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OZET

BILGISAYAR DESTEKLI MUZIK URETIMINE
YONELIK UZMAN GORUSLERIN INCELENMESI

Timucin YONSEL

AFYON KOCATEPE UNIVERSITESI
SOSYAL BiLiMLER ENSTITUSU
MUZIiK ANASANAT DALI

Eyliil, 2023
Damsman: Dog. Dr. Seyhan CANYAKAN

Yasamimizi etkileyen teknolojik gelismelerin hizla degisimi miiziginde evrimlesmesine
sebep olmustur. Giiniimiiz ¢aginda olusan miizik ile ilgili yenilikler ¢ogunlukla
bilgisayar destekli miizik iiretimiyle ilgilidir. Yeni kayit tekniklerinin kullanimi ve
ozellikle yeni enstriimanlarin tanitilmasi teknolojik gelismeler ile ortaya c¢ikmustir.
Iletisim teknolojisindeki buluslar 19.yy.’da sesin kaydedilmesi iizerine yapilan
calismalar ile baslamis, ilk kayitlar silindir ile calisma prensibine sahip “Phonograph”ta
ve ince yuvarlak bir tas plak ile ¢alisan “Gramophone”da yapilmistir. Radyo istasyonlari
kurulmasiyla teyp, kaset, synthesizer vd. gibi miizik endiistrisi i¢in Onemli araglar
ortaya ¢ikmistir. Teknolojik gelismeler giiniimiizde bilgisayar icerisinde devasa stiidyo
barindiran elektronik cihazlarla son halini almistir. Teknolojik gelismeler dogrultusunda
bilgisayarin destegi ile sanal stiidyo, dijital sinyal islemcileri ve sanal enstriimanlar
kullanilarak miizik yapimi miimkiin hale gelmistir. Arastirmanin amaci, miizik
teknolojilerinin giiniimiizde kullanimina yo6nelik uzman gériislerinin belirlenmesidir. Bu
amacg cercevesinde konusunda uzman kisilere damisilarak bilgisayar destekli miizik
dretiminin glinlimilizdeki yeri, énemi ve avantajlar1 incelenmistir. Nitel aragtirma
yontemlerinden yar1 yapilandirilmis goriisme formu hazirlanmis ve arastirmaci
tarafindan ¢evrimigi bigimde uygulamaya hazir olarak diizenlenip katilimcilara Google
Formlar kullanilarak ¢evrimici olarak uygulanmistir. Calismada elde edilen veriler
dogrultusunda katilimcilarin bilgisayar destekli miizik tiretimini; kullanim kolayligi,
maddi olarak daha ulasilabilir olmas1 ve fiziki olarak yer tasarrufu saglamasi gibi
avantajlar sebebi ile kullandiklar tespit edilmistir. Bunun yani sira anlik hissiyati yok
etmesi, yaraticiliktan uzaklasabilme gibi nedenlerden kaynakli kullanimina yonelik
goriisler bildirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Miizik, teknoloji, bilgisayar.
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The rapid change in technological developments that affect our lives has led to the
evolution of music. Music-related innovations in today's age are mostly related to
computer-aided music production. The use of new recording techniques and especially
the introduction of new instruments have emerged with technological developments.
The inventions in communication technology started with the studies on recording
sound in the 19th century, the first recordings were made on the "Phonograph”, which
words with a principle of working with a cylinder, and the "Gramophone", which works
with a thin round stone record. With the establishment of radio stations, important tools
such as tape, cassettes, synthesizers have emerged for the music industry. Today,
technological developments have taken their final form with electronic devices that
contain huge studios in computers. In line with technological developments, it has
become possible to produce music by using a virtual studio, digital signal processors
and virtual instruments with the support of the computer. The aim of the research is to
determine the expert opinions on the use of music technologies today. Within the
framework of this purpose, the place, importance and advantages of computer-aided
music production today were examined by consulting experts. A semi-structured
interview form, which is one of the qualitative research methods, was prepared and
prepared by the researcher in an online form ready for application and applied to the
participants online using Google Forms. In line with the information obtained in the
study, it has been determined that the participants use the music production due to
advantages such as ease for use, being more financially accessible and saving physical
space. In addition, opinions about its use have been reported for reasons such a
destroying the instant feeling and distracting from creativity.

Keywords: Music, technology, computer.
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GIRIS

Icinde bulundugumuz c¢agda insanlarm ihtiyaglarmm farklilasmasi, bilgi
tiretiminin hizlanmas1 ve rekabetin artmasi ile teknoloji tiim hayatimizi kusatmis
durumdadir. Yasamimizi etkileyen teknolojik gelismelerin hizla degisimi miiziginde
evrimlesmesine sebep olmustur. “Miizik ve teknolojinin ortak yani1 insanlarin
ihtiyaclarindan dogmus olmalaridir. Her ihtiyag, farkli bir teknolojinin gelismesine yol
acmistir” (Solmaz, 2021: 2). Giiniimiizde olusan miizik ile ilgili yenilikler cogunlukla
bilgisayar destekli miizik iiretimiyle ilgilidir. Yeni kayit tekniklerinin kullanimi ve
Ozellikle yeni enstriimanlarin tanitilmasi teknolojik gelismeler ile ortaya c¢ikmustir.
Medyanin gelisimi miizik tiiketiminin kitlesellesmesinde belirleyici olurken, teknolojik
gelismeler miizik iiretme ve dinleme bigimlerinin tamamen degismesine neden

olmustur.

fletisim teknolojisindeki buluslar 19. yy.’da sesin kaydedilmesi {izerine yapilan
calismalar ile baslamis, ilk kayitlar silindir ile calisma prensibine sahip “Phonograph’’ta
ve ince yuvarlak bir tas plak ile calisan “Gramophone” da yapilmistir. Teknolojinin
gelismesiyle radyo istasyonlar1 kurulmus, teyp, kaset, synthesizer vd. gibi miizik
enddistrisi icin onemli araclar ortaya ¢ikmistir. 20.yy.’da bilgisayar lizerine ytiriitiilen
caligmalar biiyiik ses getirmistir. “Beste yapan miizik programlari, ileri diizey kayit
sistemleri, duraksiz veri akisi, hologram sanatcilar, cep telefonuna sigan stiidyolar gibi
pek cok gelisme” (Solmaz, 2021: 4) olmustur. Fiziksel boyut olarak enstriimanlarin ve
stiidyo kayit cihazlarinin giinden giine kii¢lilmesi ile bu cihazlarin bilgisayar ortaminda
sanal olarak kontrolleri miimkiin hale gelmistir. Teknolojik gelismeler giinlimiizde
bilgisayar igerisinde devasa stiidyo barindiran elektronik cihazlarla son halini almistir.
Normal kosullarda gergek enstriimanlar ve sinyal islemcilerin hepsine sahip olmanin
maddi boyutu, daha biiyiik fiziki boyutta yer kaplamalar1 ve ayrica birden cok
enstriiman ¢alabilmek i¢in yeterli hazir bulunusluk, bilgi ve beceri durumuna sahip
olabilmek icin de uzun silire pratik yapmak gerektigi diisiiniildiigiinde, amator
miizisyenlerin veya profesyonel miizik yapimcilarinin sanal stiidyo teknolojilerini tercih
etmeleri kacinilmazdir. Giiniimiiz diinyasinda teknolojinin bize sagladiklar1 artik
hayatimizin biiyiik bir par¢asin1 olusturmaktadir. Oyle ki giindelik rutinlerimizde is
akisint kolaylastiran bir ara¢ haline doniigmiistiir. Miizik endiistrisinde de devrim
niteliginde gelismeler yasanmistir. Elektronik miizik enstriimanlarinin icat edilmesi,

sesin kaydedilip dijital ortama aktarilmasi: merak konusu olmustur. Bilgisayarin destegi



ile sanal stiidyo, dijital sinyal islemcileri ve sanal enstriimanlar kullanarak miizik yapimi
miimkiin hale gelmistir. Ug¢ boliimden olusan bu calismada; ilk bélimde miizik
teknolojisinin gelisiminde rol oynayan elektronik miizik aletlerinin icadi ile bir giris
yapilacak, ses teknolojisinin i¢inde yer alan ses kayit tarihgesi ozellikle kompakt kaset
sistemindeki manyetik kayit teknolojisinin gelisiminden dijital ses teknolojisine kadar
olan siire¢ anlatilacaktir. Ayrica bilgisayar destekli miizik liretiminde kullanilan araclar
tanitilacaktir. Ikinci boliimde alanla ilgili makale ve tezler &rneklendirilmistir. Ugiincii

boliimde ise konuyla ilgili uzman goriislerine yer verilip sonuca ulasilacaktir.



BiRiINCI BOLUM
ARASTIRMANIN iCERIGi
1. MUZIK TEKNOLOJiSi
1.1. MUZIK

Giindelik yasantimizda miizik, kalp atisindan nefes alip vermeye, yliriiyiis ve
alkis ritminden, etkili iletisimde kullanilan tonlama yontemine kadar bir¢ok durumda
varligindan s6z ettirir. Miizik evrensel bir deger tasisa da tanimu ile ilgili fikir birligi
yoktur. Miizigin tanimi; cografyaya, kdkene, dini inanca, ideolojiye, topluma, estetik
algiya ve teknolojiye gore degiskenlik gosterebilir. Unlii bilim insanlarinin miizik

hakkindaki goriisleri su sekildedir:

Pisagor (MO 586), matematik, gokbilim ve miizik konularinda ¢alismistir, say1
ve armoni bagmtisindan s6z etmektedir. Evrendeki cisimlerin hareket ederken belirli
araliklarla ses ¢ikardigini sdyler. Ona gore, ruhun temizlenmesinde miizik bir aractir
(Yildirim ve Kog, 2003’ten akt. Coskun, 2012: 14). Unlii filozof Konfii¢yiis (MO 551-
478), duygularin disa vurumunun seslerle miimkiin oldugunu savunarak, belirli
modlarin insanlar {izerine etkisini incelemis, insanlarin tedavi edilmesinde miizigin
onemli bir yeri oldugunu vurgulamistir (Coskun, 2012: 14). Bir diger filozof Platon
(MO 428/7-348/7)’a gore miizik, insan ruhunu sakinlestiren, dinginlestiren bir sanattir.
Ona gore melodi; s6z, makam ve ritim karisimidir. Sozleri miizigin efendisi olarak
tanimlar. Miizik egitiminin insan1 yiicelttigini ve diizeni sagladigini savunur (Eyiiboglu
ve Cimcoz, 1995’ten akt. Coskun, 2012: 14). Her kiiltiiriin kendi var olus dokusu
icerisinde bir iletisim bigimi olarak da kullandigr miizik, aym1 zamanda evrenseldir.
Dilin evriminde fonogenetiksel anahtar rolii oynayan miizik; etkilesim, grup
koordinasyonu ve baglilik davraniglarinda 6nemli islevlere sahip olmakla birlikte insan
hayatinda en temel ve en eski sosyobiligsel temellere dayanan alanlardan da biridir

(Soysal vd. 2005: 107).

Ornekleri ¢ogaltmak miimkiindiir kuskusuz ancak isin 6ziinde insanligin
varolusundan bu yana yasami sekillendiren 6gelerden biri olup dogumdan 6liime kadar
hayatimizin her aninda bulunan miizik, duygu ve diisiinceleri ifade eden seslerin
diizenlenmesiyle olugsmaktadir. Tarih 6ncesi ¢aglarda miizigin nasil ortaya ¢iktig1, nasil
seslendirildigi veya ne i¢in kullanildig: ile ilgili net bir bilgi kesinligi mevcut degildir.
Dinsel veya eglence amagli nedenlerle ilkel insanin hayvan ve doga seslerini taklit ettigi



diisiiniiliir. Bu kan1 magara duvarlarina ¢izilmis dans eden ve enstriiman calan resimli
figlirlere dayandirilir. Kuskusuz ilkel insanin amaci miizik yapmak degildir. Dogadaki
sesleri taklit ederek bir nevi iletisim bi¢imi kurmaya calismistir. Ta ki ilkel insan bu
iletisimi torenlerle ve ritiiellerle kendisini eglendirmek i¢in kullanmaya basladiginda
miizigin seriiveni baslamustir diyebiliriz. Ilkel insanin aveci toplayiciliktan tarima
geemesiyle birlikte uygarliklar kurulmus ve giiniimiize kadar olan siirecte insan
zekasmin, kiiltiiriiniin gelismesi sonucu insan ile miizik arasindaki bag gittikce

evrimlesmistir.

1.2. ELEKTRONIK MUZIK ALETLERI] ICADI
“Bulus, gerekliligin anasidir”
Melvin Kranzberg (Holmes, 2012: 27).

Gegmisten giiniimiize icat edilen miizik aletleri insanoglunun ihtiyaclar
dogrultusunda gelismistir. Ilkel insanin beden perkiisyonunu kullanarak tesadiifi sesler
kesfettigi ve bu sesleri daha sonra dogal materyallerle detaylandirarak bir miizik
olusturdugu diisiiniilmektedir. “Ilk insanlar delik bir hayvan boynuzundan, ici oyuk bir
kamis ya da kemikten iifleyerek uyumlu sesler elde etti. Avcilikta kullanilan gerilmis
yayin ¢ikardigi ses, yeni bir calgi ailesinin, telli ¢algilar grubunun dogmasina yol agti.
Ici bos kiitiiklere sert cisimler ile vurarak vurmali calgilar kesfetti. Boylece metal, tas,
hayvan kemikleri, killar1 ve derileri, bitkiler, toprak ve tahta kullanilarak yapilan vurma,
ifleme ve telli calgilardan olusan; en ilkelinden en gelismisine kadar calgi
topluluklarmin dengesini yaratan; klasik, romantik ve modern orkestralarin temeli
klasik ti¢lii tamamlanmist1” (Selanik, 1996’dan akt. Kizilkaya, 2011: 1). Miizik eski
uygarliklar tarafindan ¢ok farkli amaglar i¢in kullanilmistir. Ornegin Siimerlerden sonra
gelen Babil uygarliginda miizigin hem dinsel térenler hem de diinyevi zevklerin
anlatiminda kullanildig1 bulgulardan anlagilmaktadir. Bu tdrenler sirasinda kullanilan
calgilar arasinda en goze carpan fliittiir. Fakat kamistan didiikler ve trompetlerin de yer
aldig1 bilinmektedir” (Ilyasoglu, 2001 °den akt. Ozer, 2010: 6). En kaba haliyle vurmali
calg1 tam-tam dan en biiyilk modern orkestralara, en “ilkel” ilahiden insanin simdiye
kadar tasarladigi en zengin korolara kadar, miizik aletleri degiserek ve geliserek
yasamimizda yer almistir. Kazilarda ortaya ¢ikan tarihi kalintilarin (vazolar, duvarlar
vb. gibi) gorsellerini inceleyen arastirmacilar eski miizik aletleriyle ilgili enstriimanlarin
varligindan s6z etmistir. Ornegin; “Misir’daki miizik yasami1 mezarlarin duvarlaridaki

kabartmalarda ve duvar resimlerinde zengin bir sekilde yansitilmaktadir... Eski Krallik
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doneminde toren orkestrasi, arp ve fliit gibi miizik enstriimanlarindan, sarkicilar ve
danscilardan olugmaktaydi. Yeni Krallik doneminde ise orkestraya trompet ve tanbur
gibi yeni miizik enstriimanlarmin eklendigi goriilmektedir” (Dingol, 2003’ten akt.
Tekcam, 2017: 8-9). Bu calgilarin ilk 6rneklerinden sonra sayisiz miizik aleti icat

edilmis ve giiniimiizde varligini hala siirdiirmektedir.

Teknolojinin insan hayatinda hakimiyeti ile bircok yeni enstriiman ortaya
cikmistir. Ozellikle elektrikle ¢alisan miizik aletlerinin kesfedilmesi ile giiniimiizde
akilli teknolojik aletler ve yapay zekalar ile miizik bi¢cim degistirmistir. Kronolojik bir

sirayla miizik teknolojisinde elektronik miizik aletlerinin icadi su sekilde gosterilebilir:

Fransiz fizik bilimcisi, matematik¢i ve rahip olan Jean-Baptiste Thillais
Delaborde 1759 yilinda Paris’te ‘Elektrikli Klavsen’ adli metali titrestirmek igin statik
elektrik yiikii kullanan klavyeli bir miizik aletini icat etmistir. Delaborde’un yapmis
oldugu bu model giiniimiize kadar ulasmistir ve Paris'teki Fransa Milli Kiitiiphanesinde
bulunmaktadir. 1867 yilinda Isvigre'de yasayan bir Alman saat¢i ve mucit Matthias
Hipp, “Elektromekanik Piyano” adli saat mekanigi, telgraf ve elektro-manyetizma
teknolojilerinin bir birlesimi olan delikli bir kagit rulo ile kontrol edilen manyetik bir

piyano yapmistir (Sekil 2).

Sekil 1. Jean-Baptiste Thillais Delaborde, “Elektrikli Klavsen”,1759
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Kaynak: https://blogs.aalto.fi/mediainfrastructures/2020/10/25/circuit-bending-giving-a-new-
purpose-to-the-forgotten-devices/



Sekil 2. Matthias Hipp, “Elektromekanik Piyano”,1867

iHpp s clekirisehes Clavier
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Kaynak: https://120years.net/wordpress/the-electromechanical-piano-msr-
hippsswitzerland1867/

1876 yilinda Amerikali elektrik miihendisi Elisha Gray, “Miizikal Telgraf” ya da
“Elektro-Harmonik Telgraf” adli bir dizi anahtar araciligiyla elektrik devreleri kapatilip
acilabilen cok sesli ve klavyeli bir miizik aleti kesfetmistir (sekil 3).

20. yiizyilin baglarinda 6nde gelen Amerikali avukat ve mucit Thaddeus Cahill,
1897 yilinda elektrigin her yere tasinabilecegi merkezi bir istasyon olusturmus, bu
sayede telefon hatt1 lizerinden miizigi ayn1 anda birgok yere iletimini saglamistir (sekil
4). Bu cihaz, “Telharmonium tarafindan iretilen miizigi telefon hatlar1 {izerinden
otellere, restoranlara, diger halka acik alanlara ve hatta evlere ulastirabilmekti. Bu
diisiince Muzak (asansor, lobi vb. yerlerde ¢alinan miiziklere verilen genel isim) ve
giinlimiiziin internet iizerinden yayin yapan medyasina onciiliik etmistir.... Her ne kadar
bu projeden verim saglanamamis olsa da Telharmonium, modern elektronik miizik
aletlerinin gelisiminin habercisi olmas1 sebebiyle ¢agdas ve elektronik miizik tarihinde

bir déniim noktas1 olmustur (Onen ve Pasinlioglu, 2011: 18).



Sekil 3. Elisha Gray, “Miizikal Telgraf” ya da “Elektro-Harmonik Telgraf”, 1876
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E. GRAY.
ELECTRO-HARMONIC TELEGRAPE.
No. 173,618. Patented Feb. 15, 1876.
Fig. 4.
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Kaynak: https://www.kodeco.com/835-audiokit-tutorial-getting-started

Sekil 4. Thaddeus Cahill , “Telharmonium' ya da “Dinamofon”,1897

Kaynak: https://120years.netjwordpress/the:glharmoni-thaddeus-cahiII-usa-1897/
Alman fizyolog ve fizik¢i Hermann von Helmholtz, miizik akustigi ve algisi
tizerine yazdig1 “On the Sensations of Tone as a Physiological Basis for the Theory of
Music” (Miizik Teorisi I¢in Fizyolojik Bir Temel Olarak Ton Duygular1 Uzerine) adl
kitabinda agiklandigina gore ses sentezleyicisi adli aleti karmagik sesteki armonilerin
etkisini gosteren ve analiz eden bilimsel bir ara¢ olarak tasarlamistir (sekil 5). Bu arag

daha sonra girisimci Max Kohl tarafindan gelistirilmistir. Gelistirilmis bu ses
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sentezleyicisinde elektromiknatislarla titresen ve daha sonra iist tonlar olusturmak icin
bir Helmholtz Rezonator tarafindan giiclendirilen neredeyse saf tonlar {ireten bir dizi

diyapazon kullanilmistir (Anonim, bt).

1919 yilinda Rus mucit Lev Sergeyevich Termen tarafindan {iretilmis 1928
yilinda patenti alinmis olan Theremin adli miizik aleti, iki yiliksek radyo frekanslh ses
dalgasinin bir araya gelmesiyle olusmaktadir (sekil 6). “Theremin, biiyilik olasilikla
dokunmadan calinan diinyadaki tek enstriimandir. Theremin metal anten seklindeki
kapasitor temelli iki dedektor ile c¢aligir. Antenlerden biri sesin frekansini, digeri de
sesin yliksekligini kontrol etmeye yarar. Bu dedektorler enstriimani ¢alan kisinin ellerini
algilayip ellerin yakinligina gore sesin yiiksekligini ve perdesini degistirebilmektedir”
(Onen ve Pasinlioglu, 2011: 19).

Sekil 5. Max Kohl, “Helmholtz Sound Synthesiser”,1905

Kaynak: Turi 2015, https://www.engadget.com/2015-07-11-a-collection-of-man-made-music-
and-the-machines-behind-it.html

Sekil 6. Lev Sergeyevich Termen, “Theremin”,1919-28

— l_‘
Kaynak: Saggini 2008, https://www.thereminvox.com/tag/lev-sergeivitch-termen/

Fransiz ¢ellist, radyo telgraf¢isi ve ayni zamanda mucit olan Maurice Martenot,

Lev Sergeyevich Termen ile tanismis ve Termen’le ortak bir ¢alisma yaparak “Ondes-


http://www.engadget.com/2015-07-11-a-collection-of-man-made-music-
http://www.thereminvox.com/tag/lev-sergeivitch-termen/

Martenot” adinda bir enstriiman tasarlamis, 1928 yilinda da patentini almistir. Parmak
halkasma bagli bir ip ile kontrol edilebilen ve masaya monte edilmis bir {initeden

olugmaktadir. Theremin’e benzer bir sekilde kontrol bigimi vardir (sekil 7).

Amerikali mithendis ve mucit olan Laurens Hammond, 1935 yilinda “Hammond
Organ™1 tasarladi. Hammond Organ Telharmonium ile benzer sekilde calisiyordu.
“Laurens Hammond bir miizisyen olmasa da ¢ocukken annesiyle kiliseye gittiginde
orgu duymay1 severdi. Senkron motorla birlikte Cahill’in enstriimanimin fikirlerine
dayanan ¢ok daha kiigiik bir tasarim kullanan Hammond, “Elektrikli Flit” adin1 verdigi
seyi buldu. lk basta bunun sadece bir oyuncak olarak otuz kirk dolara satilacagini
diisiindii ama tekrar diisiiniince bunun miizik enstriimanlarinda biiylik bir gelisme
olabilecegini gordii” (Hammond, bt). Giinimiizde birgok Jazz, Blues ve Rock

miizisyenleri tarafindan kullanilmaktadir (sekil 8).

Sekil 7. Maurice Martenot, “Ondes-Martenot”,1928

Kaynak: https://120years.net/wordpress/the-ondes-martenotmaurice-martenotfrance1928/

Sekil 8. Laurens Hammond, “Hammond Organ”,1935

Kaynak: https://mimo-
international.com/MIMO/detailstatic.aspx?RSC_BASE=IFD&RSC_DOCID=0AI_CIMU_AL
OES_0158215&TITLE=&_lg=ko-KR


https://hammondorganco.com/the-hammond-story

Elektronik ve akustik miihendisi olan Homer Dudley tarafindan The Vocoder
(Voice Operated reCorDER) ve Voder (Voice Operation DEmonstratoR) ABD’de Bell
Laboratuvarlarinda ses sifreleme icin sikistirma teknikleri {izerine yapilan arastirmalar
sonucu icat edilmistir. Insan sesini analiz etme ve yeniden sentezleme 6zelliklerine

sahiptir (sekil 9).

1950’lerde Radio Corporation of Amerika (RCA) nin akustik uzman miihendisi
Harry Olson ve RCA miihendisi arkadast Herbert Belar birlikte Mark I adinda
elektronik miizik sentezleyicisini tasarladilar. Su ana kadar tasarlanan en karmasik
yapidaki cihazlardan biriydi. “RCA Mark I’de 12 osilatér devresinden olusan bir banka
kullandi. Temel sesler, filtreler, frekans boéliiciiler, modiilatorler, rezonatorler dahil
olmak Tlizere diger elektronik devrelerden gecirilerek neredeyse sinirsiz derecede
sekillendirdi” (Ethw,2015). RCA Mark 1°den sonra tasarlanan RCA Mark 2, polifonik

bir synthesizer ve lizerinde dahili olarak bulunan bir siralayiciya sahiptir.

Sekil 9. Homer Dudley, “The Vocoder ve Voder”,1940
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Kaynak: https://120years.net/wordpress/the-voder-vocoderhomer-dudleyusal 940/

Sekil 10. Harry Olson & Herbert Belar, “RCA Synthesiser”,1951

Kaynak: https://120years.net/wordpress/the-rca-synthesiser-i-iiharry-olsen-hebert-
belarusa1952/
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Amerikali miithendis Robert Moog, “1964 yilinda besteci Stephen Deutsch’un da
katkilariyla ilk Moog Synthesisers’1 hayata gecirerek Audio Engineering Society (AES)
kongresinde tanitmistir...Moog, yaygin olarak satis1 yapilan ilk synthesisers’dir” (Onen
ve Pasinlioglu, 2011:23). Robert Moog daha sonra 1969 yilinda &zellikle canli

performanslarda kiiclik ve taginabilir olmas1 amaciyla “Minimoog” tasarlamistir.

Sekil 11. Robert Moog, “Moog Synthesisers”,1964

Kaynak: https://lOyears.net/wordpress/moog-synthesisersrobert-moogusa1963-2/

Sekil 12. Robert Moog, “Minimoog”,1969

Kaynak: https://www.vintagesynth.com/moog/moog.php

1978 yilinda Dartmounth Kolej’de dijital elektronik Profesorii John Appleton,
yazilim programcist Sydney Alonso ve Cameron Jones ile The Synclavier I & II'yi
tasarlamistir. “Synclavier 1, FM sentezi tabanli klavyesiz bir ses modiiliiydii ve yalnizca
sistemle birlikte verilen bir DEC VT100 bilgisayar1 araciligtyla programlanabiliyordu.
Bu siirim, 1979'da hizla entegre klavye Synclavier Il ile degistirildi. Model II, 32
kanall1 dijital siralayici bellege sahip bir FM/Additive hibrit sentezleyiciydi ve entegre
bir “bantsiz stiidyo” yaratmay1 amaglayan ilk miizik cihaziydi” (Anonim, bt).
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Sekil 13. John Appleton, Sydney Alonso, “Cameron Jones Synclavier 11 9600TS”,1978

=

Kaynak: https://lZOyears.net/wordpress/the-synclavier-ii-'new-engIand-digital-corporation-usa-
1980/

Sekil 14. John Appleton, Sydney Alonso, “Cameron Jones VVT100, Bilgisayarli
Synclavier”,1978

Kaynak: https://120years.net/wordpress/the-synclavier-ii-new-england-digital-corporation-usa-
1980/

Prophet 5 1978-1984 yillar1 arasinda Dave Smith ve John Bowen tarafindan
tasarlanan, donem icin yeni bir teknoloji olan mikroiglemciler kullanilarak dizayn
edilmistir. Prophet 5’in bir diger yeniligi ise seslerin programlanabilir, kaydedilebilir
olmas1 ve kullanicilarin kaydettikleri sesleri hizli bir sekilde geri ¢agirmalarina olanak

saglamasidir (sekil 15).

Amerikali besteci, miizisyen Prof. John Chowning 1983 yilinda tek seferde 16
nota ¢alabilme 6zelligine sahip, polifonik ve tus hassasiyetine duyarlt 61 tustan olusan
bir synthesizer tasarlamistir. Prophet 5 en cok satan synthesizerlardan biri olarak

bilinmektedir (sekil 16).
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Sekil 15. Dave Smith ve John Bowen, “Prophet-5,1978-84

prophet-s

Kaynak: Bloderer 2016, https://greatsynthesizers.com/en/review/sequential-prophet-5-
milestone-and-musical-legend/

Sekil 16. Prof. John Chowning, “Yamaha DX-7,1983

Kaynak: https://www.yamaha.com/en/about/design/synapses/id_009

“1987°de piyasaya siiriilen Roland D-50 tamamen dijital performans klavye
sentezleyicisiydi. Dijital sentez tasarimi sekillendiren yeni bir teknik i¢in drneklenmis
gecislerini ve sentezlesmis dalga bigimlerini birlestirdi... 80’lerinin sonunda zamanin
en popller sentezleyilerinden biri haline geldi” (Roland, bt). Korg 1988 yilinda
icerisinde dahili sample O6zellikli ve 8 kanalli bir siralayiciya sahip olan miizik is
istasyonunu (workstation) tlretmistir. “M1; netlik, kaliteli dijital sesler ve akustik
enstriimanlar yaratma yetenegine sahiptir. M1, Roland D-50’nin bir tiir i istasyonu

versiyonu gibidir” (https://www.vintagesynth.com/korg/m1.php).
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Sekil 17. Roland Sirketi, “Roland D-50,1987
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Kaynak: https://rolandcorp.com.au/blog/roland-icon-series-the-d-50-linear-synthesizer

Sekil 18. Korg Sirketi, “Korg M1”,1988

Kaynak: https://www.vintagesynth.com/korg/m1.php
2. SES KAYIT TEKNOLOJISI

2.1. SES

Arkeologlar 35.000 yildan daha eskiye dayanan fliit gibi birkag ilkel enstriiman
bulmus olsalar da simdiye kadar kullanilan ilk miizik aleti muhtemelen insan sesidir
(Clark, 2022). Ik insanin iletisim bigimi olarak kullandig1 diisiiniilen ¢1glik, ugultu,
bagirma gibi viicut seslerinin yan1 sira kayalara veya aga¢ dallarma vurarak ¢ikarmis
oldugu seslere de bagvurduguna inanilmaktadir. Sesin titresimler halinde yayildigi
diistintildiigiinde olusumu i¢in ses kaynagi, dinleyici ve ses dalgalarinin yayildig bir
akustik ortama ihtiyac duyulur. Ornegin akustik bir enstriimanm tellerine
vurdugumuzda tel titresimleri govdede titreserek bir yanki olusturur ve bulundugumuz
ortamin etkisi ile (hava) enstriimandan ¢ikan sesi duymus oluruz. “Bir cisim, artan ve
azalan bi¢imde karsit bir etkilesimle saliniyorsa, havada bir dalga hareketi olusturur.
Dolayisiyla ses hangi kaynaktan ¢ikarsa ¢iksin, hangi ortamda bulunursa bulunsun veya
hangi algilayici tarafindan algilanirsa algilansin, orada mutlaka bir dalga hareketi vardir.
O halde kaynak, iletici ortam veya algilayict degisse dahi, sesin olusabilmesi icin dalga

hareketinin, daha net bir ifadeyle “titresimin”, mutlaka olmasi gerekir... Ses, titresim
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kaynakli dalga hareketinin iletici ortam yardimiyla kulakta sonlanip algilanmasidir”

(Isikhan, 2013: 18).

Giindelik hayatimizda bircok farkli ses kaynagi duyariz. Yagmur sesi, gok
gliriiltiisii, su sesi, hayvan sesleri dogal yollarla olusmaktadir. Miizik aletleri, arag
sesleri, bilgisayar ve elektronik cihazlar ise yapay sesler olarak diisiiniilebilir. Uretilen
ilk enstriimanlarin insan sesinden Ornek alinip iiretildigi diisliniildiigiinde gliniimiiz
teknolojisi ile sanal enstriimanlar kullanilarak insan sesi dahil olmak iizere bir¢ok

gercek enstriimani taklit etmek miimkiin hale gelmistir.
2.2. SES KAYIT CIHAZLARININ ICADI

Eski zamanlardan beri ilk insanlar kayit yapmayr hayal etmis ve magara
duvarlarina ¢esitli resimler ¢izmisti. Tanrilara bir ritiiel olarak resmedildigi diisiiniilen
hayvan tasvirleri, donemin insanlarinin biraktigi hareketsiz goriintii kayitlariydi.
Ilerleyen donemlerde insanlar, miizik seslerini kaydetmenin bir yolu olarak notasyon

sistemleri tasarladi ve bazi1 uygarliklar kendi notalarini anlatan semboller olusturdular.

Uygarlik gelistikge yazi icat edildi boylece insanlar konular1 kaydetmeyi ve
aktarmay1 miimkiin kildi. So6zlii hikayeler, sarkilar olusturdular. Yazi gelistik¢e biiyiik
miktarda bilginin genis bir alanda uzun siire saklanmasini saglayarak medeniyetin daha
da ilerlemesi ve genislemesi kolaylasti. Basilmis kitaplar ile miizik aktarimi kayit altina

alindi. Ancak, bunlar hala miizigi kaydetmenin dolayl bir yoluydu.

Latin sair Ovidius’un masalinda Echo’nun sesini daglara kaydetmesini, 1.0
4.yy.’da Plato’nun suyla calisan ve saat baglarinda bir ezgi caldig1 sdylenen mekanik
calgisini, 13.yy.’da Kesis Magnus’un insan sesi ¢ikartabilen makinesini ve tiim bunlara
ek olarak daha gercekci ve nispeten bir o kadar yakin tarihe sahip 6rnek olan Theobald
Boehm’iin iifleme ¢algiya mekanik bir kapakg¢ik takmasini bir tarafa birakacak olursak;
miizik teknolojisinin baslangici kesin bir ifadeyle ses kaydi {lizerine yapilan ilk
caligmalarla, 19.yy.’1n sonlarinda Martinville, Bell ve Edison ile baslar (Isikhan, 2013:
2).

19.ylizyilda telgraf kullaniminin yayginlagmasi ve Amerikan mucit Graham
Bell’in telefonu icat etmesiyle iletisim teknolojisi gelisti. 1877 yilinda Amerikali mucit
Thomas Edison sesi kaydeden ve ¢alan “Phonograph” adimi verdigi bir cihaz icat etti.
Phonograph’in gelistirilmis sekli olan “Gramophone” 10 yil sonra 1887’de Emile

Berliner tarafindan yapildi. Bu gelisim aralarindaki farklardan kaynaklanmaktaydi.
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Phonograph silindir ile ¢calisma prensibine sahipken, Gramophone ince yuvarlak bir tas
plak ile c¢alismaktadir. Bir diger fark olarak Phonograph’ta aliiminyum folyo,

Gramophone’da ise daha dayanikli olan bal mumu kullanilmasidir (sekil 19).

Amerikali miihendis Oberlin Smith, manyetik bant ile ilgili ilk c¢aligmalar
gerceklestirmistir. Oberlin Smith'in fikrinin yayinlanmasi, manyetik kayittaki teknolojik

gelismeler agisindan gergekten ¢igir agiciydi.

Danimarkali fizik¢i Valdemar Poulsen, “Telegraphon” adim1 verdigi ilk
manyetik band kaydini1 bulmus, bu alette telefon devresinin bir pargasi olan sesleri ve
sinyalleri kaydetme 06zelligini kullanmistir. Bu cihaz, silindirin kalay folyo veya mum
yerine ¢elik telle sarilmasi ve tele temas eden bir elektromiknatisa sahip olmasi diginda
yap1 olarak Edison'un Phonograph’ina ¢ok benzemektedir. Telegraphon’da kullanilan
elektromiknatis Phonograph’ta kullanilan igne ile ayni rolii oynar ve seslerin
elektromanyetik kaydi o donem i¢in minimum kalite kaybiyla cogaltilmasina ve

gelistirilmesine temel teskil etmistir (sekil 20).

Sekil 19. Thomas Edison, “Phonograph”,1877

Kaynak: https://www.eskiplaIar.com/fonograf

Sekil 20. Valdemar Poulsen, “Telegraphon”,1889

Kaynak: https://collection.sciencemuseumgroup.org.uk/objects/co117400/poulsens-wire-reel-
telegraphone-telegraphone-telephone-answering-machine
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1928’de ise Alman miihendis Fritz Pfleumer bir kagit bandi demir oksitle
kaplad1 ve sesli kagit makinesi adi1 verilen diinyanin ilk kayit cihazini yapti. Pfleumer
1930°da patent haklarini aldig1r kayit cihazini Almanya’da ki tiim biiylik elektrik
ureticilerine gotirdi. 1932’de AEG Pfleumer’den patent haklarmi satin aldi ve
manyetik bandi gelistirmeye basladi. 1934’te modern kayit cihazinin Onciisii olan

“Magnetophon” adinda bir cihaz ortaya ¢ikti (sekil 21).

Sekil 21. Fritz Pfleumer’in Tasarlamis Oldugu i1k Manyetik Kayit Cihaz1,1932

Kaynak: Dormon 2013,
https://www.theregister.com/2013/09/09/history_of _magnetic_tape_part_one/?page=4

Sekil 22. AEG, “Magnetophon”,1934

e

Kaynak: (https://www.historyofinformation.com/detiI.php?entryid=1620)

1948 yilina gelindiginde Ampex elektronik sirketi manyetik kayit cihazlari
lizerine iiretimler yapmaya basladi. ilk olarak 200 modelini iiretmis, “bu ilk makineler
¥4’ genisligindeki bantlara mono kayit yapmistir. 200 A modelinin radyo istasyonlari
tarafindan kullanima kabul edilmesiyle Ampex, gelistirilmis 300 modelini 1949°da
piyasaya siirmiistiir. Bu model ses kalitesi, kullanim kolaylig1 ve diizenleme kolaylig
acisindan ¢igir agmustir. Kayit stiidyolart ve film ses kaydi gibi diger alanlara
yayilmistir”( Kimizuka, 2012: 15).
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Sekil 23. Ampex Elektronik Sirketi, “Ampex 200 Modeli”
@° B ] . HET . ——

Kaynak: https://www.historyofrecording.com/AMPEX_Model_200.html

Sekil 24. Ampex Elektronik Sirketi, “Ampex 300 Modeli”

Kaynak: https://www.historyofrecording.com/ampex300.html
50’li yillarda Amerikali sarkici, s6z yazar1 Les Paul, Ampex sirketinden 8 farkli

kanal araciliiyla kayit yapan bir cihaz gelistirmesini istedi ve bu cihazla modern ses
kaydi ¢agini baslatti. Daha Once iiretilmis olan mono kaydedicilerle kayit yapilirken bir
hata ile karsilasildiginda sifirdan baglanmasi gerekmekteydi. Ancak Les Paul’un
disiindiigti 8 farkli kanalli cihaz ile bu problem ortadan kalkmig oldu (sekil 25).
“Senkronizasyonda farkli boliimleri kaydetmesine izin vererek c¢oklu kayit siirecini

kolaylastiran Sel-Sync’i (segici senkronizasyon) kullandi”’(Horning, 2004: 6).

70’1li yillara geldigimizde ses kayit cihazlar1 kullanicilar tarafindan yeterli
goriilmemekteydi. Bunun nedeni sinyal giiriiltii oraniydi. Bu giiriiltiiyli azaltmanin en
basit yolu yliksek frekanslar1 bir filtre ile kesmekti. ABD’li Dolby Laboratories Inc.
Sirketinin irettigi Noise Reduction (dip giiriiltiisii) adli giiriiltii azaltici sistemler
sayesinde daha kaliteli kayit yapabilen cihazlar iiretilmeye baslanmistir. 80’li yillara

gelindiginde SONY firmasi %’ ve %’ genisliginde bant kullanan ve video deckler
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lizerine stereo olarak kayit yapan cihazlar gelistirdi. “SONY ’nin profesyonel dijital cok
kanall1 kayit cihazt modelleri PCM-3324 ve PCM-3348, 1980’lerin ve 1990’larin kayit
sahnesinde diinya ¢apinda genis ¢apta kabul gérmiistiir. Diinya ¢apinda dagitilan CD’ler
icin kaydedilmis ses kaynagi olarak kullanilan dijital sesin kaydedilmesinde biiyiik rol
oynadilar”(Sony, bt).

Sekil 25. Les Paul, “Coklu Ses Kaydedicisi”

Kaynak: https://cmtext.indiana.edu/history/chapter6_timeline.php
Sekil 26. Sony Sirketi, “Sony PCM-3324”

Kaynak: https‘://www.sony.het/Products/proaudio/en/story/story03.htmI

90’larda Alesis ADAT ve TASCAM DAS88 modelleri ¢cok kanalli dijital ses
kaydi yapan cihazlar endiistri standart1 olarak yerlerini aldi. “Diislik maliyeti, yiiksek
kaliteli dijital ¢ok kanalli kayit fikri ve ses kalitesi avantajlart ADAT 1n stiidyolarda
tercih edilmesinin baslica 6zellikleridir’(White & Mellor, bt).
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Sekil 27. Alesis ADAT,1992

Kaynak: White & Miller http://www.muzines.co.uk/articles/alesis-adat/9503

Sekil 28. TASCAM DA88,1993

Il

Kaynak: Alberts, 2003: 9.
3. BILGISAYAR DESTEKLI MUZIiK

3.1. BILGISAYAR DESTEKLI MUZIK URETIMINDE KULLANILAN ARACLAR

1955'te Illinois Universitesi'nden Lejaren A. Hiller, Jr. ve Leonard M. Isaacson,
bilgisayar programlamaya uygunluklari agisindan kompozisyon yelpazesini
degerlendirmek i¢in bir dizi deney baslatti. Dort boliimden olusan deneyin {iretimi igin
bilgisayar belleginde yaklagik iki buguk oktavlik sayisal olarak kodlanmig bir kromatik
Ol¢ek depoladi. Notalar: rastgele segti ve kisa bir melodi tiiretilene kadar bilgisayarda
saklanan harf ve say1 dizileri iiretti. Bu daha sonra elle, insan performansina uygun

geleneksel miizik notasyonuna dontistiirtildii.

Max Mathews ve Bell Laboratuarlarindaki ortaklari, 1958°de bilgisayarla miizik
tiretmeye bagladilar. Bilgisayar, verilen dalga bi¢imlerini diizenli ve sik araliklarla
ornekleyip seslere yaklasan say1 dizileri gesitliligini iiretti. Tersi islem olan dijitalden
akustige doniistiirmede, orijinal ses dalgalarmin bu sayisal yaklagimlart manyetik bant

lizerine yerlestirildi. “Bilgisayarda ses iiretimi iizerine ¢alisma, Bell Laboratuvarlarinda
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baslatildi ve Princeton Universitesi'nde siirdiiriildii. Burada tiim orijinal program,

Godfrey Winham ve Hubert Howe tarafindan yeniden yazildi (Lincoln, 1979: 29-30).

2000’lerde bilgisayarlarin gelismesiyle yapilan kayitlarin diizenleme islevi daha
da gelismistir. Teknolojinin gelismesiyle kayit cihazlarinin islevleri bilgisayara
aktarilmis, aktarilan ses kayit cihazlarinin fiziksel olarak yer tasarrufu saglamasi, daha
uygun fiyath ve portatif olmalar1 gibi avantajlariyla tercih edilebilir olmustur. Gelisen
teknoloji ile birlikte miizik endiistrisi, ev prodiiksiyonlar1 ve bireysel canli prodiiksiyon
performanslar1 gibi alanlar degisime ugramistir. Boylece bilgisayara giren kayit
cihazlari, sinyal islemciler ve sanal enstriimanlar ile birlikte disarida dahi miizik tiretimi
yapmak miimkiin hale gelmistir. Ayn1 zamanda elektronik sinyal islemcileri dijital ses
istasyonlar1 ile birlikte es zamanli c¢alisabilmektedir. Sanal enstriimanlar ile gercek
enstriimanlar gibi dogal ses iiretebilmek ve hatta bazi durumlarda kullanilan zaman
tabanli efektlerin etkisi ile daha akustik bir sese ulasabilmek miimkiin hale geldigi

sOylenebilir.

Miizik teknolojisi; tuslu, iflemeli, telli, yayli, vurmali calgilar ve insan sesi,
sinyal islemcileri, mikser, bilgisayar, mikrofonlar gibi donanimsal cihazlar1 kapsayan
genel bir terim olarak disiiniilebilir. Teknolojiye her miizik tiiriinde ihtiya¢ vardir.
Miizisyenlerin sahne performanslarinda kullandiklar1 mikser veya efektlerden, kayit
asamalarinda kullandiklar1 mikrofon, bilgisayar ve sinyal islemcilerine kadar bir¢ok
alanda varligini siirdiirdiigii sOylenebilir. Gelisen teknoloji ile birlikte bilgisayara
aktarilan kay1t cihazlar1 Dijital Ses Istasyonlar1 (DAW), profesyonel kayit stiidyolarinda
kullanilan modiilasyon, eq ve zaman tabanli efektlerin sanal ortamlarda ger¢ek zamanl
olarak kullanimini saglayan yazilimlara Sanal Stiidyo Teknolojisi (VST), es zamanli ses
sentezleyen ve ornek sesleri kullanmamizi saglayan sanal enstriiman yazilimlar ise

Sanal Stiidyo Teknolojisi Enstriimanlar1 (VSTI) olarak adlandirilir.
3.1.1. Bilgisayar

50’11 yillardan bu yana icad edilen enstriimanlarin teknolojik olarak gelisimi
diisiiniildiiglinde; bu enstriimanlarin fiziksel olarak kiiciilmesi, maddi acgidan ulasilabilir
olmalar1 ve pratik bir kullanima sahip olmalar1 gibi 6zellikler biitiiniinde giinden giine
daha portatif bir hal aldiklar1 s6ylenebilir. MIDI, Sequencer gibi iletisim arabirimlerinin
de eklenmesi ile birlikte bilgisayar teknolojilerinin 6nii acilmis ve gilinlimiizde
bilgisayarlarda bu enstriimanlarin bir ¢cogu sanal olarak yer almistir. “Bilgisayar,
alisildigi anlamda sadece kasa, monitor ve klavyeden olusan bir makine olarak
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diisiiniilmemelidir. Ne boyutta olursa olsun igerisinde mikroislemci barindiran her
sistem bir bilgisayardir. Miizik iiretmede kullanilan donanimlarin biiyiik ¢gogunlugu ise
kendi islemcisine sahiptir. ilgili donanimlar kendi baslarina birer bilgisayar olmakla
kalmayip, PC gibi bilgisayar sistemleriyle de sorunsuz bir bigimde haberlesebilirler. Bu
anlamda bilgisayarlar dolayli ya da dogrudan miizik iiretiminde kendilerine yer

edinmislerdir” (Eden, 2006: 69).
3.1.2. Daw (Dijital Ses Istasyonu)

1984 yilinda Mark of the Unicorn (MOTU), Apple Macintosh i¢in uygulama
programlarindan biri olan Professional Composer’i piyasaya siirdii. Sirket 1985 yilinda
Macintosh platformunda ¢alisan ve Midi siralayicist olan Performer adinda ilk miizik
programlarindan birini ¢ikartmistir. “Dijital Audio Workstation-DAW (Dijital Ses Is
Istasyonu), ses dosyalarini kaydetmek, diizenlemek ve iiretmek icin kullanilan bir
elektronik cihaz veya uygulama yazilimidir. DAW!'lar, bir diziistii bilgisayardaki tek bir
yazilim programindan, entegre bagimsiz birime ve merkezi bir bilgisayar tarafindan
kontrol edilen ¢ok sayida bilesenin olduk¢a karmasik bir yapilandirmasina kadar ¢ok
cesitli yapilandirmalarda gelir. Konfigiirasyondan bagimsiz olarak, modern DAW’lar,
kullanicinin birden fazla kaydi ve izi degistirip nihai Uretilmis bir parg¢a halinde
karistirmasina izin veren merkezi bir arayiize sahiptir” (Kefauver& Patsche, 2007: 133).
En sik kullanilan dijital ses istasyonlarindan Logic Pro X ve Ableton igin ekran

gorintiileri sekil 29-30°da 6rneklendirilmistir.

Sekil 29. Logic Pro X Ekran Goriintiisii
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Kaynak: https://mwww.soundonsound.com/reviews/apple-logic-pro-x
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Sekil 30. Ableton Live 10 Midi Ekran Goriintiisii

1w

L

Kaynak: https://www.macprovideo.om/article/ableton-live/ableton-live-lO-midi-capture-tips-
tricks

3.1.3. Sanal Stiidyo Teknolojisi (VST)

EQ’lar, miksaj, otomasyon olmak iizere sanal enstriimanlar (klavye, synthesizer,
davul makineleri) zaman tabanli ve modiilasyon efektleri gibi gercek zamanl bir stiidyo
ortamin1 bilgisayar ortaminda birlestiren Steinberg firmasi 1996 yilinda sanal stiidyo
teknolojisi (VST) ile devrim yaratmustir. “Ilk tamtiminda Cubase’in Mac versiyonuna
dahil edilmis bundan bir yil sonra Pc i¢in Cubase VST’yi c¢ikarmistir. Bu gelisme
Cubase altinda calisan ve bilgisayarlarin islemcisini kullanan, plug-in ad1 verilen kiigiik
programlar gelistirmesine olanak tanimstir” (Onen ve Pasinlioglu; 2011: 29).
“Bilgisayar uygulamalar1 sadece yazilim olarak sentezleyicileri degil, ayn1 zamanda
bir¢cok pargcadan olugabilen miizik {iretim siirecinin tamamini diizenleme, isleme, mix,
mastering ve kontrol etme imkant veren 1is istasyonlarint da biinyesinde
barmdirmaktadir. Boyle bir siiitin bir pargas: olarak tiretilmis bir sentezleyiciyi ekleme
ve denetleme 6zelligi kullanicinin tim miizik uygulamalarini tek bir ara birim tizerinden
kontrol etme 6zelligini tagimaktadir. Bagimsiz yazilim sentezleyicileri i¢in, yazilimin
orijinal ireticisi veya veya yine bagimsiz gelistiricilerin eklentileri de mevcut
olabilmektedir. Yeni enstriimantal sesler icin bir yazilim sentezleyiciye ek
algoritmalarla giincelleyebilmek, konvansiyonel bir donanim performans aleti tizerinden
bir yazilim sentezleyici kullanabilmenin avantajlarindan bir tanesidir”(Durdag, 2019:

48-49).
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Sekil 31. VST Ekran Goriintiisii
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Kaynak:https://steinberg.help/wavelab_pro_plug_in_reference/v9.5/en/_shared/topics/plug_ref/
master_rig/master_rig_dynamic_eq_r.html

3.1.4. Sanal Stiidyo Teknolojisi Enstriimanlari (VSTI)

VST nin ikinci siiriimiiniin ¢ikistyla birlikte gerg¢ek enstriimanlar: taklit eden, es
zamanli ses sentezleyen sanal enstriimanlar (VSTI) goriinmeye baslanmigtir. Sanal
enstriimanlar  6rneklenmis seslerle gelmis olup parametrelerini tipki  gergek
enstriimanlarda oldugu gibi bilgisayar klavyesinden veya MIDI klavye yardimi ile
kontrol etmek miimkiindiir. “Giinlimiizde gelisen sample teknolojisiyle birlikte gercek
calgilarin seslerinin modellendigi ve MIDI yardimiyla modellenen seslerin ¢alinabildigi
sanal c¢algilar (Virtual Studio Technology Instrument) hem endiistriyel miizik hem de
sanal gerceklik mecralarinda kullanilabilir hale gelmistir. Onceleri bestecinin yaptig1
diizenleme ya da notasyona aldig1 eseri dinlerken temel seviyedeki sesleri kullanirken,
gilinlimiizde kullanilan bu sanal galgilar yardimiyla, besteci ve dinleyicin sunumu sanal
calgilarla maniple edilerek, gercek calgilarin performe edildigi izlenimi vermektedir
(Canyakan, 2019: 2).

Sekil 32. VSTI Ekran Goriintiisii

Y ) e ©® W e

L L

o LR o &
Kaynak: https://www.steinberg.net/vst-live/
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3.1.5. Miizik Enstriimanlar Dijital Ara Birimi (MIDI)

“MIDI, merkezi bir elektronik cihazin, genellikle bir klavye veya bir
bilgisayarin, diger MIDI uyumlu cihazlarla etkilesime girmesine, bir kiginin ayn1 anda
birden fazla enstriimani kumanda etmesine, ince ayar yapmasma yani sinyalleri
iletmesine olanak taniyan bir iletisim protokoliidiir. Miizik enstriimani iireticileri
(Yamaha, Roland ve Korg) tarafindan gelistirilen MIDI, 1983’te piyasaya siiriildii ve
giiniimiize dek bir¢ok miizisyen tarafindan kullanilmaktadir” (Diduck, 2015: 10).

Sekil 33. MIDI, Roland SC-55, 1991

Kaynak: Jordan http://www.muzines.co.uk/articles/general-midi/7409

3.1.6. Siralayic1 (Sequencer)

Siralayici, MIDI baglant1 protokolii tizerinden miizigin nota, ritim ve efekt gibi
bilgilerini goriip programlamamizi saglamaktadir. Siralayicilar fiziksel olabildikleri gibi
synthesizer lizerinde veya DAW’in igerisinde bulunabilir. Dizileri ger¢ek zamanli
olarak kaydetmemize ve anlik diizenleme yapmamiza yardimci olmaktadir. “Sequencer;
performans, kontrol, zamanlama, tempo, tempo degisiklikleri, par¢anin basi ve sonu ve
diger tiim MIDI verilerini kaydeden, daha sonra bu verilerin kullanici tarafindan edit
edilmesini saglayan bir cihaz veya yazilimdir. Bir sequencer iizerinde tiim bu verilerin
kay1t ve edit edilmesi islemlerine sequencing ad1 verilir (Onen, 2019: 280).

Sekil 34. DAW igerisinde Bulunan Sequencer

Kaynak: https://sourceforge.net/projects/cythar-sequenzer/
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Sekil 35. Korg SQ-1 Analog Sequencer

Kaynak: https://www.korg.com/tr/products/dj/sq_1/

sekil 35°de gorildigi gibi Korg MS20 Synthesizer enstriimani Korg SQ-1
Sequencer’a baglanmig durumdadir. Boylelikle ¢alinan notalar icracinin istedigi gibi

diizenlenerek siralanabilmektedir.
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IKiNCi BOLUM
ILGILI YAYIN VE ARASTIRMALAR
1. LISANSUSTU TEZLER

Eden (2006), “Miizik Uretiminde Bilgisayar Teknolojisinin Kullanilmasimin
Aragtirilmas1” adli yiiksek lisans tezinde MIDI sistemleri ve miizik {iretme yazilimlari
lizerine uygulama Orneklerini incelemistir. Profesyonel ya da amator stiidyolarda
kullanilan MIDI ve bilgisayar sistemlerini anlatip elektronik ¢algilar arasindaki iletigimi
detaylandirmistir. Arastirmanin sonucunda yazilimlar ve donanimlar arasindaki iletisim
dilinin ortak oldugu sonucuna ulasmistir. Bununla birlikte iletisim dili tek basina yeterli
olmayip onu yorumlayacak donanimlarin da miizikal 6gelere cevap verecek yeterlilikte

olmasi gerektigini ifade etmistir.

Bagcan (2007), “Tiirkiye’de Miizik Endiistrisinin Gelisimi” adli yiiksek lisans
tezinde Tiirkiye’deki miizik endiistrisini etkileyen sosyal, ekonomik, endiistriyel ve
kiiltiirel olusumlarin ABD miizik endiistrisi ile iyice benzesmeye basladigi 1980’lerden
giiniimiize gelen siireci ele almigtir. Aragtirmanin sonucunda miizik ve miizik enddistrisi,
diinyada toplumlar1 sosyal, siyasi, ekonomik ve kiiltiirel diizeyde yonlendirmek iizere

kullanildig: ortaya ¢ikmustir.

Sever (2001), “Elektronik Miizik Teknolojisi ve Onemi” adli yiiksek lisans
tezinde elektronik miizik teknolojisi ve 6zellikle bilgisayar destekli miizik egitimi ve bu
egitimin miizik sanati i¢in tasidi§i Onemi arastirmistir. Arastirmanin sonucunda
teknolojinin dogru kullanimi ile insanliga ve diinyaya verimli bir gelisme saglayacagi
saptanmistir. Bu konuda egitim veren kurumlarin arttirilmasi ve miizik teknolojisi
alaninda bilgi sahibi kisilerin g¢ogalmasi sayesinde gelisme saglanabilecegi on

gOriilmiistiir.

Durdag (2019), “20. Yiizyil Dijital ile Elektronik ve Bilgisayar Miizigi” adl
yiiksek lisans tezinde 20. yiizyilda dijital teknolojide yasanan geligsmelerin elektronik
miizige yaptig1 katkilar1 ve bu katkilarla olusan bilgisayar miiziginin ortaya cikisini
tarthsel ve kronolojik olarak arastirip incelemistir. Arastirmanin  sonucunda
giiniimiizdeki tiim miizik tiirlerinin yaratim asamalarinda gereken teknik ihtiyaclar
karsilamada yardimci olan araglarin gelisimlerini siirdiirmekte oldugu tespit edilmis,

teknolojinin hizla gelismesiyle var olan bu arag gereclerin giin gectikge gelisim

27



gostermesi kendilerinden beklenenden fazlasini kullanicilara sunmaya devam edecegi

On gorilmiistiir.

Baytemir (2021), “Universitelerde Ses Egitimi Veren Ogretim Elemanlarmin
Teknoloji Kullanimimna Yo6nelik Gériisleri” adli yiiksek lisans tezinde Universitelerde
gorev yapmakta olan bireysel ses egitimi 6gretim elemanlarinin ders saatleri igerisinde,
miizik teknolojileri arag-geregleri ve yazilimlarindan ne derece faydalandigini ortaya
koymustur. Arastirmanin sonucunda 6gretim elemanlarinin birgogunun, ders saatleri
igerisinde ¢evirim ici ve ¢evrim dis1 miizik teknolojileri yazilimlarindan faydalandigi ve
bu yazilimlardan sirasiyla; cep telefonlarinin kendi ses kayit yazilimlari, nota yazim
programlari, nota arsivi yazilimlari, sosyal paylasim siteleri, video ve ses goriintiileme
yazilimlari, akort cihazi (tuner) yazilimlari ve MIDI yazilimlar1 kullandiklari sonucuna

varilmaistir.

Diduck (2015), “Global Controller: Making the Musical Instrument Digital
Interface 1983-1999” adl1 doktora tezinde MIDI kullanim yontemlerini ve teknolojisini
incelemis, miizisyenler ve miihendislerle yapilan roportajlar ile 6rneklendirmistir.
Aragtirmanin  sonucunda MIDI protokoliiniin miizisyenlerin biiyiik ¢ogunlugu
tarafindan kabul gordiigii ve 1980'lerin ortalarinda dijital miizik prodiiksiyon ortaminda
hayatin bir gergegi haline geldigini goriilmiistiir. Giliniimiizde neredeyse her kayit
stiildyosunda ve her cep telefonunda hala kullaniliyor olmasi1 MIDI teknolojisinin kabul

gordiigiine dair yasayan bir kanit oldugu tespit edilmistir.
2. MAKALELER

Delikara (2019), “Tiirkiye’de Miizik Teknolojileri Alaninda Yapilmis Lisansiistii
Tezler” adli makalesinde Tiirkiye’de 1996-2018 yillar1 arasinda miizik teknolojileri
alaninda yazilmis lisansiistii tezleri belirleyerek smiflandirmistir.  Arastirma,
Yiiksekogretim Kurulu (YOK) tez tarama sayfasindan tespit edilip ulagilabilen 109
lisansiistli tezden olusturmaktadir. Elde edilen veriler; akademik derecelere, yillara,
tniversitelere, enstitiilere, konulara, yazildig1 dile ve tez basliklarina gore
smiflandirilmis, frekans/yiizde dagilimlar yapilarak incelenmistir. Bu arastirmadan elde
edilen verilerden yola ¢ikilarak miizik teknolojisi alaninda yiiksek lisans tezlerinin
cogunlukta oldugu, calismalarin Istanbul merkezli ve son 5 yilda artan bir ivme
kazandig1r goriilmiistiir. En ¢ok caligmanin miizik egitimi ve teknoloji alaninda
yapildig1, enstitii bazinda ise sosyal bilimler enstitiilerinin agirlikli oldugu sonuglarina
ulastlmastir.
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Solmaz (2021), “Teknolojik Gelismelerin Miizik Alaninda Olusturdugu
Yeniliklerle Ilgili Bir Degerlendirme” adli makalesinde teknolojinin vardig1 noktada
giliniimiiz kosullarinin miizik tizerindeki etkileri incelenmistir. Aragtirmanin sonucunda
erisimin kolaylagti§1 ortamda miizikler arasi etkilesim de bambagska boyutlar kazandigi

ortaya konmustur.

Canyakan (2019), “Kontakt Kodlama Diliyle Sanal Calgt Kitaplig1 Olusturma:
Tiirk Miizigi Calgis1 Ud Ornegi” adli makalesinde VST tipleri ve giiniimiizde iiretilen
sanal calgt kullanim bigimleri agiklamistir. Sampling (Ornekleme) agiklanip ud
calgisinin fiziksel yap1 6rnegi verilmis ve sanal bir modellemesi 6rneklendirilmistir.
Arastirmanin sonucunda sanal enstriimanlarin yapimina iliskin yontem ve teknikler
anlatilmig, giintimiizde kullanimina yonelik yorumlar yapilmistir. Ayrica sanal

enstriimanlarin yararlar1 ve miizik endiistrisine katkilar1 aktarilmistir.

Coskun (2012), “Miizik Bilimi ve Yaraticilik” adli makalesinde “Yaraticilik
Nedir?” sorusuna cevap aramis, miizigin diger bilim dallariyla olan iliskisini, {inli
filozoflarin miizikle olan diisiinceleri iizerinden incelemistir. Sonug¢ olarak biitiin

disiplinleri ortada kesistiren tek yolun yaraticilik oldugu bulgusuna ulasmaistir.

Soysal, Yal¢cin ve Karakas (2005)’in “Temporal Lobun Sesi: Miizik” adl
makalesinde miizik ile ilgili faaliyetlerde bulunurken sarki sdyleme, miizik dinleme,
enstriiman c¢alma ve melodiye iliskin duygusal tepki vermeyi iceren sinirsel aglar
aciklamaya calisan goriintiileme c¢alismalarindan yararlanilarak, miizik performansi
sirasinda aktive olan beynin anatomik yapilarindan bahsedilmistir. Saglikli ve beyin
hasarli dinleyiciler, deneyimli miizisyen ve 6grencilerdeki durumu iizerine odaklanilan
arastirmalar incelenmistir. Arastirmanin sonucunda miizigin biligsel ve ndroanatomik

yapisinin aydinlatilmasi ve miizikal beceri ile ilgili bulgulara ulagilmigtir.
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UCUNCU BOLUM
BIiLGIiSAYAR DESTEKLI MUZIK URETIMINE YONELIiK UZMAN
GORUSLERININ INCELENMESI

1. ARASTIRMANIN PROBLEM CUMLESI

“Bilgisayar destekli miizik {iretimine yonelik uzman gortsleri nelerdir?”

calismanin ana problem climlesini olusturmaktadir.
2. ARASTIRMANIN ALT PROBLEMLERI

Birinci Alt Problem: “Bilgisayar destekli miizik teknolojilerinden nasil

faydalanmaktasiniz?”

Ikinci Alt Problem: “Bilgisayar destekli miizik iiretiminin avantaj ve

dezavantajlar1 nelerdir?”

Ugiincii Alt Problem: “Bilgisayar destekli miizik iiretiminin gelecegi ile ilgili

diistinceleriniz nelerdir?”
3. ARASTIRMANIN AMACI VE ONEMI

Gilinlimiiz diinyasinda teknolojinin bize katkilar1 artik hayatimizin biiyiik bir
pargasini olusturmaktadir. Oyle ki giindelik rutinlerimizde is akisimi kolaylastiran bir
ara¢ haline dontigmistiir. Miizik endiistrisinde de devrim niteliginde gelismeler
yasanmistir. Elektronik miizik enstriimanlarinin icat edilmesi, sesin kaydedilip dijital
ortama aktarilmasi merak konusu olmustur. Bilgisayar destegi ile sanal stiidyo
teknolojisi, dijital sinyal islemciler ve sanal enstriimanlar kullanarak ev ortaminda dahi
miizik iretimi yapmak miimkiin hale gelmistir. Arastirmanin amaci, miizik
teknolojilerinin gliniimiizde kullanimina yonelik uzman goriislerinin belirlenmesidir. Bu
amacg cercevesinde konusunda uzman kisilere damisilarak bilgisayar destekli miizik

iretiminin glinlimiizdeki yeri, dnemi ve avantajlari incelenecektir.
4. ARASTIRMANIN KAPSAM VE SINIRLILIKLARI
Bu arastirma;

- 2022-2023 egitim-6gretim yil1 bahar yariyilinda Anadolu Universitesi Devlet
Konservatuvari, Sirnak Universitesi GSF, Tekirdag Namik Kemal Universitesi Devlet

Konservatuvari, Uludag Universitesi Miizik Egitimi ABD, Izmir Dokuz Eyliil
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Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Miizik Teknolojisi ABD’larinda egitim veren 6

akademisyen ve 4 yiiksek lisans mezunu miizik egitimcisi ile,

- Arastirmaci tarafindan olusturulan kisisel bilgi formu ve yar1 yapilandirilmisg

goriisme formu ile,

- Akademisyen ve miizik egitimcilerinin arastirmaya katiliminda gonilli

olduklar1 ve sorulara ictenlikle yanit verdikleri,
- Caligmada arastirmaci tarafindan hazirlanip kullanilan kisisel bilgi formu ile,

- Yar1 yapilandirilmis gériisme formuna verilen yanitlarla elde edilen veriler ve

bu verilerin analizleri ile sinirlidir.

- Yar1 yapilandirilmis goriisme formunun arastirma probleminin tespitinde ve

¢Ozlim Onerileri sunulmasi igin yeterli oldugu,
- Ulagilan yazili, gorsel kaynaklarin giivenirligi ve gecerli oldugu varsayilmistir.
5. ARASTIRMANIN YONTEMI

Calismanin bu kisminda; arastirmanin modeli, arastirmanin evren ve drneklemi,
veri toplama araci, verilerin toplanmasi ve ¢oziimlenmesi, verilerin analizine iligkin

bilgilere yer verilmistir.
5.1. ARASTIRMANIN MODELI

Bu arastirma, bilgisayar destekli miizik iiretimine yonelik uzman goriislerini
belirlenmesine yonelik nitel bir arastirma olup arastirmada nitel arastirma

yontemlerinden durum ¢alismasi kullanilmstir.

Nitel arastirma, “gézlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi nitel veri toplama
yontemlerinin kullanildig, algilarin ve olaylarin dogal ortamda gergekei ve biitiinciil bir
bicimde ortaya konmasma yonelik bir silirecin izlendigi arasgtirma” olarak

tanimlanmaktadir. (Yildinnm & Simsek, 2008: 39).

Nitel arastirma yoOntemlerinden olan durum c¢alismasi (case studies) ise
“aragtirmacinin zaman igerisinde smirlandirilmis bir veya birkag durumu c¢oklu
kaynaklar1 igeren veri toplama araglari (gozlemler, goriismeler, gorsel-isitseller,
dokiimanlar, raporlar) ile derinlemesine inceledigi, durumlarin ve duruma bagh
temalarin tanimlandigi nitel bir aragtirma yaklagimidir” (Creswell, 2007°den akt. Subasi

ve Okumus, 2017: 2).
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5.2. ARASTIRMANIN CALISMA GRUBU

Arastirmanin ¢aligma grubunu 2022-2023 egitim 6gretim yili bahar yariyilinda
Anadolu Universitesi Devlet Konservatuvari, Sirnak Universitesi GSF, Tekirdag Namik
Kemal Universitesi Devlet Konservatuvari, Uludag Universitesi Miizik Egitimi ABD,
Izmir Dokuz Eyliil Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Miizik Teknolojisi
ABD’larinda egitim veren 6 akademisyen ve 4 yiiksek lisans mezunu miizik egitimcisi
olmak iizere toplam 10 katilimec1 olusturmaktadir. Calisma grubunun genel dagilimi

asagida bulunan tabloda gosterilmistir.

Sekil 36. Katilimeilarin Gorev Yaptigi Kurumlar

® ULUDAG UNIVERSITESI MUZIK EGITIMI ABD

= ANADOLU UNIVERSITESI DEVLET KONSERVATUVARI
NAMIK KEMAL UNIVERSITESI DEVLET KONSERVATUVARI
DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI GUZEL SANATLAR

FAKULTESI o
= SIRNAK UNIVERSITESI GUZEL SANATLAR FAKULTESI

Arastirmanin ¢alisma grubu sekil 36’da goriilmektedir.
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Sekil 37. Katilimcilarin Bireysel Calgilart

= GITAR =PIYANO =KEMAN +«FLUT =KONTRBAS = KLARNET

Sekil 37°de goriildiigi gibi arastirmaya katilan 6 akademisyen ve 4 yiiksek lisans
mezunu miizik egitimcisinin bireysel ¢algilari; 3 gitar, 3 piyano, 1 fliit, 1 keman, 1

kontrbas ve 1 klarnet olarak tespit edilmistir.

Sekil 38. Katilimcilarin Miizik Teknolojileri Deneyim Yili

6
5
4
3
2
1
1 -
0
3-5YIL 6-10 YIL 11 YIL VE UZERI

Sekil 38’de goriildiigii gibi arastirmaya katilan 6 akademisyen ve 4 yiiksek lisans
mezunu miizik egitimcisinin; 1’1 3-5 yil, 4’1 6-10 y1l ve 5’1 11 yil lizeri olmak tizere

miizik teknolojileri deneyim yillar1 paylasiimistir.
5.3. VERI TOPLAMA ARACI

Arastirmanin verileri, arastirmaci tarafindan gelistirilen “uzman goriisleri

formu” araciligiyla elde edilmistir. Kullanilan forma iliskin etik kurul izni, Afyon
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Kocatepe Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimleri Bilimsel Arastirma ve Yaymn Etigi

Kurulundan (12.04.2023 tarih ve 2023/140 nolu karar) (Ek 2) alinmistir.

Arastirmada veri toplama amaci ile hazirlanan yar1 yapilandirilmis goriisme
formunda, katilimcilarin demografik bilgilerini i¢ceren 3 adet ve arastirmanin konusu ile
ilgili 12 adet olmak iizere toplam 15 soru (Ek 1) bulunmaktadir. Katilimcilara; ev,
stidyo ve sahne ortaminda miizik teknolojilerinin kullanim kolayliklari, avantaj-

dezavantajlar1 ve gelecegi ile ilgili sorular sorulmustur.

Yart yapilandirilmis goriisme formlari, goriislerine bagvurulan kisilerin
kendilerini daha rahat ifade etme sansi tanir. Konu iizerinde daha ayrintili bilgiler
edinmeyi saglarken kontroliin kaybedilip konu dis1 olaylarin iizerinde daha fazla zaman

gecirilmesini de pesinden getirebilir (Bliytlikoztiirk vd., 2008: 160).

Bu aragtirma yontemi kapsaminda veriler, Google Form {izerinden ve e-posta
yoluyla elde edilmistir. Arastirmaci tarafindan hazirlanan yar1 yapilandirilmig gériisme
formu ¢aligma ile ilgili 6n goriismeleri yapilmis ve ¢alismaya katilmaya goniillii oldugu
kesinlesen 6gretim elemanlarina e-posta ile iletilmistir. Gériisme formunu uygulamadan
Once arastirmayla ilgili kisa bilgi verilmistir. Elde edilen veriler betimsel bir yolla
aciklanmaya calisilmistir. Elektronik goriisme; arastirmaciyr ve katilimcilar birbirleri
ile elektronik posta, haber gruplari, bloglar, sosyal medya, ¢cevrim i¢i goriismeler gibi
yollarla iletisim kurmalarini kapsayan bir yaklasgimdir (Yildirnm & Simsek, 2016’dan
akt. Kiigiik, 2022:32).

5.4. VERILERIN TOPLANMASI VE COZUMLENMESI

Yapilan goriismelerden elde edilen veriler bilgisayar ortamina aktarilmistir.
Aktarilan veriler nitel arastirma yoOntemlerine uygun olarak ¢6ziimlenmis ve
yorumlanmistir.  Verilerin analizi ve arastirmanin raporlastirilmasinda  “veriler
toplandiktan sonra yapilacak ilk is toplanan verilerin, sorularin yanitlanmasi agisindan
eksik olup olmadigini, yanitlarin sorulara uygun olarak verilip verilmedigi ve varsa
yanit yazma siirecinin veya yanitlarin kodlanma siirecinin toplanan tiim formlar, yapilan
tiim goriismeler i¢in ayni olup olmadigini kontrol etme” siireci gergeklesmistir (Cohen

& Manion, 1998’den akt. Giilleroglu, bt: 15).
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5.5. VERI ANALIZ YONTEMI

Hazirlanan goriisme formundan elde edilen veriler bilgisayar ortamina
aktarilmistir. Aktarilan veriler nitel arastirma yontemlerine uygun olarak ¢éziimlenmis

ve yorumlanmastir.
6. BULGULAR VE YORUM

Arastirmanin ana problemini “Bilgisayar Destekli Miizik Uretimine Y®6nelik
Uzman Goriisleri Nelerdir?”” sorusu olusturmaktadir. Bu baglik altinda bilgisayar
destekli miizik {iretiminin giiniimiizdeki yeri, 6nemi ve avantajlar1 incelenecektir. Bu
cercevede belirlenen problem ve alt problemlere iliskin tespit edilen bulgular asagida

sunulmustur.
6.1. BIRINCI ALT PROBLEME YONELIK BULGULAR VE YORUM

Aragtirmanin birinci alt problemi “Bilgisayar destekli miizik teknolojilerinden
nasil faydalanmaktasiniz?’’ sorusudur. Bu kapsamda asagidaki sorular sorulmus, elde

edilen veriler asagida verilmis ve yorumlanmastir.
Kullandigimiz Sanal Stiidyo Teknolojileri Hakkinda Bilgi Verir Misiniz?
K1. Reaper firmasinin DAW’1n1 kullanmaktayim.

K2. Ableton, Logic. (Bestelerim ve Ogrencilerime pargalar kaydetmek igin

kullantyorum.)
K3. Studio One, Waves plug-in bundle'mi ¢ok sik kullaniyorum.

K4. Ses kayitlart miks ve mastering uygulamalarinda Logic Pro ve Ableton

kullantyorum. Canli enstriiman kaydi yerine VST ler ile projelerimi tamamliyorum.
K5. Stiidyo ortaminda Logic Pro X ve Protools kullaniyorum.
K6. Genelde OS X igletim sistemi tizerinde Logic Pro kullanmaktayim.
K7. Logic Pro, Cubase ve Studio One programlarini kullanmaktayim.

K8. Bu tiir teknolojilerin kullanimi1 biitge ile alakali olmasi nedeniyle su anda
sadece kendi ihtiyacima yonelik olanlar1 kullanmaktayim bir¢ok plug-in ve simple ses

kullantyorum MACOS iizerinde operasyon yapiyorum.
K9. Biitiin kayitlarimi Cubase iizerinden yapiyorum.

K10. Kayit programlari ve sanal enstriimanlar kullantyorum.
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Katilmeilarin verdigi cevaplar incelendiginde; Reaper, Ableton, Logic Pro,
Studio One, Protools, Cubase gibi miizik programlarini kullandiklar1 ifade etmislerdir.
Ayni zamanda bu programlar araciligi ile mixing — mastering gibi kaydedilen miizigin

duyumuna yonelik sinyal islemcileri ve sanal enstriiman kullandiklarini belirtmislerdir.

Katilimeilarin verdikleri cevaplar degerlendirildigine; miizik tiretimi igin sanal
stiidyo (DAW), dijital sinyal islemciler (VST) ve sanal enstriimanlarin (VSTI) bir¢ok

amag ile kullaniminin miimkiin oldugu sdylenilebilir.
Canli Performans Sirasinda Miizik Teknolojilerinden Nasil Faydalanmaktasiniz?

K1. Sahnede bir miizisyen olarak en biiyiik faydasi elektronik ¢algi ve donanim

destegi olur.

K2. Enstriimanlarima ses kart1 vasitasiyla genelde Ableton programi {lizerinden
efekt ekleyebiliyorum. Ableton programinin MIDI map ozelligi sayesinde ufak bir
MIDI controller ile efektlerimi kolayca ayarlayabiliyorum.

K3. Ableton Live ile hazirladigim looplar1 yonetiyorum.
K4. Logic pro X ile sarkilarin kanallarin1 oynatmak igin, processor olarak vs.

K5. Ben klavye c¢aliyorum. Sahnede hardware enstriimanlarla software

enstriimanlar: bir arada kullantyorum.

K6. Miizigi ses kart1 ile es zamanli kayit altina alabilmek biiyiik bir kolaylik.
Ayni zamanda bilgisayar ile evde olusturmus oldugum alt yapi seslerini istedigim
zamanlarda tetikleyerek bircok enstriiman ve sesi aym1 zamanda performanslarimda

kullantyorum.

K7. Ipad ve telefona yiikledigim sanal gitar pedal uygulamalarin1 kullantyorum.
Yiiksek biitceli bircok pedali almak yerine uygulama yardimiyla ¢ok yakin bir ses

kalitesi ile kullanmami sagliyor.

K8. Elektrik gitarima bagli Nux Mg30 marka ¢ift ¢ekirdekli Linux tabanli bir
pedal kullantyorum. Custom IR olmas1 sebebi ile ilk ¢iktig1 zamanlarda fazla alternatifi
olmayan bir aletti. Bu aletin i¢indeki sisteme disaridan tiglincii parti ireticilerin
hazirladig: bire bir gitar amfi ve pedal modellerini aktariyorum neredeyse yiizde 90 ayni
diyebilirim.
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K9. Birgok enstriimant MIDI klavye ile canli performans esnasinda

ogrencilerimizle kullanabiliyoruz.

K10. Sahne esnasinda gosterdigim performansi kayit altina alabildigim ig¢in
videolarla senkronize bir sekilde birlestirebiliyorum. Bu da videomun ses agisindan

kaliteli hale gelmesini sagliyor.

Katilimcilarin  verdigi cevaplar incelendiginde; canli performans sirasinda
gercek enstriimanlar ile sanal enstriiman kullanimi, miizigi es zamanli kayit altina
alabilme, performans sirasinda efekt zincirini ve dongiileri kontrol edebilme gibi

kullanim kolaylig1 a¢isindan miizik teknolojilerinden yararlandiklarini belirtmislerdir.

Katilimcilarin - verdikleri cevaplar degerlendirildigine; miizigin performans
sirasinda kayit altina alinabilmesi, DAW iizerinden efekt kontrolii ve gercek bir
enstriimana ihtiyagc duymadan MIDI klavye yardimi1 ile sanal enstriimanlarin
stiidyo ortaminda VST ve VSTI vb. eklentilerin yiiksek kaliteli ve pratik olmalari
sebebiyle kullanim kolayligi saglamasi gibi birgok yonde avantaji diisiiniildiigiinde canli
performans sirasinda miizik teknolojilerinden faydalanmanin 6nemli oldugu sonucu

c¢ikarilabilir.
Stiildyo Caligmalarinda Miizik Teknolojilerinden Nasil Faydalanmaktasiniz?

K1. Ben tek basima calisiyorum. Dogal olarak hiicum kayit yerine kanal kayit
yapryorum. Kullandigim ekipmanlar ¢ok diisiik biitgeli ekipmanlar. Ev stiidyomda isimi
pratik bir sekilde halledebiliyorum. Ogrencilerimi de kaydedip hatalarin1 analiz
edebiliyoruz.

K2. Stiidyo ¢alismalarimda, birgok DAW’lardan ve durmadan gelisen plug-

in’lerden faydalaniyorum.
K3. Ses kayitlari miks ve mastering i¢in kullaniyorum.
K4. Genel olarak kayit amagli, istisnai olarak drum programming, sampling vs.

K5. Yazilimsal ve donanimsal isime yarayacak ekipmanlari arastirarak onlara

ulagmaya calisirim.

K6. Kayitlarimda ve canli performanslarimda faydalanmaktayim.
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K7. MIDI klavye ile ev stidyomda ¢esitli alt yapilar ve miizikler

hazirlamaktayim.
K8. Net anlagilmayan notalar1 tekrar ¢alip diizeltmek i¢in faydalaniyorum.

K9. Stiidyoda caldigimiz enstriimanlari, iyi bir kalitede bilgisayar ortamina

aktarabiliyoruz.

K10. Sanal enstriimanlart ve ses kayit programlarim1 aktif bir sekilde

kullanmaktayim.

Katilimeilarin verdigi cevaplar incelendiginde; stiidyo g¢alismalarinda miks —
mastering, kayit esnasinda olusan hatalar1 diizeltme, ses sinyallerini isleme, ses
ornekleme ve sanal enstriiman kullanimi gibi alanlarda miizik teknolojilerinden

faydalandiklar belirtilmistir.

Katilimcilarin verdikleri cevaplar degerlendirildigine; ses sinyallerini igleme,
gercek enstriimanlar1 bilgisayar ve ses kartt yardimi ile bilgisayar ortamina aktarma,
calim hatalarim1 diizeltme, MIDI klavye yardimi ile altyapilar olusturabilmek gibi

stiidyo ¢aligmalarinda miizik teknolojilerinden faydalanilabilir.

Software Yazilimlar ile Hardware Ekipmanlari Aym Anda Kullandmiz Mi? Is
Akisinizda Ne Gibi Etkileri Olmustur?

K1. Dinledigim birgok miizik grubu ve miizisyen bu sekilde bir yol izliyor.

Benim su an da boyle bir deneyimim olmadi.

K2. Home stiidyom da kullanirken hardware ekipmanlar ¢ok yer kapliyor, priz
gerekiyor ve kablo baglantis1 yapmak gerekiyor. Bazen kiigiik alanda feedback yapryor.
Faydas1 da derdi de biiylik. Miimkiin oldugunca software kullaniyorum. Hazir presetler

ile parcadan pargaya ton ayarlamak daha kolay.

K3. Evet ikisini birlikte kullanmanin etkisi giizel. Miksi yazilimda tamamlayip
masteringi masadan yapiyorum ve sonrasinda donanim olarak gergek bir kompresdrden

gecirince tonlar1 daha sicak buluyorum.

K4. Dogru kullanimda hemen hemen ayni sonuglar ¢ikiyor, ancak psikolojik mi
bilmiyorum ¢ok ufak bir fark varsa o da hardware in daha sicak hissettirdigini

diistiniiyorum.
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K5. Ben miimkiin oldugunca hardware ekipmanlar1 kullanmay1 tercih etsem de

giiniimiiz ekonomisinde hardware enstriimanlara ulasmak mali agidan zorlasti.

K6. Evet kullandim. Ozellikle mikrofon preamp hardware filtreleyip software

pluginler ile sanal ortamdan isleme devam ediyorum.

K7. ikisi de birbirini tamamlayan kavramlar oldugu icin akisi olumlu ydnde

etkiliyor.

K8. Evet. Hali hazirda hybrit sistem kullanmaktayim. Yazilim olarak amfi ve

pedal modellemeleri donanimsal bir analog pedal bagliyorum.

K9. Evet, bircok enstriimani ya da farkli partileri looplar sayesinde birlikte

calarak miizik yapabiliyoruz. Dogaglama yetenegini de gelistiren uygulamalardir.

K10. Sanal enstriimanlar sayesinde altyap1 olusturup canli performans esnasinda
altyapmin iizerine ¢alabildigim ic¢in ve bunlar1 kayit altina alabildigim icin is akisini

kolaylastirdigini diistiniiyorum.

Katilimcilarin verdigi cevaplar incelendiginde; software ve hardware ekipman
kullaniminin canli performans sirasinda miizigi kayit altina alabilmek ve onceden
hazirlanmis altyapilarin iizerine miizik olusturabilmek, her iki sisteme sahip olabilmenin
fiziki bir boyut avantaji saglamasi, kolay ve ulasilabilir olmasi, gercek enstriiman
calarken bilgisayar yazilimi ve kontrol padleri ilizerinden ses dongiilerini bir araya
getirerek miizik prodiiksiyonu olusturulabilmek ve dogaglama anlaminda yaraticiligi

gelistirmesi gibi is akisina olumlu yonde etkilerinin oldugunu belirtmislerdir.

Katilimcilarin - verdikleri cevaplar degerlendirildigine; miizik teknolojileri
kullanim yontemlerinin miizik yapimcisinin ihtiyaglari, beklentileri ve kisisel becerileri
yoniinde degisebilecegi sonucuna varilabilir. Canli performanslar sirasinda miizik
prodiiksiyonu olustururken ayni anda bir¢ok enstriiman partisyonunu, efekt zincirini ve
ritim kaliplarin1 kontrol edebilmek miizikal anlamda teori ve pratik bilgisi gerektirebilir.
Bunun sonucunda miizisyenin miizikal bir doyuma ulasabilecegi sOylenebilir. Bu
kapsamda bilgisayar destekli miizik T{retiminden farkli teknik ve yontemler ile

faydalanilabilecegi sonuglarina ulagilabilir.
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6.2. IKINCI ALT PROBLEME YONELIK BULGULAR VE YORUM

Arastirmanin ikinci alt problemi “Bilgisayar destekli miizik iiretiminin avantaj
ve dezavantajlart nelerdir?” sorusudur. Bu kapsamda asagidaki sorular sorulmus, elde

edilen veriler asagida verilmis ve yorumlanmastir.
Bilgisayar Destekli Miizik Uretiminin Sizin i¢in Avantaj Ve Dezavantajlar1 Nelerdir?

KI1. Avantaji: Siirekli denetim/kontrolle tekrar tekrar gozden gegiriyor
olabilmem. Dezavantaji: Siirekli denetim/kontrolle tekrar tekrar gdézden gegiriyor

olabilmem beni yaraticiliktan uzaklastirabiliyor.

K2. Onceden stiidyolara gider orkestra kurmaya ¢alisir ve ¢ok fazla zaman ile
para harcardik. Istedigim sonuca ulasabilecegim miizisyen arkadaslarim cevremde ya
yoktu ya da onlara maddi giicim yetmiyordu. Evde kendi bestelerimi istedigim gibi
kaydetme imkanim var. Bu sayede isitme becerimin, orkestrasyon becerimin, armoni

bilgimin arttigin1 da diisiiniiyorum.

K3. Bilgisayar destekli miizik iiretimi, elimizde olmayan bir¢ok enstriimani
kullanmamiza olanak tantyor, sadece enstriimani kullanmakla kalmayip her frekansina

istedigimiz frekansina miidahale edip hayalimizdeki sesi yaratmamiza firsat taniyor.

K4. Avantaji zaman ve ekonomik yonden tasarruf saglamasi. Ayni zamanda is
kalitesinde bir artis olmasi. Olumsuz tarafi ise yaptigimiz islerin cetvelden ¢ikmisgasina

ayni hale geliyor olmasi.

K5. Cok kanalli kayitlarin gilinlimiizde yaygin olmasi ve kanallara kolay
miidahale edilmesi biiyiik avantaj. Bunun yani sira elektronik enstriimanlar ile yapilan
miiziklerin sanatsal duygusunu yitirmesi ile giiniimiizde canli enstriimanlara olan

degerin azalmasi benim agimdan dezavantaj olarak yerini aliyor.

K6. Hem kayit asamasinda ¢ok fazla kanal enstriiman kaydedebiliyor, onlari
diizenleyebiliyor ve sonrasinda mix ve mastering ile istedigim duyumu
yakalayabiliyorum. Dezavantajlar1 diizenleme islemlerini ¢cok fazla yaparak biraz anlik

hissiyat1 yok etmesi.

K7. Giiniimiizde kimseye muhta¢ olmadan miizik iiretebilmek bir liikks olsa
gerek. Dogru kullamimda maddiyat ve zaman anlaminda avantajlari var. Dezavantaj
olarak miizisyen, solist, aranje, mix, mastering vb. gibi her bir alanda farkli deneyimler

ve uzmanlik gerektiren profesyonel kisilere daha az bagvurulmasi olabilir.
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K8. Avantaji zaman ve biitce tasarrufudur. Glintimiiz diinyasinda bu isten kazang
elde edebilmenin kisa bir yolu olarak diisiiniilebilir. Basit bir gitar amfisinin bile su giin
tasinmasi ciddi bir ¢aba ve sarfiyat gerektiriyor. Dezavantaj olarak bir enstriimana ya da
bir sinyal islemcisine fiziksel olarak dokunmak, anlamak gibi bir hissi elimizden almasi

olabilir.

K9. Elimizde olmayan enstriimanlar1 kullanabilme firsati, ayni zamanda bu
enstriimanlarin fiziksel olarak yer kaplamamasini sagliyor. Dezavantaji, bilgisayar

basinda programi anlamaya yonelik zamanin gegirilmesi.

K10. Istedigim her an elimin altinda olan ve ihtiya¢ aninda kullanabiliyor olmam

benim i¢in bir avantaj. Dezavantaji1 ise mekanik hissettirmesi diyebilirim.

Katilimcilarin - verdigi cevaplar incelendiginde; bilgisayar destekli miizik
iretiminde sanal stiidyo ve sanal enstriiman kullaniminin fiziki boyut olarak
diisiiniildiglinde pratik olmalari, sahnede canli performans sirasinda ya da stiidyo
kullaniminda es zamanli kayit yapabiliyor olmanin zaman tasarrufu saglamasi, kayit
asamasinda ses sinyallerine dogrudan miidahale edilebilmesi, ekonomik olmalar1 ve
kaydedilen ses dongiileri iizerine miizik olustururken bircok enstriimani ¢alabilmek gibi
farkli olanaklar tanimasi yoniinde olumlu goriisler bildirmislerdir. Ayn1 zamanda isitme,
orkestrasyon, armoni anlaminda kolaylik saglamasi, dogaclama ve yaraticilig1
gelistirmesi gibi alandaki avantajlar1 ifade edilmistir. Dezavantaj olarak; bilgisayar
basinda ¢ok fazla vakit gegirmek, anlik hissiyati yok etmesi, ger¢ek enstriimanlara giin
gectikce ilginin azalmasi, yaraticiliktan uzaklagabilme, miizisyen, solist, aranje, mix ve
mastering vb. farkli deneyim ve uzmanlik gerektiren alanlarda insan is giiciine ihtiyacin

azalmasi gibi ifadeler yer almistir.

Katilimeilarin verdigi cevaplar degerlendirildiginde; bilgisayar destekli miizik
tiretiminin avantajlar1 olarak kullanim kolaylig1 ve maliyet diisiiniildiigiinde miizik
tiretimine daha az efor sarf ederek ulasiminin miimkiin olabilecegi sonucuna ulasilabilir.
Dezavantaj olarak kullanicinin miizik teknolojileri o6grenim siirecinde gergek
enstriimandan uzaklagsmasi miimkiin olabilir. Uzmanlik gerektiren miizisyenlik, ses
mithendisligi gibi alanlarda sanal enstriiman ve ses islemcilerinin insan is giliciinii
ortadan kaldirdigi soylenebilir. Bununla birlikte miizisyenlik, ses miihendisligi gibi

alanlarda istthdam agi1g1 olusabilir.
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Giiniimiizde Sanal Enstriiman Kullaniomini Bir Kolaylik Olarak Mi Yoksa Gergek

Enstriiman Kullanimini1 Azaltan Bir Durum Olarak M1 Diisiiniiyorsunuz?

K1. Birinin digerini dogurdugu bir siire¢. Kolaylik olsun diye kullaniliyor ama

gergek calgi kullanimini azaltiyor.

K2. Iki durum da gercek. Ama ne olursa olsun hala daha gercek insan
hissiyatini, tusesini, miizikalligini bilgisayarlar saglayamiyor. Saglayabileceklerini de
sanmiyorum. Bazi VST’lerde insansi hata 0zelligi (humannizer) olmasi biraz daha
gergeklestiriyor ama yetmiyor. Tamamen canli enstriiman calip kaydetmek neredeyse
imkansiz. Tamamen VST ile kaydetmek de hazir ¢orbaya benziyor. Sizi hayatta tutar bir

siire ama uzun vadede zarar1 ¢ikar.

K3. Bir trombon icracisi olarak ben de projelerimde bazen sanal enstriiman
kullaniyorum. Gergek enstriimanda ugrastigim entonasyon ritim gibi sorunlarla

ugrasmamak bana daha kolay geliyor.

K4. Ikisi de diyebilirim, bu sorunun cevabi i¢in miizigin niteligi, amaci, ne igin
yapildigi, biitcesi, sanal enstriimana mecbur kalinabilir, kisisel ¢ikarlarla uygunluk
durumu olsa dahi sanal enstriiman kullanilabilir veya hi¢ uygunluk olmamasina ragmen
is disiplini sebebiyle oldugu kadar sartlar1 zorlayip canli yapilabilir, cok faktor var.

Ulkenin iginde bulundugu ekonomik ortam bile ¢ok miihim.

K5. Miizik endiistrisinde bir kolaylik olarak kabul edilebilir ama kaliteli miizik
yapmak icin hala gercek enstriimanlara ihtiya¢ duyuluyor dolayisiyla ¢ok azalttigini

diisiinmiiyorum.

K6. Miizigin tiiriine tére degisim gosterir. Giinlimiizde sanal enstriimanlarin
kolay kullanima sunulmasindan otiirii elektronik miizikteki sanatsal performanslar

yerini sanal ortamlara birakt.

K7. Kolaylik olarak diigiiniiyorum. Canli kayitlar zaten yine alblimler ve

kayitlarda ihtiyac¢ oldugunda kaydediliyor.

KS8. Kesinlikle maliyet esasl bir istir. Eger yapilan is basite indirgeniyorsa sanal
enstriiman kullanilir. Gergek enstriiman kayitlarini yapabilmek uzun ve maliyetli bir
istir.

K9. Gergek enstriiman kullanimini azaltan bir durum olarak diistiniiyorum.
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K10. Bence kullanim amacina gore degisebilir ama enstriman kullanimini

azaltan bir durum olarak diistinmiiyorum.

Katilimeilarin verdikleri cevaplar incelendiginde; sanal enstriiman kullaniminin

kullanimin1 azaltan bir durum olarak karsimiza ¢ikabilecegi ifade edilmistir.

Katilimcilarin  verdikleri cevaplar degerlendirdiginde; sanal enstriimanlarin
kullanim kolaylig1 acisindan tercih edildigi sOylenebilir. Kayit asamalarinda gergek
enstrimanlar1 mikrofonlama tekniklerinin zaman almasi, enstriiman Kkalitesi ve
enstriiman hakimiyet becerisi gibi teknik beceri ve kisisel durumlarin kayit sonuglarina
dogrudan etki eden faktorler goz 6niinde bulundurdugumuzda ger¢ek enstriimanlarin

giinden giline degersizlesmesi sonucuna ulagilabilir.

Sanal Enstriimanlar1 Ger¢ek Enstriimanlarla Kiyaslarsak Ortak Yonleri Ve Farkliliklar

Hakkinda Neler Diisiiniiyorsunuz?

K1. Genellikle iicretsiz VST leri kullandigim igin sesleri ¢ok begenmiyorum.
Ama YouTube ya da Instagram’daki yabanci yapimcilarin videolardaki sesleri ¢ok

giizel geliyor. Her sey paraya bagli. Paran varsa 1yi, yoksa kotii.

K2. Sanal enstriimanlarin su an i¢in tabii ki ger¢ek enstriimanlarin yerini tutmasi
miimkiin degil ama sanal enstriimanlar sayesinde elde edemeyece§imiz bircok

enstriimani kullanma firsat1 bulabiliyoruz.

K3. Giinlimiiz teknolojisinde sanal enstriimanlar kullanarak hemen hemen tiim
projeleri gerceklestirmek miimkiin. Ancak bir senfoni orkestrasinin ambiyansin1 ve

duygusunu yakalamak benim a¢imdan miimkiin gériinmiiyor.

K4. Eslik enstriimani olarak giizel bir mix ile kullanilabilir hale geliyor, ancak
en iyi plug-inler de bile solo ¢alim bireysel icra yetisi, tinisi, dokusu hala gelismis degil.
Diger bir agidan bakacak olursak, yazdigimiz miizigin esligi orkestral ve biitgesel,
zamansal sikintilarla kars1 karsiyaysak ondeki solist enstriimanin veya vokalin canli

olmasi kaydiyla iyi plug-inler ve iyi bir mixing ile ¢ok iyi isler ¢ikartilabiliyor.

K5. Gelisen teknoloji artik neredeyse biitlin gercek enstriimanlar1 sanal olarak
farki anlamadan kullanmamiza imkan sunuyor. Ama bazi akustik enstriimanlart %100

gercekmis gibi duyurmak ¢ok zor.
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K6. Gergegin yerini tutamazsa da gercege yakin bir¢cok sanal enstriimanlar

mevcut.

K7. Giiniimiizde duyum olarak gercege c¢ok yaklasildi. Tus sesinden, perde
gecisine en ufak detaylar bile diisiinlilmiis bazen ayirt etmek ¢ok zor. Canli kayitlarda
mikrofon, oda akustigi, enstriimanist gibi pek ¢ok faktor devreye girerken sanal
enstriimanda bdyle bir sey soz konusu degil daha temiz bir kayit almak miimkiin.
Farkliliklart eger gitar kaydi alacaksaniz tel se¢imi, kayit mikrofon yeri, tuse ile farkl

sesler elde edebilirsiniz.

KS8. Bazi sanal enstriimanlar kalitesiz olan gerceklerine kiyasla ¢ok daha iyi ses
verebiliyor artik tek mesele bu sesi dogru artikiile ile tahtaya yansitabilmenin yolunu

bulmakta.

K9. Sanal enstriimanlar kulaga biraz daha yapay gelebiliyor. Ortak ydnleri ise

birlikte miizik olusturabilmektir.

K10. Miizik tiretiminde duygu ve diisiincelerini yansitmasi ortak yon olarak
kabul edilebilir. Farkliliklar1 ise fiiretilen miizigin mekanik olmasindan dolay1 bir

enstriimanistin ¢alarken verdigi hissiyat1 verememesi denilebilir.

Katilimeilarin verdikleri cevaplar incelendiginde; sanal enstriimanlarin miizik
iiretimi i¢in duygu ve diisiinceleri yansitmasi, duyum olarak tus ve perde sesi gibi
gercek enstriimanlart taklit edebilmesi ve bu dogrultuda gergege ¢ok yakin sesler
tiretebilmesi gibi ortak ozelliklerine yonelik goriisler belirtmislerdir. Farklilik acisindan
gercek enstriimanlar, kullanan senfoni orkestrasinin ambiyansin1 ve duygusunu
yakalamanin zorlugu ve gercek bir miizisyenin tuse faktorii acisindan sanal

enstriimanlardan ayrildig: ifade etmislerdir.

Katilimeilarin - verdikleri cevaplar degerlendirildiginde; teknolojinin getirisi
olarak sanal enstriimanlar giinden giine daha dogal seslere sahip olsalar da gergek bir
enstriiman1 canli olarak dinlemenin miizikal yogunluk olarak insan iizerinde

olusturdugu etkilerin daha hissedilebilir oldugu sonucuna ulasilabilir.
6.3. UCUNCU ALT PROBLEME YONELIK BULGULAR VE YORUM

Aragtirmanin tigiincii alt problemi “Bilgisayar destekli miizik tiretiminin gelecegi
ile ilgili diisiinceleriniz nelerdir?”” sorusudur. Bu kapsamda asagidaki sorular sorulmus,

elde edilen veriler agagida verilmis ve yorumlanmistir.
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Birgok Hardware Ekipmanin Bilgisayarm I¢ine Girdigi Giiniimiiz Teknolojisinin

Gelecegini Nasil Degerlendiriyorsunuz?

K1. Yapay zeka ile pek cok sey daha da degisecek. 24 bit ses kartlari, prosesor
pedallar ¢ikti ama ulasamiyoruz. Bir VST 99$ bir pedal 400-500$. Isini iyi yapanlarin
degeri artacak, ucuz isciligin yerini yapay zeka alacak bence. Aslinda teknoloji

meslegimizdeki ciiriik elmalar1 temizleyecek gibime geliyor.

K2. Miizik teknolojileri, teknolojinin gelisimini son hizla takip ediyor ve bu da
gelecegi gormemizi biraz zorlastirtyor, ama bence giizel bir gelisim oldugunu

diisiiniiyorum.

K3. Simdiden ¢ok belli ve basarili hele ki 3. diinya iilkelerinde daha da
yogunlagacak.

K4. Bence yapay zekayla birlikte miizik {iiretimi ¢ok daha gelisecek ve

doniisecek. Sonug iyimi olur kotiimii onu zaman gosterecek.

K5. Daha hizli ve daha dinamik olacagmi diisiiniiyorum. Gergege ¢ok yakin
yiiksek GB miizik plug-inlerini rahatlikla PC de bir gecikme ve ses kaybi olmadan
kullanabilecegiz. Diger alanlar iginde render ve ¢ikt1 almanin daha kolaylasiyor olmasi

sOylenebilir.

K6. Is giiciinii insanin elinden almas1 ¢ok giiclii oldugunu gosteriyor. Gelecekte
daha da iyi olacag1 ongoriilebilir.

K7. Yapay zekaya soyleyip istenileni yaptirmak diye 6zetleyebiliriz.

K8. Daha yapay, duygudan yoksun.

K9. Isine hakim olan, teknolojiyi takip edenlerin, enstriimanmda iyi olan

kisilerin degerinin artacagini diigiiniiyorum. Belli bir standardin altinda kalanlarin isini

ise bilgisayar ya da yapay zeka halledecektir.

K10. Bu gelismelerin giiniimiizde insan giiciine ihtiyaci azalttig1 i¢in kullanim

olarak daha ¢ok tercih edilecegini diisiiniiyorum.

Katilimcilarin verdikleri cevaplar incelendiginde; yapay zekanin giinden giine
gelisecegi, tretimin daha basit bir hal alacagi, hizli tretimin miizigi duygu
bitlinliigiinden uzaklastiracagi, gercege ¢ok daha yakin sesler {retebilen sanal

enstriimanlarin ¢ok daha siklikla kullanilacagi, insan is giiciine ihtiya¢ kalmayacagi,
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gelisen bilgisayar performanslarinin miizik tiretimine daha hizli cevap verecegi ve bu
dogrultuda zamandan ekstra tasarruf edilebilecegi ifade edilmistir. Ayni zamanda
enstriiman seviyesi iyi olan ve miizik tiretiminde basarili olan kisilerin degerlerinin

artacagi yonde miizik teknolojilerinin gelecegi ile ilgili sonuglara ulasilmistir.

Katilimeilarin verdikleri cevaplar degerlendirildiginde; teknolojinin giin gegtikge
yapay zeka tizerine kuruldugu ve bu dogrultuda insan is giiciine daha az ihtiyag oldugu
sonucuna ulagilabilir. Her alanda teknolojiden faydalandigi disiiniildiigiinde bilgi ve
beceri gerektiren alanlarda sabirli ve basarili olan kullanicilarin sayilarinin giin gegtikge
azalmasi beklenebilir. Bunun sonucu olarak da miizik iireticilerinin sektérde tekel

olarak degerlerinin artmasi beklenebilir.
Gelisen Teknolojinin Sizce Glinlimiizdeki Miizik Akimina Etkileri Nelerdir?

K1. Her seyde oldugu gibi olumlu ve olumsuz yénleri var. Bunu nasil kullanmak
isterseniz Oyle olur. Teknolojiye kars1 savasilmaz. Teknolojiyi yasaklamak yerine dogru
kullanimini1 6gretmek gerekir. Cogu miizik dgretmeni, konservatuvar mezunu en basit

miizik teknolojileri bilgilerine sahip degil.

K2. Orkestral ve melodik islerin azalip daha ¢ok elektronik bir miizik akimi

yaratmakta.

K3. Tiim miizik tiirlerinin igerisine elektronik esintiler gelmis halde. Daha da

fazla elektronik tiirlerin tiim tiirlere etki edecegini diisiiniiyorum.

K4. Klasik miizik camiasi agisindan durum biraz farkli sonic malzeme kullanimi
cok farkli bir boyut ald1 II. Diinya Savasi sonrasi postmodernizmle birlikte minimalizm,
music concerete, spektral miizik bu gelisimin iirliinii geleneklerin yikilmasi durumunun
Ozeti, bunun i¢in Darmstadt soguk savas ve nedenleri, miizik politikasina bakmak
gerekir. Glinlimiiz popiiler miiziginde ise miizisyen olmayan insanlarin bile yapimcilik

yaptig1 ve kaliteli miizik albiimleri var.
KS5. Basitlestiriyor ve tek tiplestiriyor (su an igin).
K6. Uretkenligin artmasi. Ulasimin kolay olmasi.

K7. Uretim kismmi c¢ok hareketlendirdigini soyleyebilirim. Kendi ev
stiidyolarinda ¢ok kiigiik yaslardan itibaren bu teknoloji yardimiyla kendi bestelerini
tiretip yayinlayan kisi sayis1 giin gectikge artryor. Daha fazla iiretim ve gesitlilik oluyor.
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Bir¢ok albiim artik evlerde yapilabiliyor. Bu durumda zamandan kazandiriyor

enstriimanist i¢in pozitif etki yaratiyor.

K8. Yapay zekalarin sarki yazabildigi bir diinyaya ilerliyoruz ve issiz kalacak
meslekler arasina miizik teknolojileri de girecek denedigim kadariyla ustaca mastering
yapabilen yapay zekalar hali hazirda ¢ikis yapmis vaziyettedir evet belki insan
duygular ile besteleme yapamiyorlar ama insan kulagina iyi duyulan sarkilari analiz

edip vokallere ve enstriimanlara buna gore diizenlemeler yapabiliyorlar.

K9. Miizik dinleyicisine ulasma bakimindan daha kolay ve etkili oldugunu

diistiniiyorum

K10. Basit ve vasat miizikler ortaya c¢ikabilir. Teori bilmeden, miizisyenin igsel

yolculugunu tamamlayamamis miizikler, performanslar ortaya ¢ikabilir.

Katilimeilarin ~ verdikleri cevaplar incelendiginde; gelisen teknolojinin
giiniimiizdeki miizik akimina etkisi olarak miizigin basitlesmesi, tek tiplesmesi, yapay
zekanin sarki iiretecegi ve bu dogrultuda miizik teknolojileri ile ugrasan insanlarin
olumsuz etkilenecegi, miizisyenin hisleriyle miizik iiretememesi gibi cevaplara
ulagilmistir. Ayn1 zamanda teknoloji ile tiretkenligin artmasi ve miizik dinleyicisine

kolayca ulasimin saglanabilmesi gibi goriisler belirtmislerdir.

Katilimeilarin  verdikleri cevaplar degerlendirildiginde; teknolojinin getirisi
olarak konserlerin glinden giline almasi, miizik gruplarina olan ilginin yok olmasi ve bu

kapsamda canli miizik performanslarinin yerini sanal konserlerin alacagi sdylenebilir.
Bilgisayar Destekli/Elektronik Miizik Yapmak Isteyenlere Tavsiyeleriniz Nelerdir?
K1. Bolca arastirma yapip bilgisayar teknolojilerini daha fazla 6grenmeleri.

K2. Ucuza, kolaya kagmasinlar. Kolay para pesinde kosmasinlar. Ulkemizde
ekonomik gecim sikintisi olsa da egitime vakit ve nakit ayirsinlar. Kullandigin ekipman

ne olursa olsun kullanmay1 bilmiyorsan basarili olamazsin.

K3. Bu konuda yazilmis birgok kitap, ¢ekilmis bir¢cok egitim videosu var.
Bunlar1 takip etmeyi asla birakmaymn ve miimkiinse yabanci kaynaklardaki bilgileri

edinebilmek adia Ingilizce grenmelerinin ¢ok énemli oldugunu diisiiniiyorum.

K4. Sanal stiidyo ve sanal enstriimanlari mutlaka kurcalayip 6grenmeleri. Bu

diinyada ug¢suz bucaksiz bir derya deniz var.
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K5. Miizik tiirii bilmeleri, teori, armoni, kontrpuan egitimi, kayit nasil alinir, iyi
bir kay1t alma becerisi, sinyal akisin1 analog yonetme becerisi, DAW’1 tanimak ve bolca

mizik dinlemek.

K6. Oncelikle solfej, miizik formu, teorisi, armoni gibi temel kurallari

sonrasinda da miizik teknolojilerini iyi 6grensinler.

K7. Giincel olan miizikleri takip etmeleri. Kullandiklar1 ekipmanlari, ses
bankalarint giincel tutmalari. Yenilige acik olmalari. Ufak bir dokunusun bile tim

miizikal etkiyi degistirdigini unutmamalar1 gerektigini.

K8. Mutlaka herhangi bir enstriiman deneyimlemeli ve klasik armoni kurallarini

O0grenmelerini Oneririm.

K9. Teknolojik gelisimleri takip ederek gelisimlerden, yeniliklerden
faydalansinlar. Ancak en az bir enstriiman ¢alarak, gerekli teorik bilgi ve alt yapilarini

olusturarak miiziklerini icra etsinler.

K10. Bu tarz ¢alismalar1 yapmak isteyenlere oncelikle temel miizik bilgilerine
hakim olmalar1 gerektigi, coksesli miizigin gerektirdigi ayrintilarin1 bilmesi gerektigini

diisiiniiyorum ve gergek enstriiman ¢almalarini tavsiye ediyorum.

Katilimeilarin verdikleri cevaplar incelendiginde; miizik yapmak isteyenlerin
miizik ve enstriiman egitimi almalari, teknolojik gelismeleri takip etmeleri, giincel
miizikleri incelemeleri ve kayit teknolojileri bilmeleri gerekliligini belirtmislerdir. Alan
ile ilgili; miizik tiiri, miizik formu, miizik teorisi, armoni, kontrpuan, solfej ve klasik
armoni kurallarin1 bilmeleri, ayn1 zamanda g¢oksesli miizigin gerektirdigi ayrintilarin
bilinmesine yonelik tavsiyelere ulasilmistir. Yabanci kaynaklardan faydalanabilmek igin
Ingilizcenin 63renmenin kisilerin miizik teknolojilerine yonelik hazir bulunusluk

seviyelerini arttiracag ifade edilmistir.

Katilimcilarin ~ verdikleri  cevaplar  degerlendirdiginde; miizik yapmak
isteyenlerin icgiidiilerinden ilham almalari, kayit agamalarinin bilmeleri, miizik bilgisi

ve kurallarin1 6grenmelerinin miizik tiretimi i¢in 6nemli oldugu sdylenebilir.
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SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu arastirmada, Bilgisayar Destekli Miizik Uretimine Y&nelik Uzman Gériisleri
tespit edilmeye calisilmigtir. Miizik teknolojileri iizerine c¢alismalar yapan 6
akademisyen ve 4 miizik egitimcisine 3 alt probleme ayrilan 15 goriigme sorusu

sorulmus ve sonuglar asagida sunulmustur.
Birinci Alt Probleme iliskin Sonuclar ve Tartisma

“Bilgisayar destekli miizik teknolojilerinden nasil faydalanmaktasiniz?’’ alt

problemine ait bulgulara dayanarak su sonuglar ¢ikarilabilir:

Katilimeilarin  bilgisayar destekli miizik iiretiminden faydalandiklart tespit
edilmis ve miizik iiretimi i¢in kullandiklar1 donanimlarin; bilgisayar, ses karti, kulaklik,
referans monitdr ve MIDI klavye gibi miizik {iretimi i¢in gerekli olan temel ihtiyaclar
oldugu saptanmistir. Yazilim olarak ise; dijital ses istasyonlart (DAW), sanal stiidyo
teknolojisi (VST) ve sanal enstriimanlardan (VSTI) faydalandiklart miizik kayitlar1 ve

canli performanslar sirasinda kullandiklar1 bulgularina ulagilmigtir.

Giliniimiizde  kayit  teknolojileri  ¢ogunlukla  bilgisayar  ortaminda
diizenlenmektedir. Temel ekipman se¢imi bu siiregte oldukca 6nemlidir. Bilgisayar, ses
kart1, kulaklik, monitér ve MIDI klavye secimi baslangi¢ i¢in temel ihtiyaglardir. Daha
sonra ihtiyaca uygun DAW ve sanal enstriimanlar secilmelidir. Sanal stiidyo ve sanal
enstriimanlar1 dogru sekilde kullanmak {iretilen miizigi daha etkili hale getirebilir.
Ardindan miks ve mastering siireci Ogrenilerek parcalari profesyonel seviyeye

tasiyabilmek miimkiindiir.

Miizik ireticilerinin farkli yontemlerle miizik teknolojilerinden faydalandiklari
sOylenebilir. Canli performans sirasinda miizik kayit altina alinabilir, evde olusturulmus
miizikal alt yapilarin lizerine ¢alim gergeklestirilebilir. Bilgisayar yardimiyla kullanilan
sanal enstriimanlar MIDI klavye ile birgok enstriimani tetikleyebilir, anlik olusturulan
ses dongiileri ile tek kisilik bir miizik prodiiksiyonu olusturulabilir. Ayn1 zamanda
profesyonel stiidyolar ve ev ortaminda kayit teknolojileri, sanal stiidyo teknolojileri,
sanal enstriimanlar, sinyal islemciler ve akustik gibi pek ¢ok alanda faydalanabilmek
mimkiindiir. Miizik teknolojilerinin sagladigr imkanlar diisliniildiiglinde bilgisayar
destekli miizik {iretiminin miizik yapimcilar i¢in hayati kolaylastiran bir arac haline

doniistiigii sdylenilebilir.
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Delikara (2019) arastirmasinda; teknolojiyi, birgok alanda yapilan ¢alismalarda
pratiklik ve genel yasam siiresince hayati kolaylastiran bu siire¢ igerisinde kullanilan
arag, gere¢ ve yontemlerin tiimiinii kapsayan bir olgu olarak dile getirmistir. Buna
dayanarak bilgisayar teknolojisinin de miizik iiretimi i¢in kullanim kolaylig1 sagladigi

sonucuna ulasilabilir.

Temel nota bilgisi, akor ve armoni bilgisi miizik iiretimi i¢in dnemlidir. Miizik
teori bilgisi ve miizik teknolojileri bir araya geldiginde miizik iiretimi daha kolay
gerceklesebilir. Bestecilik alaninda miizik teknolojilerinden yardim alinabilir. Bir¢ok
enstriiman sanal stiidyo ortaminda dinlenebilir, dogru frekans degerlerinde ayarlanip
kayit altina alinabilir. Bu olanaklarin beste yapimecilarina tiretkenlik ve zaman tasarrufu
sagladig1 soOylenebilir. Sonucunda ise miizigin dinleyiciye ulasmasi daha hizli bir

sekilde gerceklesebilir.

Say (2005) arastirmasinda; bilgisayar ve miizik konusunu kayit, bestecilik ve
bilgisayar, nota yazimi, miizik egitimi, miizigin internetten dijital yayilimi, miizik
materyallerine erigim, kisisel internet siteleri, miizik dinleme basliklar1 altinda toplamis,
miizik ve bilgisayar teknolojilerinin internetle olan iliskisinin miizigin tiiketiciye
ulagsmasindaki  pratik  faydalarindan  bahsederek  arastirmanin  sonucunu

desteklemektedir.

Miizik iireticileri; internet lizerinden farkli bakis acilarina sahip miizisyenlerle is
birligi yaparak albiim ¢ikartabilir ve Kkitlelere ulasabilir. Bunun sonucu olarak

miizisyenlerin mesleki motivasyon kaynagi olabilir.

Parker (2019) arastirmasinda, miizisyenler tarafindan kullanilabilen yeni
teknolojilerin miizik grubu olusturma, dinleyiciye ulasim siireci ve kayit
teknolojilerinde kullaniminin giliniimiizdeki kolayligindan bahsetmis ve arastirmanin

sonucunu desteklemistir.
Ikinci Alt Probleme iliskin Sonuglar ve Tartisma

“Bilgisayar destekli miizik {iretiminin avantaj ve dezavantajlar1 nelerdir?” alt

problemine ait bulgulara dayanarak su sonuglar ¢ikarilabilir:

Bilgisayar destekli miizik {retimi genel olarak miizisyenlerin bireysel
hedeflerine, tercihlerine ve iiretim tarzlarina goére degisebilir. Bu araclar1 dogru ve
dengeli bir sekilde kullanarak 6zgiin bir ifade bicimi olusturmanin 6nemli oldugu

sonucuna ulasilabilir.
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Bilgisayar destekli miizik iiretiminin avantajlarindan su sonuglar ¢ikarilabilir:
Bilgisayar destekli miizik iiretimi daha diisiik maliyetli bir sekilde miizik yapmay1
mimkiin kilar. Bilgisayarlar sanal enstriiman ve dijital efektler kullanarak istenilen
enstriiman ve sesleri hizli bir sekilde olusturmayi, sesleri sekillendirmeyi saglayabilir.
Ayni zamanda kayit esnasinda bilgisayar {izerinde yapilan diizenlemeler daha pratik
olabilir. Hatal1 notalar1 diizeltmek, ses frekanslarin1 gorsel grafikler yardimiyla takip

etmek ve daha sonrasinda degistirmek oldukca basittir.

Ekin (2009) arastirmasinda, bilgisayar ortaminda gerceklesen kayitlara yonelik
diizenlemeler yapmanin ¢ok daha hizli ve kolay bir yontem oldugundan bahsetmis bu
kolayligin yani sira islem yaparken miizigi dinlemenin yaninda ses sinyallerini gérerek
de anlik miidahale etmenin referans agisindan faydali oldugunu belirterek calismanin

sonucunu desteklemistir.

Dijital araglar, iiretkenligi kolaylastirip farkli teknikler ve kompozisyonlar
gelistirerek miizigi deneysel hale getirmek i¢in genis imkanlar sunar. Kullanilan farkli
efektler, orneklemeler ve ses manipiilasyonlar1 sayesinde 0zgiin sesler {iretebilir.
Ornegin: Enstriiman sesi tamamen ddniistiirebilir veya etkileyici efektler eklenebilir.

Bunun sonucunda farkli miizik tiirleri ortaya ¢ikabilir.

Sanal enstriimanlar fiziksel enstriimanlarin aksine dijital formatta oldugundan
tasimasi ve saklamasi oldukca kolaydir. Gergek enstriimanlart satin almak ve bakimini
yapmak maliyetli olabilirken sanal enstriimanlar ise daha ekonomik bir secenektir.
Sanal enstriimanlar sayesinde giiniimiizde wulasilmast zor olan enstriimanlari
deneyimleme firsati bulunabilir. Boylece miizik projesinde daha genis bir ses yelpazesi

elde edilebilir.

Onen (2011) arastirmasinda, gelisen teknolojinin getirisi olarak sentezleyicilerin
akustik enstriimanlar taklit etmelerinin yani sira tamamiyla yeni ve akustik ortamda
uretilemeyen ¢ok farkl sesler tiretebilecegini belirtmis, synthesizer kullaniminin maddi
yonde ulasilabilir olmalarinin ayrica fiziki boyut olarak hafif olmalarini ifade etmistir.
Gilinlimiizde sanal enstriimanlarin bilgisayarlarin igerisine aktarildigi diislintildiglinde

calisma ile ortak sonuglar ortaya koymaktadir.

MIDI kullanim1; klavye ve padler iizerinden farkli enstriimanlari ve ses
frekanslarint kontrol edebilir, yazili bir melodiyi farkli enstriimanlara caldirabilmek

canli performans sirasinda miizisyen i¢in daha fazla esneklik ve erisim imkani saglar.
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Canyakan (2017) arastirmasinda, klavye sentezleyicilerinin ¢ok yonliiliiglinden
bahsetmis; iiflemeli, telli ve vurmali enstriimanlara kadar bircok calgi aleti sesleri
orneklenerek MIDI arabirimi ile klavye iizerinden ¢alinabilecegini belirterek

arastirmanin sonuglarini desteklemektedir.

Miizik teknolojilerini kullanarak insan is giiclinden tasarruf saglamak
miimkiindiir. Internet sayesinde diinyamin farkli yerlerinde bulunan miizisyenler bir
miizik projesini farkli kanallarda kaydederek es zamanli yonetebilir ve is birligi
yapabilir. Sanal miizik teknolojileri sanal platformlar tarafindan birgok insana ulasabilir.
Boylelikle dinleyiciye daha fazla miizik dinleme olanagi sunmanin yani sira miizik

tiretimi i¢in ilham olma firsat1 da sunabilir.

Miizik teknolojisi miizisyen ve bestecilere miizigi anlamak ve yaraticiliklarini
ifade etmek icin araclar sunarken miizik teorisini Ogrenme siirecini daha hizli ve

eglenceli bir hale getirebilir.

Delikara (2022) aragtirmasinda; bilgisayar destekli 6gretim yontemini, gorsel ve
isitsel materyalleri eszamanli sunmasi, sesin analogdan- dijitale doniistiiriilebilmesi ile
gorsel- sayisal boyut kazanarak miizikte birgok soyut kavrami somutlastirmasi, zaman-
mekan bagimlilig1 ve siirlarini ortadan kaldirmasi, aninda geri doniit saglayarak isitsel
farkindalik diizeyini gelistirmesi, eslikli veya referans sesler araciligi ile bireysel ¢algi
ve miiziksel isitme- okuma- yazmaya dair ¢ok yonlii faydalar ve doyum saglamasi...vb.

unsurlar1 6rneklendirerek arastirma ile ortak sonuglar gostermektedir.

Geleneksel yontemlerle yapilan kayit islemleri ¢ok daha zahmetli ve kontrolii
giic bir durumdur. Bilgisayar destekli miizik kullanim avantajlar1 dogrultusunda
geleneksel stiidyo ekipmanlarin yerini alabilir. Bilgisayar destekli miizik tiretimi devam
ettikge miizik tiretim stiidyolarinin daha fazla olacag: disiiniilebilir ve bunun sonucunda
istthdam alaninda olumlu etkileri olabilir. Canli miizik {iretiminde tek kisilik
miizisyenler genellikle ¢oklu enstriiman ¢alma yetenekleri, ses diizenleme teknikleri ve
loop cihazlar gibi araclar kullanarak sahne performansi sergiler. Bu tiir miizisyenler,
birden fazla enstriiman veya ses kaydini ¢alarak canli bir dizi olusturabilir boylece tek

baslarina tam bir orkestra veya grup gibi sesler yaratabilir.

Kizilkaya (2011) arastirmasinda; bilisimin miizik konusundaki uygulamalarinin
cesitliligi ve sagladigi olanaklarin sinirsizligi, miizik ¢alismalarinin ¢ok genis bir kitleye

en iyi bir sekilde tagimmasmin yani sira, miizik yeteneginin ortaya ¢ikarilmasi ve

52



gelistirilmesini de sagladigini, ¢ok kolay edinilebilen bilgisayar teknolojisine sahip
cihazlar ile tek kisilik orkestralar kurulup, iiretilen miizik eserleri internet ortaminda
paylagilarak daha da gelismesi sagladigin1 vurgulamistir. Yapilan arastirma caligsma

sonuglarini destekledigi sOylenebilir.

Bilgisayar destekli miizik iiretiminin dezavantajlar1 ise: Bilgisayar destekli
miizik tretimi i¢in gerekli yazilimlart 6grenmek ve gerekli teknik becerileri edinmek

zaman alabilir.

Parker (2019) arastirmasinda, ilk sentezleyicilerin osilatorler, yiikselticiler ve
cesitli filtreler gibi pek ¢ok elektronik bilesenden olustugunu ve bu cihazlarin iizerinde
bulunan parametrik sayisiz tusun kontrolii i¢cin miizisyenden daha fazla bir bilgi

birikimine ihtiya¢ oldugunu ifade ederek ¢aligmay1 desteklemistir.

Stirekli bilgisayar basinda caligmak dijital yorgunluga yol agabilir ve yaraticiligi
etkileyebilir. Dijital tiretimde analog ekipmanlarin verdigi fiziksel dokunus, dogal

sicaklik ve derinligi elde etmek miimkiin olmayabilir.

Ozgiinliik arayisi ile elektronik ortamda iiretilen ¢ok fazla dijital efekt kullanimi
miizik yapimcist ve dinleyicilerine yapay gelebilir. Bu yaklasim miizigi deforme
edebilir. Teknolojiye asir1 bagimhilik miizigin dogal ifadesini bozabilir. Asir1 dijital

tiretim miizigi duygusal derinliginden uzaklastirabilir.

Su (2019) arastirmasinda; bilgisayar miiziginin liretimi bilgisayar yazilimina
dayandigindan, insani duygularin aktarimi olmadan geleneksel miizik iiretiminin yerini

almasinin zorlugunu ifade ederek arastirma ile benzer sonuglar ortaya koymaktadir.

Baz1 geleneksel miizik aletlerinin bilgisayar {izerinden kontrolii miimkiin
olmayabilir. Bu durumun o6zellikle etnik miizik yapimcilart i¢in dezavantaj oldugu

diisiiniilebilir.
Ucgiincii Alt Probleme iliskin Sonuglar ve Tartisma

“Bilgisayar destekli miizik tiretiminin gelecegi ile ilgili diisiinceleriniz nelerdir?”
alt problemine ait bulgulara dayanarak su sonuclar ¢ikarilabilir:

Kullanim kolaylig1 ve mobil uygulamalar sayesinde miizik iiretimi daha genis
kitlelere ulasabilir. Dinleyiciler miizigi daha fazla kisisellestirerek ozellestirilmis

deneyimler yasayabilir. Algoritmalar dinleyici tercihlerine uygun miizikleri 6nererek bu

stireci destekleyebilir.
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Say (2006) arastirmasinda, 19. yiizyilin sonlarindan baglayarak o6zellikle 20.
ylizyilda modern teknolojinin sundugu aygitlar sayesinde gelisim gosteren teknolojinin
besteci ile miizik dinleyicisi arasinda yeni baglar kurdugunu belirtmis ve bu dogrultuda
miizigin daha hizli bir sekilde bi¢imde kitleye ulastigini ifade ederek c¢alismanin

sonuclarini desteklemistir.

Somunkiran (2023) acgiklamasinda, giiniimiizde metin tabanli yapay zeka
uygulamalari bir sitiredir kullanilmakta oldugundan ytiksek kaliteli gorsellere hizli bir
sekilde ulagabilmenin miimkiin oldugunu ancak miizik dosyalarinin yiiksek boyutlu
olmalar1 sebebiyle yapay zekanin internet lizerindeki miizik dosyalarina ulasarak miizik
iiretebilmesinin daha fazla zaman alan bir durum oldugunu ifade etmistir. Bunun yani
sira ses dosyalarinin giincel 6rnekleme orant ve sikistirilmast nedeniyle gercek
enstriimanlara oranla daha yapay ses iliretmelerini bir dezavantaj olarak belirtmistir.
Cozliim olarak daha yiiksek veri yazma ve okuma hizina sahip olan bilgisayarlarin
onlimiizdeki yillarda kullanilacagi disiiniildiigiinde hizli bir sekilde bu teknolojinin

aktif kullanilacagi sdylenebilir.

Insanlar, yapay zekadan destek alarak miizik bilgi ve teorisine gerek duymadan
miizik {retimi saglayabilir. Bu durumun miizisyen ve bestecilere yaraticilik ve
inovasyon anlaminda olumlu katkilari olabilecegi gibi miizik yapimecilarinin stok miizik

satan miizik firmalar lizerinden satiglari olumsuz yonde etkilenebilir.

Solmaz (2001) arastirmasinda, teknolojinin gelismesinin getirdigi yeni
olusumlar miizigin kullanim alanlarini degistirmis ve genisletmistir. Yeni bir endiistri
caginin yasandigl bu zaman diliminde, basta yapay zeka teknolojisinin belirgin bir rol
oynayacagi varsayilmaktadir. Yeni sistemlerin olusturuldugu internet ve siber sistemler
lizerine kurulu yeni yasanti tasariminda, miizik alani oldukca belirgin ve hizli bir

degisim ile bu yenilenme siireci iginde yer almasi gibi benzer sonuglara ulagmistir.

Canli miizik performanslarinin azalmasi ve orkestra miiziginin olumsuz yonde
etkilenmesi beklenebilir. Giiniimiizde miizik iiretiminin internet aracilifiyla uzaktan
yapildig1, dinleyicilerinde konserler yerine internetteki miizik platformlarini tercih ettigi
diisiiniildiiglinde; miizisyen, miizik yapimcisi ve dinleyicilerin stiidyo ve konser sahnesi
gibi alanlarda bir araya gelmeleri engellenecegi igin sosyal aglar olumsuz yo6nde
etkilenebilir. Sanal enstriimanlar ve yapay zeka yardimi ile miizik tiretimi kullanimi
artttkca miizik dinleyicilerinin konserlerde gercek bir enstriimanin sesini duyup
deneyimlemesi miimkiin olmayacaktir.
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Gergek enstriiman kullaniminin azalmasi durumunda romantik donemde duymus
oldugumuz “virtiiozite” kavraminin giinimiizde azalacagi diisiiniilebilir. Ayrica ger¢ek
enstriimanlara duyulan ilginin azalmasiyla enstriiman yapimcilarinin ig olanagi olumsuz
yonde etkilenebilir. Sanal enstriiman kullanimi miizige tutku duyan ve enstriiman
calmak isteyen bir grup insan ic¢in gercek enstriiman kullanimini azaltabilir. Sanal
enstriiman kullanimi kisinin kendisini kesfetme ve ozgiiven gibi kisisel ozelliklerini

yavaglatabilir.

Gelecekte miizik iiretiminin teknolojik yenilikler ve yaratici yaklasimlarla
sekillenecegi, yapay zekd ve otomasyon etkisinin miizik iiretiminde daha fazla
kullanilacag1 soylenilebilir. Makine Ogrenimi ile otomatik diizenlemeler, yaratici
melodiler tiretmek miimkiin hale gelebilir. Sanal ve artirllmis gergeklik teknolojileri ile
miizik teknolojileri gorsel bir deneyime déniisebilir. Ornegin: Sanal konserler ve
interaktif miizik videolar1 gibi yeni tiirler ortaya gikabilir. 3D ses teknolojileri ile
binaural ses gibi teknolojiler dinleyicide etkileyici deneyimler sunabilir. Uretilmis
miizigin sanal oda etkisinden yararlanilarak farkli ortamlar ya da stiidyolarda duyumu

saglanabilir.
Arastirma Sonuglarina Yonelik Oneriler

Hem teknik beceriyi gelistirmek hem de yaraticilig1 beslemek i¢in sanal miizik

teknolojileriyle ilgili diizenli pratik yapilmalidir.

Sanal miizik teknolojilerini kullanarak 6zgiin tarza ulagmak onemlidir. Farkli

tiirler ve yaklagimlar deneyerek kisi kendini ifade yolunu bulmalidir.

Internet iizerindeki; dokiiman, arastirma ve egitim videolar1 gibi kaynaklardan

faydalanmal1 ve glincel miizikler takip edilmelidir.

Iyi seviyede Ingilizce 6grenip yabanci kaynaklar incelenmeli, internet iizerinde

bulunan egitimler analiz edilmelidir.

Miizik kdltirti, miizik formu, teori, armoni ve Kkontrpuan c¢alismalart

yapilmalidir.
Miizik kayit programlart 6grenilmeli ve yenilige agik olunmalidir.

Gergek bir enstriiman ¢almak, miizigi tamimak ve sanal enstriimanlari

anlayabilmek i¢in 6nerilmelidir.
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EKLER

Ek 1: Goriisme Sorular:

1) Mesleginiz? *
Akademisyen
Miizik Yapimcisi

Muzik Egitimcisi

2) Galistiginiz kurum? *

Kisa yanit metni

3) Bireysel ¢alginiz nedir? *

Uzun yanit metni
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Ek 1 (Devam): Goriisme Sorulari
4) Kag yildir miizik teknolojileri ile ilgileniyorsunuz? *
3-5yil
6-10 Yil

11yil ve lizeri

5) Kullandiginiz sanal stiidyo teknolojileri hakkinda bilgi verir misiniz? *

Uzun yanit metni

*
6) Bilgisayar destekli miizik Gretiminin sizin igin avantaj ve dezavantajlari nelerdir?
Uzun yanit metni
*

7) Canl performans sirasinda miizik teknolojilerinden nasil faydalanmaktasiniz?

Uzun yanit metni
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Ek 1 (Devam): Goriisme Sorulari

8) Stiidyo ¢alismalarinda miizik teknolojilerinden nasil faydalanmaktasiniz? *

Uzun yanit metni

*
9) Sanal enstriimanlari gergek enstriimanlarla kiyaslarsak ortak yonleri ve farkliliklari hakkinda
neler diigliniiyorsunuz?

Uzun yanit metni

10) Giinimiizde sanal enstriiman kullanimini bir kolaylik olarak mi yoksa gergek enstriiman
kullanimini azaltan bir durum olarak mi diistiniiyorsunuz?

Uzun yanit metni

*
11) Software yazilimlar ile hardware ekipmanlari ayni anda kullandiniz mi? is akisinizda ne gibi
etkileri olmustur?
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Ek 1 (Devam): Goriisme Sorulari

12) Birgok hardware ekipmanin bilgisayarin igine girdigi gliniimiz teknolojisinin gelecegini
nasil degerlendiriyorsunuz?

Uzun yanit metni
*
13) Geligen teknolojinin sizce giiniimizdeki miizik akimina etkileri nelerdir?

Uzun yanit metni

14) Bilgisayar destekli/elektronik miizik yapmak isteyenlere tavsiyeleriniz nelerdir? *

Uzun yanit metni

15) Eklemek istediginiz gorisleriniz varsa nelerdir?

Uzun yanit metni
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Ek 2: Etik Kurul izni

Evrak Tarih ve Say1sl: 13.04.2023-177239
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