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Gilinlimiiz yiizyillinin en biiyiik parcasini olusturan teknoloji, her gecen giin pek c¢ok
yeniligi de ortaya g¢ikarmaktadir. Bu yenilikten en ¢ok etkilenen alanlarin basinda
kuskusuz egitim gelmektedir. Teknolojinin egitimde kullanilmasinda en elverisli
branglardan biri de fen bilimleridir. Fen bilimleri gerek yapisi gerek igerigi itibariyle,
ozellikle soyut olan kavram veya konularin somutlastirilmasi basta olmak {izere dijital
yetkinlik gerektirmesi bakimindan biiyiikk 6nem arz etmektedir. Teknolojinin egitim ve
Ogretime en biiyiik katkis1 da dijital materyallerdir. Bu dijital materyallerden biri de
dijital hikayelerdir. Dijital hikayeler; yazi, resim, ses gibi pek c¢ok Ogenin bir araya

getirilerek adeta bir filmin sahneleri gibi hazirlanan bir dijital materyaldir.

Tiim bunlarla birlikte bu arastirmanin amaci; dijital hikaye kullaniminin yedinci sinif
Ogrencilerinin bilimsel epistemolojik inanglarina, fen bilimleri dersi akademik
basarilarina ve bilimsel degerlere egilimleri tizerine etkilerinin incelenmesidir.
Arastirma “Saf Madde ve Karisimlar Unitesi” iizerinde yiiriitiilmiis olup 6grenciler
dijital hikayelerini “Storyjumper” programinda hazirlamislardir. Arastirmada karma

arastirma yontemleri kullanilmistir.



Orneklemi ise pilot ve asil uygulama olmak {izere Mugla ilinin Milas ilgesinde iki farkl1
ortaokulda 6grenim gormekte olan yedinci sinif 54 Ogrenci olusturmaktadir. Asil
uygulama grubunda yer alan deney grubunda saf madde karigimlar tinitesi kapsaminda
her hafta ilgili konu veya kazanimlar i¢in O&grenciler tarafindan Storyjumper
programinda dijital hikayeler hazirlanmigtir. Kontrol grubunda ise herhangi bir

uygulama yapilmamis olup mevcut ders isleyisi devam etmistir.

Her iki gruba da 6n test ve son test olarak “Bilimsel Epistemolojik Inanglar Olcegi, Fen
Bilimleri Dersi Akademik Basar1 Testi ve Bilimsel Degerlere Egilim Olcegi”
uygulanmistir. Deney grubunda bunlara ek olarak hazirlanan dijital hikayelerin
degerlendirilmesi i¢in “Dijital Hikdye Degerlendirme Rubrigi” ve 6grencilerin dijital
hikaye hazirlamaya iliskin “Yansitic1 Glinliik” kullanilmistir. Arastirma ilk hafta tanitim

haftas1 olmak iizere 8 haftalik bir siireyi kapamaktadir.

Arastirmada elde edilen veriler 1518inda deney grubu Ogrencileri icin dijital hikaye
hazirlamaya bagl olarak bilimsel epistemolojik inanglar lizerinde anlamli bir farklilik
bulunmamistir. Deney grubu 06grencilerinin dijital hikdye kullanimimin akademik
basarilart son test sonuglarina gore puanlarinin artis gosterdigi sdylenebilir. Deney
grubu Ogrencilerinin dijital hikdye hazirlamalarinin bilimsel degerlere egilimleri
tizerinde 6l¢egin alt boyutlar1 olan merak, elestirellik, arastirmaci olma ve yaraticilik
boyutlarinin her hafta diizenli gelisim gosterdigi ve son test puanlariin artti§1 sonucuna

ulasilmustir.

Deney grubunda 6grencilerin hazirladiklar1 hikayelerin dijital hikaye degerlendirme
rubrigi ile degerlendirilmesi sonucu Ogrencilerin har hafta diizenli olarak gelisim
gosterdikleri ve 1yi diizeyli hikayelerin ortaya ¢iktigr goriilmiistiir. Deney grubu
ogrencilerinin dijital hikdye hazirlamaya iliskin goriisleri i¢in hazirladiklar1 yansitici
giinliiklerde; eglenerek Ogrenme, konularin kalici oldugu, konularin eglenceli hale
geldigi gibi kodlar elde edilmistir ve dijital hikdye hazirlamaya iligkin olumlu etkilerin
oldugu belirtilmistir.

Anahtar  kelimeler: dijital hikdye, bilimsel degerlere egilim, bilimsel

epistemolojik inang, akademik basari, karma arastirma yontemi
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Technology, which constitutes the biggest part of today's century, reveals many
innovations every day. Education is undoubtedly one of the areas most affected by this
innovation. One of the most suitable branches for using technology in education is
science. Science is of great importance, both in terms of its structure and content, as it
requires digital competence, especially in the concretization of abstract concepts or
subjects. The biggest contribution of technology to education and training is digital
materials. One of these digital materials is digital stories. Digital stories; It is a digital
material prepared like the scenes of a movie by combining many elements such as text,

images and sound.

With all this, the purpose of this research is; The aim of this study is to examine the
effects of digital story use on seventh grade students' scientific epistemological beliefs,
academic achievement in science courses and their tendency towards scientific values.
The research was carried out on the "Pure Substance and Mixtures Unit" and the
students prepared their digital stories in the "Storyjumper" program. Mixed research

methods were used in the research.



The sample consists of 54 seventh grade students studying in two different secondary
schools in the Milas district of Mugla province, including the pilot and the main
application. In the experimental group in the main application group, digital stories
were prepared by the students in the Storyjumper program for the relevant topic or
achievements every week within the scope of the pure substance mixtures unit. In the

control group, no application was made and the current course process continued.

"Scientific Epistemological Beliefs Scale, Science Course Academic Achievement Test
and Scientific Values Tendency Scale" were applied to both groups as pre-test and post-
test. In addition, in the experimental group, the "Digital Story Evaluation Rubric" was
used to evaluate the prepared digital stories and the students' "Reflective Diary" was
used to prepare digital stories. The research covers an 8-week period, the first week

being the introduction week.

In the light of the data obtained in the research, no significant difference was found on
scientific epistemological beliefs for the experimental group students depending on the
preparation of digital stories. It can be said that the academic achievement scores of the
experimental group students using digital stories increased according to the post-test
results. It was concluded that the sub-dimensions of the scale, which are curiosity,
criticality, investigativeness and creativity, showed a regular improvement every week
and the post-test scores increased on the tendency of the experimental group students to

scientific values in their digital story preparation.

As a result of evaluating the stories prepared by the students in the experimental group
with the digital story evaluation rubric, it was seen that the students made regular
progress every week and good stories emerged. In the reflective diaries prepared by the
experimental group students for their opinions on preparing digital stories; Codes such
as learning by having fun, the subjects being permanent, the subjects becoming fun
were obtained and it was stated that there were positive effects on preparing digital

stories.

Keywords: digital story, tendency to scientific values, scientific epistemological

belief, academic achievement, mixed research method
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BOLUM I

GIRIS

Gilinlimiiz ylizyilinda kuskusuz teknolojinin girmedigi herhangi bir alan yoktur.
Bu da bize teknolojinin, gereksinimler bilinyesinde ortaya ¢ikti§i sonucunu sunmaktadir
(Bacanak, Karamustafaoglu ve Kose, 2003). Milletlerin hayatinda her alana dahil olan
teknoloji, egitim alaninda da gerekli ihtiyaclara gore ilerleme gostermistir (Bilgi¢ ve
digerleri, 2011). Teknolojinin ivmeli olarak gelistigi bu donemde de egitim alaninda

hareketsiz kalmak miimkiin degildir (Kavlak ve Birhanli, 2023).

Uzun yillardir siiregelen klasik — geleneksel 6grenmenin yerini ¢agin gereklerine
uygun metotlar sunan teknoloji tabanli 6grenme almistir ve egitimde teknolojik
materyaller kullanilmaya baslanmistir (Aktas, Gokoglu, Turgut ve Karal, 2014).
Ozellikle 20.yiizy1ldan itibaren egitimde her alanda oldugu gibi fen bilimleri egitiminde
de teknolojik materyallerin kullanimi1 olduk¢a hiz kazanmistir (Ersoy ve Giirgen, 2021).

Fen bilimleri; fen okuryazarligi kazandirmay1 hedefleyen, ¢evrenin kesfedilmesi
ile glinlik yasam — fen bilimleri entegrasyonunu saglayan, karsilasilan problemlere
¢Ozlim bulmay1 amaglayan, yirmi birinci ylizyil becerilerinin gelismesine katki sunan ve
egitimsel — toplumsal agidan siirdiiriilebilir kalkinmay1 amacglayan bir alandir (Milli
Egitim Bakanligi [MEB], 2018). Elbette ki tiim bunlarin ger¢ceklesmesinde en biiyiik
oran teknolojiye aittir. Fen egitiminde teknolojinin varligi yeni nesillerin teknolojiyi
anlamlandirmalari, nasil kullanmalar1 gerektigini ve sorgulayan, merak eden, arastiran
bireylerin yetismesini esas kilmaktadir (Aktas, Gokoglu, Turgut ve Karal, 2014; MEB,
2018). Fen egitiminde sayisiz dijital materyal kullanmaktadir. Animasyondan
simiilasyona, artirllmig gergeklikten sanal laboratuarlara kadar ¢ok c¢esitli dijital
materyaller fen egitiminde basta soyut kavramlar1 somutlastirmak olmak tiizere c¢ok

cesitli sebeplerle tercih edilmektedir (Matovu ve digerleri, 2023).
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Bu ¢alismada da yedinci sinif 6grencilerinin bilimsel epistemolojik inanglari, fen
bilimleri dersi akademik basarilar1 ve bilimsel degerlere egilimleri lizerindeki etkilerinin
incelenmesi i¢in saf madde ve karigimlar iinitesi {izerinde teknolojik bir materyal olan

dijital hikaye kullanilmistir.

Bu bdliimde, aragtirma ile ilgili genel hatlartyla giris niteliginde olan problem
durumuna, arastirmanin problem climlesine, arastirmanin amag¢ ve hedeflerine, buna
bagli olarak arastirmada yer alan tiim alt problemlere, arastirmanin O6nemine,
arastirmanin Ozgiinliigline, arastirmanin varsayimlaria ve sinirliliklarina, son olarak da

arastirma kapsaminda kullanilacak olan kavramlarin tanimlarina yer verilmistir.

1.1. Problem Durumu

21. yiizyilda her birimiz i¢in biiyiik 6nem tegkil eden teknoloji, degisen ve
gelisen hayat sartlarina uyum saglamaktan egitim-6gretim hizmetlerine kadar bircok
yerde varligini kanitlamistir (Daghan, Kalayct ve Seferoglu, 2011; Henriksen, Mishra
ve Fisser, 2016). Teknoloji duragan olmayan yapisiyla her gegen giin bizlere yeni
kapilar aralamakta ve sayisiz imkanlar1 da beraberinde getirmektedir (Han, Eom ve

Shin, 2013).

Teknolojinin hayatimiz ile entegrasyonu sonucu, ¢agin gerek ve ihtiyaglarina
uyum saglayabilen bireylerin yetistirilmesi amaci dogrultusunda egitim-6gretim
siirecine teknoloji dahil edilmistir (Osguthorpe ve Graham, 2003). Yasadigimiz yiizyila
adapte olmak i¢in teknolojiyi her yonii ile bilmek ve kullanabilmek biiyiik bir 6nem arz
etmektedir (Henriksen, Mishra ve Fisser, 2016). Icinde bulundugumuz yiizy1l bize bu

konuda iki biiyilik kavrami karsimiza ¢ikarmaktadir. Bunlardan ilki Endiistri 4.0°dur.

Sekil 1. Endiistri Donemleri

Endiistri 1.0 . Endiistri2.0 . Endiistri3.0 Endiistri 4.0
(Mekanik) ' (Elektrik) (Otomasyon) (Internet)
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Sekil 1’de goriildigii gibi ilk donem olan Endiistri 1.0 mekanik donem olarak
bilinmektedir. Bu donem buhar giicii ile iiretimin yapildig1 donemi kapsar (Peters, 2010;
Dombrowski ve Wagner, 2014). Endiistri 2.0 doneminde ise elektrik enerjisi ile iiretim
donemi baglamistir (Kagerman, Wahlster ve Helbing, 2013). Endiistri 3.0 déneminde
artik bilgisayar teknolojileri araciligi ile otomasyon iiretim donemi baslamistir (Esmer
ve Alan, 2019). Son donem olan Endiistri 4.0 donemi ise glinlimiizii temsil etmektedir.
Bu donemde internet aglari, yapay zeka, bulut bilisim, nesnelerin interneti gibi sistemler
kullanilmaktadir (Dogan ve Baloglu, 2020). Egitim teknolojileri ve dijital materyaller
bu kisimda yer almaktadir. Goriildiigii gibi artik teknoloji ¢agindayiz ve bizler de

teknolojinin icerisinde yer almak durumundayiz.

I¢inde bulundugumuz yiizyilin bize sundugu ikinci kavram ise Toplum 5.0’dur.

Sekil 2. Toplumsal Dénemler

i *Avcl i » Tarim i * Endiistri
Toplum Toplumu Toplumu

Sekil 2’de goriildiigli lizere Toplum 1.0 doneminde avci toplum anlayisi

Toplum 4.0

* Bilgi
Toplumu

hakimdir (Sezer, 2018). Toplum 2.0 déneminde insanlar artik yerlesik diizen ile beraber
tarim toplumu olmus ve tarimsal iiretim baslamistir (Harayama, 2017). Toplum 3.0
doneminde insanlik artik sanayilesme anlayisini benimsemis ve sanayiye dayali
iiretimin temelleri atilmistir (Harayama, 2017). Toplum 4.0 donemi bilgi toplumu olarak
bilinir ve bilgiye deger verilir. Bunun yani sira insanlik artik bilgiyi hazir kullanmaktan
ziyade bilgisayar teknolojileri ile kendi bilgisini {iretebilen bir toplum anlayisi

olusmaktadir (Oztiirk ve Ates, 2021).

Son olarak Toplum 5.0 ile siiper akilli toplum anlayisi sekillenmeye baslamistir.
Toplum 5.0’da amag teknolojinin tiim yonleriyle insanli§in hizmetinde ve insanliga

yararli bir bigimde kullanimin1 saglamaktir (Fukuda, 2020).
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Tim bunlardan yola ¢ikarak hem Endiistri 4.0 hem de Toplum 5.0 bize
giiniimiiziin gerekliligi olan teknolojiyi kullanmamizin ne denli énemli oldugunu ve
insanlik i¢in ¢ok biiylik faydalar saglayacagini belirtmektedir (Kocaman-Karoglu, Bal
ve Cimgir, 2020).

Daha acik bir sekilde ifade etmek gerekirse 21.yy’da gelisen teknoloji ile
teknoloji okuryazari, kullanacagi bilgiyi kendisi {ireten ve bu bilgi ile bir iirlin elde
eden, sorgulayan, arastiran, iiretken, yaratici bireyler yetistirme ihtiyact da dogmustur
(Olszewski ve Crompton, 2020). Bu da yeni egitim-68retim metotlarinin ve dgretim

materyallerinin olusmasini tesvik etmistir (Ozer-Taylan, 2020).

Teknolojinin etkilendigi en 6énemli alanlardan biri de egitim alanidir (Han, Eom
ve Shin, 2013). Egitimin her kademesinde bilgisayar destekli egitim, web destekli
egitim gibi igerisinde teknolojik materyalleri barindan kavramlar karsimiza ¢ikmaktadir
(Akgiindiiz, 2019). Egitim alaninda da teknolojinin en etkin kullanilabildigi alanlardan
biri de icerigi bakimindan fen bilimleridir (Farjon, Smits ve Voogt, 2019).

Fen bilimleri; 6grencilerde bilimsel diistinmeyi, muhakeme giiciinii kullanmayn,
bilim ve teknoloji alaninda sorgulamayi ve arastirmayi tesvik eden bir alandir
(Matthews, 2017). Bunun yaninda fen bilimleri 6grencilerde; bilimsel siire¢ becerilerini
giinliik yasama entegre etme, bilgileri kanitlara dayali olarak sunma, bilimsel bilgileri
akla ve mantiga uygun olarak agiklama, olaylara elestirel yaklasma ve argiiman
olusturmay1 da hedeflemektedir (Collingwood, 1993). Fen bilimleri, bireylere giinliik
yasam ile baglant1 kurma imkani taniyan, sorgulama ile ezber bilgiden kag¢iarak bilgiyi
Ogrencinin liretmesine de olanak saglayan bir brans olmasi sebebiyle teknolojinin etkin
kullanimina imkan tanir (Matthews, 2017). Tiim alanlarda oldugu gibi fen bilimlerinde
de animasyon, simiilasyon, sanal - artirilmis gerceklik gibi pek c¢ok dijital materyal
kullanilmaktadir (Akgiindiiz, 2019). Dijital materyaller, fen egitiminde soyut kavramlari
somutlastirma, sinif i¢i derse aktif katilim, eglenerek 6grenme, 6grenci motivasyonunu
artirma agisindan olduk¢a biiyiik kolayliklar saglamaktadir (Walan, 2020). Fen
egitiminde kullanilan teknolojik materyallerden biri de dijital hikayelerdir.

Dijital hikaye (DH); genel olarak karsimiza Yabanci dil ve Tiirkge alanlarinda
daha ¢ok karsimiza ¢ikmakta olup simdilerde Fen egitiminde de kullanimi mevcuttur

(Cicek, 2018).
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Dijital hikayeler klasik ve normal hikaye anlatimidan farkli olarak hikaye ye
ses kayitlari, resimler, fotograflar, miizikler, sahneler-arka planlar, karakterler gibi pek
cok bilesenin eklenerek dijital ortamda hazirlanmasidir (Robin,2008; Lazar,
G.Paninsoara ve 1.0.Paninsoara, 2020). Dijital hikayelerin hazirlanmasi i¢in belli basl
kurallar1 gdz oniinde bulundurmak gerekmektedir. Oncelikle dijital hikdye icin ¢ok
etkili, ilgi ve dikkat ¢ekici bir senaryo hazirlanmalidir (Dagenais, Brisson, Andre ve

Forte, 2020).

Buradaki en 6nemli nokta senaryonun yazim ve noktalama hatalarindan arinmis
olmasi, yalin bir dille kaleme alinmasi, agik - net olmast ve herkes tarafindan ayni
konu/kavramin anlasilmasidir (Frazel, 2010). Bir dijital hikdyede senaryo ne kadar etkili
olursa hazirlanan hikdye de o kadar etkili ve degerli olmaktadir (Churchill, 2020).
Dijital hikayelerin egitim-6gretimde kullanimi 6g8rencilerin derse yonelik ilgi ve

tutumlarini, motivasyonlarini ve akademik basarilarini artirmaktadir (Dewi, 2019).

Dijital hikayeler Ogrencilere ogretilecek konu iizerinde detayli bir calisma
yaparak sorgulamaya, konuyu 6gretmeye ve konu iizerinde ilerlemeye biiylik imkanlar
tanimasinin yaninda ayni zamanda &grencilerde motivasyonun artmasina, 0grencinin
konuyu tartigmasina ve ¢agrisim yaparak konuyu hatirlamasina da genis imkanlar

sunmaktadir (Robin ve McNeil, 2019).

Bunun yaninda dijital hikayeler 6grencilere aktif bir 6grenme ortami sundugu
icin 6grenmeyi oyunlagtirarak eglenceli hale getirmesinden dolay1 6gretim siirecinin de
saglam bir sekilde ilerlemesine zemin hazirlamaktadir (Spicer ve Miller, 2014). Ayrica
dijital hikayeler, 6grencilerin problem ¢6zme, elestirel diisiinme, dili etkili kullanma ve
isbirligi ile calisma gibi bir¢ok becerilerinin de gelismesine destek saglayan bir dijital

materyaldir (Alderbashi, 2021).

Arastirmada dijital hikdye kullaniminin bilimsel epistemolojik inancglar
lizerindeki etkisi irdelenmektedir. ilk olarak epistemolojik inanca ge¢gmeden Once
epistemolojiyi tanimlamak gerekirse; epistemoloji felsefenin bir dali olan bilim
felsefesinin {izerine egilen, nasil bilginin kaynagina erisildigi, bilginin kesin olup
olmadig1, bilginin nasil bir yapiya sahip oldugu hakkinda detayl bilgiler ve agiklamalar
sunan bir bilim dahdir (Kiileii, 2000). Epistemolojik inang, bilginin nasil

-----

bireysel inangtir (Schommer, 1990).
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Bir baska tanimla ifade etmek gerekirse epistemolojik inang, bilginin nasil elde
edildigi, nasil degerlendirildigi ve ne olduguna dair inanglar biitiiniidiir (Hofer ve
Pintrich, 1997; Hofer, 2002). Bilimsel epistemolojik inan¢ ise bilimin ne oldugu,
Ozelliklerinin neler oldugu, bilim Ogretiminin nasil olacag ile ilgili inancglardir
(Deryakulu ve Bikmaz, 2003). Baska bir ifadeyle bilimsel epistemolojik inan¢ genel
olarak kisilerin bilimin ne oldugu konusundaki inanglarin tamamimi kapsar (Terzi,

2005).

Arastirmada dijital hikaye kullanimin bilimsel degerlere egilim iizerindeki etki
de irdelenmektedir. Bilimsel degerler yaraticilik, merak, elestirellik ve arastirmaci olma
kavramlarin1 kapsamaktadir (Akbas, 2004). Bilimsel degerler; bilgiye ulagsmayzi,
gercegin ne oldugunun pesine diismeyi, elestirel diisiinmeyi, sorgulamay1 ve kanitlar
olusturmay1 hedefleyen degerlerdir (Allport, Vernon ve Linzey, 1960; Akbas, 2004).
Goriildiigi gibi burada yer alan kavramlar esasinda yirmi birinci yiizy1l becerileri

kapsaminda 6grencilere kazandirilmas1 amaglanan kavramlardir (MEB, 2018).

Arastirmada iizerinde durulacak diger husus ise dijital hikaye kullaniminin
akademik basari lizerine etkisidir. Akademik basari; derslere ait notlar, test sonucu elde
edilen puanlar ve tiim bunlara ait olan basar1 seklinde tanimlanir (Fan ve Chen, 2001).
Bagka bir ifadeyle belirtmek gerekirse akademik basari, o6grencilerin gerek mesleki
acidan, gerek akademik acgidan, gerekse sosyal toplum acisindan ¢aga ve gelecege

uygun sekilde yetismeleri i¢in gerekli olan notlar biitiintidiir (Sarier, 2016).

Arastirmada dijital hikdye kullanimmin bilimsel epistemolojik inang, bilimsel
degerlere egilim ve akademik basari {izerine etkisi “Saf Madde ve Karigimlar” {initesi
tizerinde uygulanmistir. Saf madde ve karigimlar iinitesi maddenin tanecikli yapisi, saf
maddeler, karisimlar, karisimlarin ayrilmasi ve evsel atiklar ve geri doniisiim konularini

icermektedir (MEB, 2018).

Ulkemizde YOK Tez veri tabanindan yapilan tarama sonuglarina gdre fen
egitimi kapsaminda dijital hikaye ile ilgili hazirlanan tez sayis1 oldukca az sayida
oldugu tespit edilmistir. Bunun yaninda dijital hikdyeyi konu alan yurti¢i ve yurtdisi
caligmalarda dijital hikayenin bilimsel epistemolojik inanglar ve bilimsel degerlere

egilim lizerindeki etkisinin arastirildig1 herhangi bir ¢alismaya da rastlanilmamustir.
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Yapilan literatiir taramas1 sonucunda fen egitiminde dijital hikaye kullanimina
vurgu yapmak, dijital bir materyalin bilimsel epistemolojik inanglar iizerine etkisini
arastirmak, dijital hikayelerin 6grencilerin fen derslerindeki akademik basarilar1 iizerine
etkisine daha ¢ok deginmek ve bilimsel degerleri vurgulamak i¢in bu tarz bir ¢aligmanin

gerekli oldugu diistiniilmiistiir.

1.2. Problem Ciimlesi

Aragtirmada, yedinci smif Ogrencilerine saf madde ve karigimlar iinitesi
kapsaminda dijital hikayeler hazirlatilmaktadir. Bununla birlikte dijital hikayenin
ogrencilerin bilimsel epistemolojik inanglari, akademik basarilar1 ve bilimsel degerlere

egilimleri lizerine etkileri de incelenmektedir.

Yapilan literatiir taramasi sonucu 06zellikle iilkemizde fen egitimi alaninda
yapilan tez caligmalarinin az olmasi, yurt i¢i ve yurt dis1 literatiirlerin incelenmesi
sonucu dijital hikdye hazirlamanin gerektirdigi yetkinlikler ile iligkili olan bilimsel
epistemolojik inancin, bilimsel degerlere egilimin ve akademik basarmin bir arada

oldugu bir ¢calismaya rast gelinmemistir.

Bu tarz bir ¢alismanin olmamasi eksikliginden dolay1 problem cilimlesi su
sekilde belirlemistir. Yedinci sinif 6grencilerinin dijital hikaye kullanimlarinin bilimsel
epistemolojik inanclari, fen bilimleri dersi akademik basarilar1 ve bilimsel degerlere

egilimleri {izerinde etkisini arastirmaktir.

Arastirmanin probleminden hareketle arastirmanin amaci sekillenmis ve bes alt

problem belirlenmistir.

1.3. Arastirmanin Amaci

Arastirmanin amaci, dijital hikaye kullaniminin yedinci smif 6grencilerinin
bilimsel epistemolojik inanglari, fen bilimleri dersi akademik basarilar1 ve bilimsel

degerlere egilimleri lizerindeki etkilerinin incelenmesidir.
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Arastirmada dijital hikayeler yoluyla o6grencilerin bilimsel epistemolojik
inan¢larimin gelisimini saglamak, dgrencilerin bilimsel degerlere egilimlerinin artmasi
ve gelismesini saglamak, dijital hikayeler ile 6grencilere yaraticilik, elestirellik, merak
ve aragtirmaci olma becerilerini kazandirmak, 6grencilerin fen bilimleri akademik
basarilarinin artmasin1 saglamak ve fen derslerinde dijital hikaye kullanimim tesvik

etmek hedeflenmektedir.

Bunun yaninda aragtirma kapsaminda yapilacak olan uygulama ile yedinci simif
Ogrencilerinin dijital hikdye hazirlamayr 6grenmeleri ve teknolojik bir materyal

kullanmalarini saglamak da hedeflenmektedir.

Bu amag ve hedefler yedinci sinif fen bilimleri 6gretim programinda yer alan ve
programin dordiincii iinitesi olan “Saf Madde ve Karisimlar” {initesi {izerinde
gerceklestirilmistir. Saf madde ve karisimlar {initesi maddenin tanecikli yapisi, saf
maddeler, karigimlar, karisimlarin ayrilmasi ve evsel atiklar ve geri doniistim konularini

icermektedir (MEB, 2018).

Bu {initenin se¢ilme sebebi; ilinitenin konular1 giinliik hayatla iliskilendirmeye
cok uygundur (Meseci, Tekin ve Karamustafaoglu, 2013). Bunun yaninda iinite
kazanimlarinin yaraticilig1 ve elestirelligi destekler nitelikte olmasi agisindan da biiyiik
avantaj saglamaktadir (Kiligoglu, 2019). Tim bunlarin yaninda yapilan literatiir
taramas1 sonucunda saf madde ve karigimlar {initesi iceriginde yer alan konularda
ogrencilerin kavram yanilgilar1 bulundugu belirtilmektedir (Yavuz ve Akga, 2020;

Giirler, 2022).

Teknoloji ¢caginda olmamiz ve egitime teknolojinin dahil edilmesiyle ortaokul
Ogrencilerinin bir teknolojik materyali kullanabiliyor olmalar1 gerekmekle beraber bir
dijital hikaye hazirlama siirecini deneyimlemeleri de ¢calisma kapsaminda saf maddeler

ve karigimlar iinitesi iizerinden gergeklestirilmis olacaktir.

Arastirma kapsaminda alt problemlere de yer verilmis olup her biri incelenerek

bulgular kisminda detayli olarak ele alinmaktadir.
Arastirmanin Alt Problemleri

1. Deney ve kontrol grubunun bilimsel epistemolojik inanglar1 6n test ve son test

puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik var midir?
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2. Deney ve kontrol grubunun akademik basari testi 6n test ve son test puanlari

arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik var midir?

3. Deney ve kontrol grubunun bilimsel degerlere egilim On test ve son test

puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik var midir?

4. Dijital hikayelerin kullandig1 deney grubu 6grencilerinin hazirladigi dijital

hikayelerin degerlendirme rubrigine gore igerikleri nasildir?

5. Dijital hikayelerin kullanildigi deney grubu Ogrencilerinin dijital hikaye

hazirlamaya iligskin goriisleri nelerdir?

1.4. Arastirmanin Onemi

Iginde bulundugumuz yiizyil, teknoloji ¢agi olarak bilinmektedir. Bu teknoloji
caginda yeni nesillerin, 21.yiizyila uyumlu, olaylar1 sorgulayabilen, durumlara elestirel
yaklasabilen ve i¢cinde bulunulan sartlara uyum saglayabilecek sekilde yetistirilmesi ve
yonlendirilmesi anlayist hiz kazanmistir (Osguthorpe ve Graham, 2003). Bu
yonlendirme asamasi ise teknolojinin egitim-6gretim siirecine dahil olmasi ile
sonuglanmistir (Han, Eom ve Shin, 2013). Teknolojinin egitim-6gretim boyutunda
kullanilmas1 dijital materyaller ile miimkiin olmaktadir (Comardoglu ve Ultay, 2021).
Dijital materyallere 6rnek olarak animasyonlar, simiilasyonlar, alternatif degerlendirme

araclari, ¢izgi diziler ve dijital hikayeler verilebilir (Akgiindiiz, 2019).

Ulkemizde de 6zellikle son dénemlerde siklikla kullanilan materyallerden biri
dijital hikayelerdir. Genelde dijital hikadyeler karsimiza Tiirk¢e, Yabanci Dil gibi
derslerin biinyesinde daha c¢ok kullaniliyor olsa da fen egitiminde de kendisine yer
edinmistir (Cigek, 2018). Dijital hikayeler, hikayelerin dijital ortamda hazirlanmasi ile
anlatilmas1 esasina dayanir. Dijital hikayeler; kisa film niteligi tagiyan ve konunun -
kavramin miizik, resim, ses gibi bilesenlerle dijital ortama aktarilmasi sonucu olusan

materyallerdir (Lazar, G.Paninsoara ve 1.O.Paninsoara, 2020).

Dijital hikayeler ile ilgili; hikaye anlatimina farkli bir bakis a¢is1 kazandirdig ve
ogrencilerin fen dersine olan tutumunu olumlu ydnde etkiledigi sdylenmektedir
(McLellan, 2006). Bunun yaninda fen dersindeki motivasyonunu ve fen dersindeki

akademik basarilarini arttirdig1 da bilinmektedir (Ayvaz- Tung ve Karadag, 2013).
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Ayrica dijital hikayelerin sinif i¢inde etkin katilimi sagladigi ve aktif 6grenmeyi
tesvik ettigi ve dgrencilere sorgulama imkani tanidig1 sonuglarma ulasilmistir (Dewi ve

digerleri, 2019).

Yapilan literatiir taramast sonucu, ililkemizde fen egitiminde dijital hikaye
kullanim1 iizerine yapilan caligmalarin olduk¢a az oldugu tespit edilmistir. Fen
egitiminde dijital hikaye ile ilgili yapilan g¢alismalarda dijital hikdye kullaniminin
bilimsel siire¢ becerileri, akademik basarilari, derse yonelik tutumlari iizerine etkileri
incelenmistir (Torun, 2016; Biiyiikcengiz, 2017; Cigek, 2018; Francis, 2018). Bunun
yaninda yapilan literatiir taramasinda dijital hikayelerin meraki arttirdig1, akil yiiriitmeyi
destekledigi, bilginin kalic1 olmasin1 sagladigi, kendi kendine 6grenmeyi sagladigy, is
birligini tesvik ettigi, iist diizey diisiinme becerileri ve sorgulamayi arttigina iligkin
onemli bulgular elde edilmistir (Bransford, Brown ve Cocking, 2000; Jonassen ve

Hernandez-Serrano, 2002; Lorenzo ve Ittleson, 2005; Yoon, 2013; McGee, 2015).

Bilimsel degerler, bilimsel epistemolojik inang, dijital hikdye ve akademik basar1
kavramlar1 arasindaki iliskiden de bahsetmek gerekirse; Oncelikle dijital hikaye
hazirlama 6grencinin hayal giicline dayali ve yaraticiligini ortaya ¢ikarabilecegi bir
teknolojik materyaldir (Pabugcu, 2019). Ogrencileri argiimantasyona tesvik ettigi i¢in
elestirel diisiinmeyi ve 21.yy becerilerini de gelistiren bir materyaldir (Ulum, 2017;
Akgiil, 2018; Akgiindiiz,2019; Al-Shaye,2021; Giirsoy, 2021) . Bilimsel epistemolojik
inanglar giinliik yasamla ve dogayla iliski kurmay, bilgiyi oldugu gibi kabul etmemeyi
ve arastirma becerilerinin bu hususta onemli oldugu literatiirde de kendine yer
bulmustur (Mattews, 2017). Bilimsel degerlere egilimin i¢inde bulunan merak,
yaraticilik, elestirellik ve aragtirmaci olma kavramlar1 hem dijital hikaye icerinde hem
de bilimsel epistemolojik inanglar igerisinde bulunmaktadir (Allchin, 1999). Yapilan

alan yazin taramasi ile de bu kavramlarin birbiri ile iligkileri de ortaya konmustur.

Son olarak tezin igeriginde yer alan ve dijital hikadyelerin hazirlanacag: {inite
olan saf maddeler ve karisimlar iinitesi kapsaminda bu {inite kapsaminda dijital hikaye
hazirlanan bir ¢alisma tespit edilememistir. Bu ¢alismada yedinci siif 6grencilere konu
ve kazanima uygun olacak sekilde “Saf Madde ve Karigimlar” iinitesi ¢ercevesinde

“Storyjumper” programi iizerinden grup olarak dijital hikayeler hazirlamaktadirlar.
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Tezin konusunun &zgiin degerini ele alacak olursak iilkemizde YOK Tez veri
tabanindan yapilan tarama sonuglarma gore fen egitimi kapsaminda dijital hikaye ile
ilgili hazirlanan tez sayisinin diger alanlara kiyasla az oldugu goriilmektedir
(Cigek,2018; Sahin ve Coban, 2020). Bunun yaninda dijital hikayeyi konu alan
caligmalarda yurt i¢i ve yurt dis1 yapilan literatiir taramasina gore ortaokul 6grencileri
ile dijital hikayenin bilimsel epistemolojik inanglar ve bilimsel degerlere egilim
tizerindeki etkisinin bir arada arastirildig1 herhangi bir ¢alismaya da rastlanilmamaistir.
Bu da tezin 6zgiin niteligini desteklemektedir. Ayrica saf madde ve karigimlar {initesi

izerinde hazirlanan bir dijital hikdye ¢alismasina da rastlanilmamustir.

Dijital hikayeler ile akademik basarinin calisildigi aragtirmalar yapilmigtir
(Torun, 2016; Akgiil 2018; Ulusoy 2019). Ayrica bilimsel degerlere egilim alt
boyutlarindan yaraticilik, elestirellik {izerine de caligmalar yapilmistir (Karatas, Bozkurt
ve Hava 2016; Jitsupa, 2022). Bu tarz ¢alismalardan yapilan ¢aligmanin farki dijital
hikayeler ile bilimsel epistemolojik inanglari, akademik basariy1 ve bilimsel degerlere
egilimi (merak, yaraticilik, elestirellik ve arastirmaci olma) bir arada ¢aligmaktir. Bunun
yaninda bilimsel epistemolojik inang, bilimsel degerlere egilim ve akademik basarinin

bir biri ile iligkisinin olmasi1 da ¢alismay1 arastirmaya uygun kilmaistir.

Yapilan genis capli literatiir taramasi sonucunda fen egitiminde dijital hikaye
kullanimina vurgu yapmak, dijital bir materyalin bilimsel epistemolojik inanglar {izerine
etkisini aragtirmak, dijital hikayelerin 6grencilerin fen derslerindeki akademik basarilar
tizerine etkisine daha ¢ok deginmek ve bilimsel degerleri vurgulamak amaciyla ve
literatiir taramasindan da destekle tiim bu eksikliklerden dolay1 bdyle bir ¢alisma yapma

ihtiyact duyulmustur.

Ayrica yedinci siiflarin dijital bir materyal yoluyla bilimsel epistemolojik
inanglarin1 tespit etmeye calismak ve dijital bir materyalle bilimsel degerlere
egilimlerini tespit etmek i¢in bdyle bir ¢alismanin gerekli oldugu ve alana kayda deger

katki saglayacagi da diigiiniilmektedir.
1.5. Arastirmanin Varsayimlari

Aragtirmanin uygulama asamasinda kullanilan 6lgeklere, yansitict glinliige ve
akademik basar1 testine Ogrencilerin verdikleri yanitlarin samimi oldugu ve kendi

gercek diislincelerini yansittig1 varsayilmaistir.



1.6. Arastirmanin Simirhhiklar:

Arastirma Mugla ili, Milas il¢esinde iki farkli ortaokulda 6grenim gérmekte olan
toplam 54 yedinci siif 6grencisinden, veri toplama araglari sonucunda elde edilen

veriler ile sinirlidir.

1.7. Tanmimlar

Dijital Hikaye: Belirlenen bir konunun ses, video, resim, miizik, sekil gibi 6geler
ile bir arada hazirlanmas1 sonucu ortaya ¢ikan dijital bir materyaldir (Meadows, 2003;

Inceelli, 2005; Robin, 2008).

Bilimsel Epistemolojik inang: Bilimin ve &zelliklerinin ne olduguna, bilimin
nasil Ogretilecegine ve bilimsel bir bilginin nasil nedenleri ile agiklanmasina yonelik

inanglarin tamamidir (Deryakulu ve Bikmaz, 2003; Wu ve Tsai,2011).

Bilimsel Degerler: Merak, arastirmaci olma, elestirellik ve yaraticilik

kavramlarinin tamamini1 igeren bir biitiindiir (Akbas, 2004).

Akademik Basari: Ogrenim hayati boyunca deneyimlerden, egitimlerden ve
derslerden alinan puanlar sonucu olusan basaridir (Fan ve Chen, 2001; Kell, Lubinski

ve Benbow, 2013).



BOLUM II

KURAMSAL CERCEVE ve ILGILI ARASTIRMALAR

Kuramsal cergeve kisminda konunun tiim hatlarina iliskin aciklamalar, ilgili
basliklar altinda detayli olarak verilmektedir. Bu boliimde, konu ile ilgili yurt i¢i ve yurt

dis1 arastirmalar da yer almaktadir.

2.1. Egitimde Teknolojik Materyaller

Teknoloji, cagimiz 21. yiizyilda 6zellikle son donemlerde ¢ok biiylik bir gelisim
gostermis ve gostermeye de devam etmektedir. Tiim bilim dallarinda gelisimi zorunlu
kilan teknoloji, karsimiza her an ¢ikmakta olup bizi de bu gelisim ¢emberinin igerisine
dahil etmektedir. Teknolojinin hizla, durmadan gelisime devam etmesi kuskusuz yeni
nesillerinde gelisimini beraberinde getirmektedir (Prensky, 2001). Yeni nesillerin
teknoloji baglaminda gelisimini ise egitim ve teknolojinin birlikteligi saglamaktadir

(Aktas, Gokoglu, Turgut ve Karal, 2014).

Egitim ile teknolojinin bir arada kullanilmasi bilgilerin pratik bir sekilde
uygulamaya dokiilmesi imkani1 saglamaktadir (Yalin, 2017). Bu da ¢agimiz 6grencileri
icin derslerin ve konularin merak uyandirict bir hale gelmesiyle 6grencilerin egitim-
Ogretim siirecindeki ihtiyaglarinin karsilanmasia olanak tanimaktadir (Akgiindiiz,

2019).

Egitim ve teknoloji kavramlarinin bir arada olmalar1 21. Yiizyil becerilerine
sahip bireyler yetistirme anlayisim1 da desteklemektedir (MEB, 2018; Partnership for
21st Century Learning [P21Cl], 2019). Bu sebeple giiniimiiz bireylerinin bilimsel siire¢
becerilerine hakim, sorgulayabilen, karsilastigi problemleri ¢dzebilen, bilgiye anlam
katarak yeni bilgiler iiretip kullanabilen bireyler olarak yetistirilmesi hedeflenmektedir

(Kavlak ve Birhanli, 2023).
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Egitimde teknoloji kullanimi giiniimiizde 6zellikle web 2.0 araglar1 ile miimkiin
olmaktadir (Celebi ve Satirli, 2021). Web 2.0 araglar icerik yonetimi, sunum, kavram
haritasi, animasyon, simiilasyon, degerlendirme, sanal — artirilmis gergeklik, depolama,
afis, hikdye / e — kitap gibi pek ¢ok kategoride onlarca dijital materyal bulunmaktadir
(Akgiindiiz, 2019). Web 2.0 araclarindan bazilar1 Tablo1.’de yer almaktadir.



Tablo 1. Kategorilerine Gore Web 2.0 Araglar
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Animasyon Kavram -  Logo Tasarim Kodlama Afis Artirllmig Dijital Ekip Anket- Blog-Web Sunum
Zihin Gergeklik Hikaye Calismasi Quiz Sitesi
Haritasi
Renderforest Mind Logomaster. ai Algo Digital Canva Quiver My Story Google Google Adobe Google Slaytlar
Meinster Book Classroom Forms Connect
Animoto Popplet Logaster Blockly Games Emaze Aurasma Story Edmodo Kahoot TeamLink Prezi
Jumper
Powton CaCoo Graphic Kodu Game Easelly ~ Animal 4D Flipping Learning Survey Zoom Mentimeter
Springs Book Apps Monkey
Scratch Coogle Code.org Genially Augment Story Bird  ClassDojo Exam Skype LibreOffice
Reader
Voki Bubbl. us Compute. it 4D Filipsnack Slack Quizizz Google Zoho Show
Anatomy Hangouts
Padlet Tynker Anitkabir Storyboard SeeSaw Socrative EzTalks Pitch
AG That
Creately Kodable Plickers Google Visme

Meet
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Web 2.0 araglariyla islenen derslerde sinif daima aktiftir (Punie ve Cabrera,
2006; Collis ve Moonen, 2008). Ogrenciler web 2.0 araglari ile giincel bilgiye daha
kolay erismektedirler (O’Reilly, 2007; Richards, 2010). Ayrica smif i¢i ve &grenci

motivasyonunun artmasina biiyiik fayda saglamaktadir (Conole ve Alevizou, 2010).

Bunun yaninda web 2.0 araglar1 igbirlikli ve grup ¢alismalarini desteklemektedir
(Franklin ve Van Harmelen, 2007; O’Reilly, 2007). Web 2.0 araclarinda 6grenciler her
an her yerde 6grenme faaliyetlerini gergeklestirebilirler (Akgiindiiz, 2019). Ogrencilerde
problem c¢ozme, elestirel diisiinme, sorgulama, iletisim gibi becerilerin gelisimine

yardimc1 olmaktadir (Staples, 2009; Akgiindiiz, 2019).

Teknoloji, tlim branglarda oldugu gibi fen egitiminde de oldukca sik karsimiza
cikmaktadir. Bunun en temel sebebi ise egitim, bilim ve teknolojinin giiclii bir sekilde

birbirine bagl olmalaridir (Noroozi ve Sahin, 2022).

Fen egitiminde teknolojik materyallerin kullanimma iligkin bilgiler “fen
egitiminde teknolojik materyallerin kullaniminin tarihi ve fen egitiminde kullanilan

dijital materyaller” bagliklari altinda detayli olarak deginilmektedir.

2.1.1. Fen Egitiminde Teknolojik Materyallerin Kullaniminin Tarihi

Insanoglu var oldugu andan itibaren o giiniin teknolojik sartlar1 kapsaminda hep
merak ve kesfetme duygusuyla yeni seyler bulmaya yonelmistir (Eroglu, 2001). Antik
donemde egitim agisindan en biiyiik teknoloji kil tabletler iken simdilerde, egitimde
Web 2.0 araglari, bulut bilisim sistemleri gibi teknolojik konular {izerine

konusulmaktadir (Fastiggi, 2018; Akgilindiiz 2019).

Basta fen egitimi olmak iizere tiim branglarda 19.yy da karatahta ve matbaanin
gelisimi ile beraber ilk basili kitaplar kullanilmistir (Russell, 2006). Bunu takiben
1800’lii yillarin sonunda ilk slayt 6rnegi olan sihirli fener ortaya ¢ikmis ve kaydirma
esasina dayali olarak cam plakaya yansitma yapmaktadir (Cuban, 1986). 1900’li yillar
ile birlikte ii¢ boyutlu bir cihaz olan strekoskop ortaya ¢ikmistir ve igerisinde derslerle
ilgili binlerce gorsel yer almaktadir (Cuban, 1986). 20.yy baslarinda egitimin her
alaninda film seridi gorintiileyiciler ile egitici filmler ¢ekilerek kullanilmistir

(Cuban,1986).
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Daha sonraki donemde egitimde teknolojik arag olarak radyolar kullanilmigtir
(Cuban, 1986, Russell, 2006). Ardindan 1920’lerde daktilo ortaya ¢ikmis ve tiim egitim
alanlan i¢in kullanilmistir (Cuban, 1986). Artik 1930 yila gelindiginde tepegdzler
kullanilmaya baslanmistir (Russell, 2006). Tepegdz, resim, grafik gibi saydam bir tahta
kullanim1 gibi renkli veya siyah-beyaz olarak ilgili konuya ait kavramlarin yansitilmasi

esasina dayanan bir aragtir (Yalin, 2017).

Yine ayni donemlerde fen derslerinde li¢ boyutlu insan viicudu modelleri, atom
modeli, molekiil modeli, ucak maketleri gibi donemin teknolojik gelismeleri
kapsaminda pek ¢ok materyal kullanilmistir (Yalin, 2017). 1950’lerde televizyonlar
okullara ders amaciyla getirilmis ve uzun yillar kullanilmigtir (Milli Egitim Bakanligi-
Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigi [MEB-YEGITEK], 2015).
Televizyon derslerde gorsel ve isitsel teknolojik materyal olarak kullanilmistir (MEB-
YEGITEK, 2015). Avrupa’da ve Diinya’nin pek c¢ok yerinde bilgisayar bilgisi biiyiik
oneme arz etmis ve 90’larda Avrupa Bilgisayar Yeterlilik Sertifikasi ortaya ¢ikmigtir

(MEB-YEGITEK, 2015).

Giliniimilizde artik tiim bunlarin yerini web tabanli bir 6grenme ve web 2.0
araglart almistir (Akgilindiiz, 2019). Bununla birilikte her tiirlii bilgiye internet
ortamindan erigilerek web 3.0 ve web 4.0 dedigimiz yapay zeka teknolojileri gelisim
gostermektedir (Akgiindiiz, 2019). Fen egitimi alaninda siklikla web 2.0 araglar1 tercih

edilmistir.
2.1.2. Fen Egitiminde Kullanilan Teknolojik Materyaller

Fen egitiminde amag; list diizey diisiinen, bilimsel siire¢ becerilerine hakim,
arastiran, sorgulayan bireyler yetismesini saglamaktir (Okur ve Unal, 2010). Bu
sebeptendir ki teknolojinin fen bilimlerine dahil olmasi pedagojik agidan giiclii etkiler

sunmakta ve bilimi — bilgiyi erisilebilir hale getirmektedir ( Lederman, 2000).

Teknoloji tabanli 6grenme, fen egitiminde kalici 6grenmeyi saglama, yeni
bilgiler kesfetme, analitik diisiinme, bilimsel siire¢ becerilerini gelistirme gibi pek ¢ok
fayda saglamaktadir (Mohd-Saat, 2004; Pazar, Parildar, Karamustafaoglu ve Cakir,
2018). Ozellikle Web 2.0 araclar1 dedigimiz teknolojik materyallerin kullanimi soyut
kavramlari somutlastirarak konular1 kalici hale getirmektedir (Oztiirk, Akdeniz ve

Bakiarci, 2017).
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Fen egitiminde animasyondan simiilasyona, kavram haritasindan artirilmis
gerceklik uygulamalarmma kadar cok c¢esitli Web 2.0 araglar1 kullanilmaktadir
(Cetinkaya-Aydin ve Cakiroglu, 2019). Her bir Web 2.0 araci i¢in ayr1 programlar

bulunmaktadir.

[k olarak fen egitimi denince akla gelen animasyonlarla baslayacak olursak,
animasyon Latincede “canlandirma” demektir ve resim, karikatiir, grafik gibi pek cok
hareketsiz nesneleri hareket ediyor gibi gosterme esasina dayanir ( Foley ve digerleri,
1990; Laybourne, Griffin ve Canemaker 1998; Burke, Greenbowe ve Windschitl, 1998;
E.Ekici ve F.Ekici, 2011). Fen egitiminde animasyonlar soyut kavramlari
somutlastirmak ve anlasilir kilmak icin kullanilmaktadir (Lowe, 2003). Animasyonlar
ogrencilerin kalici 6grenmelerine destek vererek fen dersi akademik basarilarinin
artmasina etki etmektedir (Cepni, Tas ve Kose, 2006; Dasdemir ve Doymus, 2016).
Bunun yaninda Ogrencilerin motivasyonlarin artmasina olanak saglayan, ekonomik,
kullanim1 pratik bir dijital materyaldir (Giivercin, 2010). Animasyonlar i¢in en ¢ok
tercih edilen Web 2.0 araclar1 i¢in Animoto, Renderforest, Powton, Visme, Blender,

Animaker, Voki ve Scratch 6rnek olarak verilebilir.

Bir diger dijital materyal ise simiilasyonlardir. Simiilasyonlar anlagilmas1 zor
konular1 benzetim yoluyla yalin hale getirerek Ogretmeye ve Ogrenmeye dayanan
teknolojik bir materyaldir (Dagdalan ve Tas, 2017). Simiilasyonlar fen dersinde
akademik basarinin artmasina destek olan, yapilmasi gii¢ olan deneyler i¢in kullanilarak
kalict 6grenmeyi saglayan bir dijital materyaldir (Giilgicek ve Giines, 2004; Biilbiil,
2009). Ozellikle deney ve uygulama agisindan konuya iliskin tiim kavramlarin
ogretilmesinde, ogrencilerin sorgulayarak deney yapmalarina olanak tanimaktadir (de
Jong, Linn ve Zacharia, 2013; D’Angelo ve digerleri, 2014; Worner, Kuhn ve Scheiter,
2022). Simiilasyonlar ayni zamanda farkli 6grenme stillerine sahip 6grencilere hitap
eden ve her 6grencinin 6grenmesine imkan taniyan bir 6zellige sahiptir (Almasri, 2022).
Simiilasyonlar i¢in en ¢ok tercih edilen Web 2.0 araglari ise PhET, JavalLab, Interactive

Learning & Desing Lab, Edumedia, ChemLab 6rnek olarak verilebilir.

Bir bagka dijital materyal olan artirllmis gergeklik, gercekte bulunan nesneleri
bilgisayar — internet ortamina dahil ederek kesfederek 0grenmenin gerceklesmesini

saglayan bir dijital materyaldir. (Erbas ve Demirer, 2014).
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Artirllmis gerceklik fen egitiminde akademik performansin yaninda bilimsel
gelismenin ve lretimin artmasinda biiyiik rol oynamaktadir (Lopez — Belmonte ve
digerleri, 2023). Bunun yaninda artirilmis gergeklik fen kavramlarinin 6grenilmesinde,
sinif i¢i motivasyonun artmasinda, isbirlikli 6grenmede, problem ¢6zmede ¢ok etkili bir
dijital materyaldir (Ates ve Garzon, 2023). Artirilmis gerceklik icin en ¢ok tercih edilen
Web 2.0 araglari ise Quiver, Aurasma, Animal 4D, 4D Anatomy Ornek olarak

verilebilir.

Diger bir dijital materyal ise teknolojik dlgme- degerlendirme araglaridir. Olgme,
degerlendirme ve quiz araglari fen egitiminde bilginin ne derece Ogrenildigini
aragtirmaktan ziyade oyunlastirma esasina dayanarak bilginin kalic1 olarak akilda
kalmasini, kavramsal anlayisin gelismesini ve derse odaklanmanin artmasi saglamada
oldukga etkili materyallerdir (Jankovic, Maricic ve Cvjeticanin, 2023). Ayrica sinif i¢i
aktif katilimi saglamakta ve eglenerek Ogrenmenin gergeklesmesini miimkiin
kilmaktadir (Altawalbeh ve Irwanto, 2023). Olgme- Degerlendirme icin en cok tercih

edilen Web 2.0 araglar1 ise Kahoot, Socrative, Quizizz, Plickers 6rnek verilebilir.

Bir diger dijital materyal ise simif yonetim- ekip calismasi araglaridir. Smif
yonetim araglar1 §grencilere bagimsiz 6grenmeyi kazandirmaktadir (Simanjuntak, Sihite
ve Suyanti, 2023). Ayrica Ogretmen — Ogrenci arasi paylasim ve iletisimi de
desteklemektedir. (Ekici, 2017). Simif yonetim araglar1 6grenmenin ve 6gretmenin
gelismesine katki saglamaktadir (Ryane, 2020). Sinif yonetimi araglari arasinda en ¢ok
tercih edilenlere Google Classroom, Edmodo, Learning Apps, ClassDojo, Slack,

SeeSaw oOrnek olarak verilebilir.

Fen bilimlerinde kullanilan bir bagka dijital materyal ise 3D tasarimlar ve
kodlama programlaridir. Bu programlar1t fen egitiminde kullanilmasi 6grencilerin
bilimsel siire¢ becerilerini desteklemektedir (Turan ve Aydogdu, 2020). Bunun yaninda
ogrencilerin merak ve kesfetme diizeylerinin artmasini1 saglamaktadir (Lapeyre ve

digerleri, 2014). Ornek olarak Tinkercad, Tynker, Algo digital, code.org verilebilir.

Diger bir dijital materyal ise kavram — zihin haritalaridir. Bu dijital materyal
ogrencilerde fen bilimlerinde olusabilecek kavram yanilgilarini 6nleme ve konunun
derinlemesine Ogrenilmesinde biiyiik rol oynar (Yilmaz, 2023). Ayrica sorgulayarak
ogrenmeye de bilyiik katki saglamaktadir (Blackmore ve Rsnningsbakk, 2023). Ornek
olarak Coogle, MindMeinster, Popplet, Bubble. us verilebilir.
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Bagka bir dijital materyal ise dijital hikayelerdir. Dijital hikayeler bilgiyi
Oziimlemeye ve derinlemesine anlamaya yardimci1 olan dijital bir materyaldir (Nicolaou,
2023). Ayrica dgrencilerde yaratici diistinmeyi ve 6grendigi bilgiyi nasil kullanacagina
dair faydalar saglamaktadir (Kalemkus ve Kalemkus, 2023). Dijital hikaye i¢cin Web 2.0
araglarindan Storyjumper, My Story Book, StoryBoard That 6rnek olarak verilebilir.

Tim bunlarin yaninda fen egitiminde afis hazirlamak, etkilesimli sunumlar
hazirlamak i¢cin de Web 2.0 araglar1 bulunmaktadir. Bunlara Canva, Emaze, Prezi,

Mentimeter, Zoho Show Ornek olarak verilebilir.

Bu caligmada Web 2.0 araglarindan dijital hikdye hazirlamak i¢in Storyjumper
programi kullanilmistir. Dijital hikdyenin ne oldugu, ne i¢in kullanildigi, sagladigi

katkilar, tarihgesi bir sonraki boliimde detayli olarak anlatilmistir.
2.1.3. Dijital Hikdyelerin Kullanimi

Hikaye, insanoglunun var oldugu gilinden bu yana farkl kiiltiirler hakkinda bilgi
sahibi olmamiza, bizlere mesajlar birakarak olaylar1 daha kolay anlamlandirmamiza ve
O0grenmemize olanak taniyan bir aracgtir (Pabugcu, 2019). TDK’nin tanimina gore
hikaye; herhangi bir olayin yazili veya sesli olarak anlatilmasidir. Farkli bir sekilde
ifade etmek gerekirse hikaye, ger¢ek veya hayal iiriinii olabilen, belli bir sira ile bir

olayin etrafinda temellendirilmis yazili veya sozlii eylemlerdir (Sinclair, 2005).

Hikayelerin temellerini magaralara ¢izilen ¢izimler ve hiyeroglifler
olusturmaktadir (Simmons, 2019). Bizler de bu cizimlere, hiyerogliflere baktigimiz
zaman o donemki uygarliklarin hayatlar1 hakkinda bilgi sahibi olmaktayiz. Boylece
gecmise ait olan ve gelecege 151k tutan bilgiler, farkli kusaklara hikayelerin araciligi ile
ulagmaktadir (Smeda, 2014). Hikayeler ayn1 zamanda sozlii veya gorsel bir iletisim

arac1 gorevi de gormektedir (Chung, 2007).

Hikayelerin klasik ogretim metotlarina kiyasla ¢ok giiclii etkilere sahip oldugu
sOylenmektedir (Lucarevschi, 2016). Bunun sebebi ise dgrencilerin hikayeler yoluyla
okudugunu daha kolay anlamlandirmasi ve karmasik olan konularin daha kolay akilda
yer etmesidir (Haven ve Ducey, 2007). Burada da goriildiigii iizere hikayeler
Ogrencilerin egitiminde giiclii bir etkiye sahiptir (Phillips, 2000). Ayni1 zamanda
hikayeler bilimsel konu veya kavramlarin agiklanmasini ve anlagilmas: da kolaylastirir

(Hu ve digerleri, 2020).
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Hikayelerin egitim-6gretim siirecinde etkili olabilmeleri icin birka¢ unsura
dikkat edilmesi gerekmektedir. Bunlardan ilki hikayeler 6grenciler agisindan dikkat
cekici olmalidir (Fajriani, Muslem ve Muthalib, 2021). Hikayeler 6grencilere konuyu
parcalar halinde Ogretilmesine katki sagladigi icin sosyal, biligsel ve duyussal
ozelliklere de hitap etmelidir (Wright, Bacigalupa, Black ve Burton, 2008). Hikayelerde
bir baglam ve bu baglama yonelik bir iligki olmasina da dikkat edilmelidir (Haven,

2014).

Degisen zaman ve ilerleyen teknoloji ile beraber klasik yazili veya sozli
hikayelerin yerini, farkli programlar iizerinde hazirlanabilen, teknolojik ortama adapte
edilebilen, ¢oklu ortam araglart ile (ses, miizik, resim, fotograf vb.) hazirlanabilen dijital
hikayeler almistir (Ohler, 2013; O’Byrne, Hauser, Stone ve White, 2018). Son
donemlerde etkin ve aktif bir sekilde tliim branglarda oldugu gibi fen egitiminde de

kullanilmaktadir (Cicek, 2018).

Teknolojinin egitime entegresyonu ile birlikte egitim-6gretimde kullanilmaya
baslayan teknolojik materyallerden birisi de dijital hikayelerdir. Dijital hikayeler;
hikayelere dijital bir ortamda ses kaydi, fotograf, miizik, resim, karakter, arka plan gibi
pek cok 6genin eklenme imkanmin bulundugu, hikayelerin bir konu veya kavram

etrafinda kurgulanarak paylasilmasi olarak tanimlanmaktadir (Bull ve Kajder, 2005).

Dijital hikayeler, bir konunun puzzle gibi her bir pargasini fotograflarla, ses
kayitlartyla somutlastirmaya katki saglamaktadir (Meadows 2003). Dijital hikayelerin
en 6nemli ozelliklerinden birisi hikayelerin 2 — 10 dakika arasi kisa bir film 6zelligi
gosteriyor olmasidir (Inceelli, 2005; Dogan, 2012). Dijital hikayelerin film 6zelligi
gostermeleri Ogretilecek olan konunun daha kolay yorumlanmasi ve konu ile igcerigin
etkilesim acisindan ¢esitli 6gelerle zenginlik gostermesini saglar (Dewi ve digerleri,
2019).

Dijital hikayeler;

— Coklu ortam arag¢larinin kullanilmasi

— Teknoloji etkilesimli olmasi

— Belli bir plan-program ile yapilmasi

— @Giinliik yasamin ¢ok rahat igerige entegre olmasi

— Hazirlik siirecinde yaraticiligin 6n planda olmasi

— Arastirma becerilerinin gelismesine katki saglamasi
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— Grup ¢alismalaria uygun olmasi

acisindan her gecen giin egitimde kullanimi artmakta olan bir dijital materyaldir (Robin,
2008). Tum bu etkilerinde dolay1 egitimde dijital hikayeler 6grenciler agisindan etkili
bir 6gretim aract haline gelmistir (Teehan, 2006; Robin, 2008).

2.1.3.1. Dijital Hikayelerin Cesitleri. Dijital hikayeler, Robin (2006) tarafindan
lic kategoriye ayrilmistir. Bunlar Sekil 3’de goriilmektedir.

Sekil 3. Dijital Hikdyelerin Cesitleri

Kisisel
Hikayeler

Tarihi
Hikayeler

Egitici
Hikayeler

*Deneyimler ve

*Tarihsel olaylar

*Bilgi vermek ve

diistinceler 6n on plandadir. ogretmek 6n
plandadir. plandadir.
2.1.3.1.1. Kisisel Hikayeler. Kisisel hikayeler bireylerin duygu, diisiince ve

deneyimlerinin esas alindigi, bireysel olarak fikirlerin yer aldig1 hikaye grubudur

(Robin, 2006; Robin, 2008).

2.1.3.1.2. Tarihi Hikayeler. Tarihte yasanmig savaslar, dogal afetler, tarihe veya

bilime yon veren bireylerin esas alindigi hikaye grubudur (Robin, 2006).

2.1.3.1.3. Egitici ve Ogretici Hikdyeler. Bir konu veya kavramin gretilmesinin
esas alindigi, genellikle fen bilimlerinde kullanilan ve konunun en ince ayrintisina kadar

islendigi hikaye grubudur (Robin, 2008).

Bu c¢alismada dijital hikdye tiirlerinden egitici ve Ogretici hikayelerin
secilmesinin sebebi fen bilgisi dersi kapsaminda yapilmis olmasi ve ilgili konu-

kavramlarin derinlemesine incelenmesi agisindan uygun olmasidir.
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2.2. Dijital Hikayenin Tarihgesi

Dijital hikayeler iilkemizde yeni olsa da yurt disinda kullanimi1 uzun yillardir var
olan bir uygulamadir. Bunun en biiyiik 6rnegi ise, 1993 yilinda bir bakima kisa film
ozelligi tasiyan ilk kisisel dijital hikdye Amerikan Film Endiistrisi tarafindan ortaya
koyulmustur ve bunu takiben 1994 yilinda Dana Atchley ve Joe Lambert tarafindan
Center for Digital Storytelling (Dijital Hikaye Anlatim Merkezi) kurulmustur (Woletz,
2008; Rossister ve Garcia, 2010; Dogan, 2023).

Center for Digital Storytelling su anki ad1 ise StoryCenter olarak giincellenmistir
(Rossister ve Garcia, 2010; Tang, 2016). Dijital hikayelerin ilk érneklerinden biri Ken
Burns tarafindan hazirlanan ve igeriginde ses kaydi, fotograflar, arka plan miizikleri yer
alan “The Civil War” adl1 belgeseldir (Sylvester ve Greenidge, 2009; Dogan, 2023).
Ardindan Galler’de British Broadcasting Corporation tarafindan yiiriitilen “Capture
Wales” projesi ile dijital hikayeler, televizyon yayimciligia da giris yapmistir (Woletz,
2008; Dogan, 2023). Zamanla dijital hikayeler televizyon yayimciligindan egitim
alanina da dahil olmustur. Bunun en somut 6rnegi ise Amerika Birlesik Devletlerinde
“The National Writing Project” (Ulusal Yazma Projesi) ile baslamis olup 6zellikle
Amerika’da tiim smif seviyelerinde ve lisansiistli egitimde de dijital hikayeler yaygin

olarak kullanilmaktadir (Dogan, 2023).
2.3. Dijital Hikayelerin Egitim-Ogretim Siirecinde Kullanim

Dijital hikayelerin 6zellikle son donemlerde egitim alanindaki tiim branglarda
kullanim1 gittikce artmaktadir (Pabugcu, 2019). Dijital hikayeler okul 6ncesi
egitiminden yiiksek Ogretime kadar tim egitim kademelerinde tercih edilmektedir

(Rahiem, 2021).

Dijital hikayeler videolar, etkilesimli resimler, miizikler ile 68rencilerin derse
olan ilgilerinin artmasina ve derse aktif katilim saglamalarma destek olmaktadir
(Banaszewski, 2002). Coklu ortam araglar1 olan resim, ses kaydi, karakter, sahne gibi
bilesenlerin dijital hikdyelerde yer almasiyla 6grencilerde gorsel hafizanin yaninda
farkli 6grenme cesitlerinin de gelisimini saglamaktadir ( Banaszewski, 2002; Zomer,
2014). Bunun yaninda tiim siif seviyeleri i¢in de etkili bir 6grenme aracidir (Coutinho,

2010).
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Ogrenciler dijital hikayeler ile klasik hikayelere kiyasla diisiince ve duygularini
daha kolay aktarmaktadirlar (Hamilton, Rubin, Tarrant ve Gleason, 2019). Bu da
Ogrencilere gilinlilk hayatla dijital hikayelerini iliskilendirerek 6grenme asamalarini

basitlestirme imkani tanimaktadir (Basar, 2022).

Ogrencilerin 6grendikleri bilgileri dijital hikdyeler yoluyla giinliik yasam ile
iligkilendirerek  problem ¢d6zme  becerilerinin, akademik basarilarinin = ve
motivasyonlariin artmasinda biiyiik rol oynamaktadir (Sadik, 2008). Bununla beraber
dijital hikayeler 6grencileri isbirlikli calismaya ve 6grencilerin iletisim becerilerinin

gelismesini de tesvik eder (Nair ve Yunus, 2022).

Dijital hikayelerin herhangi bir konunun derinlemesine Ogrenilmesine olanak
saglarken yansitici Ogrenmenin de gelisimini desteklemektedir (Kulla-Abbott ve
Polman, 2008). Ayrica dijital hikayeler, 6grenilen bilgilerin 6zelliklerini ayirt etmeyi,
bilgileri diizenlemeyi ve Ogrencilerin birbirleri ile etkilesimleri dogrultusunda
O0grenmeyi de saglamaktadir (Robin, 2008). Tiim bunlarin yaninda dijital hikayelerin
kullanim1 6gretmenlerin, 6grencilerinin nasil 6grendikleri, 6grencilerinin ilgi alanlarini
ve hayal gii¢lerini gorerek onlara uygun yaklasimlari benimsemeleri konusunda da
yardimci niteligindedir (Kervin ve Mantei, 2016). Ayrica 6gretmenler, dijital hikayeler
aracilifiyla 6grencilerin yeni fikirler iiretmelerine, onlarin dikkatlerini derse ¢ekmeye ve
motivasyonlarmi arttirmaya yardimei olabilirler(O’Byrne, Hauser, Stone ve White,

2018).
2.3.1. Dijital Hikdyelerin Fen Egitiminde Kullanilmasi

Dijital hikayeler karsimiza ¢ogu zaman ikinci dil 6greniminde sosyal bilimlerde
karsimiza ¢iksa da fen egitiminde de oldukca yaygin bir sekilde kullanilmaktadir
(Sadik, 2008). Dijital hikayelerin, bilgilerin video ve gorseller araciligr ile
harmanlanmasinda yaraticilik biiyiik bir 6neme sahiptir (Di Blas, Garzotto, Paolini ve
Sabiescu, 2009; Ohler, 2013). Bu da fen egitiminde dijital hikayeler ile yaratici
diisiinmeyi ve bilgilere elestirel olarak yaklagmayi tesvik etmektedir (Zomer, 2014).
Bilgiler elestirel olarak ele alindigi i¢in bu siiregte tartisma ve hayal giiciiniin de
gelisimine katki saglamaktadir (Nilsson, 2010). Dijital hikayeler ile 6grencilerde
aragtirmaya ilgi duyma, bilgiyi her agidan analiz etme ve elestirel diislinme becerisini

gelistirme saglanmig olmaktadir (Hull ve Katz, 2006; Ohler, 2013).
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Dijital hikayeler fen egitiminde {ist diizey diisiinmeyi, tartismayi, problem
¢Ozmeyi, siire¢ degerlendirmeyi ve igbirligi halinde ¢alismay1 gelistirmektedir (Yiiksel,
Robin ve McNeil, 2011; Yang ve Wu, 2012). Aynm1 zamanda dijital hikayeler teknolojik
becerilerin gelisimine, sorgulama yapmaya, argiimantasyon siireci olusturmaya ve
yapay zekad okuryazarligina yOnlendirmektedir (Pabucgcu 2019). Dijital hikayeler fen
bilimleri igerisinde bulunan konularin anlasilmasi kolaylastirmak ve soyut kavramlarin
somutlastirmak i¢in oldukga etkili bir aragtir (Van Gils, 2005; Y.Hadzigeorgiou ve
Y.Hadzigeorgiou, 2016). Dijital hikayeler ile fen konular dikkat ¢ekici hale gelir ve
eglenerek 6grenme saglanmis olur (Klassen, 2009). Bu da fen derslerinde siif ici

katilimi arttirir (Prins, 2017).

Ozellikle fen egitiminde dijital hikayeler senaryo, miizik, resim gibi 6gelerle
birlesince aktif diisiinmeyi tesvik eder (Kucirkova, 2018 ; Hillmayr ve digerleri, 2020).
Dijital hikayeler ile fen kavramlarini bilimsel olgulara dayandirarak bilimsel siireg
becerileri ile metaforlar olusturmak Ogrencilerin fen basarilarint biiyiik Olcilide
arttirmaktadir (Hadzigeorgiou, 2017). Tiim bunlardan dolayr da dijital hikayeler fen

egitiminde tercih edilmektedir.
2.3.2. Dijital Hikdyelerin Bilesenleri

Dijital hikayelerin hazirlanmasi i¢in bazi 6zelliklere sahip olmas1 gerekmektedir.
Ilk kez Lambert ve Atchley (1990) tarafindan yedi bilesen belirlenmis ve daha sonra
bunun anlasilmasi agisindan genisletilmesi gerektigi diisiiniilmiistiir (Ozcan, Kukul ve
Karatas, 2016). Robin ve Pierson (2005) tarafindan tekrar gelistirilmistir ve on bilesen
olusturulmustur (Ozcan, Kukul ve Karatas, 2016). Tablo 2’de iki calismada da bulunan
dijital hikaye bilesenleri yer almaktadir. Robin ve Pierson (2005) tarafindan belirlenen
bilesenlerin diger ¢alismadan en biiyiik farki ¢coklu ortam materyallerine daha ¢ok 6nem
verilmesidir. Calismada Robin ve Pierson (2005) tarafindan belirlenen bilesenler
dikkate alinmistir. Sebebi ise 6zellikle resim, video, ses gibi bilesenlerin hikayeyi daha

zengin hale getirmesidir.
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Tablo 2. Dijital Hikdye Bilesenleri

Lambert ve Atchley (1990) Tarafindan Robin ve Pierson (2005)Tarafindan

Belirlenen Dijital Hikaye Bilesenleri Belirlenen Dijital Hikaye Bilesenleri
Bakis Acisi Amag
Etkileyici Soru Bakis Agisi
Duygusal Igerik Ilgi Cekici Soru
Seslendirme Icerik Belirleme
Miizik Sesin Netligi
Ekonomik Hiz
Hiz Uygun Miizik

Gorsel ve Video Kullanimi

Ekonomik

Dil Bilgisi Uyumu

— Amag: Hazirlanacak olan dijital hikdyenin hangi amag i¢in hazirlanacagina karar
verildigi basamaktir.

— Balkas Agisi: Dijital hikayeyi hazirlayan bireyin hikayeyi ele alma bi¢imini ifade
eder. Burada hikayenin amac1 genel hatlar1 ile belirlidir.

— Ilgi Cekici Soru: Olusturulan hikdyeyi dinleyen veya izleyen bireylerin
dikkatini cekmek adina dramatik sorular bulunmalidir.

— Ig¢erik Belirleme: Hikayede islenen konunun hikdyeyi izleyen veya dinleyenler
tarafindan icsellestirerek bag aktarimi saglanmahdir. Icerik amag ve ilgili
konu/kavramlar icerisinde saglanmalidir.

— Seslendirmede Netlik: Hikayede yer alan olaylarin sanki bir karakter tarafindan
gercekten yasaniyormus gibi hissedilmesini saglamaktadir. Seslerin net ve akici
cikmasina 6zen gosterilmelidir.

— Hikaye Hizi: Hikayeyi izleyen veya takip edenler i¢in senaryolar arasi gegis ne

cok hizli ne de ¢ok yavas olmalidir.
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— Uygun Miizik: Miizik bir hikdyenin tiim duygusunu, yapisini yansittigl icin
hikayenin icerigini giiclendirmektedir. Hikdyeye uygun miizik seg¢imi
yapilmalidir.

— Gorsel ve Video Kullanimi: Hikayenin icerigine uygun gorseller, resimler ve
videolar kullanilarak i¢erik zenginlestirilmelidir.

— Ekonomik: Hikayede ilgili konu ile gerekli adimlar izlenmeli ve konu disina
cikmadan ve dinleyenleri stkmadan tamamlanmalidir.

— Dil Bilgisi Uyumu: Hikayede noktalama ve yazim yanlisi olmamalidir.

2.3.3. Dijital Hikdyelerin Hazirlanma Asamalart

Dijital hikayeler belli bir diizen ve plana gére hazirlanmaktadirlar. Bu yiizden
Jakes ve Brennan (2005), Tolisano (2008), Gregori-Signes(2008), Frazel (2010) gibi
daha pek cok arastirmaci tarafindan dijital hikayelerin hazirlik siirecine ait asamalar

olusturulmustur.

Ornegin Tolisano (2008) dijital hikdye yazma siirecini ii¢ asamali olarak
tasarlamistir. Birinci asamada yazma, hikdye haline getirme ve senaryo olusturma yer
almaktadir. Ikinci asamada hikdyeyi zenginlestirecek olan resin, miizik, video vs.
ekleme yer almaktadir. Ugiincii asamada ise dijital hikdyenin internet ortamina

aktarilmasi, izlenme ve paylasim ogeleri yer almaktadir.

Gregori — Signes’e (2008) gore dijital hikdye bes asamali olarak
hazirlanmaktadir. Bunlar; senaryo gelistirme, ses kaydi, hikdyeyi ortaya c¢ikarma,
bilgisayara isleme ve medya araglari ile birlikte kullanma seklindedir. Frazel (2010) ise
dijital hikaye yazmay1 li¢ boyutta toplamaktadir. Bunlar hazirlik, {iretim ve sunum

adimlarindan olusmaktadir.

Bu c¢aligmada daha sade bir hazirlama asamasma sahip oldugu, her asamanin
ayrintili olarak verildigi ve ortaokul Ogrencileri tarafindan anlagilabilir oldugu
diisiintildiigli icin Jakes ve Brennan tarafindan 2005 yilinda ortaya koyulan dijital
hikdye hazirlik asamalari tercih edilmistir. Tercih edilme sebebi ise paylagma

asamasinin ¢ok belirgin hatlar ile islenmesidir. Sekil 4’de bu agamalar yer almaktadir.
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Sekil 4. Dijital Hikdye Hazirlama Asamalart

Senaryo Hikaye Kaynaklan
[ Yazma ][ Gelistirme ][ Tahtasi ][Yerlestirme Yaratma Paylagsma

— Yazma: Bu asama hikdyenin ana hatlariyla yazildigi ve konunun belirlendigi
kisimdir. Birey, burada once kagit iizerinde taslak olarak hikayeyi yazar ve

senaryo kurgusunu temel diizeyde belirler.

— Senaryo Gelistirme: Belirlenen konu ve yazilan hikdye bu asamada
kurgulanarak bir senaryo halini almaktadir. Hikayede verilmek istenen olay

orgiisii net bir sekilde ortaya koyulur.

— Hikaye Tahtasi: Hikaye dijital ortama bu asamada aktarilir ve ilk islem bir

hikaye tahtas1 olusturularak yaziya dokiilmesidir.

— Kaynaklart Yerlestirme: Coklu ortam materyallerinin (ses kaydi, resim, miizik

vb.) eklenerek hikdyelerin zenginlestirildigi agamadir.

— Yaratma: Hikaye artik bu agamada ortaya ¢ikmis ve gerekli kontrollerden sonra

sunuma hazir hale getirilmistir.

— Paylasma: Hazirlanan hikdye bu asamada herkesle paylasilir ve dijital hikaye

tamamlanmais olur.

2.3.4. Dijital Hikdye Hazirlama Programi: “Storyjumper”

Dijital hikaye hazirlamak i¢in pek ¢ok teknolojik uygulama bulunmaktadir.
Bunlardan biri de “Storyjumper” dijital hikdye hazirlama programidir. Sekil 5’de
programin giris sayfas1 yer almaktadir. Programda yer alan tiim sekmeler detayli bir

sekilde aciklanmustir.
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Sekil 5. Storyjumper programinin goriiniimii

%, storyjumper (# share ) (@ Publish ) (& Collaborate | (@ ) (@ save & Exit |

Text «

big text box

bl

i

*% ob% b § -
®© Props ~ o 0
[Eal Scenes ~ (@ rage )
B Photos ~ (rage ) = | H
@ Voice ] “—@Fage/’l

Metin (Text): Hazirlanacak olan metinleri yazmak i¢in gerekli olan metin kutularini

se¢cmek icin kullanilir.

Destekler (Props): Hazirlanacak olan hikdyedeki karakterleri segmek i¢in kullanilir.

Hem hazir karakter hem de karakter tasarlama destegi saglar.

Sahneler (Scenes): Hikaye icerigine uygun sahne sec¢imi i¢in kullanilir. Bir nevi arka

plan olarak da diisiiniilebilir.

Fotograflar (Photos): Hikayeye gorsel zenginlik katmasi icin fotograf eklemede

kullanilir. Fotograflar program i¢inde hazir olarak bulunur.

Ses (Voice): Hikayeye ses kaydi ve miizik eklemek i¢in kullanilir.

Paylasma (Share): Hikayeyi dijital ortamda paylagmak i¢in kullanilir.

Yayinlamak (Publish): Hikayeyi yayinlamak i¢in kullanilir.

Isbirligi (Collaborate): Hikdyeye mail yoluyla birini davet i¢in kullanilir.

Kaydet ve Cikis (Save & Exit): Hazirlanan dijital hikayeyi kaydetmek ve sistemden
¢ikis yapmak icin kullanilir.

: Sayfayi silmek i¢in kullanilir.

trage) Sayfa ekleme/gogaltma i¢in kullanilir.

: Sayfay1 kopyalamak i¢in kullanilir.
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Bu calismada Storyjumper programinin secilme sebebi programin sagladigi
imkanlarin ¢ok 1iyi olmasidir. Bunlardan ilki programda birey kendi hikayesini
yayimlama ve bagkalarinin hikdyelerini okuyabilme imkanina sahiptir. Bir digeri ise
programin hikdyeyi sesli kitaba c¢evirme imkani bulunmaktadir. Bunun yaninda
programin ¢ok genis bir gorsel arsivinin olmasi hikayeleri zenginlestirme agisindan ¢ok
onemlidir. Bir digeri ortaokul seviyesi i¢in uygun olmasidir. Program hem bireysel hem
de grupla calismaya elverislidir. Bu da isbirlik¢i calismaya tesvik etmektedir. Tiim bu

sebepler goz Oniine alinarak Storyjumper programi se¢ilmistir.
2.4. Bilimsel Epistemolojik Inanclar

Epistemoloji bilgi felsefesi olarak bilinmektedir (Kiilcii, 2000). Epistemolojinin
iceriginde dogruluk, kesinlik, kanit ve mantik yer almaktadir (Bahgivan, 2017).

Epistemolojik inang, bilginin ne oldugunun anlamlandirildigi ve 6grenmenin
nasil gerceklestirilecegini igeren bireysel inanglar olarak tanimlanmaktadir (Schommer,
1990). Farkl1 bir sekilde ifade etmek gerekirse epistemolojik inanglar bireylerin bilimsel
bir bilgiyi nedenlerine dayali olarak acgiklanmasini da ifade etmektedir (Wu ve Tsai,

2011).

Epistemolojik inan¢ dendiginde akla ilk gelecek olan isimler kuskusuz Perry ve
Schommer’dir. Kisilerin epistemolojik inancglar1 yani kisisel epistemoloji tizerine ilk
caligmalar Perry’e aittir (Kutluca, Soysal ve Radmard, 2018). Perry’e gore
epistemolojik inanglar tek boyutludur ve belirli sirali bir modeldedir (Akinoglu ve
Demir, 2010). Schommer bu modelin karmasik olmasi sebebiyle bes boyutlu bir model
olusturmustur ve epistemolojik inan¢ baglaminda birden fazla boyutu ortaya atan ilk

kisidir (Schommer-Aikins ve Easter, 2014).

Schommer’in bu bes boyutu bilginin yapisi, bilginin kaynagi, bilginin kesinligi,
O0grenmenin kontrolii ve 6grenmenin hizi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Schommer’e
gore epistemolojik inanca sahip olmayan birey yoktur, her birey az ya da ¢ok bir
epistemolojik inanca sahiptir (Schommer, 1990).Tiim bunlardan yola ¢ikarak
epistemolojik inancin tanimint Schommer bilgi ve 6grenme hakkindaki inanglar olarak

tanimlamistir (Schommer-Aikins ve Hutter, 2002).
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Ardindan Hofer epistemolojik inan¢ hususunda yaptig1 ¢aligmalarinda bilginin
yapisini, bilginin kaynagimi ve bilginin gerekcesini ele almistir (Hofer,2002).
Epistemolojik inang¢ ¢alismalarinda bunlarin yam sira King, Pintrich, Kitchener, Kuhn

gibi aragtirmacilar da karsimiza ¢ikmaktadir (Boran, 2014).

Epistemolojik inanglar egitim alaninda siklikla karsimiza ¢ikmaktadir.
Epistemolojik inanca sahip olan bireyler iist diizey diislinlip konulara elestirel ve

analitik bakabilen, sorgulayan, bilginin dogrulugunu arastiran kisilerdir. (Basbay, 2013).

Giliniimiiz fen bilimleri 6gretim programinda yer alan kazanimlar, epistemolojik
inanglarin 6grencilere kazandirilmast hususunda oldukca 6nemlidir. Eger 6grencilerde
epistemolojik inanglar sekillenirse analitik ve elestirel diisiinebilme, yaraticilik, problem

¢Ozebilme gibi ozellikler de gelisir ve sekillenir (Basbay, 2013).

Bilimsel epistemolojik inang¢ ise bilimin ne oldugu, bilimin 6zelliklerinin ne
oldugu, bilimin 6gretiminin nasil olduguna dair olan inanglar biitliniidiir (Deryakulu ve
Bikmaz, 2003). Bilimsel epistemolojik inancin gelismesi fen bagarisinin yiiksek
olmasini, fen 6greniminin artmasi, fen konularinin anlagilmasini, giinliik yasamdaki
problemlerinin ¢6zlilmesini saglar (Schommer,1998; Orey, 2010; Malamed,2017).
Bilimsel epistemolojik inanclar ile fen basar1 arasinda giiclii bir baglant1 vardir (Ozbay
ve Koksal, 2021). Bilimsel epistemolojik inanc¢lar sorgulama becerisinin sekillenmesine

bliyiik katki saglar (Mete, 2023).

Bilimsel epistemolojik iizerinde teknolojik materyallerin kullanimina bagh
olarak dijital okuryazarligin etkisi de oldukga biiytiktiir (Venter ve Daniels, 2020). Bu
calismadan da hareketle dijital hikayelerin hazirlik siireci de bilimsel epistemolojik
inanci sekillendirmektedir (Pappamihiel, 2011). Bunun yaninda dijital hikaye olusturma
kanita dayali bir sistem iizerinden gergeklestigi i¢in bilimsel epistemolojik inanc¢larin

gelisimini de desteklemektedir (Opperman, 2008).
2.5. Akademik Basari

Akademik basari; derslere ait notlar, test sonucu elde edilen puanlar ve tim
bunlara ait olan basar1 seklinde tanimlanir (Fan ve Chen, 2001). Baska bir ifadeyle
belirtmek gerekirse akademik basari, 6grencilerin gerek mesleki agidan, gerek akademik
acidan, gerekse sosyal toplum acisindan ¢aga ve gelecege uygun sekilde yetigsmeleri igin

gerekli olan notlar biitiiniidiir (Sarier, 2016).
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Akademik basar i¢in her ne kadar bu tarz tanimlar bulunsa da aile, sosyal ¢evre,
cinsiyet, okul gibi cesitli etkenler akademik basari ile i¢ i¢edir (Duan, Guan ve Bu,
2018). Bu sebeple akademik basar1 tanimi hakkinda net ifadelerle bir ¢ergeve
olusturmak oldukc¢a zordur (Giiven, 2019).

Bu olay1 6rneklemek gerekirse bir 6grencinin fen ders basarist ile fen akademik
basaris1 ayni seyler degildir. Cesitli sebeplerden dolayr O0grenci basari testi veya
sinavdan diisiik not almis olabilir. Ancak 6grenci genel itibariyle ders i¢indeki sorulara
yanit verebilmekte ve siire¢ odakli yaklasildiginda ders i¢i basarisi yiiksek olabilir. Bu
durum da bize her bireyin farkli bir 6grenme stili oldugunu ve akademik basarinin buna

gore sekillendigini gdstermektedir.

Tiim bu sebeplerden dolay1 akademik bagarinin daha i1yi anlagilmasi baglaminda
dort yaklasim elde edilmistir. Bunlar; ayrimsal, davramigsal, bilissel ve durumsal

yaklagim olarak kategorize edilmistir (Greeno, Pearson ve Schoenfeld, 1996).

Ayrimsal yaklagima gore basari testi puanlari 6grencinin ne kadar bildigini ifade
etmektedir (Greeno, Pearson ve Schoenfeld, 1996). Davranigsal yaklasima gore bilginin
yapist karmagiktir ve basitten karmasiga dogru gidilmeli, 6n bilgiler testle yoklanmali,
sonucu yine bir test belirlemelidir (Greeno, Pearson ve Schoenfeld, 1996). Bilissel
yaklasima gore bilginin dgrenci agisindan nasil sekillendigi ve nasil anlagildigi 6nemli
olmakla birlikte donem igindeki 6grencinin performansi, 6devler, portfolyo biiylik 6nem
tasimaktadir (Greeno, Pearson ve Schoenfeld, 1996). Son olarak durumsal yaklagimda
ise 0grencinin toplum ile i¢ i¢ce olmasi esasina dayanmakla birlikte projeler, sunumlar

gibi etkinlikler biiyiik bir 6nem arz etmektedir (Greeno, Pearson ve Schoenfeld, 1996).

Bu calismada biligsel yaklasim benimsenmis olup dlgekler ve basan testi ile
birlikte bilginin 6grenci agisindan nasil sekillendigini detayli gormek amaciyla rubrik ve

giinliikler de kullanilmistir.

Kisaca oOzetlemek gerekirse ayrimsal ve davranige1 yaklasimda geleneksel
Olcmeye yonelik testler sonu¢ odakli oldugu i¢in akademik basariy1 dlgmede yeterlidir
ancak bilissel ve durumsal anlayista bu testler yeterli degildir ve bu iki yaklasim sonug
odakl1 degil siire¢ odakli oldugu icin akademik basariy1 farkli boyutlar ile ele alirlar
(Pellegrino, Chudowsky ve Glaser, 2001).
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2.6. Bilimsel Degerlere Egilim

Deger bir konu hakkindaki inang, his ve tutumun birlesiminden ortaya ¢ikan bir
tanimdir (Grootenboer, 2003). Bilimsel degerler ise yaraticilik, merak, elestirellik ve

arastirmact olma kavramlarini kapsamaktadir (Akbas, 2004).

Bilimsel degerler; bilgiye ulasmayi, gergegin ne oldugunun pesine diismeyi,
elestirel diistinmeyi, sorgulamayir ve kanitlar olusturmayi hedefleyen degerlerdir
(Allport, Vernon ve Linzey, 1960; Akbas, 2004). Gorildiigli gibi burada yer alan
kavramlar esasinda yirmi birinci yiizy1l Dbecerileri kapsaminda Ggrencilere

kazandirilmasi amaclanan kavramlardir (MEB, 2018).

Bilimsel degerler kavrami ilk kez Spanger tarafindan 1928 yilinda kullanilmigtir
ve bilimsel degerleri bilginin gergekligi, sorgulanabilirligi ve elestirebilirligi {izerine
kurmustur (Spanger, 1928). Daha sonra Allport, Vernon ve Linzey (1960) tarafindan
bilimsel degerlere sahip bireylerin deneyselligi esas aldigi, elestirel diisiindiigii, gézlem
yeteneklerinin yliksek oldugu, yenilik¢i ve akil — bilim isbirligini savundugu ortaya
atilmistir (Allport, Vernon ve Linzey, 1960). Sonrasinda bilimsel degerler Akbas (2004)
tarafindan merak, yaraticilik, elestirellik ve arastirmaci olma seklinde dort tane olarak

belirlenmigtir (Akbas, 2004).

Merak TDK’nin tanimina gore; 6grenme ve anlamaya karsi istekli olma halidir.
Merak bireyi farkli bilgiler 6grenmeye iten, inovatif diisinmeye yardimci olan,
hipotezler olusturup bunlar1 test etmeye katki saglayan bir yapidir (Kashdan ve
digerleri, 2009).

Yaraticilik TDK’nin tanimina gore bir seyleri kesfetme ve yaratici olma halidir.
Yaratic1 diisiinebilen bireyler sorgulama-muhakeme yetenegi yiiksek, yenilige agik,

degisimi ve gelisimi seven, aktif diisiinen, hayal giicii gelismis kisilerdir (Daniel, 1997).

Elestirellik ozellikle fen egitiminde olaylar1 neden sonug¢ ilkesine gore
sorgulamay1, kanita dayandirmayi ve siipheci yaklagsmayi ifade etmektedir (Turgut,
2010). Elestirel diisiinen bir birey aynm1 zamanda kanita dayali bilgileri esas alan,
bilginin kesinligine 6nem veren ve en ince ayrintiya kadar derinlemesine diisiinen

biridir (Ennis, 1989).

Arastirmaci olma metotsal olarak aragtirma yapma ve kesfetme istegi olmakla
birlikte analitik diisiinmenin gelisimini saglayan bir eylemdir (Celik, Giirpinar, Baser ve

Erdogan, 2015; Tiirk Dil Kurumu [TDK] ).
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Aragtirmaci olan bireyler sorgulama yetenegi gelismis, ayrintili 6grenmeyi seven

ve bunlara bagl olarak basar1 diizeyi yiiksek kisilerdir (Aydin, 2009).

Genel olarak oOzetlemek gerekirse bilimsel degerler; iist diizey diisiinme
becerileri igerisinde yer alan elestirellik, yaraticilik ve analitik diistinme kavramlarini
yapisinda barindiran ve bireyi 21.yy becerilerine hazirlayan bir kavramdir (Herdem ve
Unal, 2020). Bu calismada da Herdem ve Unal (2020) tarafindan tanimlanan bilimsel
degerlere egilim boyutlar1 olan elestirellik, merak, yaraticilik ve arastirmaci olma ele

alinmustir.

2.7. Tigili Yurt I¢i Arastirmalar

Bu kisimda dijital hikaye ile ilgili yurt i¢i yapilan ¢aligmalara yer verilmektedir.

Kahraman (2013) tarafindan yapilan calismada dijital hikdyeye dayali
materyaller ile dokuzuncu sinif fizik dersi ve kuvvet hareket konusu ele alinmigtir. 115
ogrenci ile yiriitiilen ¢aligmada karma arastirma yontemi kullanilmis olup veri toplama
araci olarak basari testi, motivasyon 0l¢egi, goriisme ve goriisme formu kullanilmaistir.
Basar testi ve motivasyon 6l¢eginde sonug deney grubu lehine oldugu ve goriismelerde
Ogrencilerin dijital hikadyeyle fizik dersinin kalic1 oldugu, gorsellerle eglenceli hale

geldigi ifade edilmistir.

Gogen (2014) tarafindan yapilan g¢alisma Ogretim teknolojileri ve materyal
tasarim dersi alan siif 6gretmenligi ikinci smifta 6grenim gormekte olan 6gretmen
adaylar1 ile yiirtitiilmiistiir. Calismada dijital hikdye kullaniminin akademik basariya ve

O0grenme-ders caligma stratejilerine etkisi incelenmistir.

Sonug olarak dijital hikayelerin akademik basarty1 ve 6grenme-ders ¢aligma

stratejilerine olumlu yonde etkisinin oldugu tespit edilmistir.

Torun (2016) tarafindan yapilan ¢alismada altinci sinif fen bilimleri dersi hiicre
konusu ele alinmistir. Calismada karma arastirma yontemi benimsenmis olup kavram
testi, bilimsel siire¢ becerileri Olcegi ve tutum testi veri toplama araci olarak
kullanilmistir. Calisma sonunda dijital hikayelerin akademik basarty1 ve bilimsel siire¢

becerilerini artirmada etkili oldugu sonucuna ulagilmistir.
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Ozer (2016) tarafindan yapilan caliymada Ingiliz dili edebiyat1 23 lisans
Ogrencisi ile yiritilmiistiir. Calisma, kelimeleri dijital hikaye yontemi akilda tutma
tizerine yapilmis olup dijital hikayelerin kelimeleri akilda tutmada ¢ok etkili oldugu

sonucuna ulagilmistir.

Biiytiikcengiz (2017) tarafindan yapilan ¢aligmada altinci simif 60 Ogrenci ile
Diinya-Giines-Ay konusu ele alinmistir. Caligmada karma arastirma yontemi tercih
edilmis olup ¢alisma sonunda dijital hikaye kullaniminin akademik basari, derse yonelik
tutum ve bilimsel siire¢ becerileri iizerinde olumlu bir etkisinin oldugu sonucuna

ulastlmistir.

Ulum (2017) tarafindan yapilan ¢alismada yedinci sinif fen bilimleri dersinde
Ogrencilerin dijital hikdye hazirlama deneyimleri ele almmistir. Calismada nitel
arastirma yontemlerinden durum ¢aligmasi kullanilmigtir. Calisma sonunda 6grencilerin
dijital hikdye hazirlarken eglendiklerini, konular1 anladiklarini, akilda kalict oldugunu

ifade etmislerdir.

Cakici (2018) tarafindan yapilan ¢alismada dordiincii sinif 23 6grenci 6rneklemi
olusturmaktadir. Calismada dijital hikaye temelli etkinlikler yoluyla matematik basarisi,
motivasyon ve etkinliklere yonelik tutum ele alinmistir. Caligma sonunda dijital hikaye
temelli etkinliklerin akademik basar1 lizerinde olumlu bir etkisinin olmadig1 tespit
edilmistir.  Ayrica  6grencilerin  dijital hikaye temelli etkinliklerde igsel
motivasyonlariin arttigi, tutum alt boyutunda ise giiven ve bagimsizlik iizerinde olumlu

etkileri gortilmiistiir.

Akgtil (2018) tarafindan yapilan calismada dijital hikayelerin fen dersinde
yaratict drama destekli islenmenin basariya, yaraticiliga, tutuma etkisi incelenmistir.
Calisma yedinci smif 50 6grenci ile yiriitiilmistiir. Calismada dijital hikayelerin

akademik basariya, yaraticiliga ve tutuma olumlu yonde etkisi oldugu tespit edilmistir.

Cigek (2018) tarafindan yapilan ¢aligmada altinci siif 88 Ogrenci ile karma
aragtirma yontemine uygun olarak yapilmistir. Calismada Ogrencilerin fen dersinde
akademik basarilarinin gelistigini ve fende dijital hikdye hazirlamaya karsi olumlu

baktiklar1 sonuglarina ulasilmstir.

Kayali (2019) tarafindan yapilan calismada altinct simif 38 Ogrenci ile

yuritiilmiistir. Calismada yar1 yapilandirilmig goriisme, dijital dykiileme rubrigi ve
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gbzlem notlart veri toplama araci olarak kullanilmistir. Calisma sonucunda dijital

hikaye hazirlamanin tasarim odakl diisiinmelerini gelistirdigi sonucu ortaya ¢ikmuistir.

Toprak (2019) tarafindan yapilan ¢alismada dijital hikayelerle hazirlanan tarihsel
hikayeler yoluyla bilimsel bilgiye yonelik goriisleri ele alinmistir. Calisma sonucunda
dijital hikayelerin bilimsel bilgiye yonelik olumlu tutum gelistirmesine fayda sagladig:

ortaya ¢ikmaistir.

Ulusoy (2019) tarafindan yapilan ¢alisma yedinci sinif 42 dgrenci ile fen bilgisi
dersi kuvvet ve hareket lnitesi lizerinden ylriitiilmistiir. Calisma sonunda dijital
hikayelerin 6grenci basarisina olumlu etkilerinin oldugu, motivasyona etki etmedigine
ulagilmistir. Ayrica 6grenciler fen bilgisi dersinde dijital hikdye hazirlamaya iliskin

olumlu goriisler beyan etmislerdir.

Uslu (2019) tarafindan yapilan ¢alismada 6rneklemi dordiincii sinif 60 6grenci
olusturmaktadir. Isbirlikli dijital hikAyenin 6grencilerde yaratici yazma becerilerine
olumlu yonde etkisinin oldugu, sosyal-duygusal 6grenme becerilerine olumlu etkisinin

olmadig1 sonucuna ulasilmistir.

Yildiz (2021) tarafindan yapilan calismada dijital hikayeler ile 21.yy becerileri
ve fen dersi basarisina etki iizerine calisilmistir. Calismada 5, 6,7. Smif 6grencileri
orneklemi olusturmustur. Dijital hikaye atdlyeleri 5.ve 6. Siif 6grencileri iizerinde fen
akademik basarilarina olumlu etki ettigi 7. Smif Ogrencilerinin akademik basari

tizerinde olumlu etkisinin olmadig1 ortaya ¢ikmustir.

Eruysal — Sertbarut (2021) tarafindan yapilan ¢aligmada yikict doga olaylar
konusunda fen bilgisi 6gretmen adaylarimin dijital hikayelerinin degerlendirilmesi ve
dijital okuryazarliklarinin incelenmesi ele alimmistir. Calisma sonunda Ogretmen
adaylar1 dijital hikdye hazirlamanin dijital okuryazarliklarini gelistirdigi ve bu siireci

eglenceli bulduklar1 sonucuna ulagilmistir.

Olur (2021) tarafindan yapilan calismada besinci simif Ogrencilerinin dijital
hikaye kullaniminin sosyal bilgiler dersinde deger ve dijital okuryazarlik 6zyeterlilige
etkisi arastirilmistir. Sonug olarak dijital hikayelerin degerler ve dijital okuryazarlik

Ozyeterliligi iizerine olumlu etkisi oldugu tespit edilmistir.
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Emiroglu (2021) tarafindan yapilan ¢aligmada dordiincii siif 32 O6grenci yer
almis olup caligmada dijital hikayelerin, 6grencilerin blok temelli kodlama bagarilarina,
kodlamaya tutumlarina ve etkinlik algilarina etkisi iizerine ¢aligilmistir. Calisma 6n test
— son test deney gruplu olarak yiiriitiilmiistiir. Sonug olarak dijital hikayelerin tutuma
ve etkinlik algisina olumlu yonde etkisinin oldugu tespit edilmistir. Ayrica dijital
hikayelerin derse olan katilim1 arttirdig1, eglenceli oldugu, meraki arttirdig1 sonuglarma

da ulasilmistir.

Bilici (2021) tarafindan yapilan ¢alismada onuncu sinif 64 6grenci drneklemi
olusturmaktadir. Calisma karma arastirma yontemine gore yapilmistir. Caligmada dijital
hikayelerin &grencilerin akademik basarilarina, elestirel diistinmelerine, igbirlikli

caligma ve hikaye kurgulama iizerinde olumlu etkisinin oldugu sonucuna ulagilmistir.

Elkatmis (2022) tarafindan yapilan ¢alismada egitim felsefesi dersi alan, 6zel
egitim ve psikolojik danigmanlik rehberlik boliimlerinde 6grenim gérmekte olan birinci
smif 58 Ogrenci ile yiirlitiilmistiir. Calismada 6gretmen adaylarinin dijital hikaye
kullanimina bagli olarak egitim felsefesi dersine karsi tutum ve derse iliskin goriigmeler
lizerine arastirma yapilmistir. Calisma sonucunda dijital hikayelerin egitim felsefesine
kars1 tutumu arttirdig1 ve dijital hikayelerin bilgileri somutlastirarak akilda kaliciligi

arttirdig1 ifade edilmistir.

Koroglu ve Avgin (2022) tarafindan yapilan ¢alismada yedinci siif 30 6grenci
ile hiicre boliinmeleri konusundaki kavram yanilgilarinin dijital hikaye ile gidermeye
etkisi lizerine ¢alisilmistir. Veri toplama araci olarak kavram karikatiirleri ve basar1 testi
kullanilmistir. Calismanin sonunda dijital hikayeler ile 6grencilerin hiicre bdliinmeleri
lizerine olan kavram yanilgilarinin azaldigi, akademik basarilarinin arttign tespit

edilmistir.

Dereli (2023) tarafindan yapilan ¢alismada dijital hikayenin fen bilgisi 6§retmen
adaylariin teknolojik pedagojik alan bilgilerine etkisi incelenmistir. Calismada karma
aragtirma yontemi benimsenmis olup 35 6gretmen adayina teknolojik pedagojik alan
bilgisi 6l¢egi, dijital hikaye degerlendirme rubrigi ve goriis formu uygulanmistir. Sonug
olarak Ogretmen adaylar1 dijital hikayelerin teknolojik pedagojik alan bilgilerine ve

hazirlik siirecine olumlu etkilerinin oldugunu ifade etmislerdir.
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Kasap ve Say (2023) tarafindan yapilan ¢aligmada dijital hikaye kullanimi ile
ticiincii sinif 6grencilerinin fene yonelik tutum, dijital okuryazarlik ve elestirel diigiinme
becerilerine etkisi arastirilmistir. Calismada fene yonelik diisiincelere ve dijital

okuryazarliga olumlu katkilar1 olmustur.

Kocaoglu (2023) tarafindan yapilan ¢alismada altinci siif 27 dgrenci ile dijital
hikayelerin 6zetleme becerilerine etkisi iizerine ¢alisilmigtir. Karma arastirma yontemi
kullanilmistir. Ogrencilerin 6zetleme becerisi iizerinde dijital hikdyelerin olumlu bir

etkinin oldugu sonucuna ulasilmistir.

Oztiirk (2023) tarafindan yapilan caligmada besinci smif 17 &grenci ile
matematik dersi yiizdeler konusu iizerine ¢alismistir. Calisma sonunda dijital hikayeler
ile desteklenmis oyunlarin Ogrencilerin yiizdeler konusunu anlama etkili oldugu

sonucuna ulagilmistir.

Tosun (2023) tarafindan yapilan calismada altinci sinif 20 &grenci ile dijital
hikdye kullaniminin matematik akademik basaris1 ve matematik kaygi diizeyi
incelenmistir. Caligmada nicel arastirma yontemi tercih edilmis olup veri toplama araci
olarak basan testi ve kaygi dlgegi kullanilmistir. Calismanin sonunda basar diizeyinde

anlamli bir artis gézlemlenirken kaygida anlamli bir artig gozlenmemistir.

Ozdemir-Cokyasar (2023) tarafindan yapilan calismada fen bilgisi 6gretmen
aday1 ikinci siif 32 kisi orneklemi olusturmaktadir. Calisma sonucunda bilim tarihi
temelindeki dijital hikayeler 6gretmen adaylarinin dijital okuryazarliklarini olumlu

yonde arttirirken tutum {izerinde herhangi bir etkiye rastlanmamustir.

Demir (2023) tarafindan yapilan aragtirmada altinci sinif dolagim sistemi konusu
tizerine calisilmistir. Veri toplama araci olarak tutum Olgegi ve basar1 testi
kullanilmistir. Calismada dijital hikayelerin kullanimi sonucu; altinct  sinif

Ogrencilerinin tutum ve akademik basarilarinda olumlu yonde etki sagladig1 goriilebilir.
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2.8. Tlgili Yurt Dis1 Arastirmalar

Bu kisimda dijital hikaye ile ilgili yurt dig1 yapilan ¢aligmalara yer verilmektedir.

Valkanova ve Watts (2007) tarafindan yapilan ¢calismada 30 ilkokul 6grencisinin
fen derslerinde dijital hikayelerin kendi kendine 6grenmelerine etkisi incelenmistir.
Ogrenciler giinliik olarak fen dgrenme deneyimleri hakkindaki diisiincelerinden dijital
hikayeler olusturmaktadir. Ogrencilerin olusturduklar1 hikyeler incelendiginde dijital

hikayelerin sinif i¢i kesfetme ve iletisimi arttirdig1 sonuglaria ulagilmistir.

Di Blas, Garzotto, Paolini ve Sabiescu, (2009) tarafindan yapilan ¢alismada
Italyan okullarindan 381 smif ile 7620 6grenci iizerinde dijital hikAye anlatimi projesi
gerceklestirilmistir. Bu proje iic yil siirmiistiir. Proje sonunda dijital hikayelerin
Ogrencilerin sorgulama becerilerini basarili bir sekilde gergeklestirdigi ve dijital

hikayelerin {i¢ y1l gibi uzun bir siirede kullaniminin uygun oldugu sonucuna ulagilmstir.

Hung, Hwang ve Huang (2012) tarafindan yapilan calismada Ogrencilerin
motivasyon, problem ¢dzme becerisi ve 6grenme basarilarini proje tabanl dijital hikaye
anlatimi ile arttirmak hedeflenmektedir. Calismada 5. Smif 117 6grenciye motivasyon
Olcegi, problem ¢ozme Olcegi ve fen basari testi uygulanmistir. Calisma sonunda proje
tabanli dijital hikdye anlaticiligi fen motivasyonunu, fen akademik basarisin1 ve

problem ¢dzme becerisini etkili bir sekilde arttirdig1 belirlenmistir.

Smeda, Dakich ve Sharda (2014) tarafindan yapilan calismada dijital hikaye
anlatimimin smif i¢i etkinligi ele alinmistir. Calisma Avustralya da ilkokul ve ortaokul
Ogrencileri ile yapilmis olup calisma sonunda dijital hikayelerin heyecan verici 6grenme
ortamlari inga etmede oldukca basarili oldugu, 6gretme ve 6grenme ilkelerine gore dersi

etkinliklerle biitiinlestirmede etkili oldugu sonucuna ulagilmistir.

Ng ve Nicholas (2015) tarafindan yapilan caligmada dijital hikdye anlatimi
yoluyla fen 6gretmeni adaylarinin dayaniklili@i arastirilmistir. Calisma sonucunda
ogretmen adaylarmin hazirladiklar hikayeler degerlendirildiginde dijital hikayelerin
duygu ve disiinceleri ¢ok basarili ve derinlemesine aktarmaya yaradigi, mesleki

kariyerleri boyunca yipranma riskini azalttig1 sonucuna ulagilmistir.
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Dewi, Kannapiron ve Wibowo (2018) tarafindan yapilan ¢alismada 6rneklemi 4
Ogretmen ve 40 ortaokul Ogrencisi olusturmaktadir. Calisma Ogrencilerin iistbiligsel
yeteneklerini gelistirmek icin dijital hikaye temelli fen materyallerin tasarlamasi
amaciyla yapilmistir. Calisma sonunda dijital hikdye temelli 6gretim materyallerinin

ogrencilerin iistbiligsel yeteneklerini gelistirdigi sonucuna ulasilmistir.

Dewi ve digerleri,(2018) tarafindan yapilan ¢alismada 6rneklemi 68 ortaokul
yedinci smif 6grencisi olusturmaktadir. Calismada bilissel yetenek testi kullanilmistir.
Calisma sonunda bilimsel hikaye anlatiminin 6grencilerin bilissel yetenekleri lizerinde

olumlu bir etkisinin oldugu tespit edilmistir.

Kouvara ve digerleri, (2019) tarafindan yapilan calismada ¢ok temali dijital
hikaye anlatimi projesi ile okulu arastirmak, yeniden diistinmek ve yapilandirmak
lizerine ¢alisilmistir. Projede iki besinci simif ve bir de kaynastirma sinifi yer almistir.
Proje toplamda yedi ay siirmiistiir. Caligmada giinliik, gézlem ve yar1 yapilandirilmis
goriisme kullanilmistir. Projede &grenciler arastirma yaparak dijital hikayelerini
hazirlamislardir. Calisma sonucunda Ogrenciler arasi empati ve Ozgiiven duygulari
gelisim gostermistir. Bunun yaninda Ogrencilerin hayal giicii ve elestirel diisiinme
becerisinin gelismesine katki saglamistir. Okul kavraminin yeniden yapilandirilmasina

olumlu katkilarinin oldugu sonucuna ulagilmstir.

Churchill (2020) tarafindan yapilan c¢alismada dijital hikdye anlatimi ile
ogrencilerin dijital okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesi amaglanmaktadir. Calismada
ilkokul &grencilerinin veri toplamasi, analiz etmesi, yorumlamasi gibi tim asamalari
dijital hikaye seklinde sunmalar istenmistir. Caligma sonucunda dijital hikaye
kullanimina bagh olarak 6grencilerin tasarim odaklar1 diisiinmeleri, dijital okuryazarlik

diizeyleri ve aragtirma becerilerinin gelisim gosterdigi sonucuna ulagilmistir.

Oyelere ve digerleri, (2020) tarafindan yapilan c¢alismada dijital hikaye
anlatimin kapsayici akilli 6grenme ekosistemi gelisimine etkisi incelenmistir. Calisma
sonunda dijital hikayelerin O0gretmenlerin 6grencilerin ilerlemesini analiz etme ve

O0grenme icerigine daima erigim saglama imkani tanidig1 sonucuna ulasilmstir.
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Matamit, Roslan, Shahrill ve Said, (2020) tarafindan yapilan c¢alismada
ilkdgretim fen derslerinde hikdye kullanimina iligkin 6grenme zorluklarini ele almistir.
Calismada duyu organlar1 konusu ¢alisilmistir ve 6rneklemi 21 6grenci olusturmustur.
Calismada en ¢ok karsilagilan zorluklar dil, gelisim yonii, mevcut bilgi ve dis zorluklar
olarak kategorize edilmistir. Ancak yine de dijital hikayelerin fen kavramlarini

ogretmede etkili oldugu sonucuna ulasilmigtir.

Kim, Coenraad ve Park (2021) tarafindan yapilan calismada sanal gergeklik
araci olarak yansitma araci olarak dijital hikayeler kullanilmistir. Calisma ¢oklu vaka
caligmas1 yontemi ile yapilmistir. Calismanin sonunda dijital hikayelerin 6grencilerin
O0grenme deneyimleri {izerinde diisiinmelerine, d6grencilerin 6grendiklerini birden fazla
yontemle sunmalarina olanak tanidigr ve ge¢mis-gelecek arasi deneyimleri agisindan

baglanti kurmay1 saglamada etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Nair ve Yunus (2021) tarafindan yapilan ¢alismada dijital hikayelerin konusma
becerisine yonelik etkilerine iligkin 45 makale incelenmistir. Makalelerin biiyiik
cogunda dijital hikayeler cagin onemli dijital materyallerinden oldugunu ifade
etmektedir. Bunun yaninda bu makalelerde ilkokuldan yiiksek 6grenime kadar konugsma

becerilerini gelistirmede etkili bir ara¢ oldugu vurgulanmaktadir.

Triantaffyllou (2022) tarafindan yapilan calismada 18-35 yas arasi bir gruba
uygulama yapilmistir. Calismanin verileri bir anket araciligiyla toplanmis olup dijital
hikaye anlatimi ile 6grencilerin etkinliklere ne derecede katilabildigi ve teknoloji ile
zenginlesen ortamda 6grenci basarisinin nasil degisim gosterdigi aragtirilmistir. Dijital
hikayelerin 6grenme ¢iktilarini sagladigi, 6grenme-6gretme etkinliklerini destekledigi

sonucuna ulagilmistir.

Nasir, Halim ve Arsad (2023) tarafindan yapilan calismada fen siniflarinda
diisiinme becerilerini gelistiren dijital hikdye etkinlikleri incelenmistir. Calismada 41
makale incelenmis olup dijital hikayelerin diisiinme becerilerini gelistirdigi ve fen

Ogretiminin gelismesine katki sagladigi tespit edilmistir.

Fan ve Chen (2023) tarafindan yapilan calismada dijital hikayelerin Ingilizce
O0grenme becerine etkisi arastirilmistir. Caligma 43 altinct smif Ogrencisi ile
yiiriitiilmiistiir. Calisma sonunda deney grubunun dijital hikdye performansi ve Ingilizce

konusma yeterliligi kontrol grubundan ¢ok daha iyi oldugu sonucuna ulagilmstir.
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Korosidou ve Bratitsis (2023) tarafindan yapilan caligmada isbirlikli dijital
hikayelerin cevrimigi ikinci yabanci dil 6grenme ortamlarina etkisi incelenmistir.
Yapilan calismada 6gretmenlerin giinliiklerinden de hareketle dijital hikayelerin ikinci
yabanci dil 6greniminde kullanilmasi iletisimi, tartismayi, bilgi paylasimi, yaratici ve

elestirel diisiinmeyi gelistirdigi sonucuna ulasilmistir.
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BOLUM III

YONTEM

Bu boliimde arastirmanin deseni, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, verilerin

toplanmasi, uygulama siireci ve verilerin analizleri hakkinda detayl bilgiler verilecektir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Aragtirmada karma arastirma yontemi desenlerinden miidahale deseni
kullanilmistir. Karma aragtirma yontemi en temel tanimi ile nicel ve nitel yontemlerin
bir arada kullanildig1 bir arastirma yontemdir (Gay, Mills ve Airasian, 2012; Robson,
2017). Bagka bir tanimla ifade etmek gerekirse karma arastirma yontemi, herhangi bir
calisma biinyesinde nicel ve nitel verilerin birlikte toplanip analiz edilmesi ve
cozlimlenmesine dayanan bir arastirma yontemidir (Leech ve Onwuegbuzie, 2009;
Cepni, 2018). Karma arastirma ydntemi; arastirmaciya nicel ve nitel tiim verileri
beraber analiz etme imkam ve calismadaki arastirma sorularina yanit aramada

arastirmaciya cesitlilik saglar (Baki ve Gokgek, 2012).

Arastirmada karma aragtirma yonteminin tercih edilmesinin nedenlerinden ilki
karma arastirma yontemi ile birbirinden farkli analizleri bir araya getirerek gesitli bir
veri seti elde etmek, ikincisi ise g¢alisma biinyesinde olusturulan tiim problemlerin
biitiiniiyle kavranmasini saglamaktir (Creswell ve Plano-Clark, 2007; Robson, 2017).
Diger bir neden ise; calisma kapsaminda tek yontemin kullanilmasi sonucu gézden
kacirilma olasiligi bulunan noktalar1 tiim ayrintilarn ile ortaya koymak ve calisma

kapsaminda elde edilen sonuglara saglam kanitlar sunmaktir (Onwuegbuzie ve Johnson,

2004).
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Ayrica deneysel bir uygulamanin s6z konusu oldugu ¢aligmalarda nitel verilerin
toplanmast calismay1 desteklemenin yani sira farkli sonuglart karsilastirmak ve
caligmay1 tiim hatlariyla agiklamak i¢in de biiyiik kolaylik saglamaktadir (Creswell,
2009).

Bu caligmada karma arastirma yontemi;

v Calisma kapsaminda bulunan arastirma probleminin ve arastirmaya ait olan alt
problemlerin acikliga kavusturulmasi,
v' Calismada kullanilan dijital hikayelerin 06grencilerde nasil bir gelisim
sagladiklarini,
Farkli yontem ve analizlerle ortaya koyulmasi agisindan tercih edilmis olup c¢oklu veri

saglayacagi i¢in faydali olacagi diistintilmiistiir.

Aragtirmanin deseni, nicel kisim i¢in On test-son test kontrol gruplu yar
deneysel desendir. Yar1 deneysel deseni tanimlamak gerekirse; dnceden var olan gruplar
iistlinde, Orneklemin deney ve kontrol grubuna rastgele segilemedigi desene yari
deneysel desen denir (Campbell ve Stanley,1963; Akt. Robson, 2017; Biiylikoztiirk ve
digerleri, 2018). Yar1 deneysel desende daha dnceden olusturulmus olan gruplar deney-
kontrol grubu olarak kullanilmasi durumunda segkisiz olarak belirlenir (Cepni, 2018;
Cohen, Manion ve Morrison, 2002). Her iki gruba da uygulama baglamadan 6nce 6n
test uygulanir ancak deneysel calismaya deney grubu dahil edilirken kontrol grubu
deneysel calismaya dahil edilmez ve uygulama bitiminde her iki gruba da son test

uygulanir (Cepni, 2018).

Aragtirmanin nitel kismi i¢in kullanilan arastirma deseni durum c¢alismasidir.
Durum calismasini tanimlamak gerekirse; bir veya daha fazla olayin / sorunun, ¢esitli
veri toplama araglar1 kullanilarak ¢alisma kapsaminda olusturulan sorularin detayli
arastirilmasini 6ngoren bir yaklasimdir (McMillan, 1996). Bir baska tanimda ise durum
caligmasi; arastirma raporlari, miilakat, gézlem formlar1 gibi pek ¢ok veri toplama araci
ile probleme dair temalarin olusturulmasi ve bunlarin derinlemesine yorumladigi nitel
arastirma tiirlerinden biridir (Creswell ve Poth, 2016). Durum ¢alismalarinda en temel
amag¢, mevcut durumu digerleriyle kiyaslamak veya ispatlamak yerine durumu
kesfetme, gelistirme ve iyilestirme lizerine ¢alismaktir (Hancock ve Algozzine, 2006;
Subast ve Okumus, 2017). Durum c¢alismalari, problemin ortaya c¢ikis sebebini
aragtirarak mevcut durumu detayli olarak tanimlamak, ¢6ziim getirmek ve

degerlendirmek i¢in kullanilmaktadir (Gall, Borg ve Gall, 1996).



3.2. Calisma Grubu

Evren; calisma kapsamindaki sorulara cevap aramak i¢in gereken verilerin temin
edildigi en genis grup olarak tanimlanmaktadir (Biiylikoztirk ve digerleri, 2018).
Ulasilabilir evren ise ulagimi imkanlar dahilinde olan ve ¢alismay1 yapan kisinin gercek
tercihidir (Fraenkel ve Wallen,2006). Orneklem, evrenin incelenmesinin ¢ok miimkiin
olmadigindan dolay1 evreni genellemeye yarayan grup olarak ifade edilmektedir (Cepni,
2018). Uygun 6rnekleme ise ulasilabilen alandan, siireden ve maddi kaynaklardan kaybi1

Onleyemeye yarayan bir 6rnekleme tiiriidiir (Cepni, 2018).

Calisma, 2021-2022 egitim-6gretim yilinda yedinci sinif &grencileri ile fen

bilimleri dersi kapsaminda gerceklestirilmistir.

Bu calismanin evrenini yedinci smif Ogrencileri olusturmaktadir. Calismanin
orneklemini ise Mugla ili, Milas il¢esinde bulunan iki farkli ortaokulda 6grenim

gormekte olan yedinci sinif 6grencileri olusturmaktadir.

Calismanin pilot uygulamasi bir ortaokulun yedinci sinifinda 6grenim gérmekte
olan 11 6grenci ile yiiriitiilmiistiir. Calismanin asil uygulamasi ise farkli bir ortaokulun
yedinci simifinda 6grenim goérmekte olan (22 deney grubu - 21 kontrol grubu) 43

ogrenci ile gergeklestirilmistir.

3.3. Veri Toplama Arac¢lar

Arastirma kapsaminda bes farkli veri toplama araci kullanilmistir. Kullanilan

veri toplama aracglar1 Sekil 6.da verilmektedir.
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Sekil 6. Arastirmada kullanilan veri toplama araglart

Bilimsel Epistemgl'ojik Bilh}l.s.el De gervl;re Akademik Basar1 Testi
Inanglar Olgegi Egilim Olgegi ' '
(Nicel Veri Toplama (Nicel Veri Toplama (Nicel Zi” Y;OP lama
Aract) Aracy) act
Dijital Hikaye

Yansitict Giinliik

(Nitel Veri Toplama
Aract)

Degerlendirme Rubrigi

(Nitel Veri Toplama
Aracy)

3.3.1. Bilimsel Epistemolojik Inanclar Olcegi

Arastirma kapsaminda kullanilan veri toplama araglarindan biri bilimsel
epistemolojik inanglar 6lgegidir. Arastirmada bu 6lgegin kullanilmasinin sebebi; dijital
hikaye kullaniminin fen bilimleri dersi kapsaminda yedici sinif 6grencilerinin bilimsel
epistemolojik inanglar1 Tlizerine etkisinin incelenmesidir. Bilimsel Epistemolojik
Inanglar Olgegi arastirma kapsaminda on test ve son test olarak Ogrencilere

uygulanmistir.

Genel hatlanyla 6lgek, Pomeroy (1993) tarafindan 50 madde ve 3 alt boyut
olarak gelistirilmistir. Bu alt boyutlar; geleneksel bilim anlayisi, geleneksel fen egitimi
anlayis1 ve geleneksel olmayan bilim anlayis1 seklindedir. Bu oOlgek daha sonra
Deryakulu ve Bikmaz (2003) tarafindan Tiirkceye uyarlanmistir. Faktor analizi
kapsaminda 30 madde, tek faktorli ve iki uglu bir yapi olarak belirlenmistir. Uglardan

biri geleneksel bilim anlayisi, digeri ise geleneksel olmayan bilim anlayisidir.

Terzi’nin (2005) ¢alismasinda yer aldig1 gibi bu ¢alismada da ortalamasi 2.60
altinda olan veriler geleneksel olmayan bilim anlayisini, ortalamast 3.41 — 5.00 arasi

olan veriler geleneksel bilim anlayisini yansittig1 kabul edilmistir.

Bilimsel Epistemolojik Inanglar Olgegi, likert tipi bir 6lcek olup kesinlikle
katilmiyorum=1 ve tamamen katiliyorum = 5 seklindedir. Olgegin o degeri 0.91 dir.
Yapilan bu calismada ise dlgegin o degeri 0.73 olarak bulunmustur. Olgek ilkokul,

ortaokul, lise ve yetiskinler lizerinde uygulanmaya uygundur.

Deryakulu ve Bikmaz (2003) tarafindan Tiirkceye uyarlanan 06l¢egin bu

caligmada kullanilmasi i¢in 6l¢ek sahiplerinden mail yoluyla gereken izin alinmistir.
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3.3.2. Bilimsel Degerlere Egilim Olgegi

Arastirma kapsaminda kullanilan veri toplama araclarindan bir digeri bilimsel
degerlere egilim Olgegidir. Arastirmada bu 6lgegin kullanilmasinin sebebi; dijital hikaye
kullaniminin fen bilimleri dersi kapsaminda yedici smif Ogrencilerinin bilimsel
degerlere egilimleri iizerine etkisinin incelenmesidir. Bilimsel Degerlere Egilim Olgegi

arastirma kapsaminda On test ve son test olarak 6grencilere uygulanmastir.

Bilimsel Degerlere Egilim Olgegi; Herdem ve Unal (2020) tarafindan
gelistirilmistir. Bilimsel Degerlere Egilim Olgeginin Herdem ve Unal (2020) tarafindan
10-18 yas arast Ogrenciler lizerinde uygulanmaya uygun oldugu belirtilmistir.
Gelistirilen bu 6l¢ek 27 maddeden ve 4 alt boyuttan olusmaktadir. Bu alt boyutlar;
merak, elestirellik, arastirmaci olma ve yaraticilik seklindedir. Tiim alt boyutlarin o
degerleri merak i¢in o = 0.81, elestirellik i¢cin a = 0.80, arastirmaci olma i¢in o = 0.72 ve
yaraticilik i¢in o = 0.79’dur. Yapilan ¢alismada merak i¢in o = 0.80, elestirellik i¢in o =
0.81, arastirmaci olmak i¢in a = 0.70, yaraticilik i¢in a = 0.71 olarak bulunmustur.
Olgek likert tipi bir 6lgek olup her zaman = 5 ve higbiri = 1 seklindedir. Herdem ve
Unal (2020) tarafindan gelistirilen dlgegin bu c¢alismada kullanilmasi igin 6lgek

sahiplerinden mail yoluyla gereken izin alinmistir.
3.3.3.Fen Bilimleri Akademik Basar1 Testi

Arastirma kapsaminda kullanilan veri toplama araglarindan biri de fen bilimleri
dersi akademik basari testidir. Arastirmada basari testinin kullanilmasinin sebebi; dijital
hikdye kullanimimnin fen bilimleri dersi kapsaminda yedici simif Ogrencilerinin fen
bilimleri akademik bagarilar1 lizerine etkisinin incelenmesidir. Fen Bilimleri Akademik

Basar1 Testi arastirma kapsaminda 6n test ve son test olarak 6grencilere uygulanmustir.

Arastirma saf madde ve karisimlar {initesi lizerinde yapilmistir. Bu kapsamda
akademik basar1 testi EBA veri tabani {izerinden arastirmaci ve 6gretmen tarafindan
secilmistir. Segilen test linite kapsamindaki tiim konular1 igermektedir. Test, 30 soruluk
coktan se¢cmeli bir test yapisina sahiptir. Testten alinabilecek en yiiksek puan 30 puan

olarak belirlenmistir.
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3.3.4. Dijital Hikdyelerin Hazirlanma ve Yazim Siireci

Arastirma kapsaminda dijital hikayeler Storyjumper programi ile bir ders
saatinde hazirlanmistir. Ogrenciler onceden dijital hikdyenin hazirlanacagi konu ve
kavramlar iizerine arastirma yaparak hikdye taslaklarini olusturmaktadirlar. Ilgili 6n

hazirliklarini yaparak derse gelmektedirler.

Ogrenciler, dijital hikayelerini Jakes ve Brennan (2005) tarafindan belirlenen
dijital hikdye hazirlama siireci basamaklar1 dikkate alinarak hazirlamiglardir. Bu
basamaklar; yazma, senaryo gelistirme, hikdye tahtast olusturma, kaynaklari
yerlestirme, yaratma ve paylasma seklindedir. Jakes ve Brennan’a (2005) gore her

asama su sekilde agiklanmistir.

— Yazma asamasinda konu belirlenir ve hikaye yazilmaya baglanir.

— Senaryo gelistirme asamasinda konu ¢evresinde gelisen hikaye kurgulanir.

— Hikaye tahtas1 agsamasinda ilk kez hikaye dijital bir alana aktarilir.

— Kaynaklar1  yerlestirme asamasinda hikdye gorsel ve isitsel olarak
zenginlestirilir.

— Yaratma agamasinda hikaye sunulmaya hazir hale gelir.

— Paylagsma asamasi olan son asamada ise hikdye sinif i¢i veya dijital ortamda

paylasilir.

Ogrencilere hikdyelerini yazarken konu ve kavram digma ¢ikilmamasi gerektigi
her hafta hatirlatilmistir. Ogrenciler tarafindan yazilan bu hikayeler senaryo etrafinda
kurgulanarak sahne, ses, miizik, resim, karakter gibi tiim bilesenleri igermektedir.
Ogrenciler sahneler arasi uyuma dikkat ederek bilgisayarin ve programin tiim
ozelliklerinden yararlanarak hikayelerini zenginlestirmektedirler. Hazirlanan hikayeler
Storyjumper programi iizerinden sinifta paylasilmaktadir. Ogrenciler hikayelerine

senaryolaria uygun olacak sekilde hikaye ile ilgili sorular hazirlayarak eklemektedirler.
3.3.5. Dijital Hikdye Degerlendirme Rubrigi

Arastirma kapsaminda kullanilan veri toplama araglarindan bir digeri ise dijital
hikaye degerlendirme rubrigidir. Arastirmada dijital hikdye degerlendirme rubriginin
kullanilmasinin sebebi; dgrencilerin hikayelerini verilen dijital hikaye planlarina uygun
olarak hazirlaylp hazirlamadiklar, ilgili kazanimi ne kadar yansittigi, dijital hikaye

hazirlama kurallarina uygun olup olmadigini tespit etmektir.
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Arastirmada kullanilan dijital hikdye degerlendirme rubrigi, literatiirde yer alan
Ozcan, Kukul ve Karatas (2016) ve Celik (2021) tarafindan gelistirilen dereceli
Olcekler, rubrikler ile Jakes ve Brennan (2005) ve Robin (2008) tarafindan belirlenen
dijital hikaye hazirlama kurallar1 dikkate alinarak aragtirmaci tarafindan uzman goriisii

aliarak hazirlanmistir.
Hazirlanan rubrikte:

— genel bakis,

— 1igerik,

— gorsellik,

— miizik ve seslendirme,

— giinliik yasam ile iliskilendirme,

olarak bes Olclit belirlenmistir. Rubrik; “zayif, orta ve iyi” seklinde olusturulmustur.

Ogrencilere her hafta hazirlatilan hikayeler bu rubrik ile degerlendirilmistir.
3.3.6. Yansiic1 Giinliik

Arastirma kapsaminda kullanilan diger bir veri toplama araci ise yansitici
glinliiktiir. Arastirmada kullanilacak olan yansitict gilinliik sorulart uzman goriisi
alimarak hazirlanmistir. Yansitici giinliikler; bir uygulama biinyesinde kisilerin elde
ettikleri tim gozlemler hakkinda detayli veri saglayan ve gozlemler arasindaki
farkliliklar1 bilimsel siire¢ becerileri ile destekleyerek yazili olarak ifade etmeye yarayan

bir veri toplama aracidir (Kalliatch ve Coghlon, 2001; McGregor ve Cartwright, 2011).

Arastirmada yansitict giinliigiin kullanilmasinin sebebi; Ogrencilerin dijital
hikaye hazirlama siirecindeki tecriibelerini, dijital hikayenin fen dersi biinyesinde onlara
neler kattigin1 ifade etmeleri ve bilimsel epistemolojik inang, bilimsel degerlere egilim

ve akademik bagarilarin1 giinliik yoluyla da saptamaktir.
Arastirma kapsaminda hazirlanan yansitici gilinliik 3 sorudan olugmaktadir.
Yansitict giinliikte yer alan sorular su sekildedir;

1. Dijital hikaye hazirlarken kullandiginiz bilgileri giinliik yasam ile
iliskilendirmenin ve bilgileri farkli bir bakis agisiyla ele almanin size nasil etkileri

olmustur?

2. Fen bilimleri dersinde dijital hikdye hazirlamak bilimsel degerlere

egilimleriniz agisindan size neler kazandirdi1?



71

a) Dijital hikaye hazirlamanin yaraticilik ve hayal giiciiniiz iizerinde nasil bir

etkisi oldu?

b) Dijital hikdyede senaryo hazirlama ve kurgulamanin elestirel olarak

diistinmenizde bir etkisi oldu mu?
c) Dijital hikaye hazirlamak merak duygunuzu gelistiriyor mu?
d) Dijital hikdye hazirlama arastirma ruhunuzu gelistiriyor mu?

3. Dijital hikaye kullaniminin fen bilimlerinde dersinde konularin anlagilmasi

acisindan ne gibi etkileri bulunmaktadir? Size nasil bir faydasi oldu?

Ogrenciler bireysel olarak her hafta verilen sorular dogrultusunda giinliik

hazirlamiglardir.
3.4. Verilerin Toplanmasi

Arastirma kapsaminda pilot uygulama bir ortaokulun yedinci smifta 6grenim
gormekte olan 11 Ogrencisi ile gergeklestirilmistir. Asil uygulama ise farkli bir
ortaokulun 22 deney ve 21 kontrol grubu olmak {iizere 43 yedinci simif 6grencisiyle
gerceklestirilmistir. Arastirmada veri ¢esitliligini saglamak ve arastirmanin problemi/alt
problemlerini detayl bir sekilde agiklayabilmek i¢in karma arastirma yontemine ait olan

miidahale deseni kullanilmistir.

Aragtirmanin uygulama asamalar1 Sekil 7°de genel hatlariyla 6zetlenmektedir.
Tez oOneri formunda belirtilen ¢alisma takvimindeki siireye uygun olarak basarili bir

sekilde gerceklestirilmistir.

Sekil 7. Uygulama asamalar

+Dijital hikaye hazirlama programi Storyjumper'in tanitilmasi

*Uygulamaya iliskin genel bilgilerin sunulmasi

+On testlerin uygulanmasi

* Uygulamanin baglamasi

*Her hafta 6grencilerin ilgili kazanima dayali dijital hikaye hazirlamalari

*Her hafta 6grencilerin yansitic giinliikler hazirlamalar

*Her hafta hazirlanan hikayelerin rubrik ile degerlendirilmesi

* Uygulamanin tamamlanmasi

) U | U | U | U | WD | U | W A W

*Son testlerin uygulanmasi

L ECECROR R T
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3.4.1. Nicel Verilerin Toplanmasi

Arastirmada nicel verilerin toplanmasi i¢in ilk olarak dijital hikdye kullaniminin
yedinci smif Ogrencilerinin bilimsel epistemolojik inanglar1 lizerindeki etkisi tespit
etmek amaciyla Pomeroy (1993) tarafindan gelistirilen ve Deryakulu ve Bikmaz (2003)
tarafindan Tiirkceye uyarlanan “Bilimsel Epistemolojik Inanglar Olgegi” kullanilmustir.
Daha sonra dijital hikaye kullaniminin yedinci siif 6grencilerinin bilimsel degerlere
egilimleri {izerindeki etkisini tespit etmek amaciyla Herdem ve Unal (2020) tarafindan
gelistirilen “Bilimsel Degerlere Egilim Olgegi” kullanilmistir. Son olarak ise dijital
hikayelerin fen bilimleri dersi akademik basarisi lizerine etkisini tespit etmek amaciyla
EBA veritabani iizerinde alinan saf maddeler ve karigimlar tinitesine ait otuz soruluk bir
test kullanilmistir. Projede nicel verilerin toplanmasi i¢in kullanilan bu veri toplama
araclar1 uygulama Oncesi ve sonrasinda On test - son test olarak Ogrencilere

uygulanmistir.
3.4.2. Nitel Verilerin Toplanmast

Arastirma kapsaminda nitel verilerin toplanmasi i¢in ilk olarak 6grencilere her
hafta uygulama bitiminde dijital hikdye hazirlama, bilimsel epistemolojik inang ve
bilimsel degerler hakkindaki goriislerini ifade etmeleri i¢in ii¢ sorudan olusan yansitici
giinliikler yazdirilmistir. Projede 6grencilerin hazirlanmis olduklart dijital hikayeleri iyi,
orta, zayif seklinde degerlendirmek icin dijital hikdye degerlendirme rubrigi

kullanilmuistir.

3.4.3. Deneysel Uygulama

3.4.3.1. Pilot Uygulama. Pilot uygulama, Mugla ilinin bir ilgesinde bulunan bir
ortaokulun yedinci sinif 11 6grenci ile saf madde ve karisimlar iinitesi kapsaminda ve
fen bilimleri dersinin son saatinde sekiz hafta boyunca ilgili kazanim dogrultusunda
ogrenciler gruplar halinde “Storyjumper” programinda dijital hikaye hazirlamislardir.
Ik hafta 6grencilere dijital hikAyenin ne oldugu, nasil hazirlanacagi, nelere dikkat
edilmesi gerektigi hakkinda bilgilendirme yapilmistir. Storyjumper dijital hikaye
hazirlama programinin kullanimi gdsterilmistir. Ogrenci ve veli izin formlar1 da

imzalatilmistir.
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Ogrencilere yine ilk hafta 6n test olarak uygulama &ncesinde nicel veri toplama
araglar1 olan bilimsel epistemolojik inanglar Slgegi, bilimsel degerlere egilim dlgegi ve
saf madde ve karisgimlar {initesine ait bir basar1 testi uygulanmistir. Hikayeler
ogrencilere dagitilan dijital hikdye hazirlama planina gore her hafta hazirlanmistir.
Ogrenciler grup olarak her hafta dijital hikAyelerini hazirlandiktan sonra bireysel olarak
tic sorudan olusan nitel veri toplama araglarindan ilki olan yansitict giinliikler
hazirlamislardir. Ayrica her hafta aragtirmaci ve 6gretmen tarafindan bir diger nitel veri
toplama araci olan dijital hikaye degerlendirme rubrigi araciliyla hazirlanan hikayeler
degerlendirilmistir. Iki aylik uygulamanm sonunda son test olarak yine bilimsel
epistemolojik inanglar Olcegi, bilimsel degerlere egilim Olcegi ve saf madde ve
karisimlar {initesine ait basar1 testi uygulanmustir. Pilot uygulamanm sonuglart IX™
International Eurasian Educational Research Congress (EJER CONGRESS-2022) de

bildiri olarak sunulmustur.

3.4.3.1.1. Pilot Uygulamada Tespit Edilen Eksiklikler. Pilot uygulama
kapsaminda uygulamanin ilk haftalarinda dijital hikdye hazirlarken 6grencilerin ilgili
konu hakkindaki bilgilerinde eksikliklerinin oldugu tespit edilmistir. Bununla birlikte
ogrencilerin saf madde ve karigimlar iinitesine iligskin hikaye yazarken noktalama, yazim
ve temel bilgisayar kullanimi {izerine de eksiklerinin oldugu gdzlemlenmistir.
Ogrenciler pilot uygulamada bir grup iki kisi, ii¢ grup iier kisi olarak gruplanmislardir.
Ogrencilerin grup icinde sayilarinin az olmasinin uygulama siiresince &grencileri

zorladig1 goriilmiistir.

3.4.3.2. Asil Uygulama. Asil uygulamada, pilot uygulamada tespit edilen
eksikliklerin giderilmesi i¢in uygulamanin ilk haftasinda 6grencilere her hafta verilmis
olan konu ve kazanim hakkinda arastirma yaparak gelmeleri, hazirlayacaklar
hikayelerin kagit lizerinde bir 6n taslagini hazirlamalar gerektigi belirtilmistir. Bununla
birlikte 6grencilere ilk hafta hikdye yazimina iligkin yazim ve noktalama ile ilgili genel
bilgiler verilmistir. Ayrica temel bilgisayar kullanim1 hakkinda genel bilgiler verilmis
ve Ogrenciler ile kii¢iik bir uygulama gergeklestirilmistir. Pilot uygulamada tespit edilen
son eksikligin asil uygulamada ger¢eklesmemesi i¢in buradaki 6grenci gruplar1 bir grup
iki kisi diger bes grup dorder kisilik gruplandirilmistir. Burada da belirtildigi gibi pilot
uygulamadan elde edilen eksiklikler giderilerek asil uygulama asamasina gecis

yapilmistir.
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Asil uygulama, Mugla ilinin bir ilgesinde bulunan pilot uygulamadan farkli bir
ortaokulun yedinci sinif 43 Ggrenci ile yiiriitilmistiir. Deney ve kontrol grubundaki
Ogrencilere On test ve son test olarak iki Olgek ve bir basari testi uygulanmistir. Deney
grubundaki dgrenciler ile 8 hafta boyunca Saf Madde ve Karisimlar Unitesi kapsaminda

dijital hikayeler hazirlanmistir.

3.4.3.2.1. Kontrol Grubu. Kontrol grubunda yer alan 6grencilerle dijital hikaye
uygulamasi yapilmamistir. Uygulama disinda islenen konular mevcut isleyise ve
ogretim yontemine gore yapilmistir. Ogrencilere 6n test ve son test olarak bilimsel
epistemolojik inanglar Olcegi, bilimsel degerlere egilim Olcegi ve saf madde ve

karigimlar {initesine ait bir bagar1 testi uygulanmaistir.

3.4.3.2.2.Kontrol Grubunda Ornek Bir Ders Saatinin Icerigi. Kontrol
grubunda “Evsel Atiklar ve Geri Doniisiim” konusuna baslanmistir. “Geri Doniistimii
Kaynaklarin Etkili Kullanimi Acisindan Sorgular” kazanimi iizerinde konu ders
kitabinda mevcut isleyis iizerinden islenmektedir. Konu ile ilgili geri doniisiim, geri
dontisiim tesisleri, kaynaklarin etkili kullanimi, geri doniisiimiin ekonomiye katkisi
kavramlar1 6grencilere ders kitabindan anlatilmistir. Ders sirasinda 6grencilere konuyu
ve kavramlar pekistirmek i¢in akilli tahtadan videolar izletilmistir. Ders sonunda
ogrencilerle 6grendikleri konu ve kavramlar {izerine soru — cevap etkinligi yapilmis ve
ders sonlanmistir. Kontrol grubunda bir ders saatinin igerigi bu sekilde

gerceklestirilmistir.

3.4.3.2.3. Deney Grubu. Deney grubunda uygulamaya baslamadan once ilk
hafta on test olarak bilimsel epistemolojik inanclar 6l¢egi, bilimsel degerlere egilim
oleegi ve saf madde ve karisimlar iinitesi basar1 testi uygulanmustir. Ogrencilere ve
velilere ¢ocuk goniilli onam formu ve veli izin belgesi imzalatilmistir. Her hafta
ogrenciler ilgili kazanima gore dijital hikayelerini hazirlamislardir. Hazirlanan hikayeler
dijital hikaye degerlendirme rubrigi ile zayif, orta ve iyi seklinde arastirmaci ve
Ogretmen tarafindan degerlendirilmistir. Dijital hikdyeler hazirlandiktan sonra her hafta
{ic sorudan olusan yansitic1 giinliikler hazirlatilmistir. iki aylik uygulamanin sonunda
ogrencilere bilimsel epistemolojik inanclar 6l¢egi, bilimsel degerlere egilim 6lgedi ve

basart testi son test olarak uygulanmustir.
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3.4.3.2.4.Deney Grubunda Yapilan Uygulamalara Iliskin Ornek Bir Ders
Saatinin I¢erigi. Deney grubunda, bir ders saatinde ilk olarak Ogrenciler bilisim
teknolojileri siifina gegerek Storyjumper programini acarak dijital hikdye hazirligina
baslamaktadirlar. Daha sonra oOgrenciler, sinifta dagitilan dijital hikdye hazirlama
planinda yer alan “Evsel Atiklar ve Geri Doniislim” konusu ve “Geri Doniisiimii
Kaynaklarin Etkili Kullanim1 Agisindan Sorgular” kazanimi tizerinde uygulama dncesi
konu ve kazanim ile ilgili arastirma yaparak derse yazacaklar1i hikdye ve senaryo

konusunda hazir olarak gelmislerdir.

Hazirlanacak olan hikayelerde dijital hikdye hazirlama planinda yer alan geri
doniigiim, geri donilistim tesisleri, kaynaklarin etkili kullanimi, geri doniisiimiin
ekonomiye katkisi kavramlarinin yer verilmesi istenmistir. Hikayeler, Jakes ve Brennan
(2005) tarafindan gelistirilen dijital hikdye hazirlama asamalarma uygun olarak
hazirlanmistir. Ogrenciler hem uygulama &ncesinde hem de uygulama esnasinda
aragtirma yaparak hazirladiklar1 hikayeyi kagit iizerinde taslak olarak hazirlamiglardir.
Bu kisim Jakes ve Brennan’in (2005) yazma ve senaryo gelistirme asamalaridir.
Ardindan hazirlanan taslak formdaki hikayeler o6grenciler tarafindan Storyjumper

programina aktarilmaya baslanmistir.

Daha sonra program iizerinde 6grenciler hikaye tahtasi olusturarak hikayede yer
alacak olan her bir sahneyi, hazirladiklar1 hikaye senaryosu etrafinda birlestirmislerdir.
Bu kisim Jakes ve Brennan’in (2005) hikaye tahtasi olusturma asamasidir. Ortaya
cikarilan bu hikayelere 6grenciler tarafindan senaryo biitiinliigline uygun olarak hikaye
sayfalarina karakterler, semboller, resimler, sesler, miizikler, fotograflar gibi coklu
ortam bilesenleri eklenmistir. Bu kisim Jakes ve Brennan’in (2005) kaynaklari
yerlestirme asamasidir. Ogrenciler hikdyelerini tamamladiklarinda herhangi bir eksiklik
olmamasi i¢in son bir kontrolden gecirmisler ve hikaye bitiminde dgrenciler senaryoya
uygun bir soru ile hikayeyi sonlandirmislardir. Bu kisim Jakes ve Brennan’in (2005)
yaratma agamasidir. Son olarak hazirlanan tiim hikayelerin son halleri siif i¢inde
paylasilmistir. Bu kisim ise Jakes ve Brennan’in (2005) paylagsma asamasidir. Dijital

hikaye uygulamasi bir ders saati igerigi bu sekilde gerceklestirilmistir.
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3.5. Verilerin Analizi

Arastirmada veri toplama araci olarak bilimsel epistemolojik inancglar 6lcegi,
bilimsel degerlere egilim Olcegi, akademik basar1 testi, dijital hikdye degerlendirme

rubrigi ve yansitici giinliik olmak tizere bes farkli veri toplama araci kullanilmistir.
3.5.1. Nicel Verilerin Analizi

Arastirma kapsaminda nicel veriler “Bilimsel Epistemolojik Inanglar Olgegi”,

“Bilimsel Degerlere Egilim Olgegi” ve “Akademik Basar1 Testi” yoluyla toplanmistir.

Nicel veriler, SPSS 22 paket programi ile analiz edilmistir. Ilk 6nce arastirmada
belirlenen alt problemler dogrultusunda elde edilen verilerin nasil dagilim gosterdikleri,
veriler arast anlamli farklarin olup olmadig: tespit etmek amaciyla normallik dagilimi

yapilmistir ve yapilan analiz sonucu normallik varsayimi saglanmustir.

Alt problemler baglaminda Karisik Olgiimler i¢in 1ki Faktdrli ANOVA
yapilmustir. Karisik Olgiimler Igin Iki Faktorli ANOVA; karisik dlgiimlerde ortalama
puanlarin karsilagtirilmasi esasina dayanan, deney ve kontrol gruplarina iligkin zamana

bagl tekrarli 6l¢limlerin analizinde kullanilmaktadir (Biiyiikoztiirk, 2020).

Analizler sonucu elde edilen tiim veriler bulgular kisminda sunulmustur. Nicel
verilerin analizi ile uygulama oncesi ve sonrasinda 6grencilerde meydana gelen gelisim
ve degisimler ortaya ¢ikmis olmaktadir. Akademik basar1 testinde 6grencilerin dogru
yanit sayilar1 esas alimmis ve nicel verilerin analiz sonuglar1 bulgular kisminda detayli

olarak ele alinmustir.
3.5.2. Nitel Verilerin Analizi

Aragtirmada nitel veriler “Yansitict Giinlikler” ve “Dijital Hikaye

Degerlendirme Rubrigi” yoluyla toplanmistir.

Ilk olarak 3 sorudan olusan ve &grencilerin her hafta hazirladiklar yansitict
giinliigiin verileri igerik ve betimsel analizine tabi tutulmustur. Icerik analizi; yapilacak
bir aragtirmada belli kurallar ¢ercevesinde, kodlama esasina dayanan ve elde edilen
bulgular basit bir sekilde 6zetlemeyi saglayan istatistiksel bir tekniktir (Biiylikdztiirk ve
digerleri, 2018). Betimsel analiz ise genelde dokiiman, goriisme gibi caligmalarda
kullanilan, asir1 istatistiksel analiz gerektirmeyen ve elde edilen verilerden kod, tema

gibi smiflandirmalarin olusturulmasina esasina dayanan istatistiksel bir tekniktir

(Karatas, 2015).
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[k olarak her bir cevap bire bir incelenmis ve elde edilen verilerin dékiimii ile
birlikte 6grencilerin giinliik sorularma vermis olduklar1 yanitlar arasindaki gortis birligi
ve gorlis ayriliklart tespit edilmistir. Ardindan giinliiklerden elde edilen veriler
dogrultusunda kodlar olusturulmustur. Kodlar kendi ic¢inde tekrar incelenmistir ve

yazilan giinliikler ile ilgili kategoriler olusturulmustur.

Tim veriler tekrar incelenerek ilgili temalar ve alt temalar olusturulmustur.
Yansitict gilinliikler Schommer’in 5 boyutlu (bilginin yapisi, bilginin kaynagi, bilginin
kodlanmig ve tablolastirilmistir. Son kisimda ise yansitict giinliikklere verilmis olan
yanitlarin frekanslari ve ytizdeleri hesaplanmistir. Tiim elde edilen analiz sonuglar1 da

tablolastirilmistir. Ek olarak elde edilen veriler ¢izgi grafigi halinde de sunulmustur.

Calismada kullanilan bir diger nitel veri toplama araci dijital hikayele
degerlendirme rubrigidir. Rubrik ile 6grenci gruplarinin her hafta hazirladig: hikayeler

zay1f, orta, iyi seklinde her hafta 6gretmen ve arastirmaci tarafindan degerlendirilmistir.

Rubrikte veri analizinin giivenirligi es kodlayici tarafindan saglanmis olup Miles
ve Huberman’in (1994) igsel tutarlilik modeli ile analiz sonucu ortalamasi

hesaplanmaistir. Giivenirlik % 90.4 olarak hesaplanmistir.

Degerlendirme rubriginde hikdyenin genel hatlart ile nasil oldugu, hikaye
senaryolariin birbiri ile ne derece tutumlu oldugu, giinlilk yasam ile verilen fen
bilimleri kazanimimi bir arada kullanip kullanilmadigi tespit edilmistir. Bu
degerlendirme ile birlikte 6grencilerin hazirlamis olduklart hikayelerin igerik, gorsellik,
miizik gibi unsurlar bakimindan ne derece yeterli olduguna bakilmistir. Elde edilen

sonuglar grafikler ile sunulmustur.
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BOLUM IV

BULGULAR

Bu bolimde dijital hikdyenin kullanildigi deney grubu ile dijital hikayenin
kullanilmadigi kontrol grubu 6grencilerinin bilimsel epistemolojik inanglari, bilimsel
degerlere egilimleri ve akademik basarilar1 incelenmistir. Nicel ve nitel veri toplama
araglarindan elde edilen verilerin analizleri yapilmistir. Calismada nicel veri toplama
araglar1 olarak kullanilan bilimsel epistemolojik inanglar Olgegi, bilimsel degerlere
egilim Olcegi ve akademik basari testi deney ve kontrol grubuna 6n test — son test olarak
uygulanmustir. Nicel veri toplama araclar1 SPSS 22 Paket Programu ile analiz edilmistir.
Nicel verilerin SPSS ile analizi sonucu normallik varsayimlari saglanmis olup Karisik
Olgiimler I¢in iki Faktorli ANOVA yapilmistir. Nitel veri toplama araglar1 olarak
kullanilan dijital hikaye degerlendirme rubrigi ve yansitici giinliikler sadece deney
grubuna uygulanmistir. Nitel veri toplama araglar1 ise igerik analizi ve betimsel
analizler ile ¢6ziimlenmistir. Yapilan analizler sonucunda, elde edilen veriler ¢aligmanin
amaci, arastirma sorusu ve alt problemleri g6z oniinde bulundurularak tablolar ve
grafikler halinde bu boéliimde sunulmustur. Elde edilen verilere iliskin detayli yorumlar

yapilmistir.

4.1. Dijital Hikdyenin Kullamildigi Deney Grubu 1ile Dijital Hikiyenin
Kullamlmadigi Kontrol Grubu Ogrencileri ile lgili Bilimsel Epistemolojik
Inanclar Olcegi Betimsel Bulgular

Calismada kullanilan bilimsel epistemolojik inanglar 6lgegi geleneksel bilim
anlayis1 ve geleneksel olmayan bilim anlayist olarak iki uclu yapiya sahiptir. Ortalamasi
2.60 altinda olan veriler geleneksel olmayan bilim anlayigini, ortalamasi 3.41 — 5.00

arasi olan veriler geleneksel bilim anlayisini yansittig1 kabul edilmistir.
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Bilimsel epistemolojik inanglar dlgegine ait On test ve son test sonucu elde

edilen bulgulara Tablo 3 ve Tablo 4’de yer verilmistir.

Tablo 3. Ogrencilerin On Test Bilimsel Epistemolojik Inang Diizeylerine Iliskin

Bulgular
Bilim Anlayist On Test X S.S
Geleneksel Bilim Deney 3.76 0.19
Anlay1s1 Kontrol 3.07 0.14
Geleneksel Olmayan Deney 2.31 0.18
Bilim Anlays1 Kontrol 3.10 0.13

*D.G. (Deney Grubu) *K.G. (Kontrol Grubu) * (D.G. =22, K.G. =21)

Bilimsel Epistemolojik Inanglar Olgegi 6n test sonuglarma gére Tablo 3’de
dijital hikayenin uygulandigi deney grubundaki ogrencilerin, dijital hikayenin
uygulanmadig1 kontrol grubundaki 6grencilere gore (X: 3.76) aritmetik ortalama ile
daha yiiksek geleneksel bilim anlayisina sahip olduklari goriilmektedir. Yine Tablo
3’de dijital hikdyenin uygulanmadigi kontrol grubundaki 6grencilerin, dijital hikdyenin
uygulandig1r deney grubundaki 6grencilere gore (X: 3.10) aritmetik ortalama ile daha

yliksek geleneksel olmayan bilim anlayisina sahip olduklar1 gériilmektedir.

Tablo 4. Ogrencilerin Son Test Bilimsel Epistemolojik Inan¢ Diizeylerine Iliskin

Bulgular
Bilim Anlayist Son Test X S.S
Geleneksel Bilim Deney 3.34 0.19
Anlayist Kontrol 2.83 0.11
Geleneksel Olmayan Deney 2.65 0.19
Bilim Anlayist Kontrol 3.33 0.13

*D.G. (Deney Grubu) *K.G. (Kontrol Grubu) *(D.G. =22, K.G. =21)

Bilimsel Epistemolojik Inanclar Olgegi son test sonuglarma gére Tablo 4’de
dijital hikayenin uygulandigi deney grubundaki ogrencilerin, dijital hikayenin
uygulanmadig1 kontrol grubundaki 6grencilere gore (X: 3.34) aritmetik ortalama ile
daha yiiksek geleneksel bilim anlayisina sahip olduklari goriilmektedir. Yine Tablo
4°de dijital hikayenin uygulanmadigi kontrol grubundaki 6grencilerin, dijital hikayenin
uygulandig1 deney grubundaki 6grencilere gore (X: 3.33) aritmetik ortalama ile daha

yiiksek geleneksel olmayan bilim anlayigina sahip olduklar1 goriilmektedir.
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4.2. Deney ve Kontrol Grubunun Bilimsel Epistemolojik Inanclar1 On Test ve Son

Test Puanlarina iliskin Bulgular

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin dijital hikaye uygulamasi Oncesi ve
sonras1 bilimsel epistemolojik inang¢ diizeyleri on test ve son test puanlari arasinda
istatistiksel agidan bir farkliligin bulunup bulunmadigi incelemek amaciyla Normallik
Analizi ve Karisik Olgiimler I¢in Iki Faktorlii ANOVA yapilmistir. Analiz sonucu elde
edilen sonuglar Tablo 5’de, Tablo 6’da, Tablo 7°de ve Tablo 8’de verilmektedir.

Tablo 5. Deney Grubunun Bilimsel Epistemolojik Inang Diizeylerine Ait On Test ve Son
Test Puanlarimin Normallik Dagilimina Iliskin Bulgular:

Kolmogorov - Smirnov Shapiro - Wilk
Istatistik df. sig. [statistik df. sig.
Bilimsel
epistemolojik 144 22 200 916 22 .061
inang On test
Bilimsel
epistemolojik 142 22 200 914 22 .057

inang son test

Tablo 5°de, dijital hikayenin kullanildig1 deney grubuna iliskin Normallik
Dagilimi puanlart yer almaktadir. Orneklem 50°den kiigiik oldugu i¢in Shapiro-Wilk
testi dikkate alinmis olup bilimsel epistemolojik inan¢ Olgegi On test ve son test

puanlarinin normal dagilim sagladig1 goriilmektedir (p>0.05).

Dijital hikayenin kullanilmadig1 kontrol grubunun bilimsel epistemolojik inang
On test ve son test puanlarinin Normallik Dagilimina iliskin puanlar Tablo 6’da yer

almaktadir.

Tablo 6. Kontrol Grubunun Bilimsel Epistemolojik Inan¢ Diizeylerine Ait On Test ve
Son Test Puanlarinin Normallik Dagilimina Iliskin Bulgular:

Kolmogorov - Smirnov Shapiro - Wilk
Istatistik df. sig. Istatistik df. sig.
Bilimsel
epistemolojik 174 21 .096 938 21 203
inang On test
Bilimsel
epistemolojik 134 21 200 971 21 751

inang son test
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Tablo 6’da dijital hikdyenin kullanilmadig1 kontrol grubuna iligkin Normallik
Dagilimi puanlari yer almaktadir. Orneklem 50°den kiigiik oldugu i¢in Shapiro-Wilk
testi dikkate alinmis olup bilimsel epistemolojik inang Olgegi On test ve son test

puanlarinin normal dagilim sagladig1 goriilmektedir (p>0.05).

Dijital hikayenin kullanildig1 deney grubu ve dijital hikdyenin kullanilmadigi
kontrol grubunun bilimsel epistemolojik inan¢ Glgegine iligkin On test ve son test

ortalama puanlari ile standart sapma puanlar1 Tablo 7°de yer almaktadir.

Tablo 7. Deney ve Kontrol Grubunun Bilimsel Epistemolojik Inan¢ Olgegine Ait On

Test ve Son Test Ortalama Puanlar: ve Standart Sapma Degerlerine Iliskin Bulgular

ON TEST SON TEST
Grup N X S N X S
Deney 22 3.37 43 22 3.17 45
Kontrol 21 3.02 35 21 2.97 .30

Tablo 7 incelendiginde deney grubu 6n test ortalama puani 3.37 iken son testte
bu puan 3.17 olmustur. Kontrol grubunda 6n test ortalama puam 3.02 iken 2.97
olmustur. Buna gore deney ve kontrol grubunun bilimsel epistemolojik inang
diizeylerinde bir azalmanin goriildiigii belirtilebilir. Tablo 7’deki sonuglarin 6n test

lehine oldugu sdylenebilir.

Deney ve kontrol grubunun bilimsel epistemolojik inan¢ diizeyleri 6n test ve
son test arasinda istatistiksel agidan anlamli bir farkliligin olup olmadigini tespit etmek
icin Karisik Olgiimler igin Iki Faktorli ANOVA yapilmistir ve Tablo 8’de yer

verilmistir.
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Tablo 8. Deney ve Kontrol Grubunun Bilimsel Epistemolojik Inan¢ Olgegine Ait On
Test ve Son Test Puanlarina Iliskin ANOVA Bulgular

Varyansin Kaynagi KT sd KO f P KISZIII i
Deneklerarasi 7.935 42 !
Grup (Deney/Kontrol) 536.264 1 536.264 2.899 .096 0.07
Hata 7398.736 41 184.968
Deneklerici 6406.991 43
Olgiim (Ontest-Son 811.325 1 811.325 5919 .020 0.13
t(e}i'?lp*(")lg:iim 113.039 1 113.039 .825 .369 0.02
Hata 5482.627 41 137.066
Toplam 14341.991 85

Tablo 8’e gore iki ayr1 Ogretime katilan O6grencilerin bilimsel epistemolojik
inan¢larmin deney oOncesinden deney sonrasina anlamli farklilik gostermedigi, yani
farkli islem gruplarinda olmak ile tekrarli 6l¢timler faktorlerinin bilimsel epistemolojik
inang diizeyleri tizerindeki ortak etkilerinin anlamli olmadigi bulunmustur, f (1,41) =
825, p > 0.05, Kismi 12 = 0.02. Bu bulgu, deney ve kontrol grubunun bilimsel
epistemolojik inan¢ diizeylerini artirmada farkli etkilere sahip olmadigim
gostermektedir. Bilimsel epistemolojik inan¢ 6lgegi puanlarinda deney Oncesine gore
kazan¢ elde etmeyen deney grubunun kontrol grubuna gore daha etkili olmadigi

sonucuna ulasilmistir.

Bu calismada arastirmacinin ilgi odagi sadece iki ayr1 Ogretimin bilimsel
epistemolojik inang diizeylerini artirmadaki etkililigini test etmek oldugu icin grup ve
Olctim faktorlerinin ortak etki testine vurgu yapilmistir. Analiz ile ayn1 zamanda grup ve
Olciimiin temel etki testine de yer verilmektedir. Bu ¢aligmada iki temel etki testi su
sekilde yorumlanabilir: deney ve kontrol grubunun bilimsel epistemolojik inanglar 6n
test ve son test puanlarindan elde edilen toplam puanlarin ortalamalar1 arasinda anlaml
bir farklilik yoktur, f (1,41) = 2.899, p > 0.05, Kismi n2 = 0.07. Bu test, gorildiigi

lizere gruplarin 6n testten son teste olan degisimlerini dikkate almamaktadir.
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Olgiim temel etkisi ile ilgili olarak da, grup ayrimi1 yapmaksizin arastirmada yer
alan bireylerin deney Oncesinden deney sonrasina bilimsel epistemolojik inang dlgegi
puanlarinin ortalamalar1 arasinda anlamli bir farkin oldugu soylenebilir, f (1,41) =
5.919, p < 0.05, Kismin2 = 0.13. Bu test de, dikkat edilecegi gibi bireylerde gézlenen

degismelerin kaynag1 hakkinda net bir bilgi sunmamaktadir.

4.3. Deney ve Kontrol Grubunun Akademik Basarilar1 On Test ve Son Test

Puanlarina iliskin Bulgular

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin dijital hikaye uygulamasi oncesi ve
sonras1 akademik basar1 diizeyleri On test ve son test puanlar1 arasinda istatistiksel
acidan bir farkliligin bulunup bulunmadig incelemek amaciyla Normallik Analizi ve
Karisik Olgiimler I¢cin iki Faktorlii ANOVA yapilmistir. Analiz sonucu elde edilen
sonuclar Tablo 9’da, Tablo 10’da, Tablo 11°de ve Tablo 12’de verilmektedir.

Tablo 9. Deney Grubunun Akademik Basari Diizeylerine Ait On Test ve Son Test
Puanlarimn Normallik Dagilimina Iliskin Bulgular:

Kolmogorov - Smirnov Shapiro - Wilk
Istatistik df. sig. Istatistik df. sig.
Akademik
basar1 6n A71 22 .093 910 22 .046
test
Akademik
basar1 son 237 22 .002 831 22 .002
test

Tablo 9°da, dijital hikayenin kullanildig1 deney grubuna iliskin Normallik
Dagilimi puanlari yer almaktadir. Orneklem 50°den kiigiik oldugu i¢in Shapiro-Wilk
testi dikkate alinmis olup akademik basari testi 6n test ve son test puanlarinin normal

dagilim sagladig1 goriilmektedir (p>0.05).

Dijital hikayenin kullanilmadig1 kontrol grubunun bilimsel epistemolojik inang
On test ve son test puanlarinin Normallik Dagilimina iliskin puanlar Tablo 10°da yer

almaktadir.
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Tablo 10. Kontrol Grubunun Akademik Basari Diizeylerine Ait On Test ve Son Test
Puanlarimin Normallik Dagilimina Iliskin Bulgular:

Kolmogorov - Smirnov Shapiro - Wilk
Istatistik df. sig. Istatistik df. sig.
Akademik
basart 6n A11 21 200 955 21 413
test
Akademik
basari son 159 21 .180 .949 21 323
test

Tablo 10°da dijital hikayenin kullanilmadigi kontrol grubuna iliskin Normallik
Dagilimi puanlar1 yer almaktadir. Orneklem 50°den kiiciik oldugu i¢in Shapiro-Wilk
testi dikkate alinmis olup akademik basgari testi 6n test ve son test puanlarinin normal

dagilim sagladig1 goriilmektedir (p>0.05).

Dijital hikdyenin kullanildig1 deney grubu ve dijital hikayenin kullanilmadig:
kontrol grubunun akademik basari testine iligkin On test ve son test ortalama puanlari

ile standart sapma puanlar1 Tablo 11°de yer almaktadir.

Tablo 11. Deney ve Kontrol Grubunun Akademik Basari Testine Ait On Test ve Son

Test Ortalama Puanlari ve Standart Sapma Degerlerine Iliskin Bulgular:

ON TEST SON TEST
Grup N X S N X S
Deney 22 8.77 3.81 22 14.0 7.97
Kontrol 21 7.57 2.74 21 7.04 2.35

Tablo 11 incelendiginde deney grubu 6n test ortalama puani 8.77 iken son testte
bu puan 14.0 olmustur. Kontrol grubunda on test ortalama puami 7.57 iken 7,04
olmustur. Buna gore deney grubunda akademik basar1 testi puaninin artis gosterdigi ve
kontrol grubunun akademik basar1 testi diizeylerinde bir azalmanin goriildiigi

belirtilebilir. Tablo 11°deki deney grubu sonuglar1 son test lehine oldugu sdylenebilir.
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Deney ve kontrol grubunun akademik basar1 diizeyleri On test ve son test
arasinda istatistiksel acidan anlamli bir farkliligin olup olmadigim tespit etmek igin

Karisik Olgiimler I¢in iki Faktdrli ANOVA yapilmistir ve Tablo 12°de yer verilmistir.

Tablo 12. Deney ve Kontrol Grubunun Akademik Basar: Testine Ait On Test ve Son
Test Puanlarina Iliskin ANOVA Bulgular

Varyansin Kaynagi KT sd KO f P Klszm i
Deneklerarasi 1474.582 42

Grup 9.031 I 9.031 0253 .618 0.006
(Deney/Kontrol)

Hata 1465.551 41 35.745

Deneklerici 2361.804 43

Olgiim (Ontest-Son 717.967 1 717967 17.979 .000 0.30

t(e}i'?lp*(")lg:iim 6.572 1 6572 .165 045 0.004
Hata 1637.265 41 39.933

Toplam 3836.386 85

Tablo 12’ye gore iki ayr1 O6gretime katilan dgrencilerin akademik basarilarinin
deney oOncesinden deney sonrasmma anlamli farklihik gosterdigi, yani farkli islem
gruplarinda olmak ile tekrarli ol¢iimler faktorlerinin akademik basar1 diizeyleri
tizerindeki ortak etkilerinin anlamli oldugu bulunmustur, f (1,41) = .165, p < 0.05,
Kismi n2 = 0.004. Bu bulgu, deney ve kontrol grubunun akademik basar1 diizeylerini
artirmada farkli etkilere sahip oldugunu gostermektedir. Akademik basar1 testi
puanlarinda deney Oncesine gore kazang elde eden deney grubunun kontrol grubuna

gore daha etkili oldugu anlasilmaktadir.

Bu ¢alismada aragtirmacinin ilgi odagi sadece iki ayr1 6gretimin akademik basari
diizeylerini artirmadaki etkililigini test etmek oldugu i¢in grup ve Ol¢lim faktorlerinin
ortak etki testine vurgu yapilmistir. Analiz ile ayn1 zamanda grup ve 6l¢iimiin temel etki
testine de yer verilmektedir. Bu ¢alismada iki temel etki testi su sekilde yorumlanabilir:
deney ve kontrol grubunun akademik basar1 6n test ve son test puanlarindan elde edilen
toplam puanlarin ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik yoktur, £ (1,41) = 0.253, p >
0.05, Kismin2 = 0.006. Bu test, goriildiigli {izere gruplarin 6n testten son teste olan

degisimlerini dikkate almamaktadir.
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Olgiim temel etkisi ile ilgili olarak da, grup ayrimi1 yapmaksizin arastirmada yer
alan bireylerin deney Oncesinden deney sonrasina akademik basari testi puanlarinin
ortalamalar1 arasinda anlamli bir farkin oldugu sdylenebilir, £ (1,41) = 17.979, p < 0.05,
Kismi 12 = 0.30. Bu test de, dikkat edilecegi gibi bireylerde gbzlenen degismelerin

kaynagi hakkinda net bir bilgi sunmamaktadir.

4.4. Deney ve Kontrol Grubunun Bilimsel Degerlere Egilimleri On Test ve Son

Test Puanlarina Iliskin Bulgular

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin dijital hikaye uygulamasi oncesi ve
sonrast bilimsel degerlere egilim diizeyleri 6n test ve son test puanlar1 arasinda
istatistiksel agidan bir farkliligin bulunup bulunmadigi incelemek amaciyla Normallik
Analizi ve Karisik Olgiimler I¢in Iki Faktorlii ANOVA yapilmistir. Bilimsel Degerlere
Egilim Olgegi merak, elestirellik, arastirmaci olma ve yaraticilik olmak iizere dort alt
boyuttan olugmaktadir. Analiz sonucu elde edilen sonuglar alt boyutlar halinde Tablo 13

ile Tablo 19 arasinda verilmektedir.

Tablo 13. Deney Grubunun Bilimsel Degerlere Egilim Diizeylerine Ait On Test ve Son
Test Puanlarimin Normallik Dagilimina Iliskin Bulgular:

Kolmogorov - Smirnov Shapiro - Wilk
Istatistik df. sig. Istatistik df. sig.
Merakon oy 2 145 908 2 044
test
Elestirellik /5 22 200 951 22 335
on test
Arastirmaci
olma én 131 22 200 985 22 974
test
Yaraticilk 5, 22 191 936 22 166
on test
Merakson 1, 22 200 949 22 298
test
Elestirellikc ;5 22 200 964 22 584
son test
Arastirmaci
olmason 211 22 012 864 22 .006
test
Yaraticihk 4 o) 22 141 938 22 184

son test
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Tablo 13°de, dijital hikayenin kullanildig1 deney grubuna iligkin Normallik
Dagilimi puanlar1 yer almaktadir. Orneklem 50°den kiigiik oldugu igin Shapiro-Wilk

testi dikkate alinmustir.

Bilimsel degerlere egilim 6l¢eginde merak alt boyutunda 6n test puanlarinin ve
aragtirmact olma alt boyutunda son test puanlarinin normal dagilim saglamadigi
goriilmektedir (p<0.05). Merak alt boyutu son test puanlarinin, elestirellik alt boyutu 6n
test ve son test puanlarinin, arastirmaci olma alt boyutu on test puanlarinin ve
yaraticilik alt boyutu On test ve son test puanlarimin normal dagilim sagladigi

goriilmektedir (p>0.05).

Dijital hikayenin kullanilmadig1 kontrol grubunun bilimsel degerlere egilim 6n
test ve son test puanlarinin Normallik Dagilimina iliskin puanlar Tablo 14’de yer

almaktadir.

Tablo 14. Kontrol Grubunun Bilimsel Degerlere Egilim Diizeylerine Ait On Test ve Son
Test Puanlarimin Normallik Dagilimina Iliskin Bulgular:

Kolmogorov - Smirnov Shapiro - Wilk
Istatistik df. sig. Istatistik df. sig.
Merakén 50 21 200 939 21 225
test
Elestirellilc ., 21 200 932 21 166
Oon test
Arastirmaci
olma 6n 115 21 200 956 21 460
test
Yaraticiik 5 21 200 935 21 194
Oon test
Merak son 35 21 200 984 21 980
test
Elegtirellik 05 21 095 932 21 190
son test
Arastirmaci
olmason  .193 21 060 906 21 064
test
Yaraticihk ) 21 145 908 21 069

son test
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Tablo 14’de, dijital hikayenin kullanilmadig1 kontrol grubuna iligkin Normallik
Dagilimi puanlar1 yer almaktadir. Orneklem 50°den kiigiik oldugu igin Shapiro-Wilk
testi dikkate alinmistir. Bilimsel degerlere egilim 6l¢eginde tiim alt boyutlarin 6n test

ve son test puanlarinin normal dagilim sagladig1 goriilmektedir (p>0.05).

Dijital hikayenin kullanildig1 deney grubu ve dijital hikdyenin kullanilmadigi
kontrol grubunun bilimsel degerlere egilim dlgegine iliskin On test ve son test ortalama

puanlari ile standart sapma puanlar1 Tablo 15°de yer almaktadir.

Tablo 15. Deney ve Kontrol Grubunun Bilimsel Degerlere Egilim Olcegine Ait On Test

ve Son Test Ortalama Puanlar: ve Standart Sapma Degerlerine Iliskin Bulgular:

ON TEST SON TEST
Grup N X S N X S
Deney
Merak 22 3.48 94 22 3.86 58
Elestirellik 22 3.36 55 22 3.57 37
Aragg‘;‘a“ 2 3.19 80 2 3.78 67
Yaraticilik 22 3.27 .52 22 3.68 .57
Kontrol
Merak 21 3.49 66 21 3.22 55
Elestirellik 21 3.27 54 21 3.06 51
Arag{;ﬂ‘;‘a‘“ 21 3.19 83 21 3.42 72
Yaraticilik 21 3.49 .52 21 3.33 49

Tablo 15 incelendiginde deney grubunda, merak alt boyutu 6n test ortalama
puan1 3.48 iken son testte bu puan 3.86 olmustur. Elestirellik alt boyutu 6n test
ortalama puani 3.36 iken son testte bu puan 3.57 olmustur. Arastirmaci olma alt boyutu
On test ortalama puani 3.19 iken son testte bu puan 3.78 olmustur. Yaraticilik alt boyutu

On test ortalama puani 3.27 iken son testte bu puan 3.68 olmustur.

Kontrol grubunda merak alt boyutu 6n test ortalama puani 3.49 iken son testte
bu puan 3.22 olmustur. Elestirellik alt boyutu 6n test ortalama puanmi 3.27 iken son
testte bu puan 3.06 olmustur. Arastirmaci olma alt boyutu 6n test ortalama puani 3.19
iken son testte bu puan 3.42 olmustur. Yaraticilik alt boyutu 6n test ortalama puani 3.49

iken son testte bu puan 3.33 olmustur.
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Buna gore deney grubunda merak, elestirellik, aragtirmact olma ve yaraticilik
alt boyutlarinda bilimsel degerlere egilim diizeyi puaninin artis gosterdigi ve kontrol
grubunda arastirmaci olma alt boyutu hari¢ bilimsel degerlere egilim diizeylerinde bir
azalmanin gorildiigii belirtilebilir. Tablo 15’deki deney grubu sonuglarinin son test

lehine oldugu soylenebilir.

Deney ve kontrol grubunun bilimsel degerlere egilim diizeyleri 6n test ve son
test arasinda istatistiksel agcidan anlamli bir farkliligin olup olmadigini tespit etmek igin
Karisik Olgiimler I¢in Iki Faktdrli ANOVA yapilmistir ve merak, elestirellik,
arastirmaci olma ve yaraticilik alt boyutlari kendi i¢ginde incelenmistir. Bulgulara Tablo

16 ile Tablo 19 arasinda yer verilmistir.

Tablo 16. Deney ve Kontrol Grubunun Bilimsel Degerlere Egilim Olgegi Merak Alt
Boyutuna Ait On Test ve Son Test Puanlarina Iliskin ANOVA Bulgulari

Varyansin Kaynagi KT sd KO f P Kismin?
Deneklerarasi 26.735 42

Grup 1.890 1 1.890 2966 .618 0.07
(Deney/Kontrol)

Hata 24.845 41 0.637

Deneklerici 17.127 43

Olgiim (Ontest-Son 0.032 1 0.032 0.084 .774 0.002
t(eii‘tl)lp"‘(")lg:iim 2295 1 2295 6.049 .018 0.134
Hata 14.800 41 0.379

Toplam 43.862 85

Tablo 16’ya gore iki ayr1 Ogretime katilan 6grencilerin merak diizeylerinin
deney oOncesinden deney sonrasina anlamli farklihik gosterdigi, yani farkli islem
gruplarinda olmak ile tekrarli 6lgiimler faktorlerinin merak diizeyleri {izerindeki ortak

etkilerinin anlamli oldugu bulunmustur, f (1,41) = 6.049, p <0.05, Kismin2 =0.134.

Bu bulgu, deney ve kontrol grubunun merak diizeylerini artirmada farkli etkilere
sahip oldugunu gostermektedir. Merak alt boyutu puanlarinda deney Oncesine gore
kazan¢ elde eden deney grubunun kontrol grubuna gore daha etkili oldugu

anlagilmaktadir.
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Bu ¢aligmada aragtirmacinin ilgi odagi sadece iki ayr1 6gretimin akademik basari
diizeylerini artirmadaki etkililigini test etmek oldugu icin grup ve dl¢iim faktorlerinin
ortak etki testine vurgu yapilmistir. Analiz ile ayn1 zamanda grup ve 6l¢iimiin temel etki
testine de yer verilmektedir. Bu caligmada iki temel etki testi su sekilde yorumlanabilir:
deney ve kontrol grubunun merak alt boyutu 6n test ve son test puanlarindan elde edilen
toplam puanlarin ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik yoktur, f(1,41) =2.966, p >
0.05, Kismi n2 = 0.07. Bu test, goriildiigii lizere gruplarin 6n testten son teste olan

degisimlerini dikkate almamaktadir.

Olgiim temel etkisi ile ilgili olarak da, grup ayrimi1 yapmaksizin arastirmada yer
alan bireylerin deney Oncesinden deney sonrasina merak alt boyutu puanlarinin
ortalamalar1 arasinda anlamli bir farkin olmadig1 séylenebilir, f (1,41) = 0.084, p > 0.05,
Kismi n2 = 0.002. Bu test de, dikkat edilecegi gibi bireylerde gozlenen degismelerin
kaynagi hakkinda net bir bilgi sunmamaktadir.

Tablo 17. Deney ve Kontrol Grubunun Bilimsel Degerlere Egilim Olgegi Elestirellik Alt
Boyutuna Ait On Test ve Son Test Puanlarina Iliskin ANOVA Bulgulari

Varyansin Kaynagi KT sd KO f P  Kismin?
Deneklerarasi 11.978 42

Grup (Deney/Kontrol) 1.728 1 1.728 6.575 .014 0.14
Hata 10.250 41 0.263

Deneklerici 10.367 43

Olgiim (Ontest-Son test) 0.001 1 0.001 0.004 .951 0.000
Grup*Olgiim 0960 1 0.960 3.980 .049 0.093
Hata 9406 41 0.241

Toplam 22.345 85
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Tablo 17°ye gore iki ayr1 6gretime katilan 6grencilerin elestirellik diizeylerinin
deney oOncesinden deney sonrasina anlamli farklilhik gosterdigi, yani farkli islem
gruplarinda olmak ile tekrarli Slgiimler faktorlerinin elestirellik diizeyleri tizerindeki
ortak etkilerinin anlamli oldugu bulunmustur, f (1,41) = 3.980, p < 0.05, Kismin2 =
0.093. Bu bulgu, deney ve kontrol grubunun elestirellik diizeylerini artirmada farkli
etkilere sahip oldugunu gostermektedir. Elestirellik alt boyutu puanlarinda deney
oncesine gore kazang elde eden deney grubunun kontrol grubuna gore daha etkili

oldugu anlagilmaktadir.

Bu ¢aligmada aragtirmacinin ilgi odagi sadece iki ayr1 6gretimin akademik basari
diizeylerini artirmadaki etkililigini test etmek oldugu i¢in grup ve Ol¢lim faktdrlerinin
ortak etki testine vurgu yapilmistir. Analiz ile ayn1 zamanda grup ve 6l¢iimiin temel etki
testine de yer verilmektedir. Bu ¢alismada iki temel etki testi su sekilde yorumlanabilir:
deney ve kontrol grubunun elestirellik alt boyutu 6n test ve son test puanlarindan elde
edilen toplam puanlarin ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik vardir, f (1,41) =
6.575, p <0.05, Kismin2 = 0.14. Bu test, goriildiigli iizere gruplarin 6n testten son teste

olan degisimlerini dikkate almamaktadir.

Olgiim temel etkisi ile ilgili olarak da, grup ayrimi yapmaksizin arastirmada yer
alan bireylerin deney Oncesinden deney sonrasina elestirellik alt boyutu puanlarinin
ortalamalar1 arasinda anlamli bir farkin olmadigi sdylenebilir, f (1,41) = 0.004, p > 0.05,
Kismi n2 = 0.000. Bu test de, dikkat edilecegi gibi bireylerde gozlenen degismelerin

kaynagi hakkinda net bir bilgi sunmamaktadir.
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Tablo 18. Deney ve Kontrol Grubunun Bilimsel Degerlere Egilim Olgegi Arastirmact
Olma Alt Boyutuna Ait On Test ve Son Test Puanlarina Iliskin ANOVA Bulgulari

Varyansin Kaynagi KT sd KO f P  Kismin?

Deneklerarasi 38.342 42

Grup (Deney/Kontrol) 0914 1 0914 1352 .252 0.034
Hata 26.364 41 0.676

Deneklerici 23.025 43

Olgiim (Ontest-Son test) 3.873 1 3.873 8.094 .007 0.172
Grup*Ol¢iim 0491 1 0.491 1.025 .038 0.026
Hata 18.661 41 0.478

Toplam 61.367 85

Tablo 18’¢ gore iki ayr1 Ogretime katilan Ogrencilerin arastirmacit olma
diizeylerinin deney Oncesinden deney sonrasina anlamli farklilik gosterdigi, yani farkl
islem gruplarinda olmak ile tekrarl 6lgiimler faktorlerinin arastirmaci olma diizeyleri
tizerindeki ortak etkilerinin anlamli oldugu bulunmustur, f (1,41) = 1.025, p < 0.05,
Kismi n2 = 0.026. Bu bulgu, deney ve kontrol grubunun arastirmaci olma diizeylerini
artirmada farkli etkilere sahip oldugunu gostermektedir. Arastirmaci olma alt boyutu
puanlarinda deney Oncesine gore kazang elde eden deney grubunun kontrol grubuna

gore daha etkili oldugu anlasilmaktadir.

Bu ¢alismada aragtirmacinin ilgi odagi sadece iki ayr1 6gretimin akademik basari
diizeylerini artirmadaki etkililigini test etmek oldugu i¢in grup ve Ol¢lim faktorlerinin
ortak etki testine vurgu yapilmistir. Analiz ile ayn1 zamanda grup ve 6l¢iimiin temel etki
testine de yer verilmektedir. Bu ¢alismada iki temel etki testi su sekilde yorumlanabilir:
deney ve kontrol grubunun arastirmaci olma alt boyutu 6n test ve son test puanlarindan
elde edilen toplam puanlarin ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik yoktur, £ (1,41) =
1.352, p > 0.05, Kismi n2 = 0.034. Bu test, goriildiigii lizere gruplarin 6n testten son

teste olan degisimlerini dikkate almamaktadir.
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Olgiim temel etkisi ile ilgili olarak da, grup ayrimi1 yapmaksizin arastirmada yer
alan bireylerin deney Oncesinden deney sonrasina arastirmact olma alt boyutu
puanlarinin ortalamalar1 arasinda anlamli bir farkin oldugu soylenebilir, f (1,41) =
8.094, p < 0.05, Kismi 12 = 0.026. Bu test de, dikkat edilecegi gibi bireylerde gdzlenen

degismelerin kaynag1 hakkinda net bir bilgi sunmamaktadir.

Tablo 19. Deney ve Kontrol Grubunun Bilimsel Degerlere Egilim Olcegi Yaraticilik Alt
Boyutuna Ait On Test ve Son Test Puanlarina Iliskin ANOVA Bulgulari

Varyansin Kaynagi KT sd KO f P Kismin?

Deneklerarasi 12.524 42

Grup (Deney/Kontrol) 0.053 1 0.053 0.166 .686 0.004
Hata 12.471 41 0.320

Deneklerici 11.848 43

Olgiim (Ontest-Son test) 0.270 1 0270 1.073 .307 0.027
Grup*Olgiim 1.763 1 1.763 7.004 .012 0.152
Hata 9.815 41 0.252

Toplam 24372 85

Tablo 19’a gore iki ayr1 dgretime katilan 6grencilerin yaraticilik diizeylerinin
deney oOncesinden deney sonrasina anlamli farklilhik gosterdigi, yani farkli islem
gruplarinda olmak ile tekrarli Olgiimler faktorlerinin yaraticilik diizeyleri iizerindeki
ortak etkilerinin anlamli oldugu bulunmustur, f (1,41) = 7.004, p < 0.05, Kismin2 =
0.152. Bu bulgu, deney ve kontrol grubunun yaraticilik diizeylerini artirmada farkli
etkilere sahip oldugunu gostermektedir. Yaraticilik alt boyutu puanlarinda deney
oncesine gore kazang elde eden deney grubunun kontrol grubuna gore daha etkili
oldugu anlagilmaktadir. Bu ¢alismada aragtirmacinin ilgi odagi sadece iki ayr1 6gretimin
akademik basar1 diizeylerini artirmadaki etkililigini test etmek oldugu i¢in grup ve
Ol¢tim faktorlerinin ortak etki testine vurgu yapilmistir. Analiz ile ayn1 zamanda grup ve
Olctimiin temel etki testine de yer verilmektedir. Bu calismada iki temel etki testi su
sekilde yorumlanabilir: deney ve kontrol grubunun yaraticilik alt boyutu 6n test ve son

test puanlarindan elde edilen toplam puanlarin ortalamalari arasinda anlamli bir farklilik
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yoktur, f(1,41) = 0.166, p > 0.05, Kismin2 = 0.004. Bu test, goriildiigii iizere gruplarin

On testten son teste olan degisimlerini dikkate almamaktadir.

Olgiim temel etkisi ile ilgili olarak da, grup ayrimi yapmaksizin arastirmada yer
alan bireylerin deney Oncesinden deney sonrasina yaraticilik alt boyutu puanlarinin
ortalamalar1 arasinda anlamli bir farkin olmadigi sdylenebilir, f (1,41) = 1.073, p >0.05,
Kismi n2 = 0.027. Bu test de, dikkat edilecegi gibi bireylerde gozlenen degismelerin

kaynagi hakkinda net bir bilgi sunmamaktadir.

4.5. Dijital Hikdyenin Kullamldign Deney Grubu Yedinci Simif Ogrencilerinin
Storyjumper Programinda Hazirladiklar1 Hikayelerin Degerlendirme Rubrigine

Gore Incelenmesine Iliskin Bulgular

Deney grubu oOgrencilerinin uygulama kapsaminda hazirladiklarn dijital
hikayeleri degerlendirmek i¢in dijital hikaye degerlendirme rubrigi kullanilmistir.
Rubrik ile hikdyeler zayif, orta, iyi seklinde siiflandirilmaktadir. Ogrencilerin
hazirlamig olduklar1 dijital hikayeler, 6gretmen ve arastirmaci tarafindan her hafta
rubrik ile degerlendirilmistir. Rubrigin giivenirligi es kodlay1 ile saglanmis olup analiz
sonucu ortalamasit %90,4 olarak bulunmustur. Burada giivenirlik i¢in Miles ve
Huberman giivenirlik formiilii kullanilmistir. %70 iizeri giivenilir kabul edildigi i¢in
yapilan calisma giivenilirdir. Ilk haftalarda gorece zayif icerige sahip hikayeler ortaya
cikarken son haftalarda ¢ogunlukla iyi diizeyde hikayeler ortaya ¢ikmaya baglamistir.
Yapilan analizler sonucu hazirlanan dijital hikaye diizeylerinin her hafta olumlu yonde
ilerledigi goriilmiistiir. Rubrik ile degerlendirilen hikayelere iligkin sonuglar haftalar
halinde Sekil 8 — Sekil 14 arasinda yer almaktadir. Sekillerde mavi renk ile
gosterilenler zayif diizey, kirmizi renk ile gosterilenler orta diizey, yesil renk ile
gosterilenler ise 1yl diizeydeki hikdyeleri temsil etmektedir. Dijital hikaye
degerlendirme rubrigi ilk hafta analiz sonuclarina iliskin bulgular Sekil 8’de yer

almaktadir.

Sekil 8. Birinci Haftanin Dijital Hikdye Degerlendirme Rubrigi Verileri

I T

M iyi
1l.grup 2.grup 3.grup 4.grup 5.grup 6.grup Y

1.Hafta
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Sekil 8’de yer alan dijital hikdye degerlendirme rubrigi sonuglarina gore birinci
hafta 6grencilerin hazirladiklar1 hikayelerde ilk ii¢ grupta iyi diizeyde hikayelerin biiyiik
bir daha ¢ogunluga sahip olduklar1 goriilmektedir. Dordiincii ve altinci gruplarda orta
diizeyde hikayelerin gorece daha biiylik cogunluga sahip oldugu goriilmektedir. Besinci
grupta ise zayif diizey hikayeler biiyiik cogunlugu olusturmaktadir. Ikinci haftaya iliskin

veriler Sekil 9.’da yer almaktadir.

Sekil 9. Ikinci Haftanin Dijital Hikdye Degerlendirme Rubrigi Verileri

| I =

1.grup 2.grup 3.grup 4.grup 5.grup 6.grup

2.Hafta

Sekil 9°da yer alan dijital hikaye degerlendirme rubrigi sonuglarina goére ikinci
hafta 6grencilerin hazirladiklar1 hikayelerde birinci grupta iyi diizeyde hikayelerin daha
biiyiik bir ¢ogunluga sahip oldugu goriilmektedir. Ikinci grupta orta diizey hikayelerin
biiyiik cogunlugu olusturdugu gériilmektedir. Uciincii grupta iyi diizey hikayeler
cogunlugu olustururken orta diizeyli hikayelerde goriilmektedir. Dordiincii grupta biiyiik
bir ¢ogunluk ile iyi diizey hikayeler yer almaktadir. Besinci grupta iyi ve orta diizey

hikayelerin yaklasik esit diizeyde oldugu goriilmektedir.

Altinc1 grupta ise iyi diizey hikayelerin biiyliik bir ¢ogunlugu sahip oldugu
goriilmektedir. Ugiincii haftaya iliskin veriler Sekil 10°da yer almaktadir.

Sekil 10. Uciincii Haftanin Dijital Hikdye Degerlendirme Rubrigi Verileri

Jldhwk =

b iyi
1.grup 2.grup 3.grup 4.grup 5.grup 6.grup Y

3.Hafta
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Sekil 10’da yer alan dijital hikaye degerlendirme rubrigi sonuglarina gore
liciincli hafta Ogrencilerin hazirladiklar1 hikayelerde birinci grupta iyi diizeyde
hikdyelerin biiyiikk bir ¢ogunlukta oldugu goriilmektedir. Ikinci grupta orta diizey
hikayelerin gorece azaldigi iyi diizey hikayelerin ¢ogunlugu olusturdugu goériilmektedir.
Uciincii  grupta orta diizeyli hikdyelerin c¢ogunlugu olusturdugu gériilmektedir.
Dordiincii grupta orta ve iyi diizey hikayelerin esit bir oranda oldugu yer almaktadir.
Besinci grupta ise zayif diizey hikayelerin gorece artmis oldugu goriilmektedir. Altinci
grupta ise iyi diizey hikayelerin biiyiik bir ¢ogunlugu sahip oldugu goriilmektedir.
Dordiincii haftaya iligkin veriler Sekil 11°de yer almaktadir.

Sekil 11. Dordiincii Haftanin Dijital Hikdye Degerlendirme Rubrigi Verileri

TIVE

1l.grup 2.grup 3.grup 4.grup 5.grup 6.grup
4. Hafta

Sekil 11°de yer alan dijital hikaye degerlendirme rubrigi sonuglarina gore
dordiincii hafta 6grencilerin hazirladiklar: hikayelerde birinci ve ikinci gruplarda zayif
ve orta diizey hikdye goriilmemektedir. Birinci ve ikinci gruplarda iyi diizeye sahip
hikdyeler yer aldign goriilmektedir. Ugiincii grupta zayif diizeyli hikayeler yer
almamaktadir ve iyi diizeye sahip hikayeler gorece c¢ogunlugu olusturmaktadir.
Dordiincii grupta iyi diizey hikadyeler ¢ogunluga sahiptir ve onu takiben orta diizeyli
hikayeler de mevcuttur. Besinci grupta ise orta ve iyi diizeye sahip hikayelerin esit
oranlara sahip oldugu goriilmektedir. Altinci grupta ise iyi diizey hikayelerin biiytlik bir
cogunlugu sahip oldugu goriilmektedir. Besinci haftaya iligskin veriler Sekil 12°de yer

almaktadir.

Sekil 12. Besinci Haftanin Dijital Hikaye Degerlendirme Rubrigi Verileri

Il leads

b iyi
1l.grup 2.grup 3.grup 4.grup 5.grup 6.grup y

5.Hafta
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Sekil 12°de yer alan dijital hikdye degerlendirme rubrigi sonuglarina gore
besinci hafta 6grencilerin hazirladiklar1 hikadyelerde birinci, ikinci {iglincli ve altinci
gruplarda biiylik bir ¢ogunlukla iyi diizeye sahip hikayeler yer aldig1 goriilmektedir.
Dordiincii grupta orta diizey hikayeler ¢ogunluga sahiptir ve onu takiben iyi diizeyli
hikayeler de mevcuttur. Besinci grupta ise zayif ve iyi diizeye sahip hikayelerin esit
oranlara sahip oldugu goriilmektedir. Besinci grupta orta diizey hikayeler ¢ogunlugu

olusturmaktadir. Altinci haftaya iligkin veriler Sekil 13’de yer almaktadir.

Sekil 13. Altinci Haftamin Dijital Hikdye Degerlendirme Rubrigi Verileri

11duw | =

b iyi
1l.grup 2.grup 3.grup 4.grup 5.grup 6.grup Y

6.Hafta

Sekil 13°de yer alan dijital hikaye degerlendirme rubrigi sonuglarina gore altinci
hafta 6grencilerin hazirladiklar1 hikayelerde birinci, ikinci ti¢lincii, dordiincii ve altinci
gruplarda bliyiik bir ¢ogunlukla iyi diizeye sahip hikayeler yer aldig1r goriilmektedir.
Besinci grupta ise orta ve iyi diizeye sahip hikayelerin esit oranlara sahip oldugu

goriilmektedir. Yedinci haftaya iligskin veriler Sekil 14°de yer almaktadir.

Sekil 14. Yedinci Haftanin Dijital Hikdye Degerlendirme Rubrigi Verileri

oo N e N

1.grup 2.grup 3.grup 4.grup 5.grup 6.grup Wiy

7.Hafta
Sekil 14’de yer alan dijital hikaye degerlendirme rubrigi sonuglarina gore
yedinci hafta 6grencilerin hazirladiklar hikayelerde birinci, ikinci tiglincii, dordiincii ve
altinct gruplarda biiyiik bir g¢ogunlukla iyi diizeye sahip hikayelerin yer aldigi
goriilmektedir. Bu gruplarda zayif ve orta diizeyli hikayeler bulunmamaktadir. Besinci
grupta ise sirastyla ¢ogunluk zayif, sonra iyi ve son olarak orta diizeyli hikayelerin yer

aldig1 goriilmektedir. Uygulama siiresi boyunca tiim haftalara iligskin veriler toplu bir

sekilde de Sekil 15°de yer almaktadir.
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Sekil 15. Tiim Gruplarin Yedi Hafta Boyunca Dijital Hikdye Degerlendirme Rubrigi

Verileri

M ].hafta ®2.hafta w3 hafta =4 hafta ®5hafta 6.hafta w7 hafta
25

20
15

10

Ol-_l_

zayif orta 1iyi [zayif orta 1iyi [zayif orta iyi |zayif orta iyi |[zayif orta iyi |zayif orta 1iyi

1.grup 2.grup 3.grup 4.grup 5.grup 6.grup

Sekil 15°de yer alan tiim gruplarin uygulama siiresi boyunca dijital hikaye
degerlendirme rubrigi sonuglar1 verilmistir. Birinci, ikinci, {igiincii, dordiincii ve altinci
gruplarda iyi diizeyde hikayelerin biiyiik bir cogunluga sahip olduklar1 goriillmektedir.
Sekil 15°de yer alan besinci grupta ise tiim haftalar dikkate alindiginda zayif diizey
hikayelerin diger gruplarla karsilagtirildiginda daha fazla oldugu goriilmektedir. Besinci
grupta orta ve iyi diizeyli hikdyeler uygulama siiresince esit diizeyde kaldigi
goriilmektedir. Tiim gruplarin hangi hafta iyi-orta-kotii icerik diizeyinde dijital hikaye
hazirladig1 Sekil 16°da daha ayrintili olarak yer verilmistir.

Sekil 16. Tiim Gruplarin Yedi Hafta Boyunca Dijital Hikdye Degerlendirme Rubrigi
Cizgi Grafigi Verileri

zayif orta iyi |zayif orta iyi ‘zaylf orta iyi ‘zaylf orta iyi ‘zaylf orta iyi ‘zaylf orta iyi ‘
l.grup 2.grup ‘ 3.grup ‘ 4.grup ‘ 5.grup ‘ 6.grup ‘
1.hafta 2.hafta 3.hafta 4 hafta 5.hafta 6.hafta 7.hafta
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Sekil 16°da yer alan tiim gruplarin uygulama siiresi boyunca dijital hikaye
degerlendirme rubrigi ¢izgi grafigi sonuglari verilmistir. Besinci grup haricindeki diger
tim gruplarin uygulama sonuna dogru iyi diizeyde dijital hikayeler hazirladigi
sOylenebilir. Sekil 16’da yer alan besinci grupta ise tiim haftalar incelendiginde zayif

diizey hikayelerin diger gruplara kiyasla daha fazla oldugu goriilmektedir.

4.6. Dijital Hikdyenin Kullamldig1 Deney Grubu Yedinci Smif Ogrencilerinin Her
Hafta Hazirladiklar1 Yansiticr Giinliikler ile Dijital Hikiye Hazirlamaya Dair
Gériislerine Iliskin Bulgular

Deney grubu Ogrencilerinin uygulama kapsaminda hazirladiklart dijital
hikayelere iligkin goriislerini tespit etmek ic¢in dijital hikdye yansitict giinliik
kullamlmistir. Yansitict giinliik 3 sorudan olusmaktadir. ilk soru dijital hikaye ile
bilimsel epistemolojik inancit yordamak igin, ikinci soru dijital hikaye ile bilimsel
degerlere egilimi yordamak i¢in ve son soru ise dijital hikayeler ile akademik basariy1
yordamak i¢in hazirlanmistir. Burada ilk soruda alt tema olarak Schommer (1990)
tarafindan olusturulan bes boyutlu epistemolojik inanglar sistemi kullanilmustir. Ikinci
soruda alt tema olarak bilimsel degerlere egilimin alt boyutlar1 kullanilmistir. Son

soruda ise akademik basari i¢in faydali-orta-faydasiz olarak belirlenmistir.

Yansitic1 giinliiklerin giivenirligi alaninda bir uzman ile saglanmis olup analiz
sonucu ortalamasit %91,1 olarak bulunmustur. Burada giivenirlik i¢in Miles ve
Huberman giivenirlik formiilii kullanilmistir. %70 iizeri giivenilir kabul edildigi i¢in
yapilan ¢aligma giivenilirdir. Ik haftalarda dijital hikdyelerin ¢ok etkisinin olmadigi,
yaraticilig1 tevsik etmedigi ifade edilirken son haftalarda dijital hikayelerin yaraticiligi,
elestirelligi, merak duygusunu, hayal giliciinii arttirdigi ifade edilmistir. Yapilan
analizler sonucu hazirlanan yansitic1 giinliiklerin her hafta biiyiik ¢ogunlugun olumlu
yonde ilerledigi goriilmiistiir. Yansitict gilinliige iliskin sonuclar haftalar halinde Tablo

17 —Tablo 37 arasinda yer almaktadir.
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Tablo 20. Deney Grubu Ogrencilerinin Dijital Hikdye Hazirlarken Kullandiklar:
Bilgileri Giinliik Yasamla Iliskilendirmenin ve Bilgileri Farkli Bakis Acisiyla Ele
Almaya Iliskin Birinci Hafta Yansitici Giinliik Bulgular:

Tema Alt Tema Kodlar Frekans Yiizde

o . DH-giinliik yasamla o

Bilginin Kaynag1 barendik 7 %32

o e Yeni bilgiler 6grendik 2 %9

Bilginin Kesinligi DH 6nceden kullantyormus 1 %4

Bilginin Yapisi Konulari rahat anlama 5 %23

o . . Eglenerek 6grenme 5 %23

Bilimsel 11;:1 I;Etemolm ik Ogrenmenin Konulara bakisim degisti 3 %13

¢ Kontrolii Hayal giiclim gelisti 1 %4

Bilimle yastyormusuz 1 %4

Olumlu etkisi oldu 5 %23

Osrenmenin Hiz1 Etkisi olmadi 4 %18

& Konular1 hizli 6grendik 2 %9

Tablo 20°de ilk haftaya ait yansitici giinliigiin bilimsel epistemolojik inang
temasmna ait ilk sorusuna iliskin bulgular yer almaktadir. Ogrenciler tarafindan
hazirlanan yansitici giinliiklerden elde edilen kodlarda bilginin kaynagi alt temasinda
%32 oraninda dijital hikayeyi giinliik yasami kullanarak 6grendikleri ortaya ¢ikmuistir.
Bunun disinda dijital hikdye ile konularin rahat anlasildigt (%23), eglenerek
ogrenmenin gerceklestigi (%23), olumlu yonde bir etkinin oldugu (%23) ve konulara
bakis agisinin degistigi (%13) gibi kodlara ulagilmistir. Ayrica ilk hafta 6grenciler
tarafindan %18 oraninda tabloda dijital hikayelerin etkili olmadigina iliskin bir kod yer
almustir. ilk haftaya iliskin dgrencilerin giinliiklere verdikleri yanitlardan bazilari su

sekildedir;

Ol. “Etkisi olmads, ¢iinkii bakis agim degismedi.”
O4. “Hayr, etkili olmadi.”

O7. “Bilimsel bilgileri giinliik yasamimla iliskilendirerek konular: daha kolay ve hizli

bir sekilde anlamami sagladi.
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Tablo 21. Deney Grubu Ogrencilerinin Dijital Hikdye Hazirlarken Kullandiklar:
Bilgileri Giinliik Yasamla Iliskilendirmenin ve Bilgileri Farkli Bakis Acisiyla Ele
Almaya Iliskin Ikinci Hafta Yansitici Giinliik Bulgular:

Tema Alt Tema Kodlar Frekans Yiizde
gijmluk yasamla kalici 4 %18
6grenme

Bilginin Kaynagi Hikayelerle bilim kalic1 4 %18
Konulara ¢ok yonlii bakma 1 %4
Gorsellerle 6grenme 1 %4
Bilginin Kesinligi Bilgi verici-Ogretici 1 %4
Bilimsel Epistemolojik Bilginin Yapist Konular1 anlryorum 6 %27
Inang . . DH ile bakisim degisti 4 %18
Ogrenmenin Esl K 65 ’ %49
Kontrolii glenerek 6grenme 0
Hayal giiclim gelisti 2 %9
Olumlu etkisi oldu 6 %27
Ogrenmenin Hiz1 Etkisi olmgdl ! Vod
Sorulardaki dogru artist 1 %4

Tablo 21°de ikinci haftaya ait yansitict gilinliiglin bilimsel epistemolojik inang
temasmna ait ilk sorusuna iliskin bulgular yer almaktadir. Ogrenciler tarafindan
hazirlanan yansitici giinliiklerden elde edilen kodlarda bilginin kaynagi alt temasinda
%18 oraninda giinlik yasamla kalict 6grenme, hikayelerle bilimi kalic1 hale getirme
kodlart ortaya c¢ikmistir. Bunun diginda bilginin yapist alt temasinda %27 oraninda
konular1 anliyorum kodu, 6grenmenin kontrolii alt temasinda ise %18 oraninda dijital
hikdyelerin bakis acisin1 degistirdigi kodlar1 yer almaktadir. Ogrenmenin hizi alt
temasinda da dijital hikayelerin olumlu etkinsin oldugu (%27) kodu yer alirken %4 oran
ile etkisinin olmadig1 kodu da yer almaktadir. Ikinci haftaya iliskin 6grencilerin

giinliiklere verdikleri yanitlardan bazilar1 su sekildedir;

09. “Giinliik yasamla iliskilendirmek cevreyi her konuda farkl bir bakis acisi ile ele

almam sagladi.”

O12. “Kullamilan dijital hikdye programi (materyal ekleme, resim, miizik, fotograf
ekleme) bakis acimi degistirdi.”

Ol17. “Hikdyelerimi yazarken c¢evremdeki hayvanlarla, bitkilerle, dogayla iliski

kurmami sagladi”.
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Tablo 22. Deney Grubu Ogrencilerinin Dijital Hikdye Hazirlarken Kullandiklar:
Bilgileri Giinliik Yasamla Iliskilendirmenin ve Bilgileri Farkli Bakis Acisiyla Ele
Almaya Iliskin Ugiincii Hafta Yansitict Giinliik Bulgular:

Tema Alt Tema Kodlar Frekans Yiizde
o . Giinliik yasamla 6grenme 4 %18
Bil K
et Raynagl Cevreye fenle bakma 3 %13
o s e Yeni bilgiler 6grendik 3 %13
Bilginin Kesinligi Cevre-mantik-fen iligkisi 1 %4
Bilginin Yapisi Konulari iyi anliyorum 4 %18
Bilmediklerimi 6grendim 4 %18
- . SR Hayal giiciim gelisti 4 %18
Bil 1 Epistemolojik I .
Himsel Epistemolojik mang Ogrenmenin Kontrolii Bilmediklerimi 6grendim 1 %4
Etkili hikayeler yazdik 1 %4
Eglenerek ogrenme 1 %4
Etkili oldu 12 %54
Osrenmenin Hizt Derslerim daha iyi 1 %4
& Hizlica 6grendik 1 %4

Tablo 22’de {i¢iincli haftaya ait yansitict giinliigiin bilimsel epistemolojik inang
temasmna ait ilk sorusuna iliskin bulgular yer almaktadir. Ogrenciler tarafindan
hazirlanan yansitici giinliiklerden elde edilen kodlarda bilginin kaynagi alt temasinda
%18 oraninda giinliik yasamla 6grenme, bilginin kesinligi alt temasinda %13 oraninda
yeni bilgiler 6grenme kodlari yer almaktadir. Bilginin yapisi alt temasinda %18
oraninda konular1 iyi anliyorum, 6grenmenin kontrolii alt temasinda ise %18 oraninda
bilmediklerimi 6grendim ve hayal giiciim gelisti kodlar1 yer almaktadir. Ogrenmenin
hiz1 alt temasinda da dijital hikayelerin etkili oldugu (%54) kodu yer almaktadir.
Uciincii hafta 6grenmenin hizi alt temasinda ilk hafta yer alan olumsuz kodlar yer
almamaktadir. Ugiincii haftaya iliskin 6grencilerin giinliiklere verdikleri yanitlardan

bazilar1 su sekildedir;
O18. “Iyi bir etkisi oldu.”
020. “Cevremi farkli bir bakis acisiyla ele almami sagladi.”

O21. Olumlu yénde etkilemistir. Duygu ve diisiincelerimi daha net ifade etmemizi

saglamistir.
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Tablo 23. Deney Grubu Ogrencilerinin Dijital Hikdye Hazirlarken Kullandiklar:
Bilgileri Giinliik Yasamla Iliskilendirmenin ve Bilgileri Farkli Bakis Acisiyla Ele
Almaya Iliskin Dordiincii Hafta Yansitic: Giinliik Bulgular

Tema Alt Tema Kodlar Frekans Yiizde
Giinliik yasamla 6grenme 4 %18
Bilginin Kaynag1 Problem ¢ozmeye tesvik 1 %4
DH ile giinliikk yasam iliskisi 1 %4
o . Cevre-fen iliskisi farkindalik 4 %18
Bilginin Kesinligi o+ piloiler 5grendik 1 %4
Bilginin Yapisi Konulari iyi anltyorum 4 %18
Hayal giiclim gelisti 5 %23
o . s Farkli alanlarda kullanim 1 %4
Bilimsel Epistemolojik Inang .. _ . . .
Ogrenmenin Kontrolii  Farkli bir bakis agis1 1 %4
Etkili hikayeler yazdik 1 %4
Eglenerek 6grenme 1 %4
Etkili oldu 11 %50
Etkisi olmadi 2 %9
Ogrenmenin Hiz1 Derslerim daha iyi 1 %4
Konular1 hizlica 6grendik 1 %4
Normal etkisi oldu 1 %4

Tablo 23°de dordiincii haftaya ait yansitict giinliigiin bilimsel epistemolojik
inang temasina ait ilk sorusuna iliskin bulgular yer almaktadir. Ogrenciler tarafindan
hazirlanan yansitici giinliiklerden elde edilen kodlarda bilginin kaynagi alt temasinda
%18 oraninda giinliikk yasamla 6grenme, bilginin kesinligi alt temasinda %18 oraninda
cevre- fen iliskisi farkindaligi kodlar1 yer almaktadir. Bilginin yapis1 alt temasinda %18
oraninda konulari iyi anliyorum, 6grenmenin kontrolii alt temasinda ise %23 oraninda
hayal giiciim gelisti kodlar1 yer almaktadir. Ogrenmenin hiz1 alt temasinda da dijital
hikayelerin etkili oldugu (%50) kodu yer almaktadir. Fakat tekrar dordiincii hafta %9
oraninda dijital hikayelerin etkisi olmadigr kodu ortaya ¢ikmistir. Dordiincii haftaya

iliskin 6grencilerin giinliiklere verdikleri yanitlardan bazilart su sekildedir;

03. “Eglenerek 6grendim.”
O5. “Derste bilgileri farkli bir bakis agisi ile 6greniyoruz.”

06. “Normal etkisi oldu.”
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Tablo 24. Deney Grubu Ogrencilerinin Dijital Hikdye Hazirlarken Kullandiklar:
Bilgileri Giinliik Yasamla Iliskilendirmenin ve Bilgileri Farkli Bakis Acisiyla Ele
Almaya Iliskin Beginci Hafta Yansitict Giinliik Bulgular:

Tema Alt Tema Kodlar Frekans Yiizde
Giinliik yasamla 6grenme 4 %18
o 5 Cevreye fenle bakma 2 %9
Bilginin Kaynagi g hikavelerle kalior 1 %4
Bilim giinliik yasamla bagh 1 %4
o . Bilgiye ulagmay1 sagliyor 1 %4
Bilginin Kesinlig 0 diler ogrendik ] %4
o ) . Bilginin Yapisi Konular1 anliyorum 3 %13
Bilimsel Epistemolojik Inang Hayal giiciim gelisti 4 %18
Konulara bakisim gelisti 3 %13
Ogrenmenin Kontrolii ~ Yeni bir 6gretim yontemi 1 %4
DH yonelik olumlu tutum 1 %4
Eglenerek 6grenme 1 %4
Al ) Etkili oldu 8 %36
Ogrenmenin Hizi Etkisi olmadi 3 %13

Tablo 24’de besinci haftaya ait yansitici giinliigiin bilimsel epistemolojik inang
temasmna ait ilk sorusuna iliskin bulgular yer almaktadir. Ogrenciler tarafindan
hazirlanan yansitict gilinliiklerden elde edilen kodlarda bilginin kaynag: alt temasinda
%18 oraninda giinliik yasamla 6grenme, bilginin kesinligi alt temasinda %4 oraninda
yeni bilgiler 6grenme ve bilgiye ulagsmay1 sagliyor kodlar1 yer almaktadir. Bilginin
yapisi alt temasinda %13 oraninda konular1 anliyorum, 6grenmenin kontrolii alt
temasinda ise %18 oraninda hayal giiciim gelisti kodlar1 yer almaktadir. Ogrenmenin
hiz1 alt temasinda da dijital hikayelerin etkili oldugu (%36) kodu yer almaktadir.
Besinci hafta 6grenmenin hizi alt temasinda ayrica etkisi olmadi (%13) kodu da yer
almaktadir. Besinci haftaya iliskin Ogrencilerin giinliiklere verdikleri yanitlardan

bazilar1 su sekildedir;
016. “Yaraticilik ve hayal giiciimii eglenerek gelistirdim.”
019. “ Hikayelerle biz anlamli bilgiler 6grendik”

022. “Etkili oldu, konular: daha da sevdim”.
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Tablo 25. Deney Grubu Ogrencilerinin Dijital Hikdye Hazirlarken Kullandiklar:
Bilgileri Giinliik Yasamla Iliskilendirmenin ve Bilgileri Farkli Bakis Acisiyla Ele
Almaya Iliskin Altinct Hafta Yansitici Giinliik Bulgular:

Tema Alt Tema Kodlar Frekans Yiizde
Giinliik yagsamla 6grenme 4 %18
o N Cevreye fenle bakma 3 %13
Bilginin Kaynagi  ppy ointiik yasamia iliskili 1 %d
Coziime odakli tesvik 1 %4
Yeni bilgiler 6grendik 2 %9
Bilginin Kesinligi Bilgi edinmeyi saglama 1 %4
Bilime yakindan bakma 1 %4
.- . N Bilginin Yapisi Konulari iyi anlryorum 5 %23
Bilimsel Epistemolojik Inang Konulara bakisim gelisti 6 %07
Hayal giiclim gelisti 2 %9
Ogrenmenin Kontrolii  Farkl1 bir bakis agis1 1 %4
DH yonelik bakisim degisti 1 %4
Eglenerek 6grenme 1 %4
Cok etkili oldu 11 %50
Ogrenmenin Hizi Etkisi olmadi 2 %9
Derslerim daha iyi 1 %4

Tablo 25’de altinc1 haftaya ait yansitici giinliiglin bilimsel epistemolojik inang
temasina ait ilk sorusuna iliskin bulgular yer almaktadir. Ogrenciler tarafindan
hazirlanan yansitict gilinliiklerden elde edilen kodlarda bilginin kaynag: alt temasinda
%18 oraninda giinliilk yasamla 6grenme, bilginin kesinligi alt temasinda %9 oraninda
yeni bilgiler 6grenme kodlart yer almaktadir. Bilginin yapis1 alt temasinda %23
oraninda konular1 iyi anliyorum, 6grenmenin kontrolii alt temasinda ise %27 oraninda
konulara bakisim gelisti kodlar1 yer almaktadir. Ogrenmenin hizi alt temasinda da
dijital hikayelerin ¢ok etkili oldugu (%50) kodu yer almaktadir. Altinci hafta
o0grenmenin hizi alt temasinda ayrica etkisi olmadi (%9) kodu da yer almaktadir. Altinci

haftaya iligskin 6grencilerin giinliiklere verdikleri yanitlardan bazilar su sekildedir;
O13. “Bana etkisi oldu, konular: daha ¢ok sevdim.”

)

OI14. “ Evet, hayal giiciim artti, derslerim daha iyi oldu.’

O15. “Giinliik yasamla iliskilendirme yapmay ve farkli bir bakis acistyla bakmay

ogrendim.”
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Tablo 26. Deney Grubu Ogrencilerinin Dijital Hikdye Hazirlarken Kullandiklar:
Bilgileri Giinliik Yasamla Iliskilendirmenin ve Bilgileri Farkli Bakis Acisiyla Ele
Almaya Iliskin Yedinci Hafta Yansitict Giinliik Bulgular

Tema Alt Tema Kodlar Frekans  Yiizde
Cevreye fenle bakma 4 %18
Giinliik yasamla 6grenme 2 %9
Bilimi hikayelestirmek kalic1 2 %9
Bilginin Kaynag1 DH giinliik yasami agiklad1 1 %4
Cevremi analiz ediyorum 1 %4
Sorgulamaya tesvik 1 %4
Elestirel diigiinmeye tegvik 1 %4
Bilimsel Epistemolojik Inang Bilginin Kesinligi Yeni bilgiler 6grendik 1 %4
Bilginin Yapisi Konulart iyi anliyorum 6 %27
Hayal giiciim gelisti 4 %18
. . . Konulara bakisim degisti 3 %13
Ogrenmenin Kontrolii Eglenerck dgrenme 5 99
Yaraticiligim gelisti 1 %4
- . Iyi etkisi oldu 6 %27
Ogrenmenin Hizi gerslerim daha iyi 1 %4

Tablo 26’da yedinci haftaya ait yansitic1 giinliigiin bilimsel epistemolojik inang
temasmna ait ilk sorusuna iliskin bulgular yer almaktadir. Ogrenciler tarafindan
hazirlanan yansitici giinliiklerden elde edilen kodlarda bilginin kaynagi alt temasinda
%18 oraninda cevreye fenle bakma, bilginin kesinligi alt temasinda %4 oraninda yeni
bilgiler 6grenme kodlar1 yer almaktadir. Bilginin yapist alt temasinda %27 oraninda
konular1 iyi anliyorum, dgrenmenin kontrolii alt temasinda ise %18 oraninda hayal
giiciim gelisti kodlar1 yer almaktadir. Ogrenmenin hizi alt temasinda da dijital
hikayelerin 1iyi etkisi oldugu (%27) kodu yer almaktadir. Yedinci haftaya iliskin

ogrencilerin gilinliiklere verdikleri yanitlardan bazilari su sekildedir;
02. “Giinliik yasamda bakis acim degisti.”

08. “Konular: daha kolay kavradim.”

’

010. “ Karisik kavramlar: bilimle iliskilendirdigim icin konular: daha rahat anladim.’

Ol11. “Bilimsel bilgileri giinliik yasamla iliskilendirdigimizde bilgilere karsi olan bakis

’

acim daha fazla degisti. Bilime daha ¢ok yaklasmaya basladim.’
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Tablo 27. Deney Grubu Ogrencilerinin Dijital Hikdye Hazirlarken Bilimsel Degerler
Olan Yaraticilik ve Hayal Giicii, Elestirellik, Merak Duygusu ve Arastirma Ruhuna
Iliskin Birinci Hafta Yansitict Giinliik Bulgular:

Tema Alt Tema Kodlar Frekans  Yiizde
Etkisi oldu 15 %68
Hayal giiciim artt1 10 %45
Etkisi olmadi 2 %9
Senaryo gelistirdi 2 %9
Yeni seyler diigiinme 2 %9
Yaraticilik Yazma becerisi artti 2 %9
Giinliik yasam entegrasyonu 2 %9
Eglenerek 6grenme 1 %4
Yaparak 6grenme 1 %4
Tecriibe kazandirma 1 %4
Bilesenlerle kurgulama 1 %4
Etkisi oldu 18 %82
Elestirel sorgulama 6 %27
Etkisi olmadi 4 %18
Bakis agim degisti 2 %9
Fikir aligverisi 2 %9
Elestirellik Gereksi bilgi kullanmama 2 %9
Yanlis1 diizeltme 1 %4
Bilimsel Degerlere Egilim Yeni fikirler ¢ikt 1 %4
DH yazmay1 6grenme 1 %4
DH yazmayi sevdim 1 %4
Giinliik yagamla kurgulama 1 %4
Cok etkisi oldu 21 %95
Konular1 merak etme 9 %40
Gelistirmiyor 6 %27
Aragtirmaya tesvik 2 %9
Merak Onceden merak yoktu 2 %9
Merakla yazma 1 %4
Bilim- ¢evre iliskisi 1 %4
DH yazma gelistirdi 1 %4
Etkili oldu 18 %82
Aragtirarak 6grenme 10 %45
Faydasi olmadi 7 %32
Arastirmacit Olma  DH ile gelisti 2 %9
Bilgileri pekistirme 1 %4
Bilgi sahibi olma 1 %4
Merak esittir aragtirma 1 %4

Tablo 27°de birinci haftaya ait yansitict giinliigiin bilimsel degerlere egilim
temasina ait ikinci sorusuna iligkin bulgular yer almaktadir. Tabloda yaraticilik alt
temasinda dijital hikayelerin yaraticiliga etkisinin oldugu (%68) ve hayal giiciinii
gelistirdigi (%45) kodlar1 yer almaktadir. Elestirellik alt temasinda dijital hikayelerin
elestirellige etkisinin oldugu (%82) ve elestirel sorgulamay1 sagladigi (%27) kodlar1 yer
almaktadir. Merak alt temasinda dijital hikayelerin merak {izerinde ¢ok etkisinin oldugu

(%95) ve konular1 merak etme (%40) kodlar1 yer almaktadir.
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Arastirmaci olma alt temasinda ise dijital hikayelerin arastirma yapmada etkili

oldugu (%82) ve aragtirarak 6grenmeye etki ettigi (%45) kodlar1 yer almaktadir. Birinci

haftaya iligskin 6grencilerin giinliiklere verdikleri yanitlardan bazilari su sekildedir;

Ol11. “Olumlu bir etkisi oldu. Yeni fikirler iireterek hayal giiciimiizii olumlu yénden

etkiledi.”

O7. “Bilimsel bilgileri hikdyelestirirken yaraticilik ve hayal giicii isin icine girdiginden

’

konular: daha anlasilir sekilde o6grendim.’

016. “Kurguladigim icin gelisti.”

Tablo 28. Deney Grubu Ogrencilerinin Dijital Hikdye Hazirlarken Bilimsel Degerler

Olan Yaraticilik ve Hayal Giicii, Elestirellik, Merak Duygusu ve Arastirma Ruhuna
iskin Ikinci Hafta Yansitict Giinliik Bulgular:

Tema Alt Tema Kodlar Frekans  Yiizde
Iyi etkisi oldu 9 %40
Hayal giiciim ¢ok artt 6 %27
Yaraticilik gelisti 5 %23
Kurgulama gelistirdi 4 %18
Faydasi olmadi 4 %18
Yaraticilik Ikisi de gelisti 3 %13
Diigiinmek gelistirdi 1 %4
Merak gelistirdi 1 %4
Cevre-bilim entegrasyonu 1 %4
DH yazmak gelistirdi 1 %4
Yazma becerisi artt1 1 %4
Etkisi oldu 14 %63
Elestirel sorgulama 6 %27
Etkisi olmadi 6 %27
Kurgulama gelistirdi 4 %18
. Dogru bilgi 6grenme 1 %4
Bilimsel Degerlere Egilim Elegtirellik Uygun bilgi kullanma 1 %4
Glinliik yagam iligkisi 1 %4
Aragtirma gelistirdi 1 %4
Yanlig1 gérme 1 %4
Bilimi hikayeyle 6grenme 1 %4
Gelistiriyor 21 %95
Merakla 6grenme 6 %27
Merak Etkisi 0¥rnad1 3 %13
Her seyi merak etme 1 %4
Farkli hikaye olusturma 1 %4
Ogrenmeye ag1gim 1 %4
Gelistiriyor 21 %95
Aragtirarak 6grenme 8 %36
Gelistirmiyor 6 %27
Aragtirmact Olma Merak esittir aragtirma 2 %9
Zihnim gelisiyor 1 %4
Gorsellik gelistiriyor 1 %4

Tablo 28’de ikinci haftaya ait yansitict giinliigiin bilimsel degerlere egilim

temasina ait ikinci sorusuna iligkin bulgular yer almaktadir.
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Tabloda yaraticilik alt temasinda dijital hikayelerin yaraticilifa iyi etkisinin
oldugu (%40) ve hayal giiclinii arttirdig1 (%27) kodlar1 yer almaktadir. Elestirellik alt
temasinda dijital hikayelerin elestirellige etkisinin oldugu (%63), elestirel sorgulamay1
sagladigr (%27) ve etkisinin olmadig1 (%27) kodlar1 yer almaktadir. Merak alt
temasinda dijital hikdyelerin meraki gelistirdigi (%95) ve merak ile 6grenme (%40)
kodlart yer almaktadir. Arastirmaci olma alt temasinda ise dijital hikayelerin aragtirma
yapmay1 gelistirdigi (%95) ve arastirarak 6grenmeye etki ettigi (%36) kodlar1 yer
almaktadir. Ikinci haftaya iliskin dgrencilerin giinliiklere verdikleri yanitlardan bazilari
su sekildedir;

010. “Konunun 6gelerini arastirarak égreniyorum.”
O13. “Senaryo kurgulamak arastirma gerektirdigi icin gelisiyor.”
O17. “Hayal giiciimii daha iyi kullanarak merak duygumu gelistiriyorum.”’

Tablo 29. Deney Grubu Ogrencilerinin Dijital Hikdye Hazirlarken Bilimsel Degerler
Olan Yaraticihk ve Hayal Giicii, Elestirellik, Merak Duygusu ve Arastirma Ruhuna
iskin Uciincii Hafta Yansitict Giinliik Bulgular

Tema Alt Tema Kodlar Frekans Yiizde
Etkisi oldu 8 %36

Hayal gilictim gelisti 8 %36

Yaraticilik gelisti 5 %23

Ikisi de gelisti 4 %18

Yaraticilik Etkisi olmadi 2 %9

Giinliik yagsamla gelisti 1 %4

Merak gelistiriyor 1 %4

DH gelistirdi 1 %4

Farkli 6geler gelistirdi 1 %4

Etkisi oldu 18 %82

Kurgulamak gelistirdi 5 %23

Diigiincem gelisti 4 %18

Elestirel yaklagsma 2 %9

. - e Uygun bilgi kullanma 2 %9
Bilimsel Degerlere Egilim Elestirellik Etkisi olmads 2 %9
Normal etkisi oldu 1 %4

Fikir aligverisi 1 %4

Sorgulama 1 %4

DH gelistirdi 1 %4

Yanliglan diizeltme 1 %4

Cok gelistiriyor 20 %91

DH gelistirdi 4 %18

Gelistirmiyor 3 %13

Aragtirmak gelistiriyor 3 %13

Merak Merakla yaziyoruz 3 %13

Merak canlandi 2 %9

Farkli 6geler gelistirdi 2 %9

Bilgi 6grenmeyi isteme 1 %4
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Tablo 29. Deney Grubu Ogrencilerinin Dijital Hikdye Hazirlarken Bilimsel Degerler Olan Yaraticilik ve Hayal
Giicii, Elegtirellik, Merak Duygusu ve Arastirma Ruhuna liskin Ugiincii Hafta Yansitict Giinliik Bulgulari - Devami

Cok etkisi oldu 20 %91

Merakla arastirtyoruz 8 %36

. . s Daha ¢ok dgrenme 2 %9
Bilimsel Degerlere Egilim Aragtirmact Olma Giinliik yasam gelistirdi 5 %9
Aragtirarak 0grenme 2 %9

Aragtirma ruhun gidast 2 %9

Gorsellik gelistiriyor 1 %4

Tablo 29’da iiglincii haftaya ait yansitic1 giinliigiin bilimsel degerlere egilim
temasina ait ikinci sorusuna iligkin bulgular yer almaktadir. Tabloda yaraticilik alt
temasinda dijital hikayelerin yaraticiliga etkisinin oldugu (%36) ve hayal giiciinii
gelistirdigi (%36) kodlar1 yer almaktadir. Elestirellik alt temasinda dijital hikayelerin
elestirellige etkisinin oldugu (%82) ve kurgulamanin elestirelligi gelistirdigi (%23)
kodlart yer almaktadir. Merak alt temasinda dijital hikayelerin meraki ¢ok gelistirdigi
(%91) kodlar1 yer almaktadir. Arastirmaci olma alt temasinda ise dijital hikayelerin
arastirma yapmaya ¢ok etkisinin oldugu (%91) ve merakla arastirma (%36) kodlar1 yer
almaktadir. Uciincii haftaya iliskin 6grencilerin giinliiklere verdikleri yanitlardan

bazilar1 su sekildedir;

02. “Konu ile ilgili hikdye yazarken arastirma yaptigimiz icin arastirma duygumuz
gelisiyor.”

’

08. “Bilimle ilgili hikdye yazmak elestirelligi gelistiriyor.’
019. “Merak ettigimiz seyleri arastirdigimiz icin hayal giiciimiiz ve yaratictligimiz
gelisiyor.”

Tablo 30. Deney Grubu Ogrencilerinin Dijital Hikdye Hazirlarken Bilimsel Degerler
Olan Yaraticilik ve Hayal Giicii, Elestirellik, Merak Duygusu ve Arastirma Ruhuna
liskin Dérdiincii Hafta Yansitici Giinliik Bulgular:

Tema Alt Tema Kodlar Frekans  Yiizde
Hayal giictim gelisti 11 %50
Etkili oldu 10 %45
Yaraticiligim gelisti 5 %23
Yazma becerisi gelisti 2 %9
Kurgulamak gelistirdi 2 %9
Bilimsel Degerlere Egilim Yaraticilik  Ikisi de gelisti 2 %9
DH yazmak gelistirdi 2 %9
Diisiinmeyi gelistirdi 2 %9
Kolay anlama sagladi 1 %4
Ozgiinliik 1 %4
Cevreden esinlenme 1 %4
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Tablo 30. Deney Grubu Ogrencilerinin Dijital Hikdye Hazirlarken Bilimsel Degerler Olan Yaraticilik ve
Hayal Giicii, Elestirellik, Merak Duygusu ve Arastirma Ruhuna lliskin Dordiincii Hafta Yansitict Giinliik
Bulgulari - Devami

Etkisi oldu 18 0482

Elestirel diisiinme 7 %32

Senaryolarla gelisti 4 %18

Elestirellik Uygun bilgi kullanma 2 %9

Dogru bilgi 6grenme 1 %4

Yanligin farkinda olma 1 %4

Diisiinmeyi gelistirme 1 %4

Etkili oldu 21 %095

Konular1 merak ediyorum 4 %18

i 5 sili DH ile artt1 4 %18
Bilimsel Degerlere Egilim Merak Btkisi olmad . 18
Bilgiler arttirtyor 2 %9

Arastirmak gelistiriyor 1 %4

Etkili oldu 20 %091

Aragtirmak gelistirdi 5 %23

Merak esittir aragtirma 4 %18

Arastirmaci Olma DH gelistirdi 3 %13

Yeni bilgiler gelistiriyor 2 %9

Konular1 pekistirme 1 %4

Cevreyi arastirtyorum 1 %4

Tablo 30’da dordiincii haftaya ait yansitici giinliiglin bilimsel degerlere egilim
temasina ait ikinci sorusuna iligkin bulgular yer almaktadir. Tabloda yaraticilik alt
temasinda dijital hikayelerin yaraticiliga etkisinin oldugu (%45) ve hayal giiciinii
gelistirdigi (%50) kodlar1 yer almaktadir. Elestirellik alt temasinda dijital hikayelerin
elestirellige etkisinin oldugu (%82) ve elestirel diisiinme (%32) kodlar1 yer almaktadir.
Merak alt temasinda dijital hikayelerin merak: etkiledigi (%95) kodlar1 yer almaktadir.
Arastirmact olma alt temasinda ise dijital hikayelerin arastirma yapmaya etkisinin
oldugu (%91) ve arastirmanin gelistirdigi (%23) kodlar1 yer almaktadir. Dordiincii

haftaya iligkin 6grencilerin giinliiklere verdikleri yanitlardan bazilar su sekildedir;
O1l. Senaryo hazirlamak elestirel diisiincemi gelistirdi.

O4. Merak duygumu gelistirdi.

09. Cevreden esinlendigim icin hayal giiciim ve yaraticitligim gelisti.

O12. Evet, arastirma ruhum gelisti.
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Tablo 31. Deney Grubu Ogrencilerinin Dijital Hikdye Hazirlarken Bilimsel Degerler
Olan Yaraticilik ve Hayal Giicii, Elestirellik, Merak Duygusu ve Arastirma Ruhuna
Iliskin Besinci Hafta Yansitici Giinliik Bulgular:

Tema Alt Tema Kodlar Frekans Yiizde
Etkisi oldu 8 %36

Hayal giiciim gelisti 7 %32

Yaraticiligim gelisti 6 %27

Yaraticilik DH yazmak arttird 4 %18

Ikisi de artt1 3 %13

Kurgulamak gelistirdi 2 %9

Cevreden esinlenme 1 %4

Gorsellik gelistiriyor 1 %4

Yaratici hayaller 1 %4

Etkisi oldu 15 %68

Kurgulama gelistirdi 6 %27

Elestirel yaklagma 4 %18

Bilimsel Degerlere Elestirel diisiinme 3 %13
Egilim Etkisi olmadi 3 %13
Elestirellik Sorgulama artt1 2 %9

Detayl: diigtinme 1 %4

Eglenerek 6grenme 1 %4

Konulari anlama 1 %4

Uygun bilgi kullanma 1 %4

Bilime bakisim degisti 1 %4

Tyi etkisi oldu 21 %95

Artik merak ediyorum 14 %63

Merak Meraka tegvik 7 %32

Gelistirmiyor 3 %13

Etkili oldu 20 %091

Aragtirmact Olma Aragtirmak gelistirdi 13 %359

Merakla arastirmak 9 %40

Tablo 31°de besinci haftaya ait yansitict giinliigiin bilimsel degerlere egilim
temasina ait ikinci sorusuna iligkin bulgular yer almaktadir. Tabloda yaraticilik alt
temasinda dijital hikdyelerin yaraticiliga etkisinin oldugu (%36) ve hayal giiciinii
gelistirdigi (%32) kodlar1 yer almaktadir. Elestirellik alt temasinda dijital hikayelerin
elestirellige etkisinin oldugu (%68) ve kurgulama gelistirdi (%27) kodlar1 yer
almaktadir. Merak alt temasinda dijital hikayelerin meraki iyi etkiledigi (%95) kodlar
yer almaktadir. Arastirmaci olma alt temasinda ise dijital hikdyelerin arastirma yapmaya
etkisinin oldugu (%91) kodu yer almaktadir. Besinci haftaya iliskin 6grencilerin

giinliiklere verdikleri yanitlardan bazilar su sekildedir;

03. “Elestirel diisiinmem gelisti.”
O5. “Kafamizda kurgulama yapmak hayal giiciimiizii gelistirdi.”

O018. “Iyi bir etkisi oldu. Bilgive arastirarak ulastikca hayal giiciimii daha iyi
kullanmaya basladim.
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Tablo 32. Deney Grubu Ogrencilerinin Dijital Hikdye Hazirlarken Bilimsel Degerler
Olan Yaraticilik ve Hayal Giicii, Elestirellik, Merak Duygusu ve Arastirma Ruhuna
iskin Altinci Hafta Yansitict Giinliik Bulgular:

Tema Alt Tema Kodlar Frekans  Yiizde
Etkisi oldu 15 %68
Hayal giiclim gelisti 8 %36
Yaraticiligim gelisti 5 %23
Yaraticilik Kurgulamak gelistirdi 2 %9
Cevreden esinlenme 1 %4
Bilesenler gelistiriyor 1 %4
Yaratici hayaller 1 %4
DH gelistiriyor 1 %4
Diistinmek gelistirdi 1 %4
Heyecanli oluyor 1 %4
Etkisi oldu 14 %63
Elestirel diigiinme 9 %40
Bilimsel Degerlere Elestirel yaklasma 4 %18
Egilim Elestirellik Uygun bilgi kullanma 3 %13
Kurgulama ile gelisti 3 %13
Sorgulama artt1 1 %4
Dogru bilgiyi arama 1 %4
Gelistirmedi 1 %4
Iyi etkisi oldu 21 %95
Merak DH ile artt1 8 %36
Merakla arastirma 6 %27
Meraka tesvik 3 %13
Gelistirmedi 1 %4
Etkili oldu 20 %91
Aragtirmacit Olma  Merakla aragtirmak 8 %36
DH ile gelisti 6 %27
Arastirma gelistiriyor 6 %27
Aragtirarak 6grenme 2 %9

Tablo 32°de altinci haftaya ait yansitict giinliigiin bilimsel degerlere egilim
temasina ait ikinci sorusuna iligkin bulgular yer almaktadir. Tabloda yaraticilik alt
temasinda dijital hikdyelerin yaraticiliga etkisinin oldugu (%68) ve hayal giiciinii
gelistirdigi (%36) kodlar1 yer almaktadir. Elestirellik alt temasinda dijital hikayelerin
elestirellige etkisinin oldugu (%63) ve elestirel diisiinme (%40) kodlar1 yer almaktadir.
Merak alt temasinda dijital hikayelerin meraki iyi etkiledigi (%95) ve dijital hikaye ile
artt1 (%36) kodlar1 yer almaktadir. Arastirmaci olma alt temasinda ise dijital hikayelerin
arastirma yapmaya etkisinin oldugu (%91) ve merakla arastirma (%36) kodlar1 yer
almaktadir. Altinci haftaya iliskin 6grencilerin giinliiklere verdikleri yanitlardan bazilar

su sekildedir;

O6. Elestirel yaklasarak kurguladigimiz icin gelisiyor.
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020. Hikdye yazdikca yeni seyler diisiiniiyorum ve hayal giiciim ile yaraticiligimi
arttirryor.
O21. Dogru bilgiyi aramaya tesvik ettigi icin elestirellik gelisiyor.

Tablo 33. Deney Grubu Ogrencilerinin Dijital Hikdye Hazirlarken Bilimsel Degerler
Olan Yaraticilhik ve Hayal Giicii, Elestirellik, Merak Duygusu ve Arastirma Ruhuna
Iliskin Yedinci Hafta Yansitici Giinliik Bulgular

Tema Alt Tema Kodlar Frekans  Yiizde
Yaraticiligim gelisti 7 %32

Hayal giiciim gelisti 7 %32

Yaraticilik Cok faydali oldu 6 %27

Ikisi de gelisti 4 %18

Cevreden esinlenme 1 %4

Kurgulamak gelistiriyor 1 %4

DH gelistiriyor 1 %4

Etkisi oldu 17 %78

Elestirel diigiinme 12 %54

o Uygun bilgi kullanma 4 %18

Bilimsel Degerlere Elestirellik El}c]itirel y§klaslm 3 %13

Egilim Sorgulama sagladi 2 %9

Dogru bilgi ayirt etme 1 %4

Cevre-DH baglantili 1 %4

Iyi bir etkisi oldu 21 %95

Merak Merakim artt1 11 %50

Merakla arastirma 8 %36

DH ile gelisti 3 %13

Senaryo yazma gelistirdi 1 %4

Cok etkili oldu 20 %091

Arastirmacit Olma  Merakla arastirmak 11 %350

Arastirmaya tegvik 6 %27

Cevre-aragtirma iligkisi 1 %4

Tablo 33’de yedinci haftaya ait yansitici glinliiglin bilimsel degerlere egilim
temasina ait ikinci sorusuna iligkin bulgular yer almaktadir. Tabloda yaraticilik alt
temasinda dijital hikayelerin yaraticihigim gelisti (%32) ve hayal giiciim gelisti (%32)
kodlar1 yer almaktadir. Elestirellik alt temasinda dijital hikayelerin elestirellige etkisinin
oldugu (%78) ve elestirel diisiinme (%54) kodlar1 yer almaktadir. Merak alt temasinda
dijital hikayelerin meraki iy1 etkiledigi (%95) ve merak artt1 (%50) kodlar1 yer

almaktadir.

Aragtirmaci olma alt temasinda ise dijital hikdyelerin arastirma yapmaya ¢ok
etkisinin oldugu (%91) ve merakla arastirma (%50) kodlar1 yer almaktadir. Yedinci

haftaya iligskin 6grencilerin giinliiklere verdikleri yanitlardan bazilar su sekildedir;

Ol14. “Yaparak ve tecriibe kazanarak égrendigimiz icin proje gelistirme konusunda

2

hayal giiciim artti.
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O1I5. “Dijital hikdye yazmak merak ve arastirma ruhumu ok iyi gelistirdi.”

2

022. “Elestirel diisiinmem gelisti.

Tablo 34. Deney Grubu Ogrencilerinin Dijital Hikdye Kullamminin Fen Bilimleri
Konularimin  Anlasilmasindaki  Etkilerine [liskin Birinci Hafta Yansitici Giinliik

%4
%4

Yeni program tanidim
Faydasiz Pek fayda gérmedim

Bulgular
Tema Alt Tema Kodlar Frekans Yiizde

Feni daha iyi anliyorum 6 %27
Bagarim artt1 6 %27
Karigik kavramlar kolaylasti 3 %13
Bilgiler kolay &greniliyor 3 %13
Eglenerek 6grenme 3 %13
Faydali Akla yatan bilgi kullanma 1 %4
) Konu tekrarinda etkili 1 %4
Akademik Bagari Giinliik yasamda etkili 1 %4
Sinavda kolaylik sagladi 1 %4
Derse ilgim artt1 1 %4
Projeler icin ¢ok iyi 1 %4
Tecriibe kazandim 2 %9
Orta DH 6grenmis oldum 1 %4

1

1

Tablo 34’de birinci haftaya ait yansitic1 glinliigiin akademik bagari temasina ait
ticlincii sorusuna iligkin bulgular yer almaktadir. Tabloda faydali alt temasinda feni daha
iyl anliyorum, basarim artt1 (%27) ve karnisik kavramlar kolaylasti, bilgiler kolay
Ogreniliyor, eglenerek 6grenme (%13) kodlar1 yer almaktadir. Orta alt temasinda
tecriibe kazandim (%9) kodu ve faydasiz alt temasinda ise %4 oraninda pek fayda
gormedim kodu yer almaktadir. Birinci haftaya iliskin 6grencilerin giinliiklere verdikleri

yanitlardan bazilar su sekildedir;
OI. Konulari daha kolay anlamama yardimci oldu.

Ol11.Bu konularin akilda kalmasi zor oldugu icin Oykiilestirme kalici 6grenmeyi

saglyor.

O21. Bilimsel siire¢c basamaklarimi kullanarak dijital hikdye ile bilimsel hikdyeler

olusturduk ve konular acik / anlagilir hale geldi.
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Tablo 35. Deney Grubu Ogrencilerinin Dijital Hikdye Kullamimimin Fen Bilimleri
Konularinin Anlasiimasindaki Etkilerine Iliskin Ikinci Hafta Yansitici Giinliik Bulgular:

Tema Alt Tema  Kodlar Frekans  Yiizde
Konular1 6grendim 8 %36
Karisik konular anlasildi 6 %27
Faydali  Cok faydasi oldu 4 %18
Yeni bilgiler 6grenme 3 %13
Eglenerek 6grenme 3 %13
DH anlama kolaylast 2 %9
Akademik Basari Bilgi 6grenmede ilerledim 1 %4
Aragtirma gelistiriyor 1 %4
Orta Belirsizlik kalmryor 1 %4
Yeni program tanidim 1 %4
Verimli olmamizi sagladi 1 %4
Faydasiz  Etkisi olmad1 2 %9
Bir sey kazandirmadi 1 %4

Tablo 35°de ikinci haftaya ait yansitici giinliigiin akademik basar1 temasina ait
ticiincii sorusuna iliskin bulgular yer almaktadir. Tabloda faydali alt temasinda konular1
ogrendim (%36) ve karisik kavramlar kolaylasti (%27) kodlar1 yer almaktadir. Orta alt
temasinda arastirma gelistiriyor, belirsizlik kalmiyor, yeni program tanidim ve verimli
olmamamiz1 sagladi (%4) kodlar1 tabloda yer almaktadir. Son olarak faydasiz alt
temasinda ise %9 oraninda etkisi olmadi ve %4 oraninda bir sey kazandirmad: kodlar1
yer almaktadir. Ikinci haftaya iliskin &grencilerin giinliiklere verdikleri yanitlardan

bazilar1 su sekildedir;
O12.Yeni bilgiler edindim. Konular: 6grenmeme etkisi oldu.
O18. Etkisi olmadi, bir sey kazandirmad.

Tablo 36. Deney Grubu Ogrencilerinin Dijital Hikdye Kullamminin Fen Bilimleri

Konularinin  Anlasilmasindaki  Etkilerine Iliskin Uciincii Hafta Yansitict  Giinliik

Bulgular

Tema Alt Tema Kodlar Frekans Yiizde

Ders bilgilerim artt1 3 %13

Dersi dogru anltyorum 3 %13

Faydali Fayc'ias'l olldu - 2 3A)9

Akademik Bagart Yeni bllgll?r O0grenme 2 %9

Eglenerek 6grenme 2 %9

Bilmediklerimi 6grendim 1 %4

Orta Yeni program tanidim 1 %4

Faydasiz  Bir sey kazandirmadi 1 %4
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Tablo 36’da ticlincii haftaya ait yansitict glinliiglin akademik basar1 temasina ait
ticiincli sorusuna iligkin bulgular yer almaktadir. Tabloda faydali alt temasinda ders
bilgilerim artti ve dersi dogru anliyorum (%13) kodlar1 yer almaktadir. Orta alt
temasinda yeni program tamidim (%4) kodu tabloda yer almaktadir. Faydasiz alt
temasinda ise bir sey kazandirmadi (%4) kodu yer almaktadir. Ugiincii haftaya iliskin

ogrencilerin gilinliiklere verdikleri yanitlardan bazilari su sekildedir;

)

O7. “Konular: daha ivi anladim.’

O10. “Fen anlasilmas: zor ve sikict iken daha renkli hale geldi ve kolay anlamami

sagladi.”

OI13. “Dersteki bilgilerden daha fazlasini éSrenmemi sagladi. Farkli sekilde

ogrenmeme faydasi oldu.”
O17. “Fen bilimleri dersinde bana ¢ok yararli oldu.”

Tablo 37. Deney Grubu Ogrencilerinin Dijital Hikdye Kullamimimin Fen Bilimleri
Konularimin Anlagilmasindaki Etkilerine Iliskin Dérdiincii Hafta Yansitict Giinliik

Bulgulart

Tema Alt Tema Kodlar Frekans  Yiizde

Konular1 iyi anladim 8 %36

Etkisi oldu 8 %36

Zor konular1 6grenme 5 %23

Eglenerek 6grenme 5 %23

Faydalt g oilerimi ilerlettim 2 %9

Farkl bilgiler 6grendim 2 %9

. Genel tekrar imkan 1 %4

Akademik Basar Derse ilgim artt1 1 %4

Aragtirma gelistiriyor 1 %4

Orta Bilinglendik 1 %4

Yeni program tanidim 1 %4

Konular1 anliyor gibiyim 1 %4

Faydasiz  Etkisi olmadi 2 %9

Tablo 37°de doérdiincii haftaya ait yansitic1 glinliigiin akademik basar1 temasina
ait iiclincli sorusuna iliskin bulgular yer almaktadir. Tabloda faydali alt temasinda
konular1 daha iyi anliyorum ve etkisi oldu (%36) kodlar1 yer almaktadir. Orta alt
temasinda arastirma gelistiriyor, bilinglendik, yeni program tanidim ve konular1 anliyor
gibiyim (%4) kodlar1 tabloda yer almaktadir. Faydasiz alt temasinda ise etkisi olmadi
(%4) kodu yer almaktadir. Dordiincii haftaya iliskin 6grencilerin giinliiklere verdikleri

yanitlardan bazilari su sekildedir;



118

’

02. “Anlamadigim konular: daha net sekilde anliyorum.’

’

O5. “Konulari tekrar etmede faydali oluyor.’

’

019. “Dijital hikdye ile konular anlasilir hale geliyor.’

Tablo 38. Deney Grubu Ogrencilerinin Dijital Hikdye Kullamminin Fen Bilimleri
Konularimin  Anlasiimasindaki - Etkilerine Iliskin Beginci Hafta Yansitict Giinliik

Bulgular

Tema Alt Tema  Kodlar Frekans  Yiizde

Konular iyi anladim 8 %36

Faydali oldu 7 %32

Zor konular1 6grenme 6 %27

Eglenerek 6grenme 3 %13

Faydali  DH konuyu pekistiriyor 2 %9

Farkli bilgiler 6greniyorum 1 %4

Ders basarisi sagladi 1 %4

Derse ilgim artt1 1 %4

Akademik Basari Bilgilerimi ilerlettim 1 %4

Arastirmak geligtirdi 1 %4

Orta Belirsizlik kalmiyor 1 %4

Gorsel hafizam giiglendi 1 %4

Konular1 anliyor gibiyim 1 %4

Gorsellerle gelisiyor 1 %4

Cevreden faydalaniyorum 1 %4

Faydasiz  Etkisi olmadi 2 %9

Tablo 38’de besinci haftaya ait yansitic1 giinliiglin akademik basar1 temasina ait
ticiincii sorusuna iliskin bulgular yer almaktadir. Tabloda faydali alt temasinda konular1
daha iyi anladim (%36) kodu yer almaktadir. Orta alt temasinda arastirma gelistiriyor,
cevreden faydalaniyorum, gorsel hafizam giiclendi (%4) kodlar1 tabloda yer almaktadir.
Faydasiz alt temasinda ise etkisi olmadi (%9) kodu yer almaktadir. Besinci haftaya

iliskin 6grencilerin giinliiklere verdikleri yanitlardan bazilart su sekildedir;

06. “Anlamadigim konulart anladim.”
020. “Zor olan konular: rahat ve anlayarak ilerledim.”

022. “Cok faydali oldu”.
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Tablo 39. Deney Grubu Ogrencilerinin Dijital Hikdye Kullamimimin Fen Bilimleri
Konularimin  Anlasilmasindaki  Etkilerine Iliskin Altnci Hafta Yansitici  Giinliik

Bulgulart

Tema Alt Tema Kodlar Frekans  Yiizde

Konular1 iyi anladim 9 %40

Cok etkisi oldu 6 %27

Karisik konular1 6grenme 4 %18

Faydah Eglenerek 6grer£me 3 %13

Ders basarisi sagladi 2 %9

Akademik Basari Derse ilgim grt'tl . 2 %9

Konuyu pekistirdim 1 %4

Bilgilerimi ilerlettim 1 %4

Orta Arastirmak gelistirdi 1 %4

DH bilesenleri gelistirdi 1 %4

Faydasiz  Etkisi olmad1 1 %4

Fayda gérmedim 1 %4

Tablo 39°da altinci haftaya ait yansitict giinliigiin akademik basar1 temasina ait

ticlincii sorusuna iligkin bulgular yer almaktadir.

Tabloda faydali alt temasinda konular1 daha iyi anladim (%40) kodu yer
almaktadir. Orta alt temasinda arastirma gelistiriyor ve dijital hikaye bilesenleri
gelistirdi (%4) kodlar1 tabloda yer almaktadir. Faydasiz alt temasinda ise etkisi olmadi
ve fayda gormedim (%4) kodlar1 yer almaktadir. Altinci haftaya iliskin 6grencilerin

giinliiklere verdikleri yanitlardan bazilar1 su sekildedir;

03. “Arastirma yaparak 6greniyoruz.”

’

09. “Zor ve karmagik konular: eglenerek égrendim.’

’

016. “Konuda anlamadigim bilgileri farkl bir acidan bakarak égrendim.’
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Tablo 40. Deney Grubu Ogrencilerinin Dijital Hikdye Kullamimimin Fen Bilimleri
Konularimin  Anlasilmasindaki - Etkilerine Iliskin Yedinci Hafta Yansitict Giinliik

Bulgulart

Tema Alt Tema  Kodlar Frekans  Yiizde

Konular1 iyi anladim 14 %63

Faydas1 oldu 8 %36

Eglenerek 6grenme 4 %18

Faydali Konular1 pekistirme 3 %13

Derse ilgim artt1 1 %4

Hizli 6grenme 1 %4

Irdeleyerek 6grenme 1 %4

Akademik Bagari BSB kullanmami sagladi 1 %4

Orta /}rastlrmak gelistirdi 2 %9

Ozgiinliige faydali 1 %4

Ozgiivenim gelisti 1 %4

Merakim artt1 1 %4

Elbette olmustur 1 %4

Bilimsel hikaye yaptik 1 %4

Faydasiz  Bana etkisi olmadi 1 %4

Tablo 40’da yedinci haftaya ait yansitic1 giinliigiin akademik bagar1 temasina ait
ticlincii sorusuna iligkin bulgular yer almaktadir. Tabloda faydali alt temasinda konulari
daha iyi anladim (%63) kodu yer almaktadir. Orta alt temasinda arastirma gelistiriyor
(%9) kodu tabloda yer almaktadir. Faydasiz alt temasinda ise bana etkisi olmadi (%4)
kodu yer almaktadir. Yedinci haftaya iliskin Ogrencilerin ginliiklere verdikleri

yanitlardan bazilari su sekildedir;

2

O4. “Fenle ilgili konular: 6grenmeme yardim etti.

’

08. “Anlamadigim konular: 6grendim.’

O14. “ Etkisi oldu, konulari ¢cok sevdim.”

)

O15. “Faydasi oldu. Konuyu pekistirmeme yardim etti.’

Yansitict giinliikte alan ii¢ soru ayrica Sekil 17, Sekil 18 ve Sekil 19°da ¢izgi
grafigi ile de yorumlanmustir. Ik soru bilimsel epistemolojik inang; bilginin kaynag,
bilginin yapisi, bilginin kesinligi, 6grenmenin kontrolii, 6grenmenin hizi seklinde tiim
kodlar ¢izgi grafigine aktarilmistir. ikinci soruda bilimsel degerlere egilim; merak,
elestirellik, arastirmact olma, yaraticilik seklinde tiim kodlar c¢izgi grafigine
aktarilmistir. Ugiincii soruda ise akademik basari; faydali, orta, faydasiz seklinde tiim

kodlar ¢izgi grafigine aktarilmistir.



Sekil 17. Yansitict Giinliik Birinci Soruya Ait Yedi Haftalik Cizgi Grafigi Verileri

—— =

1.hafta 2.hafta 3.hafta 4. hafta 5.hafta 6.hafta 7.hafta

— Bilginin Kaynagi Bilginin Kesinligi —— Bilginin Yapisi

Ogrenmenin Kontroli Ogrenmenin Hizi
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Sekil 17°de bilginin kaynagi alt temasinda ikinci hafta, besinci hafta ve yedinci

hafta bir artisin oldugunu sdylemek miimkiindiir. Bilginin kesinligi alt temasinda

ticiincli hafta, dordiincii hafta ve altinci hafta artig goriilmektedir. Bilginin yapis1 alt

temasinda ikinci hafta, altinci hafta ve yedinci hafta artis oldugu goriilmektedir.

Ogrenmenin kontrolii alt temasinda {iciincii hafta, besinci hafta ve altinci hafta artis

goriilmektedir. Ogrenmenin hiz1 alt temasinda iigiincii hafta, dordiincii hafta ve altinc

hafta artis oldugu goriilmektedir. Yansitic1 giinliigiin ikinci sorusuna ait yedi haftalik

cizgi grafigi Sekil 18’de verilmektedir.

Sekil 18. Yansutict Giinliik Ikinci Soruya Ait Yedi Haftalik Cizgi Grafigi Verileri

ﬁv/
——— ——

1.hafta 2.hafta 3.hafta 4.hafta 5.hafta 6.hafta 7.hafta

Yaraticilik Merak

Elestirellik Arastirmaci olma

Sekil 18’de merak alt boyutunda tigiincii hafta, besinci hafta ve yedinci hafta bir

artisin oldugunu sdylemek miimkiindiir. Elestirellik alt boyutunda {igiincii hafta, besinci

hafta ve yedinci hafta artis goriilmektedir. Aragtirmaci olma alt boyutunda besinci hafta

ve altinci hafta artis oldugu goriilmektedir.
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Yaraticilik alt boyutunda dordiincii hafta ve altinci hafta artig goriilmektedir.
Yansitict giinliigiin {liglincli sorusuna ait yedi haftalik ¢izgi grafigi Sekil 19°da

verilmektedir.

Sekil 19. Yansutic Giinliik Uciincii Soruya Ait Yedi Haftalik Cizgi Grafigi Verileri

_ T
NG

1.hafta 2.hafta 3.hafta 4. hafta 5.hafta 6.hafta 7.hafta
Faydali Orta Faydasiz

Sekil 19°da faydali alt temasinda en biiyiik artig dordiincii hafta ortaya ¢ikmistir.
Orta alt temasinda en biiylik artis besinci hafta ortaya ¢ikmistir. Faydasiz alt temasinda
en biiyiik artig ikinci hafta gozlenmistir. Yedinci hafta kadar faydali alt temas1 gelisim

gostermistir.

Calismaya ait tim bulgular bu boliimde tablolar ve sekiller ile birlikte
sunulmustur. Tartisma kisminda tiim bulgularin detayli olarak yorumlamalar1 yer

almaktadir.
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BOLUM V

TARTISMA, SONUC ve ONERILER

Dijital hikdye kullanimin yedinci smif 6grencilerinin bilimsel epistemolojik
inanglari, fen bilimleri dersi akademik basarilar1 ve bilimsel degerlere egilimleri {izerine
etkilerinin incelenmesi amaciyla yapilmis olan arastirmanin bu kisminda elde edilen

bulgular dogrultusunda tartigma, sonug ve dnerilere yer verilmektedir.
5.1. Tartisma

5.1.1. Dijital Hikdye Kullaniminin Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Bilimsel
Epistemolojik Inanclart Uzerine Etkisi

Arastirmanin birinci alt probleminde deney ve kontrol grubu 6grencilerinin
bilimsel epistemolojik inan¢ On test ve son test puanlari arasinda istatisitiksel agidan

anlamli bir farklilik olup olmadigini aragtirmak yer almaktadir.

Ik alt problemde dijital hikdye kullanimmnin bilimsel epistemolojik inang ile
arasinda anlamli bir farklilik bulunmamasinin sebeplerinden biri uygulamanin sekiz
hafta ile sinirli olmasi olabilir. Bununla ilgili olarak Schommer’in (1994) calismalarina
gore epistemolojik inanglar asamali olarak gelisim gostermekte ve ¢cok uzun zaman

alabilmektedir.

Bunun yaninda karigik 6l¢iimler igin iki faktorlii anova testinde grup ayrimi
yapmaksizin aragtirmada yer alan O6grencilerin deney Oncesinden deney sonrasina
bilimsel epistemolojik inanglar 6l¢egi puanlarinin ortalamalar1 arasinda anlamli bir
farkliligin oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu durum MEB (2018) 6gretim program ile
aciklanabilir. MEB (2018) Ogretim programina gore; fen derslerinde iist diizey
diistinmeyi saglamak, kalici 6grenmeyi miimkiin kilmak, 6n 6grenmelerin tekrari ile
zihinde kalicilig1 saglamak esas alinmistir. Bu da elestirel diisiinme, sorgulama, yaratici

diisiinmeyi zorunlu kilmistir.
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MEB (2018) ogretim programinda oOgretmenlerin  Ogrencileri;  bilginin
dogrulugunu arastiran, arastirdig1 bilgiyi sorgulayan ve elestirel bir siizgegten geciren
bireyler olmalarini tesvik ettigi icin bu durum normal kabul edilebilir. Bu da Hofer’in
(2004) c¢alismasinda yer aldigr gibi mevcut olan Ogretim stratejileri epistemolojik

inanglarin sekillendirmesindeki etkisi ile de agiklanabilir.

Deney grubundaki 6grencilerin bilimsel epistemolojik inang¢ son test ortalama
puanlarinin diismesine neden olanlar arasinda 6grencilerin dijital hikaye hazirlamak i¢in
uygulama Oncesi arastirma yaparak gelmeleri var olan epistemolojik inanglar1 olumsuz
yonde etkilemis olabilir. Aragtirma yaparken 6grencilerin yanlis bir bilgiyi dogru olarak
zihinlerine kodlamalart bu duruma sebep olmus olabilir. Bununla ilgili Carey ve
digerlerinin, (1989) calismalarinda bireylerin epistemolojik inang¢larinin degismelerinin

cok zor oldugu ve degisim i¢in uzun bir siirenin gerektigi yer almaktadir.

Aynt sekilde Buehl, Alexander ve Murphy’nin (2002) c¢alismalarinda
ogrencilerin bilginin mutlak ve degismez olduguna inanmalari ve buna bagli olarak
epistemolojik inanglarmi kolay degistirmedikleri ifade edilmistir. Bununla ilgili ilk
bilgiler Perry ile saglanmistir ve Perry’e gore bilgi degismez kurallara sahiptir ancak her
anlamiyla dogru bilgi alaninda uzman kisilerce verilir (Demir ve Akinoglu, 2010). Tim
bunlar deney grubu O&grencilerinin son test puanlarindaki diismenin nedenlerini
aciklamaktadir. Alvermann ve Donna’nin (2000) calismasinda da yanlhis kavramin
yerini dogru bilgi alarak kavramsal degisim gerceklesirse epistemolojik inanglarinda

gelisecegi ifade edilmistir.

Deney ve kontrol grubundaki 6grenciler yedinci sinifta 6grenim gormektedir.
Calismada dijital hikaye kullaniminin bilimsel epistemolojik inang {izerinde anlamli
farkliligin ¢ikmama sebebi sinif seviyesi de olabilir. Biger, Er ve Ozel’in (2013)
caligmalarinda sinif diizeyinin bilimsel epistemolojik inanglar1 sekillendirdigi ve
etkiledigi sdylenmektedir. Ayni sekilde Alemdag’in (2015) calismasinda da smif
diizeyi arttikca daha yiiksek epistemolojik inanglarin oldugu yer almaktadir.
Ongowa’nin (2022) calismasinda da benzer olarak sinif diizeyinin epistemolojik inang
gelisiminde etkili oldugu belirtilmistir. Bunun tam tersi olarak ise Cam ve Demirel’e
(2016) gore smif seviyesinin epistemolojik inanglar tizerinde anlamli bir etkisinin

olmadig1 sonucuna ulagilmaistir.
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Deney grubu 6grencilerinin bilimsel epistemolojik inanglar dlgeginde vermis
olduklar1 yanitlar incelendiginde biiylik ¢ogunlugu herkes tarafindan kabul edilen
bilginin dogru ve sorgulanamaz oldugunu diisiindiikleri goriilmiistiir. Buradan da
anlasildig1 iizere Ogrencilerin ezber bilgiyi tercih ettikleri sOylenebilir. Bu da dijital
hikaye kullanimi ile bilimsel epistemolojik inang¢ iizerinde istatistiksel agidan anlamli

bir farkliligin bulunmama sebeplerinden biri olarak gosterilebilir.

Chan ve Elliot’in (2000) ¢alismasinda ezber yontem ve ezber bilgiyi tercih eden
bireylerin gelismemis bir epistemolojik inanca sahip olduklari, ezber yerine ayrintili
O0grenmeyi tercih eden bireylerin ise gelismis bir epistemolojik inanca sahip olduklari
ifade edilmistir. Chang’in (2005) ¢alismasinda da geleneksel 6grenmenin bulundugu

ortamda Ogrencilerin epistemolojik inanglarinin gelismedigi gézlenmistir.

Venter ve Daniels’e (2020) gore dijital okuryazarlik ve dijital materyal kullanimi
epistemolojik inanca olumlu yonde etki etmektedir. Bununla birlikte Peppamihiel’e
(2011) gore dijital hikdye yazmak oOgrenme ve Ogretme kavramlari cergevesinde
epistemolojik inanglarin gelisimi ile dogrudan bagli oldugu ifade edilmektedir.
Opperman’a (2008) gore dijital hikaye yazma Ogrencileri kanita dayandirma ve
duygusal gelisim siirecini destekleme bakimindan da epistemolojik inang¢ gelisimini

sagladig soylenmektedir.

Yapilan c¢alismada yukarida belirtilen bu caligmalardan farkli olarak dijital
hikaye kullanimi ile bilimsel epistemolojik inang¢ arasinda anlamli bir farklilik tespit
edilememigtir. Dijital hikdye kullaniminin bilimsel epistemolojik inang iizerine bir

etkisinin olmadig1 sonucuna ulasilmistir.

5.1.2. Dijital Hikiaye Kullamiminmin Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Fen

Bilimleri Dersi Akademik Basarilart Uzerine Etkisi

Arastirmanin ikinci alt probleminde deney ve kontrol grubu o6grencilerinin
akademik bagari testi On test ve son test puanlari arasinda istatisitiksel agidan anlamli bir
farklilik olup olmadigini arastirmak yer almaktadir. Ikinci alt problem incelendiginde
dijital hikaye kullaniminin deney grubu lehine akademik basari iizerinde anlamli bir
farklilik bulundugu goriilmektedir. O halde dijital hikayelerin akademik basariy1

gelistirmede etkili oldugu sdylenebilir.
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Benzer sekilde literatiirde Figg, McCartney ve Gonsoulin (2010), Kahraman
(2013), Torun, (2016), Gomleksiz ve Pullu (2017), Ulum (2017), Biiyiikcengiz (2017),
Akgiil (2018), Turan ve Seker (2018), Ulusoy (2019), Aljaraideh (2020), Shemy
(2021), Bilici (2021), Abimbade, Olasunkanmi, Akinyemi ve Lawani, (2023) tarafindan
yapilan ¢aligmalarda da dijital hikayelerin akademik basariy1 arttirdig ifade edilmistir.

Yapilan caligmada akademik basarmin yedinci sinif deney grubu dgrencileri
lehine artmasinin sebebi sinif seviyesi olabilir. Yapilan ¢calismaya benzer sekilde Ulum
(2017), Akgiil (2018), Ulusoy (2019) ve Koroglu-Avgin (2022) tarafindan yapilan
caligmalarda yedinci smif Ogrencilerinin dijital hikdye kullanimma bagli olarak
akademik basarilarmin artti§i, 6grenci basarisin1 olumlu yonde etkiledigi, konularm
kalic1 hale geldigi, kavram yanilgilarinin azaldigi, yaraticilik ve tutumun arttigi ve

dijital hikaye yazmaya yonelik olumlu tutum sergiledikleri ifade edilmistir.

Yapilan calismadan farkli olarak literatiir incelendiginde farl sinif diizeyleri ile
yapilan ve akademik basarmin artig1 ¢alismalar da mevcuttur. Shemy (2021) tarafindan
yapilan calismada 6rneklemi okuldncesi 6grencileri olusturmaktadir. Calismada dijital
hikaye kullanimina bagh olarak anaokulu 6grencilerinin motivasyonlarinin, odaklanma
ve dikkat c¢ekmede etkili oldugu, bilimsel kavramlarnn O6grenmedeki akademik
basarilarinin arttig1 ifade edilmistir. Erdogan (2021) tarafindan yapilan calisma
dordiincii simif G6grencileri ile yapilmis olup dijital hikdyelerin akademik basariy1
arttirdigit ve dijital hikayelerin yapilandirmaci 6grenmeyi tesvik ettigi sonucuna
ulagilmistir. Abimbade, Olasunkanmi, Akinyemi ve Lawani (2023) tarafindan yapilan
calismada oOrneklemi yine dordiincii sinif Ogrencileri olusturmaktadir ve dijital
hikayelerin akademik basarty1 gelistirdigi ifade edilmistir. Turan ve Seker (2018)
tarafindan yapilan ¢alisma besinci siif 6grencileri ile yapilmis olup dijital hikayelerin

motivasyonu ve akademik basariy1 arttirdig1 sonucuna ulasilmistir.

Yapilan ¢alismadan farkli olarak Torun (2016), Biiylikcengiz (2017), Aljaraideh
(2020) ve Pala (2021) tarafindan c¢alismalarda orneklemi altinct sinif Ogrencileri
olusturmaktadir. Caligmalarin sonunda, dijital hikdye kullaniminin akademik basariy1
artirdig1, tutuma olumlu etkilerinin oldugu, bilimsel siire¢ becerilerini gelistirdigi ortaya
koyulmustur. Yine yapilan ¢aligmadan farkli olarak Kotluk ve Kocakaya (2017) ve
Bilici (2021) tarafindan yapilan calismalarda 6rneklemi onuncu siif o6grencileri
olusturmakta olup dijital hikayelerin akademik basariy1 arttirdig1 ve akademik basari

tizerinde olumlu etkilerinin oldugu belirtilmistir.
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Kim (2015), Korucu (2020) tarafindan yapilan c¢aligmalarda da oOrneklemi
tiniversite dgrencileri olugturmaktadir ve dijital hikayelerin akademik basariy: arttirdigi
ifade edilmistir. Burada goriildiigii gibi dijital hikayelerin farkli sinif seviyelerinde de

akademik basariy1 arttirdig1 sonucuna ulasilabilir.

Yapilan caligmada dijital hikayelerin akademik basarty1 artirmasinda dijital
hikayelerin kavramlar1 pekistirme ile kalici hale getirmesi ve Ogrenciyi diislinme-
sorgulama becerilerine yonlendirmesi olabilir. Yapilan ¢alismaya benzer olarak Ulum
(2017), Erdogan (2021) ve Pala (2021) tarafindan yapilan c¢alismalarda dijital
hikayelerin konular1 ve kavramlari kalici hale getirerek bilgilerin &grenilmesini
kolaylastirdig1 ifade edilmistir. Ayrica Sadik (2008) tarafindan yapilan ¢alismada bu
caligmanin sonuglarina benzer olarak dijital hikayelerin bilgileri derinlemesine
diisiinmeye tesvik ettigi ifade edilmistir. Tim bunlara ek olarak yapilan calismaya
benzer sekilde Figg, McCartney ve Gonsoulin (2010) , Francis (2018), Dewi ve
digerleri, (2019), Sahin ve Coban (2020) ve Abimbade, Olasunkanmi, Akinyemi ve
Lawani, (2023) tarafindan yapilan ¢alismalarda dijital hikayelerin akademik basariy1
arttirmada etkin bir strateji oldugu ve onemli Ol¢iide akademik basarty: arttirdig: ifade

edilmistir.

Tiim bunlardan yola ¢ikarak yapilan bu ¢alisma literatiirde yer alan yukaridaki
caligmalar ile akademik basaridaki gelisim agisindan benzerlik gdstermis ve dijital
hikaye kullaniminin 6grencilerin akademik basarilarin1 gelistirmede etkili bir yontem

oldugu sonucuna ulagilmistir.

5.1.3. Dijital Hikdye Kullamiminin Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Bilimsel

Degerlere Egilimleri Uzerine Etkisi

Aragtirmanin tgilincii alt probleminde deney ve kontrol grubu o6grencilerinin
bilimsel degerlere egilim dlgegi On test ve son test puanlar1 arasinda istatisitiksel agidan

anlamli bir farklilik olup olmadigin1 arastirmak yer almaktadir.

Literatiir taramasi yapildiginda Bilimsel Degerlere Egilim ile Dijital Hikaye’nin
birlikte yer aldig1 bir calismaya rastlanmamis olup bilimsel degerlerin alt boyutlar1 olan
merak, elestirellik, arastirmaci olma ve yaraticilik iizerine dijital hikaye ile baglantil

caligsmalar mevcuttur.
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Yapilan ¢alismada dijital hikdye kullaniminin yedinci smif deney grubu
Ogrencilerinin merak, elestirellik, arastirmaci olma ve yaraticilik becerilerini arttirdigi
sonucuna ulagilmistir. Literatiirde bu sonuca benzer sekilde Alexandra (2008), Malita ve
Martin (2010), Duveskog, Tedre, Sedano ve Sutinen, (2012), Lambert (2013), Smeda,
Dakich ve Sharda, (2014), Jonassen ve Carr (2020), Jitsupa ve digerleri, (2022), Chen
ve Chuang (2021) tarafindan yapilan caligmalarda da dijital hikayelerin merak,

yaraticilik, elestirellik ve arastirmaya tesviki arttirdig ifade edilmektedir.

Yapilan caligmada nitel veri toplama araclarindan da edinilen sonuglara gore
dijital hikdye kullaniminin &grencilerde merak, -elestirellik, arastirmaci olma ve
yaraticilik boyutlarini gelistirmesinin nedeni her hafta 6zgiin bir hikaye ortaya ¢ikarma
istegi, isbirligi i¢inde eglenerek hazirlik yapmalari, hayallerinde yeni senaryolar
tasarlamalari, hazirladiklar1 senaryolar1 giinliik yasamla iligkilendirmeleri, yeni bir
dijital materyali deneyimlemis olmalari, merak duygulari, dikkatlerini ¢gekmesi, bilgileri

hikayelestirdikleri i¢in heyecanli hissetmeleri olabilir.

Bunun yaninda dijital hikayelerin bilimsel degerlere olumlu etkilerinin bir baska
sebebi de her hafta yazdiklar1 hikdyelerde yeni bir problemi diisiinerek sorgulayarak ele
almalari, hikdye yazmak i¢in diizenli olarak arastirma yapmalari, igbirlikli ¢aligmaya
bagl olarak tartismalari, pek ¢cok ¢oklu ortam araglarini ayni anda kullanmalar1 ve

dijital hikayenin merak, elestirellik, arastirma ve yaraticiliga tesvik etmesi de olabilir.

Yapilan caligmaya ve elde edilen sonuglara benzer olarak Ulum (2017) ve Akgiil
(2018) tarafindan yapilan calismalarda yedinci sinif o6grencilerinin dijital hikaye
kullaniminin aragtirma becerisini ve yaraticiligl arttirdigi sonuglari elde edilmistir.
Benzer olarak Yoon (2013) tarafindan yapilan ¢alismada dijital hikdye anlatiminin
besinci smif 6grencilerinde merak etmeyi sagladigini belirtilmistir. Roth, Vonderer ve
Klimmt (2009) c¢alismasinda etkilesimli hikdye hazirlamanin meraki artirdigini
sonucuna ulasilmigtir. Hessler ve Lambert (2017) calismasinda dijital hikayelerin
elestirel okuryazarlik ve tartismaya tesvik ettigi i¢in olumlu yonde etkiledigi, Jitsupa
vd., (2022)’nin calismasinda dijital hikayelerin senaryolar araciligi ile hayal kurma ve

yaratici diigiinmeyi gelistirdigi sonucuna ulagilmstir.
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Yine yapilan calismaya benzer olarak Duveskog, Tedre, Sedano ve Sutinen,
(2012) tarafindan yapilan calismada dijital hikdye kullanmanin &grencilerde
motivasyon, hayal giicii ve yaraticilig1 6nemli dlgiide arttirdigi belirtilmistir. Gomleksiz
ve Pullu (2017) ve Karatag, Bozkurt ve Hava (2016) tarafindan yapilan c¢aligmalarda
tiniversite Ogrencilerinin dijital hikdye yazmalarinin zihni serbest kildigir igin
yaraticiliginin gelistigi ifade edilmistir. Karakus, Tiirkkan ve Namli (2020) tarafindan
yapilan c¢alismada yaratict diisiinme becerisi iizerine dijital hikayelerin olumlu
etkilerinin oldugu belirtilmistir. Alexandra (2008), Malita ve Martin (2010), Yang ve
Wu (2012), Lambert (2013), Smeda, Dakich ve Sharda, (2014), Duman ve Gogen
(2015), Robin (2016) tarafindan yapilan caligmalarda dijital hikayelerin yaraticiliga
tesvik ettigi, yaraticilik gelisiminde biiyiik role sahip oldugu ifade edilmistir.

Ohler (2013) tarafindan yapilan ¢alismada yine yapilan ¢alismaya benzer olarak
dijital hikayenin derinlemesine diisiinmeyi sagladigr i¢in yaraticihigin gelistigi
belirtilmistir. Saritepeci ve Cakir (2017) tarafindan yapilan calismada dijital hikaye
kullanimina ilgi arttig1 i¢in yaraticiligin artti§i sonucuna ulagilmistir. Demirbas ve Sahin
(2020) tarafindan dijital hikaye {izerine yapilmis olan ¢alismalar incelendiginde dijital
hikdyenin motivasyon, yaratict diisiinme, elestirel diisiinme ve problem ¢6zme
becerisini arttirdig1 tespit edilmistir. Ozen ve Duran (2021) tarafindan yapilan calismada
dijital hikayelerin hayal giiciinii, elestirel ve yaratic1 diisiinmeyi arttirdigi ifade

edilmistir. Bunun yaninda dijital hikaye kullaniminin

Tay, Lim ve Lim (2011) tarafindan yapilan calismada yaratict diisiinme
becerisini gelistirdigi, Jonassen ve Carr (2020) tarafindan yapilan calismada da iist
diizey diistinme kapsaminda elestirelligin ve yaraticiligin gelismesini sagladigi
sonucuna ulasilmistir. Al-Shaye (2021) tarafindan yapilan c¢alismada dijital hikaye
kullaninminin elestirel okuma ve elestirel diisiinme becerilerini anlamli diizeyde
gelistirdigi, Bilici (2021) tarafindan yapilan calismada dijital hikayelerin isbirlikli
calisma, elestirel diislinmeyi tesvik ettigi ve olumlu yonde etkiledigi ve Belda-Medina
(2022) tarafindan yapilan calismada ise dijital hikaye hazirlamanin yaraticilifi

destekledigi sonuglarina ulagilmistir.
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Yapilan caligmadan farkli olarak Chen ve Chuang (2021) tarafindan yapilan
calismada elestirel diisiinme becerisine dijital hikdyelerin herhangi bir katkisinin
bulunmadigr ifade edilmistir. Yapilan ¢alisma, bu arastirma ile farklilik gostermektedir
ve ¢alismada bilimsel degerlere egilim iginde yer alan elestirellik boyutunda dijital

hikaye kullanimina bagli olarak elestirellik becerisinin gelisim gosterdigi sOylenebilir.

Tiim bunlardan yola ¢ikarak yapilan bu ¢alisma literatiirde yer alan yukaridaki
caligmalar ile bilimsel degerlere egilim kapsaminda merak, elestirellik, arastirmaci olma
ve yaraticilik becerilerin gelisim agisindan benzerlik gostermis ve dijital kullaniminin
farkli sinif seviyelerindeki 6grencilerin bilimsel degerlere egilimleri (merak, elestirellik,

arastirmact olma ve yaraticilik) lizerinde etkili bir yontem oldugu sonucuna ulasilmistir

5.1.4. Dijital Hikiye Kullamimi Sonucu Deney Grubu Ogrencileri Tarafindan
Hazirlanan Hikdyelerin Dijital Hikdye Degerlendirme Rubrigine Gore Hazirlanma

Diizeyleri

Arastirmanin dordiincii alt probleminde deney grubu yedinci sinif 6grencilerinin
hazirladiklar dijital hikayelerin dijital hikdye degerlendirme rubriginde yer alan genel
bakis, igerik, gorsellik, miizik-seslendirme ve giinliik yasamla iliskilendirme boyutlarin
kapsaminda diizeylerinin belirlenmesi yer almaktadir. Ogrencilerin gruplar halinde
hazirlamis olduklar1 hikayelerin dijital hikdye degerlendirme rubrigine gore analiz
sonuglart 1s181inda Oncelikle 6grencilerin ilk haftalarda zayif diizey maddeler igceren

hikayeler yazdig1 tespit edilmistir.

Rubrige bakildiginda ilk haftalarda hikaye basliklar1 zayif — orta diizey olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Hazirlanan hikayelerin cok uzun — ¢ok kisa veya hikayeler arasi
gecislerin ¢ok hizli ve baglantisiz oldugu tespit edilmistir. Bunun yaninda ilk haftalarda
senaryolar ¢ok karmasik ve kazanim dis1 sahne / karakterler icerdigi goriilmiistiir. Ek
olarak ilk hafta hikayelerde giinliikk yasamla iliskilendirme olduk¢a zayif diizeyde yer
almigtir ve hikayelerin i¢inde cevaplanmay1 bekleyen sorular yer almamistir. Ayrica
noktalama ve yazim kurallar1 yoniinden de zayif noktalar tespit edilmistir. Bu
sebeplerden dolay1 ilk haftalarda zayif diizey maddelere sahip hikayeler ortaya
cikmistir.
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Ik hafta hikdyelerde zayif diizeyin yiiksek olmasinin sebeplerinden biri
ogrencilerin ilk kez dijital hikdye hazirlamalari olabilir. Ogrencilerin ilk kez ¢oklu

ortam araglarini (ses, miizik, resim, fotograf vs.) bir arada kullanmalar1 olabilir.

Son hafta olan yedinci haftada besinci grup hari¢ tiim gruplar iyi diizeyli
maddelerin yer aldigi hikayeler ortaya c¢ikarmiglar ve dijital hikdye yazma siirecine
uyum saglamislardir. Besinci grupta ise son hafta hikayeler ¢ogunlukla zayif diizeyli
maddeler icermektedir. Bunun sebebi besinci grubun uygulamadan sikilmalar1 ve siav

haftalarina denk gelinmesi olabilir.

Literatiirde dijital hikdye degerlendirme Olcegi / rubrigi kullanan ¢aligmalar
incelendiginde yapilan calisma ile benzer olarak Akgiil (2018) tarafindan yapilan
caligmada hikayelerde ses kalitesinde kopmalar, hikaye temposunun dengesi, dil bilgisi
kullanimindaki yazim-imla hatalari, hikaye uzunlugu ve baglanti kopuklugu gibi

durumlar tespit edilmistir.

Yapilan ¢alismada 6grencilerin ¢oklu ortam araglarmi kullanmada zorlandiklari
tespit edilmistir. Yapilan caligmaya benzer olarak Meri-Yilan (2020) tarafindan yapilan
caligmada Ogrencilerin ¢oklu ortam araglarini bir arada kullanmada zorlandiklar1 ve ayni
anda hem hikaye yazma hem de dijital ortama aktarmada giicliik yasadiklari tespit

edilmistir.

Ogrencilerin konu ve kazanim baglaminda sahne- senaryo- karakter gibi
secimlerde ilk haftalarda zorlandiklar1 tespit edilmistir. Ancak bu durum zamanla
gelisim gostermistir. Benzer sekilde Bilici (2021) tarafindan yapilan calismada
Ogrencilerin senaryo kurgulamada sorun yasadiklari, uygun sahne, karakter seciminde
zorlandiklar1 tespit edilmis ve hikayelerin zamanla gelisim gosterdigi sonucuna da

ulasilmstir.

Yapilan ¢alismada 6grencilerin dijital hikaye hazirlarken ¢oklu ortam araglarini
kullanmalar1 zamanla gelisim gostermistir. Bunun sebebi ise deneyim eksikligi veya ilk
kez deneme olabilir (Erdogan, 2021). Yapilan ¢alisma ile benzer olarak Cetin (2021)
tarafindan yapilan g¢alismada uygulama baslangicinda hazirlanan dijital hikayelerin
uygulama ilerledik¢e olumlu yonde iyilestikleri tespit edilmistir. Yine benzer sekilde
Korosidou ve Bratitsis (2023) tarafindan yapilan calismada da oOgrencilerin dijital
hikdye hazirlarken ¢oklu ortam dinamiklerini (ses, miizik, resim, fotograf vs.)

kullanmaya ve hikaye tasarimi yapmaya zamanla aligtiklar1 gériilmiistiir.
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Bunun yaninda yapilan c¢alismada rubrik verilerine gore Ogrencilerin yazma,
yeni senaryolar olusturma, yaratici diistinme, elestirel yaklasma gibi becerilerinin de
gelisim gosterdigi tespit edilmistir. Bunun sebebi dijital hikayelerin zamanla bu
becerileri gelistirmis olmasi olabilir. Yapilan calismaya benzer olarak Amrillah,
Fatimah ve Afriandi (2023) tarafindan yapilan ¢alismada dijital hikdye degerlendirme
6l¢eginden video kaydi ile yaraticiligin, kelime dagarciginin ve yeni hikayelerin gelisim
gosterdigi sonucuna ulasilmistir. Yapilan c¢alismadan farkli olarak Celik (2021)
tarafindan yapilan calismada dijital hikayeler farkli sinif seviyeleriyle hazirlanmis ve

rubrikteki degerlendirmede sinif seviyesinin etkisinin olmadig1 goriilmiistiir.

Genel olarak 6grencilerin hazirladiklar dijital hikayeler ilk haftadan itibaren son
haftaya kadar gerek icerik, gorsellik gerekse seslendirme, giinliikk yagamla iligskilendirme
acisindan gelisim gostermistir. Tiim bunlardan yola ¢ikarak yapilan bu ¢alismada da
kullanilan dijital hikdye degerlendirme rubrigi kapsaminda yukarida belirtilen
caligmalarla hikayelerde eksik olan noktalar, hikayelerin zamanla gelisim gostermesi,
birden fazla dijital aracin kullanimina alisilmasi gibi noktalarla yapilan caligma

benzerlik gostermektedir.

5.1.5. Dijital Hikdye Kullamimi Hakkinda Deney Grubu Ogrencilerinin Hazirlamis
Olduklar: Yansitict Giinliik Goriisleri

Arastirmanin besinci alt probleminde deney grubu yedinci simif 6grencilerinin
hazirladiklar1 dijital hikdyelere iliskin gorlislerini tespit etmek amaciyla yansitici

giinliikler yazdirilmistir.

Yansitict  gilinliiglin  birinci  sorusunda &grencilerin  biliyiik ¢ogunlugu ilk
haftalarda dijital hikaye yazmay1 “giinliik yasam ile iligkilendirerek ogrendiklerini,
konularin daha rahat anlasildigi, eglenerek 6grenebildikleri” gibi olumlu ifadelere yer
verirken bazi 6grenciler “etkisi olmadi, faydasini géormedim” gibi olumsuz ifadelere de
yer vermislerdir. Son haftalara dogru ve oOzellikle son hafta 6grenciler ilk soruda
“cevreye fen ile bakma, ¢evreyi analiz etmeye katki saglama, elestirel diisiinmeye tesvik
etme, sorgulamaya tesvik, bilimi hikayelerle kalic1 hale getirme, iyi etkisi oldu,

derslerin daha iyi oldugu” gibi olumlu ifadeler kullanmiglardir.
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[k haftalarda yer alan “etkisi olmadi, faydasin1 gérmedim” gibi olumsuz kodlar
son hafta yer almamistir. Bunun sebebi epistemolojik inanglarin zamanla gelisim
gostermeleri olabilir. Schommer (1994) ve Carey ve digerleri, (1989) tarafindan yapilan
caligmalarda epistemolojik inanglarin zamanla degisim gdsterecegi, bunun ig¢in bir

stirecin gerekli oldugu ifade edilmistir.

Yansitict giinliiglin ikinci sorusunda bilimsel degerlere egilim agindan (merak,
elestirellik, aragtirmaci olma ve yaraticilik ) 6grencilerin biiylik ¢ogunlugu ilk haftalarda
“ olumlu etkisinin oldugunu, yaraticiliklarinin gelistigini, senaryo yazmanin
gelistirdigini, bakis agilarinin gelistigini” ifade etmislerdir. Ogrencilerden bazilar ise
“etkisinin olmadigi, gelistirmedigi, faydasinin olmadigi” gibi olumsuz ifadelere de yer
vermislerdir. Ozellikle son hafta Ogrenciler ikinci soruda “cok faydali oldu,
yaraticiligim ve hayal giicim gelisti, merakla arastirma yapma, arastirmaya tesvik,

sorgulama” gibi olumlu ifadelere yer vermislerdir.

[k haftalarda bilimsel degerlere egilim icin dijital hikayelerin “ faydasim
gormedim, etkili olmadi” gibi olumsuz ifadeler son hafta giinliiklerde yer almamustir.
Bunun sebebi yansitici giinliikten elde edilen sonucglara gore Ogrencilerin her hafta
dijital hikaye yazmaya tesvik edilmis olmasi, dijital hikdye hazirlamak i¢in her hafta
arastirarak yeni kurgulamalar yapmalar1 ve dijital hikayelerin merak uyandirmis olmasi
olabilir. Bu durum Roth, Vonderer ve Klimmt (2009), Hessler ve Lambert (2017), ve
Jitsupa ve digerleri, (2022) tarafindan yapilan c¢alismalarda dijital hikayelerin merak
uyandirmasi, har hafta senaryo hazirlama ile -elestirel diislinmenin gelismesi,
sorgulayabilme yeteneklerinin gelistirmesi ve arastirma yapmaya tesvik etmesi ile

agiklanabilir.

Yansitict giinliigiin iigilincli ve son sorusunda akademik basar1 agisindan ilk
haftalarda 6grencilerin biiyiik ¢ogunlugu dijital hikayeler ile “feni daha iyi anladiklarini,
eglenerek Ogrendiklerini, karigik kavramlar: daha iyi anladiklarint” ifade etmislerdir.
Ogrencilerden bazilar1 ise “pek fayda gormedim” ifadesini belirtmistir. Calismanin
sonuna gelindiginde 6zellikle son hafta 6grencilerin biiyiik ¢ogunlugu “konular1 iyi
anlama, derse ilginin artmasi, bilimsel siire¢ becerilerini kullanma” gibi olumlu
ifadelere yer verirken sadece bir 0grenci son hafta “bana etkisi olmadi” ifadesini
kullanmistir. Son hafta 6grencinin “bana etkisi olmadi” ifadesine yer vermesinin sebebi
siif icinde akademik basarisi en yiiksek 6grenci olmasi, ilgili konuya hakim oldugu

i¢cin uygulamadan sikilmasi olarak belirtilebilir.
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[k haftalarda akademik basari icin dijital hikdyelerin “ pek fayda gérmedim,
gibi olumsuz ifadeler son hafta bir 6grenci disinda giinliiklerde yer almamistir. Bunun
sebebi yansitic1 giinliikten elde edilen sonuglara gore dijital hikayelerin kalici bir
O0grenme saglamasi, karmasik konularim daha basit sekilde akilda kalmasina olanak
tanimasi1 olabilir. Bu durum Erdogan (2021) ve Pala (2021) tarafindan yapilan
caligmalarda dijital hikayelerin bilgiyi zihne almay1 kolaylastirdig1 ve kalic1 6grenmeni

saglanmasini tegvik etmesi ile agiklanabilir.

Yansitici giinliikten elde edilen bulgularda dijital hikdye hazirlama ile 6grenciler
yazma becerilerinin arttigin1 da ifade etmislerdir. Yapilan calismaya benzer olarak
Girmen, Ozkanal ve Dayan (2019) tarafindan yapilan c¢aligmada dijital hikayelerinin
yazma becerisine etkisinin oldugu ve yazmaya yonelik tutum — motivasyon artisini

sagladigi tespit edilmistir.

Yansitict giinliikte Ogrenciler dijital hikayeler ile bilgiyi daha net ortaya
koyduklarini, deneyimlerini ve duygu-diisiincelerini detayl1 olarak ifade edebildiklerini
de ifade etmislerdir. Yapilan caligmaya benzer olarak Gkoutsioukosta (2019) tarafindan
yapilan ¢alismada dijital hikayelerin siire¢ boyunca deneyimlerin aktarilmasi, siiregteki
her seyin detayli olarak ifade edilmesinde biiyilkk 6neme sahip oldugu sonucuna
ulasilmistir. Ayten ve Polater (2021) tarafindan yapilan ¢aligmada 6grencilerinin dijital
hikaye yazma becerilerinde gelisim oldugu ve dijital materyal kullaniminin gelisim
gosterdigi tespit edilmistir. Biiylikkarci ve Miildiir (2022) tarafindan yapilan ¢aligmada
ilkokul matematik 6gretiminde sinif 6gretmeni adaylar1 dijital hikaye siiresince hikaye
hazirlama, degerlendirme, iiriin ortaya ¢ikarma gibi tiim asamalar1 yansitici glinliiklere
yazmiglardir. Calismada yansitici glinliik kullanimi 6gretmen adaylarinin caligma
hakkindaki deneyimleri, dijital hikayeye iliskin goriislerinin ortaya ¢ikmasinda onemli

rol oynamustir.

Bunun yaninda yansitici giinliiklerden elde edilen bulgular 1s181inda yansitici
giinliiklerde her hafta yazma becerisinin yaninda konu ve kavramlar hakkinda da
Ogrencilerin gelisim gosterdigi goriilmiistlir. Ayrica 6grencilerin konu {izerine neyi ne

kadar anladiklar1 da yansitici giinliiklerde detayli olarak goriildiigii tespit edilmistir.
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Yapilan calismaya benzer olarak Engin (2023) tarafindan yapilan ¢alismada
dijital hikaye anlatim1 atdlyesinde yansitict giinliik kullanimi katilimcilarin konun ne
kadarin1 anladigi, hangi noktalarda eksiklikler yasadiklar1 ve konunun anlasilmayan
kisimlarinin tespitinde kullanilmistir. Calisma sonunda matematik Ogretmenlerinin

dijital hikaye konusunda gelisim gosterdikleri tespit edilmistir.

Yapilan ¢alismadan farkli olarak Sungur-Alhan ve Simsek (2020) tarafindan
yapilan ¢alismada 6gretmen adaylar dijital hikaye calismasinda yansitic1 giinliikler ile

ogrencilerini aktif bicimde degerlendirip doniit verebileceklerini ifade etmislerdir.

Ozetle sekiz haftalik uygulama sonucunda &grencilerin dijital hikdyeler icin
hazirladiklar1 yansitict giinliikklerden Ogrencilerin eglenerek Ogrendikleri, bilimin de
eglenerek Ogrenilebilecegi, bilgileri kalici hale getirdikleri, derse ilgilerinin arttigi,

merak ve arastirma ruhunun gelisim gosterdikleri goriilmektedir.

Tim bunlardan yola ¢ikarak yapilan bu ¢alismada da 6grenciler tarafindan
hazirlanan yansitici giinliikler kapsaminda yukarida belirtilen ¢alismalarla dijital hikaye
stirecine iligkin goriisler, hikaye hazirlig: siiresince eksikliklerin tespiti, haftalik gelisim

takibi gibi agilardan dolay1 yapilan calisma benzerlik gostermektedir.

5.2. Sonu¢

Yapilan aragtirmada yedinci sinif 6grencileri tarafindan saf madde ve karigimlar
tinitesinde Storyjumper programinda dijital hikayeler hazirlanmistir. Dijital hikaye
uygulamasi sonunda arastirmaya iliskin sonuglar ortaya c¢ikmustir. Yapilan analizler
sonunda dijital hikaye kullaniminin bilimsel epistemolojik inanclar iizerinde istatistiksel
acidan herhangi bir etkisinin bulunmadig1 sonucuna ulasilmistir. Bunun yaninda dijital
hikaye kullaniminin 6grencilerin fen bilimleri dersi akademik basarilarini biiyiik 6l¢lide
etkiledigi ve istatistiksel agidan olumlu bir etkisinin bulundugu sonucuna ulagilmistir.
Ayrica dijital hikaye kullaniminin bilimsel degerlere egilim iizerinde istatistiksel agidan
olumlu yonde bir etkisinin oldugu sonucuna da ulasilmistir. Bilimsel degerlere egilim
kapsaminda 6grenciler merak, elestirellik, aragtirmaci olma ve yaraticilik boyutlarinda

bliyiik bir gelisim gosterdikleri goriilmiistiir.
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Hazirlanan hikayelerin rubrik ile degerlendirmesi sonucunda &grencilerin
baslarda zorlandiklar1 goriilmektedir fakat her hafta 6grencilerin hazirladiklar1 hikayeler
yaratict diisiinme, elestirel yaklagma, uygulama siiresince senaryo yazma ile biiylik
tyilesmeler gostermis ve sona dogru hikayeler oldukca iyi diizeylere geldigi tespit
edilmistir. Ogrenciler tarafindan yazilan yansitici giinliiklerden hareketle fen dersinin
eglenerek Ogrenilebildigi, akilda dijital hikdye ile daha kalic1 hale geldigi, fen dersine
ilgilerinin  arttig1, gilinlik yasamda g¢evrelerinde gordiikleri her seyi fen ile
iliskilendirebildikleri, senaryo yazarak mantiksal acidan olaylara bakabildikleri ve

elestirel yaklasabildikleri sonuglarina ulagilmistir.

Tiim bunlarin yaninda 6grencilerin bilgisayar becerilerinin ilk haftaya kiyasla
gelisim gosterdikleri, ¢oklu ortam araglarini daha 1iyi kullanabildikleri, hikaye
kurgulama ile kelime dagarciklarimin gelisim gosterdigi elde edilen sonuglar
arasindadir. Ayrica dgrenciler uygulama sonunda bagka dijital materyalleri kullanmak
istediklerini ve tiim derslerin dijital hikayelerle islenmesini istediklerini de

belirtmislerdir.

5.3. Oneriler

Bu kisimda da c¢agin gereklerine ayak uydurabilen, bilgiyi iireten ve lrettigi
bilgiyi kullanabilen, yaratici, merak dolu bireyler yetistirilmesi ve gelecekte yapilacak

olan ¢alismalara rehberlik etmesi acisindan bazi 6nerilere yer verilmistir.

— Arastirma farkli sinif seviyelerinde de yapilabilir.

— Fen bilimleri miifredatinda yer alan farkli tiniteler veya konular {izerinde de
uygulama yapilabilir.

— Dijital hikaye kullanimi basta fen bilimleri dersi olmak iizere tiim branglarda
daha etkin ve daha yaygin olarak kullanilabilir.

— Arastirma daha uzun bir uygulama siireci i¢inde yapilabilir.

— Arastirma daha biiylik 6rneklemler iizerinde yapilabilir.

— Opgrencilerin bilgisayar ve tasarim becerilerinin gelismesi acisindan bu tarz

uygulamalara derslerde daha ¢ok yer verilebilir.
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— Ogrencilerin yazma becerilerinin  gelismesi ve daha iyi kurgulamalar
yapabilmeleri i¢in basta dijital hikayeler olmak {izere daha farkli dijital

materyallere de derslere yer verilebilir.
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Ek 2. MEB Arastirma Uygulama izinleri
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Konu : Arastirma Uygulama {zni

MUGLA SITKI KOCMAN UNIVERSITESI REKTORLUGU
{Ogrenci Isleri Daire Baskanlifina)
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Mugla Sitks Kogman Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi
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"Dijital Hikaye Kullamminin Yedinei Simf Ogrencilerinin Bilimsel Epistemolojik inanclari, Fen
Bilimleri Dersi Akademik Basarilari ve Bilimsel Degerlere Egilimleri Uzerindeki Etkilerinin
Incelenmesi : Saf Madde ve Karsimlar Unitesi Ornegi” konulu cahsmasim, Mugla [l Milas [lce
Milli Egitim  Midircligiine bagh Milas Camkéy Ortaokulu ve Milas Becin Ortaokulu 7. suuf
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Bilgilerinize arz ederim.
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Ana Bilim Daly, Fen Bilgisi Efitimi Teali Yiksek Lisans Program Ofrencesi Merve Nur CAKI'nin tex
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Ek 3. Olcek Kullanim izinleri

Bilimsel Epistemolojik inanclar Olgegi celen kutusu x DO - V]

Merve NUr GAKI <r.._.. cocve s oiriees 13EyIiIP2t 1416 Yy & :
Alicr: deryakulu ~

Merhaba hocam.

Ben Mugla Sitk: Kogman Universitesi Fen Bilgisi Egitimi Tezli Vitksek Lisans dgrencisi Merve Nur CAKI. Tez calismam kapsaminda siz ait olan 2003 yilinda
yayiml Bilimsel Epi lojik Inanglar Olgeginizi kull k istiyorum. Eger sizin de izniniz olursa &lgegi kullanabilir miyim hocam?

Tegekkiir ederim.

1yi giinler...

Deniz.Deryakuluwanara.cuu.u 13EYIIIPZt 1432 Y &
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Merhaba Merve Nur Hanim,

Bilimsel Epistemolojik inanlar Olgegini calismalarinizda
kullanabilirsiniz.
Kolayliklar dilerim.

Prof. Dr. Deniz Deryakulu

Bilimsel Epistemolojik inang Olcegi Gelen kutusu x X 8 B

Merve Nur GAKI < . 13EyIiI P2t 1414 V¢ & :
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Merhaba hocam.

Ben Mugla Sitki Kogman Universitesi Fen Bilgisi Egitimi Tezli Vitksek Lisans 6grencisi Merve Nur CAKI. Tez calismam kapsaminda sizin 2003 yihinda yayimlanan
Bilimsel Epi lojik Inanglar Olgeginizi kull k istiyorum hocam. Eger sizin de izniniz olursa 6l¢egi kullanabilir miyim hocam?

Tegekkiir ederim.

1yi giinler...

Fatma.Bikmaz@ = : 14EylilSal 1722 Y & :
Alici: ben ~

Sevgili Merve
olcedi k ilirsiniz. iyi call lar dileklerimle...F. BIKMAZ

Bilimsel Degerlere Egilim Olcegi Gelen kutusu x i\ B

Merve Nur GAKI <r 13EylUI Pzt 1418 Yy & :
Alici: ibrahim.unal v

Merhaba hocam.

Ben Mugla Sitki Kogman Universitesi Fen Bilgisi Egitimi Tezli Yitksek Lisans 6grencisi Merve Nur CAKI. Tez cahsmam kapsaminda sizin 2020 yihnda yayimlanan
Bilimsel Degerlere Egilim Olgeginizi kullanmak istiyorum hocam. Eger sizin de izniniz olursa 6lgegi kullanabilir miyim hocam?

Tesekkiir ederim.

1yi giinler...

IBRAHIM ONAL 13Eylil P2t 1443 Y &}
Alici: ben ~

Referans vermek sartiyla elbette kullanabilirsiniz
Basarilar Diliyorum.

Prof. Dr. ibrahim UNAL

Merve Nur CAKI < 13 Eyl 2021 Pzt, 14:18 tarihinde sunu yazd::



Ek4.D

Dijital Hikéye Hanriama Plan-1

ijital Hikaye Hazirlama Planlari

BoLlm2

Ders Ad: Fen Eilimleri
2 | st 7.51mif
5 Unite: Saf Madde ve Kangemiar
g | Kenu: Maddenin Tanecikll Yapesi
Onerilen Sire: 1 ders saati
Kazamim: F.7.4.12 Gefmigten gindmize atom kavrami e Agli
diigiincelerin nasil defistifini songular.
Kazamima Alt Agiklamalar: a.  Atom teariler ke Igik aynntiya girllmez.

b. Bilimsel bilginin zamanla defisebilecefine vurgu yapilir.
. BHimsel bilgl tdrlerinden teorl hakkenda genel bilgl
werilir.

Kazamima Alt Kavramlar:
By kewramiare difitol hikdyede per
weriimeliair )

Arom, Bllimsel bilginin Azeligl, Bilimsel gozlem, Bilimsel
diiglinmme, Teodl, Bilimsel Bilgl, Atom Modellerl [Derbcritus,
Dalton, Thomson, Rutherford, Bohr, Modern Atom Teorisi)

Ofrenme-Ofretme Yontem ve
Teknikleri:

Dijital Hikdye Hazirlama

BoLim 3

Etkinlitin Uygulanmasa:

llk olarak Ogrenciler 3-4 kisilik gruplara aynlacaktir. Ardendan
afirenciler grup halinde dijital hikiye haorbfina baslayacaktir.
Hazirlanacak olan dijital hikdyede Gfretim programi we ders
kitabendan yararlanilarak hazirlanan konuya ait kavramlarin yer
almasi ve kazamima uygun olmas Istenecektir. Dijital hikiye
hazirlarken ogrenciere dijital hikdye hazrama basamaklanna
dikkat etmeleri gerektifii belirtitecektir. Ofrencilere haftalik
olarak bu plan ve yonerge dafmdacaktir. Dijital hikdye
“Stonyjumper” adh bir programda hanrlanacakbir. Ayni zamanda
ofirenciler hikdyede kullanacakian fotograf, resim, ses kaydi,
miizik gibi bilesenler de hazirlayacaklardir. Ofirencllerden biri
hikdyeye uygun resimlert bulurken diferl ise hikdyede yer alacak
olan ses kaydi ile ilgllenecektir. Boylece tdm grup dyelerl bir
sorumluluk  alacakur. Hamrlanan dijital hikdye kapsamanda
bfrencilerden  konu  we  kazamimi  ginllk  yasam  He
bagdastirmalan ve llisklendirmeteri de beklenmektir. Son okarak
ofirencilerden difital hikdye kapsaminda bir atom tearisl ortaya
atmalan gerekirse nasil bir teorisi gelistireblleceklerin de dijital
hikdye igerine eklemeleri Btenecektir. Program  lLezernden
ofrencilerin hikdyeler kontrol edilebilecefi gibi Girenciler mail
yoluyla afiretmend hikiyelerine ekleyebilmektedirler. Son olarak
dijital hikdyeler bittfinde sinif igerisinde gosteribecektir,

Dijital Hikyelerin
Deferlendirilmesi:

Ofrenciler tarafindan hazirlznan dijital hikdyeler rubrik ile
defierlendiriiecektir.
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Dijital Hikdye Hazmrrlama Plani-2

BiLlnm2

Ders Adi Fen Bilimierd
o | sk 7.sinaf
-'E Unilte: Saf Madde ve Kangmiar
‘S | Konu: Saf Maddeber
Onerilen Slre: 1 ders saatl
F.7.4.2.2 Periyodik sistemdekl Ik 18 elementin ve yaymn
e elemantierin (altn, glhmis, bakir, ginko, kursun, ova, platin,

demir we Iyot) sinlerini, sembolierini ve ban kullanim alankanni
ifade eder.

Karanima Alt Kavramlar:
(Bu kavramiaro difital hikdyede
yer weritmelidir)

Element, Element Sersbolleri, Ik 18 Element, Yaygin
Elementier

Ogrenme-Ofretme Yonkem ve
Teknikieri:

Dijital Hikdye Hazwlama

BiLOMm 3

Etkinlifiin Uygulanmas::

ilk olarak ogrencier 3-4 kisilik gruplara ayniacaktir. Ardindzan
Gfirenciler grup halinde dijital hikiye haorbfma baglayacakur.
Hazirlanacak olan dijial hikdyeds Ofretim programi ve ders
kitabendan yararlandarak hazirlanan konuya ait kawvramianin yer
almas) ve kazanima uygun olmas: istenecektir. Difital hikiye
hazrlarken d@rencilere dijital hikiye hamrlama basamaklanna
dikkat etmeleri gerektifl belirtilecektir. Gfrencilere haftalik
olarak bu plan wve yonerge dafidacaktic. Dijital  hikiye
“Stonyjumiper” adh bir programda hazrlanacakbr. Ayni 2amanda
ofirencller hikiyede kullanacaklan fotograf, resim, ses kaydi,
miizik gibi bilesenleri de hazirlayacaklardir. Ofrencilerden biri
hiliyeye uygun resimleri bulurken diferi e hikiyede yer alacak
olan ses kaydi lbe llgilenecektir. Boylece tom grup dyeleri bir
sgrumluluk - alacaktir. Hazwlanan dijlital hikye kapsamanda
ofirencilerden  konu  we  kazamrmi  gonllk  yasam e
bagdastirmalan ve iliskilendirmelari de beklenmektir. Son olarak
ofirencilerden difital hikdye kapsaminda bir element kesfetmis
olsalar bu elementin admin, sembolinin ve dzelliklerinin neler
olzbilecegini dijital hikdyeye eklemeler| istenecektir. Program
izerinden dfirencilerin hikayeleri kontrol edilebilecegl gibi
ofirenciler mail yoluyla oretrmeni hikayelerine
ekleyvebilmektedirler. Son alarak dijital hikdyeler bittiiinde sinf
igersinde posteriecektis,

Dijital Hikdyeberin
Deferlendirilmesi:

Orenciler tarafindan hazriznan dijital hikdyeler rubrik e
deferlendirilecektir.
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Ddjital Hikdye Hanrlama Plani-3

BLOm 2

Ders Adi: Fan Bllbmleri
E Suuf: 7 simif
:E Unite: Saf Madde ve Karsmilar
o | Konu: saf Maddeler
Onerilen Stre: 1 ders sasti
o F.7.4.2.3. Yaygin bilesiklerin formdllerinl, isimlerinl ve ban

kullarum alanlanr ifade eder.

Karanarna Alt Kavramlar:
[Bu kavrambare dijital hikdyede
yer weriimelidir )

Bllesik, Bilesik Formolleri, Yaygin Bllegikler, Yaygin Bilegikierin
Kullarmm Alanlan

Ogrenme-Ofretme Yontam ve
Teknikieri:

Dijital Hikdye Hanrlama

BiLlm 3

Etkinlifin Uygulanmasi:

ilk olarak ogrenciler 3-4 kisilik gruplara aynlacakuir. Ardindan
afirencller grup halinde dijital hikiye hazwhfna baslayacaktir.
Hazwlanacak olan dijital hikdyede Gfretim programi we ders
kitabendan yararlanidarak hazirlanan konuya alt kawamlarin yer
almasi ve kazanima uygun olmasi Istenecektir. Dijital hikdye
hazrlarken ofrencilere dijital hikiye hazirlama basamaklanna
dikkat etmelerl perektifii belirtilecektir. Ofrencilere haftalik
olarak bu plan ve yidnerge dafiblacaktir. Difital hikye
“Storyjumper” adh bir programda hazrlanacaktr. Ayni amanda
afirenciler hikiyede kullanacakian fotograf, resim, ses kaydi,
milzik gibi bilesenler de hazirlayacakiardir. Ofrencilerden biri
hikdyeye uygun resimler bulurken differ se hikiyede yer alacak
olan ses kaydi ke ilgilenecektir. Boylece thm grup dyeleri bir
sofumluluk  alacaktir. Hazirlanan dijital hikiye kapsamanda
afirencllerden  konu  we  kazammi  gonkik  yasam  fle
bagdastirmalarn ve llisklendirmeier de beklenmektir. Son olarak
afrencllerden diptal hikdye kapsamenda bir bllesik kegfetmis
olsalar be bilesifin adimin, formdlkndn ve dazelliderinin neler
olabilecegini dijital hikdyeye eklemeleri istenecektir. Program
(zerinden Gfrenclierin  hikdyeleri kontrol edilebilecegl gibd
affrenciler mall yoluyla Afretrneni hikdyelerine
ekleyebilmektedirler. Son olarak dijizal hikdyeler bittifinde simif
iperisinde phsterilecektir.

Dijieal Hikdyelerin
Deferlendirilmesi:

Ofrenciler tarafindan hazirdanan dijital hikéyeler rubrik de
defierlendirilecektir.
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Dvjital Hikbye Hazrlama Plani-9

BoLiMm2

Ders Adi: Fen Bilkmieri
2 | simf: 7 sinuf
.5 Unite: Saf Madde ve Karsemiar
B | Konu: Kangimlar
Onerilen Slre: 1 ders saati
Karanarm: F.74.31 Kangmian homojen wve  heterojen  olarak

siniflandearak drnekber verir,

Karamarma Alt Agiklamalar:

a. Homojen kanmimlann cozelti olarak da  fade
edilebilecefi vurgukanir.

Karamarma Alt Kavramlar:
(B kavramiare dijital hikdyede per
weritmelidir.)

Karigim, Homojen Karisim, Heterojen Kangim, Cozelti, Cozinen,
Cozocd, Cazdnme

Oprenme-Ofretme Yontem ve
Taknikberi:

Dijital Hikdye Hazirlama

BiLlm3

Etkinlifin Uygulammasi:

ilie olarak dgrencier 3-4 kisilik gruplara aynlacaktir. Ardidan
ofrenciler grup halinde dijital hikdye hazrkfina baslayacaktir.
Hazrlanacak olan dijial hikdyede Sfretim programi ve ders
kitabndan yararlanidarak haznrlanan konuya ait kavramianin yer
almas) wve kazamma wygun olmas istenecektir. Dijital hikdye
hazwlarken dfrencilere dijital hikdye hazirlama basamaklarina
dikkat etmeleri perektfi belirtilecektir. Ofrencilere haftalik
olarak bu plan ve yonerge dafitilacaktir. Dijital hikiye
“stonyjurnper” adhi bir programda hazerianacaktr. Aym zamanda
ofrenciler hikdyede kullanacaklan fotograf, resim, ses kaydi,
mizik gibl bilesenleri de hazirlayacakiardir. Gfrencilerden biri
hikdyeye uygun resimleri bulurken differ ise hikiyede yeor alacak
olan ses kaydi ile ligilenecektir. Bbylece tim grup dyelerl bir
sorumluluk  alacaktir. Hamrlanan dijital hikdye kapsaminda
ofirencilerden  konu  we  kazanirn  gOmlidk  y2gam e
bagdastirmalan ve iliskilendirmeteri de beklenmektir. Son olarak
afirencilerden dijital hkiye kapsaminda homogen ve heterojen
karginlar baglaminda glnlik yasamdan Genekler istenecektir.
Program Ozerinden Sgrencilerin hikayelen kontrol edilebiecegi
gl ofrenciler  mall  yoluyla  afretrnend  hikayelerine
ekleyebilmektedirer. Son olarak dijital hikdyeler bittifinde sing
iperisinde phsterilecekti.

Dijital Hikdyeierin
Degerendirilmasi:

Oprenciler tarafindan hazrlanan dijital hikdyeler rubrik e
defieriendirilecektir.
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Dijital Hikdye Hazrlama Plam-5

BoLlm2

Ders Adi: Fen Biimier|
o | smaf: 7 siruf
% Onite: 5af Madde ve Kangemiar
g [ Kenu: Kanginlarin Ayrilmas:
Onerilen Sire: 1 ders saatl
Kazamnirm: F74.41  Kangmlann  aynlmas:  igin kullandabilecek

yontemberden uygun olan secerek uygular.

Karamima Alt Agiklamalar:

2. Karepmiann ayrilmasmda kullanilabilecek
yontemlerden buharlastioma, yofunluk  farks we
damitma deerinde durubuwr.

Karamma Alt Kavramlar:
(Bu kavramiare dijital Mikdyede per
werilmelidir.)

Karigimlann Ayrilmasi, Buharlagma, Yodiuniuk Farki, Damitma

Orenme-Oretme Yéntem ve
Teknikberl:

Dijital Hikdye Hazrlama

BoLlm3

Etkinlifin Uygulanmas::

ik olarak Ggrenciler 3-4 kisllik gruplara aynlacakbr. Ardendan
afrenciler grup halinde dijital hikdye hazrhfima baslayacaktr.
Hazrlanacak olan dijital hikdyede dfretim prograrmi ve ders
kitabendan yararlandarak hazwlanan konuya alt kavramlanm
yer almas we kazarema uygun olmasi Istenecektir. Dijital
hikdye hanrlarken Gfrencilere  dijital  hikdye hanrlama
basamaklarna dikkat etmeleri gerektifi  befirtilecektir.
Ofrencilere haftalik olarak bu plan ve yonerge dagitilacakur.
Dijital  hikdye “Storgumper” adh  bir  programda
hazilanacakter. Ayni  zamanda  dfrenciler  hikdyede
kullanacakian fotofiraf, resim, ses kaydi, mizik gibi bilesenlen
de hamrlayacaklardir. Ofrencilerden biri  hikdyeye uygun
resimlern bulurken diferl e hikdyede yer alacak olan ses kaydi
ile Hgiemecektir. Boylece thm grup dyeleri bir soromiuluk
alacaktir. Hamrlanan dijital hikdye kapsaminda Gfrencilarden
konu ve kazanwm gdnlik yasam e bafdastwmalan ve
liskilendirmederi de belkdenmektir. Son olarak Gfrencilerden
dijital hikiye kapsamindz buharfastrma, yofuniuk fark ve
damitma yOntemierine aft ginllk vasamdan Grnekler
vermeleri istenecektir.  Program  Gzerinden  Gfrencilerin
hikdyelerl kontrol edilebllecagl gibi afrenciler mail yoluyla
ofretmenl hikdyelerine ekleyebilmektedirler. Son clarak dijital
hikSyeler bittiginde sinif icerisinde gosterilacaktir.

Dijital Hikdyelerin
Degerlendiriimes):

Oprenciler tarafindan hazrlanan dijital hikdyeler rubrik ile
defieriendirilecektir.
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Dijital Hikbye Hamrrlama Plani-6

BiLOM 1

Ders Adi

Fen Bilkmiert

Sinl:

7.sinaf

Unite:

saf Madde ve Kanpmiar

Konu:

Evsel Abklar ve Geri Danogom

Onerilen Sikre:

1 ders saatl

wdiLlm 2

Karanarm:

F7451. Evsel atklarde perl dondstirilebilen wve
déndstdrllemeyen maddeleri ayrt eder.

Karanirma Ait Kavramlar:
{Bu kovramiarn dijital hikdyede
yer werifmelidiv )

Evsel Atiklar, Geri Daniisom

Ogrenme-Ofretme Yintem ve
Teknikleri:

Ddjital Hikdye Hazrlama

goLin 3

Etkinlifin Uygulanmasi:

il olarak afrenciler 3-4 kisiik pruplara awnlacakuir. Ardisdan
affrenciler grup halinde dijital hikiye hanrifiing baslayacaktr.
Hazwlanacak olan dijital hikdyede Ofretim programi ve ders
kitalendan yararlanidarak hanrlanan konuya alt kavramlann yer
almasi ve kazarmima uygun olmasi istenecektir. Dijital hikdye
hazrlarken Ofrencilere dijital hikdye hamrlama basamaklanna
dikkat stmeleri perektfi belirtilecektir. Ofrencilere haftalik
olarak bu plan ve yonerge daginlacaktir. Dijital hikdye
“Stonyjumper” adh bir programda hazerlanacakter. Ayni 2amanda
ofrenciler hikiyede kullanacakian fotofraf, resim, ses kaydi,
mizik gibi bilesenleri de hazerlayacakiardir. Ofrencilerden biri
hikéyeye uygun resimleri bulurken diferi ise hik3yede yer alacak
olan ses kaydi lbe ilgllenecektir. Boylece tom grup Uyeleri bir
sorumiuluk  alacakbir. Hawmrlanan dijital hikiye kapsaminda
ofirencllerden  konu  we  karammi gonlik  yasam e
bagdagtirmalan ve lliskilendirmelerl de beklenmektir. Son olarak
ofirencilerden dijital hikdye kapsaminda evsel atiklara Srnekler
vermelerl, geri dondsume denek vermelenl, glnlik yasam le
birlikte evsel anklann geri dénlsiimib hakkinda fikirler sunmalan
Istenecektir we dijital  hikdyeye ekleyeceklerdlr. Program
lzerinden Gfrencilerin hikdyelerl kontrol edilebilecegl gl
afirenciler mail yoluyla affretrneni hikdyelerine
ekleyebilmektedirler. Son olarak dijital hikdyeler bittiginde sinif
icerisinde ghsterilecektis,

Dijital Hik&yelerin
Deferdendirfimasi:

Ofrenciler tarafindan hazrianan dijital hikdyeler rubrik ile
deferlendirilecektir.
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Dijital Hikdvye Hamrlama Plani-7

1

BOLD

Ders Adi:

Fen Bilimler|

Sinf:

7.5indf

Unite:

Saf Madde ve Kangmiar

LT

Evsel Atklar ve Ger D&nislm

Onerilen Sdre:

1 ders saatl

sOLDM 2

Kazamim:

F.7.4.5.3. Gerl donlgtmd, kaynaklann etkil kullansm: agisindan
sorgular.

Kazamima Alt Agiklamalar:

a. Gerl dénfisim tesislerinin  ekonomiye  katkisi
wurgulanir.

Kazamirma Alt Kavramlar:
{Bu kowramiara difital Mkdyede yer
werimeliair. |

Gerl Dondstm, Geri DonlsGm Tesisler, Kaynaklarn Etkili
Kullarimi, Gerl Dondgdmiin Ekonomiye Katksi

Ofrenme-Ofretme Yonlem ve
Teknikieri:

Dijital Hikdye Haawlama

sOLDM 3

Etkinlifin Uygulammasi:

Ik olarak Gfirenciler 3-4 kisilik gruplara aynlacaktir. Ardimdan
tfrenciler grup halinde dijital hikdye hazirifma baglayacaktir
Hazmrlanacak olan dijital hikdyede bfretim programi we ders
kitabindan yararlaniarak hanrlanan konuya alt kawamlanin yer
almas ve kazamima uygun olmasi stenecektir. Dijital hikdye
hazirlarken dfrencilere dijfital hikdye hamrlama basamaklanna
dikkat etmelerl gerektil belirtilecektir. Ofrencilere haftalik
olarak bu plan we yOnerge dafilacakter. Dijital hikiye
“storyjumper”  adl  bir  programda  hanrlanacaktie,  Ayme
zamanda dfrenciler hikiyede kullanacaklan fotofraf, resim, ses
kaydi, mizlk gbl biesenlen de  hanrayacaklardir.
Ofrencilerden birl hikdyeye wygun resimleri bulurken diger ise
hikdyede yer alacak olan ses kaydi e ligilenecektir. Biylece thm
grup Uyeleri bir sorumiuluk alacaktir. Hazrlanan dijital hikiye
kapsaminda ofrencilerden konu ve kazamimi ghnlok yasam ile
bagdastrmalan ve iliskilendirmeleri de beklenmektir. Son
olarak dfrencilerden dijital hikiye kapsaminda kaynaklann nasil
etkill kullanilabilecefi hususunda fikirlerini ifade etmeler,
bildiklerl bir geri dondsom tesisini ve tesiste neler oldufunu
afiklamalan, ekonomiye olan  katkiss  glnlik  yasamdan
@meklerle zenginlestirerek  dijital hikdyede yer vermeler
istenecektir. Program dzerinden dgrencilerin hikayelen kontrol
edilebilecegi gibi dfrenciler makl yoluyla dgretmeni hikayelerine
ekleyebilmektedirlar. Son alarak dijital hikdyeler bittiginde simif
iperisinde phsteribecektir.

Dijieal Hikayelerin
Deferlendirilmesi:

Ofrenciter tarafindan hazmrlanan dijital hikdyeler rubrik He
degerendirilecektir.
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EKk 5. Dijital Hikdye Hazirlama Programi: Storyjumper

Dvjital Hikéye Hamriama Programinim Tanitimi: Storyjumper

Ty SOy g = ipeis || W Pawian || Chtmnaien | |0 || @ e & B
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Girsel 1. “Storyjumper” prograrmna ait gdrsef

Text: Hamranacak olan metinkeri yazmak igin gerekil olan metin kutulanin segmek icin kullamdic.

Props: Hazirlanacak olan hikiyedekl karakterer segmek igin kuliandir.

Scenes: Hikdye icerifine uypgun sahne segimi igin kullamlir.

Phobos: Hikdyeye porsel zenginlik katmas igin fotograf eklemede kullambr.

Voice: Hikdyeye ses ve mizik eklemeak icin kuBlamlir.

Share: Hik&yeyi dijital ortamda paylasmak icin kullaniler.

Publish: Hik&yeyl yayinlamak igin kubaniir.

Coltaborate: Hikdyeye mail yoluyla birinl davet icin kullandlir.

SavekExit: Hazirlanan dijital hikiyeyl kaydetmek ve sistemden Cikas yaprmak igin kullanbr.

3'#?:

+rage |

: Sayfan silmek igin kullandir.

: Sayfa ekiemepogattma icin kullanihe.

f]l_'lhi“ | Sayfay kopyalemak igin kulanbr,
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EKk 6. Dijital Hikaye Degerlendirme Rubrigi

Dijital Hikdye Deferendirme Rubrigi

Temel Bilesenler
ve Oigitler

Dijital Hikdye Hazirlbfiimda Dikkat Edilmes| Gereken
Hususlar

Zayif

Genel Bak

Hikdyenin bashifi dikkat cekici olmalidir.

Hikdyede kullanilan yamn tipl ve punto yeterll derece
gorliebilir boyutlarda olmalidie.

Hikdyenin senaryosu etkill ve dikkat cekicl bir sekilde
kurgulanmas olmaldir.

Hikdye igerisinde sonunda cevap bulunmas: beklenen
dramatik soru/sorular yer almalider,

Hikdyenin dikkat cekicl odmasi icin yaratialik ve hayal
glichne yer werilmelidir.

Hikdyede sahneler aras: gegis birbiri ile baglantih
olmabdir.

Genel olarak hldyenin biting agnk ve net hir dille
hanrianmaledir.

Hanrtanan hlkéllr\é yazimn ve imia hatalanindan anmik
alm.albir

Dijital hikiye ne ¢ok uzun ne de ok kisa olmamabdir. (5-
& dk olabilir.)

ierik

Hikdyenin senaryosu karmagik cdmarnali, sade bir igerige
sahip cimahdir.

Hazrlanan hikdye icertk baflaminda konu ve kazanimi
yansitmalsdir,

Hikdye dikkat gekic ve atkill bir igarifie sahip olmalidir.

Hikdye net olmah ve incelendiinde herkes tarafindan
ayni anlam-sonueg cilkanlmalidir

Hanrlanan hikdyede konu digina gkitmarmali, kanu disi
kavramlara yer veriimemall ve elegtiral olarak
yaklagilmakdir.

Girsellik

Hikdyedes yer alan resirn ve fotograf gibl bilegenker
kazanima uygun olmahdir.

Hikdyede yer alan karakterler hikéye bitiniyle uyumiu
olmaledir.

Hikdyenin gectifi ortam ve sahne hikiye lle uyumlu
olmaledir.

Hikdyelerin sahneler aras gecisler ne gok hali ne de ¢ok
yavas emamal ve gorsel bdtinldgo bozmamalider.

Milzik ve
Seslendirme

Hikdyede kullanlacak olan ses kaytlan ve mizikler
anlagilir obmaledir.

Hikdye arka planindakl miizifin hikdye cerifiyle uyumiu
olmalidir.

Giinlik Yasarm ile
iliskilendirme

Hikdyedeki konu ve kazamm glnllk hayat (ke
itigkiendirimelidir.

Gunidk yasamdan hik&yeye uygun olan Grmeklere yer
veriimelidir.
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Ek 7. Yansitici1 Giinliik

Glinkik Hazirlama Sarulan

Degerli Ogrenciler,

Bu ginlikte yer alan sorulara werecefiniz yanitlar yiksek lisans tez ¢alismam kapsamanda kublanidacakir.
Tezin amaci, difital hikdye kublamminm yedinc sind Sfirencilerinin bilimsel epistemolojik inanglan, fen
bilimleri dersi akademik basanian ve bilimsel degerlere effilimieni drerindekl etkilerinin incelenmesidir. Bu

sebeple glinllkte yer alan sorulan samimiyethe yanitlayiniz. Calismaya verdifiniz destek icin tesekkilr aderim.
Menve Nur CAKI
Bdufla Sitks Kopman Universitesi Fen Bilglsl Efithmi Tezll Yiksek Lisans Orencisi

Opfrencinim Adi-Soyadi: sinif-Sube:
Cinslyet:  ®iz{ )| Erkek( ) Tasih:

1. Ddjial hikdye hazriarken kullandifeniz bilgileri gonkiik yasam ile liskBendirmenin ve bilgiler farkls bir bakag
agrayla ele almanin size nasil etkilerl olmugtur?

2. Fen bilimleri dersinde dijital hikdye hazrlamak bilimsel defierlere efilimleriniz acmindan size neler
kazanderdi?

a) Dijital hikdye hanrlamanin yarabiobik ve hayal phcindz dzerinde nasid bir etkisi oldu?

b} Dijital hikdyede senaryo hanrlama ve kurgulamanin elestirel olarak disinmenizde bir etkish oldu mu?

c) Dijital hikdye hanrdamak merak duygunuay gelistiriyor mu?

d} Dijital hikdye hazrlama arastirma ruhunuzu gelistiriyor mu?

3. Dijital hikdye kullanememan fen bilimlerinde dersinde konulann anlasimes: agisindan ne gibl etkilen
bulunmaktader ¥ Size nasil bir faydas: oldu?



Ek 8. Bilimsel Epistemolojik Inanclar Olgegi

Bilimsel Epistemolojik inanglar Olgegi

Degerli Ogrenciler,
Bu dlpekteki bilgiler yiksek lisans tez galigmam kapsaminda kullandacakbr, Tezin amaci, difital hikiye
kultanmenin yedinch sinf sfirencilerinin bilimsel epistemodofik inanglar, fen blimieri dersl akademik basanlan

ve bilimsel deferlere efilimier Gzerindekt etkilerinin incelenmesidir. Bu sebepie dlcekte yer alan maddeleri
samimiyetie yanitlayine. Caligmaya katkda bulundufunuz igin tesekkir ederin

Merve Mur CAKI

tbuia Sithe Kogman Universitesi Fen Bilgisl Egitimi Tezli Yiksek Lisans Ofrencisi

Demografik Ozellikier
Ad-Soyade Sanif-Sube
Cinshyet: K| ] Erkek| |} Tarih:

Apklama: Asafida yer alan dlcektekl maddelert yanit verirken Kesinlikle Katilmyorum (1), Kabbmayorum {21,
Eararsmm (3), Kabliyorum (4], Kesinlikle Katinjorum (5) segeneklerinden size uygun olani isaretheyiniz
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Bilimsel Eplstemodajlk inanglar Olgegi

Kesinlikle
Kot i o rusm

{1}
Iatalma yomsm

{2}
Karmarsazm
{3)

Hatihyorum
14}

Kesdnlikle

HKatdnyorum (5}

Bilimsel bilgl dofianin gizlemlanmesiyle baglar.

Bilimsel bulus sireci cofunlukla yofiun bir yaraticilyd) ve zevk
almay gerektirir.

Billmsel bulus sireci fofuniukla olay ya da olgulara genel kabuldn
disinda bir pbizle bakabilme yetenefini gerektirir.

Yeni bilimsel bilginin kazanidmas: gidlemden denencelere,
simarmadan genellemeye, oradan da kuram olusturmaya dofiru
Herler.

Sezgi, bilimsel bulusta Grnemli bir rol oynar.

Bilim Insandan arastirma konulanna secici olarak odakiandiklannda
bk olasibikla bulus yapmay basanrlar.

Bilim Insaniannin yapbklan aragtirmalara kendi kigisel ve duygusal
bakis agilarini katmamalan, bilimsai bulugun en (deal bigimidir.

Bilim, nesnel ifadelerden olusan bilgilere ulagman hedefler.

Bilim insanlanmnen gergek isi sanat olarak tamimlanabilir,

10

Bilim Insandan, blylk Dir dzenke siradan insanlann ddnyaya lliskin
bakis agilarimi degistirmeye cahsirlar.

11

Cofu bilim insam, dofaya iliskin ik 2ienimierine asm derecede
govenmelerini azaltacak ve denayimierini yorumlamada
kendilering rehberlik edecek kuramiara glwenirler.

1z

Bir kuramin gegerlilifi, yalmoca deneyimierle smanamayacafindan
we onermeler de pozlemlenebilir olgularia smirh oldufiundan
kuramin gegerlilifi sirekl ghaden geciriimalidir.




13 | Farkl kiltdrierin dofa yasalanna diskin gegerli bilgiye wlasmada
farkh sGregler| vardir,

14 | Manikh bilimsal distinceler bazen hayallerden ve dnsezilerden
dogar.

15 | Bilim insanfarmn bilgive ulasmada izledikler kurallamm ve
kullandiklan araclarin kesinlikle bifincinde olmalan gerekdidir.

16 | Bilirnsel bulus siireci zor bir hukuki karar verme sirecine benzer.

17 | Bilimsel yintemin gegeril olmas: zorunlulufundan dolay, bilimsel
bilgiler, bilim insanlannen yaptklar kisisel secimlerden qok
dofamn kendl yasalarnnca belidenir.

18 | Bilirnsel bulus strecinde, coguniukla kabul edilen kuram amagh
olarak guritilmeye calsile.

19 | Biimin aman, densyimbar gecerlibifi ve glvenirlifii sinanmag
mutlak yasalar araciifivla denetiem ektir.

20 | Bilirn Insanlari gk birbiriyle Hiskisiz gbranen bilimsel ve bilkmsel
olmayan kaynaklardan disince Uretmek algimamg bir sey
defrildir.

21 | Duz bir mantikla disinmek yerine kavamlar arasinda karmagik
ligkilar kurabllmek gofu bilkm insaninm Szelligidir.

22 | Bilim insanlan pek gok islemd aym anda yaparlar.

23 | Bilim, aym alandaki difer yetkin bir bilim Insanimin gebacekte
tekrar edebilecefil deneylere dayalidir.

24 | Fen dfrenme olanakh oldugu dicide asamali olarak lerlemelidir.

25 | likogretim dizeyindaki Sfretmenlerin frettikleri kavramian tam
anlamuyia anlarmig olmalar onermlidir.

Okurma ve caligma yapraklari fen ofretiminde gok etk bir yol

26 | olabilir.

27 | Ogrencilerin gozlem, denenceler [hipotezler], denemeler,
genetlemeler ve kuramian lgeren bilimsael yontemin agamalann
bitmaler| dmembidir.

28 | Ogrenciler ileride fenle ilgill bir meslek segmeyt ddsaniyoriarsa,
lisede clanakh oldufiu olglde fenle Mgl cok sayida segmeli ders
alrnalar tegvik edilmelidir.

29 | Torkiye de dfretmenlerin bilimsel kavramiardaki yetkinliginden
ok, fen bilgisini fretmede kullandiklan yaklagimlar daha bdyOk
bir sorumdur.

30 | Bilimsel okur-yazarkf arttrmann en dnemlbl anahtan

Ggrencilerin fenle lkgili ders kitaplan ve makalelen okuma
yeteneklerini arttirmaktir.
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Ek 9. Bilimsel Degerlere Egilim Olcegi

Bllimsel Deferlere EElim Digegl

Degeril Ogrenciler,
Bu Oicekteki bilgiler yiksek Esans tez cabgmam kapsamenda kubllandacakte, Tezin aman, dijital hikdye
kulianimenin yedinc sinf dfrencilerinin billmsel epistemolojik inanglan, fen bilimiers dersl akademik basanlan
ve hilimsel deferere sgifimler dzerindekl etkilerinin incelenmesidir. Bu sebeple Gigekte yer alan maddeleri

samimiyetle yanitlayine. Caligmaya katloda bulundufunuz igin tegekkir ederim.

Mierve Nur CAKI

Miufla Sitks Kogman Universitesi Fen Bilglsi EFitimi Tezll Yiksek Lisans Ofirencisi

Demografik Ozellikier
Ad-Soyade Sinif-Sube
Cinshyet: Miz{ | Erkek| | Tarlh:

Agtidama: Asafida yer alan Olgektaki maddeleri yanit verirken Her zaman (5), Cofunlukia [4), Am Sra (3),
Madiren (2], Highir zaman (1} segeneklarinden size uyguen olam isaretlayiniz,

Bilimsel Degerlere Efilim Oligegi

{5}

Her Zaman
Cofunlukia
14}

Ara Sira
13}
Madiren
2}

{1}

Highir Zaman

Cevremde meydana gelen dofa olaylanni tanimlarim.

Yaptifim géelemderden dofiru gikanmlar yapanm.

Claylan gerpekel bir sekilde degedendinrim.

Her problem yenl bilgi retmek igin bir firsathir.

Bir alay: bltlin yinlariyle ale alinm.

Yeni bilgl Oretmek benim igin Gnembidie,

Cevremdekl olaylan ele alicken algilmig yaklagimlar bend sikar.

Doga olaylarindaki karmagkhk ilgiml ceker.

[F0 [0 [ - P S v T T

eni sevler denemeye istekliyim.

=
(=]

Gelecekte olacak bir olayla IhgiEl Bngorisde bulenmanm.

-
[

Cevremdekl defisimberi sorgulaman.

[
P

Cogu problem igin en iyl gdelmdn bulundufuna inaninim.,

=
Ll

Gevremdeki olaylan objektif bir jekilde degerendirebilirim.

=
.

Kargilastufim problembene farkh cozimler bulmaya calisenm.,

[
w

Otaylan derinlemasine dislbnlnim.

[
{=4]

Bir probleme gbalm dreticken difier insanlarla fikir birligine
varmak benim igin dnamiidir.

17

Karsitagtafiim sorunlara gdadm bulurken sadece kendl bakes agimm
Gnemsarim.

18

Bir konuyw arastinrken topladefim bilgilerin tutarh odmas: benirm
Igim dnemlidir.

15

Ukastifim her bilginin dofinulufuny kontrol ederim.

liging buldubum konulari dikkatil bir sekilde incelerim.

21

En [ok savunulan gords banim icin en dogru olandir

22

Karmagk gorlnen okaylara gozim gatirmek Igin cabalamarm.

23

Dlaylara bakis aguim zamanla defigebilie.

4

Sarunlara cizlim drettifin tdm slregler planlarm.

25

Disincelerde defismezlifi savunurum,

6

Sarunlarla llgilenirken dizendl bir tutum sergilemen.

27

Bir sorunun gtizlmdl icin hangi bilglyi ogrenmem gerektifin ayert
eolerkm.
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Ek 10. Saf Madde ve Karisimlar Unitesine Ait Akademik Basari Testi

Saf Madde ve Karigimlar

185

1.

Ergtin, agsagdidaki tabloya bazi elementlerin kullanim
alanlarini ve sembollerini yazmistir.

Element | Sembolii Kullanim Alam
Helyum He Sogutma sistemlerinde
kullanilir.
Dig macunlari ve
Flor Fl deodorantlarin yapisinda
bulunur.
N&F N Reklam tabelalarida
kullanilir.

Buna gére, Ergiin‘iin elementlerle ilgili sahip
oldugu bilgiler igin asagidakilerden hangisi
stylenemez?

A) Helyumun sembollni biliyor fakat kullanim alanini
bilmiyor.

B) Florun kullanim alanini biliyor.
C) Florun ve neonun sembollerini bilmiyor.

D) Neonun kullanim alanini bilmiyor.

Elementlerin sembolleri ile ilgili agagida verilen
bilgilerden hangisi yanhgtir?

A) Bir, iki veya ug harften olugur.

B) Bazi sembollerin ilk harfi buytk yazilir.

C) Bilimsel iletigimi kolaylagtinr.

D) Tum dunyada ortaktir.

Asagida verilen 6zelliklerden hangisi hem
element hem de bilesikler igin dogrudur?
A) Formillerle gosterime

B) Farkl yontemlerle ayristinima

C) Tek tur atom icerme

D) Saf madde olma

4.

5.

|. Saf madde degillerdir.

Il. Elementlerin kendilerine 6zgl sembolleri vardir.
IIl. Her zaman atom halinde bulunurlar.
IV. Ayni cins atomlardan olusurlar.

Yukanda verilen bilgilerden hangileri elementler
igin yanhistir?

A) lvell

B) lvelll

C) llvelVv

D) I, Nl ve IV

« Atom pargalanamaz.
« Atom, sert ve ici dolu kiirelere benzer.

« Farkl maddelerin atomlari da birbirinden farkhdir.

Yukanda atom hakkindaki gériigleri verilen bilim
insani asagidakilerden hangisidir?

A) Dalton

B) Rutherford

C) Thomson

D) Bohr
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6. Asagida bir bilim insaninin atom hakkindaki 8. Yapisinda iki ¢esit, toplam 3 tane atom
goraglerine ait bir bilgi verilmistir. bulunduran molekiil modelinin ¢izimi
asagidakilerden hangisidir?
Calismalan sonucunda tztmlerin kekte dagildig gibi
elektronlarin da atomun igine dagilimis olmasi
e dagims A 080

gerektigini dne sUrmastar.

59
Buna gdre, bu bilim insanimin olugturdugu atom
modeli agagidakilerden hangisidir? c) .

. > &P

9. Asadida verilen modellerden hangisi molekiil
yapih degildir?

A)

B)

&
o

D)
10. Bir atomu olugturan taneciklerin yiik durumu
asagidakilerden hangisinde dogru verilmistir?
Proton Elektron Nétron
7. Ernest Rutherford’un atom modeli ile ilgili A) Negatif Pozitif Yikstz
verilen;
B) Pozitif Negatif Yikstz
I Atomu.n kutlesinin buyldk ¢ogunlugu gekirdek adini c) Pozitif Yiiksiiz Negatif
alan bir merkezde toplanir.
|Il. Atomdaki proton sayisi, elektron sayisina esittir. D) Yiksiz Negatif Pozitif
Ill. Elektronlar, Giines Sistemi'ndeki gezegenler gibi
cekirdegdin etrafinda dolanirlar. 11. Atmosferimizin %21’ini olusturan gaz halindeki
molekiiler element ile ilgili agagida verilen
bilgilerinden hangileri dogrudur? bilgilerden hangisi yanlistir?
A) lvell A) Yakici zelliktedir.
B) lvelll B) Renksiz ve kokusuz bir gazdir.
c) lvelll C) Bircok organik bilesigin yapisina katilir.

D) I, lTvell D) Sogutma sistemlerinde yaygin olarak kullanilir.
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12.

13.

14.

Asadida X maddesinin tanecik modeli verilmistir.

ople
wl

ey b

Buna gore, X maddesiyle ilgili agagidaki
ifadelerden hangisi yanhstir?

L
o

A) Bir molekuliinde 7 tane atom bulunur.
B) Bir molekilliinde 2 farkh gesit atom bulunur.
C) Molekil yapili bir bilesiktir.

D) Saf maddedir.

Yukarida, giinlik hayatta karsilasabilecegimiz bazi
bilesik formdlleri verilmistir.

Buna gére,seceneklerde verilen bilegik
adlanndan hangisinin formiilii yukanda
bulunmamaktadir?

A) Hidroklorik asit

B) Nitrik asit

C) Metan gaz

D) Kalsiyum hidroksit

Oksijen elementi, dogada genellikle iki atomlu yapida
bulunur.

Buna gére, agagida verilen atom modellerinden
hangisi oksijen elementinin bir tanecigine ait
olamaz?

15. Homojen

Karisim ]

Heterojen— I
1

Yukanda verilen semada rakamla gosterilen
yerlere agagidaki karnigim 6rneklerinden hangisi
yazilamaz?

A) Alkollli su

B) Kumlu su

C) Benzinlisu

D) Sit

16. Asadida verilen diizenekler kullanilarak bir deney
tasarlanacaktir.

25°C 25°C 25°C
kesme toz pudra
seker seker seker

Buna gére, verilen diizeneklerle tasarlanabilecek
deneyde bagimh, bagimsiz ve kontrol edilen
degiskenler asagidakilerden hangisi gibi olabilir?

Bagimh Bagimsiz  Kontrol Edilen
Degisken Degisken Degisken
A) Coézinme Tanecik
hizi buyoklogu ~ S'caklik
B) Tanecik Cozinme Su
buyuklago hizi miktari
Tanecik Su
Steakllk — payikiaga miktart
D _—
) Madde Coziinme Sieailiic

miktari hizi
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17.

18.

19.

Pinar, inceledigi homojen karigimlarin (¢ozeltilerin)
¢dziicl ve gdzlnenlerini yazmaktadir.

Buna gére, agagida verilen kangimlardan
hangisini yazarken hata yapmistir?

Cozelti Cozici Coziinen
A) Gazoz Su Karbondioksit
B) Kolonya Su Alkol
c) Hava Oksijen Azot
D) Tuzlusu Su Tuz
Alkol Tuz
1 3
Karbondioksit Zeytinyagi
5 2
Benzin

4

Yukanda verilen maddelerden hangileri su ile
cozelti olusturabilir?

A) 1,24

B) 1,35

c)234

D) 3,4,5

Bir 8gretmen, 6zdes bardaklara farkh sicaklikta gay
doldurduktan sonra iglerine ikiger tane klp seker
atiyor ve sekerlerin ¢dztinme hizlarini not ediyor.

Buna godre 6gretmen, yaptigi bu deney ile neyi
arastirmak istemistir?

A) Sicakhgin ¢oziinme hizina etkisi

B) Tanecik boyutunun ¢éziinme hizina etkisi

C) Farkli géziicilerin ¢dziinme hizina etkisi

D) Karigtirmanin ¢éziinme hizina etkisi

20.

21.

Tanecik Atomd_akl Sembolii
Yeri
| Proton Katman p+
1l Elektron Katman e-
n Nétron Cekirdek no

Yukaridaki tabloda atomu olusturan taneciklerin
ozellikleri verilmistir.

Buna gdre, hangi tanecik veya taneciklerin
ozellikleri yanhig verilmistir?

A) Yalniz |

B) Yalmz Il

c)lvell

D) llvell

Karisim

f

Ayirma yontemi

! Y v '

Buharlagtima ~ Ayrimsal Yogunluk  Yuzdirme
l damlltma Tarki i
Ornektir Ornektir Ornektir Ornektir
Seker - su Bakir - ginke Benzin - su Talatga-;akll
karigimi karigimi karigimi kansimi
I I Il [\

Yukanda verilen semada ayirma yéntemlerine
verilen 6rneklerden hangisi yanlistir?

A)l

B) Il

c)

D) IV
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22.

23.

Karigim Ayirma Yontemi \
X+Y Miknatisla |
Y+Z Buharlastirma
Z+T Ayrimsal damitma

Yukarida tabloda bazi karigsimlar ve bu kansimlar
ayirma yéntemleri verilmistir.

Buna gdre verilen karigimlan olusturan maddeler
asadgidakilerden hangileri olabilir?

X Y Z i
A) Tuz Demirtozu  Kum Alkol
B) Demirtozu  Kum Alkol Su
C) Demirtozu  Seker Su Alkol
D) Tuz Demirtozu  Alkol Su

« Kkansimi, A ve B maddelerinden olusuyor ve
buharlasma ile aynstirihyor.

« L karigimi, B ve C maddelerinden oluguyor ve
ayrimsal damitma ile aynstiriliyor.

Buna gére; A, B ve C maddelerinin fiziksel halleri
agagidakilerden hangisindeki gibidir?

A B c

A) s Kati Gaz
B) Gaz S Kati
€) Kati Sivi Sivi
D) Swi Sivi Kati

24.

25.

26.

Sivi A B Cc
Yogunluk
1,2 1.8 0,9
glem?

Yukarida yogunluklari verilen ve birbiri iginde
goziinmeyen A, B ve C maddelerinin olusturdugu
karigim, ayirma hunisine konulup aynistirimak
isteniyor.

Buna gdre, sivilanin karigimdan ayrilma siralan
agagidakilerden hangisinde dogru verilmigtir?
A) A-B-C
B) B-A-C
C) C-AB

D) C-B-A

A

Sedef, yukarida dizenegi verilen ayirma hunisi ile
zeytinyad - su kangimini kendisini olugturan
maddelere ayristiryor.

Buna gére, Sedef bu islemi yaparken zeytinyagi
ve suyun hangi 6zelliklerinin farkh olmasindan
faydalanmistir?

A) Kaynama noktasi

B) Akiskanliklan

C) Cozunme hizlari

D) Yogunluklari

Asadgidakilerden hangisi atik kontrolii ile ilgili
sorumlu kuruluslardan biri degildir?

A) TUKGEV

B) CEVKO

¢) TUMSAD

D) TURMEPA
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27. Kompostile ilgili;

. Organik maddelerin biyolojik olarak
aynistinimasidir.

IIl. Kati organik atiklarin geri déntisimint saglar.

Ill. Kompostlanan atiklar enerji kaynagi ve gibre

olarak kullanilabilir.

bilgilerinden hangileri dogrudur?

A) lvell
B) Ivelll
c) llvell
D) I, llve Il

28. Evsel kati atiklar, yok edilmesi gereken bir madde
dedil, geri kazanilmasi gereken bir kaynak olarak
dustntlmektedir.

Bunun i¢in dncelikle yapilmasi gerekenlerle ilgili
asadida verilenlerden hangisi yanhstir?

A) Tiketim arttinlarak atik miktan arttiriimal

B) Ambalajlari geri déniigiimli driinler tercih edilmeli
C) Atiklar uygun ¢dp kutularina atilmali

D)

Evlerde atiklar cinsine gore ayrilmali

29. Asagida verilen atiklardan hangisinin geri
doniisimi saglanamaz?
A) Plastik sise
B) Odun kil
C) Cam bardak

D) Swiyag

30.

Geri déniiglim ile ilgili;

|. Ham madde yapiminda yalnizca fiziksel iglemler
kullanihr.
Il. Uzun vadede verimli ve ekonomik bir yatinmdir.
I1I. Ulke ekonomisinde olumlu etkisi vardir.

bilgilerinden hangileri dogrudur?

A) lvell
B) lvelll
c) llvell

D) I, llve lll



Ek 11. Uygulamaya Iliskin Fotograf
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