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Bu calismasinin gerceklesmesine katki saglayan esim Eda’ya, her amimda

yamimda oldugunu hissettirerek destekledigi icin tesekkiir ederim...



ONSOZ

Mimarlik ve edebiyat arasindaki derin etkilesim, yiizyillardir insanlarin
kiiltiirel ve sanatsal deneyimlerini zenginlestiren bir kaynak olmustur. Bu etkilesim,
mekan tasvirleri ve hikayeleme mekanlarinin kullannmiyla 6zellikle belirgin hale
gelmektedir. Mimarlar ve yazarlar, kendi disiplinlerinde zihinlerinde canlandirdiklart
mekanlar1 6zenle insa ederler. Ancak, bu iki disiplin arasinda temel bir fark vardir:
mimarlik gorsel bir ifade bigimine dayanirken, edebiyat metinsel 6gelere odaklanir.
Bu nedenle, bu tez, mimarlik ve edebiyat arasindaki bu karmasik iliskiyi ve nasil
birbirlerini nasil zenginlestirebilecegini derinlemesine incelemek amaciyla
yazilmstir.

Bu ¢aligmanin merkezinde, George Perec'in "Yasam Kullanma Kilavuzu" adli
eseri bulunmaktadir. Bu eser, mekan ve zaman kavramlarini kapsamli bir sekilde ele
alarak, mimarlik ve edebiyatin birlesim noktalarin1 vurgular. Ozellikle, bu tezde
Perec'in eserinde betimlenen Bartlebooth'un dairesinin i¢ mekaninin detayli bir
sekilde yeniden insasi Ozel bir Oneme sahiptir. Midjourney platformunun
kullanimiyla bu mekanin sanal gercgeklik teknolojisiyle nasil deneyimlenebilecegi
incelenecek ve bu durum, mimarlik ve edebiyat arasindaki etkilesimin ve ilham
kaynaginin somut bir 6rnegi olarak ele alinacaktir.

Eyliil 2023 Bilal UNALAN
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GEORGE PEREC’IN YASAM KULLANMA KILAVUZUNDA APARTMANI
OKUMAK: BARTLEBOOTH’UN DAIRESI iC MEKANININ YENIDEN
INSASI

OZET

Mimarlik ve edebiyat, ¢esitli kesisim noktalariyla etkilesim i¢inde olan iki
disiplindir. Bu etkilesimlerin merkezinde genellikle mekan tasvirleri ve hikayeleme
mekanlarinin kullanim1 yer almaktadir. Hem mimarlar hem de yazarlar, zihinlerinde
kurguladiklart mekanlar1 ve mekéanlarin olusumunu dikkatlice insa ederler. Bununla
birlikte, her iki disiplinin 6ziinde yer alan ifade bi¢imleri farklidir; mimarlik daha ¢ok
gorsel, edebiyat ise metinsel olgular iizerine yogunlagsmaktadir. Tarihsel siireg
igerisinde, metinler bir¢ok 6nemli bilgiyi ve kiiltiirel varlig1 bizlere ulastirma gorevi
gormiistiir. Edebiyat, tarihsel olaylar1 ve mekanlar1 metinler araciligiyla arsivler, bu
arsivleme siireci ise mimarlik tarihine ve kiiltiiriine zengin bir katki saglar. Edebi
metinlerin bu 6zelligi sayesinde, bir zamanlar var olan ancak daha sonra yikilan veya
yok olan mekanlar, metinlerdeki tasvirler yardimiyla yeniden kesfedilebilir ve hatta
yeniden inga edilmektedir. Bu durum, metinlerin ve edebiyatin mimarlik ve mekanin
anlamlandirilmasinda énemli bir rol oynadigin1 gostermektedir. Ayrica, mimarlik ve
edebiyat arasindaki bu tiir bir etkilesimin, her iki disiplinin de birbirlerini nasil
zenginlestirebilecegi ve genisletebilecegi konusunda 6nemli bir fikir vermektedir.

Tezin ana amaci, mimarlik ve edebiyat arasindaki karsilikli etkilesimi ve bu
iki disiplinin birbirlerine nasil fayda sagladigini derinlemesine incelemektir. Bu
incelemelerde, George Perec'in iinlii eseri "Yagsam Kullanma Kilavuzu" merkezi bir
role sahip olacaktir. Eser, kapsamli mekan ve zaman tasvirleriyle bu iki disiplinin
birlesim noktalarini vurgulamaktadir. Dolayisiyla, eserin 6zellikle mekan ve zaman
kavramlar1 {izerinden nasil bir yapboz konsepti olusturdugunu incelemek, bu
calismanin ana eksenini olusturacaktir. Mimarlik ve edebiyatin, mekan ve yer
anlatimlar agisindan sahip olduklar1 farkliliklar ve benzerlikler de detayl bir sekilde
ele alinacak, bu iki disiplinin birbirlerine nasil ilham kaynagi olabilecegi
tartisilacaktir. Bu g¢ercevede, edebiyatin metinleri araciligiyla yaratilan mekanlarin,
mimarlikta nasil yeniden canlandirilabilecegine dair 6zel bir inceleme yapilacaktir.

Mekanin yeniden canlandirilmasi, sadece metinler araciligiyla degil ayni
zamanda teknoloji yardimiyla da gerceklestirilmektedir. Bu noktada, Midjourney
platformu 6nemli bir rol oynamaktadir. Midjourney, sanal gerceklik teknolojinin
kullanimiyla, edebi metinlerdeki mekanlar1 daha 6nce hi¢ olmadig: kadar gercekei
bir sekilde deneyimlememize imkan tanmimaktadir. Ozellikle, "Yasam Kullanma
Kilavuzu'"nda betimlenen Bartlebooth'un dairesinin i¢ mekaninin detayli bir sekilde
yeniden ingasi bu incelemenin merkezinde yer alacaktir. Bartlebooth'un dairesi,
eserin ana odaginda yer alirken, ayn1 zamanda mekanin edebiyatta nasil anlatildigina
ve mimaride nasil canlandirilabilecegine dair 6nemli bilgiler sunmaktadir. Bu durum,
mimarlik ve edebiyat arasindaki etkilesimin ve karsilikli ilhamin bir 6rnegi olarak 6n
plana ¢ikmaktadir. Tez boyunca bu iliski ve etkilesim daha ayrintili bir sekilde ele



alinacaktir. Tez, mimarlik ve edebiyat alanlarinda calisan arastirmacilar, mimarlar,
yazarlar ve genel okuyucular i¢in faydali bir kaynak olacaktir.

Anahtar Kelimeler: Mekanin Tarihsel Siireci, Apartman Olgusu, Georges
Perec, Yasam Kullanma Kilavuz, Midjourney



READING THE APARTMENT IN GEORGE PEREC'S LIFE: A USER’S
MANUAL: RECONSTRUCTION OF BARTLEBOOTH'S APARTMENT
INTERIOR

ABSTRACT

Architecture and literature are two disciplines that interact with various
intersections. The focal point of these interactions often revolves around depictions
of space and the use of narrative spaces. Both architects and writers meticulously
construct the spaces they imagine in their minds. However, the expressive forms
inherent in both disciplines differ; architecture primarily focuses on visual elements,
while literature centers on textual phenomena. Throughout history, texts have served
the crucial role of conveying significant information and cultural heritage. Literature
archives historical events and spaces through texts, enriching architectural history
and culture in the process. Thanks to this unique quality of literary texts, spaces that
once existed but have since been demolished or vanished can be rediscovered and
even reconstructed through textual descriptions. This underscores the significant role
that texts and literature play in comprehending architecture and space.

Furthermore, this kind of interaction between architecture and literature
provides valuable insights into how each discipline can enrich and expand the other.
The main objective of this thesis is to conduct an in-depth examination of the mutual
interaction between architecture and literature and how these two disciplines benefit
from each other. In this exploration, George Perec's renowned work, "Life: A User's
Manual," will play a central role. The work emphasizes the intersections of these two
disciplines through comprehensive depictions of space and time. Consequently, the
examination of how the work constructs a puzzle-like concept primarily through the
concepts of space and time will form the core of this study.

The differences and similarities between architecture and literature in terms
of spatial and locational narratives will also be examined in detail, along with a
discussion on how these two disciplines can serve as sources of inspiration for each
other. Within this framework, a specific investigation will be conducted on how
spaces created through literature can be revived in architecture through textual
representations.

The revival of spaces is not only achieved through texts but also with the
assistance of technology. In this regard, the Midjourney platform plays a significant
role. Midjourney, through the use of virtual reality technology, allows us to
experience literary spaces in an unprecedentedly realistic manner. Particularly, the
detailed reconstruction of the interior space of Bartlebooth's apartment, as described
in "Life: A User's Manual,” will be at the center of this examination. Bartlebooth's
apartment, while being a focal point in the work, also provides essential insights into
how space is depicted in literature and can be brought to life in architecture. This
serves as a prominent example of the interaction and mutual inspiration between
architecture and literature, which will be explored in more detail throughout the

Xi



thesis. The thesis will serve as a valuable resource for researchers, architects, writers,
and general readers working in the fields of architecture and literature.

Keywords: Historical Evolotion of Space, Apartment Phenomenon, Georges
Perec, Life:A User’s Manual, Midjourney
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1. GIRIS

Mimarlik ve edebiyat, genellikle farkli alanlar olarak diisiiniilse de, bu iki
disiplin arasinda ilging ve 6nemli kesisim noktalar1 bulunmaktadir. Bu disiplinlerin
kesistigi nokta, genellikle mekan tasvirleri ve hikdyeleme siiregleri olmustur. Ifade
bi¢imlerine odaklandigimizda, mimarlarin gorsel ve yazarlarin metinsel boyutta
oldugu goriilmektedir. Ancak her iki disiplinin de zihinlerindeki hayalleri, tasarimlari
ve hikayeleri somutlastirma amaci giittiigii soylenmektedir. Bu tezin temel amaci, bu
iki disiplin arasindaki karsilikli etkilesimleri ve mekanin tasviri ve kullanimi

uzerindeki etkilerini derinlemesine incelemektir.

Tarihsel siirecte, metinlerin bircok onemli bilgiyi ve kiiltiirel varlig1 bizlere
ulastirma gorevi oldugu goriilmektedir. Edebiyat, tarihsel olaylar1 ve mekéanlar
metinler araciligtyla arsivlerken, bu arsivleme siireci mimarlik tarihine ve kiiltiiriine
zengin bir katki saglamaktadir. Hatta bir zamanlar var olan ancak daha sonra yikilan
veya yok olan mekanlar, metinlerdeki tasvirler yardimiyla yeniden kesfedilebilir ve
hatta yeniden insa edilme imkani bulmaktadir. Bu durum, metinlerin ve edebiyatin

mimarlik ve mekanin anlamlandirilmasinda 6nemli bir rol oynadigint gostermektedir.

Bu tez, George Perec'in {inlii eseri "Yasam Kullanma Kilavuzu'"ndaki mekan
ve zaman tasvirlerini merkezine alarak bu iki disiplinin birlesim noktalarim
incelemeye calisacaktir. Ayni zamanda, mekan ve zaman kavramlari iizerinden nasil
bir yapboz konsepti olusturdugunu incelemek de tezin ana eksenindedir. Mimarlik ve
edebiyatin mekan ve yer anlatimlari agisindan sahip olduklar1 farkliliklar ve
benzerlikler de tez kapsaminda derinlemesine incelenecek ve bu iki disiplinin

birbirlerine nasil ilham kaynagi olabilecegi tartigilacaktir.

Ozellikle, "Yasam Kullanma Kilavuzu"nda betimlenen Bartlebooth'un
dairesinin detayli bir sekilde yeniden insasini olusturulacaktir. Bu inceleme, edebiyat
metinleri  araciligiyla  yaratilan mekanlarin, mimarlikta nasil  yeniden
canlandirilabilecegine dair bir 6rnek sunacaktir. Bartlebooth'un dairesi, eserin ana
odaginda yer alirken, ayni zamanda mekanin edebiyatta nasil anlatildigina ve

mimaride nasil canlandirilabilecegine dair 6dnemli bilgiler sunmaktadir. Bu durum,

1



mimarlik ve edebiyat arasindaki etkilesimin ve karsilikli ilhamin bir 6rnegi olarak 6n

plana ¢ikmaktadir.

Tez boyunca, mimarlik ve edebiyatin birbirlerine nasil fayda sagladig1 ve her
iki disiplinin de birbirlerini nasil zenginlestirebilecegi derinlemesine incelenecektir.
Edebiyatin metinleri araciligiyla yaratilan mekanlarin, mimarlikta nasil yeniden
canlandirilabilecegi konusunu detaylica ele alacaktir. Bu siiregte, edebi metinlerin
mimarlik tizerindeki etkisini ve mekanin edebi anlatimin merkezinde nasil yer aldigi

detayl bir sekilde anlatilacaktir.

Edebiyat ve mimarlik disiplinleri arasindaki bu etkilesimin boyutlarini
anlamak ve ayrintili olarak ele almak, her iki alan icin de yeni bakis acgilari ve
yaratict ilham kaynaklar1 acia cikarabilir. Tezin sonucunda, mimarlarin ve
yazarlarin birbirlerine nasil ilham verebilecegi ve birbirlerinin disiplinlerini nasil

zenginlestirebilecegi konusunda daha genis bir anlayisa ulagsacagi hedeflenmektedir.

1.1 Tezin Amaci ve Kapsami

Yapilan arastirma mimarlik ve edebiyatin kesistigi disiplinler arast bir
caligmadir. Bu iki disiplinde mekan belirtme ve hikayeleme mekan ortak noktalardir.

Mimarlar ve yazarlar mekan olusumunu zihinlerinde hayal ederek gergeklestirirler.

Mimarlik alanin 06ziinii gorsel, edebiyat alanin 6ziinii metinsel olgular
olusturmaktadir. Zaman icinde tarihsel olgularin bircogu metinsel olarak giinlimiize
kadar ulagmistir. Romanlar, giinliikkler, seyahatnameler, biyografiler, denemeler,
resmi belgeler, mektuplar, anlatinin bir pargasi olarak goérev yapan edebi
betimlemeler ve kayit amaciyla hazirlanmis arsivler glinlimiizde var olmayan
kentleri, toplumlar1 ve yapilart mimarlik tarihine ve kiiltiiriine kazandirir. Bu sayede

yikilmig bircok mekan bu sekilde metinlerde aranmaktadir.

Mimarligin edebiyattan ne sekilde faydalanilacagini Giirhan Tiimer su sekilde
aciklamistir; Mimarinin dil ile kurdugu iliskiye ve yazarlarin dili kullanma ve gozlem
yapma becerilerine dikkat ¢eker ve bu yoOniiyle yazinsal eserlerin mekéani ve
mekansal nitelikleri tasvir ile etmedeki yetkinlikleri zengin birer kaynak olduklarini
sOyler. Bu sayede sadece mekan tasvirinde degil, yeniden mekén sekillendirmeye de

yardimc1 olmaktadir.



Mekan kavrami geleneksek olarak insan ile ayni yastadir. insanm barmma
ihtiyaglarim1 karsilamak igin bigimlendirilmis alanlardir. Mekan olgusunun ortaya
cikisindan itibaren gegen siiregte tanimui siirekli degiskenlik gostererek farkl
kavramlar ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Bu sayede zaman ve mekan kavrami

anlatimin 6nemli bir unsuru haline gelmistir.

George Perec Yasam Kullanma Kilavuzu’nda zaman ve mekan kavramlarini
ile yapboz konsepti yakindan iligkilidir. Kitabin bir yapboz gibi parcalanmis anlati
yapisi, okuyucunun farkli odalarda ve zamanlarda farkli anlatilar1 bir araya

getirmesini gerektirmektedir.

Kitabin her béliimiinde farkli oda veya daireye odaklanilmistir. Agiklamalar,
genellikle odalarin veya dairelerin i¢inde bulunan nesneleri ve mobilyalar1 detayli bir
sekilde listelemistir. Bu aciklamalarin yapboz kavramu ile iligkisini iki secenek olarak

aciklayabiliriz.

Ik secenekte yapilan aciklamalar binanin ve bina sakinlerinin tam bir resmini
olusturmak icin yapbozun bir araya getirilmesi gereken pargalar1 olarak
goriilmektedir. ikinci secenekte yapilan agiklamalar zamanda ileri geri ve odadan
odaya sigramasi, okuyucunun yapbozun ¢oziim siirecini yansitacak sekilde birbirine

baglama yontemlerini anlatmaktadir.

Genel olarak Yasam Kullanma Kilavuzunda mekan ve yerlerin agiklamalari,
hem biiylik bir yapbozun ayr1 pargalari hem de ayr1 olan her parcanin kendi iginde bir
bilmecesi bulunmaktadir. Bu durum sayesinde okuyucu apartmanin tam bir resmini

bir araya getirmesi i¢in dikkatlice diizenlenmesi gerekmektedir.

1.2 Arastirmanin Yontemleri

Georges Perec, Yasam Kullanma Kilavuzunda karakterlerin i¢ yasami ve
psikolojik derinligi yerine nesnelerin tarifiyle ilgilendigi, hayali bir apartmanin
icindeki sosyal iligkileri ve zamansizliklar1 tanimladigi belirtilmektedir. Bu
baglamda, romandaki mekan olgusunun olusumu ve nesnelerin iliskileri, disiplinler
aras1 bir yaklagimla incelenerek, anlatilmak istenen apartmanin detayli bir incelemesi
yapilacaktir. Bu inceleme sirasinda, mekan olgusunun olusumu ve nesnelerin

iligkileri gorsel analiz yontemi kullanilarak detayl: bir sekilde incelenecektir.



Gorsel analiz yontemi, "Yasam Kullanma Kilavuzu™ nda mekan olgusuna
benzersiz ve degerli bir bakis agis1 saglamaktadir. Romanda anlatilan alanlarin kat
planlar1 veya 3 boyutlu modeller gibi gorsel temsillerini olusturarak, bu alanlarin
birbirleriyle ve onlar1 isgal eden nesnelerle nasil iliskili oldugu analiz edilebilir. Bu
yaklagim, karakterler ve yasadiklar1 ortam arasindaki fiziksel ve mekansal iliskileri

daha iyi anlamalarina olanak tanimaktadir.

Bu calismada, gorsel olusturma i¢in kullanilan Midjourney adli platformda
veri toplama ve gorsel olusturma siireciyle aktarim yapilmaktadir. Bu siireg, romanin
temalarin1 gorsel bir bicimde ifade etme amacini tasir ve akademik bir ¢ercevede ele
alinmaktadir. Midjourney kullanilarak Bartlebooth’un dairesinin yeniden insasi i¢in
veri toplama siireci, romandaki metin tabanli verilerin goérsel ifadelerle
doniistiiriilmesini  icerir. ilk adim, romanin farkli boliimlerinde dairenin
betimlemeleri ve i¢ mekan diizeni hakkindaki ayrintilar titizlikle incelemektedir. Bu

metin tabanl veriler, doniisiimiin temelini olusturmaktadir.

Veriler toplandiktan sonra, bu verilere dayali olarak Midjourney
platformunda kullanicak gorsel dgeleri olusturmak i¢in promptlar hazirlanmaktadir.
Promptlar, metinden ¢ikartilan verilere gore Ozellestirilir ve Midjourney
platformunun gorsel olusturma araglarimin ydnlendirmek amaciyla kullanilir.
Midjourney platformunda promptlar kullanilarak Bartlebooth’un dairesinin
gorsellerinin olusturmasina saglanmistir. Her bir odanin tasarimi, romanin metinden

elde edilen verilere sadik kalarak olusturulmustur.

Gorsel analiz sayesinde apartmanin mekansal organizasyonundaki kaliplar
belirlemeye yardimci olabilecek karakterlerin birbirleriyle ve c¢evreleriyle olan
iligskileri hakkinda bilgi saglayabilecektir. Belirli nesnelerin veya mobilyalarin bir
mekana yerlestirilmesi, sembolik anlamlarin1 anlamak i¢in de analiz edilecektir.
Ayrica gorsel analiz, tadilatlarin etkisi veya kiraciliktaki degisiklikler gibi mekansal
organizasyonda zaman i¢inde meydana gelen degisiklikleri belirlemeye de yardimci
olabilecektir. Bu yontem, mekan olgusunun olusumu ile nesnelerin iligkilerini inceler
ve anlatilmak istenen apartmanin detayli bir incelemesine olanak saglamaktadir.
Apartmandaki her bir par¢anin, birbirleriyle nasil bir araya geldigini ve biitlinligiinii
nasil olusturdugunu yapboz kavramiyla bir biitiin olarak gosterilmektedir. Yapboz
kavrami, farkli nesnelerin ve mobilyalarin bir araya getirilerek mekanin nasil

diizenlendigini anlamak i¢in kullanilabilir. Bu sekilde, apartmanin mekansal
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organizasyonundaki her bir unsuru analiz ederek bir biitiin olarak nasil isledigini

anlamak miimkiin olabilmektedir.

Gorsel analiz yontemi Yasam Kullanma Kilavuzu gibi eserlerde mekan
olgusunu incelemek i¢in dnemli bir aractir. Bu yontem, romandaki mekan tasvirleri
ve gorsel temsilleriyle birlikte kullanilarak eserin temalarma nasil katkida
bulundugunu anlamamizi saglar. Bu sayede romanin temel unsurlarini daha iyi

anlamamiza yardimci olmaktadir.

1.3 Tezin Striiktiirii

Bu tez, mimarlik ve edebiyat arasindaki karmasik ve karsilikli etkilesimi,
mekan olgusu iizerinden ele almayr hedeflemektedir. Bu iki disiplin, farkl
yaklagimlar ve teknikler kullanmasina ragmen, mekanin tasviri ve yaratilmasi
konusunda birlesirler. Bu kesisme noktasi, bir¢cok disiplinler arasi c¢alismada
incelenmistir; ancak, bu tez, bu etkilesimi, bir romanin, George Perec'in "Yasam
Kullanma Kilavuzu", kapsaminda incelenen 6zel bir drnek iizerinden detayli bir

sekilde analiz etme cabasidir.

"Yasam Kullanma Kilavuzu" {izerine yapilan mevcut elestirel calismalar,
genellikle romandaki karmasik yap1 ve temalar1 vurgular; bu tez, bu analizleri bir
adim Oteye tasimayi, romanin mekansal temsillerini incelemeyi ve bu temsillerin
romandaki daha genis anlati ve temalarla nasil etkilesime girdigini anlamay1
hedefler. Bu yaklasim, hem romanin anlasilmasina yeni bir bakis agis1 saglar, hem de
edebiyat ve mimarlik arasindaki karsilikli etkilesimi daha 1yl anlamamizi

saglamaktadir.

Tezin merkezine, romanin ana karakterlerinden biri olan Bartlebooth'un
dairesinin gorsel rekonstriiksiyonu yerlestirilmistir. Bartlebooth'un dairesi, romanin
karmasik yapis1 ve anlatisinin merkezinde yer alir ve tezin ana odak noktas1 olarak
secilmistir. Bu yeniden insa c¢abasi, romandaki mekansal temsillerin analizini
derinlestirecek, ayni zamanda da romanin daha genis anlati baglami i¢inde bu

temsillerin nasil isledigini anlamamizi saglayacaktir.



2. MEKAN ALGISININ TARIHSEL SURECI

Mekan kavraminin tartigilabilmesi igin ilk adim, kavramin ag¢ik bir taniminin
yapilmasidir. Bu baglamda, 'mekan' kavraminin yalnizca mimarlik ve onunla iligkili
disiplinlere 06zgii bir degerlendirmeyi ifade etmesi, dogru bir yaklagimi temsil
etmemektedir. Mekanin tanimi ve algisi, kesisen ve kapsayan ozelliklere sahip bir
calisma alan1 gibi diisiiniilmektedir. Bu perspektif, dogal ve besleyicidir ve mekanin,
¢Oziimii siirekli ve potansiyel olarak gelistirici bir sorun haline getirebilecek nitelikte

bir konu olarak ele alinmasim saglamaktadir (Ozgen, 2020).

Bu noktada mekan; TDK i¢in; bulunan yeri tariflerken, Mimar Hasol igin,
insan1 ¢evreden belli bir 6l¢iide ayiran ve iginde eylemlerini siirdiirmesine elverisli
bosluk olarak tanimlamistir (Hasol, 1979). Mekan tanimi; Heidegger tarafindan
mekan1 saf yapi1 olarak gérme egilimini doniistiirmiis ve mekani bir etkilesim ve
deneyim yeri olarak kabul edilmektedir. Ayrica Lefebvre’e gore ise, mekan, ne
ideoloji veya politikadan ayristirilabilecek bilimsel bir nesne, ne bir 6zne ne de
sadece sosyal iligkilerin ve eylemlerin basit bir sahnesi degildir. Mekan, bir sey degil
ancak seyler arasindaki iliskinin bir kurulusudur, toplumsal olarak iiretilir ve

toplumsal faaliyetin tirtinidiir (Nicholson-Smith, 1991).

Mekéan kavrami, mimarlik disiplinlerinin temellerini olusturmaktadir. Mekan,
insani, ¢cevreden belli bir dl¢iide ayiran ve icinde eylemlerini siirdiirmesine elverisli
olan bosluktur. Mimari bir mekan yaratmak, genis anlamdaki dogadan veya peyzaj

mekanindan insanin kavrayabilecegi bir bolimii sinirlamaktir (Hasol, 1979).

Mekanin kavramsal temsili ve tanimi, donemlere, kisisel deneyimlere ve alan
caligmasimin igerigine bagl olarak farkli yonler alabilmektedir. Insanlik tarihinin
baslangicinda, mekanin somut bir kavram olarak tanimlanmasindan ziyade, insan
varliginin dogas1 geregi onunla birlikte mevcut oldugu kabul edilmektedir. Barinma
ihtiyaci, basli basina mekanin varhigini ve Onemini vurgular niteliktedir. Ancak
zaman icinde, bu ihtiyaclar cesitlilik gOstermis ve mekan, cesitli sorunlar1 ve
ihtiyaclar1 kargilamak amaciyla cesitli sekillere doniismeye baslamistir. Bu siiregte,

insanin gelisiminde ve toplum tizerindeki degisimlerde mekanin kavrami, yapisi ve
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kullanilan malzemeler, bu degisimlere ayak uydurabilmistir. Mekanin tasariminda da
bu degisimler, cagin gerektirdigi yaklasimlar ve yontemlerle birlikte degerlendirilmis

ve yorumlanmustir (Kaptan, 2003).

Matthew Frederick'in "Mimarlik Okulunda Ogrendigin 101 Sey" adl1 eserinde
belirttigi mekan deneme ¢izimleri, 6zel bir mimari kavrami temsil eder: bir 6genin
veya alanin dogrudan tasvir edilmedigi, ancak varliginin yine de kavranabilir oldugu
durumlardir. Bu durum, bir izleyici veya kullanicinin belirli bir 6genin veya mekanin
varligini bilissel olarak tamamlamasina olanak tanimaktadir. Bu kavram, 6zellikle bir
mimari alanin ya da elemanin tamamen gorsel olarak ortaya konmaksizin, yalnizca
belirli ipuclar1 ve belirtecler iizerinden anlasilabilmesini miimkiin kilmaktadir

(Frederick, 2007).

Sekil 2.1: Mekan Denemeleri
Kaynak: (Frederick, 2007).

Mekan analizi, 6zellikle mimarlik ve sehir planlamasi gibi disiplinlerde
karmasik bir konu olarak goriilmektedir. Hem fiziksel 6zelliklerini hem de insan
etkilesimini kapsayan bir anlayis1 gerektirir. Mekanin tasarim siirecindeki 6nemi,
Olcegi, kullanim amaci, estetik ve islevsellik lizerine yogunlagsmaktadir. Bu, mekanin
teorik anlami1 ve pratik uygulamasi arasindaki iliskiyi vurgular. Bu anlayis, mekanin
bir yerin fiziksel niteliklerini ifade eden bir kavram oldugu noktada da devam
etmektedir. Bu fiziksel nitelikler, o yerin cografi konumu, ii¢ boyutlu yapisi,
kullanim amaci, cevresiyle olan iliskisi, yapt malzemeleri, renkleri ve doku gibi
Ozelliklerini kapsamaktadir. Ayrica mekan, insanlarin varliklarinin ¢evresinde nasil
bir diizenleme yapabilecegine dair bir anlayist da icerir. Bu durum, mekanin teorik

ve pratik uygulamasindaki roliiniin 6nemini vurgulamaktadir.



Biitiin bu faktorlerin etkisi altinda, mekan kavrami, mimarlik ve sehir
planlama gibi alanlarda énemli bir rol oynamaktadir. Mimarlar, mekan1 bir yapinin
tasariminda 6nemli bir unsur olarak ele almaktadir. Mekanin 6l¢egi, kullanim amaci,

estetik nitelikleri ve islevselligi, tasarim siirecinde belirlenmektedir.

Mekanin 6nemi, sadece mimari tasarimda degil, ayni zamanda sosyal,
kiiltiirel ve psikolojik agilardan da énemli bir rol oynamaktadir. Insanlar, yasadiklari
mekanlarla etkilesime girerler ve bu etkilesim, insanlarin davraniglarini, hislerini ve
diistincelerini etkilemektedir. Bu nedenle, mekanin tasarimi ve kullanimi, insanlarin
yasam kalitesini etkileyen onemli bir faktordiir. Bu unsurlarin ¢esitliligi, insan ve
cevresi arasindaki iliskinin sosyolojiden edebiyata, psikolojiden kent bilimlerine
kadar birgok disiplininin ilgi alanina girerek multidisipliner bir hal almasina sebep
olmustur. Bu durum da giiniimiizde bu c¢alismalarin bir¢cok disiplininin ilgi alanina
girerek ¢ok boyutlu bir hal almasiyla sonug¢lanmistir. Cevre ve insan iliskileri basta
sosyal psikoloji olmak iizere, sosyoloji, psikoloji, felsefe, mimarlik ve cografya gibi
pek cok disiplin i¢inde c¢evre-davranis calismalari, insan-gevre iligkileri, ¢evre
psikolojisi, ¢cevresel tasarim arastirmalari gibi pek ¢ok baslik altinda ele alinmaktadir

(Solak, 2017).

Mekanin ¢ok yonli etkileri sadece fiziksel ¢evre ile sinirli degildir; bu
etkilesim ayni zamanda sanatin ¢esitli dallarinda da belirgin bir rol oynamaktadir.
Mekan ayn1 zamanda edebiyat, sinema ve gorsel sanatlar gibi sanatsal alanlarda da
onemli bir kavramdir. Yazarlar ve sanatgilar, mekani hikayelerinde kullanarak,
okuyuculara veya izleyicilere bir atmosfer yaratirlar. Mekanin 6zellikleri,
karakterlerin davranislarin1 ve hikayenin gidisatin1 belirleyen 6nemli bir unsurdur.
Dolayisiyla, mekanin sanatsal anlami ve etkisi, mekanin ¢esitli bi¢imlerde

algilanmasini1 ve degerlendirilmesini gerektirmektedir (Ozgen, 2020).

Mekan kavrami, mimarlik, sehir planlama, sanat ve edebiyat gibi alanlarda
onemli bir rol oynamaktadir. Mekanin fiziksel 6zellikleri, kullanim amaci, estetik ve
islevselligi, insanlarin yasam kalitesini etkiler ve c¢evreleriyle olan etkilesimlerini
belirlemektedir. Mimarlar ve sehir planlamacilar, mekanlar1 tasarlayarak insanlarin
ithtiyaglarimi karsilamayr ve giivenli, islevsel ve estetik mekanlar olusturmayi
amaclarlar. Sanatgilar ve yazarlar ise mekani hikaye anlatiminda etkili bir sekilde
kullanarak okuyucu veya izleyiciye belli bir atmosfer ve deneyim sunmaktadirlar.

Mekanin farkli disiplinlerdeki anlami1 ve etkisi, insanlarin ¢evreleriyle olan iligkisini
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daha iyi anlamak ve yasam deneyimini gelistirmek i¢in Onemlidir. Bu nedenle,
mekanin anlasilmasit ve analizi insanlarin yasamlarimi olumlu yonde etkilemeyi

saglamaktadir.

2.1 I¢ Mimaride Mekan Tasarim ve Ozellikleri

Mimari mekan “distan siirlandirilms, igten doldurulmus bir bosluk™ olarak
tanimlanmistir. Mekanin 6zelliklerini olusturan sinirlayicilar igerideki alani, yani i¢
mekan1 tamimlamaktadir. Genel olarak, i¢ mekanlar, duvarlar ile ¢evrelenmistir; bu
sebeple icerisinde yasayan insanlari giiven hissi veren mekanlardir. i¢ mekan,
binanin yasayan kismi olarak belirtilirken mekéan, ¢esitli nesnelerin bir araya geldigi,
farkli fonksiyonlar i¢in olusturulmus, kullanicistyla var olan, boslugun toplamidir
(Erzurumlu, 2022). I¢ mekanlarin tasarmm, estetik, fonksiyonellik, konfor ve
giivenlik acisindan 6nemlidir. Iyi bir mekan tasarimi, insanlarin yasamlari
kolaylastirmak, islevselligi artirmak, estetik giizelligi artirmak ve genel yasam
kalitesini artirmak igin tasarlanmaktadir. Tasarim siirecinde, mekanmn kullanim
amaci, mevcut ekipman, mobilya ve diger esyalar, 1siklandirma, renkler ve

malzemeler gibi faktorler dikkate alinmaktadir.

Ic mekan tasarimi, kullanicilarin temel yasam ihtiyaclarin1 karsilayacak
bicimde diizenlenmelidir. Bu alanlar, belirli sinirlayici faktorlerle tanimlanmis olup,
bu gerceveleme dzelligi kullanicilarina giiven duygusu kazandirmaktadir. I¢ mekanin
diizenlemesi, kullanicilarin 6zel istek ve beklentileri yani sira karakteristik
niteliklerini de goz oniinde bulundurmalidir. Dahasi, i¢ mekanin diizeni, esnek ve
modiiler olacak bi¢imde tasarlanmalidir ki degisken ihtiyaclar ve durumlar karsisinda
hizli ve etkin bir sekilde adapte olunmasini saglamalidir (Ozturan, 2015). Bu
baglamda mekanin dlgiileri ve formu, tasarim siirecinde goz oniinde bulundurulmasi
gereken kritik faktdrlerdendir. Ornegin, kiigiik bir mekan, daha biiyiik bir mekana
kiyasla farkli bir tasarim stratejisi gerektirir. ideal bir tasarim, her dlgekteki mekanin
en iist diizeyde kullanilmasini saglamak {izere planlanmalidir. Ayrica mekanin formu
da tasarimin 6nemli bir bileseni olarak kabul edilmektedir. Mobilyalarin yerlesimi,
aydinlatma, renk se¢imi ve malzeme se¢imi gibi ¢esitli tasarim ogelerini dogrudan
etkilemektedir. Tiim bu faktorler, bir mekanin kullanicilarina en iyi sekilde hizmet
vermesi ve onlarin yasam kalitesini artirmasi i¢in bir araya getirilmeli ve dikkatlice

uygulanmalidir.



I¢ mekanin kullanim amaci, bir mekanin tasarim ve diizenlemesine rehberlik
eden ana faktordir. Mekanin amaci, belirlenen unsurlar dikkate alinarak
belirlenmelidir. Bu unsurlardan islevsellik ve ergonomi, kiiltiirel ve sosyal degerler

tizerinden degerlendirilmelidir.

Islevsellik ve Ergonomi: Kullanici ihtiyaglar1 ve beklentilerinin dikkate
alinmasi, mekanin iglevsel tasariminda kritik bir rol oynamaktadir. Bu siirec,
mekanin kullanicilarina hem uygulamada hem de estetik agidan hizmet etmesini
saglayarak kullanicilarin taleplerine cevap veren bir yapiya biiriinmesini destekler.
Ergonomi, bir bilim dali olarak, insan refahi, giivenligi, is performansi, verimlilik,
konfor, saglik ve kolaylik hedeflerini artirmay1 amaglamaktadir. Ergonomik tasarim
ilkeleri, rahatlik, saglik ve giivenlik gibi 6zellikler etrafinda donerken, mekanin
islevine bagl olarak bu ozelliklerin énem seviyesi degismektedir. Ornegin, yeme-
icme mekanlar1 gibi alanlarda, kullanicilarin ve personelin maksimum performansi
gereklidir ve bu durum, ergonomik yaklasimlarin bu tiir mekanlarin tasariminda
etkili bir sekilde uygulanmasini zorunlu kilar. Bu, kullanicilarin mekan tercihlerini
onemli oOlciide etkilemektedir. Bu baglamda mekan tasariminda ergonomik ve
islevsel yaklagimlarin uygulanmasinin, kullanicilarin deneyimini ve etkilesimini

onemli 6l¢iide sekillendirdigi ve gelistirdigi sonucuna ulagilmaktadir (Sari, 2019).

Tasarim ve konsept gelistirme asamasinda, bireysel kullanicilarin mekanla
etkilesimlerinin dikkate alinmasi esastir. Bu etkilesimleri maksimize etmek igin,
estetik bir karakterin yam sira islevsellik de kazandirilmalidir. Mekanin kapsadigi
eylemleri analiz etmek ve bu eylemlere uygun bir sekilde boyutlandirma, aydinlatma
ve renk se¢imi yapmak, bu siirecin 6nemli bir par¢asini olusturmaktadir (Bayram,

2012).

Insan-mekan uyumunun saglanmasi, kullanicilarin antropometrik dlgiitlerini
dikkate alan bir tasarim anlayisini gerektirir. Kullanicilarin fiziksel o6zelliklerine
uygun olmayan bir mekan tasarimi, erisim zorluklarina yol acarak mekan ve insan
arasindaki uyumu bozmaktadir. Bu noktada, 'Islevsellik ve Ergonomi' temali bir
inceleme kapsaminda, mekan tasariminda ergonomik ve islevsel yaklasimlarin
entegrasyonunun, kullanicilarin deneyimini ve etkilesimini énemli 6l¢iide etkiledigi
ve lyilestirdigi  goriilmektedir. Kisacasi, mekan tasariminin, kullanicinin

antropometrik Olciitlerini ve etkinliklerini dikkate alarak, ergonomik ve islevsel
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prensiplere uygun bir sekilde yonlendirilmesi, mekanin daha kullanici dostu, etkili ve

verimli kullanilmasini saglamaktadir.

Kiiltiirel ve Sosval Degerler: Mekanin kullanmim amaci, o mekanin

bulundugu toplumun kiiltiirel ve sosyal degerlerine uygun olmalidir. Bu, mekanin
toplum tarafindan benimsenmesini ve kullanilmasini tesvik eder. Bir mekanin
atmosferi, kullanicilarinin deneyimlerini ve duygusal tepkilerini etkileyen 6nemli bir
unsurdur. Mekanin atmosferinin olusturulmasinda su faktorler g6z Onilinde

bulundurulmalidir:

Renkler: Renkler, mekanin atmosferini dogrudan etkileyen bir unsurdur.
Renklerin se¢imi, mekanin amacma ve kullanicilarinin beklentilerine uygun
olmalidir. Mekan, renkle anlam kazanmaktadir. Renk, mekana sicak-soguk, resmi-
samimi, genig-dar gibi tanimlar kazandiran etkenlerden biridir. Renklerin birgok
psikolojik etkileri vardir. Tasarimcei, rengin psikolojik etkilerinin bilincinde olmadir.
Boylece vermek istedigi anlam ve imaj gii¢lenir. Renk secimi, isleve uygun olmasi
durumunda eylemlerimizi gerceklestirebilmemizde kolaylik saglamaktadir (Ozdemir,
2005). Renklerin sicaklik ve sogukluklarina gore psikolojik etkileri farklilik
gostermektedir. Sicak renklerin aktif, heyecan verici, soguk renklerin ise pasif,
sakinlestirici etkileri vardir (Neufert, 2008). Tasarimct mekan tasariminda konsepti
pasiflikle iliskilendirdiginde soguk renkler, aktiflikle iligkilendirdiginde ise sicak
renkler tercih etmelidir. Renk bir mekanin goériiniimiinii ve imajimi degistirmektedir;
bu sebeple duvar, zemin vb. yilizeylerin kapladigi alanin fazla oldugu g6z Oniinde

bulundurularak renk se¢imi yapmak gerekmektedir (Giindiizlii ve Sonmez, 2021).

Aydinlatma: Aydinlatma, mekanin atmosferini ve kimligini belirleyen
onemli bir faktordiir. Dogal ve yapay aydinlatma, mekanin kullanim amacina uygun
olarak diizenlenmeli ve dengeleyici olmalidir. Iyi bir aydinlatma, mekanin

islevselligini artirirken, kullanicilarin konfor ve memnuniyet diizeyini artirmaktadir.

Mekanin kimligi, renk, doku ve malzeme gibi faktorlerin dogru bir sekilde
algilanmasimi gerektirir, bu nedenle aydinlatmanin dikkatli bir sekilde planlanmasi
Oonemlidir. Aydinlatma tasariminda, segilen renklerin, malzemelerin ve dokularin
birbiriyle etkilesimi mevcuttur ve bu etkilesim, mekanin genel atmosferi ve algisi
tizerinde belirleyici bir rol oynamaktadir. Tavan ve duvarlarda koyu renklerin

kullanilmasi, 15181 yansimasi ve dagilimini etkileyerek, 151k akisini absorbe eder ve
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golge Ozelliklerini degistirir. Bu durum, mekanin yeterince aydinlatilamamasina ve
dolayisiyla daha fazla aydinlatma armatiiriiniin kullanilmasina neden olmaktadir. Bu
durum, gereksiz maliyetlerin ortaya ¢ikmasina neden olur. Bu sebeple, aydinlatma
tasariminin, mekanin renk, doku ve malzeme secimleriyle uyumlu bir sekilde
gerceklestirilmesi, hem mekanin genel atmosferini hem de maliyet etkinligini

artiracagl géz oniinde bulundurulmalidir (Harazi, 2018).

Ergonomik olgiitlerin dikkate alinmasi, mekanin aydinlatma tasariminda
kaliteli etkilesim ve yiiksek algilamay1 saglar. Ozellikle gérme kabiliyeti az olan
bireylerin ihtiyaglari, evrensel tasarim ilkelerine uygun olarak degerlendirilmeli ve
mekanin yeterli aydinlatilmasina 6zen gosterilmelidir. Dogrudan gozle temas eden
151k kaynaklari, gorsel algiyr olumsuz etkilerken, etkilesimlerin ve eylemlerin de
diisiik verimli olmasina neden olmaktadir. Aydinlatma tasarimi siirecinde, malzeme
secimlerine ve yilizeylerin matlik ve parlaklik oranlarina da dikkat edilmelidir. Bu
faktorler goz ardi edildiginde, istenmeyen 1s1klik ve renk kontrastlart olusur, bu da
genel mekan algisini olumsuz etkilemektedir. Ayrica, aydinlatma tasariminda olusan
golgelerin sertlik dereceleri de 6nemli bir husustur. Asirt sert ve yogun golgeler,
kisilerin mimiklerinin sert ve asir1 oldugu algisina yol agmaktadir. Bu nedenle,
golgelendirme tasariminda dikkat ve 6zen gerekmektedir, boylece genel mekan algisi

ve kullanici deneyimi olumsuz etkilenmez (Harazi, 2018).

Mobilya ve Dekorasyon: Mekanin atmosferini etkileyen diger 6nemli

faktorler arasinda mobilya ve dekorasyon 6geleri yer almaktadir. Mobilyalarin tarzi,
malzemesi ve diizeni, mekanin genel estetigini ve konforunu belirlerken, dekorasyon
ogeleri ise mekanin kimligini ve karakterini ortaya ¢ikarmaktadir. Mekanin kullanim
amacina uygun mobilya ve dekorasyon se¢imi, kullanicilarin mekana duydugu
aidiyet ve baglilig1 artirmaktadir. Kiiltiirel yapinin yap1 taglarindan biri olan mobilya,
farkl kiiltiir, islev ve zaman dilimlerinde, toplumlarin yerlesik hayata gecmeleriyle
birlikte ortaya ¢ikan barinma ve benzeri zaruri ihtiyaglar1 karsilamak amaciyla degil;

sosyallesmenin ortaya attig1 bir olgu olarak da karsimiza ¢ikmaktadir (Erdem, 2007).

Kullanilan materyal dogasin1 kaybetmeden sekillenir ve insan elinin de
etkisiyle esere nitelik kazandirir. Bu sekilde, tasarimlara sakin veya hareketli, agresif
veya huzur verici, iddiali veya miitevazi bir duyu yansir. Bu cizgileri yasam tarzi,
karakteristik ozellikler, kiltiirel etkilesimler ve aliskanliklar belirlemektedir. Bu

noktada, mobilya kiiltiirii, toplumlarin kendi tarzlarini ifade sekli olarak yorumlanir.
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Bu yiizden, asirlar boyu kiiltiir kavraminin alt bagliklar1 arasinda yer alir. insanoglu

gegmisine ait izleri o donemin mimari gizgilerinde bulmaktadir (Erdem, 2007).

Mekanlar ve donanim, kullanicilarin diisiincelerini, duygularini, goriislerini
yansitarak yasamlarini1 bigimlendirir. Birey i¢inde bulundugu mekani kendi zevkine

gore donatir, dolayisiyla kendi kisiligini se¢imlerine yansitmaktadir (Erdem, 2007).

Akustik: Mekanin atmosferini olusturan bir diger faktoér de akustiktir. Ses
yalitimi ve akustik diizenlemeler, mekanin kullanim amacina uygun bir ses ortami
saglar ve kullanicilarin rahatsizhik duymasinmi 6nlemektedir. Ozellikle sosyal
etkinliklerin diizenlendigi ve yogun ses trafiginin oldugu mekanlarda, akustik
diizenlemeler biiylik Oonem tasimaktadir. Tiyatro salonu, ses stiidyolari, egitim
yapilari, restoran gibi mekanlarin her birinin ayr1 ayri islevi ve bu mekanlara uygun

akustik parametreleri bulunmaktadir (Giirani ve Kadem, 2018).

Yeme-igme mekanlarinda ses diizeyi, kullanicilarin deneyimini 6nemli 6l¢iide
etkiler. Cok diisiik ses seviyeleri, kullanicilarin konusmalarinin digerleri tarafindan
kolayca duyulacagina dair bir alg1 yaratirken, asir1 yiiksek ses seviyeleri ise iletigim
zorluklaria yol agmaktadir. Bu nedenle, mekanin ses dengesini saglamak ve arka
plan giriiltisiinii yeterli oranda absorbe etmek gerekir. Mekanin ses kalitesine
katkida bulunan bir faktor, ses yalitimina yardimer olan malzemelerin kullanimidir.
Hali, perde gibi aksesuarlar, sesin emilmesine yardimci olarak mekanin genel
akustigini iyilestirir. Ancak, kullanicilarin belirli bir oranda ses ihtiyaci oldugunu da
dikkate almak onemlidir. Dolayisiyla, mekanin tamamen sessiz hale getirilmesi
yerine, optimal ve konforlu bir ses seviyesini korumak i¢in sesin tamamen absorbe

edilmemesi gerekmektedir (Bediik, 1998).

Ic mekanlarda akustik amagli tekstil malzeme kullanimi islevsel ve estetik
deger tagimaktadir. Mekéanda kullanilacak tekstil malzemenin tasarim ve konseptle
uyum igerisinde olmasi o mekanin gorsel kimligine deger katacaktir (Giirani ve

Kadem, 2018).

Yesil Alanlar ve Bitkiler: Mekanin atmosferine katkida bulunan 6nemli

unsurlardan biri de yesil alanlar ve bitkilerdir. Yesil alanlar ve bitkiler, mekanin
havasini temizler, stresi azaltir ve kullanicilarin duygusal sagligina olumlu etkilerde
bulunur. Mekanin kullanim amacina ve kullanicilarinin ihtiyaglarina uygun olarak, i¢

ve dis mekanlarda yesil alanlar ve bitkiler kullanilmalidir.
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Mekanin  kullanim amact ve atmosferinin olusturulmasi, mekanlarin
fonksiyonel, konforlu ve duygusal degerlere sahip olmasini saglar. Bu siirecte,
mekanin islevselligi, siirdiiriilebilirligi, kiiltirel ve sosyal degerler, renkler,
aydinlatma, mobilya ve dekorasyon, akustik ve yesil alanlar gibi faktorler dikkate
alinarak kullanicilar i¢in en uygun ortamin yaratilmasi hedeflenmelidir. Basarili bir
mekan tasarimi ve atmosfer olusturma siireci, kullanicilarin mekana duydugu aidiyet
ve baglilig1 artirarak, mekanin sosyal ve kiiltiirel yasamda 6nemli bir yere sahip

olmasini saglamalidir.

2.2 Mekan ve Insan Davramslar Arasindaki iliski

Mekan, insanlarin yasadigi, calistigi, Ogrendigi ve etkilesim kurdugu
ortamlari ifade etmektedir. Insan davranislari ise, insanlarin mekanlarda nasil hareket
ettigi, etkilesimde bulundugu ve hissettigiyle ilgilidir. Bu nedenle, mekan ve insan
davraniglar1 arasindaki iliski mekan olgusunda olduk¢a 6nemli bir rol oynamaktadir.
Iyi bir mekan tasarimi, insan davranislarim olumlu yonde etkileyebilirken, kotii bir
tasarim, insanlarin rahatsizlik hissetmesine, performanslarinin diismesine ve hatta

saglik sorunlarina neden olabilmektedir.

Insanlarin mekanlarla etkilesimi sonucunda ortaya koyduklar1 davranis
bicimleri mekansal davranis olarak tanimlanir. Kullanicilarin farkli gereksinmelerini
karsilamaya yonelik olarak insa edilmis 6zel ya da kamusal yapilarda sergiledikleri
mekansal davramslar1 yonlendiren pek ¢ok faktdr séz konusudur. Ozellikle inang,
diinya goriisti, gelenek ve gorenekler gibi kiiltiiriin sosyal bilesenleri ve psiko-sosyal
gereksinmeler mekansal davranist ve mekan kullanim kaliplarmi belirleyen en
onemli etkenler arasindadir (Eyiiboglu ve Zorlu, 2021). Bu baglamda, mekan
tasarrmi insan davramglariyla yakindan iligkilidir. Iyi bir mekan tasarimu,
kullanicilarin ~ kiiltiirel ve sosyal gereksinimlerini dikkate alarak mekanin
islevselligini ve kullaniminmi optimize ederken, kullanicilarin rahatlik, performans ve

saglik acisindan olumlu deneyimler yasamasini saglamaktadir.

Mekan, insanlarin yasadigi, calistifi, Ogrendigi ve etkilesim kurdugu
ortamlar1 ifade eden énemli bir kavramdir. Ozellikle mimarlik pratigi ve edebiyat
gibi alanlarda, mekanin rolii ve etkisi biiyilk onem tasimatadir. Mimarlik pratigi,
mekan ile ilgili tasarim ve uygulama siireclerini kapsayan genis bir disiplindir.

Mekanin olusturulmasinda atilan ilk adimlar, vurulan ilk kazmalar, ¢akilan ilk ¢iviler
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gibi fiziksel eylemlerle gerceklesir. Bu eylemlerle mekanin siirlart belirlenir ve
insanlarin mekanla etkilesimi baglamaktadir. Mekanin bi¢imi, boyutu, renkleri,
malzemeleri, 1siklandirmasi, mobilyalar1 ve diger tasarinm &geleri, insan
davranislarim etkilemektedir. Ornegin, bir ofis ortaminda, calisanlarin performansini
artirmak icin dogru 1siklandirma ve renk se¢imi dnemlidir. Dogal 151k, calisanlarin
enerjilerini ve motivasyonlarmi artirirken, karanlik veya yetersiz aydinlatma,
yorgunluk, stres ve hatta bas agrisi gibi sorunlara neden olabilmektedir. Ayrica,
dogru renk se¢imi de 6nemlidir. Mavi ve yesil tonlari, calisanlarin odaklanmasini ve
rahatlamasini saglarken, kirmizi tonlar, sinirli ve stresli hissettirebilmektedir. Ahsap,
dogal ve sicak bir hissiyat yaratirken, cam ve metal, modern ve soguk bir hissiyat
olusturmaktadir. Mobilyalar da mekanin kullanim amacma wuygun olarak
secilmelidir. Ornegin, bir oturma odasinda, rahat koltuklar ve minderler, konfor ve
rahatlik saglarken, bir ofis ortaminda, ergonomik ofis koltuklari ve masalar,
calisanlarin durus pozisyonlarini korumalarina yardimer olmaktadir. Ayrica, mekanin
ses yalitim1 da Onemli bir unsurdur. Giriltili bir mekan, insanlarin
konsantrasyonlarini ve performanslarini diisiirebilirken, sessiz bir mekan, insanlarin
rahatlamalarina ve odaklanmalarma yardimeci olabilmektedir (Eyiiboglu ve Zorlu,

2021).

Mekan ve insan davraniglart arasindaki iliski, sosyal etkilesimleri de
etkilemektedir. Ornegin, bir restoranin masalarmin yerlesiminde masalarin birbirine
yakin olmasi, miisterilerin birbirleriyle konugsmasii kolaylastirirken, masalarin
arasindaki mesafenin fazla olmasi, daha 6zel bir deneyim sunmaktadir. Ayrica,

mekan tasarimi, insanlarin mekanda nasil hareket ettigini de etkilemektedir.

Mekan ve insan davranislar arasindaki iligki olduk¢a karmasiktir ve mekan
tasarimi, insanlarin davramislarm etkileyebilmektedir. Iyi bir mekan tasarimi,
insanlarin ihtiyaglarina ve aktivitelerine uygun olarak diizenlenmelidir. Bu nedenle,
mekan tasariminda insan faktoriiniin goz 6niinde bulundurulmasi énemlidir. Mekan
tasarimcilari, insanlarin ihtiyaglarini anlamak ve mekan tasarimini bu ihtiyaglara
gore uyarlamak i¢in insan davranislari lizerine arastirmalar yapmalidir. Boylece,
insanlarin mekanda rahat hissetmeleri, performanslarini artirmalart ve saglikli

kalmalar: saglanabilmektedir (Ozgen, 2020).
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2.3 Romanlarda Mekanin Islevi ve Onemi

Edebiyat ve mimarlik bu disiplinler arasi temasin goriiniir oldugu alanlardan
biridir. Bu iki disiplin i¢in énemli ve kurucu bir 6ge olan ‘mekan’ ise bu ortaklig
saglayan unsurdur. Hem edebiyat hem de mimarlik bir mekan insasidir. Bu insa onu
okuyan/ deneyimleyen kiside bir duygu durumu olusturur. Bu durum o6nemli bir
ortaklik olustursa da edebiyatin ve mimarliin mekan insast farkli pratiklere,
yontemlere ve temsillere dayanmaktadir. Disiplinler arasi ¢alismalarin beslendigi

alan tam da bu noktadir (Nane, 2021).

Romanin insanla, insanin yasadigi ¢evreyle, insanin hayalleriyle ilgili bir tiir
oldugu diisiiniildiigiinde insanin yasadigi mekanin da, romanda belirleyici 6gelerden
biri olmas1 gerektigi séylenebilir. Bugiine kadar, mekan unsurunun bulunmadig: bir
romanin yazilamamis olmasi da bunu gdstermektedir. Romanlarin, zaman ve mekan
kavramlarindan bagimsiz olmasi pek miimkiin degildir. Romanin mekanla iliskisi
ayni zamanda romanin tarihle, gergeklik-kurmacayla ve zamanda yasanan degisimle
iligkisi de demektir. Cilinkii mekan, “olayin gectigi tarihsel zamani ve kisilerin sosyal

durumunu belirlemek islevi tasir” (inci, 2003).

Romanda mekanin bir¢ok islevi bulunmaktadir. Genel olarak mekan,
sahislarin i¢inde yasadiklar1 ve kendi oluslarini fark ettikleri alanlardir. Bu sayede
karakterlerin ¢evreyi algilayis bicimleri mekan olusumu i¢in yol gostermektedir.
Mekanin bir 6zne kadar yonlendirici ve yol gosterici oldugu romanlarda
bulunmaktadir. Bu ¢alismada incelenen George Perec’in Yasam Kullanma Kilavuzu

en 1y1 Orneklerindendir.

Mekanlar1 daha iyi anlayabilmek i¢in mekanin ne sekilde tasvir edildiginin
bilinmesi ve insanla olan iliskisinin incelenmesi gerekmektedir. Mekan tasvirleri,
karakterlerin yasadiklari, olaylarin gectigi fiziki ve sosyal cevreyi belli etmesi
bakimindan onemlidir. George Perec, romaninda tasviri faydaci bir yaklasimla
istedigi cagrisimlart uyandirmasi en onemli Ozelliklerinden olup, karakterlerin ic
yasam1 ve psikolojik derinligi yerine maddesel diinyayi, nesneleri tarif etmekle

ilgilenmektedirler.
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2.4 Mekan ve Zaman Kavramlar1 Arasindaki iliski

Mekan ve zaman, insanlarin yasamlarinda en temel kavramlardan biridir.
Insanlar, mekanda varoluslarini siirdiiriirken zamanin akisina bagl olarak hareket
ederler. Bu nedenle, mekan ve zaman kavramlar1 arasindaki iliski oldukc¢a dnemlidir.
Bu iki kavraminin ilk olarak 20'nci yiizyilin baslarinda kiibist olarak bilinen bir grup
ressam tarafindan gorsel sanatlarda kullanildigir goriilmektedir. Mekan zamaninda
daha gergek bir izlenim vermek i¢in ayni anda bir resim iizerinde ayni cisim veya
kisilerin goriintiisiiniin pek ¢ok noktasini birlestirme diislincesini gelistirmislerdir.
Dolayisiyla kiibist ressamlar geleneksel perspektifin {i¢ boyutuna, zamani doérdiincii
boyut olarak ilave etmislerdir. Bu dordiincii boyut bakis agisinin siirekli degisimini

belirlemektedir (Basoglu, 2019).

Mekan ve zaman kavramini matematik¢i Hermann Minkowski 1980'Ierde
acikca soyle tanimliyordu: "Mekan ve zaman, ayri ayri ele andiklarinda golgeler gibi
yok olmaya mahkimdurlar." Bu yeni zaman-mekan goriisii sonralart S. Giedon'un
Mekéan, Zaman, Mimarlik adli temel kitabin1 yazmasinda biiyiik bir etken olmustur.
C. N. Schulz bu konuda "... Insan zekas1, perspektifin ii¢ boyutundan bagka mevcut
olan bir dordiinciiyii kesfetti" diyen Zevi'nin goriisiinden bahsettikten sonra,
"Astronomik ve mikrokozmik olaylarla iliskili, soyut fiziksel 'mekan-zaman'
kavraminin, mimari mekénla higbir iliskisi yoktur; mimari sonsuz sayida boyuta

sahiptir" goriigiinii savunmaktadir (Basoglu, 2019).

Zaman ve mekan kavrami, etrafimizdaki diinyayr anlamamiz i¢in temeldir.
Zaman, olaylarin siliresine ve anlarin ilerlemesine atifta bulunurken, mekan,
nesnelerin ve ortamlarin fiziksel boyutlarina ve diizenine atifta bulunur. Bir¢ok
yonden, zaman ve mekan birbiriyle iligkilidir. Zamanin gecisi, nesnelerin hareketi
veya diinyanin doniisii gibi uzaydaki degisikliklerle dlciilebilir. Benzer sekilde, uzay,
malzemelerin eskimesi ve ¢iiriimesi gibi zamanin gecisinden etkilenmektedir. Zaman
ve mekan arasindaki iligki tarih boyunca filozoflar, bilim adamlar1 ve sanatcilar
tarafindan arastirilmistir. Uzay ve zamanin en etkili teorilerinden biri, Albert
Einstein'in zaman ve uzaym ayr1 varliklar olmadigini, ancak tek bir dort boyutlu
uzay-zaman dokusunun birbirine bagli yonleri oldugunu One siiren gorelilik

teorisidir.
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Edebi tiirler, hacimleri ve amaclarma bagli olarak zamanin kullanim
konusunda farkliliklar gostermektedir. Lirik siir, temelde insanin duygularin1 konu
alir ve zamani anlik olarak ele alirken, insan1 ¢evresiyle birlikte anlatmay1 amaglayan
romanlar ise genellikle daha uzun zaman dilimlerini kapsamaktadirlar. Giinlimiizde
romanda, zamanin manipiile edilmesi ve ¢esitli anlatim tekniklerinin kullanilmastyla
birlikte, zamanin birka¢ giin veya saatle sinirlanmasi, duraganlastirilmasi, tamamen
yok edilmesi veya mekansal bir boyuta donistiirilmesi gibi bir egilim

gozlenmektedir (Akdeniz, 2012).

Zaman ve mekan kavrami edebiyat ve sanatta da onemlidir. Yazarlar ve
sanatgilar, zaman1i ve mekani manipiile etmek, bir gerilim ve anlam duygusu
yaratmak i¢in genellikle geri doniis, 6nsezi ve sembolizm gibi teknikleri kullanirlar.
Genel olarak, zaman ve mekan kavrami, diinyayr anlamamiz i¢in esastir ve c¢esitli
alanlarda ¢ok sayida ¢aligmanin ve kesfin konusu olmustur. Edebi tiirlerin zaman
kullanimindaki farkliliklarina ve romanlarda zamanin nasil kisaltildigi veya farkli

tekniklerle manipiile edildigine vurgu yapilmaktadir (Akdeniz, 2012).

2.5 Mekan ve Esya liskisi

Edebiyat eserleri, insan hayatinin ¢esitli yonlerini yansitirken, mekan ve esya
gibi fiziksel varliklar da bu eserlerde 6nemli bir rol oynar. Mekan ve esya, sadece bir
yeri ya da bir nesneyi ifade etmekle kalmaz, ayn1 zamanda eserin karakterleriyle
etkilesimleri sayesinde anlam kazanirlar. Bu nedenle, mekan ve esya edebi eserlerde

hem bir fiziksel varlik olarak hem de sembolik bir anlam tastyarak kullanilirlar.

R. Wellek ve A. Varren’a gore, “edebiyat ‘hayat’t ‘temsil eder’. Hayat ise
genis manastyla sosyal bir gercekliktir. Ote yandan edebiyat hayati cesitli
goriiniisleriyle ‘taklit’ eden bir sanat dalidir. Onun ‘taklit ettigi’ seyler arasinda tabiat
diinyas1 ve bireyin i¢ veya subjektif hayat1 da vardir. Edebiyat eserinin yazari, canlt
birey ya da hayatin gergekligi olarak icinde yasadigi toplumun bir iyesidir. Bu
nedenle siiphesiz o, belli bir derecede o toplumda tanimnir ve yaptiginin karsiligini
alir; farazi de olsa bir kitleye hitap eder. Dolayisiyla yazarin iirettigi metin/lerle bu
metinlerin okundugu toplum arasinda c¢esitli oranlarda konsensiislerin olmast hem
kacinilamaz, hem de okunmak i¢in gerekli sayilmalidir. Hatta denebilir ki, aslinda
edebiyat eserleri genellikle i¢inde dogduklari toplulugun belli sosyal kurumlariyla

sik1 bir baglanti icerisinde ortaya koymustur. Sozgelimi ilkel toplumlarda siiri ayin,
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biiyii, is veya oyundan ayirmak imkanim bile bulamayabiliriz. O halde, edebiyatin
dogrudan dogruya ferde doniik gibi goriilemeyecek bir sosyal islevi veya bir sosyal

‘kullanimi1’ da vardir” (Wellek ve Warren, 2001).

Edebiyat eserleri, insan hayatinin ¢esitli yonlerini yansitirken, mekan ve esya
gibi fiziksel varliklar da bu eserlerde 6nemli bir rol oynar. Mekan ve esya, sadece bir
yeri ya da bir nesneyi ifade etmekle kalmaz, ayn1 zamanda eserin karakterleriyle
etkilesimleri sayesinde anlam kazanirlar. Bu nedenle, mekan ve esya edebi eserlerde
hem bir fiziksel varlik olarak hem de sembolik bir anlam tasiyarak kullanilmaktadir.
Mekan ve mekan1 meydana getiren esyalar ile bir etkilesim i¢inde oldugu bilinen bir
gercektir. Once mekan vardi, sonra insan var oldu. Mekan ve esya insana, kullanmasi
ve ihtiya¢ giderilmesi i¢in olusturuldu. Bugiin maalesef insan daralan mekanlarda
sikisarak esyada mutlulugu aramaya, esya ile kendini anlatmaya ve giiciinii

gostermeye calismaktadir (Ergiil, 2015).

Mekan ve esya, edebi eserlerde karakterlerin i¢ diinyasini yansitirken ayni
zamanda sosyal ve Kkiiltiirel hadiselerden de beslenmektedirler. Ornegin, bir evin
tasarimi, karakterlerin davranislarini ve iliskilerini yansitabilir. Mekanin tasarimu,
karakterlerin sinif durumu, kiiltiirel arka plan1 ve psikolojik durumlari hakkinda
ipuclart vermektedir. Ayrica sembolik anlamlar da tasimaktadirlar. Bir mekanin
kasvetli ve karanlik olmasi, karakterlerin i¢ diinyasini yansitabilirken, ayn1 zamanda
karanlik bir mekanin koti niyetli bir karakteri temsil ettigi diistiniilmektedir. Benzer
sekilde, bir karakterin kullanip tasidigi bir esyanin sembolik anlami, karakterin

kisiligi ve durumu hakkinda ipuglar1 vermektedir.

Insan ve esya arasindaki etkilesim gergevesinde, bir bireyin esyalar1 kullanma
biciminin, onun sosyal konumunu belirgin bir sekilde ortaya koydugu sonucuna
ulagilmaktadir. Ayrica mekan psikolojisi kapsaminda, kullanilan egyalarin insan
tizerinde belirgin bir etkisi oldugu goriilmektedir. Bu durumu bir adim daha ileri
gotiirerek, esyayr insanin kisiligini ifade eden bir unsur olarak tanimlanmaktadir.
Mekan psikolojisi ve dolayisiyla mekana verilen deger, diger bir yoniiyle insanlara
verilen 6nemin bir gostergesi olarak goriilmektedir. Ciinkii ilk goriiste dnemsiz gibi
algilanan pek c¢ok unsur, insan psikolojisi ve sosyal gelismeler agisindan biiyiik bir
oneme sahiptir. Bu baglamda, giinliik yasamin hizindan biraz olsun uzaklasip, dikkati

cevredeki esyalara odakladigimizda bu gergek fark edilmektedir (Goka, 2001).
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2.6 Mekan ve Esyanin Sosyal ve Psikolojik Fonksiyonu

Edebi eserlerde mekan, esya gibi bircok diger anlatim unsurlariyla birlikte
hikayenin kurgulanmasinda rol alan vazgecilmez elemanlardandir. Edebi bir eserde
mekan olayin gectigi yer olmanin 6tesinde ¢ok farkli islevler yliklenip farkli anlamlar
tagir. Ayrica mekan yasanilan yeri ifade etmesi bakimindan sosyal ve kiiltlirel gibi
acilimlar1 da olan bir kavramdir. Dolayisiyla edebiyat teorisinin ve gelenegin
getirmis oldugu kurallar veya imkanlarin disinda sosyal yagsamin mekana yiiklemis
oldugu anlamlar da mekanin se¢imi ve ifadesinde etkili olmaktadir (Akdeniz, 2012).
Esya, genellikle karakterlerin sosyal durumunu ve kisiliklerini yansitan bir arag
olarak kullanilmaktadir. Ayrica sadece bir fiziksel varlik olarak degil, ayn1 zamanda
sosyal bir fonksiyonlar1 da vardir. Toplumsal sorunlar ve meseleler edebiyatta mekan
ve esya aracihigiyla islenmektedir. Ornegin, bir karakterin yasadig1 evin biiyiikliigii
ve liksligi, o karakterin ekonomik ve sosyal durumunu gosterebilir. Yoksul bir
karakter genellikle dar ve bakimsiz bir evde yasar, zengin bir karakterin evi ise genis
ve liiks olabilir. Bu, okuyucuya karakterin toplum i¢indeki yerini ve sinif durumunu

gosterir.

Mekan ve esya aym zamanda toplumsal farkliliklar1 ve catigmalart da
yansitabilir. Ornegin, bir karakterin yasadigi mekan, o karakterin sinif durumunu ve
toplumsal konumunu yansitabilir. Bu da edebiyat eserlerindeki mekan ve esyanin

sosyal bir islevi oldugunu gostermektedir (Akdeniz, 2012).

Mekan ve esya, edebiyat eserlerinde karakterlerin i¢ diinyasini yansitirken
aym zamanda psikolojik bir fonksiyon da tagirlar. Ozellikle modernist edebiyatta
mekan ve esya, karakterlerin duygusal ve zihinsel durumunu yansitmak i¢in siklikla
kullanilir. Ornegin, Virginia Woolf’un Mrs. Dalloway romaninda, karakterlerin ig
diinyalarm1 yansitmak i¢in Londra’nin sokaklari, binalar1 ve meydanlan
betimlenmektedir. Bu gozlemler ve anlayiglar daha derin bir perspektif
kazanmaktadir. Esya ve mekan, yalnizca fiziksel varliklar olarak degil, ayn1 zamanda
psikolojik islevleri olan nesne olarak anlasilmaktadir. Bu psikolojik islevler,
bireylerin ve toplumlarin duygusal durumlarini, diislince siireglerini ve davranislarini

etkileyerek bicimlendirmektedir ( Cavus, 2021).

Mekan ve esya, edebi eserlerde karakterlerin ruhsal durumlarini ve ig

diinyalarm yansitmak igin sembolik olarak da kullamlmaktadir. Ornegin, bir
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karakterin yasadigi ev, onun i¢ diinyasini ve zihinsel durumunu yansitmaktadir.
Esyalarin sembolik anlamlar ise, karakterlerin duygusal durumlarin1 ve kisisel
Ozelliklerini yansitir. Bir karakterin tasidigi bir ¢anta, o karakterin duygusal yiikiinii

sembolize edebilmektedir.

Genel olarak, mekan ve esya edebi eserlerde hem fiziksel varliklar olarak
hem de sembolik anlamlar tasiyarak onemli bir rol oynamaktadirlar. Mekan,
karakterlerin i¢ diinyalarmi ve psikolojik durumlarini yansitirken, ayni zamanda
toplumsal, kiiltiirel ve tarihi arka plam1 da yansitirlar. Esyalar ise, karakterlerin
kisilikleri, statiileri ve sosyal durumlar1 hakkinda bilgi saglamaktadirlar. Mekan ve
esyanin edebiyatta bu kadar 6nemli bir rol oynamasi, edebiyatin dogrudan dogruya
sosyal gergekligi yansitan bir sanat dali oldugunu ve hayatin ¢esitli yonlerini yansitan

bir taklit sanat1 oldugunu gostermektedir.
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3. APARTMAN KAVRAMI VE iC MEKANIN TARIHCESI

Konut; bir arada yasayan ve ayni mekan parcalarini paylagan, tim yasam
eylemlerini (uyuma, dinlenme, yemek, vb.) birlikte yapan bireylerin veya ailelerin
gelistirdikleri barinma-korunma islevli bir yasama ve yerlesme bi¢imidir (Arcan ve
Evci, 1999). Konut tasarim siirecinde goz Oniinde bulundurulmasi gerekli olan
kiiltiirel 6geler, fiziksel faktorler ve sosyo-psikolojik faktorler olmak tizere iki grupta
incelenmektedir. Iklim ve yerlesim yeri fiziksel faktdrler arasinda yer alirken,
gelenekler, orf ve adetler, normlar, dini inanglar, etnik kdken, aile yapisi, sosyal
iligkiler, yasam sekli, toplumsal yapi, davranis kurallari, mahremiyet davranisi,
kisisel alan, egemenlik simir1 ve davranisi, ekonomik yapi, dil, egitim, hukuk ve

teknoloji sosyo-psikolojik faktorlerdir (Demirarslan, 2004).

Bu genis kapsamli faktorler, ayn1 zamanda apartmanlarin i¢ mekan tasarimini
da sekillendiren 6nemli etkenlerdendir. Kentsel doniisiim, teknolojik gelismeler ve
yasam tarzlarindaki degisiklikler, apartmanlarin i¢ mekan tasariminda Onemli
degisimler meydana getirmistir. Bu nedenle, hem konut hem de apartman tasarim
stireclerinde bu faktdrlerin g6z Onilinde bulundurulmasi, kullanicilarin yasam

kalitesini ve mekanin islevselligini 6nemli 6l¢iide etkileyecektir.

Modern ¢agin en belirgin 6zelliklerinden biri olan hizli kentlesme ve niifus
artisl, konut ve apartman tasarim siireglerini dogrudan etkileyen faktdrlerden bir
digeri olmustur. Bunun getirisi olarak kentlerde konut talepleri artmistir. Fakat konut
talebinin yeterli olmamasi, konut yapiminda yetersiz sayida arsa tiretilmesi plansiz
kentlerin olusumunu beraberinde getirmistir (Y1lmaz, 2016). Apartman olgusu tarih
boyunca farkli donemlerde ve cografyalarda ortaya ¢ikmis olsa da, modern anlamda
apartmanlarin temelleri 19. yiizyilin sonlarinda ve 20. ylizyilin baglarinda atilmistir.
Sehirlesme ve niifus artisi, daha fazla konut ihtiyacini beraberinde getirirken,

apartmanlar bu ihtiyaci karsilamak i¢in en uygun yapa tipi olarak kabul edilmistir.

19. yiizyilda gergeklesen biiyiik goc¢ hareketleri, kentsel demografi ve yasam
alanlarinin kullanim1 iizerinde belirgin bir etki yaratmistir. Bu dénemde, varlikli kent

sakinlerinin ¢ogu, daha huzurlu bolgelere tasinmayi tercih etmis ve sehirler, is bulma
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umuduyla gelen yeni gé¢cmenlerle doldurulmustur. Zenginler tarafindan terk edilen
tek ailelik konutlar, ¢ok daireli apartmanlara doniistiiriilmiis ve bu durum, konut
kullaniminin karakteristik yapisinda 6nemli bir degisime yol agmistir. Baslangicta,
bu tek ailelik konutlara taginan insanlar, zamanla onlarca ailenin ayni binada
yasamasina imkan saglayan ¢ok katli apartmanlar inga etmeye yonelmistir. Ortalama
olarak bes ila yedi kata sahip olan bu apartmanlar, baslangigta mevcut tek ailelik
konutlarin modifikasyonu ile olusturulmustur. Bu sebeple, mevcut yapilarin iizerine
ek katlar insa edilmis ve ayn1 zamanda, 6dnceden tek ailelik ev olan konutlarin arka
bahgelerine yeni yapilar eklenmistir. Binalar arasinda hi¢ bosluk birakilmamasi
nedeniyle, dairelere ¢ok sinirli miktarda hava ve 1sik girisi olmustur. Birgok
apartman dairesinde, 151k sadece apartman girisinden alinirken, baz1 odalarda hig
pencere olmamistir. Zamanla, miiteahhit olarak adlandirilacak kisiler tarafindan insa
edilen yeni apartmanlar, maalesef giivenlik ve konfor standartlarini karsilamaktan

uzak gortintiidedir (Sag1, 2021).

1970 ve 1980'ler arasinda, apartman yagami ve konut insasi bakimindan bir
doniim noktasi olarak kabul edilmektedir. Bu donemde, 6zellikle gelismis iilkelerde,
konut tasarimi ve insaatinda onemli degisiklikler goriilmiistiir. Apartmanlar daha
genis, daha modern ve daha konforlu hale gelmistir. Ayrica, apartmanlarin ingaatinda
kullanilan malzemeler ve teknikler de degismistir. Yapisal teknolojideki ilerlemeler
sayesinde daha yliksek katli binalarin insast miimkiin hale gelmistir. Ayrica, bu
donemde apartmanlarda yasam standartlar1 da yiikselerek daha genis yasam alanlari,
daha 1yi 1sitma ve sogutma sistemleri, daha fazla dogal 151k, daha biiyiik pencereler

ve daha iyi ses yalitimi gibi 6zellikler apartman yasamini daha cazip hale getirmistir.

Bu yillar arasi fransiz apartmanlarinin i¢ mekan tasariminda, modern ve
fonksiyonel anlayislarin etkisi goriilmektedir. Bu donemde, agik planli yasam
alanlari, modiiler mobilyalar ve enerji verimli aydinlatma sistemleri gibi 6geler 6n
plana c¢ikmistir. Renk paletlerinde ise, canli ve enerjik renklerin kullanimi
yayginlasmigtir. Ayrica, bu donemde sosyal ve ekonomik faktérler de i¢ mekan

tasarimlarini etkilemistir (Sagi1, 2021).
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3.1 Apartmamn Tarihi

Apartmanlar, zaman icinde gelisen farkli mimari stilleri ve tasarimlari ile
yiizyillardir popiiler bir konut bigimi olmustur. Dairelerin mimari agidan kisa bir

tarihgesi soyledir:

Antik Caglar: Cok aileli konut kavrami, artan kentsel niifusu barindirmak

icin insula olarak bilinen biiyiik binalarin insa edildigi Roma gibi eski uygarliklara
kadar izlenebilir. Bu yapilar tugla ve tastan yapilmistir ve birkag kat
yiiksekligindedir. Genellikle uygun havalandirma ve temiz i¢gme suyundan

yoksundur. Bu yapilarin birgogu kotii insaat nedeniyle ¢okmiistiir.

Antik Roma doneminde ¢ok aileli konut kavramini temsil eden insula
(insulae) &rneklerinden biri olarak, Ostia Antica'da yer alan Is¢i Evleri (Case a
Giardino) incelenebilir. Ostia Antica, antik Roma'nin énemli liman kentidir. Kent
zaman ic¢inde biiylik niifus artiglar1 yasayarak, sehirde konut ihtiyacini karsilamak
amaciyla insula tipi ¢ok aileli yapilar insa edilmistir. isci Evleri, 2. yiizyilda insa
edilmis bir insula 6rnegidir ve yapi, kiiciik daireler ve diikkanlardan olusmaktadir

(Sac1, 2021).

L% 8 Y
Sekil 3.1: Is¢i Barinma Alanlar
Kaynak: Sagi, (2021)

Isci Evleri, tugla ve tastan yapilmistir ve iki ila dort kathdir. I¢ mekanlar,
antik Roma doneminde kent yasaminda yaygin olan sorunlara isaret etmektedir. Bu
yapilar genellikle uygun havalandirma ve temiz i¢gme suyundan yoksundur, bu da
saglik ve yasam kosullarmin diisiik oldugunu gostermektedir. Ayrica, insula’larin

bircogu kotii insaat nedeniyle ¢cokmiis ve yanginlara neden olmustur.
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Ostia Antica'daki Isci Evleri, antik Roma déneminde ok aileli konut
kavraminin ve donemin yasam kosullarinin 6nemli bir Ornegi olarak kabul
edilmektedir. Bugiin bu yapilar, arkeolojik kazilar ve restorasyon c¢aligmalari

sayesinde goriilebilir durumdadir. Bu sayede antik donemdeki yasami anlamaya

yardimci olmaktadir (Bitelchus, 2019).
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Sekil 3.2: Ostia Antica Isci Evleri Ustten Goriiniis

Kaynak: (www.ostia-antica.org)
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Sekil 3.3: Ostia Antica Isci Evleri Plani
Kaynak: (www.ostia-antica.org)

Ronesans Donemi: Avrupa'da Ronesans doneminde varlikli aileler, bireysel

dairelere boliinmiis saraylar ve sehir evleri insa etmeye basladilar. Bu binalar
genellikle sakinlerinin lilks yasam tarzini yansitan biiyiik girislere, yiiksek tavanlara
ve siislii dekorasyonlara sahipti.
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Ornek olarak, Floransa'da bulunan Palazzo Medici-Riccardi'yi inceleyebiliriz.
Bu yap1, 1444-1460 yillart arasinda, mimar Michelozzo di Bartolomeo tarafindan
Cosimo de' Medici i¢in tasarlanmis ve insa edilmistir. Palazzo Medici-Riccardi,
Ronesans doneminin erken evrelerinde ortaya c¢ikan mimari anlayisin ve varlikli
ailelerin yasam tarzinin dnemli bir temsilcisidir. Bu yap1, Floransa sehrinin iinlii bir
ailesi olan Medicilerin giiciinii ve zenginligini gostermek amaciyla insa edilmistir.
Bina, disaridan zarif ve saglam bir goriiniime sahipken, i¢ mekanlarinda ise zengin

dekorasyonlar ve sanatsal degeri yliksek fresklerle donatilmistir.

Yapinin i¢ mekaninda yer alan genis ve yiiksek tavanli odalar, ayn1 zamanda
bireysel daireler olarak da kullanilmistir. Bu odalar, varlikli ailelerin liikks yasam
tarzin1 yansitan siislii dekorasyonlar, mobilyalar ve fresklerle dikkat ¢ekmektedir.
Ozellikle Palazzo Medici-Riccardi'nin en iinlii mekan1 olan Magi Sapeli (Cappella
dei Magi), Benozzo Gozzoli tarafindan yapilan muhtesem freskleri ile iin
kazanmistir. Bu freskler, Ronesans doneminde yasayan onemli kisilerin portrelerini

ve donemin giizellik anlayigini yansitmaktadir (Place and See, 2023).

Ronesans doneminde Avrupa'da varlikl ailelerin insa ettigi bireysel dairelere
boliinmiis saraylar ve sehir evleri, donemin mimari ve sanatsal degerlerini yansitan
onemli yapilar olarak kabul edilmektedir. Bu yapilarin basinda gelen Palazzo
Medici-Riccardi, Floransa sehrinde bugiin hala ayakta duran ve ziyaretcilere agik

olan etkileyici bir drnektir.

Sekil 3.4: Palazzo Medici Ricardi Cephesi
Kaynak: (Place and See, 2023)
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Sekil 3.5: Palazzo Medici Ricardi Luca Giordano Holii
Kaynak: (Place and See, 2023)

Sanayi Devrimi: 19. yiizyillda kentlesme ve sanayilesmenin artmasiyla
birlikte, isciler i¢in uygun fiyatli konut ihtiyaci kiralik binalarin gelismesine yol agt.
Bunlar tipik olarak uygun temizlik ve havalandirmadan yoksun kiigiik apartmanlara
sahip dar, sikisitk binalardi. Bununla birlikte, bazi hayirseverler ve konut

reformculari, daha iyi yasam kosullar1 ve olanaklara sahip apartmanlar tasarlamaya

basladi.

Sanayi Devrimi sirasinda is¢i sinift i¢cin daha iyi yasam kosullar1 sunmay1
amaglayan ornek bir yapi, Londra'da insa edilen "Peabody Estates"tir. 19. ylizyilin
ortalarinda Amerikali isadami ve hayirsever George Peabody tarafindan finanse
edilen bu konut projesi, is¢i smifi i¢in uygun fiyath ve saglikli yasam kosullarini

tesvik etmek amaciyla tasarlanmistir.

Peabody Estates, daha iyi temizlik, havalandirma ve dogal 151k sunan diisiik
yogunluklu konutlar olarak insa edildi. Binalar tipik olarak kirmizi tugla ile
yapilmustir. Avlu ve yesil alanlar gibi ortak alanlar da dahil olmak iizere sosyal

yasama Onem verilmistir.

Bu yapilar, sosyal konut projeleri i¢in bir model olarak hizmet ederek kendi
dénemlerinde konut reformcularinin ¢alismalarina onciiliik etmistir. Peabody Estates,
daha sonra gelen konut reformlarina ve is¢i sinifi i¢in yasam kosullarinin
tyilestirilmesine ilham vermistir. Bu yapilar, 19. yilizyilin sonlarinda ve 20. ylizyilin
baslarinda diger Avrupa iilkelerine de yayilan sosyal konut hareketinin baslangici
sayilabilir (Stamp, 2016).
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Bagka bir ornek yapi, Karl Marx Hof, Viyana'da bulunan ve konut
reformcular1 i¢in 6nemli bir 6rnek olarak kabul edilen biiyiik bir sosyal konut
kompleksidir. 1927-1930 yillar1 arasinda insa edilmis olan bu yap1, Viyana'nin Kizil

Belediye olarak bilinen doneminde sosyal demokrat belediye tarafindan desteklenen
sosyal konut projelerinden biridir.

Karl Marx Hof, sakinlerine daha iyi yasam kosullar1 ve olanaklar saglamak
amactyla tasarlanmistir. Yapi, doneminde is¢i sinifi i¢in uygun fiyatli konutlar
sunarak, dar ve sikigik binalar yerine daha genis, ferah ve saglikli yasam alanlarina
sahip olmalarin1 hedeflemistir. Kompleks, biiylik bir avlu ve yesil alanlar, ¢cocuk

oyun alanlari, kiiltiirel ve sosyal tesisler ve temizlik ve havalandirma saglayan

modern donanimlarla donatilmistir.

Karl Marx Hof, sosyal konut projeleri i¢in bir model olarak hizmet etmis ve
konut reformcularmin ¢alismalarina oOnciilik etmistir. Bu yapi, sosyal konut
hareketinin 6nemli bir 6rnegi olarak kabul edilir ve diinya genelindeki sosyal konut

projelerine ilham kaynagi olmustur (Collotti ve Collotti, 2016).
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Sekil 3.6: Peabody Estate in Clerkenwell

Kaynak: (museumstjohn.org.uk)
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Sekil 3.7: Karl Marx Hof
Kaynak: (Unalan, 2023).

Modern Cag: 20. yiizyilin baslarinda, Le Corbusier ve Mies van der Rohe
gibi modernist mimarlar, apartman binalar1 i¢in yeni malzemeler ve tasarimlar
denemeye basladi. Agik kat planlari, balkonlar ve bol miktarda dogal 1sik ve
havalandirma saglayan biiylik pencereler gibi 6zelliklerle islevsellik ve verimliligi
vurguladilar. En {inlii projelerinden bazilar1 arasinda Le Corbusier'nin Marsilya'daki
Unité d'Habitation ve Chicago'daki Mies van der Rohemin Lake Shore Drive

Apartments't bulunmaktadir.

Unite d'Habitation, Marsilya: Le Corbusier tarafindan tasarlanan Unite
d'Habitation, 1947-1952 yillar1 arasinda insa edilmistir. Yap1, betonarme yap1 sistemi
ve doneminin ileri diisiinceleri sayesinde modern mimarlik tarihi i¢in 6nemli bir
kilometre tagidir. Unité d'Habitation, modiiler bir sistem kullanarak tasarlanmistir ve
i¢ mekanlarda agik plan diizeni, bol dogal 151k ve havalandirma saglayan biiyiik
pencereler ve balkonlar gibi 6zelliklere sahiptir. Yapi, sosyal hizmetler, aligveris ve
eglence olanaklarini da igeren karma kullanimli bir konut kompleksi olarak

diistinilmiistir (Relph, 2016).
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Sekil 3.8: Unite d'Habitation

Kaynak: (www.arkitektuel.com)

Lake Shore Drive Apartments, Chicago: Mies van der Rohe tarafindan
tasarlanan Lake Shore Drive Apartments, 1948-1951 yillari arasinda insa edilmistir.
Yap1, modernist mimarlik anlayisinin 6nemli 6rneklerinden biri olarak kabul edilir ve
cam, ¢elik ve beton kullanarak seffaflik ve minimalizmi vurgular. Lake Shore Drive
Apartments, acik planli i¢ mekanlar, bol miktarda dogal 151k ve havalandirmaya
imkan tanityan biliyliik pencereler ve balkonlar gibi modernist mimarlik anlayisinin
temel Ozelliklerini tasir. Yapi, donemi i¢in yenilik¢i bir yapt malzemesi ve tasarim

anlayisiyla 6n plana ¢ikmistir (www.archdaily.com).
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Sekil 3.9: Lake Shore Drive Apartments

Kaynak: (www.archdaily.com)

Her iki yap1 da, modern ¢agin apartman binalarinda islevsellik ve verimliligi

On planda tutan yaklasimlarini yansitan 6nemli 6rneklerdir.

Cagdas Zamanlar: Son yillarda, mimarlarin yesil ¢atilar, glines panelleri ve

enerji tasarruflu malzemeler gibi Ozellikleri bir araya getirmesiyle, daireler igin
stirdiiriilebilir ve c¢evre dostu tasarima olan ilgi yeniden artti. Konut birimlerini
perakende, ofis ve rekreasyon alanlariyla birlestirerek daha canli ve yiiriinebilir

mabhalleler yaratan karma kullanimli gelismelere yonelik bir egilim de olmustur.

Bosco Verticale, Milano: Stefano Boeri tarafindan tasarlanan Bosco Verticale

(Dikey Orman), Milano'da yer alan iki adet yesil apartman kompleksidir. 2014
yilinda tamamlanan yapilar, yesil ¢atilar ve balkonlarda konumlandirilmis 800 agac
ve 15.000 bitkiyle siirdiiriilebilir bir yasam alani sunar. Bosco Verticale, enerji ve su
tasarrufu saglayarak sehirdeki hava kalitesini artirmayr amaglamaktadir (Schropfer,
2020).
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Sekil 3.10: Bosco Verticale, Milano
Kaynak: (Schropfer, 2020)

v i

Genel olarak, mimari agidan apartmanin tarihi, ig¢iler icin uygun fiyatli konut
saglamaktan zenginler icin likks yasam alanlar1 yaratmaya ve siirdiiriilebilir ve
topluluk odakli tasarimi tesvik etmeye kadar toplumun degisen ihtiyag ve

onceliklerini yansitmaktadir.

3.2 Apartmanlarda Neoklasizm

Neoklasizm, Antik Yunan ve Roma estetigini modern konutlara tagimis ve
apartmanlarin mimari evriminde 6nemli bir rol oynamistir. 18. yiizyilin sonlarina
dogru Avrupa’da baslayan bir sanat ve mimari akimdir. Bu donemdeki entelektiiel ve
kiiltiirel hareketler, Antik Yunan ve Roma’nin estetik degerlerine olan ilgiyi
artirmustir. Neoklasizm etkisini bir¢ok sanat dalinda gostermistir; ancak en belirgin
klasik cag oOzellikleri gosteren eserler, resim heykel ve mimariden c¢ikmistir

(Schropfer, 2020).

18.yy.’in ilk yarisindan itibaren, Avrupa sanatinda belirgin bir degisim
gozlenir. Bu nedenle 18.yy sanat etkinligi agisindan kozmopolit bir ¢agdir. Ciinkii
fikir, felsefe, sanat ve bilim hayatinda bir¢ok degisim yasanmis, bunun sonucu olarak

da bir¢ok akim ortaya ¢ikmistir

18.yy. sanat akimlarina gegcmeden 6nce 17.yy da ortaya ¢ikan ve 18.yy da da
varhiginmi siirdiiren sanat akimlarina bakmamiz gerekir. Bu akimlardan biri, barok
sanattir. Bu sanat akiminin en belirgin 6zelliklerinden biri, seyirciyi etkilemekten ¢ok
oyalayan, goz alic1 ama o o6lgiide yiizeysel bir iislup olmasidir. Resimsel nitelikler

zayiflamig, dekoratif, siislemeci bir anlatim 6n plana ¢ikmistir. Bu donemin saray ve
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kosklerinin i¢ dekorasyonu ve mobilyalart da barok dslubun o6zelliklerini

yansitmaktadir.

Barok {isluptan sonra ortaya ¢ikan rokoko, yaldizli siislemeler, bitkisel
bezemeler ve duvarlar1 kaplayan resimler ile dikkat c¢eker. Rokoko, asiri siislii
mekanlari, suyun dalgalanmasin1 c¢agristiran ¢izgileri, oldukca hareketli hatta gozii
yoran betimlemeleri ile, adeta mantik ilkelerine karsi gelen bir iislup olarak ortaya
cikmistir. Kimi sanat tarihgileri, resmin bezemeye, heykelin porselen biblolara

dontstiiriildiigii rokoko sanatini, bir ¢okiis tislubu diye tanimlarlar.

18.yy’in ikinci yarisinda, barok ve rokoko iisluplarinin abartili ¢izgileri
karsisina diiz c¢izgilerin, Ol¢li ve sadeligin hakim oldugu bir sanat akimi olan
neoklasizim ortaya ¢ikmistir. Kisa zamanda neoklasizm, tim Avrupa’da etkisini
gbstermis, Ozellikle Fransa, Almanya ve Ingiltere’de neoklasik mimarinin en

karakteristik eserleri insa edilmistir (ipek, 2009).

Genel olarak, Neoklasizm, 18. yiizyilin sonlarina dogru Antik Yunan ve
Roma estetiginin modern konut tasarimina getirdigi onemli bir yenilik olarak 6ne
cikmaktadir. Bu akim, Barok ve Rokoko’nun asiriligina karsi sadelik, ddiiz ¢izgiler
ve Ol¢ii anlayisini vurgulamaktadir. Neoklasizm, sadece sanat ve mimari diinyasini
etkilemekle kalmamis, ayn1 zamanda tiim Avrupa’ya yayilmig olup 6nemli eserlerde
goriilmektedir. Bu sayed, Antik Yunan ve Roma estetiginin modern konutlara
uyarlanmasi, apartmanlarin mimari evriminde doniistiiriicii bir oynamis ve giinimiize
kadar siiregelmistir. Neoklasizm, sanatin ve tasarimin zengin ve c¢esitli bir mirasi

olan 18. ylizyilin tasarim anlayisini yansitmaktadir.

3.3 Apartmanlarda i¢ Mekan Yaklasimlar

Apartmanlar, sehir yasamimin 6nemli yap: taslarindan biridir ve i¢ mekan
tasarimi, yasam kalitesi ve konfor agisindan biiyiik 6nem tasimaktadir. Bir dairenin
ici, sakinlerinin yasam tarzlarmin ve kisiliklerinin bir yansimasi olarak kabul
edilebilir. Insanlarm kimliklerini ve benlik algilarin1 nasil ifade ettiklerinin énemli
bir yoniidiir. Bir dairenin i¢ tasarimi, i¢inde oturanlarin duygusal sagliklari,
tiretkenlikleri ve sosyal etkilesimleri dahil olmak iizere hayatlarinin ¢esitli yonlerini

etkileyebilmektedir. Estetik ag¢idan hos ve islevsel bir i¢ tasarim, konforu ve
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tiretkenligi artirabilirken, kotii tasarlanmig bir i¢ mekan tasarimi strese, hiisrana ve

hatta fiziksel saglik sorunlarina neden olabilmektedir (ipek, 2009).

Tarihsel siire¢ boyunca apartmanlarin i¢ mekan tasarimlari, donemlerin
estetik anlayislari, teknolojik gelismeleri ve yasam tarzlarindan etkilenmistir. 20.
yiizyilin baglarinda Art Nouveau ve Art Deco gibi sanat akimlari, i¢ mekan
tasariminda onemli rol oynamustir. Daha sonraki donemlerde ise modernizm ve
minimalist tasarim anlayislari, i¢ mekanlarda islevselligin ve sadeligin 6n plana

cikmasini saglamistir.

Art Nouveau (1890-1910): Art Nouveau, 19. yilizyilhin sonlarindan 20.
yiizyilin baslarina kadar Avrupa ve Kuzey Amerika'da yayginlagan, genis capta
mimari ve dekoratif sanatlari etkileyen bir sanat akimidir. Bu akim, ozellikle
asimetrik ve akiskan formlari ile karakterize edilir (Yilmaz, 2016). Sanayilesmeye
kars1 bir tepki olarak ortaya ¢ikan ve zanaatciligin 6nemini vurgulayan Art Nouveau,
seri iiretim karsisinda el sanatlarini merkezine almaktadir. Bu akim, sanati ve
sanatciyr destekleyen bir anlayis benimsemistir. Art Nouveau eserleri genellikle
dogadan ilham alir ve bitkisel unsurlar (6rnegin dallar, sarmasiklar, cicekler vb.),
siislii hayvan figiirleri (renkli bocekler ve tavuskusu gibi) ve kadin viicudunun

formlarini 6ne ¢ikarmaktadir (Melick ve Fortenberry, 2015).

Art Nouveau'nun mimari Ornekleri arasinda en tanmmis olani, dogal
formlarin kivrimli ¢izgilerle soyutlanip ii¢ boyuta gecirildigi Briiksel'deki "Tassel
Evi"dir. Bu yap1, Victor Horta (1861-1947) tarafindan tasarlanmis ve kendi imzasini
tagimaktadir (Yilmaz, 2016). Horta'nin yapatlari, kendi benzersiz etkisini yaratmakta
ve simetriye olan ilgisizligi ile belirginlesmektedir. Ayrica, kivriml ¢izgilerin estetik
doniislerine  olan  takdirinin  Japonya'daki Dogu sanatindan  6grenildigi

belirtilmektedir (Yalgin ve dig., 2022).
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Sekil 3.11: Tassel Evi, Briiksel
Kaynak: (Gombrich, 1997)

Casa Batllo, Barselona, Ispanya (1904): Antoni Gaudi tarafindan tasarlanan

bu {inlii yap1, Art Nouveau'nun mimarisinin énemli 6rneklerindendir. i¢ mekanlar,

organik formlar, mozaikler ve dogadan esinlenen renkler ve desenlerle siislenmistir

(Melick ve Fortenberry, 2015).

Sekil 3.12: Casa Batllo, Barselona

Kaynak: (arthive.com)

Art Deco (1920-1939): Art Deco, geometrik sekiller, simetrik hatlar ve liiks
malzemelerin 6n plana ¢ikti1 bir tasarim akimidir. I¢ mekanlarda bu dénemin

etkileri, sedef kakma islemeli mobilyalar, krom ve cam detaylar, dosemelerde
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kullanilan zengin kumaslar ve duvarlarda geometrik desenlerle goriiliir. Art Deco
donemindeki i¢c mekanlar, liikks ve sofistike bir atmosfer yaratmay: amaglamaktadir

(en.wikipedia.org).

The Daily Express Building, Manchester, Ingiltere (1939): Sir Owen
Williams tarafindan tasarlanan bu yapi, ingiltere'deki 6nemli Art Deco binalarindan
biridir. i¢ mekanlarinda, krom ve cam detaylar, sedef kakma islemeli mobilyalar ve
geometrik desenlerle slislenmis duvarlar gibi tipik Art Deco unsurlart kullanilmistir

(en.wikipedia.org).

,,,,,

p=————_ = ——————
Sekil 3.13: The Daily Express Building, Manchester
Kaynak: (Miilayim, 2017)

Modernizm (1920-1960): Modernizm, islevselligi ve sadeligi vurgulayan bir
mimari ve tasarim akimidir. Bu donemde i¢ mekanlar, agik planli yasam alanlari,
temiz cizgiler ve endiistriyel malzemeler kullanilarak tasarlanmistir. i¢ mekanlarda
bu donemin etkileri, diigiik profilli mobilyalar, ndtr renk paletleri ve dogal 15181
bolca kullanilmasiyla goriiliir. Modernist i¢c mekanlar, daha az siislemeye ve daha

¢ok fonksiyona odaklanilmistir (upload.wikimedia.org).

Villa Savoye, Poissy, Fransa (1931): Le Corbusier tarafindan tasarlanan bu
yapt, modernist mimarinin en Onemli Orneklerinden biridir. Ag¢ik planli yasam
alanlari, temiz ¢izgiler ve endiistriyel malzemelerin kullanimi ile islevsel ve sade bir

i¢ mekan anlayis1 yaratilmigtir (upload.wikimedia.org).
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Sekil 3.14: Villa Savoye, Poissy
Kaynak: (Murphy, 2022)

Minimalist Tasarim (1980'ler-Giiniimiiz): Minimalist tasarim, "daha az,
daha ¢oktur" felsefesine dayanan bir tasarim anlayisidir. I¢ mekanlarda bu dénemin
etkileri, notr renkler, basit mobilyalar, diiz ylizeyler ve temiz hatlarla goriiliir.
Minimalist i¢ mekanlar, islevselligi ve sadeligi 6n plana ¢ikararak yasam alanlarini

daha diizenli ve huzurlu hale getirmektedir (en.wikipedia.org).

John Pawson House, Londra, Ingiltere (1999): John Pawson tarafindan
tasarlanan bu 6zel konut, minimalist tasarimin dnde gelen 6rneklerinden biridir. Ig
mekanlarda, nétr renkler, basit mobilyalar ve diiz ylizeyler kullanilarak sade ve

islevsel bir yasam alani olusturulmustur (EKiz ve Kaya, ty.).

Sekil 3.15: John Pawson House, Londra

Kaynak: (www.johnpawson.com)
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Her bir donem ve akim, i¢ mekan tasariminda farkli dnceliklere ve estetik
degerlere 6nem vererek, yasam alanlarmin atmosferini ve kullanimini etkilemistir. I¢
mekan tasariminin tarih boyunca siirekli degisim gosterdigi ve farkli donemlerde
farkli akimlarin 6ne ¢iktigi g6z Oniinde bulunduruldugunda, bugiinkii i¢ mekan

tasarim anlayislarinin da gelecekte farklilasarak gelisecegi sdylenebilir.

Bu baglamda, i¢ mekan tasarimindaki tarihsel siirecler ve donemler
arasindaki farkliliklar, insanlarin yasam tarzlarini, estetik anlayislarin1 ve teknolojik
gelismeleri nasil benimsediginin ve bunlar1 yasam alanlarina nasil uyguladiginin
onemli gostergeleridir. Bu nedenle, i¢ mekan tasariminda tarihsel siiregleri ve
orneklerini incelemek, gliniimiiz ve gelecekteki i¢ mekan anlayislarini daha iyi

anlamaya ve gelistirmeye yardimci olabilir.

Apartmanlarda i¢ mekan tasariminda islevsellik ve kullanic1 odakli tasarim
anlayis1 6n plandadir. Esnek yasam alanlari, modiiler mobilyalar ve depolama
¢Oziimleri gibi 6geler, i¢ mekanlarin daha kullanigh ve diizenli hale gelmesini saglar.
Ayrica, evlerde giderek artan 6neme sahip olan ¢alisma alanlar1 ve sosyal alanlar da

i¢ mekan tasariminda dikkate alinan faktorler arasindadir.

Tasarim ve empati birlikteliginin temeli, tasarlanan iiriinlerin sadece anketlere
dayali sonuclara gore yapildiginda 6zellikle kullanim ihtiyaclarina yonelik dogru ve
yeterli sonuglar elde edilemediginin fark edilmesiyle, 1990’11 yillarin sonlarinda
atilmistir (Www.dezeen.com). Boylece, tasarimcilarin kullanicilar ile iletisim kurma
yollarimi kesfetmeleri ile bu ¢abanin tasarimin niteliklerinde yiikselme olacag fikri
olusmustur. Tasarimda kullanict empati iligskisi sonucunda tasarim kalitesinin ve
ithtiyaca uygun iiriin tasariminda kalitenin, ¢evre ve doga etkilesimi icerisinde daha

stirdiiriilebilir konuma gelecegine vurgu yapilmistir (Www.dezeen.com).

Tasarimeilar “kullanict” olarak tanimladiklar tiiketiciyi giiniimiizde tasarim
siirecleri i¢ine alarak “Kullanict Merkezli Tasarim” alani olusturmustur. Tasarimda
empati, kullanici olarak isimlendirilen insanin ihtiyaglarin1 ve motivasyonlarini tam
olarak anlayabilme, yansitabilme ve paylasabilme yetenegi olarak tanimlanmaktadir

(www.dezeen.com).

Sonu¢ olarak, i¢ mekan tasariminda islevsellik ve kullanici odakli tasarim
anlayisinin  benimsenmesi, daha yasanabilir, konforlu ve siirdiiriilebilir yasam

alanlart  yaratilmasina katkida bulunmaktadir. Tasarimcilarin, kullanicilarla
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kurduklar1 empatik iligki sayesinde, mekanlarin ve iriinlerin kalitesi artmakta ve

gelecek nesiller i¢in daha iyi yagam ortamlari insa edilmektedir.

Estetik ve dekorasyon, apartman i¢ mekanlarinda yasam alanlarinin kalitesini
ve atmosferini etkileyen Onemli wunsurlardir. Renk paletlerinden malzeme
secimlerine, aydinlatma diizeninden aksesuarlara kadar pek c¢ok faktor, mekanin
genel goriinimii ve ambiyansini belirler. Giliniimiizde, dogal ve sicak renkler,
geometrik desenler, bitkiler ve kisisel dokunuslar gibi unsurlar, i¢ mekanlarda estetik

ve dekorasyon agisindan 6ne ¢ikmaktadir (Erdem, 2007).

Renk paletleri, i¢ mekanlarda kullanilan renklerin bir arada uyumlu bir
sekilde sunulmasini saglamaktadir. Dogal ve sicak renkler, yasam alanlarina sicaklik
ve rahatlik katmak icin siklikla tercih edilir. Ahsap, tas ve metal gibi dogal
malzemeler ise, mekanlara dokusal zenginlik ve derinlik katmaktadir (Ozdemir,

2005).

Iyi disiiniilmiis aydinlatma diizeni, i¢ mekanlarin atmosferini ve
fonksiyonunu 6nemli 6lgiide etkiler. Genel aydinlatma, gérev aydinlatmasi ve vurgu
aydinlatmasi1 gibi farkli aydinlatma tipleri, mekanin ambiyansini ve kullanimini
destekler. Enerji verimli LED aydinlatma ve akilli aydinlatma sistemleri, giiniimiizde

popiiler aydinlatma se¢eneklerindendir (Harazi, 2018).

Aksesuarlar, i¢ mekanlarin karakterini ve kisiligini ortaya c¢ikarir. Duvar
stislemeleri, tablolar, heykeller, yastiklar ve halilar gibi aksesuarlar, yasam alanlarina
renk, dokusal zenginlik ve ilgi ¢ekici detaylar katar. Kisisel dokunuslar ise, mekan1
kullanicilarinin =~ zevklerini  ve  kisiliklerini  yansitan bir yasam alanina

doniistiirmektedir.

Genel olarak estetik ve dekorasyon, apartman i¢ mekanlarinda yasam
kalitesini ve atmosferini etkileyen 6nemli unsurlardir. Giiniimiizde, dogal ve sicak
renkler, geometrik desenler, bitkiler, siirdiiriilebilir malzemeler ve minimalizm gibi
egilimler, i¢ mekanlarda estetik ve dekorasyon acisindan 6ne ¢ikmaktadir. Bu
unsurlarin dikkate alinmasi, kullanicilarin zevklerine ve yasam tarzlarina uygun,
islevsel ve konforlu yasam alanlar1 yaratilmasina katkida bulunacaktir

(en.wikipedia.org).

Apartmanlarda i¢ mekan tasarimi, aym1 zamanda sosyal ve Kkiiltiirel

faktorlerden de etkilenir. Cografya, iklim, kiiltlirel degerler ve yasam tarzlart gibi
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faktorler, i¢ mekanlarin diizeni, malzeme se¢imleri ve dekorasyonu iizerinde énemli
etkiler yaratir. Bu nedenle, farkli cografyalarda ve kiiltiirlerde i¢ mekan

yaklasimlarinda gesitlilik gozlemlenebilir.

Cografya ve iklim, i¢ mekan tasariminda énemli bir rol oynamaktadir. Farkli
cografi bolgelerde ve iklim kosullarinda yasayan insanlar, yasam alanlarini
sekillendiren &6zgiin tasarim yaklagimlari gelistirmistir. Ornegin, sicak ve nemli
iklimlerde yasayan insanlar, dogal havalandirma ve serinletici malzemelerin
kullanilmas1 gibi stratejilere 6nem verirken, soguk iklimlerde yasayanlar 1s1 yalitimi

ve enerji verimliligi iizerinde durmaktadir.

Kiiltiirel degerler ve yasam tarzlari, i¢ mekan tasariminda biiyiilk 6neme
sahiptir. Farkli kiiltiirlerde, geleneksel el sanatlari, yerel malzemeler ve mimari
Ogeler i¢ mekanlarda dnemli rol oynar. Ayrica, toplumlarin sosyal yapilar1 ve yasam
tarzlar1 da ic mekanlarin diizeni ve kullanimi iizerinde etkilidir. Ornegin, kolektivist
kiiltiirlerde aile ve topluluk iligkilerine dnem veren yasam alanlar1 yaygin iken,
bireyci kiiltiirlerde ise 6zel alanlara ve bagimsiz yasam alanlarina daha fazla 6nem
verilmektedir. Sosyal ve kiiltiirel faktorlerin i¢ mekan tasariminda dikkate alinmasi,
mekanlarda ¢esitliligin ve yaraticiligin 6n plana c¢ikmasina yardimci olur. Farkli
cografyalarda ve kiiltiirlerde i¢ mekan yaklasimlarindaki bu g¢esitlilik, diinya
kiiltiirlerinin zenginligini yansitir ve insanlarin yagsam alanlarin1 daha o6zgiin ve

anlamli hale getirir (Imre, 2022).

Apartmanlarda i¢ mekan yaklasimlari, tarihsel siiregte yasanan degisimler ve
giinlimiizdeki trendlerle sekillenirken, kullanicilarin ihtiyaclari ve yasam kalitesi
odak noktasinda kalmaktadir. Islevsellik, kullanici odakli tasarim, siirdiiriilebilirlik,
enerji verimliligi, estetik ve dekorasyon gibi Onemli unsurlar, apartman ig
mekanlarinda yasam alanlarinin daha konforlu, kullanisli ve cevre dostu hale
gelmesine katkida bulunur. Ayrica, sosyal ve kiiltiirel faktorlerin de i¢ mekan
tasariminda etkili oldugu g6z Oniinde bulundurularak, farkli cografyalarda ve
kiiltiirlerde i¢ mekan yaklagimlarinin ¢esitliligi ve zenginligi korunmali ve
gelistirilmelidir. Bu baglamda, gelecekte apartmanlarda i¢ mekan tasariminda daha
yenilik¢i ve c¢evre dostu yaklagimlarin benimsenmesi ve uygulanmasi, sehir

yasaminin kalitesini daha da artirma potansiyeline sahiptir.
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4. YASAM KULLANMA KILAVUZU’NDA APARTMANIN ISLEVI

Georges Perec'in "Yasam Kullanma Kilavuzu" (La Vie mode d'emploi)
kitabi, 1978 yilinda yaymnlanmis bir romandir. Roman, bir apartmanin i¢indeki
yasami anlatir ve yapisal bir sirayla her odanin, koridorun ve merdivenin ayrintili bir

tasviriyle birlikte, binanin ve sakinlerinin hikayelerini igermektedir.

Edebi bir mimari fikre dayanan eserde on katli binanin ilham kaynagi olan
Saul Steinberg’in The Art of Living (from 1949) ¢izimi ve kitapta bulunan goriiniis,

Perec’in eserinin yapisint anlamaya yardimcei olmaktadi (Zeybekoglu, 2005).
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Sekil 4.1: Saul Steinberg, The Art of Living 1949
Kaynak: (Zeybekoglu, 2005)
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Sekil 4.2: Georges Perec, Yasam Kullanma Kilavuzu

Kaynak: (Matuszyk, t.y)

Kitapta, apartmanin tamaminin bir yapboz veya bulmaca gibi goriinmesi,
ayritil bir sekilde diizenlenmis bir karmasa yaratmigtir. Bir arastirmact ve yazar
olan Perec, apartmani bir dizi unsurdan olusan bir labirent olarak ele almistir. Bu
unsurlar, kitabin karakterleri, esyalar1 ve mekanlaridir. Kitapta, her karakterin farklh
hikayeleri vardir ve hepsi bir sekilde birbirlerine baglanmaktadir. Mekan olgusu ise
apartmanin biitiin 6zellikleriyle birlikte 6ne ¢ikar. Bu, her oday1 ve koridoru ayrintili
bir sekilde anlatan kitapta, mekanlarin nasil kullanildigi, dekore edildigi ve insan

davraniglarina nasil uygun hale getirildigi gosterilmektedir (Zeybekoglu, 2005).

Apartman, romanin ana mekanidir ve burada yasayan karakterlerin hayatlarini
anlatan bircok hikaye vardir. Apartman, kendi i¢inde birgok farkli boliime ayrilir ve
her béliimde farkli olaylar gergeklesmektedir. Ornegin, romanin bir béliimiinde, bir
karakter olan Valéne'in atdlyesi ayrintili bir sekilde tasvir edilir. Atolye, karakterin
yasamindaki yaraticilik ve iiretkenlikle baglantilidir. Atdlye, tipki karakterin kendisi
gibi diizenli bir haldedir. Her seyin yerli yerinde oldugu, her nesnenin 6zel bir amag
icin kullanildig1 bir alandir. Buna karsilik, aym1 apartmanda yer alan diger bir

karakter olan Bartlebooth'un dairesi, diizenli gdriinmekte olup zamanla kaotik bir
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hale gelmektedir. Bartlebooth'un kendisi, tipki evi gibi sadece diizenli goriiniir, ancak

icindeki karmasa zamanla giin yiiziine ¢gikmaktadir.

Perec'in roman1 yapboz veya bulmaca gibi ele almasi da dikkat cekicidir.
Kitapta her karakterin hikayesi birbirine baglanir ve bu, bir yapbozun pargalarinin bir
araya getirilmesi gibi diisiniilmelidir. Her karakterin hikayesi bir parga olarak kitapta
yer alir ve tiim pargalarin bir araya getirilmesi sonucunda ortaya biitiinsel bir resim

¢ikmaktadir.

Georges Perec'in "Yasam Kullanma Kilavuzu" kitabi, i¢indeki mekan olgusu,
apartman kavrami, yapboz ve bulmaca gibi kavramlar1 kullanarak, bize farkli hayat
hikayelerini anlatan bir yapit sunmaktadir. Kitap, apartmanin i¢indeki yasamin
ayrintili bir tasviri ile birlikte, mekanlarin kullanimini ve insan davranislarini ele alan

ilging bir yapidadir.

4.1 Apartmanin Romanin Yapisindaki Rolii

Yasam Kullanma Kilavuzu'nda, apartman romanin temel yapisini ve
anlatistm1 belirleyen kritik bir 6gedir. Perec, bu apartmani kullanarak hikayenin
gelisimini ve karakterlerin yasamlarini 6rmektedir. Her daire, farkli karakterlerin ve
onlarin yasamlarinin bir pargasidir ve bu da okuyucuya, karakterlerin ge¢mislerine,

hayallerine ve i¢ diinyalarina dair derinlemesine bir bakis sunmaktadir.

Ornegin, romanin baslangicinda, var olmayan 11 Rue Simon-Crubellier
adresindeki apartmanin igindeki dairelerin her birinin detayli bir tanimini
sunmaktadir. Bu tanimlama, okuyucunun her dairede yasayan karakterlerin
yasamlarii ve kisiliklerini anlamaya baslamasina yardimci olmaktadir. Bir bagka
ornek olarak, Valéne'nin yasami, sanat eserleri ve kitap koleksiyonu gibi nesnelerle
cevrili olup, bu nesneler hem onun i¢ diinyasina hem de diger karakterlerle olan

iliskilerine 151k tutmaktadir.

Romanin ana karakterlerinden biri olan Bartlebooth da apartmanin
yapisindaki roliiniin 6nemli bir Ornegidir. Bartlebooth, yasami boyunca cesitli
seyahatlere ¢ikar ve bu seyahatlerden getirdigi sulu boya resimleri evinde
saklamaktadir. Bu resimler, onun yasaminin 6nemli bir pargasi olup, apartmanin
diger sakinleriyle olan etkilesimlerini ve hikayenin ilerleyisini de sekillendirmektedir

(Zeybekoglu, 2005).
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George Perec'in Yasam Kullanma Kilavuzu'nda apartman, romanin yap1 ve
anlatisina derinden etki eden bir unsurdur. Her dairenin ve karakterin yagaminin,
sosyal ve kiltiirel baglamlar1 ve mekana olan baglari, hikayenin gelisimine ve
okuyucunun anlayisina katkida bulunur. Bu sayede, apartman ve onun iginde
yasayan karakterler, romanin zengin ve karmasik diinyasinin temel taslarini

olusturmaktadir.

4.2 Apartmanin Karakterler Uzerindeki Etkisi

Apartman, karakterlerin yasamlarini ve deneyimlerini bir araya getiren bir
yapidir. Her daire, sakinlerinin yagamlarini, arzularini ve kisiliklerini yansitmaktadir.
Roman boyunca, karakterlerin mekanlarla olan iliskileri {izerinden, onlarin
yasamlarindaki doniim noktalar1 ve etkilesimler desifre edilmektedir. Bu,
okuyucunun Kkarakterlerin i¢ diinyalarii1 ve mekanlarinin onlara ne anlam ifade

ettigini anlamasini saglamaktadir.

Omegin, Bartlebooth, romanin en gizemli ve karmasik karakterlerinden biri
olarak one ¢ikar ve apartmanda yasayan zengin ve tuhaf bir adamdir. Gengliginde
zengin bir mirasa sahip olmasina ragmen, yasaminin anlamini ve amacini bulmak
i¢in diinyay1 dolagmustir. Bu siire zarfinda, farkli iilkelerde ve sehirlerde pek ¢ok sulu
boya resmi yapmistir. Bu resimler, Bartlebooth'un yasaminin izlerini ve anilarim
tastyan degerli objelerdir. Dairesinde, bu sulu boya resimlerini sergilemek i¢in 6zel
bir oda bulunmaktadir. Bu oda, Bartlebooth'un yasaminin biiyiik bir boliimiinii anlatir
ve onun i¢ diinyasinin bir yansimasidir. Ayni zamanda bu resimler ve Bartlebooth'un
diinya turu maceralari, onun apartmanin diger sakinleriyle benzersiz bir bag
kurmasina ve onlardan ayrilmasina neden olur. Bu ozellikleri, onu diger
karakterlerden farkli kilan 6nemli unsurlardir. Bu sulu boya resimlerinin varligi,
Bartlebooth'un apartman sakinleriyle olan etkilesimlerini ve iligkilerini de
sekillendirir. Ornegin, resimler, diger sakinlerin Bartlebooth hakkinda bilgi sahibi
olmalarimi1 saglar ve onunla ilgili merak uyandirir. Ayrica, Bartlebooth'un bu
resimleri ve onun yasam hikayesi, diger sakinlerin kendi yasamlarmi ve hedeflerini

sorgulamalarina da yol agmaktadir.

Bartlebooth'un dairedeki yasami ve sulu boya resimleri, onun yasaminin ve
kisiliginin 6nemli bir pargasidir ve ayni zamanda apartmanin diger sakinleriyle olan

iliskilerini ve etkilesimlerini de sekillendirir. Bu 6rnek, mekanin ve nesnelerin
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romanin anlatisinda ve karakterlerin yasamlarinda nasil énemli bir rol oynadigini

gostermektedir.

Baska bir ornek olarak Winckler karakteri, roman boyunca apartmanda
dolasan gizemli bir figlir olarak tamitilir. Onun varh@, diger karakterlerin
davraniglar1 ve hayatlar1 {lizerinde 6nemli bir etkiye sahiptir. Winckler, sakinlerin
birbirleriyle olan etkilesimlerinde 6nemli bir role sahiptir ve okuyucu, onun varlig
sayesinde apartmanin atmosferinin nasil degistigini ve karakterlerin birbirleriyle olan

baglantilarin1 nasil etkiledigini goriilmektedir.

Kitapta Winckler'in daireler arasinda dolasmasi ve bu dolasmalarinin
sakinleri nasil etkiledigi soyle anlatilmaktadir: "Winckler'in hareketleri, binanin
sakinleri arasinda bir dizi spekiilasyona neden olmustu: Kimi onu kendi evinin dis
kapisinda gérmiistii, kimi de birka¢ daireye girerken. Kimi onu asansérde ya da
merdivenlerde yakalamisti, kimi de Winckler'ln kim oldugunu bilmeden kapisini
actig1 ziyaretgilerle konusurken gérmiistii. Apartmanda gezen bu gizemli adamin kim
oldugu, ne yaptig1 ve kimleri ziyaret ettigi hakkinda herhangi bir bilgi yoktu." Bu

alinti, Winckler'in apartman sakinlerini nasil etkiledigine dair bir 6rnek sunmaktadir.

Winckler'in varligi apartmanda bir huzursuzluk yaratabilmekte veya sakinleri
bir araya getirerek onlarin birbirleriyle daha fazla etkilesimde bulunmasini
saglamaktadir. Winckler'in etkilesimleri, baz1 karakterlerin hayatlarma dair sirlari
ortaya cikarirken, digerlerinin hayatlarin1 daha karmagik hale getirebilir. Bu nedenle,
Winckler apartmanin bir parcasidir ve onun varligi, apartmanin karakterler
tizerindeki etkisinin somut bir Ornegidir. Roman boyunca, Winckler'm varligi,
okuyuculara apartmanin atmosferine, karakterlerin birbirleriyle olan baglantilarina ve

apartmanin karakterler tizerindeki etkisine dair 6nemli ipuglar1 vermektedir.

Bagka bir 6rnek olarak Madame Moreau, apartmanda yasayan yash bir
kadindir ve evinin temizligine ve diizenine biiylik Onem verir. Bu ozelligi,
apartmanin diger sakinleri tarafindan fark edilir ve Moreau'nun daireleri
digerlerinden ayristirir. Ayrica, dairenin diizeni ve temizligi, onun karakterinin bir

yansimasidir ve onun kimliginin bir parcas1 haline gelir.

Kitapta temizligine ve diizenine Onem verdigi sOyle anlatilmaktadir;
"Madame Moreau'nun kapisint caldiginizda, tim evin temizliginin ve diizeninin

kokusunu alirsiniz. Bulagiklar siirekli yikanir, paspaslar sik stk ¢ekilir ve
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mobilyalarin iizerinde hi¢bir zaman toz bulunmazdi. (...) Daire, onun 6zenli ve
diizenli yasam tarzinin bir yansimasiydi. O, hayatindaki kontrol edilemeyen
faktorleri miimkiin oldugunca minimize etmeye c¢alisirdi ve bu diizenlilik,

apartmandaki diger sakinler tarafindan da fark edilirdi."

Madame Moreau'nun karakteri, apartmanin diger sakinleriyle olan iligkilerini
de sekillendirir. Onun disiplinli ve diizenli yapisi, apartmanin diger sakinleri
tarafindan saygi goriir ve Moreau, apartmandaki sosyal hiyerarginin istiinde bir
konumdadir. Ayrica, Moreau'nun evinin diizeni ve temizligi, apartmanin diger
sakinleri tarafindan bir dl¢iide takdir edilir ve onun komsulari tarafindan saygi

duyulan bir figiir haline gelmesini saglamstir.

Bu 6rnekte goriildiigii gibi, bir karakterin yasadigi dairenin 6zellikleri, onun
karakterinin bir yansimasidir ve onun kisiligi, diger apartman sakinleriyle olan
iligkilerinde 6nemli bir rol oynamaktadir. Apartmanin diger sakinleri tarafindan fark
edilen bu 6zellikler, karakterlerin birbirleriyle olan etkilesimlerinde ve romanin genel

yapisinda 6nemli bir rol sahibidir.

Sonu¢ olarak, apartmanin karakterler iizerindeki etkisi, onlarin yasamlarini
kisiliklerini ve deneyimlerini anlamamiz i¢in 6nemli bir rol oynamaktadir. Yasam
Kullanma Kilavuzu'nda, Perec, apartmani kullanarak karakterlerin i¢ diinyalarini ve
mekanlarla olan iligkilerini detayli bir sekilde betimler. Bu sayede, okuyucu, her
karakterin yasaminin ve kisiliginin, apartmanin i¢ mekanlariyla nasil sekillendigini
ve etkilendigini daha iyi kavrayabilir. Bu baglamda, apartman ve daireler, romanin
anlatisinin temel yap1 taglarindan biri haline gelir ve karakterlerin yasamlarinin

derinliklerine dalma imkani1 sunmaktadir.

4.3 Apartmanin Fiziksel Ozellikleri ve Mimari Detaylarinin Analizi

Yasam Kullanma Kilavuzu'nda apartman, detayli mimari betimlemelerle
tanitilmaktadir. Bu betimlemeler, okuyucuya apartmanin yapisal 6zelliklerini ve i¢
mekanlart anlama imkani sunar. Ayrica, bu betimlemeler sayesinde, okuyucu

romanin gerc¢ekgiligine daha fazla inanir ve karakterlerle daha fazla bag kurmaktadir.

Ornegin kitapta apartmanin dis cephesi sdyle betimlenir: "Apartman, bes katli
ve licgen bir sekle sahip bir arazi tizerinde yer almaktadir. Caddenin kdsesinde yer

alan apartmanin en biiylik 6zelligi, bina cephelerinde yer alan farkli renklerdeki
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panellerdir. Bu paneller, apartmanin her cephede farkli bir goriintiiye sahip olmasini
saglar." Bu betimleme, okuyucunun apartmanin dis gorlinlisii hakkinda bir fikir
edinmesine yardimci olur ve ayni zamanda apartmanin diger binalardan farkli

oldugunu vurgulamaktadir.

Apartmanin i¢ mekanlar1 da ayrintili bir sekilde betimlenir. Ornegin, kitapta
bir dairenin i¢ mekan1 soyle tarif edilmektedir: "Dairenin kapisi, dar bir koridorun
ardindaki yatak odasina ag¢iliyordu. Yatak odasi, basit bir ahsap yatak, bir gardirop ve
bir koltuk ile donatilmisti. Salona agilan kapidan girildiginde, yesil renkli duvarlar,
dosemeler ve sandalyeler dikkat c¢ekiyordu. Salonun bir kosesinde, agilir pencere
Oniinde yer alan cicekli bir masa oOrtiisii ve iizerindeki recellerle caydanlik, ev
sahibesinin konukseverliginin bir gostergesiydi." Bu betimleme, okuyucunun o
daireyi zihinlerinde canlandirmasini ve o dairenin karakterleri ve onlarin

yasamlariyla iligkisini anlamasini kolaylastirmaktadir.

4.4 Apartmanin Sosyal ve Kiiltiirel Yapiya Etkisi

Romanin apartmani, farkli sosyal ve Kkiiltiirel gecmislere sahip insanlarin
yasamlarin1 ve deneyimlerini bir araya getirir. Bu durum, sehrin kii¢iik bir evreni
olarak apartmanin islevini vurgular. Eserde, karakterlerin farkli kiiltiirel ve sosyal
deneyimlerinin nasil etkilesime girdigi ve birbirlerinden nasil etkilendikleri

anlatilmaktadir.

Apartmanin sosyal ve kiiltiirel yapiya etkisi, eserde bir¢ok farkli yoniiyle ele
alinmaktadir. Bunlardan biri, apartmanin bireylerinin sosyal etkilesimlerindeki
rollidiir. Eserde apartman, bireylerin birbirleriyle olan etkilesimlerinin sinirlarini
belirler ve insan iliskilerine dair birgok farkli érnege yer verilir. Ornegin, apartman
sakinleri arasindaki iletisimin ne kadar smirli oldugu ve insanlarin birbirleriyle

yalnizlagtig1 vurgulanmaktadir.

Ayrica apartmanin kiiltiirel etkisi de ele alinir. Apartmandaki bireylerin
kimliklerine nasil etki ettigi, toplumsal sinif farkliliklarini nasil yansittigi ve modern
yasamin bir sembolii olarak nasil kullanildigi incelenmektedir. Bunun yani sira
apartmanin mimari Ozellikleri de kiiltiirel yapiya etki eden unsurlardan biridir ve

eserde bu o6zelliklere de dikkat ¢cekilmektedir.
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4.5 Apartmanin Zaman ve Mekan Kavramlariyla iliskisi ve Bu Iliskinin

Eserde Nasil isledigi

Yasam Kullanma Kilavuzu'nda, mekan ve zaman kavramlar1 énemli bir rol
oynamaktadir. Perec, zaman kavramiyla cesitli sekillerde oynayarak, zamanin
akiskanligini ve 6znel dogasini1 vurgulamaktadir. Apartman, bu kavramlarla iligkili
olarak, karakterlerin yasamlarinda zaman ve mekanin etkisini gostererek kimi zaman
zamansizhga ya da zamanin akiskanligmma gondermeler yapmaktadir. Ornegin,
apartmanda yasayan bazi karakterlerin zaman algis1 oldukca farklidir. Bir karakter,
bir giin boyunca yaptig1 rutin isleri anlatirken, aslinda yillarin nasil gectigini fark

etmez. Boylece, zamanin akigkanlig1 vurgulanmaktadir.

Ayn1 zamanda, apartmanin belli bir mekan1 da zamansizliga isaret etmektedir.
Apartmanin ¢atisinda bulunan teras, zamanin ve mekanin bulaniklastig1 bir yerdir.
Teras, karakterlerin ge¢gmis ve simdiki zaman arasinda gidip geldigi bir mekandir. Bu
nedenle, apartmanin terasi, zamansizlik ve mekansizlik kavramlarinin islendigi bir

semboldiir.

Romanda apartmanin zaman ve mekan kavramlariyla iliskisi, karakterlerin
farkli zaman ve mekan algilar1 {izerinden ele alinmaktadir. Ornegin, Valene
karakteri, apartmanda zamanin nasil sikisip daraldigini ve insanlarin zamanin
akigkanligindan  koparildigmni  vurgular. Bu  durum, apartmanin igindeki
monotonlugun, siradanligin ve tekrarin bir yansimasidir. Valene soyle der: "Burada
zaman hep ayni, burada zaman donmus. Hep ayni olan seyler yapiyoruz, giinlerin,

haftalarin, yillarin tekdiizeligi icinde varligimiz siirdiiriiyoruz."

Romanda apartman sayesinde zaman ve mekan kavramlarin etkili bir sekilde
kullanilarak, karakterlerin yasamlarindaki zaman ve mekanin etkisini gostermektedir.
Bu sayede, okuyucunun zaman ve mekan kavramlarma farkli bir bakis agisiyla

yaklagmasini saglar.

4.6 Apartmanin Sakinlerinin Yasamlari ve Karakter Gelisimleriyle

Apartman Kavraminin Etkilesimi

Yasam Kullanma Kilavuzu'ndaki apartman, karakterlerin yasamlarmin ve
kisiliklerinin gelisimi i¢in Onemli bir etkiye sahiptir. Apartmanda yasayan

karakterler, birbirleriyle olan etkilesimleri ve iginde bulunduklari mekanin sundugu
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olanaklar sayesinde degisim ve doniisiim yasarlar. Roman boyunca, karakterlerin
yasamlarinda ve kisiliklerinde meydana gelen bu degisiklikler, okuyucunun
karakterlerin i¢ diinyalarim1 daha iyi anlamasina yardimci olur. Bu sayede

karakterlerin farkli mekan algilar1 da vurgulanmaktadir.

Apartman, her dairede farkli yasam tarzlarina ve deneyimlere ev sahipligi
yapar. Bu farkliliklar, karakterlerin mekani nasil algiladiklar1 ve kendi yagamlarini
nasil sekillendirdikleri iizerinde etkilidir. Ornegin, yeni evli ¢ift i¢in apartman, ask ve
birlikteliklerinin baslangicidir. Onlar i¢in mekan, gelecek planlari ve hayalleriyle
doludur. Bu pozitif enerji, ¢evrelerindeki diger karakterlerin de yasamlarina yansir ve

onlarin da daha umutlu ve enerjik olmalarina katkida bulunur.

Yasam Kullanma Kilavuzu'nda apartman kavrami, karakterlerin yasamlarinin
ve kisiliklerinin gelisimi i¢in énemli bir ara¢ olarak kullanilmaktadir. Apartmanda
yasayan karakterlerin her biri, diger sakinlerle etkilesimleri ve yasadiklari mekana
dair farkli algilar1 sayesinde degisim ve donilisiim yasarlar. Bu siiregte, karakterlerin
duygusal ve psikolojik degisimleri, birbirleriyle ve apartmanla olan iliskilerine

yansimaktadir.

Roman boyunca, apartman sakinlerinin komsuluk iliskileri de énemli bir rol
oynamaktadir. Karakterler, birbirlerinin hayatlarina dahil olarak, baskalarinin
duygularini, diisiincelerini ve ihtiyaglarini daha iyi anlamaktadirlar. Bu siirecte,
onyargilar ve yanls anlamalar ortadan kalkar. Ornegin, baslangigta yalniz yasayan
kadin1 yargilayan ve ondan c¢ekinen komsular, zamanla kadmin duyarli ve
yardimsever yonlerini kesfederler. Bu sayede, apartman sakinleri arasinda daha

saglikli ve anlayish iligkiler kurulmaktadir.
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5. YASAM KULLANMA KILAVUZU’NDA BARTLEBOOTH’UN
DAIRESININ GORSEL ANALIZi

Georges Perec'in "Yasam Kullanma Kilavuzu" adli romaninda, Bartlebooth
karakterinin dairesi, romanin 6nemli mekanlarindan biridir. Romanda gegen
olaylarin gelisimine ve karakterlerin arasindaki iligkilere 6nemli bir etkisi vardir. Bu
baglamda, Bartlebooth'un dairesinin gorsel analizi ve romanin genel yapist ile iliskisi

incelenecektir.

5.1 Bartlebooth Karakteri ve Roman Icerisindeki Rolii

Bartlebooth, Georges Perec'in Yagam Kullanma Kilavuzu adli romanindaki
en ilgi ¢ekici ve karmagik karakterlerden biridir. Bartlebooth, diinyadaki cesitli
limanlarin resimlerini yapmak igin 25 yillik bir projeye girisen bir Ingiliz
milyonerdir. Ancak, bu tablolar1 satmak yerine, yapboz haline getirmeyi ve orijinal
hallerine geri dondiirmeyi, ardindan tasvir ettikleri limanlara batirmayi

planlamaktadir.

Bartlebooth'un projesi, yasamda diizen ve yapinin 6énemine olan inancinin bir
yansimasidir. Ancak, bu projeye olan takintis1 onu kendi kendini yok etme yoluna
gotiirlir. Cevresindeki diinyadan soyutlanir ve tek amaci projesine odaklanmak,
saglhigini ve iliskilerini ihmal etmesine neden olur. Proje sona erdiginde, etrafindaki
diinyanin degistigini ve diizen ve yapiya olan saplantisinin onu hayatin kaosu ve
belirsizligiyle basa ¢ikmak igin yetersiz biraktigimi fark etmektedir. Sonunda,
yaratmaya calistig1 diizen ve yapinin kendi c¢okiisiine yol actigimi fark ederek

projesinin son yapbozunu da yok eder.

Bartlebooth'un hikayesi, tek bir hedefe veya ideolojiye fazla sabitlenme
tehlikesinin bir hatirlaticisidir.  Projesi, kendi diizen ve kontrol arzusunun bir
yansimasidir, ama sonunda, onun ¢okiisiine neden olan tam da bu arzu olmustur.
Bartlebooth karakteri, hafiza, kimlik ve kurgu ile ger¢eklik arasindaki iliskiyi

vurgulayarak romanin karmasikligina katkida bulunmaktadir.
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Genel olarak, hikayesi takintinin tehlikeleri ve hayatin Dbelirsizligini
kucaklamanin 6nemi hakkinda bir uyart islevi goren zorlayict ve trajik bir
karakterdir. Onun hikayesi, gercek diizen ve yapinin ancak etrafimizdaki diinyanin
dogasinda var olan kaosu ve Ongoriilemezligi kabul ederek bulunabilecegini

hatirlatmaktadir.

5.2 Dairenin i¢ Mekan Diizeni ve Tasarim Ozellikleri

Bartlebooth'un dairesi, diizen ve kontrol takintisinin bir yansimasi olarak
hizmet etmektedir. Her odasi Bartlebooth'un kisiliginin farkli bir yoniinii temsil
edecek sekilde ayrintili olarak anlatilmistir. Ornegin calisma ofisi, entelektiiel ilgi
alanlarimi ve bilgi sevgisini yansitan kitaplar ve el yazmalartyla doludur. Sade ve

minimalist, diizen ve sadelik arzusunu temsil etmektedir.

Daire ayrica Bartlebooth'un etrafindaki diinyadan izolasyonunun bir sembolii
olarak hizmet etmektedir. Zenginligine ve ayricaligina ragmen toplumdan kopuktur
ve zamaninin ¢ogunu evinde tek basina gecirir. Bu izolasyon evin bosluguna
yansimig, odalarin ¢ogu uzun siire kullanilmadan kalmistir. Roman ilerledikce daire
bir doniisiim ve degisim alani haline gelmektedir. Bartlebooth'un projesi sagligina ve
iligkilerine zarar vermeye baslar ve yaratmaya calistig1 diizeni ve yapiy1 sorgulamaya
baslamaktadir. Daire, Bartlebooth'un bir zamanlar bozulmamis olan odalarinin
darmadagin ve diizensiz hale gelmesiyle bir kaos ve diizensizlik alani haline
gelmektedir. Sonunda, Bartlebooth'un dairesi, kendi doniisiimiiniin bir yansimasi
olarak bir zamanlar tertemiz olan odalar, diizensiz ve kaotik hale gelir ve bu,
Bartlebooth'un diizen ve kontrol takintisinin onu kendi kendini yok etme yoluna

gotilirdiigiine dair artan farkindaligini yansitir.

Genel olarak, Bartlebooth'un dairesi, karakterinin ve roman boyunca
doniisiimiiniin bir sembolii olarak hizmet eden 6nemli bir ortamdir. Daire, diizen ve
kaos arasindaki gerilimi temsil eder ve tek bir hedefe veya ideolojiye fazla
sabitlenmenin tehlikelerini hatirlatmaktadir. Bartlebooth'un kendi doniisimiini ve
nihayetinde ylizlesmek zorunda oldugu kaos ve belirsizligi yansitan bir doniisiim ve

degisim yeridir.
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Dairenin mimari yapisi, yliksek tavanlari ve bol 151k alan biiyiik pencereleri
ile biiylik ve heybetli olarak tanimlanmaktadir. Duvarlar, liiks ve incelik izlenimi

veren pahali sanat eserleri ve antika mobilyalarla dekore edilmistir.

Calisma odasi, evin en 6nemli odalarindan biridir ve kitaplar, el yazmalar1 ve
diger belgelerle dolu olarak tanimlanmaktadir. Oda, rahat sandalyeler ve biiyiik bir
mese masa ile sessiz ve diisiinceli bir alan olacak sekilde tasarlanmistir. Evdeki diger
odalar arasinda genis bir yemek odasi, genis bir salon, bir yatak odasi ve bos bir oda
bulunmaktadir. Her oda belirli bir amag¢ diisliniiliip detaylara 6zen gosterilerek

tasarlanmustir.

Roman ilerledikge ev bir doniisiim ve degisim alani haline gelir. Bir zamanlar
bozulmamis olan odalar, Bartlebooth'un diizen ve kontrol takintisinin onu kendi
kendini yok etme yoluna gétiirdiigline dair artan farkindaligin1 yansitacak sekilde

darmadagin ve daginik hale gelmistir.

Genel olarak, Bartlebooth'un evinin i¢ tasarimi, karakterinin ve roman
boyunca gegirdigi déniisiimiin bir yansimasi olarak hizmet ediyor. Ozenle segilmis
odalar ve pahali dekor, onun kontrol ve incelik arzusunu temsil ederken, diizensiz ve
darmadagin alanlar, diizen ve yapiya fazla sabitlenmenin tehlikelerine dair artan

farkindaligini yansitmaktadir.

5.3 Bartlebooth’un Dairesinde Kullanilan Renkler, Malzemeler ve

Mobilyalar

Bartlebooth dairesi, romanin Onemli mekanlarindan biri olarak islenir.
Bartlebooth'un dairesinde kullanilan renkler, malzemeler ve mobilyalar, karakterin
kisiligini ve zevklerini yansitan bir atmosfer yaratir. Kullanilan renkler, malzemeler
ve mobilyalarin detaylari; Kkarakterin yasam tarzi ve projelerine katkida

bulunmaktadir.

Ik olarak, "Oymali ve yaldizli agactan, eski goblen kaplama, sar1 kafesli fon
iistiine ucucu hayvan (gilivercin, papagan, muhabbet kusu) desenleriyle siislenmis
yaprak, meyve ve ¢ileklerle ¢elenklenmis arabesk siislemeli bir kanape ve dort biiyiik
koltuk™ ile salonun merkezi belirlenir. Bu parcalar, donemin zengin, detayli ve doga-
insan iligkisini yansitan sanatsal desenleriyle bezenmistir. Bunun yaninda, "arabesk

kompozisyonlu Beauvais ortiisiinden ve alt tarafinda Gilot stili giyimli maymunlarin
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bulundugu dort kanathi biiyiikk bir paravan" da salonun 6nemli bir parcasidir.
Beauvais ortiileri, Fransa'nin Beauvais sehrinde iiretilen ytliksek kaliteli, genellikle
figiiratif ve bitkisel motiflerle siislii tekstil tirlinlerini temsil etmektedir. Ayrica,
"XVI. Louis stilinde, silmeli maundan ve boyal1 agagtan ince uzun siislemeleri olan
yedi ¢ekmeceli biiyiik bir sifonyer" de salonun diger bir boliimiinii kaplar. Louis XVI
tarz1 mobilyalar, neoklasik tarzin onciilerindendir ve genellikle zarif, ince ¢izgili ve
geometrik motiflerle slislenmistir. Bu durum, Bartlebooth'un dairesinin tasariminin
ve dekorasyonunun, dekoratif ve sanatsal anlamda bir tutarlilik ve biitiinliik
sagladigim gostermektedir. Incelendiginde, bir neoklasik tarzin benimsenmesi,
donemin estetik anlayisini ve Bartlebooth'un bu estetik anlayisa verdigi degeri
yansitmaktadir. Neoklasizm, klasik antik donem sanatina doniisii simgeler ve bu
anlamda Bartlebooth'un yasam tarzi ve diinya goriisiine de bir perspektif

sunmaktadir.

Sekil 5.1: XVI Louis Tarz1 Koltuk
Kaynak: (Unalan, 2023)

Sekil 5.2: XVI Louis Tarz1 Sifonyer

Kaynak: (artam.com)

Bartlebooth'un dairesinin biiyiik salonunda bulunan "siyah tastan yiiksek
sOminenin iistiindeki beyaz mermerden ve oymali bronzdan ve kadraninda Hoguet, a

Paris yazis1 bulunan sarkag, diz ¢okmiis iki sakali adam tarafindan tutulmus" detay,
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aristokrat bir ortamin vazgecilmez pargalarindan olan sdminenin énemini vurgular.
Bununla birlikte, sarkacin iki sakali adam tarafindan tutulmasi, zamanin, insan hayati

tizerindeki kontroliinii ve bu kontroliin siirekli oldugunu sembolize etmektedir.

Sekil 5.3: Siyah Tastan S6mine
Kaynak: (www.anticstore.art)

Dairede kullanilan malzemeler, Bartlebooth'un yasam tarzina ve zevklerine

uygun bir sekilde segilmistir. Ozellikle, koyu renkli ahsap mobilyalar ve zemin,

karakterin geleneksel ve sofistike zevklerini yansitan niteliktedir. Ahsap malzeme,

sicaklik ve dogallik hissi verirken, ayn1 zamanda dayaniklilik ve kalicilik saglar. Bu

nitelikler, Bartlebooth'un yasam projelerine olan baghhgini ve kararliligim

simgelemektedir.

Dairede sergilenen sanat eserleri ve Bartlebooth'un kendisine ait resimler,
karakterin sanatsal yoniinii ve yasam projelerine olan bagliligin1 gosterir. Duvarlarda
asilt olan tablolar, Bartlebooth'un estetik anlayisint ve sanata olan ilgisini
vurgulamaktadir. Ayrica, karakterin kendisi tarafindan yapilan ve duvarlarda
sergilenen resimler, onun yasaminda onemli bir rol oynayan bulmaca projelerine

dikkat ¢cekmektedir.

Dairesinde bulunan nesneler ve esyalar, karakterin yasam tarzi ve projelerine
dair sembolik anlamlar tasimaktadir. Ornegin, duvardaki saat, zamanin énemini ve
Bartlebooth'un yasam projelerinde zamanla olan miicadelesini simgeler. Ayrica,
dairede bulunan haritalar ve atlaslar, karakterin diinya ¢apindaki seyahatlerini ve

bulmaca projelerinin kiiresel niteligini gostermektedir.

Genel olarak Bartlebooth'un dairesinde kullanilan renkler, malzemeler ve
mobilyalar, karakterin yasam tarzinm1 ve Kkisiligini yansitan Onemli unsurlardir.

Dairedeki renkler, malzemeler ve mobilyalarin secimi, karakterin zevklerini ve
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yasam projelerine olan bagliligini gosterirken, ayn1 zamanda romanin anlatisina ve
karakterin ~ gelisimine katkida bulunur. "Yasam Kullanma Kilavuzu'"nda
Bartlebooth'un dairesinin gorsel analizi, edebi eserlerin mekanlarinin incelenmesinde
kullanilan yontemlerin ve bu mekanlarin karakterler iizerindeki etkilerinin 6nemini
vurgulamaktadir. Bu tiir analizler, romanin anlatistni ve temalarim1 daha
derinlemesine kavramamiza yardimci olur ve Onemini daha iyi anlamamizi

saglamaktadir.

5.4 Dairenin Romanin Genel Yapisi ve Diger Daireler ile fliskisi

Bartlebooth'un dairesi, romanin genel yapisinda dnemli bir rol oynar ve diger
dairelerle etkilesim halindedir. Ornegin, karakterin hizmetkar1 Smautf ile olan iliskisi
ve diger apartman sakinleriyle etkilesimleri, daireler arasi baglantilar1 ve romanin
genel anlatisini zenginlestirir. Ayrica, Bartlebooth'un dairesinin diger dairelerle olan
fiziksel ve sembolik iliskisi, romanin karmasik yapi ve iliskiler agina katkida

bulunur.

Dairesinin diger dairelerle olan fiziksel ve sembolik iliskisi, romanin
karmagik yap1 ve iliskiler agina katkida bulunur. Fiziksel olarak, Bartlebooth'un
dairesi, apartmanin diger daireleriyle ortak kullanim alanlart ve gecis yollar
araciligiyla baglantilidir. Bu baglantilar, karakterlerin birbirleriyle etkilesime gecme

ve olaylarin akigini etkileme imkani saglamaktadir.

Sembolik olarak, Bartlebooth'un dairesi ve yasam tarzi, diger dairelerde
yasayan karakterlerle karsilastirildiginda bazi benzerlikler ve farkliliklar gosterir. Bu
sembolik iligkiler, karakterlerin sosyal statiileri, yasam projeleri ve kisilik 6zellikleri
acisindan incelenebilir. Bu inceleme, romanin temalarini ve karakterler arasindaki

sosyal dinamikleri daha iyi anlamamiza yardimc1 olmaktadir.

Karakterler arasindaki etkilesimler ve olaylarin gectigi mekanlar, romanin
olay Orgiisiinlin ve anlamimin temel wunsurlaridir. Bartlebooth'un dairesinde
gerceklesen olaylar ve bu olaylarin diger dairelerle olan baglantisi, romanin
anlatisinin ilerlemesine ve karmagiklifinin artmasina yol agmaktadir. Ayrica,
Bartlebooth'un dairesi ve diger dairelerle olan iligkisi, romanmn temalarinin ve

karakterlerin yagamlarinin gelisiminin daha iyi anlasilmasini saglamaktadir.
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Bartlebooth'un dairesinin diger dairelerle olan iliskisi, roman boyunca
karakter gelisiminin de bir gostergesidir. Bartlebooth ve diger karakterler, apartman
icinde yasadiklar1 etkilesimler ve deneyimler sayesinde kisisel degisimler ve
dontistimler yasarlar. Bu, karakterlerin i¢ diinyalarini ve birbirleriyle olan iliskilerini

anlamamiz1 kolaylastirir ve romanin genel anlatisina zenginlik katmaktadir.

Georges Perec'in "Yasam Kullanma Kilavuzu'"nda Bartlebooth'un dairesinin
romanin genel yapist ve diger dairelerle olan iliskisi, romanin temalari, anlatisi ve
karakterlerin gelisimi agisindan biiylik 6nem tagimaktadir. Daireler arasi etkilesimler
ve baglantilar, romanin karmagik yapi1 ve iligkiler agina katkida bulunur. Bu sayede

karakterlerin yagamlarinin ve kisiliklerinin daha iyi anlagilmasini saglar.

5.5 Bartlebooth’un Dairesindeki Esyalarin ve Nesnelerin Sembolik

Anlamlari

Bartlebooth'un dairesinde yer alan esyalar ve nesneler, sembolik anlamlar
tasir ve karakterin yasamina, projelerine ve diisiincelerine derinlik katar. Ornegin,
dairede bulunan diinya haritasi, Bartlebooth'un resimlerinde tasvir edilen farkli
yerlere duydugu ilgiyi ve seyahatlerini yansitir. Ayrica, ¢calisma odasinda bulunan
saat, zamanin ge¢igini ve Bartlebooth'un yasam projesi icin harcadigi zamani

sembolize eder.

Calisma odasinda bulunan saat, zamanin gecisini ve yasam projesi i¢in
harcadig1 zamani sembolize etmektedir. Saat, Bartlebooth'un yasaminin belirli bir
donemini adadig1 ve sonunda tamamlamay1 amagladig1 karmasik resim projelerine
atifta bulunur. Ayrica, saat karakterin yasaminin degerini, zamanla yarigini ve 6liime

yaklasan sonunu da hatirlatmaktadir.

Georges Perec'in "Yasam Kullanma Kilavuzu" romanindaki Bartlebooth'un
dairesinde yer alan esyalar ve nesneler, sembolik anlamlar tagiyarak karakterin
yasamina, projelerine ve diislincelerine derinlik katmaktadir. Bu sembolik 6geler,
romanin temalarin1 ve anlatisin1 zenginlestirirken, ayn1 zamanda karakterin kisiligini

ve yasaminin énemli yonlerini anlamamiza yardimer olmaktadir.
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5.6 Dairenin Atmosferi ve Romanin Genel Anlatisina EtKisi

Bartlebooth'un dairesinin atmosferi, romanin genel anlatisin1 ve karakterler
arasindaki iliskileri etkileyen onemli bir faktordiir. Dairede hakim olan huzurlu ve
diizenli atmosfer, Bartlebooth'un yasaminin ve projelerinin kontrollii ve planli bir
yaptya sahip oldugunu gostermektedir. Ayn1 zamanda, dairedeki atmosfer, romanin

genel temalarindan biri olan diizen ve kaos arasindaki dengeyi vurgulamaktadir.

"Yasam Kullanma Kilavuzu" romaninin genel anlatisinda diizen ve kaos
arasindaki dengenin 6nemi biiytiktiir. Bartlebooth'un dairesinin atmosferi, bu dengeyi
vurgulayan ve karakterlerin yasamlarinda ve projelerinde diizen ve kaos arasindaki
stirekli miicadeleyi gosteren Onemli bir 6gedir. Bu denge, roman boyunca farkli
karakterler ve olaylar araciligiyla da islenir ve okuyucuya romanin karmasik

diinyasinin anlasilmasinda yardimci olmaktadir.

Dairesinin atmosferi, ayn1 zamanda karakterler arasindaki iliskileri de etkiler.
Huzurlu ve diizenli atmosferin sagladig1 sakinlik ve rahatlik, Bartlebooth'un diger
karakterlerle olan etkilesimlerinde de goriilmektedir. Bu etkilesimler, romanin
anlatisin1 zenginlestirir ve okuyucuya karakterlerin yasamlarina dair daha fazla bilgi

sunmaktadir.

Genel olarak, Bartlebooth'un dairesinin atmosferi, "Yasam Kullanma
Kilavuzu" adli romanin genel anlatisina ve karakterler arasindaki iligkilere onemli bir
katki saglamaktadir. Diizen ve kaos arasindaki denge, romanin temel temalarindan
birini vurgular ve okuyucuya daha derin bir anlayis sunar. Bu atmosferin etkisi,
roman boyunca farkli alanlarda hissedilir ve eserde karmagik bir yapi ve anlati

Orgiisli yaratmaktadir.

5.7 Bartlebooth’un Dairesenin Gorsel Analizinde Kullanilan Yontem ve

Arastirma Siireci

Bartlebooth'un dairesinin gorsel analizi igin kapsamli bir yaklagim
benimsenmistir. Ilk olarak, romanm metni dikkatlice incelenerek dairenin fiziksel
ozellikleri, kullanilan renkler, malzemeler ve esyalar hakkinda detayli bilgi
edinilmistir. Bu siiregte, metinden alintilar yapilarak dairenin plant ve i¢ mekan

diizeni lizerinde calisilmistir.
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Ardindan, metindeki sembolik anlamlar ve romanin genel yapisi ile iligkisi
lizerine yogunlasilmistir. Bu baglamda, dairede bulunan esyalarin ve nesnelerin
sembolik degerleri ve karakterler arasindaki iligkiler incelenerek, Bartlebooth'un

yasami ve projeleriyle ilgili derinlemesine bir anlayis elde edilmistir.

Bu siireclerin ardindan, elde edilen bilgiler 15181nda, Bartlebooth'un dairesinin
3 boyutlu gorselleri olusturulmustur. Bu gorseller, dairenin plani, i¢ mekan diizeni,
renk ve malzeme kullanimi ve sembolik Ogeleri dikkate alarak hazirlanmastir.
Gorsellerin, okuyucunun daireyi daha iyi anlamasma yardimci olmasi

amaclanmaktadir.

Bartlebooth'un dairesinin goérsel analizi, romanin metni, sembolik anlamlar, 3
boyutlu gorseller ve degerlendirme siireclerinin bir araya getirilmesi ile
gerceklestirilmistir. Bu kapsamli yaklasim, dairenin romanin genel anlatisina ve
karakterlerin gelisimine olan etkisini daha iyi anlamamiza ve degerlendirmemize

olanak saglamistir.

Sonug olarak, "Yasam Kullanma Kilavuzu" adli romanda Bartlebooth'un
dairesi, romanin 6nemli mekanlarindan biri olarak degerli bir analiz konusu
olusturdugu disiiniilmektedir. Bu ¢alisma, Bartlebooth'un dairesinin romanin
anlatisina ve karakterlerin gelisimine nasil katkida bulundugunu ortaya koymakta ve

edebi eserlerin mekanlarinin analizine yonelik yontemlerin dnemini vurgulamaktadir.

5.8 Bartlebooth’un Dairesinin Yeniden Insas1 ve Olusturma Siirecinde

Verilerin Toplanmasi

Bartlebooth, Georges Perec'in Yasam Kullanma Kilavuzu adli romanindaki
en ilgi cekici ve karmasik karakterlerden biridir. O, diinyadaki c¢esitli limanlarin
resimlerini yapmak igin 25 yillik bir projeye girisen bir Ingiliz milyonerdir. Ancak,
bu tablolar1 satmak yerine, yapboz haline getirmeyi ve orijinal hallerine geri

dondiirmeyi, ardindan tasvir ettikleri limanlara batirmay1 planlamaktadir.

Bartlebooth'un projesi, yasamda diizen ve yapinin 6nemine olan inancinin bir
yansimasidir. Ancak, bu projeye olan takintis1 onu kendi kendini yok etme yoluna
gotiiriir. Cevresindeki diinyadan soyutlanir ve tek amaci projesine odaklanmak,
sagligin1 ve iligkilerini ithmal etmesine neden olmaktadir. Projesi sona erdiginde,

etrafindaki diinyanin degistigini ve diizen ve yapiya olan saplantisinin onu hayatin
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kaosu ve belirsizligiyle basa ¢ikmak icin yetersiz biraktigini fark eder. Sonunda,
yaratmaya calistigt diizen ve yapmin kendi ¢okiisiine yol acgtigini fark ederek

projesinin son yapbozunu da yok etmektedir.

Bartlebooth'un hikayesi, tek bir hedefe veya ideolojiye fazla sabitlenme
tehlikesinin bir hatirlaticisidir.  Projesi, kendi diizen ve kontrol arzusunun bir
yansimasiydi, ama sonunda, onun c¢dokiisiine neden olan tam da bu arzuydu.
Bartlebooth karakteri, hafiza, kimlik ve kurgu ile gerceklik arasindaki iliskiyi

vurgulayarak romanin karmasikligina katkida bulunmaktadir.

Genel olarak, hikayesi takintinin tehlikeleri ve hayatin Dbelirsizligini
kucaklamanin 6nemi hakkinda bir uyar1 iglevi goren zorlayici ve trajik bir
karakterdir. Onun hikayesi, ger¢ek diizen ve yapiin ancak etrafimizdaki diinyanin
dogasinda var olan kaosu ve Ongoriilemezligi kabul ederek bulunabilecegini

hatirlatmaktadir.

Bartlebooth'un Dairesi, diizen ve kontrol takintisinin bir yansimasi olarak
hizmet etmektedir. Her odasit Bartlebooth'un kisiliginin farkli bir yoniinii temsil
edecek sekilde ayrintili olarak anlatilmistir. Ornegin ¢alisma odasi, entelektiiel ilgi

alanlarini ve bilgi sevgisini yansitan kitaplar ve el yazmalariyla doludur.

Roman ilerledik¢e daire bir donlisim ve degisim alam1 haline gelir.
Bartlebooth'un projesi sagligina ve iliskilerine zarar vermeye baslar ve yaratmaya
calistigi diizeni ve yapiyr sorgulamaya baslamaktadir. Daire, Bartlebooth'un bir
zamanlar bozulmamis olan odalarinin darmadagin ve diizensiz hale gelmesiyle bir

kaos ve diizensizlik alan1 haline gelmektedir.

Sonunda, Bartlebooth'un dairesi, kendi doniisiimiiniin bir yansimasi olarak bir
zamanlar tertemiz olan odalar, diizensiz ve kaotik hale gelir ve bu, Bartlebooth'un
diizen ve kontrol takintisinin onu kendi kendini yok etme yoluna gétiirdiigiine dair

artan farkindaligini yansitmaktadir.

Gorsel yeniden olusturma siireci, roman metninden elde edilen verilerin
toplanmasiyla baslar. Bu asamada, metin detayli bir sekilde incelenir ve
Bartlebooth'un dairesi ile ilgili énemli bilgiler, tasarim detaylar1 ve o6zellikler not
edilmistir. Ayrica, karakterlerin dairedeki yasamlarini ve etkilesimlerini anlatan

boliimler, mekanin atmosferi ve sembolik anlamlar1 hakkinda bilgi saglamaktadir.
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Toplanan verilere dayanarak, dairenin plani ve i¢ mekan diizeni ¢ikarilir. Bu
stirecte, dairenin odalari, koridorlar, pencere ve kapir konumlar1 gibi temel yapisal
Ozellikleri belirlenir. Dairenin genel biiyiikliigii ve her bir oda i¢in fonksiyonel

kullanim alanlar1 tanimlanmaktadr.

Dairenin plan1 ve i¢ mekan diizeni belirlendikten sonra, renk, malzeme ve
esya secimleri lizerinde calisilir. Roman metninden elde edilen bilgilere gore,
Bartlebooth'un dairesinde kullanilan renkler, malzemeler ve mobilyalar tespit edilir.
Bu siiregte, karakterin zevkleri ve tercihleri dogrultusunda sec¢imler yapilarak,

mekanin atmosferi ve sembolik anlamlar1 g6z 6niinde bulundurulur.

Bu calismada, Bartlebooth’un dairesinin yeniden ingast i¢in kullanilan
Midjourney adli platformda veri toplama ve gorsel olusturma siireciyle aktarim
yapilmaktadir. Bu siire¢, romanin temalarint gorsel bir bi¢imde ifade etme amacin
tagir ve akademik bir cercevede ele alinmaktadir. Midjourney kullanilarak
Bartlebooth’un dairesinin yeniden insasi i¢in veri toplama siireci, romandaki metin
tabanli verilerin gorsel ifadelerle doniistiiriilmesini icerir. Ik adim, romanin farkli
boliimlerinde dairenin betimlemeleri ve i¢ mekan diizeni hakkindaki ayrintilari
titizlikle incelemektedir. Bu metin tabanli veriler, doniisiimiin temelini

olusturmaktadir.

Ornegin, romanin belirli béliimlerinde Bartlebooth’un calisma odasimin ic
mekan diizeni ve igerisinde bulunan kitaplar ve el yazmalar1 ayrintili bir sekilde
betimlenmektedir. Bu bilgiler, gorselin olusturma siirecinde kullanilacak verileri

saglamaktadir.

Veriler toplandiktan sonra, bu verilere dayali olarak Midjourney
platformunda kullanicak gorsel dgeleri olusturmak icin promptlar hazirlanmaktadir.
Promptlar, metinden g¢ikartilan verilere gore Ozellestirilir ve Midjourney

platformunun gorsel olusturma araglarinin yonlendirmek amaciyla kullanilir.

Midjourney platformunda promptlar kullanilarak Bartlebooth’un dairesinin
gorsellerinin olusturmasina saglanmistir. Her bir odanin tasarimi, romanin metinden
elde edilen verilere sadik kalark olusturulmustur. Kitaplarin yerlesimi, mobilya
secimi ve renk paleti gibi ayrintilar, romanin betimlemeleriyle uyumlu hale

getirilmistir.
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Bartlebooth’un dairesinin yeniden insasi, romanin temalarini gorsel bir
sekilde ifade etmek icin Midjourney platformunun giiclii araglarini kullanarak
gergeklestirilen bir gorsel ¢alisma iiriintidiir. Bu siire¢, metinden elde edilen verilerin
gorsel ifadelerle birlestirilerek Bartlebooth’un dairesini anlatirken romanin
derinliklerine inerek okuyucuya daha zengin bir anlayis sunmaktadir. Bu ¢alismadaki

gorseller ile metinler arasindaki etkilesimini 6n plana ¢ikarmaktadir.
Biiyiik Salon

Bartlebooth'un evindeki biiyiik salon, evin merkezini olusturan biiyiik ve
heybetli bir alandir. Duvarlar, odaya zarif ve zarif bir atmosfer veren tablolar ve
heykeller de dahil olmak iizere pahali sanat eserleri ile dekore edilmistir. Salondaki

mobilyalar da liikks ve ihtisam duygusu yaratacak sekilde 6zenle se¢ilmistir.

Salonun en dikkat g¢ekici Ozelliklerinden biri, odanin odak noktasi gorevini
goren biiyilk sominesidir. SOmine girift bir sekilde oyulmus siyah mermerden
yapilmis olup iizerinde asili duran biiyiik bir tablo da dahil olmak iizere cesitli sanat
eserleri ile dekore edilmistir. Misafirleri agirlamak ve resmi etkinliklere ev sahipligi
yapmak ic¢in tasarlanmistir. Cok sayida insani1 barindiracak kadar biiyiiktiir, ancak

yine de samimi ve konuksever hissetmeyi basarmaktadir.

Genel olarak, Bartlebooth'un biiyiik salonunun i¢ tasarimi, onun zenginliginin
ve sosyal statiisiiniin bir yansimasidir. Ozenle se¢ilmis sanat eserleri ve mobilyalar,
mekanin gorkemiyle birleserek, Bartlebooth'un karakterini ve kontrol ve diizen
takintisin1 yansitan bir liiks ve zarafet duygusu yansitmaktadir. Kitaptaki metini

anlamak i¢in asagidaki alintiy1 inceleyebiliriz;
Mekan Betimlemeleri ve Analizi - Paragraf 1:

“Bartlebooth’un dairesinin biiyiik salonunda, soluk renk duvar kagit kaph
kare bicimindeki biiyilk mekanda mobilyanin geri kalan kismi Priscilla’nin
Malesherbes bulvar1 65 numaradaki 6zel konutunda bulundurdugu esyalar ve biblolar
var: Oymal1 ve yaldizl1 agactan, eski goblen kaplama, sar1 kafesli fon iistiine ucucu
hayvan (giivercin, papagan, muhabbet kusu) desenleriyle siislenmis yaprak, meyve
ve cileklerle ¢elenklenmis arabesk silislemeli bir kanape ve dort biiyiik koltuk;
arabesk kompozisyonlu Beauvais Ortilisiinden ve alt tarafinda Gilot stili giyimli
maymunlarin bulundugu dort kanatli biiyiik bir paravan; XVI. Louis stilinde, silmeli

maundan ve boyali agactan ince uzun siislemeleri olan yedi ¢ekmeceli biiyiik bir

61



sifonyer; beyaz damarli mermerden, {ist kisminda on kollu iki samdan, glimiis bir et
servis tabagi, iki tarafinda altin kapakli kaplar, kalemlik, altin sistire ve spatula,
yontulmus kristal kase ve dikdortgen bi¢cimli menevesli altin ve mavi emaye kiiciiciik
bir makyaj kutusu bulunan kiiclik bir yaz1 takimi; siyah tastan yiiksek sOminenin
iistlindeki beyaz mermerden ve oymali bronzdan ve kadraninda Hoguet, a Paris
yazist bulunan sarkag, diz ¢cokmiis iki sakali adam tarafindan tutulmus; sarkacin her
iki yaninda yumusak Chantilly hamurundan iki eczaci kabi var; sag taraftakinde
Ther. Vieille, sol taraftakinde Gomme Gutte damgalar1 var; nihayet giil agacindan
oval kiiciik bir masanin beyaz mermerden iist kismina da ii¢ Saksonya porseleni
konmus; biri Veniis’ii ve li¢ kugunun ¢ektigi ¢igekli bir arabaya binmig bir sevgiliyi
betimliyor; obiir ikisi Afrika ve Amerika’y1 gosteren alegoriler: Afrika yatmis bir
aslanin istline oturmus bir zenci ¢ocukla simgelestirilmis; Amerika’ysa kalemlerle
stislenmis bir kadinla; kadin bir timsaha yan binmis durumda, sol memesinin iistiinde

bir bereket boynuzu tutuyor; sag eline de bir papagan konmus” [59].
Paragrafta bahsedilen betimlemelerin maddeler halinde agiklamasi;
1. Soluk renkli duvar kagidiyla kapli kare bigimindeki biiyiik salon.
2. Oymal1 ve yaldizli agactan yapilmis, eski goblen kaplamali mobilyalar.

3. Sar kafesli fon {izerinde ugucu hayvan desenleri (giivercin, papagan,
muhabbet kusu) ile siislenmis yaprak, meyve ve c¢ileklerle ¢elenklenmis arabesk

stislemeli bir kanepe ve dort biiyiik koltuk.

4. Arabesk kompozisyonla Beauvais ortiisiinden ve alt tarafinda Gilot stili

giyimli maymunlarin bulundugu dort kanatl biiyiik bir paravan.

5. XVL Louis stilinde, silmeli maundan ve boyali agagtan ince uzun

stislemeleri olan yedi ¢ekmeceli biiyiik bir sifonyer.

6. Beyaz damarli mermerden yapilmis kiigiik bir yazi takimi; {izerinde on
kollu iki samdan, giimiis bir et servis tabagi, iki tarafinda altin kapakli kaplar,
kalemlik, altin sistire ve spatula, yontulmus kristal kase ve dikddrtgen bi¢imli

menevesli altin ve mavi emaye kiiciiclik bir makyaj kutusu bulunmaktadir.

7. Siyah tastan yiliksek somine {izerinde beyaz mermerden ve oymali
bronzdan yapilmis, kadraninda Hoguet, a Paris yazis1 bulunan sarkag; diz ¢6kmiis iki

sakali adam tarafindan tutulmus.
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8. Sarkacin her iki yaninda yumusak Chantilly hamurundan yapilmis iki
eczaci kabi; sag taraftakinde Ther. Vieille, sol taraftakinde Gomme Gutte damgalari

bulunmaktadir.

9. Giil agacindan yapilmis oval kiiciik bir masanin beyaz mermerden iist

kisminda ti¢ Saksonya porseleni bulunmaktadir:

a. Birinci porselen: Veniis ve ii¢ kugunun ¢ektigi cicekli bir arabaya binmis

bir sevgili betimlemesi.

b. ikinci porselen: Afrika alegorisi; yatmis bir aslanin {istiine oturmus bir

zenci ¢ocukla simgelestirilmigtir.

c. Uciincii porselen: Amerika alegorisi; kalemlerle siislenmis bir kadin
betimlemesi, kadin bir timsaha yan binmis durumda, sol memesinin iistiinde bir

bereket boynuzu tutuyor ve sag eline bir papagan konmus.

Salonun plan ¢aligmasi, detayli bir inceleme ve donemin mimari unsurlarinin
dikkate alinmastyla olusturulmustur. Bu ¢alismada, salonun tasariminda betimlenen
elemanlar 6zenle dahil edilmis ve eksik kalan kisimlar, o donemin mimari
ozelliklerine uygun olarak tamamlanmistir. Betimlenen salonun diizenlemesi,
planlamas1 ve Ozellikleri, doneme Ozgii mimari tarzlarin 6geleriyle uyumlu bir

sekilde tasarlanmustir.

Sekil 5.4: Bartlebooth, Biiyiik Salon Plan Caligmas1

Kaynak: (www.westlandlondon.com)
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Metinde anlatilan salonun rekonstriiksiyonu, detayli bir analiz ve ii¢ boyutlu
bir mekan olusturma siireciyle gerceklestirilmistir. Bu rekonstriiksiyon c¢alismast,
metinde betimlenen mobilyalar, dekoratif unsurlar ve aksesuarlar temel alinarak
yapilmistir. Amag, Bartlebooth'un dairesinde yer alan salonun atmosferini, tasarimin
ve estetigini akademik bir yaklagimla yeniden canlandirmaktir. Akademik bir
yaklagimla yapilan salonun rekonstriiksiyonu, detayli bir analiz ve doneme uygun
secimlerle gergeklestirilmistir. Bu calisma, metinde anlatilan salonun fiziksel ve
gorsel ozelliklerini yeniden canlandirarak, okuyucuya orijinal mekanin bir ti¢ boyutlu

goriintlislinli sunmay1 amaglamaktadir.

Sekil 5.5: Bartlebooth, Biiyiik Salon Ug Boyutlu Gorsel Calismasi

Kaynak: (www.westlandlondon.com)
Calisma Ofisi

Bartlebooth’un 6zenle tasarlanmis biirosu, karakterinin ve yasam bi¢iminin
onemli bir temsili gibi durmaktadir. Dikdortgen formundaki bu g¢alisma alani,
icerisinde bir¢ok dikkat ¢ekici detay1 barindirirken, ayni zamanda da bir o kadar
gizemli ve merak uyandiricidir. Biironun duvarlari, koyu renkli ahsap raflarla
kaplidir. Bu raflar genel olarak bostur, ancak 61 adet siyah kutu dikkat ¢cekmektedir.
Gri kurdelelerle baglanmis ve mumla miihiirlenmis bu kutular, odaya bir hava gizem
katarken, Bartlebooth'un hayatinin belki de belirli bir boliimiiniin kapali kutular
olarak da algilanmaktadir. Biiyiik bir aydinlatma diizeni, tavanin {izerinden tglii bir
halat ve makara sistemiyle sarkitilmis ve tiim odayr aydmnlatirken, masanin
tizerindeki biiyilk yapbozu aydinlatmaktadir. Bu aydinlatma, Canakkale limanin

betimleyen yapboz iizerine diiserken, odanin merkezindeki odak noktasini olusturur.
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Bu sahnenin 6zenle secildigi ve Bartlebooth’un belki de en biiyiik ilgisini ¢eken

nesne oldugu anlasilmaktadir.

Masanin 6niinde, III. Napoleon tarzinda, maun agacindan yapilmis, donebilen
bir koltuk bulunmaktadir. Bu koltuk, Bartlebooth’un biiyiik amcas1 Sherwood’un
miras kalan koltugudur ve karakterin ge¢misine ve ailesine olan bagliligini
gostermektedir. Masanin yaninda, ¢ekmeceli bir komodin bulunmaktadir. Komodin
lizerinde ise, catlak bir porselen c¢aydanlik, bir fincan, bir siit kab1 ve giimiis bir
yumurtalik dikkat ¢eker. Bu 0Ozenle yerlestirilmis esyalar, Bartlebooth’un giinliik

ritiiellerinin belirli bir diizen ve 6zen gerektirdigini gostermektedir.

Bartlebooth’un solunda ise, bir doner kiitiiphane bulunmaktadir.
Kiitliphanenin i¢indeki kitaplar ve diger esyalar, onun genis bir okuyucu ve bilgili bir
kisi oldugunu acikca gdsterir. Bu kiitiiphane, belki de onun entelektiiel diinyasinin bir

yansimasidir ve zengin bir kiiltiirel mirasa erigim saglamaktadir.

Bu c¢alisma odasi, ayn1 zamanda Bartlebooth'un karakterinin ve hayatinin bir
yansimasidir. Diizenli ve belirgin bir sekilde yerlestirilmis her bir obje, onun
hayatindaki belirli bir donemi veya ilgi alanini temsil eder. Biironun genel tasarima,
kisinin 0zglinliglinii ve belirgin bir yasam tarzini yansitirken, ayni zamanda
detaylara verdigi onemi de gostermektedir. Bartlebooth'un ¢alisma ofisi, belki de tiim
hayatin, ilgi alanlarin1 ve degerlerini yansitan bir alan olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Her bir detay, Bartlebooth’un 6zenle sectigi ve her birinin bir anlam tasidig1 birer
nesnedir. Oday1 dikkatlice incelerken, bu detaylarin her birinin kisinin hayat

hikayesinin bir parg¢asi oldugunu gérmek miimkiindiir.

Genel olarak, Bartlebooth'un ¢alisma ofisinin rekonstriiksiyonu, karmagik ve
ayrintili bir siire¢ olmustur. Ancak, bu siiregte ortaya ¢ikan her detay, Bartlebooth’un
kisiligi, hayat1 ve degerleri hakkinda 6ngorii sunmaktadir. Odanin her kosesi, onun
zengin ve karmasik karakterinin bir yansimasidir ve bu da oday1 sadece bir ¢alisma
alan1 olmaktan ¢ikarip, bir yasam alanina doniistiirmiistiir. Hazirlanan iki boyutlu
plan caligmas1 ve {i¢ boyutlu gorsel ¢alisma okuyucuya mekani daha derinlemesine

anlamak i¢in yardimer olmaktadir.
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Sekil 5.6: Bartlebooth, Calisma Biirosu Plan Calismasi

Kaynak: (www.westlandlondon.com)

Sekil 5.7: Bartlebooth, Calisma Biirosu Ug Boyutlu Gorsel Calismasi

Kaynak: (www.westlandlondon.com)
Yemek Odas1

Bartlebooth'un yemek odasi, artitk nadiren kullanilan bir mekan olarak
betimlenmektedir. Bu durum, Bartlebooth'un belki de sosyal yasamindaki
degisimlere, belki de yasam tarzindaki dontislere isaret eder. Dikdortgen sekilli ve
sade bir odadir ve koyu renk parke doseme ile karakterize edilmistir. Bu ozellikler,

mekanin islevselligi ve estetigi {lizerinde disiiniilerek belirlenmistir. Nakish
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kadifeden uzun perdeler, odaya belirgin bir likks ve zarafet katmaktadir. Odanin
merkezinde, lizerinde damasko Ortii bulunan biiyiik bir pelesenk agacindan masa
bulunur. Bu 6geler, Bartlebooth'un belirgin bir estetik anlayisini ve belirli bir yasam
standardin1 yansitmaktadir. Odanin sonunda ise, Kral Faruk'un portrelerinin
bulundugu sekiz silindir bi¢iminde kutu yer almaktadir. Bu detay, Bartlebooth'un
tarih ve kiiltiirle olan iligkisine dair 6nemli ipuglar1 sunar. Kitaptaki metini anlamak

i¢cin asagidaki alintilar1 inceleyebiliriz;

“Bartlebooth'un yemek odasi hemen hemen hi¢ kullanilmiyor artik Burasi
dikdortgen bigimli, sade, koyu renk parkeli, nakislt kadifeden uzun perdeli bir oda;
pelesenk agacindan biiyilkk masada damasko bir ortii var. Odanin dibindeki uzun
bulasik masasinda, tiimiinde Kral Faruk'un portreleri goriilen sekiz silindir bi¢iminde

kutu goriiliiyor.”

Genel olarak, Bartlebooth'un yemek odasi, karakterin yasam tarzi, kisiligi ve
zevkleri iizerinde diisiinmemizi saglayan zengin bir mekandir. Bu mekan,
detaylarinda sakli olan ipucglart ve karakterin yasamma dair izler ile 'Yasam
Kullanma Kilavuzu' adli eserin genel anlamina ve derinligine katkida bulunmaktadir.
Bu oda ve ozelliklerinin bir rekonstriiksiyonu sunulmustur. Hazirlanan iki boyutlu
plan ¢alismasi ve ii¢ boyutlu gorsel ¢alisma okuyucuya mekani daha derinlemesine

anlamak i¢in yardimer olmaktadir.

Sekil 5.8: Bartlebooth, Yemek Odas1 Plan Calismast

Kaynak: (www.westlandlondon.com)

67


http://www.westlandlondon.com/

Sekil 5.9: Bartlebooth, Yemek Odas1 Ug Boyutlu Gorsel Calismast

Kaynak: (www.westlandlondon.com)
Yatak Odasi

Bartlebooth'un yatak odasi, bir deniz seyahatgisinin ve estetik anlayis
gelismis bir entelektiielin yasam alanim1 yansitan bir alan olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Bu yasam alaninda belirleyici olan ilk unsur, Bartlebooth'un belirli bir
estetik veya bilgiye deger verdigini kanitlayan, birbirine benzeyen haritalardir. ki
harita 6zellikle dikkat ¢ekmektedir. Yatak odasinin i¢indeki ana renk beyazdir. Bu
aydinlik ve sakin ton, odaya genel bir hava ve atmosfer kazandirmaktadir. Isig1
kontrol eden kalin pergal perdeler, bu beyaz alanin icinde bir 6zel alan hissi
yaratmaktadir. Bu alanin merkezinde ise, Ingiliz stilini yansitan bakir dikmeli bir
karyola bulunur. Karyolanin tizerinde c¢i¢ekli basma bir Ortii serilidir. Bu orti,
mekanin genel dekorunu ve atmosferini tamamlamaktadir. Her iki yaninda ise,
Imparatorluk Uslubunda basucu masalar1 bulunur. Bu masalar, her birinde farkl
esyalar bulunmasi sayesinde, odaya hem tarihsel hem de liiks bir hava katmaktadir.

Kitaptaki metini anlamak i¢in asagidaki alintilar1 inceleyebiliriz;
Paragrafta bahsedilen betimlemelerin maddeler halinde agiklamasz;

1. Bartlebooth, otuzlu yillardan itibaren birbirine benzeyen haritalar aratmistir.
Bu, Bartlebooth'un belirli bir estetik veya bilgiye deger verdigini
gostermektedir. Yatak odasinda bu haritalardan iki adet bulunmaktadir. Bu

haritalar;
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e "Imperium Japonieum ... deseriptum ab Hadriano Relando" Haritasi: Bu
harita, Amsterdamli Reinier Otten'in haritasinin bir pargasi ve ilk kez
66 Japon imparatorluk eyaletinin adinin Japon ideogramlar1 ve Latin
karakterleri ile yazildig1 bir harita. Bu, haritanin hem estetik degeri hem
de tarihsel ve kiltiirel O©nemi nedeniyle degerli oldugunu
gostermektedir.

e Pasifik Haritasi: Bu, Papua Korfezi kiyilarindaki kabilelerin kullandig:
tirden bir haritadir. Akitilar1 ve hakim riizgarlar1 belirten bambu
kamislarindan Oriilmiis bir ag ile yapilir ve adalarin ve kayaliklarin
yerini gosteren kabuklar serpistirilmistir.

2. Oda duvarlar1 beyaz boyali ve aydinlik bir mekandir. Bu, mekanin genel
atmosferini ve havasini belirlemektedir.

3. Kalin pergal perdeler, odaya bir 6zel alan hissi vererek, 15181 kontrol etmeye
yardimci olmaktadir.

4. Bakir dikmeli ingiliz sitili karyola, Ingiliz stilini ve estetigini yansitir.
Karyolanin iizerinde ¢icekli basma bir Ortii vardir, bu da mekanin genel
dekorunu ve atmosferini belirlemektedir.

5. Iki imparatorluk iislubunda basucu masasi, odaya bir tarihsel ve liiks his
vermektedir. Her masada farkli esyalar bulunur:

e Sol taraftaki masada, enginar bi¢ciminde bir lamba, kalaydan sekizgen
bicimli bir tabak, bir bardak, bir kasik ve ¢am kozalagindan kapagi olan
kiiciik kristal bir siirahi bulunur. Bu esyalar, Bartlebooth'un giinliik
yasamini ve aligkanliklarini gostermektedir.

e Sag taraftaki masadaysa, abanoz ve metal kakmalar1 olan dikdortgen
bi¢iminde kiiclik bir sarkagli saat, monogramli bir giimiis bardak ve
oval g¢erceve i¢inde bir fotograf bulunur. Bu esyalar, Bartlebooth'un
kisisel zevklerini ve yasam tarzim yansitmaktadir. Ozellikle sarkacli
saat ve monogramli bardak, kisisel bir dokunus ve belirli bir statii
seviyesini gosterir. Fotograf, Bartlebooth'un kisisel baglantilarin1 veya

anilarini temsil etmektedir (Matuszyk, t.y.)

Bu incelemenin ¢iktilari, belirtilen bilgiler ve analiz sonuglarina dayanarak,
Bartlebooth'un yatak odasini temsil eden hem iki boyutlu plan ¢alismasi hem de ii¢

boyutlu gorsel calisma hazirlanmistir. Bu c¢alismalarin  amaglari, analizimizi
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somutlagtirmak ve mekéanin diizeni, estetigi ve atmosferini daha genis bir baglamda
gorsel olarak anlamamiza yardimeci olmaktir. Iki boyutlu plan, oda diizenini ve
nesnelerin konumunu detaylandirirken, ii¢ boyutlu gorsel calisma, mekanin tamamini
bir biitiin olarak degerlendirmemize ve fiziksel 6zelliklerin yani sira 1siklandirma ve
renk paleti gibi gorsel 6zellikleri anlamamiza olanak saglamaktadir. Bu ¢alismalar,
romanin anlatisini ve karakterlerini daha derinlemesine anlamamiza yardime1 olacak

bir ¢erceve sunmaktadir.

Sekil 5.10: Bartlebooth, Yatak Odasi Plan Caligmasi

Kaynak: (www.westlandlondon.com)

Sekil 5.11: Bartlebooth, Yatak Odas1 Ug Boyutlu Gorsel Calismasi

Kaynak: (www.westlandlondon.com)
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Bartlebooth’un yatak odasi yalnizca bir yasam alani olmanin Gtesinde,
karakterin hayat goriisiinii, kisisel zevklerini, aligkanliklarin1 ve deger verdigi seyleri
yansitan bir alan olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Her esya ve detay, Bartlebooth'un
yasaminin bir pargasidir ve onun kisiligini ve yasam tarzin1 anlamamiza yardimci
olur. Dolayisiyla, sadece bir mekan olmanin o&tesinde, onun 6z kimliginin ve

kisiliginin yansitmaktadir.
Evinde Bir Oda

Bu mekanin analizi, i¢ mekanin 6zelliklerini detaylandirarak incelenmektedir.
Mekanin temel diizeni ve belirleyici karakteristik 6zellikleri, bu analiz boyunca
dikkatle incelenmis ve anlagilabilir hale getirilmistir. Kitaptaki metini anlamak igin

asagidaki alintilar1 inceleyebiliriz;

“Hemen hemen bos bir mekan, birkac¢ hasir iskemle, iistiinde kiiciik kiiciik
puskiilleri olan kirmizi bir ortii bulunan ii¢ ayakl iki tabure, yesilimsi bir kadifeyle
kaplanmis dik arkalikli uzun bir kanepe konmus yalnizca; eski garlarin bekleme

salonlarini andirtyor burast.

Duvarlar beyaza boyanmis, yer, kalin bir plastik maddeyle kaplanmis. Karsi
taraftaki duvara asilmis kare bi¢cimindeki biiylik mantar panoya ¢ok sayida kartpostal
ignelenmis: Piramitler Savas Meydani, Dimyat Balik Pazari, Nantucket eski
balinacilar rthtimi, Nice'de Ingilizler Promenadi, Winnipeg'de Hudson 's Bay
Company'nin devasa binasi, Cape Cod'da giinesin batisi, Pekin Yaz Sarayi'nin Bronz
Koskii, Pisanello'yu Leonello d'Este'ye bir miicevher kutusu i¢inde dort altin madalya

sunarken gosteren bir roprodiiksiyon, siyah c¢ergeveli bir davetiye:...” (Matuszyk,
ty.)

Mekanin  sadeligi, yalnizca birkag secilmis mobilya parcasiyla
belirlenmektedir; bunlar arasinda hasir iskemleler, piiskiillii kirmiz1 Ortiiye sahip
tabureler ve yesil kadife kapli bir kanepe bulunmaktadir. Bu 6gelerin yani sira,
mekanin minimal tasarimi, etkin kullanimini vurgulamakta ve yerinde segilmis
parcalarin 6ne ¢ikmasini saglamaktadir. Mekanin genel atmosferi ise, eski bir tren
garmin bekleme salonunu animsatan bir hissiyat yaratmaktadir. Bu, belirli bir zaman
ve vyerin belirgin Ozelliklerine atifta bulunarak, mekanin kullannmin1 ve
kullanicilarina sundugu deneyimi sekillendirmektedir. Mekanin fiziksel 6zelliklerine

dair dikkat ceken bir diger unsur ise, beyaza boyanmis duvarlardir. Bu, mekanin
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genel aydinlik ve ferah hissini pekistirmekte ve ic mekanin algilanan genisligini
artirmaktadir. Kanapenin kars1 duvarinda, cesitli kartpostallarin sergilendigi bir
mantar pano bulunmaktadir. Bu 06ge, mekanin kiiltiirel ve kisisel yonlerini
vurgulamaktadir. Bunun yani sira, mekanin kullanicilar1 arasindaki sosyal ve kiiltiirel
dinamikleri de belirginlestirmektedir. Genel olarak, bu mekanin hizmetgilerin
genellikle vakit gecirdigi, Bartlebooth'un hizmetlerini beklerken kullandiklar1 bir
alan olarak nitelendirilmesi, mekanin kullaniminin belirli bir sosyal ve islevsel
baglami oldugunu gostermektedir. Bu incelemelerin ¢iktilari, Bartlebooth'un evinde
bir oday1 temsil eden hem iki boyutlu plan ¢alismast hem de ii¢ boyutlu gorsel
calisma olarak hazirlanmistir. Bu ¢alismalarin amaglari, analizimizi somutlagtirmak
ve mekanin diizeni, estetigi ve atmosferini daha genis bir baglamda gorsel olarak

anlamamiza yardimci olmaktir.

Sekil 5.12: Bartlebooth, Evinde Bir Oda Plan Calismasi

Kaynak: (www.westlandlondon.com)
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Sekil 5.13: Bartlebooth, Evinde Bir Oda U¢ Boyutlu Gérsel Calismasi

Kaynak: (www.westlandlondon.com)

5.9 U¢ Boyutlu Gorsellerin Olusturulmasi ve Gorsellerin Analizi

Gorsel rekonstriiksiyonun degeri, edebiyatin detayli analizi ve yorumlanmasi
icin en kritik araclardan biri olarak kabul edilir. Bu ¢er¢evede, mevcut ¢alisma,
Georges Perec'in "Yasam Kullanma Kilavuzu" romanindaki basrol oyuncusu
Bartlebooth'un dairesini  konu alarak, bu mekanin ayrintili bir gorsel
rekonstriiksiyonunu sunar. Bu yeniden yapilandirma siireci, mekanin atmosferini,
icinde bulundugu diizeni ve yapilandirma sirasinda kullanilan malzemelerin se¢imini
detayli bir sekilde goz onilinde bulundurur. Bu incelemeye dahil olan her bir detay,
Bartlebooth karakterinin kisiliginin, estetik zevklerinin ve hayatta belirlemis oldugu
hedeflerinin daha net ve agik bir sekilde anlagilmasina yardimer olur. Bu anlayis,
karakterin daha iyi anlagilmasini saglarken, ayn1 zamanda metnin genel yorumu ve

analizine de 6nemli bir katkida bulunmaktadir.

Bartlebooth'un dairesinin tasviri ve yeniden olusturulmasi, romanin genel
anlatisina 6nemli bir katk: saglamaktadir. Karakterin yasamina dair belirli ipuglar1 ve
bilgiler, onun ikametgdhinin diizeni ve dekorasyonu araciligiyla sunulur. Bu,
romanin genel anlatisinin yani sira, karakterin kisisel yasamina ve zevklerine dair
daha kapsamli bir anlayis gelistirmemize yardimci olmaktadir. Ayrica, bu gorsel

rekonstriiksiyon siireci, romanin genel anlamini ve okuyucunun metni nasil
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algiladigim1  zenginlestirir. Dairenin ayrintili bir sekilde yeniden olusturulmasi,
romanin temalarinin ve karakterler arasindaki dinamiklerin daha belirgin hale
gelmesine yardimel olur. Bu, okuyucularin romandaki mekanlar ve atmosferlerle
daha derin bir baglant1 kurmalarina ve metni daha kapsamli bir sekilde anlamalarina

yardimci olmaktadir.

Sonug itibariyla, gorsel rekonstriiksiyon, edebi eserlerin incelenmesinde ve
yorumlanmasinda son derece énemli ve degerli bir ara¢ olarak kendini gosterir. Ilgili
bu calisma, Georges Perec'in "Yasam Kullanma Kilavuzu" adli romanindaki
Bartlebooth karakterinin dairesinin minik ayrintilara kadar gorsel olarak yeniden
olusturulmasinin, karakterlerin anlasilmast ve romandaki genel anlatinin daha da
derinlestirilmesi siirecinde ne denli hayati bir rol oynadigini basariyla gozler oniine
sermektedir. Bu tarz bir analiz yaklasimi, metnin ve i¢inde yer alan karakterlerin
daha genis kapsamli bir sekilde anlagilmasini saglar. Boylece, okuyucularin metni
daha derin bir seviyede, daha kapsamli bir anlayisla algilamalarina yardimei olur. Bu
derinlemesine anlayis, edebi eserlerin daha doyurucu ve tatmin edici bir sekilde
tecriibe edilmesine olanak saglar ve okuyucularin metni daha yiiksek bir seviyede

takdir etmelerine yardimci olmaktadir.

Bu derinlemesine anlayis, edebi eserlerin daha doyurucu ve tatmin edici bir
sekilde tecriibe edilmesine olanak saglamaktadir. Asagida, Georges Perec’in “Yasam
Kullanma Kilavuzu” adli romanindaki Bartlebooth karakterinin dairesinin gorsel

rekonstriiksiyonu i¢in olusturulan tabloyu gorebiliriz:
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Mahal Adr
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Uc Boyutlu Gorsel Calisma
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Evinde
Bir Oda

Sekil 5.14: Plan ve Gorsel Calisma Tablosu
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6. SONUC

Bu tez calismasi, 6zgiin ve dikkat ¢eken bir edebiyat eseri olan George
Perec’in Yasam Kullanma Kilavuzu’ndaki karakterlerden biri olan Bartlebooth'un
dairesinin, kitapta sunulan ayrintilar1 ve betimlemeleri kullanarak yeniden insasi
izerine yogunlagsmistir. Bu yeniden insa siireci, mimarlik ve edebiyat disiplinleri
arasinda var olan ve genellikle goz ardi edilen kesisim noktalarini ve karsilikli
etkilesimlerini daha belirgin hale getirme firsat1 saglamistir. Edebiyatin, anlatim giicii
ve metinsel katmanlari ile mimarligin, mekanin somutlugu ve gorsel boyutlari
arasindaki etkilesim ve karsilikli bagimlilik, bu tez c¢alismasinin merkezine
oturtulmustur. Bu interaktif iliskiyi anlamak ve goézler oniine sermek i¢in, Perec’in
"Yasam Kullanma Kilavuzu" adli eserinin zengin ve ayrintili mekén tasvirlerine,
ayrica eserin zaman kavramlarina olan yogun ve belirgin odaklanisina dayanilmistir.
Perec'in eserinde, Bartlebooth'un dairesi, hem fiziksel hem de sembolik bir mekan
olarak islev gormekte ve kitabin genelinde bir¢ok farkli hikayenin odagina
yerlestirilmektedir. Dolayisiyla, bu daireyi yeniden insa etme ¢abasi,  sadece bir
mekanin edebiyatta nasil betimlendiginin ve mimarlikta nasil yeniden
canlandirilabileceginin kavranmasi i¢in degil, ayn1 zamanda bu iki disiplinin
birbirlerini nasil tamamladiginin ve etkilediginin daha iyi anlasilmasi i¢in 6nemli bir
ornege doniismiistiir. Bu ¢alisma, bdylece edebiyat ve mimarligin birbirlerini nasil
tamamlayabilecegi ve birbirlerinden nasil faydalanabilecegi konularini daha genis bir

cercevede ele almaktadir.

Bartlebooth'un dairesinin yeniden insas1 siireci, hem mimarlar hem de
yazarlar i¢in mekan tasvirleri ve hikdyeleme mekanlarinin kullanimi konusunda derin
bir icerik sunmustur. Edebi metinlerde betimlenen mekanlarin, mimarlikta nasil
yeniden canlandirilabilecegini gosterirken, ayni zamanda bu iki disiplin arasindaki

etkilesimin ve karsilikli ilhamin bir 6rnegi olarak hizmet etmistir.

Bu derinlemesine ve kapsamli inceleme, edebi metinlerin - yani hikayelerin,
romanlarin, siirlerin  ve diger yazili eserlerin- mimarlik ve mekanin

anlamlandirilmasi, betimlenmesi ve hatta canlandirilmasi gibi konularda ne derece
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onemli ve belirleyici bir rol oynayabilecegini acik ve etkili bir sekilde ortaya
koymustur. Bu metinlerin giicii ve etkisi, ¢esitli zaman dilimlerinde ve farkli mekan
kosullarinda yasanan tarihsel olaylar1 ve bu olaylarin gergeklestigi mekéanlari
betimleme ve arsivleme yetenegi ile daha da belirgin hale gelmektedir. Buna ek
olarak, bu inceleme, edebi metinlerin mimarlik tarihine, mimarlik bilgisine ve
mimari kiiltiire ne denli zengin ve dnemli bir katki saglayabildigini de vurgulamistir.
Mimarlik eserlerinin zamanla nasil degistigi, hangi tarihsel olaylar ve toplumsal
dinamiklerin bu degisimlere yol a¢tifi, mimarlik ve mekanin, insan yasami ve
deneyimleri lizerindeki etkileri gibi konularda edebi metinlerin sagladig1 zengin bilgi
ve perspektif, mimarlik tarihini ve kiiltiirlinli daha da genis bir cergeveye
oturtmaktadir. Ayrica, edebiyat ve mimarlik arasindaki karsilikli etkilesimin ve bu
etkilesimin her iki disiplinin birbirlerini nasil zenginlestirebilecegi, nasil
genisletebilecegi ve nasil daha anlamli hale getirebilecegi konusunda degerli bir
anlayis sunmaktadir. Bir yandan edebiyat, mimarlig1 ve mekanlar1 daha canli, daha
anlamli ve daha derinlemesine betimlerken; diger yandan da mimarlik, edebi
metinlere somutluk, mekansal baglam ve gorsel zenginlik katmaktadir. Bu karsilikli
etkilesim ve birbirini tamamlama durumu, her iki disiplinin birbirlerine nasil deger

katabilecegini ve birbirlerinin potansiyelini nasil artirabilecegini gostermektedir.

Sonug olarak, bu tez calismasi, mimarlik ve edebiyat arasindaki karsilikli
etkilesimin ¢esitli yonlerini ve bu iki disiplinin birbirlerine ne sekillerde ve hangi
seviyelerde fayda saglayabildigini oldukca belirgin ve anlasilir bir bicimde ortaya
koymustur. Bu karsilikli etkilesim ve fayda saglama durumu, her iki disiplini de
sadece kendi i¢inde degil, ayn1 zamanda birbirleriyle olan etkilesim ve baglam i¢inde
de genisletirken, ayn1 zamanda her bir disiplinin digerine kars1 daha fazla anlayis
gelistirmesini ve digerini daha fazla takdir etmesini saglamistir. Daha detayli bir
sekilde ifade etmek gerekirse, mimarlik ve edebiyat arasindaki etkilesimin, ¢esitli
katmanlari, ¢apraz baglantilar1 ve karsilikli ilham verme durumlarini anlamak ve
analiz etmek i¢in miilkemmel bir platform olmustur. Bu siire¢, her iki disiplinin
birbirlerine ne sekillerde ve hangi seviyelerde ilham verebildigini, birbirlerinden ne
sekillerde ve hangi seviyelerde Ogrenebildigini ve birbirlerini nasil daha da
zenginlestirebildigini kesfetmeye olanak saglamistir. Dahasi, tez ¢alismasi, mimarlik
ve edebiyatin birbirlerine olan bu etkilesiminin, her iki disiplini de nasil daha genis

bir perspektife oturttugunu ve nasil daha da derinlestirdigini gostermistir. Bu, her iki
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disiplinin de kendi smirlarin1 agsmasini ve digerinin sahip oldugu 6zelliklerden ve
bakis acilarindan faydalanmasini saglamistir. Dolayisiyla, her iki disiplin de
birbirlerine kars1 daha fazla anlayis ve takdir kazanirken, ayni zamanda kendi

yeteneklerini ve potansiyellerini de daha da genisletmis ve derinlestirmistir.
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