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KAVRAM OGRETIMi SURECINE Y('jl:lELiK ICERIK GELISTIRME ARACININ
TASARLANMASI VE KULLANISLILIGI

Ayse ATASAYAR
0z
Bu calisma kapsaminda, ogrenme nesneleri yaklasimi temel alinarak kavram

ogretimine yonelik icerik gelistirme surecinin standartlasgtiriimasinda kullanilan

yardimci bir arag gelistiriimistir.

Calismada ilk olarak kavram 6gretimi igerik gelistirme sureci incelenerek bu surece
yonelik Ustverilerin yer aldi§i bir model 6grenme nesneleri yaklasimi da temel
alinarak gelistirilmistir. Sonraki asamada, bu modelin uygulanabilirligini test etmek

amaci ile kavram o6gretimi surecine yonelik bir igerik gelistirme araci tasarlanmistir.

Geligtirilen aracin kullanighhigini degerlendirmek igin belirlenen arastirma grubu,
Milli Egitim Bakanhgi Egitim Teknolojileri Genel Mudurligu e-Egitim ve Egitim
Portali biriminde 6grenme nesnesi yaklasimi ile igerik gelistirmekte gorevli 3
ogretmenden olugsmaktadir. Bu oOgretmenlerden, calismada gelistirilen araci
kullanarak kavram 6gretim surecine yonelik igerik paketi olusturmalari istenmistir.
Senaryo tabanli bulugsal yontem kullaniimis ve aracin kullanighligini élgmek igin

katilimcilara bicime doénuk (formative) degerlendirme yapilmistir.

Arastirma sonucunda, kavram ogretimi surecine yonelik igcerik analizi yapilarak
kavram Ogretimi sureci modellenmig ve bu modelden yola ¢ikarak kavram ogretimi
surecine iliskin standart Ustveriler tanimlanmistir. Sonraki asamada kavram
ogretimi  surecine yonelik standart Ustverileri igeren bir igerik gelistirme ve
paketleme araci gelistirilmigtir. Aracin kullanighhgini degerlendirmek amaciyla
yapilan bigime donuk (formative) degerlendirme ve kullanishilik degderlendirmesi
sonuglarina gore igerik gelistiriciler/6gretmenler icin kullanilabilecek yararh ve

kullanigh bir icerik gelistirme ve paketleme araci oldugu goézlemlenmisgtir.
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DESIGN AND USABILITY OF A CONTENT DEVELOPMENT TOOL FOR
CONCEPT TEACHING PROCESS

Ayse ATASAYAR
ABSTRACT

A supplementary tool based on learning object approach was developed within the
scope of this study. The developed tool is used in standardization of the content

development for concept teaching process.

The first step of the study was to investigate the process of content development
for concept teaching. Then a model with concept teaching metadata was

developed. Also a tool was designed to test the usability of this model.

The research group that is responsible for usability of the developed tool consisted
of three teachers who are working for e-Learning and Learning Portal department
in Educational Technologies General Directory in Ministry Of National Education.
These teachers were asked to use the developed tool and prepare content for
concept teaching. Scenario based heuristic method was used and formative

evaluation was done to participants in order to measure the usability of the tool.

At the end of the study, concept teaching process was modeled by making content
analysis for concept teaching process and standard metadata was defined by
using the same model. Then a content development and packing tool that contains
metadata for content development for concept teaching process was developed.
Following this processes, defined standard metadata’s from this model. According
to the results of usability and formative evaluation tests that was done to evaluate
the usability of the tool, it was observed that the developed tool can be used as a

content development and packing tool by teachers or developers.
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KAVRAM OGRETIMi SURECINE YONELIK iGERIK GELISTIRME ARACININ
TASARLANMASI VE KULLANISLILIGI

1. GIRIS

Ogrenme, insanoglunun bilmeye duydugu istek ile baslamis ve zamanla toplumsal
yasami sekillendirmede temel unsur olmustur. insanoglunun hayatina teknolojinin
girmesi ile dneminden higbir sey yitirmemis, farkh boyutlar kazanarak gunimuzde
daha cok platformda ve daha sik tartisiimaya baglamigtir. Diger taraftan bilgi ve
iletisim teknolojilerinin gelisimi ginimuizde hizla ilerlemekte, her alanda oldugu gibi

egitimde de farkl ydéntem ve araglarin gelistiriimesi ve kullaniminda etkili olmaktadir.

Egitimde, bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullaniimaya baglanmasi farkl kavramlari da
beraberinde getirmistir. Bu kavramlardan birisi de uzaktan egitim kavramidir. Farkli
tanimlamalar olmakla birlikte uzaktan egitimi Askar (2003) farkli mekanlarda égrenci,
ogretmen ve oOgretim materyallerinin iletisim teknolojileri araciligiyla bir araya
getirildigi kurumsal bir egitim faaliyeti olarak tanimlamaktadir. Onceleri mektup, video,
kaset, televizyon gibi araclarla uzaktan gergeklestirilen egitim yontemi “uzaktan
egitim” olarak adlandirilirken, son yillarda, teknolojinin hizli degisimine paralel olarak,
uzaktan egitimde bilgisayar ve internet gibi yeni teknolojilerin kullanimi
yayginlasmistir. Bu degisim ile birlikte ¢ok daha genis bir alani tanimlayan uzaktan
egitim kavrami yerine bilgisayar araciligiyla yapilan egitim ortamlari isimlendirilirken
bilgisayar destekli 6gretim ve internet araciligiyla yapilan egitim ortamlari
isimlendirilirken ise web tabanli egitim, ¢cevrimici egitim ya da e-0grenme kavramlari

kullanilmaya basglanmistir.

E-6grenme ile ilgili alanyazin incelendiginde farkli tanimlamalarin yer aldigi
go6rulmektedir. Mutlu vd., (2004)'ne gore, internet teknolojileri araciligiyla, 6gretmen
ve oOgrencinin ayni ortamda ve ayni anda bulunmalarina gerek kalmadan
gerceklestirilebilen egitim faaliyetleri e-0grenme olarak tanimlanmaktadir. Gokdas ve
Kayri (2005)’'ye gore e-6grenme, genis iletisim aglar (Wide Area Networks; WAN) ya
da yerel iletisim aglari (Local Area Network; LAN) destedi ile web tabanli olarak

uzaktaki bUitln bireylere ulasabilen bir egitim sistemi olarak tanimlanmistir. Sonug



olarak, e-o0grenme; internet Uzerinden yayimlanan, sesli, goruntullu ve etkilesimli, es
zamanl (senkron) ya da farkli zamanli (asenkron) egitim ve oOgretim etkinliklerine

verilen genel bir ad olarak tanimlanabilir.

E-6grenme ortamlarinda etkin bir 6grenme etkinliginin saglanmasi igin bir e-6grenme
materyali; metin, ses, basit grafiksel sunumlar, video sunumlar, animasyonlar,
simulasyonlar, oyunlar, test sistemleri, geri bildirimlerle desteklenmig etkilesimler gibi
bilesenlere sahip olmaldir (Friesen et al., 2001). E-6grenme ortamlarinda kullaniimak
uzere gelistirilen bu egitsel iceriklerin daha etkili bir bigimde nasil sunulabilir sorusuna
bir éneri olarak 6grenme nesnesi kavrami sunulmustur. Ogrenme nesneleri, giinlik
yasamda kullandigimiz kalem, defter gibi fiziksel nesnelere benzemekle birlikte
kendine 6zgu Ozellikleri ve davraniglari bulunan bilgisayar ortaminda kullanilan

yazilim pargaciklaridir.

Wiley (2000a)e gore, 6grenme nesnesi e-6grenme ortamini desteklemek amaciyla
yeniden kullanilabilir, uyarlanabilir, dlgeklenebilir ve Uretken potansiyeliyle, sonraki

nesil uygulamalara rehberlik edecek bir 6gretim teknolojisi olarak tanimlanmaktadir.

Tekrar kullanilabilir, bolunemeyen ancak istenildiginde iki ya da daha fazlasi
birleserek kullanilabilen 6grenme nesneleri en kiglk sayisal icerik olarak kabul
edilebilir. Ustverileri (metadata) ile birlikte 6grenme nesneleri, bir nesne paketi
olusturabilirler. Ustveri (metadata) bir bilgi kaynagini tanimlayan, agiklayan veya
konumunu bildiren tanitimsal bir bilgidir. Birgok organizasyon tarafindan uluslararasi
ustveri standartlari olusturularak, bu tanimlarin farkh kisi ya da sistem tarafindan
kolayca anlasilir hale getiriimesi amacglanmistir. Nesneye ait igerigi ve Ustverileri
barindiran bu igerik paketleri, “6grenme nesnesi ambari” (Learning Object Repository)

adi verilen sayisal depolarda saklanmaktadirlar.

Dunyada ve uUlkemizde 6grenme nesneleri ile ilgili yapilan ¢alismalar incelendiginde,
0grenme nesnesi yaklasiminin felsefesi, nesnelerin etiketlenmesi, paketlenmesi,
teknik standartlar, bigimsel yapilar ya da bu nesnelerin Ogrenme Ydnetim Sistemleri
(OYS — LMS) igerisinde kullaniimasi ile ilgili calismalarin ¢odunlukta oldugu

g6zlenmektedir. Bir baska ifadeyle, bu ¢alismalar daha ¢ok animasyon, resim, slayt



ya da belge seklindeki sayisal bir igerigin bir 6grenme nesnesi olarak onceden
gelistirildigini varsayarak bir sonraki agsamada etiketlenmesi ve paketlenmesi Uzerinde
yogunlagsmaktadir. Karaman vd. (2007), nesnelerin sistemler arasi c¢alisabilirliginin
saglanmasinin, daha genis kitlelere ulagmasinin birbirleriyle iletisim kurmalari
acisindan 6nemli oldugunu ancak en az bu kadar 6nemli olan hususun nesnelerin

guglu pedagojik temellere dayandiriimig uygulamalar olmasi gerektigini belirtmiglerdir.

Ogrenme nesnesi yaklagiminda 6gretim, 6grenme nesnelerinin bir araya getirilerek
kullaniimasi ile gerceklesir. Bu nedenle, 6grenme yaklagsimlari ve stratejileri temel
alinarak 6grenme nesnelerinin bir araya nasil getirileceginin belirlenmesi 6nemlidir
(Baruque ve Melo, 2003). En iyi sonucu verecek bir pedagojik modelin bulunmamasi
ogrenme nesnelerinin kullanimi yonundeki en 6nemli eksiklik ya da sorunlardan
birisidir. Bu eksiklikten yola g¢ikilarak yudratilen bu calismada, kavram o6gretimi
surecine iligkin bir icerigin geligtiriimesi ile ilgili standartlar 6grenme nesneleri
yaklagimi temel alinarak belirlenmistir. Bu standartlarin uygulanabilirligini saglamak
amaci ile kavram ogretimi surecine iligkin icerik gelistirme araci tasarlanmistir. Ayrica,
geligtirilen bu icerik gelistirme aracinin o6gretmen/igerik gelistiriciler tarafindan

kullaniminin nasil bulundugu da ¢alisma kapsaminda gézlemlenmistir

Calismada, 6ncelikle kavram 6gretimi sureci incelenmigtir. Bu surece iliskin asamalar
ve bu asamalari olusturan bilesenler belirlenerek bunlarin standart birer Ustveri olarak
tanimlanabileceg@i bir model geligtiriimistir. Bu modelin uygulanabilirligini gostermek
amaciyla Kavram Ogretim Sireci icerik Gelistirme (KOSIG) araci nesne tabanli

programlama dili kullanilarak tasarlanmigtir.

Tasarlanan arag MEB Egitim Teknolojileri Genel Mudurlugu e-Egitim ve Egitim Portali
Subesi’nde 6grenme nesnesi yaklasimi ile igerik gelistirmekte gorevli olan 3 6gretmen
tarafindan kavram oOgretim surecine yonelik igerik paketi gelistirmek amaciyla
kullaniimistir.  Arastirmaya katilan icerik gelistiricilere/6gretmenlere senaryolar
verilerek gorev tabanli bir uygulama sureci izlenmistir. Uygulama sirasinda
arastirmacinin  gozlemleri sonucu elde ettigi veriler ve katiimcilara aracin

kullanimindan sonra uygulanan bigime donik (fomative) degerlendirme formundan



elde edilen veriler sonucunda KOSIG araci ile ilgili kullanici degerlendirmeleri elde

edilmistir.

1.1. Galismanin Onemi

Bir 6grenme nesnesini tanimlayan Ustveri (metadata) ve paketleme standartlari kadar
dgrenme nesnesini olusturan igerik de énemlidir. igerigin pedagojik olarak temel aldig
kuramsal gergeveyi ne olgude yansittigi ve bu suregte ne kadar tutarli oldugu, igerigin
kalitesinin bir goOstergesi olarak kabul edilebilir. Bu calisma icerigi pedagojik
standartlarla destekleyerek 6grenme nesnelerinin kalitesinin artirlmasinda énemli bir
rol ustlenmektedir. Ayrica, 6grenme nesnelerinin kullanimina yonelik pedagojik bir
model ortaya koyarak 6grenme nesnelerinin kullanimini kolaylastirmada onemli bir

adim olarak gorulebilir.

Bu calismanin bir baska 6nemi ise, 6grenme nesnesi yaklasimina gbre kavram
ogretimi surecine yonelik standart bir yol haritasi sunan ve 6gretmen ya da igerik
geligtiricilere rehberlik edebilecek bir igerik gelistirme araci yazilimina olan

gereksinimi karsilayabilmesidir.

1.2. Galigmanin Amaci

Ogrenme nesnesi yaklagiminda Ustverilerin tanimlanmasi ve paketleme standartlari
on planda iken 6grenme nesnesi yaklagimina gore geligtirilen igeriklerdeki pedagojik
unsurlar, Uzerinde fazla durulmayan konular arasindadir. Bu eksiklikten yola ¢ikilarak
yuritilen bu calismanin iki amaci vardir. ilki, dgrenme nesnesi yaklasimina goére
kavram oOgretimi surecinde kullanilabilecek Ustverilerin belirlenmesidir. Digeri ise,
0grenme nesnesi yaklagsimina gore kavram &gretimi sdrecine yonelik igerik
geligtirenlere belirli standartlara sahip, 6gretimin tasarimina destek olacak ve igerigin
ustverileri ile paketlenebilecegi yardimci bir 6gretim araci gelistirmektir. Bu igerik

gelistirme standartlarinin olugturulmasi ile kavram ogretimi sirecine yonelik icerik



gelistirmeyi destekleme ve 6grenme nesnelerinin pedagojik boyutunun kuramsal

temellere uygun sekilde geligtiriimesi amaglanmigtir.

1.3. islevsel Tanimlar

Ogrenme Nesnesi: Ogrenmeyi desteklemek amaciyla farkli ortamlarda ve farkli

amaglarla yeniden kullanilabilen, birlestirilebilen sayisal bilgi pargalardir.

Ustveri (Metadata): Bir icerigi tanimlayan, acgiklayan veya konumunu bildiren

tanitimsal bir bilgidir. Metadata olarak da adlandirilir.

Kavram: Benzeri Ozellikleri paylasan nesne, gorus ve olaylara verilen ortak isimdir.
Baska bir deyisle; paylastiklari ortak 6zellikleri nedeniyle ayni kime, sinif ya da

kategori icinde yer alan 6rnekler bir kavram olusturur.

Ogretim Tasarimi: Ogrenme — dJretme ilkelerinin égretim materyali, degerlendirme,

bilgi kaynaklari ve etkinliklerine dénustiriimesini saglayan sistematik suregtir.

Ogretim Stratejisi: Ogretim tasarimi siirecinde yer alan ve icerik ddretiminde
kullanilan her tir teknik, yontem, medya ve diger araglarin bitinidir. Ogretim

stratejilerinin buyuk ¢ogunlugu 6grenme kuramlari temel alinarak hazirlanmaktadir.

icerik Paketleme: Iicerigin Ustverileri ile birlikte, tekrar kullanilabilmesi ve
paylasilabilmesi icin, bu alanda kabul goren standartlara uygun olarak dizenlenmesi

ve kaydedilmesidir.



2. ALAN YAZIN TARAMA

Ogrenme nesneleri yeniden kullanilabilen kigik 6grenme igerikleridir. Ogrenme
nesnesi yaklasiminin temel dayanagi, farkli ortamlarda veya farkl baglamlarda ya da
farkli kisiler tarafindan égretim materyallerinin yeniden kullanilabilmesidir. Ogrenme
nesnesi yaklagimina gore bu nesneler cgesitli sekillerde birlegtirilerek, tipki Legolarda
oldugu gibi, sinirsiz sayida farkl igerikler olusturabilir (Wagner, 2000). Ogrenme
nesnelerinin uygun bir sekilde geligtiriimesi ve kullaniimasi olduk¢a dnemlidir. Ancak,
bu konuda yapilmis calismalarin blyudk cogunlugu, bu nesnelerin kataloglanmasi,
teknik ozellikleri, standartlari ve bigimsel yapilari Uzerinedir (Karaman vd., 2007).
Nesneyi olusturan 6z yani icerigindeki pedagojik boyut ¢cogu zaman bireylerin kendi
hazirladigi Ustverilerle sinirli kalmaktadir. Bu sinirhlik 6grenme nesnelerinin farkli
ortamlar ya da baglamlarda yeniden kullanimini ve birlestirilebilirligini
zorlastirmaktadir. Bu ¢alismada buradan yola cikilan sinirlilikla, 6grenme nesneleri
yaklagimi ile kavram oOgretimine yonelik igerik gelistirme surecinin standartlarinin

belirlenmesine yardimci olacak bir arag tasarlanmasi amaglanmistir.

Bu bolimde, kavram ogretimi ve ogrenme nesneleri konularinda alan yazin
incelenerek; kavram ogretimi, 6grenme nesneleri ve igerik gelistirme konusunda
ogrenme nesnelerinin kullanimina iligkin galigmalar adi altinda Gg ayri baslik seklinde

aciklanmigtir.

2.1. KAVRAM OGRETIMi

Bu calismada, oOgretimsel tasarim ilkelerinden “kavram ogretimi” temel alinarak
kavramlari ogreten bir igerik gelistirme aracinin tasarlanmasi hedeflenmigtir. Bu

amagcla, alan yazinin bu bolimunde “kavram o6gretimi” Uzerinde durulacaktir.

Kavram o6gretimi, 6grenme sulreclerinde Uzerinde sikga durulmasi gereken konularin
basinda yer almaktadir. Her kavram bireye ya da konuya 6zgu farkli anlamlar tasirsa

bu durumda sdylenen ile algilanan anlamlar arasinda farkhliklar olusabilecegi gibi,



kavram yanilgilarina dek uzanan zincirleme bir takim 6grenme — 6gretme sorunlari da

ortaya cikabilir.

Bir konu alanina iligkin kavramlarin bilinmesi ile bu kavramlar arasindaki iligkiler yeni
Ogrenilecek ya da o&gretilecek konulara temel olusturmaktadir. Dolayisiyla, bir
kavramin yanlis ya da eksik ogrenilmesi, bundan sonraki iligkileri de
tetikleyeceginden, sarmal bicimde kavramsal eksikliklere ya da yanilgilara yol agacak
sonuglar ortaya cikartacaktir. Bu nedenle kavram 6gretiminin Uzerinde durulmasi ve

belirli bir sistem icerisinde 6gretim tasarimina aktarilmasi gerekir.

Kavram 6gretimine gegmeden 6nce 6gretim tasarimi ve dgretim stratejisi kavramlarini
aciklamak yerinde olacaktir. Ogretim Tasarimi, ingilizce’ deki "Instructional Design"
kavramlarinin karsiligi olarak tanimlanir. Smith ve Ragan (1999), 6grenme-6gretme
ilkelerinin  6gretim materyal, degerlendirme, bilgi kaynaklari ve etkinliklerine
donusturulmesini saglayan sistematik sureci 6gretim tasarimi olarak tanimlar. Smith
ve Ragan (1999)na goére, Ogretim tasarimcilari tipki bir muahendis gibi
caligsmaktadirlar. Her ikisi de islerinde basarili olmak igin belirli ilkeleri temel alarak
planlama yapmaktadirlar. Mduhendisler fizik ilkelerini temel alirken, &gretim
tasarimcilari 6gretim ve 6grenme ilkelerini temel alirlar. Her ikisi de yalnizca islevsel
¢ozumler degil ayni zamanda son kullanicilar igin ilgi ¢ekici ve cazip ¢ozumler de

gerceklestirirler.

Seels ve Glasgow (1998:1) ise, 6gretim tasarimini, 6gretim problemlerinin, 6grenme
kosullarinin sistematik analizi ile ¢codzllmesi slreci olarak tanimlamaktadir. Yani
dgretim tasarimi bir sire¢ ve disiplin olarak tanimlanabilir. Ogretim tasarimi farkli
Oogretim sistemi ve ortamlarinda 6gretim problemlerinin kaliteli olarak ¢ézumuddar.
Ogretim Tasarimi, dgretimin amagclarina ulasmak igin medyanin, tekniklerin,
stratejilerin, 6zel hedeflerin tanimlanmasi surecidir. Ogretim tasariminin  teorik
dayanagi, psikoloji, egitim, sistematik yaklagim, iletigsim, teknoloji ve bilgisayar
bilimleri gibi bilim alanlandir. Ogretim tasarimi, tanimlanmis 6grenci ve igerik
gereksinimlerine gore ogretimi duzenli bir sekilde planlama, uygulama ve uyarlama

igin bir yapi olusturur.



Ogretim stratejisi, 6gretim tasariminin planlanmasi siirecinde yer alan ve tasarima
yon veren onemli bir yaklagimdir. “Strateji” kavramini dersin amaglarina ulagiimasini
saglayan oldukga genel bir ¢erceve olarak tanimlamak mumkianddr. Bu baglamda
Oogretim stratejisi, konu sec¢iminden analizine, 6gretimin psikolojik esaslarinin dikkate
alinmasindan uygulanacak ogretim yonteminin secimine kadar bir dizi etkililigi

icererek ders ile ilgili 6gretim sirecine her boyutta yon verir (Tagpinar ve Atici, 2002).

Farkli icerik turlerine dayali olarak bir 6gretim tasarimi sureci farkli 6gretim stratejileri
kullanilarak tasarlanabilir ya da geligtirilebilir. Merill vd. (1979), icerik turlerini kavram
(concept), olgu (fact), suireg (process), islem (procedure) ve ilke (principle) olarak bes

grupta toplamistir. Bunlar;

e Kavram (Concept): Tek bir kelime ya da terimle ifade edilen, ortak 6zellikleri olan
ve konu digi Ozelliklerde cesitlilik gdsteren bir grup nesne, sembol, fikir ya da
olaylari 6gretmek icin kullanilir (Merill vd., 1979). Genellikle “... nedir?” veya “... nin
tipleri nelerdir?” sorusuna cevap veren igeriklerden olusur. Ev, bilgisayar, modem

kavramlarinin égretimi érnek olarak verilebilir.

e Olgu (Fact): Bir tire ya da duruma 6zgu bilgilerin 6gretiminde kullanilir. Durum, veri
ya da 6zel bir nesnenin resmi gibi bilgileri icerir (Merill vd., 1979). “Bu sistemde dort

adet anahtar baglanti noktasi vardir” bilgisinin 6gretimi érnek olarak verilebilir.

e Isleyis (Procedure): Herhangi bir isi yapmak ya da herhangi bir karar vermek igin
yerine getirilecek islemleri 6gretmek icin kullanilir. isleyis belirli adimlari olan
talimatlar dizisi seklinde bilgilerden olusur (Merill vd., 1979). Bu talimatlar “nasil
yapihr?”, “nasil ayarlanir?”, “nasil kontrol edilir?” gibi sorularin cevaplari
seklindedir. “is zaman gizelgesi nasil doldurulur?” soru ciimlesinin ddretimi érnek

olarak verilebilir.

e Sureg (Process): Bir sistemin nasil calistigini 6gretmek icin kullanilir. Sureg
mekanik, is ¢evresine ait ya da bilimsel bir igleyisin ya da birden fazla kisi ya da

kurumu kapsayan herhangi bir sistemin nasil igledigini tanimlayan olaylar akigi



olarak tanimlanmaktadir (Merill vd., 1979). “internet nasil gcalismaktadir?” bilgisinin

ogretimi 6rnek olarak verilebilir.

e ilke (Principle): Bir gorevin nasil yerine getirilecegini ya da gercek bir durumda
yonergenin nasil uygulanacadini égretmek icin kullanilir. isleyis ile benzerlik
gosterse de temel fark, igleyiste nasil yapilacagi Uzerinde durulurken ilkede
ogrencinin yonergeyi kullanarak isi nasil yerine getirecegi onemlidir (Merill vd.,

1979). “Ogrenme merkezli gretimin tasarlanmasi” siireci érnek olarak verilebilir.

Yukaridaki icerik turlerinden de yola ¢ikarak probleme dayali stratejiler, biligsel
stratejilerin 6gretimi, kurallarin 6gretimi, psiko-motor becerilerin 6gretimi, tutumlarin
ogretimi gibi icerik tlrlerine dayal 6gretim modelleri gesitlilik gdstermektedir. Bu igerik
tirlerine dayali 6gretim yontemlerinden bir digeri ise bu calisma kapsaminda
kullanilan “Kavramlarin Ogretimi Stratejisi’dir. Bu kisimda kavram dgretimi stratejisi

Uzerinde durulacaktir.

Kavram ogretimi, 6grenmede olduk¢ca onemli bir yer tutmaktadir. Cunki okul
oncesinden baslayarak, doktora egitimine kadar yer alan tim seviyelerde, basitten
karmasiga cok cesitli kavramlari 6grenmekteyiz. Ogrendigimiz bu kavramlari ne kadar

ustalikla kullanabildigimiz uzmanligimizin da énemli bir gostergesidir.

Kavram ogrenme, diger o6grenmeler icin de anahtardir ve “Temelde, kavramlar
insanlarla ve onlarin duygu, duslnce, hareket butinligu icinde edindikleri tecrtbeleri
ile var olurlar. insanlarin drettigi bu kavramlar diinyayi anlamaya ve onunla
batinlesmeye vyarayan, sonugta insanlar arasi iletisimi saglayan ve ilkeler
gelistirmeye temel olan bir gesit bilgi formudur. Egitim ¢ogu zaman kavramlarla
ilgilidir” (Ulgen, 2006 s.109).



2.1.1. Kavram Nedir?

Simsek (2006)'a gore, kavram; benzeri 6zellikleri paylasan nesne, gorus ve olaylara
verilen ortak isimdir. Bagska bir deyisle; paylastiklari ortak 6zellikleri nedeniyle ayni

kime, sinif ya da kategori iginde yer alan érnekler bir kavram olusturur.

Merrill (1983) e goére, kavramlar insan dislncesinin yapi taslaridir. Nesne ve/veya
olaylarin gozlenebilen 6zelliklerinin toplamindan olusurlar. Kavramlar ortak o6zellileri

paylasan ve ayni isimle tanimlanan semboller, olaylar ve nesneler grubudur.

Kavramlar esyayl, olaylarl, insanlari ve dusunceleri benzerliklerine goére
siniflandirdigimizda bu siniflara verdigimiz addir. Dolayisiyla kavramlar somut esya,
olaylar veya varliklar olmaktan ¢ok, belirli gruplar altinda topladigimizda ulastigimiz
soyut dugunce birimleridir. Gruplama ve/veya siniflama benzerlik ve farkhliklara gore
yapilir. “insan zihni benzerlikleri ve farkliliklari ayirt etme konusunda deneyimlidir”.
Gruplama yapma ve bu gruplara isim verme dogal bir slre¢ olmayip deneyimlerle
ilgilidir (Doganay, 2003).

insanlar gocukluktan baslayarak diistincenin birimleri olan kavramlari ve onlarin adlari
olan sozcukleri ogrenirler; kavramlari siniflar, aralarindaki iligkileri bulurlar, boylece
bilgilerine anlam kazandirir, yeniden dizenlerler, hatta zihinlerinde yeni kavramlar ve
yeni bilgiler olustururlar. insan zihnindeki bu égrenme ve yeniden yapilanma siireci
her yasta surup gider. Kavramlar, dgrenilebilir bir igerik ya da yeterlik tirl olarak

genelde zihinsel beceriler kategorisinde yer alir (Simsek, 2006 s:28).

Her kavram bir grup icerisinde yer alir. Bu grubu olusturan 6gdelerin ortak ve degisken
ozellikleri bulunur. Bu agidan, her kavram bagska kavramlarla bir sekilde iligkilidir
diyebiliriz. Ornek vermek gerekirse; “bitkiler” dedigimiz zaman bir kavramdan s6z
ederiz. Bu isim, bir¢ok bitki turinden olugan genel bir sinift tanimlamada kullanilir.
Tum bitkilerin canli olma, Ureyebilme, nefes alma, bulyuyebilme gibi ortak ve
degismez oOzellikleri vardir. Bunlarin yaninda bazi bitkilerin ¢iceklerinin olmasi,
tohumlarinin olmasi ya da olmamasi, topragin altinda ya da ustinde govdeye sahip

olmasi gibi degisken Ozellikleri de vardir. Bitkiler timuyle bagimsiz bir sinif degildir.
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Bitkiler, canlilar sinifinin altinda yer alir ya da bitkiler sinifinin altinda tohumsuz

bitkiler ve tohumlu bitkiler olmak tzere iki ayri sinif vardir.

Kavramlarin ¢ok sayida ornegi bulunur. Ancak kavramlar, temsil ettikleri en iyi
orneklerle (prototip) &grenilir.  Yani varliklar ortak o6zelliklerine goére gruplanmis
olmasaydi, birbirinden ayirt edilmemis ve birbiriyle iligkileri kurulmamis binlerce
izlenim karsisinda kalinirdi. Bu durum zihinsel bir karmasa olusturur, sistemli bir bilgi
olmazdi. Ornegin; hayvanlar sinifi igerisinde, ugan hayvanlari diger hayvanlardan
ayirarak kus kavramina ulagilir. Boylece kuslar zihnimizde anlam kazanir ve diger
hayvanlardan ayrilir. Penguen de bir kustur ancak ugamaz ya da yarasa ugar ancak
kus sinifi icerisinde yer almaz. Kus kavrami dinyadaki tim kuslari dedgil, istisnalarin
digarida birakildigi kategoriyi ifade eder. Kug kavraminin gergek dunyadaki 6rnedgi,

istisna 6zellikleri olanlar degil, tipik kuslar olur.

2.1.1.1. Kavramlarin Ozellikleri

Kavramlarin ézellikleri terimi ingilizcedeki “characteristic”’ kelimesinin karsih@i olarak
kullanilmamaktadir. Kavramlarin 6zellikleri, sahip olduklari 6zniteliklerle “attributes”
anlamlanmaktadir. Klausmeier (1992)e goére kavramlar Oznitelikleri agisindan Ug¢
gruba ayrilirilar; Esas (intrinsic) o6zellik, islevsel (functional) o6zellik ve iliskisel

(relational) ozelliktir.

Esas 6zellik belirli bir kavramin tum orneklerinde bulunan degismez 6zelliklerdir. Bu
Ozellikler kavramsal agidan ayni adi tasiyan nesne, goéris ve olaylarin timunde
zorunlu olarak bulunurlar. Bir kavrama ait tum Orneklerde ortak olarak bulunan

ozelliklerdir.

islevsel ve lligkisel 6zellikler, bir kavram kiimesi icindeki bazi drneklerin sahip oldugu
ama ayni kavramsal kimedeki diger orneklerin sahip olmadigi degisken ozelliklerdir.
Bunlar esas 6zellikleri destekleyen ve onlarla gelismeyen ek ozelliklerdir. islevsel
dzellikler, bir kavramin nerelerde ve nasil kullanilabilecegini aciklar. iliskisel dzellikler

ise bir kavramin bir bagka kavram Uzerindeki etkisini agiklayan 6zelliktir. Ornegin
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“‘otomobil” kavrami dusunuldigunde; marka, model, renk, yil, motor gucu gibi

Oznitelikler otomobillerin de@isken ozelliklerini gosterirler.

Kavramlarin 06zelliklerini daha iyi anlamak icin “G¢gen” kavramini incelersek;
Ucgenlerin “li¢ kenarli kapali bir sekil olmasi” ve “i¢c acilarinin toplaminin 180
dereceye esit olmasi” degismeyen esas Ozellikleridir. Uggenlerin “kenarlarinin
ucunun birbirine esit olmasi” ya da “iki kenarinin birbirine egit olmasi” ya da “her ug¢

kenarinda birbirinden farkli olmasi” degisken ozellikleridir.

2.1.1.2. Kavram Tiirleri

Alanyazinda, kavram turleri ile ilgili degisik siniflandirmalar yapilmaktadir. Merrill ve
Tennyson, (1977) a gore kavramlar, ardisik (successive) kavramlar ve baglantili
(Coordinate) kavramlar olmak Uzere ikiye ayrilir. Ardisik kavramlarda, kavramlarin
sahip olduklari ortak 6zellikler agisindan kavramlar arasi Ustten alta dogru ya da
alttan Uste dogru bir siniflandirmadan (taksonomiden) séz edilmektedir. Ornegin;
“cicekli bitkiler” kavrami “bitkiler” kavraminin, “bitkiler” kavrami da “canlilar”
kavraminin altinda yer alir ve bu kavramlar ortak ozellikler agisindan ardisik
kavramlardir. Baglantili (Coordinate) kavramlar da ise ardisik bir yapi icerisinde yer
almayan ancak birbiriyle iligkili olan kavramlardir. Ornegin; “cep telefonu” kavrami
“telefon” kavrami ile birlikte dusundldugunde ardisik bir kavram, “telsiz” kavrami ile

birlikte dusunuldigunde baglantili bir kavramdir.

Klausmeier (1992)" e gore, kavramlarin gelisim surecinde doért temel kavram tlrinden
s6z edilmektedir. Bunlar, somut (concrete) kavramlar, 6zdes (identity) kavramlar,
siniflandirilan kavramlar ve bigimsel (formal) kavramlardir. Bu siniflamayi bir ornekle
aciklarsak; ¢ocuk duvardaki saate bakar, onu duvardaki diger nesnelerden ayirir,
icsel olarak saat belirlenir, bu diizeyde nesne olarak saat, ¢cocuk tarafindan soyut bir
kavram olarak 6grenilir. Ozdes kavramlar; bir kavramin farkli durumlarda ki gdézlemine
iliskin bildiklerimizle kiyaslanmasi sonucu ortaya c¢ikan bir tirddr. Ornegin; duvar

saatini tantyan ¢ocuk bir baska yerdeki duvar saatini de sekli ya da rengi farkli olsa da
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tanir. Siniflandirilmis kavramlarda; ayni érnek uzerinde agiklayacak olursak, her iki
farkll ortamda saati taniyan gocuk artik saati siniflandirmaya baslar. Ornegin; duvar
saati, kol saati gibi. Bicimsel kavram tdrlerinde; kavramin dogru olarak
isimlendiriimesi ve sosyal olarak belirlenmesi vardir. Benzer olmayan durumlarda da
kavramin taninmasini icerir. Ornegin, sekil ve renk olarak duvar saatine ya da kol
saatine benzemeyen ancak zamani gosteren bir bagka nesneyi de ¢ocuk saat olarak
taniyabilir. Kavram kazanimi, uzun ve ayrintili bir suregtir. Klausmeier (1992)'e gore,
pek cok oOgrenci egitsel olarak apacik bir sekilde 6grenmedikge formal dizeye

ulasamamaktadir.

Bir baska siniflandirma, Simsek (2006) tarafindan 6nerilmektedir. Simsek (2006)’e
gore, kavramlar 1. Soyut Kavramlar — Somut Kavramlar, 2. Nesnesel Kavramlar —
lliskisel Kavramlar, 3. Ust Kavramlar — Alt Kavramlar — Baglantih Kavramlar, 4.
Kendiliginden Kavramlar — Kendiliginden Olmayan Kavramlar, 5. Gunlik Kavramlar —

Bilimsel Kavramlar olmak Uzere bes ayri sekilde gruplandirilabilir.

1. Soyut Kavramlar — Somut Kavramlar: GOzlemlenebilen ya da fiziksel olarak beg
duyu organlari yoluyla algilanabilen 6zellikleri nedeniyle ayni sinif icerisinde yer
alan kavramlar somut kavramlardir (Simsek, 2006). Ornegin; kitap, bilgisayar,
araba birer somut kavramdir. Dogrudan gézlemlenemeyen ya da fiziksel olarak bes
duyu organi yoluyla algilanamayan daha c¢ok dusinsel ya da tanimsal nitelik
g6steren kavramlar soyut kavramlardir (Simsek, 2006). Ornegin; sevgi, baris,

demokrasi birer soyut kavramdir.

2. Nesnesel Kavramlar — lliskisel Kavramlar: Eysenck ve Keane (1995) tarafindan
yapilan bu siniflandirmaya gore; nesnesel kavramlar insanlarin kendi ¢evrelerinde
bulabilecekleri fiziksel varliklari ya da nesneleri siniflamak igin kullanilan
kavramlardir. iliskisel kavramlar ise, nesnesel kavramlar arasindaki iliskileri
belitmek Uzere kullanilan ve c¢ogunlukla sozel bilgilerden olugan Onermelerdir.
Ornegin; “su” bir nesnesel kavramdir, suyun isinmasi sonucunda ortaya ¢ikan

“buharlagsma” iligkisel bir kavramdir.
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3. Ust Kavramlar — Alt Kavramlar — Baglantili Kavramlar: Simsek (2006)'e gore,
kavramlar arasinda genellikle asamali bir yapidan s6z edilir. Kavramlarin
yapilandiriimasi iginde en tepede yer alan ve diger kavramlari kapsayan kavramlar
ust kavramlar olarak adlandirilir. Onlarin bir alt dizeyini, klguk bir bolumund ya da
Ozel bir pargasini olusturan kavramlar ise alt kavramlar olarak tanimlanmaktadir.
Ornegin; “ulagim araglar” bir Ust kavram ise, bu kategorideki “hava, su, deniz
tasitlar” birer alt kavramdir.

Ayni asamall yap! icinde yer almayan ama gosterdigi kosutluk nedeniyle belirli bir
kavramla bir bigcimde iligkili olan kavramlara baglantili kavramlar denilmektedir.
Ornegin; “telefon” kavraminda, “telefon” tst kavram, “cep telefonu” alt kavram ise
“telefon” ile iligkili oldugu halde ayni kategoride yer almayan “telsiz” ise baglantili

bir kavramdir.

4. Kendiliginden Kavramlar — Kendiliginden Olmayan Kavramlar: Piaget (1964) ye
goére, kavramlarin olusumunu ikili bir sinifflama ile aciklanir. Kendiliginden
kavramlar, cocugun dugsunme Ozelliklerini dogrudan yansitir. Cocuk dunyayi
algilayabildigi gibi kadariyla yorumlar ve kendi mantidiyla agiklamaya calisir.
Ornegin; kiclk yaslardaki cocuklarin “képek” yerine “hav hav’ sézciklerini
kullanmasidir. Kendiliginden olmayan kavramlar ise, gocugun genelde yetigkinlerin
istedigi dogrultuda sergiledigi diistinme bigimini gosterir. Ornegin, okul ortaminda
“‘dayak” denildigi zaman bir¢ok 6grencinin bu olumsuzlulugu yaramazlik yapan
arkadaslarinin cezalandiriimasina yonelik bir uygulama olarak gérmesi ve farkinda

olmadan onaylamasi aslinda kendiliginden dgrenilmis bir tanimlama degildir.

5. Gunliik Kavramlar — Bilimsel Kavramlar: Kavramlarin olusumunu dogal ve egitsel
cevre baglaminda ele alan Vygotsky (1994), iki tir kavramdan s6z etmektedir:
Gunlik ve bilimsel kavramlar. Gunluk kavramlar, cocuklarin okul disindaki
etkilesimi ile ortaya c¢ikan ve gunliuk yasam baglaminda gelisen kavramlardir.
Bilimsel kavramlar ise, belirli bir bilim daliyla ilgili olarak okulda o6grenilen
kavramlardir. Bu kavramlar tanimlanir, sistematik yonden agsamali bir yapilari

vardir ve mantiksal bir dizenleme iginde sunulur.
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2.1.2. Kavram Ogretimi

Kavramlarin ogretimi ile ilgili bilimsel tartismalar uzun suredir yapilagelmektedir.
Ozellikle psikoloji temelli arastirmacilar igin kavram 6gretimi uzun siredir arastirma
konulari arasindadir. Bunun sonucu olarak da, alanyazin incelendiginde kavramlarin
ogretimi ile ilgili ok sayida kuram ve modelin 6ne suraldugu gorulmustur. Bu kuram
ve modellere dayali olarak da, kavram oOgretiminde yaklagimlar ve stratejiler
geligtiriimigtir. Bir sonraki bolimde, kavram oOgretimine iligkin yaklagimlar ve

stratejilere yer verilmigtir.

2.1.2.1. Kavram Ogretiminde Yaklagimlar

Alan yazin incelendiginde Ogretilecek olan kavramin, ogrencilerin zihninde nasil
temsil edilecegine iliskin varsayimlara dayanan farkh yaklagim tirlerinden so6z

edilmektedir.

Ragan ve Smith (1999) e gore, kavram 6gretiminde izlenen iki temel yaklasimdan

sOz edilmektedir. Bunlar; aragtirmaci (sorgulayici) yaklasim ve agiklayici yaklagimdir.

e Arastirmaci yaklasim, sorgulayici ya da kesfedici yaklasim olarak da
tanimlanmaktadir. Ogrenen merkezli bir yaklagim tiriidir. Dogrudan kavramin
tanimi verilmez, kavrama ait 6rnek olan ve érnek olmayan durumlar ortaya konulur,
kavrama ait ipuglari verilir ve sonu¢ olarak 6grenen verilenleri birlestirerek

kavramin tanimina kendi ¢abasi ile ulasir.

e Aciklayici yaklagsim, 6greten merkezli bir yaklasim tartdir. Kavrama ait tanim,

Ozellikler, érnek olan ve 6rnek olmayan durumlar, 6grenene dogrudan verilir.

Hamilton ve Ghatala (1994)ya goére ug¢ belirgin yaklagim tlrG vardir. Bunlar; klasik,

prototipci ve drnekleyici yaklagimlardir.

o Klasik yaklasimda, bir kavramin tum orneklerinin ortak oOzelliklere sahip oldugu

dusundlmektedir. Ortak 6zellikler, bir kavrami tanimlayan ve 6érnek olan durumlari
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drnek olmayan durumlardan ayirt eden 6zelliklerdir. Ornegin; “masa” kavramini ele
aldigimizda tum masalarin sahip oldugu ortak 6zelliklerden s6z edilebilir. Bunlar;
tim masa orneklerinde ayaklarin ve Uzerine bir seyler koyulabilecek bir tablanin
olmasidir. Sonug olarak, ortak 6zellikler kavrami algilamada ve diger kavramlardan

ayirt etmekte dnemli bir rol oynamaktadir.

Prototip¢i yaklasimda, bir kavramin bltin o6zelliklerinin esit degerde ya da
islevsellikte olmadigini ve bazi orneklerin 6tekilerden daha merkezi bir 6zellik
tasidigi dustnilmektedir. Ornegin; “kus” kavraminda “ugmak” kuslar icin ortak bir
Ozelliktir. Tavuk ve penguen de bir kustur ancak “u¢gma” ozelligine sahip degildirler.
Codu insanin kafasinda kus denildiginde; guvercin, serge gibi ugan kuslar
canlanirken, bir Eskimo igin “kus” denilince kafasinda “penguen” canlanabilir. Kisi
soyutlama yoluyla herhangi bir kavramin prototipini (6rnegini) zihninde

canlandirabilir.

Ornekleyici yaklagim, prototipci yaklasimda oldugu gibi bir kavramin ortak
Ozelliklerini igeren listeden dnce belirli bir drnedini kafamizda olusturdugumuzu ileri
surmektedir. Bununla birlikte, bireylerin herhangi bir kavramin ¢ogu zaman tipik
ornek niteligi tagsimayan ayirt edici ve animsanabilir bir érnek araciligiyla temsil
edildigi disinulir. Ornegin; “cicek” kavraminin tim érneklerini bazi insanlar daha

once gordukleri “limon agacinin cgicegi” ornedi ile kargilastirabilirler. “Limon

oy

agacinin giceg@i” tipik bir cicek ornegi degildir. Fakat limon agacinin ¢ok fazla

oldugu bir bolgede yasayan insanlar igin en kolay animsanan gigek érnegi olabilir.

Klasik ve prototipgi goruslerde bireylerin dnceki deneyimlerinden soyutlamalar yaptigi

varsayilir. Ornekleyici yaklagimda bireylerin belirgin érnekleri ayrintili sayilabilecek

betimlemelerle belleklerinde sakladiklari ve bunlari gelecekteki yeni ornekleri ayirt

ederken kullandiklar varsayilir.

Simsek (2006), kavramlarla ilgili farkli deneyimlerin kazandirilmasi amaciyla ve

kavrama iligskin ozelliklerin sunum sirasina gore kavram ogretimindeki yaklagimlari iki

grupta degerlendirmigtir. Bunlar; timevarimcilik ve timdengelimciliktir.
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e Tumevarimcilik yaklasiminda, goézlem ve tartismaya dayali suregler yoluyla
ogrenicilerin kavrami tanimlari hedeflenmektedir. Bu amagla; 6grencilere drnekler
sunulur, gordukleri ve saptadiklari ortak 6zelliklere gbére kavrama ait bir tanim
gelistirmeleri 6grencilerden beklenir. Bu yonuyle yukarida s6z edilen “arastirmaci

yaklagim” ile benzerlik gosterir.

e Tumdengelimcilik yaklagimina goére oOgrencilere kavramlarin kuramsal olarak
tanitilmasi ve ardindan 6rneklerle desteklenmesi hedeflenmektedir. Bu amacla
ogrencilere kavramin tanimi, temel ve ortak Ozellikleri verilir, ardindan gergek
yasamdan orneklerle bunlar iliskilendirmeleri istenir. Bu yonuyle yukarida soz

edilen “aciklayici yaklasim” ile benzerlik gostermektedir.

2.1.2.2. Kavram Ogretim Siirecinde Kullanilan Stratejiler

Smith ve Ragan (1999)'na gore, kavram ogretimine yardimci olan stratejiler kavram
haritalari, benzerlikler, animsaticilar ve imgeleme olmak Uzere doért baslik altinda

toplanmaktadir. Bu stratejiler agagida agiklanmigtir.

2.1.2.2.1. Kavram Haritalan

Beyerbach ve Smith (1990)'e goére, kavram haritasi kavramlarin ve bu kavramlar
arasindaki iligkilerin grafiksel bir teknikle sunulmasidir. Bir baska deyisle kavram
haritasi, bir kavramin alt kavramlari ve kavramlar arasindaki iligkileri hiyerarsik bir

sekilde gérmeye yardim eden bir semadir.

Kavram haritasi, insanlarin nasil égrendikleri ile anlamli 6grenme konulari arasinda
kopru kuran bir 6grenme-0gretme stratejisidir. Kullanim alanlari genellikle yazil
bilgileri 6grenme, kavramaya yardim etme ve sozcuk dagarcigini geligtirmeye katki
saglama biciminde ortaya c¢ikmaktadir. Kavram haritalari belirli bir konu alaninda

ogrencilerin kavramsal anlamalarini degerlendirme araci olarak da kullaniimaktadir.
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Kavram haritalari dinamiktir. Cocuk yeni deneyim kazandikg¢a, haritaya yeni kavram
ve iligkiler eklenebilir. Haritadaki iligkiler daha derinligine incelendik¢e yeni kavramlar

ve iliskiler ortaya c¢ikarilabilir.

Martin vd. (1994), kavram haritalarinin yapiminda izlenmesi 6nerilen genel kurallari

asagidaki gibi siralamigtir;

1. Ogretilecek konunun kavramlari listelenir. Kavramlarla ilgili agiklama gerekmez.
Esya ve olaylarin tekil ornekleri, 6zel adlar kavram olmadiklari i¢in bu listeye alinmaz.

ilkeler ve kavramlar arasi iligkiler de bu listeye dahil degildir.

2. Kavramlar listesinden en genel veya en Ust duzeyde olan sézcuk ayri bir sayfanin
basina yazilir. Bu bir kavram olabilecegi gibi bir tema da olabilir. Bundan sonra
ogretilmek istenen iligkili kavramlar asamali bir dizende sayfaya yerlestirilir. Dusey
dizenlemede en genel kavram en Ustte, esit genellikteki kavramlar ayni satirda,

digerleri genellik derecelerine gore azalan sirada sayfanin altina dogru siralanir.

3. Kavramlar haritadaki diger sozcuklerden kolayca ayirt edilebilmelidir; bunun igin

kavramlar “kutu” veya “yuvarlak” igine alinir.
4. Ogretilmek istenilen kavramlar arasi iligkiler, genelleme ve ilkeler ayrica listelenir.

5. Kavram haritasinda iki kavram arasindaki iligskiyi gostermek Uzere iki kutu bir gizgi
ile baglanir. iliski bu gizginin lzerine birka¢ kelimelik bir ibareyle yazilir. Bu iligki
haritadaki kavramlardan en az birini ilgilendiren bir énermedir. iligkiler ve ilkeler
kutulanmaz. Bazi hallerde iligkinin yonu 6nemli oldugu icin belirtilecek iligski yonu ok ile
g6sterilir. iliskileri icermeyen bir kavram haritasi daha ziyade bir akis diyagramina

benzer; 6gretimde yeterince etkili olmaz.

6. Kavram haritasi gereginden fazla sisirimemelidir. Harita baglangigta basit
tutulmahdir. Harita ¢ok sayida kavrami, iliskiyi ve ilkeyi iceriyorsa once en onemli
elemanlar topluca goésteren bir genel harita, sonra genel haritanin bdlimlerini ayri

ayri gosteren ayrintili haritalar yapiimaldir.
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2.1.2.2.2. Analojiler (Analogies)

Reigeluth’a (1983) gore analojiler, 6gretilecek yeni bilgiyi 6grencinin daha dnceden
bildigi bilgilerle iligkilendirerek 6grenmeyi kolaylastiran yapilardir. Analojiler dogrudan
bir seyi bagka bir seye benzetme seklinde, hikaye seklinde veya sekiller ya da
deneyler seklinde olabilmektedir. Ornegin, kan dolasimini anlatan bir 6gretmen soyle
bir analoji kurabilir. “Annemiz evdeki kirli gamasirlari toplar, gamasir makinesine
koyar. Temizlenen ¢camasirlar en son olarak yerlerine yerlestirilir. Damarlarimiz da,
kirlenen kani toplar, kalbe ve oradan da akcigere goéturur. Orada temizlenen kan
tekrar vicuda dagitihr”. Bu ornekte, kirli gamasirlarin temizlenmesi 6grenci igin eski
bir bilgidir. Damarlarimizdaki kanin temizlenmesi ise yeni bir bilgidir. Kirli camasgirlarin
temizlenmesi ile damarlarimizdaki kanin temizlenmesi iligkilendirilerek bir analoji
yapiimistir. Boylece 6grenci eskiden bildigi, tanidigi bir kavram ya da olayi yeni

karsilastigi bir kavramla iligkilendirerek 6grenebilir.

Simith ve Ragan (1999)'na gore, analojiler soyut igerikli olan kavramlari 6grencinin
zihninde somutlagtirir ve daha kolay anlasiimasini saglar. Ayrica, 6grencinin derse
olan ilgisini ve katilimini artirir. Fakat unutmamak gerekir ki, analojilerde kaynak ve
hedef asla ylUzde yuz benzerlik gdstermez ve daima birbirinden ayrilan noktalari
vardir. Bu nedenle, benzetme yuzeysel kalirsa ve secilen analojiler sunulan yeni
kavrami kapsayici 6zellikte olmazsa, 6grenenleri yaniltacagi gibi kavram yanilgilarina
bile yol agabilir. Bu nedenle, analoji ile yapilan kavram o6gretiminde, bilinenler ile
bilinmeyenler arasinda karsilagtirma yapilirken, benzerliklerin nasil ve hangi amacla

olusturuldugunun ortaya konmasi ¢ok onemlidir.

Alan yazinda analojiler genel olarak bireysel ve resimli analojiler olarak iki gruba
ayriimistir. Bireysel analojilerde 6grenci aktif olarak rol alir ve zihninde bu olaylari
canlandirir. Resimli analojilerde ise anlasilmasi zor olan kavramlar diyagramlar ve
resimlerle gosterilerek anlagiimalari saglanir. Resimli analojilerin goguna bazi sozlu
anlatimlarla eslik edilir. Bu tip analojiler hedeflenen kavramlarin daha iyi anlagiimasi

icin 6grencilerin resimlerle benzestirme yapmasina yardimci olmaktadir.
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2.1.2.2.3. Animsaticilar (Mnemonics)

Simith ve Ragan (1999)'na gore animsaticilar, bir kavramin 6grenimi ile ilgili s6zel
bilgilerin birer hatirlatici olarak kullaniimasi teknigidir. Cogunlukla sdzsel bellege

yardimci olur. Cesitli animsatici metotlari kullaniimaktadir. Bunlar;

Akrostis metotta, cimlelerin ilk harfleri kullanarak anlamli veya kafiyeli, hafizada
daha kalici olan baska bir kelime veya ciimle olusturulabilir. Ornegin; Dil bilgisi
dersinde sifat fiiller konusu vardir. Baslica sifat filler gsunlardir; an (en), asi (esi),
maz (mez), ar (er), dik (dik), acak (ecek), mis (mig). Bunlari 6grenci hafizasina
"Anasi mezar dikecekmis." cumlesi ile kaydedebilir. Daha sonra 6gretmen sifat

fiilleri yazilida sordugunda o6grenci kolayca cevabi hatirlayabilecektir.

Baglama metodunda, hafizaya alinmak istenen bilgiler gorsel olarak dykulestirilir.
Ornegin; Marmara Boélgesi'nde yetisen tarim Urlinleri sirayla hafizaya alinmak
istenebilir. Marmara Bolgesi'nde yetigsen tarim Urunleri; zeytin, pamuk, tutun, seker
pancaridir. Bu metodu kullanan o6grenci su sekilde hafizasina alabilir; "Evde
aksam uyurken kargima aniden kocaman, ejderhaya benzeyen bir kedi ¢ikti. Kedi
bana sert sert bakarak mar, mar (Marmara) diye sesler ¢ikardi. Ondan o kadar
korktum ki hemen evden disari gikarak tarim malzemelerinin bulundugu dolabin
icerisine girdim. Dolabin igerisi ¢ok karanlik ve bu nedenle yerde bulunan
zeytinleri gérmeyerek dengemi kaybettim. Sonra kafami aniden dolabin igindeki
pamuga carptim. Kafamdan musluktan bosalircasina kan akmaya bagsladi. Kani
durdurmak igin kafami dolapta bulunan tatin ile sardim. O sirada acidan bayildim.
Uyandigimda kendimi sekerpancari ekili olan bir tarlada buldum." Bu paragrafi
zihninde anlamlandiran ve olayl yasayan ogrenci simdi Marmara Bodlgesi'nde

yetisen tarim UrUnlerini sirasiyla kolayca hatirlayabilecektir.

Yerlesim metodu, en eski hatirlama teknigidir. M.O. 500 yila kadar uzanan bir
hikayesi vardir. Bu metotta iyi bilinen sabit yerler ile hatirlanmak istenen bilgiler
birbirine baglanir. Daha sonra bu sabit yerlerde dolasilir. Ornegin; Bir 6grenicinin

evden okula giderken ev, market, park gibi yerleri ezberledigini dusunelim.
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Hatirlanacak kelimeler; Edebiyat dersinde ogrenilen; oykuleme, betimleme ve
aciklama kelimeleri olsun. Evden okula giderken dgrenci ugradidi yerlerin her
birine hatirlamak istedigi bir bilgiyi yerlestirsin. Oncelikle, evde sabah kahvaltisi
yaparken babasinin kendisine hayat hikayesini (Oykuleme) anlattigini disunda.
Sonra, marketin sahibi olan yash bir amcanin 6grencinin okudugu sinifi tasvir
ettigini hayal etti. Parkin yanindan gecgerken kocaman bir gocugun yolunu kestigini
ve ona buradan gegmemesi gerektigini soyledi. Bunun nedenini sordugunda ise
ona aciklama yapmaya basladigini hayal etti. Simdi, 6grenci icin bu U¢ kelimeyi

hatirlamak daha kolay olacaktir.

Asma Metodu (Rakam-Sekil Metodu), 17. yuzyilin ortalarinda yerlesim sisteminin
devami olarak ortaya ¢ikmistir. Bu metotla hafizaya alinmak istenen bilgiler somut
olan nesnelere zihinsel olarak asilir. Bu metotta rakamlar benzedigi bazi nesneler
ile temsil edilir. Ornegin; 1 sayisi kaleme benzedigi icin kalemle 6zdeslestirilebilir.
2 sayisi kuguya benzedigi icin kuguyla 6zdeslestirilir. 3 sayisi martiya benzedigi
icin martiyla 6zdeslestirilir. Bu metot az ve 06z bilgiyi hafizaya almak igin

kullanilmasi gereken bir yontemdir.

Fonetik Alfabe Metodu, bu teknik digerlerine gore daha kullanighdir. Bu metotla
hafizaya bilgiler ¢gok kolay ve rahat bir gsekilde alinabilir. Bu yontem hafiza
uzmanlari tarafindan da en ¢ok kullanilan yéntemdir. Bu metodun temeli isminden
de anlasilabilecedi gibi yeni bir alfabe olusturmaya dayanir. Ornegin; isimlerin
hafizaya alinmasi yonteminde, yeni tanigilan bir kisinin ylzine bakilarak ¢ok iyi
taninilan ve bu isme karsilik gelen biriyle 6zdeslestiriimesidir. Ya da yabanci
dildeki bir kelime ve anlami ic¢in kelimenin okunusuyla, anlami arasinda "guglu
hafiza teknikleri" ilkelerini uygulayarak bir ¢agrisim (baglanti, hikaye) kurulabilir.
Ornegin; ingilizce'de "yemek" kelimesinin karsihgi "eat" dir ve "it" seklinde telaffuz
edilir. Bu kelime ve anlamini hafizaya almaya c¢alisan bir 6grenci: "10 kath bir evin
balkonunda oturmus yemek yerken sokaktan gecen bir itin ziplayarak yemegini

kapip kagtigini ve yedigini daha sonra it yemegimi yedi diye bagirarak agladigini
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hayal edebilir’. Bundan sonra ingilizce “eat” kelimesini, anlamini ve telaffuzunu

hatirlamak 6grenci icin kolaylasacaktir.

2.1.2.2.4. imgeleme (Imagery)

Smith ve Ragan (1999)'na gore, imgeleme bir ortami, olayi, varlidi ve kavrami 6zel
niteliklerini canlandiracak bicimde yazi ya da soOzle anlatmaktir. Varliklari en belirgin
Ozellikleriyle tanitma, géz 6nunde canlandirma isidir. Bagka bir deyisle, varliklarin

sozcuklerle resmini yapmaktir.

Ddglunulen durum ya da olayin hayalinin yani gorintusunun zihinde
canlandirimasidir. Ornegin; calisma odasini diizenlemeyi dlslnen bir 6grenci
c¢alisma masasinin ve kitapligin dnce nerede daha iyi duracagini gézunun onune
getirir sonra yerlerini degistirir. Baz Kigiler ise gordukleri durum ve nesneleri oldugu
gibi tim ayrintilariyla zihinlerinde canlandirabilirler. Buna fotografsi imgeleme denir.
imgeleme, kavramlardan olugsan énermelerden farkli olarak somut bir nesneyi zihinde

canlandirmaktir. Yani kopekleri degil “Karabasg” 1 zihinde canlandirmaktir.

2.1.3. Kavram Ogretiminde Tasarim Siireci Asamalari

Kavram oOgretiminde tasarim sureci ile ilgili asamalardan oOnce Ogretim strateji
kavramina deginmek yerinde olacaktir. Tagpinar ve Atici (2002)’ya gore, “Strateji”
kavrami dersin amagclarina ulagilmasini saglayan olduk¢a genel bir ¢ergeve olarak
tanimlanir. Bu baglamda ogretim stratejisi, konu segiminden analizine, 6grenmenin
psikolojik esaslarinin dikkate alinmasindan uygulanacak 6gretim yonteminin segimine
kadar bir dizi etkililigi icerir. Bir baska deyigle, kullanilan stratejiler ders ile ilgili 6gretim

surecine her boyutta yon vermektir.

Smith ve Ragan (1999)'na goére, her 6gretim tasarim surecinde olusturulan igerigin bir
stratejisi olmalidir ve ogretim surecinin sistematik yapilandiriimasina dayali olarak,

kavram ogretim surecinde icerigin orgutlenmesinde bes asama 6nermektedirler. Bu
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asamalar; girig, olusturma, uygulama, ozetleme ve degerlendirme basamaklaridir.

Asagida bu asamalar kavram 6gretimi surecine aktariimasi agiklanmistir;

2.1.3.1. Giris Asamasi

Kavram dgretimine yénelik hazirlik asamasidir. ilgi cekme, motivasyon, amag, uygun

ornekler ve icerik 6zetleme kisimlarindan olusgur.

e ilgi Cekme: Ik asamada, ogrencilerin dikkatinin 6gretilecek kavrama
yogunlasmasi saglanmalidir. Bu asamada, ilgi cekici bir giris yapilabilir. Ornegin;
ogretilecek kavrama iligkin ¢arpici bir soru cumlesi sinifa yoneltilerek ya da bu

kavrama yonelik dikkat ¢ekici bir video izletilerek 6grencilerin ilgisi ¢ekilebilir.

¢ Motivasyon: Kavramin 6grenilmesine iliskin gudulenme bu agamada harekete
gecirilmelidir. Gudulenme (motivasyon) bir kavramin ogrenilmesi icin gerekli 6n
sartlardan biridir. Yeterince gudulenmemig bir 6grenci, kavrami 6grenmeye hazir
hale gelmemis demektir. Ogrencinin dgretilecek kavrama merak duymasini, ilgi
cekici bulmasini ve gunluk hayatiyla iligkilendirmesini saglayarak motivasyon

harekete gegirilebilir.

e Amag: Bu asamada kavramin dgretimsel amaci ortaya koyulmalidir. Ogrenciler
surecin sonunda hangi kavrami ne amacla ogrenecekleri ile ilgili 6nceden
bilgilendirilmelidirler. Dersin basindan itibaren &grenciler dersin amacindan

haberdar olmaldirlar.

e Uygun ornekler: Kavrama ornek olabilecek sozel bilgiler, resim, video, animasyon
gibi ¢coklu ortam materyalleri ile kavramin 6grencilerin zihninde uygun orneklerle
canlandirildigi asamadir. Kavrama iligkin daha ¢ok somut ve uygun oOrnekler

secilmelidir.
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o icerik Ozetleme: Ogretilecek kavramin icerigi bu asamada 6grencilere
Ozetlenmelidir. Kavramin 6z bir tanimi yapilabilir, kavrama 6rnek olan ve olmayan

durumlar 6zetlenebilir ve kavrama ait tipik 6zellikler siralanabilir.

2.1.3.2. Olusturma Asamasi

Olusturma asamasinda 6gretimsel yaklagim, kavramin turd, bilissel sure¢ ve 6gretim

ozellikleri belirlenmelidir.

o Ogretimsel Yaklagim: Kavram &gretiminde agiklayici (tiimdengelimcilik) ve
sorgulayici (tumevarimcilik) olmak Uzere iki tir yaklasimdan s6z edilir. Agiklayici
yaklasimda; &grencilere kavram tanimlanir, temel/ortak o6zellikleri verilir ve
ardindan gercek yasamdan orneklerle bunlari iliskilendirmeleri istenir. Sorgulayici
yaklasimda ise; once kavrama iligkin ornekler sunulur, goérdukleri ve saptadiklari

ortak niteliklere gore 6grencilerden bir tanim olusturmalari istenir.

o Kavram Turleri: Kavram turlerinden oOnceki bolumlerde ayrintili olarak s6z
edilmigtir. Bir kavramin oOgretiimesinde, o kavramin hangi ture ait bir kavram

oldugunun belirlenmesi gereklidir.

o Biligsel Sureg: Bir kavramin biligsel surecte algilanmasi sirasinda genelleme, agiri
genelleme, az genelleme ve ayirt edebilmeden soz edilir. Genellemede, kavrama
ornek olan ve 6rnek olmayan durumlar agik¢a belirtiimelidir. Asiri genellemede, az
sayida ve birbirine benzeyen orneklerden kagcinmak ve asiri genelleme hatasina
dusmemek icin ornek olmayan durumlarda ortaya konulmalidir. Az genellemede,
¢ok sayida ornek olmayan durum gosterildiginde, yeni durum kavrama oOrnek
oldugu halde bu 6rnek ayirt edilemeyebilir. Ayirt edebilme ise, kavramin 6zellikleri
ile ornek olan ve olmayanlar arasinda baglantinin zamaninda kurulamadigi
durumlardir. Bu biligsel sureclerin birer siniflama hatasina neden olmamasi igin
kavrama Ornek olan ve olmayan durumlarin dengeli bir sekilde o6grenenlere

sunulmasi gerekmektedir.
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Ogretim Ozellikleri: Kavramin tanimlandigi, kavrama ait esas 6zelliklerin ve
degisken oOzelliklerin verildigi asamadir. Bu asamada oncelikle 6grenilmesi gereken
kavramin belirgin ve anlasilir bir tanimi verilmelidir ya da 6grencilerle birlikte dogru bir
tanim gelistiriimelidir. Daha sonra kavramin tim érneklerinde bulunan temel 6zellikleri
yani esas Ozellikleri verilmelidir. Son asamada, esas 0Ozellik ile g¢elismeyen ancak
kavramin bazi Orneklerinin sahip oldugu islevsel ya da iliskisel olan degigken
Ozellikleri belirtiimelidir.

2.1.3.3. Uygulama Asamasi

Uygulama asamasi, o0grenme-0gretme stratejisi, roller ve ogrenme o0zelliginin

tanimlandigr agamadir.

e Ogrenme-6gretme Stratejisi: Kavram haritalari, analojiler, animsaticilar ve
imgeleme gibi 6grenme stratejileri kullanilarak kavramin ogretilmesi kolaylasir.
Kavram haritalarinda, kavram, hangi diger kavramlar ile iligkili oldugu ve o derse ait
kavram haritasinda nerede yer aldigi belirtilir. Analojilerde, gunlik yasamdan ve
onceden bilinen bir ornek ile benzerlik kurularak kavramin anlagilabilirligi
artirilabilir. Animsaticilar ile bilinmeyen kavramlar ile ¢ok iyi bilinen sozcuk, fikir ya
da imajlar birlestirilerek kavramin daha kolay hatirlanmasi saglanir. imgelemede
ise, kavram 0zel niteliklerini canlandiracak bigcimde yazi ya da sdzle anlatilarak

ogrencilerin zihinlerinde uygun bir yere yerlestirilir.

¢ Roller: Kavramin 6gretimine iligkin 6drenen ve o6gretenin rollerinin tanimlandigi
asamadir. Kavramin dgretiminde 6greten merkezli mi yoksa 6grenen merkezli mi
bir silre¢ izlenece§i bu asamada belirlenir. Onceden belirlenen dgretimsel
yaklagima gore roller de sekillenir. Soyle ki; agiklayici yaklagimda ogreten merkezli

bir streg izlenirken, sorgulayici yaklagsimda 6grenen merkezli bir streg izlenir.
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2.1.3.4. Ozetleme Asamasi

Ogreten merkezli ya da 6grenen merkezli olarak 6gretilmesi amaclanan bir kavram

icin iki farkh 6zetleme asamasindan s6z edilmektedir.

e Ogrenen merkezli: Ogrenenin kavrami tanimlamasi, 6zelliklerini listelemesi, tipik

Ozelliklerini vermesi ve kavrama ait gunluk yasamdan ornekler vermesi istenir.

. C')greten merkezli: Ogreten kavrami tanimlar, kavramin &zelliklerini tekrarlar,

kavrama ait tipik ornekleri hatirlatir ve gunlik yagsamdan ornekler verir.

2.1.3.5. Degerlendirme Agsamasi

Bu asamada; performans degerlendirme, geribildirim degerlendirme ve transfer olmak

uzere 3 tur degerlendirmeden soz edilir.

e Performans Degerlendirme: Kavrami 6gretme ve 6grenme slrecinde égrencilerin
katkilari hem nicel hem de nitel agilardan degerlendiriimelidir. Bu asamada
kavramin  ogrenilip  6grenilmedigini degerlendirmek i¢cin sadece kavrami

tanimlayiniz demek uygun degildir. Daha ayrintili bir degerlendirme gerektirir.

e Geribildirim degerlendirme: Ogrencilerin katkilari ya da caligmalari kapsamli bir
sekilde degerlendirildikten sonra onlara aciklayici geribildirimler verilmelidir.
Sonuglarin dogruluyla ilgili bilgilendirici geribildirimlerle yetinilmemeli ve guduleyici

geribildirimler de saglanmalidir.

e Transfer: Kavrama iliskin 6grenmenin farkli baglam ve durumlara transfer edilmesi
gerekir. Bu, hem kaliciigi saglayacak hem de yeni kavramsal gelismeleri ya da
iliskileri 6grencilerin yakindan izlemelerinde olanak saglayacaktir. Bu asamada

kavramin 6grenciler tarafindan farkli durumlarda kullaniimasi istenir.

Yukarida aktarilan tasarim asamalarindan yararlanilarak bir kavramin o6gretimine

iliskin sure¢ Sekil 2.1.1 deki gibi gorsellestirilebilir.
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Sekil 2.1.1. Kavram Ogretim Siirecinin Asamalari

Kavram Ogretimi icerik

\Gelistirme SUreV

l

l

GiRiS ‘ OLUSTURMA ‘
‘ Yaklasim
Dikkat
Gekme Aciklayici
Motivasyon Kavram Trleri
Somut - Soyut
Amag Giinliik -
Bilimsel
Uygun Biligsel Sire¢
Ornek(ler)
Genelleme
oo Ogretim Siirecinde
 lcerik Strateii Kullanimi
Ozetleme

Ornek Havuzu

Ornek Olmayan

Havuzu

Ogretim Ozellikleri

Tanim

islevsel Ozellik

l

l

UYGULAMA ‘ OZETLEME ‘
Kavram Ogrenen
Arastirmaci  —— Haritalari Merkezli
— Tanimla
Analoijiler Kavramin
Kendiliginden Olan Ozellikleri
— Kendiliginden
Olmayan Hatirlatma Gunlik
ornekler
imoel Ogreten
mgeleme Merkezli
Avirt etme
| Tanim
sorusu
M=-=-= == I Azellik
| Buldurma 1 — Sorusu
I Sorgulama I Giinlik
I : Ornekler

Esas Ozellik

fliskisel Ozellik

l

DEGERLENDIRME ‘

Performans
Degerlendirm

Geri Bildirim
Degerlendirm

Transfer
Etme
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2.1.4. Genel Degerlendirme: Kavram Ogretimi Siireci (KOS) Modeli

Bu calisma kapsaminda kullanilan Kavram Ogretim Sireci (KOS) Modeli, Simith ve Ragan (1999)in érgiitleme

stratejisine gore uyarlanmistir. Kavram 6gretimi ile ilgili alan yazin taramasina dayali olarak, kavram 6gretim slreci Sekil
2.1.2. deki gibi modellenebilir.

Sekil 2.1.2. Kavram Ogretimi Streci (KOS) Modeli

Biligsel Siireg Tiirleri
1. Genelleme
i 1. Somut Kavramlar
2. Ayirt Edebilme 2. Benzer Kavramlar
3. Siniflandirilan Kavramlar
Kavramlarin gruplandiriimasi 4. Bicimsel Kavramlar
1. Birbirini izleyen
Ozellikleri kavramlar
zell I 2. Koordineli kavramlar
1. Esas ézellik Ogretimi Stratejileri
2. Degisken ozellikler
E' =|§.Ii\./sell 92e||||'|l|(< . 1. Arastirmaci Yaklasim
- liskisel ozell KAVRAM OGRETIMI 2. Agiklayici Yaklasim
—
ICERIK GELISTIRME SURECI
1. GIRIS 2. OLUSTURMA 3.UYGULAMA 3. OZETLEME 4. DEGERLENDIRME
e llgi ve motivasyonu o Onceki bilgileri hatirlatma, e Kavram e Ozetleme ve gdzden e Performans
harekete gegirmek, o Bilgi ve drnekler sireci, Agaglarl, gegirme, degerlendirme,
e Ogretimsel amaci o Dikkate odaklanma, o Benzerlikler,  Bilgileri transfer etme, ¢ Geribildirim
ortaya koymak, e Uygulama, Hatirlatma, e Tekrar motive etme ve degerlendirme ve 28
e Dersi 6nizleme e Geribildirim o imgeleme dersi bitirig. geri uzlagsmayi
(6zetleme) degerlendirme, arastirmak




2.2. OGRENME NESNELERI

Bu bdlimde, icerik gelistirme ve olusturma surecinde kullanilan 6grenme nesneleri
yaklagimina yer verilmektedir. Bu kapsamda, oncelikle nesne kavrami ve daha sonra
ogrenme nesnelerinin  tanimi, yapisi, Ozellikleri, modelleri, etiketlenmesi ve
paketlenmesi acgiklanmistir. Ayrica, 6grenme nesnelerinin pedagojik boyutlari da

alanyazindaki tartismalar kapsaminda ele alinmistir.

2.2.1. Nesne Kavrami

Ogrenme nesneleri kavraminda kullanilan nesne adi, bilgisayar bilimlerindeki nesne
yonelimli programlama ile dogrudan iligkilidir. Wagner (2002), 6grenme nesnelerinin
temel mantiginin, bilgisayar bilimlerinde bir analiz ve tasarim uygulamasi olan ve ¢ok iyi

bir sekilde saptanmig nesne yonelimli programlamaya dayandigini soyler.

Nesne Yonelimli Programlama (Object Oriented Programming)’'da tasarim asamasinda
sinif adi verilen bagimsiz birimler, algoritma ve verilerin kombinasyonunu igerir.
Uygulama seviyesinde ise bunlar nesne adini alirlar. Gerekli verilerin ve kodlarin
bagimsiz birimler olarak paketlenmesi fikri, ayni paketin farkli veya c¢ok sayidaki

durumlarda yeniden kullanilmasina imkan tanir (Karaman, 2005).

Ogrenme nesnesi teorilerinin temelinde icerigi parcalara bélme ve o6zel dgrenme
hedeflerine goére yeniden birlestirme yer almaktadir (Wagner, 2002). Nesne yonelimli
programlama mantigi da ayni sekilde icerigi parcalara bélme ve 6zel hedeflere gore

yeniden birlestirme dusuncesi Uzerine kurulmustur.

Ogrenme nesneleri, bilgisayar bilimlerinin nesneye dayali yazilim modelini temel alan
yeni bir bilgisayar-tabanh egitim elemanidir (Willey, 2000a). Yazilim dinyasindaki
nesneye dayall yazilim paradigmasindan esinlenerek geligtirilen 6grenme nesneleri
kavraminin temelinde, 6gretim materyalleri Ureten kigilerin, bu materyalleri daha sonra

tekrar kullanilabilecek sekilde kuguk pargaciklara ayirmasi ve bu pargaciklari farkli
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amaglara yonelik olarak cgesitli sekillerde ve zamanlarda kullanmasi ile agiklanabilir.
Cagdiltay (2003), bu kiguk 6grenme nesneleri ile ilgili olarak yapilabilecek degisikliklerin,
bu nesneleri kullanan diger uygulamalar tarafindan aninda gértlebilecegini ve sistem

icindeki dinamiklerin birbirinden bagimsiz olarak kolaylikla yonetilebilecegini sOylemigtir.

2.2.1.1. Tanimi

Ogrenme nesnelerinin felsefesi ve ¢ikis noktasi hakkinda bir seyler sdylemek kolay olsa
da, o6grenme nesnelerini tanimlamada ve adlandirmada alanyazinda farkhliklar
gozlenmektedir. Millar (2002), 6grenme nesnelerinin tanimlanmasindaki bu karmasay:
“U¢ egitimciye 6grenme nesnesinin ne oldugunu sorarsaniz ug farkli cevap alabilirsiniz”
diyerek Ozetlemistir. Alan yazinda ise 6grenme nesneleri, yazarlarin 6n deneyimlerine
ve ifadenin baglamina gore c¢ok farkl sekillerde tanimlanmistir. Hatta bu nesneler igin
ogrenme nesneleri, bilgi nesneleri, 6gretimsel nesneler, icerik nesneleri, ortam nesneleri

ve bilgi bitleri gibi ¢ok sayida terim kullaniimistir (Hamel ve Ryan, 2002).

Ogrenim teknolojileri (izerinde standartlar gelistirmek ve yayginlastirmak amaclariyla
faaliyet gosteren bir organ olan IEEE (Ogrenim Teknolojisi Standartlari Komitesi -
Learning Technology Standards Committee veya kisaca LTSC)’nin bir alt grubu olan
LOM (Learning Object Metadata) 6grenme nesnelerini "Teknoloji destekli 6grenim
sirasinda kullanilabilen, yeniden kullanilabilen veya referans verilebilen sayisal veya
sayisal olmayan herhangi bir varlik” olarak tanimlamaktadir (Kelly, 2002). Bu tanimin
sayisal olmayan ortamlari bile kapsayacak kadar ¢ok genel veya ¢ok genis kapsamli bir
tanim oldugunu dusinen Wiley (2000b), daha basitlestiriimis bir tanim dnermektedir:
Willey (2000b)e goére, "Ogrenim nesnesi, dJrenimi desteklemek icin kullanilabilen
herhangi bir sayisal kaynaktir.” Bu tanim, web Uzerinde terabaytlarca veriyi kapsayacak
kadar genis, ancak kullanigh olacak kadar da vyeterli olan bir tanim gibi
gorulebilmektedir. Yaziiim firmalarinca da hissedilmis olup, Macromedia ve Medyasoft
0grenme nesnelerini; egitim ve o6grenim uygulamalarinda kullanilan modduler igerik

parcalarinin her biri olarak tanimlamaktadir.
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Sonug olarak, bu farkli tanimlarin hepsinde, 6grenme nesnelerinin “6gretimi destekleyen

ve tekrar kullanilabilen sayisal bilgi pargalari” oldugu sdylenebilir.

2.2.1.2. Ozellikleri

Ogrenme nesneleri yaklagimina gére igerik tekrar kullanilabilecek yapidaki kigik
parcalara bolunur. Bu pargalardan her birinin egitim ile ilgili olarak belirli rolleri vardir. Bu
parcalar istenildiginde birlestirilebilir. Ogrenme nesnelerini sayisal bilgi pargaciklarindan
ayiran ve onlara ogretimsel amaglar yukleyen bu nesnelerin sahip oldugu 6zelliklerdir.

Robson (2000)’ na gore bu her bir parganin asagidaki 6zelliklere sahip olmasi beklenir:

Her bir par¢ca herhangi bir sisteme bagimh olmayan, standart bir ydontem sayesinde
egitim sistemi ile iletisime gecgebilmelidir,

e Her bir parca icinde gelisen olaylar, bu parganin igidir,

e Ogrencilerin bu egitim parcalar arasindaki hareketi, 6grenme sistemi tarafindan

denetlenir,

e Her bir parga, tasarimcilari yonlendirici ve bu parcayl uygun sekilde kullanmaya

yonelik olarak agiklamaya sahip olmalidir.

Ogrenme nesneleri kavrami dgretim teknolojileri ve bilgisayar bilimlerinin her ikisini de
kapsamaktadir. Bu nedenle, 6grenme nesneleri hem ogretim teknolojilerinden hem de
bilgisayar bilimlerinden gelen gugclu bir potansiyele sahiptirler (Clyde, 2004). Bu
potansiyel, 6grenme nesnelerinin dzellikleri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu 6zellikler

McGreal ve Roberts (2003) tarafindan asagidaki bagsliklar altinda verilmigtir:

Yeniden kullanilabilirlik (Reusability): Ogdrenme nesnelerinin  en  énemli
ozelliklerinden biridir. Bu 6zelligi kisaca, ¢ok sayida uygulamada kullanilabilirlik seklinde
ifade etmek mimkiindiir (McGreal ve Roberts, 2003). Ogrenme nesneleri birgok ortam

ve farkli amaglar i¢in yeniden kullanilabilir nesnelerdir. Bir kez olusturulduktan sonra
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bagska amaclar, ortamlar veya derslerde defalarca kullanilabilirler. Yeniden
kullanilabilirlik, gelistirme zamani, emegi ve masraflarini azaltma potansiyeli ve avantaji
sunmaktadir (Cebeci, 2003). Oyle ki CISCO (2003), 6grenme nesneleri icin “tekrar
kullanilabilir 5grenme nesnesi” (RLO-Reusable Learning Object) terimini kullanmistir.

Nesne ne kadar esnek bir yapiya sahip olursa tekrar kullanilabilirlik o denli artar. Eger
bir materyal birden fazla baglamda kullaniimak igin tasarlanmissa, her yeni baglam igin
yeniden tasarlanmasi gereken materyallerden farkli olarak bunlar tekrar kullanilabilir
(Longmire, 2000).

Erigilebilirlik (Accessibility): Ogrenme nesneleri bir nesne havuzu igerisinde yer alir
ve buradan sorgulama vyapilarak bu nesnelere erisim mumkindir. Ogretimsel
bilegenlere bir konumdan erisilebilir ve rahatlikla ¢ok sayida noktaya yayimlanabilir
(McGreal ve Roberts, 2003).

Ortamlar arasi kullanilabilirlik (Interoperability): Herhangi bir yerde, herhangi bir
aracla veya platformla gelistiriimis 6gretimsel bilesenler, farkli konumlarda, farkl aragla
ya da platformda kullanilabilir (McGreal ve Roberts, 2003). Ogrenme nesneleri bircok
farkli igletim sisteminde ve donanimda ve farkh tarayicilar (browser) araciig ile
calisabilirler. Nesne yaklagsimi kurumlara, nesnelerin tasarimina, gelistiriimesine ve
sunumuna bagli kalmaksizin, kendi ihtiyacglari ¢cergevesinde tanimlama yapma imkani
tanir. Ayni zamanda baska 6grenme sistemleri arasinda calisabilirligi garanti eder
(Longmire, 2000).

Uyarlanabilirlik (Adaptability): Nesneler yardimiyla 6gretim bireysel veya kurumsal
ihtiyaglara uyarlanabilir (McGreal ve Roberts, 2003). Bireysel ve kurumsal ihtiyaglar,
icerigin Ozelestiriimesini gerektirdiginden, 6grenme nesnesi yaklasimi 6grenmenin
Ozellegtiriimesinde “tam zamaninda” yaklasimini kolaylastirir.  Moduler 6grenme
nesneleri, yazilimlara oOngorulen seviyede materyalleri yayinlanma ve yeniden
birlestirme izni vererek, igeriklerin kigisellestirme potansiyelini maksimuma g¢ikarir
(Longmire, 2000).
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Sureklilik (Durability): Yeni sUrumlerin ¢ikmasi durumunda nesneler buyuk bir

degisiklige gereksinim duymadan calisabilir (McGreal ve Roberts, 2003).

Diisiik Maliyetli Olmasi (Affordability): Ogrenme nesneleri, 6grenmenin etkinligini
anlamli derecede artirirken zaman ve maliyeti azaltabilir. Ayrica is ekonomisi agisindan
kaynaklarin yeniden kullanimi o kaynagdin degerini arttirir. Bu, sadece yeniden
tasarlama ve gelistirme agisindan uygun fiyat anlamina gelmez ayni zamanda igerik
nesnelerinin birden fazla baglamda satisini ya da ortaklasa kullanimini mimkudn kilar
(Longmire, 2000).

Degerlendirebilirlik (Assessability): Nesnelerin pedagojik etkinligi, fiyati ve
kullanilabilirligi degerlendirilebilir (McGreal ve Roberts, 2003).

Modiilerlik (Granularity): Ogrenme nesneleri bir araya gelerek daha biyUk iceriklere
donusebilir (McGreal ve Roberts, 2003).

Kesfedilebilirlik (Discoverability): Ogrenme nesneleri, kolayca anlasilabilen arama
terimleriyle bulunabilir (McGreal ve Roberts, 2003). Bu yuzden 6zellikle uygun Ustveri

kayitlari, nesnelerin erisilebilirligini arttirir (Sicilia ve Garcia, 2003).

Birbiri ile degistirilebilme (Interchangeability): Nesne yaklagiminda bir nesne bir
baska nesnenin yerine fazla emek ve kaynak gerektirmeksizin kullanilabilir (McGreal ve
Roberts, 2003).

Yonetilebilirlik (Manageability): Nesneler kolay bir sekilde bulunabilir, eklenebilir,
degistirilebilir (McGreal ve Roberts, 2003).

Uretilebilirlik (Generativity): Ogrenme nesneleri ddrencilerin  bireysel égrenme
ihtiyaglarini mikemmel sekilde karsilayacak bi¢cimde otomatik olarak birlegtirilebilir. Bu
ayni zamanda kontroliin o6grenicinin eline gecgebilmesi ve kendi 6grenme yolunu

kendisinin belirleyebilmesi anlamina gelir (McGreal ve Roberts, 2003).
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2.2.1.3. Yapisi

Ogrenme nesnelerinin tanimlanmasinda oldugu gibi, alanyazinda égrenme nesnelerinin
yapisi hakkinda da Uzerinde gorus birligi saglanmis ortak bir yapidan soz etmek
mumkin degildir. Ogrenme nesnelerinin yapisi (zerine yapilan ¢alismalarda, énce
teknik yapi Uzerinde durulmus, son zamanlarda ise Ogretimsel yapi Uzerine

yogunlasildigi gdzlemlenmektedir.

Millar (2002) a gore; sekil 2.2.1 de gosterildigi gibi 6grenme nesnelerinin temel yapisi
iki bolimden olugsmaktadir: Ogrenme nesnesinin kendisi ve 6grenme nesnesini

tanimlayici bilgi (Ustveri).

Sekil 2.2.1. Ogrenme Nesnelerinin Yapisi

Tanimlayici Bilgi

Ogrenme
Nesnesi

Millar (2002) bu yapiyr agiklamak icin arkeoloji muzesinde sergilenen tas pargalari

ornegini vermektedir;

“Sergideki taslarin eski kalintilardan birine ait oldugunu bilirsiniz, ¢inkd granit
parcalarinin kaidesinde kuguk bir tanitim karti bulunur. Bu kart olmasaydi,
sergide goOsterilenler sadece birer tas pargasindan ibaret olacakti. Ancak, tas
parcasina iligtirilen tanitim karti bu taslara (nesneye) bir anlam vermektedir. Ayni
tas pargasi alinip bir maden muzesine goéturullp tasa onu, madencilik agisindan
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tanitan bir kart ilistirilse; tas ayni tag pargasina sahip olmasina kargin farkli anlam

ve farkli ortamlar s6z konusu olacaktir.”

Millar (2000)’ in yukarida belirttigi 6rnekte oldugu gibi 6grenme nesnesi, tas pargasinin
kendisi, tanimlayici bilgi (Ustveri) ise tasin Uzerine iligtirilen tanitim kartina benzetilebilir.
Bu ornekten de anlasilabilecegi gibi, 6grenme nesneleri tek basina anlamli degildir.
Onlari tanimlayan tanimlayici bilgileri vardir. Ogrenim nesnelerinin yapilari da miizede
sergilenen taglarin durumuna benzerlik gosterirler. “Tanimlayici bilgi” nesneyi agiklar ve
ona bir anlam yukler. O halde, nesne ayni nesne olarak iki veya daha fazla ortamda

kullanilabilir, nesneye iligtirilen tanimlayici bilgi dogrultusunda anlami degisebilir.

Olaya, 6grenim icerigi agisindan yaklasirsak, bir periyodik elementler tablosu veya
cizimi gibi bir nesne, herhangi bir kimya, biyokimya ve hatta bir matematik dersinde
kullanilabilir. Boylece bu 6grenme nesneleri, defalarca ve farkli amagclarla kullanilabilir
(Cebeci, 2003).

Ogrenme nesnelerinin  yapisinin sadece nesnenin kendisi ve (Ustverisi ile
sinirlandirilamayacagl ayni zamanda ogretimsel boyut agisindan da degerlendiriimesi
gerektigi ile ilgili farkli bakis agilari da mevcuttur. Tan (2002), 6grenme nesnelerinin
yapisinin Sekil 2.2.2." de goruldigu gibi genel olarak u¢ temel bilesenden olustugunu

sOylemisgtir;

Sekil 2.2.2. Ogrenme Nesneleri Yapisinin Ogretimsel Boyutu

Ogrenme
igerigi

Ogrenme

Uygulama ve

degerlendirme
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o Ogrenme Hedefi

o Ogrenme hedefini merkeze alan ve 6grenmeyi kolaylastirmak icin dgretim

teorileri, stratejileri ve yéntemlerine uygun Ogrenme igerigi

e Hedeflerin ulasilmasina katkida bulunmak veya emin olmak icin uygulama ve

degerlendirme

Ogrenme nesneleri Ustveriler ile etiketlenirler. Etiketleme sayesinde 6grenme
nesnelerine ulasilabilinir ve farkl baglamlarda yeniden kullanilabilirler. Bu etiketleme ile
ilgili farkh standartlar olsa da etiketleme genellikle baslik, yazar, versiyon, olusturulma

zamanl, teknik gereksinimler, 6gretim baglamina iligkin bilgileri icerirler.

Sekil 2.2.3. Ogrenim Yénetim Sistemleri ile Haberlesme

Metadata
Ogrenme
igerigi ;
Ogrenim Yoénetim Sistemi ile
Qieune alisabilirligi
Hedefi Calis 9
Uygulama ve

degerlendirm

Sekil 2.2.3.’de gosterildigi gibi, 6grenme nesneleri gerektigi zaman ustverileri sayesinde,
ogrenim yonetim sistemleriyle, veri tabanlariyla ve web uygulamalariyla iletigsim
kurabilirler (Tan, 2002).
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2.2.1.4. Modeller

Dinya Uzerinde 6grenme nesnelerinin Uretimi ve etiketlenmesinin standartlastiriimasi
Uzerinde calisan kurumlar, otoriteler ve sirket birliktelikleri (konsorsiyumlar)
bulunmaktadir. Bunlar farkli 6grenme nesnesi modelleri Gzerinde caligsmaktadirlar.
Adindan en fazla s6z ettiren iki model olan CISCO RLO modeli vee SCORM SCO

modelleri bu bélimde ele alinmistir.

2.2.1.4.1. CISCO RLO Modeli

CISCO (2003), bir 6grenme nesnesinin iki kisimdan olusmasi gerektigini kabul etmigtir.
Bu bilesenler, RLO (Reusable Learning Object- Tekrar Kullanilabilir Ogrenme
Nesneleri) ve RIO (Reusable Information Object-Tekrar Kullanilabilir Bilgi Nesneleri) adi

verilen iki temel bilesendir.

CISCO terminolojisinde, RIO lari olusturan, kavram (concept), olgu (fact), sureg
(process), isleyis (procedure) veya ilke (principle) olmak Gzere 5 farkli igerik tipine sahip
nesneden s6z edilmektedir (CISCO, 2003). RIO’nun bir genel giris (overview), bir 6zet
(summary) ve bir degerlendirme (assesment) enstrimani ile kombine edilmesiyle elde
edilen nesneler RLO lar olusturmaktadir. RIO lar icerik 6geleri, uygulama 6geleri ve

degerlendirme dgdelerinden olusmaktadirlar.

Genel Girig: RLO girisi icin kullanilir ve dersin hedefleri, 6nemi ve yapisi gibi bilgileri
igerir (CISCO, 2003).

Ozet: RLO’yu sonlandirmak igin kullanilir ve her bir RIO igindeki senaryo ve hedefleri
baglayip sonuclandirir. Ayrica ilgili konuda daha fazla bilgi igin yonlendirme ve oneriler
barindirir. Ozet kismi, RIO ile degerlendirme arasindaki gecisi ifade eder. igerisinde
g6zden gecirme (zorunlu), baska RLO onerileri (secimlik) ve ekstra kaynaklar (segimlik)
gibi alt birimleri bulunur (CISCO, 2003).
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Degerlendirme: On degerlendirme ve son degerlendirme seklinde iki dederlendirme

sOz konusudur.

On degerlendirmenin amaci, 6grencinin ihtiyaci olan RIO’lari belirlemek yani, dersten
once ogrencinin bilgi ve becerilerindeki eksiklikleri tespit etmek ve bu eksiklikleri
gidermeye yardimci olacak RIO’lari belirlemektir. Ogrencinin 6n degerlendirmede
basarili olmasi halinde, 6grenciye RLO ile galismasina gerek olmadigi bildirilir (CISCO,
2003).

Son degerlendirmenin amaci, 6grencinin, verilen ders igin belirlenmis hedefleri kazanip
kazanmadigindan emin olmaktir. Son degerlendirmede bir bagska amag dersten sonra
ogrencinin bilgi ve becerilerindeki eksiklikleri tespit edip, 6grencinin bu eksiklikleri
gidermesine yardimci olacak RIO’lari gézden gegirmesi icin tavsiyede bulunmaktir.
Basarili olmasi halinde, RLO’yu basgarili bir gekilde tamamladigi ogrenciye bildirilir
(CISCO, 2003).

Degerlendirmede her bir RIO’nun hedefi sorgulanir ve bu modelde her bir RIO igin en az
iki degerlendirme 06gesi ongorullir. Ancak RIO’larin dersin genel hedefi igerisindeki
agirhginin géz onune alinmasi Onerilmektedir. RIO tek bir hedefe dayal igerik,
uygulama ve degerlendirme 6gelerinden olusur. RIO igerikleri i¢in siniflandirma yapilmis
ve RIO olusturmada rehberlik amaciyla her bir tlrl igin sablonlar ve ydnergeler de
hazirlanmistir (CISCO, 2003). RIO d¢ bodlimden olusur; Uygulama 06geleri,

degerlendirme ogeleri ve icerik 6geleridir.

Uygulama Ogeleri: Uygulama 6gesi dgrenciye bilgi ve becerinin uygulamasina imkan
veren herhangi bir pekistirme faaliyetidir. RIO’yu basit bir bilgi yigini olmaktan kurtarir.
Sistem, genellikle rehberlik ve donit saglar. Buradaki performansin degerlendirmeye
dahil edilip edilmemesi tasarimciya birakilmistir.  Uygulama oOgeler; secme ve
eslestirme, metin girigi, benzesim, durum c¢alismasi, elle kontrol edilebilen laboratuar

benzetimleri gibi farkli tiplerde olabilir. Uygulama 6geleri RIO hedefiyle tutarli olmahdir.

Degerlendirme Ogeleri: Bir degerlendirme 6gesi 6drencinin belli bir RIO hedefine

ulasip ulagsmadigini saptamak amaciyla kullanilan bir soru ya da olgulebilir bir etkinliktir.
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Her bir RIO, RLO tarafindan 6n ve son degerlendirme amaciyla kullanilacak
degerlendirme 6geleri havuzu igerir. RIO’larin oldugu sekliyle yeniden kullanilabilmesi

icin degerlendirme 6geleri RLO ile degil RIO ile iligkilidir.

icerik Ogeleri: CISCO (2003), RIO igerik 6gelerini Merrill ve arkadaslarinin (1979)
ortaya koydugu kavram (concept), olgu (fact), isleyis (procedure), sure¢ (process) ve

ilke (principle) icerik turleriyle aciklamistir.

« Kavram: Tek bir kelime ya da terimle ifade edilen, ortak 6zellikleri olan ve konu disi
ozelliklerde cgesitlilik gosteren bir grup nesne, sembol, fikir ya da olaylari 6gretmek igin
kullanilir. Genellikle “... nedir ?” veya “... nin tipleri nelerdir ?” sorusuna cevap veren

iceriklerden olusur. Ornek: kedi, bilgisayar, switch kavramlarinin 6gretimi (Merrill, 1979).

* Olgu: Bir tlre ya da duruma 6zgu bilgilerin 6gretiminde kullanilir. Durum, veri ya da
dzel bir nesnenin resmi gibi bilgileri igerir. Ornek: Bu sistemde dort adet modem vardir
(Merrill, 1979).

- isleyis: Herhangi bir isi yapmak ya da herhangi bir karar vermek igin yerine getirilecek
islemleri 6gretmek icin kullanilir. Prosedur belirli adimlari olan talimatlar dizisi seklinde
bilgilerden olugur. Bu talimatlar “nasil yapilir?”, “nasil ayarlanir?”, “nasil kontrol edilir?”
gibi sorularin cevaplari seklindedir. Ornek: is zaman cizelgesi nasil doldurulur? (Merrill,
1979).

» Sureg: Bu tir RIO’lar bir sistemin nasil calistigini 6gretmek icin kullanilir. Sireg
mekanik, is ¢cevresine ait ya da bilimsel bir isleyisin ya da birden fazla kisi ya da kurumu
kapsayan herhangi bir sistemin nasil isledigini tanimlayan olaylar akigi olarak

tanimlanmaktadir. Ornek: internet nasil galismaktadir? (Merrill, 1979).

- ilke: Bu tiir RIO’lar bir gérevin nasil yerine getirilecegini ya da gercek bir durumda
yonergenin nasil uygulanacagini ogretmek igin kullanilir. Prosedur’e benzerlik gosterse
de temel fark, prosedurde nasil yapilacagl Uzerinde durulurken ilke o6gretiminde
ogrencinin yonergeyi kullanarak isi nasil yerine getirecegi énemlidir. Ornek: Ogrenme
merkezli 6gretimin tasarlanmasi (Merrill, 1979).
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Sonug olarak, CISCO’nun RIO ve RLO terimlerini ayri tutmasi kendi i¢erisinde tutarli bir
yaklasim sergilemektedir. Soyle ki, fotograflar, videolar, animasyonlar, klipartlar, tablolar
ve veritabanlari yalniz baslarina sadece bilgi saglayan parcalardir ve tek baglarina
ogretsel anlamlari yoktur. Bu nedenle, bunlara, pedagojik bazi degerlerin de eklenmesi
gerekir. CISCO modelinde birka¢ RIO, genel bir tanitim sunusu, 6zet ve anlamayi olgen
degerlendirme parcgalarinin eklenerek birlestiriimesiyle 6gretsel anlam kazanmakta ve

RLO’ya donusmektedir.

2.2.1.4.2. SCO (SCORM) Modeli

1997 vyilinda Amerika Savunma Bakanhgi tarafindan kurulan ADL (Advanced
Distributed Learning) organizasyonuna, federal ve 6zel kurumlara onderlik etmesi ve
egditim ihtiyaclarina destek olmasi amaciyla kullanilacak teknoloji tabanli egitime yonelik
standartlar gelistirmesi gorevleri verilmis ve ilk gelistirme laboratuarlari da bizzat ABD
Savunma Bakanligi tarafindan kurulmustur. ADL'nin ¢alismalari dogrultusunda, SCORM
adi verilen bir model gelistiriimis ve bu model e-6grenme alaninda gelistiriimis birgok

standart ve spesifikasyonu tek bir bagvuru modeli ¢atisi altinda toplamigtir.

SCORM, (Sharable Content Object Reference Model), ADL tarafindan gelistirilen, web
tabanli egitsel igerigin birlikte kullanilabilirlik, erigilebilirlik ve yeniden kullanilabilirliginin
saglanmasi icin farkli kaynaklardan uyarlanmis bildirimlerden olusan bir modeldir
(SCORM, 2004). Bu model ile, bir e-6grenme yaziliminin, dayanikli, yeniden
kullanilabilir, diger yazilimlarla birlikte caligabilir, ulasilabilir olmasi igin gelistirilen
standartlardan uyarlanarak olugturulmasi amaclanmaktadir (SCORM, 2004). SCORM,;
icerik Kimesi Modeli, Calisma Ortami ve Siralama ve Dolasim bélimlerinden

olugsmaktadir.
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icerik Kiimesi Modeli (Content Aggregation Model — CAM)

icerik Kiimesi Modeli icerisinde belirtilen her bir 6ge, 6grenme etkinligine karsilik
gelmektedir. CAM dort bolimden olugsmaktadir. Bunlar asagida verilmigtir (SCORM,
2004);

o icerik Modeli (Content Model): SCORM Bilesenlerini tanimlamaktadir. Bunlar,
Varliklar (Asset), Paylasilabilir icerik Nesneleri (Sharable Content Object-SCO) ve

icerik Organizasyonlaridir (Content Organization).

Varliklar, dijital olarak sunulan her turli medya bilesenini, érnegin grafik, Flash
dosyasl, html dosyasi, XML dosyasi, ses ya da video dosyasi gibi kullaniciya
sunulmak Uzere hazirlanmig, web’te sunulacak her turli nesneye verilen genel bir
addr.

Paylasilabilir icerik Nesneleri (SCO), LMS tarafindan calistirilan, izlenen ve bir ya da
birden fazla varlik ile olusturulan yapilara verilen addir. Paylasilabilir icerik nesneleri,
LMS ile standartlar cergcevesinde iletisime gegen en kiiglik yapidir. ligerik
organizasyonu ise SCO’larin ve varliklarin bir araya getiriimesi ile olusturulmus
yapilara verilen isimdir; yapilandiriimig bir e-6grenme igeriginin nasil akacagini

gOsteren harita gibidir.

icerik organizasyonu, bir dersin bir bélimiini, bir dersi ya da komple bir egitim

paketini tanimlayabilir.

o igerik Paketi; SCORM uyumlu bir igerigin SCORM uyumlu bir LMS izerinde
calisabilmesi icin gerekli olan bitiin dosyalari icerir. icerik paketi icerisinde,
‘manifest” dosyasi ve o6grenme kaynagini olusturan buatin fiziksel dosyalarin

bulunmasi gerekir.

e Tanimlama XML Dosyasi (Manifest); Olusturulan SCORM Paketleri bir adet

manifest dosyasi ile icerik nesnelerinden olusmaktadir. icerisinde; icerik nesnelerini
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tanimlayan Ustveriler, Etkinlikler ve Organizasyonlar ile varliklari tanimlayan

ustveriler bulunmaktadir.

o Ust-veri (Meta-data); Her bir icerik nesnesi icin kimlik belgesi gibi disiniilebilir.
Ustveriler, bir varh§in  6Jrenme igeri§i icerisinde nerede ve nasil
kullanildigina/kullanilacagina bakmaksizin, tanimlayici bilgileri tagir. Bu da, varhgin,
yeniden kullanilabilir, araninca kolay ulasilabilir olmasini saglayacak; igerik

gelistiricilerinin igini ciddi boyutta kolaylastiracak bir yontemdir.
Calisma Ortami (Runtime Environment - RTE)

Kullanici ile 06gretim materyalleri arasindaki haberlesmeyi c¢alisma ortamlari
saglamaktadir. Bu calisma ortami igerisinde bulunan APl (Application Programming
Interface) dosyalari SCORM paketleri ile LMS arasindaki iletigsimi saglayan ECMAScript
standartlari ile yazilmis olan JavaScript dosyalaridir. Core, student_data, interactions,
objectives, student_preference gibi parametrelerden olusmaktadir. RTE bu verilere nasil

ulasabilecegini ve nasil calistirabilecegini belirler (SCORM, 2004).
Siralama ve Dolagim (Sequencing and navigation — SN)

Ogrenme ihtiyaglarina gére sekillendirilebilir dinamik e-6grenme sunumlarinin, égrenci
ya da sistem tarafindan olusturulabilir olmasi gerekliliginden hareketle, icerik
geligtiricileri tarafindan tanimlanan siralama kurallarinin LMS tarafindan nasil
gerceklestirilecegi tarif edilir. icerik organizasyonlari icerik modeli, icerik paketi ve (st-
veri (Meta-Data) bolumlerinden olugmaktadir. Verileri belirli bir duzene gore
kimeleyerek kullanicilara hangi sira ile aktarilacagini gdsteren etkinlik agaglarinin
temelini olustururlar (SCORM, 2004).

Sonug olarak; SCORM modeline gore, 6grenme nesnesi ya da SCA (SCORM Content
Aggregation- SCORM icgerik birlestirme), SCO (Sharable Content Object- Paylasilabilir
icerik Nesneleri)larin bir SCORM manifest dosyasi tarafindan tanimlanmis bir

koleksiyonu olarak acgiklanir (Branon and Beatty., 2002).
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2.2.3. Ogrenme Nesnelerini Etiketleme ve Paketleme

Resim, yazi ve video gibi sayisal verilerden olusan sayisal verilerin hizli artigi, bu
verilerin sayisal icerik havuzlarinda tutulmasi, bu verilere ulagsmayi oldukca
zorlastirmigtir. Bunun Uzerine anlamsal olarak erisimdeki sikintilari giderme noktasinda
etkili ve 6zIU yapilarin ya da aramay! ve bulmayi kolaylastiracak dijital verilere ait
belirteclerin nasil olusturulacagina yoénelik bir egilim olusmustur. Az veri ¢ok anlam
tasiyan bu tanimlayici bilgiler Gstveri olarak bilinir. Karaman (2006) kendi ¢alismasinda
ustveri kavrami igin kiinye sézcugunu kullanmaktadir, ancak anlam bakimindan kunyeyi

kisaca veri hakkinda veri olarak tanimlamaktadir (Karaman, 2005).

2.2.3.1. Ustveri Standartlan

Ogrenme nesnelerinin igeriginin nasil olacag: ile ilgili gelistirilmis bir standart
bulunmamaktadir. Standart tanimlamalari bu nesnelere ait Ust veriler yani metadalari
icin s6z konusudur. Ogrenme nesnelerine ait bu tanimlayici bilgiler (kiinyeler) igin
ortaya cikan standartlar, bicimsel ve anlamsal yapilar onerirler. Standart yapilar
icersinde alanlar igin isimler, tipler ve 6grenme nesnesinin hangi 6zelliginin ilgili alanda

betimlenecegi gibi bilgiler tanimlanmistir. Bu standartlardan en yaygin olanlari;

2.2.3.1.1. LOM (Learning Object Metadata) Standardi

LOM, IMS tarafindan geligtirilen ve en yaygin olarak kullanilan Ustveri tanimlama
standardidir. IMS, e-6grenme uUrunleri igin, birlikte c¢alisabilirlik amacina yonelik
spesifikasyonlari tanimlamak ve bunu yayginlagtirmak igin ¢alisan bir organizasyondur.
Bu standardin amaci 6grenme nesnelerinin 6grenci ya da ogreticiler tarafindan
kullanimi, edinimi, aranmasi ve degerlendiriimesini kolaylastirmaktir (IMS Meta-data,
2002). Amag ayrica, kullanilacak 6grenme nesneleri ve bunlarin kinyeleri baglaminda

kilturel ve dilsel farkhliklari géz 6nune alarak katalog ve dokuman gelistirmeye imkan
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tanimak suretiyle 6grenme nesnelerinin paylasimi ve degis tokusunu kolaylastirmaktir
(IMS Meta-data, 2002).

Ogretimi ne sekilde destekleyeceginin detayindan ziyade, égrenme nesnesinin kendi
Ozelliklerini betimleyen anlamsal bir modeldir. LOM ayrica ustverilerin sunumu ya da
kaydedilmesi i¢in herhangi bir standart belirtmez. LOM uyumlu bir sistem, kullanicilarina
ustverileri diledigi ara yuzde sunabilir ve bu Ustverileri diledigi sekilde saklayabilir. LOM
sadece sistemler arasi ustveri degisimini mumkun kilmak igin bunlari anlambilimsel
olarak tanimlar. LOM dokuz kategoride altmis farkli element tanimlar (IMS Meta-data,
2002);

1. Genel (General): Ogrenme nesnesini bir bitiin olarak tanimlayan genel bilgilerin
bulundugu kategoridir. Burada genel baglik, kisa agiklama ve anahtar kelime gibi bilgiler

bulunur.

2. Yagam déngiisii (Lifecycle): Ogrenme nesnesinin mevcut durumu, gelisimi ile ilgili

Ozellikler ve 6grenme nesnesinin gelisimine katilan kigilere ait bilgiler bulunur.

3. Ustveri bilgileri (Meta-Metadata): Ogrenme nesnesinden ziyade Ustveri kaydina ait

bilgilerin bulundugu gruptur.

4. Teknik (Technical): Bu grupta 6drenme nesnesinin teknik gereksinimleri ve

Ozellikleri hakkindaki bilgiler yer alir.

5. Egitimsel (Educational): Ogrenme nesnesinin pedagojik 6zelliklerinin yer aldig

gruptur.

6. Haklar (Rights): Ogrenme nesnesinin telif hakki ve kullanim durumu hakkinda

bilgiler yer alir.

7. iligki (Relation): ilgili 5renme nesnesi ile diger 6grenme nesneleri arasindaki iliskiyi

tanimlayan ozellikler bu grupta yer alir.
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8. Yorumlar (Annotation): Ogrenme nesnelerinin kullanimi ile ilgili yorumlar, bu

yorumlarin kim tarafindan ne zaman yapildigi ile ilgili bilgilerin yer aldigi gruptur.

9. Siniflandirma (Classification): ilgili 6grenme nesnesinin 6zel bir siniflandirma

igerisindeki konumunu tanimlayan bilgileri bulundurur.

2.2.3.1.2. ADL Ustveri Standartlan

ADL, Amerika Savunma Bakanhgi (DoD) onderliginde, pek cok istirakle kurulmus
bilgisayar ve web tabanli egitimlerin birlikte iglerligini saglamayi; yeniden kullanilabilir
ogrenme nesneleri ile olusturulmus icerikleri destekleyen teknik sistemler geligtirmeyi
amaglayan bir organizasyondur. Yukarida s6z edilen s6zu edilen bu LOM tabanlh kinye
tanimlamalari, bu tanimlamalarin bir sisteme nasil uyarlanacagini aciklamaz. ADL
Medatada Standartlari, ham materyal (raw media), igerik ve ders Ustverileri olmak Uzere

uc farkh 6grenme igerigi igin ayri ayri Ustveri elementleri 6nermektedir (SCORM, 2004).

« Ham Materyal Ustverisi (Raw Media Metadata), 6grenme iceriginden bagimsiz olarak
bir resim ya da belge gibi materyalleri tanimlamak igin kullanilir. Bilgi nesnesi
ambarlari icerisinde yonetim, arama ve Ozellikle yeni 6grenme igerigi olugturma
noktasinda kolaylik saglar (SCORM, 2004).

- icerik Ustverisi (Content Metadata), icerik bloklarina ve bir 6grenme icerigini sunma
amacini taslyan 6grenme birimlerine 6grenme igerigi hakkinda tanimlayici bilgi
vermek Uzere, igerik birlesiminden bagimsiz olarak bilgi vermek amaciyla kullanilir. Bu
ustveri O0grenme icerik ambarlari bunyesinde bu tur igeriklerin yeniden

kullanilabilirligini ve kesfedilebilirligini kolaylastirmak igin kullanilir (SCORM, 2004).

« Ders Ustverisi (Course Metadata), ders olarak bir araya gelmis icerikleri tanimlar. Bu
ustveri bir ders ambari icerisinde yeniden kullanilabilirlik ve kesfedilebilirligi arttirmak
icin kullanihr (SCORM, 2004).
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Yukarida so6z edilen IMS LOM ve ADL SCORM Ustveri standartlarinin disinda Dublin
Core, GESTALT, ARIADNE gibi organizasyonlarin gelistirdigi farkli Gstveri standartlari
da mevcuttur. Ancak IMS ve LOM’ un gelistirmis oldugu Ustveri standartlari 6grenme

nesnesi gelistiricileri tarafindan kabul gérmusg ve yaygin olarak kullaniimaktadirlar.

2.2.3.2. Ogrenme Nesnelerinin Paketlenmesi

icerik paketleme, bir ya da birden fazla derse ait icerigin dagitilabilir, paylasilabilir ve
tekrar kullanilabilir bir paket olarak hazirlanmasidir. igerik paketleme, ©6grenme
materyallerinin yeri, yapisi ve tanimlari gibi bilgileri icerir. Standarda uygun olarak
hazirlanan bir icerik paketi, o standardi destekleyen tim 6grenme ve 6gretim yonetim

sistemlerinde ve araglarda kolaylikla kullanilabilmektedir (Cagdiltay ve Sercge, 2005).

icerik paketleri 6zellikle, bitiin bilesenlerini kendi yapmaya zamani olmayan ve
kaynaklari birlestirmeyi tercih eden icerik geligtiriciler ve &gdreticiler icin oldukga
islevseldir. Paketler, icerik paketleme standartlarindan dolay! ortamlar arasi hi¢ bir
degisiklige gerek kalmaksizin taginabilirler. Ancak icerik paketleme ogreticiyi 6grenci
etkinliklerinden ziyade igerige yonlendirir. Bu problemi agsmak igin igeriklerden forum,
sohbet, degerlendirme gibi ¢evrimigi etkinliklere baglantilar olusturulabilir (Jiscinfonet,
2004).

icerik paketleme, tasarimcinin tasarladigi bir 6grenme igeriginin, 6grenme platformu
icerisinde arzu edilen sekilde calisabileceginden emin olmasini, igerigin ne sekilde
birlesecegini veya yapilandirilacagini tanimladigi igin materyallerin 6gretmen veya
ogrenciye nasil sunulacagini belirleyebilmesini ve icerik 06geleri onlari olusturan
parcalara bdllnebiliyor ya da ayrilabiliyorsa nasil yapilacagini bildirebilmesini saglar
(Becta, 2003).

Ustveri standartlarinda oldugu gibi igerigin paketlenmesi ile ilgili de belirlenmis
standartlar mevcuttur. igerik paketleme standartlari, temel olarak igerik Ureticileri,
ogrenim yonetim sistemi geligtiricileri, bilisim platformu gelistiricileri ve 6drenim servis
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saglayicilarini hedeflemektedir. Bu standartlar icerisinde en yaygin olarak bilinen iki
standart; IMS organizasyonu tarafindan ortaya konulmus olan IMS-CP (IMS Content
Packaging) ve SCORM bilnyesinde tanimlanmis olan CAM (Content Aggregation
Model) tanimlaridir.

2.2.3.2.1. IMS CP (Content Packaging) icerik Paketleme

IMS Kiiresel Ogrenme Konsorsiyumu (IMS Global Learning Consortium) &gretim
teknolojileri igin sistemler arasi c¢alisabilirik tanimlamalari gelistiren bir gruptur.

Bagdimsiz, Uyelik-esasli, kar amaci gitmeyen bir 6rgut olarak ¢calismaktadir.

IMS icerik paketleme (IMS Content Packaging), kaynaklari ya da 6grenme nesnelerini
bir programdan digerine gondermek, dagitimini kolaylastirmak, materyallerin yeniden
kullanilmasi ve paylasimi igin olusturulmus o6zel bir tanimlamadir (IMS CPl Model,
2004). IMS tanimi, paketteki materyalleri ve bunlarin organizasyonunun nasil olduguna
iliskin bilgileri saklamak suretiyle, igeriklerin bir sanal 6grenme ortamindan ya da dijital

ambardan alinmasina ve bagka bir yere kolayca yerlestiriimesine imkan tanir.

IMS icerik paketleme tanimina gore bir paket fiziksel kaynaklardan ve manifest
dosyasindan olusur. IMS igerik paketleme, ortamlar arasi materyal tagsimasina imkan
vermesine ragmen paket icerisindeki materyallerin farkli ortamlarda calisabilirligini
garanti etmez (Karaman, 2005). Ornegin bir Flash animasyonu paketlenip baska bir

ortama gonderildiginde izlenebilmesi icin yine Flash Player’ a gereksinim duyacaktir.

Bir IMS paketinde bir argiv dosyasi ve bir manifest dosyasi bulunur (Sekil 2-14). Arsiv,
dosya iceren herhangi bir sey olabilir. Manifest ise paketin neleri icerdigini ve bu igerigin
nasil organize edildigini tanimlayan bir XML (Extensible Markup Language) dosyasidir.
XML bir belgenin yapisini ve gorinumunu tanimlamak igin kullanilan uluslararasi bir
isaretleme dilidir (Demirkol, 2002b, s;16-17).
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Arsivi bir kutuya benzetirsek manifest bir kutu Uzerindeki etikete benzetilebilir.
Imsmanifest dosyasindaki bolimler incelendiginde, igerik bilgileri, paket dosyalarinin
goruntilenme bilgileri, link yapilari, Ustveri 6zellikleri gibi bilgiler tutulur. Manifest XML
dosyasi (¢ ana bélime ayrilir (IMS CPl Model, 2004). ilk bdlim, bitin IMS paketini
aciklayan Ustveri bolumdir. Ikinci bélim, paket icerisindeki kaynaklari listeleyen
kaynaklar bolumudur. Bunlar arsivdeki dosyalara baglantilar olabilecedi gibi web
Uzerindeki kaynaklara baglanti da olabilir. Son bdlim ise paket icerisindeki kaynaklarin
yapisini anlatan organizasyon bolumuaduar. Sekil 2.2.4.de IMS manifest igerik paketi
gorulmektedir.

Sekil 2.2.4. IMS Manifest icerik Paketi

PAKET
Manifest
Duzenlenebilir Paket
Dosyasi — Meta — data -
Organizasyonlar Harici Sayfalar
Kaynaklar
Manifest | «——— (Alt) Manifest (ler)

Fiziksel Kaynaklar

Gergek icerik
Ortam Degerlendirme
Birlikte Calisan
Dosyalar ve diger
dosyalar
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2.2.3.2.2. SCORM CAM igerik Paketleme

Daha 6nceki bolimlerde, SCORM referans modelinin igeriginden s6z edilmisti. CAM
(Content Aggregation Model), SCORM referans modelinde igerik paketleme ile ilgili
standartlarin yer aldigi bolumddr (SCORM, 2004). CAM, IMS icerik paketleme
standardina baglh kalinarak gelistirilmistir. IMS den farkli olarak, paketlemenin yani sira
SCO’larin Ogretim Yénetim Sistemleri ile iletisim kurmalarini saglamak amaciyla bir
takim ek fonksiyonlar tanimlanmigtir. Bu fonksiyonlar, égrencilerin izlenmesi ve akisin
ogrenci hareketlerine gore yonlendiriimesi gibi etkilesimler i¢cin 6grenim kaynaklarini
baglatacak, kaynaklarin yonetim sistemiyle iletisimini saglayacak ve bu iletisimin nasil
olacagini belirleyecek yapilardir. Bu islemler APl (Application Program Interface -
Uygulama programlari arabirimi) bagdastiricilari araciidi ile yapilir. SCORM icerik
birlestirme, IMS igerik paket yapisina kiyasla oldukga karigiktir.

2.2.3.2.3. igerik Paketleme Aragclari

icerik paketlemede énemli olan manifest dosyasinin olusturulmasidir. Ancak standarda
uygun bir paketin XML dosyasini bir html editoru ile yazmak uzun ve zor bir islemdir. Bu
nedenle igerik paketlemek igin gelistiriimis editérler bulunmaktadir. Paketleme
programlari olarak adlandirilan bu araglar, 6grenme nesnelerini bir araya getirerek bir
ogrenme icerigi paketi olusturmak igin kullanilan programlardir. icerik paketlemede
yaygin olarak Reload Editor, Content Package Editor, Microsoft LRN3 Toolkit, IMS gibi
editorler kullaniimaktadir. Bu editorler, IMS ve SCORM igerik paketleme standartlarini
desteklemektedirler. Bu programlar sayesinde 6grenme igerikleri kolayca ve istenilen
sekilde paketlenebilir, 6grenme nesnelerinin Ustveri bilgileri olusturulabilir ve 6grenme
icerikleri paketlenerek herhangi bir 6grenme ortaminda kullaniimak Uzere taginabilir
(Karaman, 2005).
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2.3. Ogrenme Nesneleri ve igerik Gelistirme ile ilgili Yapilan Calismalar

Ogrenme nesneleri ile ilgili yapilan calismalar incelendiginde, arastirmacilarin daha ¢ok
6grenme nesnelerinin felsefesi, nesnelerin etiketlenmesi, teknik standartlar ve bigimsel
yapilar ile ilgili g¢alismalar Uzerinde yogunlastiklari gorulmektedir. Alanyazin
incelendiginde, dogrudan kavram ogretimine yonelik igerik standardinin olusturuldugu
bir calismaya rastlanmamistir. Ancak, bu bolimde, genel anlamda igerik gelistirme
surecine ve oOgretimine yonelik 6grenme nesnelerinin gelistirildigi ¢alismalara yer

verilmektedir.

Siqueira, Braz, ve Melo (2003), 6grenme nesnelerinin yeniden kullanilabilirliginin
saglanmasi icin gerekli bir adim olarak tanimladiklari Ogrenme Ustveri standartlarinin,
icerigin kendisi icin degil, icerik hakkinda bilgi tasidiklarina dikkat gekmislerdir. Oysa ki,
icerik geligtiriciler icin bir 6grenme nesnesinin nasil hazirlanmasi gerektigi konusunda
rehberlik edici bir Ustveri bulunmamaktadir. Buna olan gereksinimden yola c¢ikarak,
Siqueira, Braz, ve Melo (2003) yapilandiriimis icerik materyali gelistirme modelini
onermektedir. Bu modele goére bilginin yapilandiriimasi kavramlar, gosterimler ve
etkilesimler Uzerine kurulu olup, 6grenme nesneleri sunum ve organizasyon sureglerine
uygun olarak gelistirilebilmektedir. Siqueira , Braz, ve Melo (2003), hazirlamis olduklari
yapilandiriimig icerik materyali modeline uygun gelistirilen igerigin yeniden

kullanilabilirliginin daha yuksek oldugunu iddia etmektedirler.

Ogrenme nesnelerinin tasarimi ve gelistirme siirecinde bir model énerisinde bulunan
Oliver.ve Herrington (2003), icerik gelistirmede icerik gelistiricilere destegin planlanmasi
ve 0grenme kaynaklarinin segiminin igerik gelistirme surecinde 6nemli olduguna dikkat
cekmektedir. Sunulan destek 6grenenlere rehberlik edecegdi gibi bireysel gereksinimlere
duyarli dénit mekanizmalarini da saglamis olacaktir (6rn.,McLoughlin & Oliver, 1998).
icerik gelistirme sirecinde 6grenme kaynaklarinin secimi de igerik-odakli teknoloji
kullaniminda onerilen asamalardan birisidir (Orn., Dehoney & Reeves,1998). Oliver ve
Herrington (2003), icerigin tasarim surecinde daha az zaman alici bir stire¢ oldugunu
disunenlerin aksine (6rn., Odlyzko, 2001), cevrimi¢i ortamlarda &gretmenlerin

zamaninin %90’ini igerik planlama ve gelistirmek i¢in harcadiklarini 6ne sirmektedirler.
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Guncel bir galismada, Akbulut ve Simsek (2007), 76 6gretmen adaylarinin 6grenme
nesnesi gelistirme slrecinde bilgi ve iletisim teknolojileri kullanim deneyimlerini
incelemislerdir. Calismalarinda, (1) ticari olmayan bir yazarlik ortaminda 6gretmen
adaylarinin gelistirmis olduklari 6grenme nesnelerinin sayisini, turlerini ve bu 6grenme
nesnelerini nasil organize ettiklerini, (2) Ogrenme nesnesi inceleme 6lgegi ile gelistirilen
6grenme nesnelerinin niteliklerini, ve (3) konu alani ile 6grenme nesnelerinin bilesenleri

ve nitelikleri arasindaki iligkiyi ortaya koymaya c¢alismislardir.

Arastirma sonuglari incelendiginde, uzman ve baslangi¢ seviyesindeki kullanicilarin
gerek nitelik gerekse de nicelik agisinda benzer buyUklikte ve o6zelliklerde igerik
geligtirebildiklerini gdstermistir. Bu ¢alismadan da gortlebilecegi Uzere, kullanicilar igin
sunulan icerik gelistirme ortami (yazarlik ortami) kullanicilar arasindaki bilgi ve iletisim
teknolojileri  kullanim farklihgini ortadan kaldirmakta ve kullanicilarin igerige

yonlendirilmesini saglamaktadir.

Alanyazinda incelen bu calismalara dayali olarak, (1) icerik gelistirme slrecinde
ogretmenlere/igerik gelistiricilere rehberlik edici bir arag¢ tasarim surecinde kullanilabilir,
(2) igerik gelistirme surecinde rehberlige gereksinim duyulabilir ve (3) hazirlanan igerik
belirli standartlarla etiketlenerek yeniden kullanilabilir hale getirilebilir. Boylece, igerik
geligtiricilerin  Uzerinde ¢ok zaman harcadiklari bu sure¢ daha verimli hale
donustarulebilir.  Ayrica, o6gretsel slreglerin izlenerek icerik gelistirme surecinde
ogrenme kaynaklarinin  organizasyonunda daha uygun araglara gereksinim

duyulmaktadir.

51



3. YONTEM

Bu boélimde arastirma modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglari ile birlikte
calismanin bicime donuk (formative) degerlendirme sureci ile ilgili bilgilere vyer

verilmistir.

Calismanin yontemine iliskin degerlendirme U¢ bolimden olugsmaktadir; 1.Kavram
ogretimi suUrecine yonelik bu calismada gelistirilen Ustveri standartlari, 2.Kavram
ogretimi surecinin Ustverilerinden yola c¢ikilarak gelistirilen icerik paketleme araci ve
3.Aracin bi¢cime donuk (formative) degerlendiriimesinin yapildigi senaryo tabanl

kullaniglihk degerlendirmesi.

3.1. Kavram Ogretim Siirecine iligkin Ustverilerin Belirlenmesi

Bu calismanin amagclarindan birisi 6grenme nesnesi yaklasimina gore kavram
ogretimine iliskin kullanilabilecek Ustverilerin neler olabileceginin belirlenmesidir. Bu
amagla, alanyazina dayali olarak igerik analizi yapilmistir. icerik analizi sonucunda
kavram ogretimi surecindeki asamalar ve bu asamalari olusturan bilesenler ortaya
cikarilmigtir. Bu asamalar ve bilesenleri kavram ogretim slrecine yoOnelik Ustverileri
olusturmustur. Kavram ogretim sirecine yonelik Ustveriler tanimlanirken Ustveri
standartlarindan IMS LOM incelenmistir. Bdylece 6grenme nesneleri yaklasimi ile igerik
geligtirenlerin kullandigi IMS LOM ustveri standardinin ¢alisma kapsaminda gelistirilen

ustveri standardiyla uyumlu ve yapisal olarak benzer olmasi dikkate alinmigtir.

3.2. KOSIG Aracinin Gelistirilmesi

Bu calismanin diger bir amaci da, kavram 6gretimine iliskin Ustverilere dayali bir icerik
gelistirme aracinin geligtirimesi ve degerlendiriimesinin yapilmasidir. Bu aracin

geligtiriimesi, bir 6gretim tasarim modeli olan ADDIE modeline gore yurutulmastar.
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ADDIE Tasarim Modeli; Tum diger 6gretim tasarim modellerinin bilesenlerini iceren ve
her tiir 6grenim icin gecerli olabilecek temel bir modeldir. Bu model ismini ingilizce
Analyze, Design, Development, Implement, Evaluate kelimelerinin bas harflerinden
almistir ve bes asamadan olusmaktadir (Bknz Sekil 3.1.). Asagida bu asamalar kisaca

Ozetlenmistir;

Sekil 3.1. ADDIE Tasarim Modeli Sureci

1.

Analiz
4. S. 2.
Gergeklestirme Degerlendirme Tasarim

3.
Gelistirme

Analiz: Neyin oOgrenileceginin tanimlandigi ve ihtiya¢ analizinin yapildigi en temel
asamadir. Bu asamada; “Hedef kitle kimdir?”, “Neyi 6grenmeye ihtiyaclari vardir?”,
“‘Bltce nedir?”, “Ulastirma olanaklari nedir?”, “Ne gibi sinirliiklar vardir?”, “Proje ne
zaman tamamlanacak?”, “Ogrenciler yetenekleri konusunda ne soéylilyor?” sorularina
cevap aranir. Bu asamada hedefler ve gorevler belirlenir, gerekli ise gorev gizelgesi

hazirlanabilir.

53



Tasarim: Nasil o6grenilecek sorusunun cevabinin arandigi asamadir. Analiz
asamasinda elde edilen veriler ile birlikte geligtirme stratejisi de bu agsamada
belirlenerek, hedeflere nasil ulasilacagina karar verilir. Ogretim ydntemi, 6grenme

etkinlikleri ve degerlendirme sureci belirlenir.

Gelistirme: Onceki asamalarda belirlenen plan bu asamada isleme konulur. Coklu
ortam bilesenlerinin elektronik ortamda gelistirildigi asamadir. Uriin bu asamada
geligtirilir. Genellikle, Urtine yonelik degerlendirme ve dizeltme islemleri de bu asamada

gerceklestirilir.

Gerceklestirme: Gergeklestirme asamasi ortamdan bagimsiz olarak (sinif, laboratuar

ya da bilgisayar destekli), gercek 6grenenler ile bir nceki asamada gelistirilen trln ya
da drdnlerin uygulamasinin yapildigi asamadir. Bu asamada Ozellikle 6grencilere
destek olunmali, materyali anlamalari, hedeflerin farkina varmalari saglanmalidir ve

bilgiyi transfer edebileceklerinden emin olunmalidir.

Degerlendirme: Ogretimin yeterliligi ve etkisi bu asamada belirlenir. Onceki dort

asama ile dogrudan iligkilidir. Degerlendirme her asamanin sonucunda da yapilabilir.

Degerlendirme sonucunda onceki agamalara geri donulmesi gerekebilir.

Yukarida sdz edilen ADDIE tasarim modeli asamalarindaki siire¢ izlenerek KOSIG

aracinin tasarim sureci gergeklestiriimistir. Cizelge 3.2’ de bu sure¢ 6zetlenmektedir.
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Cizelge 3.1. KOSIG aracinin ADDIE tasarim modeli asamalarina gére gerceklestiriime

sureci

ADDIE Tasarim

Modeli Yapllmgglrgffekenler Siiregten elde edilen giktilar
Asamalari
Kavram 6gretimi ve 6grenme
- Bu araca neden ihtiyag duyuldu? nesneleri yaklasimi ile ilgili alan
- Hedef kitle kim? yazin taramasi yapildi.
) r}f::;?er; 88{5;'?3;\323%5:?6 Kavram Ogretimi siirecine iligkin bir
Analiz e model olusturuldu.
iliskin yapilan arastirmalar
- KOSIG modelinin olusturulmasi
- Kavram ogretimi sirecine iligkin IMS LOM standar__dvlnd.an.yq_la :
standartlarin olusturulmasi 9”"'3“?“‘ k_a}vrgm ogretimi streci
modeline iligkin standartlar
olusturuldu.
- Amag ve Hedefler nedir? icerigin belirlenmesi
Tasarm - Nasil bir arag tasgrl_gnqpak? Akls_.semasmln olusturulmasi
- KOSIG aracina ait 6yk Oykl yapraklarinin olusturulmasi
yapraklarinin olusturulmasi.
Kavram 6gretimi modelinin
hazirlanan etiketleme standartlarina
uygun hale dénustarilmesinin
- Aracin tasarlanma siireci ardindan yazilimin geligtiriimesi
Geligtirme surecine baglanmistir.

Aracin tanitilmasi
Ekran goruntileri

Aracin tasarlanmasinda Microsoft
Visual Studio 2005 paketi icerisinde
yer alan VBasic.NET programlama
dili kullanilmigtir.

Gergeklestirme

Hedef kitleden bir érneklem
secilmesi

Aracin bu 6rneklem tarafindan
kullaniimasi

Baslangig, orta ve ileri dizey
bilgisayar kullanicisi olan ve igerik
gelistirmekte gorevli 6gretmenlerden
secilen bir drneklem kullaniimigtir.
Secilen 6gretmenler araci bir
kavramin dgretilmesi surecine iliskin
icerik tasariminda kullanmiglardir.

Degerlendirme

Orneklem grubuna yapilan
g6zlem ve gérisme sonuglari
Aracin kullanighliginin
degerlendirilmesi

Calisma amacina ulasti mi?

Gozlem ve gorisme sonuglari
degerlendirilmistir.
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3.3. Bigime Donuk (Formative) Degerlendirme

Calisma kapsaminda gelistirilen yazihmin degerlendiriimesi igin bigcime doénuk
(formative) degerlendirme sireci izlenmistir. Smith ve Ragan(1999)a goére, bicime
donuk (formative) degerlendirme yaklasiminda egitim ve ogretim sureci ilerlerken
ogrenenin ogrenmelerini ve gelisimlerini degerlendirme amaglanir. Bigime donuk
(formative) degerlendirme  slrecinde  katiimcilarin ~ belirlenmesi,  kullanishhk
degerlendirmesi, veri toplama araclari ve analiz suregleri bulunmaktadir. Bu bolumde,

bu suregler agiklanacaktir.

3.3.1. Katilimcilar

Bicime donuk degerlendirme sureci gorev tabanh kuguk grup degerlendirmesi ile
gerceklestiriimigtir. Katilimcilar Milli Egitim Bakanligi Egitim Teknolojileri Genel
Madarligu e-Egitim ve Egitim Portali Birimi'nde 6drenme nesnesi yaklasiml icerik
gelistiren 3 6gretmenden olugsmaktadir. Bu calismada katilimcilarin gergek isimleri
yerine Ahmet, Ali ve Serkan takma isimleri kullaniimigtir. Katilimcilar bilgisayar kullanim
becerileri ve bilgisayar ortaminda gelistirebildikleri igeriklerin turlerine gore baslangi¢

seviyesi, orta seviye ve Ust seviye kullanici olarak degerlendirilmistir.

Ahmet baslangi¢ seviyesinde bir katilimcidir. 6 yil resmi okullarda Turkge 6gretmeni
olarak gérev yapmistir. Son 4 aydir MEB igerik gelistirme biriminde Turkge dersi ile ilgili
gelistirilen igeriklerin senaryolarinin yazilmasi ve Oyku yapraklarinin tasarimi
asamalarinda gorev yapmaktadir. 4 yillik bilgisayar kullanim deneyimi vardir. Ayrica,
bireysel olarak kendi alani ile ilgili metin ve sunu gibi elektronik icerikler hazirlama
deneyimi vardir. Bunlarin yaninda, MEB Talim Terbiye Kurulu'nda ilkégretim 1 — 8.

siniflar Turkge kitaplarinin yazim komisyonunda gorev almistir.

Ali orta seviyeli bir katilimcidir. 2 yil resmi okullarda Matematik 6gretmeni olarak gorev
yapmistir. Son 4 yildir MEB Egitim Teknolojileri Genel MudurlGgl’ nde Agik Lise ve Agik

Ogretim Okullari icin hazirlanan Radyo ve TV iceriklerinin senaryolastiriimasi
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asamasinda, son 8 aydir da MEB igerik gelistirme biriminde Matematik dersi ile ilgili
geligtirilen igeriklerin senaryolarinin yazilmasi ve o6yklu yapraklarinin tasarimi
asamalarinda gorev yapmaktadir. 6 yillik bilgisayar kullanim deneyimi vardir. Daha
once bireysel olarak Matematik alani ile ilgili metin, sunu, resim ve fotograf gibi

elektronik igerikleri hazirlamistir.

Serkan ylksek seviyeli bir katilimcidir. 2 yil kadar resmi okullarda Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri 6gretmeni olarak gorev yapmistir. 2 yil MEB Yazarlik Yazilimi Projesi'nde
egditici formator olarak gorev almistir. MEB Yazarlik Yazilimi projesi 6gretmenlerin
elektronik icerikler gelistirebilecegi yazarlik yazilimi programlarinin egitimlerinin verildigi
bir projedir. Son 8 aydir da MEB igerik gelistirme biriminde bilgisayar ortaminda igerik
gelistirme ve kodlama asamalarinda goérev yapmaktadir. 10 yildan fazla bilgisayar
kullanim deneyimi vardir. Daha 6nce bireysel olarak metin, sunu, resim, fotograf ve 2

boyutlu animasyon gibi elektronik igerikleri hazirlamistir.

Katilimcilar, calismaya hem bir icerik gelistiici hem de oOnceki 06gretmenlik

deneyimlerinden dolayi katki saglamislardir.

Katihmcilarla ilgili demografik bilgiler Cizelge 3.2." de sunulmustur;
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Cizelge 3.2. Katihmcilarin Demografik Bilgileri

Ahmet Ali Serkan
Bilgisayar Baslangig seviyesi Orta seviye Ust seviye
kullanim becerisi kullanici kullanici kullanici
Yas 29 30 27
Cinsiyet Erkek Erkek Erkek
Bilgisayar ve
, . Ogretim
Brang Tarkcge Matematik Teknolojileri
Ogretmeni
Segr:g;rinn?in“k 6 yil 7yl 5yl
icerik gelistirme
birimindeki 4 Ay 8 Ay 8 Ay
deneyimler
icerik gelistirme Senaryolagtirma Senaryolagtirma Bllg(ljsayar
birimindeki Oyki Yapraklari Olcme ortoarllw_!n a tai?rlm
gorevleri Tasarimi degerlendirme yKu yapraxiari
tasarimi
Bilgisayar
kullanma 4 yil 7 yil 10 yil
deneyimi
Metin, Sunu,
Bireysel e-icerik : Metin, Sunu, Harita - Tablo -
gelistirme Metin Harltg - Tabl_o - $§kll - Graflk
deneyimi Sunu Sekil - Grafik Resim - Fotograf
Resim - Fotograf 2 boyutlu
animasyon

3.3.2. Kullanighhik Degerlendirmesi

Shackel vd. (1991), kullanislihgi bireyin bir Grin veya sistemin kullanimi ile ilgili verilen
gorevlere gore belirli igslemleri ne kadar kolay tamamlayabildigine iligkin bir 6lgcim olarak
tanimlamaktadir. Bu calismada senaryo tabanh bir kullanighlik degerlendirmesi
yapilmigtir. Senaryo tabanli kullanighlik degerlendirmeleri KOSIG araci gibi bir yazilim
ile gergeklestirilir. Hem alt dizey hem de duzey kullanicilarla test edilmek isteniyorsa
hem de az sayida uzman goérisu alinabiliyorsa en iyi yontemin bu ydntem oldugu

bilinmektedir (Dubek, 2003). Senaryo tabanh kullanishlik degerlendirmesinde
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kullanicilardan verilen gorevleri gerceklestirmeleri istenmistir. Bu sirada arastirmaci
tarafindan kullanici gézlemlenerek gorevleri tamamlama suregleri, zorlandiklari kisimlar
ya da yardim istedikleri bolimler not edilmistir. Senaryodaki tum islemler
tamamlandiktan sonra kullanicilarla birebir gorismeler yapilmistir. Bu goérismenin
sonucunda, kullanicinin KOSIG aracina iliskin genel gorisleri alinmis ve memnuniyeti
hakkinda bilgi edinilmigtir. Kullanighlik degerlendirmesi igin kullanilan senaryo ve

degerlendirmeler EK’ ler dizininde yer almaktadir (Bkz. EK 4).

3.3.3. Veri Toplama Aracglari ve Analiz

Bu calismada gelistirilen aracin kullanighhiginin iyilestirimesine yonelik bigcime donik
degerlendirme caligmasi yurutulmuastur. Bu suregte kullanilan veri toplama araglari
sunlardir (Bkz. EK 4):

a. KOSIG aracinin kullaniminda gerekli olan 6gretim materyallerinin toplanmasinda
rehberlik edici kontrol listesi (Bkz. EK 4.3).

b. Gelistirilen araci kullanirken katilimcilarin kendilerine sunulan goérevleri yerine
getirme surecinin izlenmesine yonelik gelistirilen senaryolar ve gozlem formu
(Bkz. EK 4.5).

c. Arastirmaya katilan o6gretmenler ile araci kullandiktan sonra arastirmacinin

yaptidi birebir yapilandiriimis gérisme formlari (Bkz. EK 4.6).

Geligtirilen formlardan toplanan veriler Gzerinden betimsel c¢ikarimlar yapilarak, bu

cikarimlar gruplandiriimis ve igerik analizi yapilmigtir.
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4. BULGULAR VE SONUCLAR

Bu bolimde, KOSIG aracinin gelistiriime siirecinde elde edilen bulgulara iliskin
sonuglar, ADDIE tasarim modeli basamaklarina uygun olacak sekilde sunulmustur.
Ayrica, son kullanicilarla yapilan kullanighlik c¢alismalarina da bu bdlumde yer

verilmektedir.

4.1. Yazihhmin Gergeklestirilmesi

Calisma kapsaminda uUstveri standartlarina dayali olarak kavram ogretiminde igerik
gelistirmeyi saglayacak yardimci bir ara¢ gelistirmek amaclanmigtir. Yazilimin tasarimi,
kavram ogretimi slUrecine yonelik belirlenen Ustveri standartlari kullanilarak ve ADDIE

tasarim modeli basamaklarina uygun olarak gergeklestiriimistir.

Aracin ¢evrimdisi ¢alisan bir masaustu uygulamasi olmasina ve VBASIC.NET 2005
programlama dili ile yazilmasina karar verilmistir. Ayrica paketleme isleminin XML dili

kullanilarak yapilmasina karar verilmigtir.

Aracin her dizey kullanici tarafindan kolayca kullanilabilme 6zelligine sahip kullanigh ve

sade bir ara yuzunun olmasi gerektigi dusunulmastur.

4.1.1. Analiz Agamasi

Daha dénce de s6z edildigi gibi 6grenme nesneleri olusturulduktan sonra bu nesnelerin
ust verilerle etiketlenmesine iliskin tanimlanmis standartlar mevcuttur. Ancak 6grenme
nesnelerinin igeriginin olusturuimasi asamasinda tanimli 6gretimsel standartlarin
mevcut olmadigi gorulmustir. Bu eksiklikten yola c¢ikilarak kavram 6gretimi surecine

yonelik bir icerik gelistirme aracinin tasarlanmasina karar verilmigtir.

Analiz asamasinda kavram ogretim suUrecine yonelik alanyazin incelenerek bu surece
iligkin bir icerik gelistirme modeli olusturulmustur. Bu modelde yer alan agsamalar ve bu

asamalari olugturan bilesenler kavram ogretim slrecinde igerik gelistirmekte
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kullanilacak birer tstveri standardi olarak tanimlanmigtir. KOSIG araci, kavram 6gretim
surecine yonelik gelistirilen bu Ustveri standartlarindan bir igerik paketinin olusturulmasi

amaciyla kurgulanmistir.

Cizelge 4.1 de kavram Ogretim surecine yonelik gelistirilen Ustveri standartlari

gorulmektedir.

Calismada hedef kitle olarak 6grenme nesnesi yaklasimi ile igerik gelistiren 6gretmenler
ve icerik gelistiriciler belirlenmistir. Clnkli 6grenme nesnesi yaklasimina gore igerik
gelistirenlerin, icerigi gelistirdikten sonra tanimladiklari Ustveri ve paketleme
standartlarina benzer standartlari, igerigi gelistirme asamasinda da kullanmalarinin

icerigin kalitesi ve kullaniglihgr agisindan énemli oldugu bilinmektedir.

4.1.2. Tasarim Asamasi

Bu asamada, analiz agsamasinda s6z edilen kavram oOgretimi surecine iligkin icerik
gelistirmekte kullanilacak aracin tasarlanmasi agiklanmistir. Bu arag, kavram 6gretimi
surecine iligkin standart ¢iktilarin bulundugu XML dosyasini ve resim, video, animasyon

gibi kaynaklari birlikte paketleyen bir masaustlu uygulamasi olarak dusunulmustar.

ilk olarak aracin tasarimina iliskin; her ekranin akis semasi daha énceden belirlenen
kavram 6gretim sureci icerik gelistirme Ustveri standartlari gz 6ninde bulundurularak

olusturulmustur. Sekil 4.1.” de aracin giris ekranina iligkin akis semasi yer almaktadir.

Sonraki asamada hazirlanan akis semalarindan yola c¢ikilarak, her ekran igin 6yku
yapraklari olusturulmustur. Sekil 4.2." de igerik paketi olusturma ekraninin éyku yapragi

yer almaktadir.
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Cizelge 4.1. Kavram Ogretim Sireci Ustveri Standartlar

Kategori Eleman Alt Elemanlar Alt Elemanlar Alt Elemanlar
1.1. Adi
1.2. Seviye 1—12 arasi
1. Genel 1.3. Ders Adi
1.4. Unite
1.5. Konu
2.1.1. Dikkat Cekme
2.1.2. Motivasyon
2.1. Girig 2.1.3. Amag (Hedef)
2.1.4. Uygun 6rnek (ler)
2.1.5. igerik 6zetleme
2.2.1.1.1. Ornek havuzu
2.2.1.1. Aciklayici 2.2.1.1.2. Ornek olmayan
havuzu
2.2.1.2.1. Ornek havuzu
2:2.1. Yaklagim 2.2.1.2.2. Ornek olmayan
2.2.1.2. Sorgulayici havuzu
2.2.1.2.3. On 6grenme
2.2.1.2.4. Buldurma
. 2.2.2.1.1. Somut
22.2.4 Tur1 2.2.2.1.2. Soyut
2.2.2.2.1. Kendiliginden olan
2.2. Olusturma 2.2.2. Tir 2222Tiur2 2.2.2.2.1. Kendiliginden
olmayan
. 2.2.2.3.1 Gunlik
2223 Tars3 2.2.2.3.2. Bilimsel
2.2.2.1. Genelleme
- . 2.2.2.2. Asiri genelleme
22.2. Biligsel sreg 2.2.2.3. Az genelleme
2. Sunum

2.2.2.4. Ayirt edebilme

2.2.30gretim ozellikleri

2.2.3.1. Kavram tanim

2.2.4. Ozellikleri

2.2.4.1. Esas 6zellik

2.2.4.2. Degisken 6zellik

2.2.4.1.1. Islevsel
2.2.4.2. 2. lligkisel

2.3. Uygulama

2.3.1. Ogrenme Stratejisi

2.3.1.1. Kavram Haritasi

2.3.1.2. Analojiler

2.3.1.3. Animsaticilar

2.3.1.4. Imgeleme

2.3.2. Roller

2.3.2.1. Ogreten

2.3.2.2. Ogrenen

2.4. Ozetleme

2.4.1. Ogreten merkezli

2.4.1.1. Tanim iste

2.4.1.2. Ozellik iste

2.4.1.3. Gunlik oérnekler

2.4.2. Ogrenen merkezli

2.4.1.1. Tanimla

2.4.1.2. Ozellikleri listele

2.4.1.3. Tipik ozellik ver

2.4.1.4. Gunlik érnekler

2.5. Degerlendirme

2.5.1. Performans
Degerlendirme

2.5.2. Geribildirim
Degerlendirme

2.5.3. Transfer
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Sekil 4.1. Akis Semasi

BASLA

-~
N
-

Kavram Ogretim Siireci
Asamalari

Diger ekranlar igin hazirlanan akis semalari igin EK’ ler dizinine bakiniz (Bkz. EK 1).
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Sekil 4.2. KOSIG Araci igerik Paketi Olusturma Ekranina Ait Oyki Yapragi

EKRAN GORUNTUSU EKRAN
G1 G2 L1 No:2 isim: igerik Paketleme Ekrani
OGELER

G1: Kavram agaci

G2: Kavram 6gretimi siirecine
iliskin Gstveriler

Tab1...Tab6: Kavram 6gretim
surecine iligkin asamalar

L1: Yardim bilgisi etiketi
B1:igerik Paketi Kaydet..
digmesi

B2: igerik Paketi Ag.. Diigmesi
B3: Giris Ekrani... dUgmesi
B4: Cikis digmesi

B3 Olay Tirii
Duragan Etkilegimli
B2 B3

ACIKLAMALAR

Etkilegimler:

G1: Kavram 6gretimi slirecine iligkin Ustverilerin siralandigi agag yapisi penceresi

G2: Kavram 6gretimi stirecine iligkin Ustverilerin kullanici tarafindan dolduruldugu grup penceresi.

Tab1...Tab6: Kavram dgretim siirecine iliskin agamalar: “On Bilgi”, “Girig”, “Olusturma”, “Uygulama’, “Ozetleme”, “Degerlendirme”
L1: Ustverileri ve aracin kullanimini agiklayan yardim bilgileri igeren bélim.

B1: igerik Paketi Kaydet.. Diigmesi ile XML formatinda igerik paketi kaydedilir

B2: igerik Paketi Ag.. Digmesi ile énceden kaydedilen birigerik paketi acilir

B3: Giris Ekrani... digmesi ile giris ekranina yonlendirilir

B4: Cikis diigmesiile programdan gikilir.

Diger ekranlar icin hazirlanan 0yku yapraklarina EK’ler dizininden bakabilirsiniz (Bkz.
EK2).

4.1.3. Gergeklestirme Asamasi

Tasarim asamasinda belirlenen akis semalarindan yola c¢ikilarak hazirlanan o6yku
yapraklari bu asamada Visual Basic.NET 2005 programlama dili kullanilarak yazilim

sekline donusturdlmastar.

KOSIG araci Windows XP/Vista isletim sistemi yiikli herhangi bir bilgisayara bir
masaustu uygulamasi olarak kolayca kurulabilir sekilde gelistirilmistir. Arag kisisel bir

bilgisayara kurulduktan sonra masaustundeki kisayolundan ya da “Baglat” menusunden
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calistirilabilir. KOSIG araci calistirildiginda ilk olarak giris ekrani acilmaktadir. Girig
ekraninda aracin amacindan s6ze eden kisa bir agiklama yazisi yer almaktadir. Ayni
ekranda istenirse “Ornek icerik Paketi A¢” secenedi ile daha énceden arastirmaci
tarafindan olusturulmus igerik paketi acilabilmektedir. “icerik Paketi Olusturma”
secenegi ile igerik paketi olusturma ekranina gecis yapilir. Bu ekrana gegmeden dnce
icerik paketinin olusturulacagi klasoér belirlenmelidir ya da olusturulmalidir. Sekil 4.3." te

KOSIG aracinin giris ekrani goriilmektedir.

Sekil 4.3. KOSIG Araci Girig Ekrani

=g X

o Kavram Ogretimi Icerik Gelistirme Araci

KAVRAM OGRETIMI ICERIK GELISTIRME ARACI

1. ACIKLAMA ve ORNEK

Bu arag, 6grenme nesnesi yaklasimina uygun olarak bir kavramin 6gretimine yonelik icerik
gelistirmek icin tasarlanmistir. Daha dnce bu arag ile bir icerik paketi olustrmadiysaniz
asagidaki butondan icerik paketi Grnegini incelemeniz dnerilir.

ORNEK ICERIK PAKETI

2_ICERIK PAKETI OLUSTURMA

Igerik klasoruni olusturacagimz konumu belireyiniz

C:\Users\Dr\Desktop GOZ AT ..

Sl

icerik paketi olusturma ekrani (i¢ boliime ayriimistir. Ekranin solundaki bélimde kavram
ogretimi surecine iligkin agamalar ve bu agamalarin bilesenlerinden olusan agag yapisi
yer almaktadir. Ekranin orta bélumde kavram ogretimi surecine ait Ustverilerin kullanici
tarafindan tanimlanacagi metin kutulari, dosya eklemek igin digmeler, segimler igin

listeler ya da radyo diigmeleri bulunmaktadir. Kavram 6gretimi siirecinde yer alan “On
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Bilgi”, “Girig”, “Olusturma”, “Uygulama”, “Ozetleme”, “Degerlendirme” agsamalarina ait

ekranlara ulasilabilecek bir tab menudsu orta bolimde kullaniimaktadir. Ekranin en

saginda ise kullanimi kolaylastiracak ve ustveri standartlarina iliskin agiklayici bilgiler

iceren yardim bolimu bulunmaktadir. Yardim bolimunun hemen altinda ise program

icerisinde iglem yapmayi ve ilerlemeyi saglayan dugmeler yer almaktadir. Sekil 4.4.” de

“icerik Paketi Olusturma” ekrani goriilmektedir.

Sekil 4.4. icerik Paketi Olusturma Ekrani

o) Kavram Ogretimi lgerik Gelistirme Araci

[ e o [ |

<

oG]

= GIRI$

= OLUSTURMA

- UYGULAMA
- OZETLEME
- DEGERLENDIRME

Kavram Agaci

igerik Standartian

<Kavramin Adi> E-PO¥
<Sif> 5. Sinif

<Ders Adi> Bilgisayar
<Unite Adi> INTERNE]
<Konu Adi> E-POSTA J
<Omek Resim> omek,

<Dikkat Cekme>
<Motivasyon>
<Amag>

<Uygun Ornek{ler)>
<lgerik Ozetleme>

<Strateji>
<Kavram Tari>
<Kavram Tiri>
<Kavram Tiri>
<Genelleme>
<Ayirt Etme>
<Omek Havuzu>
<Omek Olmayan Havuzu>

- <Buldurma>

- <Sorgulama>

~<Tanim>

- <Esas Ozellikler>

- <lgleveel Ozellikler>
- <lligkisel Ozsllikler>

m r

Segileni SIL

E-POSTA ADRESI

Kavramin Adi

Sinif 5 Simf -

Ders Adi Bilgisayar -

Unite INTERNET

Konu E-POSTA ALMA VE GONDERME

iPUCU

ON BILGI : "KAVRAMIN ADI",
"SINIF SEVIYESI", "DERS
ADI", "UNITE" ve "KONU"
alanlanini doldurunuz. Bu
kavrama ornek olabilecek bir
resim ya da fotografi
bilgisayarinizda yokla bir
dosyadan ya da internetten
ekleyiniz

Dosyadan.___

On Bilgi|Giri§ |0Iugturma Uygulama | Ozetleme | Degerlendirme

| ICERIK PAKETLE l

I IGERIK PAKETi AG.. ]

GIRIS cgs

Sekil 4.4’ de goruldugu gibi; “e-posta adresi” kavramini 6gretmeyi hedefleyen bir icerik

geligtirici/6gretmenin bu kavrami 6gretmesi icin giris ekranina girmis oldugu veriler ve e-

posta kavramina iliskin fotograf ekranin ortasinda yer almaktadir. Kavram adacinda ise,

“e-posta adresi” kavraminin “ON BILGI” lerine ait verilerin siralandi§i gériilmektedir.
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Sekil 4.5’ de KOSIG aracinin igerik paketleme ekranina ait “GIRIS” asamasi

goOrulmektedir.

Sekil 4.5. KOSIG Araci igerik Paketleme Ekrani (Giris Asamasi)

5 Kavram Ogretimi Icerik Gelisti

Kaviam Afaci igeik Standartlan iPUCU
- ON BILGI DIKKAT GEKME :
- GIRI§ Ogrencilerin ilgisini cekecek
| <Dikkat Gekme> bir gltr_;s vaﬂ(abwllr. Or_?ee_m;
: Mot i - - — - P ogretilecek Kavrama Hskin
:A,.:ETSW“) e | Dikkat Gekme | Motivasyon | Amag | Uygun Omek(ler) | igerik Ozetleme carpici bir soru cimlesi sinifa
<Uygun Omekiler)= _ _ yoneltilerek ya da bu kavrama
[P . [l [icERIKYAZ .. yénelik dikkat cekici bir video
- “leerk Ozellems> izletilerek ilgi gekilebilir
-OLUSTURMA Motivasyon :
-UYGULAMA - - = — N —_ys —
= B 7 U 12 FIEESE A By a =
-OZETLEME CA=gEl — Tl — ] e (e H
-DEGERLENDIRME e-posta adresi olan her kisiye dinyanin neresinde olursa

olsun internet araciligiyla ticretsiz ve birkag saniye igerisinde
mesaj ya da dosya gonderebilirim.

o

l ICERIK PAKETLE... |

5| | ICERIKPAKETIAG.

Dosya Ekle...

C:\Users\Dr\Desktop\tez 09.05\e_posta adresi\motivasyon.rif
« 1 3
‘C")n Bilgi|Giri§ ‘OIU§turma Uygulama | Ozetleme Degerlendirme‘ GIRIS [<]
CIKIS

Sekil 4.5 de goruldigu gibi icerik paketi olusturulurken kullanici metin editérinu
kullanarak icerigi kendisi yazabilir ya da bilgisayarina yukledigi metin, sunu, video,
animasyon gibi bir icerik dosyasini kaynak olarak ekleyebilir. Bu o6zellikler tim

asamalarda kullanilabilir durumdadir.

icerigin Ustverilerine iliskin veri girme, icerik yazma ve kaynak dosya ekleme gibi
islemler tamamlandiktan sonra, KOSIG araci kullanilarak hazirlanan icerik yeniden
kullanilabilir halde paketlenebilmektedir. Paketleme dosyasi XML formatinda olup,

sistemler arasi veri transferini de mumkuin kilmaktadir. XML dosyasinda tutulan veriler
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ustveri seklinde olup, icerige ait kaynak dosyalar ise ayni ortamda kullanicinin belirledigi
bir klasér icerisinde tutulabilmektedir. icerik ile birlikte paketlenen Ustveriler, ayni arac

icerisinde daha sonra yeniden acilarak, erigilebilir hale getirilmistir.

Sekil 4.6’ da e-posta adresi kavraminin égretim siirecinin  KOSIG aracinda

paketlenmesi sonucu olugan XML dosyasinin igeriginin bir bolumua gorulmektedir.

Sekil 4.6. KOSIG Aracinda Olusturulan icerik Paketinin XML Dosya icerigi

<?xml version="1.0" ?>
- <TreeViewData xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xmins:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema">
- <Nodes>
- <TreeNodeData>
<Text>ON BILGI</Text>
<Imagelndex>-1</Imagelndex>
<Selectedlmagelndex>-1</Selectedlmagelndex>
<Checked>false</Checked>
<Expanded>true</Expanded>
- <Nodes>
- <TreeNodeData>
<Text><Kavramin Adi> Elektronik Posta
Adresi</Text>
<Imagelndex>-1</Imagelndex>
<Selectedlmagelndex>-1</Selectedlmagelndex>
<Checked>false</Checked>
<Expanded>false</Expanded>
</TreeNodeData>
- <TreeNodeData>
<Text><SInif> 5. Sinif</Text>
<Imagelndex>-1</Imagelndex>
<Selectedlmagelndex>-1</Selectedlmagelndex>
<Checked>false</Checked>
<Expanded>false</Expanded>
</TreeNodeData>
- <TreeNodeData>
<Text><Ders Adi> Bilgisayar</Text>
<Imagelndex>-1</Imagelndex>
<Selectedlmagelndex>-1</Selectedlmagelndex>
<Checked>false</Checked>
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<Expanded=>false</Expanded=>
</TreeNodeData>
- <TreeNodeData>
<Text><Unite Adi> Internet</Text>
<Imagelndex>-1</Imagelndex>
<Selectedlmagelndex>-1</Selectedlmagelndex>
<Checked>false</Checked>
<Expanded=>false</Expanded=>
</TreeNodeData>
- <TreeNodeData>
<Text><Konu Adi> Elektronik posta gonderme ve
alma</Text>
<Imagelndex>-1</Imagelndex>
<Selectedlmagelndex>-1</Selectedlmagelndex>
<Checked>false</Checked>
<Expanded>false</Expanded>
</TreeNodeData>
- <TreeNodeData>
<Text><Ornek Resim> ornek.jpg</Text>
<Imagelndex>-1</Imagelndex>
<Selectedlmagelndex>-1</Selectedlmagelndex>
<Checked>false</Checked>
<Expanded>false</Expanded>
</TreeNodeData>
</Nodes>
</TreeNodeData>
- <TreeNodeData>
<Text>GIRIS</Text>
<Imagelndex>-1</Imagelndex>
<Selectedlmagelndex>-1</Selectedlmagelndex>
<Checked>false</Checked>
<Expanded>true</Expanded>
- <Nodes>
- <TreeNodeData>
<Text><Dikkat Cekme> dikkatcekme.rtf</Text>
<Imagelndex>-1</Imagelndex>
<Selectedlmagelndex>-1</Selectedlmagelndex>
<Checked>false</Checked>
<Expanded>false</Expanded>
</TreeNodeData>
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4.1.4. Uygulama Asamasi

Bu asamada katilimcilarin KOSIG aracini kullanmadan énceki 6n hazirlik siiregleri ve
aracl kullandiklari sure¢ aciklanmigtir. Uygulama agsamasinda katilimcilara iki
asamadan olugan bir senaryo verilmigtir. Senaryonun birinci agamasinda (Bkz. EK 4.2)
KOSIG aracini  kullanarak olusturacaklari igerik paketini hangi kavram ile
kurgulayacaklari sdylenmistir. Bu kavramlar Matematik dersi igin “G¢gen”, Turkge dersi
icin “noktali virgul” ve bilgisayar dersi igin “RAM bellek” kavramlaridir. Senaryonun
birinci agsamasinin yaninda igerik paketi olusturacaklari kavrama iligkin 6n hazirhk
amacilyla gerekli olacak materyalleri elektronik ortamda tek bir klasor altinda toplamalari
istenmistir. Ne tlr materyalleri toplamalarini kolaylastiracak ve kavram ogretim sureci
ustverilerinden haberdar olmalarini saglayacak arastirmaci tarafindan hazirlanan bir
kontrol listesi (Bkz. EK 4.3) de ayrica verilmistir. Bu materyalleri toplamalari ve
senaryonun birinci asamasindaki gorevleri bitirmeleri igin katilmcilara iki gunlik sure

verilmigtir.

Senaryonun ikinci asamasi (Bkz. EK 4.4) nda katiimcilardan belirli gbrevleri sirasiyla

yerlerine getirmeleri istenmistir. Bu gorevler;

e KOSIG aracini bilgisayarlarina kurmalari ve galistirmalart,

e Arastirmaci tarafindan gelistirilen drnek igerik paketini agmalari ve incelemeleri,
e icerik paketi olusturmak igin KOSIG aracinda yer alan tistverileri doldurmalari,

e Daha Once topladiklari materyal dosyalarini kavram adacina eklemeleri ve sonug

olarak bir igerik paketi olusturarak kavram 6gretim sirecini tamamlamalari

Bu goérevleri tamamladiktan sonra katilimcilardan igerik paketini kaydetmeleri
istenmistir. Son olarak paketin dogru kaydedilip kaydedilmedigini test etmeleri agisindan

kaydettikleri igerik paketini KOSIG araci ile tekrar yiklemeleri séylenmistir.

Senaryonun ikinci asamasinda yapilan igslemler arastirmaci tarafindan gézlemlenmigtir.
Go6zlem surecinde 6nceden hazirlanan gozlem formu (Bkz. EK 4.5) kullaniimistir. Bu

form, gorevlerin tamamlanma suresini, verilen gorevlerin yerlerine getirip getirilmedigini
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ve kullanicilarin araci kullanirken nerelerde zorlandiklari ile ilgili gozlem verilerini

icerecek sekilde tasarlanmistir.

Senaryonun ikinci asamasi tamamlandiktan sonra gelistirilen kullanighhk testi
formundaki (Bkz. EK 4.6) sorular arastirmaci tarafindan yari-yapilandirilmig bire bir

gorusmelerde katilimcilara yoneltilmigtir.

4.1.5. Degerlendirme Agsamasi

Bu asamada; katilimcilarin KOSIG aracinin kullanisliigi ile ilgili degerlendirmeleri ve
arastirmacinin KOSIG aracinin kullanim siirecine yénelik yapti§i gézlem sonuglari yer
almaktadir. Bu degerlendirme ve sonuglar; senaryonun birinci agamasi, kontrol listesi,
senaryonun ikinci asamasinin uygulanmasinda arastirmacinin yaptigi goézlem sonuglari

ve bigime donuk (formative) degerlendirme formu sonuglari ile verilmistir.

4.1.5.1. Senaryonun Birinci Asamasinin Degerlendirilmesi

Her U¢ katihlmci da kavram Ogretim surecinde tanimlanan Ustverilerden hepsinin
doldurmasinin gerekli olup, olmadigini sorgulamiglardir. Katilimcilardan orta duzey ve
ust duzey kullanicilar kontrol listesinde yer alan resim, ses, animasyon gibi kaynaklarin
birden fazla alanda kullanihp kullaniimayacagini 6grenmek istemislerdir. Her ¢
kullanici igin de kendiliginden olan ve kendiliginden olmayan kavram tirleri ifadesi
anlasilmaz gelmistir. Her Ug¢ kullanici igin de kontrol listesinde yer alan ve doldurulmasi
gereken alanlarin fazla oldugu ve kullanicilarin bazi alanlarin birbirinin tekrari seklinde

algiladigi sodylenebilir.

Katilimcilara, arastirmaci tarafindan bodyle bir kontrol listesine gerek olup olmadigi
sorulmustur. Disiik seviyeli ve orta seviyeli kullanicilar, KOSIG aracinin kullanimini
kolaylastirdigi ve kavram oOgretim surecine yonelik Ustverilerden uygulama 6ncesinde
haberdar olduklari igin hazirlik sirecini yararll ve gerekli gérmuslerdir. Ust dlzey

kullanici ise materyallerin  KOSIG aracinin  kullanimi  sirasinda internetten de
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edinebilecegini sdyleyerek bodyle bir hazirlik slrecinin uzun oldugunu ve gerekli
gormedigini ifade etmistir. Burada ileri dizey kullanicinin hazirlik asamasina gereksinim
duymamasi, bilgisayar kullanma seviyesinin yuksek oldugundan ya da aracin internet
ortaminda igerik arama Ozelligini tagimasini dugunmesinden kaynaklaniyor olabilir.
Ancak her ug¢ kullanici igin de, icerik gelistirme surecinde hazirlik surecinin gerekli

oldugu gorulmustar.

4.1.5.2. Senaryonun ikinci Agsamasinin Degerlendirilmesi

Senaryonun ikinci asamasinin degerlendiriimesi arastirmaci tarafindan 6nceden
hazirlanan gézlem formu (Bkz. EK 4.5) araciigiyla gergeklestirilmistir. Onceden
belirlenen sire igerisinde senaryonun ikinci asamasinda verilen gorevlerden ne
kadarinin gergeklestirilip gergeklestirilemedigi ve kullanicilarin zorlandiklari kisimlar
arastirmaci tarafindan not edilmistir. Her U¢ kullanici da tim gorevleri verilen sure
icerisinde gergeklestirmislerdir. Kullanicilar, yaptiklari islemlerin suresinin tutuldugundan

haberdar olmamiglardir.

Buna gore cgizelge 4.2. * deki veriler elde edilmistir;
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Cizelge 4.5.1. Gozlem Formu Sonuglari

VERILEN ZAMAN

GOREVLER | (dakika) SONUC

Her (¢ kullanicida 3 dakika igerisinde KOSIG aracini

KOSIG aracini kurma 3 kigisel bilgisayarlarina kurabilmis ve

ve agma calistirabilmislerdir.

Araci tanima ve 3 Her Uc kullanicida araci tanima ve inceleme surecini
inceleme 3 dakikadan az olarak kullanmislardir.

) Dusuk seviyeli kullanici ikinci denemesinde, orta ve
Ornek icerik paketini 3 yuksek seviyeli kullanicilar ilk denemelerinde ve

acarak inceleme belirlenen sure igerisinde ornek icerik paketini
acarak, inceleyebilmiglerdir.

Dusuk seviyeli ve orta seviyeli kullanicilarin igerik
yazma, dosya ekleme ve kavram agaci gizme
asamalarinda zorlandiklari ve yardim alarak
ilerledikleri gbzlemlenmistir. Yuksek seviyeli kullanici
17 ise hicbir Ustveri alaninda zorlanmadan
ilerleyebilmistir. Verilen sure igerisinde tum
kullanicilarin Ustveri alanlarini doldurarak, KOSIG
aracindaki kavram agacini doldurduklari
gozlemlenmistir.

Yeni icerik paketi
olustur ekranina gegis
ve Kavram 6gretimi
ustverilerini doldurma

Her Ug kullanici da 4 dakika igerisinde Ustveri
4 icerigini paketleyebilmis ve paketledikleri icerigi
tekrar agabilmiglerdir.

Paketleme ve tekrar
agcma

Cizelge 4.2.’de goériuldigi lzere, KOSIG aracini kurmak ve calistirmak her diizey
kullanici icin kolayca yapilabilecek islemler oldugu séylenebilir. KOSIG Aracini ilk kez
kullanan her duzey kullanici i¢in aracin kullaniminin oldukga kolay ve anlasilir oldugu
gorilmistir. Ayni sekilde, KOSIG araci ile igerik paketi olusturma, paketleme ve igerik
paketi acma iglemlerini her dizey kullanicinin kolaylikla gergeklestirebilecegdi

soylenebilir.

73



4.1.5.3. Kullanici Gorusglerinin Degerlendirilmesi

KOSIG araci ile bir kavramin égretim siirecine iliskin icerik paketi olusturan kullanicilara
aracin kullanimindan sonra birebir gorusmeler yapiimigtir. Bu bolumde, katilimcilarla
yapilan gorusme verilerinin analizlerine iligkin bulgular, sorulara gore gruplandirilarak

sunulmustur (Goérusme sorulari i¢in Bkz. EK 4.6).

KOSIG araci ile ilgili genel izlenimleriniz (gérsellik, tasarim, gezinti vb.) nelerdir?

Her (g kullanici da KOSIG aracinin gérsel tasarim agisindan yetersiz oldugunu, goérsel
tasariminin gelistiriimesi gerektigini sdylemiglerdir. DUgUk seviyeli kullanici arag¢
icerisinde gezinti yaparken daha anlasilir ifadeler ve yonlendirmelerin kullanilabilecegini
onermigtir. YUksek seviyeli kullanici ekrani kapla secgeneginde ekranda yer alan

objelerin buyuklagunun ¢ozunurlige gore ayarlanmasinin gerektigini belirtmigstir.

Kullanicilardan gelen 6nerilere gére KOSIG aracinin ara yiziinin grafiksel olarak
zenginlestiriimesi gerektigi gorilmustar. Ayrica arag icerisindeki gezinti digmelerinin ve
yonlendirmelerinin daha anlasilir hale getiriimesi gerektigi soylenebilir. Cozunurlige
gore ekrandaki objelerinde otomatik olarak ayarlanabilir hale getiriimesi gerektigi

gorulmustar.

KOSIG aracini kavram égretimi siirecine yénelik icerik gelistirirken kullanmayi

tercih eder misiniz? Neden?

Her Ug kullanici da boyle bir araci igerik geligtirmekte standart bir yol sundugu ve icerigi
diizenledigi i¢in kullanabileceklerini ifade etmislerdir. Ust seviye kullanici paketlemenin
XML formatinda ¢ikti vermesinin diger sistemlerle haberlesebilecegini saglayacagi icin
araci tercih etmesinde onemli bir etken oldugunu soylemistir. Dusuk seviyeli kullanici
aracin Turkge dilinde gelistiriimesinin aracin kendisi tarafindan kullanilmasinda énemli
bir etken oldugunu ifade etmisgtir.
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Yukarida goérildigi tzere, KOSIG aracinin icerik gelistirmede her seviyede kullanici
icin tercih edilebilir bir ara¢ oldugu soylenebilir. XML formatinda ¢ikti veren ve Turkge
dilinde gelistirilen KOSIG aracinin icerik gelistiriciler tarafindan tercih edilme

sebeplerinden biri oldugu gorulmustar.

KOSIG aracinin benzeri bir araci problem ¢ézme, kurallarin égretimi gibi diger

icerik gelistirme siireglerinde de kullanilabilirligi ile ilgili goriiglerinizi belirtiniz.

Her uU¢ katilimci da aracin gelistiriimesi durumunda farkh tlrdeki iceriklerin de

paketlenmesi igin benzeri bir araci kullanmak isteyeceklerini sdylemislerdir.

KOSIG aracina benzer ve kavram égretimi disinda igerik gelistirmekte kullanilacak diger
icerik gelistirme araclarinin da gelistiriimesi durumunda igerik gelistiriciler tarafindan

kullanilabilecegi soylenebilir.

KOSIG araci ile igerik gelistirmenin 6grenme nesneleri yaklasimli icerik

gelistirmede kullanisli bir sistem oldugunu digiiniiyor musunuz? Neden?

Her ¢ kullanici da KOSIG aracinin igerik gelistirmeyi belirli bir standart cergeve
icerisine alarak gergeklestirdigi icin 6grenme nesnesi Uretimini kolaylastirdigini ve bu
nedenle kullanigh bir sistem oldugunu séylemiglerdir. Bunun yaninda yuksek seviyeli
kullanici KOSIG aracinin igerisinde ekranin solunda yer alan agag yapisinin girilen
ustverileri takip edebilmeyi kolaylastirdigindan ve XML ciktisi ile diger sistemlerle

uyumlulugu sagladigindan kullanisli bir sistem oldugunu sdylemigtir.

KOSIG aracinin 6grenme nesnesi Uretimini kolaylastiran kullanish bir igerik gelistirme

araci oldugu gorulmustar.
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KOSIG aracinin en ¢ok hangi ézelligini sevdiniz? Nigin?

Dusuk seviyeli kullanici tarafindan kavram 6gretim surecine iliskin asamalarin agik ve
belirli bir sira ile verilmig olmasi ve aracin kullaniminin basit olmasini en begenilen
Ozellikleri olarak ifade edilmistir. Orta seviyeli kullanici tarafindan arag¢ igerisinde
istenildiginde metin kutusu ile metin olusturabilme ya da bilgisayardan/internetten dosya
yukleyebilme secgeneklerinin ikisinin de kullanilabilmesi begenilen o6zellikler olarak
belirtiimistir. Yiksek seviyeli kullanici tarafindan 6égrenme nesnesi igeriginin bir paket

olusturacak sekilde XML ciktisi ile kaydedilebilmesi begenilen bir 6zellik soylenmistir.

KOSIG aracinin, kavram 6gretimi siirecine iliskin asamalari agik ve anlasilir bir sekilde
sunmasl, kullaniminin kolay olmasi, metin editoru ile igerik yazabilme imkanini
saglamasi, bilgisayardan ya da internetten dosya yukleyebilmesi, XML ciktisi ile igerigi

kaydedebilmesi begenilen ozellikleri olarak siralanabilir.

KOSIG aracinin en az hangi 6zelligini sevdiniz? Nigin?

Dusuk seviyeli kullanici olusturma asamasina ait ekranin ilk bakigta kalabalik
gorunmesini sevmedigini ifade etmistir. Orta seviyeli kullanici aracin igerisindeki metin
kutularinda ¢izim nesnelerinin olmamasini sevmedigini sdylemistir. Yuksek seviyeli

kullanici aracin web tabanli olmamasini begenmedigi bir 6zellik olarak ifade etmistir.

Olusturma asamasina ait ekranin fazla kalabalik goérinmesi, ¢izim editérinin
bulunmamasi ve aracin web ortaminda calismamasi begenilmeyen oOzellikleri olarak

siralanabilir.
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Sistemi kullanirken zorlandiginiz igslem (ler) oldu mu? Oldu ise hangi islem (ler)

oldugunu ve neden zorlandiginizi belirtiniz.

“icerik Kaydet” diigmesi yerine “icerik Paketle” diigmesinin olmasi olusturulan iceriklerin
kaydedilme iglemini zorlastirdigi dusuncesiyle dusuk seviyeli kullanici tarafindan
sOylenmigtir. Orta ve yuksek seviyeli kullanicilar araci kullanirken zorlandiklari bir yer

olmadigini ifade etmiglerdir.

Kullanicilarin, yukaridaki ifadelerine gére KOSIG aracinin kullaniminin kolay oldugu

sOylenebilir.

Sistem igerisinde kullanim kolayhgi agisindan 6n plana ¢iktigina inandiginiz islem

(ler) hangisiydi?

Dusuk seviyeli kullanici aracin kurulumunun kolay oldugunu ifade etmigtir. Orta seviyeli
kullanici takip edilen asamalarin belirgin olmasinin, ifadelerin agik olmasinin kullanim
kolayligi sagladigini sdylemistir. YUksek seviyeli kullanici ise ekranin sadinda yer alan

yardim bilgilerinin kullanimi kolaylastirdigini soylemigtir.

KOSIG aracinin kurulumu ve igerik paketi olusturma islemlerinin kullanicilar tarafindan
“kolay kullanilabilir” olarak ifade edildigi gorulmustir. Ayrica, yardim menudsunin

kullanim kolayligini artirdigi sdylenebilir.

Sistemi gelistirmek igin 6nerileriniz nelerdir?

Her Ug kullanici da KOSIG aracinin gérsel tasariminin zenginlestiriimesi gerektigini
sOylemiglerdir. Orta seviyeli kullanici metin kutularina ¢izim ara¢ c¢ubugunun
eklenmesini, yliksek seviyeli kullanici aracin web tabanl olarak Uretiimesi gerektigini

soylemislerdir.
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Kullanicilardan gelen onerilere gére KOSIG aracinin goérsel tasarim agisindan
zenginlestiriimesinin gerektigi gértlmastir. Ayrica arag igerisine ¢izim yapabilmek igin
cizim ara¢ cubugunun eklenmesi ve aracin web tabanli c¢aligsabilen bir bagka

versiyonunun gelistiriimesi gerektigi goruimustar.
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5. SONUG, TARTISMA VE ONERILER

Bu bélimde bu ¢alismadan elde edilen sonuglara ve yeni arastirmalara donuk énerilere

yer verilmigtir.

5.1. Sonuglar ve Tartigsma

Bu gcalismada, 6grenme nesneleri yaklagsimi temel alinarak kavram o6gretimine yonelik
icerik gelistirme surecinin standartlarinin  belirlenmesine yardimci olan bir arag

geligtirilmigtir.

ik olarak kavram 6gretimi icerik gelistirme siireci incelenerek bu siirece yonelik standart
ustverilerin yer aldigi bir model 6grenme nesneleri yaklasimi da temel alinarak
gelistiriimistir. Sonraki asamada, bu modelin uygulanabilirligini test etmek amaci ile

kavram o6gretimi surecine yonelik bir igerik gelistirme araci tasarlanmigtir.

Geligtirilen aracin etkililigini 6lgmek icin bicime donuk (formative) bir degerlendirme
sureci izlenmigtir. Bu ¢alisma igin belirlenen arastirma grubu, Milli Egitim Bakanligi
Egitim Teknolojileri Genel Mudurligu e-Egitim ve Egitim Portali Birimi’nde 6grenme
nesnesi yaklasimi ile icerik gelistirmekte gorevli 3 igerik geligtirici/6gretmenden
olusmaktadir. Katilimcilardan bir kavramin 6gretimi ile ilgili KOSIG aracini kullanarak
icerik gelistirmeleri gorev tabanh yontem kullanilarak istenmigtir. Kullanicilara goérevleri,

arastirmaci tarafindan gelistirilen senaryolarla bildirilmigtir.

Bulgular bolumunde aktarilan degerlendirme sonuglarina bakildiginda, bilgisayar
deneyimleri farkli olsa da, 6gretmenlerin/icerik gelistiricilerin, KOSIG aracini 6grenenler
ve/veya kendi dgrencileri icin 6grenme nesnesi yaklagsimina goére gelistirecekleri icerik

paketlerinde kullanmak isteyeceklerini géstermektedir.

Senaryonun ilk asamasi genel anlamda 6n hazirlik seklinde olup, kullanicilarin araci
kullanmadan oOnce igerik toplamayi gerektiren gorevleri icermektedir. Bu sureg,
baslangi¢c ve orta duzeyde kullanicilar icin gerekli ve yerinde olarak algilanirken, ileri
dizey kullanici bu slreci bilgisayar basinda da yapabileceg@ini sdylemigstir. Oliver ve

Herrington (2003), icerigin tasarim surecinde daha az zaman alici bir stre¢ oldugunu
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dusunenlerin aksine, 6gretmenlerin igerik planlama ve gerekli materyalleri toplamak igin
¢ok fazla zaman harcadiklarini 6ne surmektedir. Bu c¢alismada da, o6gretmenler
tarafindan bu hazirlik sireci yararli gériilmustir. ileri diizeyde kullanici olan Serkan’in
buna gereksinim duymamasi, bilgisayar kullanma seviyesinin yluksek oldugundan ya da
aracin internet ortaminda igerik arama 6zelligini tagimasindan ve dosya indirilebilecegini
disunmesinden kaynaklaniyor olabilir. Her iki durumda da, igerik gelistirme surecinde

hazirhk surecinin gerekli oldugu gorulmustar.

KOSIG aracini kullanan igerik gelistiriciler/6gretmenler, bu aracin igerik gelistirme
amacina yonelik yararli ve iglerini kolaylastirici bir ara¢ oldugunu dustnmektedirler.
Siqueira vd. (2003), yapilandiriimis icerik materyali modeline uygun geligtirilen igerigin
yeniden kullanilabilirliginin daha yuksek oldugunu ve icerik gelistirme surecinde
kullanicilarin iglerini kolaylastirdigini sdylemistir. Hem bu ¢alisma sonucunda gelistirilen
KOSIG aracinin hem de 6nceki arastirmalarda belirtilen model ve araglarin igerik
geligtiriciler/6gretmenler icin igerik gelistirme surecinde yararl ve iglerini kolaylastirici

olduklari sdylenebilir.

Oliver ve Herrington (2003), igerik gelistirmede icerik geligtiricilere destegin
planlanmasinin ve 6grenme kaynaklarinin segiminin igerik gelistirme surecinde 6nemli
olduguna dikkat c¢ekmektedir. McLoughlin ve Oliver (1998), sunulan destegin
ogrenenlere rehberlik edecedi gibi bireysel gereksinimlere duyarli donut
mekanizmalarini da saglamis olacagini soOylemistir. Arastirmacilarin soylediklerine
paralel olarak bu calismaya katilan kullanicilar kavram o6gretim surecine yonelik igerik
gelistirmekte KOSIG aracinin kendilerine destek sagladigini ifade etmiglerdir. Ayni
sekilde KOSIG aracinin kavram ogretimi sirecine yonelik 6grenme kaynaklarinin

seciminde kullanicilara rehberlik ettigi goralmustar.

Sonug olarak, kavram ogretimi surecine yonelik standart Ustverilerle icerik gelistirmek
icin hazirlanan aracin igerik geligtiriciler/6gretmenler igin icerik gelistirmekte

kullanilabilecek kullanigh ve yararli bir arag oldugu goérulmastir.
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5.2. Oneriler

Bu calisma ile igerik gelistirme sirecinde 6gretmenlere/igerik gelistiricilere rehberlik
edici bir arag gelistiriimigtir. Bu amagla arastirmacilar, 6gretmenler ve igerik geligtiriciler

igin Oneriler asagida yer almigtir.

KOSIG araci nesne tabanl bir programlama dili olan Visual Basic.NET ile gelistiriimistir.
Nesne tabanl programlama dilinin avantajlari kullanilarak KOSIG araci, daha sonraki
arastirmacilar tarafindan kolaylikla arayuz tasarimi ve iglevsellik acilarindan
genisletilebilir. Bu amagla KOSIG aracinin arayiizii grafiksel agidan zenginlestirilebilir ve
arac icerisinde zengin igeriklerin gelistirilebildigi metin editdrlerine ¢izim araclari
eklenebilir. Kavram haritasi ¢izmek igin kullanilan gizim editori disaridan ¢agriimak

yerine arag icerisine gomulebilir.

Kavram oOgretimi sUrecine uygulanan bu calismanin benzeri problem ¢6zme sureci,
kurallarin dgretimi slreci gibi farkl igerik tiirlerine de uyarlanabilir. icerik gelistiriciler
tarafindan farkh icerik tarleri igin de igerik gelistirme suregleri modellenebilir. Sonraki
asamada gelistirilen modellerden tipki bu ¢alismada yapildigi gibi standart Ustveriler

tanimlanabilir.

Kavram oOgretim sdreci i¢cin bu c¢alismada sunum stratejileri belirli bir sira dahilinde
sunulmustur. KOSIG araci, arastirmacilar tarafindan gelistirilerek sunum stratejilerinin
sirasi bastan secimli hale getirilebilir. Bdylece araci kullanan 6gretmen tarafindan

sunum stratejilerinin sirasi yeniden duzenlenebilir.

Sistem 6grenme nesnesinin paketlenmesi ile sonuglanmaktadir. Hazirlanan 6grenme
nesnelerinin etkililigi ve verimliligi konusu bu ¢alismanin kapsami diginda birakiimigtir.
ileriki calismalarda KOSIG araci kullanilarak hazirlanan bir igerigin bu ortam
kullaniimadan hazirlanan bir igerikle karsilagtirmalari yapilabilir. Bu karsilagtirma birgok

boyutta ele alinabilir. Bu amagla;
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- Ogrenme nesnelerinin yeniden kullanilabilirlik, birlestirilebilirlik, uyarlanabilirlik,
ortamlar arasi kullanilabilirik ya da degerlendirilebilirlik gibi 6zelliklerini hangi

ortamda uretilen kavram ogretimi icerik paketinin daha iyi kargiladigi incelenebilir.

- Hangi kavram ogretim sureci ile o6grencilerin daha anlamli ve etkili kavram

ogrenmesi gergeklestirdigi karsilastirilabilir.

KOSIG aracinin web ortaminda da calisabilecek farkli bir stiriimii icerik gelistiriciler ve

arastirmacilar tarafindan geligtirilebilir.
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EKLER

EK 1 KOSIiG ARACININ GELISTIRILMESINE iLISKIN AKIS SEMALARI

EK 1.1 KOSIG Araci Ozet Akis Semasi

BASLA

Kavram Ogretim Siireci Asamalari
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EK 1.2 KOSIG Araci Girig Ekrani Akis Semasi

BASLA
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EK 2 ARACIN GELISTIRILMESINE iLISKIN OYKU YAPRAKLARI

EK 2.1 KOSIG Araci Ozet Oykii Yapragdi Tasarimi

EKRAN GORUNTUSU EKRAN

No:1 | Isim: Girig Ekrani

E1 OGELER

E1: Aciklama etiketi

B1 B1:igerik Paketi A¢ diigmesi

' T1:Klaséryolu yazma metin
kutusu

B2: Gdzat... digmesi

T1 B2 B3: Tamam digmesi

B3 Olay Tiirii

Duragan Etkilesimli

B1 T
E1 B2 B3

ACIKLAMALAR

Etkilesimler:

E1: KOSIG Aracinin amaci ve giris ekraninin kullanimiile ilgili kisa bir aciklama metini.

B1:icerik Paketi A¢ diigmesine tiklaninca dnceden kayitl bir ierik paketiagmakicin “Dosya Ag..” penceresi
ekrana gelir.

T1:Yeniicerik paketinin olusturulacagi klasériin yolu buraya yazilir.

B2: Gozat... digmesiile yeniklasor olusturya da var olan klasérlerden birisiniseg... penceresiagilir.

B3: Tamam digmesiile yeniicerik paketiolusturekranina gegis yapilr.
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EK 2.2 KOSIG Araci Girig Ekrani Oyki Yapragi Tasarimi

EKRAN GORUNTUSU

EKRAN

G1 G2

L1

No:2 isim: igerik Paketleme Ekrani

OGELER

G1: Kavram agaci

G2: Kavram Ogretimi slirecine
iligkin Ustveriler

Tab1...Tab6: Kavram 6gretim
slirecine iliskin agsamalar

L1: Yardim bilgisi etiketi

B1: icerik Paketi Kaydet..
dugmesi

B2: igerik Paketi Ag.. Digmesi
B3: Giris Ekrani... digmesi
B4: Cikis digmesi

B3: Girig Ekrani... diigmesi ile giris ekranina yonlendirilir
B4: Cikis diigmesi ile programdan ¢ikilir.

G1: Kavram 6gretimi stirecine iligkin Ustverilerin siralandigi agag yapisi penceresi
G2: Kavram 6gretimi stirecine iligkin tstverilerin kullanici tarafindan dolduruldugu grup penceresi.

Tab1...Tab6: Kavram 6gretim siirecine iliskin asamalar: “On Bilgi”, “Giris”, “Olusturma”, “Uygulama”, “Ozetleme”, “Degerlendirme”
L1: Ustverileri ve aracin kullanimini agiklayan yardim bilgileri iceren bélim.
B1: igerik Paketi Kaydet.. Diigmesi ile XML formatinda igerik paketi kaydedilir
B2: igerik Paketi Ag.. Diigmesi ile 6nceden kaydedilen birigerik paketi agilir

B3 Olay Tiiri
Duragan Etkilesimli
E1
B2 B3
ACIKLAMALAR
Etkilesimler:

" o«
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EK 3 KOSIG ARACININ EKRAN GORUNTULERI
EK 3.1 KOSIG Araci Giris Ekrani

| ! Kavram Ogretimi Igerik Gelistirme Araci =] B
KAVRAM OGRETIMI ICERIK GELISTIRME ARACI

1. ACIKLAMA ve ORNEK

Bu arag, 6grenme nesnesi yaklasimina uygun olarak bir kavramin 6gretimine yonelik igerik
gelistirmek icin tasarlanmistir. Daha énce bu arag ile bir icerik paketi olustrmadiysaniz
asagidaki butondan icerik paketi 6rnedini incelemeniz dnerilir.

ORNEK ICERIK PAKETI ‘

2 ICERIK PAKETI OLUSTURMA

icerik klasorini olusturacadimiz konumu belirleyiniz.

CAUsers\Dr\Deskitop

o
CIKIS ﬂ
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EK 3.2 KOSIG Araci igerik Paketi Olusturma Ekrani (On Bilgi)

o) Kavram Ogretimi Igerik Geligtirme Araci

1 [EYIE]=

Kavram Agaci

igerk Standartlan

E
<Kavramin Adi> E-POY
<S> 5. Sinif
<Ders Adi> Bilgisayar
<Unite Adi> INTERNE]
<Konu Adi> E-POSTA j
<Omek Resim> ornek|
= GIRIS
<Dikkat Cekme>
<Motivasyon>
<Amag>
<Uygun Ornekler)>
<igerik Ozetleme>
= OLUSTURMA

<Strateji>

<Kavram Tara>

<Kavram Turi=

<Kavram Turi=

<Genelleme>

<Ayt Etme>

<Ornek Havuzu>

<Ornek Olmayan Havuzu?|
- <Buldurma>
- <Sorgulama>
-~ <Tamm3>
- <Esas Ozellikler>
<iglevsel Ozellikler>
- <lligkisel Ozelliklers
UYGULAMA
OZETLEME
DEGERLENDIRME

] [ v

Segileni SIL

Kavramin Adi

Simif

Ders Adi

Unite

Konu

E-POSTA ADRESI

5. Sminif -

Bilgisayar -

INTERNET

E-POSTA ALMA VE GONDERME

iPUCU

ON BILGI : "KAVRAMIN ADI",
"SINIF SEVIYESI", "DERS
ADI", "UNITE" ve "KONU"
alanlanni doldurunuz. Bu
kavrama ornek olabilecek bir
resim ya da fotografi
bilgisayannizda yukla bir
dosyadan ya da internetten

ekleyiniz.

Dosyadan___

On Bilgi|Giri§ |Olu5turma Uygulama | Ozetleme | Degerlendirme

l ICERIK PAKETLE . ]

l ICERIK PAKETi AG_. ]

Lemis || s
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EK 3.3 KOSIG Araci igerik Paketi Olugsturma Ekrani (Giris Asamasi)

sl Kaviam Oretimi Igerik Gelistime Araci S BS ——— a5 ame ol [ [ E ]
Kavram Afact igenik Standartlan iPUCU
= ON BILGI DIKKAT GEKME
= GIRIS ‘ Ogrencilerin ilgisini cekecek
| . <Dikkat Gekme> a bir girig yapilabilir Ormegin;
<Motivasyon> - = = S Gretilecek kavrama iligkin
Amacs o ‘ Dikkat Cekme ‘ Motivasyon | Amac | Uygun Omek(ler) | icerik Ozetleme carpici bir soru cumlesi sinfa
<l u.;" Omekilen> - - yoneltilerek ya da bu kavrama
"“<i9v;fik02etleme> E yanelik dikkat cekici bir video
OLUSTURMA Dikkat Gekme izletilerek ilgi ¢ekilebilir
UYGULAMA - . e > o o =
OZETLEME o E-_H Br1U uu = T"A 35 =] .s Ald|= —
DEGERLENDIRME Internete baglanan dunya Uzerinde milyonlarca kisi
olduguna gore sadece bir kisiye elektronik posta gdndermek
istedigimde ona nasil ulagabilirim?
I IGERIK PAKETLE l
= | IGERIKPAKETIAG. |
Dosya Ekle__.

|(3n BiIgi|Giri§ |OIU§turma Uygulama | Ozetleme Degerlendirme‘ GIRIS Cﬁs

94



EK 3.4 KOSIG Araci igerik Paketi Goriintiileme Ekrani (Olusturma Asamasi)

a1 Kavram Ogretimi Igerik Geligtirme Araci I —— -~ . o e

Kavram Agact igerk Standartlan
= ON BILGI -
- €Kavramin Adi> Elektronik Posta Adresi
- <8inif> 5. Sinif

-<Dars Adi> Bilgisayar 7 i
- <Unite Adi> internet @ Agiklayicr (Ogreten Merkezli)
- <Konu Adi> Elektronik posta gdnderme ve alma
-<Ornek Resim> omek jpg

Kendiliginden clmayan Bilimsel
- GIRIS

<Dikkat Gekme> dikkatcekme.rif Biligsel Sireg ég‘ilelim Sarecinde Strateji Kullanimi

Ogretim Yaklagim

® Arastirmaci (Ogrenen Merkezli)

<Motivasyon> metivasyon.rtf
<Amag> amac.rif I Genelleme
<Uygun Omek({ler)> uygun srnekler rif
- <lgerik Ozetleme> igerik Gzet rif
= OLUSTURMA
- <Stratsji> Agiklayic: (Orsten Merkezli)
-<Kavram Tard> Somut [
- <Kavram Turd> Kendiliginden olan

Ornek Olmayan
Havuzu

[ Ayirt Etme I Sorgulama

Havuzu

| Omek

\ Buldurma

Ogretim Ozellikleri

Tanim I I Esas Ozellikler ] I Islevsel Ozellikler ] [ ligkisel Ozellikler ]

m

Genelleme

<Ayt Etme> ayirt etme.rf B
<Omek Havuzu> omek havuzu.if

<Omek Olmayan Havuzu> omek olmayanlar.rf 0 & B 7 U |12 - TA|SBRB LAR|E
<Buldurma

e-posta adresi olanlar; e-posta adresi olmayanlar; =
-<Sorgulama> =
N S— ayseatasayar@gmail.com hitp://www.hacettepe.edu.tr
. <Esas Ozsllikler> ssas szsllikler bilgi@meb.gov.tr ftp:/isayel.com.tr
- <lglevsel Ozellikler iglevsel Szel ik nf info@sevgiokullari.k12.tr www.mail.google.com

-<lligkisel Ozellikler= iligkisel 5zellik ayseduz meb gcv@tr
- UYGULAMA

- <Kavram Haritasi> =
<Analoji> analaji.rf
<Hatirlatma* hatirlatma.rtf
<Imgeleme> imgeleme.rf

- OZETLEME
<Tamm? tamnimozet rif

-<Ozellikler> ozellikozet rif

- <Gunlok Omekler> omekozet rif
1 MCACDI CANiDAC

R = el =T BiIgilGirig‘. ‘Olugturma Uygulama | Ozetleme | Degerlendirme

Dosya Ekle___
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EK 4 BiGIME DONUK (FORMATIVE) DEGERLENDIRME FORMLARI

EK 4.1 Katilimcilarin Demografik Bilgileri icin Gelistirilen Form

KOSIG (KAVRAM OGRETIMi SURECI iGERIK GELISTIRME) ARACI ON BiLGi FORMU
Gonulll olarak bu ¢alismaya katildiginiz i¢in tesekkir ederiz. Bu testten elde edilen veriler,

sistemin daha kullanigli hale getirilmesi amaciyla kullanilacaktir.

Adiniz — Soyadiniz

Yasiniz

Cinsiyetiniz : [ Kadin (] Erkek

Bransiniz

Kag yildir 6gretmenlik yapiyorsunuz?

Ne kadar zamandir igerik gelistirme biriminde ¢alisiyorsunuz?

icerik gelistirmekteki géreviniz agagidakilerden hangisi/hangileridir?
[] Senaryolastirma O Oykii Yapraklari Tasarimi

(] Bilgisayar ortaminda tasarim O Olgcme degerlendirme

Ne kadar siredir bilgisayar kullaniyorsunuz?

[11 yildan az []2-3 yil arasi []4-5yil arasi
(] 6-7 yil arasi ] 8-9 yil arasi (] 10 yildan fazla
Daha 6nce bilgisayar ortaminda igerik gelistirdiniz mi? L] Evet L] Hayir

Gelistirdiyseniz ne tur icerikler gelistirdiniz?

U] Metin (] Sunu [ Harita — Tablo — Sekil — Grafik

[J Resim — Fotograf (] 2 boyutlu animasyon (] 3 boyutlu animasyon

On teste verdiginiz yanitlar igin tesekkiir ederim.
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Ek 4.2 Senaryonun Birinci Asamasi

KOSIG ARACI KULLANISLILIK TESTINE ILISKIN SENARYO

. ASAMA (Bu agsamayi gerceklestirmek igin 2 glin slireniz vardir)

.................. dersiigin “....................” kavramini 6gretmeye karar verdiniz.
Size verilen kontrol listesinde yer alan bilgileri inceleyiniz.

.............. kavramina ait verileri ve materyalleri toplayacaginiz elektronik

ortamda bir klasor olusturunuz.

Topladiginiz veri ya da materyal ile ilgili alani kontrol listesinde isaretleyerek

listeyi tamamlayiniz.

Yarinki uygulama asamasinda kontrol listenizi ve kaynak klasérinizu yaninizda

getiriniz.
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Ek 4.3 Hazirlik Asamasi icin Verilen Kontrol Listesi

KOSIG ((KAVRAM OGRETIMi SURECI iIGERIK GELISTIRME) ARACI

KULLANIMININDAN ONCE VERILEN KONTROL LISTESI

Ogrenme nesnesi yaklasimi ile kavram 6gretim sirecine yénelik bir icerik gelistirmede

yardimci olan KOSIG aracini kullanmadan dnce size énerilen kavram ile ilgili tanim,

ortak Ozellik, 6rnek olan durumlar ve Ornek olmayan durumlar gibi gerekli verileri ve

materyalleri elektronik ortamda toplamaniz gerekmektedir. Ne tur verilere ve

materyallere ulagsmaniz gerektigi ile ilgili bu kontrol listesini kullanabilirsiniz.

Bu calismaya gonulli olarak katildiginiz ve destek verdiginiz igin ¢ok tesekkir

ederim.

1. ON BILGI

|

|

|

O

|

Sinifi belirlediniz mi?
Dersin adini belirlediniz mi?
Uniteyi belirlediniz mi?
Konuyu belirlediniz mi?

Kavrama ornek olabilecek bir resim buldunuz mu?

2. GIRiS

|

|

Kavrama ait ilgi gekmek icgin bir metin, resim, video gibi 6rnekler buldunuz mu?

Ogrenci motivasyonunu saglamak igin bir metin, resim, video gibi materyaller

buldunuz mu?
Bu kavramin 6gretim amacini belirlediniz mi?

Kavrami ogrencilerin zihninde uygun orneklerle canlandirabilmek icin sozel

bilgiler, resim, video, animasyon gibi uygun ornekler buldunuz mu?
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O Kavrama ait igerigi 6zetleyebileceginiz 6zet bir metin, resim, video, animasyon
buldunuz mu?
3. OLUSTURMA

O Kullanacaginiz 6gretim yaklasimini belirlediniz mi?
O Ogreten merkezli agiklayici yaklasim
0O Ogrenen merkezli sorgulayici yaklasim
O Biligsel Suregte izleyeceginiz agsamalari belirlediniz mi?

O Ogrencinin genelleme yapabilmesi icin kavrama o6rnek olan ve ornek
olmayan durumlar ile ilgili metin, video, resim, animasyon o&rneklerini

edindiniz mi?
O Kavrami ayirt edebilmesi icin kavramin 6zelliklerini belirlediniz mi?

O Ogreteceginiz kavramin tiiriin( belirlediniz mi?

O Soyut o Somut
O Kendiliginden olan o Kendiliginden olmayan
O Gunluk o Bilimsel

O Kavramin agik ve net bir tanimini yaptiniz mi?
O Kavramin degismez esas ozelliklerini belirlediniz mi?
O Kavramin iglevsel o6zelliklerini belirlediniz mi?

O Kavramin iligkisel 6zelliklerini belirlediniz mi?

4. UYGULAMA
O Kavramin diger kavramlarla iliskisini gosteren bir kavram haritasi ¢izdiniz mi?

O Ogreteceginiz kavrami 6grencilerin bildigi bir bagka kavram ya da olayla

iliskilendirerek bir analoji (benzerlik) kurdunuz mu?
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O Ogreteceginiz kavrami animsatma metodunu kullanarak hatirlatacaginiz sézel

bilgiler buldunuz mu?

O Kavrami 6gretmek igin ogrencilerin zihninde bir ortami, olayi, varhgl ve kavrami

Ozel niteliklerini canlandiracak bi¢imde yazi ya da sozle anlatabilir misiniz?

OZETLEME
O Ogrenen Merkezli aciklayici yaklasimi mi tercih etmistiniz?

O Ogrencilerinize yoénelteceginiz bir tanim sorusu yazdiniz mi?

O Ozelliklerini 6grencilerden alacaginiz 6zellik sorusu yazdiniz mi?
0O Ogreten Merkezli sorgulayici yaklasimi mi tercih etmistiniz?

O Kavramin tanimini yazdiniz mi?

O Kavramin 6zelliklerini yazdiniz mi1?

O Kavramin degismez tipik ozelliklerini belirlediniz mi?

O Kavrama ornek olabilecek en bilindik glinliik érneklerinizi hazirladiniz mi?

DEGERLENDIRME

O Kavram 6gretim sureci boyunca 6grenci performanslarini degerlendirmek icin

sorular hazirladiniz mi?

O Ogrencilere  soracaginiz  sorulart  degerlendirmek  icin  geribildirim

degerlendirme sorulari hazirladiniz mi?

O Kavrami 6grenen ogrenciler igin bu kavrami farkli durum ve ortamlara nasil
transfer edebileceklerini disundiniz ma?

Kontrol listesini doldurdugunuz igin tesekkir ederim.
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Ek 4.4 Senaryonun Ikinci Asamasi

KOSIG ARACI KULLANISLILIK TESTINE ILISKIN SENARYO

2. ASAMA (Uygulamayi tamamlamak i¢in 30 dakika siireniz vardir)

- KOSIG aracini bilgisayariniza kurunuz

- KOSIG aracini galistiriniz.

= Aracl inceleyerek aracin kullanimi ile ilgili genel bir bilgi sahibi olunuz.

- “icerik Paketi Agaci Yiikle” secenegini kullanarak érnek kavram agacina géz atiniz.

= “Yeni Kavram Agaci Olustur” secenegini isaretleyerek “........... ” kavrami ile ilgili igerik

gelistirme surecini olugturmaya baglayiniz.

= Aracta sizden istenilen yerlere gerekli bilgileri girerek ya da dosya ekleyerek sirasiyla

islemleri gergeklestiriniz.
= Alanlar doldurma iglemini bitirdikten sonra “Kavram Agaci” nizi paketleyiniz.

= Paketlediginiz kavram agacini arag igerisinden agarak dogru paketlenip

paketlenmedigini kontrol ediniz.
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Ek 4.5 Uygulamanin izlenmesi igin Geligtirilen Gézlem Formu

Gorevler Sure
SENARYO 1. ASAMA 2 gin
Kaynak Klasériini igerigiyle Olusturabilme 1 gln
Kontrol Listesini Tamamlayabilme 1 gun

Gorevler Sire
SENARYO 2.ASAMA (30 dakika)
KOSIG aracini kurma ve acma 3 dakika
Araci tanima ve inceleme 3 dakika
Ornek icerik paketini acarak inceleme 3 dakika

Yeni igerik paketi olugstur ekranina gegis ve Kavram
ogretimi agsamalarini doldurma

Metin kutusunu kullanma
Dosya ekleme 17 dakika
Kavram haritasi ¢izim aracini agma ve kullanma
Kavram agacini paketleme

Paketledigi agaci tekrar agma

Pencereler arasi hareket etme

Paketleme ve tekrar agcma 4 dakika
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Ek 4.6 Kullanishlik Degerlendirme Formu

KOSIG (KAVRAM OGRETIMI SURECI iGERIK GELISTIRME) ARACI
KULLANISLILIK SON TESTI

Gonullh olarak bu galismaya katildiginiz igin tesekkir ederiz. Bu testten elde edilen veriler,

sistemin daha kullanigli hale getirilmesi amaciyla kullanilacaktir.

KOSIG Araci ile ilgili genel izlenimleriniz (gorsellik, tasarim, gezinti vb.) nelerdir?

KOSIG aracini kavram dgretimi siirecine yonelik icerik gelistirirken kullanmayi tercih eder

misiniz? Neden?

KOSIG aracinin benzeri bir araci problem ¢ézme, kurallarin égretimi gibi diger ierik gelistirme

sureclerinde de kullanilabilirligi ile ilgili goruglerinizi belirtiniz.
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KOSIG araci ile igerik gelistirmenin 6grenme nesneleri yaklasimli icerik gelistirmede kullanigli

bir sistem oldugunu disinidyor musunuz? Neden?

Sistemi kullanirken zorlandiginiz islem (ler) oldu mu? Oldu ise hangi islem (ler) oldugunu ve

neden zorlandiginizi belirtiniz.

Sistem icerisinde kullanim kolayligi agisindan 6n plana c¢iktigina inandiginiz islem (ler)

hangisiydi?
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