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ABSTRACT

TEACHERS’ OPINIONS ABOUT THE CONTRIBUTION OF DRAMA
TECHNIQUE TO PRIMARY SCHOOL 1st-5th GRADES MATHS COURSES
BASIC SKILLS

Filiz TAS
Master, Faculty of Education
Supervisor: Asist. Prof. Dr. Mehmet YILDIZLAR

February, 2008;xiii+147 pages

The aim of this research is to receive opinions of primary school teachers
about the contribution of the use of drama technique im maths courses to the

students’ basic skills in maths in 2006-2007 educational year

In the research,qualitative research design was used. The scope of the
research consists of primary school teachers working in schools in Diizce in 2006-

2007. It was conducted with 298 teachers from 29 primary schools in Diizce.

In order to collect the data, a questionnaire was prepared by the researcher
under the supervision of a specialist.Speciaists’ ideas were received for the validity
and the reliability of the questionnaire. To measure the reliability of the
questionnaire, ‘Cronbach Alpha’ was calculated and the coefficient of reliability
was 0=89. The questionnaire. concerning the teachers’ opinions about the use of
drama technique to have students acquire basic skills in maths courses include 54
items and it consists of 4  dimensions. These are  problem
solving,communication,inferencing and association. In the problem solving part there
are 12 items and its reliability is a=83.4. In communication part there are 16 items
and its reliability is a=67.9.In inferencing part there are 13 items and its reliability is

a=69.In association part there are 13 items and its reliability is a=82.1.
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In the research, interview was used as additional control questions about the
results of the questionnaire concerning teachers’ opinions about the use of drama
technique for having students acquire basic skills in maths courses. As samples 7
teachers were randomly chosen among primary school teachers. The data of the
research was collected with the technique of semi- constructed interview. In order to
do this, teacher interview forms consisting of 7 questions were prepared by the
researcher. The interview form was put into application by receiving specialists’
opinions. The interviews were analyzed and transferred to the computer, and by
assigning a number to each line interview inventory form was prepared. After

interview inventories,interview coding keys were prepared.

The results of the research can be summarized as follows;

1- It was found that teachers agreed on the contribution of drama technique to the

skills of problem solving, association and inference within the scope of the research.
2- Primary school teachers stated their opinion that they ‘strongly agreed’ on the
contribution of using drama technique to students’ problem solving skill in maths

courses.

3- Primary school teachers stated their opinion that they ‘agreed’ on the contribution

of using drama technique to students’ communicative skill.

4- Primary school teachers stated their opinion that they ‘agreed’ on the contribution

of using drama technique to students’ skill of association.

5- Primary school teachers stated their opinion that they ‘strongly agreed’ on the

contribution of using drama technique to students’ inference skill .

Key words: Maths Course,Maths Course Basic Skills,Drama



OZET

ILKOGRETIM 1- 5. SINIFLAR MATEMATIK DERSi TEMEL
BECERILERINE DRAMA TEKNiGIiNiN KATKISINA iLiSKiN
OGRETMEN GORUSLERIi

Filiz TAS
Yiiksek Lisans Egitim Fakiiltesi
Tez Danismam Yrd. Do¢. Dr. Mehmet YILDIZLAR

Subat, 2008;xiii+147 sayfa

Bu arastirmanin amaci, 2006-2007 egitim ogretim yilinda, ilkdgretim sinif
ogretmenlerinin matematik dersinde drama tekniginin kullanilmasinin 6grencilerin

matematik dersi temel becerilerine katkisina iligskin goriislerini almaktir.

Aragtirmada nitel arastirma deseni kullanilmistir. Arastirmanin evreni 2006-
2007 yili Diizce il Merkezinde bulunan Resmi ilkogretim Okullarinda gorev yapan
simif 6gretmenlerinden olusmaktadir. Diizce ili Merkezinde 29 ilkogretim okulunda

gorev yapan 298 sinif 6gretmeni ile yapilmastir.

Verilerin toplanmasinda aragtirmaci tarafindan uzman denetiminde anket
hazirlanmistir.  Anketin  gecerlik ve gilivenirligi icin uzman goriislerine
basvurulmugstur. Anketin giivenirligini 6l¢mek i¢in ‘Cronbach Alpha’ hesaplanmis ve
anketin glivenirlik katsayist o = 89 bulunmustur. Matematik Dersi Temel Becerilerin
Kazandirilmasinda Drama Tekniginin Kullanilmasma Yonelik Ogretmen Goriisleri
Anketinde 54 maddeye yer verilmistir ve anket dort boyuttan olugmustur. Bu
boyutlar sirasiyla, problem ¢6zme, iletisim, akil yiiriitme ve iliskilendirmedir.
Problem ¢6zme boyutunda 12 madde yer almaktadir ve giivenirligi o0 = 83.4’tiir.

fletisim boyutunda 16 madde yer almaktadir ve giivenirligi o = 67.9’dur. Akil
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yiirlitme boyutunda 13 madde yer almaktadir ve giivenirligi o = 69’dur.
lliskilendirme boyutunda ise 13 madde yer almaktadir ve giivenirligi ise o = 82.1

olarak bulunmustur.

Arastirmada, Matematik Dersi Temel Becerilerinin Kazandirilmasinda
Drama Tekniginin Kullanilmasina Yonelik Ogretmen Gériisleri Anketi sonuclar ile
ilgili ek kontrol sorular1 olarak goriisme teknigi kullanilmistir. Orneklem olarak
random yoluyla ilkdgretim smif Ogretmenlerinden 7 Ogretmen secilmistir.
Arastirmanin verileri ise yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi ile toplanmistir. Bu
amacla arastirmaci tarafindan 7 sorudan olusan Ogretmen goriisme formu
hazirlanmistir. Hazirlanan goriisme formu uzman goriisii alinarak uygulamaya
konulmustur. Goriismeler ¢oziimlenerek bilgisayar ortamina aktarilmis ve her bir
satira numara verilerek goriisme dokiimii formu olusturulmustur. Goriisme dokiimleri

isleminden sonra goriisme kodlama anahtar1 hazirlanmistir.

Arastirma da ulasilan sonuclar sdyle 6zetlenebilir;
1- Arastirma kapsaminda bulunan problem ¢6zme, iletisim, iligkilendirme ve
akil yiiriitme becerilerine drama tekniginin katkisina 6gretmenlerin

katildiklar1 bulunmustur.

2- l{lkogretim Okulu sinif dgretmenleri matematik dersinde drama tekniginin
kullanilmasinin 6grencilerin  problem ¢6zme becerisine katkisina iligkin

goriislerini ‘Kesinlikle Katiliyorum’ seklinde belirtmislerdir.

3- {lkogretim Okulu simf 6gretmenleri matematik dersinde drama tekniginin
kullanilmasinin 6grencilerin iletisim becerisine katkisina iligkin goriislerini

‘Katiliyorum’ seklinde belirtmislerdir.

4- 1lkogretim Okulu siif dgretmenleri matematik dersinde drama tekniginin
kullanilmasinin  6grencilerin iligkilendirme becerisine katkisina iligkin

goriislerini ‘Katiliyorum’ seklinde belirtmislerdir.
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5- Tlkogretim Okulu simf 6gretmenleri matematik dersinde drama tekniginin
kullanilmasinin  6grencilerin akil yiirlitme becerisine katkisina iligkin

goriislerini ‘Kesinlikle Katiliyorum’ seklinde belirtmislerdir.

Anahtar kelimeler; Matematik Dersi, Matematik Dersi Temel Becerileri, Drama



viii

Aileme



X

TESEKKUR

Arastirmanin her asamasinda sabirla beni destekleyip yakin ilgi ve Onerileri
ile yol gosteren, egitimim siiresince yardimlarini esirgemeyen, Tez Danismanim,
degerli hocam Yrd. Do¢. Dr. Mehmet YILDIZLAR’ a gosterdigi rehberlik,

olaganiistii anlayisindan dolay1 en icten tesekkiir ve saygilarimi sunarim.

Degerli goriis ve yardimlari icin Prof Dr. Veysel SONMEZ’e, Prof. Dr.
Miinire ERDEM’ e ve oOlgme aracinin hazirlanmasi agsamasinda yardimlarindan
dolay1 Prof. Dr. Nuray SENEMOGLU’na en icten tesekkiir ve saygilarimi sunarim.
Ayrica essiz yardimlarindan dolayr Yrd. Doc. Dr. Zeki ARSAL’a siikranlarimi

sunarim.

Arastirmam da yardimlarini esirgemeyen Dog¢. Dr. Soner DURMUS, Yrd.
Doc. Dr. Tuncay OZDEMIR ve Dr. Ayhan URAL’ a tesekkiirlerimi sunarim.

Yiiksek lisansim boyunca yamimda olan beni sonsuz destekleyen, sikintili
zamanlarimda biiylik sabir ve anlayis gosteren cok degerli babam, annem ve canim

ablama sonsuz saygi, sevgi ve siikranlarimi sunuyorum.



ICINDEKILER
ABSTRACT ..ciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiicietitiiettstiastnscsssnsssnsenses iii
L /2 D \
TESEKKUR.....ccutiiiiiiiiiiiiiiitieeiinirrtcee e snnsesece e e s sssssssssens ix
ICINDEKILER.......cuuiittiiitiieitieeeneetieeetneerneesnneesneessnessneessesssnmmesnessens X
TABLOLAR LISTESI....coiiiiiiiiiiiiiiiiitiiiiiiinnnnnneeccccceneneesasnnne. xiii
BOLUM I
(€] 1 21 TR
1.1 Problem Durtmu........ccccooiiiiiiiiiiieiieieeeeteee e 1
L2 Problem.......coouiiiii i, 4
1.3 AltProblemler........coooiiiii 4
1.4  Arastirmanin AMACL.........ooiuuiiiiitie ittt ei e eiae e e 5
1.5 Arastirmanin ONeMi...........oouiuiniuin e, 5
1.6 Sayiltilar. ... 6
1.7 SinarhiliKIar. ..., 6
1.8 Tanmmlar..... ..o 6
BOLUM II
KURAMSAL TEMELLER VE ILGILI LITERATUR........cccccoeviiiiiiinnnnnns
2.1 Kuramsal CergeVEe. .. .uuuutienttiite ettt e e e e 8
2.1.1 Matematigin Tanimi............cooeiiiiiiiiiiiiii i, 8
2.1.2  Matematik OFretimi...............cooooiviiiiiiiiiiiiiiiiei, 10
2.1.3 Matematik Dersi Ogretim Programimin Yaklagimu..............12
2.1.4 Programda Yer Alan Temel Beceriler............................. 14
2.1.4.1 Problem COzme.........c..cvuviiiiiiiiiiiii e, 14
20,42 TletiSim. ..., 21
2.1.4.3 fliskilendirme. ..........cooovinieniiii i, 23

2.1.4.4 AKIL YUIUtIME. ..o o et 26



BOLUM III

YONTEM........

X1

2.1.5 Drama Nedir?.......ccoceeviiiiiiiiiieeienieeeeeeeeese e 27
2.1.5.1 Yaraticilik ve Drama liskisi.............ocooevvininnn.n. 29
2.1.5.2 Drama Ile Ilgili Kavramlar................................ 31

2.1.5.2.1 Yaratict Drama..............c.ocoooiii, 31
2.1.5.2.2 Egitsel Drama..............c.ooooiiii 32
2.1.5.2.3 Psikodrama.............coocoiiiiiiiiiiiinn, 33
2.1.5.3 Egitimde Drama Programinin Planlanmasi......,.......33
2.1.5.4 Egitimde Dramanin Uygulanmasi........................ 34
2.1.5.5 Dramada Kullanilan Etkinlik Tiirleri..................... 35

2.1.5.6 Dramada Kullanilabilecek Arac- Gerecler ve
Materyaller...........ooiiiiiiiiii e, 38
2.1.5.7 Drama Tekniginin Ogrenme- Ogretme Ortamindaki

2.1.5.8.1 Drama Tekniginin Problem Cozme
Becerisindeki Yeri............cooooiiiii. 42

D € P 43
2.1.5.8.3 Drama Tekniginin iliskilendirme
Becerisindeki Yeri.............ocooiiiin. 43
2.1.5.8.4 Drama Tekniginin Akil Yiiriitme
Becerisindeki Yeri..........c..oooiiii. 44
2.2 Mlgili Arastirmalar............coooiniiniiiii e 45
.................................. geeeesesttatentttattntenasinttnassesnrinsenarae

3.1 Arastirmanin Modeli...........ooooiiii i, 62



Xii

3.2 Evren ve Orneklem............cooveveieienin... e 62
3.3 Verilerin Toplanmasi ve Olgme Aracimin Hazirlanmasi............ 62
3.4 Verilerin Analizi...........cooooiiiiiiiiiiiiiiii 65
BOLUM IV
BULGULAR....cciiiiiiiiiiiiiiiitiiititiitiittittasiecetactasiessccsssscssssscscsssanes
4.1 Birinci Alt Probleme iliskin Bulgu ve Yorumlar.................... 67
4.2 Ikinci Alt Probleme Iliskin Bulgu ve Yorumlar..................... 71
4.3 Uciincii Alt Probleme Iliskin Bulgu ve Yorumlar.................... 74

4.4 Dordiincii Alt Probleme Iliskin Bulgu ve Yorumlar.................78

BOLUM V
SONUCLAR VE
TARTISMA L . ccitiniiiuiiiiiuiiieiattiesaseteesasessssasssssssssssssssssssssssssmssssssonsossoses
Sonuglar ve TartISma. ......oo.vineitii i 83
BOLUM VI
LO)) 20 11 1 55 0 2 ST
6.1 Arastirmaya Yonelik Oneriler....................oocoeiiiiiiiinn, 117
6.2 Uygulamaya Yonelik Oneriler.................coooeiiiiiiiniinn.. 118
| LN - N S N 119
) (S 0 ) 131
EK 1: Anket FOrmu.......coooiiiii e, 132
EK 2: GOrlisme Sorulart..........o.oiiuiiiiiiiiiiii e 136
EK 3: Ogretmen GOrtisleri.. ... ....oovuiuniiiiiiie e, 137

EK 4: Tema ve KOALar. . ....ooovemnniiei e e, 144



Xiii

TABLOLAR LISTESI

Tablo 1: Geleneksel ve Problem Cozmeye Dayali Ogrenme Simiflarinin

Karsilagtirtlmast. .......o.oon i 20

Tablo 2: Besli Dereceleme Olgegin Puan S1nirt..............cccoeviiinnninnn, 66

Tablo 3: Ilkogretim Sinif Ogretmenlerinin Matematik Dersinde ‘Drama
Tekniginin’ Kullamlmasmin Ogrencilerin  Problem Co6zme Becerisine

Katkisina Tliskin GOTUSIEri. .. ....uoueein it 68

Tablo 4: Ilkogretim Sinif Ogretmenlerinin Matematik Dersinde ‘Drama
Tekniginin’ Kullanilmasimin  Ogrencilerin iletisim Becerilerine Katkismna

THSKIN GOTUSIETI. . ... e, 71

Tablo 5: Ilkogretim Sinif Ogretmenlerinin Matematik Dersinde ‘Drama
Tekniginin’  Kullamlmasmin ~ Ogrencilerin  liskilendirme —Becerilerine

Katkisina Tliskin GOTiSIeri. .. ... ..o.vniee e, 75

Tablo 6: Ilkogretim Sinif Ogretmenlerinin Matematik Dersinde ‘Drama
Tekniginin’ Kullanilmasinin ~ Ogrencilerin - Akil  Yiiriitme Becerilerine

Katkisina Tliskin GOTriSIeri. .. ......o.ovnieiee e, 78



BOLUMI

GIRIS

Bu boliimde arastirmaya iliskin problem durumu, problem ciimlesi, alt
problemler, arastirmanin amaci, aragtirmanin Onemi, sayitlilar, simirliklar ve

tanimlara yer verilmistir.

1.1 Problem Durumu

Cagdas anlamda insan yetistirme diizeninde okudugunu anlama, problem
cozme, kritik diisiinme, yargilama anlaminda saglikli diisiinebilmenin yolunun tutarli
bir egitim programina bagli oldugu sdylenebilir. Bu amagla egitim ve dgretimde séz
konusu nitelikleri kazandirabilecek, bireyi yasama hazirlayacak egitim ve 6gretimde
kullanilan yontem ve teknikler secilmeli, problem c¢oziicii, elestirel diisiinen,

bireylerin yetistirilmesi saglanmalidir.

Diinyadaki hemen hemen biitiin ilkogretim programlarinda zamanin
yarisindan fazlas1 6grencilere dil ve matematik ile ilgili becerilerin gelistirilmesine
ayrilmaktadir. Ciinkii bu iki beceri ilkogretimdeki formal egitimin temelini
olusturmaktadir. Bunun sebebi de dil ve matematikle ilgili temel becerilerin temel
ogrenme ihtiyaclar1 arasinda olmasidir (Baykul, 2003: 48-49). Oyle ise problem
cozme, elestirel diisinme, akil yiiriitme iletisim kurma becerilerinin
kazandirilmasina, kisiligin  temellerin  atildigr  ilk6gretim cagindan itibaren
baslanmalidir. Bu donemde derslerin islenisinde 6gretim etkinlikleri planlanirken,
ogrencinin gelisim Ozellikleri de dikkate alinmalidir. Bu dersler icerisinde arastirici,
tarafsiz, agik fikirli, topluma sosyal, kiiltiirel ve bilimsel bakimdan uyum saglayan
bireylerin yetistirilmesinin yani sira zihinsel faaliyetlerin daha yogun oldugu
matematik dersinin 6nemli bir yeri vardir.

Matematigin  yapisi incelendiginde soyut kavramlarin yer aldigi

goriilmektedir. Somut islemler doneminde olan Ogrencilerin soyut kavramlari



anlamasinin zorlugu herkesce bilinen bir gercektir. Soyut kavramlarin 6grenciye

dogrudan aktarilmasi, matematige kars1 korku duyulmasina neden olabilir.

Matematik dersine karst olusturulan bu olumsuz diisiincelerden
kurtulabilmek i¢in 6zellikle matematigin temellerinin atildigr ilkogretim yillarindan
itibaren Ogrencilerin deneyimlerine dayali, bilgiyi kendilerinin irettigi bir ders
ortami olusturulmalidir. Ayrica Ogrencilerin anlamakta giicliik c¢ektigi soyut
kavramlar1 somutlagtirmaya yardim eden materyaller ve etkinlikler ile ders igerikleri

zenginlestirilmelidir.

Ogrencilerin etkin olarak derse katilimini saglayacak, duyu organlarina hitap
edecek Ogrenme ve Ogretme araglarini O6grenmeye katmak Ogrenmenin temel
sartlarindandir. Ciinkii Ogrenciler duyu organlari araciligl ile 6grenirler. Drama,
ogrenme ve duyu organlar arasindaki iliskiyi Ustiindag (2002: 25); “Dramada birey
farkinda olmadan; bir yandan duyularini egitme siirecindedir, diger yandan da
ogrenme siirecinde etkin katilimcidir. Ogrenci kendi yaptig1 ile ogrenirken duyu
organlarim1 harekete gecirir ve unutulmayacak yasantilar kazanir. Bu yasantilarin
kazanilmasi ayn1 zamanda, bireyin sozel ve sozel olmayan iletisim becerilerini de

gelistirmesi demektir’ seklinde” belirtmistir.

Cocuk drama etkinligini genellikle oyun olarak algilar ve boyle algiladigi
icin de dikkatini ve enerjisini tipki oyun sirasinda oldugu gibi etkinlik iizerinde
yogunlastirir. Bu sayede cocuga egitici drama yolu ile bircok kavram ve konu ve

sosyal davranislar daha etkili olarak dgretilebilir (Onder,2000: 47).

Oyun c¢ocuga dogal bir atmosfer saglayarak onun yaratici diisiinmesini
cesaretlendirir. Oyun sirasinda cocuklar karsilastiklar1 problemlere cesitli ¢oziimler
bularak deneyim kazanirlar ve kesfetmede istekli hale gelirler (Giineysu, Dinger,
1998: 73). Oyun sadece okul oncesi ve ilkdgretim yillarinda 6gretmenin tek yolu
degildir. Cocuklar, yetiskinler tarafindan yonetilen daha yapili etkinliklerle de
ogrenebilirler. Oyun, yasantilar yolu ile 6grenmede daha fazla uyaric1 etki yapar.

Ogretmenin bu konuyu anlamasi ve dengeyi bunu goze alarak kurmasi



gerekmektedir. Oyun ayrica fen ve matematikteki kompleks soyut 6grenmeyi daha
somut ve ilgi ¢ekici hale getirmektedir (Gonen ve Dalkilig, 2000: 47). Oyunun
matematik 6gretiminde, soyut kavramlarin 6grenilmesinde ve Ogrencilerin yaratici

diisiinmelerinde yardimci olacagi soylenebilir.

Matematik egitimindeki hedef; yaratici, problem cozebilen ve bilimsel
diisiinebilen bireyler yetistirmektir. Bu hedefleri gerceklestirmek icin yapilacak olan
matematik Ogretimi Freudenthal’e gore matematik yapma seklinde olmalidir.
Matematik Ogrenilmesi gereken kapali bir sistem, bir konu olmayip bir insan
aktivitesidir ve gercekle baglantisi olmak zorundadir. Eger miimkiinse matematik
hayatin bir gercegi olarak matematik yapma seklinde ogrenilmelidir (Akt. Bintas,
Altun ve Arslan, 2003: 1). Drama tekniginin uygulanmasinin bir amaci da
ogrencilerin sorgulama, diisiinme, anlama ve problem c¢ozme becerilerinin

gelismesine katkida bulunmaktir.

Drama sayesinde bir¢ok konu daha canli, yasantisal hale gelir. Drama ile
yasayarak, yaparak 6grenme miimkiin olur. Ger¢cek nesnelerin ya da onlarin yerine
konulan simgesel nesnelerin de yardim ile ¢esitli konulardaki bir¢ok kavram ve bu
kavramlara ait tamimlayici, aciklayici bilgiler, drama ile daha cabuk ve kalic1 olarak
Ogrenilebilir. Sosyal yasam ile ilgili kavramlar1 da 6grenmek miimkiin olur. Sonu¢
olarak drama etkinliklerinin sundugu olanaklar sayesinde, fiziksel ve sosyal cevreye
uyumu saglayacak biligsel bilgi birikimi, cok daha iist bir diizeye ulasabilir (Onder,
2000: 72).

Aral ve digerleri (2000: 55)’nin de belirttigi gibi Diinyadaki hizli degisim,
insanin ezbere dayali bilgi depolamasini degil, yaraticilik, kendine giiven, bagimsiz
diisiinme, 0zdenetim ve sorun ¢ézme potansiyellerine sahip olmasini gerektirir. Bu

niteliklerin ¢ocuk ve genglere kazandirilmasinda egitimde drama 6nemlidir.

Yaratict bireyin; kendine giivenen, risk alabilen, merakli, idealist,
yeniliklere diiskiin, iiretken, olaylarin i¢ yiiziinii arastiran, sorgulayan bir yapiya

sahip oldugu soylenilebilir. Drama tekniginin uygulandigr bir simif ortaminda



ogrencilerin aktif katilimi saglanmakla beraber, onlarin yaratici diisiincelerinin
gelismesini olaylara farkli bakis acgilar ile yaklasabilmelerini, ayn1 zamanda grup
caligmalarinda sorumluluk iistlenme ve hoggorii ile yaklasma, degisik fikirlere saygi
duyma tutumlarinin gelismesinin saglanacagi, yaparak yasayarak Ogrenmeyi

sagladigindan kaliciligr yiiksek olacag: diisiiniilmektedir.

[k gretim matematik programinda yer alan temel beceriler; problem ¢6zme,
iletisim, iliskilendirme ve akil yiiriitmedir. Drama tekniginin matematik dersinde
kullanildiginda, 6grenme siirecini olumlu yonde etkileyecegi, 6grencilerin matematik
programinin hedefledigi temel becerilere katki saglayacagini ve uygun konular

secildiginde her diizeyde ve her derste uygulanabilecegi diisiiniilmektedir.
1.2 Problem Ciimlesi
[lkogretim smif ogretmenlerinin matematik dersinde drama tekniginin
kullanilmasinin 6grencilerin matematik dersi temel becerilerine katkisina iliskin
goriisleri nelerdir?

1.3 Alt Problemler

[Ikogretim smif Ogretmenlerinin matematik dersinde drama tekniginin

kullanilmasinin 6grencilerin;

Problem ¢6zme becerisine katkisina iliskin goriisleri nelerdir?
Iletisim becerilerine katkisina iliskin goriisleri nelerdir?

Iliskilendirme becerisine katkisina iliskin goriisleri nelerdir?

s b=

Akil Yiiriitme becerisine katkisina iligkin goriisleri nelerdir?



1.4 Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci ilkogretim sinif Ogretmenlerinin drama tekniginin
matematik dersinde kullanilmasinin 6grencilerin matematik ogretiminin hedefledigi
temel becerilerine katkisina iligkin goriislerini almak, matematik dgretiminin etkili ve

verimli olabilmesi i¢in Oneriler gelistirmektir.

1.5 Arastirmanin Onemi

Gelisim ozellikleri ele alindiginda ilkogretim ¢agindaki ¢ocuklarin somut
yasantilar sonucu etkin ve kalic1 6grenmeyi saglayabildikleri goriilmektedir. Mevcut
egitim sistemimizde yaparak yasayarak 6grenmeye onem verilmektedir. Hedefe ve
konuya uygun tekniklerin se¢ilmesi 6grencilerde ilgiyi ve katilimi arttiracagi ve siif
ici etkinlikleri daha verimli kilabilecegi sdylenebilir. Bu agidan bakildiginda drama
tekniginin, Ogrencilerin aktif katilimi ile yaparak yasayarak Ogrenmeye elverisli

oldugu soylenebilir.

Ulkemizde pek ¢ok Ogrenci matematigin zor oldugunu ve matematigi
basaramayacagin1 diisiinerek kaygilanmakta ve matematige karsi olumsuz tutum
gelistirmektedir. Bu durum ilk6gretimde baslamakta, okul yillar ilerledik¢e maalesef

artarak devam etmektedir(Baykul, 2003: 28).

Matematik 6gretiminde yer alan soyut kavramlar, ogrencilerin matematik
dersinden korkmasina, kendilerini basarisiz hissetmelerine neden olmaktadir. Bu
soyut kavramlar1 somutlastirmak ve 6grencinin aktif katilimini saglayacak bir ders
ortami olusturmak; Ogrencilerin matematik dersine karst olumlu tutumlar
gelistirmesine ve basarili bireyler olarak yetismesine katkida bulunacagi
diisiiniilmektedir. Bu davraniglarin kazanilmasinda ise drama tekniginin 6nemli bir
yeri oldugu soylenebilir. Ciinkii drama tekniginin uygulandigi bir simif ortaminda
ogrenciler biitliin duyu organlarin1 etkin bir sekilde kullanirlar. Ayrica drama
etkinlikleri oyun oynayarak yapildigindan soyut kavramlarin somutlastirilmasina

yardimci olabilir.



Matematik dersi 6gretim programinin hedefledigi temel beceriler; problem
cozme, iletisim, akil yiirlitme ve iligkilendirmedir. Program, bireyin yasama etkin
katilimini, dogru karar vermesini, sorun ¢ozmesini destekleyici ve gelistirici bir
yaklasim dogrultusunda yapilandirmayr Onemsemektedir. Matematik hedeflerin
gerceklesmesi, uygun yontem ve teknigin secilmesine baglhdir. Bir dersin islenisinde
birden ¢ok yontem ve teknik kullanmilmaktadir. Bu yonii ile drama tekniginin
matematik dersinde kullanilmasinin 6nemi ve Ogrencilerin gelisimlerine katkisi

tizerinde durulmustur.

Ogretim yontem ve tekniklerinin 6grenci gelisimine uygun kullanilmasinin
giderek daha da onem kazandigi, ogretimin en sagilikli bicimde yiiriitiilmesinin
gerekli olusu, kotii 6gretimin hi¢ 6gretmemekten daha tehlikeli oldugu anlayisi
dikkate alinarak iyi ve dogru ogretimi gerceklestirmek i¢in drama tekniginin diger
teknikler gibi dogru kullanilip kullanilmadigi bu ag¢idan ©Onem kazanmustir.
Aragtirmada matematik dersinde kullanilan drama tekniginin daha saglikli, verimli

ve etkili kullanilmasina katki saglayacagi diisiiniilmektedir.

1.6 Sayilt1

Bu aragtirmaya katilan 6gretmenler goriislerini ictenlikle bildirmislerdir.

1.7 Stmirhihk

Bu arastirma 2006- 2007 yilinda Diizce 1 Merkezinde bulunan Resmi
[Ikogretim Okullart sinif dgretmenlerinin goriisleri ile elde edilen verilerle ve
ilkogretim matematik dersi, problem ¢6zme, iletisim, iliskilendirme, akil yliriitme
becerileri ile sinirlidir.

1.8 Tanim

Matematik dersi programm: Ilkogretim 1- 5. siniflar matematik dersi

Ogretim programidir.



Drama Teknigi: Dogaclama, rol oynama ve tiyatro tekniklerinden
yararlanarak, ogrencilerin bir yasantiyr bir olayi, bir fikri, soyut bir kavrami oyunsu

siireclerle canlandirmasidir (Ozden, 1998:172).

Temel Beceriler: Ilkogretim matematik programinda yer alan temel

beceriler; problem ¢6zme, iletisim, akil yiiriitme ve iliskilendirmedir.

Smf Ogretmeni: [lkogretim Okullart 1- 5. smiflarda gérev yapan

ogretmenlerdir.



BOLUM II

2.1 KURAMSAL CERCEVE

2.1.1 Matematigin Tanim

Gliniimiizde matematigin, giinlik yasamimizda, tiim temel bilimlerde,
miihendisligin her dalinda, ticaret, ekonomi, vb alanlarda kullanildigin1 ve her

meslegin kaginilmaz bir 6gesi oldugunu sdylenebilir.

Matematik, bilimde oldugu kadar giinliik yasayisimizdaki problemlerin
coziilmesinde kullandigimiz ©nemli araglardan biridir. Bu ifadedeki problem
kelimesi, sadece sayisal problemleri degil, genel olarak ‘sorun’ kelimesiyle
adlandirdigimiz problemleri de kapsar. Bu oneminden dolayr matematikle ilgili
davraniglar ilkogretim programindan, hatta okuloncesi egitim programlarindan
yiikksekogretim programlarina kadar her diizeyde ve her alanda yer alir (Baykul,

2003: 21).

Matematige terminolojik olarak bakildiginda; bi¢im, sayr ve cokluklarin
yapilarini, 6zelliklerini ve aralarindaki iliskileri inceleyen, aritmetik, cebir, geometri

gibi dallara ayrilan bilimlerin ortak adi olarak ele alindig1 goriilmektedir.

Freufental (1973)’e gore matematik, deneyim alanlarini organize etme
yetenegidir. Peel (1971)’e gore ise matematik, bireyin ¢evresindekileri siralama,
organize etme ve kontrol etmede kullandig1 eylemlerin 6zellikleriyle ilgilidir (Akt.

Yildizlar, 2001: 1).

Altun (2005: 10)’a gore matematik, hayatla ve matematik bilimiyle olan
iliskiyi dikkate alarak ikiye ayrilistir. Hayati kolaylastirmada kullandigimiz

matematik; pratik hesaplamalar, problem c¢ozme, c¢evreden sonu¢ c¢ikarmada



kullandigimiz matematiktir. Ikincisi matematigin kendi i¢ tartismalarinin yer aldig

matematiktir. Terimlerin ispati, say1 sistemlerinin kurulmasi bu kapsamdadir.

Sonug olarak ‘Matematik nedir?’ sorusuna verilen cevaplarda bir birliktelik
saglanamamustir. Bu sorunun cevabin1 Baykul (1999: 36) dort grupta toplamistir.
1. Matematik giinlik hayattaki problemleri ¢6zmede basvurulan sayma,

hesaplama, 6lgme ve ¢izmedir.

2. Matematik bazi sembolleri kullanan bir dildir.
3. Matematik, insanda mantikli diisiinmeyi gelistiren mantikl bir sistemdir.
4. Matematik, diinyayr anlamamizda ve yasadigimiz cevreyi gelistirmede

basvurdugumuz bir yardimcidir.

Burada anlamayi, bir olay1 ya da bir diisiinceyi bireyin zihninin kavramasi
olarak tamimlayabiliriz. Gézen (2001: 227)’e gore ise matematikte anlama; insan
zihninin konuda gecen kavramlari, her evrede uygulanan mantiksal cikarimlari
onamasi ve konunun biitiiniinii kavrayabilmesidir. Altun (2005: 6)’a gore matematik;
insan zihnin ¢evreden aldigi esin ve ilk hareketle, soyutlama yapmak suretiyle retti

bir bilgidir.

Belirtilen tanimlarda iic husus dikkati cekmektedir. Bunlardan biri
matematigin bir sistem oldugu, digeri yapilardan ve iligkilerden olustugu, iiclinciisii
ise soyutlamalar ve genellemeler siireci ile olusturuldugudur. Oyle ise matematik
insan tarafindan zihinsel kavramlarin olusturuldugu bir sistemdir. Bu durum

matematigin soyut bir bilim oldugunu ortaya ¢ikarmaktadir.

King (2002: 31-44) ise ‘matematiksel kavramlarin baslangicta dogal
nesnelerden esinlendigini, ¢linkii matematigin dogay1 anlama cabasi olarak gelistigini
belirtmistir. Fakat matematik, nesnelerin ger¢ek diinyasinda degil, matematigin ideler
diinyasinda yapilmaktadir. Soyut diisiince, se¢ici diisiinceden farkli bir sey degildir.
Matematik soyuttur, matematigi zor yapan, soyut olmasi degil daha ¢ok kesinliktir’

seklinde belirtmektedir.
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Matematigin nasil dogdugunu Altun (2005: 7) soyle aciklamaktadir;

1. Arac¢ Olarak Matematik
Matematik, birtakim bagint1 ve yorumlariyla insan hayatina destek veren bir

bilim dalidir. Uygulamacilar matematigin bu yani ile ilgilenir.

2. Amac¢ Olarak Matematik
Matematik; bu anlamda bir ara¢ degil amactir ve yalnizca ‘bilme ihtiyacinin
iriinii, bir diisiince ve dogruyu arama ugrasidir.” Matematik bu ugrasin sonucunda

ortaya ¢ikmistir.

2. 1. 2 Matematik Ogretimi

-----

ilkesine dayanmaktadir. Matematikle ilgili kavramlar, somut ve sonlu yasam
modellerinden yola ¢ikilarak ele alinmis ve programda vurgu islem bilgilerinden
kavram bilgilerine kaymistir. Programin 6nemli hedeflerinden birisi ise, 6grencilerin
0z denetim gibi bireysel yeteneklerinin gelistirilmesidir. Diger taraftan temel kavram
ve becerilerin kazanilmasinin yani sira, matematiksel diisiinmeyi, genel problem
cozme stratejilerini kavramayi, matematige karsi olumlu tutum icinde olmayr ve
matematigin gercek yasamda onemli bir ara¢ oldugunu takdir etmeyi de kazandirmak

amacglanmistir (MEB,2004).
Gozen (2001: 211)’e gore matematik 6gretimin baslica ii¢ amaci vardir:
1.  Matematigi 6gretmek.

2. Matematigin etkinliklerini sergilemek.

3. Ogrencilerde diisiinsel ve davranissal degisiklikler olusturmak.
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Matematikteki ilke ve genellemelerin; Ogrenciler tarafindan ilk kez
bulunuyormusgasina goriilmesi ve sezilmesi, problemlerin 6grencilerin kendi goriis
ve sezisleri yoluyla ¢o6ziilmesi, problemlerin c¢oziimiinden ¢ok, bu c¢oziimdeki
diisiince yolunun gelistirilmesi, matematik 6gretiminde géz Oniine alinmasi1 gereken

onemli ilkelerdir (Baykul, Askar, 1987: 3).

Ayers ve Grey (1998), etkili 6gretimde en biiyiik roliin 6gretmenler {izerinde
oldugunu belirtmekte ve Ogretmenlerin sinifta 6gretim asamasinda siirekli olarak
etkili oOgretimi gerceklestirmeye yardimci olacak konularda diisiinmelerini

onermektedirler (Cakmak, 2001: 21-26).

Ogretmenin en 6nemli gorevi Ogrencilerin saglikli bir diisiince yapisina
sahip olmalarin1 saglamaktir. Ogretmen;
e QOgrenciler matematigi nasil 6grenir.
e Ogrencilerin yas, yetenekleri ve matematik konularini1 6grenim
deneyimleri ne diizeydedir.
e QOgrencilerin bulunduklar1 sosyal ¢evrenin etkileri nelerdir?
e Matematik dersine 6grencilerin tiimiiniin katilimini saglayacak yollar

nelerdir? sorularina cevaplar verebilen biri olmalidir (Kart, 2002: 9).

Ogretmenin, bugiin yeni sorumlulugu, cocuklarin matematigin temel
kavram, kural ve ilkelerini bulmalarina yardim ederek onlarin yaraticilik yonlerini

gelistirmektir (Saglamer, 1980: 22).

Bu siiregte 0gretmenin, kendini Ogrencilerin yerine koymasi, 6grencinin
durumunu kavramasi, problemin ¢ok zor ya da ¢ok kolay olmamasina dikkat etmesi,
problemi somutlastirarak ilging hale getirmesinde Ogretimi olumlu yonde

etkileyebilecegi soylenebilir.
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2.1.3 Matematik Dersi Ogretim Programmn Yaklasim

Bu program matematikle ilgili kavramlari, kavramlarin kendi aralarindaki
iliskileri, islemlerin altinda yatan anlami ve islem becerilerinin kazandirilmasini
vurgulamaktadir. Programin odaginda kavram ve iligkilerin olusturdugu &grenme
alanlar1 bulunmaktadir. Benimsenen kavramsal yaklasimla, 6grencilerin somut
deneyimlerinden, sezgilerinden matematiksel anlamlar1 olusturmalarina ve soyutlama
yapabilmelerine yardimci olma amaclanmistir. Bu program, 6grencilerin matematik
yapma siirecinde etkin katilimci olmasini esas almaktadir. Bu yas grubundaki
ogrenciler cevreleriyle, somut nesnelerle ve akranlariyla etkilesimlerinden kendi
diisiincelerini olustururlar. Matematik 6grenme etkin bir siire¢ olarak ele alinmustir.
Ogrencinin matematigin estetik ve eglenceli yoniinii kesfetmelerini saglamak biiyiik
onem tasimaktadir. Etkinlik yaparken matematikle ugrastiginin arkinda olmalart nem
tasimaktadir. Programda ogretmen ve Ogrencilerin rollerinde farkliliklar vardir.
Ogrencinin rollerinden bazilar1 6grenme siirecinde zihinsel ve fiziksel aktif katilimci,
ogrenmesinden sorumlu olan, konusan, soru soran, sorgulayan, diisiinen, tartisan,
anlayan, problem c¢ozebilen ve kuran, birlikte calisabilen ve degerlendirendir.
Ogretmenin rollerinden bazilar1 da; kendini gelistiren, yonlendiren, motive eden,
etkinlik gelistiren, uygulayan, soru soran, sorduran, diisiindiiren, birlikte ¢alisabilen

ve degerlendirendir (Kiroglu, 2006: 185).

Matematik Dersi Ogretim Programi “Matematik Ogretme ve Ogrenme”
bashgr altinda, Ogrencilerin kazandiklar bilgiyi, eski ve yeni bilgiler arasinda iliski

kurarak yorumlamasini esas almalidir (Pesen, 2005: 279).

Matematik konular tiniteler halinde diizenlenmistir. Bir 6grencinin belli bir
initeyi iyi 0grenebilmesi i¢in, 6grenilecek olan yeni iiniteye agik olmasi, o iiniteyi
iyice ogrenmeye karsi istek duymasi gerekmektedir. (Bloom, 1998: 86). Bu olumlu

tutumlar gelistirildik¢e 6grencinin matematikte basarili olacagi sdylenebilir.
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Bir bagka ifade ile Pesen (2003: 1), “Matematikte her bir konu daha 6nce
gelen konu ile iligkili oldugundan matematiksel diisiinceler ve bunlar arasindaki

iliskiler miifredat programinin biitiinliigiinii saglar.” seklinde belirtmistir.

Hkbgretim Matematik Programinin, hedefler, konular, etkinlik ve

degerlendirme ornekleri iceren bir program oldugu soylenebilir.

Ilkokul programinda da belirtildigi gibi matematigin genel amaclar1 su

sekildedir (Saglamer, 1980: 12):

1. Say1 sistemlerinin yapisini, belli basli matematik kavramlarimi ve temel
islemlerin dayandig ilkeleri anlamak.

2. Elestirici diisinme, dogru ve cabuk islem yapma, sonuclart saglama,
ogrenilenleri ve elde edilen becerileri yazili problemlerde, diger okul calismalarinda
ve giinliik hayatta uygulama konularinda beceri elde etmek.

3. Matematige kars1 olumlu tutum ve davranis gelistirmek.

4. Bagimsiz olarak muhakeme etme yetenegini gelistirmek.

[Ikogretim matematik programinin amaclari birbiri ile sik1 sikiya iliskilidir.
Bu programda esas amag, vatandaslar1 teknoloji caginda basarili olabilecek sekilde
donatmaktir. Ancak vatandaglar1 teknoloji ¢agina ayak uyduran bireyler olarak
yetistirilmesi belli konular1 dogrudan oOgrenmekten cok, Ogrenme metotlart ile

saglanabilir.

Genel amaclar dogrultusunda matematik 6gretiminin, ogrencilerin mantikli
diisiinmelerini, zihinsel bagimsizligint ve yaraticih@ini gelistirmelerini, giinliik
yasamda ve diger konu alanlarinda iliskilendirme yapabilmesini sagladigi

sOylenilebilir.
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2.1.4 Programda Yer Alan Temel Beceriler

Ulkemizde ilkogretimin dgrencilere hayat icin gerekli olan temel becerilerin
kazandirilmasi ve ortadgretime O6grenci hazirlamasi olmak iizere iki temel gorevi

vardir (Baykul, 2003: 21).

Becerinin ilk 6grenilmesi ve gelistirilmesi sirasinda zihinle beden, birlikte
calismak zorundadir. Beceri zihin ve motor 6grenme sonunda kazanilan bir
iktidardir. Ogrencinin beceriyi 6grenmeye isteklilik gostermesi ve 6grenme sirasinda

en iyi bir metotla kendisine rehberlik edilmesi de sarttir (Erdener, 1970: 7).

Matematik Ogretimi programinda 6grencilerin asagida belirtilen temel

becerileri kazanmalar1 hedeflenmektedir

2.1.4.1 Problem Cozme
2.1.4.2 {liskilendirme
2.1.4.3 Akl Yiirtitme
2.1.4.4 Tletisim

2.1.4.1 Problem Cozme

Problem bireyin karsilastig1 yeni bir gii¢liik durumudur. Insanlarin giinliik
yasamlar1 problemlerle doludur. Bir markete gittigimizde ne alacagimiza karar
verirken, yeni bir adrese gitmeye calisirken vb. durumlarda problem ¢6zmek zorunda

kaliriz.

Problem ¢6zme, karsilagilan durumun insan zihninde yarattifi karisikligin
giderilmesi, yeni rahatlatict durumlarin ortaya konulmasi olarak tanimlanabilir

(Yildizlar, 2001: 10).

Bir durumun problem olabilmesi i¢in; durumun yeni olmasi, ¢oziimiin birey

tarafindan hali hazir durumda bilinmiyor olmasi, bu durumun insan zihnini
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karigtirmas1 ve bireyin daha Onceden edindigi yasantilarin yardimiyla c¢oziiliiyor

olmasini saglayacak ozellikleri tasimasi gerektigi anlasilir (Yildizlar, 2001: 7).

Problem sozciigi 6nceden Ogrenilmis teorem ya da kurallar yardim ile
¢cOziimil istenen bir soru (sozliik T.D.K) diye tanimlanirken, aslinda problem cevabi
mevcut bilgi birikimiyle bulunamayan, ancak, arastirma ve incelemelerle

cevaplanabilecek bir sorudur diye de tanimlanabilmektedir (Bilen, 1996: 122).

Problem; kiside ¢6zme bulma uyandiran ve ¢6ziim prosediirii hali hazirda
olmayan fakat kisinin bilgi ve deneyimlerini kullanarak c¢ozebilecegi durumlara
denir. Boylece birisi icin problem olan bir durum, bir baskasi icin problem

olmayabilir (Olkun, Toluk Ucgar. 2004: 44).

En genel anlamda problem, kisinin bir seyler yapmak isteyip de ne
yapacagint hemen kestiremedigi, bilmedigi bir durumdur. Problem c¢ozme de ne
yapilacaginin bilinmedigi boyle durumlarda yapilmasi gerekeni bilmektir. Problem
cozme siireci; net olarak tasarlanan fakat hemen ulasilamayan bir hedefe varmak icin

kontrollii etkinliklerle arastirma yapmadir (Altun, 2005: 82-83).

Problem ¢6zme ise; yeni olay ya da durumlar karsisinda var olan iliskileri
ortaya ¢ikarma, yeni iligkiler kurma ve giidiilen amaca gore belli bir sonug elde etme

isidir (Pesen, 2003: 52).

Demirel (2002: 65) problem ¢6zmeyi ‘istenilen hedefe varabilmek icin etkili
ve yararlt olan ara¢ ve davramiglan tiirlii olanaklar arasindan se¢cme ve kullanma’

olarak tanimlamaktadir.

Bir bagka ifade ile problem ¢6zme; bir yontem bilim ya da belli diisiinsel
davraniglar icin bir model oldugu kadar, diisiinme, harekete ge¢cme, hissetme ve

o0grenmenin de bir yoludur (Muessig, Rogers, 1979: 230).
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Problem ¢6zmede zihin yeteneklerinin rolii siiphesiz ki biiyiiktiir. Problem
cozme yargilama yetenegi ile birlikte ve zihin yeteneklerinin gelisimine oranli olarak

gelisir (Basaran, 1966: 153).

Problem c¢ozme, amacin 6nemli bir boliimiinli meydana getirdiginden,
ogreten ¢oOziim sirasinda kazanilanlart pekistirmek igin Ogrencileri, problemleri
yeniden gozden gecirmeye tesvik etmelidir (Saglamer, 1980: 45). Her seyden once
ogretmen kendi transfer ve problem c¢6zme becerilerini gézden gecirmeli,

gelistirmenin yollarini aramalidir ( Ozbay, 2004: 221-222).

Problem ¢6zme cocuga, matematik ogrenmede biligsel strateji gelistirmede
katki saglayabilecegi gibi gercek hayat problemlerini ¢6zmede de bir yaklasim
kazandirabilir (Yildizlar, 2001: 29).

Problem ¢6zme cocuga; matematik ogrenmede biligsel strateji gelistirmede
katki saglayabilecegi gibi gecek hayat problemlerini de cozmede bir yaklasim
saglayabilir (Yildizlar, 1999: 36).

Problem ¢6zmede bulunmasi gereken ozellikler;

. Problem 6grencinin kendi yasantisindan alinmalidir.

. Problem ciimlesi 6grencinin anlayacagi sekilde acik olarak
ifade edilmelidir.

. Problem 6grencinin seviyesine uygun olmalidir.

. Problemler kolaydan zora dogru siralanmalidir.

o Problem Ogrenciyi disiindiiriici; ¢Oziime  ulastiginda
sevindirici, degisik ¢oziim yollarin1 aramaya tesvik edici yanlari olmalidir

seklinde siralanabilir.

[Ikogretim Matematik Egitim Programi (2004: 10)’nda problem ¢6zme bash

basina bir konu degil bir siire¢ olarak ele alinmistir. Bu siire¢, biitiin matematik
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programina kaynastirilmis problem ¢cdozme becerilerinin 6grenilmesi ve kullanilmasi
hedeflenmistir. Programda, problem c¢ozme becerisi kazandirilirken Ogrencilerde

asagidaki becerilerin de gelistirilmesi hedeflenmistir:

. Problem c¢ozmeyi, matematiksel kavramlar1 irdelemek ve
anlatmak i¢in kullanabilme.

. Matematiksel ve giinlik yasam durumlarini kullanarak
problem kurabilme.

. Degisik problemleri c¢ozebilmek icin farkli problem ¢6zme
stratejileri kullanabilme.

° Deneme- yanilma.

° Sekil, tablo vb. model kullanma.

. Sistematik bir liste olusturma.

e Oriintii arama.

. Geriye dogru calisma.

o Tahmin ve kontrol etme.

. Varsayimlar1 kullanma

° Problemi bagka bir bigcimde tekrar ifade etme

. Problemi basitlestirme

. Problemin bir boliimiinii ¢6zme

. Coziimlerin probleme uygunlugunu ve akla yakinligini kontrol
edebilme ve yorumlayabilme.

. Matematigi anlamli bir sekilde kullanmak i¢in 0Ozgiiven

gelistirebilme.

Problem ¢ozme yaklasimi DEWEY’in gelistirdigi 5 asamali bir diisiinme
siirecidir. Bunu daha sonra Newcomb, Mccracken ve Warmbord 6 asamali hale
getirmislerdir. Buna gore problem ¢6zmek 6 asamadan olusan sistemli bir diisiinme

ve ¢aligma siirecidir. Bunlar soyle agiklanabilir (Tagpinar, 2005: 68-69).
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1) Problemin farkinda olma, hissetme, anlama: Problem
coziimiinde ilk asamada bir gii¢liigiin olmasit ve onun hissedilmesidir. Aslinda
hissedilen bir giicliik yoksa, problem de yok demektir. Var oldugu kabul
edilen giicliigiin ne oldugunun tam olarak anlasilmasi gereklidir. Egitim-
Ogretim siirecinde Ogretmen, bu konuda Ogrencilere rehberlik etmel,

giicliigiin tam olarak ne oldugu konusunda yol gosterici olmalidir.

Bir baska ifade ile Poyla (1997: 8); problemin sozciiklerle ifade
edilmis bicimi anlasilir olmalidir. Ogrencinin problemi akici bir dil ile ifade

edebilmesi gerekmektedir seklinde belirtmistir.

2) Problemi tammmlama ve smmrlandirma: problemin ne
oldugunun anlasilmasinda sonra problem acik olarak tanimlanir. Bu asamada
problem genel bir cerceve ile ele alinir ve simirlandirilir. Bir bagka deyisle
problem alani biitiinciil bir bigcimde ele alinir ve bunun i¢inde gercek problem
alan1 sinirlandirilarak tanim yapilir. Problemin sinirlandirilmasi veri toplama
ve ¢oziim i¢inde onemlidir. Ciinkii sinirlandirilmayan bir problemin ¢oziimii

de giiclesecektir.

3) Problemle ilgili veri toplama: problemle ilgili her tiirlii veri
kaynaklar1 incelenir. Kapsamli bilgi toplanir. Bunlar basili materyaller, ilgili
kisiler, kurumlar, gozlemler vb. olabilir. Bu asamada y,ne Ogrencilerin
rehberlige ihtiyaclar1 vardir. Ne tiir kaynaklarin incelenmesi gerektigi
konusunda rehberlik, bundan sonraki agsama olan muhtemel ¢6ziim yollar
onerme acisindan Onemlidir. S6z konusu kaynaklardan elde edilen bilgiler

sistemli ve bir biitiinliik icinde ele alinir ve yazilir.

4) Muhtemel ¢o6ziim yollar1 Onermek, denence, hipotez
kurmak: bu asamada yapilmasi gereken ‘problem nasil ¢oziiliir?’ sorusuna
cevap aramaktir. Burada da cok yonlii diisiinme siireci yasanir. Ogrencilerin
¢oziim onerileri denence bigciminde not edilebilir. Ogrencilerden neden bu

¢Oziim yolunu onerdikleri, bir bagka degisle onerilerini dogrulayici bilgilerini
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kullanmalar1 da istenmelidir. Ogrencilerin ‘neden bu ¢6ziim yolunu

oneriyorsun?’ sorusunun cevabini vermeleri de beklenir.

S) Denenceleri test etme: belirlenmis ¢6ziim Onerilerinin,
problemi c¢oziip ¢Ozemeyeceginin denendigi asamadir. Arastirma siireci
acisindan diisiiniilirse bu asama bir uygulama asamasidir. Denenceler test
edilerek problem coziilmeye ¢aligilir. Sinif ortaminda ise 6grencilerin karar
verme yeteneklerini gelistirmek icin muhtemel ¢oziim yollarindan birinin
uygulanmasi saglanarak, sonucun izlenmesi saglanabilir. Sonu¢ alinamaz ise

diger denencelerin denenmesi miimkiin olabilir.

6) Sonuca ulasma ve degerlendirme yapma:
Denencenin/denencelerin test edilmesinden sonra problemin c¢oziimiine
iliskin bir degerlendirme yapmak miimkiindiir. Ilgili ¢oziim yoluyla
problemin coziilip ¢oziilemedigi gerekgeleri ile agiklanmasi yararli olur.
Ciinkii aragtirmalarda denencelerin kabul edilmesi kadar reddedilmesi de

degerli bir sonugctur.

Problem ¢6zmeye dayali 6grenme yaklasimi, 6grenme-6gretme siirecine
entegre olmus degerlendirme anlayisini temsil eder ve bu anlayisi destekler. Bu tarz
bir degerlendirme anlayisi, Ogretmenin, problem ¢O6zme siirecinin her
asamasinda Ogrencilerin karsilagtiklart  zorluklart yenmede, diistincelerini
yonlendirmede ve ihtiya¢ duyduklar1 yardimlarin saglamasinda basarili olmalari i¢in

On-garttir.
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Tablo 1: Geleneksel ve Problem Cozmeye Dayah Ogrenme Simiflarmmn

Karsilastirllmasi

GELENEKSEL SINIFLAR

PROBLEM COZMEYE DAYALI
OGRENME SINIFLARI

1. Ogretmen merkezlidir.
2. Kitaplardan 6grenme esastir.
3. Cok miktarda 6gretmen konusmalari

vardir.

4. Ders kitaplarina dayal1 beceriler ve

ev Odevleri sz konusudur.

5. Sinifta formal bir oturma plani

uygulanir.

1. Ogrenci merkezlidir.

2. Gergek hayat problemlerinden

O0grenme esastir.

3. Biitiin simifin katilimi ile

gerceklesen tartismalar vardir.

4. Gergek hayat becerileri s0z

konusudur.

(Saban, 2004: 221).

Problem ¢6zme bireyin kendi yeteneklerini kesfederek gelismesini ve
ihtiyaglarim karsilamasini kolaylastirir. Bu nedenle egitimin en onemli amaglarindan
biri, 68rencilerin problem ¢dzme becerilerini gelistirmektir (Erden ve Akman, 2005:

209- 210).

Gelecekte karsilasabilecegi problemlerle basa c¢ikabilen bireyler yetistirmek
egitimin oOncelikli hedeflerinden biridir. Problem ¢ozmeye dayali yaklasimin
uygulandiglr bir simif ortaminda 6grencilerin aktif katilimi saglanmakla beraber,
onlarin yaratict diisiincelerinin  gelismesini olaylara farkli bakis acilan ile
yaklagabilmelerini, ayni zamanda grup calismalarinda sorumluluk iistlenme ve
hosgorii ile yaklagsma, degisik fikirlere saygi duyma tutumlarinin gelismesini saglar.
Kisacas1 problem ¢cozme yaparak yasayarak ogrenmeyi sagladigi i¢in 6grenilenlerin

kaliciligy yiiksektir.
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2.1.4.2 iletisim

Iletisim, matematik ve matematik egitiminin ©nemli bir parcasidir.
Diisiinceleri paylasmanin, anlamanin ve onlar1 belirginlestirmenin bir yoludur.
Iletisimle fikirler birer yansitma, iyilestirme, tartisma ve diizeltme nesneleri haline
gelir. Iletisim siireci yan1 zamanda fikirlerin anlam kazanmasi ve kalic1 hale gelerek
kamulastirilmasini da saglar. Ogrenciler boylece matematikle ilgili diisiinmeyi,

diisiindiiklerini sozlii ve yazili olarak ifade etmeyi 6grenirler (Boke, 2007).

Ogrencilerin matematige dayali iletisim becerilerini gelistirmek icin, sinif
ortaminda diisiincelerini akranlariyla rahatca paylasabilmeleri gerekmektedir.
Iletisim becerisini gelistirmenin bir diger yolu ise matematik hakkinda yazi
yazmaktir. Bir problemin nasil ¢oziildiigiinii ve bir kuralin ne anlama geldigini
aciklamak amaciyla 6grencilere yazilar yazdirilabilir. Matematik hakkinda konugmak
ve yazmak iletisim becerisini gelistirirken 6grencilerin matematiksel kavramlar1 daha
iyi anlamalarina da yardimci olur. Bu nedenle Ogretmenin sinifta Ogrencilerin
diisiincelerini acgiklayabilecegi, tartisabilecegi ve diisiincelerini yazi ile anlatabilecegi
ortamlar1 saglamasi sarttir. {letisim becerisinin kazamlabilmesi igin, dgrencilerde

asagidaki becerilerin gelistirilmesi hedeflenmistir ( MEB, 2004: 11):

° Somut model, sekil, resim, grafik, tablo gibi temsil bi¢imlerini
kullanarak matematiksel diisiinceleri ifade edebilme.

. Matematik ve problemler hakkindaki diisiincelerini acgik bir
sekilde sozlii ve yazili ifade edebilme.

° Giinliik dili, matematiksel dil ve sembollerle iliskilendirebilme.

° Matematik hakkinda konusma, yazma, tartisma ve okumanin

onemini fark edebilme.

Ogrenme islemi iletisim siireci ile birlikte yiiriir. Iletisim bir mesajin bir
insandan, digerine iletilmesidir. Iletisim siirecinde kaynak haber, kanal, alici

elemanlar vardir (Hesap¢ioglu, 1998: 297).



22

Cilenti (1979: 25) iletisimi; davrams degisikligi meydana getirmek iizere
fikir, bilgi, haber, tutum, duygu ve becerilerin paylasilmas: siireci olarak

tanimlamaktadir.

Hetisim bireyler arasinda, s0z, yazi, goriintii, el, kol hareketleri vb. simgeler
aracilig ile diisiince ve duygularin karsilikli iletilmesini saglayan etkilesim siirecidir.
Stevens’in (1974) yaptig1 calismada iletisim icinde bulunan bir kisi, bu siirenin

%30’unu konusarak, %45’ini de dinleyerek gecirmektedir (Demirel, 2002: 138).

Diger insanlarla etkili bir bicimde iletisimde bulunmak, kuskusuz ergenlik,
yetigkinlik ve yashilik donemlerinde de, bireyin sosyal bir varlik olarak toplum i¢inde
yer alabilmesi ve her yonden doyurucu insan iliskileri kurabilmesi ve siirdiirebilmesi

icin 6nemlidir ( Onder, 2003: 19).

Bu yonii ile diisiindiigiimiizde ¢ocuklarin diger insanlarla olan iliskilerinde
basarili olabilmeleri ve kendini gerceklestirmis mutlu bireyler olabilmeleri icin

uygun 6grenme ortamlarinin diizenlenmesi gerektigi sdylenebilir.

Ogrenme sosyal bir siirectir. Bir bagka deyisle 6grenmenin ve gelismenin
temelinde sosyal etkilesim bulunmaktadir. Ogrenme sirasinda ogrenenlerin
birbirleriyle ve Ogretenle olan etkilesimi, birlikte ortak bir anlayis olusturmaya
calismalar1 Ogrenme siirecini verimli kilacaktir. Bunun nedeni etkilesimin
ogrencilerin birbirinden ve Ogrenmekten hoslanmalarina yol ag¢masidir. Bu da
ogrencilerin enerjilerini calismalarina vermesini saglamaktadir (Edt: Vural, 2005:

165).

Iletisim becerisinin gelismesinde matematik hakkinda yazi yazmanin faydali
oldugu soylenebilir. Matematik hakkinda yazmak ve konusmak iletisim becerilerini
gelistirirken Ogrencilerin  matematiksel kavramlari ve sembolleri daha iyi
anlamalarina yardimei olur. Matematik, dgrencilere tahmin etme ve aciklama yapma

becerisi saglayan bir iletisim araci olarak goriilebilir.



23

Yasadigimiz bilgi caginda Ogrencilerin, yaratici, analitik diisiinebilen,
karsilastig1 degisik problemleri ¢ozebilen, iiretken, yen, bilgilere nasil ulasacaginm
bilen bireyler olarak yetismesi beklenmektedir. Etkili bir Ogretimin, Ogretim
ilkelerinden yararlanilarak, uygun yontem ve tekniklerin yerine gore segilmesi ve
uygulanmasi ile miimkiin olabilmektedir. Ogretimde onemli olan &grenciyi derste
aktif duruma getirebilmek, konular1 canlandirarak yasanir duruma getirebilmek
olduguna gore drama yontemi bu siirecte uygun bir secenek olarak goriilebilir.

Boylece ogrenci; ogrenme siirecine etkin olarak katilmis olmaktadir.

2.1.4.3 lliskilendirme

Matematiksel fikirler, iist {iste katlar halinde diizelenmis gibidir. Her kattaki
fikirler, birtakim baglantilar yardimiyla, hem kendi aralarinda hem de bir alt ve bir

ist kattaki fikirlerle zincirlenmistir (Hardy, 2001: 84).

lliskilendirme becerisinin kazamlabilmesi icin ©Ogrencilere asagidaki

becerilerin gelistirilmesi hedeflenmistir (MEB, 2004: 12).

. Kavramsal ve islemsel bilgiyi iligkilendirebilme

. Matematiksel kavram ve kurallar1 ¢oklu temsil bicimleri ile
gosterebilme ve bu temsil bigimleri arasinda iligki kurabilme.

. Ogrenme alanlar1 arasinda iligki kurabilme

. Matematigi diger derslerde ve giinliik hayatinda kullanabilme.

Kavramlar; farkli nesne, olay, fikir ve davramiglarin ortak o6zelliklerini
gruplandiran, siiflandiran ve ortak bir ad altinda toplayan genel tasarimdirlardir.
Zihnimizde soyut yapilardan olusan bu kavramlarin somut karsiliklart yoktur.
Ornegin, sebze ve meyve sozciikleri de yiyeceklerin soyut temsilcileri olan birer

kavramdir (Bilen 2002: 15).
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Kavramlar bilgisi, matematiksel kavramlarin kendilerini ve bunlar arasindaki
iliskileri kapsar. Islemlerin bilgisini Van De Wella (1989: 9) matematikte kullanilan
semboller, kurallar ve matematik yaparken basvurulan islemlerin bilgisi olarak
tanimlamaktadir. Kavramlar ve islemler arasindaki bagin kurulmasi, ilkogretimde,
ozellikle problem c¢6zmede Onemlidir. Bu Onem iki noktada kendini gosterir.
Problemin matematik ciimlesinin yazilmasinda ve islemlerin yapilmasinda islemler
ve kurallar bilgisi ¢ocugun kavramsal bilgileri arasinda girdiginde, cocuk islemlerin
sadece nasil yapildigimi degil aym1 zamanda nigin yapildigimm da aciklayabilir

(Baykul, 2003: 25-26).

Matematikte kullanilan temel kavram ve semboller, her sinif seviyesinde
‘tinitede kullanilan temel kavramlar ve semboller’ bashg altinda verilmistir.
Kavramlar anlamlar1 Ogrenildikten sonra islem bilgisi ile desteklenmelidir. Bu

sekildeki bir caligma matematik dgretiminin yapisina uygundur (Pesen, 2003: 12).

Kavramsal bilgi islemsel bilgiyi destekler ve ona anlam kazandirir. Ornegin
4 rakaminm dort olma ozelligi kavramsal bir bilgidir. Islemsel bilgi ise kavramsal
bilgiler iizerinde yapilan rutinlerdir ve kurallardan olusur. Ornegin toplama isleminin
rutinleri, yani sembol ve kurallarla nasil yapilacagi islemsel bilgi olurken iki kiimede
bulunan nesnelerin birlestirilmesi toplamanin kavramsal yonii olarak degerlendirilir.
Kisaca kavramsal bilgi ne zaman ve neden bir islemin kullanilacag bilgisi olurken o

islemin nasil yapildig1 islemsel bilgi olarak adlandirilir (Olkun, Toluk Ucar. 2004: 9).

Matematiksel kavramlar arasindaki iliskiler cok katli binaya benzetilebilir.
Bu yiizden alt seviyedeki kavramlar o6grencilere kazandirilmadan iist diizeydeki

kavramlara gecilmemelidir (Pesen, 2003: 1).

Ilkogretimde kavram bilgisi verilirken fazlaca sembolik ve matematiksel
dilden kagimilmali, 6grencilerin anlayacag: bir dil kullanilmali ve 6grenme somut

yasantilara dayandirilmalidir (Altun, 2005: 60).
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[Ikogretim matematik 6gretiminde dgrenci basarisini arttirmanin yollarindan
biri de matematik 6gretiminde Ogrencilere, iliskisel anlamay1 saglayict yardimda

bulunmakla miimkiin olacagi sdylenilebilir.

Iliskisel anlama, matematikteki yapilar1 (kavramlari ve bunlarmn 6gelerini)
anlama, sembollerle ifade etme ve bunun kolayliklarindan yararlanma; matematikteki
islemlerin tekniklerini anlama ve bunlar1 sembollerle ifade etme; metotlar, semboller
ve kavramlar arasindaki bagintilar veya iliskileri kurma olarak agiklanabilir. liskisel
anlamanin faydalarint Baykul asagidaki su sekilde aciklamaktadir (Baykul, 2003:
27);

1.  Ogrenme zevkli hale gelir. Ogrenciler ogrenmeden haz
duyarlar.

2. Ogrenilenlerin hatirlanmas1 kolaylasir ve 6grenme daha kalici
olur.

3. Yeni kavramlar daha kolay ogrenilir, sonraki Ogrenmelerde
baskasinin yardimina daha az ihtiya¢ duyulur, kendi kendine 6grenme
kolaylasir.

4.  Problem ¢ozme becerisi gelisir. Bu alandaki basar1 artar.

5. Matematige olan kaygi azalir ve ona karsi olumlu tutum

gelisir.

Ogrencilerin matematigin yararlarim1 anlayabilmeleri icin matematiksel
kavram ve becerilerin hem birbirleri ile hem de okul i¢i ve okul dis1 yasantilar ile

iliskilendirilmesi gereklidir.

2.1.4.4 AKkil Yiiriitme

Egitimdeki hedef davranislardan biri de kisinin aklim etkili ve verimli bir
sekilde kullanmasini saglamak olabilir. Bu tiir hedef davramiglar her ders icin
gereklidir; ciinkii kisi yasamda karsilastigi sorunlari cozerken aklin1 kullanabilir

(Sonmez, 2001: 163).
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Matematik egitiminin bir onemli amaci da Ogrencilerin kendilerinin de
matematik yapabileceklerine, kendi basar1 ve basarisizliklar1 tizerinde kontrol sahibi
olduklarina inanmalarim1 saglamaktir. Bu inangla Ogrenciler akil yiiriitmede ve
diisiincelerini  savunmada Ozgiivenlerini  gelistirebilirler. Boylece 06grenciler,
matematik Ogrenmenin kural ve formiillerini ezberlemekten ibaret olmadigini,
matematigin keyifli anlamli ve mantikli bir ugras oldugunu da goriirler. Matematige
dayali akil yiiriitmenin deger verildigi ortamlarda, problem ¢6zme ve iletisim
becerileri de gelisir. Akil yiiriitme becerisinin kazanilabilmesi i¢in, 6grencilerde

asagidaki becerilerin gelistirilmesi hedeflenmistir (MEB, 2004: 12).

1. Mantiga dayal1 ¢ikarimlarda bulunabilme

2. Kendi diisiincelerini acgiklarken, matematiksel modelleri, kurallar1 ve
iliskileri kullanabilme.

3. Probleme iligkin ¢6ziim yollarini ve cevaplar1 savunabilme.

4. Bir matematiksel durumu analiz ederken Oriintii ve iliskileri
kullanabilme.

5. Matematigin mantikli ve anlamli bir alan olduguna inanabilme.

6. Matematikteki oriintii ve iligkileri analiz edebilme.

Akil yiiritme sirasinda tiimdengelim, tiimevarim diisiinme yollarindan
faydalanilir. Bunlardan tiimevarim, 6zel durumlardan baslayarak parcalardan biitiine

gitmektir. Tiimdengelim ise genel bir durumu kiiciik parcalara ayirmaktir.

Ersoy (1991: 75); timevarimli akil yiiriitmeyi, doga bilimlerinde en ¢ok
kullanilan belirleme ya da ispatlama kurali iken, matematikte kullanilan ispatlama

timdengelimli akil yiiriitmedir seklinde belirtmistir.

Bir dersin islenisinde birden fazla yontem ve teknik kullanilabilir. Ogrenci
merkezli 6grenme siirecinde Ogrenenin aktif oldugu drama tekniginin, matematik
dersinde kullanilmasinin 6grencilerin problem ¢ézme, iletisim, iliskilendirme ve akil

yiiriitme becerilerine katkist oldugu soylenebilir.
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2.1.5 Drama Nedir

Dramay1 tanimlamaya ‘Drama nedir, Ne degildir?’ sorulariyla baslamak
yerinde olur. Drama tiyatro degildir, drama oyunculuk, aktorliikk degildir. Ancak
drama calismalar1 tiyatro tekniklerinden yararlanir, tiyatro bicimlerini kullanir.
Oziinde de oyunculuk sozciigiiniin kokeni oyun kavrami bulunur. Kisaca drama
oyunsu bir siire¢ olup bir kiime ici etkilesim, canlandirma, sorgulama ve

degerlendirme siirecidir ( San, 2004: 111).

Drama Onder (1999)’e gore, ‘Onceden belirlenmis acik ve net egitim
amaclari olan, tiim ¢ocuklarin kendi 6gretmenleri ile birlikte, daha ¢ok biiyiik motor

hareketlerle yaptiklari, ifade etmeye, rol oynamaya, canlandirmaya ve tartismaya

dayali grup etkinlikleridir (Giiven, 2000: 90).

Demirel (2002: 72)’e gore drama, Ogrencilerin hangi durumlarda nasil
davranmalar1 gerektigini yasayarak ogrenmelerini saglayan bir 6gretme teknigidir.

Problem ¢6zme ve iletisim kurma yetenegini gelistirir.

Dramanin hedefleri su sekilde siralanabilir (Ustﬁndag, 2002: 2-4);

Bireysel ozellikleri taniyabilme

Bireysel farkliliklar1 ayirt edebilme

[letisim kurabilme

Dikkatini kisi, nesne, duru vb. iizerinde yogunlastirabilme

Ikili calismalarda giiven duygusunu gelistirmeye kararlilik

ANl

Giinliik yasamda duygularin1 kullanmaya isteklilik

7.  Yaratict drama ile ilgili bilgi birikimini giinlik yasamda
kullanmaya kararlilik

8. Empati kurma

9. Resim, foto, miizik, heykel vd. yaratici drama siirecinde

kullanabilme
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10. Soyut kavramlari ve yasantilar somutlagtirma

11.  Duygularmi ve diisiincelerini gelistirebilme

12.  Toplumsal yasamdaki gbzlem giiciinii gelistirebilme

13. Yaratict drama ve toplumsal sorunlar arasindaki iliskileri
kavrayabilme

14.  Yaratict drama siireci sonunda bireysel ozellikler agisindan

kendini degerlendirebilme

Drama teknigi genellikle 1sinma calismalar1 ile baglar ve rol oynama
asamasi ile devam eder. Drama calismasi degerlendirme, tartisma asamasi ile son
bulur. Dramanin genel olarak iki tiirli vardir. Bunlar dogal drama ve bigimsel
dramadir. Dogal dramada; 6grenciler kendi duygu ve diisiincelerini diledikleri gibi
ifade ederler. Bicimsel dramada ise konu daha onceden 6grencilere verilmis olup 6n

calismasi yapilmistir.

Sonug olarak drama, bilissel, duyussal ve devinissel becerileri kazandirmada
etkin olabilen, 0grencilerin yaraticilik 6zelliklerini kullanarak olusturduklari rolleri
sunduklar bir ekinlik olarak agiklanabilir. Drama tekniginin uygulandig: bir 6gretim
siirecinde, Ogrencilerin karsilastiklart bir sorun karsisinda nasil ¢oziim Onerileri
getirecekleri, bunun bir sonucu olarak da yaraticti diisinme becerilerini

gelistirecekleri soylenebilir.

2.1.5.1 Yaraticihk ve Drama Iliskisi

Yaraticilik; olmayan bir seyi hayal edebilme, bir seyi herkesten farkli
yollarla yapabilme ve yeni fikirler gelistirebilme yetenegidir. Baska bir deyisle
yaraticilik  herkesin gordiigli seyi ayn1 goriip onunla ilgili farkli seyler

diistinebilmektir (Yildizlar, 2004: 560).

Giileryiiz (2000: 165) yaraticiligi; ‘bireyin 0grenme yasantisi sonucunda

ogrendiklerini birbiriyle iliskilendirerek karsilastigi bir sorunu cozebilmesi; bu
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iliskileri kullanarak ortaya yeni, 6zgiin bir diisiince ya da iiriin koyabilmesi’ seklinde

tanimlamaktadir.

Ozcan’a (2000: 73) gore yaraticilik, dogru bir kavrayisla, gercekligin
niteligine, problemin can alic1 noktasina vakif olarak, kavramlarla ve araclarla yeni
boyutlar ve yollar acabilmektir. Yaraticiligit Bulut (1988: 85), en yalin bigimde,
karsilagilan problemleri ¢ozebilme yetenegi olarak tanimlamaktadir. Bu anlamda
hem var olan bilgiler arasinda ve hem de var olan bilgilerle bulunacak bilgiler

arasinda iligkiler kurabilen ve bdylece bir sonuca varabilen insan yaratmak demektir.

Yaraticilikta diisiinme yetisi, bireysel yasantilar, sosyal davranislar, sanatsal
anlatim, nesnel ve 6znel yeni bir seyleri yaratmak oOnemlidir. Durumlar Kkisiler,
nesneler ki gercekten olmak zorunda degillerdir, degisik sekilde somutlastirilirlar

(San, 2003: 4).

Ozden (1998: 118), yaraticih@in tiim duygusal ve zihinsel etkinliklerde, her

tirlii calisma ve ugrasin i¢inde yer aldigini belirtmistir.

Bireyin yaraticiligi, bir anlamda kendini gergeklestirebilmesi i¢in, gerekli en
onde gelen kosuldur. Bireyin en temel ihtiyaglar1 arasinda kendini gerceklestirme
ihtiyac, yaraticilig1 sayesinde kendine bulacag: yollar ve olanaklar sayesinde doyum
bulabilir. Gene birey icin sorun ¢cdzme becerisinin, ¢oziim secenekleri diisiinebilme
ve iiretebilme ile iligkisi oldugu agiktir. O halde bireyin karsilastig1 sorunlar1 ¢6zerek

yasamin1 siirdiirebilmesi de yaratic1 diisiinme giiciine baglhdir (Onder, 2003: 20).

Yaraticilik konusunda ilerleyen insan, bir problemle karsilastiginda ne
yapacagini bilemez hale gelmez. Diisiince ve algilar1 keskinlesir ve problemin,

ayrintilarindan ¢ok oziine, can alic1 noktasina yonelir (Ozcan, 2000: 73).

Yaratict  diisinme mantiksal kurallar gibi  6grenilebilmekte ve
gelistirilebilmektedir (Y1ldirim,1998: 45). Bu da okullarda egitim yolu ile

saglanabilir.
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Erdener, (1970: 6) matematik ile yaraticilik iligkisini, ’matematikte bir
problemin ¢oziilmesi sirasinda, 0grenci cogunlugunun izledigi yoldan gidebilecegi
halde, bagka bir ¢6ziim yolunu sec¢ip sonuca ulasan 6grenci; yaratici bir diisiincede
bulunmus demektir’ seklinde aciklamaktadir. Bireyin yaratic1 diisiinebilmesini

saglamak ise drama tekniginin hedefleri arasinda yer almaktadir.

Verber (1979: 120), yaraticilik ile okul kavramlar1 arasindaki iliskiyi su
sekilde belirtmektedir: ¢ Cocuklar simdi ¢ok cesitli okul alanlarinda arastirirken,
denerken bulucu, yaratict olabilirler. Okul, cocuk ve genclerin heveslerinde
giinimiiziin  gerceklerini ortaya c¢ikaracak olursa, zevk verebilir. Gercekei

yaraticiligin gelistirilmesi okulda tiim derslerde saglanabilir.’

Yaratic1 diistinceyi okul ortaminda gelistirebilmek i¢in 6gretme ve dgrenme
ortamlar1 6grencinin yaratict davranislarini gelistirecek bicimde diizenlenmelidir.
Bunu saglamak icin uygun ogretme stratejisi, yontem ve teknikler kullanilmalidir. Bu
amacla bulus ve arastirma yoluyla Ogretme stratejisi ile drama, benzetim, beyin
firtinast ve problem ¢6zme gibi yontem ve tekniklere yer verilmelidir (Demirel,

2003: 226).

2.1.5.2 Drama ile flgili Kavramlar

2.1.5.2.1 Yaratici Drama

Yaratic1 drama; yaraticihigr gelistirmek icin c¢ocuklarla yapilan drama
ekinliklerini kapsar ve egitici drama denilen egitim tekniginin bir alt dali olarak
kabul edilir. Yaratic1 drama olay, olgu, yasanti ve bilgileri yeniden yapilandirmaya
yonelik etkinlikleri icerir. Yaratict drama onceden yazilmig bir metin olmaksizin,
katilimcilarin kendi yaratici buluslari, 6zgiin diisiinceleri, 6znel anilar1 ve bilgilerine
dayanarak olusturduklart eylem durumlarindan ve doga¢lamalardan olusur. (Aral, N.

ve digerleri, 2000: 37).
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Dramanin bi¢imsel drama tiirii olarak kabul edilebilecek bir bi¢imi de
yaratict dramada Kiiclikahmet (1997: 79), bu tir dramayla Ogrencilerin hayal
diinyalarini, deneyimlerinii ve yaraticiliklarini daha yogun olarak kullanacaklarinm

belirtmistir.

Yaratic1 drama, bir grup etkinligini gerektirir. Uygulanmasinda belli bir grup
ya da kisiler degil, egitim siirecindeki tiim katilimcilar yer alir. Sozii edilen bu
caligmalarda hem kuramsal hem de uygulamali etkinlikler bulunur. Bunun anlami
etkinliklerin nicin, neden, nasil ve ne oldu sorularina kuramsal boyut ile cevaplar
bulunmasi, bunu gerceklestirirken de uygulamalarin yapilmasidir (Bilen, 2002: 190).
Bu nedenle egitim programlarinin hazirlanmasinda bu durum g6z Oniinde

bulundurulmalidir.

Ogrenme ilkeleri Acisindan Yaratica Drama

Ogrenme ilkeleri; Ogretim yontemlerinin  egitim ortamlarinda ise
kosulmasinda dikkate alinmas1 gereken oneriler biitiinii olarak goriilebilir. Ogrenme
ilkeleri agisindan yaratict dramanin kapsamimi Demirel (2002: 77-80) su sekilde

aciklamaktadir;

1. Ogrenci kendisi i¢in anlamli icerigi daha iyi 6grenir.

2. Ogrenme, Ogrencinin ¢evresi ile etkilesimi sonunda
gerceklesir.

3.  Ogrenci, yeni icerigi, daha onceki etkili olarak ogrendigi
icerikle iliski kurarak 6grenir.

4.  Ogrenci, Opgrenilecek icerige ilgi duydugu anda ve
giidiilendiginde daha ¢ok 6grenir.

5. Ogrenci hemen erisecegi amaci bildigi zaman dgrenme daha
etkili olur.

6.  Ogrenci, amaca ne oranda ulastigmi bildigi zaman 6grenme

daha etkili olur.
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7. Ogretimin ilk asamalarinda basarili olma, dgretimin etkinligini
arttirir.

8. Ogrenme sirasinda ogrenci ne kadar ¢ok duyu organini
kullanirsa o kadar iyi 6grenir ve ge¢ unutur.

9.  Ogrenci en iyi yaparak dgrenir.

10. Duyussal davranislari 6grenmede etkin katilim, devinigsel

davraniglar1 6grenmede de tekrar gereklidir.

Temel insan haklar1 agisindan ve iilkenin ekonomik, sosyal ve kiiltiirel
hayatindaki etkileri disiiniildiigiinde her seviyedeki egitim kurumunun
ogrencilerdeki yaratic1 potansiyelin ortaya c¢ikarmaya ve gelistirmeye yonelik
programlar hazirlamasi bir gereklilik olmaktan 6te bir zorunluluktur (Ozden, 1998:

131).

2.1.5.2.2. Egitsel Drama

Egitici drama olarak da adlandirilabilen pedogojik drama ise, daha c¢ok
Ingiltere’de, Peter Slade, Brian Way, Dorothy Heathcote ve Gavin Bolton tarafindan
gelistirilen ve genel olarak ¢ocugun hemen her konudaki egitimi i¢in uygulanan bir
egitim teknigidir. Ozellikle egitici drama, diger iki drama tiiriinii de belirli oranlarda

icerir (Onder, 2000: 28).

Ciinkii egitimde drama cocugun psikolojik yap1 ve psikolojik yasantilar
konusunda bilin¢lenmesini, 6zel bir yetenek olarak yaraticiligi kazanmasini amaclar

(Aral, N. ve digerleri, 2000: 42).

2.1.5.2.3. Psikodrama

Psikodrama daha ¢ok yetiskinlere yonelik bir psikolojik tedavi yontemi olarak
bilinmekteyse de cocuklara ve genglere yonelik olarak da uygulanmaktadir.
Psikodramada amag, katilan bireylerin katarsis elde etme ve icgorii kazanmalar

yoluyla psikolojik gelisimlerinin saglanmas1 ve bdylece tedavi edilmesidir (Onder,
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2000:28). Psikodramanin bir bagka amaci da bireyin spotanligini, yaraticilifini ve
davranisin insanlarla karsilama yeteneklerini gelistirmektir. Ayn1 zamanda bireylerin
s0z, davranig ve diisiincelerinde tutarli olmalarina yardimci olmaktir .(Aral, N. ve

digerleri, 2000: 45).

2.1.5.3. Egitimde Dramanin Planlanmasi

Drama iyi bir organizasyon ister. Basarili bir drama uygulanmasi i¢in

asagidaki 6rnek planlamadan yararlanilabilir (Gonen, Dalkili¢, 2000: 63):

1. Tema se¢imi: ¢cocuklarin neyi 6grenmesi isteniyor?

2. Cevre diizenlemesi: Ogrenme en iyi hangi ortamda gerceklesebilir?

3. Cocuklarin rol se¢cimi: Cocuklar kim olacaklar? Cocuklar deneyim
kazandikc¢a cok cesitli roller secebilir.

4. Ogretmenin rol secimi: Kim olacagim? Ogretmen olup dramay1 disardan da
yonlendirmek miimkiindiir, ancak drama i¢inde de yer alabilir.

5. Cevrenin belirlenmesi: Bir dramadaki rollerin hangi bakis ac¢isindan ele
alinacagini belirler. Konsantrasyonu arttirir ve konunun dagilmasini 6nler.

6. Odak noktasi se¢imi: Drama hakkinda ¢oziilecek problem nedir? Ornegin,
miizedeki heykelin kaybolmasi.

7. Eylem secimi: Cocuklar ne yapacaklar?

8. Piif noktas1 ne olacak: Cocugun dikkatini konuya ¢akabilmek i¢in ne

kullanacagiz?

2.1.5.4 Egitimde Dramanin Uygulanmasi

Egitimde Drama etkinlikleri uygulanirken takip edilecek agamalar sunlardir.
1. Isinma
Drama 6gretmeni amacini sec¢ip, konusu iizerinde hazirlandiktan sonra grubu

ile kisa bir 6n calisma yapar. Bu calisma 1sinma ¢alismasidir. Ustiindag (2002:36)’a

gore 1sinma; ¢esitli yontemlerle bes duyunun kullanildigi, gozlem yetisinin gelistigi,
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bedensel ve dokunsal alistirmalarin yapildigi, tamisma, etkilesim kurma, giiven ve
uyum Ozelliklerinin katilimciya kazandirildigr ve oldukca kesin kurallarla belirlenen

grup liderinin yonlendiriciliginde yapilan calismalardir

2. Kaynastirma

Bu asamada tiim grubun birbiri ile kaynasmasi hedeflenir. Kaynastirma
caligmalar1 grubun rahatlamasi1 ve calismanin saghikli baglayip, devam etmesi
acisindan son derece onemlidir. Kaynastirma ¢alismalarina isim 6grenme ve tanisma

ile baglamak en uygun ¢alisma seklidir. (Aral, N. ve digerleri, 2000: 108).

3. Uygulama

Bu asama belirlenmis kurallar i¢inde Ozgiirce oyun oynama ve bu oyunlari
gelistirme caligmalarindan olusur. Kimi zaman bilinen ¢ocuk oyunlarindan
yararlanilir. Uygulamalarda genellikle siirecin nasil gelisecegi ve nereye varilacagi

onceden soylenmez. (Ustiindag, 2002: 36).

Calisma grubunun 6zelliklerine uygun olarak oyunlar secilir. Oyun olusturma
icin pandomim, rol oynama, dogaglama, Oykii olusturma, dramatizasyon gibi
etkinliklerden bir veya birkagi secilerek uygulama yapilabilir. Bu oyunlar kimi
sOzciik dagarcigini, duyular1 ya da dikkati gelistiren oyunlar kimi zaman da taklide

dayali yarisma oyunlar1 olabilir (Aral, N. ve digerleri, 2000: 110).

4. Rahatlama ve Degerlendirme Calismalar:

Rahatlamada hem fiziksel hem de zihinsel rahatlama s6z konusudur. Eklem
yerlerinin hareket ettirilmesi, kaslarin yumusatilmasi ve cocuklarin sakinlestirilmesi
amaciyla etkinliklerin sonunda kullanilir. Rahatlamay1 kolaylastirmak i¢in ortamda
sakin bir miizik ve sozel yonergeler kullanilir. Buradaki amag¢ ¢ocugu rahatlatmak ve

olayin tamamlandigini hissettirmektir .(Aral, N. ve digerleri, 2000: 117).
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Bu asamalarin her birinin ya da bir kac¢inin ardindan tartigma agilmasi ‘Ne
yasadiniz?’, ‘Neler hissettiniz?, ‘Nerede giicliik ¢ektiniz?’ gibi sorularin tartigilmasi
ve katilimcilarca yanitlanmasi drama caligmalarinin 6nemli boyutlarindandir. Bu
yolla baskalarinin davranig big¢imleri, duygulari, diisiinceleri, deneyimleri ile ilgili
bilgi sahibi olmak bireyin kendi yasamina bilin¢li bir bigimde goz atmasi acisindan

onemlidir (Ustiindag, 2002: 36).

2.1.5.5. Dramada Kullanilan Etkinlik Tiirleri

Drama, egitim-6gretim siirecinde 6grencilerin aktif olarak katildig, fikirlerini
Ozgiirce ortaya koymasini saglayan bir tekniktir. Bu teknik, uygulanma sirasinda

asagidaki teknikleri de kapsamaktadir.

Pandomim

Diisiinceleri, duygular1 ve yasantilari, sozlere basvurmadan hareketlerle
anlatmak demek olan pandomim, drama etkinlikleri sirasinda, ¢cocuklar i¢in yararl
bir ifade etme calismasidir (Onder, 2000: 142). Pandomimin en biiyiik faydalarindan
birisi ¢ocugun ifade edilmesi gereken duygu, ruh durumu, ana fikir {izerinde
diisiinmesini gerektirmesidir. Okul 6ncesi ve ilkokulun birinci evresinde oldugu gibi

ikinci evresinde de kullanilir (Gonen, Dalkilic, 2000: 54).

Drama Esash Oykii

Oykiileri dramatize etmek, ifade edici dili gelistirmenin en iyi yollarmdan
biridir. Cocuklar bir kitab1 taniymcaya kadar aym kitap birka¢ defa okunursa, daha
ilerideki okumada, cocuklarin bosluklari uygun sekilde doldurmalar1 istenebilir.
Cocuklar o zaman rollerin provasini yapabilir, Oykiiyi sergiler ve kitapta
gorebildikleri ipuclarini izleyerek becerebildikleri kadar konusabilir, sonunda,
ipuglart olmaksizin Oykiiyii anlatir ve dramatize edebilirler. Bu basamaklar1 izlemek
her zaman gerekli degildir. Oykiideki dogal dramatik unsurlar (karakter, konu,

diyalog, olaylar dizisi) konusma ve organize etmeye yardimci olur. Dramatize
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ettirmenin amaci; ¢ocuklara olaylari dogru bir sirayla yerlestirme ve kitaptaki
kelimelerin anlamlarini ifade etme sansim vermektir. Oykii ogretmen ya da
ogrenciler tarafindan anlatilabilir, okunabilir ya da olusturulabilir (Génen, Dalkilic,

2000: 50).

Rol Oynama ve Dogaclamalar

Rol oynama, oyundaki karakterlerin  Ozelliklerini,  duygularini
canlandirmaktir. Cocuk roliinii oynadig: kisinin kisiligine biiriiniir ve o kisinin
davranislarin1 daha iyi anlayabilir. Rol yapmanin amaci 6grencilerin cesitli bireysel
ve sosyal konularda goriislerini ve duygularini anlamalarina yardimci olmak ve
empati duygusunu gelistirmektir. Ayrica bu teknik sayesinde 6gretmen Ogrencilerini

tanima firsat1 bulur ve onlarin derse katilimini saglar.

Dogaclamayr oynamak cocuklara rol oynamaktan daha zor gelir.
Canlandirilacak durum veya olay daha onceden bilinse bile konugsma kolayca akmaz.
Dogaclama, ¢cocuga sosyal olaylardaki gercege uygun davranislar: canlandirmasi i¢in
firsatlar verdigi gibi gercek hayatta karsilama olasiliginin bulunmadigr rolleri
istlenerek hayali durumlar1 da oynamasi i¢in olanaklar da sunar. Calisma esnasinda
diyaloglar c¢ocuklar tarafindan olusturulurken dil yetenegi de en iist diizeye ulasir

(Omeroglu, 1991: 93).

Kukla

Kuklalar araciligi ile drama oyunlart cocuklarin ilgisini en ¢ok ceken
tekniklerden biridir. Kukla dramasinda, seyirci roliinde olan ¢ocuklar bulunmaz.
Gruptaki cocuklarin her birinin elinde, canlandirilacak karaker ya da nesnelerin

kuklalar1 bulunur ve drama oyunu kuklalar aracilig1 ile oynanir (Onder, 2000: 146).

Kuklalar, hem c¢ocuklarin hem de Ogretmenlerin bunlarn c¢esitli amaclar ve
nedenlerle kullanmasina olanak saglar. Kuklalar su amagclarla kullanilabilir (Gonen,

Dalkilig, 2000: 58);
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1. Bir 6ykiiye canlilik katmak i¢in

2. Cocuklar1 uyarmak i¢in

3. Cocuklarin yasitlariyla oynadiklar1 temsili oyunlarda, dramatizasyonlarda,
dinledikleri oykiileri canlandirmak i¢in

4. Cocuklarin sosyal, duygusal sorunlarina egilmek, bireysel veya grup sorunlarini
yansitmak i¢in

5. Baz1 kavramlari ¢ocuga aktarabilmek i¢in

Bagimsiz Dramatizasyon (Rol Oynama)

Bir hikayeyi bir yasam durumunu, bir siiri veya birbirine bagli olaylar
dizisini, bir grup cocugun konuya siki sikiya bagli kalmadan kendi hayal giiciine gore
canlandirmasi bu tiiriin temel 6zelligidir. Konugmalar ezberlenmez, eylemler belli bir
kaliba dokiilmez ve gruplar degistikce eylemlerde konugmalarda degisir (Gonen,

Dalkili¢,2000: 55).

Rol oynama ile sadece 0grenme konusu olan problem durumlarin ¢oziimii
degil, rol oynayanlarin tiim sosyal, kiiltiirel, dogal davraniglarin1 anlamalarin1 ve
insna iligkilerindeki problemleri kavramalar1 da saglanmis olur (Aral ve digerleri,

2000: 112).

Bagimh Dramatizasyon

Yazili metinlere aynen bagh kalarak konu ya da durumun canlandirilmasidir.
Konunun planina, karakterine, diigiim ve ¢oziimiine gore dramatizasyon yonetilir. Bu
biitiin cocuk piyeslerini kapsar. Secilecek piyeslerin konu ve karakter yoniinden
cocuklarin ilgisini ¢ekebilecek nitelikte olmasi gerekir. Bagimli dramatizasyonun
olumlu fakat gii¢ bir yan1 vardir. Bu da piyesin sinif¢a yazilip oynanmasidir. Daha
cok ilkogretimin son ii¢ yilimi igeren ikinci devresinde bu tiir denenebilir (Gonen,

Dalkili¢,2000: 56).
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2.1.5.6. Dramada Kullamlabilecek Arac- Gerecler ve Materyaller

Drama siirecinde kullanilacak arac- gere¢ ya da materyallerin diger egitim
ortamlarina gore farkli bir 6zelligi vardir. Bu 6zellik, arag-gerecin ya da materyalin
aslinda farkli amacglar icin kullanilmasi, bi¢ciminin degistirilmesi ya da birkag
nesnenin bir arada farkli islevler ustlenmesi bi¢iminde agiklanabilir (Aral ve

digerleri, 2000: 98).

Dramada en sik kullanilan arag, teyp, ses bantlar1 ya da miizik ileten diger
araclardir. Teybin yani sira resim, fotograf, poster, lider tarafindan hazirlanmis
Ogretim yapraklari, yaz1 ve gosterim tahtasi gibi gorsel araglar, karton, resim kagidi,
kukla, renkli kalem, oyuncak gibi gercek esyalar, kitap, dergi, gazete gibi basili
materyaller, slayt ya da tepegdz, projektor gibi aygitlar 6nemli ara¢ ve

gereclerdendir (Ustiindag, 2002: 37).

Onder (2000: 108)’e gore cocuklarin, kendilerinin hazirladiklar1 malzemeleri
drama etkinliklerinde kullanmalar1 birden fazla yarar saglar. Malzemeleri
hazirlamanin kendisi bir tiir ¢calisma oldugu gibi, kendi hazirladiklar1 arag-gerecle

katilmalar1, cocuklar1 dramaya daha cok giidiileyebilir.

Ayrica drama etkinlikleri i¢cin materyallerin se¢iminde Ogretmene Onemli
gorevler diismektedir. Gonen ve Dalkili¢ (2000: 73) bu konu hakkindaki goriislerint,
‘0gretmenin drama etkinligi icin sectigi materyal, ¢ocugun ilgi, becerilerini tatmin
edebilmeli, ihtiyaclarin1 karsilayabilmeli, yasina, cinsiyetine uygun ve kolay

kullanabilecegi tarzda olmalidir’ seklinde belirtmislerdir.

2.1.5.7 Drama Tekniginin Ogrenme Ogretme Ortamindaki Yararlar

Drama teknigi, cocugun yaraticiligini kullanarak derse aktif katilimini
saglamaktadir. Grupla yapilan bir etkinlik olmasinin sonucu iletisim kurma ve
elestirel  diisinme  becerilerinin  gelismesine, bununla birlikte  gruptaki

sorumluluklarin1 6grenmesine, oyun seklinde olmasindan dolayr soyut kavramlarin
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somutlastirilmasina ve daha kolay Ogrenmeyi saglamasina, olaylari, durumlar ve
bunlar arasindaki baglantilar1 kurarak problem ¢6zme becerisinin gelismesine katki

saglayacagi soylenebilir.

Drama, cocuklart grupla calisma ve karsilikli giiven ve dayanigma
yeteneklerini gelistirir, bodylece c¢ocuklar farkli goriisler ortaya koyabilir ve
digerlerine kars1 kisisel goriislerini tahlil edebilirler. Bu onlara gercek diinyada karar

verici ve problem ¢oziicii kisiler olma giivenini verir (Fulford, 2001: 2).

Giileryiiz (2000:133)’e gore drama, ogretilecek konunun oyunlastirilmasidir.
Ogrenci olaylar karsisinda nasil davranmasi gerektigini; yasayarak, problem c¢ozerek,

iletisim becerilerini gelistirerek d6grenir.

Ogrenci bir bilgiyi yaparak yasayarak ogrendigi takdirde, bu bilgi kalic1 bir
nitelik kazanacak ve Ogrencinin davraniglarina yansiyacaktir. Boylece gercek

anlamda 6grenme meydana gelecektir (Biiyiikkaragoz, Civi, 1999: 49).

Drama tekniginde, gorme duyma, koklama duyularina doniik bir¢ok etkinlik
yapilmaktadir. Bu ¢alismalara birey dogrudan kendisi katilacagi i¢in 6grenmenin de
o kadar iyi olacagi ve gec unutulacagi sOylenebilir. Saglamer (1980: 23)’e gore

ogrenme, bir katilma etkinligidir, yoksa seyretme etkinligi degildir.

Ogrenci tarafindan islenmeyen bir icerik alimi, 6grenciyi, pasif, sadece
kabul edici bir tavra yoneltmektedir. Buna kars1 pedagojik tecriibe gosteriyor ki,
bilgiler 6grenci tarafindan ne denli fazla islenirse o denli verimli etki yapmaktadirlar.
Ogrencinin kendine o6zgiin eylemi, kendine ozgii gozlemi, diisiinmesi sonug
cikarmasi, karsilastirmasi, gruplara ayirmasi ve diizenlemesi gittikce fazlalasan bir

anlam kazanmaktadirlar (Hesapgioglu, 1998: 149).

Ertirk (1966:41); ‘Ogrenme bakimindan Ogretmenin ne yaptigi degil,
Ogrencinin ne yaptigr onemlidir. Ciinkii 6grenci, 6grenilecek davranislart gozleme

veya taklit yoluyla degil, bizzat yaparak daha iyi kazanir. Yani 6grenci 0gretmenin
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yaptigin1 degil asil kendi yaptigin1 6grenir’ seklinde belirtirken Kiigiitkahmet (1997:
59), ‘Ogrencilerin bizzat katildiklar1 bir egitim etkinligi onlarin konuyu daha iyi
anlamalarina ve kolay kolay unutmamalarina yardim etmektedir’ seklinde

belirtmistir.

Etkili ve kalici Ogrenmenin, yaparak- yasayarak Ogrenme oldugu
diistiniildiigiinde drama tekniginin etkili bir teknik oldugu soylenilebilir. Ciinkii
dramada cocuk bir diisiinceyi, bir olayr kendi diisiincelerini de katarak, planlar,
diisiincesini eyleme doniistiirlir, yaparak yasayarak Ogrenir. Drama tekniginin
uygulandigl bir ogretim siirecinde bireyin; duygularim1 kontrol etme, diisiincelerini
ifade edebilme, toplumsallasma, baskalarinin diisiincelerine saygi gosterme, kendi
yaraticiligini kullanabilme, herhangi bir olayin ¢oziime kavugsmasi igin fikir tiretme

ve iletisim kurabilme gibi davranislar1 kazandigi s6ylenebilir.

2.1.5.8 Drama Tekniginin Matematik Ogretimindeki Yeri

Dramanin matematik Ogretimi programlarinda kullanilmaya baslanmasi
1920’lerde gerceklesmistir. Baz1 yabanci okullarda yaraticilik programlar olarak ve
yaygin bir sekilde kabul goren matematik Ogretim programlar1 gelismistir. Bu
programin temel amaci, cocuklarin acil ihtiyaglarina karsilik vermek, diisiinsel
temelleri olusturmak, elestirel diisiinebilme becerilerini gelistirmek ve matematige
kars1 0grenme istegi yaratmaktir. Bu programlarda ¢ocuklar, dncelikle matematige
adapte olmay1 ogrenirler, diisiinerek, iliskileri kavrayarak ve problem c¢ozerek
matematikten zevk alirlar. Matematiksel kavramlar biitiin yonleriyle, oyun ve
projelerin yardimiyla ¢ocuklarin giinliik yasantilarinda yer alir. Boylece matematik,
onar i¢in anlamli ve kullanigh hale gelir. Bilingli 6gretmenler matematik programini
adim adim acmak yerine, etkinlik alaninda kullanilabilecek tiim kavramlara ve
becerilere yer verirler. Cocuklarin deneyimlerine paralel olarak gelistirilen
matematik etkinlikleri, c¢ocuklarin problemin c¢oziimiine yoOnelmelerini ve

kavramlarin ayrintilarina girmelerini saglar (Gonen, Dalkilic, 1998: 44).
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Matematik dersinde; basta problem ¢Ozme yetenegini gelistirebilme ve
edinebilme olmak iizere, gercek yasami algilamada Ol¢cme islemleri yapma ve
sayilarla gosterme, varliklarin benzerliklerini, farkliliklarini, biiyiikliik kiiciikliiklerini
ve konumlarini anlama, arastirma merakina sahip olma, tarafsiz olma, onyargilardan
kacinma, yerinde karar verme, acik fikirli olma vb. amaciyla degisik rol oynamalara

yer verilebilir (Ustiindag, 2002: 101).

Ogretim faaliyetleri sirasinda gercek durumlardan faydalanmak esastir.
Ancak gercek durumlarin yaratilmasi veya gercek durumlarin oldugu yerde her
zaman miimkiin olmayabilir. Bu gibi durumlarda dramadan yararlanilir. Boylece hem
anlasilmayan hususlarin anlagilmas1 saglanmig, hem de Ogretim faaliyetleri
cesitlendirilerek ders ilgi cekici hale getirilmis olur (Baykul, 1999: 73). Matematik
dersinde drama tekniginden faydalanilarak anlasilmasi zor olan soyut kavramlarin

somut hale getirilerek anlagilmast miimkiin olabilir.

Cilenti (1979: 41) bu konu hakkindaki goriislerini; ogrenciler hangi yasta
olurlarsa olsunlar; daha dnceden ilgili herhangi bir yasanti gegirilmemis yepyeni bir
konuyla ilgili yasantilar secme ve egitim durumlar1 diizenleme s6z konusu oldugunda
baslangicta daima somut, basit, cok sayida duyu organin etkileyecek yasantilardan

ise baslamalidir seklinde belirtmistir.

Matematik egitimcilerinin  hemen hemen hepsi Ogrencilerin  somut
materyalleri kullanarak aktif bir sekilde matematik yaratmaya ihtiyaglar1 oldugu

konusunda hem fikirdiler (Sovchik, 1996: 21).

Matematik Ogretim programlarinin igeriginin drama yOntemine uygun
oldugu soylenebilir. Ciinkii uygulanan program Ogrenci merkezlidir, eglence
agirhikhidir, aktif 6grenmeyi etkinliklerle gerceklestirir. En onemlisi siire¢ sonugtan
daha fazla Onem tasimaktadir. Birey ve bireysellik 6nem tasir. Drama teknigi,
ogrencinin kendini ifade etmesini, etkilesim saglamasini, sosyallesme ile birlikte
kendine giiven ve saygisini gelistirir. Ayrica problem c¢ozme yetilerinin de

gelistirilmesi drama yonteminin 6nemli boyutlarindandir.
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2.1.5.8.1 Drama Tekniginin Problem Cézme Becerisindeki Yeri

Kalaycioglu (2001: 11)’ na gore problem ¢dzme; herhangi bir problemi
coziime ulagtirmak i¢in belli mantiksal ardilligi olan adimlarinin bilingli olarak

izlendigi bilissel- davranigsal bir siire¢ olarak tanimlanabilir.

Problem c¢ozme hem konu alami bilgisini hem de duruma uygun biligsel
stratejileri secip kullanmayr gerektiren bir etkinliktir. Problem c¢ozmede ©nemli

nokta, amaca gotiirecek araci bulup ise kogsmaktir(Senemoglu, 2005: 536).

Cocuk, problem cozmeye imkan verici firsatlar sayesinde yeteneklerini
kesfeder ve gelistirir. Karsilastigi giicliikkler iizerinde bagkalarinin bir hiikkiim
vermesini bekleyecegi yerde bu giicliiklere ¢coziim yollar1 bulmak i¢in tegvik edilen
cocuk, mevcut problemin gerektirdigi seyleri yapmaya calisirken bilgisini, anlayisini,
maharet ve ihtiyaglarin1 da kullanacak firsat bulmus olur (Bingham, 1971: 3). Bu
sebeple Ogretmenler, Ogrencilerin problem ¢6zme yeteneklerini gelistirmek igin
uygun bir ortam yaratmali, dgrencilerin aktif kilmalidirlar.. Bu yonii ile drama
tekniginin matematik dersinde kullanilmasinin, Ogrencilerin problem ¢6zme

becerilerine katki saglayacagi soylenebilir.

2.1.5.8.2 Drama Tekniginin iletisim Becerisindeki Yeri

Iletisim becerileri; kisinin diisiincelerini baskalarina sozlii, yazil, goriintiilii
ya da bedensel bir sekilde agik, net, dogru ve giizel bir bicimde ifade etme yetenegi

anlamina gelmektedir (Ustiindag, 2002:28).

Matematiksel  bilginin  kazamilmasinda, Ogrencilerin  birbirleri  ve
ogretmenlerin Ogrencilerle etkilesimi ¢ok Onemlidir. Bunu gerceklestirmek icin

grupla ¢alismalara bagvurulmalidir (Altun, 2005: 63).

Morgiil (1999: 12) gore egitimde drama bir grup etkinligidir. Iletisim

esasina dayanir. Grup iiyelerinin kendisiyle ve diger iiyelerle birbirine dokunarak
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giiven ortaminda dogaglamalar yolu ile gelisen bir yaratma siireci yasanir. Dramanin

hedefi, cocuga bu siireci yasatmaktir.

Yasant1 yoluyla 6grenme olanagi sunmasi ile drama; ogrencinin duyussal,
davranigsal ve biligsel yamini biitiin olarak degerlendiren Ogretim teknigidir. Bu
yonleri ile drama Ogrencilerin baskalariyla ve kendileri ile etkili ve dogru bir
etkilesim, iletisime girmelerine olanak saglayan bir dgretim teknigidir (Ozden, 1998:
172). Bu yoniiyle drama tekniginin matematik dersinde kullanilmasinin, matematik

dersi temel becerilerinden iletisim becerisine katki saglayabilecegi sdylenebilir.

2.1.5.8.3 Drama Tekniginin iliskilendirme Becerisindeki Yeri

Matematik dersinde hem kendi i¢indeki kavram ve islemlerin birbirleriyle
olan iliskilerini, hem de diger derslerle ve hayatla olan iliskilerini kurabilmek
onemlidir. Ogrencinin Ogrencilerin matematik dersinde 6grenilenleri, matematigin
kendi icindeki konularla ve hayatla baglantisin1 kurabilmelerini saglamak igin
Ogretim ortaminda drama tekniginden yararlanilabilir. Ciinkii drama teknigi,
Ogrencinin yaparak yasayarak ve oyun oynayarak Ogrenmesine imkan tanir ve
ogrencinin kendi yaptig1 etkinlikleri hatirlamasi kolaylasir. Boylece eski bilgiler ile
yeni bilgiler arasinda bag kurmasina ve Ogrendigi bilgileri bagka bir alanda

kullanmasina yardimci olabilir.

Drama araciligi ile olaylar arsindaki iligkiler rahatlikla goriilebilir. Dramada
insanlar bilgi ve yasantilar1 iizerine hayal ettikleri bir diinyay1 yaratirlar. Drama ile
birey kendini ifade edebilmenin yani sira, karar verme ve yaratict olma konularinda
stirekli arastirict ve gelistirici bir kimlik kazanir, kendisi ile barisik ve en énemlisi
acik bir kimlik sahibi olur. Dramanin egitimde kullanilmasiyla edilgenlikten
kurtulan, aktif, yeniliklere acik, se¢ici, imgelem diinyasim1 daha etkin kullanan,
kendini fark eden ve kesfeden Ogrencilerin yetistirilmesi miimkiin olacaktir

(Edt:Vural, 2005: 181-182).
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2.1.5.8.4 Drama Tekniginin iliskilendirme Becerisindeki Yeri

Erdener (1970: 5)’e gore akil yiiriitme; evvelce edinilmis bilgilerin,
kazanilmis becerilerin yardimiyla yeni yargilara varmak; problemleri ¢ozebilme

yetenegine ulagsmaktir.

Ogretmenlerin 6gretme 6grenme ortaminda istendik davramslar1 6grenciye
kazandirirken ise kosulan degiskenlerden biri de strateji, yontem ve tekniklerdir
(Sonmez, 2004: 167). Drama tekniginin matematik dersinde kullanilmasinin,
ogrencilerin yasaminda ve diger derslerinde akil yiiriitmede becerisini kullanmasina,
diisiincelerini savunmalarinda 6zgiiven duygularinin gelismesine katkisi olacagi

sOylenebilir.

Egitimde drama, ogrencilerin kendilerini baskalarinin yerine koyarak cok
yonlii gelismesi, 6gretmen 6grenme siirecinde etkin rol almasidir. Calismalarin temel
amacl, bireyin kendini ifade edebilmesi, yasami ¢ok yonlii algilamasi, arastirma istek
ve duygusunun gelistirilmesi ve yaratict kilinmasidir. Yasam durumlarinin siif
ortaminda ¢oziimlenmesi, yorumlanmasi; O6grencileri, tek yonlii diisiinmenin
kaliplarim1 asarak diisiince iiretmeye yoneltir. Yasami ve olaylar arasindaki neden
sonug iligkilerini kavrayan 6grenciler, bulgular1 tartismaya baslar. Bu iletisim ve
etkilesim siireci de degisik duygu ve diisiincelerin, biitiin agikligiyla, simif ortaminda

sergilenmesine olanak saglar (Yilmaz, Siinbiil, 2003: 171-172).

2.2 llgili Arastirmalar

Vandernberg, Fein ve Rubin (1983)’in yaptiklar1 bir arastirma oyunun
problem ¢cdzme becerilerini onemli bir sekilde arttirdig1 sonucunu ortaya ¢ikarmistir.
Buna paralel olarak Vandernberg, 1990 yilinda yaptig1 arastirmada oyun ile problem

¢O6zme arasindaki iligkiyi vurgulamistir (Akt: Tanriseven, 2000: 111).

Aynal (1989), ‘Dramatizasyon Yonteminin Yabanci Dil Ogretimi Uzerine

Etkisi® adli aragtirmasinda ilkokul 3. simf Ingilizce dersinde yer alan emir ciimleleri,
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hayvan ve meyve isimleri ile, saatlerin 6gretiminde deney grubunda drama yontemi,
kontrol grubunda ise geleneksel Ogretim yontemleri kullanilmistir. Arastirma
sonucunda drama yontemi uygulanan grubun aldigi puan ortalamasi geleneksel
yontemlerin uygulandigi gruptan daha fazla olmustur. Sonug olarak dramanin biligsel
amaclara ulagsmada geleneksel yontem ve tekniklere gore daha basarili bir yontem

oldugu ortaya ¢cikmustir.

Moore ve Caldwell (1993), dramanin Oykii yazma niteligi {izerindeki
etkilerini incelemek icin yaptiklar1 arastirmada dramayr kullanarak resim yapmay1
iceren planlanmis etkinlikler 1ile geleneksel olarak planlanmis etkinlikler
kullanilmislardir. Deney grubunda; dogacglamalar, rol oynama, resim yapma ve ana
senaryoyu olusturma ile planlanan drama etkinlikleri yer alirken kontrol grubunda ise
soru cevap tartisma teknigi ile metin merkezli bir 6gretim kullanilmistir. Arastirma
sonucunda dramay1 kullanarak resim yapmay: iceren planlanmis etkinliklerin yer
aldig1 gruplarin geleneksel etkinliklerin yer aldig1 gruba gore oykii yazmada niteligi

arttirdig1 ve bu ogrencilerin daha basarili oldugu ortaya ¢ikmistir.

Farris ve Parke’nin (1993) yaptiklar1 arastirmada, dramanin dil gelisimine
ve edebiyata katkisi ile Ogrencilerin drama hakkinda neler diisiindiiklerini ve
dramanin kendilerine geleneksel sinif ortami icinde nasil yardimci olabildigini ortaya
koymuslardir. Ogrencilerinden yazili ve sozlii olarak alman goriisler, 6grencilerle
ilgili olarak tutulan gozlem kayitlar ve 6gretmenin goriisleri bir araya getirilistir. Ug
hafta siiren arastirma boyunca pandomim, dogaclama ve okuma tiyatrosu gibi
yaratic1 diigiinceyi gelistiren etkinlikler simif calismalar ile biitiinlestirilmis olup
biligsel, duyussal ve devinigsel alanlardaki tiim davranislari kapsamistir. Arastirma
sonunda dramanin dil gelisimi iizerine 6nemli bir etkisi oldugu saptanmistir (Akt:

Soner, 2005:45).

Uysal(1994), “Egitim Siirecine Etkin Ogrenci Katimmin Ogrenme
Sonuglara Etkisi” adli aragtirmasinda dgrencilerin 6grenme siirecine etkin olarak
katilmalarinin saglandigi 6gretim ortamlarindaki Ogrencilerle geleneksel Ogretim

ortaminda yer alan Ogrencilerin basar1 puanlarini karsilagtirmistir. Arastirma
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sonucuna gore, etkin ogrenci katiliminin saglandigi egitim ortamindaki Ogrenciler

daha basarili olmuslardir.

Miiller (1997) dramaya yonelik arastirmalarin sonuglarin1 yorumlamaistir.
Drama bir siire¢ olarak kullanildiginda tam Ogrenmeyi, problemleri kesfetmeyi,
baskalarinin yasantilarin1 fark etmeyi, paylagsmayi ve kabul etmeyi saglamaktadir.
Drama bir ara¢ olarak kullanildiginda ise oyun yoluyla 6grenmeyi saglamakta ve

yaraticiligr gelistirmektedir (Akt: Hatipoglu, 2006:45).

O’Hara (1997) gerceklestirdigi arastirma projesinde, dramanin Ingilizce
Ogretim programlarindan kullanilmasina ve ortaokullarda bagimsiz bir ders olarak
yer verilmesine ornekler vermistir. O’Hara’ya gore; drama bir yontem olarak tiim
diizeylerde ve tiim konu alanlarinda kullamilabilir. Ancak Ingilizce 6gretmenleri igin
drama cok kullanigh bir yontem olmasi nedeniyle daha fazla onem tasimaktadir.
O’Hara hem lisans iistii egitim sertifikas1 programina devam eden hem de orta
okulda genel sertifika programina devam edenlerle yiiriittiigli arastirmanin sonucuna
gore drama dersi alan dgrencilerin sozel ve sozel olmayan iletisim becerileri, kendine
giiven duygusu ve birlikte c¢alisma aligkanligi ile elestirel diisiinme becerilerinde
drama dersi almayan oOgrencilere oranla anlamli bir artis oldugu gozlenmistir.
Bununla birlikte drama dersinin Ogrencilerin sosyallesmesinde olumlu katkida

bulundugu saptanmistir (Akt: Soner, 2005: 46).

Pecenek (1997), “Iletisimci Yaklasimda Ogretim Teknikleri” adh
arastirmasinda iletisimci yaklagimda, sozel iletisim becerisinin kazandirilmasina
yonelik tekniklerin neler oldugunu ve nasil uygulandigin incelemistir. Bu ¢alisma tez
tarama modelinde bir bir inceleme c¢alismasidir. Arastirma sonuglarina gore;
iletisimci yaklasimda, sozle becerilerin gelistirilmesinde ikili grup calismalari,
drama, dogaclama, rol oynama, benzetim, sorun ¢cozme ve iletisim oyunlar1 teknikleri

yer almaktadir.

Cereno (1998), “ilkdgretim Okullari Matematik Programinin  Merkez
Okullar ile Tagimali Egitim Yapan Okullarin 4. ve 5. Smflarindaki Dort Islem,



47

Kiimeler, Kesirler Konularina iliskin Hedef Davranislarinin Gerceklesme Diizeyi”
konulu aragtirmasinda; sosyo- ekonomik yonden gelismis ailelerin ¢ocuklarinin
egitim gordiigii merkez okullar ile tasimali e8itim yapan okul 6grencileri iizerinde
yiiriitiilen aragtirmada ¢alisma kapsamina giren konularin hedeflerine ve bu hedeflere
ait davramiglara ulasilabilirlikleri irdelenmistir. Arastirma sonucunda, davranislara
ulagilabilirlik acisindan merkez okul Ogrencilerinin tasimali egitim yapan okul
ogrencilerine gore genel olarak daha iyi durumda olduklart goriigmiistiir.
Davraniglara ulasamama nedenleri arasinda on sart iliskisinin oldugu, 6gretimi
yapilan davramiglarin 6n sart davranislart kazanilmamissa o davranisin ya yeterli
diizeyde ya da hi¢ kazanmilmadigl sonucuna varilmistir. Arastirma kapsamina giren
konulara ait hedeflere ulasilabilirlik, merkez okul Ogrencilerinde tasimali egitim

yapan okullara gore daha yiiksek oldugu goriismiistiir.

Pepler ve Ross’un benzer ve farkli problemleri ¢6zmede oyunun etkisini
gostermek icin yaptiklar arastirmada farkli oyun deneyimleri olan ¢ocuklarin farkli
problemlere verdikleri tepkilerinde oyun eneyimleri olmayan ve benzer oyun
deneyimleri olan c¢ocuklara gore diisiinme siirecinde daha farkli tepkiler verdikleri

bulunmustur (Akt: Dincer, Giineysu, 1998: 73).

Ustiindag (1998), “Yaratict Drama Egitim Programimin Ogeleri” adl1 yaptigi
makalesinde, program gelistirme siirecinde bir ders olarak yaratict drama
programinin Ogeleri tartisitlmaktadir. Makale, bir ders olarak yaratict dramanin
hedefleri, igerigi, yontemleri, arag- gerec, 6gretim materyalleri ve yaratict durumun
degerlendirilmesi ile ilgilidir. Yapilan aragtirmanin sonucunda, yaratici dramanin,
bilgiyi yalmzca tekrarlamayip, bilinenleri sorgulayan ve kendi bilgisini kendisi
tiretecek insan yetistirilmesinde, bu amacla gelistirilen egitim programinda bireyin
biligsel, duyussal ve devinissel 6zelliklerini bir biitiin olarak ele almasiyla giiniimiiz

insanin yetistirmede 6nemli Ol¢iide katki getirebilecegi diisiincesine varilmistir.

Biricik (1999), “Ilkdgretim 2.  Simf Matematik Ogretiminde Aktif
Etkilesimli Ogrenme Yaklasiminin Ogrenci Basarisina Etkisi” adli arastirmasinda

Aktif Ogrenme Yaklasiminin 6grencilerin bilgi, kavrama, uygulama diizeyindeki
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basarisina ve genel basarisina etkisini incelemistir. Arastirmada ele alinan bilgiler,
gelistirilen ‘Ilk Test’ ve ‘Son Test’ ile elde edilmistir. Elde edilen bulgular
sonucunda aktif etkilesimli 6grenme yaklagiminin geleneksel yonteme gore etkili

oldugu ve basariy1 arttirdig1 goriilmiistiir.

Mitchell (1999), yaptig1 arastirmada 6grencilerle tartisma, ddiil uygulamasi,
gozlem listeleri, somut materyaller, matematik oyunlar1 gibi uygulamalarin
matematige kars1 tutumlarda pozitif bir artis olusturdugunu saptamistir. Ogrencilerin
matematige karst olumsuz tutum gelistirmelerinin nedenleri olarak matematikte
basar1 giidiisii diistikliigli, matematik dersindeki etkinliklerin eglenceli olmamasi,

matematigin ilgisiz olarak goriilmesi olarak saymaktadir (Akt: Arsal, 2002;123).

Kog¢ (1999), “Yaratict Dramanmn Ogrenmeye Etkisi” adli arastirmasinda
Sosyal Bilgiler dersinde bir yontem olarak yaratict dramanin Ogrenmeye etkisini
ortaya koymay1 amaclamistir. {lkogretim 4. sinif Sosyal Bilgiler dersi ‘Tiirklerin
Anadolu’ya Yerlesmesi’ {iinitesinin 6gretiminde yaratici dramanin yontem olarak
kullaniminin Orencilerin erisilerine etkisini arastirmistir. Arastirma sonucunda
yaratici drama ile dgretimin geleneksel yontemle Ogretime gore daha etkili oldugu

sonucunu ortaya koymustur.

Yildiz (1999), “Isbirlikli Ogrenme ve Geleneksel Ogretimin Okul Oncesi
Cocuklarinin Temel Matematik Becerilerinin Gelisimi Uzerindeki Etkileri” adl
arastirmasini isbirlikli 6grenme ve geleneksel 6gretimin okuldncesi ¢ocuklarin temel
matematik becerilerinin gelismesi iizerindeki etkilerini ortaya koymak amaciyla
gerceklestirilmistir. Arastirma kontrol ve deney grubu iizerinde gerceklestirilmistir.
Deney grubunda isbirlikli 6grenme, kontrol grubunda ise geleneksel Ogretim
yontemleri kullanilmigtir. Elde edilen verilerin analizi sonucunda isbirlikli 6grenme
yonteminin, okul oncesi ¢ocuklarin temel matematik becerilerinin gelisimi {izerinde

geleneksel yonteme gore daha etkili bulunmustur.
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Yildizlar (1999), yaptigr arastirmada, problem c¢6zmedeki basariy1
arttirmada, problem c¢ozme davramiglarinin kazandirilmasina doniik bir egitim
durumunun ortama sokulmasinin aritmetik problemlerini ¢6zmede erisiye etkisi ile
ogrencilerinin matematige karsi tutumlarinda nasil bir degisme meydana getirdigi
saptamaya calismistir. Arastirmada deneysel desen kullanilmistir. Veri toplama araci
olarak ‘Problem Cozme Testi 1, 2, 3’ ve ‘Matematikle ﬁlgili Diisiinceler Anketi’
Kullanilmis ve su sonuclara ulasilmistir: TIkogretim okulu birinci, ikinci ve iiciincii
sinif 6grencilerinde problem ¢ozme ile ilgili davraniglarinin 6gretiminin yapilmasi
problem c¢ozmede uygulanan geleneksel yOonteme gore aritmetik problemlerini
cozmede etkili oldugu ve basariy1 arttirdigini gostermektedir. ilkogretim okulu ikinci
ve iiclincii siif Ogrencilerinde problem c¢ozme ile ilgili davraniglarin 68retimi
yapilmast matematige karsi olan tutumu manidar bir sekilde olumlu yonde
degistirirken, problem ¢ézmede uygulanan geleneksel yontemin matematige karsi
olan tutumda manidar bir degisiklik meydana getirmektedir. Bu sonuclar
dogrultusunda Ogrencilerin, problem ¢6zme ile ilgili davramislarinin Ogretiminin

yapilmasinda drama tekniginden yararlanilabilir.

Pesen ve digerlerinin (2000), “Hkégretim Okullarinda Kullanilan Matematik
Ogretim Yontemleri Uzerine” adli arastirmalarinda, matematik dersinin islenisinde
yaparak yasayarak 6grenme yonteminin kullanilmasinin basariy1 ne oranda etkiledigi
arastirllmistir. Arastirma deneysel desende olup 1999-2000 6gretim yilinda Siirt il
merkezindeki ii¢ ayr1 ilkogretim okulundan secilen ii¢iincii sinif Ogrencileri ile
yiriitiilmistiir. Sonu¢ olarak yaparak yayarak Ogrenme etkinlikleri ile matematik
dersini isleyen simiflarin basar1 ortalamasi, geleneksel yontemle dersi isleyen
siniflardan daha yiiksek oldugu sonucuna ulagilmistir. Drama tekniginin, 6grencilerin
duyu organlarim kullanarak, siirece aktif katilimi ile gergeklesen bir etkinlik oldugu

diistiniildiigiinde matematik dersinin islenisinde yararli olacagi soylenebilir.

Tanriseven (2000), yaptig1 arastirmada matematik Ggretiminde problem
cozme stratejisi olarak dramatizasyonun kullanilmasinin basariya ve hatirlamaya
etkisini incelemistir. Elde edilen verilere gore dramatizasyonun problem ¢6zme

siirecinde olumlu yonde etkili oldugu ve problem ¢6zme basarisinda; derslerine
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yardim eden kisilerin, derste islenen konularin tekrar edilmesinin ve ders ¢alisma

yontemlerinin de etkili oldugu sonucuna ulagilmistir.

Karakus (2001), “Egitim ve Yaraticihik™ adli arastirmasinda egitimde
yaraticiligin yeri ve énemi incelenmis, yaraticilik kavrami aciklanmistir. Birbiri ile
cok yakinda ilgili olan yaraticilik ve sorun ¢dzme arasindaki iliski incelenmis,
yaraticilik ve egitim programlar1 konusu tartisilmistir. Yaraticilik egitimi ve iilkemiz
egitim programlarmin  yapist  irdelenmistir. Inceleme sonucunda egitim
programlarinin ihtiya¢ duydugu yaratici bireyler yetistirme konusunda yeterli
olmadigi, egitim programlarimizda yaraticilik konusuna dolaylt olarak yer verildigi
ve yaraticilikla ilgili hedeflerin biitiin derslere yayilmadigi belirlenmistir. Drama
tekniginin hedefleri arasinda bireyin yaratici diisiinebilmesini saglamak yer
almaktadir. Dolayisi ile egitim programlarinda yaraticiligi gelistiren drama tekniginin

kullanilabilir.

Simsek (2001), “Sosyal Bilgiler Ogretiminde Drama Tekniginin Kaliciligin
Arttirllmasinda Kullanilmas1” adli arastirmasinda deneysel yontem kullanmustir.
Yapilan Arastirma Kapsaminda Milli Egitim Bakanhigi Ilkogretim Okulu Ssoyal
Bilgiler Dersi Ogretim Programinda yer alan ‘ilk Tiirk Devletlerinde Kiiltiir ve
Uygarlik’ Konusu sec¢ilmistir. Secilen bu konu arastirma siirecinde kontrol grubunu
olusturan 28 Ogrenciyle diiz anlatim yoOntemi ile deney grubunu olusturan 28
ogrenciyle ise drama teknigi kullanilarak islenmistir. Arastirma sonucunda drama
teknigi kullanilarak ders islenen grupta 68renmenin ve Ogrenilenlerin kaliciliginin

daha fazla oldugu goriilmiistiir.

Akoguz (2002), arastirmasinda Tiirkiye Egitim Goniilliileri Vakfi egitim
parklarina goniillii olarak gelen ve yaratici drama atdlye caligmalarina katilan
ogrencilerin, iletisim  becerilerinde  gosterdikleri  gelismenin  belirlenmesi
amaglanmistir. Aragtirmada deneyse model kullamilmistir. Arastirmadan elde edilen
bulgular yaratici dramanin, tiim deneklerde deney baslangicinda yapilan gozleme
gore deney bitiminde, ,iletisim becerilerinin gelistirilmesinde anlamli bir degisiklik

yaptigini gostermistir.
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Arsal (2002), “ilkogretim Matematik Dersi Bolme Isleminde Somut
Yasantilarla Yapilan Ogretimin Etkililigi” adli arastirmasinda ilkogretim 3. simif
ogrencilerinin matematik dersinde bolme isleminin Ogretiminde somut yasantilar
kullanmanin biligsel, duyussal erisiye ve kaliciliga etkisini incelemistir. Arastirma
icin deney ve kontrol gruplart olusturulmustur. Arastirma sonucunda, somut
yasantilarla bolme islemi 6gretiminin yapildigi deney grubu ile geleneksel 6gretimin
uygulandig1r kontrol grubu arasinda bilgi, kavrama, uygulama, toplam erisi ve
kalicilik puanlart ile tutum puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark
bulunmustur. Drama tekniginin hedefleri arasinda soyut kavramlar1 ve yasantilar
somutlastirma yer almaktadir. Matematik dersinde kullanilan drama tekniginde soyut
kavramlarin somutlastirilmasi ile 6grencilerin iletisim becerilerine katki saglayacagi

diisitiniilebilir.

Kraemer (2002), “Yaratict Dramalar: Ogretmen Bakis Acilarin1 Kavrama”
adli tezinde, Ilkogretim okulu siniflarindaki yaratici drama konularim ozellikle de
ana temalar1 0gretmen perspektifinden 6gretmede tiyatro ogelerini belirlemistir. Bu
calismada yaratict dramanin faydalarina dayali gecmis arastirmalari, ilkokul
ogretmenlerinin kendi Ogretme stilleri igerisinde yer alan yaratict dramayr mevcut
olarak nasil kullandiklarina dair raporlar1 tartisilmistir. Arastirmada degisik
bolgelerden secilen bircok 6gretmenin siniflarinda yaratici dramayi kullandiklarini
bildirmelerine ragmen bu Ogretme metodunun algilanan engellerinden dolay1 bu

kullantmin sinirh kaldigi belirtilmistir (Akt: Kayhan, 2004:61).

Kyriacou (2002) yaptig1 calismada ortaokul matematik derslerinde aktif
ogrenmenin kullanilirligini aragtirmistir. Calismasi iki kisimdan olusmustur. Birinci
kissmda degisik okullara giderek gozlem ve goriismeler yapmis bu gozlem ve
goriismeler sonunda birincisi geleneksel 6gretim big¢imi, digerleri alti farkli 6grenme
aktivitesi olarak olmak {iizere yedi adet 6grenme aktivitesi belirlemis, ikinci kisimda
ise Ingiltere’deki okullarda 100 matematik boliimii bagkanina anket uygulamustir.
Anketten alinan sonuclara gore aciklama, gosterme, soru sorma gibi geleneksel

yontemlerin daha sik kullanildigi tespit edilmistir. Boliim bagkanlari, arastirma ve



52

problem c¢cozmeye dayali yontemlerin giderek agirlikli kullanilmaya baslandigini ve

diger yeni tekniklerin de giderek arttigini belirtmislerdir.

Obay (2002), “Matematik Ogretiminde Klasik Ogretim Metodu Ile
Etkinliklerle Ogretimin Mukayesesi Uzerine Bir Calisma™ adli arastirma, aym okul
ortaminda bulunan, biligsel diizeyleri birbirine yakin Ogrencilerin olusturdugu
rastgele secilmis siniflar iizerinde yapilmistir. Arastirmada etkinliklerle matematik
egitiminin, klasik egitime nazaran basar1 diizeyi arttirdigini, dikkat faktoriinii canh
tuttugunu, O6grencilerde motivasyon sagladigini ve stres faktoriiniin olumsuzluklari

azalttig1 saptanmistir.

Akkas (2003), ilkogretim 1., 2. ve 3. smif 6gretmenlerinin matematik
ogretiminde 6gretmen davranislarim gerceklestirme diizeylerinin belirlenmesi amaci
ile yaptig1 arastirmada nitel bir arastirma deseni kullanmistir. Arastirmanin
orneklemini seckisi yolla secilen 19 6gretmenden olusmustur. Veri toplama araci
olarak acgik uclu sorulardan olusan anket uygulanmistir. Arastirma sonucunda;
ilkogretim okulu 1., 2., 3. siif Ogretmenlerinin matematik Ogretiminin planlama
basamagindaki asamalarin hepsini yerine getiremedikleri, uygulama ve
degerlendirme basamaklarinda plan dis1 etkinlikler yaptiklar1 saptanmustir.
[Ikogretim okulu 1., 2. ve 3. sinif 6gretmenlerinin matematik dersinin dgretiminde

ogretmen davraniglarimi beklenilen diizeyde gerceklestiremedikleri ortaya ¢ikmustir.

Deveci (2003), “Sosyal Bilgiler Dersinde Probleme Dayali Ogrenmenin,
Ogrencilerin Derse Iliskin Tutumlarina, Akademik Basarilarina ve Hatirlama
Diizeylerine Etkisi” adli yaptigi arastirma, deneme modellerinden Ontest- sontest
kontrol gruplu modele gore desenlenmis ve gerceklestirilmistir. Deney grubunda
gerceklestirilen probleme dayali 6grenme yaklasgiminin gerektigi bicimde yapilip
yapilmadigl arastirmaci tarafindan izlenmistir. Kontrol grubunda ise, ogrencilerin
Sosyal Bilgiler ders kitabindaki ilgili konular1 okumalari, anlatmalart ve
ogretmenlerinin konu ile ilgili aciklamalarini dinlemelerine yonelik 6gretmen
merkezli geleneksel bir 6gretim gerceklestirilmistir. Arastirma sonucunda Sosyal

Bilgiler dersinde, probleme dayali 6grenme yaklasimi uygulanan deney grubu ile
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geleneksel Ogretimin uygulandigr kontrol grubundaki 6grencilerin derse iliskin
tutumlari, akademik basarilari, bilgileri hatirlama diizeyleri arasinda deney grubu
lehine anlamli bir fark bulunmustur. Probleme dayali 6grenme yaklasiminin
uygulanmasinda drama tekniginden yararlanmak Ogrencilerin derse iliskin
tutumlarina ve Ogrenilenlerin kalict olmasina, hatirlanmasma katki saglayacagi

diistiniilebilir.

Ekinoiizii (2003), arastirmasinda ilkogretimde permiitasyon ve olasilik
konusunun dramatizasyon ile Ogretiminin basariya etkisi incelenmistir. Arastirma
deneme modellerinden Ontest- sontest kontrol gruplu modele gore desenlenmis ve
gerceklestirilmistir. Arastirma sonucuna gore, 8. simif matematik dersinde
dramatizasyon yonteminin uygulandigi deney grubu ile diiz anlatim yOnteminin
uygulandigr kontrol grubunun O6grencilerin akademik basarilart  yoniinden
dramatizasyon yontemi ile klasik yontem ile ayni oranda etkilidir. Dramatizasyon
yonteminin uygulandigi deney grubu ile diiz anlatim yonteminin uygulandigi kontrol
grubunun hatirlama, Ogrencilerin matematigin yararlarinin algilanmasi diizeyinde
deney grubu lehine anlamli bir fark oldugu belirlenmistir. Dramatizasyon yonteminin
uygulandig1 deney grubu ile diiz anlatim yonteminin uygulandig: kontrol grubunun

matematikte algilanan basar1 diizeyleri arasinda anlamli bir fark bulunamamustir.

Emir ve Bahar (2003), Egitim fakiiltesi 6gretmen adayr Ogrencilerin ve
ogretim elemanlarinin yaraticiliga iligkin goriislerini belirlemek amaciyla yaptiklar
arastirmada bireylere yaraticilikla ilgili alt1 sorudan olusan goriisme formu
uygulanmistir. Arastirma sonucunda ortaya cikan goriisler su sekildedir: Yaraticilik
elestirel bakma, yeni Onermelerde bulunmaktir. Daha O©nce aralarinda iliski
kurulmamis nesneler ya da diislinceler arasinda iliski kurulmasidir. Alisilmisin,
bilinenin disinda farkli, yeni, 6zgiin olmak problemi goérmek, farkli coziim
yollarindan giderek yeni sonuclar ¢ikarmaktir. Yaraticilik becerisine sahip olan
bireyler yaratici diisiinen bireylerdir.yaratic1 diisiinme, bireylere yeni, 6zgiin iiriinler
ortaya koma, yeni coziimler bulma, bir senteze ulasma diisiincesi saglayan bir

diistince seklidir.
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Duatepe (2004), “Drama Temelli Ogretimin Yedinci Simif Ogrencilerinin
Geometri Basarisina, Van Hiele Geometrik Diisiinme Diizeylerine, Matematige ve
Geometriye kars1t tutumlarina Etkisi” adli arastirmasinda deneysel yontem
kullanmistir. Calisma devlet okulunda bulunan ii¢ yedinci sinif tizerinde 2002- 2003
ogretim yilinda gerceklestirilmis, 30 ders saati siirmiistiir. Elde edilen niceliksel
veriler, yapilan iki ¢coklu kovaryans analizi ile incelenmistir. Analiz sonuglarina gore
gruplar arasinda acilar ve ¢okgenler; cember ve daire basari testleri, bu basarilarin
kaliciligr testi, van Hiele geometrik diisiinme diizeyleri testi, matematik ve geometri
tutum Ol¢eklerinden alinan puanlara gore deney grubu lehine istatiksel olarak anlaml

bir fark bulunmustur.

Kayhan (2004), “Yaratict Dramanin Ilkogretim 3. Sinif Matematik Dersinde
Ogrenmeye, Bilgilerin Kalicihgina ve Matematige Yonelik Tutumlara Etkisi” adl
arastirmasinda yaratici dramaya gore hazirlanan 6gretim etkinliklerinin 6grencilerin
matematik basarilarina, 68renilenlerin kaliciligina ve matematige yonelik tutumlarina
etkisi arastirillmistir. Arastirma deneysel bir ¢alismadir. Verilerin degerlendirilmesi
sonucunda, yaratict drama yontemi uzunluk Olgiileri konusunun Ogretiminde
ogrenme, bilgilerin kalicihigi ve derse yoOnelik Ogrenci tutumlari iizerinde etkili

olmustur.

Mursal (2004), ilkogretim kurumlarinda gorevli smif Ogretmenlerinin
matematik Ogretimi ilkelerine (yetisek, Ogrenme, Ogretme, teknoloji, esitlik ve
degerlendirme ilkesi) uyma derecelerini incelemistir. Arastirmasini, Diizce Ili,
merkez il¢esinde bulunan 12 ilkdgretim okulunda gorev yapan 150 sinif 6gretmenine
yapmustir. Arastirma sonucuna ulasmak i¢in, smif Ogretmenlerine yaptiklari
etkinliklerle ilgili anket (Besli Dereceleme Olcegi) uygulamustir. 150 ilkdgretim
Okulu o6gretmenine uygulanan anket sonuclarina gore, Ogretmenlerin yetisek,
ogrenme, esitlik ve degerlendirme ilkesine ‘oldukca’ diizeyinde, teknoloji ilkesine ise

‘bazen’ diizeyinde uyduklar1 sonucuna ulagmistir.
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Erekmen (2005), Ilkogretim okullarinda goérevli smif ogretmenlerinin
Matematik oOgretimi standartlarina (matematik dersinde etkiliklerin diizenlenmesi,
Ogretme Ogrenme siirecinde Ogretmenin rolii, matematik Ogretiminde Ogrenci
ozellikleri, 0gretme- 0grenme siirecinde arac- gere¢ kullanimi, sinif ortami, 6gretme-
O0grenme siirecinin degerlendirilmesi) uyma derecelerini incelemistir. Arastirmasini
Istanbul ili Bagcilar Ilgesinde 15 ilkogretim okulunda yapmustir. Arastirma sonucuna
ulagsmak i¢in simf Ogretmenlerine yaptiklar1 etkinliklerle ilgili anket (Besli
Dereceleme Olcegi) uygulamistir. 250 ilkogretim Okulu 6gretmenine uygulanan
anketin neticesinde 6gretmenlerin matematik dersinde etkinliklerin diizenlenmesi,
Oogretme Ogrenme siirecinde Ogretmenin rolii, matematik Ogretiminde Ogrenci
ozellikleri ve sinif ortami standartlarina ‘oldukg¢a’, 6gretme 68renme siirecinde arac-

gere¢ kullanimi standartina ‘bazen’ uyduklari sonucuna ulagmustir.

Karadag (2005), arastirmasinda “Egitim Yonetimi ve Ogretim Yontemleri
iliskisi Kapsaminda Drama Yonteminin Degerlendirilmesi” bashgi altinda drama
yontemi ile geleneksel yontemin biligsel alan basamagina gore ogrenci basarilarina
ve drama yoOnteminin O6grencilerin derslere karsi tutumlarina yonelik etkileri
saptanmaya calismistir. Yapilan arastirma kapsaminda ilkogretim tigiincii sinif Hayat
Bilgisi dersinin 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayramu {initesi sec¢ilmistir.
Secilen iinite kontrol grubuna geleneksel 6gretim yontemi, deney grubuna ise drama
yontemi kullanilarak islenmistir. Arastirmada drama yonteminin uygulandig1 deney
grubu ile geleneksel Ogretim yonteminin uygulandigi kontrol grubunu olusturan
Ogrenci gruplarinin iinite sonucunda uygulanan basari testinin bilgi basamagindaki
basar1 diizeylerinin birbirlerine yakin olduklar1 goriilmekle beraber kavrama ve
uygulama basamagindaki basar1 diizeyleri arasinda Onemli bir fark oldugunu
gostermektedir. Drama yonteminin uygulandigr sinifta bulunan 6grenciler, kavrama
ve uygulama basamaginda geleneksel yontemin uygulandigi sinifta bulunan

ogrencilerden daha basarili olduklar1 saptanmistir.

Kartallioglu (2005), “Ilkogretim 3 ve 4.Smf Ogrencilerinin Sozel
Matematik  Problemlerini  Modellemesi: Carpma Ve Bolme Islemi” adh

arastirmasinda Ogrencilerin sozel problemleri ¢ozerken kullandiklar stratejileri ve
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ogrencilerin kullandiklar1 stratejilerin nedenlerini incelemistir. Bu amagla iki
ilkogretim okulunda calisma yapilmis Bu okullarin 3 ve 4. simiflarindan birer sube
secilerek sinifta bulunan her 6grenciye arastirma sorular1 yazili olarak verilmistir.
Daha sonra her okuldan dorder 6grenci olmak iizere toplam 8 ogrenci (3 erkek, 5
kiz) secildi. Bu segilen ogrencilerle klinik goriigmeler yapilmistir. Toplanan
verilerin analizi sonucunda, carpma ve bdlme sozel problemlerinde 3. smif
ogrencilerinin 4. smif Ogrencilerine gore daha basarili olduklar1 saptanmustir.
Ogrencilerin s6zel problemleri ¢ozerken ilk olarak islem kullanmayi tercih ettikleri,
islem sevmekte zorlandiklar1 ya da problemi anlayamadiklari zaman ise sekil
kullandiklar1 belirlenmistir. Ogrencilerin problemleri ¢zerken neden ilk olarak islem
kullanmay tercih ettiklerinin bircok nedeninin oldugu belirlenmistir. Ogrenciler sekil
kullanmaya alistk olmadiklarini, sekil ¢ozerken zorlandiklarini ya da ihtiyac
duymadiklarim  belirtmislerdir. Ayrica Ogrenciler kesirli sayilarla problem
cozerlerken ezbere islem sectiklerini ya da kesirli sayilar1 (yarim ve ceyrek) yanlis

yorumladiklar1 saptanmistir.

Soner (2005), “llkogretim Matematik Dersi Kesirli Sayilarda Toplama-
Cikarma Isleminde Drama Yontemi Ile Yapilan Ogretimin Etkililigi” adh
arastirmasinda ilkogretim 3. simif matematik dersinde kesirli sayilarda toplama ve
cikarma iglemlerinin 6gretiminde drama yonteminin kullaniminin bilissel, duyussal
erisiye ve kaliciliga etkisini incelemistir. Deneysel modele uygun olarak yapilan
arastirmada secilen konu arastirma siiresince kontrol grubunu olusturan 31 6grenciye
geleneksel ogretim yontemleri ile deney grubunu olusturan 27 6grenciye ise drama
yontemi kullanilarak islenmistir. Arastirma sonucunda drama yontemi ile Ogretim
yapilan grubun kavrama ve uygulama diizeyi erisi puan ortalamasi ile geleneksel
ogretimin yapildigi grubun eris puan ortalamasi deney grubu lehine anlamli bir fark
bulunmustur. Ayrica deney grubunun toplam erisi puan ortalamasi, toplam kalicilik
ortalamasi ve toplam tutum puan ortalamasi ile kontrol grubu arasinda deney grubu

lehine anlamli bir fark bulunmustur.
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Sulak (2005), Ilkogretim 2. smif Ogrencilerinin  problem ¢dzme
stratejilerindeki basarisin1 ve bu stratejilerdeki basarinin problem ¢ézme basarisina
etkisini arastirmistir. Deneysel olarak yiiriitiillen ¢alismalarin verisi uygulamalarin
ortasinda ve sonunda uygulanan problem c¢6zme stratejileri ile dort islem
problemlerinden olusturulmus kisa cevapli, yazili yoklama tipindeki testlerden,
ogrencilerle yapilan nitel goriismelerden ve uygulamalar siiresince yapilan
gozlemlerden elde edilmistir. Arastirma sonunda, deney grubu 6grencileri sekil-sema
yapma, tablo yapma matematik ciimlesi yazma, matematiksel yapilardan yararlanma,
liste yapma, akil yiiriitme ve tahmin- kontrol stratejilerinde manidar farklilikta
basarili bulunmustur. Problem ¢6zme stratejileri basarisi bakimindan da deney grubu

kontrol gurubundan manidar diizeyde basarili bulunmustur.

Tagkiran  (2005), yaptigr arastirmada ilkogretim  dordiincii — simif
ogrencilerinin sosyal bilgiler dersinin dgrenilmesinde ve benlik kavramlar: tizerinde
dramanin etkisini incelemistir. Bu amacla arastirma, drama egitim grubu ve
geleneksel egitim grubu olmak iizere iki ilkogretim okulundan 135 6grenci {izerinde
gerceklestirilmistir. Arastirma deseni On test-egitim-son test seklindedir. Sosyal
bilgiler dersi drama egitim yontemi ve geleneksel egitim yontemi olmak iizere iki
ayrt Ogretim yontemiyle islenmistir. Uygulama sonucunda elde edilen veriler,
MINITAB programi kullanilarak analiz edilmistir. Verilerin analizinde, frekans,
yiizde, aritmetik ortalama, standart sapma, t- testi kullanilmistir. Veriler p<.05
anlamlilik diizeyinde test edilmistir. Arastirma sonucunda egitimde dramanin sosyal
bilgiler dersinin 6grenilmesinde ve benlik kavrami gelisimi iizerinde olumlu etkisi

oldugu saptanmustir.

Yalim (2005), Ilkogretim Dérdiincii Stmf Fen Bilgisi Dersinin Yaratici
Drama Yontemi ile Ogretiminin Ogrencilerin Akademik Basarilarina Etkisini
incelemek i¢in yaptifi arastirma Ontest- sontest kontrol kiimeli modele gore
desenlenmis ve deneysel olarak gerceklestirilmistir. Fen bilgisi dersinde yiiriitiilen bu
arastirmada, iliniteye baslamadan Once iki hafta boyunca deney kiimesi dgrencilerine
yaratict drama yontemi ile fen bilgisi dersi islenerek, ornek calisma yapilmstir.

Kontrol kiimesinde ise boyle bir calisma yapilmamistir. Uygulama bagladiktan sonra
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kontrol kiimesinde geleneksel yontemlerle, deney kiimesinde ise yaratict drama
yontemi ile bir 6gretim gerceklestirilmistir. Uygulamanin bitiminde her iki kiimeye
de iinite basar1 testi sontest olarak uygulanarak O0grenme diizeyleri Olctilmiistiir.
Aragtirma sonucunda ilkogretim dordiincii sinif fen bilgisi dersinde yaratict drama
yontemiyle Ogretim yapilan deney kiimesinde bulunan Ogrencilerin akademik
basarilar1 ile yaratict drama yontemiyle Ogretim yapilmayan kontrol kiimesinde
bulunan ogrencilerin akademik basarilar1 arasinda deney kiimesi lehine anlaml bir

fark oldugu saptanmistir.

Akay (2006), ‘“Problem Kurma Yaklasgimi ile Yapilan Matematik
Ogretiminin  Ogrencilerin Akademik Basarisi, Problem Cozme Becerisi ve
Yaraticiliklar1 Uzerindeki Etkisinin Incelenmesi” adli arastirmasinda, problem kurma
yaklasiminin tiniversite birinci simif ‘Matematik- 2’ dersi integral ve uygulamalari
initesinin 6gretiminde, dgrencilerin akademik basarisi, problem ¢ézme becerisi ve
yaraticiliklar1 iizerindeki etkisini incelemistir. Arastirmaya pilot c¢alisma ile
baslanilmis, deneysel desen modelinde gerceklestirilmistir.veri toplama araci olarak
akademik basar1 6lcegi, problem ¢dzme envanteri, yaraticilik 6l¢egi kullanigsmastir.
Anket, Ankara’da bir devlet {iniversitesinin Egitim Fakiiltesi, Fen Bilgisi
Ogretmenligi 1. simf 6grencilerinden 79 kisiye uygulanmstir. Uygulanan anketin
neticesinde problem kurma yaklasiminin, 6grencilerin akademik basarilarini ve

problem ¢dzme becerilerini pozitif yonde anlamli diizeyde etkiledigi saptanmistir.

Biber (2006) yaptuig1 arastirmada, Kesfederek ©grenme yoOnteminin
ilkogretim II. kademe matematik dersi Ogrencilerinin yaraticiliklar1 {izerindeki
etkisini incelemistir. Arastirmasinda ayrica, ogrencilerin cinsiyet, sosyo- ekonomik
diizey ve okul Oncesi egitim durumlarinin yaraticiliklarina etkisi incelenmis;
ilkogretimde gorev yapan matematik Ogretmenlerinin, Ogretmen adaylarinin ve
tiniversitelerde gorev yapan Ogretim elemanlarinin yaratici diisiinme becerilerinin
cesitli kategorileri ile ilgili goriisleri alinmistir. Deneysel yontem kullanilmis olup
arastirma grubu ilkégretim okuluna devam eden 44 Ogrenci ile olusturulmustur.
Aragtirmanin sonucunda, matematik Ogretiminde kesfederek Ogrenme yonteminin

ogrencilerin yaraticilik diizeylerini olumlu yonde etkiledigi goriilmiistiir. Ayrica,
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arastirmaya katilan ogrencilerin cinsiyet, sosyo- ekonomik diizey ve okul Oncesi
egitim durumlarnin yaraticilik diizeylerini anlamli diizeyde etkilemedigi ortaya
cikmistir. Ilkogretimde gorev yapan matematik 6gretmenleri, 6gretmen adaylar1 ve
tiniversitelerde gorev yapan Ogretim elemanlarinin goriislerine gore ise su sonuclar
elde edilmistir; Bireyin farkli diisiinme yetenegine ve alisilmisin disinda diisiincelere
sahip olmasi, ¢ok sayida fikir iretebilmesi ve {irettigi fikirlerin 6zgiin olmasi
yaraticiligin onemli gostergeleridir. Yaraticilik icin 6zgiir ve zengin bir okul cevresi,
ogrenci merkezli bir sinif ortami, bilincli bir 6gretmen, bireyi olumlu etkileyecek
fiziksel ve duygusal cevre, yapilandirmaci Ogretim programlart ve Ogretim
yontemleri ¢ok Onemlidir. Yaraticilik bireyin baskidan uzak, aktif ve bagimsiz

oldugu ortamlarda gelisebilmektedir.

Gebenliler (2006), “Bir Drama Teknigi Olan Konusma Metninin Kendine
Giiven ve Dil Kullanimina Etkisi” adl1 aragtirmasinda 6grencilerin drama hakkindaki
bilgilerini ve konusma metinlerinin Ogrencilerin dil kullanimi ve kendine giiven
seviyelerine etkisini incelemistir. Aym siniflarda iki defa anket uygulanmis, anket
analizleri sonucunda pek c¢ok Ogrencinin drama hakkinda bilgiye sahip olmasina
ragmen, yeni bir konu 6grenirken veya yeni bir konuyla ilgili alistirma yaparken
drama kullanilmadig i¢in sinifta drama tekniklerini kullanmaya aligkin olmadiklarin
ortaya koymustur. Anket sonuglar1 ayni zamanda 6grencilerin dil kullanimi ve
kendine giiven seviyelerinin konusma metini kullannmindan Once tatminkar
olmazken konusma metini kullanimindan sonra bu seviyenin arttifin1 ortaya

koymustur.

Hatipoglu (2006), “ilkogretim 5.Smmif Matematik Ders Konulariin
Ogretiminde Drama Yonteminin Ogrenci Basarisina Etkisi” adli deneysel olarak
gerceklestirilen arastirmasinda ilkogretim 5.sinif Ogrencilerine matematik dersinde
“Hayatimizdaki Sayilar” ve “Geometrik Sekiller” {initelerinin 6gretilmesinde, drama
yontemi kullanmanin, matematik basarisina etkisini belirlemeyi amaglamstir.
Arastirmada deney grubuna “Hayatimizdaki Sayilar” ve “Geometrik Sekiller”
initelerinin 6gretimi i¢in, drama yoluyla yapilan ogretim etkinlikleri uygulanirken,

kontrol grubunda geleneksel yolla 6gretim uygulamalar1 yapilmistir. Bu arastirmada;
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Drama yontemi kullanilan deney grubu ile geleneksel yontemin kullanildigi kontrol
grubunun, “Hayatimizdaki Sayilar” ve “Geometrik Sekiller” iinitelerinden secilen 10
kazanimla ilgili olarak hazirlanan 6l¢cme araglariyla basar diizeyleri karsilastirilmis;
10 kazanim icin kullanilan 10 tane Matematik Bagar1 Testi’nin 8’inde deney grubu
ile kontrol grubunun matematik basarilar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir
fark bulunmustur. “Hayatimizdaki Sayilar” iinitesi icerisinde yer alan 4.kazanim ve
“Geometrik Sekiller” {initesinde yer alan 7.kazanimi iceren Matematik Basari
Testleri’nde deney grubu ve kontrol grubu arasinda anlamli bir fark bulunmadigi

sonucuna ulagilmistir.

Sozer (2006), “Ilkogretim 4. Simif Matematik Dersinde Drama Yo6nteminin
Ogrencilerin Basarilarina Tutumlarma Ve Ogrenmenin Kaliciigina Etkisi” adli
arastirmasinda ilkogretim 4. simif Matematik dersi “Kesirler” iinitesinde uygulanan
drama yOnteminin 6grencilerin basarilarina, tutumlarina ve 6grenmenin kaliciligina
olan etkilerini incelemistir. Arastirma icin deney ve kontrol gruplar1 olusturulmus,
38’1 deney grubunda ve 37’si kontrol grubunda olmak iizere toplam 75 6grenci ile
yiirlitilmiistiir. Arastirmadan elde edilen veriler, arastirmaci tarafindan gelistirilen
basar testi ile toplanmistir. Uygulama Oncesinde, aragtirmaci tarafindan, drama ders
planlar1 olusturulmus ve deney grubunda uygulanmistir. Geleneksel yontemin
uygulandig1 kontrol grubunda ise, ders planlari simif 6gretmeni tarafindan yapilmis
ve uygulanmistir. Bu arastirma sonucunda, basar1 ve Ogrenmenin kalicilig
bakimindan, deney grubu 6grencileri ile kontrol grubu Ogrencileri arasinda deney
grubu lehine anlamli bir farklilik oldugu; drama yonteminin denek grubunun

tutumlarin1 olumlu yonde etkiledigi ortaya ¢ikmistir.

Yilmaz (2006), yaptig1 arastirmada ilkogretim fen bilgisi derslerinde yaratict
drama yonteminin O6grencilerin akademik basarilar1 ve fen bilgisi dersine yonelik
tutumlar {izerindeki etkiyi incelemistir. Arastirmada 7. sinifta okuyan 45 68renci ile
yapilmis, kontrol gruplu oOn-test son-test modeli kullanmilmistir. Deney grubunda
yaraticit drama yontemiyle, kontrol grubunda ise geleneksel yontemle “Tiim
Canlilarla Ortak Yuvamiz Mavi Gezegenimizi Taniyalim ve Koruyalim” iinitesi

islenmistir. Arastirma sonucunda yaratict drama yonteminin uygulandigi deney
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grubu ile geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunun basar diizeyleri ve Fen
Bilgisi dersine yonelik tutumlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark oldugu

bulunmustur.

Kodaz (2007), arastirmasinda ortadgretim 9.smiflarin Dil ve Anlatim
dersinde dil bilgisi konularinin 6gretiminde, drama yontemi kullanilarak etkinlikler
yapilmig ve kullanilan yontemin Ogrencilerin konular1 6grenme diizeyini arttirip
arttirmadigini incelemek amaclanmigstir. Aragtirmanin modeli ise, Son-Test Kontrol
Gruplu Deneme modelidir. Arastirmanin bulgularina gore; ciimlenin Ogeleri
konusunda 6grencilerin 6grenme diizeyleri arasinda drama yontemiyle ders isleyen
deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur. Bundan hareketle; 9.simiflarin Dil
ve Anlatim dersinde dil bilgisi konularinin 6gretiminde drama yonteminin
ogrencilerin 6grenme diizeylerini olumlu yonde etkileyecegi sonucuna varilmistir.
Matematik ve dilin aym soyutluk diizeyinde oldugu dikkate alindiginda drama
tekniginin O6gretim ortamina sokulmasinin matematik dersi temel becerilerine

katkisina iliskin 6gretmen goriislerini destekler nitelikte oldugunu soyleyebiliriz.
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BOLUM III

YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, evren ve Orneklemi ile verilerin

toplanmasi ve verilerin ¢éziimlenmesi konular1 {izerinde durulmustur.

3.1 Arastirmanin modeli

Bu calismada arastirmanin amacina uygun olarak betimleme yontemi
kullanilmistir. Kaptan (1998; 59)’a gore betimleme yontemi; objelerin, varliklarin,
kurumlarin, gruplarin ve cesitli alanlarin ne oldugunu betimlemeye agiklamaya
calisan incelemelerdir. Bu yontemle mevcut durumlar, kosullar, ozellikler aynen

ortaya konmaya caligilir.

3.2 Evren ve Orneklem

Aragtirmanin evreni 2006- 2007 yili Diizce 11 Merkezinde bulunan Resmi
[Ikogretim Okullarinda gorev yapan simif 6gretmenlerinden olusmaktadir. Diizce Ili
Merkezinde 29 ilkogretim okulunda gorev yapan 357 simif 6gretmeni bulunmaktadir.
Evreni olusturan 357 smif 6gretmenine anket dagitilmis, uygulama sonucunda 298

sinif 6gretmenine ulasilmstir.

3.3 Verilerin Toplanmasi ve Olgme Aracinin Hazirlanmasi

Ogretmenlerin matematik dersi temel becerilerine drama tekniginin
katkisina iligkin goriislerini belirleyebilmek i¢in arastirmaci tarafindan gelistirilen,
Matematik Dersi Temel Becerilerin Kazandirilmasinda Drama Tekniginin
Kullanmilmasina Yonelik Ogretmen Goriisleri Anketi  kullamlmustir.  Anketin

gelistirilmesi asamasinda su islemler yapilmistir:
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Arastirma icin Oncelikle matematik 6gretimi ve drama yontemi ile ilgili
literatiir taramasi1 yapilmistir. Veri toplama araci olarak hazirlanacak olan Matematik
Dersi Temel Becerilerin Kazandirilmasinda Drama Tekniginin Kullanilmasina
Yonelik Ogretmen Goriisleri Anketi 1- 5 derecelendirme olgegi (kesinlikle
katiliyorum, katiliyorum, kararsizim, katilmiyorum, kesinlikle katilmiyorum) ile
puanlanmistir. Gerekli kontrol ve diizeltmeler yapildiktan sonra uzmanlarin goriisleri
alinarak son seklini almistir. Matematik Dersi Temel Becerilerin Kazandirilmasinda
Drama Tekniginin Kullanilmasma Yo6nelik Ogretmen Goériislerini kapsayan anketin
kapsam ve goriinlis gegerliligi i¢in ise yine uzman goriislerine basvurulmustur.
Boylece kapsam ve goriiniis gecerliligi saptanmistir. Denemeye hazir hale gelen
anket Bolu ili, Sakarya ilkogretim Okulu ve Gazi Pasa Ilkogretim Okulu’nda pilot
uygulamas: yapilmistir. Anketin giivenirliligini 6lgmek icin ¢ Cronbach Alpha’
hesaplanmis ve giivenirlik katsayisi o= 84 bulunmustur. Bu durum bu anketin
giivenirligine kanit olarak kabul edilmistir. Bu uygulamada yer alan 54 madde evren

izerinde yapilan uygulamada da aynen kullanilmistir.

Arastirmada toplam 29 Ilkogretim Okuluna 357 Matematik Dersi Temel
Becerilerin Kazandirilmasinda Drama Tekniginin Kullamlmasina Yo6nelik Ogretmen
Goriisleri Anketi gonderilmis ve bunlarin % 83.4 ii geri donmiistiir. Ogretmenlerden

alinan toplam anket sayis1 298°dir.

Hazirlanan Matematik Dersi Temel Becerilerin Kazandirilmasinda Drama
Tekniginin Kullanilmasina Yénelik Ogretmen Goriisleri Anketi, evreni olusturan
[Ikégretim okullarinda, arastirmaci tarafindan uygulanmistir. Anket 298 simf

Ogretmenine uygulandiktan sonra giivenirligi tekrar olciilmiis ve o0 = 89 bulunmustur.

Arastirmanin alt problemlerine yanit olacak verileri toplamak amaciyla
hazirlanan anket formunda 54 maddeye yer verilmistir. Matematik Dersi Temel
Becerilerin Kazandirilmasinda Drama Tekniginin Kullanilmasina Yénelik Ogretmen

Goriigleri Anketi dort boyuttan olugsmustur. Bu boyutlar sirasiyla, problem ¢6zme,
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iletisim, akil yiiriitme ve iligskilendirmedir. Problem ¢6zme boyutunda 12 madde yer
almaktadir ve giivenirligi o = 83.4’tiir. Iletisim boyutunda 16 madde yer alip
giivenirligi o0 = 67.9’dur. Akil yiiriitme boyutunda 13 madde yer almaktadir ve
giivenirligi oo = 69’dur. Iliskilendirme boyutunda ise 13 madde yer almaktadir ve
giivenirligi ise o = 82.1 olarak bulunmustur. Matematik Dersi Temel Becerilerin
Kazandirilmasinda Drama Tekniginin Kullanilmasma Yonelik Ogretmen Goriisleri
Anketinin giivenirliliginin saglanmasi i¢cin maddeler icinde kontrol maddesi de yer
almistir. 5, 19 ve 39. maddeler kontrol maddesi olarak belirlenmistir. Kontrol
maddeleri Ogretmenlerin maddelere dogru cevap vermediklerini kontrol amaci ile

konulmustur.

Arastirmada, Matematik Dersi Temel Becerilerinin Kazandirilmasinda
Drama Tekniginin Kullanilmasina Yonelik Ogretmen Gériisleri Anketi sonuclar ile
ilgili ek kontrol sorular1 olarak goriisme kullanilmistir. Arastirmanin evrenini temsil
edecek orneklem ise ‘seckisiz drnekleme’ yontemi ile secilmistir. Orneklem olarak
random yoluyla Ilkogretim smif ogretmenlerinden 7 ©Ogretmen segilmistir.
Aragtirmanin verileri ise yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi ile toplanmistir. Bu
amacla arastirmaci tarafindan 7 sorudan olusan Ogretmen goriisme formu

hazirlanmistir. Goriisme formunda asagidaki sorulara yer verilmistir.

Goriisme Sorulari

1. Drama Teknigi deyince akliniza ne geliyor?

2. Drama Tekniginin uygulandig sinif ortami nasil tanimlarsiniz?

(98]

1 basamakl1 dogal sayilarda toplama islemini Drama Teknigini kullanarak
nasil 6gretebilirsiniz?

Sizce Drama Tekniginin uygulanma kosullar1 nasil olmalidir?

Sizce Drama Tekniginin olumlu yonleri neler olabilir?

Sizce Drama Tekniginin olumsuz yonleri neler olabilir?

Nk

Sizce Matematik derslerinde Drama Teknigi uygulanmali midir? Neden?
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Hazirlanan goriisme formu uzman goriisii  alinarak  uygulamaya
konulmustur. Arastirmaya iligkin veriler arastirmaya katilan 6gretmenlerin uygun
gordiigli zaman ve mekanda birebir gerceklestirilen goriismeler yolu ile toplanmustir.
Verilerin  toplanmasinda Ogretmenler konugmalarinin  kasetle saptanmasini
istemediklerinden konusmalar dogrudan kagida aktarilmistir. Daha sonra tiim

metinler bir araya getirilerek ¢alismanin verileri olusturulmustur.

3.4 Verilerin analizi

Veri toplama araci olarak uygulanan goriismede, ogretmenlere ayni sorular,
ayn1 sozciiklerle ve aym anlami cagristiracak tonlamayla  yOneltilerek
gerceklestirilmistir. Goriisme verileri icerik analizi ile ¢oziimlenmistir. Goriismeler
arastirmaci tarafinda tek tek ¢oziimlenerek bilgisayar ortamina aktarilmis ve her bir
satira numara verilerek goriisme dokiimii formu olusturulmustur. Goriisme dokiimleri
isleminden sonra goriisme kodlama anahtart hazirlanmistir. Goriisme kodlamalart
goriigme sorulart temel alinarak ve bu sorularin yanitlarin1 kapsayacak seceneklere
yer verilerek olusturulmustur. Goriisme formundaki veriler incelendiginde

ogretmenlerin bir soruya yonelik benzer nitelikte yanitlar verdigi goriilmiistiir.

Olgme aract Matematik Dersi Temel Becerilerin Kazandirilmasinda Drama
Tekniginin Kullanilmasina Yénelik Ogretmen Goriisleri Anketinin uygulanmasi
sonucu elde edilen veriler ise SPSS programina yiiklenmistir ve veri analizleri bu
programda yapilmistir. Arastirmada her bir alt problem i¢in, 6gretmenlerin ankette
yer alan ifadelere katilma diizeylerini gosteren dagilimlar i¢in frekans (f), yiizde (%)
ve aritmetik ortalama(f) ve standart sapma (SS) kullanilmistir. Olgek likert tiirii bir
Olcek olup, maddelerin derecelendirilmesi 5°li derecelendirme sistemine gore
yapilmigtir  (kesinlikle katiliyorum, katilmiyorum, kararsizim, katilmiyorum,
kesinlikle katilmiyorum). Ankette kullanilan besli derecelendirme Olcegine uygun
olarak elde edilen ortalama puanlarin yorumlanmasi ve derecelendirilmesi icin

belirlenen puan araliklari tablo 1’ de verilmistir.
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Tablo 2: Besli Dereceleme Olceginin Puan Simrlar

Agirlik Puani Secenekler Puan Snirlar
1 Kesinlikle Katilmiyorum 1.00-1.79
2 Katilmiyorum 1.80 -2.59
3 Kararsizim 2.60 -3.39
4 Katiliyorum 340-4.19
5 Kesinlikle Katiliyorum 4.20-4.99

Analiz sonucunda elde edilen bulgular arastirma alt problemlerine uygun

olarak tablolara doniistiiriilerek yorumlanmustir.
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BOLUM IV

BULGULAR

Bu boliimde, 6lgme aracinin uygulanmasiyla elde edilen veriler uygun
istatiksel tekniklerle analiz edilmistir. Yapilan analizler sonucu elde edilen bulgular,

alt problemler g6z Oniine alinarak aciklanmis ve yorumlanmigtir
4.1 Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular
‘lIkdgretim sinif 6gretmenlerinin Matematik dersinde ‘Drama Tekniginin’

kullanilmasinin 6grencilerin problem ¢ozme becerisine katkisina iligkin goriisleri

nelerdir?’ olan birinci alt probleme iliskin bulgular asagida siralanmistir.
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Tablo 3: ilkogretim Simf Ogretmenlerinin Matematik Dersinde ‘Drama

Tekniginin’ Kullamlmasmn Ogrencilerin Problem Cézme Becerisine Katkisina

Mliskin Goriisleri

Kesinlikle | Katiliyorum | Kararsizim | Katilmiyorum | Kesinlikle

Maddeler | Katiliyorum Katilmiyorum | ss X
5 4 3 2 1

F % f % f % f % f %
1 147 149.2 | 132 441110 |33 |7 23 0.7 721 4.39
2 132 | 44.1 | 149 498 |10 |33 |5 1.7 0.7 .69 | 435
3 144 | 48.2 | 140 46.8 | 9 30 |5 1.7 - 63 | 441
4. 138 | 46.2 | 144 482110 |33 |5 1.7 0.3 .66 | 4.38
5 127 | 425 | 116 38016 |54 |16 54 23 7.7 1.18 | 4.03
6. 117 |39.1 | 158 528119 |64 |4 1.3 - 64 | 4.30
7 78 26.1 | 178 595134 | 1145 1.7 1.0 72 | 4.08
8 87 29.1 | 171 57.2 | 31 104 | 8 2.7 0.3 T2 | 412
9 79 1264 | 179 59.9 | 31 104 |9 3.0 - 69 |4.10
10 104 | 34.8 | 164 548120 |6.7 |8 2.7 0.7 73 14.20
11 136 | 45.5 | 146 488 | 14 |47 |2 0.7 - .61 |4.39
12 59 19.7 | 162 542153 |17.7]20 6.7 1.3 .86 | 3.84
Toplam 45 14.22

Tablo 3’ de goriildiigii gibi on iki maddeden olusan Drama Tekniginin

problem ¢ozme becerisine katkisina iligkin goriisleri kapsayan toplamda aritmetik

ortalamaya bakildiginda ( X= 4.22) oldugu, bunun da ‘Kesinlikle Katiliyorum’

secenegi icine denk diistiigii goriilmektedir.

Problem ¢6zme becerisinde yer alan on iki maddeye gore 6gretmenlerin ne

derece katildiklari, maddelere ait aritmetik ortalamalar agisindan irdelendiginde,

ortalamalarin 5, 7, 8, 9, ve 12. maddeleri ‘Katiliyorum’, 1,2,3,4,6,10 ve 11. maddede

ise ‘Kesinlikle Katiliyorum’ se¢enegi icinde yer aldig1 goriilmektedir.




69

Problem ¢6zme becerisinde goriislerine gore Ogretmenlerin en fazla
katildiklar1 maddelerin basinda (X=4.41) ‘problemde verilenlerin neler oldugunu
anlamasina yardim eder’ (madde 3) ve (Y=4.39) ‘problemin sesli olarak anlamli bir
bicimde okunmasina yardim eder’ (madde 1), (X=4.39) ‘karsilastigr problemlerin

¢Oziimiinde yaratici diisiinebilmesine yardim eder’ (madde 11) yer almistir.

‘Problemin sesli olarak anlamli bir bicimde okunmasina yardim eder’ (madde
1) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin frekansi1 147,
orant % 49.2, ‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 132, oram1 % 44.1,
‘Kararsizzm’ secenegini isaretleyenlerin sayist 10, oram1 % 3.3, ‘Katilmiyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayist 7, oram1 % 2.3, ‘Kesinlikle Katilmiyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayis1 2, orani ise % 0.7°dir. Maddenin aritmetik
ortalamasma bakildiginda X = 4.39 oldugu bunun da ‘Kesinlikle Katiliyorum’
secenegine icine denk diistiigii goriilmektedir. Ogretmenlerin problem ¢ozme
becerisinde en fazla katildiklar1 maddelerden biri olmustur. Bu sonuca gore

ogretmenlerin, drama tekniginin Ogrencilerin problemi sesli olarak anlamli bir

sekilde okumasinda katkisi oldugunu diisiindiikleri s0ylenebilir.

Problem ¢6zme becerisinde 6gretmenlerin goriislerine gore en fazla katildigi
diger bir madde ise ‘Problemde verilenlerin neler oldugunu anlamasina yardim eder’
(madde 3)olmustur. Maddede ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin
frekanst 144, oram1 % 48.2, ‘Katihiyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayis1 140,
orani %46.8, ‘Kararsizim’ segenegini isaretleyenlerin sayist 9, oran1 %3,
‘Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayis1 5, orant %1,7°dir. Maddenin
aritmetik ortalamasma bakildiginda X = 4.41 oldugu bunun da ‘Kesinlikle
Katiliyorum’ segenegine icine denk diistiigii goriilmektedir. Ogretmen goriislerine
gore, egitim dgretim siirecinde kullanilan drama teknigi sayesinde cocugun zihninde
yeni kavramlarin sayis1 artmasina ve diisiince zenginligini beraberinde getirmesine
katki sagladigi soylenebilir. Goriisii alinan Ogretmenlerin ise drama tekniginin
problemde verilenlerin neler oldugunu anlamasina yardim ettigini diisiindiikleri

sOylenebilir.
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‘Karsilastigr problemlerin ¢oziimiinde yaratict diisiinebilmesine yardim
eder’ (madde 11) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin
sayis1 136, oranm1 %45.5, ‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 146, orani
%48.8, ‘Kararsizim’ secenegini isaretleyenlerin sayist 14, oram1  %4.7,
‘Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayisi 2, oram1 %0.7’dir. Maddenin
aritmetik ortalamasina bakildiginda X = 4.39 oldugu bunun da ‘Kesinlikle
Katiliyorum’ secenegine icine denk diistiigii goriilmektedir. Dramanin hedeflerinden
bir tanesi 6grencilerin yaratici diisiinebilmelerini saglamaktir. Goriismeye katilan
Ogretmen ‘E’, drama tekniginin yaratic1 diisiinme ile ilgisini ile ilgili goriislerini su
sekilde ifade etmistir: ‘Cocugun yaraticiligina bagh olarak yapilan bir ¢alismadir.
Ben sadece konuyu veririm gerisi cocugun yaraticiigma kalmistir’(O.E;137(17-
18)). Bu sonuclara gore, 6gretmenlerin drama tekniginin, 6grencilerin karsilastigi
problemlerin ¢oziimiinde yaratici diisiinebilmesine katki sagladigini diistindiikleri

sOylenebilir.

Problem ¢ozme becerisinde kendi goriislerine gore Ogretmenlerin en az
katildiklar1 ‘Bu boliim, drama tekniginin problem ¢6zme becerisine katkisiyla ilgili
bilgileri toplamak icin yeterlidir’ (madde 12) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayist 59, orami %19.7, ‘Katiliyorum’ secenegini
isaretleyenlerin sayis1 162, oram1 %54.2, ‘Kararsizim’ secenegini isaretleyenlerin
sayis1 53, oran1 %17.7, ‘Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayis1 20, orani
%6.7, ‘Kesinlikle Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayisi 4, orani ise %1.3
tir. Maddenin aritmetik ortalamasma bakildiginda X = 3.84 oldugu bunun da
‘Katiliyorum’ secenegine icine denk diistiigii goriilmektedir. Ogretmen goriislerine
gore bu boliim drama tekniginin problem ¢6zme becerisine katkisiyla ilgili bilgileri

toplamak i¢in yeterli oldugu dogrultusundadir.
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‘lIkdgretim sinif 6gretmenlerinin Matematik dersinde ‘Drama Tekniginin’

kullanilmasinin 6grencilerin iletisim becerisine katkisina iliskin goriisleri nelerdir?’

olan ikinci alt probleme iligkin bulgular asagida siralanmistir.

Tablo 4: ilkogretim Simf Ogretmenlerinin Matematik Dersinde ‘Drama

Tekniginin’ Kullamlmasiin Ogrencilerin iletisim Becerilerine Katkisina iliskin

Goriisleri
Kesinlikle | Katiliyorum | Kararsizim | Katilmiyorum | Kesinlikle
Maddeler | Katiliyorum Katilmiyorum | ss X
5 4 3 2 1
F % f % f % f % f %

13 123 | 41.1 | 162 |542 (11 |37 |2 0.7 - - S8 | 4.36
14 131 | 43.8 | 155 |51.8 |7 23 |4 1.3 - - 2.37 1 4.52
15 119 [39.8 | 159 |532 |15 |50 |4 1.3 - - 3.0 [4.49
16 106 | 355 | 155 |51.8 |31 | 104 |6 2.0 - - 70 1421
17 113 | 37.8 | 165 | 552 |17 |5.7 3 1.0 - - 62 | 4.30
18 104 | 348 | 147 492 |34 | 114 |12 4.0 1 0.3 79 | 4.14
19 48 16.1 |52 174 |51 |17.1 |99 33.1 |48 16.1 1.33 | 2.84
20 93 |31.1 | 159 |532 |35 |11.7 |9 3.0 1 0.3 16 | 4.13
21 99 [33.1 | 158 |52.8 |34 (114 |7 23 - - g1 |1 4.17
22 99 [33.1 | 173 | 579 |23 |77 3 1.0 - - .62 | 4.23
23 104 | 348 | 172 | 575 |17 |57 |4 1.3 1 0.3 65 | 4.25
24 123 | 41.1 | 156 | 522 |15 |50 |4 1.3 - - .63 | 4.33
25 108 |36.1 | 153 |51.2 |30 |[10.0 |7 2.3 - - g1 1421
26 93 | 31.1 | 147 [49.2 |41 |13.7 |16 54 1 0.3 .83 | 4.05
27 95 |31.8 | 164 | 548 |30 [10.0 |7 23 2 0.7 g4 | 4.15
28 65 |[21.7 | 159 |532 |54 |18.1 |16 54 4 1.3 .85 | 3.88
Toplam 41 1 4.17
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Tablo 4’ te goriildiigii gibi, on alti maddeden olusan Drama Tekniginin
iletisim becerisine katkisina iliskin goriisleri kapsayan toplamda aritmetik ortalamaya
bakildiginda ( X= 4.17) oldugu, bunun da ‘Katiliyorum’ secenegi icine denk diistiigii
goriilmektedir. Bu sonu¢ Ogretmenlerin, drama tekniginin Ogrencilerin iletisim

berilerine katkisi olduguna katildiklarini belirtmektedir.

Iletisim becerisinde yer alan on alt1 maddeye gore dgretmenlerin ne derece
katildiklari, maddelere ait aritmetik ortalamalar acisindan irdelendiginde,
ortalamalarin 13, 14, 15, 16, 17, 22, 23, 24 ve 25. maddeleri ‘Kesinlikle katiliyorum’,
18, 20, 21, 26, 27 ve 28. maddeleri ‘katiliyorum’ secenegi i¢inde yer almaktadir. 19.

maddenin ise ‘Kararsizim’ secenegi i¢inde yer aldig goriilmektedir.

fletisim becerisinde kendi goriislerine gore Ogretmenlerin en fazla
katildiklari maddelerin basinda (X=4.52) ‘sekil, resim gibi temsil bicimlerini
kullanarak diisiincelerini ifade etmesine yardim eder’ (madde 14) ve (X=4.49)
‘grafik, tablo gibi temsil bicimlerini kullanarak diisiincelerini ifade etmesine yardim
eder’ (madde 15), (Y=4.36) ‘somut model kullanarak diistincelerini ifade etmesine

yardim eder’ (madde 13) yer almistir.

Iletisim becerisinde 6gretmenlerin goriislerine gore en fazla katildig1 “Sekil,
resim gibi temsil bigimlerini kullanarak diisiincelerini ifade etmesine yardim eder’
(madde 14) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ segenegini isaretleyenlerin frekansi
131, oram1 %43.8, ‘Katiliyorum’ segenegini isaretleyenlerin sayis1 155, oran1 %51.8,
‘Kararsizzim’ secenegini isaretleyenlerin sayis1 7, oram %?2.3, ‘Katilmiyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayist 4, oran1 %1.3’tiir. Maddenin aritmetik ortalamasina
bakildiginda X = 4.52 oldugu bunun da ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegine icine
denk diistiigii goriilmektedir. Ogretmen ‘B’ bu konu ile ilgili goriislerini; ‘Drama
teknigi matematik dersi temel olmak iizere her derste uygulanmalidir ve bu teknik
resimlerle, sekillerle desteklenmelidir. Giinlik yasamdan, somut Orneklerle
desteklenmelidir ki 6grenci yasaminda zorluk ¢ekmesin.’ seklinde belirtmistir’(O.B;

139(31-32-33-34)).
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Drama tekniginde kullanilan arag- geregler, 6grencilerin ilgi ve ihtiyaclarina
yonelik ve yasimma uygun kolay kullanabilecegi tarzda oldugu, ozellikle kendi
hazirladiklar1 arag- gereclerin motivasyonu arttirdigi diistiniildiigiinde Ogrenciler
acisindan bircok yarar saglayabilir. Ogretmenler, 6grencilerin sekil, resim gibi temsil

bicimlerini kullanarak diisiincelerini ifade etmesine yardim ettigi diisiincesindedirler.

Iletisim becerisinde dgretmenlerin goriislerine gore en fazla katildig1 diger
bir madde ise ‘Grafik, tablo gibi temsil bi¢imlerini kullanarak diisiincelerini ifade
etmesine yardim eder’ (madde 15) maddesi olmustur. ‘Kesinlikle Katiliyorum’
secenegini isaretleyenlerin frekanst 119, oran1 %39.8, ‘Katiliyorum’ secenegini
isaretleyenlerin sayis1 159, oram %353.2, ‘Kararsizim’ secenegini isaretleyenlerin
sayist 15, oran1 %5, ‘Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayis1 4, orani
%1.3’tliir. Maddenin aritmetik ortalamasina bakildiginda X = 4.49 oldugu bunun da
‘Kesinlikle Katiliyorum’ segenegine i¢ine denk diistiigii goriilmektedir. Bu sonuca
Ogretmenler Ogrencilerin  ‘grafik, tablo gibi temsil bicimlerini kullanarak

diisiincelerini ifade etmesine yardim eder’ goriisiindedirler.

‘Somut model kullanarak diisiincelerini ifade etmesine yardim eder’ (madde
13) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ segenegini isaretleyenlerin frekansi 123,
orani %41.1, ‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 162, oram %54.2,
‘Kararsizzim’ secenegini isaretleyenlerin sayis1 101, oram %3.7, ‘Katilmiyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayist 2, orant %0.7’dir. Maddenin aritmetik ortalamasina
bakildiginda X = 4.36’dir. Bu konu ile ilgili olarak dgretmen ‘B’ goriisiinii ‘Drama
Teknigi degince aklima oyun, piyes, tiyatro, gorsellik geliyor. Bir de eglendirici,
dinlendirici, zihni agici, uzun siire kaliciligi saglayabilecek oyunlar aklima geliyor.
Ogrencilerin soyut olan kavramlar1 somut olarak ogrenmelerini saglayacak bir
tekniktir’ (0.B;137( 6 -9)) seklinde goriisiinii belirtmistir. ‘Somut model kullanarak
diisiincelerini ifade etmesine yardim eder’ maddesine Ogretmenlerin kesinlikle

katildiklar1 goriilmektedir.
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Iletisim becerisinde gretmenlerin goriislerine gore en az katildiklar1 madde
ise ‘Ogrencilerin bilgiyi paylasmak yerine bireysel algilamalarina yardim eder’
(madde 19) yer almistir. Bu madde ise ‘Kararsizim’ secenegi icinde yer almaktadir.
‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin frekansi 48, oranm1 %16.1,
‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 52, oram1 %17.4, ‘Kararsizim’
secenegini isaretleyenlerin sayist 51, oram1 %17.1 ‘Katilmiyorum’ sec¢enegini
isaretleyenlerin sayis1 99, oram1 %33.1, ‘Kesinlikle Katilmiyorum’ secenegini
isaretleyenlerin sayis1 48, orani ise 16.1°dir. Maddenin aritmetik ortalamasina
bakildiginda Ogretmenlerin bu madde hakkindaki goriislerinde kararsiz oldugu

sonucuna ulagilmistir.

fletisim becerisinde ogretmenlerin en az katildiklar1 ‘Bu boliim, drama
tekniginin  iletisim  becerisine  katkisiyla ilgili  bilgileri toplamak i¢in
yeterlidir'(madde  28) maddesinde  ‘Kesinlikle  Katiliyorum’  secenegini
isaretleyenlerin sayis1 65, oranm1 %21.7, ‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin
sayist 159, oranm %53.2, ‘Kararsizim’ secenegini isaretleyenlerin sayis1 54, oram
%18.1, ‘Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayisi 16, oran1 %5.4, ‘Kesinlikle
Katilmiyorum secenegini isaretleyenlerin sayis1 4, oram ise %]1.3 tiir. Maddenin
aritmetik ortalamasina bakildiginda X = 3.88 oldugu bunun da ‘Katilyorum’
secenegine icine denk diistiigii goriilmektedir. Ogretmenler, bu boliimiin, drama
tekniginin iletisim becerisine katkisiyla ilgili bilgileri toplamak i¢in yeterli oldugu

goriisiindedirler.
4.3 Uciincii Alt Probleme iliskin Bulgular
‘fIkogretim sinif 6gretmenlerinin Matematik dersinde ‘Drama Tekniginin’

kullanilmasinin 6grencilerin iliskilendirme becerisine katkisina iliskin goriisleri

nelerdir?’ olan ligiincii alt probleme iliskin bulgular tabloda siralanmugtir.



75

Tablo 5: ilkogretim Stmf Ogretmenlerinin Matematik Dersinde ‘Drama

Tekniginin’ Kullamlmasmin Ogrencilerin iliskilendirme Becerilerine Katkisina

Mliskin Goriisleri
Kesinlikle | Katiliyorum | Kararsizim | Katilmiyorum | Kesinlikle
Maddeler Katiliyorum Katilmiyorum | ss X
5 4 3 2 1
f % f % f % f %’ f %
29 75 25.1 | 192 642124 |80 5 1.7 2 0.7 66 | 4.11
30 110 | 36.8 173 579113 |43 2 0.7 - - 58 | 4.31
31 136 455|146 |[488 |16 |54 - - - - 59 | 440
32 119 39.8 | 164 548 |11 | 3.7 4 1.3 - - 61 |4.33
33 107 35.8 | 156 522133 |11.0 2 0.7 - - .66 | 4.23
34 96 3211172 575126 |87 4 1.3 - - .64 | 4.20
35. 100 | 33.4 173 579124 8.0 1 0.3 - - 60 |4.24
36 110 | 36.8 | 165 552116 |54 7 2.3 - - .66 | 4.26
37 104 | 34.8 | 168 562124 |80 1 0.3 1 0.3 .64 | 4.25
38 130 | 43.5| 143 478 |22 |74 3 1.0 - - 65 | 4.34
39 79 26.1 |99 33.1 | 41 13.7 51 | 17.1 28 94 1.30 | 3.50
40 99 33.1 | 156 522134 |114 9 3.0 - - g3 1 4.15
41 58 194 | 164 548 |54 |18.1 16 |54 6 2.0 .86 | 3.84
Toplam 49 | 4.14

On ii¢ maddeden olusan Drama Tekniginin iligkilendirme becerisine

katkisina iligkin goriislerini kapsayan toplamda aritmetik ortalamaya bakildiginda (

X=

goriilmektedir.

4.14) oldugu,

Ogretmen  goriislerine

bunun da

‘Katiliyorum’

secenegi

gore, drama

iliskilendirme berilerine katkisi oldugu sonucuna ulasilmistir.

icine denk diistiigii,

tekniginin  6grencilerin

Iliskilendirme becerisinde yer alan on iic maddeye gore 6gretmenlerin ne

derece katildiklari, maddelere ait aritmetik ortalamalar agisindan irdelendiginde,
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ortalamalarin 30, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 37, 38. maddeleri ‘Kesinlikle katiliyorum’,
29, 39, 40 ve 41. maddelerin ise ‘katiliyorum’ secenegi icinde yer aldigi

goriilmektedir.

lliskilendirme becerisinde kendi goriislerine gore ogretmenlerin en fazla
katildiklar1 maddelerin basinda (X=4.40) ‘0grenmenin kalici olmasina yardim eder’
(madde 31) ve (Y=4.34) ‘Soyut kavramlarin somutlastirilabilmesine yardim eder’

(madde 38) yer almustir.

‘Ogrenmenin kalici olmasina yardim eder’ (madde 31) maddesinde
‘Kesinlikle Katiliyorum® segenegini isaretleyenlerin frekanst 136, orant %45.5,
‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 146, oran1 %48.8, ‘Kararsizim’
secenegini isaretleyenlerin sayis1 16, oram1 %5.4, tir. Maddenin aritmetik
ortalamasma bakildiginda X = 4.40 oldugu bunun da ‘Kesinlikle Katiliyorum’
secenegine icine denk diistiigii goriilmektedir. Drama tekniginin matematik dersinde
kullamlmas1 hakkindaki goriislerini ‘D’ 6gretmeni ‘Ogrenmeleri acisindan
unutmamalar1 agisindan kullanmaliyiz. Zaman kaybettirse dahi ne yaparim bagska

saatlerde devam ederim’ seklinde ifade etmistir. (O.D; 142(26-27)).

llkogretim cagindaki ogrencilerin kendi yaptiklarini unutmadiklar1 ve
Ogrenilenlerin bu sayede kalici1 oldugu g6z Oniine alindiginda drama teknigini bu
konuda faydasi olacagi soylenebilir. Ciinkii drama tekniginde oOgrenci aktiftir.
Ogretmenler, drama teknigini Ogrenmenin kalici olmasmna yardim ettigini

diistinmektedirler.

‘Soyut kavramlarin somutlastirilabilmesine yardim eder’ (madde 38)
maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ segenegini isaretleyenlerin frekansi 130, oranm
%43.5, ‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 143, orant %47.8,
‘Kararsizzim’ secenegini isaretleyenlerin sayist 22, oranm1 %7.4, ‘Katilmiyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayist 3, orant %1.0’dir. Maddenin aritmetik ortalamasina

bakildiginda X = 4.34 oldugu bunun da ‘Kesinlikle Katiliyorum’ segenegine icine
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denk diistiigii goriilmektedir. Ogretmen ‘B’; matematik dersinin temel amac1 soyut
kavramlar1 6gretebilmektir. Drama teknigin problem ¢ozerken ve islem yaparken
biiyiik faydasi vardir. Egitimin her alaninda kullamilmalidir.( O.B; 142(14-15-16)).
Ogretmenler, drama teknigin soyut kavramlarin somutlastirilabilmesine yardim

ettigini diisiinmektedirler.

lliskilendirme becerisinde ogretmenlerin en az katildiklari madde
‘matematik sembollerinin anlamlandirilmasini zorlastirir’ (madde 39) ve ‘bu boliim,
drama tekniginin iliskilendirme becerisine katkisiyla ilgili bilgileri toplamak icin

yeterlidir’ (madde 41) yer almigtir.

[liskilendirme becerisinde (Y=3.50) ortalama ile ‘Matematik sembollerinin
anlamlandirilmasim1  zorlastiri’” (madde 39) kontrol maddesidir. Bu madde ise
‘Katiliyorum’ segenegi i¢cinde yer almaktadir. ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini
isaretleyenlerin frekans1 79, oran1 %26.4, ‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin
sayist 99, oram1 %33.1, ‘Kararsizim’ secenegini isaretleyenlerin sayisi 41, orani
%13.7, ‘Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 51, oram1 %]17.1,
‘Kesinlikle Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayisi 28, orani ise %9.4 tiir.
Ogretmen goriislerinin ‘Katiliyorum’ secenegi icinde yer almaktadir. Birebir yapilan
goriigmelerde Ogretmenler, drama tekniginin uygulanmasinin zaman aldigin
belirtmislerdir. Bu yonii ile drama tekniginin uygulanmasi matematik sembollerinin
anlamlandirilmasim zorlastirabilir. Ogretmenler bu maddeye katiliyorum seklinde

goriis bildirmislerdir.

‘Bu boliim, drama tekniginin iliskilendirme becerisine katkisiyla ilgili
bilgileri toplamak icin yeterlidir’ (madde 41) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’
secenegini isaretleyenlerin frekansi 58, oram1 %19.4, ‘Katiliyorum’ secenegini
isaretleyenlerin sayisi 164, oram1 %54.8, ‘Kararsizim’ secenegini isaretleyenlerin
sayis1 54, oran1 %18.1, ‘Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayis1 16, orani
%5.4, ‘Kesinlikle Katilmiyorum segenegini isaretleyenlerin sayist ise 6, orant %

2.0’dir. Maddenin aritmetik ortalamasina bakildiginda X = 3.84 oldugu bunun da
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‘Katiliyorum’ secenegine igine denk diistiigii goriilmektedir. Ogretmenler, bu boliim
drama tekniginin problem c¢dzme becerisine katkisiyla ilgili bilgileri toplamak icin

yeterli oldugu goriisiinii bildirmislerdir.

4.4 Dordiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

‘fIkogretim sinif 6gretmenlerinin Matematik dersinde ‘Drama Tekniginin’
kullanilmasinin 6grencilerin akil yiiriitme becerisine katkisina iligkin goriisleri

nelerdir?” olan dordiincii alt probleme iligkin bulgular asagida siralanmistir.

Tablo 6: ilkégretim Simif Ogretmenlerinin Matematik Dersinde ‘Drama

Tekniginin’ Kullanilmasimin Ogrencilerin Akil Yiiriitme Becerilerine Katkisina

Iliskin Gériisleri
Kesinlikle | Katiliyorum | Kararsizim | Katilmiyorum Kesinlikle
Maddeler Katiliyorum Katilmiyorum | ss | X
5 4 3 2 1
f % f % f % f % f %
42 118 39.5 | 166 555114 4.7 |- - - - 56 | 4.34
43 100 334|174 58.2 | 18 60 |6 20 |- - .65 | 4.23
44 88 29.4 | 181 60.5 | 24 80 |5 1.7 |- - 64 | 4.18
45 94 314 (173 57.9 129 9.7 |2 0.7 |- - .63 | 4.20
46 106 35.5 | 154 51533 11.0 |3 1.0 |- - 347 1449
47 107 35.8 | 166 55522 74 |2 0.7 1 03 |.65 |4.26
48 127 42.5 | 144 48.2 | 22 74 |5 1.7 |- - 68 | 4.31
49 89 29.8 | 177 59.2 | 28 94 |2 0.7 1|2 0.7 |.67 |4.17
50 80 26.8 | 165 552143 144 7 23 |3 1.0 | .77 |4.04
51 106 35.5 | 166 555123 7.7 |3 1.0 |- - 63 | 4.25
52 104 34.8 | 167 559124 80 |3 1.0 |- - .63 | 4.24
53 89 29.8 | 172 57532 10.7 | 4 1.3 1 03 |.68 |4.15
54 58 194 | 174 58.2 |53 17.7 | 8 27 |5 1.7 .79 |3.91
Toplam 53 1 4.21
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On ili¢ maddeden olusan Drama Tekniginin akil yiiriitme becerisine katkisina
iliskin goriisleri kapsayan toplamda aritmetik ortalamaya bakildiginda ( X= 4.21)
oldugu, bunun da ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegi ic¢ine denk diistiigi
goriilmektedir. Bu sonu¢ 6gretmenlerin, drama tekniginin 6grencilerin akil yiiriitme

becerilerine katkis1 olduguna kesinlikle katildiklarini belirtmektedir.

Akil yiiriitme becerisinde yer alan on {i¢ maddeye gore Ogretmenlerin ne
derece katildiklari, maddelere ait aritmetik ortalamalar agisindan irdelendiginde,
ortalamalarin 42, 43, 45, 46, 47, 48, 51 ve 52. maddeleri ‘Kesinlikle katiliyorum’, 44,
49, 50, 53 ve 54. maddelerin ise ‘katilhlyorum’ segenegi icinde yer aldigi

goriilmektedir.

Akil yiiriitiime becerisinde kendi goriislerine gore dgretmenlerin en fazla
katildiklar1 maddelerin basinda (X=4.49) ‘ayn1 tiir problemlerin farkli bicimlerinde
ortak sonu¢ elde edebilmesine yardim eder’ (madde 46) ve (Y=4.34) ‘yasaminda,
diger derslerde ve matematikte akil yiiriitme becerisini kullanmaya yardim eder’
(madde 42), (Y=4.31) ‘Diisiincelerini savunmalarinda 6zgiiven duygularinin

gelismesine yardim eder’ (madde 48) yer almistir.

‘Aym tiir problemlerin farkli bicimlerinde ortak sonug¢ elde edebilmesine
yardim eder.” (madde 46) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini
isaretleyenlerin frekansi 106, oram1 %35.5, ‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin
sayist 154, oram1 %51.5, ‘Kararsizim’ secenegini isaretleyenlerin sayist 33, orani
%11. 0, ‘Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 3, oram1 % 1.0°dir.
Maddenin aritmetik ortalamasina bakildiginda X = 4.49 oldugu bunun da ‘Kesinlikle
Katiliyorum® secenegine icine denk diistiigii goriilmektedir. Drama tekniginin
uygulanma siirecinde Ogrenci, diisiinme, soru sorma ve yanitlama gibi zihinsel
faaliyetlerde bulunur. Bu siirecte bir problemin c¢oziimiinde farkli bicimler
kullanabilir. Ogretmenler drama teknigin aym tiir problemlerin farkli bi¢imlerinde

ortak sonug elde edebilmesine yardim ettigini diisiinmektedirler.
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‘Yasaminda, diger derslerde ve matematikte akil yiirlitme becerisini
kullanmaya yardim eder’ (madde 42) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayisi 118, oram1 % 39.5, ‘Katiliyorum’ sec¢enegini
isaretleyenlerin sayis1 166, oran1 %355.5, ‘Kararsizim’ secenegini isaretleyenlerin
sayist 14, orant % 4.7°dir. Maddenin aritmetik ortalamasina bakildiginda X = 4.34
oldugu bunun da ‘kesinlikle Katiliyorum’ segenegine igine denk diistiigi
goriilmektedir. Ogretmen ‘A’ akil yiiriitme ile ilgili goriislerini ; Akil yiiriitmeye de
etkisi biiyiiktiir. Mesela bir problem c¢oziiyoruz diger problemi ¢ozerken cocuk
onceki problemde s$0yle yapmistik bunu da bu yolla ¢ozebiliriz diyor ¢ocuk hig
tahmin etmedigim anda ilging c¢oziimler geliyor c¢ocuklardan buda akil
yiriittiiklerinin  bir ispati. Smnif Ogretmenlerinin vazgecilmez bir parcasidir
drama.(O.A; 142(8-9-10-11-12)) seklinde belirtmistir.. Bu sonuca gore 6gretmenler,
drama teknigi 6grencilerin yasaminda, diger derslerde ve matematikte akil yiiriitme

becerisini kullanmasina yardim ettigi seklinde goriis bildirmislerdir.

Akl yiiriitme becerisinde 6gretmenlerin en fazla katildiklart diger bir madde
ise ‘Diisiincelerini savunmalarinda 6zgiiven duygularinin gelismesine yardim eder’
(madde 48) dir. ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin frekansi 127,
orant % 42.5, ‘Katiliyorum’ segenegini isaretleyenlerin sayis1 144, oran1 %48.2,
‘Kararsizzim’ secenegini isaretleyenlerin sayist 22, oran1 %7.4, ‘Katilmiyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayist 5, orant % 1.7°dir.. Maddenin aritmetik
ortalamasma bakildiginda X = 4.31 oldugu bunun da ‘Kesinlikle Katiliyorum’
secenegine i¢cine denk diistiigli goriilmektedir. Bu konu hakkinda 6gretmen ‘B’;
Ogrencilerin kendine giiveni artar, herhangi bir konu hakkinda hemen yorum
yapabilme giici gelisir, diisiinceleri  gelisir.(O.B; 140(27-28-29)) seklinde
belirtmistir.  Ogretmenler  drama  tekniginin,  Ogrencilerin  diisiincelerini
savunmalarinda Ozgiiven duygularinin gelismesine yardim ettigi seklinde goriis

bildirmislerdir.
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Akil yiiriitme becerisinde 6gretmenlerin en az katildigi madde ise (X=3.91)
aritmetik ortalama ile ‘bu boliim, drama tekniginin akil yiiriitme becerisine katkisiyla

ilgili bilgileri toplamak icin yeterlidir’ (madde 54) maddesi olmustur.

‘Bu boliim, drama tekniginin akil yiriitme becerisine katkisiyla ilgili
bilgileri toplamak icin yeterlidir’ (madde 54) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’
secenegini isaretleyenlerin frekansi1 58, oram1 % 19.4, ‘Katiliyorum’ secenegini
isaretleyenlerin sayis1 174, oram1 %358.2, ‘Kararsizim’ secenegini isaretleyenlerin
sayis1 53, oranm1 %17.7, ‘Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayis1 8, orant %
2.7, ‘Kesinlikle Katilmiyorum’ se¢enegini isaretleyenlerin sayis1 5, oram1 %0.79’ dur.
Maddenin aritmetik ortalamasma bakildigimda X = 3.91 oldugu bunun da
‘Katiliyorum’ secenegine igine denk diistiigii goriilmektedir. Ogretmenler, bu boliim
drama tekniginin problem ¢6zme becerisine katkisiyla ilgili bilgileri toplamak icin

yeterli oldugu goriisiinii bildirmislerdir.

Arastirmada, Matematik Dersinde Drama Tekniginin Kullanilmasina Y 6nelik
Ogretmen Goriisleri Anketinin uygulanmasi ile elde edilen verileri desteklemek

amaci ile 6gretmenlerle birebir yapilan goriisme bulgulari ise asagida siralanmustir.

1. Ogretmenler, drama tekniginin uygulanmasinda, sinif mevcudunun az,
arag- gerecin fazla, mekanin genis olmasi ve etkinliklere Ogrenci
katilimin saglanmasi seklinde goriis bildirmislerdir.

2. Drama teknigini uygulayan ogretmenin, drama teknigi hakkinda bilgi
sahibi olmasi, rolleri 6grenci seviyesine gore dagitmasi gerektigini,
Ogreten tarafindan iyi kullanmildigr takdirde olumsuz yoniiniin
olmadigini belirtmislerdir.

3. Drama teknigi sayesinde Ogrencilerin soyut kavramlar1 somut olarak
ogrenebildigini ve drama tekniginin kalict 6grenmeyi sagladigim
belirtmislerdir. Matematik ~ Dersinde ~ Drama  Tekniginin

Kullanilmasina Yonelik Ogretmen Goriisleri Anketinde dgretmenler
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drama tekniginin, soyut kavramlarin somutlastirilmasina ve
ogrenmenin kalic1 olmasina yardim ettigi goriisiinii bildirmislerdir.

. Drama tekniginin uygulandig sinifta ogrencilerin yaratici diisiinme,
iletisim, problem ¢cozme, kendini ifade edebilme, akil yiiriitme, yorum
yapabilme, coziim {retebilme, Ozgiiven duyma, empati kurma,
isbirligi kurma, dinleme, izleme, beden dilini kullanma becerilerinin
gelistigini belirtmislerdir. Anket yolu ile goriisleri alinan 6gretmenler
de drama tekniginin bu becerilere katkisi oldugunu diisiindiiklerini
belirtmislerdir.

. Drama tekniginin 1., 2., ve 3. smiflarda problem ¢oziimiinde, temel
kavramlarin verilmesinde kullanilabilecegini 4. ve 5. simifta gerekli
olmadigini belirtmislerdir.

. Drama Tekniginin matematik dersinde kesinlikle uygulanmasi

gerektigini belirtmislerdir.
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BOLUM V

SONUCLAR VE TARTISMA

Bu boliimde arastirmalarin bulgularina dayali olarak ulasilan sonuglar ve bu

sonuglara iligkin yorumlara yer verilmistir.

Bu arastirmada; Ilkogretim sinif Ogretmenlerinin Matematik dersinde
‘Drama Tekniginin’ kullanilmasimin  &grencilerin  Matematik Ogretimi  temel
becerilerine katkisina iligkin goriisleri incelenmistir. Uygulanan Matematik Dersinde
Drama Tekniginin Kullanilmasina Yénelik Ogretmen Goriisleri Anketi neticesinde

elde edilen verilerin istatistiki analizleri yapilarak asagidaki sonuclara varilmistir.

1. Aragtirma kapsaminda bulunan problem c¢ozme, iligskilendirme, iletisim ve
akil yiiriitme becerilerine drama tekniginin katkisina Ogretmenlerin katildiklari
bulunmustur. Bu sonu¢, matematik dersinde drama tekniginin kullanilmasinin
ogrencilerin matematik 6gretimi temel becerilerine katkida bulundugu seklinde

yorumlanabilir.

2. [Ikogretim Okulu sinif dgretmenleri matematik dersinde drama tekniginin
kullanilmasinin 6grencilerin problem ¢dzme becerisine katkisina iliskin goriislerini

‘Kesinlikle Katiliyorum” seklinde belirtmislerdir.

‘Problemin sesli olarak anlamli bir bi¢imde okunmasina yardim eder’
(madde 1) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin frekansi
147, oram1 % 49.2, ‘Katiliyorum’ se¢enegini isaretleyenlerin sayist 132, oran1 % 44.1,
‘Kararsizzim’ secenegini isaretleyenlerin sayist 10, oram1 % 3.3, ‘Katilmiyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayist1 7, oram1 % 2.3, ‘Kesinlikle Katilmiyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayis1 2, orani ise % 0.7°dir. Maddenin aritmetik
ortalamasma bakildiginda X = 4.39 oldugu bunun da ‘Kesinlikle Katiliyorum’

secenegine icine denk diistiigii goriilmektedir. Ogretmenlerin problem c¢6zme
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becerisinde en fazla katildiklar1 maddelerden biri olmustur. Bu sonuca gore
ogretmenler drama tekniginin dgrencilerin problemi sesli olarak anlamli bir sekilde

okumasinda katkis1 oldugu goriisiinii belirtmislerdir.

‘Problemde gecen, anlami bilinmeyen kelimeleri anlamaya yardim eder’
(madde 2) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin frekansi
132, oram1 % 44.1, ‘Katihlyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayis1 149, oran1 %49.8,
‘kararsizim’ secenegini isaretleyenlerin sayisi 10, oran1 % 3.3, ‘katilmiyorum’
secenegini igaretleyenlerin sayist 7, oran1 %2.3, ‘kesinlikle katilmiyorum segenegini
isaretleyenlerin sayist 2, orami ise %0.7°dir. Maddenin aritmetik ortalamasina
bakildiginda X = 4.35 oldugu bunun da ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegine icine
denk diistiigii goriilmektedir. Ogretmenlerin bu maddeye kesinlikle katilim
gostermesi drama tekniginin problemde gecen anlami bilinmeyen kelimeleri

anlamasina katkida bulundugu goriisiindedirler.

Problem ¢ozme becerisinde 6gretmenlerin goriislerine gore en fazla katildigi
diger bir madde ise ‘Problemde verilenlerin neler oldugunu anlamasina yardim eder’
(madde 3)olmustur. Maddede ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin
frekans1 144, oram % 48.2, ‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayis1 140,
orani %46.8, ‘Kararsizim’ segenegini isaretleyenlerin sayist 9, oran1 %3,
‘Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 5, orant %1,7°dir. Maddenin
aritmetik ortalamasma bakildiginda X = 4.41 oldugu bunun da ‘Kesinlikle
Katiliyorum’ secenegine icine denk diistiigii goriilmektedir. Ogretmenler drama
tekniginin ‘problemde verilenlerin neler oldugunu anlamasina yardim ettigi’ seklinde

goriis bildirmislerdir.

‘Problemde istenilenlerin neler oldugunu anlamasina yardim eder’ (madde 4)
maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ segenegini isaretleyenlerin frekansi 138, oram
% 46.2, ‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 144, oram1 %48.2,
‘Kararsizzim’ secenegini isaretleyenlerin sayist 10, oram1 % 3.3, ‘Katilmiyorum’

secenegini isaretleyenlerin sayis1 5, oram %]I1.7, ‘Kesinlikle Katilmiyorum’
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secenegini isaretleyenlerin sayist 1, oram ise %0.3 tiir. Maddenin aritmetik
ortalamasina bakildiginda X = 4.38 oldugu bunun da ‘Kesinlikle Katiliyorum’
secenegine icine denk diistiigii goriilmektedir. Ogretmenler, matematik 6gretiminde
drama tekniginin kullanilmasinin, problem ¢6zme asamalarinda anlama becerisine

katki sagladig goriisiindedirler.

Problem c¢ozme becerisinde (X= 4.03) ortalama ile ‘matematik ogretiminde
drama teknigini kullanmak problem c¢ozmeyi zorlastirir’ (madde 5) kontrol
maddesidir. Bu madde ise ‘katiliyorum’ secenegi icinde yer almaktadir. ‘Kesinlikle
Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin frekansi 127, oran1 % 42.5, ‘Katiliyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayist 116, oram1 %38.8, ‘Kararsizim’ secenegini
isaretleyenlerin sayis1 16, orant %5.4 ‘Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin
sayis1t 16, oram1 %5 4, ‘Kesinlikle Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayisi
23, oram ise %7.7°dir. Ogretmen goriislerinin ‘Katiliyorum’ secenegi icinde yer
almasimmin sebebi, drama tekniginin uygulanmasinin zaman almasi seklinde
yorumlanabilir. Ogretmen ‘G’ drama tekniginin uygulanmasi ile ilgili goriislerini: ‘4.
ve 5. smiflarda merkezi okullarda sinav baskist devam ettigi siirece dramanin
uygulanmas1 ¢ok zor. Biz beden, miizik, resim gibi derslerde matematik dersini
isliyoruz. Bunun nedeni de iste su 68retmen 81 net cikartmis sOylentileridir. Resim,
miizik, beden gibi derslere ilgi gosteren az.’ (0.G; 137(22-23-24-25)); seklinde
belirtmistir. Ogretmen goriislerine gore problem ¢ozmede drama teknigini

kullanmak, zaman alarak problem ¢6zmeyi zorlastirabilir.

‘Problemi kendi ifadeleri ile acgiklamalarina yardim eder’ (madde 6)
maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ sec¢enegini isaretleyenlerin frekansi 117, oram
% 39.1, ‘Katillyorum’ segenegini isaretleyenlerin sayist 158, oram1 %52.8,
‘Kararsizzim’ secenegini isaretleyenlerin sayist 19, oran1 %6.4, ‘Katilmiyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayist 4, orant %1.3’tiir. Maddenin aritmetik ortalamasina
bakildiginda X = 4.30 oldugu bunun da ‘Kesinlikle Katiliyorum® segenegine iginde
yer aldig goriilmektedir. Bu katilim oranina gore drama tekniginin dil becerilerinde

etkin oldugu diisiiniildiigiinde Ogrenciler bu etkinlikler icerisinde yer alirken
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diistinme, konusma, dinlenme, anlatma ve birbiriyle iletisim kurma becerilerini de
kazandig1 soylenilebilir. Ogretmen ‘C’ nin; ‘Drama teknigi degince tiyatro gosterisi,
cocuklarin i¢ine katildigi, kendi yazdigi diisiincelerini rahat bir ortamda ozgiirce
ifade etmesi geliyor. Onemli olan cocuklarin kendini rahat ifade edebilmesi, oyun ile
bir seyler o6grenebilmesidir.” (0O.C; 137(10-11-12)) seklindeki ifadesi drama
tekniginin Ogrencilerin problemi kendi ifadeleri ile agiklamalarina Kkatkida

bulundugunu desteklemektedir.

‘Problemin sonucunu tahmin etmesine yardim eder’ (madde 7) maddesinde
‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 78, oranm1 % 26.1,
‘Katihyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayisi 178, oram1 %59.5, ‘Kararsizim’
secenegini isaretleyenlerin sayis1 34, orant % 11.4, ‘Katilmiyorum’ segenegini
isaretleyenlerin  sayist 5, oramt 1.7, ‘kesinlikle katilmiyorum secgenegini
isaretleyenlerin sayis1 3, orani ise % 1.0’dir. Maddenin aritmetik ortalamasina
bakildiginda X = 4.08 oldugu bunun da ‘Katiliyorum’ secenegine icine denk diistiigii
goriilmektedir. Ogretmenler; drama teknigi 6grencinin problemin sonucunu tahmin

etmesine katki sagladig seklinde goriis bildirmislerdir.

‘Problemi neden o yolla ¢ozdiigiinii yorumlamasina yardim eder’ (madde 8)
maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ segenegini isaretleyenlerin sayist 87, orant %
29.1, ‘Katilhyorum’ se¢enegini isaretleyenlerin sayis1 171, orant %57.2, ‘Kararsizim’
secenegini isaretleyenlerin sayist 31, oran1 %10.4, ‘Katilmiyorum’ segenegini
isaretleyenlerin sayist1 8, oram1 %2.7, ‘Kesinlikle Katilmiyorum’ se¢enegini
isaretleyenlerin sayisi1 1, orani ise % 0.3’tiir. Maddenin aritmetik ortalamasina
bakildiginda X =4.12 oldugu bunun da ‘Katiliyorum’ secenegine icine denk diistiigii
goriilmektedir. Bu sonuca gore Ogretmenler drama tekniginin, problemi neden o

yolla ¢6zdiigiinii yorumlamasina yardim ettigi goriisiindedirler.

‘Problemde tahmin sonucu ile islem sonucunun karsilastirmasina yardim
eder’ (madde 9) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin

sayist 79, oran1 %26.1, ‘Katihlyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayis1 179, orani
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%59.9, ‘Kararsizim’ secenegini isaretleyenlerin sayist 31, oranm1  %10.4,
‘Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayis1 9, orant %3.0’tiir. Maddenin
aritmetik ortalamasina bakildiginda X = 4.10 oldugu bunun da ‘Katilyorum’
secenegine icine denk diistiigii goriilmektedir. bu sonuca gore 6gretmenler drama
tekniginin, problemde tahmin sonucu ile islem sonucunun karsilastirmasina yardim

ettigi seklinde goriis bildirmislerdir.

‘Ogrencinin, yeni bir problem kurmasina yardim eder’ (madde 10)
maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum® secenegini isaretleyenlerin sayisi 104, oram
%34.8, ‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 164, oram %54.8,
‘Kararsizzim’ secenegini isaretleyenlerin sayist 20, oranm1 %6.7, ‘Katilmiyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayisi 8, oran1 %2.7, ‘Kesinlikle Katilmiyorum segenegini
isaretleyenlerin sayis1 2, oram ise %0.7°dir. Maddenin aritmetik ortalamasina
bakildiginda X = 4.20 oldugu bunun da ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegine icine
denk diistiigii goriilmektedir. 8, 9 ve 10. maddelerin katilim oranlarina bakildigina
drama tekniginin 6grencinin, problemi ¢ozdiigii yolu yorumlamasina, problemde
tahmin ile islem sonucunu, karsilastirmasina ve yeni bir problem kurmasina yardim

ettigi soylenebilir.

‘Karsilastigi problemlerin ¢oziimiinde yaratict diisiinebilmesine yardim
eder’ (madde 11) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin
sayist 136, oran1 %45.5, ‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 146, orani
%48.8, ‘Kararsizim’ secenegini isaretleyenlerin sayist 14, oram  %4.7,
‘Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayisi 2, oram1 %0.7’dir. Maddenin
aritmetik ortalamasina bakildiginda X = 4.39 oldugu bunun da ‘Kesinlikle

Katiliyorum’ secenegine i¢ine denk diistiigii goriilmektedir.

Matematik Ogretiminin genel hedeflerinden birisi de yaratic1 diisiinme
becerisini gelistirmektir. Matematik Ogretiminde ezbercilige dayali bir Ogretim
kullanilmas1 6grencileri yeni karsilastiklar1 bir problemin ¢oziimiinde zor durumda

birakmaktadir. Boyle bir durumla karsilasmamak i¢in 6grencilere problem ¢6zme
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yollarinin 6gretilmesi gerekir. Bir baska degisle Karakus (2001); yaraticilik yetenegi
yiiksek olan bireyler problemlere acik, duyarli, onlara farkli ¢oziimler getirmenin
yami sira yeni ve degisik c¢Oziimler iiretme, esnek ve bagimsiz diisiinebilme,
bilinenlere ve standartlara ragbet etmeme, digerlerinin gormedigi iliskileri gorme
ozelligi gosterirler seklinde belirtmistir. Drama tekniginin yaratici diisiinme
becerisini  gelistirdigi  diisiiniildiigiinde matematik derslerinde  kullanilmas1

Onerilebilir.

Goriismeye katilan Ogretmen ‘E’, drama tekniginin yaratic1 diisiinme ile
ilgisini ile ilgili goriislerini su sekilde ifade etmistir: ‘Cocugun yaraticilifina bagh
olarak yapilan bir calismadir. Ben sadece konuyu veririm gerisi c¢ocugun
yaraticthigina kalmistir’ (O.E;137(17- 18)). Ogretmen ‘B’, 6gretmen ‘C’ ve Ogretmen
‘F> drama tekniginin kullanilmasi ile birlikte Ogrencilerin yaratict diisiinme
becerisinin gelistigini, probleme daha pratik daha akilc1 ¢oziimler iiretebildigini

belirtmislerdir.

Miiller (1997) dramaya yonelik arastirmalarin sonuglarin1 yorumlamaistir.
Drama bir ara¢ olarak kullanildiginda ise oyun yoluyla 6grenmeyi saglamakta ve
yaraticilig1 gelistirmektedir Miiller’in arastirmasi bu maddeyi destekler niteliktedir.
Bu sonuglara gére dramanin 6zii olan yaratici diisiinmenin matematik 6gretiminde

ogrencilerin yaratic1 diisiinmelerine katkida bulundugu sdylenebilir.

‘Bu boliim, drama tekniginin problem ¢6zme becerisine katkisiyla ilgili
bilgileri toplamak i¢in yeterlidir’ (madde 12) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayist 59, oramt %19.7, ‘Katiliyorum’ secenegini
isaretleyenlerin sayis1 162, oram1 %54.2, ‘Kararsizim’ secenegini isaretleyenlerin
sayis1 53, oran1 %17.7, ‘Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayis1 20, orani
%6.7, ‘Kesinlikle Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayis: 4, orani ise %1.3
tir. Maddenin aritmetik ortalamasma bakildiginda X = 3.84 oldugu bunun da

‘Katiliyorum’ secenegine icine denk diistiigii goriilmektedir. Ogretmen goriislerine
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gore bu boliim drama tekniginin problem ¢dzme becerisine katkisiyla ilgili bilgileri

toplamak i¢in yeterli oldugu soylenebilir.

Soner(2005), yaptig1 arastirmada drama etkinliklerinin kavram ve islem
ogretiminde kullanilmasinin yaninda problem ¢6zme becerisinin kazanilmasinda da
etkili olarak kullanilabilecegini belirtmistir. Ayrica Pepler ve Ross(1998) ve
Vandernberg Fein ve Rubin( 1983) calismalarinda elde ettigi bulgular arastirma
bulgularini destekler nitelikte oldugu goriilmektedir. Alinan 6gretmen goriisleri ve
tim bu arastirma bulgular1 problem ¢ozme siirecinde drama tekniginin
kullanilmasinin problem ¢6zme basarisim1 arttirdiginin  bir gostergesi olarak

diistiniilebilir.

3. [lkogretim Okulu siif dgretmenleri matematik dersinde ‘drama tekniginin’
kullanilmasinin  6grencilerin iletisim becerisine katkisina iliskin  goriislerini

‘Katiliyorum’ seklinde belirtmislerdir.

‘Somut model kullanarak diisiincelerini ifade etmesine yardim eder’ (madde
13) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ segenegini isaretleyenlerin frekansi 123,
orani %41.1, ‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 162, oram %54.2,
‘Kararsizzim’ secenegini isaretleyenlerin sayis1 101, oram %3.7, ‘Katilmiyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayist 2, orant %0.7°dir. Maddenin aritmetik ortalamasina
bakildiginda X = 4.36 oldugu bunun da ‘Kesinlikle Katiliyorum’ segenegine icine
denk diistiigli goriilmektedir.

Bilindigi gibi, matematik derslerinde bulunan kavramlarin ¢ofu soyut
kavramlardir ve bu kavramlarin 6grenilmesinde oOzellikle ilkdgretim Ogrencileri
zorluklar cekmektedirler. Drama teknigi oyun oynamilarak yapildigindan soyut
kavram iceren konularin 6gretiminde kavramlarin somutlagtirilmasi, 6grencilerin bu
kavramlart daha kolay ve anlamli bir sekilde O6grenmelerine yardimci olacagi

sOylenebilir.
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Erekmen ( 2005)’in yaptigi arastirmada yer alan ‘Sinif Ogretmenlerinin
matematik dersinde etkinliklerin diizenlenmesi standartina uyma’ dereceleri ile ilgili
anketinde, 6gretmenlerin matematigi somut hale getirici ¢alismalar1 az yaptigini,
bundan dolayr matematigin soyut bir ders olarak kalmaya devam ettigi diisiincesine
varmistir. Bu soyutlastirmayr gidermek icin drama tekniginin kullanilmasi

onerilebilir.

Bu konu ile ilgili olarak 6gretmen ‘B’ goriisiinii ‘Drama Teknigi degince
aklima oyun, piyes, tiyatro, gorsellik geliyor. Bir de eglendirici, dinlendirici, zihni
acicl, uzun siire kalicihigr saglayabilecek oyunlar aklima geliyor. Ogrencilerin soyut
olan kavramlar1 somut olarak 6grenmelerini saglayacak bir tekniktir’ (O0.B;137( 6 -
9)) seklinde belirtirken, 6gretmen ‘C’; ise ‘herseyin hazir olmasina gerek yok.
Kendileri daha giizel yaratabiliyorlar. 6rnegin masa... Illa gercek bir masanin
olmasina gerek yok. Onlar bazi esyalardan daha giizel masa yapabiliyorlar.” (O.C;

138(5-6-7)) seklinde ifade etmistir.

Aragtirmaya katilan 6gretmen goriisleri ve yapilan arastirmalar, bu teknigin
kullanilmas: ile birlikte soyut kavramlarin daha somut hale getirildigi, kalici
ogrenmelerin saglanildigi ve yaratict diisinme becerisini kazandigr goriildigi

belirtilmektedir.

Iletisim becerisinde dgretmenlerin goriislerine gore en fazla katildig “Sekil,
resim gibi temsil bigimlerini kullanarak diisiincelerini ifade etmesine yardim eder’
(madde 14) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ segenegini isaretleyenlerin frekansi
131, oram %43.8, ‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 155, oranm1 %51.8,
‘Kararsizzim’ secenegini isaretleyenlerin sayis1 7, oram %?2.3, ‘Katilmiyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayist 4, orant %1.3’tiir. Maddenin aritmetik ortalamasina
bakildiginda X = 4.52 oldugu bunun da ‘Kesinlikle Katiliyorum’ segenegine icine
denk diistiigli goriilmektedir. Anket sonuglarina gore 6gretmenler, drama tekniginde
kullanilan sekil, resim gibi temsil big¢imlerinin Ogrencilerin diisiincelerini ifade

etmesinde katki sagladig goriisiindedirler.
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Ogretmen ‘B’ bu konu ile ilgili goriislerini; ‘Drama teknigi matematik dersi
temel olmak iizere her derste uygulanmalidir ve bu teknik resimlerle, sekillerle
desteklenmelidir. Giinliikk yasamdan, somut 6rneklerle desteklenmelidir ki 6grenci

yasaminda zorluk cekmesin.” seklinde belirtmistir’ (O.B; 139(31-32-33-34)).

Sulak (2005)’ in yaptig1 arastirma sonunda, deney grubu 6grencileri sekil-
sema yapma, tablo yapma matematik ciimlesi yazma, matematiksel yapilardan
yararlanma, liste yapma, akil yiiriitme ve tahmin- kontrol stratejilerinde manidar
farklilikta basarilt bulunmustur.Moore ve Caldwell (1993)yaptig1 arastirmada, deney
grubunda; dogaclamalar, rol oynama, resim yapma ve ana senaryoyu olusturma ile
planlanan drama etkinlikleri yer alirken kontrol grubunda ise soru cevap tartisma
teknigi ile metin merkezli bir 6gretim kullanilmistir. Arastirma sonucunda dramayi
kullanarak resim yapmay1 iceren planlanmis etkinliklerin yer aldigi gruplarin
geleneksel etkinliklerin yer aldig1 gruba gore Oykii yazmada niteligi arttirdigr ve bu
ogrencilerin daha basarili oldugu ortaya ¢cikmistir. Sulak’in arastirmasi ve Moore ve
Caldwell (1993)’in yaptig1 calisma aragtirmanin problem c¢6zme becerisi ve akil

yiirlitme becerisinde elde edilen bulgulari destekler niteliktedir.

Iletisim becerisinde dgretmenlerin goriislerine gore en fazla katildig1 diger
bir madde ise ‘Grafik, tablo gibi temsil bi¢imlerini kullanarak diisiincelerini ifade
etmesine yardim eder’ (madde 15) maddesi olmustur. ‘Kesinlikle Katiliyorum’
secenegini isaretleyenlerin frekanst 119, oranmi %39.8, ‘Katiliyorum’ secenegini
isaretleyenlerin sayis1 159, oram %53.2, ‘Kararsizim’ secenegini isaretleyenlerin
sayist 15, oran1 %5, ‘Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayisi 4, orani
%1.3’tliir. Maddenin aritmetik ortalamasina bakildiginda X = 4.49 oldugu bunun da
‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegine icine denk diistiigi goriilmektedir. Drama
tekniginde kullanmilan ara¢ gereclerin  matematik Ogretiminde kullanilarak

ogrencilerin diisiincelerini ifade etmesine yardim ettigi sdylenebilir.

Bu konu hakkinda 6gretmen ‘C’ goriislerini; ‘Oyun sirasinda farkli arag-
gerecler  getirebilirsin.  Ogrencileri  kullanabilirsin.  Masal  anlatabilir,

canlandirabilirsin. Cocuklarin elindeki arag- gereclerden ya da onlarin ¢cok sevdigi
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oyuncaklardan, resimlerden de yararlanabilirsin. Ogrenciye sayiyr direkt bu 1, bu 2
diye vermiyoruz. Once oyunlarla kavratmaya caliyoruz daha sonra tahtaya
yaziyoruz.(O.C; 139(1-2-3-4-5)) seklinde belirtmistir. Sulak (2005)'1n yaptigi
arastirma ve ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegi i¢inde yer alan 6gretmen goriisleri 13.

14. ve 15. maddeleri destekler niteliktedir.

‘Matematiksel dili, matematigin kendi i¢inde ve yasaminda uygun ve etkili
bir bi¢cimde kullanmasina yardim eder’ (madde 16) maddesinde ‘Kesinlikle
Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin frekansi 106, orant %35.5, ‘Katiliyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayist 155, oram1 %51.8, ‘Kararsizim’ secenegini
isaretleyenlerin sayist 31, orant %10.4, ‘Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin
sayist 6, oran1 %2’dir. Maddenin aritmetik ortalamasma bakildiginda X = 4.21
oldugu bunun da ‘Kesinlikle Katiliyorum® secenegine i¢ine denk diistiigii
goriilmektedir. Matematik bircok 6grenci i¢in anlagilmasi zor bir ders olarak goriiliir.
Bunda da matematigin soyut kavramlardan olusan akil yiiriitmeye dayali bir ders
olmasiin payr biiyiiktiir. ilkogretimin ilk yillarinda ogrenci somut islemler
doneminde iken, matematik cevre ile iliskilendirilir, kavramlar daha somut hale

getirilebilir.

Goriigii alinan ogretmen ‘C’ bu konu hakkindaki goriislerini; ‘Giinliik
yasantida herhangi bir sorunun ¢oziimii ile ilgili yeni fikirler, ¢oziim yollar
iretebiliyorlar ve kendi ¢ozdiiklerini giinliik yasama uyarlamalar1 daha kolay oluyor.
Ogrencinin ezberledigi bilgi ile kendisinin aktif katilimi ile 6grendigi bilgi arasinda
cok fark vardir.” (O.C; 140(34-35-36-37)) seklinde belirtmistir. Alman bu goriis
drama tekniginin matematiksel dili matematigin kendi icinde ve yasaminda uygun ve
etkili bir bicimde kullanmasina yardim eder’ maddesine yiiksek katilim gosteren

Ogretmen goriislerini destekler niteliktedir.

‘Toplama, c¢ikarma, carpma ve bolme kavramlarinin algilanmasina yardim
eder’ (madde 17) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin
frekans1 113, oranm1 %37.8, ‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayis1 165, orani

%55.2, ‘Kararsizim’ secenegini isaretleyenlerin sayist 17, oram1  %S5.7,
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‘Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayis1 3, orant %1.0’dir. Maddenin
aritmetik ortalamasina bakildiginda X = 4.30 oldugu bunun da ‘Kesinlikle
Katiliyorum® secenegine icine denk diistiigii goriilmektedir. Ogretmenler, drama
tekniginin ‘toplama, ¢ikarma, carpma ve bdlme kavramlarinin algilanmasina yardim

eder’ seklinde goriis bildirmislerdir.

Soner (2005) ‘Ilkogretim Matematik Dersi Kesirli Sayilarda Toplama-
Cikarma Isleminde Drama Yontemi ile Yapilan Ogretimin Etkililigi® adl
arastirmasinda kesirli sayilarda Ogrencilerin kurallar1 ezberlemeleri yerine drama
yontemi ile kurallar1 kendilerinin kesfederek bulup toplama- c¢ikarma islemlerini
yapmalar1 konunun anlamli olarak 6grenilmesini sagladigini belirtmistir. Bu konu ile
ilgili ogretmen goriisleri ise su sekildedir; Ogretmen ‘A’; ‘Diyelim ki 2 sayisim
ogretecegiz 2’ nin 2 tane birlikten olustugunu 2 sayisinin nasil meydana geldigini
bilmesi agisindan kiigiik bir aligveris yapiyoruz. Benim bir kalemim vardi. 1 tanede
babam verdi simdi benim kag¢ kalemim oldu? Boyle hem 2 sayisim1 nasil oldugunu
ogreniyor hem de bu dramatizasyon ile daha iyi anliyor daha iyi ogreniyor. Bunu
degisik sekillerle de yapabiliriz. Cikarma islemini yaparken de bir tanesinin
kayboldugunu ya da kirildigim1 soyliiyorsun. Daha kalic1 oluyor. Matematik ile
drama birbirinden ayrilmaz bir parga diye diisiiniiyorum.(O.A; 138(26-27-28-29-30-
31-32-33)) seklinde ifade etmistir.

Ogretmen ‘B’ ise goriisiinii; 1 basamakli dogal sayilarda drama teknigini
kullanarak 6grencilere 6ncelikle somut esyalarla toplama yaptirmali, bu somut esya
sira olur, masa olur, fasulye olur... Biitiin 6grencilerin 6grendigi anlasildiginda
tahtaya yazi ile toplama islemi yapilmali. Tabi arti kavrami Onceden verilmis
olmalidir. Bu islemin yapilisi zaman zaman 6grencilere tekrar ettirilmelidir. Mesela
ogrenciye, pencereden baktiginda agacta ka¢ kus gordiigii sorulur. Anliktir o da, eger
bir kus varsa yanma bir kus daha kondu, kac etti? Ogrenci hemen 2 diyecektir.
Aslinda dramay1 insanlar hayatin her aninda farkinda olmasa da kullanirlar’ (O.B;

138(31-36-37-38-39-40-41)) seklinde ifade etmistir.
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Soner (2005)’in yaptig1 arastirma ve ‘“Toplama, ¢ikarma, ¢carpma ve bolme
kavramlarin algilanmasina yardim eder’ maddesine kesinlikle katilan 0gretmen

goriisleri bu maddeyi destekler niteliktedir.

‘Kuralina uygun dinlemesine yardim eder’ (madde 18) maddesinde
‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayisi 104, orami %34.8,
‘Katihlyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 147, oram %49.2, ‘Kararsizim’
secenegini isaretleyenlerin sayist 34, orant %11.4, ‘Katilmiyorum’ segenegini
isaretleyenlerin sayis1 12, oram1 %4, ‘Kesinlikle Katilmiyorum’ segenegini
isaretleyenlerin sayist 1, oram ise %0.3’tiir. Maddenin aritmetik ortalamasina
bakildiginda X = 4.14 oldugu bunun da ‘Katiliyorum’ secenegine icine denk diistiigii
goriilmektedir. Bu sonuca gore Ogretmenler drama tekniginin kuralina uygun

dinlemesine yardim ettigi goriisiindedirler.

Ogretmen ‘A’ bu madde ile ilgili goriislerini; ‘Dinleme yetilerini,
izlemlerini gelistiriyor. Siniflarimizda Tv, video var herhangi bir kaset izlerken nasil
izliyorlarsa dramayr bundan daha ¢ok izliyorlar. Drama digerinden daha etkili. Ben
sunu diisiindiiklerine inaniyorum. Cocuk drama sirasinda biraz sonra kendine sira
gelecegini biliyor ve daha dikkatli izliyor onun heyecanini yasiyor.’(O.A; 140(22-23-
24-25)) seklinde ifade etmistir. Pecenek (1997)’in ¢alismasindan elde ettigi bulguda,
sozel becerilerin gelistirilmesinde ikili grup calismalari, drama, dogaglama, rol
oynama, benzetim, sorun ¢ozme ve iletisim oyunlar1 teknikleri yer almaktadir. Bu
arastirma ‘kuralina uygun dinlemesine yardim eder’ maddesini destekler niteliktedir.
Aragtirmalar ve alinan anket sonuclarina gére drama tekniginin 6grencilerde etkili ve

dikkatli dinleme yetenegini gelistirmesine yardim ettigi sdylenebilir.

fletisim becerisinde (X= 2.84) ortalama ile ‘Ggrencilerin bilgiyi paylasmak
yerine bireysel algilamalarmma yardim eder’ (madde 19) kontrol maddesidir. Bu
madde ise ‘Kararsizzim’ segenegi icinde yer almaktadir. ‘Kesinlikle Katiliyorum’
secenegini isaretleyenlerin frekanst 48, orami %16.1, ‘Katilhiyorum’ segenegini

isaretleyenlerin sayist 52, orant %17.4, ‘Kararsizzim’ secenegini isaretleyenlerin
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sayist 51, oran1 %17.1 ‘Katilmiyorum’ segenegini isaretleyenlerin sayist 99, orani
%33.1, ‘Kesinlikle Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayisi 48, orani ise
16.1°dir. Maddenin aritmetik ortalamasina bakildiginda Ogretmenlerin bu madde

hakkindaki goriislerinde kararsiz oldugu sonucuna ulagilmistir.

‘Ogrencilerin bireysel projelerde sorumluluk almalarina yardim eder’
(madde 20) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayisi
93, oran1 %31.1, ‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 159, oram %53.2,
‘Kararsizim’ segenegini isaretleyenlerin sayist 35, oram1 %11.7, ‘Katilmiyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayist 9, oran1 %3.0, ‘Kesinlikle Katilmiyorum se¢enegini
isaretleyenlerin sayist 1, orami ise %0.3’tiir. Maddenin aritmetik ortalamasina
bakildiginda X = 4.13 oldugu bunun da ‘Katiliyorum’ secenegine icine denk diistiigii
goriilmektedir. Ogretmenlerin bu madde hakkindaki goriislerinde katildiklart

sonucuna ulagilmistir

Ogrenciler de sorumluluk duygusunun gelismesini saglamak Drama
Tekniginin Ogrencilere kazandirmak istedigi davraniglarin arasinda yer aldig
soylenebilir. Ogretmen ‘E’ bu konu hakkindaki goriisiinii; ‘Birebir egitim vermek
lazim. Diyelim ki simit satacagiz toplu simit satamazlar herkesin simit satis1 farklidir.
Dilenciye yardim eden biri herkes farkli yapar.20 6grenciye desem birbirini taklit

ederler. (O.E; 140(5-6-7-8)) seklinde ifade etmistir.

‘Ogrencilerin grup projelerinde sorumluluk almalarina yardim eder.” (madde
21) maddesinde ise ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin frekansi 99,
orani %33.1, ‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 158, oram %52.8,
‘Kararsizzim’ secenegini isaretleyenlerin sayis1 34, oranm1 %11.4, ‘Katilmiyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayisi 7, oran1 %2.3 tiir. Maddenin aritmetik ortalamasina
bakildiginda X =4.17 oldugu bunun da ‘Katiliyorum’ secenegine icine denk diistiigii
goriilmektedir. Ogretmen goriisleri drama tekniginin 6grencilerin grup projelerinde

sorumluluk almalarina yardim ettigi seklindedir.
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Drama etkinlikleri grup calismalar1 bigiminde yiiriitiiliir. Ogrenci konu ya da
konular1 grup i¢i etkilesim yoluyla ve yasayarak O6grenir, 68renme siirecine aktif
olarak katilir. Biricik (1999), ‘Ilkogretim 2. Smif Matematik Ogretiminde Aktif
Etkilesimli Ogrenme Yaklasiminin Ogrenci Basarisina Etkisi’ adli arastirmasindan
elde edilen bulgular sonucunda aktif etkilesimli 6grenme yaklagiminin geleneksel
yonteme gore etkili oldugu ve basartyr arttirdigi goriilmiistiir. Bu sonu¢ madde 21’1

destekler niteliktedir.

Her yas grubunun genel gelisim 0zellikleri olmakla birlikte her bir 6grenci
arasinda bireysel farkliliklarin oldugu unutulmamalidir. 20. ve 21. maddelere katilhm
oranlar1 ve 68retmen goriislerine gore drama tekniginin 6grencilerin bireysel ve grup
projelerinde yer aldig1 ve 68rencilerin sorumluluk duygusunun gelismesine yardimci

oldugu sodylenebilir.

‘Ogrenci 6grendigi konuyla ilgili hem arkadaslariyla hem de 6gretmenleri
ile tartismasina imkan verir.” (madde 22) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’
secenegini isaretleyenlerin frekansi 99, oram1 %33.1, ‘Katiliyorum’ secenegini
isaretleyenlerin sayis1 173, oram1 %57.9, ‘Kararsizim’ secenegini isaretleyenlerin
sayis1 23, orant %7.7, ‘Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayis1 3, orani
%1.0’dir. Maddenin aritmetik ortalamasina bakildiginda X = 4.23 oldugu bunun da

‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegine icine denk diistiigii goriilmektedir.

‘B> Ogretmeninin goriislerine gore drama tekniginin uygulanmasi ile
birlikte; ‘Ogrencilerin kendine giiveni artar, herhangi bir konu hakkinda hemen
yorum yapabilme giicii gelisir, diisiinceleri gelisir. Boylece ¢ocugun karsilastig
problemlere daha pratik, daha akilc1 ¢oziimler iiretebilir. Coziim iiretme siirecinde
rahatlikla tartisabilir. Ogretmenleri ile arkadaslari ile iyi bir uyum icinde iletisim
kurabilir.’(0.B; 140(27-28-29-30-31)). Ogretmenlerin yiiksek katilim gostermesi ve
‘B> Ogretmeninin goriislerine gore drama tekniginin Ogrencilerin yaratici
diisiincelerine, ¢coziim iiretebilmelerine ve bu siirecte hem arkadaslari hem ogretmeni
ile tartisabilmelerine katkis1 oldugu soylenebilir. Ayrica Mitchell (1999)’in

calismasinda elde ettigi bulgular ‘6grenci 6grendigi konuyla ilgili hem arkadaslariyla
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hem de oOgretmenleri ile tartismasina imkan verir’ maddesini destekler nitelikte

oldugu goriilmektedir.

Ogrencilerin ortak bilgi iiretimi icin isbirligi yapmalarini saglar. (madde 23)
maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum® secenegini isaretleyenlerin sayisi 104, oram
%34.8, ‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 172, orant %57.5,
‘Kararsizzim’ secenegini isaretleyenlerin sayist 17, oram1 %35.7, ‘Katilmiyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayis1 4, oram %]I1.3, ‘Kesinlikle Katilmiyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayisi 1, orani ise %0.3’tlir. Maddenin aritmetik
ortalamasina bakildiginda X = 4.25 oldugu bunun da ‘Kesinlikle Katiliyorum’
secenegine i¢ine denk diistiigii goriilmektedir. Tan ve Erdogan (2004, s. 72)’a gore
isbirlikgi 6grenme, grupla calismanin bir benzeridir. Ozellikle diisiik yetenekli
ogrencilere, problem ¢6zme ve iist diizey diisiime becerilerinin kazandirilmasinda
etkili olmaktadir. Bireye, diinyay1 ve diger insanlarin bakis agisindan gérme yetisini
kazandirmaktadir. Alinan anket sonuclarina gore Ogretmenler, drama tekniginin
kullanilmast ile birlikte 6grencilerin isbirligi kurma becerilerinin gelistigi seklinde

goriis bildirmisglerdir.

Yildiz (1999), yaptigr arastirmada isbirlikli 6grenme ile geleneksel
ogretimin okul Oncesi matematik becerilerinin gelisimi iizerindeki etkisini ortaya
koymay1 amaclamistir. Arastirma sonucunda isbirlikli 6grenme yonteminin okul
oncesi cocuklarinin temel matematik becerilerinin gelisimi {izerinde geleneksel

ogretime gore daha etkili bulunmustur. Bu sonug¢ 23. maddeyi destekler niteliktedir.

Ogretmen ‘C’ drama tekniginin ogrencilerin isbirli§i yapmalarina imkan
saglamasi hakkindaki goriislerini; Drama teknigi uygulanan bir sinifta 6grenciler
arasinda igbirligi vardir. Bundan dolay1 hosgoriilii olurlar ve empati duygular gelisir.
Kendini gelistirir kisacas1. Drama yaparak- yasayarak 6grenme oldugu icin bilgilerin
kalicthigim saglar.” (O.C; 140(39-40-41-42)) seklinde belirtirken, 6gretmen ‘D’ ise;
Iletisimde faydas1 cok cocuklar kavga etmez daha olumlu iliskiler icine girer isbirligi

yaparlar.(0.D; 141(5-6)) seklinde ifade etmistir.
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-----

dogrultusunda kii¢iik gruplar halinde birbirinin Ogrenmesine yardim ederek
calismalaridir Isbirligi gerektiren ortak calisma sirasinda farkli yetenekte olan
cocuklarin birbirlerine yardimci olarak dgrenirler. Ogrencilerin birbirleriyle isbirligi
kurarak, problem c¢6zmeye, Ozgiin bir diisiince ortaya c¢ikarmaya ya da bilgi
toplamaya calistiklar1 igbirligi yolu ile 6grenme, egitici drama etkinliklerinde sik
yararlanilan bir 6grenme, yoludur. Ciinkii 6grenciler drama sirasinda, grupta birlikte
calisirlar. Gruptaki 68rencilere roller verilir ve her gruptaki cocuk, i¢inde bulundugu
gruptaki arkadaslarina kars1 sorumludur, bu da ogrencilerin grup projelerinde ve

bireysel projelerde sorumluluk almalarina katki sagladig1 soylenebilir.

‘Kendini ifade edebilmesinde ve diisiindiiklerini ¢ekinmeden sdylemesine
yardimcr olur’ (madde 24) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini
isaretleyenlerin frekansi 123, oram1 %41.1, ‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin
sayist 156, orant %52.2, ‘Kararsizim’ secenegini isaretleyenlerin sayis1 15, oram
%35.0, ‘Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayisi 4, oran1 %1.3 tiir. Maddenin
aritmetik ortalamasina bakildiginda X = 4.33 oldugu bunun da ‘Kesinlikle
Katiliyorum® segenegine icine denk diistiigii goriilmektedir. Ogretmenler, Drama
tekniginin kullanilmasi 6grencilerin kendini ifade edebilmesinde ve diisiindiiklerini

cekinmeden sdylemesine yardimci olacag seklinde goriis bildirmislerdir.

Birebir yapilan 6gretmen goriisleri de drama tekniginin 6grencilerin kendini
ifade etmesine katkida bulundugu dogrultusundadir. ‘C’ Ogretmeninin goriislerine
gore; ‘Drama teknigi degince tiyatro gosterisi, ¢ocuklarin i¢ine katildigi, kendi
yazdig diisiincelerini rahat bir ortamda ozgiirce ifade etmesi geliyor. Onemli olan
cocuklarin kendini rahat ifade edebilmesi, oyun ile bir seyler 6grenebilmesidir.’
(0.C; 137(10-11-12)). Ogretmen ‘D’ ise bu konu hakkindaki goriislerini; Drama
teknigi zordur ama ben kullanirim. Kendisini gelistirir. Ozgiiven duyar. Kapali kutu
olmaz c¢ocuk ac¢ilir kendini ¢ok giizel ifade eder. Duygu ve diisiincelerini ¢ok rahat
anlatir. Mesela beni kamerayla bir konustursan kose bucak kacarim c¢iinkii bizde
uygulanmadi drama teknigi. Iletisimde faydasi ¢ok cocuklar kavga etmez daha

olumlu iliskiler i¢ine girer isbirligi yaparlar. Hayal giicii gelisir. Dolayisiyla akil
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yiriitir arastirir. Cocuklar Oyle giizel seyler ortaya c¢ikariyorlar ki agzim agik

kaliyor.” (O.D; 141(3-4-5-6-7-8-)) seklinde ifade etmistir.

Egitimde dramanin kullanimi, ¢ocugun 6grendigi seyleri tamamen kendi
akil ve hayal giicii slizgecinden gecirmesini saglar. Cocuk bu yolla, anladiklarins;
kendi kelimeleriyle, onda yarattif1 cagrisstmlara dayanarak ifade eder. Kisi kendi
duygu ve diisiincelerini fark edip tamyarak, tipki ii¢ boyutlu masal kitaplarinin
hikayeyi goziimiizde canlandirmasi gibi, hayati tiim duyulariyla algilayip, her
yOniiyle gorebilecek, her anii kendisi i¢in yasanir kilmay1 bilecektir (Vural, 2005,
s.200). 24. maddenin aritmetik ortalamasina ve Ogretmen goriislerine gore drama
tekniginin 6grencilerin kendini ifade edebilmelerine ve diisiindiiklerini ¢ekinmeden

soylemelerine katkida bulundugu soylenebilir.

‘Empati kurabilmesine yardim eder’ (madde 25) maddesinde ‘Kesinlikle
Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin frekansi 108, oran1 %36. 1, ‘Katiliyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayist 153, oram1 %51.2, ‘Kararsizim’ se¢enegini
isaretleyenlerin sayis1 30, oram1 %10.0, ‘Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin
sayist 7, oran1 %?2.3 tiir. Maddenin aritmetik ortalamasina bakildiginda X = 421
oldugu bunun da ‘Kesinlikle Katiliyorum’ segenegine igine denk diistiigii
goriilmektedir. Ogrencilerde mutlaka gelistirilmesi gereken elestirel diisiinme
becerilerinden biri olan bireyin karsisindakini anlama ve kendini karsisindakinin
yerine koyarak onun hissettiklerini hissetme ve anlama becerisi, drama etkinlikleri
yardimi ile ogrencilere kazandirilabilir (Sahinel, 2002, s.59). bu sonuca gore
ogretmenler, drama tekniginin dgrencilerin empati kurma berilerine katki sagladigi

goriislinii bildirmislerdir.

‘Arkadaglarina karst davraniglarinda hosgoriilii olmasina yardim eder’
(madde 26) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayisi
93, oran1 %31.1, ‘Katihyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayis1 147, orani %49.2,
‘Kararsizzim’ secenegini isaretleyenlerin sayis1 41, oranm1 %13.7, ‘Katilmiyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayist 16, oram1 %.5.4, ‘Kesinlikle Katilmiyorum

secenegini isaretleyenlerin sayis1 1, oram ise %0.3’tiir. Maddenin aritmetik
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ortalamasina bakildiginda X = 4.05 oldugu bunun da ‘Katiliyorum’ secenegine igine
denk diistiigli goriilmektedir. ‘C’ 6gretmeninin goriislerine gore; ‘Drama teknigi
uygulanan bir sinifta 6grenciler arasinda isbirligi vardir. Bundan dolay1 hosgoriilii
olurlar ve empati duygulan gelisir. Kendini gelistirir kisacasi. Drama yaparak-

yasayarak 6grenme oldugu icin bilgilerin kalicihigim saglar’(O.C; 140(39-40-41-42)).

Ogretmen ‘A’ ise ; ‘Arkadaslan ile iletisimde cok iyi iliskiler kurmasina
yardime1 olur. Empati yapabiliyor, hosgoriilii oluyor cocuk’(O.A; 140(21-22))
seklinde goriisiinii bildirmistir. 25 ve 26.maddelerin katilim oranlarina ve dgretmen
goriislerine gore; drama etkinliginin bir grup etkinligi oldugu, 6grencinin drama
etkinlikleri icinde kendini ve c¢evresini, ¢evresindeki insanlari daha iyi tamidigi,
bdylece empati kurma becerisin gelisecegi ve ¢evresindeki diger bireyleri ve olaylari

anlamasinin kolaylasacagi soylenebilir.

‘Elestiri yapabilmesine yardim eder’ (madde 27) maddesinde ‘Kesinlikle
Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 95, oram %31.8, ‘Katiliyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayist 164, oram1 %54.8, ‘Kararsizim’ secgenegini
isaretleyenlerin sayist 30, orant %10.0, ‘Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin
sayis1 7, oram1 %?2.3, ‘Kesinlikle Katilmiyorum secenegini isaretleyenlerin sayisi 2,
orani ise %0.7°dir. Maddenin aritmetik ortalamasina bakildiginda X =4.15 oldugu
bunun da ‘Katiliyorum’ secenegine icine denk diistiigi goriilmektedir. Duatepe
(2004)’nin arastirmasi ve anketten elde edilen goriisler, drama tekniginin 21, 24, 26

ve 31. maddelerde belirtilen becerilere katki sagladiginmi destekler niteliktedir.

‘Bu boliim, drama tekniginin iletisim becerisine katkisiyla ilgili bilgileri
toplamak icin yeterlidir’ (madde 28) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini
isaretleyenlerin sayis1 65, oram1 %21.7, ‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin
sayist 159, oram %53.2, ‘Kararsizim’ segenegini isaretleyenlerin sayist 54, orani
%18.1, ‘Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayisi 16, oran1 %5.4, ‘Kesinlikle
Katilmiyorum segenegini isaretleyenlerin sayis1i 4, oram ise %]1.3 tiir. Maddenin

aritmetik ortalamasina bakildiginda X = 3.88 oldugu bunun da ‘Katihyorum’
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secenegine icine denk diistiigii goriilmektedir. Ogretmenler bu boliimiin drama
tekniginin iletisim becerisine katkisiyla ilgili bilgileri toplamak i¢in yeterli olduguna

katilmislardir.

Ustiindag (1998), makalesinde, sosyal gelisim ve birlikte ¢alisma aliskanlig
kazandirma, kendine giiven duyma ve karar verme becerileri kazanma, sozciik
dagarciginmi gelistirme yoluyla dil ve iletisim becerileri kazanma, baskalarin1 anlama
ve hissetme becerisini gelistirme, problem ¢dzme ve karsilagilan problemleri yeni bir
bakis acisiyla inceleme, soyut kavramlar1 ya da yasantilar1 somutlagtirma, bireyler
arasindaki farkliliklara hosgorii ile bakabilmeyi saglama becerilerini yaratici

dramanin, genel hedefleri arasinda belirtmistir.

Drama tekniginin iletisim becerisine katkisina iliskin ‘E’ 6gretmeni
goriislerini ‘Ogrenci kendini daha iyi ifade eder. Insanlarla daha iyi iliski, iletisim
kurar. Viicut dilini kullanmasin1 6grenir. Cocuk 6nce kendi fark eder kendini tanir.
Ogretmen acisindan da drama egitiminin sonugta cocuktaki gelismeyi goriince
kendini ¢ok mutlu hisseder. Mutlu bir 6gretmen tablosu cizer. Cocuk sosyallesir
cevresiyle biitiinlesir zaten kendini ifade edebilen bir ¢ocuk ¢evreyle iletisimini ¢cok
rahat kurar. Cekinme olmaz. Drama sonucunda hicbir 6grencinin kendini
gelistirmedigini gormedim. Teknik iyi kullanildigi taktirde Ogrenciye ¢ok seyler
kazandirir.’ (0.E;141(9-10-11-12-13-14-15)) seklinde belirtmistir. Ustiindag (1998),
O’Hara (1997) ve Akoguz (2002) calismalarinda elde ettigi bulgular ve yiiz yiize
yapilan Ogretmen goriisleri drama tekniginin iletisim becerilerine katkisinin

maddelerini destekler niteliktedir.

4. [Ikogretim Okulu sinif 6gretmenleri matematik dersinde ‘drama tekniginin’
kullanilmasinin 6grencilerin iliskilendirme becerisine katkisina iliskin goriislerini

‘Katiliyorum’ seklinde belirtmislerdir.

‘Matematik dersinde Ogrenilenleri, matematigin kendi i¢indeki konularda
kullanabilmesine yardim eder’ (madde 29) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’

secenegini isaretleyenlerin sayist 75, orant %?25.1, ‘Katiliyorum’ segenegini
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isaretleyenlerin sayis1 192, oram1 %64.2, ‘Kararsizim’ secenegini isaretleyenlerin
sayist 24, oram1 %8.0, ‘Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayis1 5, orani
%1.7, Kesinlikle Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayisi 2, orani ise
%0.7’dir. Maddenin aritmetik ortalamasina bakildiginda X = 4.11 oldugu bunun da
‘Katiliyorum’ secenegine icine denk diistiigii goriilmektedir. Matematik Ogretim
Programi, 6grencilerin matematik dersinde aktif katilim saglamasini esas almaktadir.
Ogrencilerin arastirma yapabilecekleri, kesfedebilecekleri, problem cozebilecekleri,
tartisabilecekleri ortamlarin saglanmas1 ve matematigin hem kendi i¢cinde hem de

bagska alanlarla iligkilendirilmesi benimsenmistir.

Ogrencinin Matematik dersinde 6grendiklerini, matematigin kendi icindeki
konularda kullanabilmesinde drama tekniginin katkisina iligkin o6gretmen ‘B’ nin
goriisleri su sekildedir: ‘Konular birbiriyle i¢ icedir. Ogrenci yaparak yasayarak
ogrendigi icin bu iliskilendirmeyi daha iyi yapabilir.’(0.B;142(18-19)). Ogretmen

icindeki konularda kullanabilmesine yardim ettigi sOylenebilir.

‘Ogrenilenlerin hatirlanmasma yardim eder’ (madde 30) maddesinde
‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin frekansi 110, oram %36.8,
‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 173, oran1 %57.9, ‘Kararsizim’
secenegini isaretleyenlerin sayist 13, oram1 %4.3, ‘Katilmiyorum’ segenegini
isaretleyenlerin sayis1 2, orami % 0.7°dir. Maddenin aritmetik ortalamasina
bakildiginda X = 4.31 oldugu bunun da ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegine icine
denk diistiigii goriilmektedir. Ogretmenler drama tekniginin kullanilmas,
Ogrenilenlerin hatirlanmasina yardim eder maddesine kesinlikle katildiklarini

belirtmislerdir.

Ogretmen ‘D’ bu konu hakkindaki diisiincelerini, ‘Cocuklar &grendigi
konuyu unutmuyor isterse 6 ay gecsin. Hatirlama acisindan 6nemi biiyiik.” (O.D;

141(1-2)) seklinde belirtmistir.
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Tanriseven (2000) yaptigi arastirma sonucunda matematik dersinde
dramatizasyon yoluyla problem ¢6zme hatirlamayr olumlu yonde etkilemektedir
sonucuna varmistir. Ekinozii (2003) yaptigi arastirma sonucunda Dramatizasyon
yonteminin uygulandigi deney grubu ile diiz anlatim yonteminin uygulandigi kontrol
grubunun hatirlama, Ogrencilerin matematigin yararlarinin algilanmasi diizeyinde
deney grubu lehine anlamli bir fark oldugu belirlenmistir. Bu arastirmalar ve
ogretmen ‘D’ nin goriisii ‘Ogrenilenlerin hatirlanmasina yardim eder’ (madde 30)

maddesini destekler niteliktedir.

‘Ogrenmenin kalict olmasina yardim eder’ (madde 31) maddesinde
‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin frekansi 136, oram %45.5,
‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 146, oranm1 %48.8, ‘Kararsizim’
secenegini isaretleyenlerin sayist 16, orami %5.4, tir. Maddenin aritmetik
ortalamasina bakildiginda X = 4.40 oldugu bunun da ‘Kesinlikle Katiliyorum’
secenegine icine denk diistiigii goriilmektedir. Ogrenciler yalnizca isittikleri seyleri
kolayca unutmaktadirlar. Alinan goriislerin sonucunda biitiin 6gretmenler drama

tekniginin uygulanmasi ile birlikte bilgilerin kalic1 oldugu diisiincesindedir.

‘B’ 6gretmeni drama tekniginin kalic1 6§renmeye katki sagladig hakkindaki
goriislerini ‘Drama olmadan 06grenme olmaz..Diger tiirlii ezbercilik olur. Drama ile
Ogrenirse hicbir zaman unutmuyor cocuk. Ciinkii matematik dersinin temel amaci
soyut kavramlar1 Ogretebilmektir.” (O.B; 142(13-14-15)) seklinde ifade ederken
drama tekniginin matematik dersinde kullanilmasinin 6nemini ‘D’ Ogretmeni
‘Ogrenmeleri acisindan unutmamalar1 agisindan kullanmaliyiz. Zaman kaybettirse
dahi ne yaparim bagka saatlerde devam ederim’ seklinde ifade etmistir. (O.D;

142(26-27)).

Simsek (2001), arastirmasinda sosyal bilgiler 6gretiminde drama tekniginin
kullantminin  kaliciligin ~ arttinlmasina  etkisini ortaya koymayr amaclamistir.
Aragtirma sonucunda drama teknigi kullanilarak ders islenen grupta 6grenmenin ve
Ogrenilenlerin kaliciliginin daha fazla oldugu goriilmistir. Kayhan (2004),

arastirmasinda verilerin degerlendirilmesi sonucunda, yaratici drama yOntemi
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uzunluk Olgiileri konusunun o6gretiminde Ogrenme, bilgilerin kaliciligi ve derse
yonelik Ogrenci tutumlart iizerinde etkili oldugu goriilmiistiir. Bu arastirmalar
‘Ogrenmenin kalici olmasina yardim eder’ (madde 31) maddesini destekler

niteliktedir.

‘Yeni kavramlarin daha kolay oOgrenilmesine yardim eder’ (madde 32)
maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin frekansi 119, oram
%39.8, ‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 164, orant %54.8,
‘Kararsizzim’ secenegini isaretleyenlerin sayist 11, oran1 %3.7, ‘Katilmiyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayist 4, orant %1.3’tiir. Maddenin aritmetik ortalamasina
bakildiginda X = 4.33 oldugu bunun da ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegine icine
denk diistiigi goriilmektedir. Bu maddeye ogretmenlerin yiiksek katilim gostermesi
drama tekniginin yeni kavramlarin Ogrenilmesinde katkis1 oldugu goriisiinii

vermektedir.

Ogretmen ‘D’ goriisiinii; ‘Mesela yeni bir konuya baslarken, bu konuyu
nasil kavratabilirim? Sorusunda ilk akla gelen drama olmali. Cocuk onu unutmaz.
Ogretmeninde bu konu hakkinda bilgili olmasi arastirmali, 6grenmeli ve uygulamalr’

(0.D; 139(37-38-39)) seklinde ifade etmesi bu sonucu desteklemektedir.

‘Bski bilgilerle yeni bilgiler arasinda bag kurmalarinda yardimci olur’
(madde 33) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin frekansi
107, oram %35.8, ‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayisit 156, oran1 %52.2,
‘Kararsizzim’ secenegini isaretleyenlerin sayis1 33, oran1 %11.0, ‘Katilmiyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayist 2, orant %0.7’dir. Maddenin aritmetik ortalamasina
bakildiginda X = 4.23 oldugu bunun da ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegine icine
denk diistiigli goriilmektedir. Konular arasinda asamali bir yaprt olan matematik
dersinin Ogretiminde, Onceden Ogrenilmis bilgilerle yeni bilgiler arasinda bag
kurulmasi, 6grenilenlerin giinliik hayatla iliskilendirilmesi 6grencinin becerilerini
gelistirmesine katki saglayabilir. Bilgiler arasinda bag kurulurken cesitli tekniklerden

yararlanilabilir. Etkili matematik 6gretiminin 6grencilerin etkin katilimi ve yaratici
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diisinme sonucunda gerceklesebilecegi goz Oniinde bulunduruldugunda drama
tekniginin matematik Ogretimi icin oldukca kullanish ve Ogrenciler icin yararh

oldugu soylenebilir.

Cereno (1998), Ogretimi yapilan davramiglarin On sart davranislarn
kazanilmamissa o davranisin ya yeterli diizeyde ya da hi¢ kazanilmadigi sonucuna
varmistir. Cereno (1998), Emir ve Bahar (2003),’1n arastirmasi ve yiiksek katilim
gosteren Ogretmen goriisleri, drama tekniginin eski bilgilerle yeni bilgiler arasinda

bag kurmalarina katkis1 oldugunu desteklemektedir.

‘Kavramlar arasinda iliski kurabilmesinde katkis1 vardir’ (madde 34)
maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin frekansi 96, oram
%32.1, ‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 172, orant %57.5,
‘Kararsizzim’ secenegini isaretleyenlerin sayist 26, orant %8.7, ‘Katilmiyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayisi 4, oran1 %1.3’tiir. Maddenin aritmetik ortalamasina
bakildiginda X = 4.20 oldugu bunun da ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegine icine
denk diistiigii goriilmektedir. Bu sonuca gore Ogretmenler, drama tekniginin
kavramlar arasinda iligki kurabilmesinde katkis1i olduguna kesinlikle katildiklarini

belirtmislerdir.

‘Kavramlardan hareketle, hangi islemleri yapmasi gerektigine yardim
eder’(madde 35) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin
frekans1 100, oran1 %33.4, ‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayis1 173, orani
%579, ‘Kararsizim’ secenegini isaretleyenlerin sayist 24, oram1  %8.0,
‘katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 1, oram1 % 0.3 tiir. Maddenin
aritmetik ortalamasma bakildiginda X = 4.24 oldugu bunun da ‘Kesinlikle
Katiliyorum’ secenegine icine denk diistiigii goriilmektedir. Ogretmenler drama
tekniginin kullanilmasinin 6grencilerin kavramlardan hareketle, hangi islemleri

yapmasi gerektigine yardim ettigi goriisiindedirler.
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Drama tekniginin matematik dersinde kullanilmasinda Ogrencilerin;
Matematikte diisiince yolarini gelistirebiliyor, problem ¢ozebiliyor konulari birbiri ile
iliskilendirebiliyor. Bilhassa bu iligki toplama ile carpma, bolme c¢ikarma arasinda
daha c¢ok iyi iliski kurabiliyor. Akil yiiriitmeye de etkisi biiyiiktiir. Mesela bir
problem ¢oziiyoruz diger problemi cozerken c¢ocuk Onceki problemde soyle
yapmustik bunu da bu yolla ¢ozebiliriz diyor cocuk hi¢ tahmin etmedigim anda ilging
coziimler geliyor c¢ocuklardan buda akil yiiriittiiklerinin bir ispati. Sinif
ogretmenlerinin vazgecilmez bir pargasidir drama.” (O.A; 142(6-7-8-9-10-11-12)).
Anket sonuglart ve Ogretmen A’nin goriisi 33,34 ve 35. maddeleri destekler

niteliktedir.

‘Ogrendigi bilgileri baska bir alanda kullanmasina yardim eder’ (madde 36)
maddesinde ‘Kesinlikle katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin frekansi 110, orani
%36.8, ‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 165, oram  %55.2,
‘Kararsizzim’ secenegini isaretleyenlerin sayist 16, oran1 %5.4, ‘Katilmiyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayist 7, orant % 2.3’tiir. Maddenin aritmetik
ortalamasina bakildiginda X = 4.26 oldugu bunun da ‘Kesinlikle Katiliyorum’

secenegine i¢ine denk diistiigli goriilmektedir.

Ogretmen ‘D’ bu madde ile ilgili goriisiinii; ‘Bahceye ¢ikarip beden dersi
bile yaptirabilirsin. Ziplayin bakalim 1- 2 vs. ya da resim dersinde 62 den bir tavsan
cizelim diyebilirsin. Miizikle de desteklemek gerekir. Ornegin siir okurken bir miizik
caldiginda daha dinlengin olur. Dikkat ¢ekme acisindan ¢ok onemlidir. Her zaman
kullanilabilir. Her derste...’(O. D; 139(10-11-12-13-14)) seklinde belirtmistir.
Ogretmen goriiglerine gore drama teknigi ogrencinin 6grendigi bilgileri bagka bir

alanda kullanmasina yardim eder.

‘Diisiindiigiinii etkili bir bicimde aktarabilmesine yardim eder’ (madde 37)
maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ segenegini isaretleyenlerin frekansi 104, oram
%34.8, ‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 168, oram %56.2,
‘Kararsizzim’ secenegini isaretleyenlerin sayist 24, oran1 %8.0, ‘Katilmiyorum’

secenegini isaretleyenlerin sayisi 1, oran1 %0.3, Kesinlikle Katilmiyorum’ segcenegini
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isaretleyenlerin sayist 1, orami ise %0.3’tiir. Maddenin aritmetik ortalamasina
bakildiginda X = 4.25 oldugu bunun da ‘Kesinlikle Katiliyorum’ segenegine icine
denk diistiigii goriilmektedir. Ogretmenler, drama tekniginin kullanilmasi ile
ogrencilerin diisiindiigiinii etkili bir bicimde aktarabilmesine yardim eder seklinde

goriis bildirmiglerdir.

Ogretmen ‘F’, bu konu hakkindaki gériisiinii; ‘Arkadaslan ile iletisiminde
etkisi vardir, sozlii ifadesi gelisir. Yaratic1 diisiinebilir(O.F; 141(16-17)) seklinde
ifade etmistir. Drama teknigi bir grup etkinligidir ve grup i¢indeki Ogrencilerin
iletisimi esasma dayanir. Ogrenciler zamanla grubu tanirlar, kendilerine ve diger
arkadaslarina olan giiveni artar, diisiincelerini sozlerle, hareketlerde rahat bir sekilde

ifade edebilirler.

‘Soyut kavramlarin somutlastirilabilmesine yardim eder’ (madde 38)
maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ sec¢enegini isaretleyenlerin frekansi 130, oram
%43.5, ‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 143, orant %47.8,
‘Kararsizzim’ secenegini isaretleyenlerin sayist 22, oran1 %7.4, ‘Katilmiyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayist 3, orant %1.0’dir. Maddenin aritmetik ortalamasina
bakildiginda X = 4.34 oldugu bunun da ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegine icine
denk diistiigli goriilmektedir.

Erekmen (2005), arastirmasinda ‘Matematik dersini somut hale getirici
calismalar yaparim’ maddesinde aritmetik ortalamayr X= 3,00 bulmustur. Bu
oldukca secenegi icine denk diismektedir. Tanriseven (2000), ‘Matematik
Ogretiminde problem c¢6zme stratejisi olarak dramatizasyonun kullanilmasi’ adli
caligmasinda matematik Ogretiminde matematigi somut hale getirici ¢alismalarin
ogrencileri olumlu yonde etkiledigi goriismiistiir. Arsal (2002), arastirmasinda
matematik dersinde bolme islemi 6gretiminde somut yasantilarla yapilan 6gretimin
bilgi diizeyi, kavrama diizeyi, uygulama diizeyi davranislarim kazandirmada
geleneksel 6gretime gore daha etkili oldugu ve basariyr arttirdifini saptamuastir..

Yapilan bu ¢alismalar, kavramlarin somutlagtirilmasinin, 6grencilerin bu kavramlari
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daha kolay ve anlamli bir sekilde Ogrenmelerine yardimci olacagin
desteklemektedir. Kavramlarin somutlagtinlmasinda drama tekniginin katkisi
olduguna ogretmenler yiiksek katilim gostermislerdir ve bu konu hakkindaki

Ogretmen goriisleri su sekildedir;

Ogretmen ‘B’; Opgrencilerin soyut olan kavramlari somut olarak

ogrenmelerini saglayacak bir tekniktir. (O.B; 137(8-9)).

Ogretmen ‘F’; 1., 2. ve 3. simflarda daha ¢ok kullanilir. Ciinkii bu cocuklar
soyut konular1 somut yasantilarla grenir.(O.F; 140(12-13)).

Ogretmen ‘B’; matematik dersinin temel amaci soyut kavramlar
ogretebilmektir. Drama teknigin problem c¢ozerken ve islem yaparken biiyiik faydasi

vardir. Egitimin her alaninda kullanilmalidir.( O.B; 142(14-15-16)).

Iliskilendirme becerisinde (Y=3.50) ortalama ile ‘Matematik sembollerinin
anlamlandirilmasim1  zorlastiri” (madde 39) kontrol maddesidir. Bu madde ise
‘Katiliyorum’ segenegi i¢cinde yer almaktadir. ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini
isaretleyenlerin frekans1 79, oran1 %26.4, ‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin
sayist 99, oram1 %33.1, ‘Kararsizim’ secenegini isaretleyenlerin sayisi 41, orani
%13.7, ‘Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 51, oram1 %]17.1,
‘Kesinlikle Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayisi 28, orani ise %9.4 tiir.
Ogretmen goriislerinin ‘Katiliyorum’ secenegi icinde yer almasinin sebebi, drama
tekniginin uygulanmasinin zaman almasindan dolayr matematik sembollerinin
anlamlandirilmasimi zorlastirdigi seklinde yorumlanabilir. Bu konu hakkinda ise
ogretmen ‘D’; ‘Siif mevcudu fazla olunca ¢ok fazla zaman alir. (O.D; 138(8-9-12))
seklinde belirtirken, 6gretmen ‘G’ teknigin uygulanabilmesi i¢in sinif mevcudunun
da kalabalik olmamas1 gerektigini belirtmistir (O.G; 138(23)). Ogretmen goriislerine
gore matematik sembollerinin anlasilmasinda drama teknigini uygulamak zaman

alabilir.
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Akkas (2003), arastirmasinda 6gretmenlerin anlatim % 84, soru — cevap %
73, dramatizasyon ve problem ¢ozme % 26, gOsterip yaptirma, beyin firtinasi, grup
calismasi, bulus yolu ve tartisma % 10, rol yapma, arastirma inceleme % 5 oraninda
kullandiklarin1 saptamistir. Bu sonug¢ arastirmayi destekler niteliktedir. Etkili
ogrenmenin bir yolu da Ogrencinin derse aktif katilimi ile gerceklesmektedir.
Ogretmenin anlatim yontemini kullanmasi, ©grencinin 6grendiklerini farkli
durumlarda kullanmasi i¢in bir ortam olmamasi sonucunda ogrencilerin bilgiyi
ezberleme yoluna gidecekleri matematik Ogretiminde bu durumun Ogrencilerin

basarisiz olmalarina etki edecegi sdylenebilir.

‘Kavramlar1 anlamlandirirken, beden dilini kullanmalarina yardim eder’
(madde 40) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin frekansi
99, oran1 % 33.1, ‘Katiliyorum’ segenegini isaretleyenlerin sayis1 156, oran1t %52.2,
‘Kararsizzim’ secenegini isaretleyenlerin sayist 34, oran1 %I11. 4, ‘Katilmiyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayist 9, orant % 3.0’dir. Maddenin aritmetik
ortalamasina bakildiginda X = 4.15 oldugu bunun da ‘Katiliyorum® secenegine icine
denk diistiigii goriilmektedir. Ogretmenler, drama tekniginin kullanilmas1 ile
ogrencilerin kavramlari anlamlandirirken beden dilini kullanmalarina yardim eder

seklinde goriis bildirmislerdir.

Yiiz yiize alman dgretmen goriislerine gore; Ogretmen ‘E’; Diyelim ki sende
3 bilye var agabeyinde ise 2 bilye getirdi diyorum. Simdi ka¢ bilyen oldu derim.
Orgenci sayar yinede viicut diliyle bunu daha iyi anlatabiliriz. Cocuklarin
unutamayacagl bir teknikle olmali. Ya da ufak ufak oyun gruplan etkisi de olur.
Diyelim saklamba¢ kac kisilik bir grup var 5 diyelim 2 kisi daha gruba katild1 kag
kisi oldu.(O.E; 139(15-16-17-18-19)) sekline goriisiinii ifade ederken, 6gretmen ‘G’
ise; farkli objelere biiriindiiriip elmalar yapip ya da benzetip siz kac kisilik grup bir
elmasiniz. Hadi bir tane daha elma gelsin... Ya da sek sekte bir kare aldim, kac
karem oldu? (0.G;139(21-22-23)) seklinde goriisiinii belirtmistir. Drama tekniginde
ogrenci yaparak yasayarak ogrenir. Ogrenci kendi yaptigiyla Ogrenirken, duyu

organlarim1 harekete gecirir. Ayn1 zamanda, bireyin sézel ve s6zel olmayan iletisim



110

becerilerinin de gelisecegi sOylenebilir. Alinan 6gretmen goriisleri bu maddeyi

destekler niteliktedir.

‘Bu boliim, drama tekniginin iliskilendirme becerisine katkisiyla ilgili
bilgileri toplamak i¢in yeterlidir’ (madde 41) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’
secenegini isaretleyenlerin frekansi 58, oram1 %19.4, ‘Katiliyorum’ secenegini
isaretleyenlerin sayis1 164, oran1 %54.8, ‘Kararsizim’ secenegini isaretleyenlerin
sayist 54, oram1 %18.1, ‘Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 16, oran
%5.4, ‘Kesinlikle Katilmiyorum segenegini isaretleyenlerin sayisi ise 6, oram %
2.0’dir. Maddenin aritmetik ortalamasina bakildiginda X = 3.84 oldugu bunun da
‘Katiliyorum’ secenegine icine denk diistiigii goriilmektedir. Ogretmenler, bu boliim
drama tekniginin problem c¢cdzme becerisine katkisiyla ilgili bilgileri toplamak icin

yeterli oldugu goriisiindedirler.

S. [lkogretim Okulu siif dgretmenleri matematik dersinde ‘drama tekniginin’
kullanilmasinin Ogrencilerin akil yiirlitme becerisine katkisina iligkin goriislerini

‘Kesinlikle Katiliyorum’ seklinde belirtmislerdir.

‘Yasaminda, diger derslerde ve matematikte akil yiirlitme becerisini
kullanmaya yardim eder’ (madde 42) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayis1 118, oram1 % 39.5, ‘Katiliyorum’ secgenegini
isaretleyenlerin sayis1 166, oran1 %355.5, ‘Kararsizim’ secenegini isaretleyenlerin
sayist 14, oran1 % 4.7°dir. Maddenin aritmetik ortalamasima bakildiginda X = 4.34
oldugu bunun da ‘kesinlikle Katiliyorum’ segenegine icine denk diistiigi

goriilmektedir. Bu konuda hakkindaki 6gretmen goriisleri su sekildedir:

Ogretmen ‘E’; Aliskanlik yapar. Drama uygulayan bir ¢cocuk en azindan
belli bir konu hakkinda fikir yiiriitebilme, kendisine 6zgiiven duygusunu gelistirme,
toplumsal olaylar1 kendi gozii ile taniyip yorumlama becerisi kazanir. (O.E; 141(38-

39-40)).
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Ogretmen ‘A’; Akl yiiriitmeye de etkisi biiyiiktiir. Mesela bir problem
coziiyoruz diger problemi ¢ozerken ¢ocuk Onceki problemde soyle yapmistik bunu
da bu yolla ¢ozebiliriz diyor ¢ocuk hi¢ tahmin etmedigim anda ilging ¢oziimler
geliyor c¢ocuklardan buda akil yiiriittiiklerinin bir ispati. Sinif 6gretmenlerinin
vazgecilmez bir parcasidir drama.(O.A; 142(8-9-10-11-12)). Ogretmen goriislerine
gore drama teknigi, Ogrenicinin yasaminda, diger derslerde ve matematikte akil
yiiriitme becerisini kullanmasina yardim eder. Ankete katilan 6gretmenlerin katilim
oran1 ve Ogretmen goriislerine gore ‘drama tekniginin, dgrencinin yasaminda, diger
derslerde ve matematikte akil yiiriitme becerisini kullanmaya yardim eder’ maddesini

destekler niteliktedir.

‘Zihinden islem yapma becerisini savunmasina yardim eder’ (madde 43)
maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ segenegini isaretleyenlerin frekansi 100, oram
% 33.4, ‘Katilhyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 174, oram1 %58.2,
‘Kararsizzim’ secenegini isaretleyenlerin sayist 18, oran1 %6.0, ‘Katilmiyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayist 6, orant % 2.0’dir. Maddenin aritmetik
ortalamasina bakildiginda X = 4.23 oldugu bunun da ‘Kesinlikle Katiliyorum’
secenegine i¢ine denk diistiigii goriilmektedir. Drama tekniginin kullanilmasi ile
birlikte 6grencinin hayal giicliniin gelistirilmesi saglanir. Hayal giiciiniin gelismesi
ise bir bakima zihinde canlandirmadir. Dolayisiyla zihinsel islem yapma becerisinin

gelistigi ve yaptigi islemi savunabildigi sdylenebilir.

‘Yaptig1 ¢ikarimlarin, gerekgelerini ortaya koymasina yardim eder’ (madde
44) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin frekanst 88,
oran1 % 29.4, ‘Katihyorum’ segenegini isaretleyenlerin sayis1 181, oram1 %60.5,
‘Kararsizzim’ secenegini isaretleyenlerin sayist 24, oran1 %8.0, ‘Katilmiyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayist 5, orant %1.7°dir. Maddenin aritmetik ortalamasina
bakildiginda X =4.18 oldugu bunun da ‘Katiliyorum’ secenegine icine denk diistiigii
goriilmektedir. Ogretmenler, drama tekniginin kullanilmasi ile 6grencilerin ‘yaptigi
cikarimlarin, gerekcelerini ortaya koymasina yardim eder’ seklinde goriis

bildirmislerdir.
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‘Neden sonug iliskilerini ayirt edebilmesine yardim eder’ (madde 45)
maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin frekansi 94, oram %
31.4, ‘Katiliyorum’ segenegini isaretleyenlerin sayis1 173, oram1 %57.9, ‘Kararsizim’
secenegini isaretleyenlerin sayis1 29, oram1 %9.7, ‘Katilmiyorum’ secenegini
isaretleyenlerin sayis1 2, orant % 0.7°dir. Maddenin aritmetik ortalamasina
bakildiginda X = 4.20 oldugu bunun da ‘Kesinlikle Katiliyorum’ segenegine icine
denk diistiigii goriilmektedir. Ogretmenlerin yiiksek katilim gostermesi, drama
tekniginin 6grencilerin neden sonug iligkisini ayirt etmesine katkida bulundugu

desteklemektedir.

Akil yiiriitme becerisinde 6gretmenlerin en fazla katildiklari; ‘Ayni tiir
problemlerin farkli bigimlerinde ortak sonug elde edebilmesine yardim eder.” (madde
46) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin frekans: 106,
orant %35.5, ‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayisi 154, oram1 %51.5,
‘Kararsizzim’ secenegini isaretleyenlerin sayist 33, oran1 %11. 0, ‘Katilmiyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayist 3, oran1 % 1.0°’dir. Maddenin aritmetik
ortalamasina bakildiginda X = 4.49 oldugu bunun da ‘Kesinlikle Katiliyorum’
secenegine igcine denk diistiigii goriilmektedir. Drama tekniginin uygulandigi bir
ortamda Ogrencilerin yaratict diisiinme becerilerinin gelismesi sayesinde bir
problemin ¢6ziimiinde farkli yollar deneyerek ayni sonucu bulmalarina yardim ettigi

sOylenebilir.

‘Tahmin etmelerinde ve zihinsel islem yapabilmelerine yardim eder’ (madde
47) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin frekans: 107,
orant % 35.8, ‘Katiliyorum’ segenegini isaretleyenlerin sayis1 166, orant %55.5,
‘Kararsizzim’ secenegini isaretleyenlerin sayis1 22, oram1 %7.4, ‘Katilmiyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayist1 2, oram1 % 0.7, ‘Kesinlikle Katilmiyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayist 1, oran1 %0.3 tiir. Maddenin aritmetik ortalamasina
bakildiginda X = 4.26 oldugu bunun da ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegine icine

denk diistiigli goriilmektedir.
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Ogretmen ‘G’ nin ; Hayatla baglanti kurabiliyor. Mesela elektrikle ilgili
konuda simifta horon oynadik. Daha sonra rol oynadik. Balkonda bir arkadasi
oynarken, Nazime kalemi prize soktu. Kardesi de Nazime’ye dokundu ikisi birlikte
hareket etmeye basladilar. Cocuklar bu oyunun sonunda kendileri sonug¢ cikardilar.
Acaba ne olsaydi carpilmazdi sorunun yanitin1 su sekilde aldim; balkonda tahta
sandalye olabilirdi. Siiplirgenin sap1 demir olursa olmaz 6gretmenim, elektrigi iletir
dediler. Elektrik ¢arptiginda, goriintiinii, soka girme halini, nasil kurtulacagini ¢ok iyi
bir sekilde 6grendiler bu teknikle. Dramay sizinle bile burada kullanabiliriz. Bizden
bilen 6grenci istiyorlar, yeni program ise Yyapabilen Ogrenci istiyor. Benim
diisinceme gore biz Ogrencilere balik vermeyi degil, balik tutmay:
ogretmeliyiz.(O0.G; 141(18-1920-21-22-23-24-25-26-27)).seklindeki goriisleri 43, 44,
45, 46 ve 47. maddeleri destekler niteliktedir. Ayrica bu maddelere 6gretmenler

kesinlikle katilim gostermislerdir.

Akil yiiriitme becerisinde 68retmenlerin en fazla katildiklar1 diger bir madde
ise ‘Diislincelerini savunmalarinda 6zgiiven duygularinin gelismesine yardim eder’
(madde 48) dir. ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin frekansi 127,
orant % 42.5, ‘Katiliyorum’ segenegini isaretleyenlerin sayis1 144, orant %48.2,
‘Kararsizzim’ secenegini isaretleyenlerin sayist 22, oram1 %7.4, ‘Katilmiyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayist 5, oram1 % 1.7°dir.. Maddenin aritmetik
ortalamasina bakildiginda X = 4.31 oldugu bunun da ‘Kesinlikle Katiliyorum’
secenegine icine denk diistiigii goriilmektedir. Ogretmenler, drama tekniginin
kullanilmast ©Ogrencilerin diislincelerini savunmalarinda 6zgiiven duygularinin

gelismesine yardim ettigi goriisiinii bildirmislerdir.

Bu konu hakkinda Ogretmen ‘A’ gériisiinii; Dramatizede rol alan cocuklarin
sosyal yonden gelismesine katkis1 olur. Kendilerine giiveni artar. Basarilarina katki
saglar.(o.A; 140(20-21)) seklinde ifade ederken, Ogretmen ‘B’; Ogrencilerin
kendine giiveni artar, herhangi bir konu hakkinda hemen yorum yapabilme giicii
gelisir, diisiinceleri  gelisir.(0.B;140(27-28-29)) seklinde belirtmistir. Anket
sonuglart ve goriismeler incelendiginde drama tekniginin Ogrencilerin 0zgiiven

duygularinin gelismesine katki saglayacagi sonucuna varilmistir.
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‘Tiimevarim yolu ile akil yiiriitmesine yardim eder’ (madde 49) maddesinde
‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin frekansi 89, orant % 29.8,
‘Katihlyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayis1 177, oram %59.2, ‘Kararsizim’
secenegini isaretleyenlerin sayis1 28, oran1 %9.4, ‘Katilmiyorum’ segenegini
isaretleyenlerin sayist 2, oran1t % 0.7, ‘Kesinlikle Katilmiyorum’ secenegini
isaretleyenlerin sayis1 2, oram1 %0.7’dir. Maddenin aritmetik ortalamasina
bakildiginda X = 4.17 oldugu bunun da ‘Katiliyorum’ secenegine icine denk diistiigii
goriilmektedir. Dramanin uygulanmasi sirasinda drama grubunu olusturan ogrenciler
sahip olduklar1 bilgileri paylasarak parcalardan biitiine gitmeye calismaktadirlar. Bu
da bilgiye ulasmayr ve kazanmay:1 kolaylastirmaktadir (Selvi, 1999, 305). Anket
sonucuna gore Ogretmenler, drama tekniginin, timevarim yolu ile akil yiiriitmesine

katki sagladig goriisiindedirler.

‘Timdengelim yolu ile akil yiirlitmesine yardim eder’ (madde 50)
maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin frekanst 80, oranm1 %
26.8, ‘Katiliyorum’ segenegini isaretleyenlerin sayisi1 165, orant %55.2, ‘Kararsizim’
secenegini isaretleyenlerin sayist 43, oran1 %14.4, ‘Katilmiyorum’ segenegini
isaretleyenlerin sayist1 7, oram1 % 2.3, ‘Kesinlikle Katilmiyorum’ segenegini
isaretleyenlerin sayist 3, orami %1.0’dir. Maddenin aritmetik ortalamasina
bakildiginda X =4.04 oldugu bunun da ‘Katiliyorum’ secenegine icine denk diistiigii
goriilmektedir. Bu sonuca gore Ogretmenler, drama teknigi, ‘Ogrencilerin

tiimdengelim yolu ile akil yiiriitmesine yardim eder’ seklinde goriis bildirmislerdir.

‘Tablo veya grafikte verilen bilgileri anlamasina yardim eder’ (madde 51)
maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ sec¢enegini isaretleyenlerin frekansi 106, oram
% 35.5, ‘Katiliyorum’ segenegini isaretleyenlerin sayis1 166, oram1 %35.5,
‘Kararsizzim’ secenegini isaretleyenlerin sayist 23, oran1 %7.7, ‘Katilmiyorum’
secenegini isaretleyenlerin sayist 3, oran1 % 1.0°’dir. Maddenin aritmetik
ortalamasma bakildiginda X = 4.25 oldugu bunun da ‘Kesinlikle Katiliyorum’

secenegine icine denk diistiigii goriilmektedir. Ogretmenler, matematik derslerinde
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drama tekniginin kullanilmasinin 6grencilerin tablo veya grafikte verilen bilgileri

anlamasina yardim ettigi seklinde goriis bildirmislerdir.

‘Tablo veya grafikte verilen bilgiler arasindaki iliskileri gorebilmesine
yardim eder’ (madde 52) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’ secenegini
isaretleyenlerin frekansi 104, oran1 % 34.8, ‘Katiliyorum’ secenegini isaretleyenlerin
sayis1 167, oram1 %55.9, ‘Kararsizim’ segcenegini isaretleyenlerin sayis1 24, oran1 %S8.
0, ‘Katilmiyorum’ segenegini isaretleyenlerin sayisi 3, oran1 % 1.0’dir. Maddenin
aritmetik ortalamasina bakildiginda X = 4.24 oldugu bunun da ‘Kesinlikle
Katiliyorum® secenegine icine denk diistiigii goriilmektedir. Ogretmenler, matematik
derslerinde drama tekniginin kullanilmasinin 6grencilerin tablo veya grafikte verilen
bilgiler arasindaki iligkileri gorebilmesine yardim ettigi seklinde goriis

bildirmislerdir.

‘Bir problemin ¢6ziilmesinde matematik cilimlelerini mantik sirasina
koyabilmesine yardim eder’ (madde 53) maddesinde ‘Kesinlikle Katiliyorum’
secenegini isaretleyenlerin frekans1 89, oram1 % 29.8, ‘Katiliyorum’ secenegini
isaretleyenlerin sayist 172, oram1 %57.5, ‘Kararsizim’ secenegini isaretleyenlerin
sayis1 32, orant %10.7, ‘Katilmiyorum’ segenegini isaretleyenlerin sayist 4, oran1 %
1.3, ‘Kesinlikle Katilmiyorum’ secenegini isaretleyenlerin sayist 1, oran1 %0.3 tiir.
Maddenin aritmetik ortalamasina bakildiginda X = 4.15 oldugu bunun da
‘Katiliyorum’ secenegine icine denk diistiigii goriilmektedir. Ogretmenler, drama
tekniginin  kullanilmasimmin ~ Ogrencilerin  problemin c¢oziilmesinde matematik
climlelerini mantik sirasina koyabilmesine yardim ettigi seklinde goriis

bildirmislerdir.

Akil yiiriitme becerisi boliimiindeki maddelerin toplamda aritmetik
ortalamasina bakildiginda 6gretmen goriisleri ‘Kesinlikle Katiliyorum’ segenegi
icinde yer almistir. Bu sonuglara gore drama tekniginin uygulandigi bir smifta
ogrencilerin, zihinden islem yapma becerisi kazanma, neden sonug iliskisi kurabilme,

sorunlara farkli c¢oziimler {iretebilme, mantikli diistinme, gibi yeteneklerinin
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gelistirilerek 6grencinin akil yiiriitme becerisine katkida bulundugu gibi; sabirh
diistincelerini savunma, kendine giivenme gibi kisisel becerilerinin de gelismesine

yardimci olacag diisiiniilmektedir.
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BOLUM VI

ONERILER

Bu boliimde arastirmanin sonuclarina dayali olarak arastirmaya yonelik ve

uygulamaya yonelik olarak su oneriler sunulmustur.

6.1 Uygulamaya Yonelik Oneriler

1.

Egitim fakiiltesi disindaki fakiiltelerden mezun olup atanan siif
ogretmenlerinin drama teknigini daha etkili kullanabilmelerine olanak
saglayacak hizmet i¢i egitim seminerleri diizenlenmelidir. Bu seminerlerin
diizenlenmesinde alanla ilgili tiniversitelerle igbirligi yapilmalidir.

Egitim fakiiltesi disindaki fakiiltelerden mezun olup atanan siif
ogretmenlerinin matematik 6gretimi ile ilgili bilgi ve becerilerini arttirmaya
yonelik hizmet i¢i egitim seminerleri diizenlenmelidir. Bu seminerlerin

diizenlenmesinde alanla ilgili uzmanlarla isbirligi yapilmalidir.

. Milli Egitim Bakanligi Talim Terbiye Kurulu Bagkanligi’nca kabul edilen

ogretmen kilavuz kitaplar1 hazirlanirken, 6grencinin problem ¢6zme, iletisim,
iliskilendirme ve akil yiiriitme becerilerini gelistirmelerine yonelik drama

tekniginin kullanildig: etkinliklere daha cok yer verilmesi saglanmalidir.

6.2 Arastirmaya Yonelik Oneriler

[Ikogretimde matematik dersi diginda diger derslerde Drama tekniginin
kullanilmasinin derslerin temel becerilerine katkis1 arastirilmalidir.
Matematik dersinde drama tekniginin kullanilmasinin, 6grencilerin akademik
basarilarina etkisi arastirtlmalidir.

Ogretmenlerin; problem c¢6zme, iletisim, iliskilendirme, akil yiiriitme

boyutlarina katilma derecelerinin farkliligi arastirilmalidir.
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. Ogretmenlerin drama teknigini kullanma yeterliliklerini belirlemeye yonelik

arastirma yapilmalidir.

. Farkli alanlardan gelen sinif 68retmenlerinin drama teknigi ile ilgili bilgi ve

becerilerini belirleyecek arastirmalar yapilmalidir.

. Farkli alanlardan gelen siif Ogretmenlerinin matematik Ogretimi temel

becerilerine iliskin yeterliliklerini ortaya koyacak aragtirmalar yapilmalidir.
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EK:1
Sayin Meslektasim,

Bu aragtirmanin amaci drama tekniginin ilk6gretim 1- 5. siniflar matematik
dersinde kazanilan Ozelliklere katkisina iliskin 6gretmen goriislerini almak ve bu

alanda yapilacak ¢alismalara katkida bulunmaktir.

Ankette Matematik Ogretimi temel becerileri; problem ¢ozme, iliskilendirme,
iletisim ve akil yiirlitme becerilerine yer verilmistir. Ankete isim yazmaniz
gerekmemektedir. Elde edilen bilgiler yalnizca bu arastirma i¢in kullanilacak,
yanitlar hi¢cbir kisi ya da kuruma verilmeyecektir. Bu nedenle anketi, ictenlikle

cevaplandiracaginizi umuyorum.

Ayirdiginiz zaman ve yardimlariniz icin tesekkiir eder, saygilarimi sunarim.

Filiz Tas
Abant Izzet Baysal Universitesi
Smif Ogretmenligi

Yiiksek Lisans Programi Ogrencisi



133

ASAGIDA ‘DRAMA TEKNIiGINIiN’ MATEMATIK
DERSI TEMEL BCERILERINE KATKISI ILE ILGILI
SORULARA YER VERILMISTIR. BU SORULARA NE
DERECE KATILDIGINIZI ‘KESINLIKLE
KATILIYORUM'DAN ‘KESINLIKLE
KATILMIYORUM’A DOGRU ISARETLEYINIZ.

Kesinlikle
Katiliyorum
Katiliyorum
Kararsizim
Katilmiyorum
Kesinlikle
Katilmiyorum

Drama , dogaglama, rol oynama, ve tiyatro tekniklerinden yararlanarak, 6grencilerin bir yasantiy1
bir olayi, bir fikri, soyut bir kavrami oyunsu siireclerle canlandirmasidir

PROBLEM COZME BECERISI
Bir durumun problem olabilmesi i¢in; durumun yeni olmasi, ¢oziimiin birey tarafindan hali hazir
durumda biliniyor olmamasi, bu durumun insan zihnini karigtirmasi ve bireyin daha onceden
edindigi yasantilarin yardimiyla ¢oziililyor olmasini saglayacak ozellikleri tagimasi gerektigi
anlagsilir.
1 Problemin sesli olarak anlamli bir bicimde

okunmasina yardim eder.
2 Problemde gegen, anlami bilinmeyen kelimeleri

anlamaya yardim eder.

3 Problemde verilenlerin neler oldugunu anlamasina
yardim eder.
4 Problemde istenilenlerin neler oldugunu anlamasina

yardim eder.
5 Matematik ogretiminde drama teknigini kullanmak

problem ¢cozmeyi zorlastirir.
6 Problemi kendi ifadeleri ile aciklamalarina yardim

eder.
7 Problemin sonucunu tahmin etmesine yardim eder.
8 Problemi neden o yolla ¢6zdiiglinii yorumlamasina

yardim eder.
9 Problemde tahmin sonucu ile islem sonucunun

karsilagtirmasina yardim eder.
10  Ogrencinin, yeni bir problem kurmasina yardim

eder.
11 Karsilastigr problemlerin ¢oziimiinde yaratici

diisiinebilmesine yardim eder.
12 Bu boliim, drama tekniginin problem ¢6zme

becerisine katkisiyla ilgili bilgileri toplamak icin

yeterlidir.
ILETIiSiM BECERISI
Ogrencilerin matematige dayal: iletisim becerilerini gelistirmek igin, sinif ortaminda diisiincelerini
akranlariyla rahatca paylasabilmeleri gerekmektedir. iletisim becerisini gelistirmenin bir diger
yolu ise matematik hakkinda yazi yazmaktir. Bir problemin nasil ¢oziildiigiinii ve bir kuralin ne
anlama geldigini aciklamak amaciyla 6grencilere yazilar yazdirilabilir. Matematik hakkinda
konusmak ve yazmak iletisim becerisini gelistirirken 6grencilerin matematiksel kavramlari daha
1yl anlamalarina da yardimec1 olur. Bu nedenle 6gretmenin sinifta 6grencilerin diisiincelerini
aciklayabilecegi, tartisabilecegi ve diisiincelerini yazi ile anlatabilecegi ortamlar1 saglamasi sarttir.
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Somut model kullanarak diisiincelerini ifade
etmesine yardim eder.

Sekil, resim gibi temsil bigimlerini kullanarak
diisiincelerini ifade etmesine yardim eder.

Grafik, tablo gibi temsil bi¢imlerini kullanarak
diisiincelerini ifade etmesine yardim eder.
Matematiksel dili, matematigin kendi i¢inde ve
yasaminda uygun ve etkili bir bicimde kullanmasina
yardim eder.

Toplama, ¢cikarma, carpma ve bélme kavramlarinin
algilanmasina yardim eder.

Kuralina uygun dinlemesine yardim eder.
Ogrencilerin bilgiyi paylasmak yerine bireysel
algilamalarina yardim eder.

Ogrencilerin bireysel projelerde sorumluluk
almalarina yardim eder.

Ogrencilerin grup projelerinde sorumluluk
almalarina yardim eder.

Ogrenci 6grendigi konuyla ilgili hem arkadaslariyla
hem de dgretmenleri ile tartismasina imkan verir.
Ogrencilerin ortak bilgi iiretimi icin isbirligi
yapmalarini saglar.

Kendini ifade edebilmesinde ve diisiindiiklerini
cekinmeden sdylemesine yardimci olur.

Empati kurabilmesine yardim eder.

Arkadaslarina kars1 davraniglarinda hosgoriilii
olmasina yardim eder.

Elestiri yapabilmesine yardim eder.

Bu boliim, drama tekniginin iletisim becerisine
katkisiyla ilgili bilgileri toplamak i¢in yeterlidir.

ILISKILENDIRME BECERISI

Matematik bilgilerinin, hem gercek hayatla hem de diger derslerde 6grenilenler ile
iliskilendirilmesine 6nem verilmelidir. Bu nedenle problemler, 6grencilerin matematigin giinliik
hayattaki kullanimin1 acik bicimde gérmelerine yardimer olacak sekilde secilmelidir. Ogrenciler
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matematigin diger derslerde de kullanilabildigini gordiiklerinde, kazanimlar1 daha anlaml
olacaktir

29
30
31
32
33

34

Matematik dersinde 6grenilenleri, matematigin kendi
icindeki konularda kullanabilmesine yardim eder.
Ogrenilenlerin hatirlanmasina yardim eder.
Ogrenmenin kalic1 olmasina yardim eder.

Yeni kavramlarin daha kolay 6grenilmesine yardim
eder.

Eski bilgilerle yeni bilgiler arasinda bag kurmalarinda

yardimei olur.

Kavramlar arasinda iliski kurabilmesine katkis1 vardir.
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35 Kavramlardan hareketle, hangi islemleri yapmasi
gerektigine yardim eder.

36 Ogrendigi bilgileri baska bir alanda kullanmasina
yardim eder.

37 Diisiindiigiinii etkili bir bicimde aktarabilmesine yardim
eder.

38  Soyut kavramlarin somutlastirilabilmesine yardim eder.

39  Matematik sembollerinin anlamlandirilmasini
zorlastirir.

40 Kavramlar1 anlamlandirirken, beden dilini
kullanmalarina yardim eder.

41  Bu boliim, drama tekniginin iligkilendirme becerisine
katkistyla ilgili bilgileri toplamak icin yeterlidir.

AKIL YURUTME BECERISI
Matematik egitiminin bir 6nemli amaci1 da 6grencilerin kendilerinin de matematik
yapabileceklerine, kendi basar1 ve basarisizliklar iizerinde kontrol sahibi olduklarina inanmalarini
saglamaktir. Bu inancla, 6grenciler akil yiiriitmede ve diisiincelerini savunmada 6zgiivenlerini
gelistirebilirler. Boylece 6grenciler, matematik 6grenmenin kural ve formiilleri ezberlemekten
ibaret olmadigini, matematigin keyifli, anlamli bir ugras oldugunu da goriirler.
42  Yasaminda, diger derslerde ve matematikte akil
yiiriitme becerisini kullanmaya yardim eder.
43  Zihinden islem yapma becerisini savunmasina yardim
eder.
44  Yaptig1 cikarimlarin, gerekgelerini ortaya koymasina
yardim eder.
45  Neden sonug iligkilerini ayirt edebilmesine yardim eder.
46  Aym tiir problemlerin farkli bicimlerinde ortak sonug
elde edebilmesine yardim eder.
47  Tahmin etmelerinde ve zihinsel islem yapabilmelerine
yardim eder.
48  Diisiincelerini savunmalarinda 6zgiiven duygularinin
gelismesine yardim eder.
49  Timevarim yolu ile akil yiiriitmesine yardim eder.
50 Timdengelim yolu ile akil yiiriitmesine yardim eder.
51 Tablo veya grafikte verilen bilgileri anlamasina yardim
eder.
52  Tablo veya grafikte verilen bilgiler arasindaki iliskileri
gorebilmesine yardim eder.
53  Bir problemin ¢oziilmesinde matematik ciimlelerini
mantik sirasina koyabilmesine yardim eder
54 Bu boliim, drama tekniginin akil yiiriitme becerisine
katkistyla ilgili bilgileri toplamak icin yeterlidir.
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EK:2

ARASTIRMA KONUSU

Drama Tekniginin Ilkogretim 1- 5. Siniflar Matematik Dersi temel becerilerine

Katkisina iliskin Ogretmen Goriisleri

GORUSME SORULARI

1. Drama Teknigi deyince akliniza ne geliyor?

2. Drama Tekniginin uygulandigi sinif ortami nasil tanimlarsiniz?

3. 1 basamakli dogal sayilarda toplama islemini Drama Teknigini kullanarak

nasil 6gretebilirsiniz?

4. Sizce Drama Tekniginin uygulanma kosullart nasil olmalidir?

5. Sizce Drama Tekniginin olumlu yonleri neler olabilir?

6. Sizce Drama Tekniginin olumsuz yonleri neler olabilir?

7. Sizce Matematik derslerinde Drama Teknigi uygulanmali midir? Neden?
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G (Goriismeci) 0 (Ogretmen)
[1]G: Drama Teknigi deyince akliniza ne geliyor?

[2]0. A: Drama tek degince aklima once tiyatro geliyor. Dersler de ise bunu genel de
[3]problem ¢oziimiinde kullaniyorum. Anlasilmasi zor problemleri somut hale getirmek i¢in
[4]kullantyorum. Cocuklar daha kolay anliyor hem de unutmuyorlar. Coziim yolunu ararken
[5]diisiinmesi gelisiyor. Yaratici oluyor.

6]0. B: Drama Teknigi degince aklima oyun, piyes, tiyatro, gorsellik geliyor. Bir de
7leglendirici, dinlendirici, zihni acici, uzun siire kalicihi@ saglayabilecek oyunlar
8laklima geliyor. Ogrencilerin soyut olan kavramlar1 somut olarak dgrenmelerini saglayacak
9]bir tekniktir.

[10]0. C: Drama teknigi degince tiyatro gosterisi, cocuklarm icine katildigi, kendi
[11]yazdig1 diisiincelerini rahat bir ortamda oOzgiirce ifade etmesi geliyor. Onemli olan
[12]¢ocuklarin kendini rahat ifade edebilmesi, oyun ile bir seyler 6grenebilmesidir.

[13]0. D: Drama degince aklima tiyatro geliyor. Cocuklari derslerde oyunlarla
[14]desteklemek konulart 68retmek geliyor. Yani cocuklarin kendi yazdiklarimi kendileri
[15]oynamalidir.

[16]0. E: Drama teknigi degince yaratict drama aklima geliyor. Yaratict dramay:
[17]kullaniyorum. Cocugun yaraticiligina bagh olarak yapilan bir ¢alismadir. Ben sadece
[18]konuyu veririm gerisi cocugun yaraticiligina kalmstir.

[19]0. F: Ders icindeki konularin oyunlastirilmis sekilde islenmesi geliyor

20]0. G: Drama teknigi ¢ocuga konularin oyunlastirilarak verilmesi, farkli roller ya
21]6nceden hazirlanip ya da aninda role biiriindiiriip derse katiliminin saglanmasidir. Bu
22]bazen dogaglama olarak da sunulan bir tekniktir. 4. ve 5. siniflarda merkezi okullarda
23]sinav baskist devam ettigi siirece dramanin uygulanmasi ¢ok zor. Biz beden, miizik, resim
24]gibi derslerde matematik dersini isliyoruz. Bunun nedeni de iste su 6gretmen 81 net
25]c¢ikartmis soylentileridir. Resim, miizik, beden gibi derslere ilgi gosteren az.

— r—————

[26]G: Drama Tekniginin uygulandigi sinif ortami nasil tanimlarsiniz?

2710. A: Biz genellikle simif ortami konusunda fazla bir sey yapmiyoruz. Genelde
28]drama da kullandigimiz cocuklarin kendisi oluyor ama market aligveris problemi varsa bu
29]aligverisle ilgili arag gerecin olmasi 1yl olur tabi ama genelde elimizdeki imkanlarla
30]yetiniyoruz. Diger tiirlii olsa ¢cok zaman kaybi olur. Smiflarimiz 20 kisilik ve biiyiik
31]oldugu i¢in bu teknigi kullanirken zorlanmiyoruz. Drama yaparken mutlaka dgrencileri
32]role katiyorum. Hem cocuga giiven gelir, sosyallesir. Faydali olduguna inanmiyor. Asil
33]Jamac¢ matematik problemini ¢ozerken diger duygusal yonleri de gelisiyor. Kapali olan
34]cocugun acgildigin1 goriiyorsun. Cocuk kendini buluyor. Mesela cocuklarin proje
35]odevlerinden, cocuklarin yaptiklarindan yararlaniyoruz. Hem cocuklarin yaptiklari
36]sergilenmis oluyor hem de ondan faydalaniyoruz.

[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
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37]10. B: Drama tekniginin uygulandigi simf ortaminda mevcut kesinlikle diisiik
38Jolmali ve siniflarin standartlarin biraz iistiinde genis olmasi gerekir. Siniflarda drama
1]teknigini uygulamak ic¢in gerekli arac- gereclerin de mutlaka kullanilmasi gerekir. Bir de
2]biitiin 6grencilerin aktifligi saglanmalidir.

[3]O. C: Genis bir mekan olmali. Siralardan ziyade masalarin, oyun alan1 olacak bir mekanin
[4]olmas1 gerek. Uygun ortam olduktan sonra digerlerini sen ayarlayabilirsin. Bunun
[5]yaninda sinif mevcudunun az, arac- gerecin fazla olmasi gerek. Ama illa her seyi hazir
[6]olmasina gerek yok. Kendileri daha giizel yaratabiliyorlar. 6rnegin masa... illa gergek bir
[7]masanin olmasina gerek yok. Onlar bazi esyalardan daha giizel masa yapabiliyorlar.

[8]0. D: Simdi drama teknigi simif ortaminda mevcudun az olmasi siralarin az olmasi gerek
[9]ki orda oyun oynayabilirsin. Yeterli ara¢ gere¢ olmasi gerekli. Arag¢ gerecin bol olmasi
[10]gerek. Siniflar genis bir salon bi¢iminde olmali. Cocuklar Ogretmeni ve diger
[11]arkadaslarim1 gorebilmeli. Biitiin 6grencilerin katilmasi gerekiyor matematik dersi de bu
[12]sekilde sevdirilebilir. Stnif mevcudu fazla olunca ¢ok fazla zaman alir.

[13]O. E: Sinirsiz, serbest olmali eger sinirli bir ortam olursa diyelim ki bir sinif olarak sinifin
[14]icinde bu sekilde ¢ocuk belki hayalinde baska sinif hayal ediyor. Eger drama yapacaksak
[15]da igerisinin diizenli olmasi gerek. Cocuklar tamamen ozgiir olmali, kendi yaratmali
[15]sinifint (ve herkesin drama teknigi egitimini almasi gerekir) alisilmig bir sey olmasin. Bos
[16]bir sinif olsun. Sinifta okulda oldugunu hissetmesin ¢ocuk. Derse ge¢mek icin bir 15 dk
[17]zaman harcamayalim diizeni saglarken. Drama tekniginin daha altlarda smiflarda da
[18]uygulanmas1 gerek.

[19]0. F: Ogrenci sayisinin az olmasi gerekir. 25- 30 en fazla. Yoksa cok giiriiltii oluyor.
[20]Arag- gerecin ¢ok olmasi gerek. Drama teknigini uygulayabilmek ayri bir sanattir. Bazi
[21]6gretmenler yapamaz. Bu teknik hakkinda 6gretmenin bilgi sahibi olmas1 gerek.

[22]0. G: Ogretmenin kendi smifi olmali. Istedigi arac gereci istedigi sekilde
[23]diizenleyebilmeli. Sinif mevcudunun da kalabalik olmamas: gerekiyor.

[24]G: 1 basamakli dogal sayilarda toplama islemini Drama Teknigini kullanarak nasil
[25]6gretebilirsiniz?

[26]0. A: Biz zaten sayilar1 Ogretirken problem kullaniyoruz. Diyelim ki 2 sayisini
[27]6gretecegiz 2’ nin 2 tane birlikten olustugunu 2 sayisinin nasil meydana geldigini bilmesi
[28]acisindan kiigiik bir aligveris yapiyoruz. Benim bir kalemim vardi. 1 tanede babam verdi
[29]simdi benim kac¢ kalemim oldu? Boyle hem 2 sayisini nasil oldugunu 68reniyor hem de
[30]bu dramatizasyon ile daha iyi anliyor daha iyi Ogreniyor. Bunu degisik sekillerle de
[31]yapabiliriz. Cikarma islemini yaparken de bir tanesinin kayboldugunu ya da kirildigin
[32]soylityorsun. Daha kalic1 oluyor. Matematik ile drama birbirinden ayrilmaz bir parca diye
[33]diistiniiyorum. Zaten ilkokulda 6gretimin egitimle ¢ok ilgisi vardir. Bir hedefle bircok
[34]seyi de hedefliyoruz ve onu da gergeklestiriyoruz. Ogretirken egitiyoruz.

35]0.B: 1 basamakli dogal sayilarda drama teknigini kullanarak 6grencilere oncelikle somut
36]esyalarla toplama yaptirmali, bu somut esya sira olur, masa olur, fasulye olur... Biitiin
37]ogrencilerin 6grendigi anlasildiginda tahtaya yazi ile toplama islemi yapilmali. Tabi arti
38]kavrami onceden verilmis olmalidir. Bu islemin yapilisi zaman zaman Ogrencilere tekrar

—r———
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[39]ettirilmelidir. Mesela 6grenciye, pencereden baktifinda agacta ka¢ kus gordiigi
sorulur. [40]Anliktir o da, eger bir kus varsa yanina bir kus daha kondu, kac etti? Ogrenci
hemen 2 [41]diyecektir. Aslinda dramay1 insanlar hayatin her aninda farkinda olmasa da
kullanirlar.

[1]0. C: Cok c¢esitli sekillerde oyun yapilabilir. Oyun sirasinda farkli arag- gerecler
[2]getirebilirsin. Ogrencileri kullanabilirsin. Masal anlatabilir, canlandirabilirsin. Cocuklarin
[3]elindeki arag- gereglerden ya da onlarin ¢ok sevdifi oyuncaklardan, resimlerden de
[4]yararlanabilirsin. Ogrenciye sayiyr direkt bu 1, bu 2 diye vermiyoruz. Once oyunlarla
[5]kavratmaya caliyoruz daha sonra tahtaya yaziyoruz.

[6]O. D: Oyun seklinde yapabiliriz. Sirayla 2ser cocuk ¢ikar 6nce bir cikar elinde elma ile ya
[7]da yedi ciiceleri kendine gore uyarliya bilirsin. Ogrencilerden biri cadi kadin biride
[8]prenses roliine girer cadi kadin elmalar1 getirirken prensesin yoluna ¢ikar seklinde masali
[9]devam ettirirken hem miizik etkinliginde Ogrencileri konusturarak etkinligi sunabilirsin.
[10]Masallar1 ya da hikayeleri canlandirabiliriz. Gerekirse bahgeye ¢ikarip beden dersi bile
[11]yaptirabilirsin. Ziplayin bakalim 1- 2 © vs. ya da resim dersinde 62 den bir tavsan ¢izelim
[12]diyebilirsin.Miizikle de desteklemek gerekir. Ornegin siir okurken bir miizik ¢aldiginda
[13]daha dinlengin olur. Dikkat ¢ekme acisindan ¢ok onemlidir. Her zaman kullanilabilir. Her
[14]derste...

[15]0. E: Diyelim ki sende 3 bilye var agabeyinde ise 2 bilye getirdi diyorum. Simdi kag
[16]bilyen oldu derim. Orgenci sayar yinede viicut diliyle bunu daha iyi anlatabiliriz.
[17]Cocuklarin unutamayacagi bir teknikle olmali. Ya da ufak ufak oyun gruplarn etkisi de
[18]olur. Diyelim saklambag kag kisilik bir grup var 5 diyelim 2 kisi daha gruba katild1 kag
[19]kisi oldu. Oyunlar1 kullanirim ben.

[20]O. F: O sekilde hi¢ 6gretmedim.

21]0. G: Farkli objelere biiriindiiriip elmalar yapip ya da benzetip siz kag kisilik grup bir
22]elmasiniz. Hadi bir tane daha elma gelsin... ya da sek sekte bir kare aldim, ka¢ karem
23Joldu? Ya da sinifta ev ortami olusturulur, 68renci 6devini yaparken kapi ¢aliyor, iki
24]misafir geliyor. Toplam kag kisiyiz? gibi.

[25]G: Sizce Drama Tekniginin uygulanma kosullar1 nasil olmalidir?

[26]0. A: Yapilan etkinlik konuyla ve giinliik yasamla baglantili olmal1, zor, karmasik
[27]olmamali kolay olmali basit olmali birde dramatize yaparken c¢ocuklarin diisiince
[28]iiretebilmesine imkan saglanmali yani her seyi agikca soylememek gerek ki onun
[29]diisiincesini engellemeyelim ve eglenceli olmali cocugun ilgisini ¢ekmesi i¢in oyun
[30]seklinde olmal1 Egitim Ogretim yaptiimiz ¢ocuklar hep oyun caginda.

[31]0. B: 6- 12 yasa kesinlikle uygulanmalidir. Drama teknigi matematik dersi temel olmak
[32]iizere her derste uygulanmalidir ve bu teknik resimlerle, sekillerle desteklenmelidir.
[33]Giinliik yasamdan, somut orneklerle desteklenmelidir ki 6grenci yasaminda zorluk
[34]¢cekmesin.

[35]0. C: Ogrenciler bir rol iistlenirken cocuga yardimci olunmalidir. Yapabilecegi,
[36]kapasitesine uygun roller verilmeli. Kiiciik bir rol de olsa 6grenciyi gruba almaliyiz
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[37]0. D: Mesela yeni bir konuya baslarken, bu konuyu nasil kavratabilirim? sorusunda ilk
[38]akla gelen drama olmali. Cocuk onu unutmaz. Ogretmeninde bu konu hakkinda bilgili
[39]olmas1 aragtirmali, 6grenmeli ve uygulamali. Bunu hi¢ bilmeyen biri nasil ogretsin.
[40]Arastiricy, 1srarli olmali. Her derste her konuda yapilabilir. Bu teknik ama bunu simf
[1]Jmevcudu ve zamanin yeterli olmasi1 gerekir. Mesela bitkiler konusunda yaptim. Cocuklara
[2]aksamdan rolleri verdim. Biri sulu bitki oldu biri susuz biri legende biri su olan legende
[3]giiliiyor biri susuz legende agliyor dikkat ¢cekti ve unutmadi.

[4]0. E: Yine 6zgiir, serbest ¢ocuga dayali yonlendirmeden olmali. Cocugun neye istekli
[5]oldugunu anlayip ona gore ayarlayacaktir. Ogretmen her konuya vakif yeterli 6gretmen
[6]olmaya bilir. Birebir egitim vermek lazim. Diyelim ki simit satacagiz toplu simit
[7]satamazlar herkesin simit satig1 farklidir. Dilenciye yardim eden biri herkes farkli yapar.20
[8]ogrenciye desem birbirini taklit ederler. Cocuga matematik sordugunda tahtaya c¢ikan daha
[9]iyi anlatir. Ogrencilerin hepsi aktif olmalidir. Herkese mutlaka rol vermek lazim. Cocugun
[10]kendini iyi ifade edebilmesi gerekir. En azindan disar1 ¢ikartip bir simit aldiralim. Simit
[11]parasini versin vs.

[12]0. F: 1., 2. ve 3. simflarda daha ¢ok kullanilir. Ciinkii bu ¢ocuklar soyut konular1 somut
[13]yasantilarla 6grenir.

[14]0. G: Her dersin her boliimiinde dramay1 uygulayamayabiliriz. Zaman kaybettirir. Bazen
[15]baz1 seyleri ¢cok hizli verdigimiz zamanlar oluyor. Fakat ilk problemin ¢dziimiinde, temel
[16]kavramlarin kalict 6gretiminde mutlaka kullanilmahidir. Ogrenci giidiilenmeli, bilginin
[17]bugiin, yarin daha sonraki yillarda ise yarayacag hissettirilmelidir. Teknik ve 6gretmenin
[18]tarz1 6nemli ama en 6nemlisi alicidir. O da 6grenci.

[19]G: Sizce Drama Tekniginin olumlu y6nleri neler olabilir?

[20]O. A: Ogrenmesi kalict olur. Dramatizede rol alan cocuklarin sosyal yonden gelismesine
[21]katkis1 olur. Kendilerine giiveni artar. Basarilarina katki saglar. Arkadaslari ile iletisimde
[22]¢ok iyi iligkiler kurmasina yardimci olur. Empati yapabiliyor, hosgoriilii oluyor ¢ocuk.
[23]Dinleme yetilerini, izlemlerini gelistiriyor. Siniflarimizda Tv, video var herhangi bir kaset
[24]izlerken nasil izliyorlarsa dramayr bundan daha cok izliyorlar. Drama digerinden daha
[25]etkili. Ben sunu diisiindiiklerine inaniyorum. Cocuk drama sirasinda biraz sonra kendine
[26]sira gelecegini biliyor ve daha dikkatli izliyor onun heyecanini yasiyor.

[27]0. B: Egitim 6gretimde d6grenmede kalicilig1 ve siirekliligi saglar. Ogrencilerin kendine
[28]giiveni artar, herhangi bir konu hakkinda hemen yorum yapabilme giicii gelisir,
[29]diistinceleri gelisir. Boylece cocugun karsilastigi problemlere daha pratik, daha akilci
[30]coziimler iiretebilir. Coziim iiretme siirecinde rahatlikla tartisabilir. Ogretmenleri ile
[31]arkadaslari ile iyi bir uyum icinde iletisim kurabilir. Ogretmenler odasina geldigi zaman
[32]sinifta rol alan 6grencilerin Konusmasi degisiyor, ‘0gretmenim vaktiniz varsa size soru
[33]sorabilir miyim?’ diyor, ¢ekinmiyor, katilmayanlar bizi goriince kagiyor.

34]0. C: Oncelikle yaratic1 diisiinme var, 6zgiiven, kendini ifade etme, toplum karsisinda
35]rahat olma var. Giinliik yasantida herhangi bir sorunun c¢oziimii ile ilgili yeni fikirler,
36]coziim yollan iretebiliyorlar ve kendi c¢ozdiiklerini giinliik yasama uyarlamalar1 daha

[
[
[ )
[37]kolay oluyor. Ogrencinin ezberledigi bilgi ile kendisinin aktif katilimi ile 6grendigi bilgi
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[38]arasinda ¢ok fark vardir. Ogrenci kendisi katilirsa konu daha somut, anlamli ve daha
[39]kolay bir sekilde Ogrenilir. Drama teknigi uygulanan bir smifta Ogrenciler arasinda
[40]isbirligi vardir. Bundan dolay1r hosgoriilii olurlar ve empati duygulart gelisir. Kendini
[41]gelistirir kisacasi. Drama yaparak- yasayarak ogrenme oldugu icin bilgilerin kaliciligini
[42]saglar.

[1]0. D: Olumsuz yonii yok. Cocuklar dgrendigi konuyu unutmuyor isterse 6 ay gegsin.
[2]Hatirlama agisindan onemi biiyilk. Drama teknigi zordur ama ben kullanirim. Kendisini
[3]gelistirir. Ozgiiven duyar. Kapali kutu olmaz ¢ocuk acilir kendini ¢ok giizel ifade eder.
[4]Duygu ve diisiincelerini ¢ok rahat anlatir. Mesela beni kamerayla bir konustursan kose
[5]bucak kacarim ciinkii bizde uygulanmadi drama teknigi. Iletisimde faydasi cok cocuklar
[6]kavga etmez daha olumlu iliskiler igine girer isbirligi yaparlar. Hayal giicii gelisir.
[7]Dolayisiyla akil yiiriitiir arastirir. Cocuklar dyle giizel seyler ortaya ¢ikariyorlar ki agzim
[8]acik kaliyor.

[9]0. E: Ogrenci kendini daha iyi ifade eder. Insanlarla daha iyi iliski, iletisim kurar. Viicut
[10]dilini kullanmasini 6grenir. Cocuk dnce kendi fark eder kendini tanir. Ogretmen agisindan
[11]da drama egitiminin sonugta ¢ocuktaki gelismeyi goriince kendini ¢cok mutlu hisseder.
[12]Mutlu bir 6gretmen tablosu ¢izer. Cocuk sosyallesir ¢evresiyle biitiinlesir zaten kendini
[13]ifade edebilen bir cocuk cevreyle iletisimini ¢ok rahat kurar. Cekinme olmaz. Drama
[14]sonucunda higbir 6grencinin kendini gelistirmedigini géormedim. Teknik 1yi kullanildig:
[15]taktirde 6grenciye cok seyler kazandirir.

[16]O. F: Kalic1 6grenmeyi saglar. Arkadaslan ile iletisiminde etkisi vardir, sozlii ifadesi
[17]gelisir. Yaratici diisiinebilir

18]0. G: Hayatla baglant1 kurabiliyor. Mesela elektrikle ilgili konuda sinifta horon oynadik.
19]Daha sonra rol oynadik. Balkonda bir arkadasi oynarken, Nazime kalemi prize soktu.
20]Kardesi de Nazime’ye dokundu ikisi birlikte hareket etmeye basladilar. Cocuklar bu
21]Joyunun sonunda kendileri sonug¢ cikardilar. Acaba ne olsaydi carpilmazdi sorunun
22]yanitin1 su sekilde aldim; balkonda tahta sandalye olabilirdi. Siipiirgenin sap1 demir olursa
23]olmaz 6gretmenim, elektrigi iletir dediler. Elektrik carptifinda, goriintiinii, soka girme
24]halini, nasil kurtulacagini ¢ok 1yi bir sekilde 6grendiler bu teknikle. Dramay: sizinle bile
25]burada kullanabiliriz. Bizden bilen 68renci istiyorlar, yeni program ise yapabilen 6grenci
26]istiyor. Benim diisiinceme gore biz Ogrencilere balik vermeyi degil, balik tutmayi
27]ogretmeliyiz.

e

[28]G: Sizce Drama Tekniginin olumsuz yonleri neler olabilir?
[29]0. A: Drama tekniginin olumsuz yonii oldugunu hig diisiinmiiyorum.

[30]0. B: Bir defa drama tekniginin olumsuz yonii yoktur. Ama ogretmenin de biitiin
[31]6grencilerin dramaya katilmasim1 saglamasi gerekir. Yani oOgretmene biiyilk rol
[32]diismektedir. Ciinkii Ogrencilerin drama tekniginde biitiin ilgi ve isteklerini o yone
[33]¢ekebilmelidir.

[34]0. C: Etkinlige katilip da yapamayan cocuk yapamadim diye kendine giivensizlik
[35]duyabiliyor. Burada ogretmene biiyiikk gorev diisiiyor. Ogrenciyi ¢ok iyi tanimasi ve
[36]6grenciye uygun rolleri vermesi gerek.
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[37]0. D: Olumsuz yonii yok.

[38]0. E: Aliskanlik yapar® drama uygulayan bir cocuk en azindan belli bir konu hakkinda
[39]fikir yiiriitebilme, kendisine 6zgiiven duygusunu gelistirme, toplumsal olaylar1 kendi gozii
[40]ile tan1y1p yorumlama becerisi kazanir. Kendi diisiincelerini bu yolla ifade edebilir.

[1]O. F: Olumsuz yo6nii yok. Fazla kalabalik siniflarda uygulanmadig takdirde.

[2]0. G: Cocuklarin rollerde rencide olmamasi gerekiyor ve zaman acisindan sikinti
yaratiyor. [3]Smnifin sartlarini, 68rencilere bigilecek rolleri, dgrencilerin kaldirabilecekleri
sakalar1 1yi [4]ayarlamak gerek.

[5]G: Sizce Matematik derslerinde Drama Teknigi uygulanmali midir?

[6]O. A: Kesinlikle... Matematikte diisiince yolari1 gelistirebiliyor, problem c6zebiliyor
[7]konulart birbiri ile iligkilendirebiliyor. Bilhassa bu iliski toplama ile carpma, bdlme
[8]cikarma arasinda daha cok iyi iligki kurabiliyor. Akil yiiriitmeye de etkisi biiyiiktiir. Mesela
[9]bir problem ¢oziiyoruz diger problemi ¢ozerken cocuk Onceki problemde soyle yapmistik
[10]bunu da bu yolla ¢ozebiliriz diyor ¢ocuk hi¢ tahmin etmedigim anda ilgin¢ ¢oziimler
[11]geliyor cocuklardan buda akil yiiriittiklerinin bir ispati. Simf Ogretmenlerinin
[12]vazgecilmez bir pargasidir drama.

[13]0. B: Kesinlikle uygulanmalidir. Drama olmadan 6grenme olmaz..Diger tiirlii ezbercilik
[14]olur. Drama ile 6grenirse hicbir zaman unutmuyor ¢ocuk. Ciinkii matematik dersinin
[15]temel amac1 soyut kavramlar1 6gretebilmektir. Drama teknigin problem ¢6zerken ve islem
[16]yaparken biiyiik faydast vardir. Egitimin her alaninda kullanilmalidir. Fakat 12 yasindan
[17]itibaren kullanilmasa da olur. Ogrenci temel kavramlari iyi bir sekilde 6grendiyse
[18]sonrasinda uygulamaya gerek yoktur. Konular birbiriyle i¢ icedir. Ogrenci yaparak
[19]yasayarak o©grendigi ic¢in bu iliskilendirmeyi daha iyi yapabilir. Kisaca dramada
[20]6grencilerin hem fiziksel, hem zihinsel, hem de duygusal yonden gelismelerine yardimci
[21]olur.

[22]0. C: 1., 2., ve 3. siniflarda kullanilmali. Temel kavramlari ogretirken kesinlikle
[23]kullanilmali ama 6grenci temel kavramlar1 6grendikten sonra kullanilmayabilir. 4. ve 5.
[24]smifta ¢ok gerekli olmadigini diisiiniiyorum. Temel kavrami verdikten sonra alistirmaya
[25]gecebilirsin, yani her derste dramanin yapilmasina gerek yok.

[26]0. D: Kesinlikle kullanmahyiz. Ogrenmeleri acisindan unutmamalar1 agisindan
[27]kullanmaliy1z. Zaman kaybettirse dahi ne yaparim baska saatlerde devam ederim.l
[28]rakamin1 6nce bir tane elma, misir getirirsin ¢ocuklar onu Once oyunlarla anlar sonra
[29]rakamin1 Ogretirsin. Hele temelden alirsan ¢ocuga hi¢ unutmaz ezbere Ggretince sonu
[30]olumsuz oluyor.

31]0. E: Kullamlmalidir. Uygulanmalidir kesinlikle hayatin her anlaminda bahsettigimiz
32]biitiin  konular sOyledigim sozler zaten bunun gerekcesini ortaya koyuyor. Cocuk
33]rakamlarla ifade etmeden Once onu kafasinda bir diisiinecek yaratacak. Bunun i¢inde
34]drama teknigini kullanmaliyiz.

—r———
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[35]0. F: Uygulanmahdir. Bilgiler daha kalici olur, unutulmaz. Diisiinme becerisi
gelistigi [36]i¢cin problem ¢ozmede daha etkili olur. Problem ¢6zmek diisiinmek demektir.
Problemi [37]anlamak yarisin1 ¢ozmek demektir. Yani anlama kisminin % 50 si ¢oziilmiis
olur. Bundan [38]sonra kalan kism1 da 6grenci rahatlikla ¢ozebiliyor.

[39]0. G: Temel kavramlarda, konu girislerinde, muhakkak verilmeli. iki carp1 iki esittir dort
[40]sekilde degil, objelerle, elmalarla desteklenmelidir. Bunlar kullanilinca basariya
[41]ulasilabilir. Drama teknigi matematik dersinde mutlaka kullanilmali. Diyelim ki 4.
[1]smmiflarda kesirlerle yarimi anlatabiliyorsun ama yaklasik 10 6grenci anlamayabilir. Her
[2]6grenci birbirinden farklidir. Bir dil bir insan, iki dil iki insan, her teknik bir 6gretmen
[3]demektir. Her teknigin uygulanmasi da bir duyu organina hitap etmektir. Ogretmen iste o
[4]zaman daha basarili olur. Ogretmen, ogretmen gibi olmali. Cocuklara 6rnek olmali.
[5]Cocuklart cok sevmeli ve kendini yontem ve teknik anlaminda gelistirmelidir.
[6]Uriinlerimizi daha sonra en iyi sekilde gérmeliyiz.
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EK:4

GORUSME TEMA VE KODLAMALARI

1. Tema: Drama Teknigi

a. Oyun ( O.B; 137(6-7-8)) ; (O.D; 137(13-14-15)); (O.F; 137(19)); (O.G;
137(20-21)); (O.C; 139(4-5)); (O.A; 139(29-30))

b. Yaratict Drama; (0.C; 137(10-11-12)) ; (O.E;137(16-17-18))

c. Tiyatro; (O.A; 137(1)) ; (O.B;137 (6)) ; (O.C; 137(10)) ; (O.D; 137(13-14-
15))

2. Tema: Fiziksel Ortam (Drama Ortamu)

a. Smif Mevcudu (0.A; 137(30-31)); (O.B; 137(37-38)); (0.C; 138(5)); (0.D;
138(8-9-12)); (O.E; 138(13-14-15-16-17-18)); (O.F; 138(19)); (O.G; 138(
23))

b. Arac- Gereg (0.A; 137(28-29-30)); (O.B; 138(1)); (O.C; 138(5-6-7)); (O.D;
138(9)); (O.F; 138( 20)); (0.C; 139(1-2-3-4)

c. Mekan (0.B; 137(38)); (0.C; 138(3-4)); (O.D; 138(10-11)); (O.E; 138(13-
14-15-16-17)); (0.G; 138(22-23))

d. Ogrenci Katilmi (0.A; 137(31-32)); (O.B; 137(20-21)); (O.B; 138(2)); (O.D;
138(11-12)); (O.E; 140(8-9-10-11)); (O.A; 140(23-24-25-26)); (0.C; 140(37-
38-39))

3. Tema: Olumlu Yonler
a. Yaratici diisiinme (0.A; 137(4-5)) ; (O.E; 137(16-17-18)); (O.C; 140(34));

(O.F; 141(17))
b. Isbirligi kurma (O.C; 140(39-40); (O.D; 141(5-6))
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c. lletisim (O.A; 140(21-22)); (O.B; 140(30-31-32-33)); (O.D; 141(5-6))

d. Empati kurma (0.A; 140(22)); (O.B; 140(40))

e. Problem ¢ozme (O.A; 137(2-3-4)); (O.A; 142(6-7)); (O.F; 142(35-36-37-
38))

f. Hosgorii (0.A; 140(22-23)); (0.C; 140(40))

g. Ozgiiven (0.A; 137(32-33)); (O.A; 140(21)); (O.B; 140(27-28)); (O.D;
141(3)); (O.E; 141(39))

h. Kalicilik (O.B; 137(7-8)); (O.A; 137(4)); (O.D; 140(1-2-3)); (O.A; 140(20));
(0.B; 140(27)); (O.C; 140(41-42)); ( (O.B; 142(13-14)); (O.D; 142(26-27-28-
29-30)); (O.F; 142(35))

i. Kendini ifade edebilme (0O.C; 140(34-35)); (O.D; 141(3-4-5)); (O.E; 141(9-
12-13-14-15))

j. Akl yiiriitme (O.D; 141(6-7-8)); (O.E; 141(38-39)); (O.A; 142(8-9-10-11-
12))

k. Yorum yapabilme (O.B; 140(28-29)); (0.G; 141(22-23)); (O.E; 141(39-40))

. Coziim Uretebilme (O.C; 140(35-36-37)); (O.G; 141(19-20-21-22))

4. Tema: Olumsuz Yonler

a. Ogretmen davramslar1 (O. F; 138(20-21)); (O.D; 139(38-39-40)); (O.E;
140(4-5-6)); (0.G; 140(16-17-18)); (0.G; 141(26-27)); (O.B; 141(30-31-32-
33)); (0.G; 143(1-2-3-4-5-6-7))

b. Rollerin 6grenciye uygunlugu (O.C; 139(35-36)); (O.C; 141(34-35-36));
(0.G; 142(2-3-4))

5. Tema: Konunun Yapisi

a. Soyut konular; (0.A; 137(3-4)); (O.B; 137(8-9)); (O.B; 138(35-36)); (O.F;
140(11-12))

b. Giinliik yasamla baglanti (O.B; 138(41)); (0O.A; 139(26-27-28)); (O.B;
139(33-34)); (O.G; 141(18))
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6. Tema: Drama Tekniginin Matematik Ogretiminde Kullanilmasi

a. Temel Kavramlar(O.G; 140(14-15-16)); (O.B; 142(17-18-19)); (O.C; 142(22-
23-24-25)); (0.G; 142(39-40-41))

b. Dogal Sayilar (O.A; 138(26-27-28-29-30-31-32-33-34)); (O.B; 138(35-36-
37-38-39-41-41)); (0.D; 139(6-7-8-9-10)); (O.E; 139(15-16-17-18-19));
(O.F; 139(20)); (0.G; 139(21-22-23-24)
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