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ON SOz

Bu arastirmada animasyon filmlerin 6grencilerin deger gelisimine etkilerinde

Arabalar 1 animasyon filminin katkisinin oldugunu ortaya ¢ikarmak amaglanmustir.

Degerler egitimi son yillarda kendinden sikca bahsettiren ve arastirmalara konu
olan bir kavram olarak ortaya c¢ikmaktadir. Bireye aktarilmasi gereken degerlerin
yaninda bu degerlerin nasil aktarildigiyla ilgili konu bir¢ok arastirmaci i¢in ayri bir
onem arz etmektedir. Bu baglamda degerler egitiminde degerlerin 6grencilere nasil
aktarilacagi konusunda birbirinden farkli yontemler olmakla beraber deger aktariminda
animasyon filmlerin de katkis1 oldugu goriilmektedir. Fakat ayni kategorideki bir kisim
filmlerin ¢ocuklarin deger gelisimi {izerinde olumsuz etkileri yaptig1 goriisiine bir¢ok

arastirmada vurgulanmaistir.

Bu arastirma animasyon/¢izgi film sektoriinde en fazla izlenen yapitlardan biri

olan Arabalar 1 filminin deger egitimi ac¢isindan etkilerini irdelemektedir.

Bu aragtirmanin gergeklestirilmesinde yardimi ve katkisi olan degerli insanlara

tesekkiir borcum vardir.

Oncelikle arastirma siirecinin basindan, tezimi savundugum giine kadar yogun
programina ragmen her firsatta bana vakit ayirmaya c¢alisan, degerli bilgilerini benimle
paylasan, fikirleriyle arastirmama yon veren, kendisiyle caligmaktan biiyiik keyif
aldigim, yol gosterenim, degerli hocam, katkilarin1 asla unutmayacagim ve her zaman
minnettar kalacagim tez danmismanim Prof. Dr. Cemil OZTURK e sonsuz tesekkiirlerimi

sunarim.

Ve benim hayatimdaki her adimimda arkamda olan, beni destekleyen, benim
icin higbir fedakarliktan kaginmayan, bugiinleri yasamami borglu oldugum, beni
yetistiren, her zaman egitimimi daha yiiksek seviyeye tasimam gerektigini belirten
benim canim annem ve babam Miinevver Biiylik ve Hasan Biiyilik’e tesekkiirii borg
bilirim, iyi ki var onlar. Bana tez yazma siirecimde her tiirlii ilgi ve alakay1 gosteren,

destegini esirgemeyen, bana basaracagim konusunda inanan ve buna beni de inandiran



sevgili esim Yusuf Can Kanar’ a ¢ok tesekkiir ederim. Son olarak ise bu tezin son
asamaya gelmesinde yogun ve oOzverili katkilarini esirgemeyen, bana destek veren
sevgili kardesim Can Biiylik’ e ve tezimin ilk ve son agamalarinda bana elinden gelen
destegi veren, beni yalniz birakmayan sevgili kuzenlerim Hande Atasavun ve Halit

Atasavun’a ne kadar tesekkiir etsem azdir. Emekleri icin tesekkiir ederim.

Bu calismada dogrudan ya da dolayli olarak katkisi olan herkese sonsuz

tesekkiirlerimi sunuyor, ¢alismamizin faydali olmasini diliyorum.

SERAP KANAR



OZET

Bu arastirma “ Animasyon Filmlerin Cocuklarin Deger Gelisimine Etkileri”
adiyla hazirlanan bir ¢caligsmadir. Arastirmanin temel amaci gliniimiiz egitim anlayisinin
temel aldig1 yapilandirmacilik yaklagiminin bir parcasi olan sosyal yapilandirmacilikla
ogrencilerin kazandig1 degerler ve ¢ocuklarin deger kazaniminda etkili olan animasyon
filmlerin ¢ocuklarin deger gelisimine etkilerinin oldugunu ortaya koymaktir. Sosyal
Bilgiler 6gretiminde animasyon filmlerin kullanilarak cocuklarda gelisen degerleri

ortaya koymak amaciyla hazirlanmigtir.

Bu amag¢ dogrultusunda Sosyal Bilgiler 5. Smif seviyesinde 6grencilere
kazandirilmas1 gereken degerler belirlendi. Daha sonra bu degerleri benimseyen
animasyon filmleri tespit etmek amaciyla incelemeler yapildi. Incelemeler sonrasinda 5.
Smif degerlerine yer veren Arabalar 1 animasyon filmi belirlendi. Bu animasyon film
cocuklarla beraber izlenerek degerlendirildi. Arastirmada nitel arastirma deseni
secilmig, goriisme, dokiiman incelemesi tekniginden yararlanilmistir. Arastirmada
istenen verilere ulagmak adina animasyon film izlenirken degerlerin verildigi boliimler
durdurularak aninda yorumlama, analiz ve degerlendirmelerde bulunulmustur. Ayrica
Bloom taksonomisine gore dgrencilerin verdigi yanitlara karsilik gelen beceriler tespit

edilmistir.

Animasyon film izlendikten sonra ise yapilan goriismelerde Ogrencilere
onceden hazirlanan sorular yoneltildi. Bu sorularin cevaplarini takiben animasyon
filmlerin ¢ocuklarda deger kazaniminda etkili olduklari, empati yeteneklerini
kullandiklari, verilen degerlerin onlarda iz biraktigi anlagilmistir. Bunu anlamak i¢in de

Bloom’un bilissel ve duyussal taksonomisinden yararlanilmistir.



ABSTRACT

This study is a study titled “The Effects of Animated Films on Children's Value
Development”. The main aim of the study is to reveal the effects of the
students' values and the value of animation films on the value development of
children with social constructivism which is a part of the constructivism
approach which is based on today's educational approach. It was prepared with
the aim of revealing the evolving values in children by using animated films in

Social Studies education.

For this purpose, the values that should be gained to the students at the 5th
grade level of Social Studies were determined. Afterwards, studies were carried
out in order to identify the animated films that adopted these values. After the
analysis, the animation film Cars 1, which includes 5th Grade values, was
determined. This animation film was evaluated by watching with children.
Qualitative research design was selected and interview and document analysis
technique was used in the research. In order to reach the desired data in the
research, the sections where the values were given while watching the
animated film were stopped and the interpretation, analysis and evaluations
were made instantly. In addition, according to Bloom's taxonomy, the skills

corresponding to the answers of the students were determined.

After watching the animated film, students were asked questions prepared in
advance. Following the answers of these questions, it was understood that the
animated films were effective in the appreciation of children, they used their
empathy abilities and the values given left their mark on them. To understand

this, Bloom's cognitive and affective taxonomy was used.
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BOLUM 1: GIRiS

1.1 Problem

Bu aragtirmada Sosyal Bilgiler 6gretiminin en onemli konu alanlarindan biri

olan deger egitiminde animasyon filmlerin kullaniminin etkileri incelenmektedir.

Erken cocukluk yillarindan itibaren medya, g¢ocuklarin deger sisteminin
olusumunda belirieyici bir rol oynamaktadir. Oyle ki zamanlarmin énemli bir kismin
TV, video player, internet araciligiyla eristikleri filmleri/animasyonlar1 izleyerek
geciren cocuklar, bu yasantilar1 yoluyla pek ¢ok olumlu ve olumsuz etkilere maruz

kalmaktadirlar.

Bu siire¢ sosyal yapilandirmacilik agisindan degerlendirildiginde ayr1 bir anlam
ve Oonem tasimaktadir. Soyle ki sosyal yapilandirmacilara gore cocuk; g¢evresindeki
yasantilar aracilifiyla sekillenen biligsel zihin semalarma gore 6grenmelerini
gerceklestirirler. Buna gore her ¢ocuk farkli sosyo kiiltiirel ¢evrelerde farkli semalar
gelistirirler. Bu semalarin gerceklesmesinde erken ¢ocukluk yillarinin biiyiik bir kismini
s6z konusu filmlerle geciren cocuklar sanal bir ortamda yasantilar olusturarak

ogrenmelerini gerceklestirmektedirler.

Bir bakima diinyanin farkli cografyalarinda yasayan ¢ocuklar insanlik tarihinin
hi¢ tanik olmadig1 kadar kapsamli ve giiclii ortak bir kiiresel kiiltiirlenmelere maruz

kalmaktadirlar.

Bu kiiltiirlenme pek cok olumlu deger gelisimini igermekte ise de belki bir o
kadar da olumsuz etkilenmeler meydana getirmektedir. Bu durum giiniimiizde hemen

her toplumda ebeveynleri en fazla kaygilandiran sorunlardan biri olarak goriilmektedir.

Kimi medyalar ¢ocuklarin duygusal/duyussal gelisimlerini  olumsuz
etkileyecegi kadar zararli igeriklere sahiptir. Bu konu hiikiimetlerin ¢dziim iiretmeye

calistiklar1 hemen her iilkede temel egitimsel sorunlardan biri olarak tebaruz etmektedir.



Niteki Tiirkiye’de de bu konuda RTUK aracilifiyla bir degerlendirme kurulu soz
konusu c¢ocuk filmlerini inceleyerek pedagojik uygunluk acisindan  bir

degerlendirmektedir.

Bununla beraber toplumda s6z konusu yayinlarin ¢ocuk gelisimini olumsuz
etkileyecek igerikler tagidigi diisiincesi oldukca yaygindir. Boylesine énemli olan bu
konu kuskusuz bilim insanlarinin da ¢alismalarina konu teskil etmektedir. Farkli medya
tirlerinin ¢ocuk gelisimi iizerindeki etkisini arastiran diinyada pek c¢ok arastirma

yapilmistir.

Bu arastirmalar sonucunda animasyon filmlerin c¢ocuklarin  gilinliik
yasamlarinin dnemli bir kismin1 mesgul ettigi goriilmiistiir. Bu nedenle bu animasyon
filmlerinin igerikleri de arastirmalari konu olarak olagelmektedir. Erken g¢ocukluk
donemiyle beraber, okul cagi siirecini de kapsayan donemlerde c¢ocuklarin en ¢ok
ilgilendikleri aktivitelerden biri de animasyon filmlerdir. Ve bu donemlerinde
atlanilmamasi gereken bir durum da, yasantilariyla beraber deger kazanmaya
basladiklar1 donem igerisinde olmalaridir. Cocuklar sosyal yapilandirmacilik
yaklasiminin  da  etkisiyle de8er kazanimimi  yasantilariyla, igsellestirerek
olusturmaktadir. Egitim ve Ogretim faaliyetlerinin amagclarindan biri ¢ocuklarin deger
kazanimina sahip olmalarini saglamaktir. Bu baglamda deger kazaniminda etkili olan
animasyon filmlerin incelenmesine karar verilmis ve bu filmler arasinda da en g¢ok
izlenenlerden ve igerisinde farkli degerleri barindiran Arabalar 1 animasyon filmine

karar verilmistir.

Arabalar 1 animasyon filmi igerisinde farkli karakterleri barindirdigi gibi bu
karakterlerin de farkli degerlerin 6rneklerini sergiledigi goriilmektedir. Bu acidan deger
kazanimina etkisinin oldugu savini kanitlamak amaciyla boyle bir ¢alisma yapilmasina
karar verilmistir. Alan yazin incelendiginde animasyon filmlerin degerler acisindan
degerlendirilmelerine iliskin ¢alismalarin oldugu goriilmiis fakat uygulama acisindan
etkilesimli bir ¢alisma tarzinin eksikligi saptanmistir. Bu nedenle aragtirmamizin
katilimcilarin da etkin katilimiyla animasyon filmlerin deger egitiminde nasil bir 6nemli
yere sahip oldugunun da agiklayicisi olmasi agisindan alan yazmma Onemli katki

saglayacag dislniilmiustiir.



Anismasyon filmler {izerine yapilan aragtirmalara bakildiginda c¢ocuk
gelisimleri  lizerine  etkileri  agisindan  onemli  degere  sahip  oldug
gorilmektedir.Cocuklara yonelik yapimlarin diinyaca bilinen sirket sahiplerinden Walt
Disney’in ni¢in bu alana ilgi duyarak yatirimlarini ¢ocuklara yonelik yaptigini agik bir
sekilde gosterir niteliktedir: “Cocugun zihninin bos bir defter oldugunu disiiniirim.
Yasamin ilk yillarinda bu deftere cok sey yazilir. Bu yazilarin niteligi, ¢cocugun
yasamini derinden etkiler” (Akt. Muratoglu, 2009: 77-78). Basta ABD olmak {izere
baskin kiiltiirleri temsi eden bir¢ok iilke de Walt Disney’in bahsettigi bu gercekligi
kendi yararlarina olacak sekilde kullanmakta yavas davranmamislardir. Gerek kiiltiirel,
gerek dinl ve ahlaki Ogelerinin gerekse de kendilerine ait degerler sisteminin diinya
cocuklarinca igsellestirilmesini ve Walt Disney’in ifadesiyle bu bos zihin sayfalarinin
temelini popiiler kiiltiirle doldurarak yetiskin bireyler olduklarinda bu unsurlarla catisan
degil, uyum iginde olan bir kusak yetistirme cabasinin da s6z konusu oldugu bir
gergektir. Oyle ki sosyal hayatta kadinlarin gerek ev gerek is yasamlarindaki yiiklerinin
artmasi ile birlikte cocuklarina ayirdiklar1 vaktin azalmasi, ¢ocuklarin hem hos vakit
gecirmeleri hem de héllerinden sikayet¢i olmamalari nedenlerinden ¢izgi filmler adeta
bir can simidi gibi goriilmiistiir. Bu durum da ¢ocugun anne, baba ve yakin ¢evresinden
0z kiltlirtinii 6grenmesinden daha ziyade bu yaymlar araciligiyla popiiler kiiltiiriin
etkisini daha derin hissetmesine neden olmaktadir. Henry Giroux, bu diisiinceye paralel
bir bicimde, Walt Disney gibi biiyiik medya sirketlerinin, ¢ocuklarin kiiltiiriinii
sekillendirmede ¢ok biiyiik bir rolii oldugundan bahseder. Bilginin {iretimi {izerinde, s6z
konusu biiyiik sirketlerin sahip oldugu kontrol, ¢cocuklarin diinyay1 algilayisinda 6nemli
bir yere sahip olan popiiler kiiltiirlin yaratilmasina yardimer olur. Algilar1 bu sekilde
etkileyerek bir egitim aracina doniisen kitle medyasi, belirli durumlar1 mesrulastiran
degerleri ve normlar1 da sekillendirir. Giroux da, ¢ocuklarin biiyiik bir keyifle izledigi
cizgi filmlerin eglendirmenin ¢ok Gtesinde islevleri oldugunu one siirer. Giroux’a gore
cocuklarin giinliik yasamini dolduran bu filmler, toplumsal degerleri ve rolleri
ogretmede aile, okul ya da dini kurumlardan daha giicliidiir (Akt. Muratoglu, 2009: 78).
b)

Alan yazin incelendiginde animasyon filmlerin deger egitimine katkisini

gosteren bir ¢ok calisma yapilmistir. Bu caligmalarin da sonrasinda gergeklestirilecek



caligmalara faydasinin oldugu kabul edilmektedir. Bu c¢alismalarda belirlenen
animasyon filmler tek tek incelenmis, sahnelerdeki degerler belirlenmistir. Bununla
beraber deger egitimi gergeklestirilirken, deger Ogretiminde animasyon filmlerin

kullanilmasinda ¢aligsmalardaki yazarlarin hem fikir oldugu saptanmistir.

Ornek verilecek olursa Erkan Yaman, Fatma I. Bayburtlu, Siimeyye Kirman ve
Betiil Tekir (2005) ‘in ¢alismasinda “Dede Korkut” adli animasyon filmi degerler
acisindan incelenmesi amaciyla yapilmis bir c¢alismadir. Yazarlar calismalarinda bu
animasyon filmdeki degerleri incelemis ve Ogrencilerin kazanmasi gereken tiim
degerlerin mevcut oldugunu bu nedenle degerler agisindan zengin bir animasyon film
oldugunu ifade etmislerdir. Fakat bu arastirmada degerlerin sadece yazarlar tarafindan
ele alinmasi izleyici kitleyle bir etkilesim yasanmadan, onlar tarafindan ne kadarinin

alindigina ya d afark edildigini gésterememesi agisindan yetersiz kalmaistir.

Yapilan ¢alismalara bakildiginda bir diger 6rnek ise Tugba Selanik Ay ve
Cagdas Korkmaz’in (2017)*“Kiiciik Hezarfen” adli animasyon filmi Sosyal Bilgiler
dersi 6gretim programinda yer alan degerlere ve kiiltiirel 6gelere deginmesi bakimindan
incelenmistir. Yazarlar arastirmalarinin  gerektirdigi gibi animasyon filmi ince
ayrintilariyla irdelemislerdir. Ve bu animasyon filmde yer alan degerler ortaya
konulmustur. Calisma sonucu da gostermistir ki “Kii¢iik Hazarfen” animasyon filminde
Sosyal Bilgiler 6gretim programinda yer alan ¢ogu degere ulasilmistir. Bununla beraber
film icerisinde kiiltlirel degerlere de ¢okga yer verilmesi, ¢ocuklarin kiiltiirel degerleri
tanimasinda etkili olacagi savini da giliclendirmistir. Bu arastirma da deger egitimi
arastirmalarma katki sunacak arastirmalardan biri olmakla beraber yazarlarin
kendilerinin de belirttigi gibi uygulama agisindan eksiklerin oldugu diigsiincemizi yine
kanitlamistir. Dolayisiyla burada belirtilen iki 6rnek ve caligmanin sonraki kisimlarinda
belirtilecek yapilmis calismalara da bakildiginda bu caligmalar alana 6nemli katki
yapmakla birlikte, animasyon filmlerin deger egitiminde kullanilmasinin uygulama
acisindan etkilesimli olarak bu savlarin kanitlanabilirligi agusndan oldukga yetersiz

goriilmiistiir. Deneysel calismalar konusunda yeterince ¢alismamustir.

Bu arastirma literatiirdeki kisaca Ozetlenen bu boslugu doldurmayi

amagclamaktadir.



Yapilandirmacilik; 6grenenin, gecmis bilgileri ile yeni bilgisi arasinda bag
kurarak anlami yapilandirdig1 iizerine odaklanan Ogrenen merkezli bir 6grenme

anlayisidir (Henson, 2003).

Yapilandirmacilikta, o6grenciye bilgiyi sunmak yerine Ogrenme ¢abalari
desteklenir, 6grenenlerin veriyi kopya etmek yerine anlamlarini etkin yapilandirmalari
beklenir, etkinlikler hatirlamaya degil problem ¢6zmeye yonelik olmalidir, bilgi pasif
degil etkin yapilandirilir, fikirler 6grenenlerin kafasina konulmaz, birey anlamlarinm
kendi yapilandirir, 6grenme siirecleri isbirligine, kisisel bagimsizliga, {ireticilige,
yansitmaya, etkin katilima, kisisel uygunluga ve ¢ogulculuga dayanmaktadir (Yurdakul,

2005).

Yapilandirmacit kuram, ogrencilerde bir takim temel bilgi ve becerilerin
kazandirilmasi1 gerektigi goriisiinii inkar etmez, fakat egitimde bireylerin daha ¢ok
diistinmeyi, anlamayi, kendi 6grenmelerinden sorumlu olmay1 ve kendi davraniglarini
kontrol etmeyi 6grenmeleri gerektigini vurgular. Dolayisiyla, yapilandirmact kuramin
temelinde baskalarinin bilgilerini oldugu gibi bireylere aktarmak yerine, insanlarin
kendi bilgilerini yine kendilerinin yapilandirmasi gerektigi goriisii yatar. Nitekim bu

durum, bilginin dogasinin bir geregidir (Saban, 2000).

Brooks'a gore(1993), yapilandirmaci 6grenme yaklasiminin ozelliklerinden

bazilar1 sunlardir:

Bilgi ve beceriler, 6gretim uygulamalar1 6gretmenden 6grenciye dogrudan

oldugu gibi aktarilmamalidir.

e Ogrenme pasif bir siire¢ degil, 5grencinin 6grenme siirecine katilimini gerektiren
etkin, stirekli ve gelisimsel bir siirectir. Bu yilizden, 6gretim siireci "6grenci
merkezli" olmalidir.

o Ogretimde ¢ok yonlii ortam ve materyallerin yan1 sira birincil bilgi kaynaklart
kullanilmali ve yasantilar saglanmalidir.

e Opgrencilerin  bilgileri iliskilendirmesi, karsilastirmas1 ve irdelemesi

saglanmalidir.



e Ogrenci basaris1 ve ogrenmesi cok yonlii ve ogrenme baglamma gore
degerlendirilmelidir.
e Smifta farkli 6grenme stilleri, beklenti ve ihtiyaglar1 olan 6grenciler vardir. Bu

ogrenciler, farkli 6grenme-6gretme etkinlikleri ile 6grenebilirler.

Bu anlayis, literatiirde ¢esitli bagliklar altinda toplanir. Bunlardan bilissel,
radikal ve sosyal yapilandirmacilik en yaygin olanlaridir. Piaget’nin fikirlerinin
onciiliigiinde ilerleyen bilissel yapilandirmacilik ve Glasersfeld’in gelistirdigi radikal
yapilandirmacilik, 6grenme siirecini agiklarken giinliik yasamdaki bireysel deneyimler
ve bu deneyimden ne anlasildigina odaklanir. Vygotsky’'nin goriislerini temel alan
sosyal yapilandirmacilik ise kiiltiirel ve sosyal olarak diizenlenmis etkinliklerle bilgiyi
yapilandirma arasinda baglanti1 kurmayi esas alir (Fer, 2009). Sosyal yapilandirmacilara
gore bilgi, sosyal grubun ortak karariyla olusturulur. Sosyal baglamda anlam
yapilandirilirken de bireyler; olusturduklari anlami paylasarak diger bireylerin

diisiiniislerini etkiler, kendileri de bu bireylerden etkilenir (Fer & Cirik, 2007).

Sosyal yapilandirmacilig: alt yapisinda tasiyan onemli noktalardan biri olan
deger kavramini da bu noktada incelemek gerekiyor. Bireylerin deger egitimi ve

O0greniminin pek ¢ok noktada sosyal yapilandirmacilikla olustugu gozlemlenmektedir.

Deger kavrami hakkinda bugiine kadar pek ¢ok bilimsel agidan ve felsefi
yonden tartigmalar ve arastirmalar yapilmasina ragmen degerlerin tam olarak ne
icerdigine iliskin heniiz ittifak edilememistir. Bazi zaman dilimlerinde degerlerin
siibjektif bir nitelik tasidigr deger kavraminin objektif bir temele dayanmadig: ileri
striilmistiir. Kuramcilarin  bircogu degerleri ¢esitli kavramlarla iliskilendirerek
aciklamaya ¢alismiglardir. Deger kavraminin ¢ok degisik disiplinlere girmis olmasi bu
kavramin tanimini olduk¢a giiclestirmektedir. Her bilim dali bu kavramla ilgili
kendisini ilgilendiren boyutunu se¢mis ve incelemis, kendini ilgilendirmeyen kismini da
g0z ard1 etmistir. Bu nedenlerden dolay1 da genel kabul gorebilecek bir tanim tizerinde
bir fikir birligi saglanmig degildir (Giingor, 1983). Degerlerin genellestirilmis dogalar
nedeniyle, ayn1 degere sahip bireyler i¢cin bu degeri olusturan 6zgiil normlar iizerinde

ortak bir anlamlandirma miimkiin olmayabilir (Topguoglu, 1999). Sosyal degerler



mutlak degildir. Mutlak olmadig1 icin her zaman kisilerin ulasabileceklerinden daha

yukaridadirlar.

Bu agsamada degerin tanimina yer vermemiz gerekirse, sadece bir tek kabul
edilen tanima ulagsmak yerine birtakim tanimlara yer vermek daha islevsel olacagi
diistiniilmektedir. Deger, “bir seyin arzu edilebilir veya edilemez oldugu hakkindaki
inanctir” (Glingor, 1993). Caglar (2005) ise degerleri, bireylerin diisiince, tutum ve
eylemlerinde birer standart olarak ortaya c¢ikan kiiltiirel 6geler olarak
adlandirilabilecegini ifade etmektedir. Basaran ise (1992), degeri, bir nesne, islem, fikir
ve/veya eylemin Orgiit icerisinde tagidigi onemi belirleyen nitelik ve nicelik seklinde
tanimlamakta ve nesne, islem, fikir ve/veya eylemin degerlendirilmesinde ara¢ olarak
kullanildiklarini belirtmektedir. Ozgiiven (1994), degerlerin bir yandan bireysel tutum
ve davranislar, biligsel siirecleri etkiledigini, diger yandan toplumun kiiltiirel

kaliplariyla etkilesimde bulundugunu ve onlar1 yansittigini kabul etmektedir.

Tanimlardan da anlasilacagi tizere degerlerin olusumunda pek cok faktoriin
etkili oldugu anlasilmaktadir. Degerlerin 68renilmesinde ve kazandirilmasinda etkisi
oldugu diisiiniilen bir toplumun basta yasama kalitesi ve motivasyonunu arttiran, bireyin
ve dolayistyla toplumun mutlu ve huzurlu olmasinda olduk¢a 6nemli yere sahip olan
(Ulusoy ve Arslan, 2016) ve dinamik bir olgu olarak degerlendirilebilen (Davidov,
2010; Doring, 2010) degerlerin her yeni nesle aktarilmasi biiyiikk 6nem tagimaktadir
(Brownlee, vd. 2016). Ayni zamanda degerler toplum tarafindan onaylanan ve
onaylanmayan davraniglar1 da gostererek, kisileri dogru seyler diistinmeye ve yapmaya
yonlendirmektedir. Elbette ki, tiim bunlar hem ¢ocugun sosyallesmesinde oldukca
onemli yer almakta, hem de sosyal dayanigmay1 arttirma giicline sahip bulunmaktadir

(Aydin ve Akyol- Giirler, 2014).

Cocuklara kazandirilabilecek 0Ozelliklerden biri olarak goriilen degerlerin
cocuklara yaparak- yasayarak Ogrenecekleri sekilde sunulmasi, bu degerleri
i¢sellestirebilmelerine yardimci olmaktadir (Dereli- Iman, 2014; Yaka, vd. 2014).
Yapilan arastirmalarda degerlerin c¢ocuklarin egitim programlariyla biitiinlestirilerek
verilmesi sonucunda, pek cok degeri igsellestirebildikleri belirlenmistir (Akpinar ve

Ozdas, 2013; Bektas, vd. 2014; Brownlee, vd. 2016; Giizel- Candan ve Ergen, 2014;



Johansson, 2011; Kaya, vd. 2016; Koriik¢ii, vd. 2016; Meydan ve Bahge, 2010;
Sapsaglam ve Omeroglu, 2016;Siguardordottir ve Einarsdottir, 2016; Sirin vd., 2016;
Thornberg 2016; Ulavere ve Veisson, 2015; Utyupova, vd. 2016). Arastirmalar
sonucunda goriildiigii gibi soyut olan kavramlardan biri olan degerler kavrami, cocugun
iligki ve iletisim igerisinde oldugu programlara sindirildiginde ¢ocuklar bu kavramlari
daha kolay 6grenebilmektedir. Cocuklar her ne kadar etraflarinda olan her seyi biiyiik
bir Ogrenme meraki i¢inde Ogrenmeye caligsalar da, biligsel gelisimlerindeki
olgunlagmamiglikla birebir baglantili olarak desteklenmeye ihtiya¢ duymaktadirlar
(Aral, 2011). Bu destekleme girisimleri ¢ok kiiciik yaslardan itibaren baslanarak
saglandiginda ise ¢ocugun tiim gelisim alanlarina hem bir yatirim yapilmis olacak, hem
de onun sosyal bir birey olmasmin yollar1 agilacaktir (Santrock, 2016). Bu c¢abalar
cocuklara farkli yollarla sunulabilse de, ¢ocuklarin gelisim 6zellikleri diisiiniildigiinde
cizgi filmlerin oldukca etkili oldugu soylenebilir. Cocuklarin en sevdigi programlarin
arasinda yer alan ¢izgi filmler, renkli ve hareketli olma 6zellikleriyle birebir baglantili
olarak cocuklar1 kendisine hapsedebilmektedir (Aktas, 2005; Cesur ve Paker, 2007,
Cihangir ve Demir, 2004; Cornolieo- Mari, 2015; Cuervo, vd. 2013; Kalayci, 2015;
Mukherjee, vd. 2014).

Cocuklar tarafindan ¢ok izlenen animasyon filmlerde degerlerin nasil yer
aldiginin belirlenmesi 6nemli goriilmektedir. Ayrica konu ile ilgili yapilan ¢aligmalar
her ne kadar var olsa da, sayica olduk¢a sinirli oldugu da goriilmektedir (Aierbe-
Brandiaran ve Oregui, 2016; Akgiin ve Araz, 2010; Akinc1 ve Giiven, 2014; Coban-
Kenes, 2015; Karakus, 2016). Bu nedenle ¢calismamizin problem ciimlesi “Ilkogretim 5.
Sinif Ggrencilerinin deger egitimlerinde animasyon filmlerin roli nedir?” olarak

belirlenmistir.
1.2 Amag

Bu problem ciimlesine paralel olarak elinizdeki arastirmada Arabalar 1
animasyon filmi Orneginde animasyon/¢izgi filmlerin degerler egitimi bakimindan
etkilerinin ortaya konulmasi amaclanmaktadir. Bu ¢ercevede arastirmamizda asagidaki

sorulara yanit aranmistir:



1. Arabalar 1 animasyon filminde hangi degerlere yer verilmektedir?”
2. Arabalar 1 animasyon filmindeki hangi karakterler 6grencilerde kalic1 iz

birakmistir?”

1.3 Onem

Yeni O6gretim yaklagimlart 6grenciye hazir bilgiyi vererek beceri kazandirma
yontemini terk ederek Ogrencinin bu bilgileri yapilandirmasini ve bunun neticesinde
yeni bilgiler olusturmasini hedeflemektedir. Bundan otiirii 6grenci artik &gretim

asamasinin merkezinde yer alip bilgiyi kendisi yapilandirmaktadir.

Yapilandirmacilikta bilgi, bireyden bagimsiz degildir. Yapilandirmacilikta
nesnel bilginin yerine bireyin kendi yasantilart ve uygulamalari sonucunda olusturdugu
bilgi vardir. Yani &grenme bilgi olusturmadir. Ogrenme, dgrenenin bakis agisiyla,

bilgiyi kendisi tarafindan anlamlandirma ve yapilandirma stirecidir (Demirel, 2005).

Yapilandirmaci yaklasimin igerisinde yer alan kuramlardan biri olan sosyal
yapilandirmacilik ise 6grenmenin kiiltiir ve sosyal g¢evreyle gerceklestigine vurgu
yapmaktadir. Sosyal yapilandirmacilik kuraminda birey ve icinde yasadigi toplum
ayrilmaz biitiinliik igerisindedir.. Bu ylizden yapilandirma siireci igerisinde kisinin

icinde yasadigi toplum, toplumun degerleri nem tasimaktadir.

Sosyal yapilandirmacilik kuramina gore birey bilgi olusturma siirecinde
subjektiftir. Toplumun ya da g¢evrenin ona sunduklarimi kendi deneyimleriyle
harmanlayarak yeni bilgi olusturur. Bu konuda bireyin yasantilar1 da 6nem arz
etmektedir.Sosyal yapilandirmacilikla 6grenme cocugun sosyo kiiltiirel cevresiyle
gerceklesir. Sosyo kiiltiirel ¢cevreyle elde edilen 6grenimlerden biri de degerlerdir. Kisi
hangi toplumda dogup biiyiirse o toplumun degerlerini kazanir ve o topluma uygun

kisiligini olusturur.



Deger kavrami iizerine literatiirde ¢cok sayida tanima rastlanmaktadir. Deger,
bir toplum, bir inan¢ ya da bir ideoloji igerisinde insanlar arasinda kabul edilmis,
kaniksanmis ve yasatilmakta olan toplumsal, insani, ideolojik veya ilahi kaynakli her
tiirli goriis, diistiniis, davranis ve kuraldir. Degerler belirli ve yerel bir kiiltiirle birlikte
iliskilendirilmektedir (Windhorst, 1985:38). Sosyallesme ve egitim siireci iginde
edinilen deger ve aligkanliklar (Richter, 2001:237) araciligiyla beseri davraniglar
yonetilmektedir. Benimsenen deger ve aliskanliklar bireyin kendi davranisini degisen

cevre kosullarina gore uyarlama siirecinde ¢ok etkili olmaktadir.

Ansiklopedik anlam olarak deger kavrami, “paha, kiymet, manevi kiymet,
zahmete deger, is, degistirilebilir, satilabilir nesnenin karsiligi ve 6zellikle onun para
olarak belirlenen fiyati olarak karsiligi, nesne ve olaylarin bir toplum, bir siif veya bir
insan bakimindan tasidig1 6nemi belirleyen niteligi, tiiriiniin nitelik Sl¢iilerini karsilama
ve ona az ¢ok Ovgii, sayginlik kazandirma 6zelligi toplumun yargilarina ya da kisisel
gorlise gore giizel, 1yi, dogru olan, erisilmek istenen, savunulan sey, gecerli kabul
edilebilir olmak i¢in gereken kosullar1 yerine getiren seyin 6zelligi, biyiik bir kisisel
yetkinligi, sayginlig1 olan kimse, bir seye Oznel olarak verilen 6nem, bir seye, bir
simgeye, bir gdstergeye verilen saymaca Ol¢ti” olarak tanimlanmistir (Hangerlioglu,
1982:54).

Sosyal bir varlik olarak insan, "toplum igerisinde yasamak ve i¢inde yasadig
toplumun degerlerini, inanglarini, davranis bigimlerini dikkate almak zorundadir"
(Dogan, 1993:13). Sosyal yasama uyum, hayat boyu devam eden bir siiregtir. Bu siirec,
bireyin hem sosyal bir varlik olabilmesini, hem de toplumu siirekli kilmaktadir.
Sosyallesmeyle beraber bireyler temel davranis yollarimi 6grenmekte, belli idealler
edinmekte ve toplumsal degerleri kazanmaktadirlar. Toplumsal Kkiiltlirii olusturan
inanglar, fikirler ve normlar birer degerdir ve toplumun ortaya ¢ikardigi ortak degerler,
sosyal dayanigmay1 saglayan ve devam ettiren en Onemli etkenlerden biri olmaktadir

(Tural, 1992; Fichter, 1994).

Cocuklarin hayatinda deger egitimlerinde etkili olan medya araglarindan biri de
animasyon filmlerdir. Cizgi film en ¢ok tercih edilen animasyon teknigidir. Animasyon

kavrami Latince “animare” fiilinden gelmektedir ve ruhlastirmak, hayata gecirmek,



degistirmek anlamini tagimaktadir (Almanca Sozliik, 2001:38). Bagka bir deyisle ¢izgi
film, cansiz nesnelere, figiirlere, karakterlere ve materyallere filme ait teknikler
araciligiyla hareket kazandirilarak yaratilan sinemasal bir anlatiyr gostermektedir.
Bunun i¢in tek tek resimler gekilerek her ¢ekim arasinda iki ya da {i¢ boyutlu nesnelerin
belirli bigimde hareket ettirilmesiyle ya da ¢izilmesiyle filmde hareket duygusu
olusturmaktadir (EBer, 1997:29).

Canlandirmanin tarihsel gelisiminde bir iletisim araci olan animasyon filmlerin
ayni zamanda toplumsal bir gorevi de bulunmaktadir. Her animasyon filmin bir iletisi
vardir ve bu iletiyi genellikle simgesel anlatimla vermektedir (Can, 1995:71).
Animasyon filmin egitim alaniyla olan baglantist onun yapisinda var olan gorsel
diizenlemeler ve hareketlere dayanmaktadir. Gorsel-isitsel bir iletisim araci olarak ¢izgi
film, karmasiklig1 sadelestiren, gériinmez olan1 gorsellestiren bir 6gretim saglama giicii
bulunmaktadir. Cizgi filmde konu gergekei bir lislupla yansitildigr gibi karikatiirize
edilerek ya da giildiiriicii bir bi¢imde de aktarilmaktadr. Boylece egitim siirecini daha

eglenceli hale getirmektedir.

Alan aragtimasi incelendiginde animasyon filmlerin dikkat ¢ekici yanlarinin
bulunmasinin yaninda mesaj iletilerinin de olmasi, i¢inde bulunan karakterlerin bazi
degerlere vurgu yapmalar1 animasyon filmleri incelemeye deger kilmistir. Yapilan
aragtirmalarda elde edilen verilere gore ¢ocuklarin giin icerisindeki zamanlarinin belli

bir bolimiinii ¢izgi film- animasyon film izleyerek gegirdiklerini gostermistir.

Gortldiigii gibi mevcut alan yazinda ¢izgi/animasyon filmlerin deger egitimine
olumlu/olumsuz etkiler yapabilecegine iliskin bulgular bulunmaktadir. Bu arastirmada
incelenen Arabalar 1 filmi vurguladigi degerler bakimindan deger egitimi etkinliklerine
onemli bir katki yapma potansiyeline sahip goriinmektedir. Bundan dolayr bu

calismanin sosyal bilgiler/deger egitimi bakimindan 6nem tasidig: diistiniilmektedir.
1.4 Varsayimlar

Bu arastirmada asagidaki varsayimdan hareket edilmistir:



1.Animasyon filmler ¢ocuklarin deger gelisimine kayda deger katki
yapmaktadir.

1.5 Smmrhhklar
Bu arastirma;

1. "Animasyon Filmlerin Cocuklarin Deger Egitimine Kayda Deger Etkisi

Vardir" varsayimini dogrulamak i¢in hazirlanan goriisme formlariyla,

2. 2018-2019 egitim-6gretim yil Istanbul ili Basaksehir ilgesinde bulunan Ozel
Mef Ortaokulu’nun 5. Sinifta devam eden 6grencilerin goriismelerde verdigi yanitlariyla

smirlidir.



BOLUM 2: ALAN YAZINI

2.1 Egitim Kavramm

Insanhigin var olusundan beri devam eden hayatimizin iginde olan en dnemli
olgulardan biri de egitimdir. Egitim, insanlarin yasama katilarak tecriibe ettikleri
durumlarla, davraniglarinda degisim gosterme siirecidir. Egitim insan ve insanin
olusturdugu toplum hayatinin vazgecilmez bir pargasidir. Yani egitim insanin oldugu
her yerdedir. Bu nedenle egitimi belli kaliplar i¢erisinde degil, insanligin var olusundan

sonuna kadar devam eden bir kavram olarak degerlendirmekte fayda vardir.

Egitimle ilgili farkli zaman ve kuramlara gore farkli tanimlar yapilmistir. Alan

yazin incelendiginde egitimle ilgili asagidaki tanimlar yapilmistir.

Egitim en genis anlamiyla “bireyde kendi yoluyla davranis degisikligi meydana
getirme siireci” olarak tanimlanabilir. Bu tanima gore egitimin ii¢ temel o6zelligi
sOylenebilir; 1. egitim bir siirectir, 2. egitim sonucunda bireyde davranis degisikligi
meydana gelir, 3. davranig degisikligi bireyin tecriibeleri sonucunda olusur(Erden,
2012: 13).Bagka bir tanim ile egitim; “ferdin idraklerinde, kavrayisinda, zihniyetinde,
tutum ve degerlerinde, kabiliyet ve maharetlerinde bir gelisme ve degisme meydana
gelmesidir’(Ozdemir, Yalm, 2000). Bu tanimda da bireyin yasadigi davranis

degisikliginin meydana gelmesi vurgulanmistir.

Egitim bireyin gelisimlerini tamamlayabilmesi icin insanlarla bir arada
yasamda aktif olmas1 agisindan gerekli kurallar1 ve 6gretme gorevini iistlenir (Basaran,
1996). Egitim, bireyin g¢evresiyle etkilesimi sonucu bireyin kendisinde olusan
degisimdir. Egitim her yerde ve her an olusmalidir (Alkan, 1984). Bireyde davranis
degistirme siireci olarak adalandirilan egitim, bireyin davraniglarinda yasami boyunca
isteyerek ve bilingli degisim siirecidir (Demirel, 2010 ).Egitim bireyi sadece davranis
yonii yoluyla gelistirmenin yaninda onun insani ve kaliteli bir hayat yasamasini da

hedefler (Sisman,2011).



Egitime kapsamli bir tanim1 da Erich Fromm yapmistir. Fromm(2011c: 235),
egitim degisik bi¢cimlerde tanimlanabilirse de, egitimin gorevi, bireyi yasama
hazirlamak daha sonra toplumda oynayacagi role hazirlamak, yani kisiligini toplumsal
kisilige uygun diisecek yonde bigimlendirmek, isteklerinin toplumsal roliiniin
gerekleriyle uyumunu saglamaktir. Fromm egitimi, bireyleri toplumda, toplumun
istedigi kaliba sokmak olarak diisiinmektedir.Ona gore egitim, insani ileride toplumda
lizerine alacagi vazifeye hazirlamaktir. Bu siirece hazirlarken bireyin kendinde bulunan
ozellikleri  gelistirilmemekte  bunlarin  yerine  toplumun  istedigi  kisilik

kazandirilmaktadir.

Yeni 6gretim yaklasimlar1 6grenciye hazir bilgiyi vererek beceri kazandirma
yontemini terk ederek Ogrencinin bu bilgileri yapilandirmasini ve bunun neticesinde
yeni bilgiler olusturmasini hedeflemektedir. Bundan otilirii O6grenci artik Ogretim
asamasinin merkezinde yer alip bilgiyi kendisi yapilandirmaktadir. Bu baglamda
yapilandirmaci egitim anlayisini ve bu anlayista egitimin nasil gergeklestigine bakmakta

fayda goriilmektedir.

2.2 Yapilandirmacihk
2.2.1 Yapilandirmaciligin Tanimi

Pozitivizmin bakis a¢isini yansitan yapilandirmacilik, Berger ve Luckman’in
yaptig1 caligmalara dayalidir. Bu ¢aligmalarda 6grenmenin bireyin c¢abasiyla, bireyin
eldeki verileri sekillendirmesiyle bilgi olusumunu meydana getirdigi anlasilmistir. Bir
bagska ifadeyle Yapilandirmacilik, geleneksel egitim anlayisinin tersine bilgilerin
davraniglarimiza 151k tutmasi ve gergegin bireysel siireglerle yeniden sekil kazanmasidir

(Witkin, 1999).

Yapilandirmacilikta bilgi, kisiden bagimsiz bir sekilde olusmamaktadir.
Yapilandirmacilikta nesnel bilginin yerine kisinin kendi yasantilar1 ve uygulamalari
sonucunda ortaya ¢ikardigi bilgi vardir. Yani, 6grenme bilgiyi tasarlamaktir. Ogrenme,

ogrenenin kendi olusturdugu bir bakis agisini kazanarak, bilgiyi kendisi tarafindan



olusturma ve bi¢imlendirme siirecidir (Demirel, 2005). Bu sekilde yapilandirmacilik,
kisisel ve toplumsal bir adaptasyon siirecidir. Kisi bu olusum igerisinde bilgileri, aktif
olarak olusturur ve yasamini diizenler (Matthew, 2003). Hizl1 bir degisim ve doniisiim
icerisinde olan diinya, bu degisim ve dontisiimleri fark eden, anlamlandiran, yaptigi
gorevin farkinda olan kisilere gereksimim duymaktadir. Bu da ancak yapilandirmacilik
yaklasimiyla gergeklesir (Erdem ve Demirel, 2002). Ciinkii yapilandirmacilik, zihinsel
stireglerin sosyal etkilesimle birleserek olusmasini saglar (Brooks, 1993; aktaran Kog,

2003).

Yapilandirmaci yaklagim kuramini 6ziimseyen bir Ogretmen Ogrenmeyi
kolaylastiric1 bir rehber konumundadir. Ogretmen, sinif ortaminda iliskileri artirici
davramglar gostermelidir. Ogrencilere kendi bilgilerini yapilandiracaklar1 bir grenme
ortami olusturma firsatt sunulmadilir (Ersoy, 2005). Ciinkii, yapilandirmacilik
yaklasiminda yetiskin merkezli egitim anlayis1 yerine, 6grenci merkezli egitim anlayist
vardir. Yetigkin merkezli egitim anlayisinda 6grenciler, kendi davranislarini sorgulama
mekanizmasina sahip olamazlar. Yetiskin merkezli egitim anlayisinin en Onemli
olumsuz  ozelligi Ogrenciyi dis ¢evreye bagimli  bir birey olarak
toplumsallagtirmasidir.kontrollii yapmasi ve disa bagmli bir kimlik igerisinde
toplumsallastirmasidir. Ogrenci merkezli egitim anlayisinda ise birey yasami hakkinda
s0z sOyleme, se¢cim yapma ve bunlar1 degerlendirme becerisi kazanmaktadir. Bu sekilde
yapilandirmacilik, 6grenciye farkindalik kazandirarak o6grencinin kendi ihtiyaglarim
kendi kendine karsilamayr Ogrenmesini ve 6z muhasebe becerisi gOstermesini

saglamaktadir (Tiirntikli, 2006).

2.2.2  Yapilandirmacihigin Tarihi Gelisimi

Yapilandirmacilik kavrami ilk kez Vico tarafindan one siiriilmiistiir. Vico’nun

(13

slogani Insan beyni ancak kendi yaratti§mi bilebilir.”dir (Witkin, 1999).
Yapilandirmacilar  bireylerin  yasamlarinin  fonksiyonelligini ve adaptasyonunu

aragtirmistir. Yapilandirmacilik kavramini benimseyenlerden biri olan Kant kurallarin



insanlar aracilifiyla olustugunu ve bunlarin topluma benimsetildigini sdylemektedir

(Duffy ve Jonassen, 1992; aktaran Kog, 2004).

Yapilandirmacilik kuraminin 6nde gelen isimlerinden biri de Piaget’tir. Piaget,
biligsel yapilandirmaciligin nasil gerceklestigini incelemistir. Ona gore, birey semalar
araciligiyla yasaminda karsilastigi problemi ¢ozmekte ve etrafinda gelisen olaylara
semalar aracilifiyla anlam yiiklemektedir (Demirel, 2005). Piaget’nin yorumlarina
paralel olarak Vygotsky de cocuklarin 6grenmelerinin gelisimlerine bagli olarak
gerceklestigini  savunmustur. Fakat, Vygotsky c¢ocuklarin 6grenmelerinin zihinsel
semalarla siirlandirilmasi durumuna kars1 katilmamistir (Gergen, 1995). Piaget’ten
farkli olarak Vygotsky ¢ocuklarin zihinsel gelisim siireglerini iki boliimde incelemistir.
Birinci boliim ¢ocugun asil zihinsel seviyesidir. Asil olan ger¢ek zihinsel seviye
cocugun anne, babasindan veya c¢evresinde herhangi bir kimseden yardim almadan tek
basina yapabildigi zihinsel islemlerdir. Vygotsky’e gore ikinci bdoliim ise
gerceklestirebildigi zihinsel seviyedir. Gergeklestirebildigi zihinsel seviye ¢ocugun
anne,babasindan veya c¢evresindeki herhangi bir kimseden yardim alarak
gerceklestirdigi daha st zihinsel becerileridir. Vygotsky’e gore egitimciler ¢ocuklara
yol gostererek asil zihinsel seviyelerini, gerceklestirebildigi zihinsel seviyesi haline
getirmektir. Bu hususta da  Onemli olan c¢ocugun asil zihinsel seviyesi ile
gerceklestirebildigi zihinsel seviyesinin siirlarini ve arasindaki farki iyi bilmektedir.
Vygotsky iki boliim arasindaki farka yaklagik gelisim alani adini verir ( Watson, 2001).
Yapilandirmaciligin sosyo-kiiltiirel boyutu iizerine 6nemli noktalara deginen Vgytosky,
biligsel gelisimi ¢evreden bireye dogru oldugunu belirtmektedir. Igsellestirme ve

Oziimsemenin sosyal ortamda edinilen bilginin énemine deginmistir.

Vygotsky’nin goriislerini esas alan sosyal yapilandirmacilik kiiltiirel ve sosyal
olarak diizenlenmis aktivitelerle bilgiyi yapilandirma arasinda bag kurmayi temel alir
(Fer, 2009). Sosyal yapilandirmacilik kuramini savunanlara gore bilgi, sosyal ¢cevrenin
ortak karartyla olusturulur. Sosyal baglamda anlamlandirma yasayan bireyler;
olusturduklart anlami paylasarak diger bireylerin billissel yonlerini etkiler ve kendileri

de bu bireylerden etkilenir (Fer & Cirik, 2007).



Sosyal yapilandirmaciligi alt yapisinda tagiyan onemli noktalardan biri olan
deger kavramimi da bu noktada incelemek gerekiyor. Bireylerin deger egitimi ve

O0greniminin pek ¢ok noktada sosyal yapilandirmacilikla olustugu gézlemlenmektedir.
2.3 Deger Kavram

Deger kavramiyla ilgili yazin arastirmasi yapildiginda degerlerle ilgili birgok

farkli tanima rastlanmaistir.

Deger kavrami, ilk defa Znaniecki tarafindan sosyal bilimlere kazandirilmistir.
Bu kavram Latince “kiymetli olmak” veya “gliclii olmak™ anlamlarina gelen “valere”
kokiinden gelmektedir (Bilgin, 1995; akt. Ulusoy, Tay, 2011, s.61). “Deger” kavraminin
kokenine baktigimizda “paha, kiymet” anlaminda Divan-1 Ligat-it Tiirk'te belirtildigini,
eski Tiirkce'de “tegt+ar” kelimesi ile ifade edildigini ve esit olmak, bedel olmak

anlaminda kullanildigini gériiyoruz (Nisanyan, 2009, s.123; akt. Coskun, 2014, s.112).

Ansiklopedik anlam olarak deger kavrami, “paha, kiymet, manevi kiymet,
zahmete deger, is, degistirilebilir, satilabilir nesnenin karsili§i ve o6zellikle onun para
olarak belirlenen fiyati olarak karsiligi, nesne ve olaylarin bir toplum, bir smif veya bir
insan bakimindan tasidigir 6nemi belirleyen niteligi, tiirlintin nitelik 6l¢iilerini karsilama
ve ona az ¢ok ovgl, sayginlik kazandirma 6zelligi toplumun yargilarina ya da kisisel
gorlise gore giizel, 1yi, dogru olan, erisilmek istenen, savunulan sey, gecerli kabul
edilebilir olmak i¢in gereken kosullar1 yerine getiren seyin 6zelligi, biiyiik bir kisisel
yetkinligi, sayginligi olan kimse, bir seye Oznel olarak verilen 6nem, bir seye, bir
simgeye, bir gostergeye verilen saymaca 0l¢li” olarak tanimlanmaktadir (Hangerlioglu,

1982:54).

TDK Tiirk¢e Sozliik'te deger, “Bir seyin onemini belirlemeye yarayan, soyut
ol¢ii, bir seyin degdigi karsilik. Bir varligin ruhsal, toplumsal, ahlaksal ya da giizellik
yoniinden tasidig diisiiniilen yiiksek ya da yararli nitelik” olarak tanimlanmaktadir

(Eksi, Katilmis, 2011, s.9).

Deger kelimesini giinlik dilde, bir sey icin bigilen kiymet anlaminda

kullantyoruz. Bu nedenle deger kavrami sozliiklerde, bir seyin degerini ifade etmeye



yarayan soyut Ol¢li, bir seyin degdigi karsilik, bigilen kiymet olarak tanimlanmaktadir
(Demir ve Acar, 1992, s.82; akt. Aydin ve Giirler, 2013, s.1).

Toplumsal yapinin birlik ve diizeninin devaminin temel nedeni olarak goriilen,
tesvik edilen, korunmaya calisilan inaniglara deger denilir. Bir toplumun degerleri,
bazen inang, bazen kanaat, bazen de bilgi seklinde meydana gelir. Her bir deger, o
sosyal yapinin birikmis ge¢misi sonucunda ortaya ¢ikar. Degerler, o yoplumu meydana
getiren bireylerin biiyiikk ¢ogunlugu tarafindan kabul edilirler (Tural, 1988; akt. Ulusoy,
Tay, 2011, s.61).

Sosyal bilimlerde deger kavramina iliskin  farkli tanim ve yorumlar
bulunmakla birlikte, deger, kisinin c¢evresiyle etkilesimi sonucunda benimsedigi,
davraniglarina yon verdigi kalict bir tutum olarak adlandirilabilir.Toplumsal olarak
degerler, toplum tarafindan en iyi, en dogru ve en yararli olarak tanimlanan genel

davranig ilkeleridir (Kaymakcan, 2008, s.12; akt. Aydin, Giirler, 2013, s.2).

Deger, insanin Ozelliklerinin, 1yi ve kamil insan olma yetene§inin ortaya
cikmasina katkida bulunan, insan hayatini gelistirip yiikselten ve kisiligi meydana
getiren manevi bir olgudur (Hokelekli, 2011, s.265). Degerler,bireyin kendini i
hissetmesini saglayan ve kiiltiirel alt yapisini olusturan 6nemli faktorlerin baginda gelir.(
Tarhan,2013)

Insan, cevresindeki varliklar1 anlamlandirmada kendisine has Kriterler kullanir.
Bu kriterler kimi zaman duyu organlarmmin kimi zaman da duygusal yoniin bir
sonucudur. Duyu organlari ile elde ettigi Ozellikleri varliklar1 tanimlamada kullanan
insan,0 varliga Onem atfetmede, Oonem vermede duygusal olarak sahip oldugu
izlenimlerden yararlanir. Duygusal olarak sahip olunan bu izlenimlere deger denir.(

Yesil, R. ve Aydin, D.(2007).

Degerler bireyin yasamini etkileyen, bireyin yasamda Onem verdigi
diistincelerdir.( Doganay, 2006). Deger, insani insan yapan Ozellik ve insani diger
canlilardan ayiran temel ozellikleri iginde yer edinen tutumlarin tamamidir.(Cavdar,
2009).Degerler, bireyin farkli durumlarda gosterdigi siirekli davraniglarina yon veren

koklii inanglardir.Degerler tutum ve davranislarla ilgilidir ve onlara yol gosterir.( Aydin



ve Akyol, 2012). Deger bir seyin arzu edilebilir ya da edilemez oldugu hakkindaki
diistincedir.( Gilingor, 1993).

Anzenbacher (1992) “deger” kavraminin tanimi igin gerekli temel bilgi ve

edinimleri agagida soyle siralamaktadir:

* Ahlaki Degerlendirme: Bu alanda kendi ve otekiye ait davranislar “iyi” ya da
“kotli” olarak degerlendirilmekte, ikincil kisiler ya da sosyal wvarliklar, yapilar

bakimindan “adil” ya da “adil olmayan” olarak belirtilmektedir.

* Vicdan: Vicdan alaninda her tiirlii eylemde bulunan kisi, “iyi” ya da “kotii”
hakkinda kesin ve belirgin bir anlayisa sahip olmalidir. Ayrica iyi davranma eylemi,

sorumluluk karakteristigini de beraberinde getirmektedir.
« Istemlilik: istemlilik, eylemde bulunan kisinin davranis bi¢imleri arasindan

serbest se¢me ve karar verme yetisine sahip olmasini ifade etmektedir.

Boylelikle birey kendi ya da bir diger kisinin davranisini degerlendirebilme
yetisini kazanmaktadir.

* Sorumluluk: Sorumluluk, karsilasilan davranisa verilen cevap bicimidir.
Eylemde bulunan kisiden beklenilen, mantikl1 bir sekilde ni¢in bdyle de baska tiirli
davranmadigim agiklayabilmesidir. Ayrica da “Iyi” ya da “kétii” hakkinda getirilen

goriislerin, yine rasyonel bir argiimentasyona dayandirilmasi
beklenilmektedir.

* Toplumsal Baglam: S6z konusu toplumsal baglam alanma toplumsal ve
beseri temel sartlar dahil edilmektedir. Toplumsal baglam, toplum i¢inde bir arada
yasamay1 miimkiin kilan ve toplumsal biraradaligin sonucu ortaya ¢ikan ve “hirsizlik
yapmama” ya da “yalan sdylememe” gibi adalet alaniyla ilgili sorularla ilgilenmektedir.
Burada “hak” ve ‘“haksizlik”, “gérev” , “kanundislilik” ya da “su¢” gibi ahlaki ve
hukuki anlayislar i¢ ice girmektedir.



* Kigisel Deger Verme: Bu kavram araciligiyla bir yandan kisinin ahlaki
niteligi, yeterliligi ve ayrica da kendine duydugu saygi, diger yandan diger kisilerin ona

kars1 gosterdigi saygi anlayis1 anlatilmaktadir.

Antropolojik bakis agistyla hayvanlar i¢in giidiiler ne ise, degerler de insanlar
icin de ayni islevdedir. Degerler, kisilerin davranislarinin diizenleyicisidirler. insani
diger tiirlerden ayiran en Onemli Ozelliklerden biri giidiilerini en aza indirgeyerek
ogrenme yeteneklerini yiiksek tutmalaridir. Insanlar davramslarini ¢ok nadiren giidiisel
olarak belirlemektedir. Sosyallesme ve egitim siireci igerisinde edinilen deger ve
aligkanliklar (Richter, 2001:237) araciligiyla beseri davranislar yonetilmektedir.
Ogrenilen deger ve aliskanliklar bireyin kendi davranisini degisen gevre kosullarma
gore diizenleme siiresi igerisinde ¢ok etkili olmaktadir. Beseri deger ve aliskanliklar
yeni yasam sartlarina uyum saglayabilmek igin siirekli degismektedir ve toplumsal
yasamini diizenleyen Kurallar yine degerlerden olusmaktadir. Deger olgulara Kkural
koyar ve bu kural iizerimizde yaptirimci giicii olur. Insanlar sosyal hayatlarinda rol
statiilerini, degerlere gore edinirler. Tiim toplumlarda sosyal diizeni saglayan, bireylere
yol gosteren diisiince ve kurallar vardir. Normlar, yaptinm giicii yiiksek olan kurallar
sistemidir. Bu nedenle toplumlarin ekonomik sistemleri, hukuku uygulama yontemleri,
aile yapilari, ibadet bigimleri v.b. her zaman normlara gére yiiriitiilmektedir (Ozkalp,

1993:75; Donmezer, 1990:170).

19. yilizyilindan itibaren deger kavrami bati felsefesin igerisinde ciddi onem
arzetmektedir. Friedrich Nietzsche deger kavramimi “giincellik diisiincesinin anahtar
kavram1” (Kuhn, 1978:344) olarak nitelendirmektedir. Nietzsche’nin tanimina gore
degerler, “metafizigin ¢okisiiyle “iyilik” ya da “en iyinin” oksliz biraktigi yeri
doldurmaktadir” (Nietzsche, 1956:685) ve bir canlinin kendi ben’inin ve varlik
kosullarinin  ihtiyaclarima bagli olarak ortaya koydugu tercih olmaktadir

(www.sonbaski.com/nisan2005suleyman.htm).

Gordon Marshall’in “Sosyoloji Sozliigii"nde ise deger kelimesi, biitiinliyle
farkli anlamlar tasiyabilen bir kavram olarak adlanlandirilmaktadir.. Marshall’a gore

tutum gosterme siireci igerisinde degerler, insanlarin etik veya uygun davranislar



hakkinda neyin dogru neyin yanlis oldugu, neyin istenilir neyin reddedilir oldugu
konusunda fikirleri géstermektedir (Marshall, 1999:133-135).

Degerler bir toplumda, bilingli olarak arzu edilen ve insanlara sosyal yasamda
uyum saglayan beklentilerdir ve farkli davranig sekillerinin, araglarinin ve hedeflerinin
arasinda kiginin se¢imini belirleyerek onun davranislarini yoneten, davranis bigimleri
hakkinda karar vermeye olanak taniyan ve boylelikle kiiltiiriin belirleyici unsurlari

olarak kabul edilmektedir (Hillmann, 1994:928; Friedrichs 1994.:739).

Sosyal bilgiler dersi programinda deger, bir sosyal grup veya toplumun kendi
varlik, birlik, isleyis ve devamini saglamak ve siirdiirmek i¢in {iyelerinin ¢ogunlugu
tarafindan dogru ve gerekli olduklar1 kabul edilen ortak diisiince, amag, temel ahlaki
ilke ya da inanglar olarak tanimlanmistir(MEB, 2005). Programda 20 deger verilmistir.
Bu degerler(MEB, 2005); Aile birligine énem verme, Adil olma, Bagimsizlik, Baris,
Ozgiirliik, Bilimsellik, Caliskanlik, Dayanisma, Duyarlilik, Diiriistliik, Estetik, Hosgorii,
Misafirperverlik, Saglikli olmaya 6nem verme, Saygi, Sevgi, Sorumluluk, Temizlik,

Vatanseverlik ve Yardimseverlik

Deger konusunda her insanin kendine ait bir deger semas1 oldugunu sdyleyen
Allport, Vernon ve Lindzey (1960), degerin bir inan¢ oldugunu diisiinmektedirler ve
bireyin sahip oldugu inanca dayanarak davranis ve tutumlar arasinda tercih yaptigini
sOylemektedirler. Kendi basina deger yoktur. “Dogay1 yararli, dogru, iyi ve giizel yapan
insandir. Insan yasadigimiz evrene erekler koyar, deger niteliklerini katar ve bdylece
evreni yararli, dogru, iyi ve giizel bir evren yapmakla insanlastirir. Boyle insanlastirilan

bir evren, bir degerler evreni olmus olur” (Kudryasov, 2002: 14).

Sosyal bir varlik olarak insan, "toplum igerisinde yasamak ve ig¢inde yasadigi
toplumun degerlerini, inanglarini, davranis bigimlerini dikkate almak zorundadir"
(Dogan, 1993:13). Sosyal yasama uyum, yasam devam eden bir siirectir. Bu siireg,
bireyin hem sosyal bir varlik olabilmesini, hem de toplum igerisindeki siirekliligini
saglamaktadir. Sosyallesme ile bireyler temel davranis yollarin1 6grenmekte, belli
amaglar edinmekte ve toplumsal degerleri kazanmaktadirlar. Toplumsal kiiltiirii

olusturan inanglar, fikirler ve kurallar birer degerdir ve toplumun olusturdugu ortak



degerler, sosyal dayanigmayi saglayan ve devam ettiren en 6nemli etkenlerden biri

olmaktadir (Tural, 1992; Fichter, 1994).

Temelde sosyal degerler, insanligi ilgilendirdigi igin evrensel nitelik
tasimaktadir. Degerlerin evrensel niteliklerinin yaninda, farkli toplumlar ve milletler
acisindan  yorumlanma durumlarina bagli olarak da wulusal deger olarak
cesitlenebilmektedir. Buna bagli olarak evrensel degerleri tiim diinyayr ve insanligi
ilgilendiren degerler olarak, ulusal degerleri ise belirli uluslara ait, o ulusun duygularini,

inanglarini ve tutumlarini yansitan degerler olarak tanimlanmaktadir.

Deger arastirmalara onemli katki saglayan Inglehart’a gore degerler, “hayat
hedefleri hakkinda derinde koklenmis, degismez ve genellestirilmis diisiinceler”
olmakta; Rokeach’a gore “arzu edilen hakkinda belirli davranig kurallar1 ya da
geleneklerdir” ve Schwartz’a gore ise “ motivasyon saglayan bir yapidir ve
zamanbaglam disinda degisime direngli, sabit ideal hedefleri temsil” etmektedir

(Inglehart 1981, Rokeach 1970, Schwartz 1980).

Degerler, insanlarin yasamlar1 boyunca davraniglarii yonlendirmede etkili
olan ve hayatinin kalitesini arttirmada Onemli olan tutumlardir. Degerler, insan
davraniglarin1 agiklama konusunda biiyiik bir onem tasidigindan dolayr  sosyal
bilimcilerin daima dikkatini ¢ekmis ve ilgi odagi olmustur (Yel, Aladag, 2009, s.118).
Deger, insan1 tanima ve anlama konusunda bir kriter olma 6zelligi tagimasinin yaninda
insanlar1 birlestirme, ortak hareket ettirebilme islevine sahip olan birlestirici, aciklayici,
miikemmellige ulastiran bir olgudur. Deger, aklin belirledigi, vicdanin bigimlendirdigi,
insanin arzuladigi, toplumun beklentilerine hitap eden, yonetici ve yonlendirici bir
faktordiir (Coskun, 2014, s.113).

Yaptig1 arastirmalarda deger aliskanliklarini irdeleyen sosyal psikolog Oerter,
degerin icsellestirilmis veya igsel bir baglam olarak anlasilmasi gerektigini, diinyay:
nasil gordiiglimiizii, yorumladigimizi ve diinya iizerinde nasil davranmamiz gerektigini
belirleyen etken oldugunu ve Kkiiltiir tarafindan belirlenerek beseri tutumlarla
Ozdeslestirildigini sdylemektedir. Ona gore beseri tutumlar “toplumsal durumlari

degerlendiren, benbakish fikir beyan eden inanglar” olmaktadir (Oerter 1970:115:126).



Hilmi Ziya Ulken (2001) ise degerin her seyden &nce sezgi ile
kazanilabilecegini sdylemektedir. Degerde onemli olan mantik degil, sezgidir ve biitlin
degerler sezgilerle ifade edilebilmektedir. Ulken, bir seyin somutluluk derecesine gore
deger kimligi kazandigini ve soyut olan bir seyin deger olmaktan uzaklastigini ileri

surmektedir.

Kmieciak degeri bir hedef olarak ele alarak su tespiti yapmaktadir: “Sonug
olarak vurgulanmasi gereken sudur ki, degerler, bir plana dayali gelecege yonelik
hedeflerdir ve genellikle ideal standartlarin sosyo-kiiltiirel aktarimlari nedeniyle

stibjektif davraniglar1 6nemli 6l¢giide etkilemektedirler.” (Kmieciak, 1976:150)

Degerler, herkes i¢in iyi, herkes i¢in istendik olma &6zelligine sahip ve evrensel
gecerliligi olan tutumlardir. Degerler, insanlarin ¢ogunlugunun iizerinde anlastiklar1 ve
paylastiklart asil davramig Olgiitleridir. Degerler, sosyal denetim ve baskinin
gostergeleridir. Insanlar1 dogru davranislar gostermeye yonlendirler. Ayrica toplum
tarafindan onaylanmayan davranislar1 engelleme gorevi goriir ve sakincali davranislarin
neler oldugunu ifade eder. Degerler aymi zamanda birlik, beraberlik ve dayanigma
araglaridir. Ortak degerler, toplumsal dayanigmay1 ortaya cikartan ve bu dayanigmay1
siirekli hale getiren en onemli unsurlardan biridir (Silah, 1998, s.154-165; akt. Aydin,
Giirler, 2013, s.2).

Degerler, genetik olmayip 6grenme sonucu olusurlar. Sosyal yap1 degistiginde,
degerler de degisim gostererek yeni durumla uyumlu hale gelirler. Toplumun
endiistrilesme seviyesi ve ekonomik alandaki degisimleri beraberinde yeni degerleri de
ortaya c¢ikartmaktadir, eski degerler yeniden yorumlanmakta, deger sistemindeki 6nem
sirast farklilagmaktadir. Dini ve aile kurumlarina ait degerlerdeki degismeler diger

degerlere gore daha yavas olusmaktadir (Rokeach, 1973; akt. Akbas, 2011, s.349).
Degerin 6zelliklerini s6yle siralanabilir(MEB, 2005):
1. Degerler toplum ya da bireyler tarafindan igsellesen birlestirici olgulardir.

2. Toplumun sosyal ihtiyaglarin1 karsiladigina ve bireylerin olumlu anlamda

menfaati i¢in olustuguna inanilan kriterlerdir.



3. Sadece biling degil duygu ve heyecanlar1 da etkileyen yargilardir.
4. Degerler bireyin bilincinde yer alan ve davranisi yonlendiren tutumlardir.

5. Degerlerin normlardan farki normlardan daha genel ve soyut bir 6zellik

tagimasidir. Degerler normlar1 da igerisinde barindirir.

Deger, bir sosyal grup veya toplumun kendi varlik, birlik, isleyis ve devamin
saglamak ve silirdiirmek i¢in iiyelerinin ¢ogunlugu tarafindan dogru ve gerekli olduklari
kabul edilen ortak diisiince, gaye, temel ahlaki ilke, tutum veya inan¢lardir(MEB,
2005).

2.4  Deger Kavraminin Tarihcesi

Ortagcag donemine kadar kilisenin insanlar tizerindeki biiyiik etkisiyle deger
sistemleri yiiksek derecede “Hiristiyan” &zelliklerini tasimaktaydi; Fransiz Ihtilali’yle
beraber demokrasinin ilgilendigi ve 6nemsedigi degerler olarak kabul edilen 6zgiirliik ,
esitlik ve kardeslik degerleri, ahlaki olarak temel degerde olan insan onuru degerinden
tiretilerek giintimiize kadar ainsanligin ayrilmaz pargasi evrensel ideal degerler olarak
kabul edilmektedir. Ileri bir demokratik sistemin kurulmasi igin birer ara¢ olduklar i¢in

toplumlarin cogunun tizerinde baglayici bir nitelik gostermektedirler.

Degerler; felsefe, sosyoloji, sosyal psikoloji, ekonomi, antropoloji ve sosyal
antropoloji gibi bilimler ile ahlak ve din bilimlerinin konusu olmaktadir. Felsefede
deger kavrami, ahlak ve estetik gibi iki alani igine almaktadir. Felsefe tarihinde deger
kavrami ve tiirleri ilk defa Sokrates tarafindan ele alinmistir. Sokrates’in yasadig

donemde Eski Atina’da filozoflar ve sofistler gibi aydinlar yer almaktaydi.

Sofistler dinsel olarak ana noktada temellesmis ahlaksal degerlere karsi
cikmaktadir. Sofistlerden Protagoras, “insan her seyin Olciisiidiir” diyerek degerlerin
insandan insana degiserek bireye gore oldugunu sdylemektedir. Buna karsin Sokrates
ise biitiin insanlar i¢in gecerli olabilecek ortak evrensel degerlerin olmasi gerektigini
savunmaktadir. Ornegin iyi nedir, kotii nedir? Gergek nedir, gercek olmayan nedir?
(Aytag, 1980). Giiniimiizde adam Oldiirme, birisinin namusuna tecaviiz, bir insanin

hakkini gasbetme,baskasinin evine izinsiz girmek, birisine zarar verme vb. seyler hemen



biitiin toplumlarca ve kiiltiirlerce yasaklanmakta ve evrensel degerler olarak kabul
edilmektedir. Bunlara karsilik her ulusun kendine has degerleri bulunmaktadir. Insanin

yarattig1 ilk deger ise siirekli olarak hayatinin merkezinde olan konustugu dilidir.

Bazi disiiniirler, degerlerin insandan insana gore degisen, zamanla etkisini
yitirebilen keyfi, 6znel 6zellikler tasidigir ve bunlarin nesnel temellerinin olmadigi, bu
sebeple degerlerin bilimsel bir arastirmasinin yapilamayacagini sdylemektedir. Ancak
20. yiizyilin ikinci yarisindan itibaren degerler, gerek felsefenin gerekse sosyoloji i¢in
onemli bir odak noktasi haline geldigi goriilmektedir. Sosyolojide Weber Protestan
Etiginin Analizi (Weber 1922:123) eseriyle deger kavramina bilimsel yaklagimiyla bati
diinyasindaki deger anlayisinin getirdigi nedenler ve dinsel baglamda getirdigi sonuglari

acik bir dille aciklayarak deger arastirmalarina 6nemli bir katki saglamaktadir.

Ozensel (2003) degerlerin biitiin felsefe tarihi boyunca 6znelci ve nesnelci

yaklasim bi¢imlerine gore siniflandirilmasini sdyle siralamaktadir:
* Hazci (hedonist) degerler (Olumlu: haz; Olumsuz: aci)
* Bilgi degerleri (olumlu: dogru; olumsuz: yanlis)
* Ahlaki degerler (olumlu: iyi; olumsuz: kotii)
* Estetik degerler (olumlu: gilizel; olumsuz: ¢irkin)
* Dinsel degerler (olumlu: sevap; olumsuz: giinah)

Bilimdeki yarg: dili dogru-yanls iken deger yargilart iyi-koti, gilizel-cirken
gibi kavramlar ele almaktadir. Bilim yargisi olabildigince nesnel iken deger yargisi
Ozneldir. Ciinkii her toplumun iyisi kotiisii, giizeli ¢irkini 6teki toplumlardan farklidir.
Temel degerlerin olusmasinda anne ve baba faktorii biiyilk 6nem tasimaktadir. Neleri
sOyleyip sOylemeyecegimiz, nelere inanip inanmayacagimizi soyleyerek bize degerleri
tanitip benimsetmektedirler. Degerleri benimser ona gore yasaminizi bi¢cimlendirirseniz
1yl ¢cocuk olur, odiillendirilirsiniz. Aksine degerleri benimsemez, umursamazsaniz kotii
cocuksunuzdur. Ulusal ve kiiltiirel degerler, iilkeyi bicim kazandiran énemli olgulardir.

Ciinkii degerler, nigin yasanacagmni ve nicin dliinecegini de ortaya koyarlar. Ulkenin



yagam sartlarin1 iyilestirmek istiyorsaniz, ¢ok sayida insanin deger sistemlerini
etkilemekten bagka yapacak bir sey yoktur. (Robbins, 1995:67). Degerlerin arastirilmasi
adli genis bir aragtirma yapan Allport, Vernon ve Lindzey’den sonra degerleri; estetik,
teorik(bilimsel), ekonomik, siyasal, sosyal ve dinsel degerler olarak 6 grup halinde
toplayarak bu tutum kabul edilmistir (Glingér, 1994). Spranger de bu gelenege uygun
olarak degerleri teorik, ekonomik, estetik, sosyal, politik ve dinsel olmak {izere olmak

lizere 6 kisma ayirir (Unal,1981).

Sosyoloji ve sosyal psikolojideki degerler ise bir toplumun birer kiiltiir
pargaladirnidir.. Bir toplumu var eden ve onu sonsuza dek yasatan o toplumun
kiiltiirtidiir. Degerler, insanlarin yasam ve diinya goriisiiniin yaninda hayat felsefelerinin
de tamamlayic1 pargasidir(Unal, 1981). Kisinin hayat felsefesi ve yasantist onun
benimsedigi degerler sistemidir. Bu sistem, bireylerin amaglarina, hedeflerine, diisiince

bicimine ve davraniglarina yol gostericilik yaparlar.
2.5 Deger Tiirleri

Ulken (2001) toplumlarm ve Kkiiltiirlerin kendine ait degerleri oldugunu
belirterek bunlar1 askin, ickin ve normatif degerler olarak tiirlerine ayirmaktadir. Bu
gruplamada nesne ile iliskide ortaya ¢ikan daha ¢ok bilgi agirlikli olan degerler igkin,
sosyal iliskilerde ortaya ¢ikan ve daha ¢ok inanglar ile ilgili olanlar agkin, kaynagi insan
olan soz ve eylemlerin degisiminden ortaya ¢ikan degerler ise normatif degerler olarak
ifade edilmektedir. Normatif degerlerde, eylemlerin degisiminde kriter hukuk, s6zlerin
degisiminde kriter dil, esyalarin degisiminde kriter iktisat olmaktadir (Poyraz, 2007; akt.
Eksi, Katilmis, 2011, 5.9, 10).

Bir baska siniflama Rokeach'a aittir. Rokeach (1973) degerleri amag ve arag
degerler olmak tiizere iki gruba ayirir: basari, barisin egemen oldugu bir diinya,
esitlik,adalet, 6zgtirliik/hiirriyet ve mutluluk gibi degerler amag degerleri olustururken
hosgorii, temizlik, yardimlasma, diiriistliik ve sorumluluk gibi degerler de ara¢ degerleri

olusturmaktadir (Coskun, 2014, s.114).

Ercan (2001) ise degerleri ulusal ve evrensel degerler olarak simiflara

ayirmaktadir.



Bu siniflamada ulusal degerler: millet/ulus, devlet, vatan, ordu, cumhuriyet,
kahramanlik, dil, gelenek ve gorenekler, milli mars, bayrak ve milli bayramlarin
olusturdugu milli simgelerdir. Yine bu simiflamada; demokrasi, insan haklar,
Ozgiirlikk,adalet, bagimsizlik, uygarlik, baris duygusu, hosgorii, saygi, sevgi, anlayis,
uzlagma, bilim, esitlik, ¢evre ve toplum duyarlilig1, sanat degerleri ise evrensel degerler

olarak ifade edilmistir (Yel, Aladag, 2009, s.123).

Deger bireyin i¢ sesi, toplumlarin goriinmeyen bekgisidir. Birey herhangi bir
olay karsisinda bir karar vermek zorunda kaldiginda yaptig1 tercihi yasadigi toplumun
ona kattig1 degerlere gore verir. Bireyin gosterdigi davranig, sahip oldugu degere gore

sekillenir.
Fichter degerin islevini su sekilde siralamistir ( Aydin, 2011):

a) Degerler bireyin ve topluluklarin sosyal degerlerinin yargilanmasinda hazir
birer ara¢ olarak kullanilir. Tabakalasma sistemini miimkiin kilar. Bireyin

cevresindekilerin goziinde nerede durdugunun bilmesine yardim eder.

b) Degerler kisilerin dikkatini dnemli ve yararli olarak goriilen maddi kiiltiir
nesneleri lizerine ¢eker. Bu degerli nesne, birey veya grup i¢in her zaman en iyi
olamayabilir. Fakat o nesnenin sosyal olarak degerli goriilmesine ve onun i¢in ¢aba

gosterilmesine yol agar.

c) Her toplumda ideal diisiinme yollarina degerler tarafindan rehberlik edilir.
Degerler, sosyal olarak kabul edilebilir davranisin adeta semasini ¢izer. Boylece kisiler

de hareket ve diislincelerini en iyi hangi yolda gosterebileceklerini kavrayabilirler.

d) Degerler kisilerin sosyal rollerini se¢gmesine ve gerceklestirmesine yardimei

olur.

e) Degerler sosyal kontrol ve baskinin araglaridir. Kisileri degerlere uymaya
yoneltirler, dogru seyleri yapmaya cesaretlendirir; yanlis seyleri yapmayr da engeller,
yanlis seyleri gosterir. Sosyal ihlallerden kaynaklanan utanma ve sucluluk duygusunun

anlasilabilmesini saglar.



f) Degerler dayanismay1 saglayan temel Ogelerdendir. Birey kendisine yakin
degerlere sahip olan bireylerle beraberdir. Ortak degerler, sosyal dayanigsmay1 yaratan

ve devamini saglayan en 6nemli 6gelerden biridir.

Insanlarin degerleri algilamasi ve davranisa doniistiirmesi iizerine pek ¢ok
calismasi olan Rokeach ise ( akt.: Akbas, 2004), degerlerin islevlerini su sekilde

siralamistir:

a) Degerler davranis standartlarini belirler: Degerler bireyin toplum i¢indeki
davraniglarini belirler. Bireyler toplumsal olaylar1 degerlendiritken ve yargilarken
degerlerini kullanir. Degerler sayesinde insanlar inang, tutum ve eylemlerini akil
stizgecinden gecirir ve toplumsal alanda kabul edilmezlik sonucu olusan benlik

zedelenmesini engeller.

b) Degerler karar vermede ve catismalar1 ¢c6zmede kullanilir: Birey catisma ve
karar verme durumuyla karsilastiginda degerler danigsmanlik gérevini yerine getirir.
Boyle bir durum karsisinda degerlerin biri degil birkaci birden harekete gecer ve birey

degerlerini kullanip karar vererek catismalar1 ¢ozer.

c) Degerler onem derecesine gore siralanir: Degerler tek basina degil, birlikte
var olurlar. Bir araya gelerek tutarli ve sistemli organizasyonlar olustururlar. Birey, aile,

kisisel iliskiler ya da is yasami i¢in ayr1 deger siniflamasi yapabilir.
d) Degerler kalitsal olmay1p 6grenme sonucu kazanilir.
2.6 Deger Egitimi

Degerler, insanlarin herhangi bir kisi, nesne, olay, durum ile ilgili ortaya
koydugu hassasiyetlerdir. Insani, ahlaki, kiiltiirel, ruhsal, toplumsal,ulusal ve evrensel
yonleri olan bu duyarliklarin 6ziimsenmesi ve benimsenmesi siireci, degerler egitiminin

temelini olusturur (Yaman, 2012, s.17).

Okulun gerek kendi ideallerini gergeklestirmek gerekse toplumun beklentilerini

yerine getirmek maksadiyla, 6grencilerin degerleri kazanmalar1 veya gelistirmelerine



yonelik yapmis oldugu c¢aligmalar genel olarak degerler egitimi olarak ifade

edilmektedir (Eksi, Katilmis, 2011, s.13).

Deger egitimi, degisen diinyada kisilerin kendi kiiltiirel ve toplumsal
yargilartyla birlikte evrensel degerleri kazanmasini ve yasanabilecek olast durumlara

kars1 hazirlikli olmalarint 6ngérmektedir (Dogan, 2004, s. 630).

Son yillarda olumsuz davranig gosteren oOgrenci sayilarinda yasanan artis,
zararli aligkanliklarin yayginlagsmaya baslamasi, medyanin ve teknolojinin ¢ocuklar
tizerindeki olumsuz etkileri gibi nedenlerden dolay1 degerler egitimi diinyanin ¢ogu

ilkesinde 6gretim programlarinda kendine yer edinmistir.

Deger kavramina dair birgok 6zglin bakis acist ve farkli tanimlar yapildigi
sOylenebilir: Bacanli (2011, s. 19) degerin Latince valere (giicll, iyi, degerli olmak);
Gilingér (2000, s. 279) bir seyin arzu edilebilir veya edilemez oldugu hakkindaki
diisiince; Yaman (2012, s. 17) bireylerin herhangi bir kisi, nesne, olay, durum vb.
karsisinda ortaya koydugu hassasiyetler; Dogan (2007, s. 309) kisi ya da toplumun
kabul ettigi var olma ve hareket etme stili; Girgin (2012, s. 8) toplumun kendi
hakkindaki inan¢ ve tutumlari olarak ifade etmistir. Toplumsal yasamda ulusal ve
evrensel baglamda degerlerle donanmis olmanin sosyal yasam i¢inde bireylere pek cok

farkli konuda kolaylik saglayacagi soylenebilir.

Bu baglamda degerlerin gorevleri su sekilde siralanabilir (Fichter, 1990’dan
Akt. Ulusoy ve Dilmag, 2014, s. 8):

* Degerler bireylerin sosyal statiilerinin belirlenmesinde birer ara¢ olarak

kullanilirken rollerin se¢iminde ve gerceklesmesinde rehberlik ederler.

* Degerler kisilerin dikkatini yararli ve 6nemli olarak goriilen maddi kiiltiir

nesneleri tizerinde yogunlastirir.

* Her toplumda ideal diisiinme ve davranma yollari, degerler tarafindan
gosterilir. Boylece kisiler hareket ve diisiincelerini en 1iyi hangi yolda

gosterebileceklerini kavrayabilirler.



* Degerler sosyal kontrol ve baskinin araglaridir. Ayrica degerler
onaylanmayan davranislar1 engeller ve sosyal ihlallerden kaynaklanan utanma ve

sucluluk duygulariin kolaylikla anlasilabilmesini saglarlar.

* Degerler dayanigma araci olarak da islevde bulunurlar. Toplum tarafindan
kabul gormiis ortak degerlerde sosyal dayanigsmayi arttiran ve siirekli kilan 6nemli

faktorlerdendir.

Deger egitimi genel anlamda, 6grencinin degerli davranis ve insan modellerini
kendine yol gosteren olarak gérmesi amaciyla egitilmesini kapsar (Kale, 2004; akt. Yel,

Aladag, 2009, s.124).

Degerler egitiminin, sosyal yasamdaki diger insanlar1 anlama, onlara
katlanabilme, duyarlilik gelistirme ifadelerinin isaret ettigi davraniglart 6ziimseyen
insanlar1 yetistirmek amaciyla uygulanan faaliyetlerin tamamini icerdigini sdyleyebiliriz
(Eksi, Katilmig, 2011, s.13).Toplum, maddi ve manevi yonden bizi saran davranislar,
karakterler, inanglar ve degerler sistemidir. Boylece toplumun olusumunu saglayan
temel noktalardan birinin degerler oldugu sdylenebilir. Degerler sadece egitim yoluyla
gelecek nesillere aktarilir. Bu sekilde toplumun siirekliligi saglanmis olur (Aydin,
Gilirler, 2013, s.1, 2). Toplumsal birliktelik, huzur ve mutlulugun devamli olmas1 ancak
degerlerin gelecek nesillere aktarilmasi ile gergeklestirilebilir. Degerlerin igerisinde yer
almadig1 bir egitim diigiiniilemez. Bundan dolayi, egitimin nihai gayelerinden biri
toplumun ortak degerlerini gelecek nesillere aktarmak ve 6gretmektir. (Hokelekli, 2011,
5.288).

Giliniimiizde, diinya iilkelerinde ve Tirkiye’de insani degerlerde ciddi anlamda
olumsuz degisimler oldugu goriilmektedir. Bu olumsuz gidisat, insanoglunu tehdit eder
seviyelere ulasmak iizeredir. insanlar, temel degerlerinden uzaklastikca, insanliga dair
degerleri de kaybetmeye baslamiglardir. Yasanan bu kotiiye gidisati tersine ¢evirmek
amaciyla, hemen hemen biitiin diinya iilkeleri bir ¢dziim yolu arayisina girmistir. Bu
arayls sonucunda, egitimin farkli dénemlerinde uygulanmak iizere degerler egitimi
olarak ifade edilen yeni bir egitim icerigi ongoriilmiistiir (Yaman, 2012, s.15). Degerler

egitimi bireylerin iyi, diiriist, ahlakli, kisiligi oturmus, kendine giivenen, hem igeriisnde



yasadig1 kendi toplumuna hem de diinyaya yarar gosteren bireyler olarak yetismelerini
saglamaktir. Amag 6gretilen bilgilerin sadece bilgi olarak kalmasini degil bir eyleme

doniisebilmesini saglamak olmalidir.

Degerler egitiminin amaci, insanin kendini tanimasi, kendini anlamasi gibi
stireclerden gectigi sirada gosterdigi yetenegin giiciinii en iist diizeye ¢ikarmak ve “iyi
bir hayat” yasamasini saglamak olmalidir. Insanin diger canlilarla arasindaki farkini ona
gosterecek bir degerler egitimi, diger insanlarla iligskilerinde temel degerlerin (sevgi,
saygt, dirtstlik, given, dogruluk gibi) 6nemine deginen bir egitim olmalidir (Caglayan,
2006, s. 92). Degerleri 6ziimseyen birey, saygi, sevgi, baglilik, 6zgiirliik,vicdan,
kendini gergeklestirme gibi bireysel degerlerle birlikte insanlik sevgisi, bilgisizlikle
savas,birlik beraberlik, vatan, millet sevgisi gibi toplumsal degerleri benimser ve sadece
kendi yararina degil toplumun yarar1 igin de miicadele eder (Salar, 2011, s. 24). Bundan
dolayr hem bireysel hem de toplumsal mutluluk ve huzur i¢in degerler egitiminin

onemi inkar edilemez bir gergektir.

Degerler egitimi, egitim kurumlarinda ahlaki ortam ve planlar ile degerlerin
ogrencilere aktarilmasini hedefler. Ayrica, 6grencideki degerlerin gelisimiyle ilgilenir,
bu siireci takip eder, dgrencilerin sahip olmasi gereken degerler ile ilgili yol gosterir
(Veugelers, 2000; akt. Yel, Aladag, 2009, s.124). Bir iilkenin egitim sistemi, o iilkenin
onemsedigi ve egitim sistemine de bunu yansitmis oldugu temel degerlerle baglar. Bu
degerler, egitimin igerigini, hedeflerini ve yoniinii belirler (Dogan, 1997; akt. Ulusoy,

Tay, 2011, s.66).

Deger egitimi, egitimdeki deger aktarimini giliclendirmek i¢in farkli ¢oziim
yollar1 arar. Bu aktarim ise okuldaki Ogretim programi ve burada saglanan ahlaki
ortamla ilgilidir (Veugelers, 2000; akt. Ulusoy, Tay, 2011, s.66). Leming (2000)’e gore
okullar varoldugu siirece duyussal egitim egitim devam edecektir. Ciinkii okullar
bilginin bilgisizlikten, sosyal diizenin diizensizlikten, savag ortaminin barig ortamindan
daha degerli oldugunu ogretirler. Kerschensteiner (1954) ise insanlarin olusturdugu

biitiin gruplarin degerleri gelistirmesi gerektigini belirtmistir.



Birey ve toplum okullarin bireylere bazi 6nemli degerleri benimsetmesi
konusunda beklenti igerisindedir. Okullarin kurulus gayelerinden biri de budur.
Cocuklarin karsilastiklart egitim kurumlari aile ve okullardir. Bunlarin yaninda arkadas
cevresi ve teknolojik iletisim araglarinin da ¢ocuklarin {izerindeki egitsel etkisi oldukca
fazladir. Bunlardan aile plansiz, okul ise planl birer egitim kurumudur( Yesil ve Aydin
2007).Demokratik toplumlarda okullar sadece bireylerin bilgiye ulastigt merkezler
degil,ayn1 zamanda insana yasamsal hizmet sunan degerleri de veren kurumlardir.
Egitim iyi bir insan, iyi bir hayat ve iyi bir toplum olusturmak yolunda gosterilen bir
caba olarak goriilmektedir( Maslow,1996).

Milli Egitim Bakanligi, degerler egitiminin okullarda nasil yiiriitiilecegi
konusunda bir genelge yayimlayarak hem bu konuya verdigi 6nemi ortaya koymus hem
de Ogretmenlere rehberlik goérevini yerine getirmistir: Egitim  sistemimiz
ogrencilerimize; bilgi, beceri ve tutum edindirmenin yaninda onlarin dengeli, saglikli,
gelismis bir kisilige sahip, temel insani degerleri benimsemis iyi insan ve iyi vatandas
olarak yetismelerini saglamak sorumlulugunu istlenmistir. Toplumsal hayati
sekillendiren, insanlarin birbirine baglanmasini, gelismeyi, mutlulugu ve huzuru
saglayan, tehlike ve tehditlere karsi koruyan ahlaki, insani, sosyal, manevi
degerlerimizin tim bireylere kazandirilmasinda en Onemli unsur egitimdir. Bu
kazanimlarin Ogrencilerimize transfer edilmesi de degerler egitimini olusturmaktadir

(MEB Genelge, 2010/53; akt. Yaman, 2012, s.20).
2.6.1 Degerler Egitiminin Onemi Ve Amaci

Egitimin en 6nemli gorevlerinden biri de insanlara sahip olmasi gereken temel
degerleri kazandirmaktir. Insan dogasi geregi degerlidir.Yani insan degerli oldugunu
hissetmek ister. Saygideger bir kisillik ve itibar kazanmay1 ister. Degerli bir sosyal

cevresi, esi, dostu, ¢calisma arkadaslari olsun ister (Yaman, 2012, s.10).

Maslow (1996), insanlarin temel ihtiyaglarinin yaninda; giivenlik, aidiyet
duygusu, sevgi ve hosgorii gibi yalmizca diger insanlarla iliski sonucunda ortaya

cikabilecek iist diizey ihtiyaglarinin da oldugunu belirtir. Toplumun kiiltiirel yapisi



temel ihtiyaglar karsiladig gibi, {ist diizey ihtiyaglar1 da karsilamalidir (Akbas, 2011,
5.347).

Degerlerin i¢ yapist insanin 6ziinde, dis yiizeyi ise kiiltiir diinyasinda yer alir.
Bu sebeple, insanin dogasinda var olan ve onu milkemmel yapan o&zelliklerin
kesfedilmesi ve bunu igsellestirip karakter halini almasi igin bilgiye ve yol gostericilige
ithtiyaci vardir (Hokelekli, 2011, s.266).

Toplumdaki bireylerin birlik beraberliklerini ve kiiltiirel yapmin gelecek
kusaklara aktarilmasini saglamanin temelinde degerler yer almaktadir. Bir toplumun
kiiltir yapisinin saglam olmasinin toplumun gecerli degerlerinin bireyler tarafindan
benimsenmesine bagl oldugu sdylenebilir. Bundan dolay: ailede, okulda ve c¢evrede
olmasi gereken temel degerlerin aktarilmasi gerekmektedir (Ulusoy, Tay, 2011, s.61,
62).

Degerler egitiminin en Onemli noktalarindan biri de toplumsal diizeni
saglamadaki yeridir. Toplumda bir arada yasayan huzur iginde yasayan bireyleri
degerler ve kurallar birlestirir. Toplumsal hayatin diizeninin aksamadan devam etmesi
icin sadece kurallara uymak yeterli degildir. Birlikte olusturulan toplumsal degerlerin,
gelenek ve goreneklerin bir arada tutucu giiciine de gereksinim vardir (Yoriikoglu,
1983, s.167; akt. Aydin, Girler, 2013, s.16). Toplumda insanlar arasindaki
huzursuzluklarin onlenmesinde, barigin, sevginin, hosgériiniin ve sosyal duygudashigmn
saglanmasinda kurallar kadar degerlere bagl olarak yasamak da énemlidir. Dolayisiyla
bunun yolu kaliteli bir degerler egitiminden geger (Aydin, Giirler, 2013, s.16). Degerler,
yalnizca bilgi aktarimiyla sinirh degildir. Degerler insan kisiliginin ve karakterinin
olusumunda onemli etkiye sahiptir. Degerler egitiminin nihai amaci, bireylere bu
konuda sadece bilgi aktarmak degil, bireylerin hayatin1 anlamli kilmak, ruhsal dengeyi

korumak, kisiligi, karakteri ve ahlaki saglamlastirmaktir (Aydin, Giirler, 2013, s.17).

Deger 6gretiminin amaci, bireyin kendisini tanimasini ve anlamasima katki
saglayarak, ondaki yetenekleri {ist seviyeye cikarip kaliteli bir hayat siirdiirmesini
saglamaktir (Kale, 2007, s.319; akt. Eksi, Katilmis, 2011, s.14). Degerler egitiminde

cocuklarin, kendilerine ve topluma yararli olacak temel degerleri psikolojik, bilissel ve



sosyal gelisimlerine uygun olarak kazanmalar1 amaglanir. Degerler egitimi sorumluluk,
sevgi ve karakter egitimini desteklerken girisimciligi, temel insani degerleri
kazandirmayi, kendisiyle ve gevresiyle barisik bireyler yetistirmeyi, etkili bir okul

kiiltiirli yaratmayi, toplumsal diizeni korumay1 da kapsar (Aydin, Giirler, 2013, s.16).

Kirschenbaum' a (1995) gore, deger egitiminin dogasinda toplumda var olan
diger insanlara yardimci olma vardir. Okullar da bilgi, beceri, tutum ve degerleri
gelecek kusaklara aktararak onlara yardim etmeye calisir. Deger egitiminin iki amaci
vardir. Birinci amag; biitiin insanlarin, 6zellikle ¢ocuklarin, daha ahlakli ve karakterli bir
hayat siirerek hayatindan memnun olmasini saglamaktir. Ciinkii yetiskinler, hayatin bazi
zorluklar1 oldugunu, hatta trajedilerden olustugunu bilir. ikinci amag ise, toplumsal
iyilige katki saglamaktir. Bu ise insanlar da dahil biitiin canlilara, sefkat ve iyilikle
davranmayr merkeze alir. Kisaca, deger egitimi bireylerin deger gelistirmelerine
yardimci olarak onlarin memnun edici bir hayat inga etmesine hizmet eder (Akbas,

2011, 5.347).

Degerler egitiminde amag, c¢ocugun topluma ve kendisine karsi olan
sorumluluklarinin farkina varmasimi saglamak, buna bagli olarak da evde ve okulda
uyumlu bir gelecegin kurulmasinda kendilerine diisen gorevleri yerine getirmelerini
saglamaktir. Ayrica diger insanlarla is birligi yapmayi 0Ogrenmek, bagskalariin
goriislerine saygi duyulmasi gerektiginin farkinda olmak, anne ve babaya, 6gretmenlere,
yaglilara ve yasalara kisaca toplumsal diizene yonelik saygi gelistirmektir (Yilmaz,
2010, s.66; akt. Aydmn, Girler, 2013, s.18). Degerlerin kazanilmasinda onemli etkisi

bulunan durumlardan biri de animasyon filmlerdir.
2.6.2 Animasyon / Cizgi Filmler

19. ve 20. yiizy1lda meydana gelen hizli degisim ve bunu takip eden gelismeler
iletisim ve bilgi teknolojilerini de 6nemli 6l¢iide etkilemistir. Teknolojik gelismeler ayni
zamanda egitim siirecinin de yapisin1 degistirmis, egitim anlayisina farkli bir bakis agis1
kazandirmigtir (Keser, 1991).Teknolojik gelismelerin bir yansimasmin da degerlerin

aktariminda etkisi oldugunu diisiindiigiimiiz animasyon filmlerdir.



Cocuklara kazandirilabilecek o6zelliklerden biri olarak goriilen degerlerin
cocuklara yaparak-yasayarak oOgrenecekleri sekilde sunulmasi, bu degerleri
i¢sellestirebilmelerine yardimec1 olmaktadir (Dereli- Iman, 2014; Yaka, vd. 2014).
Yapilan arastirmalarda degerlerin c¢ocuklarin egitim programlariyla biitiinlestirilerek
verilmesi sonucunda, pek ¢ok degeri benimsedikleri belirlenmistir (Akpinar ve Ozdas,
2013; Bektas, vd. 2014; Brownlee, vd. 2016; Giizel- Candan ve Ergen, 2014;
Johansson, 2011; Kaya, vd. 2016; Koriik¢ii, vd. 2016; Meydan ve Bahge, 2010;
Sapsaglam ve Omeroglu, 2016;Siguardordottir ve Einarsdottir, 2016; Sirin vd., 2016;
Thornberg 2016; Ulavere ve Veisson, 2015; Utyupova, vd. 2016). Arastirmalar
sonucunda goriildiigii gibi soyut olan kavramlardan biri olan degerler kavrami, ¢cocugun
iliski ve iletisim igerisinde oldugu programlara sindirildiginde ¢ocuklar bu kavramlari
daha kolay 6grenebilmektedir. Cocuklar her ne kadar etraflarinda olan her seyi biiyiik
bir Ogrenme meraki iginde Ogrenmeye caligsalar da, biligsel gelisimlerindeki
olgunlagsmamislikla birebir baglantili olarak desteklenmeye ihtiya¢ duymaktadirlar
(Aral, 2011). Bu destekleme girisimleri ¢ok kii¢iik yaslardan itibaren baglanarak
saglandiginda ise ¢ocugun tiim gelisim alanlarina hem bir yatirim yapilmis olacak, hem
de onun sosyal bir birey olmasinin yollar1 agilacaktir (Santrock, 2016). Bu cabalar
cocuklara farkli yollarla sunulabilse de, ¢ocuklarin gelisim 6zellikleri diisiiniildiigiinde
cizgi/animasyon filmlerin oldukga etkili oldugu sdylenebilir. Cocuklarin en ¢ok sevdigi
programlarin arasinda yer alan animasyon filmler, renkli ve hareketli olma 6zellikleriyle
birebir baglantili olarak cocuklar1 kendisine baglayabilmektedir (Aktas, 2005; Cesur ve
Paker, 2007; Cihangir ve Demir, 2004; Cornolieo- Mari, 2015; Cuervo, vd. 2013;
Kalayci, 2015; Mukherjee, vd. 2014). Bilme, diislinme ve yapma kavramlarinin
biitiinliiglinii igeren teknoloji (Satici, Akkus ve Alp, 2009) ve uygulamalari, insanin
dogay1 kontrol altina alip, elinde tutma ve yonlendirme cabasiyla birlikte varolmustur.
Yunanca anlami hiiner veya sanat olarak bilinen teknoloji kavrami, insanlarin iiretim
faaliyetlerinde bulunurken kullandigt yol ve kullandiklar1 yontemler olarak
tanimlanabilir. Bir bagka ifadeyle teknoloji, insan ihtiyaglarini karsilamak amaciyla
bilginin, iirlin ve silireglere uygulanmasidir (Cardullo, 1996; Tekin, Giiles ve Burgess,

2000).



Son on yilda televizyon programlari arasinda Ozellikle animasyon tiirii
filmlerin ¢ocuklar tarafindan daha ¢ok tercih edildigi goriilmektedir. Ayrica bu filmler,
gelisen ve yayginlasan internet ile bilgisayar ya da televizyon sayesinde tekrar tekrar
izlenebilmektedir. Bu baglamda informal bir 6grenme alani olarak nitelendirilebilecek
olan televizyondan ¢ocuklarin en fazla etkilenen grup olmalari agik bir gergektir (Bilici,

2014).

Alan yazin incelendiginde ¢izgi/animasyon filmlerle ilgili bir¢ok tanim

yapildig1 goriilmiistiir.

Tirk dil kurumu sozliigiinde ‘canlandirma, canlilik, hayatiyet’ anlamlarina
gelen animasyon resimleri art arda hareketlendirme olarak da tanimlanabilir. Her ne
kadar animasyon/¢izgi film ayr1 bir dal olarak diisiiniilse de aslinda bir canlandirma
sinemasi Urliniidiir. "Cizgi film, teknikle sanatin i¢ i¢e oldugu bir canlandirma sinemasti
teknigidir. Grafik sanatlarin, sinemanin, miizigin edebiyatin, balenin, elektronik
devrimin ortak {riinidir" (Giiveng, 1994: 103). Animasyonun diinyadaki ve

Tiirkiye’deki tarihine ise kisaca deginmek gerekirse;

Animasyon/¢izgi filmlerin baslangict 1800’14 yillarin sonuna dayanir ve
sinemanin baslangicindan beraberlerdir. O zamanlarda ¢ekimler Sstop-motion/durakli
¢cekim yontemi ile gergeklesmekteydi ve bu yontemde ¢ekim esnasinda kamera
durdurulmakta, filme alinan obje eklenmekte ya da uzaklastirllmakta ve daha sonra
cekime devam edilmekteydi. 1907'de J. Stuart Blackstone, stopmotion teknigini
kullanarak "Humorous Phases of Funny Faces" adli animasyon/cizgi filmini yapmistir.
Bu tarihten itibaren bu teknikle birka¢ tane daha animasyon/¢izgi film cekilmistir.
Ancak 1914 yili animasyon/¢iz film tarihinde bir doniim noktasi olmustur. Earl Hurd
1914 'te celllseliiloz animasyonunu kullanmaya baslamistir. Bu yontemde kareler tek tek
cizilerek cizgi testinden gecirilir. Daha sonra ara kareler c¢izilerek temize c¢ekilir
(Kogkan, 2005: www.beyazperde.com). Teknolojinin ilerlemesiyle beraber hem film
teknolojisi gelisir hem de animasyon/¢gizgi filmlere olan ilgi artar. Bu da sektoriin daha
fazla biiylimesini saglamistir. 1928- 1938 yillar1 arasinda animasyon/¢izgi film bir
sinema eglence araci olarak olaganiistii bir gelisim gosterir. Animasyon/¢izgi filmlerinin

10 yil gibi kisa bir siirede sinemaya tasiarak sesli filmlerin iiretilmeye baslamasiyla,



Walt Disney yapimi filmler 6ne c¢ikar. Masal kahramanlarinin sinemadaki yerini,
animasyon/cizfi filmler almistir: Bu filmler arasinda 1928 "Micky Mouse", "Donald
Duck", "Silly Symphonies" ve ilk sesli ¢izgi film "Steamboat Willie" sayilabilir. Renkli
ve kisa filmler dalinda Oscar kazanan ilk film "Flowers and Trees" ve ilk uzun metrajh
film olan "Snow White andthe Seven Dwarfs" bu donemin diger filmlerindendir

(Tezcan,1990: 4).

Cizgi/animasyon film tek tek resimleri ya da hareketsiz duran objeleri gosterim
sirasinda hareket duygusu verebilecek sekilde diizenlemek ve filme aktarma islemi
olarak tanmimlanmaktadir (Can, 1996:3). Animasyon kavrami Latince ‘“animare”
fillinden gelmektedir ve ruhlagtirmak, hayata gecirmek, degistirmek anlamini
tasimaktadir (Almanca Sozlik, 2001:38). Bir diger ifadeyle c¢izgi/animasyon film,
cansiz nesnelere, figiirlere, karakterlere, hayvanlara ve materyallere filme 6zgii teknikler
aracilifiyla hareket kazandirilarak yaratilan sinemasal bir anlatiy1 ifade etmektedir.
Bunun i¢in tek tek resimler ¢ekilerek her ¢ekim arasinda iki ya da {i¢ boyutlu objelerin
belirli bigimde hareket ettirilmesiyle ya da cizilmesiyle filmde hareket duygusu
yaratilmaktadir (EBer, 1997:29).

Tiirk Dil Kurumu’nca yayinlanan Sinema ve Televizyon Terimleri S6zIligii’ne
gore ¢izgi/animasyon film, “tek tek resimleri ya da devinimsiz nesneleri gosterim
sirasinda hareket duygusu verebilecek bigcimde diizenlemek ve filme aktarma isi”
seklinde tanimlanmaktadir (Ozdn, 1981:49). Gelisiminden giiniimiize animasyon/gizgi
film (canlandirma sanatlar1), kullandigi malzemenin cesitliligi ve teknoloji ile olan
paralel gelisiminden dolayi, tam bir tanimlama i¢ine alinamamaktadir (Kaba, 2002,
s.135).

Animasyon/¢izgi film anlatim bakimindan karikatiir ve ¢izgi romana yakindir
ama onlardan farkli olarak kendine 6zgii bir yaratma siireci teknikleri, anlatim dili ve
yaymlama ortami vardir. “Animasyon filmlerin en Onemli 06zelligi hareketliligi,
anlatacaglt konuyu hareketle anlatmasidir. Bu sekilde etki yaratir. Bunun yani sira
hizdan ve yinelemelerden de yararlanir” (Stephenson, 1973: 16 Aktaran:
Ozakcaoglu,65). Animasyon film canli ya da cansiz nesneleri canlandirmak veya onlara

yeni bir kimlik kazandirarak onlar1 da olaylara dahil etme islemidir. Animasyon



filmler, “siireci gorlintiisel basitlestirme, dykiileri biiyiik bir hizla anlatma, dogay stilize
etme ve olaylar1 anlasilabilir zaman dilimlerine ayirip yalinlastirma gibi karakteristik
Ozelliklerinden dolayr ¢cagimizin hizli iletisim araglarindan biri durumuna gelmistir”

(llgaz,1997:9).

Cocuklarin izledigi televizyon programlart arastirildiginda, ilk siray1 ¢izgi-
/animasyon filmlerin aldig1 goriilmektedir (Ozen ve Kartelli, 2017). 70°1i yillarda ¢ocuk
programlarinin televizyon yayinlar igerisindeki orani %8,6 diizeyinde iken, gliniimiizde
tam giin yaym yapan ¢izgi film kanallar1 ile bu oran %100’e ulasmis durumdadir (Ilhan

ve Cetinkaya, 2013).

2.6.3 Animasyon Filmlerin Egitimde Kullanimm

Gilinlimiizde degerlerin 6grencilere kazandirilmasinda etkili olan araglardan biri
de animasyon filmlerdir. Go&rme ve isitsel duyularin da aktif olarak siirecte

kullanilmasindan dolay1 animasyon filmlerin deger 6gretiminde pay1 biiyiiktiir.

Animasyonlarin ticari amact disinda bireylerin davranigini yonlendirme,
izleyicisini etkileme ve izleyicine bir seyler 6gretme amacini da tasgimaktadir. Ciinki
egitim, bireyin davranislarini etkileme ve degistirme hedefini tagimaktadir. Oktay
(2001) ¢alismasinda egitimi; "insana i¢inde yasadigi topluma uyum saglamasina yardim
edecek temel davranislar1 kazandirmak" seklinde ifade etmistir(Oktay, 2001:25).Ciinkii
egitim beraber yasayabilmek i¢in bireyin yetistirilme siirecinin tamamini etkilemektedir.
Egitim; toplumun yaratict giicii ve verimini artiran, bireye yeteneklerini gelistirme
firsat1 sunan, sosyal adalet, firsat ve olanak esitligi prensiplerini gerceklestiren en etkili
aracgtir. Cagimizda egitim yalnizca bilgi aktarmak degil ayni zamanda yasam bigimi
olusturmak i¢in yapilan tiim faaliyetleri de igermektedir. Bireylere yeteneklerini
gelistirmek i¢in uygun ortam egitimle saglanir. Bu ortamda bireyler birbirlerinin
haklarina saygi gostermeyi Ogrenirler, uzlasmayr benimser ve demokratik yasamin
sartlarina uygun olarak yasamayi Ogrenirler. Egitim siirecinde bireylerde davranis
degisikliginin istenilen yonde olmasi beklenmektedir. Yaratiligin yaninda iiretken

davraniglar kazandirmak amaglanmaktadir (Tiirkoglu, 1996: 2-3).



Cocuklara kazandirilabilecek o6zelliklerden biri olarak goriilen degerlerin
cocuklara yaparak-yasayarak 6grenecekleri sekilde sunularak aktarilmasi, bu degerleri
i¢sellestirebilmelerine yardimec1 olmaktadir (Dereli- Iman, 2014; Yaka, vd. 2014).
Yapilan arastirmalarda degerlerin ¢ocuklarin egitim programlariyla biitiinlestirilerek
verilmesi sonucunda, pek ¢ok degeri icsellestirebildikleri belirlenmistir (Akpinar ve
Ozdas, 2013; Bektas, vd. 2014; Brownlee, vd. 2016; Giizel- Candan ve Ergen, 2014;
Johansson, 2011; Kaya, vd. 2016; Koriik¢ii, vd. 2016;  Meydan ve Bahge, 2010;
Sapsaglam ve Omeroglu, 2016;Siguardordottir ve Einarsdottir, 2016; Sirin vd., 2016;
Thornberg 2016; Ulavere ve Veisson, 2015; Utyupova, vd. 2016). Arastirmalar
sonucunda goriildiigii gibi soyut olan kavramlardan biri olan degerler kavrami, ¢ocugun
iligki ve iletisim icerisinde oldugu programlara yerlestirildiginde ¢ocuklar bu kavramlari
daha kolay ogrenebilmektedir. Cocuklar her ne kadar etraflarinda olan her seyi
O0grenme  merakiyla Ogrenmeye caligsalar da,  Dbilissel gelisimlerindeki
olgunlagsmamislikla birebir baglantili olarak her zaman destege ihtiya¢ duymaktadirlar
(Aral, 2011). Bu destekleme girisimleri ¢ok kiiciik yaslardan itibaren baslanarak
uygulandiginda ise ¢ocugun tiim gelisim alanlarina hem bir yatirim yapilmis olacak,
hem de onun sosyal bir birey olmasinin yollari agilacaktir (Santrock, 2016). Bu ¢abalar
cocuklara cesitli yollarla sunulabilse de, ¢ocuklarin gelisim 6zellikleri diisiiniildiiglinde
cizgi/animasyon filmlerin oldukga etkili oldugu sdylenebilir. Cocukluk ¢agi, bireylerin
karakter gelisiminin temellerinin atildigi, toplum degerlerinin ve “dogru-yanls”,“glizel-
cirkin”gibi davranisg kaliplarinin 6grenilme siirecinin yogun olarak yasandigi onemli bir

donemdir (Mutlu, 1999).

Animasyon filmlerin egitimde kullanmasinin ¢ocuklara pek ¢ok konuda fayda
sagladig1 sOylenebilir. Bu faydalara bakacak olursak: farkli olaylarla karsilasinca nasil
basa ¢ikilacagini giivenli bir yolla gosterme; daha dnce karsilasmadiklart olaylarla ya da
giinliik yasam problemleriyle karsilagmalarin1 saglama; nasil arkadaslik iliskisi
kurabileceklerini, dogru ve yanlis arasindaki farki anlayabilmeyi, toplum icinde nasil
davranmalar1 gerektigini Ogrenmeyi, hayallerini diislinmeyi saglama bi¢iminde
siralanabilir. Bu faydalar irdelendiginde her birinin degerler egitimine hizmet ettigi
goriilmektedir (https://targetstudy.com). Rae (2000)’e gore ¢izgi/animasyon filmler

dersleri monotonluktan ve sikiciliktan Kurtaran, dikkat c¢ekici araglardir. Ogrenme



ortamlarin1 zenginlestirmede, bazen amagli olarak 6grenme etkinliklerinin i¢inde bazen
de artan zaman1 degerlendirmek icin plansiz olarak derslerde kullanilmaktadir. Igerikleri
incelendiginde ise pek ¢ok davranis ve degerin hatta dilin 6gretiminde bile ¢izgi-

/animasyon filmlerden yararlanilabilecegi sdylenebilir.

Cizgi/animasyon filmin egitim alaninda rol oynamasi, animasyon filmin
yapisinda var olan gorsel diizenlemeler, hareket iliskisine dayanir. Gorsel, isitsel bir
iletisim araci olan animasyon film, karmasiklig1 acikliga kavusturmak, goriinmez olani
gorsellestirmektir. Bir olay, animasyon film yoluyla simgelerle sadelestirilerek aktif bir
O0grenme ortami saglanabilir. Animasyon filmde konu, gercekei bir yaklasimla verildigi
gibi karikatiirize edilerek ya da giildiirii bir bi¢imde de aktarilabilmektedir. Boylece
egitim siireci eglenceli bir hale doniistiiriilerek, kisilik bilgisi istegi artirilabilmektedir.
Ayrica rengin ve sesin de birlikte kullanimi ile kisilik bilgisinin de akilda kaliciligt

artmaktadir (Alan,2009:64-65).

Nast (2002) ¢izgi-/animasyon filmlerin egitimde yararlanilabilecek baslica
medya objesi oldugunu ifade etmistir. Bu durumu kelimelerin ifade etmekte yetersiz
kaldig1 pek ¢ok soyut kavrami ¢ocuklara kolay bi¢imde dgretilmesine olanak tanimasi;

b

“’bir resim bin ciimleye bedeldir.”” savindan hareketle kiiltiirle ilgili cocuklar i¢in iist
diizey olan soyut kavramlar1 6gretmede egitimcilerin isini kolaylastirmasi; tarithi ve

sosyal konularin ¢izgi/animasyon filmlerde ele alinmasi seklinde agiklamistir.

McCloud (1993) ¢izgi/animasyon filmlerin bazi mesajlar1 6rtiik bazi mesajlari
ise agik bigimde vermeye olanak tanidigini, karmasik kavramlar iletmede kusursuz bir
ara¢ oldugunu belirtmis; bunun yani sira ayrintili olay ve durumlarla veraber kavramlari

da basitlestirme konusunda egitimde siklikla kullanilabilecegini vurgulamistir.

“Gorme konugsmadan Once gelmistir. Cocuk konugsmaya baslamadan once
bakip tanmimayr Ogrenir” (Berger, 1988:7). Bircok seyin Ogrenilmesi gorerek
gerceklesmektedir. Gorerek algilanan nesne ve sekiller tanimlanmakta, mesajlar
aktarilmasi gerceklesmektedir. Olusan siiregte degisik tepki ve davraniglar meydana
gelmekte ve cocukluktan baglayan Ogrenme siireci i¢inde cevrenin de benimsedigi

davraniglar algilanarak soyut kavramlardan somut degerlere ulasip ¢ocugun da bu



degerleri benimsedigi goriilmektedir. Egitim amaglh ¢izgi-/animasyon filmlerde
aktarilan gostergeler, anlamlarin tanimlanmasi ve irdelenmesiyle olusmaktadir.
Animasyon filmde her resim en kiigiik anlami tasiyan birimdir. Tiim resimler birlikte
animasyon filmin anlamli bir biitiinliik igerisinde olmasini saglamaktadir. Tek tek
hazirlanan resimler, kendilerine 6zgii nokta, sekil, renk gibi plastik 6gelerin gorsel

diizenlemelerini gostermektedir.

Cizgi film-/animasyon film , goérsel yapisi igerisinde ¢ok fazla gosterge tiirii
kullanmakta ancak buna karsilik simgesel bir anlatim araci olma 6zelligini tasimaktadir
(akt. Sezgin, 1981:349). Cizgi-/animasyon filmlerin ¢ocugun biligsel, duygusal ve
davraniglarina yakin olmast ve animasyon/¢izgi film kahramanlariyla kolayca
Ozdeslesebilmesi animasyon/cizgi filmlerin tercih edilme sebeplerindendir. Bu agidan
bakildiginda ¢ocuk sadece animasyon film izleme siiresince hareketsiz bir sekilde
durmaktadir. Ama zihinsel olarak bir hareketlilik s6z konusudur. Gergekte sessizlik,
bagka deyisle pasif dinleme, kabul edilmis olmay1 simgeleyen sozsiiz bir iletidir. Bu
durum ¢ocugun kendisine ulasan uyaranlar lizerinde kavramsal yetilerini, diislinme
yoniinden diizenlemesi olarak goriilmektedir. Cizgi-/animasyon filmler gérme ve
isitmeye dayali bir iletisim araci olarak, karmasiklig1 anlasilirlastirarak, goriinmez olani

gorsellestirecek 6zlii bir 6gretim saglamak i¢in yogunlagmaktadir.

Cizgi-/animasyon filmlerde konular yalinlastirilarak etkin bir 6grenme saglanir.
Ayrica rengin ve sesin devreye girmesi ile kisilik bilgisinin akilda kalicilig1 artmaktadir

(Giiler, 1992: 92).

Yapilan alan yazin arastirmalarindan da goriildiigii gibi ¢izgi/animasyon
filmlerin egitimde kullanilmasinin pek ¢ok yararmin oldugu anlasilmustir. Ozellikle
animasyon/cizgi filmlerin gorsel ve isitsel destekleriyle soyut olgular olan degerlerin
ogrenilmesinde ve benimsenmesinde katkis1 biiyiiktiir. Soyut kavramlar olan degerlerin
gorsellikten ve isitsellikten uzak geleneksel anlatimlarla 6grencilere aktarilmasi ya da
ezberletilmesi muhtemelen kaliciliktan uzak olacaktir. Fakat bu degerlerin egitimde
animasyon filmleri kullanilarak aktarimi s6z konusu oldugunda kaliciligimin daha

yiiksek olacag diisiintilmiistiir.



2.6.4 Yapilan Arastirmalar

Yapilan alan yazin taramasinda ¢izgi/animasyon filmlerinin deger egitimindeki
yeri ve Onemi hakkinda bazi arastirmalarin yapildigi tespit edilmistir. Asagida bu

aragtirmalarin problem, yontem, ve bulgulari ile alan yazina katkilarina yer verilmistir.

Bahadir  Giilden’in”Degerler ~ Egitiminde Cizgi Filmlerin  Isleviadh
calismasinda birbirinden farkli animasyon/¢izgi filmlerin incelendigi goriilmiistiir. Bu
arastirmanin amact animasyon filmlerde ne gibi degerlerin mevcut olabildigini
ogrenmek ve bu degerlerin kiiltlir aktarimina yapabilecekleri katkilar1 tespit
edebilmektir. Yazar arastirmasinda yontem olarak animasyon filmlerinde deger niteligi
tasidig1 diisliniilen 6gelerin tespit edilerek izleyici kitlesini eglendirmenin yani sira
onlara ne gibi iletiler agilamak istediginin belirlenmesi amaglanmis olup bu kapsamda
icerik analizi yapilarak elde edilen bulgular degerlendirmistir. Bu baglamda Rokeach,
Splinger, Grimm ve Horstmeyer gibi ¢izgi/animasyon filmler degerler acisindan
incelenmeye tabi tutulmustur. Yapilan incelemeler sonucunda yazar incelenen
animasyon filmlerde filmlerde dayanigma, yardimlagma, miicadele, hosgorii, iyilik gibi
cok temel ve onemli degerler basta olmak iizere pek ¢ok degerin benimsetilmesine katki
saglayacak niteliklerin oldugu saptanmistir.Bununla beraber kendi degerlerimizle
uyusmayacak veriler de elde etmistir.. Dolayisiyla animasyon filmler egitsel agidan
faydali olabilecekleri gibi salt eglence araglari olarak goriilerek masum, zararsiz
yapimlar olarak da algilanmamalidir. Animasyon filmlerin kiiltiir ve deger aktarimina
yonelik islevselligi ise kendi kiiltiir ve deger birikimlerimiz dogrultusunda yogrularak
ortaya konuldugu takdirde kiiltlir yozlagmasina kars1 ortaya cikabilecek risklerin oniine
gecilmesine katki saglayabilecegi gibi egitim sisteminin de ulagmayr hedefledigi

davranis ve ahlak becerilerinin kazandirilmasinda 6nemli rol oynayacaktir.

Pinar Ozgokbel Bilis ise “Cizgi Filmlerde Temsil Edilen Toplumsal Degerler
Sistemi” adli galismasini yapmustir. Bu ¢alismasinda degerler agisindan igerisinde farkli
tiirde degerleri barindiran animasyon/¢izgi filmler secilmistir. Yazarin bu c¢aligmadaki

amaci bu filmlerde yer alan degerleri belirlemek olmustur. Bu animasyon filmler;



Simpsonslar, Winx Kuliibii, Siinger Bop’un bes boliimiidiir. Siinger Bop animasyon
filminde; arkadaslik/dostluk, diiriistliik, dogruluk, yardimseverlik nezaket baris, huzurlu
yasam, adalet gorev bilinci, giiven, sorumluluk {stlenme, o0zgiirliik, mutluluk
memnuniyetlilik, doga macera,degisiklik / heyecan, haz, eglence, basari,kendini
gelistirme gibi olumlu degerler goriilmiistiir. Bunlarin yaninda olumsuz deger olarak ise
gii¢, hiyerarsi, maddi edinim gibi degerler goriilmiistiir. Winx Kuliibi adli animasyon
filminde ise ; diristlik, dogruluk, empati dostluk/ arkadaslik, ekip ¢alismasi, adalet,
gorev bilinci, sorumluluk, macera degisiklik / heyecan, haz, eglence, giizellik,
yaraticilik gibi degerlere deginilmistir. Olumsuz deger olarak ise gili¢ ve egemenlik

degerleri gorilmiistiir.

Giil Kadan ve Neriman Aral’in ‘Evrensel Degerlerin Cizgi Filmler A¢isindan
Incelenmesi” konulu arastirmalarinda &ncelikle okul 6ncesi ve ilkokul cagindaki
cocuklarin en ¢ok izledikleri animasyon filmleri belirlemistir. Bu animason filmler
incelenerek hangi evrensel degerlere ne siklikta deginildigi arastirilmistir. Arastirma
sonucunda ¢ocuklara izletilen animasyon filmlerde en fazla yardimlagsma degerinin
vurgulandigi, bu degeri sirasiyla dostluk, saygi, hosgorii, 6zgiirliik, sevgi, diiriistliik,
adalet ve kardeslik degerinin izledigi belirtilmistir. Arastirma sonucunda en fazla
yardimlagsma degerinin vurgulanmasini, toplumsal ihtiyaglara baglh olarak aciklamak
mimkiin goriilmektedir. Yardimseverlik, bir toplumdaki bireylerin herhangi bir iste
karsilik beklemeden karsisindaki kisiye destek olmasini gerektiren, toplumun huzurlu
bir sekilde devaminda 6nemli gii¢ ve etkileri olan bir degerdir (Aydin ve Akyol- Giiler,
2014). Yazar arastirma verilerinden elde ettiklerine gore degerlerin bir toplumda
olduk¢a 6nemli oldugu gerceginden hareketle basta ebeveynler ve d6gretmenler olmak
tizere tiim toplumun bu konuda duyarli davranmasi gerektigini ifade etmistir. Ailelerin
cocuklarmin severek izledikleri cizgi filmlerde yer alan degerler hakkinda bilingli
olmalari, gerektiginde ¢ocuklarina agiklamalar yapmalarmi ve animasyon film
yapimcilarinin almis olduklar1 ya da iiretmis olduklar1 animasyon filmlerde evrensel
degerlere uygun bir sekilde ve esit oranda yer vermeleri gerektigini belirtmistir.
Bunlarin yanindan O6gretmenlerin 6zellikle degerleri ifade eden animasyon filmleri
egitim materyali olarak kullanmalarive bu animasyon filmlerin ¢ok boyutlu olarak

incelenmesi Onerilmistir.



Erkan Yaman, Fatma I. Bayburtlu, Siimeyye Kirman ve Betiil Tekir’in “Dede
Korkut Animasyon Filminde Yer Alan Degerler” adli konulu ¢alismasinda animasyon
filmde yer alan degerler incelenmistir. Bu animasyon filminde o6zellikle dostluk,
dogruluk, saygi, ahlak kurallari, dinl degerleri gelistirici iletiler, yardimseverlik,
Ozgliven, sabir, empati, toplumsal kurallar, liderlik ve sorumluluk degerleri 6n planda
tutuldugu ve animasyon filmin her boéliimiinde gocuklarin deger gelisimini olumlu
etkileyecek bulgulara rastlanmakta oldugu belirtilmistir. Calismada olumlu degerlerin
yaninda olumsuz Ornek teskil edecek degerlerin de yer aldigi acikga sdylenmistir.
Dolayisiyla yazar Onerilerinde giinliik hayatta kullanilan ifadelere daha ¢ok yer
verilmesi gerektigi, degerlerin ¢ocuklara kazandirilmasi i¢in son derece uygun bir dizi
olarak deger kazanimina doniik sahneler artirllmasi1 gerektigini ifade etmistir. Ayrica
animasyon filmde yer alan batil inang i¢eren unsurlar kisitlanmasi gerektigini ve
Ozellikle cocuk kahramanlar abartili siddet igeren unsurlardan uzak tutulmasi konusunda

sOylemlerde bulunmustur.

Tugba Selanik Ay ve Cagdas Korkmaz’in “Kii¢iik Hezarfen” adli animasyon
filmi Sosyal Bilgiler dersi 6gretim programinda yer alan degerlere ve kiiltiirel 6gelere
deginmesi bakimindan incelenmistir. Incelenmesi sonucunda bu animasyon filmin
(Bilimsellik, yardimseverlik, sevgi, duyarlilik, dayanisma, saygi, sorumluluk, hosgort,
saglikli olmaya Onem verme, empati, c¢aliskanlik, estetik, vatanseverlik,
misafirperverlik, diiriistliik, aile birligine 6nem verme, baris, adil olma, temizlik,
ozgurlik, bagimsizlik) icerdigi belirlenmistir. Degerleri yani sira Kkiiltiirel 6geler
acisindan da dogal ve tarihi yerlere “Kii¢iik Hezarfen” animasyon filminde sik sik yer
verildigi belirtilmistir. Bu baglamda Sosyal Bilgiler dersinde ogrencilerin icinde
yasadig1r {lilkeyi tanimalari ve cografi farkindalik gelistirmeleri baglaminda katki
saglayacag diistiniildiigii ifade edilmistir. Bu baglamda hem degerlerin aktarilmasinda
hem de kiiltiirel ogelerin aktariminda da bir arag¢ olarak “Kii¢iik Hezarfen” ¢izgi
filminden yararlanilabilecegi yazar tarafindan belirtilmistir. Sonug olarak arastirmada;
Degerler egitimi ve kiiltiirel 6gelerin aktarimi baglaminda bir kaynak olarak “Kiiciik
Hezarfen” animasyon filminin ilgili kisimlarindan yararlanilabilecegi gibi degerleri ve
kiltiirel 6geleri aktarma baglaminda farkli animasyon filmlerin de incelenmesi gerektigi

belirtilmistir.



Hasan Basri Turhan,“Tiirk Yapimi Animasyon Filmlerin Degerler Uzerine
Etkisi” adli calismay1 gergeklestirmistir. Arastirmada 6 adet Tiirk yapimi animasyon
film ele alinmistir. Bunlar sirasiyla “Ayas, Canim Kardesim: Uzaylilar mi Gelmis,
Evliya Celebi Oliimsiizliik Suyu, Iksir, Kostebekgiller: Perili Orman ve Kostebekgiller:
Golgenin Tilsimi “ adli animasyon filmlerdir. Yapilan ¢alismada Yyazar toplamda 152
adet degere rastlandigimi ifade etmistir. Incelenen Tiirk yapimi animasyon filmlerin
degerleri aktarma konusunda i¢inde bazi olumsuz o6zellikler barindirsa da basarili
oldugunu sdylemenin miimkiin olabilecegi belirtilmistir. Cilinkii gerek sozlii gerekse
gorsel olarak deger aktarimi gesitli sekillerde basarili bir sekilde gerceklestirilmistir
denilmistir. Yazar, yapilan calismanin belirli sinirhiliklar i¢inde oldugundan tiim

animasyon filmler i¢in bu yargiya varmanin da miimkiin olmayacagini dile getirmistir.

Taskin Inan ise “Cocuk Medyasinda Evrensel Ve Yerel Degerlerin Aktarimi”
adli arastirma yapmistir. Yazar bu ¢alisgmada medyada evrensel ve yerel degerlere ne
kadar deginildigini gdstermek amaciyla medya iizerine incelemelerde bulunmustur.Bu
calisma degerlendirildiginde, Trt Cocuk kanalinin deger aktariminda olumlu etkiye
sahip olacag sonucuna varilmistir.Ancak televizyon izleme siiresi, dogru zamanlama,
yas gibi faktorlerin unutulmamasi, cocuklarin saglikli gelisimi, 6grenmesi ve eglenmesi
gibi durumlarinda g6z ardi edilmemesi gerektigini ifade edilmistir. Ayrica, ileride
yapilacak c¢aligmalarda animasyon filmlerin deger aktarimi yerine degerler egitiminde
animasyon filmlerin kullanilmas1 {izerine aragtirma yiiriitiilebilecegini bdylece
animasyon filmler araciligiyla gocuklarda deger kazanimi yapilabilecegini ifade
edilmistir. Sonug olarak da ¢agdas egitim yontemlerinden etkilesimli egitim i¢in de

ortamlar yaratilabilecegi belirtilmistir.(Inan,2015)

Ali Yagl ise “Cocugun Egitimde Ve Sosyal Gelisiminde Cizgi Filmlerin Roli:
Caillou Ve Pepee Ornegi” adli konulu galisma yapmustir. Yazarm bu ¢alismadaki amaci
cocugun egitiminde ve gelisiminde belirtilen animasyon/¢izgi filmlerinin ne gibi
etkilerinin oldugunu saptamaktir. Yazar ¢alismasinda animasyon filmlerin olumlu
yonleri oldugu gibi bir¢ok olumsuz yonleri de olabilecegini belirtmistir. Olumsuz
yonlerini fiziksel ve zihinsel sorunlar yaninda kiiltiirel yozlasma gibi 6rneklerle

siralarken olumlu olarak da yardim severlik, okuma aliskanlig1 gibi 6zellikler yaninda



hayata bakis agilarim1 zenginlestirerek milli degerleri eglenceli bir sekilde

Ogrenebilmelerine katki sunabilecegini ifade etmistir (Yagli, 2013).

Adem Beldag ve Seher Yarar Kaptan, “Arabalar Filminin Icerdigi Degerlere
lliskin Bir Inceleme” adli bir calisma olusturmustur. Bu ¢alismanin amaci Arabalar
1“Cars 1” animasyon filminin igerdigi degerlerin Sosyal Bilgiler Ogretim Programi ve
UNESCO yasayan degerler listesine gore incelenmesidir. Arastirmada, belirtilen
animasyon film derinlemesine incelenmis ve igerisindeki degerler belirtilmistir.
Yazarlar arastirma sonucunda incelenen animasyon filmde Sosyal Bilgiler Ogretim
Programi’nda yer alan 20 degerden 16 tanesine deginildigi tespit etmistir. Aragtirma
kapsaminda incelenen bir diger deger grubu olan UNESCO degerlerinin tamamina
vurgu yapildigr belirlenmistir. Duyarlilik, diiriistliik, saygi, sevgi, yardimseverlik ve
algak gonilliliik olumlu olarak vurgu yapilan degerler arasinda yer almistir. Bununla
beraber ayni degerlere olumsuz 6rnek teskil eden durumlar da saptanmis ancak film

icinde olumsuz 6rnekler olumluya doniistiiriilmiistiir.



BOLUM 3: BOLUM III: YONTEM

Bu boéliimde arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, verilerin toplanmasi ve elde

edilen verilerin nasil analiz edildigine iliskin bilgilere yer verilmistir.
3.1 Arastirma Modeli

Bu aragtirmanin temel amaci animasyon filmlerin ¢ocuklarin deger egitimine
etkilerinin hangi konularda oldugunun, hangi degerlerin daha c¢ok fark edilip
benimsendiginin ortaya ¢ikarilmasidir. Arastirmada nitel arastirma deseni secilmis,

goriisme, dokiiman incelemesi, tekniginden yararlanilmistir.

Nitel aragtirma, gozlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi nitel veri toplama
yontemlerinin kullanildigi, algilarin ve olaylarin bagli bulunduklar1 g¢evre igerisinde
gercekei ve biitiinciil bir bicimde arastirilmasina ve anlagilmasina yonelik nitel bir
stirecin izlendigi bir yaklagimdir (Yildirim, Simsek, 2013, s.35). Dokiiman analizi ise,
arastirilmas1 amaglanan olay ve olgular hakkinda bilgi iceren yazili materyallerin, veri
kaynag1 olarak sistemli analizini kapsayan bir yontemdir (Yildirim, Simsek, 2004,
s.153; akt. Karasar, 2009, s.183). Dokiiman analizi bes asamada yapilmistir; (1)
dokiimanlara ulagsma, (2) orijinalligini kontrol etme, (3) dokiimanlar1 anlama, (4) veriyi

analiz etme, (5) veriyi kullanma (Forster, 1995; akt. Yildirim, Simsek, 2004, s.159).
3.2 Cahsma Grubu

Bu arastirmanin calisma grubunu Istanbul'un bir ilgesinde bulunan ve
velilerinin biiyiik bir ¢ogunlugu yiiksekdgrenim gormiis ve orta/iist gelir grubuna
mensup kisilerden olusan bir ortaokulunda 6grenim goren 5. smif seviyesindeki 8

Ogrenci olugturmaktadir.
3.3 Verilerin Toplanmasi

Bu ¢alisma igin nitel arastirma yontemlerinden goriisme secilmistir. Goriigme
yontemlerinin en 6nemli katkisi, arastirilan konuyu, ilgili bireylerin bakis acilarindan
gorebilmeye ve bu bakis agilarini olusturan sosyal yapiy1 ve siiregleri ortaya koymaya

olanak vermesidir (Yildirim ve Simsek, 2003).



Goriisme nitel arastirmada en sik kullanilan veri toplama araci olarak karsimiza
cikmaktadir. Goriisme yoluyla, deneyimler, tutumlar, diisiinceler, niyetler, yorumlar ve

zihinsel algilar ve tepkiler gibi gozlenemeyeni anlamaya calisiriz (Yildirim ve Simsek,
2003).

Bu nedenle ¢alismada 6grencilerin animasyon filmlerde hangi degerleri elde
ettiklerini 6grenmek amaciyla agik uglu sorulardan olusan yar1 yapilandirilmis gériisme

formu kullanilacaktir.

Nitel arastirmalarinda goriismelerden elde edilen verilerle icerik analiz

asamalar1 dogrultusunda ¢éziimleme gerceklestirilecektir.
3.4 Veri Toplama Araclari

Arastirmada temel veri toplama araci Arabalar 1 animasyon filminin yasal cd si
olusturmaktadir. Film ingilizce orijinal metni ve Tiirkge alt yaz1 ile
sunulmustur.Ogrenciler okulda agirlikli olarak Ingilizce egitim aldiklarindan dolay: alt
yaziya gerek olmadigini ifade etmislerdir. Filmin orijinal seslendirmesiyle izlenmesinin
deger egitimi agisindan O6nemli olan beden dili ve vurgulama yoniinden onemli bir
avantaj olusturdugu sdylenebilir. Arastirmact Arabalar 1 filminde hangi degerlerin
bulundugunu belirlemek amaciyla filmi izlemis ve bir deger listesi olusturmustur. Bu
listenin dogrulugunu test etmek amaciyla film, ayn1 okulda bulunan bir baska Sosyal
Ogretmeni tarafindan da izlenmistir. Yapilan karsilastirma sonucunda iki &gretmen
tarafindan olusturulan deger listelerinin % 90 oraninda Ortiistiigii goriilmiistiir.
Aragtirmada iki 6gretmen tarafindan belirlenen ortak degerler iizerine calisilmistir.
Aragtirmaci Ogrencilerle ¢alismaya baslamadan 6nce s6z konusu degerlerin yer aldigi
zaman araliklarin1 da belirlemistir. Bu kisimlara ait dialoglar yaziya dokiilmiistiir. Bu

metinler icerik ve sdylem analizine tabi tutmustur.

Arastirmanin diger veri toplama araglarim1i Sosyal Bilgiler dersi 6gretim

programlar1 ve ders kitaplar1 olusturmaktadir.



Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda yer alan degerler incelenerek analiz
edilmistir. Bu analizin sonucunda tablo 3.1’de 5. Smif Sosyal Bilgiler 6gretim

programinda yer alan degerler verilmistir.

Tablo 3.1: 5. Simf Sosyal Bilgiler Ogretim Programindaki Degerler

Aile birligine Adil olma Bagimsizlik Baris Ozgiirliik
onem verme

Bilimsellik ‘ Caligkanlik Dayanigsma Duyarlilik Diirtistliik
Estetik Hosgorii Misafirperverlik Saglikli olmaya Sayg1

onem verme

Sevgi ‘ Sorumluluk Temizlik Vatanseverlik Yardimseverlik

Calisma grubunu olusturan animasyon film izlenerek dijital ortama
aktarilmistir. Animasyon filmde yer alan degerlere karsilik gelen sozciikleri ve ifadeleri
iceren ya da dolayl olarak anlami1 veren boliimler ayrica belirtilmistir. Calisma grubunu

olusturan animasyon film hig¢bir sahne atlatilmadan izlenmistir.
3.5 Verilerin Analizi

Nitel arastirma yontemi geregince dokiiman analizi teknigi kullanilarak elde
edilen verilerin analizi, betimsel analiz yoluyla yapilmistir. Betimsel analiz yaklasimina
gore, elde edilen veriler, programda yer alan degerlerle eslestirilmistir.Betimsel
analizde, goriisleri ya da saptamalar etkin bir sekilde yansitmak amaciyla dogrudan
alintilara sik sik yer verilir (Yildirim, Simsek, 2004, s.171, 172). Bu sekilde yapilan
analizde amag, elde edilen bulgular1 diizenlenmis ve yorumlanmis bir bigimde
okuyucuya direkt olarak sunmaktir. Bu amagla elde edilen veriler, anlasilir bir bi¢gimde
betimlenir. Daha sonra yapilan bu betimlemeler agiklanarak neden-sonug iliskileri

icinde incelenir ve bazi sonuglara ulasilir (Altunisik ve digerleri, 2007, 5.268).

Her deger i¢in animasyon filmden dogrudan alintilar yapilarak bulunduklar
baglamdan hareketle betimleme yapilmistir.. Oznel varsayimlardan kaynaklanan
hatalar1 6nlemek icin benzer arastirma sonuglar ile kiyaslamalar yapilmistir. Sonuglarin

ilgili aragtirmalarin sonuglart ile tutarli oldugu tespit edilmistir. Arastirma kapsaminda



elde edilen veriler, analiz agsamasina hazirlanan tablolar1 ve ulasilan yargilar

gerektiginde baskalari tarafindan incelenmek tizere saklanmaistir.



BOLUM 4: BULGULAR VE YORUM

Arastirmanin amaci S5.smnif Ogrencilerinin belirlenen animasyon filminde
hangi degerlerin 6n planda tutuldugunu , ¢ocuklarin hangi karakterleri rol model aldigi,
cocuklarin en ¢ok hangi degerleri benimsedigini ve c¢ocuklarin izledikleri ¢izgi
filmlerdeki karakterlerin ne kadarini hatirladiklarini saptamak olmustur. Bu saptamalari
tespit ederken de Bloom’un taksonomisinden yararlanilmistir. Verdikleri cevaplarin
taksonomideki hangi becerilere karsilik geldigi alinan cevaplara gore belirtilmistir. Bu
sekilde 6grencilerin yaptiklar siniflamalari ortaya ¢ikarmak aragtirmamiza evrensel bir

dil kazandirmustir.

41 “Arabalar 1 animasyon filminde hangi degerlere yer verilmektedir?” alt

problemlere iliskin bulgular

Arabalar 1 filmi de diinyada en fazla izlenen animatif ¢ocuk filmlerinden
biridir. Bu film tilkemizde de en ¢ok izlenen gocuk filmleri arasinda yer almaktadir. Bu
filmin izleyiciler tarafindan dikkat ¢eken ayirt edici 6zelliklerinden biri toplumsal ve
moral degerlerin yogun olarak yer almis olmasidir. Bu ozelligiyle egitimcilerin deger
egitimi amaciyla kullanabilecekleri filmlerden biri oldugu diisiiniilmektedir. Nitekim
arastirmaci tarafindan yapilan film igerik analizinde Arabalar 1 filminin Sosyal Bilgiler
O0gretim programininda yer alan degerlerin 6nemli bir kismini igerdigi saptanmustir.

Asagida s6z konusu degerler ve yer aldig1 sahneler hakkinda 6zet bilgiler verilmistir.

Piston Kupasi’m1 kazanmak i¢in Kral ve Chick adindaki rakiplerine karsi
miicadele eden Mc Queen, Kaliforniya’ya kendisini gotiiren Mac’in yolculuk sirasinda
uykusuzluguna dayanamamasi sonucu kendisini macerali bir yolculukta bulur. Bu
yolculukta yolunu bulmaya ¢alisirken yanlislikla Radiator Springs adindaki kiigiik bir
kasabanin yollarina zarar verir. Bunun iizerine kasabanin sefi tarafindan yakalanir ve
kendisine yollar1 bozdugu i¢in, yollar1 tamir etme cezasi verilir. Boylece Mc Queen’in

kasabada zorla tutuldugu, calismak zorunda kaldig1 mutsuz giinleri baglar. Fakat gilinler



boyle gecmez hayatta sadece kendini diistinen Mc Queen, zamanla burada iyiliklerin
oldugunu, arkadashigin, dayanismanin yardimlagmanin oldugunu goérerek bu kiiciik
kasabay1 sevmeye baglar. Burada gercek dostluklar edinir ve gercek sevgiyi yasamina
katar. Bu kiiciik kasabada kaldig: siire igerisinde edindigi degerler degismeye baslar. Mc
Quenn birinci olma, sadece kazanmak, en iyi olmak gibi Onemsedigi degerlerden
zamanla daha ¢ok manevi degerlere, tevazu gibi degerlere sahip olmaya
baslamigtir.Boylece gercek bir kazanan olmaya hazir hale gelecektir. Nitekim bunu
yarigma sirasinda gostermis ve hayatta yardimlagsmanin, sevginin, arkadasligin asil

kazangli degerler oldugunu herkese gostermistir.

Kisacas1 Arabalar 1 animasyon filmi, arabalar {izerinden hayatin anlamina
dokunan, ¢ocuklara degerleri olumlu ve olumsuz olarak aktaran ozellikle de olumsuz
deger orneklerini de vererek olumlu degerlere 6nemle deginen etkili bir animasyon

filmidir.

5. Smf Sosyal Bilgiler Ogretim Programinda yer alan degerlere iliskin
Arabalar 1 Animasyon filminden sdylem ve davraniglara 6rnek olan alintilar asagida

verilmistir.

Mc Queen yalniz ¢alismayi tercih ettiginden ekip sefini kovdugunu sdéylemesi
olumlu deger olarak bagimsizlik Ornegini sergilerken ayni1 zamanda is birligini

reddetmesi de olumsuz deger olarak goriilmiistiir.( 06.45-06.46)

Mc Queen’in rakibi olan Kral’m “ Arkanda seni destekleyen iyi insanlar
olmazsa ya da islerini gerektigi gibi yapmalarina izin vermezsen kazanamazsin.”

Demesiyle dayanisma degerine deginilmistir.( 11.55-11.56)

Mac’in yolda uykusuzluguna yenik diismesiyle Mc Queen’in tirdan c¢ikip
kaybolmasina neden olmasi sorumlulugunu yerine getirememesi nedeniyle sorumluluk

degerinin olumsuz 6rnegi olmustur.( 21.39-21.42)

Sally’nin mahkemede Mc Queen’nin kasabanin yollarini onarmasi konusunda
diger arabalarla birlik olarak karara varmalar1 dayanisma ve is birligi degerinin 6rnegi

olmustur.( 33.17-33.19)



Mc Queen’nin kasabadan kagmaya ¢alismasi onun bir an dnce yarisa yetismek

isteginden dolay1 olmasi bagimsizlik degerinin 6rnegi olmustur.( 34.52-34.55)

Mc Queen’nin yol ¢alismasin1 yaparken ¢ikartmasinin iizerine c¢amur

gelmesinden rahatsiz olmasi estetik degerinin 6rnegi olmustur.( 36.42-36.43)

Kasabaya miisteriler gelince herkesin etrafi giizel gosterme ¢abasina girismesi

yine estetik ve dayanisma degerlerine 6rnek olmustur.( 37.59-38.02 )

Mc Queen’nin yolu tamamen onarmast iizerine Hudson’un “Bizim serseri iyi is
cikarmig.” Diyerek calismasini begenmesi caligkanlik degerini temsil etmistir. (48.23-

49.25)

Hudson’un Mc Queen’e toprak yolda nasil doniilecegine dair dogru bilgiler

vermesi diirtistliik degerinin 6rnegi olmustur.(50.00-50.40 )

Sally’nin Guido’ya diikkanin1 boyamasiyla harika goriindiigiinii s6ylemesi

estetik degerinin 6rnegi olmustur.(50.45-51.00)

Mc Queen ve Cekeek’in traktdr uyandirma oyununu birlikte oynamalar1 ve

onlardan beraber kagmalar1 dayanigsma degerinin 6rnegi olmustur.( 54.46-55.30)

Cekeek’in Mc Queen’e en yakin arkadasi oldugunu sdylemesi sevgi gostergesi
olmus ve dayanisma degerini gosterdistir. Ayn1 zamanda Mc Queen’in ise yarigmanin
onun i¢in neden bu kadar 6nemli oldugunu igtenlikle anlatmasi diiriistliik degerinin

ornegi olmustur.(60.00-60.05)

Dakikada Sally’nin Mc Quenn’i gezintiye ¢ikardiginda Serif’in Mc Queen’in
kacacagimi sanmasi fakat Mc Queen’in artik onlar1 arkadas olarak gérmesinden dolay1

kagmamasi diiriistliik degerinin 6rnegi olmustur.(60.07-62.45)

Sally ve Mc Queen’nin konusmalarindan Sally’nin neden Kalifornia’dan
buralara geldigini, burada ¢ok daha mutlu ve huzurlu oldugunu, buradaki arkadaslarini

cok sevdigini, bu yiizden buradan ayrilmak istemedigini soylemesi Sally’nin



dayanismaya arkadaghiga ve diristliik degerserine Onem verdiginin Ornegi

olmustur.(70.00-72.30)

Dakikada traktorler kasabaya gelince Cek¢ek’in Mc Queen’e beraber
oldugumuzu sdyle demesi ve Mc Queen’nin onu korumasi ve bunu kabul etmesi

dayanigma degerinin 6rnegi olmustur.(75.00-77.00)

Dakikada Doc Hudson’un Mc Queen’in 1srar1 iizerine neden yarisi birakmak
zorunda birakildigini anlatmasi diiriistliikk degerinin 6rnegi olmustur. Yine Hudson’un
Mc Queen’e kasabadaki arabalarin birbirine ¢ok deger verdigini ve giivenemeyecekleri
birine baglanmalarin1 istemediginden agik¢a bahsetmesi diiriistliik degerine Onem

verildiginin gostergesi olmustur.(78.00-79.20)

Mc Queen’nin yolu tamamen bitirince tiim arabalarin onun gittigini sanmasi ve
aglamaya baslamalar1 aralarinda bir baglilik duygusunun oldugunu fakat Mc Queen’in
gitmedigini gormeleri ve sevinmeleri diiriistlik degerinin o6rnegi olmustur. Ayni
zamanda Mc Queen’nin yolu tamamen yapmast onun sorumluluk ve caligkanlik

degerlerine sahip oldugunun 6rnegi olmustur.(80.00-82.40)

Biitiin arabalarin Mc Queen’i yarisa hazirlamalari, lastiklerini degistirmeleri,
benzin depolamalari, yikamalar1 arabalarin caliskanlik ve dayanigsma degerine sahip

olduklarinin 6rnegi olmustur.(83.00-84.00)

Mc Queen’in kasabadan gitmeden Sally’nin hayali olan kasabanin renkli
goriinmesini saglamasi, neonlar1 tamir ettirmesi ona deger verdigini gosterirken estetik

degerinin de 6rnegi olmustur. (85.00-85.15)

Hudson’un Mc Queen’i yarisa gotiirmeleri i¢in kendi aradigmi sdylemesi

diiriistliik degerinin 6rnegi olmustur.(86.00-86.15)

Yarigmaya kasabadaki biitiin arabalarin gelmesi ve Hudson’un Mc Queen’e

ekip sefligi yapmasi dayanisma degerinin 6rnegi olmustur.(87.00-88.00)

Mc Queen’nin yarista geriden gelmesine ragmen onde gotiirmeye baslamasi

onun caliskanlik degerine sahip oldugunun 6rnegi olmustur.(88.00-89.45)



Guido’nun Mc Queen’nin tekerleklerini hizli bir sekilde degistirmesi onun

caliskanlik ve sorumluluk degerlerine sahip oldugunun gostergesi olmustur.(90.00-
91.35)

Mc Queen’nin yarist kazanmasina ragmen Hudson’un hikayesinden etkilenerek
deger degisimi yasadigindan rakibi Kral kaza yapinca onu arkasindan itekleyerek yarisi

tamamlamasini saglamasi dayanisma ve diiriistliik degerlerinin 6rnegi olmustur.(93.00-

95.33)

Yaris1 kazaninca Cekcek’in helikoptere bindirilmesini saglamasi soziini

tuttugundan dolay diiriistliik degerine 6rnek olmustur.(96.00-96.56)

Mc Queen’in diger arkadaslarina kasabay1 tavsiye etmesi, bunun iizerine

ferrarilerin gelip kasabadan lastik almalar1 dayanisma degerine 6rnek olmustur.(97.00-

97.54)

Arabalar 1 animasyon filminde yer alan degerlerin Sosyal Bilgiler Ogretim
Programi’nda yer verilen degerler arasinda bulunma durumu Tablo 4.1°de
gosterilmistir. Tabloda goriildiigli gibi Sosyal Bilgiler 6gretim programinda yer verilen

degerlerin 18/20°1 (%90) Arabalar 1 filminde yer aldig1 goriilmektedir.

Tablo 4.1: Sosyal Bilgiler Ogretim Programi’nde Yer Alan Degerlerin Arabalar 1

Animasyon Filminde Bulunma Durumu

No Sosyal Bilgiler Ogretim Programi’nde Yer Alan Arabalar 1

Degerler Animasyon
Filmi

1 Sorumluluk +

2 Aile birligi +

3 Bilimsellik _

4 Estetik +

5) Kiiltiirel mirasa duyarlilik _

6 Dogal ¢evreye duyarlilik +

7 Dayanigsma +

8 Diiriistliik +

9 Caligkanlik +



10 Hosgoru +
11 Sorumluluk +
12 Ozgiirliik +
13 Vatanseverlik _
14 Barisg +
15 Bagimsizlik +
16 Saglikli olmaya 6nem verme +
17 Sevgi +
18 Temizlik +
19 Saygi +
20 Adil olma +

4.2  “Arabalar 1 animasyon filmindeki hangi karakterler 6grencilerde kaheci iz

birakmistir?” alt problemlere iliskin bulgular

Arabalar 1 animasyon filmi diinyada ve Tiirkiye’de en ¢ok izlenen animasyon
filmlerinden biri olarak goriilmektedir. Bu animasyon filmi izleyici kitle tarafindan ¢ok
izlenmesinin ve benimsenmesinin nedenlerinden biri de igerisinde barindirdigi,
karakterlerin 1ilettigi mesajlardaki degerlerdir. Bu degerler toplumun ve kisilerin
davraniglarint yonlendiren bir takim igsel kararlardir. Ve gilinliik yasamimizda s6zel bir
sekilde dile getirmekten ziyade igsel olarak benimsedigimiz bu degerler genellikle
davranig olarak sergilenmektedir. Arabalar 1 animasyon filmi de bu degerlere sik¢a yer
verilmesinden dolayr deger egitiminde Onemli goriilmektedir. Deger egitiminde
degerlerin ogretilmesi kadar dogru Orneklerle aktarilmasi da bir o kadar 6nem arz
etmektedir. Glinlimiiz diinyasinin ¢ocuklarini diisiindiigiimiizde klasik yontemlerin ¢ok
disinda farkli 6grenme tiirlerine agik ¢ocuklarin oldugu goriilmektedir. Dolayisiyla
farkli duyulara hitap eden gorerek duyarak ya da 6rnek yasantilarla kavrayan ¢ocuklara
da hitabeti acisindan animasyon filmler deger aktariminda biz egitimcilere oldukca
yardimct olmaktadir. Cocuk, yasmin gerektirdigi gelisimle de beraber daha cok
eglenerek 6grenmeyi seven varliktir. Ve cagimizda popiiler kiiltiiriin gereklerinden biri
olarak da bos zamanlarin degerlendirilmesinde ebeveynler tarafindan televizyonlara terk
edilen c¢ocuklar diisiindiiglimiizde animasyon filmlerin ¢ocuklarin gelisiminde ve hele
ki deger egitimindeki 6nemi yadsinamayacak kadar biiyiiktiir.Cocuklarin televizyon ile

bas basa kaldiklar1 siireyi hayal edecek olursak animasyon filmlerin onlarin



gelisimlerindeki onemi anlasilacaktir. Yani ¢ocuklar giin igerisinde zamanlarinin ¢ogu
kismin1 animasyon filmlerle gecirmekte ve bu nedenle izledikleri filmler ona

kazandiracaklar1 davranislar ve tutumlar bakimindan 6nemli goriilmektedir.

Arabalar 1 animasyon filmi, icerisinde farkli degerleri benimseyen cesitli
karakterleriyle dolu macerali ve dikkat ¢ceken konusuyla ¢ocuklar1 kendisine baglayan
bir animasyon filmdir. igerisindeki karakterlerin her biri farkli degerleri sergilemis ve
cocuklarin hafizalarinda yer edinmistir. Kimi karakter sorumluluklarini yerine
getiremezken, kimi karakter caligkanligiyla taninmistir. Yine baz1 karakter arkadasliga,
dostluga 6nem verirken bazi karakter de sadece kazanmaya odaklanmistir. Bu ve bunlar
gibi farkli degerleri Arabalar 1 animasyon filminde gormek miimkiindiir. Burada yanit
bulmaya calistigimiz sorulardan biri de dgrencilerin animasyon filmi izledikten sonra
hangi karakterleri hatirladiklariyla ilgilidir. Bu soru karsisinda aldigimiz yanitlar
ogrencilerin ne kadar ¢ok karakter ismini hatirlamasiyla onlarla hangi karakterlerin iz
biraktig1 arasinda anlamli iliskilendirdikleri olmustur. Nitekim katilimcilarin verdikleri
cevaplar birbirinden farklilik géstermis, bazilar birkag tane karakter hatirlarken bazilari

ise daha fazla karakter ismini hatirlayabilmistir.

Arabalar 1 animasyon filminde hangi karakterlerin 6grencilerde kalici iz
biraktigin1 tespit etmek amaciyla &grencilere film izlendikten 1 ay sonra once ;
“Izlediginiz filmdeki karakterlerin isimleri nelerdir? Hatirliyor musunuz ?” sorusu
soruldu. Bu soru iizerine katilimcilardan goniilliiliik esasl olarak asagidaki cevaplar

alinmistir.
EO1 : “Kral, Mc Queen, Mac, Chick, Mater, Doc, Flo, Sally,Guido, Haks”
EOQ2: “Mc Queen, Sally, Doc, Chick, Cek¢ek”

EO3: “Mc Queen, Cek¢ek, Sally, Amiral, Kizil, Serif, Flo, Chick, Guido, Kral,
Loucik, Ferrari,Fred, Mac, Dog”

KO1: “Mc Queen, Kral, Mac, Sally”

KO2: “Mac, Sally, Doc, Cekcek, Kral, Guido, Kizil, Ferrari, Mc Queen,
Flo,Chick”



EO4: “Mc Queen, Sally, Flo, Chick, Cek¢ek, Guido”

Yukarida katilimcilarin verdigi cevaplardan da anlasildigr gibi Arabalar 1
animasyon filminde hangi karakterlerin 6grencilerde kalic1 iz biraktigina dair yukaridaki
bulgulara ulasilmustir. Ogrencilerin sorulan soruya yonelik verdikleri — yanitlara
bakildiginda katilime1 EO2 VE EO4 haricinde her 6grencinin Mc Queenn, Mac, Sally
karakterlerinin isimlerini kesinlikle hatirladig1 gériilmiistir. Katilime1r EO1’in bu
karakterler disinda Kral, Chick, Mater, Doc, Flo, Guido ve Haks karakterlerini de
hatirladigi goriilmiistir. Bu baglamda inceledigimizde Arabalar 1 filmi katilimei
EO1°de oldukga yiiksek kalici iz biraktig1 goriilmiistiir. Katilimcilardan EO2’nin verdigi
cevapta ise en ¢ok hatirlanan ii¢ karakterden biri olan Mac karakterini hatirlamadigi
goriilmiistiir. Bunun yaninda Doc ve Chick karakterlerini de hatirladigi goriilmistiir.
Katilime1 EO3’e baktigimizda ise diger katilimcilara gore yiiksek hatirlama diizeyinin
oldugu goriilmektedir. EO3’Un on bes karakter ismi hatirladign saptanmustir. Diger
arkadaslar1 tarafindan hatirlanmayan Amiral,Loucik ve Fred gibi karakterlerin EO4
tarafindan hatirlandigi gézlemlenmistir. Katilmc1 KO1 ise en ¢ok hatirlanan iig
karakterin disinda Kral karakterinin ismini vermistir. Dolayisiyla katilimc1 KO1’in
karakterlerin sadece bir kismini hatirladigi gézlemlenmistir. Katilimer KO2 karakterinin
ise en c¢ok hatirlanan karakterlerin yaninda Cekgek, Kral, Guido, Kizil, Ferrari gibi
birgok farkli karakterin isimlerini hatirladig1 goriilmiistiir. Boylece hatirlama diizeyinin
yiiksek oldugu gdzlemlenmistir. Son olarak katilimc1 EO4’{in ise en ¢ok hatirlanan
karakterlerden Mac karakterini hatirlamadigi tespit edilmistir. Bunun yaninda Flo,

Chick, Cekgek, Guido gibi karakterin de isimlerini hatirladig goriilmiistiir.

Yukarida elde edilen bulgulardan anlasildigi iizere Arabalar 1 animasyon
filminin katilimcilar tarafindan hatirlanma diizeylerinde farkliliklar goriilmiistiir.
Katilime1 EO3 en fazla karakter isimini hatirlarken, onu bu siralamada katilime1r KO2
takip etmistir. Arabalar 1 animasyon filminde hangi karakterlerin 6grencilerde kalici iz
biraktigini hatirlanan karakter isimlerden de anlasilacagi diisiiniilerek bu arastirmada en
cok iz birakan karakterler Mc Queen, Sally ve Mac olmustur. Bunun yaninda diger

karakterlerin de farkli katilimcilar taratindan hatirlandig1 gézlemlenmistir.



Arabalar 1 animasyon filminde hangi karakterlerin 6grencilerde kalici iz
biraktigim tespit etmek amaciyla dgrencilere daha sonra ; “Izlediginiz Arabalar 1
animasyon filminde aklimizda kalan iyi ve kot karakterler hangileridir?” sorusu
yoneltildi.. Bu soru tizerine katilimcilardan goniilliiliik esaslt olarak asagidaki cevaplar

alimustir.

Katilime1 EO4: lyi karakterler:"Mc Queen, Sally, Cekgek,Dog”; Kotii karakterler:
“Chick”

Katilimer KO3: lyi karakterler:"Mc Queen, Cekcek, kasabadaki arabalar’; Kotii
karakterler: “Chick”

Katilimer KO1: “Kétii karakterin Chick oldugunu soyledi. Iyilerden ise Mac Queen,
Dog, Mac sonra Sally ve Cek¢ek™ oldugunu soyledi.

Katilimer KO4: Iyi karakterler: “Mc Queen, Sally, Mac, Cek¢ek, Dog”; Kotii
karakterler: “Chick”

Katilimer KO2: iyi karakterler: “Mc Queen, Sally, Filo, Kirmizi, Dog”; Kotii
karakterler: “Chick”

Katilimer EO3: 1yi karakterler: “Mc Queen, Sally, Mac, Cekgek, Filo,Dog,
Guido,Guici”; Kotu karakterler: “Chick, Jak, Grek”

Katilime1 EO2: lyi karakterler: “Mc Queen, Sally”; Kétii karakterler: “Chick”

Katilime1 EO1: lyi karakterler: “Mc Queen, Sally, Mac, Cekcek”; Kotii karakterler:
“Chick”

Yukarida katilimcilardan alinan cevaplara bakildiginda biitiin katilimeilar
tarafindan iyi karakterlere ornek olarak Mc Queen ve Sally karakterlerinin isimleri
verilmistir. Bu iki karakterin yaninda diger katilimcilar tarafindan iyi karakter olarak
Mac, Dog, Cekcek karakterlerinin isimleri verilmistir. Bu karakterlerden farkli olarak
katihlme1 EO3 tarafindan Filo,Guido,Guici gibi karakterler de iyi karakter olarak

hatirlanmustir. Ayrica katilimer KO2 de digerlerinden farkli olarak Kirmizi karakterini



iyi karakter olarak belirtmistir. Arabalar 1 animasyon filminde Ogrencilerde hangi
karakterlerin kalici iz biraktiginin anlasilmasini saglamasi ag¢isindan iyi karakterlerin
isimlerinin hatirlanmasi1 bliyiik 6nem arz etmektedir. Nitekim Ogrencilerin farkl
karakterleri hatirlarinda tutup iyi ve kotii olarak ayirt ederek dile getirmeleri onlarda bu
karakterlerin kalic1 iz biraktigimnin gostergesi olmustur.Dolayisiyla katilimcilara gore
ortak olarak Mc Queen ve Sally karakterlerinin iyi karakter olarak belirtilmesi onlarda
kalic1 iz biraktiklarinin gostergeleridir. Bu isimlerin yan sira diger Mac, Cekgek, Dog,
Filo, Quido, Kirmiz1 karakterlerinin de hatirlanmasi animasyon filmin karakterlerinin
kalict iz biraktiginin diger 6rnekleridir. Kotii karakter olarak ise tiim 0grencilerin ortak
olarak sOyledigi isim Chick karakteri olmustur. Diger katilimcilardan farkli olarak
katilime1 EO3 Chick karakterinin yaninda Jak, Grek isimlerini sdylemistir. Iyi
karakterlerde oldugu gibi Arabalar 1 animasyon filminde kotii karakterlerin de
ogrenciler tarafindan hatirlanmasi bu animasyon filmdeki karakterlerin onlarda kalict iz

biraktiginin kanitin1 olusturmustur.

“Cocuklar izledikleri animasyon filminde hangi karakterleri model aliyorlar?”

?” alt problemlere iligkin bulgular

Arabalar 1 animasyon filmi igerisinde farkli degerleri barindirmasindan dolay1
deger egitiminde 6nemli bir yere sahiptir. Daha dncesinde de deginildigi gibi glinlimiiz
egitim anlayisinda yapilandirmacilik modeli uygulanmaktadir. Yapilandirmacilik
yaklasiminda bilgiyi 6grenciye direkt vermek yerine 6grencinin bilgiyi yasantisiyla
yapilandirmasi yani kendisinin bilgiyi olusturmasi, kendi igerisinde igsellestirmesi
beklenmektedir. Bu nedenle de yasantilar, ornek olan ya da oOrnek olmayan
davraniglarla 6grencilerin deger kazanmasini saglamak deger egitimi agisindan daha
onemli goriilmektedir. Arabalar 1 animasyon filmi igerisinde olumlu degerlerin yaninda
olumsuz degerler de yer almaktadir. Olumlu deger 6rneklerine baktigimizda isini diiriist
sekilde tamamlayan karakterlerin yani sira, ¢aligkanligiyla 6n plana ¢ikan karakterler,
her ne sart olursa olsun dogruyu sodyleyenler, is birligine arkadaslia onem veren
karakterler, arkadaglar1 i¢in fedakar olan karakterler gibi bircok olumlu deger gdsteren
karakterlere rastlanmistir. Bunlarin yaninda kazanmak i¢in yalan sdyleyen, arkadasliga

onem vermeyen, sorumluluklarini yerine getirmeyen olumsuz davraniglar sergileyen



karaktere de yer verilmistir. Bu agidan baktigimizda olumsuz 6rneklerin yaninda olumlu
orneklerin de yer almasi bakimindan Arabalar 1 animasyon filmi incelenmeye deger
gorilmistiir. Nitekim diinyada ve {lilkemizde en ¢ok izlenen animasyon filmlerin 6n

siralarinda yer almasi da bunu etkili kilmistir.

Arabalar 1 animasyon filmini izledikten sonra 6grencilere yoneltilen sorulardan
bazilar1 da onlarin hangi karakterlerin yerinde olmak istedikleri ve bu karakterlerin
yerinde olsalardi neler yapacaklarini 6grenmek olmustur. Bu sorularin sorulmasindaki
amaglardan biride alt problemimimize iliskin 6grencilerin hangi karakterleri model
olarak aldiklarini dgrenmektir. Ogrencilerin verdikleri cevaplara bakilinca onlarin hangi
karakteri model aldiklarina ulasilmis ve onlara empati kurdurarak o karakterin yerinde
olduklart1 durumda neler yapabilecekleri de Ogrenilmistir.Bu baglamda animasyon
filmler, ¢ocuklarin rol model aldiklar1 karakterleri yansitmasindan dolay1 onlarin deger
kazanimlarinda etkin bir rol oynadigininda acgikg¢a gdostergesi olmustur. Cocuk
animasyon filmdeki sevdigi karakterin 6zelliklerini inceler ve o 6zelliklerin kendisinde
de olmasi i¢in o karakteri 6rnek alan davraniglar sergilemek istemektedir. Dolayisiyla
bu animasyon filmlerdeki karakter ¢ocuklarin onlar1 6rnek alma agisindan biiyiik 6nem
tasimaktadir. Mesela cocugun sevdigi karakter stirekli yalanla sGyleyen bir karakter olsa
cocuk onun bu Ozelligini igsellestirip kendi hayatinda da yalan sdyleme egilimleri
gosterecektir. Bunun tam tersi orneklerini de gérmek miimkiindiir. Stirekli insanlara
yardim eden bir karakteri 6rnek aldiginda da ise hayatinda insanlara yardim etmeye
calisan bir cocuk gdrmek miimkiindiir. iste bu nedenle zamanmin ¢ogunu televizyon
karsisinda geciren oyun g¢agindaki ¢ocuklarin izledikleri animasyon filmler bu kadar
onem tagimaktadir. Ozellikle de defer ogretimini gergeklestirirken animasyon
filmlerden yararlanmak onlara degerleri yasantilarla sunarak, kazandirmak

istedigimizdegerlerin daha kalic1 hale gelmesini saglayacaktir.

Arabalar 1 animasyon filminde 6grencilerin hangi karakterleri 6rnek aldigini
tespit etmek amaciyla once “Sen olsan hangi karakter olurdun? Neden ?” sorulari
yoneltilerek empati kurmalarini saglayarak hangi karakteri 6rnek aldiklar1 6grenmeye
calisilmistir. Bu soru iizerine katilimcilardan goniilliiliik esash olarak asagidaki cevaplar

alinmustir.



EO4:Simsek Mc Queen olmak isterdim. Ciinkii cok yardimsever ve cok

kazanwyor.”

Katilime1 KO3: “Simsek Mc Queen olmak isterdim. Ciinkii baskalarina yardim
ediyor, fedakarlik yapiyor. Mesela hi¢ satmiyor arkadaglarini hep béyle yanlarinda

oluyor ne olursa olsun. Bir de diiriist ¢ok diiriist.”

Katilime1 KO4: “Ben de Simsek Mc Queen olmak isterdim. Ciinkii hem havali
hem yardimsever. Her sekilde yani birinci oluyor yarista en iist o ¢ikiyor, is birligi

yvapiyor, béyle saygili.”

Katthmer KO2: “Sally, ¢iinkii kendime benzetiyorum. Eee mesela neseli

1

olmasi,bide komik olmasi, enpiritiiel yani olmasi.’

Katilimer KO1: “Ben de Simsek Mc Queen’in yerinde olmak isterdim. Ciinkii
hem basrol hem de fedakarlik yapiyor. Birisini kirsa da yeniden baristirmaya ¢alistyor,
fedakar birisi. ”

Katilimeilarim verdigi cevaplarda gorildiigii iizere katilimcilarin neredeyse
hepsi Simsek Mc Queen karakterinin yerinde olmak istemistir. Bunun nedeni
soruldugunda ise katilimcr EO4 yarislart kazanmasi ve yardimsever olmasini sebep
olarak gostermistir. Katilimec1 KO3 ise sebep olarak yardimsever ve fedakar olmasindan
dolayr demistir. Katilime1 KO4 yardimsever olmasina vurgu yaparken yarislari
kazandigindan dolay1 havali olmasima da deginmistir. Katilimc1 KO1 ise hem fedakar
olmast hem de basrol olmasindan dolay:r sebep gostermistir. Bu verilen yanitlardan
farkli olarak katilime1 KO2 Sally karakterinin yerinde olmak istemis sebep olarak ise

neseli ve komik olmasindan dolay1 kendisine benzettigini ifade etmistir.

Ogrencilerin verdikleri cevaplarda Arabalar 1 animasyon filminde dgrencilerin
olmak istedikleri karakterlerden onlarin hangi karakterleri model aldiklar1 konusuna da
aciklik getirilmistir. Nitekim Ogrenciler model aldiklar1 karakterlerin yerinde olmak
istemigler ve bu karakterlerin Ozelliklerini incelemis ve nedenleriyle beraber dile

getirmislerdir.



Arabalar 1 animasyon filminde 6grencilerin hangi karakterleri 6rnek aldigini
tespit etmek amaciyla 6nce “Sen olsan hangi karakter olurdun? Neden ?” sorularim
yonelttikten sonra empati kurmalarmi saglayarak hangi karakteri O6rnek aldiklar
ogrenmek amaciyla “ Izlediginiz animasyon filmde olmak istediginiz karakterin yerinde
sen olsan ne yapardin?”’ sorusu yoneltilmistir.Bu soru iizerine katilimcilardan

gontlliliik esaslh olarak asagidaki cevaplar alinmastir.

Katilime1 EO2: “Mc Queen’in yerinde olsaydim o yolu yapip yarisa tekrar geri

’

donerdim.’

Katilimer EO1: “Ben Mc Queen’in yerinde olsaydim kamyondan diistiikten

1

sonra tirt aramak yerine geri donerdim.’

Katilime1 EO3: “Ben Macin yerinde olsaydim uyanik kalmaya ¢alisirdim daha

fazla, uyusam tekrardan géziimii agmaya ¢aligirdim Mc Queen’i arardim.”

Katilime1 KO1: “Ben Mc Queen’in yerinde olsaydim bir yerden diistiigiim ani

hissetmeye ¢alisirdim ve hemen Mac’in yanina giderdim.”

Katilime1 KO2: “Ben Sally’nin yerinde olsaydim once yardim ederdim Mc
Queen’e yapmasi igin sonra iste, yardim ettikten sonra da onun geri gitmesine yardim

ederdim.”

Ogrencilerin vermis olduklar1 yanitlara bakildiginda ¢ogu 6grenci Mc Queen
karakteri yerinde olmak istemistir. Katilmc1 EO2, yolu yeniden yapardim yaniti
vermisken, katilimer EO1 tir1 aramak yerine geri dénerdim yanitini vermistir. Katilimei
KOl ise diistiigiimii anlayirp hemen Mac’in yanmna giderdim dedi. Katilimer EO3
Mac’in yerinde olsaydim uyanik kalmaya ¢alisirdim derken, katilimec1 KO2 Mc Queen’e
yardim ederdim yanitin1 verdi. Verilen yanitlarda 6grencilerin 6nce hangi karakteri
ornek ya da model aldiklar tespit edilmis sonra da empati yetenekleri sonucunda nasil

bir ¢6ziim yolu bulduklar1 gézlemlenmistir.



SONUC VE ONERILER

4.3 Sonug¢

Egitim insanligin var olusundan bu yana gerek informal gerekse formal olarak
devam eden bir siirectir. Bu siirecin igerisine dahil oldugumuzda yasantilar sonucu elde
edilen istendik davraniglar biitliinlinli gorebiliriz. Yasantilar sonucu elde edilen istendik
yani bilingli davranislar aslinda egitimde bireyin de aktif oldugunu gostermektedir.
Gilinlimiiz egitim anlayisinin da temelinde yatan ana etken de bireyin bu siirecte aktif
olmasini hedeflemektedir. Giiniimiizde en yaygin kabul goren egitim anlayisi olan
yapilandirmaci egitim anlayisi bireyi bu stiregte aktif tutan, bilgiyi hazir almak yerine
bilgiyi elde etme yollarmin &grenilmesi ve bireyin kendi bilgilerini Kkendisinin

olusturmasini saglayan modern bir egitim anlayisidir.

Yapilandirmaci egitim anlayisinda  bilgi, bireyden bagimsiz degildir.
Yapilandirmacilikta nesnel bilginin yerine bireyin kendi yasantilar1 ve deneyimleri
sonucunda ortaya ¢ikardigi bilgi vardir. Buna sekilde, 6grenme bilgi olusturmaktir.
Ogrenme, o6grenenin farkli bir bakis acis1 kazanarak, bilgiyi kendi kendine

anlamlandirmasi ve yapilandirmasi siirecidir (Demirel, 2005).

Yapilandirmaci yaklagimin 6nemli tiirii olan sosyal yapilandirmacilik bireyin
sosyal iligkileri sonucunda bilgiyi bagimsiz olarak olusturdugu bir yaklasimdir. Bu
yaklasimda birey kadar en az bireyin ¢evresi ve sosyal iliskileri de ¢ok 6nemlidir. Birey
yakin cevresiyle olan etkilesimleri sonucu edindigi yasantilardan yola ¢ikarak kendisi
bagimsiz olarak bilgiyi olusturmaktadir. Bu baglamda da okullarda yapilandirmacilikla
beraber sosyal yapilandirmaci yaklasimin da izlerini gérmek miimkiin olmaktadir. Bu
nedenle ¢ocugun Once ailede baslayan sosyal iligkileri devaminda okul g¢evresiyle

kendini gostermektedir.

Cocuk sosyal iligkileriyle, aile ve ¢evresiyle olan iliskilerinden, yasantilarindan

kazandig1 deneyimlerle birgok bilgiyi kendisi olusturmaktadir. Bilgi olusum siireci



acisindan ¢ocuklarin yakin c¢evresi ve tahmin edilecek yasantilart da bu denli 6nemli
gorilmektedir.Cocukluk 6zellikle de oyun déoneminde olan ¢ocuklarin yakin ¢evreleri,
cocuklarin bilgiyi olusturmalar siirecinde aktif katilim saglamasindan dolayr 6nemli
goriildiigiinden ebeveynler tarafindan kontrol altinda tutulmaya c¢alisilmaktadir. Her ne
kadar aile tarafindan kontrol edilmeye c¢alisilsa da giiniimiiz teknolojisinin gelisimi ve
cocuklarin da teknolojiyle i¢ i¢e zaman gecirmelerinden dolay1 bilgi olusumlarmi

yonetmek istenildigi 6l¢iide kolay olmamaktadir.

Bireylerin ¢ocukluk siirecinden baslayip, hayat boyu devam eden, pek ¢cogunu
da sosyal cevresiyle etkilesimleri sonucu kazanmis oldugu igsel kararlar olarak da
nitelendirdigimiz degerler, bireyin hayata bakisi konusunda 6nemli goriilmektedir.
Deger kisaca bireylerin karsilastigi yasantilara karsi verdigi igsel tepkiler,
degerlendirmeler ve nitelendirmelerdir. Bu karar ve degerlendirmeler bireyin
karsilagtigi bir olaya kars1 iyi — koti , gilizel — cirkin, ahlakli- ahlaksiz gibi

nitelendirmeler olabilir.

Kiiciik yaslardan itibaren edindigimiz degerlerin kazanilmasinda 6nemli gorevi
olan kurumlardan biri de okullardir. Okullarda da ¢ocuklarin istenilen degerler hakkinda
bilgi sahibi olmalarini saglama gorevi biz egitimcilere diismektedir. Okullardaki deger
egitimine yonelik caligsmalara son yillarda hiz verilmis ve buna yonelik diizenlemeler
yapilmaktadir. Bu c¢aligmalarin  oncelikli amaci ¢ocuklara hangi degerlerin
kazandirilacagi ve bu degerleri hangi yollarla kazandirilmasi gerektigi olmustur. Daha
onceden de degindigimiz gibi teknoloji caginda yetisen cocuklara deger Ggretirken
teknolojiyt de aktif birsekilde kullanmak gerekmektedir. Giinlimiiz 6grencilerine
teknoloji destekli, yasantilarla 6rneklerini gorebilecekleri bir §grenme ortami sunmak
biz egitimcileri hedefe daha ¢ok yaklastirmaktadir. Ve Ogrencilerin hoslandiklari,
zamanlarinin ¢ogunu harcadiklart aktivitelerle bulusturarak deger 6gretmek hem bizim
1simizi kolaylagtiracak hem de onlarin eglenerek 6grenmelerini saglayacaktir. Deger
egitiminde bizlere destek saglayacak, degerler konusunda 6grencileri bilinglendirecek

materyallerden biri de animasyon filmlerdir.

Cocuklarin televizyonda en ¢ok izledigi program tiirii animasyon filmlerdir.

Giin i¢inde zamanlarinin ¢ogunu animasyon film izleyerek gecirmektedirler.



Animasyon filmler cansiz nesnelerin hayat buldugu, konustugu birbirinden renkli
karakterlerden olusan filmlerdir. Baslangi¢ tarihinden giinlimiize dogru baktigimizda
eglence amagl olarak baslaylp zamanla bilgi verme eglendirirken bilgilendirme
amacma hizmet etmekte oldugu goriilmektedir. Birbirinden farkli nesnelerin
canlandirilmasi, bu karakterlerin hayat bulmasiyla yasantilarindan 6rnekler verilmesi

cocuklara ilging gelmekte ve kendini sevdirmektedir.

Animasyon filmlerde karsimiza ¢ikan karakterlerin 6grenciler tarafindan rol
model alindigi, onlarin davranislarini, problem ¢dzme yoOntemlerini 6rnek aldiklar
goriilmektedir. Bu nedenle karakterlerin sergiledigi davranislar, ve bu davranislarin
iletmek istedigi mesajlar deger egitimi agisindan oldukga énemlidir. Ogrencilere iletmek
istedigimiz degerleri onlara animasyon filmler izleterek hem onlarin eglenmesini hem
de eglenirken hedefledigimiz degerleri de benimsemelerini saglayabiliriz. Bu agidan
animasyon filmlerin 6nce Ogretmenler ve ebeveynler tarafindan izlenmesi ve sonra
cocuklarla beraber izlenilmesi gerekmektedir. Unutulmamalidir ki olumlu degerlerin
yaninda olumsuz deger 6rneklerinin de animasyon filmlerde yer aldigi goriilmektedir.
Bu durum olumsuz gibi goriinse de aslinda olumsuz degerler sonucunda nelerin oldugu,
olumlu degerler sonucunda hangi gelismelerin oldugunu gormeleri agisindan

muhakeme yapip hangisini benimsemeleri konusunda da yol gdstermektedir.

Alan yazin incelendiginde animasyon filmlerin deger egitimine katkisini
gosteren bir ¢cok ¢alisma goriilmektedir. Fakat calismalarda daha ¢ok eser incelemesi
yapilmig, animasyon filmler incelenmis ve bu filmlerde yer alan degerler analiz
edilmistir. Ayrica elde edilen verilerin olusma siirecinde hangi bilissel ya da duyussal
alanda becerilerin kazanmildigina dair caligmalarin eksikligi de dikkat cekmistir.
Dolayisiyla animasyon filmlerin deger gelisimine etkilerini yasant1 yoluyla 6grenmeye
calismanin daha acik ve dogrulanabilir bilgiler olacagi ongoriilerek nitel bir arastirma

yapilmasina karar verilmistir.

Arastirmada Oncelikle literatiir ¢alismasi yapilmis, egitim, egitimdeki
yaklasimlar ve degerler {izerine arastirmalar yapilmistir. Ve deger egitiminde okullarin
onemine deginilerek, deger egitimine biiylik katkisi olan animasyon filmlerin deger

kazanimindaki etkisi anlatilmistir. Sonrasinda ise diinyada ve iilkemizde en ¢ok izlenen



animasyon filmler taranmis ve Arabalar 1 animasyon filmine karar verilmistir. Arabalar
1 animasyon filmi igeriginde birbirinden farkli iy1 ve kotli karakteri barindiran yaris
arabalarinin hikayeleri ve onlarin benimsemis oldugu iyi ve koti degerleri
sergilemektedir. Arabalar 1 animasyon filminin konusu kisaca Mc Queen adindaki yaris
arabasinin bazi nedenlerden dolay1 kaybolmasi ve yolunu kaybetmesi iizerine baslayan
bir macera ve bu siiregte edindigi arkadasliklar1 ve her seferinde yarisa donme istegini
anlatan bir yaris arabasi hikayesidir. Buradan sorumlulugunu yerine getiremeyen bir
tirin sorumsuzluk 6rnegini sergilemesi, Mc Queen’in kayboldugu kasabadaki arabalarin
diizenli bir sekilde caligmalar ¢aligkanlik degerini sergilemesi, arkadagliklarin 6nemli
olmasi birbirlerine yardimci olmalar1 yardimseverlik degerini, yalan sdylememeleri
diiriistliik degeri gibi bircok degeri anlatmaktadir. Igerisinde farkli degerleri anlatan
eglenceli bir animasyon film olmas1 Arabalar 1 animasyon filminin se¢ilme sebebidir.
Bir diger 6nemli sebebi de Sosyal Bilgiler 5. Sinif 6gretim programindaki degerlerle
uyumlu olmasidir. Calisma gurubumuz besinci siif seviyesinden sekiz 6grenci olmus
ve film hep birlikte dort ders saati siirecinde izlenmistir. Film bittikten sonra ise
ogrencilere onceden hazirlanmig yari yapilandirilmig sorular yoneltilmistir. Boylece
arastirmanin amacma yonelik veri elde etme kismi tamamlanmistir. Ogrencilerin
sorulara verdikleri cevaplar bulgular ve yorumlanmasi kisminda ayrintili olarak

verilmistir.

Kisaca deginmek gerekirse alt problemlerimizin birincisi olan “Arabalar 1
animasyon filminde hangi degerlere yer verilmistir?” sorusudur.Filmde gegen biitiin
degerler dakika belirtilerek verilmis ve 6gretim programinda yer alan bircok degere
ulagilmis, tabloda gorsel olarak da gosterilmistir. Tabloyu inceledigimizde Arabalar 1
animasyon filminde yer alan degerleri belirtmek gerekirse; Mc Queen’i tasiyan tirin
yani Mac’in uykusuzluga yenik diisiip uyuyakalmasi sorumluluk degerinin olumsuz
Ornegini yani sorumsuzluk olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Mc Queen’in ise kaybolmasi
sonucu gittigi kasabadan kurtulmak icin yolu diizgiin bir sekilde yapmak i¢in
cabalamasi ve bu kasabadaki arabalarin diizenli bir sekilde calismalarima devam
etmeleri de hem c¢aligkanlik hem de sorumluluk degerlerinin 6rnegini teskil etmektedir.
Mc Queen’in kasabadan kacip Ozgiir olup yarismaya donme istegi iste bagimsizlik

degerini gostermektedir. Bunlarin yaninda kasabadaki herkesin bir arkadaslik iligkisi



icerisinde olup kendilerini birlik iginde hissedip yardimlasarak paylagimlarda
bulunmalar1 dayanisma degerini gostermektedir. Bu kasabadaki arabalarin birbirlerine
karst dogru sdylemlerde bulunmalari, yalan sdylemeyi tercih etmemeleri diiriistliik
degerini gostermektedir. Ve son olarak ise kasabanin yanan neon isiklarla daha giizel
goriinmesinin saglanmaya caligilmasi estetik degerini, yollarin temizlenmesi onarilmasi
da dogal ¢evreye duyarlilik degerlerinin 6rnekleri olmustur. Sonug olarak sdyleyebiliriz
ki Arabalar 1 animasyon filmi igerisinde bir¢ok degeri barindirmaktadir. Bu degerler
sorumluluk, caliskanlik, dayanigma, estetik, 6zgiirliik, bagimsizlik, diiriistliik, ve dogal

cevreye duyarliliktir.

Arastirmanin bir diger alt problemi ise animasyon filmdeki yer alan
karakterlerin akilda kalici olup olmadigin1 6grenmekti. Bunu test etmek amaciyla bazi
sorular sorulmustur. Bu sorulara verilen yanitlar Bloom’un taksonomisine gére hangi
becerilere karsilik geldigi, hangi bilissel ve duyussal alandaki siniflamaya cevap verdigi
de belirtilerek dgrenme diizeyleri hakkinda bilgi verilmistir. Ogrencilerden alinan
yanitlara bakildiginda Ogrencilerin  karakterlerinin ¢ogunun ismini hatirladig
goriilmistiir. Ayrica karakterleri iyi ve kotii karakter olarak siniflandirarak hatirladiklar
da tespit edilmistir. Boylece Arabalar 1 animasyon filmindeki karakterlerin 6grencilerde

kalict iz biraktigina ulasilmastir.

Arastirmanin diger alt problemi de ¢ocuklarin izledikleri animasyon filmdeki
hangi karakteri rol model olarak aldiklarmi gérmek amaciyla belirlenmistir. Bunu
belirlemek i¢cin dedgrencilere hangi karakter olmak istediklerini ve o karakterin yerinde
olsalard1 neler yapabilecekleri sorulari yoneltildi. Bu sorulara verilen yanitlardan da
ogrencilerin hangi karakterleri rol model aldiklar1 ve onlarin yerine kendilerini koyarak
diistinmeleri sagland1 boyle empati yeteneklerini de kullanmig oldular. Yanitlardan
anlaisdig1 gibi Arabalar 1 animasyon film igerisinde birgok degeri barindirmakla
beraber, ¢cocuklarin ¢ok sevdigi ve karaktelerin cogunun hatirlandig: bir filmdir. Ayrica
ogrencilerin olumlu deger Ornegi sergileyen karakterleri iyi karakter, olumsuz deger
orneklerini  sergileyen karakterleri de kotii karakter olarak siniflandirdiklar:
gorilmiistiir. Boylece degerleri igsellestirip karakterleri nitelendirdikleri anlasilmistir.

Bunlarin yaninda 6grencilerin verdikleri cevaplardan iyi karakterleri 6rnek aldiklari,



onlarin yerinde olmak istediklerinden anlasilmig, ve empati yeteneklerini kullanarak
farkli problem ¢6zme Onerilerinde bulunmuslardir. Boylece Arabalar 1 animasyon
filminin deger egitimine olumlu katkilarinin olduguna arastirma bulgularyla
ulagilmigtir. Belirtilmesi gereken bir husus da 6grencilerin 7 ders saatlik filmi izleme
stirelerinde derse biiyilik istekle geldikleri, animasyon filmini ilgiyle izledikleri ve

sorulan sorulara goniillii olarak istekle katilarak cevap verdikleri goriilmiistiir.
4.4 Tartisma

Alan yazin incelendiginde yapilan ¢aligmalarin degerler egitimine dnemli katki
yaptig1 gorilmistlir. Yapilan tim c¢alismalarda degerlerin insan hayatinin her aninda
olan, toplum tarafindan kabul gormiis, insanlarin i¢sellestirerek hayatlarinda var ettikleri
olgular oldugu tespit edilmistir. Deger kavraminin asil 6nemli noktasinin ise deger
egitiminden gegtigi goriilmiistiir. Bu anlamda yapilan calismalarda deger egitimi {lizerine
vurgu yapilmistir. Bunun nedeni ise ¢ocuklarin yasama baslar baslamaz ilk gordiikleri
cevre olarak aileden baglayarak okul yasamiyla devam eden bir deger edinme siirecleri
gecirmeleridir. Bu anlamda degerler kadar ¢ocuklarin degerleri Ogrenmeleri,
benimsemeleri ve bunlar1 hayatlarina gecirmeleri de bir o kadar 6nemli goriilmektedir.
Dolayisiyla giinlimiiz toplum modeline baktigimizda ebeveynlerin ¢aligma hayatina
aktif katilimlarindan dolay1 ¢ocuklarin deger 6grenmeleri de ebeynleri tarafindan biraz
daha kisith oldugu goriilmiistiir. Cocuklarin giin igerisinde daha fazla yalniz
birakildiklar1 ve teknoloji araglarindan televizyon, tablet, bilgisayar gibi araglarla daha
i¢ ice olduklar1 goriilmektedir. Bu araglarla olan yasantilarinda ise vakitlerini daha ¢ok
animasyon-/¢izgi filmlerle gegirdikleri goriilmiistiir. Animasyon filmler renkli ve
hareketli olmalarindan dolay1 da her zaman ¢ocuklarin ilgi odagi olmustur. Bu filmler
iceriisnde iyi — kotil, giizel — ¢irkin, ¢aligkan — tembel gibi farkli degerlere sahip birgok
karakter bulunmaktadir. Bunun yaninda is birligi, aile, fedakarlik, yardimseverlik gibi
bircok deger orneklerini de yansitmaktadir. Cocuklarin daha ¢ok izledikleri animasyon
filmlerdeki karakterlerin davranislarini benimsedikleri, onlar1 rol model aldiklar
yapilan arastirmalarda tespit edilmistir. Bu agidan baktigimizda bu animasyon filmlerin
deger aktariminda 6nemli roliiniin oldugu anlasilmis ve arastirmacilar bu animasyon

filmlerinin igeriklerini incelemeye baslamistir. Yapilan aragtirmalarda gorilmistiir ki



incelenen animasyon filmlerinde olumlu degerlerin yaninda bir¢ok olumsuz degerin de
oldugu tespit edilmistir. Fakat su da bir gergektir ki olumsuz deger 6rnekleri tasiyan
karakterler mutlaka sonunda bunun zararmni gormiistiir. Bu nedenle olumsuz deger
iceren davraniglarin sonuglarinin da kotii oldugunu gostermesi bakimindan animasyon
filmlerin deger aktariminda Onemli oldugu tespit edilmistir. Asagida incelenen

animasyon filmler hakkinda bilgiler verilmistir.

Bahadir Giilden’in “Degerler Egitiminde Cizgi Filmlerin Islevi”adli
calismasinda incelemek i¢in belirledigi animasyon filmleri deger agisindan irdelemis ve
degerler bakimindan zengin oldugu goriilmistir. Bu animasyon filmler sirasiyla;
Ratatuy, Loraks, Oyunbozan Ralph, Crood’lar, Ejderhan1 Nasil Egitirsin adl1 animasyon
filmlerdir. Inceledigi animasyon Ratatuy animasyon filminde ozellikle ozgiiven,
miicadele ve saygi degerleri iizerine temel alindigini belirtmistir. Loraks, animasyon
filmde ise doga sevgisi, miicadele, ve Ozgiiven degerlerine vurgu yapildigini
belirtmistir. Oyun Bozan Rapl animasyon filminde ise dayanisma, yardimseverlik,
hosgorii ve dostluk degerlerine vurgu yapildigi belirtilmistir. Filmde tespit edilen
olumsuz degerlerin basinda ise dislama, asagilama, 6n yargi gibi degerler gelmekte
oldugu ifade edilmistir. Croodlar animasyon filminde ise lizerinde durulan degerler aile,
dayanisma ve fedakarlik gibi degerler oldugu belirtilmistir. Ejderhant Nasil Egitirsin
animasyon filminde ise sevgi degerine vurgu yapilmis, yaraticilik, basart gibi degerlerin
de oldugu belirtilmistir. Biitlin bu degerlere bakildiginda animasyon filmlerinde
vurgulanan degerlerin ¢ok 6nemli bir kismiin olumlu / evrensel degerler oldugu
goriilmektedir. Bununla beraber s6z konusu filmlerde bazi olumsuz degerlerin de yer
aldigina iligskin bulgular da bulunmaktadir. Bu ¢er¢eveden bakildiginda Arabalar 1 filmi
olumlu / evrensel degerler agisindan en zengin malzemeye sahip bir yapit olarak dikkati

¢ekmektedir.

Pmar Ozgokbel Bilis arastirmasinda belirledigi animasyon-/cizgi filmleri
incelemis ve bu animasyon filmlerindeki degerleri belirtmistir. Bu animasyon filmler;
Simpsonslar, Winx Kuliibii, Siinger Bop’un bes boliimiidiir. Siinger Bop animasyon
filminde; arkadaslik/dostluk, diiriistliik, dogruluk, yardimseverlik nezaket baris, huzurlu

yasam, adalet gorev bilinci, giiven, sorumluluk {stlenme, oOzgiirliik, mutluluk



memnuniyetlilik, doga macera,degisiklik / heyecan, haz, eglence, basarikendini
gelistirme gibi olumlu degerler goriilmiistiir. Bunlarin yaninda olumsuz deger olarak ise
gii¢, hiyerarsi, maddi edinim gibi degerler goriilmiistiir. Winx Kuliibli adli animasyon
filminde ise ; diiriistliik, dogruluk, empati dostluk/ arkadaslik, ekip calismasi, adalet,
gorev bilinci, sorumluluk, macera degisiklik / heyecan, haz, eglence, giizellik,
yaraticilik gibi degerlere deginilmistir. Olumsuz deger olarak ise gilic ve egemenlik

degerleri goriilmiistiir.

Bu arastirmada da anlagilmistir ki degerler bireylerin birbiriyle iliskileri
sirasinda, etkilesimlerle birbirine aktarilmistir. Animasyon filmlerde birgok Onemli
degerin ¢ocuklarin eglenerek d6grenmesiyle gerceklestigi savi giiclenmistir. Calismanin
animasyon filmlerin olumlu degerlerin yaninda olumsuz degerleri de i¢ermesi, bu
degerlerin  Orneklerine deginmesi acisindan alan yazina Onemli katkisinin olacagi

gorilmiistiir.

Tugba Selanik Ay ve Cagdas Korkmaz’in arastirmasinda “Kiiciik Hezarfen”
animasyon filmi Sosyal Bilgiler dersi dgretim programinda yer alan degerlere ve
kiiltiirel 6gelere deginmesi bakimindan incelenmistir. Incelenmesi sonucunda bu
animasyon filmin bilimsellik, yardimseverlik, sevgi, duyarlilik, dayanigsma, saygi,
sorumluluk, hosgorii, saglikli olmaya O6nem verme, empati, c¢aligkanlik, estetik,
vatanseverlik, misafirperverlik, diiriistliik, aile birligine 6nem verme, baris, adil olma,
temizlik, ozgirliik, bagimsizlik gibi degerleri icerdigi belirlenmistir. Bu ¢aligmanin
incelenmesi sonucu da degerler bakimindan 6nemli bir ¢alisma oldugu sdylenebilir.
Ogrencilere kazandirilmas: gereken degerlerin birgogunu kapsamasi yoniinden énemli

bir ¢calismadir.

Giil Kadan ve Neriman Aral’in (2017) ¢alismasi ise Evrensel Degerlerin Cizgi
Filmler Acisindan Incelenmesi konulu olmustur. Yazar &ncelikle okul 6ncesi ve ilkokul
cagindaki ¢ocuklarin en ¢ok izledikleri animasyon filmleri belirlemistir. Bu animasyon
filmler “Keloglan, Pepee, Ege ile Gaga, Scooby Doo, Niloya, Istanbul Muhafizlari,
Kostebekgiller, Canim Kardesim filmlerdir. Bu animason filmler incelenerek hangi
evrensel degerlere ne siklikta deginildigi arastirilmistir. Arastirma sonucunda ¢ocuklara

izletilen animasyon filmlerde en fazla yardimlagsma degerinin vurgulandigi, bu degeri



sirastyla dostluk, saygi, hosgori, Ozgiirlik, sevgi, diristliikk, adalet ve kardeslik
degerinin izledigi belirtilmistir. Bu degerlerin dncelikle okul 6ncesi ve ilkokul ¢agindaki
cocuklara benimsetilmesi gereken dncelikli degerler olmasi bakimindan arastirmanin bu

anlamda literatiire 6nemli katki saglayacagi goriilmiistiir.

Sonu¢ olarak analiz edilen ¢alismalarda ¢izgi-/animasyon filmlerin  deger
egitimi bakimindan o6nemli oldugu bulgulanmistir. Bu calismada da ayni sonuca
varilmigtir. Farkli olarak Arabalar 1 filminin deger egitimi bakimindan diger yapitlara
gdre daha zengin bir igerige sahip oldugu sdylenebilir. Ogrencilerin s6z konusu
filmlerde genellikle olumlu karakterleri ornek aldiklar1 saptanmustir. Ogrenciler
Arabalar 1 filminde de olumlu karakterleri rol model almislardir. Bu da gosteriyor ki
erken ¢ocukluk yillarinda biiyiik ilgi géren animatif filmler gelecek kusaklarin olumlu
degerlerle donatilmasinda c¢ok olumlu bir islev goérmektedir. Ne var ki c¢ocuklar
tarafindan biiylik ilgiyle izlenen bazi animatif/ ¢izgi filmlerin bir kismi olumsuz
degerlerin yayilmasina yol agmaktadir. Bundan dolay1 ¢ocuklara yonelik film tireten
yapimcilarin toplumsal, evrensel ahlak ve sorumluluk bilinciyle hareket ederek birinci

gruba giren tiirde yapimlar iiretmeleri gerekmektedir.

Ote yandan animasyon filmleri ¢ocuklarda deger gelisimi bakimindan nihai
sekil verici degil sadece gelisim siirecini yonlendiren bir ara¢ olarak diisiiniilmelidir.
Nitekim elde edilen bulgular taksonomik bakimindan 6grencilerdeki 6grenmelerin daha

cok alma deger verme ve orgiitleme diizeyinde oldugu tespit edilmistir.
45 Oneriler
Calismada ulasilan bulgular baglaminda asagidaki 6nerilerde bulunulmustur:

1. Degerler egitimine yonelik arastirmalara literatiirde daha fazla yer

verilmelidir.

2. Degerler egitiminde animasyon filmler kullanilarak ¢ocuklarin eglenerek ve

benimseyerek deger 6grenmelerinin gergeklesmesi saglanmalidir.

3. Ogretmenlerin deger egitimini gerceklestirirken kullanacaklar1 yontemlerle

ilgili literatiirde eksiklikler oldugundan dolayi bu konuda ¢aligmalar yapilmalidir.



4. Bloom taksonomisinden alma ve deger verme diizeylerinin {izerine ¢ikmak

i¢in bu tiir etkinliklerin stirekliligi saglanmalidir.

5. Animasyon filmlerin deger egitimine yansimalarini gérmek amaciyla daha

yasantisal ¢calismalar yapilmalidir.
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