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OZET

OKUL ONCESI 5-6 YAS GRUBU OGRENCILERININ BiREYSEL
OLARAK VE GRUPLA DINLEDIKLERI KLASIK VE DIiJIiTAL
HIKAYELERIi ANLAMA DUZEYLERI UZERINE BiR INCELEME

Bu tez ¢alismasinda okul 6ncesi donem 5-6 yas grubu 6grencilerin kendi
yas ve seviyelerine uygun olarak hazirlanmis klasik ve dijital hikayeleri bireysel
ve grupla dinleme durumlarina goére anlama diizeylerini incelemek amacglanmistir.
Arastirmada tarama modeli kullanilmistir. 2018-2019egitim-6gretim yilinda
yiriitilen arastirmanin g¢alisma grubunu 60-72 ay araligindaki 50 anasimifi
Ogrencisi olusturmaktadir. Arastirmada ayni yayinevine ait toplam 4 hikaye
kullanilmistir. 2 klasik hikaye ve 2 dijital hikaye Ogrencilere 5 hafta boyunca
okunarak siire¢ video ile kayit altina alinmistir. Grupla ve bireysel hikaye
dinlerken  davraniglarinin =~ ¢6ziimlenmesi  i¢in  video  kayitlarindan
yararlanilmistir. Arastirma sonucunda Ogrencilerin dijital hikayeleri anlama
sorularindan aldiklar1 toplam puan 9.72 iken, klasik hikayelerde ise 7.92 seklinde
bulunmustur. Ogrencilerin dijital hikdye dinleme siirecine daha cok ilgi duydugu
ve dikkatli dinledigi sonuglarina ulasilmistir. Klasik hikayelerin bireysel ve grupla
dinleme bakimindan incelenmesi sonucunda grup puanlar1 8.32, bireysel puanlar
7.52 iken; dijital hikayelerin ise grup puanlari 9.50, bireysel puanlar ise 9.94
seklindedir. Tablet kullanarak bireysel hikdye dinlemenin 6grencilerin anlama
diizeylerini arttirdigi, Ogrencilerin grupla hikdye dinlerken birbirlerinden
etkilenerek bedensel davranislarinda artis oldugu, bireysel dinlemelerde daha

hareketsiz olduklar1 sonucuna ulagilmistir.

Anahtar Kelimeler: Okul 6ncesi, dijital hikaye, klasik hikaye, dinleme, anlama
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ABSTRACT

A REVIEW ON LEVELS OF PRE-SCHOOL 5-6 AGE GROUP
STUDENTS’ COMPREHENSION OF LISTENING TO CLASSICAL AND
DIGITAL STORIES INDIVIDUALLY AND IN GROUPS

In this thesis, it is aimed to examine the level of the students’
comprehension questions of classical and digital stories according to their
individual and group listening status. The screening model was used in the study.
The study group of the study, which was conducted in the 2018-2019 academic
year, consists of 50 pre-school students with a range of 60-72 months. 4 stories
belonging to the same publisher were used. 2 classical and 2 digital stories were
recorded throught 5 weeks. Video recordings were used to analyze the behavior
of students while listening to storiesin groups and individually. As a result of the
research, the total score obtained from the students' comprehension questions of
digital stories was 9.72 while it was 7.92 in the classic stories. It was concluded
that the students were more interested in the digital story-listening process and
listened carefully. As a result of examining the classic stories in terms of
individual and group listening, group scores were 8.32 and individual scores were
7.52; and the digital scores of the group were 9.50 and 9.94, respectively. It was
concluded that listening to individual stories using the tablet increased the
students' level of comprehension, students were affected by each other while the
group was listening to the story and their physical behavior was increased and

they were more immobile during individual listening.

Keywords: Pre-school, digital story, classic story, listening, understanding
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GIRIS
Bu baglik altinda aragtirmanin problem durumu ve alt problemleri,
aragtirmanin amaci ve Onemi, varsayimlari, smirliliklart ve tanimlar yer

almaktadir.

Problem Durumu

Okul oncesi egitim kurumlar1 ¢ocuklarin sosyallesme firsati buldugu ilk
yerdir. Dogdugu giinden itibaren cevresiyle etkilesim halinde olan ¢ocuk, egitim
kurumlarinda ona sunulacak zengin uyaranlarla bircok alanda gelisim
goOstermektedir.

Okul oncesi egitim kurumlarinda giinliik program uygulamalar1 icerisinde
yer verilen etkinliklerin 6nemli bir béliimiini Tiirkge etkinlikleri olugturmaktadir
(MEB,2013). Okul 6ncesi egitim kurumlarinda, ¢ocugun dil gelisimine yardimci
olarak onlarin duygu ve diislincelerini ifade etmesini saglayan bu etkinlikler
sayesinde c¢ocuklar bagkalariyla iletisime ge¢me, duygularini agiklama,
basgkalarinin konusmalarin1 dinleme ve uygun karsiliklar verme gibi beceriler
kazanirlar (Bektas, 2010).

Yapilan dil etkinlikleriyle birlikte kazanilan dinleme, diisiinme ve bir
konuya dikkatini vererek bilgi sahibi olma gibi beceriler, cocuklarin biitiin gelisim
alanlart i¢in ¢ok 6nemlidir. Bu becerileri kazanmis ¢ocuklar gerektiginde duygu
ve disiincelerini uygun yollarla cesurca ve rahatca dile getirebilirler (Bektas,
2010). Dil etkinliklerinin 6nemli bir kismini1 hikaye kitaplariyla yapilan etkinlikler
olusturmaktadir.

Okul oncesi donemde cocuklar kitaplarla kurmaya bagladigi etkilesim
sayesinde dil, bilis, kisilik ve toplumsal gelisimi i¢in yasant1 olusturur. Bu donem
cocuklart icin yetigkinler tarafindan secilen kitaplarin kaliteli olmasi ¢ok
onemlidir. Cocuklarin kitaplara ilgi duymasii saglayarak okuma aliskanligi
kazandiracak nitelikli, eglendirici, merak uyandirict kitaplarla tanistirilmasi
gereklidir (Gunduz,2007). Bu baglamda segilecek olan kitaplarin birgok 6zelligi
icinde bulundurarak ¢ocuklara hitap edecek nitelikte olmasi 6nemlidir.

Oguzkan (2001) smifta kullanilacak ¢ocuk hikayelerinde bulunmasi

gereken ozellikleri su sekilde siralamaktadir:
12



Hikayeler c¢ocuklarin ilgi alanlarina veanlama durumlarina uygun
konulardan olusmal,

Hikayelerde siiriikleyici bir sekilde ve mantikli sonuglarla biten olaylar
bulunmali,

Hikayelerde ¢ocugun dikkatini dagitacak soyut ayrintilar yerine somut ve
dogru ayrintilar yer almali,

Hikayelerde kahramanlarin 6zellikleri gergeklige uygun ve ozellikleri iyi
detayl1 bir sekilde anlatilmig olmali,

Hikayelerde kisa ctimlelerle bol ve canli konusmalara yer verilerek
stirtikleyici bir anlatim yapilmali,

Hikayelerde eglendirici ve giildiiriicii konugmalar yer almali,

Hikayeler, cocuklarda kii¢iik ayrintilara karsi siirekli ilgi uyandiracak
nitelikte olmali,

Hikayede bulunan resimler hikdyenin konusuyla uyumlu, ilgi cekici ve

anlamli olmalidir.

Bu 6zelliklere uygun hazirlanmis hikaye kitaplar1 ¢ocuklara birgok beceri

kazandirmaktadir. Hikdye okumak, ¢ocuklarda ¢ok yonlii algilamay: gelistirmenin

yani sira dinleme becerisi kazandirma, taklit etme, hayal giicii gelisimi, dilini

dogru bir sekilde kullanma, yeni kavramlarin olusumu gibi bircok fayda

saglamaktadir (Savas, 2006).

Kigukturan’a (2004) gore hikéayenin yetiskinlerle etkilesimli okunmasinin:
Cocuklarin hos vakit gecirerek okuma yazmaya karst olumlu tutum
geligtirmesini saglamasi,

Gorsel hafizanin giiclenmesi ve ses bilgisinin artmasi,

Dinleme ve dili kullanma becerilerinin gelismesi gibi birgok faydasi
bulunmaktadir.

Cocuklar hikdye dinlemeye yatkin olduklar1 ve kendilerine hikaye

anlatilmasindan hoslandiklar1 i¢in ¢ocuklarin dinleme becerilerini gelistirmede

kullanilabilecek etkili metin tiirleridir. Bunun yani sira 6grencilerde dinlemeye

kars1 olumlu tutum sergileme ve motivasyona sahip olmalar1 dinleme becerilerinin

gelisiminde 6nemlidir (Cigerci,2015).
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Magara duvarlarindan baglayip kitap sayfalarina basilmaya baslayan
hikayeler ge¢misten giiniimiize egitim alaninda en sik kullanilan yontemlerden
birini  olusturmaktadir (Turgut ve Kisla, 2015). Bilisim teknolojilerinin
gelismesiyle birlikte ortaya ¢ikan teknolojik arag-gere¢ ve uygulamalar daha
nitelikli bir egitim dgretim i¢in okullarda imkanlar dogrultusunda kullanilmaktadir
(Topbasoglu, 2015).

Gunumuzde gelisen teknolojiye bagli olarak geleneksel hikayeler ve
hikaye anlatma yontemi farklilasarak egitim, sanat, saglik gibi bir¢ok alana hitap
eden dijital hikayeler onem kazanmistir (Cigerci,2015).Teknolojinin ilerlemesi ile
egitim alaninda uygulanmaya baglanan yeni yontem ve tekniklerden birisini de
dijital hikaye anlatimi olusturmaktadir.

Dijital hikaye anlatimi (Digital Storytelling), bazi ¢alismalarda “dijital
Oykiileme, dijital Oykii anlatim1” olarak da belirtilmektedir (Demirer, 2013;
Yiksel, 2011). Bu calismada anlam biitiinliigi olusturabilmek sebebiyle tezin
tamaminda dijital hikaye kavrami kullanilmistir.

Dijital ve elektronik alandaki gelismeler sonucunda yeni bir olgu olarak
ortaya ¢ikan dijital hikdye anlatimi ve dinleme gelenegi, teknolojinin
birlikteligiyle yeni bir anlam kazanmistir (Turgut ve Kisla, 2015).Dijital hikayeler
O0grenme-0gretme siirecinde Ogrencilerin ilgisini ¢eken ve motivasyonlarini
artirmada yardimci olan resim, seslendirme, miizik gibi 6gelerin bilgisayar
ortaminda bir araya getirilmesiyle olusturulmaktadir (Cigerci,2015).

Dijital hikayelerle desteklenmis etkinliklerle 6grencilerin dinledigini
anlama becerileri, dinledikleri metinde gorsellerden yararlanarak anlamlandirma,
dinlenilen metinde ana fikri ¢ikarma, metnin nasil ilerleyecedi ve gelisecegi
hakkinda tahminde bulunma, neden- sonug iligkisi kurarak sorunu belirleme ve
¢6zim yolu bulma gibi becerileri gelistirilebilir ( Kl¢tkturan, 2004; Robin, 2008;
Verdugo ve Belmonte, 2007).

Dijital hikéye anlatimi glinimuzde, egitim alaninda 6zellikle yurt disinda
kullanilmaya baglanmistir. Dijital hik@yeler okul oncesi egitimden baslayarak
yiksekogretime kadar birgok alanda kullanilan ve dijital diinyanin egitimle
birlestigi 6nemli materyallerden biri haline gelmistir. Dijital hikdye genel olarak
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anlaticinin ¢oklu ortam (multimedya) araglari kullanarak anlatma ve bu Oykuleri
dinleyici kitleye aktarma yontemi olarak ifade edilmektedir (Gogen,2014).

Dijital hikaye anlatimi1 son yillarda egitim alaninda yapilan ¢aligmalarda
sikca tlizerinde durulan kavramlar olarak karsimiza c¢ikmaktadir (Akbulut vd,
2013; Baki, 2015; Balaman, 2016; Bazdas, 2017; Belet ve Dal, 2010; Cigerci,
2015; Collen, 2007; Ciral1, 2014; Demirer, 2013; Gogen, 2014; Gégen ve Duman,
2015; Gozen ve Cirik, 2017; Karakoyun, 2014; Karaoglu, 2016; Kurudayioglu ve
Bal, 2014; Ozer, 2016; Papadimitriou ve dig., 2013; Sever, 2014; Topbasoglu,
2015; Turgut, 2015; Ulum, 2017; Yamag, 2015; Yksel, 2011).

Cigerci (2015) calismasinda dijital hikdyelerin 6grencilerin dinledigini
anlama ve anlamlandirma becerilerini gelistirdigi ve dinlemeye yonelik olumlu
tutum gelistirdigi sonucuna ulagsmistir. Cirali (2014) arastirmasinda calisma
grubundaki tiim 6grencilerde gorsel bellek ve yazma becerisi agisindan anlamli
gelisme oldugunu; ancak deney grubundaki 6grencilerin puanlarinin daha yiksek
oldugunu tespit etmistir. Topbasoglu (2015) calismasinda 6grencilerin basili
materyalden ve dijital ve etkilesimli kitaptan okuma arasinda, okudugunu anlama
acisindan anlamli farklilik olmadigi sonucuna ulagsmistir. Ulum (2017)
aragtirmasinda ogrencilerle yaptigi goriismeler sonucunda, Ogrencilerin dijital
Oykiiyle konular1 daha iyi 6grendikleri, kalici 6grenme gerceklestirdikleri ve
aragtirma becerileri gelistirdikleri sonucuna ulagsmistir. Calismalarin sonuglarina
bakildiginda genel olarak dijital hikayelerin 6grenme {izerinde olumlu etkisi
oldugu sdylenebilir.

Yapilan arastirmalar incelendiginde dijital hikayelerin ilkokul, ortaokul,
lise diizeylerinde veya yetiskin egitimine yonelik oldugu goriilmektedir. Okul
oncesi egitimde dijital hikdyelerin kullanimina yonelik az sayida calismaya
rastlanmaktadir (Abidin ve dig,2011;Abiola, 2014; Akbulut, Cift¢i& Polat, 2013;
Chen, 2013; Collen,2007; Gozen ve Cirik, 2017; Karoglu, 2016; Yuksel, 2011;
Papadimitriou ve dig., 2013; Turgut, 2015; Verdudo ve Belmonte, 2007).

Okul o6ncesi donem cocuklarla yapilan c¢alismalara bakildiginda genel
olarak dijital hikayelerin etkisinin incelendigi, deney ve kontrol gruplari
olusturularak, deney gruplarina dijital hikayelerin kontrol gruplarina ise basili

hikayelerin okundugu ve siire¢ sonunda deney grubunda yer alan Ogrencilerde
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anlamh farklilik gorildiigi belirtilmistir. Bunun yani sira diger caligmalarda
ogrencilerle dijital hikaye hazirlama siirecinde yasananlar, 6gretmen gozlemleri
ve gorlismeleri incelenmis, okul 6ncesi 6gretmenlerine seminerler verilerek dijital
hikaye kullanimina yonelik 6rnekler sunulmustur.

Okul 6ncesi egitim donem grubunda yer alan ¢ocuklar teknolojik Urlnlere
ilgi ve merak duyacak Ozelliklere sahiptir. Bilgisayar, tablet gibi teknolojik
urtnlerde bulunan renkli, sesli ve hareketli 6geler, animasyon ve grafikler, gesitli
fonksiyonla cocuklarin dikkatini ¢ekerek merak ve kesfetme duygularin1 harekete
gecirir.  Teknolojik  {irlinler  &grencilerin  eglenerek  kalict  68renme
gerceklestirmelerine katki saglar (Demirel, Seferoglu & Yagc1, 2004; Uluser-inan,
2003).Egitim materyalleri ¢esitlendirilerek Ogrencilerin egitim etkinliklerinde
yaparak yasayarak Ogrenme firsati ve farkli deneyimler kazanmasini
saglanmalidir. Giliniimiizde teknolojik gelismelerle birlikte bilgisayarin egitim
materyali haline gelmesi c¢ocuklarin teknoloji ile i¢ ige biiylimesine neden
olmaktadir ( Onal ve Keles, 2012). Dijital hikayelerde bulunan ¢oklu ortam
uygulamalar1 6grencilerin birden fazla duyu organina hitap eder ve 6greneni ses,
gorsellik, hissetme gibi birden fazla duyu agisindan uyararak 6grenmeyi kalict
hale getirmeyi saglar ( Turgut ve Kisla, 2015). Karaoglu (2016) ¢aligmasinda
dijital hikayelerin ogrencilerin dikkatini c¢ekerek siirece aktif bir sekilde
katilmalarin1 saglayarak somut deneyimler elde ettigi sonug¢larina ulasmistir. Okul
oncesi donem, c¢ocuklarin gelisimi agisindan en temel ve kritik dénemdir.
Teknolojinin gelismesine bagli olarak 6grenme siireclerinde teknoloji kullanimina
yer verilmesinin énemli ve gerekli oldugu diisiiniilmektedir. Dijital hikayeler yurt
disinda okul oOncesi egitiminden yiiksekdgretime kadar yaygin olarak
kullanilmaktadir. Ulkemizde yapilan ¢alismalara bakildiginda hikdye kullanma
konusunda c¢alismalar oldugu ancak dijital hikayelerin egitimde kullanimina
yonelik ¢aligmalarin ¢ok fazla olmadigi goriilmistiir. TUrkiye’de okul Oncesi
donem c¢ocuklariyla heniliz yeteri kadar c¢alisilmamis olmasi bu konunun

aragtirmanin gerekcesidir.
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Arastirmanin Amaci

Bu tez ¢aligmasinin amaci okul 6ncesi donem 5-6 yas grubu dgrencilerin
kendi yas ve seviyelerine uygun olarak hazirlanmis ve bireysel ve grupla dinleme
yontemleri ile dinledikleri klasik ve dijital hikayeleri anlama duzeylerini

incelemektir.

Problem Cumlesi

Okul 6ncesi donem 5-6 yas grubu 6grencilerin klasik ve dijital hikayeleri
anlama duzeyleri grupla ya da bireysel olarak dinleme durumlarina gore
farklilagmakta midir?

1. Okul 6ncesi 5-6 yas grubu Ogrencilerin grupla dinledikleri klasik
hikayeleri anlama diizeyleri nasildir?

2. Okul oncesi 5-6 yas grubu Ogrencilerin bireysel dinledikleri klasik
hikayeleri anlama diizeyleri nasildir?

3. Okul oOncesi 5-6 yas grubu ogrencilerin grupla dinledikleri dijital
hikayeleri anlama diizeyleri nasildir?

4. Okul oncesi 5-6 yas grubu o6grencilerin bireysel dinledikleri dijital
hikayeleri anlama diizeyleri nasildir?

5. Ogrencilerin klasik hikayelerde bireysel ve grupla okuma bakimindan
anlama sorularindan aldiklar1 puanlar nasildir?

6. Ogrencilerin dijital hikayelerde bireysel ve grupla okuma bakimindan
anlama sorularindan aldiklar1 puanlar nasildir?

7. Ogrencilerin dijital ve klasik hikdyeleri anlama sorularindan aldiklar:

toplam puanlar nasildir?

Arastirmanin Onemi

Teknolojinin gelismesine bagl olarak dijital hikdye olusturma ve egitimde
dijital hikdye kullanimi 6zellikle yurtdisinda yapilan ¢alismalarda oldukga sik
rastlanan bir konu olmaya baslamistir. Ulkemizde ise hikaye kullanarak gretme
yaklagimi ile ilgili caligmalar olmakla beraber dijital hikayelerin okul 0Oncesi
egitimde kullanima yonelik ¢aligmalara ¢ok fazla rastlanmamaktadir. Yapilan alan

yazin taramasi sonucunda okul 6ncesi yas donemindeki ¢ocuklarla bireysel ve
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grupla dinledikleri, klasik ve dijital hikayeleri anlama diizeyleri iizerine yapilmis
arastirmaya rastlanmamistir.

Ulkemizde ve yurtdisinda dijital hikdye anlatimiyla ilgili ¢alismalar
egitimin farkl kademelerinde yapilmis olsa da okul 6ncesi donem g¢ocuklar i¢in
uygulamanin yapildig1 ¢ok fazla arastirma bulunmamaktadir. Yapilan ¢aligmalar
sonucunda dijital hikdyenin akademik basariy1 artirma, dinledigini anlama
becerilerini gelistirme, gorsel bellek gelistirme, kalic1 6grenme saglama, 6grenci
motivasyonlarini gelistirme, yazma becerilerini gelistirme gibi bir¢ok 6nemli
katk1 sagladig1 goriilmiistiir.

Baki(2015) yapmis oldugu ¢alismada 2000-2014 yillar1 arasindaki dijital
hikaye ile ilgili olan tez ve makaleleri incelemistir. Inceledigi toplam 209
caligmanin genelde Ogretmenlerle, lise ve lisans diizeyindeki Ogrencilerle
yapildigini tespit etmistir. Bu caligmalardan ikisi tez, besi makale olmak tzere
toplam yedisinin 6rneklemini okul ncesi 6grencilerinin olusturdugu goriilmiistiir.

Ulkemizde okul oncesi dénem cocuklarmin arastirmaya dahil edildigi
caligmalarda genellikle yazilimla dijital hikdye olusturma calismalar1 yapilmis,
ogretmenlerin sinif i¢inde dijital hikayeyi nasil kullandiklari incelenmis ve dijital
hikdye kullanimma yonelik uygulama Ornekleri sunulmustur. Deneysel
calismalarda ise deney gruplarinda dijital hikadyelerin faydali oldugu iizerine
durulmustur. Yapilacak olan ¢alismayla 6grencilerle birebir uygulama yapilarak
klasik ve dijital hikdye anlatim yonteminin grupla ve bireysel dinleme agisindan
anlama diizeyi Uzerine incelemesi aragtirilmistir. Bu ¢alisma okul 6ncesi donemde
yapilmig caligmalarin azligi nedeniyle 6nem arz ederken okul Oncesi donem
cocuklariyla grupla ve bireysel uygulamalar yapilmasindan dolayr 6zgun bir
calisma olabilecektir. Alan yazina katki saglayarak sonraki c¢aligmalara 1sik

tutmas1 hedeflenmistir.

Arastirmanin Varsayimlari

Okul 6ncesi dénem 5-6 yas grubu 6grencilerin dijital hikdye anlatimiyla
dinledikleri hikayeleri, klasik yontemle okunan hikayelere gore daha iyi
dinledikleri ve anladiklar1 6ne siirtilmektedir.

Arastirmanin varsayimlari su sekildedir:
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1. Arastirma sirasinda kaynak taramasi yapilirken tarafsiz davranilmaistir.

2. Incelenen kaynaklardaki bilgilerin dogru oldugu kabul edilmistir.

3. Aragtirmada kullanilan veri toplama araglari, uzman goriislerinin
kanistyla gegerlidir.

4. Arastirmada segilen 6rneklemin evreni iyi temsil ettigi varsayilmistir.

5. Bu alanda kullanilan veri toplama araclarinin o6l¢iilmek istenen

Ozellikleri dogru olarak 6l¢tiigii varsayilmstir.

Arastirmanin Simirhihiklar
Arastirma;
1. 2018-2019 egitim-6gretim  yilinda  ilkogretim  biinyesindeki
anasiniflarinda bulunan 5- 6 yas grubu 6grencilerle sinirlidur.
2. Klasik ve dijital olmak iizere toplam 4 hikayeyle yapilan uygulama
bes hafta ile sinirhidir.
3. Orneklem grubundaki dgrencilerden elde edilecek verilerle sirlidir.
4. Rize ili Cayeli ilcesinde goOrev yapan, Orneklemde belirtilen
ogrencilerin 6gretmenleri ile sinirhdir.
5. Arastirmanin literatiirii, yurt i¢i ve yurt dis1 bildiri, tez, makale ve

kitaplarla sinirhdir.

Tanimlar

Hikaye: Ozdemir’e (1996) gore yasanmis ya da yasanmasi miimkiin olan
olaylari, durumlart ilgi ¢ekici bi¢cimde anlatan, okuyucuda heyecan ya da
hoslanma duygusu uyandiran yazilardir.

Dijital hikaye: Grafik, video, seslendirme, metin ve miizik gibi 6gelerin
birlestirilerek kisisel hikayeler, tarihi olaylar vb. belirli konularda bilginin
aktarilmasinda ve 6gretiminde kullanilan kisa siireli hikéyelerdir (Robin, 2008).

Dinleme: Giirgen’e (2008) gore dinleme, konusma ya da okuma yoluyla
gelen iletileri anlayabilme ve uyarana tepkide bulunma etkinligidir.

Anlama: Akil erdirme, kavrama; birinin duygularini, isteklerini,
diisiincelerini duymak; sezmek, hissetmek, farkina varmak, idrak etmek; bilmek,

degerlendirmek anlamina gelmektedir (Tiirkge S6zliik, 1998).
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Okul oncesi egitim: Dogumdan, ilkokulun baslangicina kadar olan
cocukluk yillarint i¢ine alan; bu yas cocuklarinin bireysel ozelliklerine ve
gelisimsel diizeylerine uygun, zengin uyarici ¢evre olanaklari saglayan; onlarin
tim gelismelerini toplumun kiiltiirel degerleri ve 6zellikleri dogrultusunda, en iyi

bicimde yonlendiren bir egitim siirecidir (Oguzkan ve Oral, 1997).
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BIRINCIi BOLUM

1. KURAMSAL CERCEVE

1.1. Dijital Hikaye

Dijital hikaye geleneksel hikaye tiiriiniin teknolojik ortamlar kullanilarak
bilgisayar ortamina aktarilmis hali, seklinde tanimlanmaktadir (Cigerci,2015).

Dijital hikayeler teknolojinin gelismesiyle geleneksel hikayelerin dijital
ortama aktarilmasiyla ortaya ¢ikmistir (Meadows, 2003). Dijital hikaye, yazili
hikayenin ses, muzik, gorsel, hareket gibi dijital 6gelerin birlesmesiyle ortaya
¢ikmis olan teknolojik trtindir (Kulla-Abbott, 2006).

llgili literatiir arastirildiginda dijital hikdye ile ilgili birgok tanimla
karsilasilmistir. Jakes ve Brennan (2005) dijital hikdye anlatim yontemini hikaye
yazma, bu hikayeye ses, gorsel, mizik gibi coklu ortam 6gelerini ekleyerek gorsel
bir hikdye olusturma siireci olarak tanimlamistir. Robin’e (2006) gore dijital
hikaye, belirli bir konu hakkinda bilgi vermek amaciyla metin, grafik, ses ve
muzik gibi ¢oklu ortam Ogelerinin birlestirilerek sunulmasi iken Ohler (2008)
dijital hikayenin, geleneksel bir hikayenin bilgisayar, video kamera ve ses
kaydedici gibi dijital teknolojiler ile birlestirildigi yaratici bir siire¢ oldugunu
ifade etmistir. Chung’a (2007) gore ise dijital hikdye metin, gorlntd, video ve ses
iceren ¢coklu medya sunumunun bilgisayar ortaminda uygulamasidir.

Dijital hikaye ile ilgili yapilan tanimlar incelendiginde ortak olarak
bulunan ¢oklu ortam Ogelerinin resim, ses, miizik, grafik, video oldugu
goriilmektedir. Bu Ogelerin bir arada kullanilmasiyla olusan dijital hikayeler
bilgisayar ya da web ortaminda video bigiminde izlenebilmektedir (Robin, 2008).
Dijital hikaye; resim, ses ve videodan olusan Oykii metninin dijital igerikle
birlesimiyle ortaya ¢ikan 2,5-3 dakikalik bir anlat1 formudur (Inceelli, 2005).

Dreon, Kerper ve Landis (2011) dijital hikayelerin, fotograflarin miizikle
birlestirildigi basit bir gosteriden daha fazlas1 oldugunu ve 6ykii anlatma sanatin
desteklemek i¢in farkli medya araglarin1 dokuyarak birlestirdigini ifade
etmislerdir. Dijital hikdye anlatimi herhangi bir konuda yazilan hikdyenin gorsel

ve isitsel 6gelerle sentezlenip hazirlanmast siirecidir.
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Dijital hikayenin tarihgesine bakildiginda bu alandaki ilk ¢aligmalarin
1980’lerin sonlarinda yapildigi goriilmektedir. Joe Lambert ve Dana Atchley’in
Dijital Hikaye Anlattm Merkezinde kazang amaci gilitmeden yaptiklar
caligmalarla dijital hik@yelerin ortaya c¢iktig1 bilinmektedir.Dijital hikayeler o
yillardan itibaren yurt diginda hem ogrenciler hem G&gretmenler tarafindan
kullanilan bir yontem haline gelmistir. ABD’de bulunan “Dijital Hikaye Anlatim
Merkezi (Center for DigitalStorytelling) Berkeley” ve dijital hikdye anlatiminin
yayginlagsmasina katki saglayan “Dijital Hikdye Anlatimimin Egitsel Kullanimi
Merkezi (TheEducational Uses ofDigital Storytelling)” dijital hikdye konusunda
egitim veren Oncii kurumlardir. Dijital hikayeler olusturularak egitimde
kullanilmasina yonelik ¢alismalar yapan bu merkezler sayesinde dijital hikayelere
olan ilgi, calisma ve projeler artmis bulunmaktadir (Bullve Kajder, 2004;
Bumgarner, 2012; Robin, 2008; Rossiter ve Garcia, 2010).

1.2. Dijital Hikayeleri Olusturan Ogeler

Izleyicilere aktarilmak iizere etkili bir sekilde hazirlanan dijital hikayeler
birbiriyle bagl olan yedi 6geden olusmaktadir (Bull ve Kajder, 2005;Bumgarner,
2012; Jakes ve Brennan, 2005; Satterfield, 2007).

Bull ve Kajder (2005) dijital hikayelerin olusturulmasi siirecinde olmasi
gereken yedi 6geyi su sekilde aciklamistir:

1. Bakis agis1 (Point of view): Dijital hikayelerin olusturulurken yasanti ve
deneyimlere dayandirilmasidir. Dijital hikdyeyi yazan kisinin kendi bakis agisi ile
ele aldig1 deneyim ve tecriibelerini hikdyede verilmek istenen mesaji aktarma
seklidir. Dijital hikayelerde genellikle birinci ya da t¢tincu tekil anlatici kullanilir.

2. Ilgi gekici soru (Dramatic question): Dijital hikayeye ilgi cekici bir
soruyla baglamak, hikayeyi dinleyecek kisilerin ilgi ve dikkatini ¢ekmeyi, kiside
merak uyandirmayi, ilgi ve dikkatinin siirekliligini saglar. Dinleyicinin ve
izleyicinin hikdyeye daha ¢ok odaklanmasimi saglamak igin ilgi ¢ekici soru
hikayenin icine gizlenerek sorulabilir. Hikayeye yerlestirilen ilgi ¢ekici soru,
gelisme ya da sonug boliimiinde yanitlanabilir.

3. Duygusal icerik (Emotional content): Dijital hikayelerin etkili

olabilmesi i¢in izleyicisini giildiiren, eglendiren, hiiziinlendiren duygusal icerige
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sahip olmasi gereklidir. Dijital hikayelerde amag izleyiciye direkt bilgiyi sunmak
yerine teknolojik imkanlarin kullanimi ve estetikle birlestirilmesiyle izleyicinin
hoslanmasini saglamaktir. Hikdyedeki mesaji aktarmak i¢in 6nemli bir unsur olan
duygusal icerigi olustururken hitap edilen grubun 6zellikleri dikkate alinmalidir.

4. Ekonomi (Economy): Ekonomi 6gesi hazirlanacak olan dijital hikayenin
uzunlugu ve siiresiyle ilgilidir. Dijital hikayeler, 2-5 dk. araliginda hazirlanarak
izleyici ve dinleyicinin sikilmasinin Oniine gegilmelidir. Hikayenin istenilen
uzunlukta olmasimi saglayabilmek i¢in metinde verilmek istenen mesaja
odaklanarak gereksiz ayrintilardan kaginmak gereklidir. Bunun yani sira dijital
hikdyede kullanilacak miizik, video, resim, efekt, fotograf, grafik gibi ses ve
gorsellerin sayisi ile bunlarin hikdyede kullanilacaklar1 siire de ekonomi &gesi
kapsamindadir.

5. Hiz (Pacing): Dinleyicinin dikkatini ¢ekmek i¢in 6nemli olan dijital
hikayelerin anlatimindaki tempo ¢esitlendirilmelidir. Hikayedeki olaylarin
aktariminda ritim ve enerji 6nemli unsurlardir. Hiz ve ekonomi birbiriyle iliskili
olan 6gelerdir. Dijital hikdyeyi olusturan kisinin, ekonomi ve hiz 6gelerini goz
6nunde bulundurarak hikaye metninde nelerin 6nemli olduguna karar vermelidir.

6. Iyi seslendirme (The gift of your voice): Dijital hikayeyi anlatan kisinin
ses tonu Onemli ogelerden biridir. Hikdye anlatan kisi izleyicinin dikkatini
cekebilmek icin hikayenin igerigi, konusu ve vermek istedigi mesaja gore sesinde
bu durumlara uygun yiikseltme, alcaltma gibi tonlamalar yapmalidir. Ayrica
hikayenin vermek istedigi mesajin ve duygunun karsi tarafa etkili sekilde
aktarilmasini saglayacaktir.

7. Miizigin kullanimi (Soundtrack): Dijital hikayelerin daha eglenceli ve
ilgi cekici olabilmesi i¢in se¢ilmis gorseller ve yazili metinlerin dijital hikayede
verilmek istenen mesaja uygun muzik ve ses efektleriyle birlestirilmesi gereklidir.
Hikayede verilmek istenen mesaji iletmek igin giiglii bir 6ge olan miizikler ve ses
efektlerinin dlzeyi, hikayeyi seslendiren kisinin 6niine ge¢memelidir (Bull ve
Kajder, 2005).
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1.3. Dijital Hikaye Tdarleri

Robin (2006) dijital hikayeleri, “kisisel anlatilar, bilgilendirici ya da
Ogretici hikayeler, tarihsel tema ve olaylar ele alan hikayeler” seklinde {i¢ baslik
altinda toplamustir.

Kisisel anlatilar: Dijital hikaye tiirleri arasinda en ¢ok kullanilan bu tiirde
hayattaki olaylar, karakter hikayeleri, anilar, sevgi hikayeleri, kesif hikayeleri,
insanlar icin 6énemli olan yerler gibi hikayeler yer almaktadir. Yazarin kendini
kesfettigi, kendi tecriibelerini anlattigt ve i¢inde bulundugu cevre ve kultlr
hakkinda bilgi aktarimi sagladigi kisisel anlatilar sayesinde dinleyici ya da
izleyiciler farklh kiiltiirler, farkli karakterler ve farkli yerlerde yasanmis olaylar
hakkinda bilgi sahibi olurlar.

Tarihsel tema ve olaylar1 ele alan hikayeler: Bu dijital hikayelerde gegmise
dair tarihi fotograflar ve videolar, gazete mansetleri kullanilarak hikayeye derinlik
kazandirilir. Gergekte yasanmis bir olay ya da kurgusal bir kisilik, savas, bulus
gibi konular etrafinda sekillenen bu hikaye tiirii tarihsel bir i¢erikten olusmaktadir
(Borneman ve Gibson, 2011).

Bilgilendirici ya da 6gretici hikayeler: Egitsel amag giiden dijital hikayeler
egitimin farkli birgok alanin kullanilmak amaciyla hazirlanmistir. Dijital
hikayeler; yardimlagsma, yardimseverlik ve dostluk gibi degerlerin, insanlarin
tiyatro alanindaki tecriibelerinin, go¢menlere ait Kkulltdrel kimliklerinin, halk
hikayelerinin ve efsanelerin izleyiciye sunulmasinda kullanilmistir (Alrutz, 2013;
Emert, 2013; Honeyford, 2013; Nakagawa, 2004;0Ohler, 2008).

1.4. Dijital Hikaye Olusturma Asamalari
Dijital hikdye hazirlama siireciyle ilgili farkli arastirmacilar tarafindan

cesitli asamalar belirlenmistir. Belirlenen bu asamalar Tablo 1°de verilmistir.
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Tablo 1

Cesitli Arastirmacilarin Belirledigi Hikdye Hazirlama Asamalari

Jakes ve
Barret . Arslan Morra
Brennan Lasica (2010)
(2005) (2009) (2013) (2013)
_— Oykuniin e
1 Yazma Senaryo Oykiiye Karar Baslangic Bir Fikir Ile
Olusturma Verme Baslama
Noktast
Senaryo Ses Kayit ve Materyalleri Senaryonun Arastirma
2. .. . Kesfetme
Gelistirme Duzenleme Derleme Olusturulmasi g
Ogrenme
i . Gorsel ve
Multimedya Gorselleri Senaryo Isitsel Yazma
3. Tarama ve . Senaryo
Araglari . Olusturma Materyallerin
Dizenleme - Olusturma
Bulma Secimi
Gorsel ve
-- Ses ve Arag-Geregleri Isitegl ’ Oykii Panosu
4. Oyki Panosu Gorunt Materyallerin
. . Hazirlama . . Plan
Birlestirme Birlestirilerek
Dijital Oykii
Olusturulmasi
Dijital Oykiyii  Gegis ve Efekt ~ Oykii Panosu Dijital Goriintd, Ses ve
5. S Video Derleme/
Olusturma Ekleme Olusturma Oykinin
Olusturma
Sunumu
W o ey e
yias y J 3 Araya Getirme
7. Ses Kayd1 Paylasma
Yapma
8. Mizik Ekleme Yansfm..a ve
Donit
9. Oykiiy
Diizenleme
10. Oykiiy
Paylasma

“Gocen, (2014: 16)”

Farkli arastirmacilar tarafindan belirlenen dijital hikdye hazirlama sireci

asamalarinin birbirine benzedigi ve 6ykii olusturmayla baslayan sirecin dijital

hikayenin paylasilmasi ile sona erdigi goriilmektedir.

Barrett’e (2009) gore oOgrenciler dijital hikdye olusturma slrecinde

oncelikle belirlenen bir konu ile ilgili ortalama 400 kelimeden olusan bir hikaye

metni hazirlamalidir. Aymi1 zamanda hazirlamis olduklart bu metni kendileri

seslendirmelidir. Konuyla ilgili olan gorsellerle seslendirdikleri metni birlestirerek
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uygun bir muzikle video haline getirmelidir. Bu siireci su sekilde siralayabiliriz
(Barrett, 2009):

1. Hikaye metni yazma: Hikaye bireysel ya da grup ¢alismasi yapilarak yazilir ve
metin gbzden gegirilerek dnerilere gére metne son hali verilir.

2. Ses kayit ve diizenleme: Hikaye sahibi metni kendi sesi ile seslendirdikten
sonra ses Uzerinde dizenlemeler yapabilir.

3. Gorselleri toplama: Hikaye ile ilgili olan gorseller (resim, video, animasyon
vb.) ¢esitli kaynaklardan arastirildiktan sonra bilgisayar ortamina kaydedilir.
Istege gore resim ve videolar 6grenci tarafindan dijital kamera kullanilarak cekilir.
Ardindan bu resim ve videolar izerinde gerekli islemler yapilarak diizenlenebilir.
4. Hikaye olusturma: Hikayenin seslendirilmis hali belirli bir sistematik ile resim
ve videolarla birlestirilerek dijital hikdye haline getirilir. Hik&yedeki resim ve
videolara gecis efektleri veya baz1 6zel efektler eklenebilir. Ayrica olusturulan
dijital hikdyeye istenirse arka planda ¢alan fon miizigi eklenebilir.

5. Yayinlama: Dijital hikye olusturulduktan sonra, artik internette yayinlanabilir,

CD/DVD’ ye ¢ekilebilir, sinifta ortaminda izlenebilir.

1.5. Dijital Hikaye Olusturmak i¢in Kullanilan Araclar

Dijital hikayeler, teknolojik araglarin kullanimimi gerektirdigi igin
okullarda gerekli olan arag¢ gereclerin temini onceden saglanarak siiregte meydana
gelebilecek aksakliklar engellenmelidir. Dijital hikayelerin olusturulmasinda
gerekli olan araglar-gereglerin su sekilde oldugu belirtilmektedir (Demirer, 2013;
Garrety, 2008; Hubbell, 2011; Pierotti, 2006; Robin, 2006):

1. Akill1 telefon, masaiistii, tablet veya diziistii bilgisayar vb.

2. Cep telefonu, mikrofon, mp3 player gibi ses kayit cihazlari.

3. Video kaydi yapabilmek icin video kamera, cep telefonu, fotograf
makinesi vb.

4, Bir kaynaktan alinan gorselin aktarilmasi i¢in kullanilmak iizere tarayici
gereklidir.

5. Hikayelerde miizik ve seslerin dinlenebilmesi amaciyla kullanilabilecek

kulaklik ya da hoparlor.
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6. Olusturulan hikayelerin devamliligin1 saglamak ve korumak amaciyla
kullanilan harici harddisk, flash bellek, CD/DVD.
7. Projeksiyon cihazi olusturulan hikayeleri smif igerisinde izlemek

amaciyla kullanilir.

1.6. Egitimde Dijital Hikayelerin Kullanilmasi

Dijital hikayeler egitim teknolojilerinin hizla yayilmasi ve gelismesiyle
birlikte siniflarin 6nemli bir parcasi haline gelmistir (Banaszewski, 2005). Bilim
ve teknolojinin gelismesi egitimde kullanilan yoOntemleri etkilemektedir.
Glinlimiiz egitim sisteminde kullanilan yontem ve tekniklerin yaninda 6grencilerin
ilgi ve ihtiyaglarina yonelik, dikkatlerini ¢ekecek nitelikte dijital arag ve gereclerle
zenginlestirilerek siirece katki saglanmalidir. Siif ortamlarinda bilgisayar
kullanilan yontemlere gecilerek, dijital hikéayelerin geleneksel hikayeler yerine
kullanilabilecek bir segenek olmasi saglanmistir (GOgen,2014).

Gunumuzde dijital 6ykileme kullaniminda gerekli olan arag gereg, bilgi,
donanim ve yazilimlara ulasimin kolay ve ucuz olmasi sebebiyle dijital dykdiler
kolayca olusturulabilmekte ve dijital 0yki kullanimi yayginlagmaktadir (Demirer,
2013). Bilisim teknolojilerinin hizla gelismesi ve insanlarin bu teknolojiye diigiik
maliyetlerle kolayca ulasabilmesi dijital dykiilerin yayginlagmasini sagladigi gibi
pedagojik amaclarla sinif ortamlarinda da kullanilmasina olanak saglamaktadir
(Meadows, 2003; Smeda vd., 2012). Teknolojik ara¢ ve gereglerin egitim
ortamlarinda yer almasiyla birlikte dijital hikdye olusturma c¢alismalarina ilginin
artmasi, 6gretmen ver dgrencilerin egitim ortamlarinda kullanarak problem ¢6zme
ve yeni bilgiler elde etme gibi beceriler kazanmasini saglamistir (Robin, 2008).

Hikayelerin o6grenme siireglerinde etkili bir Ogrenme araci olarak
kullanilmasinin nedeni kolay hatirlanabilir 6zellige sahip olmasi olabilir (Yiizer
ve Kiling, 2015). Hikdyeler ¢ocuklarin kendini ifade etme becerisini, problem
¢ozme becerisini ve yaraticth@imi gelistirdigi, sosyal ortamlara kolayca
alisabilmelerini sagladig i¢in egitimde etkili ve 6nemli bir yere sahiptir (Akca,
Aytan ve Unlii, 2016).

Hikaye anlaticiligni ¢agin gerektirdigi sekilde degiserek dijital ortama

aktarilarak anlatilmaya baglanmistir. Farkli {ilkelerdeki insanlar internetin
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avantajlarindan faydalanarak kendi deneyimlerini aktararak dijital hikayeleri
kullanmaktadirlar. Dijital hikayeciligin 0nemini kesfeden egitimciler de dijital
hikayeleri egitim ortamlarinda kullanacaklart bir ara¢ olarak gérmislerdir
(Inceelli, 2005). Garrety’e (2008) gore egitimcilerin zaman icerisinde dijital
hikayelerin farkli gesitlerini egitimde kullanmaya baslamalari ile dijital hikéye
anlatimi ilerlemistir. Bu sekilde dijital teknoloji ve medya, bugiin 6gretmenlere
hem kendi hikayelerini yayimlama hem de baskalarinin olusturdugu hikayeleri
inceleme ve degerlendirme imkani1 sunmustur.

Egitim ortaminda gergeklestirilen etkinlikler 6grencileri dijital hikaye
anlattm1 strecinde pasif durumdan ¢ikararak Ogrenme siirecinin aktif bir
katilimcisina doniistirmektedir (Howell ve Howell, 2003). Geleneksel dykileme
yOnteminden farkli olarak dijital Oykileme, Ggrencilerin egitim ortamlarinda
teknolojiyi etkili bir sekilde kullanabilmeleri, aktif rol alarak strecte kendilerini
kesfetmeleri gibi bircok niteligi beraberinde getirmektedir. Ayrica dijital
Oykiileme, Ogretim siirecinde Ogrencilerde motivasyon artisini, O6grenme
deneyimlerinin gergeklesmesini ve Ogretim siirecine iliskin beklentilerin
belirlenmesini saglamaktadir (Ohler, 2008; Ware, 2006). Ogretmenler tarafindan
hazirlanan dijital hikayeler 6gretmenin bir metni sesli okumasi ya da CD’den
dinletmesine gore 6grencilerin daha ¢ok dikkatini ¢ekmektedir (Cigerci, 2015).

Teknolojinin hizli bir sekilde gelismesi yeni beceri alanlar1 ve okuryazarlik
tiurleri gibi 21. yilizy1l becerilerini de beraberinde getirmistir. Dijital OyKi
olusturma stireci 6grencilerin dijital okuryazarlik, teknoloji ve bilgi okuryazarligi,
evrensel okuryazarlik, gorsel okuryazarlik, arastirma, yazma, sunum yapma,
problem ¢6zme becerileri, degerlendirme yapma ve teknolojiyi etkin kullanma
becerilerini gelistirmektedir (Robin,2008).

Dijital hikayelerin 6gretme-6grenme siirecindeki faydalari alan yazinda
yer alan ¢alismalar incelendiginde su sekilde siralandigi goriilmektedir (Clarke ve
Adam, 2011; Dogan ve Robin, 2008; Heo, 2009; Jakes ve Brennan, 2005; Miller,
2009; Morris, 2013; Ohler, 2006; Robin, 2006; Sadik, 2008; Yang ve Wu, 2012;
Yoon, 2013):

v Ogrencilerin yaptig1 ise odaklanmasini saglar.
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v' Ogrencilerin elestirel diisiinme ve problem ¢ozme gibi becerilerini
gelistirir.

v" Ogrencilerin birbirleriyle isbirligi yapmasini saglar.

v’ Farkli 6grenme stillerine dikkat geker.

v" Dijital 6ykii olusturma siireci derse katilimi az olan &grencilere aktif
katilim saglama firsat1 verir.

v" Ogrencilerin karar verme siireclerini gelistirir.

v" Ogrencilerin yaratici diisiinme becerilerinin gelismesini saglar.

v Ogrencilere {ist bilissel bereciler kazandirarak sentez ve degerlendirme
yapmasini saglar.

v Coklu ortam 6gelerinin derslerle biitiinlesmesini saglar.

v" Ogrencilere 6zgiin bir §grenme deneyimi sunar.

v" Ortaya bir Uriin ¢ikarma istegi 6grencilerde yiiksek motivasyon saglar.

v Ogrencilere, dijital dykii olusturma siirecinde ve iiriinii ortaya koyduktan
sonra 0z degerlendirme yapma olanagi saglar.

v" Ogrencilerin bilgisayar uygulamasini kullanmasindan dolay: teknoloji ve
bilgi okuryazarlig gelisir.

v" Smif ortamlarinda yapilandirmaci ve proje tabanli 6grenme modellerinin
uygulanabilmesi i¢in firsat saglar.

Dijital hikdye anlatim yontemiyle yapilan etkinlikler 6grencilerin derse
yonelik  tutumlarimi  etkileyerek  6grenme  siirecine aktif  katilmalarim
saglamaktadir. Yapilan ¢alismalara bakildiginda dijital hikdye ile yapilan
etkinliklerin Ogrencilerin akademik basarilarin1 ve derse yonelik tutumlarini
olumlu yonde etkiledigi (Bromberg vd., 2013; Demirer, 2013; Yang ve Wu,
2012), ogrencilerin yazma becerilerini, elestirel diisiinme becerilerini, problem
¢ozme ve iletisim becerilerini gelistirdigi (Duman ve Gogen, 2014; Robin, 2006;
Dogan, 2007; Yang ve Wu, 2012) goriilmektedir. Dil egitiminde dijital
hikayelerin kullamimina yonelik yapilan ¢alismalar incelendiginde, dijital
hikayelerin 6grencilerin dinleme, konusma, yazma, okuma alanlarindaki beceri
gelisiminde 6nemli bir faydasi oldugu goriilmiistiir. Bunun yam sira dgrenciler

dijital hikayelerle yapilan etkinliklere karst ilgi duyarak olumlu tutumlar
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gelistirmis, Ogrencilerin motivasyon ve dikkatleri artmistir(Abidin vd., 2011;
Ohler, 2006; Sandaran ve Kia, 2013; Verdugo ve Belmonte, 2007).

1.7. Tlgili Arastirmalar

1.7.1. Okul Oncesi Alaminda Yapilan Yurt i¢i Calismalar

Akbulut ve digerleri (2013) tarafindan yapilan calismanin arastirma
grubunu ayni anaokuluna devam eden 3 farkli yas grubundan olusan toplam 43
anaokulu o6grencisi olusturmaktadir. Kus yuvalari mimarisi konusunun dijital
hikaye ile anlatildig1 ¢alismada 6grencilerin hikayeyi dinlerken verdikleri tepkiler
ve beden dilleri gozlenmistir. Ogrencilerin ders siirecinde aktif olarak gorsellere
ilgi gosterdigi, dokundugu, gorintilerle ilgili duygularimi acgikladiklari
gorilmiistir.

Bazdas (2017) ¢aligmasinda drama temelli hikdye anlaticiligi programinin
6 yas ¢ocuklarinin bazi sosyal becerilerinin gelisimine etkisini incelemistir. Deney
ve kontrol grubunda yer alan 48 6grenciyle yaptigi ¢alismada deney grubunda
dersler drama temelli hikdaye anlaticihigi programinda yer alan etkinliklerle
islenmistir. Arastirma sonucunda deney grubunda son test puanlari arasinda
anlamli fark bulunmustur.

Gozen ve Cirik (2017) okul oncesi cocuklarla gergeklestirdigi
caligmasinda  dijital Oykiileme etkinliklerinin  sosyal-duygusal Ogrenme
davraniglarina etkisini incelemistir. 48- 60 ay arasi 55 ¢ocugun katildigi dijital
Oykiileme projesinde veriler arastirmaci tarafindan gelistirilen gozlem gridi,
ogretmenler tarafindan tutulan anekdot kayitlar1 ve agiklamalarla toplanmuistir.
Sistematik gézlemlerle elde edilen veriler sonucunda, dijital 6ykilemenin sosyal-
duygusal 6grenme davranislarinda 6nemli katkilar sagladig1 gériilmiistiir.

Karaoglu (2016) okul dncesi kurumda 6grenim goren 5 yas grubundaki 17
ogrenci ve Ogrencilerin 3 §gretmeninden olusan grupla yaptigi ¢alismasinda ana
sinift  6grencileriyle dijital hikayeler olusturmustur.  Okul Oncesi grupla
olusturulan dijital hikaye anlatimi deneyimi ve yasanan siire¢ anlatilmistir.
Calisma bulgularina goére Ogretmenler dijital hikdye anlatimi uygulamalarim
faydali bulduklarint belirtmislerdir. Slrecte teorik ve teknolojik bilgi
eksikliginden kaynakli giicliikler yasadiklarindan bahsetmislerdir.
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Turgut (2015) calismasinda okul oncesi egitiminde fen ve doga dersi
etkinlikleri kapsaminda kullanilmak iizere gelistirilen IOS tabanli dijital hikaye
olusturma yazilimimi uzman, ogrenci, veli goriisleri ile degerlendirmistir.
Yazilimin uzman goriisiine sunularak iyilestirmeler yapildiktan sonra uygulama
asamasinda ise 5 okul oncesi 6grenci ile 4 haftayr kapsayan bir siirecte dijital
hikdye yonteminin kullanildigir 4 farkli etkinlik yapilmistir. Yiritilen egitim
sonunda Ogrenciler ve velilerle yar1 yapilandirilmig goriisme formlart ile
miilakatlar yapilarak verilen egitimi ve yazilimi degerlendirmeleri istenmistir.
Gerekli diizenlemeler yapilarak yazilima son sekli verilmistir.

Yuksel (2011) tezinde dijital 6ykii hazirlama seminerine katilan okul
oncesi 0gretmenlerinin deneyimlerini, dijital 6ykii hazirlama teknigini siniflarinda
nasil kullandiklarin1 ve uygulama esnasinda karsilastiklar giigliikleri ve basarilar
arastirmistir. Calisma sonucunda okul oOncesi Ogrencilerin  dgrenmelerini
gelisgtirmek amaciyla Ogretmenlerin  smiflarinda  dijital Oykiiyli  nasil
kullandiklarina yonelik Ornekler sunmustur. Ogretmenler dijital Sykiilerin
kullaniminin okul 6ncesi donemde etkili bir ara¢ oldugu ve sik¢a kullanilmasi

gerektigi konusunda goriislerini belirtmiglerdir.

1.7.2. OKkul Oncesi Alaninda Yapilan Yurt Dis1 Calismalar

Abidin ve digerleri (2011) tarafindan yapilan dijital hikayelerin
Ogrencilerin dinledigini anlama becerileri tizerindeki etkisinin incelendigi ¢calisma
okul 6ncesi donemdeki 50 dgrenci ile yiiriitiilmiistiir. ingilizcenin ikinci dil olarak
ogretildigi okulda internet tabanli teknolojinin O6grencilerin ikinci dildeki
dinledigini anlama becerilerine etkisini belirlemek i¢in 6n test-son test kontrol
gruplu yar1 deneysel desen uygulanmistir. 4 oturum siliren c¢alismada kontrol
grubundaki 6grencilere 6gretmen tarafindan hikaye anlatilmig, deney grubundaki
ogrencilere dijital hikdyeler dinletilmistir. Calisma sonucunda dijital hikayelerin
Ogrencilerin dikkatini ¢ekerek motivasyonlarini arttirdigi ve dinleme anlama
becerilerinin gelistigi goriilmiistiir.

Abiola’nin (2014)yapmis oldugu calismada anaokulu 6grencilerinin ahlak

ogretimindeki basarilarinda dijital 6yktlemenin etkisini incelemistir. Dijital 6yki
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anlatiminin ahlak Ogretimi basaris1 iizerinde olumlu etkileri oldugu ve
ogrencilerde heyecan uyandirdigi sonucuna ulasilmistir.

Collen (2007) okul 6ncesi donem cocuklarda dijital hikéyelerin dinledigini
anlama tizerindeki etkisini arastirdigi deneysel calismasinda, deney grubuna 2
farkli dijital hikéye, kontrol gurubuna ise bu hikayelerin basili formu okunmustur.
Etkinlik sirasinda video kaydina alinan 6grencilere etkinlik tamamlandiktan sonra
anlayamadiklar1 yerler sorulmustur. Calisma sonucunda geleneksel hikaye
dinleyen g¢ocuklarin fazla soru sormadigi, dijital hikdye dinleyen c¢ocuklarin ise
resim temelli sorular sordugu gorilmistiir. Dijital hikayelerdeki gelismis
gorsellerle hikayelerin daha iyi anlasilabilecegi sonucuna ulasilmistir.

Chen’in (2013) anaokuluna giden 31 gocuk ile yaptig1 ¢calismada, iPad’e
uygun olarak gelistirilmis etkilesimli matematiksel hikdye kitab1 kullanilmistir.
Arastirmaci etkilesimli matematiksel hikdye kitabinin, g¢ocuklarin &grenme
performansin1 6nemli derecede artirdigt ve matematik 6grenme tutumlarinda
gelisme sagladigi sonucuna ulagmistir.

Papadimitriou ve digerleri (2013) 19 anaokulu G&grencisiyle yaptigi

arastirmada dijital hikdye gelistirme siirecinde Ogrencilerin motivasyon ve
Ogrenme siirecindeki bagliliklarini incelemislerdir.
Verdugo ve Belmonte (2007) tarafindan 6 yas grubu grencilerin yabanci dildeki
(Ingilizce) dinledigini anlama becerileri iizerinde dijital hikayelerin etkisi
arastiritlmistir. Aragtirma verileri dinleme ve anlama testleri uygulanarak
toplanmustir. On test-son test kontrol gruplu olarak yapilan yari deneysel
calismada, deney grubundaki Ogrencilerin kontrol grubundaki o6grencilere gore
cok daha ytiksek basar1 sagladiklar1 goriilmiistiir.

Okul 6ncesi donemde yurt i¢inde yapilmis ¢alismalar incelendiginde dijital
hikayelerin 6grencilerin sanatsal ¢aligmalarini ve kavram Ogretimi konularinda
gelisimlerini destekledigi, bazi sosyal becerilerin gelisimini sagladigi,yine sosyal-
duygusal 6grenme davranislarina 6énemli katkilar sagladigi sonucuna ulasilmistir.
Diger c¢alismalara bakildiginda ise dijital hikayelerin Ggrenciler tizerindeki
etkisinin incelenmesi yerine dijital hikdye olusturma ve anlatimlarinin
ogretmenler ve veliler tarafindan degerlendirildigi goriilmiistiir. Yapilan

goriismelerde o6gretmenlerin dijital hikayeleri okul ©6ncesi dénemde etkili ve
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faydali bularak egitim ortamlarinda siklikla kullanilmas1 gerektigini belirttikleri,
bunun yani sira Ogretmenlerin teorik ve teknolojik bilgi eksikliginden
kaynaklanan gii¢liikler yasadigi da goriilmiistiir.

Okul o6ncesi donemde yurt disinda yapilan ¢alismalar incelendiginde
caligmalarin ortak sonucu olarak dijital hikayelerin 6grencilerin motivasyonlarini
ve performanslarin arttirarak 6grenme siireglerinde olumlu tutumlar gelistirdikleri
gorilmiistiir. Buna bagh olarak dinlediklerini anlama becerilerinin gelistigi ve
yiiksek basar1 sagladiklar1 goriilmiistiir. Ayrica dijital dykiilemenin ahlak 6gretimi

Uzerinde oldukga etkili oldugu sonuglarina ulagilmstir.

1.7.3. Farkh Egitim Kademelerinde Yapilan Yurt I¢i Cahismalar

Baki (2015) doktora tezinde dijital Oykiilerin Ggrencilerin yazma
siirecindeki ¢esitli degiskenlere etkilerini incelemistir. Arastirma 6. sinif
Ogrencilerinden olusan deney ve kontrol grubunda otuzar 6grencinin bulundugu
calisma grubuyla yiiriitiilmustiir. Deney grubunda yazma sureci dijital dykileme
etkinlikleriyle uygulanirken kontrol grubunda mevcut Ogretim programiyla
etkinlikler gerceklestirilmistir. Karma yontemle gerceklestirilen arastirma
sonucunda dijital dykulerin mevcut programdaki yazma etkinliklerine gore daha
etkili oldugu ve bu sonuglarin nitel verilerle ortiistiigii belirtilmigtir. Bunun yani
sira deney grubu Ogrencilerinin hikdye yazma becerilerine, yazma kaygilarina,
yazma 0z yeterliklerine ve yazi yazmaya iliskin tutumlarinin; kontrol grubu
ogrencilerine gore daha fazla oranda ve deney grubu lehine anlamli diizeyde
farklilik gosterdigi belirlenmistir.

Cigerci (2015) yapmis oldugu doktora ¢alismasinda dijital hikayelerin
ilkogretim dordiincii simif 6grencilerinin dinleme becerilerinin  gelismesindeki
etkisini aragtirmistir. Aragtirmacinin gézlemci oldugu ve 8 hafta siiren ¢alismada
deney grubundaki 6grencilere sinif 6gretmenleri tarafindan dijital hikdyeye dayali
etkinlikler uygulanmistir. Dinledigini anlama testi, dinlemeye yonelik tutum
Olcegi, Ogretmen ve Ogrenci gorlismeleri, gozlem, Ogrenme materyalleri,
aragtirmact ve Ogrenci giinliikleri ile veriler toplanmistir. Arastirma sonunda
ogrencilerin dinledigini anlama ve anlamlandirma becerilerinin gelistigi,

dinlemeye yonelik olumlu tutum gelistirdigi sonucuna ulagilmistir.
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Cirali (2014) dijjital hikdye anlatimmin 6grencilerin gorsel bellek ve
yazma becerileri lizerindeki etkisini incelemek i¢in yapmis oldugu ¢aligmasinda
Tirkiye Egitim Goniilliileri1 Vakfi’ndaki “Kendime Yolculuk™ egitim programina
katilan 59 ilkokul ikinci sinif 6grencisiyle ¢alismistir. Deney ve kontrol gruplarina
On-test son-test olarak “Benton Gorsel Bellek Testi” ve “Yazili Anlatim
Degerlendirme Olgegi” uygulamistir. 13 hafta siiren uygulamada deney grubuna
dijital hikdye anlatimi1 yapilmis ve sonucunda her iki gruptaki 6grencilerin gorsel
bellek ve yazma becerisi agisindan anlamli gelisme oldugu ancak deney
grubundaki puanlarin daha yiiksek oldugu tespit edilmistir.

Demirer (2013) ilkokul 6. smif &grencileriyle yapmis oldugu c¢alismada
sosyal bilgiler dersinde ydrutilen dijital oykiileme etkinliklerinin 6grencilerin
akademik basari, derse yoOnelik tutum ve motivasyon dizeyleri Uzerindeki
etkilerini incelemistir. Arastirma sonucunda dijital hikayelerle etkinlik yapilan
deney grubundaki Ogrencilerin  kontrol grubundaki Ogrencilere  gore
motivasyonlarinin, derse yonelik tutumlarinin ve akademik basarilarinin daha
fazla artt1ig1 goriilmiistiir. Ogretmen ve Ogrenciler yapilan goriismelerde dijital
Oykiileme etkinliklerinin ders basarisini, derse yonelik tutum ve motivasyonu
artirdigin1 ve teknoloji kullanma becerilerini gelistirdigini belirtmislerdir.

Gogen (2014) yilinda yapmis oldugu c¢alismada dijital Oykileme
yontemine dayali 6gretimin 6grencilerin akademik basarilar ile 6grenme ve ders
calisma stratejilerine etkisini incelemistir. Calisma “Ogretim Teknolojileri ve
Materyal Tasarimi “dersi goren 2. sinif 6grencileriyle yiiriitilmiistiir. Dokuz hafta
stiren bu calismada 6ntest-sontest kontrol gruplu deneysel model kullanarak deney
grubunda dijital Oykiilemeye dayali 6gretim, kontrol grubunda Powerpoint
destekli 6gretim uygulamistir. Calismanin sonunda deney grubundaki 6grencilerin
kontrol grubundaki o&grencilere gore akademik basarilarinda artis oldugu
gOrilmistiir. Dijital oykiileme yonteminin akademik basarty: arttirma ile 6grenme
ve ders ¢aligma stratejileri kullanimi lizerinde etkili oldugu sonucuna ulagilmistir.

Karakoyun (2014) yapmis oldugu doktora c¢alismasinda &gretmen
adaylarinin dijital 6ykulerin ilkokul 6. sinif 6grencilerine uygulanmas: siirecindeki
goriislerini incelemistir. Dijital Oykiiye dayali 6gretim siirecinin Ust dlzey

diistinme becerilerini gelistirdigi sonucuna ulagsmistir. Bu ¢alisma sonucunda
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ogretmen adaylar1 dijital Oykiileme etkinlikleriyle birlikte Ogrencilerin ve
kendilerinin 21. yuzy1l becerilerinin gelistigini belirtmiglerdir. Yapilan etkinlikler
sayesinde Ogretmenlik hakkinda tecriibbe kazandiklarim1 ve konuyla ilgili bilgi
edindiklerini ifade etmislerdir.

Sever (2014) calismasinda dijital 8ykii olusturmanin dgrencilerin Ingilizce
O0grenme motivasyon diizeyleri iizerindeki etkisini ¢esitli degiskenler agisindan
incelemistir. 1ki ay siiren c¢alisma Yabanci Diller Yiiksekokulu hazirlik
programinda okuyan 63 Ogrenciyle ylritiilmiistiir. Deney grubu dijital hikaye
olusturmaya yonelik egitim alirken kontrol grubunda bulunan 6grenciler egitim
almamistir. Veriler anket ve goriisme yoluyla toplanmistir. Karma yontemin
kullanildigi arastirma sonucunda dijital hikdye olusturmanin G6grencilerin
motivasyonlari {izerinde 6nemli etkisi oldugu sOylenmistir.

Topbasoglu (2015) dijital ve etkilesimli dykiileyici metinlerin okudugunu
anlamaya etkisini arastirdigi ¢aligmasinda 6grencilerin dijital ve etkilesimli kitaba
kars1 olumlu bir bakis sergiledigi ancak dijital ve etkilesimli kitaptan ve basili
materyalden okuma ortamlar1 arasinda okudugunu anlama ag¢isindan anlamli
farklilik olmadig1 sonucuna ulagmistir.

Yamag (2015) calismasinda ilkokul {igiincii siif 6grencilerinin yazma
becerilerinin gelisiminde dijital hikayelerin etkisini incelemistir. ilkokul {igiincii
sinif 6grencilerinin katildigi ¢alismanin uygulama siireci yaklagik 48 saat stirmiis
ve Ogrenciler; grup, esli ve bireysel olmak iizere ii¢ dijital hikaye olusturma
uygulamasina katilmislardir. Arastirmanin sonucunda 6grencilerin dijital hikaye
olusturma asamalart ve dijital hikdye Ogeleri hakkinda bilgi sahibi oldugu,
hikayelerinde kullandiklar1 kelime sayisinda artis oldugu, akici climleler kurarak
imla hatalar1 konusunda gelisme gosterdikleri belirlenmistir.

Farkli egitim kademelerinde dijital hikayelerle ilgili yapilmis caligmalar
incelendiginde dijital hikayelerin &grenciler iizeride olumlu etkilerinin oldugu
goriilmektedir. Ogrencilerin  dinledigini anlama ve okudugunu anlama
caligmalarinda, dinledigini anlamlandirma becerilerinin gelistigi, dinlemeye
yonelik olumlu tutum gelistirdikleri ancak dijital hikayelerin okudugunu anlamaya
etkisini arastiran ¢alismada anlamli bir farklilk olmadigi goriillmiistiir.

Ogrencilerinin yazma becerileri iizerinde dijital hikayelerin etkisine bakildiginda,
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hikdye yazma becerilerinin gelistigi, yazma kaygilariin azaldigi, hikayelerde
kullandiklart kelime sayisinda artis oldugu ve daha akict climleler kurduklari
gorilmistiir. Dijital hikdye anlatimi ile gerceklesen etkinliklerde 6grencilerin
derse yonelik olumlu tutum gelistirdikleri, derse karsi motivasyonlarinin arttig
buna bagli olarak ders basarisinda olumlu gelismeler oldugu ve akademik
basarilarinin arttig1 ortak sonuglar olarak goriilmektedir. Ayrica dijital hikayelerin
Ogrencilerin teknolojiyi kullanma becerilerini arttirdigi, 21. yiizyil becerilerini

gelistirdigi ve daha kalic1 6grenme sagladigi ¢ikan sonuglar arasindadir.
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IKiNCi BOLUM

2. YONTEM

2.1. Arastirma Modeli

Arastirmada betimsel yaklasimlardan biri olan tarama modeli
kullanilmistir. Tarama modeli, Karasar’a (2015) gore ge¢miste ya da halen var
olan bir durumu var oldugu sekliyle betimlemeyi amaglayan arastirma
yaklasimlaridir. Tarama modelinin amaci1 arastirma konusu ile ilgili var olan
durumun fotografini ¢ekerek bir betimleme yapmaktir (Biyiikozturk, 2011).

Okul Oncesi donem 5-6 yas grubu o&grencilerin bireysel ve grupla
dinledikleri klasik ve dijital hikayeleri anlama duzeyleri (zerine inceleme
yapmay1 amaglayan bu arastirmada verilerin toplanmasi, analizi ve yorumlanmasi

stirecinde nitel arastirma yontemi kullanilmastir.

2.2. Cahsma Grubu

Arastirmada katilimcilar, amach Ornekleme yontemi ile belirlenmistir.
Amagli 6rnekleme zengin bilgi verecegi disiiniilen durumlarin derinlemesine
caligilmasini saglamaktadir. Amacgh Ornekleme yontemlerinden olan kolay
ulasilabilir durum O6rneklemesi, arastirmaya hiz katan bir o6rneklemedir
(Yildinnm&Simsek, 2008). Bu dogrultuda, 5-6 yas grubu ¢ocuklar ve 5-6 yas
grubu cocuklarla c¢alisan kadrolu ogretmenler, amaghi ve kolay ulasilabilir
orneklem olarak belirlenmistir. Aragtirma 2018-2019 egitim-6gretim doneminde
Rize ili Cayeli ilgesinde bulunan Milli Egitim Bakanligina bagl ilk ve
ortaokullarda ytirttilmistiir.

Calismaya 9 Mart Ilkokulu A ve B subelerinden toplam 28 6grenci, Hasan
Yilmaz Ilkokulu’ndan 16 dgrenci, Yamantiirk Ortaokulu’ndan ise 6 dgrenci olmak
tizere toplam 50 Ogrenci dahil edilmistir. Bu dgrencilerin %44l kiz 6grenci,
%56’s1 ise erkektir. Ogrencilerin yas grubu 60-72 ay araligindadir.

Arastirmada uygulama yapilan okullarin secilmesinde bir¢ok faktore
dikkat edilmistir. Secilen okullarda ayni yas grubunda bulunan &grenci

mevcudunun fazla olmasi, okulun bulundugu konum itibariyle benzer
37



sosyoekonomik-kltirel yapilara sahip olmasi, okul yonetiminin okullarinda
bilimsel calismalar yapilmasina sicak bakmasi ve bu konuda her tiirlii yardima
hazir olmasi, okuldncesi 6gretmenlerinin yapilan caligmaya ilgi duymalar1 ve
igbirligine agik olmalar1 etkili olmustur. Okulun akilli tahta, internet ulagimi ve
teknoloji sinifi gibi teknolojiyi destekler donanimlara sahip olmasi da énemli bir
etken olmustur. Ayrica okullar secilirken biinyesinde anasiifina 6zel ayri bir
boliimii olan, simif disinda bos bir ¢alisma alan1 bulunan, stajyer ve yardimci
destek personel bulunan okullar olmasina dikkat edilmistir.

Biinyesinde anasinifi bulunduran 2 ilkokul ve 1 ortaokulda &grenim
gormekte olan anasinifi 6grencileriyle yapilan bu arastirmada 6grencilerin ders
saatlerini aksatmayacak sekilde ¢alisma yiiriitiilmiistiir. Ogrencilerin uyku, aclik,
tokluk gibi ihtiyag durumlart da gozetilerek c¢alisma saatleri smif
Ogretmenlerinden randevu alinarak miisait olduklar1 vakitler belirlenmistir.
Calisma genellikle sabah saatlerinde haftanin her bir giinii farkli subeyle calismak

tizere planlanmustir.

2.3. Veri Toplama Araclari, Gecgerlik ve Glvenirlik Calismalar

Arastirma siirecinde aragtirma izni almmmasi, uygulamada kullanilacak
metinlerin belirlenmesi ve bu metinlere yonelik anlama sorularinin hazirlanmasi,
uygulama yapilacak gruplarin belirlenerek gruplarla tanisilmasi, uygulamalarin
yapilmast ve anlama sorularinin Ogrencilere sorulmasi gibi asamalar takip
edilmistir.

Oncelikli olarak Recep Tayyip Erdogan Universitesi ve Cayeli Ilge Milli
Egitim Miidiirliigii arasinda gerekli yazismalar yapilarak arastirma igin izinler
almmustir ( EK-1).

Arastirmada veri toplama araglar1 hikayeler ve okuma-anlama sorularidir.
Hikayelerin segiminde ve okuma-anlama sorularinin hazirlanmasinda uzman
goriisiine basvurulmustur. Hikayeler Erdem Cocuk Sedir Yayinlari’na aittir.
Yaymevine ait 10 farkli hikdyeden olusan “Efe ile Ece Ogreniyor” serisi
incelenmistir. Ayni yayinevine ait hikayelerin iki anasinifi 6gretmeni ve iki alan
uzmani tarafindan incelenmesi sonucu toplam dort hikaye secilerek iki klasik

hikaye ve iki dijital hikdyenin uygulama i¢in uygun olduguna karar verilmistir.
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Yaymevinden “Efe ile Ece Ogreniyor” serisine ait “Parkta”, “Ucakta”,
“Misafirlikte” ve “Evde” adli hikéye kitaplarinin ¢aligmada kullanilmasiyla ilgili
gerekli izin mail yoluyla alinmistir (EK-2).

Uygulamada kullanilan hikayeler dijital hikaye turlerinden bilgilendirici ya
da 6gretici hikdye tirtine uygun niteliktedir. Hikayeler 5-6 yas grubu c¢ocuklarin
gelisim Ozelliklerine uygun, ilgilerini ¢ekecek nitelikte olup bigim ve icerik
yonunden birbirine denk 0Ozelliklerdedir. Hikayelerin belirlenmesinde hikayenin
ayni yayinevine ait olmasi, kahraman sayilarinin birbirine yakin olmasi, benzer
sayida sozcilikten olusmasi, benzer konular islemesi gibi faktorlere dikkat
edilmistir. Ayn1 zamanda kitaplarin i¢ dis yap1 6zellikleri incelenerek ¢ocuklarin
dikkatini ¢ekebilecek nitelikte resimlemelerin oldugu, c¢ok fazla yazinin
bulunmadigi, kitap boyutlarinin ve sayfa sayilarinin ¢ocuklarin yas grubuna uygun
oldugu kitaplar segilmistir (Ek-3).

Aragtirmaci kendi alan deneyimlerinden yararlanarak her hikaye icin soru
havuzu olusturmustur. Hazirlanan okuma-anlama sorular1 1 okul dncesi 6gretmeni
ve 2 uzman tarafindan incelenerek sorularda gerekli diizenlemeler yapilmustir.
Hikayeler ve okuma anlama sorulariyla bir pilot uygulama yapildiktan sonra
gerekli goriilen diizenleme ve degisiklikler yapilarak okuma-anlama sorularina

son sekli verilmistir (Ek-4).

2.4. Uygulama Asamasi

Arastirmaci uygulamaya baslamadan 2 hafta 6nce, ¢alisma grubunda yer
alan 4 subedeki ogrencilerin ogretmenleriyle iletisime gegerek arastirmanin
amaci, onemi, uygulama siireci ve dikkat edilmesi gereken durumlar hakkinda
bilgi vermistir. Uygulama yapilan okullarin fiziki durumu incelenerek uygulama
yapilacak alanlar belirlenmistir. Uygulamaya baslamadan &nce Ogrencilerin
velilerinden izin belgesi alinmasi i¢in gerekli evraklar sinif 6gretmenlerine teslim
edilmistir (Ek-5).

Arastirmaci tarafindan ¢alisma grubundaki 6gretmenlere isbirligi halinde
olunmasi gerektigi ve dgrencilerin uygulama yapilacak giinlerde okula devaminin
saglanmasi icin velilere bilgi verilmesi gerektigi belirtilmistir. Uygulama saatleri

Ogrencilerin egitim—0gretim faaliyetlerini aksatmayacak sekilde 6gretmenleriyle
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birlikte planlanmigtir. Uygulama saatinden Once ¢alisma grubunun aglik,
susuzluk, tuvalet gibi ihtiyaglarimin giderilmesi saglanarak uygulama esnasinda
aksakliklarin yasanmamasi saglanmistir. Tiim uygulamalar video ile kayit altina
almmistir.  Simifta  6grencilerin  dikkatini ¢ekmeyecek bir alana kamera
yerlestirilerek okuma esnasinda davranislarinin gézlemlenmesi amacglanmistir.

Uygulamaya baglamadan 1 hafta 6nce uygulamanin ilk asamasi olarak
calisma grubunda yer alan 5-6 yas grubu anasinifi 6grencileriyle tanisma etkinligi
duzenlenerek siire¢ anlatilmistir. Bir hafta boyunca her giin bir sube ile tanismak
lizere 4 subede yer alan toplam 50 Ogrenci ile gorisiilerek ilk asama
tamamlanmigtir.

Uygulamada kullanilmak iizere segilen hikayeler sinif 6gretmenlerine
gosterilerek incelemeleri saglanmistir. Dijital hikayeler, uygulama yapilacak olan
simiflarda bulunan etkilesimli tahtaya ve arastirmaciya ait tablet bilgisayarlara
yiklenmigtir. Dijital hikayeler resimli, sesli ve aymi zamanda dokunmatiktir.
Dijital hikayelerin hareketli 6geleri ve hafif bir tonda miizigi bulunmaktadir.

1. dijital hikaye akill1 tahta araciligiyla okunmustur. 2. dijital hikaye tablet
araciligiyla okunmugtur. Ogrenci sayfayr dokunmatik olarak kendi gevirmistir.
zamanda hikayeyi tekrar dinleyebilmistir.

Uygulama siirecini kapsayan bes haftanin :

Birinci haftasinda belirlenen ilk subeye kendi simif ortamlarinda klasik
hikdye kullanilarak grupla okuma yapilmustir. 9 Mart ilkokulu A subesinde
bulunan 5-6 yas grubu 13 &6grenci ile calisilarak “Parkta” hikdyesi okunmustur.
Okuma yapilmadan once Ogrencilere hikdyenin dis kapak gorseli gosterilerek
hikayenin igerigi hakkinda tahminde bulunmalarina firsat verilmistir. Ogrencilerin
dikkatini toplayabilmek i¢in parmak oyunlari oynanmuistir.

Ogrenciler kendi smiflarinda sandalyelere U diizeninde oturtulmustur.
Ogrencilerin birbirinin dikkatini dagitmasim engellemek igin oturma diizenlerine
sinif Ogretmenleri karar vermistir. Arastirmaci tim Ogrencilerin gorebilecegi
noktada ve onlarin hizasinda 6grenci sandalyesine oturarak hikdyeyi okumustur.
Hikaye kitabin1 Ogrencilerin g6z hizasinda tutarak tiimiiniin goérebilmesini

saglamistir. Hik@yeyi okurken ses tonuna, vurgu ve tonlamalara dikkat etmistir.
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Bu stire¢ 6grencilerin géremeyecegi sekilde sinifa kamera yerlestirilerek video ile
kayit altina alinmistir. Hik@ye anlatim1 ortalama 3-3.5 dk. slirmiistiir.

Arastirmaci okuma bittikten sonra Ogrencilere hikdye hakkindaki
duygularini sorarak simiftan ayrilmistir. Daha Onceden alan taramasi yapilarak
belirlenmis olan bos bir sinifa gegerek Ogrencilere okuma-anlama sorularini
sormustur. Odanin sessiz olmasi, Ogrencinin dikkatini dagitacak uyaranlarin
olmamasi, aydinlik olmasi gibi noktalara dikkat edilmistir.

Okuma-anlama sorularini sorma siirecinde siif Ogretmeni Ogrencileri
sirayla aragtirmacinin yanmna yonlendirmistir. Okuma-anlama sorulari her
Ogrenciye arastirmaci tarafindan bireysel olarak sorulmustur. Bireysel sorularin
sorulmasinin nedeni verilen cevaplardan diger Ogrencilerin etkilenmemesini
saglamak ve her 6grenciyi grup icerinde ve bireysel olarak degerlendirmektir.

Okuma-anlama sorularinin bireysel olarak sorulmasi asamasinda
ogrencilerin vermis oldugu cevaplar ses kayit cihazi ile kayit altina alinmustir.
Ogrencilerin cevaplama ve diisiinme siireleri degismekle birlikte ses kayitlari
ortalama 2.45dk. siirmiistiir. Cevaplamalar bittikten sonra Ogrenci sinifina
yonlendirilip diger dgrencinin gelmesi beklenmistir. Ogrencilerin sinifa gidip
gelmesi igin onlara yardimci personel eslik etmigtir. 1. grupta yer alan 13
Ogrenciyle uygulama bittikten sonra arastirmaci bir sonraki hafta gériigmek iizere
Ogrencilerle vedalagmustir.

Yukarida agiklanan siire¢ uygulama grubunda yer alan diger gruplara
haftanin diger gilinlerinde uygulanmistir. Arastirmacit “Parkta" hikayesini 4
subedeki toplam 50 G6grenciye okuyarak grupla klasik hikdye okuma asamasini
tamamlamistir.

Uygulamanin ikinci haftasinda 4 sube arasindan belirlenen ilk gruba
onceden ayarlanan bos alanda bireysel olarak klasik hikdye okumasi yapilmstir.
Ik olarak 9 Mart Ilkokulu A subesinde bulunan 5-6 yas grubu 13 dgrenci ile
calisilarak “Ugakta” hikayesi okunmustur. Arastirmaci ¢alisma yapacagi grupla
sohbet ettikten sonra smiftan ayrilip bireysel okuma yapacagi alana ge¢mistir.
Ogrenciler smf &gretmeninin  kontroliinde sirayla arastirmacinin  yanina

yonlendirilmistir. Bu asamada yardimci personel dgrencilere eslik etmistir.
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Bireysel okumalar esnasinda kamera ile video kaydi alinmistir. Video
kayitlar1 6grencilerin dogal olmasini engellememesi i¢in gizli yapilmistir. Okuma
yapilan ortamda Ogrencilerin dikkatini dagitacak unsurlar kaldirilmistir.
Arastirmaci dgrencilerin yakinina oturarak hikaye kitabin1 gorebilecegi ve kitabin
resimleri 6grenciye doniik olacak sekilde tutmustur. Arastirmact hikaye okurken
vurgu, tonlama, ses tonunu ayarlama gibi noktalara dikkat etmistir.

Hikaye okumanin ardindan uygulama yapilan 6grenciye hikaye hakkinda
okuma-anlama sorular1 sorulmustur. Ogrenciden alinan cevaplar ses kayit
cihaziyla kayit altina alinarak sorular tamamlandiktan sonra Ogrenci sinifina
yonlendirilmistir. Siradaki O6grenci smif Ogretmeni tarafindan arastirmacinin
yanina gonderilerek ilk grup icin slireg tamamlanmaistir.

Yukarida agiklanan siire¢ haftanin diger giinlerinde uygulama grubunda
yer alan diger 3 sube i¢in ayn1 asamalara dikkat edilerek uygulanmistir. Bireysel
okumalar tim subelerde yer alan 50 Ogrenciyle tamamlandiktan sonra klasik
hikdye asamasi bitirilerek dijital hikdye okuma asamasina gegilmistir.

Uygulamanin {igilincii haftasinda belirlenen ilk subeye kendi smif
ortamlarinda tlim gruba dijital hikaye kullanilarak okuma yapilmistir. Arastirmaci
tiim smiflarda yer alan akilli tahtalara dijital hikdyeyi énceden yiiklemistir. ik
olarak 9 Mart ilkokulu A subesinde bulunan 5-6 yas grubu 13 dgrenci ile
caligilarak “Evde” hikayesi akilli tahta araciligiyla okunmustur.

Ogrenciler kendi sinif ortamlarinda ve kendi sandalyelerinde U diizeninde
olacak sekilde akilli tahtanin karsisina oturtulmustur. Ogrencilerin oturma
diizenine sinif d6gretmenleri karar vermistir. Bu siire¢ dgrencilerin géremeyecegi
bir yere kamera yerlestirilerek video ile kayit altina alinmistir.  Hikayeye
baslamadan Once 6grencilerle sohbet edilerek dgrencilere hikdyeyi akilli tahtadan
dinleyecekleri sdylenmistir. Parmak oyunlariyla 6grencilerin dikkati toplandiktan
sonra akilli tahtadaki dijital hikdye baslatilmis ve Ogrencilerin dinlemeleri
saglanmistir. Bu slrecgte arastirmaci ve smif O0gretmeni Ogrencilere miidahale
etmemistir. Dijital hikaye ortalama 3-3.5 dk. siirmiistiir.

Hikaye bittikten sonra arastirmaci siniftan ayrilarak belirlenen bos sinifa
gecmistir. Arastirmaci okuma-anlama sorularini bireysel olarak her &grenciye

sormustur. Bu siire¢ ses kayit cihazi ile kayit altina alinmistir. Ogrencilerin
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aragtirmactya yonlendirilmesine sinif 6gretmeni yardim etmistir. Arastirmaci
sorular1 cevaplayan ogrenciyi smifa gonderip diger 6grencinin gelmesi igin
beklemistir. Yardimci personel bu siiregte 6grencilerin arastirmacinin yanina gelip
sinifa dénmelerine eslik etmistir. Ilk subede yer alan 13 dgrenciyle uygulama
tamamlanmaigtir.

Yukarida aciklanan siire¢ ¢aligma grubunda yer alan diger subelere aym
sekilde haftanin diger giinlerinde uygulanmistir. Arastirmaci “Evde “ hikayesini 4
subedeki toplam 50 dgrenciye okuyarak grupla dijital hikdye okuma asamasini
tamamlamistir.

Uygulamanin dordiincii haftasinda dijital hikaye bireysel olarak tablet
aracihigiyla okunmustur. Ilk olarak 9 Mart ilkokulu A subesinde bulunan 5-6 yas
grubu 13 6grenci ile ¢alisilarak “Misafirlikte” hikdyesi okunmustur. Arastirmaci
oncelikle calisma yapacagi grupla sohbet etmistir. Tabletle hikdye okumasi
yapilacag i¢in dncelikle 6grencilere tableti tanitmis, kullaniminin nasil olacagini
anlatmis ve hikdye anlatim asamalari hakkinda kisaca agiklamalar yapmustir.
Aragtirmaci smiftan ayrilip bireysel okumalarin yapilacagi alana gegmistir. Simif
Ogretmeninin  kontrolinde  6grenciler  sirayla  aragtirmacinin  yanina
yonlendirilmistir. Bu asamada yardimci personel d6grencilere eslik etmistir.

Tabletle yapilan bireysel okumalar esnasinda kamera ile video kaydi
alinmistir. Video kayitlar1 6grencilerin dogal olmasini engellememesi i¢in gizli
yapilmistir. Okuma yapilan ortamda &grencilerin dikkatini dagitacak unsurlar
kaldirilmigtir. Arastirmact 6grenciyle ayni seviyede olabilmek i¢in dgrencilerin
sandalyesine oturarak tableti 6grencinin eline vermistir. Her 68renciye tabletin
nasil kullanilacagini kisaca anlatmistir. Ogrenciler tabletin ekranina dokunarak
hareketli oOgeleri oynatmistir, sayfalar1 kendileri ilerleterek istedikleri yerde
hikayeyi tekrar dinlemistir. Arastirmaci 6grencinin tabletle hikaye okuma siirecine
midahale etmeden gerektigi yerde yardimci olmustur. Ogrencilerin tabletle
hikaye okuma suresi 2.45-7.36 dk. aras1 degismektedir.

Tabletle bireysel okumalar bittikten sonra her 6grenciye bireysel olarak
okuma-anlama sorular1 sorulmustur. Verdikleri cevaplar ses kayit cihazi ile kayit

altina alinmistir.
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2.5. Verilerin Analizi

Elde edilen wverilerin analiz edilmesinde betimsel analiz yontemi
kullanilacaktir. Nitel veri analiz tiirii olan betimsel analiz, g¢esitli veri toplama
teknikleri ile elde edilmis verilerin daha Onceden belirlenmis temalara gore
Ozetlenmesi ve yorumlanmasidir. Betimsel analizde, goriigiilen veya gozlenen
goriisleri ortaya koymak amaciyla dogrudan alintilara sik¢a yer verilir. Betimsel
analiz elde edilen verilerin gozlem siirecinde goz Oniine alinan boyutlar dikkate
alinarak 6zetlenmesi ve yorumlanmasidir (Yildirim ve Simsek, 2008).

Arastirmada anlama sorularindan elde edilen verileri analiz edebilmek i¢in
frekans, yuzdelik, aritmetik ortalama ve standart sapma gibi betimsel
istatistiklerden yararlanilarak tablolar halinde agiklanmistir.

Ogrencilerin anlama sorularma verdikleri cevaplar1 analiz edebilmek igin
oncelikle ses kaydi ile toplanan veriler arastirmaci tarafindan dinlenerek word
belgesine aktarilmistir. Sorulara verilen cevaplar arasindan dogru olan cevaplarin
kabul edilmesinde uzman goriisiinden Yyararlanilarak arastirmaci yanliliginin
Oniine gecilmistir. Arastirmaci ve uzman goriisleri dogrultusunda, 6grencilerin
verdigi cevaplar arasindan dogru, kismen dogru ve yanlis cevap olarak kabul
edilenler belirlenmistir.

Verilerin SPSS paket programinda ¢ézliimlenmek {izere girisi yapilmistir.
Dogru kabul edilen cevaplar 2, kismen dogru cevaplar 1, yanlis cevaplar ise 0
seklinde numaralandirilarak her hikdyede 50 6grenci icin veri girisi yapildiktan
sonra SPSS programu ile yilizde, frekans, aritmetik ortalama ve standart sapma
degerlerini igeren tablolar hazirlanmistir.

Video ve ses kayitlarinin kullanimi verilerin toplanmasi,depolanmasi ve
¢Oziimlenmesi asamalarinda arastirmact i¢in Onemli bir aragtir (Freankel
vd.,2012). Video kayitlarinin arastirmalarda fazla kullanilmasinin arastirmaci igin
uygulama sonrasinda giiriiltii ve zaman sinirlamasi olmaksizin tekrar izleyebilme
ve arastirilan durumu analiz ederken gozden kacan noktalar1 gorebilme gibi
faydalar1 bulunmaktadir (Koshy, 2005).

Arastirmaci uygulamalar esnasinda gizli kayit altina alinan video
kayitlarini incelerken 6grencilerin hikaye dinlerken sergiledikleri davraniglarinin,

bedensel hareket, dikkat streleri ve ilgi diizeylerinin, hikdyeyi anlama diizeylerine

44



nasil yansidigini gozlemlemeyi amaglamistir. Video kayitlari izlenerek 6grenci
davraniglar1 hakkinda alinan notlarla analizler yapilmistir.Gegerlik giivenirligin
saglanmasi i¢in video kayitlar1 aragtirmaci disinda 1 alan uzmanina ve 1 okul
oncesi ogretmenine izletilerek gozlemler sonucunda elde edilen ortak davraniglar
belirlenmistir.

Betimsel analiz sonucu elde edilen yiizde frekans tablolari video
kayitlarindaki gozlemlere dayali olarak yorumlanmistir. Ogrencilerin okuma-
anlama sorularina verdikleri cevaplarin dogrulugu ya da yanlishg: hakkinda video

kayitlarindaki davranislarina dayali olarak yorumlar yapilmistir.
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UCUNCU BOLUM

3. BULGULAR

Bu baslik altinda klasik ve dijital hikayelere yonelik dinledigini anlama
sorularina verilen cevaplarin analizinden ve hikaye dinleme sirasinda 6grencilerin
gosterdigi davraniglarin  incelenmesinden elde edilen bulgular aktarilmistir.
Oncelikle anlama sorulart icin gruplarm normallik dagilimi test edilerek
arastirmada hangi tiir analiz yontemlerinin kullanilacag belirlenmistir. Ik olarak
verilerin 6zellikleri belirlenerek uygun olan analiz ¢esidi belirlenmelidir (Eymen,
2007: 87). Arastirmada bulunan degiskenlerin evreni temsil edip etmeme durumu
yani normal dagilima sahip olup olmadig1 kontrol edilmelidir (Bagstiirk, 2011: 6).
Bu durumda her bir 6l¢egin normallik dagilimini test etmek amaciyla arastirmada
tim degiskenler acisindan tek orneklem Kolmogorov-Smirnov testi yapilmistir.

Test sonucu Tablo 2’de gosterilmistir.

Tablo 2
Ogrencilerin Dijital ve Klasik Hikdyelere Iliskin Anlama Puanlari Uzerinde

Uygulanan Normallik Testi Sonuclar:

Kolmogorov-Smirnov

Istatistik sd p
Anlama (Dijital) 213 100 121
Anlama (Klasik) 187 100 143

Tablo 2’deki normallik testine gore her iki hikaye tiiriine gore 6grencilerin

metni anlama puanlarinin normal dagilima sahip oldugu goriilmiistiir (p>.05).

3.1.Birinci Alt Probleme Ydnelik Bulgular ve Yorum
Arastirmanin birinci alt problemi olan “Okul ©6ncesi 5-6 yas grubu
ogrencilerin grupla dinledikleri klasik hikayeleri anlama diizeyleri nasildir?”

sorusuna yonelik elde edilen bulgular Tablo 3’te gosterilmistir.
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Tablo 3
Osrencilerin Grupla Dinledikleri Klasik Hikayenin (Parkta) Anlama Sorularina

Verdikleri Cevaplarin Betimsel Analizi

Soru 1:Uml'Jer Iv(lsmen Yanhs X
N dogru cevap  dogru cevap cevap X Ss
ks f % f % f %
1 50 37 74 -- - 13 26 1.48 .88
2 50 45 90 - - 5 10 1.80 .60
3 50 9 18 12 24 29 58 .60 78
4 50 35 70 - - 15 30 1.40 92
5 50 44 88 1 2 5 10 1.78 .61
6 50 18 36 27 o4 B 10 1.26 .63

*X puani diizeyleri: .00-.66: Diistik; .67-1.33: Orta; 1.34-2.00: Yiksek

Tablo 3’te belirtildigi gibi ¢alismaya katilan 50 6grenciden 37’si (%74)
timiiyle dogru cevap verirken yanlis cevap veren Ogrenci sayist 13
(%26)’tur.2.soru incelendiginde 45 6grencinin ( %90) tiimiiyle dogru cevap, 5
ogrencinin ise (%10) yanlis cevap verdigi goriilmiistiir. 3.soruya dogru cevap
veren 0grenci sayist 9 (%18), kismen dogru cevap veren 6grenci sayist 12(%24),
yanlig cevap veren Ogrenci sayisi 29 (%58)’dur. 4.soruda 35 ogrenci (%70)
timiiyle dogru cevap, 15 ogrenci (%30) yanlis cevap vermistir. 5.soruya
bakildiginda 44 6grencinin (%88) tiimiiyle dogru cevap,1 d6grencinin (%2) kismen
dogru cevap,5 6grencinin de (%10) yanlis cevap verdigi goriilmektedir. 6.soruda
ise 186grenci (%36) tiimiiyle dogru cevap, 27 6grenci (%54) kismen dogru cevap,
5 6grenci (%10) de yanlis cevap vermistir.

Klasik okuma yontemiyle gruba yonelik okunmus olan “Parkta”
hikayesine yonelik anlama sorularna verilen cevaplara bakildiginda en yiksek
ortalama puanin (1.80) 2. soruya, en diisiik ortalama puanin (0.60) ise 3. soruya
verilen cevaplara ait oldugu goriilmiistiir.“Parkta” hikayesine yonelik sorulan
sorular ve verilen cevaplar incelendiginde:

1. “Efe annesiyle birlikte nereye gitti?” sorusunun dogru cevabi“Parka
gitti.” seklindedir. 37 6grencinin dogru cevap verdigi goriiliirken geriye kalan 13
ogrencinin “Piknige, kampa, oyuncak almaya, gezmeye, yemek yemeye” gibi

cevaplar vererek soruyu yanlis cevapladigi goriilmiistiir. Yanlis cevap verdigi
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kabul edilen 13 6grenci arasindan 4 Ggrencinin ise cevap veremeyerek sessiz
kaldig1 goriilmistar.

2. “Efe parka giderken hangi esyasini unuttu?” sorusunun dogru cevabi
hikdye metni incelendiginde “Kiiregini unuttu.” olarak belirlenmistir. Soruyu
dogru cevapladigi kabul edilen 45 6grencinin cevaplaria bakildiginda “Kiiregini,
kiireklerini, kiiregini unuttu” seklinde oldugu goriilmektedir. Verilen cevaplar
arasindan yanlis cevap olarak kabul edilenler ise “Kutusunu, kovasini”
seklindedir. Ogrenci arasindan sadece 1 6grencinin “ Parka giderken kiiregini
unuttu.” seklinde ciimle kurarak ifade ettigi dikkat ¢ekmistir. Sorunun en ¢ok
dogru cevaplanma oraniyla en yiiksek ortalama puana sahip oldugu
gorulmektedir.

3. “Efe kumdan kaleleri nasil yapt1?” sorusunun dogru cevabi hikaye
metnine gore “Ece’nin kiiregiyle yapti.” seklindedir. Bu cevabi veren 9 &grenci
oldugu gorilirken 12 06grenci “Zeynep’in kiiregiyle”, “Elif’in kiiregiyle”,

“Arkadasimin kiiregiyle”, “Elif ona verdi” cevaplariyla hikayedeki kahramanin

adin1 hatirlayamamistir. Bu cevaplar kismen dogru olarak kabul edilmistir. Yanlis
cevapladigl belirlenen 29 6grencinin vermis olduklar1 cevaplara bakildiginda “
Kovayla, kazmayla, kutuyla, kumla, kapla yapt1.” seklinde oldugu goriilmektedir.
Bu sorunun en fazla yanlig cevaplanma oraniyla en diisiik ortalama puana
sahip oldugu goriilmektedir. Bunun sebebi hakkinda yorum yapabilmek igin
hikaye anlatimi1 esnasinda c¢ekilmis olan video kayitlar1 incelenerek ogrenci
davraniglarina bakilmistir. Hikdye anlatimmin ilk 1 dakikasi i¢inde c¢alisma
grubunda yer alan 50 Ogrencinin biiyiikk ¢ogunlugunun dikkatinin hikayede
oldugu, goz temas1 kurarak hikayeyi dinledigi goriilmektedir. Sorulmus olan
sorunun ilgili cevabinin hikayenin ilk 1 dakikasi i¢inde yer aldig1 belirlenmistir.
Hikaye kitabinda yer alan gorseller incelendiginde resimlerde kutu
seklinde yapilmis kalelerin olusu, kovalarin biiyiik ve gorsel olarak daha o6n
planda olusu, sayica fazla olmasi 6grencilerin kovalara odaklanmasin1 ve metni
hatirlayarak dogru cevap vermesini zorlastirmis olabilecegi diisiiniilmektedir.
Ogrencilerin hikdyeyi dinledigi ancak hikdye kitabinda yer alan gorsellere daha
cok odaklanarak buna gore cevap verdikleri bu yiizden yanlis cevap verme

oraninin yiiksek ve ortalama puanin diisiik oldugu diistiniilmektedir.
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- Efe kum havuzunda oynamayi gok sever-
di. Bu yiizden parka gelirken kiiregini, kova-
sim yaninda getirirdi. Fakat bugiin kuregini
getirmeyi unutmustu. Neyse ki Ece'nin bir
; mx vard:. Kilregini Efe ile paylasti

Sekil 1. Efe ile Ece Park’ta hikayesinden Efe ile Ece parkta oynarken.

4. “Efe ile Ece kumlarla oynarken kumlarin i¢inden ne ¢ikt1?” sorusunun
dogru cevab1 “Solucan ¢ikt1.” seklindedir. Cevaplara bakildiginda 35 6grencinin
dogru cevap verdigi 7 ogrencinin cevapsiz kaldigi, 7 Ogrencinin “Bocek,
salyangoz, kiirek, kule, tas, stimiiklii bocek™ gibi cevaplar, 1 6grencinin ise “Boga
¢iktr.,” Cevabiyla hikdyeden bagimsiz bir cevap verdigi goriilmiistiir. Incelenen
cevaplar dogrultusunda toplam 15 Ogrencinin yanlis cevap verdigi kabul
edilmistir. Bocek, salyangoz, siimiiklii bocek seklideki cevaplarin hikayeyle ve
dogru cevapla benzer iligkili olmasi sebebiyle bu cevab1 veren 6grencilerin
hikayeyi dinledigi ancak solucan kavramimi tam olarak ifade edemedikleri
distiniilmektedir.

5. “Efe ve Ece’nin karni aciktiginda ne yapmay1 unuttular?” sorusunun
dogru cevab1 “Ellerini yikamay1 unuttular.” seklindedir. Dogru kabul edilen 44
O0grencinin cevaplarina bakildiginda “El yikamayi, ellerini yikamay1” oldugu,
yalnizca 2 6grencinin “Ellerini yikamay1 unuttular.” cevabi vererek tam bir ciimle
kurdugu goriilmektedir. Yanlis kabul edilen cevaplar “Yemek yemeyi, oyuncak
almayi, yemek kasig, kahvalti yapmay1r” seklindedir. Cevaplarin tiimi
incelendiginde 1 6grencinin  “Buldum inegi baltayla bicakla..buldum tabii ki
resim yapacaklar sonra gidecekler.” cevabiyla hikdyeyle ilgisi olmayan bir cevap
verdigi, ayn1 6grencinin 4. soruda da hikdyeden bagimsiz cevap verdigi dikkat
cekmistir.
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6. “Hikayeye gore ellerimizi ne zaman yikamaliyiz? Soyler misin?”
sorusunun dogru cevabinin hikdye metnine gore “Yataktan kalkinca, yemek
yemeden once, yemek yedikten sonra ve tuvaletten ¢ikinca, disaridan eve girince,
Kirli seylere dokununca.” oldugu gorilmektedir. Cevaplar arasindan en az 4
maddeyi hatirlayarak sdyleyen 6grencilerin cevabi dogru, 4’ten az olanlar ise
kismen dogru kabul edilmistir. 5 6grencinin vermis oldugu ve yanlis kabul edilen
cevaplara bakildiginda 1 Ogrencinin cevapsiz kaldigi diger o6grencilerin ise
“Hamur oynarken, giderken yikamaliyiz”, “Yatarken her giin, disar1 ¢iktigimiz
zaman”, “Aksam yemeginde”, “Bir saat sonra, simdi” gibi hikdyeden bagimsiz
ancak giinliik yagantilarinda 6grendikleri cevaplart verdigi gortilmektedir.

Soruya dogru cevap verme oraninin distikliigiiyle ilgili yorum yapabilmek
icin hikaye anlatimlar1 esnasinda yapilan video kayitlar1 incelendiginde ilgili
sorunun cevabinin hikayenin sonunda yer aldig1 goriilmistiir. Ortalama 3.5 dk.
stiren hikaye anlatimlart her grup igin incelenmistir. Tiim gruplarda yer alan
Ogrencilerin biiyiik bir kismmin 3. dakikada hikayeye olan ilgilerinin azaldigi,
grupta hareketlenmelerin arttiginin gézlemlendigi dikkat ¢ekmistir.

Ogrencilerin hikdye dinleme esnasindaki davranislarina bakildiginda 50
ogrencinin biiylik bir ¢ogunlugunun belirli araliklarla benzer davranislar
sergiledigi goriilmiistiir. Hikdyenin bitimine dogru Ogrencilerin sikildigi,
sandalyede sallanma, esneme, ayaklarmmi sallama, kafasin1 kasima, gozlerini
ovusturma, baska yone bakma, arkadaslarina bakma, kiyafetiyle oynama, ileri geri
sallanma, burun karigtirma, yiiziinii kasima gibi bircok bedensel hareket yaptiklari
bu sebeple hikaye kitabina bakmadiklari, hik&yeyi dinleyemedikleri goriilmiistiir.

Kismen dogru cevap verme oraninin yiiksek olusuna bakildiginda
Ogrencilerin soruyu cevaplarken hikdye metnine bagli olarak degil, giinliik
yasantilarinda 6grenmis olduklar1 davraniglar siralayarak cevap verdikleri dikkat
cekmistir.

Grupla klasik hikaye okuma siireci degerlendirildiginde 4 grupta yer alan
toplam 50 6grencinin biiyiik bir ¢ogunlugunun ilk 1 dk. boyunca hikayeyi guzel
ve dikkatli bir sekilde dinledigi, motivasyonlarinin yiiksek oldugu, ilerleyen sire
icinde hareketlenmelerin bagladigi, yan yana oturan Ogrencilerin benzer

davraniglar gosterdigi, 6grencilerin bu davranislarda birbirini etkiledigi, 15-20
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saniyelik araliklarla dikkatlerinin dagilip hikdyeye bakarak yeniden toparlandig
goriilmiistiir. Hareketlenmelerinden dolayr hikayeyi dinlememis olmalarinin
ogrencilerin dogru cevap verme oranii disiirdiigini gostermektedir.

Tiim grubun hareketlendigi anlara bakildiginda ise arastirmacinin diger
sayfaya gee¢mek {iizere hikaye kitabinin sayfasini degistirdigi, bu boslukta
ogrencilerin dikkatinin dagildigi gézlemlenmistir. Ayrica dgrencilerin hareketli
olduklar1 anlarda bile hikaye kitabina baktiklari, hareket ederek dinlemeye devam
ettikleri dikkat c¢ekmistir. Tiim gruplarda hikdyenin sonuna gelindiginde
hareketlenmelerin en yogun sekilde gozlemlendigi, goz temasinin kesildigi ve
hikayeyi dinlemedikleri goriilmiistiir.

Grup igerisinde yer alan bir 6grencinin hikayeye katilmasiyla birlikte diger
ogrencilerin de hep birlikte kendi yasantilarindan Ornekler verdigi,grubun
dikkatinin bir anda dagildigi, arastirmacinin hikdyeye devam etmesiyle birlikte
dinlemeye devam edildigi goriilmiistiir. Bunun yani sira diger bir grupta yer alan
bir 6grencinin hikdye hakkinda bir soru yoneltmesiyle birlikte, hareketli oldugu
gbzlenen, baska yone bakarak hikayeyi dinlemeyen 6grencilerin hikayeye dikkat
kesildigi ve yeniden hikayeyi dinlemeye basladigi gorilmiistiir.

Buradan yola ¢ikarak 6grencilerin dinledigini anlamalar1 (izerinde dinleme
stirecindeki davraniglarinin 6nemli oldugu, bedensel hareketlerinin dikkat dagitict
unsur oldugu, grup icerisinde yer alan 6grencilerin birbirleriyle olan iliskilerinin
ve grup atmosferinin hikdye dinleme siirecindeki davraniglarini olumlu ya da
olumsuz yonde etkiledigi, 6grencilerin birbirlerinin davranislarindan etkilenerek
grup icerisinde benzer davraniglar sergiledigi, 3.5 dakikalik siirenin §grencilerin

stkilmadan Klasik hikéye dinlemeleri i¢in uzun sayilabilecegi ileri siiriilebilir.

3.2.1kinci Alt Probleme Yonelik Bulgular ve Yorum
Arastirmanin ikinci alt problemi olan “Okul o©ncesi 5-6 yas grubu
ogrencilerin bireysel dinledikleri klasik hikayeleri anlama diizeyleri nasildir?”

sorusuna yonelik elde edilen bulgular Tablo 4’te gosterilmistir.
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Tablo 4
Osrencilerin Bireysel Dinledikleri Klasik Hikayenin (Ucakta) Anlama Sorularina

Verdikleri Cevaplarin Betimsel Analizi

Soru T}]mUer Iv(lsmen Yanhs X
N dogru cevap  dogru cevap cevap X Ss
ks f % f % f %
1 50 40 80 - - 10 20 1.60 .80
2 50 32 64 9 18 9 18 1.46 78
3 50 29 58 4 8 17 34 1.24 .93
4 50 9 18 19 38 22 44 74 15
5 50 20 40 3 6 27 54 .86 .96
6 50 39 78 3 6 8 16 1.62 15

*X puan diizeyleri: .00-.66: Diisiik; .67-1.33: Orta; 1.34-2.00: Yiksek

Ogrencilerin bireysel dinledikleri klasik hikdyenin anlama sorularina
verdikleri cevaplarin analizine gére 1. soruya 40 ogrencinin (%80)tiimiiyle
dogru,10 06grencinin(%20) yanlhs cevap verdigi, 2. soruya 32 &grencinin
(%64)tiimiiyle dogru cevap, 9 6grencinin (%18) kismen dogru cevap, 9 6grencinin
(%]18) ise yanlis cevap verdigi goriilmektedir. 3. soruda ise 6grencilerin 29°u
(%58) tiimiiyle dogru cevap, 4’0 (%8) kismen dogru cevap, 17°si (%34) yanlis
cevap vermistir. 4.soruya verilen cevaplara bakildiginda 9 6grencinin (%18)
timiiyle dogru cevap, 19 6grencinin (%38) kismen dogru cevap, 22 6grencinin
(%44) yanlis cevap verdigi goriilmiistiir. S.soruya 20 Ogrenci (%40) tiimiiyle
dogru cevap, 3 o6grenci (%6) kismen dogru cevap verirken 27 6grenci (%54)
yanlisg cevap vererek en yiksek yanlis cevap oranina sahip soru olmustur. 6.soruda
ise 39 6grencinin (%78) tiimiiyle dogru cevap, 3 dgrencinin (%6) kismen dogru
cevap ve 8 ogrencinin (%16) ise yanlis cevap verdigi goriilmektedir.

Klasik okuma yontemiyle Ogrencilere bireysel olarak okunmus olan
“Ucakta” hikayesine yonelik anlama sorularina verilen cevaplara bakildiginda en
yuksek ortalama puanin (1.62) 6. soruya, en diisiik ortalama puanin (0.74) ise 4.
soruya verilen cevaplara ait oldugu goriilmiistiir.“Ucakta ” hikayesine yonelik
sorulan sorular ve verilen cevaplar su sekildedir:

1. *“Efe’nin son zamanlardaki hayali nedir?” sorusunun dogru cevabi
“Kuslar gibi ugabilmekti.” seklindedir. Tabloya bakildiginda en fazla dogru cevap

oranma sahip olan bu soruda dogru kabul edilen cevaplara bakildiginda 40
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Ogrencinin “Ucabilmek, u¢mak, kuslar gibi ugmak”™ seklinde cevaplar verdigi
goriilmektir. Iglerinden yalniza 2 6grencinin “Kuslar gibi ugmak istiyordu.”,
“Kuslar gibi ugmak™ cevaplariyla tam climle kurdugu dikkat ¢ekmistir. Geriye
kalan 10 Ogrencinin “ugaga binmek”, “bir kahraman olmak”, “bulutlarda
ziplamak”™, “bulutlarda olmak™ cevaplariyla soruya hikdye metnine bagli olarak
ancak yanlig cevap verdikleri goriilmiistiir.

2.“Ece Efe’nin hayalini gergeklestirebilmesi i¢in nasil bir ¢oziim buldu?”
sorusunun dogru cevabi hikdye metnine goére “Ucaga binerek ucabilmek.”
seklindedir.  Verilen cevaplara bakildiginda 32 &grencinin “ugakla ugmak”,

2

“ucaga binmek”, “ ucaga binerek u¢gmak™ cevaplariyla soruyu dogru cevapladig
gorilmektedir. “ucak”, “ucakla” cevabi veren 9 6grencinin kismen dogru cevap
verdigi kabul edilmistir. Yanlis cevap verdigi kabul edilen 9 6grencinin cevaplari
ise “parasiitle ugmak”, “kuslar ondan daha ¢ok uzaktaydilar 0 da sanki
bulutlardaydi”, “havada u¢gmak igin”, “kanatlar olsun diye u¢gmak istedi”, “ona bir
¢Oziim buldu kanatlar1 olmaz insanlarin” seklindedir.

3. “Efe ugakla kimi ziyarete gidecek?” sorusunun dogru cevabi “Halasini
ziyarete gidecek.” seklindedir. Hikaye metninde gegen climlelere bakildiginda;

“Halasin1 ziyarete gideceklerdi iki gilinliigline. Efe’nin halasinin bebegi
olmustu. Bebegi géormek ve halasiyla enistesini tebrik etmek i¢in yapacaklardi bu
yolculugu.” seklinde oldugu goriilmektedir. Bu dogrultuda “halasin1” cevabi veren
29 6grencinin dogru cevap verdigi kabul edilmistir. 4 6grencinin vermis oldugu
“halasiin bebegini” cevabi ise hikdye metnine bakilarak kismen dogru seklinde
kabul edilmistir. Verilen cevaplar arasindan yanlis cevap olarak belirlenenlere
bakildiginda ise “teyzesini, anneannesini, babaannesini, arkadaslarin1” seklinde
oldugu goriilmektedir.

4. “Efe havaalaninda kimlerle karsilast1?” sorusunun dogru cevabi hikaye
metnine gore “Farkli sehirlere ve iilkelere yolculuk yapan insanlarla karsilagti.”
seklindedir. Ogrencilerin vermis olduklar1 cevaplar incelendiginde “baska iilkelere
giden insanlarla”, “yolculuk yapan kisilerle”, “u¢ak yolculariyla” gibi yolculuk

kelimesini anlatan yanitlar dogru cevap olarak kabul edilmistir. 9 Ogrencinin

dogru cevap verdigi goriilerek en diigiik ortalama puana sahip soru olmustur.

53



Soruya dogru cevap verme oranin diisik olmasiyla ilgili yorum
yapabilmek icin hikdye anlatimlar1 esnasinda ¢ekilen video kayitlari incelenmistir.
50 o6grencinin video kaydi incelenerek hikdye dinleme esnasindaki davraniglari
analiz edilmistir. Hikdye metninde ilgili sorunun cevabinin gectigi boliimde 50
ogrencinin 46’sinin hikaye kitabina baktiklari, ilgiyle resimleri inceledigi ve
iclerinden 30° unun hareketsiz bir sekilde hikayeyi dinledigi gdézlemlenmistir.
Bunun yani sira hikdye kitabina bakan 6grencilerin 16’sinin ayni zamanda ayak
sallama, elleriyle oynama, burun kasima, anlaticiya bakarak giilimseme gibi
davraniglar sergiledigi goriilmiistir. 4 6grencinin ise hikayenin bu bolimunde
ilgisiz goriinerek baska yone bakma ve hareket etme gibi davranislar sergiledigi
ve hikayeyi dinlemedigi gézlemlenmistir.

Buradan yola cikarak ilgili boliimde 6grencilerin biiyiilk ¢ogunlugunun
hikaye kitabina baktigi, resimleri dikkatle inceledigi, bedensel hareketlerinin az
oldugu sonucuna ulasilmustir. Ogrencilerin gdz temasmm kesmeden hikayeyi
dinlemeleri ve resimleri incelemeleri hikdyeyi dikkatli bir sekilde dinlediklerini
diistindiirmektedir. Go6z temasi halindeyken ayni zamanda bedensel hareket
etmelerinin dikkat dagitici unsur olabilecegi ve soruya yanlis cevap vermelerine
neden olabilecegi diisiiniilmektedir.

Ogrencilerin yolcu ve yolculuk kavramim ifade eden 6grencilerin
cevaplar1 dogru sayilarken yolcu yerine “yabancilar insanlar, baska birileri, baska
insanlar” seklinde cevaplar veren Ogrencilerin “yolculuk eden insanlar1”
anlatmaya ¢alistig1 diisiliniilerek cevaplar1 kismen dogru sayilmistir.

Kismen dogru cevap olarak kabul edilen cevaplar ise 19 6grencinin verdigi
“bagka insanlarla”, “Yeni gormedigi insanlarla karsilasti.”,“farkli insanlarla”,
“yabancilarla”, “birgok insanla”, “baska birileriyle” seklindedir. Hikaye
kitabindaki gorsellere bakildiginda hikaye kahramanin havaalaninda siyah tenli,
beyaz sacli, farkli iilkelerde yasayan farkli goriinlimlii insanlarla karsilagmis
oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin bu goriintiiyii “farkli insanlar, yabancilar,
bagka birileri, bircok insanlar, baska insanlar” seklinde anlamlandirarak tam
olarak “yolculuk yapan insanlarla” seklinde ifade edemedikleri bu sebeple kismen

dogru cevaplar verdigi diistintilmektedir.
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Ucagin hareket saatinden oldukca
once gittiler havaalanina. Once skt
glivenlik kontrollerinden gegtiler. Son-
ra valizlerini gorevliye teslim ettiler.
Havaalam oldukga bliyilk bir yerdi. Efe
burada farkli sehirlere ve lilkelere yol-
culuk yapan insanlarla kargilasty.

Sekil 2. Efe ile Ece Ucakta hikayesinde Efe havaalaninda.

Bu soru i¢in 6grencilerin biiyiik bir kisminin yanlis cevap vermis oldugu
gorilmektedir. Yanlis cevaplara bakildiginda ise “pilot, hostesle, yengelerle,
bavullarla, teyzelerle, halasiyla” seklindedir. Yanlis cevap veren Ogrencilerin
gergek hayatlariyla iliskilendirerek cevap verdigi bunun yani sira hikdyenin diger
kisimlarinda gegen hostes, bavul, hala gibi sozciikleri animsayarak bu soruya
cevap olarak verdikleri diistinilmektedir.

5. “Efe hostese neden tesekkiir etti?”’sorusunun dogru cevabi i¢in hikéye
metnine bakildiginda “Biletlerine bakip oturacaklar1 koltuklari gosterdigi igin.”
seklinde oldugu goriilmektedir. Bu dogrultuda 6grencilerin verdikleri cevaplar
arasindan dogru cevap olarak kabul edilenler “Ciinkii koltuklarin nerede oldugunu
gosterdi.”,“Ciinkii oturacagi yeri gosterdi.”,“Koltugun yerini ayarladigi igin.”,
“Hostes demis ki bu koltuga oturun.”, “Ciinkii ona yardim etti, yerini gdsterdi.”,
“Cunkd yerini belirledi.” seklindedir. 27 6grencinin yanlis cevabiyla en yiiksek
yanlis cevap oranma sahip soru oldugu goriilmiistiir. Verilen cevaplardan
“Anneannesine gitmek icin”, “Bulutlarda ugmak igin”,“Teyzesine gittigi
icin”,“Ciinkii onu halasina gotiirdi”,“Ugaga bindigi i¢in”, “Clnkl heyecanla
uegmak istemisti”, “Bulutlarda ugabilmek i¢in”, “Clnkl onun bileti var” , “Cinku
uctular” seklinde olanlar yanlis cevap olarak kabul edilmistir. Yanlis cevap veren

ogrencilerin hikayenin genel konusuyla ilgili cevap verdigi goriilmiistiir.
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Sorunun en fazla yanlis cevap verme oranina sahip olmasinin nedeni
hakkinda yorum yapabilmek i¢in hikdye anlatimlar1 esnasinda kayit altina alinmis
videolar izlenmistir. Sorunun ilgili cevabinin bulundugu bdliimlerde her
ogrencinin hikdye dinleme sirasindaki davraniglari analiz edilmistir. Hikaye
kitabina dikkatle inceleme, géz temasi kurma, hareket halinde olma, sikilma gibi
durumlara dikkat edilerek incelenen video kayitlarinda 45 dgrencinin cevabin yer
aldigi bolimi dinlerken hikaye kitabina baktigi ve baska herhangi bir yone
bakmadig1,3 Ogrencinin hikdyeyle ilgilenmedigi ve baska yone baktigi, 2
Ogrencinin ise anlatictya bakarak dinledigi goriilmiistiir.

31 ogrencinin hikayeyi dinlerken dikkatle resimleri inceledigi ayni
zamanda hareket halinde bulundugu, ayak sallama, elleriyle oynama,agziyla
oynama, sac¢ini kasima, giysisiyle oynama, hikaye hakkinda veya kendi anilari
hakkinda konusma gibi davraniglar sergiledigi dikkat g¢ekmistir. Hikayeyi
dinlerken ayn1 zamanda hareket halinde olan 31 6grenciden sadece 9’unun soruya
dogru cevap verdigi geriye kalan 22 d6grencinin yanlis cevap verdigi gorilmistiir.

45 Ogrencinin goz temasi kurarak hikdyeyi dinledigi halde iclerinden
yalnizca 20 6grencinin soruya dogru cevap vermis olmasi, 6grencilerin bedensel
hareket halinde bulunmalarinin, hikayeyi etkili dinlemelerini olumsuz etkiledigini
diistindlrmektedir. Bunun yan1 sira bazi 6grencilerin bedensel hareket ettigi ve
soruya dogru cevaplar verdigi de gozlemlenmistir. Hikdyeyi gbéz temasim
kesmeden ve hareketsiz bir halde dinleyen, resimleri dikkatle inceledigi goriilen
14 6grencinin ise soruya yanlis cevap verdigi goriilmiistiir. Bu 6grencilerin
hikayeyi dinlerken ¢ekingen bir tavir icinde bulundugu dikkat ¢ekmistir.

Buradan yola ¢ikarak bedensel hareketlerde bulunma bazi 6grencilerin
hikayeye dikkatli bir sekilde dinlemesini engellerken bazi 6grencilerin ise anlama
dizeylerini olumsuz yonde etkilemedigi, ayn1 zamanda hareketsiz kalmanin
dikkat seviyesini ve dogru cevap verme oranini arttirmadigi soylenebilir.

6. “Efe cam kenarindan bakarken kendini nasil hayal etti?” sorusunun
dogru cevabi “ Pamuk sekere benzeyen bulutlarin iizerinde zipladigini hayal etti.”
seklindedir. 39 6grencinin *“ Bulutlarin istiinde zipladigini hayal etti.”, “bulutlarda
zipladigin1”, “bulutlarin istiinde zipladigini” seklindeki cevaplari dogru cevap

olarak kabul edilmistir.3 6grencinin verdigi “Pamuklarin iistiinde”, “bulutlarda”
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cevaplart kismen dogru cevap olarak kabul edilirken, 8 6grencinin “gok yuksekte
oldugunu”, “¢iinkii cam kenarinda”, “uguyor hayal etti”, “ucarak” cevaplariyla
yanlig cevap verdigi gorilmiistiir.

Bu sorunun en yiliksek ortalamaya sahip olmasinin nedeni hakkinda yorum
yapabilmek i¢in hikdye kitabindaki gorsel incelendiginde sadece hikaye
kahramaninin ve bulutlarin oldugu bir resim goriilmektedir. Gorsel 6grencilerin
ilgi ve dikkatini ¢ekecek nitelikte, dinlemelerini olumsuz etkileyecek sekilde fazla
sayida detayin yer almadigi bir resimden olugmaktadir. Video kayitlar
incelendiginde Ogrencilerin biiyiik bir kisminin hik&yenin bu bélimini dinlerken
dikkatli goriindiigii bu gorsele odaklanarak hikdye metnini dikkatli bir sekilde

dinledigi ve bu sayede soruya dogru cevap verdikleri diisiiniilmektedir.

Sekil 3. Efe ile Ece Ugakta hikayesinde Efe’nin gériis agis1.

Klasik hikdye okumalarinin bireysel olarak uygulandigi bu asamada, video
kayitlar1 her 6grenci icin tek tek incelenmistir. Ogrencilerin hikdyeyi bélme,
hikayeye katki saglama durumlarina gore degisiklik gosteren anlatim siiresi en az
2.30 dk. en fazla 3.40 dk. olarak gorilmiistiir. Bireysel hikdye anlatimlarinin
ortalama 2.45 dk. siirdiigii belirlenmistir. Bireysel hikdye anlatimlarinda video

kayitlarinin analizlerinden elde edilen bulgular su sekildedir:
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Grup icerisinde hareketli olan ve hikayeyle ilgilenmedigi goriilen bazi
ogrencilerin bireysel dinlemede daha dikkatli olduklari,

Ayn sekilde grup icerisinde hareketli olan dgrencilerin bireysel dinlemede
yine hareketli oldugu ve ayni zamanda goz temasini kesmeden hikayeyi
dinlemeye devam ettigi,

Grupla hikaye dinlemeye gore ogrencilerin bireysel dinlemede hikayeyi
yakindan takip etmesi nedeniyle gbz temasinin daha az kesildigi,

Grupla hikaye dinlemede az rastlanan katilimli dinlemenin bireysel
dinlemede daha fazla goriildigi, ogrencilerin hikdyeyi bdlerek kendi
yasantilarin ya da hikaye hakkinda anlatimlarda bulundugu,

Ogrencilerin hikayeyi dinlerken jest ve mimiklerini daha iyi yansittiklari,
Grupla hikadye dinlemede oldugu gibi hikdyenin sonlarma dogru
hareketlenmelerin ~ yasandigi, sandalyede  kipirdanmalarin, ayak
sallamalarin basladig1 goriilmektedir.

4 grupta yer alan 6grencilerin bazi 6zelliklerinin sinif i¢erisinde 68renilmis
davranig olduklar1 ve bunu hem bireysel dinlemede hem de grupla
dinlemede ayni sekilde yansittiklart goriilmektedir. Bir subede yer alan
ogrencilerin caligmalarda ciddiyetle ve dikkatle dinledigi goriiliirken diger
subede yer alan Ogrencilerin daha serbest davrandiklari goriilmiistiir.
Ogrencilerin bireysel farkliliklarinin oldugu bilinmekte ayn1 zamanda grup
atmosferinin 6grenci davraniglarint belirlemede ¢ok Onemli oldugu
distiniilmektedir.

Ogrencilerin hikdyeyi dinlerken sergiledikleri davranislarinin bireysel
farkliliklara gore anlamalarini olumlu ya da olumsuz etkiledigi
goriilmiistiir. Bazi 6grencilerin hikdye dinlerken hareketli olmasina
ragmen dogru cevaplar verdigi goriiliirken, dikkatle dinledigi diisiiniilen
bazi Ogrencilerin ise yanlig cevaplar verdigi gorlilmiistiir. Bu sebeple
bireysel hikaye dinlemelerinde hareketli olmanin dikkat dagittigi ve
anlamay1 olumsuz etkiledigi tam olarak séylenememektedir.

Ogrencilerin grup igerisinde kendini daha rahat hissettigi, bireysel
anlatimlarda anlaticiyla bas basa olmanin baz1 6grencilerde ¢ekingenlik ve

gerginlik yarattig1 da elde edilen bulgular arasindadir.

58



3.3.Uclincti Alt Probleme Yonelik Bulgular ve Yorum
Arastirmanin {glincii alt problemi olan “Okul 6ncesi 5-6 yas grubu
ogrencilerin grupla dinledikleri dijital hikdyeleri anlama diizeyleri nasildir?”

sorusuna yonelik elde edilen bulgular Tablo 5’te gosterilmistir.

Tablo 5
Ogrencilerin Grupla Dinledikleri Dijital Hikayenin( Evde) Anlama Sorularina

Verdikleri Cevaplarin Betimsel Analizi

Tumuyle Kismen Yanhs

Soru N dogru cevap  dogru cevap cevap X Ss

Sayst f % f % f %
1 50 50 100 . - - - 2.0 .00
2 50 45 90 g - 5 10 1.80 .60
3 50 29 58 - - 21 42 1.16 99
4 50 49 98 1 2 - - 1.98 14
5 50 40 80 7 14 3 6 1.74 .56
6 50 15 30 11 22 24 48 .82 .87

*X puani diizeyleri: .00-.66: Diisiik; .67-1.33: Orta; 1.34-2.00: Yiksek

1. dijital hikayeyi grup icerisinde dinleyen 6grencilerin anlama sorularina
verdikleri cevaplarin analizine gére 1. Soruya hepsinin (%100) tiimiiyle dogru
cevap verdigi, 2. Soruya 45 6grencinin (%90) tlimiiyle dogru cevap, 5 dgrencinin
(%10) yanlis cevap verdigi, 3. Soruda ise 6grencilerin 29’unun (%58) timuyle
dogru cevap, 21’inin ise (%42) yanlis cevap verdigi goriilmektedir. 4.soruya
verilen cevaplara bakildiginda 49 6grencinin (%98) tiimiiyle dogru cevap, 1
Ogrencinin (%2) kismen dogru cevap verdigi, 5.soruda 40 6grenci (%80) tiimiiyle
dogru cevap, 7 6grenci ( %14) kismen dogru cevap ve 3 6grenci ( %6) ise yanlis
cevap verdigi, 6.soruda ise 15 ogrencinin (%30) tiimiiyle dogru cevap, 11
ogrencinin (%22) kismen dogru cevap ve 24 6grencinin ( %48) ise yanlis cevap
verdigi goriilmektedir.

Akilli tahta araciligiyla dijital ortamda tiim gruba okunmus olan “Evde”
hikayesine yonelik verilen cevaplara bakildiginda en yiiksek ortalama puanin (2.0)
1. Soruya, en diisikk ortalama puanin (.82) ise 6. Soruya verilen cevaplara ait
oldugu gorilmiistir. “Evde” hikayesine yonelik sorulan sorular ve verilen

cevaplar su sekildedir:
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1. ik olarak “Efe hangi oyuncagimi kaybetmis?” sorusu ydneltilmistir.
Ogrencilerin vermis olduklar1 cevaplar arasindan sorunun dogru cevabi olarak
Top, topunu, topunu kaybetmis” kabul edilmistir. 50 6grencinin tlimiiniin bu
soruya dogru cevap vererek en yiiksek ortalamaya sahip oldugu goriilmiistiir.

Grupla dijital hikdye dinleme esnasinda g¢ekilen video kayitlari
incelendiginde 50 Ogrencinin birkaginin hari¢ biiyiik c¢ogunlugunun hikaye
basladigr anda dikkatle dinlemeye hazir bulundugu gorilmiistiir. Sorunun ilgili
cevabr hikdyenin baglangicinda yer aldigi icin Ogrencilerin ilgi ve dikkat
diizeylerinin iist seviyede oldugu goriilmektedir. Ayrica sorunun o6grencilerin
timii tarafindan dogru cevaplamasinin nedeni olarak cevabin tek bir kelimeden
olusmasi diistiniilmektedir.

Hikaye kitab1 incelendiginde gorselde cevapla ilgili herhangi bir resim
bulunmazken tiim o&grencilerin dogru cevap vermis olmasi hikdyenin

baslangicinda dikkatli bir sekilde dinlemis olduklarin1 géstermektedir.

Sekil 4. Efe ile Ece Evde hikayesinde Efe’nin odasi.

2. “Efe oyuncagimi kaybettiginde kendini nasil hissetmis?” sorusuna
“lizgiin, kotl, tziilmistiir” seklinde verilen cevaplar dogru cevap olarak kabul
edilmistir. 50 6grencinin 45’inin soruyu dogru cevapladigi , “unuttum”, “keske

evimiz olsa diye”, “topunu evde unuttu” seklinde cevaplar veren 5 6grencinin ise
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yanlig cevapladigr gorlilmiistiir. Aynt zamanda yanlis cevap veren Ogrencilerin
hikayenin genel konusuyla ilgili cevaplar verdigi goriilmistiir.

3. “Efe nigin tek odali bir evde yasamak ister?” sorusuna verilen
cevaplara bakildiginda dogru kabul edilenler “Oyuncaklarini hemen bulabilmek
icin”, “Oyuncaklar1 kaybolmasin diye”,“Ciinkii oyuncaklari siirekli kayboluyor”,
“Topunu bulmak icin” seklindedir. Ogrencilerin 29’u bu soruya dogru cevap
vermistir. Geriye kalan 21 6grencinin ise “ Bu evi sevdigi i¢in”, “Tek odali evi
sevdigi i¢in”, “Evini dagitmazsa bulabilir”, “Kendi basina top oynamak i¢in”,
“Ciinkii burasi ¢ok giizel”, “Ciinkii kardesi olmadig i¢in”, “Cunku buyiktl bina”,
“Cunkid evini cok seviyor”, “Oyuncaklarini saklamak i¢in” seklinde yanlis
cevaplar verildigi goriilmiustiir.

4. “Efe topunu evin hangi bolimlerinde aradi?” sorusunun dogru cevabi “
Mutfak dolaplarinin ig¢inde, anne ve babasinin yatak odasinda, banyoda, salonda,
kendi odasinda.” seklindedir. Ogrencilerin vermis oldugu cevaplara bakildiginda
banyo yerine “tuvalet, lavabo”, salon yerine “oturma odasi, misafirlerin odasi,
televizyonlu oda”, kendi odasi yerine, “ oyun odasi, oyuncak sepetinde” seklinde
cevaplar veren 6grencilerin soruyu dogru cevapladigi kabul edilmistir. Yalnizca 1
ogrenci evin bolimlerinden sadece ii¢linii hatirladigr i¢in kismen dogru cevap
verdigi kabul edilmistir. 49 6grencinin dogru cevap verdigi bu soru dogru
cevaplanma agisindan en ylksek 2. ortalama puana sahip soru olmustur.

Cevaplar incelendiginde Ogrencilerin hikdyeyi dikkatle dinledigi,”
masanin altinda, mutfak dolabinda, annesinin ¢ekmecelerinde, elbiselerin iginde,
oyuncak kutusunda” seklinde cevaplar vererek hikayede yer alan gorsellerle ilgili
ayrintilara degindigi dikkat ¢ekmistir.

5. “Efe oyuncagini nerede buldu?” sorusuna verilen cevaplar incelendiginde
“Oyuncak sepetinin en altinda, oyuncak sepetinin i¢inde, oyuncak kutusunun en
altinda, oyuncak sepetinin dibinde, oyuncaklarin en altinda” seklindeki cevaplar
dogru kabul edilmistir. “Oyuncak koyma kutusunda, oyuncak sepetinde” cevabi
veren 7 ogrencinin kismen dogru cevapladigi kabul edilmistir. Yanlis cevaplar
ise “sepetin disinda, sepetin Oniinde, sepetin yaninda” seklindedir. Soruya yanlig
cevap veren 3 Ogrenci hikayenin yalnizca gorselini hatirlayarak cevap verdigi

goriilmiistiir. Hikdyenin gorselinde top oyuncak sepetinin yaninda yer almaktadir
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ancak hikaye metnini dinleyen 6grenciler, kahramanin topu oyuncak sepetinin
icinde buldugunu anlamis ve soruyu dogru cevaplamistir.

6. “ Efe neden evini ¢ok seviyor?” sorusunun dogru cevabi “Ciinkii ev
sevdikleriyle birlikte yasadigi, oyunlar oynadigi ve mutlu oldugu yer.”
seklindedir. Ogrencilerin bu soruya verdikleri cevaplar incelendiginde dogru
cevap olarak kabul edilenler “Ciinkii anne ve babasini seviyor”, “Evinde sevdigi

insanlar var”, “Ciinkii evinde egleniyordu”, “Annesi ve babasi orada oldugu igin”,

“Oyuncaklariyla oynadig1 i¢in” seklindedir. Kismen dogru cevap olarak kabul
edilenler ise “Topunu buldugu i¢in sevdi evini”, “Giizel oyuncaklar oldugu i¢in”,
“Topu oldugu i¢in” seklindedir. 24 6grencinin verdigi “Evi biiyiik oldugu icin”,
“Cunkl evi cok guzel”, “Evi ¢ok odali oldugu i¢in”, “Bina blyuk diye”, “Evler

guzeldir”, “Ciinkii komsular1 var”, “Ilk tasindig1 ev” seklindeki cevaplar ise yanlis
kabul edilmistir.

Bu soru igin ortalama puanin. 82 ile en diisiikk puan olmasinin sebebinin
tepsi edilmesi amaciyla video kayitlar1 incelenmistir. Ilgili sorunun cevabi
hikayenin son sayfasinda bulunmaktadir ve tim gruplarda yer alan 6grencilerin
biiyiik bir kisminin bu asamada hareketlendigi, g6z temasin1 keserek baska yone
baktign goriilmiistiir. Ogrencilerin hareketlenmelerinin dinleme ve anlama
Uzerinde olumsuz etki yarattigmin diistiniilmesinin yani sira sorunun diger
sorulara gore daha st bilissel dizeyde oldugu, Ogrencilerin dogru cevap
verebilmesi icin hikdyeyi analiz etmesi gerektigi distiniilmektedir.Vermis
olduklar1 cevaplarin hikdayenin genel konusuyla ilgili oldugu, ayrica 6grencilerin
istenilen ciimleyi kurup tam olarak ifade edemedikleri goriilmiistiir.

Yanlis olarak kabul edilen cevaplara bakildiginda cevaplarin ev ve bina
izerine yogunlastigi dikkat g¢ekmektedir. Hikaye kitabindaki ilgili boliimiin
gorseli incelendiginde farkli bina ve evlerin bulundugu, baska herhangi bir
resimlemenin olmadigi goriilmektedir. Ogrencilerin biiyiikk kisminin hikaye
sonunda metni dinleyemedigi yalnizca hikadye Kitabindaki gorseli hatirlayarak

binalara odaklandigi ve soruya yanlis cevap verdigi diisiiniilmektedir.
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Sekil 5. Efe Ile Ece Evde hikayesinde Efe’nin evinin dis goriiniisii.

3.4. Dorduncu Alt Probleme Ydnelik Bulgular ve Yorum

Arastirmanin dordiincii alt problemi olan “Okul 6ncesi 5-6 yas grubu
ogrencilerin bireysel olarak dinledikleri dijital hikayeleri anlama duzeyleri
nasildir?”” sorusuna yonelik elde edilen bulgular Tablo 6’da gosterilmistir.
Tablo 6
Ogrencilerin Bireysel Olarak Dinledikleri Dijital Hikayenin (Misafirlikte) Anlama

Sorularina Verdikleri Cevaplarin Betimsel Analizi

Soru Tumuyle Kismen Yanhs X
N dogru cevap  dogru cevap cevap X Ss
sayst f % f % f %
1 50 31 62 17 34 2 4 1.58 57
2 50 29 58 17 34 4 8 1.50 .64
3 50 29 58 17 34 4 8 1.50 .64
4 50 33 66 17 34 - - 1.66 A7
5 50 44 88 2 4 4 8 1.80 57
6 50 47 94 1 2 2 4 1.90 41
*X puani diizeyleri: .00-.66: Diisiik; .67-1.33: Orta; 1.34-2.00: Yuksek

Bireysel olarak okunan dijital hikdyede 6grencilerin anlama sorularina
verdikleri cevaplarin analizine gore 1.soruya 31’inin (%62) dogru cevap

verdigi,17’sinin (%34) kismen dogru cevap verdigi,2’sinin (%4) yanlis cevap
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verdigi goriilmiistiir. 2.soruda 6grencilerin 29’u (%58) tiimiiyle dogru cevap,17’si
(%34) kismen dogru cevap, 4’0 de (%8) yanlis cevap vermistir. 3.soruya
bakildiginda 29(%58) 6grencinin tiimiiyle dogru cevap, 17 6grencinin (%34)
kismen dogru cevap,4 6grencinin de (%8) yanlis cevap verdigi goriilmiistiir.
4.soru da tlimiiyle dogru cevap veren 33 6grenci(%66),kismen dogru cevap veren
17 ogrenci (%34) bulunurken yanlis cevap veren Ogrenci yoktur. 5.soruya
bakildiginda 44 Ggrenci, (%88) tiimiiyle dogru cevap, 2 0grenci(%4) kismen
dogru cevap,4 ogrenci ise (%8) yanlis cevap vermistir. 6.soruda ise 47(%94)
Ogrenci tiimiiyle dogru cevap verirken,1 Ogrenci (%2) kismen dogru cevap,2
ogrenci (%4) de yanlis cevap vermistir.

Tablet araciligiyla bireysel olarak okunmus olan “Misafirlikte” hikayesine
yonelik verilen cevaplara bakildiginda en yuksek ortalama puanin (1.90) 6.
soruya, en diisiik ortalama puanm (1.50) ise 2. ve 3. soruya verilen cevaplara ait
oldugu gorilmiistir.“Misafirlikte” hikayesine yonelik sorulan sorular ve verilen
cevaplar incelendiginde:

1. “Efe annesiyle birlikte kime/nereye gidiyor?” sorusunun dogru cevabi
“Apartmanlarina yeni tasman komsularma gidiyor” seklindedir. Ogrencilerin
vermis oldugu cevaplara bakildiginda “Yeni tasinan komsularma”, “Komsu
teyzeye”, “Komsusuna”, “Misafirlige” seklindeki cevaplar dogru kabul edilmistir.
“Yeni arkadasina”, “Arkadasinin evine”, “Ece’nin evine” seklinde cevap veren 17
ogrencinin hikdye metnine gore yorumladigi goriilerek verdigi cevabi kismen
dogru olarak kabul edilmistir. 2 6grencinin ise “Annesinin arkadasina, kardesinin
evine” seklinde yanlis cevap verdigi goriilmiistir. Kismen dogru cevap verme
oraninin yiiksek olmasinin sebebi olarak 17 6grencinin hikayenin konusuyla ilgili
dogru cevap verdigi ancak dogru cevap olarak kabul edilen cevabi veremedikleri
distiniilmektedir.

Ogrencilerin hikdyeyi tablet uygulamasiyla bireysel olarak dinledikleri
olduklar1 esnada ¢ekilen video kayitlar1 incelendiginde, sorunun ilgili cevabinin
hikayenin baslangicinda yer aldig1 gériilmektedir. Ogrencilerin bir kismimin tablet
kullanimi konusunda heyecanli oldugu, bir kisminin ise tedirgin bir sekilde tableti
tuttugu, dokunmatik ogelere sakin ve yavasca dokundugu dikkat ¢ekmistir.

Hikayenin ilk sayfasinda ozellikle kiz 6grencilerin metni dinledikten sonra ne

64



yapacagini bilemedigi ve arastirmacidan destek almak istedigi goriilmiistiir. Bu
stirecte hikayenin baslangicinda tablet kullanimindan dolay: hikdye metnine tam
olarak adapte olamadiklar1 diisiiniilmektedir.

Ogrencilerin biiyiik bir cogunlugunun tableti gordiigiinde heyecanlanmast,
hareketli ve sesli dgelere surekli ve ardi ardina dokunma istegi, miizigin sesi ve
nesnelerin hareketine odaklanarakhikdye metnini tam olarak dinleyememesi gibi
sebeplerle istenilen dogru cevabi veremedikleri ancak hikdyenin konusunu
anladiklar goriilmektedir. Ozellikle erkek dgrencilerin tablet kullanim1 esnasinda
daha heyecanli ve aktif oldugu gozlemlenirken kiz 6grencilerin daha sakin ve
temkinli davrandigi, dncelikle hikdye metnini dinledikten sonra tablet iizerinde
hareketli nesnelere dokundugu dikkat ¢ekmistir.

2. “Efe misafirlige giderken ne giymeye karar verdi?” sorusunun dogru
cevabr “Mavi balikli tisort.” seklindedir. Dogru cevap verdigi kabul edilen 29
Ogrencinin cevaplarina bakildiginda “Balikli mavi bir tisort”, “Balikli tigorti”,
“Mavi tisort balikli”, “En sevdigi balikl tisortii” seklinde oldugu goriilmektedir.
Ogrencilerin vermis oldugu “Balikh iist”, “Balikli gomlek”, “Balikli elbise”,
“Balikl kiyafet”, “Mavi tisort” seklinde cevaplar kismen dogru olarak kabul
edilmistir. Yanlis kabul edilen cevaplar ise “kisa kol, giizel elbise, karar

veremedi” seklindedir.
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Sekil 6. Efe ile Ece Misafirlikte hikayesinde Efe’nin dolabi (tablet goriiniimii).
Ogrencilerin verdikleri cevaplar dogrultusunda kismen dogru olarak kabul
edilen cevap sayisinin fazla olmasinin nedeni hakkinda yorum yapabilmek tizere
video kayitlar1 incelenmistir. Gorselde kiyafetlerin tizerinde yanip sénen daireler
bulunmaktadir. Bu dairelerden yalnizca mavi balikli tisort hareketlidir ve hikaye
kahramani bu kiyafeti giymistir. Ogrencilerin bir kism1 bu asamada kiyafetlerin
her birine dokunmus, hareket etmeyen ogeleri 1srarla hareket ettirmeye ¢alismistir.
Bazi1  Ggrencilerin @ “Ben  istedigimi  giydirecegim.”, “Neden  bunlar
giydiremiyorum?”, “Bunlar hareket etmiyormus.” seklinde climleler kurarak
gorsellere dokunduklart ve hikdyeyi bu sekilde dinledikleri goriilmiistur.
Ogrencilerin dokunmatik 6gelere odaklanarak gorselde yer alan ve ayni zamanda
hikaye metninde yer alan cevabi istenilen sekilde veremedikleri diisiiniilmektedir.
Bunun yam sira kismen dogru cevap verdigi kabul edilen 17 6grencinin dogru
cevaba c¢ok yakin cevaplar verdigi, gorselde yer alan bazi detaylar1 hatirladigi
ancak “mavi balikli tigért” yerine “balikli iist, balikli kiyafet, balikli gomlek,
balikl1 elbise” seklinde cevaplar verdigi goriilmektedir. Ogrencilerin giinliik
yasantilarinda tigort yerine bu kavramlar1 kullaniyor oluklar1 ve cevaplarina bu

sekilde yansittiklar diisiiniilmektedir.
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3. “Efe komsularina hediye olarak ne gotlirdii?” sorusunun dogru cevabi
icin hikdye metnine bakildiginda “Yedigi kayisinin gekirdegini saksiya dikmisti.
Topraktan bir fidan yiikseldi. iste bu fidam1 komsularina gétiirecekti.” oldugu
gorilmektedir. Bu dogrultuda o6grencilerin vermis oldugu cevaplar arasindan
“fidan, saksidaki fidan” cevaplar1 dogru kabul edilmistir. Dogru cevap veren 29
ogrenciden sadece 1’inin “Kayisi ¢ekirdegini yemisti, onu saklamisti, topraga
ekmisti, onu gotirdi” seklinde vermis oldugu cevabin tam olarak hikaye
metnindeki gibi oldugu dikkat ¢ekmistir. 17 6grencinin fidan yerine “ bitki,
saksidaki yesil sey, saksiya ektigi seyi” seklinde cevaplar verdigi goriilerek
kismen dogru cevap olarak kabul edilmesi uygun goriilmiistiir. Yanlis cevaplar ise

3 6grencinin vermis oldugu ““ yemek, pasta, tohum” seklindedir.

Sekil 7. Efe ile Ece Misafirlikte hikayesinde Efe hediyesiyle (tablet gorinim).

Video Kayitlart izlendiginde tiim Ogrencilerin hikdye kahramanin elinde
bulunan saksiya dokundugu, i¢inden c¢ikan fidani1 gordiigii ancak cogunlukla
gorselde bulunan at resmine dokunup giiliimsedigi tekrar tekrar dokundugu, elbise
dolabinin kapilarii acip kapattig1 dikkat ¢cekmistir. Ogrencilerin hareketli ve sesli
Ogeler daha c¢ok hosuna gitmistir. Kismen dogru cevap veren 17 Ogrencinin
verdigi cevaplara bakildiginda dogru cevaba c¢ok yakin oldugu, hikayeyi
dinledikleri gorilmektedir. Ancak istenilen cevap olarak saksidaki fidan ifadesi
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kabul edildigi i¢in O6grencilerin fidan kavramini tam olarak ifade edemeyerek
bitki, saksidaki yesil sey, saksiya ektigi sey seklinde cevaplar verdigi goriilmistiir.

4. “Ece’nin odasinda neler vardi1?” sorusunun cevabi igin hikayedeki gorsel
incelenmistir. Ogrencilerden vermesi beklenen cevaplar hikdye gorselinde olan
“besik, yatak, ayna, ocak, mutfak seti, bebek, araba, firca, kasik, fincan, tencere”
seklindedir. Cevabin dogru kabul edilmesi i¢in 6grencinin en az 4’i hatirlamig
olmas1 uygun goriilmiistiir. Ogrencilerin bir kismu kasik, fincan, tencere, ocak gibi
esyalart “mutfak esyalar1” seklinde siniflandirarak cevap vermistir. 4 ten daha az
cevabi olan ve bircok esyayr “oyuncaklar” seklinde siniflandiran 17 6grencinin
cevabr kismen dogru olarak kabul edilmistir. Cevaplar arasindan yanlig cevap
olarak kabul edilecek bir madde bulunmamuistir.

Video kayitlarinda ogrencilerin  gorselde yer alan biitiin dgelere
dokundugu, siiriikleyerek yer degistirmekten keyif aldigi bu islemleri bircok kez
yaptig1 gézlemlenmistir. Ozellikle kiz 6grencilerin bu sayfada giiliimsedigi ancak
nesneleri hareket ettirmekte zorlandig1 erkek 6grencilere gore daha yavas ve sakin
hareket ettirdigi dikkat ¢ekmistir. Bunun sebebi olarak tableti tam olarak
kavrayamamis olmalari ve tablet kullanimi konusunda erkek Ogrenciler kadar
deneyimli olmamalar diistiniilmektedir.

5.“Efe ile Ece birlikte hangi oyunu oynamaya karar verdiler?”” sorusunun
dogru cevabi “ Ascilik oynamaya karar verdiler” seklindedir. Ogrencilerin vermis
oldugu cevaplara bakildiginda ‘“ascilik, yemek yapma oyunu, yemekgilik”
seklindeki cevaplar dogru kabul edilmistir. Ascilik kavraminin yemek yapmak
oldugunu bilerek yemekgilik olarak ifade ettikleri goriilmiistiir. 2 6grencinin
“lokanta oyunu, mutfak setleriyle oyun” seklinde verdigi cevaplar kismen dogru,
4 6grencinin “Mutfakc¢ilik, mutfak oyuncaklari, yemek™ cevaplari ise yanlis cevap
olarak kabul edilmistir.

Hikaye incelediginde ilgili gorselde hikaye kahramanlarinin oynadig
oyunun resmin merkezinde yer almasi 6grencilerin dikkatini yogunlastirmalarini
saglamistir. Baz1 6grencilerin gorselde yer alan besige dokunmaktan keyif aldigi
ve bir erkek 6grencinin besige dokundugu anda ¢ikan miizige eslik ettigi dikkat
cekmistir. Ogrencilerin  hikdyeyi dinledigi ancak ascilik seklinde ifade

edemedikleri gorilmiistiir.
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Sekil 8. Efe Ile Ece Misafirlikte hikayesinde Ece’nin odasinda oyun oynarken
(tablet goriinima).

6.“Ecenin annesi yemeleri i¢in ne hazirladi?” sorusunun dogru cevabi
hikdye gorselinde yer alan, metinde dinlemis olduklar1 “Kek ve kurabiye
hazirladi.”  seklindedir. Ogrencilerin  47’sinin  soruyu dogru cevapladig1
goriilmistiir. “Pasta ve kek™ cevabi veren 1 6grencinin kismen dogru, “borek,
biskiivi pasta” cevabi veren 2 Ogrencinin ise cevabi yanlis kabul edilmistir.
Yalnizca 4 6grencinin gorselde yer alan 2 adet i¢i dolu cay bardagini tablette
oynatmadiklari, hikdye metninde sesli bir sekilde dinlemedikleri halde fark ederek
cevap verdikleri dikkati ¢ekmistir.

Sorunun dogru cevaplanmasi agisindan en yiiksek ortalama puana sahip
olmasinin sebebi hikayedeki gorselle iliskilendirilebilir. Hikaye gorselinde hikaye
kahramanlar1 ve oOnlerinde duran biiyiik ¢izimlerle ¢izilmis kek ve kurabiye
bulunmaktadir. Hikdye metninde ve gorselinde kafa karistirici unsurlarin
bulunmadigi, cevabin kisa ve net oldugu bu sebeplerle 6grencilerin cogunlugunun
dogru cevap vermis olduklar1 disiiniilmektedir. Ayrica 6grencilerin video
kayitlar1 incelendiginde, ilgili gorselin hikdyenin sonunda yer almasina ragmen
ogrencilerin dikkatinin dagilmamis olmasi, dogru cevap olan kek ve kurabiyenin
hareketli Ogeler olmasi, Ogrencilerin dokunarak kahramanlara paylastirmasi

soruya dogru cevap vermelerini saglamistir.
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Sekil 9. Efe Ile Ece Misafirlikte hikayesinde Efe ile Ece salonda (tablet

goranima).

Tablet araciligiyla bireysel okumalar esnasinda ¢ekilen videolar analiz

edildiginde;

Dinleme surelerinin 6grencilere bagl degisiklik gostermekle birlikte en az
2.45 dk, en ¢ok 7.36 dk. olmak Uzere ortalama 5 dk. oldugu,

50 ogrenci arasindan 26’sinin 5-6 dk. boyunca hi¢ hareket etmedigi,
hikayeyi dikkatli bir sekilde dinledigi ve goz temasini kesmedigi, geriye
kalan 24 6grencinin de ¢ogunlukla hareketsiz goriindiigii ancak degisken
araliklarla 1-2 saniye suren ayak sallama, sa¢ diizeltme, burun silme,
hikdye kahramanina el sallama gibi davranislar sergiledigi,

Bireysel tablet okuma uygulamasina kadar yapilmis olan biitiin hikaye
anlatimlarinda ¢ok hareketli oldugu goézlemlenen ogrencilerin bireysel
dinleme esnasinda daha az hareket ettigi,

16 oOgrencinin hikdye dinleme esnasinda kahramana soru sorma,
kahramanla konugma, yorum yapma kendi yasantilarindan 6rnekler verme
gibi davraniglar sergileyerek katilimli dinledigi,

12 kiz 6grencinin tablet kullanim1 konusunda arastirmaciya soru sordugu,

Ogelere dokunma konusunda temkinli davrandigi, bazilarmin sadece
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dinledigi ve aragtirmacinin yonlendirmesiyle ogelere dokunarak diger
sayfalara gectigi veya tekrar dinledigi,

e Erkek 6grencilerin tableti iki eli ile tuttugu kiz 6grencilerin ise tek eliyle
tutup diger eliyle dokunmaya calistigi,

o Ogzellikle erkek ogrencilerin tablet kullanimi konusunda daha aceleci
davrandigi, hareketli ogelere siirekli dokundugu, hareketsiz ogelere de
dokunarak oynatmaya calistigi,

e 2 oOgrencinin hikayenin 4. dakikasindan itibaren tableti arastirmaciya
uzattigi tableti tutmaktan yoruldugu ve arastirmacinin tuttugu tabletten

hikayeyi dinlemeye devam ettigi sonuglarina ulasilmistir.

3.5. Besinci Alt Probleme Yo6nelik Bulgular ve Yorum
Aragtirmanin besinci alt problemi olan “Ogrencilerin klasik hikayelerde
bireysel ve grupla dinleme bakimindan anlama sorularindan aldiklar1 puanlar

nasildir?” sorusuna yonelik elde edilen bulgular Tablo 7°de gésterilmistir.

Tablo 7
Klasik Hikayelerde Bireysel ve Grupla Dinleme Bakimindan Ogrencilerin Anlama

Sorularindan Aldiklart Puanlarin Karsilastirilmasi

Okuma turu N X Ss sd t b
Grupla 50 8.32 1.984 *
Bireysel 50 752 2 042 98  1.986 .050
*p<.05

Klasik hikdye metinlerinin bireysel ve grupla dinlenmesinin anlama
tizerindeki etkileri karsilastirildiginda grupla dinleme lehine istatistiki bakimdan
anlamli farkliliklarin oldugu goriilmektedir (t=1.986; p<.05). Grupla dinleme
yapan bireylerin anlama puanlari 8.32; bireysel dinleme yapan bireylerin ise
anlama puanlar1 7.52 bulunmustur. Diger deyisle 6grenciler grupla dinlediklerinde
klasik metinleri daha iyi anlamlandirabilmektedir. Bu baglamda bireysel okumaya
gore grupla okumanin Ogrencilerin klasik metinleri anlama diizeyi iizerinde

anlaml1 etkide bulundugu ileri stirilebilir.
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Ogrencilerin grupla dinleme sonucunda anlama sorularindan aldiklari

puanlarin  asagida belirtilen sebeplerden dolayr daha yiiksek ¢iktig1

diistiniilmektedir:

Ogrencilerin ilk uygulama olan grupla hikdye okumaya istekli ve hevesli
gorliniiyor olmasi,

Ogrencilerin grup igerisinde, arkadaslarinin bulundugu ortamda ve kendi
sinifinda kendini daha rahat hissediyor olmasi,

Grupla dinleme esnasinda hareketlenmeler olsa bile 6grencilerin yuksek
oranda hikayeye dikkatle bakilmis olmasi,

Bireysel okumalar esnasinda Ogrencinin sinifindan uzak kalmasi ve
arastirmaci yaninda ¢ekingen tavir sergilemesi,

Bireysel okunmus olan hikdyede sorulan bir sorunun cevabinda fazla
sayida kelime bulunmasi ve 6grencilerin bunu tam olarak ifade edememesi
nedeniyle ortalama puanin diismesi,

Erkek Ogrencilerin bireysel dinleme esnasinda daha sikilgan tavir
sergilemesi,

Ogrencilerin bir kisminin bireysel hikdye anlatimlarinda katilimli hikaye
dinlemesi, hikdye hakkinda yorum yapmasi, kendi yasantilarindan

ornekler vererek hikayeyi bélmesi.

Grupla ve bireysel hikdye okuma sonuglarinda Ogrencilerin dikkat

siirelerinin benzer oldugu, sikildiklarinda gosterdikleri davramislarin  benzer

ozellikler gosterdigi goriilmiistiir. Klasik hikaye dinleme davranislarinin grupla ve

bireysel dinlemede farklilagmadigi 6grencilerin olmasinin yani sira grup igerisinde

hareketli olan bazi Ogrencilerin bireysel dinleme esnasinda daha dikkatli

goriindiigii, resimleri yakindan inceleme firsati yakaladigi elde edilen sonuglar

arasindadir.

3.6. Altinc1 Alt Probleme Yonelik Bulgular ve Yorum

Arastirmanin altinc1 alt problemi olan “Ogrencilerin dijital hikayelerde

bireysel ve grupla dinleme bakimindan anlama sorularindan aldiklar1 puanlar

nasildir?” sorusuna yonelik elde edilen bulgular Tablo 8’de gosterilmistir.
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Tablo 8
Dijital Hikayelerde Bireysel ve Grupla Dinleme Bakinmindan Ogrencilerin Anlama

Sorularindan Aldiklart Puanlarin Karsilastirilmasi

Okuma trt X Ss sd t P
Grupla 50 9.50 1.359

3 98 -1.636 105
Bireysel 50 9.94 1.331
p>.05

Dijital hikayelerin bireysel ve grupla dinlenmesinin anlama Uzerindeki
etkileri karsilastirildiginda istatistiki bakimdan anlamli farkliliklarin bulunmadig
gortlmektedir (t=-1.636; p>.05). Dijital hikayeleri grupla dinleyen 6grencilerin
anlama puanlar1 9.50 iken; bireysel/tek olarak dinleyen o6grencilerin anlama
puanlari 9.94 bulunmustur. Ogrencilerin dijital hikayeleri bireysel olarak
dinlediklerinde anlama sorularindan aldiklari puanlarin daha yliksek olmasina
ragmen farkin anlamli ¢ikmamasindan dolay1 bireyseldinlemenin metni anlama
tizerinde etkiye sahip olmadig: belirtilebilir.

Ogrencilerin dijital hikAyeleri grupla ve bireysel dinledikleri siiregte
cekilen video kayitlar1 incelendiginde bireysel okumalar esnasinda ilgi ve
motivasyon seviyelerinin daha yiliksek oldugu goriilmiistiir. Grupla okumalar
ortalama 3 dk. siirerken bireysel okumalar ortalama 5 dk. siirmiistiir. Ogrencilerin
grup icerisinde hikaye dinlerken daha hareketli oldugu, kisa siireli dikkat dagitici
hareketlerde bulundugu, davranislariyla birbirini etkiledigi, hareketli olduklar
anlarda bile akilli tahtaya bakarak dinledikleri, 3 dk. siiren hikayelerin son 15
saniyesi igerisinde kipirdanmalarin en yogun bir sekilde goriildigii dikkat
cekmistir.

Grupla hikdye dinleme esnasinda Ogrencilerin ayak sallama, ileri geri
sallanma, kafasin1 kasima gibi davramislar gosterdigi ancak yine de hikaye
kitabina baktig1, jest ve mimiklerle hikayeyi dinledigi, baz1 6grencilerin hikayeye
katilim gosterdigi goriilmiistlir. Bir grupta yer alan bir erkek 6grencinin hikaye
basladiktan sonra sandalyesinden yere inip uzandigi bu sekilde dinlemeye devam
ettigi, bunu goren 2 arkadaginin da yerde hikaye dinlemek istedigi dikkat
¢ekmistir. Bu siiregte arastirmaci ya da smf dgretmeninin midahale etmemesi

baz1 dgrencilerin dikkatinin yerde uzanan 6grencilere yonelmesine sebep olmustur
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ancak yine de hikayeden kopmadiklari gozlemlenmistir. Hikdyenin alt tonunda
var olan miizige eslik ettikleri genel olarak saskin bir ifadeyle ve giilimseyerek
hikaye dinlemeleri dijital hikdyeden hoslandiklarini diisiindiirmektedir.

Bunun yani sira Ogrencilerin tablet araciligiyla bireysel okumalar
esnasinda heyecanli ve istekli goriindiigii gozlemlenmistir. Hikdye dinleme
stirecini 0grencinin kendisini yonetmesi, tablet kullaniminin kendi kontroliinde
olmasi ve tablete yakin olmasindan dolayir resimleri daha yakindan inceleme
firsat1 yakalamasi, siire sinirlamasi olmadan istedigi sekilde hikayeyi dinlemesi,
hareketli 6geleri istedigi say1 ve siirede dokunabiliyor olmas1 6grencilerin hosuna
gitmistir. Bireysel anlatimlarin siire ortalamasi agisindan daha uzun siirdiigii buna
ragmen ilgi ve dikkatlerinin dagilmadigi, grup igerisinde oldukga hareketli oldugu
gbzlemlenen bazi 6grencilerin bireysel hikdye dinleme esnasinda daha dikkatli
dinledigi, baz1 6grencileri 7 dk. boyunca ilgisini ve gdz temasini kesmeden tableti
kullanarak hikayeyi dinledigi goriilmiistiir.

Buradan yola c¢ikarak Ogrencilerin bireysel uygulamalar sirasinda daha
istekli ve dikkatli goriindiigii, slirenin uzamasina ragmen ilgilerinin azalmadig,
grupla dinleme esnasinda sergiledikleri davranislarin dikkat dagitict unsur oldugu
diistiniilmesine ragmen hikayeyi goz temasint kesmeden dinledikleri goriilmiistiir.
Ogrencilerin bireysel dinlemelerde daha dikkatli olduklar: ve genel olarak dijital

hikaye dinleme stirecine ilgi duyduklari ileri strilebilir.

3.7. Yedinci Alt Probleme Yo6nelik Bulgular ve Yorum
Aragtirmanin yedinci alt problemi olan “Ogrencilerin dijital ve klasik
hikayeleri anlama sorularindan aldiklar1 toplam puanlar nasildir?” sorusuna

yonelik elde edilen bulgular Tablo 9’da gosterilmistir.

Tablo 9
Ogrencilerin Dijital ve Klasik Hikdyeleri Anlama Sorularindan Aldiklar: Toplam

Puanlarin Karsilastirilmasi

Hikaye tiri N X Ss sd t p
Dijital 100 9.72 1.356 o
1 1. :
Klasik 100 7.92 2.043 %8 339 000
**p<.001
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Tablo 9’a bakildiginda 6grencilere verilen dijital ve klasik hikaye tar
metinlerde anlama sorularindan aldiklar1 toplam puanlar karsilastirildiginda dijital
hikaye tlrl lehine istatistiki bakimdan anlamli farkliliklarin oldugu goériilmektedir
(t=7.339; p<.001). Dijital hikéye tiirii metinlerde bireylerin anlama puanlar1 9.72;
klasik hikaye tiiri metinlerde ise bireylerin anlama puanlar1 7.92 bulunmustur.
Diger deyisle 6grenciler dijital hikdye metinlerini klasik metinlere gére daha iyi
anlamlandirabilmektedir. Bu baglamda dijital hik@yelerin Kklasik hikayeye gore
ogrencilerin anlama diizeyleri zerinde anlamli etkide bulundugu ileri siiriilebilir.

Ogrencilerin okuma anlama sorularindan aldiklar1 toplam puanlara
bakildiginda 6grencilerin dijital hikayelerde daha yiiksek ortalama puana sahip
olduklar1 goriilmektedir. Incelenen video kayitlarmin analizleri sonucunda da
ogrencilerin klasik hikayeye gore dijital hikdyelerde daha dikkatli ve heyecanlh
goriindiigii, motivasyonlarinin dijital hikdye dinlerken daha yiiksek oldugu
gorilmektedir. Dikkat surelerinin uzun ve bedensel hareketlerinin klasik
hikayelere gore daha az olmasi 6grencilerin dijital hikayeleri daha iyi dinleyerek
anlamlandirdigi bu sayede okuma anlama sorularina daha dogru cevaplar
verdikleri diistiniilmektedir.

Buradan yola ¢ikarak giintimiiz teknolojisinde dijital hikayelerde bulunan
sesli ve hareketleri dgelerin d6grencilerde ilgi ve merak uyandirdigi ve dikkatli bir
sekilde dinlemelerini sagladigi, klasik hik&yelere gore dijital hikayelere daha ilgi

gosterdigi sdylenebilir.
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4. TARTISMA

Arastirmada 6grencilerin klasik hikayelere gore dijital hikayeleri dinleme
sonras1 anlama sorularina verdikleri cevaplarla daha yiiksek ortalama puana sahip
olduklar1 goriilmektedir. Arastirma sonucumuza benzer sekilde Ertem (2010)
elektronik hikaye kitaplariyla basili kitaplart  karsilastirdigi  ¢alismasinin
sonucunda Ogrencilerin okudugunu anlama agisindan elektronik hikaye
kitaplarinda daha basarili oldugunu tespit etmistir. Ayni sekilde Ileri (2011)
okudugunu anlama ve okuma motivasyonu iizerinde ekran okumanin etkisini
aragtirdigt  ¢alismasinda metinleri ekrandan okuyan Ogrencilerin  basili
materyalden okuyan 6grencilere gore daha yiliksek anlama diizeyine sahip oldugu
sonucuna ulagsmistir. Takacs, Swart ve Bus (2014)basil1 hikaye kitaplarinin yerine
yetiskin rehberliginde okunan dijital hikayelerin ge¢ip gegcemeyecegini inceledigi
caligmasinda okul oncesi donem gocuklarmin hikayeyi anlama acisindan dijital
hikayelerin basil1 kitaplara gore daha etkili oldugu sonucuna ulagsmigtir. Stimer ve
Eldeniz Cetin (2018) yaptiklar1 aragtirma sonunda 6grencilerin dinledigini anlama
becerisi Uzerinde dijital hikdye tekniginin daha etkili oldugunu ve dinledigini
anlama sorularina daha ¢ok dogru cevap verdiklerini gérmiistiir. Bu bulgular
calismamizi destekleyici niteliktedir.

Bunun yani sira Stoeckle (2012) genel ve 6zel egitimli 6grencilerin anlama
puanlarin1 basili ve elektronik kitap agisindan karsilagtirdigt g¢alismasinin
sonucunda anlama puanlar1 arasinda herhangi bir farklilik bulamamistir. Ayni
sekilde Topbasoglu (2015) caligmasinda 6grencilerin dijital ve etkilesimli kitaptan
ve basili materyalden okudugunu anlama puanlari arasinda anlamli bir farklilik
olmadig1 sonucuna ulagmistir. Bu bulgular ¢alismamizda elde edilen bulgularla
celismektedir.

Arastirma sonucunda 6grencilerin klasik hikdyeye gore dijital hikayelerde
daha dikkatli ve heyecanli oldugu, motivasyonlarinin dijital hikaye dinlerken daha
yiiksek oldugu goriilmektedir. Abidin ve digerleri (2011) tarafindan yapilan
calismada kontrol grubunda bulunan Ogrencilere O6gretmen tarafindan klasik
hikdye, deney grubundaki O&grencilere ise dijital hikdyeler anlatilmigtir.
Aragtirmanin sonucunda dijital hikayelerin Ogrencilerin dikkatini ¢ektigini,

motivasyonlarini arttirdifinmi ve bu sayede dinledigini anlama becerilerinin
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gelistigini ifade etmislerdir. Bu sonug¢ aragtirmamiz sonucunda dgrencilerin hem
anlama sorularmma verdikleri dogru cevap oranindan hem de video kayitlari
analizindeki gézlemlerden elde ettigimiz dijital hikayeleri daha dikkatli ve istekli
dinledikleri bulgusunu destekleyici niteliktedir.

Dijital hikaye dinleme siirecinde 6grencilerin dikkat sirelerinin uzun ve
bedensel hareketlerinin klasik hikéye dinleme siirecine gore daha az olmasi, dijital
hikayeleri daha 1iyi dinleyerek anlamlandirdigi bu sayede okuma anlama
sorularina daha dogru cevaplar verdiklerini diisiindiirmektedir. Collen (2007)
calismasinda okul Oncesi oOgrencileriyle dersleri dijital ve basili hikayeler
kullanarak ytiriitmiistiir. Dijital hikaye dinleyen ¢ocuklarin daha ¢ok dogru cevap
verdigi aynm1 zamanda video kayitlarinin analizleri sonucunda hikayeyi daha iyi
dinledikleri ve dinleme siirecinde daha az hareket ettikleri gortilmiistiir. Bu sonug
aragtirma sonucunda elde edilen bulgumuzu destekler niteliktedir. Rukanci ve
Anameri¢’e (2003) gore derslerde interaktif e-ders kitaplarinin kullanimi
Ogrencilerin dikkat diizeylerini yiiksek tutmaya katki saglayarak bagka seyler
diistinmeleri Onleyebilir. Dijital hikayelerde gorsel ve isitsel dgelerle bilginin
organizasyonu Ogrencilerin bilgileri anlamlandirmasini saglayabilir (GoOgen,
2014). Cigerci (2015) g¢alismasinda o6grencilerin dijital hikayeleri seslendiren
kisinin yaptig1 vurgu ve tonlamalara dikkat ettigi, 6zellikle dijital hikayede
bulunan resimler sayesinde dinlediklerini anlama ve anlamlandirma becerilerinin
gelistigi sonucuna ulasmistir. Benzer sekilde Topbasoglu (2015) dijital ve
etkilesimli kitaplarda bulunan ses, hareket ve dokunmatik 6zelliklerin grencilerin
dikkatini ¢ektigini birgok duyusuna hitap eden bu Ozellikler sayesinde
Ogrencilerin hikayeyi hatirlama ve anlama diizeylerinin arttigini belirtmistir. Bu
bulgular calismamizi destekler niteliktedir.

Buradan yola ¢ikarak giiniimiiz teknolojisinde dijital hikdayelerde bulunan
sesli, resimli ve hareketleri 6gelerin 6grencilerde merak uyandirdigi, 6grencilerin
hikayeyi dikkatli bir sekilde dinlemelerini sagladigi ve Klasik hikayelere gore
dijital hikayelere daha ilgi gosterdigi sdylenebilir.

Ogrencilerin dijital hikayeleri bireysel olarak tablet araciligiyla okurken
daha dikkatli dinledigi, daha keyif aldig1 ve anlama sorularina yiiksek oranda

dogru cevaplar verdigi arastirma sonucu elde edilen bulgular arasindadir.
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Bulgumuzu destekler nitelikte Grimshaw, McKnigt, Dungwort ve Morris (2007)
caligmalarinda 2 farkli basili ve elektronik hikaye kitabinda Ogrencilerin
okudugunu anlama puanlarint ve bunlardan keyif alma durumlarini
incelemislerdir. Elektronik kitaptan okumanin, basili kitaptan okumaya gore daha
uzun siirdiigli ve 6grencilerin elektronik Kitaptan okudugunu anlama puanlarinin
basili kitaba gore daha yiiksek ciktig1 sonuglarini elde etmislerdir. Benzer sekilde
Diindar ve Akcayir (2012) 6grencilerin tablet PC’ler ve basili kitaplar arasindaki
okuma performanst ve okudugunu anlama diizeyini inceledigi caligmasinda
ogrenciler ile birebir calismustir. Ogrenciler tablet bilgisayarlarda okuma yaparken
eglendiklerini belirtmislerdir. Frye (2014) o&grencilerin okudugunu anlama
tizerinde elektronik kitaplarda bulunan etkilesimli 6zelliklerin nasil etki
yarattiginin inceledigi caligmasinda etkilesimli kitaptan okumanin okudugunu
anlamay1 olumlu bir sekilde etkiledigi sonucuna ulagmistir. Benzer sekilde Cigerci
(2015) arastirmasinda dijital hikayelerde bulunan ses, muzik, resim gibi dgelerin
Ogrencilerin hikayeyi daha iyi anlamasimi sagladigini belirtmistir. Yaptigimiz
caligmada tablet kullanimi konusunda oldukga istekli goriinen Ogrencilerin,
miizikli ve hareketli 6gelere dokunma istegi, mutlu oldugunu ifade etmesi ve
hikayeyi tekrar dinlemesinin anlamalarini olumlu etkiledigi sonucuna ulasilmistir.
Bu ¢aligmalar bulgularimizi1 destekleyici niteliktedir.

Stoeckle (2012) anaokulu 6grencileriyle yaptigi calismasinda biri basihi
metin digeri e-kitap olmak Uzere 2 hikdye secerek elektronik kitap &grencilere
iPad’den okutulmustur. Genel egitimli 6grencilerin okudugunu anlama puanlari
elektronik kitap calismasinda oldukca diisiik ¢ikmistir. Ayn1 zamanda 6grencilerin
basili kitaba gore dikkatsiz davranmiglar sergiledigi goriilerek anlama sorularimin
buna bagli olarak diisik ¢iktigi belirlenmistir. Longa ve Minch (2013)
ogrencilerin okudugunu anlama {izerinde animasyonlu kitaplarin etkililigini
arastirdigl calismada Ogrencilere tablet bilgisayardan okunan hikayelerde anlama
puanlarinin daha diisiik oldugu sonucuna ulagmistir. Hareketli animasyonlarin
Ogrencilerin anlamalarini olumsuz etkiledigini belirtmislerdir. Bu bulgu ¢alismada
elde ettigimiz bulguyla ¢elismektedir. Ogrencilerin tablet kullanim siirecini kendi
yonetmis olmasi hikayeyi istedigi sayida ve istedigi slirede dinlemesi sonucu

anlama iizerinde olumlu etki yarattig1 diisiiniilmektedir.
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Ogrencilerin klasik hikdye dinleme siirecinde pasif bir sekilde dinledigi,
dijital hikayelerde ise katilimli dinleme gerceklestirdikleri goriilmiistiir. Benzer
sekilde Cigerci (2015) oOgrencilerin dijital hikaye dinleme siirecinde katilimli
dinleme gerceklestirerek hikayenin gelisme ve sonug¢ bdliimleri hakkinda
tahminde bulundugunu ifade etmistir. Demirer (2013) de yaptig1 ¢aligmada dijital
hikayelerin katilimi arttirdigini belirtmistir.

Arastirma sonucunda 6grencilerin grupla klasik hikdye dinleme siirecinde
¢ok hareketli oldugu, grup igerisindeki ogrenci davraniglarinin birbirlerini
ve hikdyeyi dinlemedigi tespit edilmistir. Collen (2007) de anasinifi
Ogrencileriyle basili ve dijital hikayeler kullanarak yaptigi ¢alismasinda kontrol
grubunda yer alan 6grencilerin dijital hikaye dinleyen &grencilere gore daha
hareketli oldugu ve hikadyeden koptuklar1 sonucuna ulasmistir. Bu bulgu
calismada elde edilen bulgumuzu destekler niteliktedir. Calismada O6grenciler
grupla ve bireysel dijital hikaye dinleme surecinde hikayeye dayali sorular sorarak
hikayelere katilim gostermistir. Ayni1 sekilde Collen (2007) nin ¢alismasinda da
dijital hikdye zamaninda G6grencilerin resim temelli sorular sordugu, gelismis
gorsellerin  Ogrencilerin  hikdyeyi daha iyi anlamasini sagladigi sonucuna

ulastlmistir.
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SONUC

Aragtirmada Ogrencilerin klasik hikayeleri bireysel ve grupla dinleme
bakimindan aldiklar1 puanlar karsilastirildiginda grupla dinlediklerinde anlama
puanlar1 8.32; bireysel dinlediklerinde anlama puanlar1 ise 7.52 bulunmustur.
Ogrencilerin grupla hikiye dinleme siirecinde daha yiiksek ortalama puana sahip
oldugu ve grupla dinledikleri klasik hikayeleri daha iyi anlamlandirdigi sonucuna
ulasiimistir. Ogrenciler uygulamanin ilk haftasinda yer alan grupla klasik hikaye
dinleme siirecine ilgi duymustur. Ogrencilerin grup icerisinde bulunmaktan dolay1
kendilerini daha rahat ve giivende hissetmesi, hikayenin kendi sinif ortamlarinda
okunmus olmast sonucu grupla klasik hikdye dinleme sonrasinda dinledigini
anlama puanlar1 daha yiksek ¢ikmustir.

Arastirmada Ogrencilerin dijital hikayelerde bireysel ve grupla dinleme
bakimindan anlama sorularindan aldiklart puanlar karsilastirildiginda grupla
dinlediklerinde anlama puanlar1 9.50; bireysel dinlediklerinde ise anlama puanlari
9.94 bulunmustur. Anlama puanlar1 arasindaki farkin anlamli olmamasindan
dolay1 dijital hikayeleri grupla ya da bireysel dinlemenin anlama Uzerinde etkiye
sahip olmadigi sonucuna ulagilmistir. Bunun yan1 sira 6grencilerin dijital hikaye
dinleme siirecine ilgi ve istek duydugu, hikayeleri dijital ekrandan dinlemenin
anlamalari iizerinde olumlu etki yarattig1 goriilmiistiir.

Ogrencilerin dijital ve klasik hikdyeleri anlama sorularmndan aldiklar
toplam puanlar karsilastirildiginda dijital hikayelerde 9.72; klasik hikayelerde ise
7.92 oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin  dijital hikAyeleri daha iyi
anlamlandirdigi, bir diger degisle dinledigini anlama iizerinde dijital hikayelerin
etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Uygulama esnasinda ¢ekilen video kayitlarinin ¢o6ziimlenmesinden
hareketle asagidaki sonuglara ulagildig: soylenebilir:

Aragtirmada ogrencilerin grupla klasik hikdye dinleme siirecindefazla
bedensel davranis sergiledigi, bu davraniglarinin tiim gruplarda benzer 6zellikler
gosterdigi ve grup igerisSinde Ogrenci davranmiglarinin birbirlerini etkiledigi
sonucuna ulasilmistir. Bedensel davraniglarin 6grencilerin dikkatini dagittigi ve
bu sebeple dinledigini anlama iizerinde olumsuz etkiye neden oldugu goriilmiistiir.

Yapilan c¢alismada grupla klasik hikdye okuma siirecinin ortalama 3.30 dk.
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siirdligli ve bu siirenin 6grencilerin sikilmadan klasik hikayeyi dinlemeleri i¢in
uzun sayilabilecegi sonuglarina ulagilmistir.

Ogrencilerin bireysel klasik hikdye dinleme siirecinde daha dikkatli ve
istekli oldugu goriilmiistiir. Hikaye kitabina olan yakinlik nedeniyle resimleri daha
yakindan inceleme firsati bulan Ogrencilerin, hikaye kitabina dokunma, soru
sorma, hikdye hakkinda yorum yapma, kendi yasantilarindan 6rnekler verme gibi
davraniglar sergiledigi goriilerek bireysel klasik hikdye okumanin katilimh
dinlemeye olanak sagladig1i sonucuna ulasilmistir. Ayrica 6grencilerin hikayeyi
bireysel olarak dinlerken jest ve mimiklerini daha iyi yansittiklart ulasilan
sonuclar arasindadir. Hikdye dinlerken hareketli olan bazi 6grencilerin hikaye
sonunda anlama sorularina dogru cevaplar verdigi, hareketsiz bir sekilde dinledigi
gorilen bazi Ogrencilerin ise anlama sorularina yanlis cevaplar verdigi
goriilmiistiir. Bu sebeple bireysel klasik hikaye dinlemede bedensel davraniglarin
ogrencilerin dikkatini dagittigi ve anlama iizerinde olumsuz etki yarattig
sOylenememektedir.

Ogrencilerin grupla dijital hikaye dinleme sirecinde hikayeyi akill1 tahta
ekraninda dinlemelerinin heyecan yarattigi goriilmistiir. Ancak grupla klasik
hikdye dinleme siirecindeki bircok davranisin bu siirecte de sergilendigi
goriiliirken g6z temasinin klasik hikaye dinleme siirecine gore daha az kesildigi,
Ogrencilerin akilli tahtadan dinlemeye daha ilgi duydugu sonucuna ulasilmistir.
Yapilan galismada grupla dijital hikdye okuma siirecinin ortalama 3 dk. siirdiigii,
son 15 saniyede Ogrencilerin bedensel hareketlerinin artti§i ve bu siirenin
ogrencilerin sikilmadan klasik hikayeyi dinlemeleri i¢in uzun sayilabilecegi
sonuclarina ulasilmistir.

Bireysel dijital hikaye dinleme surecinde tablet kullaniminin 6grencilerde
heyecan ve istek uyandirdigi, daha dikkatli olduklar1 ve bedensel hareketlerinin
azaldign goriilmiistiir. Ogrencilerin hikdye dinleme sirecini  kendilerinin
yonetmesi sonucu istedikleri siire ve sayida hikayeyi dinleyebilmeleri anlamalari
iizerinde olumlu etki yaratmistir. Ogrencilerin tabletle hikdye dinleme siirecini
dogru bir sekilde yonetebilmesi icin tablet kullanimi konusunda yeterli bilgiye
sahip olmasi1 gerektigi belirlenmistir. Ortalama 5 dk. suren hikdye dinleme

siirecinde Ogrencilerin hareketlerinde 6nemli derecede azalmanin goriilmesi,
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ogrencilerin hikdye kahramaniyla konusmasi, yorum yapmasi, gilliimseyerek
eglendigini ifade etmesi, dinledigini anlama sorularina yiiksek oranda dogru
cevaplar vermesi siirece ilgi ve istek duyduklarmi gostermektedir. Tabletle
bireysel hikaye dinlemenin 6grencilerin dinledigini anlama iizerinde olumlu etki
yarattigt sonucuna ulasilmigtir. Yapilan c¢alismada elde edilen veriler
dogrultusunda, bundan sonra yapilacak olan aragtirmalarda asagida yer alan

oneriler dikkate alinabilir.

e Dijital hikayeler Ogrencilerin dikkatini ¢ekerek dinleme ve dinledigini
anlamalar1 iizerinde olumlu etki saglamistir. Ogretmenler akilli tahta
uygulamasiyla dijital hikdye okuyarak Ogrencilerin hikdye dinleme
stirecine yonelik olumlu tutum gelistirmesini saglayabilirler.

e Arastirmada tablet kullanimi konusunda yeterli bilgisi olmayan
ogrencilerin tedirgin davraniglar1 gézlemlenmistir. Sonraki arastirmalarda
Ogrencilere Oncesinde detayli bir sekilde tablet kullanimi anlatilarak
kullanmalar1 i¢in zaman verilerek deneyim kazanmalar1 saglanabilir.

e Arastirmada okuma anlama sorularinin Ogrencilere bireysel olarak
sorulmasi zaman almistir. Bu asamada sorular arastirmaci disinda birden
cok kisi tarafindan sorularak zamandan tasarruf saglanabilir.

e Klasik hikayelerin  Ogrencilere  bireysel okunmasi asamasinda
aragtirmactyla Ogrencinin yalniz kalmasi sebebiyle bazi Ogrencilerde
cekingen davraniglar goézlemlenmistir. Bu durumun Onlenmesi igin
arastirmact uygulamaya baslanmadan birka¢ hafta Once 0Ogrencilerle
tanigsma etkinlikleri diizenleyerek daha fazla vakit gegirebilir.

e Ogretmenlere dijital hikAye hazirlama siireciyle ilgili egitimler verilerek
Ogretmenlerin  Ogrenciler i¢in farkli hikayeler hazirlayarak Ogretim
materyallerini zenginlestirmeleri saglanabilir.

e Dijital hikdye hazirlama konusunda gerekli bilgi ve donanima sahip okul
oncesi Ogretmenleri Ogrencileriyle birlikte c¢alisma ylirliterek  her
ogrencinin kendi hika@yesini olusturmasina yardimci olabilir.

e Ogrenciler deney ve kontrol gruplarma ayrilarak basili hikayelerin dijital

formatlar1 deney gruplarina okunabilir.
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Dijital hikaye yazilimlar1i 6grenci yas grubuna gore diizenlenerek
uygulamalarin verimli ge¢mesi ve uygulama esnasinda yasanabilecek
olumsuzluklarin engellenmesi saglanabilir.

Yapilacak olan diger c¢alismalarda ilgili literatiirde yer alan dijital 6ykii,

dijital hikaye ve dijital 6ykiileme kavramlar tartigilabilir.
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Ek-3: HIKAYE METINLERI
1. PARKTA

Efe annesiyle birlikte parka gitti. Salincaga bindi, kaydiraktan kaydi, ¢cok
eglendi. Parkta baska ¢ocuklar da vardi. Onlar da oldukca neseli goriintiyorlard.

Efe kum havuzunda oynamay1 ¢ok severdi. Bu yiizden parka gelirken
kiiregini, kovasim1 yaninda getirirdi. Fakat bugiin kiiregini getirmeyi unutmustu.
Neyse ki Ece’nin bir kiiregi vardi. Kiiregini Efe ile paylasti. Ece kumu eledi. Efe
kovayr doldurdu. Kumdan kalelerini yaparken karsilarina ince uzun minik bir
hayvan ¢ikti. “Hiyh! Yoksa bu bir yilan m1?” dedi Efe. “ Hayir hayir, o yalnizca
bir solucan!” diye cevap verdi Ece.

Efe’nin de Ece’nin de karni acikti. Anneleri onlara yiyecek bir seyler
hazirlamist1. Ikisi de sevingle sofraya oturdu. Efe bir an evvel bu gizel
yiyeceklerden yemek istiyordu. Ece de ondan farkli sayilmazdi. “Cocuklar bir seyi
unutmadiniz m1?” diye sordu Ece’nin annesi. “ Ellerinizi yikamaniz gerekmez
mi?”“Ama elim kirlenmedi ki.” dedi Efe. “ Benim ellerim de kirli gérinmuyor.”
dedi Ece.

Gergekten de ellerinde goriinen bir kir yoktu. Fakat ellerimizi yitkamamiz
icin mutlaka kirlerin goriiniir olmasi gerekmiyordu. Mikroplar goziimiizle
goremeyecegimiz kadar kiiclik canlilardi. Fark ettirmeden bulasip insanlar1 hasta
etmeyi ¢ok seviyorlardi.

Efe ve Ece parktaki ¢esmede ellerini yikadilar. Ellerini yikarken sabun da
kullandilar. Mikroplar sabunu hi¢ mi hi¢ sevmezdi. Sabunu goriir gérmez
“Kagunn!” diye bagirirlardi. Efe karnin1 doyururken annesine, “Bagka ne zaman
ellerimi yikamaliyim?” diye sordu. Annesi, “Yataktan kalkinca, yemek yemeden
once, yemek yedikten sonra ve tuvaletten ¢ikinca.”’dedi. Ece’nin annesi de
“Disaridan eve girince, kirli seylere dokununca.” diye ekledi. Temiz eller,

sagligimiz i¢in her zaman hazir bekleyen giiclii birer kahramana benzerdi.
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(Ek-3 devam)
2. UCAKTA

Efe’nin son zamanlarda en bliyiik hayali kuslar gibi ucabilmekti. “Keske
bizim de onlarinkine benzer kanatlarimiz olsa...” diyordu Ece’ye. “Bir yere
gitmek istedigimizde kanatlarimizi ¢irpardik. Gokyiizlinde seninle yakalamaca
oynardik.”

O sirada gokyliziinden bir ugak gecti. Bulutlarin arasina beyaz bir ¢izgi
cizdi. Ece, “ Kuslar gibi kanatlarimiz yok ama yine de ugabiliriz.” Dedi. “ Tipki
su ucagin icindeki insanlar gibi...”

O aksam Efe’nin babasi, elinde ugak biletleri ile geldi eve. Halasini
ziyarete gideceklerdi iki giinliigiine. Efe’nin halasinin bir bebegi olmustu. Bebegi
gormek ve halasiyla enistesini tebrik etmek icin yapacaklardi bu yolculugu. Efe
odasina gidip cantasin1 hazirlamaya basladi. Annesi ona yolcularin cantalarina
sigacak kadar esya ile ug¢aga binebileceklerini hatirlatti. Efe bu iki giin boyunca
neye ihtiyaci olacaksa onlar1 yanina almaliydi.

Ucagin hareket saatinden olduk¢a once gittiler havaalanina. Once siki
guvenlik kontrollerinden gectiler. Sonra valizlerini gorevliye teslim ettiler.
Havaalan1 oldukca biiyiik bir yerdi. Efe burada farkli sehirlere ve {ilkelere
yolculuk yapan insanlarla karsilasti.

Ugaga binmek i¢in koriik denen ve tipki akordeona benzeyen bir
koridordan gegtiler. Giiler yiizlii hostesler ugagin kapisinda onlar1 karsiladi.
Biletlerine bakip oturacaklari koltuklar1 gosterdi. Tesekkiir edip yerlerine
oturdular.

Efe’nin koltugu cam kenarindaydi. Yerine oturur oturmaz kemerini takt.
Az sonra bulutlarin iizerindeydiler. Artik kuslardan bile yiiksekteydiler. Efe
pamuk sekere benzeyen bulutlarin {izerinde zipladigini hayal ediyordu. Ucak
yolculugu ¢ok keyifli gegiyordu.

Ugaktan inince kayan bir bant onlara valizlerini getirdi. Bu tipki bir oyun
gibiydi. Tum yolcular, onlarca valiz icinden kendisininkini seciyordu. Efe az
sonra ¢ok sevdigi halasina kavusacakti. Halasinin bebegini gérmek igin
sabirsizlaniyordu. Evine donerken ugaga binecegi i¢in de ¢ok ama ¢ok mutluydu.

Ece’ye anlatacagi ne ¢ok sey olmustu.
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(Ek-3 devam)
3.EVDE

Efe o sabah topu ile oynamay1 istiyordu. Fakat top ortalarda
gorinmiiyordu. Efe ne zaman bir oyuncagini kaybetse” Keske yalnizca tek odali
bir evimiz olsa.” diye diislinlir; boylece odada aradigini ¢abucak bulacagini
zannederdi. Evin her yerini aramak ona ¢ok zor gelirdi.

Topunu odasinda goremeyince evin i¢inde aramaya basladi. Oyuncaginin
mutfak dolaplarinin i¢ine saklandigimi diisiindii. Fakat bu dolaplarda sadece
tabaklar, kasiklar, bardaklar ve tencereler gordii. Efe daha sonra anne ve
babasinin yatak odasina gitti. Oradaki dolap ve c¢ekmeceleri de acti, bakti.
Annesinin elbiseleri, babasinin gémlekleri ve c¢oraplar1 karsisina ¢ikti. Koridora
cikip “Of!” diye soylendi topunu bulamayacagini diisiiniip hiiziinlendi. Evin
koridorunda kolay kolay bir sey kaybolmazdi. Ciinkii burada yalnizca diger
odalara agilan kapilar vardi.

Banyoya bile bakti topunu aramak icin kapagini agip kapatti klozetin.
Oyuncagimi orada gormedigine sevindi. Sonra ellerini yikamak i¢in lavaboya gitti.
Acaba topunun cani yikanmak istemis olabilir miydi? Hemen kiivetin i¢ine bakt1.
Fakat topu kiivette de degildi.

Salonda oyuncak aramayi pek sevmezdi ¢iinkii bu oda evin en biiyiik
yeriydi. Diger odalara gore daha fazla bakmasi gereken yer vardi. Koltuklarin alti,
yemek masasi, televizyon sehpasi... Salon ailenin bulusma yeriydi. Yemekler
burada yenir, sohbetler burada edilirdi. Salonda agirlanirdi eve gelen misafirler.
Efe, en son odasmna gitti topunu bulmak i¢in. Yatagina, dolabina, masasina
bakarken seslendi : “Topum neredesin?” Oyuncak sepetleri oyuncaklarin en
sevdigi yerlerdi.

Orada kendilerini yalniz hissetmezlerdi. Bir de Efe yanlarina gidince nasil da
artardr sevingleri ...”Aaa, topum oyuncak sepetinin en altinda imis.” Oyuncaklar
sepetleri nasil seviyorsa Efe de evini dyle severdi. Burasi onun sevdikleriyle

birlikte yasadigi, ihtiyaclarini karsiladigi oyunlar oynadigi ve mutlu oldugu yerdi.
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(Ek-3 devam)
4. MISAFIRLIKTE

Efe dolabinin 6niinde durmus kiyafetlerine bakiyor, ne giyecegine bir tiirlii
karar veremiyordu. Annesiyle apartmanlarina yeni tasinan komsularma “Hos
geldiniz” demeye gideceklerdi. Misafirlige gidilirken temiz ve 6zenli giyinmeyi
severdi. En iyi se¢imin gemili sortu ile balikli tisortii olduguna karar verdi.

Yeni komsularima bir de hediye gotiirmek istedi. Gegen yil yedigi
kayisinin ¢ekirdegini saksiya dikmisti. Birkag hafta 6nce topraktan minik bir fidan
yiikselmisti.Iste bu fidam1 komsularina gétiirecekti.

Komsu teyze onlar1 giiler yiizle karsiladi. Yaninda da kizi Ece vardi. Ece
Efe’den bir yag biiyiiktii. Oyun oynamak icin Efe’yi odasina gotiirdii. Ece’nin
odas1 Efe’nin odasindan biraz farkliydi. Egyalar ya pembe ya kirmiziydi.
Oyuncaklar1 da kendininkilerden biraz farkliydi. Sepetlerinden arabalar, siiper
kahramanlar yerine bebekler, mutfak esyalar1 ve siis malzemeleri ¢ikt.

Birlikte as¢ilik oynamaya karar verdiler. Efe zaman zaman annesine
mutfakta yardim ederdi. Bu yiizden oyuncak yemek takimlarmi kullanmak ¢ok
hosuna gitti. Ece’ye en sevdigin yemegin ne oldugunu sordu. Sonra da lokantanin
mutfaginda ise koyuldu.

Bir ara burunlarina mis gibi kokular geldi. Acaba oyunda pisirilen hayali
yemekler de gercekleri gibi kokabilir miydi? Anneleri onlar1 salona davet edince
anladilar isin aslin1. Ece’nin annesi onlara kek ve kurabiye yapmuisti.

Kek ve kurabiyelerini yedikten sonra tekrar Ece’nin odasma gittiler.
Oyunlarina kaldiklar1 yerden devam ettiler. Efe , “Sen de bize gel olur mu?” dedi
ayrilirken arkadasina. “Tamircilik oynamak gider mi hosuna?” Eve dondiigiinde

¢ok mutluydu Efe yeni bir arkadas1 olmustu.
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EK-4: OKUMA ANLAMA SORULARI

1. PARKTA

1.

Efe annesiyle birlikte nereye gitti?

2. Efe parka giderken neyi unuttu?
3. Peki, kumdan kaleleri nasil yapt1?
4. Efe ile Ece kumlarla oynarken kumlarin i¢inden ne ¢ikt1?
5. Efe ve Ece’nin karni aciktiginda ne yapmayi unuttular?
6. Ellerimizi ne zaman yikamaliyiz syler misin?
2. UCAKTA
1. Efe’nin son zamanlardaki hayali nedir?
2. Ece Efe’nin hayalini gergeklestirebilmesi i¢in nasil bir ¢6ziim buldu?
3. Efe bu yolculugu neden yapiyor?
4. Efe havaalaninda kimlerle karsilast1?
5. Efe hostese neden tesekkiir etti?
6. Efe cam kenarindan bakarken kendini nasil hayal etti?
3. EVDE
1. Efe hangi oyuncagini kaybetmis?

o g~ D

Efe oyuncagini kaybettiginde kendini nasil hissetmis?
Efe nicin tek odali bir evde yasamak ister?

Efe topunu evin hangi boliimlerinde aradi1?

Efe oyuncagini nerede buldu?

Efe neden evini ¢ok seviyor?

4. MISAFIRLIKTE

o g ~ w D

Efe annesiyle birlikte kime /nereye gidiyor?

Efe misafirlige giderken ne giymeye karar verdi?

Efe komsularina hediye olarak ne gotiirdii?

Ece’nin odasinda neler vardi1?

Efe ile Ece birlikte hangi oyunu oynamaya karar verdiler?

Ece’nin annesi yemeleri i¢in ne hazirladi1?
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Ek-5: VELI iZiN BELGELERI

Sayin Veli;

Cocugunuzun katilacagi bu ¢alisma, “.............ooiiiiii
adiyla, ................. tarihleri arasinda yapilacak bir arastirma uygulamasidir.

Aragtirmanin Hedefi :

Arastirma Uygulamasi: Anket / Goriisme / Gozlem seklindedir.

Arastirma T.C. Milli Egitim Bakanligi’nin ve okul yonetiminin de izni ile
gerceklesmektedir. Arastirma uygulamasina katilim tamamiyla goniilliiliik esasina
dayali olmaktadir. Cocugunuz c¢aligmaya katilip katilmamakta ozgiirdiir.
Arastirma ¢ocugunuz i¢in herhangi bir istenmeyen etki ya da risk tagimamaktadir.
Cocugunuzun katilimi: tamamen sizin isteginize baghdir, reddedebilir ya da
herhangi bir asamasinda ayrilabilirsiniz. Arastirmaya katilmamama veya
arastirmadan ayrilma durumunda Ogrencilerin akademik basarilari, okul ve
ogretmenleriyle olan iligkileri etkilemeyecektir.

Calismada ogrencilerden kimlik belirleyici higbir bilgi istenmemektedir.
Cevaplar tamamiyla gizli tutulacak ve sadece arastirmacilar tarafindan
degerlendirilecektir.

Uygulamalar, genel olarak kisisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar
icermemektedir. Ancak, katilim sirasinda sorulardan ya da herhangi baska bir
nedenden ¢ocugunuz kendisini rahatsiz hissederse cevaplama isini yarida birakip
cikmakta Ozgiirdiir. Bu durumda rahatsizligin giderilmesi icin gereken yardim
saglanacaktir. Cocugunuz caligmaya katildiktan sonra istedigi an vazgecebilir.
BOyle bir durumda veri toplama aracin1 uygulayan kisiye, c¢alismay1
tamamlamayacagini1 sdylemesi yeterli olacaktir. Anket ¢aligmasina katilmamak ya
da katildiktan sonra vazge¢mek cocugunuza hicbir sorumluluk getirmeyecektir.

Onay vermeden Once sormak istediginiz herhangi bir konu varsa
sormaktan ¢ekinmeyiniz. Calisma bittikten sonra bizlere telefon veya e-posta ile
ulagarak soru sorabilir, sonuglar hakkinda bilgi isteyebilirsiniz.Saygilarimizla,

Arastirmaci
Iletisim bilgileri

-

Velisi bulundugum.................. K777 | S numaralt égrencisi
.................................. ’in yukarida aciklanan arastirmaya
katilmasina izin veriyorum. (Liitfen formu imzaladiktan sonra ¢ocugunuzla
\okula geri gbnderiniz*).
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