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OZET
ILKOKUL DORDUNCU SINIF SOSYAL BILGILER DERSINDE DIJITAL
HiKAYELERLE DESTEKLENMIiS OGRETIMIiN AKADEMIiK BASARI,
TUTUM, MOTIVASYON, BILiSUSTU DUSUNME VE KARAR VERME
STRATEJILERINE ETKISI

Bu c¢aligmada dijital hikayelerle desteklenmis ilkokul 4. sinif Sosyal
Bilgiler dersinin Ogrencilerin akademik basarilari, tutumlari, karar verme
stratejileri, bilististii diisinme ve motivasyon diizeylerine etkisini arastirmak
amacglanmistir. Bu arastirma, ontest-sontest kontrol gruplu yar1 deneysel desen ile
tasarlanmistir. Ulasilan nicel veriler, SPSS 20.0 istatistik paket programinda
¢Ozlimlenmistir. Arastirmada deney grubu 6grencilerinin basar1 ve tutum puanlari,
karar verme stratejileri, bilisiistii diistinme ve gilidiilenme diizeyi puanlar1 diger
gruptaki Ogrencilere gore daha yiiksek diizeyde ve anlamli bulunmustur. Bu
sonug, dijital hikdyelerle gerceklestirilen Ogretimin &grencilerin akademik
basarilari, tutumlari, karar verme stratejileri, bilisiistii diisiinme ve giidiilenme
diizeylerinin yiliksek olmasini saglama agisindan daha etkili oldugunu ortaya
koymustur. Bu sonuca gore yiirlirliikkte olan ve 6grenci merkezli oldugu bilinen
resmi programin 6grencilerin basari, tutum, motivasyon, biliiistii diistinme ve 6z-
karar verme stratejilerini gelistirmede yetersiz oldugu ve ogrencilerin daha ¢ok
kacingan, erteleyici ve panik karar verme stillerini artirmada etkili oldugu
belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Sosyal Bilgiler, Ilkokul, Dijital Hikaye, Basari,

Tutum, Karar Verme Stratejileri, Bilisiistii Diisiinme, Motivasyon (Giidiilenme).
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ABSTRACT

THE EFFECT OF 4TH GRADE SOCIAL STUDIES COURSE
SUPPORTED BY DIGITAL STORIES ON ACADEMIC ACHIEVEMENT,
ATTITUDES, MOTIVATION, METACOGNITIVE THINKING AND
DECISION MAKING STRATEGIES

In this study, it is aimed to investigate the effect of 4th grade social studies
course supported by digital stories on students' academic achievement, attitudes,
decision making strategies, and metacognitive thinking and motivation levels. The
study was designed with a quasi-experimental design with pretest-posttest control
group. The quantitative data were analyzed by SPSS 20.0 statistical package
program. In the study, achievement and attitude scores, decision-making
strategies, metacognitive thinking and motivation level scores of the experimental
group students were found to be significantly higher than the students in the other
group. This result revealed that teaching with digital stories is more effective in
providing students with a high level of academic achievement, attitude, decision-
making strategies, metacognitive thinking and motivation. According to this
result, it was determined that the official program which is known to be student-
centered is inadequate in improving students’ achievement, attitude, motivation,
metacognitive thinking and self-decision making strategies and causes students'
avoidant, suspensive and panic decision-making styles to increase.

Key Words: Social Studies, Primary School, Digital Story, Achievement,
Attitude, Decision Making Strategies, Metacognitive Thinking, Motivation.
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GIRIS
Tez ¢aligmasinin bu basgligi altinda arastirmanin problem durumu, amaci,

problem ciimlesi, alt problemler, 6nemi, varsayimlari, smirliliklar1 ve 6nemli

goriilen kavramlarin tanimlar1 yer almaktadir.

Problem Durumu

Bilim ve teknolojide meydana gelen bas dondiiriicii degisim, toplumun
cagdas uygarlik diizeyinin artmasimi saglamis ve insanlara bir ¢ok alanda olanak
sunmustur (Ogiit, 2003: 9). Teknolojinin her alanda &nemini hissettirdigi bir
cagda, teknolojiyi egitim ortamlarina uyarlamak ve 6grenme-ogretme siireclerinde
etkili bir sekilde kullanmak caga uygun bireyler yetistirmek bakimindan 6nemli
bir adimdir (Yamag, 2015). Birgok 6grencinin bilgisayar kullanimidaki uzmanlik
diizeyi, 6gretmenlerinin ve ebeveynlerinin diizeyini asmis durumdadir (Sylvester
ve Greenidge, 2009). Ogretmenlerin, 6grencilerin ilgisini ¢ekebilmek icin
smiflarda teknolojiyi kullanmalar1 21. ylizyi1l okuryazarlik 6gretimi agisindan
olduk¢a 6nemli bir durumdur (Hett, 2012). Egitim-6gretim ortamlarmin teknolojik
arac-gereclerle diizenlenmesi ve gelistirilmesi, egitimin hayatla biitiinlestirilmesi
adina bir zorunluluktur (Leu ve Kinzer, 2000; Michalski, Hodges ve Banister,
2005; Schofield, 1995). Bu baglamda egitim-6gretim programlarini daha kalic1 ve
anlamli hale getirebilmek i¢in O6gretim teknolojilerinden ve gelistirilen arag-
gereclerden yararlanmak gereklidir (Bozkurt, 2008; Cepni, Ayvaci ve Bacanak,
2004). Teknoloji, egitim yolu ile 6grencinin tiim becerilerini ortaya g¢ikararak,
Ogrencinin bilgiyi kolay kavrayabilmesine yardimci olmaktadir (Alkan, 2005;
Cilenti, 1995; Fidan, 2008; Seferoglu, 2013; Yurdakul, 2009).

[letisim ve bilgisayar teknolojisinin hizla gelismesiyle giinliik hayat
kolaylagmakta, 0Ogrenme-0gretme siireglerinde yeni yaklasimlar ortaya
cikmaktadir (Yakar, 2005). Yapilan arastwrmalara gore yaparak-yasayarak
ogrenme en iyi 6grenme anlayisi ve uygulamalarmdan biridir (Demirel, 2004,

Kiigiikahmet, 2001; Tagpmnar, 2004; Yigit, 2004). Bu anlayisa gore O0grenme,



Ogrencilerin 0gretmenler tarafindan aktarilan bilgileri aynen almalar1 seklinde
degil, aktarilan bilgiyi 6grencinin kendi algi siizgecinden gegirip var olan
onbilgileriyle birlestirip yorumlamasi seklinde olmaktadir (Aydogmus, Sarikog ve
Berber, 2010; Yakar, 2005). Ogretim teknolojilerinin yapilandirmaci &grenme
ortamlarinda kullanilmastyla 6grencilerin pasif izleyici konumundan ¢ikarilarak
teknolojiyi kullanarak bilgiye ulasmayi bilen bireyler olarak yetistirilmelerine
katki saglayacaktir (Tezci ve Perkmen, 2013). Giiniimiizde 06grencilerin
televizyon, bilgisayar, internet gibi teknolojik imkanlarla yetismesi nedeniyle
dersin geleneksel yontemlerle islenmesi zorlagsmakta, 6grencilerin bu durumu
dikkate alinarak derslerde kullanilacak materyallerin teknoloji destekli sekilde
hazirlanmasi1 gerekmektedir. Bu baglamda egitimde materyal kullanimi 6gretim
stirecinin daha verimli, kalic1 ve zevkli olmas1 bakimmdan 6nemlidir (Cepni vd.,
2004; Demirel, 2004).

En eski ve en giivenilir 6gretme araglarindan biri olan hikayeler, farkli
donemlerde farkli boyutlarda kullanilsa da farkli kiiltiirlerdeki insanlar arasinda
bilgiyi aktarmak ve anlamak i¢in egitsel bir yontem olmaya devam etmektedir
(Isman, 2005; Wang ve Zhan, 2010). Ustiinoglu’na (1990) gore gretmenlerin
Ogretim siireci igerisindeki en onemli gorevlerinden birisi de soyut kavramlar
iceren bir dersi somutlastirmak, 6grencinin 6grendigi bilgiyi hikayeler aracilig ile
giinliik yagamla iligkilendirmesine yardimci olmaktir. Teknolojik {iriinlerin hayata
girmesi ile hikaye anlatimi, dijital hikdye anlatimmna doniismiis ve boylelikle
dijital hikayecilik anlayis1 ortaya ¢ikmustir (Garrety, 2008). Dijital hikayeler, bir
senaryo metnine ses, gorsel, miizik gibi ¢oklu medya araglarinin eklenmesiyle
olusturulur (Banaszewski, 2005). Dijital hikayecilik, teknolojik gelismeler ve
dijital medyanin yayginlagsmasi sonucunda ortaya ¢ikan, 6gretmen ve dgrencilere
yonelik etkili bir 6gretme-6grenme aracidir (Robin, 2008). Dijital hikaye
anlatiminin, 6grenci merkezli 6gretimi destekledigi, dgrencilerin 6gretmenlere
gore daha aktif oldugu, 6gretme-6grenme siirecinin daha verimli olmasi i¢in etKili
stratejilerin gelistirilebilecegi disiiniilmektedir (Alexander, 2011; Chung, 2006;
Miller, 2010; Ohler, 2013; Robin, 2008; Xu, Park ve Baek, 2011).
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Ogretim hedeflerinin teknoloji ile biitiinlesmesiyle egitime destek olan
dijital hikayeler egitim-6gretim siirecinin her asamasinda kullanilarak 6grencilerin
kendi ve sosyal diinyalarini anlatmaya yardimci olmakla birlikte 6grenen merkezli
gliclii ve etkili bir iletisim araci olarak islev goriir (Condy, Chigona, Gachago ve
Ivala, 2012; Kulla-Abbutt ve Polman, 2008; Merritt, 2006; Torres, Ponce ve
Pastor, 2012). Ogretmenlerin 6zellikle soyut icerige sahip kavram ve konulari
somutlastirmak ve daha anlasilir hale getirmek i¢in smiflarda kendi olusturduklari
hikayeleri kullanmalar1 veya 6grencilerin kendi dijital hikayelerini olugturmalarini
istemeleri Ogretim siirecinin daha etkili ve anlamli hale getirebilecegi
diistiniilmektedir (Ohler, 2013; Robin, 2008). Kulla-Abbott’a (2006) gore
ogrenciler yeni hikayeler yazdik¢a ve yeni araglar kullandik¢a birbirleri ve
ogretmenleri ile iletisim ve etkilesim halinde olmaktadirlar.

Kahraman’a (2013) goére ise dijital hikdyeler dersin islenisine katki
saglamakla birlikte 6grencilerin konular1 anlamalarin1 kolaylastirmakta, giinliik
yasamla baglant1 kurmalarin1 gelistirmekte, Ogrenme-0gretme silirecine katki
saglayarak Ogrenme ortamimi daha eglenceli bir hale getirmektedir. Bu araglar,
ogrencilerin  glinlik  yasamlarindaki  ve  kiiltiirlerindeki ~ deneyimlerini
hikayelestirip ev, okul ve toplum baglamlarinda okuryazarhk kimligini
yapilandirmasinda onemli bir role sahip olmaktadir (Foley, 2013; Vasudevan,
Schultz ve Bateman, 2010). Yapilan arastirmalara gore hikayeler, ¢ocugun dil
gelisimini  desteklemekle birlikte sosyal gelisimini de olumlu yonde
etkilemektedir (Isbell, Sobol, Lindauer ve Lowrance, 2000; Morris, Taylor ve
Wilson, 2000). Bu tiir egitim teknolojisi araglarinin kullanimi, teknolojinin dersle
biitiinlesmesini saglayarak Ogrencilerin ¢agin gerektirdigi bilgi ve becerilerle
donatilmasina olanak sunmaktadir (Huff, 2009; Renda ve Sprouse, 2010; Robin,
2007).

Dijital hikayeler, Ogrencilere yaraticiliklar1 oOlgiisiinde bir dgrenme
deneyimi yasamalarmi ve 21. yiizy1l becelerinin gelismesiyle egitim ve toplum
kiiltiirti arasinda iligki kurmalarmni saglayarak hayat boyu Ogrenmeyi tesvik
etmektedir (Beckmann Wells, 2013; Jenkins ve Lonsdale, 2007). Egitim ile hayat
arasinda kurdugu iligkiyle geleneksel okuma-yazma becelerinin yani sira 21.

yiizyil okuryazarlik becerilerinin de egitime uyarlanmasina katkida bulmaktadir
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(Angay-Crowder, Choi ve Yi, 2013; Banaszewski, 2005; Demirer, 2013; Jenkins
ve Lonsdale, 2007; Kieler, 2010; Nixon, 2009; Ohler, 2005; Sylvester ve
Greenidge, 2009; Xu vd., 2011; Wan ve Gut, 2008). Sonug olarak yukarida yazili
aciklamalardan da goriildiigi lizere giiniimiizde teknolojinin gelismesiyle birlikte
okuryazarligin dogasi da degisime ugramistir. Ge¢cmiste sadece kagit ve kaleme
dayali yazili metinlerden olusan okuryazarlik giiniimiizde ¢ok bigimli metinlere
(cevrimigi dergiler, bloglar vs.) dogru bir egilim ve degisim gostermistir.
Ogrencilerin bilgisayar ortaminda resim, ses ve miizikleri birlestirmesiyle olusan
dijital hikayeler yazma 6gretiminde de kullanilmaktadir.

Teknolojinin gelismesiyle bireylerin giinimiizde nasil bir okuryazarlik
egitimi alacagi arastirmacilarin merak ettigi bir konu haline gelmistir. Sosyo-
ekonomik diizeyi iyi olan ve kiigiik yaslardan itibaren bilgisayar, internet gibi
teknolojik araclarla i¢ ice olan &grencilerin okuryazarlik diizeyleri ile sosyo-
ekonomik diizeyi diisiik olan ve teknolojiden faydalanamayan Ogrencilerin
okuryazarlik diizeyleri arasindaki farkin artis gdsterdigi diisiiniilebilir. Bu
kapsamda yazma Ogretimi, bireylerin sosyal hayata katilimi ve akademik
kariyerleri i¢in olduk¢a onemli bir konudur. Dezavantajli bdlgelerde 6grenim
gormekte olan cocuklarin dijital hikayeler sayesinde hem geleneksel yazma
becerilerinin hem de yeni okuryazarlik becerilerinin nasil gelistirilebilecegine
yonelik daha fazla ¢alisma yapilmasina ihtiya¢ duyulmaktadir.

Dijital hikayelerin kullanilmasiyla sinifta zengin bir 6grenme ortami
olugsmakta ve Ogrencilerin 6grenme tecriibelerine yeni bir pencere agilmasina
olanak saglanmaktadir (Sadik, 2008). Ogrenme esnasinda kullanilan duyu sayisi
arttikca O6grenme hizi artmakta, etkili ve kalici olmaktadir (Kahraman, 2007;
Kaya, 2005). Ogrencilerin 6grenmesini etkileyen en 6nemli etkenlerden biri
motivasyondur (Bozkurt, 2008). Yapilan arastirmalara gore giiniimiizde 6grenme
ortamlarinda dnemli bir yeri olan ve ¢esitli derslerde kullanilmaya baglanan dijital
hikayelerin 6grencilerin basarilarini, ilgilerini ve motivasyonlarini artirdigi ortaya
konmustur (Dogan, 2012; Dogan ve Robin, 2009; Hung, Hwang ve Huang, 2012;
Sadik, 2008). Sen’e (2001) gore teknolojinin egitim-6gretim ortamlarinda
kullanilmasi, 6gretim siirecine destek olmanin yaninda, O6grencilerin ilgi ve

motivasyolarmi artirmak igin elverisli bir yontemdir. Ayrica dijital hikayeler
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miifredata uygun diizenlenen ders igerigindeki pedagojik ve teknik niteliklerin
cogunu karsilamakla birlikte Ogrencilerin akademik basarisini arttirmakta,
Ogrenme ortamini anlamli hale getirmektedir (Gordon, 2011; Miller, 2009).

Ogrencilerin en onemli duyussal 6zelliklerinden biri de tutumlaridir
(Brown, 2001; Stern, 1983). Ogrencilerin bir ders ya da bir konuya iliskin olumlu
tutum icinde olmalar1 onlarin basarili olmasma katki saglarken, olumsuz tutum
icinde olmalar1 ise basarisizliga neden olabilmektedir. Yapilan arastirmalar
ogrencilerin okula kars1 tutumu ile akademik basaris1 arasinda bir iliski oldugunu
gostermekte ve derse yonelik tutuma goOre basarinin nasil degistigini ortaya
koymaktadir (Alkan ve Erdem, 2013; Bektasli, 2013; Candeias, Vilia, Neto ve
Ingles, 2014; Chiesi ve Primi, 2010; Celik, Eroglu ve Selvi, 2012; Giiler, Cakmak
ve Kavak, 2013; Kése, 2013; Xu, Villafane ve Lewis, 2013).

Bir toplumun varligini idame ettirebilmesinde ve gelismesinde en onemli
etkenlerden biri de amaglarma uygun yetisen bireylerdir (Taymaz, 2000). Insan ile
yasam arasinda bir koprii konumunda olan egitim, toplumdaki gelisme ve de§isme
hizina bagli olarak insanin egitilmesinde de 6nem arz etmektedir (Alkan, 2005).
Egitim kurumlarmin en 6nemli gorevi, kisilerin, kiiltiirel, teknolojik ve ekonomik
acidan caga ayak uydurmalarini saglamak, kendilerini, toplumu, hayatlarin1 ve
icinde bulunduklar1 mevcut sartlar1 anlamalarin1 ve bunlara uyum saglamalar1 igin
karar verme, problem ¢6zme, elestirel diislinme ve yaratici diisiinme becerilerini
kazandirmaktir (Cenkseven ve Vural, 2007). Kuzgun’a (1993) gore karar verme,
bir ihtiyaci karsilamak ya da bir problemi ¢oziime kavusturmak igin bireyin
karsisina birden fazla segenek ¢iktigi zaman sorunu ortadan kaldiracak bir yonelisi
olarak tanimlanabilir.

Insanin en 6nemli yasam becerilerinden biri olan karar verme, zihinsel bir
stire¢ olup akil, diisiince, biling ve irade yetisine sahip olan insana 6zgii bir
davrangtir. Insanlarmn biitiin eylem ve davranislari, bilingli ya da bilingsiz yapilan
karar verme islemi sonucunda olusur. Dogru verilen kararlar, insan yasamini
olumlu yonde etkilerken, yanlig verilen kararlar ise olumsuz yonde etkiler. Giin
gectikce daha karmasik bir hal alan sosyal iliskilere dahil olan bir insan, stirekli
bir sorun ve segenekle karsi karstya gelmekte, kendisi i¢in yerinde ve dogru karari

vermek durumunda kalmaktadir (Coban ve Hamamci, 2006). Kisinin karar verme
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davranisinda bulunurken kullanmis oldugu stratejiler ve stiller giin gectikge
onemli hale gelmektedir. Insanmn i¢inde bulundugu kisisel ve toplumsal sartlar
karar verme davranisina ve stillerine etki etmektedir. Kisinin hayatindan tatmin
olmas1 ve kendisini gelistirebilmesi i¢in yerinde ve etkili karar verme becerisine
sahip olmasi yoniinde desteklenmesi gerekir (Deniz, 2002; Eldeleklioglu, 1996;
Ersever, 1996). Cocuklar ve genglere yonelik yapilan arastirmalar sonucunda
uygun ve etkili karar vermenin gelistirilebilecegi ve Ogrenilebilecegi ortaya
konulmustur (Ersever, 1996).

Bu arastirmanin yapi taslarindan biri de bilisiistii diistinme kavramidir.
Senemoglu’na (2011: 575) gore bilisiistli, “bireyin kendi diisiinme ve Ggrenme
yollarimin  farkinda  olmast  ve  kendi  ogrenmesini  etkili  olarak
diizenleyebilmesidir”. Bilististii terimi, 6grenme, kavrama, fikir yiirtitme, problem
¢ozme gibi bilissel siiregleri gozlemek ve diizenlemek i¢in kullanilir (Metcalfe ve
Shimamura, 1996). Bilisiistii 6grenme siirecini planlama, izleme, degerlendirme,
yanlislar1 diizeltme, kullanilan stratejilerin yararli olup olmadigini kontrol etme ve
siirecin farkinda olma gibi bilesenlerden olusmakta olup (Ozsoy, 2007) kisinin
bilgisini en stratejik halde kullanmasini ve bdylelikle en etkili performansi
sergilemesini saglar (Gourgey, 2002). Bilisiistiiniin bir bilgiyi ya da konuyu
O0grenme agisindan Onemi birgok arastirict tarafindan kabul gOérmiistiir.
Demircioglu (2008), 6grenme ortamlarmin bilislistii bilgi ve beceriyi arttiracak
sekilde hazirlanip bilisiistii yasantilari saglanmasi halinde 6grenmede ve basarida
artis saglanacagini, Hartman (1998: 2) ise bilislistiiniin 6nemine vurgu yaparak,
bilgiyi kazanma, kavrama, hatirlama ve uygulama gibi bir¢ok unsuru etkiledigini
savunmuslardir (Akin, Abact ve Cetin, 2007: 657). Arastirmalar bilisiistiiniin,
Ogrencilerin sadece bir konuyu 6grenmeleri i¢in degil, bunun yaninda okuma,
yazma, sosyal bilimler ve matematik gibi 6zel alanlarda da yararli oldugunu
(Xiao, 2007: 21) ayn1 zamanda akademik basari ile de aralarinda anlamli bir iliski
bulundugunu ortaya koymaktadir (Alemdar, 2009; Baggeci, Dos ve Sarica, 2011;
Balci, 2007; Canca, 2005; Demirel ve Turan, 2010; Deseote, Roeyers ve Buysse,
2001; Diken, 1993; Gelen, 2003; Gourgey, 2001; Kog¢ ve Karabag, 2013; Kuiper,
2002; Kiiciik Ozcan, 2000; Laskey ve Hetzel, 2010; Lin, 2001; Lucangeli ve
Cornoldi, 1997; Mevarech ve Kramarski, 2003; Netto ve Vallente, 1997; O’neil
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ve Abedi, 1996; Ozbilgin, 1993; Schraw ve Graham, 1997; Yabas ve Altun, 2009;
Young ve Fry, 2008; Yurdakul, 2004; Yurdakul ve Demirel, 2011).

Dijital devrimle birlikte insan yasami; yeni yasam tarzlari, degisen
aliskanliklar ve farkli sosyal ve kiiltiirel gereksinimlere duyulan ihtiya¢ giderek
cesitlenip artmaktadir (Giddens, 2010a; Giddens, 2010b; Tarhan, 2013). Bu
kiiltiirel ¢esitlilik ve hizli degisim karsisinda egitim politikalar1 da 6grencilerin
bireysel farklilik ve tercihlerine duyarli bir sekle doniismelidir (Ar1, 2011; Ogiit,
2003: 12). Teknolojide olusan degisimin etkisiyle insanlar, giinlik yasamlarinin
bliylik bir kismini séz, miizik ve gorsellerin bir arada oldugu coklu iletisim
araglariyla gecirmektedirler (Tiizel, 2012; Tiizel 2013). Bu degisim, dgrencilerin
metin algisini, yazili metinlerden, birden fazla duyu organina hitap eden dijital
ortama aktarilmis metinlere dogru kaydirmistir (Yee ve Hargis, 2012). Ortaya
¢ikan bu metin tiirlerinden biri de dijital hikayelerdir (Hull ve Nelson, 2005;
More, 2008; Thesen ve Kara-Soteriou, 2011; Vinogradova, 2011). Alan yazina
bakildiginda dijital hikayelerin olumlu yonde etki ettigi pek cok oOzellik goz
oniinde bulundurulursa 6gretimsel bakimdan uygulama ¢esitliliginin yetersizligi
onemli bir sorun olarak diisiiniilebilir. Bu arastirmanin dijtal hikayelerin Sosyal
Bilgiler dersinin 6gretiminde kullanilmasma kolaylik saglamasmin yani sira
ogrencilerin akademik basarilari, tutumlari, motivasyonlari, bilis tistii diistinmeleri
ve karar verme stratejileri izerindeki etkisinin arastirilmasi bakimindan da 6nemli
goriilmektedir. Bu arastirma ile 6grenme siirecini daha eglenceli, verimli ve
anlami1 bir siirece doniistiirerek Sosyal Bilgiler dersinin Ogretimine 0zgiin

aciklamalarin kazandirilmasina katkilar saglanabilecegi diisiiniilmektedir.

Arastirmanin Amaci

Bu tez ¢aligmasinda, dijital hikayelerle desteklenmis 6grenme ortaminin
Sosyal Bilgiler dersinde Ogrencilerin  akademik basarilari, tutumlari,
motivasyonlari, bilis istii diisinmeleri ve karar verme stratejileri tizerindeki

etkisini arastirmak amaglanmustir.

Problem Ciimlesi
Dijital hikayelerle desteklenmis Sosyal Bilgiler dersinin ilkokul 4. smif

ogrencilerinin  “Uzaktaki Arkadaslarim” nitesindeki basarilari, tutumlari,
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motivasyonlari, bilislistii diistinmeleri ve karar verme stratejilerine anlamli etkisi

bulunmakta midir?

Alt Problemler

1. Tlkokul 4. sif Sosyal Bilgiler dersinde dijital hikayelerle desteklenmis
etkinliklerin uygulandig1 deney grubu 6grencileri ile bu uygulamalardan bagimsiz
tekniklere yer verilen kontrol grubundaki 6grencilerin Ontest basar1 puanlar1 ile
sontest basar1 puanlar1 arasinda anlaml bir fark bulunmakta midir?

2. Tlkokul 4. smif Sosyal Bilgiler dersinde dijital hikayelerle desteklenmis
etkinliklerin uygulandigi deney grubu ve bu uygulamalardan bagimsiz tekniklerin
uygulandig1 kontrol grubu 6grencilerinin dntest tutum puanlari ile sontest tutum
puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunmakta midir?

3. Tlkokul 4. simif Sosyal Bilgiler dersinde dijital hikayelerle desteklenmis
etkinliklerin uygulandigi deney grubu ve bu uygulamalardan bagimsiz tekniklerin
uygulandig1 kontrol grubu 6grencilerinin ontest karar vermede 6zsaygi, dikkatli
karar verme, kagingan karar verme, erteleyici karar verme, panik karar verme
diizeyi puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunmakta midir?

4. Ilkokul 4.siif Sosyal Bilgiler dersinde dijital hikayelerle desteklenmis
etkinliklerin uygulandigi deney grubu ve bu uygulamalardan bagimsiz tekniklerin
uygulandigi kontrol grubunda yer alan Ogrencilerin Ontest - sontest takdir
edilmeye, ilgi, istek ve ihtiyaglar, Ozgiivene, basariya ve hedefe yoOnelik
motivasyon ve toplam motivasyon puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunmakta
midir?

5. ilkokul 4. sinif Sosyal Bilgiler dersinde dijital hikayelerle desteklenmis
etkinliklerin uygulandigi deney grubu ve bu uygulamalardan bagimsiz tekniklerin
uygulandig1r kontrol grubunda yer alan Ogrencilerin Ontest - sontest bilisiistii

diistinme becerileri puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunmakta midir?

Arastirmanin Onemi
Teknolojide meydana gelen degisiklik geleneksel hikayelerin yerini ¢oklu
ortam Ogelerinin (metin, resim, miizik, seslendirme, efekt, grafik vb.) kullanildig1

dijital hikayelere brrakmustir. Dijital hikayeler, ¢oklu ortam Ogelerinin gesitli
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programlar yardimiyla birlestirilip diizenlenerek dijital ortama aktarilmasiyla
olusturulmaktadir. Teknolojinin smif ortaminda kullanilmasi, &grencilerin
dikkatini ¢gekmekte ve ders ortamini eglenceli bir ortama donistiirmektedir. Bu
baglamda dijital hikayelerin 0grenme-Ogretme siirecinde kullanilmastyla
Ogrencilerin derse olan ilgisinin artmasi, ders i¢eriklerinde yer alan soyut kavram
ve konularin somutlastirilmasi ve kalici 6grenmenin olusmasi saglanacaktir.

Milli Egitim Bakanhgr’'nm 2018 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programinda bilim ve teknolojide yasanan degisimle birlikte insanlarin ilgi ve
ithtiyaclarmin da degistigi, 6grenme-6gretme yontem ve yaklasimlarinda yenilikler
ve gelismeler oldugu, bu degisimle birlikte arastiran, gézlem yapan, bilgiyi tireten
ve gilinliik yasamda kullanabilen, girisimci, problem ¢ozebilen, elestirel diistinen,
kararli, empati yapabilen, topluma faydali vb. Ozelliklerde bireylerin
yetistirilmesinin yaninda degisimi ve siirekliligi algilayan, dijital okuryazarlik,
medya okuryazarligi, yenilik¢i diisiinen, karar verme, iletisim ve isbirligi gibi
becerilere de sahip olan bireylerin yetistirilmesi amaglanmistr (MEB, 2018).
Dolayisiyla bireylerin bu becerileri kazanmasmi saglayan 6gretim yontem ve
tekniklerinin kullanilmas1 gerekmektedir. Bu kapsamda dijital hikayeler; bu
becerilere odaklanan ve bilgi teknolojileriyle biitlinlesmis, diisiik maliyetli bir
ogretim yontemi olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Sadik, 2008). ilgili alan yazin
taramas1 sonucu yurt i¢inde dijital hikayelerin Sosyal Bilgiler dersinin
ogretiminde kullanilmasiyla ilgili ¢ok az sayida ¢alismaya rastlanilmistir. Bu tez
caligmasi, bu kuramsal dayanaklar gerg¢evesinde; dijital hikayelerin 6grencilerin
akademik basarilarini, tutumlarmi ve bilisiistii disiinme becerilerini nasil
etkiledigini ve karar verme stratejileri ile motivasyon ve alt tiirlerinden hangisi
iizerinde anlamli etkisinin bulundugunu ve tiim degiskenlerde hangi etki giiciine

sahip oldugunu ortaya koymasi agisindan oldukca 6nemli goriilmektedir.

Varsayimlar

Arastirmanin varsayimlari su sekildedir:

1. Deney ve kontrol grubu 6grencileri basari, tutum, motivasyon, bilisiistii
diisinme ve karar verme stratejilerine yonelik Olgcme araglarini yanitlarken

sorulara igten ve samimi yanitlar vermislerdir.
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2. Arastirmanin problemini ve ¢oziimiinii etkileyebilecek dis etkenler, her

iki grubu da ayni1 diizeyde etkilemistir.

Smirhhiklar

Arastirma,;

1. 2016-2017 egitim dgretim yilinda Rize il merkezinde bulunan bir devlet
okulunun 4. sinifina devam eden 20’si deney, 22’si kontrol grubu olmak {izere
toplam 42 6grenciden elde edilen verilerle sinirlidir.

2. Dijital hikayelerle desteklenmis Sosyal Bilgiler dersinde, 6grencilerin
basarilari, tutumlari, motivasyonlari, karar verme stratejileri ve bilisiistii becerileri
iizerindeki etkisini arastirmak i¢in yapilan uygulama haftada ii¢ saat olmak {izere
toplam alt1 hafta ile sinirhidir.

3. Uygulama siiresince 2005 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programmin
dordiincii  sinif Ogrencileri i¢in Ongordigli kazanimlarla, arastirmacinin bu
kazanimlara dayali hazirlamis oldugu dijital hikaye etkinlikleri ve ders planlar1 ile
smirlidir. Dolayistyla arastirmanin kapsam gegerliligi, “Uzaktaki Arkadaslarim™
iinitesi igerisinde yer alan kazanimlar1 igermektedir.

4. “Uzaktaki Arkadaslarim” iinitesinde belirlenen kazanimlarin 6l¢iildiigii
basar1 testi, Sosyal Bilgiler tutum 6l¢egi, motivasyon (giidiilenme), bilisiistii ve
Melbourne Karar Verme I-11 6lgme araclarindan elde edilen verilerle sinirhdir.

5. Arastirmanm alan yazini, yurt i¢i ve yurt dis1 ulasilabilen bildiri, tez,

makale, kitap ve ¢esitli web sitelerindeki yazili-gorsel kaynaklar ile sinirlidir.

Tanimlar

Dijital Hikaye: Belirli bir konu iizerinde kisa bir hikdye anlatmak i¢in
kullanilan gorsel, video, sesli anlatim ve miizik gibi ¢esitli cokluortam araglarmin
bir araya getirilmesiyle olusturulan birka¢ dakikalik anlatilardir (Robin, 2008).

Basan: Bir kisinin ya da 6grencinin istenilen bir duruma, sonuca ulagmasi
i¢in katettigi ilerlemedir (Wallace, 2009; Wollman, 1973).

Tutum: Bireyin sahip oldugu degerler dizisine baglh olarak bir simgeyi,
bir nesneyi, bir kisiyi veya diinyay1 iyi ya da kotii, yararli ya da zararli yonleriyle

algiladig1 bir 6n diisiince bi¢imidir (Katz, 1967).
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Motivasyon: En genel anlamiyla organizmayi belli bir nesne veya duruma
ulagma yoniinde eyleme siiriikleyen itici gii¢, ruhsal ve fiziksel etkinligi baslatan,
stirdiiren ve yonlendiren siirectir (Budak, 2003).

Karar Verme: Sonuglandirilmas: gerekli olan bir veya birden fazla
sorunun tiim boyutlartyla degerlendirlerek en uygun sonucun aliabilecegi
secenegin belirlenmesidir (Bagirkan, 1983).

Bilisiistii/Ustbilis: Kisinin kendi bilissel siirecleri ile ilgili bilgisi, bu
siireclerin  farkinda olmasi, onlar1  denetlemesi, kontrol etmesi ve

degerlendirmesidir (Cardella-Elewar, 1995).
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BIiRINCi BOLUM

1. KURAMSAL CERCEVE

1.1. Hikaye Nedir?

Yapilan aragtrmalara gore hikayenin birden fazla tanimi bulunmaktadir.
Hikaye, bir olay ya da bir diisiince ile ilgili sade bir dille anlatilan lirik bir yazin
sanatidir (Ugan, 2002). Giindiiz’e (2013) gore hikaye, bir ya da birden fazla
kisinin yasadigi bir olayi, akic1 ve yogun bir sekilde anlatan kurgusal bir yazi
tiriidir. Simmons’a (2008) goére hikaye, kisinin kendi deneyimlerine, edebi
eserlere ya da geleneklere dayanir. Ozkaya’ya (1985) gore hikayeler, kisinin
basindan gegen ya da tasarlanan bir olay1 igerebilecegi gibi belli bir diislince ya da
diinya goriisiine de dayanabilir ancak hikayede islenen fikir “meyvenin icindeki
besleyici gida gibi” olmahdir. Hikaye, ger¢cek ya da kurgulanmis bir olaym sozlii
ya da yazili anlatilmasidir (TDK, 2005).

Toplumlar tarih boyunca gesitli yontemlerle hikayeler anlatarak, sosyal
degerlerlerini, kiiltiirlerini, 6rf ve adetlerini kusaktan kusaga aktarmis, bdylece
toplumlarda ortak kiiltiir ve anlayisin olusmasina katki saglamistir (Akyol, 2011:
162; Barker, 1985). Anlatilan bu hikayelerin hepsi 6gretme-6grenme amaciyla
kullanilan bir iletisim tiirtidiir (Meyer ve Bogdan, 2001). Hikayeler, insanlarin
duygu ve diisiincelerini baskalariyla paylasmak, aktarilan mesaj1 algilayan bir
dinleyici topluluguna sahip olmak icin kullanilan ydntemlerden biridir (Koki,
1998).

Ogretmenlerin en énemli gorevlerinden biri de soyut kavramlar igeren bir
dersi somutlastirmak, oOgrencilerin Ogrendikleri bilgileri gilinliik yasamla
iliskilendirmesini saglamak, geleneksel yontemle islenen sikici ders ortamini
zevkli hale getirmektir (Ustiinoglu, 1990). Ogrencinin dgrenirken keyif alacagi,
olumlu davranig gelistirecegi bir §gretim ortaminin olusmasi i¢in kullanilacak
araclardan biri de hikayelerdir (Demircioglu, Demircioglu ve Ayas, 2006). Bir

olayin ya da diisiincenin aktarilmasinda evrensel bir yontem olan hikayeler, tim



Ogretim programlarinda kullanilabilecek etkili bir aragtir (Oguzkan, 2001). Hikaye
anlatimi ile 6grencilerin iletisim ve okuryazarlik becerileri gelismekte, duygu ve
tecriibelerini eglenceli bir yontemle paylasmalar1 saglanmaktadr (Huffaker,
2004). Hikaye etkinlikleriyle Ogrencilere, problem ¢ozme, yaraticiliklarmi
gelistirme, hayal giiclerini ortaya koyma, i¢sel yasantilarini yansitma olanagi
saglanmaktadir (Zembat ve Ziilfikar, 2006). Anlatilan hikayeler, Ogrencileri
bulunduklar1 ortamdan bagka bir ortama gotiirerek hayal diinyalarmi
gelistirmektedir (Giines, 2007: 217). Hikayeler, iceriginde anlatilan olaylardan
hareketle Ogrencilerin, ¢evrelerindeki olaylar1 fark etme, algilama ve
anlamlandirma yoluyla zihinsel yeteneklerini kullanarak bilissel becelerinin
gelisimine katki saglamaktadwr. Bu baglamda hikayeler, 6grencilerin dikkat,
se¢me, bilgiyl yapilandirma ve yorumlama gibi bilissel islevlerinin gelisimi
acisindan 6nemli bir role sahip oldugu belirtilebilir (Bendt ve Bowe, 2000; Isitan

ve Turan, 2014; Temizkan, 2011)

1.2. Dijital Hikayenin Kapsami ve Tanimi

Geleneksel hikaye, egitimin en eski bigimi olarak kabul edilmis ve
cocuklar1 egitmek i¢cin kullanilmistir (Yoon, 2013). Giinlimiizde ise yeni nesil
hikdye anlayis1 resim, miizik ve ses gibi Ogelerle entegre edilen dijital
hikayelerden olusmaktadir (Hett, 2012). Dijital hikdye, geleneksel hikayelerin
giinimiiz teknolojisi kullanilarak bilgisayar ortamma aktarilmig halidir
(Matthews, 2008). Goriintii, video, ses, metin, miizik gibi ¢oklu ortam araglarinin
bir araya getirilmesiyle olusturulan dijital hikdye 2-5 dakika arasi bir video
seklinde bilgisayarda ya da online ortamda izlenebilir hale gelmektedir (Chung,
2007; Dush, 2009; Robin, 2008). Dijital hikayeler, geleneksel yazma
yontemlerinin kullanilmasiyla kisisel deneyimler ya da bir konuda yapilan
arastrmalar sonucunda ortaya c¢ikan bilgilerle olusturulan dikkat cekici bir
hikayenin c¢oklu medya Ogeleriyle birlestirilerek dijital ortama aktarilmasiyla
olusturulmaktadir (Garrety, 2008; Hubbell, 2011; Pierotti, 2006; Robin, 2008;
Stellavato, 2013). Geleneksel hikayelerle karsilastirildiginda dijital hikayeler,
hikaye anlatma araci olarak bilgi ve teknolojiyi bir arada kullanmasmnm yaninda

bireyleri sadece dinleyici pozisyonunda tutmayarak onlarin hikayelere sekil

34



vermesini, onlarla iletisim kurmasmi saglamasi yoniiyle de farklilik
gostermektedir (Dorner, Grimm ve Abawi, 2002).
Tablo 1
Gelenceksel Hikayelerle Dijital Hikayelerin Karsilastirilmasi
Geleneksel Hikayeler Dijital Hikayeler
Avantajlan Dezavantajlar Avantajlan Dezavantajlar
1. Ogrenciler 1. Hazirlanmasi 1. Toplulugu ve 1. Yeni dijital araglar

hikayelerini paylasirlar
ve topluluk duygusu
gelistirirler.

2. Kisisel roller
kesfederler ve
yagsamlarina anlam
katarlar.

3. Hikayeler yaraticilik
ve hayal giiclinii
gelistirir ve zihni
yogunlastirir.

4. Hayal giiciiniin
kullanimi hikayelerin
hatirlanmasini saglar.

5. Elestirel diistinme
ve dinleme becerilerini
gelistirir.

6. Sozel gelenegi
stirdiiriir

zaman alir.

2. Ogrenciler rahat
bir ¢evreye ihtiyag
duyarlar ve
hikayelerini
paylagmada
kendilerini rahat
hissetmeyebilirler.

3. Konular kisisel
degerleri
zorlayabilir bu
yiizden de tehdit
edici olabilir.

4. Ogrenciler
yonerge ve
rehberlige ihtiyag
duyarlar

5. Hayalinde
canlandirma
becerisi gerektirir;
herkese uygun
olmayabilir.

6. Tepki 6nceki

etkiye bagli olabilir.

hikayelere ulagsmayi
genisletir.

2. Geleneksel
hikayelere benzerdir.

3. Yaratici siiregleri ve
odaklanmayi
kolaylastirir.

4. Hafizay1 genisletir.

5. Sozel gelenek icin
sanal bir ortam saglar.

6. Motivasyonu artirir.

ogrenmek daha fazla
zaman gerektirir.

2. Yeni dijital araglar
daha fazla rehberlik
gerektirir.

3. Geleneksel
hikayeye benzerdir.

4. Hayalinde
canlandirmada farkli
yetenekler igin daha
fazla gesite ihtiyag
duyar.

5. Hassas konular i¢in
kisisel olmayan bir
kanal olabilir.

6. Hikayeleri
paylasmada
ogrenciler giivenli
hissetmeyebilir.

(Kaynak: Woodhouse, 2008; akt. Duveskog, Tedre, Sedano ve Sutinen, 2012).

Giliniimiiz ¢ag1 enformasyon ya da bilgi ¢agi olarak kabul edilmektedir
(Figa, 2004). Teknolojinin gelismesiyle yeni kavramlar ve yeni alanlar ortaya
cikmistir (Kaya, 2014). Tarih boyunca bilgiyi ¢esitli ortam ve sekillerde
paylagsmak i¢in kullanilan hikayeler, giiniimiizde teknolojinin yaygm kullanimi ile
dijital ortama aktarilmistir (Sadik, 2008). Giin gectikce teknolojide meydana gelen
gelisme egitim yOntemlerini etkiledigi gibi hikdye anlatma yOntemini de

etkileyerek yeni araglarin kullanimiyla farkli bir bakis acis1 kazandirmistir
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(Turgut, 2015). Dijital hikaye, hikayelerin online ortama aktarilmasiyla geleneksel
hikaye anlatimimna yeni ve sanatsal bir boyut kazandirmistir (Xu vd., 2011). Dijital
hikayeler, Ogrencilerin gorsel ve isitsel c¢oklu ortam iceriklerini Kkullanarak
olusturduklar1 kisa hikayelerdir (Bull ve Kajder, 2004; Meadows, 2003; Robin,
2008). Birden fazla tanimi olan dijital hikayelerin, hikdye anlatma sanati ile
fotograf, ses, miizik ve video gibi ¢oklu ortam araglarinin birlestirilerek teknoloji
ortamma aktarilmasi olarak tanimlanmasi1 yoniinde fikir birligine varilmistir
(Robin, 2006). Bu hikaye yontemi, bireylerin kisisel fikirlerini 6zgiirce anlatmas,
dijital ortamin kullanilmasiyla birden fazla kaynaga ulasilmasmi saglama gibi
cesitli iistiinliikleriyle kisilerin yaraticiliklarini ve hayal giiclerini kullanmalarina
imkan saglar (Baki, 2015). Dijital hikayelerde kisisel hikayelerden tarihi olaylarin
anlatimma kadar cesitli konular ele alinabilecegi gibi Ogretici, bilgilendirici,
motive edici anlatimlar i¢cin de kullanilabilir (Coutinho, 2010; Robin, 2008).

Son zamanlarda dikkat ¢ceken dijital hikaye sanildig1 gibi yeni bir diisiince
degildir. California’daki bir sanat merkezi olarak kurulan “Center for Digital
Storytelling (Dijital Hikdyeleme Merkezi)”’nin kurucular1 olan Joe Lambert ve
Dana Atchley 1980’lerin sonundan itibaren dijital hikaye ile ilgili ¢alismalara
onciilik etmigler, 1990’larin basindan itibaren de bireylerin kisisel dijital
hikayelerini olusturmalarina ve paylasmalarina yardimci olmuslardir (Robin,
2008). 1994 yilinda San Francisco’da Joe Lambert, esi Nina Mullen ve meslektasi
Dana Atchley ile birlikte “Dijital Medya Merkezi’ni kurmuslar, bu merkezi
1998°de Berkeley’de “Dijital Hikayeleme Merkezi (Center for Digital
Storytelling)” olarak degistirmislerdir (Gogen, 2014).

Dijital hikayelerle kendini gelistirmek ve kisisel hikayesini olusturmak
isteyenlere egitim veren ve yardim eden bu merkez cesitli c¢alistaylarla
faaliyetlerini genisleterek dijital hikdyenin gelisimine biiyiik katkilar saglamistur.
Bu calistaylarda dijital hikayelerin olusturulmasinda yazilimlarin kullanimi, ¢oklu
ortam araglarmm birlestirilmesi, dijital hikayelerin 0gelerini tanitma gibi
etkinliklerle bu hareketin gelisimine onemli katkilar saglanmistir (Karakoyun,
2014, Militello ve Guajardo, 2013; Robin, 2008). Ayrica bu ¢alistaylarin, “Dijital
Hikayeleme Merkezi”nin dijital hikdye olusturmada faydali bir kaynak olarak

gosterilen ve dijital hikaye olusturma basamaklarini iceren “Dijital Hikayelemenin
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Yedi Ogesi’nin yaygmlastirilmas: ve gelistirilmesine de yardimci oldugu
bilinmektedir (Robin, 2008). “Dijital Hikayeleme Merkezi” araciligiyla 1993
yilindan itibaren diinya ¢apmda 1000 kurulus ile ¢alisilmis ve dijital hikayeleme
sanatinda 15.000°den fazla insana egitim verilmistir (Lambert, 2003).

Dijital hikayelerin gelismesine ve yayginlasmasina fayda saglayan bir
diger merkez ise “Dijital Hikaye Anlatimmin Egitsel Kullanimi Merkezi (The
Educational Uses of Digital Storytelling)”dir. Houston Universitesi dgretim
tiyelerinden Bernard Robin tarafindan kurulan bu merkezde dijital hikayelerin
olusturulmasi ve egitimde kullanilmasi1 gibi konularda ¢aligmalar yapilmaktadir.
Bu gibi kurumlarda yapilan ¢aligmalarla ve verilen egitimlerle, dijital hikayelere
olan ilgide, bu tiire yonelik yapilan ¢aligmalarda ve projelerde artis goriilmiistiir
(Bull ve Kajder, 2004; Bumgarner, 2012; Robin, 2008; Rossiter ve Garcia, 2010).

Dijital hikaye tiim kademelerdeki ogrencilere ve farkli alanlardaki
ogretmenlere pedagojik bir ara¢ olmustur (Rossiter ve Garcia, 2010). Dijital
hikayeler; isbirligi, gorsel, tarih, dil ve teknoloji kullanim becerileri ile 6gretmen
egitimi, sosyal ¢aligmalar gibi temel konularm 6gretiminde kullanilan énemli bir
aragtr (McLellan, 2006).

Egitimle ilgili yapilan arastirmalarin en 6nemli amaglarindan birisi de kisa
zamanda, daha az masraf ve ugrasla etkili, kalic1 bir {ist diizey 6grenme ortami
olusturabilmektir (Yigit ve Akdeniz, 2003). Bu kapsamda dijital hikayeler, etkili
O0grenme ortamlarida is birligini destekleyici, bilgi teknolojileriyle i¢ ige gegmis,
diisiik maliyetli bir 6gretim yontemi olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Sadik, 2008).
Dijital alandaki gelismeler sonucunda ortaya ¢ikan bu kavram, geleneksel hikaye
anlatma gelenegine teknolojiyi dahil ederek yeni bir boyut kazandirmustir.
Teknolojinin ilerlemesiyle hikayeler yeni fortmatlarla g¢esitli amaglar
dogultusunda dijital ortama aktarilmaya baslanmis ve okullar araciligiyla da
egitsel bir ara¢ olarak smif ortamma tasmmistir (Kaya, 2014). Teknolojinin
ucuzlamasi ve yayginlagmasiyla smiflarda kullanilmaya baglanan dijital hikayeler,
hem 6gretmen hem de 6grenci i¢in giiclii bir egitimsel teknoloji aract olmustur
(Dogan, 2007; Dogan ve Robin, 2008a; Dogan ve Robin, 2008b). Bu baglamda
teknoloji, egitimin gelecegine yon vermede hayati bir role sahiptir (Banaszewski,
2005).
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1.2.1. Dijital Hikayelerin Ogeleri
Lambert (2005), etkili dijital hikdye olusumu igin Jakes’in (2005) alt1

adimina benzer 7 unsur tanimlamistir. Bu unsurlar Sekil 1°de aktarilmistir.

Dijital Hikayelerin Ogeleri

Hikaye Boyutuna Ait
Ogeler
) |

Dramatik Duygusal . " : .
iill(;? [ Soru ][ i(fﬁk ][ Ekonomi ] [le/Rmm ‘][Seslendlrme}[ Miizik }[ Ekonomi }

Sekil 1. Dijital hikayelerin 6geleri

Dijital Boyuta Ait Ogeler

Sekil 1’de de goriildiigii tizere bu 6gelerin bir kismi hikdyenin yazimi ve
kapsami, digerleri ise dijital hikdyenin olusturulmasi ve dijital 6zellikleri ile ilgili

ogelerdir (Bull ve Kajder, 2004). Bu 6geler kisaca su sekilde agiklanabilir:

1.2.1.1. Bakis Acisi

Hikdyenin ana noktasini ve yazarin bakis agisimi igeren ogedir. Dijital
hikayenin etkili olabilmesi i¢in yazarin hikdyeyi amacina uygun bir perspektiften
hazirlamasi ve hikdyenin amacinin net olmasi gerekmektedir (Lambert, 2003).
Dijital hikayeler birinci ya da {i¢iincii tekil sahis agzindan anlatilir (Cigerci, 2015).
Bu anlatim aracinda Ogrencilerin duygu, diisiince ve bilgilerini kendi bakis

acilarina gore ifade etmeleri gerekmektedir (Baki, 2015).

1.2.1.2. Dramatik Soru

Hikayenin sonunda acikliga kavusacak, dinleyicide merak uyandiran bir
soru olmasidir (Lambert, 2003). Bu soru hikayenin konusuna goére degisebilir,
ogrencilerin hikayelerini canlandirmalarina ve dinleyicilerin ilgilerini ¢gekmeye
yardimc1 olabilir (Karakoyun, 2014). Lambert (2003) c¢arpic1 sorunun
dinleyicinin, iyi hazirlanan bir hikayenin basmdan sonuna kadar heyecanini

yiikseltmesine neden oldugunu ifade etmistir.
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1.2.1.3. Duygusal Icerik

Dijital hikayenin en onemli amaci, dinleyicide bir duygu uyandirmaktir.
Bu nedenle dijital hikayelerin etkili olabilmesi igin; dinleyiciyi kimi zaman
giildiiriip eglendiren, kimi zamanda hiiziinlendiren duygusal bir igerige sahip
olmas1 gerekmektedir (Cigerci, 2015). Hikdyenin iceriginin olusturulmasinda
ozellikle hikayeye duygu katacak iceriklerin (resim, metin, miizik vb.)
kullanilmasi, hikayenin seslendirilmesinde ses tonunun hikayeye duygu katacak
sekilde ayarlanmas1 gerekmektedir (Bull ve Kajder, 2004). Bu baglamda
hikdyenin basarisi dinleyicide olusturacagi duygu aktarimina baghdir (Baki,

2015).

1.2.1.4. Ekonomi

Bu 6ge dijital hikdyede yer alacak diger Ogelerin verimli bir sekilde
kullanilmasiyla ilgilidir (G6gen, 2014). Hikayeyi olusturan yazi, gorsel ve sesin
belli bir uyum igerisinde aktarilmak istenen mesaja elverisli bir sekilde
sunulmasidir (Center for Digital Storytelling, 2006; Fields ve Diaz, 2008;
Lambert, 2010; Robin, 2006). Hikdye metninde gereksiz detaylardan kag¢inmak,
aktarilmak istenen mesaja uygun bir sckilde hikayenin gereken uzunlukta
olmasmi saglamak gerckmektedir (Cigerci, 2015). Hikaye izleyicilerin takip
edebilecekleri ve hatirlayabilecekleri sekilde kisa olmalidir. Ayrica senaryo ile

ilgisi olmayan igerikler (resim, ses, metin vb.) kullanilmamalidir (Bull ve Kajder,
2004).

1.2.1.5. Hiz/Ritim

Hikdyenin hizli veya yavas ilerlemesiyle ilgili ogedir. Basarili bir
hikayenin sirrinm ritm oldugu disiiniilmektedir (Lambert, 2003). Dijital hikayenin
olusturulmasimda senaryoya uygun bir hizin belirlenmesi gerekmektedir. Duragan
bir hikdye hiz1 izleyicinin ilgisini ¢ekemeyebilir (Bull ve Kajder, 2004). Bu
nedenle dijital hikayenin izleyicilerin takip edemeyecekleri kadar hizli ya da
sikilacaklar1 kadar monoton bir ritmde olmasindan kagmilmalidir (G6gen, 2014).

Lambert (2005) ekonomi ile hiz arasindaki etkilesimin Oneminden

bahseder. izleyicinin dikkatini cekmek igin gerekli yerde gorselleri yakinlastirip
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uzaklastirma, miizigin sesini arttirip azaltma, ses tonunu, vurguyu ve hikayedeki
akis hizin1 hikdyede aktarilmak istenen duyguya uygun bir sekilde diizenleme gibi
fonksiyona sahip olan bu 06ge, hikayeyi biitiinlestiren Onemli bir bagdir
(Satterfield, 2007).

1.2.1.6. Seslendirme

Dijital hikayelerin etkililigine katk: saglayan en 6nemli 6gelerinden birisi
de hikaye anlaticisinin ses tonudur (Bull ve Kajder, 2004). Hikaye anlaticisi,
hikayenin konusu, igerigi, aktarilmak istenen mesaj ve duygusal igerige uygun
seslendirme yapmalidir (Cigerci, 2015). Seslendirmedeki amag, hikaye icerigine
uygun, duygusal derinligi aktaracak bir sesle vurguyu ve tonlamay1 yapabilmektir.
Hikaye anlaticisi, duruma gore sesi algaltip ylikseltme, kalinlastirip inceltme gibi
yollarla hikdye igerigini ve duygu degerini dinleyicelere tam olarak
aktarabilmelidir (Baki, 2015).

1.2.1.7. Miizik

Miizik, hikayenin dijital boyutuyla ilgili 6nemli bir unsurdur. Arslan
(2013) dijital hikayenin igerigine uygun olarak belirlenen miizigin hikayenin
anlatim giliclinii arttirdigini ifade etmistir. Hikayelerde kullanilacak miizikler ve
ses efektleri hikdyenin duygusunu aktarmada oldukg¢a giiglii 6gelerdir. Ancak bu
Ogelerin ses diizeyi hikaye anlaticisinin sesinin Oniine ge¢memelidir (Cigerci,
2015).

Bull ve Kajder’e (2004) gore bakis acisi, dramatik soru, duygusal igerik ve
seslendirme 6geleri “dijital hikayelerin yazilmasi ve planlanmasi” agamasinda yer
alirken ekonomi, hiz, seslendirme ve miizik Ogeleri de “dijital hikayelerin

olusturulmas1” asamasinda yer almaktadir.

1.2.2. Dijital Hikayelerin Olusturulmasi
Robin’e (2013) gore dijital hikayeler, hikdye metninin yazilmasi,
hikayenin akigma ait semanin olusturulmasi, hikdyede kullanilacak gorsellerin

arastirilmasi,  hikayeyi  seslendirme, dijital hikdyenin  olusturulmasi,

40



degerlendirilmesi ve yayinlanmasi olmak {izere yedi basamaktan olusmaktadir.

1.2.2.1. Hikaye Metninin Yazilmasi

Dijital hikayeyi olustururken ilk 6nce hikdye i¢in bir konu ve hikayenin
amacinin belirlenmesi gerekmektedir. Olusturulacak dijital hikayenin konusunu;
yasamda meydana gelen degisiklikler, dogada yasanan herhangi bir olay, tarihsel
bir olay ya da insanla ilgili bir konu olusturabilir ancak hikaye metninin konusu
dinleyicilerin dikkatini ve ilgisini ¢ekecek nitelikte olmalhidir (Cigerci, 2015;
Gogen, 2014). Dijital hikayeyi olusturacak kisi konuyu belirlerken hikayenin
nerede, ne zaman ve nasil kullanacagmi da g6z Oniinde bulundurarak amaci
dogrultusunda bir iiriin ortaya koymalidir (Gogen, 2014). Dijital hikdye metni
yazilirken ayni zamanda hikdyenin akiginin nasil olacagina karar verilmeli,
gorseller, miizik, seslendirme ya da videonun nasil kullanilacagi, gorsellerin hangi
sirada ve ne kadar siireyle kullanilacagi gibi sorular yanitlanmalidir (Cigerci,
2015). Hikaye yazilirken dinleyicilerin anlayabilecegi diizeyde akici ve anlagilir

bir dil kullanilmas1 gerekir (Demirer, 2013).

1.2.2.2. Hikaye Akis Semasinin Olusturulmasi

Hikayede anlatilacak konu belirlendikten sonra bu konuyla ilgili aragtirma
yapilmali ve bilgi sahibi olunmalhdir. Hikdye akis semasi, hikayenin
senaryosunun, resim, ses, miizik gibi 6gelerle nasil harmanlanacagini anlatan
gorsel bir organizasyon sistemidir (Green, 2013; Kearney, 2011). Hikaye akis
semastyla hikayede kullanilacak cilimlelerle birlestirilecek goriintii, ses ya da
videolara karar verilerek gorsel bir taslak olusturulur (Baki, 2015). Olusturulan
senaryolardan dijital hikayeler ¢ikarilmasi, hikdyeyi daha ilging yapmaktan ziyade
coklu ortam 6gelerinin hikayeye daha fazla derinlik ve anlam katmasina yardimci

olmaktadir (Jakes ve Brennan, 2005).

1.2.2.3. Gorselleri Arastirma
Dijital hikayelerde fotograf, grafik, resim, video, animasyon gibi gorseller
kullanilabilecegi gibi dijital hikayeler i¢in fotograflar cekilebilir, internetten

bulunan ya da elimizde bulunan resimlerinden faydalanilabilir (Cigerci, 2015).
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Egitici 6zelliginin yani sira sanatsal bir isleve de sahip olan dijital hikayelerde
gorsellerin kullanilmasmdaki amag, hikaye senaryosunun etkililigini arttirmak igin
hikaye icerigine uygun ve katileli gorseller kullanmaktir (Baki, 2015). Hikayede
kullanilacak gorseller i¢in arastirma yapilirken, secilen ¢oklu ortam &gelerinin
senaryoya uygun olmasma ve dinleyicilerin ilgisini ¢ekecek nitelige sahip
olmasma dikkat edilmelidir (Karakoyun, 2014). Gereksiz ve igerikle ilgisi
olmayan gorseller hikayenin biitiinliiglinii bozabilir ve dinleyicilerin dikkatinin

dagilmasina sebep olabilir (Gogen, 2014).

1.2.2.4. Hikayeyi Seslendirme

Hikaye metninin seslendirilip dijital ortama kaydedilmesi gerekmektedir
(Cigerci, 2015). Hikayenin seslendirilmesi, igerige uygun, hikayeye anlam ve
derinlik katacak sekilde vurgulu ve duygulu yapilmasi gerekmektedir (Chung,
2006; Kajder ve Swenson, 2004). Geleneksel hikaye anlatiminda sadece sesin
kullannm1 6n plandayken dijital hikdyelerde sesin yani sira miizik, efekt ve sesli
videolarin kullanilmasi ses a¢isindan ¢esitlilik saglar. Boylece hikayenin duygu

degerinin artmas1 saglanir (Thesen ve Kara-Soteriou, 2011).

1.2.2.5. Dijtal Hikdyenin Olusturulmasi

Bu asamada daha oOnceki asamalarda yapilan c¢alismalar bir araya
getirilerek yazilan ve seslendirilen hikdye metni ile kullanilacak olan gorseller
Photo Shop, Photo Story, iMovie, Windows ses kaydedicisi, Audacity, Movie
Maker, Paint, Power Point gibi programlar kullanilarak dijital hikdye olusturma
siirecine baglanir (Cigerci, 2015). Ilk asamada, hikdyede kullanilacak resim,
video, ses, miizik, efekt gibi ¢oklu ortam o6gelerini video diizenleme
programlarina ekleyip seslendirmeye uygun olarak belli bir siraya konulur. Bu
sayede hikayenin nasil goriinecegi ile ilgili bir taslak elde edilir. Video diizenleme
programlarinda kullanilan gorseller, sesler, miizik ve video gibi ¢oklu ortam
unsurlart seslendirmeyle iligkilendirilip senkronize edilmektedir (Gubrium, 2009).
Hikayeyi desteklemek amaciyla hikdyeye baslik ve gesitli yazilar eklenebilir. Bu
eklemeler, hikaye igerigine ait olabilecegi gibi hikayeyi destekleyecek baska bir

soz veya ifadelerde olabilir. Hikayelerde kullanilacak yazilar, yazi tipi, goriiniimii
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ve rengi gibi ¢esitli diizenlemelerle sekillendirilebilir (Baki, 2015). Ayrica bazi
video diizenleme programlarinda var olan gorsel veya gecis efektlerinin
kullanimiyla videolar diizenlenebilir. Hikdye projesi on izleme yoluyla gézden

gecirildikten ve son hali verildikten sonra dijital ortama aktarilir (Barret, 2009).

1.2.2.6. Dijital Hikayenin Degerlendirilmesi

Dijtial hikaye bilgisayar ortamina aktarildiktan sonra projenin amacina
ulasip ulagsamadigini belirlemek, hikdye metnini ve kullanilan materyalleri gézden
gecirmek, yararli ve destekleyici geri bildirim saglamak, hikaye senaryosunu
tyilestirmek icin hikaye haritalar1 ve c¢esitli taslaklar kullanilabilir. Hikaye
haritalari, yazma asamasinda kullanilabilecegi gibi hikayenin 6gelerini olusturan
malzemeleri toplama ve derleme asamasinda da kullanilabilir. Bu sayede hikaye
bitiminde yapilacak degerlendirmeye gore hikayede diizeltmeler yapilabilir,
mevcut hatalarin giderilmesi saglanabilir (Robin ve McNeil, 2013; Sadik, 2008;
Satterfield, 2007).

1.2.2.7. Dijital Hikdyenin Yayimlanmasi

Son asamada, Movie Maker, Photo Story, iMovie gibi video olusturma
programi gibi programlarla olusturulan dijital hikayeler yayimlanir. Web tabanli
programlarla olusturulan dijital hikdyeler ise internette yayimlanarak c¢evrimigi
ortamlarda izlenebilir. Diger taraftan video olusturma programlari kullanilarak
olusturulan dijital hikdyeler bilgisayar ortaminda da izlenebilir (Cigerci, 2015).
Ayrica internet ortaminda yayimlanan dijital hikayelerle kiiresel bir izleyici
kitlesiyle paylasma firsatina sahip olunabilir (Barret, 2009; Jakes ve Brennan,
2005).

Dijital hikayeler ile dijital hikdye anlatiminin egitimde kullanim
konusunda ¢aligmalar yapan Houston Universitesi Egitim Teknolojisi Boliimii

dijital hikdyelerinin olusturulmasinda dort asama belirlemislerdir (Cigerci, 2015):

¢ Birinci Asama: Hikaye anlaticis1 oncelikle bir konu belirler ve daha
sonra anlatacagi hikdye i¢in resim, ¢izim, grafik, fotograf, harita, tablo gibi

gorseller seger. Arastirma yapip tiim kaynaklari topladiktan sonra hikayenin
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amacini belirler. Hikdyenin amacinm bilgilendirmek mi, ikna etmek mi,

sorgulamak mi1 olduguna karar verir.

e Ikinci Asama: Hikdye anlaticis1 olusturacagi hikiye icin ses, metin,
imgeler ve diger igerigi segerek bu igerikleri foto hikayeye aktarir. Hikaye
anlaticisinin  gerekli gormesi halinde imgelerin sayisinda ve siralamasinda
degisiklik yapabilir.

o Uciincii Asama: Hikaye anlaticis1 hikdyeyi olusturur, kaydeder ve

sonlandirir. Hikdyenin amacina ve kim tarafindan anlatilacagma karar verir ve

buna gore bir metin yazar.

e Dordiincii Asama: Hikaye metni seslendirilir ve tercih edilen bir dosya
uzantisinda bilgisayar ortamina aktarilir. Son olarak hikaye anlaticisi hikayesini

sunar ve geri bildirimler alir.

Tablo 2
Cesitli Arastirmacilar Tarafindan Belirlenen Dijital Hikaye Siireci Asamalari
Jakes ve Brennan Barret Lasica Arslan Morra
(2005) (2009) (2010) (2013) (2013)
Senaryo Hikayeye karar Hikayenin baslangi¢ Bir fikir ile
1. Yazma
olusturma verme noktast baglama
5 Senarvo eelistirme Ses kayit ve Materyalleri Senaryonun Aragtirma
' Y0 gells diizenleme derleme olusturulmasi kesfetme d6grenme
oA Gorselleri tarama Senaryo Gorsel ve isitsel Yazma senaryo
3. Hikaye Panosu . . .
ve diizenleme olusturma materyallerin se¢imi olusturma

Gorsel ve isitsel

4 Multimedya Ses ve goriintii Arag-geregleri materyallerin Hikaye panosu
’ araclar1 bulma birlestirme hazirlama birlestirilerek dijital plan
hikaye olusturulmasi
A . . S Goriintii, ses ve
Dijital hikayeyi Gegis ve efekt Hikaye panosu Dijital hikayenin -
5. video derleme/
olusturma ekleme olusturma sunumu
olusturma
6 Dijital hikayeyi Dijital hikayeyi Araglart Hepsini bir araya
' paylasma yayimlama dijitallestirme getirme
7. Ses kayd1 yapma Paylasma
8. Miizik ekleme Yansima ve doniit
Hikayeyi
9. .
diizenleme
10. Hikayeyi
paylagma

(Kaynak: Gogen, 2014: 16)
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1.2.3. Dijital Hikaye Hazirlamrken Kullanilan Yazilimlar ve
Materyaller

Teknoljide meydana gelen gelisme akilli telefon ve bilgisayar kullanimmnin
artmasina neden olmus ve dijital hikaye olusturabilen iicretsiz ve diisiik maliyetli
bir¢ok program gelistirilmigtir. Bu programlardan bazilar1 sadece belirli isletim
sistemlerinde, bazilar1 da g¢evrim i¢i ortamda kullanilabilmektedir (Robin ve
Mcneil, 2013). Robin ve Mcneil (2013), dijital hikayelerin olusumunda
kullanilabilecek yazilimlari {i¢ bashk altinda incelemistir. Bunlar; bilgisayarlarda
(masaiistii, diziistii) kullanilan yazilimlar, akilli telefon ve tabletlerde kullanilan
yazilimlar ve Web ortaminda kullanilan yazilimlardir.

Dijital hikdye olusturma siirecinde olmasi gereken arag geregler;
masatistii, diziistii bilgisayar, tablet, akilli telefon, ses kayit cihazlar1 (mikrofon,
mp3 ya da mp4 player vb.), video kayit cihazlar1 (kamera, fotograf makinesi,
akilli telefon vb.), tarayici (basili bir kitaptan alman gorsellerin dijital ortama
aktarilmasi i¢in kullanilir), kulaklik ya da hoparlor (ses ya da miizikleri dinlemek
icin kullanilir), harici disk, flash bellek (olusturulan hikayeleri ve kullanilacak
gorsel, miizik ses gibi araglar1 saklamak amaciyla kullanilir), projeksiyon cihazi
(hikayeleri izlemek i¢in kullanilir). (Demirer, 2013; Garrety, 2008; Hubbell, 2011;
Lowenthal, 2009; Pierotti, 2006; Robin, 2006; Stellavato, 2013). Dijital hikayenin
olusum siirecinde kullanilacak materyaller iizerinde degisilikler yapmak ve
bunlar1 bir araya getirmek i¢in ses, resim ve video diizenleme araglari, yazma ya
da sunum yazilimlar1 kullanilabilir (Dogan, 2007; Lowenthal, 2009; Rudnicki,
Cozart, Ganesh, Markello, Marsh, McNeil ve Robin 2006; Sheneman, 2010).

1.2.4. Dijital Hikaye Tiirleri

Dijital hikaye tiirleri; 6gretici, ikna edici, tarihi ya da kisisel olabilir. Bir
dijital hikayede kullanilacak kaynaklar smirsiz sayidadir, bu durum hikaye
anlaticilarina genis yaratict Ozgiirlikler sunmaktadir (Educause Learning
Initiative, 2007). Yapilan arastirmalarda dijital hikayelerin birgok g¢esidinin
oldugu goriilmektedir. Robin (2006) dijital hikaye tiirlerini iic ana baslik altinda
incelemistir. Bunlar; bilgilendirici ve 6gretici hikayeler, kigisel hikayeler ve tarihi

olaylar1 anlatan hikayelerdir.

45



1.2.4.1. Bilgilendirici ve Ogretici Hikayeler

Matematik, fen, 6gretim teknolojileri gibi alanlardaki bir kavram ya da
uygulamay1 6gretmek ya da bunlar hakkinda bilgi vermek amaciyla olusturulan
hikayelerdir (Cirali, 2014). Bu hikaye tiirii, egitimle ilgili herhangi bir derse ait
icerigin yapiladirilarak bir miifredat hikayesine doniistiiriilmesiyle olusturulur
(Rossiter ve Garcia, 2010). Ogretilecek olan kavram ya da uygulama
hikayelestirilerek icerige uygun goriintii, ses ve miizikle birlestirilip izleyiciye
sunulur. Bu dijital hikaye tiiriinde, bilgi verilecek ya da 6gretilecek igerik, gorsel
ve isitsel unsurlarla zenginlestirilerek izleyiciler igin daha somut bir hale

gelmektedir (Gogen, 2014).

1.2.4.2. Kisisel Hikayeler

Dijital hikaye olusturmanin en yaygin sebeplerinden birisi de Kkisisel
hikaye paylasimidir (Robin, 2006). Kisisel hikayelerde; anilar, olaylar, kisisel
deneyimler veya otobiyografi gibi konular anlatilir. Ayrica bu djjital hikaye tiir(;
karakter hikayeleri, hatirlatict hikayeler, 6nemli bir yer veya olayla ilgili hikayeler
olarak alt basamaklara ayrilabilir (Lambert, 2007). Bu hikayeler, herhangi bir
konuda kisinin hayal giiciinii ve yaraticiligini kullanarak kendi duygu, diisiince ve
deneyimlerini aktardigi gercek ya da gergege yakin hikayelerdir (Baki, 2015). Bu
hikaye tiirii, bireylerin kisisel hikayelerini olusturmalarina, hayatlarna yakmdan

bakmalarina ve kendilerini daha iyi tanimalarma yardimei olabilmektedir (Drake,

Spillane ve Hufferd-Ackles, 2001).

1.2.4.3. Tarihi Olaylarla ilgili Hikayeler

Bu hikaye tiirii, tarihle ilgili konularin hikdye kurgusu igerisinde dijital
ortama aktarilmasiyla olusturulur. Ogzellikle tarihsel igerikli derslerde,
dinleyicilerin konu hakkinda bilgi sahibi olmalarin1 ve olaylar1 yeniden
yorumlamalarma olanak saglar. Bu hikdye tiirlinde, anlatilan hikaye gercekte
yasamis ya da kurgusal bir sahsiyet, savas, icat vb. tarihi bir olay ekseninde
sekillenir (Borneman ve Gibson, 2011; Fries-Gaither, 2010). Tarihsel icerige
sahip bu hikdye tiirinde hikdyeye anlam ve derinlik katacak, gegmisi
canlandiracak nitelikte tarihi fotograflar, tarihi konusmalar, tarihi videolar, gazete

mangetleri gibi materyaller kullanilir (Robin, 2008).
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1.2.5. Dijital Hikdyelerin Ogrenme Ortamina Aktarilmasi ve
Uygulama Basamaklan

Gliniimiiz egitim sistemi, geleneksel yOntemlerin yerine Ogrencilerin
egitim siirecinde aktif bir sekilde rol aldiklari, bilgiyi dogrudan almak yerine
zihinsel faaliyetlerini kullanarak yapilandirdiklar1 bir sistem haline gelmistir.
Kullanilan yontem, teknik ve stratejiler; 6grencinin bilgiyi yapilandirma siirecine
katkida bulunmasmin yaninda 6grencilerin ilgi, istek ve ihtiyaclarini karsilayacak,
onlarin  dikkatini ¢ekecek sekilde dijital aracg-gereglerle desteklenmesi
gerekmektedir (Gogen, 2014). Dijital hikayeler, Ogrencilerin analitik
diisiinmelerine imkan veren, birden fazla duyu organina hitap eden,
yapilandirmaci yaklasimla biitiinlestiren dijital bir 6grenme aracidir (Carey, 2009;
Castaneda, 2013; More, 2008; Robin, 2008; Robin ve McNeil, 2013). Geleneksel
hikayelerin ¢oklu ortam araglar1 kullanilarak dijital ortama aktarilmasiyla olusan
dijital hikayelerin egitim alaninda 6nemi giin gectikge artmaktadir (LaFrance ve
Blizzard, 2013). Dijital hikayeler, hikaye yazma, yazilan hikayelerin multimedya
araclar ile birlestirilerek dijital platforma aktarilmasi gibi 6zellikleriyle de smifta
ogrenciler tarafindan aktif bir sekilde kullanilabilecek araglardan biridir (Gogen,
2014).

Dijital hikayeler, 6grenme-6gretme siirecinde olusturdugu zengin 6grenme
ortamiyla Ogrencilerin 6grenme deneyimlerine ve miifredata yeni bir pencere
acilmasina olanak saglamaktadir (Sadik, 2008). Dijital hikdye olusturma siireci,
Ogrencilerin tasarimci olarak teknolojiyi kullandiklar1 bir siirectir. Bu siirecte
Ogrenciler, diisiincelerini tecriibeleri dogrultusunda yorumlayabilmekte ve
yorulmlarken teknolojinin imkanlar1 ile kendi anlatimlarini olusturabilmektedirler
(Barret, 2006; Tendero, 2006). Ayrica dijital hikdyeler 6grencilerin miifredatta
belirlenen pedagojik ve teknik gereksinimlerinin ¢ogunu karsilamakta, akademik
basarty1r arttirarak anlamli  6grenme ortaminin  olusturulmasma olanak
saglamaktadir (Gordon, 2011; Miller, 2009). Dijital hikayelerin 6grenme
ortamlarinda kullanimi incelendiginde dgretmenlerin belirli bir konuyu aktarmak
ya da Ogrencilerin belirli bir konuyu o6grenmeleri amaciyla dijital hikaye
olusturduklar1 goriilmektedir (Robin, 2008). Bu hikaye tiirii, sadece kisisel bir

konuyu ya da belirli bir ders icerigini anlatmak amaciyla degil ayn1 zamanda
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cesitli teknolojik araglarm kullanimini Ggrenmeyi saglamasi agisindan da
Ogrenme-ogretme siirecinde kullanilabilecek bir aragtir (Dush, 2009; Kulla-Abbott
ve Polman, 2008; Robin, 2007).

Ceylan ve Birinci (2013), dijital hikayelerin kullanilmasiyla egitimin daha
bireysellesecegini, anlatilan konunun 6grencilerin dikkatini daha fazla ¢ekecegini
belirtmislerdir. Xu, Park ve Baek (2011), dijital hikdye ile anlatilan konularin
ogrenme-dgretme siirecini kolaylastirdigmni ifade etmislerdir. Ogretmenler, dijital
hikayeyi belirli bir derse ait konuyu anlatmak igin kullanarak soyut kavramlari
somut hale getirebilirler (Yamag, 2015). Ayrica 6gretmenler, 68rencilerin derse
olan ilgilerini arttirmak, yeni fikirler edinmelerini saglamak amaciyla kendi
hazirladiklar1 dijital hikayeleri dgrencilere izletebilirler. Ogrenme ortaminda
kullanilacak c¢oklu ortam aracglarinin yeni bilginin kazanilmasinda, soyut ve zor
olan konu ya da kavramlarin somutlastirilarak daha anlasilir olmasina yardimci
olacag disiiniilmektedir. Bu nedenle dijital hikayeler, 6gretmenler i¢in etkili ve
giiclii bir 6gretim aracidir (Cigerci, 2015).

Dijital hikayecilik teknolojinin maliyetinin diismesi ve yayginlasmasiyla
smiflarda kullanma firsati bulunan, hem 6gretmenler hem de 6grenciler igin etkili
bir teknoloji aracidir (Dogan, 2007; Dogan ve Robin, 2008a; Dogan ve Robin,
2008b). Dijital hikayeler, teknolojinin 6gretmen rehberliginde miifredattaki
kazanimlar dogrultusunda Ogrenciler tarafindan egitime uyarlanmasiyla olusur
(Anderson ve Wales, 2012; Bull ve Kajder, 2004; Gyabak, 2009; Hett, 2012;
Tackvic, 2012). Dijital hikdye olusturma siirecinde 6grencinin tasarimci olarak
yer almasi Ogrenme ortamini monotonluktan kurtararak eglenceli bir ortama
doniistiiriir (Kindborg, 2001). Ogrenciler bu ortamda diisiincelerini ifade etmeyi,
sorular sormay1 ve hikdye olusturmay1 6grenerek iletisim becerilerini gelistirirler
(Robin, 2006).

Geleneksel hikdye yonteminin egitim ortamlarinda kullanilmasiyla
gergeklestirilemeyen bir¢ok nitelik dijital hikayelerin kullanimiyla gergeklestirilir.
Bu ogeler; ogrencilerin dijital hikdye olusturma siirecinde aktif olmalari,
kendilerini kesfetmeleri ve teknolojiyi etkili bir sekilde kullanabilmeleridir
(Karakoyun, 2014). Dijital hikayelerin siniflarda kullanilmasi sadece 6grencilerin

etkin katilimini degil ayn1 zamanda 6grencilere dgrendiklerini yansitma olanagi
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saglar (Matthews, 2008). Ayrica dijital hikayeler, 6gretim siirecine iligkin
ogrencilerde motivasyon artisi, 6grenme deneyimlerinin kisisellestirilmesi ve
ogretim siirecine iliskin beklentilerin belirlenmesini de saglamaktadir (Ohler,
2008; Ware, 2006).

Ogrenciler belirli bir konuda arastirma yaparak kendi dijital hikayelerini
hazirlayabilirler. Dijital hikaye ¢aligmalar1 6gretmen-6grenci isbirligiyle eglenceli,
kalic1, destekleyici bir 6grenme ortaminin olusturulmasina olanak saglamaktadir
(Ceylan ve Birinci, 2013). Bu arag, egitimin teknolojiyle biitiinlesmesini
saglayarak Ogrencilerin ¢agin gerektirdigi bilgi ve becerilerle donatilmasina
olanak sunar (Huff, 2009; Renda ve Sprouse, 2010; Robin, 2007). Yapilan
arastirmalara gore O6grencilerin dijital hikdye hazirlamalari; 6grenme ortamini,
miifredat1 ve 6grenme deneyimlerini zengilestirdigi, 6grencilerin teknik, sunum,
arastirma, diizenleme ve yazma, problem ¢6zme becerilerini gelistirdigi, 6grenme
motivasyonu yeterliligini artirdigi, akademik basari, tutum, motivasyon ve
O0grenme  stratejilerini  gelistirdigi, Ogrencilerin  O0zgilivenlerini  artirdigi,
ogrencilerde sdylem duygusu, hikdye organizasyonu, ¢oklu ortam okuryazarlik
becerileri ve yazma becerilerini gelistirdigi (Bumgarner, 2012; Demirer, 2013;
Dogan ve Robin, 2009; Hung vd., 2012; Kahraman, 2013; Kulla-Abbot, 2006;
Sadik, 2008; Sylvester ve Greenidge, 2009; Yiiksel, 2011) tespit edilmistir.

Bu 06gelerden basari, bireyin istedigi sonuca ulasmasi i¢in yol aldigi
ilerleme, istenilen sonuca, giidiilen amaca ulasma, isteneni elde etme, baglanan bir
isi neticelendirme, tamamlama, sonug¢landirma, bir kimsenin kapasitesine gore
sonug elde etmesi anlammi tasimaktadir (Onciil, 2000; Wollman, 1973). Basari,
kisinin kendini gerceklestirebilmek i¢cin hedeflerine ulasirken gosterdigi gayretin
olumlu yonde sonuclanmasi, kendisi ve ¢evresiyle uyum icinde yasayabilmesidir
(Oktay, 1995). Ciiceloglu (2012: 250) basariyi, “miikemmellik standartlarina
ulagip bu standartlar1 asmay1 amaclama” olarak ifade etmistir.

Bilgi, beceri ve tutumlar; bellirli bir alanda egitim alarak uzmanlasan
ogretmenler tarafindan planlanarak hazirlanan 6grenme-6gretme etkinlikleri
aracilig1 ile 6grencilere kazandirilir (Erden, 1996). Ogrencilerin bu kazanimlari ne
kadar kazandiklari, amaclanan hedeflere ne diizeyde ulasildig1 akademik basari ile

Olciilmektedir (Altinkurt, 2008). Akademik basari, bir 6grencinin belirli bir
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doneme iligkin gayretini ifade eden, Ogrencinin belirli bir déonemde sorumlu
oldugu derslerden aldigi notlarin aritmetik ortalamasidir (Akhun, 1980). Bu
bilgiler ekseninde bakildiginda akademik basari, 6§rencinin bir dersin sonunda, o
dersin kazanimlari, hedefleri ile ilgili olarak ortaya koydugu yeterlilik diizeyidir
(Cevizci, 2010). Ulgen’e (1988) gore akademik basari; dgrencinin belirli bir ders,
calisma ya da program dahilinde hedef davranislar dogrultusunda edindigi bilgi ve
beceri diizeyidir.

Calismada ele alinan ikinci degisken olan tutum, bireylerin belli baslh
uyaricilara bagh olarak gelisen ilgileri dogrultusunda ortaya ¢ikan, belirli canli ve
cansiz nesnelere, olay ve olgulara yonelik uygun eylemler gostermelerini belirten
bir terimdir (Demirel, 2005). Gardner’e (1985: 9) gore tutum, kisinin diisiince
sistemine gore belirli bir objeye ya da kavrama kars1 tepkisidir. Unlii (2007) ise
tutumu, belli bir nesneye veya duruma karsi kisinin olumlu ya da olumsuz bir
tavir olarak tanimlar. Bagci’ya (2007) gore ise tutum, bir olay, objeya da insana
kars1 belli bir tepki ortaya koymaktir. Tasdemir’e (2009) gore kismen diisiinsel,
kismen ruhsal olan tutumlar, dogustan gelmeyen kisinin sonradan kazandigi
duygulardir.

Insanm kisilik 6zellikleri, icinde yasadig1 ve yetistigi toplum, cevre ve
kiiltir ortami, edindigi bilgi birikimi ve yasantilarla sekillenir. Burada dikkat
¢eken husus, bir olay ya da durumla karsilasildiginda olumlu ya da olumsuz tavir
ortaya koymanin kisinin tutumuyla ilgili olmasidir (Karahan, 2015). Ciinkii tutum
kisinin buglin nasil davranacagi veya nasil hissedecegini belirleyen ge¢mis
tecriibelerinin bir 6zetidir (Koca, 2011).

Tavsancil (2010), tutumlarla ilgili 6zellikleri asagidaki gibi siralamistir:

1. Tutumlar sonradan 6grenilir, dogustan gelmez.

2. Tutumlar gegici degildir, belirli bir zaman siireklilik gosterirler.

3. Tutumlar, kisi ve nesne arasinda diizenlilik olmasin1 saglarlar.

4. Tutumlar, bireylerin olgulara yonelik eyleme ge¢mesinde etkili olan
yanliligin belirleyicisidir.

5. Bireylerde olumlu ve olumsuz tutumlarin gelisimi i¢in nesneler arasi
baglantilarin kurulmasi gerekir.

6. I¢sel tutumlar kadar ¢evresel tutumlar da dnem tasir.
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7. Tutumlar, eylemin tepkiye donlisme bi¢imi olmaktan ziyade o eylemin
bireyde yarattig1 duygu ve diisiincelerdir.

8. Tutumlar gerileyebildigi gibi olumlu yonde de gelisme gosterebilir.

Baysal ve Tekarslan’a (1996) gore tutumlarin olusumunu etkileyen
unsurlar su sekilde siralanabilir.

1. Genetik unsurlar

2. Fizyolojik kosullar

3. Tutum ile ilgili deneyimler

4. Kisiligin olusumu

5. Toplumsallagma siireci

6. Grup iiyeligi ve sosyal smif

Erkus’a (2003) gore tutumlar; biligsel, duyussal ve davranigsal olmak
tizere li¢ bilesenden olusmaktadir. Tutumun bilissel 6gesi, kisinin tutum objelerine
kars1 dogrudan ya da dolayli olarak kazandigi bilgisi ve inanglarindan
olugmaktadir (Tavsancil, 2010). Tutumun duyussal 6gesi, o tutum objesine karsi
gozlenebilen duygusal tepkilerdir, kisinin tutum objesine karst olumlu ya da
olumsuz duygular ile ilgilidir (Baysal ve Tekarslan, 1996). Tutumun davranigsal
0gesi ise kisinin tutum objesine kars1 davranis egilimini, gozlenebilen, sozel ya da
sOzel olmayan biitiin davraniglarini yansitmaktadir (Tavsancil, 2010).

Smith (1971: 82-83) tutumun {i¢ asamada ortaya ¢iktigini ifade etmistir.
IIk asamada bilissel siireler devreye girer, durum ya da kavram algilanir, daha
sonra duyussal faktorler siirece dahil olur ve bilissel faktorlerce algilanan girdiler
duyussal kisma islenir, ortaya ¢ikan duygular iyi ya da kotii olarak degerlendirilir
ve bu degerlendirmeler davranis olarak yansir. Genellikle bir tutum, bireyi tutum
objesiyle ilgili eylemlerde bulunmaya egilimli hale getirir. Bir obje hakkinda
pozitif tutuma sahip olunmasi kisiyi, bu objeye karsi olumlu davranislar
gelistirmeye ve onu desteklemeye egilimli kilacaktir. Bir obje hakkinda olumsuz
tutuma sahip olan kisiler ise bu objeye karsi ilgisiz kalmak, ondan uzaklagmak ve
ona zarar vermek seklinde davranis egiliminde bulunacaklardir (Hotaman, 1995:
16). Egitimde basariy1 etkileyen unsurlardan birisi de 6grencilerin okul, gretmen,
konu vb. dgelere iliskin tutumlaridir. Ogrencilerin e@itime karsi tutumlarinin

olumlu olmasi onlarin basarilarin1 arttiracaktir (Un Acikgoz, 2005).
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Caligmada dijital hikayelerin lizerinde etkisinin incelendigi ii¢lincli bagimi
degisken olan motivasyon (giidiileme), organizmanin belli bir obje veya duruma
erigme arzusunu davranisa doniistiiren itici gii¢, insanm ruhsal ve fiziksel
etkinligini faaliyete gegiren, siirdiiren ve yonlendiren siiregtir (Budak, 2003).
Motivasyon, belirli bir durumda belirli amaglara varmak ve gerekli davraniglari
sergileyebilmek i¢in kisiyi eyleme iten giigtiir (Balaban, 2004: 167). Motivasyon,
belli bir davramis1 baglatan, siirekliligini saglayan ve hedefe ulastiktan sonra
davranist sonlandiran bir siiregtir (Durak, 1998). Motivasyon, eyleme siiriikleyen
ve eylemi yonlendiren igsel uyarilma durumu ya da bireyin enerjisini belirli bir
amaca yonlendiren davranislar i¢in gosterdigi bilingli veya bilingsiz gerekgeler
olarak ifade edilebilir (Budak, 2003). Okan’a (2008) gére motivasyon, bireylerin
belirli bir amac1 gergeklestirmek i¢in kendi istekleri dogrultusunda davranmalari
ve gayret gostermeleri olarak tanimlanmaktadir.

Bu tanimmlar motivasyonu agiklamada genel olarak kabul goren ii¢ ortak
ozelligin bulundugunu géstermektedir (Porter, Bigley ve Steers, 2003). Bunlar;

1. Insan davranisinin enerjisinin ne oldugu,

2. Boyle bir davranisin neye yoneldigi ve bireyin hangi yollarla bunu
yaptigi,

3. Bu davranisin nasil devam ettirildigi ve yasatildigidir.

Ogrenme siirecinde oncelikli olarak dikkate alinmasi gereken husus,
motivasyondur. Motivasyon, kisiyi davranisa yoneltme ve davranisi israrla sonug
almaya tesvik etme olarak da tanimlanabilir (Dellal ve Giinak, 2009). Lin'e (2012:
41) gore motivasyon, yeni bilgi edinme veya 6grenmede kisilerin gosterdikleri ya
da sahip olduklar1 igsel istekler olarak tanimlanmaktadir. Ogrencinin, égrenme
stirecinde sorumluluk almasi, paylasma ve yaraticilik gibi eylemler motivasyon
sonucunda ortaya ¢ikan eylemlerdir (Aktas, 2007). Giidiilenmis (motive edilmis)
eylem hareketliligi, enerjisi, devamliligi, degismezligi ile diger eylemlerden
farklidir. Bu direng, giidillenme kavraminin temelini olusturan eylemin ortaya
¢ikisi, yonlendirme ve siirdiirme siireglerinden olugmaktadir. Eylemin ortaya
cikis1 bireyin giidiileriyle, eylemi yonlendirmesi ¢evresel etkenlerle eylemi

stirdiirmesi ise ilk iki etkenin kisiye olan etkisi sonucunda eylemin siirdiiriilmesi
ile ilgilidir (Altok, 2009).
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Giidiilenmis davraniglar, amaca yoneliktir (Dunn ve Elvis Stephens, 1972:
11). Bu nedenle giidiilenme (motivasyon) kavrami genellikle i¢sel sartlar altindaki
hedef yonelimli eylemlere isaret etmektedir (Celik, 2003: 142). Kisiyi eyleme
yonelten faktorler kisinin disinda bulunuyorsa bireyin motivasyon kaynagi dissal;
kisiyi eyleme yonelten faktorler dis etkilerden bagimsiz olarak kisinin igsel
diinyasindan kaynaklaniyorsa kiginin motivasyon kaynagmin igsel oldugu ifade
edilmektedir (Ural Alsan, 2009). Bireyin karsilastig1 6diil, ceza, baski, rica gibi
disaridan gelen etkiler digsal motivasyonunu olusturur (Oncii, 2010: 165). Dissal
motivasyon 0grenme silireci sonunda yapilan degerlendirme sonucunda alinan not,
begenilme ifadeleri ya da diger odiiller dissal motive unsurlarmi olusturmaktadir
(Durak, 1998). Dissal motivasyonda 6grenmenin 6diile bagli olmasi nedeniyle
kisinin o6diili herhangi bir sebeple istememesi durumunda Ogrenme ortadan
kalkacaktir (Ozer, 2009). i¢sel motivasyonda istek ve ihtiyaclar kisiye dzgiidiir.
Kisi her ne kadar disaridan etkilenme girisimlerine maruz kalsa da karar verme
durumunda son s6z kendisine aittir. Bireyin kisiligini olusturan yapisi ile 6§renme
yasantilarmi etkileyen unsurlar dogrultusunda bireyin istek ve ihtiyaglar1 olusur
(Aydm, 2000: 85). I¢sel motivasyonda, dissal bir uyarici olmadan istek ve meraka
dayali olarak 6grenme gerceklesir (Tok, 2008). Ogrenme siirecinde bulunmaktan
duyulan mutluluk, alinan haz ve keyif i¢sel motive unsurlarini olusturmaktadir
(Durak, 1998).

Ogrencilerin derse karsi ilgilerinin diisiik oldugu durumlarda, 6grenciler
dersten sikilmakta, konular ve iceriklerini anlamada giicliik ¢ekmekteler (Aydin,
2009). Ogrenme siirecinin verimli ge¢mesi icin 6grencilerin ders dncesinde derse
kars1 giidiilenmesi gerekmektedir. Yapilan arastirmalarda, giidiilenmenin 6grenme
stirecinde onemli bir faktor oldugu ifade edilmistir (Acat ve Kosgeroglu, 2006).
Bu nedenle 6grenme siirecinde kisinin giidiilenmesinin goz ardi edilmesi 6grenme
stirecini olumsuz yonde etkileyecek, kisinin basarisiz olmasma neden olacaktir
(Aktas, 2009).

Moore (2003: 191) 6grencileri giidiilemede etkisi kanitlanmis bazi genel
ilkeleri su sekilde siralamaktadir;

e Ogrencilerden her zaman en iyisini bekleyin.

e Ogrencilerden yapmasmi istediginiz davranislar1 &ncelikle kendiniz
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yaparak onlara model olun.

e Beklentilerinizi 6grencilerle paylasin.

e Ogrenme ortamini olumlu bir ortama doniistiiriin.

e Ogrencilerin siirece aktif olarak katilmalarini saglaym.

e Ogrencilere ders igeriginin 6grenilmeye deger oldugunu gdsterin.

e Kendilerine saygilar1 konusunda onlar1 destekleyin.

e Ogrencilerin ilgi alanlarmi belirleyerek onlardan faydalanmn.

e Ogrencilerin diisiincelerini ise kosun.

e Ogrencilerde “merak” duygusunu uyandirmn.

e Ogrencileri zorlaym.

e Pekistirme yapm.

e Bireysellestirilmis 6gretim yontemleri kullanin.

e Ogrenme ortaminda rekabetten faydalanm.

e Ogrenme ortaminin stresli ve kasvetli bir ortama ddniismesine izin
vermeyin.

Basarma motivasyonu, basar1 umudu ile basar1 kaygisi arasindaki
catigmadan ortaya ¢ikmaktadir. Bireyin basariya yaklasmasinda, bagarmaya
duyulan ihtiyag, basarili olma ihtimali ve basarinin degeri olmak {izere ii¢ faktor
etkilidir. Bireyin basariya olan ihtiyacit ne kadar fazla ise basaracagma inanci
artar, kendisi i¢in onemli olan isleri yapmaya da o kadar gayret gosterir (Akbaba,
2006: 356). Ogrenci giidiilenmesinde bulunmas1 gereken temel etkenler; gorevi
basarma beklentisi, gorevin kiymetinin bilinmesi, gorevi biitiinleyen bireysel
ihtiyaglar1 destekleyen bir ortamin bulunmasidir (Jones ve Jones, 1998: 82).

Ogrencilerin 6grenmeye yonelik motivasyonlarmi arttirmak igin 6grenme
ortaminda uygulanabilecek su ilkeler gelistirilmistir (Weinstein ve Mignano,
1997: 179).

e Ogrencilerin basarili olmalarmi saglayacak ortamlar hazirlamak.

e Ogrencinin performansi dogrultusunda mantikli hedefler olusturmasini
saglamak.

e Ogrencinin 6grenme siirecinde sarf ettigi gayret ve siireg sonunda elde
ettigi kazanimlar arasindaki iliskiyi anlamasi i¢in destek olmak.

e Ogrencinin gegmis 6grenmeleri ile ders igerikleri arasinda baglanti
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kurmasini saglamak.

e Ogrencide derse yonelik ilgi ve istek uyandirmak.

e Ders igerigine yonelik degisiklik ve yeniliklere agik olmak.

e Ogrencilerin &grenme siirecine aktif olarak katilmalar1 icin firsat
olusturmak.

e Ogrencilerin yaraticiliklarmi ortaya ¢ikararak ortamlar hazirlamak.

e Ogrencilerin smifta birbirleriyle etkilesime gececekleri uygun ortam
hazirlamak.

Bu ¢aligmada dijital hikayelerin 6grenciler lizerinde etkisinin incelendigi
diger bagimli degiskenler ise bilisiistii diistinme ile karar verme stratejileridir. Bu
kavramlarin birbiri ile kuramsal baglantilar1 bulunabilmektedir. Bu iki degiskenin
calismada neden ele alindigim1 daha agik bigimde ifade edebilmek amaciyla bu
bolimde agiklanmasina gerek duyulmustur. Bu degiskenler alan yazinda cesitli
bigimlerde kullanilmakla birlikte bu calismada bilisiistii diisiinme ile literatiirde

oldukg¢a fazla yer eden “Melbourne Karar Verme Stratejileri "ne yer verilmistir.

1.3. Bilisiistii (Ustbilis)

Insan zihninin diinyada ve gevresinde gelisen olaylar1 anlamlandirmasi igin
yaptig1 iglemlere bilis denir. Cevreden alinan uyarmmlarin algilanip eski bilgilerle
mukayese edilmesi, yeni bilgilerin olusturulmasi, elde edilen bilgilerin bellekte
saklanmasi, hatirlanmasi, nitelik ve mantik agisindan degerlendirilmesi, bilis
kapsamindaki asamalarla ilgili etkinliklerdir (Fidan, 1986: 65). Flavell (1979)
belli bir hedefe varmak i¢in zihinsel siire¢lerin aktif bir sekilde izlenmesini ve
diizenlenmesini istbilis  (bilististii) olarak adlandirmaktadir. Schraw ve
Dennison’e (1994) gore bilisiistii, bireyin anlama, kavrama, diisiinme ve
ogrendiklerini denetleme kabiliyetidir. Alan yazinda bilisiistii farkl terimlerl ifade
edilebilmektedir: Bilis bilgisi (Akdur, 1996; Erden ve Akman, 1996), bilis Otesi
(Un Agikgdz, 2005; Demirel, 2005; Giiral, 2000), yiiriitiicii bilis (Senemoglu,
2005), bilis {istii (Demir Giilsen, 2000; Kii¢iik Ozcan, 2000), bilissel farkindalik
(Doganay, 1997; Gelen, 2004:5) bu ¢eviri ifadelerden bazilaridir.
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Bilis, bilgiyi yapilandirma siirecindeki islemleri icerirken tistbilig kisinin
bilisleri ile ilgili ne bildigini ve bu biligleri kontrol etme kabiliyetini igcermektedir
(Akin, Abaci ve Cetin, 2007: 658). Bilisiistil, kisinin zihinsel faaliyetleri ile ilgili
tahminde bulunma, plan ve gozlem yapma ve degerlendirme gibi kabiliyetini
kapsar (Brown, 1980). Bilisiistii, bireyin bilgiye ulasmasimni saglayacak stratejileri
planlama yetenegi, kendi diistinme stratejilerinin ve eylemlerinin farkinda olmas,
diistinme {iretkenligini degerlendirmesidir (Adey ve Shayer, 1994: 57; Costa,
1984: 57). Kisinin, bilgisini stratejik bicimde kullanmasi, etkili bir performans
gostermesini saglayacaktir (Gourgey, 2002). Hacker Dunlosky (2003) bilisiistiinii,
kisinin, hatirlama, algilama ve diisiinmesinde yer alan zihinsel siireglerin
bilincinde olmas1 ve bunlar1 denetlemesi olarak tanimlamaktadir. Bu tanimlardan
hareketle bilisiistli, 6grenmeyi 6grenme yetenegi ve zihnin diisiinme dili olarak
ifade edilebilir (Gelen, 2004: 5). Kisinin kendi performansini artiracak bir sekilde
planlama, siralama, gozlem yapma ve daha iyi uygulama yetisine sahip olmasina
bilisiistii farkindalik denir (Schraw ve Dennison, 1994).

Debra McGregor (2007: 216) tstbilisin seviyelerini Tablo 3’teki sekliyle
aciklamaktadir (akt. Duman, 2013);

Tablo 3
Ustbilisin Seviyeleri

Seviye  Ustbilis Seviyesi Bu Seviyede Ogretmenin Yapacaklar
Diisiinmenin farkinda Ne yapt1g1r£1 tanimla
Nasil yaptigini tamimla
1. olmak ve onu tanimlama AR . . S .
Iy Gorevi yerine getirmeyi tanimlarken hangi kelimeleri
yetisi il
kullanabilirsin?
Du§upme stratejisi bilisi Neden bu sekilde yaptin?
gelistirme/ kullanilmakta o
Diger insanlar nasil yapt1?
2. olan ve daha sonra . . e
o Bunu bagka bir sekilde yapabilir miydin?
kullanilan biligsel . 7 - .
. . Bu yolun senin i¢in en iyi olduguna nasil karar verdin?
siiregler:
) Yaklagimin ne kadar ise yaradi?
Islemin degerlendirmesi Stratejinin ise yaradigini neden biliyorsun?
3. yansitmast Yaparken herhangi bir sey degistirdim mi? Islem basamaklar
(6nce/sirasinda/sonra): 6nemli mi?
Stratejiyi nasil gelistirebilirsin?
. . Bu strateji bagka nerede kullanilabilir? Neden?
Islemsel bilgi ve g .
. . Problem ne tiir bir problemdi?
4. deneyimin bagka bir ir bir eizi listirdin?
baglama transferi N.e tur bir ozum gelistirdin
Bir sonraki sefer benzer bir probleme yaklagimin nasil olur?
Probleme bu sekilde yaklagmak dgrenmekte oldugun seyi
Kavramsal anlamayi anlamana nasil yardim etti?
5. islemsel deneyimle Coziimii bulmada en 6nemli bilgi/veri/kanit neydi?

birlestirme

Bu tiir problemi ¢ozerken ne tiir diigiinme siire¢lerini kullandin?
Anlamana yardimei olan diigiinme seyahatin boyunca neler oldu?
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Bilisiistii kavrami ele alinirken bilig ile biligiistiiniin ayirt edilmesi ve
aradaki farkin ortaya konulmasi gerekmektedir (Schraw, 1998). Bilis, kisinin
asama kaydetmesini saglarken, bilisiistii bu asamalarm organize edilmesi,
izlenmesi ve degerlendirilmesini saglamaktadir (Ciftci, 2012). Egitimin
amaclarindan biri de Ogrencilerin kendi 6grenme siireclerini kontrol altinda
tutmasini ve diizenlemesini saglamaktadir. Biligiistii beceriler, 6grenmeyi kontrol
altina almanin en 6nemli yollarindan biridir (Soydan, 2011). Bilisiistii becerisine
sahip olan Ogrenciler, 6grenme siirecinde kendi kapasitelerinin ve sinirlarmin
farkinda olup Ogrenme i¢in hangi yOntemleri, nasil, nerede ve ne igin
kullanacaklarmi bilirler (Gordon, 1996). Bilisiistli becerilerine sahip 6grenciler;
plan yaparlar, hedeflerinin ne olduguna ve bu hedeflere ulasmak i¢cin hangi
stratejileri kullanmalar1 gerektigini, hangi bilgi ve kaynaklara ihtiya¢ duyduklarini
bilirler, iginde bulunduklar1 siireci gozlemlerler, dogru yolda ilerleyip
ilerlemediklerini sorgularlar, hedefe vardiklarinda degerlendirme yaparlar ve
amagclarina ulastiklarinda da siireci bitirirler (Biggs ve Moore, 1993). Bilisiistii,
anlamli 6grenmeyi arttirir ve akademik basariya olumlu katki saglar (Sternberg,
1984). Bilisiistii, hedeflerin belirlendigi, 6§renme siirecinin izlendigi ve basariya
ulagmak i¢in Ogrenme yoOntemlerinin ne zaman degistirilmesi gerektiginin
bilincinde olunmasidir (Clark, 2003).

Bilisiistii beceriye sahip olan ve olmayan bireylerin 6zellikleri su sekilde

verilebilir (Ozcan, 2007: 45; akt. Yildiz, 2012).

Tablo 4
Bilisiistii Beceriye Sahip Olan ve Olmayan Kisiler Arasindaki Farkliliklar

Bilisiistii Beceriye Sahip Olan Kisiler Bilisiistii Beceriye Sahip Olmayan Kisiler
o e w1 s Ogrenirken giiclii yonlerinin farkinda
Ogrenirken gii¢lii yonlerini bilirler. degillerdir.

Ogrenme materyallerini cesitli alternatifleri Ogrenme materyallerini diisinmeden
dikkate alarak incelerler. gelisiglizel tamamlarlar.

Ogrenme materyallerini hazirlarken kendi Ogrenme materyallerine yonelik

tercihleri hakkinda bilgi verirler. yaklagimlarimi tanimlayamazlar.

Ogrenme etkinliklerisirasinda ve sonunda
yaptiklar1 se¢imlerin etkili olup olmadigini
kontrol ederler.

Ogrenme etkinligi sirasindave sonunda
yaptiklar1 secimler iizerinde durmazlar.

Ogrenirken diizenli araliklarla kendilerine

hedefler belirlerler. Ogrenirken kendilerine hedef belirlemezler.
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Biligiistii kavrami, 6grenme, akil yiiriitme, problem ¢6zme, kavrama gibi
biligsel siirecleri izleme ve organize etmeyi igerir. Biligiistii, bireyin bilgisini
dogru bir sekilde kullanmasiyla daha etkili bir performans elde etmesini saglar.
Bu baglamda bilis, algilama, anlama, hatirlama gibi zihinsel siire¢leri igerirken;
bilististii, kiginin kendi algilamasi, hatirlamasi, anlamasi gibi zihinsel faaliyetleri
hakkinda fikir yiiriitmesini iceren bir yap1 olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Garner

ve Alexander, 1989).

1.4. Melbourne Karar Verme Stratejileri

Kuzgun (1993) ihtiyaclarini giderme g¢abasi siirdiiren insanin karar verme
davranis1 gosterdigini, karar vermeyi de bir ihtiyaci giderecegi diisiiniilen bir
nesneye ulasacak birden fazla yol oldugunda yasanan sikintiy1 ¢ozecek bir yonelis
olarak ifade etmektedir. Kuzgun (1993), toplumsal degerler, kisisel ihtiyaglar,
kiiltiirel smnirlamalar, psikolojik durumlar gibi etmenlerin karar vermeyi
etkiledigini, karar verme siirecinde problemin farkinda olan karar vericinin, karar
vermesi gerektigi sikintili bir durumun ve birden fazla seceneginin olmasi
gerektigini ifade etmistir. Kisinin, sonu¢landirmasi gerektigi bir ya da birden fazla
sorunu tiim boyutlariyla degerlendirerek en uygun sonucu alacagi segenegi
belirlemesidir (Bagirkan, 1983). Byrnes’e (1998) gore karar, hedefe ulasmak
isteyen bir kisinin i¢inde bulundugu olanak ve sartlara gore uygun olabilecek
birden fazla davranis tiirlerinden en uygun olani segmesi iken, karar verme ¢esitli
durumlarla karsilasan kisinin bu durumlar arasinda tercih yapmasi ile ilgili
bedensel ve zihinsel gayretlerinin toplamidir (Cinar, 1996). Karar verme, yas, din,
dil, cinsiyet, rk ayrimi yapmaksizin tiim bireylerin giindelik etkinlikleri arasinda
onemli bir yere sahiptir. Bireyin yerinde karar vermesiyle hayatinda olumlu
gelismeler yasanirken, yanlis bir karar vermesi kendisini, ¢evresini ya da i¢inde
bulundugu toplulugu tehdit edici olumsuz durumlara neden olabilir (Sinangil,
1993: 171). Insanmn en 6nemli yasam becerilerinden biri olan karar verme,
zamaninda, isabetli, dogru ve yerinde olmasi halinde kisinin hayatinda olumlu
sonu¢ almasmi saglarken, hatali karar verilmesi kisinin yasamini olumsuz yonde
etkileyecektir (Tatlilioglu, 2010). Bir duruma yonelik bireyin harekete ge¢gmesini

gerektiren ve uygun goriilen tepkiye karar; birden fazla segenek arasindan se¢im
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yapma davranisina ise karar verme denir (ilmez, 2010).

Iigili alan yazinin incelenmesinde karar ile karar vermenin birbirinden
farkli kavramlar oldugu acik¢a goziikkmektedir. Karar verme, birkag¢ alternatif
arasindan kisinin kendisine en uygun olanmi se¢mesidir. Segenegin olmamasi ya
da sadece bir secenek olmasi durumunda ise karar vermeden s6z edilemez (Tasgit,

2012).

1.4.1. Karar Verme Siireci

Onceki paragrafta ileri siiriildiigii iizere karar verme ile karar kavramlar
birbirleriyle karistirilsa da “karar” sadece sonucu ifade ederken, “karar verme” bir
stirece sahiptir. Yani karar verme, belirli bir baslangic noktasindan itibaren
birbirini takip eden farkl is ve faaliyetlerin sonunda bir tercihin yapilmasi ile son
bulan bir siirectir (Kogel, 2011: 113). Bir sikintinin var olmasindan bir kararin
olugsmasima kadar gecen siiregte yapilan faaliyetler sonucunda bir karar verme ya
da verememe islemine karar verme siireci denir (Onaran, 1975: 79). Karar verme
stireci, karar verilmesi gereken bir sorun oldugunun fark edilmesiyle baslayan bir
siirectir. Sorunun fark edilmesinden sonraki evre karar verme durumunun
anlamlandirilmasimi ve olasi kararlar i¢in se¢enekler olusturulmasini igermektedir.
Bir sonraki evrede ise olusturulan seceneklerle ilgili bilgi toplanip bu
seceneklerden biri secilmektedir (Acibozlar, 2006). Akil, diisiince, biling ve irade
gibi nitelikleri olan insanin en 6nemli yasam becerilerinden biri olan karar verme,
zihinsel bir siirectir. Insanlarm tiim davranis ve eylemleri bilingli ya da bilingsiz
yapilan bir karar verme islemi sonucunda olusur (Sahin, 2013).

Kuzgun’a (2000) gore karar verme eylemi asagidaki iic kosulun
bulunmasiyla oraya ¢ikar. Bunlar;

1. Karar verme bir problemin veya bir sikintinin var olmasi ya da
hissedilmesi,

2. Var olan sikintiy1 ortadan kaldiracak birden fazla segenegin olmast,

3. Kisinin bu seceneklerden istedigini se¢me hakkma sahip olmasi.
Segeneklerin kisi tarafindan istenme derecesi, kararin yoniinii etkileyen en 6nemli

faktordir.
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Karar verme davranisi, amaca ulagsmak i¢in gerekli olan bilgilerin
toplanmasi, degerlendirilmesi, seceneklerin olusturulmasi ve bu seceneklerden
amaca uygun olaninin se¢ilmesi olarak tanimlanmaktadir (Giigray, 2001).

Adair (2000) karar verme siirecinden faydalanilacak 5 adimli bir yaklasim
Onermistir:

1. Probleminizi (hedefinizi) belirleyiniz.

2. Gerekli bilgileri toplayimiz.

3. Sonuca ulasabileceginiz uygun seg¢enekler olusturunuz.

4. Karariniz1 veriniz.

5. Verilen karar1 uygulaymiz ve sonuglar1 degerlendiriniz.

Adair’e (2000) gore amag karar verme siirecinde belirlenmelidir. Bir
sonraki adimda ise gerekli bilgilerin toplanmasini, sonuca ulasabilmek i¢in uygun
seceneklerin olusturulmasini, son adimda ise alinan kararlarin uygulanmasini ve

sonuglarm degerlendirilmesini vurgulamistir.

1.4.2. Karar Verme Stratejileri

Yapilan arastirmalara gore insanlarin karar verme isleminde farkl
stratejiler kullandiklar1 tespit edilmistir. Karara baglanmasi gereken bir sorunla
karsilagan bir kiginin ne sekilde davranmasi gerektigini belirlemesi iglemine karar
verme stratejisi denir (Ersever, 1996; Saricam, 2011). Bir baska ifadeyle bireyin
karar verme durumunda hangi davranisi eyleme gegirecegini se¢mesi olarak
tanimlanmaktadir (Ercan, 2014).

Kuzgun’a (1992) gore birey karar verme isleminde dort temel strateji
kullanmaktadir. Bunlar;

e Bagimsiz karar verme stratejisi: Bireyin istegi yoniinde tek basina karar
vermesi durumuna denir.

e Mantikli karar verme stratejisi: Bireyin karar vermesi halinde, rasyonel
ve gercekei diisiinerek, muhtemel segeneklerle ilgili bilgi toplamasi,
biitiinsegeneklerin  olumlu ve olumsuz yanlarimi disiintip degerlendirerek
kendisine en uygun se¢enegi segmesidir.

e [¢c tepkisel karar verme stratejisi: Bireyin muhtemel segenekler iizerinde

fazla durmadan, aceleci davranarak yalnizca karar verme problemini ortadan
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kaldiracak bir segenegi segmesidir.

o Kararsizlik: Bireyin tereddiit yasayip karar verememe durumudur.

Bu stratejiler ise temelde karar verme stilinden meydana gelmektedir.
Diger deyisle karar verme stillerinin bir araya gelmesiyle bireylerin karar verme

stratejileri inga edilmektedir. O halde karar verme stili ne demektir?

1.4.3. Karar Verme Stilleri

Karar verme stili; bireyin tepki, yaklasim ve eylemlerde bulundugu bir
davranis seklidir (Phillips, Pazienza ve Ferrin, 1984). Karar verme stili, karar
almanin 6grenilen aliskanligi veya kisinin probleme nasil yaklastigini belirleyen
tarzi olarak da ifade edilebilir. Karar verme stili, 6grenebilen ve 6gretilebilen bir
aligkanliktir (Phillips, Pazienza ve Ferrin, 1984; Scott ve Bruce, 1995). Yapilan
arastrmalarda insanlarin karar verirken farkli yontemler ve stiller kullandiklari,
bu durumun kisilikleri ile kisisel becerilerinin birlesmesiyle ortaya ciktigi tespit
edilmistir (Ercan, 2014). Bazilar1 karar verecekleri konuyla ilgili bilgi edinip
analizler yaparken bazilarinin sezgilerine gore hareket ettigi, bazilarinin
bagkalarmin yonlendirmesine ihtiya¢ duyarken bazilarinin kendi iradesine gore
davrandigi, bazilar1 aniden karar verirken bazilarmin karar vermekten kagindigi
gibi durumlarin bireylerin kisisel farkliliklartyla ilgili oldugu, bu nedenle karar
verirken farkli yollar1 tercih ettikleri diisiiniilmektedir (Scott ve Bruce, 1995).

Scott ve Bruce (1995) arastirmalar1 sonucunda, insanlarin sadece bir karar
verme stilini kullanmadiklarini, 6nemli kararlar verirken birden fazla karar verme
stilini kullandiklarini ifade etmislerdir. Buna gore “Genel Karar Verme Stilleri’ni
olusturan bes karar verme stilini su sekilde tanimlamislardir;

e Rasyonel karar verme stili: insanlarin karar verecekleri konuyla ilgili
kapsamli bir sekilde arastirma yaparak bilgi edindikleri ve segenekler
olusturduklari, bu secenekleri mantiksal olarak degerlendikleri bir stildir.

o Sezgisel karar verme stili: Insanlarin karar verirken konuyla ilgili
aragtirma yapip degerlendirme yapmaktan ¢ok, duygularina ve onsezilerine gore
hareket ettikleri stildir. Sezgisel karar veren bireyler daha ¢ok hayal, his ve
duygular tizerinde durur.

e Bagimli karar verme stili: Kendi basina karar veremeyen insanlarin
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diger insanlarin yonlendirmesine ve tavsiyesine ihtiya¢ duydugu bir stildir.

o Kag¢inmaci/kagingan karar verme stili: Karar vermeyi son ana
erteleyen, her durumda karar vermekten kaginilan stildir.

o Kendiliginden/ani karar verme stili: Insanlarin aniden karar verdigi,
karar verirken aceleci davrandiklari, miimkiin oldugunca en kisa zamanda karar

verdikleri stildir.

1.5. Dijital Hikayelere Yonelik Arastirmalar

1.5.1. Yurt I¢i Arastirmalar

Yiiksel (2011) dijital hikdye hazirlama tekniginin okul dncesi egitiminde
nasil kullanilabilecegi konusunda doktora tez calismasi yapmistir. Okul Oncesi
ogretmenlerine dijital hikdye hazirlama konusunda seminer verilerek siniflarinda
uygulama yapmalar1 saglanmis ve 6gretmenlerin bu teknige iliskin goriisleri ve
deneyimleri tespit edilmistir. Yapilan ¢alismadan elde edilen bulgulara gore,
ogretmenlerin dijital hikayeyi, 6grencilerin derse katilimini ve motivasyonlarini
artirmak, soyut bilgiyi somutlastirmak i¢in kullandiklari, dijital hikayenin
ogrencileri bir ¢alismanin parcasi haline getirdigi i¢cin Ogrencilerin 6zgliven
gelistirmelerine yardimci oldugu ortaya konulmustur.

Demirer (2013) tarafindan dijital hikaye anlatimu ile ilgili yapilan doktora
tez caligmasinda; dijital hikaye olusturma sisteminin 6grencilerin motivasyonlari,
derse olan tutumlari, akademik basarilar1 ve Ogrenme stratejileri lizerindeki
etkisini incelemistir. Calisma biri kontrol, ikisi deney olmak iizere ii¢ grupla
yuriitiilmiistiir. Verilerin analizi sonucunda deney grubu 6grencilerinin akademik
basarilari, derse yonelik tutumlari, motivasyonlar1 ve 6grenme stratejileri tizerinde
olumlu yonde etki oldugu goriilmiistiir. Deney gruplarindan web tabanli dijital
hikaye ile islenen derste 6grenmenin daha etkili oldugu sonucunda varilmstir.
Sonug olarak dijital hikdye uygulamalarinm, 6grencilerin ders basarisini, derse
yonelik tutum, motivasyon ve teknoloji kullanma becerilerini gelistirdigi
belirlenmistir.

Kahraman (2013) tarafindan ortadgretim 9. sinif fizik dersi kuvvet ve
hareket konusunda djjital fizik hikayeleri kullanimmin 6grencilerin basarilarina ve

motivasyonlarina etkisi lizerinde yapilan aragtirmadan elde edilen bulgulara gore
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dijital hikaye kullaniminin 6grenciler i¢in fizik dersini ilgili ¢ekici, eglenceli ve
daha gorsel hale getirdigi, derse karsi ilgiyi ve basariy1 artirdigi, daha kalici bir
O0grenme sagladigi, 6grencilerin derse katilimlari, motivasyonlar1 ve dersin iglenisi
iizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugu sonucunda varilmstir.

Karakoyun (2014) tarafindan yapilan doktora ¢alismasinda Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri boliimii 6gretmen adaylarma 6. simf dgrencileri ile dijital
hikaye etkinlikleri yaptirmistir. Elde edilen bulgulara gore 6. simif dgrencilerinin
dijital hikdye wuygulamalarinin 21. yiizy1l Dbecerilerini  gelistirdiklerini
diisiindiikleri, Ogrencilerin internetten elde ettikleri kaynaklar1 giivenirli
bulmadiklari, yeterli kaynaga ulasamadiklar1 ve teknik sorunlarla karsilastiklarini
ifade etmislerdir.

Baki (2015) tarafindan yapilan ¢alismada deney grubunda yazma siireci
dijital hikayeleme uygulamalariyla gerceklestirilirken, kontrol grubunda ders
icerigi mevcut 6gretim programina uygun islenmistir. Arastirma sonuglarina gore
deney grubu 6grencilerinin hikdye yazma becerileri, kaygilari, 6z yeterlikleri ve
tutumlarinin kontrol grubundaki 6grencilere goére daha fazla oranda ve deney

grubu lehine anlamli diizeyde farklilik gosterdigi belirlenmistir.

1.5.2. Yurt Dis1 Arastirmalar

Behmer, Schmidt ve Schmidt (2006), yaptiklar1 arastirmada dil sanatlar1
bolimiinde 6grenim goren 7. sinif dgrencilerinin dijital hikayeleme ydntemini
kullanmalar1 incelenmistir. Ogrencilerden aileleri ile ilgili onemli bir konuda
dijital hikdye olusturmalar1 istenmistir. Calisma sonucunda ogrencilerin kendi
giinliilk yasamlarin1 kompoziyon tiiri metinlerle kiyaslandiginda dijital hikayeler
sayesinde Oz-degerlendirmelerin daha derin ve elestirel aciklamalar icerdigi
bulunmustur.

Kulla-Abbott (2006) tarafindan yapilan c¢alismada, dijital hikaye
hazirlamanin 6grencilerin okuma yazma becerileri tizerindeki etkisi arastirilmastir.
7. smifta okuyan 43 6grenci lizerinde yapilan arastirma neticesinde dgrencilerin
hikayenin, organizasyonun, sesin, hareketin, temponun, kelime tasarrufunun ve
yazi yazmanin degerini anladiklari, sunum becerilerinin gelistigi sonucuna

ulasilmstir.
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Collen (2007) tarafindan yapilan ¢aligmada, okuloncesi siniflarinda dijital
hikayelerin dinledigini anlama tizerindeki etkisi incelenmistir. Elde edilen verilen
analizine gore dijital hikdye dinleyen 6grencilerin dinleme esnasinda daha az
hareket ederek hikayeye daha fazla konsantre olduklari, hikayeyi sadece dinleyen
ogrencilerin ise dinleme esnasinda olduk¢a hareketli olduklar1 ve hikayeden
koptuklar1 goriilmiistiir. Arastirmaci tarafindan her iki gruba da hikaye ile ilgili
sorular yoneltildiginde deney grubundaki 6grencilerin sorulara daha fazla dogru
yanit verdigi gorilmiistiir.

Ballast ve digerleri (2008) tarafindan yapilan arastirmada, ortaokul
ogrencilerinin yazma Ogretiminde bir 6gretim araci olarak dijital hikayelerin
etkilerini incelemislerdir. Calismadan elde edilen bulgulara gore baslangicta
Ogrencilerin yazma basarilar1 benzer olmasina ragmen siirecin sonunda dijital
hikdye uygulanan sinifin daha yiiksek yazma puani elde ettigi, dijital hikaye
hazirlayan 6grencilerin zaman problemi, donanimsal eksiklikler ve yasanan diger
sikintilara ragmen daha istekli bir sekilde ¢alismalarmi yiiriittiikleri, geleneksel
yazma gorevlerini tamamlamada sikinti ¢eken Ogrenclerin dijital hikayelerini
bitirmede daha fazla ugras gosterdikleri gortilmiistiir.

Robin (2008) yapmis oldugu ¢alismada, dijital hikaye anlatimmin tarihgesi
hakkinda arastirma yaparak, dijital hikdyenin egitimde nasil kullanildigim
aciklamistir. Ogrencilerin dijital hikdye anlatimi ile sadece konular1 tartisip
hikdyeyi sunmalarma yardimci olmadigi, aymi zamanda yapmis olduklar
arastirmalardan elde ettikleri bulgularin1 ve diisiincelerini diizenlemede onlara
yardime1 oldugu, dijital hikaye anlatiminda kullanilan ¢oklu ortam araglarinin
Ogretmenlerin ve 6grencilerin ilgisini ¢ektigi, dijital hikdyenin onlar1 motive edici
bir materyal olarak kullanilabilecegi, dijital hikayelerin egitimde kullanilmasiyla
O0grenme ortamlarinda motivasyonda artis yasanacagini ifade etmistir.

Belet ve Dal (2010) tarafindan Tirkiye’de ilkogretim Ogrencileri ile
yapilan arastrmada elde edilen bulgulara gore Ogrencilerin elestirel okuma
becerilerinin gelistirilmesi i¢in dijital hikdye anlatiminin kullanilmas: ile ilgili
Ogretmen adaylarmin olumlu goriislerinin oldugu, dijital hikdye anlatiminin
Ogrencilerin elestirel sorular sorma, sorgulama, tartigma, degerlendirme, tahmin

etme, Ust diizey diisinme ve problem ¢ozme becerilerinin, karar verme

64



stireglerinin gelismesi agisindan etkili oldugunu ifade etmislerdir.

Gregori Signes (2010) tarafindan yapilan ¢alismada, elde edilen bulgulara
gore dijital hikdyelerin, Ogrencilerin motivasyonunu ve derse katilimlarini
arttirdigini, dijital hikayelerin yeni konu ve kavramlar1 tanitmak ve vurgulamak
amactyla etkili ve kalici bir 6grenme araci olarak kullanilabileceklerini,
Ogrencilerin zamani planlama, problem ¢dzme ve iletisim becerileri, igbirligi
icinde calisma gibi niteliklerini gelistirme, elestirel diisiinme, bilgi toplama,
yorumlama, metinleri ve gorselleri analiz etme, sentez ve 6z-degerlendirme gibi
becelerilerini gelistirmelerine yardimei1 oldugu ifade edilmistir.

Abidin ve digerleri (2011) tarafindan yapilan ¢alismada deney grubundaki
cocuklara web tabanli iki dijital hikaye izletilmis, kontrol grubundaki cocuklara
ise Ogretmenleri tarafindan ders kitabindan secgilen hikayeler okunmustur.
Calismadan elde edilen bulgulara gore deney grubundaki ¢ocuklarin dinledigini
anlama becerisinin daha iyi gelistigi sonucuna varilmistir.

Hung, Hwang ve Huang (2011) yaptiklar1 ¢alismada elde edilen bulgulara
gore; proje tabanl dijital hikdye anlatiminin 6grencilerin fen dersinde 6grenme
motivasyonlarini, problem ¢dzme yetkinliklerini ve 6grenme basarilarin1 olumlu
sekilde arttirdig1 ifade edilmistir.

Pieterse ve Quilling (2011) tarafindan yapilan calismada elde edilen
bulgulara gore 6grencilerin duygusal zekasinin gelismesinde Web tabanli dijital
hikayelerin etkisinin olup olmayacagi ortaya konmus, dijital hikayelerin
ogrencilerin duygusal gelisimine olumlu yonde katki sagladigi gozlemlenmis,
cesitli teknolojik araclarin kullanilmasi 6grencilere psikolojik agidan katki
saglayabilecegi Onerilmistir.

Xu, Park ve Baek (2011) tarafindan yapilan caligmada elde edilen
bulgulara gore sanal 6grenme ortamindaki dijital hikdye anlatiminin daha etkili
oldugu ve yazma siirecinde Ogrencilerin yazma o6z-yeterliliklerini daha fazla
gelistirdigi, dijital hikdye anlatimmnin smiflarda yazma o6gretimi igin bir arag
olarak kullanilabilecegi belirtilmistir.

Yang ve Wu (2012) tarafindan yapilan ¢alismada deney grubu
ogrencilerine dijital hikayeler hazirlatilmig, kontrol grubu ogrencilerine ders

konulari ile ilgili sunum yapilmstir. Elde edilen bulgulara gore deney grubundaki
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ogrencilerin Ingilizce dersindeki basarilari, elestirel diisinme ve &grenme
motivasyonlar1 bakimindan kontrol grubundaki 6grencilere gore olumlu olarak
farklilik gosterdigi ortaya konulmustur.

Titus (2012) tarafindan yapilan calismada ilkokul 4. smif 6grencilerinin
fen bilgisi dersinde bilhassa besin zinciri gibi kavramlarin 6grenilmesinde dijital
hikayelerin etkisinin olup olmadigi arastirilmistir. Elde edilen bulgulara gore;
dijital hikdyede yazili olan metinlerin Ogrencilerin fen bilgisi dersine ait
kavramlar1 anlamlandirmalarma ve bu kavramlari, kendi besin zincirlerini
arkadaslarina ifade etmelerine yardimcr oldugu, grafik olusturmalarmin
ogrencilerin diigiincelerini yapilandirmalarini sagladigi ortaya konmustur.

Foley’in (2013) dijital hikaye olusturmanin yazma dgretiminde bir medya
olarak kullanilmasim1 amacladigi ¢alismasinda dijital hikayenin, ilkokul
smiflarinda yeni okuryazarliklar uygulamasinda oOgretmenleri ydnlendirmek,
ogrencilerin yazmaya iliskin algilarmi1 belirlemek, yazma yeteneklerini
gelistirmek ve onlarda yazar kimligi olusturmak, onlarm yazma siirecine dahil
olmalarini saglamak i¢cin kullanilabilecegi ifade edilmistir.

Bromberg ve digerleri (2013) tarafindan yapilan arastirmada dijital hikaye
anlatimi1 ile Ogrencilerin kendi yasadiklarmi aktarmalarinin, onlarin pozitif
O0grenme tecriibeleri kazanmasi i¢in Onemli oldugunu, bu c¢alismada dijital
hikayeciligin bir 6grenme stratejisi olarak kullanilmasiyla 6grencilere zorlu ve
karisik bilisim sistemlerini daha iyi anlamalari ve kavramalar1 konusunda
yardimc1 oldugu, Ogrencilerin gergek hayattaki uygulamalar ile bilisim
sistemlerindeki kavramlar1 arasinda baglant1 kurarak bilgiyi yapilandirdiklari
ortaya konmustur.

Abdolmanafi-Rokni ve Qarajeh (2014) tarafindan yapilan ¢alismada deney
grubuna dijital hikaye olusturma, kontrol grubuna ise geleneksel hikaye yazma
konusunda kurs verilmistir. Arastrmadan elde edilen bulgulara gore; dijital
hikaye olusturmanin 6grencilerin konusma becerisi lizerinde daha etkili oldugu
ayrica Ogrencilerin dil dgrenmeye yonelik motivasyonlarmi da artirdigi ifade

edilmistir.
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IKiINCi BOLUM

2. YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, bagimli ve bagimsiz
degiskenler, calismanin kapsami, ¢alismanin 4. sinif Sosyal Bilgiler dersinde
yapilma nedenleri, veri toplama araglari, ders planlarinin hazirlanmast ve
uygulanmasi, deney ve kontrol grubunda yiiriitillen uygulama siireci, i¢ ve dis

gecerligin saglanmasi ve verilerin ¢oziimlenmesi basliklar1 olusturulmustur.

Arastirma siirecine iliskin 6zet adimlar, Sekil 2°de sunulmustur.

* Arastirma konusunun belirlenmesi }

* Arastirma izinlerinin alinmasi

+Olgme araglarmin gelistirilmesi veya alan yazindan elde edilmesi

*Uygulama oncesi islemler (Deney ve kontrol gruplarimin belirlenmesi)

*Calisma gruplariyla tanisma ve ders izleme

+Pilot uygulama

€L€E€LLECL

*Uygulama sonrasi islemler

*Uygulama siireci ve deneysel iglemler ]
*Verilerin analizi ve raporlagtirma ]

<«

Sekil 2. Arastirma siirecinin gergeklestirilmesinde izlenen adimlar



2.1. Arastirmanin Modeli

Bu calismada dijital hikayelerle desteklenmis ilkokul 4. smif
ogrencilerinin Sosyal Bilgiler dersindeki basarilari, tutumlari, motivasyonlari,
bilististli diistinmeleri ve karar verme stratejilerinin degisimine etkisini incelemek
amaciyla yar1 deneysel yontem kullanilmistir. Bir arastirmada, degiskenlerin nicel
Ol¢timii ve o degiskenin baska bir degisken ile olan korelasyonel baglantisini ele
almak iizere ¢ogunlukla deneysel yontem kullanilmaktadir (Cepni, 2010: 112).
Deneysel arastrmalarda ortaya konan acgiklamalara ek olarak bunlarin
gerekcelerinin de yordanmasina imkan verilmektedir. Biiylikoztiirk ve digerlerinin
(2014: 196) deneysel c¢alismalarda etkenler degistiginde sonuglarin da
degisebilecegi One siiriilmiistiir. Bir deneysel desende Ontest-sontest, bagimli-
bagimsiz degisken ve kontrol-deney gruplar1 bul unmaktadir. Ayrica gruplardaki
katilimcilarin yansiz bir sekilde atanmasi gerekmektedir. Bu 6gelerin bir ya da
birka¢inin eksikligi tam deneysel desenin yar1 ya da zayif desene doniismesine yol
acar. Bu calismaya dahil edilen 6grencilerin 6grenim gordiikleri subeler oldugu
gibi kabul edilmis, diger deyisle uygulanan onteste bagh olarak gruplarin birbirine
denkligi saglanmis oldugundan subeler igerisinde 6grencilerin yer degistirmesine
gerek duyulmamistir. Ancak subelerin deney ya da kontrol grubu olarak tayin
edilmesinde arastirmaci yansiz davranmistir. Bu baglamda, ilkokul 4. Sinif Sosyal
Bilgiler dersinde uygulanan dijital hikdye teknigine dayali Ogrenmenin
ogrencilerin ders basarilari, tutumlari, motivasyonlari, bilislistii diisiinmeleri ve
karar verme stratejilerine etkisini inceleyen bu arastirmada, 6ntest-sontest kontrol
gruplu yar1 deneysel desen tasarlanmustir. Kerlinger (1973), dntest-sontest kontrol
gruplu deseni, deney ve kontrol gruplarina yansiz olarak atanan deneklerin
deneysel manipiilasyondan dnce ve sonra Olciildiigii desen olarak tanimlamistir
(akt. Biiyiikoztiirk, 2007: 20). Arastirmanin uygulanmasi ve anlamli olmasi i¢in
iki denk grubun belirlenmesi gerekmektedir. Gruplar belirlenirken random
dagilim uygulanmaz, halihazirdaki bireylerden rastgele bigimde kontrol ve deney
grubu diizenlenir. Buna karsin kontrol ve deney gruplarinin olabildigince yakin

demografik 6geler icermesine dikkat edilir (Cepni, 2010: 115).
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Bu yontemin asamalar1 su sekildedir:

1. Onceden rastgele atamadan farkhi bir yolla olusturulmus gruplar
rastgele deney ve kontrol grubu olarak segilir.

2. Uygulamadan 6nce gruplara dntest uygulanir.

3. Deney grubu deneysel ¢alismalara katilip farkli bir siirecten gecerken,
kontrol grubuna bir miidahalede bulunulmaz.

4. Uygulama sonunda deney ve kontrol gruplarina sontest uygulanir
(Cepni, 2010: 115). Tablo 5’te uygulama siiregleri ifade edilmistir.
Tablo 5
Deneysel Siirecte Kullanilan Islem ve Olgme Araglar:

Gruplar Ontest Siire¢ Sontest
Kontrol T1-T2-T3- 2005 Ogretim Programi Dogrultusunda T1-T2-T3-
Grubu T4-TS Yapilan Sosyal Bilgiler Ogretimi T4-T5
Deney T1-T2-T3- ) VD1J1ta1 Hlkgyglerlg Desteklenmls ) T1-T2-T3-

Ogrenme Etkinliklerinin Uygulandig:
Grubu T4-T5 Nt T4-T5
Sosyal Bilgiler Ogretimi
T1: Uygulama Konusuna Iliskin Akademik Basar1 Testi T2: Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi
T3: Bilisiistii Olgegi T4: Melbourne Karar Verme Olgegi

T5: Motivasyon (Giidiilenme) Olgegi

Calismada oncelikle ilkokul 4. sinif Sosyal Bilgiler dersinde yer alan
“Uzaktaki Arkadaslarim” {nitesine iliskin kazanimlar belirlenmistir. Bu
asamadan sonra arastirmaci tarafindan kazanimlarm degerlendirilmesi i¢in 4. smif
diizeyine uygun bir basar1 testi hazirlanmistir. Bunun disinda alan yazinda Sosyal
Bilgiler dersine iliskin diizenlenmis bir motivasyon 6lgegine rastlanmadigindan
dolay1 Tahiroglu ve Cakir (2014) tarafindan hazirlanmis motivasyon oOlgegi
calismaya uyarlanmigtir. Bu kapsamda gelistirilen akademik basar1 testi,
calismaya uyarlanan motivasyon 0lgegi ve alan yazin taramasi sonucu elde edilen
diger 6lgme araglar1 (Sosyal Bilgiler tutum 6lgegi, bilisiistii 6lgegi ve Melbourne
karar verme Olgegi), Ontest olarak deney ve kontrol grubuna uygulanmistir.
Deneysel siire¢ sonunda da yine basari testi ve diger 6lgme araglar1 sontest olarak

deney ve kontrol gruplaria uygulanmaistir.

2.2. Cahisma Grubu
Aragtirmanin ¢alisma grubu, 2016-2017 egitim-0gretim yilinda Rize ilinin
Merkez ilgesinde bulunan Anbarlik ilkokulu 4. sinif dgrencileridir. Arastirmada
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uygulama yapilacak okulun belirlenmesinde tipik durum Orneklemesi
kullanilmistir. Bu 6rnekleme yontemi, arastirma problem ifadesiyle ilgili evrende
bulunan pek ¢ok olgudan tipik olan bir olgunun tespit edilerek bu olaya yonelik
bilgi toplamay1 amaglar. Burada 6nemli olan sira dis1 olmayan ortalama, tipik bir
durumun se¢ilmesidir. Arastirmaci tipik drneklemi segebilmek icin konuyla ilgisi
olan kisilerle isbirligi yapar, on bilgi toplar ve Orneklemine karar verir
(Biiyiikoztirk vd., 2014: 91). Calisma grubu i¢in Rize ili merkez ilgede bulunan
okullarin istatistiki bilgileri Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6

Calisma Grubu Igin Rize Ili Merkez Ilgede Bulunan Okullarin Istatistiki Bilgileri

Siif - Ogrenci Sayist

Kurum

1. simf 2. stmif 3. simf 4. stmif
Anbarlik Tlkokulu 25 21 14 21
Karasu ilkokulu 13 13 10 14
Muradiye Tlkokulu 24 23 15 16
Kiiciikgayir ilkokulu 9 6 5 10
Sehit Nedim Calik Tlkokulu 19 19 12 19
Kasarcilar ilkokulu 6 11 14 10
Dértyol Sehit Halil Sadikoglu ilkokulu 21 13 20 18
Taslidere Gazi ilkokulu 104 80 76 87

Tablo 6’daki okullar dikkate alinarak ¢alisma grubunun yer aldigi okulun
belirlenmesinde, dgrencilerin ailelerinin sosyo-ekonomik durumlarmin birbirine
yakin olmasi ve deneysel uygulama agisindan calismalarin yiiriitiilecegi smif
diizeyinde birden fazla subenin bulunmasma dikkat edilmistir. Uygulamaya dahil
edilen okulun fiziki ve 6gretimsel imkanlarinin da genis bir kapsama ve yeterlilige
sahip olmasi da 6nemli diizeyde etkili olmustur. Bu amagla dersliklerde internet,
akilli tahta ve benzeri teknolojik donanimlarin bulunmasi dikkate almmustir.
Bununla beraber okulda gorev yapmakta olan Ogretmenlerin ¢ogunun bilimsel
faaliyetlere karsi ilgi duymasi ve kendi aralarinda bu konularda yogun bir
etkilesim icerisine girmeleri gibi O0geler de okul se¢imini etkileyen baglica
nedenler arasinda yer almistir. Ayrica okul yOnetiminin bu ¢alismanin
yuriitiilmesinde fazlasiyla kolaylikk gdstermesi siirecin sistematik bicimde
yuriimesinde olumlu yonde etkili olmustur. Arastirmada, ilkokul 4. simif Sosyal
Bilgiler dersindeki  “Uzaktaki Arkadagslarim” tnitesi dijital hikayelerle
desteklenerek Ogrencilerin 6grenmelerini anlamli hale getirecek etkinlikler
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uygulanmistir. Bu dogrultuda 6grencilerin akademik basarilari, tutumlari, karar
verme stratejileri, Ustbilis diisinme ve gilidiilenme diizeyleri gelistirilmeye
calisilmistir.

Yar1 deneysel olarak tasarlanmig bu arastirmanin katilimcilari, yukarida
belirtilen dlgiitler dogrultusunda 2016-2017 yilinda Rize ilinin Anbarlik ilgesinde
yer alan Anbarlik Ilkokulundaki dérdiincii smiflarmdan meydana gelmistir.
Arastirma, bir subenin siif mevcudu 20, diger subenin ise sinif mevcudu 22
olmak {izere toplam 42 ogrenciden olusan calisma grubu ile yiiriitiilmiistiir.
Oncelikle taslak veya deneme uygulamasi baska gruplar iizerinde uygulanarak son
hali verilen basar1 testi, Anbarlik Ilkokulu’nda 4. smif diizeyindeki iki subeye
ontest olarak uygulanmistir. Bu uygulama ile subelerin birbirine gore diizeylerinin
denk olup olmadig1 belirlenmeye calisilmistir. Ontest sonucunda subelerinin
birbirine denk olduklar1 goriilmiis, ardindan random yontemi ile 4/A smifi deney;

ogrencilere ait demografik 6zellikler Tablo 7’°deki gibidir.

Tablo 7

Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Demografik Ozellikler

Grup
Deney Kontrol Toplam
f f f
Cinsiyet Kiz 10 10 20
Erkek 12 10 22
Toplam 22 20 42

Tablo 7°ye gore deney grubunun 10’u kiz, 12’si erkek; kontrol grubunun
ise yaris1 kiz, yarisi erkek ogrencilerden olusmaktadir. Tiim ¢alisma grubunun
20°s1 kiz, 22’si ise erkek Ogrencilerden meydana gelmistir. Buna goére ¢alisma

grubunun cinsiyet dagiliminin birbirine yakin degerlerde oldugu belirtilebilir.

2.3. Bagimh ve Bagimsiz Degiskenler

Nedensel kapsamda diisiintildiglinde bir olay, olgu ve durum {izerinde
neden-sonug iligkisi gosteren degiskenler, bagimli ve bagmmsiz degiskenler
seklinde sz edilmektedir. Bagimli degigken, arastrmanin sonucunu yansitan ve
bagimsiz degiskene bagli olarak ortaya konan degiskendir. Bagimsiz degisken ise
aragtirmacmin ilgisinin odaklandig1 nicel veya nitel yap1 gosteren degiskendir

(Biiytikoztiirk, 2002: 3).
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Bu ¢alismanin bagimsiz degiskeni, dijital hikaye teknigine dayali 6gretim
etkinlikleri; bagiml degiskenleri ise dgrencilerin Sosyal Bilgiler dersi akademik
basarilari, tutumlari, karar verme stratejileri, Uistbilis diisiinme ve giidiilenme

diizeyleri olarak belirlenmistir.

2.4. Cahsmanin Kapsami

Bu tez caligmasi, ilkokul 4. smif Sosyal Bilgiler dersinde uygulanmstir.
Dijital hikdye uygulmasmin ilkokul diizeyinde uygulanmasinin temel nedeni,
ogrencilerin basar1 gibi bilissel 6gelerini, tutum ve motivasyon gibi duyussal
Ogelerini, ayrica 6grenmelerini gozden gecirmesi ya da diistinmeyi diislinme
olarak nitelendirilen biligiistii diisiinme ile karar verme becerilerini ne yonde
etkilediginin ortaya konulmasidir. Bunun yaninda alan yazinda Sosyal Bilgiler
dersine yonelik yeterinde c¢alisma olmamasi da Onemli bir gerekce olarak
diisiiniilebilir. Literatiirde Sosyal Bilgiler dersine yonelik Unlii (2018) tarafindan
yapilan c¢alismada da dijital hikdyeler “Iyi ki Var” iinitesinde uygulanmis ve
Ogrencilerin  basari, kontrol odag1 ve elestirel diisiinme becerileri
degerlendirilmistir. Bu arastirma ise hem {inite hem de ele aldig1 bagiml
degiskenler bakimindan farklilasmistir. Dolayisiyla ¢alismanin  uygulandigi
“Uzaktaki Arkadaslarim” {nitesindeki temalarda belirlenen kazanimlar i¢in 6
haftalik bir uygulama siireci planlanmistir. Konu basliklar1 ve kazanim siireleri

Tablo 8’de belirtilmistir.

Tablo 8

Konu Basliklar1 ve Kazanim Siireleri

Ders Siiresi  Konu Bashgi Kazammlar
40+_40 Diinya Turu Diinya tiizerinde ¢esitli iilkeler oldugunu fark
dakika eder.

Gorsel materyallerden yararlanarak —cesitli
40 dakika Her Ulke Ayr1 Bir Diinya toplumlarm  giinlik  yasamlarma iligkin
¢ikarimlarda bulunur.

Gorsel materyallerden yararlanarak — gesitli
Her Ulke Ayr1 Bir Diinya toplumlarin  giinlik  yasamlarma  iliskin
¢ikarimlarda bulunur.

40+40
dakika

Kendisi ile baska bir toplumdaki yasitlarinin

40 dakika Hepimiz Kardesiz giinliik yasamlarini karsilastirir.
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Tablo 8 (Devam) Konu Basliklar1 ve Kazanim Siireleri

Kendisi ile bagka bir toplumdaki yasitlarmin

40 dakika Hepimiz Kardesiz giinliik yasamlarini karsilastirir.

Toplumlar arasinda ortak kutlanan 6zel giinlere

40 dakika Biitiin Kutlamalar Ozeldir . X
Ornekler verir.

Toplumlar arasinda ortak kutlanan 6zel giinlere

40 dakika Biitiin Kutlamalar Ozeldir . .
Ornekler verir.

40+_40 Biitiin Kutlamalar Ozeldir Toplumlar qrasmda ortak kutlanan &zel giinlere
dakika ornekler verir.

Toplumlar arasinda ortak kutlanan 6zel giinlere

40 dakika Biitiin Kutlamalar Ozeldir . .
Ornekler verir.

Acik uclu sorular, ¢coktan segmeli, dogru-yanlis

40 dakika Olgme ve Degerlendirme sorularr, yapilandirilms grid.

Calismada Sosyal Bilgiler dersinde “Uzaktaki Arkadaslarim” tinitesi ile
ilgili olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen etkinlikler, 6grencilerin kendi sinif
ogretmenleri tarafindan uygulanmistir. Simif 6gretmeninin grencilerini daha
yakindan ve ayrintili bigimde tanima firsat1 buldugu i¢in, ayrica arastirmacinin
yakin etkide bulunarak sonuglar1 yaniltma ihtimalini ortadan kaldirmak amaciyla
bu sekilde bir arastirma ortamu insa edilmistir. Bu sayede simf O6gretmeni
tarafindan 6grencilerde kendilerine giiven duyma, daha derin diisiinme, iletisim
kurma, rahatlikla soru sorma, kendilerini yansitma ve 6grendiklerini elestirme gibi

durumlar siire¢ boyunca desteklenebilmistir.

2.5. Calismanin 4. Sinif Sosyal Bilgiler Dersinde Yapilma Nedenleri

Sosyal Bilgiler dersinin se¢ilme amaci, ders yiikiiniin cok agir olmamasi,
giinlik hayatla yakin baglantili olmasi ve Ogrenciler tarafindan ilgi ¢ekici
olmasidir. Ayni zamanda Sosyal Bilgiler dersi, takim g¢aligmasina, aragtirma
yapmaya, iletisim kurmaya, kendini ifade etmeye, giinliikk hayat problemlerine
iliskin ¢6zlim iiretmeye ve sorunlar iizerinde daha derin diisiinmeye izin verecek
bir igerige sahip olmasi ve segilen iinitede (Uzaktaki Arkadaslarim) bilgi
yogunlugunun yaninda Ogrencileri diisiinmeye yonlendirecek unsurlarin da

bulunmasi etkili olmustur.
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2.6. Veri Toplama Araclan
Bu boliimde ¢alisma kapsaminda kullanilan akademik basari testi, tutum,
motivasyon (gidillenme), bilislistii diisinme ve karar verme stratejisi dlgme

araglar1 tanitilmastir.

2.6.1. Sosyal Bilgiler Dersi Akademik Basar1 Testi

Olgme aracin1 gelistirmek icin dncelikle, Milli Egitim Bakanlig1 Talim ve
Terbiye Kurulunun 25.05.2015 tarih ve 34 sayili (ekli listesinin 76’nc1 sirasinda)
Kurul Karari ile 2016-2017 6gretim yilindan itibaren 5 yil stireyle okutulmasi 6n
goriilen Koza Yaymn Dagitim’in (2016) yayimladig1 Sosyal Bilgiler dersi 4. smif
ogretmen kilavuz kitabindan 8. {inite olan “Uzaktaki Arkadaslarim” {initesine ait
kazanimlar incelenmistir. Kapsam gecerliligini saglamak amaciyla kilavuz kitapta
belirtilen islenme siiresi agirliklarina gore her kazanimdan en az dort soru olacak
sekilde goktan se¢meli dort segenekli 25 sorudan olusan bir Sosyal Bilgiler dersi
basar1 testi hazirlanmistir. Basari testi hazirlanirken ¢esitli ilkokul doérdiincii siif
test kitaplarindan, dergilerden ve farkli ders kitaplarindan yararlanilmistir
(Akpar, 2003; Altan, 2015; MEB, 2017).

Egitimde testler bir {initeye ya da konuya baslamadan 6nce egitim-ogretim
stiresinde ve iinite ya da konu sonunda 6grencilerin seviyelerini 6lgmek icin
kullanilir (Metin, 2016: 190). Basar1 testini gelistirmede farkli goriisler
bulunmakla birlikte bu ¢alismada hazirlanan basari testinde su asamalara dikkat
edilmistir:

e Testin gelistirilmesi asamasinda ilk olarak, 2016-2017 egitim-6gretim
yilinin bahar doneminde arastirmaya dahil edilen “Uzaktaki Arkadaslarim” {initesi
icin belirlenen kazanimlar igermesine dikkat edilmistir.

e Arastirmaci tarafindan teste yonelik kazanim-davranis iligkisini ortaya
koyan bir belirtke tablosunun diizenlenmesi gerekmektedir. Belirtke tablosunun
olusturulmasiyla testte dahil edilen sorularin hangi kazanimi 6lgmeye yonelik
oldugu ve Bloomun revize edilen taksonomisinin biligsel alan siniflandirilmasinda
hangi seviyede oldugu anlasilabilir (Metin, 2016: 193). Bu dogrultuda belirlenen
kazanimlar ve kazanimlara yonelik belirtke tablosu Tablo 9’daki gibi

olusturulmustur.

74



e Belirtke tablosunun dilizenlenmesinin ardindan kazanimlar dikkate
alinarak 4. smif Sosyal Bilgiler seviyesine uygun farkli yaymevleri kitaplaridan
secilerek arastirmaci tarafindan 25 soruluk test maddesi diizenlenmistir. Ardindan
bu maddelerin hangi biligsel alana ve hangi kazanima ait oldugu belirlenmistir.

e Basar1 testi i¢cin hazirlanan bu maddeler deney ve kontrol grubu
disindaki bagka okulda 6grenim goren 5. smif 6grencilerine ¢ozdiiriilmiistiir. Pilot
uygulamanin, 4. smif 6grencileri yerine 5. smif Ogrencilerine ¢ozdiiriilmesinin
nedeni belirlenen kazanimlarin egitim-6gretim siireci iginde heniiz verilmemis
olmasidir. Bu uygulamadaki amag, 6grencilerin cevaplamalarina gore sorularin
ayirt edicilik giicliniin belirlenerek bagari testine en son halini belirlemektir.

e Bu uygulamadan sonra arastirmaci tarafindan denemelik sorular tekrar
incelenerek bilimsel yonden dogrulugu, teknik acidan eksikligi ve biligsel alan
basamaklarmin belirlenmesi i¢in uzman goriisline basvurulmustur.

e Hazirlanan smavin test maddelerinin bilissel alan basamaklarina gore
dagilimi, uzman goriislerine gére yapilmastir.

e Test maddelerinin dil bakimindan anlasilir olup olmadigi, dil bilgisi ve
yazim kurallarina uygunlugu iki dil uzmani tarafindan yapilmastir.

e Hazirlanan test maddelerinin kontrolii, Ogrencilerin seviyesine
uygunlugu, belirlenen kazanimi Ol¢lip Olgmedigine yonelik olarak Rize il
merkezindeki 2 ilkokulda gorev yapan 5 smif Ogretmeninin goriiglerine
basvurulmustur. Ogretmen goriisleri Tablo 10°da belirtilmistir.

e Sorularin kazanimlara ayni1 oranda dagitilmasina dikkat edilmis, cevabi
kesin ve tek olan sorular secilmistir.

e Testin ilk sayfasinda 6grencilerin testi cevaplarken “dikkat edilmesi
gerekenler” seklinde bir yonerge hazirlanmistir. Bu yonergede igerigin 6zii, testin
amaci, yanlis sorularin dogrulara etkisi olup olmadigi, testin siiresi ve soru sayist
belirtilmistir.

e Test maddeleri, yaz1 karakterine ve bliyilikliigiine, satir araliklarina ve
uzunluklarina dikkat edilerek yazilmistir. Test maddelerinin yaziminda Times

New Roman yazi stilinde, 12 punto ile 16 cm satir genisliginde diizenlenmistir.
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e Basar1 testi hazirlarken standart bir basar1 testi gelistirmek ve sonuglar

iizerinde istatiksel iglemler yapmak icin coktan segmeli sorularin kullanilmasi

daha uygundur (Metin, 2016: 195).

e Dogru segeneklerin birbirine yakin sayida olmasina dikkat edilmelidir.

Bu amagla hazirlanan testte taslak formdaki 25 sorunun 4 segenege gore

dagilimina bakildiginda B, C ve D segenekleri 6, A se¢enegi ise 7 sorunun cevabi

niteligindedir. Asil uygulama formundaki 20 sorunun cevap dagilimi ise birbirine

es degerdedir.

Bu prensipler dikkate alinmak suretiyle uygulamanin yiiriitiildigli iiniteye

ait toplam 4 kazanim tespit edilmistir. Bu kazanimlar ve bunlar1 6lgmek amaciyla

hazirlanan sorularin eslesmesi asagidaki belirtke tablosunda verilmistir.

Tablo 9

Kazanimlara Yonelik Belirtke Tablosu

BILISSEL ALAN BASAMAKLARI

=
o x b
Z % S 2 < g E 3z
= _| S w — S 2 N B SN
z 2 < o) <] < § 3 z gu
< z o a = 5 =< = <5
3 : s  f 0 £ E::gg
Y Y X 5 ’?g >
=
(=]
A-1 X
A-2 §
A-3 X
A-4 %
A-6 X
A-7
Baris A-14 X
. Kita A-16
481 Diinya Turu Sanat A-18 X X
Ulasim C-2 X
C-3
X
C-5
X
C-6
X
C-7
X
C-8 X
E-1 X
Benzerlik ve A5 X
162 Her Ulke Ayrt Bir  Farklilik, iklim, A% X
< Diinya Kiiltiir, Kiiltiirel c-4 X
Oge, Millet D X
Benzerlik ve A-15 X
. . Farklilik, iklim,  a_17 X
4.8.3 Hepimiz Kardesiz Kiiltiir, Killtirel
Oe, Millet A-20 X
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Tablo 9 (Devam) Kazanimlara Yo6nelik Belirtke Tablosu

Benzerlik ve A9 X
Farklilik A-10 X
184 Biitiin Kutlamalar ~ iKlim ﬁzg §
o Ozeldir Kiiltiir
Kiltirel Oge ~~ A13 X
Millet A-19 X
481-482- Ail‘szzgnm ” - B X
483.-484.- L.
Unitesi
A: Coktan Se¢cmeli B: Yapilandirilmis Grid C: Dogru-Yanlis
D: Metafor E: Ag¢ik Uglu

Testin kapsam gecerliliginin saglanmas1 amaciyla testteki sorularin ilgili
iiniteyi dengeli olarak Ornekleyen ve kapsadigi sorularin her birinin 6lgmek
istedigi kazanimi gercekten Olgen test olmasina Ozen gosterilmis ve uzman
goriisiine basvurulmustur. Bu amagla test, konu uzmanlarinin ve 6gretmenlerin

goriislerine sunulmus (Tablo 10) ve bu dogrultuda gerekli diizeltmeler yapilmustir.

Tablo 10
Ogretmenlerin Uygunluk Acisindan Maddelerle Ilgili Gortisleri
Soru no Uygun (f) Uygun degil (f) Goriig Uygunluk Katsayisi
1 3 2 Kullanilabilir .60
2 3 2 Kullanilabilir .60
3 3 2 Kullanilabilir .60
4 3 2 Kullanilabilir .60
5 4 1 Uygun .80
6 3 2 Kullanilabilir .60
7 3 2 Kullanilabilir .60
8 3 2 Kullanilabilir .60
9 1 4 Uygun Degil .20
10 2 3 Uygun Degil 40
11 4 1 Uygun .80
12 3 2 Kullanilabilir .60
13 3 2 Kullanilabilir .60
14 4 1 Uygun .80
15 3 2 Kullanilabilir .60
16 3 2 Kullanilabilir .60
17 3 2 Kullanilabilir .60
18 3 2 Kullanilabilir .60
19 2 3 Uygun Degil 40
20 4 1 Uygun .80
21 - 5 Uygun Degil .00
22 4 1 Uygun .80
23 3 2 Kullanilabilir .60
24 4 1 Uygun .80
25 2 3 Uygun Degil 40

Gerekli diizeltmeler yapildiktan sonra testin glivenirliginin ve ayirt edicilik

diizeyinin sinanmasi amaciyla, arasgtrmanin siirdiiriildigii MEB’e bagli Rize ili
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genelindeki aragtrma kapsamina aliman okula denk baska bir ilkokulda okuyan
toplam 56 Ogrenciye test uygulanmistir. Bu uygulama sonucunda elde edilen
veriler “ITEMAN” programu ile bilgisayarda madde analizine tabi tutulmus ve
asagidaki sonuglar elde edilmistir.

Deneme grubunun her bir maddeye verdikleri cevaplar puanlanmistir.
Puanlama yapilirken sorulara verilen her dogru cevap i¢in “1”, her yanlis ya da
bos cevaplar i¢in ise “0” puan verilmistir. Toplam puani hesaplanan kagitlar, en
yliksekten en diisiik puana dogru smralanmistir. Siralamada yiiksek puandan
baslanarak yukaridan asagiya dogru kagitlarm % 27’si ayrilarak {ist grup, en
diisik puanli % 27’lik 6grenci grubu ise alt grup olarak belirlenmistir. Pilot
uygulama sonucunda elde edilen madde giicliik indeksi ve ayiricilik giicii indeksi
Tablo 11’de belirtilmistir:

Tablo 11
Madde Giigliik Indeksi ve Ayiricilik Giicii Indeksi Degerleri

Madde No Giiglitk Ayiricihik
1 .617 717
2 .553 .654
3 482 445
4 674 .657
5 .830 .628
6 .631 578
7 .582 .296
8 525 .506
9 319 .366
10 .369 .606
11 745 .632
12 .624 .385
13 440 422
14 752 701
15 504 .644
16 468 412
17 .631 .506
18 553 .615
19 .348 .383
20 .844 .635
21 .261 482
22 773 .810
23 447 426
24 .809 .657
25 .354 .336
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Ilkokul 5. smif o6grencilerinin  Sosyal Bilgiler dersi “Uzaktaki
Arkadagslarim” Unitesine dair basar1 diizeylerini 6lgmek amaciyla gelistirilen 25
maddelik Sosyal Bilgiler basar1 testine ait madde analiz sonuglarina gore,
maddelerin giicliik indeksleri .319 ile .844 arasinda; maddelerin ayiricilik
indeksleri de .296 ile .810 arasinda degismektedir. Madde giigliik indeksi .40 - .90
arasinda ve madde ayirt edicilik indeksi .25ten biiyiik olan maddenin tipik iyi bir
madde oldugu ifade edilmektedir (Sahin, 2009). Madde ayirt edicilik indeks
degerlerinin yorumlanmasinda Tablo 12’de belirtilen 6lgiitler kullanilmistir.

Tablo 12

Madde Analizi Terimleri ve A¢iklamalari

88 <
8C ]"l;urkg;ev Tanimlamalar Araliklar ve Aciklamalar
s 3 arsihig
.00 ile .39 arasinda ise, ZOR
.40 ile .60 arasinda ise, ORTA
- Bir maddevi dog .61 ile 1.00 arasinda ise, KOLAY
2 cevapla ar?lé“ eg;::l ; a) Orta giigliikteki (pj=.50) maddeler 6grenciler
8 Madde giigliigii sav1 SI; mi testgir alan tiim arasindaki farklilasmayi en iyi ortaya koyan
: (ph) sayismin, maddelerdir. Bagari testinin ortalama gligliigii
g 6grenci sayisina .
OE_’ boliimiivle bulunur .50 civarinda olmalidir.

y ’ b) Madde giicliigii 1.00 olan bir madde ¢ok
kolay olup, bilenle bilmeyeni ayirt
edememektedir.

40 ve tizeri ise Cok Iyi Madde
.30 ile .39 arasinda, Oldukga Iyi
.20 ile .29 arasinda, Diizeltilmeli
.19 ve altida ise Cok Zayif Madde (Testten
Osrencilerin c¢ikartlmalidir)
m%fi delerden aldiklart .00-.19 ise teste alinmaz (Cok Kétii Madde)
uanlarla. testin .20-.29 ise diizeltilerek teste alinir.
x puantarta, .30-1.00 ise teste alinir.
[} tiimiinden aldiklart : . .
g Madde aviricilik uanlar arasindaki a) Maddenin ayirt ediciligi, o sorudaki davranisi
= Jacce 2yl p : bilenle bilmeyeni ayirt edebilmektir. Gegerlik
o giicii (rjx) korelasyon, o maddenin A L
2 S ve giivenirligin bir gdstergesidir.
Q testin Slgtiiii degiskenle b) Madde ayirt ediciligi yiiksekse, test puani
iliskisini vermektedir. “ ! £t yu¥ ’ pu
Aslinda bir ic tutarlik yiiksek olanlarin maddeyi dogru cevaplamalart,
dleiisiidiir ¢ test puan1 diisiik olanlarin ise maddeyi yanlis

cevaplamalar (celdiricilere kaymalari) beklenir.
¢) Madde ayirt edicilik indeksi, {ist grup ile alt
grup Ogrencilerinin test ile Olgiilen O6zellikler
acisindan birbirlerinden ne derece ayrildigini
gostermektedir.

(Kaynak: Gonen, Kocakaya ve Kocakaya, 2011: 43)

Bu testin daha sonra Cronbach Alpha giivenirligi hesaplanmistir. Bu
giivenirlik katsayis1 bir uygulama sonunda tutarl olarak giivenirligi verdiginden
tercih edilmistir. Bulunan bu degerler, testin giivenirligi i¢in yeterli goriilmiistiir.

Bu sonucglara gore testin amaca hizmet eder nitelikte oldugu diisiiniilmiis ve
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aragtirmada “Sosyal Bilgiler dersi basar1 testi” olarak kullanilmistir. Tablo 13’te

giivenirlik katsayisina iligkin degerler sunulmustur.

Tablo 13
Uzaktaki Arkadaslarim Unitesi Basar1 Testi Madde Analiz Sonuglar1

Siirec N Soru Sayisi X Ss Fix P KR-20
Gelistirme 56 25 30.73 8.96 51 .54 .83
Arastirma 42 20 59.82 15.42 .40 .63 .76

Tablo 13 incelendiginde testin KR-20 giivenirlik degeri gelistirme
asamasinda .83; asil uygulama asamasi i¢in ise .76 olarak tespit edilmistir.
Gilivenirlik degeri icin .60 {izerindeki degerler kabul edilebilir olarak
goriilmektedir. Bu dogrultuda arastrma agisindan testin giivenilir sonuglar
sundugu soylenilebilir. Testin madde giigliik indeksi agisindan gelistirme
asamasinda degeri .54; asil uygulamada ise degeri .63 olarak hesaplanmustir.
Testin giicliik derecesinin hem gelistirme asamas1 hem de asil uygulama i¢in orta
diizeyde oldugu soylenebirlir. Ayrica ayirt edicilik degerleri agisindan da
incelendiginde gelistirme asamasinda degeri .51; asil uygulamada degeri .40
olarak elde edilmistir. Bu degerlerden de yola c¢ikarak testin aywt edicilik
acisindan ¢ok iyi diizeyde oldugu soylenebilir.

Nihai Test: Yapilan pilot uygulama sonucunda hesaplanan madde ayirt
edicilik giicii ve uzman goriisleri degerlendirmeleri sonucunda 9, 10, 19, 21 ve 25
numaral1r sorular testten c¢ikarilarak 20 maddelik ¢oktan se¢meli basari testi
hazirlanmistir. Kapsam gecerliligini etkilememek i¢cin madde aywrt edicilik
indeksine gore ¢ikarilan sorularin ait oldugu kazanimlarini igeren ayrt edicilik
giicli daha yiiksek olan baska sorular test igerisinde birakilmistir. Bu baglamda
madde analizi sonuglarindan yararlanilarak, testte yoklanacak davranislardan her
biri i¢in o davranis1 6lgmek amaciyla hazirlanan maddelerden en iyisinin teste
alimiyla giivenirligi ve gegerligi yiiksek olan bir nihai test olusturulmus
bulunmaktadir. 20 maddeden olusan nihai basar1 testinin ortalama gii¢liik indeksi
ortalama .50 seviyesinde, ortalama ayrt edicilik indeksi ise .25 ve iizerindedir.
Nihai basar1 testinin giivenirliginin .76 bulunmasiyla tatmin edici bir degerde

giivenirligi yliksek coktan se¢meli bir basari testi olusturulmustur. Deney ve
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kontrol grubundan meydana gelen toplam 42 6grenciye uygulanan basari testi
(Nihai Test) Ek-1 de verilmistir.

2.6.2. Uzaktaki Arkadaslarim Unitesine iliskin Acik Uclu Soru Formu

Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin “Uzaktaki Arkadaslarim” iinitesinde
daha ¢ok iist diizey (analiz, sentez, degerlendirme) becerilerini belirlemek
amaciyla ayrica a¢ik u¢lu maddelerden olusan bir soru formu hazirlanmistir.

Acik uglu soru formunun gelistirilmesinde ¢oktan se¢meli basari testinin
gelistirilmesinde olusturulan belirtke tablosu kullanilmis ve “I. Diinya iizerine
cesitli tilkeler oldugunu fark eder.”, “2. Gorsel materyallerden yararlanarak
cesitli toplumlarin giinliik yasamlarina iliskin ¢ikarimlarda bulunur.”, *“3.
Kendisi ile baska bir toplumdaki yasitlarimin giinliik yasamlarint karsilastirir.” ve
“4. Toplumlar arasinda ortak kutlanan 6zel giinlere érnekler verir.”” kazanimlari
dogrultusunda agik uglu 2 madde olusturulmustur. Olusturulan ag¢ik uglu sorular
icin bir 6lgcme ve degerlendirme uzmani, bir Tiirk dili uzmani ile iki konu alan
uzmaninin goriisii alimmistir. Uzman goriisleri dogrultusunda taslak acik uglu
basar1 testinde olusturulan maddeler arasinda {ist diizey becerilere odaklanan ve
coktan segmeli basari testi ile ayni kazanimi 6l¢gen 2 madde belirlenmistir.

“Uzaktaki Arkadaslarum tnitesine iliskin a¢ik uclu taslak soru formunun
10 &grenci ile 6n uygulamasi gerceklestirilmistir. On uygulama, iki soruda
anlasilmayan yerlerin olup olmadigin1 belirlemek amaciyla yapilmstir.
Ogrencilerin anlamakta giicliik ¢ektiklerini ifade ettikleri birinci soru gdzden
gecirilip degistirilmistir. “Oncelikle 2016-2017 egitim-6gretim yilinda “Uzaktaki

)

Arkadaslarim” {nitesini iglemis O6gretmenlerin siniflarindaki 56 Ogrenciye
uygulanmistir. Ogrencilerin soru formuna vermis olduklari cevaplar ii¢ puanlayici
tarafindan puanlatilmis ve puanlayicilar arasindaki iliskilerin .78, .86 ve .85 olarak
hesaplandig1 belirlenmistir. Uzaktaki Arkadaslarim” tnitesine iligkin agik uclu
soru formunun nihai formunda yer alan 2 soru i¢in tekrar konu alan uzman goriist
alinmig ve agik uclu soru formuna son sekli verilmis ve maddeler i¢in puanlama
anahtar1 olusturulmustur. Ek 3b’de agik uglu soru formu i¢in ek olarak hazirlanan

puanlama anahtar1 yer almaktadir.
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2.6.3. Sosyal Bilgiler Tutum Olgegi

Ogrencilerin Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumlarini Slgmek igin
Kurnaz (2002) tarafindan 16 madde olarak gelistirilen ve Celebi (2006) tarafindan
uzman goriiglerine sunularak bazi maddelerin 6lgme aracindan ¢ikarilmasiyla 12
maddeye indirilen ara¢ kullanilmistir. Olgme araci kullanilmadan 6nce gerekli
izinler ve uzman goriisii alinmigtir. Sosyal Bilgiler tutum 6lgegi, “Her zaman”,
“Bazen”, “Hicbir zaman” bigiminde 6grencilerin goriislerini belirtecekleri sekilde
hazirlanmistir. Sosyal Bilgiler tutum 6lgegi’nde 1, 2, 3, 4, 8, 9. maddeler olumlu
ve 5, 6, 7, 10. 11, 12. maddeler olumsuz tutum ifadeleri icermektedir. Sosyal
bilgiler tutum 6lgegi 12 maddeden olusmakta olup tiglii likert tipindedir (Ek-3b).

Sosyal Bilgiler tutum 6lgegi uygulamalarinda uygulama Oncesinde
arastirmaci tarafindan 6grencilere tutum Slgegi hakkinda bilgiler verilmis, gerekli
aciklamalar yapilmustir. Ogrencilerin, 6lgme aracinda yer alan her maddeye
vermis olduklar1 tepkiler, olumlu maddelerde “Her Zaman” segenegi igin “3”,
“Bazen” segenegi i¢in “2”, ve “Higbir Zaman” segenegi icin de “1” puan; olumsuz
maddelerde “Her Zaman” segenegi i¢in “1”, “Bazen” segenegi i¢in “2”, ve “Hicbir
Zaman” segenegi i¢in de ‘“3” puan verilerek sayisallastirilmis, daha sonra
bilgisayar ortamma aktarilarak analizleri yapilmistir. Olgegin almdigi orijinal
kaynakta belirtilen agiklamalara gore testin ortalama giivenirligi .8496 diizeyinde

belirlenmistir.

2.6.4. Motivasyon (Giidiilenme) Ol¢egi

Bu ¢alismada, Tahiroglu ve Cakir (2014) tarafindan Matematik dersi i¢in
gelistirilen ilkokul 4. siniflara yonelik matematik motivasyon 6lcegi uyarlanarak
kullanilmistir. Bu dogrultuda orijinal 6lgme araci i¢in Oncelikle likert tipi 6lgek
gelistirme ve analiz etme, Sosyal Bilgiler 6grenme ve motivasyon (giidiileme)
kavramlarma yonelik alanyazin taramasi yapilmistir. Daha sonra 4. smif
ogrencilerinden Sosyal Bilgiler dersinde ¢aligma isteklerini ve motivasyonlarmi
etkileyen nedenlere iliskin verilerle ilkokul 4. sinif okutan bazi gretmenlerin
Ogrencileri Sosyal Bilgiler dersinde nasil giidiiledikleri ve 06grencilerin
giidiilenmesini etkileyen faktorlerin neler olabilecegine iligkin veriler toplanmustir.
Elde edilen dokiimanlarin incelenmesi sonucu Tahiroglu ve Cakir (2014)

tarafindan olusturulan Glgegin  bu c¢alismada kullanilabilecegine kanaat
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getirilmistir. Bu 6lgme aracina yonelik uzman goriisleri alinarak ve 6n uygulama
seklinde 4. smifta okuyan 56 Ogrenciye uygulanarak degerlendirmeler
gerceklestirilmistir. Bu deneme uygulamasi sonucu elde edilen veriler tizerinde
gegerlik ve giivenirlik caligmalar1 yiiriitilmistir. Faktor analizi sonucunda,
Olgegin orijinal kaynakta da belirtildigi lizere 5 boyut igerisinde yer alan toplam
32 maddeden meydana geldigi belirlenmistir. Orijinal kaynakta bu bes boyutun,
tim Olgme araci puanlari igindeki varyansin % 51.928’ini agikladigr belirtilmis
olmakla birlikte bu arastirmada ise deger % 59.132 olarak belirlenmistir. Scherer,
Wiebe, Luther ve Adams (1988) tarafindan belirlenen kriterlere gore (Tavsancil,
2010) bu oran Olgegin faktor yapismin giicli oldugunu ortaya koymaktadir.
Olgegin tamamimin i¢ tutarhlik giivenirligi (Cronbach Alpha) ise orijinal kaynakta
.93 olarak hesaplanmasina ragmen bu ¢aligmada ise .78 olarak bulunmustur. Bu
sonu¢ Tavsancil (2010) ve Ozdamar’m (1999) ortaya koydugu kriterlere gére
Olcegin yiiksek derecede giivenilir oldugunu gostermektedir. Ayrica, 6l¢egin, test-
tekrar-test yontemi sonucunda tamammnin Cronbach Alpha i¢ tutarlilik
katsayisinin Tahiroglu ve Cakir’in (2014) ¢alismasinda .91; bu ¢alismada ise .74
oldugu goriilmiistiir. Bu durumun 6lge§in zaman igindeki glivenirligini géstermesi

bakimindan 6nemli oldugu 6ne siirtilebilir.

2.6.5. Bilisiistii Diisiinme Olcegi

Bu calismada kullanilan bilisiistii diisiinme 6lgme araci Yildiz, Akpinar,
Tatar ve Ergin’in (2009) c¢alismasindan almmustir. Yildiz, Akpinar, Tatar ve
Ergin’in (2009) tarafindan gelistirilen ve 40 maddeden olusan bilisiistii diisiinme
Olgegi altinci, yedinci ve sekizincei sinif 6grencilerinden olusan 426 kisilik bir grup
iizerinde uygulanmistir. A¢imlayict faktor analizi sonuglarma goére dlgme araci
sekiz boyuttan olusmustur ve agikladigi varyans oran1 % 71.36 olarak
belirlenmistir. Bu boyutlar, agiklayici bilgi, yontemsel bilgi, kosulsal bilgi, biligsel
stratejiler, kendini izleme, kendini kontrol etme, kendini degerlendirme olarak
isimlendirilmistir. Dogrulayic1 faktor analizi sonuglarma gore x2 degeri=1131.31
(df=375, p<.00), RMSEA=.04, GFI=.85, AGFI=0.81, CFI=.90, NFI=.87,
RMR=.05 olarak hesaplanmistir. Modeldeki biitliin faktor yiiklerinin anlamli
oldugu bulunmustur (p<.05). Belirtilen Sl¢iitler agisindan sekiz faktorlii modelin

verilerle uyumlu oldugu ileri siiriilmiistiir. Ust % 27 ile alt % 27’lik gruplarin
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madde ortalama puanlar1 arasinda yapilan t-testi sonuglarindan, farklarin tiim
maddeler ve faktdrler icin anlamh oldugu goriilmiistiir. Olgme aracmin tiimiine
iliskin Croanbach alpha i¢ tutarlilik kat sayisi ise .96 olarak hesaplanmuistir.
Orijinal kaynaktan alinan bu verilere dayanarak bu 6lgme araci i¢in bir
deneme uygulamasi gergeklestirilmemistir. Toplam 30 maddeden olusan Olgme
araciin cevaplanma siiresi yaklasik 10 dakika olarak belirlenmistir. Olgme
aracinin uygulanmasinda sonra yapilan veri giriglerinin ardindan analizlerde tek
boyutlu toplam puanlar iizerinden hesaplamalar yapilmis ve karsilagtirmalar

gergeklestirilmistir.

2.6.6. Melbourne Karar Verme Olgegi I-11

Bu c¢alismada Mann ve digerleri (1998) tarafindan gelistirilen, Deniz
(2004) tarafindan Tiirkgeye cevrilerek gegerlik ve giivenirlik ¢aligmalari yiiriitiilen
Melbourne Karar Verme Olgegi I-II uygulanmistir. Melbourne Karar Verme
Olgegi iki alt dlgekten meydana gelmistir. Birinci dlgek, karar vermede dzsaygiy1
(kendine giiven) belirlemeyi amaglayan bir ol¢ektir. Bu olcek, 6 maddeden
olugsmustur ve 3 madde tersi bicimde puanlanmistir. Puanlama, dogru (2), bazen
dogru (1) ve dogru degil (0) seklinde yapilmustir. Olgekten alman en yiiksek puan
12°dir. Puan artis1 karar vermede 6zsaygmin yliksek oldugunun gostergesidir.

Ikinci dlcek ise 22 maddeden olusmakta olup gesitli karar verme stillerini
Olemektedir. 4 alt boyutu bulunmaktadir. Bunlar; dikkatli (6 madde), kagingan (6
madde), erteleyici (5 madde) ve panik (5 madde) karar verme stilleridir. Bu 6lgek
de birinci 6l¢ek gibi yanitlanmaktadir. Puanlarin yiiksekligi, ilgili karar verme
stilinin kullanildigma isaret etmektedir. Alt boyutlarin o6zellikleri Mann ve
digerleri (1998) tarafindan su sekilde agiklanmistir (akt. Deniz, 2004):

1. Dikkatli karar verme stili: Bireyin karar vermeden dnce 6zenle gerekli
bilgiyi aramasi ve alternatifleri dikkatlice degerlendirdikten sonra se¢im yapma
durumudur. Bu faktdr, altt madde (2, 4, 6, 8, 12, 16) ile ifade edilmistir.

2. Kacgingan karar verme stili: Bireyin karar vermekten kaginmasi,
kararlar1 bagkalarina birakma egiliminde olmasi ve bdylece sorumlulugu bir
baskasina devrederek karar vermekten kurtulmaya ¢alisma durumudur. Bu faktor,

alt1 maddeden (3, 9, 11, 14, 17, 19) meydana gelmistir.
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3. Erteleyici karar verme stili: Bireyin karar1 gegerli bir neden olmaksizin
stirekli erteleme, geciktirme ve siiriincemede birakma durumudur. Bu faktor ise
bes madde (5, 7, 10, 18, 21) ile belirtilmistir.

4. Panik karar verme stili: Bireyin bir karar durumu ile karsi karsiya
kaldiginda, kendini zaman baskis1 altinda hissederek aceleci davraniglar sergileyip
cabuk coziimlere ulagsma ¢abasi durumudur. Bu faktor, bes madde (1, 13, 15, 20,
22) ile betimlenmistir.

Orijinal kaynakta belirtildigi tizere 6 iilke i¢in (ABD, Avustralya, Yeni
Zelanda, Japonya, Hong Kong, Tayvan) tiim 6lgegin Cronbach Alpha katsayisi
.74; dikkatli karar verme stili i¢in .80; kagingan karar verme stili i¢in .87,
erteleyici boyut i¢in .81 ve panik karar verme i¢in ise .74 olarak bulunmustur

(Mann ve dig., 1998; akt. Deniz, 2004).

2.7. Ders Planlarinin Hazirlanmasi ve Uygulanmasi
Veri toplama siireci pilot uygulama ve asil uygulama olmak iizere ikiye

ayrilmaktadir.

2.7.1. Pilot Uygulama

Aragtrmanin pilot uygulamasi, 2016-2017 egitim-6gretim yilinin ilk
yariyllinda Rize ili Cayeli il¢esinde bulunan bir devlet ilkokulundaki 4. sinif
ogrencileri ile gergeklestirilmistir. Pilot uygulama yaklasik 3 hafta boyunca
surmiistur.

Hazirlanan  dijital  hikdyelerle  desteklenmis  6grenme-O0gretme
etkinliklerinin 6grencilerin diizeyine, hazwrbulunusluguna ve ilgili kazanimlara
uygun olup olmadigini gorebilmek, eksik ve islemeyen yonleri tespit edip
diizeltmek amaciyla calismanin baslangicinda pilot uygulama gerceklestirilmistir.
Pilot uygulamanin ardindan olusturulan  dijital hikdyeler tek tek
degerlendirilmistir. Bu amagla dijital hikayeler konusunda ¢alisan okuma-yazma
ogretiminde uzman bir dgretim elemanindan destek alinarak materyaller {izerinde
bir degisiklik yapilmasi s6z konusu ise konu ile ilgili gorseller ve ilizerindeki

metinler bu kapsamda revize edilmistir.
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Bu asama sonucunda uygun olmayan gorseller ya da anlamsiz metinler
uzman goriisii dogrultusunda ¢ikarilmis, yerine asil uygulama materyallerindeki

ornekler, gorseller ve ¢izimler yerlestirilmistir.

2.7.2. Asil Uygulama

Arastirmanin asil uygulamasi, 2016-2017 egitim-6gretim yilinin bahar
yariyllinda Rize il merkez ilgesinde bulunan bir devlet ilkokulundaki 4. sinif
ogrencileriyle gerceklestirilmistir. Calismanimn yiirtitiilecegi ilkokul i¢cin gerekli
yasal izinler alinmistir. Bu izin kapsaminda sadece sinif icindeki deneysel islemler
yapilmis, 6grencilerin fotograflar1 ya da video kayitlar1t alinmamistir. Calisma
cercevesinde  dijital  hikayelerle desteklenmis yapilandirmaci  6grenme
etkinliklerinin Sosyal Bilgiler dersi akademik basarilari, tutumlari, karar verme
stratejileri, gilidillenme ve Ustbilis diisiinme becerilerine yonelik oncelikle konu
bagliklar1  belirlenmis, beraberinde programda her konu basliklarindaki
kavramlarla ilgili olarak 6grencilerin edinmesi gereken kazanimlar listelenmistir.
Bu suretle kazanimlarin 6grenci tarafindan edinilme stireleri de goz Oniinde
bulundurularak dijital hikayelerle biitiinlestirilmis SE 6grenme modeline dayali
ders planlar1 olusturulmustur. Ders planlar1 hazirlanirken 6gretim programinda ve
cesitli ders kitaplarinda yer alan etkinlikler de ele alinmistir. Ayrica 6grencilerin
iistbiligsel diisiinme becerilerinin gelistirilmesini saglayacak yontemler de ders
planlarma uygun basamaklara dahil edilmistir. Bu yontem ve teknikler; aktif
O0grenme, alt1 sapka, beyin firtinasi, konusma halkasi, sinektik ve soru-cevap
teknigi gibi temel uygulamalardir. Ders igerigi, akilli tahta ve internet gibi
donanimlarin kullanimi, EBA egitim ag1 ve Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan
desteklenen degisik egitim siteleriyle zenginlestirilmistir. Ayni1 zamanda
Ogrencilerin dijital hikaye teknolojisini yasamlarinda yerinde ve uygun zamanda
transfer etmeleri amaciyla arastirmaya dayali ev 6devleri olusturulmustur. Dijital
hikayelere yonelik yiiriitillen odevler ve gelistirilen triinler smif ortaminda
gruplar halinde yansitilarak sorgulanmistir. Ayrica odevler sinifta hazirlanan
panolarda Ogrenme galerileri seklinde sergilenmistir. Ders siireci sorgulayici
sorularla desteklenerek Ogrenciler her firsatta bilislisti diisiinmeye ve

diistindiiklerini kendince ifade etmeye yonlendirilmistir. Ders kazanimlari, konu
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bagliklar1 ve siireleri Tablo 9’da belirtildigi gibi islenmistir. Uygulama igin 6

hafta, haftalik 3 ders saati ve toplamda ise 18 ders saati ayrilmistir.

2.7.3. Deney ve Kontrol Grubunda Yiiriitiilen Uygulama Siireci

Caligmanin  deneysel uygulama basamaginda, deney grubundaki
ogrencilere dijital hikayelerle desteklenmis etkinlikler araciligiyla kendi diistinme
streclerinin farkina varmalari, sorgulayici sorular sorarak derse yoOnelik
gidilenmeleri ve Ogrenmelerini bilisiistii diisiinmeler yiiriiterek bunu ders
stirecine yansitmalar1 amag¢lanmistir. Bu dogrultuda uygun veri toplama amaclari
belirlenmis, elde edilmis ya da gelistirilmistir. Uygulama siiresince, kontrol
grubuna herhangi bir deneysel miidahalede bulunulmamis, kendi smif
ogretmenleriyle resmi program cergevesinde egitim-6gretime devam etmislerdir.
Deney grubundaki deneysel ¢alismalar ile kontrol grubundaki uygulamalar 6 hafta
boyunca sinif 6gretmenleri tarafindan gergeklestirilmistir.

Hazirlanan ders planlarina bagli kalarak dersin siire¢ basamaginda
ozellikle giris, kesfetme ve derinlestirme asamalarinda dijital hikayelere yer
verilmistir. Ozellikle uygulama yapilan okulda Fatih Projesi kapsamimda smiflara
yerlestirilen akilli tahtalar siireci olumlu yonde etkileyen en temel 68e olmustur.
Zira arastirmaci tarafindan gelistirilen dijital hikayelerin yaninda ders i¢inde bu
coklu 6gretim materyallerini destekleyebilmek amaciyla Milli Egitim Bakanligi
bilinyesindeki egitim siteleri (EBA, Morpha, Okulistik gibi) de kullanilmistir. Bu
web sayfalarinda yer alan dijital hikayelerin 6grencilerin bilisiistii diistinmelerini
destekler nitelikte oldugu diisiiniilmiistiir. Stirecin son asamasi olan degerlendirme
basamaginda ise Ogrencilere formlar dagitilarak derste Ogrendiklerini kendi
acilarindan degerlendirmeleri istenmistir. Uygulama siirecinin her iki grupta da
tamamlanmasindan sonra deney - kontrol grubuna es zamanli olarak Sosyal
Bilgiler dersi basar1 testi ve diger 6lgme araglar1 sontest olarak uygulanmistir.
Deney ve kontrol grubundaki dersler sinif 6gretmenlerinin kendileri tarafindan
yiirlitiildiigiinden kazanimlarin 6grenciler tarafindan edinilme siireleri agisindan
uygulama basamaklar1 uygun sekilde planlanarak her iki grupta da ayni anda

islemler tamamlanmustir.
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2.8. i¢ ve D1s Gegerligin Saglanmasi

I¢ gecerlik, iki ya da daha fazla degisken arasindaki korelasyonun ya da
ortaya konulan sonucun farkli bir nedenden =ziyade ¢aligma siirecinden
kaynaklanmig olabilme durumudur. Deneysel calismalarda, i¢ gecerligi tehdit
eden Ogeler olarak bireylerin 6zellikleri, sinif ortami, veri toplayicinin nitelikleri
ve On yargisi, teste alisma, olgunlagma, yenilik ve uygulama etkisi, 6rneklem
secimi, veri toplama aracinin Ozellikleri, denek kaybi ve beklenti etkisi gibi
hususlardan bahsedilebilir (Fraenkel vd., 2012). Bu 6gelerin deneysel uygulamaya
etki etmemesi i¢in Oncelikle deney ve kontrol gruplarmin atanmasi ile ilgili
islemlerde once basar1 agisindan birbirine denk gruplar olusturulmus ve bu denk
gruplar arasindan tesadiifi ve yansiz atama yapilarak kontrol ve deney gruplari
adlandirilmistir. Veri toplama araci olarak her iki gruba da ayni test ve dlgme
araclar1 ontest ve sontest seklinde uygulanmis ve cevaplayicilarin olumsuz sekilde
etkilenmemesi i¢in verileri smif 6gretmeninin kendisi toplamistir. Bu siirecte
arastirmact smif diginda kapsamli bigimde yonerge ve talimatlar1 sinif
ogretmenlerine aktarmistir. Bunun yaninda veri toplama asamasinda bir problem
yasanmast durumunda aninda miidahale etmek amaciyla arastirmaci derslik
disinda beklemis ve uygulama sirasinda olagandisi bir problem ile karsilasilmasi
durumuna karsin uygulamayi denetim altinda tutmustur. Uygulama oncesinde
biitlin 6grencilerin ailelelerine gerekli bilgilendirmede bulunularak c¢aligmaya
katilim izni yazili sekilde alinmistir. Buna karsin arastirmaci ya da smif 6gretmeni
tarafindan deney ve kontrol grubundaki 6grencilere deneysel bir uygulama
yapilacagi konusunda kesinlikle herhangi bir bilgi verilmemistir. Bu sekilde deney
beklentisi etkisi dnlenmeye calisilmistir. Caligmada deney grubuna uygulanan
egitimin yenilik etkisini engellemek amaciyla asil uygulamaya gecmeden 6nce bir
onceki iinite olan “Iyi ki Var” iinitesinde dijital hikAyeler kismen 2 saat boyunca
kullanilmistir. Teste aliyma, uygulama ortamu ve olgunlagma gibi i¢ gegerligi
etkileyebilecek hususlarin her iki grupta da aym sekilde gegerli oldugu
diistiniilmiistiir; ¢iinkii biitiin 6grenciler ayn1 okulda ve ayni imkanlara sahip
dersliklerde Sosyal Bilgiler dersini gérmektedir, ayn1 yas grubunda bulunmaktadir

ve ayni test araclarina tabi tutulmuslardir.
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Dis gecerlilik, bir arastrma sonucunun bagka alanlara dogru
genellenebilme giiciidiir. Ornekleme etkisi, deneysel ¢alismalarda dis gecerliligi
tehdit eden anlamli bir 6gedir (Fraenkel vd., 2012). Orneklem, benzer
ozelliklerdeki tiim bireyleri temsil edebilmelidir. Bu amagla 6érneklemenin yanlis
genellemeye yol a¢mamasi ve deneysel uygulamalari olumsuz yonde
etkilememesi i¢in Ozellikle devlet okullar1 (ilkokul kademesi) ile g¢aligilmak
istenmistir; ¢iinkii bu kademede her kesimi temsil edebilecek farkli altyapiya,
cevreye ve sosyo-ekonomik Ozelliklere sahip 6grencilere ulasabilme imkani
bulunmaktadir. Boylece temsiliyet giicii yiiksek olan bir grupla calisildig:
diistiniilmiistiir. Ayrica Fraenkel, Wallen ve Hyun (2012), deneysel ¢alismalar i¢in
katilime1 biiytikliigiiniin en az 30 olmas1 gerektigini belirtmislerdir. Katilimci
sayis1 ve caligma grubu biiyiikliigii uygun tutulmaya ¢alisilarak okuldaki mevcut
subeler kapsaminda deney grubunda 20, kontrol grubunda ise 22 katilimci ile
calisilmis ve boylece sonucglar1 kiyaslayabilme giicii yiiksek tutulmaya
caligtlmistir. Ayrica bucalisma grubu iginde deney ve kontrol gruplarmi
belirlerken, daha Onceden rastgele bir sekilde smiflara dagitilmig 6grencilerin
olusturdugu subeler arasindan yansiz bir sekilde gruplara atama yapilarak 6n yargi

ve egilim gibi etkiler de yok edilmeye caligilmistir.

2.9. Verilerin Coziimlenmesi

Calisma kapsaminda nicel verilerin ¢ozlimlenmesinde SPSS 20.0 istatistik
paket programi kullanilmistir. Sosyal Bilgiler dersi akademik basarilari, tutumlari,
karar verme stratejileri, motivasyonlar1 ve iistbilis diisiinme becerileri 6lgeklerinin
analizinde parametrik varsayimlar karsilandigindan bagimli ve bagimsiz t-testine
basvurulmustur. Elde edilen veriler .05 anlamlilik diizeyine gore test edilmistir.
Hipotezlere yonelik analizler yapilirken, deney ve kontrol gruplarmin veri
toplama araglarindan aldiklar1 puanlarin karsilastirilmasinda, frekans, yiizde,
aritmetik ortalama ve standart sapma teknikleri kullanilmistir. Ayrica deney ve
kontrol gruplarinda gerceklestirilen dgretim uygulamalarinm, deney ve kontrol
gruplarinda yer alan Ogrencilerin basari, tutum, motivasyon, karar verme ve
ustbilis diizeyleri iizerinde yol actigi etkinin etki biyiikligii degeri de

hesaplanmuigtir.
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Elde edilen sonuglara gore dijital hikdyelerle desteklenmis Ogretimin,
ogrencilerin akademik basarilari, tutumlari, karar verme stratejileri, giidiilenme ve
iistbilis diistinme becerileri lizerinde hangi diizeyde (diisiik, orta, yiliksek) etki
biiylikliigiine sahip oldugu ortaya konulmustur. Bu amacgla Akbulut (2010)
tarafindan aktarilan etki biiyiikliigii skalas1 gz oniinde bulundurulmustur. Bu
smiflandirmaya gore aritmetik ortalamalara dayanan etki biiyiikliikleri;

.20 - .49 arasinda ise kiigiik (=small),

.50 - .79 arasinda ise orta (=medium),

.80 ve iizerinde bir degere sahip ise genis (=large) diizeyde etkiye sahiptir.

Yukarida verilen araliklar kullanilmak suretiyle bagimsiz degiskenin
bagimli degiskenler lizerindeki etki biiyiikliigiine yonelik degerlendirmeler ortaya

konulmustur.
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UCUNCU BOLUM

3. BULGULAR

Bu bashk altinda Sosyal Bilgiler dersi akademik basarisi, tutum,
motivasyon (giidiilenme), bilisiistii diisiinme ve karar verme stratejisine yonelik
Olcme araglarindan elde edilen veriler aktarilmistir. Arastirmada hangi tiir analiz
yontemlerinin kullanilacagmi gérmek amaciyla oOncelikle her bir dlgek i¢in
gruplarin normallik dagilimi test edilmistir. Uygun analiz tiirlinli secebilmek i¢in
ilk asamada verilerin O6zelliklerinin belirlenmesi gerekir (Eymen, 2007: 87).
Parametrik testleri kullanmak i¢in temel varsayimlarin karsilanmasi 6nemlidir.
Arastirmada kullanilan degiskenlerin normal dagilip dagilmadigi, yani evreni
temsil edip etmedigi kontrol edilmelidir (Bastiirk, 2011: 6). Bu durumda her bir
Olcegin normallik dagilimmi test etmek maksadiyla arastirmada tiim degiskenler

acisindan tek orneklem Kolmogorov-Smirnov testi yapilmistir.

3.1. Akademik Basan Testine Iliskin Bulgular

Bu baghk altinda 4. simif Sosyal Bilgiler dersinde dijital hikayelerle
desteklenmis etkinliklerin uygulandigi deney grubu ve resmi programin
uygulandig1 kontrol grubu 6grencilerinin akademik basar1 ontest-sontest puanlari
incelenmistir. Oncelikle deney ve kontrol gruplarmm akademik basarilart
iizerinde uygulanan normallik testi sonuglar1 Tablo 14’te verilmistir.
Tablo 14
Deney ve Kontrol Gruplarinin Akademik Basari Puanlari Uzerinde Uygulanan

Normallik Testi Sonuglari

Kolmogorov-Smirnov
[statistik sd p
Basar1 (Deney) 342 20 .086
Basar1 (Kontrol) .327 22 110




Tablo 14’e gore yapilan normallik testi dogrultusunda anlamlilik diizeyi
.05’ten biiyiik oldugundan her iki grubun da akademik basar1 puanlarmin normal
dagilima sahip oldugu belirlenmistir. Bundan dolay1 gruplar arasi kargilastirmalar

icin parametrik teste bagvurulmasina karar verilmistir.

3.1.1. Deney ve Kontrol Grubunun Akademik Basar1 Ontest
Puanlarimin Karsilastirilmasi

Deneysel uygulamaya baslamadan once deney ve kontrol gruplarinin

birbirine denk olup olmadigmi belirlemek amaciyla 6n basar1 testi uygulanmaistir.

Bu basari testi puanlari, parametrik istatiksel tekniklerden olan bagimsiz t-testi ile

karsilastirilmistir. Onteste ait bulgular, Tablo 15°te verilmistir.

Tablo 15
Deney ve Kontrol Gruplarmmm Akademik Basar1 Ontest Puanlarina Iliskin

Bagimsiz t-Testi Sonuglari

Grup N X Ss t P
Deney 22 37.8 13.05
Kontrol 20 35.5 12.01 743 461

Tablo 15’te deney ve kontrol gruplarina 6gretim siireci uygulanmadan
once “Uzaktaki Arkadaglarim”™ Uunitesine iliskin basari testi agisindan aralarinda
fark olup olmadig1 bagimsiz t-testi ile incelenmistir. Deney ve kontrol gruplar1
arasindaki farklar, istatistiksel olarak p>.05 Onem diizeyinde anlamsiz
bulunmustur. Bu bulgu, ele alinan {initede gegen kavramlara yonelik diizenlenen
basar1 testi acisindan deney ve kontrol gruplarinin elde ettigi puanlarin denk
olmasindan dolay1 arastirmaya bu gruplarla degisim yapmadan baglanabilecegi
seklinde yorumlanmstir.

Yukaridaki tabloya bakildiginda deney grubunda yer alan &grencilerin
ontest puanlarmin 37.8; kontrol grubundaki 6grencilerin dntest basar1 puanlarinin
ise 35.5 oldugu belirlenmistir. Deney grubundaki Ogrencilerin standart sapma
puanlar1 13.05; kontrol grubundaki 6grencilerin standart sapma puanlar1 ise 12.01
olarak hesaplanmistir. Sonuglara bakildiginda uygulamaya baslamadan once
gruplarin akademik yonden benzer 6zellikte oldugu sdylenebilir. Deney ve kontrol
grubunun akademik yonden yakin olmasi siirecin basinda arastirma sonucunu

etkileyecek bir farkin bulunmadig1 anlamimi tasimaktadir.
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3.1.2. Deney ve Kontrol Grubunun Akademik Basar1 Sontest
Puanlarimin Karsilastirilmasi

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin siire¢ sonunda uygulanan akademik

basar1 sontest puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek icin

kullanilan bagimsiz t-testi analiz sonuglar1 Tablo 16°da verilmistir.

Tablo 16
Deney ve Kontrol Gruplarmm Akademik Basari Sontest Puanlarma Iliskin

Bagimsiz t-Testi Sonuglar1

Gruplar N X Ss t P

Deney 22 67.4 11.52 -

Kontrol 20 548 1519 027 001
“p<.01

Tablo 16 incelendiginde sontest analizlerine gore deney ve kontrol grubu
arasinda basar1 agisindan anlamli farkliligin oldugu belirlenmistir (p<.01). Deney
grubunda yer alan Ogrencilerin sontest puanlarmin 67.4; kontrol grubundaki
ogrencilerin sontest puanlarmin ise 54.8 oldugu goriilmiistiir. Ayn1 zamanda
deney grubundaki ogrencilerin standart sapma puanlarinin 11.52; kontrol
grubundaki Ogrencilerin standart sapma puanlarmin ise 15.19 oldugu tespit
edilmistir. Bu sonuglara gore dijital hikayelerle desteklenmis etkinliklere dahil
olan deney grubu Ogrencileri, diger gruptaki &grencilere gore Sosyal Bilgiler
dersinde “Uzaktaki Arkadaglarim” tnitesinde daha basarili olmuslardir. Bu bulgu,
dijital hikayelerin yer aldigi Sosyal Bilgiler dersinin Ogrencilerin akademik
basarilar1 lizerinde anlamli etkiye sahip oldugu bi¢iminde yorumlanabilir.

Kontrol grubuna gore daha basarili olan deney grubunda, dijital
hikayelerle desteklenmis 6gretimin etkililigi konusunda elde edilen bu degerin
etki giiciinii belirlemek amaciyla n?=t?/[t*+(N-1)] formiilinden yararlanilarak
hesaplanan etki biiyiikliigii degeri .4233 (Cohen d=.9346)’tiir. Bu deger, bagimli
degiskendeki varyansin onemli bir boliimiinii bagimsiz degiskenin agikladigini
gostermektedir. Bulunan deger alan yazina (Akbulut, 2010) goére biiyiik etkiye
isaret etmektedir. Elde edilen bu bulguya dayanarak dijital hikayelerle
desteklenmis Sosyal Bilgiler 6gretimin d8rencilerin ilgili iiniteye yonelik 6grenme
diizeylerinin artirilmasinda bliylik etki giliciine sahip bir uygulama oldugu

sOylenebilir.
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3.2. Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olcegine iliskin Bulgular

Bu baslik altinda 4. sinif Sosyal Bilgiler dersinde dijital hikayelerle
desteklenmis etkinliklerin uygulandigi deney grubu ve resmi programin
uygulandigr kontrol grubu Ogrencilerinin tutum Ontest-sontest puanlari
incelenmistir. Oncelikle deney ve kontrol gruplarinin Sosyal Bilgiler dersi tutum

puanlari iizerinde uygulanan normallik testi sonuglar1 Tablo 17°de verilmistir.

Tablo 17
Deney ve Kontrol Gruplarmin Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Puanlari Uzerinde

Uygulanan Normallik Testi Sonuglar1

Kolmogorov-Smirnov

[statistik sd P
Tutum (Deney) 213 20 121
Tutum (Kontrol) 187 22 143

Tablo 17'deki normallik testine gore her iki gruptaki 6grencilerin Sosyal
Bilgiler dersine yonelik tutum puanlarinin normal dagilima sahip oldugu
goriilmiistiir (p>.05). Bu baglamda her iki gruptaki 6grencilerin Sosyal Bilgiler
dersi tutum puanlarmin farklihk gosterip gostermedigini belirlemek ig¢in

parametrik istatistiki testlere basvurulmustur.

3.2.1. Deney ve Kontrol Gruplarimin Sosyal Bilgiler Dersi Tutum
Olcegi Ontest Tutum Puanlarimin Karsilastiriimas:

Deneysel uygulamaya baglamadan Once gruplarm birbirine denk olup
olmadigini belirlemek amaciyla tutum Ontesti uygulanmistir. Bu test puanlari,
parametrik istatiksel tekniklerden olan bagimsiz t-testi ile karsilastirilmistir.
Onteste ait bulgular, Tablo 18°de verilmistir.

Tablo 18
Deney ve Kontrol Gruplarinmn Sosyal Bilgiler Tutum Olgegi Ontest Tutum

Puanlarinin Karsilastirilmasi

Grup N X Ss t p
Deney 22 28.77 3.90
Kontrol 20 20.33 3.65 4586 650
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Tablo 18’de goriildiigii gibi uygulama 6ncesinde yapilan test sonuglarina
gore deney grubunun Ontest ortalamasinin 28.77 ve grup standart sapmasinin 3.90;
buna karsin kontrol grubunun Ontest ortalamasmnin 29.33 ve grup standart
sapmasinin ise 3.65 oldugu goriilmiistiir. Iki grup arasindaki puanlarin t degeri
.486’dir. Buna gore deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin Sosyal Bilgiler
dersine yonelik tutum puanlarinin Ontest ortalamalar:1 arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir farkin bulunmadig1 goriilmektedir (p>.05). Diger deyisle uygulama
oncesi her iki gruptaki ogrencilerin Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumlar

bakimindan benzer 6zelliklerde oldugu ileri siiriilebilir.

3.2.2. Deney ve Kontrol Gruplarinin Sosyal Bilgiler Dersi Tutum
Olcegi Sontest Tutum Puanlariin Karsilastiriimas
Yapilandirmaci 6grenme anlayis1 cergevesinde Ogrencilerin - dijital
hikayelerle desteklenmis 6gretime veya resmi programin uygulandigi siireclere
dahil edilmesinin onlarin Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumlarim etkileyip
etkilemedigini belirleyebilmek amaciyla arastrma Oncesinde ve sonrasinda
uygulanan Sosyal Bilgiler dersi tutum 6lgeginin Ontest ve sontest fark sonuglar

Tablo 19°da karsilastirilmustir.

Tablo 19
Deney ve Kontrol Gruplarmin Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Puanlarmin Ontest,

Sontest Degerleri ve Farklarinin Karsilastirilmasi

Grup N Ontest Sontest _ Fark
X Ss X Ss X Ss t p
Deney 22 28.77 390 3232 271 355 3.60 310 003"
Kontrol 20 29.33 3.65 29.86 297 .52 269 '
“p<.01

Tablo 19’da deney grubu ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin Sosyal
Bilgiler dersine yonelik tutumlarmdaki degisim farkini bulmak i¢in Ontest ve
sontest puanlar1 karsilastirilmigtir. Deney grubunun sontest tutum puanlari
ortalamas1 32.32 ve standart sapmasi 2.71; kontrol grubunun sontest tutum
puanlar1 ortalamasi 29.86 ve standart sapmasi ise 2.97’dir. Deney grubunun ontest
ve sontest puanlar1 arasindaki fark 3.55 iken kontrol grubundaki puan fark: ise .52

bulunmustur. Deney grubu ve kontrol grubu arasinda hesaplanan t degeri 3.10
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olarak elde edilmistir. Deney ve kontrol gruplari arasindaki tutum puanlarina
bakildiginda deney grubu lehine istatistiki bakimdan anlamli farkin oldugu
anlagilmaktadir. Bu da yapilandirmaci 6grenme yaklagimi igerisinde dijital
hikayelerle desteklenmis Ogretim siirecinin 6grencilerin Sosyal Bilgiler dersine
yonelik tutumlar1 iizerinde daha olumlu yonde etki yaptigmi gdstermektedir
(p<.01).

Kontrol grubuna gére Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutum puanlar1 daha
yiiksek diizeyde olan deney grubunda, dijital hikayelerle desteklenmis 6gretimin
etkililigi konusunda elde edilen degerin etki giiciinii belirlemek amaciyla
hesaplanan etki biiyiikliigii degeri .3970 (Cohen d=.8652)’tir. Bu deger, bagimhi
degiskendeki varyansin 6nemli bir boliimiinii bagimsiz degiskenin agikladigini
gostermektedir. Bulunan deger alan yazina (Akbulut, 2010) gore orta diizeyde
etkiye isaret etmektedir. Elde edilen bu bulguya dayali olarak dijital hikayelerle
desteklenmis Ogretimin Ogrencilerin Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutum
puanlarinin artirilmasinda orta diizeyde etki giicline sahip bir uygulama oldugu

sOylenebilir.

3.3. Karar Verme Olcegine iliskin Elde Edilen Bulgular

Calismada uygulanan Melbourne karar verme dlgeginde iki ana kisim yer
almaktadir. Ayrica ikinci kisimda 6grencilerin karar verme stillerini degerlendiren
dort alt boyut mevcuttur. Birinci kisimda ise karar vermede Ozsaygiyi
degerlendiren tek boyut bulunmaktadir. Dolayisiyla bu boliimde toplam 5 boyuta
iligkin puanlar, deney ve kontrol gruplar1 i¢in ayr1 ayri1 hesaplanip Ontest ve
sontest bakimindan karsilastirmalar yapilmistr. Bu baglamda karar verme
Olceginde toplam puan ele alimmamustir. Elde edilen bulgular su basliklar altinda

verilmistir.

3.3.1. Melbourne Karar Vermede Ozsaygi Olgegi (Kisim I)’ne liskin
Elde Edilen Bulgular
Bu baglik altinda 4. siif Sosyal Bilgiler dersinde dijital hikayelerle
desteklenmis etkinliklerin uygulandigi deney grubu ve resmi programin
uygulandig1 kontrol grubu 6grencilerinin karar vermede 6zsaygi Ontest-sontest

puanlar1 incelenmistir. Oncelikle hangi istatistiki yola bagvurulacagmi belirlemek

96



iizere deney ve kontrol gruplarmin karar vermede 6zsaygi puanlari iizerinde
uygulanan normallik testi sonuglar1 Tablo 20°de verilmistir.

Tablo 20

Deney ve Kontrol Gruplarimin Karar Vermede Ozsaygi Puanlari Uzerinde

Uygulanan Normallik Testi Sonuglar1

Kolmogorov-Smirnov

[statistik sd P
Karar Vermede (:?zsaygl (Deney) 155 22 .186
Karar Vermede Ozsayg1 (Kontrol) 313 20 381

Tablo 20’deki normallik testine gore her iki gruptaki dgrencilerin karar
vermede 0zsaygl puanlarmin normal dagilima sahip oldugu goriilmiistiir (p>.05).
Bu baglamda her iki gruptaki Ogrencilerin karar vermede 0zsaygi puanlarinin
farklhilik gosterip gostermedigini belirlemek i¢in parametrik istatistiki testlere

basvurulmustur.

3.3.1.1. Deney ve Kontrol Grubunun Karar Vermede Ozsaygi Ontest
Puanlarinin Karsilastirilmasi
Dijital hikayelerle desteklenmis 6gretim siirecinin ve normal programin
ogrencilerin karar vermede Ozsaygilarin1 incelemek icin arastirma oOncesinde
uygulanan 6l¢egin ontest sonuglar1 Tablo 21°de karsilastirilmustir.
Tablo 21
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Karar Vermede Oz-sayg1 Ontest Puanlar1

Icin Yapilan Bagimsiz t-Testi Sonuglar

Grup N X Ss sd t 0
Deney 22 129091  2.04707
Kontrol 20 119000 223342 0 18097

Tablo 21°e gore 6grencilerin deneysel uygulama 6ncesinde karar vermede
0zsaygi1 puanlar1 degerlendirildiginde gruplar arasinda istatistiki bakimdan anlaml
farklilik bulunmamustir (t=1.815; p>.05). Deney grubunun Ontest ortalamasinin
12.90 ve grup standart sapmasmin 2.04; buna karsin kontrol grubunun Ontest
ortalamasmin 11.90 ve grup standart sapmasinim ise 2.23 oldugu goriilmiistiir. Bu
baglamda uygulama Oncesi her iki gruptaki 6grencilerin karar vermede 6zsaygi

diizeyleri bakimindan benzer 6zelliklerde oldugu ileri siiriilebilir.
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3.3.1.2. Kontrol Grubunun Karar Vermede Ozsaygi Ontest-Sontest
Puanlarimin Karsilastirilmasi

Resmi programa gore yiiriitiilen Sosyal Bilgiler dersinin 6grencilerin karar
vermede O0zsaygilarma etkisini incelemek i¢in aragtirma dncesinde ve sonrasinda
uygulanan 6lgegin 6ntest ve sontest sonuglar1 Tablo 22°de karsilastirilmistir.
Tablo 22
Kontrol Grubu Ogrencilerinin Karar Vermede Oz-saygi Ontest - Sontest Puanlari
I¢in Yapilan Bagimli t-Testi Sonuglari

Ontest 20 11.9000  2.29976
Sontest 20 128000 213177 o 908 376

Tablo 22’ye bakildiginda kontrol grubunda bulunan 6grencilerin karar
vermede Ozsaygi diizeyi Ontest-sontest puan ortalamalar1 arasindaki farkin
belirlenmesine yonelik yapilan parametrik bagimli t-testi sonucunda ortalamalar
arasindaki fark anlamli bulunmamistir (t=.908; p>.05). Her ne kadar sontestte elde
edilen puan daha yiliksek olsa da ortaya cikan bulguya gore resmi programla
yiriitiilen Sosyal Bilgiler dersinin O6grencilerde karar vermede Ozsaygilarinin

gelisimine pek etkili olamadig1 sdylenebilir.

3.3.1.3. Deney Grubunun Karar Vermede Ozsaygi Ontest-Sontest
Puanlarinin Karsilastirilmasi
Dijital hikayelerle desteklenmis Sosyal Bilgiler dersinin 6grencilerin karar
vermede Ozsaygilarina etkisini incelemek i¢in arastirma Oncesinde ve sonrasinda
uygulanan 6lgegin dntest ve sontest sonuglar1 Tablo 23’te karsilagtirilmistir.
Tablo 23
Deney Grubu Ogrencilerinin Karar Vermede Ozsaygi Ontest - Sontest Puanlari

I¢in Yapilan Bagimli t-Testi Sonuglar:

Test N X Ss sd t 0
Ontest 22 12.9091  2.04707
Sontest 22 140000 171573 44 1916 062

Tablo 23'e gore deney grubu 6grencilerinin deneysel uygulama sonrasinda
karar vermede 0zsaygi puanlar1 degerlendirildiginde Ontest ve sontest arasinda

istatistiki bakimdan anlamli farklilik bulunmamistir (t=1.916; p>.05). Deney
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grubu 6grencilerinin dntest ortalamasinin 12.90 ve standart sapmasinin 2.04; buna
karsin sontest ortalamasmin 14.00 ve standart sapmasinin ise 1.73 oldugu
goriilmiistiir. Sontest puanlar1 Onteste gore daha yiiksek olmasina ragmen aradaki
fark anlamli degildir. Bu baglamda dijital hikdye uygulamasinin deney grubu
ogrencilerinin karar vermede 0zsaygi diizeyleri iizerinde anlamli sekilde etkide

bulunmadigi 6ne siiriilebilir.

3.3.1.4. Deney ve Kontrol Grubunun Karar Vermede Ozsayg1 Sontest
Puanlarinmin Karsilastirilmasi

Resmi programa gore yiiriitiilen veya dijital hikayelerle desteklenmis
Sosyal Bilgiler dersinin 6grencilerin karar vermede Ozsaygilarina etkisini
karsilagtirmak i¢in uygulama sonrasinda uygulanan 6l¢egin sonuglar1 Tablo 24°te
verilmistir.
Tablo 24
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Karar Vermede Oz-saygi Sontest

Puanlari I¢in Yapilan Bagimsiz t-Testi Sonuglari

Grup N X Ss sd t 0

Deney 22 14.0000  1.71573 N

Kontrol 20 12.8000  2.07491 402724 032
p<.05

Tablo 24’e gore 6grencilerin deneysel uygulama sonrasinda karar vermede
0zsayg1 puanlar1 degerlendirildiginde gruplar arasinda istatistiki bakimdan anlamli
farklilik belirlenmistir (t=2.724; p<.05). Diger deyisle onceki analizlerde hem
kontrol hem de deney grubunun kendi igindeki gelisimleri anlamli
bulunmamasina ragmen bu boliimde gruplar arasi karsilastirma yapildiginda
deney grubundaki dgrencilerin karar vermede 6zsaygi diizeyleri istatistiki olarak
daha yiiksek bulunmustur. Deney grubunun sontest ortalamasinin 14.00 ve grup
standart sapmasmin 1.71 oldugu; buna karsin kontrol grubunun sontest
ortalamasmin 12.80 ve grup standart sapmasimnin ise 2.07 oldugu goriilmiistiir. Bu
baglamda uygulama Oncesi birbirine denk olan gruplarin uygulama sonras1 karar
vermede 6zsayg1 diizeyleri bakimindan farklilastig ileri siiriilebilir. Diger deyisle
dijital hikayelerle desteklenmis Ogretim siirecine dahil olan deney grubu
Ogrencilerinin karar vermede Ozsaygi diizeylerinin gelisimi kontrol grubu

ogrencilerine gore anlaml bigimde daha yiiksektir.
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Kontrol grubuna gore karar vermede 0zsaygi diizeyi yiiksek olan deney
grubunda, dijital hikayelerle desteklenmis 6gretimin etkililigi konusunda elde
edilen degerin etki giiciinii belirlemek amaciyla hesaplanan etki biiyiikliigii degeri
3005 (Cohen d=.6303)’dir. Bu deger, bagimli degiskendeki varyansin bir
boliimiinii bagimsiz degiskenin agikladigini gostermektedir. Bulunan deger alan
yazina (Akbulut, 2010) gore orta diizeyde etkiye isaret etmektedir. Elde edilen bu
bulguya dayali olarak dijital hikayelerle desteklenmis 6gretimin 6grencilerin karar
vermede 6zsaygl diizeylerinin artirilmasinda orta diizeyde etki giiciine sahip bir

uygulama oldugu soylenebilir.

3.3.2. Melbourne Dikkatli Karar Verme Olcegi (Kisim IT)’ne iliskin

Elde Edilen Bulgular
Bu baghk altinda 4. siif Sosyal Bilgiler dersinde dijital hikayelerle
desteklenmis etkinliklerin uygulandigi deney grubu ve resmi programin
uygulandig1 kontrol grubu Ogrencilerinin dikkatli karar verme puanlari
incelenmistir. Oncelikle deney ve kontrol gruplarmin dikkatli karar verme

puanlar1 lizerinde uygulanan normallik testi sonuglar1 Tablo 25°te verilmistir.

Tablo 25
Deney ve Kontrol Gruplarnin Dikkatli Karar Verme Puanlar1 Uzerinde

Uygulanan Normallik Testi Sonuglar1

Kolmogorov-Smirnov

Istatistik sd p
Dikkatli Karar Verme (Deney) .089 22 .798
Dikkatli Karar Verme (Kontrol) 136 20 441

Tablo 25’teki normallik testine gére her iki gruptaki 6grencilerin dikkatli
karar verme puanlarinin normal dagilima sahip oldugu goriilmiistiir (p>.05). Bu
baglamda her iki gruptaki 6grencilerin dikkatli karar verme puanlarinin farklilik
gosterip  gostermedigini  belirlemek igin parametrik istatistiki  testlere

basvurulmustur.
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3.3.2.1. Deney ve Kontrol Grubunun Dikkatli Karar Verme Ontest
Puanlarimin Karsilastirilmasi

Dijital hikayelerle desteklenmis 6gretimin ve resmi programin dgrencilerin

dikkatli karar verme yoOnlerine etkisini incelemek icin arastirma Oncesinde

uygulanan 6l¢egin ontest sonuglar1 Tablo 26°da karsilastirilmstir.

Tablo 26
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Dikkatli Karar Verme Ontest Puanlar
I¢in Yapilan Bagimsiz t-Testi Sonuglar1

Grup N X Ss sd t p
Deney 22 127273 2.32807
Kontrol 20 125000 221041 40 2265 119

Tablo 26’ya gore 6grencilerin deneysel uygulama oncesinde dikkatli karar
verme puanlar1 degerlendirildiginde gruplar arasinda istatistiki bakimdan anlamli
farklilik bulunmamustir (t=-2.265; p>.05). Deney grubunun Ontest ortalamasinin
12.72 ve grup standart sapmasmin 2.32; buna karsmn kontrol grubunun Ontest
ortalamasimnin 12.50 ve grup standart sapmasinin ise 2.21 oldugu goriilmiistiir. Bu
baglamda uygulama 6ncesi her iki gruptaki 6grencilerin dikkatli karar verme

diizeyleri bakimindan benzer 6zelliklerde oldugu ileri siiriilebilir.

3.3.2.2. Kontrol Grubunun Dikkatli Karar Verme Ontest-Sontest
Puanlarinin Karsilastirilmasi

Resmi programa gore ylriitiilen Sosyal Bilgiler dersinin 6grencilerin

dikkatli karar verme puanlarma etkisini incelemek icin arastirma Oncesinde ve

sonrasinda uygulanan Olgegin Ontest ve sontest sonuglari Tablo 27°de

karsilastirilmistir.

Tablo 27
Kontrol Grubu Ogrencilerinin Dikkatli Karar Verme Ontest - Sontest Puanlar1 I¢in

Yapilan Bagimli t-Testi Sonuglar1

Test N X Ss sd t D
Ontest 20 125000  2.27303
Sontest 20 125000 259272 o 000 1000
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Tablo 27’ye bakildiginda kontrol grubunda bulunan 6grencilerin dikkatli
karar verme diizeyi Ontest-sontest puan ortalamalar1 arasindaki farkin
belirlenmesine yonelik yapilan parametrik bagimli t-testi sonucunda ortalamalar
arasindaki fark anlamli bulunmamustir (t=.000; p>.05). Kontrol grubunun dntest
ve sontest puan ortalamalar1 birbirine esittir. Elde elde edilen bulguya gore resmi
programla yiiriitiillen Sosyal Bilgiler dersinin 6grencilerde dikkatli karar verme

stillerinin gelisimine etkili olamadig1 sOylenebilir.

3.3.2.3. Deney Grubunun Dikkatli Karar Verme Ontest-Sontest
Puanlarinin Karsilastirilmasi

Dijital hikayelerle desteklenmis Ogretimin Ogrencilerin dikkatli karar

verme diizeylerine etkisini incelemek i¢in arastirma Oncesinde ve sonrasinda

uygulanan 6l¢egin Ontest ve sontest sonuglar1 Tablo 28°de karsilastirilmstir.

Tablo 28
Deney Grubu Ogrencilerinin Dikkatli Karar Verme Ontest - Sontest Puanlar1 Igin

Yapilan Bagimli t-Testi Sonuclar1

Test N X Ss sd t 5
Ontest 22 127213 2.32807 :
Sontest 22 139001 329764 4 113047

"p<.05

Tablo 28’e gére deney grubu 6grencilerinin deneysel uygulama sonrasinda
dikkatli karar verme puanlar1 degerlendirildiginde Ontest ve sontest arasinda
istatistiki bakimdan anlamli farklilik bulunmustur (t=1.573; p<.05). Deney grubu
Ogrencilerinin Ontest ortalamasinin 12.72 ve standart sapmasinin 2.32; buna karsin
sontest ortalamasinin 13.90 ve standart sapmasinin ise 3.29 oldugu goriilmiistiir.
Sontest puanlar1 Onteste gore daha yiiksektir. Bu baglamda dijital hikaye
uygulamasinin deney grubu 6grencilerinin dikkatli karar verme diizeyleri iizerinde

anlamli sekilde etkide bulundugu 6ne siiriilebilir.

3.3.2.4. Deney ve Kontrol Grubunun Dikkatli Karar Verme Sontest
Puanlarinin Karsilastirilmasi

Dijital hikdyelerle desteklenmis 6gretimin ve resmi programin dgrencilerin

dikkatli karar verme diizeylerine etkisini incelemek i¢in arastirma sonrasinda

uygulanan 6l¢egin sontest sonuglar1 Tablo 29°da karsilastirilmstir.
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Tablo 29
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Dikkatli Karar Verme Sontest Puanlar1

I¢in Yapilan Bagimsiz t-Testi Sonuglar

Grup N X Ss sd t 0

Deney 22 139091  3.29764 .

Kontrol 20 125000 252357 40 2097 .0
*p<.05

Tablo 29’a gore 6grencilerin deneysel uygulama sonrasinda dikkatli karar
verme puanlar1 degerlendirildiginde gruplar arasinda istatistiki bakimdan anlamli
farklilik belirlenmistir (t=-2.097; p<.05). Diger deyisle gruplar aras1 karsilastirma
yapildiginda deney grubundaki 6grencilerin dikkatli karar verme diizeyleri
istatistiki olarak daha yiliksek bulunmustur. Deney grubunun sontest ortalamasinin
13.90 ve grup standart sapmasinmn 3.29; buna karsin kontrol grubunun sontest
ortalamasinin 12.50 ve grup standart sapmasinin ise 2.52 oldugu goriilmiistiir. Bu
baglamda uygulama Oncesi birbirine denk olan gruplarin uygulama sonrasi
dikkatli karar verme diizeyleri bakimindan farklilastig1 ileri siiriilebilir. Diger
deyisle dijital hikayelerle desteklenmis 6gretim siirecine dahil olan deney grubu
ogrencilerinin  dikkatli karar verme diizeylerinin gelisimi kontrol grubu
ogrencilerine gore anlamli bicimde daha ytiksektir.

Kontrol grubuna gore dikkatli karar verme diizeyi yiiksek olan deney
grubunda dijital hikayelerle desteklenmis Ogretimin etkililigi konusunda elde
edilen degerin etki giiciinii belirlemek amaciyla hesaplanan etki biiyiikliigii degeri
2319 (Cohen d=.4768)’dir. Bu deger, bagimli degiskendeki varyansin kismi bir
bolimiinii bagimsiz degiskenin agikladigini gostermektedir. Bulunan deger alan
yazina (Akbulut, 2010) gore kiiciik diizeyde etkiye isaret etmektedir. Elde edilen
bu bulguya dayali olarak dijital hikayelerle desteklenmis 6gretimin 6grencilerin
dikkatli karar verme diizeylerinin artirilmasinda kismi diizeyde etki giiciine sahip

bir uygulama oldugu soylenebilir.

3.3.3. Melbourne Kagingan Karar Verme Olcegi (Kistm IT)’ne iliskin

Elde Edilen Bulgular
Bu baglik altinda 4. siif Sosyal Bilgiler dersinde dijital hikayelerle
desteklenmis etkinliklerin uygulandigi deney grubu ve resmi programin

uygulandig1r kontrol grubu ogrencilerinin kagingan karar verme Ontest-sontest
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puanlar1 incelenmistir. Oncelikle deney ve kontrol gruplarnmn kagmgan karar
verme puanlart ilizerinde uygulanan normallik testi sonuglart Tablo 30’da
verilmistir.

Tablo 30

Deney ve Kontrol Gruplarmin Kagingan Karar Verme Puanlari Uzerinde

Uygulanan Normallik Testi Sonuglar1

Kolmogorov-Smirnov

[statistik sd P
Kagingan Karar Verme (Deney) .206 22 .089
Kag¢ingan Karar Verme (Kontrol) 169 20 139

Tablo 30°daki normallik testine gore her iki gruptaki 6grencilerin kagingan
karar verme puanlarinin normal dagilima sahip oldugu goriilmiistiir (p>.05). Bu
baglamda her iki gruptaki 6grencilerin kagcingan karar verme puanlarinin farklilik
gosterip  gostermedigini  belirlemek icin  parametrik istatistiki  testlere

basvurulmustur.

3.3.3.1. Deney ve Kontrol Grubunun Kag¢ingan Karar Verme Ontest
Puanlarinin Karsilastirilmasi

Bu boliimde 6nce deney ve kontrol grubu 6grencilerine kagingan karar

verme Ol¢eginin arastirma basinda Ontest olarak uygulanmasi ile elde edilen

bulgular Tablo 31’de karsilastirilmistir.

Tablo 31
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Kagmngan Karar Verme Ontest Puanlar1

I¢in Yapilan Bagimsiz t-Testi Sonuglari

Grup N X Ss sd t 0
Deney 22 93000  1.30182
Kontrol 20 94545 270321 YO 232 818

Tablo 31’e gore 6grencilerin deneysel uygulama oncesinde kagingan karar
verme puanlar1 degerlendirildiginde gruplar arasinda istatistiki bakimdan anlamh
farklilik bulunmamustir (t=.232; p>.05). Deney grubunun Ontest ortalamasinin
9.30 ve grup standart sapmasmin 1.30; buna karsm kontrol grubunun Ontest

ortalamasmin 9.45 ve grup standart sapmasimin ise 2.70 oldugu goriilmiistiir. Bu
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baglamda uygulama oncesi her iki gruptaki 6grencilerin kagmgan karar verme

diizeyleri bakimindan benzer 6zelliklerde oldugu ileri siiriilebilir.

3.3.3.2. Kontrol Grubunun Kacingan Karar Verme Ontest-Sontest
Puanlarimin Karsilastirilmasi
Resmi programa gore yiiriitiilen Sosyal Bilgiler dersinin &grencilerin
kacmgan karar vermelerini incelemek i¢in arastirma Oncesinde ve sonrasinda
uygulanan 6l¢egin Ontest ve sontest sonuglar1 Tablo 32°de karsilastirilmstir.
Tablo 32
Kontrol Grubu Ogrencilerinin Kagingan Karar Verme Ontest - Sontest Puanlar1

I¢in Yapilan Bagimli t-Testi Sonuglar

Test N X Ss sd t D
Ontest 20 9.4545  2.70321 .
Sontest 20 110909 206810 8 22% 029

p<.05

Tablo 32’ye bakildiginda kontrol grubunda bulunan 6grencilerin kagmgan
karar verme diizeyi Ontest-sontest puan ortalamalar1 arasindaki farkin
belirlenmesine yonelik yapilan parametrik bagimli t-testi sonucunda ortalamalar
arasindaki fark anlamli bulunmustur (t=-2.255, p<.05). Kontrol grubunun sontest
puanlar1 onteste gore anlamli bicimde daha yiiksektir. Elde elde edilen bulguya
gore resmi programla yiiriitiilen Sosyal Bilgiler dersinin 6grencilerde kag¢ingan

karar verme stillerinin gelisimine anlaml1 bicimde etkili oldugu sdylenebilir.

3.3.3.3. Deney Grubunun Kag¢ingan Karar Verme Stili Ontest-Sontest
Puanlarimin Karsilastirilmasi
Dijital hikayelerle desteklenmis 6gretim siirecinin dgrencilerin ka¢ingan
karar vermelerini incelemek i¢in arastirma Oncesinde ve sonrasinda uygulanan
Olgcegin Ontest ve sontest sonuglar1 Tablo 33’te karsilastirilmstir.
Tablo 33
Deney Grubu Ogrencilerinin Kagingan Karar Verme Ontest - Sontest Puanlari

I¢in Yapilan Bagimli t-Testi Sonuglar1

Test N X Ss sd t 0
Ontest 22 93000  1.33749
Sontest 22 101000 372529 42 7639 .53l
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Tablo 33’e gore deney grubu 6grencilerinin deneysel uygulama sonrasinda
kagingan karar verme puanlar1 degerlendirildiginde Ontest ve sontest arasinda
istatistiki bakimdan anlamli farklilik bulunmamistir (t=-.639; p>.05). Deney grubu
Ogrencilerinin Ontest ortalamasimnin 9.30 ve standart sapmasinin 1.33; buna karsin
sontest ortalamasmin 10.10 ve standart sapmasinin ise 3.72 oldugu goriilmiistiir.
Sontest puanlar1 anlamli fark bulunmasa da Onteste gore daha yiiksektir. Bu
baglamda dijjital hikaye uygulamasinin deney grubu 6grencilerinin ka¢ingan karar

verme diizeyleri lizerinde pek etkide bulunmadigi 6ne siiriilebilir.

3.3.3.4. Deney ve Kontrol Grubunun Kag¢ingan Karar Verme Sontest
Puanlarimin Karsilastirilmasi

Dijital hikayelerle desteklenmis 6gretimin ve resmi programin dgrencilerin

kacmgan karar vermelerine etkisini incelemek i¢in arastirma sonrasinda

uygulanan 6lgegin sontest sonuglar1 Tablo 34°te karsilastirilmstir.

Tablo 34
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Kagingan Karar Verme Sontest Puanlari
I¢in Yapilan Bagimsiz t-Testi Sonuglari

Grup N X Ss sd t D
Deney 22 10.1000 3.72529
Kontrol 20  11.0009 206810 0 1101278

Tablo 34’e gore 6grencilerin deneysel uygulama sonrasinda kagingan karar
verme puanlar1 degerlendirildiginde gruplar arasinda istatistiki bakimdan anlamli
farklilik  belirlenmemistir (t=1.101; p>.05). Diger deyisle gruplar arasi
karsilastirma yapildiginda 6grencilerin sontest puanlar1 birbirine yakindir. Kontrol
grubundaki 6grencilerin kagingan karar verme diizeyleri anlamli olmasa da daha
yiikksek bulunmustur. Deney grubunun sontest ortalamasinmn 10.10 ve grup
standart sapmasmim 3.72; buna karsin kontrol grubunun sontest ortalamasinin
11.09 ve grup standart sapmasinin ise 2.06 oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda
uygulama Oncesi birbirine denk olan gruplarin uygulama sonrasinda da kagingan
karar verme diizeyleri bakimindan yakim degerlerde oldugu ileri siiriilebilir. Diger

deyisle hem dijital hikayelerle desteklenmis Ogretim siireci hem de resmi
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programin yiriitiildiigii kontrol grubu Ogrencilerinin kagingan karar verme
ozelliklerinin gelisimi anlamli diizeyde gergeklesmemistir.

Dijjital hikayelerle desteklenmis Ogretimin kac¢ingan karar verme
tizerindeki etkililigi konusunda elde edilen degerin etki giiciinii belirlemek
amaciyla hesaplanan etki blylikligii degeri -.1622 (Cohen d=-.3288)’dir. Bu
deger, negatif yonde olup bagimli degiskendeki varyansin kismi bir bdlimiinii
bagimsiz degiskenin acikladigini gostermektedir. Bulunan deger alan yazina
(Akbulut, 2010) gore diisiik diizeyde etkiye isaret etmektedir. Elde edilen bu
bulguya dayali olarak dijital hikayelerle desteklenmis Ogretimin 6grencilerin
kacmgan karar verme diizeylerinin azaltilmasinda diisiik diizeyde etki giiciine

sahip bir uygulama oldugu sdylenebilir.

3.3.4. Melbourne Erteleyici Karar Verme Olcegi (Kisim IT)’ne iliskin

Elde Edilen Bulgular
Bu baglik altinda 4. smif Sosyal Bilgiler dersinde dijital hikayelerle
desteklenmis etkinliklerin uygulandigi deney grubu ve resmi programin
uygulandig1 kontrol grubu o6grencilerinin erteleyici karar verme Ontest-sontest
puanlar1 incelenmistir. Oncelikle deney ve kontrol gruplarmm erteleyici karar
verme puanlar1 lizerinde uygulanan normallik testi sonucglar1 Tablo 35'te

verilmistir.

Tablo 35
Deney ve Kontrol Gruplarinmn Erteleyici Karar Verme Puanlar1 Uzerinde

Uygulanan Normallik Testi Sonuglar1

Kolmogorov-Smirnov

Istatistik sd p
Erteleyici Karar Verme (Deney) 145 22 594
Erteleyici Karar Verme (Kontrol) 157 20 .200

Tablo 35’teki normallik testine gore her iki gruptaki 6grencilerin erteleyici
karar verme puanlarmim normal dagilima sahip oldugu goriilmiistiir (p>.05). Bu
baglamda her iki gruptaki 6grencilerin erteleyici karar verme puanlarmin farklilik
gosterip  gostermedigini  belirlemek igin  parametrik istatistiki  testlere

basvurulmustur.
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3.3.4.1. Deney ve Kontrol Grubunun Erteleyici Karar Verme Stili
Ontest Puanlarimin Karsilastirilmasi

Dijital hikayelerle desteklenmis Ogretim siirecinin ve resmi programin,

Ogrencilerin erteleyici karar vermelerine etkisini incelemek i¢in aragtirma

oncesinde uygulanan 6lgegin Ontest sonuglar1 Tablo 36°da karsilastirilmistir.

Tablo 36
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Erteleyici Karar Verme Stili Ontest
Puanlar1 I¢in Yapilan Bagimsiz t-Testi Sonuglari

Grup N X Ss sd t D
Deney 22 9.2727  1.90693
Kontrol 20 89000 161897 40 679 S0

Tablo 36’ya gore Ogrencilerin deneysel uygulama Oncesinde erteleyici
karar verme puanlar1 degerlendirildiginde gruplar arasinda istatistiki bakimdan
anlamh farkliblk bulunmamistir (t=.679; p>.05). Deney grubunun Ontest
ortalamasmin 9.27 ve grup standart sapmasmim 1.90; buna karsin kontrol
grubunun Ontest ortalamasinin 8.90 ve grup standart sapmasinin ise 1.61 oldugu
goriilmiistiir. Bu baglamda uygulama oOncesi her iki gruptaki Ogrencilerin
erteleyici karar verme diizeyleri bakimindan birbirine denk oldugu ileri

surtilebilir.

3.3.4.2. Kontrol Grubunun Erteleyici Karar Verme Stili Ontest-
Sontest Puanlarimin Karsilastirilmasi

Resmi programa gore ylriitiilen Sosyal Bilgiler dersinin 6grencilerin

erteleyici karar vermelerine etkisini incelemek icin uygulanan dlgcegin Ontest ve

sontest degerleri Tablo 37°de karsilastirilmustir.

Tablo 37
Kontrol Grubu Ogrencilerinin Erteleyici Karar Verme Ontest - Sontest Puanlar1

I¢in Yapilan Bagimli t-Testi Sonuglar1

Test N X Ss sd t 0
Ontest 20 89000  1.66333
Sontest 20 97000 24966 © 843 410
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Tablo 37°ye bakildiginda kontrol grubunda bulunan 6grencilerin erteleyici
karar verme diizeyi Ontest-sontest puan ortalamalar1 arasindaki farkin
belirlenmesine yonelik yapilan parametrik bagimli t-testi sonucunda ortalamalar
arasindaki fark anlamli bulunmamistir (t=-.843; p>.05). Kontrol grubunun sontest
puanlar1 Onteste gore anlamli olmasa da daha yiiksektir. Elde elde edilen bulguya
gore resmi programla yiirlitiilen Sosyal Bilgiler dersinin 0grencilerde erteleyici

karar verme stillerinin gelisimine anlamli bigimde etkili olmadig1 s6ylenebilir.

3.3.4.3. Deney Grubunun Erteleyici Karar Verme Ontest-Sontest
Puanlarinin Karsilastirilmasi

Dijital hikayelerle desteklenmis 6gretimin Ogrencilerin erteleyici karar

vermelerine etkisini incelemek i¢in arastirma oncesinde ve sonrasinda uygulanan

Olgegin Ontest ve sontest sonuglar1 Tablo 38’de karsilastirilmistir.

Tablo 38
Deney Grubu Ogrencilerinin Erteleyici Karar Verme Ontest - Sontest Puanlari

I¢in Yapilan Bagimli t-Testi Sonuglari

Test N X Ss sd t "
Ontest 22 92727 190693
Sontest 22 90909 206810 4 303 763

Tablo 38’de gore deney grubu Ogrencilerinin deneysel uygulama
sonrasinda erteleyici karar verme puanlar1 degerlendirildiginde ontest ve sontest
puanlar1 arasinda istatistiki bakimdan anlamli farklilik bulunmamistir (t=.303;
p>.05). Deney grubu oOgrencilerinin Ontest ortalamasmin 9.27 ve standart
sapmasimin 1.90; buna karsin sontest ortalamasmin 9.09 ve standart sapmasinin
ise 2.06 oldugu goriilmiistiir. Sontest puanlar1 anlaml fark bulunmasa da onteste
gore daha disiiktlir. Bu baglamda dijital hikdye uygulamasmnin deney grubu
ogrencilerinin erteleyici karar vermeleri iizerinde olumsuz ydnde etkide

bulundugu 6ne siiriilebilir.
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3.3.4.4. Deney ve Kontrol Grubunun Erteleyici Karar Verme Stili
Sontest Puanlarinin Karsilastirilmasi

Dijital hikayelerle desteklenmis Ogretim siirecinin ve resmi programin

Ogrencilerin erteleyici karar vermelerine etkisini incelemek i¢in aragtirma

sonrasinda uygulanan 6lgegin sontest sonuglar1 Tablo 39°da karsilagtirilmustir.

Tablo 39
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Erteleyici Karar Verme Sontest Puanlar1
I¢in Yapilan Bagimsiz t-Testi Sonuglar1

Grup N X Ss sd t p
Deney 22 90909 2.06810
Kontrol 20 97000 243007 0 -877 386

Tablo 39’a gore Ogrencilerin deneysel uygulama sonrasinda erteleyici
karar verme puanlar1 degerlendirildiginde gruplar arasinda istatistiki bakimdan
anlamh farklilik belirlenmemistir (t=-.877; p>.05). Diger deyisle gruplar arasi
karsilagtirma yapildiginda 6grencilerin sontest puanlar1 birbirine yakindir. Kontrol
grubundaki 6grencilerin erteleyici karar verme diizeyleri anlamli olmasa da daha
yiiksek bulunmustur. Deney grubunun sontest ortalamasinin 9.09 ve grup standart
sapmasinin 2.06; buna karsin kontrol grubunun sontest ortalamasmin 9.70 ve grup
standart sapmasinin ise 2.43 oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda uygulama oncesi
birbirine denk olan gruplarin uygulama sonrasinda da erteleyici karar verme
diizeyleri bakimindan yakin degerlerde oldugu ileri siiriilebilir. Diger deyisle hem
dijital hikayelerle desteklenmis Ogretim siireci hem de resmi programin
yiirlitiildiigii kontrol grubu Ogrencilerinin erteleyici karar verme o6zelliklerinin
gelisimi anlaml diizeyde gerceklesmemistir.

Dijital hikayelerle desteklenmis Ogretimin erteleyici karar verme
iizerindeki etkililigi konusunda elde edilen degerin etki giiclinii belirlemek
amactyla hesaplanan etki biyiikligii degeri -.1337 (Cohen d=-.2699)’dir. Bu
deger, bagimli degiskendeki varyansin kismi bir boliimiinii bagimsiz degiskenin
acikladigini gostermektedir. Bulunan deger alan yazina (Akbulut, 2010) gore
diisiik diizeyde etkiye isaret etmektedir. Elde edilen bu bulguya dayali olarak

dijital hikayelerle desteklenmis Ogretimin Ogrencilerin erteleyici karar verme
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diizeylerinin azaltilmasinda diisiik diizeyde etki giicline sahip bir uygulama

oldugu soylenebilir.

3.3.5. Melbourne Panik Karar Verme Olcegi (Kisim IT)’ne iliskin Elde

Edilen Bulgular
Bu baslik altinda 4. siif Sosyal Bilgiler dersinde dijital hikayelerle
desteklenmis etkinliklerin uygulandigi deney grubu ve resmi programin
uygulandig1 kontrol grubu 6grencilerinin panik karar verme 6lgegi Ontest-sontest
puanlar1 incelenmistir. Oncelikle deney ve kontrol gruplarmin panik karar verme

puanlar1 lizerinde uygulanan normallik testi sonuclar1 Tablo 40°ta verilmistir.

Tablo 40
Deney ve Kontrol Gruplarmin Panik Karar Verme Puanlar1 Uzerinde Uygulanan

Normallik Testi Sonuglari

Kolmogorov-Smirnov

Istatistik sd P
Panik Karar Verme Stili (Deney) 215 22 .078
Panik Karar Verme Stili (Kontrol) 195 20 420

Tablo 40’taki normallik testine gore her iki gruptaki 6grencilerin panik
karar verme puanlarinin normal dagilima sahip oldugu goriilmiistiir (p>.05). Bu
baglamda her iki gruptaki ogrencilerin panik karar verme puanlarmin farklilik
gosterip  gostermedigini  belirlemek i¢in  parametrik istatistiki  testlere

basvurulmustur.

3.3.5.1. Deney ve Kontrol Grubunun Panik Karar Verme Ontest
Puanlarimin Karsilastirilmasi

Dijital hikayelerle desteklenmis Ggretim siirecinin ve resmi programin

Ogrencilerin panik karar vermelerine etkisini incelemek {iizere uygulamaya

baslamadan 6nce kullanilan 6lgegin  Ontest sonuglar1  Tablo 41’de

karsilastirilmistir.
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Tablo 41
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Panik Karar Verme Ontest Puanlari Igin
Yapilan Bagimsiz t-Testi Sonuglar1

Grup N X Ss sd t p
Deney 22 06364 2.32062
Kontrol 20 100860 206219 0 1123 .268

Tablo 41’e gore 6grencilerin deneysel uygulama Oncesinde panik karar
verme puanlar1 degerlendirildiginde gruplar arasinda istatistiki bakimdan anlamli
farklilik bulunmamistir (t=-1.123; p>.05). Deney grubunun Ontest ortalamasinin
9.63 ve grup standart sapmasinin 2.32; buna karsin kontrol grubunun ontest
ortalamasinin 10.08 ve grup standart sapmasinin ise 2.06 oldugu goriilmiistiir. Bu
baglamda uygulama Oncesi her iki gruptaki 6grencilerin panik karar verme

diizeyleri bakimindan birbirine yakin degerde oldugu ileri siiriilebilir.

3.3.5.2. Kontrol Grubunun Panik Karar Verme Ontest - Sontest
Puanlarinin Karsilastirilmasi

Resmi programa gore yliriitiilen Sosyal Bilgiler dersinin 6grencilerin panik
karar vermelerine etkisini incelemek ic¢in arastirma Oncesinde ve sonrasinda
uygulanan 6lgegin Ontest ve sontest sonuglar1 Tablo 42°de karsilastirilmistir.
Tablo 42
Kontrol Grubu Ogrencilerinin Panik Karar Verme Ontest - Sontest Puanlar1 I¢in
Yapilan Bagimli t-Testi Sonuglar1

Test N X Ss sd t p
Ontest 20 100860 211870
Sontest 20 105000 171504 10 116909

Tablo 42’ye bakildiginda kontrol grubunda bulunan 6grencilerin panik
karar verme diizeyi Ontest-sontest puan ortalamalar1 arasindaki farkin
belirlenmesine yonelik yapilan parametrik bagimli t-testi sonucunda ortalamalar
arasidaki fark anlamli bulunmamustir (t=-.116, p>.05). Kontrol grubunun sontest
puanlar1 Onteste gére anlamli fark s6z konusu olmasa da daha yiiksektir. Elde elde
edilen bulguya gore resmi programla yiiriitiilen Sosyal Bilgiler dersinin
Ogrencilerde panik karar verme stillerinin gelisimine anlamli bigimde etki
etmedigi sdylenebilir.
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3.3.5.3. Deney Grubunun Panik Karar Verme Ontest - Sontest
Puanlarimin Karsilastirilmasi

Dijital hikayelerle desteklenmis Ogretimin ogrencilerin panik karar

vermelerine etkisini incelemek igin arastirma dncesinde ve sonrasinda uygulanan

Olgegin Ontest ve sontest sonuglar1 Tablo 43’te Karsilastirilmstir.

Tablo 43
Deney Grubu Ogrencilerinin Panik Karar Verme Ontest - Sontest Puanlar1 I¢in
Yapilan Bagimli t-Testi Sonuglar1

Ontest 22 9.6364  2.32062
Sontest 22 90009 1l0gs0 ‘2 9% .36

Tablo 43’e gore deney grubu 6grencilerinin deneysel uygulama sonrasinda
panik karar verme puanlari degerlendirildiginde Ontest ve sontest arasinda
istatistiki bakimdan anlamh farklilik bulunmamaistir (t=.995; p>.05). Deney grubu
ogrencilerinin Ontest ortalamasmin 9.63 ve standart sapmasinin 2.32; buna karsin
sontest ortalamasinin 9.09 ve standart sapmasinin ise 1.10 oldugu goriilmiistiir.
Sontest puanlar1 anlamhi fark bulunmasa da Onteste gore daha diisiiktiir. Bu
baglamda dijital hikdye uygulamasinin deney grubu Ogrencilerinin panik karar

verme diizeyleri lizerinde pek anlamli etkide bulunmadigi 6ne siiriilebilir.

3.3.5.4. Deney ve Kontrol Grubunun Panik Karar Verme Sontest
Puanlarinin Karsilastirilmasi
Dijital hikayelerle desteklenmis 6gretim siirecinin ve resmi programin,
Ogrencilerin panik karar vermelerine etkisini incelemek i¢in aragtirma sonrasinda
uygulanan 6lgegin sontest sonuglar1 Tablo 44°te karsilastirilmistir.
Tablo 44
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Panik Karar Verme Sontest Puanlar1 igin

Yapilan Bagimsiz t-Testi Sonuglar1

Grup N X Ss sd t 0
Deney 22 9.0909  1.10880

Kontrol 20 105000 167017 40 3249 .00
*p<.05
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Tablo 44’e gore dgrencilerin deneysel uygulama sonrasinda panik karar
verme puanlar1 degerlendirildiginde gruplar arasinda istatistiki bakimdan anlaml
farklilik belirlenmistir (t=-3.249; p<.05). Diger deyisle gruplar arasi karsilastirma
yapildiginda Ogrencilerin sontest puanlari deney grubu lehine farklilagmustir.
Ciinkii, panik karar verme olumsuz bir davranmigtir. Kontrol grubundaki
Ogrencilerin panik karar verme diizeyleri anlamli bigimde daha yiiksek
bulunmustur. Deney grubunun sontest ortalamasinin 9.09 ve grup standart
sapmasimin 1.10; buna karsin kontrol grubunun sontest ortalamasmin 10.50 ve
grup standart sapmasinin ise 1.67 oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda uygulama
oncesi birbirine denk olan gruplarin uygulama sonrasinda panik karar verme
diizeyleri bakimindan farklilastig ileri siiriilebilir. Diger deyisle dijital hikayelerle
desteklenmis 6gretim siireci, panik karar verme Ozelliklerinin gelisimini anlamli
diizeyde etkilemistir.

Dijital hikayelerle desteklenmis 6gretimin panik karar verme tlizerindeki
etkililigi konusunda elde edilen degerin etki giiciinii belirlemek amaciyla
hesaplanan etki biiyiikliigii degeri -.4450 (Cohen d=-.9940)’dir. Bu deger, negatif
yonde olup bagimli degiskendeki varyansmonemli boliimiinii bagimsiz degiskenin
acikladigini gostermektedir. Bulunan deger alan yazina (Akbulut, 2010) gére orta
diizeyde etkiye isaret etmektedir. Elde edilen bu bulguya dayali olarak dijital
hikayelerle desteklenmis Ogretimin 6grencilerin panik karar verme diizeylerinin

azaltilmasinda orta diizeyde etki giicline sahip bir uygulama oldugu sdylenebilir.

3.4. Motivasyon (Giidiilenme) Olgegine Iliskin Elde Edilen Bulgular

Calismada uygulanan motivasyon oOl¢eginde takdir edilmeye yonelik
motivasyon; ilgi, istek ve ihtiyaglara yonelik motivasyon; ozgilivene yoOnelik
motivasyon; basartya yonelik motivasyon ve hedefe yonelik motivasyon olmak
iizere bes alt boyut mevcuttur. Birinci kisimda ise her alt boyut ile ilgili olarak
ontest ve sontest puanlar1 her iki grupta da karsilastirilmugtir. ikinci kisimda ise
toplam motivasyon puanlar1 bakimindan grup i¢i ve gruplar arasi karsilastirmalar

yapilmistir. Elde edilen bulgular, su sekilde basliklar altinda verilmistir.
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3.4.1. Takdir Edilmeye Yonelik Motivasyon Olcegine iliskin Elde
Edilen Bulgular

Bu baglik altinda 4. sinif Sosyal Bilgiler dersinde dijital hikayelerle

desteklenmis etkinliklerin uygulandigi deney grubu ve resmi programin

uygulandigi kontrol grubu o6grencilerinin takdir edilmeye yonelik motivasyon

ontest-sontest puanlar1 incelenmistir. Oncelikle deney ve kontrol gruplarmin

takdir edilmeye yonelik motivasyon puanlari iizerinde uygulanan normallik testi

sonuglar1 Tablo 45°te verilmistir.

Tablo 45
Deney ve Kontrol Gruplarmin Takdir Edilmeye Yonelik Motivasyon Puanlari

Uzerinde Uygulanan Normallik Testi Sonuglar1

Kolmogorov-Smirnov

Istatistik sd P
Takdir Edilmeye Yo6nelik Motivasyon (Deney) 135 22 200
Takdir Edilmeye Ydnelik Motivasyon (Kontrol) 222 20 118

Tablo 45’teki normallik testine gére her iki gruptaki 6grencilerin takdir
edilmeye yonelik motivasyon puanlarmm normal dagilima sahip oldugu
goriilmiistlir (p>.05). Bu baglamda her iki gruptaki 6grencilerin takdir edilmeye
yonelik motivasyon puanlarinin farklilik gosterip gostermedigini belirlemek i¢in

parametrik istatistiki testlere bagvurulmustur.

3.4.1.1. Deney ve Kontrol Grubunun Takdir Edilmeye Yonelik
Motivasyon Ontest Puanlarinin Karsilastirilmasi

Dijital hikayelerle desteklenmis 6gretimin ve resmi programin dgrencilerin
takdir edilmeye yonelik motivasyonlarina etkisini incelemek i¢in arastirma
oncesinde uygulanan 6l¢egin Ontest sonuclar1 Tablo 46°da karsilastirilmistir.
Tablo 46
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Takdir Edilmeye Y&nelik Motivasyon
Ontest Puanlar1 I¢in Yapilan Bagimsiz t-Testi Sonuglari

Grup N X Ss sd t D
Deney 22 128182 438218
Kontrol 20 132000 572713 40 “HAs 276
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Tablo 46’da goriildigi gibi uygulama Oncesinde yapilan motivasyon
Olcegi sonuglarna gore deney grubunun Ontest ortalamasinin 12.81 ve grup
standart sapmasmin 4.38; buna karsin kontrol grubunun Ontest ortalamasmin
13.20 ve grup standart sapmasinm ise 5.72 oldugu gériilmiistiir. Iki grup
arasindaki puanlarin t degeri -1.105°tir. Buna gore deney grubu ve kontrol grubu
ogrencilerinin takdir edilmeye yonelik motivasyon puanlarinin dntest ortalamalar1
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkin bulunmadigi gériilmektedir (p>.05).
Diger deyisle uygulama oncesi her iki gruptaki ogrencilerin takdir edilmeye

yonelik motivasyon bakimindan benzer 6zelliklerde oldugu ileri siirtilebilir.

3.4.1.2. Kontrol Grubunun Takdir Edilmeye Yonelik Motivasyon
Ontest - Sontest Puanlarinin Karsilastirilmasi

Resmi programa gore yiiriitiilen Sosyal Bilgiler dersinin 6grencilerin takdir
edilmeye yonelik motivasyonlarina etkisini incelemek i¢in arastirma oncesinde ve
sonrasinda uygulanan Olgegin Ontest ve sontest sonuglar1 Tablo 47°de
karsilastirilmistir.
Tablo 47
Kontrol Grubu Ogrencilerinin Takdir Edilmeye Yonelik Motivasyon Ontest -

Sontest Puanlar1 I¢in Yapilan Bagimli t-Testi Sonuglari

Test N X Ss sd t p
Ontest 20 13.2000 5.72713

Sontest 20 14,1000  5.92171

18 379 .709

Tablo 47°ye bakildiginda kontrol grubunda bulunan 6grencilerin takdir
edilmeye yonelik motivasyon diizeyi Ontest-sontest puan ortalamalar1 arasindaki
farkin belirlenmesine yonelik yapilan parametrik bagimli t-testi sonucunda
ortalamalar arasindaki fark anlamli bulunmamistir (t=.379, p>.05). Her ne kadar
sontestte elde edilen puan daha yiiksek olsa da ortaya c¢ikan bulguya gore resmi
programla yiiriitiilen Sosyal Bilgiler dersinin 6grencilerde takdir edilmeye yonelik

motivasyonun pozitif gelisimine pek etkili olamadigi s6ylenebilir.
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3.4.1.3. Deney Grubunun Takdir Edilmeye Yonelik Motivasyon
Ontest - Sontest Puanlarimin Karsilastiriimasi

Dijital hikayelerle desteklenmis Sosyal Bilgiler dersinin 6grencilerin takdir

edilmeye yonelik motivasyonlarma etkisini incelemek i¢in aragtirma dncesinde ve

sonrasinda uygulanan Olgegin Ontest ve sontest sonuglart Tablo 48’de

karsilastirilmistir.

Tablo 48
Deney Grubu Ogrencilerinin Takdir Edilmeye Yonelik Motivasyon Ontest -

Sontest Puanlar1 I¢in Yapilan Bagiml t-Testi Sonuglar:

Ontest 22 128182 4.38218 )
Sontest 22 183636 503838 2 389 00

*p<.05

Tablo 48’e gore deney grubu 6grencilerinin deneysel uygulama sonrasinda
takdir edilmeye yonelik motivasyon puanlar1 degerlendirildiginde oOntest ve
sontest arasinda istatistiki bakimdan anlamli farkliik bulunmustur (t=3.895;
p<.05). Deney grubu o&grencilerinin Ontest ortalamasmin 12.81 ve standart
sapmasinin 4.38; buna karsin sontest ortalamasinin 18.36 ve standart sapmasinin
ise 5.03 oldugu goriilmiistiir. Sontest puanlar1 Onteste gore daha yiiksektir. Bu
baglamda dijital hikdye uygulamasmin deney grubu o&grencilerinin takdir
edilmeye yonelik motivasyon diizeyleri iizerinde anlamli sekilde etkide bulundugu

One surulebilir.

3.4.1.4. Deney ve Kontrol Gruplarimin Takdir Edilmeye Yonelik
Motivasyon Sontest Puanlarimin Karsilastirilmasi

Sosyal Bilgiler dersinde dijital hikayelerle desteklenmis Ogretimin ve

resmi programin Ogrencilerin takdir edilmeye yonelik motivasyon diizeylerine

etkisini incelemek i¢in arastirma sonrasinda uygulanan dlgegin sontest sonuglari

Tablo 49°da karsilastirilmustir.
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Tablo 49
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Takdir Edilmeye Y&nelik Motivasyon

Sontest Puanlar1 Igin Yapilan Bagimsiz t-Testi Sonuglar

Grup N X Ss sd t p
Deney 22 18.3636  5.03838

Kontrol 20 141000 592171 20 -4.062 .000
*p<.05

Tablo 49’a goére Ogrencilerin deneysel uygulama sonrasinda takdir
edilmeye yonelik motivasyon puanlar1 degerlendirildiginde gruplar arasinda
istatistiki bakimdan anlamli farklhilik belirlenmistir (t=-4.062; p<.05). Diger
deyisle gruplar arasi karsilastrma yapildiginda deney grubundaki 6grencilerin
takdir edilmeye yonelik motivasyon diizeyleri istatistiki olarak daha yliksek
bulunmustur. Deney grubunun sontest ortalamasmmin 18.36 ve grup standart
sapmasimin 5.03; buna karsin kontrol grubunun sontest ortalamasmin 14.10 ve
grup standart sapmasmin ise 5.92 oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda uygulama
oncesi birbirine denk olan gruplarm uygulama sonrasi takdir edilmeye yonelik
motivasyon diizeyleri bakimindan farklilastig1 ileri siiriilebilir. Diger deyisle
dijital hikayelerle desteklenmis Ogretim silirecine dahil olan deney grubu
ogrencilerinin takdir edilmeye yonelik motivasyon diizeylerinin gelisimi kontrol
grubu 6grencilerine gore anlamhi bigimde daha yiiksektir.

Kontrol grubuna gore takdir edilmeye yonelik motivasyon diizeyi yliksek
olan deney grubunda, dijital hikayelerle desteklenmis Ogretimin etkililigi
konusunda elde edilen degerin etki giiciinii belirlemek amaciyla hesaplanan etki
biiyiikliigi degeri .3615 (Cohen d=.7750)’tir. Bu deger, bagimh degiskendeki
varyansin bir bolimiini bagimsiz degiskenin acikladigin1 gdstermektedir.
Bulunan deger alan yazina (Akbulut, 2010) gore disiik diizeyde etkiye isaret
etmektedir. Elde edilen bu bulguya dayali olarak dijital hikayelerle desteklenmis
Ogretimin Ogrencilerin takdir edilmeye yonelik motivasyon diizeylerinin

artirilmasinda diisiik diizeyde etki giiciine sahip bir uygulama oldugu sdylenebilir.
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3.4.2. Ilgi, Istek ve Ihtiyaclara Yonelik Motivasyon Olgegine Iliskin

Elde Edilen Bulgular
Bu baslik altinda 4. sinif Sosyal Bilgiler dersinde dijital hikayelerle
desteklenmis etkinliklerin uygulandigi deney grubu ve resmi programin
uygulandigi kontrol grubu ogrencilerinin ilgi, istek ve ihtiyaclara yonelik
motivasyon &ntest-sontest puanlar1 incelenmistir. Oncelikle deney ve kontrol
gruplarinin 1lgi, istek ve ihtiyaglara yonelik motivasyon puanlar1 iizerinde

uygulanan normallik testi sonuglar1 Tablo 50°de verilmistir.

Tablo 50
Deney ve Kontrol Gruplarinm Ilgi, Istek ve Ihtiyaca Yonelik Motivasyon Puanlari

Uzerinde Uygulanan Normallik Testi Sonuglar1

Kolmogorov-Smirnov

Istatistik ~ sd P
Ilgi, Istek ve Thtiyaca Yonelik Motivasyon (Deney) 174 22  .083
Ilgi, Istek ve Thtiyaca Yonelik Motivasyon (Kontrol)  .158 20  .200

Tablo 50°deki normallik testine gére her iki gruptaki Ogrencilerin ilgi,
istek ve ihtiyaglara yonelik motivasyon puanlarinin normal dagilima sahip oldugu
goriilmiistiir (p>.05). Bu baglamda her iki gruptaki O6grencilerin ilgi, istek ve
ihtiyaglara yonelik motivasyon puanlarmin farklilik gdésterip gostermedigini

belirlemek i¢in parametrik istatistiki testlere bagvurulmustur.

3.4.2.1. Deney ve Kontrol Grubunun lgi, istek ve Ihtiyaca Yonelik
Motivasyon Ontest Puanlarinin Karsilastirilmasi

Dijital hikayelerle desteklenmis 6gretim modelinin ve resmi programin
ogrencilerin ilgi, istek ve ihtiyaclara yonelik motivasyonlarma etkisini incelemek
icin arastrma Oncesinde uygulanan Olcegin Ontest sonuglar1 Tablo 51°de
karsilastirilmistir.
Tablo 51
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin 1lgi, Istek ve Ihtiyaca Yonelik
Motivasyon Ontest Puanlari I¢in Yapilan Bagimsiz t-Testi Sonuglari

Grup N X S sd n 0
Deney 22 223636  3.47159
Kontrol 20 215000 2.83g3 40 -hi6 .20l
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Tablo 51°e gore dgrencilerin deneysel uygulama oncesinde ilgi, istek ve
ihtiyaclara yonelik motivasyon puanlar1 degerlendirildiginde gruplar arasinda
istatistiki bakimdan anlamli farklilik bulunmamistir (t=-1.166; p>.05). Deney
grubunun Ontest ortalamasmin 22.36 ve grup standart sapmasimnin 3.47; buna
karsin kontrol grubunun Ontest ortalamasinin 21.50 ve grup standart sapmasinin
ise 2.83 oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda uygulama oncesi her iki gruptaki
ogrencilerin ilgi, istek ve ihtiyaglara yonelik motivasyon diizeyleri bakimindan

yakin degerlerde oldugu ileri siiriilebilir.

3.4.2.2. Kontrol Grubunun flgi, istek ve Ihtiyaca Yénelik Motivasyon
Ontest - Sontest Puanlarinin Karsilastirilmasi

Resmi programa gore yiiriitiilen Sosyal Bilgiler dersinin 6grencilerin ilgi,

istek ve ihtiyaglara yonelik motivasyon puanlarma etkisini incelemek igin

arastirma Oncesinde ve sonrasinda uygulanan 6l¢egin Ontest ve sontest sonuglari

Tablo 52’de karsilastiriimistir.

Tablo 52
Kontrol Grubu Ogrencilerinin ilgi, Istek ve Ihtiyaca Yonelik Motivasyon Ontest -

Sontest Puanlar1 i¢in Yapilan Bagimli t-Testi Sonuglar

Test N X Ss sd t )
Ontest 20 21.5000 2.83823

Sontest 20 22.2727  3.32640

18 .896 .382

Tablo 52’ye bakildiginda kontrol grubunda bulunan 6grencilerin ilgi, istek
ve ihtiyaglara yOnelik motivasyon diizeyi Ontest-sontest puan ortalamalari
arasindaki farkin belirlenmesine yonelik yapilan parametrik bagimli t-testi
sonucunda ortalamalar arasindaki fark anlamli bulunmamistir (t=.896, p>.05).
Anlaml fark bulunmasa da kontrol grubunun sontest puan ortalamalar1 Onteste
gore daha yiiksektir. Buna karsin elde elde edilen bulguya gore resmi programla
yiriitiilen Sosyal Bilgiler dersinin 6grencilerde ilgi, istek ve ihtiyaclara yonelik

motivasyon gelisimine anlaml diizeyde etkili olamadig1 sdylenebilir.
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3.4.2.3. Deney Grubunun Ilgi, Istek ve Thtiyaca Yonelik Motivasyon
Ontest - Sontest Puanlarimin Karsilastiriimasi

Dijital hikayelerle desteklenmis Ogretimin Ogrencilerin ilgi, istek ve

ihtiyaglara yonelik motivasyon diizeylerine etkisini incelemek icin arastirma

oncesinde ve sonrasinda uygulanan 6lgegin Ontest ve sontest sonuglar1 Tablo 53’te

karsilastirilmistir.

Tablo 53
Deney Grubu Ogrencilerinin Ilgi, Istek ve Ihtiyaca Yonelik Motivasyon Ontest -

Sontest Puanlar1 I¢in Yapilan Bagimli t-Testi Sonuglar:

Test N X Ss sd i 0

Ontest 22 22.3636  3.47159 , -

Sontest 22 260000 435286 2 3991 000
“p<.01

Tablo 53’e gére deney grubu 6grencilerinin deneysel uygulama sonrasinda
ilgi, istek ve ihtiyaglara yonelik motivasyon puanlar1 degerlendirildiginde 6ntest
ve sontest arasinda istatistiki bakimdan anlamli farklilik bulunmustur (t=3.991;
p<.01). Deney grubu ogrencilerinin Ontest ortalamasinin 22.36 ve standart
sapmasinin 3.47; buna karsin sontest ortalamasinin 26.00 ve standart sapmasinin
ise 4.35 oldugu goriilmiistiir. Sontest puanlar1 onteste gére anlaml bigimde daha
yiiksektir. Bu baglamda dijital hikdye uygulamasinin deney grubu 6grencilerinin
ilgi, istek ve ihtiyaclara yonelik motivasyon diizeyleri iizerinde anlamli sekilde

etkide bulundugu one siiriilebilir.

3.4.2.4. Deney ve Kontrol Grubunun ilgi, Istek ve ihtiyaca Yonelik
Motivasyon Sontest Puanlarimin Karsilastirilmasi

Dijital hikayelerle desteklenmis 6gretimin ve resmi programin dgrencilerin

ilgi, istek ve ihtiyaglara yonelik motivasyon diizeylerine etkisini incelemek i¢in

aragtirma sonrasinda uygulanan Olgegin sontest sonuclar1 Tablo 54°te

karsilastirilmistir.
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Tablo 54
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin 1lgi, Istek ve Ihtiyaca Yonelik

Motivasyon Sontest Puanlar1 I¢in Yapilan Bagimsiz t-Testi Sonuglari

Grup N b Ss sd i 0

Deney 22 26.0000 4.35286 -

Kontrol 20 222727 332640 0 313 003
“p<.01

Tablo 54’¢ gore 6grencilerin deneysel uygulama sonrasinda ilgi, istek ve
ihtiyaglara yonelik motivasyon puanlar1 degerlendirildiginde gruplar arasinda
istatistiki bakimdan anlamli farklhilik belirlenmistir (t=-3.135; p<.01). Diger
deyisle gruplar arasi karsilastrma yapildiginda deney grubundaki Ogrencilerin
ilgi, istek ve ihtiyaglara yOnelik motivasyon diizeyleri istatistiki olarak daha
yliksek bulunmustur. Deney grubunun sontest ortalamasmnin 26.00 ve grup
standart sapmasmin 4.35; buna karsin kontrol grubunun sontest ortalamasimnin
22.27 ve grup standart sapmasinin ise 3.32 oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda
uygulama Oncesi birbirine denk olan gruplarmm uygulama sonrasi ilgi, istek ve
ihtiyaglara yonelik motivasyon diizeyleri bakimindan farklilastig: ileri stiriilebilir.
Diger deyisle dijital hikayelerle desteklenmis 6gretim siirecine dahil olan deney
grubu O6grencilerinin ilgi, istek ve ihtiyaglara yonelik motivasyon diizeylerinin
gelisimi kontrol grubu 6grencilerine gore anlamli bicimde daha yiiksektir.

Kontrol grubuna gore ilgi, istek ve ihtiyaglara yonelik motivasyon diizeyi
yiiksek olan deney grubunda, dijital hikayelerle desteklenmis 6gretimin etkililigi
konusunda elde edilen degerin etki giiciinii belirlemek amaciyla hesaplanan etki
biytikliigi degeri .4335 (Cohen d=.9621)’tir. Bu deger, bagimli degiskendeki
varyansin onemli bir boliimiinii bagimsiz degiskenin agikladigini gostermektedir.
Bulunan deger alan yazina (Akbulut, 2010) gore orta diizeyde etkiye isaret
etmektedir. Elde edilen bu bulguya dayali olarak dijital hikayelerle desteklenmis
ogretimin Ogrencilerin ilgi, istek ve ihtiyaglara yonelik motivasyon diizeylerinin

artirilmasinda orta diizeyde etki giiciine sahip bir uygulama oldugu sdylenebilir.
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3.4.3. Ozgiivene Yonelik Motivasyon Olcegine iliskin Elde Edilen
Bulgular

Bu baslik altinda dijital hikayelerle desteklenmis etkinliklerin uygulandigi

deney grubu ve resmi programmn uygulandigi kontrol grubu O6grencilerinin

ozgiivene yonelik motivasyon ontest-sontest puanlari incelenmistir. Oncelikle

deney ve kontrol gruplarinin 6zgiivene yonelik motivasyon puanlari {izerinde

uygulanan normallik testi sonuglar1 Tablo 55°te verilmistir.

Tablo 55
Deney ve Kontrol Gruplarinin Ozgiivene Yonelik Motivasyon Puanlar1 Uzerinde

Uygulanan Normallik Testi Sonuglar1

Kolmogorov-Smirnov

[statistik sd P
Ozgiivene Yonelik Motivasyon (Deney) 100 22 .200
Ozgiivene Yonelik Motivasyon (Kontrol) 191 20  .102

Tablo 55’teki normallik testine gore her iki gruptaki 6grencilerin 6zgiivene
yonelik motivasyon puanlarinin normal dagilima sahip oldugu goriilmiistiir
(p>.05). Bu baglamda her iki gruptaki 6grencilerin 6zgiivene yonelik motivasyon
puanlarinin farklilik gésterip gostermedigini belirlemek icin parametrik istatistiki

testlere basvurulmustur.

3.4.3.1. Deney ve Kontrol Grubunun Ozgiivene Yonelik Motivasyon
Ontest Puanlarinin Karsilastiriimasi

Dijital hikayelerle desteklenmis 6gretimin ve resmi programin dgrencilerin

Ozgilivene yonelik motivasyonlarina etkisini incelemek i¢in arastrma Oncesinde

uygulanan 6lgegin dntest sonuglar1 Tablo 56°da karsilastirilmistir.

Tablo 56
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Ozgiivene Yonelik Motivasyon Ontest

Puanlari i¢gin Yapilan Bagimsiz t-Testi Sonuglar1

Grup N X S sd ” o
Deney 22 19.0909  3.39340
Kontrol 20 205000 283772 2 A
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Tablo 56’ya gore o6grencilerin deneysel uygulama Oncesinde G6zgiivene
yonelik motivasyon puanlar1 degerlendirildiginde gruplar arasinda istatistiki
bakimdan anlamli farklilik bulunmamustir (t=-.512; p>.05). Deney grubunun
ontest ortalamasmin 19.09 ve grup standart sapmasimnin 3.39; buna karsin kontrol
grubunun Ontest ortalamasinin 20.50 ve grup standart sapmasimnin ise 2.83 oldugu
gorilmistiir. Bu baglamda uygulama Oncesi her iki gruptaki oOgrencilerin
ozgiivene yonelik motivasyon diizeyleri bakimindan yakm degerlerde oldugu ileri

surulebilir.

3.4.3.2. Kontrol Grubunun Ozgiivene Yonelik Motivasyon Ontest -
Sontest Puanlarimin Karsilastirilmasi

Resmi programa gore ylriitiilen Sosyal Bilgiler dersinin 6grencilerin

Ozgiivene yonelik motivasyon puanlarina etkisini incelemek icin arastirma

oncesinde ve sonrasinda uygulanan Olgcegin Ontest ve sontest sonuglar1 Tablo

57°de karsilagtirilmistir.

Tablo 57
Kontrol Grubu Ogrencilerinin Ozgiivene Yonelik Motivasyon Ontest - Sontest

Puanlari I¢in Yapilan Bagimli t-Testi Sonuglari

Test N X S sd ” D

Ontest 20 205000  2.83772 N

Sontest 20 160909 452411 10 1385 048
“p<.05

Tablo 57’ye bakildiginda kontrol grubunda bulunan 6grencilerin 6zgiivene
yonelik motivasyon diizeyi Ontest-sontest puan ortalamalari arasindaki farkin
belirlenmesine yonelik yapilan parametrik islemlerden bagiml t-testi sonucunda
ortalamalar arasindaki fark anlamli bulunmustur (t=1.385, p<.05). Kontrol
grubunun Ontest puan ortalamalar1 sontest puanlarimdan anlamli bi¢imde daha
yiiksektir. Elde elde edilen bulguya gore resmi programla yiiriitiilen Sosyal
Bilgiler dersinin ogrencilerde 0zgiivene yoOnelik motivasyonlarmm olumsuz

bicimdegelisimine etkili oldugu sdylenebilir.
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3.4.3.3. Deney Grubunun Ozgiivene Yonelik Motivasyon Ontest -
Sontest Puanlarinin Karsilastirilmasi
Dijital hikayelerle desteklenmisogretimin ogrencilerin dzgiivene yonelik
motivasyon diizeylerine etkisini incelemek i¢in arastirma dncesinde ve sonrasinda
uygulanan 6l¢egin Ontest ve sontest sonuglar1 Tablo 58°de karsilastirilmstir.
Tablo 58
Deney Grubu Ogrencilerinin Ozgiivene Yonelik Motivasyon Ontest - Sontest

Puanlar1 I¢in Yapilan Bagimli t-Testi Sonuglar1

Test N X Ss sd t D

Ontest 22 10.0909  3.39340 -

Sontest 22 217000 573172 2 2488 OF
“p<.05

Tablo 58’de gore deney grubu Ogrencilerinin deneysel uygulama
sonrasinda 0zgiivene yonelik motivasyon puanlar1 degerlendirildiginde Ontest ve
sontest arasinda istatistiki bakimdan anlamli farklihik bulunmustur (t=2.488;
p<.05). Deney grubu Ogrencilerinin Ontest ortalamasinin 19.09 ve standart
sapmasiin 3.39; buna karsin sontest ortalamasinin 21.70 ve standart sapmasinin
ise 5.73 oldugu goriilmiistiir. Sontest puanlar1 Oonteste gére anlamli bigimde daha
yiiksektir. Bu baglamda dijital hikdye uygulamasinin deney grubu 6grencilerinin
Ozgiivene yonelik motivasyon diizeyleri {izerinde anlamli sekilde etkide

bulundugu 6ne siiriilebilir.

3.4.3.4. Deney ve Kontrol Grubunun Ozgiivene Yonelik Motivasyon
Sontest Puanlarimin Karsilastirilmasi
Dijital hikayelerle desteklenmis 6gretimin ve resmi programin dgrencilerin
Ozglivene yonelik motivasyon diizeylerine etkisini incelemek icin arastirma
sonrasinda uygulanan 6lgegin sontest sonuglar1 Tablo 59°da karsilastirilmustir.
Tablo 59
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Ozgiivene Yonelik Motivasyon Sontest

Puanlari i¢in Yapilan Bagimsiz t-Testi Sonuglar1

Grup N X Ss sd t D

Deney 22 217000  5.73172 -

Kontrol 20 160009 450411 40 -3537 001
“p<01
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Tablo 59’a gore Ogrencilerin deneysel uygulama sonrasinda 6zgiivene
yonelik motivasyon puanlar1 degerlendirildiginde gruplar arasinda istatistiki
bakimdan anlamli farklilik belirlenmistir (t=-3.537; p<.01). Diger deyisle gruplar
arasi karsilagtirma yapildiginda deney grubundaki 6grencilerin 6zgiivene yonelik
motivasyon diizeyleri istatistiki olarak daha yiiksek bulunmustur. Deney grubunun
sontest ortalamasinin 21.70 ve grup standart sapmasinin 5.73; buna karsin kontrol
grubunun sontest ortalamasinin 16.09 ve grup standart sapmasinin ise 4.52 oldugu
goriilmiistiir. Bu baglamda uygulama Oncesi birbirine denk olan gruplarin
uygulama sonrast Ozgiivene yonelik motivasyon diizeyleri bakimindan
farklilastig ileri siiriilebilir. Diger deyisle dijital hikayelerle desteklenmis 6gretim
stirecine dahil olan deney grubu O6grencilerinin 6zgilivene yonelik motivasyon
diizeylerinin gelisimi kontrol grubu Ogrencilerine gore anlamli bi¢imde daha
yiiksektir.

Kontrol grubuna gore 6zgilivene yonelik motivasyon diizeyi yiiksek olan
deney grubunda, dijital hikayelerle desteklenmis Ogretimin etkililigi konusunda
elde edilen degerin etki giiciinii belirlemek amaciyla hesaplanan etki bliyiikligt
degeri .4773 (Cohen d=1.0863)’tir. Bu deger, bagimli degiskendeki varyansin
onemli bir béliimiinii bagimsiz degiskenin agikladigini gostermektedir. Bulunan
deger alan yazina (Akbulut, 2010) gore orta diizeyde etkiye isaret etmektedir.
Elde edilen bu bulguya dayali olarak dijital hikayelerle desteklenmis Ogretimin
ogrencilerin 0zgiivene yonelik motivasyon diizeylerinin artirilmasinda orta

diizeyde etki giiciine sahip bir uygulama oldugu sdylenebilir.

3.4.4. Basariya Yonelik Motivasyon Olgegine iliskin Elde Edilen
Bulgular

Bu baslik altinda dijital hikayelerle desteklenmis etkinliklerin uygulandigi

deney grubu ve resmi programmn uygulandigi kontrol grubu O6grencilerinin

basartya yonelik motivasyon Ontest-sontest puanlari incelenmistir. Oncelikle

deney ve kontrol gruplarinin basariya yonelik motivasyon puanlar1 lizerinde

uygulanan normallik testi sonuglar1 Tablo 60°da verilmistir.
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Tablo 60
Deney ve Kontrol GruplarinmBasariya Yénelik Motivasyon Puanlari Uzerinde

Uygulanan Normallik Testi Sonuglar1

Kolmogorov-Smirnov

Istatistik sd p
Basariya Yonelik Motivasyon (Deney) .088 22 925
Basariya Yonelik Motivasyon (Kontrol) 150 20 .066

Tablo 60°daki normallik testine gore her iki gruptaki 6grencilerin basariya
yonelik motivasyon puanlarmin normal dagilima sahip oldugu goriilmiistiir
(p>.05). Bu baglamda her iki gruptaki 6grencilerin basariya yonelik motivasyon
puanlarinin farkhilik gosterip gdstermedigini belirlemek i¢in parametrik istatistiki

testlere bagvurulmustur.

3.4.4.1. Deney ve Kontrol Grubunun Basariya Yonelik Motivasyon
Ontest Puanlarinin Karsilastiriimasi

Dijital hikayelerle desteklenmis 6gretimin ve resmi programin dgrencilerin

basariya yonelik motivasyonlarma etkisini incelemek i¢in arastirma Oncesinde

uygulanan 6l¢egin ontest sonuglar1 Tablo 61°deki karsilastirilmistir.

Tablo 61
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Basariya Yonelik Motivasyon Ontest
Puanlari I¢in Yapilan Bagimsiz t-Testi Sonuglar1

Grup N X Ss sd n 0
Deney 22 231818  6.68785
Kontrol 20 223000 694526 0 hM9 .09

Tablo 61’e gore Ogrencilerin deneysel uygulama oOncesinde basariya
yonelik motivasyon puanlar1 degerlendirildiginde gruplar arasinda istatistiki
bakimdan anlaml farklilk bulunmamistir (t=-1.719; p>.05). Deney grubunun
Ontest ortalamasmin 23.18 ve grup standart sapmasinin 6.68; buna karsin kontrol
grubunun Ontest ortalamasinin 22.30 ve grup standart sapmasinimn ise 6.94 oldugu
goriilmiistiir. Bu baglamda uygulama 6ncesi her iki gruptaki 6grencilerin basariya
yonelik motivasyon diizeylerinin birbirine yakin degerlerde oldugu ileri
stirtilebilir.
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3.4.4.2. Kontrol Grubunun Basariya Yonelik Motivasyon Ontest -
Sontest Puanlarinin Karsilastirilmasi

Resmi programa gore yiiriitiilen Sosyal Bilgiler dersinin 6grencilerin
basartya yonelik motivasyon puanlarina etkisini incelemek igin arastirma
oncesinde ve sonrasinda uygulanan Olgegin Ontest ve sontest sonuglari Tablo
62°de karsilagtirilmistir.
Tablo 62
Kontrol Grubu Ogrencilerinin Basartya Yonelik Motivasyon Ontest - Sontest
Puanlar1 I¢in Yapilan Bagimli t-Testi Sonuglar1

Ontest 20 223000  6.94526
Sontest 20 220727  7a4597 0 199 845

Tablo 62’ye bakildiginda kontrol grubunda bulunan 6grencilerin basariya
yonelik motivasyon diizeyir Ontest-sontest puan ortalamalar1 arasindaki farkin
belirlenmesine yonelik yapilan parametrik bagiml t-testi sonucunda ortalamalar
arasindaki fark anlamli bulunmamistir (t=.199, p>.05). Kontrol grubunun ontest
ve sontest puan ortalamalar1 birbirine oldukca yakindir. Sontest puaninin kismen
de olsa yiliksek bulunmasindan dolay1 elde elde edilen bulguya gdre resmi
programla yiiriitiilen Sosyal Bilgiler dersinin 6grencilerde basariya yonelik

motivasyonlarmin gelisimine etkili olmadig1 sdylenebilir.

3.4.4.3. Deney Grubunun Basariya Yonelik Motivasyon Ontest -
Sontest Puanlarimin Karsilastirilmasi

Dijital hikayelerle desteklenmis 6gretimin Ogrencilerin basariya yonelik

motivasyon diizeylerine etkisini incelemek i¢in arastirma dncesinde ve sonrasinda

uygulanan 6lgegin dntest ve sontest sonuglar1 Tablo 63°te karsilastirilmistir.

Tablo 63
Deney Grubu Ogrencilerinin Basartya Yonelik Motivasyon Ontest - Sontest

Puanlari i¢gin Yapilan Bagimli t-Testi Sonuglar1

Test N X Ss sd t o

Ontest 22 23.1818 6.68785 -~

Sontest 29 31.7000 794786 42 3.311 .002
“p<.01
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Tablo 63’e gore deney grubu 6grencilerinin deneysel uygulama sonrasinda
basartya yonelik motivasyon puanlar1 degerlendirildiginde Ontest ve sontest
arasinda istatistiki bakimdan anlamli farkliik bulunmustur (t=3.311; p<.0l).
Deney grubu 6grencilerinin Ontest ortalamasmin 23.18 ve standart sapmasinin
6.68; buna karsin sontest ortalamasmnin 31.70 ve standart sapmasinin ise 7.94
oldugu goriilmiistiir. Sontest puanlari1 dnteste gore anlamli sekilde daha yiiksektir.
Bu baglamda dijital hikaye uygulamasinin deney grubu o6grencilerinin basariya
yonelik motivasyon diizeyleri lizerinde anlamli sekilde etkide bulundugu one

surulebilir.

3.4.4.4. Deney ve Kontrol Grubunun Basariya Yonelik Motivasyon
Sontest Puanlarimin Karsilastirilmasi

Dijital hikayelerle desteklenmis 6gretimin ve resmi programin 6grencilerin

basariya yonelik motivasyonlarma etkisini incelemek i¢in arastirma sonrasinda

uygulanan 6lgegin sontest sonuglar1 Tablo 64°te karsilastirilmistir.

Tablo 64
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Basartya Yonelik Motivasyon Sontest

Puanlari I¢in Yapilan Bagimsiz t-Testi Sonuglari

Grup N X S sd ” D

Deney 22 317000  7.94786 "

Kontrol 20 222727 74597 40 4048 000
“p<.01

Tablo 64’e gore 6grencilerin deneysel uygulama sonrasinda basariya
yonelik motivasyon puanlar1 degerlendirildiginde gruplar arasinda istatistiki
bakimdan anlamli farklilik belirlenmistir (t=-4.048; p<.01). Diger deyisle gruplar
arasi karsilastirma yapildiginda deney grubundaki 6grencilerin basariya yonelik
motivasyon diizeyleri istatistiki olarak daha yiiksek bulunmustur. Deney grubunun
sontest ortalamasmin 31.70 ve grup standart sapmasinin 7.94; buna karsm kontrol
grubunun sontest ortalamasmin 22.27 ve grup standart sapmasimnin ise 7.14 oldugu
gorililmiistiir. Bu baglamda uygulama Oncesi birbirine denk olan gruplarin
uygulama sonrasi bagartya yonelik motivasyon diizeyleri bakimidan farklilastig1

ileri siiriilebilir. Diger deyisle dijital hikayelerle desteklenmis &gretim siirecine
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dahil olan deney grubu 6grencilerinin basariya yonelik motivasyon diizeylerinin
gelisimi kontrol grubu 6grencilerine gore anlamli bigimde daha yiiksektir.

Kontrol grubuna gore basariya yonelik motivasyon yiiksek olan deney
grubunda dijital hikayelerle desteklenmis O0gretimin etkililigi konusunda elde
edilen degerin etki giiciinii belirlemek amaciyla hesaplanan etki biiyiikliigii degeri
.5292 (Cohen d=1.2474)’d1r. Bu deger, bagimli degiskendeki varyansin 6nemli bir
boliimiinii bagimsiz degiskenin agikladigini gostermektedir. Bulunan deger alan
yazima (Akbulut, 2010) gore orta diizeyde etkiye isaret etmektedir. Elde edilen bu
bulguya dayali olarak dijital hikayelerle desteklenmis Ogretimin 6grencilerin
basartya yonelik motivasyon diizeylerinin artirilmasinda orta diizeyde bir etki

giiciine sahip uygulama oldugu sdylenebilir.

3.4.5. Hedefe Yonelik Motivasyon Olcegine iliskin Elde Edilen
Bulgular

Bu baglik altinda Sosyal Bilgiler dersinde dijital hikayelerle desteklenmis

etkinliklerin uygulandig1 deney grubu ve resmi programin uygulandigi kontrol

grubu Ogrencilerinin  hedefe yonelik motivasyon Ontest-sontest puanlari

incelenmistir. Oncelikle deney ve kontrol gruplarinin hedefe yonelik motivasyon

puanlar1 lizerinde uygulanan normallik testi sonuglar1 Tablo 65°te verilmistir.

Tablo 65
Deney ve Kontrol Gruplarmin Hedefe Yonelik Motivasyon Puanlar1 Uzerinde

Uygulanan Normallik Testi Sonuglar1

Kolmogorov-Smirnov

Istatistik sd p
Hedefe Yonelik Motivasyon (Deney) .094 22 .834
Hedefe Yonelik Motivasyon (Kontrol) 216 20 872

Tablo 65’teki normallik testine gore her iki gruptaki 6grencilerin hedefe
yonelik motivasyon puanlarmin normal dagilima sahip oldugu goriilmistiir
(p>.05). Bu baglamda her iki gruptaki 6grencilerin hedefe yonelik motivasyon
puanlarmin farklhilik gdsterip gostermedigini belirlemek i¢in parametrik istatistiki

testlere bagvurulmustur.
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3.4.5.1. Deney ve Kontrol Grubunun Hedefe Yonelik Motivasyon
Ontest Puanlarimin Karsilastirilmasi

Dijital hikayelerle desteklenmis 6gretimin ve resmi programin dgrencilerin

hedefe yonelik motivasyonlarma etkisini incelemek icin arastirma Oncesinde

uygulanan 6lgegin dntest sonuglar1 Tablo 66°da karsilastirilmstir.

Tablo 66
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Hedefe Yonelik Motivasyon Ontest

Puanlar1 I¢in Yapilan Bagimsiz t-Testi Sonuglar1

Grup N X Ss sd t D
Deney 22 17.4545  3.46402
Kontrol 20  16.8000 423740 0 -567 114

Tablo 66’ya gore Ogrencilerin deneysel uygulama Oncesinde hedefe
yonelik motivasyon puanlar1 degerlendirildiginde gruplar arasinda istatistiki
bakimdan anlamli farklilik bulunmamustir (t=-.567; p>.05). Deney grubunun
Ontest ortalamasinin 17.45 ve grup standart sapmasinin 3.46; buna karsin kontrol
grubunun Ontest ortalamasmin 16.80 ve grup standart sapmasinin ise 4.23 oldugu
goriilmiistiir. Bu baglamda uygulama oncesi her iki gruptaki 6grencilerin hedefe

yonelik motivasyon diizeyleri bakimindan birbirine yakin oldugu ileri siiriilebilir.

3.4.5.2. Kontrol Grubunun Hedefe Yonelik Motivasyon Ontest -
Sontest Puanlarimin Karsilastirilmasi

Resmi programa gore ylriitiilen Sosyal Bilgiler dersinin 6grencilerin

hedefe yonelik motivasyon puanlarina etkisini incelemek i¢in arastirma 6ncesinde

ve sonrasinda uygulanan Olgegin Ontest ve sontest sonuglari Tablo 67°de

karsilastirilmistir.

Tablo 67
Kontrol Grubu Ogrencilerinin Hedefe Yonelik Motivasyon Ontest - Sontest
Puanlari i¢in Yapilan Bagimli t-Testi Sonuglar1

Test N X S sd ” 0
Ontest 20 168000  4.23740
Sontest 20 161818 572078 0 4@ 677
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Tablo 67’ye bakildiginda kontrol grubunda bulunan &grencilerin hedefe
yonelik motivasyon diizeyi Ontest-sontest puan ortalamalar1 arasindaki farkin
belirlenmesine yonelik yapilan parametrik bagimli t-testi sonucunda ortalamalar
arasindaki fark anlamli bulunmamustir (t=.423; p>.05). Kontrol grubunun dontest
ve sontest puan ortalamalar1 hemen hemen birbirine yakindir. Ontest puan1 daha
yiiksek olmakla birlikte elde elde edilen bulguya gore resmi programla yiiriitiilen
Sosyal Bilgiler dersinin 6grencilerde hedefe yonelik motivasyonlarinin gelisimine

etkili olamadig1 sdylenebilir.

3.4.5.3. Deney Grubunun Hedefe Yonelik Motivasyon Ontest - Sontest
Puanlarimin Karsilastirilmasi

Dijital hikayelerle desteklenmis Ogretimin Ogrencilerin hedefe yonelik

motivasyonlarina etkisini incelemek i¢in arastirma Oncesinde ve sonrasinda

uygulanan 6lgegin Ontest ve sontest sonuglart Tablo 68’de karsilastirilmistir.

Tablo 68
Deney Grubu Ogrencilerinin Hedefe Yonelik Motivasyon Ontest - Sontest

Puanlari I¢in Yapilan Bagimli t-Testi Sonuglari

Test N X Ss sd t D

Ontest 22 17.4545  3.46402 -

Sontest 22 249000 507730 ¢ 4865 06
“p<.01

Tablo 68’e gore deney grubu 6grencilerinin deneysel uygulama sonrasinda
hedefe yoOnelik motivasyon puanlar1 degerlendirildiginde Ontest ve sontest
arasinda istatistiki bakimdan anlamli farklihk bulunmustur (t=2.865; p<.01).
Deney grubu 6grencilerinin Ontest ortalamasmin 17.45 ve standart sapmasinin
3.46; buna karsin sontest ortalamasmin 24.90 ve standart sapmasmin ise 5.07
oldugu goriilmiistiir. Sontest puanlar1 Onteste gore anlamli olarak daha ytiksektir.
Bu baglamda dijital hikdye uygulamasmin deney grubu 6grencilerinin hedefe
yonelik motivasyon diizeyleri lizerinde anlamli bi¢imde etkide bulundugu one

stirtilebilir.
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3.4.5.4. Deney ve Kontrol Grubunun Hedefe Yonelik Motivasyon
Sontest Puanlarinin Karsilastirilmasi
Dijital hikayelerle desteklenmis 6gretimin ve resmi programin 6grencilerin
hedefe yoOnelik motivasyon diizeylerine etkisini incelemek igin arastirma
sonrasinda uygulanan 6lgegin sontest sonuglar1 Tablo 69°da karsilastirilmustur.
Tablo 69
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Hedefe Yonelik Motivasyon Sontest

Puanlar1 I¢in Yapilan Bagimsiz t-Testi Sonuglar1

Grup N X Ss sd t D

Deney 22 24.9000 5.07730 "

Kontrol 20 161818 572078 0 202 000
“p<.01

Tablo 69’a gore oOgrencilerin deneysel uygulama hedefe yonelik
motivasyon puanlar1 degerlendirildiginde gruplar arasinda istatistiki bakimdan
anlamlh farklilik belirlenmistir (t=-5.202; p<.01). Diger deyisle gruplar arasi
karsilagtrma yapildiginda deney grubundaki Ogrencilerin hedefe yonelik
motivasyon diizeyleri istatistiki olarak daha yiiksek bulunmustur. Deney grubunun
sontest ortalamasimin 24.90 ve grup standart sapmasimin 5.07; buna karsin kontrol
grubunun sontest ortalamasinin 16.18 ve grup standart sapmasinin ise 5.72 oldugu
goriilmiistiir. Bu baglamda uygulama Oncesi birbirine denk olan gruplarin
uygulama sonrasi hedefe yonelik motivasyon diizeyleri bakimindan farklilastigi
ileri siiriilebilir. Diger deyisle dijital hikayelerle desteklenmis dgretim siirecine
dahil olan deney grubu 6grencilerinin hedefe yonelik motivasyon diizeylerinin
gelisimi kontrol grubu dgrencilerine gore anlamli bigimde daha yiiksektir.

Kontrol grubuna gore hedefe yonelik motivasyon diizeyi yliksek olan
deney grubunda dijital hikayelerle desteklenmis &gretimin etkililigi konusunda
elde edilen degerin etki giiclinii belirlemek amaciyla hesaplanan etki biiytikliigii
degeri .6275 (Cohen d=1.6119)’dwr. Bu deger, bagimlh degiskendeki varyansin
onemli bir bolimiinii bagimsiz degiskenin agikladigini gostermektedir. Bulunan
deger alan yazma (Akbulut, 2010) gore orta diizeyde etkiye isaret etmektedir.
Elde edilen bu bulguya dayali olarak dijital hikayelerle desteklenmis 6gretimin
ogrencilerin hedefe yonelik motivasyon diizeylerinin artirilmasinda orta diizeyde

bir etki giicline sahip uygulama oldugu sdylenebilir.
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3.4.6. Toplam Motivasyon Puanlarina iliskin Elde Edilen Bulgular

Bu baslik altinda 4. sinif Sosyal Bilgiler dersinde dijital hikayelerle
desteklenmis etkinliklerin uygulandigi deney grubu ve resmi programin
uygulandigi kontrol grubu Ogrencilerinin toplam motivasyon Ontest-sontest
puanlar1 incelenmistir. Oncelikle deney ve kontrol gruplarmnin toplam motivasyon

puanlari tizerinde uygulanan normallik testi sonuglar1 Tablo 70°te verilmistir.

Tablo 70
Deney ve Kontrol Gruplarinin Toplam Motivasyon Puanlar1 Uzerinde Uygulanan

Normallik Testi Sonuglari

Kolmogorov-Smirnov

Istatistik  sd p
Toplam Motivasyon Puanlar1 (Deney) 109 22 428
Toplam Motivasyon Puanlari (Kontrol) 155 20 .093

Tablo 70’teki normallik testine gore her iki gruptaki dgrencilerin toplam
motivasyon puanlarinin normal dagilima sahip oldugu goriilmiistiir (p>.05). Bu
baglamda her iki gruptaki 6grencilerin toplam motivasyon puanlarmin farklilik
gosterip  gostermedigini  belirlemek i¢in  parametrik istatistiki  testlere

basvurulmustur.

3.4.6.1. Deney ve Kontrol GrubununToplam Motivasyon Puanlarina
Yonelik Ontest Puanlarimin Karsilastiriimasi

Dijital hikayelerle desteklenmis 6gretimin ve resmi programin dgrencilerin

toplam motivasyon puanlarma etkisini incelemek i¢in arastirma Oncesinde

uygulanan 6l¢egin dntestsonuglar1 Tablo 71°de karsilagtirilmastir.

Tablo 71
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Toplam Motivasyon Ontest Puanlari Igin

Yapilan Bagimsiz t-Testi Sonuglar1

Grup N X Ss sd t P
Deney 22 126.4545 21.97125

-.285 128
Kontrol 20 128.3000 16.61356
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Tablo 71’e¢ gore ogrencilerin deneysel uygulama Oncesinde toplam
motivasyon puanlar1 degerlendirildiginde gruplar arasinda istatistiki bakimdan
anlamli farklilik bulunmamistir (t=-.285; p>.05). Deney grubunun Ontest
ortalamasiin 126.454 ve grup standart sapmasmin 21.971 oldugu; buna karsin
kontrol grubunun ontest ortalamasmin 128.300 ve grup standart sapmasimin ise
16.613 oldugu gorilmiistiir. Bu baglamda uygulama Oncesi her iki gruptaki
ogrencilerin toplam motivasyon diizeyleri bakimindan birbirine denk oldugu iler1

surulebilir.

3.4.6.2. Kontrol Grubunun Toplam Motivasyon Puanlarima Yonelik
Ontest - Sontest Puanlarinin Karsilastirilmasi

Resmi programa gore ylriitiilen Sosyal Bilgiler dersinin 6grencilerin

toplam motivasyon puanlarina etkisini incelemek i¢in arastirma Oncesinde ve

sonrasinda uygulanan Olgegin Ontest ve sontest sonuglar1 Tablo 72’de

karsilagtirilmastir.

Tablo 72
Kontrol Grubu Ogrencilerinin Toplam Motivasyon Ontest - Sontest Puanlar1 Igin

Yapilan Bagimli t-Testi Sonuglar1

Test N X Ss sd t P
Ontest 20 128.3000 17.06881

467 .646
Sontest 20 123.5000 27.65361

Tablo 72’ye bakildiginda kontrol grubunda bulunan 6grencilerin toplam
motivasyon Ontest-sontest puan ortalamalari arasindaki farkin belirlenmesine
yonelik yapilan parametrik bagimli t-testi sonucunda ortalamalar arasindaki fark
anlamli bulunmamistir (t=.467; p>.05). Kontrol grubunun ontest ve sontest puan
ortalamalar1 hemen hemen birbirine yakindir. Ontest puan1 daha yiiksek olmakla
birlikte elde elde edilen bulguya gére resmi programla yiiriitillen Sosyal Bilgiler
dersinin Ogrencilerde toplam motivasyonlarmin olumsuz yonde gelisimine etkili

oldugu soylenebilir.
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3.4.6.3. Deney Grubunun Toplam Motivasyon Puanlarina Yonelik
Ontest - Sontest Puanlarimin Karsilastiriimasi

Dijital hikayelerle desteklenmis O6gretim siirecinin Ogrencilerin toplam

motivasyonlarina etkisini incelemek i¢in arastirma Oncesinde ve sonrasinda

uygulanan 6lgegin dntest ve sontest sonuglar1 Tablo 73’te karsilastirilmistir.

Tablo 73
Deney Grubu Ogrencilerinin Toplam Motivasyon Ontest - Sontest Puanlar1 I¢in

Yapilan Bagimli t-Testi Sonuglar1

Test N X Ss sd t D

Ontest 22 1264545 22.51383 -

Sontest 22 1396364 2729921 44 3704 001
“p<.01

Tablo 73’e gore deney grubu 6grencilerinin deneysel uygulama sonrasinda
toplam motivasyon puanlar1 degerlendirildi§inde Ontest ve sontest arasinda
istatistiki bakimdan anlamli farklilik bulunmustur (t=3.764; p<.01). Deney grubu
ogrencilerinin Ontest ortalamasinin 126.454 ve standart sapmasinin 22.513; buna
karsin sontest ortalamasmin 139.636 ve standart sapmasinin ise 27.299 oldugu
goriilmiistiir. Sontest puanlar1 Onteste gore anlamli olarak daha yiiksektir. Bu
baglamda dijital hikdye uygulamasinin deney grubu Ogrencilerinin toplam

motivasyon diizeyleri iizerinde anlamli bi¢imde etkide bulundugu 6ne siiriilebilir.

3.4.6.4. Deney ve Kontrol Grubunun Toplam Motivasyon Puanlarina
Yonelik Sontest Puanlarinin Karsilastirilmasi

Dijital hikayelerle desteklenmis 6gretimin ve resmi programin dgrencilerin

toplam motivasyon diizeylerine etkisini incelemek ig¢in arastirma sonrasinda

uygulanan 6lgegin sontest sonuglar1 Tablo 74°te karsilastirilmistir.

Tablo 74
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Toplam Motivasyon Sontest Puanlari i¢in

Yapilan Bagimsiz t-Testi Sonuglar1

Grup N X S sd ” o

Deney 22 139.6364  23.65361 -

Kontrol 20 1235000 2229021 40 ~4=02 000
“p<.01
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Tablo 74’¢ gore Ogrencilerin deneysel uygulama toplam motivasyon
puanlar1 degerlendirildiginde gruplar arasinda istatistiki bakimdan anlamli
farklilik belirlenmistir (t=-4.502; p<.01). Diger deyisle gruplar arasi karsilastirma
yapildiginda deney grubundaki Ogrencilerin toplam motivasyon diizeyleri
istatistiki olarak daha yliksek bulunmustur. Deney grubunun sontest ortalamasinin
139.636 ve grup standart sapmasinin 23.653; buna karsin kontrol grubunun
sontest ortalamasmin 123.500 ve grup standart sapmasimnin ise 22.299 oldugu
goriilmiistiir. Bu baglamda uygulama Oncesi birbirine denk olan gruplarin
uygulama sonrasi toplam motivasyon diizeyleri bakimindan farklilastigi ileri
stiriilebilir. Diger deyisle dijital hikayelerle desteklenmis 6gretim siirecine dahil
olan deney grubu 6grencilerinin toplam motivasyon diizeylerinin gelisimi kontrol
grubu 6g8rencilerine goére anlamli bicimde daha yiiksektir.

Dijital hikayelerle desteklenmis 6gretimin toplam motivasyona etkililigini
belirlemek amaciyla hesaplanan etki biiytikligti degeri .3311 (Cohend=.7019)’dir.
Bu deger, bagimh degiskendeki varyansin bir boliimiinii bagimsiz degiskenin
acikladigini gostermektedir. Bulunan deger alan yazma (Akbulut, 2010) gore
kismi diizeyde etkiye isaret etmektedir. Elde edilen bu bulguya dayali olarak
dijital hikayelerle desteklenmis Ogretimin Ogrencilerin toplam motivasyon
diizeylerinin artirilmasinda kismi diizeyde bir etki giicline sahip uygulama oldugu

sOylenebilir.

3.5. Bilisiistii Diisiinme Becerileri Olcegine iliskin Elde Edilen
Bulgular

Bu baglik altinda 4. sinif Sosyal Bilgiler dersinde dijital hikayelerle

desteklenmis etkinliklerin uygulandigi deney grubu ve resmi programin

uygulandigr kontrol grubu oOgrencilerinin bilisiistii diistinme becerileri Ontest-

sontest puanlar1 incelenmistir. Oncelikle deney ve kontrol gruplarmin bilisiistii

diistinme becerileri puanlar1 tizerinde uygulanan normallik testi sonuglar1 Tablo

75’te verilmistir.
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Tablo 75
Deney ve Kontrol Gruplarmm Bilisiistii Beceri Puanlar1 Uzerinde Uygulanan

Normallik Testi Sonuglar

Kolmogorov-Smirnov

Istatistik sd P
Bilisiistii Beceriler (Deney) A71 22 140
Bilisiistii Beceriler (Kontrol) 143 20 .108

Tablo 75’teki normallik testine gore her iki gruptaki 6grencilerin biligiistii
diisiinme becerileri puanlarmmn normal dagilima sahip oldugu gorilmiistiir
(p>.05). Bu baglamda her iki gruptaki 6grencilerin bilisiistii diistinme becerileri
puanlarinin farklilik gésterip gostermedigini belirlemek i¢in parametrik istatistiki

testlere bagvurulmustur.

3.5.1. Deney ve Kontrol Grubunun Bilisiistii Diisiinme Becerileri
Ontest Puanlariin Karsilastiriimasi

Dijital hikayelerle desteklenmis 6gretimin ve resmi programin dgrencilerin

bilisiistii diisinme becerilerine etkisini incelemek i¢in arastrma Oncesinde

uygulanan 6lgegin Ontest sonuglar1 Tablo 76°da karsilastiriimistir.

Tablo 76
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Bilisiistii Becerilere Yonelik Ontest
Puanlari I¢in Yapilan Bagimsiz t-Testi Sonuglar1

Grup N X S sd n D
Deney 22 3.1727 89275
Kontrol 20 30233 72793 0 1001 323

Tablo 76’ya goére Ogrencilerin deneysel uygulama Oncesinde bilisiistii
diisiinme becerileri puanlari1 degerlendirildiginde gruplar arasinda istatistiki
bakimdan anlaml farklilk bulunmamistir (t=-1.001; p>.05). Deney grubunun
Ontest ortalamasmin 3.17 ve grup standart sapmasinin .89 oldugu; buna karsin
kontrol grubunun ontest ortalamasmin 3.02 ve grup standart sapmasinin ise.72
oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda uygulama oncesi her iki gruptaki 6grencilerin
bilisiistii diisiinme becerisi diizeyleri bakimmdan yakin degerlerde oldugu ileri

surilebilir.
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3.5.2. Kontrol Grubunun Bilisiistii Beceriler Ontest - Sontest
Puanlarimin Karsilastirilmasi

Resmi programa gore yiiriitiilen Sosyal Bilgiler dersinin 6grencilerin
bilisiistii diistinme becerisi puanlaria etkisini incelemek i¢in arastirma oncesinde
ve sonrasinda uygulanan Olgegin Ontest ve sontest sonuglar1 Tablo 77°de
karsilastirilmistir.
Tablo 77
Kontrol Grubu Ogrencilerinin Bilisiistii Becerilere Yonelik Ontest - Sontest
Puanlar1 I¢in Yapilan Bagimli t-Testi Sonuglar1

Ontest 20 3.0233  .72793
Sontest 20 27485  .eoeg9 o 00 .99

Tablo 77’ye bakildiginda kontrol grubunda bulunan 6grencilerin bilisiistii
diisinme becerisi  Ontest-sontest puan ortalamalar1 arasindaki farkin
belirlenmesine yonelik yapilan parametrik bagiml t-testi sonucunda ortalamalar
arasindaki fark anlamli bulunmamistir (t=-.010; p>.05). Kontrol grubunun ontest
ve sontest puan ortalamalar1 arasindaki degisim anlamli degildir. Ontest puanlari
sonteste gore daha yiiksek olmakla birlikte elde elde edilen bulguya gore resmi
programla yiiriitilen Sosyal Bilgiler dersinin 6grencilerde bilislistii diistinme

becerisinin gelisimine etkili olamadig1 s6ylenebilir.

3.5.3. Deney Grubunun Bilisiisti Beceriler Ontest - Sontest
Puanlarimin Karsilastirilmasi

Dijital hikayelerle desteklenmis 6gretimin 6grencilerin biliglistii diisiinme

becerisine etkisini incelemek i¢in arastirma Oncesinde ve sonrasinda uygulanan

Olgegin Ontest ve sontest sonuglar1 Tablo 78’de karsilastirilmistir.

Tablo 78
Deney Grubu Ogrencilerinin Bilisiistii Becerilere Yonelik Ontest - Sontest

Puanlari i¢gin Yapilan Bagimli t-Testi Sonuglar1

Test N X Ss sd t D

Ontest 22 31727 89275 -

Sontest 22 40267 77200 % 4242 000
“p<.01
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Tablo 78’e gore deney grubu 6grencilerinin deneysel uygulama sonrasinda
bilisiistii diisiinme becerisi puanlar1 degerlendirildiginde ontest ve sontest arasinda
istatistiki bakimdan anlamli farklilik bulunmustur (t=4.242; p<.01). Deney grubu
Ogrencilerinin Ontest ortalamasinin 3.172 ve standart sapmasinin .892; buna karsin
sontest ortalamasmin 4.026 ve standart sapmasimin ise .772 oldugu goriilmiistiir.
Sontest puanlari, onteste gore anlamli bigimde daha yiiksektir. Bu baglamda dijital
hikdye uygulamasmnin deney grubu 6grencilerinin biligiistii diisiinme becerileri

iizerinde anlamli sekilde etkide bulundugu 6ne siirtilebilir.

3.5.4. Deney ve Kontrol Grubunun Bilisiistii Beceriler Sontest
Puanlarimin Karsilastirilmasi

Dijital hikayelerle desteklenmis 6§retimin ve resmi programin dgrencilerin

biligiistii diisiinme becerilerine etkisini incelemek i¢in arastirma sonrasinda

uygulanan 6l¢egin sontest sonuglar1 Tablo 79°da karsilastirilmistir.

Tablo 79
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Bilisiistii Becerilere Yonelik Sontest

Puanlari I¢in Yapilan Bagimsiz t-Testi Sonuglari

Grup N X Ss sd t D

Deney 22 40267 77290 -

Kontrol 20 27485 999 0 5636 000
“p<.01

Tablo 79’a gore Ogrencilerin deneysel uygulama sonrasinda bilisiistii
diisinme becerilerine iligkin puanlar1 degerlendirildiginde gruplar arasinda
istatistiki bakimdan anlamli farklilik belirlenmistir (t=-5.636; p<.01). Diger
deyisle gruplar arasi karsilastirma yapildiginda deney grubundaki Ogrencilerin
puanlar1 istatistiki olarak daha yiliksek bulunmustur. Deney grubunun sontest
ortalamasmnin 4.026 ve grup standart sapmasinin.772; buna karsin kontrol
grubunun sontest ortalamasmin 2.748 ve grup standart sapmasinin ise .696 oldugu
gorlilmiistiir. Bu baglamda gruplarm uygulama sonrasi biligiistii  diisiinme
becerileri bakimindan farklilagtig1 ileri siiriilebilir. Diger deyisle deney grubu
Ogrencilerinin  bilisiistii  dlisiinme  becerilerinin  gelisimi  kontrol  grubu

ogrencilerine gére anlaml bicimde daha ytiksektir.
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Kontrol grubuna gore bilisiistii diisiinme becerileri yliksek olan deney
grubunda dijital hikayelerle desteklenmis Ogretimin etkililigi konusunda elde
edilen degerin etki giiciinii belirlemek amaciyla hesaplanan etki biiyiikliigii degeri
.6557 (Cohen d=1.7369)’dir. Bu deger, bagimli degiskendeki varyansin énemli bir
boliimiinii bagimsiz degiskenin agikladigini gostermektedir. Bulunan deger alan
yazina (Akbulut, 2010) gore orta diizeyde etkiye isaret etmektedir. Elde edilen bu
bulguya dayali olarak dijital hikayelerle desteklenmis Ogretimin Ogrencilerin
bilisiistii diistinme becerilerinin artirilmasinda orta diizeyde bir etki gliciine sahip
uygulama oldugu soylenebilir.

Arastirma sonunda dijital hikaye uygulamasinin ¢esitli bagimli degiskenler
tizerinde olusturdugu etki biiyiikliigii hesaplanarak Tablo 80’de karsilagtirmalari
yapilmistir.

Tablo 80
Dijital Hikdye Uygulamasinin Arastrmada Kullanilan Bagimli Degiskenler
Uzerinde Olusturdugu Etki Biiyiikliigii Degerleri

Bagimh Degisken Etki giicii Cohen d
Akademik Basar1 4233 .9346
Sosyal Bilgiler Dersi Tutum .3970 .8652
Karar Vermede Ozsaygi .3005 .6303
Dikkatli Karar Verme .2319 4768
Kac¢ingan Karar Verme -.1622 -.3288
Erteleyici Karar Verme -.1337 -.2699
Panik Karar Verme -.4450 -.9940
Takdir Edilmeye Y6nelik Motivasyon .3615 7750
Ilgi, Istek ve Ihtiyaclara Yénelik Motivasyon 4335 .9621
Ozgiivene Yénelik Motivasyon AT73 1.0863
Basariya Yonelik Motivasyon 5292 1.2474
Hedefe Yo6nelik Motivasyon .6275 1.6119
Toplam Motivasyon 3311 .7019
Bilisiistii Diigiinme .6557 1.7369

Tablo 80’e bakildiginda ilkokul 4. smif Sosyal Bilgiler dersinde dijital
hikdye uygulamasi kullanilan bagimli degiskenler iizerinde -4450 ve .6557
araliginda etkide bulunmustur. Elde edilen degerlere gore dijital hikaye

uygulamasi en ¢ok bilisiistii diistinme lizerinde pozitif yonde etkili olmustur. Bu
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degiskeni sirastyla hedefe, basariya ve 6zgiivene yonelik motivasyon degiskenleri
takip etmektedir. Goriildiigii iizere dijital hikdye uygulamasi smif iginde
Ogrencilerin motivasyonlar1 lizerinde oldukga fazla etkili olmaktadir. Ayrica panik
karar verme degiskeninde sontest puanlarinda kontrol grubunun daha yiiksek
c¢ikmasindan dolay1 elde edilen deger negatiftir. Diger deyisle resmi program
ogrencilerin panik karar verme gelisimlerini saglarken dijital hikaye uygulamasi
ise bu olumsuz davranisin azaltilmasi egilimindedir. Bu baglamda dijital hikaye
uygulamasinin arastirmada kullanilan tiim degiskenler iizerinde kismi veya orta

diizeyde etki giiciine sahip bir uygulama oldugu bulgulanmaistir.
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SONUC VE ONERILER

SONUC
Bu boliimde, calismada elde edilen bulgular dogrultusunda elde edilen
arastirmanin sonuglar1 ve tartigmalar, alt problemler ¢ercevesinde yer almaktadir.
Ayni zamanda dijital hikayelerle desteklenmis 6grenme-0gretme etkinliklerinin

kullanimina ve yapilacak arastirmalara iligkin 6nerilerde bulunulmustur.

Dijital Hikdye Kullanimi ve Akademik Basari Degiskeni Arasindaki liski

Ile Ilgili Sonug

Alt problem 1: Sosyal Bilgiler dersinde dijital hikayelerle desteklenmis
ogretimin yapildig1 deney grubu ile arastirmaci tarafindan miidahale edilmeyen
kontrol grubunun akademik basar1 puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

Sontest analizlerine gore deney ve kontrol grubu arasinda basari1 agisindan
anlaml farklilik vardir. Dijital hikayelerle desteklenmis etkinliklere dahil olan
deney grubu 6grencileri, diger gruptaki 6grencilere gore Sosyal Bilgiler dersinde
‘Uzaktaki Arkadaslarim’ iinitesinde daha basarili olmuslardir. Dijital hikayelerin
yer aldig1 Sosyal Bilgiler dersi 6grencilerin akademik basarilari iizerinde anlamli
etkiye sahipti.  Bu sonucu alan yazina Dbakildiginda  Bromberg,
Techatassanasoontorn ve Andrade (2013), Demirer (2013), Dupain ve Maguire
(2005), Hung, Hwang ve Huang (2012), Kahraman (2013), Yang ve Wu (2012),
Wang ve Zhan (2010) Gogen (2014) ve Unlii’niin (2018) yaptiklar1 calismalarda
ortaya koydugu sonuglar da desteklemektedir. Ayrica dijital hikayeleme
yonteminin dgrencilerin basarilarini artirmada etkili oldugu sonucuna ulagilmistir.
Dijital hikayeleme ile ilgili yapilan diger aragtirmalarda bu yontemin 6grencilerde
ilgi, dikkat ve motivasyon (Robin, 2006) olusturdugu, 6grenci merkezli bir
yaklasim iizerine odaklandig1 ve dgrencilerin 6grenmesini desteklemek i¢in etkili
oldugu (Green, 2011; Yiiksel, Robin ve McNeil, 2011) belirtilmistir. Buradan
hareketle 6grencinin ilgisini artiran, 6grenme egilimlerini gelistiren uygulama ve

anlayislarin bagar1 iizerinde olumlu yonde etki ettigi sOylenebilir. Dijital



hikayeleme metodu ile dgrenciler konuyla ilgili daha derinlemesine bilgi sahibi
olup mevcut bilgilerini stnamanin yan1 sira, bilgiye ulasmak i¢in arastirma yapma
ve elde ettigi bilgileri bir siizgecten gegirip kullanabilir. Bununla birlikte dijital
hikayeleme etkinlikleri 6grencilere Onceki deneyimlerini de ders konular1 ile
iliskilendirme imkan1 saglar.

Dijital hikayelerle desteklenmis Ogretimin akademik basar1 tlizerindeki
etkililigini belirlemek amaciyla hesaplanan etki biiylikligli degeri biiyiik etkiye
isaret etmektedir. Diger deyisle dijital hikayelerle desteklenmis Sosyal Bilgiler
ogretimi, 6grencilerin ilgili liniteye yonelik 6grenme diizeylerinin artirilmasinda

biiyiik etki giiciine sahip bir uygulamadir.

Dijital Hikdaye Kullanimi ve Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Degiskeni

Arasindaki Iliski Ile Ilgili Sonu¢

Alt problem 2: Sosyal Bilgiler dersinde dijital hikayelerle desteklenmis
ogretimin yapildig1 deney grubu ilearastirmaci tarafindan miidahale edilmeyen
kontrol grubunun Sosyal Bilgiler dersi tutum puanlar1 arasinda anlamli bir fark
var midir?

Deney ve kontrol gruplar1 arasindaki sontest tutum puanlarmna bakildiginda
deney grubu lehine istatistiki bakimdan anlamli farkin oldugu anlasilmaktadir. Bu
da yapilandirmaci 6grenme yaklasimi igerisinde dijital hikayelerle desteklenmis
Ogretim siirecinin 6grencilerin Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumlar1 tizerinde
daha olumlu yonde etki yaptigini gostermektedir. Alan yazinda dijital hikayelerin
ogrencilerin derse yonelik tutumlarmma yonelik etkisinin incelendigi ve derse
yonelik tutumlarmi olumlu yonde etkiledigi sonucunu ortaya koyan caligmalar
mevcuttur (Hung, Hwang ve Huang, 2012; Yang veWu, 2012; Yoon, 2013). Bu
calismada dijital hikdyeleme metodunun Ogrencilerin Sosyal Bilgiler dersine
yonelik tutumlarma olumlu yonde etkisinin oldugu sonucu da alan yazinla
ortiismektedir. Ogrencilerin ders iginde her siirecini kendilerinin yiiriittiikleri bir
dijital hikayeleme etkinliginin 6grencilerde siirekli bir merak ve her seferinde
daha iyi bir dijital hikaye olusturma yoniinde bir motivasyon kaynagi sagladigi, bu

durumun derse yonelik olumlu bir tutum olusturmada etkili olacagi sdylenebilir.
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Dijital hikayelerle desteklenmis 6gretimin tutumlar tizerindeki etkililigini
belirlemek amaciyla hesaplanan etki biiylikliigli degeri bagimli degiskendeki
varyansin onemli bir boliimiinii bagimsiz degiskenin ac¢ikladigini gdstermektedir.
Bulunan deger orta diizeyde etkiye isaret etmektedir. Dijital hikayelerle
desteklenmis Ogretim, Ogrencilerin Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutum

puanlarmin artirilmasinda orta diizeyde etki giiciine sahip bir uygulamadir.

Dijital Hikdye ve Karar Verme Degiskeni Arasindaki Iliski Ile Ilgili Sonug
Alt problem 3: Sosyal Bilgiler dersinde dijital hikayelerle desteklenmis
Ogretim yapilan grubun karar verme (karar vermede 6zsaygi, dikkatli karar verme,
kacingan karar verme, erteleyici karar verme, panik karar verme) puanlar1 ile
arastirmaci tarafindan miidahale edilmeyen grubun karar verme (karar vermede
0zsayg1, dikkatli karar verme, kagingan karar verme, erteleyici karar verme, panik

karar verme) puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

Karar Vermede Ozsaygi Diizeyi

Kontrol grubunda bulunan 6grencilerin karar vermede 6zsaygi diizeyi
Ontest-sontest puan ortalamalar1 arasindaki fark anlamli bulunmamistir. Her ne
kadar sontestte elde edilen puan daha yiiksek olsa da resmi programla yiiriitiilen
Sosyal Bilgiler dersi 6grencilerde karar vermede Ozsaygilarinin gelisimine pek
etkisi bulunmamaktadir.

Deney grubu 6grencilerinin deneysel uygulama sonrasinda karar vermede
O0zsaygl puanlar1 degerlendirildiginde Ontest ve sontest arasinda istatistiki
bakimdan anlamli farkliik bulunmamistir. Sontest puanlari Onteste gore daha
yiiksek olmasina ragmen aradaki fark anlamli degildir. Bu baglamda dijital hikaye
uygulamasi deney grubu 6grencilerinin karar vermede 6zsaygi diizeyleri lizerinde
anlaml sekilde etkide bulunmamuistir.

Deneysel uygulama sonrasinda karar vermede 0Ozsaygi puanlari
degerlendirildiginde gruplar arasinda istatistiki bakimdan anlamli farklilik
belirlenmigtir. Diger deyisle hem kontrol hem de deney grubunun kendi i¢indeki
gelisimleri anlamli  bulunmamasina ragmen gruplar arasi karsilagtirma
yapildiginda deney grubundaki ogrencilerin karar vermede Ozsaygi diizeyleri

istatistiki olarak daha yiiksek bulunmustur. Diger deyisle dijital hikayelerle
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desteklenmis Ogretim siirecine dahil olan deney grubu Ogrencilerinin karar
vermede 6zsaygi diizeylerinin gelisimi kontrol grubu 6grencilerine gére anlamli
bicimde daha yiiksektir.

Dijital hikayelerle desteklenmis Ogretimin karar vermede 0zsaygi
etkililigini belirlemek amaciyla hesaplanan etki bilylkligi degeri bagimli
degiskendeki varyansin bir bolimiinii bagimsiz degiskenin agikladigmi
gostermektedir. Bulunan deger orta diizeyde etkiye isaret etmektedir. Dijital
hikayelerle desteklenmis 6gretim 6grencilerin karar vermede 6zsaygi diizeylerinin

artirilmasinda orta diizeyde bir etki giicline sahip uygulamadir.

Dikkatli Karar Verme Diizeyi

Kontrol grubunda bulunan 6grencilerin dikkatli karar verme diizeyi Ontest-
sontest puan ortalamalar1 arasindaki fark anlamli bulunmamistir. Kontrol
grubunun Ontest ve sontest puan ortalamalar1 birbirine esittir. Resmi programla
yiiriitiilen Sosyal Bilgiler dersi 6grencilerde dikkatli karar verme stillerinin
gelisiminde etkili degildir. Deney grubu o6grencilerinin deneysel uygulama
sonrasinda dikkatli karar verme puanlar1 degerlendirildiginde Ontest ve sontest
arasinda istatistiki bakimdan anlamli farklilik bulunmustur. Sontest puanlar1
onteste gore daha yiiksektir. Bu baglamda dijital hikaye uygulamasi deney grubu
ogrencilerinin dikkatli karar verme diizeyleri tizerine anlaml sekilde etki etmistir.

Ogrencilerin deneysel uygulama sonrasinda dikkatli karar verme puanlari
degerlendirildiginde gruplar arasinda istatistiki bakimdan anlamli farklilik
belirlenmistir. Diger deyisle gruplar arasi karsilastirma yapildiginda deney
grubundaki Ogrencilerin dikkatli karar verme diizeyleri istatistiki olarak daha
yiiksek bulunmustur. Dijital hikayelerle desteklenmis 6gretim siirecine dahil olan
deney grubu o6grencilerinin dikkatli karar verme diizeylerinin gelisimi kontrol
grubu 6grencilerine gore anlamli bicimde daha yiiksektir.

Dijital hikayelerle desteklenmis 6gretimin dikkatli karar verme tizerindeki
etkililigini belirlemek amaciyla hesaplanan etki biyilikligli degeri bagimli
degiskendeki varyansin kismi bir boliimiinii bagimsiz degiskenin agikladigini
gostermektedir. Bulunan deger alan yazma gore kiigiik diizeyde etkiye isaret
etmektedir. Dijital hikayelerle desteklenmis ogretim 6grencilerin dikkatli karar

verme diizeylerinin artirilmasinda kismi diizeyde etki giiciine sahip uygulamadir.
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Kagingan Karar Verme Diizeyi

Kontrol grubunda bulunan o6grencilerin kagingan karar verme diizeyi
Ontest-sontest puan ortalamalar1 arasindaki fark anlamli bulunmustur. Kontrol
grubunun sontest puanlar1 Onteste gore anlamli bigcimde daha yiiksektir. Buna gore
resmi programla ylritiilen Sosyal Bilgiler dersi dgrencilerde ka¢ingan karar
verme stillerinin gelisiminde anlamli bigimde etkili olmustur.

Deney grubu 6grencilerinin deneysel uygulama sonrasinda kag¢ingan karar
verme puanlar1 degerlendirildiginde Ontest ve sontest arasinda istatistiki bakimdan
anlamli farklilik bulunmamuistir. Sontest puanlari anlamli fark bulunmasa da
onteste gore daha yliksektir. Dijital hikdye uygulamasi deney grubu 6grencilerinin
kacingan karar verme diizeyleri lizerinde pek etkili olmamustir.

Ogrencilerin deneysel uygulama sonrasinda kagmgan karar verme puanlari
degerlendirildiginde gruplar arasinda istatistiki bakimdan anlamli farklilik
belirlenmemistir. Kontrol grubundaki 6grencilerin kagingan karar verme diizeyleri
anlamli olmasa da daha yiiksek bulunmustur. Hem dijital hikayelerle desteklenmis
Ogretim siireci hem de resmi programin yiiriitiildiigii kontrol grubu 6grencilerinin
kacigan karar verme 6zelliklerinin gelisimi anlamli1 diizeyde gerceklesmemistir.

Dijital hikayelerle desteklenmis Ogretimin kagingan karar verme
iizerindeki etkililigi konusunda elde edilen degerin etki giiclinii belirlemek
amaciyla hesaplanan etki biyiikligli degeri negatif yonde olup bagiml
degiskendeki varyansm kismi bir bolimiinii bagimsiz degiskenin agikladigmi
gostermektedir. Bulunan deger diisiik diizeyde etkiye isaret etmektedir. Dijital
hikayelerle desteklenmis 6gretim Ogrencilerin kagingan karar verme diizeyleri

iizerinde diisiik diizeyde etki giicline sahip bir uygulamadir.

Erteleyici Karar Verme Diizeyi

Kontrol grubunda bulunan o6grencilerin erteleyici karar verme diizeyi
Ontest-sontest puan ortalamalar1 arasindaki fark anlamli bulunmamistir. Kontrol
grubunun sontest puanlar1 dnteste gore anlamli olmasa da daha yiiksektir. Resmi
programla yiiriitiilen Sosyal Bilgiler dersi 6grencilerde erteleyici karar verme

stillerinin gelisimine anlamli bi¢gimde etkili olmamustir.
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Deney grubu 6grencilerinin deneysel uygulama sonrasinda erteleyici karar
verme puanlar1 degerlendirildiginde Ontest ve sontest puanlar1 arasinda istatistiki
bakimdan anlamli farklililk bulunmamistir. Sontest puanlari anlamli fark
bulunmasa da onteste gore daha disiiktiir. Bu baglamda dijital hikdye uygulamasi
deney grubu 6grencilerinin erteleyici karar vermeleri tizerinde olumsuz yonde etki
etmistir.

Ogrencilerin deneysel uygulama sonrasinda erteleyici karar verme puanlari
degerlendirildiginde gruplar arasinda istatistiki bakimdan anlamli farklilik
belirlenmemistir. Diger deyisle gruplar arast karsilastirma yapildiginda
ogrencilerin sontest puanlar1 birbirine yakindir. Kontrol grubundaki 6grencilerin
erteleyici karar verme diizeyleri anlamli olmasa da daha yiiksek bulunmustur. Bu
baglamda hem dijital hikayelerle desteklenmis Ogretim siireci hem de resmi
programin yiiriitiildiigli kontrol grubu O6grencilerinin erteleyici karar verme
ozelliklerinin gelisimi anlamli diizeyde gerceklesmemistir.

Dijital hikayelerle desteklenmis 0Ogretimin erteleyici karar verme
iizerindeki etkililigi konusunda elde edilen etki biiyiikliigii degeri bagimlh
degiskendeki varyansm kismi bir bolimiinii bagimsiz degiskenin agikladigmi
gostermektedir. Bulunan deger diisiik diizeyde etkiye isaret etmektedir. Dijital
hikayelerle desteklenmis 6gretim, 6grencilerin erteleyici karar verme diizeylerinin

azaltilmasinda diisiik diizeyde bir etki giiciine sahiptir.

Panik Karar Verme Diizeyi

Kontrol grubunda bulunan 6grencilerin panik karar verme diizeyi ontest-
sontest puan ortalamalar1 arasindaki fark anlamli bulunmamaistir. Sontest puanlari
Onteste gore anlamli fark s6z konusu olmasa da daha yiiksektir. Resmi programla
yuriitiilen Sosyal Bilgiler dersi Ogrencilerde panik karar verme stillerinin
gelisimine anlamli bigimde etki etmemektedir.

Deney grubu 6grencilerinin deneysel uygulama sonrasinda panik karar
verme puanlar1 degerlendirildiginde Ontest ve sontest arasinda istatistiki bakimdan
anlamli farklilik bulunmamustir. Sontest puanlari anlamli fark bulunmasa da
Onteste gore daha diisiiktiir. Bu baglamda dijital hikaye uygulamasi deney grubu

ogrencilerinin panik karar verme diizeyleri lizerine pek anlamli etki etmemistir.
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Ogrencilerin deneysel uygulama sonrasinda panik karar verme puanlari
degerlendirildiginde gruplar arasinda istatistiki bakimdan anlamli farklilik
belirlenmistir. Ogrencilerin sontest puanlar1 deney grubu lehine farklilasmustir.
Panik karar verme, olumsuz ve 6grencilerde gelismemesi beklenen bir davranistir.
Kontrol grubundaki 6grencilerin panik karar verme diizeyleri anlamli bigimde
daha yiiksektir. Bu baglamda dijital hikayelerle desteklenmis 6gretim siireci
ogrencilerin panik karar verme O&zelliklerinin gelisimini anlamli  bigimde
azaltmustir.

Dijital hikayelerle desteklenmis 6gretimin panik karar verme tizerindeki
etkililigi konusunda elde edilen degerin etki giicii negatif yonde olup bagimli
degiskendeki varyansm Onemli boliimiinii bagimsiz degiskenin agikladigmi
gostermektedir. Bulunan deger orta diizeyde etkiye isaret etmektedir. Dijital
hikayelerle desteklenmis Ogretim O6grencilerin panik karar verme diizeylerinin
azaltilmasinda orta diizeyde etki giicline sahip bir uygulamadir.

Alan yazina bakildiginda 6grencilerin karar verme stili ile ilgili olarak alt
boyutlar tizerinde deneysel yontem sonucunda ortaya konulmus bir sonuca ya da
cikarsamaya rastlanmamistir. Avsaroglu’nun (2007) ortaya koydugu arastirma
sonuglarma gore Ogrencilerin cinsiyetleri ile karar vermede Ozsaygi puan
ortalamalar1 ve karar verme stilleri alt boyutlar1 (dikkatli karar verme, kagingan
karar verme, erteleyici karar verme ve panik karar verme) arasinda anlamli
diizeyde bir farklilasmanmn olmadigi; 6grencilerin okuduklar1 smifla, karar
vermede 0z-saygi puan ortalamalar1 arasinda ise anlamli diizeyde bir farkliligin
oldugu belirlenmistir. Karar verme stilleri alt boyutlar1 ile (dikkatli, kagingan,
erteleyici ve panik karar verme) sinif diizeyleri arasinda manidar bir farklilagma
cikmazken; 6grencilerin yasamlarinin cogunu gegirdikleri yerle (kdy-kasaba, ilge,
il ve biiyiik sehir) karar vermede 6zsaygi ve karar verme stilleri alt dlgek puan
ortalamalar1 arasinda manidar diizeyde farkliliklarin olmadigi goriilmiistiir.
Bilindigi lizere karar verme i¢inde bulunulan durumu degerlendirme, olasi
sonuglar1 diistinme ve bir¢ok olast durum arasindan se¢im yapmay1 iceren bir
stirectir (Alver, 2004). Bireyler karar verirken olas1 riskleri gbz Oniinde
bulundurarak karar verme egilimindedirler. Ancak her zaman i¢in se¢im

yapilmasii gerektirecek kosullar var olmaktadir ve bireylerin hizli ve durumu
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degerlendiremeden karar vermek zorunda kaldiklar1 kosullar da olusabilmektedir
(Phillips, Fletcher, Marks ve Hine, 2016). Ayrica birgok diger faktoriin yaninda
zihinsel ve duygusal 6zellikler de karar verme siirecini etkilemektedir. Belirtilen
bu nedenlerden dolay1 bireylerin karar verme siirecinde ortaya koyduklari
davranislar sahip olduklar1 baskin karar verme stillerinden dolay: birbirinden

farklilik gosterebilmektedir (Alver, 2004).

Dijital Hikdye ve Motivasyon (Giidiilenme) Degiskeni Arasindaki Iligki Ile

Igili Sonug

Alt problem 4: Sosyal Bilgiler dersinde dijital hikayelerle desteklenmis
Ogretim yapilan grubun motivasyon (takdir edilmeye yonelik motivasyon, ilgi,
istek ve ihtiyaclara yonelik motivasyon, 6zgiivene yonelik motivasyon, basariya
yonelik motivasyon, hedefe yonelik motivasyon ve toplam motivasyon) puanlari
ile arastirmaci tarafindan miidahale edilmeyen grubun motivasyon (takdir
edilmeye yonelik motivasyon, ilgi, istek ve ihtiyaclara ydnelik motivasyon,
Ozgiivene yonelik motivasyon, basariya yonelik motivasyon, hedefe yonelik

motivasyon ve toplam motivasyon) puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

Takdir Edilmeye Yonelik Motivasyon Diizeyi

Kontrol grubunda bulunan O6grencilerin takdir edilmeye yoOnelik
motivasyon dilizeyi Ontest-sontest puan ortalamalari arasindaki fark anlamli
bulunmamistir. Her ne kadar sontestte elde edilen puan daha yiiksek olsa da
ortaya ¢ikan bulguya gore kontrol grubu 6grencilerinde takdir edilmeye yonelik
motivasyonun pozitif gelisimine pek etkili olamamstir.

Deney grubu 6grencilerinin deneysel uygulama sonrasinda takdir edilmeye
yonelik motivasyon puanlar1 degerlendirildiginde Ontest ve sontest arasinda
istatistiki bakimdan anlamli farklilik bulunmustur. Sontest puanlar1 dnteste gore
daha yiiksektir. Bu baglamda dijital hikdye uygulamasi deney grubu
ogrencilerinin takdir edilmeye yonelik motivasyon diizeyleri lizerine anlamli
sekilde etki etmistir.

Ogrencilerin deneysel uygulama sonrasinda takdir edilmeye yonelik
motivasyon puanlar1 degerlendirildiginde gruplar arasinda istatistiki bakimdan

anlamli farklihik belirlenmistir. Diger deyisle gruplar aras1 karsilastirma
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yapildiginda deney grubundaki dgrencilerin takdir edilmeye yonelik motivasyon
diizeyleri istatistiki olarak daha yiiksek bulunmustur. Dijital hikayelerle
desteklenmis Ogretim siirecine dahil olan deney grubu ogrencilerinin takdir
edilmeye yonelik motivasyon diizeylerinin gelisimi kontrol grubu &grencilerine
gore anlamli bicimde daha yiiksektir.

Dijital hikayelerle desteklenmis Ogretimin takdir edilmeye yonelik
motivasyon lizerindeki etkililigini belirlemek amaciyla hesaplanan etki biiyiikligii
degeri bagmmli degiskendeki varyansin bir bolimiinii bagimsiz degiskenin
acikladigin1 gostermektedir. Bulunan deger, diisilk diizeyde etkiye isaret
etmektedir. Dijital hikayelerle desteklenmis 6gretim ogrencilerin takdir edilmeye
yonelik motivasyon diizeylerinin artirilmasinda diistik diizeyde etki giiciine sahip

bir uygulamadir.

Igi, Istek ve Ihtiyaglara Yonelik Motivasyon Diizeyi

Kontrol grubunda bulunan 6grencilerin ilgi, istek ve ihtiyaglara yonelik
motivasyon dilizeyi Ontest-sontest puan ortalamalari arasindaki fark anlamli
bulunmamigtir. Anlamli fark bulunmasa da kontrol grubunun sontest puan
ortalamalar1 Onteste gore daha yiiksektir. Resmi programla vyiiriitillen Sosyal
Bilgiler dersi 6grencilerde ilgi, istek ve ihtiyaglara yonelik motivasyon gelisimine
anlamli diizeyde etkili olamamustir.

Deney grubu 6grencilerinin deneysel uygulama sonrasinda ilgi, istek ve
ihtiyaglara yonelik motivasyon puanlar1 degerlendirildiginde Ontest ve sontest
arasinda istatistiki bakimdan anlamli farklilik bulunmustur. Sontest puanlar1
Onteste gore anlamli bigimde daha vyiiksektir. Bu baglamda dijital hikaye
uygulamasi deney grubu Ogrencilerinin ilgi, istek ve ihtiyaglara yonelik
motivasyon diizeyleri iizerine anlamli sekilde etki etmistir.

Ogrencilerin deneysel uygulama sonrasinda ilgi, istek ve ihtiyaglara
yonelik motivasyon puanlar1 degerlendirildiginde gruplar arasinda istatistiki
bakimdan anlamli farklilik belirlenmistir. Diger deyisle gruplar arasi karsilagtirma
yapildiginda deney grubundaki Ogrencilerin ilgi, istek ve ihtiyaglara yonelik
motivasyon diizeyleri istatistiki olarak daha yiliksek bulunmustur. Bu baglamda

dijital hikayelerle desteklenmis Ogretim siirecine dahil olan deney grubu
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Ogrencilerinin ilgi, istek ve ihtiyaclara yonelik motivasyon diizeylerinin gelisimi
kontrol grubu 6grencilerine gére anlamli bicimde daha yiiksektir.

Dijital hikayelerle desteklenmis 6gretimin ilgi, istek ve ihtiyaglara yonelik
motivasyon diizeyi lizerindeki etki giicii degeri bagimli degiskendeki varyansin
onemli bir boliimiinii bagimsiz degiskenin agikladigini gostermektedir. Bulunan
deger, orta diizeyde etkiye isaret etmektedir. Dijital hikadyelerle desteklenmis
ogretim Ogrencilerin ilgi, istek ve ihtiyaclara yonelik motivasyon diizeylerinin

artirilmasinda orta diizeyde etki giiciine sahip uygulamadir.

Ozgiivene Yonelik Motivasyon Diizeyi

Kontrol grubunda bulunan O6grencilerin 6zgiivene yonelik motivasyon
diizeyi Ontest-sontest puan ortalamalar1 arasindaki fark anlamli bulunmustur.
Kontrol grubunun ontest puan ortalamalari, sontest puanlarindan anlamli bi¢imde
daha yiiksektir. Resmi programla yiriitiilen Sosyal Bilgiler dersi 6grencilerde
Ozgiivene yonelik motivasyonlarinin olumsuz bi¢cimde gelisimine etkili olmustur.

Deney grubu oOgrencilerinin deneysel uygulama sonrasinda Ozgilivene
yonelik motivasyon puanlari degerlendirildiginde Ontest ve sontest arasinda
istatistiki bakimdan anlamhi farklilik bulunmustur. Sontest puanlar1 onteste gore
anlamli bi¢imde daha yiiksektir. Bu baglamda dijital hikdye uygulamasi deney
grubu Ogrencilerinin 6zgiivene yonelik motivasyon diizeyleri iizerinde anlaml
sekilde etki etmistir.

Ogrencilerin deneysel uygulama sonrasinda 6zgiivene yonelik motivasyon
puanlar1 degerlendirildiginde gruplar arasinda istatistiki bakimdan anlamli
farklilik belirlenmistir. Diger deyisle gruplar arasi karsilastirma yapildiginda
deney grubundaki 6grencilerin 6zgiivene yonelik motivasyon diizeyleri istatistiki
olarak daha yiiksek bulunmustur. Bu baglamda dijital hikayelerle desteklenmis
Ogretim siirecine dahil olan deney grubu ogrencilerinin 6zgiivene yonelik
motivasyon diizeylerinin gelisimi kontrol grubu Ogrencilerine goére anlamli
bigimde daha yiiksektir.

Dijjital hikayelerle desteklenmis 0gretimin 6zgilivene ydnelik motivasyon
iizerindeki etkililigi konusunda elde edilen bagimli degiskendeki varyansin 6nemli

bir boliimiinii bagimsiz degiskenin acikladigmi gostermektedir. Bulunan deger
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orta diizeyde etkiye isaret etmektedir. Dijital hikayelerle desteklenmis Ogretim
Ogrencilerin Ozgiivene yonelik motivasyon diizeylerinin artirilmasinda orta

diizeyde etki giicline sahip bir uygulamadir.

Basariya Yonelik Motivasyon Diizeyi

Kontrol grubunda bulunan Ogrencilerin basariya yonelik motivasyon
diizeyi Ontest-sontest puan ortalamalar1 arasindaki fark anlamli bulunmamustir.
Kontrol grubunun 6ntest ve sontest puan ortalamalar1 birbirine olduk¢a yakindir.
Sontest puanmin kismen de olsa yiiksek bulunmasina ragmen resmi programla
yiiriitiillen Sosyal Bilgiler dersi 6grencilerde basariya yonelik motivasyonlarin
gelisimine pek etkili olmamustir.

Deney grubu Ogrencilerinin deneysel uygulama sonrasinda basariya
yonelik motivasyon puanlar1 degerlendirildiginde Ontest ve sontest arasinda
istatistiki bakimdan anlamli farklilik bulunmustur. Sontest puanlar1 dnteste gore
anlamh sekilde daha yiiksektir. Bu baglamda dijital hikdye uygulamasi deney
grubu Ogrencilerinin basariya yonelik motivasyon diizeyleri iizerine anlamli
sekilde etki etmistir.

Ogrencilerin deneysel uygulama sonrasinda basariya yonelik motivasyon
puanlar1 degerlendirildiginde gruplar arasinda istatistiki bakimdan anlamlh
farklilik belirlenmistir. Diger deyisle gruplar arasi karsilastrma yapildiginda
deney grubundaki 6grencilerin basariya yonelik motivasyon diizeyleri istatistiki
olarak daha yiliksek bulunmustur. Dijital hikayelerle desteklenmis Ogretim
stirecine dahil olan deney grubu Ogrencilerinin basartya yonelik motivasyon
diizeylerinin gelisimi kontrol grubu ogrencilerine gore anlamli bicimde daha
yiiksektir.

Dijital hikayelerle desteklenmis Ogretimin basariya yonelik motivasyon
iizerindeki etkililikdegeri bagimli degiskendeki varyansm onemli bir boliimiinii
bagimsiz degiskenin acikladigmi gostermektedir. Bulunan deger orta diizeyde
etkiye isaret etmektedir. Dijital hikdyelerle desteklenmis 6gretim Ggrencilerin
basariya yonelik motivasyon diizeylerinin artirilmasinda orta diizeyde etki giiciline

sahiptir.
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Hedefe Yonelik Motivasyon Diizeyi

Kontrol grubunda bulunan 6grencilerin hedefe yonelik motivasyon diizeyi
Ontest-sontest puan ortalamalar1 arasindaki fark anlamli bulunmamistir. Kontrol
grubunun Ontest ve sontest puan ortalamalar1 hemen hemen birbirine yakindir.
Ontest puani daha yiiksek oldugundan resmi programla yiiriitiilen Sosyal Bilgiler
dersi 6grencilerde hedefe yonelik motivasyonlarinin gelisimine etkili olmamustir.

Deney grubu 6grencilerinin deneysel uygulama sonrasinda hedefe yonelik
motivasyon puanlar1 degerlendirildiginde Ontest ve sontest arasinda istatistiki
bakimdan anlamli farklilik bulunmustur. Sontest puanlar1 dnteste gore anlamli
olarak daha yiiksektir. Bu baglamda dijital hikdye uygulamasi deney grubu
ogrencilerinin hedefe yonelik motivasyon diizeyleri iizerinde anlamli bigimde etKi
etmistir.

Ogrencilerin deneysel uygulama hedefe yonelik motivasyon puanlari
degerlendirildiginde gruplar arasinda istatistiki bakimdan anlamli farklilik
belirlenmistir. Diger deyisle gruplar arasi karsilastirma yapildiginda deney
grubundaki 6grencilerin hedefe yonelik motivasyon diizeyleri istatistiki olarak
daha yiiksek bulunmustur. Bu baglamda dijital hikayelerle desteklenmis 6gretim
stirecine dahil olan deney grubu Ogrencilerinin hedefe yonelik motivasyon
diizeylerinin gelisimi kontrol grubu Ogrencilerine gore anlamli bi¢cimde daha
yiiksektir.

Dijital hikayelerle desteklenmis Ogretimin hedefe yonelik motivasyon
iizerindeki etkililigi bagimli degiskendeki varyansmn Onemli bir boliimiini
bagimsiz degiskenin acikladigin1 gostermektedir. Bulunan deger, orta diizeyde
etkiye isaret etmektedir. Dijital hikayelerle desteklenmis 6gretim Ogrencilerin
hedefe yonelik motivasyon diizeylerinin artirilmasinda orta diizeyde etki giiciine

sahip bir uygulamadir.

Toplam Motivasyon Diizeyi

Kontrol grubunda bulunan 6grencilerin toplam motivasyon ontest-sontest
puan ortalamalar1 arasindaki fark anlamli bulunmamuistir. Kontrol grubunun dntest
ve sontest puan ortalamalar1 hemen hemen birbirine yakindir. Ontest puan1 daha
yiiksek oldugundan resmi programla yiiriitiilen Sosyal Bilgiler dersi 6grencilerde

toplam motivasyonlarinin olumsuz yonde gelisimine etkili olmustur.
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Deney grubu oOgrencilerinin  deneysel uygulama sonrasinda toplam
motivasyon puanlar1 degerlendirildiginde Ontest ve sontest arasinda istatistiki
bakimdan anlamli farklilik bulunmustur. Sontest puanlar1 Onteste gére anlamli
olarak daha yliksektir. Bu baglamda dijital hikdye uygulamasi deney grubu
Ogrencilerinin toplam motivasyon diizeyleri iizerinde anlamli bigcimde etki
etmistir.

Ogrencilerin ~ deneysel uygulama toplam motivasyon puanlari
degerlendirildiginde gruplar arasinda istatistiki bakimdan anlamli farklilik
belirlenmistir. Diger deyisle gruplar arasi karsilastirma yapildiginda deney
grubundaki 6grencilerin toplam motivasyon diizeyleri istatistiki olarak daha
yiiksek bulunmustur. Bu baglamda dijital hikayelerle desteklenmis Ogretim
stirecine dahil olan deney grubu 6grencilerinin toplam motivasyon diizeylerinin
gelisimi kontrol grubu dgrencilerine gore anlamli bi¢imde daha yiiksektir.

Dijital hikayelerle desteklenmis 6gretimin toplam motivasyona etkililigini
belirlemek amaciyla hesaplanan etki biiyiikligii degeri bagimli degiskendeki
varyansin bir bolimiinli bagimsiz degiskenin acgikladigmi gostermektedir.
Bulunan deger kismi diizeyde etkiye isaret etmektedir. Dijital hikayelerle
desteklenmis 6gretim 6grencilerin toplam motivasyon diizeylerinin artirilmasinda

kismi diizeyde etki giiciine sahip bir uygulamadir.

Dijital Hikdye ve Bilisiistii Diisiinme Becerileri Degiskeni Arasindaki Iliski

Ile Iigili Sonu¢

Alt problem 5: Sosyal Bilgiler dersinde dijital hikayelerle desteklenmis
Ogretim yapilan grubun bilisiistii diislinme becerileri puanlar1 ile arastirmact
tarafindan miidahale edilmeyen grubun bilisiistii diistinme becerileri puanlari
puanlar1 arasinda anlamh bir fark var midir?

Kontrol grubunda bulunan 6grencilerin bilististii diisiinme becerisi ontest-
sontest puan ortalamalar1 arasindaki fark anlamli bulunmamistir. Kontrol
grubunun Ontest ve sontest puan ortalamalar1 arasindaki degisim anlaml degildir.
Ontest puanlari, sonteste gore daha yiiksek oldugundan resmi programla yiiriitiilen
Sosyal Bilgiler dersi 6grencilerde bilislistii diislinme becerisinin gelisimine etkili

olamamustir.
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Deney grubu Ogrencilerinin deneysel uygulama sonrasinda bilisiistii
diisiinme becerisi puanlar1 degerlendirildiginde Ontest ve sontest arasinda
istatistiki bakimdan anlamli farklilik bulunmustur. Sontest puanlar1 6nteste gore
anlamli bi¢imde daha yiiksektir. Bu baglamda dijital hikdye uygulamasi deney
grubu o6grencilerinin biliglistii diisiinme becerileri iizerinde anlamli sekilde etki
etmistir. Ogrencilerin  deneysel uygulama sonrasinda bilisiistii  diisiinme
becerilerine iligkin puanlar1 degerlendirildiginde gruplar arasinda istatistiki
bakimdan anlamli farklilik belirlenmistir. Diger deyisle gruplar arasi karsilagtirma
yapildiginda deney grubundaki 6grencilerin puanlari istatistiki olarak daha yiiksek
bulunmustur. Bu baglamda gruplarin uygulama sonrasi bilisiistii diisiinme
becerileri farklilasmistir. Deney grubu o6grencilerinin  biliglistii  diisiinme
becerilerinin gelisimi, kontrol grubu oOgrencilerine gore anlamli bi¢cimde daha
yiiksektir. Dijital hikayelerle desteklenmis 6gretimin bilisiistii diisiinme becerileri
iizerindeki etki giicii degeri bagimli degiskendeki varyansin 6nemli bir bolimiinii
bagimsiz degiskenin agikladigini gostermektedir. Bulunan deger orta diizeyde
etkiye isaret etmektedir. Dijital hikayelerle desteklenmis Ogretim 6grencilerin
biligiistii diisiinme becerilerinin artirilmasinda orta diizeyde bir etki giiciline

sahiptir.

Dijital Hikdye Uygulamasimn Bagimli Degiskenler Uzerindeki Etkisi Ile

Ilgili Sonug

Ilkokul 4. smif Sosyal Bilgiler dersinde dijital hikdye uygulamas,
kullanilan bagimli degiskenler iizerinde kismi veya orta diizeyde -etkide
bulunmustur. Dijital hikdye uygulamasi en c¢ok bilisiistii diisiinme {izerinde pozitif
yonde etkili olmustur. Bu degiskeni sirasiyla hedefe yonelik motivasyon, basariya
yonelik motivasyon, 6zgiivene yonelik motivasyon degiskenleri takip etmektedir.
Buradan yola ¢ikarak dijital hikdye uygulamasinin smif icinde 6grencilerin en ¢cok
motivasyonlar1 {izerinde etkili oldugu goriilmistiir. Ayrica panik Karar verme,
erteleyici karar verme ve kagingan karar verme degiskenlerinin sontest
puanlarinda kontrol grubunun daha yiiksek ¢ikmasindan dolay1 resmi program bu
olumsuz davraniglarin gelisimlerini saglarken dijital hikdye uygulamasinin ise

azaltilmasi egiliminde oldugu belirlenmistir.
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ONERILER

Osretmenlere Oneriler

1. Arastirmada elde edilen bulgular, temel egitim diizeyinde gorev yapan
uygulayicilarin dijital hikayelerle destekli 6grenme modeli ile 6gretim tasarimini
daha ¢ok kullanmalar1 gerektigine isaret etmektedir. Bu sebeple genel ve 6zel
egitimde ¢alisan tiim Ogretmenler, dijital hikayelerin 6grenme ortamlarinda
kullanimina iligkin hizmeti¢i egitim seminerlerine tabi tutulmasi gerekmektedir.
Ogretmen adaylarinin da bu yonde lisans egitimi almalar1 saglanmalidir.

2. Dijital hikaye bakimimdan zengin igerik ve farkli uygulamalara sahip
olan EBA’nin tiim derslerde ve tiim kademelerde kullanimi arttirilmalidir.
Ozellikle teknolojik yetersizligi bulunan dgretmenlere EBA nin kullanimi FATIH
projesi gibi alanlarla ilgili egitim verilmeli ve 6gretmenler bu konuda uygun
diizeyde yonlendirilmelidir. Universitedeki gretmen adaylarinin egitimlerinde de
bu programlara yer verilerek daha nitelikli 6gretmen adaylar1 yetistirmek
hedeflenmelidir.

3. Biligiistii diisinme ve karar verme becerileri, ¢agm ve rekabet
diinyasmin gerektirdigi en 6nemli becerilerdir. Bu nedenle egitim programlarinin
bu becerileri tegvik edici bir sekilde diizenlenmesi ve bireyleri bilisiistii diisiinme
ve karar vermelerini gelistirmeye odaklanmalar1 gerekmektedir. Bu noktada dijital

hikaye kullaniminin gerekliligi diisiintilebilir.

Arastirmacilara Oneriler

1. Gelistirilen dijital hikayelerle desteklenmis ders planlar1t ve
uygulamalar1 sadece Sosyal Bilgiler dersi i¢indir. Bu tarz uygulamalar farkli sinif
diizeylerinde, diger dersler i¢in de degerlendirilmelidir.

2. Arastirmada dijital hikayelerle Sosyal Bilgiler dersinin 6gretimine gore
cesitli degiskenlerin farklhilasip farklilasmadigi iizerinde durulmustur. Diger
ogrenme modelleri de ayr1 ayri1 ele almmali ve varsa farklilagmanm cesitli
diizeylerdeki 6grencilerin bagka demografik dzelliklerine etkisi incelenmelidir.

3. Arastirma, Rize ili smirlar1 icerisinde yapilmistir. Bu tarz bir ¢alisma

Tiirkiye’nin baska bdlgelerinde ve farkli 6zelliklere sahip gruplarla yapiimalidir.
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4. Genelde Sosyal Bilgiler alaninda yapilan arastirmalar, basari, tutum,
O0grenme ve diisiinme stilleri lizerinde yogunlagsmaktadir. Bagka degiskenleri de
ele alan caligmalarin artmasi alanda entegre bilgi ve arastirma dagarcigini
artirabilir.

5. Arastirmaci ¢aligmasiyla ilgili alan yazin taramasinda deneysel
arastirma yetersizliginden dolay1 zorlanmistir. Bu da Sosyal Bilgiler 6gretimi ile
ilgili alan yazindaki bir ihtiyaci ortaya koymaktadir. Mevcut arastirmadaki gibi
dijital hikayelerle desteklenmis {initelerin Ogrencilerin akademik basarilari,
biligiistii diisiinmeleri, karar verme becerileri, motivasyon diizeyleri ve bagka
demografik ozelliklerini inceleyen arastirmalarin sayist arttirilmalidir. Bu tarz
dijital hikayelerle 6gretimlerin hem kisa vadede hem de uzun vadede etkilerinin
neler olabilecegi farkli veri toplama stiregleri (gdzlem, goriisme, dokiiman analizi

vb.) ile arastiriimalidir.
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EK 1- Uygulama Izin Belgeleri (Arastirmacilar)

Sosyal Bilgiler Tutum Olcegi Uygulama izni

Re: Olgek kullanim izni Tarih: 14 Subat 2017 5ali 09:46
Kimden : Ahmet Knmaz <ahkumaz@hetmail com>

Kime : selami yangm <selami vangm@erdogan edu. tr=
Basaran, olgek ektedir. Kolayliklar dilerim. ..

Ahmet Kurnaz, Necmettin Erbakan Universitesi,
Ahmet Kelesoglu Egitim Fakiiltesi, Ozel Egitim Baliimii
Phone: +90 (332) 323 82 20-23 Fax: +90 (332) 323 82 25

From: selami yvangin <zelami vangim@erdogan edutr>
To: ahlumaz@hotmail com

Sent: Friday, November10, 2017 12:42 PM

Subject: Olgek kullanim izni

Hocam merhaba. Ben Recep Tayvip Erdogan Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisii Temel Egitim Anabilim Dali viksek lisans &grencisivim. “Tlkokul
Dirdiincii Smuf Sosval Bilgiler Dersinde Dijital Hikayelerle Destellenmis
Ogretimin Akademik Bagari, Tutum, Motivasyon, Bilis Ustii ve Karar Verme
Stratgjilerine Etkisi: “Uzaktaki Arkadaslarim™ Unitesi™ konulu viiksek lisans
tezimde tarafimizea gelistirilmis olan Sosval Bilgiler tumim &lgefini kullanma
amacim bulunmaktadir. Sizden Slgedi tezimde kullanmak igin izin istivorum.
Tlginize simdiden gok tesekldir ederim. Tyi galismalar dilerim.

(Bu mail adresi danismanima aittir)

Handan BASARAN
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Motivasyon (Giidiilenme) Olcegi Uygulama izni

Yanit: Motrvasyon Olgegt Uygulama Immi Tarih: 12 Subat 2017 Pazar 16:33
Kimden : Mustafa Tahiroglu <mtshiroglu@nevsehir edu tr=

Kime : selami yangm <selami vangin@erdogan adu tr=

Handan,_ ekte dlgefi gonderivorum. Memmmivetle kullanabilirsiniz. Ivi cahgmalar

Deog. Dr. Mustafa TAHIROGLU

Nevgehir Haci Bektas Veli Universitesi Egitm F akiiltest
Temel Egitm Bélimil'Smif Egitmi Anabilim Dal,
2000 Evler Mzhallesi, Eub%dﬂ Hamm Cd., 50300
hletkez [ Mevsehir | TURKIYE

Phone: +30 334 228 1000

Emazil(s): mtzhiroglu@nevschir edutr

—

Bu posta, 2elami vangin tarafindan (6.02.2017 - 22:44 tarihinda gindarilan pestamn vamtdir, This
iz a raply mail that was sant by zclami vanmin <zslami vanein@ordosan odu > at 22044 on
.00 201 7.

From: selamiyangn <selami yvangm@erdogan edutr=
To: Mustafa Tzhiregln <mtzhireglu@nevschir edu tr=
Sent: Monday, February 06, 2017 2244 PM

Subject: Muﬁvas}'un (Giidﬁlsnme} Dlgepi zm

Hocam merhzbz Ben Recep Tayvip Erdogan Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisii Temel Egitim Anabilim Dah vitksek lisans @rencistvim. Yilksek lisans
tezimi “Ilkokul Dordimcii Smif Sesyal Bilgiler Dersinde Dijital Hikayelerle
Desteldenm 1z DE:rﬂnmm Akademik Ea;an Tutum, Motivasyon, Bilig Ustii ve
Earar Verme Stl":'lt‘jﬂ&tm‘" Etkisi: “Uzakteki Arkadaslanm™ Unitesi” komusu
iizerme yapmak istiyorum. Bunin igm tarafmizea Matematik derst igm geligtinlen
dlgege thtiyacmm var. Sizden dlgeg tezmde kullammzk igm tzim istiyorum.
Ngmize tegekldir ederm. Szygilarmla

(Bu mail adrezi damizmanima aittir)

Handan BASARAN

Iletisim: Handan BAJARAN / basaran handan @ gmail com
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Bilisiistii Olcegi Uygulama Izni

Yamit: Bilisiisti Olgegi tzm Tarih: 17 Subat 2017 Cuma 18:33
Kimden : Eylem YILDIZ <eylem1797/@ gmail com=

Kime : selami yangim <selami yangin@erdogan edu tr=

Handan ekte dlgegi gonderivorum. Kullanabilirsmiz. Caliymalzrmmzda bagznlar

Eylem YILDIZ, PhD, Cumhurivet University,

Faculty of Education,

Department of Primary Education,

Stvas/ Turkey.

Phone: +00 346 21012 24

Fax: +00 346 219 10 37

Email(s): eylem1797@gmail com

Bu posta, 2slami vangin tarsfindan (6.02.2017 - 2140 tarihinds zindsrilen postamn vamtidr, Thiz
iz a reply mail that was zamt by zslamivangin <zslami vangin@erdosan sdutr> at 21:49 on
06.02.2017.

From: selami yangm <zelami yangm@erdogan edu tr=
To: Eylem YILDIZ <eylem17978 gmail com=
Sent: Monday, February 06, 2017 21:40 PM

Subject: Biligiistii Dlgegi zin

Hocam merhzba Ben Recep Tayvip Erdogan Universitesi Sosyal Bilmmler
Enshtiisii Temel Egitim Ansbilmm Dah yilksek hsans dgrencistyim. Titksek lisans
tezimi “Tlkokul Diérdimcii Smif Sosyal Bilgiler Dersinde Dijital Hikayelerle
Desteldenmiz DEI’“‘I:IJIlm Alkademik Ea;an Tutum, Motvasyon, Bilig Ustii ve
Karar Verme Stl":'l'["jﬂﬂm“ Etkisi: “Uzaktaki Arkadaslenm™ Unitesi” komusu
fizerme yapmak stivorum. Bunun igm tarafmizca geligtrmig oldugunuz Glgege
thttyacom var. Sizden dlgegi tezmde kullanmak igm zm styorum. llgmize
simdiden tegekkiir edermm. Saygilarmla

(Bu mail adresi damismanma zittir)

Handan BASAFAN

Iletisim: Handan BASARAN / basaran handan/@ gmail com
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Melbourne Karar Verme Olgegi I-11 Uygulama izni

Be: Olg=k kullanm izmi Tarih: 14 Ocal: 2017 Cumartasi 15:42
Kimden : Mshmet Engin DENIZ <adeniz@vildiz adu te=
Kime : selami.vangin <selami vangin/@erdogan.adn tr>

Sevgili Handan §lgef kullanabilesmiz. Eelayhiblar dilerm...

Yildiz Tekmik Universitesi,

Birm: Egitim Fakiiltesi

Béliim: Egitim Bilimleri

Ana Bilim Dali: Rehberlik we Psikolojik Damizmanhik
Istanbul, Tiirkive

Phone: +00 (212) 383 4803 Fax: +90(212) 38348 08

[ R e B T T T S —

From: szlami yangin <szlami yvansin@ard osan. adu tr=
To: <adeniz@wildiz edu.tr=

Sent: Monday, Januare 02, 2017 12:32 P

Subject: Olgsk kullanim izni

Hocam merhsha Ben Recep Tayvip Erdogan Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisii Temel Egitim Anzbilim Dal wyilksek lisans dgrencisiyim. “Tkekul
Dérdincii Smuf Sosyzal Bilgiler Dersinde Dipital Hikavelerle Desteklenmig
DEfﬂumm Akademik Ba;an Tutum, Metivasyen, Biliz Ustii ve Karar Verme
Stratejilerine Etkisi: “Uzaktaki Arkadaslarm™ Unitesi” konulu vitksek lisans
tezimde tarafmizez Tirkgeyve ¢evrilmiz ve uyalanmi; olan Melbowms Farar
Verme Olgegini kullanma zmacm  bulmmaktade. Sizden Glgegi tezimde
kullanmzk igim izin istivorm. j]gi.uize simdiden cok teseklkiit ederim. Ij;i
celizmalar dilerim.

(Bu mail 2dresi damsmanma aittir)

Handan BASAFAN
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EK 2- Uygulama izin Belgeleri Ornegi (Aileler)

Veli Etik Izin/Onay Mektubu

Sevgili Anne-Babalar,

Recep Tayyip Erdogan Universitesi Sosyal Bilimler Enstitisii Sinif Ogretmenligi Anabilim Dal’'nda
yapmakta oldugum yliksek lisans tez galismasi kapsaminda “ilkokul Dérdiincii Sinif Sosyal Bilgiler
Dersinde Dijital Hikayelerle Desteklenmis Ogretimin Akademik Basari, Tutum, Motivasyon, Bilis Ustii ve
Karar Verme Stratejilerine Etkisi: “Uzaktaki Arkadaslarim” Unitesi® baslikli aragtirmayi yiiriitecegim.
Aragtirmayi Mayis ay icinde iki hafta siire ile yiriitmeyi planliyorum. Arastirmamin amaci, Sosyal Bilgiler
dersinin dijital Oykilerle islenmesinin ilkokul 4. sinif Ggrencilerinin basarilar, derse karsi tutumlari,
motivasyon diizeyleri, bilis stii ve karar verme becerileri iizerine etkilerini incelemektir. Tiim islemler
Haziran ayinda tamamlanacaktir. Bu amagla gocuklarinizin calismaya aktif sekilde katilimina ihtiyac
duymaktayim.

Katilmasina izin verdiginiz takdirde gocugunuz dijital dykdilerin yer aldigr Sosyal Bilgiler dersine
katilacak, kendisine verilen basar testini, algi ve elestirel disiinme envanterlerini dolduracaktir.
Cocugunuzun cevaplayacag sorularin onun psikolojik gelisimine olumsuz etkisi olmayacagindan emin
olabilirsiniz. Cocugunuzun dolduracag test ve envanterlere verecegi cevaplar kesinlikle gizli tutulacak ve
bu cevaplar sadece bilimsel arastirma amaciyla kullanilacaktir. istenirse velilere kendi cocuklarinin elde
ettigi sonuglar hakkinda bilgilendirme yapilacaktir. Bu formu imzaladiktan sonra gocugunuzun her an
katihmci olmaktan ayrilma hakkina sahipsiniz. Arastirmanin genel sonuglari/ézeti tarafimdan sizlere
ulastirilacaktir.

Aragtirmayla ilgili sorularinizi asagidaki iletisim bilgilerini / telefon numarasini kullanarak bana
yoneltebilirsiniz. Saygilarimla,

Ogretmen: Burcu UNLU
Aragtirici: Handan BASARAN
Telefon:

E-posta:

Litfen gocugunuzun bu arastirmaya katiimasi konusundaki tercihinizi imzanizi atarak belirtiniz ve bu
formu gocugunuzla okula geri génderiniz.

C) [] Bu arastirmaya gocugum.. ...’ nin katihmci olmasina izin veriyorum.
D) Bu aragtirmaya gocugum.. .'min katihmci olmasina izin vermiyorum.

Anne Adi- Soyadl..?’.;?t..{.? ..........

imza .......

‘71
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Veli Etik Izin/Onay Mektubu

Sevgili Anne-Babalar,

Recep Tayyip Erdogan Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisti Sinif Ogretmenligi Anabilim Dal’'nda
yapmakta oldugum yiiksek lisans tez galismasi kapsaminda “ilkokul Dérdiincii Sinif Sosyal Bilgiler
Dersinde Dijital Hikayelerle Desteklenmis Ogretimin Akademik Basari, Tutum, Motivasyon, Bilis Ustii ve
Karar Verme Stratejilerine Etkisi: “Uzaktaki Arkadaslarim” Unitesi” baglikli arastirmayi yiiriitecegim.
Aragtirmayi Mayis ay: iginde iki hafta siire ile yiiriitmeyi planliyorum. Aragtirmamin amaci, Sosyal Bilgiler
dersinin dijital oykiilerle islenmesinin ilkokul 4. sinif 6grencilerinin basarilari, derse kargi tutumlari,
motivasyon dizeyleri, bilis iistii ve karar verme becerileri (izerine etkilerini incelemektir. Tiim islemler
Haziran ayinda tamamlanacaktir. Bu amagla gocuklarinizin calismaya aktif sekilde katilimina ihtiyag
duymaktayim.

Katilmasina izin verdiginiz takdirde ¢ocugunuz dijital Gykulerin yer aldigi Sosyal Bilgiler dersine
katilacak, kendisine verilen basari testini, algi ve elestirel diiginme envanterlerini dolduracaktir.
Cocugunuzun cevaplayacag! sorularin onun psikolojik gelisimine olumsuz etkisi olmayacagindan emin
olabilirsiniz. Gocugunuzun dolduracag test ve envanterlere verecegi cevaplar kesinlikle gizli tutulacak ve
bu cevaplar sadece bilimsel aragtirma amaciyla kullanilacaktir. istenirse velilere kendi gocuklarinin elde
ettigi sonuglar hakkinda bilgilendirme yapilacaktir. Bu formu imzaladiktan sonra ¢ocugunuzun her an
katiimci olmaktan ayriima hakkina sahipsiniz. Arastirmanin genel sonuglari/6zeti tarafimdan sizlere
ulastirilacaktir.

Arastirmayla ilgili sorularinizi asagidaki iletisim bilgilerini / telefon numarasini kullanarak bana
yoneltebilirsiniz. Saygilarimla,

Ogretmen: Burcu UNLU
Arastirici: Handan BASARAN
Telefon:

E-posta:

Ldtfen gocugunuzun bu arastirmaya katilmasi konusundaki tercihinizi imzanizi atarak belirtiniz ve bu
formu cocugunuzla okula geri génderiniz.

C) [] Bu aragtirmaya gocugum.. ...’nin katihmci olmasina izin veriyorum.

D) Bu arastirmaya ¢ocugum..... ’nin katilimcei olmasina izin vermiyorum.
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EK 3- Uygulanan Ol¢cme Araclar
Ek 3a- Uzaktaki Arkadaslarim Unitesine iliskin Basar Testi

Ilkokul 4. Simf Sosyal Bilgiler Dersinde Akademik Basan, Tutum, Motivasyon, Karar Verme Stratejileri ve Bilisiistii

Diisiinme Becerilerinin Degerlendirilmesi; Dijital Hikiyelerle Desteklenmis SE Modeli

 4.SINIFSOSYAL BILGILER DERST _
“UZAKTAKI ARKADASLARIM” UNITESI DEGERLENDIRME TESTI

A) Asagidaki sorular cevaplaymmz.

1. Yeryiiziindeki biiyiik kara parcalarnna ne ad
verilir?

A)Ada

B) Kita

C) Yarimada
D) Kaya

2. Asagidakilerden hangisi kita degildir?
A) Asya

B) Avrupa

C) Amerika

D) Avusturya

3. Tiirkiye iki ayn kita arasinda yer alan muhtesem
bir iilkedir. Tiirkiye’nin iizerinde yer aldig katalar
asagidakilerden hangisidir?

A) Afrika — Avrupa

B) Asya — Afrika

C) Asya —Avrupa

D) Avrupa — Amerika

4. Her iilke icin sembol olusturan cesitli eserler
vardir. Asafida iilkelerle eserler arasinda yapilan
eslestirmelerden hangisi yanhstir?

A) Nil Nehn - Mistr

B) Ozgiirliikk Amiti - ABD
C) Pizza Kulesi - Fas

D) Eyfel Kulesi — Fransa

5. Makarna hangi iilkenin mutfafina 6zgi bir
yemektir?

A) Almanya
B) Misir

C) Italya

D) Tiirkrye

196

6. Eskiden diinyammm Asya, Avrupa ve Afrika
kitalarindan olustugu diisiiniiliiyordu. Yeni kitalarin
kesfinde asagidakilerden hangisinin bir etkisi
olmamstir?

A) Uydu fotograflan

B) Pusulamn 1cad

C) Dayamklh gemilerin yapilmasi

D) Insanlarin meraki

7. Samsun’dan gemiyle yola qikip italya’ya gitmek
isteyen bir turist hangi denizlerden gecer?

A) Karadeniz — Marmara Denizi — Ege Denizi — Kizil
Deniz

B) Karadeniz — Hazar Demizi — Ege Denizi — Akdeniz
C) Karadeniz — Ege Denizi — Baltik Demizi — Akdeniz

D) Karadeniz — Marmara Denizi — Ege Demzi —
Akdeniz

8. Aym: degerler ve iilkii birligine sahip aym gecmisi
paylasan insan topluluklarnna ne ad verilir?

A) Astret
B) Agalik
C) Takim
D) Millet

9. Milli bayramlann
asagidakilerden hangisi etkilidir?

belirlenmesinde

A) Dini inanclar

B) Ahlak kurallan

C) Tarihte yasanmus énemli olaylar
D) Halkin istekleri

10. Asagdakilerden hangisi milli bayramlardan
degildir?

A) 30 Agustos Zafer Bayranu
B) 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayranu
C) 29 Ekim Cumhuriyet Bayramu

D) Kurban Bayram



11. Asagjdakilerden hangisi iilkemizde kutlanan
ulusal giinlerden biri degildir?

A) Zafer Bayram
B) Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayramu
C) Cumhuriyet Bayranu

D) Domates Karnavali

12. Asagidakilerden hangisi  bizim milli
bayrammmzken, diger iilkelerin de katildigz bir
bayram haline gelmistir?

A) Kurban Bayranu
B) Nevruz Bayranu
C) 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayranu

D) Haidirellez Bayranu

13. Asagidakilerden hangisi tiim diinyada Anneler
Giinii olarak kutlamir?

A) Mayis ayinin birine1 Pazar giini
B) Mayis aymin ikinei haftasi
C) Mayis aymun ikinci Pazar giini

D) Mayis ayuun birinei haftast

14. Asafidakilerden hangisi Tiirkiye’nin simmr
komsularmdan biri degildir?

A) Bulgaristan
B) Yunanistan
C) Afganistan

D) Ermenistan

15. Asagidakilerden hangisi iilkeden iilkeye
degismez?

A) Kiiltiir yapilar

B) Gelenek ve gorenekler
C) Insan haklar

D) Insan 1simleri

16. Asagidaki eslestirmelerden hangisi yanhs
verilmistir?

A) Yunamstan — Basketbol
B) Brezilya — Rio Karnavali
C) Ispanya — Boga Giiresi

D) Italya — Pizza

17. Asagidakilerden hangisi iilkeler arasi turizmin
sebeplerinden biri sayillamaz?

A) Tarthi mekanlar
B) Dogal giizellikler
C) Deniz ve giines

D) Tarim faaliyetlen:

18. I. Baskenti Atina’dr.
II. Batr’daki komsularimzdandir.

Yukanida sozii edilen iilke asagidakilerden
hangisidir ve hangi kitada yer alur?

A) Yunanistan — Avrupa
B) Bulgaristan — Avrupa
C) Guney Kibris Rum Yonetinu — Asya

D) Ermenistan — Asya

19.Asagidakilerden hangisi Tiirk Cumhuriyetlerinde
kutlanan geleneksel bir bayramdir?

A) Kurban Bayramu
B) Ramazan Bayranu
C) Nevruz Bayranu

D) Anayasa Bayramm

20. Asagida iilke, konusulan dil ve kullamlan para
birimi eslestirmelerinden hangisi yanhs verilmistir?

Ulke Dil Para birimi
A) Turkiye Tiirkce Tiirk Lirasi
B) Misir Arapca Euro
C) Avustralya  Ingilizce Dolar
D) Japonya Japonca Yen



B) Asagidaki ciimlelerin noktal olan kisimlarma kutucuklardaki sézciiklerden uygun olanlarim yazimz.

L. Tiirkiye, ASYa V& ..oivininie i kitalar1 arasinda yer alir.

2. Anneler giinii, tim ... kutlanan 6zel giinlerden biridir.
3. Tiirklerin Avrupa’da en ¢ok yasadigi iilkelerin basinda.........................gelir.

4. Tiim yiizeyi buzullarla kapliolan................oon kitasinda insan yasamaz.
e e diinyanin en kalabalik iilkesidir.

6. Diinya iilkeleri arasinda ¢ocuk bayramnm kutlandigs tek tilke..................... *dir.
7. Bulgaristan ve Yunanistan..............c.ooeeennnn. sinrimizda bulunan komsularimizdir.
8. Ispanya. Ingiltere ve Belgika.........oooeveviiiiineiiiiiieeiieeeeann kitasinda bulunur.

C) Asagidaki ciimlelerden dogru olanlara D, yanlis olanlara Y yazimz.

) Karnavallar, iilkemizde NATO ya girdigimizden bu yana kutlanmaktadar.
) Eyfel Kulesi, Italya’dadar.

) Diinya iizerinde yaklasik iki yiiz civarmnda iilke vardir.

) Cografi yap1 ve iklim yasantimizi etkiler.

) Akropolis, Yunanistan’dadar.

) Ozgiirlitkk Heykeli, Brezilya’dadur.

) Diiden Selalesi, Tiirkiye’dedir.

L T e T T S S e N S

) Cin Seddi, Japonya’dadar.
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D) Asagida verilen soruyu cevaplaymiz.

1. Bu bélimde Tiirkiye ile ilgili benzetme yapiniz, Tirkiye’de yasamay: neye benzetiyorsunuz, “ciinkii”
sozciigiinden sonraki bosluga ise bu benzetmenin sebebini yazimz.

STUrkive'de YASAIMAK +ovvnvirieiniisirisenirsiasisssisssssssassssissseasssssssrsssssssrsesrssnsssrsnssssmmmmmmermnrenins

GIDIAIT, CHMKTL ceeueniieiiii ettt ettt e r e e a st e e e s e e an s asbesaeree e aenes

E) Asagida verilen soruyu cevaplaymmz.

1. Diinyada en fazla gérmeyi istediginiz iilke hangisidir? Nicin?
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Ek 3b - Sosyal Bilgiler Tutum Olgegi

SOSYAL BILGILER TUTUM OLCEGI

Sevgl &grenciler;
Bu dlgekte, sizlenm Sosyal Bilgiler dersine winehk duvgu wve

&
diisiincelennizi & grenmek amaceyla hazdanmnus ciimleler buhmmaktade Bu E ° E
No | climlelenn hichinnin kesin dofmu va da yanhis cevab: yoktur. Her bir b 8 g
ciimleyi okuduktan sonra, ciimlelere ne derece katildifmiz: belirtmek i —E M Z
ciitnlelerin sagmdaki segencklerden size en uygun olamma (X) izareti o =
kovarak igaretleyiniz. Ciimlelenn hichinni cevapsiz birakmayimiz. Her
ciimle 1gin yalmzea bir segened izaretleyiniz.
1 Sosyal Bilgiler dersiile dlgih wazilar ve kataplar ckumaktan hoglanmm.
2 | Arkadaslanimla Sosyal Bilgiler dersi konularims tartigmaktan zevk alimm.
3 Sosyal Bilgiler dersinde sdz almak ve derse katilmalk istivorum.
4 Sosyal Bilgiler dersine aynlan ders saatlenmn fazla olmasim istenm.
5 Sosyal Bilgiler dersi benim igin ilgi ¢eldci degldir.
6 Ogretmenimin zoflamasiyla Sosyal Bilgiler dersine galigirm.
T Sosyal Bilgiler dersi biitiin dersler iginde en korktuginm derstir.
g Sosyal Bilgiler dersinde zaman bemim igin ¢abuk geger.
o Sosyal Bilgiler dersinde sevingli olunm.
10 | Sosyal Bilgiler dersi galizirken canim sikihr.
11 | Sosyal Bilgiler dersinin konulan aklimu kangtinr.
12 | Sosyal Bilgiler dersinin benim igin gereksiz oldugunu diigiintirim.
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Ek 3c - Motivasyon (Giidiilenme) Olcegi

N

=]

Sosyal Bilgiler Dersi Motivasyon (Giidiileme) Olcesi

Kezinlikle
katunuy o rum

Kanlouyorum

Orta derecede

kanhyorum

Katnhyorum

Tamamen
kanbyorum

Takdir Edilmeye Yinelik Giidillenme

Sosyal Bilgiler dersinden basan olup & fretmenitnin bana aferin demesini

! (beni sinafta dvmesini, beni takdir etmesini, beni émek bir 6grenci olarak gistermesini) isterim.
4 | Arkadaglarm beni daha ok Snemsesin (beni Snemli bini clarak girsiinler, bana Szensinler) dive
~ | zozyal bilgiler dersmde basaril olmak isterim.
3 | Sosyal Bilgiler dersinden basanh oldugm zaman ailem mutlu olur ve bem takdir eder.
4 | Suufta, sosyal bilgiler dersinden en yiiksek notu ben almak istenm.
< | Arkadaglanma, sosyal bilgilerden anlamadiklan konularda yardime: olarak onlann takdinm
" | kazanmak isterim.
ilgi, istek ve Thtiyaclara Yénelik Giidiillenme
6 | Bemimigin sosyal bilglerden daha énemli dersler var
7 | Sosyal Bilgileri ivi bilmenin egitim hayatim dipinda da igime yarayacagmm digiimityonum.
g Sosyal Bilgiler dersinde kullamilan materyaller (arag - gerecler, bilgisavar vb.) sosyal bilgilere olan
ilgimi artinr.
0 | Sosyal Bilgiler dersiyle ilgili tiim bilgilere sahip olmalk isterim.
10 Arkada;larlr}ﬂa. birlikte sosyal bilgiler caligmaktan hem gok keyif alimm hem de bu durum benim
galigma istefimi artisr
11 | Dogruyu séylemek gerekirse, sosyal bilgiler dersine galigmaktan hoglanmiyorum.
12 Ogretmenin sosyal bilgiler dersinde vaptig farkl etkinlikler (oyunlar,

vansmalar, filmler, gezi-gizlem vb.) sosyal bilgilere olan ilgimi artinr.

('fl'zgl'i\' en Gelistirmeye Yinelik Giidillenme

Sosyal Bilgler konulanm:  yeternce anlanuyorsam. bu dumum  benim  gerskli  gabaw:

13 gostenmedifimden kaynaklaniyordur.

14 | Eger yetennce galijirsam, sosyal bilgilenin kolay olacagima manryorum.

15 Sosyal Bilgiler konulanm anlamakta zorandigim zaman, binlernden yardim alabilecegimi
diigiimmek bana giiven veriyor.

16 | Sosyal Bilgiller sinavlannda bagansiz olmaktan ¢ok kaygilammm.

17 | Sosyal Bilgiller dersinde gok baganh olacafima manmiyorum.

18 | Sosyal Bilgller dersinden bagansiz olmaktan korkmuyomm.

Basarih Olmaya Yinelik Giidilenme

19 | Sosyal Bilgiller dersinden notumu yiikseltmek igin ¢ok galigimm.
20 Sosyal Bilgiler konularimni iyi 6 grenmezsem, egitim hayatimda yetennce
bagaril olaca S diiglinmiiy orum.
Sosyal Bilgilerde baganl olmak igin pek cok fedakarik (daha az oyun
21 | oynayabilinim, daha az televizyon izleyebiliim, arkadaslanmla ve
bilgizayarda daha az vakit gegirebiliim...) yapabilirim
4~ | Sesyal Bilgller dersinde daha bagarnh olmama yardime: clacak. proje ve
" | perfbrmans gérevler almak isterim
23 | Sosyal Bilgiler dersinde bagansiz ohursam kendimi kitii hissederim.
24 | Sosyal BEilgilerden baganl olabilecefimi herkese kanitlamak isterim.
23 | Bosyal Eilgilerde baganh olmak benim igin gok tnemlidir
26 | Sosyal Bilgilerde, baganh olmam igin dersi ¢ok dikkatli dinlemem gerektigini diigiiniyorum.
Hedeflere Yinelik Giidiilenme
27 | Sosyal Bilgilerden baganl olursam, ilerde istedifim meslege sahip olacafima mansyonum.
28 | Ailemin benimle ilgili beklentilerini kargilamak igin sosyal bilgilerden baganh olmak istiyonum.
20 | Bosyal Eilgilerde baganh oldugum zaman @diil alacaksam daha gok gahgmm.
30 | Ogretmenimi ve ailemi gunulandirmak igin sosyal bilgilerden gok basards olmak istivornum.
31 | Sosyal Bilgileri ve diger dersleni iyi 6grenip stnavlan kazanarak gok ivi okullarda okumak istiyorum
12 Sosyal Bilgiler dersinde sorulan sorulan (soru ¢izme vangmasmda vb.) herkesten dnce gézmek

istiyonum.
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Ek 3d - Bilis Ustii Olcegi

Ne | Bilis Ustii Olgegi 5 _E _E SEl £ |EF
1 Bir soruyu cevaplarken, nasil yaptigmu kontrol edenm.
2 Somilan cevaplarken dogm vapip vapmadiginm kontrol ederim.
3 Kafamdaki bilgileri kolay hatidayabilecegim bir sekilde diizenlerim.
4 Ofretmenin benden ne &grenmemi bekledigin bilirim.
5 Bir konuyu anlayip anlamadsgimu bilinim.
6 Smavlarda sorulan cevaplamak igin gerekh olan siireyi bilir ve kendimi ona gére
ayarlanm.
7 Ders galisirken hang stratejilen kullandigms bilinm.
g Hangi digtinme bigimini, ne zaman kullanacagomi bilirim.
9 Smavlarda gerek gorirsem, diiginiy ve ¢éziim yollanmu deistinrim.
10 | Bir stnavda sorulan ¢ézebilmelk igin belirli yontemler kullandifimuin farkmdayim.
11 | Birkonuyu & grenitken kullandigum stratejilenn ne kadar ige varadigom bilinm.
12 | Birisi vaparken hataliyvsam, geri donerek hatami diizeltinm.
13 | Birigi tamamladifimda amaglanma ne kadar ulagabildiginm seranm.
14 | Ogrendigim konunun ginlitk vasarmmmdaki yerini digtintrim.
15 | Birkonuyu dgrenmeden dnce kendime o konuyla ilgh sorular soranm.
16 | Daha ivi Ggrenip, frenememem bana baglhdir
17 | Bir problemle karsilagtifimda bir siirii ¢éziim yolu diigiiniir, en iyisini segenm.
12 | Galigrken hang yvontemlen kullandifimun farkindayom.
19 | Bir konuyu & grenitken ne kadar zamana ihtivacim olacagim planlarm.
20 | Birstnavdaki bagarnu dofru olarak tahmin edebilinm
21 | Birbilgmin benim i¢in énemh olup olmadsim anlar, dikkatini ona yogunlastirirm
47 | Galipmay: bitirdifimde, §grenebilecegim kadar 6grenip, dgrenmedigimi anlamaya
" | gahstnm.
23 | Tam olarak anlamadifim konuyu tekrar ederim.
24 | Kafam kanstis zaman durur ve tekrar okunam.
25 | Sinav sorulanm ¢dzmek i¢in birden fazla yvol denemeye galiginm.
26 | Sinavda sorulan cevaplarken, nasil ditglindiigiimiin farkindayim
27 | Dunuma bagh olarak farkh 6grenme yollan kullanirm.
28 Bir soruyu ¢ézdiikten sonra kendime, daha kolay bir ¢éziim volu olup obma digimi
SOTarim.
29 | Kendime diizenh olarak amacglanma ne kadar ulagabildigimi soranim.
30 | Sinav sorularndaki ana diigiincelen bulmaya ¢aligirm.
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Ek 3e - Melbourne Karar Verme Olcegi I-11

MELBOURNE KARAR VERME OLCEGT I-IT

Sevgili dgrenciler, asagida karar verme tutumlar ile ilgili ifadeler ver B““‘“ Beni Benim
almaktadir. Sizden istenen her bir ifadevi dikkatle okuduktan sonra h‘:ﬁ et icim
No | kendi davramislannizi géz Oniine alarak size uvgun oldugunu ml'cna; bl;]::]n her
diisiindiigiiniiz secenege (X) carpi isareti koyvunuz. Liitfen hichir dogru | dogru zaman
maddeyi bos brakmaymiz. degil dogru
1 Karar verme vetenefime giivenirim.
2 | Karar verme konusunda ¢ogu insan kadar basarili degilim.
3 Ivi kararlar veren birisi oldugumu diisiiniiriim.
4 Cesaretimin kirldig: &vle durumlar oluyor ki, karar vermek icin caba
gistermekten vazgecivorum.
3 Verdigim kararlar olumlu sonuglanivor.
6 Digerinsanlarin, benim kararmimdan zivade, kendi kararlarmm dogru
olduguna beni inandumalan kolavdar.
7 | Acele karar vermem gerekirse, panige kapilirmm.
g | Karar vermeden &nce ¢ok dikkat ederim.
9 | Karar vermevi ertelerim.
10 | Karar vermem gerektiginde, bagkalari ne derse onu vaparm.
1 Karar verirken kendimi, sanki biiviik bir zaman baskisi altmdaymisim
gibi hissederim.
12 Benim yerime bagkalart karar wverebilir, ciinkii ne olacagmi
~ | umursamam.
13 | Kararmmi verdikten sonra diigiincemi degigtirmem.
14 | Biitiin alternatifleri géz éniinde tutmay1 severim.
15 | Kararlan diger kigilere birakmavi tercih ederim.
16 | Biitiin alternatiflerin dezavantajlarmi ortava cikarmava ¢alisirm.
17 Son karari vermeden &nce, énemsiz konular iizerinde ¢ok zaman
harcarmm.
13 Karann en iyi gekilde nasil uygulavabilecegimi enine boyuna
ditsiiniiriim.
19 | Bir karan1 verdikten sonra bile karan uygulamay: gecikfirinim.
20 | Karar verirken, kararhakkimnda pek ¢ok bilg toplamaktan hoslanmm.
21 | Karar vermekten kagmirm.
22 | Karar verme konusunda sorumluluk iistlenmevi sevmem
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Ek 3e - (Devam) Melbourne Karar Verme Olgegi I-11

Benim .
‘. . Benim
icim Benim . .
. .. hichir icim icim
No | MELBOURNE KARAR VERME OLCEGI I-11 her
y zaman | bazen
dogru | dogru zaman
degil dogru
23 | Karar vermeden énce amaglarmi netlestirmeye galigrm.
24 Karar vermek zomunda olmakne zaman beni bunaltirsa, aceleyle karar
- veririm.
25 | Bir karar vermeden énce dilgiinmevi severim.
6 Karar vermem gerektifinde, karar iizerinde diisiinmevi son dakikava
- kadar ertelerim.
27 | Karar verirken, sanki ¢ok az zamanim varmag gibi hissederim.
28 | Acele karar vermem gerektiginde sakin bir sekilde ditginemem.
29 Kla_ra_r vlerdigim zaman duruma en uygun olan karan sectigimi
hissederim.
30 | Verecegim karar sorunu ¢ézmeyecekse, karar vermekten sakmirm_
31 En ufak bir terslikle kargilagirsam, telaglanarak ne yapacagma iligkin
ditgiincemi degigtiririm.
32 | Kararlarmmi kendim vermek isterim.
33 | Karar vermek bana zor gelirse, ne sectifime Gzen gosteremem.
34 | Aceleden kiiciik sevlere takilarak secim vaparmm.
35 | Cok diigiinmeden karar vermeve egilimlivim.
36 | Bir gev vapmaya karar verdigimde, o igin devammi getiririm.
37 | Karar verme sorumlulugunu almaktan hoglanmam_
38 | Karar verirken ilk aklima gelen diisiinceyi segmeye egilimlivim.
39 Farkli olmavt sevmedigim icin, bagkalari ne segerse ben de onu

secerim.
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Ek 4- Deney ve Kontrol Grubundaki Derslerin Uygulama Planlari ve
Etkinlikleri

DENEY GRUBU DERS PLANLARI

DERSIN ADI : Sosyal Bilgiler

SINIF 4. Sinif

UNITENIN ADI/NO : Uzaktaki Arkadaslarmm / 8. Unite

KONU : Diinya Turu

SURE : 2 ders saati

KAZANIM : Diinya {lizerinde cesitli iilkeler oldugunu fark
eder.

ARAC-GERECLER : Dijital hikaye, etkinlik kagitlar1.

OGRENME-OGRETME YONTEM VE TEKNIKLERI: Beyin firtmasi, soru-
cevap, zihin haritasi, iilkelerle ilgili tombala
oyunu

ANAHTAR KELIMELER : Bars, kita, sanat, ulasim.

DERSIN ISLENISI

GIRIS

Ogretmen, dgrencilere selam verdikten sonra giinlerinin nasil gegtigini
sorar. Ogrencilerden, ders kitabmin 177. sayfasi incelemeleri ve islenecek
konuyu tahmin etmeleri istenir. Ogrencilere sessiz sinema oyunu ile anahtar
kelimeler buldurulur. Ogrencilere anahtar kelimelerle ilgili zihin haritasi yaptirilir.,

Boylece 6grencilerin konuyla ilgili hazir bulunuslugu tespit edilir.

KESFETME

Ogrencilerin &n bilgilerini harekete gecirmek amaciyla “Ulkemizin
komsularinimn adlarini sdyleyiniz?” sorusu sorularak 6grenciler cevap vermeleri
icin tegvik edilir. Ogrencilerden, ders kitabmin 178. sayfasmdaki gorselleri
incelemeleri ve “Kog’un 2 Yillik Seferi Basladi” isimli internet metnini okumalari

istenir. Ogrencilerden sayfa sonundaki sorulara cevap vermelerini, iilkeleri 179.
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sayfadaki haritadan gostermeleri istenir. Ogrencilerden calisma kitaplarindaki
sayfa 104’teki “Gitmek Istedigim Ulkeler” isimli etkinligi yapmalar1 istenir.
Konuyla ilgili “Baska Ulkeler de Var” isimli dijital hikaye izletilir. Daha sonra
dijital hikayelerle ilgili caligma kagitlarin1 yapmalar1 istenir (Etkinlikl).

Ogrencilerin, Diinya iizerinde birgok iilke oldugunu kesfetmeleri saglanir.

ACIKLAMA

Ogrencilerden, ders kitaplarindan sayfa 179’daki haritay1 incelemeleri
istenir. Ogrencilerden, farkli iilkeler gérmek isteyip istemediklerini nedenleriyle
birlikte agiklamalar1 istenir. Ogrencilere sayfadaki internet metnini okumalar
anlatimlar1 sdylenir. Sayfanin sonundaki sorular1 cevaplamalari istenir.

Ogrencilerden sayfa 180’deki gorselleri incelemeleri ve gorseldeki
ilkelerden hangilerine gitmek istediklerini gerekceleriyle birlikte soylemeleri
istenir. Ogrencilerden sayfadaki Diinya haritasini incelemelerini, kita ve okyanus
konulariyla ilgili metin bdliimlerini okumalar1 istenir. Ogrencilerden iilkemizin
hangi kitalar {izerinde oldugunu séylemeleri saglanir.

Ogrencilere yeryiiziinii olusturan biiyiik kara pargalarina kita ya da ana
kara denildigi, Diinya lizerinde yedi kita bulundugu ve bunlarin isimlerinin; Asya,
Avrupa, Afrika, Kuzey Amerika, Gliney Amerika, Okyanusya (Avustralya) ile
Antarktika oldugu belirtilir. Ayrica, iilkemizin hangi kitalar {izerinde bulundugu,
kitalar1 birbirinden aywran biiyiik su kiitlelerine okyanus denildigi, ii¢ okyanus
bulundugu, isimlerinin ise; Biiyiik Okyanus, Atlas Okyanusu ve Hint Okyanusu
oldugu soylenir. Daha sonra dijital hikayelerle ilgili ¢aligma kagitlarini1 yapmalar1
istenir (Etkinlik 2). Ogrencilerin eksik bilgileri tamamlanir. Yanhs bilgileri ve

kavram yanilgilar1 diizeltilir.

DERINLESTIRME

Ogrencilerin edindikleri kazanimlar1 derinlestirmeleri amaciyla ders soru
cevap yoluyla kisaca tekrar ettirilir. Daha sonra ders kitabindan sayfa 181’de yer
alan gorselleri incelemeleri ve eserlerle ilgili metin boliimlerini okumalart istenir.
Ogrencilere iilkemizin sembolii haline gelmis eserleri bilip bilmedikleri sorulur.

Sayfa sonundaki soruyu drneklerle agiklamalari istenir.
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Ogrencilerden ¢alisma kitabr sayfa 105°teki “Diinyadaki Ulkeler” adh 2.
Etkinligin a boliimiinii yapmalar1 istenir. Dijital hikaye ile ilgili etkinlik yaptirilir
(Etkinlik 3, Etkinlik 4). Ogrencilere Ulkelerle Ilgili Tombala oyunu oynatilarak

konuyu igsellestirmeleri saglanir.

DEGERLENDIRME

Ogrencilere dgrendikleri bilgilerle ilgili kisa soru cevaplarla ders tekrar
ettirilir. Ogrencilerin ¢alisma kitaplarindan sayfa 105°te yer alan b boliimiinii
yapmalar1 istenerek degerlendirilir. Dijital hikdye ile ilgili etkinlik yaptirilir
(Btkinlik 5, Etkinlik 6). Izletilen dijital hikdye ile dgrencilerin konu ile giinliik
yasam arasinda baglant1 kurmalar1 ve 6grencilerin aktif olarak siirece katilimlar

saglanmis olur.
BiR SONRAKI DERSE HAZIRLIK

Ogrencilerden bir sonraki ders icin gitmek istedikleri iilkeleri arastirmalar

istenir.
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4-A SINIFI CALISMA SAYFASI  Ogrencinin Adi-Soyadi:
DUNYA TURU

ANAHTAR KELIMELER: Barig, Kita, Sanat, Ulagim

(BASKA ULKELER DE VAR)

ETKINLIK 1: Ulkemizin komgularinin adlarini séyleyip harita tizerinde yaziniz.

1 ] Karasal Ikiim
2 [] Akdeniz Ikiimi

3 [] Marmara (Gegig) Iktimi
4

[ Raradeniz Iklimi

(ab.ed)

e 36 3 3 e Sl e 30 e e Sl e 3l e e e e 3l e ke Sk

ETKINLIK 2: Agagidaki Diinya haritasii inceleyerek hangi ilkelere nasil
*é gitmek istediginizi nedenleriyle birlikte yaziniz.

ALSTRALIA
-

e B
- _"?

e )

3

= SO0 THAY OCHAN
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Asagidaki verilen garsellerin hangi ilkelere ait
oldugunu altindaki bosluklara yaziniz.

S

3 3t S e 3t 3t e e 3t 3t e e 3l 3t ke e e St ke e e ke
e ke 36 3l e Sl Sl e 3t e e Sl e Sl ik e St ke Sie Sk ke

ETKINLIK 4:
9:5. {a@ﬁda verilen Dinya dilsiz haritas: lizerinde kitalari vej ):é
3{% & okyanuslar gdsteriniz. ): 3
9:% b DONYA DILSIZ MARITAS! 9:5

R*
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S0ORU: Kitalar birbirinden ayiran biyik su kitlelerine

ETKINLIK 5: Hikdyenin haritasimi yapimz.

Ana Karakter ve
Yardime: Karakter

| Hikadyenin Adi I

SORU: Yeryiizini olugturan biyik kara parcalarina veya
o T G 11Ty [ O
SORU: UlKeMiz ooooors oo kitalart arasinda yer almaktadir.

BNl e

\

I Ana Fikir

-*\l ONA GIDINIZ k‘ Zaman

¥ 3 e 3 e e o e ke e e e e e st e ok e ke e ke ke

)‘4 ETKINLIK 6: w Sorulart hikdyeye gire cevaplandiriniz.
(3]

3 \ Y4

.‘}é 1) 23 Nisan Senlikleri'ndeki cocuklar nasilmig?

.},"4 2) Cocuklarin bizden farkh olmalarinm nedeni neymig?

W

W

W

o

W

W

2
W
W
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DERSIN ADI : Sosyal Bilgiler

SINIF 4. Smf

UNITENIN ADI/NO : Uzaktaki Arkadaslarim / 8. Unite

KONU : Her Ulke Ayr1 Bir Diinya

SURE : 3 ders saati

KAZANIM :  Gorsel materyallerden yararlanarak ¢esitli
toplumlarin giinliik yasamlarima iliskin

¢ikarimlarda bulunur.
ARAC-GERECLER : Dijital hikaye, etkinlik kagitlar:
OGRENME-OGRETME YONTEM VE TEKNIiKLERI: Soru-cevap
ANAHTAR KELIMELER : Benzerlik ve farklilik, iklim, kiiltiir, kiiltirel 0ge,

millet.

DERSIN ISLENIiSi

GIRIS

Ogretmen, dgrencilere selam verdikten sonra giinlerinin nasil gegtigini
sorar. Ogrencilere sessiz sinema oyunu ile anahtar kelimeler buldurulur.
Ogrencilerin dikkati konuya cekilir. Ogrencilere anahtar kelimelerle ilgili zihin
haritas1 yaptirilir. Boylece Ogrencilerin konuyla ilgili hazir bulunuslugu tespit
edilir. Ogrencilere “Anahtar kelimelere baktigimizda sizce konumuz ne olabilir,
hikdyede ne anlatilmis olabilir?” seklinde sorularla 6grencilere tahmin yaptirilir

ve konuya merak duymalari saglanir.

KESFETME

Ogrencilerin 6n bilgilerini harekete gegirmek amaciyla ders kitab1 sayfa
182°de yer alan “Hangi iilkeyi gormek isterdiniz? Neden? Aciklaymiz” hazirlik
sorusu sorularak ogrenciler cevap vermeleri i¢in tesvik edilir. Ders kitaplarinin
182. sayfasindaki haritay: ve farkli tilkeleri yansitan gorselleri incelemeleri istenir.
Ogrencilerden ders kitabidan sayfa 183’teki ilk iki soruyu cevaplamalari istenir.

“Japonya-Rusya-Azerbaycan, Kanada-Amerika-Almanya, Japonya-Misir-
Nijer” adli dijital hikayelerin izletilerek 6grencilerin, Diinya lizerindeki {ilkelerin

farkli Ozellikler gosterdigini, bu farkliliklarin insanlarm gilinlik yasamlarma
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yansidiginmi kesfetmeleri saglanir. Dijital hikaye ile ilgili etkinlikler (Etkinlikl,
Etkinlik 2) yaptirilir. Ogrencilerden calisma kitaplarmda yer alan 3. etkinligi

yapmalar1 istenir.

ACIKLAMA

Ogrencilerin ders kitaplarinmn 184. sayfasinmn iist bdliimiindeki gorseli
incelemeleri ve soruya cevap vermeleri istenir. Daha sonra sayfa 184 ve 185’teki
gorselleri inceleyerek metin boliimlerini okumalar istenir.

Ogrencilere, iilkeler arasindaki farklarm ev tipleriyle sinirli olmadigin;
giyim, kusam, yemek, kutlama, téren gibi kiiltiir 6gelerinde de ortaya g¢iktigimi
kesfetmeleri i¢in “Ulkelerde Giinlilk Yasam” adli dijital hikaye izlettirilir. Daha
sonra dijital hikaye ile ilgili calisma kagitlarin1 (Etkinlik 4) yapmalar1 istenir.

Ogrencilerden, sayfanin sonunda yer alan “Sizce giiniimiiz toplumlarin
giinliik yasamdaki benzerlikleri nelerdir?” soruyu benzerliklerin nedenlerini de
icerecek sekilde cevaplamalar1 istenir. Calisma kitabindan sayfa 107°deki 4.
etkinlik yaptirilir. Ogrencilerin eksik bilgileri tamamlanir. Yanlis bilgileri ve

kavram yanilgilar1 diizeltilir.

DERINLESTIRME

Ogrencilerin edindikleri kazanimlar1 derinlestirmeleri amaciyla dijital
hikayeyle ilgili Etkinlik 3 ve Etkinlik 5 yaptirilarak 6grenilenler yeniden
hatirlatilir. Ogrencilere dijital hikdyede yer alan iilkelerden en ¢ok hangilerini
sevdiklerini ve en ¢ok hangi llkelerin gilinliik yasamlarinin dikkatlerini ¢ektigi

gerekceleriyle birlikte sorularak konuyu igsellestirmeleri saglanir.

DEGERLENDIRME

Ogrencilere 6grendikleri bilgilerle ilgili kisa soru cevaplarla ders tekrar
ettirilir. Konuyla ilgili dijital hikaye ¢aligma kagitlarindan Etkinlik 6 yaptirilir.

Ogrencilerden farkli iilkelerde yasayan arkadaslar1 olanlardan arkadaslarmni
bir sonraki derste anlatmalar1 istenir. Boylece konuyla ilgili giinliik yasamla

baglant1 kurmalar1 saglanir.
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BIR SONRAKI DERSE HAZIRLIK
Ogrencilerden  farkli iilkelerde yasayan arkadaslari  olanlardan
arkadaglarini bir sonraki derste anlatmalar1 istenir. Boylece konuyla ilgili giinliik

yasamla baglant1 kurmalar1 saglanir.
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ULKE HAKKINDA BIL6GI:

ULKE:
BASKENTI:
RESMI DILLERI:

PARA BIRIMI:

(ULKELERDE GUNLUK YASAM)

ETKINLIK 4: Agadida verilen sorulart izlediginiz dijital ykiye gire cevaplayimiz.

SORU: Ulkeler arasindaki benzerlikler nelerdir?

SORV: Ulkeler arasindaki benzer unsurlarin yapr olarak birbirlerinden farkhlik
gostermelerine drnek veriniz.
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ETKINLIK 5: Agadida verilen fotograflar: inceleyiniz. Ev tiplerinde gozlenen
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SORU: Insanlar yerlesme alanlarim ve mesken (konut) tiplerini olugtururken

olanaklarindan  faydalanmuglardir.  Kenutlarin  yapiminda

kullanitlan malzemeler, . dzelliklerini tagir. Bu durum
gelisen teknoloji ile birlikte degisiklije ugramighir. Tlerleyen teknoloji ve artan
niifus, toplumlarim yagam alanlarinda benzerlikler ortaya gikarmigtir. Toplumlarm

yagaminda artik sadece ... etkili degildir.

ETKINLIK 6: Agadida verilen resimleri incelediginizde, insanlarin giydikleri

kiyatetlerin farkhlik gostermesinin nedenleri hakkinda ne soyleyebilirsiniz?
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DERSIN ADI : Sosyal Bilgiler

SINIF 4. Smf

UNITENIN ADI/NO : Uzaktaki Arkadaslarmm / 8. Unite

KONU : Hepimiz Kardesiz

SURE : 2 ders saati

KAZANIM . Kendisi ile bagka bir toplumdaki yasantilarmnin

giinliik yasamlarmi karsilastirir.
ARAC-GERECLER : Zihin haritasi, dijital hikaye, etkinlik kagitlar1.
OGRENME-OGRETME YONTEM VE TEKNIKLERI: Soru-cevap, beyin
firtmast.
ANAHTAR KELIMELER : Benzerlik ve farkhilik, iklim, kiiltiir, kiiltiirel 6ge,

millet.

DERSIN ISLENISI

GIRIS

Ogretmen, dgrencilere selam verdikten sonra giinlerinin nasil gegtigini
sorar. Ogrencilere sessiz sinema oyunu ile anahtar kelimeler buldurulur.
Ogrencilerin dikkati konuya cekilir. Ogrencilere anahtar kelimelerle ilgili zihin
haritas1 yaptirilir. Boylece Ogrencilerin konuyla ilgili hazir bulunuslugu tespit
edilir. “Anahtar kelimelere baktigimizda sizce konumuz ne olabilir, hikayede ne
anlatilmis olabilir?” seklinde sorularla 6grencilere tahmin yaptirilir ve konuya

merak duymalar1 saglanir.

KESFETME

Ogrencilerin 6n bilgilerini harekete gecirmek amaciyla, kendilerini tanitan
bir yazi1 hazirlamalar1 istenir, yaziy1 hazirlarken sevdikleri yemekleri, miizik
pargalarini, spor dallarin1 ve filmleri belirtmeleri ve hazirladiklar1 bu yaziyr
arkadaslariyla paylasmalar: istenir. Ders kitaplarindaki sayfa 186 ve 187’deki
“Diinya Cocuklari™na ait alintilar okutturuldu. Hepimiz Farkliyiz isimli dijital
hikaye ogrencilere izletilerek yasitlari olan diinya ¢ocuklariyla benzer ve farkh
yonlerini kesfetmeleri saglanir. Dijital hikaye calisma kagitlarindan Etkinlik 1, 2
ve 3 yaptirilir.
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ACIKLAMA

Ogrenci calisma kitabindan sayfa 108’deki “U¢ Arkadas” ve sayfa
109°daki “Dokuz Ayr1 Ulke ve Ben” isimli etkinlikler grencilere yaptirilir.
Ogrencilerden ders kitaplarinin 188. sayfasindaki elektronik postayr okumalari
istenir. Ogrencilere, diinyanin farklh iilkelerindeki yasitlarinin giinliik yasantilarmi
ve kiiltlirlerini; internet ve tanitici kitaplar aracilifiyla 6grenebilecekleri sdylenir.
Ogrencilerin eksik bilgileri tamamlanir. Yanlhs bilgileri ve kavram yanilgilari

diizeltilir.

DERINLESTIRME

Ogrencilerin edindikleri kazanimlar1 derinlestirmeleri amaciyla ders soru
cevap yoluyla kisaca tekrar ettirilir. Daha sonra ¢alisma kitabindan sayfa 110°daki
“Mektup-Kiitiiphane” adli 7. etkinlik yaptirilir. Ogrencilerden dijital hikayeyi

canlandirmalari istenerek konuyu igsellestirmeleri saglanir.

DEGERLENDIRME

Ogrencilere dgrendikleri bilgilerle ilgili kisa soru cevaplarla ders tekrar
ettirilir. Konuyla ilgili 6grencilerin yapmis oldugu “Mektup-Kiitiiphane” adli 7.
etkinlik “Tablo Olusturma Olgegi” ile degerlendirilir. Farkli iilkelerden gelen
ogrencilerle ilgili bir drama yaptirilarak konuyla ilgili giinliik yasamla baglanti

kurmalar1 saglanir.
BiR SONRAKI DERSE HAZIRLIK

Ogrencilerden bir sonraki derse gelirken iilkemizde kutlanan giinlerle ilgili

arastirma yapmalar1 istenir.
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DERSIN ADI : Sosyal Bilgiler

SINIF 4. Smf

UNITENIN ADI/NO : Uzaktaki Arkadaslarmm / 8. Unite

KONU : Biitiin Kutlamalar Ozeldir

SURE : 5 ders saati

KAZANIM . Toplumlar arasinda ortak kutlanan 6zel giinlere

ornekler verir.
ARAC-GERECLER : Dijital hikaye, etkinlik kagitlar:
OGRENME-OGRETME YONTEM VE TEKNIiKLERI: Soru-cevap
ANAHTAR KELIMELER . Benzerlik ve farklilik, iklim, kiltir, kiltiirel

oge, millet.

DERSIN ISLENiSi
GIRIS
Ogretmen, dgrencilere selam verdikten sonra giinlerinin nasil gegtigini
sorar. Kutlamalarla ilgili resimler gosterilerek 6grencilerin dikkati konuya ¢ekilir.
Ogrencilere anahtar kelimelerle ilgili zihin haritas1 yaptirilir. Bdylece 6grencilerin
konuyla ilgili hazir bulunuslugu tespit edilir. Ogrencilere “Anahtar kelimelere
baktigimizda sizce konumuz ne olabilir, hikdyede ne anlatilmis olabilir?” seklinde

sorularla 6grencilere tahmin yaptirilir ve konuya merak duymalar1 saglanir.

KESFETME

Ogrencilerin 6n bilgilerini harekete gecirmek amaciyla “Sizce iilkemizde
kutlanan bayramlar sadece Tiirkiye’de mi kutlaniyor?” sorusu sorularak grenciler
cevap vermeye tesvik edilir. Ogrencilerden ders kitabmnmn 190. sayfasindaki
gorselleri incelemeleri ve anlatimlar1 okumalari istenir.

Ogrencilere 6zel giinlerle ilgili dijital hikaye izletilerek, dgrencilerin 23
Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayraminin Atatiirk tarafindan Tiirk
cocuklarina armagan edildigini, 1979 yilindan itibaren ise diinya c¢ocuklarinin
ortak kutladig1 bir bayram haline geldigini kesfetmeleri saglanir.  Ogrencilere

dijital hikayeyle ilgili ¢aliyma kagidindan Etkinlik 1, 2 ve 3 yaptirilir.
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ACIKLAMA

Ogrencilerden ders kitabinn 191, 192 ve 193. sayfalarindaki gorselleri
incelemeleri ve sorulari cevaplamalar1 istenir ayrica anlatimlar1 okumalari
saglanarak Ogrencilerden toplumlar arasinda kutlanan giinlere 6rnekler vermeleri
istenir. Ogrencilere Kutlamalar ile ilgili dijital hikaye izlettirilerek; diinyada farkl
dini inanglara sahip toplumlar oldugunu, her toplumun dini inanglarinin geregi
olarak o6zel gilinlerde kutlamalar yaptigini, bunlardan bazilar1 Miisliiman
toplumlarin kutladigi Ramazan ve Kurban Bayramlari, Hiristiyan toplumlarin
kutladig1 Noel ve Paskalya oldugu belirtilir. Baz1 geleneksel bayramlarin ise
toplumlar arasinda kutlanan 6zel giinler oldugu, 6rnegin; Asya topluluklarinda
baharin gelisi olarak bilinen Nevruz ve Hidrellez vb. etkinliklerle kutlandig:
sOylenir. Toplumlar arasinda ortak kutlanan giinlerden bazilar1 hakkinda bilgi
verilir; Anneler Giinii, Diinya Cevre Giinii, Diinya Ogretmenler Giinii, Insan
Haklar1 Haftas1 vb.

Ogrencilere toplumlararasi ortak kutlanan dzel giinlerin, insanlar1 bir araya
getirmede, diinya barisma katki saglamada ¢ok 6nemli bir yere sahip oldugu
sOylenir. Dijital hikaye ile ilgili etkinlik 1 yaptirilarak bilgilerin kalic1 olmasi
saglanir. Ogrenci ¢alisma kitabindan sayfa 111°deki 6zel giinlerle ilgili 8. etkinlik
yaptirilir. Ogrencilerin eksik bilgileri tamamlanir. Yanls bilgileri ve kavram

yanilgilar1 diizeltilir.

DERINLESTIRME

Ogrencilerin edindikleri kazamimlar1 derinlestirmeleri amaciyla ders soru
cevap yoluyla kisaca tekrar ettirilir. Daha sonra kutlamalar ile ilgili dijital
hikdyenin ¢aligma kagidinda Etkinlik 2 yaptirilir. Ogrencilere Ulkemizin Ozel
Giinleri ile ilgili dijital hikaye izletildikten sonra dijital hikayeyi canlandirmalar
istenerek konuyu igsellestirmeleri saglanir. Dijital hikaye ile ilgili Etkinlik 1 ve 2
yaptirilir.
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DEGERLENDIRME

Ogrencilere 6grendikleri bilgilerle ilgili kisa soru cevaplarla ders tekrar
ettirilir. Konuyla ilgili ders kitabinin 194 ve 195. Sayfalarinda yer alan “Neler
Ogrendik?” boliimiindeki sorular1 cevaplamalar1 istenir. Ogrencilerin verdikleri
cevaplar kontrol edilerek eksik ya da yanls 6grenmeler varsa tespit edilir, gerekli
goriiliirse kazanimlara yonelik ek etkinlikler planlanarak uygulanir.

Ogrencilerden, 06grenci c¢alisma kitabnm 112, sayfasindaki “Oz

Degerlendirme Formu™’nu doldurmalari istenir.
BIR SONRAKI DERSE HAZIRLIK

Ogrencilerden bir sonraki derse gelirken dzel giinler ve kutlamalar ile ilgili

pano alismast hazirlamalar: istenir.
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4-A SINIFI GALISMA SAYFASL Ogrencinin Adi-Soyadi:..oooooooe
BUTUN KUTLAMALAR GZELDIR

ANAHTAR KELIMELER: Benzerlik ve farkhhk, iklim, kiiltiir, kiiltiire| dge, millet
(OZEL GUNLER)
ETKINLIK 1: Hikdyenin haritasini yapimiz.

Ana Farakter ve
Yardimes Karakter

I Hikiyenin Ad |

‘\j ONA GIDINIZ

ETKINLIK 2: Agadida verilen sorulart cevaplayimiz.

1) Dijital hikayede izlediginiz aile nereye gidiyor, nigin?

2)  Aile hangi bayrami kutluyor?

3 3k e 3k e 3 3t 3k e 3t e 3t e 3t e 3t e Stk e Stk e Stk e Sk e Sk e Sk ke

3

3)  Bayramlarin Gnemi nedir? §:$
3
3
"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" 3
3

3

6 3 S B 3 S B S B 3 B E B E BERE B REHE HE AN
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4)  Dinya dzerinde kutlanan dzel ginler toplumdan topluma dedigir mi?

5)  Kurban Bayrami ve Ramazan Bayrami hangi toplumlar tarafindan kutlamr?

(KUTLAMALAR)

ETKINLIK 1: Asagida verilen sorulari cevaplayiniz.

1) Yilbagi ne zaman kutlamr? Yilbaginda insanlar ne yaparlar?

2)  Birgok farkl toplum ve Tirk Cumhuriyetleri tarafindan baharm geliginin kutlandigi

e 3 3t e 3l e 3 e 3tk e 3tk e e e e e e Sl e ok

gzel giin hangisidir?

3)  Bayramlarin dnemi nedir?

e e 3t e e 3t e k-3

4)  Pek gok toplum tarafindan ortak kutlanan zel giinler var midir? Ornek veriniz.

e 7 Tereokoplm Taramdanoriat Kulanan Oz girier var midir met veriniz 3¢
¥ ¥
B 3
¥ ¢
¥ ¢
3 ¢
¥ ¥

S 30E 3 36 30 3 e e S e e e e e e e e e e e e e e el
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ETKINLIK 2: €
2

3

Asagida baz 6zel glinleri yansitan fotograflar verilmistir. Bunlann altlarina hangi gtinlere
ait olduklanini yaziniz.

Babalar Gunu J Kurban Bayrami J

Yilbas! J

Cumhuriyet BayramuJ Nevruz J

Dogum Gtind J

3 3t 3t 3t St e St 3t 3t e Sl e Sl i Sl i Sl Sl ol Sl e St e Sl e Sl e S ke

.

S 30 3¢ 3 3¢ 3 3 36 3 3 36 S e 6NN
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i

(ULKEMIZIN OZEL GUNLERI)

ETKINLIK 1: Asagida verilen sorulart cevaplaymiz.

1) Ozel giinleri kutlayan insanlar neler yapar?

2)  Ulkemizde Ramazan ve Kurban Bayramlarinda (Dini Bayramlarda) neler yapihir?

3)  Atatirk tarafindan diinya gocuklarina armagan edilen dinyaca kutlanan tek milli
bayramimiz hangisidir?

e 3 e 3l e e e 3l e Stk e St e ke e ke e ke e ok

4y  Atatiirk'in Samsun'a giktigi, milli micadelemizin bagladigi tarihte kutladigimiz milli
bayramimiz hangisidir?

5)  Biyik Taarruz'un kozemldigi, yurdumuzun digmanlardan temizlenmeye bﬂﬁlﬂdlﬁla‘%
tarihte kutlanan milli bayramimiz hangisidir?

W

) %

6)  Ulkemizde 29 Ekim 1923' de Cumhuriyet'in ilan edildigi tarihte her yil kuﬂanan%i;
I

milli bayramimiz hangisidir? %L
¥

e
»
e

AN HE G HE G A HE G HE G UG HE TG HEAE A S A A R AE N NE N

230



3

OZEL GUNLER

]

Ulkemizde Kutlanan

Ozel Gunler
Milli Bayramlar Dini Bayramlar
1z 1.
2. 7
z 3.
4. 4.
3. 3.
6. 6.
i 7.

e e 3t ok 3l e 3l e 3k e Stk e ol 3 e 3l e 3l e Sl Sl e i e Sl Sl ke Sle ke ke

Diinyada Kutlanan

Ozel Giinler

SOE-l LB, Uiy e . bag ols

3 3 HE HE 3 HE 5 G IS B HE S B HE N K HE NS HE R HEHE NN

ETKINLIK 2:
S Asagidaki verilen sablonu uygun sekilde doldurunuz.

e e 3 o 3l e 3l e 3l e Sk e ke 3l e Stk e ke e ke e ke Sl e ke e ke e ok

*
3
3
R
3
3
3
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Kontrol Grubu Ders Planlar

o0
AI.ANI

232

leri konusuyla Iliskilend!riﬁl’ 7 s

€ Kendimi Taniyorum (Bireysel
benzerlikler konusuyla iliskilendirilir.) 5

O Insanlar ve Yénetim (23 Ntsmuw
menlik ve Cocuk Bayrami kuﬂmnlﬁmlw
dirilir.) )

© Gegmisimi Ogret
gunler, gelenekler vb. kultor
dirilir.)

UYARILAR
[ Cesitli toplurnlarin kilturel
ken giyim, yemek, 6zel ginler git
nacaktr. (2. ve 3. kazanimlar)
[ Toplumlara ait beli
gorsel materyaller tfomg
tir. (3. kazanlmj




gilim ve teknoloji

mekandaki sinirlari k

farkl bolgelerd
gelen siyasi, ekonomil
lojik gelismelerle daha
paglantilar &grenm "I‘”
or arasindaki her
omalar amaglan

lardan bahsed
pulunan Ulkefle@

cesitli bolg
fikir edinecel
lerin kultorleri
sezeceklerdir.
insanlarin
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KONU w

DUNYA TURU

SURE
2 ders saati.

]

T

KAZANIMLAR :
1. Kazanim: Dinya uzerinde cesitli Ulkeler
: oldugunu fark eder.

DERS iCl ILISKILENDIRME |
© Yasadigimiz Yer (Yasadngmz Yemal
szellikleri konusuyla iliskilendirilir.) ]
UYARI

[ 1. kazanim “Gazete Kupaﬂerind
‘Yaradanmu ile iliskilendirilecekdi
Agiklama: Degisik Ulkeler hakkmﬂo. ma- |
'kab haber, yaz:dizﬂerlvb jazete ku- |

¥

yonih verd.
bmmﬂmﬁﬂnﬂmmﬂau
19 £l 2004 Pazor gUno soaf 10006a baslod: Kalom Yot
Limanrndan baglayan Kogun ik duragn Afina olo-
dMNMMWmWMW“

.mmmmmw&w
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“ Ogrenme-ogrefme Saregleri |
'+ Ogrendierinizden, Ders Kiab
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Yonda fotodrofi - verilen
New York (NIv York sehri, 15

® vukondoki fotografion k qocuklanin benzer ve farkl

yosamaKladr. Bu millllerin her birinin kendilerine has koltrier vardir. Tarinsl sorecte
mmm»mmmmm.mdmw
Jumlarda yeme kme aliskanliarinda, giyim kusamdo, kuiama ve f8renlerde ortaya
ckar, Forkiikann fek nedeni kOlor degildir. Iim bosta olmak Ozere dogol cevre de bu

simdiye kador foplumiann yosomlanna dair forklilik omekleri gordok. Ancok by
srmekler donya Ozerindeki boton milletlerin birbirinden tamarnen farkl oldugu anlami-
na gelmemektedir. Ozeliile gelisen ulasim ve ilefisim teknolojler, foplumiann birbirini
yokindan tanimasini saglamistr.

® nelerdir?
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Ogretme Soregleri
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8. UNITE OLCME VE DEGERLENDIRME CA

3

Oz Dogeriendirme Formu
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Ek 5- Deney ve Kontrol Grubu Uygulama Fotograflar

-
e

Deney grubu égrencileri ile dijital hikﬁsfe sonrasinda yiiriitiilen tartisma
etkinlikleri.
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Kontrol grubu 6grencilerine iinite, simf 6gretmeni tarafindan aktarihirken.
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