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KOPYA

Gilinlimiizde teknoloji her seyi kolaylastirmis ve insanlarin asla olmaz diye

diisiindiikleri olaylara zaman i¢inde 151k tutmus ve onlar1 var etmistir.

Giiniimtizde teknolojiyi aktif bir sekilde kullanan insanoglu bir tusa basarak
roketler aracilifiyla birbirleriyle savasabilir hale gelmis ve sonug itibariyle diinyanin

kaderinin degismesinde oldukea etkili olmustur.

Burak, bir yapim sirketinde ¢alisan kurgucudur ve zamaninin ¢ogunu ofiste
bilgisayar basinda gecirir. Ofiste ¢alisirken, bilgisayar1 tizerinden herkesin alisik
oldugu bir “kopyala-yapistir” islemi yaptiktan sonra gerilim dolu ilging bir

klonlanma dongiisii i¢ine girmistir.

Bilgisayarinin klavyesinde tusladigi bir komut kombinasyonu, Burak’in
psikolojisinde ciddi etkiler birakmistir. Bu dongii engellenemez sekilde devam

etmektedir.
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ABSTRACT
THE CLONE

Nowadays technology made everything easier and shed light in the progress

of time on the things that humans thought impossible and made them exist.

Today, humankind who uses technology very effectively by pressing one
button became battling each other with the rockets, consequently, it became very

effective to change the destiny of the world.

Burak, is a editor who works at a production company and he spends his time
mostly on the computer in the office .While he is working at the office after he does
regular copy-and paste process on the computer , he finds himself into an interesting

cycle situation with full of tension.

To enter the combination of a command on the new keyboard, it seriously effected
Burak's psychology. And this cycle continues in a way that can not be prevented.



ONSOZz

Bilgisayarin icadindan sonra gelisme ve yayginlasma grafigi iyice yiikselen
“teknoloji” kavram ve olgusu, giderek hayatimizin vazgeg¢ilmez pargalarindan biri
olmaktadir. Bu durum; kendimde, ¢evremdeki insanlarda ve tim diinyada global bir
etki saglamis, bu etki ayn1 zamanda insanlarda bagimlilik yapmaya baglamistir. Her
ne kadar kendi gorlisiime gore tam bir teknoloji bagimlisi sayilmasam da, iginde
bulundugumuz dénemde; teknoloji ister istemez belirli miktarlarda insan1 kendine

bagliyor.

Teknoloji kavramini kiiresel boyutlarda diistinlrsek hem pozitif etkileri
hem de negatif etkileri olmaktadir. Pozitif etkilerinin faydalar1 saymakla bitmemekle
birlikte, negatif etkileri insanlarin ve diinyanin kaderi tizerinde ciddi problemler
teskil etmektedir. Daha kolay ve daha zalimce yapilan savaslar, kisilerin 6zel yasam
gizliliginin deformasyonu, bireyler arasi iligkilerin sanal ortamda ilerlemesi,
insanlarin olduklarindan farkli bir sekilde kendilerini daha iist smiflarda gosterme
cabalar1 ve bunlara bagh olarak kisilerin psikolojilerindeki degisimler bu hususlara

birer 6rneklerdir.

Teknolojiyi sadece elektronik iirlinler ya da yasam standartlarimizi
yiikselten maddesel varliklar olarak ele almamamiz gerekir. Evimizde ya da giincel
hayatimizda karsilasmadigimiz teknoloji kavramlar1 da ilerleyen donemlerde hayat
akigimizi degistirecektir. Ornegin, yapilan biyolojik deneyler gelisen teknolojinin
sayesinde olmaktadir. Atomlar, molekiiller, genler, dna’lar medikal teknolojinin
gelismesiyle arastirilmaktadir. Giinlimiizde hayvanlar lizerinde kopyalama iglemleri
denenmekte ve basarili olunmaktadir. Bunun yaninda Hollywood film endstri
yapimlarinda klonlama temasiyla oldukca fazla film ¢ekilmektedir. Diislindiigiiniizde
kulaga biraz da korkung¢ gelen kopyalama islemi i¢in global bir ilgi ¢ekim alani
oldugunu sdylemek miimkiindiir. Bu ve bu gibi gelismeleri gbz oniline aldiktan sonra

Burak'in teknoloji ve klonlama temal1 hikayesi ortaya ¢ikti.

ISTANBUL-2018
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1. BOLUM: CEKIiM ONCESI SUREC
1.1 OYKUNUN ORTAYA CIKISI

Teknoloji olarak daha gelismis iilkelerle daha az gelismis iilkeler arasinda
cikan savaglar ve c¢atismalarin haberlerini izlemekteyiz. Tek bir tusla firlatilan
fiizelerden dolay1 canlarini, organlarini, psikolojilerini veya akil sagliklarini

kaybeden insanlar1 gézlemliyoruz.

Haberleri izleyebilmemiz veya cep telefonlarimizdan haberlere ve giincel
gelismelere ulasmamizin avantajlar1 olsa da, teknolojik faaliyetlerden dolay1 zarar
goren taraflarimizda bulunmaktadir. Tez projemde Kisilerin hayatindaki teknoloji
faktorinln etkilerini gozlemlemek ve bunu da gerilim tarzi bir filmle yorumlamak

i¢in yola ¢iktim.

Teknoloji sayesinde tek bir tusla birgok seyin yapildigi bir ¢agdayiz. Iginde
bulundugumuz ¢agda gerceklesen bir tusla silah ve roket ateslemeleri, hayvan
kopyalamalari, iletisim teknolojisiyle yayilan sosyal medya aliskanligi ve bagimliligi

projemi tasarlarken en ¢ok dikkatimi ¢eken faktorler olmustur.

Silahlarin, fiize ve roketlerin tek bir tusla ateslenmesinin tez projem icin ilgi
¢ekici yani, insanlarin verdigi fizyolojik ve psikolojik tepkileri olmustur. Uzaya
gonderilen uzay araglari, insanda merak ve heyecan uyandirirken, kitalar asan ve tek
tusla ateslenen roketler ve fiizeler insanlara mal ve can kaybi yasatmakta; ayni

zamanda derin psikolojik yaralar agmaktadir.

Ornek olarak Japonya’ya atilan atom bombasi diinyada global bir konum
kazanirken oOzellikle Japon halkim1 maddi manevi biiyiikk zarara sokmustur. Sahit

oldugumuz bu tip saldirilar1 sadece Japonya olarak diisiinmemek gerekmektedir.



Dinya izerinde herhangi bir llke olarak diisiinecek olursak, halkindan tek bir
tus yiizlinden yiizbinlerce insanin can kaybetmesi, o topraklardaki psikolojik baski ve
stres olgusu, iilkenin cografyasi ve bitki Ortlisiniin degisimi ¢ok ciddi felaketler

olarak goziimiize ¢arpiyor.

Gunumuzdeki Japonya’nin kiiltiirii o donemde atilan atom bombasi tarafindan
mutlak surette etkilenmis olup bu {ilkenin kiiltiirel miras1 ve gidisati degismis

bulunmaktadir.

Gorsel 1: Japonya’daki atom bombasi saldirisindan bir gorsel.




Gorsel 2: Japonya’daki atom bombasi saldirisindan bir gorsel.

Boylesine bir saldir1 sonras1 6zgiivenini ve insani haklarini kaybetmis insanlar
caresizlik i¢inde oradan oraya kostururken ayni zamanda ¢ogu vatandas akil sagligin
kaybetmistir. Bombanin atilmasindan yillar sonra bile Japonya ve o cografyaya yakin
olan {ilkelerde bile asir1 radyasyonun etkileri gézlemlenmis ve bir¢cok topluma mal
olmustur. Bu sebeplerden dolay1 “KOPYA” filmimin dykiisiine baslarken, insanlarin
teknolojik  zararlardan etkilenerek akil sagliklarinda ve psikolojilerindeki
degisikliklerinden esinlenmek bu filmin aklimda olusup olgunlagsmasinda etkili

olmustur.



Gorsel 3: Kopyalanan koyun Dolly

Biyoteknoloji bilim dali, teknolojinin gelisen dallarindan bir tanesi olarak
hikayemi olusturmamda bana kap1 acan bir diger faktor olmustur. Biyoteknolojinin
gelismesiyle olusan “klonlama” faaliyetleri, hikayemde olusturdugum Burak
karakterine yon vermistir. Bu hikayeyi olustururken temel diisiincem teknolojinin

insanlara olan etkisi ve klonlama faaliyetlerini insan olgusunda birlestirme amacidir.

Klonlama gilinimiizde embriyolarin veya herhangi bir organizmanin
kopyalanmasi1 ile aynmi anlamda kullanilmaktadir. Ancak klonlama sadece bir
embriyonun veya organizmanin benzesik ikizinin yaratilmasi degil ayn1 zamanda

ozgiin bir DNA parcasinin da ¢cogaltilmasi anlamina gelmektedir.®

Heniiz insanlarda denenmemis olan klonlama faaliyetleri, bircok hayvan
tizerinde denenmistir. Bu baglamda hayvan kopyalama faaliyetleri Oykuyu

olusturmamda bana bambaska bir boyut kazandirmistir.

L Anonim, Klonlanma, https://www.turkcebilgi.com/klonlama, 18.12.2017



https://www.turkcebilgi.com/klonlama

Iskogya’da Ian Wilmut, Dolly adini verdigi kuzuyu kopyaladi. Sonra
Hawai’de fare, Kore’ de inek, Iskogya’da domuz kopyalandi. Giiney Kore de tiirii

azalan bir kaplan tiiriinii kopyalamaya hazirlaniyor.?

Bu donginin ilerleyen kisimlarindaysa bilim adamlari insan kopyalamayi
etik bulmayip, organ kopyalamay1 hedefliyorlar. Bu saglik sektdrii i¢in evrensel
boyutta bir devrim olabilir. Caresi bulunmayan hastaliklarda dogrudan organ

degisimi miithis bir ¢6ziim olarak devreye sokulabilir.

Ama kotl senaryoyu da mutlak surette disiinmemiz gerekmektedir. Bu koti
senaryo belki ginimiz teknolojisinde uygulanamaz veya uzak olarak gozikuyor,
fakat olasi insan kopyalama eylemi uygulanabilecegi bir zaman dilimi buldugu
takdirde insanlarin ve diinyanin gidisati iizerinde ciddi degisimler olmasina yol

acgacaktir.

Insan kopyalama ¢agmna geldigimizde kendi klonumuzla karsi karsiya

kalmay1 ister miydik?

Proje filmimi gerilim tarzinda ¢ekmeme yardimci olan olgu “otofobi”
hastaligidir. Otofobi rahatsizligimin temelinde yalmiz kalma korkusu yatmaktadir.
Fakat nadir durumlarda da olsa kisinin kendisinden korkmasi, kendisini gérmeye

dayanamamasi olarak tanimlanabilir.

Her insanda olmasa da bazi insanlar aynaya bakmaktan korkmaktadirlar.
Ozellikle sabah kalkinca veya karanlik bir ortamda aynaya bakinca bazi insanlar
aynada kendilerini gormekten korktuklarini sdyliiyorlar. Kisiler aslinda kendi
benliklerine ve zihinlerine yukledikleri imgeler yizinden aynaya bakmaktan
korkuyorlar. Bazi insanlar aynaya bakinca sanki arkalarindan biri veya bir sey
gelecek diye korkuyorlar. Yahut insanlar 6zellikle bulunduklar1 ortamda tek basina
olduklarinda ayna karsisinda cesitli mimikler yapiyorlar. Ilk baslarda eglenceli olan
bu durum aradan birkag saniye gectikten sonra Urpertici bir durum haline geliyor.
Yukarida bahsettigim faktorler benim KOPYA adini verdigim film projemin

Oykiistliniin ¢ikis asamalarini olusturmaktadir.

2 Anonim, Hayvan ve insan kopyalama, http://www.biyologlar.com/biyokimya/hayvan-ve-insan-
kopyalama, 18.12.2017
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Teknolojinin insanlar {izerindeki kotii etkilerini, son donemde gelisen
klonlanma c¢alismalariyla ve kisilerin  kendini goérmekten korkmasi ile
birlestirdigimde boyle bir film projesi benim adima son derece heyecan uyandiran bir

proje olmustur; KOPYA filmi de boylece ortaya ¢ikmustir.

KOPYA filmi olusturulurken teknolojinin yakin gelecekte gelebilecegi
noktalar1 diisliniilmiis ve hayal edilmistir. Teknolojik zararlarin en biiyiikleriyle,
kopyalama ve klonlama gibi giinlimiizdeki gelismelerin kotii  senaryolari

birlestirilmistir.

Basit ve  glinimiizde kullandigimiz  bir  teknolojik  parcayla
karsilagabilecegimiz bir klonlanma olay1 olabilecegi diistiniilmistiir. Bu durumun
insanlarda nasil bir etki-tepki yapacagi hayal edilmistir. Elbette ginimizdeki
teknolojiyle filmde anlattigim kadar basit bir klonlama islemi yapilamamaktadir,
fakat her giin gelisen teknoloji ve bilim adamlarinin kromozom ve DNA incelemeleri
sonucunda yakin gelecekte belki de bu tip olaylarla karsilasabilme ihtimalimiz

olusmaktadir.

Filmde Burak karakteri ofisinde ¢alisirken bir tusla bir klonlanma dongiisiine
girecek ve karakterimizin yasadigi kendi klonunu karsisinda gorme olayinin gerici

psikolojisine sahit olacagiz.

Karakter bu anlar1 yasarken oldukga zorlanacak ve bizler giinliik hayatimizda

yasamadigimiz bu tip olaylar1 merakla izleyecegiz.
1.2 SINOPSIS

Bir medya sirketinde kurgucu olarak calisan karakterimiz 6gleden sonra
saatlerinde ofisinde bir TV programinin kurgusunu bitirmek i¢in caligmaktadir.
Calismasina devam ederken igeriden gelen bir sesi duyarak irkilir ve kontrol etmek
icin odadan ¢ikip ofise bir goz gezdirdikten sonra lavaboya gider. Lavabodan ¢ikip
tekrar odaya dondiigiindeyse kendisini az once ayrildigi masada calisirken gortir.
Aslinda bir klonlanma dongiisiiniin i¢ine girmistir. Stirekli kendisini takip eden bagka

bir kopyasi vardir.



1.3 TRETMAN

Saat 6gleden sonra 15:38’dir. Burak mesai olmayan bir tatil glinlinde yapim
sirketinde elindeki isi tamamlaya gitmistir ¢linkii lizerinde calistig1 programin
kurgusu bitmeli ve ertesi giin televizyon kanalina ulastirilmalidir, bu nedenle Burak

yalniz basina ofisinde ¢aligsmaktadir.

Her sey olagan bir sekilde devam etmektedir. Burak lizerinde galistig1 ise

biraz yorgun olsa da odaklanmis ve isini tamamlamak i¢in ¢aligmaktadir.

Bilgisayar iizerinde bir dosyayr kopyalayip diger klasore aktarmak igin
sirastyla “ctrl+c” ve “ctrl+v” tus kombinasyonunu klavye iizerinde tuslar. Dosya
kopyalanmistir ve kurgu islemi devam etmektedir. Burak ¢alistig1 odanin kapisindan
kendisine bakan bir siliiet goriir ama bunun kurmaca oldugunu ve yanlis gordiigiinii
diisiiniir. Ona gore bu sadece yorgunlugundan kaynaklanan g6z yanilmasidir. Fakat
aradan saniyeler gectikten sonra igerideki odalardan birinden bir tikirt1 sesi duyar.
Sesi duyduktan sonra iyice irkilen Burak masasindan kalkar ve bu sesin kaynagini
kontrol etmek icin odalar1 gezer. Fakat hi¢bir sey bulamaz. Elini yiiziinii yikayip
rahatlamak isteyen Burak, i¢indeki irkilmeden ve korkusundan lavaboya girdiginde

kapiy1 kilitleme ihtiyaci hisseder.

Elini yiizlinii yikamig ve aynaya dogru yorgun gozlerle bakmaktadir. Ve o an
lavabonun kapisi ofisin i¢inde olan bagka biri tarafindan zorlanmaya baglar. Burak ne
yapacagini bilemez ve sessiz bir bicimde lavabonun icinde bekler. Aradan biraz

zaman gectiginde kap1 kolu normale doner ve Burak lavabodan ¢ikmaya karar verir.

Sessiz ve sogukkanli adimlarla etrafi kolacan ettikten sonra ¢alisma odasina
dogru ilerler ve tam odaya girerken az 6nce kalktigi masada kendisini bilgisayar
basinda calisirken goriir. Korkarak oradan uzaklagmaya calisirken fark etmeden
carptig1 bir objeden ¢ikan ses odada ¢alisan diger Burak’1 siipheye diistirtr. Ve ikinci
Burak i¢eride ne oldugunu kontrol etmek iizere masasindan kalkar ve lavaboya dogru

ilerler.



Esas Burak kendi ¢aligma odasinin yanindaki odaya saklanir ve bu esnada
ikinci Burak odalar1 kontrol eder fakat bir sey bulamaz. Elini yiiziinii yikamak igin

lavaboya gitmeye karar verir ve o tarafa dogru yonelir.

Bu esnada kapinin arkasina saklanmis ve cesaretini toplayan esas Burak
lavaboya giren ikinci Burak’la yilizlesmek i¢in lavaboya dogru ilerler ve kap1 kolunu
asagl dogru iterek kapiyr agmaya calisir. Kapinin Kkilitli oldugunu fark eden esas
Burak basina neler gelebilecegini kestiremedigi icin ¢alisma odasinin caprazindaki
odaya dogru panikle uzaklasir. Lavabonun i¢indeki ikinci Burak lavabo kapisinin
zorlandigin1 goriip caresizce ofisin igindeki diger kisinin oradan uzaklagsmasini bekler

ve atmosfer sakinlesince lavabodan disar1 ¢ikmaya karar verir.

Lavabo kapisindan ¢ikan ikinci Burak etrafi kolagan ettikten sonra yine sakin
adimlarla ¢alisma odasina gider ve orada iiglincii Burak’i, yani kendisini az once
kalktig1 masada g¢alisirken goriir. Duruma inanamaz ve ne yapacagini bilmeden
hemen calisma odasmin yanindaki odaya saklanir. Ikinci Burak ¢aligma odasinin
yanindaki odaya giderken fark etmeden orada duran bir objeye carpar ve bir tikirti
sesi ¢ikar. Tikirtt sesini duyup irkilen {i¢lincii Burak ofiste ne oldugunu kontrol
etmek lizere masasindan kalkar ve odasiin kapisindan ¢ikip etrafa bakarken gozii
capraz odasindaki hareketlilige bir saliseligine takilir ve bir anda esas Burak ile

karsilagir.

1.4 SENARYO
1.0fis/ Burak’in ¢calisma odasi / i¢ — Giin

Bir duvar saatinin tik taklarini goriirliz. Saat 6gleden sonra 15:38’dir.

BURAK (Bir yapim sirketinde kurgu yapan bir personeldir. 26 yasinda, uzun

boylu ve yapili bir viicudu olan esmer bir adamdir).

O giin mesai yoktur sirkette, diger personeller bu nedenle ise gelmemis ama

Burak elindeki isi tamamlamak i¢in sirkettedir.



Kurgusunu yaptig televizyon programi yarin kanala yetismek zorundadir ve
ara vermeden ¢alismasi gerekmektedir. Burak stirekli bilgisayar basinda olmaktan

dolay1 biraz yorulmus ama bunu takmadan isine konsantre olmustur.

Yetistirmesi gereken bant igeriklerini secer ve onlar1 diger klasore
kopyalamak i¢in “ctrl+c” kisa yol kombinasyonunu tuglar. Sectigi dosyalar1 bu
kombinasyonla kopyaladiktan sonra diger klasore yapistirmak igin “ctrl+v”
kombinasyonunu tuslar. Ve ne olacaksa bundan sonra olacaktir. Burak olacaklardan
habersiz bir sekilde calismaya devam eder. Aradan kisa bir siire gegmesinden sonra
Burak kendisinin sag tarafinda kalan odasinin kapisinin arkasinda bir siliiet goriir. Ilk
once buna cok aldirmaz ve yanls gordiigiinii diislintir, fakat aradan saniyeler
gectikten sonra igeriden gelen tikirt1 sesi onu iyice siipheye diisiiriir. Masasindan

kalkar ve ofisteki odalar1 kontrol etme ihtiyac1 duyar.

2.0fis/ Lavabo / i¢c — Giin

Calisma odasindan ayrilir, yavas ve temkinli adimlarla ofisin odalarim
kontrol eder. Odalarda anormal seyreden hicbir sey bulamayinca elini yiizlini
yikamak i¢in lavaboya gider fakat i¢indeki irkilme hissinden dolay1 ofiste kimsenin
olmamasina ragmen kapiy: kilitler. Elini yliziinii yikar ve kafasin1 kaldirip aynaya
bakar, iste o an lavabonun kapisi, ofiste onun diginda biri tarafindan zorlanmaya
baslar ve acilmaya calisilir. isler bu noktada gerici ve tuhaf bir havaya burinir.
Burak odanin i¢inde ne yapacagini bilemez ve careyi sadece sessizce beklemekte
bulur. Kapiy1 zorlayan kisi kapiyr agamayinca bundan vazgecmistir ve kap1 kolu
normale donilince Burak lavabodan ¢ikmaya karar verir. Kapiy1 yavasca acar ve
etrafina korku dolu gozlerle bakar. Ofisin gorebildigi kadarki kisminda farkli ve

tuhaf bir hava sezmemektedir, kendi ¢alisma odasina gitmeye karar verir.

3.0fis/ Burak’in calisma odasi- Koridor / i¢ — Giin

Calisma odasina dogru yiirimeye baglar ve tam odanin kapisina geldiginde
gbzlerine inanamayacagi bir manzarayla karsilasir. Az once kalktigi c¢alisma

masasinda kendisini hala orada otururken goriir. Burak ne yapacagini bilemez.



Korku derecesi giderek yiikselmektedir. Kendini hemen duvarin arkasina
saklar ve yavasga diger odaya saklanma diislincesiyle geri geri ylirimeye baslar. Bir
iki adimi sessizce atabildikten sonra arkasinda duran ama onun fark etmedigi bir

objeye carparak ses ¢ikmasina sebep olur.

Bu durum c¢alisma odasinda c¢alisan ikinci Burak’in siiphesini uyandirir ve o
da masasindan kalkarak merakla ofisi kontrol etmek icin harekete gecer. Ofisi
incelerken birinci Burak karakteri bir odanin kapisinin arkasina saklanmistir. Fakat
bunu fark edemeyen ikinci Burak, her yere baktiktan sonra elini yiiziinii yikamak igin

lavaboya gitmeye karar verir.

Bu sirada cesaretini toplayan esas Burak saklandigi kapinin arkasindan ¢ikip
yavasca ikinci Burak’la yiizlesmek i¢in lavabonun kapisina dogru gider. Kapinin
kolunu asagiya ¢eker ama kapi kilitlidir. Kapiy1r agmak i¢in zorlamaya baglar ama

nafiledir, basaramaz.

Bu esnada lavabonun icindeki ikinci Burak elini yiiziinii yikamig, ne
yapacagini bilemez halde zorlanan kap1 kolunu sessizce izlemektedir. Esas Burak
kap1 acilmadik¢a cesaretini kaybetmeye baslar ve c¢alisma odasinin c¢aprazindaki
odaya dogru hizli adimlarla uzaklasir. Lavabo kapisinin zorlanma ve agilmaya
calisma siireci bitmistir. Ikinci Burak lavabodan ¢ikmaya karar verir. Yavas ve sessiz

adimlarla kapiya yaklasir ve agar. Ortalik son derece sessizdir.

Etrafin1 kontrol eden ikinci Burak ofiste olagan dis1 herhangi bir hareketlilik
goremeyince calisma odasina gitmeye karar verir ve yavas, iirkek adimlarla ¢alisma

odasinin Oniine kadar gelir.

Baslayan dongii devam etmektedir. Ikinci Burak, az 6nce kalktigi masada
kendisini ¢alisirken goriir. Onun i¢in tiiyler tirpertici bir durumdur. Hemen kendisini
duvarin arkasina saklar ve ne yapabilecegini diisiiniir. Ikinci Burak, kendi yerinde
oturan diger Burak’1i gordiigii esnada, Uciincii Burak bir siliiet goriir ama yanlis

gordiiglinii diistinerek 0 an igin bu durumu umursamaz.

Ikinci Burak caresizce kacis plani arayisindadir ve saklandigi yerden geri

geri yuriiyerek diger odaya gitme telasindadir.
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Geri geri bir- iki adim attiktan sonra arkasinda duran fark etmedigi objeye
takilir. Ve dongiiniin kirilma noktasi olan tikirdama sesini ii¢iincii Burak duyar. Biraz
once umursamadigi siliietten artik daha fazla siipheleniyordur. Masadan kalkip ofisi
kontrol etmek ister. Onu buna zorlayan korku ve merak i¢ giidiileridir. Ugtincli Burak
odanin kapisina dogru ilerlerken gerginlik artik en iist diizeydedir. Ugiincii Burak
calisma odasindan c¢ikmistir ve koridorun ortasinda korkak bir sekilde ofisi
incelemeye caligmaktadir. Korkusundan koridorun ortasindan ayrilip igerideki
odalara atak bir sekilde hemen bakamaz. ilk énce sol tarafa uzun bir siire bakar ve
orada bir hareketlilik olmadigini goriiriiz. Ne bir ses, ne de bir hareketlilik vardir.
Calisma odasinin hemen c¢aprazindaki odayr kontrol etmek i¢in sag tarafina

dondiiglindeyse beklenen karsilasma olan esas Burak’la karsilasir.

Esas Burak karakteri bu dongiiniin en basindan beri oldugu i¢in artik korku ve

stresten donuk bir suratla ti¢iincii Burak’a bakmaktadir.

-SON-

1.5 KARAKTER ANALIZI
BURAK (26 yasinda)

Burak Istanbul Mecidiyekdy’de televizyon programi formati iireten bir yapim
sirketinde ¢alisan kurgu personelidir. Yaptigi isten dolay: saatlerce bilgisayar basinda
olmas1 gerekmektedir ve gece giindiiz caligmaktadir. Ailesi sehir disinda yasar ve

cocukluk arkadaslariyla ayni evi paylagsmaktadirlar.

Orta sinif bir hayat1 vardir. Genelde yasami ofisindeki bilgisayar masasinda

kurgu montaj yaparak gegmektedir.
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Gorsel 4: Burak Karakteri, Burak Ari tarafindan canlandirilmistir.

Ofisinde standart bir gun gegirecegini diistiniirken glnimuzde hepimizin
bilgisayarlar1 iizerinde yaptig1 bir “kopyala- yapistir” isleminden sonra bir siluet
gorur. Buna ilk basta aldirmaz fakat ofisten ¢ikan tikirt1 sesleriyle siipheci bir duygu
haline girer. Burak’in siipheci hali ofiste kendi klonunu gordiikten sonra korku ve

gerilimli bir duygu haline dondisiir.
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Film boyunca tek karakterimiz olan Burak karakterinin duygu gecislerinin
ayni hallerini tekrar tekrar izleriz. Kendini bilmeden klonlayan Burak, bu durumun

¢Oziimiinii ¢aresizce ofis i¢indeki farkli odalarda saklanarak arar.

Bilmeden ve istemeden olusturdugu klonlama olaylarindan asla haz
almamaktadir ve caresizce olup biteni takip edip izlemekle yetinmektedir. Yasanan

bu durumdan nefret etse de olusan dongiiyii bozacak bir formiil bulamamaktadir.

1.5.1 KiSi MEKAN DOKUMU

Kisi MEKAN
BURAK
OFIS
CALISMA ODASI
KORIDOR
LAVABO-WC

1.5.2. MEKAN ANALIiZi

Film ¢ekimlerine baglamadan once gorintl yonetmenimiz Can Sar ile fikir
aligverisi yaptik ve filmin senaryosuna uygun bir ofis bulduk. Aklimizdaki ofisin
alan derinligi olan bir koridorunun olmas1 ve bu koridor etrafinda Burak karakterinin
senaryo geregi saklanacak odalar1 olmasi gerekiyordu. Hikayemize uyacagini

diisiindiigiimiiz ofisi bulduk ve ¢ekimlerimize basladik.

Ofis cekimleri

Ofis cekimlerimiz Mecidiyekdy Ortaklar caddesindeki NEON MEDYA
ofisinde cekilmistir. Hikaye geregi bir kurgucunun sahip olabilecegi donanimda bir

bilgisayar ve hikayeye uygun bir ofise ihtiyacimiz vardi.
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Cekimi gerceklestirdigimiz ofisi secme sebeplerim:

1- Karakterin kagis sahnelerine uygun bulunan koridor boyunca uzanan
odalarin olmasi.
2- Kurgu bilgisayari (¢ift monitdrlii) olmasi.

3- Alan derinligi olan bir koridorun olmas.

Calisma odasi cekimlerimiz: Calisma odamizdaki duvarlarin  rengi,

mobilyalar, ¢alisma masasi1 ve ¢ift monitorlii kurgu bilgisayar1 filmimizin profiline

uygun gorilmistiir.

Duvarlarin rengine gore filmimizdeki Burak karakterinin kostliimii olan mavi-
gri- beyaz kareli gomlek se¢ilmis ve giydirilmistir. Calisma odasinda bulunan deri
koltuk ofis gorseline katki saglamaktadir. Cam ¢alisma masast ve ¢ift monitorlii
kurgu bilgisayar1 filmdeki karakterimizin meslegi olan kurgu personeli kimligini 6n

plana ¢ikarmistir.

Koridor cekimlerimiz: Filmimizdeki karakterimizin hikaye geregi kendi

klonlarindan kagabilmesi i¢in farkli odalar ve onlar1 birbirine baglayan bir koridor
gerekmektedir. Koridorumuzun alan derinliginin olmasi ve tek kamera agisiyla tiim
odalarin giris- ¢ikiglarini gérebilmemiz bizim i¢in ¢ok 6nemli bir avantaj olmustur.
Karakterimizin calisma odasi, banyo WC, alternatif iki kacis odast ve hig
kullanilmasa da hikayemizin gidisatinda merak uyandiran bir odanin olmasi KOPYA

filmimizin hikayesinin anlatiminda bize kolaylik saglamstir.

Lavabo- WC cekimlerimiz: Burak karakterinin film boyunca en cok

zorlandig1 anlar lavabo- WC sahnelerimizde gerceklesmektedir. Bu sahneler filmde
yansittigimiz temiz ofis algis1 disinda tutulmak istenmistir. Ofisin genel haline gore
kdhne ve eski goziken bir lavabo-WC, filmimizin dinamikleri i¢in 6énem verdigimiz
faktorlerden biri olmustur. Orda kullanilan 1s1¢in daha los olmasi, el yikama
lavabosunun eski olmasi, yakin planlariyla da gordiigiimiiz kapmin eski olmasi

filmimizin gerilim etkisini daha da arttirmaya yardimci olmustur.
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1.6. CALISMA TAKVIiMIi

Hazirlamis oldugum ¢ekim takvimi set ekibine daha dnceden verilmis olup

kararlastirilan giinde ¢ekim yapilmstir.
CEKIM GUNU “14 ARALIK 2017” (Tiim sahneler bu tarihte ¢ekilmistir)
OFIS: Neon Medya (Mecidiyekdy- Ortaklar caddesi)
Oyuncu: Burak Ari

Kullanilan objeler:

a) Duvar saati
b) Kurgu bilgisayari
C) 1 adet ¢ift monitorli masadstu bilgisayar

2.BOLUM: CEKIiM SURECI
2.1 YAPIM SURECI

Danisman hocam Yrd. Dog¢. Dr. Tarik AYLAN ile fikir asamasindayken
goriistilmiis; korku, gerilim ve senaryo hakkindaki diisiincelerimin gelisimi hakkinda
fikir aligverisi yapilmis; filmin sinopsisi, tretmani ve senaryosu tamamlandiginda

gozden gegirilmistir.

Klonlama fikrinin ayrintilari ve derinlikleri paylasilmis, filmin akisinda
senaryonun seyirciye en dogru sekilde gecmesi amaglanmistir. Karakterin yasadigi
gerilimi en dogru sekilde yansitmasi igin oyuncunun verecegi oyunu yorumlanmais,

mekan analizi biitge planlamasi ve senaryo revizesi gibi konular ele alinmigtir.

Teknik ekip belirlendikten sonra ¢ekim gilinleri ve ulasim organize edilmis,
kararlastirilmistir. Teknik ekip secilirken daha once film ¢ekimi, film yapimi ve

oyunculuk konusunda tecriibeli kisilerin olmasinda 6zen gosterilmistir.

Filmde kullanilacak olan gorsel efektleri CAN SAR hazirlamistir.
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2.1  FiLM PRODUKSIYON LIiSTESI
2.2.1 SANAT MALZEMELERI

e Burak yuzik
e Duvar saati

e Burak kostim (mavi, gri, beyaz kareli gomlek)
2.2.2 ISIK MALZEMELERI

KOPYA filmimizin ¢ekimlerinde kullanilmak tizere iki adet Godox marka 5

ampulli giin 15181 renginde softbox 151k edindik.

Bu 15181 ¢ekilecek olan planlara gore konumlandirdik ve sahne gegislerinde
isiklarin  yerlerini degistirdik. Cekimlerimiz giinesin oldugu saatlerde baslayip

aksama kadar stirmiistiir.

Elimizdeki 1siklar hem giin ¢ekimlerinde hem de gece ¢ekimlerinde bize gin
15181 vererek hikayemizin gectigi zamana setimizin uyum saglamasini sagladi.
Goriintii i¢in 151k miktarinin iyi olmast nedeni ile sahnelerde biiyiik bir 151k

prodiksiyonuna ihtiya¢ duymadik.

Isik teknigimizi key light ve back light olarak olusturduk. Oyuncunun

oyununa ve mekanin aldigi 1s18a gore 151k ayarlanip sahneler ¢ekilmistir.
2.2.3 KAMERA MALZEMELERI

Film'de Sony marka A6000 model 1920*1080 video kayd: yapabilen fotograf

makinesi kullanilmistir.

Sony marka 16-50mm f3.5- 5.6 lens ve Sony Marka 50mm f1.8 lens
kullanilmistir. Ayni1 sahneler ilk 6nce Canon 7D marka fotograf makinesi ile ¢ekilmis
fakat beklenen performans elde edilmedigi i¢in sahneler tekrar g¢ekilmistir. Sony
marka cihazimizin teknolojisi ve ¢ekimi yapan kamera operatoriiniin bu markanin

cihazinda daha yetkin olmasi sebebiyle Sony A6000 tercih edilmistir.
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2.2.4 SESLi CEKIM MALZEMELERI

KOPYA filmini tasarlarken hicbir sekilde diyalog kullanilmamasina karar
verilmistir ve bundan dolay1 higbir sesli ¢ekim malzemesi kullanilmamistir. Filmdeki

tim sesler daha sonradan filme eklenmistir.

Yalnizca filmdeki lavabo WC sahnesindeki kapi kolunun sesi Sony A6000

marka fotograf makinemiz tizerinde bulunan mikrofonla kaydedilmistir.

Sesler ve efektler kurgu asamasinda goriintii tizerine yerlestirilmistir. Kamera
tizerinden aldigimiz ham sesin dip sesleri kurgu asamasinda temizlenmistir ve

kullanimi1 saglanmistir.

2.2.5 SET MALZEMELERI
1-Sabit goruntdler icin Slink marka Tripod

2-iki adet Godox marka softbox 151k kullanilmustir.
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2.3. SET FOTOGRAFLARI

Gorsel 6: Setten fotograflar
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Gorsel 7: Setten fotograflar
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Gorsel 8: Setten fotograflar

KOPYA filmimizi ayn1 mekanda ve ayni ¢ekim ekibiyle iki defa ¢ekmis
bulunmaktayiz. Ilk ¢ekimimizde kullandigimiz Canon 7D marka kameranmn
performansindan memnun kalmamis bulunmaktayiz. Kullandigimiz 1s1ik diizeninde
istedigimiz verimi alamamis ve bundan dolayr ilk ¢ekimimizi iptal etmis
bulunmaktayiz. Bu fotograf ilk c¢ektigimiz sahnelerden olmakla birlikte

kullandigimiz kamera Canon 7D’ dir.

Fotografta Burak karakterini oynayan ve aym1 zamanda filmin
yonetmenligini yapan M. Burak ARI’ y1 ve goriintii yonetmenligi — gorsel efektler

igini iistlenen Can SAR’ 1 gbrmekteyiz.

Ik ¢ekilen filmde karakterimizin {izerinde bordo bogazli bir kazak
bulunurken daha sonra g¢ektigimiz versiyonda karakterimizde mavi tonlarinda bir
gomlek kullandik. Kostiim degisikliginin sebebi Burak karakterinin ¢alisma

odasindaki duvarlarin mavi ve gri tonlarinda olmasidir.

20



Gorsel 9: Setten fotograflar
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Gorsel 10: Setten fotograflar
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Gorsel 11- 12: Setten fotograflar
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Gorsel 13: Setten fotograflar

Gorlintii yonetmenimiz Can Sar ve Aysegill Kaygusuz c¢ekilen planin

alternatiflerini degerlendirirken.
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Gorsel 14: Setten fotograflar
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Gorsel 15: Setten fotograflar

Cekilecek planin nasil acilarda olmasi gerektigini konusurken alinmis bir
kare. Filmde ¢alisma odasinin kapisindan yukaridaki gorselde kameranin durdugu

acidan baktigimizda karakterimiz Burak ve onun klonlanmis halini goriiyoruz.

Bu a¢1 bizim filmimizin efektlerinin diizenlenmesi agisindan ciddi bir

hassasiyet tasimaktadir.
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Gorsel 16: Setten fotograflar

Filmimizin ikinci ¢cekiminden bir kare. ilk filmde kullandigimiz Canon

7D marka kamera yerine Sony A6000 kullandik.
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Gorsel 17: Setten fotograflar

=
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Gorsel 18: Setten fotograflar

Ethem Ozufacik lavabo WC sahnesi icin Godox marka 5 ampullii softbox

15181 sahne i¢in ayarlarken bir kare.
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Gorsel 19: Setten fotograflar

Calisma odasi- koridor cekimlerinde karakterimiz Burak’in kendi klonunu
calisma odasinda gorme sahnesinden bir kare. Giin i¢inde baglayan g¢ekimlerimiz
geceye kadar uzamis olup, glin 15181 saglayan isiklarimizla, 11k devamliligini

saglamis bulunmaktayiz.
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3.BOLUM CEKIM SONRASI SUREC
3.1 POST PRODUKSIYON ASAMALARI
3.1. KURGU

KOPYA filmi; 1080p ¢oziiniirlik 25 kare/saniye formatinda ¢ekildi.
Oncelikle sahneler arasinda kullanilmasi daha uygun olacak sahneler secildi ve

geriye kalan alternatif planlar elenmistir.

Cekilen gorlntllerin arasindan hatali sahneler ¢ikartilmis olup, alternatifi
olan planlar arasinda karar verilmistir. Karar verilirken 6zellikle yapilacak efektlere
uygunluga cok dikkat edilmistir. Filmde kullanilacak efektlerde kadrajimizin agisi
biiyiikk 6nem tagimaktaydi, bunun sebebi sahnelerimizi kurgu asamasinda iist iiste
koyduk. Karakterimiz ve karakterimizin sonradan olusan klonlarini ayni goriintii
icinde gormeyi amagladik. Dikkat ettigimiz asil nokta ise karakterimiz ve
karakterimizin sonradan olusan klonlarinin goriintii iginde Ust Uste binmemesi ve

sahnelerde birbirini marke etmemesidir.
Montaj programi olarak Adobe Premiere kullanildi.

Efektler Adobe After FX programi ile eklendi, giris ve cikis jenerikleri
hazirlandi. Giris- ¢ikis jenerikleri hazirlanirken tez projesinin gereklerine dikkat

edilmistir.

Tiim bunlar hazirlandiktan sonra filmdeki sahnelere en uygun miizikler tespit
edildi ve sahnelere uygulandi. Film miiziklerini internet ortamindan hazir efektler ve

muzikleri segerek projem iizerinde ¢alismig bulunmaktayim.

Bu islemlerden sonra tiim film Adobe Premiere programi ile kurgulandi ve

yine ayn1 programla Adobe Color Correction isleminden gegti.
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3.2BUTCE

Godox marka softbox giin 15181 (2 adet) 800 TL
Sony A6000 kamera ve 2 adet lens kiralama 500 TL
Montaj ve kurgu 1000 TL
Ofis kiralama 300 TL
Cast Ucreti 0TL
Ekip ulasim ve yemek ticreti 150 TL
TOPLAM BUTCE 2750 TL

3.3 FILMIN KUNYESI

FILMIN ADI: KOPYA

SURE: 00:06:33
YAPIM YILI: 2017

OYUNCU (BURAK)

Senaryo — Y0netmen
Danisman

Gorintd Yonetmeni
Gorsel Efektler

Set Ekibi

Kurgu

Isik

Muhammet Burak ARI

Muhammet Burak ARI
Yrd. Dog. Dr. Tarik Aylan
Can SAR

Can SAR

Seda ALPAT
Aysegiill KAYGUSUZ

Fulya SELMAN
Ethem OZUFACIK

Ersan DAGLI
Umut GENC
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3.4 SONUC VE DEGERLENDIRME

KOPYA adli filmim, 2750 TL biltceyle ¢ekilmis bir kisa filmdir. Filmde
oyuncu ve teknik ekip génulli olarak galismistir. Kurgu- montaj disinda ¢ekim igin
herhangi bir ticret 6denmemistir. Ekip olarak bu senaryonun kisa film formatinda

cekilmesine karar verilmis ve igin basindan sonuna kadar canla basla ¢aligilmistir.

Teknoloji cagindayiz ve teknolojinin diinya {izerindeki negatif etkenlerini
anlatmak, biyoteknolojik faaliyetlerin olusturabilecegi kotii senaryolar1 géstermek ve
kisinin kendini gormekten korkma psikolojisini anlamlandirabilmek icin bu filmde
olaylar birey bazinda ele alinmistir. Filmde karakterimizin kendisinden birka¢ tane
gorme ve olaylar karsisinda c¢aresiz kalip gerilme dongulsi, psikolojik bir
rahatsizliktan kaynaklanmamaktadir. Gelecegin teknolojisiyle yapilmasi muhtemel
olabilecek olan insan kopyalamanin bilingsizce ve farkinda olmadan yapilmasi
konusu ve bunun birey iizerinde yapabilecegi etkilerden bahsedilmistir. KOPYA adli
kisa filmimizde bireylerin psikolojisindeki degisimleri izleyicimize korku ve gerilim

tarzinda bir filmle géstermeyi amagladik.

Tez proje filmim olan KOPYA filminde senaryoyu korku ve gerilim tarzinda
yazma ve filmimi bu kategoride cekme sebebim birey olarak korku filmi
izleyememem ve bu konuda fobim olmasidir. Sahsim adina; ne zaman korku filmi
izlesem, izledigim sahneler aklimdan uzun bir sure ¢ikmamakta ve bu korkuyu uzun
bir siire boyunca yenememekteyim. Izledigim goriintiilerin hafizamda kalmas1
disinda giinlikk hayatimda da izledigim goriintiilere benzer olaylarin kendi hayatimda
da bir sekilde gerceklesebilecegini diistinmekteyim. Korku ve gerilim tarzinda bu
filmi hazirlamamin avantajli tarafi; filmi izleyen kisilerinde hafizasindan kolay kolay

cikmayacagi diisiincemdir.

Bireysel bazda kendimi ele aldigimda meslek olarak oyuncu olmayi hep
istemis ve sonunda olmus bulunmaktayim. Kendi filmimin basindan sonuna olan
yapim agamasinda benim imzamin olmasi, ilk yonetmenligimi tecriibe etmek benim

adima son derece mutluluk veren bir kazan¢ olmaktadir.
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Reji yapmayr Ogrenmek, cekilen sahnelerin kurgu ve montajdan nasil
cikacagimi hesaplamak, sahnelerin ¢ekim siralamasi i¢in reji koordinasyon yapip-
zamandan tasarruf edebilmek bu proje sonunda en ¢ok ilgimi ¢ceken kazanglarimdan

olmakta.

Yuksek Lisans tez projem olan bu kisa filmimi g¢ekerken amacim giinlik
hayatimda gozlemleyebildigim ve toplum olarak belki de yillar sonra
gozlemleyebilecegimiz olusumlardaki problemleri bambaska bir imgesel o6ge
kullanarak ekrana yansitmakti, ¢Unki filmi daha etkileyici yapmak icin soruna
glnimuzden ve herkesin aym1 sekilde gordiigii bir pencereden bakmak

yetmeyebilirdi.
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https://www.biyologlar.com/biyokimya/hayvan-ve-insan-kopyalama,
18.12.2017
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