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OZET

STEAM TEMELLI PUANTILiZM ETKINLIKLERININ 11-14 YAS
USTUN/ OZEL YETENEKLI OGRENCILERIN OGRENME
BiCIMLERINE ETKISININ INCELENMESI

Bu arastirmada STEAM temelli puantilizm etkinliklerinin, 11-14 yas arasindaki
uistiin/ozel yetenekli 6grencilerin 6grenme bigimlerinde degisim olusturup olusturmadigi
incelenmistir. Bu amag¢ dogrultusunda, nitel arastirma deseni ile kurgulanan ¢aligmada, 3 alt
probleme cevap aranmustir. STEAM temelli biitiinlesik 6grenme modeli, Gistiin/6zel yetenekli
ogrencilerin kavramsal bilgi diizeylerinde bir degisim olusturur mu?, sorusu igin acik uglu
sorulardan olusan kavramsal bilgi testi; STEAM temelli bitiinlesik 6grenme modeli,
iistiin/ozel yetenekli 6grencilerin beceri gelisimlerinde bir degisim olustur mu?, sorusu igin
sanatsal gorme bicimi gézlem ve ¢alisma formlar1 ve STEAM temelli biitiinlesik 6grenme
modelinde yer alan puantilizm teknigi, istiin/6zel yetenekli 6grencilerin beceri gelisimlerinde
etkili midir?, sorusu icin etkinlik degerlendirme formlar1 kullanilarak veriler toplanmis;
betimleyici igerik analiziyle analiz edilmistir. Ayrica, 6grencilerin daha onceki sanatsal
deneyimleri, 6zgegmislerine yonelik gortisleri ve diisiinceleri yazili goriisme formu alinarak
degerlendirme siirecinde kullanilmistir. Arastirmanin katilimcilar;, Manisa ve Izmir illerinde
yer alan iki bilim ve sanat merkezinde, resim alaninda egitim almakta olan Ustiin/6zel
yetenekli 11-14 yas araligindaki 19 6grencidir. Arastirmanin etkinlikleri, STEAM biitiinlesik
ogrenme modeli kapsaminda hazirlanan yap-boz caligmalari; cyan, magenta, sari ve siyah
renklerinin kesfine yonelik katman calismasi; boya ve 151k ana renklerine iliskin uygulamali
deney calismalart ve sanatta puantilizm teknigi ve uygulamalari sunumu etkinlerini
kapsamaktadir. Ilgili bilim ve sanat merkezlerindeki gorsel sanatlar dgretmenleri, her bir
etkinlikte gézlemci 6gretmen olarak galismada yer almiglardir. Etkinlikler sonunda, STEAM
temelli puantilizm etkinliklerinin 11-14 yas arasindaki {istiin/ 6zel yetenekli 6grencilerin,
birinci alt probleme gore,kavramsal bilgi diizeylerinde, temel diizeyden(%22,13) iyi diizeye
(%61,25) dogru, ortalama % 39,15 oraninda; ikinci alt probleme goére, katilimeilarin beceri
diizeylerinde, orta diizeyin altindan (% 35,14) orta diizeyin lizerine (%53,48) dogru, ortalama
% 18,80 oraninda ve i¢iincii alt probleme gore beceri diizeylerinde,ortalama %9,65 oranindan
%18,65 oranina dogru temel diizeyde(ortalama %9,21 oraninda) bir gelisme saglandigi

saptanmistir. Buna gore, ilgili grubun daha ileri diizeyde kavramsal bilgi ve beceri gelisimi
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i¢in, yeterince uzun siireli, diizenli araliklarla ve 6zgiin sanatsal materyallerle desteklenmesi

gerektigi ongoriilmekte ve onerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: iistiin/ 6zel yetenekli 6grenciler, STEAM, puantilizm.
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ABSTRACT

INVESTIGATING THE EFFECT OF THE STEAM (SCIENCE-
TECHNOLOGY-ENGINEERING-ART-MATHEMATICS)-BASED
POINTILISM ACTIVITIES ON THE LEARNING STYLES OF
GIFTED/TALENTED CHILDREN AGED BETWEEN 11-14

In this study, the prospective changes that STEAM-based pointilism activities have
made on the learning ways of gifted/ talented learners aged between 11-14 have been
investigated. In line with this purpose, the answers to 3 sub-problems have been sought in the
study, designed with a qualitative research design. For the question ‘Does STEAM-based
integrated learning model create a change in the conceptual knowledge level of gifted/ talented
learners?’ conceptual knowledge test form with open ended questions ; for the question ‘Does
STEAM-based integrated learning model create a change in the skill development of gifted/
talented learners?’ observation forms and worksheets and for the question ‘Is the pointilism
technique in the STEAM-based integrated learning model effective in the skill development
of gifted/ talented learners?’, activity evaluation forms have been used for data collection and
the data has been analyzed through descriptive content analysis. In addition, participants’
previous experiences and artistic backgrounds have been taken through written-interview-
forms and been considered during the evaluation process. The participants of the study are 19
gifted/ talented students aged between 11 and 14, in the visual arts departments of two
different art and science centres, in izmir and Manisa provinces. The activities of the study
include puzzle works prepared within STEAM integrated model; layer study od artwork fort
he discovery of cyan, magenta, yellow and black; applied experiments on pigment and light
colors and the presentation of the pointilism technique and applications of art. Visual art
teachers in the relevant art and science centres took part in the study as observer teachers, in
each activity. At the end of the activities,for the first sub problem, a progress at the rate of %
39,13 on average, from basic level (%22,13) towards good level(%61,25) in the conceptual
knowledge; for the second sub problem, progress from lower avarage level(% 35,14)
towards the upper avarage level (%53,48), at the rate of 18,33 on avarage, in the skill
development and for the third sub problem, from the rate of %65 towards the rate of % 18,86,
a progress at the range of %9,21 on basic level in the skill development of the participants.

Accordingly, it has been foreseen and recommended that the relevant group should be
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supported with long-term, regular intervals and original artistic materials, for further
development of conceptual knowledge and skills.

Keywords: gifted/ talented learners, STEAM, pointilism.



BOLUM I
GIRIS
1.1. Problem Durumu

1.1.1  Ustiin/Ozel Yetenekli Ogrenciler

Insana yapilan yatirim insanliga yapilan yatirrmdir. Toplumlarin ekonomik, siyasi,
bilimsel ve sanatsal olarak ilerlemelerinde, Ustiin yetenekli/ zekali bireylerin etkisi inkar
edilemez bir gercektir. Bu yiizden Tiirkiye’de, tiim diinyada oldugu gibi {istiin yetenekli/zekali
bireylere uygulanacak egitim biiyiikk nem tasimaktadir (Milli Egitim Bakanligi, 2019).

Ozel yetenek olarak goriilen birgok nitelik ya da giiclerin yiiksek bir diizeye
erisebilmesi i¢in, Uzun stireli bir gelisim gerekli olup; yiiksek diizeyde bir miizik becerisi, uzun
bir zamana yayilmis planl bir egitim; ayni sekilde matematik becerileri, karmasik devinimsel
beceriler, yiiksek diizeyde bir dile yatkinlik ve daha baska bir¢cok karmasik gdriiniimli ve
yiiksek diizeyde gelismis yeterlik, 6zel yetistirme ile yillar boyunca siiren alistirma ve

gelistirmelerin belli bilesenlerine gereksinim duyulabilmektedir (Bloom,1998 s.249-254).

Ustiin yetenekli/ zekali cocuklarin ayirt edilmesinde, pek c¢ok &zgiin model ve
ozelliklerin ortaya ¢iktigin1 ve bireysel farkliliklarin 6nemini vurgulayan Clark (2015, s.42-
46), tstiin zekaliliga/ yeteneklilige iliskin islevleri “bilissel islev”, “duygusal islev”,”sezgisel
islev” ve “fiziksel ve duyusal islevler” olarak dort kategoriye ayirmis;ayrica ayirt edici
Ozelliklerini de ortaya koymustur. Buna gore, s6z konusu bireylerde biligsel islev olarak ayirt
edici ozellikler, olaganiistii miktarda bilgi, alisilmadik hafiza, {ist diizey algilama, alisilmisin
disinda ilgi alanlar1 ve merak, yiiksek diizeyde dil gelisimi, yiiksek diizeyde s6zel yetenek,
bilgiyi islemede olagan dis1 kapasite, diisiinme isleminde hizlanmis akicilik, esnek diisiince
segenekleri, cok ¢esitli ve olagandist iliskileri gérme, diisiinceleri ve disiplinleri birlestirme
kapasitesindeki yiikseklik, orijinal fikirler ve ¢ozlimler liretme yetenegi, diisiince siirecinde
erken yasanan farklilasma (Orn. alternatif soyut diisiinme, sonuglari tahmin etme,genelleme
yapma, gorsellestirerek diisiinme, metaforlari ve anolojileri kullanma), kavramsal gergeveleri
kullanma ve olusturmada erken yetenek, kendine ve digerlerine karsi degerlendirmeci
yaklagim, hedefe doniik davranmiglarda israrci olma; duygusal islev olarak ayirt edici
ozellikler, farkindalik saglama, duygular konusunda genis bilgi birikimi, digerlerinin
beklentileri ve duygularina karsi olaganiistii hassasiyet, mizah anlatisina yatkinlik, farkli
oldugunu hissetmeye eslik eden yiiksek 6z farkindalik, erken yaslarda ortaya ¢ikan idealizm

ve adalet duygusu, icsel kontrol odagmin erken gelisimi, olaganiistii duygusal yogunluk ve



derinlik, yliksek beklenti ve miikemmeliyetcilik, soyut degerler ve kisisel eylemler arasinda
tutarlilik ve buna yonelik yogun ihtiyag, liderlik yetenegi, sosyal ve c¢evresel problemlere
coziimler getirebilme; sezgisel islev olarak ayirt edici ozellikler: sezgisel bilgiye,
metafiziksel fikirlere erken dahil olma, bu alandaki deneyimlere ilgi duyma, tim ugras
alanlarinda yaratict yaklagim, tahmin etme becerisi, gelecege ilgi duyma; fiziksel ve duyusal
islevler olarak ayirt edici 6zellikler, yiiksek ayirt etme duyulari yoluyla ¢evreden {ist diizey
veri elde etme, standartlar ve atletik beceriler arasindaki gecikmeden diisiik tolerans, fiziksel
ve zihinsel gelisimde 6ngoriilebilen farklilik gibi durumlar1 kapsamaktadir. Benzer sekilde,
zeka kavramu igerisinde, usavurma, planlama, sorun ¢6zme, soyut diisiinme, karmasik fikirleri
kavrama, c¢abuk Ogrenme ve deneyimlerden Ogrenmeyi iceren ¢ok genel bir zihinsel
yeteneklilik durumunun yani sira, ¢evreyi algilama, kavrama, bir anlam ¢ikarma ya da ne
yapilmas1 gerektigini bulup ¢ikarma agisindan, yalnizca kitaptan veya test ¢ozerek 6grenme
gibi “dar” akademik becerilere kiyasla “genis ve derin” bir yeteneklilik durumu goz 6niine

almmaktadir (Deary, 2001, s.32-37).

Ustiin/ 6zel yeteneklilik konusunda ele alman kuramlar ve modeller arasinda,
Abraham Tanenbahum tarafindan 6ne siiriilen, yetenek tiirlerini ender yetenekler, artik
yetenekler, hisseli yetenekler ve tuhaf yetenekler olarak dort kategoriye ayiran, s6z konusu
yetenek siniflariyla toplumsal ihtiyag diizeylerini ele alan psikososyal simiflar kuramui;
Stenberg ve Zhang tarafindan 6ne siiriilen, olaganiistiiliik, deger, kanit, enderlik ve iiretkenlik
Ol¢iitlerini barindiran besgen kuram; Joseph Renzulli tarafindan 6ne siiriilen, ortalama {istii
yetenek, yaraticilik ve motivasyon bilesenlerinden olusan ii¢ halka kurami; Gagne tarafindan
one siirtilen, zihinsel, yaraticilik, sosyal-duyussal ve duyusal motor olmak tlizere dort tiir iistiin
zekanin ya da dogal yetenegin varligina, ileri zihinsel potansiyelin yasamla birlikte sistematik
olarak gelistigine, deneyim ve 6grenmenin yetenek gelisimindeki etkisine ve yetenek gelisimi
siirecini olumlu veya olumsuz olarak etkileyen bireysel ve cevresel katalizorlere ve sans
faktoriine (rastlantilarin etkisi) dikkat ¢ceken ayrimsal {istiin zeka ve Ustiin yetenek kurami
(differentiated model of giftedness and talent, DMGT); Dean Keith Simonton tarafindan
One siiriilen, {istiin zeka tiirlerinin ¢ogunun yalnizca bir genetik 6zelligin kalitimu ile degil, ¢ok
farkli genetik 6zelliklerin es zamanli kalitimi ile olustugunu, bir yetenegi olusturan kalitimsal
bilesenlerin ¢ogu zaman birbirinden bagimsiz gelisebildigini ve yetenegin yasa bagl
gelisiminin s6z konusu oldugunu 6ne siiren emergenik kalitim epigenetik gelisim kuramu,
Tannenbaum tarafindan One siiriilen, {istiin zekanin gerceklesmesine katkida bulunan bes
faktoriin stiper genel yetenek, iistiin 6zel yetenek, zihinsel olmayan bireysel 6zellikler, ¢cevresel

faktorler ve sans olduguna ve bu faktorlerin her birinin statik ve dinamik alt faktorlerden



olustuguna dikkat ¢ceken yildiz modeli; Howard Gardner tarafindan, biligsel yeteneklerin
birbirlerinden bagimsiz olmalar1 nedeniyle iistiin zeka kavraminda biligsel alanlara gore
cesitlilik gosterdigini, bireysel becerilere gore dilsel zeka, mantiksal-matematiksel zeka,
gorsel uzamsal zeka, miiziksel zeka, bedensel-kinestetik zeka, sosyal zeka, i¢sel zeka ve
dogaci zeka olmak iizere sekiz tiir zeka tlirli oldugu one siiriilen ¢oklu zeka kurami; giinliik
yasantida kullanilan analitik zeka, yaratici zeka ve pratik zeka olmak {izere iig tiir zeka oldugu
oOne siiriilen Stenberg’in basarili zeka kuramui; Ziegler ve Heller tarafindan 6ne siiriilen, iistiin
zekanin olaganiistii basar1 ile nedensellik iliskisi icerisinde oldugunu one siiren, bireysel
ozellikler, gegici oncelik kosulu ve kuramsal 6nem gibi kosullara dikkat ¢eken meta kuram
yer almaktadir (Sak, 2020 s. 11-36 ). Ustiin yetenegin en énemli 6zelligi olan zihinsel sistem
(mentifact system) {istiin yetenek kavramlarinin olugumunun, {istiin yetenekler ilgili zihinsel

olgularin toplamina ve organizasyonuna igaret etmektedir (Sak, 2020).

Zeka ve yetenek kuramlarinda, motivasyonun 6nemli bir yeri oldugu goriilmektedir
ve buna gore, iistiin yetenekli 6grencilerin egitim siirecinde yeni fikirlerle kargilagsmalari; yeni
alanlarda kiiciik hedefler belirlenerek bu hedefler dogrultusunda kendilerine destek
saglanmasi; onlara ulasildiginda- her ne kadar dis motivasyonu harekete gegirse de- bazi
ogrenciler icin gerekli bir destektir (Leana-Tascilar, 2015 $.36-37). Ustiin/ 6zel yetenekli
ogrencilerde i¢sel kontrol mekanizmasi giiclii olmasi; hata ve basarisizliklar yapici bir sekilde
degerlendirebilmeleri gercegine ragmen, basarisiz olma durumunda yiiksek derecede
sorumluluk duygusu hissedebilmemektedirler ve yetersizlik duygusuna kapilabilmektedirler
(Davis,2013 s. 407-408). Diinyanin farkli yerlerinde, farkli deneyimler yasamakta olan ve
genellikle zamanlarinin ilerisinde olmaya calisan {istiin yetenekli bireylerin egitimi ve
rehberligi i¢in, dayanismaya yonelik isbirligi biiylik 6nem tasimaktadir (Stuart ve Beste, 2011
5.36-37). Bu anlamda, 6grenme ortamlarinda, s6z konusu bireylerin bilissel, fiziksel, duyussal,
sezgisel ve toplumsal dzellikleri dikkate alinmalidir (Conklein ve Frei, 2015, s.21-23). Ustiin
yetenekliler alani yenilik¢i 6grenme yollarina odaklanmaktadir ve sanat yoluyla uyum
saglamay1 kolaylastiracak yaratici fikirleri benimsemektedir. Buna gore, istiin yetenekli/
zekali 6grencilerin 6grenme ortamlarinda “bir sanatgi gibi diisiinebilme” fikri 6nerilmektedir

(Haroutounian, 2017).

1.1.2  Ustiin/Ozel Yetenekli/Zekah Ogrencilerin Egitimi

Amerika Birlesik Devletleri'nde 1972 yilinda yayinlanan Marland Raporu, egitim

diinyasinda, siklikla bir doniim noktasi olarak tanimlanmaktadir (MEB, 2012). Bu rapora gore,



iistiin yetenek/zeka kavrami, “genel zihinsel, 6zel akademik, yaratici veya iiretken diisiinme,
liderlik, gorsel sanatlar veya performans sanatlari ve psikomotor” gibi alt1 (6) farkli yetenek
alaninin birinde veya birden fazlasinda olaganiistii veya potansiyel yetenek sergileme seklinde
tanimlanmaktadir. Buna bagl olarak 6grencilerin 6zel yeterliklerinin degerlendirilmesinde ve
yonlendirilmesinde gorev alan nitelikli profesyonel ekip, Ogretmenlerden, egitim
yoneticilerinden, psikolojik danisman ve psikologlardan, miifredat uzmanlarindan,
sanat¢ilardan, miizisyenlerden ve 6zel egitim alanina vakif kisilerden olusmakta; s6z konusu
ozel/yetenekli ¢ocuklarin egitimi daha yiiksek bilissel kavramlara ve siireclere isaret eden
farklilastirilmis miifredat; iistiin yetenekli/zekali cocuklarin 6grenme bigimlerini ve miifredat
icerigini barindiran egitsel stratejiler; 6zel ¢ocuklar i¢in kaynak, seminer, 6diil odalar1 farkl
yonetimsel diizenlemeler i¢eren farkli gruplama diizenlemeleri s6z konusudur (Marland

Report, 1972 5.7).

Ustiin/6zel yetenekli 6grencilerin egitimindeki birincil amag, s6z konusu yiiksek
potansiyel sahibi geng insanlarin, iistiin yetenekli olduklar1 alanda veya alanlarda, siirekli 6z-
gelisim ve ifade yoluyla, kendilerini gerceklestirmeleri i¢in imkanlar saglanmasi olup; ikincil
amag¢ ise medeniyet diizeyini yiikseltme adina, bilgi ve sanat iireten, mevcut sorunlara
coziimler getirebilecek faydali ve iiretken bireyler yetistirmektir. Her iki ama¢ konusunda
tartigmalar olsa da, kendini gerceklestirme ve/ya topluma katki saglama kavramlarina iliskin
hedeflerde, biiylik oranda fikir birligi saglanildigi gesitli arastirmalarda belirtilmistir ve
insanlik basarilarinin ve medeniyetlerin gelisiminin kayitlari/izleri, tarihteki Ustiin/dzel
yetenekli bireylerin sanata, bilime ve diger alanlara olan katkilarina isaret etmektedir
(Renzulli, 2005).

Ustiin/6zel yetenekli bireylerin tanilanmasi ve egitimi iizerine bir ¢ok yaklasim 6ne
¢ikmus olup, bu dgrencilerin 6zel yeteneklerinin kesfedimesi, egitim siirecinde bu yeteneklere
odaklanilmas1 ve bu yeteneklerin ¢ok boyutlu gelistirilmesi, egitim siirecinin basariya
ulagmasini saglayacaktir (Feldhusen, 2001). Bu anlamda, farkli 6grenme segenekleri sunulan,
Ogretim stratejilerinin ve degerlendirmenin &grencilerin ihtiyaglarina gore yapildigi
“farklilagtirma’ yontemi; O6grenme siirecinde hedef ve kazanimlarin, uygulama yapilacak
ogrencilerin se¢ildigi, hazirbulunusluluk testinin ve farklilagtiritlmanin uygulandigi miifredat
daraltma kurami; belirli bir ¢alisma alanindaki 6zel terimlerin, kavramlara yonelik ayrintilarin,
detaylardaki Oriintiilerin, olaylar1 etkileyen egilimlerin, calisma alanindaki cevaplanmayan
sorularin, kurallarin, etik degerlerin, biiyiik fikirlerin énemine dikkat ¢eken, farkindalik

acisindan bilgileri degistiren, zaman, farkli bakis acilar1 ve disiplinleraras1 iliskiler



kategorilerini barindiran Kaplan Derinlik ve Karmasikhk Kurami; o6grenme igin
Ogrencilerin 6zgiin, yaratici irlinler ortaya koymalarina ve yaratici sorular sormalarina tesvik
etme yoluyla 6grenmede daha fazla derinlik saglayan zenginlestirme stratejisi, mentorliik ve
bir rehber gézetiminde iist siniflardan/seviyelerden ders icerikleri 6grenmenin ve kazanim elde
etmenin miimkiin oldugu hizlandirma stratejisi, listiin/6zel yetenekli 6grencilerin egitiminde

yaygin bir sekilde yer almaktadir (Conklein ve Frei, 2015 5.92-95).

Milli Egitim Bakanligi Ozel Yetenekli Bireyler Strateji Plam1 2013-2017 uyarinca
iilkemizde, iistiin yetenekliler egitimi alaninda, tilkemizdeki geng¢ niifusun fazla olmasi
nedeniyle 06zel yetenekli Ogrenci sayisinin fazla olmasi, iilke genelindeki bilim sanat
merkezlerinin 6zel yeteneklilere yonelik hizmet verebilme potansiyeli, egitsel tanilamaya
yonelik rehberlik ve aragtirma merkezlerinin ortam ve yetismis personel agisindan hizmet
verebilme potansiyelinin olmasi, her tiir ve kademedeki okullarda rehberlik ve psikolojik
danigma servislerinin hizmet verebilmesi, iiniversiteler biinyesinde 6zel yetenekli ¢ocuklar
egitim merkezlerinin agilmasi, bilimsel ¢calismalara TUBITAK tarafindan destek saglanmast,
e-okul veri tabani, tiim branslarda 6gretmen yeterliliklerinin belirlenmis olmasi seklindeki
giiclii yanlar; egitsel degerlendirmede ve tanilamada kullanilan yeterli ve giincel araglarin
olmamasi, iilkemizdeki 6zel yetenekli 6grencilerin biiyiikk bir boliimiiniin tanilanmamis
olmasi, 6zel yeteneklilerin egitimine yonelik farklilastirilmis egitim programlarinin olmamast,
farkli egitim modelleri iceren akademik ¢aligma sayisinin azlig1 ve lisans diizeyinde ilgili ders
ve programlarin yetersizligi, 6zel yetenekli 6grencilerle galigsabilecek egitimcilerin nitelk ve
niceliklerinin yetersiz olmasi, bilim, teknoloji, sanayi ve istihdam iligkisinin saglanamamasi
gibi zayif yanlar; iilkemizdeki 6zel yetenekli Ogrencilerin ailelerinin tanilamaya yonelik
istekliligi ve 6zel yetenekli bireylerin egitiminin iilke politikasi haline gelmesi i¢in ailelerin,
egitimcilerin ve STK’larin ¢aba gdstermesi, 6zel yetenekli bireylere yonelik politika ve egitim
uygulamalar1 konusunda toplumsal farkindalik diizeyinin artiyor olmasi, ilkemizde
teknolojisinin aktif bir sekilde kullaniliyor olmasi, gesitli kamu kurum ve kuruluslarinca
hazirlanan proje ve faaliyetlerden 6zel yetenekli genglerin de faydalaniyor olmasi seklindeki
firsatlar; beyin goc¢iiniin durdurulamamasi, 6zel yetenekli bireylerin egitiminin maddi kazang
temelli gelisim gostermesi tehlikesi, gelismis iilkelerin egitim stratejilerindeki degisimleri
zamaninda uyarlayamama, tam zamanli aragtirma personelinin azlig1, genel egitim seviyesinin
yetersizligi seklinde tehditler mevcuttur (MEB,2013, s.7). Farkli baz1 iilkelerdeki iistiin
yeteneklili 6grencilerin egitimine yonelik uygulamalar incelendiginde ise, Amerika Birlesik
Devletleri’nde farkli eyaletlerde, iistiin yetenekliler okullar1, Uluslararas1 Bakalorya Programi

(International Baccalaurate), Matematikte Ustiin Yetenekli Gengligin incelenmesi ve Yetenek



Tarama Projesi (Study of Mathematically Precocious Youth and Talent Search), John Hopkins
Universitesi biinyesinde kurulmus olan Yetenekli Genglik Merkezi (Centre for Talented
Youth) ve tiniversite kampiislerinde yer alan, zengin bilim ve sanat etkinlikleri sunan ¢esitli
okullar; Kanada’da, tistiin yetenekli 6grencilerin 6gretmenler liderliginde grup ¢alismalarina
yonlendirildigi the Gate Programy; iistiin yetenekli cocuklarin egitimini toplumsal bir fayda
olarak kabul eden Rusya’da bu ydnde, Nobel bilim insanlarinin onciiliigiinde kurulan
matematik, fizik, kimya ve enformatik alanlarda hizmet veren birinci tiir okullar ve yabanci
dil, miizik, folklor, edebiyat ve felsefe egitimi lizerine yogunlasan ikinci tip okullar ve her iKi
okul tipinde de miifredat zenginlestirme ve farklilastirmaya yonelik uygulamalar; ingiltere,
Iskogya ve Kuzey irlanda’da iiniversiteler biinyesinde hizmet veren merkezler, akademiler,
sivil toplum kuruluslart ve yaz okullar1 ile genel egitim iginde iistiin yeteneklilerin esnek ve
erisilebilir kaynaklarla kaynastirmaya yonelik kurulmus olan Ulusal Miifredat Zenginlestirme
dernegi (National Association for Curriculum Enrichment); Hollanda’da iistiin yetenekli
Ogrencilere yonelik baslatilan bir ulusal arastirma programi; Yunanistan’da, lise diizeyindeki
ozel spor, sanat ve miizik siiflar1; Cekya ve Isvicre’de érgiin egitim kurumlarinda kurulan
0zel birimler ve Danimarka, Macaristan ve Almanya’da hem kaynastirma hem de destek

egitimi destekleyen egitim programlari dikkat ¢ekmektedir (MEB,2012).

Ustiin/ 6zel yetenekliler egitimi uygulamalari, bir is, iiretim, ¢dziilmiis bir problem,
ortaya konulmus bir ya da yaraticilik 6rnegi olusturma hedefine yoneliktir (Karabulut, 2019 s.
67). Ustiin/ dzel yetenekli dgrencilerin zeka, yetenek ve yaraticilik gelisiminde gevre, aile ve
egitim faktdrlerinin 6nemi biiytiktiir (Karabey ve Yiiriimezoglu, 2015). Bu 6grencilere yonelik
Ogrenme ortamlarinin diizenlenmesi, bu 6grencilerin egitiminde kullanilabilecek programlar
geligtirilmesi ve bu programlarda uygulama Orneklerine yer verilmesi dnem tasimaktadir
(Bedur ve digerleri, 2015). Buna gore, her bireyin giiglii yanlarinin, yeteneklerinin ve siirekli

ilgilerinin bilinmesinde fayda vardir (Preston,2020).

1.1.3 STEAM Nedir?

STEM (Science, Technology, Engineering, Mathematics) akademik c¢evrelerde
FeTeMM (Fen, Teknoloji, Miithendislik, Matematik) olarak da adlandirilan ve disiplinlerarasi
iligkileri tanimlayan biitiinlesik bir grenme modeli olup, 6ngdrdiigii egitim siireci 6grenci ve
6gretmenlerin ilgi ve hayat deneyimleri sonucu sekillendirilmektedir ve buna gére merkezde
bulunan disipline ait 6zel bilgi ve becerilerin en az bir diger STEM disiplini ile

biitiinlestirilmesi esastir (Corlu, 2017). Elestirel ve yenilik¢i diisiinmeye tesvik etme amaci



tastyan STEM biitiinlesik bir egitim programi alanlarina, sanatin (Art) kaynastirilmasi yoluyla
ortaya ¢ikan STEAM (fen, teknoloji, miihendislik, sanat ve matematik) biitiinlesik egitim
programi, bilimsel, matematiksel ve teknolojik diisiinmenin yaratici bir siirece doniistiirtilerek
Ogrencilerin kendilerine has, yaratici yorumlamalarda bulunmalarimi ve bu 6grencilerin
sanatsal performans veya {riinlerinde kendilerini ifade etmelerini hedeflemektedir

(Haroutonian, 2017).

Sanat, anlami sorgulama, arama ve bulma siirecinde baglantilar1 genisletmekte;
genisletilmis algi, anlama ve harekete gegme icin alanlar agmakta; detaylara yonelik dikkat
ise, anlama potansiyelini harekete ge¢irmektedir (Goldblatt, 2006). Yaratici, disiplinlerarast,
arastirma ve sanat temelli, gercek diinya ile baglantili olan etkinlikler STEAM’in temelini
olusturmakta; STEAM egitimi, 6grencinin sanat yoluyla, bilim, teknoloji, mithendislik ve
matematik alanlarinda 6zdesim kurmasi ve bu alanlarin anlasilmaz kitaplarin ve yetersizlik
duygusunun karanlik dolabindan ¢ikartilmasini saglamaktadir (Catterall, 2017). Benzer
sekilde, eger bir ¢ocuk, ona anlamli gelen bir devinim veya miihendislikten yola c¢ikarsa
icindeki miihendisi; hisleriyle kurguladig: bir dansin kareografisini olusturmak icin kesirler
kavramini kullanabiliyorsa, matematigin yaraticiligini ve heyecanini kesfedebilmektedir

(Henriksen , 2017).

Ann ve Fattal (2019) STEAM biitiinlesik egitim modelinin, 6grencilerde ge¢mis
yasantilarla yeni deneyimleri iligkilendirebilme konusunda, 6z-farkindalik ile risk alma
yoniinden yardimci olduguna ve sanatin dinamik ve iletisimsel yOniiniin daha kinestetik ve
isbirlik¢i 6grenme ortamlar1 yarattigina; Graham ve Brouillette (2016), akademik fizik
terimlerinin dans hareketleri, canlandirma ve gorsel o0gelerle biitiinlestirildigi -STEAM
temelli yapilandirilmig- fizik derslerinin somut diisinme becerilerinde uzun vadeli gelisim
sagladigina dikkat cekmektedirler. STEAM 6grenme modeli 6grenme siirecinde, bilgi birikimi
ve insanlar arasinda bilgi akisi saglamakta; yeni bilgi ve beceri edinimleri toplu uygulamalara
katilimi arttirmakta; algi degisimi olusumunu saglamaktadir (Benton ve digerleri, 2015).
Ogrenme kavramini sosyal ve fiziksel etkilesimlere dayanan ve lineer/ dogrusal olmayan,
yorumlayici bir siire¢ olarak ele alan STEAM miifredati, 6grencilerin hayal giiciinii ve kisisel
ozelliklerini ders materyaliyle bagdastirmalarina, akillarinda biitiinlestirici bir bilim haritasi
yaratmalarina; mantiksal-matematiksel, sozel-dilsel alanlarin &tesinde kendi diisiinsel

profillerini olusturmalarina yardime1 olabilmektedir (Lima, 2019).

“Sanat” unsurunun bir dis, ayr1 beceri olarak Ogretilmesi yerine, STEM alanlar1

igerisinde biitiinlesik olarak ele alinmasi, problem ¢6ziimiine yonelik farkli diistinme alanlari



arasinda yaratici bir igbirligi olusturmasi, ¢ok yonlii ve elestirel diisiinmeye sevk etmesi,
problem ¢6zme yerine problem kaynaginin bulunmasi, yaratici ve igbirlik¢i diisiinmeye tesvik

etmesi yoniinden pozitif sonuglar ortaya koymaktadir (Haroutounian, 2019 s. 180-181).

1.1.4 Puantilizm Nedir?

Puantilizm teknigi, empresyonizm (izlenimcilik) akimmin bir kolu olarak ortaya
cikmig, odaklandigr renk algisi mekanizmasiyla, neo- empresyonizm (yeni izlenimcilik)
akiminin bir bileseni haline gelmistir (Kriiger ve Worgétter, 2003). Izlenimcilik akimi ya da
diger adiyla empresyonizm, 19. Yiizyilin son yarisinda Fransa’da dogan ve buradan Avrupa’ya
ve Avrupa disi lilkelere yayilmig bir sanat anlayisinin, hatta bir sanat doneminin adidir (Tunali
1992, s. 96-97). 19. yiizyilda empresyonistlerin yontemlerinden yola ¢ikarak renk teorisini
inceleyen George Seurat (1859-1891), empresyonizm akiminin, “doganin goriildigi gibi
resmedilmesi” yonteminden yola ¢ikarak, insan goziiniin renklere kars1 gosterdigi tepkilerini
incelerken, 6zgiir firga vuruslarinin etkileri tizerine deneyler gergeklestirmis; firga vuruslarini
kullanarak, resmi bir mozaik gibi boyamaya karar vermis; bu yolla renklerin gozde -daha
dogrusu beyinde-yogunluk ve parlakliklarini yitirmeksizin kaynasabileceklerini 6ngdrmiistiir
(Gombrich, 1995 5.98). Krausse(2005, s.76)’nin tanimina gore ise puantilizm, resim sanatinda
“Izlenimcilik/ Empresyonizm” akimiyla baslayan tamamen renklerin etkisine ve goziin
gdrme bi¢imlerine konsantre olundugu bir tekniktir.

Resimde tonun, rengin, ¢izginin ve diizenin oynadigi rolleri inceden inceye tahlil
ederek bir gesit “bilimsel empresyonizim” kuran ve resim sanatina bir matematik¢inin saglam
mantigini getiren Seurat, empresyonist teknikten kendine 6zgii bir teknik ¢ikarmis ve firga
vuruslarim noktalara indirgeyerek puantilizm teknigini olusturmus; ana renkler ve bunlarin
tamamlayicilarini kullanmistir (Consturier, 2013, s. 106-114). Benzer sekilde, Krausse (2005,
S.78-77)’nin tanimina gore, renklerin yan yana vurulmasi seklinde gerceklestirilen puantilizm
teknigi, calisan ressamlarin, tamamen renklerin etkisine ve goziin gérme bigimine
odaklandigim bir teknik olup; bu sekilde, puantilist eserler, insanin goriis yapisinin yapay
sistemlere aktarilmasini temsil etmekte; yeni bilimsel bulgulara gore ise goziin retina tabakasi

resim algisini noktalamaktadir.

Seurat’ya gore 151k, bir ka¢ rengin bir araya gelmesinin sonucu olusmustur ve bu
sekilde, yan yana konulan renk noktalari eger dogru renkler secilirse, biiyiik dl¢iide isabetli bir
bicimde 151k meydana getirebilecektir. Buna gore, puantilizm tekniginin temelinde ana
renklerin titresimi yoluyla ara renklerin algilanmasi ger¢egi yatmaktadir ve bu ag¢idan

bakildiginda resimde uyum, birbirine zit ya da birbirine benzeyen renklerin, tonlarin



analojisidir; 1s181n yarattig1 bir izlenimin, goziin retina tabakasina bir an yansimasiyla sentez
olay1 meydana gelmektedir (Cousturier, 2013 s.76). Giines 15181, lamba veya herhangi bir 151k
kaynaginin resimde ifade edilebilmesi, ancak renk tonlariin optik olarak gézde birbirine
karisimini saglamakla; bir baska bir deyisle 1518in ve onun karsiladigi gélgenin, optik olarak

g6zde birbirinin karigimini saglamakla miimkiin olabilmektedir (Sérullaz, 1998 5.178-179).

Seurat’nin “An Afternoon in Grande Jatte” bkz. ek 16.4) ve “A Young woman
Powdering Herself (bkz ek 16.5) eserlerinin baz alinmasi yoluyla, gergekgi fotograflar elde
etmeyi amagladiklar ¢alismalarinda Yang ve Yang (2008), ‘non-photo realistic rendering’
teknigiyle elde ettikleri baskilarda, hale etkisi (halo effect), crease effect (kirisiklik etkisi),
noktalarin yeri biyiikligii, renkleri, yerleri tespit edilerek, Seurat’nin eserlerini bilgisayar
ortaminda incelemisler ve renk isleme sistemi olarak CIELAB renk sistemi kullanarak
renklerin yerlerinin yontemiyle elde edien fotograf baskilarindan gergege yakin bir sonug elde
etmislerdir. Buna gore, ana renklerin titresimi, bilgisayar ekraninda da benzer sekilde,
biitiinciil bir goriintii olusturmaktadir (Yang ve Yang, 2008; bkz.ek 16.6). Ingilizce, orijinal
adiyla taninan ‘non-photo realistic rendering’ ya da NPR Tiirkge karsihigiyla, ‘fotogercekei
olmayan isleme’ geleneksel bilgisayar grafiklerinin aksine, dijital sanat i¢in ¢cok gesitli ifade
tarzlar1 saglanmasina odaklanan bir bilgisayar grafik alanidir. Bu alan, bilimsel gorsellestirme,
mimari iliistiirasyon ve deneysel animasyon kadar, filmlerde, bilgisayar oyunlarinda ve ¢izgi
filmlerde de kendini gostermektedir (Wikipedia, 2021).Benzer sekilde, Li ve digerleri (2013)
gerceklestirdikleri fotgraf baskisi ¢alismalarinda, Seurat’nin farkli eserlerini renklerin ve
noktalarin dagilimi agisindan ele alarak gercege yakin ya da yiiksek ¢oziiniirlilk 6zelliginde

sonuglar elde etmiglerdir.

1.1.5 Modern Renk Teorisi Nedir?

Renk fizigi bilim ve duyumlar1 birbirine baglamaktadir ve bir ¢ok renk teorisi
tamamlayicilik esasina dayanmakta; bu tamamlayicilik durumu, basta spektropik kurulum
olmak {izere, pek cok yontem araciligiyla incelenebilmektedir (Babi¢ ve Cepi¢, 2019). Ote
yandan, renk bilimi tek renkli (monochromatic) 151k duyumuna dayanmakta; tek renkli uyaran
gbziin rengi gdrme bigimini sekillendirmektedir (Meyn, 2008). Fizik egitiminde 151k ve boya
renklerinin énemli bir yeri olup; uzun siireli yapilan deneyler sonucu 15181n algilanmastyla
olusan renkler kirmizi, yesil, mavi 11k renkleri (RGB); 151k renklerinin iletimiyle olusan ve
giiniimiizde boya teknolojisinde kullanilan cyan, magenta ve sar1 (CMY) boya/ pigment

renkleri olarak kabul edilmektedir (Ruiz ve Ruiz, 2015). Bu renklerin olusumu tamamen géziin
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15181 almas1 ve algilamasiyla ilgili olup, renk algisinda ‘homojen renk 1511’ ya da
‘elektromanyetik dalga boylar1” etkilidir. Buna gore Helmholtz, Maxwell ve Young’in bir dizi
caligmalari sonucu, 151k algisinin insan goziindeki karisimu etkisiyle, beyaza tamamlanan 1s1k
ana renkleri olarak RGB (kirmizi, yesil, mavi); pigment algisinin gozde siyaha tamamlanan
pigment veya boya ana renkleri olarak CMY (cyan, magenta, sar1) ele alinmaktadir (Rosi ve
digerleri, 2016).

Buna gore, led lambalar1 araciligiyla 1s1k renklerinin incelenmesi yontemiyle iki 151k
renginin karisini bir pigmet/ boya rengini olusturdugu goriilebilmektedir. Ornegin, yesil (G)
ve mavi (B) 151k renklerinin cyan (C) boya rengini; kirmizi (R) ve mavi(B) 1s1k renklerinin
magenta (M) boya rengini ve yesil (G) ve kirmizi (R) 151k renklerinin sar1 (Y) boya rengini
olusturabilmesi gibi. Buna gore, bu eslesmelerin disinda kalan iigiincii renkler tamamlayici
renk olarak tanimlanmaktadir (Planinsic, 2004). CMY renk filtrelerinin kullanildig1 bir baska
calismada da boya rengi olan cyan (C) ve sar1 (Y) renk filtrelerinin st liste gelmesiyle 151k
rengi olan yesil (G); boya rengi olan magenta (M) ve sar1 (Y) renk filtrelerinin ist iiste
gelmesiyle 151k rengi olan kirmizi (R); boya rengi olan cyan (C) ve magenta (M) renk
filtrelerinin {ist iiste getirilmesiyle 151k rengi olan mavi(B) elde edilmektedir (Enginoglu ve

Yiiriimezoglu, 2018).

Resim sanatc¢ilarinin duygu, diisiince ve izlenimlerini, eserleriyle ifade etme ugraslar
onlar1 renk teorisiyle ilgilenmeye yonlendirmis olup; neo-empretyonist, puantilist sanatgilar,
yilizey tlizerine koyduklar1 renkli noktalarin insan gozii tarafindan karisim rengi olarak
algilandigini ve bu rengin, iki rengin fiziksel karisimindan daha canli bir renk etkisi yarattigini
anlamislardir (Enginoglu ve Yiirlimezoglu, 2017). Bir ¢ok renk teorisyeninin dogruladigi
iizere, insan goziiniin dniine konulan bir rengin aniden ortadan kaldirilmas1 halinde, insan gozii
kaybolan alan1 1s1kta (RGB) beyaza; boyada (CMY) siyaha tamamlamakta ve baktigi renkte
eksik olan rengi siyaha veya beyaza tamamlayan rengi fark etmektedir. Bu durum, 6rnegin,
Van Gogh’un son resimlerinin renk 6lger ile incelendiginde, boya renkleriyle ylizeyde notr
alan veya gri renk yaratildig1 ve goziin istedigi diizen duygusunun kullanildig1 gériilmektedir

(Enginoglu ve Yiiriimezoglu, 2020).

1.1.6  Ogrenme/Bilme Bicimi Nedir?
Haroutounian (2017)’a gore “sanatc1 gibi bilme” becerisi, sadece sanat atolyesiyle ve

tek basma sanat ogretim programiyla sinirh degildir ve buna gore, fark etmeyi 6grenmek ve



11

bir sanatc1 gibi diisiinebilmek i¢in, dansta, miizikal bir etkinlikte veya bir tablo ¢iziminde
kullanilan terimler kadar, matematik ve fen kavramlari da gerekli unsurlardir. Buna gore, bir
sanat¢1 gibi 0grenebilme ya da diisiinebilme, “gorsel sanatlar” alanindaki beceri kriterleri

onem tasimaktadir:

gorsel imgelerin farkinda olma,

dogal gevredeki ya da sanat eserlerindeki gorsel imgeleri algilama ve resmetme,

e imgeleri hatirlama ve yeni imgeler olusturma,

e ayrintilan etkili bir sekilde bagdastirma,

e cizim ve sanat eserleri yoluyla kompozisyon olusturma,

e sanat eserinde ince ayrintilart ve karmasiklig1 ayirt etme,

o sanatsal fikirlerle deneyler yapmaktan keyif alma

o yaratici fikirlerde akicilik ve esneklik sergileyebilme,

e kendi kisisel fikirlerini ve hayal giiciinii ve yaraticiligini ortaya koyan eserler elde

edebilme.

Yaraticilik kavraminin yeni ve tartismali bir kavram olduguna dikkat ¢eken Sak (2014
S.24), normalin iizerinde zeka diizeyinin yaraticilik ig¢in gerekli ancak kendi bagina yeterli
olmadigini; motivasyon, azim, ilgi, vizyon, kisilik 6zellikleri gibi etmenlerin de yaraticilik
gelisiminde 6nemli oldugunu; bireyin sorunlara yaratici ¢dziimler bulabilmesi, yaratici tiriinler
ortaya koyabilmesi i¢in, analojik diisiinebilmesinin- uzak veya yakin kavramlar arasinda
baglant1 kurabilmesinin 6nemini vurgulamaktadir.

“Sanatsal bilme bigimi” gelisim siireci icerisinde Haroutounian (2019, s.171-179)
asagidaki kavramlara ve tanimlarina dikkat ¢cekmektedir:

Algisal Farkindahik ve Ayirt Etme: Keskin bir farkindalikla, duyular yoluyla
algilama.

Metaalgi: Yorumlayici kararlar verirken algilart ve duygular igsellestirerek hiinerle
kullanma.

Yaratict Yorumlama: Algisal farkindaligt ve metaalgiyr kullanarak yorumlayici
kararlar1 yeniden isleme ve diizeltme.

Performans Dinamigi: Performans yoluyla yaratict yorumlamayi estetik bir sekilde
iletme.

Elestirme: Sanatsal ayirt edicilik yoluyla, kendini ve baskalarim degerlendirme.
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Ustiin/ 6zel yetenekli bireylerin egitimi iizerine bir cok bilimsel arastirma yapilmis ve
bir cok makale yazilmig olup; bu arastirmalardaki ortak goriis sz konusu bireylerde kisisel,
sosyal ve sanatsal alanlarda biitiinciil bir yetenek gelisimi saglanmasidir (Preston, 2020). Bu
dogrultuda, arastirmada STEAM temelli biitiinlesik 6grenme modelinde yer alan puantilizm
etkinliklerinin 11-14 yas arasindaki iistiin yetenekli 6gencilerin 6grenme bigimlerine etkisinin

ilgili literatiir dogrultusunda incelenmesi amaglanmaktadir.

Yukarida, problem ciimleleri basliklarinda sunulan literatiir kapsaminda sunulan
bilgiler 1s181nda, iistiin/ 6zel yetenekli 6grencilerin, bilim, teknoloji, miithendislik, sanat ve
matematik alanlarindan dengeli bir bicimde yararlanilan STEAM biitiinlesik 6grenme modeli
(Root-Bernstein, 2019) dogrultusunda tasarlanmis olan goziin gorme mekanizmasindan ve
beynin algilama sisteminden yola ¢ikilan bir teknik olan puantilizm (Krausse, 2005, s. 76-77)

etkinliklerinin bilgi ve beceri gelisiminde etkili olup olmadig: arastirilmustir.

1.2 Amac ve Onem

Bu béliimde, problem durumunda yer alan alt basliklar altinda tanimlanan kavramlara

yonelik amag ve 6nem, ilgili literatiir cercevesinde belirtilmistir.

Genel olarak, dogasi nedeniyle pozitif olarak algilanan 6zel/ tistiin yetenekli bireyler,
Ozgiin fikirler tretme, kendi kendini yoOnetme, Ozgiin sorular sorma gibi tutumlar
sergileyebilmekte, kendi bireysel yaraticiliklarini ve galigmalar yoluyla, kendileri igin dogru
olan seyi ifade etmelerine izin verildiginde, c¢alismalartyla veya {iriinleriyle
ozdeslesmektedirler (Page, 2006). Ote yandan, Sak (2020) iistiin yetenegin sinirlari belli
olmayan diffiiz nebulaya (bulutsu) benzetildigini; “bulanik kuram” adi verilen belirsizlik
kuramina gore, {istiin yetenek kavraminin uyaran kosullarla (gevre) yeterli bir sekilde
etkilesime girerek gelisime devam eden yatkinliklarin olusturdugu potansiyel olarak
tanimlandigini; s6z konusu kuramin temel savlarini ise bireysel yatkinlik, etkilesim ve uyaran
kosul bilesenlerinin olusturdugunu ve buna gore, iistiin yetenegin olusumunun yalnizca birey
ve ¢evre arasindaki etkilesime degil, ayn1 zamanda bireysel yatkinliklar arasindaki etkilesime

de bagli oldugunu vurgulamaktadir.

Ustiin/6zel yetenekli ogrencilerin egitiminde bilim, teknoloji, miihendislik ve
matematik egitiminin yani sira “sanat” alanin eklenmesi, akademik basarinin arttirilmasinda
ve bilginin derinlestirilmesinde sanatsal siirecin etkili bir yol oldugunun goriilmesini

saglanugtir (Haroutounian, 2017). Ogretmenler, sanatsal etkinlikler yoluyla potansiyel {istiin
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yetenekli 6grencilerini belirleyebilmektedir. Sanatsal etkinliklerin egitim programina dahil
edildigi her bir siniftaki Ggrenciler, ayrimsayici ve yaratici yorumlarda bulunmakta ve
performanslart {irtinleri iizerine ifade etme becerilerini gelistirmektedirler. Farkl bir ifadeyle
bu durum, 6grencilerin, algilama ve gérme bigimleri gelismektedir. Sanatsal bilme bigimleri,
sanatsal siirece bir nevi ayna tutmakta ve siniftaki her bir 6grencinin bir sanat¢i gibi
diistinebilmesine olanak saglamaktadir (Harotounian, 2019, s. 173-174).

Arastirmamizda, puantilizm teknigi ile ekran ve baski teknolojileri arasindaki
iliskilerin kesfedilmesinin, O6grencilerin 6grenme/bilme bigimlerinin  gelistirilmesinde,
dolayistyla potansiyel sanatcilarin yeni kesiflere katki saglamalarinda etkili olacagi
varsayilmaktadir. Bu amagla, bilgisayar, grafik kavramlarindan biri olan non photo realistic
(NPR) kavrami ele alinmustir. Bir empresyonist ¢alismanin ayn1 zamanda non-photorealistic
oldugu sdylenebilmektedir cilinkii gereksiz detaylara odaklanmadan 1s1k-golge faktorlerine
odaklanmaktadir. Non-photo realistic rendering (NPR) teknigi yine bazi 6zelliklerden otiirii
puantilizmle bagdasmaktadir: Calismada dikkat ¢eken unsurun tablolarda kullanilan bir
teknigin ekran teknolojisine aktarilmis olmasidir (Yang ve Yang, 2008). Buna gore, STEAM
temelli puantilist teknik i¢eren etkinliklerin tilkenin her yerinde {stiin/6zel yetenekli bireyler
icin ulagilir olmas1 beklenmektedir. Bir 6grenme deneyimini planlarken yeniligin 6grenme
deneyimlerinin bir pargasi olarak kullanilmasinin 6grenmeyi ve hafizay1 desteklemesinin goz
oniinde bulundurulmasi amaglanmistir(Arts Education Partnership, 2019).

George Seurat’nin puantilizm c¢alismalarindan yola ¢ikilarak bugiliniin ve gelecegin
teknolojisine yonelik calismalar yapan arastirmacilar, noktalayarak ya da puantilist yontem
yoluyla, optik karisim, tamamlayici karsit renkler ve halo (hale) etkisinin gdziin algi sistemine
yonelik calisilabilecegini ortaya koymuslardir. Ozellikle, arastirmacilar gelecek galismalarda
puantalist calismalar yoluyla 2D goriintii c¢alismalarindan 3D gorsel teknigi boyutuna
ilerleyebilmek adina puantalist teknigi ekrana yansitma ¢alismalarini stirdiirmektedir ve bu
alandaki calismalarin gelecegin teknolojilerine gecis anlaminda yararli olacagini
ongormektedirler (Sugita ve Takahashi, 2013).

Kriiger ve  Worgotter (2003) “Artificial Intelligence and Creativity in Arts and
Science (Sanat ve Bilimde Yapay Zeka ve Yaraticilik)” baslikli sempozyum kapsaminda,
bilgisayarla olusturulan goriintiilerle sonuclanan yeni ¢ok tlirli  goriintli betimlemesi
yonteminden bahsetmislerdir. Bu gorsel betimleme, insanin dogal  gorsel algilama
sisteminden ilham almistir. S6z konusu gorsel teknik, “puantilist” akimin alt gruplan

tarafindan ¢izilen izlenimci gorselleri ¢agristirdigi i¢in “sembolik puantilizm” kapsaminda
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adlandirlmistir. Burada noktalar yerine de sembolik ikonlar anlamli bilgileri temsil
etmektedir.

Nokta, gorsel anlatimin temel 6gelerinden biridir. Gorsel olarak nokta, bulundugu yere
gore merkezsel benektir. Bir nokta, mekan i¢indeki (uzaydaki) bir pozisyonu (durumu)
gosterir. Iki ¢izginin birlestigi ya da kesistigi yeri gosterebilir; bir diizlemin kesistigi yeri
gosterebilir; bir diizlemin kdsesini, bir isareti, bir yerini belirlemektedir. Bicimlendirmenin ilk
eleman1 noktadir. Noktalar yan yana geldiklerinde birbirleriyle baglant1 kurarlar. Noktanin
ylizey sayisi arttikga etkileri de degisiklik gosterir. Nokta diizensizligin i¢indeki ilk diizen
elemanidir (Tasoren ve digerleri, 2017, s. 34-35).

Gorlintii  igleme programlarinda taranan goriintiilerin  sayisal ortam olan
bilgisayarlarda gosterilebilmesi ve iiretilebilmesi ancak piksellerle miimkiindiir. Goriintiiniin
en kii¢iik birimi olan pikseller, kare seklindedir. Piksellerin kendi basina en, boy ve degerleri
yoktur. Ornegin 20 cm uzunlukta 20 piksel varsa her piksel 1 cm, 10 cm uzunlukta uzunlukta
100 piksel varsa her piksel 1 mm demektir. Her piksel, kare bi¢cimindedir ve hepsinde sadece
bir renk vardir. Diger bir deyisle, pikselin bir kismi acik, bir kismi koyu ya da bir kismi1 kirmizi,
bir kismu1 siyah olmaz. Renk gecisleri, farkli renkte piksellerin yan yana gelmesinden olusur.

Sayisal goriintiiler, yan yana gelen piksellerden olugsmaktadir (Ekim ve digerleri, 2018 5.96).

Puantilizm teknigi noktalar, ya da sanatsal terminolojiyle ifade edildiginde, firca
darbeleriyle ifade edilmektedir ve bu birimlerin konum, biiyiikliik, renk, yon, sekil ve doku
gibi Ozellikleri gorintiyii etkilemektedir (Seo ve Yoon, 2010). Puantilizm tekniginin
dogasindan gelen bu ayrintilarin yam sira, 6zellikle elektronik kamera goriintii sisteminde
kullanilan RGB (151k renkleri) sistemi, gorsel dokusal ayirt etme ve alansal ayirt etme

mekanizmalarimi giiglendirmektedir (Koenderink Doorn ve Gegenfurtner, 2018).

Diger yandan, Cousturier(2013, s.3)’in tanimina gore, Seurat ile baslayan puantilizm
teknigi, zitlarin ve benzerliklerin analojisidir. STEAM biitiinlesik 6grenme modeli, benzer
sekilde, bilim ve sanat alanlarinin sinirlarini asan, yenilikgi uygulamalara odaklanan bir
ogrenme modelidir (Root-Beinstein, 2019). Gelecek kusak bilim standartlar1 K-12 STEM
(bilim, teknoloji, miithendislik ve matematik) yonergeleri ilizerinde daha giiclii bir vurgu
getirmistir (Brouillette ve digerleri, 2016). istanbul Aydin Universitesi STEM Egitimi Calistay
Raporu’nda, Akgilindiiz ve digerleri (2015, s. 21) siirekli degisen ve gelisen diinyada;
girisimcilik, yaraticilik, elestirel diisiinme, problem ¢6zme becerileri, teknoloji okuryazarligi,
medya okuryazarligi, bilgi ve iletisim teknolojileri okuryazarligi,i isbirligi, iletisim, 6z

yonelim, liderlik gibi 21. YY. becerilerine sahip bireyler yetistirmenin giiniimiiz kosullarinda
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farkindalig1 yiiksek bir toplum i¢in 6nemini ve gerekliligini vurgulamaktadir. S6z konusu
calistay raporuna gore, STEM derslerinin biitiinlesik islenmesi, uygulama tabanli olmasi ve
degisik tekniklere yer verilmesi ve 6grencilerin 21. yiizyil becerilerine sahip olabilmeleri i¢in
elestirel diislinme, yaraticihik ve girisimcilik gibi takviye egitimlere tabi tutulmalar
gerekmektedir. Allina (2018) ise, Rhode Island Tasarim Okulu (RISD) 6rnegiyle genis ¢aplt
bir egitim perspektifi iceren STEM egitiminin igerisine sanat ve tasarim unsurlarinin da dahil
edildigi STEAM biitiinlesik 6grenme modeline dikkat cekmektedir. Buna gére STEM’in yani
sira sanat ve tasarimin temel dersler icerisinde taninmasi; sanat egitimi icin esitlik ve
kaynaklar gibi hususlara deginilmesi; STEAM egitim modelinin potansiyel sonuglari icin
arastirma yapilmasi ve 6gretmenlerin disiplinlerarasi 6grenmeyi tiim boyutlariyla kesfetmeleri
biiyliik 6nem tagimaktadir. Birlesmis Devletler Egitim Komisyonu’nun yayinladigt STEAM
Egitimi Politika Konular1 Raporu igerisinde, Dell’Erba (2019) STEAM egitimini, 6grencilerin
ilgili disiplinlerin kesisme noktasinda yenilikgi, elestirel diisiinme ve yaratici problem ¢dzme
becerilerini sergiledikleri bir yaklagim olarak tanimlamaktadir. Buna gére, STEAM egitimi
sanat entegrasyonunu, deneysel ve sorgulama bazli 6grenmenin yani sira, tim ilgili konu

alanlarindaki amaglarin ulasimima dogru giden yaratici bir yol olarak kullanmaktadir.

STEAM Egitimi Politika Konular1 Raporu (2019) icerisinde, STEAM egitim
uygulamalarinin temel prensiplerinden bahsedilmektedir. Buna gore, anlamli bir sanat eseri
ortaya ¢ikarilmasina yonelik bir veya daha fazla STEM alanindaki kavramlarin
gliclendirilmesi, Kisisel ve/ya estetik anlami olan ¢iktilara odaklanilmasi; hem bilim hem de
sanat baglaminda kesifler yapilmasi; kendi istegiyle tasarim gergeklestirilmesi; ¢esitli taslak,
prototip ve modeller iizerinde yinelemeler yapilmasi; slire¢ ve ¢ikti hakkinda iletisim
kurulmasi bu esaslar arasinda yer almaktadir. STEAM egitiminde iyi uygulama 6rneklerinden
biri de Alaska ve Washington Universitelerinin ortaklasa gerceklestirdikleri resim yoluyla
kimya egitimi projesidir. S6z konusu proje, kendilerini ifade etme sansi bulamayan
Ogrencilerin sanat ve arastirma yoluyla STEM Kkariyer egitiminin igerisine dahil olmalarini
amagclamaktadir. Ornegin uygulamali bir derste, kimyasal reaksiyonlarm renk unsurunu nasil
etkiledigini aragtirmak i¢in kirmizi lahana kullanilir. Asit ve bazlara yonelik tartigmalar, sekil

gbzlemleri yoluyla renk paletleri olusturulur ve resimler ortaya konulur.

Ustiin yetenekliler egitiminde her 6grenciyi sanatsal bilme bigimiyle yetistirmenin
gerekliligini vurgulayan Haroutounian (2017), STEM/ STEAM konularinin sanat egitimi
icerisine entegre edilmesinin akademik basar1 ve sinav performansina olumlu etki ettigini

vurgulamaktadir. Benzer sekilde Arts Education Partnership (2019) Raporu kapsaminda
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“Visual Matters-Goérsel Sanatlar Onem Tasir” bashgiyla yayinlanan raporda, gorsel sanatlarimn
gerek okul yasaminda, gerekse okulun disinda, 6grenci basarisint destekleyen giiclii bir
disiplin oldugu belirtilmistir. Ayrica raporda, gorsel sanatlarin 6grencilerde yazma kalitesi ve
erken okuma becerilerini gelistirmesi; mezuniyet sonrasindaki ¢aligmalarina olumu katkida
bulunmasi ve sinav basarilarini yiikseltmesi gibi olumlu sonuglara isaret edilerek, miizik
ogrencilerinin, sanat bazli matematik 6gretimi yoluyla daha istiin matematik performansi
sergilendigi, bu durumun hesap yapabilme ve ongorii becerilerini de kolaylastirdigi; sanat
egitiminin dgrencilerin elestirel diisinme, karsilastirma, hipotez kurma, elestirme ve alternatif
yollar kesfetme becerilerini gelistirdigi; zengin bir sanat egitimi almis olan dgrencilerin sanat
egitimi almayan ogrencilere gore, yaraticilik testlerinde daha tistiin performans sergiledikleri;
sanat egitimi alan ogrenciler bilgi analiz etme ve karmasik problem ¢6zme gibi becerilerde
akranlarina gore daha iistiin basar1 gosterdikleri belirtilmektedir. Benzer sekilde, Organisation
for Economic Co-operation and Development Uluslararast Karsilastirmali Istatistik El
Kitabi’nda uluslararasi standart egitim siniflandirilmasi bazinda 6grenme hedefleri, bilgi,
beceri ve yeterlilik kavramlarinin {igiinii de kapsamakta; bir 6grenme programu kisiyi, bir
istthdam alanina, daha tist bir egitim kademesine veya kendi istekleriyle sececekleri kisisel
gelisim alanlarina hazirlamaktadir (OECD, 2018, s.24).

Burnaford ve digerleri (2007) sanat entegrasyonu g¢er¢eve plani ve uygulamalari
tizerine hazirladiklar1 literatiir taramasinda, okullarin ders/konu olarak bilgiyi birimlere
ayirmasina ragmen, derinlemesine anlayisin disiplinlerarasindaki kesismelere ve etkilesimlere
bagli oldugunun altin1 ¢izmislerdir. Buna gore, gerek temel sanat disiplinleri—gorsel sanatlar,
drama,dans ve miizik—arasinda, gerekse farkli disiplinlerle kurulan baglantilar bilyiik 6nem

tasimaktadir.

Workman (2017) arastirmasinda “derinlemesine 6grenme” kavramini Ggrenme
becerilerinin boyutunu iceren semsiye bir terim oldugunu aciklamistir. Buna gore
derinlemesine Ogrenme becerilerine sahip Ogrencilerin, temel akademik igerik, elestirel
diisiinme ve karmagik problemleri ¢6zme, isbirligi i¢erisinde ¢aligabilme, etkili iletisim kurma,
O0grenmeyi Ogrenme, akademik diisinme yapisi gelistirme alanlarinda basarili olmalari
beklenildigi belirtilmistir. Conner ve digerleri (2017) 06zgiin c¢alismalarinda STEAM
yaklasimmin  bilimsel ve sanatsal etkinliklerinin yami1 sira bir dizi kisilik gelistirme
etkinlikleriyle de oOrtiistiigiinii ortaya koymuslardir. Calismada STEAM uygulamalarinin,
Ogrencilerin ilgileriyle dogru orantili bilimsel ve sanatsal deneyimler icermesi gerektigi

vurgulanmustir.
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P21 Cergeve Planinda (2019) 21. Yiizyil Ogrenme Ortaklig1 yiizyilin ana temalarini
hayat& kariyer becerileri; elestirel diistinme, iletisim, yaraticilik kavramlarini i¢eren 6grenme
ve innovasyon becerileri ve bilgi, medya ve teknoloji becerileri olarak belirlenmistir. Bu
becerilerin kazandirilmasma yonelik, okullarda standartlar, degerlendirmeler, miifredat,
Ogretim, mesleki gelisim ve 6grenme ortami etmenlerine dikkat ¢ekilmistir. P21 gerceve
planinda degisimin siirekli olmasmin ve Ogrenmenin hi¢c durmamasinin hedeflendigi
belirtilmistir. Benzer sekilde, STEM alanlarinin tek basina 21. yiizy1l beklentilerine yonelik
olarak nefes kesici bir innovasyon yaratamayacagi vurgulanmaktadir.. Buna gére STEM’in
STEAM’e evrilmesine neden olan sanat unsuru, innovasyon beklentisinin bir sonucudur.
Sanat disipliniyle birlikte problem c¢6zme, korkusuzluk ve elestirel diisiinme iilkenin
innovasyonun devamli kilinmasi amaglanmaktadir. Tasarimin yenilik¢i tirlinler ve ¢oziimler
yoluyla ekonomiyi ileri gdtiiriirken, sanat¢ilarin insanliga dair sordugu derin sorular,
yolumuzu aydinlatmaya yardimci olacaktir (Maeda, 2013).

STEAM  biitiinlesik 6grenme modeli, Ogrenme ortamlarinda, ayirt ederek
algilayabilme; performanslarini/ liriinlerini baskalariyla ifade edici bir sekilde paylasabilme
(Haroutounian, 2017); bilimle ilgili (science-related) bilgilerini kullanarak kendilerini yaratici
bir sekilde ifade edebilme, ¢izgisel olmayan bir bi¢imde, ¢ok yonli disiinebilme
(Haroutounian, 2019) imkani1 sunmaktadir.

Yenilik ancak yakinsak diisiincelerin irksak diisiincelerle bulugmasiyla gerceklesir —
bu durum ancak gergegi aramanin getirdigi rahatsizlikla teskil eder. “bilim-teknoloji-
miihendislik-matematik™ dortliisiine “sanat” unsuru eklenmesi, yenilikgilik gelistirilmesine
tesvik edici bir yontem olarak kabul edilmektedir. Tiim diinyada hiikiimetlere bagl ajanslar
bilim gercekliginin sanat ve estetik degerlerine baglandigimi ortaya koymaktadir (Maeda,
2013). Sosyal perspektif yoniinden bakildiginda, 6grenme yolu, Ogrenen bireyin diger
bireylerle ve araglarla (materyal veya sembolik) olan iligkisinde degisiklik olusumu seklinde
tanimlanmaktadir (Radziwill ve digerleri, 2015).

Miihendislikte kullanilan siire¢ tasariminin bilim smiflarina tanitilmasi gorsel ve
performans sanatlarinin eklenmesi hakkinda bir diyalog olusturulmasini tesvik etmistir.
Burada sanatin bilimsel buluslara tesvik etmesi amaciyla yararlanacagimiz teknik
empresyonizim akimina bagli olarak gelisen puantilizm teknigidir. Resim sanatindaki
“izlenimcilikle baslayan oOzerklik, yani nesneden bagimsizlasma egilimi noktacilar
(puantalistler) tarafindan daha da ileri gotiirtildiigii ve 6zgiin bir bigimde tuvallere yansitildig

soylenebilmektedir (Li ve digerleri, 2013).
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Literatiir taramasinda, ayrica, sanat egitimi ve deneyiminin sinirleri ve beyin
fonksiyonlarini etkiledigi 6ne siiriilmiistiir. Genis ¢apli ve derinlemesine anlayis igeren sanat
egitimi, bu gelismeleri pekistirmekte; sanat egitiminde gergeklesen 6grenmeye bagli olarak
beyin fonksiyonlarinin gelisimi ve yeniden organize edilmesi, beynin diger gorevleri nasil ve

ne kadar isledigini etkileyebilmektedir (Bunford ve digerleri, 2017).

Tim bu bilgiler kapsaminda, STEAM temelli biitiinlesik egitim yaklagimmnin ve
O0grenme yontemi olarak puantilizm tekniginin alan yazin ¢ercevesinde sanat , bilim ve
teknoloji arasinda bag/ iliski kurma yoluyla, sanatsal gérme bigimi kriterleri (Haroutounian,
2014 s. 35; Haroutounian, 2017) dogrultusunda, katilimer {iistiin 6zel yetenekli 6grencilerin
bilgi ve beceri diizeylerinde bir degisim olup olmadigi varsa bu degisimlerin hangi seviyede

ve oranlarda oldugu incelenmistir.

1.3 Problem Ciimlesi / Alt Problem Ciimleleri

STEAM  (bilim-teknoloji-miihendislik-sanat-matematik)  temelli  puantilizm

calismalar1 iistiin/6zel yetenekli 6grencilerin 6grenme bicimlerinde degisim olusturur mu?

1.3.1 Alt Problem 1:

STEAM temelli biitiinlesik 6grenme modeli, iistiin/6zel yetenekli &grencilerin

kavramsal bilgi diizeylerinde bir degisiklik olusturur mu?

1.3.2 Alt Problem 2:

STEAM temelli biitlinlesik 6grenme modeli, tistiin/6zel yetenekli 6grencilerin beceri

gelisimlerinde bir degisim olusturur mu?
1.3.3 Alt Problem 3:

STEAM temelli biitiinlesik 6grenme modelinde yer alan puantilizm teknigi,

iistiin/ozel yetenekli 6grencilerin beceri gelisimlerinde etkili midir?

1.4 Simirhiliklar

Bu aragtirma: Manisa Bilim Sanat Merkezi ve Bornova Sehit Fatih Satir Bilim ve
Sanat Merkezi’nde 6grenim gormekte olan, li¢ gruptan olusan 19 katilimciyla; hazirlanan nitel

veri araglartyla sinirhidir.
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Calisma Izmir ve Manisa illerinde yer alan Bornova Sehit Fatih Satir Bilim ve Sanat
Merkezi ve Manisa Bilim ve Sanat Merkezi’'nde 6grenimine devam etmekte olan 11-14 yas

araligindaki 19 {istiin/6zel yetenekli 6grencinin katilimlari ile sinirhidir.

Calisma boyunca elde edilen veriler, kullanilan nitel veri toplama araglariyla

sinirhdir.

1.5 Varsayimlar

Bilim Sanat Merkezi’ne secilen dgrenciler nesnel olarak iistiin /6zel yetenekli olarak
tanilandiklar1 kabul edilmistir.
Caligma boyunca 6grenciler, tiim etkinliklere igtenlikle katilmis olduklar1 ve anketlere

goriiglerini yansittiklart kabul edilmistir.

1.6 Tammmlar

BILSEM: Bilim ve Sanat Merkezi

CMYK (cyan, magenta, yellow, black): boya/pigment renkleri

MEB: Milli Egitim Bakanlig

RGB (red, gren,blue): 151k renkleri

SGB: Sanatsal Gérme Bicimi

STEM: Fen, teknoloji ve miihendislik alanlarini igeren biitiinlesik egitim modeli

STEAM: Fen, teknoloji , sanat ve miithendislik alanlarini igeren biitiinlesik egitim modeli
BOLUM I

KURAMSAL CERCEVE / ILGILI ARASTIRMALAR

Ustiin yetenegin ortaya ¢ikisi ancak, uyaran kosullar ile bireysel yatkiliklarin
etkilesiminde goriilebilmekte olup, iistiin yeteneklilerin tanilanmasi, egitimi ve yetenek
geligtirme caligmalari etkilesimsel modeller iizerine yapilmalidir (Sak,2020). 20. yiizyilin ilk
yarisindan itibaren tlkeler Ustinliiklerini kanitlamanin bir yolu olarak spor/sanat ile fen ve
matematik alanlarinda 6zel yetenekli bireylerin egitimine hiz vermeye baglamis, bu bireylerin

yeteneklerini sergilemelerini saglamiglardir. Gliniimiizde, iilkemiz de dahil olmak tizere pek
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cok iilkenin kalkinma hedefleri arasinda, 6zel yetenekli bireylerin kendi ilgi alanlarini,
yeteneklerini, yaraticiliklarini gelistirmelerine yonelik firsatlart artirmak, tlkelerine ve
diinyaya yararli birer vatandas olmalarini saglamak yer almaktadir (MEB, 2013). Bununla
birlikte, Milli Egitim Bakanligi’nin hazirladigi 2023 Egitim Vizyonu (2019, s.4) kapsaminda,
Ozel/ {tstiin yetenekli bireylere yonelik Ogrenme ortamlarinin; ders yapilarinin ve
materyallerinin gelistirilmesine 6zel bir 6nem verilmektedir. Buna gore, iilkemizin tiim
yerlesim yerlerinde bulunan 6zel yetenekli 6grencilerimizin 6zgiin tanilama araglariyla tespit
edilmesi ve gelisim siireclerinin desteklenerek izlenmesi, bu dgrencilerimizin uzun vadede
hem bireysel yasamlarina, hem de iilkemizin biiylimesine katma deger olusturmalari

saglanacaktir ve bu noktada dogalarina uygun bir egitim yontemi belirlemek amaglanmaktadir.

Wilson (2018), sanat unsurunun STEM biitiinlesik egitimine entegre edilmesi, derin
diisiinmenin ve yaraticiligin gelistirilmesi ve -gerekli yerlerde- gorsel uzamsal becerilerin
kullanilmasi seklinde tanimlamistir. Margaret Honey (CEO of the New York Hall of Science),
“STEAM’i sadece sanatin STEM alanlarina basit bir entegrasyonu olarak algilanmamasi
gerektigi, egitimin deney ve deneyimle biitiinlestirilmesinin firsati olarak gdrmektedir”
(Report to the National Science Foundation, 2011). Bununla ilgili olarak, Howey(1984) daha
nitelikli 6gretmen yetistirmek icin, Ogretmen yetistirme programlarinda sanat ve bilim
alanlarinda giiclii bir entegrasyon saglanmasinin énemli bir ihtiya¢ oldugunu belirtmistir.
Caligmalarinda, Glass ve Wilson(2016) sanat entegrasyonunun pek ¢ok sanat, miize egitimi
ve disiplinlerarasi tasarim programlarinda gelismekte olan bir strateji olarak goriildiigiinii;
Dutsev (2017) modern mimaride sanat egitiminin bir gereklilik ve ayn1 zamanda, temellerinin

zamansal-uzamsal sanat prensiplerine dayandigini vurgulamaktadirlar.

Diger taraftan, Wilson (2018) sanatin derin diisiinmeye sevk eden bir etken olarak;
egitim siirecine, is giicline ve politik siireclere entegre edilmesinin 6nemini ortaya koymustur.
Sanatsal ugras yoluyla; gorsel not tutma ve 6zellikle resim ¢izmenin, bilimsel igerigin uzun
stireli hafiza tutulmasia destek sagladigini, 6grenilen becerilerin diger akademik alanlara
daha transfer edilebilir oldugu ve ¢alisma teknigi olarak deger tasidigi sonucuna varilmigtir
(O’Leary ve Thompson, 2019). Benzer bi¢imde, Haroutounian (2017) tarafindan, sanat
destekli biitiinlesik bir egitiminin, bireyleri bir sanat¢i gibi diisiinmeye tesvik ettigi ve

bireylerin duyarli ve daha biitiinsel olarak diinyay1 algilayabildikleri ortaya konulmustur

Sanatsal temelli igeriklere bilimsel bilgi ya da yontemin entegrasyonu ile 6grencilere
zengin 0grenme icerikleri ve ¢ok yonlii diisiinme becerisi kazandirilabilmesinin miimkiin

oldugunu belirten Estrada (2018)’ya gore, matematik ve gorsel sanatlar alanlar1 karsilikli
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olarak birbirini giiclendirmektedir. Ozellikle, matematiksel dgeler, sanatsal ve dekoratif
eserlerde on plana ¢ikmakta, geometri prensiplerinin uygulanmasi, 6zellikle sanat eserlerinin
ingasim ve anlasilmasinm kolaylastirmaktadir. Benzer sekilde, Steele ve digerleri (2016)’nin
calismalarinda, bilimsel bir unsur olan “rlizgar tiirbinleri” konusunu dans sanatiyla
birlestirerek 6grencilerde, kinestetik algilama becerilerin; kagittan riizgar triblinlerinin yapimi
el isi yoluyla manuel becerilerin, diagramlar yoluyla gorsel becerilerin; agiklamalar yoluyla
sozel becerilerin ve bunlara yami sira, 6grencilerde innovasyon, yenilik, amac¢ odaklilik
ozelliklerini gelistirebildigi goriilmiistiir. Diger yandan, protein diziliminden ilham alinarak,
kimya ve heykel boliimii ogrencileriyle gerceklestirilen bir diger ornekte ise, heykel
calismalari, 6grencilerde tasarim, imgelem ve ¢ok yonlii diisiinme becerilerini gelistirdigi

gozlemlenmistir (Gurnon ve digerleri, 2013).

Bilim, teknoloji, miihendislik/tasarim, matematik, ve sanatin entegre edildigi
caligmalarin -STEAM ya da STEM+A bagliklarinda - literatiirde her gecen giin daha fazla yer
almakta oldugu goriilmektedir. STEAM temelli egitim modelleriyle; Ogrenmeye yonelik
olumlu tutum ve biligsel becerilerin gelistirilmesinin (Ooms ve digerleri, 2019); coklu
duyularin harekete gegirilmesinin (Giungato ve digerleri., 2018), bagimsiz sorgulama
becerilerini gelistirme, kiiltiir/sanat bazl eserler gelistirme ve kiiltiirlerarasi diyolog kurmay1
(Chu ve digerleri, 2019) kolaylastirdig1 saptanmistir. Bunun yani sira, miizik ve dansin
entegre edildigi fizik calismalarinda, 6grencilerin bilime olan ilgilerinin ve motivasyonlarini
arttigi (Valls ve digerleri, 2019); biitiinsel bir renk dgretiminde STEAM perspektifinin ¢ok
yonlii ve etkili bir 6gretimin saglandigi (Karabey ve digerleri, 2018) 6rneklere rastlamak

mumkindir.

Ote yandan, puantilizm teknigi, resim sanatindaki “izlenimcilik” akimiyla baslayan ve
renklerin etkisine ve goziin gérme bigimine odaklanilan, diger bir deyisle, goziin retina
tabakasi resim algisini noktalar seklinde alinmasi ve bunlarin daha sonra zihinde
birlestirilmesi, “gdérme” ve “algilama” kavramlarimin agiklanmasiyla dogrudan iliskili olan
sanat tekniginin adidir (Krausse, 2005 s.76-77). Bu tanimla baglantili olarak, puantilizm
ilkesine gore, ana renklerin yan yana getirilmesiyle ara renklerin algis1 olusturulabilir. Bu
durumda teorik olarak bir belirsizlik s6z konusu oldugu i¢in, fotograf baskis1 yonteminde yine
puantilist eserler giinlimiizde fotograf baskilama tekniklerinde de kullanilmaktadir.
Gunimiizde uygulanilan fotograf baski tekniklerinde, sekil kenarlarini gelistirmek igin

kontrast (zitlik) yontemine basvurulmaktadir (Yang ve Yang , 2008).
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Yang ve Yang (2008) Seurat’'nin eserlerinin Chevreul’iin renk teorisine uygun
oldugunu, hatta renk jukstapozisyonunun (renkleri bir araya getirme) Chevreul tarafindan
kesfedildigini belirtmektedirler. Chevreul su kurali bulmustur: iki ayri renk alani gok yakindan
gbzlemlenirse, yer veya zamana bakilmaksizin, bu iki renkte ton ve 1siklilik degisimi
olmaktadir. Ana renklerin yan yana vurulmasiyla, ara renklerin karistirilmig gibi bir izlenim
olugmasi s6z konusudur.. Fotograf baski tekniginde (non-photorealistic rendering) noktalarin
151klilik ve 1s1ksizlik durumlarini, 6zellikle kenar bolgelerinde gorsel yanilsamalara da neden
olabilmektedir. Arastirmacilar, kenar bolgelerinin tespiti igin segmentasyon algoritmasi
iizerine yeniden calismislar ve farkli sekil kenarlar1 {izerinde yer alan pikselleri
konumlandirmislardir. Belirtilen sorunlar her bir piksel icin hem orijinal kenara hem de islem
goren kenara olan uzakliklarin tekrar tespitiyle ¢oziilmustiir. Oranlar1 giiglendirilen renklerin
isikliliklarinin 6nemli oldugu goriilmektedir (ek 14.6). Buna gore bir puantilist eser baz
almarak goriintii kalitesi gelistirilmesi i¢in fotografin bir boliimiiniin se¢ilmesi ve
isaretlenmesi; kirmiziyla isaretlenen katmanin biiyiitiilmesi; 6nceki gorseldeki sekle kenar
gelistirilmesi uygulanmasi; kenar kirisiklik etkisi gelistirilmesi seklin tamamlayici renklerle
gelistirilmesi ve gorsele son seklini almasi seklinde bir islem serisi uygulanmaktadir.
Seurat’nin “Young Woman Powdering Herself” eseriyle arastirmacilarin baski g¢aligmasi
arasindaki renkleri yan yana getirme ve hale etkisi (halo effect) yaratabilme agisindan
benzerligi ortaya koymaktadir. Bu karsilastirma yoluyla baski tekniklerinde Seurat’nin tablo
teknigi kullanilarak biiyiik bir ilerleme kaydedildigi ortaya konulmaktadir.

Li ve digerleri(2013) “Seurat’nin renk kompozisyonu temelli puantilizm tablolari
iretme” konulu bir ¢alisma yliriitmiislerdir. S6z konusu ¢aligmalarinda renkli bir resim ile
puantilist ¢aligma arasinda baglant1 kurarak render isleminde en iyi sonucu alma yollarini
arastirmiglardir. S6z konusu calismada kullanilan teknik bir renk modeli elde etme amaciyla
Seurat’nin eserlerini analiz etme ve taklit etme ydntemine dayanmaktadir. Rendering
sisteminde kendi ¢alisma sonuglarini Seurat’nin sekildeki tablosuyla karsilastirilmistir. Buna
gore, renk komposizyonu ve nokta dagilim agisindan baski sonuclarii Seurat’nin tablosunun
degerlerine esitleyebilmislerdir. Bu calismada “blue noise” ses-nokta aktarim ydntemi
kullanilarak Seurat’nin renk kompozisyonunun O&zelliklerini tasiyan denk fotograflar
basilmas1 amaglanmistir.  “Blue noise yontemi” karsilagtirilan resimlerdeki noktalarin
yerlerinin tespitinde yardimci olmaktadir. Buradaki gorsel kalitenin artmasinda istatistiksel
nokta dagilimlart bilyiik 6nem tagimaktadir. Yararlanilan “Blue-noise spectrum -Stochastic
nokta dagilimi1” teknigi ise, bilgisayar grafiginde kusurlar1 6nlemek i¢in kullanilmaktadir. Bu

tiir bir uygulamanin sagladig esit nokta uzakliklari, goriintiillemedeki tonlama, yar1 tonlama,



23

yogunluk ve derinlik algis1 gibi kaliteyi arttiran 6zellikler puantilizm teknigiyle iligkili oldugu
belirtilmistir.

Puantilizm teknigi icerisinde, bu dogrultuda, noktalarin ya da firga darbelerinin
renkleri optik karigim algis1 yaratmaktadir ve RGB sistemindeki 151k renkleri igerisindeki
tamamlayici renklerin kullanilmast bu durumda etkin rol oynamaktadir (Seo-Yoon, 2010).
Buna gore, modern renk teorisi bilgisini edinmenin 6nemini, i¢ gorii saglamanin ve bilgiye
basvurmanin gerekli oldugunu wvurgulayan Leong (2017), gorsel sanatlar alaninda
ustalagsmanin ancak renk teorisine iligkin bilimsel bilgiyle desteklenmesiyle miimkiin
oldugunu 6ne siirmiistir.

Yorumlayici, yineleyici, ¢izgisel olmayan bir 6grenme vizyonu 6ne siiren STEAM
biitiinlesik 6grenme modeli, gorsel Ogelerle anlatimlar1 birlestirmekte, hayal giicii ile
tanimlamalarin arasinda baglanti kurulabilmesi i¢in yardimci olmaktadir (Lima, 2019). Bilim
ve sanatin altinda yatan biligsel ve kavramsal faktorler gelecek nesiller icin teknoloji ve bilim
alaninda daha genis bir bakis agisi saglayacak cesur adimlarin STEAM biitlinlesik egitim
modeli yoluyla atilacagi 6ngortilmektedir(Wilson ve Hawkins, 2019). Bunun yani sira, Kimya
bilimiyle simirlarin disinda diisiinmeyi bir araya getiren ¢izgi roman sanati STEAM-bazli
Ogretimler, videolar ve grup caligmalar1 yoluyla pedagojik yaklasimlar giiclendirmektedir
(Bouilete, 2019). STEAM biitiinlesik 6gretim kiiltiiriine uygun olarak gergeklestirilen takim
calismalarinin 6grencilerin kigiler arasi iletisim, zihinsel esneklik, yeni fikirlere agik olma, etik
¢ikarimlar yapma, aktif dinleme, 6z farkindalik, yakinsak ve iraksak diisiinme, ve elestirel-
analitik diigiinme becerilerinin gelismesine katki saglamaktadir (Martin, 2019).

Ustiin/ 6zel yetenekli dgrencilerin egitiminde, STEAM temelli etkinliklerin olumlu
etkisinden bahseden literatiir, her gegen giin zenginlesmekte olup; sanat alan1 egitiminin diger
alanlardan bagimsiz tek basia 6gretilmesinden veya sanat alaninin STEM alanlar1 igerisinde
sadece bir arag olarak ele alinmasindan ziyade, bu 6grencilerin biitiinlesik model igerisinde bir
sanat¢t gibi diislinebilmeleri (Haroutounian, 2019 s. 172-176) esas alinmaktadir.
Aragtirmamizda, noktalar veya fir¢a darbeleriyle ara renklerin gézde ya da beyinde ana renk
algisininin yaratilmasina ve 11gin sunumuna odaklanan(Construier, 2013 s. 182-186) ve
giiniimiizde blue noise teknigi gibi bir ¢ok teknoloji alaninda kullanilan (Li ve digerleri 2013),
baski teknolojileri ve ekran goriintiileme teknolojileri arasinda 19. yiizyilin baginda ortaya
cikarilmis tablolar yolunda gercege yakin bir bigimde (Yang ve Yang, 2008) iliski kuran
puantilizm teknigi baz alinarak hazirlanan STEAM temelli biitiinlesik 6grenme modeli

igerisinde ele alinmustir.
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Yukarida bahsi gegen literartiir ve arastirmalar dogrultusunda, aragtirmamizda
STEAM temelli puantilizm etkinliklerinin 11-14 yas {istiin/ 6zel yetenekli 6grencilerin bilme/
ogrenme bigimlerine etkisi incelenirken, katilimcilari kavramsal bilgi ve beceri seviyelerinde
bir degisim meydana gelip gelmedigi; bir degisim s6z konusu ise, hangi oranda degisim

saglandig1 incelenmistir.
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BOLUM III

YONTEM

3.1. Arastirmanin Modeli/ Deseni

Bu arastirmada iistiin/6zel yetenekli 6grencilerin STEAM temelli biitiinlesik bir
o6grenme modeli icerisinde, puantilizm gorsel sanatlar etkinliklerinin (bagimsiz degisken)
etkilerini incelemek amaciyla nitel arastirma modeli kullanilmis olup; nitel arastima modelinin
arastirmanin katilimcilarin dogal 6grenme ortaminda ge¢mesi, katilimcilarin arastirma
konusuna verdikleri anlama ve kavramlar arasinda kurduklar1 baglantilara, ilgili
yorumlamalara odaklanilmasi ve arastirmaciyla katilimei arasinda bir giig iliskisinden ziyade,
bir igbirligi meydana getirilmesi (Cresswell, 2013, s.48) ozelliklerinden yararlanilmustir.
Aragtirmada nitel arastirma modelinde yer alan betimleyici icerik analizi yontemi kullanilmig
olup; bu yaklagiminda verilerin, daha 6nceden belirlenmis olan temalara gore siniflandirilmasi,
Ozetlenmesi ve yorumlanmasi (Karatas, 2015) esastir. Buna gore arastirma bulgulari,
arastirmanin alt problemlerine gore bilgi ve beceri kategorilerinde alt basliklar halinde
siniflandirilmis, dzetlenmis ve yorumlannmustir. Icerik analizi, belirli kurallara dayah
kodlamalar yoluyla, bir metnin bazi sdzciiklerinin daha kiigiik icerik kategorileri kapsaminda
Ozetlendigi bir tekniktir (Biiyiikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2017, s. 259).
Nitel aragtirmalar ¢ogu zaman arastirma olgusunun s6zlii ya da yazili gériismeler, not alma,
kaydetme yoluyla verilerin toplanmasini icermektedir (Renz ve digerleri, 2018). Nitel veri
analizi kapsaminda, katilimcilarin duruma/probleme iliskin  yanitlart ve tanimlamalari,
ortntiiler ve kategoriler halinde diizenlenerek analiz edilmektedir (Cohen, Manian ve

Morrison , 2007, s.461). Buna gore, aragtirmanin:

e birinci alt problemine yonelik olarak STEAM temelli puantilizm etkinliklerinin
katilimeilarin bilgi diizeylerinde meydana gelen degisim, agik uglu 23(yirmi iic)
sorudan olusan “kavramsal bilgi testi”’nin 4(dort) etkinlik 6ncesinde ve sonrasinda
uygulanmasi ve verilen yanitlarin betimsel igerik analizi yontemiyle, igeriginin
analiz edilmesi yoluyla;

e ikinci alt problemine gore, katilimcilarin ilgili becerilerinde meydana gelen degisim,
1-5 arasinda puanlandirilmis maddelerden ve gozlemci 6gretmen notlarindan olusan
“Sanatsal Gorme Bi¢imi Formu” nda yer alan go6zlemcilerin katilimcilar

degerlendirme sonuglar1 ile agik uglu sorular ve derecelendirme tablosundan olusan
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“caligma yapraklari”nda yer alan sorulara verilen katilime1 yanitlarinin igerik analizi
yontemiyle analiz edilmesi yoluyla ve son olarak,

e iglincii alt problem kapsaminda, STEAM biitiinlesik egitim modeli igerisinde yer
alan puantilizm tekniginin katilimcilarin beceri gelisimlerinde etkili olup olmadig,
dort etkinlik sonundaki “etkinlik degerlendirme formlar1” igerisinde yer alan agik
uclu sorulara verilen yanitlar betimsel analiz yontemiyle saptanmistir. Buna gore,
belirtilen bilgi ve beceri tanimlarina gore, alt kategoriler olusturulup; bu kategorilerin
Ogrenci sayilarina gore dagilimlari yiizdelikler halinde ilgili boliimlerde grafik/ sekil

ve tablolar seklinde sunulmustur.

Ayrica, etkinlikler 6ncesinde, arastirmaya katilan 11-14 yas araligindaki iistiin/6zel
yetenekli 6grenciler hakkinda 6n bilgi toplama amaciyla sanatsal gérme bigimi goriisme
sorular1 kullanilmistir. Goriisme formlarinda yer alan agik uglu sorulara verilen katilimci
yanitlarindan olusturulan veriler, bir sonraki boliimde sunulmustur. Aragtirmanin etkinlikleri
gelistirilirken sanatsal ve bilimsel biitiinlesik tasarim; uygulama asamasinda ise sanatsal
etkinlik vurgusu (Haroutounian, 2017) yapilmistir ve STEAM modelinin igerisindeki bilim
(1s1klilik-1s1ks1zlik, renk oranlari, rengin gozde ve beyinde algilanmasi), teknoloji (piksel,
ekran ¢oziiniirliigii, baski teknolojisi), sanat (neo-empresyonizm akimi igerisinde yer alan
puantilizm teknigi 6zellikleri, ana renkler ve ara renkler), mithendislik(spektropik kurulum,
renk ve nokta dagilimlari, bilgisayar ekraninda meydana gelen goriintii teknolojisi) ve
matematik (renk karisimlarindaki oranlar, kesisim kiimeleri, nokta dagilim oranlari)

alanlarindan disiplinlerarasi ve biitiinciil bir bigimde yararlaniimistir.

3.2. Evren, Orneklem, Cahsma Grubu ve Katihmecilar

Aragtirmanin drneklemini Manisa ve Izmir illerinde yer alan Manisa Bilim Sanat
Merkezi, Izmir Bornova Sehit Fatih Satir Bilim ve Sanat Merkezi ve Izmir Cigli Karsiyaka
Aydogan Yagcilar Bilim ve Sanat Merkezi’nde 6grenimine devam etmekte olan 11-14 yag
araligindaki toplam yirmi alt1(26) Ustiin/6zel yetenekli 6grencinin olusturmasi planlanmustir.
Fakat diinyay1 etkisi altina alan Covid-19 pandemi siireci nedeniyle 11/03/2020 tarihi itibariyle
okul ve egitim merkezlerindeki faaliyetlere ara verilmesi nedeniyle, izmir Cigli Karsiyaka
Aydogan Yagcilar Bilim ve Sanat Merkezi’nde baslatilan etkinlik takvimi tamamlanamamig
ve arastirmanin orneklemini Manisa ve Izmir illerinde yer alan Manisa Bilim Sanat
Merkezi’nde ve Izmir Bornova Sehit Fatih Satir Bilim ve Sanat Merkezi’nde 6grenim
gormekte olan 11-14 yas araligindaki on dokuz (19) listiin/ 6zel yetenekli tanist almig

Ogrencinin katilimiyla sinirli kalmigtir. Katilimeilarla {i¢ farkli zaman diliminde c¢alisildigi
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icin, MANISA 1, MANISA 2 ve BORNOVA seklinde ii¢ farkli katilimecr grubu
olusturulmustur. MANISA 1 grubunda 3; MANISA 2 grubunda 9; BORNOVA grubunda 7
katilimc1 yer almistir. Tiim gruplardaki katilimeilar, “Sanatsal Goérme Bigimi goriisme
Sorular’”’m1  yanitlamiglardir. Bu kapsamda, katilimcilarin  sanatsal  6zge¢misleri,

2 (3

katilimcilarin ”’sanata olan ilgilerinin ne zaman basladigi”, “sanat ¢aligsmalarindaki kisisel

2 [13

amaglar1”, “hangi sanatsal basarilarindan gurur duyduklar1”, “sanat portfolyolarinda hangi
calismalardan gurur duyduklar1”, “caligmalarinin kalitesini nasil degerlendirdikleri”, “sanat
calismalarindak giiclii bulduklar1 yonler” ve ‘“sanat caligsmalarinda yasadiklart sorunlar”
seklinde yedi (7) alt baslik altinda inclenmis ve verilen yanitlar arasindan alt kategoriler
olusturulmustur. Bu goriisme sorularina gore, grubun o6zelliklerinin tanitilmasi amaciyla,
toplanan veriler dogrultusunda hazirlanan grafik ve tablolar ilgili verilerin yorumlanmasi ile

birlikte asagidaki gibidir:

Sanata ilginiz ilk ne zaman baslad1?
0% 20% 40% 60%  80% 100%
5 yas ve 6ncesinde sanat ilgisinin... | | 42,i1 | |
ilkokuldayken baglamasi ‘ ‘ 21,(‘)5 ‘ |
Birden fazla sanat daliyla ilgilenme... ‘ ‘ 10,‘53 ‘ |
Bir yarisma veya odil sayesinde... ‘ ‘ 10,!‘53 ‘ |
Model alarak resim ¢izme yoluyla ‘ ‘ 5,2‘6 ‘ |
Teknoloji sayesinde sanatla ilgilenme ‘ ‘ 10,‘53 ‘ |
Toplam j j 100,}00 ‘ j
Bn "%

Sekil 1. Katilimeilarin sanata olan ilgilerinin baslamasi(%)

Tablo 1 .
Katilimcilarin Sanata Olan Ilgilerinin Baglamasi
n %

5 yas ve Oncesinde sanat ilgisinin baslamas1 8 42,11
Hkokuldayken baslamasi 4 21,05
Birden fazla sanat daliyla ilgilenme durumu 2 10,53
Bir yarigsma veya 6diil sayesinde baglanmasi 2 10,53
Model alarak resim ¢izme yoluyla 1 5,26
Teknoloji sayesinde sanatla ilgilenme 2 10,53

19 100,00
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Tablo 1 ve sekil 1°de goriildiigii tizere, “sanata ilginiz ne zaman basladi?” sorusuna

yonelik verilen yanitlar incelendiginde, katilimcilarin %42,11’inin (n:8) sanata bes(5) yasinda

veya daha oOncesinde sanata ilgilerinin basladii; %21,05’inin (n:4) sanata ilgilerinin

ilkokulayken sanatla ilgilenmeye basladigi; %10,53 tiniin (n:2) birden fazla sanat dahyla

ilgilendigi; %10,53’liniin (n:2) bir yarigsma veya 0dil alma durumu sonunda sanata

yoneldigi;% 5,26’sinin (n:1) model alarak resim ¢izme yoluyla sanatla ilgilenmeye basladigi

ve %10,53 iniin (n:2) teknoloji sayesinde sanata yoneldigi goriilmektedir.

Sanat calismalarindaki Kisisel amaclarimz nelerdir?
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%
Ozgiin ¢alismalar yaratma | | | | 26,3‘2 | |
Taninma/inli olma ‘ ‘ ‘ ‘ 26,32 ‘ ‘
Bazi konulara dikkat gekme ‘ ‘ ‘ ‘ 5,26 ‘ ‘
Renklerle duglinebilme ‘ ‘ ‘ ‘ 5,26 ‘ ‘
Hobi ve rahatlama | | | | 36,84 | |
Toplam ‘ ‘ ‘ ‘ 100,00 ‘ ‘
\ \ \ \ \ \ \
En 5%

90%

100%

Sekil 2. Katilimeilarin ¢aligmalarindaki kisisel amaglar(%)

Tablo 2
Katilimcilarin Calismalarindaki Kisisel Amaglar
n %

Ozgiin galismalar yaratma 5 26,32
Taninma/iinlii bir ressam olma 5 26,32
Bazi konulara dikkat ¢ekme 1 5,26
Renklerle diisiinebilme 1 5,26
Hobi ve rahatlama 7 36,84

19 100,00
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Sekil 2 ve tablo 2’de goriildiigii lizere, “sanat cahsmalarindaki kisisel amaclariniz
nelerdir?” sorusuna yonelik verilen yanitlar incelendiginde, katilimcilarin %26,32’sinin (n:5)
0zgiin ¢caligmalar yaratma; %26,32’sinin (n:5) taninma veya {inlii bir ressam olma; %5,26’sinin
(n:1) baz1 konulara dikkat ¢ekme; %5,26’sinin (n:1) renklerle diisiinebilme ve %36,84’{inlin

(n:7) hobi ve rahatlama amaciyla sanatsal ¢aligmalarda bulunduklari gériilmektedir.

Hangi Sanatsal Basarilarimzdan Gurur Duymaktasimz?
0% 20% 40% 60% 80% 100%
Emek verilmis 6zglin ! ! 42 :‘ll ! ‘
calismalarimdan(yagl boya, kara kalem) | | " | |
Yarismalarda aldigim édillerden ve 3158
sergilere katilmaya hak kazandigim... | | " | |
Grafik, animasyon galismalarimdan 15,79
| | | | |
Diger 10,53
| | | | |
100,00
! ! ! ! !
En 5%
Sekil 3. Katilimeilarin gurur duyduklar: basarilari(%)
Tablo 3
Katilimcilarin Gurur Duyduklar1 Basarilan
n %
Emek verilmis 6zgiin c¢aligmalarimdan(yaglh
boya, kara kalem) 8 42,11
Yarismalarda aldigim odiillerden ve sergilere
katilmaya hak kazandigim ¢alismalardan 6 31,58
Grafik, animasyon ¢alismalarimdan 3 15,79
Diger 2 10,53
19 100,00

“Hangi sanatsal basarilarinizdan gurur duymaktasiniz?“ sorusuna yonelik verilen
yanitlar incelendiginde, katilimcilarin %42,11’inin (n:8) emek verilmis 6zgiin ¢alismalarindan
(yagl boya, kara kalem); %31,58’inin (n:6) yarigsmalarda aldiklar1 ddiillerden ve sergilere

katilmaya hak kazandiklar1 ¢aligmalardan; %15,79’unun (n:3) grafik, animasyon
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caligmalarindan gurur duyduklart; yanitlarin 910,53 {inin (n:2) diger (alternatif yanit)

kategoride oldugu goriilmektedir.

0%

Sanat portfolyonuzda en sevdiginiz calismaniz hangisi?

20%

40% 60% 80% 100%

Doku ve desen galismalari

Hayal glicli iceren galismalar

insan figiirleri ve portre

Hayvan figlrleri

Sehir temali galismalar

Elektronik ortamda yapilan galismalar
Tas boyama

Yirtma yapistirma

26,32
15,79
10,53
10,53
10,53
15,79
5,26
5,26
100,100

Sekil 4. Katilimeilarin gurur duyduklari ¢alismalari(%)

Tablo 4
Katilimcilarin Gurur Duyduklar1 Caligmalart

n %
Doku ve desen galigmalari 5 26,32
Hayal giicii igeren ¢aligmalar 3 15,79
Insan figiirleri ve portre 2 10,53
Hayvan figiirleri 2 10,53
Sehir temali galigmalar 2 10,53
Elektronik ortamda yapilan calismalar 3 15,79
Tas boyama 1 5,26
Yirtma yapistirma 1 5,26

19 100,00

“Sanat portfolyonuzda en sevdiginiz calismamz hangisi?“ sorusuna yonelik verilen

yanitlar incelendiginde, katilimcilarin %26,32’sinin (n:5) doku ve desen c¢alismalari;

%15,79’unun (n:3) hayal giicii igeren ¢aligmalar; % 10,53 {iniin (n:2) insan figiirleri ve portre;
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% 10,53’lniin (n:2) hayvan figirleri; % 10,53’liniin (n:2) sehir temali c¢aligmalar; %
15,79’unun (n:3) elektronik ortamda yapilan ¢aligsmalar; % 5,26’smin (n:1) tag boyama ve %

5,26’smin (n:1) yirtma yapigtirma ¢alismalar1 yanitlarini verdikleri goriilmektedir.

Calismamzin Kalitesini Nasil Degerlendirirsiniz?
0% 20% 40% 60% 80% 100%
Ayrintilarin yansitiimasina gore | | 26,§2 | |
Renk uyumuna gore ‘ ‘ 31,5‘79 ‘ |
Tonlamaya gore ‘ ‘ 10,5‘3 ‘ |
Diger arkadaslarima gore ‘ ‘ 5,2‘6 ‘ |
Onceki calismalarima gore ‘ ‘ 10,5‘3 ‘ |
Hayalimdeki resimle kiyaslarim ‘ ‘ 5,2‘6 ‘ |
Diger 10,53
100,00 ‘
En W%

Sekil 5. Katilimcilarin ¢alismalarinin kalitesini degerlendirmeleri(%)

Tablo 5
Katilimcilarin Caligsmalarinin Kalitesini Degerlendirmeleri
n %
Ayrmtilarin yansitilmasina gére 5 26,32
Renk uyumuna gore 6 31,58
Tonlamaya gore 2 10,53
Diger arkadaslarima gore 1 5,26
Onceki calismalarima gore 2 10,53
Hayalimdeki resimle kiyaslarim 1 5,26
Diger 2 10,53
19 100,00

“Calismamzin Kalitesini nasil degerlendirirsiniz?“ sorusuna yonelik verilen
yanitlar incelendiginde, katilimcilarin % 26,32’sinin (n:5) ayrintilarin yansitilmasina gore;
%31,58inin (n:6) renk uyumuna gore; %10,53’linilin (n:2) tonlamaya goére; %5,26’smnin (n:1)
hayalindeki resimle kiyaslamaya gore; % 10,53’linlin (n:2) diger sekilde c¢alismalarinin

kalitelerini degerlendirildikleri goriilmektedir.
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Sizce Giiclii Yonleriniz Nelerdir?

0% 20% 40% 60% 80%  100%
| | | | |

Ayrintilara 6nem vermek 26,32
| | | | |
Hayal gliclim 10,53
Kaliteli/glzel dikk k iml | | | | |
aliteli/glzel dikkat ceken resimler 42,11
yapmak | | | | |
Tonlama yapabiliyor olmam 15,79
\ \ \ \ |
Karakalem galismalarim 5,26
| | | | |

Sekil 6. Katilimcilarin ¢alismalarinda giiglii bulduklari yonler(%)

Tablo 6
Katilimcilarin sanat ¢aligmalarinda gii¢lii bulduklart yonler
n %
Ayrintilara 6nem vermek 5 26,32
Hayal giicii 2 10,53
Kaliteli/glizel dikkat ¢eken resimler yapmak 8 42,11
Tonlama yapabilmek 3 15,79
Karakalem g¢alismalari 1 5,26
19 100,00

“Sizce giiclii yonleriniz nelerdir?” sorusuna yonelik verilen yanitlar incelendiginde,
katilimeilarin %26,32’sinin (n:5) ayrintilara 6nem vermek; % 10,53 ’{inilin(n:2) hayal giicii; %
42,11’inin (n:8) kaliteli/glizel dikkat ¢eken resimler yapmak; %15,79’unun (n:3) tonlama

yapabilmek; % 5,26’sinin (n: 1) karakalem ¢alismalari seklinde yanit verdikleri goriilmektedir.
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Sizce Sanat Calismalarindaki Sorunlarimiz Nelerdir?
0% 20% 40% 60% 80% 100%
Sorunum yok | | 21,65 | |
Herhangi bir boya ¢esidi (suluboya,... ‘ ‘ 5,2‘6 ‘ |
Biraz daha hizl... ‘ ‘ 36,‘84 | |
Farkli tekniklerde zorlanmak ‘ ‘ 21,(‘)5 ‘ |
Golgelendirmede zorlanmak ‘ ‘ 5,2‘6 ‘ |
Yanit yok ‘ ‘ 10,‘53 ‘ |
100,00 ‘
En "%

Sekil 7. Katilimcilarin sanat ¢alismalarinda yasadiklari sorunlar (%)

Tablo 7
Katilimcilarin Sanat Calismalarinda Yasadiklari Sorunlar

n %
Sorunum yok 4 21,05
Herhangi bir boya ¢esidi (suluboya, yagli boya vs.) ile resim
yapmak 1 5,26
Biraz daha hizli yapmaliyim/zamanlama 7 36,84
Farkli tekniklerde zorlanmak 4 21,05
Golgelendirmede zorlanmak 1 5,26
Yanit yok 2 10,53

19 100,00

Son olarak, katilimcilara sanatsal caligmalarla ilgili sorunlari soruldugunda,
katilimcilarin %21,05’inin (n:4) sorunun olmadigini belirtmis; %5,26’simin(n: 1) herhangi bir
boya ¢esidi (suluboya, yagli boya vs.) ile resim yapmak; %36,84’{inlin (n:7) biraz daha hizli
yapmali/ zamanlama; %21,05’inin (n:4) farkli tekniklerde zorlanma; % 5,26’simin (n:1)
golgelendirmede zorlanma seklinde yasadiklari sorunu belirtmis; %10,53’{inlin (n:2) yanit

vermedigi gorillmiistiir.

Verilerin degerlendirilmesi asamasinda igerik analizinin kullanildigi bu arastirmada

orneklem evreni temsil etmekte olup; arastirmanin evreni arastirma sorusu kapsaminda
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sinirlilik olarak belirlenmelidir(Arun ve Kogak, 2006). Buna gore, bu arastirma 6rneklemi ve
evreni, Manisa Bilim ve Sanat Merkezi ile Izmir Bornova Sehit Fatih Satir Bilim ve Sanat
Merkezi’nde ,2019-2020 egitim-6gretim doneminde, gorsel sanatlar/ resim alaninda 6grenim
gormekte olan ,11-14 yas araligindaki iistlin/ 6zel yetenekli tanis1 almis, 19(on dokuz) 6grenci

ile sinirhdir.

3.3. Veri Toplama Siireci ve Araglari

Nitel aragtirma, belirli bir sosyal olgunun anlasilmasi i¢in, insan hayatlarindaki anlarin
ve anlamlarin tamimlanmasit amaciyla yazi ve/ya konusma dili kullanilarak
gercgeklestirilmektedir (Renz ve digerleri, 2018). Bu kapsamda, STEAM biitiinlesik 6grenme
modeli kapsaminda, puantilizm teknigiyle olusturulan 4(dort) etkinlik dncesinde “sanatsal
gérme bigimi goriisme sorulart” katilimcilar tarafindan yanitlanmig, verilen yanitlar
kategorilendirilerek, katilimcilarin etkinliklerdeki performanslart  konusunda Ongorii
saglanmig; alinacak tedbirler, ilgili bilim sanat merkezlerinde katilimcilarla birlikte ¢aligmakta
olan ve arastirmada gozlemci olarak yer alan d6gretmenlerle goriisiilmiistiir. Nitel arastirmay1
bagimsiz bir degerlendirmenin izlemesi ve nitel arastirmadan ortaya cikacak anlik bilgi
aragtirmay1 giiclendirmektedir (Lub, 2015). STEAM temelli puantilizm etkinliklerinin,
katilimcilarin bilgi diizeylerindeki degisimin saptanmasi amaciyla etkinliklerden 6nce ve
sonra, acik uclu sorulardan olusan “kavramsal bilgi testi” ; uygulanan etkinliklerin s6z konusu
katilime1 6grencilerin becerileri {lizerindeki etkisinin tespit edilmesi igin ‘“sanatsal gorme
bicimi gozlem formlar1” araciligiyla gozlemci Ogretmenler tarafindan gozlemlenerek
degerlendirilmis ve etkinlikler sirasinda Katilimcilar tarafindan “¢alisma yapraklar1” nda yer
alan sorular yanitlanmistir. STEAM temelli biitlinlesik egitim kapsaminda kullanilan
puantilizm tekniginin katilimec1 6grencilerin beceri gelisimlerinde etkili olup olmadiginin
belirlenmesi adina dort etkinlik sonunda “etkinlik degerlendirme formlart” kullanilmistir. S6z
konusu nitel arastirma ve degerlendirme modeli aragtirmaciya, tanimlama yapma, portreleme,
Ozetleme, kategorilendirerek ortak ve farkli yonleri belirleme, nedensellik ilkesini arama ve
kesfetme olanaklart (Cohen ve digerleri, 2007 s.460-462) sunmaktadir. Buna gore,
arastirmanin gerek hazirlik, gerek uygulama, gerekse degerlendirme asamalarinda, gézlemci
ogretmenlerle ve uzmanlarla igbirligi yapilmasina, aragtirma verilerinin genellenebilmesi

agisindan 6nem verilmistir.
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3.4. Tasarim, Gelistirme, Uygulama Siireci

Etkinlik tasarim siirecinde 6ncelikle, her bir etkinlik igin birer taslak plan hazirlanmis;
etkinlik, materyaller ve degerlendirme araglari konusunda alaninda uzman Kkisilerle
calisilmistir. Buna goére, kavramsal bilgi testi, etkinlik sonu degerlendirme formlar1 ve galigma
yapraklar1 Prof Dr. Kemal Yiirimezoglu onciiliigiinde ve denetiminde hazirlanmistir. STEAM
temali puantilizm etkinlik planlari, Ressam Dr.Ogr. Uyesi Turan Engin damsmanliginda
hazirlanmig, hazirlik ve uygulama siireclerinin her asamasinda kendisinin goriislerine
basvurulmustur. STEAM temelli puantilizm etkinlikler kapsaminda, ressam ve tasarimci Dog.
Dr. Ekin Boztas tarafindan, Natiirmort (Turan Enginoglu), Capo di Noli (Paul Signac), Bathers
at Asniere and the White Horse (George Seurat) eserlerinden baz alinarak yap-boz calismalari
ve yine Bathers at Asniere and the White Horse (George Seurat) eserlerinden CMYK boya
renkleriyle noktalarin sekil ve boyutlarina gore renkledirildigi, katman ¢alismasi hazirlanmig

ve uygulanmaya hazir hale getirilmistir.

Hedef uygulama gruplariyla gerceklestirilecek uygulama etkiliklerinden once,
arastirmacinin gorev yapmakta oldugu Manisa Giizel Sanatlar Lisesi’nde Ogrenimini
stirdiirmekte olan, goniilli on O6grenciyle bir hazirlik calismasi yapilmis; Ogrencilerin

calismaya iliskin goriigleri alinmistir.

Aragtirma kapsaminda gerceklestirilen etkinliklere Manisa BILSEM VE Bornova
Sehit Fatih Satir BILSEM kurumlarindan 11-14 yas araligindaki toplam on dokuz (19) resim
alaninda iistiin/ 6zel yetenekli 6grenci katilim saglamistir. Etkinlikler 6ncesinde ve sonrasinda

katilimcilara, “kavramsal bilgi testi” uygulanmustir.

Uygulama asamasinda hazirlik etkinligi, birinci etkinlik ve ikinci etkinlik
kapsaminda, Natiirmort (Turan Enginoglu), Capo di Noli (Paul Signac) ve Bathers of Asniere
and the White Horse(George Seurat) eserlerinden hazirlanmis olan yap-boz caligmalart;
tiglincii etkinlik kapsaminda ve Bathers of Asniere and the White Horse(George Seurat)
eserinden hazirlanmig olan CMYK katman caligmasi; dordiincii etkinkinlik kapsaminda ise,
kavramsal puantilizm sunumu ile uygulamali 151k, renk deneyleri gerceklestirilmis olup; ilk ii¢
etkinlikte caligma yapraklari; dort etkinligin timiinde etkinlik degerlendirme formlar
katilimcilar tarafindan doldurulmustur. S6z konusu uygulama etkinlik siiregleri asagida

tanimlandig sekilde gerceklestirilmistir:

Hazirlik etkinligi, birinci etkinlik ve ikinci etkinlik olan yap-boz c¢alismalar

kapsaminda, ilgili eserin biiyiitiilmiis renkli baskisinin her biri A4 boyutundaki on(10) adet
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boliimii  katilimcilara dagitilir; katilimeilar ellerindeki renkli eser boliimii baskisina gore,
yapboz parcalarini sablona yerlestirirler; katilimcilara birinci etapta birlestirilen pargalarin
uyumlu olup olmadiklar1 sorulur ve uyumsuz pargalar buna gore, katilimcilar tarafindan
diizeltilir. Son olarak, katilimeilar yapboz parcalarini sablona yapistirarak sabitlerler; eserin
tamamlanmis pargalar1 bir araya getirilir; katilimcilardan ortaya ¢ikan eseri tasvir etmeleri

istenilir.

Ucgiincii etkinlik olan katman ¢alismas1 kapsaminda, arastirmaci, katilimeilara verilen
ardinger kagidina basilmis katmanlara, baskinin sag iist kosesinde verilen renge gore
noktalarin i¢inin dolduracaklarini sdyler; ¢aligmanin sonunda ortaya siirpriz bir eser ¢ikacagini
ifade eder; katilimeilar ardinger kagidi baski iizerinde “nokta rengi, biiyiikliigii, ve yeri”
kavramalarina hassasiyet gostererek doldururlar ve son olarak CMYK katmanlarinin dogru
siralamayla iist {iste gelmesiyle ortaya ¢ikan goriintii ve goriintiiniin olusumunda noktalarin
rengi, boyutu, konumu, sekli ve biiylikliigii gibi 6zellikleri konusunda, katilimcilarin goriisleri

alinir.

Dordiincii etkinlikle ilgili olarak, {istiin/ 6zel yetenekli Ggrencilerin Ggrenme
stireclerinde motivasyonun arttirilmasina yonelik, ilgi ¢ekici etkinlikler tasarlanmasinin yani
sira 0grenme ortamina konuyla ilgili uzmanlar davet edilerek bu konularda ¢esitli sorularin
yanitlarinin aranmasi (Leana-Tag¢ilar, 2015, s. 376-377) ongoriilmiistiir. Buna gore, renk
kavraminin sanatsal ve bilimsel yonlerini katilimcilarla birlikte ele almak i{izere Prof Dr.
Kemal Yiiriimezoglu ve Emekli Ogretim Uyesi ve Ressam Dr. Turan Enginoglu 6grenme/
uygulama ortamina davet edilmislerdir.

Dordiinci etkinlik olan ‘Kavramsal Puantilizm Sunumu ve Renk Deneyleri’
etkinligi kapsaminda ise, oncelikle, arastirmaci kavramsal olarak puantilizm tekniginin
ozelliklerini, puantilizm kavramsal sunumu ve gorseller araciligiyla katilimcilara aktarir; led
lambalar1 araciligiyla karanlik ortamda RGB 1s1k renkleri gozlemlenir ve tanitilir; iki led
lambas1 1g181n1n st tiste gelmesiyle elde edilen renklerin isimleri sorulur; RGB 151k renkleriyle
ortaya ¢ikan beyaz 151k sonucunda katilimcilarin goriisleri alinir (etkinligin bu asamasi Prof
Dr. Kemal Yiriimezoglu tarafindan yonetilmektedir); CMY boya ana renklerindeki tiip
boyalar kii¢iik halkalar seklinde A3 boyutundaki kagidin st tarafina ayr1 ayri siiriiliir ve bu
sekilde boya ana renkleri tamitilir; katilimcilardan iki rengin kagidin alt bdliimiinde
karistirmalari istenilir ve katilimcilara ortaya ¢ikan boya ana ara renklerinin 151k ana renkleri
olup olmadig: sorulur; ‘Riiya’ adli tablo katilimcilara gosterilir ve bu tabloda hangi boya ana

renkleri kullanildig1 ve hangi ara renklerin ortaya ¢iktigi katilimeilara sorulur (etkinligin bu
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asamalar;, Emekli Ogretim Uyesi ve Ressam Dr. Turan Enginoglu tarafindan
yonetilmektedir); CMY boya ana renklerindeki gida boyalart ii¢ ayr1 kaba konulur,daire
bigimindeki CMY boya renklerindeki filtreler hazirlanir, katilimcilara bu ana renkler
hatirlatilir; kalimcilardan iki boya ana renginin bir araya gelmesiyle ortaya ¢ikan rengin adi
sorulur ve. CMY ana renklerindeki filter halkalarin farkli CMY renklerindeki boya kabina
konulmastyla ortaya ¢ikan goriintii yoluyla siyaha tamamlayan renklerin tamamlayici renk
oldugu, soru cevap yoluyla pekistirilir(etkinligin bu asamasi Prof Dr. Kemal Yiiriimezoglu
tarafindan yonetilmektedir).

Yukarida tanimlanan etkinlikler i¢in hazirlanan planlar, ilgili materyaller listesi ve
gorseller Ek 8’de; puantilizm kavramsal sunumu, Ek 14’te ayrintili bir sekilde yer almaktadir.
Bu etkinlikler kapsaminda STEAM temelli puantilizm etkinliklerinin 11-14 yas arasindaki
iistiin/ 6zel yetenekli katilimeilarin kavramsal bilgi diizeyleri 6n test- son test; s6z konusu
etkinliklerin, bu katilimcilarin beceri gelisim diizeylerindeki etkisi, sanatsal gorme bigimi
gozlem formlar1 (Haroutounian, 2014 s.34-35) ve calisma yapraklari; STEAM temelli
puantilizm etkinliklerinin s6z konusu katilimcilarin beceri gelisimlerinde etkili olup olmadig,
etkinlik degerlerndirme formlar1 aracilifiyla, nitel arastirma modeli igerisinde yer alan

betimsel analiz ve icerik analizi yontemleriyle dl¢iilmektedir.

3.5. Verilerin Analizi

Nitel yontemlerle verilerin toplandigi arastirmada, verilerin analizi, betimleyici analiz
ve igerik analizi yontemleri kullanilmis olup; betimsel igerik analizi yaklagimina gore
verilerin, daha onceden belirlenmis olan temalara gore siniflandirilmasi, 6zetlenmesi ve
yorumlanmasi (Karatas, 2015); icerik analizi yaklagimina gore katilimci yanitlarinin,
ifadelerdeki ortak 6zelliklere ve ana fikre gore, yanitlarin karsilastirilmasi yoluyla, arastirmaci
tarafindan olusturulan kategorilere ve alt kategorilere yerlestirilerek yiizdeleri hesaplanmasi
(Cresswell, 2013 s. 95-96) temel alinmus; kategorilerin aragtirma i¢in anlamli olmasi (Cohen
ve digerleri, 2008, $.246-248) na 6nem verilmistir. Kategoriler, literaratiir dogrultusunda,
nokta kavraminin sanatsal tanimi (Tunali, 1992 s. 96-97); noktalarin ekran ¢oziniirliigi ve
baski teknolojilerindeki 6nemi(Yang ve Yang, 2008); 151k ve boya ana renkleri bilgisi (Babi¢
ve Cepi¢, 2009); izlenimcilik ve puantilizmin igerisinde yer aldig1 yeni izlenimcilik akimi
(Gombrich, 1995, s. 198), puantilizm teknigi dogrultusunda, modern diinyada renk analizi ve
nokta dagilimi yoluyla ekran ve baski teknolojilerinde gercege yakin goriintii elde edebilme

(Li ve digerleri, 2013) kavramsal bilgileri dogrultusunda hazirlanmustir.
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Birinci alt probleme gore, kavramsal bilgi diizeyinde meydana gelen degisim

kavramsal bilgi testlerindeki agik uglu sorulara verilen katilimci yanitlar1 agsagida belirtilen

kavramsal bilgi tamimlarina gore, betimsel igerik analizi gergeklestirilmistir:

nokta kavraminin sanatsal (6rnegin puantilizm tekniginde) kullanimina iliskin
kavramsal bilgi,

noktalarin baski teknolojilerinde kullanimina iligkin kavramsal bilgi,

noktalarin ekran ve gorlintilleme teknolojilerinde kullanimina ve ¢oziintirligi
etkilemesine yonelik kavramsal bilgi,

noktalarin resim sanatinda ara renklerin ve tonlarin olusumunu etkileyen bir rolii
olduguna dair kavramsal bilgi,

baski ve goriintiileme teknolojilerindeki noktalarin bi¢imi ve biiyiikliigiiniin goriintii
kalitesindeki rolii konusundaki kavramsal bilgi,

puantilizm sanat tekniginin (yeni) izlenimcilik sanat akiminin igerisinde gelistigi
kavramsal bilgisi,

puantilizm teknigiyle resim yapan sanat¢ilara yonelik kavramsal bilgi,

puantilizm teknigiyle resim yapan sanatgilarin ortak 6zelliklerine dair kavramsal
bilgi,

“renk” kavram bilgisi,

151k ana renklerinin kirmizi, yesil, mavi (RGB); boya ana renklerinin cyan, magenta
ve sar1 olduguna dair kavramsal bilgi,

“beyaz”’1n 151klilik;”’siyah”1n 1s1ksizlik durumu olduguna iligkin kavramsal bilgi,
RGB 151k renklerinin “beyaz”’1; CMY boya renklerinin siyah” olusturduguna dair
kavramsal bilgi ,

ana renklerin noktalar ve fir¢a darbeleri seklinde yan yana geldiginde gozde ara renk
illiizyonu, farkli tonlar, gegisler olusturabildigine dair kavramsal bilgi,

giinliik hayatta, ofset baskida CMY boya renklerinin kullanildigina dair kavramsal
bilgi,

ekran teknolojisinde RGB 151k renklerinin kullanildigina dair kavramsal bilgi,
birbirine karigmayan noktalar ve fir¢a darbeleriyle bir resim olusturulabilecegine dair
kavramsal bilgi

renkli nokta ya da fir¢a darbeleriyle tamamlanmis resimde detaylardaki farkliliklarin
olusumunda, renklerin, nokta sekil ve biiylikliiklerinin etkisi konusunda kavramsal

bilgi,
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dijital goriintiileme teknolojilerinde, goriintiiniin piksellerin ya da noktalarin biraya
gelmesiyle, 15181n etkisiyle olustuguna dair kavramsal bilgi,

goriintliniin, gerek resim baski teknolojisinde, gerekse goriintiilleme teknolojilerinde,
noktalardan/ piksellerden ve renklerden olustuguna dair kavramsal bilgi,

resim veya baskidaki noktalar ile goriintiileme teknolojilerindeki pikseller arasinda,
noktalarin yeri ve sikligina dair bir iligki olduguna dair kavramsal bilgi,

puantilist eserlerdeki noktalama tekniginin, giiniimiiz dijital gOriintiileme
teknolojilerinin gelismesine katki saglayabilmis olabilecegine dair kavramsal bilgi,
sanat akimlarinin gelisimleri ile bilimsel gelismeler arasinda baglanti olduguna dair
kavramsal bilgi

sanat akimlarindaki gelismelerle bilimsel gelismelerin birbirlerini farkli bigimlerde
tetikledigine dair kavramsal bilgi,

dogadaki renklerin, resim sanatinin yani sira, baski teknolojileri, dijital goriintiileme

ve benzeri diger yollarla betimlenebilecegi kavramsal bilgisi.

Bu kategorilerin yani sira, ilgili olmayan yanitlar ‘diger’ kategorisinde ele alinmustir.

aciklama yapmayanlar i¢in ‘fikrim yok’ seklinde yanitlar kategorisi olusturulmustur.

Ikinci alt probleme yonelik olarak, STEAM biitiinlesik 6grenme modelinin

etkinliklerinin katilimecilarin beceri gelisimindeki etkisinin incelenmesi igin oOncelikle

“sanatsal gorme bicimi gozlem formlari”’nda ve ayrica ek 13’te gorsel sanatlar alaninda yer

alan asagidaki sanatsal gorme/ ve bilme bigimi beceri kategorileri (Haroutonian, 2014 s.26-

27) kullanilmustir:

tasarim, denge ve boyut kavramlarina iligkin beceriler

¢izgi ve ayrintilar1 kullanmaya iliskin beceriler

renk kullanimi konusundaki beceriler

dokuyu dogru kullanma ve sergileme becerileri

ayrintilara ve inceliklere yer verme konusundaki becerileri

kisisel ifade, sanatsal bagimsizlik ve katilimcilik sergileme becerileri
estetik detaylarin farkinda olma becerileri

orijinal, essiz ve zengin hayal glicii i¢eren fikirler sunma becerileri
dikkat gekici bir sanat eserinin/¢alismasi ortaya koyma becerileri

portfolyo sunumunda 6zgiiven sergileme becerileri
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e azim, motivasyon ve yiiksek hedefler tasima becerileri

e kendilerini sanatsal eserler yoniinden yapici bir sekilde elestirebilme
Ayrica dgretmen notlar1 arastirmaci tarafindan kontrol edilerek Ek 13’te yer alan ,
sanatsal gorme/ bilme bi¢imi gorsel sanatlar kategorileri (Haroutounian, 2014 s.34- 35;

Haroutounian, 2017) cergevesinde ele alinmugtir:

e renk ayriminda/kullaniminda hassasiyet sergileme ve bag kurma becerileri
e renkleri, desenleri, dokulart dogru kullanma/segebilme becerileri

e renk, desen, ton arasinda iliski kurabilme becerileri

e calisma konusunda gerek¢elendirerek yorum yapma/niteleme becerileri

e bilgiyi isleme koyma becerileri

e cstetik detaylar/ ayrintilari fark edebilme becerileri

Benzer bi¢imde ayni literatiir dogrultusunda, ¢alisma yapraklarinda yer alan agik u¢lu

katilimci yanitlarina yonelik olarak asagidaki kategoriler asagidaki gibidir:

e Resmin/ sanat eserinin konusunu tahmin edebilme ve yazili ifade etme becerileri
e Resmi/ sanat eserini taniyabilme ve yazili olarak yorumlayabilme becerileri

e Resim/ sanat eseri ile ilgili teknik detaylar1 (renk, teknik) fark etme becerileri

Veriler arastirmaci tarafindan bulgular boliimiinde agiklanmus, iliskilendirilmis ve

yorumlanmustir.

Ugiincii alt problem kapsaminda, STEAM temelli puantilizm etkinlikler boyunca
katilimeilarin “etkinlik degerlendirme formlari” ndaki agik uglu sorulara verdikleri yanitlar
degerlendirilirken, beceri diizeylerindeki degisim sanatsal gorme/ bilme bigimi beceri
kategorileri (Haroutounian,2014 s.26-27; Haroutounian, 2017) kapsaminda, Ek 13’te gorsel

sanatlar alanindaki ilgili beceri tanimlar1 ele alinmigtir:

e Noktalarmn / fir¢a darbelerinin ara renk olusturmadaki etkisini kesfetme becerileri
e Noktalarin /firca darbelerinin tonlamadaki etkisini kesfetme becerileri
e Isik ve renk iligkisi arasinda iligki/ bag kurma kurma becerileri

e Kendini ressamin yerine koyma/ sanatgiyla bag kurma becerileri
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e Parca-biitiin iligkisini kesfetme becerileri

e Isik ve boya ana renkleri arasinda iliski/bag kurma becerileri

e Isik ve boya ara renklerinin olusumunu kesfetme becerileri

e Nokta ve goriintii olusumu arasinda bag kurma becerileri

e Detaylar1 fark etme ve ¢ok yonlii diisiinme becerileri

e [sik ve boya renklerini yazili ifade edebilme becerileri

e Noktalarin/ firca darbelerinin bir goriintii/ resim olusturdugunu fark etme becerisi

e Bilgilerini yaparak ifade edebilme becerisi

Verilerin degerlendirilmesi siirecinde, sanatsal gorme goézlem bigimi portfolyo
degerlendirme formlar1 puanlama diizeni beceri degerlendirme araliklari, 1/ zayif(weak), 2/
ortalamanin altinda (below avarage), 3/ ortalama (avarage), 4/ miikemmel (excellent), 5/
garpici veya listiin seviye (outstanding) seklinde (Haroutounian,2014 s.26-27; Haroutounian,
2017) ele alinmaktadir. Buna gore, katilimc1 gruplarimin sergiledikleri bilgi diizeyi ve beceri
gelisimleri yiizde olarak 5(bes) bolime ayrilmigs ve verilerin yorumlanmasi sirasinda,
katilimeilarin diizeylerinin ve gelisimlerinin betimlenmesi i¢in asagidaki yiizdelik dilimleri

olusturulmustur:

%0-% 29: temel diizey/ baslangi¢ diizeyi
%030-% 59: orta diizey

%60-% 89: iyi diizey

% 90- %99: ileri diizey

%100: tam basarvyeterlik diizeyi

Buna gore, veriler icerik analizi ile analiz edilmis; verilerden elde edilen sonuglar,

ilgili alt kategorilerin yiizdelik dagilimlari bulgular ve sonuglar béliimlerinde sunulmustur.
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3.6. Arastirmanin Gegerligi ve Giivenirligi

Nitel aragtirmalarda gegerlik ve giivenirlik konusunda nicel arastirmadan farkli
adimlar gerektirmektedir ve i¢ gegerlilik aragtirmacinin belirledigi kategorilerin ve yorumlarin
gerceklesen dogrularla oOrtlismesine ve gergegi yansitmasina baghdir (Biyiikoztirk ve
digerleri, 2017 s. 263-264).Buna gore, arastirmanin her asamasinda kagit tizerinde toplanmig
olan veriler, bilgisayar ortamina degistirilmeden aktarilmis, buna gore alt bagliklar ve alt
kategoriler belirlenmistir. Nitel arastirmalarin, arastirmaya katilimcilarin rol almasini
saglamasi, katilimcilarin arastirma konusuna iliskin 6zelliklerinin farkinda olunmasini ve iiye
kontroliinii (member checking) onemli kilmaktadir (Lub, 2015). Buna goére, uygulamalari
etkinlikler 6ncesinde katilimcilar sanatsal gérme bi¢imi goriigme sorularini, bagimsiz bir
sekilde doldurmuslardir. Katilimci yanitlar alt basliklar ve kategorilere ayrilarak boliim 3.5°te
sunulmustur. Uygulamali etkinliklerin her asamasinda katilimcilarin 6zellikleri dikkate
almmustir. S6z konusu veri toplama araglarinda yer alan acik uglu sorulara verilen katilimci
yanitlari, betimsel analiz yontemi ve alt kategorilerin tanimlanmasina yonelik betimsel igerik
analiz yontemiyle; derecelendirme iceren maddelere verilen gézlemci yanitlari, igerik analiz
yontemi ile analiz edilmistir. Igerik analizi- sézlii ya da yazili- iletisim eylemlerinin
degerlendirilmesiyle ilgilenmektedir(Arun ve Kogak, 2006).

Nitel bir aragtirmada, ‘giivenilirlik(reliability)’ teriminin yerine
‘inanilirlik(credibility)’,  ‘tarafsizlik(neurality)’,  ‘dogrulanabilirlik  (comfirmability)’,
‘giivenilebilirlik (depenability)’, ‘tutarlilik (consistency)’, ‘uygulanabilirlik (applicability)’,
‘itimat (trustworhiness)’ ve transfer edilebilirlik (transferability)’ kavramlar1 yer almaktadir
(Cohen ve digerleri, s.148). Buna gore, kavramsal bilgi testleri, calisma yapraklari, etkinlik
sonu degerlendirme formlar1 gibi arastirmada kullanilan a¢ik u¢lu sorulardan olusan nitel veri
toplama araglari Oncelikle uzman goriisii alinarak dogrulanmis; yanitlarin kategorilere
ayrilmasinda tarafsizlik ilkesi gozetilmistir. Katilimeilar tarafindan verilen yanitlar,
katilimeilarin da kontrol etmesi saglanarak, hicbir degisiklik yapmadan google forms
sistemine aktarilmistir. Nitel arastirmada gozlemcinin olasi Onyargilarinin arastirmaya
yansimasini dnlemek icin gézlem ve goriismeler tek bir kisi yerine birden fazla kisi tarafindan
yapilmasi (Biiylikoztiirk ve digerleri, 2017, s. 265) esas alinmig ve buna gore, arastirmacinin
gozlemlerinin yan1 sira gozlemci 6gretmenlerden de yararlanilmistir. Uygulamali etkinlikler
sirasinda arastirmacinin yaninda, 6grencilerin gézlemlenmesi amaciyla, gdzlemci 6gretmenler
de etkinlige dahil olmuslardir. Aragtirmanin katilimci gruplarima denk gelen gozlemci
Ogretmenler, calisma grubunun gozlemci Ogretmenler olarak yer almiglardir. Uzman

kontroliinde Tiirkge’ye terciime edilen sanatsal gorme bi¢imi portfolyo degerlendirme formlari
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(Haroutounian,2014 s.26-27) hem aragtirmact hem de goézlemci 6gretmenler tarafindan
doldurulmus; yine herhangi bir degisiklik yapmadan bilgisayar ortamina aktarilmistir. Nitel
bir arastirmanin dig gecerliliginde, veriler, kategoriler, analizler, kaliplar kisacasi tiim
asamalarm iyi tammlanmasi énemlidir (Biiyiikoztiirk ve digerleri, 2017, s 265). Igerik analizi
yontemi temel alinarak verilerin analizi, kategoriler seklinde gruplandirilan yazili yanitlarin
(Cohen ve digerleri, 2007, s. 475-476) biri uzman danigman, biri aragtirmaci olmak iizere,

birden fazla kisi tarafindan kontrol edilmesi (Cresswell, 2013, s. 244-245) esas alinmustir

3.7. Arastirmacinin Rolii

Nitel veri toplama araclarinin en 6nemli 6zelliklerinden biri-nicel yontemlere gore-
arastirmaciya daha fazla katilimer islevi saglamasidir. Nitel arastirma ve veri toplama
yontemlerinde arastirmacilar, kisilerle konusur, onlar1 yakindan gézlemleyerek davranislarini
ve deneyimlerini yakalamaya ¢alismaktadirlar ( Lub, 2015). Bu arastirmada, arastirmaci
dogrudan katilimc1 olarak siirecin isleyisinde etkin rol almis; arastirmanin yapildigi bilim
sanat merkezinde gorev yapmakta olan gorsel sanatlar/ resim Ogretmenleri arastirmada
gbzlemci kimligini iistlenmiglerdir. Arastirma etkinlikleri sirasinda, katilimcilarin birden fazla
gozlemcinin varhigindan rahatsizlik duymamalar1 adina, gerek arastirmacinin gerekse
gbzlemci 6gretmenin dikkat ¢ekmeyecek sekilde ortamin bir pargasi olmalart (Biiylikoztiirk
ve digerleri, 2017 s. 265) saglanmustir.

Arastirmanin 25.11. 2019 ile 11.03.2020 tarihleri arasinda gergeklestirilen uygulama
calismalarinda, kiz ve erkek 6grencilerin dengeli dagilimlar1 géz oniinde bulundurularak iki
bilim sanat merkezinde {i¢ farkli ¢alisma grubu olusturulmustur. Aragtirmacinin, nitel veri
toplama araglarindan agik uglu sorular igeren kavramsal bilgi testi, calisma yapraklari, etkinlik
sonu degerlendirme formlar1 yoluyla calisma sonucuna iliskin veriler hassasiyet gosterilerek,
katilimecilarla etkilesimli bir sekilde, toplanmistir. Arastirmaci veri toplama siirecindeki
uygulama c¢alismalarina aktif olarak katilmis olup; gozlemci roliindeki ders 6gretmenleri,
etkinlik sirasinda, sanatsal gorme bi¢imi portfolyo degerlendirme formu araciligryla 6grenci

tutumlarint degerlendirilmesine katki saglamislardir.
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BOLUM IV

BULGULAR

Bu bdliimde arasgtirmanin alt problemlerine iliskin uygulamalar sonucunda elde edilen

bulgular yer almaktadir. Her bir alt probleme ait elde edilen bulgular asagida verilme ktedir.

4.1 Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

“STEAM temelli biitiinlesik 6grenme modeli, istiin/dzel yetenekli Ogrencilerin
kavramsal bilgi diizeylerinde bir degisiklik olusturur mu?” alt problemi i¢in on dokuz
tistiin/6zel yetenekli katilimeilara (n:19) yirmi ti¢ (23) sorudan olusan 6n kavramsal bilgi testi
ve son kavramsal bilgi testi uygulanmistir. Buna gore, katilimeilarin puantilizm-sanat-
teknoloji kavramlari tizerine yapilandirilmis olan, katilimcilarin kavramsal bilgi diizeylerini
olgmeye yonelik agik uglu sorular sorulmustur ve her iki test ayni sorulardan olusmaktadir.

Katilimeilarin verdigi yanitlar dogrultusunda alt kategoriler olusturulmustur. Buna gore:

Nokta nedir? Aciklayimz.

0% 20% 40% 60% 80% 100%

I
—

Yazi ve konusmalarda yer alan isaret

Bir biitiind olusturan en kiiglik pargadir
Resim ve baski alanlarinda goriintiyd...
Sanatta, teknolojide, bilimde vs....
Puantilizm teknigini olusturan en kiigiikQ,00
Fikrim yok
Diger

m ON TEST m SON TEST

Sekil 8. "Nokta nedir? Ag¢iklayiniz" sorusuna verilen yanitlar

Tablo 8
“Nokta nedir? Ag¢iklayimniz” Sorusuna Verilen Yanitlar
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On On Son Son
Kavramsal Kavramsal Kavramsal Kavramsal
Bilgi Testi  Bilgi Testi Bilgi Testi Bilgi Testi
(n) (%0) () (%)

Yazi ve konusmalarda yer alan
isaret 2 10,53 1 5,26
Bir biitlinii olusturan en kiiciik
parcadir 5 26,32 2 10,53
Resim ve baski alanlarinda

goriintiiyli meydana getiren en

kiigiik pargadir 2 10,53 3 15,79
Sanatta, teknolojide, bilimde vs.

kullanilan birim veya iz 1 5,26 4 21,05
Puantilizm teknigini olusturan en

kiiciik birim 0 0,00 2 10,53
Fikrim yok 1 5,26 0 0,00
Diger 8 42,11 7 36,84

19 100,00 19 100,00

“Nokta nedir? Aciklayiniz” sorusuna verilen yanitlar incelendiginde: “yazi ve
konusma dilinde kullanilan isaret” yanit1 dntestte %10,53 (n:2) sontestte % 5,26(n:1) “Bir
biitiinii olusturan en kiiciik par¢adw” yanit1, ontestte %26,31(n:5), sontestte %10,53(n:2);”
Resim ve baski alanlarinda gériintiiyii meydana getirven en kiigiik parcadir” yanit1 dntestte %
10,53(n:2), sontestte %15,79(n:3); ” Sanatta, teknolojide, bilimde vs. kullanilan birim veya iz”
yanitr Ontestte %5,26(n:1), sontestte %21,05(n:4); “Puantilizm teknigini olusturan en kiigiik
birim” yanit1 d6ntestte % 0(n:0), sontestte % 10,53(n:2) ; “fikrim yok”seklinde verilen yanitin
%5,26(n:1); sontestte ise %0(n:0) ve son olarak “diger” ilgili olmayan yaniti Ontestte
%42,11(n:7) iken; sontestte % 36,84 (n:7) seklindedir. STEAM temelli puantilizm etkinlikleri
oncesinde, katilimcilar, agirlikli olarak, “nokta” kavramina iliskin soruda, “biitiinii olusturan
parcalar” ve “diger”(ilgili olmayan) seklinde yanitlar verirlerken; etkinlikler sonrasinda
yanitlarin “sanatta, teknolojide, bilimde vs. kullanilan birim veya iz” ve "puantilizm teknigini
olusturan en kiigiik birim/ yapi* seklinde verildigi goriilmektedir. Buna gore, katilimeilarin
etkinlikler Oncesinde, “nokta” kavramimi agirhkli olarak, “matematiksel” anlamda
kullanirlarken; etkinlikler sonrasinda noktanin, sanatta, bilimde kullanilan en kiigiik birim/yap1

oldugunu ifade etmeye basladiklar1 gozlemlenmektedir.
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Noktalarin baski teknolojilerindeki rolii nedir?

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%100%

Resimde ve desende kullanilir (puantilizm... 21,05
[ N N e

Ara renklerin olusumunda yardimci olur 5,26
[ N N e

Tonlarin olusumunu saglar 5,26

Baski kalitesini etkiler _ 15,79
Fikrim yok —5,26
piger [NNETEN 47,37
TorcaV  [GOD 100,00

m ONTEST YUZDE SON TEST YUZDE

Sekil 9. "Noktalarin baski teknolojilerindeki rolii nedir?" sorusuna verilen yanitlar

Tablo 9
“Noktalarin Baski Teknolojilerindeki Rolii Nedir?” Sorusuna Verilen Yanitlar

On On Son Son
Kavramsal Kavramsal Kavramsal Kavramsal
Bilgi Testi Bilgi Testi Bilgi Testi Bilgi Testi

() (%) (n) (%)

Resimde ve desende kullanilir

(puantilizm dahil) 0 0 4 21,05
Ara renklerin olusumunda

yardimc1 olur 0 0 1 5,26
Tonlarin olusumunu saglar 0 0 1 5,26
Baski kalitesini etkiler 6 31,58 3 15,79
Fikrim yok 9 47,37 1 5,26
Diger 4 21,05 9 47,37

19 100 19 100,00

“Noktalarin baski teknolojilerindeki rolii nedir?” sorusuna verilen katilime1 yanitlart
incelendiginde, “Resimde ve desende kullamilir (puantilizm dahil)” yanitinin ontestte %0
(n:0), sontestte %21,05 (n:4); “Ara renklerin olusumunda yardimci olur” yanitinin Ontestte
%0(n:0), sontestte %5,26(n:1); “Tonlarin olusumunu saglar” yanitinin ontestte %0 (n:0),
sontestte %5,26(n:1);” Baski kalitesini etkiler” yanitinin Ontestte %31,58(n:6), sontestte
%15,79; “Fikrim yok” yanitinin ontestte %47.37(n:9), sontestte ise %47,37 (n:9) oldugu

goriilmektedir. STEAM temelli puantilizm etkinlikleri dncesinde katilimeilar, noktalarin baski
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kalitesini etkiledigi yoniinde yanitlar vermekle birlikte “fikrim yok™ ve daha kisisel ve
noktalarin baski kalitesindeki roliinii agiklamayan (ilgili olmayan) yanmitlar verdikleri
gozlemlenmistir. Etkinlikler sonrasinda katilimcilar, noktalarin- puantilizm 6rnegi verilerek-
resim ve desende kullanildigini, ara renklerin olusumuna yardimci oldugunu belirten yanitlar
vermislerdir. Bununla birlikte nokta ve baski teknolojilerine iliskin nispeten daha 6znel,

soruyla ilgili olmayan yanitlar(diger) verdikleri de tespit edilmistir.

Noktalarin goriintiileme teknolojilerindeki rolii nedir?

0% 20% 40% 60% 80% 100%

I I

31,58
[ 10,53
47,37

Piksel gorevi ve gorinti kalitesi

Ekran teknolojisi ve ¢ozindrlik

Renklerle bir blitini olusturma

Fikrim yok

Diger

Toplam

mON TESTYUZDE [@SON TEST YUZDE

Sekil 10. “Noktalarin goriintiileme teknolojilerindeki rolii nedir?”” sorusuna verilen yanitlar

Tablo 10
“Noktalarin Goriintilleme Teknolojilerindeki Rolii Nedir?” Sorusuna Verilen Yanitlar
On On Son Son
Kavramsal ~ Kavramsal Kavramsal Kavramsal
Bilgi Testi Bilgi Testi  Bilgi Testi Bilgi Testi
(n) (%) (n) (%)
Piksel gorevi ve goriintii kalitesi 4 21,05 6 31,58
Ekran teknolojisi ve ¢oziinirliik 1 5,26 2 10,53
Renklerle bir biitiinii olusturma 3 15,79 9 47,37
Fikrim yok 10 52,63 1 5,26
Diger 1 5,26 1 5,26
19 100,00 19 100,00

“Noktalarin gériintitleme teknolojilerindeki rolii nedir?” sorusuna verilen katilimci
yanitlar1 incelendiginde, “Piksel gérevi ve goriintii kalitesi” yanitinin ontestte % 21,05(n:4),

sontestte % 31,58; “Ekran teknolojisi ve ¢Oziiniirliik” yanitinin 6ntestte %5,26(n:1), sontestte
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% 10,53(n:2); “Renklerle bir biitiinii olusturma” yanitimin ontestte % 15,79(n:3), sontestte
%47,37; “Fikrim yok” yanitinin ontestte % 52,63(n:10), sontestte % 5,26(n:1); “Diger” (ilgili
olmayan) yanitlarin ontestte % 5,26(n:1), sontestte % 5,26(n:1) oldugu goriilmektedir. Buna
gore STEAM temelli puantilizm etkinlikleri dncesinde katilimcilari “fikrim yok” seklindeki
yantlarinda %9’luk bir azalma olup; katilime1 yanitlari, noktalarin goriintiileme
teknolojilerindeki rolii konusunda, “renklerle bir biitiin olusturma™ ve “piksel gérevi- goriintii
kalitesi iligkisi” fikirleri yoniinde bir egilim gostermektedir. Katilime1 yanitlarinda, noktalarin
ekran goriintiileme ve ¢oziiniirliik iliskisi iizerine, bilgi ve dogru ifade kullanimlarinda artig

gozlemlenmistir.

Noktalarin resimdeki rolii nedir?

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%100%

Puantilizm 6rnegindeki gibi resim/ gorintd...
Ana renkler yan yana kullanilarak yeni...

Ton olusturmak

Gorinti kalitesini etkilemek

Fikrim yok

Diger

Toplam

m ON TEST YUZDE SON TEST YUZDE

Sekil 11. “Noktalarin resimdeki rolii nedir?”” sorusuna verilen yanitlar(%)

Tablo 11
“Noktalarin Resimdeki Rolii Nedir?” Sorusuna Verilen Yanitlar

On On Son Son
Kavramsal Kavramsal Kavramsal Kavramsal
Bilgi Testi Bilgi Testi  Bilgi Testi Bilgi Testi
(n) (%) (n) (%0)
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Puantilizm  O6rnegindeki  gibi
resim/ goriintii olugturmak 2 10,53 7 36,84
Ana renklerin  yan  yana
kullanilmasiyla ara/yeni renkler

olusturmak 0 0 2 10,53
Ton olusturmak 1 5,26 2 10,53
Goruinti kalitesini etkilemek 1 5,26 1 5,26
Fikrim yok 2 10,53 0 0
Diger 13 68,42 7 36,84
19 100,00 19 100,00

“Noktalarin resimdeki rolii nedir?” sorusuna verilen yanitlar incelediginde,

“Puantilizm drnegindeki gibi resim/ goriintii olusturmak” yanitinin éntestte % 10,53 (n:2),

sontestte %36,84(n:7); “Ana renklerin yan yana kullanilmasiyla ara/yeni renkler olusturmak”

yanitinin ontestte %0 (n:0), sontestte % 10,53(n:2);” Ton olusturmak™ yanitinin ontestte

%5,26, sontestte 10,53(n:2); “Gorilintii kalitesini etkilemek” yanitinin Ontestte 5,26(n:1),

sontestte %5,26 (n:1); “Fikrim yok” yanitinin 6ntestte 10,53(n:2), sontestte %0(n:0) ve diger

(ilgili olmayan) yanitlarin 6ntestte % 68,42 (n:13), sontestte % 36,84(n:7) oldugu gortilmiistiir.

STEAM temelli puantilizm etkinlikleri Oncesinde katilimcilarin diger (ilgili olmayan)

yanitlarinda azalma dikkat ¢ekmekte olup, etkinlikler sonrasinda, noktalarin puantilizm

teknigi kapsaminda renk ve tonlamalardaki roliinii igeren yanitlarin verildigi

edilmektedir.

Baski ve goriintiileme teknolojilerindeki noktalarin bicimi ve
biiyiikliigiiniin goriintii kalitesindeki rolii nedir?

0% 20% 40% 60% 80% 100%

Netlik ve goriinti kalitesi saglamak
Algida farkhlik saglamak

Fikrim Yok

Diger

Toplam

m ON TEST YUZDE SON TEST YUZDE

Sekil 12. Baski ve goriintiileme teknolojilerindeki noktalarin bigimi ve biiytikltigiiniin
goriintii kalitesindeki rolii nedir? sorusuna verilen yanitlar(%)

fark



50

Tablo 12
“Bask1 ve Goriintiileme Teknolojilerindeki Noktalarin Bi¢imi ve Biiyiikliigiiniin Goriintii
Kalitesindeki Rolii Nedir?”” Sorusuna Verilen Yanitlar

On On Son Son
Kavramsal Kavramsal Kavramsal Kavramsal
Bilgi Testi Bilgi Testi Bilgi Testi Bilgi Testi

(n) (%) (n) (%)
Ne}hk ve gorintli  kalitesi 5 10,53 12 63,16
saglamak
Algida farklilik saglamak 0 0 3 15,79
Fikrim Yok 13 68,42 0 0
Diger 4 21,05 4 21,05
19 100,00 19 100,00

“Baski ve goriintiileme teknolojilerindeki noktalarin bicimi ve biiyiikliigiiniin
goriintii kalitesindeki rolii nedir? “ sorusuna verilen katilimci yanitlart incelendiginde,
“Netlik ve gorintii kalitesi saglamak” yanitinin ontestte % 10,53(n:2), sontestte %
63,16(n:12); “Algida farklilik saglamak” yanitinin ontestte %0(n:0), sontestte % 15,79(n:3);
“Fikrim yok” yanitimin Ontestte %68 (n:13) iken, sontestte %0 (n:0) ve diger(ilgili
olmayan)yanitlatin Ontestte % 21,05(n:4) sontestte % 21,05(n:4) oldugu goriilmiistiir.
STEAM temelli puantilizm etkinlikleri 6ncesinde katilimci yanitlarinda “fikrim yok” ifadesi
biiyiik bir oran teskil ederken, etkinlikler sonrasinda katilimcilarin, soruyu yanitladiklari ve bu
yanitlarin “netlik ve goriintii kalitesi” ile “algida farklilik” kavramlar: iizerinde yogunlagtigi

dikkat ¢cekmektedir.



o1

Puantalizm sanat teknigi hangi sanat akimi icerisinde yer alir?

0% 20% 40% 60% 80% 100%

. \ \
Emspresyonizm/Izlenimcilik 47,37

Neo Empresyonizm/Yeni izlenimcilik
Fikrim yok
Diger

Toplam

m ON TEST YUZDE SON TEST YUZDE

Sekil 13. “Puantilizm sanat teknigi hangi sanat akimi igerisinde yer alir?”’sorusuna verilen
yanitlar(%)

Tablo 13
”Puantilizm Sanat Teknigi Hangi Sanat Akimu Igerisinde Yer Alir?” Sorusuna Verilen Yanitlar

On On Son Son
Kavramsal Kavramsal Kavramsal Kavramsal
Bilgi Testi  Bilgi Testi Bilgi Testi  Bilgi Testi

_ () (%) () (%)
Emspresyonizm/Izlenimcilik 6 31,58 9 47,37
Neo Empresyonizm/ Yeni
[zlenimcilik 0 0 4 21,05
Fikrim yok 12 63,16 0 0
Diger 1 5,26 6 31,58
Toplam 19 100,00 19 100,00

“Puantalizm sanat teknigi hangi sanat akimi igerisinde yer alir? ““ sorusuna verilen
katilime1 yanitlar1 ele alindiginda, ontestte “Emspresyonizm/izlenimcilik” yanitinin dntestte
% 31,58 (n:6), sontestte %47,37(n:9); ontestte “Neo Empresyonizm/Yeni izlenimcilik”
yanitinin %0(n:0) iken sontestte %21,05(n:4); “Fikrim yok” yanitinin ontestte %63,16(n:12)
iken, sontestte %0(n:0) oldugu ve diger(ilgili olmayan)yanitlarin Ontestte % 5,26 iken,
sontestte  %31,58(n:6) oldugu gorilmistiir. STEAM temelli etkinlikler Oncesinde
katilimcilari “fikrim yok” seklindeki yanmitlarinin etkinlikler sonrasinda %12’lik bir azalma
oldugu; yanitlarin empresyonizm (izlenimcilik) ve yeni izlenimcilik(neo empresyonizm)
akimlar1 tlizerinde yogunlastig1 fark edilmektedir. Her ne kadar katilimcilar, etkinliklerde

kendilerine sunulan puantilizm teknigine iliskin bilgileri birebir aktarmasalar da, agik uglu 6n
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ve sontest sorularini cevaplarken kisaca empresyonizm ve neo-empresyonizm kavramlarina

(toplam %68,42 oraninda) deginmislerdir. .

Georges Seurat ve ark. Nokta ve firga...
Georges Seurat ve ark. Dogadan izlenimleri...
Georges Seurat ve ark. illiizyon/algi...
Nokta ve firga darbelerinden yararlanmak
Georges Seurat ve ark.

Fikrim yok

nelerdir?

Hangi sanatcilar puantalizm teknigine ile resim yapmislardir?
Puantilist teknikle resim yapan sanatg¢ilarin ortak noktalari

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%100%

Diger

Toplam

m ON TEST YUZDE

SON TEST YUZDE

Sekil 14. "Hangi sanatgilar puantilizm teknigiyle resim yapmislardir?" sorusuna verilen

yanitlar(%)

Tablo 14

"Hangi Sanat¢ilar Puantilizm Teknigiyle Resim Yapmislardir?" Sorusuna Verilen Yanitlar

On On Son Son
Kavramsal Kavramsal Kavramsal Kavramsal
Bilgi  Testi Bilgi Testi Bilgi Testi  Bilgi Testi
(n) (%) () (%)
Georges Seurat ve digerleri
Nokta ve firga darbelerinden 5 96
yararlanmak 0 0 1 ’
Georges Seurat ve digerleri
Dogadan izlenimleri 526
aktarmak 0 0 1 ’
Georges Seurat ve digerleri
[lizyon/alg: degisikligi
yaratmak 0 0 4 21,05
Nokta ve fir¢a darbelerinden 2105
yararlanmak 0 0 4 ’
Georges Seurat ve digerleri 0 0 6 31,58
Fikrim yok 18 94,74 0 0
Diger 1 5,26 3 15,79
Toplam 19 100 19 100,00
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“Hangi sanat¢ilar puantalizm teknigine ile resim yapmiglardir? Puantilist teknikle
resim yapan sanat¢ilarin ortak noktalart nelerdir?” sorusuna verilen katilimci yanitlar
incelendiginde, “Georges Seurat ve digerleri Nokta ve fir¢a darbelerinden yararlanmak”
yanitinin Ontestte %0(n:0), sontestte %5,26 (n:1); “Georges Seurat ve digerleri Dogadan
izlenimleri aktarmak” yanitinin 6ntestte %0 (n:0), sontestte %5,26 (n:1); “Georges Seurat ve
digerleri Illiizyon/alg1 degisikligi yaratmak” yanmitinin  Ontestte %0 (n:0), sontestte %
21,05(n:4); “Nokta ve firca darbelerinden yararlanmak™ yanitinin ontestte %0(n:0), sontestte
% 21,05; “Georges Seurat ve digerleri” Yanitinin 6ntestte %0(n:0), sontestte 31,58; “Fikrim
yok” yanitinin Ontestte %94,74(n:18), sontestte %0(n:0); diger (ilgili olmayan yanitlarin
ontestte %5,26(n:1), sontestte % 15,79(n:3) oldugu gorilmektedir. STEAM temelli puantilizm
etkinlikleri dncesinde katilime1 yanitlari, George Seurat ve diger ressamlara yonelik bir bilgi
icermezken, etkinlikler sonrasinda yanitlarda puantilist ressamlarin isimlerinin oldugu dikkat
cekmektedir. Bununla birlikte, etkinlikler sonrasinda verilen katilime1 yanitlarmin
%31,58’inin puantilist ressamlarin adlarini icermesine ragmen, bu yanitlarin bu sanatgilarin
ortak noktalarin1 igermedigi gorilmektedir. Ayrica etkinlikler sonrasinda, puantilist
sanat¢ilarin ortak ozellikleri olarak “nokta ve firga darbelerinden yararlanilmasi™ni igeren

yanitlarin bu sanatgilarin isimlerini igermedigi fark edilmektedir.

“Renk nedir? Isikta ve boyada ana renkler nelerdir?” sorusu, “Renk nedir?” ve

“Isikta ve boyada ana renkler nelerdir?” seklinde iki soru halinde incelenmistir. Buna gore:

Renk nedir?

0% 20% 40% 60% 80% 100%

‘ 15,79 ‘
36,84

Isigin yansimasi

Gozimizde ortaya gikan algi
Fikrim yok

Bos(-)

Diger

Toplam

m ON TEST YUZDE SON TEST YUZDE

Sekil 15. "Renk nedir?" sorusuna verilen yanitlar(%)
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Tablo 15
"Renk nedir?" sorusuna verilen yanitlar

On On Son Son
Kavramsal Kavramsal Kavramsal Kavramsal
Bilgi Testi  Bilgi Testi  Bilgi Testi Bilgi Testi

(n) (%) (n) (%)
Is1gin yansimasi 2 10,53 3 15,79
Goziimiizde ortaya ¢ikan algi 2 10,53 7 36,84
Fikrim yok 2 10,53 0 0,00
Bos(-) 2 10,53 4 21,05
Diger 11 57,89 5 26,32

19 100,00 19 100,00

“Renk nedir?” sorusuna iligkin, katilimci yanitlar1 incelendiginde,“Isigin yansimasi”
yanitinin Ontestte %10,53(n:2); sontestte % 15,79(n:3); “Goziimiizde ortaya g¢ikan algi”
yanitinin Ontestte %10,53(n:2), sontestte % 36,84(n:7); “Fikrim yok” yanitinin Ontestte
%10,53(n:2), sontestte %0(n:0); bos birakilan yanitlarin orani, 6ntestte %10,53(n:2); sontestte
% 21,05(n:4); diger (ilgili olmayan) yanitlarin ontestte %57,89(n:11), sontestte %26,32(n:5)
oraninda oldugu goriilmektedir. Sontestte verilen katilimci yanitlari incelendiginde, yanitlarin
“renk ve alg1 “yoniinde artan bir egilim gosterdigi dikkat cekmektedir. Bununla birlikte, bos

birakilan yanitlarda da %10, 42°lik bir artig gdzlemlenmistir.
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Isikta ve boyada ana renkler nelerdir?

0% 20% 40% 60% 80% 100%

[ [ [ [ \
Kirmizi, Yesil, Mavi-Sayen,Magenta,Sari 57,89

Fikrim yok
Bos(-)
Diger

Toplam

m ON TEST YUZDE SON TEST YUZDE

Sekil 16. "Isikta ve boyada ana renkler nedir?" sorusuna verilen yanitlar (%)

Tablo 16
“Isikta Ve Boyada Ana Renkler Nedir?" Sorusuna Verilen Yanitlar

On On Son Son
Kavramsal Kavramsal Kavramsal Kavramsal
Bilgi Testi Bilgi Testi Bilgi Testi Bilgi Testi (%)

(n) (%) ()
Kirmizi, Yesil, Mavi-Sayen, Magenta,
Sar1 0 0 11 57,89
Fikrim yok 1 5,26 0 0,00
Bos(-) 1 5,26 2 10,53
Diger 17 89,47 6 31,58
19 100 19 100,00

“Isikta ve boyada ana renkler nelerdir?” sorusuna verilen katilimci yanitlari
incelendiginde, “Kirmizi, Yesil, Mavi-Sayen, Magenta, Sar1” yanitinin ontestte %0 (n:0),
sontestte % 57,89 (n:11); “Fikrim yok” yanitinin dntestte %5,26 (n:1), sontestte %0 (n:0); bos
birakilan yanitlarin Ontestte %5,26 (n:1), sontestte %10,53(n:2); diger(ilgili olmayan)
yanitlarin Ontestte % 89,47 (n:17); sontestte % 31,58 (n:6) oldugu goriilmistiir. Buna gore
STEAM temelli etkinlikler sonrasinda, katilimcilarin “kirmizi,yesil, mavi’nin 151k ana

renkleri; “sayen, magenta,sar1”’nin boya ana renkleri olduguna dair yanitlarda goriilen %11°1ik
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artis ;”fikrim yok seklinde belirtilen yanitlarda % 5,26 oraninda ve yine diger (ilgili olmayan)

yanitlarda %57,89 oraninda azalma oldugu dikkat ¢cekmektedir.

0%

20%

40%

Beyaz ve siyah renk midir?

60%

80% 100%

Hayir. Isikhlik ve 1siksizlik durumudur.
Hayir. Boya/isik renklerinin karisimidir.
Fikrim yok

Diger

Toplam

m ON TEST YUZDE

[ [
47,37
|

21,05

SON TEST YUZDE

Sekil 17. "Beyaz ve siyah renk midir? " sorusuna verilen yanitlar(%)

Tablo 17

“Beyaz Ve Siyah Renk Midir? " Sorusuna Verilen Yanitlar

On On Son Son
Kavramsal Kavramsal Kavramsal Kavramsal
Bilgi Testi Bilgi Testi Bilgi Testi Bilgi Testi
(n) (%) (n) (%0)
Haynr. Isikliik  ve 1s1ksizlik
durumudur. 1 5,26 9 47,37
Hayrr. Boya/isik renklerinin
karigimudir. 1 5,26 4 21,05
Fikrim yok 1 5,26 0 0
Diger 16 84,21 6 31,58
19 100,00 19 100,00

“Beyaz ve siyah renk midir? Cevabimizi gerekgesi ile birlikte aciklayiniz” sorusuna

verilen katilime1 yanitlar incelendiginde, “Hayir. Isiklilik ve 1s1ksizlik durumudur” yanitinin
Ontestte %5,26(n:1), sontestte %47,37 (n:9); “Hayir. Boya/isik renklerinin karigimidir”
yanitinin Ontestte % 5,26(n:1), sontestte 21,05(n:4), “Fikrim yok” yanit1, ontestte% 5,26(n:1),

sontestte %0(n:0); diger (ilgili olmayan) yanitlarin Ontestte %84,21(n:16); sontestte %
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31,58(n:6) oldugu goriilmektedir. Bu bilgilerle, STEAM temelli etkinlikler sonrasinda,

oncesine gore, katilimc1 yanitlarinin siyah ve beyazin renk olmadigy; “siyah”in 1s1ksizlik ya da

boya ana renklerinin karigimi; “beyaz”in 1g1klilik ya da 151k ana renklerinin karigimi olduguna

dair bir egilim gosterdigi dikkat cekmektedir.

0%

20%

40%

60%

Renklerin noktalar halinde yan yana gelmesi gozde nasil bir
etki olusturur?

80%

100%

Bitiinlesmis Renk illiizyonu
Ana Renklerin Yan Yanan Gelmesiyle...
Farkh Tonlarin Olusumu
Fikrim Yok
Diger
Toplam

m ON TEST YUZDE

\
5,26

SON TEST YUZDE

; 42,11

Sekil 18. "Renklerin noktalar halinde yan yana gelmesi gbzde nasil bir etki olusturur? "

sorusuna verilen yanitlar(%)

Tablo 18"Renklerin Noktalar Halinde Yan Yana Gelmesi G6zde Nasil Bir Etki Olusturur?"

Sorusuna  Verilen Yanitlar

On On Son Son
Kavramsal Kavramsal Kavramsal Kavramsal
Bilgi Testi Bilgi Testi Bilgi Testi Bilgi Testi
(n) (%) (n) (%)

Biitiinlesmis Renk Illiizyonu 5 26,32 8 42,11

Ana Renklerin Yan Yanan

Gelmesiyle Ara Renkler

olusur 0 0 1 5,26

Farkli Tonlarin Olusumu 2 10,53 0 0

Fikrim Yok 1 5,26 1 5,26

Diger 11 57,89 9 47,37
19 100,00 19 100,00

“Renklerin noktalar halinde yan yana gelmesi gozde nasil bir etki olusturur?

sorusuna verilen katilime1 yanitlari incelendiginde, “Biitiinlesmis Renk Illiizyonu” yanitinin

ontestte % 26,32(n:5), sontestte % 42,11(n:8); “Ana Renklerin Yan Yanan Gelmesiyle Ara

Renkler

Olusur” yamitinin ontestte % 0(n:0), sontestte % 5,26(n:1); “Farkli Tonlarin
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Olusumu” yanitinin 6ntestte 10,53(n:2), sontestte %0(n:0); “Fikrim Yok” yanitinin ontestte %
5,26(n:1), sontestte % 5,26(n:1), diger (ilgili olmayan) yanitlarin Ontestte % 57,89(n:11),
sontestte % 47,37(n:9) oraninda oldugu goériilmiistiir. Buna gore STEAM temelli etkinlikler
oncesinde, katilimci yanitlar diger (ilgili olmayan) alanda yogunlasirken, etkinlikler sonunda

yanitlarin “biitiinlesmis renk illiizyonu” kavrami tizerinde yogunlastigi fark edilmektedir.

Ofset baskida ve digital ekranlardaki renkler hangi ana
renklerden olusmustur?

0% 20% 40% 60% 80% 100%

OFSET BASKI:CMY, EKRAN:RGB
OFSET BASKI:CMY

EKRAN:RGB

Fikrim yok

Diger

Toplam

m ON TEST YUZDE SON TEST YUZDE

Sekil 19. “Ofset baskida ve digital ekranlardaki renkler hangi ana renklerden olugsmustur?”’
sorusuna verilen yanitlar(%)

Tablo 19 “Ofset Baskida Ve Digital Ekranlardaki Renkler Hangi Ana Renklerden
Olusmustur?” Sorusuna Verilen Yanitlar

On On Son Son
Kavramsal Kavramsal Kavramsal Kavramsal
Bilgi Testi Bilgi Testi  Bilgi Testi Bilgi Testi

(n) (%) (n) (%0)
OFSET BASKIL:.CMY,
EKRAN:RGB 1 5,26 5 26,32
OFSET BASKI:CMY 0 0 9 47,37
EKRAN:RGB 2 10,53 1 5,26
Fikrim yok 9 47,37 3 15,79
Diger 7 36,84 1 5,26

19 100,00 19 100,00

“Ofset baskida ve digital ekranlardaki renkler hangi ana renklerden olusmustur?”

sorusuna verilen katilime1 yanitlan incelendiginde, “OFSET BASKI:CMY, EKRAN:RGB”



59

yanitinin Ontestte %5,26, sontestte % 26,32(n:5); “OFSET BASKI:CMY “ yanit1 ontestte % 0
(n:0), sontestte % 47,37; “EKRAN:RGB” yanit1 ontestte %0(n:0), sontestte % 47,37(n:9);
“Fikrim yok” yanitinda ontestte %47,37(n:9), sontestte % 15,79(n:1) ve son olarak diger (ilgili
olmayan) yantlarin Ontestte % 36,84(n:7), sontestte % 5,26(n:1) oldugu goériilmektedir.
STEAM temelli biitiinlesik etkinliklerin 6ncesinde katilime1 yanitlarinin “fikrim yok * yaniti
ve “diger”(ilgili olmayan) yanitlar iizerinde yogunlastigi; etkinlikler sonunda ise ofset bask1
ana renklerinin C,M,Y; ekran ana renklerinin R,G,B olduguna dair yanitlarda artma oldugu

gbzlemlenmektedir.

Yalnizca birbirine karismayan renkli noktalarla bir resim
tamamlanabilir mi?
0% 20% 40% 60% 80% 100%

| | | | ]
Evet.Puantilizm buna ornektir. 26,32

Evet.Ana renklerle ara renk illizyonu...

Evet. Noktalarin 6zellikleri &nemlidir.
Hayir. Renklerin karismasi gereklidir.

Fikrim yok

Diger

m ON TEST YUZDE SON TEST YUZDE

Sekil 20. ”Yalnizca birbirine karigmayan renkli noktalarla bir resim tamamlanabilir mi?”
sorusuna verilen yanitlar(%)

Tablo 20
“Yalnizca Birbirine Karigmayan Renkli Noktalarla Bir Resim Tamamlanabilir Mi?”” Sorusuna
Verilen Yanitlar
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On On Son Son

Kavramsal Kavramsal Kavramsal Kavramsal
Bilgi Testi Bilgi Testi Bilgi Testi Bilgi Testi

(n) (%) (n) (%)
Evet. Puantilizm buna Ornektir. 0 0 5 27,78
Evet. Ana renklerle ara renk illiizyonu
olusturulur 1 5,26 1 5,26
Evet. Noktalarin 6zellikleri 6nemlidir. 0 0 3 16,67
Fikrim yok 3 16,67 0 0
Diger 14 77,78 9 50,00

18 100 18 100,00

“Yalnizca birbirine karismayan renkli noktalarla bir resim tamamlanabilir mi?”
sorusuna verilen yanitlar incelendiginde, “Evet. Puantilizm buna 6rnektir” yanitinin ontestte
% 0(n:0), sontestte %27,78(n:5); “Evet. Ana renklerle ara renk illiizyonu olusturulur” yanitinin
ontestte % 5,26(n:1), sontestte yine ayni sekilde % 5,26(n:1); “Evet. Noktalarin 6zellikleri
onemlidir” yanitinin ontestte %0(n:0), sontestte % 16,67;”Fikrim yok™ yanitinin ntestte %
16,67(n:3); sontestte ise %0; diger(ilgili olmayan) yanitlarin 6ntestte % 77,78(n:14), sontestte
%50 oldugu goriilmiistiir. Buna goére, STEAM temelli puantilizm etkinlikler sonunda,
katilimc1 6grencilerin etkinlikler oncesine gore, puantilizm teknigi ve bu teknikteki “birbirine
karismadan noktalar /firca darbeleri kullanma”, “ana renklerle ara renklerin illiizyonunun
olugmas1”, “noktalarin boyut ve sekli” gibi oOzellikleri yanitlarda daha fazla oranda

kullanmalar dikkat cekmektedir. Bununla birlikte,% 27,78 oraninda bir azalma gosterse de

sontestte diger(ilgili olmayan) katilime1 yanitlar1 da yer almaktadir.
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0% 20% 40%

60%

Renkli nokta ya da firca darbeleriyle tamamlanmis bir
resimde detaylardaki farkhiliklar nasil anlagilir?

80%

100%

| 10,53 |
5,26

Noktalarin yeri, boyutu, sekli, dizilimi...

Hale etkisi, kirisikhk ve...

Renkler sayesinde

Desenlerdeki tonlama sayesinde
Fikrim yok

Diger

Toplam

SON TEST YUZDE

m ON TEST YUZDE

Sekil 21. “Renkli nokta ya da firca darbeleriyle tamamlanmis bir resimde detaylardaki

farkliliklar nasil anlasilir?” sorusuna verilen yanitlar(%o)

Tablo 21

“Renkli Nokta ya da Firca Darbeleriyle Tamamlanmis Bir Resimde Detaylardaki Farkliliklar

Nasil Anlasilir?” Sorusuna Verilen Yanitlar

On On Son Son
Kavramsal Kavramsal Kavramsal Kavramsal
Bilgi Testi Bilgi Testi Bilgi Testi Bilgi Testi
(n) (%) (n) (%0)
Noktalarin yeri, boyutu, sekli,
dizilimi dikkate alinir. 0 0 2 10,53
Hale etkisi, kirisiklik ve
satiirasyon(doygunluk) sayesinde
olur 0 0 1 5,26
Renkler sayesinde 3 15,79 3 15,79
Desen ve ton sayesinde 2 10,53 3 15,79
Fikrim yok 2 10,53 0 0
Diger 12 63,16 10 52,63
19 100 19 100,00

“Renkleri karistirmadan yalnizca fir¢a darbeleri ile bir resim tamamlanabilir mi?”’

sorusuna verilen katilimci yanitlari incelendiginde, “ Noktalarin yeri, boyutu, sekli, dizilimi

dikkate alinir” yanitinin 6ntestte %0 (n:0) iken, sontestte % 10,53 (n:2); “Hale etkisi, kirigiklik
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ve satiirasyon(doygunluk) sayesinde olur” yanitinin dntestte %0 (n:0), sontestte % 5,26 (n:1);
“Renkler sayesinde evet” yanitinin 6ntestte %15,79 (n:3), sontestte yine %15,79 (n:3); “Desen
ve ton sayesinde evet” yanitinin ntestte %10,53 (n:2), sontestte % 15,79(n:3);” Fikrim yok”
yanitinin  Ontestte %10,53 (n:2), sontestte % 15,79 (n:3); diger (ilgili olmayan) yanitlarin
ontestte % 63,16 (n:12), sontestte % 52,63 (n:10) oldugu goriilmektedir. Buna gére STEAM
temelli biitlinlesik puantilizm etkinlikleri sonrasinda-oncesine gore- Ogrenci yanitlari,
katilimeilarin puantilizm teknigi ile, “noktalarin 6zellikleri,” renk”, “desen”, “ton”,”hale ve

kirisiklik etkileri” gibi kavramlar arasinda iliski kurulabilme yoniinde artan bir egilimleri

olduguna dikkat cekmektedir.

Dijital goriintiileme teknolojilerinde goriintii nasil olusur?

0% 20% 40% 60% 80% 100%

[ [ [ |
26,32

| | | |
52,63

|

10,53

Piksellerin/noktalarin isiksal yansimasiyla

Renklerin, noktalarin bir araya gelmesiyle

Istkhhk yoluyla/degerleriyle
Fikrim yok
Diger

Toplam

m ON TEST YUZDE SON TEST YUZDE

Sekil 22. “Dijital goriintiileme teknolojilerinde goriintii nasil olusur?” sorusuna verilen
katilimc1 yanitlari (%)
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Tablo 22
“Dijital Goriintiileme Teknolojilerinde Goriintli Nasil Olusur?” Sorusuna Verilen Yanitlar

On On Son Son
Kavramsal Kavramsal Kavramsal Kavramsal
Bilgi Testi  Bilgi Testi Bilgi Testi Bilgi Testi

(n) (%) () (%)
izllflssillzrslln}{goktalarm 1s1ksal 5 1053 5 26,32
Renklerin, noktalarin bir araya
gelmesiyle 4 21,05 10 52,63
Isiklilik yoluyla/degerleriyle 1 5,26 2 10,53
Fikrim yok 10 52,63 0 0
Diger 2 10,53 2 10,53

19 100,00 19 100,00

“Dijital goriintiileme teknolojilerinde goriintii nasiu olusur? “sorusuna iligkin olarak
“Piksellerin/noktalarin 1siksal yansimasiyla” yanitinin Ontestte %10,53(n:2), sontestte
%26,32(n:5); “Renklerin, noktalarin bir araya gelmesiyle” yanitinin Ontestte %21,05(4),
sontestte % 52,63(n:10); “Isiklilik yoluyla/degerleriyle” yanitinin ontestte % 5,26(n:1);
sontestte % 10,53; “Fikrim yok” yanitinin ontestte % 52,63(n:10), sontestte ise %0(n:0);
diger(ilgili olmayan) yanitlarin Ontestte ve sontestte % 10,53(n:2) oraninda oldugu
goriilmektedir. Bu veriler dogrultusunda, STEAM temelli puantilizm etkinliklerinde
katilimcilarm “fikrim yok” seklindeki yanitlarinin etkinlikler sonrasinda %0’a distiigii ve
Katilimcilarin soruyla ilgili yorumlamalarda bulunduklar1 dikkat gekmektedir. Bunun yani sira,
etkinlikler oncesindeki Ontestte, dijital goriintiileme teknolojileri ve nokta/ piksel arasinda
baglant1 kurabilen 6grencilerin oraninin %21 oldugu ve etkinlikler sonrasinda bu oranda %
31,58’lik bir artig oldugu fark edilmektedir. Benzer sekilde, etkinlikler sonrasindaki yanitlarda
“renk”, ‘“siklilik degeri”, “yansima” kavramlarmin kullanilma oranlarinda artig

gbzlemlenmektedir.
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Resim/baskidaki noktalar ile goriintiileme
teknolojilerindeki pikseller arasindaki benzerlik ve farkhilar
nelerdir?

0% 20% 40% 60% 80% 100%

42,;11
15,79

Her ikisi de noktalardan(piksellerden)... |
Noktalar coksa gorinti daha nettir.... |
Her ikisinde de renkler etkilidir |
Fikrim yok ,26‘

Diger |

Toplam j

m ON TEST YUZDE SON TEST YUZDE

Sekil 23. “Resim veya baskidaki noktalar ile goriintiileme teknolojilerindeki pikseller
arasindaki benzerlik ve farklilar nelerdir?” sorusuna verilen yanitlar

Tablo 23
“Resim veya Baskidaki Noktalar ile Goriintiileme Teknolojilerindeki Pikseller Arasindaki
Benzerlik ve Farklilar Nelerdir?” Sorusuna Verilen Yanitlar

On On Son Son
Kavramsal Kavramsal Kavramsal Kavramsal
Bilgi Testi Bilgi Testi Bilgi Testi Bilgi Testi

(n) (%) (n) (%)
Her ikisi de noktalardan(piksellerden)
olusur 2 10,53 8 42,11
Noktalar ¢oksa goriintii daha nettir.
Piksel 6rnegi 1 5,26 3 15,79
Her ikisinde de renkler etkilidir 2 10,53 2 10,53
Fikrim yok 11 57,89 1 5,26
Diger 3 15,79 5 26,32
19 100,00 19 100,00

“Resim/baskidaki noktalar ile goriintiileme teknolojilerindeki pikseller arasindaki
benzerlik ve farkhilar nelerdir? “sorusuna yonelik yamitlar incelendiginde, “Her ikisi de
noktalardan(piksellerden) olusur” yanmitinin ontestte % 10,53(n:2), sontestte %42,11(n:8);
“Noktalar ¢oksa goriintii daha nettir. Piksel 6rnegi” yanitinin ontestte 5,26(n:1), sontestte

%15,79(n:3); “Her ikisinde de renkler etkilidir” yanitinin hem Ontestte hem sontestte %
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10,53(n:2); “Fikrim yok” yanitinin dntestte %57,89(n:11), sontestte %35,26(n:1) ve diger(ilgili
olmayan)yanitlarin  Ontestte % 15,79(n:3), sontestte 26,32(n:5) oraninda oldugu
goriilmektedir. Buna gore, STEAM temelli puantilizm etkinkleri 6ncesinde “fikrim yok”
seklindeki katilimci yanitlarinin etkinlikler sonrasinda % 53,63 oraninda azaldigi; etkinlik

sonrasinda verilen yanitlarda “piksel-nokta”, “piksel-goriintii”, nokta-baski” baglantilarina

iliskin yorumlara sikca rastlandig1 fark edilmektedir.

Sizce puantalist eserlerdeki noktalama tekniginin, giiniimiiz dijital
goriintiileme teknolojilerinin gelismesine katkis1 var midir?
Yanitiniz evet ise, nasil bir katki saglamis olabilir?

0% 20% 40% 60% 80% 100%

21,05

21,05
|

36,84

Goriunta kalitesinin arttirilmasina noktalarla
yardimci olmusglardir.

Dijital goriintiilemenin esinlendigi sanat
puantilist sanattir

ikisi de noktalardan/piksellerden olusur.
Fikrim yok
Diger

Toplam

m ON TEST YUZDE SON TEST YUZDE

Sekil 24. “Sizce puantalist eserlerdeki noktalama tekniginin, giintimiiz dijital goriintiileme
teknolojilerinin gelismesine katkis1 var midir?” sorusuna verilen yanitlar(%)

Tablo 24
“Sizce Puantalist Eserlerdeki Noktalama Tekniginin, Giinlimiiz Dijital Goriintiileme
Teknolojilerinin Gelismesine Katkisi Var Midir?” Sorusuna Verilen Yanitlar

On On Son Son

Kavramsal Kavramsal Kavramsal Kavramsal
Bilgi Testi Bilgi Testi Bilgi Testi Bilgi Testi

(n) (%) (n) (%0)
Gorunti kalitesinin arttirilmasina noktalarla 2 1053 4 21,05
yardime1 olmuslardir.
Dljlta} goruntulememn esinlendigi sanat 1 5,26 4 21,05
puantilist sanattir
Ikisi de noktalardan/piksellerden olusur. 2 10,53 7 36,84

Fikrim yok 11 57,89 0 0
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Diger 3 15,79 4 21,05

Toplam 19 100,00 19 100,00

“Sizce puantilist eserlerdeki noktalama tekniginin, giiniimiiz dijital goriintiileme
teknolojilerinin gelismesine katkis1 var midir? Yamitiniz evet ise, nasil bir katki saglamis
olabilir” sorusuna iliskin yanitlar incelendiginde, “Goriintii kalitesinin arttirilmasina
noktalarla yardimci olmuslardir” yanitinin Ontestte %10,53(n:2), sontestte % 21,05(n:4);
“Dijital goriintiilemenin esinlendigi sanat puantilist sanattir” yanitinin 6ntestte % 5,26( n:1),
sontestte %21,05(n:4); “ikisi de noktalardan/piksellerden olusur” yamitinin Ontestte %
10,53(n:2), sontestte % 36,84 (n:7);”Fikrim yok” yanmitimin Ontestte % 57,89, sontestte
%0(n:0); diger (ilgili olmayan) yanitlarin ontestte % 15,79(n:3), sontestte %21,05 (n:4)
oraninda oldugu goriilmektedir. Buna gore, STEAM temelli etkinlikler sonrasinda goriis/ fikir
icermeyen cevaplarda %57,89 azalma oldugu; etkinlikler sonrasinda, yanitlarin goriintii
kalitesi-nokta-piksel-puantilizm teknigi tlizerine yogunlastigi dikkat ¢ekmektedir. Bununla
birlikte, diger( ilgili olmayan) yanitlarda da % 5,26 ‘lik bir artis goriilmektedir.

Sizce sanat akimlarinin gelisimleri ile bilimsel gelismeler arasinda
baglantilar var midir?

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%100%

Evet.Puantilizm-ekran-baski teknolojisi... 47‘37

Evet, sanatta dikkat ¢ekilen olgular bilimi...
Evet.Teknoloji sayesinde sanat gelisir.
Evet ¢linki dijital piksellerin...
iki alan sirekli birbirini gelistirir
Fikrim yok
Diger

Toplam

m ON TEST YUZDE SON TEST YUZDE

Sekil 25. “Sizce sanat akimlarinin gelisimleri ile bilimsel gelismeler arasinda baglantilar var
muidir?" sorusuna verilen yanitlar(%)
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Tablo 25
“Sizce Sanat Akimlarinin Gelisimleri Ile Bilimsel Gelismeler Arasinda Baglantilar Var
midir?" Sorusuna Verilen Yanitlar

On On Son Son
Kavramsal Kavramsal Kavramsal Kavramsal
Bilgi Testi Bilgi Testi Bilgi Testi Bilgi Testi

(n) (%0) (n) (n)

Evet. Puantilizm-ekran-baski
teknolojisi drnegindeki gibi. 0 0 9 47,37
Evet, sanatta dikkat ¢ekilen olgular
bilimi gelistirir. 2 10,53 2 10,53
Evet.Teknoloji  sayesinde  sanat
gelisir. 1 5,26 1 5,26
Evet c¢ilinkii dijital piksellerin
goriintiilerinde de ton vardir 1 5,26 0 0
iki alan siirekli birbirini gelistirir 3 15,79 2 10,53
Fikrim yok 2 10,53 0 0
Diger 10 52,63 5 26,32

19 100 19 100,00

“Sizce sanat akimlarinin gelisimleri ile bilimsel gelismeler arasinda baglantilar var
mudir? “ sorusuna verilen yanitlar incelendiginde, “Evet.Puantilizm-ekran-baski teknolojisi
ornegindeki gibi” yanitinin 6ntestte %0 (n:0), sontestte % 47,37(n:9); “Evet, sanatta dikkat
¢ekilen olgular bilimi gelistirir” yanitinin  Ontestte  10,53(n:2), sontestte 10,53 (n:2);
“Evet.Teknoloji sayesinde sanat geligir” yanitinin 6n ve sontestte % 5,26 (n:1); “Evet ¢iinkii
dijital piksellerin goriintiilerinde de ton vardir” yanitinin ontestte % 5,26(n:1), sontestte ise %0
(n:0); “Iki alan siirekli birbirini gelistirir” yamtimin dntestte % 15,79 (n:3), sontestte % 10,53
(n:2); “Fikrim yok” yamtinin ontestte % 10,53(n:2), sontestte ise %0(n:0); diger (ilgili
olmayan) yanitlarin Ontestte % 52,63(n:10); sontestte % 26,32(n:5) oraninda oldugu
goriilmektedir. Buna gore, etkinlikler Oncesindeki katilimer egilimlerinin diger (ilgili
olmayan) ve fikrinin olmadigini igeren yanitlar yoniinde oldugu; egitim sonrasinda ise bu
egilimin “puantilizm tekniginin ekran ve baski iligkisi dogrultusunda sanat ve bilimin birbirini

gelistirdigi yoniinde degistigi fark edilmektedir.
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Sizce sanat akimlarindaki gelismeler mi bilimsel gelismeleri
tetikler; yoksa bilimsel gelisimler mi sanat akimlarini tetikler?
Yoksa her ikisi iligkisiz olarak m gelisir?

0% 20% 40% 60% 80% 100%

[ [ |
47,37

Her ikisi birbirini gelistirir.Orn. gériintiileme
teknolojileri

Sanat akimlari bilimsel gelisimleri
etkiler.Orn puantilizm

Bilimsel gelismeler sanat akimlarini tetikler.
Orn. Teknoloji ve sanat

Fikrim yok

Diger 15,79

m ON TEST YUZDE SON TEST YUZDE

Sekil 26. “Sizce sanat akimlarindaki gelismeler mi bilimsel gelismeleri tetikler; yoksa
bilimsel gelisimler mi sanat akimlarini tetikler? Yoksa her ikisi iligkisiz olarak m1 gelisir?”
sorularma verilen yanitlar(%)

Tablo 26

“Sizce Sanat Akimlarindaki Gelismeler mi Bilimsel Gelismeleri Tetikler; Yoksa Bilimsel
Gelisimler mi Sanat Akimlarin Tetikler? Yoksa Her Ikisi Iligkisiz Olarak m1 Geligir?”
Sorularina Verilen Yanitlar

On On Son Son
Kavramsal Kavramsal Kavramsal Kavramsal
Bilgi Testi Bilgi Testi Bilgi Testi Bilgi Testi

(n) (%) (n) (%)

Her ikisi birbirini gelistirir. Orn. goriintiileme
teknolojileri 6 31,58 9 47,37
Sanat akimlar1 bilimsel gelisimleri etkiler.Orn
puantilizm 0 0 4 21,05
Bilimsel gelismeler sanat akimlarini tetikler.
Orn. Teknoloji ve sanat 3 15,79 1 5,26
Fikrim yok 7 36,84 2 10,53
Diger 3 15,79 3 15,79

19 100,00 19 100,00

“Sizce sanat akimlarindaki gelismeler mi bilimsel gelismeleri tetikler; yoksa bilimsel
gelisimler mi sanat akimlarini tetikler? Yoksa her ikisi iliskisiz olarak mi geligir?” sorusuna

verilen yamtlar incelendiginde, “Her ikisi birbirini gelistirir.Orn. goriintiileme teknolojileri”
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yanitinin Ontestte % 31,58(n:6), sontestte %47,37(n:9); “Sanat akimlar1 bilimsel gelisimleri
etkiler.Orn puantilizm” yamtmin 6ntestte %0(n:0), sontestte ise % 21,05( n:4); “Bilimsel
gelismeler sanat akimlarini tetikler. Orn. Teknoloji ve sanat” yanitinin dntestte %15,79(n:3),
sontestte % 5,26(n:1); “Fikrim yok™ yanitinin dntestte %36,84(n:7), sontestte % 10,53(n:2);
diger (ilgili olmayan) yanitlarin Ontestte ve sontestte % 15,79 oldugu goriilmektedir.
Etkinlikler sonunda katilimec1 yanitlarinin, sanatin bilimi etkiledigi yoniinde artis gosterdigi;
yorumlarda puantilizm 6rnegi verildigi ve goriintiileme teknolojileri ile sanat akimlari

arasinda- artan bir sekilde- baglanti kuruldugu fark edilmektedir.

Sizce dogadaki renkleri en iyi hangi yolla betimleyebiliriz?
0% 20% 40% 60% 80% 100%

Resim yoluyla

Baski teknolojileri yoluyla
Goruntileme teknolojileri yoluyla
Diger(siir)

Diger(fotograf)

Diger(grafik)

Diger (direkt algilama ve gozlem)

m ON TEST YUZDE SON TEST YUZDE

Sekil 27. “Sizce dogadaki renkleri en iyi hangi yolla betimleyebiliriz?"sorusuna Vverilen
yanitlar(%)
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Tablo 27
“Sizce Dogadaki Renkleri En Iyi Hangi Yolla Betimleyebiliriz?" Sorusuna Verilen Yanitlar

On On Son Son
Kavramsal Kavramsal Kavramsal Kavramsal
Bilgi Testi Bilgi Testi  Bilgi Testi Bilgi Testi

(n) (%) (n) (%)
Resim yoluyla 13 68,421 7 36,84
Baski teknolojileri yoluyla 1 5,26 2 10,53
Gorilintiileme teknolojileri yoluyla 3 15,79 8 42,11
Diger(siir) 1 5,26 0 0
Diger(fotograf) 0 0 1 5,26
Diger(grafik) 0 0 1 5,26
Diger (direkt algilama ve gozlem) 1 5,26 0 0

19 100,000 19 100,00

“Sizce dogadaki renkleri en iyi hangi yolla betimleyebiliriz?” sorusuna yonelik
olarak “Resim yoluyla” yanitinin Ontestte % 68,42(n:13), sontestte % 36,84(n:7); “Baski
teknolojileri yoluyla” yanitinin oOntestte 5,26(n:1), sontestte % 10,53(n:2); “Goriintiileme
teknolojileri yoluyla” yanitinin 6ntestte % 15,79(n:3), sontestte % 42,11(n:8); diger yanitlarin
Ontestte toplam %5,26(n:1), sontestte ise % 10, 52(n:2) oldugu goriilmektedir. Buna gore
etkinlikler dncesinde katilimer yanitlarinda dogadaki renkleri betimleme konusunda yogun
olarak resim yoluyla yamiti yer alirken; etkinlikler sonunda yanitlarda “gdriintii

$99 99

teknolojileri”,”grafik” ve “fotograf” unsurlarina daha fazla dikkat ¢ekmektedir.

“Dogadaki renklerinin en iyi sekilde betimlenmesi” ne iligkin derecelendirme sorusu
igin, Ontestte “resim yoluyla” yanitinin % 68,43 iken, etkinlikler sonrasinda, %36,84 oranina
distiigii; “baski teknolojileri yoluyla” seklindeki yanitin % 5,26 iken %10,53 oranina
yiikseldigi, “gdriintiileme teknolojileri yoluyla” yanitinin % 15,79 oranindan %42,11 oranina
arttigi, ve son olarak, “diger” yanit segenekleri incelendiginde, oranlarda bir degisiklik
olmamasina ragmen igerikte bir degisim gozlemlenmistir (bakiniz: tablo 27). Bu soruya
verilen yanitlarin dagilimin biitiinsel olarak ele aldigimizda, katilimcilarin egitim 6ncesinde,
dogadaki renkleri en iyi betimleme sekli konusunda verdikleri cevaplar “resim” {lizerinde
yogunlagirken; egitim sonrasinda, “resim” ve “baski teknolojileri” yogunlukta olmak iizere,
daha zengin ve giinliik yasamla iligkili bir hale geldigi saptanmistir. Egitim dncesinde, diger
secenegine iliskin yanitlar1 (n:2), siir ve direkt algi gézlem seklindeyken, egitim sonrasi

katilimcilarin diger seklindeki yanitlar (n:2), fotograf ve grafik seklinde verilmistir.
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4.2 ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

STEAM temelli biitlinlesik 6grenme modeli, tistiin/6zel yetenekli 6grencilerin beceri
gelisimlerinde nasil bir degisim olusturdugunun tespit edilebilmesi amaciyla, etkinlikler
sirasinda, gozlemci Ogretmenler tarafindan doldurulan “sanatsal gérme bi¢imi portfolyo
degerlendirme formlar1” ve katilimcilar tarafindan doldurulan, “caligma yapraklar1” sorularina
verilen yanitlar analiz edilmistir. ilk olarak, ii¢(3) etkinlik i¢in “Ogrencinin ¢alismasi, tasarim,
denge, boyut acisindan giiglii bir biitiinliik tagimaktadir” becerisine yonelik diizenlenen her
bir sanatsal gorme bigimi portfolyo formu, on iki (12) derecelendirme ve bir(1) adet agik uglu
yorumlama sorusu icermektedir. Her bir madde i¢in 6grenciler/ katilimcilar, asagidaki

puanlama sistemiyle degerlendirilmistir:
1(zay1f)-weak
2(ortalamanin altinda)-below avarage
3(ortalama)-average
4 (miikemmel) excellent
5 (listiin diizey ya da garpici) outstanding

Yontem boliimiinde de belirtildigi iizere, beceri gelisim diizeyleri gozlemci
Ogretmenlerin uygun gordiigii “5 (listlin diizey ya da carpici) outstanding” degerlendirmeleri
baz alinarak gergeklestirilmis olup; buna gore, ortaya ¢ikan degerlendirmeler kapsaminda

ortaya ¢ikan tablo, grafik ve yorumlar agagidaki gibidir:
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Ogrencinin calismasi, tasarim, denge, boyut acisindan giiclii bir
biitiinliik tasimaktadir

5/ustiin seviye(%)

4/ mukemmel(%)
3/ortalama (%)

2/ ortalamanin altinda(%)

1/ zayif puan (%)

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

m SANATSAL GORME BiCiMi PORTFOLYO 1 m SANATSAL GORME BiCiMi PORTFOLYO 2
B SANATSAL GORME BICiMi PORTFOLYO 3

Sekil 28. Ogrencinin calismasimin, tasarim, denge, boyut acisindan giiclii bir biitiinliik
tasimasi (%)

Tablo 28
Ogrencinin Caligmasi, Tasarim, Denge, Boyut Ag¢isindan Giiclii Bir Biitiinliik Tagimas1
Sanatsal Sanatsal Sanatsal
Gorme Gorme Gorme
Bicimi Bicimi Bicimi
Portfolyo 1 Portfolyo 2 Portfolyo 3
1/ zay1f puan (n) 0 0 0
1/ zayif puan (%) 0 0 0
2/ ortalamanin altinda(n) 0 0 0
2/ ortalamanin altinda(%) 0 0 0
3/ortalama (n) 4 1 0
3/ortalama (%) 21,05 5,26 0
4/mitkemmel(n) 8 8 6
4/ mitkemmel(%) 42,11 42,11 31,58
5/ustiin diizey(n) 7 8 13
5/ustiin diizey(%) 36,84 42,11 68,42

Sekil 28 ve tablo 28’de goriildiigii lizere, sirali bicimde gerceklestirilen ii¢c (3)

etkinlikteki dgrenci performanslar1 degerlendirildiginde, katilimci caligmalarinin tasarim,
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denge, boyut agisindan gii¢lii bir biitiinliik tagimalar1 konusunda, birinci, ikinci ve {igiincii
sanatsal gorme bicimi portfolyo gézlem formlarinda zayif(1 puan) veya ortalamanin altinda(2
puan) goriilmemistir.Bununla birlikte, ortalama diizeyde (3 puan) beceri puani, birinci
calisma i¢in %?21,05(n:4); ikinci ¢aligsma igin % 5,26(n:1) ve liglincii caligma i¢in %0 (n:0)
seklindedir. Miikemmel (4 puan), birinci ¢alisma igin %42,11(n:8); ikinci ¢alisma igin, %
42,11(n:8); iigiincii calisma igin % 31,58(n:6) seklindedir. Ustiin diizey(5 puan) ise, birinci
calisma i¢in %36,84(n:7); ikinci calisma i¢in %42,11 (n:8); lclincii g¢alisma iginse
%68,42(n:13) seklindedir. Buna goére STEAM temelli puantilizm etkinlikleri sirasinda
katilimcilarin tasarim, denge ve boyut kavramlarina iliskin becerilerinde (5- iistiin diizey
kategorisinde) orta diizeyden(%36,84) iyi diizeye(%68,42) dogru %31,58 oraninda bir

gelisme gozlemlenmistir.

Ogrenci ¢izgi ve sekilleri kullanmada hassasiyet gostermektedir

5/Ustln seviye(%)
4/ mukemmel(%)
3/ortalama (%) 5,26 0

2/ ortalamanin altinda(%)

1/ zayif puan (%)

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

B SANATSAL GORME BiCiMi PORTFOLYO 1 = SANATSAL GORME BICiMi PORTFOLYO 2
B SANATSAL GORME BiCiMi PORTFOLYO 3

Sekil 29. Cizgi ve sekilleri kullanmada hassasiyet gosterme oranlart (%)

Tablo 29
Cizgi ve Sekilleri Kullanmada Hassasiyet GOsterme

Sanatsal Sanatsal Sanatsal
Gorme Gorme Gorme
Bicimi Bicimi Bicimi
Portfolyo1 Portfolyo2  Portfolyo 3

1/ zay1f puan (n) 0 0 0

1/ zay1if puan (%) 0 0 0

2/ ortalamanin altinda(n) 0 0 0

2/ ortalamanin altinda(%) 0 0 0



3/ortalama (n) 3 1 0
3/ortalama (%) 15,79 5,26 0
4/mitkemmel(n) 9 11 6
4/ mitkemmel(%) 47,37 57,89 31,58
5/istiin diizey(n) 7 11 13
5/tstin diizey(%) 36,84 57,89 68,42
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Cizgilerin ve dokularin kullaniminda hassasiyet gosterilmesi konusunda, ortalama

diizeyde (3 puan) beceri puani, birinci ¢alisma icin %15,79(n:3); ikinci calisma i¢in %

5,26(n:1) ve iiclincii ¢alisma i¢in %0 (n:0) seklindedir. Miikemmel (4 puan), birinci ¢alisma

icin %47,37 (n:9); ikinci ¢alisma igin, % 57,89 (n:9); tg¢iincii ¢alisma igin % 31,58(n:6)

seklindedir. Ustiin diizey(5 puan) ise, birinci calisma icin %36,84(n:7); ikinci calisma igin %
57,89 (n:9); iclincii ¢alisma iginse %68,42(n:13) seklindedir. Buna gore STEAM temelli

puantilizm etkinlikleri sirasinda,

katilimcilarin ~ ¢izgi ve ayrintilar1 kullanmaya iligkin

becerilerinde (5- ustiin diizey kategorisinde) orta diizeyden(%36,84) iyi diizeye (%68,42)

dogru % 31,58 oraninda bir gelisme gdzlemlenmistir.

Ogrenci calisirken ayrintilara girer, inceliklere yer verir

| |
5/Ustln seviye(%) 36,84

4/ mukemmel(%) 36,84
3/ortalama (%) 15,79
2/ ortalamanin altinda(%)
1/ zayif puan (%)
0% 20% 40% 60% 80% 100%

m SANATSAL GORME BICiMi PORTFOLYO 1
SANATSAL GORME BiCiMi PORTFOLYO 2
B SANATSAL GORME BiCiMi PORTFOLYO 3

Sekil 30. Calisirken ayrintilara girme, inceliklere yer verme oranlari (%)



Tablo 30

Calisirken Ayrintilara Girme, Inceliklere Yer Verme Oranlari

Sanatsal Gorme Sanatsal Gorme

Sanatsal Gorme

Bicimi Bicimi Portfolyo Bicimi Portfolyo
Portfolyo 1 2 3
1/ zay1f puan (n) 0 0 0
1/ zayif puan (%) 0 0 0
2/ ortalamanin
altinda(n) 0 0 0
2/ ortalamanin
altinda(%) 0 0 0
3/ortalama (n) 5 & 1
3/ortalama (%) 26,32 15,79 5,26
4/mitkemmel(n) 9 7 4
4/ mitkkemmel(%) 47,37 36,84 21,05
5/istlin diizey(n) 5 7 5
5/ustiin diizey(%) 26,32 36,84 26,32

Ayrntilara girme ve
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inceliklere yer verme konusunda 3(ortalama) puan birinci

etkinlikte %26,32(n:5), ikinci etkinlikte % 15,79(n:3), t¢iincii etkinlikte % 5,26(n:1)oraninda;
4(miikemmel) puan, birinci etkinlikte % 47,37(n:9), ikinci etkinlikte % 36,84(n:7), tglncii
etkinlikte % 5,26(n:1) oraninda; {istiin(5) puan ise birinci etkinlikte % 26,32(n:5), ikinci

etkinlikte % 36,84(n:7),iclincli etkinlikte ise % 26,32(n:5) oranindadir. Buna gore,

katilimcilarin ayrintilara ve inceliklere yer verme durumuna iligskin becerilerinde (5- istiin

diizey kategorisinde), temel diizeyde (%26,32) kaldiklar1 gozlemlenmektedir.
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2/ ortalamanin altinda(%)

Ogrenci renk kullammminda hassasiyet gosterir

5/ustiin seviye(%) 68,42
4/ mukemmel(%) 26,32
3/ortalama (%) 5,26

1/ zayif puan (%)

0% 20% 40% 60% 80% 100%

m SANATSAL GORME BICiMi PORTFOLYO 1
SANATSAL GORME BICiMi PORTFOLYO 2
B SANATSAL GORME BICiMi PORTFOLYO 3

Sekil 31. Renk kullaniminda hassasiyet gosterme oranlari(%)

Tablo 31
Renk Kullaniminda Hassasiyet Gosterme
SANATSAL SANATSAL SANATSAL
GORME GORME GORME
Bicimi Bicimi Bicimi
PORTFOLYO1 PORTFOLYO?2 PORTFOLYO 3
1/ zay1f puan (n) 0 0 0
1/ zayif puan (%) 0 0 0
2/ ortalamanin
altinda(n) 0 0 0
2/ ortalamanin
altinda(%) 0 0 0
3/ortalama (n) 3 1 1
3/ortalama (%) 15,79 5,26 5,26
4/miikemmel(n) 9 5 3
4/ mitkemmel(%) 47,37 26,32 15,79
5/ustiin diizey(n) 7 13 15
5/ustiin diizey(%) 36,84 68,42 78,95

Renk kullamiminda hassasiyet gosterme konusunda, 3(ortalama) puan, birinci

etkinlikte % 15,79(n:3), ikinci etkinlikte %5,26(n:1), Giglincii etkinlikte %5,26(n:1) oraninda;
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4 (miikemmel) puan, birinci etkinlikte 9%47,37(n:9), ikinci etkinlikte % 26,32(:5), liglincii
etkinlikte ise % 15,79(n:3) oraninda ve 5(iistiin) puan, birinci etkinlikte % 36,84(n:7), ikinci
etkinlikte % 68,42(n:13) ve tgincl etkinlikte %78,95(n:15) oranindadir. Buna gore,

katilimeilarin  renk kullanimindaki becerileri iliskin becerilerinde (5- Tstiin  diizey

kategorisinde) , orta diizeyden (%36,84) iyi diizeye(%78,95) dogru %42,11 oraninda bir

gelisme gozlemlenmektedir.

4/ mukemmel(%)
3/ortalama (%)
2/ ortalamanin altinda(%)

1/ zayif puan (%)

Ogrenci dokuyu dogru kullanir

|
5/Ustln seviye(%) 52,63

42,11

5,26

0% 20% 40% 60% 80% 100%
m SANATSAL GORME BICiMi PORTFOLYO 1
SANATSAL GORME BICiMi PORTFOLYO 2
m SANATSAL GORME BiCiMi PORTFOLYO 3
Sekil 32. Dokuyu dogru kullanma oranlar1 (%)
Tablo 32
Dokuyu dogru kullanma
SANATSAL SANATSAL SANATSAL
GORME GORME GORME
BiCimi BiCcimi BiCcimi
PORTFOLYO1 PORTFOLYO? PORTFOLYO 3
1/ zayif puan (n) 0 0 0
1/ zayif puan (%) 0 0 0
2/ ortalamanin altinda(n) 0 0 0
2/ ortalamanin altinda(%) 0 0 0
3/ortalama (n) 3 1 1
3/ortalama (%) 15,79 5,26 5,26
4/miikemmel(n) 8 8 2
4/ mitkkemmel(%) 42,11 42,11 10,53
S/istiin diizey(n) 8 10 16
5/ustiin diizey(%) 42,11 52,63 84,21
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Dokuyu dogru kullanma konusunda, 3(ortalama) puan, birinci etkinlikte %15,79(n:3),
ikinci etkinlikte %5,26(n:1), {lglincii etkinlikte %5,26(n:1) oraninda; 4(miikemmel)puan,
birinci etkinlikte %42,11(n:8), ikinci etkinlikte %42,11(n:8), iigiincii etkinlikte %10,53(n:2)
oraninda; 5(iistiin) diizey ise, birinci etkinlikte % 42,11(n:8), ikinci etkinlikte % 52,63(n:10),
ticlincii etkinlikte % 84,21 (n:16) oranindadir. Buna gore, katilimcilarin  dokuyu dogru
kullanma becerilerinde (5- istiin diizey kategorisinde) orta diizeyden (%42,11) iyi diizeye

(%84,21) % 42 10 oraninda gelisme gozlemlenmektedir.

Ogrenci kisisel ifade, sanatsal bagimsiziik, katthmeihik gibi
ozellikleri sergiler

5/Ustln seviye(%)
4/ mikemmel(%)
3/ortalama (%)

2/ ortalamanin altinda(%)

1/ zayif puan (%)

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

m SANATSAL GORME BICiMi PORTFOLYO 1 m SANATSAL GORME BiCiMi PORTFOLYO 2
B SANATSAL GORME BiCiMi PORTFOLYO 3

Sekil 33. Kisisel ifade, sanatsal bagimsizlik, katilimeilik gibi 6zellikleri sergileme oranlari

(%)
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Eizli:eﬁfade, Sanatsal Bagimsizlik, Katilimeilik Gibi Ozellikleri Sergileme

SANATSAL SANATSAL SANATSAL
GORME GORME GORME
BiCiMi BiCiMi BiCiMi
PORTFOLYO1 PORTFOLYO2 PORTFOLYO3

1/ zay1f puan (n) 0 0 0

1/ zayif puan (%) 0 0 0

2/ ortalamanin altinda(n) 0 0 0

2/ ortalamanin altinda(%) 0 0 0

3/ortalama (n) 6 0 1

3/ortalama (%) 31,58 0,00 5,26

4/mitkemmel(n) 5 11 5

4/ mitkkemmel(%) 26,32 57,89 26,32

5/istilin diizey(n) 8 8 13

5/ustiin diizey(%) 42,11 42,11 68,42

Kisisel ifade, sanatsal bagimsizlik, katilimcilik becerileri konusunda, ortalama (3)
puan, birinci etkinlikte % 31,58 (n:6), ikinci etkinlikte %0 (n:0), ii¢iincii etkinlikte %5,26 (n:1)
oraninda; mitkkemmel(4) puan birinci etkinlikte % 26,32 (n:5), ikinci etkinlikte % 57,89 (n:11),
iciincii etkinlikte ise %26,32 (n:5) oraninda; istiin (5) puan, birinci etkinlikte %42,11 (n:8),
ikinci etkinlikte %42,11 (n:(8), tiglincii etkinlikte ise %68,42 (n:13) oranindadir. Buna gore,
katiimcilarin  kigisel ifade, sanatsal bagimsizlik ve katilimeilik ozelliklerine iligkin
becerilerinde (5- tistiin diizey kategorisinde) orta diizeyden (%42,11) iyi diizeye(%68,42)

dogru % 26,31 oraninda bir gelisme goriilmektedir.
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5/lstlin seviye(%)

4/ mikemmel(%)

Ogrenci estetik detaylarin farkindadir

3/ortalama (%) 5,26 0
2/ ortalamanin altinda(%)
1/ zayif puan (%)
% 20% 60% 80% 100%
m SANATSAL GORME BICIMi PORTFOLYO 1
SANATSAL GORME BiCiMi PORTFOLYO 2
= SANATSAL GORME BICIMi PORTFOLYO 3
Sekil 34. Estetik detaylarin farkinda olma oranlar1 (%)
Tablo 34
Estetik Detaylarin Farkinda Olma
SANATSAL SANATSAL SANATSAL
GORME GORME GORME
BiCiMi BiCiMi BiCiMi
PORTFOLYO PORTFOLYO PORTFOLYO
1 2 3
1/ zay1f puan (n) 0 0 0
1/ zayif puan (%) 0 0 0
2/ ortalamanin altinda(n) 0 0 0
0
2/ ortalamanin altinda(%) 0 0 0
3/ortalama (n) 5 1 0
0,
3/ortalama (%) 10,53 526 0
4/miikemmel(n) 10 6 7
" o
4/ mikemmel(%) 52,63 31,58 36,84
5/ustiin diizey(n) 7 12 12
e o
Sftstiin diizey(%) 36,84 63,16 63,16

Estetik detaylarin farkinda olmag(stil, mod, akiskanlik) konusunda, 3(ortalama) puan,
birinci etkinlikte % 10,53(n:2), ikinci etkinlikte %5,26(n:1), tiglincii etkinlikte ise %0(n:0)
oraninda; 4(miikemmel) puan, birinci etkinlikte % 52,63(n:10), ikinci etkinlikte % 31,58(n:6),
iciincii etkinlikte % 36,84 oraninda; 5(iistiin) puan ise, birinci etkinlikte % 36,84(n:7); ikinci
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etkinlikte % 63,16(n:12); iiclincii etkinlikte % 63,16(n:12) oranindadir. Buna gore katilimct

Ogrencilerin  (5- Ustiin diizey kategorisinde) estetik detaylarin farkinda olma(stil, mod,

akigkanlik) becerilerinde orta dereceden(%36,84) iyi diizeye (%63,16) dogru

oraninda bir gelisme goriilmektedir.

Ogrenci orijinal, essiz ve zengin hayal giicii iceren fikirler
sunar

|
5/ustiin seviye(%) 47,37

4/ mukemmel(%) 52,63
3/ortalama (%)
2/ ortalamanin altinda(%)
1/ zayif puan (%)
0% 20% 40% 60% 80%

B SANATSAL GORME BiCiMi PORTFOLYO 1
SANATSAL GORME BICiMi PORTFOLYO 2
m SANATSAL GORME BICiMi PORTFOLYO 3

100%

%26,32

Sekil 35. Orijinal, essiz ve zengin hayal giicii igeren fikirler sunma oranlari (%)
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Tablo 35 ‘
Orijinal, Essiz ve Zengin Hayal Giicii Igeren Fikirler Sunma Oranlari
SANATSAL SANATSAL SANATSAL
GORME GORME GORME
Bicimi Bicimi Bicimi
PORTFOLYO1 PORTFOLYO2 PORTFOLYO3
1/ zay1f puan (n) 0 0 0
o
1/ zayif puan (%) 0 0 0
2/ ortalamanin altinda(n) 0 0 0
)
2/ ortalamanin altinda(%o) 0 0 0
3/ortalama (n) 1 0 1
0,
3/ortalama (%) 5,26 0 5,26
4/miikemmel(n) 11 10 4
. o
4 musggmel () 57,89 52,63 21,05
5/ustiin diizey(n) 7 9 14
TR,
S/istiin diizey(%) 36,34 47,37 73,68

Orijinal, essiz zengin hayal giicli igeren fikirler sunma oranlar1 inclendiginde,
3(ortalama) puan, birinci etkinlikte %5,26(n:1), ikinci etkinlikte %0(n:0), ti¢lincii etkinlikte
%5,26(n:1); 4(milkemmel) puan birinci etkinlikte %57,89(n:11), ikinci etkinlikte
%52,63(n:10), tgiincii etkinlikte %21,05(n:4); 5 (istin diizey) puan, birinci etkinlikte
%36,84(n:7), ikinci etkinlikte %47,37(n:9), liglincii etkinlikte %73,89(n:14) oranindadir. Buna
gore katilimec1 Ogrencilerin orijinal, essiz ve zengin hayal giicli iceren fikirler sunma
becerilerinde (5-iistiin diizey kategorisinde) orta diizeyden (36,84) iyi diizeye(%73,68) dogru

%36,84 oraninda bir gelisme goriilmektedir.
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Ogrencinin sanat eseri gozlemcilerin ilgisini cekmektedir
5/Ustiin seviye(%)
4/ mikemmel(%)
3/ortalama (%)
2/ ortalamanin altinda(%)
1/ zayif puan (%)

0% 20% 40% 60% 80% 100%

m SANATSAL GORME BiCiMi PORTFOLYO 1 m SANATSAL GORME BiCiMi PORTFOLYO 2
m SANATSAL GORME BiCiMi PORTFOLYO 3

Sekil 36. Ogrencinin sanat eserinin gdzlemcilerin ilgisini gekmesi oranlar1 (%)

Tablo 36
Ogrencinin Sanat Eserinin Gozlemcilerin Ilgisini Cekmesi
SANATSAL SANATSAL SANATSAL
GORME GORME GORME
BiCiMi BiCiMi BiCiMi
PORTFOLYO1 PORTFOLYO? PORTFOLYO 3
1/ zay1f puan (n) 0 0 0
1/ zay1if puan (%) 0 0 0
2/ ortalamanin altinda(n) O 0 0
2/ ortalamanin altinda(%) 0O 0 0
3/ortalama (n) 1 0 1
3/ortalama (%) 5,26 0 5,26
4/mitkemmel(n) 9 10 5
4/ miikemmel(%) 47,37 52,63 26,32
5/ustiin diizey(n) 9 9 13
47,37 47,37 68,42

Katilimcinin/ 6grencinin sanat eserinin/ ¢aligmasinin dikkat ¢ekmesi yoniinden

gozlemci degerlendirmelerine gore, 3(ortalama) puan, birinci etkinlikte %5,26 (n:1), ikinci



84

etkinlikte %0 (n:0), Gglincii etkinlikte %5,26 (n:1) oraninda; 4(miikkemmel) puan, birinci
etkinlikte %47,37 (n:9), ikinci etkinlikte %52,63 (n:10), iigiincii etkinlikte % 26,32 (n:5)
oraninda; 5(listlin) puan, birinci etkinlikte %47,37 (n:9), ikinci etkinlikte %47,37 (n:9), {iglincii
etkinlikte ise % 68,42 (n:13) oranindadir. Buna gore, katilimci 6grencilerin dikkat ¢ekici bir
eser/ {irlin ortaya koyma becerilerinde (5- iistiin diizey kategorisinde) orta diizeyden (%47,37)

iyi diizeye (%68,42) dogru %21,05 oraninda bir gelisme goriilmektedir.

Ogrenci portfolyo sunumu yaparken ézgiiven sergiler

5/ustiin seviye(%)

4/ mukemmel(%)
3/ortalama (%)

2/ ortalamanin altinda(%)
1/ zayif puan (%)

0% 20% 40% 60% 80% 100%

B SANATSAL GORME BICiMi PORTFOLYO 1
= SANATSAL GORME BiCiMi PORTFOLYO 2

m SANATSAL GORME BiCiMi PORTFOLYO 3

Sekil 37. Portfolyo sunumu yaparken zgiiven sergileme oranlari (%)



85

Tablo 37 )

Portfolyo Sunumu Yaparken Ozgiiven Sergileme Oranlari
SANATSAL SANATSAL SANATSAL
GORME GORME GORME
BiCiMi BiCiMi BiCiMi

PORTFOLYO 1 PORTFOLYO 2 PORTFOLYO3

1/ zay1f puan (n) 0 0 0

1/ zay1f puan (%) 0 0 0

2/ ortalamanin altinda(n) 0 0 0

2/ ortalamanin altinda(%) O 0 0
3/ortalama (n) 1 0 1
3/ortalama (%) 5,26 0 5,26
4/miikemmel(n) 10 8 3

4/ miikemmel(%) 52,63 42,11 15,79
5/ustiin diizey(n) 8 11 15
5/ustiin diizey(%) 42,11 57,89 78,95

Portfolyo sunumu yaparken 6zgiiven sergileme yoniinden, 3(ortalama) puan, birinci
etkinlikte %5,26 (n:1), ikinci etkinlikte %0 (n:0), ti¢lincii etkinlikte %5,26 (n:1); 4(mitkemmel)
puan, birinci etkinlikte %52,63 (n:10), ikinci etkinlikte %42,11 (n:8), tgiincii etkinlikte
%15,79 (n:3); S(ustiin) puan, birinci etkinlikte %42,11 (n:8), ikinci etkinlikte % 57,89 (n :11),
iiciincii etkinlikte ise %78,95 (n:15) oranindadir. Buna gore katilimcilarin portfolyo
sunumunda O6zgiiven sergileme becerilerinde (5- istiin  diizey kategorisinde) orta
diizeyden(%42,11) iyi diizeye dogru (%78,95) %37,84 oraninda bir gelisme

gbzlemlenmektedir.
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Ogrenci azim, icsel motivasyon ve yiiksek hedefler

tasimaktadir
5/ustin seviye(%) 42;,11
4/ mukemmel(%) 57,89
3/ortalama (%)
2/ ortalamanin altinda(%)
1/ zayif puan (%)
0% 20% 40% 60% 80% 100%
m SANATSAL GORME BiCiMi PORTFOLYO 1
SANATSAL GORME BiCiMi PORTFOLYO 2
m SANATSAL GORME BiCiMi PORTFOLYO 3
Sekil 38. Azim, i¢sel motivasyon ve yiiksek hedefler tasima oranlart (%)
Tablo 38
Azim, I¢sel Motivasyon Ve Yiiksek Hedefler Tasima Oranlari
SANATSAL SANATSAL SANATSAL
GORME GORME GORME
BiCiMi BiCiMi BiCiMi
PORTFOLYO 1 PORTFOLYO?2 PORTFOLYO 3
1/ zayif puan (n) 0 0 0
1/ zay1f puan (%) 0 0 0
2/ ortalamanin altinda(n) 0 0 0
2/ ortalamanin altinda(%) 0 0 0
3/ortalama (n) 0 0 0
3/ortalama (%) 0 0 0
4/miikemmel(n) 11 11 6
4/ mitkkemmel(%) 57,89 57,89 31,58
5/ustiin diizey(n) 8 8 13
5/istlin diizey(%) 42,11 42,11 68,42

Azim, i¢sel motivasyon ve yiiksek hedefler tasima yoniinden, 4(miikemmel) puan,
birinci etkinlikte %57,89(n:11), ikinci etkinlikte %57,89(n:11), tugiincii etkinlikte %
31,58(n:6) oraninda; S(iistiin diizey) puan, birinci etkinlikte %42,11(n:8), ikinci etkinlikte

%42,11(n:8) ve tgiincii etkinlikte %68,42(n:13) oranindadir. Buna gore, katilimcilarin azim,

motivasyon ve yiiksek hedefler tagimaya iliskin becerilerinde (5- iistiin diizey kategorisinde)

orta diizeyden(%42,11) iyi diizeye (%68,42) %26,31 oraninda bir gelisme goriilmektedir.
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Ogrenci kendisini sanatsal eserler yoniinden yapici bir sekilde
elestirebilmektedir

5/Ustlin seviye(%) ‘73,68
4/ mikemmel(%) 26,32
3/ortalama (%)
2/ ortalamanin altinda(%)
1/ zayif puan (%)
0% 20% 40% 60% 80% 100%

m SANATSAL GORME BiCiMi PORTFOLYO 1
SANATSAL GORME BiCiMi PORTFOLYO 2
B SANATSAL GORME BiCiMi PORTFOLYO 3

Sekil 39. Kendisini sanatsal eserler yoniinden yapici bir sekilde elestirebilme oranlar1 (%)

Tablo 39
Kendisini Sanatsal Eserler Yoniinden Yapici Bir Sekilde Elestirebilme

SANATSAL SANATSAL SANATSAL
GORME GORME GORME
Bicimi Bicimi Bicimi
PORTFOLYO1 PORTFOLYO? PORTFOLYO 3

1/ zay1f puan (n) 0 0 0

1/ zay1if puan (%) 0 0 0

2/ ortalamanin altinda(n) 0 0 0

2/ ortalamanin altinda(%) 0 0 0

3/ortalama (n) 0 0 0

3/ortalama (%) 0 0 0

4/mitkemmel(n) 9 5

4/ mitkemmel(%) 47,37 26,32 26,32

5/ustiin diizey(n) 10 14 14

5/ustiin diizey(%) 52,63 73,68 73,68

Katilimcinin kendisini sanatsal eserler yoniinden yapici bir sekilde elestirebilmesi
becerisi yoniinden 4(milkemmel) puan, birinci etkinlikte %47,37 (n:9), ikinci etkinlikte %
26,32 (n:5), tgiincii etkinlikte %26,32 (n:5) oraninda; 5(iistiin) puan ise, birinci etkinlikte %
52,63 (n:10), ikinci etkinlikte %73,68 (n:14) ve tiglincii etkinlikte % 73,68(n:14) oranindadir.
Buna gore, katilimcilarin kendilerini sanatsal eserler yontinden yapici bir sekilde elestirebilme
becerilerinde (5- tstiin diizey kategorisinde) orta diizeyden (%52,63) iyi diizeye(%73,68)

dogru %21,05 oraninda bir gelisme gézlemlenmektedir.
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Gozlemci Ogretmen Yorumlar:

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%100%

Renk ayriminda/kullaniminda hassasiyet...
Renkleri, Desenleri, dokulari dogru...
Renk,desen,ton, arasinda iliski kurabilme
Calisma konusunda gerekgelendirerek...
Bildiklerini isleme koyma
Estetik detaylari/ ayrintilar fark edebilme
Sanat eserininde parga-bitin bagi kurabilme

Diger

M SGB 1(%) SGB2 (%) mSGB 3 (%)

Sekil 40. Goézlemci 6gretmen yorumlarina gore beceri dagilimi oranlari (%)

Tablo40
Gozlemci Ogretmen Yorumlarina Goére Beceri Dagilimlari

SGB1 SGB1 SGB2 SGB2 SGB  SGB3
(n) (%) (n) (%) 3(n) (%)

Renk
ayriminda/kullaniminda
hassasiyet sergileme ve

bag kurma 2 10,53 4 21,05 3 15,79
Renkleri, desenleri,

dokular1 dogru

kullanma/segebilme 2 10,53 2 10,53 1 5,26
Renk,desen,ton, arasinda

iliski kurabilme 1 5,26 1 5,26 3 15,79

Calisma konusunda
gerekcelendirerek yorum

yapma/niteleme 2 10,53 2 10,53 4 21,05
Bildiklerini isleme koyma 1 5,26 1 5,26 2 10,53
Estetik detaylari/

ayrintilan fark edebilme 2 10,53 1 5,26 1 5,26
Sanat eserinde parca-biitiin

bagi kurabilme 2 10,53 4 21,05 1 5,26
Diger 7 36,84 4 21,05 4 21,05

19 100,00 19 100,00 19 100,00
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Gozlemci 6gretmenlerin, ii¢(3) uygulamali etkinlik boyunca yaptiklar1 gézlem notlar
incelendiginde, “renk ayriminda/kullaniminda hassasiyet sergileme ve bag kurma”
becerisinin, birinci etkinlikte %10,53(n:2), ikinci etkinlikte %21,05(n:4), tiglincii etkinlikte
%15,79(n:3) oraninda; “renkleri, desenleri, dokular1 dogru kullanma/se¢ebilme”
becerisinin, birinci etkinlikte %10,53(n:2), ikinci etkinlikte %%10,53(n:2), liglincii etkinlikte
%5,26(n:1) oraninda; “Renk, desen,ton, arasinda iliski kurabilme” becerisinin birinci
etkinlikte %5,26(n:1), ikinci etkinlikte %5,26(n:1), iiglincii etkinlikte %15,79(n:3) oraninda; *
gerekcgelendirerek yorum yapma/niteleme” becerisinin, birinci etkinlikte %10,53(n:2),
ikinci etkinlikte %10,53(n:2), ti¢lincii etkinlikte %21,05(n:4) oraninda; “bildiklerini isleme
koyma” becerisinin birinci etkinlikte %5,26(n:1), ikinci etkinlikte %35,26(n:1), {i¢iincii
etkinlikte %10,53(n:2) oraninda; “estetik detaylar/ ayrintilar1 fark edebilme” becerisinin
birinci etkinlikte %10,53(n:2), ikinci etkinlikte %5,26(n:1), {igiincii etkinlikte %35,26(n:1)
oraninda; “sanat eserinde parca-biitiin bagi kurabilme” becerisinin, birinci etkinlikte
%10,53(n:2), ikinci etkinlikte %21,05(n:4), tgiincii etkinlikte %35,26(n:1) oraninda; diger
beceriler, birinci etkinlikte % 36,84(n:7), ikinci etkinlikte %21,05(n:4), iiglincii etkinlikte
%21,05(n:4) oraninda oldugu goriilmektedir. Buna gore katilimcilarin renk ayriminda
hassasiyet gosterme, bag kurma, renkleri ve desenleri dogru kullanma, bildiklerini isleme
koyma, estetik detaylar1 fark etme, renk ve tonlar arasinda iligki kurma ve bildiklerini igleme
koyma gibi becerilerinde, farkli diizeylerde, giderek artan bir beceri gelisimi sergiledikleri

gbzlemlenmistir.

STEAM temelli puantilizm etkinliklerinin iistiin/ 6zel yetenekli 6grencilerin beceri
gelisimindeki etkisini tespit etmek icin ikincil olarak, katilimcr 6grencilerin etkinlikler
sirasinda cevapladiklari ¢alisma yapraklar hazirlanmustir. Birinci ve ikinci etkinlikler yapboz
calismasi igerdigi i¢in, bu iki etkinlikte aynmi calisma yapragi kullanilmig olup; puantalist
eserin katman ¢aligmasini igeren tiglincii etkinlikte farkl bir caligma yapragi kullanilmis; veri
grafikleri bu duruma gore hazirlanmistir. Elde edilen verilen sonucu olusturulan grafikler

asagidaki gibidir:
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1. Etap: Elinizdeki yapbozun parcalarinin tiimii tamamlandiginda
beklediginiz resim nedir?

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%100%

Resmin konusunu dogru tahmin edebilme 52,63 52,63
N N N O
Resimdeki figlirleri niteleyebilme 36,84 47,37
N S O N
Diger kategoride yanit verilmesi 5,26 0
N N N S O N
Bos yanit verilmesi 5,26 0
]
100,00 100,00
I B E
1. yapboz(%) 2. yapboz(%)
Sekil 41. Birinci etap: yapboz pargalarindan resmi tahmin edebilme oranlari (%)
Tablo 41
Birinci Etap: Yapboz Pargalarindan Resmi Tahmin Edebilme Oranlari
1. yapboz 1. yapboz 2.yapboz 2.yapboz
(n) (%) (n) (%)
Resmin  konusunu  tahmin
edebilme 10 52,63 10 52,63
Resimdeki figiirleri v
niteleyebilme 36,84 9 47,37
Diger 1 5,26 0 0
Bosg yanit 1 5,26 0 0
19 100,00 19 100,00
Birinci etapta,’elinizdeki yapbozun parcalarinin tiimii tamamlandiginda

beklediginiz resim nedir?” sorusuna verilen yanitlar incelendiginde, “resmin konusunu

tahmin edebilme” becerisinin birinci etkinlikte %52,63(n:10), ikinci etkinlikte ayn1 sekilde

%52,63(n:10) oraninda; “resimdeki figiirleri niteleyebilme™ becerisinin birinci etkinlikte

%36,84(n:7), ikinci etkinlikte ise %47,37(n:9) oraninda; bu becerileri gdstermeyen “diger”

niteligindeki yanitlar, birinci etkinlikte %5,26(n:1), ikinci etkinlikte %0(n:0) oraninda ve s6z

konusu soruya verilen bos yanitlar birinci etkinlikte %5,26(n:1), ikinci etkinlikte %0(n:0)

oranindadir. Buna gore katilimeilarin resmin konusunu tahmin edebilme ve resimdeki figiirleri

niteleyebilme becerilerinin, ikinci etkinlik sonunda, ileri diizeyde oldugu goriilmektedir.
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2. Etap: Birinci kismin1 tamamladiniz. Sizin ve diger arkadaslarin
birlestirdigi parcalar diisiindiigiiniizde, yapbozun tamamlanmis
halinde beklediginiz resim nedir?
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
\ \ \ \ [ [ [ [ [ \

Resmin biitinind kesfetme 42,11 47,37
Parga-bitiin arasinda bag kurabilme | 42,11 | | | 42,11 | |
Diger kategoride yanit verilmesi | | 15,79 | | | | 10,53 | |
Bos yanit 0
\ \100’0(\) \ \ \ \100'0? \ \

1. yapboz(%) 2. yapboz(%)

Sekil 42. Ikinci etap: birinci kistmda resmin biitiiniinii 5ngdérme oranlar1 (%)

Tablo 42 }
Ikinci Etap: Birinci Kisimda Resmin Biitiiniinii Ongérme

1. yapboz 1. yapboz 2.yapboz  2.yapboz

(n) (%) (n) (%)
Resmin biitiiniinii kesfetme 8 42,11 9 47,37
Parca-biitiin arasinda bag kurabilme 8 42,11 8 42,11
Diger kategoride yanit verilmesi 3 15,79 2 10,53
Bos yanit verilmesi 0 0 0 0

19 100,00 19 100,00

Ikinci etapta, yapbozun boliimlerinin ortaya ¢ikmasiyla, beklenilen resim konusunda
verilen yanitlar incelendiginde, “resmin biitiiniinii kesfetme” becerisinin birinci etkinlikte
%42,11(n:8), ikinci etkinlikte %47,37 (n:9) oraninda; “parca-biitiin arasinda bag
kurabilme” becerisinin birinci etkinlikte %42,11(n:8), ikinci etkinlikte %42,11(n:8) oraninda;
bu becerileri isaret etmeyen, “diger” kategoride verilen yanitlar birinci etkinlikte %15,79(n:3),
ikinci etkinlikte 9%10,53(n:2) oraninda olup bos yanit bulunmamaktadir. Bu durum,
katilimcilari resmin biitiintinii kesfetme ve parga-biitiin arasinda bag kurma becerilerinin,

ikinci etkinlik itibariyle iyi diizeyde (%89,48) oldugu goriilmektedir.
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3. Etap: Simif olarak yapboz parc¢alarinin tiimiinii
tamamladiniz. Resmi tamdimiz mi?
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

[ [ [ [ [
31,58
|| |

Resmi taniyabilme

Olumsuz yanit verilmesi 47,37

Diger kategoride yanit verilmesi

Bos yanit verilmesi

m 1. yapboz(%) 2. yapboz(%)

Sekil 43. Ugiincii etap: sinif olarak yapboz pargalarinin tiimiinii tamamladiktan sonra resmi
tantyabilme oranlar1 / (%)

Tablo 43
Ucgiincii Etap: Sinif Olarak Yapboz Pargalarinin Tiimiinii Tamamladiktan Sonra Resmi
Taniyabilme Oranlar1

1. yapboz 1. yapboz 2.yapboz 2. yapboz

(n) (%) (n) (%)
Resmi taniyabilme 4 21,05 6 31,58
Olumsuz yanit verilmesi 8 42,11 9 47.37
Diger kategoride yanit
verilmesi 4 21,05 3 15,79
Bos yanit verilmesi 3 15,79 1 5,26

19 100,00 19 100,00

Ucgiincii etapta, resmi taniyabilme becerisinin birinci etkinlikte %21,05(n:4); ikinci
etkinlikte ise %31,58(n:6) oraninda oldugu goriilmektedir. Olumsuz ve bos yanitlar, etkinlik
oncesinde, iizerinde galigilan sanat eseri ve sanatci ile ilgili bilgi sahibi olunmamasi durumunu
isaret etmektedir. Uygulama sonrasinda, katilimeilara ilgili sanat eseri ve sanat¢i konusunda

detayli bilgi verilmistir.
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Elde ettiginiz resmin konusu nedir?
0% 20% 40% 60% 80% 100%

[ [
94,74

Resmin konusunu bulabilme/resmi
niteleyebilme

Olumsuz yanit

Bos yanit

Diger kategoride yanit

m 1. yapboz(%) 2. yapboz(%)

Sekil 44. Resmin /sanat eserinin konusunu niteleyebilme oranlar (%)

Tablo 44
Resmin /Sanat Eserinin Konusunu Niteleyebilme
1. yapboz 1. yapboz 2.yapboz 2. yapboz
(n) (%) (n) (%)
Resmin konusunu
bulabilme/resmi
niteleyebilme 15 78,95 18 94,74
Olumsuz yanit 1 5,26 0 0
Bos yanit 1 5,26 0 0
Diger kategoride yanit 2 10,53 1 5,26
19 100,00 19 100,00

Yapboz halinde pargalar1 birlestirilen resmin/sanat eserinin konusunu bulabilme veya
bu resmi niteleyebilme becerilerine yonelik yanitlarin orani birinci etkinlikte %78,95(n:15),
ikinci etkinlikte %94,74(n:18) oraninda; resmin konusunu bulamadigim belirten yanit orani
birinci etkinlikte %35,26(n:1), ikinci etkinlikte %0(n:0); bos yanit orani birinci etkinlikte
%S5,26(n:1), ikinci etkinlikte %0(n:0); resmin konusuyla ilgili olmayan diger kategoride
yanitlar birinci etkinlikte %10,53(n:2), ikinci etkinlikte ise %5,26(n:1) oranindadir. Buna gore,
resmin/sanat eserinin konusunu bulabilme, resmi nitelendirme becerisinin, ikinci etkinlik

itibariyle ileri diizeyde (%94,74) oranina dogru gelistigi goriilmektedir.
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4. Etap: Yapbozun tiim parcalarim1 tamamladiginizda 1. ve 2.
etapta tahminleriniz ile elde ettiginiz biitiin resim uyustu mu?

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%100%
[ [ [ [ [ |

Resimde, tahmin ve gézlem yoluyla parga

bitiin iliskisi kurabilme | 68,42 =
Olumsuz yanit 21,05

Bos yanit | 5,26 =

Diger kategoride yanit | 5,26 =
100,00

m 1. yapboz(%) 2. yapboz(%)

Sekil 45. Dérdiincii etap: resim yoluyla parga biitiin arasinda iliski kurabilme oranlar1 (%)

Tablo 45 Dérdiincii Etap: Resim Yoluyla Parca Biitiin Arasinda Iliski Kurabilme

1. yapboz 1. yapboz 2.yapboz  2.yapboz
(n) (%) (n) (%)

Resimde, tahmin ve gozlem
yoluyla parca biitiin iligkisi

kurabilme 12 63,16 13 68,42
Olumsuz yanit 5 26,32 4 21,05
Bog yamt 1 5,26 1 5,26
Diger kategoride yanit 1 5,26 1 5,26
19 100,00 19 100,00

Dordiincii etapta, yapbozun tiim pargalarin1 tamamlandiginda, verilen yanitlardan
tespit edilen “resimde, tahmin ve gozlem yoluyla parca biitiin iliskisi kurabilme” becerisi
birinci etkinlikte %63,16(n:12), ikinci etkinlikte %68,42(n:13) oraninda; parca biitiin iliskisini
kuramadiklarina isaret eden yanitlar, birinci etkinlikte %726,32(n:5), ikinci etkinlikte
%21,05(n:4) oraninda; %5,26(n:1) ikinci etkinlikte %5,26(n:1) oraninda; bos yanitlarin birinci
etkinlikte %5,26(n:1), ikinci etkinlikte %5,26(n:1) ve diger kategorideki yanitlar birinci
etkinlikte %5,26(n:1) ikinci etkinlikte %5,26(n:1) oranindadir. Buna gore, katilimcilarin

resimde tahmin, gbzlem yoluyla parga biitiin iliskisi kurabilme iliskisinin iyi diizeyde(%68,42)
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oldugu goriilmektedir. Katilimcilarin sanat eseri ve sanatgt konusunda, etkinlik sonunda
bilgilendirilmeleri ve etkinlik oncesinde bu konuda bilgi sahibi olmamalarimin “hayir
tantyamamuistim” seklindeki alternatif (dogru olmayan) yanitlarin verilmesindeki baglica etken

oldugu disiiniilmektedir.

5. Etap: Elde ettiginiz biitiin resimde sizce hangi ana
renkler kullanilmistir?

0% 20% 40% 60% 80%  100%

. e e . . | [ [ [ |

Resmin butun.unde.kl ana renkleri 26,32 42,11
belirtebilme ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

Bos yanit 10,53 15,79
| | | | |

Diger kategoride yanit 63,16 42,11
| | | | |
100,00 100,00

\ \ \ \ \

1. yapboz(%) 2. yapboz(%)

Sekil 46. Besinci etap: resmin ana renklerini belirtme oranlari (%)

Tablo 46
Besinci Etap: Resmin Ana Renklerini Belirtme
1. 1. 2. 2.
yapboz yapboz yapboz yapboz
(n) (%) (n) (%)
Resmin  biitiiniindeki  ana
renkleri belirtebilme 5 26,32 8 42,11
Bos yamit 2 10,53 3 15,79
Diger(dogru  olmayan ve
daginik) kategoride yanit 12 63,16 8 4211
19 100,00 19 100,00

Besinci etapta, elde edilen resimde hangi ana renklerin kullanildigina dair soruya
verilen yanitlar incelendiginde, katilimcilarin “resmin biitiiniindeki ana renkleri
belirtebilme” becerilerinin birinci etkinlikte %26,32(n:5), ikinci etkinlikte %42,11(n:8)
oraninda; bos yamtlarmin birinci etkinlikte %10,53(n:2), ikinci etkinlikte %15,79(n:3)

oraninda; s6z konusu soruya verilen “diger” kategorisindeki yanitlarin birinci etkinlikte
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%63,16(n:12), ikinci etkinlikte %42,11(n:8) oranindadir. Buna goére katilimeilarin, “resmin
biitiiniindeki ana renkleri belirtebilme” becerilerinin ikinci etkinlikte orta diizeyde (%42,11)
oldugu goriilmektedir ve bu durum, ana renkler konusunda kavramsal bilgi birikimiyle

iligkilendirilebilmektedir.

6. Etap: Etkinlik siirecinde sizi en ¢ok zorlayan sey/seyler nelerdir?

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Desen ve renk uyumunun yakalanmasi

Benzer renkler ve ton gegisleri

Yap boz tekniginin kendisi

Diger

Kolaylikla tamamladim

m 1. yapboz(%) 2. yapboz(%)

Sekil 47. Altinci etap: etkinlik siirecinde katilimcilari en ¢ok zorlayan etmenlerin oranlart (%)

Tablo 47
Altinct Etap: Etkinlik Siirecinde Katilimcilart En Cok Zorlayan Etmenler

1.yapboz 1.yapboz 2. yapboz 2. yapboz

(n) (%) (n) (%)
Desen ve renk uyumunun
yakalanmast 3 15,79 5 26,32
Benzer renkler ve ton gegisleri 6 31,58 1 5,26
Yap boz tekniginin kendisi 3 1579 8 42.11
Diger 6 31,58 3 15,79
Kolaylikla tamamladim 1 526 2 10,53

19 100,00 19 100,00




97

Altinct etapta, “etkinlik siirecinde sizi en ¢ok zorlayan sey/seyler nelerdir?”
sorusuna verilen katilimc1 anitlar incelendiginde, “desen ve renk uyumunun yakalanmasi”
yanitinin birinci etkinlikte %15,79(n: 3), ikinci etkinlikte %26,32(n:5) oraninda; “benzer
renkler ve ton gecisleri” yanitinin birinci etkinlikte %31,58(n:6), ikinci etkinlikte %5,26(n:1)
oraninda; “yap boz tekniginin kendisi” yanitinin birinci etkinlikte %15,79(n:3), ikinci
etkinlikte %42,11(n:8) oraninda;diger kategorideki yanitlarin birinci etkinlikte %31,58(n:6),
ikinci etkinlikte % 15,79(n:3) oraninda ve “kolayhkla tamamladim” yanitinin birinci
etkinlikte % 5,26(n:1), ikinci etkinlikte % 10,53(n:2) oranindadir. Buna gore, katilimcilarin

desen ve renk uyumunun yakalanmasi unsurunun yani sira, yap boz tekniginin kendisini

%42,11 oraninda zorlayici bulduklar1 gériilmektedir.

7. Etap: Elde ettiginiz resmin teknigi ile ilgili bir fikriniz var m1?
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%100%
I N O

Resmin teknigiyle ilgili dogru bilgi ifade

edebilme >7,89
NN
Diger 15,79
]
Bos 26,32
]
100,00

m 1. yapboz(%) 2. yapboz(%)

Sekil 48. Yedinci etap: elde ettiginiz resmin teknigi ile ilgili bilgiyi dogru ifade edebilme

oranlart (%)
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Tablo 48
Yedinci Etap: Elde Ettiginiz Resmin Teknigi ile ilgili Bilgiyi Dogru ifade Edebilme

1. 1. 2. 2.
yapboz yapboz yapboz yapboz
(n) (%) (n) (%)

Resmin teknigiyle ilgili dogru bilgi

ifade edebilme 11 57 89 11 57 89
Diger 1 526 3 15,79
Bos 7 3684 5 26,32

19 100,00 19 100,00

Yedinci etapta, katilimcilara resmin teknigi konusunda fikir sahibi olup olmadiklarina
dair, katilime1 yanitlari incelendiginde, “resmin teknigiyle ilgili dogru bilgi ifade edebilme”
becerisine isaret eden yanitlar birinci etkinlikte %57,89(n:11), ikinci etkinlikte %57,89(n:11)
oraninda; diger kategoride verilen yanitlar birinci etkinlikte %35,26(n:1), ikinci etkinlikte
%15,79(n:3) oraninda; bos yanitlar birinci etkinlikte %36,84(n:7), ikinci etkinlikte
%26,32(n:5) oranindadir. Buna gore, katilimcilarin “resmin teknigiyle ilgili dogru bilgi ifade
edebilme” becerilerinin ikinci etkinlik itibariyle, orta diizeyde (%57,89) oldugu

goriilmektedir.

Sizce bu resim hangi sanat akimi icerisinde yer alir?

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%100%

[T T ]
Resmin ait oldugu sanat akimi bilgisini dogru
. . 47,37
ifade edebilme

|

1 1. yapboz(%) 2. yapboz(%)

Sekil 49. Resmin/ sanat eserinin ait oldugu sanat akimi bilgisini dogru ifade etme oranlar1
(%)
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Tablo 49
Resmin/ Sanat Eserinin Ait Oldugu Sanat Akinm Bilgisini Dogru Ifade Etme

1. yapboz 1. yapboz 2. yapboz 2. yapboz

(n) (%0) () (%0)
Resmin ait oldugu sanat
akimi bilgisini dogru ifade
edebilme 4 21,05 9 47,37
Diger yanit 11 57,89 8 42,11
Bog yanit 4 21,05 2 10,53
19 100,00 19 100,00

“Sizce bu resim hangi sanat akimi icerisinde yer alir?” sorusuna verilen yanitlar
incelendiginde, “Resmin ait oldugu sanat akimi bilgisini dogru ifade edebilme” becerisine
isaret eden yanitlar, birinci etkinlikte %21,05(n:4), ikinci etkinlikte % 47,37(n:9) oraninda;
diger kategorisindeki yanitlar birinci etkinlikte %57,89(n:11), ikinci etkinlikte %42,11(n:8)
oraninda ve bog yanitlar birinci etkinlikte %21,05(n:4), ikinci etkinlikte ise % 10,53(n:2)
oranindadir. Buna goére, resmin ait oldugu sanat akimini (neo-empresyonizm) dogru ifade

edebilme becerisi, ikinci etkinlik itibariyle, % 47,37 oranindadir.

EtKinlik siiresi ve sonunda neler hissettiniz?
Kisaca yorumlaymiz.

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Etkinlik stirecinde mutlu ve heyecanli
hissetme durumu

Etkinlik sonunda mutlu ve rahatlamis
hissetme durumu

Gergin ve stresli hissetme durumu

Bos yanit

m 1. yapboz(%) 2. yapboz(%)

Sekil 50. Etkinlik siiresince katilimeilarin hissettikleri oranlari (%)
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Tablo 50
Etkinlik Siiresince Katilimcilarin Hissettikleri
1. yapboz 1. yapboz 2.yapboz 2. yapboz

(n) (%) (n) (%)
Etkinlik siirecinde mutlu ve
heyecanli hissetme durumu 4 21,05 11 57.89
Etkinlik sonunda mutlu ve
rahatlamig hissetme durumu 10 52,63 7 36,84
Gergin ve stresli hissetme
durumu 4 21,05 1 5,26
Bos yanit 1 5,26 0 0

19 100,00 19 100,00

“Etkinlik siiresi ve sonunda neler hissettiniz?” sorusuna yonelik olarak, “etkinlik
siirecinde mutlu ve heyecanh hissetme durumu” birinci etkinlikte %21,05(n:4), ikinci
etkinlikte %57,89(n:11) oraninda; “etkinlik sonunda mutlu ve rahatlamis hissetme
durumu” birinci etkinlikte %52,63(n:10), ikinci etkinlikte % 36,84 (n:7) oraninda; “gergin ve
stresli hissetme” durumunun birinci etkinlikte %21,05(n:4), ikinci etkinlikte %5,26(n:1); bos
yanitlar ise birinci etkinlikte %35,26, ikinci etkinlikte ise %0(n:0) oranindadir. Buna gore
birinci etkinlikte, etkinlik sonunda tamamlaninca mutlu hissetme ve etkinlik siirecinde gergin
ve stresli hissetme yoniinde verilen yanitlarin, ikinci etkinlikte etkinlik siiresinde mutlu

hissetme durumuna doniismeye basladigi gozlemlenmektedir.

STEAM temelli puantilizm etkinleri ¢ergevesinde planlanan ii¢iincii etkinlik, CMYK
(sayen, magenta, sar1, siyah) katman caligmasi etkinligidir. Bu etkinlik ¢ergevesinde
katilimcilarin, bu renklerdeki ardinger kagida basili katmanlar: doldurarak puantalist bir sanat
eserinin (Asniere Nehri’'nde Yikananlar ve Beyaz At) renk ve goriintiisiine ulagmasi
hedeflenmektedir. Etkinlik sirasinda katilimcilarin ¢aligma yapraklarindaki yanitlarina gore

asagidaki veriler elde edilmistir:
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Renksiz katmanlar(%)

Sayen katman (%)

Magenta katman(%)

Sari katman(%)

Siyah katman(%)

0%

10% 20% 30%

40% 50% 60%

Elinizdeki dort katmanh calismada beklediginiz resim nedir?

70%

90%

100%

B Resmin konusunu tahmin edebilme = Diger kategoride yanit

Bos yanit/fikrim yok

,26

Sekil 51. “Elinizdeki dort katmanli ¢aligmada beklediginiz resim nedir? " sorusuna verilen
katilimei yanitlarinin oranlar (%)

Tablo 51

“Elinizdeki Dort Katmanli Caligmada Beklediginiz Resim Nedir? " Sorusuna Verilen

Katilimer Yanitlar

Diger

Resmin konusunu  kategoride Bos yanit/

tahmin edebilme yanit fikrim yok
Renksiz katmanlar(n) 14 4 1 19
Renksiz katmanlar(%) 73,68 21,05 5,26 100,00
Sayen katman (n) 15 4 0 19
Sayen katman (%) 78,95 21,05 0 100,00
Magenta katman(n) 16 2 1 19
Magenta katman(%) 84,21 10,53 5,26 100,00
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Sar1 katman(n) 11 7 1 19
Sar1 katman(%) 57,89 36,84 5,26 100,00
Siyah katman(n) 15 3 1 19
Siyah katman(%) 78,95 15,79 5,26 100,00

“Sizce elinizdeki dort katmanh ¢alismadaki noktalar renklendirildiginde, nasil
bir resim ortaya ¢ikacaktir?” sorusuna verilen katilime1 yanitlarina gore, resmin konusunu
tahmin edebilme” becerisine isaret eden yanitlar, renksiz katmanlar i¢in %73,68(n:14), sayen
katman icin % 78,95(n:15), magenta katman icin % 84,21(n:16), sar1 katman icin %
57,89(n:11), siyah katman icin % 78,95(n:15) oraninda; diger kategorideki yanitlar, renksiz
katman i¢in % 21,05(n:4), sayen katman i¢in % 21,05(n:4), magenta katman i¢in % 10,53(n:2),
sar1 katman i¢in %36,84(n:7), siyah katman i¢in % 15,79 (n:3) oraninda; bos yamt/ fikrim yok
yaniti, renksiz katmanlar i¢in % 5,26(n:1), sayen katman i¢in %0(n:0), magenta katman icin
%5,26(n:1), sar1 katman i¢in % 5,26(n:1) ve siyah katman igin %5,26(n:1) oranindadir. Buna
gore katilimcilarin resmin konusunu tahmin etme konusunda, renksiz, sayen, magenta ve siyah
katmanlar igin iyi diizeyde(%73,68-%78,95); sar1 katman i¢in orta diizeyde(%57,89) beceri
gelisimi gosterdikleri goriilmektedir. Tiim katmanlar igin katilimcilarin resmi/ sanat eserini
tahmin edebilme becerileri ele alindiginda katilimcilarin ortalama % 74,74 oraninda resmin
konusunu tahmin edebildikleri ve yazili ifade edebildikleri saptanmistir.Bu verilere gore,
“resmin konusunu tahmin edebilme” becerisinin olarak, diger renklere gore daha diisiik olmasi
hem 151k hem de pigment rengi olan “sar1’” katmandaki 1s1k yansitilicigiyla ilgili oldugu

diistintilmektedir.
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CMYK katman ¢calismamz tamamladimiz. Yaptiginiz calismayi
kisaca yorumlayimiz

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%100%

Resmin biitlni ile ilgili detaylari fark etme 36,84
N O A

Puantilizm bilgisi ile ilgili detaylari fark etme 10,53
N O A

Piksel teknolojsiyle ilgili detaylari fark etme 5,26

Noktalarin yogunlugu, sikhgi ve

buyuklikleriyle ilgili detaylari fark etme | | | | 5’2‘6 | | | |
Zihinsel olmayan yatkinlklar(azim ve 1579
karahhk) | | | | " | | | |
Diger 26,32
Bos yanit/yok

Bn "%

Sekil 52. CMYK katman ¢aligmasinin tamamlanmasinin ardindan ¢alismay1 yorumlanmast

Tablo 52
CMYK Katman Caligmasinin Tamamlanmasinin Ardindan Calismay1 Yorumlanmasi

0
Resmin biitiinii ile ilgili detaylar fark etme : 3/; 84
Puantilizm bilgisi ile ilgili detaylar1 fark etme 5 1053
Piksel teknolojsiyle ilgili detaylar1 fark etme 1 5,26
Noktalarin yogunlugu, siklig1 ve biiytikliikleriyle ilgili detaylar fark
etme 1 526
Zihinsel olmayan yatkinliklar(azim ve kararlilik) 3 15,79
Diger 5 26,32
Bos yanit/yok 0 0

19 100,00

CMYK katman ¢aligmasinin katilimcilar tarafindan kisaca yorumlanmasi istenmis ve
verilen yanitlar incelendiginde, “Resmin biitiinii ile ilgili detaylar fark etme” becerisinin %
36,84(n:7), “puantilizm bilgisi ile ilgili detaylar fark etme” becerisinin % 10,53(n:2), “piksel
teknolojsiyle ilgili detaylar fark etme” becerisinin % 5,26(n:1), “noktalarin yogunlugu, siklig1



104

ve biiyiikliikleriyle ilgili detaylar1 fark etme” becerisinin %35,26(n:1), “zihinsel olmayan
yatkinliklar(azim ve karalilik)” becerisinin %15,79(n:3), diger kategorisindeki becerilerin %
26,32(n:5) oraninda oldugu goriilmektedir. Buna gore katilimcilarin detaylari fark etmelerine
yonelik Dbecerilerinin orta diizeyde (% 52,39) ve bunun yani sira azim ve kararlilik gibi
zihinsel olmayan yatkinliklarinin farkli oranlarda gelistigi dikkat ¢ekmektedir.”Resmi/sanat
eserini yazili olarak niteleyebilme” becerisi ele alindiginda, katilimcilarin “resmin biitiinii ile
ilgili detaylar1 fark etme”, “puantilizm bilgisi ile ilgili detaylar1 fark etme”, “piksel
teknolojisiyle ilgili detaylar1 fark etme”, “noktalarin yogunlugu, sikligi ve biiyiikliikleriyle
ilgili detaylar fark etme” “diger yatkinliklar(sanatla ilgili olan ama daha 6znel ve farkl
detaylara yer verme)” alt basamaklar1 ve calismayla ilgili olmayan diger kategorisindeki

yanitlar ele alindiginda katilimcilarmm toplam %57,89 oraninda basar1 gosterdikleri

saptanmistir.

Sizce bu calismanin etkin bir sekilde tamamlanmasi icin hangi
unsurlar onemlidir?

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
[ [ [ [ [ [ [ [ |

Nokta bicimleri blyuklikleri 42,11
N O O O I

Nokta bicimleri dizilimleri 10,53
N

Renk siralamasi 42,11
N N N

Kullanilan renkler(diger) 5,26
N N N

100,00

Bn "%

Sekil 53. “Sizce bu ¢aligmanin etkin bir sekilde tamamlanmasi i¢in hangi unsurlar 6nemlidir?”
sorusuna verilen yanitlar(%)
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“Sizce Bu Calismanin Etkin Bir Sekilde Tamamlanmasi I¢in Hangi Unsurlar Onemlidir?”

Sorusuna Verilen Yanitlar

n %
Nokta bicimleri bitytikliikleri 8 42,11
Nokta bi¢imleri dizilimleri 2 10,53
Renk siralamasi 8 42,11
Kullanilan renkler(diger) 1 5,26
19 100,00
“CMYK katman cahsmasinin tamamlanmasi icin hangi unsurlar

onemlidir?”sorusuna verilen yanitlar incelendiginde, “nokta bigimleri ve biiyiikliikleri” yaniti

% 42,11(n:8), “nokta bi¢imleri dizilimleri” yanit1 % 10,53 (n:2), renk siralamasi yanitt %

42,11(n:8) ve diger kategorisindeki kullanilan renkler yanit1i % 5,26(n:1) or. Buna gore,

katilimeilarin goriintii olusumuyla nokta ozellikleri arasinda bag/iliski kurma becerilerinin

ileri diizeyde (%94,74) oldugu goriilmektedir.

0%

20%

Sizce bu ¢alisma hangi alanlarla bagdastirilabilir?
40%

60%

80% 100%

Gorintlleme teknolojileri

Baski teknolojileri

Resim yapma teknikleri

[
36,84

31,58

31,58

100,00

Sekil 54. “Sizce bu ¢alisma hangi alanlarla bagdastirilabilir?” sorusuna verilen yanitlar(%)
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Tablo 54
“Sizce Bu Calisma Hangi Alanlarla Bagdastirilabilir?” Sorusuna Verilen Yanitlar
n %
Goriintiileme teknolojileri 7 36,84
Baski teknolojileri 6 31,58
Resim yapma teknikleri 6 31,58
19 100,00

“Sizce bu ¢alisgma hangi alanlarla bagdastirilabilir?” sorusuna verilen yanitlar
incelendiginde, katilimcilarin CMYK katman calismasini, %36,84(n:7) oraninda
goriintilleme teknolojileriyle, %31,58(n:6) oraninda baski teknolojileriyle ve % 31,58(n:6)
oraninda da yapma teknikleriyle iliskilendirdikleri goriilmektedir.

STEAM temelli biitiinlesik 6grenme modeli, listiin/6zel yetenekli 6grencilerin beceri
gelisimlerinde nasil bir degisim olusturdugunun tespit edilebilmesi amaciyla, etkinlikler
sirasinda, gozlemci Ogretmenler tarafindan doldurulan sanatsal gérme big¢imi portfolyo
degerlendirme formlarindan elde edilen verilere gore katilimcilarin tasarim, denge ve boyut
kavramlarina iligkin becerilerinde iyi derecede (%68,41); ayrintilara ve inceliklere yer verme
konusunda, temel diizeyde (%21,06); renk kullanimindaki becerileri konusunda iyi
diizeyde(%78,95); dokuyu dogru kullanma becerisinde, iyi diizeyde (%84,21); kisisel ifade,
sanatsal bagimsizlik ve katilimcilik becerilerinde iyi (%68,42 ); estetik detaylarin farkinda
olma(stil, mod, akiskanlik) becerilerinde iyi derecede (%63,16); estetik detaylarin farkinda
olmag(stil, mod, akigkanlik) becerilerinde iyi derecede (%63,16); sanat eserinin/galigmasinin
dikkat ¢ekmesi yoniinden iyi derecede (%68,42); azim, motivasyon ve yiiksek hedefler tasima
yoniinden iyi derecede(%068,42); yapict bir sekilde elestirebilme becerisi yoniinden, iyi
diizeyde (%73,68) ve son olarak gozlemci Ogretmen yorumlarina gore, renk ayriminda
hassasiyet gosterme, bag kurma, renkleri ve desenleri dogru kullanma, bildiklerini isleme
koyma, estetik detaylar1 fark etme, renk ve tonlar arasinda iligki kurma ve bildiklerini igleme
koyma gibi becerilerinde farkli diizeylerde, giderek artan bir beceri gelisimi sergiledikleri
gozlemlenmistir. Bununla birlikte, caligma yapraklar1 sorularina verilen yanitlara gore,
katilimcilarin ikinci yapboz etkinligi sonunda, resmin konusunu tahmin edebilme ve
resimdeki figilirleri niteleyebilme becerilerinin, ileri diizeyde(%94,45), resmin biitiiniini
kesfetme ve parga-biitiin arasinda bag kurma becerilerinin ileri diizeyde (%89,48),
resmin/sanat eserinin konusunu bulabilme, resmi nitelendirme becerisinin ileri diizeyde
(%94,74), resimde tahmin, gézlem yoluyla parga biitiin iliskisi kurabilme iliskisinin iyi

diizeyde(%68,42), resmin biitiiniindeki ana renkleri belirtebilme becerilerinin orta diizeyde
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(%42,11) resmin teknigi(puantilizm) ile ilgili dogru bilgi ifade edebilme becerilerinin orta
diizeyde (%57,89), resmin ait oldugu sanat akimini (empresyonizm) dogru ifade edebilme
becerisi, orta diizeyde (% 47,37) oldugu goriilmektedir. Ayrica katilimcilar, desen ve renk
uyumunun yakalanmasini ve yap boz tekniginin kendisini %42,11 oraninda zorlayici
bulmaktadirlar. Bunun yam sira, iiglincii STEAM temelli puantilizm etkinliligi olan CMYK
katman calismasi sonunda ise katilimcilarin, resmin konusunu tahmin etme konusunda,
renksiz, sayen, magenta ve siyah katmanlar i¢in iyi diizeyde (%73,68-%78,95); sar1 katman
icin orta diizeyde(%57,89), dikkat etme, ayrintilari gérebilme becerilerinin temel diizeyde
(%36,84), goriintii olusumuyla nokta 6zellikleri arasinda bag/iliski kurma becerilerinin ileri
diizeyde (%94,74) beceri gelisimi gosterdikleri ve puantilizm teknigini, goriintiileme
teknolojileriyle (%36,84) ve baski teknolojileriyle (%31,58) iliskilendirdikleri goriilmekte;
detaylar1 fark etmelerine yonelik becerilerinin orta diizeyde (% 52,39); azim ve kararlilik gibi

zihinsel olmayan yatkinliklarinin farkli oranlarda gelistigi dikkat cekmektedir.

4.3 Ugiincii Alt Probleme Iliskin Bulgular

Ucgiincii alt problem olan “STEAM temelli biitiinlesik 6grenme modelinde yer alan
puantilizm teknigi, listiin/6zel yetenekli 6grencilerin beceri gelisimlerinde etkili midir?”
sorusuna yonelik olarak, katilimeilarin, birinci ve ikinci etkinlik olan yapboz calismalari,
ticlincii etkinlik olan CMYK katman ¢alismasi ve dordiincii etkinlik olan puantilizm sunumu
ve renk deneyi sonunda yanitladiklar etkinlik sonu degerlendirme sorularina verdikleri

yanitlardan olusmaktadir. Buna gore elde edilen grafik ve veriler agsagidaki gibidir:
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Bu etkinlik sonunda en cok gelistirdigim/degistirdigim beceriler:

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%100%

Noktalar /firga darbelerinin ara renk
olusturmadaki etkisini kesfetme
Noktalar /firca darbelerinin tonlamadaki
etkisini kesfetme

Isik ve renk iliskisi arasinda bag kurma

Kendini ressamin/sanatginin yerine
koyma/onunla bag kurma

Parga bitin iliskisini kesfetme
Detaylara dikkat etme ve ¢ok yonli disiinme

Isik ve boya ana renkleri arasinda bag kurma

Isik ve boya ara renklerinin olusumunu
kesfetme
Nokta ve gorintl olusumu arasinda bag
kurma

Diger

Bos yanit

WEL(%) WE2(%) WME3(%) = EH%)

[ 1 T T
21,05

Sekil 55. Her bir etkinlik sonunda gellistirilen beceriler

Tablo 55
Her Bir Etkinlik Sonunda Gellistirilen Beceriler

EL(n) E1(%) E2(n) E2(%) E3(n)

E3(%) E4(n) E4(%)

Noktalarin /firca
darbelerinin ara renk
olusturmadaki

etkisini kesfetme 1 5,26 1 5,26 1

Noktalarin /fir¢ca
darbelerinin
tonlamadaki

etkisini kesfetme 3 1579 4 2105 6

Isik ve renk iliskisi
arasinda bag kurma 1 5,26 1 5,26 1

5,26 4 21,05

3158 0 0,00

5,26 5 26,32



Kendini
ressamin/sanat¢inin
yerine koyma/onunla
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bag kurma 2 1053 1 5,26 0 0,00 1 5,26
Parg¢a biitiin iliskisini
kesfetme 2 1053 6 3158 1 5,26 0 0,00
Detaylan fark etme ve
¢ok yonlii diisiinme 2 1053 2 1053 2 1053 O 0,00
Isik ve boya ana
renkleri arasinda bag
kurma 0 0 0 0 0 0 5 26,32
Isik ve boya ara
renklerinin olusumunu
kesfetme 0 0 0 0 0 0 4 21,05
Nokta ve goriintii
olusumu arasinda bag
kurma 1 5,26 0 6 3158 0 0
Diger 6 3158 4 21,05 2 1053 O 0,00
Bos yanit 1 5,26 0 0 0 0 0

19 100,00 19 100,00 19 100,00 19 100,00

Etkinlik sonunda en ¢ok gelistirdiklerilen/degistirilen becerilere yonelik soru yanitlari
incelendiginde, “noktalarmm /firca darbelerinin ara renk olusturmadaki etkisini
kesfetme” becerisinin, birinci etkinlikte %5,26 (n:1), ikinci etkinlikte %5,26 (n:1), l¢iincii
etkinlikte %5,26 (n:1), ve dordiincii etkinlikte %21,05(n:4); “noktalarin /fir¢a darbelerinin
tonlamadaki etkisini kesfetme” becerisinin, birinci etkinlikte % 15,79(n:3), ikinci etkinlikte
%21,05(n:4), tciincii etkinlikte % 31,58(n:6), dordiincii etkinlikte ise %0(n:0); “is1k ve renk
iliskisi arasinda bag kurma” becerisinin, birinci, ikinci ve tiglincli etkinliklerde %5,26(n:1),
dordiincii etkinlikte ise %26,32(n:5); “kendini ressamin/sanat¢inin yerine koyma/onunla
bag kurma” becerisinin, birinci etkinlikte, %10,53(n:2), ikinci etkinlikte %5,26 (n:1), i¢iincii
etkinlikte %0(n:0), dordiincii etkinlikte %5,26(n:1); “detaylar1 fark etme ve cok yonlii
diisiinme” becerisinin, birinci etkinlikte %10,53(n:2), ikinci etkinlikte %31,58(n:6), tiglincii
etkinlikte %5,26(n:1), dordiincii etkinlikte % 0(n:0); “1s1k ve boya ana renkleri arasinda bag
kurma” becerisinin, birinci, ikinci ve Ugiincii etkinliklerde %0(n:0), doérdiincii etkinlikte
%26,32(n:5); “1s1k ve boya ara renklerinin olusumunu kesfetme” becerisinin, birinci,
ikinci ve Ugiincii etkinliklerde %0(n:0); dordiincii etkinlikte ise %21,05(n:4) oraninda olup;
diger kategorisindeki alternatif yanitlar, birinci etkinlikte %31,58(n:6), ikinci etkinlikte
%21,05(n:4), tgiincii etkinlikte % 10,53, dordiincii etkinlikte %0(n:0) oraninda; bos birakilan
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yanitlarin ise birinci etkinlikte %5,26(n:1)oraninda iken; ikinci, liglincii ve dordiincii
etkinliklerde %0(n:0) oldugu gorilmektedir. Buna gore, puantilizm temelli yap-boz
calismasinin yer aldigi birinci ve ikinci etkinliklerde, katilimeilarin agirlikli olarak “noktalarin
/firca darbelerinin tonlamadaki etkisini kesfetme”, “detaylari fark etme ve ¢ok yonli
diisiinme” becerilerini(%15,79-%26,32); CMYK noktali katman g¢aligmasi igeren iigilincii
etkinlikte katilimcilarin “noktalarin /firga darbelerinin tonlamadaki etkisini kesfetme”
becerilerini(%31,58) gelistirdikleri; puantilizm ve modern renk teorisi iizerine yapilan sunum
ve 1sik-boya ana renkleri ile yapilan deney calismalarimi igeren dordiincii etkinligin ise,
katilimcilarin “i51k ve boya ana renkleri arasinda bag kurma” (%26,32) ; “isik ve boya ara
renklerinin olusumunu kesfetme” (%31,58) becerilerinin gelisimine yardimci oldugu dikkat
cekmektedir. Bunun yami sira katilimcilarin puantilizm etkinlikleri sirasinda, “kendini
ressamin/sanat¢inin  yerine koyma/onunla bag kurma” gibi dogrusal olmayan, soyut

diistinebilmeye iliskin becerilerinin de farkli oranlarda gelistigi fark edilmektedir.

Bu etkinlikte beni en ¢ok heyecanlandiran sey/seyler:

0% 20% 40% 60% 80% 100%

\ |
15,79 q 10,53

Sanat eserindeki ayrintilari gormek

Parga-bitin iliskisini kesfetmek 63,16 0
Isik ve boya ana ve ara renkleri konusunda ‘ ‘
I . 31,58
bilgi sahibi olmak ‘
Noktalarin bir resim/gorinti olusturmasi 10,53
Yaparak/yasayarak 6grenmek 21,05
Diger 26,32

100,00 100,00
\

mEL(%) E2(%) mE3(%) E4(%)

Sekil 56. Etkinlik sonunda katilimcilar1 heyecanlandiran unsurlar(%)
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Tablo 56
Etkinlik Sonunda Katilimcilar1 Heyecanlandiran Unsurlar
El El E2 E2 E3 E3 E4 E4
(n) (%)  (n) (%)  (n) (%) (M) (%)
Sanat
eserindeki
ayrintilar
gdrmek 5 26,32 3 15,79 2 10,53 2 10,53
Parca-biitiin
iligkisini
kesfetmek 9 47,37 12 63,16 4 21,05 0 0,00
Isik ve boya
ana ve ara
renkleri
konusunda bilgi
sahibi olmak 0 0 0 0 1 5,26 6 31,58
Noktalarin bir
resim/goriintii
olusturmasi 0 0 2 10,53 8 42,11 2 10,53
0 0 1 5,26 0 0 4 21,05
Diger 5 26,32 1 5,26 4 21,05 5 26,32
19 100,00 19 100,00 19 100,00 19 100,00

Katilimcilara dort(4) STEAM temelli puantilizm etkinligi boyunca, onlar1 en ¢ok
heyecanlandiran sey/seyler soruldugunda, “sanat eserindeki ayrintilar1 gérmek” yanitinin
birinci etkinlikte %26,32(n:5), ikinci etkinlikte %15,79(n:3), {i¢iincii etkinlikte % 10,53(n:2),
dordiincii etkinlikte %10,53(n:2); “parca-biitiin iliskisini kesfetmek” yanitinin birinci
etkinlikte %47,37(n:9), ikinci etkinlikte %63,16(n:12); iiclincli etkinlikte %21,05(n:4),
dordiincii etkinlikte %0(n:0); “1s1k ve boya ana ve ara renkleri konusunda bilgi sahibi
olmak” yanitinin birinci ve ikinci etkinliklerde %0(n:0); lgilincii etkinlikte %5,26(n:1);
dordiincii etkinlikte %31,58(n:6); “noktalarm bir resim/goriintii olusturmasi” yanitinin
birinci etkinlikte %0(n:0), ikinci etkinlikte %10,53(n:2), tgiincl etkinlikte %42,11(n:8),
dordiincii etkinlikte %10,53; “yaparak yasayarak ogrenme” yanitinin birinci etkinlikte
%0(n:0), ikinci etkinlikte %5,26(n:1), {iglincii etkinlikte %O0(n:0), dordiincli etkinlikte
%21,04(n:4) ve son olarak diger kategorisindeki alternatif yanitlarin birinci etkinlikte
%26,32(n:5), ikinci etkinlikte %5,26(n:1), ligiincii etkinlikte %21,05(n:4), doérdiincii etkinlikte
%25,32(n:5) oraninda oldugu goriilmektedir. Buna gére STEAM temelli puantilizm teknigi
iceren etkinliklerden, yap-boz ¢alismasi igeren birinci ve ikinci etkinlikler katilimeilarin “sanat

eserindeki ayrmtilarin goriilmesi” becerisini (%26,32-%15,79) oraninda; CMYK katman
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calismasini igeren liclincii etkinligin “noktalarin bir resim/goriintli olusturmasi durumunun

kesfedilmesi” becerisini (%42,11) ve puantilizm ve modern renk teorisi sunumu ile 1s1k-boya

ana renklerine iligkin deney ¢alismalarini igeren dordiincii etkinligin “isik ve boya ana ve ara

renklerinin nitelenebilmesi” (%31,58), “yaparak yasayarak 6grenme” (%23,58) becerilerini

gelistirdigi fark edilmektedir.
Bu etkinlikte keske olmasaydi dedigim sey/seyler:

0% 20% 40% 60% 80%

Renk/tonlardaki ayrintilar

Genel olarak zor/karmasik olmasi

Uzun strmesi

Diger

Yok/higbir sey/-

WEL(%) ®WE2(%) mME3(%) E4(%)

100%

5,26

Sekil 57. Katilimcilarin ¢alismalarda olmasini istemedikleri unsurlar(%)

Tablo 57
Katilimcilarin Calismalarda Olmasini istemedikleri Unsurlar
El El E2 E2 E3 E3 E4 E4
(n) (%) n (%) n () (0 (%)
Renk/tonlardaki
ayrintilar 2 10,53 3 15,79 1 5,26 1 5,26
Genel olarak
zor/karmagik
olmasi 3 15,79 1 5,26 1 5,26 0 0,00
Uzun siirmesi 2 10,53 0 0 1 5,26 0 0
Diger 2 10,53 3 15,79 1 5,26 0 0,00
Yok/higbir sey/- 10 52,63 12 63,16 15 78,95 18 94,74
19 100,00 19 100,00 19 100,00 19 100,00

Katilimcilara etkinlikte “keske olmasaydi1” diye diisiindiikleri sey/seyler soruldugunda

yanitlar arasinda, “renk/tonlardaki ayrintilar” yanitinin, birinci etkinlikte %10,53(n:2),

ikinci etkinlikte %15,79(n:3), Ug¢iincii etkinlikte %5,26(n:1), dordiincii etkinlikte %5,26(n:1);
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“genel olarak zor/karmasik olmasi1” yanitinin, birinci etkinlikte %15,79(n:3), ikinci ve
iciincil etkinliklerde %5,26(n:1); dordiincii etkinlikte %0(n:0); “uzun siirmesi”’ yanitinin
birinci etkinlikte %10,53(n:2), ikinci etkinlikte %0(n:0), {igiincii etkinlikte%5,26(n:1);
dordiincii  etkinlikte %0(n:0); diger kategorisindeki ilgisiz yanitlarin birinci etkinlikte
%10,53(n:2), ikinci etkinlikte %15,79(n:3), tiglincii etkinlikte %5,26(n:1), dordiincii etkinlikte
%0(n:0); “olmasaydi dedigim hicbir sey yok” yanitinin ise birinci etkinlikte %52,63(n:10),
ikinci etkinlikte %63,16(n:12), igiincii etkinlikte %78,95(n:15), dordiincii etkinlikte
%94,74(n:18) oldugu goriilmektedir. Buna gore, birinci etkinlik sonunda belirtilen etkinligin
uzun siirmesi, renk/tonlardaki ayrintilarin zorlayici olmasi ve calismanin genel olarak
karmasik olmasi yorumlarindaki oranlarin dordiincii etkinlige dogru giderek azalmasi ve
katilimcilarin zorlanmadiklarina dair yorumlarin farkli oranlarda artmasi dikkat cekmektedir.
Bu durumda, katilimcilarin etkinlik siirecine; uygulamacimin kendisine ve puantilizm

kavramina alismalarinin etkili oldugu diisiiniilmektedir.

Bu etkinlikte sanatsal bakis acimi destekleyen/gelistiren en 6nemli
sey/seyler:

0% 20% 40% 60% 80% 100%

|
Nokta ve resim/go6riintl olusumu arasinda... 21,05 10,53 |

\
21,05

Noktalar /firca darbelerinin tonlamadaki...

Renk, 151k, ton arasinda bag kurma 5,260,005,26
Parga batin iliskisini kesfetme 0
Detaylara dikkat etme ve ¢ok yonli... 0

Isik ve boya ana renkleri arasinda bag...
Isik ve boya ara renklerinin olusumunu...
Puantilizm, (neo)ekspresyonizm ve...
Diger

Bos yanit 100,90

W EL(%) E2(%) mE3(%) E4(%)

Sekil 58. Her bir etkinlikte sanatsal bakis agisini destekleyen/gelistiren unsurlar(%)
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Tablo 58
Her Bir Etkinlikte Sanatsal Bakis A¢isint Destekleyen/Gelistiren Unsurlar

El El1 E2 E2 E3 E3 E4 E4
N ) M ) M %) M) (%)

Nokta ve resim/

gorlntii olusumu

arasinda bag kurma 2 10,53 4 21,05 5 26,32 2 10,53
Noktalar /fir¢a

darbelerinin

tonlamadaki  etkisini

kesfetme 1 526 4 21,05 4 21,05 1 5,26
Renk, 1s1k, ton arasinda

bag kurma 4 21,05 1 5,26 0 0,00 1 5,26
Parca biitiin iliskisini

kesfetme 3 15,79 2 1053 2 1053 O 0,00

Detaylara dikkat etme
ve ¢ok yonlii diisinme 3 1579 1 5,26 2 1053 O 0,00

Istk ve boya ana
renkleri arasinda bag
kurma 0 0 0 0 0 0 4 21,05

Istk ve boya ara

renklerinin olusumunu
kesfetme 0 0 0 0 2 1053 5 26,32

Puantilizm,
(neo)empresyonizm ve

sanat¢ilar  konusunda
bilgi aktarma 2 10,53 15,79 10,53 26,32

Diger 4 21,05 4 21,05 2 1053 1 5,26

w
N
o1

19 100,00 19 100,00 19 100,00 19 100,00

“Bu etkinlikte sanatsal bakis acimi destekleyen/gelistiren en 6nemli sey/seyler”
sorusuna yonelik yanitlar incelendiginde, “nokta ve resim/goriintii olusumu arasinda bag
kurma” becerisinin birinci etkinlikte %10,53(n:2), ikinci etkinlikte %21,05(n:4), ti¢iincii
etkinlikte %26,32(n:5) dordiincii etkinlikte %10,53(n:2); “noktalar /firca darbelerinin
tonlamadaki etkisini kesfetme” becerisinin birinci etkinlikte %5,26(n:1), ikinci etkinlikte
% 21,05(n:4), tglincii etkinlikte % 21,05(n:4), dordiincii etkinlikte %5,26(n:1); “renk, 151k,
ton arasinda bag kurma” becerisinin birinci etkinlikte %21,05(n:4), ikinci etkinlikte %
5,26(n:1), tglincii etkinlikte %0,00(n:0), dordiincii etkinlikte %5,26(n:1) ; “parc¢a biitiin
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iliskisini kesfetme” becerisinin birinci etkinlikte %15,79(n:3), ikinci ve {igiincii etkinliklerde
%10,53(n:2), dordiincii etkinlikte %0,00(n:0); “detaylara dikkat etme ve cok yonlii
diisiinme” becerisinin birinci etkinlikte %15,79(n:3), ikinci etkinlikte %5,26 (n:1), li¢lincii
etkinlikte %10,53(n:2), dordiincii etkinlikte %60,00(n:0); “Isik ve boya ana renkleri arasinda
bag kurma” becerisinin birinci, ikinci ve liglincli etkinliklerde % 0,00(n:0), doérdiincii
etkinlikte %21,05(n:4), “1s1k ve boya ara renklerinin olusumunu kesfetme” becerisinin
birinci ve ikinci etkinliklerde %0,00(%0), t¢tincii etkinlikte %10,53(n:2), dordiincii
etkinlikte %26,32(n:5); “puantilizm, (neo)empresyonizm ve sanat¢ilar konusunda bilgi
aktarma” becerisinin birinci etkinlikte %10,53(n:2), ikinci etkinlikte %15,79(n:4), ti¢iinci
etkinlikte %10,53(n:2), dordiincii etkinlikte %26,32(n:5); diger kategorisinde sayilabilecek
alternatif becerilerin birinci ve ikinci etkinliklerde %21,05(n:4), iiclincii etkinlikte
%10,53(n:2), dordiincii etkinlikte ise %5,26 (n:1) oraninda oldugu goriilmektedir. Buna gore,
STEAM temelli puantilizm etkinlikleri kapsaminda gergeklestirilen yapboz g¢alismalarini
kapsayan birinci ve ikinci etkinlikler, katilimcilarin detaylara dikkat etme, cok yonlii
diisiinme(%15,79) ve parga-biitlin iliskisini kesfetme(%15,79) becerilerine; CMYK katman
calismasini kapsayan iiglincii etkinlik, katilimeilarin nokta ve resim/goriintii olusumu arasinda
bag kurma (%26,32) ve noktalar /firca darbelerinin tonlamadaki etkisini kesfetme(%21,05);
son olarak puantilizm ve modern renk teorisi konusunda sunum ve renk deneyleri ¢aligmalarini
iceren dordiincii etkinlik katilimcilarin 151k ve boya ana renkleri arasinda bag kurma(%21,05),
151k ve boya ara renklerinin olusumunu kesfetme(%26,32) ve puantilizm, (neo)empresyonizm
ve sanatgilar konusunda bilgi aktarma (%26,32) becerilerine katki sagladiklar1 dikkat
cekmektedir.

Ugiincii alt problem olan “STEAM temelli biitiinlesik 6Zrenme modelinde yer alan
puantilizm teknigi, iistiin/ozel yetenekli 6grencilerin beceri gelisimlerinde etkili midir?”
sorusuna yonelik olarak, degerlendirme formlarinda yer alan sorulara verilen katilimci
yanitlar incelendiginde, yap-boz ¢alismalari iceren birinci ve ikinci etkinliklerin “noktalarin
/firca darbelerinin tonlamadaki etkisini kesfetme”, “detaylar1 fark etme ve cok yonlii
diisiinme”(%15,79-%26,32), “sanat eserindeki ayrintilarin goérebilme” (%26,32-%15,79),
“detaylara dikkat etme, c¢ok yonlii diistinme”(%15,79) parga-biitiin  iligkisini
kesfetme(%15,79) becerilerinin; CMYK noktali katman galigmasi igeren iigiincii etkinligin
“noktalarin /firca darbelerinin tonlamadaki etkisini kesfetme”(%31,58), noktalarin bir
resim/goriintii olusturmasi durumunu fark etme” (%42,11), nokta ve resim/goriintii olusumu
arasinda bag kurma (%26,32) ve noktalar /firga darbelerinin tonlamadaki etkisini

kesfetme(%21,05) becerilerinin; puantilizm ve modern renk teorisi sunumu ile 1g1k-boya ana
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renklerine iligkin deney caligsmalarini igeren dordiincii etkinligin “igik ve boya ana ve ara
renklerinin nitelenebilmesi” (%31,58), “yaparak yasayarak 6grenme” (%23,58), “1sik ve boya
ana renkleri arasinda bag kurma(%21,05), “isik ve boya ara renklerinin olusumunu
kesfetme(%26,32)”, “is1k ve boya ana renkleri arasinda bag kurma” (%26,32) ; “isik ve boya
ara renklerinin olusumunu kesfetme” (%31,58) ve “puantilizm, (neo)empresyonizm ve
sanatgilar konusunda bilgi aktarma” (%26,32) becerilerinin gelisimine katki sagladigi
goriilmektedir. Bunun yani sira katilimeilarin puantilizm etkinlikleri sirasinda, “kendini
ressamin/sanat¢inin  yerine koyma/onunla bag kurma” gibi dogrusal olmayan, soyut
diisiinebilmeye iliskin becerilerinin de farkli oranlarda gelistigi fark edilmektedir.

Etkinlikler sonunda elde edilen veriler incelendiginde, birinci alt problem kapsaminda,

kavramsal bilgi diizeyinde tespit edilen degisim, Sekil 59 ve Tablo 59’da sunuldugu gibidir:

Kavramsal Bilgi Diizeyinde Meydana Gelen Degisim
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%100%

Nokta kavraminin sanatsal (6rnegin...
Noktalarin ekran ve gorintileme...

Baski ve goriuintileme teknolojilerindeki..

Ekran teknolojisinde RGB isik renklerinin...
Renkli nokta ya da firca darbeleriyle...
Goruntlnin, gerek resim baski...

Puantilist eserlerdeki noktalama tekniginin,...

Sanat akimlarindaki gelismelerle bilimsel...

ORTALAMA(%)

m BASLANGIC(%) mSON(%) ® FARK(%)

Sekil 59. Birinci alt problem katilimcilarin kavramsal bilgi seviyelerinde meydana gelen
degisim grafigi(%)



117

Tablo 59
Birinci Alt Problem Kavramsal Bilgi Diizeyi Degisimi Tablosu(%)
KAVRAMSAL
BILGI
TANIMLARI(A.P.1) BASLANGIC(%) SON(%) FARK(%)

1 Nokta kavraminin
sanatsal (6rnegin
puantilizm
tekniginde)
kullanimina iliskin
kavramsal bilgi 15,78 47,37 31,59

2 Noktalarin baski
teknolojilerinde

kullanimina iliskin
kavramsal bilgi 31,58 47,37 15,79

3 Noktalarin ekran ve
goriintiileme
teknolojilerinde
kullanimina ve
¢Oziiniirligi
etkilemesine yonelik
kavramsal bilgi 42,10 89,48 47,38

4 Noktalarin resim
sanatinda ara
renklerin ve tonlarin
olusumunu etkileyen
bir rolii olduguna dair
kavramsal bilgi 21,05 63,16 42,11

5 Baski1 ve goriintiileme
teknolojilerindeki
noktalarin bi¢imi ve
biiyiikliigliniin
goriintii kalitesindeki
rolii konusundaki
kavramsal bilgi 10,53 78,95 68,42

6 Puantilizm sanat
tekniginin(yeni)
izlenimcilik sanat
akiminin igerisinde
gelistigi kavramsal
bilgisi 31,58 68,38 36,80

7 Puantilizm teknigiyle
resim yapan
sanateilarin
kavramsal bilgisi 0,00 42,10 42,10

8 Puantilizm teknigiyle
resim yapan
sanatcilarin ortak

0,00 42,10 42,10
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11

12

13

14

15

16

18

ozellikleri kavramsal
bilgi

“Renk” kavrami
bilgisi

Isik ana renklerinin
kirmiz1 yesil,
mavi(RGB); boya ana
renklerinin cyan,
magenta ve sarl

olduguna dair
kavramsal bilgisi

“Beyaz”in
1s1klilik;’siyah™n
1s1ksizlik durumu
olduguna iligkin
kavramsal bilgi

RGB 151k renklerinin
“beyaz”1; CMY boya
renklerinin siyah™1
olusturduguna dair
kavramsal bilgi

Ana renklerin
noktalar ve firca
darbeleri seklinde yan
yana geldiginde
gozde ara renk
illiizyonu, farklt
tonlar, gecisler
olusturabildigine dair
kavramsal bilgi

Gunliik hayatta, ofset
baskida CMY boya
renklerinin
kullanildigina dair
kavramsal bilgi

Ekran teknolojisinde
RGB 151k renklerinin
kullanildigina dair
kavramsal bilgi

Birbirine karismayan
noktalar ve firca
darbeleriyle bir resim
olusturulabilecegine
dair kavramsal bilgi

Renkli nokta ya da
firga darbeleriyle
tamamlanmig resimde

21,06

0,00

0,00

0,00

26,32

5,26

5,26

5,26

36,37

52,63

57,89

47,37

21,05

57,90

73,69

31,58

49,71

57,37

31,57

57,89

47,37

21,05

31,58

68,43

26,32

44,45

21,00
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19

20

21

22

23

detaylardaki
farkliliklarin
olusumunda,
renklerin, nokta sekil
ve biiyiikliiklerinin
etkisi konusunda
kavramsal bilgi

Dijital gortintiileme
teknolojilerinde,

goruntinin

piksellerin ya da

noktalarin biraya

gelmesiyle, 15181n

etkisiyle, olustuguna

dair kavramsal bilgi 36,84

Goriintiiniin, gerek

resim baski

teknolojisinde,

gerekse goriintiileme
teknolojilerinde,

noktalardan/

piksellerden ve

renklerden olustuguna

dair kavramsal bilgi 26,32

Resim veya

baskidaki noktalar ile
goriintiileme
teknolojilerindeki

pikseller arasinda,

noktalarin yeri ve

sikligina dair bir iligki
olduguna dair

kavramsal bilgi 15,78

Puantilist eserlerdeki
noktalama tekniginin,
giiniimiiz dijital

goriintiileme

teknolojilerinin

gelismesine katki
saglayabilmis

olabilecegine dair

kavramsal bilgi 26,32

Sanat akimlarinin

gelisimleri ile

bilimsel gelismeler

arasinda baglanti

olduguna dair

kavramsal bilgi 36,84

89,48

68,43

57,90

78,94

73,56

52,64

42,11

42,12

52,62

36,72

119
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24 Sanat akimlarindaki
gelismelerle bilimsel
gelismelerin
birbirlerini farkl
bigimlerde
tetikledigine dair
kavramsal bilgi 47,37 73,68 26,31

25 Dogadaki renklerin,
resim sanatinin yani
sira, baski
teknolojileri, dijital
goriintiileme ve
benzeri diger yollarla

betimlenebilecegdi
kavramsal bilgi 89,47 100,00 10,53
ORTALAMA(%) 22,13 61,25 39,13

Sekil 59 ve Tablo 59 incelendiginde, birinci alt problem kapsaminda, “nokta
kavraminin sanatsal (6rnegin puantilizm tekniginde) kullammna iliskin kavramsal
bilgisi”’nde, temel diizeyden/ baslangic diizeyinden(%15,78) orta diizeye dogru(% 47,37), %
31,59 oraninda bir oranda gelisme; “noktalarin baski teknolojilerinde kullanimina iliskin
kavramsal bilgisi”’nde, temel diizeyden(% 31,58), orta diizeye dogru (% 47,36), % 15,79
oraninda bir gelisme; “noktalarin ekran ve goriintiileme teknolojilerinde kullanimina ve
¢oziiniirliigii etkilemesine yonelik kavramsal bilgisi”’nde, orta diizeyden (% 42, 11) iyi
diizeye dogru(% 89,48 ), % 47,38 oraninda bir gelisme; “noktalarin resim sanatinda ara
renklerin ve tonlarin olusumunu etkileyen bir rolii olduguna dair kavramsal bilgisi”’nde,
temel diizeyden (% 21,05) orta diizeye dogru (% 63,16) % 42,11 oraninda bir gelisme; “baski
ve goriintilleme teknolojilerindeki noktalarin bicimi ve biiyiikliigiiniin goriintii
kalitesindeki rolii konusundaki kavramsal bilgisi”’nde, temel diizeyden (%10,53) iyi
diizeye (% 78,95) dogru, % 68,42 oraninda bir gelisme; “puantilizm sanat tekniginin
izlenimcilik sanat akiminin icerisinde gelistigi kavramsal bilgisi”’nde, temel diizeyden
(%31,58) iyi diizeye (% 68,38) dogru, % 36,8 oraninda bir gelisme; “puantilizm teknigiyle
resim yapan sanatcilarin kavramsal bilgisi”nde temel diizeyden(%0 ) orta diizeye (%42,1)
dogru, %42,1oraninda bir gelisme; “puantilist teknikle resim yapan sanatc¢ilarin ortak
ozellikleri kavramsal bilgisi”’nde temel diizeyden (%0) orta diizeye (%42,1) dogru, % 42,1
oraninda bir gelisme; “renk kavram bilgisi”’nde temel diizeyden (%21,06) orta diizeye (%
52,63) dogru, % 31,57 oraninda bir gelisme; “is1k ana renklerinin kirmizi yesil,

mavi(RGB); boya ana renklerinin cyan, magenta ve sar1 olduguna dair kavramsal
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bilgi”de, temel diizeyden(%0) orta diizeye (% 57,89) dogru, % 57,89 oraninda bir gelisme;
“beyazin 151khilik, siyahin 151ks1zlik durumu olduguna iliskin kavramsal bilgi”de, temel
diizeyden(%0) orta diizeye(% 47,37) dogru, % 47,37°1ik bir gelisme; “RGB 151k renklerinin
beyazi, CMY boya renklerinin “siyah” olusturduguna dair kavramsal bilgi”de, temel
diizeyde (%0- %21,05), %21,05’lik bir gelisme;”ana renklerin noktalar ve fir¢ca darbeleri
seklinde yan yana geldiginde gbzde ara renk illiizyonu, farkl: tonlar, gecisler ve ara renkler
olusturabildigine dair kavramsal bilgi”’de, temel diizeyden (%26,32) orta diizeye (% 57,9)
dogru, % 31,58’ oraninda bir gelisme; “giinliikk hayatta, ofset baskida CMY boya
renklerinin kullanildigina dair kavramsal bilgi”de, temel diizeyden (%5,26) iyi diizeye
(% 73,69) dogru %68,43 oraninda bir gelisme; “ekran teknolojisinde RGB 151k renklerinin
kullamldi@ina dair kavramsal bilgi”’de temel diizeyden (%5,26) orta diizeye (% 31,58)
dogru, % 26,32 oraninda bir gelisme; “birbirine karismayan noktalar ve fir¢ca darbeleriyle
bir resim olusturulabilecegine dair kavramsal bilgi”de, temel diizeyden (% 5,26) orta
diizeye (%49,71) dogru, %44,45 oraninda bir gelisme; “renkli nokta ya da fir¢a darbeleriyle
tamamlanmis bir resimde detaylardaki farklihklarin olusumunda, renklerin, nokta sekil
ve biiyiikliiklerinin 6nemi konusunda kavramsal bilgi”’sinde temel diizeyden (%36,37 )
orta diizeye (% 57,37) dogru, % 21 oramnda bir gelisme; “dijital goriintiileme
teknolojilerinde, goriintiiniin piksellerin ya da noktalarin biraya gelmesiyle olustuguna
dair kavramsal bilgi”de, orta diizeyden(%36,84) iyi diizeye (% 89,48) dogru, %52,64
oraninda bir gelisme; “goriintiiniin, gerek resim baski teknolojisinde, gerekse
goriintiileme teknolojilerinde, noktalardan/ piksellerden ve renklerden olustuguna dair
kavramsal bilgi”de, orta diizeyden(% 26,32) iyi diizeye(% 68,43) dogru, 47,11 oraninda bir
gelisme; “resim veya baskidaki noktalar ile goriintiileme teknolojilerindeki pikseller
arasinda, noktalarin yeri ve sikhgina dair bir iliski olduguna dair kavramsal bilgi”de
temel diizeyden (% 15,78) orta diizeye (% 57,9) dogru % 42,12°1ik bir gelisme; “puantilist
eserlerdeki noktalama tekniginin, giiniimiiz dijital goriintilleme teknolojilerinin
gelismesine katki saglayabilmis olabilecegine dair kavramsal bilgi”de, temel diizeyden
(%26,32) iyi diizeye (%78,94) dogru, %52,62’lik bir gelisme; “sanat akimlariin
gelisimleri ile bilimsel gelismeler arasinda baglantilar dair kavramsal bilgi”de, orta
diizeyden (% 36,84) iyi diizeye (%73,56) dogru, % 36,72’lik bir gelisme; “sanat
akimlarindaki gelismelerle bilimsel gelismelerin birbirlerini farkli bicimlerde
tetikledigine dair kavramsal bilgi”de, orta diizeyden (%47,37) iyi diizeye (% 73,68) dogru,
%26,31°lik bir gelisme; “dogadaki renklerin, resim sanatimin yani sira, baski teknolojileri,

dijital goriintiileme ve benzeri diger yollarla betimlenebilecegi kavramsal bilgi”de ileri
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diizeyden (%89,47) tam basar diizeyine (% 100) dogru, %10,53 oraninda gelisme oldugu

goriilmektedir.

Ikinci alt problem kapsaminda, STEAM temelli biitiinlesik 6grenme modelinin,
iistiin/ozel yetenekli 6grencilerin beceri gelisimlerinde bir degisim olusturup olusturmadigi
“sanatsal gorme bi¢imi portfolyo gdzlem formlar1” ve “calisma yapraklar1” dogrultusunda elde
edilen veriler, beceri tanimlarina uygun olarak icerik analizi yontemiyle incelenmis; birinci
etkinlik ve tUgiincii etkinlik verileri kargilagtirilmistir. Buna gore katilimcilarin ilgili

becerilerinde meydana gelen degisim sekil 60 ve tablo 60 icerisinde sunulmustur:

Beceri Gelisim Grafigi (2. Alt Problem)
m BIRINCI ETKINLIK(%)  ® UCUNCU ETKINLIK(%) = FARK(%)
Tasarim, denge ve boyut kavramlarina iligkin...

Cizgi ve ayrintilari kullanmaya iliskin beceriler
Renk kullanimi konusundaki beceriler

Dokuyu dogru kullanma ve sergileme becerileri

Ayrintilara ve inceliklere yer verme... 0
Kisisel ifade, sanatsal bagimsizlik ve...
Estetik detaylarin farkinda olma becerileri
Orijinal, essiz ve zengin hayal glicli iceren...
Dikkat gekici bir sanat eserinin/galismasi...
Portfolyo sunumunda 6zguiven sergileme...
Azim, motivasyon ve yiksek hedefler tagima...
Kendilerini sanatsal eserler yéniinden yapici...
Renk ayriminda/kullaniminda hassasiyet...
Renkleri, desenleri, doku
Renk,desen,ton, arasinda iliski kurabilme...
Calisma konusunda gerekgelendirerek yorum...
Bilgiyi isleme koyma becerileri
Estetik detaylari/ ayrintilari fark

Resmin/ sanat eserinin konusunu tahmin...
Resmin/ sanat eserini taniyabilme ve
Resim/ sanat eseri ile ilgili teknik...
ORTALAMA(%)

Sekil 60. ikinci alt problem beceri gelisim grafigi(%)




Tablo 60
Ikinci Alt Problem Beceri Gelisim Tablosu (%)
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BECERI
TANIMLARI(A.P.2)

BIRINCI
ETKINLIK(%)

UCUNCU
ETKINLIK (%)

FARK(%)

Tasarim, denge ve boyut
kavramlarina iliskin beceriler

36,84

68,42

31,58

Cizgi ve ayrintilar
kullanmaya iliskin beceriler

36,84

68,42

31,58

Renk kullanimi konusundaki
beceriler

36,84

78,95

42,11

Dokuyu dogru kullanma ve
sergileme becerileri

42,11

84,21

42,10

Ayrintilara ve inceliklere yer
verme konusundaki
becerileri

26,31

26,31

0,00

Kisisel ifade, sanatsal
bagimsizlik ve katilimeilik
sergileme becerileri

42,11

68,42

26,31

Estetik detaylarin farkinda
olma becerileri

36,84

63,16

26,32

Orijinal, essiz ve zengin
hayal giicii igeren fikirler
sunma becerileri

36,84

73,68

36,84

Dikkat ¢ekici bir sanat
eserinin/caligmasi ortaya
koyma becerileri

47,37

68,42

21,05

10

Portfolyo sunumunda
Ozgiiven sergileme becerileri

42,11

79,85

37,74

11

Azim, motivasyon ve
yiiksek hedefler tagima
becerileri

42,11

68,42

26,31

12

Kendilerini sanatsal eserler
yoniinden yapict bir sekilde
elestirebilme

52,63

73,68

21,05

13

Renk
ayriminda/kullaniminda
hassasiyet sergileme ve
14bag kurma becerileri

10,53

15,79

5,26
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15 | Renkleri, desenleri, dokulari
dogru kullanma/segebilme
becerileri 10,53 5,26 -5,27

16 | Renk,desen,ton, arasinda
iliski kurabilme becerileri 5,26 15,79 10,53

17 | Calisma konusunda
gerekcelendirerek yorum
yapma/niteleme becerileri 10,53 21,05 10,52

18 | Bilgiyi isleme koyma
becerileri 5,26 10,53 5,27

19 | Estetik detaylari/ ayrintilar
fark edebilme becerileri 10,53 5,26 -5,27

20 | Resmin/ sanat eserinin
konusunu tahmin edebilme
ve yazili ifade etme
becerileri 42,11 74,74 32,63

21 | Resmin/ sanat eserini
taniyabilme ve yazili olarak

yorumlayabilme becerileri 78,95 57,89 -21,06
22 | Resim/ sanat eseri ile ilgili

teknik detaylari(renk,

teknik) fark etme becerileri 85,31 94,74 9,43

ORTALAMA(%) 35,14 53,48 18,33

Birincil olarak, aragtirmanin ikinci alt problemiyle ilgili olarak, STEAM temelli
puantilizm etkinliklerinin katilimci  Ggrencilerin  beceri  gelisimlerindeki  etkisinin
gozlemlenmesi amaciyla gozlemci Ogretmenlerin  “sanatsal gorme bigimi portfolyo
degerlendirme formu” (Haroutounian, 2014,s. 23-24) igerisinde yer alan likert 6lgegi (1-5
puan) ile degerlendirilen maddeler arasindan 5/5 (5-iistiin/ diizey) puan esas alinarak
degerlendirilen beceri gelisim oranlari, “tasarim, denge ve boyut kavramlarina iliskin
beceriler”de, orta diizeyden(%36,84) iyi diizeye (% 68,42) dogru, %31,58 oraninda bir
gelisme; “cizgi ve ayrintilar1 kullanmaya iliskin beceriler”de, orta diizeyden(%36,84) iyi
diizeye(%68,42) dogru %31,58 oraninda bir gelisme; “renk kullammmi konusundaki
becerileri’nde, orta diizeyden(%36,84) iyi diizeye dogru(%78,95), %42,11°1ik bir gelisme;
“dokuyu dogru kullanma ve sergileme becerileri”’nde, orta diizeyden(%42,11) iyi diizeye

(%84,21) dogru, %42,10 oraninda bir gelisme; “Kisisel ifade, sanatsal bagimsizhk ve
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katilmcilik sergileme becerileri”nde, orta diizeyden (%42,11) iyi diizeye(%68,42) dogru, %
26,31 oraninda bir gelisme; “estetik detaylarin farkinda olma(stil, mod, akiskanhk)
becerileri”nde, orta diizeyden (%36,84) iyi diizeye (%63,16) dogru, %26,32 oraninda bir
gelisme; “orijinal, essiz ve zengin hayal giicii iceren fikirler sunma becerileri”’nde, orta
diizeyden (%36,84) iyi diizeye(%73,68) dogru, %36,84 oraninda bir gelisme; “dikkat cekici
bir sanat eserinin/¢alismasi ortaya koyma becerileri”nde, orta diizeyden(%47,37) iyi
diizeye(-%68,42) dogru %21,05 oraninda bir gelisme; “portfolyo sunumunda 6zgiiven
sergileme becerileri”nde, orta diizeyden(%42,11) iyi diizeye(%79,85) dogru, %37,74
oraninda bir gelisme; “azim, motivasyon ve yiiksek hedefler tasima becerileri”’nde, orta
diizeyden (%42,11) iyi diizeye (%68,42); dogru, %26,31 oraninda bir gelisme; “kendilerini
sanatsal eserler yoniinden yapici bir sekilde elestirebilme becerileri”’nde, orta diizeyden
(%52,63) 1iyi diizeye (%73,68) dogru, %21,05 oraninda bir gelisme; “ayrintilara ve
inceliklere yer verme konusundaki becerileri”’nde  %26,31 oraninda temel diizeyde
(%26,31-%26,31) kalma durumu saptanmigtir. Ayrica, gozlemci Ogretmenlerin, ti¢(3)
uygulamali etkinlik boyunca aldiklar1 gdzlem notlar1 arastirmaci tarafindan igerik analizi
yaklagimindaki temel kategoriler(Haroutounian, 2014 s. 34-35; Haroutounian, 2017)
incelendiginde, “renk ayriminda/kullammminda hassasiyet sergileme ve bag kurma
becerileri”nde, %10,53 oranindan %15,79 oranina dogru, temel diizeyde(% 5,26 oraninda)
bir gelisme; “renkleri, desenleri, dokular1 dogru kullanma/se¢ebilme becerileri’nde,
%10,53 oranindan %5,26 oranina dogru %-5,27 oraninda bir gerileme; “renk,desen,ton,
arasinda iliski kurabilme becerileri”nde, %5,26 oranindan %15,79 oranina dogru temel
diizeyde(%10,53 oraninda) bir gelisme; “calisma konusunda gerekcelendirerek yorum
yapma/niteleme becerileri”nde, %10,53 oranindan, %21,05 oranina dogru, temel diizeyde
(%10,52 oraninda) bir gelisme; “estetik detaylar/ ayrintilar1 fark edebilme becerileri’nde
%10,53 oranindan %35,26 oraninda dogru %-5,27 oraninda bir gerileme; “bilgiyi isleme
koyma becerileri”nde, %5,26 oranindan %10,53 oranina dogru, temel diizeyde(%5,27
oraninda) bir gelisme saptanmustir. Ikincil olarak, STEAM temelli puantilizm etkinliklerinin
iistiin/ 6zel yetenekli 6grencilerin beceri gelisimindeki etkisini tespit etmek i¢in, katilimct
ogrencilerin etkinlikler sirasinda ¢alisma yapraklarinda sorulan sorulara verdikleri yanitlar
onceden belirlenmis beceri kategorileri ve tanimlarina gore, katilimeilarin  “resmin/ sanat
eserinin konusunu tahmin edebilme ve yazili ifade etme becerileri”nde %42,11 oranindan
%74,74 oranina dogru orta diizeyde(%32,63 oraninda bir gelisme; “resmi/ sanat eserini
taniyabilme ve yazili olarak yorumlayabilme becerileri”’nde %78,95 oranindan %57,89

oranina dogru, temel diizeyde %-21,06 oraninda bir gerileme; “resim/ sanat eseri ile ilgili
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teknik detaylari(renk, teknik) fark etme becerileri”nde %85,31 oranindan %94,74 oranina

dogru temel diizeyde(%9,43 oraninda) bir gelisme goriilmektedir.

Ugiincii alt problem olan “STEAM temelli biitiinlesik dgrenme modelinde yer alan
puantilizm teknigi, iistiin/6zel yetenekli 6grencilerin beceri gelisimlerinde etkili midir?”
sorusuna yonelik olarak, katilimeilarin, birinci ve ikinci etkinlik olan yapboz ¢aligmalari,
ticiincii etkinlik olan CM YK katman ¢alismasi ve dordiincii etkinlik olan kavramsal puantilizm
sunumu ve uygulamali renk deneyleri sonunda yanitladiklart “etkinlik sonu degerlendirme

formlari”nda yer alan sorulara verdikleri yanitlar incelenmistir. Buna gore:

Beceri Gelisim Grafigi 2 (3. Alt Problem)
m BIRINCI ETKINLIK(%) ~ m DORDUNCU ETKINLIK(%) = FARK(%)
Noktalarin / firga darbelerinin ara renk... -~ 2105 1579
Noktalarin /firca darb )
Isik ve renk iliskisi arasinda iliski/ bag kurma... 2106
Kendini ressamin yerine koyma/ - 526
Parca-bitn iliskis 00
Isik ve boya ana renkleri arasinda iliski/bagQ, - 2632
Isik ve boya ara renklerinin olusumunug, 2105
Nokta ve goriintl olusumu arasinda bag...

Detaylari fark etme ve cok yonli disiinme... 105300
Isik ve boya renklerini yazili ifade edebilme... N52j63mmmNojo0
Noktalarin/ firga darbelerinin bir gérinti/Q, 1053
Bilgilerini yaparak ifade edebilme becerisio, 2105

ORTALAMA(%)

Sekil 61 Ugiincii alt problem beceri gelisim grafigi(%)

Tablo 61
Ugiincii Alt Problem Beceri Gelisim Grafigi (%)

BIRINCI DORDUNCU
ETKINLIK(%) ETKINLIK(%) FARK(%)

Noktalarin / firga darbelerinin ara renk
olusturmadaki etkisini kesfetme

A 5,26 21,05 15,79
becerileri

Noktalarin /fir¢a darbelerinin

tonlamadaki etkisini kesfetme 1579 0 -15,79
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Isik ve renk iligkisi arasinda iliski/ bag

kurma kurma becerileri 5.26 26,32 21,06
Kendini ressamin yerine qumg/ 1053 5,26 527
sanatciyla bag kurma becerileri

Parg:a_—bii_tiin iligkisini kesfetme 10,53 0,00 110,53
becerileri

?s.lk ve bf)ya ana renkl@n e_lrasmda 0,00 26,32 26,32
iliski/bag kurma becerileri

Isik ve boya ara renklermm . 0,00 21,05 21,05
olusumunu kesfetme becerileri

Novkta ve gérﬁntl'_i ol}lsurnu arasinda 5,26 3158 26.32
bag kurma becerileri

D“et?ylarl fark etme ve cok yonlii 10,53 10,53 0,00
diisiinme becerileri

Isik ve boya rer_lkle_rlm yazili ifade 52,63 52,63 0,00
edebilme becerileri

Noktalarin/ firga darbelerinin bir

gOriintli/ resim olusturdugunu fark 0,00 1053 1053
etme becerisi

Bllgll_er_lnl yaparak ifade edebilme 0,00 21,05 21,05
becerisi

ORTALAMA(%) 9,65 18,86 9,21

Bu verilere gore, “noktalarin / fir¢a darbelerinin ara renk olusturmadaki etkisini
kesfetme becerileri”’nde, % 5,26 oranindan %21,05 oranma dogru temel diizeyde(%15,79
oraninda) bir gelisme; “noktalarin /firca darbelerinin tonlamadaki etkisini kesfetme
becerileri”nde %15,79 oranindan %0 oranina dogru temel diizeyde (%-15,79 oraninda) bir
gerileme; “isik ve renk iliskisi arasinda iligki/ bag kurma kurma becerileri”’nde %5,26
oranindan %26,32 oranma dogru temel diizeyde (%21,06 oraninda) bir gelisme; “kendini
ressamin yerine koyma/ sanatciyla bag kurma becerileri”’nde %10,53 oranindan %5,26
oranina dogru %-5,23 oraninda bir gerileme; “parca-biitiin iliskisini kesfetme
becerileri”nde %10,53 oranindan %0,00 oranina dogru %-10,53 oraninda bir gerileme; “isik
ve boya ana renkleri arasinda iligski/bag kurma becerileri’nde %0,00 oranindan %26,32
oranina dogru, % 26,32 oraninda bir gelisme; “nokta ve goriintii olusumu arasinda bag
kurma becerileri”nde %35,26 oranindan(temel diizeyden) %31,58 oranina(orta diizeye) dogru
%26,32 oraninda bir gelisme; “detaylar: fark etme ve ¢ok yonlii diisiinme becerileri”’nde
%10,53 oraninda kalma; “isik ve boya renklerini yazilh ifade edebilme becerileri”nde

9%52,63 oraninda kalma; “noktalarin/ firca darbelerinin bir goriintii/ resim olusturdugunu
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fark etme becerisi”nde 0,00 oranindan %10,53 oranina temel diizeyde (%10,53 oraninda) bir
gelisme; “bilgilerini yaparak ifade edebilme becerileri”nde %0,00 oranindan %21,05
oranina dogru temel diizeyde(%21,05 oraninda) bir gelisme goriilmektedir.

Yukarida belirtilen tiim veri, tablo ve grafikler, besinci bdliimde ilgili literatiir

dogrultusunda tartisilmis ve degerlendirilmistir.

BOLUM V

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

5.1. Tartisma

Bu boliimde alt problemlere yonelik olarak, bulgular ilgili literatiir ¢er¢evesinde

tartigilmuastir.

5.1.1 Birinci Alt Probleme Iliskin Tartisma

STEAM temelli biitiinlesik 6grenme modelinin katilimer stiin/ 6zel yetenekli
ogrencilerin kavramsal bilgi diizeylerinde meydana gelen farklilar, etkinlikler 6ncesinde ve
sonrasinda uygulanan kavramsal bilgi testi bazinda incelendiginde, katilimeci 6grencilerin
noktanin puantilizmde veya bir sanat dalinda, teknolojide ve bilimde kullanilabilen bir birim
oldugu (%0-%21,05); noktalarin goriintiileme teknolojilerindeki roliine iliskin renklerle bir
biitiin olusturdugu (%15,79-%47,57); sanat akimlar1 ve bilimsel gelismeler arasinda baglanti
kurulabildigi (%0,00-%47,37) bilgisi yoniinde bir degisim gosterdikleri saptanmustir.
Belirtilen bu olumlu y6ndeki degisim, literatiirde, amag ve 6nem kapsaminda belirtildigi tizere,
Haroutounian (2017)’1n bilgi birikiminin, uyaricilara ve ger¢ek diinyaya yonelik farkindalik
saglamas1” yoniindeki yaklasimiyla ortiismektedir ve bir disiplinin ileriye taginmasi igin ilgili
konuyla ilgili yeterince bilgi sahibi olunmasinin gerekliligi (Sak, 2014 $.39-40) agisindan
onemli goriilmektedir. Ayrica, siklikla soru-yanit oriintiilerinin saglanildigt STEAM temelli
puantilizm etkinlikleri sonunda, katilimcilarin bilgi diizeysinde meydana gelen s6z konusu
degisimin, somut bilgi ve diisiincelerin kesfedilmesini ve bunun i¢in bir konu alan1 {izerinde
daha derinlemesine olgusal kavramlar, kuramlar ve olgular iizerine arastirma yapilmasini
Oneren “Kaplan Derinlestirme Modeli”(Conklin ve Frei, 2015 5.92-93) agisindan da olumlu

oldugu diisiiniilmektir.

Sak (2014, 5.94-97) “in yaraticilik kuramlar1 dogrultusunda belirttigi gibi, bireyin bir

konu iizerinde yeterince bilgiye sahip olmasi, ¢agrisimlar kurmasina yardimci olmakta;



129

bilginin uzun siireli bellekte aglar seklinde organize olmasi sayesinde, analojik diisiinme
becerisini gelistirmektedir ve bilgi olmadan bir disiplini ileri tasimak miimkiin olmamaktadir.
Literatiirde belirtilen bu bilgi agisindan katilimci 6grencilerin se¢ilen verilerde yer alan mevcut
sanatsal bilgi diizeylerinin baglangi¢ diizeyden orta diizeye taginmasi 6nemli bulunmaktadir.
Ayrica, Poldberg ve digerleri (2013), ¢alismalarinda, STEAM temelli biitiinlesik egitim
modelinde, gorsel ogeler ile, dil-anlatim becerileri ve alan bilgisi arasinda baglanti
saglanmasinin 6nemine dikkat ¢ekmisler; bir uyaran olarak sanatin, gézlem becerisinin,
okumanin ve kelime dagarciginin bir sanat iriiniiniin olusturulmasini sagladigint ve
olusturulan bu sanat iriiniiniin sanat ve bilim standartlarinin yani sira yazili {iriinlere yol
actigini agiklamislardir. Calismamizda yararlandigimiz puantilizm teknigi dogasi geregince,
ana renklerin karistirilmadan beyinde ara renk algisi olusturma prensibi (Krausse, 2005;
Construer, 2012), eserin 6grenci tarafindan dogru bir sekilde tanimlanabilmesi i¢in, algilanan
ana ve ara renklerin dogru bir sekilde bilinmesinin faydali olacag: diisiiniilmektedir. Buna
gore, bir iist basamakta bilginin karmasik yapisinin derinlemesine incelenmesi; bu anlamda,
STEAM biitiinlesik egitim modelinde hazirlanan puantilizm etkinliklerinin, katilimci
Ogrencilerin nokta ve modern renk teorisi konusundaki bilgilerinde artig saglamasi,
ogrencilerin gerek gelecekte istihdam alanlarini segme, gerekse kendilerini kisisel olarak ifade
etme agisindan, onem tasimaktadir. Ayrica, tistiin/ 6zel yetenekli bireylerin egitiminde, bilgi
ve beceri entegrasyonunun saglanmasi, 6z giivenlerini gelistirmeleri agisindan da 6nemlidir
(MEB,2013 s. 7). Diger yandan gorsel sanatlar ve zeka olgulariyla iligkilendirilen yaraticilik
kavrami igerisinde degerlendirmenin genellikle, {iriin, siireg, kisi ve ¢evre unsurlarinin
degerlendirildigi (Ketter ve Bow, 2017); buna bagli olarak, yaratic1 beceriyi destekleyen tiim
unsurlarin Gstiin/6zel yetenekli bireylerin 6grenme kapasitelerini en tist diizeye tasimakta etkili

olacagi (Dixson ve digerleri, 2020) g6z oniinde bulundurulmalidir.

Ayrica, sanatsal gériisme bigimi sorularina verilen katilimci yanitlari ele alindiginda,
katilimcilarin %42,11’inin (n:8) sanatsal etkinlere 5 yasinda veya daha Oncesinde sanata
ilgilerinin  baslamasinin  hazir bulunusluk diizeylerini olumlu yonde etkiledigi

diistintilmektedir.

Yukarida bahsi gegen bilgi ve veriler dogrultusunda, STEAM temelli biitiinlesik
o6grenme modelinin, katilimer iistiin/ 6zel yetenekli 6grencilerin konuya iliskin baglangi¢
diizeysinde olan bilgi diizeylerinin, orta ve iyi diizeylere yiikselmesinde etkili oldugu

gbzlemlenmekte ve bu durumun 6nemli oldugu disiinilmektedir.
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5.1.2 Ikinci Alt Probleme Iliskin Tartisma

STEAM temelli biitiinlesik egitim modelinin iistiin/ 6zel yetenekli 6grencilerin beceri
gelisimlerinde bir degisim olusturup olusturmadigi konusunda, uygulanan sanatsal gérme
bi¢imi (SGB) portfolyo gézlem formlari ve ¢alisma yapraklart degerlendirilmis olup; iiglincii
etkinlik SGB portfolyo gozlem formlarina gore, katilime1 6grencilerin ¢izgi ve ayrintilart
kullanma becerilerinin %68,42; sanatsal ifadede sanatsal bagimsizlik sergileme, katilimcilik
ve ifade becerilerinin %68,42; estetik detaylarin farkinda olma becerilerinin % 63,16
oranlarinda, iistiin/ dikkat cekici diizeyde (5/5 puan) olarak degerlendirilmistir. Ustiin/ 6zel
yetenekli bireylerin bilgilerini kullanarak kendilerini yaratici bir sekilde ifade edebilme, ayirt
ederek algilayabilme; performanslarini/ {irlinlerini bagkalartyla ifade edici bir sekilde
paylasabilme becerilerinin gelistirilmesi, 6grenme bigimlerinde 6nem tasimasi (Haroutounian,
2017) gergegi goz Online alindiginda, oOncelikle, katilimeir dgrencilerin tiglincti etkinlik
sonunda s6z konusu becerilerinin, agirhikli olarak, miikkemmel(4/5 puan) olarak
degerlendirilmesinin 6nemli oldugu diistiniilmektedir. Bununla birlikte, istin/ dikkat ¢ekici
diizeyde (5/5 puan) olan ¢alismalarin oraninin orta diizeyde olarak gézlemlenmesi, s6z konusu
becerilerin gelistirilmesi i¢in dort haftadan daha uzun siireli ¢alismalarin gerekliligine isaret
etmektedir.

Ifade etme becerisinin yani sira, iiretme ve bag kurma becerilerinin, yaratici sanat
egitimi ¢ergevesinde onemli oldugu bilinmektedir(Benton ve digerleri, 2015). Benzer sekilde,
STEAM biitiinlesik 6grenme modelinde, dgrencilerin ge¢cmis yasantilariyla yeni deneyimleri
iliskilendirebilmeleri amaglanmaktadir(Ann ve Fattal, 2019). Bu baglamda hazirlanan, yapboz
etkinlikleri (birinci ve ikinci etkinlik) ve CMYK katman etkinligi(ii¢iincii etkinlik) sirasinda
caligma yapraklarinda yer alan sorulara verilen yanitlar ele alindiginda katilime1 6grencilerin,
bir resmi/ sanat eserini niteleyebilme becerilerinin %78,95’ten %94,74 oranina yiikseldigi;
CMYK renkli katman caligmasinda ise resmi tahmin edebilme/ 6ngorebilme becerilerinin
renksiz katmanda %73,68; cyan katmanda % 78,95; magenta katmanda % 84,21; siyah
katmanda % 78,95 oraninda iken, sar1 katmanda bu becerinin % 57,89 oraninda kaldig
gozlemlenmistir. Bu durumda, boya rengi olan sar1 renginin, 151k gegirgenliginin diisiik olmasi
(low-pass filter); goziin sar1 rengini tek basgina algilayan bir reseptoriin insan beyninde
bulunmamasi (Rosi ve digerleri, 2016) ve sar1 renginin parlak bir renk olup; 1518in  baskin
dalga boyu fonksiyonuna gore en fazla sar1 renginde yansidigi (Meyn,2008) durumundan
kaynaklandig1 disiiniilmektedir. Literatiirde belirtildigi gibi, Rosi ve digerleri(2016)
gerceklestirdikleri spektrum deneyinde, goziin rengi ve 15131 algilama biyolojik gergeginin 151k

ana renkleri (RGB) ve boya ana renkleri (CMY) bilgisini igeren modern renk teorisinin
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bilinmesinin 6nemini vurgulamiglardir. Nitekim 19. Yiizyil sanatgisi Van Gogh’un son
resimleri renk Olger ile incelendiginde, boya renkleriyle yiizeyde ndtr alan veya gri renk
yaratildig1 ve goziin istedigi diizen duygusunun kullanildigi ve bu durumun, insan goziiniin
oniine konulan bir rengin aniden ortadan kaldirilmasi halinde, kaybolan alan1 1sikta (RGB)
beyaza; boyada (CMY) siyaha tamamladigi ve bakilan renkte eksik olan rengi siyaha veya
beyaza tamamlayan rengi fark edebildigi (Enginoglu ve Yiiriimezoglu, 2020) gercegiyle
ortistigi goriilmektedir. Van Gogh’un eserlerinde kendini hissettiren giiglii gercege yakinlik
ve essizlik ozellikleri, ayn1 zamanda, bu eserlerin icindeki renklerin ve 6gelerin sozsiiz
iletisim/etkilesim kurmalarinda yatmaktadir(Charles ve Telis, 2009). Van Gogh gibi, bir 19.
Yiizyil ressami olan George Seurat’nin baglattigi puantilizm teknigi , géziin retina tabakasi
resim algisin1 noktalar seklinde alinmasi ve bunlarin daha sonra zihinde birlestirilmesi,
“gorme” ve “algilama” kavramlarinin agiklanmasiyla dogrudan iligkili bir sanat teknigi
(Krausse, 2005 s.76-77) olup; Yang ve Yang (2008), Li ve digerleri (2013) ve Sugita ve
Takahashi (2013), Seurat’'nin  eserlerindeki kenar 1siklilik 6gelerini kullanarak, “foto
gercekeilik” teknigiyle gergege yakin fotograf baskilari elde ederek puantizm teknigi yoluyla
bilim, teknoloji ve sanat alanlar1 arasinda disiplinlerarasi bir baglant1 ortaya koymaktadirlar.
Bu durum incelendiginde, bilim ve sanat alanlarindaki kavramlarin, birbirlerini
giiclendirmekte oldugu goriilmektedir. Bu durum, bilimdeki kesiflerin ve sanattaki 6zgiin
yapitlarin ¢ikis noktasinin analojik diisiinme, diger bir deyisle gizli/ ortiik benzesimleri
kesfetme oldugu (Sak, 2014 s5.110-112) gergegini hatirlatmaktadir.

Bu bilgiler géz oOniine alindiginda, STEAM temelli etkinlikler kapsaminda
gergeklestirilen yap-boz calismalari ve CMYK katman caligmasi sirasinda, c¢alisma
yapraklarinda katilimcilarin, nokta ve goriintli; 151k ve boya ana renkleri; sanat ve teknoloji
kavramlar1 arasinda giderek artan bir bag/iliski kurabilme becerisi igeren yanitlar

vermelerinin, analojik diisiinebilme becerisi agisindan 6nem tasidigr goriilmektedir.

5.1.3 Uciincii Alt Probleme Iliskin Tartisma

STEAM temelli, biitiinlesik 6grenme modelinde yer alan puantilizm tekniginin tistiin/
ozel yetenekli 6grencilerin beceri gelisimlerinde etkili olup olmadiginin arastirilmasi adina,
her bir etkinligin sonunda, “etkinlik degerlendirme formlar1” uygulanmis; katilimei
yanitlartyla ilgili grafikler olusturulmustur( grafik araligi). Buna gore, dort etkinlik sonunda,
nokta ve goriintii arasinda bag kurma becerilerinin %0’dan %31,58’e; 151k ve boya renklerinin
olusumlarin1 kesfetme becerilerinin %0’dan %26,32’ye ve renk ile resim/ goriintii arasinda
iliski kurma becerilerinin = %0’dan %26,32 oranlarina dogru artis gosterdigi dikkat

¢cekmektedir. Bu becerilerin, ¢alisma kapsaminda tasarlanan etkinlikler 6ncesinde baglangig
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diizeyinde olmasi, 6grencilerin ilgili konulara iliskin egitimlerinin dort (4) etkinlikle smnirh
kalmis olmasina ragmen, STEAM temelli egitim puantilizm etkinlikleri yoluyla, s6z konusu
becerilerde “temel diizeyde” gelisim gosterdikleri goriilmektedir. Bunun yani sira, “parca-
biitiin iliskisini kesfetme becerisi’nin birinci ve ikinci etkinliklerde yer alan yap-boz
calismalarinda gelistigi gézlemlenen bir beceri oldugu ve uygulamalari etkinlikleri kapsayan
dordiincii etkinlikte, -%10,53 oraninda bir diisiis gostermesi, beceri degerlendirmesinin
etkinliklerin igerigine gore yapilmasi gerekliligini gostermektedir. Haroutounian (2017)’mn
sanatsal gérme bicimi ¢ergevesinde belirttigi iizere, algisal “farkindalik ve “ayirt etme”, “meta
algi (ist diizey, igsellestirilmis, yorumlayict alg1)”, “yaratici yorumlama ve kesifsel
deneyimlerin genisletilerek farklilastirilmasi” ve “6z elestiri/ 6z degerlendirme” unsurlarinin
faydasina dikkat ¢ekmistir. Buna gore, kisa siireli (4 hafta) tasarlanan egitimlerin uzun vadeye

donistiiriildiglinde alinmas1 6ngoriilen sonuglarin, Haroutounian’in ¢izdigi cergeveyle daha

uyumlu olacag1 dngoriilebilir.

STEAM temelli etkinliklerin, sadece egitim kitleriyle simirli kalmamasini ve ¢esitli
alanlar arasinda bag kurulmasi yoluyla uzun vadede yaraticiligin gelisimine katki saglamasini
ongoren Caterall (2017)’mn yaklasimina uygun olarak, katilimci 6grenciler, hazirladigimiz
STEAM temelli puantalist teknigi igeren etkinliklerin sonunda nokta ve goriintii teknolojisi
arasinda; renk ve baski teknolojisi arasinda; sanatsal ve bilimsel gelismeler arasinda giderek
gelisen bir iliski/ bag kurma becerisi sergilemislerdir. Bununla ilgili olarak, ¢alismamizda,
empresyonizmin bir kolu olan puantilizm ve ekran teknolojisi arasindaki bagin (Yang ve
Yang, 2008) kesfedilmesinin, gelecekte de s6z konusu potansiyel sanat¢i ve bilim insanlarinin
(katilimer 6grencilerin) yeni kesiflere katki saglamalarinda etkili olacagi ongoriilmektedir.
Seurat ile baslayan puantilizm akimi, goriintii teknolojisi konusunda yol gosterici
olmustur(Seo ve Yoon, 2010) ve bu anlamda STEAM temelli etkinliler kapsaminda, video,
film ve basili materyaller oldugu kadar ¢izgi romanlar etkili olabilmektedir (Brouilete, 2019).
Katilime1 6grencilerin verdigi yanitlar incelendiginde, puantilizm teknigini ¢izgi film ve ¢izgi
romanlarla iliskilendiren yanitlar olmasi, bunun bir kaniti olarak degerlendirilebilmektedir.

Sosyal perspektif yoniinden bakildiginda ise, Radziwill ve digerleri (2015)’nin
belirttigi  gibi, bir bireyin diger bireylerle ve araglarla (materyal veya sembolik olan
iliskisinde) degisiklik olusmas1 bir 6grenme gostergesidir. Buna gore, ¢aligmanin bagindan
itibaren, katilimc1 Ogrencilerin kavramlar arasinda kurduklar iligkiler, birer &grenme
gostergesi olarak kabul edilebilir ve bu durumun kaliciliginin saglanmasi i¢in katilimcilarin
farkli kavram veya uyaranlar aralarinda bag/iliski kurulabilmesi i¢in farkli STEAM temelli

etkinlikler planlanabilir. Renzulli (2005, s.173)’ye gore, istin yetenekli Ogrencilerin
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egitiminde, s6z konusu yiiksek potansiyel sahibi geng¢ insanlarin, {istiin yetenekli olduklari
alanda veya alanlarda, siirekli 6z-gelisim ve ifade yoluyla, kendilerini ger¢eklestirmeleri i¢in
imkanlar saglanmas1 dnemlidir. Buna gore c¢aligmamizda yer alan 11-14 yas araligindaki,
gorsel sanatlar alaninda iistiin/ 6zel yetenekli tanisi alarak bilim ve sanat merkezlerinde 6rgiin
dis1 egitimlerine devam etmekte olan katilimcilarimizin, yetenekli olduklart gorsel sanatlar
alanindaki puantilizm teknigi ¢ergevesinde tasarlanmis olan etkinlikler sonrasinda, etkinlik
sonu degerlendirme formlar1 yoluyla, sanatsal ve bilimsel bilgi, kavramlar arasinda iliski
kurabilme, 6grendikleriyle yeni bilgiler arasinda bag kurabilme, bilgiyi ifade edebilme ve
kavramlara bir sanat¢1 gibi bakarak etkilesim kurabilme becerilerinin orta ve iyi diizeylerde
gelisim gosterdikleri tespit edilmistir.

Ug alt problem incelendiginde, biitiinlesik becerilerin gelistirilmesinin uzun ve
ayritili ¢calisma gerektiren bir siire¢ oldugu goriilmektedir. Sanatsal gérme bigimi goriisme
sorularina verilen katilimer yanitlant incelendiginde, katilimeilarin %36,84’{inlin (n:7) hizlh
calisma/ zamanlama konusunda zorlanma yasadiklar1 saptanmistir. Bahsi gegen STEAM
temelli puantilizm etkinliklerinin ancak uzun siireli ve diizenli araliklarla desteklendiginde,

faydali olabilecegi diisiiniilmektedir.

Bu ¢alisma ve literatiirde yer alan diger ¢aligmalar kapsaminda ele aldigimiz beceriler
ancak, farkli alanlarda, farkli sinirliliklarda gelisebilmektedir. Yaraticihigin gelisimi igin uzun
siireli desteklenmesi ve gelecekteki etkinliklerde, farkli kaynaklardan ilham alinarak

hazirlanan 6zgiin, sanatsal materyaller kullanilmasi 6nem tagimaktadir.

5.2. Sonug ve Oneriler

Calisgmada, STEAM temelli puantilizm ¢aligmalarinin istiin/6zel yetenekli
Ogrencilerin 6grenme bicimlerinde degisim olusturup olusturmadigi asagida belirtilen alt

problemler ve bu alt problemlere iliskin sonuglar incelenmistir.

5.2.1 Birinci Alt Probleme Iliskin Sonuclar

Birinci alt problem kapsaminda STEAM temelli biitiinlesik 6grenme modeli,
iistiin/ozel yetenekli Ogrencilerin kavramsal bilgi diizeylerinde bir degisiklik olusturup
olusturmadig1 incelenmis ve katilimecilara etkinlikler 6ncesinde ve sonrasinda kavramsal bilgi
testi uygulanmustir ve ilgili kriterler dogrultusunda katilimci yanitlarindan elde edilen sonuglar

asagidaki gibidir :
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nokta kavraminin sanatsal (6rnegin puantilizm tekniginde) kullanimina iliskin
kavramsal bilgisinde, temel diizeyden/ baslangi¢ diizeyinden(%15,78) orta diizeye
dogru(% 47,37), % 31,59 oraninda bir oranda gelisme

noktalarin baski teknolojilerinde kullanimina iliskin kavramsal bilgisinde, temel
diizeyden(% 31,58), orta diizeye dogru (% 47,36), % 15,79 oraninda bir gelisme;
noktalarm ekran ve goriintiileme teknolojilerinde kullanimina ve ¢oziiniirliigii
etkilemesine yonelik kavramsal bilgisinde, orta diizeyden (% 42, 11) iyi diizeye
dogru(% 89,48 ), % 47,38 oraninda bir gelisme,

noktalarin resim sanatinda ara renklerin ve tonlarin olusumunu etkileyen bir roli
olduguna dair kavramsal bilgisinde, temel diizeyden (% 21,05) orta diizeye dogru (%
63,16) % 42,11 oraninda bir gelisme,

baski ve gortintiileme teknolojilerindeki noktalarin bi¢imi ve biiyiikligiiniin goriintii
kalitesindeki rolii konusundaki kavramsal bilgisinde, temel diizeyden (%10,53) iyi
diizeye (% 78,95) dogru, % 68,42 oraninda bir gelisme,

puantilizm sanat tekniginin izlenimcilik sanat akiminin igerisinde gelistigi kavramsal
bilgisinde, temel diizeyden (%31,58) iyi diizeye (% 68,38) dogru, % 36,8 oraninda bir
gelisme,

puantilizm teknigiyle resim yapan sanat¢ilarin kavramsal bilgisinde temel
diizeyden(%0 ) orta diizeye (%42,1) dogru, %42,1oraninda bir gelisme,

puantilist teknikle resim yapan sanat¢ilarin ortak Ozellikleri kavramsal bilgisinde
temel diizeyden (%0) orta diizeye (%42,1) dogru, % 42,1 oraninda bir gelisme,
“Renk” kavramu bilgisinde temel diizeyden (%21,06) orta diizeye (% 52,63) dogru, %
31,57 oraninda bir gelisme,

Isik ana renklerinin kirmizi yesil, mavi(RGB); boya ana renklerinin cyan, magenta ve
sar1 olduguna dair kavramsal bilgide, temel diizeyden(%0) orta diizeye (% 57,89)
dogru, % 57,89 oraninda bir gelisme,

“Beyaz”1n 1s1klilik;”siyah”n 1siksizlik durumu olduguna iligskin kavramsal bilgide,
temel diizeyden(%0) orta diizeye(% 47,37) dogru, % 47,37°lik bir gelisme,

RGB 151k renklerinin “beyaz”1; CMY boya renklerinin “siyah”1 olusturduguna dair
kavramsal bilgide, temel diizeyde (%0- %21,05), %21,05°1ik bir gelisme,

Ana renklerin noktalar ve firga darbeleri seklinde yan yana geldiginde gozde ara renk
illizyonu, farkli tonlar, gecisler ve ara renkler olusturabildigine dair kavramsal
bilgide, temey diizeyden (%26,32) orta diizeye (% 57,9) dogru, % 31,58’ oraninda bir

gelisme,
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Giinliik hayatta, ofset baskida CMY boya renklerinin kullanildigina dair kavramsal
bilgide, temel diizeyden(%5,26) iyi diizeye (% 73,69) dogru %68,43 oraninda bir
gelisme;

Ekran teknolojisinde RGB 151k renklerinin kullanildigina dair kavramsal bilgide temel
diizeyden (%5,26) orta diizeye (% 31,58) dogru, % 26,32 oraninda bir gelisme,
Birbirine karismayan noktalar ve fir¢a darbeleriyle bir resim olusturulabilecegine dair
kavramsal bilginin, temel diizeyden (% 5,26) orta diizeye (%49,71) dogru, %44,45
oraninda bir gelisme,

Renkli nokta ya da firga darbeleriyle tamamlanmis bir resimde detaylardaki
farkliliklarin olusumunda, renklerin, nokta sekil ve biiyiikliiklerinin 6nemi konusunda
kavramsal bilgide temel diizeyden (%36,37 ) orta diizeye (% 57,37) dogru, % 21
oraninda bir gelisme,

Dijital goriintiileme teknolojilerinde, goriintiiniin piksellerin ya da noktalarin biraya
gelmesiyle olustuguna dair kavramsal bilgide, orta diizeyden(%36,84) iyi diizeye (%
89,48) dogru, %52,64 oraninda bir gelisme,

Goriintiiniin, gerek resim baski teknolojisinde, gerekse goriintiileme teknolojilerinde,
noktalardan/ piksellerden ve renklerden olustuguna dair kavramsal bilgide, orta
diizeyden(% 26,32) iyi diizeye(% 68,43) dogru, 47,11 oraninda bir gelisme,

Resim veya baskidaki noktalar ile goriintiileme teknolojilerindeki pikseller arasinda,
noktalarin yeri ve sikligina dair bir iliski olduguna dair kavramsal bilginin temel
diizeyden (% 15,78) orta diizeye (% 57,9) dogru % 42,12’lik bir gelisme,

Puantilist eserlerdeki noktalama tekniginin, giinlimiiz dijital goriintiileme
teknolojilerinin gelismesine katki saglayabilmis olabilecegine dair kavramsal bilgide,
temel diizeyden (%26,32) iyi diizeye (%78,94) dogru, %52,62’lik bir gelisme,
Sanat akimlarinin geligimleri ile bilimsel gelismeler arasinda baglantilar dair
kavramsal bilgide, orta diizeyden (% 36,84) iyi diizeye (%73,56) dogru, % 36,72’lik
bir gelisme,

Sanat akimlarindaki gelismelerle bilimsel gelismelerin birbirlerini farkli bigimlerde
tetikledigine dair kavramsal bilgide, orta diizeyden (%47,37) iyi diizeye (% 73,68)
dogru, %26,31°lik bir gelisme,

Dogadaki renklerin, resim sanatinin yani sira, baski teknolojileri, dijital goriintiileme
ve benzeri diger yollarla betimlenebilecegi kavramsal bilgide ileri diizeyden (%89,47)

tam basar1 diizeyine (% 100) dogru, %10,53 oraninda gelisme oldugu saptanmustir.
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Buna gore, yukarida belirtilen sonuglar incelelendiginde, etkinlikler sonunda
katilimeilarin kavramsal bilgi diizeylerinin ortalama % 22,13 oranindan (temel diizeyden)
ortalama %61,25 oranina(orta diizeye) dogru orta diizeyde (ortalama % 39,70 oraninda)
gelistigi gorilmektedir. Katilimcilarin sanatsal goriisme formlarinda verdikleri yanitlar
incelendiginde katilimcilarin giiglii %26,32°sinin (n:5) ayrintilara 6nem vermek; %
10,53’1intin(n:2) hayal giicii; % 42,11’inin (n:8) kaliteli/giizel dikkat ¢eken resimler yapmak;
%15,79’unun (n:3) tonlama yapabilmek gibi giiclii yanlarmin olmasinin bu durumda etkili

oldugu diistintilmektedir.

Bunun yani sira, sanatsal gorme gozlem formlarinda yer alan Ogretmen notlar
incelendiginde, {iglincli etkinlik itibariyle katilimcilarin, sanat akimlari, teknikleri ve
teknolojik gelismeler arasinda bir baglanti olduguna dair artan bir fakindalik kazandiklari;
puantilist eserlerde kullanilan noktalama tekniginin, giiniimiiz ekran teknolojilerindeki etkisini
anlatirken, “ekran ¢oziiniirliigii” ve “piksel/nokta iliskisi ’ni belirterek, dogruya yakin bir
sekilde, tanimlama yaptiklari; sanatsal akimlar ve bilimsel gelismeler arasindaki baglanti
kurmaya; sanatin ve bilimin birbirini tetiklemesi konusunda, “gdriintiileme teknolojileri”,

“puantilizm”, “teknoloji” kavramlarini 6rnekler vermeye basladiklar1 dikkat cekmektedir.

5.2.2  Ikinci Alt Probleme iliskin Sonuclar

Ikinci alt problem kapsaminda, STEAM temelli biitiinlesik dgrenme modelinin,
iistiin/ozel yetenekli 6grencilerin beceri gelisimlerinde bir degisim olusturup olusturmadigi
“sanatsal gorme bigimi portfolyo gozlem formlar1” ve “calisma yapraklari” dogrultusunda elde
edilen veriler, beceri tanimlarina uygun olarak igerik analizi yontemiyle incelenmis; birinci
etkinlik ve tgilincii etkinlik verileri karsilagtirilmistir. Buna gore beceri diizeylerindeki
degisimler asagida sunulmustur (bakiniz: Sekil 60 ve Tablo 60).

Oncelikle arastimanin ikinci alt problemiyle ilgili olarak, STEAM temelli puantilizm
etkinliklerinin katilime1 Ogrencilerin  beceri gelisimlerindeki etkisinin gozlemlenmesi
amaciyla gozlemci dgretmenlerin  “sanatsal gérme big¢imi portfolyo degerlendirme formu”
(Haroutounian, 2014,s. 23-24) igerisinde yer alan likert 6l¢egi (1-5 puan) ile degerlendirilen
maddeler arasindan 5/5 (5-iistlin/ diizey) puan esas alinarak degerlendirilen beceri gelisim

oranlar1 asagidaki gibidir:

e tasarim, denge ve boyut kavramlarina iligkin becerilerde, orta diizeyden(%36,84) iyi

diizeye (% 68,42) dogru, %31,58 oraninda bir gelisme,
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cizgi ve ayrintilar1 kullanmaya iliskin becerilerde, orta diizeyden(%36,84) iyi
diizeye(%68,42) dogru %31,58 oraninda’lik bir gelisme,

renk kullanimi konusundaki becerilerinde, orta diizeyden(%36,84) iyi diizeye
dogru(%78,95), %42,11°lik bir gelisme,

dokuyu dogru kullanma ve sergileme becerilerinde, orta diizeyden(%42,11) iyi
diizeye (%84,21) dogru, %42,10 oraninda bir geligsme,

kisisel ifade, sanatsal bagimsizlik ve katilimcilik sergileme becerilerinde, orta
diizeyden (%42,11) iyi diizeye(%68,42) dogru, % 26,31 oraninda bir gelisme,

estetik detaylarin farkinda olma(stil, mod, akigkanlik) becerilerinde, orta diizeyden
(%36,84) iyi diizeye (%63,16) dogru, %26,32 oraninda bir gelisme,

orijinal, essiz ve zengin hayal giicii igeren fikirler sunma becerilerinde, orta diizeyden
(%36,84) iyi diizeye(%73,68) dogru, %36,84 oraninda bir gelisme,

dikkat c¢ekici bir sanat eserinin/calismasi ortaya koyma becerilerinde, orta
diizeyden(%47,37) iyi diizeye(-%68,42) dogru %21,05 oraninda bir gelisme,
portfolyo sunumunda &zgiiven sergileme becerilerinde, orta diizeyden(%42,11) iyi
diizeye(%79,85) dogru, %37,74 oraninda bir gelisme,

azim, motivasyon ve yiiksek hedefler tasima becerilerinde, orta diizeyden (%42,11)
iyi diizeye (%68,42); dogru, %26,31 oraninda bir gelisme,

kendilerini sanatsal eserler yoniinden yapici bir sekilde elestirebilme becerilerinde,
orta diizeyden (%52,63) iyi diizeye (%73,68) dogru, %21,05 oraninda bir gelisme,
ayrintilara ve inceliklere yer verme konusundaki becerilerinde %26,31 oraninda

temel diizeyde (%26,31-%26,31) kalma durumu saptanmustir.

Ayrica, gbzlemci 6gretmenlerin, ii¢(3) uygulamali etkinlik boyunca aldiklar1 gézlem

notlar1 aragtirmaci tarafindan igerik analizi yaklasimindaki temel kategoriler (Cohen ve

digerleri, 2007, s.144-145) incelendiginde asagidaki sonuglara ulasilmstir:

renk ayriminda/kullaniminda hassasiyet sergileme ve bag kurma becerilerinde,
%10,53 oranindan %15,79 oranina dogru, temel diizeyde(% 5,26 oraninda) bir
geligme,

renkleri, desenleri, dokular1 dogru kullanma/seg¢ebilme becerilerinde, %10,53
oranindan %5,26 oranina dogru %-5,27 oraninda bir gerileme,

renk,desen,ton, arasinda iliski kurabilme becerilerinde, %5,26 oranindan %15,79

oranina dogru temel diizeyde(%10,53 oraninda) bir gelisme,



138

e calisma konusunda gerekgelendirerek yorum yapma/niteleme becerilerinde, %10,53
oranindan, %21,05 oranina dogru, temel diizeyde (%10,52 oraninda) bir gelisme,

e estetik detaylari/ ayrmntilar1 fark edebilme becerilerinde %10,53 oranindan %5,26
oraninda dogru %-5,27 oraninda bir gerileme,

e bilgiyi isleme koyma becerilerinde, %5,26 oranindan %10,53 oranina dogru, temel

diizeyde(%5,27 oraninda) bir gelisme saptanmustir.

Ikincil olarak, STEAM temelli puantilizm etkinliklerinin iistiin/ &zel yetenekli
ogrencilerin beceri gelisimindeki etkisini tespit etmek icin, katilime1 6grencilerin etkinlikler
sirasinda calisma yapraklarinda sorulan sorulara verdikleri yanitlar 6nceden belirlenmis
beceri kategorileri ve tanimlarina(Cohen ve digerleri, 2007, $.145-147) gore, katilimcilarin

becerilerinde meydana gelen gelisim/ degisim asagidaki gibidir:

e resmin/ sanat eserinin konusunu tahmin edebilme ve yazili ifade etme becerilerinde
%42,11 oranindan %74,74 oranina dogru orta diizeyde(%32,63 oraninda bir gelisme,

e resmi/ sanat eserini taniyabilme ve yazili olarak yorumlayabilme becerilerinde
%78,95 oranindan %57,89 oranina dogru, temel diizeyde %-21,06 oraninda bir
gerileme,

e resim/ sanat eseri ile ilgili teknik detaylari(renk, teknik) fark etme becerilerinde
%85,31 oranindan %94,74 oranina dogru temel diizeyde(%9,43 oraninda) bir gelisme

goriilmektedir.

Bu verilere gore, ikinci alt problem kapsaminda, katilimcilarin beceri gelisimlerinde
% 35,14 oranindan(alt orta diizeyden) %53,48(iist orta diizeye) dogru %18,33 oraninda(temel
diizeyde) bir gelisme saptanmustir. Ayrica, “etkinlik sonunda neler hissettiniz” sorusuna
verilen  katilimcr yanitlarina gore, “etkinlik siliresince mutlu ve heyecanli hissetme”
durumlarinda %36,84’liik bir artig; (%21,05 -%57,89); “etkinlik stiresince gergin ve stresli
hissetme” durumlarinda % 15,79 oraninda bir azalma (%21,05 -% 5,26 ) goriilmektedir.
Bununla birlikte sanatsal goérme big¢imi goriisme sorularina verilen katilimci yanitlart
incelendiginde ise, katilimcilarin %26,32’sinin (n:5) sanatsal ¢alismalarda 6zgiin ¢alismalar
yaratma amaci tagidiklari; %21,05’inin (n:4) farkl tekniklerde zorlandiklar1 goriilmekte; bu
nedenle etkinliklerde yeterli zaman taninmasi ve gerektiginde dis motivasyon saglanmasi

gerekli bulunmaktadir.

5.2.3 Uciincii Alt Probleme Iliskin Sonuclar

Ugiincii alt problem olan “STEAM temelli biitiinlesik grenme modelinde yer alan

puantilizm teknigi, iistiin/ozel yetenekli 6grencilerin beceri gelisimlerinde etkili midir?”
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sorusuna yonelik olarak, katilimeilarin, birinci ve ikinci etkinlik olan yapboz ¢alismalari,
ticiincii etkinlik olan CMYK katman ¢aligsmasi ve dordiincii etkinlik olan kavramsal puantilizm
sunumu ve uygulamali renk deneyleri sonunda yanitladiklar “etkinlik sonu degerlendirme
formlari”’nda yer alan sorulara verdikleri yanitlar incelenmistir.Buna goére katilimcilarm
yanitlart incelenerek, beceri tanimlari baz alinarak, icerik analizi yaklagiminda yer alan
kategorilere gore degerlendirme (Cohen ve digerleri, 2007 s. 159) sonucu ortaya ¢ikan
sonuglar asagidaki gibidir:

e noktalarin / firga darbelerinin ara renk olusturmadaki etkisini kesfetme becerilerinde,

% 5,26 oranindan %21,05 oranina dogru temel diizeyde(%15,79 oraninda) bir

gelisme,

e noktalarin /firga darbelerinin tonlamadaki etkisini kesfetme becerilerinde %15,79
oranindan %0 oranina dogru temel diizeyde (%-15,79 oraninda) bir gerileme,
e 151k ve renk iliskisi arasinda iligki/ bag kurma kurma becerilerinde %5,26 oranindan

%26,32 oranina dogru temel diizeyde (%21,06 oraninda) bir gelisme,

e kendini ressamin yerine koyma/ sanatciyla bag kurma becerilerinde %10,53 oranindan

%5,26 oranina dogru %-5,23 oraninda bir gerileme,

e parga-biitiin iligkisini kesfetme becerilerinde %10,53 oranindan %0,00 oranina dogru

%-10,53 oraninda bir gerileme,

e 151k ve boya ana renkleri arasinda iliski/bag kurma becerilerinde %0,00 oranindan

%26,32 oranina dogru, % 26,32 oraninda bir gelisme,

e nokta ve goriintli olusumu arasinda bag kurma becerilerinde %5,26 oranindan(temel
diizeyden) %31,58 oranina(orta diizeye) dogru %26,32 oraninda bir gelisme,

e detaylar fark etme ve ¢ok yonlii diistinme becerilerinde %10,53 oraninda kalma,

e 151k ve boya renklerini yazil ifade edebilme becerilerinde %52,63 oraninda kalma,

e noktalarin/ firga darbelerinin bir goriintli/ resim olusturdugunu fark etme becerisinde

0,00 oranindan %10,53 oranina temel diizeyde (%10,53 oraninda) bir gelisme,

e bilgilerini yaparak ifade edebilme becerilerinde %0,00 oranindan %21,05 oranina
dogru temel diizeyde(%21,05 oraninda) bir gelisme goriilmektedir.

Yukaridaki veriler 15181nda, katilimc1 becerilerinin ortalama %9,65 oranindan %18,86
oranina dogru, ortalama %9,21 oraninda, temel diizeydebir gelisme saptanmigtir. Ayrica,
belirtilen sonuglarin  yani sira katilimcilarin puantilizm etkinlikleri sirasinda, “kendini
ressamin/sanatginin  yerine koyma/onunla bag kurma” gibi dogrusal olmayan, soyut
diistinebilmeye iliskin becerilerinin de farkli oranlarda gelistigi fark edilmektedir. Bununla

birlikte, birinci etkinlik sonunda belirtilen etkinligin uzun siirmesi, renk/tonlardaki ayrintilarin
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zorlayict olmasi ve c¢alismanin genel olarak karmasik olmasi yorumlarmmdaki oranlarin
dordiincii etkinlige dogru giderek azalmasi ve katilimcilarin zorlanmadiklarina dair
yorumlarin farkli oranlarda artmasi dikkat ¢ekmektedir. Bu durumda, renklerle ilgili
uygulamali ¢aligma yapilmasinin ve puantilizm kavramina dikkat cekmeyi amaglayan sunum
ve soru-cevap etkinliginin etkili oldugu diisiiniilmektedir. Buna gore alt probleme yonelik

Oneriler, ilgili alt baslik altinda sunulmustur.

5.2.4 Alt Problemlere Yonelik Oneriler

Birinci alt problem kapsaminda, STEAM temelli biitlinlesik 6grenme modelinin
iistiin/ 6zel yetenekli katilmci &grencilerin kavramsal bilgi diizeylerinde meydana gelen
farklilar incelenmistir. Poldberg ve digerleri (2013)’1n ¢alismalarinda dikkat ¢ektikleri tizere,
STEAM temelli biitlinlesik egitim modelinde, gorsel 6geler ile, dil-anlatim becerileri ve alan
bilgisi arasinda baglanti saglanmasi; alanla ilgi bilgi birikimi ve kelime dagarcigi gelisimi
onemlidir. Ayrica, bilgi birikiminin, uyaricilara ve gercek diinyaya yonelik farkindalik
saglamasi (Haroutounian, 2017); bilgi ve diisiincelerin kesfedilmesini ve bunun i¢in bir konu
alan1 lizerinde daha derinlemesine olgusal kavramlar, kuramlar ve olgular {izerine arastirma
yapilmasi (Conklin ve Frei, 2015); yaraticilik kuramlar1 dogrultusunda bireyin bir konu
tizerinde yeterince bilgiye sahip olmasinin, ¢agrisimlar kurmasina yardimei olmasi; bilginin
uzun siireli bellekte aglar seklinde organize olmasi sayesinde, analojik diisiinme becerisini
geligtirmesi (Sak,2014) acisindan yukarida belirtilen sonuglar ve ilgili literatiir dogrultusunda,
resim alaninda Ustiin/6zel yetenekli olan katilimcilarin bilgi diizeylerini temel ve orta
diizeylerden iyi ve tam diizeye tasiyabilmeleri i¢in, halihazirda yapilan etkinliklere ek olarak,
STEAM biitiinlesik 6grenme modeli dogrultusunda, farkli puantilist sanat eserleriyle nokta-
renk-goriintii; parga-biitiin iliskilerine dayanan 6zgilin sanatsal materyaller ve etkinlikler
hazirlanmasi; modern renk teorisi dogrultusunda, boya renkleri olan CMY ve 151k renkleri olan
RGB renklerinin gerek giinliikk yasantimizdaki, gerekse sanat eserlerinde yer alan 6rneklerinin
kesfedilmesine yonelik deney ve etkinlikler tasarlanmasi; etkinlikler sirasinda, modern renk
teorisinin 6ngordigii renk bilgisine yer verilmesi; etkinliklerin yan1 sira, empresyonizm ve
neo-empresyonizm akimlarinin tarihteki sanatsal bakis agisinin gelisimine olan katkisina
yonelik bilgi paylasimlar1 ve egitsel tartismalar yapilmasi;0grenme ortamlarinda farkl
puantilist eserlere yer verilerek, bu eseri olusturan 6gelerin Ozelliklerinin, bu c¢aligma
uygulamalarinda ayirabildigimiz siireden daha uzun siirede tartigilmasi; bilgi pekistireclerinin

saglanmas1 6nerilmektedir.
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Ikinci alt problem kapsaminda, STEAM temelli biitiinlesik &grenme modelinin,
iistiin/ozel yetenekli 6grencilerin beceri gelisimlerindeki etkisine yonelik olarak, {istiin/ 6zel
yetenekli bireylerin, kavramsal bilgi kullanarak kendilerini yaratic1 bir sekilde ifade edebilme,
ayirt ederek algilayabilme; performanslarini/ tirtinlerini bagkalariyla ifade edici bir sekilde
paylasabilme (Haroutounian, 2017); sanat egitimi gergevesinde ise, ifade etme becerisinin
yani sira, Uretme ve bag kurma (Benton ve digerleri, 2015) becerilerinin 6nemi litratiirde
belitilmistir. Ayrica, gerek birinci alt problemle, gerek ikinci alt problemle ilgili olarak, renk
teorisi bilgisini edinmenin 6nemi, renk ustalarmin bilimsel bilgileri oldugunu ve ancak
bilimsel bilgiyle desteklenirse, kisisel ifadenin miimkiin oldugu (Leong, 2017) literatiir
cercevesinde acgiklanmistir. Buna gore, gergeklestirilen ¢aligmalarin yani sira, goriisme
sorular1 yanitlarinda da belirttikleri tizere, katilimcilarin bir boliimiiniin kendilerini tonlama
ve ayrintili desen galigmalarinda yetersiz bulmasindan 6tiirii, gorsel sanatlar etkinliklerinde,
desen-renk-ton iligkilerine dayanan etkinlikler tasarlanmasi; RGB 151k ana renkleri ile CMY
boya ana renkleriyle ilgili glinliikk yasam deneylerine daha fazla yer verilmesi;CMY boya ana
renklerinin 6zellikle, George Seurat, Paul Signac hatta Van Gogh gibi sanatgilarin eserlerinde
nasil kullanildigina iligkin sunum ve etkinlikler tasarlanmasi; farkli sanat eserlerindeki
sanatsal inceliklerin, kavramsal bilgi dogrultusunda 6grencilerle birlikte incelenmesi; yap-boz
ve renk katman etkinliklerinin yani sira, farkli sanat eserlerindeki ayritilarin fark edilmesine,
parga biitlin iliskisinin gelistirilmesine ve alanlar arasinda anolojik iligkiler kurulmasina
yonelik sanatsal etkinlikler olusturulmasi ve bu tiir etkinliklerin, 6grencilerin dikkatlerinin
canli tutulmasi igin, kisa araliklarla uzun siireli sekilde planlanmasi; verilen aralarda
Ogrencilerin motivasyonunu arttirmak igin pekistirecler saglanmasi; kavramsal bilgilerin kisa

araliklarla dizenli olarak sunulmasi onerilmektedir.

Ugiincii alt problem olan “STEAM temelli, biitiinlesik 6grenme modelinde yer alan
puantilizm tekniginin Gstiin/ 6zel yetenekli 6grencilerin beceri gelisimlerinde etkili midir?”
sorusuna yonelik olarak, sonu¢ bolimiinde 6zetlendigi lizere, sz konusu 4 hafta siiren
etkinliklerin katilimcilarin sanatsal kavramlarla ilgili, niteleme, kavramlar arasinda iligki
kurma ve kesfetme gibi becerilerinde temel ve orta seviyelerde olumlu bir degisim
gbzlemlenmistir. Buna gore, iyi, ileri ve {istiin seviyelerde bir beceri gelisimi igin daha uzun
zaman silirecinde planlanmig; siireklilik arz eden ve yer yer doniitlerin saglandigr etkinlik
uygulamalar1 6nerilmektedir.

STEAM temelli biitinlesik egitim kapsaminda yararlandigimiz puantilizm teknigi,
gdziin retina tabakasi resim algisini noktalar seklinde algilamasi ve bunlarin daha sonra

zihinde birlestirilmesi, “gorme” ve “algilama” kavramlarinin agiklanmasiyla dogrudan iliskili
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bir sanat teknik (Krausse, 2005, s. 71) olmasi bakimindan g¢aligmalarimizda yer almugtir.
George Seurat ile baslayan ve (neo) empresyonizmin bir kolu olan puantilizm, giiniimiizde
piksel-nokta iligkisi ile ¢6ziiniirliik ve goriintii netligi arasindaki iliski kurulmasina yardimei
olmus (Sugita ve Takahashi, 2013); Seurat’'nin  eserlerindeki kenar 1siklilik 6gelerini
kullanarak, “foto gercekeilik” teknigiyle gercege yakin fotograf ba skilari elde edilmistir
(Yang ve Yang, 2008). Bu durum bize, alanlar ve kavramlar arasinda iliski kurma becerisinin
onemli oldugunu gostermektedir. Bilim ve sanat alanlarindaki kavramlarmn, birbirlerini
giiclendirmekte oldugu ve bilimdeki kesiflerin ve sanattaki 6zgiin yapitlarin ¢ikis noktasinin
analojik diistinme, diger bir deyisle gizli/ ortiik benzesimleri kesfetme oldugu (Sak, 2014,
5.110-111) g6z 6niinde bulundurulmalidir.

Ug alt problem incelendiginde, biitiinlesik becerilerin gelistirilmesinin uzun ve
ayrmtili calisma gerektiren bir siire¢ oldugu goriilmektedir. Bahsi gecen STEAM temelli
puantilizm etkinliklerinin, ancak uzun siireli ve diizenli araliklarla desteklendiginde, faydali

olabilecegi diisiiniilmektedir.

Daha 6nce problem durumunda belirtildigi; amag¢ ve 6nem baslig1 altinda agiklandigi
iizere, sanatsal gorme/ 6grenme bicimi, biligsel, algisal ve ifade edici islevleri, problem
cOozmeyi, icsellestirmeyi ve kesfetmeyi iceren “meta-algl”; meta-algisal calismayi,
performansi hissetmeyi, fikirleri ifade edici bir sekilde yeniden ¢alismay1 ve bu siireci ifade
edebilme becerisini igeren “yaratict yorumlama” ; yorumlamalarin yansitildigi “davranis ve
irin dinamigi” ve kendini, bagkalarimi oldugu gibi, sanatsal kavramlar 1s1ginda
degerlendirebilme becerisini igeren “elestirme” basamaklarindan olugmaktadir. Sanatsal
gérme bi¢imi basamaklarinda meta algi, yaratict yorumlama, davranig ve {irlin dinamigi ve
elestirebilme yer almaktadir (Haroutounian, 2019, s: 144-179). Buna gore, gelistirilebilecek
STEAM temelli etkinliklerin degerlendirilmesinde, beceri tanimlarimin net bir sekilde,
etkinlikler dncesinde belirlenmesi ve etkinlik siire¢lerinin titiz bir sekilde gozlemlenmesi
onerilmektedir.

Bu calisma ve literatiirde yer alan diger caligmalar kapsaminda ele aldigimiz
kavramsal bilgi ve beceriler ancak, farkli sinirliliklarda gelisebilmektedir. Etkinlikler sonunda,
STEAM temelli puantilizm etkinliklerinin 11-14 yas arasindaki stiin/ 6zel yetenekli
Ogrencilerin, birinci alt probleme gore, kavramsal bilgi diizeylerinde, temel diizeyden(%22,13)
iyi diizeye (%61,25) dogru, ortalama % 39,13 oraninda; ikinci alt probleme gore katilimcilarin
beceri diizeylerinde , orta diizeyin altindan (% 35,14) orta diizeyin iizerine (%53,48) dogru,

ortalama % 18,33 oraninda; iigiincii alt probleme gore ise, katilimcilarin beceri diizeylerinde
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ortalama %9,65 oranindan %18,86 oranina dogru, temel diizeyde (ortalama %9,21) bir gelisim
saglandig1 saptanmustir.

S6z konusu 6grenme siireci ele alinarak hazirlanabilecek, uzun vadeli STEAM temelli
etkinliklerde, yorumlayici, yineleyici, ¢izgisel olmayan bir 6grenme vizyonu One siiren
STEAM biitiinlesik 6grenme modeli, gorsel 6gelerle anlatimlar birlestirmekte, hayal giicii ile
tanimlamalarin arasinda baglanti kurulabilmesi (Lima,2019); STEAM biitiinlesik 6gretim
kiiltiirtine uygun olarak gerceklestirilen takim ¢alismalarinin 6grencilerin kisiler arast iletisim,
zihinsel esneklik, yeni fikirlere acik olma, etik ¢ikarimlar yapma, aktif dinleme, 6z farkindalik,
yakinsak ve 1raksak diisiinme, ve elestirel-analitik diisiinme becerilerinin gelismesine katki
saglamasi (Martin, 2019) 6nerilmektedir.

STEAM biitiinlesik egitimine yonelik ilgili literatiir incelendiginde, arastirmalarin
genel olarak sanati, diger disiplinlerin 6gretilmesi i¢in kullanilan verimli bir ara¢ olarak ele
aldiklar1 goriilmektedir. Fakat, Haroutounian (2019, s. 172-176)’1n da vurguladigi tizere, sanat
alan1 egitiminin diger alanlardan bagimsiz tek basina Ogretilmesinden veya sanat alaninin
STEM alanlar igerisinde sadece bir arag olarak ele alinmasindan ziyade, disiplinlerarasi ve
biitiinciil bir sekilde ele alinmalidir. Nitekim bu arastirmada da gorildiigi iizere, STEAM
biitiinlesik egitim modeli igerisinde,  farkli disiplinlerin birbirlerini siirekli olarak

giiclendirmesi (Enstrada, 2018) esastir.

Buna gore 11-14 yas araligindaki istiin/ 6zel yetenekli 6grencilerin sanatsal gérme/
O0grenme bigimlerinin daha st seviyelerde gelisimi i¢in, literatiirde de belirtildigi iizere,
stirekli kavramsal bilgi ve analojik beceri gelisimi 6nemli bulunmaktadir. Ayrica, motivasyon
faktoriiniin Gistlin/ 6zel yetenekli 6grencilerin egitiminde 6énemli bir yeri oldugu bilinmektedir
(Leana-Tascilar, 2015, s.26-27). Bilsem okul dis1 etkinlik oldugu igin, etkinlikler sirasinda
katilime1 6grencilerin yorgunluk ve aclik diizeyleri dikkate almmalidir. Bunun yani sira,
ogrencilerin ilgili yeteneklerinin gerekli gelisim diizeylerine eristirilebilmesi icin, yeterli
olacak derecede uzun ve 6grenme planina uygun 6grenme siiresinin saglanmasi (Bloom, 1998,
s.252), bilgi ve beceriler bakimindan derinlesme gereken alanlarda, 6grenme ortamlarina
alanlarinda uzman kisilerin davet edilerek 6grencilerin ilgi ve motivasyonunun arttirilmasi,
STEAM alanlarinin biitiinlesik olarak birbirlerini giiclendirdigi ve sanat alaninin bu anlamda
onemli oldugu goz Oniine alinarak biitiinlesik 6grenmeye yonelik farkli sanat eserlerinin
Ogrenme ortamlarinda kullanilmasi ve bu eserlerle 6zgiin materyaller tasarlanarak 6grencilerin

STEAM alanlar1 arasinda baglanti kurmalarinin saglanmasi yararli ve gerekli goriilmektedir.
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EK 5 : STEAM Temelli Puantilizm Etkinlikleri Kavramsal Bilgi Testi

Aciklama

Asagida bilim ve sanat baglaminda, renk ve noktalarin, resim, baski ve goriintiileme
teknolojilerindeki kullanimlar1 iizerine hazirlanan, agikli uglu sorulardan olusan bir
test yer almaktadir. Sorulara su ana kadar edindiginiz bilgi ve deneyimler

dogrultusunda cevap vermenizi bekliyoruz. I¢ten katilimlarniz icin tesekkiir ederiz.

Burcu Meral TEZEREN
Prof. Dr. Kemal YURUMEZOGLU

1. | Nokta nedir? A¢iklaymiz.

2. | Noktalarin baski teknolojilerindeki rolii nedir?

3. | Noktalarin goriintiileme teknolojilerindeki rolii nedir?

4. | Noktalarin resimde roli nedir?

5. | Baski ve goriintiileme teknolojilerindeki noktalarin bi¢imi ve biiytlikligliniin

gorlintii kalitesindeki rolii nedir?
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6. | Puantilizm sanat teknigi hangi sanat akimi igersinde yer alir? Bu teknigin
ozellikleri nelerdir?

7. | Hangi sanatgilar puantilizm teknigine ile resim yapmislardir? Puantilist
teknikle resim yapan sanatgilarin ortak noktalari nelerdir?

8. | Renk nedir? Isikta ve boyada ana renkler nelerdir?

9. | Beyaz ve siyah renk midir? Cevabinizi gerekgesi ile birlikte agiklayiniz.

10. | Renklerin noktalar halinde yan yana gelmesi gézde nasil bir etki olusturur?

11. | Renklerin noktalar halinde yan yana gelmesinde, noktalarin siklig1 bu etkide bir

degisiklige sebep olur mu? Cevabiniz1 gerekgesi ile birlikte agiklayiniz.
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12.

Ofset baskida ve digital ekranlardaki renkler hangi ana renklerden olugmustur?

13.

Resim, baski ve goriintiilleme teknolojilerindeki ana renkler ile 11k ana
renkleri arasinda nasil bir iliski vardir? Cevabinizi gerekgesi ile birlikte

aciklayiniz.

14.

Boya (CMY) ana renkleriyle bir resim tamamlanabilir mi? Yanitiniz evet ise;
nasil oldugunu ac¢iklaymiz? Hayir ise; baska hangi renklere ya da renge ihtiyag

duyarsiniz

15.

Renkleri karistirmadan yalnizca firca darbeleri ile bir resim tamamlanabilir
mi? Yanitiniz evet ise; nasil oldugunuz agiklaymmiz? Hayir ise; nedenini

aciklayiniz

16.

Yalnizca birbirine karigmayan renkli noktalarla bir resim tamamlanabilir mi?

Yanitiniz evet ise; nasil oldugunu agiklayiniz? Hayir ise; nedenini agiklayiniz
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17. | Renkli nokta ya da firca darbeleriyle tamamlanmis bir resimde detaylardaki
farkliliklar nasil anlasilir? Cevabinizi gerekgesi ile birlikte aciklayiniz.

18. | Dijital goriintiileme teknolojilerinde goriintii nasil olusur? A¢iklaymiz

19. | Resim/baskidaki noktalar ile goriintiile teknolojilerindeki pikseller arasindaki
benzerlik ve farklilar nelerdir? Aciklayiniz.

20. | Sizce puantalist eserlerdeki noktalama tekniginin, giintimiiz dijital goriintiileme
teknolojilerinin gelismesine katkis1 nasil var midir? Yanitiniz evet ise, nasil bir
katki saglamis olabilir. Hayir ise, nedenini agiklayiniz.

21. | Sizce sanat akimlariin gelisimleri ile bilimsel gelismeler arasinda baglantilar
var midir? Yanitiniz evet ise; drnek/ornekler vererek aciklayiniz.

22. | Sizce sanat akimlarindaki gelismeler mi bilimsel gelismeleri tetikler? yoksa

bilimsel gelisimler mi sanat akimlarini tetikler? Yoksa her ikisi iligkisiz olarak

mi gelisir? Bu konudaki diisiincenizi 6rnek ya drneklerle agiklayiniz.
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23. Sizce Dogadaki renkleri en iyi hangi yolla betimleyebiliriz.
Asagidaki tabloyu doldurunuz.

Puanlama (1,2, 3, 4, 5)

Maddeler 1 213 |4 |5 Cevabiniza gerekge olan

gozlemler ve fikirler

Resim yoluyla

Baski teknolojileri

yoluyla

Goriuntuleme

teknolojileri yoluyla
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EK 6: Sanatsal Gorme Bicimi Goriisme Sorulari

Aciklama:

Sanatsal Gorme Bi¢imi Goriisme Sorulari; “Gorsel Sanatlar” alaninda, “lretme
becerileri”, “yaratici yorumlama” ve “baglilik” degerlerdirme kriterleri esas alinarak
hazirlanmis olup; STEAM temelli puantilizm etklinlikleri siireci boyunca 6grencilerin
sanatsal gorme bicimlerindeki degisimleri izlemek ve degerlendirmek amaciyla
gelistirilmistir. Degerlendirmeleri objektif olarak yaptiginiz i¢in tesekkiir ederiz.
Burcu Meral TEZEREN

Prof. Dr. Kemal YURUMEZOGLU

Ogrenci RUMUZ: ....cviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiitiiitiieteintctetcrecsnscenees

D €T OKul/Kurum: ...eeiiiiieiiiiineiciiensiosesstcsseasccsensscosnnss

Goriisme Sorular:

1. Sanata ilginiz ilk ne zaman bagladi? Bize gegmisinizden bahsedin.

4. Calismanmzin kalitesini nasil degerlendirirsiniz? Sizce giliclii yonleriniz ve

sorunlariniz nelerdir?
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EK 7: Sanatsal Gorme Bicimi Portfolyo Degerlendirme Formu

Aciklama:

Sanatsal Gorme Bi¢imi Portfolyo Degerlendirme Olgegi; “Gorsel Sanatlar” alaninda,
“{iretme becerileri”, “yaratict yorumlama” ve “baglilik” degerlerdirme kriterleri esas
alinarak hazirlanmis olup; STEAM temelli puantilizm etkkinlikleri siireci boyunca
Ogrencilerin sanatsal gorme bicimlerindeki degisimleri izlemek ve degerlendirmek

amactyla kullanilacaktir. Degerlendirmeleri objektif olarak yaptiginiz icin tesekkiir

ederiz.

Burcu Meral Tezeren
Prof. Dr. Kemal YURUMEZOGLU

Ogrenci RUMUZ: ....cccviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiitensecnneens

Liitfen her bir 6grenci ¢alismasin1 verilen maddelerin tiimiinii gozden gecirerek

degerlendiriniz.

Her bir madde i¢in 6grenciler, asagidaki puanlama sistemiyle

degerlendirilecektir:

1 2 3 4 5

zayif ortalamanin altinda ortalama miikemmel iistiin diizey

Sanatsal Beceri
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1. Ogrencinin ¢aligmasi, tasarim, denge, boyut agisindan giiclii bir biitiinliik
tasimaktadir: 1 2 3 4 5

2. Ogrenci ¢izgi ve sekilleri kullanmada hassasiyet gdstermektedir:1 2 3 4 5

3. Ogrenci calisirken ayrintilara girer, inceliklere yer verir: 1 2 3 4 5

4. Ogrenci renk kullaniminda hassasiyet gosterir: 12 345

5. Ogrenci dokuyu dogru kullanir : 12 345

Yaratict Yorumlama Becerisi

6. Ogrenci kisisel ifade, sanatsal bagimsizlik, katilimcilik gibi dzellikleri
sergiler 12 345

7. Ogrenci estetik detaylarin farkindadir(stil, mod, akiskanlik)
212 3 45

8. Ogrenci orijinal, essiz ve zengin hayal giicii igeren fikirler sunar
12 3 45

9. Ogrencinin sanat eseri gdzlemcilerin ilgisini cekmektedir: 1 2 3 4 5

Baghhk/adanmishk
10. Ogrenci portfolyo sunumu yaparken dzgiiven sergiler: 12 345
Portfolyo Degerlendirme
Puani:.................
Yorumlar

Goriisme Degerlendirmesi: Baghhk ve Kritik

11. Ogrenci azim, i¢sel motivasyon ve yiiksek hedefler tasimaktadir: 1 2 3 4 5
12. Ogrenci kendisini sanatsal eserler yoniinden yapici bir sekilde

elestirebilmektedir 12 345
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EK 8: Yap-Boz Etkinligi Calismas1 Calisma Yaprag

Aciklama

Bugiin ele aldigimiz etkinlikte, ¢ok parcali bir yapbozu renk ve sekil iliskisi tizerinden
tamamlamanizi istiyoruz. Etkinligin her asamasinda kisaca gorislerinize

basvurulacaktir. Igten katilimlarniz i¢in tesekkiir ederiz.
Burcu Meral TEZEREN

Prof. Dr. Kemal YURUMEZOGLU

1. Etap: Elinizdeki yapbozun parg¢alarinin tiimii tamamlandiginda beklediginiz resim

nedir?

2. Etap: Birinci kismimi tamamladigimiz. Sizin ve diger arkadaslarin birlestirdigi

parcalan diisiindiigiinlizde, yapbozun tamamlanmis halinde beklediginiz resim nedir?

3. Etap: Sinif olarak yapboz pargalarinin tiimiinii tamamladiniz.

Resmi tanidiniz mi?

Etkinlik siiresi ve sonunda neler hissettiniz? Kisaca yorumlayiniz.
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4. Etap: Yapbozun tiim pargalarini tamamladigiizda 1. ve 2. etapta tahminleriniz ile

elde etiginiz biitiin resim uyustu mu?
V=] B ES TR ATt [ 1
Hay1r 1S€, NBUBNT .....i i

5. Etap: Elde ettiginiz biitiin resimde sizce hangi ana renkler kullanilmistir?
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EK 9: CMYK Katman Calismas1 Calisma Yaprag

Aciklama

Bugiin ele aldigimiz etkinlikte, dort katmanli  renklerden olusan bir eser
kullanilacaktir. Sayen, Magenta, Sar1 ve Siyah pigment renkleriyle tamamlamaniz
gerekmektedir. Etkinligin her asamasinda kisaca goriislerinize bagvurulacaktir. igten
katilimlariniz igin tesekkiir ederiz.

Burcu Meral TEZEREN

Prof. Dr. Kemal YURUMEZOGLU

1. Etap: Elinizdeki dort katmanli ¢alismada beklediginiz resim nedir?

CMYK katman ¢alismanizi tamamladiniz. Yaptiginiz calismay1 kisaca yorumlayiniz
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Sizce bu c¢aligmanin etkin bir sekilde tamamlanmasi i¢in hangi unsurlar 6nemlidir.

Oncelik derecesine gore puanlayarak asagidaki tabloyu doldurunuz:

Puanlama (1,2, 3, 4, 5)

Maddeler 1 2 3 4 5 | Acklama

Nokta ve bigimlerin

biiyiikliikleri

Nokta ve bigimlerin

dizilimleri

Renk siralamasi




Sizce bu calisma hangi alanlarla bagdastirilabilir. Oncelik

puanlayarak asagidaki tabloyu doldurunuz:
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derecesine gore

Maddeler

Puanlama (1,2, 3, 4, 5)

1

2

3

4

Aciklama

Gortntileme

teknolojileri

Baski teknolojileri

Resim yapma
teknikleri
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EK 10: STEAM Temelli Puantilizm Etkinlikleri Sonu Degerlendirme Sorulari

Aciklama

Asagida bilim ve sanat baglaminda, renk ve noktalarin, resim, baski ve goriintiilleme
teknolojilerindeki kullanimlart {izerine hazirlanan etkinliklerle ilgili, acikli uglu
goriigme sorular1 yer almaktadir. Sorulara su ana kadar edindiginiz bilgi ve
deneyimler dogrultusunda cevap vermenizi bekliyoruz. I¢ten katilimlarmz icin

tesekkiir ederiz.
Burcu Meral TEZEREN
Prof. Dr. Kemal YURUMEZOGLU

Bu etkinlik sonunda aklimda kalan en onemli sey/seyler:
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EK 11: Etkinlik Planlar:

Etkinlik Sira No

Etkinlik Ad1

Yapboz Calismasi 1- Capo di Noli (Paul Signac)

Malzemeler

>

YV V V V

Paul Signac’in Capo di Noli biiyiitiilmiis renkli baskisinin her biri
A4 boyutundaki on(10) adet boliimii,

Eserin A4 boliimlerinin her biri esit elli (50) parca olmak {izere
esit bicimde kesilmis yapboz parcalari,

On(10) adet A4 boyutundaki yapboz sablonu,

Katilimci sayisi kadar yapistirici,

makas

renkli baskimnin bir boliimii, yapboz pargalart ve sablonu

yerlestirmek i¢in 10(on) adet dosya

Kavramlar

Puantilizm,

Desen,

Ton,

Baski/ boya renkleri: cyan, magenta, sar1
Siyah-1giksizlik

GoOrme bigimi

Algilama

Ogretmen (Gozlemci)

Arastirmaci (uygulamaci)

On hazirhk

ViV V VYV V V V V V V

YV V V V

Eserin on (10) adet A4 boyutuna denk gelecek sekilde
diizenlenmis olan parcalarindan iki(2)ser adet renkli ¢ikt1 alinir,
A4 parcalarindan her biri elli(50) esit yapboz parcasina boliiniir,
Yapboz sablonlariin ¢iktist alinir,

Katilimci sayisina gore ¢ikt1 alinir,

Her bir malzeme seffaf dosyalara yerlestirilir

Not: Katilimci sayisina ve zaman sinirlamasina gore eserin bazi pargalari

butiin olarak kalabilir.
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Hazirhk asamasi

(10dK)

Aragtirmact katilimcilara, Paul Signac adli sanat¢iyr taniyip
tanimadiklarini sorar,

Ressam ve kullandig1 puantilizm teknigi konusunda kisa bilgi
Verir,

Aragtirmact  katilimcilara, daha oOnce yapboz yapip
yapmadiklarini sorar,

Eserin biitiin halindeki pargalarin1  6rnek alarak, yapboz

parcalarini sablon iizerine yapistiracaklari yoniinde talimat verir.

Uygulama

(40dk+40 dK)

Gorseller :

Yukarida bahsedilen malzemeler katilimcilara dagitilir,
Katilimcilar ellerindeki renkli eser boliimii baskisina gore, yapboz
parcalarini sablona yerlestirirler,

Siireg igerisinde, renk, desen, ton ayrintilarina gore parcalari bir

araya getirirken, sik stk deneme ve yanilma yasayabilmektedirler

L 2 "

Katilimecilara birinci etapta birlestirilen pargalarin uyumlu olup
olmadiklar1 sorulur ve uyumsuz parcalar diizeltilir,

Katilimeilar yapboz pargalarini sablona yapistirarak sabitlerler,
Ikinci etapta ise eserin tamamlanmis parcalari bir araya getirilir,

Katilimcilardan ortaya ¢ikan eseri tasvir etmeleri istenilir.
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Gorseller:

Cahismanin son hali:

Etkinlik Sirasinda

Katilimeilarin  cevaplayacaklar1 “yapboz ¢aligma yapragi” etaplara
ayrilmistir. Uygulama sirasinda katilimcilar, ¢alisma yapraginda yer alan

asagidaki sorular1 cevaplamislardir:

1. Etap: Elinizdeki yapbozun pargalarmin timii tamamlandiginda

beklediginiz resim nedir?

2. Etap: Birinci kismimi tamamladigimiz. Sizin ve diger arkadaslarin
birlestirdigi parcalar diislindiiglinlizde, yapbozun tamamlanmis halinde

beklediginiz resim nedir?
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3. Etap: Sinif olarak yapboz pargalarinin tlimiinii tamamladiniz.
Resmi tanidiniz mi1?

Elde ettiginiz resmin konusu nedir?

Etkinlik sonrasi

Uygulama sonrast katilimcilar, ¢aligma yapraginda yer alan asagidaki

sorular1 cevaplamiglardir:

Etkinlik stiresi ve sonunda neler hissettiniz? Kisaca yorumlayiniz.

4. Etap: Yapbozun tiim parcalarini tamamladiginizda 1. ve 2. etapta

tahminleriniz ile elde etiginiz biitlin resim uyustu mu?
Evet ise, NEDEN

Hayir ise, NEDEN?

5. Etap: Elde ettiginiz biitiin resimde sizce hangi ana renkler

kullanilmigtir?
6. Etap: Etkinlik siirecinde sizi en ¢ok zorlayan sey/seyler nelerdir?
7. Etap: Elde ettiginiz resmin teknigi ile ilgili bir fikriniz var m1?

Sizce bu resim hangi sanat akimi igerisinde yer alir?

Katilimcilarin
Ogretmen
tarafindan

gozlemlenmesi

Uygulama sirasinda, gozlemci 6gretmen, hr bir katilimer igin, likert
Olcegi(1-5) seklinde hazirlanmis olan “Sanatsal Gorme Bi¢imi Portfolyo
Degerlendirme Formu” nu doldurur. Degerlendirme kriterleri asagidaki
gibidir:

> Ogrencinin ¢calismasinin tasarim, denge, boyut acisindan giiglii bir
biitlinliik tagimasi,

> Ogrencinin ¢izgi ve sekilleri kullanmada hassasiyet gdstermesi,

> Ogrencinin ¢alisirken ayrintilara girer, inceliklere yer vermesi,

> Ogrencinin renk kullaniminda hassasiyet gdstermesi,
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YV V V VY

Ogrencinin dokuyu dogru kullanmast,

Ogrencinin kisisel ifade, sanatsal bagimsizlik, katilimeilik gibi
ozellikleri sergilemesi,

Ogrencinin estetik detaylarin  farkinda olmasi(stil, mod,
akiskanlik),

Ogrencinin orijinal, essiz ve zengin hayal giicii ieren fikirler
sunmast,

Ogrencinin sanat eserinin gdzlemcilerin ilgisini cekmesi,
Ogrencinin portfolyo sunumu yaparken 6zgiiven sergilemesi,
Ogrencinin azim, i¢sel motivasyon ve yiiksek hedefler tasimast,
Ogrencinin kendisini sanatsal eserler yoniinden yapici bir sekilde
elestirebilmesi.

Tiim bu degerlendirme kriterlerinin yan1 sira gézlemci/6gretmen

kendi yorumlarin1 sunmustur.

Etkinlik sonrasi
katilimc

degerlendirmesi

Etkinlik sonrasinda katilimcilar gerceklestirdikleri calismay1 asagidaki

kriterlerde degerlendirmislerdir:

YV V V VYV V

Bu etkinlik sonunda aklimda kalan en 6nemli sey/seyler:

Bu etkinlik sonunda en ¢ok gelistirdigim/degistirdigim beceriler:
Bu etkinlikte beni en ¢ok heyecanlandiran sey/seyler:

Bu etkinlikte keske olmasaydi dedigim sey/seyler:

Bu etkinlikte sanatsal bakis acimi destekleyen/gelistiren en

onemli sey/seyler:

Ogretmen notlar

Katilimcilardan alinan goriisler ve yapilan gozlemlere gore,
biiyiik bir titizlik, sabir ve zaman gerektirmektedir. 11-14 yas
araligindaki her bir katilimc1 ¢alismay1 hazirlik ve degerlendirme

disinda 2 ders saati (60dk) igerisinde tamamlanabilmektedir.
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>

Bunun yani sira titizlik ve ¢aba gosterdikleri bu c¢alismanin
sonunda 1nlii bir eser ortaya c¢ikmasi, Ogrencileri mutlu
etmektedir.

11 yas grubunun caligma yaparken ikili calismalardan keyif
alirken; 14 yas grubunun c¢aligmalarint bireysel olarak

gerceklestirmeyi tercih ettikleri gdzlemlenmistir.

Etkinlik Sira No

Etkinlik Ad1

Yapboz Calismasi 1- Bathers in Asniere(George Seurat)

Malzemeler

>

YV V V V

George Seurat’in Bathers in Asnierebiiyiitiilmiis renkli baskisinin
her biri A4 boyutundaki on(10) adet boliimii,

Eserin A4 boliimlerinin her biri esit elli (50) par¢a olmak {izere
esit bicimde kesilmis yapboz pargalari,

On(10) adet A4 boyutundaki yapboz sablonu,

Katilimer sayis1 kadar yapistirici,

makas

renkli baskinin bir bolimii, yapboz parcalari ve sablonu

yerlestirmek i¢in 10(on) adet dosya

Kavramlar

YV V V V V V V V V

Puantilizm,

Desen,

Ton,

Baski1/ boya renkleri: cyan, magenta, sar1
Siyah-1giksizlik

GoOrme bigimi

Algilama

Ogretmen (Gozlemci)

Aragtirmaci (uygulamaci)
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On hazirhk

» Eserin on (10) adet A4 boyutuna denk gelecek sekilde
diizenlenmis olan parcalarindan iki(2)ser adet renkli ¢ikt1 alinir,
A4 pargalarindan her biri elli(50) esit yapboz parcasina bdliiniir,
Yapboz sablonlarinin ¢iktist alinir,

Katilimcr sayisina gore ¢ikti alinir,

YV V VYV V

Her bir malzeme seffaf dosyalara yerlestirilir
Not: Katilimci sayisina ve zaman sinirlamasina gore eserin bazi parcalari

bitiin olarak kalabilir.

Hazirhk asamasi

(10dk)

» Aragtirmaci katilimcilara, George Seurat adli sanatciyr tantyip
tanimadiklarini sorar,

» Ressam ve kullandigi puantilizm teknigi konusunda kisa bilgi
verir,

» Aragtirmaci  katilimcilara, daha oOnce yapboz yapip
yapmadiklarini sorar,

» Eserin biitiin halindeki parcalarint 6rnek alarak, yapboz

parcalarini sablon {izerine yapistiracaklar1 yoniinde talimat verir.

Uygulama

(40dk+40 dK)

» Yukarida bahsedilen malzemeler katilimcilara dagitilir,

» Katilimcilar ellerindeki renkli eser boliimii baskisina gore, yapboz
pargalarini sablona yerlestirirler,

» Siireg igerisinde, renk, desen, ton ayrintilarina gore parcalari bir

araya getirirken, sik sik deneme ve yanilma yasayabilmektedirler

Gorseller :
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» Katilimcilara birinci etapta birlestirilen pargalarin uyumlu olup
olmadiklar1 sorulur ve uyumsuz parcalar diizeltilir,

» Katilimcilar yapboz pargalarini sablona yapistirarak sabitlerler,

Y

Ikinci etapta ise eserin tamamlanmis parcalar1 bir araya getirilir,

» Katilimcilardan ortaya ¢ikan eseri tasvir etmeleri istenilir.

Gorseller:

Etkinlik Sirasinda

Katilimeilarin - cevaplayacaklar1 “yapboz ¢aligma yapragi” etaplara
ayrilmistir. Uygulama sirasinda katilimcilar, ¢alisma yapraginda yer alan

asagidaki sorular1 cevaplamislardir:

1. Etap: Elinizdeki yapbozun pargalarmin timii tamamlandiginda

beklediginiz resim nedir?

2. Etap: Birinci kismimi tamamladigimiz. Sizin ve diger arkadaslarin
birlestirdigi parcalar diislindiigiinlizde, yapbozun tamamlanmis halinde

beklediginiz resim nedir?
3. Etap: Sinif olarak yapboz pargalarinin tlimiinii tamamladiniz.
Resmi tanidiniz mi1?

Elde ettiginiz resmin konusu nedir?

Etkinlik sonrasi

Uygulama sonrast katilimcilar, ¢aligma yapraginda yer alan asagidaki

sorular1 cevaplamiglardir:
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Etkinlik siiresi ve sonunda neler hissettiniz? Kisaca yorumlayiniz.

4. Etap: Yapbozun tiim pargalarin1 tamamladiginizda 1. ve 2. etapta

tahminleriniz ile elde etiginiz biitiin resim uyustu mu?
Evet ise, NEDEN

Hayir ise, NEDEN?

5. Etap: Elde ettiginiz biitiin resimde sizce hangi ana renkler

kullanilmigtir?
6. Etap: Etkinlik siirecinde sizi en ¢ok zorlayan sey/seyler nelerdir?
7. Etap: Elde ettiginiz resmin teknigi ile ilgili bir fikriniz var m1?

Sizce bu resim hangi sanat akimi igerisinde yer alir?

Katilimcilarin
Ogretmen
tarafindan

gozlemlenmesi

Uygulama sirasinda, gbézlemci 6gretmen, hr bir katilimcer igin, likert
0lcegi(1-5) seklinde hazirlanmis olan “Sanatsal Gérme Bigimi Portfolyo
Degerlendirme Formu” nu doldurur. Degerlendirme kriterleri asagidaki
gibidir:

> Ogrencinin calismasinin tasarim, denge, boyut agisindan giiglii bir
biitlinliik tagimasi,

Ogrencinin ¢izgi ve sekilleri kullanmada hassasiyet gdstermesi,
Ogrencinin ¢alisirken ayrintilara girer, inceliklere yer vermesi,
Ogrencinin renk kullaniminda hassasiyet gdstermesi,

Ogrencinin dokuyu dogru kullanmasi,

YV V V VYV V

Ogrencinin kisisel ifade, sanatsal bagimsizlik, katilimcilik gibi

ozellikleri sergilemesi,

> Ogrencinin estetik detaylarin  farkinda olmasi(stil, mod,
akiskanlik),

> Ogrencinin orijinal, essiz ve zengin hayal giicii iceren fikirler

sunmasi,
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YV V V V

Ogrencinin sanat eserinin gdzlemcilerin ilgisini gekmesi,
Ogrencinin portfolyo sunumu yaparken dzgiiven sergilemesi,
Ogrencinin azim, i¢sel motivasyon ve yiiksek hedefler tasimast,
Ogrencinin kendisini sanatsal eserler yoniinden yapici bir sekilde
elestirebilmesi.

Tim bu degerlendirme kriterlerinin yani sira gézlemci/6gretmen

kendi yorumlarin1 sunmustur.

Etkinlik sonrasi
katilimci

degerlendirmesi

Etkinlik sonrasinda katilimcilar gerceklestirdikleri calismayr asagidaki

kriterlerde degerlendirmislerdir:

YV V V V V

Bu etkinlik sonunda aklimda kalan en 6nemli sey/seyler:

Bu etkinlik sonunda en ¢ok gelistirdigim/degistirdigim beceriler:
Bu etkinlikte beni en ¢ok heyecanlandiran sey/seyler:

Bu etkinlikte keske olmasaydi dedigim sey/seyler:

Bu etkinlikte sanatsal bakis acimi destekleyen/gelistiren en

Oonemli sey/seyler:

Ogretmen notlar

Katilimeilardan alman goriisler ve yapilan gozlemlere gore,
biiyiik bir titizlik, sabir ve zaman gerektirmektedir. 11-14 yas
araligindaki her bir katilimci ¢alismay1 hazirlik ve degerlendirme
disinda 2 ders saati (60dk) igerisinde tamamlanabilmektedir.
Bunun yani sira titizlik ve g¢aba gosterdikleri bu c¢alismanin
sonunda {inlii bir eser ortaya c¢ikmasi, Ogrencileri mutlu
etmektedir.

11 yas grubunun calisma yaparken ikili calismalardan keyif
alirken; 14 yas grubunun c¢alismalarmi bireysel olarak

gerceklestirmeyi tercih ettikleri gozlemlenmistir.

Etkinlik Sira No
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Etkinlik Ad1

CMYK Katman Caligsmasi- Asniere Nehri’nde Yikananlar ve Beyaz At

(George Seurat)

Malzemeler

>

Cyan, magenta, sar1 ve siyah renklerinde yazici baski miirekkebi
mirekkepleri,

Cyan, magenta, sar1 ve siyah baski miirekkebi ile doldurulmus
olan 0.6 ve 0.8 uglu rotring kalemler,

Farkli boyutlarda noktalar igeren cyan rengi katmanina gore
diizenlenmis olan Aydinger kagidi baskisi,

Farkli boyutlarda noktalar iceren magenta rengi katmanina gore
diizenlenmis olan aydinger kagidi baskisi,

Farkli boyutlarda noktalar iceren sari rengi katmanina gore
diizenlenmis olan aydinger kagidi baskisi,

Farkli boyutlarda noktalar iceren siyah  katmanina gore
diizenlenmis olan Aydinger kagid1 baskisi,

Plastik eldivenler,

Calisma Onliikleri,

Cyan, magenta, sar1 renklerinde basilmis daireler.

Kavramlar

Noktalarin boyutu,

Noktalarin yeri,

Noktalarin rengi

Baski/ boya renkleri: cyan, magenta, sari, siyah
Puantilizm

GoOrme bigimi

Algilama

Desen

Ogretmen (Gozlemci)

Arastirmaci (uygulamaci)

Hazirhk asamasi

(10dk)

VIV V V V V V V V V V|V V V

Aragtirmact 0gretmene/ gozlemciye uygulanmasit planlanan
islemler konusunda bilgi verir,
Asniere Nehri’nde Yikananlar ve Beyaz At (George Seurat) ile

yapilan yap-boz ¢alismasi konusunda degerlendirme yapilir,
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» Arastirmaci, yukarida bahsi gegen malzemeleri hazirlar
» Aragtirmact katilimcilara malzemeler ve uygulanmasi gereken

islemler konusunda bilgi verir.

Uygulama

(40dk+40
dk+40dK)

» Arastirmaci, katilimcilara cyan, magenta, sar1 renklerinde
basilmis daireler araciligiyla baski/ boya renklerini kendilerini

tanitir. Boya ve 151k renkleri arasindaki farklar kisaca anlatir,

Gorseller :

» Yukarida bahsedilen malzemeler katilimcilara dagitilir,

» Arastirmaci, katilimcilara verilen aydinger kagidina basilmis
katmanlara, baskinin sag iist kdsesinde verilen renge gore
noktalarin i¢inin dolduracaklarini sdyler. Calismanin sonunda
ortaya slirpriz bir eser ¢ikacagini ifade eder.

» Katimcilar aydinger kagidi baski {izerinde ‘“nokta rengi,
biiyiikliigii, ve yeri” kavramalarina hassasiyet gostererek

doldururlar.

k-

» Aragtirmaci, katilimcilara galisma yapraklarmi teslim ederken

Gorseller : .

bilimsel ¢calismalarda veri toplanmasinin éneminden bahseder.
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» Veri formlar1 uygulama sirasinda  katilimcilar tarafindan

doldurulur.

Gorsel Orijinal Resmi:

Etkinlik Sirasinda

Katilimcilarin -~ cevaplayacaklart “CMYK KATMAN CALISMA
YAPRAGI” etaplara ayrilmistir. Uygulama sirasinda katilimeilar,

caligma yapraginda yer alan asagidaki sorular1 cevaplamislardir:

1. Etap: Elinizdeki dort katmanli ¢alismada beklediginiz resim nedir?
2. Etap: Sayen katman1 tamamladiniz, beklediginiz resim nedir?

3. Etap: Magenta katmani tamamladiniz, beklediginiz resim nedir?
4.Etap: Sar1 katmani tamamladiniz, beklediginiz resim nedir?.

5. Etap: Siyah katmani ile birlikte ¢alismanizi tamamladiniz. Resmin

konusu nedir?

Etkinlik sonrasi

CMYK katman galismasi tamamlandiktan sonra, katilimcilarin ¢alisma
yapragindaki ilgili boliimde ¢alismay1, yazili olarak kisaca tanimlamalari

istenir.
Ayrica asagidaki ifadeler likert 6lgegi (1-5) seklinde tamamlanir:

Sizce bu c¢alismanin etkin bir sekilde tamamlanmasi i¢in hangi unsurlar
onemlidir. Oncelik derecesine gore puanlayarak asagidaki tabloyu

doldurunuz:

e Nokta ve bicimlerin biiyiikliikleri
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Nokta ve bigimlerin dizilimleri
Renk siralamasi

Diger(...)

Sizce bu calisma hangi alanlarla bagdastirilabilir. Oncelik derecesine

gore (1-5) seklinde puanlayarak asagidaki tabloyu doldurunuz:

Gorilintiileme teknolojileri
Baski teknolojileri

Resim yapma teknikleri
Diger(....)

Katilimcilarin
Ogretmen
tarafindan

gozlemlenmesi

Uygulama sirasinda 6gretmen, katilimcilar, likert 6lgegi(1-5) seklinde

hazirlanmis olan “Sanatsal Gorme Big¢imi Portfolyo Degerlendirme

Formu” nu doldurur. Degerlendirme kriterleri asagidaki gibidir:

>

Y V. V V V

YV V V V

Ogrencinin ¢alismasinin tasarim, denge, boyut agisindan giilii bir
biitlinliik tasimasi,

Ogrencinin ¢izgi ve sekilleri kullanmada hassasiyet gostermesi,
Ogrencinin ¢aligirken ayrintilara girer, inceliklere yer vermesi,
Ogrencinin renk kullaniminda hassasiyet gdstermesi,

Ogrencinin dokuyu dogru kullanmasi,

Ogrencinin kisisel ifade, sanatsal bagimsizlik, katilimcilik gibi
ozellikleri sergilemesi,

Ogrencinin estetik detaylarin  farkinda olmasi(stil, mod,
akiskanlik),

Ogrencinin orijinal, essiz ve zengin hayal giicii igeren fikirler
sunmasl,

Ogrencinin sanat eserinin gdzlemcilerin ilgisini gekmesi,
Ogrencinin portfolyo sunumu yaparken 6zgiiven sergilemesi,
Ogrencinin azim, i¢sel motivasyon ve yiiksek hedefler tasimast,
Ogrencinin kendisini sanatsal eserler yoniinden yapici bir sekilde

elestirebilmesi.
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» Tiim bu degerlendirme kriterlerinin yani sira gézlemci 6gretmen

kendi yorumlarin1 sunmustur.

Etkinlik sonrasi
katilimci

degerlendirmesi

» Etkinlik sonrasinda katilimcilar gergeklestirdikleri calismay1
asagidaki kriterlerde degerlendirmislerdir.

Bu etkinlik sonunda aklimda kalan en 6nemli sey/seyler:

Bu etkinlik sonunda en ¢ok gelistirdigim/degistirdigim beceriler:
Bu etkinlikte beni en ¢ok heyecanlandiran sey/seyler:

Bu etkinlikte keske olmasaydi dedigim sey/seyler:

Bu etkinlikte sanatsal bakis agimi destekleyen/gelistiren en 6nemli

sey/seyler belirtilir.

Ogretmen notlar

» Katilimcilardan alinan goriisler ve yapilan gozlemlere gore
“CMYK Katman Calismas1” biiyiik bir titizlik, sabir ve zaman
gerektirmektedir. 11-14 yas arahigindaki her bir katilimci
calismay1 hazirlik ve degerlendirme disinda 3 ders saati (120
dakika igerisinde tamamlayabilmektedir.

» Bunun yani sira titizlik ve g¢aba gosterdikleri bu g¢alismanin
sonunda {inlii bir eser ortaya c¢ikmasi, Ogrencileri mutlu
etmektedir.

» Her bir katman i¢in iki O0grencinin birlikte ¢alismasi, zaman

yonetimi agisindan tavsiye edilmektedir.

Etkinlik Sira No
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Etkinlik Ad1 Kavramsal Puantilizm Sunumu ve Renk Deneyleri
Malzemeler » Kavramsal puantilizm sunumu (power point),
» Prof. Dr. Turan Enginoglu’nun ‘Riiya’ adl1 tablosu,
» CMY renklerinde tiip boyalar,
» A3 boyutunda beyaz resim kagidi,
» CMY renklerinin yerlerini dairelerle gosteren A3 boyutunda
kagitlar,
» CMY renklerinde gida boyalari,
» Boyalar icin kap ve karistirici,
» RGB renklerinde led lambalari.
Kavramlar Puantilizm teknigi,

Noktalarin rengi,

Noktalarin yeri,

Noktalarin boyutu,

CMY-Boya/ baski renkleri: cyan, magenta, sari,
RGB-Isik renkleri: kirmizi, yesil, mavi,

GoOrme bigimi,

Algilama,

Kavramlar arasinda iligki/ bag kurma.

Hazirhk asamasi
(10dk)

ViV V VYV V V V V V V

Y

Arastirmact  katilimcilara sirasiyla, puantilizm iizerine
kavramsal sunum ve uygulamali deney c¢alismalari
gerceklestirilecegini anlatir,

Malzemeler hazirlanir,

Etkinligin ilk asamasinda katilimcilar, ekran1 net gorecek
sekilde otururlar. Ikinci asamada dgrenme ortami, yuvarlak

masa calismasi seklinde diizenlenir.

Uygulama

(40dk+40
dk+40dk)

Arastirmaci ~ kavramsal olarak puantilizm tekniginin
ozelliklerini, puantilizm kavramsal sunumu ve gorseller

araciligiyla katilimcilara aktarir,
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Led lambalar1 araciligiyla karanlik ortamda RGB 1s1k
renkleri gozlemlenir ve tanitilir,

Iki led lambas1 1s18min iist iiste gelmesiyle elde edilen
renklerin isimleri sorulur,

RGB 1s1k renkleriyle ortaya ¢ikan beyaz 1sik sonucunda
katilimeilarin goriisleri alinir (Etkinligin bu asamasi Prof
Dr. Kemal Yiiriimezoglu tarafindan yonetilmistir),

CMY boya ana renklerindeki tiip boyalar kiigiik halkalar
seklinde A3 boyutundaki kagidin iist tarafina ayr1 ayri
siriilir. Bu sekilde boya ana renkleri tanitilir.
Katilimcilardan iki rengin  kagidin alt bdoliimiinde
karigtirmalar istenilir. Katilimcilara ortaya ¢ikan boya ana
ara renklerinin 1s1k ana renkleri olup olmadigi sorulur
(Etkinligin bu asamasi Prof. Dr. Turan Enginoglu tarafindan
yOnetilmistir),

‘Riiya’ adl1 tablo katilimcilara gosterilir ve bu tabloda hangi
boya ana renkleri kullanildig1 ve hangi ara renklerin ortaya
ciktig1 katilimcilara sorulur(Etkinligin bu agamas1 Prof. Dr.
Turan Enginoglu tarafindan yonetilmistir),

CMY boya ana renklerindeki gida boyalari ii¢ ayr1 kaba
konulur,daire bi¢imindeki CMY boya renklerindeki filtreler
hazirlanir, katilimcilara bu ana renkler hatirlatilir,
Katilimcilardan iki boya ana renginin bir araya gelmesiyle
ortaya ¢ikan rengin ad1 sorulur,

Katilimcilar, CMY ana renklerindeki filter halkalarin farkl
CMY renklerindeki boya kabina konulmasiyla ortaya ¢ikan
goriintii yoluyla siyaha tamamlayan renklerin tamamlayict
renk oldugu, soru cevap yoluyla pekistirilir,

Uc ana rengin esit miktarda karistirilmasiyla siyah elde
edilmesine karsilik, ‘eksik rengin tamamlayici renk olmast’

prensibinden yola c¢ikilarak, katilimcilardan temiz kaplarda
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yeniden sunulan renklerin tamamlayict rengini bulmalari
istenilir.

(Etkinligin bu asamasi Prof Dr. Kemal Yiiriimezoglu
tarafindan yonetilmistir)

Aragtirmaci, katilimcilara ¢alisma yapraklarini teslim
ederken bilimsel ¢alismalarda veri toplanmasinin
O6neminden bahseder,

Veri formlar1 uygulama sirasinda katilimcilar tarafindan

doldurulur.

Gorseller :
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Etkinlik Sirasinda

IIk {ic etkinlikten farkli olarak, bu etkinlik sirasinda, calisma
yapraklart ve gozlem formlar1 doldurulmaz. Katilimeilarin
etkinliklere tamamen odaklanmalar1 saglanir. Her asamada

katilimcilarin tahminlerine bagvurulur.

Etkinlik sonrasi

Kavramsal sunum ve renk deneyleri tamamlandiktan sonra,
katilimcilarin  etkinlik degerlendirme formlarin1  doldurmalari

istenilir.

Etkinlik sonrasi
katilimc

degerlendirmesi

» Etkinlik  sonrasinda  katilimcilar  gergeklestirdikleri
caligmay1 agagidaki kriterlerde degerlendirmislerdir.

Bu etkinlik sonunda aklimda kalan en 6nemli sey/seyler:

Bu etkinlik sonunda en c¢ok gelistirdigim/degistirdigim
beceriler:

Bu etkinlikte beni en ¢ok heyecanlandiran sey/seyler:

Bu etkinlikte keske olmasaydi dedigim sey/seyler:
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Bu etkinlikte sanatsal bakis acimi destekleyen/gelistiren en

onemli sey/seyler:

sorular1 yanitlanir.

Ogretmen notlar

» Katilimcilar yaparak, yagayarak dgrenmektedirler,

» Aktif katihm g6zlemlenmistir.

EK 12: Cahisma Takvimi

Planlanan Tarihler

IS PLANLARI

Haziran 2018 - Eyliil
2019

Alan yazin incelenmesi

Mayis 2019 - Aralik
2019

Ongoriilen STEAM Temelli Puantilizm Gorsel Sanat
Etkinliklerinin Hazirlanmas1 (Egitimde kullanilacak
etkinliklerin gelistirilmesi, 10 haftalik uygulama, izleme
ve degerlendirme programi deney grubunda yer alan
ogrencilere etkinlikler Oncesi ve sonrasi, “Ogrenme
bi¢imlerini” belirlemek amaciyla yar1 yapilandirilmis
goriisme formlarin, portfolyo/ gozlem formu ve etkinlik

planlariin hazirlanmasi,

Kullanilacak veri toplama araglariin hazirlanmasi
(kavramsal bilgi testi, etkinlik degerlendirme formlari,

gozlem formu, gériisme formu)hazirlanmasi.

Kasim 2019 — Nisan
2020

STEAM  Temelli Puantilizm  Gorsel  Sanatsal

Etkinliklerin uygulanmasi, izleme ve degerlendirme

Mayis 2020- Haziran
2021

Izleme siirecinde toplanan verilerin analizi
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Haziran-Temmuz 2021

Teze son seklinin verilmesi ve tezin basimi

EK 13: ARTS TALENT ID Performans/ Portfolyo Degerlendirme Kriterleri

(Haroutounian, 2017)
MUZIK GORSEL SANATLAR DANS/ GOSTERI TIYATRO/ DRAMA
Performans Becerileri Uretme Becerileri Performans Becerileri Performans Becerileri
1 Fizikesel rahathlk ve ntmik giiven |.Caligmanm, tasarm, denge, boyut | 1 Fiziksel rahathk ve ntmik uyum | 1Fizksel rahathk ignde hareket
apismdan giigli bir bittinlik tagmas sergilenmest edilmesi ve ses kontrolii

2 Nota, ntim ve artikiilasyonda dogm

1.Gizg ve sekillerde hasiyet gdstenr

1 Alan, denge duygusu ve bedensel
uyim sergiler

1 jest, yiiz ifadest kullanmunda,
iz davranislarda kivrakhik

DE gl
3 Teknk becen vemaharet sergller

3 Detaylandimma, Gz, Ve
kamagikhik sergler

3 Akigkan koordmasyon ve ¢eviklik
sergiler

SFliler arasmda gkl Kurarak
hikaye anlatmnimy kelaylk sézlii dile
aktanr

4Ton kalitesi, gecisleri, nefes | 4Renk kullammmda  hassasivet | 4 hareket Griintilerini huzh ve dofm | 4.diksiyon,  ses iy giuglan,

kontroliibilgisl gdstenr gistenr bir bigimde tekrar eder tonlamada ses kontroli ghstenr

3.Ozgitverle ezberim kullansr 5. dolaryu dogru kllam 5. Bedn kontrolinde denge ve|3. Imandmer bir kamkter porres
disiphn gésterir sergller

Yaratir Yorumlama Yaratin Yorumlama Yaratia Yorumlama Yaratir Yorumlama

6. Kisisel yonmn, milzkalite ve|6.Kigisel ifade, samatsal Gzgilitk, | 6.Kigisel ifade, hareket hassasiveti| 6. Kisisel ifade, hareket hassasiyveti

baghlik dahilinde performans sergiler | hassasivet vehaghlk ortayakoyar | baghle  icensinde  performans | baghlk  icemsinde  performans
sergiler sergller

7. Estetik detaylann fakmdadur (stil, | 7. Estetik detaylann farkmdad (stil, | 7. Estetik detaylrm farkmdadr (stil, | 7 Estetie detaylarm  farkindi(ipod,

mod. ifade etime) mod, akiskanldk) mod, akicilik) karakter, dogaglama)

2. Orijmal, e5siz ve zengim hayel giici
toeren miizikal fikirler sunar

§. Omjmal, egsiz ve zengm hayal gicd
igeren pitrsel fikitler sunar

8. Orijmal, e3siz ve zengin hayal gicd
igeren hareketsel filirler sunar

8. Orijimal, e3siz ve zengm hayal gici
iceren dramatik filitler sunar

9 Performans sraznda izleyicilerin

9 Sanat esen gizlemcilermn dikkatini

9. Performans simasmda izleyicilerin

9. Performans swrasmda izleyicilerin

dildkcatini geker peker dikatini pekeer dikdatid peker
Baglhk Baghhk Baghhk Baghhk
10.0z giivenli sahne durigusergler | 10.3anat eserin syparken iz given | 10. Oz givenl salne dumsu sergiler | 10. Oz giivenli sahne durigu sergiler
sergiler

11.Gériigme: azm, igse] motivasyon ve
yitksek hedefler

11. Goritgme: azm, icsel motivasyon
veyitksek hedefler

11. Goriisme: 2zm, icsel mgtivasyon
ve yitksek hedefler

11. Gonisme: azm, igsel mgtivasyon
ve yilksek hedefler

12 Gériigme:

12 Gériigme:
7aDig 0z degerlendimme

12 Gériigme:
¥ADigs 6z degerlendimme

12 Gériigme:
¥apics 6z degerlendime

F apig bz degerlendime
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EK 14 Veli Onam Formu

Sayin Veli;

Cocugunuzun katilacagi bu ¢alisma, “STEAM Temelli Puantilizm Etkinliklerinin 11-
14 Yas Ustiin/Ozel Yetenekli Ogrencilerin Ogrenme Bigimlerine Etkisinin
Incelenmesi” adiyla,  28/11/2019 ile 15/04/2020 tarihleri arasinda yapilacak bir

arastirma uygulamasidir.

Arastirmanin ~ Hedefi: STEAM  (bilim-teknoloji-miihendislik-sanat-
matematik) temelli puantilizm etkinliklerinin {istiin/6zel yetenekli 6grencilerin

ogrenme bigimlerinde degisim olusturup olusturmadiginin incelenmesidir
Arastirma Uygulamasi: Anket / Goriisme / Gozlem seklindedir.

Arastirma T.C. Milli Egitim Bakanligi’nin ve okul yonetiminin de izni ile
gerceklesmektedir. Aragtirma uygulamasma katilim tamamiyla goniilliilik esasina
dayali olmaktadir. Cocugunuz calismaya katilip katilmamakta 6zgiirdiir. Arastirma
¢ocugunuz i¢in herhangi bir istenmeyen etki ya da risk tasimamaktadir. Cocugunuzun
katilim1 tamamen sizin isteginize baghdir, reddedebilir ya da herhangi bir asamasinda
ayrilabilirsiniz. Arastirmaya katilmamama veya arastirmadan ayrilma durumunda
ogrencilerin akademik basarilari, okul ve Ogretmenleriyle olan iliskileri
etkilemeyecektir.

Calismada ogrencilerden kimlik belirleyici higbir bilgi istenmemektedir.
Cevaplar tamamiyla gizli tutulacak ve sadece arastirmacilar tarafindan
degerlendirilecektir.

Uygulamalar, genel olarak kisisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar
icermemektedir. Ancak, katilim sirasinda sorulardan ya da herhangi bagka bir
nedenden ¢ocugunuz kendisini rahatsiz hissederse cevaplama isini yarida birakip

cikmakta Ozgilirdiir. Bu durumda rahatsizligin giderilmesi i¢in gereken yardim
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saglanacaktir. Cocugunuz ¢alismaya katildiktan sonra istedigi an vazgegebilir. Boyle
bir durumda veri toplama aracini uygulayan kisiye, calismayir tamamlamayacagini
sOylemesi yeterli olacaktir. Anket calismasina katilmamak ya da katildiktan sonra
vazgecmek cocugunuza hicbir sorumluluk getirmeyecektir.

Onay vermeden Once sormak istediginiz herhangi bir konu varsa sormaktan
¢ekinmeyiniz. Calisma bittikten sonra bizlere telefon veya e-posta ile ulasarak soru

sorabilir, sonuglar hakkinda bilgi isteyebilirsiniz. Saygilarimizla,

Arastirmac1  : Burcu Meral Tezeren

fletisim bilgileri
ﬁlisi bulundugum ..................................................... Bilim  Sanat Merk%
ogrencisi .. A cesecsnsseess in yukarida aciklanan arastirmaya
kattlmasma izin vertyorum (Lutfen formu 1mza1ad1ktan sonra cocugunuzla okula geri
gonderiniz*).

28/11/2019

Soyisim Imza:

Veli Adi-Soyadi

\_ : Y,
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EK 15: Bilgilendirilmis Onam Formu

DOKUZ EYLUL UNIiVERSITESI
EGITIM BIiLIMLERI ENSTITUSU
ETiK KURULU

BIiLGILENDIRiLMiS ONAM FORMU

Bu formun amaci katilmaniz rica edilen arastirma ile ilgili olarak sizi

bilgilendirmek ve katilmaniz ile ilgili izin almaktir.

Bu kapsamda “STEAM Temelli Puantilizm Etkinliklerinin 11-14 Yas Ustiin/Ozel
Yetenekli Ogrencilerin Ogrenme Bicimlerine Etkisinin Incelenmesi” baslikli arastirma

“Burcu Meral TEZEREN.” tarafindan goniillii_katilmcilarla yiiriitiilmektedir.

Aragtirma sirasinda sizden alinacak bilgiler gizli tutulacak ve sadece arastirma amagh
kullanilacaktir. Arastirma siirecinde konu ile ilgili her tiirlii soru ve goriisleriniz i¢in
asagida iletisim bilgisi bulunan arastirmaciyla goriisebilirsiniz. Bu arastirmaya
katilmama hakkiniz bulunmaktadir. Ayni zamanda caligmaya katildiktan sonra

calismadan cikabilirsiniz. Bu formu onaylamaniz, arastirmaya katihm icin onam

verdiginiz anlamina gelecektir.
Arastirmayla Tlgili Bilgiler:

Arastirmanin  Amaci: STEAM (bilim-teknoloji-miihendislik-sanat-
matematik) temelli puantilizm etkinliklerinin {istlin/6zel yetenekli
Ogrencilerin 6grenme bigimlerinde degisim olusturup olusturmadiginin

incelenmesi.

Arastirmanin Nedeni: STEAM temelli disiplinleraras1  dgrenme ortamlarin

biitiinlesik beceri gelisimine katkisinin aragtirilmasi.
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Stiresi: 28/11/2019-30/04/2020

Arastirmanin  Yiritilecegi Yer: .......ocooiiiiiiiiiiiiiiiiiiin Bilim ve Sanat
Merkezi

Cahsmaya Katilhm Onayi:

Katilmam beklenen ¢alismanin amacini, nedenini, katilmam gereken siireyi ve
yeri ile ilgili bilgileri okudum ve goniillii olarak caligma siiresince iizerime diisen
sorumluluklar1 anladim. Calisma ile ilgili ayrintili agiklamalar s6zlii olarak arastirmaci

tarafindan yapildi. Bu ¢alisma ile ilgili faydalar ve riskler ile ilgili bilgilendirildim.

Bu arastirmaya kendi istegimle, higbir bask1 ve zorlama olmaksizin katilmay1
kabul ediyorum.
Katilimcinin (Islak imzasi ile)

Adi-Soyadi:

Imzasi:

Arastirmacinin

Adi-Soyadi: Burcu Meral TEZEREN
e-posta:

11’1’122181:
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EK 16: Calismalarda Kullanilan Goérseller ve Sunum

Ek 16.1. Natiirmort (Turan Enginoglu)
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Ek 16.2. Capo di Noli (Paul Signac)
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Ek 16.3. Bathers at Asniere and the White Horse (George Seurat)

Ek 16.4. An Afternoon in Grande Jatte (George Seurat)
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Ek 16.5. A Young Woman Powdering Herself (George Seurat)
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Ek 17. Kavramsal Puantilizm Sunumu

~-Puantatizm-Fammm - -

- -halidir. -
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- Bugunkii Teknoloji
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Cooo s Karsilastirmaly Analiz

- sonuglar alindigi goritlmektedir. -

BEN-DAY DOTS

n_example of perceived colour blendin
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Es Zamanh Kontrast nnsih i en i
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a Renkleri =
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Ek 18. Katiim Belgesi Ornegi

KATILIM BELGESI

28.11.2019 ile 15.04.2020 tarihleri arasmda

Izmir Bomova $ehit Fatih Satwr Bilim ve Sanat Merkezi'nde dizerlenen

“STEAM Temelli Puantilizm Etkinliklerinin 11-14 Yas

TUstiin/Ozel Yetenekli Ogrencilerin Ogrenme Bigimlerine Ekisinin incelenmesi”
uygulamalanmakatimumzdan dolayi tegeldeir eder,

basanlarman devammn dileriz.
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EK.19. OLCME ARACLARININ UYGULANMA IZINLERI
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Re: The Investigation of the Effect tothe Ways of e+ e .

Juanne Haroulourian B TuMrTEEN &
mer

Dear oy an: r. Yuumezogu
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et critznia nbo 3 usakle rating sake - e faem across e ars Bt | & ssrdng scuizualars. Aso in e ez - ere s Jsuall a0 end pracud - portfala or
serormance - Ingf resds aszessment as wel. | mave afizched that ord along il wha 2an be uzed i ths sssezsment - porficliz, austan, or oossbly &l o2 end of
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