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Tanimlandig1 zamandan bugiine kadar “insan” ve insanliga dair tiim gelismelerin bire bir
tan1g1 olan, bu gelismelerden kendi payma diiseni aldik¢a her gecen giin degistigi
gozlemlenen kentler; cogu zaman bu degisimin biiyiisiine kapilip popiiler olanin pesine
takilarak aynilagsma tuzagina diismekte, dolayistyla da her birinin kendi 6zelinde biricik
oldugunun vurgulanmasi ve hatirlatilmasi gereken bir yapiya doniismektedir. Kentler i¢in
ay1rt ediciligi ve bu baglamda kimlik kavramini giindeme getiren s6z konusu siiregler, kent
kimliginin 6nemini glindeme getirerek, giiclii iletisim ve etkilesim ortamlari olan bu
yerleskeler ile kimliklerini, gorsel iletisimin vazgecilmez gostergeleri olan grafik tasarim
uygulamalar1 ile bulusturmakta ve bu karsilasmalar olduk¢a karmasik boyutlarda

incelemeleri gerceklestirilen kent kimliginin gorsel acgidan irdelenmesini giindeme

getirmektedir.

Belirlenen kimligin hem kent genelinde tanitilmasi, benimsetilmesi ve siirekliliginin
saglanmasi, hem de kent gibi ¢okca kalabalik ve karmagik bir yapiy1 tanimlama, planlama,
diizenleme ve ¢oOziimleme firsati vermesi bakimindan bilgilendirme ve yoOnlendirme

grafiklerinin degeri ve 6nemi yadsinamaz bir gergektir.

Bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin kent kimligi baglaminda irdelenerek 6nemi ve
sorunlarinin belirlenmesi ve bu baglamda uygulamalar yapilmasi amaglanan bu tez
caligmasinda; kent kimliginin 6nemli grafik gostergelerinden biri olan bilgilendirme ve/veya
yonlendirme grafikleri kent kimligi baglaminda ele alinmakta; gerekli tanimlamalar ve
aciklamalar yapilarak, konu ile ilgili ¢esitli 6rnekler incelenmekte; yapilan irdelemeler
yoluyla sorunlar belirlenmekte; belirlenen sorunlarin ¢6zliimii i¢in Oneriler getirilmekte ve

bu Onerilerden hareketle gerceklestirilen bir uygulama dizgesine yer verilmektedir.

Ortaya konan kuramsal g¢erceve -konu baglaminda- genisce olsa da, uygulama caligmasi

Tiirkiye Cumbhuriyeti’nin Baskenti Ankara’daki miizeler ile sinirlandirilmistir. Nitel



yaklasim baglaminda betimleme yontemleriyle gerceklestirilen ¢aligmanin uygulama
tasarisinda; Ankara’nin kokli tarihi ve kiiltiirel kimligi baglaminda hem konu ile ilgili
zengin igerikler sunularak kent kimligi sorunsalinin tanimlanmasi hem de bilgilendirme ve
yonlendirme grafikleri bakimindan etkili ve ¢ok cesitli olanaklar saglamasi eregiyle
Ankara’nin 6ne ¢ikan miizeleri i¢in uygulama calismalar1 gergeklestirilmistir. “Miizem
Ankara” ad1 ve gorsel kimligi ile gergeklestirilen uygulama ¢alismasinda; hem bilgilendirme
hem de yonlendirme gereksinimine yanit verebilmesi eregiyle, web teknolojileri ile

desteklenen etkilesimli harita onerileri de sunulmustur.

Anahtar Sézciikler: Bilgilendirme grafigi, infografik, yonlendirme grafigi, grafik tasarim,

gorsel iletisim tasarimi, kent kimligi, Ankara.
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ABSTRACT

Cities that have been a direct witness to all developments regarding "mankind" and humanity
since the time they were defined, and are observed to change day by day as they take their
share of these developments; most of the time, they get caught up in the magic of this change
and fall into the trap of becoming the same by following what is popular, thus turning into a
structure that needs to be emphasized and reminded that each is unique in its own way. These
processes, which bring to the agenda the distinctiveness of cities and the concept of identity
in this context, bring to the agenda the importance of urban identity and bring together these
campuses, which are strong communication and interaction environments, and their
identities with graphic design applications, which are indispensable indicators of visual
communication and these encounters bring to the agenda the visual examination of urban

identity, which is examined in quite complex dimensions.

The value and importance of information and wayfinding graphics is an undeniable fact,
both in terms of introducing, adopting and ensuring the continuity of the determined identity
throughout the city, and in providing the opportunity to define, plan, organize and analyze a

very crowded and complex structure such as a city.

In this thesis study, which aims to determine the importance and problems of information
and wayfinding graphics by examining them in the context of urban identity and to carry out
applications in this context; information and/or wayfinding graphics, which are one of the
important graphic indicators of urban identity, are discussed in the context of urban identity;
necessary definitions and explanations are made, various examples related to the subject are
examined; problems are determined through the examinations made; suggestions are made
for the solution of the determined problems and an application system based on these

suggestions is included.
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Although the theoretical framework presented is broad in terms of the subject, the
application study is limited to the museums in Ankara, the capital of the Republic of Turkey.
In the application design of the study, which was carried out with descriptive methods in the
context of the qualitative approach; application studies were carried out for the prominent
museums of Ankara with the aim of defining the urban identity problem by presenting rich
content related to the subject in the context of Ankara's deep-rooted historical and cultural
identity and providing effective and diverse opportunities in terms of information and
wayfinding graphics. In the application study carried out with the name and visual identity
of "Miizem Ankara"; interactive map suggestions supported by web technologies were also

presented with the aim of responding to both information and wayfinding needs.

Keywords: Information graphic, infographic, wayfinding graphic, graphic design, visual

communication design, urban identity, Ankara.
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TESEKKUR

Tez ¢alismamin baglangicindan sonucuna kadar gegen siire¢ igerisinde degerli bilgi, yorum
ve katkilarin1 esirgemeyen, gostermis oldugu sabir, hosgorii ve iyi niyetiyle her zaman
destek veren ve basarabileceklerim konusunda yiireklendiren saygideger hocam ve
danismanim Sayin Dog. Ziilfiikar SAYIN’a, degerli ve 6nemli bilgi ve yonlendirmeleri ile
tezimin saglam temellere oturtulmasinda ve siirecin basarili bir sekilde sonu¢landirilmasinda
onemli paylar1 bulunan tez izleme komitesi iiyeleri kiymetli hocalarim Sayin Prof. Nadire
Sule ATILGAN’a ve Saym Dog¢. Halime TURKKAN’a, yapici diisiinceleri ve
yonlendirmeleri ile tezimin zenginlestirilmesinde katkilar1 bulunan degerli hocalarim Sayin
Prof. Dr. Pelin OZTURK GOCMEN’e ve Saym Dr. Ogr. Uyesi Seza SOYLUCICEK
VURGUN’a, yardimmi ve destegini her zaman hissettigim hocam Sayin Dog¢. Banu
BULDUK TURKMEN’e ve yazilim konusunda 6zveriyle sunmus oldugu degerli katkilart
icin Sayin Hakan TURKMEN e ¢ok tesekkiir ederim.

Ayrica tiim bu siire¢ igerisinde esirgemedikleri sevgi, gosterdikleri sabir ve anlayis ile en
biiyiik tesekkiirlerden birini hak eden, her zaman ve her kosulda varliklarini hissettigim, bu
hisler ve destekler sayesinde giic buldugum, diistiigiim anlarda uzanan elleriyle tekrar ve
giiclenerek ayaga kalktigim, bana benden ¢gok besledikleri inang sayesinde sonu¢landirdigim

tezimde biiyiik katkilar1 bulunan canim ailemin her bir {iyesine tesekkiirii borg¢ bilirim.



Kiymetlilerim, En Biiyiik ve Giiclii Destekcilerim,

Canim Babaanneme ve Canim Biiyiikbabama...
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GIRIS

Endiistrilesme, kiiresellesme ve teknolojik gelismelerin -hemen hemen her alan etkiledigi
gibi- bu geligsmelerin yasandig1 ortamlar olan kentleri de olumlu ve/veya olumsuz etkisi
altina aldig1 sdylenebilir. Yasanan bu gelismelere kosut olarak koklii degisimlerin meydana
geldigi kentlerin, her gecen giin birbirine daha ¢ok benzer hale geldikleri, kendilerine 6zgii
ozelliklerinden uzaklastiklari, tarihi ve kentsel dokusunu kaybettikleri ve bu sebeplerle de
kentsel kimlik sorunu yasadiklar1 gézlemlenmektedir (Oktay, 2011, s. 9). Yasanan soz
konusu sorun, alan ile ilgili duyarli kisilerin, profesyonellerin, tasarimcilarin vb. baglica
endiselerinden birini olusturmaktadir. Bu endiselerin giderilmesinde ¢oziim olabilecek,
kentin kendine 0zgii kimliginin kesfedilmesine, olusturulmasina ve canlandirilmasina
katkida bulunacak alanlardan biri de gorsel iletisim ve grafik tasarim alan1 ve bu alan

icerisinde varligin siirdiiren bilgilendirme ve yonlendirme grafikleridir.

Iginde bulundugumuz bilgi ¢aginda, hizla ilerleyen bilimsel ve teknolojik gelismeler
sonucunda gittikce karmasiklasan hayatin diizenlenmesinde ve kolaylastirilmasinda énemli
bir rol {istlenen bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri -amacina uygun olarak
tasarlandiginda- hedeflenen izleyicilerin bilgilendirilmesinde, ydnlendirilmesinde, ikna
edilmesinde ve harekete gegirilmesinde ¢ok dnemli rolleri olan etkili araglardan biridir. Bu
etkili gorsel iletisim araglarinin gorevini yerine getirebilmesi i¢in ¢esitli sunum ortamlarina
ihtiyacinin olmasi kagiilmazdir. Sahip oldugu genis, ¢cok cesitli mekanlar ve imkanlarla;
toplumun her kesiminden, birden fazla kisi ve topluluklar1 kucaklayan yapisi ile kentler,
bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin ihtiya¢ duydugu sunum ortamini saglayan ve bu

bakimdan kendilerine siklikla basvurulan adreslerdir.

Kentler biinyesinde barindirdigi 6geler, bilesenler ve 6zellikleri ile birbirlerinden farklilagan,
farklilagtig1 oranda da kimligine kavusan mekanlar olarak varliklarini siirdirmektedirler.
Yapilan 6n arastirmalar, kent kimliginin olusumuna zemin hazirlayan bu ozelliklerin ve
bilesenlerin, ayn1 zamanda bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin de etkinlik alaninin
genislemesine, sekillenmesine ve c¢esitlenmesine katki sagladigi goriisiinii giindeme
getirmektedir. Bu goriis, kente ait Ozelliklerin ve kenti olusturan bilesenlerin dikkate
alinmasi yoluyla tasarlanan bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin ayni zamanda kent
kimligini destekleyen ve gli¢lendiren elemanlar olarak anilmasi ve incelenmesi gerektigi

diislincesini ortaya ¢ikarmaktadir.



Ortaya ¢ikan bu diisiincenin izleginde yapilmasi planlanan c¢alismanin birinci boliimiinde;
caligma kapsamini ve sinirlarini belirleyecek soru ve sorunlara ¢oziim getirerek calismaya

yon verecegi diisiiniilen kavramsal ve kuramsal ¢ergeve ele alinmaktadir.

Calismanin zihinlerde oturtulmasina yardimci olan bu bdliimden sonra, ikinci boliimde
caligmanin ana gostergelerinden biri olan kent kimligi kavrami; etkisi altinda oldugu ve
etkiledigi kavramlar, kendini olusturan bilesenler ve grafik tasarim ile olan iliskisi
cercevesinde ele alinmaktadir. Alandaki bilgi eksikliklerini ve yanlis anlagilmalari gidermek
adma merkeze alinan kent kimligi kavraminin; kent ve kimlik kavramlari ¢er¢cevesinde ayr1
ayr1 irdelenmesi ve bu kapsamda belirlenen alt basliklarin altinin doldurulmasi yoluyla

caligmanin detayl bir sekilde incelenerek netlestirilmesi planlanmaktadir.

Calismanin tasarim boyutunun sekillenmesinde katkisi biiyiik olan bilgilendirme ve
yonlendirme grafiklerinin ele alindigi igiincii boliimde, bilgilendirme ve ydnlendirme
grafiklerinin tanimi, 6nemi, gelisimi ve kent kimligi ile baglantisina deginilmekte, ayrica
kentlerde karsilagilan bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin neler oldugu ve bu
grafiklerin kent kimligini yansitmasi baglaminda ne gibi Ozellikler tagimasi gerektigi

tartisilmaktadir.

Dordiincii boliimde, gostergebilim ile grafik tasarim ilke ve dgeleri agisindan olmak iizere
belirlenen iki temel yaklagimdan hareketle, bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin kent
kimligi baglaminda incelemesi yapilmaktadir. Bu baglamda, simdiye kadar tartigilan konular
ve edinilen bilgiler 15181nda, kent kimligini yansitan Tiirkiye’den ve diinyadan seg¢ilmis
kentlerin bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri {iizerinden Ornek incelemeleri

gerceklestirilmektedir.

Kent kimligi ve bilesenleri kapsaminda irdelenmek {izere secilen Ankara ilinin ¢evresel,
toplumsal ve gorsel kimliginin ve 6zelliklerinin ayrintili bir sekilde incelenmesi yoluyla
olusturulan besinci boliimiinde; bu incelemelerden hareketle Ankara’nin kent kimligine
iliskin ipuglari elde edilmeye ¢alisilmaktadir. Elde edilen bu ipuglari, tasarlanacak uygulama
caligmalarinin olusturulmasinda, sekillenmesinde ve hayata gegirilmesinde yol gosterici ilke

ve Ogeler olarak degerlendirilmektedir.

Edinilen bilgi ve verilerden hareketle calismanin son bolimiinii olusturan uygulama
asamasinda ise; zengin tarihi dokusu, koklii bilgi birikimi ve yasanmisliklar ile kent

kimliginin yansitilmasi yoniinde 6nemli veriler icermesine karsin bu ydnde yapilmig
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caligmalar agisindan eksikligin fazlaca s6z konusu oldugu Ankara ili i¢in kent kimliginin
yansitildigr 6zgiin bir bilgilendirme ve yonlendirme tasarimi sunulmaktadir. Belirlenen
hedef dogrultusunda yapilan uygulama calismasinda; hem Ankara’nin tarihi ve kiiltiirel
kimliginin 6nemli taniklar1 ve gostergeleri olmalari, hem bilgilendirme ve yonlendirme
grafikleri alaninda zengin 6rnekler icermeleri bakimindan her iki ana konuyu da biinyesinde
barindiran miizeler ile sinirlandirilan bilgilendirici ve yonlendirici grafik tasarim

uygulamalar gerceklestirilmektedir.



1. BOLUM: KAVRAMSAL CERCEVE

Bu tez kapsaminda irdelenen konunun/konularin agiklanmasi ve varsa sorunun/sorunlarin
belirlenerek ¢éziimii i¢in Oneriler gelistirilmesi amaciyla izlenen yol ve yoOntemlerin
aciklandigr “Kavramsal Cergeve” boliimiinde; arastirmanin konusu, sorunu (problemi),
amaci, onemi, yontemi, varsayimlari ile sinirhiliklarina deginilmekte ve arastirmanin ana

hatlar1 ortaya konmaktadir.

1.1. Konu / Sorun

Endiistrilesme, kiiresellesme ve teknolojik gelismelere kosut olarak yasanan kokli
degismeler, her alanda oldugu gibi, etkilerinin gézlemlenmesine olanak taniyan mekanlar
olan ve kendilerine yasam alani olarak sectikleri kentleri de derinden etkisi altina almaktadir.
Yasanan bu gelismelerden nasibini alan kentler, kars1 koyamadiklari bu riizgara kapilip her
gecen giin kendi benliklerinden bir adim daha uzaklagsmakta, kendine 6zgii 6zelliklerinden
vazgecip ¢cogunluga ayak uydurmak zorunda kalmaktadir. Bu siireg, her biri birbirinden
farkli gecmislere, yasanmigliklara ve hikayelere sahip olan kentleri, ayniymis gibi kabul
etme zorunlulugunu giindeme getirmektedir. Bu zorunluluk, ge¢misten giiniimiize, kent
iizerine ¢aligmalarini yogunlastiran arastirmacilarin dikkatini ¢ekmekte ve sonucunda kent
kimligi kavram1 ¢ergevesinde incelenen bir sorun olarak ele alinmaktadir. Kentin kimligini
yansitma, destekleme, giiclendirme yollarinin bulunmasi ve uygulanmasi yoluyla ¢oziilecegi
diisiiniilen bu sorun, yapilmasit planlanan tez calismasi i¢in ana konu ve kavramlarindan

birini olusturmaktadir.

Tez kapsaminda irdelenecek ve caligmanin tasarim ayagmin biiyiik bir bolimiini
sekillendirecek bir diger ana konu ise, bilgilendirme ve ydnlendirme grafikleri olarak
belirlenmistir. Kentin halkla konusan dili olarak ele alinabilecek bir iletisim bi¢imi olan
bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin, dogru ve kente uygun bir sekilde
tasarlandiginda, kent kimliginin yansitilmasi, desteklenmesi ve giiclendirilmesi yolunda
onemli gorevler iistlendigi sOylenebilmektedir. Bu baglamda, ayn1 cat1 altinda bulusan ve
birbirlerinin 6nemli destekgileri olabilme 6zelligi tasiyan kent kimligi ile bilgilendirme ve
yonlendirme grafiklerinin, gii¢lerini ayni amag¢ ugruna ve dogru bir sekilde birlestirdikleri

stirece, bu zorlu siireci, olabildigince az hasarla atlatacag: diistiniilmektedir.



Bu bilgiler 1s18inda, yapilacak ¢aligmanin baghigt “Bilgilendirme ve Yonlendirme
Grafiklerinin Kent Kimligi Baglaminda incelenmesi ve Ankara i¢in Bir Uygulama Onerisi”

olarak belirlenmis ve arastirmalar bu yonde ilerletilmistir.

Belirlenen bu bashk, igerisinde ¢6ziime kavusturulmayi bekleyen bazi problemleri
beraberinde getirmektedir. Bu sorunlar, kent kimligi ve bilgilendirme ve yonlendirme
grafiklerini merkezine alarak sekillenmekte ve g¢esitlenmektedir. Bu baglamda, yasanan
gelismelere bagli olarak her bir kentin birbirleri ile benzerlik gostermeleri, aynilagmalari,
tektiplesmeleri ve kentlerin kimliklerini kaybetmeleri, kente kaybettigi kimligini
kazandirma yol ve yontemleri, bilgilendirme ve yoOnlendirme grafiklerinin bu yol ve
yontemler arasindaki yeri ve iistlendigi rolleri, vb. gibi sorunlar ¢aligma boyunca ¢6ziim

aranacak konular arasinda siralanabilmektedir.

Bu bilgiler 1s18inda, her gecen giin artmakta olan bilgi karmasasi igerisinde insanlarin
kendilerine verilecek bilgilere etkin yoneliglerini saglamak i¢in olabildigince yalin ve ¢arpici
ama Ozellikle icerisinde bulundugu kentin kimligini yansitabilen, nitelikli ve 0zgiin
bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerine artan bir gereksinim vardir. Yapilan 6n
arastirmalar, incelemeler ve gozlemler sonucunda, var olan bilgilendirme ve yonlendirme
grafiklerinin, ¢ogunlukla bulunduklart kentin kimligini yansitmaktan uzak ve 6zgiinliikten
yoksun olduklar1 goriilmiistiir. Elde edilen veriler ve edinilen bilgiler dogrultusunda yapilan
uygulama ¢aligmasinda; zengin tarihi dokusu, koklii bilgi birikimi ve yasanmigliklari ile kent
kimliginin yansitilmasi yoniinde 6nemli veriler igermesine ragmen bu yonde yapilmig
caligmalarin yetersizliginden dolay1 Ankara ili i¢in kent kimligini yansitan, 6zgiin, yenilik¢i

bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri tasarlanmasi hedeflenmektedir.

1.2. Amacg

Bu calismada amaclanan, giiniimiizde siklikla karsilagilan tasarim uygulamalarindan
bilgilendirme ve yoOnlendirme grafiklerinin grafik tasarim ve kent kimligi baglaminda
incelemelerinin  yapilmasi; aym1 zamanda kent kimliginin gdstergeleri olarak
degerlendirilebilecek bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin, Tiirkiye ve diinyadaki
cesitli uygulamalarindan hareketle, 6zellikleri ve islevleri yoniinden irdelenmesi, elde edilen

veriler 15181nda uygulama caligmasina yon verecek verilerin belirlenmesi ve bu verilerden



de hareketle Tiirkiye Cumhuriyeti’nin bagkenti Ankara’ya yonelik tasarim oOnerileri

gelistirilmesidir.

Elde edilen veriler, bilgiler ve ¢ikarimlar dogrultusunda gergeklestirilen uygulama
caligmasinda; zengin tarihi dokusu, asirlara meydan okuyan ge¢misi, kitaplara sigmayan
kokli birikimi ve yaganmigliklari ile kent kimliginin yansitilmasi yoniinde onemli veriler
icermesine karsin bu yonde yapilmis calismalar agisindan eksikligin ve/veya sorunlarin
fazlaca s6z konusu oldugu Ankara ili icin kent kimligini yansitan, 6zgiin, yenilik¢i
bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri tasarlanmasi hedeflenmistir. Ayrica, Tiirkiye’de
kent kimligini yansitan, 6zgiin, yenilikg¢i bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri sorunu ile
bu konuda yazilmis Tiirkce kaynak yetersizligi géz Oniinde bulunduruldugunda, bu
caligmanin, kuramsal alt yapisi ile de akademik katki saglamasi, dolayisiyla da grafik tasarim
egitimi alanina, bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri ile ilgilenen tasarimcilara kaynak

niteliginde olmasi da diger bir 6ngorii olarak hedeflenmektedir.

1.3. Onem

Iginde bulundugumuz bilgi ve iletisim ¢aginda, hizla ilerleyen bilimsel ve teknolojik
gelismeler sonucunda  gittikge  karmasiklasan  hayatin  diizenlenmesinde  ve
kolaylagtirllmasinda 6nemli bir rol iistlenen bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri,
amacina uygun olarak tasarlandiginda hedeflenen izleyicilerin bilgilendirilmesinde,
yonlendirilmesinde, inandirilmasinda, estetik begeni diizeyinin yiikselmesinde ve bu
baglamda harekete gecirilmesinde ¢ok¢a dnemli ve de belirleyici olacak kadar giiclii grafik
tasarim uygulamalaridir. Elimizde bulunan bu gii¢lii aracin, 6zellikle sehirler temelinde
incelendiginde, kente 6zgii var olan kimligin yansitilmasi yolunda, 6zgiin ve yaratici bir
sekilde tasarlanarak hayata gegirilmesi, gorevini basarili bir sekilde yerine getirmesinde
onemli bir adimi olusturmaktadir. Bu baglamda yapilan caligmanin, ilerleyen zamanda
tasarlanacak ozellikle kent kimligini yansitmasi amaclanan ¢aligmalarin 6zgiin, yaratici ve
yenilik¢i degerlerine katkida bulunmasi, var olan eksik ve / veya sorunlu tasarimlarin ise
belirlenen niteliklere gore tekrar diizenlenebilmesi i¢in yol gosterici nitelik tagimasi ayrica
bu alan ile ilgili Tirk¢e kaynak kisitliligt ve kuramsal veri acigmi kapatarak ilgili
tasarimcilara kilavuzluk edebilmesi agilarindan 6nemli ve yararli olmasi ve bu baglamlarda

alana katki saglamasi diistiniilmektedir.



1.4. Yontem

Nitel arastirma yontemlerinin betimlemeye dayali yaklagimlariyla, aragtirmanin kuramsal alt
yapisini olusturmak i¢in kitaplar, makaleler, tezler, elektronik kaynaklar incelenerek,
literatiir taramas1 yapilmis; konu ile ilgilenen alan wuzmanlartyla goriismeler
gerceklestirilerek gerekli verilere ulasmaya ¢alisilmistir. Elde edilen bilgiler, toplanan gorsel
ornekler ve diger veriler 1s18inda calismanin {izerinde durdugu konu olan kent kimligi
kavramu bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri temelinde irdelenmistir. Bu agamada diinya
ve Tirkiye bazinda secilmis kentler i¢in yapilmis 6zglin ve basarili bilgilendirme ve
yonlendirme grafikleri arastirilarak irdelenmis, basarili olduklari noktalar belirlenmis ve bu

konu ile ilgilenen uzman kisilerle goriismeler yapilarak yardimlarina bagvurulmustur.

Uygulama caligsmasi i¢in belirlenen Ankara ilinin kent kimligini yansitan bilgilendirme ve
yonlendirme grafiklerinin sinirlarinin belirlenmesi ve hangi elemanlar1 kapsayacagi konusu
ile ilgili danigman ve tez izleme komitesi iiyelerinin fikirleri alinmig ve bu fikirler
dogrultusunda konu ve alan sinirlandirmalar1 yapilarak eskiz calismalari ve tasarim
uygulamalarina baglanmistir. Tasarim i¢in en uygun yontem ve teknikler yardimiyla, ilgili
uzmanlarin da goriisleri alinarak uygulama calismalari tamamlanmistir. Tamamlanan
uygulama ¢alismalar1 danigsmanin ve tez izleme komitesi iiyelerinin goriislerine sunulmus,
olas1 hata ve eksiklikleri giderilmeye ¢alisilmis, etkilesim 6zelligini uygulayabilmek adina
yazilim destegine bagvurularak c¢alismanin kullanilabilirligi saglanmis ve uygun web
teknolojileri yardimiyla hayata gecirilen tasari/proje, ihtiyaglara cevap verebilecek sekilde

uyarlanarak kullanici hizmetine sunulmustur.

1.5. Varsayimlar

Alan uzmanlarinin goriislerinden de hareketle yapilan arastirmalar ve irdelemelerden sonra,

caligmanin varsayimlari / hipotezleri su sekilde ongoriilerek belirlenmistir:

Grafik tasarim uygulamalari insanlarin estetik begeni diizeyinin gelisimini -ve/veya
degisimini- adeta belirleyici olacak nitelikte etkileyebilmektedir. Grafik tasarimin g¢ok
onemli diizencelerinden biri olan bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri, kent kimliginin
yansitilmasinda ¢okca onemli bir yere sahiptir. Bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri

insanlarin hizli ve estetik yaklagimlarla bilgilenmesi ve/veya yonlenmesini saglayan gorsel



iletisim Ogeleridir. Ayn1 zamanda Tiirkiye Cumhuriyeti’nin bagkenti olan Ankara kenti i¢in
olusturulan bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin kent kimligini yansitacak nitelikte
yeniden tasarlanmasina gereksinim vardir. Ayrica uygulama ¢aligmasina yon vermesi i¢in
secilen miizelerin, ¢aligmanin ana konularindan olan bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri
ve kent kimligi basliklarini tek ¢at1 altinda toplamay1 basardiklari ve bu alanda 6zgiin, etkili

ve basarili 6rneklere ev sahipligi yapabilecek ortamlar olduklar1 varsayilmaktadir.

1.6. Stmirhhiklar

Calisma, bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin uygulandig: ortamlar olan kentler ve bu
kentlerin kimliklerini aktarmada bilgilendirme ve ydnlendirme grafiklerinin rolii iizerine
odaklanmaktadir. Bu baglamda ele alinan ¢alismada hem kuramsal agidan hem de uygulama

yoniinden ele alinacak kent; Tiirkiye Cumhuriyeti’nin bagkenti Ankara ile sinirlandirilmistir.

Ankara’nin fiziki anlamda biiyiik bir alan1 kaplamasinin yani sira bir¢ok agidan ¢ok yonlii,
kokli, yogun, zengin igerik ve bilgi birikime sahip olmasi ise yapilacak uygulama
caligmasinda konu ve alan olarak sinirlamalarin yapilmasini gerektirmistir. Bu sebeple hem
bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin nitelikli uygulanabilirligi konusunda zengin
ortamlar olmalar1 bakimindan hem de Ankara kent kimliginin olugsmasinda, anlasilmasinda
ve aktarilmasinda 6nemli katkilart bulunmasi agisindan ¢alisma, Ankara kentinde bulunan
miizeler ile smirlandirilmigtir. Calismanin sonuglandirilmasi gereken siire géz Oniinde
bulundurularak, uygulamaya konu olan ve/veya c¢alismaya yon verecek miizeler igin;
Ankara’nin tarihi ve kiiltlirel kimliginin sekillenmesinde ¢okc¢a dnemli yerleri olan ve bu
ozellikleri bakimmdan yogunlukla Ulus Tarihi Bolgesinde konumlanan 14 miize olarak

belirlenmistir.

Ayrica yapilacak uygulama caligmasinin gilinlimiiziin teknolojik gelismelerine ve
yeniliklerine ayak uydurmak, olabildigince her kesimden kitleye ulasilabilirligini artirmak
ve kullanim kolaylig1 saglamak gibi 6zellikleri yerine getirebilmesi i¢in web teknolojileri
kullanilarak olusturulan etkilesimli bir harita ortaminda da ulasilabilecek sekilde tasarlanmig

ve gerceklestirilmistir.



2. BOLUM: KENT KiMLIiGi

Kent, kimlik ve kiiresellesme kavramlari, irdelendik¢e derinlesen, derinlestik¢e dallanip
budaklanan, her biri kendi igerisinde uzun soluklu bir olusum siirecinin getirdigi zengin bir
tarihsel birikim ve saglam temellere dayandirilan felsefi bir alt yapi ile ifade edilecek
kavramlar olarak nitelendirilmektedir. Bu bakimdan konu ile ilgilenen alanlarin kendi
sinirladiklar1 ¢erceveler disina ¢ikmadan tanimlayabilecekleri bu kavramlarin her biri,
yapilmast planlanan ¢alismanin da kendi sinirlar1 ¢ercevesinde ana temasini
olusturmaktadir. Bu diisiince ile ¢ikilan yolda, incelenecek konunun, daha iyi anlagilabilmesi
adma ‘kent kimligi’ kavraminin, yapisal olarak parcalara ayrilmasi yoluyla elde edilen ‘kent’
ve ‘kimlik’ kavramlarinin ve bu kavramlarin olusumunu biiylik olgiide etkiledigi
gozlemlenen (olugsmasinda biiyilk payr bulunan) ‘kiiresellesme’ kavraminin -konu

baglaminda- belirlenen sinirlar ¢ercevesinde, ayr1 ayri irdelenmesinde yarar vardir.

2.1. Kent

Kent, insanlarin birbirleriyle karsilikli etkilesimde bulunduklari, cesitli sosyal, kiiltiirel,
ekonomik faaliyetlerini gergeklestirdikleri, fikir aligverisleri sayesinde bilgi, gorgii ve
geleneklerinin arttig1 ve aktarildig: iliskiler ve kararlar merkezi olarak ele alinmaktadir
(Yaymoglu ve Susar, 2008, s. 10). Kenti, insanlarin gerceklestirdigi faaliyetlerin mekan1
kapsaminda ele alan bu tanimlamanin yani sira, merkezine kent kavramini alip kenti, i¢inde
bulunan insanlar1 bilis, duyus ve davranis acisindan sekillendiren, bireye kendi yasam
bicimlerini seg¢ebilme olanagi sunan, sadece sahip oldugu fiziksel alanlari ile degil, aym
zamanda sosyal, kiiltiirel ve davranigsal olarak hizmet veren (Giiler ve digerleri, 2016, s. 91)

bir 6zne olarak ele alan kent tanimlamalarina da rastlanmaktadir.

Yapilan tanimlamalarin ister 6znesi olarak merkezinde konumlandirilsin, isterse de nesnesi
olarak ikinci planda yer alsin, her biri birbirinden farkli birden fazla 6geyi biinyesinde
barindiran kentler, sahip olduklar1 bu Ogelerin bir biitiin halinde sunulmasma olanak
tanimakla kalmayip ayn1 zamanda her bir 6genin birbirine siki sikiya tutunmasini ve
baglanmasin1 da saglamaktadir (Huot ve digerleri, 2000, s. 14). Ayrica sahip olduklar1 bu
farkli 6geleri sayesinde birbirlerinden ayrilan kentler, degisime ve gelisime agik yerlesim

alanlan olarak ele alinmaktadir.



Kent olgusu, ge¢misten giiniimiize kadar bircok alan tarafindan irdelenen, temel alinan
olgiitlere bagl olarak ¢ok cesitli tanimlamalara sahip olan ve gelismelere bagli olarak da
zaman zaman yenilenmeye ve yapilandirilmaya ihtiya¢ duyan dinamik bir kavram olarak
incelenmektedir. Ayrica cografi, demografik, sosyal, ekonomik, kiiltiirel, politik vb.
alanlarin kendi degiskenleri ve oncelikleri baglaminda ele aldiklar1 kent tanimlamalari
incelendiginde bu tanimlamalarin kimi zaman ortak noktada bulustuklari goriilse de tizerinde

uzlastiklar1 tek ve genel geger bir tanimlamanin varligindan s6z edebilmek zordur.

Kentin tanimlanmasinda yasanan zorlukla benzer bir sekilde, kentlerin tarihsel siireg
icerisindeki varligi, olusumu ve gelisimi ile ilgili bilgilere erisim noktasinda da kesin ve net
bir sonuca ulasma zorlugu yasanmaktadir. Kentlerin olusumunu irdeledikleri yazilarinda
Hatt ve Reiss (2002, s. 28; akt. Yayimoglu ve Susar, 2008, s. 13), bu zorlugun nedenlerini su
sekilde siralamaktadirlar:

Birincisi, antik kentlere dayali bulgularin ¢ogu arkeolojiktir ve bunlarin da énemli bir

boliimii eksiktir. Ikincisi, biitiin tarihsel dsnemlerdeki, biitiin iilkelerde kentler, esit bigimde

incelenmis degildir. Uciinciisii, eski caglarda kent 6ncesi ve kentsel doneme iliskin yazili

belge bulunamamasi bu doneme iliskin bilgilerin biiyiik boliimiiniin zorunlu olarak
¢ikarsama yoluyla ortaya konulmasini gerekli kilmistir.

Sayilan bu nedenler sebebiyle kdkenleri, olusumlar1 ve ortaya ¢ikis nedenleri hakkinda net
bir kaniya varilamayan kentlerin, ekonomik, siyasi, tarihsel ve sosyal siiregleri kapsayan
genis bir alan igerisinde olugtuklar1 sdylenebilmektedir. Bu kadar genis ve kapsamli alanda
faaliyet gosteren bir kavramin olusumunu tek bir nedene baglama fikrinin yanlig bir tutum
olacag: diisiiniilmektedir. Bu tutumun yerine, bahsi gecen her bir alanin birbirleriyle olan
karsilikli etkilesimlerinin dikkate alindig1 yaklagimlarin incelenmesi, konunun anlasilmasina

etkili bir ¢6ziim sunmaktadir (Aslanoglu, 2000, s. 24).

Cok cesitli alanlar temelinde olusumunu gerceklestiren kentlerin, yine ¢ok cesitli alan
uzmanlari tarafindan yapilmis tanimlamalart mevcuttur. Bu durumu, kiiresellesme stirecinde
kentleri ve kent kimligi kavramini irdeledigi doktora tezinde Cavcav (2007, s. 5), oldukca
genis bir kaynak taramasindan (Keles, 2002; Sencer, 1979; Isbir, 1991; Gormez, 1997;
Kartal, 1983; Tekeli, 1983) 6zetledigi climleleriyle, su sekilde aktarmaktadir:

Ozellikle sanayi sonrasi kenti, tanimlamaya galisan her bilim dali, kenti tamimlama

noktasinda merkeze kir-kent ayrimini koymakla birlikte kenttin degisik islevlerini konu

almistir. Bu anlamda kenti; sadece niifusun belli bir yerde toplanmasi ile agiklanabilecek

bir alan olmayip, kendine 6zgii yapisi, isleyisi, isgiicii bigimi olan, toplumsal Orgiitii,

kiiltiirii bulunan ¢ok niifuslu yerlesmeler olarak niteleyen kent bilimcilerin yaninda, ticaret
ve endiistri gibi tarim dis1 iiretim ve ekonomi kapasitesi ile ilgili ugraslari olan yerlesim
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yerleri olarak sinirlayan ekonomistler ve kentin diger yerlesme bigimlerinden ayrilmasinda
belli bir topluluk olarak tasidig1 kendine 6zgii nitelikleri 6n plana ¢ikaran toplumbilimciler
bulunmaktadir.

Kent bilimcilerin, ekonomistlerin ve toplumbilimcilerin kendi ilgi alanlar1 ve bakis acilar
ile tanimladiklar1 kentlerin, ge¢misten glinlimiize bircok kuramcinin yorumlarma agik bir
sekilde olusturuldugu ve bu yorumlarin da varhigini giinlimiize kadar siirdiirdiigii
sdylenebilmektedir. ilk kentlerin, iklim ve toprak yapisinin canlilarin hayatta kalmasina
imkan saglayacak sekilde elverisli ve uygun oldugu bolgelerde var oldugunu ileri siiren
Sjoberg, ayni zamanda saglanan bu uygun ortamin, bireyin sosyal ve teknolojik becerilerinin
gelismesine zemin hazirladigimi vurgulamaktadir (Aslanoglu, 2000, s. 22-23). Yasama
uygun, elverisli bu ortamlarin ve gelisen sosyal, teknolojik becerilerin, her bolgeden insana
cekici gelmesi ve hitap etmesi beklenen bir sonugtur. Bu sonug ayni1 zamanda birbirlerinden
farkli ve melez topluluklardan olusan kentlerin varligini desteklemektedir. Var olan
diisiinceyi destekler nitelikte, literatiir igerisinde, kentlerin birbirinden farkli, karma ve
heterojen bir karisim oldugunu vurgulayan tanimlamalara da rastlanmaktadir. Kentin sahip
oldugu bu farkliligin ve heterojenligin, kent kimliginin olusmasina katki sagladigi
sOylenebilmektedir. Bu diisiinceler ve yapilan aragtirmalar, kent tanimlamalarini
heterojenlik vurgusu gercevesinde olusturan, alaninda uzman birka¢ iinli isimden s6z

edilebilmesi fikrini dogurmustur.

Sozii edilen bu iinlii isimlerden biri olan kent sosyologu L. Wirth, “biiyiik, yogun ve
toplumsal olarak heterojen kisilerin devamli yerlesmesi (Topal, 2004, s. 280)” olan kentleri
‘tarihsel olarak 1rklarin, insanlarin, halklarin ve kiiltiirlerin erime potasi, biyolojik ve kiiltiirel

melezlesmenin filizlendigi alanlar (Ozyurt, 2007, s. 116)’ olarak tanimlamaktadur.

Genel bir kent tanimlamasi1 arayist igerisinde olan Weber ise, bu tanimlamay1 yaparken
“niifusun biiyiikligl ve yogunlugu, bir pazar merkezi olarak ekonomik islevi, bir ‘kale’ ve
yonetim merkezi olarak siyasal-yonetsel islevi de kapsayacak sekilde (Topal, 2004, s. 280)”
birden fazla degiskeni siralamakta, ayni zamanda da kentlerin ve dgelerinin zaman ve mekan

icerisindeki heterojenligi iizerinde durmaktadir.

Bu bilgilerle paralel bir sekilde, giiniimiiz kentsel yapilanmasinin birbirinden oldukg¢a farkli
ve heterojen bir yapiya sahip oldugunu vurgulayan Aslanoglu (2000, s. 10), ayn1 bilis, duyus
ve davranig kaliplarina sigdirilamayacak kadar farkli ve heterojen olan bu kentsel yapinin

tek cat1 altinda toplanip bir biitiin olarak ele alinamayacagini ileri siirmektedir. Kentlerin
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Sfarklilik ve cesitlilik mekanlar: olarak ifade edilmesini saglayan bu diisiince, ayn1 zamanda
her kentin birbirinden farklilastig1 ve ¢esitlendigi yonlerinin tespit edilmesi, vurgulanmasi

ve yorumlanmasi yolunu agmaktadir.

Farkliligin ve ¢esitliligin hiikiim siirdiigii -uzamlar1 da igceren- mekanlar olan kentler, bu
farkliliklar ve ¢esitlilikler sayesinden birbirlerinden ayrilmakta ve bu da her kentin kendine
0zgl bir yapiya, bir kimlige sahip olma durumunu giindeme getirmektedir. Bu agidan
bakildiginda, insan disinda bir varliga atfedilen kimlik kavraminin, yapilan calismay1

desteklemesi adina, ayr1 bir baglik altinda, detayli olarak incelenmesinde yarar vardir.

2.2. Kimlik

Yapilan aragtirmalardan; farklilik ve 6zgiinliigiin bir tiir disavurum bigemi olarak ele alinan
kimlik, 6zgiinligli vurguladig ve farkliliklar1 kucakladig: siirece kendini bulan bir olusum
olarak degerlendirilebilir. Rastlantisalligin gelisigiizelliginden uzak, kendine has gelisime
sahip olan ve bu gelisimi siirekli kilan bir anlayis temelinde sekillenen kimlik, ge¢miginden
gii¢ alarak gelisimini ve ilerleyisini siirdiirmektedir. Gegmisinden gii¢ alan, siirekli gelisim
icerisinde olan kimlik ve farklilik arasindaki baglantiyr “Kimlik var olmak i¢in farkliliga
gereksinim duyar ve kendi kesinligini giiven altina almak i¢in farkliligi o&tekilige
doniistiiriir.” (Connolly, 1995, s. 92-93; akt. Dalbay, 2018, s. 162) seklinde tanimlayan
William Connolly, bu durumu ‘Kimlik Mekanlari® isimli kitapta su sekilde
detaylandirmaktadir:

Yerlesik kimlik ve farkliliklar dairesinde kaldiginiz zaman kimliginizi, Stekinin degerini

azaltmak suretiyle koruma yoluna gidiyorsunuz. Otekinin olusturuldugu kimlikler alanini

astiginiz zaman, bilgilendirmek istediklerinizle iletisim kurabilmeniz i¢in gerekli kimlik ve

zemini kaybediyorsunuz. Kimlikle farklilik birbirine baglidir. Birincisinin gegmisiyle yiiz

yiize gelmeden ikincisiyle olan iligkiyi yeniden olusturmak miimkiin degildir (Connolly,
1989, s. 329; akt. Morley ve Robins, 2011, s. 169-170).

Farkliliklarin 1s1831inda belirginlesen kimlik, olusum siireci igerisinde, birinin digerinden
ayrilan yonlerini, ozelliklerini siralarken, ayni zamanda bazilariyla ortak olunan deger,
diisiince ve iliskilere de yer vererek benzerlikleri bulusturmaktadir. Bu baglamda
farkliliklardan beslenen kimlik, s6z konusu taraflarin farkli yonlerini vurgulayarak onlari
digerlerinden ayristirirken, ayni zamanda, bazilar1 ile ortak noktalarin kesfedilmesini
saglayarak onlar1 birbirleriyle biitiinlestirmektedir. Bu cer¢eveden bakildiginda, kimlik

olusumunda farklilasmalarin oldugu kadar biitiinlesmelerin de s6z konusu oldugu
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anlagilmaktadir. Kimligin, farklilagsmalarin yaninda biitiinlesmeleri de icerdigini savunan
So6zen (2019, s. 13) ‘Kimlik: Demir Kafesten Plastige’ isimli kitabinda bu diislincelerini,
kisaca kimligin tanimini da ele aldigi, su sozleriyle 6zetlemektedir:

“Insan varlig1 yalnizca var olmakla kalmak istemez, bir yandan da kim oldugunun bilgisine

ve sorumluluguna sahip olmak ister” der Alman Filozof Martin Heidegger. Boyle bir ifade,

bu giine degin kimlik hakkinda sdylenenlerin ve sdyleneceklerin kisa, fakat anlamli bir

ozeti. Kimlikler, tarihsel siire¢ i¢inde gelisen, degisen, doniisen farklilagmalar, fakat ayni

zamanda mantiki olmaktan ziyade, sembolik yolla biitiinlesmeleri saklayan kavramsal
olusumlardir.

Zamanin i¢ine gizledigi biitiinlesmeleri, zamanla giin yiizline ¢ikaran kimlik, farklilasma
kapsaminda bireyselligi vurgularken, biitiinlesme kavramiyla da toplumsalliga dikkat
cekmektedir. Bu baglamda, farklilasmanin yaninda biitiinlesmeyi de barindiran kimlik
tanimlamalarinda, ne kadar bireysellik 6n planda gibi dursa da toplumsal geleneklerin de
gz ardi edilemeyecegi gercegi, kimlik olgusunun celiskilerden beslenmesi durumunu
ortaya koymaktadir. Oyle ki “Kimligin ancak, her zaman sdz konusu olan bireysel boyutta
ve fakat toplumsal gelenek diizeyinde kodlanarak yeniden insa edilmesi yoluyla su yliziine
cikacagini 6ne siiren” Bauman (2019, s. 14)’1n bu sdzleri, i¢inde bulunulan durumu kanitlar

niteliktedir.

Bireysel boyutun toplumsal geleneklerle harmanlanip yeniden olusturulmasini iceren ve
varligin temsili olan kimlik, ayn1 zamanda temsil ettigi varliga ulagma yolundaki siireci de
kapsamaktadir. Dolayisiyla kimlik, bir anda ortaya c¢ikmayip, zaman i¢inde olusan
birikimlerin disavurumudur ve dogal olarak bu birikimlere yon veren olaylarin, olgularin ve

durumlarin etkisi altinda kalmaktadir.

Gegmis ve bu giin arasinda koprii kuran ve bu sayede geleceginin sekillenmesine zemin
hazirlayan kimlik ile, ge¢misin birikimi, bu giiniin durumu ve gelecegin nasil olacag ile
ilgilenen ve bunlar1 yonlendirecek gii¢leri elinde bulunduran kiiresellesme benzer noktalarda
bir araya gelmektedirler. Kimligi kendine has tislubuyla irdeleyen ¢ok yonli bir diisiiniir
olan Zygmunt Bauman (2019, s. 12)’1n, kiiresellesmenin “kendine 6zgii bir anlayis ve
inceleme bicimi olan, cokkiiltiirciiliik veya internetin hazir kimliklerin disavurumunu
miimkiin kildig1 bir donemde kendini gosteren bir kimlik olusum siireci” oldugunu

vurgulamasi, kiiresellesmenin kimlik olusumunda s6z sahibi oldugunun gostergesidir.

Londra Universitesi, Medya iletisim ve Arastirmalar1 Boliimii’nde iletisim profesorii olan

David Morley ve kiiltiir aragtirmalar1 ve medya {izerine dersler veren Kevin Robins ise
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kimlik olusum siirecine etki ederek onu sekillendiren kiiresellesmenin, diinyay1 algilama
noktasindaki diislincelere yon verdigini, yeni yollar, yeni heyecanlar var ederek, kendine
mekan edinen ve edinemeyen kimlikler meydana getirdigini ifade etmektedirler (Morley ve

Robins, 2011, s. 168).

Farkli kaynaklarda yer alan ve farkli kisilerce vurgulanan bu iki ifade kiiresellesmenin,
kimlik olusumundaki yerini ve Onemini ortaya koymaktadir. Ayrica bu disiinceler,
kiiresellesmenin bu derece etkiledigi kimligi daha iyi anlamanin yolunun, kiiresellesme

stirecini anlamaktan gegtigi gergegini dogurmaktadir.

Bir tarafta ¢ok boyutlu, degisken, karmasik ve i¢i ice ge¢mis bir silirecin ortak adi olan
kiiresellesme ile diger tarafta tutarlilik, siireklilik, biitiinliik ve diizeni beraberinde getiren
kimlik kavrami arasinda olusan zitlik, ‘Kiiresel bir devirde, eskisi gibi tutarli ve biitiinliik
arz eden bir kimlik duygusunu yeniden kazanmak miimkiin mii? (Morley ve Robins, 2011,

s. 169)’ sorusunu akillara getirmektedir.

Akillardaki bu sorulara cevap bulabilmek, var olan zitliklar1 ve ¢catigmalar1 dogru tanimlayip
¢ozlim yolu iiretebilmek i¢in olduk¢a kapsamli bir tanimlamaya, igerige ve etki alanina sahip
olan kiiresellesmeyi, belirlenen smirlar ¢ergevesinde, belirli bir kaliba oturtmanin ve

aciklamanin uygun olacag: diisiiniilmektedir.

2.3. Kiiresellesme

Varolusundan giiniimiize kadar ¢esitli kuramcilar ve arastirmacilar tarafindan incelenen
kiiresellesme, sahip oldugu yetki ile hemen her alanda varligini hissettirmekte ve etkileri her

gegen giin daha net gdzlemlenmekte olan bir kavramdir.

Oldukc¢a genis ve biiyiik bir alan1 kaplayan diinyay: kiigtilterek, tek cati altinda toplama
bilincinin olusturulmasi, benimsetilmesi ve genisletilmesi olarak tanimlanabilen
kiiresellesme kavrami, sosyal, siyasal, ekonomik, teknolojik, kiiltiirel vb. farkli boyutlarda

etki alanina sahip olan bir biitiinlesme siirecini ifade etmektedir.

Birden fazla alana etki edebilen, bu alanlarin her birine, ister bilyiik ister kii¢lik ¢capta olsun,
hilkkmedebilme giiciine sahip olan ve bu sayede koklii degisimlerin yolunu agan

kiiresellesmeyi ‘devletlerin yapisini, calisma kosullarini, devletleraras: iligkileri, kolektif
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oznelligi, kiiltlirel tiretimi, glindelik hayat1 ve ben ve 6teki arasindaki iligkileri etkileyen

‘biiyiik doniisiim’ olarak gérmek (Bauman, 2019, s. 11)’ kaginilmaz bir durumdur/gergektir.

Daha 6nce de bahsedildigi gibi kiiresellesme, sosyal, siyasal, ekonomik, kiiltiirel vb. bircok
yonden etkisini gdsteren tarihsel bir siireci kapsamaktadir. Basta kiiresellesme olmak {izere,
sosyal, siyasal, ekonomik, kiiltiirel vb. alanda yasanan bu biiyiik degisim ve doniigiimler
hayatlarin1 siirdiirecekleri ve kendilerine yasam alani olusturacak bir ‘yer’ bulma
gereksinimi duymaktadir. Bu durum ‘yer’ kavraminin 6nemini vurgulamakta ve literatiirde
ozellikle kiiresellesmenin varligindan séz edebilmenin 6n kosulunu ‘yer’ kavramina
baglayan tanimlamalara rastlanmaktadir. Ornegin, kiiresellesmenin varolus kaynagimn ‘yer’
kavramina iliskin yapilan genellemelere baglayan Robertson (1992, s. 78; akt. Aslanoglu,
2000, s. 127) bu durumu “kiiresellesme siirecinin cografi kesifler, giines merkezli evren
teorisi, diinyanin ilk haritasinin yapilmas: boylece Yer’e iliskin ilk genellemelerde
bulunulmas: ile basladigi” seklinde ifade etmektedir. Bu yorumdan da anlasildig: {izere,
kiiresellesme ve onun baglangicina zemin hazirlayan ‘yer’ kavrami arasinda siki bir iliskiden

s0z edebilmek mimkiindiir.

Kiiresellesme ve yer kavrami arasindaki iligki s6z konusu oldugunda, bu iliskinin en yakin
tan1g1 olan ve yasamin hemen hemen her alaninda faaliyet gosteren biiylik doniigiimiin
‘(kiiresellesmenin) etkilerinin gézlemlendigi somut mekanlar (Beyazit ve Giines, 2017, s.

323)’ olarak nitelendirilen kentler 6n plana ¢ikmaktadir.

Kentler, var olduklar1 giinden bu giine, farkli kosullar, konumlar, durumlar vb. birgok
degiskene kosut olarak sekillenen, degisen ve doniisen dinamik mekanlar olarak
tanimlanabilmektedir (Kayan, 2015, s. 278). Yasanan doniisiimlerin hem 6znesi hem nesnesi
olmasinin yani sira kiiresellesmenin etkilerinin somut gdstergeleri olan kentlerin bu biiyiik

doniisiime kayitsiz kalmasi beklenemez bir durumdur.

Kiiresellesme ile birlikte koklii degisimlere ugrayan kentler, bi¢im, igerik, isleyis vb.
bakimindan yeni goriinlim ve bakis acisina kavusma siirecine girmislerdir. Uzaklar1 yakin
etme diislincesinden yola ¢ikarak, mesafeleri ortadan kaldiran ve diinya ¢apinda hemen
hemen her alanda etkilesimin arttig1 bu siiregte, mekansal, toplumsal ve kiiltiirel iligkilerde

de yeniliklerin 6nii agilmgtir.

Yeniliklere kapilarin1 aralayan {ilkeler, sehirler, mekanlar ve toplumlar arasindaki

mesafelerin  kisalmasina olanak taniyan ulasim ve iletisim alanindaki gelismeler,

15



kiiresellesmenin de yardimu ile, sinirlari ortadan kaldirmakta ve mekéansal, toplumsal ve
kiiltiirel farkliliklar1 azaltmaktadir. Ozellikle iletisim alanindaki hiz kesmeyen ilerlemeler,
kiiltiirler arasindaki net ¢izgileri siliklestirmekte ve farkli kiiltiirlerin ayni potada

harmanlanmasini saglamaktadir (Sarioglu, 2005, s. 20).

[letisim, ulasim ve teknoloji alanindaki gelismeler kiiltiirler aras1 farkliliklarin azalmasina,
farkliliklarin azalmasi ise, dogal olarak, benzerliklerin ve aynilagmalarin ¢ogalmasina yol
acmaktadir. Kiiresellesme ve benzerlik iligkisinin merkeze alindigi tanimlamada bu durum,
su sekilde 6zetlenmektedir:

Kiiresellesme sonucunda ortaya ¢ikan, benzer yasam bi¢imi, benzer giyim tarzi ve benzer

eglenme sekli ile diinyada kentsel yasanti birbirine benzer hale gelmektedir. Insanlar

giderek birbirine daha ¢ok benzemekte, iilkeler arasi cografi uzaklik ne olursa olsun,

ayniliklar artmaktadir. Ciinkii kiiresellesme tek tip toplum ve tek tip tiiketici kitlesi
olusturmak istegindedir (Kayan, 2015, s. 279).

Kiiresellesme, mekanlari, toplumlart hatta kisileri birbirlerine benzer hale getirirken, bu
Ogeleri i¢cinde barindiran kentleri de aynilastirmaktadir. Kendini olusturan bu bilesenlere
ayak uydurarak aynilasan kentlerin silirecte s6z sahibi olmalar1 ve sermayenin dikkatini
cekmeleri icin farkliliklari1 vurgulamalar1 gerekliligi giindeme gelmektedir. Sermayenin
yeniden iiretim merkezleri haline gelen kentlerde farkliliklarin 6n plana ¢ikmasinin,
kentlerin 6zgiinliigii ve kimlik kavramlar1 ile dogru orantili oldugunu vurgulayan Yaylh
(2012, s. 338), yazdig1 makalesinde duruma su sekilde agiklik getirmektedir:

Kiiresellesme ile birlikte kent, kapitalizm agisindan degisime ugramis ve sermayenin

yeniden iiretiminin mekani haline gelmistir. Kentlerde yeni yiikselen kavram sermaye

olmus ve kentler sermayenin cazibe merkezi haline gelmistir. Bu sekilde gelisen

kiiresellesme sonrasi ortaya ¢ikan algida, cazibe merkezi olma arayisinda kim/ik kavraminin

kentler agisindan 6n plana ¢ikisi, kentlerin 6zgiinliigiinii glindeme getirmistir (Yayli, 2012,
s. 338).

Kentlerin farkli yonlerinin altini ¢izerek, 6zgiinliiklerinin ve kimliklerinin 6n plana ¢ikmasi,
bu sayede digerlerinden ayrilarak sermayenin biiyiik payimna ulagma diisiincesi kentler arasi
rekabetin artmasina sebep olmaktadir. Bu rekabet ortami, ‘Yerlerin Markalagsmasi’® adli
kitapta Simon Anholt tarafindan su sekilde ifade edilmektedir:

Kiiresellesmenin ilerlemesi ile her bir {ilkenin, sehrin ve bdlgenin diinyanin ticari, politik,

sosyal ve kiiltiirel kaynaklarindan pay alabilmesi igin diger iilke, sehir ve bolgeler ile

yarismasi gerekiyor. Bu tiir bir rekabet ortaminda, her yogun pazarda oldugu gibi, marka

imaj1 kritik bir etken haline geliyor, bilingli bir aligveris i¢in kisa yol gbrevi goriiyor.
(Anholt, 2011, s.16).
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Olusturulan rekabet ortaminda, kendi aralarinda yarisa siiriiklenen kentlere diinya kenti,
stirdiiriilebilir kent, marka kent, yavas kent vb. gibi yeni anlamlar yiiklenmekte, bu yeni
anlamlar ise kent kimligine etki etmektedir. Gelisen ve degisen yeni anlamlarin var olan kent
kimligini olumsuz etkiledigini savunan Beyazit ve Giil (2013; akt. Beyazit ve Giines, 2017,
s. 324), hazirladiklar1 c¢alismalarinda ‘Kiiresellesme ile hiz kazanan kentle ilgili
diizenlemelerin kentin kimligini erozyona ugrattigini; tarihi ve kiiltiirel kimlik dgelerinin
kiiresellesme ile  birlikte kentte kimlik deformasyonuna neden oldugunu’

vurgulamaktadirlar.

Kiiresellesme ile kendini rekabet ortami i¢inde bulan ve yeni anlamlar yiiklenen kentler,
sermayenin dikkatini ¢ekebilmek i¢in popiiler olan anlayis1 veya anlami benimsemek
durumunda kalmakta bu durum, kentin 6ziinde sakli olan, benligini olusturan kimliginden
uzaklagmasina sebep olmaktadir. Kisacasi kiiresellesme siireci ile birlikte olusan rekabet
ortaminda yarisa siiriikklenen kentler, ya olusturulan yeni anlamlara ayak uydurma ya da bu
yeni anlamlara sirt ¢evirip kendi 6ziine, kimligine sarilma arasinda tercih yapma siirecine
stiriiklenmektedir. Zamanla bu tercih siirecinde; olusan yeni anlamlara (kiiresel kent, marka
kent, siirdiiriilebilir kent vb. gibi) ayak uydurabilme ile birlikte bu uyum siirecini kentin var
olan kimligini de dikkate alarak yansitabilme durumunun olup olmayacagi diisiincesi ortaya
cikmaktadir. Bu diisiince 15181nda, iki segenek arasinda koprii gorevi gorebilecek, birlestirici
ve biitlinlestirici etkisiyle ara yolu bulabilecek bir ara bulucuya ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu
noktada, hem olusan yeni anlamlara cevap verebilme hem de bu cevabi kentin kimligini goz
ard1 etmeyecek sekilde hazirlayabilme kabiliyetine ve giiciine sahip olan, bu giicli gorsel
olarak sunma olanag1 saglayan alanlardan biri olan grafik tasarimin ve iiriinlerinin 6nemi

artmaktadir.

Grafik tasarimin artan 6neminin yani sira, kentlere sunulan iki se¢enek arasindaki baglanti
noktasini bularak bu sayede kiiresellesme siirecinin kentler tizerindeki olumsuz etkisi olan
kimliksizlestirme sorununa ¢ézliim yollarindan birini olusturabilecegi fikri, grafik tasarimin

iistlendigi gorevlere bir sorumluluk daha ekleyerek yiikiinii artirmaktadir.

Artan yiikiin altinda ezilmemek ve zorluklarin {istesinden gelmek amacinda olan grafik
tasarim, bu zorlu siirecte ¢esitli yardimcilara ihtiya¢ duymaktadir. Bu baglamda; kentin
kendine has 6zelliklerini vurgulayarak, farkliliklarin1 ve ¢esitliligini merkezine alan kent
kimligi; her bir nesne, durum, kisi veya mekanin kendine has 6zelliklerinin vurgulanmasini

destekleyen ve bu diigiinceden beslenen grafik tasarimin kent ile ilgili ve kenti kapsayan
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gorsellestirme gorevini yerine getirmede en biiyiik yardimer ve yol gosterici elaman olarak
kullanilabilmektedir. Ayn1 zamanda kent kimligini dikkate alarak tasarlanan grafik tasarim
iriinleri ise kullandig1 elemanlarla kentin 6zelliklerini 6n plana ¢ikarmakta ve kimligini
desteklemektedir. Birbiri ile karsilikli etkilesim icerisinde hareket ettikleri gozlemlenen kent
kimligi ve grafik tasarim, bu sayede iistlendikleri sorumluluklar1 paylagmakta ve yiiklerini

hafifletmektedirler.

Bircok alanda olumlu ya da olumsuz etkilerinin gézlemlendigi kiiresellesmenin grafik
tasarim {izerindeki etkilerinin farkinda olmak, siireci kolaylastiracak yollar1 kesfetmeye
yardimc1 olmaktadir. Kiiresellesme ile birlikte gelisen, iletisim ve teknoloji alanindaki
ilerlemeler, teknolojinin yardimiyla sekillenen gorsel iletisim siirecini kapsayan grafik
tasarimin da ilgi alanina girmekte ve siiregte koklii degisikler meydana getirmektedir.
Kendisine bagvuranlara oldukca genis bir iiriin yelpazesiyle cevap veren grafik tasarim,
kiiresellesmeyle birlikte, hem {iriin ve ¢esitlilik, hem igerik ve farkindalik, hem de teknik

bilgi iceren sunum ortamlar1 anlaminda ¢ok ¢esitli 6zgiirliiklere kavusmaktadir.

Kiiresellesen diinyada, kent kimligi boyutu zedelenerek olumsuz etkilenirken, gorsel iletisim
ve tasarim boyutu ise siliregte yara almadan, aksine c¢antasini doldurarak ilerleyisini
stirdirmektedir. Kent kimliginin maruz kaldig1 bu olumsuz etkileri, iletisim ve grafik
tasarimi sahip oldugu giicii kullanarak hafifletme ihtimali, kentlere hak ettikleri

kimliklerine kavusmalar1 yolunda umut 15181 olmaktadir.

Kentlere kimliklerini korumalar1 ve siirdiirmeleri yolunda yardime1 olunabilecegi ve kentin
yok sayilan, g6z ardi edilen veya kaybolan kimliginin tasarimin destegiyle
canlandirilabilecegi fikri, tipk1 kent ve kimlik kavramlarinda oldugu gibi, kent kimligi

kavraminin da detayl1 bir sekilde incelenmesini gerektirmektedir.

2.4. Kent Kimligi

Tipki kent ve kimlik tanimlamalarinda oldugu gibi bu tanimlamalar1 biinyesinde barindiran
kent kimligi kavrami da olduk¢a karmasik ve uzun soluklu bir siireci kapsamaktadir. Bu
stirecte i¢inde yasadigi kenti tanimakla, ondan yararlanmakla, onunla etkilesim kurmakla
sorumlu olan insan, ayrica onu anlamlandirma gorevini de yerine getirmektedir. Cevresiyle

kuvvetli baglar1 olan kentlerin ise, kendi olusumlarini belirleyen ve sekillendiren olaylar
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orgiisii, gegmisten kalan izleri ve bu olaylarin ve izlerin bireyde biraktig1 etkileri sayesinde

hitap ettigi kitle tarafindan algilanmalarinin kolaylagtig1 6n gortilmektedir.

Her bireyin kent ile ilgili yasanmisliklari, etkilesimleri, anilar1 vb. birikimlerinin farkli
olmas1 sebebiyle bireydeki kent algilarinin da farklilasmasi s6z konusudur. Bireydeki
algilamalarin farklilagsmasi, her bireyin kenti kendi yorumuyla anlamlandirmasina sebep
olmaktadir. Boylece bireyin kente yiikledigi anlamlarin biitiinii, kent ile ilgili imgenin

olusmasina zemin hazirlamaktadir.

Bireyin kenti algilamasi, anlamlandirmasi, kent ile ilgili imgenin ve kimligin olusumuna
kadar varan siirede her bir olusumun birbirine bagli ve birbirleri ile etkilesim icerisinde

hareket ettikleri soylenebilmektedir.

Birbiriyle baglantili zincirin i¢ ige gegmis halkalarindan birini olusturan ¢evresel imge, birey
ve icinde bulundugu c¢evresiyle arasindaki karsilikli etkilesimi ve c¢ift yonlii siireci
kapsamaktadir. Konuyu detaylandirmak gerekirse, cevre bireye her tiirlii Ogesiyle
cesitlilikler ve yardimcilar sunarken, birey de c¢evresine uyum saglayarak hedefledigi
amaglar dogrultusunda, sunulan bu ¢esitlilikler arasindan kendine uygun olani se¢mekte,
diizenlemekte ve anlamlandirmaktadir (Lynch, 2019, s. 7). Bu secim, diizenleme ve
anlamlandirmalar ise sonrasinda ¢evreye sadece imge olarak geri donmekle kalmayip ayni
zamanda olusan imgeleri vurgulamakta ve sinirlandirmaktadir. Sinirlanan ve vurgulanan bu
imgeler her bireyde farklilastig1 i¢in ortak bir imgede bulusabilme olasilig1 azalmaktadir.
Ayrica kent, havasini siirekli soluyanlarin yaninda kenti kisa bir siireligine ziyaret edenler
ile birlikte biitiinliik i¢erisinde yasamini siirdiiren bir yapidir. Bu iki zit grubun kenti algilama
bicimlerinin benzerlikler gdsterebilecegi gibi birbirinden farkli olmasi da kaginilmazdir. Bu
durumda kentin her bir parcasinin ayri1 algilanacagi ve bu algilarin birlestirilmesi sonucunda
bir imgenin olusacagin ileri siiren Kaypak (2010, s. 376), ayrica kent kimliginin bu farklh
imgeler yoluyla sekillenecegini vurgulamaktadir. Her bireyde farklilasan g¢evresel imge
olusumlarinda, daha net, kesin ve ortak sonuglar elde edebilmek adina ise bireyler yas,
cinsiyet, meslek, kiiltiir, egitim, aligkanliklar vb. 6zelliklerine gore gruplara ayrilmakta ve
bu sayede ayni gruplar arasinda benzer, ortak ve tutarli imge olusumlarina rastlanmaktadir.
Bu durum kent ve kentli bazinda incelendiginde ise, zaman igerisinde ortak bir kiiltiire,
gecmise, ortak kullanim alanlarina, yasam ortamlarina vb. 6zelliklere sahip olan kentliler

icin ortak bir kent imgesinin varligindan s6z edilebilmektedir (Lynch, 2019, s. 7).
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Tipki ¢evresel imgede oldugu gibi, kent imgesi de kentin sahip oldugu mekanlarin birey
tarafindan algilanmasi, anlamlandirilmasi ve sembollestirilmesi sonucu ortaya ¢ikmaktadir
(Yazar, 2015, s. 18). Kenti olusturan ve zenginlestiren 6geleri kendi siizgecinden gegirip bir
imge olarak tekrar kente sunan birey, ayn1 zamanda olusturdugu bu imgeyi kendi zihninde
siirlandirmakta ve bu siire¢ her bireyin kendi kent imgesini var etmesine olanak
tanimaktadir. Olusum siirecleri, gecirdikleri evrim ve etki eden faktorler bakimindan
benzerlik gosteren ¢evresel imge ve kent imgesi i¢in detaylara inildiginde, kapsam1 daha
genis olan ¢evresel imgenin kent imgesinin olusumuna zemin hazirladig1 ve bu sebeple

olusturulan zincirin basini ¢ektigi sdylenebilmektedir.

Kent imgesinin ‘hareket edebilen veya edemeyen her seyin ortak ifadesi oldugunu, canli ve
cansiz tim varliklara, esyaya bir anlam verdigini’ vurgulayan Kaypak (2010, s. 375), bir
kentin digerlerinden ayrildig1 farkli ozelliklerini vurgulayan ve onlarin kendileri
olabilmelerine yardimci olan her seyin ise onun kimligini olusturdugu sdylemektedir. Bagka
bir tanimlamada, kent imgesini ‘bir kentin tarihi, dogasi, cografyasi, mekan1 ve anlamu ile
diger benzerlerinden ¢ekici, farkli ve aywrt etmeye yarayan dnemli d6gelerin timiinii iceren’
bir kavram olarak ele alan Ozer (2007, s. 312; akt. Yazar, 2015, s. 18) ise, yaptig1 bu
tanimlamada bahsettigi ‘diger benzerlerinden ¢ekici, farkli ve ayirt etmeye yarayan dnemli
ogeler’ deyimiyle aslinda kent kimliginin varligindan s6z edilebilme yolunu agmaktadir. Bu
noktada, kent imgesiyle olusturdugu siki baglariyla ve onunla ayn1 potada erimis yapisiyla
kent kimliginin bu beraberligi ayn1 zamanda ¢evresel imge ile olan iliskisini de ortaya
koymakta ve bu sayede kent kimligi, zincirin birbiri i¢ine gecmis bir sonraki halkasi olma

gorevini listlenmektedir.

Olusturulan bu zincirin bir diger halkast olan kimlik, ayn1 zamanda, i¢inde bulunulan
zamana, olaylara ve en Onemlisi hitap ettigi kisilere gore ¢ok degiskenlik gdsteren kent
algilamas1 ve imgesinin de {stlendigi goérevi yerine getirmesinde belirleyici rol
oynamaktadir. Bu belirleyici rolii sayesinde, oldukca genis ve ortiicli bir 6zellige sahip
oldugu kanitlanan c¢evresel imgenin de tasimasi gereken 6zellikler arasinda yerini almakta,
ayni zamanda g¢evresel imgeyi olusturan ve ‘kimlik, yap1 ve anlam’ olarak siralanan ti¢
bilesenden biri olmay1 basarmaktadir. Kendi i¢lerinde birbirleriyle kuvvetli baglar iceren ve
bir arada hareket eden bu bilesenleri, bir sehir planlamacisi, akademisyen ve yazar olan
Kevin Lynch (1918-1984), alaninda oldukca ses getiren ve temel kaynak olarak ele alinan
‘Kent Imgesi’ adl1 kitabinda su sekilde ele almaktadir (Lynch, 2019, s. 8-9):
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Bir cevresel imge ili¢ bilesene ayrilabilir: kimlik, yap: ve anlam. Analizler igin bunlar1
ayirarak zetlemek yararl olacaktir, ancak gergekte {igii bir arada bulunur. Islenebilir bir
imge oncelikle bir nesnenin tanimlanmasini, boylelikle diger seylerden ayristirilmasini ve
bir varlik olarak kabul edilmesini gerektirir. Bu da kimligini ortaya koyar. Baska bir seyle
esdeger olmasi anlaminda degildir bu, tekligini veya tekilligini ifade eder. Tkincisi, imge,
nesnenin gozlemciyle ve diger nesnelerle uzamsal veya dokusal iliskisini de igermelidir.
Son olarak da gozlemci i¢in uygulama agisindan ya da duygusal olarak bir anlam
icermelidir. Anlam bir iliskidir de; ancak, uzamsal veya dokusal iligkiden oldukga farklidir.

Bir imgenin digerleri arasindan siyrilip fark edilmesini ve taninmasini saglayan ayrica onun
biricikligini, bireyselligini ve 6zgiinliigiinii ifade eden kimlik kavrami, ¢esitli alanlarda ve
kaynaklarda degisik boyutlarda ele alinmaktadir. Bu boyutlardan birini, her biri kendi i¢inde

bir anlama ve anlatima sahip olan kentler olusturur.

Genellikle insan temelli ve insana 6zgii bir tamimlama olarak karsimiza ¢ikan kimlik
kavraminin, kendi adi, kisiligi, ruhu, dokusu, ge¢misi, hikayesi, bi¢imi, sinirlar1 vb. hem
maddi hem de manevi 6zelliklerindeki farkliliklar ile insana benzer 6zellikler tagiyan ve tipki
insan genellemesinde oldugu gibi, her biri kendi igerisinde biricik olan ama genel anlamda
belirli bir baslik altinda toplanan kentler icin de s6z konusu olmasi yadsinamaz bir
durumdur. Nasil bir insan kendine has 6zellikleri ve nitelikleri sayesinde digerlerinden
farklilagarak biricik ve 6zel hale geliyor ve belirli bir ‘kimse’ oluyorsa, bir kent de kendine
Ozgii nitelikleri sayesinde digerleri arasindan siyrilip akillarda kalici bir etki birakabildigi
siirece 0zel ve unutulmaz bir kent olabilmektedir (Oktay, 2011, s. 3). Bu bakis agis1 ise, her
bir kentin kendini tanimlayan ve yansitan, onu digerlerinden farkli kilan, ona 6zgii bir

kimliginin olma olasiligimi giliglendirmektedir.

Kentlerde kimlik kavramindan s6z edebilme ihtimalindeki artig, bu kavramin nasil ortaya
ciktig1 sorusunu giindeme getirmektedir. Akillardaki bu sorunun cevabi ise kisaca su sekilde
ozetlenmektedir: Her biri kendi igerisinde birgok bakimdan ¢esitlilige sahip olan ve zamana
bagl olarak siirekli degisim ve doniisiim gergeklestiren kentlerin bu 6zellikleri insan
zihninde olusturdugu kent imgelerinin de farklilasmasina sebep olmaktadir. Kent
imgelerinde yasanan bu farkli algilamalar, yoniinii kent ve ¢evre odakli olarak belirleyen
tlim arastirmacilar i¢in sorun teskil etmektedir. Yasanan bu soruna ¢dziim Onerisi getirmek
amaciyla yola ¢ikan arastirmacilarin hemen hemen hepsi ayni zamanda “her kentin kendine
Ozgii bir yasayisi, iskelet sistemi, fiziksel ve sosyal yapisi oldugu konusunda ortak bir
goriiste birlesmektedirler (Col, 1998, s. 37).” Aragtirmacilarin bu ortak goriisiinden hareketle

olusan ve her kentte farkli algilanan bu olusum ‘kent kimligi’ olarak tanimlanmaktadir.
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Yasanan belirsizligin tespit edilmesi ve giderilmesi sonucu kent kimligi varligina biiriinen
kavramin cesitli kaynaklarda farkli tanimlamalari ile karsilasmak miimkiindiir. Konu ile
ilgili her alanin kendi bakis agisiyla olusturdugu ve kendi onceliklerine gore sekillendirdigi
bu tanimlamalarda ortak noktada bulusulan, kent imgelerinin bireyden bireye farklilik
gostermesi durumu, kent kimligini “tek tek insanlarin zihinlerinde olusan kent imgelerinin,
kisisel gercekliklerin disinda, ancak yine de onlarla Oriilmiis, maddesi olmayan bir
medium’da yeniden bicim bulusu” (Nalgaoglu, 1999, s. 65) seklinde kavramak gerekliligini

dogurmaktadir.

Bireysel gerceklikten ¢ok, onunla baglantili olarak, toplumsal bir genellemenin
hakimiyetinde bir kent imgesinin boyut degistirmesi sonucunda olusan kent kimligini, i¢inde
yasadigi kenti yasayis bicimleri, aligkanliklari, vb. ile sekillendiren kentlilerin
olusturdugunu sdyleyen Col (1998, s. 13), ayn1 zamanda olusan bu kent kimliginin kentlinin
yasayls bi¢iminden bagimsiz olarak sadece meydana getirdigi bigimsel iiriinlerin
incelenmesi yoluyla degerlendirilmesinin miimkiin olmayacagini savunmaktadir. Yani kent
kimligi, bir kentin sadece iklim, bitki ortiisii, topografya vb. dogal ¢evresinin, kismen de
binalar, kent dokusu, kamusal mekanlar vb. gibi yapili ¢evresinin olusturdugu gorsel etkinin
bicime odaklanilmis ozellikleri ile degil, ayn1 zamanda kentin bu 6zellikleri sayesinde

bireyde biraktig1 izler ve bireyin kenti nasil anlamlandirdigr ile ilgilidir (Oktay, 2011, s. 10).

Insanm zaman icerisinde degisip, doniisiip, evrim gecirdigi, bu evrimin sonucunda asil
kimligine kavustugu disiiniildiigiinde, merkezine insan1 alan kentlerin de zaman igerisinde
doniisiim gecirmesinin ka¢inilmaz bir durum oldugu sdylenebilmektedir. Kentin zaman
icerisindeki gelisimi, doniisiimii ve evrimini iceren dinamik bir siireci kapsayan ve eski ile
yeninin harmanlanip sunulmasi seklinde olusan kent kimligi, bu baglamda “ge¢misten
ogeleri, gecmisteki oOgelerin yeniden yorumlanmalarini ve tamamen yeni &geleri
icermektedir (Tekeli, 1991, s. 83).” Biitiin bu 6gelerin birlesimi ve biitiinlesmesini kapsayan

kent kimligi, bu birikimler sayesinde asil ve kendine 6zgii bi¢imine biiriinmektedir.

Kentin diiniinden, bugiiniinden ve yarmmindan izler tagimasi beklenen kent kimligini,
kentlerde var olan kimlik sorununu ele aldig1 doktora tezinde S6len (Demirseren) C6l (1998,
s. 13), kapsayict ve genel anlamiyla su sekilde tanimlamaktadir:

Kent imajini etkileyen; her kentte farkli 6lgek ve yorumlarla kendine 6zgii nitelikler tastyan;

fiziksel, kiiltiirel, sosyo-ekonomik, tarihsel ve bigimsel faktorlerle sekillenen; kentliler ve

onlarin yasam bigiminin olusturdugu; siirekli gelisen ve siirdiiriilebilir kent kavramini

yasatan, gec¢misten gelecege uzanan bilyiik bir siirecin ortaya cikarttigi anlam yiikli
biitiinliiktiir.
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Birden fazla 6geyi bir araya getirerek anlamli bir biitiin halinde sunan kent kimligi, bu
biitiinii elde etmek icin g¢esitli sinirlamalara ihtiya¢ duymaktadir. Bir kentin biinyesinde
barindirdig biitiin 6zellikleri ve dgeleri, belirli bir siire¢ icerisinde yogurulup tekrar kente
geri dondiiriilerek onu sekillendirmekte ve bu silireg ayn1 zamanda kent kimliginin
sinirlarinin da belirlenmesini saglamaktadir. Bu yorumu destekleyen sekilde yapmis oldugu
calismasinda Suher (Onem ve Kilingarslan, 2005; akt. Yaymoglu ve Susar, 2008, s. 33), kent
kimligini; ‘kentin cografi igerigi, kiiltiirel diizeyi, mimarisi, yerel gelenekleri, yagsam bigimi
gibi niteliklerin karigiminin uzun zaman iginde kente vermis oldugu bi¢imidir’ seklinde
tanimlamaktadir. Bu tanimlama, Cizgen (1994, s. 36; akt. Kaypak, 2010, s. 375)’in
arastirmalarini topladig ‘Kent ve Kiiltlir’ adli kitabinda su sekilde 6rneklendirilmektedir:

Ornegin, Floransa sanat, Paris killtiir, Varsova miizik, Vatikan din kentidir. Ayasofya ve

Sultanahmet Camii, Marmara’ya gelen yabancilari biiyiileyen Istanbul kimliginin iki

gorkemli esi, biitiin zamanlari birlestiren uygarlik simgeleridir. Paris’i Eiffel kulesi,

Pekin’i Imparatorluk Sarayi, Venedik’i gondollar, Fas’1 bedeviler, New York’u 6zgiirliik

anit1, Antakya’y1 Mozaik Miizesi her sdzciikten daha ¢abuk ¢agristirir (Cizgen, 1994, s. 36;
akt. Kaypak, 2010, s. 375).

Sayfalar dolusu 6zelligi olan kenti anlatacak her bir kelimenin gérevini iistlenerek zihinlerde
daha ¢abuk ve hizli bir sekilde canlandirilmasini saglayan bir kentin kimligi olarak
belirlenen 6zelligi, tipkr bir sifat gibi eklendigi kentin Oniine gelerek onun nitelenmesine
veya belirtilmesine yardimeci olmaktadir. (Ornegin; bilim kenti, kiiltiir kenti, sanat kenti,

sanayi kenti vb. gibi.)

Bir kentin digerlerinden ayirt edilmesini saglayan 6zelliklerin toplamini iceren ve bunlari
harmanlayip biitiin olarak sunan kent kimligi, kendisini olusturan bir takim bilesenleri
icermektedir. Kentin fiziksel ozellikleri kadar toplumsal o6zelliklerini de iceren bu

bilesenlerin incelenmesi, kent kimliginin olusum siirecini anlamaya katki saglayacaktir.

2.4.1. Kent Kimligini Olusturan Bilesenler

Kenti; olusturan, sekillendiren ve gelistiren 0geler baglaminda g¢evre ve toplum olarak
ozetlenebilecek iki temel yapr ile ele almak miimkiindiir. Temsil ettigi kenti gorsel ve fiziksel
olarak tanimlayan, sekillendiren ¢evresel 0geler ve kentin hafizasi niteligi tasiyan, kenti
icerdigi nitel ve nicel degerler bakimindan digerlerinden farkli kilan toplumsal dgeler, kente
ait bir kimligin olusturulmasi konusunda 6nemli bir ag181 kapatmaktadir. Kente ait 6zellikleri

icermesi, yansitmast ve bu sayede s6z konusu kenti diger kentlerden farklilagtirmasi
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beklenen kent kimliginin, iistlendigi bu zorlu gorevini yerine getirmesinde yardimcilara
ihtiyac1 olmas1 kaginilmazdir. Ayn1 zamanda kent kimligini olusturan bilesenler olarak ele
alinacak bu yardimcilar, siirdiiriilebilir turizm ve kimlik modelini irdeledikleri
calismalarinda Beyhan ve Uniigiir (2005, s. 81) ‘cevresel kimlik’ ve ‘toplumsal kimlik’
olarak iki ana baslik altinda topladiklart Gorsel 1°deki semada su sekilde

detaylandirilmaktadirlar:

| KENTSEL KiMLIK |
| |
| CEVRESEL KiMLIK | | TOPLUMSAL KiMLIK |
|
[ | 1 ere T
= - Sosyo - Kiiltiirel Kimlik
Dogal Cevre Yapay Cevre e Tarihsel Ozellikler
Ogzellikleri Ozellikleri e Niifus Ozellikleri
= e Kiiltiirel Ozellikler
- Yerlesim Olgeginde
- Topografik - e Binalar -
Ozellikler " | o Sokaklar ve Caddeler | |_
- e Meydanlar - - Sosyo - Ekonomik
Kimlik
"~ iklim ve Bitki B |/
Ortiisii Ozellikleri = Donat: Olceginde H:
-Psikolojik
Kimlik

Sembol Olmusg =
Elemanlar Olgeginde [

Gorsel 1. Kent Kimligini Olusturan Bilesenleri gdsteren semadan bir goriintii (Beyhan ve Uniigiir, 2005, s.
81), (https://bit.ly/3yAGmoa).

Gorsel 1°den anlasilacagi iizere siralanan biitliin bilesenler birbirleriyle etkilesim iginde
hareket etmektedirler. Siralanan bilesenler ve bu bilesenlerin aralarindaki etkilesim, her
kentte, kendi ile 6zdeslesen 6zellikleri baglaminda gergeklesmekte ve bu da her kentin farkli
kimliklere sahip oldugu gercegini desteklemektedir. Ornegin; cografi 6zellikleri ile 6n plana
cikan kentler oldugu gibi, anitlari, kente 6zgii yapilari, meydanlar1 veya sokaklariyla dikkat

ceken kentlerin varligindan s6z edilebilmektedir.

Cevresel Kimlik

Kentin s6z konusu oldugu yerlerde, ¢evre ve ¢evre dgelerinden de sdz etmek miimkiindiir.
Kendi igerisinde dogal ve yapay olmak iizere iki baslik altinda toplanan g¢evresel kimlik

Ogelerinin, ozele indirgendiginde ve detayli bir sekilde incelendiginde, siralanan her bir
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maddesinin, kentin kendine ait oOzelliginin kesfedilmesinde kilit rol oynadigi

gozlemlenmektedir.

Dogal Cevre: Kentlerin topografik 6zellikleri, iklim ve bitki Ortiisii, jeolojik yapisi, konumu,
kent kimligini olusturan dogal bilesenler olarak siralanmaktadir. Gegmisten giiniimiize
kadar, tarihsel siiregte var olan biitiin kentlerin dogal bir ¢evrede, fiziksel varligindan s6z
etmek, kent olarak anilmasinin ilk kosuludur. Bu baglamda bir kentin kimliginin

olusmasinda dogal ¢evrenin 6nemli bir paymin bulunmasi yadsinamaz bir gercektir.

Cografi Konum: Herhangi bir yapinin veya etmenin diinya iizerinde kapladigi alanin, paralel
ve meridyen Olgeginde gosterilmesi ve belirlenmesi islemi olarak ele alinan cografi konum,
tanim1 igerisinde barindirdigi gibi her kentin kendine 6zgii konumunun olmas1 sebebiyle,

kent kimliginin olusumunu desteklemektedir.

Iklim ve Bitki Ortiisii: Her kent bulundugu konumu sebebiyle birbirinden farkli iklime ve
bitki ortiistine sahiptir. Yagislar, nem, riizgar, 1s1, 151k vb. etmenlere bagli olarak sekillenen
iklim ozellikleri ve bu 6zelliklerle baglantili olarak farklilasan bitki ortiisti, kentlerin yapisal
elamanlarini, yap1 bigimlerini ve bu yapilarinda kullanilan malzemeleri de belirlemektedir
(Can, 1999; akt. Ugkag, 2006, s. 22). Iklim ve bitki &rtiisiiniin sekillendirdigi bu yapilar ise,

kent kimliginin 6nemli yardimcilaridir.

Topografik Ozellikler: Doga, diinyay1 hakimiyeti altina alan yapist ile kentleri sekillendiren
bir etken olarak ele alinmaktadir. Doganin kendine 6zgii yapisina belirli bir noktaya kadar
kars1 gelebilen kentlerin, ister istemez bazi noktalarda bu yapiya ayak uydurmak zorunda
kaldig1 gozlemlenmektedir. Bu durumun kent kimligine yansimasi ise Can (1999; akt.
Ugkag, 2006, s. 21)’dan yapilan atif yardimiyla su sekilde 6zetlenmektedir.

Doganin tabii haliyle kent igerisine nehirler, dereler, sahiller ve tepeler olarak girdigi

goriilmekte; burada kent doganin formunu almaktadir. Kent ve yiizey sekilleri arasindaki

uyum ne kadar dengeli olursa, kentlerin kimlikleri de o kadar kalict olmakta, insanlarin

dogay1 algilamasi ve kentle biitiinlesmesi kolaylasmaktadir (Can, 1999; akt. Ugkag, 2006,
s. 21).

Jeolojik Yapi: Dogal etkenlerin olusturdugu yeryiizii sekillerini ifade eden jeolojik yapi,
kente kattig1 fiziksel formlar yoluyla kenti olusturan yapilarin boyutlarinin, bigimlerinin ve
yapt malzemelerinin ¢esitlenmesine katki saglamakta ve bu sayede kent kimliginin

olusmasinda ve olgunlagmasinda etkin rol oynamaktadir.
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Pamukkale Travertenleri ve Goreme Peri Bacalar1 gibi jeolojik yapilarin, kentin siliietini
etkiledigi, kent kimligini sekillendirdigi ve kentin tanitiminda biiylik katkilar1 oldugu

sOylenebilmektedir.

Yapay Cevre: Adindan da anlasilacagi iizere, bir kentin yapay cevresi, kenti tanima,
anlamlandirma ve kimliklendirme noktalarinda bireye ipuglart veren, sahip oldugu
elemanlar yoluyla, bireyin mekanla arasinda bag olusmasini saglayan, kendiliginden

olusmayip sonradan insa edilen yapilar olarak nitelendirilmektedir.

Bir¢ok aragtirmacinin kendi siirlamalarina gore siniflandirdigi yapay ¢evre bilesenlerinde
zaman zaman farkliliklar gozlemlenmektedir. (Olusan bu farkliliklarin aza indirgenmesinde,
incelenecek konunun odak noktasinin belirleyici oldugu diisiiniilmektedir. Bu baglamda,
caligmanin merkezinde yer alan gorsel kimlik kavraminin temel bilesenlerinden biri olan
fiziksel goriinimii destekleyen yapay cevre bilesenlerinin; kentin fiziksel unsurlarini
vurgulayacak sekilde siralanmasinda yarar oldugu disiiniilmektedir. Yaptig1 siralamay1
fiziksel unsurlar1 temel alarak olusturan Lynch (2019, s. 51), kent imgesinin bilesenlerini
yollar, sinirlar/kenarlar, bolgeler, diigiim/odak noktalar1 ve isaret 6geleri olarak bes baslik

altinda incelemektedir:

Yollar: Kentin sahip oldugu 6geleri birbirine baglayarak anlaml1 biitiiniin olugsmasina yardim
eden unsurlardir. Bu kanallar, kullanici hareketini dogrudan kolaylastirdiklari i¢in yol bulma
stirecinde de etkin rol oynamaktadirlar. Birlestirici 6zellikleriyle yollar, kente, kent
kimligine ve kullanicilarina hizmet etmektedirler. Kent, mahalle, sokak vb. kullanildig: yere
ve alana gore sekillenen yollarin, ayrica bu alanlara gore de 6l¢ii, malzeme ve boyutlarinda
farkliliklar gosterdigi gézlemlenmektedir. Zamanla bu farkliliklar, onlarla 6zdeslesen kent

kimliginin belirleyici dgeleri arasinda yerlerini almaktadirlar.

Stmirlar (Kenarlar): 1ki bdlgeyi birbirinden ayirarak smir gorevi géren kenar dgeleri, kent
icinde beliren sur duvarlari, nehir kiyilari, demir yollar1 vb. sekillerde kullanicinin karsisina
cikmaktadir. Bir¢ok yonden yollara karsi nokta gorevi goren kenarlar, hareketi
kolaylagtirmak yerine sinirlamaktadir, ancak, bu karmasik siireci organize edici unsurlar
olarak gorev almaktadirlar (RSM Design, 2019). Kullanicilara belirli yerlerinden gegis
imkant1 veren bu 6geler, kenti yasam alani olarak paylasan ¢cogu kisiye yon bulma noktasinda

onemli yardimlar1 dokunan 6gelerdendir (Lynch, 2019, s. 52).
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Diigiim/Odak Noktalari: Kentin boliimleri arasinda gegisi saglayan birlesme noktalar1 olarak
ifade edilen odak noktalari, kullanicisinin kente giris yaptiginin habercisidir. Etkileri
varliklarin siirdiirdiikleri yerleri kaplayan ve kimi zaman o yerin sembol dgesi olma 6zelligi
tastyan odak noktalari, genellikle ilgili kentin merkezleri konumundadir. Kent iizerinde
oldukca baskin karaktere sahip olmalar1 sebebiyle kent imgesinin belirlenmesinde de 6nemli
rol oynamaktadirlar. Insam yénlendirici 6zelligi olan ve kullanici tarafindan sikga tercih
edilen yogun kullanim alanlaridir. istanbul’un Taksim ve Kadikdy Meydanlari, Ankara’nin
Kizilay Meydani, sahip olduklar1 ozelliklerle ilgili kentlerin odak noktalarini

olusturmaktadir.

Bolgeler: Aktif olarak gorev aldiklari konulara, alanlara goére isim alan (sanayi bolgesi,
turizm bolgesi, vb. gibi) ve bu sayede fonksiyon olarak birbirlerinden keskin ¢izgilerle
ayrilmis olan kentin anlamli parcalaridir (Deniz, 2004, s. 34). Bolgeler, kenti daha kiiciik,
daha sindirilebilir parcalara bolerek, gozlemcinin hem pargalar arasindaki iliskiyi hem de
her parcanin icindeki ayrintilar1 daha iyi anlamasma yardimci olmaktadir. Kentin bir
boliimiinii digerine gore farklilastiran bolgeler, bu sayede kent i¢inde gesitlilik saglarken,
ayn1 zamanda, kent i¢cinde bir boliimden digerine gegis, kullaniciya daha sonra gezinmek
icin kullanabilecegi ipuglari saglamaktadir (RSM Design, 2019). Ayrica, kullanicinin
psikolojik olarak bu alanlarda oldugunu hissettiklerini belirten Lynch (2019, s. 52), yollarin
ve bolgelerin kisilerin algilamasinda nasil bir yer edindigine baglh olarak kentin fiziksel

yapisinin ve kimliginin de olustugunu vurgulamaktadir.

Isaret Ogeleri: Kendilerine has &zellikleri sayesinde diger elemanlar arasindan kolaylikla
styrilmay1 basaran isaret ogeleri, zaman igerisinde kentin sembolii olmus elemanlardir.
Genellikle uzak mesafelerden ve bir¢cok agidan goriinebilme olanagi saglayan isaret 6geleri,
kentin kullanicilarinin her tiirlii pratik kullanimi igin ellerinin altinda bulunan yardimci
elemanlardir (Lynch, 2019, s. 52). Zaman igerisinde kentle 6zdeslesen bu yapilar, kent ile
ilgili somut detaylar vererek kullanicinin zihnine kent imgesi olarak kazinmaktadir. Bu
kazinmalar, kentin yapis1 ve kimligi ile ilgili eksik parcalar1 tamamlayarak, biiyiik resme

ulagilmasini saglamaktadir.

Buraya kadar incelenen Ogeler; yapay cevrenin, fiziksel unsurlarmi temel alan yerlesim
Olcegindeki bilesenleri olarak ifade edilmektedir. Bunlara ek olarak, bazi ¢alismalarda yer
aldig1 gozlemlenen; yapilar ve agik alanlar basliklar1 ise arastirmaya yon verebilmesi

bakimindan, incelenecek olan diger bilesenler olarak siralanabilmektedir:
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Yapilar (Bina, Sokak, Cadde, vb.): Bir kenti olusturan temel dgeler arasinda sayilan yapilar,
kentin var olan dokusuna katkida bulunan tamamlayici parcalardir. Yapilis bicimleri,
kullanim amaglar1 ve islevleri hakkinda gorsel ipuglar1 tasiyan yapilar, sahip olduklar
ozelliklerle hem kendi kimliklerini sekillendirmekte hem de bu yapilar1 kendilerine mekan
edinen kisilerin yasayislari, bakis acilari, algilayis bigimleri vb. hakkinda bilgiler vererek
dolayl1 da olsa bu kisilerin kimliklerini etkilemektedir. Kendi kimliginin yan1 sira ortami
paylasan sakinlerinin de kimligini yansitmakta katkisi bulunan yapilarin, her iki segenegi de

ortak paydada bulusturan kentlerin kimligini dogrudan sekillendirdigi sdylenebilmektedir.

Bir kentin vazge¢ilmez elemanlari olan, fiziksel ve bigimsel 6zellikleri, kullanilan malzeme
cesitliligi gibi yardimcilar sayesinde farklilar kazanan yapilar, sahip olduklar1 bu farkliliklar
ile kent kimliginin sekillenmesine de katki saglamaktadir. Bu yapilar bazen o kadar biiyiik
bir giice sahiptir ki tek baslarina bir kentin kimligini ifade etme sorumlulugunu bile

ustlenmektedirler.

Ac¢ik Alanlar (Meydanlar): Halk ve kenti birlestiren, karsilikli etkilesimin en yogun
yasandig1 alanlardan biri de kentin agik alanlar1 ve meydanlaridir. Igerisinde yer alan ve onu
olusturan elemanlari, bu elemanlarin halka sunulus sekli ile kentin agik alanlari ve
meydanlari, hitap ettigi kitleye ¢esitli mesajlar iletmekle kalmayip ayni zamanda kentin

imgesi ve kimligi lizerinde de derin etkiler olusturmaktadir.

Kentlerin karakterini disavurmaya yardimci mekanlar olarak nitelendirilen agik alan ve
meydanlarin, kentin ruhunu yansitacak sekilde tasarlandigi ve diizenlendigi derecede bu
gorevi basarili bir sekilde yerine getirdiginden s6z edilmektedir. Bu noktada, ortamin
tasarlanmasinda ve diizenlenmesinde katkis1 biiyiik olan, kentin anlatmak ve izleyicisine
aktarmak istedigi mesajin iletim yolunu kolaylastiran, kentin i¢ sesini ve 0ziinii yansitmay1

bagaracak giice sahip elemanlar olarak kent mobilyalar1 glindeme gelmektedir.

Acik alan ve meydanlarin eksikliklerini gidermede cokga ihtiya¢ duyduklar1 elemanlar
olarak kent mobilyalari, varliklar1 ile hem kullanicisinin, hem bulunduklari ortamlarin hem
de kendisine yasam alan1 sunan kentin biitiinleyici elamanlar1 konumundadir. Kent oturma
gruplari, aydinlatma sistemleri, ¢cop kutulari, vb. gibi birgok elementi biinyesinde barindiran
kent mobilyalari, oérneklerden de anlasildigi gibi, hemen hemen her kentte, zaman ve
kosullardan bagimsiz bir bi¢imde karsilasma ihtimali yiiksek, vazgecilmez parcalar olarak

ele alinmaktadir. Bu parcalar, zaman igerisinde kendi temel gorevlerini yerine getirmenin
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yani sira dolayli olarak da bilgi iletme, anlam aktarma ve iletisim siirecini kolaylastirma gibi

fonksiyonlar1 da iistlenmektedirler (Bingiil, 2004, s. 35).

Sahip oldugu bu yeni fonksiyonlar sayesinde kentin agik alan ve meydanlar1 ve dolayisiyla
bu mekanlarin bir pargast olan kent mobilyalar ile bilgi iletme, anlam yiikli igerikler
olusturma ve bunlar1 yalin ve her kesimin anlayabilecegi bir dille yansitma amac1 giiden ve
bu amacin gerceklestirmek i¢in ¢esitli mekanlara, ortamlara ihtiya¢ duyan grafik tasarimin
yollar1 kesismektedir. Kent mobilyalar iistlendikleri ikincil gorevde yer alan bilgi iletimi,
anlam aktarimi ve iletisim siirecini grafik tasarim ve lriinleri sayesinde kolaylastirirken,
grafik tasarim ve iriinleri de ihtiya¢ duydugu sergilenme mekani ve ortami konusunda

alternatif ¢oziimler elde etmektedir.

Toplumsal Kimlik

Toplumun en kii¢iik parcasi olan birey ve bireyin sahip oldugu kimlik, s6z konusu pargalarin
bir araya gelmesiyle olusan insan &bekleri/gruplart toplumun hem yapisinda hem de
kimliginde 6nemli etkilere sahiptir. Ayn1 zamanda grup ve toplum kimligi ise bireyin
kimliginin saglam temellere oturtulmasinda ve giiclenmesinde gorev almaktadir. Bu
baglamda karsilikl etkilesim igerisinde olduklar1 gézlemlenen bireysel ve toplumsal kimlik,
degisen kosullara ve durumlara bagli olarak birbirlerini siirekli etkileyen ve besleyen

kavramlar olarak ele alinmaktadir.

Bireyin, i¢cinde bulundugu toplumun gelenekleri, gorenekleri, sanati, dili, dini vb. etkenler
araciligryla kendi yolunu segtigi ve bu yol sayesinde belli bir gruba ait olma duygusuyla
sekillendirdigi toplumsal kimlik, kimlik kavrama sosyolojik agidan yaklasan ve bu baglamda

farkli boyutlarda incelenebilen bir kavram olarak varligini siirdiirmektedir.

Yasam i¢inde aktif rol alan ve kendi de aktif bir sekilde yagamini siirdiiren kent, i¢inde
barindirdig1 bireyler kadar o bireylerin bir araya gelerek olusturduklari toplumun fiziksel,
kiiltiirel, ekonomik ve psikolojik yapisindan ve bu toplumun sahip oldugu toplumsal
kimlikten ayr1 tutulmamaktadir. Ayrica toplumlarin sahip oldugu fiziksel, kiiltiirel,
sosyolojik farkliliklar ve toplumsal kimlik, kente 6zgii kimligin olusumuna da zemin

hazirlamaktadir.
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Sosyo-Kiiltiirel Kimlik

Kentin sahip oldugu dokusuna, onu paylasanlarin yasam bi¢imlerinin, tavir ve
davraniglarinin, zaman igerisinde olusturduklari gelenek ve gdoreneklerinin, kisacasi
kiiltiirinlin ve ge¢misin birikimi olan tarihinin dahil edilmesi, kentin olusumunu, yapisini
sekillendirmekte ve digerlerinden farklilasmasini saglamakta, bu sayede sahip oldugu
kimligini de desteklemekte ve zenginlestirmektedir. Bir kentin tarihi, kiiltiirel birikimi ve
niifusu gibi 6zelliklerini igeren, sosyo-kiiltiirel kimlik olarak tanimlanan bu olusumun,
toplumsal ve kiiltiirel boyutun bir arada harmanlandigi, bu iki boyutu biinyesinde barindiran
kentlerin bir parcasi oldugu, her yoniiyle kenti etkileyecegi kaginilmaz bir durumdur. Bu
bakimdan kent ve kimligi s6z konusu oldugunda kentin sosyo-kiiltiirel yapisinin da siirecte

s0z sahibi oldugu unutulmamalidir.
Sosyo-Ekonomik Kimlik

Kenti, birey ve toplumdan ayri diisinmek imkansizdir. Bu yilizden birey ve toplumu
etkileyen her gelisme, dogrudan ya da dolayli olarak kenti de etkilemektedir. Bu
gelismelerden biri olan, birey ve toplum iizerinde hissedilir derecede etkilere sahip
ekonomik degisimleri, bu degisimlerin toplumu ve onun sahip oldugu degerleri olumlu ve
olumsuz nasil etkiledigi konularimi tek cat1 altinda toplayan sosyo-ekonomik kimlik, bireyi
ve toplumu etkiledigi kadar, kentleri de etkisi altina almaktadir. Hem ekonominin temeli
olan iiretim ve tiikketim faaliyetlerine, hem de etkin kullanicisi olan birey ve topluma ev
sahipligi yapan kentlerin, bu iki durumun birbiri ile etkilesimi sonucu olusan sosyo-
ekonomik kimligin katkis1 ile, kendilerine 06zgli kent kimlikleri gelistirdikleri

sOylenmektedir.
Psikolojik Kimlik

Kent kimliginin olusumunda kentin var olan 6zelliklerinin oldugu kadar kent paydaslarinin
diisiincelerinin ve davramslarinin da etkisi yadsinamaz bir gercektir. iginde bulundugu
kentle ilgili olumlu ya da olumsuz belirli bir duygu, diislince, hareket ve davranis geligtirme
ozelligine sahip olan insan, zaman igerisinde olusan bu 6zelliklerini kente yansitarak kentin
o kimlige biiriinmesini saglamaktadir. Bu noktada kentin gozle goriilebilir, elle tutulabilir
ozelliklerinden bagimsiz olarak, bireyin kente yiikledigi anlamm 6n planda oldugu
psikolojik kimlik s6z konusu olmaktadir. Kisaca, kentin adi gectiginde bireyin zihninde

canlanan isim ve resimler biitiinii olarak nitelenebilen psikolojik kimlik, diger kimlik
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cesitlerine nazaran ikinci planda kalmis olsa da kent kimliginin olusumda gizli giiclerden

biri olarak siiregte gérev almaktadir.

2.4.2. Kent Kimliginde Ilkeler ve Ogeler

Tasarlama eyleminin faaliyet gosterdigi her alanda oldugu gibi bu faaliyet alanlarindan biri
olan kent kimligi kavrami da belirlenen ilkeler yoluyla diizenlenmekte, 6geler yardimiyla da
zenginlestirilmektedir. Bu baglamda kent kimliginin basarili bir sekilde sonuca

ulastirilmasinda siralanacak ilkelere ve d6gelere uyumu, siirecte kilit noktay1 olusturmaktadir.

Kent Kimliginde Ilkeler

Bir faaliyetin sistematik bir sekilde gerceklestirilmesi amaciyla belirlenen sinirlamalar ve
uyulmas1 gereken kurallar biitiinii, ilkeleri olusturmaktadir. Kent kimligi gibi belirlenmesi
ve aktarilmasi oldukga zor olan bir kavramin netlestirilmesinde de ¢esitli ilkelerin yardimina
basvurulmaktadir. Uygunluk, farklilik, yalinlik, islevsellik, tutarlilik ve siirdiiriilebilirlik
olarak siralanabilen bu ilkelere uygun olma derecesi, kent ve onu temsil edecek kimligi

arasindaki uyumun da derecesini belirlemektedir.
Uygunluk

Tasarim icinde yer alan ogelerin hem kendi aralarindaki hem de bulunduklar1 ve
sunulduklar1 ortam ile aralarindaki uyusmayi temsil eden uygunluk, tasarimin bir tiir
toparlayici ve birlestirici faktorii olarak ifade edilebilir (Oztuna, 2007, s. 52). Tasarlama
eyleminin temel amaglarindan birini, iletilmek istenen mesajin her agidan uygun ve etkili bir
bicimde alicinin hizmetine sunulmasi olusturmaktadir. Bir tasarim, bulundugu mekana,
yansitildig1 ortama, sunuldugu hedef kitleye, ele aldig1 konuya, sahip oldugu icerige ne kadar
uygunsa o kadar basartya ulasmis demektir. Tasarimin basariya ulasmasi yolunda bu derece
onemli olan uygunluk kavram, bir kentin kimligine kavusmas1 yolunda da temel ilkelerden

biridir.

Bilindigi gibi kenti ve kimligini hedef alan ¢aligmalarda temel beklentiyi, dncelikle kenti

tanitan ve yansitan kisaca kente uygun ve kentle uyumlu tasarimlar karsilamaktadir. Kent ile
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bir olmay1 ve biitiinlesmeyi kolaylastiran bu girisim, kent kimliginin ise saglam temellere

oturtulmasini saglamaktadir.
Farkhhk

Benzerlik ve siradanlik ile karsit anlam iceren, ayni zamanda beklenmeyen, siirpriz, yeni,
essiz, baska, 6zgiin gibi terimler ile de ortak noktada bulusan farklilik, tiim bu 6zellikleri ile
ayirt ediciligin en biiylik temsilcisidir (Sayin, 2021, s. 23). Dolayisiyla bu 6zelliklerin bir ya
da birkacini biinyesinde barindiran sey, birbiri ile benzer, ayn1 veya siradan olanlara gore bir

adim one gecerek farkli kabul edilmektedir.

Her bir kent kendine 6zgii yapis1 ve 6zellikleriyle birbirinden farklidir. Kimlik kavrami ise
oziinde farkliliktan beslenmektedir. S6z konusu kent ve kimlik oldugunda her ikisini de
ortak noktada bulusturan farklilik ilkesi, olusturulacak kent kimliginin benzerlerinden

ayrilmasina katkida bulunarak onu sekillendirmede vazgecilmez bir yardimcidir.

Farklilik aym zamanda dikkat cekiciligi de beraberinde getirmektedir. Ilgili konu hakkinda
merak uyandirarak kesfedilmenin Oniinii acan farkli tasarimlar, hedef kitlenin dikkatini
cekmeyi basararak tanmirligi ve fark edilmeyi kolaylagtirmaktadir. Bu sayede iginde
bulundugu rekabet ortamindan styrilmay1 basaran kent ve kimligi, stirecteki dogru ve kararl

ilerleyisini siirdiirmektedir.
Yahnhk

‘Uyaricilarin en basit anlamiyla algilanma egiliminde olduklarini’ (Gezer, 2019, s. 604)
vurgulayan Gestalt ilkesi temelinde detaylandirilan yalinlik ilkesini, yazmis oldugu
‘Gelisim, Ogrenme ve Ogretim, Kuramdan Uygulamaya’ isimli kitabinda Nuray Senemoglu
(2010, s. 247), ‘Bu yasaya gore, diger unsurlar esit oldugu takdirde, birey basit, diizenli bir
sekilde organize edilmis figiirleri algilama egilimindedir. Bu yasa, algilamanin simetrik,
diizenli, diizgiin olan iyi bir bigime, sekle, biitiine dogru oldugunu gostermektedir.” seklinde

ifade etmektedir.

Insanm algilama seviyesi iizerinde bu derece giiclii bir etkiye sahip olan yalinlik, merkezinde
kullaniciya yer veren her tasarim alanin, karmasikliktan uzak, basit ve sade bir sekilde
planlanmasini, tasarlanmasini ve uygulanmasini gerektirmektedir. Bu 6zellikleri karsilayan
yalinlik ilkesi, aktarilmak istenen mesajin, islevsellikten 6diin vermeden, miimkiin

oldugunca basit, acik ve net bir sekilde sunulmasini saglayarak anlasilirlig arttirmaktadir.
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Tasarimda gereksiz Ogelerin kaldirilmasi, temiz, basit, anlagilir geometrik formlara yer
verilmesi, gorsel ve yazmsal bilgi yogunlugunun azaltilmasi, bilgi hiyerarsisinin
olusturulmasi vb. yontemler, yalinlik ilkesine ulasilmasi yollarindan sadece birkagidir. Bu
ilkeyi temel alan yaklagimla tasarimcilar, kullanic1 odakli, etkili ve kullanim1 keyif veren

tasarimlar gergeklestirebilmektedir (Msux.design, 2022).

Igerigi geregi cok bilesenli bir yapiya sahip olan kent kimligi, kenti dziimsemeye ve
Ozetlemeye olanak taniyan yalinlagtirmalar ile anlagilmasi kolay bir yapiya dontigmektedir.
Bu sayede hedeflerine bir adim daha yaklagmay:r basaran kent kimligi, gereksiz
fazlaliklardan arindirilarak kendi 6ziine kavusturulmakta ve hedefledigi kitleye de emin

adimlarla ulagmaktadir.
Islevsellik

Herhangi bir iiriiniin veya ortamin hedeflenen belirli bir amaca hizmet ettiinin gostergesi
olan islevsellik, i1yi olarak tanimlanabilecek tasarimin basarili olmasinin altinda yatan 6n
kosullardan biridir (Kili¢ ve Sungurlu, 2021, s. 281). Pratik, etkili ve kullanici ihtiyaglarina
cevap vermeye odaklanan tasarimlar iglevsel olarak nitelendirilmektedir. Yalinlik ilkesiyle
ve kullanilabilirlik ile dogrudan iliskilidir, ¢iinkli genel anlamda basit olan tasarimlar, ayni
zamanda islevseldir ve kullanici dostudur. Hedeflenen amaci yerine getirebilmek, kullanimi
kolay ve kullanici odakli tasarimlar yapmak, gereksiz 6zellik ve unsurlardan kaginmak gibi
noktalara dikkat edilmesiyle uygulanan islevsellik ilkesinin, tek basina ihtiyaglara cevap
vermeye yetmedigi, diger ilkelerle uyumlu bir sekilde dengelendiginde amacina ulastig1 da

unutulmamalidir.

Birgok 0Ozelligi i¢inde barindiran kenti, 6zet bir sekilde sunan kent kimligi, kenti
olabildigince yalinlastirarak kullanimini her agidan kolay hale getirmektedir. Islevsel yonii
vurgulayan bu durum, kenti ve kimligini istenmeyen 6zelliklerden arindirarak, her ortama

ayak uyduracak sekilde kullanimi kolay ve kullanici odakli hale getirmektedir.
Tutarhhk

Tasarim i¢in belirlenen alanda benzer 6gelerin, benzer sekilde tutarli goriiniime ve isleve
sahip olmalar1 ve bu sayede kullanilabilirligin artmasidir. Bu da kullanicilarin bilgiyi yeni
baglamlara aktarabilmelerini, yeni seyleri daha hizli ve kolay bir sekilde 6grenebilmelerini

saglamaktadir. Tutarlilik, kullanicida olusabilecek anlam kargasasini ortadan kaldirarak,
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tasarimlarin etkili bir sekilde anlagilmasina ve kullanilmasina olanak tanimaktadir. Tutarlilik
sayesinde kullaniciya aktarilmak istenen tiim parcalar kesintisiz bir sekilde bir arada
tutulmakta, bu sayede giiven insa etmek, sadakati tesvik etmek ve hedef kitlenin

memnuniyetini saglamak gibi gorevler de yerine getirilmektedir (Wheeler, 2009, s. 42).

Tutarlilik ayn1 zamanda, tasarima ve tasarlanan hizmet, iiriin ya da igerige kars1 giivenirligi
ve bilinirligi de arttirmaktadir. Bu sayede one ¢ikmay1 ve dikkat ¢ekmeyi basaran tasarim,

kolay hatirlanabilir ve akilda kalic1 olma 6zelliklerine de kavusmaktadir.

Kullanicisin1 6nemseyen her tasarim gibi kent ve kimligi i¢in de hitap ettigi kitlenin ona
kars1 yaklasimi ve diisiincesi dnemlidir. Tutarlilik, bir tasarimdan beklenen, kargasadan
uzak, hizli, kolay, dogru, etkili ve giivenilir bilgi aktarimini diizenlemede ve bu bilgilerin
geri cagrilmasini kolaylastiracak ipuglar1 sayesinde akilda kaliciligini1 saglamada beklentileri
karsiladigr icin hedef kitlenin kente ve kimligine karsi diisiince ve yaklagimlarini

sekillendirmektedir.
Siirdiiriilebilirlik

1987 yilinda kiiresel sorunlara ve siirdiiriilebilir kalkinmaya yonelik 6ncli caligmalar
gerceklestiren Birlegsmis Milletler Brundtland Komisyonu’nun yaptigi tanimlamaya gore
stirdiiriilebilirlik  (sustainability) kavrami “gelecek nesillerin kendi ihtiyaglarini
karsilayabilme yeteneklerinden 6diin vermeden bugiiniin ihtiyaglarinin karsilanmasi” olarak

ifade edilmektedir (Birlesmis Milletler, 1987).

Bugiiniin ihtiyag¢larinin nasil, ne sekilde ve ne derece karsilandiginin gelecegi sekillendirdigi
bilincinden hareketle ortaya ¢ikan bu kavram, ayni zamanda bugiin yapilacak ufak bir
diizenlemenin gelecekte varligi gozlemlenecek bir yoksunlugun c¢oziimii olacagin

vurgulamaktadir.

Uretimin tiiketim ile paralel dogrultuda ve dengeli bir sekilde hareket etmesini, elde olan
kaynaklarin dogal yollarla bu dengeyi koruyarak tiiketilmesini, yok olmasinin 6nlenmesini
ve sadece bugiiniin degil gelecek kusaklarin da refahi yolunda adimlarin atilmasin
gerektiren bu bakis agisi, her tiirlii yasam ve tliketim faaliyetlerinin merkezi olan kentleri,
bugiinii ve gelecegi sekillendirmek iizere yapilacak ufak diizenlemelerin de merkezi haline

getirmektedir.
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Bir¢ok alana uyum saglayan siirdiiriilebilirlik kavrami, ufak degisimlerin odak noktasi olan
kent ve onun kimligi s6z konusu oldugunda, siirdiiriilebilir kent ve siirdiiriilebilir grafik

tasarim olarak iki boyutta incelenmektedir.

Genel olarak ¢evresel, sosyal ve ekonomik boyutlara ulagan ve ¢evre sagligini, sosyal esitligi
ve ekonomik canlilig1 bagdastiran, biitiinlesik bir yaklasimi gerektiren siirdiiriilebilirlik, bu
iic boyutun acik¢a gozlemlendigi mekanlar olan kentleri de etkisi altina almaktadir.
Stirdiiriilebilir kent tanimlamalarinin olugmasma ortam hazirlayan bu durum, kentleri
yasanabilir ortamlar kilmak ve kazanilacak bu 6zelligi gelecek kusaklara da aktarabilmek

endisesiyle hareket etme becerisini ifade etmektedir.

Stirdiirtilebilir kentler, kenti, paydaslarinin yeme-igme, barinma, ulagim, egitim, saglik, vb.
temel ihtiyaclarin1 karsilamak {izere siirdiiriilebilirlik ilkeleri ¢ercevesinde hazirlamayz,
uygulamaya koymay1 ve bu hazirliklar1 kalict olarak yasam tarzina doniistiirmeyi basarmis

kentler olarak tanimlanmaktadir.

Ekolojik, ekonomik, sosyal, siyasal ve kiiltiirel olarak kentleri etkisi altina alan siirdiiriilebilir
kentler, belirli amaglar dogrultusunda hareket etmektedir. Bu baglamda, siirdiiriilebilir bir

kent gelistirmede amag,

Kentlerde yasayan insanlarin yasam Xkalitelerinin arttirilmasi, gelecek nesillerin
gereksinimlerini karsilayabilmelerine olanak saglamasi, kentin kendi varligii devam
ettirebilme yeteneginin giiglendirilmesi ve dogal kaynaklarin sinirsiz kullaniminim mevcut
tiretim ve tiiketim kaliplari lizerinden sorgulanmasinin saglanmasi (Pinarcioglu ve Kanbak,
2020, s. 17)

olarak siralanmaktadir. Kisacasi, kendi kendine yetebilme ilkesi temelinde dogal ¢cevreye ve
kaynaklara kendini besleyebilme ve geri doniisiim yetenegi kazandirma, yenilenebilir enerji
kaynaklar1 iiretme, her tiirlii kirlilik miktarini, iklim degisikligi ihtimalini miimkiin olan en
alt seviyelere c¢ekebilme ¢abasit vb. gibi ¢6ziim Onerileri sayesinde kentin, olusabilecek
kiiresel tehditler ve tehlikeler lizerindeki etkisini en aza indirgemek, siirdiiriilebilir bir kentin

oncelikleri arasindaki yerini almaktadir.

Siralanan bu dncelikler hakkindan haberdar etme, dikkat ¢ekme, hedef kitlenin bilgilenme
ve yonlenme ihtiyacini gidererek onlar1 harekete gecirme konularinda ise grafik tasarima
biiyiik gérev diigmektedir. Bu durumda hem ele aldig1 konularla siirdiiriilebilirligi tanitma

ve vurgulama gorevi iistlenen, hem de benimsedigi anlayis ve uygulayis bicim ve bigemleri
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ile kendini daha 6zel bir alanda bulan grafik tasarimin bir kolu, siirdiiriilebilir grafik tasarima

dogru evrilmektedir.

Stirdiiriilebilir grafik tasarim, giinimiizde var olan endiistrinin artan olumsuz etkisini aza
indirerek ¢evre dostu tasarimlar gerceklestirmek iizerine odaklanmaktadir. Bunu yaparken
de gerek malzeme kullanimi, gerek alan ve konu se¢imi ve kullanimi, gerek tasarim ilke ve
ogelerinin se¢imi ve kullanimi bakimindan bilingli ve dikkatli tercihler yol gosterici

olmaktadir.

Birden fazla noktada bulasan kentler ve grafik tasarim, siirdiiriilebilirlik ortak paydasinda da
giiclerini birlestirerek, ayni amag ugrunda hareket etme becerisine kavusmaktadir. Bu beceri,
dogru yerde, zamanda ve kosullarda kullanildiginda giiclii bir avantaja donlismektedir. Bu
bilingle olusturulacak her bir hareket, iiretilecek her bir {iriin ve doniistiiriillecek her bir

ortam, gelecege atilacak saglam adimlarin da habercisi olacaktir.

Kent Kimliginde Ogeler

Kent kimligini destekleyecek, yansitacak, vurgulayacak sekilde ve yukarida siralanan ilkeler
dikkate alinarak tasarlanan veya tasarlanacak her bir iiriin, 6ge olarak nitelendirilmektedir.
Sozel olarak marslar ve sloganlar, gorsel olarak ise basta kent logolar1 olmak tizere, kent i¢in
tasarlanmig kurumsal kimlik {iriinleri, yazi karakteri tasarimlari, afis, billboard tasarimlari,
web siteleri ve mobil uygulamalar vb. gibi kentin kimligine kavugmasina ve markalagmasina
destek veren tasarim {irlinleri olarak siralanan kent kimligi 6gelerindendir. Bunlara ek olarak
bilgilendirme ve yonlendirme amacina hizmet eden grafik iiriinlerin de yer aldig1 genis bir

yelpazeden s6z edilebilir.
Marslar ve Sloganlar

Kent kimliginde sozel kimlik 6geleri olarak siralanan marslar ve sloganlar, sahip olduklari
giiclii yapilartyla hedef kitlenin diline dolanan, digerlerinden farkli bir boyutta onlara
ulagsmay1 basaran etkili kimlik aktarim yollarindandir. Ozellikle markalasma calismalarinin
vazgecilmezleri arasinda sayilan sloganlar ve kimi zaman marslar, ¢abuk hatirlanan ve

akilda kalic1 6zellikleri ile kolayca dikkatleri tizerlerine ¢ekmektedirler.
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Ulkeler genelinde ele alindiginda giiciin, dzgiirliigiin ve bagimsizligin vurgulayicist olan
milli marslar, sahip olduklart derin anlam yiikleri ve yogun duygusal icerikleri ile halk
tarafindan benimsenmis, onlar1 harekete gegirici, destekleyici ve cesaretlendirici rolii ile de
birligin, beraberligin ve aidiyetin en belirgin gostergeleri olan dizelerdir. Kent kimliginden
cok daha genis boyut ve anlam igeren iilke kimligini yansitan milli marslar, siralanan bu
ozellikleri ile iilke gibi biiyiik ve ¢ok bilesenli bir yapiy1 temsil edebilmeleri bakimindan

giiclii so6zel kimlik 6geleri arasindaki yerini almaktadir.

Genel anlamda bir diisiinceyi, bir fikri tanitmak ve benimsetmek amaciyla olusturulan
sloganlar ise, hedef kitleyi harekete gecirme konusunda destekleyici, dikkat ¢ekici, ikna
edici, kisa ama anlaml1 ve etkili sdzciik dizilimleridir (Kurt, 2017, s. 22). Ozellikle kimlik
ve markalagma cabalarinin kaginilmaz duragi olan sloganlar, sahip olduklari dogrudan ve
Ozli anlatimlari, dikkat ¢ekici, akilda kalici 6zellikleri ile belirlenen amaca ve hedeflenen

kitleye kolayca ulasma yollarindan biridir (Gorsel 2).

ULKELER SLOGANLAR SLOGANLAR (TURKCE)
Birlesik Krallik "Home of Amazing Moments" “Muhtesem Anlarm Yurdu”
Kanada "Keep Exploring" “Kesfetmeye Devam Et”
Amerika Birlesik Devletleri | “All Within Your Reach” “Hepsi Elinizin Altinda”
Norveg “Powered By Nature” “Giiclinii Dogadan Alan”
Danimarka “Happiest Place on Earth” “Yeryiiziindeki en Mutlu Yer”
Cek Cumbhuriyeti “Land of Stories” “Hikayeler Diyar1”

Fransa "Rendez vous en France" “Fransa’da Randevu”

Misir “Where It All Begins” “Her Seyin Basladig1 Yer”
Almanya “Simply Inspiring” “Tek Kelimeyle Ilham Verici”
Yeni Zelanda “%100 Pure” “%100 Saf”

Maldivler “The Sunny Side of Life” “Hayatin Giinesli Yan1”

Katar “Where Dreams Come to Life” “Hayallerin Hayat Buldugu Yer”
Tiirkiye “Be Our Guest” “Misafirimiz Olun”

Isvigre “Get Natural” “Dogal O1”

Japonya “Endless Discovery” “Sonsuz Kesif”

Gorsel 2. Bazi iilkelerin turistik amagli olusturulan sloganlarindan bir goriintii (Alkaya, 2019),
(https://bit.ly/3Kpaiol).

Ister mars seklinde, ister sloganlar seklinde hazirlanmuis olsun her iki 6ge de belirli bir duygu,
diistince ve amag¢ ugruna olusturulmus olup, temsil ettikleri seyin en garpicit ve cazip

ozelliklerini, kimi zaman duygu yiikli kimi zaman ise esprili bir yaklasimla, sozel ve
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yazinsal olarak karsi tarafa sunan basarili birer kimlik aktaricilart olarak siiregte gorev

almaktadirlar.
Kent Logolan

Kimlik s6z konusu oldugunda gorsel kimlik ogelerinin en basinda gelen logolar/amblemler;
grafik tasarimin en ¢ok bilinen, kiiciik genellikle boyutlu ama bir o kadar da yogun ve etkili

icerige sahip olan yliksek nitelikli gorsel iletisim gostergeleridir.

Temsil ettikleri {iriin, hizmet ya da varligin hedef kitle ile temas halinde olan yiizli olarak
logolar, her ikisi arasinda iletisim kurarak giiclii baglar olugsmasimi desteklemektedir.
Kurulacak iletisimin ve gii¢lii bagin olusumuna olanak saglayan ortamlardan birini de

kentler olusturmaktadir.

Hedef kitleye ev sahipligi yapan kentler, hedef kitle ile en yogun iletisimin ve etkilesimin
yasandig1 yerler olarak, siiphesiz, bu gii¢lii bag olusumunun en ¢ok ihtiya¢ duyulacag: yerler
arasindadir. Bu ihtiyaca hizli ve etkili cevap verecek olan logolar ise her biri birbirinden
farkli 6zelliklere sahip olan kentleri birbirinden ayirma ve onlar1 hak ettikleri kimliklerine

kavusturma yontemlerinin basinda gelmektedir.

Kesfettikleri bu yontem sayesinde birbirinden farklilasan, kolayca ayirt edilebilen, kisaca
kimligine kavusan kentler, ayrica taninirligini arttirarak, hedef kitle iizerinde olugturmak
istedigi gliven duygusunu da pekistirmektedir. Kent logolar ile ilgili yaptig1 tanimlamada
bu duruma yer veren Knapp (2002, s. 98), kent logolarin1 ‘kentlerin ve kent yonetimlerinin
kartvizitleri’ olarak 6zetlemekte ve bunun yani sira hedef kitlenin beklentisi olan niteliklere

ve gliven duygusuna karsilik gelen ‘giiven isaretleri’ olarak ifade etmektedir.

Iginde bulunduklar1 rekabet ortaminda varliklartyla hem kentlerin goriiniirliigiinii artiran
hem de hedef kitlenin beklentilerine karsilik gelerek giivenini kazanan kent logolari, kentlere
Ozgii tarihi, sosyal ve kiiltiirel degerleri vurgulayan, 6zgiin kimlik yansiticilaridir. Kentler
gibi olduk¢a genis ve derin anlamlar igeren, ¢ok cesitli boyutlarda incelenen bir yapiyi,
cizgiler, renkler, lekeler, simge, sekil ve semboller yardimiyla 6zetleyen kent logolari, kenti

gorsel olarak betimlemenin de en etkili yoludur (Gorsel 3).
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Gorsel 3. Bazi kentler i¢in tasarlanmis kent logolarindan bir goriintii (https://bit.ly/3R4NBLD).

b X

Genel anlamiyla logolar, 6zele indirgendiginde ise kent logolari, birbirine baglantili olarak
ilerleyen siirecin baslangi¢ noktasini olusturan ve yapisiyla sunulacak gorsel diizenin ana
hatlarin1 belirleyen temel elemanlardandir. Bu bakimdan hayata gegirilmesi planlanan her
gorsel kimlik tasarlama siirecinin kaginilmaz ugrag: logolardan gegmektedir. Bu zorunluluk
ayn1 zamanda karsilasilacak zorluklarin da habercisidir. Arka planinda yogun bilgi, anlam
ve degerler biriktiren bir kavramin veya yapinin tek bir gorselde sunulmasi istegi ve hedefi,
ayni zamanda belirlenmesi, tasarlanmasi, aktarilmasi ve basartyla sonuclandirilmasi oldukga
zorlu ve sikintili bir tasarim siirecini de beraberinde getirmektedir. Bu zorlu siireci basartya
ulagtirmak ise, ele alinan konuyu, kavrami ya da yapiyr her yoniiyle derinlemesine
anlamaktan, kavramaktan ve Ozlimsemekten, ayrica, edinilen bu bilgilerden hareketle
olabildigince kapsayici ve yansitici tasarim anlayist ve uygulama ydntemi benimsemekten
gecmektedir. Bu sayede saglam temellere oturtulan logolar, gorsel kimlik tasarimimin giiclii
temsilcisi olma konumunu koruyarak, yillarca yardimima basvurulacak 6nemli elemanlar

olarak hizmet vermeye devam edecektir.
Yaz1 Karakterleri

‘Tipografide Etki ve Font Tasarimina Yansimalar1’ adli kitap boliimiinde Sarikavak (2021,
s. 69), “Yaz1 karakteri veya font olarak adlandirilan, abecelerin gorsel soyutlanmis
bicimlerini iceren ve Gutenberg cagindan giiniimiize teknik ve teknolojik gelisim ve
doniisiim icinde olan basim ve ¢ogaltim araclarinin artik giiniimiizde sayisal olarak siber

ortamda varligini farkli 6zellik, boyut ve islev igerisinde siirdiirdiigiinii” vurgulamaktadir.

Genel tanimiyla, belirlenen amaglar ve kurallar ¢er¢evesinde olusturulmus, ayn1 dili konusan
ve her bir 6gesi ile ortak 6zelliklerini yansitmay1 basaran harfler, rakamlar, semboller dizisi

olarak ifade edilen yazi karakteri, yazili iletisim bi¢iminin tasarlanmis en temel dgesidir.
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Her yaz1 karakterinin kendine 6zgii bigimi, bu bi¢iminden kaynakli tagidig1 anlami, icerdigi
duygusu ve iletmek istedigi mesaji bulunmaktadir. Bu sebeple uygulanan her bir yazi
karakteri, diizlem iizerine yazilan isaretlemelerin 6tesinde, samimi ya da ciddi, durgun ya da
dinamik, geleneksel ya da cagdas, agik ya da gizemli vb. gibi bir¢ok ipucunu da beraberinde
getirmektedir. Bu 6zellikleri sayesinde yazi karakterleri, hem bi¢imleri bakimindan, hem
aktardiklar1 ¢ok cesitli kimlik ve kisilik 6zellikleri bakimindan hem de tasidiklar1 anlam

yiikleri bakimindan iletilmek istenen mesajin giiclii temsilcilerinden biridir.

Anlagilacag: lizere her yazi karakteri bir kisilik ve kimlik sahibi olarak siiregte gorev
almaktadir ve bu kisilige ve kimlige ait 6zelliklerin aktarilmasim saglamaktadir. Ozellikle
kimliginin aktarilmasi1 s6z konusu oldugunda ise kentler, logolar1 basta olmak {izere,
beraberinde kendini tamamlayacak olan ve kendileri ile uyumlu bir kimlige ve kisilige sahip

yazi1 karakteri kullanma gerekliligine bagvurmaktadir.

Kenti ve kimligini basarili bir sekilde yansitma, ona uygun yazi karakterini de akillica
kullanmaktan ge¢mektedir. Bu se¢im bazen o kadar gii¢lii olmaktadir ki kullanilan yazi
karakteri tiim kenti ve kimligini kapsayacak etkide kendisini gdstermektedir. Oyle ki tarih
icerisinde bir yazi karakteri ile tiim kente ait kisiligin yansitildigr 6rneklere rastlamak
miimkiindiir. Bunun en bilinen 6rnegini, Edward Johnston tarafindan tasarlanan ‘Johnston

Sans’ olarak adlandirilan yazi karakteri olusturmaktadir (Gorsel 4).

ODBEFHIJKLMN
PQURSTVWCG
QU WA &Y XZJ

Gorsel 4. Johnston Sans yazi1 karakterinden bir goriintii (https://bbc.in/3VIBRH4).

Baslangicta Londra Metrosu i¢in tasarlanmis olan bu karakter, kdkleri tarihe dayanan, akici,
net, giivenilir ve modern ¢aga uyan bir sadelikte tasarlanan yapisi ile zamanla tiim kenti

temsil edecek konuma yiikselmis ve uzun zaman boyunca da bu konumunu korumustur.
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Bunun en giizel kaniti, ilk kez 1916 yilinda kullanilmaya baslanan yazi karakterinin 2012
yil1 Londra Olimpiyatlar bilgilendirme tasarimlarinda bile gbzlemleniyor olmasidir (Bog,

2019, s. 113-114) (Gorsel 5).

» - W
Stratfﬂ

Olympic
Station

—-—
— All venues
AN

MPC Guest
' v * Pa: sofﬂ

(#\ }vl muo-a st

Gorsel 5. 2012 Londra Olimpiyatlar1 yonlendirme grafiklerinde yazi karakterinin kullanimidan goriintiiler
(https://bit.ly/3X1LIbV).

Kenti yansitacak derecede kapsayict yoniinii vurgulayan bu 6rnek, ayni zamanda dogru
tasarlanan bir yazi karakterinin kentteki tasarim iirlinleriyle uyum i¢inde kullanimindaki
biitiinlestirici roliinii de kanitlamaktadir. Uyumlu, yerinde ve dengeli bir sekilde
tasarlandiginda ve kullanildiginda etkisini ¢ok daha Otesine tasidigi gozlemlenen yazi
karakterleri, bu ozellikleri sayesinde kentin ve kimliginin basta olmak iizere tasarimin
dokundugu tiim alanlarda giicline basvurulan ve her daim basvurulacak 6gelerden biri

olmaya devam edecektir.
Kurumsal Kimlik Ogeleri

Adindan da anlasilacagi iizere belirli bir kurumun, kurulusun, markanin veya kimligin,
bunlarin 6nemli temsilcileri olan logolarin ve tasarlanan yazi karakterinin gorsel sunumu ve
hedef kitleye ulasma bicimi olan kurumsal kimlik ogeleri, her biri kendi icerisinde
bagimsizligini ilan eden Ogeleri bir araya getirerek sistematik, tutarli ve diizenli bir akis

olusturmanin vazgecilmez basvuru noktalarindandir.

Toparlayict ve kucaklayict etkisi ile kimlik tasarimlarinin gézdesi olan kurumsal kimlik
ogeleri, kentler gibi biiyiik ve ¢ok pargali yapilarda gorsel gii¢ birligi saglamanin da en

bilindik yollarindan biridir. Kentler i¢in tasarlanmis logolar basta olmak iizere, bu logolarin
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eslik ettigi kartvizitler, antetli gruplari, afis, billboard, brosiir, katalog, isaretleme sistemleri
ve tabelalar, {irlin tasarimi ve promosyon {irlinleri, ara¢ giydirmeler, kent mobilyalari, vb.
tasarim Uriinlerinin her biri, olusturulacak bu gorsel birligin birbirinden giiclii elemanlaridir

(Gorsel 6-7).
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wwwww “gegmisi onur, mirasi gurur verir”
“tarih kiltir ve dogast o bir diinya mirasi”
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Gorsel 6. Mudurnu Belediyesi i¢in tasarlanmis logodan ve kurumsal kimlik tiriinlerinden goriintiiler
(https://bit.ly/3Knu317).

Ozellikle kentleri merkezine alan ve kentin tanitiminda biiyiik rol oynayan marka kent
caligmalarinda da 6rneklerine ¢okga rastlanan kurumsal kimlik 6geleri, sahip oldugu iiriinler
yardimiyla iletisim kurma, tanitim ve markalagsma yolunda karsilasilacak biiyiik agigi
kapatmasi agisindan 6nemlidir (Gorsel 7). Varliklar ile biiyiik katkilar: bulunan logo, renk,
slogan vb. elemanlar sayesinde zengin bir goriiniim saglayan kurumsal kimlik 6geleri, ayrica
temsil ettikleri kurum, kurulus, iirlin, mekan ya da ortamin ruhunu, karakterini ve kisiligini
yansitmakta, tutarli bir goriinlimiin ve farkliligin saglanmasinda da s6z sahibi olmaktadir

(Schmitt ve Simonson, 1997; akt. Silsiipiir, 2022, s. 95).
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Gorsel 7. Kanada’da bir kent olan Sault Ste. Marie i¢in tasarlanmig logodan, kurumsal kimlik iiriinlerinden,
bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinden goriintiiler (https://bit.ly/4bDTd7S).

Kente ve kimligine uygun tasarlandiginda bu {iriinler, ayn1 zamanda, kent yonetimleri ve
kenti paylasanlar arasindaki bilgi akisini gerceklestirerek hedef kitleyi yapilan hizmetler

konusunda haberdar etme gibi gorevleri de iistlenmektedirler. Bu sayede tasarlanan

43



iriinlerin kent ile ilgili ve kente ait oldugunun kanit1 niteligi tagiyan bu iiriinler, ayrica sahip
oldugu ozellikler ile de kentin diger kentlerden ayrilmasini saglama, biitiinliik, farkindalik

ve farklilik olusturma yontemlerinden birini olusturmaktadir.

Siralanan tiim bu 6zellikler yoluyla giicii ve etkisi agik¢a gdzlemlenen kurumsal kimlik
Ogelerinin, 6zellikle kentin ve kimliginin sunumu ve aktarimi asamasinda énemli bir rol
iistlendigi sdylenmektedir. Bu bakis acisindan hareketle, kurumsal kimlik 6geleri sahip
oldugu her bir {irlin ile, hazirlanacak kent kimligi calismalarinda yardimina bagvurulacak,

varlig ile siireci zenginlestirecek elemanlardan olacaktir.
Web Siteleri ve Mobil Uygulamalar

Web siteleri ve mobil uygulamalar, kullanim1 kolay, kullanict beklentilerini karsilamaya
odakli, gorsel olarak iletisim kurabilen tasarim {irlinleridir. Bu 6zellikleri sayesinde her
gecen giin daha fazla sayida ve cesitte Orneklerine rastlanan web siteleri ve mobil
uygulamalar, hedef kitleye erisim engelini ortadan kaldirarak, diinyanin her noktasindan
pazarlama ve iletisim faaliyetlerinin yolunu agmaktadir. Sinirlar1 ortadan kaldirarak daha
fazla kisiye ulasabilmeyi saglayan web siteleri ve mobil uygulamalar, sunulacak kimligin de

taninirhigini arttirarak akilda kaliciligini saglamaktadir (Gorsel 8).

7 uUsD($) v About | Contact €3 Login | SignUp

TOURIST

EGYPT EGYPTTOURS - PACKAGE TOURS -~ HOTELS & STAYS - TRAVEL GUIDE -  SEARCH

THE GUIDE

Home > About Tourist Egypt

Gorsel 8. Misir’daki turizm faaliyetlerine rehberlik etmesi igin tasarlanmis web sitesi giris sayfasindan bir
goriintii (https://bit.ly/3wSzAKD).
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Basariya ulagmis her web sitesi ve mobil uygulama, temsil edilen ismin hedeflerini ve
ulagilmak istenen hedef kitlenin ihtiyaglarini belirleyerek iletilmek istenen mesajlari
yansitmanin yani sira kullandigi icerikler ve yansittigi tasarim ilke ve elemanlar ile, ilgili

ismin ya da markanin kimligini ve kisiligini de vurgulamaktadir (Gorsel 9).
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Gorsel 9. Paris kenti turizm faaliyetlerine rehberlik etmesi i¢in tasarlanmis web sitesi sayfalarindan
goriintiiler (https://bit.ly/3wUameq).
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Gerek kullanilan ¢izgi, renk, doku, sekil, leke segimleri ile, gerek tercih edilen tasarim ilke
ve anlayislarini yansitma bigemleri ile, gerek tasarlanan logo, sembol, yazi karakteri, vb.
gibi grafik elemanlar1 tekrarlayan ve destekleyen gorsel diizenlemeleri ile birgok yonden
ayni dili konusan ve var olan ya da yeni tasarlanan kimligi vurguladigi gézlemlenen web
siteleri ve uygulamalar, kenti ve kimligini gorsel olarak temsil etmenin yaninda kent
yasamina sundugu kolayliklar bakimidan da kentin ve hedef kitlenin ihtiyaglaria cevap

verebilme giiciine sahiptirler (Gorsel 10).

Fill your trip Activities,

with Civitatis guided tours
and excursions

Guided tours
Excursions
Boat trips
Aerial tours
Shows
Gastronomic tours
Museums and monuments

Action and nature

Airport transfers

Find your Choose
destination your activity

Colosseum Tour + Gladiator's
Entrance

87/10

Gorsel 10. Turistik faaliyetlere rehberlik etmek i¢in tasarlanmis ‘Civitatis: Fill Your Trip’ isimli mobil
uygulamadan goriintiiler (https://bit.ly/3VjxSuK).
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Diinyanin farkli kentlerinde gergeklestirilecek turistik faaliyetlere rehberlik etmek amaciyla
tasarlanan ‘Civitatis: Fill Your Trip’ isimli mobil uygulama, hem hedeflenen amaca ulagsma
acisindan hem de farkli kentlere 6zel olusturulmus basarili gorsel kimlik Ogelerini
yansitmasi bakimindan incelenmeye deger drnekler arasindadir. Kenti yansitmasi adina ait
olduklar1 kentlere 6zgii simge yapilarin vurgulandig: piktogramlar yardimiyla estetik agidan
oldugu kadar kullanim agisindan da ¢esitlenen mobil uygulama, gorsel agidan birligin ve
biitiinltiglin saglandig1 zengin tasarim 6rnekleri icermenin yani sira kentin gorsel kimliginin

tanitilmasina ve vurgulanmasina da destek olmaktadir (Gorsel 11).

civitatis civitatis civitatis civitatis

Guia de Riviera Maya Civitatis  Iceland Guide by Civitatis Tokyo Guide by Civitatis Moscow Guide by Civitatis

civitatis civitatis civitatis civitatis

Vienna Guide by Civitatis Porto Guide by Civitatis Egypt Guide by Civitatis Beijing Guide by Civitatis

Gorsel 11. “Civitatis: Fill Your Trip’ isimli mobil uygulamasinin kentleri yansitan piktografik gorsel kimlik
tasarimlarindan goriintiiler (https://bit.ly/3VjxSuK).

Kent gibi karmasik ortamda sundugu avantajlarla hayati kolaylagtirma ve diizene koyma
yontemlerinden olan bu tasarim iirlinleri, bir yandan kimlik aktarimini saglarken diger
yandan bilgilendirme ve yonlendirme eyleminin de belirlenen bir boliimiinii karsilamaktadir.
Ozellikle valilikler ve belediyeler basta olmak {izere kent yénetiminden sorumlu birimlerin
etkin bir sekilde kullanimina basvurduklar1 web siteleri ve mobil uygulamalar, hedef kitleyi
kent ile ilgili turistik faaliyetler konusunda rehberlik etmenin yani sira olaylar, durumlar ve
hizmetler hakkinda haberdar etme, belediyecilik iglemleri gibi resmi islemleri kolaylastirma,
kente ait ihtiya¢ duyulan bilgilere her an ulasmay1 saglama vb. gérevleri iistelenerek onlarin

bilgilenme ve yonlenme ihtiyaglarina karsilik gelmektedir.
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Kent, kent kimligi, bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri konularinda olusturulan her bir
ornegi tek bir ortamda gbzlemleyebilme sansi veren, bu amag¢ ugruna olusturulmus web
siteleri ve mobil uygulamalar, sahip olduklar1 6zellikleri sayesinde, ilgili alanlarin gelisimine

katk1 saglayacak, incelenmeye deger 6rnekler arasindadir.

2.4.3. Kent Kimligi ve Grafik Tasarim iliskisi

Kent kimligi kavrami, basta sehir ve bolge planlama, mimarlik, peyzaj mimarligi, kent
sosyolojisi, kamu yonetimi vb. alanlarin dogrudan ele aldiklari ve bu alanlarin 6ncelikli
inceleme konularindan biri olarak literatiirde yerini almaktadir. Bu alanlar, kent kimligi
kavramiin olugmasinda Oonemli payi bulunan her bir Oge ile yakindan ilgilenmekle
kalmayip, ayni zamanda bu dgeleri sekillendiren yapilarin tasarlanmasi, planlanmasi ve
olusturulmasi yolunda biiyiikk rol oynamaktadirlar. Bu alanlarin disinda, kent kimligi
kavramiyla dolayli yoldan ilgilendigi gozlemlenen, kentin fiziksel goriiniimii ve gorsel
kimligi kavramlarina odaklanan bir diger alan olan gorsel iletisim ve grafik tasarim ise
varligi ve tasarladigr dirlinler ile kent kimligi olusumunun Onemli destekgisi ve

kuvvetlendiricisi konumundadir.

Kentin tanitiminin yapilmasinda, bir nevi alictya/izleyiciye sunulmasinda 6nemli bir pay1
bulunan grafik tasarimin, bu gdrevi yerine getirmedeki en biiyiik yardimcilarini sliphesiz ki
o kentin kendine 6zgli ve onu digerlerinden farklilastiran 6zellikleri, kisacasi o kentin
kimligini yansitan ogeleri olusturmaktadir. Bu baglamda grafik tasarim agisindan yapilacak
kent kimligi incelemelerinin kenti pazarlama diisiincesiyle ele alinabilecegini vurgulayan
Yayinoglu ve Susar (2008, s. 33), bu durumu su sekilde detaylandirmaktadirlar:

Ozellikle kent pazarlamasi bakis agistyla bir kent kimligi ¢oziimlemesi yapilmaya

calisildiginda, kentin 6ne ¢ikan niteliklerinin neler oldugu; kentin bir insan gibi tasavvur

edilmesi durumunda nasil bir kisilik sahibi oldugu; kentin simdi ve ileriye doniik ortaya

koydugu degerlerin neler oldugu; kent halkinin ve buradaki tiizel kisiliklerin (toplumsal

paydaslarin) profil, tutum ve beklentilerinin neler oldugu; kentin fiziksel gorsel kimliginin

nasil grafik goérsel kimlige doniistiiriilebilecegi ile ilgili boyutlar sorgulanmaktadir
(Yaymoglu ve Susar, 2008, s. 33).

Birden fazla boyutta ele alindigi gozlemlenen kent kimligi incelemelerinde, yukarida
siralandig1 gibi, sorulan her soruya dogru cevabin verilmesi yoluyla anlamli bir biitiine

ulagilabilecegi gercegi vurgulanirken, ayn1 zamanda kent i¢in olusturulacak gorsel kimligin

48



ve bileseni olan grafik tasarimin dili, tasarlanacak iiriin ve ortamin ¢esidi, uygulanacag: yeri,
boyutu, malzemesi, rengi vb. birgok degisken hakkinda da ipuglar elde edilerek tasarima

yon verilebilecegi sonucuna varilmaktadir.

Kent i¢in tasarlanmis olan ve kent kimligi yardimiyla yoniinii bulan gorsel kimlik ve grafik
tasarim, kent kimliginden aldig1 giicle amacini gergeklestirirken, bu siiregte, kentin unutulan
veya kaybolmak iizere olan ruhunun, kimliginin canlanmasina yardim ederek kente olan

borcunu ddemektedir.

Bir kentin kimligi, kente has 6zelliklerin yaninda i¢inde yasayanlarin kente kattiklariyla
sekilleniyorsa, kentin gorsel kimligi de s6z konusu kentin kendi yerlileri, ziyaretgileri ve
ister ulusal ister uluslararasi olsun diger sosyal paydaslari ile iletisim kurabildigi siirece

basarilidir.

Kendine kenti mekan edinmis gorsel kimlik ve grafik tasarim, dogru bir sekilde tasarlanarak
okunabilir bir ¢evre olusturdugunda, kent ve insanlar arasinda iletisim kurmakta; kentin,
hitap ettigi kisilerle konusan dili olma 6zelligine kavusmaktadir. Bu dil ne kadar yalin, sade,
tutarl1 ve ne kadar kenti ve kimligini yansitiyorsa hitap ettigi kente ve kitleye o kadar ulagiyor

ve onlarla anlagiyor demektir.

Iyi tasarlanmus, kullanici ile iletisim kurabilen bir ¢evre olusturulmasinda katkisi bulunan
grafik tasarim, bu sayede, ilgili ¢evrede bulunan bireyin giiven duygusunu koriiklemenin
yaninda, hedef kitlenin o ¢evreyi anlamasini, anlamlandirmasini ve o ¢evre ile ilgili yasadig:
deneyimin tadina varmasim saglamaktadir. Bu gercek, Kevin Lynch (2019, s. 5)’in su
yorumuyla desteklenmektedir:

Gergekten de belirgin ve okunakli bir ¢evre, giiven vermenin yani sira deneyimin derinligini

ve yogunlugunu arttiran bir etkiye de sahiptir. Modern kent ortaminda gorsel karmasadan

kagabilmek miimkiin olmasa da giinliik faaliyetler daha canli bir ortamda gergeklesirse yeni

anlamlar kazanabilir. Kent zaten potansiyel olarak, karmasik bir toplumun giiclii bir
semboliidiir. Gorsel olarak da 6ne ¢ikarsa, anlami daha da giiglenebilir.

Her kesimden insan1 kucaklayarak onlara ev sahipligi yapan ve olusan bu toplulugu temsil
etme gorevi Ustlenen kentin gorsel olarak 6n plana c¢ikmasi ise kentin kendilerine
anlattiklarin1  anlayabilecekleri, algilayabilecekleri ve anlamlandirabilecekleri gorsel
ipuclarma ihtiya¢ duyan insanlarin, bu ihtiyaglarina yanit vermektedir. Kent ile ilgili

ipuclarma ulasan insan, zihninde, kentin sahip oldugu fiziksel goriiniisiiniin ve bu
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goriiniisten beslenen gorsel kimliginin de etkisi ile, ilgili kenti diger kentlerden

farklilagtirmakta, bu da kentin hatirlanmasini kolaylastirmaktadir.

Kentin fiziksel gorlinlisii ve kente uygulanacak grafik tasarim, kente ait Gzelliklerin
aktarilmasinda rolleri paylasarak kentin gorsel kimliginin somutlastirilmasina yardimci
olmaktadir. Gorsel kimligi somutlasan kentin kimligi de saglam temellere oturtulmakta, bu
da kentin kullanim alanlarinda uygulanacak grafik {irlinlerin sekillenmesinde rol

oynamaktadir.

Kent, gorsel kimlik ve grafik tasarim s6z konusu oldugunda akla gelebilecek ve bu
kavramlar1 ayni noktada bulusturan uygulama alanlarindan birisini, stiphesiz, bilgilendirme
ve yonlendirme grafikleri olusturmaktadir. Bir kentte, 6zellikle de ilk kez karsilagilan bir
kentte, kullanicistyla yakin iligki ve iletisim kuran bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri,
iiriinleri olan haritalar, sokak numaralari, levhalar, piktogramlar, isaretlemeler vb. gibi yol
bulmaya dair elemanlarim1 kullanarak bilgilendirilme ve yonlendirilme ihtiyacim

gidermekte, kullanicisinin yasayacagi kaybolma korkusunu hafifletmektedir.

Kisinin varmak istedigi yere kolay ve hizli yoldan ulagsmasin1 amag edinen bilgilendirme ve
yonlendirme grafikleri ile bu amacin gerceklestirilmesinde etkili oldugu diistiniilen kullanici
zihninde yer etmis keskin ve net bir imgenin, hedefe giden yolda birlikte hareket

edebilecekleri sdylenebilmektedir.

Yol bulma siireci giindeme geldiginde ‘siirecin kilit noktas1 olarak belirledigi ¢evresel
imgenin bireyin zihinde genelledigi dis diinyanin bir resmi’ oldugunu savunan Lynch (2019,
s. 4), bu tanimlamasiyla, bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri ile ¢evresel imge ve

dolayisiyla kent kimligi arasindaki iliskiyi ortaya koymaktadir.

Bu iligkiler biitiinii, simdiye kadar tanimlanmis olan kent, kimlik, kent kimligi ve
kiiresellesme kavramlarinin yani sira tezin ana konularindan biri olan bilgilendirme ve
yonlendirme grafiklerinin de kapsamli bir sekilde incelenmesinin gerekliligini kanitlar
niteliktedir. Bu baglamda, kent kimligi ile iliskisine deginilerek kisa bir giris yapilan

konunun, 3. B6liim baslig1 altinda ayrintili bir sekilde incelemesi yapilacaktir.
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3. BOLUM: BIiLGILENDIRME VE YONLENDIRME GRAFIiKLERI

Tarihin hemen hemen her doneminde varligini hissettiren hem bilgilendirme ve yonlendirme
hem de bilgilendirilme ve yonlendirilme gereksinimini, insanin ge¢misinden bu giiniine
kadar dinmek bilmeyen susuzlugu olarak tanimlamak pek de yanlis olmasa gerek. Ilkel
insandan gilinlimiize kadar siiregelen bu miras, magara duvarlari, kemikler, kayalar, kil
tabletler, kagitlar, levhalar, dijital ekranlar vb. ¢cok ¢esitli ortamlar1 kendine mekan edinerek
varligimmi siirdiirmiis ve siirdiirmeye devam etmektedir. Bilgilendirme ve yonlendirme
ihtiyacinin zaman igindeki bu yolculugu, kendine ev sahipligi yapacak olan ve temelini bu
ilk insan basarilarinin gélgesinde sekillendiren gorsel iletisim ve grafik tasarim ile tanigmasi
sayesinde asil bedenine kavusmus, belirli sinirlara, kaliplara ve kurallar biitiiniine
sigdirilmasi sayesinde de daha sistematik, disiplinli ve bilingli bir sekilde yoluna devam

etme firsat1 bulmustur.

Bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin ele alindig1 bu boliimde, sirasiyla bilgilendirme
ve yoOnlendirme grafiklerinin tanimindan baslanarak, gelisimi ve Onemi {izerinde
durulmaktadir. Ayrica goriindiigiinden daha derin anlamlar igeren konuyu aydinlatmak
amaciyla bilgi hiyerarsisi, bilgi akis1 ve yonlendirme algoritmalar1 konulari ele alinmakta,
bilginin edinilme pratigi ve bireyin yon bulma davranisim1 etkileyen degiskenler
kapsamindaki arastirmalar incelenmektedir. Sonrasinda bilgilendirme ve yonlendirme
grafiklerinin kent kimligindeki yerinden s6z edilmekte, kentlerde insanlari nasil ve ne

sekilde karsiladig1 hakkinda bilgiler sunulmakta, tespitlere ve yorumlara yer verilmektedir.

3.1. Tanim

Insanlarin bilgiyle temasi, var oldugu andan itibaren kendini hissettiren, kimi zaman
isteyerek, kimi zaman istemsiz bir sekilde varligiyla insani ¢epecevre saran bir siireci temsil
etmektedir. Bilgiyle temas kuran insanin bu teslimiyeti, ayni zamanda bilgilendirme
gorevini de beraberinde getirmekte ve bu durum giin gectik¢e bilgi ve bilgilendirilme

ihtiyacinin pekismesine olanak tanimaktadir.

Temelinde kullanicisinin bilgi agligin1 giderme yatan ve kapsamli yapistyla oldukca genis
bir alan1 kucaklayan bilgilendirme grafikleri ve bu alan igerisinde kendisine yer bulan, sahip

oldugu ozelliklerle bilgilendirme grafiklerinin bir pargasi olarak onun eksikliklerini kapatan
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yonlendirme grafikleri, kesfedildikleri andan itibaren, ortak hedefler dogrultusunda birlikte

hareket eden yapilariyla kullanicisinin yardimina kosmaktadirlar.

Bu ikili igerisinde kapsayict Ozelligi ile varligini hissettiren bilgilendirme grafikleri,
himayesi altinda yer alan ¢ok ¢esitli uygulama alanlarini diizenleyici yapisiyla da pastadaki

biiyiik payin sahibidir.

Adindan da anlasilacag: iizere, bilgi gibi genis bir kavrami ele alarak, bilgilendirme gibi zor
bir gorevi kendine hedef olarak belirleyen bilgilendirme grafikleri, anlasilabilirlik ve
islevsellik prensiplerinden taviz vermeden, kesfedildigi zamandan giiniimiize kadar varligini

stirdiirebilmis ender tasarim uygulamalarindan biri olarak gérevine devam etmektedir.

Genel bir tanimiyla bilgilendirme grafikleri ‘hedef alicilarin bilgi ihtiyaglarinin karsilanmasi
amaciyla belirlenen bir mesajin igeriginin ve aktarilma yoOntemlerinin tanimlanmasi,
planlanmasi1 ve sekillendirilmesi’ (Pettersson, 2002, s. 10) seklinde ifade edilmektedir.
Tanimdan da anlasilacagi lizere bilgilendirme grafikleri, hedef kitlenin bilgi ihtiyacini
giderme basta olmak iizere, bu ihtiyacin karsilanmasinda bagvurulacak yol ve yontemlerin
tespiti, belirlenmesi ve uygulanmasi siirecini kapsamaktadir. Bu siire¢ sonunda tasarlanacak
bilgilendirme grafiklerinden anlasilabilir, yalin, agik, planl, tutarli ve islevsel olmalari

beklenmektedir.

Bilgiyi her kesimden kullanicinin anlayabilecegi yalinlikta, agiklikta, diizende ve dogrulukta
aktarmay1 amagclayan bilgilendirme grafikleri, bu amaglarin1 gergeklestirme yolunda cesitli
sekillerde kullanicisina ulagmaktadir. Haritalar, diyagramlar, infografikler (bilgi grafikleri),
veri gorsellestirmeler, piktogramlar, sema ve ¢izelgeler, belge ve form tasarimlari, dizinler
ve akis semalart vb. seklinde karsilagilan bilgilendirme grafikleri {iriinleri, temelinde yatan
bilginin diizenli, planli, islevsel ve anlasilir sunulmasi amaglarin1 yerine getirerek alana

biiyiik katkilar saglamaktadir.

Arkasina aldig1 zengin {iriin ¢esitliligi sayesinde birbirinden farkli yollarla oldukga fazla
kitleye ulasma avantajini1 kazanan bilgilendirme grafikleri, bu avantaji sayesinde bir¢ok
ortamda, alanda ve konuda s6z sahibi olan ve yardimina bagvurulan iirlinler arasinda yerini

almaktadir.

Bilgi edinme ve bilgilenme ihtiyacint duyan en bilindik 6zne olan insan, hemen hemen her

zaman ve kosulda ¢evresini anlamlandirma eylemi icerisinde olmaktadir. Bu anlamlandirma
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eyleminin smirlarindan birini olusturan kentler ise insanin ihtiya¢ duydugu bu
gereksinimlere karsilik vermek zorunda kalmaktadir. Bu zorunlulugu asmanin
yontemlerinden olan ve insan ile kentler arasinda bir kdprii olusturarak iletisim kurma
bicimine doniisen bilgilendirme grafikleri, kimi zaman kentin yollarinda kaybolan bir
yabancinin endiselerini gideren bir harita, kimi zaman ilgili kent hakkinda bir hikayeyi,
bilgiyi ya da 6zellikleri anlatma giiciine sahip bir infografik, kimi zaman kentte var olan
giizellikleri sayisal degerlerle aktarma yolunu secen bir veri gorsellestirme, kimi zaman
kullanicinin oneri, dilek ve sikayetlerini dile getiren belge ve form, kimi zaman belirli bir
siireci ve izlenmesi gereken basamaklari gorsellestiren bir akis semasi, kimi zamansa
bulundugu yeri herhangi bir yazi kullanmadan tanimlayan ve ona anlam katan bir piktogram

sekline biirlinerek gdrevini bagari ile yerine getirmektedir.

Var olan bu {iriin ¢esitligini tiim kollariyla kucaklamay1 basaran kentler, bu fedakarliklar
sonucunda kendilerine vaat edilen kimliklerine de kavusabilme firsatini elde edebilmektedir.
Bu bakimdan ele alindiginda belirli kurallar, ilke ve dgeler dogrultusunda hazirlanacak
bilgilendirme grafiklerinin, 6zellikle kentler gibi kalabalik, karmasik ve c¢ok bilesenli
ortamlar1 diizene koymada, anlamlandirmada, anlasilir kilmada ve kimligine kavusturmada

onemli yardimcilar oldugundan sz edilmektedir.

Bilgilendirme grafiklerinin alt kolu olan yonlendirme ve isaretleme grafikleri ise sade, yalin,
acik ve anlasilir bir sekilde bireyin bir hedef dogrultusunda hareket etme eylemini
diizenleme, belirledigi komutlarla hem fiziksel olarak bireyi hem de zihinsel olarak onun
karar verme siirecini etkileme ve bireyi varacagi hedefe sorun yasamadan ulastirma gorevini

ustlenmektedir.

Ustlendigi gorevleri yerine getirmesiyle giindelik hayatta biiyiik kolayliklar saglayan
yonlendirme grafikleri, kullanicilarina bagimsiz bir segme hakki vererek onlar1 alanda
ilerlemeleri konusundan tesvik ederken, ayn1 zamanda, yapili ¢evre ile insan etkilesimlerinin
basarili ve etkili bir sekilde diizenlenmesi i¢in firsat sunmaktadir. Bu c¢erceveden
bakildiginda, yol bulmay1; alanlari, kullanicilari, temsil bigimlerini ve hepsini kapsayan
cevresel iletisimi iceren dinamik iligkiler biitiinii olarak tanimlayabilmek miimkiindiir

(Jesus, 1994, s. 36).

Bireyin yon bulma davranisinin, i¢inde bulundugu cevrenin 6zellikleri ile bireyin sahip

oldugu niteliklerinin etkilesimi sonucunda sekillendigi ger¢egi, yon bulma siirecinde bireyin
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cevreyi algilayis biciminin Onemini ortaya koymaktadir. Cevre ile etkilesim igerisinde
hareket eden bireyin bu etkilesim sonucu elde ettigi veriler, gerektiginde kullanilmak iizere
zihnine kaydedilmekte, bu kayitlar da yonlendirme siirecinde etkili unsurlar
olusturmaktadir. Rapoport (2013, s. 120; akt. Vaez ve digerleri, 2016, s. 3), ‘Bilissel
haritalar’ olarak sekillenen bu kayitlarin “bireylerin i¢inde yer aldiklar1 ¢evreyi, bu ¢cevrenin
unsurlarimi, yerleri, mesafeleri, yonleri, kisacasi ¢evrenin genel Oriintiisii hakkinda
edindikleri bilgileri kesfedecekleri, kodlayacaklari, depolayacaklar1 ve hatirlayacaklar: bir

dizi psikolojik siirecin sonucu”nda olustugunu savunmaktadir.

Belli bir siire¢ icerisinde olusumundan s6z edilen biligsel haritalarin bireyin zihnindeki
varlig1 ve bu haritalarin bireyin yonlendirilme eyleminde kullanilan 6énemli yardimcilar
oldugu gercegi, biligsel haritalarin yonlendirme grafikleri agisindan énemini bir kat daha
arttirmaktadir. Bu durumu, Danimarkali tasarime1 ve yazar Per Mollerup, ‘"yol gdsterme"
olarak tanimladig1 yonlendirme tasariminda temel amacin, ‘her bir bireyin, bir mekanin veya
cevrenin zihinsel bir haritasini olugturmasina olanak tanimak oldugu ve bdylece bir mekanin
fiziksel diizeni ne kadar net olursa, bu zihinsel haritalarin da o kadar net olacagi’ seklinde

aciklamaktadir (Calori ve Vanden-Eynden, 2015, s. 6).

Alanda yazilmis 6nemli bir kaynak olan “The Image of City” isimli kitabinda kent iizerine
yapmis oldugu incelemelerle taninan Kevin Lynch ise ‘biligsel harita’ olarak adlandirildig:
bir i¢ hafiza yapisin1 kullanan kent sakinlerinin bu yap1 sayesinde kentsel ¢evrede yollarinm
bulduklarmi 6ne siirmektedir. Ayn1 kitapta kentsel anlamda ilk kez ‘yon bulma’ terimini
kullanan Lynch, daha onceden kent imgesinin bilesenleri olarak siraladigi yollarin,
sinirlarin, bolgelerin, odak noktalarinin ve isaret 6gelerinin ayni zamanda biligsel haritalarin
olusumunda da etkili 6geler oldugunu savunmaktadir. Siralanan bu o6geler, yon bulma
konusunda hem insanlarin hem de araclarin kentteki tiim hareketlerini diizenleyen ve

kolaylastiran yapilariyla, siirecte etkin bir sekilde rol almaktadir (https://bit.ly/2TFhtDj).

Tipkir Lynch gibi, bireyler tarafindan anlasilabilen bir ¢evre olusturmanin bu yapilarla
dogrudan iligki icerisinde oldugu diisiincesini temel alan Weisman (1981; akt. Vaez ve
digerleri, 2016, s. 4), cevresel alanda bireyin yon bulma davranisimi etkileyen dort
degiskenden bahsetmektedir. Bir mekandaki ‘gorsel erisim, farklilasma, plan bigimlenisleri
ve isaretleme sistemlerinin kullanimi’ olarak siralanan bu degiskenler, etkili bir sekilde
tasarlanmalar1 yoluyla, bireyin zihnine kazinarak, yol bulma siirecini kolaylastiran bilissel

harita olusumunu desteklemektedir.
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Bu degiskenler arasinda yer alan ve varlig1 ile yonlendirme tasarimina biiyiik katkilari olan
isaretleme sistemleri, siirecin ayrilmaz bir parcasi olarak goérevine devam etmektedir.
Yonlendirme tasarimi ile birlikte hareket eden sadik bir yol arkadasi olan isaretleme
sistemleri, bireyin yonlendirilme davranigina en ¢ok ihtiya¢ duyulan mekanlardan biri olan
kentlerin de sikca yardimina basvurdugu sistemler arasindandir. Bu bakimdan
incelendiginde, yapili cevrede yonlendirme davraniglarini etkileyen etmenler olarak
siralanan degiskenlerin ve bu degiskenler igerisinde siralanan isaretleme sistemlerinin, yapili
cevreye ev sahipligi yapan kentlerin de etkili bir sekilde planlanmasi, diizenlenmesi ve

kullaniciya sunulmasinda yonlendirici etkisinden s6z edebilmek miimkiindiir.

Bu bakis acisiyla hareket edildiginde, bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin kentsel
tasarima ve diizenlemeye nasil ve ne sekilde yansidigi konusu giindeme gelmektedir.

Alkillardaki bu sorularin cevaba ise tarihsel siirecteki gelisim seriiveni igerisinde saklidir.

Tarih boyunca insanlar, bulunduklar1 ortamlar1 yasam alani olarak belirleme, sekillendirme
ve gelistirme ¢abasi icerisinde olmuslar ve bu ¢abalari insanlarin yasam alanlart ile etkilesim
halinde hareket etmelerini gerektirmistir. Yapili ¢cevrenin iletisimsel boyutunun gelismesine
olanak tanityan bu durum, kentsel toplumlarin ilk evrelerinden giiniimiize kadar siiregelen
evden, yerleskeye, buradan daha karmasik bigimler olan kdy, kasaba ve kentler gibi yapil
unsurlara ve bunun sonucunda ortaya ¢ikan genel anlamiyla mekan ifadelerine kadar, insanin
bulundugu ortami tanimlama ve anlamlandirma c¢abalar1 sayesinde sekillenerek devam
etmigtir ve etmektedir. Baslangicta mekan ve mimari temel alinarak, bu 6geler aracilifiyla
islevleri hakkinda ipuclar1 veren (kilise, belediye binasi vb. gibi) veya etkinlikleri organize
eden (plaza, cadde vb. gibi) yapilar, sahip olduklar1 6zellikler ile digerlerinden farklilagirken
ayni zamanda kullanicisinin yollarin1 bulmalarinda ve yonlendirilmelerinde temel kosullari
saglayarak, yol bulma ve yoOnlendirme asamalarindan etkin bir sekilde gorev almaya
baslamiglardir. Bu durum, Sergio Correa de Jesus’un cevresel iletisim ve yonlendirme
sistemleri i¢in tasarim planlamasi lizerine yazdig1 makalesinde su sekilde 6zetlenmektedir:

Yapili ¢evrede mekansal ve mimari unsurlar bigimindeki ‘isaretler’” mekanin sakinlerine

asina olduklar1 yollarda gezinmeleri, binalar1 ve nirengi (odak) noktalarini belirlemeleri ve

faaliyetlerini yapili gevre etrafinda diizenlemeleri igin araglar saglayan bir dil olarak islev
gorlir (Jesus, 1994, s. 34).

Hemen hemen her alanda etkilerinin gozlemlendigi Sanayi Devrimi ile birlikte yavas ve
kararli bir doniisiim siirecine giren kent merkezleri ile birlikte bu merkezlerde yer alan,

kullanicisina yonlendirme konusunda referanslar saglayan mekansal ve mimari dgeler de o
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zamana kadar birincil olarak iistlendikleri gorevlerini, sanayi devriminin izlerini tagtyan
endiistri temelli Uriinlere birakmistir. Bu gelismelere paralel olarak gittikge biiyliyen ve
karmagiklagan kent dokusunun genislemesi, ulagim sistemlerinin hizli biiytimesi, artan ticari
hareketliliklerin 6n plana ¢ikmasi, kentlerin bir zamanlar kendilerine 6zgii var olan yapisina
bir dizi olaganiistii nesnelerin eklenmesinin yolunu agmis, bu da kentin 6lgegi basta olmak
iizere, yapisinda, dokusunda, kimliginde degisimlere neden olmustur. Bu karmasik kentsel
alanlar icerisinde varligini siirdiiren insan, bir anda kendini bilinmezler ¢emberi igerisinde
bulmustur. Bu bilinmezler igerisinde bogulan insan, o zamana kadar kendisine yardime1 olan
yapili ¢evrenin giderek yabancilagsmasindan kurtulma yolunu, bu alanlarda kullanilacak
s0zlii/gorsel mesajlarin  varligina sarillarak bulabilmistir. Sozel/gorsel ve mekansal
birlikteligin yolunu agan bu gelisme, cevresel grafiklerin ve yonlendirme sistemlerinin
olusumuna zemin hazirlamis, ayrica bu sistemlerin tanimlanmasina duyulan ihtiyaci da giin

yliziine ¢ikarmistir.

‘The Wayfinding Handbook: Information Design for Public Places’ isimli kitabinda David
Gibson (2009, s. 13), yol bulma sistemlerinin kdkenini, 1960’larin Soguk Savas doneminde
elestirmenler, akademisyenler ve tasarimcilardan olusan bir grup insanin, karmasik modern
kentsel alanlar1 insanlastirmak amactyla ¢iktiklar1 yolda karsilarina ¢ikan ¢oziim Onerisi
olarak gelisen tasarim disiplinini mimari grafikler, isaretleme sistemi tasarimi, ¢evresel

grafik tasarim ve yonlendirme tasarimi olarak tanimlamalarina kadar dayandirmaktadir.

Oldukga koklii bir gegmige sahip olan yonlendirme sistemleri (bkz. Boliim 3.2.), bir o kadar
genis ve kapsamli bilgi alanin1 igermekte ve sadece tipografik ve piktografik dillerin mimari

ile basit bir sekilde biitiinlestirilmesinin ¢ok dtesinde endiseleri beraberinde getirmektedir.

Bu baglamda yonlendirme grafikleri ve igerisinde yer alan isaretleme sistemlerinin dort
temel baglik altinda gorevlendirildigi bilinmektedir. Yonlendirici, bilgilendirici, tanimlayict
ve diizenleyici olarak siralanan bu goérevler, her biri kendi bagligi altinda ayr1 ayr1 belirlenen
kurallar ve yontemler ¢ergevesinde var olan endiseleri giderme ile bas etmektedirler. Alanda
s0z sahibi bir kurulus olan Cevresel Grafik Tasarim Dernegi (Society of Environmental
Graphic Design — SEGD), yonlendirme tasarimi iizerine yayinladiklar1 makalelerinde,
konuya su sekilde aciklik getirmektedir:

Isaretler dort simflandirmaya ayrilabilir: yénlendirici, bilgilendirici, tanimlayict ve

diizenleyici. Yon isaretleri tipik olarak gdzlemciyi bir veya daha fazla varis noktasina

yonlendirir. Uzerinde bir ok varsa, muhtemelen bir yon isaretidir. Bilgi isaretleri, yon

bulma mesajlarinin ¢ogunu iletmek i¢in dogrudan yon isaretleriyle caligir. Haritalar,
diyagramlar ve indeksler bilgi isaretlerinin kahramanlaridir. Yon isaretleri ile birlikte
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kullanildiginda, en dnemli iki yon bulma sorusunu yanitlayabilirler: "Varis noktamla ilgili
olarak neredeyim?" ve "Hedefime ulasmak i¢in hangi yoldan gidiyorum?" Bazen, yon ve
bilgi isaretleri tek bir birimde birlestirilir, ancak ayn: zamanda ayr1 ayr1 6geler olarak da
etkilidirler (https://bit.ly/3ckT{F9).

Her biri kendi alaninda sorunlar1 gideren ve giiglerini birlestirerek himayesi altinda olduklar1
yonlendirme grafiklerine hizmet eden bu isaretlemeler yardimiyla gorevini basarili bir
sekilde yerine getiren yonlendirme ve isaretleme grafikleri, ayn1 zamanda, bir yer hakkinda
gorsel ipuclar sunarak o yerin duygusunu ve essiz kimligini yansitma endisesi tagimakta,
boylelikle ¢evresel formda bir marka imaj1 olusturarak, mekanin varligindan s6z edebilme

gibi agir bir yiikii de sahiplenebilmektedir (Calori ve Vanden-Eynden, 2015, s. 6).

Bu derece agir bir yiikii yiiklenen yonlendirme ve isaretleme grafiklerinin kent icerisindeki
Oonemini daha iyi anlamak ve kavramak adina, bu sistemlerin tarihsel siirecteki gelisiminin
ve doniisiimlerinin incelenmesinde yarar vardir. ‘Bilgilendirme ve Yonlendirme
Grafiklerinin Gelisimi’ baghig1 altinda ayrintili bir sekilde ele alinan bu durum, oldukga
kapsamli yapistyla ve birden fazla ortamda ve ¢esitte gézlemlenebilir 6rneklere sahip olmasi
sebebiyle konunun sinirlandirilmasini gerektirmis, bu baglamda gelisim, kent diizeyinde
varligint siirdiiren bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin siralanmasiyla irdelenmistir.
Bu smirlama g6z 6niinde bulundurularak hazirlanan 6rnek incelemeleri sayesinde konuya

bakis acisinin zenginlestirilmesi ve netlestirilmesi planlanmaktadir.

3.2. Gelisim

Bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri, glinlimiiziin teknolojik imkanlar1 da g6z oniinde
bulunduruldugunda, ge¢misten gilinlimiize degin ¢ok cesitli ortamlar1 kendine mekan
edinmis ve bu ortamlar sayesinde izleyicisine ulagsma imkani bulmustur. Gerek
olusturulmasi1 gerekse sunulmasi yolunu kolaylastiran bu ortamlar zaman icindeki
gelismelere paralel olarak ne kadar sekillense ve ¢esitlense de izleyiciye ulasma noktasinda
degismeyen, onu her zaman ve kosulda kucaklayabilen bir yardimciya sahiptir: Kentler.
Kentler, sahip olduklar1 mekanlar1 ve imkanlar1 bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin
hizmetine sunarken, bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri de tiim giiciiyle ihtiya¢ duyulan
anlarda kentlerin ve sakinlerinin yardimina kosmaktadir. Bu karsilikli etkilesimin, tarihin
tozlu sayfalarinda, farkli sekillere biiriinerek, varligini siirdiirdiigii gézlemlenmekte ve bu

etkilesim, farkli sekil ve boyutlarda glinlimiize degin katlanarak devam etmektedir.
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Insanligin tarihe kazidig1 ilk imzalar1 niteligi tasiyan ve bir kavrami, nesneyi, yeri, etkinligi
veya olay1 kaydetme, bir bagkasina anlatma ve aktarma ¢abalarinin agik bir gostergesi olan
magara ve kaya resimleri, bu bakis agisiyla incelendiginde, gorsel iletisim sisteminin temeli
ve dahasi bilgilendirme ve yonlendirme g¢abalarinin insanlik tarihindeki ilk kivilcimlari

olarak nitelendirilebilmektedir.

Insanlarin biiyiik ¢abalar1 sonucu olusan bu kivileim biiyiitecek ve iletisim tarihi igerisinde
yeni bir donemin baglamasina 6n ayak olacak bir gelisme siliphesiz ki yazinin, yazma
sisteminin bulunmasidir. Insanlarin kars1 karstya kaldigi bu yeni gorsel iletisim sistemi,
bireyler arasi iletisim kurma becerisini ve ortalikta serbestce dolagan bilgilerin kaydedilmesi

olasiligini farkli bir boyuta tagimistir.

Kendini ifade edebilme ve bu ifadeleri Oliimsiizlestirebilme imkanina kavusan insan,
bilginin saklanmasi ve kaydedilmesi noktasinda arayislara girmis ve onceleri kil tabletler ile
¢cOziim getirilen bu arayis zaman iginde kalibina sigmayarak tagmis, biiyiik boyutlu taglar
(megalitler), anitlar, yapilar, mezar odalar1 vb. ortamlar, bilginin sunulmasi ve aktarilmasi
yolunda arac1 gorevi tistlenmislerdir. Sahip olduklari 6zellikler bakimindan tarihte iz birakan
Babil Hammurabi Yasasi, Stimer Blau Aniti, Megalitler ve Rosetta Tas1 gibi eserler, bu

gorevi listlenen essiz ¢aligmalardan sadece birkacidir.

Tarihin en eski ayn1 zamanda en iyi korunmus yasalarindan biri olan Babil Hammurabi
Yasasi, yazinin kentsel doku igerisine nasil dahil edildiginin ve onunla nasil biitiinlestiginin
orneklerinden birini olugturmaktadir (Gorsel 12). Bu durum, yazmis oldugu ‘Graphic Design
in Urban Environments’ adli kitabinda Harland (2016, s. 42) tarafindan su sekilde
aciklanmaktadir:

...Degisen kalicilik derecelerine sahip nesneler kentsel doku ile biitiinlesir ve tiim

vatandaslar ortaya ¢ikan sofistike entegre gorsel dil bigimlerini yorumlayamasa da, kamusal

alanlar bilgi goriintiileme alanlar: olarak islev gérmeye baslar. Ornegin Mezopotamya'daki

sehirlerin kamusal alanlarinda, kanunlar ve cezalar gibi resmi bilgiler ste/ ad1 verilen insan

Olgekli tas levhalara yaziliyordu. Bunlardan en bilinenlerinden biri, Kral Hammurabi ve
giines tanris1 Shamash’in bir oymasinin da yer aldig1 Babil’deki Hammurabi Yasasidir.
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Gorsel 12. Babil Hammurabi Yasasi’nin yazili oldugu tas levhadan goriintiiler (Margaryan, 2019),
(https://bit.ly/451SO0ts).

Yazinin kentsel dokuya dahil edildiginin ve kent meydanlarmin agik¢a bilginin
sunulmasinda gorev aldigimin kaniti niteligindeki bu Ornegin, kent ve bilgilendirme
yonlendirme grafikleri arasindaki iliskinin ge¢cmise dayali izlerini giin yiiziine ¢ikaran
orneklerden biri oldugu soylenebilmektedir. Ellen Lupton (1996, s. 15)’un da bahsettigi gibi
‘Kentsel kamusal alan, grafik tasarim iiriin ¢esitliliginin goriintiilenmesine ve sunulmasina

olanak tantyan bir sahne’dir.

Bu sahnede yer alan kimi anitlar ve insan eli degmis yapilar, gerek bigimleri, gerek dizilis
yontemleri ve sekilleri, gerekse de konumlari araciligtyla cesitli hikayeleri anlatmakla,
ritiielleri sembolize etmekle gorevlendirilmislerdir (Poulin, 2012, s. 24). Yunanca ‘Biiyiik
Tas’ anlamina gelen, bazilar1 dekoratif tag oymalariyla bezenmis olan megalitlerin bu gorevi
devraldig1 ve kompozisyonlari, bigimleri, dizilisleri ile doneminin astronomi, astroloji,
geometri, meteoroloji vb. gibi bilimsel alanlarina hizmet ettigi disiiniilmektedir

(https://bit.ly/3x0rBVL) (Gérsel 13).
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Gorsel 13. Ingiltere’de bulunan Stonhenge’ten bir gériintii (Kaya, 2020), (https:/bit.ly/4c2yPgx).

Ayni diizlemde “sozciikler ve resimlerin” ilk kez, birlesmis bir kompozisyon halinde
sunuldugu Stimer Blau Aniti (Gorsel 14) ve aym yiizeyde farkli yazi sistemlerinin
kullanildig1, bu sayede hitap ettigi kitle ile arasindaki dil engelini agmay1 amaglayan, ilk ¢ok
dilli yazit olarak tarihe gecen Rosetta Tasi (Gorsel 15) sahip olduklari kendilerine has
ozellikler ile basta gorsel iletisim ve grafik tasarim agisindan olmak iizere bilgilendirme

grafikleri agisindan da 6nemli bir yere sahiptir (Harland, 2016, s. 42).

Brit. Mus., No. 86261. Brit. Mus., No. 86260.
THE BLAU MONUMENTS.

Gorsel 14. Siimer Blau Aniti’ndan bir goriintii (Wikimedia, 2019), (https://bit.ly/4bFsBTT).
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Gorsel 15. Rozetta Tasi’ndan bir goriintii (https://bit.ly/3V5znve).

Birden fazla iglevi yerine getiren ¢ok amagli bir yapiya sahip olmasi, bu yapisi sayesinde
Ozgiinliik, kimlik, aidiyet, onaylama, koruma vb. gibi kavramlari temsil ederek boyundan
biiyiik islerin iistesinden gelebilmesi ve bu sebepledir ki uzun yillar boyunca islevini
yitirmeyip hayatta kalmay1 basarmasi silindir miihiirlerin, incelenmesi planlanan konuyu

aydinlatacak bir detay olarak ele alinmasini gerekli kilmaktadir (Gorsel 16).

Gorsel 16. Silindir Miihiir ve basilmis halinden bir gériintii (Wikipedia, t.y.), (https://bit.ly/4e53g7F).
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Eski Mezopotamya’da silindir miihriin gelisimine degindigi makalesinde Kavak (2020, s.
125), miihiirlerin {i¢ temel gorevi tistlendigini, bu ii¢ temel gorevin; ‘glivenlik, onama/tasdik
etme ve miilkiyet bildirme’ olarak 6zetlendigini vurgulamaktadir ve devaminda bu islevlere
su sekilde aciklik getirmektedir:

Birinci islev, yazili belgelerden ¢ok, bir kap, paket ya da bir mekanin igeriginin

giivenligidir. Miihiirlerin bu islevi, yazinin icat edilmedigi donemlerde de miihiirlerin var

olmasinin nedenidir. Ikinci islev, giiniimiizdeki imzanmn islevine benzemektedir. Ugiincii

islev olarak ise, herhangi bir seramik kap iizerine basilmas1 ya da bir kil pargasina basilip

bir sepete, pakete ya da herhangi bir nesneye asilmasidir. Bu baski sayesinde nesnenin kime
ya da hangi kuruma ait oldugu anlasilirdi (Kavak, 2020, s. 125).

Bir yiizey iizerine uygulandiginda devam eden bir sahneyi, olay1 yansitan, imajin ve kimligin
bir arada sunulmasina olanak saglayan ve uyariy1 iletme rolii tistlenen (Meggs ve Purvis
2006, s. 9-10) silindir miihiirler, ayrica kullanicisinin lizerinde tagidig1 degerli ve ona 6zgii
bir esya olmasinin yani sira onu kétiilikklerden koruyan bir sihir, tilsim gérevini de yerine

getirmektedir.

Konuya kent (kimligi) ve bilgilendirme - yonlendirme grafikleri iligkisi ¢ercevesinden
bakildiginda ise, tek basina kullanildig1 nesnenin 6zgiinliiglinii ve kimligini yansitan bir 6ge
olmasi, herhangi bir evin kapisint miihiirlemek i¢in kullanildiginda o evin sakinlerinin evde
bulunmadiginin, kirilmis bir miihriin ise o eve izinsiz girigin bir gostergesini olusturmasi
(Harland, 2016, s. 43), silindir miihiirlerin kent ve kentte bilgilendirme ihtiyacinin

giderilmesinde basvurulan bir yardimci eleman olma gorevini agiklar niteliktedir.

Sahip olduklar1 anitlar ve yapilar ile genellikle gorsel acidan diger yapilarla ve kent
orgiisiiyle uyum i¢inde olusturulduklar1 ve konumlandirildiklar: gézlemlenen diger bir 6rnek
olan Roma mimarisi eserleri ve bu mimariye eslik eden anitsal yazitlarda kullanilan Roma
harf bi¢imlerinin, kendilerine has 6zellikleri ve 6zgiin yapilartyla bulunduklari donemin
kimliklendirilmesine o6nemli katkilar sagladig1 sdylenebilmektedir. Bu mimarinin
vazgecilmez bir pargast olan ve onunla biitiinlesen yazi karakterinin sunumuna zemin
hazirlayan yapilardan olan Roma zafer taklar1 ve kent kapilari, kimi zaman imparatorun
basarilarina karsilik onurlandirma islevi géren bir zafer gostergesi, kimi zaman karsilayici
konumu ile kente girisin habercisi ve kentin sinir belirleyicisi olarak gdrev almaktadir
(Ozgen, 2009, s. 13). Roma varliginin ve giiciiniin simgesi olan zafer taklari, ayrica,
kabartmalar, heykeller ve yazilara ev sahipligi yaparak hikaye anlatimina olanak taniyan

zamaninin bilgilendirme panolar1 olma niteligi tagimaktadir (Gorsel 17).
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Gorsel 17. Roma Zafer Kapisi’ndan bir goriintii (Altayli, 2020), (https://bit.ly/3wWY70A).

Buraya kadar incelenen eserleri kucaklayan antik diinyanin yerini Orta Cag diinyasina
birakmasi, incelenecek yeni eserleri beraberinde getirmistir. Bu siire zarfinda, dénemin
yapili ¢evresinin pargasi olan sovalyelikler arasinda kasaba miihiirlerinin, monogramlarin,
amblemlerin ve armalarin kullanildig1 ve bu isaretlerin, ilgili bolgenin kimligini yansitan

grafik semboller oldugu sdylenmektedir (Poulin, 2012, s. 25).

Orta Cag sehirlerinin yapisindaki ekonomik, siyasi ve askeri alanlar temelinde yapilan
diizenlemeler ve degisikler, simdiye kadar oldukca genis bir bolgeyi, bir kasabay1 temsil
eden grafik sembollerin, daha 6zele indirgenerek tiiccarlarin, esnaflarin kendi hizmet ve
iirlinlerini tanimlamak ve tanitmak i¢in kullandiklar1 tabelalar, ilanlar, pankartlar, bayraklar

vb. sekillere biiriinerek varlig: siirdiirdiikleri gézlemlenmektedir.

Orta Cag karanligin1 aydinlatan, yeniden dogusu temsil eden Ronesans, sanat, bilim, felsefe,
mimari vb. bir¢ok alanda etkilerinin hissedildigi bir yenilikler ¢ag: ve kiiltiirel devrim olarak
nitelendirilmektedir. Bu cag ile farkli bakis agisina kavusma, gelecege 1sik tutacak

gelismelerin habercisi olmustur.

Matbaanin icadi ile biiyiik ilerleme kaydeden baski ve tipografi alanindaki gelismeler ve bu
gelismelere paralel olarak daha ¢ok yerde, ¢ok sayida karsilagilma olanagi, grafik nesnelerin

gorlinlirliigiinii artirarak, her kesimden insana ulagabilmesini kolaylagtirmigtir.

Etkili oldugu cagda koklii degisikliklerin baglangici olarak kabul edilen gelismelerden digeri

ise, Sanayi Devrimidir. Yeni icatlarin ve teknolojilerin 6niinli agan Sanayi Devriminin gii¢lii
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sihri kentleri de etkisi altina almis, cazip firsatlarin merkezinin kentler olmasi, kirdan kente
goclerin artmasii saglamis, bu da kentleri popiiler yasama alanlar1 haline getirmistir.
Ayrica, buhar giicii ile ¢alisan makinelerin ve araglarin icat edilmesi bir¢ok kolayligin 6niinii
acmis, gittikge bilyliyen ve gelisen kentlerde yeni ulagim sistemlerinin, yapim ve insaat

islerinin gelisimini hizlandirmstir.

Bu donemde hizla gelistigi gozlemlenen kentler ve kentlerin ayrilmaz pargasi haline gelen
yollar ve gelisen ulasim sistemleri, kentsel alanlarin kullanim yogunlugunu arttirmis, bu
arti, kentsel alanlarin, tasarimlarin halkla bulusmasina ev sahipligi yapacak ortamlar olarak
secilmesine olanak tanimustir. Ozellikle donemin ticari reklam ihtiyacinin karsilanmasinda
onemli bir agig1 kapatan, otomobilin bulunmasiyla kullanimi1 daha da yogunlagan yollarda
izleyiciye ulagma amaci giiden ve acik hava reklamciligin temelini olusturan billboardlar,

kentlerin kamusal sergileme alanlari unvanina kavusmasini pekistirmistir.

Ilerleyen teknolojik gelismelere bagli olarak gelistirilen yeni icatlar sayesinde rahata
kavusan insanin, ulagim sistemlerindeki yeniliklerle de hayati kolaylasmaya devam etmistir.
Bu gelismelerden biri olan yeralti demiryolu sistemlerinin bulunmasi ve kullanilir hale
gelmesi, metro ad1 verilen bu istasyonlarin kullanici kitle tarafindan fark edilebilir duruma
getirilmesi gerekliligini giindeme getirmistir. Istasyonlarin kent i¢indeki yerinin ve 6zellikle
giriglerinin belli edilmesi seklinde ortaya ¢ikan bu gereklilik, ortama uygun ve kendine 6zgii
gorsel kimlik ve bilgilendirme ydnlendirme temelli tasarimlarin yardimiyla giderilmeye
calisilmistir. Bulunan ¢6ziim oOnerileri, kendi zamaninda oldugu kadar giinlimiizde de
adindan so6z ettirecek dneme sahip olan kent i¢i bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri
orneklerinin olusumuna zemin hazirlamistir. Paris Metro Istasyonu girisi, New York City
Metro Istasyonu ve Londra Metrosu, bu alanda ilham kaynagi olarak degerli katkilari

bulunan 6rneklerdendir.

Mimar Hector Guimard tarafindan tasarlanan, karakteristik yapis1 ile Paris sokaklarinin
simgesi haline gelen Paris Metro Istasyonu, kivrimli ve dinamik hatlaryla Art Nouveau
tarzinin belirgin 6zelliklerini yansitan, emsallerine dnderlik ederek ufuk acan tasarimlardan
biridir (https://bit.ly/3uUfisF). Yine Art Nouveau tarzinin siirdiiriildiigii yaz1 karakteri ile
ifade edilen ‘Metropolitain’ yazisinin eslik ettigi ve Paris metrosunun goérsel kimliginin bir
pargasi olan bu tasarim, zaman i¢inde sinirlarint agarak kentin kimliginin bir pargasi haline

gelmistir (Gorsel 18).
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Gorsel 18. Paris Metro istasyonu’nun Porte Dauphine Girisi’nden bir goriintii (Arkitektuel.com, t.y.),
(https://bit.ly/3V67sv9).

Tuglalar kullanilarak hazirlanan duvarlarin iizerine, her istasyon i¢in ayri tasarlanmig
benzersiz gorsel motiflerle ve mozaik ¢inilerinden olusan istasyon isimlerinin yer aldig:
tabelalarla, New York City Metro Istasyonu, 6zgiin tasarimiyla dikkatleri iizerine cekmeyi
basarmistir (Gorsel 19). New York City’nin ilk metro sistemi olan bu istasyon, kiremit
kemerler, tonozlara eslik eden mozaikler ve ¢ok renkli pismis toprak panelleri ile donemin
sanat anlayisinin, mimari ve grafiksel anlatim ile harmanlandig1 ve halk ile bulustugu ortam

olarak da ayr bir degere sahiptir (Poulin, 2012, s. 52).
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Gorsel 19. New York City Metro Istasyonu’nda kullanilan bilgilendirme grafiginden bir goriintii
(Tilewholesalers.com, 2018), (https://bit.ly/3R8hJIG1).
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Londra Metrosu, sistem genelinde yaygin olarak kullanilmasi amaciyla Edward Johnston
tarafindan 6zel olarak hazirlanmis yaz1 karakterine ve ‘Underground’ yazisi, kirmizi daire
ve lacivert seridin eslik ettigi logoya sahip olan, zaman igerisinde benimsenmis ve
Londra’nin ayrilmaz bir parcasi haline gelen gorsel kimligi ile diinyaca taninmig sayili metro
istasyonlarindan biridir. Tasarimcisinin soy ismi ile anilan, sade ve etkili tasarimi ile modern
tipografinin yoniinii ve algisini sekillendiren Johnston yazi karakteri, Roma yazitlarinin
temel oranlarina sahip, serifsiz yapisi ile bir¢ok yazi karakteri olusumuna ilham vermistir
(Harland, 2016, s. 46) (Gorsel 20). Biitiin bu 6zellikleri ile Londra kent kimliginin énemli
destekeileri arasinda yer alabilen tasarim, etkisini gilinlimiizde halen hissettiren ender

tasarimlardan biri olmay1 basarmstir.

Gorsel 20. Londra Metrosu i¢in tasarlanan logodan bir goriintii (Londralife, 2018) (https://bit.ly/3wU92rW).

Zaman icinde biiyiiyen ve genisleyen metro sisteminin kullanicisi i¢in gittik¢e karmasik bir
hal almasi, bu karmagikligi ¢6zecek, hatlarin, duraklarin, varig noktalarinin bilgisini
kullanicisina aktaracak bir haritaya duyulan ihtiyaci arttirmigtir. Bu sorunu ¢dziime
kavusturmakla gorevli Henry C. Beck, cografi goriintliniin aksine oldukc¢a basit, yalin ve
anlasilir sekilde tasarladigi haritasiyla bu alanda yapilmis ve yapilacak haritalar: farkli bir
boyuta tagimig, bu konudaki tasarim anlayisin1 temellendirmistir (Gorsel 21). Sorunlari,
farkli yonlerden ve ¢ok boyutlu olarak ele alan tasarim firiinleri ile ¢6zmeyi basaran Londra
Metro Haritasi, birgok pargay1 bir araya getirerek anlamli bir biitiin olusturmus, ayrica,
kentin vazgecilmez bir biitlinii olan bu tasarimlar, zamanla kent kimligini yansitan birer

eleman olarak kabul gérmiistiir.
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Gorsel 21. Henry C. Beck tarafindan Londra Metrosu igin tasarlanan haritadan bir goriintii (Londontopia,
2017), (https://bit.ly/3VIDmS8a).

Kent ve bilgilendirme yonlendirme grafikleri arasindaki baglantinin kanit1 niteligindeki bir
gelisme de siirekli biiylime ve gelisme icerisinde olan kentlerde ortaya c¢ikan ihtiyaci
karsilamak amaciyla viicut bulan yol {istii motellerin ve alis veris merkezlerinin varlig1 ve
bunlarin  kimliklendirilmesinin ~ yaninda  kullanicilarinin  bilgilendirilmesine  ve
yonlendirilmesine duyulan ihtiyagtir. ABD’nin ilk aligveris merkezi olan Northland
Aligveris Merkezi i¢in tasarlanan giris tabelasi, otopark yeri isaretlemeleri ve su kulesi

tasarimi, bu alanda yapilmis ilk 6rnekler arasinda yerini almaktadir (Gorsel 22).

Gorsel 22. Northland Aligveris Merkezi igin tasarlanan girig tabelasi ve yonlendirme sisteminden bir goriintii
(Lustig, 2010), (https://bit.ly/4e4jgqc).
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Yol iistii motel tabelalar1 6rneklerinden biri olan Holiday Inn Moteli ve tabelasi, 6zgiin
tasarimi ve dikkat ¢ekici yapisiyla, donemin film afiglerinin bir yansimasi niteliginde olup,
kullanilan neon 1siklandirmalari, oklari, 6zgiin tipografisi ile cagimin vazgegilmez bir
sembolil ve yol kenar1 deneyiminin bir pargasi haline gelmistir (Poulin, 2012, s. 126) (Gorsel

23).

Gorsel 23. Holiday Inn Moteli igin tasarlanmis yol kenar1 bilgilendirme ve yonlendirme tabelasindan bir
gorlintii (Wikimedia, t.y.), (https://bit.ly/450n4Vz).

Kamusal alanlarin, bilgilendirme ve ydnlendirme ihtiyacin1 gideren bir sergileme alani
olarak kullanildiginin gostergesi ve dncii 6rneklerden biri olan ‘Hollywood Walk of Fame’
ise uygulanis bigimi, yapisi, kullanilan yuvarlak islemeli bronz piktogramlari ile kalic1 bir
kamusal anit islevi gormektedir. Cesitli sektorlerden iinlii isimlerin bagarilarini kutlayan bu

yapi, zamanla kentin imgesinin ve kimliginin temsilcisi 6gelerden biri olmustur (Gorsel 24).

Gorsel 24. Hollywood Walk of Fame’in yildiz bigimi bronz piktogramlarindan bir goriintii
(https://bit.ly/2T20WqY).
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Olimpiyat oyunlari, kent bilgilendirme ve ydnlendirme sistemlerinin sekillenmesinde,
bunun yan sira kent kimliginin olusturulmasi, pekistirilmesi ve sunulmasi yolunda énemli
etkinliklerden birini olusturmaktadir. Her biri kendilerine mekan edindikleri kentin
ozelliklerinin ve kimliginin tiim diinyaya duyurulmasina ve tanitilmasina firsat sunan bu
etkinlikler, olduk¢a zengin igerige sahip olmasi bakimindan incelenmeye deger 6rnekler

arasidadir.

Oyunlar i¢in oldugu kadar, Mexico City sehrini de temsil etmesi bakimindan énemli bir
gelisme kaydettigi gézlemlenen 1968 Mexico City Yaz Olimpiyat Oyunlari, sahip oldugu
gorsel kimligi ve bilgilendirme-y6nlendirme grafikleri ile alaninda yenilik¢i, yol gosterici
ve ¢i1gir acan tasarimlara ev sahipligi yapmistir (Gorsel 25). Tasarimci Lance Wyman,
oyunlar1 temsil eden kimlik ve logo i¢in, Meksika kiiltiirlinlin geleneksel formlarindan ve
donemin op art sanatindan ilham alarak, esmerkezli daireler ve grafik tasarimin temel
elemanlarindan biri olan ¢izginin yardimiyla olduk¢a dinamik ve etkili bir gorsel dil
tasarlamistir. Grafik tasarimin diger temel elemanlarindan biri olan renk ise, olusturulan bu
gorsel dilin hem estetik hem de fonksiyonel alt yapisini olusturmak i¢in kullanilmistir
(Poulin, 2012, s. 163). Genel yonlendirme sistemlerinin yani sira posta kutulari, telefon
kuliibeleri, giris biletleri, oturma bdliimleri vb. bir¢ok ayrintinin kapsamli bir sekilde ele
alindig1 tasarim, birden fazla grafik {iriinii, biitiin halinde sunmakta, bu sayede siire¢ i¢inde

karsilasilacak birgok soru isaretini ortadan kaldirmaktadir.

Gorsel 25. 1968 Mexico City Yaz Olimpiyat Oyunlari i¢in tasarlanan piktogramlardan bir gériintii
(Official Report 1968 - 1969, s. 307) (https://bit.ly/3z4w8Z8).
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1960’larin Soguk Savas donemlerinde, karmasik kentsel ortamlari canlandirmay1 hedefleyen
kitlenin ugraglar1 sonucu ortaya c¢ikan ve tanimlanan ¢evresel grafik tasariminin,
bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin, ayn1 ddonemde Meksika 1968 Olimpiyatlar1 i¢in
yaptig1 tasarimlarla dikkat ¢eken Lance Wyman ve sonrasinda 1972 Miinih Olimpiyatlar
tasarimida goérev alan Otl Aicher gibi isimler sayesinde biiyiik gelisme kaydettigi

gozlemlenmektedir (Gibson, 2009, s. 13).

Bu gelismenin yani sira Paul Rand, Ivan Chermayeff, Tom Geismar ve Massimo Vignelli
gibi tasarimcilarin onciiliik ettigi kurumsal kimlik tasariminin, bir mekani, durumu, kisiyi,
kurum ve kurulusu, olayr vb. yansitmasi, temsil etmesi, kimliklendirmesi bakimindan
onemli bir agi1g1 kapattigi, bu bakimdan donemin rekabet¢i ortaminda 6n plana ¢ikabilmek

icin ¢okea basvurulan ¢6ziim yontemlerinden biri oldugu sdylenmektedir.

Bu donemde mekana kimlik kazandirmanin yani sira hedef kitleyi bilgilendirme ve
yonlendirme ihtiyacinin hissedilir derecede aciga ¢iktig1 ortamlardan birini de havaalanlari
olusturmaktadir. Gerek kapladigi alanla, gerek sahip oldugu mimari yapistyla dikkatleri
iizerine toplayan havaalanlari, ¢ok boliimlii, karmasik ve birden fazla se¢enegi barindiran
yapistyla da belirsizlikleri netlestirecek tasarimlara ihtiya¢ duyan mekanlar arasindadir. Bu
mekanlardan biri olan Charles de Gaulle Havaalani, kapladig: alan ile yapildigi donemde
Fransa’nin en biiyiik uluslararasi havaalani olma 6zelliginin yani sira bilgilendirme ve
yonlendirme sorununu giderme asamasinda basvurdugu, {linlii tasarimci1 Adrian Frutiger
tarafindan hazirlanan mekana 6zel yazi karakteri tasarimi ve son derece agik, net ve okunakli
tipografik ¢oziimlemeleri ile de bu alanda yapilmis basarili 6rnekler arasindaki varligini

siirdiirmektedir (Gorsel 26).

Gorsel 26. Charles de Gaulle Havaalani i¢in Adrian Frutiger tarafindan tasarlanan yazi karakteri ve mekanda
uygulanis bigiminden bir goriintii (Awaad, 2015), (https://nyti.ms/3uV5tuo).
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Mekansal diizenleme igerisinde gorsel iletisim bigimlerinin ve grafik tasarimin ne gibi
sekillere biirlineceginin gdsterim merkezleri olan bu alanlarin sayis1 ve ¢esidi arttik¢a ortaya
cikan eksikligi kapatmak, olusabilecek gorsel kirliligin 6niine gegmek ve her kesimden
insana kolaylikla ve rahat¢a ulasmak adina, bu alanlarda kullanilacak isaretlemelerde ortak
bir dil olusturma ve belirli bir standart gelistirme cabasi giindeme gelmistir. Bu amag
dogrultusunda 1970’lerde Amerikan Grafik Sanatlar1 Enstitiisii (AIGA) ve ABD Ulastirma
Bakanlig: isbirligi cercevesinde ‘Sembol Isaretleri’ adi altinda bir projeye imza atilmustir.
Yolcular1 ve yayalar1 merkezine alarak gelistirilen bu kapsamli piktogram dizgesi, iilke
genelinde ulasim-ulagtirma odaklt merkez noktalar basta olmak iizere (havaalanlari, tren
garlari, otobiis duraklar1 vb. toplu tasima hizmetleri gibi) biiyiik uluslararas: etkinlikleri de
kapsayacak sekilde olduk¢a genis bir kullanim alaninda izleyicisiyle bulusmak {izere

tasarlanmistir (Gorsel 27).

(NP +=SEF e P®
PRESA ALY DO &
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Gorsel 27. AIGA ve ABD Ulastirma Bakanlig1 isbirligi cercevesinde tasarlanan ‘Sembol Isaretleri’nin
ulastirma baslig1 altinda yer alan piktogramlardan bir goriintli (SEGD, 2015), (https://bit.ly/2TMD8&cX).

Halka ulasma yolunda dil engellerini ortadan kaldirarak evrensel bir dil ve iletisim bigimi
olusturma ihtiyacinin nasil karsilanacaginin 6rnekleri arasinda sayilan bu girisim, hem bu
alanda yapilmis, hedefledigi amaca ulagmay1 basaran sayili ¢aligmalardan biri olmasi, hem
de ilk kez bir devlet kurumunun ve profesyonel bir kurulusun ortak bir amag ugruna gii¢lerini

birlestirerek siireci isbirligi icerisinde yiirlitmesi bakimindan biiyiik 6nem arz etmektedir
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(https://bit.ly/3imnDm3). Baslangigta 34 ve sonradan eklenen 16 adet olmak iizere toplamda
50 adet sembolden olusan bu piktogram dizgesi, daha Onceden cesitli ortamlar igin
tasarlanmis piktogramlarin aksine, her yastan ve her kiiltiirden insana hitap etmesi, ulagim-
ulagtirma hizmetlerinin ihtiyacglarina hizmet ederek, gerekli mesaji sorunsuz bir sekilde
iletmesi ve belirli bir mesafeden kolaylikla okunabilmesi ile benzerlerinden siyrilip ilk
siralarda yer almayr bagarmistir. Ulastirma Bakanligi ve AIGA biinyesinde olusturulan
komitelerin ¢abalar1 sonucu sekillenen ve tasarim kolunda asil gorevi iistlenen Roger Cook
ve Don Shanosky’in ¢izgileriyle hayat bulan basarili proje, ilk ABD Bagskanlik Tasarim
Odiillerinden birine ve Amerika Birlesik Devletleri Hiikiimeti i¢in Tasarimda Ustiin Basari

Odiilii’ne layik goriilerek elde ettigi bu basarisini taglandirmistir (Poulin, 2012, s. 175).

Bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri agisindan 6nemi biiyiik olan bu geligsme, kendisine
ev sahipligi yapan ortamlarin ve ozellikle de kentlerin karmagikligini gidererek sorunlara
¢oziim olmay1 basarmistir ve basarmaktadir. Bulundugu yerin diizenlenmesine yardim
ederek olusabilecek sorunlar1 en aza indirecek giice sahip bu tasarimlar, kentlerin daha

yasanabilir ortamlar olarak kullanicisina sunulmasini saglamaktadir.

Yasanabilir ortamlar olarak kentlerin giderek onem kazanmasi, kentler arasi rekabet
ortaminin da zamanla alevlenmesini saglamistir. Bu rekabet ortaminda varligini siirdiirmeye
calisgan kentler, kendilerini, kimliklerini yansitacak ve benimsedikleri diisiinceleri
vurgulayacak reklam ve pazarlama stratejileri sayesinde One ¢ikma cabasi igerisine
girmiglerdir. Bu ¢abalarin kuskusuz en basarili 6rneklerinden birini, o zamana kadar isleri
yolunda gitmeyen New York kentini tekrar hayata baglayan ‘I love NY’ projesi
olusturmaktadir. ‘New York'u Seviyorum’ sloganiyla baslayan kampanyanin Milton Glaser
imzalt ‘1Y NY’ logosu ve onun zamaninin Otesinde ses getiren basarisi, kentlerin ve
kimliginin tasarimin giiciiyle sekillenebilen, degistirilebilen ve doniistiiriilebilen bir yapida

olabileceginin gozle goriiniir kanit1 niteligindedir (Gorsel 28).
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Gorsel 28. Milton Glaser tarafindan tasarlanan ‘I love NY’ logosundan bir goriintii (https://bit.ly/3V1{N;C).

®

Tasarim elinin degmesiyle farkli bir sekle biiriindiigli kanitlanan kentlerde zamanla yapil
cevrenin geniglemesi, ilginin genelde kentlerden 6zelde yapili ¢cevre ve mekanlara dogru
kaymasini saglamistir. Yapili ¢evre ve mekanlarin 6nem kazanmasi, bu alanlarin planlanarak
tasarlanmasi gerektigi sonucunu dogurmustur. Kendi alani gergevesinde ¢esitliligi meydana
getiren bu sonug, grafik tasarim diinyasi i¢inde de farkli bir pencerenin agilmasina 6n ayak

olmustur.

Gelisen yapili ¢evre, zamanla tasarimin boyutlarini da genisleterek farkli bir disiplininin
ortaya ¢ikmasina zemin hazirlamistir. ‘Cevresel grafik tasarim’ olarak tanimlanan bu yeni
disiplin, simdiye kadar sorunlar1 gidermede kullanilan grafik ¢oziimleme big¢imlerinin
yardimina bagvurarak ayni dili konusan, biitiinciil ve kapsamli bir sonuca ulagsma ydntemi
olarak siirece dahil oldugunu hissettirmistir. Ayni1 zamanda basarili bir sekilde
planlandiginda ve uygulandiginda, kullanildig1 alanin kimlik kazanmasinda, var olan veya
yeniden olusturulan kimliginin pekistirilmesinde katkis1 bulunan bu disiplin, sahip oldugu
ozellikleri ile de kisa siirede, adindan siklikla bahsedilen bir alan olmay1 basarmistir. Bu
basariy1, alana kazandirdigr isim ile oldugu kadar literatiire kazandirdigi ‘Architectural
Signing and Graphics’ isimli kitabiyla da taglandiran John Follis’in ve onun {istlin ¢gabasinin,
grafik tasarimin ve 6zellikle bilgilendirme ve yonlendirme tasariminin tarihsel gelisim siireci

icerisinde 6nemli bir deger olarak yer almasini gerekli kilmaktadir.

Tarihsel akis igerisinde incelenen zamana kadar hiikiim stiren modernizm, uluslararasi iislup
gibi diislincelerin sinirlart belirli olan diiz ¢izgisinde sekillenen grafik tasarim {iirlinlerinin
yirminci ylizyilin ikinci yarisina gelindiginde yerini bireysel tercihlerin 6n planda oldugu,
serbest ve kivrimli ¢izgilere sahip postmodernizme biraktig1 gozlemlenmektedir. Zamaninin

alisilmisin digindaki bu yeni diisiince sisteminin ve tasarim anlayisinin, grafik tasarima ve
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iiriinlerine oldugu kadar onlara ev sahipligi yapan kentlere de yansidigi, kentin yapisinin ve

gorsel kimliginin bu ¢ergevede sekillenmeye basladigi sdylenebilmektedir.

Bu donemde kentlerde hiikiim siiren duvar giydirmelerinden, bina tasarimlarina, i¢ mekan
tasarimlarindan, kamusal alan diizenlemelerine kadar ¢ok cesitli ortamlarda farkli sekillerde
izleyiciyi karsilayan tasarimlar, zamanla bulunduklari ortamin hatta kentlerin kimligini
yansitan birer 6ge olma yolunda ilerleyislerini stirdiirmiislerdir. Ayrica kiiltiir merkezleri,
hayvanat bahgeleri, stadyumlar, miizeler, tema parklar, anitlar vb. gibi ortamlar olarak hayat
bulan bu ¢esitlilik 6zel olarak bilgilendirme ve yonlendirme tasarimi agisindan da son derece
basarili ve alana katkis1 biiyiik olan Orneklerin varligina zemin hazirlamigtir. Pompidou
Kiiltiir Merkezi, Cincinnati Hayvanat Bahgesi, Louvre Miizesi, Walt Disney Land isaretleme

sistemleri, bu 6rneklerden birkagi olarak siralanabilmektedir (Gorsel 29-30).

9

Keep your park clean

ey

Cincinnati Zoo

Gorsel 29. Pompidou Kiiltiir Merkezi’nden bir gériintii (solda) (Poulin, 2012, s. 190),
(https://bit.ly/3wWZ5Kg). Cincinnati Hayvanat Bahgesi isaretleme sisteminden goriintiiler (sagda) (Poulin,
2012, s. 200), (https://bit.ly/4aGrtOv).

Fort Wilderness

Campground
River Country

Discovery Island EPCOT Resorts

Disney Village

Turn Right

+ Next Right

Gorsel 30. Louvre Miizesi’nden bir goriintii (solda) (Poulin, 2012, s. 210), (https://bit.ly/3VIGktk). Walt
Disney Land isaretleme sisteminden goriintiiler (sagda) (Poulin, 2012, s. 212-213), (https://
sussmanprejza.com).

Yirmibirinci ylizyil1 kokten sekillendiren, internet, bilgisayar gibi ileri teknolojilerin
gelisimini kapsayan dijital devrim, insanlar arasi iletisim ve etkilesim bi¢imini de hizla

degistirerek kiiresel bir forma doniistiirmiistiir. Bu durum, insan1t merkezine alan tasarimi ve
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donemin tasarim anlayisini dogrudan ve kokten degistiren gelismeler arasinda yerini
almaktadir. Teknik anlamda tasarimciya biiylik kolaylik ve smirsiz imkan sunan bu
gelismeler, oldukca yenilikei, sira dis1 ve ¢aga ayak uyduran tasarimlarin halka ulasmasinin
yolunu agmistir. Led 1siklandirmalarin, biiyiik boyutlu tipografik uygulamalarin, sanatsal
enstalasyonlarin eslik ettigi disiplinler arasi1 yaklasimlarin 6n planda oldugu tasarimlarin

varligi, tasarim diinyasina gorsel bir solen ve yeni bir soluk getirmektedir.

Teknolojinin imkanlarinin etkin ve etkili bir sekilde kullanildig1 gézlemlenen bu projeler,
oldukca giiclii ve baskin gorsel yapilari sayesinde var olduklari donemlerde izleyiciyi
etkilemeyi basarmiglardir. Donemin tasarim anlayigint da 6rneklendiren bu yapilar, ayrica
bulunduklart kentlerin tanitimin yapilmasinda sembol Ogeler olarak da goreve almayi

basarmislardir.

Kiiresellesme ile birlikte yaganan degisim ve doniisiim, kentleri de etkisi altina almis ve bu
durum kentleri farkli kimlik bi¢imleri benimsemeleri dogrultusunda yonlendirmistir. Bu
degisim ve doniisiim ortaminda, Diinya Kenti, Siirdiiriilebilir Kent, Marka Kent, Yavas Kent
vb. gibi kimliklere biirlinerek yollarina devam eden kentlerin, zamanla bu kimlikleri
yansitacak ve destekleyecek tasarim uygulamalarinin  yardimina bagvurduklar
gozlemlenmektedir. Ilgili kentlere Legible London, WalkNYC, Bristol Legible City,
Walking and Cycling (Amsterdam) vb. sekillerde yansiyan bu projeler, icinde bulunulan

durumu 6rnekleyen basarili ve alaninda 6ncii projeler olarak ele alinmaktadir.

Kiiresel bir kent i¢cin kapsamli bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri iceren Legible
London (Okunabilir Londra) projesi, kent ¢apinda yol bulma, yonlendirme ve bilgilendirme
sistemlerinin nasil gelistirilmesi ve uygulanmasi gerektigine dair Olciitleri belirleyen
kapsamli bir sistemdir. Karmagik ortamlar1 okunakli hale getirmeyi hedefleyen projenin,
kullanicisina algilama ve kullanim kolaylig1 sunarken, ayni1 zamanda hitap ettigi her kesimi

yiirlimeye tesvik eden yapisiyla da saglam temellere oturdugu soylenebilmektedir.

Tasarimlarda kullanilan yazi karakteri, bolgenin simgesel yapilarini tasvir eden gorsel
ogeler, renk secimi gibi tercihler, projenin kent kimligini vurgulayan yapisini 6n plana
cikarmaktadir. Geleneksel ve cagdas yontemleri harmanlayan yapisiyla basili ve dijital
olmak iizere birden ¢ok ortamin avantajlarini kullanan tasarim, bu sayede olabildigince fazla
hedef kitleye ulasmis ve onlar1 hedefleri dogrultusunda ydnlendirmeyi de basarmistir

(Gorsel 31).
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Gorsel 31. ‘Legible London’ (Okunabilir Londra) bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinden goriintiiler
(Fendley, 2020), (https://bit.ly/3X10ull).

Gelisim ve degisim igerisinde olan kentlere kiiresellesme ile birlikte sonradan kazandirilan
kimliklerin vurgulandig1 bu ¢aligmalarin yani sira gegmiste var olan, o alana 6zgii kimligin
korunmasi yoluyla ele alinan ¢alismalarin da varligindan s6z edebilmek miimkiindiir. Alana

0zel dokunun ve kimligin yansitilmast amacindan hareketle Nicollet Caddesi i¢in tasarlanan
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bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri, bulundugu bodlgenin 6zelliklerini ve kimligini
vurgulayarak kullanicisinin yasadigi sorunu ¢oziime kavusturan Skyline (Ufuk Cizgisi)

Yonlendirme projesi bu durumlari destekleyen ve 6rnekleyen projelerdendir.

Seul kentinde yer alan bir mahalle i¢in tasarlanan ‘Skyline (Ufuk Cizgisi) Yonlendirme
Dizgesi’, oldukga sikisik ve carpik bir kentlesmenin hakim oldugu bir mahallede dar ve
dolambagli sokaklarin varligi sebebiyle giris ¢ikislarin ve yon bulmalarin zorluguna,
bolgenin kimligini ve dokusunu bozmadan ¢ézliim getirmesi bakimindan incelenmeye deger

projeler arasinda yer almaktadir (Gorsel 32).

Gorsel 32. ‘Skyline’ (Ufuk Cizgisi) projesinin uygulandigi mahalleden bir goriintii
(SEGD, 2019), (https://bit.ly/3XiiaBx).

Yasanan soruna ¢oziim iiretebilmek i¢in bdlgenin ayrintili analizini yapan tasarim ekibi bu
asamada sakinler, acil durum ekipleri, polisler, itfaiyeciler gibi kullanicilarin gériislerinden
hareketle tasarimlarina yon vermislerdir. Bu baglamda kullanicilarin zorlandiklari
mahalleye giris noktalarini tanimlamanin basit yolunu arayan tasarimcilar, her girise karsilik
gelecek numaraya sahip bir ‘kap1’ ile sorunu ¢ézmeye karar vermislerdir. Ayrica projeyi
sekillendiren bir diger gelisme ise, bolgeyi kesif sirasinda yardimina basvurulan grubun,
mevcut tabelalar1 aramak i¢in i¢glidiisel olarak binalarin yukarisina bakmaya calistiklarini
fark etmeleri olmustur. Uygulamanin adina da ilham kaynagi olan bu durum, tasarlanacak
numaralandirma sistemlerinin bina cephelerinde, gokyiizii seviyesinde uygulanmasini
saglayarak, tabelalarin dar sokaklarda kaybolmasi problemini ortadan kaldirmistir

(https://bit.ly/3XiiaBx) (Gorsel 33).
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Gorsel 33. ‘Skyline’ (Ufuk Cizgisi) bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinden goriintiiler
(SEGD, 2019), (https://bit.ly/3XiiaBx).

Proje, bolgenin kendine has 6zelliklerinin temel alinarak, fiziksel olumsuzluklarin kullanici
deneyiminden hareketle ve akillica planlanmis tasarim {irlinleriyle nasil ¢oziime

kavusturulabileceginin basarili 6rneklerinden biridir.
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Minneapolis kentinin simge yapilarina ev sahipligi yapmasinin yani sira kent merkezinin
‘Ana Caddesi’ olma 0zelligi tasiyan Nicollet Caddesi, hedef kitlenin yemek yemek,
caligmak, aligveris yapmak gibi etkinlikler i¢in aktif kullandig: kiiltiir ve ticaret merkezi
olarak adlandirilmaktadir. Caddeyi yaya dostu hale getirmek icin yeniden tasarlama
girisimleri, sokagin ruhunu, kimligini ve 6nemini yansitacak bir marka kimligi ve kapsamli
bir tabela, yon bulma ve c¢evresel grafik programi ile sonuglanmistir

(https://bit.ly/3z4XBhz).

Caddenin isleyis yoniinii ve trafigin hareketini temsilen yukar1 ve asag1 dogru hareket eden
yon oklart ile olusturulmus ‘N’ harfine odaklanan gorsel kimligi, basit, acik ve okunakli
tirnaksiz yazi karakterine sahip tipografisi ve siyah, beyaz ve sar1 renklerinin hakim oldugu
dikkat cekici renk paleti ile tasarim, ayrica gorsel kimligi yansitacak sekilde tasarlanmig
yonlendirme ve isaretleme tasarimlari, kent mobilyalari, aydinlatma sistemleri ve
isaretlenmis yiirliyiis yollar1 ile de alanin kimligini desteklemek tizere planlanmistir (Gorsel
34).
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Gorsel 34. ‘Nicollet Caddesi’ bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinden goriintiiler
(SEGD, 2019), (https://bit.ly/3z4XBhz).

Kent kimliginin yani sira kentin vazgegilmez bir parcasi olan caddenin kimliginin
tasarlanmasi lizerine odaklanan bu ¢aligma, tasarlanan gorsel kimligi planlama ve uygulama
bicimi ve ele aldig1 kapsamli grafik {iriinleri ile hedeflerini yerine getirebilen basarili projeler

arasinda sayilmaktadir.

79



Teknolojik gelismelerin yasami kolaylastirmanin yaninda, bu gelismelerle paralel olarak
ilerleyisini siirdiiren grafik tasarimi ve tasarim tiirlinlerini de sekillendirdigi yadsinamaz bir
gercektir. Gegmisten giiniimiize kadar grafik tasarimin tarihsel gelisimi igerisinde incelenen
ornekler, bu gergegin somut gdostergeleri niteligindedir. Giiniimiiziin 6ncii teknolojik
gelismeleri arasinda siralanan yapay zeka, sanal gerceklik, arttirilmis gerceklik,
oyunlastirma vb. teknolojilerinin kullanildig1 uygulamalar, sunduklar1 imkanlar ile ¢ag1 ve

tasarim diinyasini farkli bir boyuta tagimaktadirlar.

Tasarim diinyas1 i¢inde faaliyet gosteren her alan gibi bilgilendirme ve yoOnlendirme
grafiklerinin de bu teknolojilerin faydalarindan yararlandigi, son zamanlarda gerceklestirilen
projelerde agikca gézlemlenmektedir. Hedef kitlenin bilgilendirilme ve yon bulma ihtiyacim

sanal ortama tastyan bu uygulamalar, kullanicisina benzersiz bir deneyim yasatmaktadir.

Bu benzersiz kullanic1 deneyimini kent, kent kimligi ve bilgilendirme ve ydnlendirme
grafikleri lizerinde yogunlastiran ve bu yoniiyle incelenmekte olan konuya katki saglayacagi
diisiiniilen 6rneklerden birini, Melbourne sehri i¢in tasarlanmis olan ‘64 Ways of Being'

isimli mobil uygulama olusturmaktadir.

2013 yilinda hayata gecirdigi basarilt gorsel kimlik ve markalagma projesiyle adindan s6z
ettiren Melbourne sehri, 2020 yilinda teknolojinin avantajlarini etkili bir sekilde kullandig1

projesiyle de farkliligini ortaya koymay1 bagarmistir.

Onceleri benimsedigi ‘Akilli Kent” kimligi ile sinirli kalmayip ayn1 zamanda ‘Oynanabilir
Kent’ kimligine de biiriinmeyi tasarlayan kent, bu amacini gergeklestirmek {izere arttirilmig
gerceklik, oyun teknolojisi ve kamusal sanat uygulamalarini temel alan bir projeyle izleyici

karsisina ¢ikmay1 planlamistir (https://bit.ly/3Yyc000).

Bu ii¢ yeni tasarim anlayisinin harmanlanmasi yoluyla kenti dev bir oyun alanina doniistliren
proje, kiiltiirel, sanatsal, tarihi, sosyal, ekonomik vb. 6zellikleri bakimindan ¢ok katmanli bir
yapiya ve kimlige sahip olan kentin bu 6zelligini oyunlagtirma anlayis1 ile disa vurmaktadir

(https://bit.ly/3ekVVD1).

Kent igerisinde ara yollar, sokaklar, parklar ve nehirler boyunca belirlenen yiiriiyiis
parkurunda kentin diinii, bu giinii ve gelecegi ile ilgili kodlanmig bir¢ok bilgi ve kimlik 6gesi

iceren uygulama, bu sayede kent kimligini desteklemesinin yan1 sira kullanicisina gerekli
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bilgilendirme ve yOnlendirmeleri yaparak kenti yeni ve farkli bir goézle gorebilme

deneyimini de sunmaktadir (Gorsel 35).
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Gorsel 35. ‘64 Ways of Being’ bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinden goriintiiler
(Millipede, 2020), (https://bit.ly/4AbTD3HL).

2020’11 y1llara gelindiginde tiim diinyay1 etkisi altina alan Covid-19 pandemisi, dogal olarak
kentleri de biiyiik ve koklii bir degisim igerisine siiriiklemistir. Beklenmedik bir durum

icerisinde kendisini bulan ve kisitlamalar sebebiyle kendi kabuklarina ¢ekilen insanlar ve
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kentler, cesitli bilgi yiginlari, 6nlemler ve zorunluluklar dahilinde varliklarma devam
ettirmekle karsi karsiya kalmiglardir. Bu durum, belirlenen kurallarin, zorunluluklarin ve
bilgilendirmelerin dogrudan, hizli, basit ve anlasilir bir sekilde hedef kitleye ulastiriimasi
gerekliligini glindeme getirmistir. Bilinmezlikler ve belirsizlikler igerisinde kaybolan kentler
ve insanlar, hi¢ olmadig1 kadar ¢ok bilgilendirilme ve yonlendirilme ihtiyaci hissetmislerdir.
Ortaya ¢ikan bu ihtiyaci karsilamada birincil gorev, kent ve insanlar arasindaki iletigimi
saglayan ve hedef kitleye sunulacak bilginin planlanmasini ve diizenlenmesini temel alan

bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerine diigmektedir.

Kentlerde, kamusal alanlarda, kisaca insan cevre etkilesiminin oldugu her yerde salgina
iliskin uyulmas1 gereken kurallarin, yasaklarin ve gerekli bilgilendirmelerin gorsel olarak
sunulmasi gorevini iistlenen bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri, elindeki tiim giiciiyle

bu gorevi yerine getirmeyi basarmistir.

Piktogramlar, uyar1 isaretlemeleri, afisler, brosiirler vb. gibi hem basili hem dijital
uygulamalar, yapilmasi ve yapilmamasi gereken kurallar, yontemler ve yonlendirmeler vb.
icin hareketli bilgilendirme grafikleri, glinlik vaka tablolari, kentler bazinda salginin
yayilimini ve risk durumunu gosteren haritalar, vb. gibi etkilesimli (interaktif) bilgilendirme
grafikleri ile i¢inde bulunulan donem, grafik tasarim ve Ozellikle bilgilendirme ve
yonlendirme grafikleri agisindan basarili ve/veya basarisiz olduk¢a zengin 6rnekler iceren

bir dénemi temsil etmektedir (Gorsel 36-37).

KORONAVIRUS
RISKINE
KARSI

KORONAVIROS
ALACAGINIZ TEDBIRLERDEN

DAHA GUGLU DEGILDIR.

YE CUMHURIYET
SAGLIK BAKANLIGI

Gorsel 36. Covid-19 halki bilgilendirmeye yonelik hazirlanmis grafiklerden goriintiiler
(Saglik Bakanligi, 2020), (https://bit.ly/3R6guHs).
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Gorsel 37. Covid-19 halki bilgilendirmeye yonelik hazirlanmig tablolar, hareketli ve etkilesimli
grafiklerinden goriintiiler (Saglik Bakanligi, 2020), (https://bit.ly/4ccflav).

Ayrica kentin ayrilmaz pargasi olan kamusal alanlarin yeniden diizenlenmesi gerekliligi, bu

alanlarda etkili bir sekilde kullanilan ve ayn1 zamanda kentin kimliginin aktarilmasinda rol

oynayan kent mobilyalar1, oturma planlar1 gibi elemanlarin da duruma 6zel tasarlanmasi

gerekliligini giindeme getirmistir (Gorsel 38).
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Gorsel 38. Mimar Antonio Lanzillo tarafindan tasarlanan oturma grubundan bir goriintii (solda)
(Kadikoy Belediyesi, 2020), (https://bit.ly/3FqzJDG). Mersin Biiyiiksehir Belediyesi tarafindan iiretilen
‘korona bank’ isimli oturma bankindan bir goriintii (sagda) (Birgiin, 2020), (https://bit.ly/3mycKit).

Olumlu ya da olumsuz yasanan her gelismenin kentleri de etkisi altina aldig1 gergegi, bu
gelismelere ayak uydurma ve zorluklarin iistesinden gelebilme asamasinda yardimina
bagvurulacak segeneklerden biri olarak grafik tasarim ve uygulama alanlarindan so6z
edilebilmesi ger¢egini de dogurmaktadir. Bu gercek, s6z konusu kentler oldugunda kentler
ve insan arasindaki baglantiy1 ve iletisimi saglayan grafik tasarimin ve iiriinlerinin énemini
bir kat daha arttirmaktadir. Dolayisiyla bu boliimde incelenmekte olan durumlar ve 6rnekler,
genelde grafik tasarimin, Ozelde ise bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin kent
diizeyindeki gelisimini vurgularken, ayni zamanda bu iiriinlerin kentleri ve kimliklerini

yansitmadaki roliinii, degerini ve dnemini ortaya koymaktadir.

3.3. Bilgilenme ve Yon Bulma Davramsindaki Rolii

Bilgilendirme ve yonlendirme sistemleri, kullanici davranislarinin, bilislerinin, algilarinin
ve anlamlandirmalarinin dikkate alindig1, oldukca karmasik ve ¢ok katmanli bir siireci igerir
ve bu siiregte var olan iletisim problemlerini ¢6zmeyi hedefleyen bir yapidadir. Bu zorlu
siiregte birbiriyle baglantisi olan ve eszamanli olarak calismasi beklenen bir¢ok bilgi
bileseninden yararlanmaktadir. Bu durum, bilginin nasil kodlanmasi gerektigi ve ortak
mekanlarda bilgi edinme pratiklerinin neler oldugu gibi sorular1 akillara getirmektedir. Cok
bilesenli ve islevsel yapida olmasi, beraberinde ¢ok boyutlu incelemeler ve analizler

yapilmasini gerektirmektedir.
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Bu bakimdan bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin olusturulmasi ve incelenmesi
asamasinda ii¢ boyuttan s6z edilebilmektedir. Bunlardan birincisi, kullanicinin davranigini
iceren biligsel boyuttur. ikincisi, semantik (anlamsal) boyuttur ve siirecin iletisim ydniine
vurgu yapmaktadir. Uciinciisii ise, mesajlar1 Oziimsemeyi ve anlamli bir bigime

doniistiirmeyi kapsayan algisal boyuttur.

[lk olarak bireyin yon bulma faaliyeti, hareketlerine ve eylemlerine rehberlik eden zihinsel
bir siireci kapsadigi icin bu faaliyetlerde bilissel boyuttan s6z edebilmek miimkiindiir.
Insanlarin yapili ¢evreyi tanima, anlama, kavrama ¢abasmin sonucu olan bilissel boyut,
belirli bir mekan ile biitiinlestiginde mekdnsal bilis olarak ifade edilmektedir. Insan, yasadig
cevre hakkinda bilgi sahibi olmak, ¢evreye uyum saglamak, o g¢evrede karsilasacagi
zorluklar ile bas edebilmek ve kisacasi hayatini olabildigince sorunsuz ve diizenli bir sekilde
stirdiirebilmek i¢in i¢cinde bulundugu ¢evreyi ve mekani tanimaya, 6grenmeye, algilamaya
ve benimsemeye ihtiya¢ duymaktadir. ‘Diinyay1 6grenme ve anlama amacina yonelik
olusturulan zihinsel faaliyetler’ (Morgan, 1991, s. 60) olarak tanimlanan bilis, gozlemleme,
hissetme, anlama, algilama, karar verme, problem ¢d6zme vb. gibi zihinsel eylemlerin de
yardimryla insanimn ihtiya¢ duydugu bu gereksinimlerini karsilamaktadir. Insan ve cevre
arasindaki iliskinin kuvvetlenmesi, anlamlandirilmasi ve temsilinde s6z sahibi olan ve bu
amaca yonelik ortaya c¢ikan mekansal bilig, insan ve cevre iletisimine odaklanan birgok
alanin (cografya, ulasim cografyasi, davranigsal cografya, ¢evresel psikoloji, vb.) tizerinde
durdugu arastirma konusudur. Bu alanlardan bazilari, mekansal bilisin, bireyin ilgi alanlarini
anlamada yardimci oldugu ve bu sayede onlarin faaliyetlerini sekillendirmede rol aldigi
izerinde dururken, bazilar1 da insanlarin mekan i¢indeki iliskilerini anlamada etkili olan bu
stire¢ hakkinda bilgi sahibi olmanin, onlarin mekan icindeki hareketlerine yon verecek
aracglarin tasarlanmasi, kullanilmasi siirecinde de etkili olacagi fikrini benimsemektedir
(Vaez ve digerleri, 2016, s. 2). Bu agiklamalardan da anlasilacagi iizere, insan ve ¢evresi ile
olan iletisiminde, etkilesiminde ve faaliyetlerinde bu derece s6z sahibi olan mekansal biligin
ve slire¢ igerisinde edinilen bilgilerin, kuskusuz insan-gevre iletisimi ve etkilesiminin bir
parcast olan bilgilendirme ve ydnlendirme grafiklerinin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve

uygulanmasi siirecini de sekillendirecegi yadsinamaz bir gercektir.

Tanidik bir ortama girildiginde, dnceden edinilen bilgiler ve ¢evresel ipuglar tarafindan
sekillenen biligsel haritalar yardimiyla yon bulma faaliyetleri diizenlenmektedir. Ancak

bilinmeyen bir ortama girildiginde, ortam ile ilgili daha dnceden edinilmis bir bilgiye ya da
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herhangi bir yardimci unsura sahip olunmadigindan yonlendirme ve isaretleme sistemlerinin

parcalar1 olan haritalar, diyagramlar, semboller, bilgi panolar1 vb. gibi ipuglar1 aranmaktadir.

Bireylerin giinliik yasamlarinda mekansal bir davranig olan yon bulma ve ydnlendirme
faaliyetleri ile, bireylerin ¢evrelerini algilama, anlamlandirma ve hatta hareketlerine yon
verebilme kabiliyetine sahip olan mekansal bilisi ortak noktada bulusturan bu agiklama, ayni
zamanda, mekansal bilisin, bilgilendirme ve ydnlendirme grafikleri alanina odaklanan
caligmalarda g6z ardi edilmemesi gereken kavramlardan biri olmasinin somut kaniti

niteligindedir.

Mekansal bilis, bir yer, ¢evre veya mekan ile ilgili 6grenilen, kodlanan ve daha sonra
kullanilmak tizere biriktirilen bir dizi ¢evresel bilginin depolama sistemidir. Bu sistemin en
bliylik yardimcis1 da bilissel haritalardir. ‘Canlilarin g¢evreleri ile ilgili edindikleri
depolanmis mekansal bilgiyi, yol bulma, rota se¢imi veya mekan ile ilgili diger
davraniglarint  sekillendirmede kullanmasi siireci’ (Golledge, 1987, s. 143) olarak
tanimlanan biligsel haritalama, kesfedildigi zamandan bu yana farkli alanlardan, birgok
arastirmacinin dikkatini gekmeyi basarmistir. Davranisei psikoloji alaninda uzman bir bilim
insan1 olan Tolman (1948)’1n, fareler lizerinde yaptig1 calismalardan elde ettigi bilgiler
dogrultusunda literatiire giris yaptig1 sOylenen bilissel haritalar, sonrasinda {inlii kentsel
tasarimci ve sehir plancist Kevin Lynch (1960)’1n ‘insanlarin kentsel bir ¢evrede hareket
ederken, gozlem yoluyla elde ettikleri mekansal bilgileri yorumladiklarini ve onlar1 zihinsel
goriintiilere dontistiirdiiklerini’ kanitlamasiyla da kentte ve kentsel tasarim iiriinlerinde

adindan soz ettirmeyi basarmistir.

Insanlar bir kentte gezinirken kendilerine mekansal bilgi edinebilecekleri ve bu bilgileri
biligsel haritalarina kodlayabilecekleri bir dizi ipucu bulma arayisi igerisine girmektedir. Bir
sehrin digerine gore farklilagsmasina ve kendine has ozelliklerini sergilemesine olanak
tantyan ve Lynch’in deyimiyle yollar, sinirlar (kenarlar), diigiim (odak) noktalari, bolgeler
ve igaret dgeleri olarak siralanan bu kentsel dgeler, ayn1 zamanda bireye kentsel ¢evrede

bilissel haritalarini olusturmada ipucu olma degeri de tagimaktadir.

Kentsel ¢evre ve kent kullanicilart arasindaki etkilesimin 6nemli bir pargasi olan bu
ipuclarmin, digerlerinden farklilagacak sekilde tasarlandiklari ve uygulandiklart siirece,
benzersiz yapilar1 ve o6zellikleri ile fark edilir ve goriiniir bicimde olmalari, onlar1 kent

kullanicisinin zihninde ve aklinda kalict kilmaktadir. Bu akilda kalicilik, 6zellikle yeni bir
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ortama girdiklerinde gitmek istedikleri yeri hatirlama konusunda, insanlarin yardimina
basvurduklar1 benzersiz mekansal 6zellikler ve temsiller olarak yol gosterici konumdadir

(Siegel ve White, 1975).

Bir yon bulma davranisinda bilissel boyut kadar anlamsal boyut ta siirecte s6z sahibi
olmaktadir. ikinci olarak siralanan anlamsal (semantik) boyut, ister resimsel, ister grafiksel,
ister mimari alanda olsun, formun/bi¢imin anlami nasil ilettigi tizerinde durmaktadir. Yapil
cevre ve yonlendirme tasarimlari arasindaki iliskiyi ele aldigt ‘Environmental
Communication: Design Planning for Wayfinding’ isimli makalesinde anlamsal boyutun
‘islevsel yonleri algilamamizi, cevremizin zihinsel modellerini olusturmamizi veya
eylemlerimize rehberlik eden mekansal 6zellikleri yorumlamamizi® sagladigini agiklayan
Correa de Jesus (1994, s. 45-46), ayrica ‘Onemli fiziksel ve mimari 6zelliklere, gorsel
referanslar saglayan piktografik elemanlarin ve temsilin entegrasyonu, kullanicilara bir rota
tizerindeki konumlar1 hakkinda giivence verebilir.” ifadesiyle de yon bulma davranisi ile

iliskini ortaya koymaktadir.

Anlam iizerine odaklanan bu siireg, iki farkli gruba ayrilmaktadir: Diiz anlam ve Yan anlam.
Diiz anlam, bir isaretin akla ilk gelen anlamidir. Yan anlam ise isaretin temsil ettigi,
cagristirdigi diger anlamlar1 icermektedir. Diiz ve yan anlamin s6z konusu oldugunda hem
kentin ve bilesenlerinin hem de kentte yer alan bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin

bu iki bakis acisindan irdelenebilir olduklar1 gézlemlenmektedir.

Kenti ve bilesenlerini incelemede bu c¢erceveden bakilmasi kentsel semiyotik (kentsel
gostergebilim) teorisinin ortaya g¢ikmasmi saglamistir. Bu teoriye gore, kent ve kenti
olusturan her bir eleman (sokaklar, meydanlar, yapilar, binalar, vb.), okunmasi, incelenmesi
gereken bir bir isaret ve anlam ifade etmektedir (Jencks, 1969; Venturi & Brown, 2004;
Venturi ve digerleri, 1972; akt. Vaez ve digerleri, 2016, s. 6). Ancak bu incelemelerin
oldukc¢a kapsamli, derin okumalar1 ve ¢agrigimsal yonleri de beraberinde getirmesi, kentsel
gostergebilimin netligi ve tutarliligi konusunda soru isaretlerine yol agmaktadir. Ozellikle
giiniimiiz kentsel yapisinin ve diizenlemelerinin birbirine benzer unsurlara sahip olmasi,
kentsel gostergebilim alaninda yapilacak incelemeleri de basitlestirmekte ve
aynilagtirmaktadir. Bu durum da kent {izerine yapilacak gostergebilimsel incelemelerin

farkli ve daha derin yonlere kaymasina sebep olmaktadir.
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Alanda daha tutarli ve net sonuclar elde edilmesini saglayan bilgilendirme ve yonlendirme
grafiklerinin gostergebilim agidan incelemelerinin nasil olmasi gerektigine ise Bolim 4’te

aciklanan Gostergebilimsel Yaklagimlar baglig1 altinda detayli bir sekilde yer verilmektedir.

Son olarak algisal boyut ise, bireyin gonderilen mesajlar1 6ziimseyip anlamli bigimlere
dontistiirme faaliyetlerini icermektedir. Bu mesajlar kentten ve bilesenlerinden geldigi gibi,
kenti anlamlandiran ve sekillendiren bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri araciligi ile de

iletilebilmektedir.

Algilama siireci duyularla ilgili olup, bireysel farkliliklarin olugmasina zemin
hazirlamaktadir. Ozellikle kentsel ortamlarda var olan birgok uyaran icerisinden ihtiyaci
olant se¢ip ayirma islemi olduk¢a uzun ve zahmetli olmaktadir. Boyle bir durumda,
duyularin neleri tercih edip etmeyecegini sekillendirebilecek bir bilgilendirme ve

yonlendirme tasarimina ihtiya¢ duyulmaktadir.

Aciklamalardan da anlasildig1 iizere, yonlendirme sistemlerinde s6z sahibi olan biligsel,
anlamsal ve algisal boyutlar, kent icin de s6z konusu olmaktadir. Nasil ki yonlendirme
sistemleri biligsel, anlamsal ve algisal boyutlariyla bireyin yon bulma davranisinin
etkiliyorsa, kentin ve bilesenlerinin bilissel, anlamsal ve algisal boyutlari da kentin
okunabilir ve imgelenebilir 6zelliklerini destekleyerek anlagilmasini kolaylastirmaktadir.
Kent 6zelinde ele alindiginda bilissel, anlamsal ve algisal boyutlarin kentin okunabilirligine
ve imgelenebilirligine hizmet ettigi gercegi, okunabilen ve imgelenebilen kentlerin ise hem
kentin kimliginin hem de kentte yer alacak bilgilendirme ve yoOnlendirme grafiklerinin
olusumunda, tasarlanmasinda ve uygulanmasinda dnemli bir paya sahip oldugu gergegini de

beraberinde getirmektedir.

Kentsel 6gelerin ve okunabilirliginin bireylerin yon bulma davranis1 iizerindeki etkisinin
yani sira, dogru ve yeterli bir sekilde tasarlanan bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin
de kentsel dgelerin tanimlanmasi ve okunabilirligi izerinde s6z sahibi oldugunu unutmamak
gerekmektedir. Birbirleriyle karsilikli etkilesim icerisinde olduklari gézlemlenen bu iki
duruma, ikinci bakis acis1 lizerinden yaklasan iinlii sehir plancist John Montgomery, yazdigi
‘Making a City: Urbanity, Vitality and Urban Design’ adli kitabinda ‘yer duygusu’
olusturma kavramindan yola ¢ikarak, bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin kentsel

bicimi, goriintiiyii ve etkinligi tanimlamadaki rolil iizerine odaklanmaktadir.
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Bu baglamda, iyi bir sehir planlamanin merkezinde ‘yer duygusu’ gelistirmenin olduguna
dikkat ¢ceken Montgomery (1989; akt. Asada, 2015, s. 14), bu yer duygusunun da bir yeri
digerinden ay1ran tarihi miras ve kiiltiirel kimlikten beslendigi lizerinde durmaktadir. Ayrica
iyi bir kentsel ¢evrenin ii¢ temel alanda kaliteye sahip oldugunu belirten Montgomery, bu
alanlari; bigim (yollar, sinirlar, bolgeler, diigiimler ve simge yapilar), goriintii/imaj
(okunabilirlik, goriiniirliik, kimlik, semboller, renk, koku, ses) ve etkinlik (sehir hayati, kafe
kiiltiirli, olaylar, festivaller, fuarlar, yerel gelenekler) olarak siralamaktadir. Bir sehirde yer
duygusu gelistirme yonergeleri olarak tanimladigi bu durumlarin ayrica kentsel yon bulma
ile iligkisi iizerinde de duran yazar, bu ii¢ alanda farkini ortaya koyan mekanlarda yer
duygusunun olustugunu ileri stirmekte, kentsel yon bulmanin ise ‘bigcim ve goriintii’ veya

‘gdriintli ve etkinlik’ arasinda gerceklestigini belirtmektedir (GOriintii 39).

KENTSEL
YON
BULMA

KENTSEL
YON
BULMA

GORUNTU / iMAJ

Gorsel 39. Yer duygusu gelistirme yonergeleri ve kentsel yon bulma davranist arasindaki
iligkiyi gdsteren bir goriintii (Montgomery, 1989; akt. Asada, 2015, s. 14).

Piktogramlar, haritalar, yer isaretlemeleri, tabelalar, bilgilendirme panolar1 vb. igeren
kentsel bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri, bir kentin okunabilirligi, goriiniirligi,
kimligi, sembolleri, rengi vb. kent imajini olusturan elemanlarina vurgu yaparak, kent
bicimlerinin ve etkinliklerinin tanmirligini ve algilanabilirligini artirmaktadir. Kentin
bicimini olusturan bes unsur ve kenti yansitan etkinlikler, kendilerine 6zgii yapilariyla

oldugu kadar semboller, piktogramlar, yer isaretleri, haritalar, tipografi gibi tasarim iiriinleri
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ile de acikca desteklendigi siirece bireyin zihninde taninabilir olmakta ve ayrica bu tasarim
iirlinleri, kente uygun bir sekilde tasarlanmalar1 durumunda kentin kimliginin ve karakterinin

de temsilcisi gorevini iistlenmektedir.

Toparlamak gerekirse, okunabilir bir ¢evrenin 6zellikleri ve nasil olmast gerektigi sorusu
giindeme geldiginde cevaplarindan biri yon bulma kavramindan ge¢gmektedir. Yon bulma
kavrami ve bu kavrami temeline alan bilgilendirme ve 6zellikle yonlendirme grafikleri,
kentin yapisi, bicimi, Ozellikleri, kisaca kent ile ilgili 6nemli ve ona ait degerleri
Oziimseyerek izleyiciye aktarildig: takdirde, onlara kenti, okuyabilecekleri bir metin halinde
sunmaktadir. Bu metni olusturan her bir par¢anin (harfin, ¢izginin, rengin, dokunun, ...)
kentten beslenme orani da kentin kimligini, kisiligini ve karakterini yansitabilme oraniyla

esdegerdir.

Buraya kadar incelenen konular ve kavramlar olduk¢a kapsamli ve yogun igerikli olmalar1
sebebiyle cesitli sinirlamalar yapilarak konu aydinlatilmaya ¢aligilmaktadir. Yon bulma
kavrami, kendi igerisinde ¢ok dallara ayrilan ve ¢esitli alanlarin bakis acilarindan farkl
pencereler acan, oldukca derin ve kapsamli bir konu olarak incelenmektedir. Gegmisten
giinlimiize kadar bircok alan kendi penceresinden bakarak bu konuya aciklik getirmeye
calismis ve caligmakta, dahasi gelisen teknolojiler ve bu teknolojilere cevaben canlilarin
(insan ve hayvanlarin) tepkilerinde ve davranislarinda yasanan degisimler, bu kavramin net

bir sekilde tanimlanmasi yolunu zorlagtirmaktadir.

Incelenen konunun kent ve kimligi iizerine sinirlandiriimasi, yén bulma kavraminin da
mekan olarak kentlerle sinirlt kalmasinin yolunu agmaktadir. Tasarimlarin hayat bulacagi
mekan olarak secilen kentler ve tasarim iiriinleri olarak secilen bilgilendirme ve yonlendirme
grafikleri, ortak mekanlarda bilginin edinilme pratigi, bilgi hiyerarsisi, bilgi akisi ve
yonlendirme algoritmalar1 gibi konulara agiklik getirilmesini gerektirmistir. Bu baglamda
bilginin bireyin zihninde nasil kodlandigi ve kentlerde yon bulma kavrami iizerine
odaklanan aragtirmacilar, teoriler ve yaklasimlardan hareketle olusturulan igerik, mekansal
bilis, mekansal diizenleme, bilissel haritalar, kentsel okunabilirlik ve imgelenebilirlik
(goriintiilenebilirlik) konular1 iizerinden sekillendirilmistir. Sonrasinda siralanan her bir
konunun y6n bulma kavramu ile iligkisi agiklanarak, bireyin bir mekanda, 6zellikle de
kentlerde, yon bulma davranisini etkileyen faktorler belirlenmeye g¢alisilmistir. Yapilan
okumalardan ve incelemelerden hareketle, kente ait yapi, bi¢im, mimari vb. fiziksel

ozelliklerin, bireyin yon bulma davranigini etkileyecegi ve sekillendirecegi; ayni zamanda
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bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin de kente ait bu o6zellikleri tanimlayacagi,
tanitacagl ve vurgulayacagi iizerinde durulmaktadir. Ayrica konunun kent kimligi ile
baglantisina da deginilmekte, dogru ve kentten izler tagiyacak sekilde tasarlandiklarinda,
bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin kentin kimligini yansitan en biiyiik

destekcilerden biri olacagina dikkat ¢ekilmektedir.

3.4. Kent Kimligindeki Yeri

Grafik tasarim ve irilinleri sahip oldugu giicle kentleri ve yapili ¢evreyi beslemektedir.
Kentlere ¢esitli yollarla dokunan, yaptig1 biiyiik ya da kiigiik miidahalelerle kentlerdeki insan
davranigini da sekillendiren grafik tasarim, insanlar ve onlarin iirettikleri ¢evre arasindaki
iliskiyi kuran ve temsil eden ¢ok sayida goriintii ve nesnede kendini goéstermektedir
(Harland, 2015, s. 4). Insan ve cevresi arasindaki iliskiyi kolaylastiran ve baglantiy
kuvvetlendiren grafik tasarim iiriinlerinden biri olan, 6zellikle kentlerde ¢okga karsilasilan
bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri, kentlerin okunabilirligini saglamada ve artirmada
onemli rol oynamaktadir. Kentlerin ve kentlerde var olan mekanlarin insanlarla konusan dili
olabilme 6zelligine sahip bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin, ilgili kente ve mekana
ait olma hissini artiracak Ogeleri igermesi sayesinde bu dili kuvvetlendirebilecegi
sOylenebilmektedir. Bu oOgelerin, ayrica, kent kimliginin bir parcast olmasi durumu,
bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin kent kimligini yansitmada kullanilabileceginin

acik bir gostergesi niteligindedir.

Kimlik ve marka stratejisinin kapsamli bir sekilde ele alinmas1 s6z konusu oldugunda, bu
stratejilerin bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerini ve ¢evresel grafik tasarim iirlinlerini
de igerecek sekilde tasarlanmasi gerekmektedir. Alanda yazilmis 6nemli kaynaklardan biri
olan ‘Signage and Wayfinding Design’da bu gerekliligi savunan Calori ve Vanden-Eynden
(2015, s. 12-13), konu ile ilgili hazirladiklar1 bélimde bu durumun, ‘uyum ve dayatma

yaklasimi1’ olarak siraladiklar iki yolla gergeklestirilebileceginden s6z etmektedirler.

Bu iki yaklagimin, ayni zamanda, kent i¢in dnemi biiyiik olan kimligin yansitilmasinda ve
marka stratejilerinin olusturulmasinda goérev almasi beklenen bilgilendirme ve yonlendirme
grafiklerinin tasarim asamasimi sekillendirdigi sOylenebilmektedir. Tasarima yon veren

yollardan biri olan uyum yaklasima, isaretleme ve yonlendirme programinin, sorunsuz ve
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biitiinlesik bir kimlik olusturmak igin, ilgili alanin tasarimi ve mimarisi gibi gorsel
ozelliklerinden izler tagimasin1 ve bu sayede onu gli¢lendirebilmesini temsil etmektedir

(Calori ve Vanden-Eynden, 2015, s. 13).

Kent ve kimligi s6z konusu oldugunda, tasarlanmis veya tasarlanacak olan kentin logosu,
kurumsal renkleri, yazi1 karakteri, simge yapilar1 vb. gibi gorsel kimlik ve grafik tasarim
iiriinlerinin de yardimima bagvuran bu yaklagim, kullandig1 bu o6geler sayesinde kentin
kimligini desteklemekte, vurgulamaktadir. Ayrica, kent genelinde ayni tasarim dilinin
konusulmasinin onilinii acan bu diisiince, kentlerle insanlar arasindaki iletisimi
kuvvetlendirmenin yani sira kentlerde ortaya ¢ikan veya ¢ikacak olan gorsel kirligin ve
anlam kargasasinin da Oniine gegmektedir. Sonu¢ olarak, uyum stratejisi temel alinarak
tasarlanmig projeler, siiregte gorev alan tiim tasarim elemanlarinin birlikte hareket ettigi
uygulamalar icerdigi i¢in kullanicisina yiiksek diizeyde gorsel birlige sahip kimlikli ortamlar

sunmaktadir.

Stiregte  bagvurulan ikinci yaklagim olan dayatma ise, isaretleme ve yOnlendirme
grafiklerinin, ilgili alanda benzersiz ve tekil bir kimlik olusturmasini veya alanin gorsel
ozelliklerinden bagimsiz bir kimligi vurgulamasimi benimsemektedir. Bu yaklasimin,
sehirler, liniversite kampiisleri, kurumsal tesisler ve ulagim aglar1 gibi birbirinden farkl
gorsel unsurlara sahip alanlar i¢in uygun olacag lizerinde duran Calori ve Vanden-Eynden
(2015, s. 13), ayrica bu yaklagimin isaretleme ve yonlendirme grafikleri ile birbirine

baglanabilen alanlar i¢in olumlu sonuglar verdigini vurgulamaktadirlar.

Kentin ihtiyacindan kaynakli ve/veya kiiresellesme sonucu yeni kazanacagi 6zelliklerin ve
kimliklerin tasarlanacak bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin yardimiyla
tanitilmasinda, benimsetilmesinde de kullanilabilecek bu yaklagim, kentin var olan
kimliginden bagimsiz bir tasarim siirecini temsil etmektedir. Ozellikle siirdiiriilebilirlik
kapsaminda ele alinan eko kent, yliriinebilir kent, akilli kent, yasanabilir kent vb. gibi kent
tanimlamalari, kenti istekleri dogrultusunda sekillendirirken, kentin dili olan tasarim
iriinlerinin kuramsal ve kavramsal alt yapilarina da yon vermektedir. Kenti ve tasarimi
etkileyen bu sekillendirme ve ydnlendirmeler kentlere, oOzellikle bilgilendirme ve
yonlendirme grafikleri acisindan incelenebilecek, Legible London, WalkNYC, Bristol
Legible City, Walking and Cycling (Amsterdam) gibi basaril1 projeler olarak donmektedir.
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Sonug olarak, her ne kadar tasarim siirecinde benimsenen yaklasimlarda farklilasmalar
goriilse de, tasarlanan her bilgilendirme ve yonlendirme grafigi, kendisiyle iletisime gegecek
hedef kitlenin ulagmak istedigi bilgiyi ona sunmakta ve onun ilgili ortamda giiven igerisinde
hareket edebilmesini saglamaktadir. Izleyiciye aradig1 ¢ikis yolunu gdsterme giiciine sahip
bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri, ayrica, her kentin kendine has oOzellikleri ve
kimlikleri oldugu gerceginden hareketle kentlerin bu 6zelliklerini ve kimligini yansitacak
tasarim dilinin de olabilecegini desteklemektedir. Bu durum dikkate alinarak tasarlanacak
bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri, izleyiciye ulagmak istedikleri bilgileri marka ve
kimligin de destegiyle sunarak ilgili alanda marka ve kimlik deneyiminin kalitesini de
artirmaktadir. Bu baglamda bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin, iyi diisiniilmiis ve
kapsamli bir kimlik ve marka stratejisinin vazgecilmez bir bileseni olarak siiregte yer almasi

kacinilmazdir.

3.5. Kentlerde Bilgilendirme ve Yonlendirme Grafigi Uygulamalari

Bilgi edinme ve yon bulma ihtiyaci, hayatin her doneminde farkli zaman ve mekanlarda
karsimiza c¢ikan temel ihtiyaglardan biri olarak kendini hissettirmektedir. Kimi zaman
ansizin beliren akillardaki soru isaretinin cevabi, kimi zaman bilinmeze dogru gidilen yolda
karsilasilan tek rehber olarak hayat bulan bu ihtiyaci en ¢ok hissettigimiz ve dolayisiyla en

cok yiiz ylize gelmemiz gereken yerlerden birini de sliphesiz, kentler olugturmaktadir.

Yapist geregi olduk¢a karmasik ve kaotik ortamlar olan kentler, sahip olduklar
olumsuzluklar1 bertaraf edebilecek, kendini tanitacak, derdini anlatacak, i¢cinde yasamini
siirdiirenlerle ve onunla yeni tanigsmak isteyenlerle arasinda bag kuracak bir iletisim
bicimine, bir dile ihtiya¢c duymaktadir. Kenti paylasanlarin ise kent i¢inde karsilasacaklari
sorulara aninda cevap verebilecek ve gerektiginde yardimina bagvuracaklar1 bir yol
gostericiye, bir kilavuza duyduklar1 ve duyacaklari gereksinim yadsinamaz bir gergektir. Bu
noktada, kent ve kenti paylasanlar1 ortak paydada bulusturan, her ikisi arasinda iletigimi
saglayarak yeni bir dil olma 06zelligi tasiyan bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri,

yasanan ve yasanacak olan sorunlara ¢6zlim getirerek ortami anlagilir kilmaktadir.

Kentin ve paydaglariin birbirlerine ulasma yolunu agan bilgilendirme ve ydnlendirme
grafikleri, kendine mekan edindigi kentlerde biitlin olanaklar1 kullanarak, ¢esitli sekillerde

izleyicisini karsilamaktadir. Bu baglamda kentin giris kapilarindan baslamak {izere yaya ve
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arag bilgilendirme ve yonlendirme dizgelerine, ulasilacak yerler i¢in tasarlanan dizgelerden
bulvar, cadde, sokak bilgilendirme ve yonlendirme dizgelerine kadar her boyutta hedef

kitleye hitap etmeyi basarmaktadir.

3.5.1. Kent Giris Kapilar:

Bir yere girigin, bir yerden bir yere gecisin simgesi ve ilk gostergesi olan kapilar, antik
donemden baslayarak giliniimiize kadar varligin1 siirdiirmeye devam etmekte ve o giinden bu
giine cesitlilik gosteren yapisiyla da her an giindemde olmay1 basarmaktadir. Kullanim
amaci geregi mimari basta olmak {iizere kiiltiirel, ekonomik, siyasi, edebi, dini, felsefi ve
sanatsal gibi bircok alanda ve anlamda ipuclar1 sunan bu yapilar, etki alaninin genisligi
sebebiyle ilgi ¢eken, kesfedilmeyi bekleyen dzellikleriyle de gizemini koruyan ve merak

uyandiran kavramlar arasinda yerini almaktadir.

Ait olduklart mekanlarin iklimi ve yapisal 6zelliklerinin yani sira kiiltiirel 6zelliklerini de
yansitabilme giiciine sahip olan kapilar, ¢cogu zaman basit gibi goriinen gorevlerinin disina
cikarak daha genis bir ¢cergeveden bakilmasi gereken nesnelere doniismektedirler. Hatta bu
durumun bazen sinirlar1 agip bir kenti temsil edebilecek kadar genisledigi bile gortilmektedir.
Tunus’un kuzeyinde yer alan ve iinlii turizm merkezlerinden biri olan Sidi Bou Said
kasabasi, kendi islevlerinin digina tasip kentin simgesi haline gelen, kendine 6zgii islemelere

sahip mavi kapilari ile bu durumu gorsellestiren basarili 6rnekler arasindadir (Gorsel 40).

Gorsel 40. Tunus’un Sidi Bou Said kasabasinda yer alan kapilardan goriintiiler (https://bit.ly/4e2BPuV).
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Kenti temsil ederek onun siyasi giiclinlin ve egemenliginin simgesi haline gelen bir diger
Ogeyi ise kent giris kapilar1 olusturmaktadir. Kent giris kapilari, kendi var olduklar
donemlerde hem bir kenti hem de bir imparatorlugu ayn1 anda betimleyebilme giiciine sahip
olacak kadar 6nemli simgeler olarak siiregte gérev almay1 basarmis oldukga etkili yapilardir.
Giiniimiizde Berlin Pergamon Miizesi’nde sergilenen, Yeni Babil imparatorlugunun ve
baskenti olan Babil’in &nemli simgelerinden biri olan Istar Kapisi, bu konuda ele

aliabilecek etkileyici 6rneklerden biridir (Gorsel 41).

Gorsel 41. Berlin Pergamon Miizesi’nde bulunan Istar Kapisi’ndan goriintiiler (https:/bit.ly/3yFJFut).

Babil Krali tarafindan ask tanrisi olarak bilinen Istar adina yaptirilan bu kent giris kapisi,
oldukca heybetli yapisiyla, kendine has renkleriyle ve lizerinde yer alan ¢ok sayida cesitli
hayvan figiirii kabartmalariyla hem doénemin ihtisamini yansitmakta, hem de kente girig

yapildiginin habercisi olmaktadir.

Belirli bir mekana adim atigin habercisi olan giris kapilari, s6z konusu mekana gelen
izleyiciyi ilk karsilayan ve o mekan ile ilgili ilk izlenimlerin olugsmasina yardim ve taniklik
eden Ogeler olmalar1 bakimdan Onemlidir. Bu mekanlardan biri olan kentler i¢in de
izleyicisini karsilama gorevini yerine getirerek, kente dair deneyimlerin ve izlenimlerin
baslangi¢ noktasini olusturan kent giris kapilari, temsil ettikleri kentin bir¢cok 6zelligini
barindirarak izleyicide kente dair gii¢lii imgeler olusmasina yardim etmektedir. Bu imgeler
sayesinde izleyici girmekte oldugu kent ve kimligi hakkinda bir 6n bilgilendirme alarak

zihninde kente dair beklentilerini olusturmaktadir (Gorsel 42).
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Gorsel 42. Almanya’nin baskenti Berlin’de yer alan Brandenburg Kapisi’ndan bir goriintii
(https://bit.ly/4e2XmEO0).

Sahip oldugu 6zellikleri ile kente dair beklentileri ylikselten, Alman 6zgiirligiliniin simgesi
haline gelen ve Berlin sehrine girisin 6nemli kanitlarindan biri olan Brandenburg Kapisi, on
iki slitundan olusan, oldukca gosterisli yapisi ile dikkatleri iizerinde toplamaktadir. Kapz,
hem gorkemli yapisiyla, hem hakkinda dolasan ilging hikayeleriyle, hem de sembolize ettigi

giiclii anlamlariyla kentin her daim 6nemli sembollerinden biri olmaya hak kazanmistir.

Gerek mimarisi, yap1 bicimi ve islevsel boyutlari ile olsun, gerek icerdigi simgesel, sembolik
anlatim ogeleri ile olsun, gerekse tasidiklar: derin anlam yiikleri ile olsun kenti tanitma ve
yansitma amaci giiden bu yapilar, ayn1 zamanda giiglii birer kimlik aktaricilar1 olarak da

tanimlanmaktadir.

Kente girise dair ilk gii¢lii gostergeler ve bilgilendirici - yonlendirici 6geler olarak kent giris
kapilari, zamanla kentin sembol yapilar1 ve ikoniklesen imgeleri haline gelmekte ve bu
sayede kimlik aktaricis1 unvanini sahiplenerek bir kenti kent yapan, onu digerlerinden ayiran
ozellikleri vurgulama gorevini de iistlenmektedir. Her basarili tasarimda oldugu gibi
iistlendigi gorevi layikiyla yerine getirme ¢abasinda olan kent giris kapilari, ancak dogru ve
yerinde tespitler, adimlar ve girisimler sayesinde yiizeysel kalan iglevsel boyuttan styrilarak
derinlesmesini saglayan anlamsal boyutlara dogru gecisi saglayabilmektedir. Bu sayede,
basli basima zor bir kavram olan kent kimligi tanimlamalari, kentin ruhunu yansitacak,
kentten izler tastyacak sekilde ve bu bilingte tasarlanmig kent giris kapilar1 araciligryla somut
bir goriiniime kavusmakta ve varligina delil olusturacak kanitlara bir yenisini daha

eklemektedir (Gorsel 43).
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Gorsel 43. Barcelona’da bulunan Arc de Triomf adl1 giris kapisindan bir goriintii (solda), Fas’ta bulunan
Meknes Sehir Kapisi’ndan bir gériintii (sagda) (https://bit.ly/4bEDjdt).

Kentin kimligine dair 6énemli ipuglar1 sunan ve buna paralel olarak farkli bicimlerde
tasarlanan kapilar, izleyicisine bu ipuclarini sunarken ayni zamanda cesitli bilgiler aktararak
o konu hakkindaki bilgi acigin1 giderme gorevini de yerine getirmektedir. Giris kapilari,
zafer taklari, kemerler vb. sekilde artan boyutlarina paralel olarak kimi zaman sahip
olduklar kabartmalar, heykeller, sfenksler, tokmaklar vb. yoluyla igerdikleri yogun gorsel
zenginlikleri ile kimi zaman ise hikaye anlatimina yer veren yazitlar ile heybetli kapilar,
kendi doneminin oldugu kadar gilinlimiiziin de bilgilendirme panolar1 olarak gorevlerini
stirdirmektedirler. Donemi hakkindaki gorsel ve yazinsal bilgi aktarimimi basari ile
gergeklestiren bu yapilar, ayn1 zamanda benimsedikleri egemenlik, gii¢, iktidar, otorite,
galibiyet, zafer, vb. gibi soyut kavramlar1 somut anlatim bi¢imlerine doniistiirmeleri ile de
bilgilendirme Ozelliklerini  pekistirmektedirler. Roma’da bulunan ve detaylan
incelendiginde, Yunan Zafer Tanrigcast Nike figiirleri, Verona Kusatmasindan sahneler ve
imparatorun para dagitma toreni gibi 6nemli figiir ve olaylarin sergilendigi Constantin Zafer
Taki ve Paris’te bulunan, iizerinde yer alan Gidis, Zafer, Direnis ve Baris’1 simgeleyen 4
biiyiik heykel ile dikkatleri {izerine toplayan Arc de Triomphe Zafer Taki, bu durumu
ozetleyen etkili 6rneklerden birkacidir (Gorsel 44).
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Gorsel 44. Roma’da bulunan Arc de Constantin adli zafer takindan bir goriintii (solda), Paris’te bulunan Arc
de Triomphe adli kapidan bir goriintii (sagda) (https://bit.ly/4bEDjdt).

Sahip olduklar1 temel islevlerine ek olarak kent kimligini aktarabilme, bilgilendirme ve
yonlendirme ihtiyacina cevap verebilme gibi zor gorevleri de tistlenen kent giris kapilari, bu
zor gorevleri ne derece basari ile tamamlayip tamamlayamadigina bagl olarak kazandigi
ovgii ya da yergilerle hak ettigi karsiligi almaktadir. Kimi zaman kente uyumlu, 6zgiin
yapistyla, gorkemiyle ve tasarim anlayisiyla ovgiileri hak eden, kimi zaman ise gereksiz
ayrintilar1 barindiran, kente uyum saglamayan ve tasarimdan yoksun yapisiyla elestirilere
maruz kalan kent kapilari, gegmiste oldugu kadar giiniimiizde de farkl: sekillerde izleyicisini
karsilamaktadir. Bu dogrultuda, birgok iilkede ve sehirde varliklariyla ve tasarimlariyla

dikkatleri iizerinde ¢eken giincel drneklere rastlamak miimkiindiir.

Kuzey Kore’nin baskenti Pyongyang’in simgelerinden biri olan ‘Yeniden Birlesme Kemeri’
(Arch of Reunification) olarak adlandirilan yapi, tasarimiyla dvgiileri hak eden basarili
orneklerdendir (Gorsel 45). Adindan da anlasilacagi tlizere iki rakip devlet arasindaki
birlesmeye itafen olusturulan yapida, geleneksel kiyafetleri ile Kuzeyi ve Glineyi temsil eden
iki Koreli kadin figiirii ve bu figiirlerin ellerinde tuttuklari, birlesmeyi vurgulayan bronz bir
Kore haritas1 tasvir edilmektedir. Yaklagik 30 metre uzunlugunda olan kemerin her iki
tarafinda yer alan taban kismi ise bronz duvar resimleri ile desteklenmektedir. Ayrica
yapinin kaide kisminda c¢esitli bireylerden, kuruluslardan ve milletlerden gelen yeniden

birlesmeyi ve baris1 destekleyici mesajlara yer verilmektedir (https://bit.ly/3VOKCFi).
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Gorsel 45. Kuzey ve Giiney Kore’nin birlesme sembolii olan ‘Yeniden Birlesme Kemeri’nden bir goriintii
(https://bit.ly/3VjqPIK).

Tiirkiye’de ise, 6zellikle biiylik sehirler basta olmak {izere, kent girislerini ve sinirlarini
belirlemek i¢in yerlestirilmis irili ufakl giris kapilar1 6rnekleri ile karsilagilmaktadir. Yogun
olarak Sel¢uklu ve Osmanli Dénemi mimari tislup, dgeler ve sembollerden ilham alan bu
yapilarda kimi zaman ilgili kentin sahip oldugu mimari ve karakteristik 6zelliklerin de
yansitilmaya calisildigi sdylenebilmektedir. Selguklu Dénemi kubbe yapisi ve Kiitahya ¢ini
bezemelerinden esintiler sunan Kiitahya kent giris kapisi (Gorsel 46). Bilecik Kalesi
surlarinin yorumlandig: Bilecik kent girig kapis1 (Gorsel 47), Safranbolu kenti giriginde yer
alan, yaya iist gecidi olarak tasarlanan ve tarihi saat kulesinden izler tagiyan Safranbolu kent

girisi yapisi (Gorsel 48), iilkemizde gozlemlenen yapilardan bazilaridir.

Genellikle Tiirkiye’nin zengin tarihi ge¢misinden izler tagimasina odakli olarak planlanan
bu 6rnekler, sahip olduklar1 6zellikleri ile hitap ettigi zamani yakalayamamasi, islevden uzak
olmasi, birbirlerine benzer bicimlerde ve dokularda tasarlanmasi, oldukca yiiksek
maliyetlerle sonuglandirilmasi, kent imajin1 ve kimligini yeterince yansitamamasi gibi

sorunlar1 barindirmasi sebebiyle sert elestiriler ile kars1 karstya kalmaktadir.
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Gorsel 48. Safranbolu sehrinde yer alan kent girisi yapisindan bir goriinti (https://bit.ly/3VkrseL).

Yukaridaki olumsuzluklara ek olarak, incelenen bu orneklerde ortak olan ve dikkat ¢eken
bir diger nokta ise, kap1 lizerinde yer alan motifleri olusturmak i¢in kullanilan bi¢im ve
sembollerin gelisigiizel siralanmasi yoluyla elde edilmis oldugu ve bu sebeple kapi

tasarimlarinda siislemecilik mantigi ¢ergevesinin disina ¢ikilamadigi gercegidir.
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Genel anlamda incelendiginde, tasidiklar biitiin bu 6zellikleri ile iilkemizde g6zlemlenen
orneklerde, cagdas c¢izgiden uzak, gecmise odakli ve gelenekselci bir yaklagimin hakim
oldugu sdylenmektedir. Ulkemizde son dénemlerde oldukga sik gdzlemlenen kent giris
kapilarinin 6zellikle gegmisten izler tagimay1 temel alan anlayisla tasarlandigini vurgulayan
Yildiz Kuyruk¢u ve Cmar (2023, s. 81), kent giris kapilarmin algisal olarak

degerlendirmesini yaptiklari makalelerinde bu durum hakkinda su sonuca ulagmaktadirlar:

Sonug olarak elde edilen bulgulara gére iilkemizde son dénemde iiretilen kent girig kapilari
tarihsicilik anlayis1 (giinimiiz mimarliginda gegmise ait geleneksel bigim, eleman ve bigim
dillerinin  kullanildig1 stildir.) {izerine temellendirilerek ge¢misle bag kurulmaya
calisilmaktadir. Ancak tarihi yeniden canlandirmaya ¢aligsan bu yaklagim ile yapilan taklitgi
kent giris kapilar1 yer, zaman ve islevden bagimsiz; ait oldugu kentin kimligi ve imajin1
yansitmanin aksine tarihi ve kiiltiirel siirekliligin aksamasina neden olmaktadir.

Yapilan bu degerlendirmeden de anlasilacagi lizere, lilkemizde var olan giris kapilar
incelendiginde, birbirlerini taklit etmenin Stesine gecememekte, bu da olmasi gereken kent
imajimni1 ve kimligini vurgulama ilkesine ters diismektedir. Tarihten izler tagirken taklit¢ilik
cikmazina diisen bu yapilar, elinde tutugu giicii gerektigi sekilde kullanamayip kimlik
aktarimi gibi ¢0ziilmesi zor bir problemi de bilinmeze dogru siiriiklemektedir. Bu
cikmazlarin ve bilinmezlere dogru siiriikleniglerin Oniine ge¢mek ise ancak kente ve
kimligine vurgu yapan, dogru, etkili ve 6zgiin tasarimlar ile ve bu tasarimlarin hayata
gecirilmesinde dnemli pay1 bulunan, bu konuda yetkin, yeterli ve bilingli kent yoneticileri,

proje isbirlikg¢ileri ve tasarimcilar ile saglanabilmektedir.

Ozetlemek gerekirse, goriildiigii gibi kap1 ve dzellikle kent giris kapilari olarak bahsedilen
nesneler, sadece nesne olmanin 6tesinde igerdikleri anlam biitiinliikleriyle ele alinan
konunun gelistirilmesi bakimindan olduk¢a énemli kaynaklardir. Ozellikle kent kimligi ve
bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri s6z konusu oldugunda her iki konuyu da biinyesinde
barindiran yapisiyla kent giris kapilari, bu alanlara degerli kaynaklar ve ornekler sunarak,
her ikisi arasindaki iliskiyi bir kez daha pekistirmektedir. Bu kaynaklarin varlig, tespiti,
dogru bir sekilde yorumlanmasi, tasarlanmasi ve uygulanmasi ise gelecek ¢aligmalara ve

tasarimlara yol gdstermesi acisindan 6nem arz etmektedir.

3.5.2. Arag Bilgilendirme ve Yonlendirme Dizgeleri

Kenti paylasanlarin biiyiik bir cogunlugunu yayalar ve siiriiciiler olusturmaktadir. Bir kentin

diizene oturtulmasinda 6nemli belirleyiciler olan bu iki grubun kent i¢inde bilgilendirilme
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ve yonlendirilme sorunun ¢oziime kavusturulmasi, bu diizenin saglanmasinda kilit noktay1

olusturmaktadir.

Bunlardan ara¢ bilgilendirme ve yonlendirme dizgeleri, siiriiciiler basta olmak iizere
karayollarindan yararlanmak isteyenlerin gehirler, ilgeler, kasaba, kdy, belde vb. daha kiiciik
yerlesim birimleri basta olmak iizere, kamuya acik yollarda diizenli ve giivenli ulagimini

saglamak iizere belirlenmis bilgilendirme ve igaretleme sistemlerini kapsamaktadir.

Ozellikle yiiksek hizlarda bile gériilebilmesi amaciyla tasarlanan dizgelerin agik, anlasilir,
basit, dikkat c¢ekici ve kolay okunabilir olmasi basta olmak iizere verilen bilgiyi yerine
getirmesi i¢in kullaniciya yeterli zamani tanimasi gibi Ozellikleri de barindirmasi

gerekmektedir.

Erigsme kontrollii karayollar1 (otoyol) levhalari, bdlgesel alan belirleyici dizgeler, biiyiik
Olgekli tabelalar ve sehir merkezi ve mahalle tabelalar1 gibi farkli islev ve boyutlarda
tasarlanan arag¢ bilgilendirme ve yonlendirme dizgeleri, temsil ettigi her bir alan1 kendi
icerisinde diizenlemekten, kullanicisin1 da bu diizen ve isleyis ile ilgili bilgilendirmekten ve

yonlendirmekten sorumludur.

Erisme Kontrollii Karayollar1 (Otoyol) Levhalari: Sehirler arasi transit trafige ayrilan ve 6zel
kontroliin hakim oldugu karayollar1 olan otoyollarda kullanilmak {izere belirlenmis ve varig
noktalarina dair bilgilendirme - yonlendirmelerin yapildig1 dizgelerdir (Gorsel 49).
Karayollar1 Genel Midiirliigii tarafindan belirlenen kurallar ¢er¢evesinde planlanmis ve
ilgililerin kullanimina uygun olarak, tiim ayritilartyla el kitaba doniistiiriilmiis olan bu
dizgeler, ¢esitli ulasim departmanlarinin isbirligiyle kontrol altinda tutulmakta ve siki bir

sekilde denetlenmektedir.
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Gorsel 49. Erisme Kontrollii Karayollar1 (Otoyol) i¢in tasarlanmis levhalardan goriintiiler

(https://bit.ly/4aFPfKD).

Bolgesel Alan Belirleyici Dizgeler: Kentsel alan haricinde 6zel olarak belirlenen tarihi ve

kiiltiirel miras alanlar1 hakkinda bilgilendirme ve yonlendirme saglayan levhalardir. Antik

kentler, 6ren yerleri, milli parklar gibi tarihi ve turistik yerlere yonlendiren levhalar, bolgesel

alan belirleyici dizgelere ornek olarak verilebilmektedir. Ulkemizde kahverengi zemin

lizerine beyaz harfler ile yazilarak belirtilen bu levhalar, genellikle mesafe bilgisini de

icermektedirler (Gorsel 50).
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Gorsel 50. Bolgesel Alan Belirleyici levhalardan goriintiiler (https://bit.ly/4bE4Pb0).

Biiyiik Olcekli Alan Tabelalar: Sehir merkezleri ve mahalleler disinda kalan kentsel
alanlarda yer alan bu tabelalar, kullanicisin1 biiylik 6lcekli destinasyonlara ve kentsel

bolgelere yonlendirmektedir (Gorsel 51).

Gorsel 51. Biiyiik Olgekli Alan levhalarindan gériintiiler (https:/bit.ly/4bFV2B2).

Sertavul Gegcidi
Rakim : 1610

Sehir Merkezi ve Mahalle Tabelalar1: Digerlerine nazaran daha kiigiik 6l¢ekli olan ve sehir
merkezi, mahalle ve ilgelerde kullanilmak iizere tasarlanan bu tabelalar, kullaniciy1 kent
icinde cesitli destinasyonlara yonlendirirken ayn1 zamanda sehir i¢i ve sehirler arasi yollara

yonelten isaretleri de igermektedirler (Gorsel 52).
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Gorsel 52. 11, ilge ve belde bilgilerini igeren levhalardan goriintiiler (https://bit.ly/4aG1HKu).
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Sonug olarak bilgilendirme ve yonlendirme dizgeleri araglar 6zelinde incelendiginde,
konunun sadece varig yerinin belirlenmesi iizerine olmadigi, ayrica karayolu diizenini ve
giivenligini saglama basta olmak iizere siiriicliniin karsilasacagi bilgi edinme ve yon bulma
sorununu sistematik ve tutarl bir sekilde ¢6ziime kavusturmanin da 6nemli bir rol oynadigi
sOylenmektedir. Bu bakimdan kentlerde uygulanacak etkili ve basaril arag bilgilendirme ve
yonlendirme dizgeleri, siirticiilere kritik noktalarda bilgi edinme ve yon bulma imkani

taniyarak daha giivenli ve etkili siiriis deneyimi saglamaktadir.

3.5.3. Yaya Bilgilendirme ve Yonlendirme Dizgeleri

Bilgilendirme ve yonlendirme dizgelerinin bir diger basamagi olan yayalar odakli
tasarlanmis dizgeler, yayalar1 kentte, belirli bir bolgede, mahallede veya bir mekanda
ulagsmak istedikleri yere sorumsuz ulastirmay1 hedefleyen tasarim Ogeleridir. Yaya
bilgilendirici ve yonlendirici levhalar, haritalar ve cesitleri, bilgilendirme panolari, yer
imleri, bulvar — cadde — sokak tabelalari, bina numaralandirmalar1 vb. sekilde izleyici ile
bulusan bu tasarimlarin varliklar yayalar1 giivende hissettirirken, yokluklar1 ise ortami ve

yayalar1 kaotik bir duruma dogru siiriikklemektedir.

Bulvar — Cadde — Sokak Tabelalar1 ve Bina Numaralandirmalari

Icinde bulunduklar ortam1 diizenleyerek, kimliklendirme asamasina zemin olusturan bulvar
- cadde - sokak tabelalar1 ve bina numaralandirma dizgeleri, 6zellikle kentlerdeki ulagim
aglarmin ve akisinin en bilindik yol gostericileridir (Gorsel 53-54). Bir kentteki
bilgilendirme ve yonlendirme ihtiyacinin temel gerekliliklerini yerine getiren bu tabelalar ve
numaralandirma sistemleri, ayn1 zamanda bilingli bir sekilde tasarlandiklarinda ilgili kentin

kimligini yansitmada basvurulacak elemanlara doniismektedirler.

105



PLACE =

City of Westminster

| STREET wi

City of Westminster

GREAT &
CASTLE
STREET -w.l

| STREET v, & |

City of Westminster

Gorsel 53. Farkli sehirlerde bulvar-cadde-sokak tabelalarindan goriintiiler (London) (https://bit.ly/3Vks6Jd),
(https://bit.ly/3yEhsEd) (Sydney), (https://bit.ly/3Kp1C3a).

Gorsel 54. Farkli sehirlerde bina ve kap1 numaralandirma sistemlerinden goriintiiler
(https://shutr.bz/4bZn4r3).
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Ulkemizde tabela ve numaralandirma sistemleri iizerine yapilan tasarim odakli
yaklagimlarin 2006 ve takip eden yillarda gerceklestirildigi goriilmektedir. Bu siireg
icerisinde taklidin Oniine gecemeyen bu caligmalarin gilinlimiizde halen tam anlamiyla
uygulanamadig1 ve tasarlanma ihtiyacindan kaynakli yenileme ¢alismalarinin devam ettigi

sOylenmektedir (Gorsel 55).
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Gorsel 55. Farkli sehirlerde bulvar-cadde-sokak tabelalarindan goriintiiler (https://bit.ly/3R2w01J9).

Bulundugu ortama ayak uydurarak, renk, bi¢im, boyut, kullanilan teknik ve malzeme, yazi
karakteri, isaretleme dili vb. Ogeler yoluyla birbirinden ayrigmasi beklenen tabela ve
numaralandirma sistemleri, bu 6zellikleri sayesinde vurgulanmak istenen kimligin de en
belirgin yansiticilaridir. Bu bilingle hazirlanan ve hazirlanacak olan tasarimlar ise asil
gorevleri olan bilgilendirme ve yonlendirme islevlerine yerine getirirken ayn1 zamanda da

kent ve kimligine 6nemli katkilar saglayacaktir.

Haritalar

Oziinde birgok parcay1 barindiran ve bu parcalarin bilesimi sonucu olusan biiyiik resmin tam
karsilig1 olan kentler, kendini olusturan bu parcalarda gizli kalmig Ogeleri disa vurma
sorumlulugunu tasimaktadir. Bu gizli kalmis 6geleri ortaya c¢ikararak taninabilir kilan
onemli temsilcilerden birini kent i¢in tasarlanmig haritalar olusturmaktadir. Belirlenen bir
alanin belirli oranlarda kiiciiltiilmesi yoluyla diizlem iizerine aktarimi seklinde elde edilen
haritalar, iklim, bitki ortiisli, cografi konum, topografya, jeoloji, ulagim, ekonomi, siyasi vb.
gibi farkli konu basliklarina hizmet edecek ve basili, sayisal, etkilesimli gibi ortamlarda
goriintiilenebilecek sekilde tasarlanmaktadir. Konu kent {izerine odaklandiginda ise

haritalar, kullanim yerlerine ve amaglarina gore farkli boyutlarda, iisluplarda, igeriklerde ve
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ortamlarda goriintiilenen, kentin etkili ve verimli kullanilmasina olanak taniyan ve
kullaniciyr merkezine alan yaklasimlarla kent rehberleri, gezilecek yerler haritalari,

buradasiniz haritalari, use-it haritalar vb. sekillerde ¢esitlenerek kullanici ile bulugsmaktadir.

Izleyicinin bir kentte dolasirken gerek basili ya da elektronik olarak elinin altinda bulunmasi
gereken, gerekse kentin fiziki bir pargasi olarak, yapilan arastirmalar sonucu belirlenen
yerlerine konumlandirilmis yapisiyla onu karsilayan kilavuzlar olan kent haritalari, kente
dair ihtiya¢ duyulan bilgileri 6zetleyerek oldukga agik, yalin, basit ve anlagilir bir sekilde,
kenti bolgeleri, sinirlari, yollari, sembol elemanlar: ile birlikte en genel haliyle sunmay1

hedeflemektedir (Gorsel 56).
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Gorsel 56. Detroit-Michigan (solda), Chinatown-NYC (ortada), Downtown-Minneapolis (sagda) sehirlerinde
kullanilan kent haritalarindan goriintiiler (https://bit.ly/3X1QctC).

Kentin tamamini belirli bir oranda kiigililterek diizlem {iizerinde sunmayi1 amaglayan bu
haritalar, kentin sokaklari, caddeleri, simge yapilar1 gibi 6zelliklerini yansitmanin yan sira
kullanicinin otopark, aligveris merkezi, duraklar, otel, eczane, hastane, yeme-i¢gme ortamlari
vb. gibi temel ihtiyag¢larina karsilik verecek mekanlar1 da igermektedir (Gorsel 57). Bunu
yaparken de tercih edilen tasarim dili, renk anlayisi, se¢ilen igerik ve gorseller, ayni zamanda
tasarlanan  haritanin  kent kimligini yansitma ya da yansitmama ihtimalini

sekillendirmektedir.
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Gorsel 57. Downtown Decatur-Alabama kentinin temel ihtiyag noktalarini gosteren etkilesimli kent
haritasindan goriintiiler (https://bit.ly/3RIm5JQ).

Kenti biitiinliyle ele alan kent haritalarinin bir ¢esidi olan buradasiniz haritalari,
kullanicisint bulundugu konum ve ¢evresi hakkinda bilgilendirmek ve yonlendirmek iizere
tasarlanmig bolgesel haritalardirlar. Belirlenen bir bolgede kullanicinin nerede oldugunu
gosteren ve o bolgede ihtiya¢c duyabilecegi seyleri nerede bulacagii gorsellestiren bu
haritalar, kent haritalarina goére daha kiiciik bir alanda ve o anki konumda sinirlandirilmig
olup ilgili alanm1 ve konumu merkeze alarak buradan yayilim gosterir sekilde

planlanmaktadir.

Teksas eyaletinin biiyiik sehirlerinden biri olan Austin’de yer alan Hill Country Galleria i¢in
tasarlanmig logo tasarimi, bilgilendirme ve yonlendirme levhalar1 ve buradasiniz haritalari,
bolgenin kimligini vurgulayan yapist ve bu kimligi destekleyen bilgilendirme ve

yonlendirme grafigi elemanlariyla bagarili 6rneklerden biridir (Gorsel 58).
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Gorsel 58. Teksas-Austin kentinde yer alan Hill Country Galleria igin tasarlanmis bilgilendirme ve
yonlendirme grafiklerinden goriintiiler (Guan ve Zhou, 2011, s. 15-16).

Kent i¢in oldugu kadar belirli bir mekan i¢in de kullanildig1 gozlemlenen buradasiniz
haritalari, tipki kentte oldugu gibi, i¢inde bulundugu mekanda da kullanicisina bulundugu
konum hakkinda bilgi vererek onu yakin c¢evre hakkinda bilgilendirerek, istedigi yere

yonlendirme gorevini listlenmektedir (Gorsel 59).
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Gorsel 59. M. D. Anderson Kanser Merkezi i¢in tasarlanmis ve buradasiniz haritalarini gorsellestiren
bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinden goriintiiler (Guan ve Zhou, 2011, s. 99-100).
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Kentin kendine 6zgii yapisin1 destekleyen, kenti diger kentlerden ayirarak biriciklesmesinde
bliylik pay1 bulunan isaret dgeleri, sembol elemanlar1 ve turistik yerleri, kentin bilinirligini
artirarak tanitiminda kullanilan bas karakterlerdir. Bu karakterlerin varligi kadar onlar
gorme hevesiyle kentleri ziyaret edenlerin sorunsuz bir sekilde bilgilendirilmesi ve
yonlendirilmesi de siirecte 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu siireci etkili bir sekilde yoneten
elemanlardan birini de gezilecek yerler haritas: olugturmaktadir. Genellikle turistik amagh
kullanilan bu haritalar, ilgili yerlerin nasil goériindiigii ve nerelerde oldugu, bu yerlere en kisa
yoldan nasil ve ne sekilde gidilebilecegi gibi sorulara cevap vermek i¢in tasarlanmaktadir

(Gorsel 60-61).
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Gorsel 61. Kayseri kenti i¢in hazirlanmis tarihi yerler haritasindan bir goriintii (https://bit.ly/3VjsBDq).
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Kentte gezilecek yerlerin gosterimini konu alan bir diger 6rnegi ise ‘Use It Maps’ olarak
adlandirilan cep haritalar1 olusturmaktadir. Use It Maps, ilk olarak 70’li yillarda ve
Kopenhag’da, hippie geleneginin 6nemli karakterleri olan diisiik biit¢eli gezginler i¢in bir
danigma masasi uygulamasi olarak ortaya ¢ikmistir. Sonralar1 Norveg, Hollanda ve Belgika
gibi sehirlerde yayginlagsmis olan bu uygulama, 2005 yilinda Belgika’nin Ghent sehrinde bir
haritalasma ¢abasimna doniismiistiir. 2008 yilinda bdlgenin geng goniilliilerinin bir araya
gelerek kendi haritalarini tasarladiklart ‘Use It Europe’ adinda uluslararasi bir platforma
evrilen bu girisim, herhangi bir ticari amag glitmeden, goniilliiliikk esasina dayali olmasi ve
her biri birbirinden farkli ve eglenceli tasarimlari izleyiciye sunmasi bakimindan
digerlerinden farklilasmaktadir. Ayrica hazirlanan web sitesi araciligiyla hem basili hem
dijital olarak kullanilabilen bu haritalar gerektiginde telefona indirilen bir uygulama
sayesinde de secili sehir haritalarini her an ve her agidan kullaniciya sunabilme imkanina da

sahiptir (https://bit.ly/3x48XSn).

HISTORICAL
Miaeeh FACTS

Gorsel 62. Paris kenti i¢in 2020 yilinda hazirlanmis Use-it Maps’in 6n ve arka yiizlerinden goriintiiler
(https://bit.ly/3VS9VGO).
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Bohemian wall Tourist classic walk

Gorsel 63. Prag kenti i¢in 2022 yilinda hazirlanmis Use-it Maps’in on ve arka yiizlerinden goriintiiler
(https://bit.ly/4bPGyhQ).

Paris (Gorsel 62) ve Prag (Gorsel 63) kentleri i¢in tasarlanmig bu drneklerin yani sira bir¢ok
kenti merkezine alan use-it haritalar, genel anlamda benimsedikleri eglenceli bakis agisiyla,
benzerlerinden farklilagsan tasarim anlayisiyla, kentin bilinmeyen ydnlerini ve yerlerini
vurgulayan yapisiyla kullanicilarin dikkatlerini ¢ekmeyi basarmistir. Kentlerin her yil farkl
tasarimlarla yeniden renklendirildigi bu haritalar, hem basili hem dijital ortamda
arsivlenmeleri ve sunulmalar1 sayesinde farkli donemler igerisinde, ¢ok cesitte ve sayida
insana ulasma hedefini de gergeklestirmektedir. Her agidan kentin ve kullanicisinin agigini
ve agligini kapattig1 gézlemlenen bu haritalar, alana sundugu basarili 6rnekleriyle de konu

ile ilgili var olan boslugu doldurmaktadir.
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Izleyicinin almasi gereken ve ihtiya¢ duydugu bilgileri ve kentin vurgulanmasi gereken
ozelliklerini siniflandirarak tek bir zeminde toplayabilme 6zelligine sahip olan haritalar, ¢gok
cesitli suretlere biiriinerek, hem bilgilendirme, hem yonlendirme hem de kent kimligini
vurgulama yetenegine sahip, bu alanlarda faaliyet gosteren giiglii temsilcilerdir. Gegmisten
giiniimiize ¢ok cesitli sekillerde varligini siirdiirmiis ve bir¢cok bilgi ac¢igini, kaybolma
ihtimalini, bir yere ait olma hissiyatin1 gidererek her donem giindemde olmay1 basarmis bu
giiclii temsilcilerin, degisen teknolojilere ayak uydurmayi bilerek bu basarisini glinlimiize
degin siirdiirdigi goriilmekte ve gelecekte de farkli avantajlara uyum saglayarak varligini

stirdiirmeye devam edecegi ongoriilmektedir.

Piktogram Dizgeleri

Belirli bir nesneyi, kavrami, olay1 ya da yeri gorsel gostergeler yoluyla imlemek amaciyla
anlam karmasasindan uzak, yalin bir sekilde sembollestirme c¢abalar1 sonucu elde edilen
evrensel gosterge dizgeleri ile bu dizgelerin her birimi piktogram olarak adlandirilmaktadir.
Gereksiz ayrintilardan uzak, basit, acik, okunabilir, anlagilabilir ve farkli kitleden her kesime
hitap edecek sekilde tasarlanan piktogramlar, bu o6zellikleri sayesinde aliciya ulagmasi

gereken bilgiyi dogrudan iletebilen gii¢lii gorsel aktaricilardir.

Sayilan biitlin bu 6zellikleri ve avantajlar1 géz 6niinde bulunduruldugunda énemli bir gorsel
anlatim bi¢imine doniisen piktogramlarin kentler, kamusal alanlar, karmasik mekanlar basta
olmak iizere kisaca yayanin etkin rol oynadigi biitlin ortamlarda yer alacak bilgilendirme ve

yonlendirme grafiklerinin vazge¢ilmez 6gelerinden biri olmasi kaginilmazdir.

Intégral Ruedi Baur Paris tarafindan 2003 ile 2005 yillar1 arasinda K6ln Bonn Havalimani
icin tasarlanan gorsel kimlik ve bilgilendirme-yonlendirme grafikleri, sahip olduklar1 gorsel
kimlikle uyumlu piktogram tasarimlar ile de basarili 6rnekler arasindaki yerini almaktadir
(Gorsel 64). Basit ve stilize edilmis ¢izgisel formlarla olusturulan tasarim dili, benzer yapida
kullanilan yazi karakteri ile desteklenmekte ve bu sayede tasarim genelinde biitiinliik

olusmaktadir.
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Gorsel 64. Koln Bonn Havalimani i¢in hazirlanmis kimlik tasarimi, yazi karakteri tasarimi, piktogram
tasarimlar1 ve hepsini igeren bilgilendirme-yonlendirme levhasindan goriintiiler (Minzoni, 2020),
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(https://bit.ly/3yANXTI).

Sahip oldugu giicle piktogramlar, diller, kiiltiirler, meslekler, kisiler arasi farkliliklar

ortadan kaldirmanin yani sira kullanilan renkler, bigimler ve bigemler yoluyla kendine ev

sahipligi yapan kentin, mekanin ya da ortamin kimliklendirilmesine de onemli katkida

bulunmaktadir. Mekanik tasarim ve miihendislik alaninda uzmanlagsmis bir sirket olan

Function Engineering i¢in tasarlanmig olan kimlik ve piktogram tasarimlari, ilgili mekanin

ruhunu yansitan basarili 6rneklerdendir (Gorsel 65).

NCTION

38

st

Gorsel 65. Functin Engineering i¢in hazirlanmis kimlik tasarimi ve piktogram tasarimlarindan goriintiiler

(Minzoni, 2020), (https:/bit.ly/3yANXTI).
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Bu durumun giizel ve basarili 6érneklerinden bir digerini ise, her donem farkli bir {ilkede
gerceklestirilen Olimpiyat Oyunlart i¢in tasarlanan ve ilgili {ilkenin kiiltiirel yapis1 ve

ozelliklerinden beslenen piktogram dizgeleri olugturmaktadir (Gorsel 66-67).
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Gorsel 66. 2016 Rio Olimpiyatlar1 i¢in hazirlanmis piktogram tasarimlarindan goriintiiler
(https://bit.ly/4e0kpze).
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Gorsel 67. 2020 Tokyo Olimpiyatlari i¢in hazirlanmis piktogram tasarimlarindan goriintiiler
(https://bit.ly/3UX5htl).
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Gortildiigii gibi iletilmek istenen mesajin, bilginin kii¢iik ama bir o kadar da etkili aktaricilari
olan piktogramlar, bilgilendirme ve yonlendirme ihtiyacini giderirken ayn1 zamanda iginde
bulundugu kiiltiiriin ve kimligin gorsel olarak sunulmasi gibi zorlu bir gorevi de yerine
getirmektedir. S6z konusu hedef kitle oldugunda bas karakter olarak yerini almay1 bagaran
piktogramlar, konu kiiltiirden izler tasimaya ve kimligi disavurmaya geldiginde ise bir¢cok

soruna ¢oziim Onerisi getirmesi sebebiyle sahip oldugu zirvedeki yerini korumaktadir.

Bilgi Grafikleri (Infografikler)

Bilgi gibi ugsuz bucaksiz bir kavrami belirlenmis bir alan ve konu c¢ercevesinde
sinirlandirarak ~ gorsellestirme  girisimleri, bilgi  grafiklerinin  dogusuna  zemin
hazirlamaktadir. Bilgi grafiklerinin, bilginin her an giindemde olan canli ve dinamik yapisina
uyum saglamasi ve bilgiyi daha kullanigh ve anlasilir kilmasi 6zelliklerini barindirmasi, onu
kolay kolay eskimeyecek ve 1s181 her yeri sarabilecek giigte bir yardimciya

dontstiirmektedir.

Oldukca yogun, karmasik bilgilerin, verilerin, igeriklerin ve stire¢lerin kolayca anlagilmasi
amaciyla ve konuya uygun gorsellestirmeler yoluyla hedef kitlenin kullanimina sunulmasini
temel alan bilgi grafikleri (infografikler), birden fazla soruna etkili ¢oziimler iiretebilen
yapistyla tip, astonomi, istatistik, miithendislik vb. gibi bilimsel ve teknik alanlar basta olmak

iizere bir¢ok alanda kendini hissettirmektedir (Gorsel 68-69-70).

| Glrlellr%lian

Gorsel 68. Ciceklerin Diinyas1 isimli bilgi grafiginden bir goriintii (https://bit.ly/3X4Fh2o0).
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Gorsel 69. Giines Sistemini gorsellestiren bilgi grafiginden bir goriintii (https:/bit.ly/4aJuwWn).
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Gorsel 70. Uykunun Sirlari isimli bilgi grafiginden bir goriintii (https:/bit.ly/3KqsVtP).
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Bu orneklerin yani sira biiylik, yogun ve karmasik bilgi iceriklerine sahip olan kentler de
zaman zaman kendilerini kisa yoldan ve etkili anlatacak ve belirlenen konulara odaklanacak
sekilde diizenlenmis bilgi grafiklerinin yardimina bagvurmaktadir. Kiiresellesme ile birlikte
olusan kent kimliklerinden akilli kent kavramini ele alan bilgi grafigi 6rnegi, konu ile ilgili
nasil bir yol izlenmesi gerektigini gorsel yollarla tanitan etkili diizenlemelerden biridir

(Gorsel 71).
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Gorsel 71. Akilli Kentler Igin Akill1 Coziimler isimli bilgi grafiginden bir goriintii (https:/bit.ly/4dY YelL).

Sehir hayatinin akilli kent kavramini temel alarak nasil dontistiiriilebilecegini gorsellestiren
bu bilgi grafigi, ilgili yol ve yontemleri ulasim, alt yap1, ¢cevre, yasam, vb. siniflandirmalara
ve renklere ayirarak aciklamakta, bu agiklamalara uygun ¢6ziim Onerilerini tasarladiklar
piktogram dizgeleri ile desteklemekte ve biitiin bunlar1 vektdrel resimleme tarzini

benimseyen tasarim anlayisiyla izleyicilere sunmaktadir.
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Gozle goriilemeyen ve yazim — anlatim yoluyla hayal edilemeyen bilgileri gorsellestiren,
kisacas1 gorlinenin arkasindaki gizli kalmig gergekleri giin yliziine ¢ikarmak i¢in basvurulan
bilgi grafikleri, 6zellikle bilgilendirme tasarimi alanina etkili 6rnekler kazandirmakta, bilgi

ve bilgilenme ihtiyact var oldugu siirece de kazandirmaya devam edecektir.

Yer imleri

Bir yerde bulunma halinin gdrsel habercileri ve kanitlari olan yer imleri, varliklar ile ilgiyi
ve dikkatleri lizerlerinde toplayan, tasarimlariyla bulundugu kenti temsil etme giiciinii elinde

tutan somut gostergelerdir.

Gerek boyutlar ile, gerek ilging yapilar1 ve bigimleri ile, gerek kullanilan renkleri ile olsun
dikkatleri tizerine ¢ceken ve bilgilendirme — yonlendirme islevi goren yer imleri, bulunduklari
yer hakkinda fikir verirken, ayn1 zamanda ‘bulunduklar1 yerin karakteri, kisiligi ve hatta
tarihi’ (Gibson, 2009, s. 48) ile ilgili ipuglar da iletmektedir. Kendine 6zgii yapisiyla hemen
hemen herkesin hafizasina kazinmis olan “Hollywood” yazisi, bu konuda 6rnek olusturacak

basarili yer imlerinden biridir (Gorsel 72).

Gorsel 72. Hollywood yazisindan olusan yer iminden bir goriintii (https://bit.ly/4c2GoUt).

Kentlerin ev sahipligi yaptig1 yer imleri s6z konusu oldugunda 6ncii 6rneklerden biri sayilan
‘I amsterdam’ slogan1 ve uygulamasi akillara gelmektedir. ‘Ben Amsterdam’im’ ifadesinin
sekillendirdigi yer imi, li¢ boyutlu, kirmiz1 ve beyaz harflerin eslik ettigi basarili tasarim
uygulamasi sayesinde kisa siire igcerisinde hem Amsterdam halki hem de turistler arasinda

popliler olmay1 basarmistir (Gorsel 73).
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Gorsel 73. Amsterdam kenti i¢in hazirlanmig yer iminden bir goriintii (https://bit.ly/3yHtFIt).

Zaman c¢izelgesinde giinlimiize ve konum olarak {ilkemize dogru yaklastigimizda, bu
ornegin popiilaritesinden yola ¢ikilarak tasarlandigi gézlemlenen, hemen hemen her kentte
siklikla karsilastigimiz ve islevsel olarak ayni mantik cergevesinde birlesen, tasarimsal
olarak birbirinden farklilagmay1 deneyen yer imlerine rastlanilmaktadir. Temel olarak 3
boyutlu harflerin yan yana gelmesiyle olusturulan bu yer imleri, i¢inde bulundugu kentin
ozelliklerini yansitmak i¢in olusturulan logo ve slogan etrafinda uygulanan renk
degisiklikleri, bicim farkliliklar1, uygun simge eklemeleri vb. ile de ¢esitlenmektedir (Gorsel
74-75).

Gorsel 74. Bursa kenti i¢in hazirlanmis yer iminden bir goriintii (https://bit.ly/3Rp1oN7).
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Gorsel 75. Midyat i¢in hazirlanmis yer iminden bir goriintii (https://bit.ly/4aX6UOQF).

Incelenen &rneklerden ve bu drneklerin gesitliliginden de anlasilacag: iizere, bilgilendirme
ve yonlendirme grafikleri bulunduklart ortamlar1 tanimlamakla kalmayip, onlarin
kimliklerini tanitma ve aktarma islevlerini de yerine getirmektedir. Bu baglamda ele alinan
konunun netlestirilmesi ve tespit edilecek soru ve sorunlarin ¢dziime kavusturulmasi
acisindan bilgilendirme ve yoOnlendirme grafiklerinin kent kimligi baglaminda

incelemelerinin yapilmasi 6nem arz etmektedir.
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4. BOLUM: BIiLGILENDIRME VE YONLENDIiRME GRAFIiKLERINIiN KENT
KIiMLIiGi BAGLAMINDA INCELENMESI

Bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri, gdrevlerini yerine getirirken, ayn1 zamanda,
kendilerine ev sahipligi yapan kentlerle biitiinleserek onlarin kimligini de yansitabilir mi?
Eger sorunun cevabi evet ise (ki “evet”), bunu nasil, hangi yolu izleyerek, ne sekilde
yapabilir veya yapmalidir? Bilgilendirme ve/veya yonlendirme tasarimlarinda grafik
gosterge kullanimi ve bu gostergelerin diizenlenisinde bagvurulan tasarim ilkeleri ile
ogelerinin tasarima etkilerinin biling diizeyi nitelikli tasarimlar ve tasarim dizgeleri
gerceklestirmek acisindan ¢okca Onemlidir. Dolayisiyla, calismada s6z konusu sorulara
yanitlar aranirken ve tasarim ilkeleri ile Ogelerinin kullanimi sorunsali irdelenirken;
gostergebilimsel incelemelere de bagvurulmakta ve tasarimlardaki sorunlar ve/veya nitelik

ortaya konmaya calisilmaktadir.

Calisma konusunun daha iyi anlagilmasi ve pekistirilmesi i¢in diinyadan ve Tiirkiye’den
basarili tasarilar (projeler) iizerinden incelemeler yapilmakta; bu tasarilarda konuya hangi
acilardan, nasil ve neler dikkate alinarak yaklasildig1 ve sonuglandirildigi sorunsali ortaya
konmaya ¢alisilmaktadir. Bu irdelemelerde, kuramsal ve kilgisal baglamda elde edilen

verilerden hareketle uygulama calismasina yon verilmeye caligilmaktadir.

4.1. incelemede Kullanilan Yaklasimlar

Ele alinan konunun gelistirilmesi, pekistirilmesi ve basarili bir sekilde sonuca ulastirilmasi
bakimindan incelemeleri yapilan ve bu acgidan 6nemi biiyiik olan Orneklerin varliklari,
olusturulma bi¢im ve bigemleri, yontemleri ve siire¢leri kadar bu 6rneklerin altinda yatan
gizli ya da agiktan benimsenen ve vurgulanan dgeler ile anlatim bicemleri de biiylik dneme
sahiptir. Bu anlayis c¢ercevesinde; bilgilendirme ve yonlendirme tasarimlarinin grafik
tasarim ilke ve Ogeleri agisindan incelendigi ve Ozellikle logolar izleginde ise
gostergebilimsel yaklagimlar ¢ercevesindeki yaklasimlar temelinde irdelemelerin yapildig:
dordiincii boliimde, ilgili konularin tanimlamalar1 yapilip alt basliklart belirlenmekte,

belirlenen alt bagliklarin igerikleri doldurularak konu aydinlatilmaya ¢alisilmaktadir.

123



4.1.1. Gostergebilimsel Yaklasimlar

Calismanm bu baghigr altinda sekillenen gostergebilim ya da bilinen diger bir adiyla
semiyotik olarak tanimlanan yaklasim, var olan gostergelerin tasarimini, olusumunu ve
yorumlanmasini kapsayan, bu kapsamda olusturulmus isaretlerin anlamlandirilma
stireclerine eslik eden tiim etkenleri incelemeye odaklanan disiplinler arasi bir yaklasim, bir
bilim dalidir. Goriinenin yani sira onun ardina gizlenmis goriinmeyen anlamlart ortaya
cikarmak iizere odaklanmig bir anlamlandirma gabasi olan gostergebilim, gostergelerde sakl

anlamsal veya c¢agrisimsal boyutlara wulasarak bu noktalara agiklik getirmeyi

hedeflemektedir.

Ilgi alan1 gokga genis olan ve gostergeler iizerine bu baglamda yogunlasan gostergebilimde,
gostergeyi olusturan iki temel eleman olan gdsteren ve gosterilen lizerine odaklanilmaktadir.
Bu noktada (Saussure’e gore) “kendini bigimsel ve somut olarak nitelendiren gosteren ile
oziinde iceriksel ve soyut anlam barindiran gosterilen arasindaki birbiriyle baglantili iliskiler
biitiiniinden s6z etmek miimkiindiir.” (Aktaran: Erkman Akerson, 2016, s. 90). Bu iliskiler
biitiinii icerisinde gosteren, herkesin ayni seviyede okuyacagi ve anlamlandirilacag: iletiler
olarak ifade edilirken, gosterilen ise herkesin ayni diizeyde okuma ve anlamlandirma stireci
ile sonu¢lanmayan, gizlenen, 6zellikle vurgu yapilan ve asil verilmek istenen iletiler roliinii

iistlenmektedir (Gorgiilii, 2019, s. 77).

Gostergebilim {izerine yaptig1 ¢aligmalarla alana biiylik katkisi olan Roland Barthes ise
gosteren ve gosterilen arasinda kurulan anlam iligkisi olarak tamimladigi gdstergede,
gosteren Ogelerin bigimi temsil ettigini, gosterilenlerin ise igerigi yansitma gorevini
iistlendigini vurgulamaktadir. Ayrica gosteren ve gosterilen arasinda olugan bi¢im ve igerik
farkliliklar1 belirli bir noktada birleserek anlamsal bir boyut olusturmaktadir. Diiz anlam ve
yan anlam olarak nitelendirilen bu boyut, yapilacak gostergebilimsel ¢oziimlemelerde temel

catiy1 olusturmaktadir.

‘Roland Barthes ve Gostergebilim’ isimli makalesinde Bircan (2015, s. 20),
‘gostergebilimde anlamlamanin diiz anlam ve yan anlam olarak iki sekilde ifade edildigini
ve Barthes’a gore diiz anlamin gostergenin neyi temsil ettigi ile ilgilendigini, yan anlamin

ise gostergenin nasil temsil edildigini konu aldigin1’ vurgulamaktadir. Bagka bir degisle bir
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gostergede dogrudan var olan, gdzlemlenen ve sunulan bilesenler diiz anlami vurgularken,
dolayl1 olarak, sakli kalan ve izleyicinin yorumuna agik olan anlatim ise yan anlam olarak

ele alinmaktadir.

Temelde diiz anlam ve yan anlam olarak ifade edilen anlamlama siireci sonrasinda yapilacak
gostergebilimsel analizler {i¢ ac¢idan irdelenmektedir. Bunlardan ilki olan semantik
(anlamsal) yaklasim, gosteren ile temsil ettigi sey arasinda olusan anlamsal iligkiyi
incelerken, ikincisi sentaktik (bigimdizimsel) yaklasim, gdsterenlerin bir araya getirilis
bicimlerine, yoOntemlerine ve diger gosterenlerle aralarindaki dizilis iliskilerine
odaklanmaktadir. Son olarak pragmatik (yararsal) yaklasimda ise, gOsterge ve onun
kullanicilart arasindaki iligki irdelenmekte ve gostergenin hedeflenen amaca ulasip
ulagmadig1r konusunda tespitler ortaya konmaktadir (Saym, 2007, s. 1018). Semantik
(anlambilimsel), sentaktik (bicimdizimsel) ve pragmatik (yararsal) boyut olarak siralanan bu
incelemeler sayesinde tasarim olarak sunulan her bir gostergenin gostergebilimsel agidan
dogru ve etkin kullanim derecesi belirlenirken ayni zamanda tasarimin kullanici tizerindeki

etkisinde ve basar1 diizeyinde de olumlu bir artig gézlemlenmektedir.

Ornegin, hem bagh olduklar1 grafik tasarim igerisinde kendisi kiiciik etkisi biiyiik bir alani
kaplayan hem de kii¢lik boyutlarina ragmen sahip olduklar1 yogun bicimsel, igeriksel ve
anlamsal yapilar1 sayesinde logolar, gdostergebilimsel analizlerin bas kahraman
konumundadir. Gorsel iletisimin en kiiiik gdstergelerinden biri olan logolar, belirlenen
konu ¢ercevesinde grafik tasarimcilar tarafindan kodlanarak anlamli gosterim sekillerine
dontistliriilmekte ve kullanicisina sunulmaktadir. Kendisine sunulan bu gostergeleri alan
hedef kitle, gerekli anlamlandirmalari, ayristirmalar1 ve ¢dziimlemeleri yaparak siireci
yorumlamakta ve bu sayede istenilen mesaj iletimini gerceklestirmektedir. Bu zorlu siirece
gostergebilimin dahil olmasi ise kullanicinin ilgili logoyu, amblemi ya da logotype’1
okumasini, anlamasini ve anlamlandirmasini kolaylastirmak basta olmak iizere onlara
kilavuzluk gorevi iistlenerek siirecte egemen olmalarini saglamak, kullanicinin estetik bakis
acisinin ve gorsel kiiltiiriiniin gelisimine yardimci olmak vb. gibi bir¢ok avantaj1 beraberinde

getirmektedir.

Bu baglamda grafik tasarim iiriinlerinin her birinin basartya ulasmasinda etkin rol oynayan
gostergebilimsel analizler, calismanin temel konularindan olan kent kimligi ve bilgilendirme
ve yonlendirme grafikleri alaninda yapilmis 6rnek incelemelerinde de siklikla yardimina

bagvurulan yaklasimlardan biri olmaktadir. Bu yaklagimi temel alan incelemeler yoluyla
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konu hem teorik hem de pratik anlamda zenginlestirilmekte hem de bu analizlerden elde
edilen sonuglar 151¢inda yapilacak uygulama calismasinin belirlenmesi, sekillenmesi ve

hayata gecirilmesinde izlenecek yollar belirlenebilmektedir.

4.1.2. Grafik Tasarim Ilkeleri ve Ogeleri Acisindan Yaklasim

Grafik tasarim baslig1 altinda yer alan ve tasarlanacak her bir {iriin, belirlenen ilkeler ve
ogeler yardimiyla sekillenmekte, diizenlenmekte ve farklilagmakta, ayrica, bu ilkelere ve
Ogelere uyum sagladig1 derecede basariya ulagmaktadir. Grafik tasarim ilkeleri baslig
altinda denge, zitlik, egemenlik, hareket, tekrar, ritim ve gorsel hiyerarsi olarak siralanan bu
ilkeler, kendilerini olusturan kisitlamalar, kurallar ve dikkat edilecek noktalar sayesinde
grafik tasarim iriinlerine yon vermekte ve kilavuzluk etmekte iken grafik tasarim 6geleri
baglaminda incelenen, ¢izgi, sekil, renk, doku, leke ve tipografi gibi elemanlar ise,
tasarimlarin olusturulmasi, sekillenmesi ve birbirinden farklilasmasi yolunda temelleri

olusturmaktadir.

Grafik Tasarim ilkeleri

Oldukca yogun, karmasik igerik ve ortamlar1 diizenleme islemi, beraberinde, bir o kadar ¢ok
ilkeler ve kurallar biitiinline uyma gerekliligini getirmektedir. Temelinde tasarlama ve
diizenleme eylemi yatan grafik tasarim iiriinlerinin de basariya ulasmasinda sz sahibi olan
ve ilkeler baslig1 altinda siralanan her bir kural (denge, diizen, karsitlik, hareket, tekrar, ritim,
hiyerarsi, vb.), kullanicilar i¢in etkili, dikkat ¢ekici ve islevsel {irlinler tasarlama amaci

ugruna siiregte gorev almaktadir.
Denge ve Diizen

Tasarimda kullanilan her bir dge/eleman, kendi icerisinde belirli bir gorsel agirliga ve
dizilime sahiptir. Bu elemanlarin bazilar1 agriliklar1 ve sistematik dizilimleri sebebiyle
dikkat ¢ekerken, bazilar1 ise gorsel olarak hafif kalarak ikinci planda yerlerini almaktadir.
Denge ve diizen ilkesinin olusumuna ortam hazirlayan bu gorsel agirligin ve dizilimin nasil

ve ne sekilde sunulacagi, tasarimi sekillendirici ayn1 zamanda da hedef kitleyi yonlendirici
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etkiye sahiptir. Tasarim alanmin etkili ve verimli kullanimin1 saglayan bu ilkeler, sahip
olduklar1 6zellikler sayesinde anlatimi kuvvetlendirerek, hedeflenen amaca ulasma yolunu

da kolaylastirmaktadir.

Hedeflenen amaca dogru giden yolda yardimina basvurulan tasarim ilke ve dgelerinin bir
grafik yapitta bulunmasi ve kullanilmasi gereken yerlerin belirlenmesinde uygulanacak
bicemlerin her bir segcenegi diizen ilkesi c¢ergevesinde incelenebilir (Sayimn, 2021, s. 25).
Tasarimda diizen, hedef kitleye aktarilacak mesajin etkili bir sekilde planlanmasina olanak
tanityarak, biitiin silireclerinde s6z sahibi oldugu tasarimin basariyla sonuglandirilmasinda
onemli role sahiptir. Kisacasi diizen ilkesinin gelisiglizel planlandig1 grafik {iriinlerin

hedeflenen amaca ve basariya ulasma yolu kapalidir.

Tasarimin geneline etki eden diizenleme secenekleri ile olusan ve diizlem tizerindeki gorsel
agirhigin dagilimi ile ilgilenen denge, bu agirlig1 olusturan boyut, sekil, renk, yon, deger vb.
ozelliklerin birbirleri ile olan iliskileri yardimiyla da cesitlenmektedir. Ornegin; merkez
cizgisinin her iki tarafina esit bir sekilde dagilim gosteren simetrik denge, gorsel olarak esit
agirhiga sahip diizenleme bi¢imini ifade etmekte iken (Gorsel 76), bunun tersi olan asimetrik
denge ise, birbirine benzemeyen, esit olmayan gorsel unsurlarin diizenlenmesine yer
vererek, farkli agirliktaki elemanlarin tasarim igerisinde merkezlenemeyen bir konumda

yerlestirilmesini temsil etmektedir (Chapman, 2020, s. 4) (Gorsel 77).

iPhone

LY

e

-
-

T —

|~ —

Gorsel 76. Apple resmi web sitesinde IPhone 15 cep telefonu i¢in hazirlanmis ve simetrik dengeyi
ornekleyen sayfadan bir goriintii (https://apple.co/450TvmP).
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Gorsel 77. Asimetrik dengeyi 6rnekleyen web sayfasindan bir goriintii (https://bit.ly/3V5XQQO).

Tasarimda denge, diizeni, dogrulugu, bilin¢li yerlestirme bi¢imini ifade etmekte iken
dengesizlik ise bozulmusluk, yanhslik, diizensizlik gibi rahatsiz edici etkilere sahiptir. Bu
sebeple ister duraganligi, siradanligi ve sakinligi ifade eden simetrik denge olsun isterse
hareketi, farklilig1 ve enerjiyi vurgulayan asimetrik diizenleme benimsenmis olsun basariyla
sonuglandirilmig tasarlama eyleminin s6z konusu oldugu her alanda denge ve diizen ilkesini
gozlemlemek miimkiindiir. Bu alanlardan biri olan ve ozellikle bilginin dogru, etkili ve
bilingli diizenlenmesini konu alan bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin her bir
iiriniinde de kendi icerisinde dengeli bir yaklagiminin benimsenmesi hedefe ulasmada
onemli bir etkeni olusturmaktadir. Bu bilingle olusturulmus ya da olusturulacak her bir

tasarim tirlinii hem gorsel anlamda hem de icerik anlaminda basariya ulagsmis demektir.
Karsithk (Zithk-Kontrasthk)

Iki 6ge arasindaki farklilk ve bu farkliligin belirgin bir sekilde kullamilmasi zithg:
tanimlamaktadir. Tasarimdaki dgelerin birbirleri arasindaki farklilig1 ifade eden zitlik, bazi
ogelerin 6ne ¢ikmasini kolaylastirarak tasarimi siradanliktan kurtarmakta ayrica, hareketi,
vurguyu saglama, dikkat c¢ekme ve okunurlugu artirma hususundaki sorunlar1 da

gidermektedir (Higher Graphic Communication, 2016, s. 18) (Gorsel 78).

128



Contrast

EEEN
— BHF
— 1=
H_ N
I gl
memms En® gy
meemmsss 1 -I 1
——
I
® o m "N
Conftrast Contrast Confrast Confrast
in shape in color in scale in layout

Gorsel 78. Zitlik ilkesinin uygulanma sekillerini 6rnekleyen diizenlemelerden goriintiiler
(https://bit.ly/4dXHdzv).

Zatlik ilkesinin uygulandig1 diizenlemeler, siradanliktan uzaklagarak hedef kitlenin ilgisini
cekmekte, tasarimda onemli noktalar1 6n plana ¢ikararak, konuyu anlama ve algilama
bicimine de yon vermektedir. Ayrica zitlik ilkesinin hakim oldugu alanlar, ¢evresindeki
elemanlardan ayrilarak kisa siirede vurgu ve ilgi noktalart olusumunu desteklemektedir. Bu
da dikkat cekmenin yani sira 6geler arasindaki sinirlarin belirlenmesinde rol oynamaktadir.
Ozellikle harita tasarimlarinda ¢okca basvuruldugu gozlemlenen bu durum, karsilasilacak

sorunlarin ¢éziime ulastirilmasinda oldukga 6nemli bir agi1g1 kapatmaktadir (Gorsel 79).
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Gorsel 79. Zitlik ilkesinin haritalarda kullanimini 6rnekleyen tasarimdan bir goriinti
(https://bit.ly/4bZOkpy).

Tasarim igin segilen elemanlarin boyutunda, renginde, bi¢ciminde ve tipografide yapilacak
farkliliklar, tasarimda zitlik ilkesinin uygulanmasi yontemlerinden birkacidir. Grafik
tasarimda, daha evirgen goriindiigiinden dolay1, renkler yoluyla saglanan zitlik arayislarinin
siklikla basvurulan yontemlerden biri oldugunu vurgulayan Sayin (2021, s. 22-23), ayrica
zithk ilkesini tasarima aktarma bicemlerini ve yontemlerini su anlatimiyla
detaylandirmaktadir:

Grafik gosterge dahil her tiir tasarimda karsitlik; gostergelerin biyiikliik-kiigiiklik, kisalik-

uzunluk, kalinlik-incelik vb. boyutlariyla saglanabilecegi gibi; ¢okluk-azlik gibi nicel

yaklagimlarla da saglanabilmekte; kivrimli-kivrimsiz, sivri-kiit gibi bigimsel dzelliklerle

saglanabilecegi gibi yumusaklik-sertlik, koyuluk-agiklik, hafiflik-agirlik vb. 6zelliklerle de
saglanabilmektedir.

Bu yontemlerin hangisinin tercih edilecegi ve nasil uygulanacagi sorulart ise ele alinan
konunun anlam ve igerigine uygun olarak cesitlenmekte ve yapilan her bir secim, ilgili
bilginin anlasilmasini ve aktarilmasini etkileyecek kadar degerli olmaktadir. Dogru ve
yerinde kullanildiginda tasarimi bu derece yonlendirebilme giicline sahip olan zithk, diger
ilkelerin de oldugu gibi, tasarimin her asamasinda goz ardi edilmeden giiciinden

yararlanilmasi gereken 6nemli kurallardan biridir.
Egemenlik

Diizenlemede kullanilacak bir 6genin veya bir 6ge grubunun, diger dgelere oranla rengi,

bicimi, dokusu, Ol¢iisli, yonii ve degeri bakimindan baskin gelmesi ve istiinliigiinii ilan
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etmesi (Gezer, 2019, s. 608) olarak tanimlanan egemenlik, bu 6zellikleri sayesinde vurgu ve
odak noktalar1 olusturmada basvurulacak ilkelerden biridir (TwoXStudio, 2023, s. 14).
Tasarimda gorsel olarak Onem kazanmasi gereken Ogelere hak ettigi degeri vermeye

yardimct olan egemenlik ilkesi, dokundugu bu 6geleri s6z sahibi yaparak onlarin tasarim

boyunca bagrol oynamasini saglamaktadir (Gorsel 80).
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Gorsel 80. Egemenlik ilkesinin afiglerde kullanimini rnekleyen tasarimlardan goriintiiler
(https://bit.ly/4aLISEy).

Egemenligin hakim oldugu tasarimlar, ayn1 zamanda zitlik ilkesini de 6rnekler niteliktedir.
Cilinkii tasarima hakim olan her egemen oge, listlinliiglinii ve baskinligini ispat etmek adina
diger 6gelerden farklilagsmak ve ayrismak zorundadir. Bu farklilagsma ve ayrigsma ise zitligin

gorsellestirilmis halini olusturmaktadir.

Pesine zithg1 da katarak ¢iktigi tasarim yolculugunda egemenlik, kendine bir¢ok durak
noktasi edinmekte ve ugradigi her durak noktasini anlamli hale getirerek anlatimi
kuvvetlendirme, 6nemli olan1 vurgulama ve hedef kitlenin dikkatini ¢ekme goérevlerini de
yerine getirmektedir. Bu durak noktalarindan biri olan bilgilendirme ve yonlendirme
grafiklerinin her bir iirliniine ayr1 ayr1 degindiginde egemenligin, bilginin bagaril bir sekilde
gorsellestirilmesi, gruplandirilmasit ve sunulmast hedeflerine ulagsmada katki sagladig:

gozlemlenmektedir.
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Hareket

Goziin tasarim iizerinde gezinme bigemine yon veren hareket, duragan ortamlara canlilik
katarak ortami dinamik hale getirmenin belirgin bir yontemidir. Grafik tasarimda hareket,
kimi iiriinlerde (canlandirma temelli olanlar gibi), hareket halindeki bi¢im, renk, doku vb.
yoluyla elde edilebilirken, kimi iiriinlerde ise hareket ediyormus gibi yansitilan gostergeler
ile de elde edilebilmektedir (Sayin, 2021, s. 24). Hedef kitleyi tasarim iizerinde izlemesi
gereken yol konusunda yonlendirici etkiye sahip olan hareket, ayni zamanda tasarimciy1 da
elindeki 0geleri nasil yerlestirmesi gerektigi hususunda bilgilendirici 6zellik tasimaktadir.
Ornegin bir afis tasariminda veya bir bilgi grafiginde kullanicinin okuma y&niiniin sol
yukaridan baslayip sag asagida bittigi gercegi, yapilacak diizenlemelerin ve yerlestirilecek
elemanlarin 6nem derecelerine gore nasil yerlestirilmesi gerektigine yon vermektedir

(Gorsel 81).
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Gorsel 81. Hareket ilkesinin grafik iiriinlerde kullanimini 6rnekleyen tasarimlardan goriintiiler
(https://bit.ly/4aLLISEy).

Tasidiklar1 6zellikler sayesinde hem hedef kitleyi hem de tasarimciy etkisi altina aldigi
gozlemlenen hareket, tasarimda basrol oynayan elemanlar arasinda kurulacak zitlik
baglantilar1 yardimiyla olugmakta ve sekillenmektedir. Elemanlarin kendi iclerinde veya
birbirleri arasinda var olan zitliklar, giiclii ve farkli hareket etkileri olusturarak hedef kitlenin

dikkatini ve ilgisini ¢ekmekte, algisin1 kuvvetlendirmektedir.
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Duraganligin ve siradanligin karsisinda durarak canlilik ve dinamizmin habercisi olan
hareket, siralanan bu 6zelliklerini, etkin kullanildig: tasarimlara aktardiginda var olan veya
ortaya ¢ikan bircok sorunu da giderebilmektedir. Bu durum hareketin, tasarlanacak her
iiriinde oldugu gibi bilgi aktarimini temel alan yaklasimina karsin izleyicinin dikkatini ve
algisini canli tutabilme goérevini de iistlenen bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri basligi

altinda yer alan iiriinlerin de bagvuracagi temel ilkeler arasindaki yerini kesinlestirmektedir.
Tekrar

Tasarimda ayni renk, bi¢im, doku, yazi karakteri, vb. elemanlarin birinin veya birkaginin
belirli amag¢ ugruna yinelenmesi, tekrar ilkesinden s6z edilmesini giindeme getirmektedir.
Tasarimda benimsenen tekrar ilkesi, kullanilan ogelerin birbirleri ile iliski igerisinde
konumlandiklar1 ve her birinin esit 6neme sahip olduklari mesajin1 vermektedir. Bu
bakimdan tekrar ilkesi, tasarim genelinde tutarlilif1 saglayarak 6geleri birlestirici etkiye

sahiptir (Chapman, 2020, s. 6).

Bir fikri, bir bilgiyi giiclendirme yollarindan biri olan tekrarlama, ayni1 zamanda birden fazla
Ogeyi bir araya getiren tasarim {riinlerini birlestirerek farkli iirlinler arasinda ayni ve belirli
bir dil konusulmasi olasiligin1 gii¢clendirmektedir. Kullanilan renklerin, bigimlerin, yazi
karakterlerinin ya da tasarimda yer alan diger 6gelerin yinelenmesi yoluyla ac¢iga ¢ikan
tekrar, siralanan bu 6zellikleri ve 6zellikle de dil birligi saglama giicii sayesinde kimligin

sunumunu ve aktarimini da desteklemekte ve kuvvetlendirmektedir (Gorsel 82).

Gorsel 82. Tekrar ilkesinin uygulandig1 kurumsal kimlik tasarimi tirlinlerinden goriintiiler
(https://bit.ly/3R3ihgc).
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Sunulacak bilgiyi giliclendirmenin ve benimsetmenin yani sira aktarilacak kimligin
desteklenmesine ve sunulmasina biiyiik katkis1 bulunan tekrar ilkesinin 6nemi, bilgilendirme
ve yonlendirme grafikleri ve kimlik aktarimi s6z konusu oldugunda bir kat daha artmaktadir.
Kurumsal kimlik tasarimlari, logolar, web siteleri, mobil uygulamalar, bilgi grafikleri,
haritalar, piktogramlar, vb. gibi tasarlanan birgok iirlin, tekrar ilkesinden yararlanarak

giiclerine gii¢ katmaktadir.
Tartim (Ritim)

Tasarimda belirli ogelerin belirli tutarlilikta goriinme bigimine karsilik gelen ritim,
temelinde hareket hissini barindirmaktadir ve belirli bir diizeyde tekrar ilkesine uyumu
gerektirmektedir. Bu gereklilik kaynagini, ritmin dogal yapisinda var olan diizenli araliklarla
olusturulan yinelemelerden almaktadir (Peate, 2024, s. 2). Tasarimda kullanilan 6gelerden
birinin veya bir grubun tekrarlanarak yerlestirilmesini igeren ritim, ‘birgok birimin
planlanmis bir doku igerisinde tekrariyla yaratilan bir hareket hissi’ (Stewart, 2008, s. 83;
akt. Sayin, 2021, s. 27) olarak da tanimlanmaktadir (Gorsel 83).
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Gorsel 83. Ritim ilkesinin grafik {irlinlerde kullanimini 6rnekleyen tasarimlardan goriintiiler
(https://bit.ly/3VmIw2w).

Giiclinli tekrarlamalardan alan ritmi tekrardan ayiran ozellik ise, tekrarlanan Ogelerin
birbirleri arasinda kurulan iliskide, bu oOgeler arasinda uyulmasi gereken aralik
diizenlemelerinde ve kisaca bunlarin gorsellestirilmis hali olan kaliplar, oriintiiler halinde

sunulmasinda saklidir. Bu sayede tutarliligi, devamliligi ve biitlinligii vurgulayan ritim,
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hareket ilkesini de destekleyen 6zelligi ile heyecan, gliven ve diizen hissi verirken akicilik,
canlilik ve stireklilik gibi duygu aktarimini da gergeklestirmektedir. Ayrica ritim ilkesinin
etkili kullanildig1 tasarimlar, estetik olarak izleyiciyi ¢ekmeyi basaran, islevsel olarak ise
kurulacak hiyerarsiyi etkileyerek hedef kitleyi nasil hareket etmesi gerektigi konusunda

bilgilendiren ve yonlendiren tasarimlardir.
Siradiizen (Hiyerarsi)

Tasarimdaki elemanlarin 6nem derecesine gore siralanisinin en etkili gosterim yolu olan
siradiizen (hiyerarsi), tasarimlarin vazgegilmez kurallarindan biridir. Fazla kullanildiginda
anlasilmazliklara, gereksiz ve yanlis vurgu ve aktarimlara, az kullanildiginda ise bilgi
karmasasina ve diizensizliklere sebep olan siradiizen, yerinde ve kararinda kullanildiginda

bir¢ok soruna ¢oziim getirmektedir (Gorsel 84).

Hierarchy

No Hierarchy Hierarchy

Gorsel 84. Siradiizen (hiyerarsi) ilkesinin uygulanma seklini 6rnekleyen diizenlemelerden goriintiiler
(https://bit.ly/4dXHdzv).

Dikkat cekilecek noktay1 belirleyici, kullanicinin énemseme ve gezinme siralamasina
yardimc1 6ge konumundaki siradiizen, 6geler arasinda ayrim yaparak anlatimi ve anlasilirlig

kolaylagtirmanin bir yoludur (Bretous, 2023, s. 5).
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Ozellikle tasarimda yer alacak her bilginin ve gorselin farkli derecelerde Sneme sahip oldugu
ve bu derecelerin hedef kitleye dogru ve etkili bir sekilde aktarilmasi gerektigi gercegi,

tasarimda siradiizen ilkesinin uygulanmasi zorunlulugunu giindeme getirmektedir.

Tracking
Expenses

Gorsel 85. Siradiizen (hiyerarsi) ilkesinin dogru ve yanlis uygulanma sekillerini 6rnekleyen sayfa
diizenlemelerinden goriintiiler (https://adobe.ly/3X3bw1N).

Elemanlarin 6nem derecelerine gére ¢coktan aza dogru bir siralama gozetilerek dizilmesini
(Oztuna, 2007, s. 43) gerekli kilan siradiizen, metin ve tipografide, gorsellerde, sayfa diizeni
tasariminda vb. yapilacak cesitli diizenlemeler yoluyla izleyici ile bulugsmaktadir (Gorsel
85). Bu bulugmalarin en yakin taniklari olan grafik tasarim iiriinlerinde olusturulacak
siradiizen bi¢imi ile kullanicilarin tasarimla iletisim ve etkilesim kurma bi¢imine yon
verilmektedir. Bu durum, bilginin kolay anlasilmasi i¢in diizenlenme ve goriintiilenme
bicimini temel alan bilgi mimarisi kavrami ile ilgilenen (bilgi grafikleri gibi) ve kullanic
deneyimini merkezine alan (web sitesi tasarimlari gibi) grafik tasarim {iriinlerinde oldukca
stk basvurulan ¢oziim yontemlerindendir ve tasarlama eylemi var olugu siirece de

kullanilmaya devam edecektir.

Grafik Tasarim Ogeleri

Yukarida siralanan ilkeler, olusumlarina yardimei olan dgeler sayesinde hayat bulmakta ve
varligint siirdiirebilmektedir. Ogeler olmadan ilkelerin uygulanmasi zorlasmaktadir. Bu

sebeple grafik tasarimin temelini olusturan ve ¢izgi, sekil, doku, leke, renk, tipografi vb.

136



olarak siralanan 6gelerin her biri, tasarim baglig1 altinda yer alan iiriinlerin hem gorsel ve
icerik olarak hedef kitleye ulagsmasini kolaylagtirmakta hem de ilkeler yardimiyla etkili ve

biling¢li tasarimlar olarak sunulmalarina olanak tanimaktadir.
Cizgi

Iki nokta arasindaki boslugu, diiz ya da egri, yatay ya da dikey, devamli ya da kesik, keskin
ya da kivrimly, kalin ya da ince olmak iizere ¢esitli sekillerde birlestiren yollarin olusturdugu
cizgi, tasarimin temel 6gelerinden biridir. Sahip oldugu 6zellikler sayesinde tasarima ve
kullaniciya yon veren ¢izgi, ayni zamanda cesitlilik i¢eren yapisiyla da duygu ve kisilik
aktarimini da gerceklestirmektedir. Ornegin diiz ¢izgiler, sakinlik ve istikrar1 yansitirken,
kalin ¢izgiler gii¢lii ve cesurdur. Keskin ¢izgiler kaygiy1 ve heyecani vurgularken kivrimh
cizgiler ise yumusakligi, rahathigi, akiskanligi ve yapist geregi dogay: temsil etmektedir

(Subarna Creative, 2022).

2016 yilinda New York’taki Diinya Satran¢ Sampiyonasi i¢in tasarimec1 Alexander Koltsov
ve Shuka Design ekibi tarafindan olusturulmus gorsel kimlik tasarimi ve iiriinleri, bir satrang
oyuncusunun diistinme siirecini ifade eden ¢izgilerin sekillendirdigi bir yaklagimi

benimsemektedir (Hesterberg, 2017, s. 7) (Gorsel 86).

Gorsel 86. 2016 New York Diinya Satran¢ Sampiyonast i¢in tasarlanmig gorsel kimlik ve iiriinlerinden
goriintiiler (https://bit.ly/3wUjFem).
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Cizgilere yardimiyla olusturulmus hareketin ayn1 zamanda oyuncularin diisiinme siirecine
de karsilik gelen yapiyla bu tasarim ve iirlinleri, hem olusumunda ¢izgilerden yararlanmasi
hem de tasarim igerik iliskisini ve kimligini aktarma bi¢imini akillica uygulamasi

bakimindan ¢izginin basaril bir sekilde kullanimini gorsellestiren 6rnekler arasindadir.

Varlig: ile kullanict ve tasarim arasinda bag kuran ve belirli bir mesaj iletimini saglayan
cizgi, dikkati yonlendirme, alanin sinirlarini belirleme, sekil ve doku olusturma, hizi ve ritmi
ifade etme, farkli sekilde, genislikte, uzunlukta, agirlikta, dokuda ve renkte kullanimi

sayesinde estetik goriiniimii destekleme vb. gorevleri de yerine getirmektedir.
Bi¢im / Sekil

Bir sinir veya gerceveyle ¢evrelenen iki boyutlu bir alani temsil eden sekil, fikir ve
diisiincelerin gorsel olarak iletilmesinde yardimci bir elemandir. Cogu tasarimda varliklar
gozlemlenen sekiller, belirli amag ugruna ve bilingli bir sekilde kullanildiklarinda tasarimda

istenilen ruh halini ve hissiyat1 yansitma roliinii de tistlenmektedir (Gorsel 87).
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Gorsel 87. Bagarili veri gorsellestirmesiyle 2013 yili Kantar Bilgi Giizeldir Odiilii’nii kazanan ve sekil
kullanimin1 6rnekleyen etkilesimli bilgi grafiginden bir goriintii (http://poppyfield.org/).

Veri gorsellestirme alaninda basarili tasarimlar gerceklestiren Valentina D’Efilippo
tarafindan tasarlanan, ‘Poppy Field (Gelincik Tarlas1)’ isimli etkilesimli bilgi grafigi, Biiytik
Savag’in y1ldoniimiinii anmak {izere tasarlanan, 1900’lii yillardan beri yapilan savaglari, bu
savaglara katilim oranini ve savaslarda kaybedilen insan sayisini basarili bir sekilde yansitan

odilli tasarimlar arasinda yerini almaktadir (D’Efilippo, 2014, s. 5). Savasta sehit diisen
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askerleri anmak iizere temsili olarak kullanilan ve birbiri ile kesigsen dairelerin yardimiyla
olusturulan hatira gelincikleri sekli, hem anma gdrevini yerine getiren duygusal bir igerigi
yansitmakta hem de boyut ve renk farklarinin kullanilmasi yoluyla da temel istatistik

bilgileri aktarmaktadir.

Kare, dikdortgen, ticgen, daire gibi temeller yani sira ¢okgenler ve soyut formlar1 da igeren
sekil kavrami, yapilarina ve sinirlandiklart alanlara gére organik, geometrik ve soyut olarak
gruplandirilmaktadir (MasterClass, 2021). Her bir grubun kendi igerisinde belirli bir duygu
ve anlam barindiran sekillerden kare daha ¢ok diizeni ve tutarliligr ifade ederken, daireler

ise genellikle hareketle, dogal ve organik igeriklerle iligkilendirilmektedir.
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Gorsel 88. Belirlenen konularda veri gorsellestirmelerini igeren bilgi grafiklerinde sekil kullanimini
ornekleyen sablon tasarimlardan goriintiiler (https://bit.ly/3WXxC5R).

Bilgileri diizenleme, farkli fikirleri vurgulama, duyguyu aktarma, gézii bir noktadan digerine
yonlendirme, tasarima hareket ve derinlik kazandirma gibi hedeflere ulasmada rol alan
sekiller, bilgilerin, igeriklerin, duygularin ve diisiincelerin gorsel yolla aktarimin
gergeklestirerek veri gorsellestirmeler ve bilgi grafikleri basta olmak {izere tasarimin her

alaninda iiriin olusturmada biiyiik kolaylik saglamaktadir (Gorsel 88).
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Doku

Biinyesinde ¢izgi, sekil, renk, leke gibi dgeleri barindiran tekrar, ritim, zithk gibi ilkeler
cergevesinde sekillenen, gorsel ve dokunsal nitelikleri disa vurma big¢imi doku olarak ifade
edilmektedir. Diger 6gelerin aksine doku, kimi zaman gérmenin yaninda dokunma hissini
de harekete gegirme Ozelligi ile birden fazla duyuya hitap edebilmeyi basarmaktadir
(MasterClass, 2021). Bu da uygulandig1 6genin farkliligini, 6nemini, vurgusunu ve kimi

zaman da kimligini 6n plana ¢ikarmaktadir (Gorsel 89).

24 \ N
t;i'f-’ F
Z S

2R /}%

SR AR 2.0
i\ 2
:
~

Gorsel 89. Cesitli sayfa diizenlemelerinde doku kullanimini 6rnekleyen tasarimlardan goriintiiler
(https://shutr.bz/4aMxKly).

Bazen tek basina bir nesneyi, bi¢cimi veya duyguyu temsil edebilme giiciine sahip olan doku,
yerlestirildigi 6geyi digerlerinden ayirarak egemen bi¢ime doniistiirebilecek kadar etkilidir.
Nesnenin veya Ogenin nasil goriindiigiinii ve ne hissettirdigini aktarabilme yetenegi
sayesinde doku, gii¢lii ve dikkat c¢ekici anlatim bi¢imini desteklemektedir. Tasarimlarda
olmas1 beklenen vurguyu ve derinligi onlara kazandirma yollarindan biri olmasi sebebiyle

de ihtiya¢ duyulan anlarda a¢ig1 kapatan 6nemli bir yardimcidir.

Bu bakimdan tasarimlarda daha fazla gorsel ilgi ve daha yiiksek duygusal deneyim
kazandirmay1 hedefleyen tasarimcilarin ve tasarlanacak {irlinlerin ele aldiklar1 konuya ve
icerige uygun bir sekilde olusturulmus dokulari kullanmalar1 hedefledikleri amaca ulasmada

biiylik destekeileridir.
Deger

Bir diizenlemenin, bir tasarimin veya bu diizenleme ve tasarimda kullanilan Ggelerin
birbirleri arasindaki agiklik-koyuluk iliskisi deger olarak ifade edilmektedir. Diizenlemelerin

ve bu diizenlemede yer alan dgelerin ne kadar acik ya da koyu gorlinecegini vurgulayan
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deger, tasarim ylizeyinde ton gecislerine olanak tanirken ayn1 zamanda kiitle ve hacim etkisi
kazandirmanin da en etkili yollarindan birini sunmaktadir (Higher Graphic Communication,

2016, 5. 34).

Sagladig1 kiitle ve hacim etkisine paralel olarak deger kavrami, ayni zamanda bu etkiyi
destekleyen ve tasarimi zenginlestiren bir yardimci olan 151k-gdlgeyi de yansitma gorevi
tistlenmektedir. Bu sayede, tasarima vurgu, odak noktasi ve derinlik kazandirma yontemi

olarak da bagvurulan elemanlar arasinda yerini almaktadir.

Grafik Tasarimcilar Meslek Kurulusu (GMK) tarafindan diizenlenen 40. Grafik Tasarim
Sergisi’nde En Iyi Hareketli Afis Tasarimi Odiilii’ne layik goriilen Mertcan Inan tarafindan
tasarlanan afig tasarimi, deger konusunu basarili bir sekilde 6rnekleyen tasarimlardan biridir
(Gorsel 90). Konuya, ilgili markaya ve tirlinlere uygun akillica tasarlanan gorsellestirmeler
ve hareketlendirmeler yoluyla ¢éziimlenen hareketli afis tasarimi, sahip oldugu agik-orta-

koyu dengesiyle de igerigi etkileyici bir sekilde aktarmaktadir.

]/////o

Gorsel 90. Mertcan Inan tarafindan tasarlanan ‘Zamansiz Asklara Zamansiz Tasarimlar’ isimli hareketli afis
tasarimindan goriintiiler (https://bit.ly/3Vkw303).

Renk ile yakin iliski icerisinde olan ve renge gore daha genel bir tanimlamaya karsilik gelen
deger, renk tonu iizerinde yapilacak a¢ik- koyu eklemeler yardimiyla renk tizerinde de etkili
hale gelmektedir. Renklerin halihazirda var olan psikolojik etkilerinin yaninda onlara

eklenecek tonlama ve deger farkliliklar1 sayesinde bu etkilerin hedef kitleye yansitilma
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dereceleri de zayiflamakta ya da kuvvetlenmektedir. Dolayisiyla renge eklenecek deger
farkliliklar1, tasarimi gorsel ve estetik agidan diizenledigi kadar, hedef kitlenin yaklagimini

ve ruh halini etkileyecek kadar da 6nemli yaklagimdir.
Renk

Renk kavrami, tasarim eyleminin gergeklestigi her anin olmazsa olmaz pargalarindan birini
olusturmaktadir. Bazen tek bir kelimenin ifade edemedigi durumu, olayi, kavrami ya da
kimligi, ortama yerlestirilen ufacik bir rengin aktarabildigi gercegi, renk 6gesinin tasarim

icin Onemini ortaya koymaktadir.

Gliglii ifadelerin kilit noktasini olusturan renk, bu 6zelligini birbirinden ¢esitli ve farkli
yollardan hedef kitleye ulasabilme yetenegine borgludur. Psikolojik, estetik, islevsel vb.
acilardan cesitli etkileri gozlemlenen rengin, bu ¢esitlilik arasindan kendine ve icerige uygun

olanlar1 derleyip uygulayarak tasarima yon verdigi sdylenmektedir (Gorsel 91).
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Gorsel 91. Renklerin duygusal etkilerini gosteren diizenlemeden bir goriintii (https:/bit.ly/3x4ce47).

Ele alinan konuyu etkili bir sekilde tasvir etme ve hedef kitleye aktarma yollarindan biri olan
renk, ister estetik ya da psikolojik agidan olsun ister islevsellik acisindan olsun, tasarim
siirecinde karsilasilacak bir dizi problemi kendi sinirlar1 ve etki alani cercevesinde

cozebilmeyi saglamaktadir. Tasarima renk katmanin yani sira 151k ve derinlik verme, bakis
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acis1 ve boyut ekleme, duygusal durumu ve ruh halini yansitma ve kimligi aktarma gibi etki
alanlarina da dokunarak, kurallara uygun, yerinde ve yeterince kullanildig1 oranda basariya
ulastigt gozlemlenen renkler, her tasarim alaninda oldugu gibi grafik tasarimda ve

alanlarinda da oldukga sik kullanilan vazge¢ilmez yardimeilardir.

Tasarimda 6nemli bir yeri olan gorsel algilama, renkten aldig1 gii¢ ile anlamlandirma ve
algilatma faaliyetlerini yonetme basta olmak iizere ayrica bilingaltina da hitap edebilme
sorunlarina cevap verebilmektedir. Bu sorunun yakindan gozlemlendigi grafik tasarim
alanlarindan birini de siliphesiz bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri olusturmaktadir.
Bilgilendirme ve ydnlendirme grafikleri bashig1 altinda yer alan {irlinlerde ortak nokta,
sunduklar1 bilginin hedef kitle tarafindan dogru, kolay ve etkili bir sekilde
anlamlandirilmasi, algilanmast ve onlart bu dogrultuda harekete gecirme {izerine
odaklanmalaridir (Gorsel 92). Hedeflenen bu amaca ulasmak yolunda ise renge duyulan ve

duyulacak olan ihtiya¢ yadsinamaz gercekler arasindadir.
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Gorsel 92. World Square Otoparki i¢in tasarlanmis yenilik¢i yon bulma ilkeleri uygulamalarint ve etkili renk
kullanimini 6rnekleyen yonlendirme tasarimlarindan gériintiiler (Guan ve Zhou, 2011, s. 12-13).

Kimi zaman konular arasindaki farklilig1 ortaya koyan bir ayrigtirict, kimi zaman c¢esitli
gruplamalar1 bir araya getirerek zitliklar arasindaki uyumu gézler dniine seren bir birlestirici,

kimi zaman nesneler arasi gegisi saglayan bir diizenleyici, kimi zaman 6nemli noktalarin
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izerinde duran bir vurgulayici, kimi zaman hedef kitlenin dikkatini ve algis1 yonlendiren bir
uyarici, kimi zaman duygu yogunlugunu ya da yoksunlugunu ifade eden bir yansitici, kimi
zaman bir olay1, durumu, nesneyi, kisiyi ya da kimligi temsil eden bir aktarici, her ne amagla
kullanilmis olursa olsun renk, tasarimin her alanina dokunmay1 bilen, dokundugu siirece de

onu etkisi altina alarak farkli diinyalara dogru siiriikleyen gii¢lii bir iletisim aracidir.
Tipografi

Basroliinde harflerin, sayilarin, yazilarin ve sembollerin yer aldigi tipografi, tim bu
elemanlarin birbirleri ve diger tasarim dgeleri ile olan iliskilerini ve diizenleme bigimlerini

konu alan grafik tasarim 6gelerinden biridir.

[letisim kurma bigimlerinden biri olarak tipografi, verilmek istenen mesajin dogrudan veya
dolayli olarak, anlagilir ve etkili bir sekilde iletilmesini kapsamaktadir. Bu iletim sekli,
tasarimin kullaniciya ulagmasi i¢in segilen ister basili (logo, afis, billboard, brosiir, tabela,
vb.) ister etkilesimli ortamlar (web siteleri, mobil uygulamalar, vb.) olsun her yol i¢in ayr1

ayr1 uygulanabilir ve uyarlanabilir olma rahatligini da beraberinde getirmektedir.

Tasarimda tipografinin etkin kullanimi, basta okunurluk ve okuturluk olmak iizere dikkat
cekme, vurguyu arttirma, algilar sekillendirme, belirli bir ruh halini ve duyguyu disavurma,
gorsel ve icerik anlaminda hiyerarsik diizeni saglama, tasarim {riinleri arasinda gorsel
uyumu, birligi ve siirekliligi olusturma, kimlik ve kisilik aktarimini1 destekleme, tasarim
giiclinii ve gliven duygusunu hissettirme vb. gibi 6zellikleri sunarak tasarim siirecinin olumlu

yonde sonuglanmasini desteklemektedir (Gorsel 93).

Q ran.22 VOI'lme

u
Gorsel 93. Temsil edilen kelimenin anlamini vurgulayan tipografik diizenlemelerden goriintiiler

(https://bit.ly/3yROmmw).
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Orneklerden de anlasilacag iizere temsil ettigi kelimeyi ya da kelime gruplarini, igerdikleri
anlam yiikiinii sahiplenerek sunma c¢abasi ve buna benzer sundugu diger avantajlar
tipografinin belirli kurallar etrafinda sekillenmesini gerektirmektedir. Yazi karakteri se¢imi,
harfler, sdzciikler ve ciimleler arasi bosluklama ve hizalama sistemleri, baslik, alt baslik ve
metinler arast uygulanacak hiyerarsik diizenlemeler, boyutlandirmalar, vurgulamalar,
yapisal eklemeler, ¢ikarmalar ve bozmalar gibi miidahaleler vb. sekilde siralanan bu kurallar,
planlanan tasarimlara basta tipografik acidan olmak {izere tasarim genelindeki mesaj

iletimine etki eden iyilestirme ¢alismalarindan sadece birkacidir (Gorsel 94).

Buy Families
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Gorsel 94. Vurgulanan anlam ile iliski kuran ve belirli kurallar uygulanarak olusturulmus tipografik
diizenlemelerden goriintiiler (https:/bit.ly/3yROmmw).

Bilgi aktarimini temel alan ve iletisim basta olmak iizere estetik kaygilarin da s6z konusu
oldugu hemen hemen her alanda varlig1 hissedilen tipografi, tiim bu 6zellikleri barindiran
gorsel iletisimin, grafik tasarimin ve bu bagliklar altinda yer alan her iirlinlin az ya da ¢gok
deginecegi odak noktalarindan birini olusturmaktadir. Bu odaklanmaya karsilik sahip
oldugu tiim elemanlar1 ve uygulanacak kurallari ile tasarlama eyleminde basindan sonuna
kadar siirecin takipgisi olan tipografi, ihtiya¢ duyulan her zamanda tasarima ve tasarimciya
destegini sunmaktadir. Tasarlama eylemi var oldugu siirece de bu destegini sunmaya devam

edecektir.
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4.2. Diinyadan Ornekler

Diinya ¢apinda farkli noktalarda karsilagilan, birbirinden farkli 6zelliklere ve kimliklere
sahip bazi kentlerden dikkat ¢eken 6rneklerin sunuldugu bu baslik altinda, kent kimligi ile
bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri arasindaki bag ortaya konmaya calisilmakta ve

ornekler irdelenerek sunulmaktadir.

4.2.1. Viyana / Avusturya (2019)

Ekonomist Istihbarat Birimi'nin 2019 yili Kiiresel Yasanabilirlik Endeksi’ne gore ‘En
Yasanabilir Sehir’ olarak ilan edilen Viyana, Birlesmis Milletler genel merkezine ev
sahipligi yapmasinin yani sira bu 6zelligi ile de adindan soz ettirmeyi bagarmis ender
sehirlerden biridir (https://bit.ly/3H9XjVv). Avusturya’nin baskentinde, su¢ ve giivenlik,
saglik, kirlilik, altyap1 vb. bircok faktdre bagl olarak gerceklestirilen anketin sonucunda
kazanilan bu unvan, sehrin kolaylikla elde edilemeyecek hakli basarisinin agik bir

gostergesidir.

Viyana sehri, ‘kalbine insani’ yerlestirdigi diisiince yapist ve uygulama bicimleri ile
giindeme gelmektedir. Halka ticretsiz egitim ve saglik hizmetleri sunma, uygun maliyetli
konut saglama, sehrin yesil alan varligini koruma ve siirdiirme gibi halkin yararini1 gozeten
ve merkezine insan1 konumlandiran yaklasimi, Viyana sehrini Viyana yapan degigsmez kurali
olarak benimsenmistir. Viyana’nin ruhunu yansitan bu diisiince, marka stratejisi ve gorsel
kimligi yeniden tasarlayacak olan tasarim firmasinin (Saffron Stiidyo) ¢ikis noktasim

olusturan temel etken olarak siiregte gorev almaktadir (https://bit.ly/3EkKVhQE).

Sehrin kimligini koruyacak ve yansitacak bir gorsel kimlik olusturmak i¢in ¢ikilan yolda,
sehrin kullanilmakta olan logosundan hareketle daha ¢agdas, sade, diizenli ve anlamli bir
logo tasarimi ile seriiven baslamaktadir. ‘Viyana Kenti’ anlamina gelen ‘Stadt Wien’
kelimeleri ve bu iki kelimeyi ortadan ayiran, Avusturya armasini ve Avusturya bayragin
temsil eden beyaz bir hacin eslik ettigi kirmiz1 kalkan, eski logonun oldugu kadar yeni
logonun da gorsel temsilcisi olarak gorevine devam etmektedir (Gorsel 95-96). Sehrin
kimligini destekleyen ve yansitan bu elemanlarin yeni siirecte tekrar yer almasi, sehrin
gecmisi ve gelecegi arasinda koprii kuran gorsel kimliginin saglam temellere oturtularak

yoluna devam ettiginin gostergesidir.
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Gorsel 95. Viyana sehri armasini kullanim gekillerinden goriintiiler (Saffron, 2019),
(https://bit.ly/4e1HS51R).
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Gorsel 96. Viyana kentinin 6nceki (solda) ve yeni tasarlanmis logosundan (sagda) goriintiiler
(Dawood, 2019), (https://bit.ly/32vBm4g).

Gostergebilimsel yaklagimla ele alindiginda, eski logodan hareketle olusturulan yeni logoda
(Gorsel 96) kullanilan gostergelerin anlami, igerigi ve ¢agristirdiklar (semantik yaklagim),
bunun yaninda siralaniglari, diizenlenisleri ve hiyerarsik yapilari (sentaktik yaklasim) ve son
olarak islevleri, anlagilirhiklart ve yararlar1 {izerinde durularak incelemeler
gergeklestirilmektedir. Bu baglamda Viyana sehri icin tasarlanan yeni logo tasariminin
gosterge, gosteren ve gosterilen iliskisi agisindan incelenmesi su sekilde 6zetlenebilmektedir

(Tablo 1):

Gosterilen
Gosterge Gosteren Diiz Anlam Yan Anlam
Viyana sehrinin | Kirmizi renkte | Geometrik bicimde Gii¢, savunma,
gorsel kimligini | kalkan imgesi | soyutlanmis, ortasinda koruyuculuk, ge¢mise
olusturan logo beyaz renkte bir hag baglilik, sadakat.

tasarimi isaretinin yer aldig1
kirmizi renkte ve Viyana
sehir armasi, miihrii ve
bayragindan hareketle
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olusturulmus bir kalkan

betimgesi
Beyaz hag Basta Hristiyanlik olmak | Dini inanis, inang,
imgesi izere Viyana sehrini, saflik, temizlik.

miihriinii ve armasini
temsil eden hag isareti

“Stadt Wien” “Viyana Kenti” Kentin temsili, baglilik,
yazisi aitlik, sahiplenme.

Tablo 1. Gosterge, gosteren ve gosterilen iliskisi baglaminda Viyana sehri i¢in tasarlanmis logo tasarimi
incelemesi ¢izenegi.

Yukaridaki agiklamalardan hareketle Viyana sehri i¢in tasarlanmis logo semantik agidan
incelendiginde, Viyana sehri armasi, miihrii ve bayragini temsilen kullanilan kalkan
betimgesi, kirmiz1 ve beyaz renk tercihi, hag imgesi ve hepsini toparlayic1 ‘Stadt Wien’
yazisi ile biitlinciil bir bakis agisi ile ele alinan, temsil ettigi sehrin tarihi gegmisine bagh
kalan ve bundan gii¢ alarak gelecegini aydinlatan, basarili gorsel kimlik tasarimlar

arasindaki yerini almaktadir.

Sentaktik acidan ele alindiginda, birbirleri ile uyum ve biitiinliik icerisinde diizenlenen gorsel
ve tipografik ogeler, belirli bir siradiizen igerisinde sunulmaktadir. Rengi, boyut ve kullanim
sekli ile dikkatleri iizerine ¢eken, sehrin gorsel olarak temsilinde tiim yiikii tagiyan kalkan
ve onunla biitiinlesen ha¢ imgesi, hiyerarsik yapida ve diizenleniste ilk siray1 almaktadir.
Bunun yani sira sehri temsilen kullanilan ‘Stadt Wien’ yazisinin koyu renkte ve kalin
vurguda tercih edilen yapisi1 sayesinde gorsel kimligi destekledigi ve gorsel kimlik ile yakin
derecede vurguya sahip oldugu sodylenebilir. Kullanilan dgeler ve bu dgelerin diizenlenis
bicemleri sayesinde dengeli ve biitiinlestirici yapisi ile kenti yansitan logonun, siradanliktan

uzak ve 6zgiin oldugu soylenebilir.

Pragmatik cergeveden bakildiginda ise, gostergenin hedef kitle tarafindan rahatlikla
algilanabilir 6zellige oldugu, kullanilan her bir imgenin basta Viyana halkinin olmak tizere
her kesimin algilayabilecegi seviyede diizenlendigi, biiyiikk ya da kiigiik kullanimlarda

etkisini kaybetmeyecek 6zellikte ve uyumda tasarlandig1 sdylenebilir.

Kentin hedef kitle ile bulugan yeni yiizii olmas1 eregiyle tekrar tasarlanan yeni logonun

grafik tasarim niteligi yoniinden incelenmesi icin grafik tasarim ilke ve dgeleri baglaminda
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da irdelenmesi tasarim niteligini ortaya koymak a¢isindan 6nemlidir. Bu baglamda eski
logodaki sorunlarin belirlenmesi ve bu sorunlardan hareketle olusturulan yeni tasarimlarin

irdelenmesi; ¢alismanin niteligini ortaya koymak ag¢isindan yarar saglayacaktir.

Eski logonun yeniden diizenlenmesi gerekliligi, eski logodaki bir takim sorunlarin varligini
gindeme getirmistir. Bu sorunlardan ilkinin, ilk bakista goze c¢apan tipografik
diizenlemedeki ¢ok cesitlilikten kaynaklandig1 sdylenebilir. Logonun ilk halinin, italik ve
diiz, kalin ve ince, serifli ve serifsiz, kii¢iikk ve biiylik harfler gibi, yaz1 karakterinde,
ozelliklerinde ve vurgularinda farkliliklar icermesi, kavram karmasasina sebep olmakta ve

diizenlenmesini gerektirmektedir (Gorsel 96).

Eski logonun tek satir boyunca uzanan yapisi, logonun kullanim alanmi kisitlarken, iki
kelime arasinda kii¢iik ve sikismis bir sekilde yer alan kalkan simgesi ise logonun ve kentin
gorsel simgesi olan kalkanin etkisini azaltmaktadir. Buna karsin yeni tasarlanan logoda,
kalkan simgesinin daha biiyiik bir sekilde sola hizali kullanimi, hem rengi hem de boyutu ile
vurgusunu ve etkililigini artirirken ayni zamanda tipografinin de daha etkili ve dengeli

diizenlenmesini saglamaktadir.

Tipografik agidan yeni logoya eklenen bir diger 6zellik ise, sehrin ruhunu yansitan, tamamen
ona ait olan bir yaz karakterinin giiciinden yararlanmasidir. Viyana’nin tarihi yapilarinda
kullanilan harflerden ve logoda yer alan armanin kivrimlarindan ilham alan hareketlerle
olusturulan yeni yazi karakteri, sehrin tarihi, kiiltiirii ve kimligi ile logo arasindaki baglantiy1

giiclendirmektedir (Gorsel 97).

Wiener W 1T
Melange | v

Typography

T

Regular
Bold

Extrabold

Gorsel 97. Viyana sehri logosu igin tasarlanan yazi karakterinden goriintiiler (Dawood, 2019),
(https://bit.ly/3Vm31ha).
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Sehrin kimligi ve logo arasindaki baglantiy1 saglayan, Avusturya armasinin temsili olan
kalkan, yalniz logoda yer almakla kalmay1p, grafik tasarim {riinlerinin sekillenmesinde de
belirleyici rol iistlenmektedir. Sehrin kurumlar arasi resmi yiizii olan kurumsal kimlik
tasarimlart basta olmak lizere cesitli tasarim trlinlerinde varligr gézlemlenen kalkan ve
Ozellikle onun kanatlarinin her bir parcasi, tasarimlarda cerceve gorevi iistlenerek

tasarimcisina sayfa diizenleme se¢enekleri sunmaktadir (Gorsel 98).

1 Klimafreundlich
einkaufen um
€O, zu sparen.

So schaut’s
aus!

Wien hat
viele Gesichter.

Gorsel 98. Viyana sehri logosundan hareketle tasarlanan sayfa diizenlemelerinden goriintiiler
(Saffron, 2019), (https://bit.ly/4e1H51R).

Ayrica ayni kalkanin Viyana halkinin ve sakinlerinin aktivitelerini gosteren illlistrasyonlarda
da zemin olarak kullanilmasi, sehir genelinde farkli sekillerde kullanicisini karsilayan
tasarim Urilinlerinin ayn1 dili konugmasini saglamada akillica kullanilan bir yontem olarak

ele alimabilmektedir (Gorsel 99).

Gorsel 99. Viyana sehri logosundan hareketle tasarlanan resimlemelerden goriintiiler
(Dawood, 2019), (https://bit.ly/32nqSEo).
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Kent kimligi ve onun temsili agisindan 6nemli 6rneklerden biri olan Viyana, markasi ve
gorsel kimligi, kentin kimligini yansitan logodan ilham alarak olusturulan piktogram
dizgeleri ile de bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri agisindan basarili drneklere ev
sahipligi yapmaktadir (Gorsel 100). Caddeler, sokaklar, parklar, binalar, {iniversiteler,
miizeler gibi alanlarda hayat bularak halkin bilgilendirilmesi ve yonlendirilmesi ihtiyacini
gideren tasarim iirlinlerinde benimsenen bu yaklasim sayesinde kentin kimligi her yoniiyle

ve tasarimin biitlin giicliyle halka sunulmakta, desteklenmekte ve varligini siirdiirmektedir.

P

o

S, B
&o

i
=)o ml B

E:EO
=T)o
2.

Gorsel 100. Viyana sehri logosundan hareketle tasarlanan piktogramlardan goriintiiler
(Saffron, 2019), (https://bit.ly/4e1H51R).

Genel anlamda incelendiginde Viyana sehri, insant merkezine alan diisiince yapisindan
hareketle olusturulan yeni gorsel kimligiyle ve bu kimligin izlerini tagiyan her bir elamaniyla
grafik tasarima ve uygulama alanlarina ilham veren, incelenmeye deger ornekler arasinda

yerini almaktadir (Gorsel 101).
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EE Stadt

Das Erscheinungsbild U Wien
der Sudt Wien

W Stadt
U Wien

—  Exrabold ABCWien

~— ws  ABCWien
reguar  ABCWien

Gorsel 101. Viyana sehri logosundan hareketle tasarlanan projenin grafik tasarim tiriinlerinden goriintiiler
(Dawood, 2019), (https://bit.ly/3Vm31ha).

4.2.2. Paris / Fransa (2019)

Diinya capinda en taninmis sehirlerden biri olan, Fransa’nin baskenti Paris, kokli tarihi
boyunca kiiltiir, sanat, turizm, ticaret vb. basta olmak {izere bir¢ok alanda etkin bir sekilde
rol alan ve bu sayede dikkatleri {izerine ¢ekmeyi bagaran kentler arasinda yer almaktadir.
Tarih sahnesinde bu kadar 6nemli rol oynayan sehrin, yeni tasarlanacak gorsel kimligi i¢in
de ge¢misinden izler tasimasi diisiincesi, bin yili askin bir siiredir bagkentin sembolii olan
teknenin tekrar yorumlanmasi seklinde hayat bulmustur. Bu diisiincenin 1s1k tuttugu projede,
Paris’in tarihi sembolil olan ve ‘nef’ adi verilen tekneden ilhamla sekillenen logo, sehrin
slogan1 olan ‘Fluctuat Nec Mergitur - Dalgalanir ama asla batmaz.’in da en biiyiik gorsel

destekgisi olarak siirecte gorev almaktadir (https://bit.ly/3Jhedjy) (Gorsel 102).
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MAIRIE DE PARIS "
.——!V

1988

1997

Historical nave

MAIRIE DE PARIS Q)]

LPARIS

2003

New nave

PARIS

2019

Gorsel 102. Paris sehri semboliinlin doniisiimii ve bu sembolden hareketle tasarlanan logolardan goriintiiler

(Carre Noir, 2019), (https://bit.ly/3ViFuOm).

Tasarlanan logonun (Gorsel 103) gosterge, gosteren ve gosterilen iligkisi baglaminda

incelenmesi, yapilan tasarimin anlamini, icerigini, yararini ve hedefledigi amaca ulagma

yolunu algilamada énemli bir adimi olusturmaktadir (Tablo 2).

Gosterilen
Gosterge Gosteren Diiz Anlam Yan Anlam
Paris kentinin ‘Nef” ad1 Tek vurusta soyutlanarak | Kentin tarihi sembolii,
gorsel kimligini | verilen yelkenli | ve ¢izgisel bir yaklasimla | yolculuk, ilerleyis,
olusturan logo bir tekne olusturulmus, tekne savunma, tehlikeye
tasarimi imgesi betimgesi kars1 dik durus

Dalga imgesi

Tekne imgesini
desteklemek i¢in yatay
bir ¢izgi ile yansitilan
dalga betimgesi

Dinamik, dalgalanma,
tehlike, slogan ile
baglant1 - ‘Dalgalanir
ama asla batmaz.’
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“PARIS” “PARIS” kenti Gigliiliik, kente aidiyet,
yazisi logonun tamamlayicisi

Tablo 2. Gosterge, gosteren ve gosterilen iliskisi baglaminda Paris sehri i¢in tasarlanmis logo tasarimi
incelemesi ¢izenegi.

Bunun yam sira Paris sehri i¢in tasarlanmis logo semantik agidan incelendiginde, Paris
sehrinin 1200’lii yillardan beri siiregelen kullanim1 sebebiyle kent tarihi icerisindeki degeri
ve Onemi vurgulanan tekne imgesinin, cagcil bir sekilde tekrar yorumlandigi
gozlemlenmektedir. Ge¢misten gilinlimiize kadar giiclinden yararlanilan gorsel imgenin
kentin yeni kimligini sekillendirmesi sayesinde kentin ge¢misi ile baglanti kurularak hem
giiclinden yararlanilmis hem de zaten var olan giiciine gii¢ katilmistir. Oldukga sade, agik,
basit, az ve 6z bir anlatimin benimsendigi logo, detayl1 bir yapiya ve 6zellige sahip olan bir
imgeyi yalinlagtirma ve soyutlama cabasi ile de dikkatleri {izerine ¢ekmeyi basaran, alanda

ornek olusturacak tasarimlardan biridir.

Sentaktik acidan irdelendiginde, logo tasariminda kullanilan bi¢im, benimsenen {islup ve
aktarilan hikaye, belirli bir hiyerarsik diizen igerisinde, birbirileri ile uyumlu bir sekilde
hareket ettikleri gdzlemlenmektedir. Incelen, kalinlasan ¢izgi yapisiyla hareketli ve esnek
bir anlatim biceminin yansitildig1 gorsel imgesi, bunu destekleyen biiyiik ve kalin vurgular
ile aktarilan tirnaksiz harf diizeni ve her ikisini alt-iist iliskisi yoluyla bulusturan, bu sayede
giiclendirilen hikaye anlatimi ile logo, belli bir anlam biitiinliigii ve bakis acisi ile ¢agcil ve

0zglin bir sekilde sunulmaktadir.

Pragmatik agidan incelendiginde ise, gostergenin hedef kitlenin algilayabilecegi yalinlikta
tasarlandig1, sahip oldugu esnek yapisi ile her iiriine ve ortama uyum saglayacak sekilde

diizenlenebilecegi sdylenebilir.

Gorsel iletisim ve grafik tasarim baglaminda incelenecek olursa, tasarlanan logoda, olduk¢a
detaylt ve ¢ok pargali olan teknenin, olduk¢a sade ve tek bir vurus ¢izgiyle tasarlanan
simgesi, logonun tiim yiikiinii iistlenen gorsel temsilcisidir. Yalin, basit ve dinamik yapisiyla
dikkat ceken logo, yine aymi basitlikte ve zariflikte tipografik ogelerle tamamlanmistir.
Diinya genelinde etkin bir bagkent statiisii kazanan Paris’in bu 6zelligini vurgulayan biiyiik
ve kalin harflerin se¢imi, sadeligini vurgulayan serifsiz yapisi ve zamansizligini temsil eden
yazi karakterinin kullanimi, logonun gorsel oldugu kadar tipografik yonden de kuvvetini

kanitlar niteliktedir. Biitiin bu mantiksal ¢erceveye eklenen, modernligi, zarafeti ve aym
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zamanda resmiyeti temsil eden lacivert renginin giicii ile de eksik parca tamamlanmistir

denebilir (Gorsel 103).

Gorsel 103. Paris sehri logosu ve logonun ¢esitli grafik {iriinlerinde kullanim gekillerinden goriintiiler
(Grapheine, 2019), (https://bit.ly/3Vm36RS).

Kuramsal alt yapis1 ve gorsel elemanlariyla tamamlanan kimlik tasarimi, yalniz basarili bir
sekilde tasarlanmis logosu ile degil ayni zamandan logonun eslik ettigi, grafik uygulama
alanlar, iiriin ve elemanlari ile izleyicisiyle bulusma yolunu da sekillendirmistir. Basili ve
dijital ortamlar yoluyla daha fazla kitleye ulagsmay1 hedefleyen proje, bu sayede, yeni kent
kimliginin tanittiminin ve vurgusunun yapilmasini, halk arasinda benimsenmesini saglayarak

grafik tasarimin siiregteki etkin roliinii kanitlamaktadir.

4.2.3. Helsinki / Finlandiya (2017)

Finlandiya’nin baskenti Helsinki, denizin ve yesil doganin birbiriyle uyum iginde varligini

stirdiirdiigii Avrupa kentlerinden biridir. Cografi konumu nedeniyle kiglar1 karanlik, yazlar
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ise uzun ve hareketli gecen kent, kiiltiirel ve sosyal aktiviteler agisinda da olduk¢a zengindir.
Bu ve buna benzer birgok 6zellige sahip olmasi kentin ¢okea kisi tarafindan tercih edilen bir

cazibe merkezi olarak anilmasini saglamaktadir.

Insanlar tarafindan fazlaca tercih edilen bir yer olmasi, kent icerisindeki insan ¢esitliligini
de giindeme getirmektedir. Bu ¢esitlilik, ortama renk katmasinin yani1 sira kent i¢i iletigim
bicimlerinde de ¢esitliligi beraberinde getirmektedir. Bu durum, iletisimi farkli bir boyuta
tastyan grafik tasarimin ilgi alanina girerek yapilan ve yapilacak olan tasarim {irlinlerinde

g6z Onilinde bulundurulmasi gereken bir 6zellik olarak ele alinmaktadir.

Finlandiya’'nin en kalabalik ve biiyiik sehri olan Helsinki de kendi igerisinde ¢esitlilige sahip
kentlerden biridir. Niifusun biiylik ¢ogunlugunun Fince konugmasmin yani sira bu
cesitlilikten kaynakli, iilke genelinde Isvegce, Rusca gibi dillerin de yaygin olarak
konusuldugu sdylenmektedir. Bu durum, tasarlanacak olan gorsel kimligi sekillendiren bir

ozellik olarak tanimlanmistir.

Kent yonetiminin her bir boliimii i¢in degisken kimlik ve logo kullaniminin gdzlemlenmesi,
kent genelinde kullanilan gorsel kimlikte tutarsizlik yasanmasina sebep olmaktadir. Yeni
kimlik tasariminda belirlenen sorunlardan biri olan bu duruma tek ve tutarli bir ¢6ziim
oOnerisi, kent tarihinin vazge¢ilmez tanig1 konumundaki Helsinki armasindan gelmektedir

(Gorsel 104).

b4
‘ol» e 4% o 40’

Gorsel 104. Helsinki sehri armasi (solda) ve armadan hareketle olusturulan yeni logo tasarimi (sagda)
(Werklig, 2017), (https://bit.ly/3wW5VQ7).

Temelini koklerinden alan yaklagimla yeniden sekillendiren logolarin bir diger 6nemli ve
basarili 6rnegini olusturan Helsinki logosunu (Gorsel 104) daha iyi tanimlamak, algilamak
ve anlamlandirmak icin gostergebilimsel ¢oziimlemelerin yardimma bagvurmakta yarar

vardir (Tablo 3).
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Gosterilen

Gosterge Gosteren Diiz Anlam Yan Anlam
Helsinki Kent ismini Ust koselerde keskin, alt | Sinir koyucu, alan
kentinin gorsel | cevreleyen ve | kdselerde ise belirleyici, aciklayici,
kimligini vurgulayan bir | yumusatilmig hatlara asagiya dogru
olusturan logo cerceve imgesi | sahip ¢izgiler yardimiyla | yonlendirici, konusma
tasarimi olusturulmus, kent adin1 | balonu

vurgulayan ve sinirlayan

cergeve
“Helsinki” Cerceve cizgisi ile ayni Cerceve i¢inde, belirli
yazisi kalinligin kullanildig, bir alan ile kentin
benzer keskin ve kivrimli | sinirlarini temsil eden
hatlara sahip yazi ve konusma balonu
karakterinin tercih icerisinde dile vurgu

edildigi “Helsinki” kenti | yapan yapiy1 yansitan
sekilde yerlestirilmis
olan “Helsinki”
sOzciigilinlin konusma
konusu olmas1

Tablo 3. Gosterge, gosteren ve gosterilen iligkisi baglaminda Helsinki gehri i¢in tasarlanmig logo tasarimi
incelemesi ¢izenegi.

Kenti temsil eden ve genellikle bu yonde kullanimi tercih edilen gorsel bir imgeden
uzaklasilarak, sinirlar belirleyen, sade, yalin ve genisletilip daraltilma gibi esnek se¢enekler
sunan bir ¢ergeve yardimiyla olusturulan Helsinki logosu, farkli kullanim sekli ve ¢6ziim
Onerisi yoniinden basarili 6rnekler arasindadir. Semantik agidan bakildiginda, daha ¢ok bir
seyleri sinirlandirma, vurgulama ve sunma amaci i¢in kullanilan ¢ergeve, Helsinki sehir
armasinda aldig1 destekle, yeni logo tasariminda da bu amaglar karsilamak {izere tekrar
tercih edilmistir. Ayrica konusma balonunu animsatan bi¢imi, yonelisi ve esnek yapisi ile
cerceve, adeta Helsinki kentinin sdylemek istediklerine terciiman olma gorevini de

ustlenmektedir.

Sentaktik bakis acisiyla ele alindiginda; gostergeyi olusturan her bir dgenin birbiri ile
uyumlu ve anlam kargasasi olusturmayacak sekilde ve diizende planlandig1 ve uygulandig:
sOylenebilir. Kalinliklari, keskinlikleri ve kivrimlart bakimindan benzer 6zellikler tasiyan
cerceve ve yazi karakteri uyumu, tasarim genelinde biitiinliigiin saglamasinda, ayni dili

konusulmasinda ve bagariya ulagilmasindaki en biiyiik etkendir.
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Pragmatik acidan irdelendiginde ise, gostergenin algilanabilmeyi kolaylastiracak diizeyde
basit, acik ve sade bir sekilde olusturuldugu, sundugu iki dilde ¢6ziim Onerileri ile dil
engelini ortadan kaldirdig1 ve bu sayede daha fazla kitleye ulasabilme imkanini elde ettigi

sOylenmektedir.

Gostergebilimsel agidan tespitlerin yapilmasi, tasarimin olusturulma bigiminin, bigeminin,
kullanilan gorsel ve tipografik Ogelerin nigin, nasil ve ne sekilde diizenlendiginin
incelenmesinde biiyiik 6neme sahip olan grafik tasarim ilke ve Ogeleri baglaminda da
irdelemelerin gergeklestirilmesini gerekli kilmaktadir. Bundan sonra logo iizerinde yapilan

inceleme ve tespitler, bu gerekliligi yerine getirmek amaciyla olusturulmaktadir.

Helsinki kent armasindan hareketle elde edilen g¢erceve logonun sinirlarini belirlerken,
Helsinki Grotesk yazi karakteri ile yazilmis Helsinki metni ise logonun tipografik kismini
olusturmaktadir. Kent genelinde Fince ve Isvegce dillerinin hakim olmasi ve logonun
herkese hitap edebilmesi ise, logoda iki dilli bir yaklasimin benimsenmesiyle
¢oziimlenmistir. Siiregte, Fince materyallerde Helsinki logosu, Isvecce materyallerde
Helsingfors logosu ve her iki dili iceren materyallerde ise Helsinki-Helsingfors logosu

kullanilmasina karar verilmistir (https://bit.ly/3wW5VQ7) (Gérsel 105).

.
Helsingfors

Helsinki
Helsingfors

~

Gorsel 105. Helsinki logosunun kullanim sekillerinden goriintiiler (Werklig, 2017),
(https://bit.ly/3wW5VQ7).

Kent armasindan ilham alinarak tasarlanan bir diger grafik eleman ise, siirecte ‘dalga
motifleri’ olarak nitelendirilen diizenleme se¢enekleridir. Gorsel kimlige ayri bir boyut
kazandiran dalga motifleri, birbirinden farkli ¢esitleri ile siirecte etkin bir sekilde gorev

almaktadir (Gorsel 106).
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Tyrsky (Wave)

Varina (Vibration)

Syke (Beat)

Pulssi (Pulse)

Perus (Basic)

Gorsel 106. Helsinki kenti gorsel kimliginin bir pargasi olan dalga motifleri ve kullanimindan goriintiiler
(Helsinki, 2017), (https://bit.ly/4c71Pg4).

Gorsel kimlikte renk paleti olarak izleyicinin kentte karsilasacagi ve onlara tanidik gelen
Helsinki armasi, Helsinki Katedrali kubbesi, tramvay, metro vb.’de kullanilan renkler tercih

edilmigtir (Gorsel 107).

Gorsel 107. Helsinki kenti gorsel kimliginin renk paletinden goriintiiler
(Helsinki, 2017), (https://bit.ly/4c71Pg4).
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Kent i¢i bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin de gorsel kimlik ile baglantili olarak,
proje kapsamina dahil edildigi gozlemlenmektedir. Kimlik genelinde hakim olan anlatim
bicemine ve grafik dile uyumlu olarak tasarlanan piktogram dizgesi, tabelalar, kat planlari,
yonlendirme sistemleri, sayfa diizenleme segenekleri, veri gorsellestirmede kullanilacak
grafikler, sekiller, cizgiler, renk segenekleri ile de projenin, bilgilendirme ve yonlendirme
grafikleri agisindan zengin bir igerige sahip oldugu sdylenebilmektedir. Bu kadar detayli ve
cok bilesenli olarak tasarlanan proje, her bir uygulama alaninin inceliklerini ve kullanim

sekillerini agik¢a belirten bir kimlik kilavuzu ile de detaylandirilmistir (Gorsel 108).
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Gorsel 108. Helsinki kenti bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri ve kullanim sekillerinden gériintiiler
(Helsinki, 2017), (https://bit.ly/4c71Pg4).
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Sonug¢ olarak, esnek, her duruma uyarlanabilir, ¢ok yonlii, birlesik bir gorsel kimlik
anlayisinin benimsendigi bu proje, gecmise saygi duymanin yani sira modernligi de

vurgulayan yapistyla ve zengin grafik iiriin yelpazesiyle basariya ulasmis, rnek projelerden
biridir.

4.2.4. Kaposvar / Macaristan (2016)

Macaristan’in giineybatisinda yer alan, Somogy Eyaleti’nin bagkenti Kaposvar, tarihi
yapilara ve meydanlara sahip, kii¢lik ve sevimli bir sehir olarak bilinmektedir. Kiiltiirel
aktiviteleri, gastronomisi, tarih kokan sokak manzaralari ile izleyicisinin dikkatini ¢eken
Kaposvar sehri, 2016 yilinda sehrin diinyaya agilan yiizii olan marka stratejisini gelistirmek
icin yola ¢ikmistir. Sehre yeni bir soluk getirmeyi planlayan proje, sehrin kimligini yansitan
gorsel Ogelerin yani sira sehir icin dnemli degerlerden biri olan Macar ressamlarindan
Kaposvar dogumlu ressam Jozsef Rippl-Ronai'ye odaklanan yapisi ile de emsallerinden

farklilasan ve basariya ulagan 6rneklerden olmay1 basarmistir (https://bit.ly/3FwgUyQ).

[lk olarak, kent kimligini olusturan énemli noktalarin siralanmasini, bu énemli noktalarin ve
sehrin sahip oldugu yapili ¢evrenin gorsel olarak iletilmesini temel alan yaklagim, hazirlanan
logo tasariminda varligini giiclii bir sekilde hissettirmektedir. Sehrin ana meydaninin ve bu
meydanda yer alan 6zglin yapilarin tasvir edilmesi yoluyla tasarlanan ‘K’ harfi, logonun ana
karakterini olustururken, ayni zamanda bu Ozellikleri ile de kentin yapili ¢evresini ve

kimligini temsil eden bir gosterge olarak siiregte yer almaktadir (Gorsel 109).
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Gorsel 109. Kaposvar kenti logo tasarimi ve kullanim sekillerinden goriintiiler
(World Brand Design Society, 2019), (https://bit.ly/33WoeWF).
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Kenti temsil etmesi i¢in olusturulan yeni logo tasarimini (Gorsel 109) daha anlagilir ve
anlamli kilmak adina agik ya da gizli bir sekilde kullanilan gdsterenin ve gdsterilenlerin

nasil, neden ve ne sekilde olusturuldugunu incelemekte yarar vardir (Tablo 4).

Gosterilen
Gosterge Gosteren Diiz Anlam Yan Anlam
Kaposvar ‘K’ harfi “K” sesi Kaposvar kentinin bas
kentinin gorsel harfi
kimligini
olusturan logo Kent meydan1 | Kentin bir pargasi olan Birlestirici,
tasarimi imgesi meydanin ¢izgiler biitiinlestirici, bulusma
yardimiyla gorsel ve baglanti noktasi,
sunumu hedef
Mimari yapilar | Kentte yer alan ve kente | Aidiyet, kent diizeni ve
0zgii olan bazi mimari siliieti, sembol yapilar,
yapilar kentte hakim olan
mimari bicem

Tablo 4. Gosterge, gosteren ve gosterilen iligkisi baglaminda Kaposvar sehri i¢in tasarlanmis logo tasarimi
incelemesi ¢izenegi.

Semantik ag¢idan incelendiginde, gostergede kullanilan ‘K’ harfi, Kaposvar kentine ait
mimari ve sembolik yapilar, ve kent meydanin1 temsilen yansitilan ¢izgisel dgeler ile
tasarlanan yeni gorsel kimligin Kaposvar kentini temsil ettigi sdylenebilir. Ayrintili ve gok
parcal1 yapisina ragmen agik bir anlatimin benimsendigi gostergede kullanilan her bir dge
ile de kentten izler imlenmektedir. Bu 6zelligi sayesinde gostergede kente 6zgiiliik ve aidiyet

hissedilmekle birlikte ayrica kentin birlestirici, biitiinlestirici yapist da vurgulanmaktadir.

Sentaktik ac¢idan ele alindiginda, gostergeyi olusturan 6gelerin kendi iglerinde tutarli ve
uyumlu sekilde diizenlendigi sdylenebilir. Kentin siliietini olugturan mimari yapilarinda yon
farkliliklar1 kullanilarak olusturulan K harfi, varligi ile hem kentte hem de gostergede

birlestirici rol tistlenen meydan imgesi yardimiyla gercek bi¢imine kavusturulmustur.

Hedef kitle {izerinde amaclanan algiy1 ve etkiyi olusturma 6zelligine sahip olma durumunu
inceleyen pragmatik acgidan irdelendiginde ise, tasarlanan gostergenin oOzellikle kent

paydaslariin kolaylikla algilayabilecekleri nitelikte oldugu diistiniilmektedir. Kendine 6zgii
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niteliklere sahip yapisi ile tasarlanan bu gosterge, 6zgiin bir estetik anlayisin hakim oldugu

basarili uygulamalar arasindaki yerini almaktadir.

Grafik tasarim ilke ve ogeleri baglaminda incelendiginde ise kentin fiziki yapisindan
hareketle sekillenen gorsel kimlik, kokli bir gegmise sahip kentin zarafetini yansitacak,
klasik goriintimlii, serifli bir yaz1 karakteri olan ITC Garamond ve oldukga hareketli ve geng
bir ruhu yansitabilmek amaciyla da modern goériiniimlii, grotesk ve sans serif (serifsiz) bir

yazi karakteri olan MB Empire ile desteklenmektedir (Kovacs, 2020, s. 73-74) (Gorsel 110).

Garamond

abedefghijklmnope
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTL

uuuuu
.............

colos
. Chrome Yellow
MB Empire i
abcdefghijkimnopgrstuvwxyz Book o G 4 5

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
0123456789

Gorsel 110. Kaposvar kenti gorsel kimliginde kullanilan yazi karakterlerinden ve renk paletinden goriintiiler
(World Brand Design Society, 2019), (https://bit.ly/33WoeWF).

Gorsel kimlige eslik eden ve ona hayat veren renk paletinde ise yine temsil ettigi kent olan
Kaposvar’in ve onun degerlerinin izleri goriilmektedir. Tasarimlarda kullanilan krom sari,
iinlii Macar ressam Jozsef Rippl-Ronai’nin eserlerine atifta bulunurken, ikinci bir renk olan

lacivert ise, Kapos Nehrini temsilen kullanilmaktadir (Gorsel 110).

Gerek benimsenen tasarim fikri ve islubu, gerek kullanilan renk ve tipogafik ogeler
yardimiyla kent kimligini yansitmay1 amaclayan tasarim siireci, bu amag¢ dogrultusunda
hareket eden birden fazla {irlinlin yardimiyla zenginlestirilmistir. Bunlardan birini,
geleneksel miize ve galeri anlayisindan siyrilip halkini her giin Jozsef Rippl-Ronai sergisi
izlemeye davet eden afis ve billboard tasarimlari olusturmaktadir (Gorsel 111). Sehre giden
ana yollar boyunca 20 adet reklam panosu iizerinde ressamin eserleri ile birlikte kentin yeni
tasarlanan logosunun eslik ettigi bu tasarimlar, reklam panolarinda gdsterime giren tematik

acik hava sergisi olma 6zelligi tagimaktadir.
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Gorsel 111. Kaposvar kenti gorsel kimliginin bir parcasi olan billboard tasarimlarindan goriintiiler
(World Brand Design Society, 2019), (https://bit.ly/33WoeWF).

Beklenenden farkli bir sekilde izleyicisiyle bulugsan bu serginin, ayrica sergi konseptine
uygun bir sekilde 6zel tasarlanan promosyon iirlinlerle de desteklendigi goriilmektedir
(Gorsel 112). Kent kimliginin bir pargast olan ressami ve eserlerini onurlandirirken ayni
zamanda gili¢lii bir marka stratejisinin desteklendiginin kaniti niteligindeki bu durum,
Kaposvar kent markalagmasi {izerine yazdigi makalesinde Kristof Kovacs (2020, s. 76)
tarafindan su sekilde agiklanmaktadir:

Kampanyanin kavramsal niteligini artiran hediyelik esyalar, serginin gorsel diline uygun

olarak iiretildi. Bir miize dilkkaninda hediyelik esya satin almanin geleneksel yolunun

aksine, Rippl-Ronai hatiralari, Kaposvar'daki Rippl-Ronai Festivali sirasinda bir sokak

saticist tarafindan dagitildi. Bu agik hava sergi konsepti, giiclii bir Rippl-Rénai markasinin
yaratilmasindaki ilk kilometre tasiydi (Kovacs, 2020, s. 76).

Gorsel 112. Kaposvar kenti gorsel kimliginin bir parcasi olan promosyon iiriin tasarimlarindan goriintiiler
(Kissmiklos, 2016), (https://bit.ly/3yIpex2).
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Kentin kendine 6zgli yapisindan ve degerlerinden beslenerek olusturulan giiglii marka
stratejisi, bir kentte kullanicisini karsilayacak ¢ok ¢esitli grafik iirlinlerle desteklenmektedir.
Bunlardan biri olan bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri, biinyesinde barindirdig:
piktogram dizgeleri, haritalar, tabela ve isaretleme sistemleri, bilgilendirme panolart vb.

iirtinler yardimiyla siiregte etkin bir sekilde rol oynamaktadir.

Yukarida sayilan iriinlerin kent kimligi ile uyumlu bir sekilde nasil tasarlanabileceginin
basarili 6rneklerinden biri olan Kaposvar kenti ve onun marka stratejisinin bir pargasi olan
bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri acisindan da ayrica incelenmesinde yarar olacagi

diistiniilmektedir.

Bu bakimdan incelendiginde, kent logosunun benimsedigi ¢izgisel iisluptan hareketle
olusturuldugu gézlemlenen piktogram dizgesi, benimsenen bu diisiince yapisi ve uygulanig
bicimiyle logonun ve gorsel kimligin en biiyiikk destekcisidir. Gerek piktogramlarda
kullanilan ¢izgi kalinliklarindaki benzerlik gerekse de bilgilendirme ve yonlendirme
grafiklerinde kullanilan yazi karakteri, renk, bigim vb. agidan gézlemlenen benzerlikler, logo
ve bilgilendirme-yonlendirme grafiklerinin birbirleri ile uyum ve biitiinliik i¢inde hareket

ettiklerinin gostergesidir (Gorsel 113).
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Gorsel 113. Kaposvar kenti genelinde kullanilan piktogram dizgesi, bilgilendirme ve yonlendirme
grafiklerinden goriintiiler (World Brand Design Society, 2019), (https://bit.ly/33WoeWF).
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Tasarim genelinde benimsenen uyum ve biitiinliigiin bir diger gosterim seklini, kentin
onemli bir degeri olan Desada G6lii i¢in tasarlanan bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri
olusturmaktadir. Bu alan i¢in tasarlanan grafik {iriinler, hem kendi i¢indeki uyumu hem de
kent i¢in tasarlanan kimlik ile uyumu agisindan biitiinliik arz eden tasarimlar olarak dikkat

cekmektedir (Gorsel 114).
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Gorsel 114. Kaposvar kentinde yer alan Desada Golii igin piktogram dizgesinden, bilgilendirme ve
yonlendirme grafiklerinden goriintiiler (World Brand Design Society, 2019), (https://bit.ly/3JcD8s5).
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Genel anlamda incelendiginde, kent genelinde uygulanan grafik tirtinlerin (kurumsal kimlik
ve afis tasarimlari, iiriin ve ambalaj tasarimlari, mekan tasarimi, bilgilendirme ve
yonlendirme grafikleri vb. gibi) her birinin bir digerinden esintiler tasiyan yapisi, bu
iirlinlerin ayn1 amag ugruna giiglerini birlestirdiklerinin ve birlik icinde hareket ettiklerinin
kanitt niteligindedir. Bu durum ayni zamanda giiglii bir kimlik vurgusunun ve basariyla

sonuglanan tasarim siirecinin gerekgesidir.

Bu bakimdan incelendiginde, irdelenen bu Ornek, kentin yerel {riinlerini, kisilerini,
yapilarin1 ve degerlerini vurgulayan yapisiyla diger kentlere nazaran farkliligini ortaya
koymaktadir. Bu baglamda, kentin kimligini olusturan her bir elemanin izlerini tasiyan ve
bu amag dogrultusunda planlanan siireg, oldukea ¢esitli, zengin icerikli ve birden fazla alana
hizmet eden iiriinlerle sonu¢landiriimaktadir. Kurumsal kimlik ve logo tasarimindan, iiriin
ve mekan tasarimina, bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinden, ambalaj tasarimlarina
kadar bir¢ok alanda hayat bulan bu {iriinlerin, kendi iistlendikleri gorevlerin haricinde,
olusumlarina yon veren bu strateji sayesinde kentin kimligini yansitma, destekleme,
giiclendirme ve pekistirme sorumlulugunu da istlendikleri ve {istlenebilecekleri

sOylenebilmektedir.

4.2.5. Oslo / Norveg (2015)

Norveg’in bagkenti Oslo, koklii tarihi gegmisi ve buna karsin modern hizmet anlayis ile
varligini siirdiiren sehirlerden biridir. Son yillarda sehrin genelinde kullanilan ¢ok sayida ve
cesitlilikte logo kullanimi sorununun, 6zellikle kentin goérsel kimliginde karisiklik yaratarak
gorsel kirlilige yol acgtig1 belirlenmistir. Bu sorundan hareketle olusturulmasi planlanan yeni
bir marka stratejisinde Oslo vatandaslar1 ve hiikiimetini tek ¢at1 altinda toplayabilme endisesi

stirecte dnemli rol oynamaktadir.

Ortaya ¢ikan bu énemli sorunu giderme gdrevini listlenen tasarim ekibi (Creuna Norveg),
Oslo kentini biitiin olarak temsil edebilecek tek bir logo iizerinde g¢alisma fikriyle yola
cikmiglardir. Ayrica olusturulacak yeni gorsel kimligin, sehrin genelinde tiim birimler
tarafinca kullanilabilecek kadar basit, esnek ve etkili bir sekilde tasarlanmasi gerektigi

iizerinde durmuslardir (Wong, 2019, s. 2).
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Biitlin bu 6zellikler dikkate alinarak tasarlanan yeni logo ve gorsel kimligin bag kahramanini,

Oslo'nun 1924'te kullanilmaya baslanan sehir miihriinde de yer alan Saint Hallvard’in

sembolik temsili olusturmaktadir (https://bit.ly/32xNO3s) (Gorsel 115). Orta Caglardan beri

varligimmi siirdiiren bu sehir miihriinlin basitlestirilmis ve modernize edilmis halinin

yansitildigr logo, ayni zamanda eskiden beri siiregelen ikonik hikaye anlatimini da

giiniimiize kadar tagima gorevi listlenmektedir. Bu sayede eski ile yeni arasindaki baglantiy1

korumay1 amagclayan yeni logonun koklerinden gii¢ alarak, saglam temellere oturtulmasi

hedeflenmektedir.

Gorsel 115. Oslo kenti sehir miihrii (solda) ve bu mithiirden hareketle olusturulan yeni logo tasarimindan

(sagda) goriintiiler (Creuna Norway, 2015), (https://bit.ly/32ztXAN).

Kent miihriinden hareketle olusturulan ve hikayeci anlatimin egemen oldugu bir anlayisla

sekillendirilen gorsel kimlikte basat 6ge olan logonun (Gorsel 115) anlamlandirilmasi

amaciyla Oncelikle gdsteren ve gosterilen iligkisi acgisindan irdelenmesinde yarar vardir

(Tablo 5).
Gosterilen
Gosterge Gosteren Diiz Anlam Yan Anlam

Oslo kentinin Saint Hallvard | Oslo kentinin koruyucu | Koruyucu, kutsal,

gorsel kimligini | figiirii azizi savasgl

olusturan logo

tasarimi Figtirii Oslo kentini temsil eden | Siireklilik, sonsuzluk,
cevreleyen ‘O’ harfi hareket, devinim
daire
Sur imgesi Kaleyi temsil eden yap1 | Korunma, savunma,

giic, saglamlik

Tablo 5. Gosterge, gosteren ve gosterilen iliskisi baglaminda Oslo sehri i¢in tasarlanmis logo tasarimi

incelemesi ¢izenegi.
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Gostergeyi olusturan imgeler semantik agidan incelendiginde, gerek soyut, yalin ve acik bir
sekilde ve cizgiler yardimiyla olusturulan figiir ile, gerek onu cevreleyen ve kentin adin
temsil eden daire ile, gerekse kullanilan sur imgesi ile kentin korunma ve savunma
ozellikleri, siirekliligi ve devingen yapis1 yansitilirken ayrica giicii, sonsuzlugu, kutsalligi ve

saglamlig1 vurgulanmaktadir.

Sentaktik agidan irdelendiginde, hikaye anlatimina olanak taniyan kutsal figiiriin geometrik
bicimler yardimiyla soyutlanarak ve basitlestirilerek olusturulmasi, kullanilan diger
imgelerin ve yazi karakterinin de bu temelle sekillenmesi, gosterge genelinde tutarli, diizenli

ve uyumlu bir yaklagimin benimsendiginin gostergesidir.

Pragmatik acidan ele alindiginda ise, kent tarihi i¢inde 6nemli bir yer sahip olan kent
armasinin glincel bir yorumu olan gostergenin kent ic¢indeki tanmirligi goz Oniinde
bulunduruldugunda, kentliler ve kent ile ilgili bilgi sahibi olanlar tarafindan rahatca
algilanabilen ve anlamlandirilabilen bir 6zellige sahip oldugu sdylenmektedir. Zamanin
gerisinde kalmis, olduk¢a detayli ve karmasik bir armayi, cageil bir yaklagimla, yalin ve
basit bir sekilde ¢oziimleyen gosterge, bu yonde ilerleyisini slirdiiren yaklasimlara 6rnek
olusturmaktadir. Ayrica grafik tasarim ilke ve Ogeleri temelinde ve bilgilendirme ve
yonlendirme grafikleri agisinda cok cesitte ve farkli boyutlarda iirlinlere uygulandigi

gbzlemlenen gostergenin, bu 6zelligi ile de alanda varligini siirdiirdiigii soylenebilir.

Oslo kentinin sokaklarindan ve mimari detaylarindan ilham alan yapisiyla ve yeni logoyu
olusturan geometrik sekillerden hareketle olduk¢a esnek ve dinamik bir kent mobilyasi
sistemi tasarlanmaktadir. Bu dinamik sekiller ayn1 zamanda, geometrik yapisi itibariyle

‘Oslo’ kelimesinin yazilmasina da olanak tanimaktadir (Gorsel 116).

Gorsel 116. Oslo kenti logosundan hareketle olusturulan oturma grubu tasarimindan bir goriintii
(Creuna Norway, 2015), (https://bit.ly/32ztXAN).
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Mantig1 basaril bir sekilde oturtulan bu sistem, ayrica, kent genelinde varligini siirdiirecek

tasarimlar i¢in grid sistemi olusturarak, tasarimlarin sekillenmesinde ve diizenlenmesinde de

etkin bir sekilde rol almaktadir (Gorsel 117).
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d @
#OpplevOslo .T

Gorsel 117. Oslo kenti logosundan hareketle olusturulan sayfa diizenleme se¢eneklerinden goriintiiler

(Creuna Norway, 2015), (https://bit.ly/32ztXAN).

Bu diizenleme sisteminin siirecte ‘Oslo Dijital Tasarim Asistani’ olarak da gorev almasi

planlanmistir (Gorsel 117). Temelinde yukarida bahsedilen geometrik sekillerin rol oynadig:

sablonlarin yardimiyla kullanicisina birbirinden farkli ve olduk¢a zengin tasarim diizeni ve

secenegi sunan bu sistem, kent genelindeki grafik tasarim iislubunu da biiyiik 6l¢iide

sekillendirmektedir. Bu sayede, kentin kamusal alanlarinda ayni dili konusan, basarili

tasarim triinlerinin varligindan s6z edebilmek miimkiin olmaktadir.

170



Bu diizenleme sistemi sadece dijital ortamlarla sinirli kalmayip, bilgilendirme ve

yonlendirme panolarindan i¢ mekan tasarimlarina, {iriin tasarimlarindan ara¢ giydirmelere

kadar somut ve farkl sekillerde izleyicisini karsilamaktadir (Gorsel 118).
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Gorsel 118. Oslo kenti logosundan hareketle olusturulan tasarim {iriinlerinden goriintiiler
(Creuna Norway, 2015), (https://bit.ly/32ztXAN).

Bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin vazgecilmez bir pargast olan piktogram

dizgesinde, logoda kullanilan ¢izgi kalinliklar1 ve geometrik bigimlerden hareketle biitiinciil

bir yaklasim benimsendigi gézlemlenmektedir (Gorsel 119-120).

Gorsel 119. Oslo kentinde kullanilan piktogram tasarimlarindan goriintiiler
(Creuna Norway, 2015), (https://bit.ly/32ztXAN).
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Gorsel 120. Oslo kentinde kullanilan piktogram dizgesinden bir goriintii (Creuna Norway, 2015),
(https://bit.ly/32ztX AN).

Kentte uygulanmak iizere belirlenen temel ihtiyaclar dogrultusunda hazirlanmis olan
piktogram dizgesinin yani sira, ayrica kentin kimligini yansitan renk paletinden hareketle,
cesitli durumlarda ve ortamlarda kullanilmak iizere illiistratif bir yaklagiminla tasarlanan

piktogramlarin da kullanimi1 dikkat ¢ekmektedir (Gorsel 121).

Gorsel 121. Oslo kentinde kullanilan piktogram dizgesinden bir goriintii (Creuna Norway, 2015),
(https://bit.ly/32ztX AN).
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Kente 6zgii manzaralar yoluyla izleyicisini karsilayan ve kentle biitiinlesmis olan pastel
renkler, gorsel kimlikte ve tiim tasarim {irlinlerinde renk paleti olarak tercih edilmistir

(Gorsel 122).

Gorsel 122. Oslo kenti gorsel kimliginde kullanilan renk paletinden bir goriintii
(Creuna Norway, 2015), (https://bit.ly/32ztXAN).

Kent genelinde hakim olan yazi karakteri icinse, eskiden beri varligini siirdiiren, kent

sokaklarinin dili olma gorevi iistlenen sokak tabelalarindan ilham alan ve kentin ismini

yasatan yeni ve 0zel bir yazi karakteri olan ‘Oslo Sans’ tercih edilmektedir (Gorsel 123).

Oslo Sans Light [talic
Oslo Sans Regular [talic

Oslo Sans Medium ltalic
Oslo Sans Bold Italic

Gorsel 123. Oslo kenti gorsel kimliginde ve tasarim iirlinlerinde kullanilan yazi karakterinden bir goriintii
(Creuna Norway, 2015), (https://bit.ly/32ztXAN).
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Hareket temasindan yola cikilan gorsel kimlik tasariminda, logodan, dijital tasarim
asistanina, piktogram ve bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinden, kent mobilyalarina
kadar tiim tirlinlerde bu temanin varligindan s6z edebilmek miimkiindiir. Tasarimlarin grid
sistemindeki ve sayfa diizenleme segenegi sunmasindaki c¢esitlilikten, kent mobilyalarinin
istege bagl olarak esnek tasarim secenekleri sunmasina kadar tiim durumlar, tasarim

stirecinde hareket temasinin hakimiyetini kanitlar niteliktedir.

4.2.6. Porto / Portekiz (2014)

Dar sokaklari, Arnavut kaldirimlari, tarihi tramvaylari, ticaret meydani, kafe ve restoranlari
ile linlii, bir denizciler ve liman kenti olan Porto, tarih boyunca denizin kaderini belirledigi
sehir olarak varligini siirdiirmektedir. Sahip oldugu degerlerin farkinda olarak ilerleyisini

stirdiiren kentte, halen zengin tarihinin kokusunu soluyabilmek miimkiindiir.

2014 yilinda yenilenen yiiziiyle izleyici karsisina ¢ikmadan once Portekiz caddelerinde
yaygin olarak karsilagilan kent i¢i yonlendirme tabelalarinda, 6zellikle renk kullanimi
bakimindan, tilke kimligini ve kiiltiiriinii yansitan kirmiz1 ve yesil renklerin tercih edildigi
gozlenmektedir (Gorsel 124). Kent genelinde kullanilan bilgilendirme ve ydnlendirme
grafiklerinin bazilarinda kentin renkli kisiligini yansitan bir {islubun benimsendigi
sOylenirken, bazilarinda ise gorsel birligin ve devamliligin goéz ard1 edildigi

gozlemlenmektedir (Fisenk, 2012, s. 185-191) (Gorsel 125).

Gorsel 124. Portekiz’in eski yonlendirme tabelalarindan bir goriintii (Fisenk, 2012, s. 186-187),
(https://bit.ly/3GJRC2f).
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Gorsel 125. Portekiz’in eski yonlendirme tabelalarindan goriintiiler (Fisenk, 2012, s. 187-191),
(https://bit.ly/3k1 XE6F).

Kullanilan yazi karakterleri, benimsenen renk anlayisi, tercih edilen malzeme gibi agilardan
incelendiginde farkliliklarin goze garptigi tabelalarin kent genelinde ayni dili konusabilmesi,
gorsel biitlinliigli saglayabilmesi, bu sayede kimligine destek olabilmesi i¢in yeniden

tasarlanmasina ihtiya¢ duyulmustur.

Her sokagi baska bir hikaye anlatan sehir, yalin ve geometrikten, daha karmasik ve agiklayici
desenlere kadar ¢ok cesitli renkli ¢izimlere ve ¢inilere ev sahipligi yapmasina ragmen, dort
bir tarafta izleyiciyi karsilayan mavi fayanslar, sehrin yeni markasinin ve gorsel kimliginin
olusturulmasinda ilham kaynagi olmustur (Gorsel 126). Bu kararda, mavi fayanslarin, simge
yapilar hakkinda bilgiler vermesinin, hikayeler anlatmasinin, kisaca sehrin tarihini ve ruhunu

yansitmasinin etkili oldugu séylenmektedir.
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Gorsel 126. Porto kenti gorsel kimligine ilham kaynagi olan fayanslardan goriintiiler
(Studio Eduardo Aires, 2014), (https://bit.ly/3yVAfHY).

Sehre, kamuya acik sanat galerisi olma ozelligi kazandiran, genellikle mavi ve beyaz
renklerin hakim oldugu bu fayanslar, sehre, dogasina, insanina yonelik durumlari 6zetleyen
sembollere doniiserek yine sehre ve insana hizmet eden sadik elemanlar haline gelmislerdir.
Her biri kendi kendini ifade edebilme 6zgiirliigiine sahip olan bu semboller, bir arada
kullanildiklarinda ise sehrin hi¢ bitmeyen karmasikligina karsilik gelen, her yoniiyle sehrin

temsilcisi olan bir gorsel kod niteligi tasimaktadir (Gorsel 127).
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Gorsel 127. Porto kenti gorsel kimliginin parcalari olan sembollerden goriintiiler
(Studio Eduardo Aires, 2014), (https://bit.ly/3JkI9yS).
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Bu kadar ¢ok ve ¢esitli igerigi biinyesinde tasiyan bir sehrin, sadece bir veya birkag simgeyle
ve belirli fiziksel sinirlar ¢cergevesinde temsil edilemeyecegini diisiinen tasarim ekibi, her bir

degeri ayr1 ayr1 vurgulayarak sehre olan minnet borglarini 6demeyi planlamislardir.

Kentin kimligini yansitan ve yasam ile bu kadar i¢ ice olan simgelerin, yine yasam
belirtilerine uygun, nefes alan, canli ve hareketli bir gorsel kimlikle yansitiimasi
beklenmektedir. Bu beklenti, ‘Porto’ yazist yaninda agilan bir pencerede yetmisten fazla
geometrik simgenin birbiri ardina akan hareketli yapisiyla hayat bulmustur (Gorsel 128). Bu
sayede sehir hakkinda anlatacagi her seyi gorsel olarak sunan ekip, soziin bittigi yer olarak

ifade ettigi Porto’ya son noktay1 koymaktadir (Porto.).

Porto.
Gestao
Obras

Piblicas

<l

Porto.

Domus
Social

Porto.

Porto.

[Porto- {1

Gorsel 128. Porto kenti i¢in tasarlanan hareketli logodan goriintiiler
(Studio Eduardo Aires, 2014), (https://bit.ly/3JkI9yS).
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Hazirlanan gorsel kimlik ve bu kimligi olusturan semboller yardimiyla hazirlanan afisler,
sehir genelinde izleyiciye sunularak olusturulan yeni gorsel kimligin benimsetilmesi
saglanmigtir. Ayrica afislerde uygulanan diizenleme mantigi, metro gibi ulasim araglari
tizerinde, bina korkuluklar1 gibi halkin kullanima ag¢ik alanlarda uygulanarak tasarimin

kaliciligt saglanmistir (Gorsel 129).

Gorsel 129. Porto kenti i¢in tasarlanan gorsel kimlikten ve grafik lirinlerden goriintiiler
(Studio Eduardo Aires, 2014), (https://bit.ly/3JkI9yS).

Bu incelemelerin yani sira kentin halk ile bulusan yeni yiizii olarak tasarlanan yeni Porto
logosunun (Gorsel 128), goriinen ve dogrudan anlatimina ek olarak gizli kalmis ve dolayli
yoldan anlatilmak istenenlerin de aciga ¢ikarildig1 gostergebilimsel ¢oziimlemesi Tablo 6’da

su sekilde 6zetlenmektedir:
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Gosterilen

Gosterge

Gosteren

Diiz Anlam

Yan Anlam

Porto kentinin
gorsel kimligini
olusturan logo
tasarimi

Kent ismini
cevreleyen ve
vurgulayan bir
cergeve imgesi

“Porto” ad1 ve nokta
imgesini keskin hatlara
sahip olan ¢izgi ile
cevreleyen, kent adini
vurgulayan ve siirlayan
cergeve

Alan belirleyici, yeni ve
cok cesitli
diizenlemelere agilan
bir pencere

“Porto” yazisi

Kalin harf vurgusunun,
yumusak, yuvarlak ve
serifsiz hatlara sahip yazi
karakterinin tercih
edildigi “Porto” kenti

Belirli bir alan saglayan
gerceve igerisine
yerlestirilen, kenti
kalabaliktan
uzaklastiran ve kente
vurgu yapan “Porto”

sOzcugu
Nokta imgesi Ciimle sonunda yer ‘Soziin bittigi yer’, son
verilen noktalama isareti | nokta, tamamlanmislik,
yeniliklerin ve yeni
sOzlerin habercisi
Her biri kent Kentin 6zelliklerine Cesitlilik, zenginlik,
ile ilgili bir vurgu yapan, ayni ¢izgi cok bilesenli yapi,
ozellige kalinliklaria sahip ve canlilik, hareketlilik
karsilik gelen ayni dili konusan

simgeler dizisi

simgeler biitlinii

Tablo 6. Gosterge, gosteren ve gosterilen iliskisi baglaminda Porto sehri i¢in tasarlanmis logo tasarimi

incelemesi ¢izenegi.

Kentin nitelik agisindan oldugu kadar nicelik bakimindan da zengin yapis1 geregi, kenti
yansitma gorevinin tek bir gorsel imge yoluyla ¢oziimlenemeyecegi gercegi, yenilik¢i ve
¢oziim odakli tasarlanan yeni Porto logosunun dogmasindaki belirleyici etkendir. Hem
kentin bu ¢esitliligini yansitmanin hem de bu ¢esitlilik i¢erisinde kente vurgu yapmanin yolu
olan gerceve imgesi, yeni logonun temelini olusturmaktadir. Bu 6zelliklere sahip kentler i¢in
yol gosterici ve basarili ornekler arasindaki yerini alan Porto logosu semantik agidan

incelendiginde, logonun temelini olusturan ¢ergcevenin, hem kent adina vurgu yapmak, hem
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de kenti temsil etmek {izere tasarlanmig simgeler dizisine alan agmak ve bunlarin sinirlarini
belirlemek {iizere tercih edildigi sdylenebilir. Ayrica kalin harf vurgusu ile yazilan Porto
yazisina eslik eden nokta ise kente son noktayr koyarak ‘Soziin bittigi yer’ fikrinin

gorsellestirilmesini saglamstir.

Sentaktik acidan irdelendiginde; gostergeyi olusturan tiim dgelerin birbirleri ile uyumlu ve
biitiinliik igerisinde tasarlandign goriilmektedir. Oncelikle Porto yazist ve nokta
gostergelerine vurgu yapilan logoda kullanilan 6geler belirli bir siradiizen igerisinde
yerlestirilmistir. Ayrica ¢izgiler yardimiyla olusturulan ¢ergeve ve simge tasarimlarinin ise
ayni ¢izgi kalinliklar1 kullanilarak tasarlanmasi, tasarim genelinde egemen olan biitiinliigiin

saglanmasinda rol aldiklar1 soylenmektedir.

Pragmatik a¢idan incelendiginde ise, oldukca kolay, basit ve anlasilir sekilde gorsel anlatimi
tamamlanan logonun, kentin zengin 6zelliklerini ve yapisini yansitmak {izere tasarlanmig
simge tasarimlar1 ve bu tasarimlara zemin olusturmak iizere belirlenmis cergeve ile 6rnek

olusturacag1 sdylenmektedir.

Sonug olarak incelemesi yapilan Porto kenti grafikleri, hikaye anlatan, hareketli, canli kent
kimliginin, yine aymi derecede hareketli, canli, yasanmisliklar iceren gorsel kimlikle

aktarilmasina basarili bir 6rnek olarak ele alinmaktadir.

4.3. Tiirkiye’den Ornekler

Bu boliim, Tiirkiye’nin farkli bolgelerinden, birbirinden farkli ve 6zel kimlikleri sahip olan
kentlerin, bu kimliklerini gorsel iletisim ve grafik tasarim yoluyla nasil ve ne derece
aktarabildiklerini incelemek iizere olusturulmaktadir. Tirkiye’den secilen orneklerin
bazilarinin sadece kent kimligi, marka kent kavrami ve gorsel kimlik tizerine odaklandiklari,
bazilarinin ise yonlendirme grafikleri, tabelalar ve kente 6zel yazi1 karakteri tasarimi yoluyla
sorunlara ¢oziim bulduklar1 gozlemlenmektedir. Dolayistyla bu boliimde yer alan 6rnekleri

incelerken bu bakis agisiyla yaklagmak yerinde olacaktir.
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4.3.1. istanbul (2006)

Tiirkiye nin niifus bakimindan en biiyiik sehri olan Istanbul, tarihe taniklik eden bircok olaya
sahne olmus, basta konumu olmak {izere bir¢ok 6zelligi bakimindan hemen hemen her

donemde kritik 6neme sahip ender sehirlerden biridir.

Istanbul Biiyiiksehir Belediyesi dnderliginde baslatilan, 2006 yilinda ‘Kentsel Bildirisim
Tasarim1’ adi altinda sonucglandirilan projenin tasarim kolunu Biilent Erkmen ve Aykut
Koksal iistlenmistir. Kente 6zgii olarak tasarlanan ve bilgilendirme tasarimlari siirecinde
etkin bir sekilde kullanilan ‘Kent’ yazi karakteri ise Yetkin Basarir tarafindan tasarlanmistir

(Bog, 2019, s. 118) (Gorsel 130).

AABCCDEF
GHIITIKLMNO
OPQRSSTUD
VWXYZ.,)(’--

Gorsel 130. Istanbul igin tasarlanan ‘Kent’ yazi karakterinden bir goriintii
(Burak, 2018, s. 3), (https://bit.ly/3z5TQXr).

Tamamu biiyiik harflerden olusan yazi karakteri, toplumun her kesiminden bireye hitap
edecek sekilde fark edilebilir ve okunabilir 6zellige sahiptir. Ayrica koyu kirmizi zemin
iizerine yazilan biiyiik ve beyaz harfler ile saglanan zithgin da bu fark edilebilirlik ve

okunabilirlik lizerine katkis1 biiyiiktiir (Gorsel 131).
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Gorsel 131. Istanbul igin tasarlanan yénlendirme tabelalarindan bir goriintii
(https://bit.ly/3PSnWUc).

Eni sabit, yiiksekligi ise degisken olarak sinirlandirilmis tabela sisteminde, uzun sokak
isimleri iki satir seklinde yazilmaktadir (Gorsel 132). Bu sayede tabelalarin iiretiminde
belirli bir standartlagmaya giderken, ayn1 zamanda tasarimin gorsel biitiinligti de korunmus

olmaktadir (Burak, 2018, s. 4).

ORD.PROF.DR.
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M sisLi (TN:147) IS

Gorsel 132. Istanbul igin tasarlanan ydnlendirme tabelalarindan bir goriintii (Bog, 2019, s. 120).

Cadde ya da sokak ismi, kap1 numarasi, mahalle ve il¢ge adinin hiyerarsik bir diizende
siralandig1 tabelalar, biri genis, diger ikisi dar olarak sinirlandirilmis boliimlere
ayrilmaktadir. Oncelikle dikkat ¢cekmesi diisiiniilen ve digerlerine oranla daha cok ihtiyac
duyulan sokak veya cadde ismi ve kapi numaralari genis boliimde istiflenirken, ilce
isimlerine yer verilen dar alanda, ilgelere gore farkli renk kodlarinin zeminde uygulandigi
bir anlayis benimsenmektedir. Son olarak, diger dar ve beyaz zemin olarak tasarlanmig
boliimde ise mahalle isimleri yer almaktadir. Ayrica bu beyaz alan, renk kodlariin daha iyi
algilanmasii saglayarak, sokak ve ilge ismini ayiran bir serit gorevi de iistlenmektedir

(Inceoglu, 2007, s. 2) (Gorsel 132).
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Tiim bildirisim sisteminde ortak zemin rengi olarak belirlen kirmizi1 i¢in Pantone 1945 tonu
secilmistir. Ilce adlarmin yer aldigi béliimde kullanilan renk kodlarinin se¢iminde ise,

birbirleriyle komsu olan ilgelerde farkli renk tonlarinin kullanilmasi esas alinmigtir (Gorsel
133).

B EE N I S I I e

Catalca Silivri B.cekmece  Avalar Cekmekoy Beyoglu Besiktas Sisli Umraniye Basaksehir
B BN B BN S E B e [
K.cekmece Bakirkoy Bahgelievler Giingoren Beylikdiizii  Sariyer Beykoz Uskiidar Sultanbeyli  Esenyurt
B BN BN S I I b b I e
Zeytinburnu  Bagcilar Bayrampasa G.osmanpasa Sancaktepe Kadikoy Sile Kartal Adalar Sultangazi
B BN N B I D b b e e
Eyiip Esenler Fatih Kagithane Atasehir Pendik Maltepe Tuzla Arnavutky  istanbul

Gorsel 133. Istanbul igin tasarlanan ydnlendirme tabelalarinda kullanilan renk kodlarindan bir goriintii
(Burak, 2018, s. 2), (https://bit.ly/3GEL4Bh).

Gerek yazi karakteri tasarimi gerek tasarimda benimsenen bilginin hiyerarsik olarak
diizenlenme sekli, gerek kullanilan renk kodlamasi sistemiyle diger kentlere 6rnek olan
Istanbul Bildirisim Tasarimi, basariya ulagsmasmin 6diilii olarak cogu kez kopyalandig1

gozlemlenen bir sistemi olugturmaktadir.

Tiirkiye’deki ¢ogu kentte benzerlerine rastlanan bu sistem, Istanbul’un kent kimligini
yansitan bir 6ge iken ister istemez diger kentlerde bilingsizce kullanimi sonucu, bu kentleri
kimliksizlesme sorunu ile karsi karsiya birakan bir problemi beraberinde getirmistir.
Tektiplesmeye kars1 bir ¢6ziim hareketi olan her kentin kendine 6zgili kimligini yansitma
cabasi ve gerekliligine aykir1 bir durum olusturan bu yontem, maalesef ki iilke genelinde

sikca karsilasilan bir sorun haline doniismiistiir.

Kentlerin halihazirda var olan ve zorlu bir siireci iceren kimligini aktarabilme cabast,
bulunan bu basit yontem yiiziinden amacindan uzaklagmakta, tasarlanan iirlinler de kentin
bir parcast olmanin aksine taklit edilen kentin kimligini desteklemektedir. Bu problemi

¢Ozmenin anahtar ise yine kentin 6ziinde saklidir.

4.3.2. Izmir (2012)

Tiirkiye’nin ii¢ biiyiik sehrinden biri olan Izmir, tarihi, iklimi, dogal giizellikleri, kiiltiirel
zenginlikleri, vb. siralanabilecek daha bir¢ok 6zelligi ile adindan siklikla bahsedilecek bir

sehir olarak varlig1 stirdiirmektedir. Kendi 6zelliklerine ve degerlerine kiymet veren ve 6zen
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gbsteren her sehrin ihtiyag duydugu gibi izmir de kendini gorsel yollarla ifade edebilme
giicline sahip olma ¢abasi ile yeni bir gorsel kimlik projesine adim atmistir. Tiim diinyaya
ve halka acilan yiiziinii yenileme karariyla ¢iktig1 yolda, izmir Kalkinma Ajansi’ndan aldig1

destekle ilerleyisini siirdiiren Izmir, 2012 yilinda yeni gorsel kimligine kavusmustur.

Yeni logo ve gorsel kimligin tasarimimin altina imzasin1 atan Emrah Yiicel, Izmir’in tarih
boyunca ilklerin kenti olma 6zelliginden yola ¢ikarak baslattiklar: siireci ‘izmir Onciilerin
Sehri (Frontier City of Turkey)’ slogani ile sekillendirdiklerini vurgulamaktadir (Giiltekin,
2012, s. 1).

Birgok konuda yeniliklere Onciiliikk etmesi bakimindan kentin 6nemini vurgulayan bu
sloganin, gorsel kimlige ve logoya eslik etmesi yoluyla da tekrar1 ve akilda kalicilig

saglanmaktadir (Gorsel 134).

[ r
“ . l ~F
the frontier city of #ru#e y

Gorsel 134. izmir igin tasarlanan logo tasarimindan bir goriintii (https:/bit.ly/3PUIM9J).

Organik yapinin modern bir el yazisi ile desteklendigi gorsel kimlik tasarimi, nazar
boncugundan esinlenmis bir ikonu ve ona uygun tasarlanmisg, rahat okunabilir bir yazi

karakteri ile sonuglandirilmistir (https://bit.ly/3PUJMO]J ) (Gorsel 134).

Ozellikle baski asamasindan gecen brosiir, katalog ve kitapgik gibi metin ve gdsterim
harflerine gereksinim duyulan {iriinlerde kullanilmak iizere ise {i¢ ayr1 yazi karakteri
(Cantabile, Qurillian ve Trebuchet) belirlenmistir. Bu sayede metin okunabilirligi,

anlasilabilirligi konusunda yasanacak sorunlarin 6niine gegilmektedir.
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Denizden ve gokyiiziinden aldigi mavi ve tonlarmin gilinesin sarisi ile desteklendigi renk
paleti, ayn1 zamanda bigim olarak tercih edilen nazar boncugu ikonu ile biitlinlestirilmistir.
Her iki temsile de uyum saglayan bu renk paleti, bicimin ve anlamin renk yardimiyla

aktarilmasina basarili bir 6rnek olusturmaktadir.

Basta logo olmak {iizere, yazi1 karakteri, renk, kurumsal kimlik tasarimi iiriinleri, banner,
bayrak, flama ve roll-up, yoresel iiriin ve hediyelik esya vb. tasarimlarla zenginlestirilen
projede, ayrica siirecte etkin bir sekilde kullanildig1 gézlemlenen kente 6zel fotograflarin yer

aldig1 bir gorsel havuzu olusturulmustur (Gorsel 135).

Gorsel 135. Izmir igin tasarlanan gorsel kimlik tasarim1 ve uygulamalarindan goriintiiler
(https://bit.ly/3PUIMI)).

Siirecin uygulama asamasinda karsilasilacak problemleri gidermek amaciyla, logonun ve
gorsel kimlik tasariminin kullanim yerlerinin, sekillerinin ve yontemlerinin g¢esitli tirlinler

tizerinden detayli bir sekilde d6rneklendirildigi gorsel kimlik rehberi de tasarlanmugtir.
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4.3.3. Gaziantep (2016)

Anadolu’nun ilk yerlesim yerlerinden biri olan Gaziantep, bulundugu konumu sebebiyle
farkli medeniyetlerin ve kiiltiirlerin ortak yasam alani olarak zenginliklerin harmanlandig1
kiiltiir ve sanat merkezidir. Gegmisten glinlimiize kadar sahip oldugu zengin birikimi ile
gelecekte de adindan soz ettirmeyi amaclayan Gaziantep, 2016 yilinda tasarlanan oldukca

kapsaml1 bir marka kent projesi ile bu hedefini gerceklestirmek iizere yola ¢ikmustir.

I Mean It Creative Inc. sahibi Emrah Yiicel ve ekibi tarafindan tasarlanan projede, Gaziantep
Valiligi, Gaziantep Biiyiiksehir Belediyesi basta olmak iizere Gaziantep’in 6nde gelen
sanayici, i§ insanlari, yazarlart ve iinlii isimlerinden olusan bir grubun da siirecin
sonuglandirilmasinda sz sahibi oldugu belirtilmektedir (https://bit.ly/3ayyx6C). Isbirligi ve
ortak akil ile sekillenen tasarimlarda, sehrin 6nemli degerlerine ve simgelerine vurgu

yapilmasi ve bu sayede kentin ve kimliginin desteklenmesi ve giiglendirilmesi planlanmistir.

Hazirlanan proje kapsaminda, kent logosu, ses logosu ve logo animasyonundan, yazi
karakteri (font) tasarimina, kurumsal kimlik uygulamalarindan, afis ve brosiir tasarimlarina,
belgesel filmlerinden, web sitesi tasarimlarina kadar hem basili hem dijital medyaya hakim,

cok bilesenli ve ¢ok yonlii bir tasarim anlayis1 benimsenmistir (Gorsel 136).

Gorsel 136. Gaziantep i¢in tasarlanan gorsel kimlik tasarimi ve uygulamalarindan goriintiiler
(https://bit.ly/3PNDhFH).

‘G’ harfinin tipografik bir yorumu olarak tasarlanan Gaziantep logosu, geometrik poligonal
yapistyla ve kentin degerlerinin ve simgelerinin sunumuna olanak tanityan diizenleme
bicimiyle kent kimliginin yansitilmasinda karsilasilabilecek sorunlara ¢oziim tliretmektedir

(https://bit.ly/3x3ZU0Z).
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Ozellikle logolarin tasariminda farkli yerlerde farkli tasarilar igin kullanilagelen poligonal
yaklagim kullanimi nedeniyle 6zgilinliigii tartisilabilir olan bu projede; bakir isleme, tas
ustaligl, el isi dokumaciligi vb. gibi kentin geleneksel el sanatlarindan ilham alinarak

kaybolmaya yiiz tutmus degerlere yoneltmelerde bulunulmaktadir (Gorsel 137).

7
GCGAZIANTEP

Gorsel 137. Gaziantep i¢in tasarlanan logo tasarimindan bir goriintii (Gaziantep Belediyesi web sitesi, 2022).

Logo ile ayn1 grid sistemine bagl kalarak tasarlanan yazi karakteri (font) ise, kimligin

biitiinciil bir bakis agis1 ¢ercevesinde sunulmasini saglamaktadir (Goriintii 138).

Gorsel 138. Gaziantep i¢in tasarlanan font tasarimindan bir goriintii (https://bit.ly/3PNDhFH).
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Kullanildig1 alana gore renk kodlart belirlenen logo, ayrica her bir alana 6zel tasarlanan
ikonlar icin tasiyici gorev istlenmektedir (Goriintii 139). Ancak logodan ayri olarak, bu
ikonlarin tasariminda farkli bir grafiksel anlatim dilinin benimsendigi gozden

kagmamaktadir.

G,

WA ¢

Gorsel 139. Gaziantep i¢in tasarlanan ikonlar ve bu ikonlarin logo ile birlikte kullanim gekillerinden
goriintiiler (https://bit.ly/3PNDhFH).

Her bir parcasinda Gaziantep’in gelenek, gorenek ve kiiltiirii yansitilmaya caligilan bu proje,
bir kente 6zgii degerlerin ve simgelerin birbirleriyle biitiinliik i¢erisinde nasil sunulabilecegi
konusunda 6rnek teskil etmekte ve ayrica kentin kimliginin aktarilabilmesinde, taninirliginin

artmasinda ve digerlerinden farklilagmasinin saglanabilmesinde tasarimin roliine dikkat

cekmektedir.
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5. BOLUM: KENT KiMLiGIi BAGLAMINDA ANKARA’DA KULLANILMAKTA
OLAN BILGILENDIiRME VE YONLENDIRME GRAFIKLERI

Kent kimligini temel alan yaklasimla Ankara o6zelinde inceleme, irdeleme ve
degerlendirmeler yapilan bu bdliimde; Ankara, oncelikle kent kimliginin bilesenleri
baglaminda ele alinmaktadir. Cevresel ve toplumsal olarak kimligi irdelenmeye calisilan
Ankara, ele alman ana baglik c¢ercevesinde oOzellikle gorsel kimligi bakimindan da
irdelenmektedir. Son olarak, yapilan incelemeler, ortaya konan tespit ve tanimlamalar
1s18inda, Ankara’da halihazirda kullanilmakta olan bilgilendirme ve yoOnlendirme
grafiklerinin kentin var olan kimligi ile uyumu da ele alinmakta, bu alanda sergilenen dogru
ve yanlig tutumlar irdelenmekte ve elde edilen bilgiler 1s181inda sonuca giden yolun sekline

yon verilmektedir.

5.1. Ankara’min Cevresel Kimligi

Bir kentin ¢evresel kimligi s6z konusu oldugunda; konu kimligin dogal ¢evre ve yapay ¢evre
baglaminda olmak {izere iki temel acidan ele alindigi gdzlemlenmektedir. Onceki
boliimlerde detayli bir sekilde incelenen ve kendi iglerinde farkli boliimlere ayrilan bu
ozellikler, hazirlanan bu baslik altinda, Ankara kenti sinirlar1 igerisinde ve Ankara’yi
merkezine alacak sekilde ele alinmakta, her biri kendi icerisinde incelenip Ankara’nin

cevresel kimligi irdelenmeye ¢alisilmaktadir.

5.1.1. Dogal Cevre Ozellikleri

Kentin kendine 6zgii yapisi, bigimi, konumu gibi 6zelliklerini i¢eren dogal ¢evresi; cografi
konumu, iklimi ve bitki Ortiisii, topografyasi ve jeolojik yapist olmak {iizere, kentte
kendiliginden olusmus ve bir kenti digerinden ayiran Ozelliklerin siralanmasi ile

tanimlanmaktadir.

Cografi konum olarak 39.57 K enlemi ve 32.53 D boylam1 arasinda yer alan Ankara, 26.897
km?** lik genis bir alam kapsamaktadir. Yiizol¢iimii bakimmdan Tiirkiye’nin en biiyiik ii¢
sehrinden biri olan Ankara, dogusunda Kirsehir ve Kirikkale, batisinda Eskisehir, kuzeyinde

Cankir1 ve Bolu, giineyinde ise Konya ve Aksaray ile ¢evrelenmektedir. Kapladig: alan

189



itibariyle 25 tane il¢esinin bulunmasi, Ankara’nin kendi sinirlari i¢cinde, hem nitelik hem
nicelik agisindan sahip oldugu ¢esitliligin ve zenginligin somut kanitidir (T.C. Ankara

Valiligi, 2021).

Iklim ve Bitki Ortiisii ele alindiginda karasal iklim belirtilerin etkili bir sekilde hissedildigi
Ankara’da yazlari sicak ve kurak, kislar1 ise olduke¢a sert ve soguk gegmektedir. Bu durum,
ozellikle kis mevsiminde her kesimden insanin iliklerine kadar hissettigi, kentin adina

eklenen ve kent kimligine de katkist olan ‘Ankara Ayazi’ tanimlamastyla tescillenmektedir.

Sahip oldugu iklim sartlarinin, cografi ve topografik yapmin sekillendirdigi bitki ortiisii
bakimindan incelendiginde ise Ankara’da, bozkir veya step olarak adlandirilan kurakliktan
beslenen kisa boylu otsu bitkilerin ve ayn1 zamanda bunun tam tersi olarak bazi boliimlerde

ormanlarin varligindan s6z etmek miimkiindiir (Ankara Valiligi, 2021).

Iklim ve bitki drtiisiiniin her kente farkli ve kentin kendine 6zgii olarak sekillenmesi, sadece
o kente ait, 6zel lriinlerin yetismesinin yolunu agmistir. Bu sayede bahsi gegen kent ile
anilan ve 6zdeslesen bu iiriinler, kent kimligini destekleyen birer 6ge olarak siirecte yerlerini
almaktadir. Ankara armudu, Ankara ¢igdemi, Kalecik karasi, Sevgi ¢igcegi gibi bitkiler ve
Ankara kedisi, Ankara tavsani, Ankara kecisi gibi hayvanlar, Ankara’nin zenginligine
zenginlik katan degerler ve bu durumu somutlagtiran basarili Ornekler arasinda

siralanabilmektedir (Ankara Biiyliksehir Belediyesi, 2024).

Kent i¢indeki nehir, akarsu ve gollerin, daglarin, tepelerin ve ovalarin kentin sinirlarini ve
seklini belirmesini konu alan topografya ise, kent ve yeryiizii sekilleri arasindaki uyumdan
beslenerek kent kimligine katki saglamaktadir. Bu agidan incelendiginde, dogusunu
Kizilirmak’in, batisint Sakarya Nehri’nin kusattigi kentte sehrin merkezini ise Ankara Cay1
sulamaktadir. Ayrica sinirlari igerisinde Tiirkiye’nin ikinci biiylik golii olan Tuz Goli'ne
kucak agan Ankara, en yliksek noktasi olan Elmadag ile ¢cevrelenmekte ve kentin en genis
ovast olarak tanimlanan Polath Ovas1 ile de verimliligini artirmaktadir

(https://bit.ly/3Qma2dA).

Jeolojik yapisi s6z konusu oldugunda azimsanamayacak Olciide volkanik yapiya ve
topraklara sahip oldugu bilinen kentin c¢esitli tas, kaya, kayac tiirleri ve farkli donemlere
tarihlenen fosiller bakimindan zenginligi, sahip oldugu jeolojik yapinin essizligi hakkinda

bilgi vermektedir. Bolgede rastlanan kireg tasi, kumtasi, granitler ve aliivyon topraklarin
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yant sira kayda deger bir sekilde adindan soz ettiren ve bu sayede kent ile biitiinleserek onun
bir parcasi haline gelen andezit tasi, kent i¢in ayr1 bir dneme sahiptir. Saglamlik ve
islevsellik acgisindan degerini kanitlayan andezit tasinin, Ankara genelinde bircok yapida
kullanilmas: ise bu degeri taclandirmakta, ayrica kent kimliginin bir pargasi olarak

kullanilabilmesinin yolunu agmaktadir.

5.1.2. Yapay Cevre Ozellikleri

Kentin ¢evresel kimliginin diger kolu olan yapay cevre 6zellikleri ise, kente 6zel hazirlanmig
ve uygulanmis, gerek kent icindeki konumlari, gerek kullanilan malzemeler, gerek kendine
0zgii bicimleri agisindan kenti temsil edebilme 6zelligine sahip, insan elinin degdigi yapilar
ve Ozellikleri igermektedir. Bir kentin fiziksel goriiniimiinde etkili, diizeni ve isleyisine yon
veren yapay ¢evre Ozellikleri, yerlesim birimleri 6lgeginde, sembol elemanlar dlceginde ve

kent mobilyalar1 6l¢ceginde olmak iizere ¢esitli basliklar altinda degerlendirilmektedir.

Bir kentin hayat akisin1 saglayan can damarlar1 olarak nitelendirilebilen binalar, yollar,
sokak ve caddeler, bulvarlar ve meydanlar, yapay c¢evre Ozelliklerini temel alan
yaklagimlarda akla gelen ilkleri olusturmaktadir. Incelemede odaklanilan Ankara, sahip
oldugu yapay ¢evre Ozellikleri itibariyle olduk¢a zengin Ogelere sahiptir. Bu Ogelerin
yerlesim birimleri baglig1 altinda incelenen ve kokeni ¢ok eskilere dayanan Jansen planinin
giiniimiizdeki yansimasi olarak kabul edilen Atatiirk Bulvar1 ve Gazi Mustafa Kemal
Bulvari, ilk giinkii 6zelliklerini koruyarak bugiinkii akis1 sekillendirmektedir. insa edildigi
donemin mimari Uslubunun ve mahalle geleneginin 6nemli gostergelerinden biri olan
Saragoglu Mahallesi ise, sahip oldugu 6zellikleri sebebiyle koruma altina alinmis, kent ile
0zdeslesen kiymetli alanlardan biridir. Ayrica Kizilay Meydani, Sihhiye Meydani, Ulus
Meydani, At Pazar1 Meydani, Atatiirk Orman Ciftligi vb. gibi a¢ik alan ve meydanlarin yani
sira Giiven Park, Genglik Parki, Kurtulus Parki, Kugulu Park, Seymenler Parki gibi parklar
ile cevrelenmis olan kentin, kimligine katki saglayacak yapay ¢evre dgeleri ile donatildiginin

gostergeleridir (Oygiir, 2021).

Bu gostergelerin bir diger kanit1 ise kent genelinde varlig1 hissedilen, Ankara denildiginde

akillara gelen, her biri birbirinden degerli ve 6nemli olan sembol yapilardir. Bu yapilar, kent
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ile biitiinlesmeleri ve 6zdeslesmeleri sebebiyle ayn1 zamanda kent kimliginin de en biiyiik

destekgileridir.

Ankara s6z konusu oldugunda akla gelen ilk ve en 6nemli sembol yapilardan biri hig¢
kuskusuz Anitkabir’dir. Kentin merkezine konumlanan yapist ve kentin her bolimiinden
goriinebilme 6zelligi ile Anitkabir, Tiirk Milletinin Ata’sina gosterdigi saygi, sevgi, minnet
ve 6zlemin disavurumu, ayrica ona kucak acan Ankara’nin da en kadim ve ebedi dostudur

(Gorsel 140).

Gorsel 140. Kentin 6nemli sembol yapilarindan biri olan Anitkabir’den bir goriintii (https://bit.ly/3CtbR2E).

Tarihin izlerini gliniimiize tagiyan ve stratejik 6nemini basartyla koruyan Ankara Kalesi,
kenti kusbakisi seyreden ve ge¢misten aldigi giic sayesinde iistlendigi korumact roliinii

stirdiiren yapist ile kenti temsil etme gorevini yerine getirmektedir (Gorsel 141).

Gorsel 141. Kentin 6nemli sembol yapilarindan biri olan Ankara Kalesi’nden bir goriintii (Tiirkiye Kiiltiir
Portali, 2024), (https://bit.ly/3CwmNMO).

Ankara’nin kaderini degistiren 6nemli tarihi binalardan ikisi; Birinci Tiirkiye Biiyiik Millet

Meclisi Binas1 (Kurtulus Savas1 Miizesi) ve Ikinci Tiirkiye Biiyiik Millet Meclisi Binasi
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(Cumhuriyet Miizesi)’dir. Yasanmisliklara ve tarihi sekillendiren olaylara sahitlik eden
yapilar, donemin mimari 6zelliklerini ve tislubunu yansitmalari, kendine 6zgii gorlintiglerini
korumalar1 ve ayn1 zamanda kiymetli eserlerin sergilendigi birer miize olarak kullanilmalar

sebebiyle essiz kent degerleri arasindaki yerlerini almaktadirlar (Gorsel 142-143).

Gorsel 142. Birinci Tiirkiye Biiyiik Millet Meclisi Binas1 ve ayn1 zamanda Kurtulus Miizesi’nden bir goriinti
(TBMM web sitesi, 2024), (https://bit.ly/3iqcJOL).

Gorsel 143. ikinci Tiirkiye Biiyiik Millet Meclisi Binas1 ve ayn1 zamanda Cumhuriyet Miizesi’nden bir
goriintii (T.C. Kiiltlir ve Turizm Bakanligi, 2022), (https://bit.ly/3VWuzqa).

Kent genelinde tarihi 6nemlerinin yan1 sira mimari iislup ve 6zellikleri ile dikkat ¢eken yap1
ve binalara da rastlamak miimkiindiir. Ziraat Bankas1 ve Tiirkiye Is Bankas1 Eski Genel

Midiirliik Binalari, Stimerbank Binasi, Kiiltiir Bakanligi Merkez Binasi, Devlet Resim
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Heykel Miizesi, Etnografya Miizesi, Anadolu Medeniyetleri Miizesi, Ankara Palas Oteli,
Biiyiik Ankara Oteli, Cankaya Cumhurbaskanlig1 Koskii, Ankara Gari, vb. gibi siralanan bu
yapilar, bulunduklar1 donemde iistlendikleri gorevleri basarili bir sekilde yerine getirmekle

kalmay1p gilinlimiizde ise kentin sembol 6geleri haline gelmektedirler.

Kentin sembolik degerleri olarak kayda gecen bir diger 6geyi ise tiim heybetleri ile alandaki
hakimiyetlerini kanitlayan anitlar olusturmaktadir. Bu konu Ankara 6zelinde ele alindiginda
akla ilk gelen ve Ulus Meydani’ndaki konumu ile dikkatleri lizerine ¢eken Zafer Anit1 (diger
adiyla Ulus Cumhuriyet Anit1) ipi gogiislemektedir. Kendisine eslik eden Tiirk askeri ve
mermi tagtyan kadin figiirleri arasindan yiikselen kaide tizerine yerlestirilmis, asker giysileri
icinde ve at lizerinde Atatirk Heykeli, her giin Ankara halkin1 ve ziyaretcilerini

selamlamaktadir (Gorsel 144).

Gorsel 144. Ulus Zafer Aniti’ndan bir goriintii (Wikipedia, 2023), (https://bit.ly/3X84Uzn).

Sahip oldugu bi¢imi bakimindan Ankara’nin sembolik 6gelerden biri olan, kentte trafik
akisinin saglandig1 ana arterlerden olan Sihhiye Meydani’nda konumlanan ve asli Anadolu
Medeniyetleri Miizesi’nde bulunan eserden esinlenerek hazirlanan Hitit Kursu,
Anadolu’nun eski uygarliklarindan kalan mirasin giiniimiizde yasatildiginin acik bir

gostergesidir (Gorsel 145).
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Gorsel 145. Anadolu medeniyetleri Miizesi’nde bulunan Hitit Giines Kursu’ndan bir gériintii (solda)
(Anadolu Medeniyetleri Miizesi, 2022), (https://bit.ly/3Xj3mzn). Sihhiye Meydani’nda bulunan Hitit
Kursu’ndan bir goriintii (sagda) (Ertugrul, 2015), (https://bit.ly/3GhDnBm).

Hitit Kursunun yani sira ge¢misten aldigi 15181 giiniimiize kadar koruyan ve yansitan birgok
eseri kucakladig1 gozlenen Ankara; Roma Hamami, Roma Yolu, Roma Tiyatrosu, Siitunlu
Yol, Julianus Siitunu, Augustus Tapinagi, Palaestra (Spor Alan1), Aziz Klemens Kilisesi gibi
kalintilarin ve eserlerin yaninda, tarihi Frig Donemine kadar uzanan basta Midas Tiimiiliisii
olmak iizere ¢ok sayida tiimiiliis ve hdyiiklere de ev sahipligi yapmaktadir. insa edildikleri
donem ve uygarliklar hakkinda bilgiler iceren bu yapilar, ayrica, varliklari ile de Ankara’ya

deger katmaktadir.

Ankara’nin sahip oldugu degerler ve sembol dgeleri bakimindan yapilan incelemelerde bir
diger alt baslig1 ise inan¢ merkezleri olusturmaktadir. En bilinen yapilar olan Hac1 Bayram
Veli Tiirbesi ve Camii, Kocatepe Camii (Gorsel 146-147) basta olmak lizere ¢ok sayida
tiirbeye ve camiye (Bunlardan bazilari; Ahi Elvan Camii, Aga¢ Ayak Camii, Ahi Yakup
Camii, Karacabey Camii, Alaaddin Camii, Taceddin Camii, Zincirli Camii vb., Ismail Fazil
Paga Tiirbesi, Karacabey Tiirbesi, Kar Yagdi Tiirbesi, Kesikbas Tiirbesi, Yorilk Dede
Tiirbesi vb. sayilabilmektedir.) ev sahipligi yapan Ankara, bu alanda da hatr1 sayilir derecede
on plana ¢ikmaktadir (Ankara 11 Kiiltiir ve Turizm Miidiirliigii, 2024).
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Gorsel 146. Haci Bayram Veli Tiirbesi’nden bir goriintii (solda). Hac1 Bayram Veli Camii’nden bir goriinti
(sagda) (Tirkiye Kiiltiir Portali, 2019).

Gorsel 147. Kocatepe Camii’nden bir goriinti (Tirkiye Diyanet Vakfi, 2023).

Zengin tarihi gecmisinin izlerini giiniimiize tasiyan, kendilerine 6zgii mimari anlayisiyla
geleneksel Osmanli-Tiirk Carsist modelini yansitan yapilar olan bedesten ve hanlar, bu
ozellikleri ile Ankara’nin sembolik degerleri arasinda da siralanabilmektedir. Ankara’nin
Atpazari, Koyunpazar1 ve Samanpazari olarak anilan kesimlerinde yogunluk gosteren
hanlar, kuruluslarindan itibaren var olan 6zgiin bi¢cimlerini korumalari sayesinde bugiiniin
takdirine layik olmay1 basaran essiz yapilardandir. Baslicalar1 Cengelhan, Kursunlu Han,
Mahmut Pasa Bedesteni, Suluhan, Cukur Han, Safranhan, Pilavoglu Hani, Yeni Han, Kibris
Hani, Piring Hani olarak siralanan bu bedesten ve hanlar, glinlimiizde de ¢esitli faaliyetlerle

isleyislerini slirdiirmeye devam etmektedir (Arabaci, 2017) (Gorsel 148).
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Gorsel 148. Cengelhan’dan bir goriintii (solda). Safranhan’dan bir goriintii (ortada). Piring Han’dan bir
goriintii (sagda) (Haber Ankara, 2020), (https://bit.ly/4c10f4H)

Ankara’nin ¢evresel kimliginin tespit edilmesine katki saglayan yapay ¢evre 6zelliklerinin
sekillenmesine yardimci olan tiim bu yapilarin, bir yandan sahip olduklar1 6zellikler ile kendi
degerlerine deger kattiklar1 gozlemlenmekte bir yandan da Ankara’nin kent kimligini

sekillendiren birer yapi tasi olarak siirecte etkin rol oynadiklari séylenmektedir.

5.2. Ankara’min Toplumsal Kimligi

Bir kentin toplumsal kimligi, kimlik kavramina sosyolojik ¢erceveden bakilmasina olanak
tantyan, insani merkezine alan yapisiyla konuyu derinlestiren, birey-toplum-kent {igliisii
arasindaki baglantiy1r kuran oldukga genel ve genis bir kavramdir. Sosyo-Kiiltiirel, Sosyo-
Ekonomik ve Psikolojik olmak {izere {i¢ temel acidan incelemenin yapildigi bu bdliimde,
Ankara’nin tarihi, kiiltiirel, ekonomik, psikolojik 0Ozellikleri iizerinde durulmakta ve

toplumsal kimligine yon veren 6zellikleri belirlenmektedir.

5.2.1. Sosyo-Kiiltiirel Kimlik

Bir kentin yasayanlarinin ve onu paylasanlarin nitelik, nicelik bakimindan 6zelliklerini,
onlarin kente kazandirdiklart yoluyla sekillenen kiiltiirinli ve ge¢misten bugiine
yasanmigliklar1 temsil eden tarihinin harmanlandig1 sosyo-kiiltiirel 6zellikler, her kent i¢in
ayr tasvir edilmesi sebebiyle kent kimliginin dnemli belirleyicisi konumundadir. Kentin
tarihsel ve kiiltiirel 6zelliklerinin yani sira niifus 6zelliklerinin de incelendigi bu bdliimde,
konuya ilk olarak Ankara’nin zengin tarihi ge¢misine ve Ozelliklerine deginerek

baslanmaktadir.
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Gecmisi glinlimiizden yiiz binlerce y1l dncesine dayanan, bu uzun ve koklii gegmisin sonucu
olarak bir¢ok medeniyete kucak agan, onlardan aldig1 gii¢c ve birikimle biraktiklart her izi
kendi biinyesine katarak bu gilinkii haline kavusan, her biri birbirinden essiz ve biricik
Anadolu kentleri arasinda iistlendigi gorev ile de Tiirkiye Cumbhuriyeti’nin bagkenti ve
yegane temsilcisi olma onuruna sahip olan sehirdir Ankara. Var oldugu giinden bu giine
degin onemini korudugu gozlemlenen Ankara, bu siiregte, tarihi dokusunun ve kiiltiirel
varliginin olusuma katki saglayan derin ve ince dokunuslar biriktirerek yoluna devam etmeyi

basarmustir.

Tarihin tozlu sayfalar1 karistirildiginda, bu zengin birikimin getirisi olarak, Ankara’nin
cesitli donemlerde degisik agilardan ve birbirinden farkli kimliklerde ele alindigi
gozlemlenmektedir. Bu konuda yapilan arastirmalar ve incelenen kaynaklar, Ankara’nin
tarihi gegmisinin; Antik Donem, Bizans Donemi, Selguklu ve Beylikler Donemi, Osmanli
Doénemi, Cumhuriyet Donemi, vb. boliimler cer¢evesinde irdelendigini gostermektedir.
Isimlerinden de anlasildig: {izere, bu dénemlerin, ilgili zaman dilimleri arasinda Ankara
sinirlart igerisinde hiikiim siiren, bu hakimiyetin gerektirdigi kente uygun gorev ve
sorumluluklar1 ona yiikleyen, her biri kendi benimsedigi 6zelliklerde, iislup ve igeriklerde
kente hediyelerini sunan ve bu sayede onda kendinden derin izler birakan medeniyet, devlet

ve imparatorluklar tizerinden sekillendigi soylenmektedir.

Bu baglamda, yukarida belirtilen durumu 6rnekleyen ve Ankara’nin tarihi denildiginde akla
gelebilecek ilklerden biri olan ‘Ankara’ isminin kaynagina deginerek konuya baglamak
yerinde olacaktir. Hakkinda ¢esitli sdylentiler olmakla ve kesin olarak bilinmemekle birlikte
Ankara, adim ilk defa Frigler doneminde kullanilan ve ‘gemi capasi’ anlamina gelen
‘Ankyra’ kelimesine borgludur (Renda ve digerleri, 2004, s. 3). Zaman igerisinde degisik
adlar verilerek (Ancyre, Engiiriye, Engiirii, Angara, Angora, vb.) giiniimiizdeki adina
kavusan Ankara’nin bu degisimi ve doniisiimiinde, i¢inde bulunan toplumun, medeniyetin

ve devletlerin katkilar1 biiytiktiir.

Anadolu’nun en eski yerlesim merkezlerinden biri olan ve ilk ¢agdan beri adin1 koruyan
Ankara, sirasiyla Hititler, Frigler, Lidyalilar, Persler, Klasik Cag ve Galatlar, Roma, Bizans,
Selguklu ve Beylikler, Osmanli olmak {iizere bircok doneme ve medeniyete ev sahipligi
yapmis ve her birinin biraktig1 birbirinden énemli ve degerli birgok iirlin, yap1 ve eser ile
odillendirilmistir (Sargin, 2012, s. 4-5). Bu odiiller, kesfedildikleri andan itibaren, kentin

kiiltiirel zenginligini artirmanin yani sira tarihi kimliginin olusumuna da yon vermektedirler.
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Bu medeniyetlerden biri olan, Orta Anadolu’ya yerlesip ¢evresinde yayilim gostererek kisa
stirede bir imparatorluk haline gelen Hititler, gerek benimsedikleri merkezi yonetim anlayisi
ile gerek gelistirdikleri yazi sistemleri ile gerekse de arkalarinda biraktiklar1 birbirinden
kiymetli eserler ile tarihte adindan siklikla bahsedilen olduk¢a 6nemli bir medeniyettir.
Antik donemin sakl ger¢eklerini giin yiiziine ¢ikarmada yardimc1 Anadolu uygarliklarindan
biri olan Hititler, yerlesim yeri olarak Haymana ve ¢evresini sectikleri Ankara’y1 ise konumu
ve sahip oldugu ozellikleri sebebiyle askeri karargah (askeri iis) olarak kullanmay1 tercih
etmislerdir (Renda ve digerleri, 2004, s. 2). Bu gelisme, Ankara kentinin tarih igerisinde

degisen kimligine katki saglayacak degerli bir 6rnek sayilabilmektedir.

Hititlerin tarihe karigmasindan sonra Ankara’y1 merkezine alarak bir devlet kuran, 6zellikle
Ankara igin dénemli olan uygarliklardan bir digeri ise Friglerdir. Oyle ki Ankara admin
kaynag ile ilgili ifadelerin bu dénemde sekillenmesi Friglerin Ankara i¢in dnemini bir kat
daha artirmaktadir. Bu doneme ait bulunan kalintilar ise, 6zellikle kale ve ¢evresindeki tepe
yamagclarinda faaliyet gosteren Frigya halkinin, Ankara’nin 6nemli bir yerlesim merkezi

haline gelmesindeki katkilarinin kanit1 niteligindedir (Ankara Biiyiliksehir Belediyesi, 2024).

Tarihte ilk defa paray1 basan Lidyalilarin egemenligi altina giren Ankara, kendine 6zgii
konumu itibariyle dogusunda ve batisinda yer alan devletler arasinda 6énemli bir pazar yeri
olma &zelligini de elde etmistir (Sargin, 2012, s. 21). Bu sayede askeri yonden oldugu kadar
ticari yonden de gelisim gosteren Ankara, zaman ¢izelgesinde kendisini takip eden Perslerin

hakimiyetine girmesiyle birlikte bu 6zelliklerini ve konumunu da korumay1 basarmistir.

Bulunduklari dénemlerde oldukg¢a genis bir cografyaya hilkkmeden Persler, Anadolu’yu
birden fazla eyalet bolerek yonetimde cesitliligi saglamistir. Bu cesitliligin gortldigi
kentlerden biri olan Ankara’nin, ayrica tarihte adindan 6nemle bahsedilen ‘Kral Yolu’ basta
olmak {iizere, ¢esitli yol aglarina ev sahipligi yapmasi, kentin ticaret merkezi olarak

anilmasini desteklemistir.

Ankara’nin kent olarak gelisimine dnemli katkilar1 olan Galatlar’in ve onlarin {i¢ kolundan
biri olan Tektosaglar’in Ankara’ya yerlesmeleri ve burayi baskent olarak se¢meleri,
Ankara’nin tarihine kazinmis olan bagskentlik kimliginin ilk adimlarini olusturmustur.
Ayrica, arkalarinda biraktiklari eserler ile Galatlar, Ankara’nin belgelerle kanitli, oldukca

zengin ve diizenli tarihinden s6z edebilme imkanini sunmaktadir.
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Olduk¢a yagmaci bir topluluk olan Galatlar, bu donemde birgok kral ve krallik ile karsi
karsiya kalmis, kimi zaman yenilgiye ugrayarak, kimi zaman ise listlinliik kurarak hem kendi
varlig1 hem de i¢inde bulunduklar1 kentin mevcut durumu ve gelecegi tizerinde belirleyici
rol oynamuslardir. Yasanan olaylar sonucu Roma Imparatorlugu’na yakinlasan Galatlar,
birlikte hareket etmeleri sonucunda kisa siirede Anadolu’da bir Roma hakimiyetinin

dogmasina sebep olmuslardir.

Roma Imparatorlugu catis1 altinda varligini siirdiiren Galatya eyaletinde baskentlik gérevini
stirdiiren Ankara ise, bir kenti kent yapan ozelliklerle donatilmaya baglanmigtir. Zamanla
gelisen ve biiyiliyen kent, mahallelere veya semtlere ayrilmis ve bu semtlerin her biri halk
tarafindan secilen semt baskanlar1 tarafindan yonetilmistir. Bu doneme kadar kale ve
civarinda toplanan kent, artik kale disina tasarak acik kent kimligi kazanmistir. Ulagim
acisindan da onemli gelismelerin yasandigi bu donemde, kenti merkezine alan baglantili
yollar inga edilmistir. Bir kent i¢cin hayati 6neme sahip caligmalardan biri olan altyapi
diizenlemelerine de ¢6ziim getirilmistir. Zamaninin oldukga ilerisinde bir sistem kullanilarak
tasarlanmis tas borular yardimiyla ve Romalilara ait 6zellikleri barindiran su bentleri,
sarniglar ve su yollar1 sayesinde kente taginan su, ¢6ziilmesi zor, biiyiik bir sorun olmaktan
cikip, ¢oziime kavusturulmus bir basar1 6ykiisii olarak tarihe ge¢mistir (Ankara Biiyiiksehir

Belediyesi, 2022, s. 44).

Ulasim, ekonomi, idari, askeri, mimari, sanatsal, sehir planlama, sosyal aktivite (spor ve
eglence) vb. gibi birgok alanda gelisim gosteren Ankara’nin, 6zellikle Roma Déneminde bu
alanlara karsilik gelecek sekilde ¢ok gesitli yapilarla donatildigi su gotiirmez bir gergektir.
Roma Hamamu, Siitunlu cadde, Augustus Tapinagi, Tiyatro, Julianus Siitunu, Agora, Roma
Bendi, ¢cesmeler, spor alanlar1 gibi donemin kent yapisina, diizenine ve isleyisine biiyiik
katkilar1 olan ve gorsel s6len saglayan bu yapilar, ayn1 zamanda gilintimiizdeki varliklari ile
de kentin ve kimliginin birbirinden degerli ogeleri olma 6zelliklerini de korumaktadirlar

(Tunger, 2015, s. 5).

Roma imparatorlugu’nun Dogu ve Bat olarak ikiye ayrilmasi sonucu imparatorlugun Dogu
Roma kolu sonralar1 Bizans Imparatorlugu adim almis ve bdylece tarihte Bizans Dénemi
baslamistir. Sinirlart Bizans Imparatorlugu igerisinde kalan Ankara ise kendini yeni bir
donem igerisinde bulmustur. Bu zamana kadar elde ettigi askeri, ekonomik, idari, vb.
stratejik Ozelliklerini ve 6nemini Bizans doneminde de siirdiirdiigli gozlemlenen Ankara,

diger zamanlardan farkli olarak bu dénemde dini agidan 6n plana ¢ikmustir. Ozellikle
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Hristiyanligin resmi din olarak ilan edilmesi ve bu sayede kent genelinde yayginlasmast,

kente dini bir merkez olma 6zelligi kazandirmistir (Renda ve digerleri, 2004, s. 14).

Bir¢ok bakimdan zamaninin gézde kentlerinden biri olan Ankara, ¢cogu toplulugun, beyligin,
imparatorlugun dikkatini ¢ekmis ve bu da bir yandan kent genelinde ¢esitliligi saglarken
diger yandan kentin cesitli olumsuzluklarla karsi karsiya kalmasina neden olmustur.
Yasanan depremler, salginlar, vb. dogal afetlerin yani sira Sasaniler, Araplar ve Avarlar
tarafindan diizenlenen saldirilara maruz kalan Ankara, parlak donemlerinde elde ettigi acik
kent kimliginden styrilip kale i¢ine siginarak Bizans’in sinur kenti olmak zorunda kalmistir

(Ankara Biiyiiksehir Belediyesi, 2022, s. 44).

1071 Malazgirt Meydan Muharebesi ile Selguklu Devleti tarafindan biiylik yenilgiye
ugrayan Bizans Imparatorlugu, Anadolu’nun anahtarini Tiirklere teslim etmis ve bdylece,
Anadolu’da Selguklu ve Beylikler donemi baglamistir. Cekismeli gegen bu siire zarfinda
siirekli el degistiren (Bizans-Danismendliler-Selguklular) Ankara, sonunda Sel¢uklu
yonetime gecmis ve askeri, ticari, ekonomik yonden canlandigi bu dénemde kiiltiir-sanat

kenti, u¢ kenti gibi kimlikler kazanmistir (Renda ve digerleri, 2004, s. 17).

Selguklular doneminde hem kendi i¢lerindeki kent kavgalarina hem de dis giicler tarafindan
uygulanan baskilara maruz kalinmasi, Anadolu’daki Selguklu giiciiniin zayiflamasina yol
acmis, bunun sonucunda ydnetim ve Ankara sirastyla Mogollarin, {lhanlilarin, Eratnalilarin

ve Karamanogullarinin eline ge¢mistir.

Oldukc¢a karmasik, zayif ve diizensiz bir yonetim anlayisinin gbézlemlendigi bu donemde,
ticari yonden biliylik 6neme sahip olan Tiirk Esnaf ve Zanaatkarlarin olusturduklar1 Ahi
orgiitleri 6n plana ¢ikmis, askeri ve siyasi yonden sarsilan otoriteyi firsat bilen Ahiler,
Ankara’daki yonetimi ele gegirmislerdir. Tarihte “Ankara’nin ilk cumhuriyet deneyimi”
olarak ele alinan bu girisim sayesinde Ankara gii¢lii ticari merkezlerden biri olmus,
ekonomik ve ticari yonden gelisen kent 6zellikle sofculuk ve dericilik ile 6zdeslesmistir

(Sargin, 2012, s. 49).

Ahiler ile yapilan anlagma sonrast Osmanli Devleti’ne gegen Ankara, bu donemde kimi
zaman giivenli ve sakin bir kent, kimi zaman Anadolu’nun en biiyiik kenti, kimi zaman
sancak merkezi konumlarinda yer alarak oldukga hareketli bir donemi yasanustir. Ozellikle

ticari bakimdan elde ettigi tistiinliigii devam ettirmeyi bagaran kent, yogun bir sekilde hanlar,
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hamamlar, c¢arsilar, pazarlar gibi ticaret kaynakli yapilar agisindan oldukga gelismistir.
Ticaretin gelismesi, ayrica, kente Avrupa’dan ¢esitli ililkelerden ve sehirlerden tliccarlarin
gelmesiyle ve bazilarinin buraya yerlesmeleriyle sonuglanmis, bu da kentin oldukea renkli

ve kozmopolit yapiya biirlinmesini saglamistir (Renda ve digerleri, 2004, s. 20-21).

Ekonomik ac¢idan yagsanan gelismelerin aksine yonetimsel agidan bir¢ok kargasaya ve
cikmazlara diismesi kenti bilindik sona dogru siiriiklemistir. Dénem boyunca yasanan
Ankara Savas1, Fetret Devri, Celali Isyanlari, baskinlar, yagmalamalar ve ayaklanmalar gibi
olaylar ve bu olaylara ek olarak yasanan gocler, kitlik, catigmalar, salgin ve depremler
sonucu kent, her bakimdan git gide zay:f diismiistiir. Ozellikle 19. yy sonrasina denk gelen
olumsuzluklar sonucu sahip oldugu canlilifi ve zenginligi yitiren kent, kasvetli kent
tanimlamalarina maruz kalmistir. Birinci Diinya Savasi sirasinda ise gecirdigi biiyiik yangin
ile taclandirdig1 felaketler devrini, Mustafa Kemal Atatiirk’in kente ayak basmasiyla
kapatan Ankara icin artik yeni baslangiclara, yeni bir kimlige ve yeni bir goriinlime dogru

yelken actigi Cumhuriyet Donemi baglamistir.

Ankara’nin fiziksel, sosyo-kiiltiirel, sosyo-ekonomik, demografik vb. bir¢ok bakimdan, tam
anlamiyla kaderini degistiren Cumhuriyet Dénemi, 6nce Biiylik Millet Meclisi’nin agilmasi,
sonra Ankara’nin bagkent ilan edilmesi ve Tiirkiye Cumbhuriyeti’nin kurulmasiyla
baslamistir. Yonetim seklinde yasanan koklii degisim, bu yonetime ayak uydurabilecek,
cagin ilerisinde, modern bir yonetim merkezine ve baskente duyulan ihtiyaci koriiklemistir.
Bu durum, ihtiyag¢ duyulan konum i¢in en biiyik aday olan Ankara’nin yeniden
yapilanmasini, yeni bir ylize ve kimlige kavugmasini gerektirmistir. Bu siirecte atilan biitiin

adimlar, bu amagclar ¢ercevesinde sekillenmistir.

Meclis Binasi, Ankara Palas Oteli, Ziraat Bankasi, Osmanli Bankasi, Is Bankas1 gibi cesitli
banka binalari, Etnografya Miizesi, Eski Disisleri Bakanligi, vb. gibi Ankara kenti ve
kimligine katkilar1 bulunan bir¢cok mimari yapi, birbirinden {inlii mimarlar tarafindan hayata

gecirilmistir.

Kentin sekillenmesinde ve diizenlenmesinde biiylik 6nemi bulunan, plansiz biiyiimenin
oniline gegmeyi amaglayan, ayrica geleneksel yapinin da géz ardi edilmedigi, genis kapsaml
bir plan olan Jansen Plani, ac¢ilan yarigma sonucu birinci gelerek kent genelinde uygulamaya
konulmustur. izlerini giiniimiize kadar siirdiirmeyi basarmis bu plan, elde ettigi basarisi ile

kentin gdriiniimiinde, islevinde ve isleyisinde s6z sahibi olmustur (Gorsel 149).
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Gorsel 149. Hermann Jansen tarafindan Ankara i¢in hazirlanmig olan Jansen Plani’ndan bir goriintii
(Vikipedi Ozgiir Ansiklopedi, 2021), (https://bit.ly/456eLrq).

Kentin goriinlimiinde oldugu kadar islevinde ve isleyisinde de koklii degisimlerin yasandigi
bu donemde, degisimin bir bagka basamagini ise toplumsal yapidaki doniistimler
olusturmaktadir. Modernlesme projesi kapsaminda atilan adimlarin yeni yasayis bigimleri
ve dgretiler izerine odaklandigini vurgulayan Bayraktar (2016, s. 68), tasarlanan bu projenin
bir yandan yeni yasamsal dgretilerin tanitilmasini ve benimsetilmesini i¢erdigini belirtirken,
diger yandan ise bu yeni yasam tarzinin uygulamaya konulacagi yeni mekanlarin
olusturulmasi ile ilgilendigini sdylemektedir. Tespit edilen bu durum, kent igerisinde yer
edinmeye calisan halk acisindan ele alindiginda ise, kentte yasayanlarin Eski Ankaralilar
olarak ve kente sonradan go¢ eden memur kitlesinin ise Yeni Ankaralilar olarak ifade
edildigi iki sosyal grubun olusmasi ile sonuglanmistir. Bu iki grubun zaman igerisinde
harmanlanarak birlikte yasamaya devam etmeleri ve bu doniigiimiin glinlimiizde de devam
ettigi gercegi, yasanan gelismelerin ve bu gelismelerin canli tanig1 olan kent paydaslarinin
kentin sosyo-Kkiiltiirel kimligi lizerinde oldugu kadar sosyo-ekonomik kimligi lizerinde de

$0z sahibi oldugunun kaniti niteligindedir.
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5.2.2. Sosyo-Ekonomik Kimlik

Yasanan gelismelere kosut olarak gerceklesen degisim ve doniisiimler sadece kentin
goriiniimiinde ve isleyisinde sinirli kalmamistir. Cumhuriyet ile birlikte pekismesi planlanan
modernlesme hareketlerinin ¢ikis noktasi olarak secilen Ankara, bir yandan bagkent
unvaninin yiikledigi agirlik ile oncii kent olma yolunda ilerlerken diger yandan sagladig is
imkanlari, yeni ve iyilestirilmis yasam kosullari ile iilke genelinden cazibe merkezi haline
gelmistir. Bu durum, hem kenti aldig1 gocler sebebiyle kozmopolit bir yapiya biirtindiirmiis,
hem de gittik¢e biiyiiyen egitim kurumlarinin, kamu kuruluslarinin ve biirokrasinin getirisi
olan memur smifinin dogmasina sebep olmustur (T.C. Kiiltiir ve Turizm Bakanligi, 2024).
Kentin sosyo-kiiltiirel bakimdan oldugu kadar sosyo-ekonomik agidan da ¢esitli 6zelliklere
kavusmasini saglayan bu durum kenti dyle derinden etkilemistir ki giiniimiizdeki Ankara

tanimlamalarinda hala Memur Kenti ifadelerine rastlamak kaginilmaz olmaktadir.

Bu bakimdan, Ankara’nin sosyo-ekonomik kimligi s6z konusu oldugunda belki de en uygun
ifadeyi, memur egemen halkin yansittigt memur kenti tanimlamasi karsilamaktadir (Oktay,
2009, s. 39). Bu tanimlama, igeriginde kentte sosyal agidan hakim olan belli bir kesime isaret
ederken ayni zamanda ekonomik acidan da kentin diizeni, islevi ve isleyisi hakkinda ipuglar

vermektedir.

5.2.3. Psikolojik Kimlik

Bir kentin kimligi, kentin sahip oldugu degerleri ve degerlileri kadar o kentin paydaslarinda
biraktig1 hisler ve izlenimlerle de sekillenmektedir. Kent kimligi ‘sadece ayrimsanabilir
bicimsel 6zelliklerle degil, insanlarin kente yiikledigi anlamla olusur.” (Oktay, 2009, s. 35).
Kentin, izleyicisinde biraktig1 olumlu ya da olumsuz his ve izlenimler, zamanla birikerek
kentin ruhuna kazinan birer iz olarak kente geri donmektedir. Bu izler dyle etkilidir ki kentin
gelecekteki durumu, konumu ile dogrudan iligkili olmakla kalmayip ayni1 zamanda silinmesi

de olduk¢a uzun zaman almaktadir.

S6z konusu Ankara oldugunda kent paydaglar1 arasinda yayginligini koruyan, kentin ruhuna
islemis en bilindik ifadelerden birini Gri Kent tanimlamasi olusturmaktadir (Ankara
Biiyiiksehir Belediyesi, 2022). Kent genelinde 6zellikle son yillarda yiikselen oldukga

heybetli ve soguk yiizlii binalardan midir, yoksa kente hakim olan resmi yapidan kaynakli
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midir ya da oldukca puslu ve sert gegen hava kosullarindan dolayr midir bilinmez ama
bilinen tek sey, katilsin ya da katilmasin ¢ogu Ankara paydaslarinin, ziyaretgilerinin hatta
ziyaret etmek isteyenlerin bile en az bir kez bu tanimlamay1 duydugu ve kimi zaman ister

istemez kendilerini o griligin igerisinde buldugu gercegidir.

5.3. Ankara’nin Gorsel Kimligi

Kent kimliginin soyut kavramdan ¢ikip somutlagmasinda ve bu sayede daha taninir ve
hatirda kalir hale gelmesinde biiylik rol oynayan gorsel kimlik, kent genelinde
diisiiniildiigiinde ¢esitli kavram ve olgular1 da beraberinde getirmektedir. Bunlardan biri olan
kamusal iletisim olgusu, bir kentin kiiltliriinii, yasayis bi¢cimini ve bireyler aras1 etkilesimi
destekleyerek kentteki yonetim birimleri ve paydaslar arasindaki baglantinin kurulmasini
saglamakta etkili bir kavramdir ve elinde bulundurdugu giic sayesinde kent, kentliler,
ziyaretciler ve kent yOnetiminin birlesimi olan belediyeler arasi kurulacak iletisim
k&priisiiniin ilk tuglasii olusturmaktadir. Ozellikle kent ile ilgili bilgi eksikliklerinin ortadan
kaldirilmas, kentlilerin yapilan hizmetler konusunda haberdar edilmesi ve bu sayede halkin
da destegini alarak bilingli bir ilerlemenin kaydedilmesi agisindan biiyiik 6nem arz eden
kamusal iletisim ve bu iletisimin saglam temellere oturtulmasi, alandaki ¢oziilmesi gereken
sorunlarin basinda gelmektedir. Bu noktada, bir kurum veya kurulusun hedef kitlesine
ulagmasina aracilik ederek onlarla biitiinlesmesini saglayan iletisim bi¢imi olarak kurumsal

kimlik ¢aligmalar ise ortaya ¢ikan sorunlarin ¢dziimiinde eksik kisimlari tamamlamaktadir.

Kamusal iletisimin yani sira gorsel kimlik s6z konusu oldugunda da adindan siklikla
bahsedilen kurumsal kimlik ve tasarimi, bilinyesinde barindirdigi logo, kartvizit, antetli
grubu, afis, brosiir, billboard vb. gibi gorsel kimlik 6geleri sayesinde, belli bir kisinin,
kurumun ya da kurulusun oldugu gibi, kentlerin de kimligine kavusmasi ve markalagsmasi
yolunda 6nemli bir bagvuru noktasidir. Kurumsal kimlik elemanlar1 sayesinde kendini
bularak izleyicisi ile iletisim kurma imkanina kavusan kentin bu basarisindaki basroliinii ise

kuskusuz logolar iistlenmektedir.

Gorsel kimlik tasariminin en bilindik, en sade ve basitmis gibi goriinen ama oldukea ¢etin
stireclerden gecerek kendini bulan dgesi olan logolar, hangi alanda ve hangi amac1 yerine

getirmek lizere tasarlandigina bakilmaksizin iistlendigi gorevi yerine getirmede Oncii
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temsilcilerden biridir. Bu alan ve amag kenti merkezine alarak sekillendiginde ise en 6nemli

temsilci olarak kent logolar1 giindeme gelmektedir.

Kent logolari, kentin ve yonetiminin vazge¢ilmez bir pargasi olarak onlarin halkla bulusma
ylizii olan, gdriinenin yaninda goriinmesi istenen seyleri de yansitabilme giiciinii eline tutan,
kentler hakkinda ipuclar1 vererek onlarin zihinlerde canlandirilmasina olanak taniyan giiglii

birer gorsel kimlik 6geleridir.

Bir kentin kimligini yansitmanin en etkili yollarindan biri olan kent logolarinin Ankara
ozelinde ele alinmasin1 amaglayan bu bdliime, Ankara’nin gorsel kimligi séz konusu
oldugunda akla gelen ilk 6ge olan Ankara logosunun incelenmesiyle baslamak yerinde

olacaktir.

Logoda kullanilmak tizere secilen dgeler kadar bu 6gelerin uygulama sekli ve temsil ettikleri
icerikler bakimindan oldukga tartismali bir gecmise sahip olan ve bu sorunlarin ¢dziime
kavusturulamamasi sebebiyle tartismalarin giiniimiizde halen devam ettigi gozlemlenen
Ankara Logosu, kimi zaman koklii kimi zaman ise ufak degisimler gecirerek bugiinkii

haliyle izleyicisi ile bulusmaktadir.

[k olarak 1995 yilindan 6ncesine kadar kullanilmakta olan ve Ankara’nin gorsel kimligi
olarak secilen Hitit Giines Kursu’nun bir yorumu seklinde tasarlanan logonun seriiveni, 1994
yilinda degisen Ankara Biiyiiksehir Belediyesi yOnetiminin var olan logoyu degistirme

karari ile baslamaktadir (Gorsel 150).

Gorsel 150. Ankara’nin Hitit Giinesi’ni temsil eden logosundan gériintii (Vikipedi Ozgiir Ansiklopedi,
2022). https://bit.ly/4AbWQgPx
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Hitit Glinesi’nin Ankara’y1 temsil etme sorumlulugunu kaldiramayacag diisiincesinde olan
ve s0z konusu Hitit Uygarligi’nin Ankara’da konumlandigina dair kesin kanitin olmadigini
ileri siiren belediye yonetiminin, bu diislincesini degisimin gerekgesi olarak sunmasi ise
siirecin fitilini ateslemistir. Kullanilmakta olan logonun yerine ge¢mesi i¢in se¢ilen yeni
logonun siyasi ¢evreler kadar sivil toplum kuruluslari tarafindan da tepkileri iizerine ¢ekmesi
sebebiyle konu biiyiik yanki uyandirmis ve bundan sonra siire¢, Biiyiiksehir Belediye
Meclisi, Ankara Valiligi, Mahalli Idareler Genel Miidiirliigii, Idare Mahkemeleri ve
Danigtay’a kadar uzanan, hazirlanan incelemelerle, raporlarla ve alinan kararlarla

sonuglanan karmasik bir siirece doniismiistiir (Ozer, 2002-2003, s. 95-96).

Yarigmaya sunularak secilen ve grafik tasarimc1 Cem Giil tarafindan tasarlanan logoda, ilk
logonun aksine, Kocatepe Camii, Atakule, Tiirk Bayragi’nin ay ve yildizi, Ankara Kalesi ve
anlam1 agiklanamayan ii¢ yi1ldiz gibi imgelerin, Ankara’y1 temsil etmek iizere secildigi
gozlemlenmektedir. En iistte tirnaksiz, kalin ve biiyiik harflerle ‘ANKARA’ bagliginin yer
aldig1 logoda, yonii asagiya dogru bakan ay ve yildiz ve yanlarda uzanan iki minare
kullanilarak ortaya ¢ikarilan camii formu ile kentin dini kimligine, ay ve yildiz ile de milli
degerlere ve kimlige vurgu yapildigi sdylenmektedir. Merkezde yer alan kubbe bigimli form
ise hem camii siluetini tamamlamakta hem de sahip oldugu bi¢imi, tasarlanan alt uzantisi ve
kullanilan renkte farklilik icermesi ile Ankara’nin sembolik yapilarindan biri olan
Atakule’ye gonderme yapmaktadir (Gorsel 151). (Detaylar icin Ek 1°de yer alan ve Dog.
Ziilfikar Saymin’in (2001, s. 92-93) ‘Gostergelerin Gostergebilimsel (Semiotik) Ag¢idan
Degerlendirilmesi: Ankara Biiyliksehir Belediyesi’nin Ankara Amblemine Bir Yaklasim’
isimli makalesinden alintilanan ‘Ankara Ambleminin Olusum ve Uygulanis Cizelgesi’

incelenebilir.)

ANKARA

Gorsel 151. Ankara’nin ii¢ yildizli logosundan bir goriintii (Aklina Estik¢e, 2010), (https://bit.ly/3ViPhDM).
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Ankara Biiyliksehir Belediyesi tarafindan kullanilmakta olan amblemi gostergebilimsel
acidan inceledigi makalesinde Sayin (2001, s. 90), tasarlanan bu amblemin (Gorsel 151)
semantik, sentaktik ve pragmatik boyutlarda incelemelerini gergeklestirmekte ve bu

konulardaki sorunlar1 gozler dniine sermektedir.

Semantik agidan ele alindiginda amblemde kullanilan cami, minare, ay ve yildiz vb. her bir
gostergenin kolayca kavranabildigi gozlemlenmektedir. Bu gostergelerden ay ve yildiz
Tiirkiye Cumbhuriyeti’ni temsil ederken, cami, minare gibi gdstergeler ise Islam iilkeleri
basta olmak iizere o bolgeye 6zel inancin, inanisin, yasam bi¢iminin ve kiiltiiriin temsilinde
sik¢a kullanilan 6gelerdir. Bu derece genel bir anlam igeren ve bunun yaninda amblemde
yer verilen Kocatepe Camii, Atakule gibi tarihi ve kiiltiirel alt yapist ve birikimi zayif olan
ogelerin, Tiirkiye Cumhuriyeti’nin baskenti olma gibi 6zel ve énemli bir gorevi iistlenen
Ankara i¢in de kullaniliyor olmasi, kenti yansitmasi i¢in tercih edilen amblemi basitlestiren

adimlar olarak siralanabilmektedir.

Sentaktik agidan incelendiginde, amblemde kullanilan &geler, kendi amaclar1 ve akla
gelebilecek ilk cagrisimlart dogrultusunda gorev almaktadirlar. Boylece her biri kendi
ozelinde ve vurgulanmak istendigi gibi dncelikli olarak algilanan dgeler yoluyla elde edilen
amblem, siradanliga dogru yaklasirken yenilikten ve o6zglinliikkten de uzaklagsmaktadir
(Sayin, 2007, s. 1019). Ayrica amblemde 6zellikle renk ve bigim kullaniminda yasanan
tutarsizliklar, tasarimin geneline de yansiyarak bicim, leke, 6ge ve dolayisiyla anlam

kayiplarma yol agmaktadir.

Pragmatik ¢erceveden bakildiginda ise, tasarlanan gdstergede yer alan imgeler gorsel olarak
algilanabilmektedir. Gostergenin iletmek istedigi mesaji, hedef kitleyi harekete
gecirebilecek sekilde iletip iletmedigi sorusunu detaylandirarak agiklayan Sayin (2001, s.
88), bu duruma su sekilde agiklik getirmektedir:

Amag, Tirkiye Cumhuriyeti’nin ‘ay yildiz’in1 caminin altina ¢ekerek ‘ay’i camiye

‘yedirip’; ‘yildiz’t da ‘ay’in igine ¢ekerek, adeta ‘yildizi’ ‘ay’a yutturduktan sonra;

yukaridaki minarelerin arasinda yildizlar parlatarak, bir bildirim(mesaj)de bulunmak ise;

gostergelerin iligkileri ‘amaglanan bigimde’ kurulabilmistir. Ciinkii, asagidaki ay ve yildiz
geemisi; yukarida; minarelerin arasinda; farkli bilyiikliiklerde gosterilen, yildizlar ise

gelecegi imlemektedir, denebilir. ... Uist tarafinda ‘Ankara’ yazili amblem, ‘gelecek
islamindir’ ya da ‘Ankara bir islam kenti olacaktir’ gibi bir mesaj1 da iceren gosterge olarak
yorumlanabilir.
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Pragmatik agidan incelemesi yapilan amblemin ayrica, estetik agidan yetersiz kaldigi,
beklentileri karsilamadigi, bireyde cosku uyandiracak 6zellige sahip olmadigy, tespit edilen

bir diger sorunu olusturmaktadir.

Tiim bu olumsuz tespitlere ragmen, yapilan itirazlar sonucu idari Mahkeme karari ile iptal
edilen logonun kullanmasinda 1srarct olan belediye yonetimi, logodaki ii¢ yildizin sayisini
bese cikararak Biiyiiksehir Belediye Meclisi’nin yetkisine sunmustur. Mecliste onaylanan
bes yildizli logoda, daha 6nce anlamlandirilamayan ii¢ yildizin yerine Anadolu’da kurulmus
Tiirk Devletlerinin baskentlerini (Konya, Bursa, Edirne, Istanbul ve Ankara) sembolize eden
bes yildizin tercih edilmesi ile var olan belirsizligin ortadan kaldirilmasi planlanmistir (T.C.
Ankara Biiyiiksehir Belediyesi, 2011). Ayrica kullanilmakta olan renklerde de degisiklikler
uygulandig1r gézlemlenen logoda fon rengi olarak gece mavisi tercih edilirken, 6zellikle
Atakule formunu vurgulayan kisimda ise ultramer mavisi olarak nitelendirilen ton tercih

edilmigtir (Gorsel 152).

ANKARA

Gorsel 152. Ankara’nin halen kullanilmakta olan logosundan bir goriintii (T.C. Ankara Biiyiliksehir
Belediyesi, 2023), (https:/bit.ly/3yGCGRU).

Itiraz ve davalarin bu logo i¢in de devam etmesi iizerine yeni bir yol izlenmis, bu kez de
Ankara’nin sembollerinden biri olan Ankara Kedisi, bagkentin sokaklarinda izleyicisi ile
bulusmustur. Ancak diger logo ile benzer kaderi paylasan bu logoda da itirazlar ve dava

siiregleri sonucunda degisimler yapilmais, fakat bir ¢oziime varilamamistir (Gorsel 153).
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Gorsel 153. Ankara’nin halen kullanilmakta olan kedili logosundan ve uygulanan degisimlerden goriintiiler
(NTV, 2011), (https://bit.ly/3V5SuyCd).

Hangi zaman diliminde ve nerelerde uygulandigi tam olarak bilinmemekle birlikte, Ankara
icin gelistirilen alternatif bir yan logonun varligindan da s6z edilmektedir. Burada da tipki
Ankara kedisi gibi Ankara’nin 6nemli sembollerinden biri olan, tiftigi ile {inlii ve ‘Anki’
admin verildigi Ankara kecisinin bagrol oynadig1 sdylenmektedir (https://bit.ly/3ViPhDM).
Ama ne yazik ki bu logonun akibeti de tarihin tozlu sayfalar1 arasina kaydedilmenin Gtesine

gecememistir (Gorsel 154).
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Gorsel 154. Ankara icin alternatif bir logo olarak gelistirilen; gdsterge olarak Tiftik kecisi kullanilan
amblemden bir goriintii (Aklina Estikge, 2010), (https:/bit.ly/3ViPhDM).
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Gecmisten giliniimiize kadar tasarlanan ve kimi kullanilmis, kimi halen kullanilmakta, kimi
ise bu gorevi heniiz yerine getirememis olan Ankara logolarinin incelendigi bu baslik altinda
Ankara’nin gorsel kimligi tizerindeki belirsizlikler, yanlislar ve olumsuzluklar belirlenmeye
caligtlmigtir. Toparlamak gerekirse, Ankara’yr temsil etmek iizere kullanilan kent

logolarinin;

* Gorsel elemanlarinin hem ayr1 ayr1 hem de biitiin olarak diizeni bakimindan kenti
temsil edebilecek kadar yeterli giice sahip olmadigi,

* Ankara’ya 6zgii karakteristik 6zellikleri yansitmadiklari,

* Kentin kendine 6zel tarihsel ve kiiltiirel kimliginden uzaklastiklari,

* Logo tasariminin temelde benimsedigi, miimkiin oldugunca az ve 6z 6ge ile anlatim
gelenegini ve 6l¢iitiinti géz ard1 ederek gereksiz ve fazla eleman kullanmalari,

* Hem tasarim hem de estetik acidan ¢ok boyutlu sorunlar igerdikleri,

* Yasanan degisim siiregleri ile birlikte nemlerini ve giivenilirliklerini kaybettikleri,

* Tasarimsal boyutun disinda 6zellikle siyasi boyutun siiregte biiyiik bir etkisinin
oldugunun ve cogunlukla siireci smirlandirmasindan ve sekillendirmesinden
kaynakli sorunlarla karsilasiyor olma ger¢eginin en 6nemli ve canli kanitin1 teskil

etmeleri,

seklinde siralanan sorunlarinin varligindan s6z edebilmek miimkiindiir.

Gortldiigii gibi bir kentin gorsel kimliginin 6nemli bir pargasi olan kent logolarinin Ankara
kenti 6zelinde incelendiginde, gerek logoda kentin temsili i¢in belirlenen gorsel elemanlarin
secimi ile olsun, gerek hukuki boyutlara kadar uzanan karmasik ve ¢ekismeli siirecleri ile
olsun, kullanilmakta olan logonun oldukg¢a yipratildigi, basitlestirildigi, degersizlestirildigi,
giivenilirligini kaybettigi ve temsil ettigi kentin ruhunu yansitmaktan da uzaklastigi
sOylenebilmektedir. Bu durum, Ankara i¢in ¢cagdas, hak ettigi degeri yansitan, kentin kimligi
ile biitlinlesen, ag¢ik, yalin, etkili, emsalleri arasindan styrilip kolayca hatirlanabilecek, yeni

bir yiize ihtiya¢ duyulmasi gercegini ortaya koymaktadir.

Bu baglamda Ankara’nin gorsel kimligini vurgulamak {izere yeni tasarlanacak kent logosu;

* Acik, sade, etkili, tutarli ve anlasilir olmalidir.
* Kimlik kavraminin i¢inde barindirdig: gii¢lii ve saglam temellere oturma, biitiinliigi

ve gercekligi vurgulama gibi 6zellikleri 6ziimsemelidir.
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* Kentin diinyaya acilan yiizli oldugundan ilgili kenti olumlu ve basarili bir sekilde
temsil edebilmelidir.

* Kentin, kentler aras1 var olan rekabet ortaminda yara almadan hayatta kalmasini
saglamali, bunu da akillara kazinarak kolayca hatirda kalma yoluyla elde etmelidir.

* Hedef kitleyi kente ¢ekebilmeli, onlarin kente olan ilgisini, cazibesini ve merakini
artirmali, kent hakkinda Onbilgi aktarimmi gergeklestirebilmeli ve bu konuda
farkindalik yaratmalidir.

* Hedefledigi kitlenin algilama ve anlamlandirma siireclerini kolaylastiracak sekilde
tasarlanmalidir.

* Olusabilecek yanlis anlasilmalardan ve anlam kargasasindan uzak durmalidir.

¢ Sahip oldugu sekiller, ¢izimler, imgeler ve semboller ile kent hakkinda hem agik hem
de gizli ipuglar1 verebilmeli ve bunu biitiinciil bakis acist ve tasarim diliyle
gerceklestirebilmelidir.

* Kendisinin en biiyilik destekg¢isi olan kent kimligini olusturan bilesenlerden destek
almal1 ve bu bilesenlerden hangilerine odaklanmasi gerektigini iyi tespit etmelidir.

* Her kent kendi 6zelinde biricik oldugu i¢in onu temsil edecek logosunun da kente
0zel ve 6zgiin olmas1 beklenmektedir.

* Ait oldugu kente 6zgii bir yasanmislhigi, bir hikayeyi ve bir 6zelligi anlatirken ayni
zamanda kendine 6zgii bir tasarim dilini de aktarmakla gorevlidir.

* Tasarlanacak her iiriinde oldugu gibi tasarim ilke, 6ge ve kurallarina uygun olmalidir.

 Islevsel agidan gerekli sorumluluk ve zorunluluklar1 yerine getirmenin yaninda
estetik kaygilar1 da goz ard1 etmemelidir.

* Kentin ve kent yonetiminin kalitesini ve giivenilirligini desteklemelidir.

S6z konusu Ankara oldugunda bagkentlik kimliginin getirdigi 6rnek ve lider kent olma
sorumlulugunun diger kentlere oranla daha agir bastig1 bir kente, gorsel kimlik ve 6zellikle
logo tasarimi gibi oldukca kapsamli ve bir o kadar da mesakkatli bir siirecin de agirliginin
eklenmesi, konunun 6nemini, ciddiyetini ve zorluk derecesini bir kat daha arttirmaktadir. Bu
noktada, bir¢ok bakimdan ¢ok yonlii yapiya ve zengin iceriklere sahip olan Ankara’nin hangi
yoniiniin ve kimliginin vurgulanacagini belirlemek kilit rol oynamaktadir. Bu adimdan sonra
Ankara’nin segilen yoniine ve kimligine uygun degerler ve degerliler listesi hazirlamak ise

tasarimcl icin yol gosterici etmen olmaktadir.
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Bu noktadan hareketle, Ankara’y1 Ankara yapan zengin tarihi ve kiiltiirel yapisina ve
dolayisiyla kimligine 6nemli katkist bulunan sembol elemanlara vurgu yapmanin, hem
Ankara’nin gorsel kimligini tanimlamasinda ve tamamlamasinda hem de yapilacak tasarim
caligmalarina yon vermesinde tasarimciya 1sik tutacagi disliniilmektedir. Bu sebeple
caligmanin, Ankara’nin tarihi ve kiiltiirel agidan akillara kazinmis ve Ankara denildiginde
akla gelebilecek ilkler olarak siralanabilen sembol elemanlar1 iizerinden sinirlandirilmasi

planlanmaktadir.

Tarihi ve kiiltiirel yapisi ve bu yapiy: sekillendiren sembol elemanlar ile sinirlandirilan
caligmaya baglamadan 6nce bu sembol yapilarin siralanmasi, calismanin 6n hazirlik evresini
tamamlamak agisindan yararli olmaktadir. Ankara’nin tarihi ve kiiltiirel merkezlerini ve bu
merkezler i¢in Onemli sayilan sembol elemanlar1 su sekilde siralamak miimkiindiir:
Anrtkabir, Birinci TBMM Binas1 (Kurtulus Savast Miizesi), ikinci TBMM Binasi
(Cumbhuriyet Miizesi), Anadolu Medeniyetleri Miizesi, Etnografya Miizesi, Resim ve
Heykel Miizesi, Ankara Kalesi, Ankara Evleri vb. gibi degerli yapilar ve miizeler basta
olmak tizere Hitit Glinesi Aniti, Ulus Zafer Aniti, Genglik Parki, Kugulu Park vb. anit ve
parklar, Roma Hamami, Antik Roma Tiyatrosu, Augustus Tapinagi, Julianus Siitunu, vb.
antik yap1 ve kalintilar, Aslanhane (Ahi Serafettin) Camii, Hac1 Bayram Camii, vb. inang
merkezleri ve Ankara Kecisi, Ankara Kedisi, Ankara Cigdemi, Sevgi Cicegi vb. endemik
tirler Ankara’y1 temsil edebilme giiciine sahip, Ankara’ya 6zgii sembol elemanlar olarak
ifade edilebilmektedir.

Ankara’ya 6zgii one ¢ikan bu sembol yap1 ve elemanlarin, Ankara’nin gorsel kimligini
olusturmada kullanilmak iizere ince elenip sik dokunup olabildigince birbiri ile uyumlu,
yalin, basit ve anlam kargasasindan uzaklasarak secilmesi, tasarlanmasi ve uygulanmasi,

siirecin saglikli bir sekilde sonug¢landirilmasini saglayacaktir.

5.4. Kent Kimligi Baglaminda Ankara’nin Bilgilendirme ve Yonlendirme Grafikleri

Ankara’da halihazirda kullanilmakta olan bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin
incelendigi bu boliimde yakin zamanda ve yeni uygulamaya konulmus tasarim Ornekleri

tizerinden degerlendirmeler yapilmaktadir. Yapilan bu degerlendirmeler, Ankara genelinde
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kullanilan 6rnekleri sunarken ayn1i zamanda bu alanda elde edilen bagarinin, gelisimin ve

ilerleyisin derecesini de gozler Oniine sermektedir.

Bu bilgiler 15181nda, kentlerdeki bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri alaninda 6ncelikli
gbzlem ve basvuru noktalar1 olan tabela sistemleri iizerinden baglamak uygun olmaktadir.
Bu baglamda, Ankara genelinde c¢ogunlukla yonlendirme tasarimlarinda gdzlemlenen
yenilemelerden hareketle ele alinan tabela 6rneklerinin ilkini, gegmisten giiniimiize kadar
kullanilmis yonlendirme tabelalarinin, tarihsel bir siralama olmadan sergilendigi gorseller
olusturmaktadir (Gorsel 155). Ankara kenti genelinde kullanilmakta olan mahalle, cadde ve
sokak tabelalar1 ve bina kap1 numaralari uygulamalarindan sorumlu olan Ankara Biiyiiksehir
Belediyesi Fen Isleri Dairesi Bagkanligi'na bagl Numarataj Sube Miidiirliigii ile yapilan
goriismelerde ulagilan bu gorseller ve bilgiler yoluyla ilgili tasarimlarin tarih igerisindeki
degisimi ve doniisiimii gozlemlenmekte ve bu dogrultuda konuya agiklik getirilmeye

calisilmaktadir.

Gorsel 155. Ankara’nin gegmisten giiniimiize kadar kullandig1 yonlendirme tabelalar1 ve bina
numaralandirmalari drneklerinden bir goriintii. Kaynak: T.C. Ankara Biiyiiksehir Belediyesi, Fen Isleri
Dairesi Bagkanligi’na bagli Numarataj Sube Miidiirliigii (Fotograf: Tugba Dilek Kayabas).

214



Geciste uygulanan mahalle, cadde ve sokak yonlendirme dizgeleri ve kapi
numaralandirmalart incelendiginde, uygulanan tasarimlarin her birinde tipografik acidan,
alan dilizenlemesi ve hizalama agisindan, denge, oran-oranti, biitiinliik, gorsel hiyerarsi,
vurgulama, renk kullanimi, okunabilirlik ve anlasilabilirlik, 6zgilinliik, kimlik aktarim1 vb.
acilardan yasanan tasarim sorunlarmin varligindan s6z edilmektedir. Mahalle, sokak ve
cadde isimlerinin, 6zellikle uzun olanlarinin, kiigiik puntoda ve harflerin birbirlerine yapigik
sekilde uygulanmasi, kullanilmasi1 gerekli olan mahalle, ilce adlar1 ve numaralandirma
sistemleri vb. bilgilerin hi¢ kullanilmasi ya da eksiklik olmasi, yon belirten ok isaretlerinin
tutarsiz kullanilmasi, sokak adi ve ‘sokak’ ifadeleri arasindaki hiyerarsik diizenlemelere

dikkat edilmemesi, tespit edilen sorunlardan sadece birkagidir.

Goze carpan sorunlarin biri de ¢alismanin odaginda olmasi bakimindan énemli bir eksikligi
iceren, Ankara’ya ve Biiyliksehir Belediyesine aidiyeti bildirecek logo, imge, isaret vb.
herhangi bir 6genin kullanilmamis olmasidir. Tabelalar bu halleri ile Tiirkiye’nin herhangi
bir sehrinde kullanilabilecek nitelikte olduklarindan 6zgiinliiklerinden s6z etmek pek

miimkiin degildir.

Gorsel 156. Ankara’nin yakin giliniimiize kadar kullandig1 yonlendirme tabelalarindan bir goriintii. Kaynak:
T.C. Ankara Biiyiiksehir Belediyesi, Fen Isleri Dairesi Bagskanlig1’na bagli Numarataj Sube Miidiirliigii
(Fotograf: Tugba Dilek Kayabas).
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Yakin zamana kadar kullanilmakta olan yonlendirme tabelalarinin sergilendigi Gorsel
156’da teselli edici taraf, ge¢mis oOrneklerde tespit edilen mahalle, ilgce adlar1i ve
numaralandirma sistemleri gibi bilgi eksikliklerinin biiylik olgiide giderilmis olmasidir.
Bunun diginda tipografik sorunlar bagta olmak iizere tasarimsal problemlerin hala devam

ettigi gdzlemlenmektedir.

Genel anlamda bu sorunlar; harf arasi, kelime arasi ve satir arasi bosluklama ve hizalama
hatalar1, kullanilan fontun orantisiz sekilde biiyiitiilmesinden kaynakli bozulmalar, tasarim
alanma 1ilgili bilgileri sigdirma endiselerinden kaynakli hatalar, gereksiz vurgulamadan
kaynakli farkli renk kullanimi ve tasarim alaninin yanlis diizenlenmesinden kaynakli

sorunlar olarak siralanabilmektedir.

Uzunca bir siire kullanilmasindan sonra artik sikici ve goz tirmalayici hale geldiginden midir
yoksa oniinde taklit edilebilecek, Istanbul gibi, basarili bir 6rnek oldugundan midir bilinmez
ama yonlendirme tabelalar1 tasarimi konusunda 6ncii bir adim atan istanbul’un kullandig1
‘Kent’ yazi karakteri, yarismaya sunulup degistirilmeden Oncesine kadar Ankara

yonlendirme tabelalarinda da boy gostermeye devam etmistir (Gorsel 157).

4UK$E/7 :
r-_Q BELEDIVESI P
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iSTASYON MAHALLES] - ETIMESGUT

~(UK§E/7
7 0 BELEDIVES) P
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HASANOGI.AN BAHGELIEVLER MAHALLESi - ELMADAG 5

—

Gorsel 157. Kent yazi karakterinin kullanildig1 degistirilmeden 6nceki son yonlendirme tabelasindan bir
goriintii (iistte). Yazi karakteri degistirilmeden 6nce kullanilan eski yonlendirme tabelasindan bir goriintii
(altta). Kaynak: T.C. Ankara Biiyiiksehir Belediyesi, Fen Isleri Dairesi Baskanlig1’na bagli Numarataj Sube
Miidiirligii (Fotograf: Tugba Dilek Kayabas).
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Ozgiinlestirmeden ¢ok aynilastirma yolunu agan bu girisim, aslinda iilke genelindeki hemen
hemen biitiin sehirlerde karsilasilabilecek temel bir sorun haline doniismektedir. Bu 6rnekte
goriilen ise bu anlayisin sadece yazi karakterine uygulanmig halinin goriintiilendigi bir
girisimin Otesine gecememektedir. Oysa ki her kent, kendi hikayesini yazmasinda yardimci

olabilecek, kendine 6zel bir yazi karakterini hak etmektedir.

Kentler ve ozellikle kent kimlikleri biinyesinde barindirdiklar1 tasarimlardan sadakat
beklemektedirler. Bu sadakat; kent, kimligi, uygulanan tasarimlar, karar verici otorite giicler
ve hedefkitle arasindaki birlikteligi ve giiveni saglamakta, ayrica kente ve kimligine duyulan

aidiyet duygusunu pekistirmektedir.

Bu baglamda, kullanilan tabelalarda bir yere ait olma gerekliligi, tabelanin orta ve iist
kisminda yarim daire seklinde belirlenen alan igerisine yerlestirilen ‘Biiyiiksehir Belediyesi’
ifadesiyle yerine getirilmeye calisilsa da bu girisim, vurgulanmasi gereken kent kimligini

desteklemeye yetememistir (Gorsel 158).

<A :
QOBELEDIYESI"P

Gorsel 158. Ankara’nin yakin giiniimiize kadar kullandig1 yonlendirme tabelalarinda ‘Biiyiiksehir
Belediyesi’ ifadesinin kullanim seklinden bir goriintii. Kaynak: T.C. Ankara Biiyiiksehir Belediyesi, Fen
Isleri Dairesi Baskanligi’na bagli Numarataj Sube Miidiirliigii (Fotograf: Tugba Dilek Kayabas).

Yasanan bu degisimlere ek olarak, bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin alt baglig
olan bina numaralandirmalarinda da degisikliklere gidildigi sdylenmektedir. Eskisinde,
yonlendirme tabelalarinda kullanilan ¢ergevenin benzer seklinin etrafini ¢erceveledigi kare
formun hakim oldugu bina numaralandirmalarinda, aidiyetlik belirtmek adina ise ‘Ankara
Biiyiiksehir Belediyesi’ yazisi ile birlikte kedili Ankara logosunun kullanildig:

gorlilmektedir. Bu sayede, yeterli diizeyde olmasa da, tasarimlar arasinda birlik saglanmaya
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ve benzer amaclar ugruna goérev alan tasarim elemanlarinin ise ayni dili konusmalar
desteklenmeye ¢aligilmistir. Ancak uygulanan kap1 numaralandirmalari yerine tercih edilen
yeni tasarimlarda bu birlik ve biitiinliik anlayisindan uzaklagilarak tasarimlarin kendi

iclerinde ayristirildiklart sdylenebilmektedir (Gorsel 159).

Gorsel 159. Eski kapt numaralandirmasindan bir goriintii (solda). Ankara’nin kullandigi degisen bina
numaralandirmalarindan bir goriintii (sagda ve altta). Kaynak: T.C. Ankara Biiyiiksehir Belediyesi, Fen Isleri
Dairesi Bagkanligi’na bagli Numarataj Sube Miidiirligii (Fotograf: Tugba Dilek Kayabas).

Ankara kentinde uzunca bir siire kullanilmakta olan bu tabela ve numaralandirma
sistemlerinin tasarim ilke ve Ogeleri anlaminda sorunlar igermeleri, islevsel agidan da
kullanigsiz ve yetersiz olmalar1 sebebiyle yeniden tasarlanmalari ve diizenlenmelerine iliskin

ufak girigsimler yakin zamanda kendini gostermeye baglamistir.

2020 yilmin sonlarma dogru Ankara Biiyliksehir Belediyesi resmi web sayfasinin
‘duyurular’ kisminda yayinlanan bir anket yardimiyla halk oylamasina sunulan, yeniden
tasarlanan cadde ve sokak yonlendirmeleri ile dis kapt numarataj levhalarina karar
verilmesinin amaglandig1 ‘Bagkentin Tabelalarin1 Siz Se¢in’ uygulamasi, bu girisimlerin
basinda gelmektedir (Gorsel 160). Uygulamadaki aksakliklar, eksiklikler ve yanlishiklar
sebebiyle basariya ulastigt sOylenemeyen bu girisim, sadece dijital ortamda halkin

oylamasina sunulmakla kalmig bir karisiklik ve belirsizlik siirecine doniismiistir.

218



Duyurular > Baskent'in Tabelalarini Siz Segin
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Gorsel 160. Ankara Biiyliksehir Belediyesi’nin ‘Baskent’in Tabelalarini Siz Secin’ baslig1 altinda hazirlamis
oldugu anket ¢alismasindan goriintiiler (T.C. Ankara Biiyiiksehir Belediyesi, 2020),
(https://bit.ly/4aFUN7V).
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Gorsellerden de anlagilabilecegi gibi, yapilan anket caligmasinda kullanilan tasarim
seceneklerinin; konunun uzmani olmayan kisiler tarafindan tasarlandigi agikga belli olan,
her biri kendi igerisinde ciddi sorunlar1 barindiran, oldukga kalabalik ve karmasik tasarimsal
diizenlemelerin uygulandigi, sistematik ve planlanmig bir siiregten yoksunlugun acik¢a
gozlemlendigi, ¢ogu taklidin Gtesine gegemeyen, gereksiz ayrintilarin ve fazlaliklarin hakim
oldugu, siradan, abartili ve tutarsiz olduklarindan s6z edebilmek miimkiindiir. Ayrica
hazirlanan bu tasarimlarin, 1, 2, 3 ve bazi sorularda 10’a kadar ¢ikabilen se¢enekler halinde
siralanmasi ve bunlardan birinin halk tarafindan tercih edilmesinin beklenmesi, hali hazirda
var olan tasarim sorunlarina ek olarak, yapilan anket calismasinin isleyisinde de farkli

sorunlarla karsilagilmasini glindeme getirmektedir.

Bu tarz anket ¢aligmalarinda oncelikle yapilmasi gereken ve beklenen, halkin begenisine
sunulmadan Once, se¢enek olan tasarimlarin uzman kisiler tarafindan hazirlanip yine uzman
goriigleri dogrultusunda en fazla iki secenek olacak sekilde aza indirgenmesini saglamaktir.
Bu basamaklarin tamamlanmasi sonrasi iki segenege diisiiriilen tasarim Onerileri halka
sunulmal1 ve sonug halkin takdirine birakilmalidir. Bu sayede hem tasarim anlaminda hem
de anketin igerigi ve uygulanma bi¢imi anlaminda daha sorunsuz bir siire¢ ve basarili

sonuclara ulagilabilmektedir.

Toparlamak gerekirse, dogrular1 ve yanlislart ile bu girisimin, sadece, kendisinden sonra
diizenlenen yarisma i¢in kamu nabzini yoklamanin ve 6n hazirlik niteligi tagimanin 6tesine

gecemedigi sOylenebilmektedir.

Yapilan incelemelerden de anlasilabilecegi iizere, Ankara’nin mahalle, cadde ve sokak
yonlendirme dizgelerinde ve bina numaralandirmalarinda karsilasilan tasarim sorunlarinin
geemisten baslayarak giiniimiize kadar devam ettigi goriilmektedir. Bu eksikliklerin ve
sorunlarin varlig1 glinlimiizde ilgili bilirkisiler, kurum, kurulus ve yetkililer tarafindan fark
edilmis olmalidir ki bu durumun diizenlenen kapsamli bir proje yarigmasi yardimiyla
¢cozlime kavusturulmasi hedeflenmistir. Konu ile ilgili yapilmis ve yapilmakta olan bu tarz

girisimleri ve projeleri incelemenin ve degerlendirmenin ise,

* siirecin baglangicindan sonucuna kadarki isleyisini ve ilerleyisini gézlemleyebilmek,
* dogrularin ve yanlislarin tespitini ve izlenecek yollarin takibini yapabilmek,

* karsilasilan zorluklarin {istesinden gelebilme yontemlerini belirleyebilmek,
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* uygulamadaki siirlayicilarin ve karar verici mercilerin tiim bu siiregteki konumunu
ve roliinii tanimlayabilmek,
* ayn kulvarda yarisan rakipleri arasindaki konumu ve durumu hakkinda bilgi sahibi

olup aralarinda kiyaslamalarda bulunabilmek,

gibi bircok agidan yol gosterici oldugu yadsinamaz bir gercektir. Bu gercegin 1s1ginda
yapilacak ornek incelemelerinde ve degerlendirmelerinde ilk sirayi, konuyu ele alma,
uygulama ve bu konuda 6rnek teskil edebilme agisindan 6nemli bir adimi olusturan,
Ankara’da gerek yonetimsel agidan olsun gerekse ozellikle bilgilendirme ve yonlendirme
grafikleri agisindan olsun resmi isleyis ve uygulayis anlamindan anlamli ve en taze

projelerden sayilabilen ‘Sokaktaki Ankara’ projesi almaktadir.

Ankara Biiyliksehir Belediyesi’nin 2021 yili Mayis ayinda ilana ¢ikarak ‘Sokaktaki Ankara’
‘Ankara Mabhalle, Cadde ve Sokak Tabelalari, Bina Kapt Numaralari, Mimari Tanitim
Tabelalar1 ve Ozgiin Font Ulusal Tasarim Yarismas:’ adi altinda 2 kategoride
gerceklestirdigi, 1. kategoride Ankara’ya 6zgii ve cagdas bir font tasariminin belirlendigi, 2.
kategoride ise, Ankara ili merkezinin ve merkeze bagli il¢elerinin vazgeg¢ilmez bilgilendirme
ve yonlendirme elemanlar1 olan mahalle, cadde ve sokak tabelalarinin, bu konumlarda yer
alan bina kap1 numaralar1 ve mimari tanitim levhalari tasariminin se¢ildigi olduk¢a kapsaml

bir proje yarigmasidir.

Amaci, sekli, tiirii, konusu, takvimi, sartnamesi, secici kurulu ve jiiri liyeleri, odiiller gibi
yarigsmaya dair tiim bilgi ve belgelerin acik ve diizenli bir sekilde paylasildig1 projenin dncesi
ve sonrasina iligkin duyurular ise, Biiyliksehir Belediyesi tarafindan gerekli yayin kanallar

aracilifiyla yapilarak tiim kamuoyunun ve ilgililerin bilgilendirilmesi saglanmistir.

Ankara’ya 0zgli font ve tabela tasarimlarinin belirlendigi yarigmanin sonunda, font
kategorisinde birincilik 6diilii jiiri karar ile Oguzhan Cengiz’in tasarimina verilirken (Gorsel
161), tabela tasarimi kategorisinde ise jiiri tarafindan 3 esdeger birincilik secilmis ve segilen
bu tabela tasarimlar1 Aday Eser A (Gorsel 162), Aday Eser B (Gorsel 163) ve Aday Eser C
(Gorsel 164) olarak ‘Baskent Mobil’ uygulamasi {izerinden hazirlanan anket ¢alismasi ile

halk oylamasina sunulmustur.
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Gorsel 161. Diizenlenen yarisma sonrast Ankara igin segilen yazi karakteri tasarimi ve tasarimin ilham aldigi
donelerden goriintiiler (Haber Ankara, 2021), (https://bit.ly/4e0TLG1).

GAZj
MUSTAFA KEma,
Bulvar

Tasarimin Hikayesi

Ankara'nin tarihi, kiltiri ve gelecegi ele alinan bu calismada mevcut tabelalarin toplumla nasil daha iyi iletisim kurabilecegi dusunulmis ve bu
unsurlarin géz 6nunde bulundurulmasi ile tabela ve font tasarimi yapiimistir. Kent sakinleri ve ziyaretgileri icin etkilesimde bulunabilecekleri bir sehir
yaratma kavrami tabela tasariminda okunur, sade, herkes tarafindan anlasilir ve benimsenebilir olmasini 6ne ¢ikarmistir. Baskentimizin kurulusundan
bu yana tarihgesinde barindirdigi Cumhuriyetin renkleri, dénemin yapi ve binalarindan, ulagim araclarindan, dekorasyonundan hatta o donem kullanilan
gunlik esyalardan ilham alinarak belirlenmis ve bu renkler tabela tasarimlarinda kullanilmistir. Ankara’ya ait bir kimlik yaratilmasinin da temellerini
olusturan bu ¢alisma, Cumhuriyet déneminin bizlerde uyandirdigi nostaljik dokunun, giinimuz icerisinde yer bulmasini hedeflemektedir. Yenilikgi bir
kimlik sunmanin yani sira toplumun bir kesiminde olusan “Gri Ankara” algisinin sokaklari kesfetmeyi kolaylastiran tabela tasarimi ile kiriimasi ve
basgkentimizin gelisiminde rol oynamasi amaclanmistir. Sokak, cadde tabelalarinda mevcut tabelalardan farkl olarak yonetmelige uygun sekilde
tasarlanmig insanlarin giinlik hayatlarinda yaya olarak veya araglarla seyahat ederken ihtiyag duyabilecegi (hastane, karakol, otobis duraklari, metro
istasyonu, park, eczane vb.) noktalara ulagsmasini kolaylastiracak ikonlar bulunmaktadir. Topluma fayda saglayan ve siklikla kullanilan bu égelerin sokak
veya caddelerin ne tarafinda oldugu ve nereye dogru ilerlenirse ulasilacag bilgisi tasarlanan ikonlar ile grafiksel bir dil ile anlatiimaktadir. Navigasyon
sistemleri bizleri gidecegimiz yere kolaylikla ulastirsa da herkes tarafindan erisilebilir bir yon bulma araci olan tabelalarin islevselligi uygulanabilir bir
sekilde yeniden ele alinmistir. Bu sayede toplumla etkilesimi arttirimis ve daha kapsayici bir tabela tasarimi elde edilmistir. Yapilan tabela tasarim
calismasinda modiiler, kalici, cevreci ve herkesin anlayabilecegi anlatimlar ve tasarimlar hedeflenmistir. Hem sokak, cadde, meydan tabelalarinda hem
de bina kapi numaratorlerinde kullaniimasi igin tasarlanan braketler, tabelalara delik agilmadan kullanima imkan saglar. Boylelikle hem tabelalar strekli
degisen kosullar ile tekrar kullanilabilir hale getirilmis hem de tek tarafli vidalama sayesinde estetik olarak daha sik bir gérinim elde edilmistir. Diger
taraftan bu braketler ile mevcut kullanimda birden ¢ok levha takilmasi durumunda olusan tabelalar arasi yiikseklik farki problemi ¢ozilmustar. Projenin
sonucunda, insanlarin kesfetme duygusuna destek olan ve etrafindakilerle iletisimini kolaylastiran, organize bir yonlendirme sistemi tasarlanmistir.

Ankara icin gelistirilebilecek potansiyel elemanlarin uyum igerisinde olacagi bittinsel bir kimlik olusturulmustur. TN: 14

Gorsel 162. Diizenlenen yarigmada tabela tasarimi kategorisinde oylama igin segilen Aday Eser A isimli
tasarimdan ve tasarimin hikayesinden goriintiiler (T.C. Ankara Biiyiiksehir Belediyesi, 2021),
(https://bit.ly/451RjLA).
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Gorsel 163. Diizenlenen yarigmada tabela tasarimi kategorisinde oylama igin segilen Aday Eser B isimli
tasarimdan gorintiiler (T.C. Ankara Biiyiiksehir Belediyesi, 2021), (https://bit.ly/451RjLA).
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Gorsel 164. Diizenlenen yarigmada tabela tasarimi kategorisinde oylama igin segilen Aday Eser C isimli
tasarimdan gorintiiler (T.C. Ankara Biiyiiksehir Belediyesi, 2021), (https://bit.ly/451RjLA).

Halk arasinda yapilan anket sonucu uygulanmasina karar verilen tasarimlar ise Aday Eser A
isimli tasarim olarak belirlenmis (Gorsel 162) ve bu tasarimlar kent genelinde gorevini

yerine getirmek iizere, kisa bir siire icinde, gerekli yerlere konumlandirilmistir (Gorsel 165).
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Gorsel 165. Segilen tasarimin kent genelinde uygulanmis hallerinden goriintiiler (Olcay, 2021),
(https://bit.ly/4e217ux).

Gerek tercih edilen rengi ile, gerek kullanilan yazi karakteri ile olsun Ankara’nin kimligini
kendi alani g¢ercevesinde vurgulama cabasi ile iiretilen bu tasarimlar, kentin ve gorsel
kimligin temsilcisi logodan ve kentte kullanilmak iizere tasarlanmis bilgilendirme igerikli
grafik iirlinlerden bagimsiz bir sekilde hareket etmektedir. Oysa ki bu gibi ¢ok bilesenli ve
baglantili ¢alismalarin birbirlerinden ufak da olsa ipuglar1 tagimalari, tasarimlar arasinda
birligi ve uyumu saglamanin, ayni dili konusmanin ve kimligi aktarmanin en belirgin
ozelliklerini olusturmaktadir. Bu baglamda incelenen basar1 orneklerden de anlasilacagi
tizere Ozellikle kent ile ilgili ve kentte uygulanacak bilgilendirme ve yonlendirme
grafiklerinin var olan ya da yeniden tasarlanacak olan kimlik tasarimlar ile birlikte hareket

etmesi, basartya ulasmasinda giiciine gii¢ katacaktir.

Kent kimligi cercevesi icerisinde sekillenen bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin
belirgin 6rneklerden birini de kentler i¢in hazirlanmig haritalar olugturmaktadir. Kullanicinin
hizmetine sunulan bu haritalar, ihtiya¢ duydugu anlarda kullanicisina biiyiik kolayliklar
sunmanin yani sira dogru ve etkili bir sekilde hazirlandiginda ise kente ve kimligine biiyiik
katkilar saglamaktadir. Bu baglamda, gerek resmi kurumlarin destegi ile gerekse ozel
cabalar sonucunda hayata gecirilmis, Ankara ili ve bolgelerini konu alan, belirlenen
amagclara, ihtiyaclara ve alanlara gore sinirlandirilmig, kent genelinde kullanicinin hizmetine

sunulmus ¢esitli kent planlar1 ve haritalara rastlamak miimkiindiir.

Bagkent Ankara ve cevresi ile ilgili arastirmalar yapan, dnemli bilgileri ve kaynaklar
toparlayarak kentsel bellegin olusturulmasi ve siirdiiriilmesi gorevini yerine getiren Vehbi
Ko¢ Ankara Arastirmalari1 ve Uygulamalar1 Merkezi (VEKAM) Kiitliphanesi, biinyesinde
yer alan Ankara haritalar1 ve brosiirleri ile, gecmisten giiniimiize degisimin ve doniigiimiin

gostergeleri olarak alana degerli ve zengin kaynaklar sunmaktadir (Gorsel 166-167).
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Gorsel 166. 1950 yilina ait Ankara turistik sehir planindan gbriintiiler (Kog Universitesi Dijital Koleksiyon,
2024), (https://bit.ly/3VITVzP).

Gorsel 167. 1998 yilina ait Ankara sehir planindan gériintiiler (Kog Universitesi Dijital Koleksiyon, 2024),
(https://bit.ly/4aV28k1).

Daha fazla kullaniciya ulagmasi, kullanim kolayligi saglamasi agisindan ve doneminin
imkanlar1 dahilinde brosiir seklinde hazirlandig1 ve basili olarak sunuldugu gézlemlenen bu
haritalarin genellikle turistik amach iiretildigi, haritaya ek olarak Ankara ile ilgili tanitici
bilgilerin de yer aldig1 bilgilendirici ve ydnlendirici tasarimlar oldugu sdylenmektedir.
Ayrica benimsenen tasarim ilkeleri ve Ogeleri etrafinda sekillenen bu brosiirlerde ve
haritalarda kullanilan gorseller, imgeler ve diizenleme bigimleri yoluyla dénemin popiiler

tasarim anlayisinin 6rneklendigi sdylenebilmektedir.

Glinlimiize dogru yaklasildiginda ise ayn1 amaglar ugruna farkli yontem, teknik ve iisluplar
kullanilarak olusturulmus haritalara rastlamak miimkiindiir. Bunlardan biri olan, Ankara
Biiyiiksehir Belediyesi Kiiltiir ve Tabiat Varliklar Dairesi tarafindan ‘Ankara Miras Santiye
Gezileri’ kapsaminda hazirlanan ‘Ankara Kalesi’ isimli brosiir ve harita, bu dogrultuda

hazirlanmig 6rneklerden biridir (Gorsel 168).
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Gorsel 168. Ankara Kalesi isimli brosiir ve haritanin 6n ve arka kapak sayfalarindan goriintiiler.

Cok katmanli kiiltiirel miras alan1 olan Ankara Kalesi ve civarini, kendine 6zgii yapisini ve
dokusunu bozmadan yapilan sagliklastirma ¢aligmalari temelinde inceleyen projede, kiiltiir
turizmini yasatmak ve canlandirmak adina ¢esitli faaliyetler yiiriitiilmektedir. Bu faaliyetlere
destek vermesi amaciyla tasarlanan brosiirde, ilgili bdlgede yer alan tarihi ve kiiltiirel
degerleri tanitan bilgilendirme boliimleri sunulmakta, ayrica sunulan bu bilgiler, birbirine
yakin konumlarda bulunan bu degerlerin yiiriinerek kesfedilebilecegi rotay1 gosteren bir

harita ile de desteklenmektedir (Gorsel 169).
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Gorsel 169. Ankara Kalesi isimli brosiirde yer alan haritadan goriinti.
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Bir yiiziinde Ankara Kalesi ve civari sinirlari igerisinde yer alan kiiltiirel ve tarihi degerlerin
kendilerine has 6zellikleri ile yansitildig1r Ece Senses tarafindan tasarlanan bolgesel harita,
geleneksel sokak ve konut dokusunu ve mimari yapiy1 gorsellestiren resimlemeler yoluyla
sunulmaktadir. Bulunduklar1 konumlar da dikkate alinarak belirli bir bakis acis1 ve
hiyerarsik diizen igerisine yerlestirilen ikonlarin tamitimi1 ve bilgilendirilmesi iginse
numaralandirma sistemine bagvurulmustur. Ayrica turizm ofisi, tuvalet, otopark ve taksi
duragi gibi bilgilendirmelerin yer aldigi tasarimda kullanicilarin temel ihtiyaglarini

karsilayacaklari yerler de belirtilmektedir (Gorsel 169).

Diger yliziinde ise haritada kullanilan degerlere ait ikonlarin, adlar1 ve haklarinda kisa
bilgiler iceren metinler ile birlikte yer aldiklari, bu bilgilerin diizenlemelerini igeren
bilgilendirme boliimleri yer almaktadir (Gorsel 170). Haritadaki zeminden bagimsiz bir
sekilde boslukta yer alan ikonlar, brosiiriin katlanma sekline gére ayrilmis boliimlerde, agik
ve koyu zemin iizerinde konumlanmaktadir. Bu agik koyu ayrimi, kullanilan tipografik
diizenlemelere de aktarilmis ve bu 6gelerde okunurlugu arttirmak amaci ile yazi karakterinde
kalin (bold) vurgu tercih edilirken, ayn1 zamanda koyu zeminde acik, acik zeminde koyu
uygulamalar gerceklestirilmistir. Ayrica metin diizenlemelerine ek olarak ilgili degerin
bulundugu konum, sokak adi ve numarasini icerecek sekilde ve konum isareti ile birlikte
verilmekte, bu sayede brosiirde yer alan haritaya gonderme yapilarak 6n yiiz ve arka yiiz

arasinda baglanti kurulmaya ¢alisilmaktadir.

ANKARA
KALESi

Gorsel 170. Ankara Kalesi isimli brosiiriin arka yiiziinde yer alan bilgilendirme bdliimlerinden goriinti.

228



Sundugu bilgiler ile bolgenin ihtiya¢ duydugu yoksunlugu gidermenin yani sira alanda
yapilmig ve basariya ulasmis kaynak eksikligine de bir bakima cevap verebilen bu tasarim,
Ankara ve onun tarihi ve kiiltiirel degerlerine verilmesi gereken Onemi tekrar giindeme
getirmekte, bu yondeki ¢alismalara destek vermenin yaninda hedef kitleyi de tesvik ederek

harekete gecirmeyi desteklemektedir.

Kenti merkezine alan ¢alismalar gerceklestiren Ankara merkezli bir ekip olan Lavarla
tarafindan olusturulan Pusula arsiv ¢aligmasi sinirlart igerisinde tasarlanan ‘Ankara Kesif

Haritalar1’ kent i¢in tasarlanmis bagarili uygulamalar arasindadir.

‘Pusula 1 ve Pusula 2’ adlarinda, sirasiyla Ekim 2017 ve Haziran 2022 yillarinda kullanima
sunulan ve oncelikli hedefi, turistlerden cok, Ankara’da yasayanlara hitap etmek olan
haritalar, her bir sayist farkli ¢izerler tarafindan tasarlanan ve farkli rotalar sunan, bilinen
ozelliklerden ¢ok bilinmeyenlere odaklanan, kullanict deneyimine odakli, ortaklasa
calismanin {riinleridir (Gorsel 171). Bu ozellikleri bakimindan use-it haritalardan izler
tasidigr gozlemlenen bu haritalar, Ankara genelinde uygulanan haritalara farkli bir bakis

acis1 ve yenilik¢i tasarim anlayist getirmektedir.

Gorsel 171. Ankara Kesif Haritalar1 Pusula 1 (solda) ve Pusula 2 (sagda) kapak sayfalarindan goriintiiler.

Haritalarin ilki olan Pusula 1°de, Cankaya (6n yiiz) ve Ulus (arka yiiz) bolgelerinde yer alan
rotalar yemek, Kkiiltiir-sanat, dinlenme, tarih ve aligveris gibi kategoriler altinda
siralanmaktadir. Siralanan bu kategoriler, farkli renkler kullanilarak birbirinden ayrilmakta
ve tasarimcisinin islubunu yansitan illiistratif bakis agisiyla olusturulmus ilgili yerlere ait

ikonlara verilen numaralandirma sistemleri ile de bilgilendirme sorunlari ¢oziilmeye
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calisilmaktadir. Yogun ve zengin bilgi birikimini, hedef kitlenin anlayacagi diizeyde ve 6zet
bir sekilde sunmay1 basaran haritalarda, ayrica, proje ve arastirma ekibinin tavsiyelerinden

olusan 6zel boliimlere de yer verilmektedir (Gorsel 172-173).

Gorsel 173. Ankara Kesif Haritalar1 Pusula 1’in arka yiiziinden bir goriintii.
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Bilgilendirme kisimlarinda yer alan tipografik diizenlemeler, baslik ve metinlerin belirli bir
hiyerarsik diizen igerisinde, basliklara vurgu yapmak adina bold (kalin) ve biiylik harfler
kullanilarak uygulanmig, metinlerde ise kendisi i¢in ayrilan bolimde iki siitun halinde

siralanan, sola bloklu sekilde diizenlenmis, diiz ve dar yazi karakteri tercih edilmistir.

Bunlara ek olarak harita, Hakan Kaynar tarafindan hazirlanmis ‘Edebiyatta Ankara’ ve Barig
Bicak¢r’nin  katkilart ile hazirlanmig  ‘Parklarin  Siirekliligi’ rotalar1 ile de
zenginlestirilmektedir. Ankara’nin farkli yonlerini vurgulayan bu 6zelligi sayesinde harita,
Ankara’nin bilinmeyen 06zelliklerini siralayarak kullanicisina Ankara’y1 farkli bir gézden

kesfetme segenegi sunmaktadir (Gorsel 174-175).

36 SEYMENLER PARKI

Gorsel 174. Ankara Kesif Haritalar1 Pusula 1’de yer alan Cankaya bdlgesi haritasindan ve ‘Parklarin
Siirekliligi’ Rotasi boliimiinden bir goriinti.
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Gorsel 175. Ankara Kesif Haritalar1 Pusula 1’de yer alan Ulus bdlgesi haritasindan ve ‘Edebiyatta Ankara’
Rotast boliimiinden bir goriintii.

Gerek kullanilan renkler, bigcimler ve benimsenen tasarim dili ile, gerek kusbakisi
goriiniimiin hakim oldugu harita zemini ve 6n cepheden goriiniisleri ile karsitlik saglayarak
vurgulanan yer ikonlart ile, gerek tipografi se¢imleri ve uygulamalar ile oldukea agik, temiz
ve net bir gosterimin gerceklestirildigi haritalar, alanda kullanilmakta olan basarili 6rnekler

arasinda siralanabilmektedir.
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Haritalarin ikincisi olan Pusula 2 ise, ilkinde oldugu gibi Ulus ve Cankaya bolgelerine
odaklanmakta, digerinden farkli bir tasarimei tarafindan farkli bakis agisi ve tasarim anlayisi
ile hazirlanmis giincel rotalar kullanicisi ile paylasmaktadir. Kullanicisina farkli deneyimler
sunan haritada, secilen mekanlarin ve yapilarin az bilinen 6zellikleri, dikkat ¢ekici yonleri

ile birlikte, samimi bir dil kullanilarak aktarilmaktadir (Gorsel 176-177).

BUNA DEGER TAVHYELER
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Gorsel 177. Ankara Kesif Haritalar1 Pusula 2’in arka yiiziinden bir goriintii.
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Bu bilgilere ek olarak Lavarla ekibinden Semra Cavdar’in emekleri ile hazirlanan
‘Heykellerin Stirekliligi’ baglikli ayr1 bolimde sunulan rotada, Atatlirk Bulvari {izerinde
konumlanan kent heykellerinin tanitimina vurgu yapilmaktadir. Harita bahsi gegen bir diger
boliim olan ‘Urbanwalks Ankara’ ekibi ile ‘Sivil Mimari Bellek Ankara’ projesi kapsaminda
Umut Sumnu, Cem Dedekargmoglu ve Cemre Gokpinar’in katkilartyla hazirlanmig
‘Alternatif Ulus’ isimli rotada ise, Ulus bdlgesinde yer alan 20 apartman ve mimari yapi,
sahip olduklari mimari 6zellikleri, tasarlayan mimarlar1 ve yapim yili gibi bilgiler ile

verilmektedir.

Toparlamak gerekirse incelemek iizere segilen ‘Ankara Kesif Haritalar’’ bagligi altinda
yaymmlanan her iki harita da gerek icerdigi bilgileri, gerek uygulanan tasarim bicemleri,
yontem ve teknikleri, gerek kullanim amaclar1 gibi bir¢ok acidan kenti, kullanicisini ve

ozellikle de kent kimligini destekleyen basarili uygulamalar arasindaki yerini almaktadir.

Kente girisin habercileri olan kent giris kapilari, kentin bolgesel sinirlarini ¢izmenin yani
sira tasarimlarinin basariya ulastigi derecede kenti temsil edebilme, kent hakkinda bilgi
iletebilme, kentin kimligini aktarabilme gibi sorumluluklari da yerine getiren bir diger
orneklerdir. Bu baglamda incelemeleri yapilan Ankara Kent Kapilari, baskentin Eskisehir,
Istanbul, Samsun, Konya ve Esenboga olarak belirtilen 5 ayr1 girisini tanimlamak iizere
yerlestirilmis konumlarinda her giin ziyaretgilerini karsilamaktadir (Gorsel 178-179-180-
181-182).

AMSUN YOLU KAPISI

Gorsel 178. Ankara Samsun yolu giris kapisindan bir goriintii (https://bit.ly/3x8X263).
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Gorsel 181. Ankara Istanbul yolu giris kapisindan bir goriintii (https://bit.ly/3x8X263).
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Gorsel 182. Ankara Esenboga yolu giris kapisindan bir goriintii (https://bit.ly/3x8X263).

ESENBOGA YOLU KAPISI

Kap1 kavraminin 6ziinde tahmin edilenden ¢ok boyutlu ve derin anlamlar tagimasina karsin
oldukca s1g ve diiz anlamlar ilettigi gozlemlenen Ankara giris kapilariin Selguklu ve
Osmanli mimarisinden izler tasidiklari, bunu vurgulayan kiimbet kiilahlar1 ve kuleleri ile

acik¢a gozlemlenmektedir.

Tasarimlarin yapisal 6zelliklerinde oldugu kadar secilme ve uygulanma siireclerinde de
eksikliklerin varligindan s6z edilmektedir. Kamusal alanlarda, toplum ve kent yararina
uygulanacak tasarimlarin yarigmalar yoluyla belirlenmesi ve se¢iminde bir uzmaninin,
bilirkisinin ve kimi zaman da halkin goriislerinden yararlanilmasi, siirecin olumlu yonde
sonuglandirilmasina biiyiik katki saglayacaktir. ODTU Mimarlik Tarihi Béliimii Ogretim
Uyesi Prof. Dr. Ali Uzay Peker’in ‘Ankara Kent Kapilart Neyin Zaferi?* isimli yazisinda
belirttigi gibi ‘Kamu alaninda gelistirilen mimari projeler kamuya acik yarisma ve jiirilerle
elde edilmedigi, uzmanlar ve halka danisilmadigi siirece ¢cagdisi tasarimlarla karsilasilmaya

devam edilecektir.” (Peker, 2014).

Diinyanin her yerinden emsallerinin zamanla anitsallasan ve birer simgeye doniisen
yapilarinin aksine Ankara girig kapilari, insa edildigi giinden itibaren siradanlasan ve hem

maddi hem manevi yonden gereksizligi su yiiziine ¢ikan kiitlesel yapilar olarak kalmiglardir.

Ankara genelinde kullanilmakta olan, kimi yonleriyle dogru, kimi yonleriyle de yanlig
tasarim anlayislar, karar siirecleri ve uygulama bigimleri sayesinde giindemde kalmay1
basarabilen orneklerin gorsellestirildigi bu boliimde, uygulanan tasarimlarin ve yasanan
siireglerin analizi yapilmaya calisilmis ve bu yolla Ankara’da var olan bilgilendirme ve

yonlendirme grafiklerinin kente ve kimligine katkisi iizerinde durulmustur.
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Yapilan bu incelemeler sirasinda varligr ile tartigmalarin odaginda olan Ankara kenti i¢in
tasarlanmis ve uygulamaya konulmus kimlige katkida bulunan ve bilgilendirme ve
yonlendirme grafikleri kapsaminda ele alinan 6rnekler toparlanmaya calisiimis ve bu konuda
gerekli incelemeler yapilip uzman kisilerin goriisleri alinmistir. Bu asamada Ankara
Biiyiiksehir Belediyesi’'ne bagl, Kent Esteti§i Dairesi Baskanligi, Fen Isleri Dairesi
Bagkanligi, Basin, Yaym ve Halkla Iliskiler Dairesi ilgili birimleri ve sorumlulari ile
goriigmeler yapilip konu ile ilgili gorsel ve kuramsal bilgiler toplanmis ve Ornekler

arsivlenmistir.

Yapilan goriismeler, tez izleme komitesinden alman doniitler ve elde edilen bilgiler
sonucunda Ankara’nin tarihi ve kiiltiirel kimliginin her zaman ©6n planda tutulmasi,
unutulmamast ve unutturulmamasi gerektigi, tasarlanacak projenin temel prensibini
olusturmus, bu prensip dahilinde sorulan sorulara en dogru cevaplarin ise miizeler tarafindan
verildigi tespit edilmistir. Bu tespit, hem kent kimligini yansitma, vurgulama ve aktarma
ozelligine sahip olan hem bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerine basarili bir sekilde ev
sahipligi yapan hem de Ankara genelinde bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri agisindan
eksikligi gozlemlenen ve ihtiya¢ duyulan bir alan olan miizeleri, projenin merkezine

yerlestirmedeki en biiylik etken olmustur.

Bu belirleyis 1s181inda temellenen projenin konusu, amagclari, hedefleri, sinirlari, yontem ve
teknikleri gibi detaylarin aciklandigi, kuramsal ve gorsel ¢oziimlemeler ile zenginlestirildigi
Uygulama Caligmalar1 boliimiiniin olusturulmasi ve incelenmesi, projeyi anlasilir kilmakta

onemli bir adimi1 olusturmaktadir.

237



6. BOLUM: UYGULAMA CALISMASI: ANKARA ICIN BILGILENDIRME VE
YONLENDIRME GRAFIKLERI TASARISI

Tez ¢ercevesinde gercgeklestirilen grafik tasarim ve uygulamalarinin detaylari ile ifade
edildigi bu boliimde ilk olarak yapilan uygulama calismasinin, ele alman konunun ve
caligma icin segilen kentin oldukca genis, derin ve zengin anlamlar icermesi nedeniyle
kapsayacagi smirlar1 belirlenmekte; sonrasinda planlanmasi, kimliklendirilmesi, tasarim

siireci ve uygulamada kullanilan teknolojiler tizerinde durulmaktadir.

Tezin genelinde anlatildigr ve Ornek irdelemelerinden de anlasildigi iizere, insanlarin
bilgilendirilmesi ve yonlendirilmesi yoniiyle hayatin her alaninda olduk¢a 6nemli ve etkili
gorsel iletisim araglarindan olan bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri, kalabalik insan
topluluklarina ev sahipligi yapan kentler i¢in de ¢ok¢a dnemlidir. Sinirlandirilan bir konsept
ve yaklasimla Ankara’ya yonelik olarak tasarlanan bilgilendirme ve yonlendirme
grafiklerinin irdelenerek sunuldugu bu boliimde, konunun genis ve ¢ok bilesenli, kentin ise
Tiirkiye Cumhuriyeti’nin baskenti olmasi nedeniyle ¢alisma ayr1 bir sorumluluk bilinciyle

ele alinmaktadir.

Bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri, toplumsal yasamin temel ogeleri/6zneleri olan
insanlart bilgilendirip yonlendirerek ortam ve siiregleri diizene koyan, ¢ogu agidan dil
engelini adeta ortadan kaldirarak diller iistii iletisim bi¢iminin olusumuna ve kullanimina
olanak taniyan etkili, ¢c6ziim odakli ve her an yardimina ihtiya¢ duyulan grafik tasarim
iiriinleridir. Bir kentin kimliklendirilmesinde, tanitilmasinda, diizenlenmesinde ihtiyag
duyulan kent logolarindan, kurumsal kimlik 6gelerine, afislerden ilan panolarina, sokak-
cadde-bina numaralandirma sistemlerinden, kent planlar1 ve haritalara, trafik levhalarindan,
piktogram dizgelerine, bilgi grafiklerinden kent i¢in tasarlanmig web siteleri ve mobil
uygulamalara, kent giris kapilarindan, yer imlerine kadar olduk¢a kapsamli {iriin ¢esitligine
sahip olan bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinde tasarlanacak iiriinlerin ve
uygulanacak ortamlarin belirlenmesi, tasarimin kendisi kadar hayati 6neme sahiptir.
Tasarlanmaya, diizenlenmeye ve kimligini yansitmaya ihtiya¢ duyan her kent gibi Ankara
da s6z konusu iirlinlerin yardima ¢ok¢a bagvuran ve bu konuda sahip oldugu basaril

uygulamalarla 6ncii ve 6rnek olma gorevi listlenen kentler arasinda ilk siray1 almaktadir.

Bu cesitlilik igerisinde Ankara’nin kimligini vurgulayacak, hem bilgilendirme hem de

yonlendirme ihtiyacina cevap verebilecek konunun/alanin ve iiriinlerin net bir sekilde
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belirlenmesi, tasarim planinin baslangicinda ¢oziilmesi gereken temel sorununu
olusturmaktadir. Bu noktada, iistlendigi baskentlik gorevinin yani sira zengin ve 6zgiin tarihi
gecmise ve kiiltiirel birikime sahip olmasi sebebiyle yapilacak uygulama ¢aligmasinda
Ankara’nin kiiltiirel ve tarihi kimligine vurgu yapilmasi gerekliligi 6n plana ¢ikmistir. Bu
sebeple Ankara icin yapilan tasarimlar, hem kentin kimligini yansitmasi bakimindan hem
bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerini drneklendirmesi agisindan her iki temel konuyu

tek cat1 altinda toparlayabilmesi sebebiyle Ankara’daki miizeler 6zeline indirgenmistir.

Ankara’nin Miizeleri konseptiyle sekillenen ‘Miizem Ankara’ projesinde, bilgilendirme ve
yonlendirme grafigi iiriinii olarak hem bilgilenme hem de yon bulma ihtiyacina cevap
verebilmesi sebebiyle harita tasarimlari tercih edilmistir. Tasarlanan haritanin giiniimiiziin
teknolojilerine ayak uydurabilmesi, ulasilabilirlik ve kullanim agisindan kolayligi, daha
fazla hedef kitleye hitap edebilmesi, belirlenen ihtiyaglara cevap verebilmesi, vb. amaglari
gerceklestirebilmesi diisiincesi, uygulamanin web ortaminda etkilesimli bir tasarim olarak

sunulmasi fikrini kesinlestirmistir.

Bunun yani sira seg¢ilen miizelerin yapilarini ve 6zelliklerini vurgulamak amaciyla her bir
miize i¢in tanitic1 bilgi grafikleri (infografik) tasarlanmasi uygun goriilmiis ve tasarimlar bu

yonde ilerletilmistir.

Genel anlamda ana catist olusturulan tasari/proje, 6zele indirgendiginde; bazi detaylar
blinyesinde barindirmakta ve projenin anlagilmast bu detaylarin agiklanmasim
gerektirmektedir. Planlanan bu detaylar1 incelemek, projenin baslangicindan sonucuna
dogru giden yolu ve siireci belirlemekte, agiklamakta ve yorumlamakta dnemli bir 6nemli

bir izlek yaratmaktadir.

6.1. Planlama

Kent kimligi kavraminin ile bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin hem nitelik hem de
nicelik agisindan ¢ok yonlii olan yapisi, bu kavramlar ve iiriinler arasindan planlanan konuya
ve tasarima uygun olarak secimler yapilmasini gerektirmektedir. Bu sebeple ¢alismanin
planlama asamasinda ilk olarak Ankara’nin kent kimligine etki eden birden fazla yoniinden
hangisine vurgu yapilacag lizerinde durulmus, Ankara’nin Ankara olmasinda biiyiik pay1

bulunan tarihi kimligi izerine odaklanmaya karar verilmistir.
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Kiiltiirel, tarihi ve sanatsal bellegin canli tutulmasinda, sergilenmesinde ve gelecek kusaklara
aktarilmasinda gorevli ortamlar olan miizeler, biinyesinde barindirdiklar: eserler ve kiiltiirel
varliklari ile bir kentin tarihi kimliginin tespitinde belirleyici ve etkili gostergelerdir. Kent
tarihinin ve kimliginin tanitilmasinda, manevi duyarliliin arttirilmasinda, kentin gegmisi ve
gelecegi arasinda bag kurulmasinda iistlendigi gorevi basariyla yerine getiren miizeler,
belirlenmesi bir o kadar zor olan kent kimligini hem kuramsal hem de gorsel agidan

tamamlayan en biiyiik destekgilerdir.

Sahip oldugu eserler ve sundugu zengin igeriklerle her yastan ve kesimden hedef kitlenin
bilgilenme ihtiyacina da cevap verebilme 6zelligine sahip olan miizeler, bilgilendirme ve
yonlendirme grafikleri alaninda hem halihazirda var olan 6rnekleri hem de heniiz
tasarlanmay1 bekleyen yeni projeleri kucaklayici roliiyle bu alanda adindan siklikla

bahsedilen ortamlardan biri olmaktadir.

Ornegin, Danimarka’da 6zel bir sanat galerisi olarak gérevini siirdiiren binada kullanilan
bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri sayesinde ziyaretgilere nerede olduklari, neye
baktiklar1 ve sonraki adimda nereye gidecekleri bilgisi yalin, agik ve etkili bir sekilde
aktarilmaktadir (Gorsel 183).

Gorsel 183. Kopenhag’ta yer alan Ny Carlsberg Glyptotek Sanat Galerisi i¢in tasarlanmis bilgilendirme ve
yonlendirme grafiklerinden goriintiiler (Guan ve Zhou, 2011, s. 318-321).
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Ornek sayisinm her gegen giin cesitlenerek arttigi gdzlemlenen miize bilgilendirme ve
yonlendirme grafiklerinde teknolojiye kosut olarak yenilenen yaklasimlarin benimsendigi
cagdas tasarimlara da rastlamak miimkiindiir. Dijitallesen diinyada bu ortam ayak uydurmak
adma sanal olarak hazirlanan, kullanici etkilesimini 6n planda tutan tasarimlarla
karsilagilmaktadir. Var olan ortamlara ve tasarimlar farkli bir pencereden bakma imkani
saglayan bu girisimler, aynt zamanda kullanicisina da birgok yeniligi ve kolaylig1
sunmaktadir. Son zamanlarda bir¢ok alanda oldugu gibi miizeler i¢cin de gegerliligini
koruyan bu durum, miizeler 6zelinde tasarlanmis ve kullanilmakta olan Orneklerin

incelenmesini beraberinde getirmistir.

Incelenmeye deger ornekler arasinda yer alan Katar Ulusal Miizesi igin hazirlanmis
etkilesimli harita, sahip oldugu kuramsal ve teknik alt yapisiyla etkin bir sekilde kullanilan,
benimsedigi tasarim dili, ortama &zel tasarlanan logosu ve kullandig1 grafik ogeler ile
kimligi bagarili bir sekilde yansitan, glinlimiiz teknolojine ayak uyduran yapisiyla giindemde

kalmay1 basaran 6rneklerden sadece biridir (Gorsel 184).
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Gorsel 184. Katar Ulusal Miizesi i¢in tasarlanmis etkilesimli miize haritasinin gorsel kimlik tasarimi (iistte),
giris sayfasi (ortada) ve menii sayfasindan (altta) goriintiiler (National Museum of Qatar, 2024),
(https://bit.ly/3RmvYH7).

ABD’nin Maryland eyaletinde bulunan ve acik hava miizesi 6zelligi tasiyan Tarihi St.
Mary’s kenti icin tasarlanmis etkilesimli harita, kent kimligini vurgulayan yapisiyla
incelenen Orneklerden bir digeridir (Gorsel 185). Kentin dogal ve tarihi yapisini korumak,
gelistirmek ve tanitmak amaciyla tasarlanan haritada, kentin kimliginin bir pargasi olan tarihi
yapilar ve sembol elemanlar resimlemeler yoluyla aktarilirken ayni zamanda her bir yap1

icin hazirlanan tanitim kartlari ile de bilgilendirme hedefine ulasilmaktadir.
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Q Enter keyword
St.John's Site Museum e \>. z‘ol}:;:‘o:
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Freedom of Conscience Statue

Calvert Hall
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Trinity Church

Sir Copley Burial Vault R v :
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Leonard Calvert Monument
Original State House Site
State House of 1676

HSMC Archaeology Labs and Offices at Anne
Arundel Hall

Gallows Green of 1680
Campus Center

Margaret Brent Pavilion and Arbor
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St. John's Pond
Freedom of Conscience Statue

Calvert Hall

Trinity Church

Sir Copley Burial Vault
Leonard Calvert Monument
Original State House Site
State House of 1676

HSMC Archaeology Labs and Offices at Anne
Arundel Hall

Gallows Green of 1680
Campus Center

Margaret Brent Pavilion and Arbor
(completion 2017)

The Campus Center is the heart of the St. Mary's Campus and welcomes visitors to the Great Room

The Arbor is an outdoor area furnished for (cafeteria), The Daily Grind (cafe and convenience store), and the SMCM Campus Store.

group picnics, rehearsal dinners, and casual
receptions.

o S

Gorsel 185. St. Mary’s kenti igin tasarlanmis etkilesimli haritadan goriintiiler (Historic St. Mary’s City,
2024), (https://bit.ly/3x00a71).

Orneklerden de anlasilacag: iizere; hem kent kimligine olan katkisi, hem de bilgilendirme
ve yoOnlendirme grafikleri sinirlari cercevesinde sekillenecek projeye yon vermesi ve
yardimci olmasi bakimindan miizeler olarak segilmesi, 6zellikle ¢alismanin uygulama
basamagimin ¢oziimiinde etkili ve yerinde kararlardan birini olusturmaktadir. Bu sayede
Ankara i¢in eksikligi gozlemlenen konularin her biri miizeler 6zelinde toparlanip

coziilebilme olanagina kavugmaktadir.

Konunun Ankara ve miizeler etrafinda sekillenmesi, sayica olduk¢a fazla olan kent
miizelerinin uygulama c¢aligmasi c¢ercevesinde sinirlarinin  belirlenmesini  giindeme
getirmistir. Bu bakimdan Ankara’nin tarihi kimliginin en biiyiik tanig1 olmasi, tarihin her
doneminde Onemini koruyan yapisi ile bircok onemli olaya, yapiya ve bunlarin kaniti
niteliginde olan miizelere kucak agmasi bakimindan Ulus bolgesi tercih edilmistir. Ayrica
bolgede yer alan ve uygulama c¢aligsmasi i¢in secilen miizelerin her birinin birbirlerine yakin
ve ylriinebilecek mesafelerde yer almasi, ulasimlarinin kolay olmasi da se¢imi belirleyici

etkenlerdendir.

Miizelerin yerlesimleri ve konumlar1 a¢isindan s6z konusu bolgenin belirlenmesi, bolgedeki
cesitlilik ve bolluk sebebiyle ve uygulama c¢alismasinin tamamlanmasi gereken siire de goz
onlinde bulunduruldugunda, ele alinacak miizelere de sinir getirilmesini gerektirmistir.
Siralanan bu sebepler géz oniinde bulunduruldugunda yapilacak uygulama caligmasinda

kullanilmak tizere 14 miize ve tarihi yapi tercih edilmistir. Bu tercihler yapilirken de devlet
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destegi almasina ya da 6zel ¢abalarla olusturulmasina bakilmaksizin, her bir miizenin kendi
tiirleri icerisindeki dnemleri, onciiliikkleri ve birincilikleri, Ankara’ya ve Ankara’nin tarihi
kimligine kattig1 degerleri, Ankara’nin taninirhginda ve tanitimindaki rolleri gibi 6lgiitler

dikkate alinmistir.

Anitkabir, Atatiirk ve Kurtulus Savast Miizesi basta olmak iizere, Anadolu Medeniyetleri
Miizesi, Etnografya Miizesi, Kurtulus Savas1 Miizesi (1. TBMM), Cumhuriyet Miizesi (2.
TBMM), Resim Heykel Miizesi, Ankara Kalesi, Antik Roma Tiyatrosu, Roma Hamami
Acik Hava Miizesi, Rahmi M. Kog¢ Miizesi, Ulucanlar Cezaevi Miizesi, PTT Pul Miizesi,
Erimtan Arkeoloji ve Sanat Miizesi, Aslanhane (Ahi Serafettin) Camii olarak belirlenen 14

miize ve tarihi yap1 i¢in tasarimlar gergeklestirilmistir.

Tasarim i¢in belirlenen miizeleri biitiinciil bakis agisiyla iletme olanagi sunmasi bakimindan
hedef kitleye ulasan {iriinler olarak haritalar tercih edilmistir. Hem bilgi edinme hem yon
bulma ihtiyaclara cevap verme 6zelligine sahip olmasi haritalari, ele alinan konuya ¢6ziim
getirmesi bakimindan cazip kilmistir. Hedef kitleye ulagsma noktasinda secilen haritalarin,
beraberinde kullanilmak {izere ilgili miizeleri tanimlayan ve gorsellestiren ikonlar
yardimiyla desteklenmesine karar verilmistir. Ayrica haritanin bilgilendirme gorevini yerine
getirmek amaciyla bilgilerin 6zet bir sekilde sunulmasini saglayan ve dil engelini ortadan
kaldirarak ortak bir iletisim ag1 kurmayir hedefleyen piktogram tasarimlarinin

avantajlarindan da yararlanilmasi gerekliligi diistiniilmiistiir.

Tasarimlarin basariyla sonuclandirilmasinda belirlenmesi gereken bir baska nokta ise
tasarimlarin hangi yol, yontem, teknik ve ortamin avantajlarii kullanarak hedef kitle ile
bulusacagi gergegidir. Bu noktada, miizeler gibi hedef kitlesi oldukca genis ve cesitli olan
mekanlar i¢in olusturulan tasarimlarda, bu genislige ve g¢esitlilie cevap verebilecek
ortamlar1 se¢cme gerekliligi glindeme gelmektedir. Bu baglamda miizeler ozelinde
olusturulan harita tasarimimin etkilesimli olarak hazirlanmasina karar verilmis ve kisaca
etkilesimli harita tasarimi olarak ifade edilebilecek ve uygulanacak tasarimlarin, web

ortaminda kullanicisina hizmet vermek {izere tasarlanmasi planlanmstir.

Secilen miizelerin kendi icerisinde tek ve degerli olmalar1 ve derin anlamlar igermeleri
bakimindan her bir miizeye ait bilgilendirme ihtiyacin1 gideren bilgi grafiklerinin

(infografik) yardimina bagvurulmasi kararlagtirilmigtir. Miizelerin 6zelliklerini, Gnemini ve
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degerlerini vurgulamak tizere planlanan her bir bilgi grafigi, miizelerin tanitimina destek

vererek taninirli@ini arttirmak ve kente kattigi degeri ifade etmek iizere kurgulanmistir.

Yapilacak uygulama ¢aligmasinin tasarlanacak iiriinler temelinde planlamasinin siralandigi
bu boliimde tasarim kapsaminda olusturulacak iirlinlerin neden, nasil ve hangi amagla tercih
edildikleri ve siirlandirildiklart ayrintili bir sekilde ifade edilmektedir. Uygulama
calismasmin genel yapisini sekillendirmesi agisindan Onemli olan bu acgiklamalarin
ardindan, ele alman konu kapsaminda tasarlanan iiriinlerin kimliklendirilmesi siireci de

ayrica lizerinde durmay1 gerektirmektedir.

6.2. Kimliklendirme

Yapilan tez ¢aligmasinin hem icerik hem de uygulama alanini sekillendiren bir kavram olan,
onceki boliimlerde kuramsal alt yapisinin biiyiik oranda tespit ve ifade edildigi kent kimligi
kavrami, tasarimlarin kentteki miizeler etrafinda sekillendirilmesine de biiyiik katki saglayan
kavramlardan biridir. Bu c¢alismada kent kimligi kavrammin Ankara’ya yonelik
bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri Ozelinde sinirlandirilmasi, bu sinirlamalarin
sunumunu kolaylastiracak miizeler ile ifade edilmesini belirlemis ve bu belirleyis ise

‘Miizem Ankara’ projesinin dogmasindaki en biiylik etkenlerden biri olmustur.

Ankara’daki miizelerin etkili bir sekilde sunulmasina duyulan gereksinimden hareketle
olusturulan projede hem Ankara’y1 ve kent kimligini hem de miizeleri ifade edebilecek ortak
bir kimlik ve tasarim gergeklestirme iizerine odaklanan yaklasim benimsenmistir. Bu
baglamda ‘Miizem Ankara’ olarak kararlastirilan isim tizerinden belirlenen 6zellikleri iceren

logo tasarimlari eskizleri ile tasarimin kimliklendirilmesi siireci baslamistir (Gorsel 186).

Gorsel 186. ‘Miizem Ankara’ projesi i¢in tasarlanan eskizlerden birkag¢ 6rnek.
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Yapilan eskizler arasindan tagidigi 6zellikler ve kullandig1 imgeler ile hem Ankara’yr ve
kent kimligini yansitmasi, hem miizelere vurgu yapan yapisi, hem de bu ikisini sentezlemeyi
basaran bi¢imlendirme c¢aligmalari ile Gorsel 187°de sunulan logo tasarimi, tez danigmani
ve Tez Izleme Komitesinin de onayi ile yapilacak tasarimlarda uygulanmak iizere

secilmistir.

MUZEM

H il ANKARA

Gorsel 187. ‘Miizem Ankara’ projesinde kullanilmak iizere segilen logo tasarimindan bir goriinti.

Temel geometrik formlardan iiggen, kare ve dikdortgenler ile bunlari ¢esitlendiren lekeler
ve ¢izgiler yardimiyla olusturulan logonun ana yapisi, bu formlarin yalin, sade ve birbirleri
ile iliski icerisinde diizenlenmeleri yoluyla elde edilmistir (Gorsel 187). Bi¢cim anlaminda
temel formlar sayesinde yalin bir anlatimin benimsendigi logo icerik anlaminda ise

Ankara’y1 ve miizeyi temsil eden diiz ve yan anlamlar icermektedir (Tablo 7).

Gosterilen
Gosterge Gosteren Diiz Anlam Yan Anlam
“Miizem Asagiya dogru | Ana yapi olan M Yonlendirme, igaret
Ankara” yonelmis tiggen | harfinin olusumunu etme, keci basi temsili,
projesinin gorsel | form saglayan temel 6ge Tiftik kecisi, Ankara’ya
kimligini 6zel sembol varlik
olusturan logo -
tasarimi Yatay Ucgen formun Saglamlik, destekleyici,
dikdortgen form | tamamlayicisi keci boynuzu temsili
Iki dikey yonlii | Cizgilerle desteklenen, | Denge, dik durus,
dikdortgen birbirine bakar sekilde | saglamlik, tarihi yapi,
konumlanmis, M siitun formu, keci
harfinin ana bi¢imini imgesinin bacaklar1
olusturan dikdortgenler
‘M’ harfi ‘M’ sesi Miizeleri temsilen

kullanilan bas harfi
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“Miizem
Ankara” yazisi

Biri lekesel, digeri
cizgisel bigem
kullanilarak
olusturulmus ve
projenin adini temsil
eden “Miizem Ankara”

Tasarlanan logonun
bicemiyle benzer
ozelliklere sahip,
birbirini tamamlayan ve
ayni dili konusan,
ayrica Ankara’nin

Miizeleri konseptini
yansitan logotayp

Tablo 7. Gosterge, gosteren ve gosterilen iliskisi baglaminda “Miizem Ankara” projesi igin tasarlanmis logo
tasarimi incelemesi ¢izenegi.

Birbirine paralel olarak hizalanan iki dikey dikdortgen ve bunlar1 tam ortada kesen ve
birlestiren ters bir tiggen yoluyla sekillenen, ayn1 zamanda bu birlesimden kaynaklanan
beyaz boslugun olusturdugu ‘M’ harfi, temsil edilen miizeler konseptine vurgu yapmasi
adma tasarlanmistir. Ayrica kullanilan iki dikey dikdortgende kullanilan dikey ¢izgiler
sayesinde, miize tanimin1 ve Ozelliklerini destekleyen siitunlara gonderme yapilmaktadir

(Gorsel 188).

Gorsel 188. ‘Miizem Ankara’ projesinde kullanilmak {izere segilen logo tasariminin temel formundan

gorinti.

M harfi yoluyla vurgulanan miizelerin Ankara’ya 6zel olmalari, ayrica projenin Ankara’nin
kimliginin vurgulanmasi {izerine odaklanmasi, tasarlanan logoda Ankara’yr ve kimligini
yansitan imgelerin ve sembol elemanlarin yardimia basvurulmasini gerektirmistir. Bu
gereklilik i¢in unutulmaya yiiz tutmus ve yeniden canlandirilmasi planlanan Ankara’ya 6zel
sembol bir varlik olan Tiftik Kegisinden bagkalastirma yoluyla ulagilan tarihi yap1 izleginde
tercih edilmistir. Logoda yer alan {iggen form ile basin, {izerinde bulunan yatay dikdortgen
ile boynuzlarin sadelestirildigi ve soyutlandigr Tiftik Kegisi, govdeyi ve bacaklari

tanimlayan iki dikey dikdortgen ile tamamlanmaktadir.
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Ankara’nin miizeleri i¢in kent kimliginde kullanilmasi amaciyla, Ankara’ya 6zgii Tiftik
Kecisinden hareketle gelistirilen logo; “Miize” sozciigiiniin ilk harfi olan “M” egemen bir
form ile onu tamamlayan tarihi yap1 betimgesi olarak tasarlanmistir. Tasarlanan logoda
‘Miizem Ankara’ isminin ve Ankara Ozelinde miizeler konseptinin birlestirici ve

biitiinlestirici sunumu gerceklestirilmeye ¢alisiimistir.

Logo basta olmak iizere, tasarimin genelinde kullanilan renk olarak, saglamlig1 ve giliveni
temsil etmesi ve tarihi dokuyu yansitmasi adina kahverenginin acik bir tonu olan C:25,
M:25, Y:40, K:0 renk kodu tercih edilmistir. Miizelerin agirligini, samimiyetini, ger¢ekligini
ve giivenilirligini vurgulayan bu secim, ayrica tasarim genelinde de bu hissiyatin
yasatilmasin1 desteklemistir Kimlik tasariminda kullanilan rengi tamamlamasi ve gerek
duyulan beyaz alan1 karsilamasi1 adina ikinci bir renk olarak C:0, M:2, Y:2, K:0 tonu tercih
edilmistir. Kent kimligi agisindan vurgulanmak iizere se¢ilen tarihi dokuyu ve hem tarihi
hem de kiiltiirel zenginligin disavurumu olan miizeleri de yansitmasi amaciyla karar verilen

bu renkler, tasarimin genel yapisinda da egemen olan renkler olarak siiregte yer almaktadir.

Renk kullaniminda vurgulanan sadeligi, samimiyeti ve kalicilig1 tipografik diizenlemeler
yoluyla da desteklemek amaciyla Gotham yazi karakterinin kullanilmasi tercih edilmistir
(Gorsel 189). Bu sayede kentin de saglam ve sarsilmaz kimligi desteklenmis olmaktadir.
Birbirleri arasinda ayrim yaparak hiyerarsik diizenlemeyi saglamak adina ¢esitli boyut ve

harf agirhik farkliliklarinin benimsendigi tipografik diizenlemelerde ayrica bu sayede

vurgulama da gerceklestirilmistir.

MUZEM

ANKARA

Gorsel 189. ‘Miizem Ankara’ projesi i¢in tasarlanan logotype goriintiisii.

Kimliklendirme asamasinin biiylik sorumlulugunu tasiyan logonun 6zellikleri ve icerdigi
diiz ve yan anlamlarinin detaylandirildigi bu bdliimden sonra, tanimlanan kimliklendirme

stirecinin tasarimlara aktarilma aktarilma siireclerine gegilmesinde yarar vardir.
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6.3. Tasarim ve Uygulama

Uygulama c¢aligmasin1 gorsellestiren tasarim asamasi, bu kapsamda ele alinan iiriinlerin
belirlenmesi, tasarlanmasi, diizenlenmesi ve sunulmasi yollarinin ve ydntemlerinin
aciklanarak orneklendirilmesi siirecini igermektedir. Belirlenen ‘Miizem Ankara’ projesinin
hedef kitle ile bulugmasi i¢in tercih edilen ve bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri baslig
altinda yer alan etkilesimli harita tasarimi, ikon tasarimlari, bilgi pencereleri (infobarlar),
piktogramlar ve bilgi grafikleri (infografikler) gibi tasarim tirtinleri, varliklari ile hedeflenen

amaca ulagsmada birer yardimc1 konumundadir.

6.3.1. ikon Tasarim

Harita tasarimlarinda siklikla kullanilan ve segilen 6geleri gorsel olarak 6zetleyen yapisti ile
vazgec¢ilmez yardimcilar olan ikon tasarimlari, projenin odak noktasinda yer alan miizelerin

her birini kendi 6zelliklerini yansitacak sekilde temsil etmesi bakimindan tercih edilmistir.

Tasarlanmasi hedeflenen ikonlar i¢in hem segilen tarihi yapilarin ve miizelerin 6zelliklerini
yansitabilmesi, hem de tasarim genelinde hakim olacak iislubun ve dil birliginin belirlenmesi
adina ¢esitli eskiz caligsmalar1 gergeklestirilmistir (Gorsel 190). Gorsel 190°da yer alan eskiz
caligmalarinin hedeflenen amaca ve uygulanacak tasarima uygun olmamasi sebebiyle
benimsenen bu yaklasim yerine resimlemeler yoluyla desteklenen ve bu bakis agisiyla

tasarimda biitiinliigli saglayacag diistintilen Gorsel 191°deki yaklagim tercih edilmistir.

——— e
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Gorsel 190. Tkon tasarimlari i¢in yapilan eskiz ¢aligmalarindan gériintiiler.
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Gorsel 191. illiistratif {islubun benimsendigi miize ikonlarindan gériintiiler.

[iistratif (resimlemeler yoluyla) bakis agisinin hakim oldugu her bir ikon tasariminda
olusabilecek karisikligin ve karmasanin Oniine ge¢cmek adina numaralandirma sistemi
uygulanmistir  (Gorsel 192). Uygulamanin logo tasarimindan hareketle olusturulan
numaralandirma sistemi sayesinde kimlik ile arasindaki bag kurulmus ve kuvvetlendirilmis

olmakla birlikte, caligma genelinde dil birligi saglanmasi da hedeflenmistir.

Gorsel 192. Miize ikonlari i¢in tasarlanmig numaralandirma sisteminden goriintiiler.

Ankara’nin tarihi kimligini 6n plana ¢ikaran, kent kimliginin sekillenmesinde Onemli
katkilar1 bulunan, bu 6zellikleri ile Ulus bdlgesinde yogunlastiklari gézlemlenen ve bu
sebeple de simdilik Ulus bolgesi ve bolgede yer alan 14 miize ve tarihi yapi ile sinirli kalan
Miizem Ankara projesi kapsaminda asagida siralanan miizelerin ve tarihi yapilarin ikon
tasarimlarina yer verilmigtir. Siralanan bu miizelerin tarihi ve yapisal 6zelliklerinin
tanimlanmasinin yani sira kendi alanlarinda ilk olmalari1 bakimindan Ankara’ya deger katan
yonlerinin de vurgulanmasi projenin neden bu miizelerle sinirlandirildigt sorusuna cevap

vermesi bakimindan 6nemlidir.

Anitkabir, Atatiirk ve Kurtulus Savasi Miizesi: Tiirkiye Cumhuriyeti’nin temellerini atan ve
bu temelin merkezine Ankara’y1 yerlestirerek onu baskentlik unvani ile sereflendiren Ulu

Onder Mustafa Kemal Atatiirk 'iin ebedi istirahatgahi olan Anitkabir ve biinyesinde yer alan,
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icerisinde degerli ve paha bicilmez eserlerin sergilendigi Atatilirk ve Kurtulus Savasi Miizesi,
secilen miizeler arasinda vurgulanmak iizere ve Ankara s6z konusu oldugunda degismez

olan ilk siradaki yerini almistir.

Haritadaki konumuna gore belirli bir bakis agisindan gorsellestirilmesi uygun goriilen
Anitkabir, Atatiirk ve Kurtulus Savast Miizesi’ni mimari 6zellikleri ile vurgulama c¢abasi
icerisinde farkli eskiz calismalari denenmis, sonu¢ olarak ikon tasarimlarinin genelinde
uygulanmak {izere, resimlemeler yoluyla yorumlanan ve renkler yardimiyla desteklenen

iislubun kullanilmasina karar verilmistir (Gorsel 193).

Gorsel 193. Anitkabir, Atatiirk ve Kurtulus Savasi Miizesi i¢in tasarlanan ikondan goriintii.

Yansittig1 yapisal detaylari, golgelemeler ve renk tonlamalar1 yoluyla kazandirilan boyut
etkisi, yapinin kendine 6zgii renklerine bagh kalarak olusturulan renk paleti gibi 6zellikler
dikkate alinarak tasarlanan ikonlarin, harita zemininden farklilastirilarak vurgulanmasi

saglanirken ayn1 zamanda etkili bir sekilde sunumu gerceklestirilmeye calisilmistir.

Oldukca detayli mimari 6zelliklere sahip olan yapilarda algiy1 ve anlatimi kolaylagtirmak
adina sadelestirmeler yapilmig, harita ile ikonlar arasinda gecisi ve biitlinliigii saglamak
adina lekesel alan uygulamalar1 tercih edilmistir. Bu yontemle elde edilen ¢oziimlemeler ve
soyutlamalar yoluyla da harita genelinde acik, yalin, temiz ve anlasilir gorsellestirmeler

tasarlanmis ve uygulanmistir.

Anadolu Medeniyetleri Miizesi: Paleolitik Cagdan itibaren Anadolu topraklarinin ev

sahipligi yaptig1 arkeolojik eserlerin sergilendigi Anadolu Medeniyetleri Miizesi, sundugu
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eserlerle koklii ve zengin tarihi gecmisin kanitin1 gozler oniline sermektedir (Gorsel 194).
Ozellikle Ankara kazilarinda ele gecen buluntularin sergilendigi ve ‘Caglar Boyu Ankara’
adiyla ayrilan boliimde, Ankara’nin ge¢misine yolculuk yapilirken ayni zamanda zengin
tarihi kimligi hakkinda ipuglari elde edilmektedir. Ayrica, 1997 yilinda Isvigre’nin Lozan
kentinde 68 miize arasindan birinci segilen miize, Avrupa’da Yilin Miizesi unvani ile

degerine deger katmistir (Ankara Kiiltiir ve Turizm 11 Miidiirliigii, 2014).

Gorsel 194. Anadolu Medeniyetleri Miizesi i¢in tasarlanan ikondan goriinti.

Etnografya Miizesi: Gazi Mustafa Kemal Atatiirk’lin talimatlar1 ile baslanan Tiirkiye
Cumbhuriyeti 'nin Ilk Miizesi olma 6zelligi, miizenin dnemini ve projede yer alma gerekgesini
bir kat daha arttirmistir (Gorsel 195). Ayrica miize, Tiirkiye Cumhuriyeti’nin kurucusu Gazi
Mustafa Kemal Atatiirk’iin vefatindan sonra 15 yil siire ile gegici istirahatgahi olarak
kullanilmistir. Tiirk Sanati’nin degerleri eserlerinin sergilendigi miize, halen Anadolu’da
yasayan halklara ait etnografik eserlerden olusan koleksiyona sahiptir (Ankara Kiiltiir ve

Turizm i1 Miidiirliigii, 2024).

Gorsel 195. Etnografya Miizesi i¢in tasarlanan ikondan goriinti.
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Kurtulus Savas1 Miizesi (I. TBMM): Birinci Tiirkiye Biiyiik Millet Meclisi Binas: olarak
kullanilan yap1, Tiirkiye tarihinde alinan 6nemli kararlara ev sahipligi yapmistir. Atatiirk ve

baz1 milletvekillerine ait kisisel esyalarin da sergilendigi bir miize olarak kullanilan binada

ayrica madalyalar, silah ve haberlesme araglari, etnografik malzemeler ve yagliboya tablolar

da yer almaktadir (Gorsel 196) (TBMM, 2024).

Gorsel 196. Kurtulus Savasi Miizesi (I. TBMM) igin tasarlanan ikondan goriintii.

Cumhuriyet Miizesi (II. TBMM): Mimar Vedat Tek tarafindan tasarlanan ve 1923 ’te
Cumhuriyet Halk Partisi Binasi olarak insa edilen bina 1924 yilindan itibaren Meclis Binasi
olarak kullanilmustir. Tiirk Siyasi Tarihinde 6nemli bir yeri olan miize, sahip oldugu kalemisi
tavan siislemeleri, avizeleri, mimari 6zellikleri ve T.C.’nin Ilk U¢ Cumhurbaskanma ait
kisisel esyalar1 sergilemesi ile dikkatleri ¢ekmektedir (Gorsel 197) (T.C. Kiiltiir ve Turizm
Bakanlig1, 2024).

Gorsel 197. Cumhuriyet Miizesi (ILTBMM) igin tasarlanan ikondan goriintii.
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Resim ve Heykel Miizesi: Tiirk Resim ve Heykel Sanati 'nin gelismesinde katkisi biiylik olan
sanatcilarin eserlerinin sergilendigi miize, ayrica I Ulusal Mimarlik Dénemi’nin
ozelliklerini tastyan gorkemli yapilardan biridir (Gorsel 198) (Ankara Resim ve Heykel
Miizesi, 2024).

Gorsel 198. Resim ve Heykel Miizesi i¢in tasarlanan ikondan goriintii.

Ankara Kalesi: Tarihi, kentin ge¢misi kadar eski olan Ankara Kalesi, bu koklii tarihi
boyunca savunma amacli ve askeri iis olarak dnemini her daim korumus ender yapilardan
biridir (Gorsel 199). Giiglii yapist ve saglam durusu ile kenti temsil etme sorumlulugunu
iistlenen kale, gegmisten giliniimiize kadar kentin degisimine ve gelisimine tanik olan kimlik

gostergeleri arasindaki yerini kesinlestirmektedir (Tiirkiye Kiiltiir Portali, 2024).

Gorsel 199. Ankara Kalesi i¢in tasarlanan ikondan goriintii.
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Kalenin kendine 6zgii yapisal oOzelliklerini ve dogalligini yansitmak amaciyla diger
ikonlardan farkli bir dilde tasarlanmasina karar verilmistir. Bu bakis agisiyla var olan dogal
dokuyu yansitmak amaciyla toprak ve yesil tonlarinin hakim oldugu lekesel ¢oziimlemelere
basvurulmustur. Bu ¢oziimlemeler ayn1 zamanda kamuflaj etkisini destekleyerek Ankara
Kalesi’nin askeri yoniinii, giiclinii ve Onemini hatirlatma ve vurgulama gorevini de

iistlenmistir.

Antik Roma Tiyatrosu: Kalintilarina ilk olarak 1982 yilinda rastlanan tiyatronun 2010
yilinda itibaren bazi 6zgiin boliimleri ortaya ¢ikarilmistir (Gorsel 200). 1992 yilinda /. ve 2.
Derece Arkeolojik Sit Alani olarak tescillenen yapi, Antik Roma donemine ait 6zellikleri

orneklendirmektedir (T.C. Ankara Biiyiiksehir Belediyesi, 2024).

Gorsel 200. Antik Roma Tiyatrosu i¢in tasarlanan ikondan goriintii.

Roma Hamami A¢ik Hava Miizesi: Yaklasik 65.000 m*’lik bir alam kapsayan miizede farkli
donemlere ait ve ¢ok ¢esitli 1000’e yakin tarihi buluntu yer almaktadir. Hoyiik 6zelligine
sahip olan Roma Hamami A¢ik Hava Miizesi’nde sirasiyla Frig, Roma, Bizans, Selguklu ve
Osmanli donemlerine ait kalintilara rastlanmistir (Gorsel 201). Ankara’nin tarihi siireg
icerisinde ev sahipligi yaptig1 uygarliklara ve donemlere vurgu yapan yapisi ile miize,

onemli bir kanit niteligindedir (Kiiltlir Varliklar1 ve Miizeler Genel Miidiirliigii, 2024).
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Gorsel 201. Roma Hamami A¢ik Hava Miizesi i¢in tasarlanan ikondan goriintii.

Rahmi M. Kog¢ Miizesi: Ankara’nin /lk Sanayi Miizesi olma dzelligi tastyan Rahmi M. Kog
Miizesi, Ankara’nin iki tarihi yapist olan Cengelhan ve Safranhan’dan olusmaktadir (Gorsel
202). 1850’li yillardan itibaren sanayide kullanilmis araclarin sergilendigi miizede, ¢ok

sayida ve gesitte koleksiyonlar yer almaktadir (Rahmi M. Ko¢ Miizesi, 2019).

Gorsel 202. Rahmi M. Kog Miizesi i¢in tasarlanan ikondan goriintii.

Ulucanlar Cezaevi Miizesi: Cumhuriyetin ilk yillarindan 2006 yilina kadar hapishane olarak
kullanilmis olan miize, restore edilerek 2011 yilinda halkin hizmetine a¢ilmistir (Gorsel
203). Sair, yazar, politikaci, sinema sanatgisi vb. bir¢ok alandan taninmis mahkumun kaldig:
cezaevinde 18 mahkum idam edilmistir. Mahkumlarin balmumu heykellerinin sergilendigi
miizede ayrica bu mahkumlara ait kisisel esyalar aslina uygun bir sekilde sunulmaktadir

(Tiirkiye Kiiltiir Portali, 2024).
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Gorsel 203. Ulucanlar Cezaevi Miizesi i¢in tasarlanan ikondan goriintii.

PTT Pul Miizesi: Mustafa Kemal Atatiirk’iin talimatlariyla Tiirkiye Cumhuriyeti’nin liglincii
bankasi olarak insa edilen yapi, PTT tarafindan restore edilerek 2013 yilinda PTT Pul
Miizesi olarak hizmete hizmete agilmistir (Gorsel 204). Modern miizecilik anlayisi ile
tasarlanan miizede, PTT ve pullar lizerine ¢ok cesitli koleksiyonlarin yani sira ¢ocuklara 6zel

oyun alanlar1 da yer almaktadir (PTT Pul Miizesi, 2024).

ARARLL
T

Gorsel 204. PTT Pul Miizesi igin tasarlanan ikondan goriinti.

Erimtan Arkeoloji ve Sanat Miizesi: Kiitiir Varliklar1 Koleksiyoncular1 Dernegi tarafindan
kurulan miize, miihendis, koleksiyoner, sanatsever ve dernegin kurucusu Yiiksel Erimtan’in

kisisel ¢abalari ile biriktirmis oldugu eserlerin sunulmasi fikri ile ortaya ¢ikmistir (Gorsel
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205). Ankara’nin tarihi dokusunu bozmayan c¢agdas yapisi ile miize, kiiltiirel mirasin
korunmas1 ve tanitilmasinda gorev alirken ayn1 zamanda Ankara’nin sanatsal etkinliklerine

yon vermeyi de hedeflemektedir (Erimtan Arkeoloji ve Sanat Miizesi, 2020).

Gorsel 205. Erimtan Arkeoloji ve Sanat Miizesi i¢in tasarlanan ikondan goriintii.

Aslanhane (Ahi Serafettin) Camii: Yapimi 13. yiizyila dayanan camii, duvarinda gémiilii
olan antik aslan heykelinden adin1 almaktadir. 2023 yil1 itibariyle UNESCO Diinya Mirasi
Listesi’ne dahil edilen Aslanhane Camii, bu 6zelligi ile Ankara’nin Gordion’dan sonra
listeye giren Ikinci Kiiltiir Hazinesi olarak tammlanmaktadir (Gérsel 206) (Ankara Kiiltiir

ve Turizm 11 Miidiirliigii, 2024).

Gorsel 206. Aslanhane (Ahi Serafettin) Camii i¢in tasarlanan ikondan goriintii.
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Sahip olduklar1 6zellikler, bu 6zellikleri disa vurmak i¢in benimsedikleri gorsel gosterim
yollar1 ve isluplar1 ile hem kendi hem de kentin kimligine 6énemli katki saglayan ikon
tasarimlarinin, uygulama caligmasi kapsaminda secilen harita tasariminin sekillenmesinde
de biiyiik rol oynadig1 yadsinamaz bir gergektir. Bu gercek 1s18inda kuramsal ve gorsel
temeli olusturulan uygulama c¢alismasmin ikinci basamagi olan bilgilendirme ve
yonlendirme gorevlerinin yanm1 sira kimlik aktarimini da iistlenen elemanlarini, bu
elemanlarin planlama, tasarlama, uygulama ve uyarlama asamalarini incelemek, tasarim

slirecini ve sonucunu anlama ve algilama agisindan 6nemli bir paya sahiptir.

6.3.2. Piktogram Tasarimlari

Dil engelini ortadan kaldirarak ortak bir iletisim ag1 kurma yetenegine sahip olan
piktogramlar, ayrica bir¢ok kelimenin bir araya gelerek anlatamayacagi kadar karmasik bir
yapty1, oldukca basit ve tek bir gorsellestirme bicimiyle sunabilecek kadar da giiclii
elemanlardir. Karmagik yapidan diizene dogru gecisin onemli temsilcileri konumundaki
bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri, bu gii¢lii elemanlar1 biinyesine dahil ederek, siirecte

karsilasacagi zorluklarin listesinden gelebilme sansini da elde etmektedirler.

Yapilan uygulama calismasi i¢in de zorlu ve yogun bilgi ve kimlik aktarimini
gerceklestirmek tizere piktogramlarin yardimina bagvurulmustur. Miizeler hakkinda
ulagilmas1 gereken ve ¢ogunlukla ihtiya¢ duyulan bilgiler arasinda yer alan tahmini gezi
siiresinin ne kadar olabilecegi, hangi giinlerde ve saatlerde acik olduklari, bilet fiyatlarinin
ne kadar oldugu ve ihtiya¢ duyulmalar1 halinde ulasilacak iletisim telefonlar1 ve e-posta
adresleri gibi bilgileri gorsel ve 6zet bir sekilde sunan piktogramlar tasarlanmistir (Gorsel

207).

Gorsel 207. Miize bilgi penceresinde kullanilmak {izere tasarlanmis piktogramlardan goriintiiler.
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Ayrica kullanicilar bilgilendirirken ayni1 zamanda yonlendirme 6zelligine sahip olan yol
tariflerini iceren haritalar, tasarimin bir parcasi olan bilgi grafikleri, ilgili miizeye gitmeden
kesfetme imkani sunan sanal miize linkleri ve detay bilgilere ulagsmak icin web siteleri gibi

bilgileri sunmak tizere tasarlanmis piktogramlara da rastlanmaktadir (Gorsel 208).

Gorsel 208. Miize bilgi penceresinde kullanilmak {izere tasarlanmis piktogramlardan goriintiiler.

Gorsel 208’de yer alan piktogramlarin her birine buton 6zelligi verilerek kullanicinin ilgili

bilgilere aninda ve kolayca ulasabilmesine imkan taninmastir.

Cizgiler, bigimler, lekeler ve renkler yardimiyla tasarlanmis bu piktogramlarin ana yapisinin,
calisma i¢in belirlenen kimlik tasarimindan hareketle olusturulmasi, tasarim genelinde
biitiinliigii ve dil birligini saglarken ayni zamanda kimlik aktariminin da desteklendiginin

kanit1 niteligindedir.

6.3.3. Etkilesimli Harita Tasarimi

Kullanicinin bilgi edinme ve yon bulma ihtiyacina bir arada ve ayn1 anda cevap verebilen
harita tasarimlari, eski zamanlardan giiniimiize kadar varligin siirdiirmeyi bagaran, degisen
amaglara ayak uydurmak adina c¢esitlenen, gelisen teknolojilere kosut olarak yenilenen
yapist ile her zaman giindemde olmayi basaran etkili bilgilendirme ve ydnlendirme

tasarimlarindandir.

Varlig1 ve etkisi son derece dnemli olan harita tasarimlari, kendisine eklenen etkilesim
ozelligi sayesinde zamana ve teknolojiye ayak uydurarak cagi takip eden tasarimlar
arasindaki yerini sabitlemektedir. Ayrica kazandigi etkilesim Ozelligi sayesinde hitap
edecegi hedef kitle sinirin1 da genisletme imkanina kavusan harita tasarimlari, olusabilecek

engelleri ortadan kaldiracak giice sahip yapisti ile ulasilabilirligi desteklemektedir.
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Siralanan olumlu 6zellikleri barindirmasi sebebiyle ‘Miizem Ankara’ projesi kapsaminda
tasarlanacak iirlin ve sunulacak ortam olarak etkilesimli bir harita tasarlama fikri 6ne ¢ikmis

ve tasarimlar bu yonde gelistirilmistir.

Tasarim ve sunum i¢in belirlenen iirlinler ve ortamlardan sonra bu {iriin ve ortamlar i¢in
uygun bicem ve igerik se¢imlerine ge¢ilmis, bunun i¢in de iki boyutlu bir diizlem iizerinde
sunulmasi planlanan haritanin, resimlemeler yardimiyla gorsellestirilen miize ikonlar ile

zenginlestirilmesi ve farklilastirilmasi uygun goriilmistiir (Gorsel 209).

Gorsel 209. ‘Miizem Ankara’ projesi i¢in tasarlanan harita zemininden bir goriinti.

Tasarlanan ikonlari 6nemini ve goriintirliiglinii vurgulamasi ve etkisini arttirmasi amaci ile
kullanilan harita zemini, detaylardan uzak, yollar1 temsil eden, agik tonlarda uygulanan

lekeler ve cizgiler yardimiyla krokiler biceminde olusturulmustur.

Belirlenen harita zemini tizerinde, bulunduklar1 konumlar ile birbirlerine yakinliklar1 veya
uzakliklar1 gorsel olarak sunulan miize ikonlar1 sayesinde g¢alismanin genel hatlari
belirlenmistir. Bu siiregten sonra haritanin etkilesim 6zelligini uygulama big¢imi ve yontemi

konusundaki sorulara cevaplar aranmaya baslanmistir (Gorsel 210).
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Gorsel 210. ‘Miizem Ankara’ projesi i¢in tasarlanan harita ve ikon yerlestirmelerinden genel bir goriiniim.

Belirlenen zemin iizerine yerlestirilen miize ikonlar1 ile sekillenen haritaya
kullanilabilirligini arttirmak ve etkilesim 6zelligi kazandirmak adina her bir miize ikonuna
buton 6zelligi kazandirilmistir. Bu 6zellik icin ¢esitli hareketlendirme segenekleri ve eskiz

caligmalar1 denenmistir (Gorsel 211).

g e

Gorsel 211. Miize ikonlar1 i¢in tasarlanan secildiginde renklenen buton segeneginden bir goriinti.
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Miize ikonlarin1 vurguladigi ve buton 6zelligini belirgin bir sekilde gorsellestirdigi icin
kullanilacak harita tasariminda Gorsel 212°deki segenegin uygulanmasina karar verilmistir.
Fare imleci iizerine geldiginde netlesen ve tiklanabilir 6zelligini vurgulamak i¢in biiyliyen
miize ikonlar1, imleg lizerinden ¢ekildiginde netlikleri azalarak ve kiigiilerek tekrar yerlerine
donmektedir. Bu sayede vurgulanan miize ikonlar1 hem kullanicinin dikkatini ¢ekerek ilgili
alanin ve odak noktasinin kendi iizerlerine yogunlastiginin bilgisini vermekte hem de

kullanicilar1 buton olduklar1 konusunda yonlendirerek harekete gecirmektedir.

e A
B ity

Gorsel 212. Miize ikonlar1 i¢in tasarlanan imleg iizerine geldiginde biiyiiyen buton segeneginden bir goriintii.

Her biri birer buton olarak hazirlanan miize ikonlarinda, tiklandiginda kendilerini agiklayici,
kullanicilan ise bilgilendirici ve yonlendirici bir alanin, bir pencerenin varligina ihtiyag
duyulmus ve bu ihtiyagtan yola ¢ikilarak daha sonra yapist detayli bir sekilde anlatilacak
olan bilgi pencereleri (infobarlar) tasarlanmigtir (Gorsel 213). Kullanici deneyimi ve
etkilesim gdrevinin biiyiik cogunlugunu iistlenen bu pencereler, tasarlanan projenin de her

acidan yiikiinii hafifletmektedir.

263



2 ANADOLU MEDENIYETLERI MUZESI

Tarihi yapilari, koklii ge¢misi ile bugiinlere gelen
Anadolu Medeniyetleri Miizesi 19 Nisan 1997 tari-
hinde isvigre’nin Lozan kentinde 68 Miize arasinda
birinci segilerek "Avrupa’da Yilin Miizesi” unvanini
elde etmistir.
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Gorsel 213. Miize ikonlar1 i¢in tasarlanan bilgi penceresinden bir goriintii.

Uygulama ¢aligmasini anlamli kilan bir diger bilgi penceresini ise miize adlarin1 igermek
tizere tasarlanmig alan olusturmaktadir (Gorsel 214). Karigikliklart o6nlemek adina
numaralandirma sisteminin uygulandigir miize ikon adlarini agik¢a belirten bu alanlar, ele
alinan miizelerin hangileri olduklar1 konusunda genel bir bilgi aktarimi yaparken ayrica
sahip olduklar1 buton oOzellikleri ile de ilgili miizelere gerekli yonlendirmeleri

gergeklestirmek lizere tasarlanmiglardir.
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Gorsel 214. Miize adlarini igeren bilgi penceresinden bir goriintii.

Belirlenen bu alan ayrimlari ve tasarimlari, calismanin biitiinlestirici, diizenleyici,
tanimlayici, tamamlayici ve sunmaya yardimei kullanict dostu bir yaklasimla ele alinmasi
gerekliligini giindeme getirmistir. Bu noktada tasarlanan haritaya kimlik kazandirma
gorevini yerine getirmek, kullaniciya uygulama hakkinda ¢esitli komutlar ileterek onlar1 ne
yapmalar1 gerektigi konusunda yoOnlendirmek, uygulamaya diizenli bir goriiniim
kazandirmak gibi pek ¢ok gorevi yerine getiren iistbilgi (header) paneli, toparlayici ve kimlik
aktarici rolilyle siiregte biiyiik kolaylik saglamaktadir (Gérsel 215). Ozellikle sunulacak
kimligin aktariminda en etkili gorsel yol olan logoya ve yardimcilarina ev sahipligi yapmasi
ve hedef kitlenin Ankara ve miizeleri hakkinda ihtiya¢ duydugu bilgi edinme ve yon bulma
sorularina cevap vermesi bakimindan {istbilgi paneli, projenin temel hedeflerine

ulagsmasinda biiyiik yardimcilardan biri olmustur.
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Gorsel 215. Uygulamanin iistbilgi paneli ve genel goriiniimiinden bir goriintii.

Ustbilgi alaninda bulunan, basta logo olmak iizere secilen renkler, sekiller, tipografik 6geler
yardimiyla aktarilan kimlik, tasarimin teorik altyapisini olusturmada ve gorsel sorunlarin
¢ozmede yardimci olurken, ana menii kullanimi, arama butonu, liste secenegi, Tiirkge ve
Ingilizce dil secimi gibi alternatifler ise, ¢alismanin sunus ve isleyis problemlerine ¢dziim
olmustur. Biitiin bu seceneklere ortam hazirlayan iistbilgi paneli, tasarimin amacina ve
isleyisine uygun sunulmasint kolaylastirirken, ayni zamanda, sahip oldugu ozellikler

sayesinde ¢aligmanin etkilesim yoniinii de pekistirmistir.

Toparlamak gerekirse hedef kitlenin kullanimina sunmak {izere tasarlanan etkilesimli harita
tasarimi, biinyesinde barindirdigi 6gelerin her biri ile, hem kullanicinin Ankara’nin tarihi
dokusuna vurgu yapan miizeleri hakkinda ihtiya¢ duyduklar1 bilgileri ve yonlendirmeleri
biitiinciil bakis agis1 ile sunma konusunda alternatif olusturmak hem bu dgelerin sunumunda
benimsedigi slup, igerik ve yaklasimlarla kuramsal ve gorsel acidan Ankara’nin kent
kimligine katki saglamak amaci ile hayata gecirilmis bir projedir. Genel anlamda etkilesimli
harita tasarimi bashigi altinda birlesen proje 6zele indirgendiginde, varliklar ile tasarim
kullanilabilir ve etkili hale getiren, gorsel olarak zenginlestiren ve olduk¢a kapsamli olan
bilgi aktarimini 6zetleme yolunda biiyiik kolaylik saglayan gesitli yardimer tasarimlar ile

desteklenmekte ve zenginlestirilmektedir.
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Bilgi Grafikleri (Infografikler)

Bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin, adindan da anlasilacag: tlizere, agirlikli olarak
bilgilendirme basamag: ile ilgilenen bilgi grafikleri (infografikler), eleme siizgecinden
gegirilen bilgilerin dogru, diizenli, etkili ve anlaml1 bir sekilde aktarimindan sorumlu grafik
driinlerdir. Bilginin gorsel olarak iletilmesini saglayan infografiklerin, kalict ve anlagilir
bilgi edinme siirecini destekledigini vurgulayan Uyan Dur (2014, s. 3), ayrica hem gorsel,
hem icerik, hem de kullanim 6zellikleri agisindan dogru planlanmis ve tasarlanmis bilgi
grafiklerinin hedefkitleyi harekete ge¢irmede, tesvik etmede, yonlendirmede ve ikna etmede

de kilit rol oynadig1 lizerinde durmaktadir.

Uygulama caligmas1 kapsaminda siirlanan her bir miizenin yapisinin ve 6zelliklerinin
vurgulandigi, miizeye ait planlarin yer aldigi, miizenin igerigi, koleksiyonlar1 ve sundugu
eserler hakkinda bilgilerin planl bir sekilde sunuldugu, ayrica miizenin 6n plana ¢ikan
yOniiniin belirtildigi bilgi grafikleri tasarlanmigtir. Gerek igerdikleri bilgiler ile gerek
kullandiklar1 bi¢imler, renkler ve diizenleme secenekleri ile kimlige vurgu yapilan
tasarimlarda, grafik tasarim ilke ve Ogeleri goz Oniinde bulundurularak diizenlemeler

gerceklestirilmistir (Gorsel 216-217-218-219-220-221-222).

Belirlenen boyut ve alanlarda ilgili miizeyi tanitict bilgilerin sistematik olarak diizenlendigi
tasarimlarda ilgili miize adinin ve ikonunun yer aldig1 baslik kisminda, kimlik ve aidiyet
bildirmesi amaci ile uygulama i¢in tasarlanan logo yer almaktadir. Ayrica logodan hareketle
benzer sekil ve renklerin kullanildig: bilgi grafiklerinde bu sayede hem tasarimlar arasinda

baglant1 kurularak dil birligi saglanmakta, hem de kimlik aktarimi da kolaylagmaktadir.

Kullanicinin her agidan bilgilenme ihtiyacini gidermek amaciyla tasarlanan infografikler,
miizelere ait sosyal medya hesaplarin1 ve video baglantilarini igeren piktogramlar ile de
zenginlestirilmistir. Tiklandiginda dogrudan ilgili sayfalara yonlendiren bu piktogramlar,
kullaniciya hedeflerine ulasma konusunda kolaylik saglamaktadir. Ayrica infografik
tasarimlarinin sundugu Tiirkge ve Ingilizce dil segenegi ile de olusabilecek dil engelini

ortadan kaldirmasi planlanmigtir.
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Gorsel 216. Miizeler ve tarihi yapilar i¢in tasarlanmis infografiklerden goriintiiler.
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Gorsel 217. Kurtulus Savasi Miizesi ve Cumhuriyet Miizesi igin tasarlanmis infografiklerden goriintiiler.
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Gorsel 218. Resim ve Heykel Miizesi ve Ankara Kalesi i¢in tasarlanmis infografiklerden goriintiiler.
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Gorsel 219. Antik Roma Tiyatrosu ve Roma Hamami1 A¢ik Hava Miizesi i¢in tasarlanmig infografiklerden
goriintiiler.
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Gorsel 220. Rahmi M. Kog¢ Miizesi ve Ulucanlar Cezaevi Miizesi i¢in tasarlanmig infografiklerden
goriintiiler.
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Gorsel 221. PTT Pul Miizesi ve Erimtan Arkeoloji ve Sanat Miizesi i¢in tasarlanmis infografiklerden
goriintiiler.
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Gorsel 222. Aslanhane (Ahi Serafettin) Camii i¢in tasarlanmig Tiirkge ve Ingilizce secenekli infografiklerden
goriintiiler.
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Bilgi Pencereleri (Infobarlar)

Uygulama c¢aligsmasinin bilgilendirme ve yonlendirme gorevine ek olarak kullanilan renkler,
sekiller, tipografik elemanlar ve gorsellestirme bigimleri yoluyla tasarlanan kimligi aktarma
gorevini de iistlenen bir diger pargasini ise bilgi pencereleri (infobarlar) olusturmaktadir.
Sunulacak ekran iizerinde iki ayr1 yerde ve sekilde uygulanmasi tercih edilen bilgi
pencerelerinden ilki, se¢ilen miizelerin liste halinde yer aldig1 ve her birine buton 6zelligi
kazandirilmig miize adlarini igeren alandan olusmaktadir. Numaralandirma sistemi ile
birlikte ifade edilen miize adlar1 sayesinde ilgili miize ikonlarina génderme yapilirken ayn
zamanda tasarimlar arasi gegis, gorsel dil birligi, biitiinliik de saglanmigstir. Miize ikonlarina
gonderme islemi sadece bununla sinirli kalmayip, bu islem miize adlarina yiiklenen buton
ozelligi ile de desteklenmektedir. ilgili miize admna tiklandiginda aktif olan, etkilesim
ozelligi kazanan ve biiyiliyerek ekranin ortasina dogru hareket eden miize ikonlarinin bu

sayede goriiniirliigii arttirtlmaktadir (Gorsel 223).

[y P

MMUZEM
ANKARA

ii‘;?;i fif,

Gorsel 223. Miize adlarin1 igeren bilgi penceresinden (solda) ve buton aktif oldugunda karsilagilan diizenden
(sagda) goriintiiler.

Tasarima kullanim kolaylig1 kazandirmak, kullaniciya tercih imkani sunarak onlar siirece
dahil etmek ve istenildigi anda haritanin tiimiine erisebilme imkani saglamak i¢in miize isim
listesinin yer aldig1 bu alan acgilir kapanir sekilde tasarlanmigtir. Bu 6zelligi yonetmek icinse

iistbilgi panelinde bulunan menii ikonu aktif edilmistir (Gorsel 224).

Wl MUZEM
MlANKARA Q X @IEN

Gorsel 224. Miize adlarini igeren bilgi penceresini yonetmeye yardimer menii ikonundan bir goriinti.
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Tasarlanan bilgi pencerelerinden ikincisini ise, miizeler hakkinda ihtiya¢ duyulan bilgilerin
hem gorsel, hem icerik hem de etkilesim anlaminda 6zet bir sekilde sunuldugu miize bilgi

penceresi olugturmaktadir.

[lgili miize ikonu ve/veya miize isim listesindeki buton tiklandiginda aktif olan ve ekranin
sag tarafinda acilan miize bilgi penceresinde kullaniciy: ilk olarak, hiyararsik bir diizen
icerisinde sirastyla baslik gérevini iistlenen miize numarasi ve adi, ileri geri butonlari ile
yonlendirilebilen miize gorselleri, kaydirilabilir 6zelligi ile kullanim kolaylig1 saglayan ve
metinlerden olusan miize bilgilendirme alani karsilamaktadir. Kullanicinin istegine bagh

olarak miidahale edilebilen bu alan miize hakkinda genel bilgileri igermektedir (Gorsel 225).

ANADOLU MEDENIYETLERI MUZESI

Gorsel 225. Miize bilgi penceresinin miize hakkinda genel bilgileri iceren boliimiinden goriintii.

Ekran gosterimine uymast ve okunurlugu kolaylastirmasi adina tasarimda yer alan
metinlerde Montserrat yazi karakterinin kullanilmasina karar verilmistir. Net hatlar1 ve
geometrik olarak tasarlanmis yapist ile modern goriiniim sunan Sans Serif 6zellige sahip
yaz1 karakteri, 6zellikle yayincilik ortamlarinda ve web sitelerinde okunurlugu desteklemesi

bakimindan sik¢a tercih edilmektedir (Gorsel 226).
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MONTSERRAT

ABCDEFCHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

0123456789
MONTSERRAT HAIRLIN MONTSERRAT SEMI BOLD
MONTSERRAT ULTRA LIGHT ~ MONTSERRAT BOLD
MONTSERRAT LIGHT MONTSERRAT EXTRA BOLD
MONTSERRAT REGULAR MONTSERRAT BLACK

Gorsel 226. Uygulamanin ekran gosteriminde kullanilan Montserrat yazi karakterinden goriinti.
https://bit.ly/4cg7DdM

Devam niteliginde tasarlanan bilgi penceresinin ikinci kisminda ise, miizeler 6zelinde
ihtiya¢ duyulan tahmini gezi siiresi, acik oldugu giin ve saatler, bilet ve giris iicretleri, telefon
numarast ve e-posta adresi gibi iletisim bilgileri, tasarlanan piktogramlar ve tipografik
Ogelerle desteklenerek 6zet bir sekilde aktarilmaktadir. Bunlara ek olarak, konum bilgileri
sayesinde yol tarifine olanak taniyan Google haritalar, miizeler hakkinda daha detayh
bilgiler edinmek isteyen kullanicilar i¢in web siteleri, 6n bilgilendirmeyi gerceklestirmek
adina sunulan imkanlar dahilinde heniiz bazi miizeler i¢in aktif olan sanal miize secenekleri
ve sanal miize imkanina sahip olmayan miizeler i¢inse alternatif olarak sunulan tanitict you
tube video baglantilar1 gibi yonlendirmelerin gergeklestirildigi tiklanabilir 6zellikteki
piktogramlar sayesinde uygulamanin etkilesim 6zelligi pekistirilerek kullanim kolaylig:

saglanirken bilgilendirici yonii de vurgulanmaktadir (Gorsel 227).

Gorsel 227. Miize bilgi penceresinin ikinci kisminda yer alan miizeye 6zel bilgiler boliimiinden goriintii.
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Uygulama ¢aligsmasinin tiim gerekliliklerini yerine getirmek {izere tasarlanan bilgi penceresi
de dahil olmak iizere tasarim ve diizenleme anlaminda gorsellestirilen projenin kullanilabilir
sekilde tamamlanmasi i¢in yazilim desteginden yararlanilmakta ve bu konunun

aciklanmasinin, siireci anlasilir kilmasi bakimindan yararli olacagi diisiiniilmektedir.

Teknoloji Kullanimi

Uygulama calismasinin tasarlanmasi ve kullanilabilir hale getirilmesinde ¢esitli
teknolojilerin yardimina bagvurulmustur. Temel anlamda tasarim ve yazilim olarak iki
noktada detaylandirilan teknoloji kullaniminin ilk agamasi olan tasarim kismui tiim detaylar1
ile olusturulduktan sonra ikinci asama olan yazilim kismi ise destek alinarak

tamamlanmustir.

Calismanin ilk asamasini olusturan tasarim kismi igin dncelikle, tez kapsaminda planlamasi
yapilan ve sinirlar1 belirlenen bolge, bu bolgede yer alan ve uygulamada kullanilmak iizere
secilen miizeler hakkinda hem literatiirde hem de yerinde yapilan aragtirmalar yoluyla elde
edilen bilgiler ve gorseller derlenerek dosyalanmistir. Bu yolla elde edilen gorseller
yardimiyla elde karalamalar yoluyla ilk ¢aligmalar gergeklestirilmis, tasarimda kullanilmak
tizere tercih edilen yaklagimi uygulamak {izere ise yapilan eskizler sayisal ortama
aktarilmigtir. Benimsenen {islubu yansitmasi adina yogun olarak Adobe Illustrator programi
kullanilarak gerceklestirilen ¢aligmalarda, ayrica zaman zaman Adobe Photoshop
programinin Ozelliklerinden ve desteginden de yararlanilarak c¢aligmanin ana hatlan

sonuclandirilmistir.

Ikinci asamay: olusturan yazilim kisminda ise, tasarimla uyum saglayabilmesi i¢in web
teknolojileri kullanilmistir. Bu siirecte temel olarak Html 5, Css 3 ve ECMAScript 6
(Javascript) teknolojilerinden yararlanilmistir. Web tabanli gelistirme projelerinde siklikla
kullanilan bu teknolojilere ek olarak az kodlama ile daha fazla 6zelligi uygulamay1
amaglayan, Javascript programlama dilinin kullanimin1 kolaylastiran bir kiitiiphane olan

jQuery ve 6zelliklerinden de yararlanilmistir.

Ayrica tim web tarayicilarinda sorunsuz galisabilen, kullanici odakli, esnek ve duyarl
yapiya sahip Bootstrap ile olusturulmasi sayesinde tasarlanan uygulamanin arayiizii, bugiin

ve daha sonrasinda da gelisebilecek tiim ekran boyutlarina kendiliginden uyarlanabilme
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ozelligini de kazanmistir. Hem tasarim ekibine hem de kullaniciya bagimsiz platform
izerinde tasarimi sunma ve deneyimleme firsati veren bu teknolojiler sayesinde yapilan
etkilesimli harita tasariminin bilgisayar, tablet, biiyiik ekranlar ve kiosklar dahil olmak tizere
cesitli tliirdeki, boyuttaki ve 6zellikteki cihazlarda goriintiilenebilirligi ve kullanilabilirligi

desteklenmistir.

Tasarima uygun olusturulan veri tabani/veri dosyasi sayesinde dinamik olarak
degistirilebilme ve giincellenebilme firsati sunan uygulama, zaman ve emek tasarrufunu

destekleyerek hem tasarim hem de yazilim agisindan biiyiik kolaylik saglamistir.

Sahip oldugu ozellikler ile gelistirilebilir sekilde tasarlanan uygulama g¢aligmasi, ayrica,
cevrimici (online) ve ¢evrimdist (offline) calisabilme ozelligi ile istenilen zamanda
ulagilabilir ve kullanilabilir olmanin yani sira bu sayede olusabilecek teknik kisitlamalar: da

ortadan kaldirarak daha fazla kullaniciya ulasmay1 hedeflemistir.

Toparlamak gerekirse, uygulama calismasina etkilesimlilik de eklenerek kullanisli, etkili ve
cagcil tasarimlar olusturmaya tesvik eden bu teknolojiler, istenilen 6zelliklerde ve iislupta
tasarimlar olusturmay1 desteklemenin yaninda sahip olduklari sunum segenekleri ile sinirlar
ortadan kaldirarak daha fazla kitlenin sorusunu cevaplayabilme imkanina sahip olmalari,
gorsel cesitliligi ve kullanici deneyimini zenginlestirmeleri, zaman, mekan ve emek
tasarrufunu desteklemeleri vb. gibi siralanan bir¢ok 6zellikleri bakimindan sik¢a yardimina

basvurulan sistemlerdir.
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Tanimlandig1 giinden bu giine kadar insana ve insanliga dair biitiin gelismelere ortam
hazirlayan kentler, kimi zaman 6zne kimi zaman da nesne olsun, siirecte aktif bir sekilde rol
alarak yasanan gelismelerden olumlu ya da olumsuz etkilendigi gozlemlenen degismez
taniklardir. Geligmelere ayak uydurmak zorunda kalan bu taniklar, ortaya ¢ikan ihtiyaclar
karsilayabilmek adina zaman zaman popiiler olani takip etmek gibi bir yanlisa dogru
stiriiklenmektedirler. Bu siiriiklenise kars1 ¢ikarak koklerine siki sikiya tutunan ve bu konuda
taviz vermeyen kentlerin siireci basariyla tamamladiklar1 gézlemlenirken, taklit ¢ikmazina
hapsolup kendi benliklerini unutanlarin ise degerlerinden vazgecip kaybolmaya mahkum

olmalar1 kaginilmaz sonlarini olugturmaktadir.

I¢inde olduklar: bu bilinmeze siiriiklenis ve kaybolus ortaminda kendine saglam bir dal
bulma cabasi igerisinde olan kentlerin yardimina, siiphesiz, benliklerinden bir pargayi,
koklerini olusturan kimlikleri kogsmaktadir. Kimliklerine tutunduklari, onlar1 benimsedikleri
ve aktardiklar siirece hayatta kaldiklarinin ve 6n planda olduklarinin farkina varan kentler,
son zamanlarda bunun degerini daha ¢ok idrak etmek ve tedbirlerini bu yonde gelistirmek

durumunda kalmaktadirlar.

Her bir kentin kendi 6zelinde tek ve degerli oldugunun kaniti olan kent kimligi kavraminin
onemini bir kat daha arttiran bu durum, kentlerin sahip oldugu kimliginin tanimlanmasi,
belirlenmesi, benimsetilmesi ve sunulmasi yollarin1 da degerli kilmakta ve bu yonde
gelistirilen caligsmalari, siirecin bagar1 ile sonug¢landirilmasinin 6n kosulu haline

getirmektedir.

Hedeflenen basariy1 elde etme yollarindan olan ve iistlendigi gorev ile kente, kentlilere ve
kent paydaslarina ulasmay1 ve yardimci olmay1 kendine bor¢ edinen tasarim iiriinlerinden
birini bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri olusturmaktadir. Bilgiyi planlama, ayristirma,
diizenleme, kullanigh ve etkili bir sekilde sunma amacinin sekillendirdigi bilgilendirme ve
yonlendirme grafikleri, glinlimiiziin sorunlar1 arasinda yer alan bilgi karmasasina ¢6ziim
getirmenin yani sira sahip oldugu elemanlarla kentler gibi karmasik yapilar1 ve ortamlari
diizene koyma gorevini de yerine getirmektedir. Bu gorevi yerine getirirken benimsedigi
yaklagimlar ve kullandig1 yardimcilar ile kenti ve kimligini yansitip yansitamayacagi sorusu,
bu tez calismasinin ana konusunun “Bilgilendirme ve Yonlendirme Grafiklerinin Kent

Kimligi Baglaminda Incelenmesi” baslig1 cercevesinde belirlenmesini, yapilan kuramsal ve
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gorsel incelemelerin, irdelemelerin ve uygulamalarin bu ¢ercevede sinirlandirilmasini

gerektirmis ve yapilan tiim ¢aligmalar bu ¢ikis noktasi temelinde gerceklestirilmistir.

Ana hatlar1 bu baglamda belirlenen tez ¢alismasinda her biri kendi alani i¢erisinde 6nemli,
kapsamli ve ¢ok bilesenli yapiya sahip iki temel konuyu olusturan kent kimligi kavramu ile
bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri ayr1 ayr1 bolim bashiklart igerisinde
degerlendirilmis, bu baghklar gerekli icerikler, Ornekler, tespitler ve yorumlar ile
zenginlestirilmistir. Ayn1 zamanda bu iki temel kavram gergevesinde sinirlanan ¢aligmada
kendi 6zelinde farkli sorunlarla da karsilasilmis, her birine smirlar igerisinde ¢6ziim

Onerileri getirilerek siire¢ sonuclandirilmaya calisilmistir.

Bu siirecte karsilagilan sorunlardan ilkini, bir¢ok alanda etkin bir sekilde rol alan kenti ve
kimligini tanimlayabilme ve belirleyebilme yolunun nasil ¢izileceginin, secilen kentin hangi
kimliginin yansitilacagimin ve yansitma gorevini hangi {iriinlerin ne sekilde iistleneceginin
tespiti olusturmustur. Tahmin edilenden ¢ok ve farkli boyutta bir kavram olan kent
kimliginin gorsel iletisim ve grafik tasarim smurlari icerisinde ve bilgilendirme ve
yonlendirme grafikleri 6zelinde daraltilmasi yoluyla belirlenen kuramsal ve gorsel alt yapu,
hem kent kimligi hem de bilgilendirme yonlendirme grafikleri alaninda eksikliklerin ve
sorunlarin goézlemlendigi, bu alanda ¢6zliim Onerilerine agik olan, istlendigi bagkentlik
rolilyle de her acidan 6rnek ve Oncii olmasi beklenen Ankara kentinin segilmesine karar

verilmesiyle saglam temellere oturtulmustur.

Kent kimligini yansitmak iizere Ankara’nin belirlenmesi, bir¢ok yonden farkli 6zellige,
oneme, degere ve kimlige gore degerlendirmesi ve tespiti yapilabilecek olan Ankara’nin
hangi yoniiniin ve kimliginin vurgulanmasi gerektigini giindeme getirmistir. Koklii tarihi
gecmisi, zengin kiiltiirel birikimi gercegine siginarak kentin tarihi ve kiiltiirel kimligine
vurgu yapilmasi tercih edilmistir. Yapilan bu tercih, Ankara’nin tarihi ve kiiltiirel kimliginin
kaniti niteliginde olmasi, sahip oldugu degerler ile kentin bu 6zelligini gozler 6niine sermesi
ve belirlenen kavrama, igerige ve uygulama calismalarina ortam olusturmasi agilarindan
katkis1 yadsinamaz derecede biiylik ve Onemli olan miizeleri, ¢alismanin 6zellikle de

uygulama basamaginin odak noktasi haline getirmistir.

Bu baglamda Ankara’nin tarihi ve kiiltiirel degerlerini ve kimligini yansitmak iizere
gorevlendirilen miizelere, bu gorevlerini gorsel olarak da iletebilecekleri ve bu yolla gii¢lii

ve etkili iletisim ag1 kurabilecekleri bir gorsel kimlik tasarimi gerceklestirmek adimai ile yola
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cikilmigtir. Gorsel kimlik tasariminin 6nemli temsilcisi, ilk bagvuru noktasi ve kiigiik
olmasinin aksine zorlu siirecin habercisi olan logo tasarimi ile baslayan ¢alismada hem
Ankara’y1 hem kent kimligini hem de miizeleri tek cat1 altinda etkili ve yeterli bir sekilde
bulusturma endisesi, yasanan zorluklardan bir digerini olusturmaktadir. Ankara’ya 6zgii
deger ve degerlilerin irdelenmesi asamasinda 6nemi bir kat daha ortaya ¢ikan tiftik ke¢isinin
soyutlanmig bi¢iminin, miizeleri temsil eden ‘M’ harfinin anatomik yapisinin ve yine
miizeleri animsatmasi adina siitunlara génderme yapan ¢izgilerin, lekelerin ve renklerin
sekillendirdigi logo tasarimi ve bu tasarimi hem anlamsal hem de tipografik olarak
tamamlayacak olan ‘Miizem Ankara’ ismi ile yagsanan bu endiseye ¢0ziim iretilmistir. Bu
sayede tez caligmasinda, kent kimligi kavrami basligi hem metin ve igerik anlaminda
doygunluga ulasirken hem de gorsel iletisim, grafik tasarim ve iriinlerinin sekillendirdigi
uygulama c¢alismalar1 anlaminda da ulasilmasi gereken hedeflere bir adim daha

yaklagilmigtir.

Kullanilan 6geler yardimiyla kent kimliginin sorumlulugunu iistlenen logo tasarimi, ayni
zamanda uygulama ¢alismasinin da gorsel olarak temsilini gergeklestirerek bir kimlige ve
kisilige kavugmasini saglamistir. Bu asamadan sonra tez ¢alismasinin diger odak noktasini
olusturan, olduk¢a kapsamli yapisi sebebiyle bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri
konusunda smirlandirmalara gidilmis, hangi iiriinlerin, hangi islupla, nasil ve ne sekilde

hedef kitle ile bulusacag sorularinin cevaplanmasi siiregte belirleyici rol oynamistir.

Ankara’nin miizelerini merkezine alan diisiinceden hareketle olusturulan, Ankara’nin tarihi
gecmisine taniklik eden yapist ve yogun olarak bu bolge yayilim gostermesi sebebiyle Ulus
tarihi bolgesinde yer alan miizeler ile sinirlandirilan projede, hem bilgi edinme hem de yon
bulma gorevini layikiyla yerine getiren yapisiyla ve ayni zamanda kentin kimligini de
yansitabilme giicline sahip Ozellikleri ile harita tasariminin ve bilgi grafiklerinin

(infografiklerin) yardimina bagvurulmustur.

Ulus bolgesinde yer alan gerek mimarisi, gerek tarih icerisindeki konumu ve o6zellikleri,
gerek icerdikleri eserleri gibi birgok bakimdan onemi ve degeri ile Ankara’y1 temsil
edebilme giicline sahip olan 14 miizenin belirlenmesi yoluyla baslanan harita tasarima,
belirlenen bu miize ve yapilarn illiistratif iislupla ¢izimlerinin gergeklestirilmesiyle elde
edilen ikon tasarimlart ve bu ikonlarin harita iizerinde konumlandirilmas: yoluyla ana
hatlarina kavusturulmustur. Ayrica tasarlanan bu ikonlar, her bir miizeye ait tarihgesi,

boliimleri, yerlesim plani, igerigi ve onemli o6zelligi gibi bilgilerin planli bir sekilde
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diizenlenmesi yoluyla elde edilen, varlig1 sayesinde tasarlanan haritay1 destekleyici roliiyle

siiregte yerini alan bilgi grafiklerinin tasarimini da sekillendirmistir.

Hedef kitleye ulasma bigiminde ise giincel teknolojiyi kucaklayip ¢agcil tasarim anlayigini
ve yontemleri takip edebilmek, sinirlar1 ortadan kaldirarak daha fazla hedef kitleye
ulagabilmek, kolay erisilebilme ve giincellenebilme 6zelligi sayesinde tasarima islevsellik
kazandirmak, hedeflenen tasarim {irlinlerini planlandigi sekilde ve basariyla
sonuclandirabilmek amaciyla harita tasariminin etkilesimli olmasma karar verilmistir.
Uygun web teknolojilerinin kullanilmast yoluyla etkilesim o6zelligine kavusan harita
tasariminin hayata gecirilmesi sorunu ise yazilim destegine basvurulmasi yoluyla ¢oziime
kavusturulmustur. Bu sayede tasarim ve miihendislik giiclerinin birlestigi, estetik ve
islevsellik kosullarinin ayn1 anda yerine getirildigi disiplinler aras1 yaklasimin faydalarini ve

onemini canli bir sekilde deneyimleme firsat1 da elde edilmistir.

Hedef kitlenin bir miizeyi gezme diisiincesi ile ¢iktig1 yolda edinmek istedigi ve ihtiyag
duydugu acik oldugu giin ve saatleri, iicreti, tahmini gezi siiresi ve iletisim gibi temel
bilgileri icermesi sayesinde bilgilendirme kisminin biiylik bir boliimii ¢oziilen harita
tasariminda ayrica konum bilgileri ile haritalara, miizelere 6zel hazirlanan infografik
tasarimlarina, sanal miize gezilerine, you tube videolara ve ilgili miizelerin web sitelerine
gondermeler yapilarak da yonlendirme 6zelliginin kullanilabilir olmasi hedeflenmistir. Bu
hedeflere ulagsma yollarina uyum saglamasi, hedeflenen bu 6zellikleri islevsel hale getirmesi
ve teknik sorunlar1 giderme giicline sahip olmasi, projenin etkilesimli bir harita tasarimi

olarak planlanmasinin kaniti niteligindedir.

Web teknolojilerine uyum saglamasi adina gerekli arayiizlerin tasarlanmasi yoluyla diizenli
bir goriinlime kavusan etkilesimli harita tasarimi, ayrica projeye Ozel tasarlanan logodan
hareketle gerek kullanilan renkten, cizgiden ve bicimden gerekse benimsenen tasarim
biceminden yansimalar ve dokunuslar i¢eren yapist ile de tasarlanan kimligi vurgulayan ve
destekleyen roliinii pekistirmektedir. Ayrica bu yaklasim etrafinda olusturulmus secilen her
bir miizeye ait tasarlanan bilgi grafikleri (infografikler) ile de bir yandan kent, kimligi ve
miizeler ile ilgili bilgi iletimi saglanirken bir yandan da tasarlanan proje gorsel ve igerik

anlaminda zenginlestirilmistir.

Bilgi iletimini ve yonlendirme gereksinimini karsilama eregi basta olmak iizere, kentin ve

kimliginin yansitilmasi, benimsetilmesi ve aktarilmasi islevini yerine getirmesi amacglanan
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projede; tasarim asamasinda oldugu kadar projeyi hedef kitle ile bulusturma yolunda da
cesitli teknik sorunlarla karsilagilmigtir. Olabildigince genis bir alanda yayilim gosterecek
sekilde ve tiklanabilir 6zellikte tasarlanan ve de agilan pencereler yardimiyla desteklenen
proje; kullanim kolaylig1 saglamasi, planlanan tasarima uyumluluk gostermesi ve tasarimin
olabildigince yalin, anlagilir ve sorunsuz bir sekilde uygulanabilme amacini yerine
getirebilmesi i¢in, genis gorilintiiliikler/ekranlar, masaiistii ve diziistii bilgisayarlar, kiosklar
ve tabletler lizerinden erisilebilecek nitelikte planlanmis ve uygulanmaistir. Bilgisayar, tablet
vb. gibi ¢esitli ekran boyutlarina ve 6zelliklerine uygun olarak hazirlanan proje, deneysel
olarak “www.muzemankara.com.tr” web adresi Tlizerinden erisime ac¢ilmis ve

deneyimlenmistir.

“Bilgilendirme ve Y&nlendirme Grafiklerinin Kent Kimligi Baglaminda Incelenmesi ve
Ankara icin Bir Uygulama Onerisi” bash@ altinda hazirlanan bu kuramsal ve kilgisal
calisma kapsaminda, bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri ve kent kimligi gibi iki
kapsamli konu gorsel iletisim ve grafik tasarim baglaminda gercgeklestirilmis;
gerceklestirmeler, alanda uzman kisiler, resmi otoriteler, ilgili kurum ve kuruluslar ile
yapilan goriismeler yoluyla elde edilen gerekli kuramsal ve gorsel bilgi ve verilerin

irdelenmesi ile olusturulmus ve ‘Miizem Ankara’ kavrami/konsepti ile sunulmustur.

Kentin ve 6zellikle kent kimliginin hedef kitle ile bulusturulmasinda etkili yollardan biri
olan bilgilendirme ve yonlendirme grafiklerinin, ayrica kentin ve kimliginin yansitilmasi,
aktarilmasi ve benimsetilmesi gibi dnemli gorevleri oldugu izleginde gercgeklestirilen tez
caligmasi yapilan uygulama caligmalariyla da pekistirilmistir. Tasarim ve sunum siire¢lerine
etkilesim 0Ozelligi kazandirilmas1 asamasinda ortaya ¢ikan sorunlarin ¢oziime
kavusturulmasinda yardimcr olan alan yetkinlerinin goriisleri, yonlendirmeleri ve de
uygulanan yazilim destegi sayesinde bu alanda disiplinlerarasi paylasimin ve etkilesimin
onemi de bir kez daha vurgulanmis ve bu baglamda gergeklestirilen somut deneyimler

yoluyla yasayarak 6grenme olanagi elde edilmistir.

Gergeklestirilmis olan ¢alismanin -yukarida 6zetlenen yonleriyle- hem kuramsal hem de
kilgisal agilardan alandaki bilgi ve deneyim gereksinimini gidermede ve/veya katki yapmada

yararlanilabilecek 6nemli bir kaynak olmasi umulmaktadir.
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EKLER

Ek-1. “Ankara” ambleminin olusum ve uygulanis ¢izelgesi (Sayin, 2001, s. 92-93).

ANKARA BUYUKSEHIR BELEDIYESI’NIN KULLANMAKTA OLDUGU
“ANKARA” AMBLEMININ OLUSUM VE UYGULANIS CiZELGESI

Tiirkiye Cumhuriyeti'nin bayragindaki
“Ay” yandaki Ornekte de algilanacag:

bicimde sisirilmistir.

Daha sonra, Tiirkiye Cumhuriyeti’nin
bayraginda yer alan “Ay”ve "Yildiz”
zeminiyle birlikte bas asag1 cevrilmis
ve zemindeki konumlari, asag1 dogru
cekilerek, degistirilmistir.

ANKARA Bayragin zeminini olusturan dikdortgen;
amblemin “U” bi¢cimindeki zemini olmusg;
“Yildiz” ise amblemdeki beyaz yildizin
bulundugu yere/”Ay”1n icine dogru..

ANKARA .. cekilmistir.

“Ay” caminin profilinde gizlenmis,
sagdan ve soldan “minareler” uzatilmigtir.
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ANKARA

Caminin profilinde gizlenen “Ay”1n
tizerine bir “kubbe” yerlestirilmistir.

“Kubbe”yi tamamlayan “Atakule” profili de
yerlestirildikten sonra...

“Kubbe”nin tizerinde; “minareler”in
arasina farkli boyutlardaki "¢ yildiz”;
hareket yaratacak bir iligki icinde
yerlestirilmistir...

Yukaridaki yildizlar 1s1ldarken; “Atakule”,
zemine yakin bir renkte kullanilmus,
zemin tarafindan gizlenmistir...

Amblem tek renk basildiginda, yanda
gorildigu gibi; asagidaki “Yildiz” ve
“Atakule” tasarimlanmis bicimiyle
algilanamamakta, hatta “Ay”gibi,
gorinmemekte. Yukaridaki yildizlar ise,
minarelerin arasindan yiikselerek,
1sildamaktadur...
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Ek-2. Makale Yayin Bilgisi
SDU ART-E

Giizel Sanatlar Fakiiltesi Sanat Dergisi

Aralik22’ Cilt:15 Say1:30
ISSN 1308-2698

GRAFiK TASARIM BAGLAMINDA KENT KiMLiGiNDE BiLGILENDIRME VE YONLENDIRME
GRAFIKLERININ ONEMI*

THE IMPORTANCE OF INFORMATION AND WAYFINDING GRAPHICS IN URBAN IDENTITY IN
THE CONTEXT OF GRAPHIC DESIGN

Tugba Dilek Kayabas*, Ziilfiikar Sayin**
0z
Bilgilendirme ve yénlendirme grafiklerinin kent kimligindeki yerinin grafik tasarim baglaminda irdelenmesi
amaglanan bu makalede kent, bir nesne olmanin 6tesinde adeta bir 6zne olarak ele alinmaktadir. Tarih
boyunca, bir yandan kiltirlerin olusumuna ve gelisimine taniklik ederken, diger yandan kultlrler
yaratilmasina besiklik eden kentler, kaginilmaz olarak igcinde bulunduklari rekabet stireglerinde 6n siralarda

yer alabilmek igin sahip olduklari kiiltiirel degerleri ve bu baglamda gelistirdikleri kimligi yansitma ve
aktarma gereksinimi iginde olurlar.

Kentlerin degerlerini, kimliklerini yansitan temel 6ge ve ortamlardan biri grafik tasarim ¢alismalaridir.
Grafik tasarimin 6nemli disiplinlerinden ve kent kimligini olusturan gostergelerin en 6nemlilerinden biri de
bilgilendirme ve yonlendirme grafikleridir.

Nitel arastirma yontemleriyle gerceklestirilen bu ¢alismada, kentte yasayan veya kente ugrayan insanlarin
her an karsi karslya oldugu ya da ulasmak istedigi bilgilendirme ve yénlendirme grafiklerinin niteligi, 5nemi
ve gerekliligi Gzerinde durulmakta, sorunlari irdelenmekte ve bu baglamda 6nerilerde bulunulmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Gérsel iletisim, Grafik Tasarim, Kent Kimligi, Bilgilendirme — Yénlendirme Grafikleri.

Abstract

In this article, which aims to examine the importance of information and wayfinding graphics in identity of
city in the context of graphic design, the city is considered as a subject beyond being an object. Throughout
history, cities that witness development of cultures on the one hand and create cultures on the other,
inevitably need to reflect and transfer their cultural values and identity they have developed in order to
be at the forefront of competitive processes they are in.

One of the basic elements and environments that reflect values and identities of cities is graphic design
works. One of the most important disciplines of graphic design and one of the most important indicators
that make up identity of city is information and wayfinding graphics.

In this study, which was carried out with qualitative research methods, quality, importance and necessity
of information and wayfinding graphics that people living in or visiting city are faced or want to reach at
any time are emphasized, their problems are examined and suggestions are made.

Keywords: Visual Communication, Graphic Design, Urban Identity, Information — Wayfinding Graphics.

Arastirma Makalesi // Bagvuru tarihi: 02.10.2022- Kabul tarihi: 29.11.2022.
*Bu makale ¢alisiimakta olan “Bilgilendirme ve Yénlendirme Grafiklerinin Kent Kimligi Baglaminda incelenmesi Ve
Ankara igin Bir Uygulama Onerisi” baslikli sanatta yeterlik tezinden hareketle yazilmistir.

**Aras. Gor., Hacettepe Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Bolimd, ,
https://orcid.org/0000-0002-6130-6914.
***Dog., Hacettepe Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik B6limd, ,

https://orcid.org/0000-0001-7123-6713.
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