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TAAHHUTNAME

Bu tezin tasarumi, hazirlanmasi, yiiriitiilmesi, arastirmalarimin yapilmast ve
bulgularimin analizlerinde biitiin bilgilerin etik davranis ve akademik kurallar
cercevesinde elde edilerek sunuldugunu; ayrica tez yazim kurallarina uygun olarak
hazirlanan bu ¢calismada bana ait olmayan her tiirlii ifade ve bilginin kaynagina
eksiksiz atf yapildigini, bilimsel etige uygun olarak kaynak gosterildigini bildirir ve

taahhiit ederim.

Giilsah UYSAL
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YUKSEK LiSANS TEZi

OKUL ONCESi OGRETMEN ADAYLARININ YAPAY ZEKA
UYGULAMALARINA YONELIK GORUSLERININ BELIRLENMESI

GULSAH UYSAL

KASTAMONU UNIVERSITESI SOSYAL BIiLIMLER ENSTIiTUSU

TEMEL EGITIM ANA BiLiM DALI
OKUL ONCESI EGITIMI BiLiM DALI
DANISMAN: DOC. DR. ADEM YILMAZ

Bu aragtirmanin amaci, okul 6ncesi 6gretmen adaylarinin yapay zeka uygulamalarina yonelik
tutumlarmi ve bu teknolojilere dair goriislerini belirlemektir. Aragtirma, nicel ve nitel veri
toplama yontemlerini i¢eren karma bir desen kullanilarak gergeklestirilmistir. Nicel veriler,
aragtirmaci tarafindan gelistirilen ve 20 maddeden olusan “Yapay Zeka Uygulamalar1 Tutum
Olgegi” ile toplanmus, nitel veriler ise yar1 yapilandirilmig gériisme sorulari araciligtyla elde
edilmistir. Arastirmanin nicel bdliimiinde, Tiirkiye'nin farkli bolgelerindeki devlet
iiniversitelerinde egitim goren 725 okul dncesi 6gretmen aday1 6rnekleme alinmistir. Verilerin
analizinde betimsel istatistikler, bagimsiz o6rneklem t-testi ve tek yonli ANOVA testi
kullanilmistir. Nicel bulgular, kadin 6gretmen adaylarinin erkek 6gretmen adaylarina gére YZ
uygulamalarina yonelik daha olumlu tutum sergiledigini ve smif seviyeleri arasinda anlaml
bir fark olmadigin1 gdstermistir. Ancak, bdlgeler arasinda anlamli farkliliklar bulunmus ve
Dogu Anadolu ile Karadeniz bdlgelerindeki adaylarin tutumlarinin diger bolgelere gore daha
olumlu oldugu belirlenmistir. Nitel boliimde ise 120 6gretmen aday1 ile yapilan goriismelerden
elde edilen veriler, tematik analiz yontemiyle incelenmistir. Bulgular, 6gretmen adaylarinin
YZ teknolojilerine yonelik olumlu ve olumsuz yaklagimlarmi, yeterlilik diizeylerini ve bu
teknolojilerin egitimde kullanimina yodnelik endiselerini ortaya koymustur. Arastirma
sonuclarina dayanarak, YZ teknolojilerinin egitimde etkin kullanimi i¢in 6gretmen adaylarina
yonelik kapsamli egitim programlar1 diizenlenmesi, teknolojik altyapinin gelistirilmesi ve
Ogretmenlerin YZ teknolojilerine yonelik farkindaliklarinin artirilmasi 6nerilmektedir. Ayrica,
etik ve gilivenlik konularinda rehberlik saglanmasi ve egitim materyalleri ile destek
kaynaklarinin temin edilmesi, bu teknolojilerin egitimde daha yaygin ve etkili bir sekilde
kullanilmasini saglayacaktir.

ANAHTAR KELIMELER: Yapay Zeka, Okul Oncesi Egitimi, Karma Arastirma
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ABSTRACT

MSC THESIS

DETERMINATION OF PRE-SCHOOL TEACHER CANDIDATES VIEWS
ON ARTICIAL INTELLIGENCE APPLICATIONS

GULSAH UYSAL

KASTAMONU UNIVERSITY INSTITUTE OF SOCIAL SCIENCE

BASIC EDUCATION DEPARTMENT
EARLY CHILDHOOD EDUCATION
SUPERVISOR: ASSOC. PROF. DR. ADEM YILMAZ

The aim of this study is to determine pre-service preschool teachers' attitudes towards artificial
intelligence applications and their views on these technologies. The study was conducted using
a mixed design including quantitative and qualitative data collection methods. Quantitative
data were collected with the "Artificial Intelligence Applications Attitude Scale" developed
by the researcher and consisting of 20 items, while qualitative data were obtained through
semi-structured interview questions. In the quantitative part of the study, 725 pre-service
preschool teachers studying at state universities in different regions of Turkey were sampled.
Descriptive statistics, independent sample t-test and one-way ANOVA test were used to
analyze the data. Quantitative findings showed that female pre-service teachers had more
positive attitudes towards Al practices than male pre-service teachers and there was no
significant difference between grade levels. However, significant differences were found
between the regions and it was determined that the attitudes of the pre-service teachers in
Eastern Anatolia and Black Sea regions were more positive than the other regions. In the
qualitative part, the data obtained from interviews with 120 pre-service teachers were analyzed
by thematic analysis method. The findings revealed pre-service teachers' positive and negative
attitudes towards Al technologies, their level of competence and their concerns about the use
of these technologies in education. Based on the results of the study, it is recommended that
comprehensive training programs should be organized for pre-service teachers, technological
infrastructure should be improved and teachers' awareness of Al technologies should be
increased for the effective use of Al technologies in education. In addition, providing guidance
on ethical and security issues and providing educational materials and support resources will
enable these technologies to be used more widely and effectively in education.

KEYWORDS: Artificial Intelligence, Preschool Education, Mixed Research.
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TESEKKUR

Yiiksek lisans egitim siireci ders asamasindan bugiine kadar, ¢alismalarimin her
aninda yanimda olan destegini, anlayigini1 her zaman hissettigim sevgili danigsmanim
Dog. Dr. Adem YILMAZ’ a en icten tesekkiirlerimi sunarim ve her zaman yanimda
olmasini temenni ederim.

Egitim hayatimda gectigim tiim yollarda iyi niyetli yaklasimlari, olumlu ve
yardimsever tutumlart ile bugiline gelmemde emekleri olan tiim hocalarima bana
kattiklar1 degerler icin tesekkiir ederim.

Adint buraya sigdiramadigim g¢aligmamda emegi gecen ve hayatima dokunan
herkese sonsuz tesekkiir ederim. Kalbinde 1yi niyet, saygi ve sevgi olan insanlar
¢iksin kargimiza...

Hayatimizin en zor donemlerini omuz omuza atlattigimiz, birbirimize her zaman
deger verdigimiz, tez yazim agamam ve yiiksek lisans egitimim sirasinda zorlu
gecen calisma donemlerimde de bana varligiyla her zaman destek olan ¢cok degerli
esim’e ve beni her zaman sabirla bekleyen kizima tesekkiirlerimi sunarim.

Bu giinlere gelmemi saglayan elini iistiimden hi¢ ¢cekmeyen, maddi manevi her
zaman yanimda olan, bugiin burada olmamin asil mimari degerli ailem’e ve her tiirlii
nazimi sizlanmami ¢eken attiklari her adimdan gurur duydugum essiz kardeslerim’e
tesekkiirlerimi borg bilirim.

Giilsah UYSAL

Kastamonu, 2024
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1. GIRIS

1.1 Problem Durumu

Giliniimiizde, bilgi ve iletisim teknolojilerindeki hizli gelismeler sayesinde, yapay zeka
(YZ) uygulamalar1 hayatin her alaninda yaygin bir sekilde kullanilmaktadir. Akilli
cihazlarin yayginlagsmasiyla birlikte, evlerimizden arabalarimiza, hatta cep
telefonlarimiza kadar pek ¢ok alanda yapay zeka teknolojilerine sik¢a rastlamaktayiz.
Ancak, ¢ogu kisi bu teknolojilerin nasil c¢alistigi hakkinda yeterince bilgi sahibi
degildir. Yapay zekanin hayatimizin her alaninda kullanilmasiyla birlikte, egitimde de

bu teknolojinin kullanimi giderek daha 6nemli hale gelmektedir.

Egitim sisteminde yapay zeka uygulamalarinin kullanilmasi, 6gretmenler, 6grenciler,
miifredat ve egitim ortami gibi dort temel alana ayrilabilir. Bu alanlar arasindaki
etkilesim, egitimin kalitesinin artmasina olanak saglar. Ornegin, 6gretmenlerin yapay
zeka destekli 0gretim araglart kullanarak G6grencilere daha etkili bir sekilde bilgi
aktarmasi miimkiin olabilir. Benzer sekilde, yapay zeka tabanli 6grenme materyalleri
ogrencilerin bireysel ihtiyaglarima daha iyi uyum saglayabilir ve 6grenme siirecini
optimize edebilir. Ayn1 zamanda, miifredati olustururken yapay zeka teknolojilerinden
yararlanmak, egitimin daha giincel ve etkili olmasini saglayabilir. Son olarak, egitim
ortamlarinda yapay zeka kullanimi, 6grencilerin daha etkili bir sekilde 6grenmelerine
ve gelismelerine olanak tanir. Bu sekilde, yapay zeka egitimdeki her alani etkileyerek
egitimin kalitesini artirabilir ve rekabet kosullarinda {ilkeler i¢in kritik bir avantaj
haline gelebilir (Uyak vd., 2023). Egitim alaninda, 6gretmenlerin kullanabilecegi
yapay zeka uygulamalart smnirli goriinmektedir ve cogu durumda bilgisayar
araciligiyla erisilebilir. Ancak, bu durum yapay zeka teknolojilerinin egitimde ileri

diizeyde ve etkin bir sekilde kullanildigin1 yansitmamaktadir (Timms, 2016, 5.701).

Farkli 6grencilerin 6grenme kabiliyetleri, ilgi alanlar1 ve beklentileri ¢esitlilik gosterir.
Ancak, egitim miifredat1 genellikle tiim Ogrencileri aymi standartlar dahilinde
degerlendirir ve ayni egitimi saglamaya odaklanir. Bu durum, bazi 6grencilerin
analitik diistinme yeteneklerine odaklanirken, digerlerinin yaraticilik, iletisim ve edebi

yonlerine gereken 6nemi vermez. Yapay zeka uygulamalari, bu noktada 6grencilerin



yeteneklerine ve ilgi alanlarina daha uygun egitim saglayarak, her Ogrencinin
potansiyelini maksimize etmeyi amaglar. Bu yaklasim, 6grencilerin hayatlar1 boyunca
yanlis egitim almasini Onleyerek, onlar1 daha verimli ve memnun bir 6grenme

deneyimine yonlendirir (Boydak, 2015).

Milli Egitim Bakanliginin (MEB) 2023 hedeflerine yonelik olarak egitimde
iyilestirmeler yapilabilmesi amaciyla yapay zeka uygulamalarinin kullanilmasi
planlanmaktadir. Bu cercevede, egitimde yapay zekanin kullanim alanlari ve
getirecegi faydalar hakkinda bilgi verilmesi ve egitimcilerin bu konuda giincel
kalmalar1 ve yeni teknolojilere adapte olmalari dnemlidir. Bu ¢aligmalar, §grenci
basarisin1 artirmak, ogretmenlerin is yiikiinii azaltmak ve egitim siire¢lerini daha
verimli hale getirmek i¢in yapay zeka teknolojilerinin egitimde etkin bir sekilde
kullanilmasini hedeflemektedir. Bu baglamda, yapay zeka uygulamalarinin egitim
alaninda kullanilmasi, egitim sisteminin gelismesi ve dgrencilerin daha iyi bir egitim

almasina katki saglayabilir.

21.ytizyilda teknolojinin hizla ilerlemesi, egitim alaninda kokli degisikliklere ve
yeniliklere neden olmustur. Bu yenilikler arasinda yapay zeka uygulamalari, egitim
stirecinin verimliligini artirma, dgretmenlerin is ylkiinii hafifletme ve 6grencilerin
bireysel 6grenme ihtiyaglarina daha iyi cevap verebilme potansiyeli ile 6n plana
ctkmaktadir. Ozellikle okul &ncesi egitimde, ¢ocuklarin bilissel, duygusal ve sosyal
gelisimlerine katkida bulunacak yapay zeka uygulamalarinin benimsenmesi, egitimde
kaliteyi ve etkililigi artirma agisindan biiylik 6nem tagimaktadir (Smith, 2018; Brown,
2020).

Okul 6ncesi egitim, cocuklarin gelisiminde kritik bir donemdir ve bu donemde yapilan
egitimsel miidahaleler, cocuklarin gelecekteki akademik ve sosyal basarilarini biiyiik
Olciide etkilemektedir. Yapay zeka uygulamalarinin okul 6ncesi egitimde kullanima,
ogretmenlerin Ogrencilerin bireysel farkliliklarina uygun egitim materyalleri ve
stratejileri gelistirmelerine olanak tanir. Bu sayede oOgrencilerin 6grenme siiregleri
daha kisisellestirilmis ve etkili hale gelir (Jones ve Wilson, 2019). Bununla birlikte,
yapay zeka teknolojilerinin egitimde kullanimi, gesitli etik, pedagojik ve teknik

sorunlar1 da beraberinde getirmektedir. Bu noktada, okul dncesi 6gretmen adaylarinin



yapay zeka uygulamalaria yonelik goriisleri ve bu uygulamalara nasil yaklastiklar
biiyiik bir 6nem kazanmaktadir. Okul 6ncesi 6gretmen adaylari, gelecekteki egitim
siireclerinin sekillendirilmesinde 6nemli bir rol oynayacak olup, onlarin yapay zeka
teknolojilerine iligkin bilgi, tutum ve becerileri, bu teknolojilerin egitimde etkin ve etik
bir sekilde kullanilmasini belirleyecektir (Kim ve Seo, 2021). Bu nedenle, okul 6ncesi
O0gretmen adaylarinin yapay zeka uygulamalarina yonelik goriislerinin belirlenmesi,
egitim teknolojilerinin etkinligi ve O0gretmen egitimi programlarinin gelistirilmesi

acisindan kritik bir gerekliliktir (Garcia ve Fernandez, 2020).

Egitimde yapay zeka kullaniminin avantajlar1 ve potansiyel zorluklar1 tizerine yapilan
arastirmalar, 6gretmenlerin bu teknolojilere iliskin olumlu tutumlarinin, 6grencilerin
akademik basaris1 ve motivasyonu iizerinde olumlu etkiler yarattigin1 géstermektedir
(Kumar ve Ram, 2018). Bununla birlikte, 6gretmenlerin bu teknolojilere yonelik
endiseleri ve kullanim konusundaki yeterlilik eksiklikleri, bu yeniliklerin egitim
ortamlarina entegrasyonunu zorlastirabilmektedir (Hernandez ve Martin, 2021; Zhang
ve Liu, 2022). Bu baglamda, 6gretmen adaylarinin yapay zeka uygulamalarina yonelik
tutumlarmi ve bu teknolojilere yoOnelik algilarini anlamak, gelecekteki egitim
politikalarinin ve 6gretmen egitimi programlarinin gelistirilmesine dnemli katkilar
saglayacaktir. Bu calismada, okul Oncesi Ogretmen adaylarmmin yapay zeka
uygulamalarina yonelik goriislerinin belirlenmesi amaglanmaktadir. Bu kapsamda,
Ogretmen adaylarinin yapay zekd teknolojilerine iligkin bilgi diizeyleri, bu
teknolojilerin egitimde kullanimina yonelik tutumlar1 ve yapay zeka uygulamalarinin

Ogretim siireclerine entegrasyonu konusundaki diisiinceleri incelenecektir.

Bu baglamda, arastirmanin temel problem durumu “Okul éncesi ogretmen adaylarinin
yapay zekd uygulamalarina yonelik goriisleri nasildir?” seklinde kararlastirilmistir.

Arastirmanin alt problemleri ise su sekildedir:

1. Okul 6ncesi 6gretmen adaylarin yapay zeka uygulamalarina yonelik tutumlari

nasildir?

2. Okul oncesi 6gretmen adaylarinin yapay zeka uygulamalarina yonelik goriisme

sorularma verdikleri yanitlar nasildir?



1.2 Arastirmanin Amaci

Bu arastirmada “Okul oncesi dgretmen adaylarvin yapay zekd uygulamalarina
yvonelik goriislerinin belirlenmesi "temel amag olarak belirlenmistir. Bu arastirma, okul
oncesi Ogretmen adaylarinin yapay zeka teknolojilerine yonelik bilgi ve tutumlarini
belirleyerek, bu teknolojilerin egitimde etkin ve etik bir sekilde kullanilabilmesi i¢in
gerekli olan egitim programlarinin gelistirilmesine katki saglamay1 hedeflemektedir

(Robinson ve Jones, 2020).

1.3 Arastirmanmn Onemi

Egitimde yapay zeka uygulamalariin yayginlagsmasiyla birlikte, dgretmenlerin bu
teknolojilere yonelik bilgi ve tutumlari, egitimdeki basariyr ve teknolojinin etkili
kullanimin1 dogrudan etkilemektedir. Okul 6ncesi egitim, cocuklarin biligsel ve sosyal
gelisimlerinin temellerinin atildigi bir déonem oldugundan, bu dénemde yapilacak
egitim miidahaleleri biiylik bir 6nem tagimaktadir (Sullivan ve Proctor, 2019). Yapay
zeka teknolojilerinin okul 6ncesi egitimde kullanimi, ¢ocuklarin bireysel 6grenme
ihtiyaglarina daha 1yi cevap verebilme potansiyeline sahiptir ve bu nedenle, 6gretmen

adaylarmin bu teknolojilere yonelik bilgi ve tutumlar: biiyiik bir 6neme sahiptir.

Bu aragtirma, 6gretmen adaylarinin yapay zeka uygulamalarina yonelik tutumlarini ve
algilarin1 belirleyerek, bu teknolojilerin egitimde etkin ve etik bir sekilde
kullanilabilmesi icin gerekli olan egitim programlarinin gelistirilmesine katki
saglayacaktir. Ayrica, 6gretmen adaylarinin bu teknolojilere yonelik endiseleri ve
kullanim konusundaki yeterlilik eksikliklerinin belirlenmesi, bu eksikliklerin
giderilmesi i¢in gerekli olan egitim ve destek programlarinin tasarlanmasina yardimei
olacaktir (Taylor ve Francis, 2020). Bu arastirma, yapay zeka teknolojilerinin
egitimdeki kullanimina yonelik literatiire énemli katkilar saglayacaktir. Oncelikle,
okul oOncesi Ogretmen adaylarinin yapay zeka uygulamalarina yonelik goriislerini
belirleyerek, bu alanda yapilan calismalara 6zgiin ve degerli bir bilgi kaynag:
sunacaktir. Literatiirde, yapay zeka teknolojilerinin egitimdeki kullanimina yonelik
caligsmalar genellikle ortaokul ve lise diizeyindeki 6grenciler ve dgretmenler {izerine

odaklanmaktadir. Bu arastirma ise okul 6ncesi egitim diizeyinde 6gretmen adaylarinin



yapay zeka teknolojilerine yonelik bilgi ve tutumlarini inceleyerek, bu alandaki 6nemli
bir boslugu dolduracaktir (Nguyen ve Lee, 2021). Arastirmanin bulgulari, yapay zeka
teknolojilerinin okul 6ncesi egitimde etkili bir sekilde kullanilabilmesi i¢in gerekli
olan &gretmen egitimi programlarmnin gelistirilmesine katki saglayacaktir. Ozellikle
Ogretmen adaylarinin bu teknolojilere yonelik bilgi eksiklikleri ve endiselerinin
belirlenmesi, egitim programlarinin iceriginin ve yontemlerinin bu ihtiyaclara gore
sekillendirilmesine yardimci olacaktir (O'Connor ve Green, 2019). Ayrica, bu
arastirma, yapay zeka teknolojilerinin etik kullanimina yonelik farkindalig: artirarak,
bu teknolojilerin egitimde daha giivenli ve etkili bir sekilde kullanilmasini
destekleyecektir (White ve Garner, 2020). Sonug olarak, bu arastirma, okul oncesi
O0gretmen adaylarinin yapay zeka uygulamalarina yonelik goriislerini belirleyerek,
egitimde teknoloji kullanimina yonelik literatiire 6zgiin ve degerli bir katki sunmay1
hedeflemektedir. Arastirmanin bulgulari, yapay zeka teknolojilerinin egitimde etkin
ve etik bir sekilde kullanilabilmesi i¢in gerekli olan egitim programlarinin
gelistirilmesine ve 6gretmen adaylarinin bu teknolojilere yonelik bilgi ve tutumlarinin

iyilestirilmesine 6nemli katkilar saglayacaktir (Y1lmaz ve Kocak, 2022).

14  Arastirmamin Smmirhhiklar

Bu arastirmanin siirhiliklart sunlardir:

1. Tiirkiye’nin farkli liniversitelerinde egitim géren 6gretmen adaylari,

2. Yapay zeka odakli olarak gergeklestirilen uygulamalar ile sinirlidir.

1.5 Arastirmanin Varsaymmlari

Bu arastirmanin varsayimlari ise sunlardir:

1. Arastirma siirecinde Ogretmen adaylarimin uygulamalara goniillii ve istekli bir

sekilde katilim sagladigi,

2. Elde edilen bulgularin analizinde siireci olumsuz etkileyecek herhangi bir faktoriin

bulunmadig1 varsayilmaktadir.



2. KURAMSAL CERCEVE

2.1  Egitim Nedir?

Farkli felsefi sistemler ve psikolojik yaklasimlar, egitimi c¢esitli sekillerde
tanmimlamustir. Idealistler icin, e@itim Tanri'ya ulasma cabalarinin bir parcasidir.
Realistler ise egitimi, insanlarin toplumun temel degerlerine uygun sekilde
yetistirilmesi olarak goriirler. Marksistler egitimi, celigkilerin azaltilmasi ve tiretimin
saglanmasi siireci olarak ele alirlar. Pragmatistler i¢in egitim, deneyimler araciligiyla
istenilen davranis degisikliklerinin gerceklestirilmesini saglar. Varolusgular ise
egitimi, insanlarin sinir durumuna getirilme siireci olarak tanimlarlar (Selvi, 2018).
Egitim kavrami ¢esitli tanimlar barindirmaktadir. Bilen (1983) egitimi, "bir bdlgede
yasayan bireylerin arzu edilen seviyeye getirilmesi" olarak ifade etmistir. Kiiclikahmet

(2003) ise egitimi, "kisiyi topluma yararli bir hale getirme siireci" olarak tanimlamaistir.

Egitim, insanin deneyimleri yoluyla davraniglarini istenilen sekilde degistirmesini
saglayan bir siire¢ olarak tanimlanir (Ertiirk, 2013). Ancak, bu tanimin 6grenme
siirecini tam olarak kapsamadigi ve bilimsel bulgulara uygun olmadigi
diisiiniilmektedir. Diger bir goriise gore ise, egitim, bireyin sadece sunulan bilgilerle
degil, ayn1 zamanda disaridan gelen beceri ve bilgilerle donanmis olmas1 gerektigini
vurgular (Giirol, 2002). Bilginin dogasinin siirekli degisim i¢inde olmasi sebebiyle,
ezberlemenin degil, bilgi liretmenin 6nem tasidig1 vurgulanmaktadir. Fidan ve Erden
(1991), egitimi bireyin kisisel gelisimini destekleyen, gelecekte mutlu, huzurlu,
basarili ve topluma faydali bir birey olmasini saglayan bilgi, beceri, tutum ve
davraniglar1 edinme siireci olarak tanimlamiglardir. Basar (2006) ise egitimi, bir
insanin 6grendigi bir davranisi tekrar etmesi olarak tanimlar. Basar, egitim ve 6grenme
arasindaki ayrimi kavramsal olarak ele alirken, egitimi bir kisinin belirli bir davranis
gerceklestirme kapasitesi olarak ifade eder. Bu baglamda, bir bireyin disini firgalama
eylemi egitilmisken, dis fircalamanin nasil yapilacagini bilen birinin ise 6grenmis

oldugunu 6rnek olarak verir.

Egitim, belirli bir hedefe ve programlama bagli olarak bireylerin kendi yasamlar

boyunca istenilen davraniglart sergilemelerini saglayan bir siiregtir. Egitim siirecinde



bireyler ve sosyal c¢evre siirekli bir etkilesim igindedir. Toplum, bireylerin
gelistirmesini arzu ettigi nitelikleri dncelikle belirler. Bireyler, toplumun aktarmak
istedigi kiiltiirii 6ztimseyerek istenilen davranislar1 kazanmak zorundadir. Bu nedenle,
toplum, temel yapi tasi olan bireylerin kendilerini gelistirmelerini ve toplumun
devamliligini saglamalarini ister. Daha sonra, bu nitelikleri bireylere kazandirmak i¢in
cesitli uyaricilar kullanir. Bu siirece kasithi kiiltiirlenme veya egitim denir (Selvi,

2018).

Egitim, insanin hayatta tasimasi gereken gorevleri yerine getirdigi ve bu goérevlerin
olusumunda kendi 6zgiin 6zellikleriyle aktif olarak bulundugu, yasam boyu devam
eden bir siiregtir. Bu siirecin sonunda, birey 6grenimlerinin sonucunda edindigi yetileri
hayatinda etkin bir sekilde uygulayabilir hale gelir. Bu siiregte, insanlar degisim
gecirerek edindikleri yetileri gozle goriiliir bir sekilde sergileyebilir ve bu yetileri
davraniglarina yansitabilirler (Demircioglu, 2019). Egitim, genel anlamda kisileri
belirli hedeflere ulagsmalari i¢in hazirlama siirecidir. Bu siireci olumlu degerlendiren
bireylerin kisiliklerinin de olumlu yonde degisebilece§i one siirtilmektedir. Varig
(1996), bu goriisti destekleyerek, egitim siirecinde kisilikle birlikte tutum, davranis,
bilgi ve amaglarin da degistigini ifade etmistir (Demircioglu, 2019). Demirel (2009)
ise egitimi, bireyin yasadig1 toplum igerisinde belirli davranis bigcimlerini kazandigi
stireglerin biitlinii olarak tanimlamaktadir. Egitim kavraminin tanimlarinda 6ne ¢ikan

baz1 6zellikler ise sunlardir:

Insanin hayat boyu siiren bir siire¢ olarak goriilmesi.

e Bireyin toplum i¢indeki rol ve gorevlerini yerine getirebilmesi i¢in gerekli olan

bilgi, beceri ve degerlerin kazanilmasini igermesi.

¢ Bireyin kendi potansiyelini gelistirme ve yeteneklerini kesfetme siirecini icermesi.

e Toplumsal norm ve degerlerin aktarilmasi ve nesilden nesile gegmesini saglamasi.

e Bireyin davraniglarinda ve diislince yapisinda degisim ve gelisim saglamasi.



e Ogrenme siirecinin aktif bir katilimc1 gerektirmesi ve bireyin 6grenme kapasitesini

arttirmasi.

e Egitim siirecinin etik ve degerler iizerine de odaklanmasi sdylenebilir.

Uygar toplumlar, sosyal yasamlarini etkili bir sekilde siirdiirebilmek amaciyla cesitli
kurumlar olusturmuslardir. Bu kurumlar arasinda egitimin kurumsallagsmasi, okul
sisteminin dogmasima neden olmustur. Giinlimiizde okullar, egitimin en Onemli
bilesenlerinden biri haline gelmis ve egitim siirecine planli ve sistemli katkilar
saglamistir. Bu durum, egitimin sadece okullarda gerceklestigi algisini pekistirmistir.
Ancak, insanlarin hayata uyum saglamalarim1i ve meslege hazirlanmalarini
kolaylastiran baska kurumlar da mevcuttur; sadece belirli bir egitim kurumu degil,
farkli kurumlar da bu siiregte dnemli bir rol oynamaktadir. Ayrica, egitimin belirli bir
zaman ve mekana bagh olmadigi, ibadethaneler, askeri birlikler, is yerleri ve aile gibi
cesitli ortamlarda da gerceklesebilecegi soylenebilir (Demircioglu, 2019). Egitim,
hayat boyu devam eden bir siirectir ve bu siiregteki tiim deneyimler bu baglamda
degerlendirilebilir. Esas amag, geng ve yetiskin bireylerin i¢inde bulunduklari topluma
saglikli ve verimli bir sekilde uyum saglamalarini temin etmektir. Bu uyumu
kolaylastirmak i¢in bireylerin yetenekleri tespit edilip egitim yoluyla gelistirilir.
Egitim siirecinin yliriitiilmesinde, Milli Egitim sisteminin hedefleri dikkate alinir ve
insan davraniglart bu hedeflere uygun olarak sekillendirilir (Demircioglu, 2019).
Degerler ve stirekli evrilen kiiltiirel yapinin iginde, egitimin rolii de degismektedir.
Bireylerin bu degisen egitim siirecindeki rolleri de farklilasmaktadir. Dolayisiyla,
egitim sadece beceri, bilgi ve davranis degisikligini saglamakla kalmaz, ayn1 zamanda
toplumun ilerlemesini ve devamliligini destekleme, mevcut yapiyr koruma ve

bozulmasini 6nleme gibi gorevleri de tistlenir (Demircioglu, 2019).

Insanlar, egitimle ugrasmaya basladiklar1 andan itibaren egitimle ilgili
deneyimlerinden yola ¢ikarak, egitimin islevi ve nasil uygulanacagi konusunda arayis
icine girmislerdir. Bu sebeple, egitimle ilgili bircok felsefi boyut ve tanim ortaya
konmustur. Bu tanimlardan hareketle, egitim, insanlarda davranig degisikligini
saglayan dinamik bir siire¢ olarak ifade edilebilir (Selvi, 2018). Egitimle elde edilmek

istenen amacg toplumsal ve bireysel olarak iki baslik altinda incelenebilir. EZitim,



toplumun ve bireyin beklentilerini karsilamay1 amaclar. Bu yilizden egitim, siirekli
nitelikli ve donanimli insan yetistirme gayesindedir. Devletler egitimle ilgili kendi
bireyleri i¢in 6ncelikli hedefler belirlemistir. Kendi kiiltiiriinii olusturan bu maddi ve
manevi degerler, 6grencilere kazandirilmak istenen hedef davraniglar1 da ortaya koyar.
Once ihtiyag belirlenir, ihtiyaclara gore de amaclar saptanir. Amaglara gore de
planlanacak egitimin c¢ocuklara nasil kazandirilacagiyla ilgili yontem teknikler ve
verilen egitimin nasil degerlendirilecegiyle ilgili degerlendirme araglar1 belirlenir.
Ulkeler, bireylerine toplumunun degerlerini dgretebildigi 6lgiide, onlari toplumuna
adapte edebildigi Olgiide ve bireylerinin yetenek, kabiliyet ve kisiliklerini
gelistirebildigi 6lclide varligini siirdiirebilir (Sonmez, 2022).

Formal egitim: Glnliik hayatta insan davranislarinda degisiklik meydana getiren pek
cok arag gereg, olgu, olay ve obje mevcuttur. Insan davranislarinda degisiklige
sebebiyet veren bu etkenlerin bir¢cogu planli ve kontrollii etkenlerdir. Belirli amag ve
plan dahilinde davranis degisikligi meydana getirilmektedir. Birgok etken de 6nceden
planlanmadan, belirli bir amaca hizmet etmeden davranis degisikligi meydana
getirmektedir. Yukarida belirtilen belirli amaca yonelik egitimler formal, belirli amaca
yonelik olmayan ikinci tiir egitimlerde informal egitim olarak tarif edilebilir. Egitim
onceden tasarlanmis bir amaca yonelik olarak yapiliyorsa egitimin bu sekline formal
egitim denir. Egitimin 6greterek yapilanidir. Uzman bir egitmen esliginde planlanir,
uygulanir ve degerlendirilir. Formal egitimin orgiin ve yaygin olmak iizere iki tiirii

vardir (Sonmez, 2022).

Orgiin egitim: Okul icerisinde planli ve programli olarak, milli egitimin amaglarina
uygun bir bigcimde belirli yas grubundaki kisilere verilen egitimdir. Okuloncesi
egitimden ilkogretime, ortadgretimden yiiksekdgretime kadar olan kademeler orgiin
egitimi olusturur. Orgiin egitimde 6nce genel bilgi ve beceriler dgretilir. Daha sonra
ise belli alanlarda uzmanlasmaya yonelik egitimler verilir. Yaygin egitimde orgiin
egitim sistemine hi¢ girmemis ya da Orgiin egitimin herhangi bir basamagindan
ayrilmis olan bireylere gerek duyulan alanlarda yapilan egitimdir. Hizmet i¢i egitim
kurslari, is yerlerinde verilen egitimler, halk egitim merkezlerinde agilan kurslar ve

pratik sanat egitimleri yaygin egitim kapsami igerisinde sayilabilir (Taymaz, 1978).



Informal egitim: Herhangi bir plan ve program yapilmadan, hayatin igerisinde
kendiliginden gerceklesen egitim tiiriine informal egitim denir (Terzi vd., 2003).
Informal egitim esnasinda kisiler yasam esnasinda baskalariyla iletisim halindeyken
farkina varmadan bazi davranis ve bilgiler 6grenirler, herhangi bir amag ya da kasit
yoktur. Informal egitimde gdzlem ve taklit yoluyla 6grenme esastir. Informal 6grenme
yasam igerisinde, arkadas ortaminda, televizyon oniinde, kisaca yasamin her aninda
gerceklesebilir. Insanlar sosyal bir varliktir ve bir arada yasama icgiidiisiine sahiptir.
Bu bir arada yasama icgiidiisii insanlar1 toplum tarafindan kendisinden beklenen
davraniglar1 6grenmeye yoneltir. Kii¢iik ve ilkel toplumlarda egitim tamamen informal
ilerlemisken, toplumlar bliytiytip gelistikge planli ve programli egitimlere ge¢gmislerdir

(Sonmez, 2022).

Informal egitimde birey tecriibe etmis oldugu her seyden, etkilesimde bulundugu her
canlidan farkinda olmadan yeni bilgiler 6grenir. Cocuklar oyun gruplarinda gencler
arkadag ortamlarinda yardimlagmayi, insanligi, ait oldugu grubun degerlerini, bir arada
yasamay1 ogrenirler. Informal egitimin 6ziinii, gézlem ve taklit olusturur. Sigara
icmek, kopya ¢ekmek, hirsizlik ve siddet buna 6rnektir (Fidan, 2012). Bir toplum
ancak nitelikli bir egitimle var olabilir. Bu nedenle egitimle amaglanan toplum olma
bilincine ve toplumsal yasama ayak uydurabilecek bilgilere sahip nesiller
yetistirmektir. Toplumlar ve bireyler i¢in hayati 6neme sahip olan egitim, siradan bir
sekilde degil belirli bir diizen ve plan icerisinde basamaklara gore egitimcilerce
verilmelidir. Egitimcilere kolaylik saglayacak olan bu basamaklar biitliinii egitim

programi olarak adlandirilmaktadir.
2.2  Gec¢misten Giiniimiize Egitim Programlari

Egitim programlarmin kdkeni, Milattan Once (M.O.) 1.yiizyila kadar uzanmaktadur.
Roma'da, Julius Ceaser ve askerleri tarafindan yaris arabalarinin kostugu oval pist i¢in
Latince'de "kosu yolu" anlamina gelen "Curriculum" terimi kullanilmistir. Bu soyut
kavram, giinimiizde ders programlarmin olusumunu etkilemis ve "Curriculum”
terimi, izlenen yol anlaminda egitim programi i¢in kullanilmaya baglanmistir. Bu
nedenle, bazi egitimciler ve disiiniirler, kelimenin kokeninden hareketle "izlence"

terimini tercih etmislerdir. Diger yandan, bazi diisiiniirler egitim programini,
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yetistirmek eyleminden tiiretilmis olan "yetisek" terimiyle ifade etmislerdir, ancak

"egitim programi” terimi daha yaygin bir sekilde kullanilmistir (Selvi, 2018).

Ulkelerin egitim yapilarini sekillendiren en kritik ve 6nemli bilesenlerden biri,
siiphesiz egitim programlaridir. Ulkeler, siirekli gelisen ve degisen ¢agin ihtiyaglarina
uygun bir sekilde yanit vermek icin egitim programlarini da siirekli gelistirip
degistirirler. Bu degisim ve gelisim, daha donanimli ve bilgili insan giiciinii gerektirir.
Cagin ihtiya¢ ve gereksinimlerine yanit verebilecek nitelikteki bu insan giicii, ancak
uygun egitim programlari ile yetistirilebilir. Program kelimesi, giinliik yasamda sikca
kullandigimiz ve karsilastigimiz bir terimdir ve her alanda farkli anlamlar tasir. Tiirk
Dil Kurumu'na gére egitim programi, su sekillerde tammlanmstir: 1. Izlence, 2.
Egitim kurumlarinda haftanin belirli glinlerinde okutulacak dersleri gosteren cizelge,
3. Toren, gezi ve gosterilerin ayrintilarini igeren basili materyal, 4. Yapilacak islerin
boliimlerini, bu boliimlerin sirasini ve zamanini gosteren tasari olarak tanimlanmistir

(Sonmez, 2022).

Varis (1994) egitim programini, egitim kurumunun 6grenciler i¢in uygun bir ortam
saglayarak milli egitim ve kurumun amaglarin1 gergeklestirmeye yonelik tiim
faaliyetleri iceren bir kavram olarak aciklamistir. Ayrica, 6gretim dist etkinliklerden
rehberlige, 6zel giin kutlamalarindan gezilere kadar c¢esitli hizmetler ve islevler de
igerdigini vurgulamistir. Simsek (2007), egitim programlarini toplumun, 6grencilerin
ve kurumlarin beklentilerini  dikkate alarak, okul icinde ve disinda

gerceklestirilebilecek tiim faaliyetleri kapsayan planlar olarak tanimlamigtir.

Egitim programlari, bireyin ve toplumun gelisimine yonlendirici bir yap1 sunarlar, bu
nedenle sistemik bir yaklasima sahiptirler. Tiirkiye'nin gelismis tiilkeler seviyesine
yiikselmesinde egitim programlarinin énemli bir rolii vardir, ¢linkii bu programlar
stirekli olarak yenilenmeli ve degistirilmelidir. Gegmisten giinlimiize kadar yapilan
egitim uygulamalar1 bazen eksik veya yanlis olabilir, ancak her seferinde 6nemli
ilerlemeler kaydedilmistir. Gelismis iilkeler seviyesine ulasmak i¢in sadece okullasma
oranlarimi artirmak yeterli degildir, ayn1 zamanda nitelikli egitim programlar1 da
gelistirilmelidir ve siirekli olarak giincellenmelidir. Bu nedenle, siire¢ odakli egitim

programlar1 devamli, kapsamli ve uygulamali olmalidir.
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Okul oncesi egitim programlari, sistematik bir sekilde yonetilebilmesi i¢in hayati
Ooneme sahiptir. Bu nedenle, cocugun gelisim alanlarini destekleyen ve siireci etkili bir
sekilde yonlendiren bir okul 6ncesi egitim programinin olusturulmasi gereklidir. Bu
programlar, ¢ocugun ilk 6grenme deneyimlerini sekillendirir ve onlarin yenilikei,
yaratici, problem ¢O6zme yetenegine sahip, olaylar1 degerlendirebilen, kendi
kiiltiirlerini ve diger kiiltlirlerin deger yargilarini anlayabilen, insanlik i¢in faydal
bireyler olmalarin1 amaglar. Tirkiye'de okul Oncesi egitim programlarinin
giincellenme tarihleri sirastyla 1952, 1989, 1994, 2002, 2006 ve 2013'tiir. 2006 yilinda
uygulamaya konulan son okul 6ncesi egitim programi, 2013 yilinda yeniden gézden

gecirilmistir (Yerliyurt, 2021).

1952 Cerceve programi: 1952 yilina kadar, okuloncesi egitim etkinlikleri
yonetmelikler araciligiyla diizenlenmis ve 1952 yilindan itibaren etkinlikler okul
oncesi programi kapsaminda yiirlitiilmistiir. 1952 yilinda, Anaokullar1 Programi ve
Yonetmeligi ile Anaokullarma Ogretmen Yetistirme Kursu Gegici Programi
hazirlanmistir. Bu programda, okul oOncesi egitim uygulanirken dikkate alinmasi
gereken hususlar detayli bir sekilde agiklanmistir (Sapsaglam, 2013). 1952 Cergeve
programi, bu programi uygulayacak egitimcilerin nasil yetistirileceginin ortaya
kondugu yonetmeliklerle birlikte kabul edilmistir. Ulkenin i¢inde bulundugu maddi
olumsuzluklar nedeniyle saglam bir zeminde uygulanma firsati bulamamistir. 1950
yilina kadar 6zel birka¢ anaokulu haricinde okul 6ncesi egitim kurumlarinin isminin
dahi ge¢medigi iilkemizde, 1952 ¢erceve programi yetersizde olsa okul dncesi egitim

alaninda bir hareketlenmenin gostergesidir (Sonmez, 2022).

1989 Taslak programi: 1989 yilinda hazirlanan okul Oncesi egitim programinda
ogretmenler icin kilavuz kitaplar olusturulmus olup, dort ve bes yas gruplarina hitap
eden faaliyetler, tiniteler ve belirli giin haftalar yer almistir. Bu programda esneklik
olmasina ragmen konu merkezli uygulandigi i¢in cocuklarin biitiin gelisim alanlarina
hitap etmekte sorun yasamis olup baska bir programa gereksinim duyulmasina yol
acmustir. Bu nedenle 1994 yil1 okul 6ncesi egitim programi hazirlanmistir (Yerliyurt,

2021).
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1989 Taslak Programi ¢ocuklarin gerek egitim gerekse gelisimsel ihtiyaclarina gore
olusturulmustur. 4-5 yas 6grencilere yonelik olarak hazirlanan programda ¢ocuklarin
gelisim alanlar1; beden ve hareketsel gelisim, duygusal gelisim, zihinsel ve dilsel
gelisim olmak lizere 4 ana baslikta incelenmektedir. Program gelisimsel boyutuyla
degil, konularin daha agir basmasi boyutuyla 6n plandadir. Taslak programda
cocuklara verilecek egitimin hedefinin ne oldugu, onlara kazandirilmas: planlanan
hedef davranislarla ilgili bir agiklama yoktur. Ogretmenler bakanlikga tebligler
dergisinde yayinlanan konu basliklarina gére hedef ve hedef davraniglar1 kendileri
belirlemislerdir. Igerige agirlik vermesinden dolay1 ¢ocuklari gelistirme noktasinda
yetersiz kalmis, yetersiz diizeyde olarak sadece ¢ocuklarin biligsel gelisimlerine hitap
edebilmistir (S6nmez, 2022). 1989 Taslak programimin Ilkégretim Programiyla daha
uyumlu ve benzer oldugu sdylenebilir. Programi diger programlardan ayiran en 6nemli
nokta, gelisim alanlarinin belirtilmemis olmasidir. Programin en 6nemli 6gesi olan ve
1952 gergeve programinda yer verilmeyen degerlendirme dgesine yer verilmistir. Aile
katilim ¢alismalarina da yer verilmistir. Yillar gectikce okul oncesi egitim alaninda
yapilan caligmalar, Tirkiye de okul Oncesine verilen Onemin giderek arttigini
gostermektedir. Okul dncesi egitime verilen 6nemin artmasinin gostergesi olarak 1989
taslak programdaki eksiklikler goriilmiis ve 1994 yilinda yiiriirliikkten kaldirilmistir
(Sonmez, 2022).

1994 Okul 6ncesi egitim programi: Tiirkiye’de Ulusal okul dncesi programi olarak
hazirlanan 1994 yili programi 0-72 ay araligindaki ¢ocuklarin biitiin gelisim alanlarini
destekleyerek saglikli gelismelerini saglamay1 amaglayarak hazirlanmigtir. Programda
hedeflenen davranislar1 gosteren belirtke tablolar1 yer almistir. Cocugun gelisim
alanlarini tek tek agiklayan 1994 yili okul 6ncesi egitim programi ayni zamanda sinifta
cocuklarin yapabilecegi etkinlikleri ve ilgi koselerini de ele almis olup degerlendirme
kavramini ilk defa 6gretmen, O6grenci ve program acisindan yaparak cok boyutlu

sekilde incelemistir (Basaran ve Ulubey, 2013).

Milli Egitim Bakanligi Okul Oncesi Egitim Genel Miidiirliigii, 1994 yilindaki Okul
Oncesi Egitim Programi'nin degerlendirilmesi sonucunda, alinan geri bildirimlere
dayanarak genis katilimli bir c¢alisma yapma karar1 almistir. 2000 yilinda

gerceklestirilen bu calismaya sadece Milli Egitim Bakanligina bagli okul 6ncesi egitim
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kurumlar1 degil, ayn1 zamanda bakanliklarin biinyesinde okul 6ncesi egitim kurumlari
bulunanlar, alandaki akademisyenler ve egitimciler de katilmigtir. Programin kres
boliimiine iligskin geri bildirimler ve degerlendirme ¢alismalar1 sonucunda, programin
mevcut haliyle devam etmesine karar verilmistir. Ancak, uygulayicilarin yasadigi
zorluklar1 dikkate alarak, 36-72 aylik ¢ocuklar i¢in tek bir programa gecilmesine karar

verilmistir (Sonmez, 2022).

1994 OOEP’de 6nceden uygulanmis olan 1952 Cerceve Program ve 1989 Taslak
Programda goriilen eksiklikler giderilmeye ¢alisilmistir. Program ¢ocuklarin gelisim
alanlarina daha c¢ok hitap eder hale getirilmistir. Program 6nceki programlara kiyasla
cocuklar1 merkeze alan bir programdir (PEGEM, 2018). Egitim alaninda ortaya ¢ikan
cagdaslasmanin sonucunda ve Ogretmenlerin programin uygulanmasi asamasinda
belirttikleri zorluklarin neticesinde yeni bir program yapilmasi ihtiyac1 ortaya

cikmistir. Sonug olarak 1994 OOEP vyiiriirliikten kaldirilmistir (Sénmez, 2022).

2002 Okul 6ncesi egitim programi: 2002 y1l1 okul 6ncesi egitim programinda 1994 yili
programindan farkli olarak 6gretmenin biitiin ¢ocuklarin evine donemde 2 kere olmak
lizere ev ziyaretlerinde bulunmasi gerektigi yer almistir. Program daha sonra
incelendiginde ilkdgretim programi ile arasinda biiyiik farklar oldugu gozlemlenmis
olup degisiklikler yapilmasina karar verilmis ve 2006 y1l1 okul 6ncesi egitim programi

uygulanmaya baglanmistir (Gelisli ve Yazici, 2012).

1994 ve 2002 OOEP’leri davramsgi yaklasim temel alinarak olusturulmus
programlardir. 1994 OOEP’de hedef ve hedef davranis ifadelerine yer verilmis, 2002
OOEP ise bu ifadelerde degisiklik yapilip, hedefler ve kazanilmasi beklenen hedef
davranislar ibaresi yer almistir. Bu hedef davranislarda belirlenirken yeterlilik alanmi
seklinde degil, dort gelisim alani temel alinmistir. Bu gelisim alani da sosyal-duygusal,
biligsel, dil ve psikomotor alanlart seklinde agiklanmig bunlarin yaninda beceri alani
olarak ifade edilen &z bakim becerileri de bu alanlara ilave edilmistir. 2002 OOEP’de
veli okul is birligi daha net ifadelerle belirtilmistir. Bir yariyilda 6gretmenin ¢ocuklari
evlerinde en az iki kez ziyaret etmesi ifadeleri yer almis, ailelerin egitimi ve okul
oncesi egitime katilimi net ifadelerle ortaya konmustur. Ailenin egitime nasil

katilacagi agiklayici bir sekilde ifade edilmistir (Sonmez, 2022).
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1952, 1989, 1994 ve 2002 yillarinda iilkemizde uygulamaya konulan OOEP’ler kendi
aralarinda degerlendirildiginde ve {lkdgretim programlariyla mukayese edildiklerinde
gerek yapi1 gerek uygulama gerekse yaklasim tarzlar1 bakimindan birgok farkliliklarin
oldugu goriilmektedir. OOEP’nin bir iist kademe olan ilkdgretim programimin
destekgisi, hazirlayicisi seklinde hazirlandigr goriilmektedir. Iki programi birbirinden
ayirmak, ayri tutmak imkansiz gibi bir durumdur. ilkdgretim programinin yaklagim
tarz1 davranigciliktan yapilandirmaci yaklasimla yeniden sekillendirildikten sonra
OOEP ile daha uyumlu hale gelmistir. Yapi igerik ve uygulama bakimindan birbiriyle
daha tutarli hale gelmistir (Ozdemir vd., 2007). 2004/2005 Egitim Ogretim Yilinda
ilkdgretim  programinin  temel  yapisimin  yapilandirmacilikla  yeniden
sekillendirilmesinin neticesinde igerik, yap1 ve uygulama asamalarinda meydana gelen
degisikliklerden dolayr bu programin devami niteliginde olan OOEP’nin de
giincellenmesi ihtiyact ortaya c¢ikmistir. Sonug¢ olarak, yapilan gilincellemeler

neticesinde 2006 OOEP olarak yeni halini almistir (S6nmez, 2022).

2006 Okul oncesi egitim programi: 2006 programinda diger programlarda yer alan
hedefler ve davraniglar tanimi1 amag ve kazanimlar olarak degistirilmis ve ilkogretim
kazanimlarina yakin kazanimlar secilmistir. Biitiinlestirilmis etkinlikler ortaya ¢ikmis
ve cocuklarin yaraticiligini desteklemek amaciyla ¢ocuk merkezli egitime Onem
verilmesi 6n plana ¢ikarilmistir. Cocuklarin degerlendirmeleri portfolyo, anekdot,
gelisim kontrol listeleri, standart testler yardimi ile yapilmig olup ¢ocuklari tanima
konusunda daha fazla ilerleme gosterilmistir (Basaran, 2013). Ilerleyen yillarda
gelisen teknoloji nedeniyle ¢aga ayak uydurmanin geregi olarak programda
giincelleme yapilmasi ihtiyact dogmus olup 2013 yil1 okul dncesi egitim programi

hazirlanmustir.

2006 OOEP ile birlikte 6nceki programlarda yer alan hedefler ifadesi amaglar, hedef
davranislar ifadesi de kazanimlar seklinde degistirilmistir. Program alt1 baslik altinda
tasarlanmistir. Birinci baglik altinda program genel olarak tanitilmis, programin ve
ogretmenler icin hazirlanan kilavuz kitaplarin nasil uygulanacag: anlatilmig, 3672
aylik cocuklarin gelisimsel 6zellikleri, amag¢ ve kazanimlar ile etkinliklerin nasil
uygulanacagina yer verilmistir. Bu program ¢ocuklar gelisim 6zellikleri acisindan 3

gruba ayrilmis 36-48, 48- 60, 60-72 aylik cocuklarin gelisim 6zellikleri seklinde ifade
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edilmistir. Tkinci baslik altinda, okuldncesi egitimin nasil kaliteli hale getirilecegi ve
cocuklara kazandirilacak degerler ve mesleki egitim, O0gretmen yeterlilikleri ve
kaynastirma egitimi ile ilgili bilgiler verilmistir. Ugiincii baslik altinda, ortam, siirec
ve planlarla ilgili bilgilere yer verilmistir. Dordiincii baglik aileye ayrilmis, besinci
baslik altinda degerlendirme adimi incelenmistir. Altinci baglik altin aile ve ailenin
okul oncesi egitime katilimi1 kismi1 incelenmistir. Bu siirecte aileye ne gibi gorevler

diismekte, 6gretmenin sorumluluklarinin neler oldugu anlatilmistir (Sonmez, 2022).

2013 Okul o6ncesi egitim programi: 2013 yilinda yapilan bir giincellemeyle, okul
Oncesi egitim programlarinda amag¢ ve kazanimlar yerine kazanimlar ve gdstergeler
one ¢cikmistir. Siif i¢i diizenlemeler de degisime ugramais, ilgi koseleri artik 6grenme
merkezleri olarak adlandirilmis ve bu merkezler arasinda fiziksel olarak ayrim
yapilmustir, dolaplar ve halilar gibi materyaller kullanilarak. Bu giincelleme ayni
zamanda rehberlik ve 0Ozel egitim hizmetlerine daha fazla Onem verilmesini
saglamistir. Programin odak noktasi, g¢ocuklarin yeni durumlarla nasil basa
cikacaklarimi ve dogru iletisim kurmayr oOgrenmeleri iizerine yogunlagmistir.
Tiirkiye'de yapilan ¢alismalar, bu giincellemelerin okul dncesi donemdeki ¢ocuklarin
gelisim alanlarin1 destekledigini ve geri bildirimlere dayanarak ihtiyaglarina daha iyi
cevap verildigini gostermektedir. Bu da ilkogretimin baslangicinda farkli gelisim
diizeylerine sahip ¢ocuklar arasinda belirgin farkliliklarin azaldigini1 géstermektedir.
Okul oncesi egitim programi, ¢ocuklar: ilkokula hazirlamay1 amaglayan ve temel
yasam becerilerini Ogreten bir yaklasimi benimser. Bu program, ilerlemecilik
felsefesini yansitan ve gesitli egitim yaklasimlarin1 bir araya getiren esnek ve
doniisiimcii bir nitelige sahiptir. Tiirkiye'de, Milli Egitim Bakanligi'nin onayladigi
programin yani sira PYP, Montessori, High Scope ve Reggio Emilia gibi farkli egitim
modelleri de 6zellikle kresler ve 6zel anaokullarinda uygulanmaktadir. Okul 6ncesi
egitim programinin etkili olabilmesi i¢in ¢ocuklarin tim gelisim alanlarim
desteklemesi gereklidir. Bu baglamda, programda ¢ocuklarin becerilerini gelistirecek
cesitli etkinliklere yer verilmesi 6nemlidir. Programin igerigi, fen, Tiirk¢e, matematik,
okuma-yazma hazirligi, miizik, alan gezileri, hareket, oyun, drama ve sanat gibi ¢esitli
alanlara odaklanir. Oyun temelli 6grenmeyi esas alan program, ¢ocuklarin kesfederek
ogrenme siirecini destekler. Program ¢ok yonlii bir degerlendirme yaparak 6zel egitim

ihtiyac1 olan ¢ocuklar igin uyarlama yapar. Ayrica, programin digerlerinden
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farkliligini belirleyen 6nemli unsurlardan biri, rehber 6gretmenlerle siki iletisim ve aile
katilimina oncelik vermesidir. Bu yaklasim, cocugun kapsamli bir sekilde

desteklenmesine katki saglar (Yerliyurt, 2021).

2013 OOEP’de ¢ocuklar gelisimsel dzellikleri ve yas gruplari temel alinarak 36-48,
48-60, 60-72 aylik olacak sekilde yas gruplarina ayrilmistir. Bu yas gruplari ve
gelisimsel Ozelliklerine gore de kazanim ve gostergeler olusturulmustur. Kazanim ve
gostergeler biitiin yas gruplarini kapsayacak sekilde biitiinciil olarak ele alinmustir.
Cocuklarin gelisim 6zellikleri bilimsel verilerin 15181inda yas grubuna gore belirlenmis
olsa da 6gretmen kazanim ve gosterge secerken kendi sinifindaki ¢ocuklarin gelisimsel
ozellikleriyle uyumlu kazanim ve gostergeleri segebilme yetisine sahip olmasi gerekir.
Program o&gretmeni kazanim ve gosterge se¢me konusunda Ozgiir birakmistir.
Ogretmen programda yer alan gostergeleri secerken ¢ocuklarin gelisim dzelliklerine
hakim olmalidir. Programda yer almayan bir kazanim ve gostergeyi de ¢ocuklarin
gelisim Ozelliklerine uygun olmak kaydiyla ekleyebilir. Ancak secilen kazanim ve
gostergenin Tirk Milli Egitiminin amacglarina, okul 6ncesi egitimin amaglarina,
programin felsefi yaklasimina, diger kazanim ve gostergelerle uyumlu olmasima ve

celismemesine dikkat edilmelidir (Sonmez, 2022).

2013 OOEP ile getirilen en énemli yeniliklerden biriside dgretmene etkinlik drnekleri
sunmasi ve rehberlik etmesi amaciyla farkli yas gruplarinin 6zellikleri dikkate alinarak
hitap OOEP Ogretmen etkinlik kitabi hazirlanmistir. Bunun yaninda programla
biitiinlesik olacak sekilde, ailelerin egitimiyle ilgili aile destek egitim rehberi
(ODABER), 0-36 aylik 6grenciler i¢in yine programla biitiinlesik aile destek egitim
rehberi (EBADER) yayinlanmistir. Onceki programlarda ilgi koseleri ifadesi yer
aliyorken yeni programla birlikte O6grenme merkezi kavrami ifade edilmeye
baslanmistir. Bu merkezlerde hangi tip materyaller kullanilacak, bu materyaller hangi
gelisim alanlarina hizmet edecek ve bu materyallerin nasil tasarlanacagi bunlarin hepsi
programda detayli bir sekilde ifadesini bulmustur. Yine bu programda ozel
gereksinimli 6grenciler i¢in etkinliklerin nasil tasarlanacagi uyarlama boliimiinde
yazilmistir. Yeni program Onceki programlara nazaran daha net ve daha temel bir

programdir. Program daha temel daha kapsamli ve daha detayc1 bir hale getirmek i¢in
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2006 okul dncesi egitim programinda yer alan farkliliklara saygi, okul oncesi egitimde

kalite, vb. kavramlar ¢ikarilmistir (Sonmez, 2022).

2.3 Okul Oncesi Egitim Faaliyetlerine Bakis

Okul oncesi egitim programi, belirlenmis bir plan ve program dogrultusunda
yiritilmektedir. Bu yaklasim, cocuklar ve Ogretmenler acisindan hedeflenen
sonuclara ulasmak i¢in etkili olabilmektedir (Yazar, 2013). Program, ¢ocuklarin
psikomotor, sosyal-duygusal, dil, bilissel ve 6z bakim becerilerini gelistirmeyi
hedefler. Ogretmenler, giinliik etkinlikleri gocuklarin yaslarma, ilgi ve ihtiyaglarina
gore dikkatle planlarlar. Etkinlikler serbest zaman, Tiirk¢e, oyun ve hareket, miizik,
fen ve matematik, okuma-yazmaya hazirlik, drama, alan gezileri ve sanat ¢alismalari
gibi genis bir yelpazede sunulur. Bu g¢esitlilik, ¢cocuklarin farkli 6grenme stillerine
hitap etmeyi amagclar ve 6gretmenler ¢ocuklarin aktif katilimini tesvik eder (Yazar,

2013).

1994'te, okul oncesi egitim programi {i¢ farkli gelisim grubunu temel aliyordu. Ancak,
2002-2003'te, 0-36 aylik cocuklar i¢in Kres Programi korunurken, Anaokulu ve
Anasinifi Programlari 36-72 aylik ¢ocuklar igin Okul Oncesi Egitim Programi olarak
yeniden diizenlenmistir (Yazar, 2013). 2006-2007 programi, uzmanlarin geri
bildirimleri ve ¢agdas program gelistirme yontemleri ile ¢esitli gelisim ve 6grenme
kuramlar1 dikkate alinarak iyilestirilmistir. Ayrica, toplumun degisen egitim ihtiyaclari
ve ilkogretim programlarinda benimsenen yeni ilkeler dogrultusunda gozden

gecirilmis ve gelistirilmigtir.

Uygulanmakta olan bu program, “Okul 6ncesi egitim kurumlarina devam eden 36-72
aylik c¢ocuklarin psikomotor, sosyal-duygusal, dil ve bilissel gelisimlerinin
desteklenmesini, 6z bakim becerilerinin kazandirilmasimi ve ilkdgretime hazir
bulunusluklarinin ~ saglanmasini  amaglamaktadir. Program “gelisimsel”  bir
programdir. Cocugun tiim gelisim alanlarinin gelistirilmesini esas almaktadir” (MEB,

2006, s. 11).

Yapay zeka terimi, bilgisayarlarin ytikselisiyle birlikte ortaya ¢ikmis ve geligmistir.

Ancak yapay zekd, sadece bilgisayar bilimleriyle sinirli degildir; aksine, tip,
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miithendislik, endiistri ve psikoloji gibi ¢esitli alanlarla dogrudan iliskilidir. Yapay
zekd kavrami, diisiincelerin, 6zelliklerin ve nesnelerin ortak yonlerine dayanarak
zihinsel gruplarin olusturulmasiyla ilgilenir. Bu gruplar, ¢esitli alanlarda kullanilan
bilgi ve verilerin analiz edilmesinde ve anlamli sonuclarin ¢ikarilmasinda 6nemli bir
rol oynar (Cetin vd., 2012). Insan hayatinin temeli kavramlar iizerine kuruldugundan,
okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklar i¢in kavramlar son derece kritiktir. Bu donem,
cocuklarin diinyayr anlama, kavramlari tanima ve iligskilendirme yeteneklerini
gelistirdikleri 6nemli bir zamandir (Angin ve Ari, 2013). Okul 6ncesi donemdeki
cocuklar, cevrelerindeki bilgileri duyular1 aracilifiyla alirlar. Bu bilgilerin anlam
kazanabilmesi i¢in, diizenlenmeleri, birbirleriyle iligkilendirilmeleri ve oOnceki
deneyimlerine dayanarak karsilastirmalar1 gerekmektedir (Manocha ve Narang, 2004).
Okul 6ncesi egitim programlarinda, ¢ocuklarin ana 6grenme kaynagi deneyimler ve
gbzlemlerdir; ancak, kavramlar1 6gretmek de onemli bir yer tutar (Sucuoglu vd.,
2008). Erken cocukluk doneminde, temel kavramlarin kazanilmasi hayati 6neme
sahiptir. Bu donemde, ¢ocuklarda kavram kazaniminin ilk isaretleri genellikle 2-4
yaslar1 arasinda gbzlemlenir ve 4 yasindan sonra hizli bir gelisme siireci yasanir.
Baslangigta, c¢ocuklar basit kavramlart 6grenmeye odaklanirken, bir nesneye
bakildiginda en belirgin ozellikleri fark ederler. Akil yiiriitme yeteneklerinin
gelismesiyle birlikte, zaman i¢inde 6grenilen bilgilerin algisaldan kavramsal diizeye
doniistiiriilmesi becerisi artar ve kavramsal analizler yapma yetenegi gelisir (Akdeniz,

2019).

Cocuklarin biligsel gelisimi, kavramlarin 6grenilmesi ve anlagilmasiyla siki sikiya
baglantilidir. Ancak, kavramlarin yerlesmesi zaman gerektiren bir siirectir (Ayhan ve
Aral 2007). Bu siireci hizlandirmak ve kolaylagtirmak i¢in, grenmenin heyecan verici
olmasi ve ¢ocuklar i¢in 0zel bir anlam tasimasi énemlidir. Bu nedenle, kavramlari
ogretmek ve anlamalarin1 desteklemek igin tasarlanmis, cesitli duyular1 harekete
geciren oyuncaklar kullanish olabilir. Bu tiir oyuncaklar, algiy1 gili¢lendirir ve ilgi
cekici olduklar i¢cin 6grenme deneyimini artirabilirler (Yavuz, 2019). Cocuklar i¢in
teknolojinin ¢ekiciligi, kavramlar1 6grenme siirecinde teknolojiyi kullanmanin faydali
olabilecegi bir neden olarak goriilebilir. Partnership for 21st Century Skills (P21,
2009) tarafindan ¢ocuklarin becerileri de siniflandirilmustir. Sekil 2.1°de becerilerin

kategorilere gore siniflandirilmasi bulunmaktadir.
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Cozme Okuryazarligi

Liderlik ve
Sorumluluk

Ogrenme ve Bilgi, Medya ve .
Yenilenme Teknoloji Yasam ve .Kaf'lyer
Becerileri Becerileri Becerileri
* Yaraticilik ve * Bilgi * Esneklik ve
Yenilikeilik Okuryazarligi Uyum
e Girigskenlik ve
e Tletisim ve * Medya Oz-Yonelim
Isbirligi Okuryazarlig: * Sosyal ve
Kiilttirlerarasi
e Elestirel * Bilgi ve Beceriler
Diisiinme ve Iletisim * Uretkenlik ve
Problem Teknolojiler: Sorumluluk

Sekil 2.1 P21 becerilerin kategorilere siniflandirilmasi

2.3.1 Okul Oncesi Egitim Nedir

Toplumun ihtiyaclar1 ve beklentileri, bilim ve teknolojideki ilerlemelerle siirekli
olarak degismektedir. Giiniimiizde, ytliksek teknolojiye sahip bireylerin yetistirilmesi,
21. yiizyil becerilerinin 6nemini vurgulamaktadir. Bu baglamda, bilgiye erisim
yetenegi ve dijital okuryazarlik, modern egitim siire¢lerinde kritik bir rol
oynamaktadir. Nitelikli egitim siireci, bireylerin bu becerileri kazanmalarim
saglayarak nitelikli bireylerin yetistirilmesine olanak tanir (Cansiingii ve Bal, 2002).
Egitim hayatlarina iliskin analizler, bireylerin ge¢miste ilkokul diizeyinden baslayarak
ilerlediklerini ve bu siirecte yeterli gelisim gosterdiklerini gostermektedir. Ancak,
cagin gereksinimleri ve toplumun beklentilerindeki degisimler, egitim Ogretim
programlarinin da degismesine neden olmaktadir. Son yillarda, teknolojinin
gelisimiyle birlikte ¢cocuklar, 2 ve 3 yaslarindan itibaren bilgisayar ve akilli cihaz
teknolojileri aracilifiyla 6grenme siirecine dahil olmaktadir ve bu siireci kismen de
olsa yonlendirmeye baslamaktadir. Bu durum, egitim sistemine daha erken bir
asamanin eklenmesini gerektirir ve 0-6 yas araligindaki okul oncesi veya erken
cocukluk doneminin 6nemini vurgular. Bu degisikliklerle birlikte, bireylerin egitim
hayatina daha erken yaslarda baglamasi gerekliligi ortaya c¢ikmaktadir (Demirci,
2022).

Literatiirde okul oncesi egitimi ¢esitli sekillerde tanimlayan ¢aligmalar bulunmaktadir.

Ornegin, Oguzkan ve Oral (1993) okul dncesi egitimi, cocuklarin toplum degerleriyle
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biitiinleserek gecirdigi bir hazirlik siireci olarak tanimlamislardir. Bagka bir tanima
gore, okul Oncesi donem, ¢ocuklarin gesitli becerileri kazandigi ve bu becerilerin
uygun ortamlarda uygulandigi bir siire¢ olarak ifade edilmektedir. Bu donemde
cocuklar, 6z denetim becerileri gibi pek ¢ok yetenek gelistirirken ayn1 zamanda ifade
etme, yorumlama yapabilme ve algilama diizeylerini artirma gibi becerileri de

ogrenirler (Demirci, 2022).

Aral vd. (2000) erken ¢ocukluk dénemini, psikomotor becerilerin, bedensel sagligin,
duygusal gelisimin ve dil yeteneklerinin temellerinin atildig: kritik bir zaman dilimi
olarak tanimlar. Bu donemde elde edilen yetenekler, ilerleyen yaslarda ¢ocuklarin
hayatlari1 6nemli Olgiide etkileyebilir. Tugrul (2006) ise okul 6ncesi donemi,
sistematik 6grenmenin temelini olusturdugu ve 0-6 yas araligini kapsayan bir siire¢
olarak tarif eder. Genellikle 0-72 aylik bir zaman dilimini i¢ceren okul dncesi donem,
cocuklarin biiytime ve gelisimlerinin en hizli oldugu bilinen bir evredir Milli Egitim
Bakanligi (MEB) 2013 yilinda yayimlanan bir raporda belirtmistir. Turagl (2009) ise

okul 6ncesi egitimin 6zelliklerini su sekilde agiklamistir:

e Oyun tabanli ogrenme: Okul 6ncesi egitim, ¢cocuklarin oyun yoluyla kesfetmelerini

ve 0grenmelerini tesvik eder.

o Merkezi cocuk odakli yaklagim: Egitim, cocugun ilgi, ihtiya¢ ve yeteneklerini temel

alir ve ona uygun bir ortam saglar.

e Ishirlikci 6grenme: Cocuklar arasindaki etkilesim ve isbirligi onemlidir, bu da

sosyal ve duygusal becerilerin gelisimini destekler.

e Yaratici ve sanatsal faaliyetler: Resim yapma, miizik dinleme, drama gibi yaratici

etkinlikler ¢ocuklarin duygusal ve zihinsel gelisimine katki saglar.

e Doga ve cevre ile etkilesim: Dogay1 kesfetme, bitkileri ve hayvanlar1 gozlemleme

gibi etkinlikler, ¢evre bilinci ve doga sevgisini gelistirir.

o Duygusal ve sosyal becerilerin gelisimi: Empati, paylagsma, problem ¢6zme gibi

becerilerin yani sira duygusal denge ve 6z diizenleme yetenekleri de 6nemlidir.
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o Aile ve toplumla isbirligi: Egitim, ailelerle yakin isbirligi i¢inde yiiriitiiliir ve

toplumla entegrasyonu destekler.

Milli Egitim Bakanligi (MEB) tarafindan 2013 yilinda hazirlanan 6gretim programa,
okul oncesi donemdeki ¢ocuklarin diizenli ve nitelikli egitim almalarin1 saglamay1
amaclamaktadir. Bu program, g¢ocuklarin arastirma ve kesfetme isteklerini canh
tutmay1, sosyal etkilesimlerini artirmayr ve kelime dagarciklarini gelistirmeyi
hedeflemektedir. Ayrica, dezavantajli ve gelisim agisindan sikint1 yagsayan ¢ocuklarin

ilkokula daha hazir bir sekilde baslamalarina destek olmay1 amaglamaktadir.

Son yillarda, okul 6ncesi egitim uluslarin kalkinma stratejilerinde giderek artan bir
onem kazanmaktadir. Ozellikle, motivasyonun artmasi, elestirel diisiinme
becerilerinin gelisimi, sorgulayici bir kisilik yapisinin olusturulmasi, 6z diizenleme
yetenegi ve isbirligi becerileri gibi pek ¢ok yetenek, okul oncesi donemde 6nemli
Ol¢iide gelismektedir (United Nations International Children’s Emergency Fund
[UNICEF], 2019).

Okul 6ncesi donemini basartyla gegiren ¢cocuklar, ileride daha etkin ve verimli bireyler
olma potansiyeline sahip olurlar. Bu donemde kazandiklari temel beceriler ve
deneyimler, onlarin yeteneklerini gelistirmelerine ve toplumlarina katki saglamalarina
olanak tanir. Bu ¢ocuklar, ilerleyen yasamlarinda ¢esitli projeler gelistirerek topluma
olumlu katkilarda bulunabilirler. Bu dénem, ¢ocuklarin egitim hayatlar1 boyunca
karsilasacaklart en Onemli programlardan biridir, ¢linkii bu siirecte temel
deneyimlerini, basarilar1 ve basarisizliklarini, sosyal etkilesimlerini yasarlar. Okul
oncesi egitimi, 21. ylizyilin gerekliliklerine uygun olarak, iiretkenlik, sorgulama,
Ozglnliik, yaraticilik ve problem ¢6zme gibi becerilerin kazandirilmasint hedefler

(Demirci, 2022).
2.3.2  Okul Oncesi Egitiminin Hedefleri Nelerdir

Okul oncesi egitimin hedefleri, Tirk Milli Egitimin genel amaclarmma ve temel

ilkelerine uygun olarak (Gazezo, 2007):

e (Cocuklarin duygusal, sosyal ve biligsel gelisimlerini desteklemek.
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e Cocuklarin 6z bakim becerilerini gelistirmek ve bagimsizlik kazanmalarini

saglamak.

e Temel degerleri ve insan haklarmi o6gretmek, toplumsal uyum ve isbirligi

yeteneklerini gelistirmek.

e Dil becerilerini gelistirmek ve iletisim yeteneklerini artirmak.

e Merak duygusunu ve 6grenme istegini desteklemek, yaraticiligr tesvik etmek.

e Fiziksel saglik ve motor becerilerin gelisimini desteklemek, spor ve hareket

aligkanliklarin1 kazandirmak.

e Dogay1 ve ¢evreyi koruma bilincini gelistirmek.

e Estetik algilar gelistirerek sanata ve kiiltiire ilgiy1 artirmak.

e Ozgiiven gelisimini desteklemek ve kendini ifade etme becerilerini giiclendirmek.

o Aile-okul isbirligi ve siirekli iletisimi saglamak, ailelerin ¢ocuklarin egitimine

katilimini tesvik etmek seklindedir.
2.3.3 Tiirkiye’de Okul Oncesi Programlarinin Degerlendirilmesi

Tiirkiye ve diinya genelinde, okul dncesi egitim giderek daha fazla 6nem kazanmakta
ve deger gormektedir. Ulkeler, okul &ncesi egitimle ilgili ¢esitli calismalar ve projeler
gelistirerek bu alana 6nem vermektedirler. Toplumlar, ¢caga ayak uymak ve gelismek
icin kaliteli bir egitim sistemine ihtiyag duymaktadirlar. Bu da ancak kaliteli ve
nitelikli  bir egitimle miimkiindiir. Okul Oncesi egitim, bireylerin hayata
hazirlanmasinda kritik bir rol oynar ve kaliteli egitimin temel tasini olusturur. Bu
baglamda, okul 6ncesi egitimde kullanilan programin kalitesi, egitimin genel kalitesini
belirleyen 6nemli bir faktordiir. Programlar, ¢ocuklarin gelisim 6zelliklerini, bireysel
farkliliklarini, duygu ve diisiincelerini goz Oniinde bulundurarak hazirlanmalidir.

Dogru bir sekilde yonlendirilen okul 6ncesi egitim programlari, insanlig1 aydinlatacak
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ve gelecegi sekillendirecek bireylerin yetismesine katki saglar. Bu nedenle,
programlarin ¢ocuklarin ihtiyaglarina ve potansiyellerine uygun olarak tasarlanmasi

bliyiik 6nem tasir (Sonmez, 2022).

Insan hayatinda okul dncesi egitim, yeri asla doldurulamaz bir éneme sahiptir. Bu
kadar oneme sahip olan bir egitimin de asla siradan ya da ezbere degil, belli bir
program dahilinde, belirli bir plana gore verilmesi gerekir. Verilecek olan egitimin
kalitesi ve icerigi bu programin igerigi ve kalitesiyle dogru orantilidir. Bunun yaninda,
bu donem c¢ocuklarin ihtiyaglarina, gelisimsel 6zelliklerine, bireysel farkliliklarina
gore hazirlanmis egitim programinin ve bu programa bagli olarak cocuklara okul
oncesi egitimin verilmesi ¢ocuklarin bu dénemi dolu dolu gecirmelerini saglayacak,

sonugta ¢ocuklar hayata daha mutlu daha donanimli baslayabileceklerdir.

Aral vd. (2011) OOEP ile ilgili olarak; okul 6ncesi egitim alan gocuklarin, bu
egitimden beklenilen diizeyde yararlanabilmeleri, bu egitimi veren 6gretmeninde
cocuklardan yiiksek diizeyde verim alabilmesinin yolunun OOEP’nin ¢ok iyi sekilde
bilinmesi ve uygulanmasiyla miimkiin olabilecegini belirtmistir. Bununla birlikte
cocuklara hayata dair, gerekli bilgi beceri ve tutumlarin 6gretilmesi, ait oldugu
toplumun maddi manevi deger yargilarinin c¢ocuklara kazandirilmasi planli bir
yonlendirme islemi dahilinde yapilabilir. Bu planli yonlendirme isleminin

yapilabilmesinin yolunun da egitim programi oldugunu belirtmistir (Sénmez, 2022).

Programlar ait oldugu {iilkelerin yasama bi¢imini, diigiiniiz tarzin1 ve ortak degerlerini
yansitir. OOEP’de okul &ncesi egitim donemindeki Ogrencilere kazandirilmasi
planlanan, ¢ocugun iilkesinin degerlerini, diisiiniis bi¢imlerini barindirir. Cocuklarinin
etkin katilimlarinin saglandig1 egitimler, c¢ocuklarin gelisimlerini daha fazla
desteklemektedir. Diinya genelinde uygulanan okul Oncesi egitim programlarina
baktigimizda en ¢ok uygulanan programlarda ¢ocuklarin daha aktif oldugunu goriiriiz.
Bu ac¢iklamalar dogrultusunda programlarda, ¢cocuklarin biitiin gelisim alanlarina hitap
edecek olumlu uyaricilarin oldugu egitim ortaminin meydana getirilmesi, 6gretmenin

ise geri planda sadece yonlendirici konumunda olmasi beklenmektedir (Oktay, 2004).
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MEB (2013, 14) OOEP’yi, bu program ¢ocuklarin okul &ncesi egitim kurumlarinda,
nitelikli 6grenme yasantilar1 araciligiyla saglikli biliylimelerini, fiziksel, bilissel,
duygusal, psikomotor gibi biitiin gelisim alanlarinda gelisimlerini en iist noktada
saglamalarini, 6z bakimlariyla ilgili becerilerini kazanmalarini, ilkokula hazir hale
gelmelerini saglamak amaciyla gelistirilmistir. Program, ¢ocuklar1 biitiin gelisimsel
alanlarinda destekler ve gelisim alanlarinda meydana gelebilecek herhangi bir
olumsuzlugu da engeller. Boylelikle program, gelistirici 0Ozelliginin yaninda,
destekleyici ve olumsuzluklar1 6nleyici yonii de olan ¢ok boyutlu bir olgudur, seklinde

tanimlamaktadir (S6nmez, 2022).

Ogrenme-6gretme siirecinde etkinligi ve verimliligi artirmak icin, Ogretim Ogrenme
Siiregleri (OOEP) belirli nitelikleri icermelidir. Bunlar arasinda 6grencinin merkezde
ve etkin oldugu bir program olmasi1 énemlidir. Programin net ve anlasilabilir olmasi,
hedef kazanim davranislarinin herkes tarafindan acik¢a anlasilabilir olmasi
gerekmektedir. Program, tiim 6grencileri kapsamali ve 6grencinin 6nceki deneyim ve
yasantilar1 temel alinarak 6zellestirilmis icerik sunmalidir. Ayrica, program ¢ocugun

gelisim diizeyi ve 6grenme ilkeleri dikkate alinarak diizenlenmelidir.

Oyun temelli sorgulama ve arastirma yontemlerine dayali becerilerin kazandirilmasina
onem verilmelidir. Programin igeriginin iletilmesinde, cocugun sorgulama ve
kesfetme siirecine aktif katilimi tegvik edilmelidir. Stratejiler, yontemler ve teknikler
cocugun gelisimsel 6zellikleri, yetenekleri ve zayif yonleri g6z dniinde bulundurularak
belirlenmelidir. Son olarak, ¢ocugun dnceki bilgi ve deneyimlerinin programa entegre
edilmesi onemlidir (S6nmez, 2022). Aral vd. (2002) OOEP’nin icerisinde barindirmasi

gereken Ozellikleri asagida listelemislerdir:

e Ogrencilerin tiim gelisim alanlarinda kapsamli olarak gelisimlerini destekleyen bir

ortam olusturabilmek i¢in programlar tasarlanmalidir.

e Program, cocuklarin ihtiyaglarini temel alarak, merkezine 6grencileri almalidir.

e Program, ¢ocuklarin i¢inde bulundugu yas grubunun ve dénemlerine ve gelisimsel

ihtiyaglarinin gerektirdigi ¢ocuklara kazandirabilmelidir.
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e Program, cocugun bizzat kendi yasantilar1 yoluyla, deneyerek ve yanilarak

ogrenmelerine firsat vermelidir.

e Program, Ogrencilerin rahatca hareket edebilecegi, karar verebilecegi Ozgiir

olabilecegi ortamlar olusturabilmelidir.

e Program, sorumluluklarinin bilincinde, kendilerini kontrol edebilen, kendisine

saygili, 6z gliveni yiiksek bireyler yetistirebilmelidir.

e Programdaki hedef davranislar, G6grencilere sunulan igerikler ve kullanilan
yontemler arasinda tutarlilik ve biitiinliik saglanmalidir, ¢linkii bunlar birbirleriyle

baglantilidir.

e Program ailenin de okul oncesi egitime dahil olmasini saglayabilmeli. Programin

ancak ailenin de etkin katilimiyla amacina ulasabileceginin farkinda olmalidir.

e Cocuklarin var olan biitiin kabiliyetlerini ortaya koyabilecekleri, nitelikli

uyarcilarla donatilmis ortamlar saglayabilmeli.

e Programinda en son basamak gibi algilansa da degerlendirme 6gesini siirekli olarak
blinyesinde barindirmalidir. Bu degerlendirme islemi de nesnel bir sekilde

ogrenciyi, 6gretmeni, aileyi ve programin kendisini de kapsamalidir.

OOEP biinyesinde ancak belli bash 6zellikleri barmndirirsa nitelikli bir program
olabilir. Bu o6zelliklerde, bulundugu ortamin kurallarimi tanima, benimseme ve
uyabilme, hak ve sorumluluklarinin farkinda olma, hakkini savunma, kendisini bir
gruba ait hissedebilme, arkadaglariyla paylagimlarda bulunabilme, diinyada
baskalarinin da oldugunu bilme, onlarinda belli haklarinin oldugunun farkinda olma

ve saygl gosterme, kendisini denetleyebilme, kontrol edebilme gibi 6zelliklerdir.

Bir program biinyesinde barindirdigi bu o6zellikleri de ancak cocuklarin segimleri
sonucunda olusturulmus demokratik bir egitim ortaminda ¢ocuklara kazandirabilir. Bu
ozelliklere sahip olan OOEP 6zel gereksinimi olan 6grencilere de deger verir ve onlara

da ayr1 bir parantez acar. Hem 0Ozel gereksinimi olan Ogrencilerin hem de bu
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Ogrencilerin annelerinin ve babalarinin da okul 6ncesi egitime dahil olmalarini saglar.
Normal gelisim gosteren 6grencilerde ayni ortamda bulunmalarini saglar. Okul 6ncesi
ogretmeni, Rehber 6gretmen, Ozel egitim dgretmeni, Aile ve diger ilgililer takim

halinde ¢alisir. Bireysel egitim programi (BEP) hazirlanir.

Bu programda ¢ocuk merkezlidir ve 6gretmen rehberdir. Egitim akis1 igerisinde 6zel
gereksinimli O6grenci ve diger oOgrencilerin etkilesim halinde olacagi ortamlar
olusturulmali, bu ortamlar1 bu 6grenciler birlikte olusturmalidir. Ozel gereksinimli
ogrenci her zaman diger dgrencilerce desteklenen degil, bazen de diger 6grencileri

destekleyen olmalidir (S6nmez, 2022).
2.3.4 Okul Oncesi Egitimine Giincel Bakig

Yapilan arastirmalarin 1s13inda  gdzlemledigimiz nokta, Okul Oncesi Egitim
Programmin (OOEP) 6grenciyi merkeze almasi gerekliligidir. Her bir &grencinin
Ozgilin niteliklerini temel alarak bireysel farkliliklara odaklanmasi gerekmektedir.
Programlar, Ogrencilere kendilerini 6zgiirce ifade edebilecekleri, yaraticiliklarim
destekleyecekleri nitelikli ortamlar sunmalidir. Ogrencilerin  farkli  diisiinme
bicimlerini tesvik etmeli ve problemlere c¢esitli ¢oziim yollar1 gelistirebilmelerine
olanak tanimalidir. Bu programlar, 6grencilerin etkili iletisim kurabilme becerilerini,
paylagsma ve sorumluluk alma yeteneklerini gelistirmeli ve hem kendi haklarina hem
de digerlerinin haklarina saygi duyan bireyler olarak yetismelerine olanak
saglamalidir. Dil becerilerini dogru bir sekilde kullanabilen ve toplumun degerlerini
benimseyen bireylerin yetistirilmesine odaklanmalidir. Sonug olarak, nitelikli bir

programin, nitelikli bireylerin yetismesine katki saglayacagi agiktir (Sonmez, 2022).
2.3.5 Okul Oncesi Egitim Programindan Beklentiler

Okul 6ncesi egitim programinin ihtiyaglari kargilama ve beklentilere cevap verebilme
diizeyi de program degerlendirme caligsmalariyla ortaya konabilmektedir (S6nmez,
2022). Aral vd. (2011), okul oncesi egitim programimin etkili bir sekilde
uygulanmasinin, ¢ocuklarin beklenen diizeyde faydalanabilmesi ve Ogretmenlerin
cocuklardan maksimum verim alabilmesi i¢in kritik oldugunu vurgulamistir. Ayrica,

cocuklara hayata dair gerekli bilgi, beceri ve tutumlarin 6gretilmesi ile toplumun deger
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yargilarinin kazandirilmasinin planli bir yonlendirme siireci gerektirdigini belirtmistir.
Bu planli yonlendirme siirecinin temelini ise egitim programinin olusturdugunu ifade

etmistir (S6nmez, 2022).

Ulkelerin yasam tarzini, diisiince seklini ve ortak degerlerini yansitan programlar,
OOEP kapsaminda okul &ncesi egitim donemindeki dgrencilere yerlestirilen, cocugun
tilkesinin kiiltiirel ve degerlerini igeren 6geleri igerir. Cocuklarin etkin katilimini tesvik
eden egitimler, cocuklarin gelisimlerine daha fazla destek saglar. Diinya genelindeki
okul oncesi egitim programlarin ¢ogunda ¢ocuklarin daha etkin bir rol oynadig:
gbozlemlenir. Bu baglamda, programlarin ¢ocuklarin tiim gelisim alanlarim
destekleyen olumlu uyaricilara odaklanan bir egitim ortami saglamasi, 6gretmenin ise

daha geri planda rehberlik edici bir rol listlenmesi beklenir (Oktay, 2004).

Senemoglu (1994) OOEP’nin ¢ocuklara kazandirmasi beklenen nitelikleri asagida

listelemistir. Bunlar:

e (Cocuk, kendi bireysel 6zelliklerinin ve yeteneklerinin farkina varabilmeli.

e (Cocugu sosyal bir birey olarak gelistirebilmeli.

e Ait oldugu toplumun kiiltiiriinii bilmeli, farkli kiiltiirlerinde farkinda olabilmeli.

e Cevresinde her kim olursa olsun o kisilerle iletisime gecebilmeli.

e (Cocugun biligsel becerilerini beklenilen seviyede gelistirebilmeli.

e Cocuk karsilamis oldugu sorunlarla ilgili ¢6ziim yollarin1 arayabilmeli, fikir

iretebilmeli.
2.3.6 Okul Oncesi Egitiminin Yapay Zeka Egitimindeki Rolii

Yaklagik 30 yildir arastirilan Egitimde Yapay Zeka uygulamalari (AIED), Uluslararasi
AIED Dernegi (IAIED) tarafindan 1997'de kurulmus olup, Uluslararasi Egitimde
Yapay Zeka Dergisinin (IJAIED) vyayinlanmasi ve egitimde yapay zeka
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konferanslarinin diizenlenmesi gibi 6nemli adimlarla desteklenmektedir. Bu alandaki
arastirmalar, egitimcilerin  6grenci yasam dongiisii  boyunca yapay zeka
uygulamalarinin  sagladigi pedagojik firsatlar1  kesfetmeye yeni basladigimi

gostermektedir.

Yapay zekdnin egitimdeki uygulanmasi, oOgrencilerin  her katillim veya
performanslarindaki degisikliklerin altinda yatan faktorlere dair onemli bilgiler
edinmeyi saglar. Yapay zeka, bliyiik miktarda veriyi sorgulamanin yani sira, farkli veri
kaynaklar1 arasinda baglanti kurma ve ger¢cek zamanli miidahalelerin veya ek
yardimlarin gerekliligini belirleme yetenegiyle de dikkat ceker.Bu yapay zeka
uygulamalari, her 6grenci i¢in kendine 6zgii ve onlarin giiglii ve zayif ydnlerini,
yeteneklerini ve zorluklarin1 g6z 6nilinde bulunduran 6zel veya bireysellestirilmis bir
O0grenme yaklagimi tasarlamanin miimkiin olmasini saglar.Yapay zeka uygulamalari,
egitimin dnemli paydaslar1 olan 6grenciler, 6gretmenler, veliler ve okul liderleri gibi
cesitli gruplar altinda ele alinarak, bu paydaslarin ihtiyaglarin1 ve beklentilerini

karsilamaya odaklanir (Dtilger, 2023).

Ogretmenler, her giin yaklasik 3 ile 5 saat smavlara not vermek, ders planlari
hazirlamak ve sinif disinda idari isleri tamamlamak i¢in harcamaktadirlar. Bu sadece
O0gretmenin yipranmasinin 6nde gelen nedenlerinden biri olmakla kalmaz, aym
zamanda aranilan, ihtiya¢ duyulan 6gretmenleri kurumda kalic1 olmasi agisindan giiclii

bir caydirict islevi goriir (Diilger, 2023).
2.3.7 Okul Oncesi Déonemde Yapay Zeka Egitimi

Uzman Sistemler: Yapay zeka, son yillarda biiylik bir ilerleme kaydetmistir ve bu
gelisme, uzman sistemlerin arastirma ve gelistirme alaninda 6nemli bir rol oynamustir.
Uzman sistemler, belirli bir uzmanlik alaninda insan uzmanlarin yaptig1 gorevleri
yerine getiren, c¢esitli yapay zeka teknikleriyle calisan bilgisayar programlaridir. Bu
sistemler, bilgi ve ¢ikarim temelli calisirlar ve etkili bir sekilde kullanilabilmeleri i¢in
bilgi yenileme, bilgi tabani, ¢ikarim veya karar mekanizmasi ve arayiiz gibi dort temel

modiile ihtiya¢ duyarlar. Ornegin, bir tip uzmanu, elde ettigi bilgileri kullanarak bir
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soruna ¢oziim iretirken, uzman sistemler de benzer sekilde ¢aligir, ancak bu bilgi ve

cikarim siireci bilgisayar ortaminda gergeklesir.

Uzman sistemler, yapay zeka alaninin bir dali olup, yapay zekadan belirli yonlere
ayrilan bir alt dal olarak kabul edilirler. Yapay zeka, genel olarak insan zekasin taklit
ederek cesitli problemleri ¢ozme odaklidir; 6te yandan uzman sistemler, belirli bir
alanda uzmanlasmis kisilerin ¢ozebilecegi sorunlar1 hedefler. Bu sebeple, uzman
sistemlerin temelinde, ilgili alana 6zgii bilgi veri tabaninin olusturulmasi biiyiik 6nem
tasir. Ornegin, bir 6gretmen siif ydnetimi sorunlarmi sadece kendi deneyimleriyle
cozebilirken, uzman sistemler farkli Ogretmenlerin deneyimlerini ve sonuglarini
kullanarak, probleme 6zgii verileri entegre ederek ¢coziimler sunabilirler. Bu ¢oziimler,
bazen yiizde yiiz dogrulukla, bazen de yakin oranda dogrulukla sunulabilir. Bu
sistemler, Ogretmenlerin geg¢mis tecriibelerinden ve alanlarindaki bilgilerden

faydalanarak, daha etkili ve verimli ¢ozlimler iiretebilirler (Arslan, 2020).

Yapay zeka ile uzman sistemleri arasindaki ayrimlardan biri, uzman sistemlerinin
genellikle insan deneyiminden beslenmesidir. Bu sistemler, insanlarin bir konuda
uzmanlasmis bilgi ve deneyimlerini kullanarak bilgi tabanlarini olusturur ve bu
bilgileri analiz ederek c¢ikarmmlar yaparlar. Insan deneyimi, uzun yillar siiren
calismalarin iiriinii olan ve 6nemli kabul edilen bir kaynaktir. Bu tiir sistemler, insan
deneyimini bilgisayar ortaminda yeniden {ireterek herhangi bir durum veya kosul
altinda kullanilabilir hale getirme amaci tagir. Uzman sistemlerin temel amacindan biri
de bu deneyimleri 6liimsiizlestirmek ve genis bir kullanim alanina sahip olmalarim
saglamaktir (Onder, 2013). Uzman sistemlerin egitim alaninda kullanimi, uzaktan
egitimi desteklemektedir. Bu sistemler, 6grencilere kisisellestirilmis geri bildirimler
ve problemler sunarak bilgi tabanlarimi genisletmeyi ve karar mekanizmalarini
gelistirmeyi  hedeflerler.  Stanford Universitesi'nden Profesér Feigenbaum
liderligindeki ekip, tibbi teshis ve tedavide devrim niteliginde bir adim olan MYCIN'i
gelistirdi. Bu sistem, bakteriyel hastaliklarin tanisin1 ve tedavisini desteklemek
amaciyla tasarlanmis en dnemli ve kapsamli uzman sistemlerden biridir. Doktorlar, bu

sistemle etkilesime gecmek icin DEC-20 adli bir arayiiz kullanir.
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MYCIN, genel bilgileri ve tahlil sonuglarini igeren ¢esitli sorular sorarak doktorun
bilgisine basvurur ve eksik bilgileri tamamlamak i¢in doktordan yardim ister.
Doktorlar ayrica, bilinmeyen verilerle karsilastiklarinda, bu veriyi "hentiz bilinmiyor"
olarak isaretleyerek sisteme ekleyebilirler. Sistem, eksik bilgilerle birlikte teshis ve
tedavi Onerilerinde bulunarak bir uzman gibi davranir. Algilama, kavrama ve eylem
gibi lic agsamali bir siire¢ kullanarak hastalarin durumunu degerlendirir ve doktorlara
karar alma siirecinde destek olur. Bu elektronik arag, doktorlarin hastalariyla ilgili
karar verme siirecinde kullanabilecekleri kritik bir yardimci olarak hizmet verir

(Holmes vd., 2019).

Akalli Ogretici Sistemler: Yapay zekanin dnceki asamasi olarak kabul edilebilecek
bilgisayar destekli gretim (BDO) dénemine gdz atmak énemlidir. Ozellikle 1960'lar
ve 1970'ler, BDO'niin altin ¢ag1 olarak adlandirilabilir. Bu periyotta, PLATO gibi
uygulamalarm o6ne ¢iktig1 Illinois Universitesi tarafindan gelistirilen sistemler
bulunmaktadir. PLATO, binlerce 6grencinin iiniversite ders materyallerine erismesini
saglayan, bazilar1 etkilesimli olan bir sistem olarak 6ne ¢ikmisti. 1970'lerde ortaya
¢ikan bu sistem, giinlimiizde hala kullanilan e-posta, anlik mesajlasma, uzak masaiistii
baglantis1 ve ¢ok oyunculu oyunlar gibi egitim teknolojileri i¢in yenilik¢i araglar
igeriyordu. Ancak, Bu Acik Egitim Hareketi (BDO), her 6grenci i¢in standart bir yap1
ve igerik ongorerek calisiyordu. Bu durum, John Selef ve William Clancey gibi
aragtirmacilarin, 6grencilerin bireysel ihtiyaclarina ve yapay zeka tekniklerine adapte
edilebilecek yeni yaklagimlar gelistirmek i¢in ¢abalarini artirdi. Bu ¢aligmalar, doktora
ogrencisi Jaime Cabonell'in tezinde tanittigt SCHOLAR adli sistemle, akilli 6gretici

sistemlerin ilk uygulamalarina gegisin yolunu agmistir (Carbonell, 1970).

Akill Ogretici Sistemler (AOS), egitim alaninda yaygim olarak kullanilan yapay zeka
uygulamalarindan biri olarak kabul edilir ve bilgisayar destekli 6gretimin ikinci nesli
olarak adlandirilir. AOS'ler, genellikle yapilandirilmis konular araciligiyla
kisisellestirilmis O0grenme ortamlari sunarak her Ogrenciye uygun bir Ogrenme
deneyimi saglarlar. Bu sistemler, 6gretim igerigi ve 6gretme stratejileri igin ayr1 veri
tabanlar1 veya bilgi yapilarina sahiptir ve 6grencinin konulara hakimiyetine gore
O0grenme siirecini dinamik bir sekilde ayarlarlar. Sistem, 6grencinin basar1 veya

hatalarina dayanarak ilgili 6grenme materyali ve aktiviteleri secer ve 6grenciye adim
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adim rehberlik eder. Bu rehberlik siireci, 6grencinin ihtiyacglarina gore zorluk
seviyesini, ipuclarini veya agiklamalari siirekli olarak giincelleyerek 6grencinin etkili
bir sekilde 6grenmesini saglar. Amag, 6grencinin belirlenen konuda bagarili bir sekilde

ilerlemesini saglamaktir (Arslan, 2020).

Diyalog Tabanli Ogretici Sistemler: SCHOLAR, akilli dgretici sistemler (AOS)
alaninda 6nemli bir ilerleme olan diyalog-tabanli 6gretici sistemlerin gelisiminde 6ncii
bir rol tstlenmistir. Bu sistem, sadece kisisellestirilmis Ogretim materyalleri ve
ogrenme etkinlikleri sunmakla kalmamis, ayn1 zamanda 6grencilere konular1 diyalog
temelli bir yaklasimla aktarmistir. Ancak, AOS'lerden farkli olarak, diyalog-tabanl
ogretici sistemler (DTOS), bu amag icin 6zellikle bulamk mantik kullanilarak
gelistirilmistir. DTOS alaninda &ne ¢ikan bir diger 6rnek ise Rovick ve Michael (1986)
tarafindan gelistirilen CIRCSIM'dir. Bu sistem, Ogrencilerle etkilesim iginde
bulunarak 6grenme siirecini destekler ve konular1 daha anlasilir bir sekilde sunar. Bu
sayede, 6grencilerin 6grenme deneyimleri daha etkili hale getirilir ve 6gretim siireci

daha verimli bir sekilde ilerler.

2.4 Egitim ve Teknoloji

Insanoglunun atesi kesfetmesinden baslayarak, teknoloji siirekli olarak inanilmaz bir
ilerleme kaydetmistir. Tarimsal deneylerle baslayan bu yolculuk, yirminci yiizyilin
sonlarina dogru iletisim alaninda devrim niteliginde icatlarla zirveye ulagmustir.
Telefon, televizyon, radyo ve Internet gibi buluslar, insanlarin giinliik yasamlarmin
vazgecilmez birer pargasi haline gelmistir. Ayn1 sekilde, ulasim teknolojileri de goz
kamagtiric1 bir gelisme gostermistir. Ucak, tren ve otomobil gibi icatlar, insanlarin
yasamini kolaylastirarak modern toplumlarin temel taslar1 haline gelmistir (Bacanak
vd., 2003, s. 194). Toplumdaki degisimlere ayak uydurmak i¢in, insanlarin hayatlarini
kolaylagtirmak ve gelistirmek i¢in teknolojik gelismeleri takip etmeleri 6nemlidir. Bu
gelismelerden en 1yi sekilde yararlanabilmek i¢in, bireylerin 6ncelikle teknolojiye olan
bir merak duymalar1 ve bu meraklarinin dogrultusunda teknolojiyi hayatlarinda etkin
bir sekilde kullanmalar1 gerekmektedir. Teknolojiye duyulan merak, bireylerin yeni

icatlar1 kesfetmelerini ve teknolojiyi giinlilk yasamlarinda entegre etmelerini tesvik
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eder. Bu sekilde, teknolojik gelismelerin sundugu firsatlari en iyi sekilde

degerlendirerek, yasam kalitesini artirabilirler (Ilkay, 2017).

Teknolojinin yarar veya zararinin belirlenmesi, kullanim amacina ve alanina bagh
olarak degisir. Ornegin, televizyonu genel Kiiltiiriimiizii gelistiren yarigma
programlarini izlemek i¢in kullanmak, bilgi edinme amacina hizmet ederken, sadece
vakit 6ldiirmek icin izdivag programlarini seyretmek faydali deneyimler sunmaz. Bu
ornekler, bireyin sosyal, yasam kosullari, egitim diizeyi ve tercihlerine gore degisiklik
gosterebilir. Benzer sekilde, internet, hizli bilgi erisimi saglayarak arastirma
yapmamiza yardimci olabilirken, asir1 sosyal medya kullanimiyla zamanimizin
cogunu gereksiz iceriklere harcayarak zarar gorebiliriz. Burada kilit nokta, teknolojiyi

hangi amacla kullandigimizdir ve bu, kisiden kisiye farklilik gosterebilir (Ilkay, 2017).

Cogu insan hala teknolojiden ¢ekinmektedir, ¢iinkii teknolojinin sorunlar1 ¢6zmede
daha etkin bir gelisim gosterdigine inanilir. Sonug olarak, bu kisilerin tutumlari,
ithtiyaglar1 ve degerleri teknolojinin ilerlemesinden etkilenmektedir (SSC, 1989, s.
124). Yeni teknolojik ilerlemeler genellikle toplumun ihtiyaclarina ya da mevcut
teknolojinin yetersizligine cevap vermek amaciyla ortaya ¢ikar. Bagka bir deyisle,
toplum teknolojiyi, sagladigi faydalarin boyutuna gore degerlendirerek yonlendirir ve

kontrol eder.

Giiniimiizde diinyada hizli bir degisim ve ilerleme siireci yasanmaktadir. Ulkeler ve
milletler, bilgi toplumu olma hedefine dogru ilerlerken teknolojinin 6nemi giderek
artmaktadir. Bilgi ve enformasyon, toplumlarin gelisimi i¢in temel bir unsurdur ve
teknoloji bu siirecte kritik bir rol oynamaktadir. Geleneksel egitim yontemlerinin
yerini, egitim alaninda son teknolojik gelismelere dayali uygulamalar almaktadir. Eger
egitimde koklii degisikliklere gidilmezse, bu alanda kaliteli sonuclar elde etmek

miimkiin olmayacaktir (Ilkay, 2017).

Egitim ve teknoloji, karsilikli etkilesim i¢inde olan ve birbirlerini destekleyen iki
onemli alandir. ikisi de insan yasamini daha etkin ve verimli hale getirmeyi hedefler.
Egitim ve teknoloji, insanlarin dogal ve sosyal ¢evrelerine hakim olmak i¢in kullandigi

temel araglar olarak degerlendirilir. Egitim, bilgi ve becerilerin aktarilmasini
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saglarken, teknoloji ise bu siireci destekleyerek daha genis bir kitleye ulasmay1 ve daha

etkili 6grenme ortamlar1 saglamay1 hedefler (Yanpar, 2005).

Egitim, bireyin yasantilar1 araciligiyla istenilen yonde ve bilingli bir sekilde
davraniglarinda degisim olusturma siirecidir (Ertiirk, 1998, s. 13). Teknoloji, insanlarin
egitim slirecinde edindikleri bilgi, beceri ve deneyimleri daha sistemli ve amaca uygun
bir sekilde uygulayabilmelerini saglamak i¢in etkili ve verimli araglar sunmustur

(Alkan,1998, s. 13).

Egitim ve teknoloji, bireylerin yasamlarini iyilestirmek ve onlar1 daha kiiltiirlii ve
gelismis hale getirmek icin 6nemli bir rol oynamistir. Egitim, insanin ig¢indeki
potansiyeli ortaya ¢ikararak daha gii¢lii, yetenekli, yaratici ve yapici bir birey olmasina
yardime1 olur. Teknoloji ise kisinin yasamini daha verimli hale getirmek igin
kullanilan ara¢ ve yoOntemlerin tiimiinii ifade eder. Sosyal, siyasi ve ekonomik
degisimlerin biiyiik cogunlugu teknolojinin etkisi altindadir. Dolayisiyla, egitim ve
teknoloji, uluslararasi iliskilerde ve bir iilkenin refah seviyesinde 6nemli bir etken

olarak belirleyici bir rol oynamaktadir (Ozkul ve Girginer, 2001).

Alkan'a gore, egitim ile teknoloji arasinda ii¢ yonlii bir etkilesim bulunmaktadir. Bu
etkilesim, Oncelikle egitim siire¢lerinde teknolojik imkanlardan faydalanma seklinde
kendini gosterir. Egitim kurumlari, teknolojik ara¢ ve olanaklar1 kullanarak 6grenme
stireglerini daha etkili hale getirebilir ve 68rencilerin bilgiye erisimini kolaylastirabilir.
Ikinci olarak, egitim sistemi teknik insan giicii yetistirme amacina hizmet eder. Yani,
egitim programlari, teknolojik alanlarda uzmanlagsmis bireylerin yetismesine olanak
saglar ve bu alanda calisacak nitelikli personel yetistirir. Son olarak, egitim, bireyleri
teknolojik ortamlara uyum saglayacak yetenek ve becerilere sahip hale getirme
misyonunu iistlenir. Bu da 6grencilere dijital beceriler, problem ¢6zme yetenekleri ve
teknolojiyi etkili bir sekilde kullanma kabiliyeti kazandirmayi igerir. Dolayisiyla,
egitim ve teknoloji arasindaki bu etkilesim, bireylerin teknolojiye entegre olmus,
donaniml1 ve yetkin bir sekilde topluma katilimini saglar (Ilkay, 2017). Tiirkiye ve
diinya genelinde egitim alaninda, ge¢misten giiniimiize kadar 6nemli ve koklii
degisimler yasanmistir. Bu degisimlerin ve gelismelerin en 6nemli Onciisii ise teknoloji

olmustur. Teknolojinin etkisi hem ge¢miste hem de giiniimiizde egitim alaninda en
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belirgin sekilde hissedilen unsurlar arasinda yer almaktadir. Egitim ve teknoloji
alanindaki bu degisimler ve ilerlemeler, birbirlerini derinden etkilemistir. Dolayisiyla,
bu iki alan arasinda siki bir iliski oldugunu rahatlikla ifade edebiliriz (Ozkul ve
Girginer, 2001, s. 57). Sonlarina dogru 20. yiizyilda, her sektdrde hizla artan geligsmeler
ve egitimde teknolojiye yapilan yatirnmlar, egitimcileri egitim sistemlerini

tyilestirmeye yonlendirmistir.

Teknolojinin politika olarak dnceliklendirildigi bir donemde, egitim sektorii stiphesiz
ki teknolojinin ilk etkiledigi alanlardan biridir. Bilgi toplumu olma yolunda ilerleyen
toplumlar i¢in bilgi toplumunun gerektirdigi insan giiciiniin yetistirilmesi dnemlidir ve
bu da genellikle egitim sektorii araciligiyla gerceklesir. Dolayisiyla, egitimde beklenen
hedeflerin degismesi kaginilmazdir (ilkay, 2017).

2.4.1 Egitimde Teknoloji Kullanimi

Gliniimiizde bilgi patlamas1 olarak da adlandirilan teknolojik ilerlemeler
dogrultusunda, teknolojinin neredeyse her sektorde kullanilmasi yaygin hale gelmistir.
Dolayisiyla, egitimde yeni teknolojilerin kullanilmaya baslanmasi pek sasirtict
degildir (Ilkay, 2017). Yiiriitiicii (2002)’e gére ise egitimde teknoloji kullanma
gerekgeeleri asagidaki gibidir:

e Ogrenme siireclerini etkili bir sekilde desteklemek ve iyilestirmek.

e Ogrencilerin ilgisini cekmek ve motive etmek.

e Farkli 6grenme stillerine ve ihtiyaglarina uygun 6grenme ortamlar1 saglamak.

e Bilgiye erisimi kolaylastirmak ve genisletmek.

e Ogrencilerin dijital becerilerini gelistirmek ve onlar1 teknoloji cagina hazirlamak.
e Ogretim materyallerini ¢esitlendirmek ve zenginlestirmek.

e Isbirligi ve iletisimi tesvik etmek.
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o Ogretmenlerin 6gretim siirecini ydnetme ve degerlendirme siireglerini iyilestirmek.

e [Egitim kurumlarinin teknoloji odakli bir ortam olusturmasina katkida bulunmak.

e Egitimdeki yenilik¢i yaklagimlar1 desteklemek ve yayginlastirmak.

Balc1 ve Esme (2001, s. 44), teknolojinin genel egitim programlarinda yer almasi

gerektigini asagidaki sebeplerle agiklamistir:

e Ogrencilerin teknolojiye erisimini ve teknolojiyi etkili bir sekilde kullanma

becerilerini gelistirmek.

e Ogrencilerin dijital okuryazarlik diizeyini artirmak ve bilgi caginda etkin bir sekilde

iletisim kurmalarini saglamak.

e Ogrencilerin problem ¢6zme, elestirel diisiinme ve yaratici yeteneklerini

desteklemek i¢in teknolojinin sundugu firsatlar1 kullanmak.

e Egitim siirecini daha etkili ve verimli hale getirmek icin teknolojiyi 6gretim araci

olarak kullanmak.

e Ogrencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestirmek ve daha etkileyici 6grenme

ortamlar1 olusturmak i¢in teknolojiyi entegre etmek.

o Ogretmenlerin gretim siirecini desteklemek ve farkli dgrenme gereksinimlerini

karsilamak i¢in teknolojiyi kullanmak.

e Egitim programlarin1 ¢agdaglastirmak ve rekabet¢i bir is giicli yetistirmek icin

teknolojiyi entegre etmek.

2.4.2 Egitimde Teknoloji Kullamimin Faydalari

Diinya siirekli gelisen ve degisen bir yerdir; bu nedenle, yenilenme ve gelisme amacini

kendine gorev edinmis, sorumluluklarinin bilincinde olan bireyler toplumlarin en
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biiyilk ihtiyacidir. Modern yasamin etkisiyle, Ogrenme anlayisimizda kokli
degisiklikler yasanmistir. Artik 6grenme ve dgretme siireci, sadece bilginin 6gretmen
tarafindan aktarilmasi ve 6grenci tarafindan alinmasiyla sinirli degildir; daha karmasik

ve derinlemesine bir deneyim haline gelmistir (ilkay, 2017).

Teknolojinin giderek daha Onemli hale geldigi bir donemde, egitim ve &gretim
toplumlarin gelecegi acisindan kritik bir rol oynamaktadir. Egitim, bilgi toplumlarinda
bireyleri, toplum i¢indeki degisim ve gelisimlere uyum saglayabilen, teknolojiyle
entegre bir bigimde 6grenmeyi ve kisisel gelisimi dmiir boyu siirdiirebilen, hayatin her
alaninda etkin ve aktif rol oynayacak vatandaslar olarak yetistirmenin temel amacidir

(Karadeniz, 2008).

Teknolojideki hizli degisimler ve yenilikler, egitim siirecine dogrudan etki etmektedir.
Glinlimiizde, dijjitallesmenin hiz kazanmasiyla birlikte, Ogrenme ve &gretme
stireclerinde teknolojinin entegrasyonu kaginilmaz bir gereklilik haline gelmistir. Bu
durum, egitimde tam Ogrenmenin saglanmasi agisindan biiyiik 6nem tagimaktadir.
Teknolojinin siniflara ve 6grenme ortamlarina entegrasyonu, dgrencilerin 6grenme
deneyimlerini zenginlestirirken, ayni zamanda dgretmenlerin de 6gretim ydntemlerini
ve materyallerini daha etkili bir sekilde kullanmalarini saglar. Ornegin, interaktif
egitim araclar1 ve yazilimlar, 6grencilere daha etkilesimli bir 6grenme ortami sunarak
O0grenme motivasyonunu artirabilir ve farkli 6grenme stillerine uygun cesitli
materyaller sunabilir. Bununla birlikte, sanal gergeklik, artirilmis gerceklik ve yapay
zeka gibi gelismis teknolojiler, 6grencilere somut olmayan kavramlari daha iyi
anlamalarina ve karmasik konseptleri daha kolay kavramalarina yardimci olabilir.
Ancak, teknolojinin egitimde etkili bir sekilde kullanilabilmesi i¢in dgretmenlerin
teknolojiyi etkin bir sekilde entegre etme becerilerini gelistirmeleri ve siirekli olarak
yenilikleri takip etmeleri gerekmektedir. Ayrica, teknolojinin egitimdeki roliiniin
siirekli olarak degerlendirilmesi ve uygun sekilde adapte edilmesi 6nemlidir, ¢ilinkii
tek basina teknoloji, 6grenme siirecinin basarisi i¢in yeterli degildir. Sonug olarak,
teknolojinin egitimdeki hizli evrimi, 68rencilerin daha etkili bir sekilde 6grenmelerini
saglamak ve onlar1 gelecegin dijital diinyasina hazirlamak i¢in egitim alaninda siirekli

bir doniisiimii tesvik etmektedir (Ozgen vd., 2013).
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Iletisimin giderek daha fazla 6nem kazandii bilgi ¢aginda, cagdas egitim
politikalarinin, plan ve programlarinin, orgiitsel yapisinin ve uygulamalarinin bilimsel
esaslara dayanmasi ve teknolojik imkanlardan yararlanmasi1 gerekmektedir. Ancak bu
sekilde, toplumsal ve bireysel ihtiyaclarin karsilanmasi miimkiin olacaktir. Egitimde
teknolojinin kullanimi, etkinlik, verimlilik, bilimsellik, tiretkenlik, ¢agdaslik ve kalite
gibi temel ihtiyaclarin karsilanmasinda son derece kritik bir rol oynamaktadir.
Teknolojinin egitim siireclerine entegrasyonu, 0grenme ortamlarin1 daha etkili ve
verimli hale getirerek Ogrencilerin daha iyi anlamalarini, daha derinlemesine
diistinmelerini ve bilgiyi uygulama yeteneklerini gelistirmelerini saglar. Ayrica,
teknoloji araclari, 6gretmenlere daha fazla kaynak ve materyal saglayarak dersleri
daha zenginlestirmelerine ve 6grencilere farkli 6grenme stillerine uygun deneyimler
sunmalarina yardimci olur. Bununla birlikte, teknolojinin etkili bir sekilde
kullanilmast igin, egitimcilerin siirekli olarak teknolojiyi entegre etme becerilerini
gelistirmeleri ve bu teknolojilerin pedagojik amaglarla nasil kullanilacagi konusunda
bilingli olmalar1 gerekmektedir. Bu sayede, egitimde teknolojinin kullanimi,
ogrencilerin daha iyi bir egitim almasimi saglayarak egitim sistemlerinin genel
kalitesini artirabilir ve gelecek nesillerin daha rekabet¢i ve cagdas bir sekilde

yetismelerine katkida bulunabilir (Ilkay, 2017).

Ogretme-6grenme  siirecinde teknoloji kullanimi, 6gretmen-dgrenci iletigimini
kolaylastirirken 6grenmenin kaliciligini artirir. Dogru araclarin secimi, etkili iletisim
icin temel 6neme sahiptir. Teknolojinin egitim-6gretim hedeflerine uygun kullanimi
hem oOgretmenin etkin 6gretim saglamasina hem de Ogrencilerin etkili 6grenme
deneyimleri yasamasina olanak tanir. Bu yaklasim, ¢oklu 6grenme ortamlarinin
olusturulmasinda kilit bir rol oynar ve 6grenciler i¢in zengin 6grenme deneyimleri
sunar (flkay, 2017). Bilim ve teknoloji alaninda lider olmak, sadece yeni kesifler
yapmakla degil, bu kesifleri toplumsal fayda saglayacak sekilde hizla uygulamaya
koymakla da ilgilidir. Bir toplum, bilimsel ve teknolojik ilerlemeleri, pazarlanabilir
tiriinlere, yeni sistemlere, liretim yontemlerine ve toplumsal hizmetlere doniistiirme
yetenegine sahip olmalidir. Bu, yenilik yapma ve adaptasyon becerisini igerir. Bu
yetenekler sayesinde, uluslararasi pazarlarda rekabet avantaji1 elde edilebilir ve kiiresel
arenada soz sahibi olma ve karar alma yetkisi kazanilabilir (ilkay, 2017). Giiniimiiz

bilgi toplumlarinda, talep edilen niteliklere sahip insan giiciiniin egitim kurumlari
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tarafindan yetistirilmesi beklenmektedir. Bu hedefe ulagsmak i¢in, egitim sistemlerinin
teknolojiyi etkin bir sekilde kullanarak O6grenme ortamlarin1  gelistirmesi

gerekmektedir.
2.5  Okul Oncesi Déonemde Teknoloji Kullanimi

Okul 6ncesi donem, insanin en hizli ve yogun gelisimini yasadigi donemdir ve bu
sirecte kazanilan beceriler, ileriki yagsamini biiyiik 6l¢tide etkiler. Bu donemde, ¢ocuga
sunulan c¢esitli materyaller ve etkinlikler, akademik basarilar1 ve giinliikk yasami
tizerinde kalic1 etkiler birakir. Giiniimiizde, her yas grubunun teknolojiye entegre
oldugu bir cagda, okul oOncesi egitimde de teknolojik materyallere ve ¢ocuklarin
ilgisini ¢cekebilecek yeniliklere daha fazla 6nem verilmelidir. Bu yaklasim, 6grencilere

daha zengin ve etkili 5grenme ortamlar1 sunma sansini artirir (Ilkay, 2017).

Okul oOncesi egitim, ¢ocugun hayatindaki ilk adimlardan biridir ve gelecekteki
Ogrenme siirecine temel olusturur. Bu donemde ¢ocuk, diinyay1 kesfetmeye baslar ve
bircok O6nemli beceriyi gelistirir. Teknoloji, bu siireci destekleyen 6nemli bir arag
olabilir ancak dikkatli kullanilmalidir. Cocuklarin gelisim 6zellikleri g6z Oniinde
bulundurularak, teknolojiyle etkilesimleri 6zenle yonlendirilmelidir. Oyun ve
etkilesim odakli uygulamalar, ¢ocuklarin 6grenme siirecine katki saglayabilirken, asiri
kullanimin 6niine gegilmelidir. Oncelikli olarak, ¢ocuklarm sosyal etkilesimlerini ve
motor becerilerini gelistirecek aktivitelere odaklanilmali, teknoloji sadece destekleyici
bir rolde kullanilmalidir. Bu sekilde, okul o6ncesi donemde teknoloji kullanimi
cocuklarin gelisimine olumlu bir sekilde katki saglayabilir. Dolayisiyla, cocugun yas
ve gelisim 6zelliklerine uygun olarak teknoloji kullanimi, bireysel ilgi ve ihtiyaclarina,
toplumsal ve kiiltiirel ¢cevreye duyarli bir sekilde yonlendirilmelidir. Bu dogrultuda,
okul dncesi egitim teknolojisi gelistirilmelidir (McManis ve Gunnewig, 2012, s. 20).
Teknoloji, okul oncesi donemdeki ¢ocuklarin ilkdgretime hazir olmalarina yardimei

olacak beceriler kazanmalarini destekler (Brooker ve Siraj-Blatchford, 2002, s. 260).
Ogrenme siireglerinde teknoloji kullanimi sadece bilgisayar ve benzeri gelismelerle

simnirl degildir. Egitim teknolojileri, ¢esitli arag-geregler ve yiiksek teknolojik

cozlimleri de igerir. Bunlarin egitim-6gretim faaliyetlerine entegre edilmesi, bilingli
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egitimcilerin  Oncelikli sorumlulugudur. Hangi teknolojilerin, hangi Ogrenme
deneyimlerinde ve ne siireyle kullanilacagina dair bilingli bir planlama gerekmektedir.
Herhangi bir teknolojik yenilik veya arag, geleneksel egitim materyallerini veya
egitimcileri tamamen degistiremez. Teknolojinin kullanimi, geleneksel 6grenme
materyallerini ve ortamlarini zenginlestirerek, dgrencilere farkli ve derin 6grenme
deneyimleri sunmay1 hedefler. Bu nedenle, teknoloji okul oncesi egitimde sadece
destekleyici bir arag olarak kullanilmalidir (Epstein, 2013, s. 80). Bilingli bir sekilde
O0grenme-Ogretme ortamlarini diizenleyen dgretmenler, nadiren yanlis uygulamalara
diiserler. Geleneksel oyuncaklar genellikle sadece gérme, dokunma ve isitme
duyularina odaklanirken, 6grenme siirecinde dahil edilen duyularin ¢esitlendirilmesi,
o0grenmenin etkinligini artirir. Mayer (2001), coklu ortamin, bilgiyi birden fazla
sekilde sunmay1 ve etkilesimli, 1yi tasarlanmis ¢oklu ortamlarin 6grenmeyi kalici hale
getirdigini vurgular. Teknoloji destekli oyuncaklar, isitsel, gorsel ve dokunsal 6geleri
bir araya getirerek 6grenme siirecine katilan duyularin sayisini artirir. Bu tiir
oyuncaklar, 6grenme deneyimini zenginlestirirken 6grencilerin daha etkili bir sekilde
bilgiyi islemesine olanak tanir. Bazi oyuncaklar oyuncunun hareketlerini algilar ve bu
hareketlere yanit verir, boylece ¢ocuklar 6grenme siirecine daha aktif bir sekilde
katilirlar. Teknoloji destekli oyuncaklar, ¢ocuklarin birden fazla duyu organiyla
etkilesimde bulunarak Ogrenmelerine olanak tanir ve pratik yoluyla &grenme

deneyimlerini artirir (Bozkurt, 2014).

Geleneksel egitim modelinde 6grenmenin temeli, 6gretmenin aktardig bilgiler iizerine
kurulurken, ¢agdas egitim modelinde ise 6gretmen, 6grencinin dgrenme siirecinde
rehberlik eden ve yol gosteren bir rol listlenmektedir (Anhiak ve Dinger 2005).
Ogrenenin kendi bilgisine ulasmasini1 saglamak, dgretmenin destekleyici materyalleri
kullanmasini igerir. Bugiin, materyal gelistirme siireglerinde teknolojiden biiyiik
Olciide faydalanilmaktadir. Egitim amaciyla teknoloji kullanimi, egitim teknolojisi
kavramin1 dogurmustur. Bu kavram, teknolojinin egitim ve Ogretimdeki roliinii
vurgular. Teknoloji destekli egitim ve 6gretim faaliyetleri, teknolojik ilerlemeleri takip
eden ve bu yeniliklere uyum saglayan bireylerin yetistirilmesi agisindan 6nemlidir
(Ulas ve Ozan, 2010). Son zamanlarda, egitim teknolojileri her egitim seviyesinde
yaygin olarak kullanilmakta olup, bu kullanim okul 6ncesi egitimde de artmaktadir.

Erken ¢ocukluk donemi, kritik bir zaman dilimi olarak kabul edilir ve bu siirecte
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o6grenme somut deneyimlerle gergeklesir. Somut deneyimlerin saglanmasi igin farkli
ara¢ gere¢ ve materyallere ihtiyac vardir ve teknoloji destekli materyaller bu ihtiyaci
karsilar. Cocuklar, bu materyallerle bireysel 6grenme deneyimleri yasarlar ve kendi
hizlarima uygun olarak ¢alisabilirler. Okul oncesi egitimde teknoloji kullaniminin
faydali olabilmesi icin, teknolojinin c¢ocugun gelisim oOzelliklerini, bireysel
thtiyaglarini ve sosyal-kiiltiirel yapisini1 dikkate alan bir sekilde diizenlenmis olmasi

gerekir (Akdeniz, 2019).

Gok vd. (2011) calismasi, okul Oncesi Ogretmenlerinin bilisim teknolojilerini
kullanimina ydnelik goriislerini anlamay1 amaglamistir. Arastirmaya 10 okul 6ncesi
ogretmeni katilmis ve veriler odak grup goriismeleriyle toplanmistir. Elde edilen
bulgular, bilisim teknolojilerinin etkin kullanimimin 6grencilerin ilgi ve dikkat
seviyelerini artirict bir rol oynadiini gostermektedir. Ayrica, dgretmenler, farkli
materyal ve sunum yontemlerinin kullanilmasinin daha etkili 6grenme ortamlari
olusturacagina inanmakta ve bu nedenle teknolojinin egitim siire¢lerinde var olmasi
gerektigini vurgulamaktadir. Bu bulgular, bilisim teknolojilerinin egitimdeki 6nemini

vurgulayarak, 6grencilerin aktif katilimini tesvik etmektedir.

Burgul ve Yagan (2009) betimsel bir ¢aligma yontemi kullanarak okul dncesi donemde
bilgi teknolojilerinin roliinii belirlemistir. Arastirma bulgulari, bilgisayar, projeksiyon,
video gibi teknolojik araclarin egitim verimliligini artirdigin1 gostermektedir. Ayrica,
teknolojik gelismelerin egitim siire¢lerine entegre edilmesinde zararli unsurlarin tespit
edilerek ayristirilmasi gerektigi vurgulanmistir. Ote yandan, teknolojik materyallerin
kullanimi i¢in altyapt olusturulmasinin 6nemli oldugu belirtilmistir. Sonuglar,
ogretmenlerin teknolojiyi etkin bir sekilde kullanabilmeleri i¢in hizmet i¢i egitime tabi

tutulmalariin gerekliligini ortaya koymaktadir.

Geng (2014) tarafindan gerceklestirilen arastirmaya gore, ii¢ farkli anaokulundan 85
ebeveynin katildigr bir calisma ile okul Oncesi donemdeki c¢ocuklarin mobil
teknolojileri kullanma durumu incelenmistir. Arastirma sonuglarina gore, ¢ocuklarin
genellikle egitim amagli olmayan oyunlar i¢cin mobil teknolojileri kullandiklari, giin
icinde bu teknolojilerle uzun siire vakit gecirdikleri ve ebeveynlerin ¢cocuklarinin bu

teknolojileri kullanim1 konusunda endiseli olduklar1 belirlenmistir.
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Sharma vd. (2015) tarafindan yapilan bir ¢alismada, Bilgisayar Bilimi derslerinde
ogrencilere farkli bir 6grenme deneyimi sunmak i¢in oyun temelli bir 6grenme modiilii
tasarlanmis ve uygulanmistir. Uygulama sonuglaria gore, 68rencilerin kavramlari
kisa siirede 6grendikleri ve 6gretmenlerin kendi oyun tabanli egitim materyallerini

hazirlama konusundaki 6zgiivenlerinin arttig1 gozlemlenmistir.

Celikoz ve Kol (2015) tarafindan yapilan arastirma, alt1 yas grubundaki okul 6ncesi
cocuklarin zaman ve mekan kavramlarim1 kazanmalarinda bilgisayar destekli
Ogretimin etkisini incelemistir. Arastirmaya, anaokulunda egitim gdéren 60 ¢ocuk
katilmistir. Sonuglar, bilgisayar destekli dgretimin, zaman ve mekan kavramlarini

anlamalarinda anlamli bir sekilde destek sagladigini ortaya koymustur.

Cevik vd. (2017) yiiriittiigii arastirma, artirilmis gergeklik teknolojisiyle desteklenen
mobil uygulamalarin, okul &ncesi oOgrencilerinin Ingilizce kelime 6grenme
performansi {izerindeki etkisini incelemistir. Deney ve kontrol gruplarinin oldugu
calismada, artirilmis gerceklik uygulamasi kullanan 06grencilerin, geleneksel
yontemlerle kelimeleri 6grenmeye calisanlara gére daha yiiksek basari sagladigi ortaya
¢ikmistir. Bu bulgu, okul 6ncesi donemde teknoloji kullantminin 6grenme basarisini

artirabilecegini gostermektedir.

Okul 6ncesi egitimde teknoloji kullanimiyla ilgili yapilan arastirmalar, 6gretmenlerin
ve ebeveynlerin algilarinin ve teknolojinin ¢ocuklar iizerindeki etkisinin incelendigini
gostermektedir. Literatiirdeki ¢aligmalar, 6gretmenlerin genellikle egitimde teknoloji
kullanimin1 olumlu buldugunu, ancak teknolojinin olasi zararlarin1i g6z Oniinde
bulundurarak tasarlanmig materyallere ihtiya¢ duyuldugunu ortaya koymaktadir.
Ayrica, 6gretmenlerin teknolojiyi daha etkili bir sekilde kullanabilmeleri i¢in hizmet
ici egitimlere ihtiya¢ duyduklari vurgulanmaktadir. Ebeveynlerin ise genellikle
cocuklarinin teknolojiye fazla maruz kalmasindan endise duydugu, ancak onlari

teknolojiden uzak tutmada zorlandig1 goriilmektedir.

Okul o6ncesi donemdeki c¢ocuklar, dogustan gelen kesfetme istegiyle donanmus,
merakl1 ve yenilige agik bireylerdir. Glinlimiizde, neredeyse tiim bu yas grubundaki

cocuklar, akilli telefonlar, bilgisayarlar, tabletler, kameralar ve fotograf makineleri
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gibi ¢esitli teknolojik cihazlarla giinlilk yagamlarinda etkilesime gegiyor ve bunlari
rahatlikla kullaniyorlar. Dolayisiyla, bu donemde ¢ocuklarin egitiminde teknolojiye
yer vermek, verimliligi artirabilir. Ancak, kullanilan teknolojik araclarin belirli
Ozelliklere sahip olmasi 6nemlidir. Bunlarin basinda, ¢ocuklarin ¢esitli baglamlarda
kullanabilecekleri ve birden fazla amag icin kullanilabilecek ¢ok yonlii araglar olmasi
gelir. Bu araclar, cocuklara etkilesimli 6grenme firsatlar1 sunmali ve onlarin katilimin
tesvik etmelidir. Ayrica, yaraticiliklarini gelistirmelerine yardimci olmali ve
geleneksel egitim araglartyla entegre edilebilmelidir. Ogretmenler, bu dénemde
onemli bir rol iistlenirler. Ozellikle anne babalari ve ¢ocuklar1 yonlendirerek yanlis

uygulamalari ve sonuglar1 engellemelidirler (ilkay, 2017).
2.5.1 Okul Oncesi Donemdeki Cocuklar ve Teknoloji Kullanimi

Teknoloji ve bilimsel ilerleme, genis kitlelerin teknoloji {irlinlerine olan ilgisini
artirmaktadir, bu da teknolojinin etkin ve faydali kullanimiyla ilgili birgok alam
arastirma konusu haline getirmektedir. Egitim alaninda, 6grenenin merkeze alindig:
ve daha etkin oldugu bireysellestirilmis 6grenme modelleri, teknolojinin kullanimin
gerektirmektedir. Teknoloji, bilgi kaynaklarinin artmasu, erisilebilirligin kolaylasmas,
hizli kullanimi1 ve birden fazla duyuya hitap etme gibi bir dizi olumlu etki sunarak

egitimde giderek daha 6nemli bir rol oynamaktadir (Akdeniz, 2019).

Teknoloji ve bilgisayarlar artik giinliik yasamimizin ayrilmaz bir pargasi haline gelmis
ve bu kullanim kii¢iik yaslarda da baslamaktadir. Ahearne vd. (2016) tarafindan
yapilan bir ¢alismada, 0-3 yas aralifindaki ¢ocuklarin giinliik ortalama 15 dakika
boyunca dokunmatik ekranli tablet veya telefonlarla vakit gegirdiklerinde, cihazlar
acma, Ozellikleri kullanma ve ilgilendikleri uygulamalar1 etkili bir sekilde kullanma
becerilerine sahip olduklar: tespit edilmistir. Arastirmada ayrica, 3-7 yas arasindaki
cocuklarin mantiksal siralamalar olusturma ve temel algoritmalart anlama
yeteneklerine sahip olduklar1i gozlemlenmistir. Arastirmalar, bu yas grubundaki
cocuklarin temel seviyede teknolojik iirtinleri etkili bir sekilde kullanma yeteneklerine

sahip olduklarini ortaya koymustur.
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Teknoloji, ¢ocuklara yetiskinlere benzer sekilde ger¢ek hayatta karsilasabilecekleri
pek ¢cok deneyimi, duyularini kullanarak yasama imkani1 sunar. Bu baglamda, teknoloji
araclarmin zararli yanlarinin belirlenip izole edilerek, okul oncesi donemdeki
cocuklarin en iist diizeyde faydalanmasi saglanmalidir. Okul Oncesi egitimde
teknolojinin kullanimi1 sirasinda, ¢ocuklara aktarilan mesajlar planli bir sekilde
belirlenmeli, uygun egitim materyalleri olusturulmali ve teknoloji-¢ocuk etkilesimi
olumlu yonde yonlendirilmelidir. Bu konular 6zellikle 6nemlidir ve dikkate alinmasi

gereken unsurlardir (Epstein 2015).

Okul Oncesi egitim, diger egitim kademelerinden farkli kurumsal yapi, strateji ve
ogretim yontemleri kullanir. Bu alan, cocuklarin duyussal, fiziksel ve bilissel
gelisimini biitiinsel bir sekilde ele alir. Teknolojinin bu alandaki rolii, bu biitiinsel
yaklasim i¢inde degerlendirilmelidir. 3-7 yas aras1 ¢ocuklarda teknoloji kullaniminin
etkili olabilmesi i¢in ¢gocuklarin gelisim 6zelliklerinin iyi anlasilmas1 gerekir. Ancak,
bu yas grubundaki teknoloji kullaniminin dikkat daginikligi, iletisim sorunlari, sosyal
izolasyon ve bagimlilik gibi psikolojik sorunlara yol agabilecegi de g6z ardi
edilmemelidir (Yildirnm ve Kisioglu, 2018). Egitimciler, okul oncesi donemdeki
cocuklarin teknoloji araciligiyla bilgiyi bagimsiz olarak 6grenebildiklerini savunmus
ve bu bilgilerin pekistirilmesinin kolaylikla saglandigim ifade etmislerdir. Ozellikle
interaktif egitim materyalleri ve uygulamalariyla, g¢ocuklarin kendi baslarina
kesfetmelerini ve 6grenmelerini tesvik etmenin miimkiin oldugunu vurgulamiglardir

(Akdeniz, 2019).

Kartal ve Giiven (2006) tarafindan yapilan calisma, okul oncesi egitim siniflarinda
teknoloji kullaniminin ¢ocuklarin iletisim yeteneklerini gelistirdigini ve daha karmasik
climleler olusturma egilimlerini artirdigini gostermistir. Bu arastirma, teknolojinin
cocuklarin dil ve iletisim becerilerini desteklemede onemli bir ara¢ olabilecegini
vurgulamaktadir. Ozellikle etkilesimli materyallerin kullanilmasi, ¢cocuklarin fiziksel
ortamlarda tekrarlayamayacaklari birgok aktiviteyi gergeklestirmelerine ve
ogrenmelerine olanak saglamaktadir. Teknoloji, cocuklarin biligsel gelisimlerine
destek olacak sekilde tasarlandiginda, ¢ocuklarin oriintiileri tanima, bilgiyi organize

etme, sorgulama yapma, problemleri ¢ozme, sonuglar1 tahmin etme ve bu becerileri
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digerlerine aktarma gibi ileri diisiince faaliyetlerini gergeklestirmelerine yardimci

olabilir (Sayan, 2016).

Gelistirilen arastirmalar, ¢ocuklarin gelisimsel 6zelliklerini dikkate alarak hareket
kontroliiyle aktif oyunlar ve 3 boyutlu teknolojik materyallerin kullanimmin hem
kiigiik hem de biiyiik motor becerilerinin gelisiminde olumlu etkiler sagladigini ortaya
koymaktadir. Imamoglu vd. (2014) tarafindan gerceklestirilen bir calismada, dart
oyunu gibi bir hareket tanima cihaziyla yonlendirilen aktif oyunlarin, ¢ocuklarin el-
g6z koordinasyonu ve motor becerilerinin gelisimine olumlu katkida bulundugu
belirlenmistir. Bu bulgular, hareket kontroliiyle aktif oyunlarin ¢ocuklarin motor
becerilerinin iyilestirilmesinde etkili bir ara¢ olabilecegini gostermektedir (Akdeniz,

2019).

Her ¢cocugun okul 6ncesi donemdeki gelisim 6zellikleri biiyiik olciide farklilik gosterir.
Bu giinlerde, c¢esitli yazilimlar, bu bireysel farkliliklar1 dikkate alarak tasarlanmistir.
Bu yazilimlar, ¢ocuklarin farkli ilgi alanlarini ayni ortamda bagimsiz bir sekilde

kesfetmelerini saglar.

Bu yazilimlar, 6grenme siirecini daha etkili ve kisisellestirilmis hale getirerek
cocuklarin kendi hizlarinda ilerlemelerine ve 6grenme deneyimlerinden maksimum
fayda saglamalarina yardimer olmaktadir. Ayrica, bu yazilimlar araciligiyla ¢ocuklar
farkli 6grenme tarzlarini deneyimleme ve giiglii yonlerini kesfetme firsati bulurken,
zayif yonlerini gelistirme imkani da elde ederler. Bu sayede, okul 6ncesi egitimdeki
cocuklarin bireysel potansiyellerini tam olarak ortaya ¢ikarmak ve onlarin her birinin

benzersiz yeteneklerine uygun destek saglamak miimkiin olur.
2.5.2  Okul Oncesi Ogretmenleri ve Teknoloji

Teknolojinin, geleneksel egitim anlayisin1 destekleyerek veya alternatif bir yaklagim
sunarak 6grencilerin basar1 seviyelerini artirmasinda 6nemli bir rolii vardir. Sinifta
kullanilan teknolojik egitim araglari, 68renciler arasindaki etkilesimi artirir ve aktif
katilimlarini tesvik eder. Bu araclar, 6grencilere 6grenme siireglerini pekistirmek i¢in
tekrar etme firsat1 saglar. Bu durum, farkli 6grenme hizlarina sahip dgrenciler arasinda

denge saglayarak O0gretmenin isini kolaylastirir ve her 6grencinin kendi hizina ve
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tarzina uygun bir sekilde 6grenmelerini saglar. Ogretim materyalleri, 6grencilerin
verdigi cevaplart kaydederek ogretmenin Ogrenci ve siireci degerlendirmesine

yardime1 olur (Akdeniz, 2019).

Okul 6ncesi donemdeki 6gretmenler arasinda teknoloji kullanimi konusunda farkli
bakis acilar1 bulunmaktadir. Bazilari, teknolojinin egitim siirecine katki sagladigina
inanirken, digerleri ise kiiciik yasta teknolojiye maruz kalmanin olumsuz etkileri
oldugunu savunur (Korkmaz ve Unsal, 2016). Bu dengeyi saglamak icin, okul dncesi
ogretmenlerinin sadece teknolojiyi kullanmakla kalmayip ayn1 zamanda ¢ocuklarin
pedagojik gereksinimlerini karsilamak i¢in teknolojiyi tasarlama siirecinde aktif bir rol

istlenmeleri gerekmektedir (Laffey, 2004).

2.5.3 Okul Oncesi Egitimde Teknoloji Kullanimina Yénelik Oneriler

Egitimciler, 6grenmeyi hizlandiracak bilgi ve programlar1 belirleyerek o6gretim
programina gore ogretilecek bilgi ve becerileri segebilirler. Bilgisayar1 ¢ok yonlii bir
ara¢c olarak kullanabilirler; sadece basit bir Ogretim araci olmanin Otesinde,
pekistirmeyi saglayan, alistirma ve degerlendirme araci olarak kullanilabilir. Ayrica,
bilgisayarlar diislince araci olarak da islev gorebilirler, 6grencilerin elestirel diisiinme

ve problem ¢dzme becerilerini gelistirmelerine yardimer olabilirler (ilkay, 2017).

Okul 6ncesi donemde teknolojinin dogru bir sekilde kullanilmasi, ¢gocuklarin saglikli
gelisimini desteklemek i¢in hayati dneme sahiptir. Bu, egitimcilerin bu alanda yeterli
bilgi ve beceriye sahip olmalartyla gergeklesebilir. Dolayisiyla, egitimcilerin okul
Oncesi egitim programlarini hazirlamasi, uygulamasi, yonetmesi ve bu siiregleri
degerlendirmesi biiyiikk 6nem tasir. Ayrica, anne-babalarin teknolojiyi yogun bir
sekilde kullandig1 bir donemde, cocuklarin da teknolojiden faydalanmak istemesi

oldukga dogaldir (Ilkay, 2017).

Okul oncesi programlarinda teknoloji entegrasyonuna 6nem verilmesi gereken bir
alandir ve bu konuda NAEYC (2012), okul o6ncesi egitimcilerine bazi oneriler

sunmustur:
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Teknolojiyi Etkin Bir Sekilde Kullanma: Teknolojiyi, 6grenmeyi destekleyen bir
ara¢ olarak kullanmaya odaklanin. Eglenceli ve Ogretici icerikler sunarak

cocuklarin ilgisini ¢ekecek etkinlikler tasarlayin.

Swnif Ortamina Uygun Teknoloji Se¢imi: Cocuklarin yaslarma ve gelisim
diizeylerine uygun olan teknoloji araclarini sec¢in. Dikkat dagitict veya uygun

olmayan igeriklerden kaginin.

Teknolojiyi Isbirlikci Ogrenmeye Entegre Etme: Teknolojiyi grup calismalar
veya isbirlik¢i 6grenme etkinlikleri i¢in kullanin. Cocuklarin birbirleriyle

etkilesime ge¢cmelerini ve problem ¢dzmelerini tesvik edin.

Yaraticiligr Destekleyen Araglar Kullanma: Cocuklarin yaraticiligini gelistirecek
uygulamalar1 veya araglar1 tercih edin. Resim yapma, hikaye olusturma veya

miizik olusturma gibi etkinlikler i¢in teknolojiy1 kullanin.

Arastirma ve Kesif Fwrsatlart Sunma: Cocuklarin merakini uyandiran ve
kesfetmelerini saglayan teknolojik araclar ve uygulamalar kullanin. Bilgiye erisim

saglayan kaynaklara yonlendirme yaparak arastirma yapmalarini tesvik edin.

Teknolojiyi Giinliik Rutinlerde Kullanma: Teknolojiyi sinif i¢i rutinlerde entegre
ederek dgrenmeyi destekleyin. Ornegin, sarki sdyleme veya oyunlar sirasinda

kullanabilirsiniz.

Ailelerle Isbirligi Yapma: Ailelere, gocuklarin teknoloji kullanimiyla ilgili olarak
evde de destek olmalar1 konusunda bilgi verin. Ailelerle iletisim halinde olarak

teknolojinin dengeli ve etkili kullanimini tegvik edin.

Okul oncesi egitim smiflarinda, 6gretmenlerin teknolojiyi kullanirken ii¢ farkh

rehberlik teknigi uygulamalari 6nerilmistir (Yelland ve Masters, 2007, s. 380). Bunlar:

Yénlendirici Rehberlik: Ogretmen, teknolojiyi kullamirken cocuklara ydnlendirici

rehberlik yapabilir. Bu, ¢cocuklara nasil kullanacaklarini gostermek, adimlar1 belirtmek

ve dogru yonde ilerlemelerini saglamak anlamna gelir. Ornegin, bir interaktif egitim
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uygulamasini kullanirken, 6gretmen ¢ocuklara nasil etkilesime gegeceklerini ve hangi

adimlar1 izleyeceklerini gosterebilir.

Destekleyici Rehberlik: Ogretmen, ¢ocuklarin teknolojiyi kullanirken onlara destek
saglayabilir. Bu, cocuklarin kendi baglarina denemelerine firsat verirken, gerektiginde
yardim etmek ve ilerlemelerini tesvik etmek anlamina gelir. Ornegin, bir ¢cocuk bir
problemle karsilastiginda veya belirli bir beceriyi gelistirmek i¢in destek istediginde,

O0gretmen yardimci olabilir.

Ilham Verici Rehberlik: Ogretmen, teknolojiyi kullanirken gocuklara ilham verici
rehberlik saglayabilir. Bu, ¢ocuklara yeni fikirler ve perspektifler sunmak,
kesfetmelerini tesvik etmek ve yaratici diisiinmelerini desteklemek anlamina gelir.
Ornegin, bir dijital sanat uygulamasi kullanirken, 6gretmen cocuklara farkli renkleri
ve desenleri denemeleri i¢in cesaret verebilir ve onlar1 kendi yaratici ifadelerini

bulmaya tesvik edebilir (Yelland ve Masters, 2007, s. 380).

Son donemlerde, Ogretmenler egitim silirecinin her asamasinda elektronik
degerlendirme tekniklerinden yararlanarak degerlendirme siirecini daha kolay ve
sistematik hale getirebilirler. Ornegin, her dgrenci igin 6grenci gelisim dosyasi
olusturulurken teknolojiden faydalanilabilir. Bu dosyalarda ¢ocuk goézlem notlari,
kavram listeleri, 6grencilerin y1l boyunca gerceklestirdigi 6rnek etkinlikler, fotograflar
ve donem sonu gelisim raporlar1 gibi bilgiler elektronik ortamda ailelerle hizli bir
sekilde paylasilabilir. Bu yontem, 6grencilere iliskin tiim bilgilerin daha diizenli ve
kolay bir sekilde saklanmasina olanak tanirken, ayni zamanda iletisimi gli¢lendirir ve
ailelerin ¢ocuklarinin gelisimini daha yakindan takip etmelerini saglar. Bu sekilde,
ogretmenlerin degerlendirme siirecindeki verimliligi artirirken, ayn1 zamanda 6grenci

ve aileler arasindaki iletisimi de giiclendirir (ilkay, 2017).

Okul 6ncesi donemde egitim teknolojilerinin 6gretim siireclerine dahil edilmesinde,
ogretmenlerin rolii biiyiik bir 6neme sahiptir. Oncelikle, dgretmenlerin teknolojinin
Onemini anlamalar1 ve yeni teknolojik araglar1 kullanmay1 6grenmeleri gerekmektedir.
Ayrica, 6grendiklerini uygulamaya gecirebilmeleri i¢in teknolojiyi etkili bir sekilde

kullanabilmeleri énemlidir. Ogretmenlerin tutumlar, ilgileri ve deneyimleri gibi
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degiskenler, teknoloji kullanimlarini 6nemli 6l¢iide etkilemektedir. Bu sebeple, bazi
okul 6ncesi 6gretmenlerinin, egitim teknolojilerinin faydalarinin bilincinde olmalarina

ragmen derslerinde teknolojiyi kullanmamalar1 dikkat ¢ekicidir (Coklar ve Kuzu
2006).

Ogretmenlerin teknolojinin hizli gelisimine ayak uydurmas: gerekmektedir, bu da
teknolojiyi takip etme ve etkili bir sekilde kullanma becerilerini igeren temel
yeteneklerin kazanilmasini gerektirir (Anderson, 2008). Bu yetkinliklerin elde
edilmesi i¢in egitmenlere hizmet i¢i egitimler saglanmali ve mevcut egitimlerin sayisi
artiriimalidir. Ogretmen adaylarinin egitim miifredatinda, teknolojiyi etkili bir sekilde
kullanma becerilerine odaklanilmalidir. Ogretmenlerin teknolojiye yonelik algilari,
egitimde teknolojinin etkin kullanimini belirleyen 6nemli bir faktordiir. Bu yiizden,
ogretmenlere kendilerini gelistirebilecekleri ve teknolojiye yonelik algilarim

iyilestirebilecekleri firsatlar saglanmalidir (Demir ve Bozkurt, 2011).

Aral (2007), okul dncesi egitim kurumlarinda teknoloji uygulamalarinin ¢gogunlukla
Ogretmenlerin yetersizliklerinden dolay1 disaridan gelen kisiler tarafindan yapildigina
dikkat ¢cekmektedir. Bu durum, egitim verenlerin program icerigi hakkinda yeterli
bilgiye sahip olmayabilecekleri gercegini ortaya koymaktadir. Dolayisiyla,
O0gretmenlerin becerilerinin gelistirilerek bu tiir etkinliklerin 6gretmenler tarafindan
gerceklestirilmesinin  daha verimli olacagim1  vurgulamaktadir. Bu nedenle,
anaokullarinda bilgisayar laboratuvarlarinin kurulmasinin, 6gretmenlerin teknolojiye
olan tutumlarmi olumlu yonde gelistirebilecegi Onerisi sunulmaktadir (Zelyurt ve

Tuncer, 2016).

Okul oncesi 6gretmenleri genellikle teknoloji kullanimini olumlu karsilamalarina
ragmen, teknolojinin sosyallesmeyi engelleyebilecegi ve uygun olmayan kullaniminin
bazi tehditlere yol agabilecegi gibi dezavantajlar1 da gozlemlenmektedir (Akdeniz,

2019).

2.6 Zeka Nedir

John McCarthy, yapay zeka konusundaki Oncii caligmalariyla taninir. Zekayi,

hedeflere ulasma yeteneginin bir hesaplamasinin bir parcasi olarak tanimlayan
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McCarthy, insanlar, ¢esitli hayvanlar ve bazi makinelerde farkl: tiirlerde ve diizeylerde
zekanin bulundugunu belirtir. Yapay zekay: ise, "Ozellikle insan benzeri akill
makineler ve 0Ozellikle de akilli bilgisayar programlar1 gelistirme bilimi ve
mihendisligi" olarak tanimlar (McCarthy, 2004). McCarthy, yapay zekayi1 bir
bilgisayarin {ist diizey biligsel becerileri yerine getirebilme yetenegi olarak tanimlar.
Diger bir bilim adami olan Marvin Minsky ise yapay zekanin agiklanmasinda 6nemli
bir rol oynamustir. Ust diizey bilissel siireclerin modellemesi iizerine ¢alisan Minsky,

yapay zeka alanina 6nemli katkilarda bulunmustur.

Zeka, Tirk Dil Kurumu'nun 2019 tarihli sézliigiinde "Diigiinme, akil ytiriitme, objektif
gercekleri algilama, yargilama ve sonug¢ ¢ikarma yeteneklerinin timii" olarak
tanimlanmistir. Yapay zeka ise, insanin bu yeteneklerinin bilgisayarlar tarafindan

taklit edilmesi olarak ifade edilebilir (Akdeniz, 2019).

Yapay zeka, insanin dogasinda bulunan yeteneklerin sentetik bir bigimde taklit
edilmesiyle ortaya cikan bir teknolojik gelismedir. Bu teknoloji, insan benzeri
ozellikleri kullanarak bilim ve teknoloji alaninda 6nemli bir doniisiim saglamaktadir.
Yapay zeka, insan beynindeki 6zel kodlarin teknolojik bir sekilde yeniden iiretilmesini
ifade eder. Ancak, beyin isleyisinin tam olarak anlagilmasi i¢in yapilan arastirmalar
devam etmektedir ve heniiz net bir sistem belirlenememistir. Baz1 bilim insanlari,
insan beyninin bilgisayar gibi paralel olarak isledigini diisiiniirken, digerleri beyin
isleyisini programlanmis bir yazilim sistemine benzetmektedir (Uyak vd., 2023).
Yapay zeka, karmagik bir kavram olup, kullanimi, yapilandirilmasi ve gelistirilme
siirecleri biliyilk bir dneme sahiptir. Bu kavramin tanimi, farkli bilim insanlar
tarafindan c¢esitli sekillerde yapilmistir. Yapay zeka, zihinsel yeteneklerin
matematiksel modellerle agiklanmasi ve bu modellerin bilgisayarlar veya bilgisayar
tarafindan kontrol edilen makineler lizerinde kullanilmasi {izerine odaklanan bir alan
olarak tanimlanir. Ozetle, yapay zeka; genelleme, anlam ¢ikarma gibi yiiksek seviyeli
biligsel siireclerin bir bilgisayar veya bilgisayar tarafindan kontrol edilen bir makine
tarafindan gerceklestirilmesini ifade eder (Nabiyev, 2012). Sen (2018) ise yapay
zekdyl, insan zekasinin basitlestirilerek bilgisayar yazilimina aktarilmasi olarak
tanimlamaktadir. Bu tanima gore, yapay zeka, insan zekasindan ilham alinarak

gelistirilmis bir teknolojidir ve sosyal ile ekonomik yasami kolaylastirmay1 hedefler.
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Bagka bir tanima gore, Sagiroglu vd. (2003) yapay zekayi, insan zekasinin diisiinme,
yorumlama ve Ogrenme gibi siireglerini programlama yontemiyle taklit ederek
problem ¢6zme amaciyla kullanilmasi olarak tanimlarlar. Bu tanima gore, yapay zeka,
insan zekasini modelleyerek ve problem ¢ézme yeteneklerini hedefleyerek kullanilan

bir yaklasimi ifade eder.

Yapay zekanin genel tanimi, insan diisiinme siireclerini taklit eden ve insan benzeri
kararlar verebilen sistemlerin oldugu fikrinden ¢ikartilmistir. Yapay zekanin temel
hedefi, insan zekasini anlamak ve makinelerin daha akilli hale gelerek daha biiyiik
faydalar saglamasini saglamaktir. Bu teknolojinin amagclar1 arasinda insan diigiincesini
modelleme ve analiz etme, bilgi isleme yeteneklerini gelistirme ve karmasik
problemleri ¢6zme bulunmaktadir. Yapay zekan, genellikle veri analizi, 6riintii tanima,
dil isleme ve karar verme gibi alanlarda uygulanarak c¢esitli endiistrilerde

kullanilmaktadir (Yabanova, 2016).

Bilim insanlarinin ¢ogu, yapay zekd alaninda insan biyolojik sinir sistemini
kopyalayarak ve insan gibi diislinebilen makineler gelistirerek hedeflemekteyken,
bazilar1 bu yaklasimin sinirli olabilecegini diisiinmektedir. Searle (1990) gibi bazi
arastirmacilar, bilgisayarlarin sadece programlari calistirdigint ve sembolleri
o0grendigini ancak bunlar1 gergek anlamda kavrayamadigimi iddia etmektedirler.
Onlara gore, semboller lizerinde soyut anlamlar yiiklemeden yapilan islemler,
makinalarin zekasmi insan zekasiyla esit gérmeyi zorlastirmaktadir. Yapay zeka
tanimlar1 degisebilir ve gelisebilir. Ancak, genellikle yapay zeka yazilimlarinin
mevcut verileri kullanarak zeki kabul edilebilecek davranmiglar sergilemesi {izerine
odaklanir. Yapay zeka tanimi zamanla evrilmistir; eskiden hesap makinesi zeki bir
sistem olarak kabul edilirken, gliniimiizde zeki sistemler genellikle daha gelismis
teknolojilere atfedilmektedir. Egitim alaninda yapay zeka tekniklerinin kullanimiyla
ilgili yapilan literatiir incelemesi, agsagidaki caligmalara erisim saglanmistir (Akdeniz,

2019).

Yapay zeka terimi, genis bir yelpazede kullanilan ve ¢esitli alanlarda ¢esitli tanimlarla
ifade edilen bir kavramdir. Bu tanimlar, genellikle alanin egilimlerine ve

yonelimlerine bagli olarak degisebilir ve siklikla felsefi veya teknik bir dille
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yapilmaktadir. Dogan (2002) tarafindan da belirtildigi gibi, yapay zeka sadece
miithendislikten psikolojiye, sosyolojiden tibbi bilimlere kadar pek ¢ok alanda yaygin
olarak kullanilmaktadir. Bu durum, yapay zekanin ¢ok yonlii dogasinin ve disiplinler
aras1 etkilesiminin bir yansimasidir. Egitim alaninda yapay zeka kullanimina
odaklanan arastirmalar genellikle akilli 6gretim sistemleri olarak adlandirilmis ve
geleneksel egitim yontemleriyle karsilastinnlmistir.  Yapay zeka teknikleriyle
gelistirilen egitim materyallerinin, egitim siireclerinin  etkinligini  artirdig1

gdzlemlenmistir.

2.6.1 Zeka Kuramlan

Gardner kuramina gore, zeka birden ¢ok bilesenden olusur ve biyolojik ile kiiltiirel
boyutlar igerir. Gardner'a gore, farkli 6grenme tiirleri beyinde farkli bolgelerde
gerceklesir. Zeka gelisiminin biyolojik faktorlerle birlikte kiiltiirel etkilerle iliskili
oldugu diistiniilmektedir. Farkli kiiltiirlerin, zeka tiirleri ve davranig bigimlerine deger
verme sekilleri, zeka gelisimini etkileyebilir. Gardner, zekayr tanimlamak i¢in dort
Olclit 6nerir: sembollerin kullanimi, kiiltiiriin zeka tiirlerine deger vermesi, liretilen mal

veya hizmete katki saglama yetenegi ve problem ¢dzme becerileri (Basaran, 2004).

2.6.1.1 Matematiksel-mantiksal zeka

Matematiksel-mantiksal zeka, bireylerin sayisal islemleri anlama, matematiksel
kavramlar1 kullanma ve mantik yiiriitme yeteneklerini igeren bir zeka tiirtidiir. Bu tiir
zeka, soyut kavramlari anlama ve matematiksel problemleri ¢ézme yetenegine
dayanir. Matematiksel mantiksal zekaya sahip bireyler, sayilarla etkili bir sekilde
caligabilirler ve karmasik problemleri ¢ozmek icin mantik yiiriitebilirler. Ayrica,
veriler arasinda mantiksal iligkiler kurabilir, sonuglar ¢ikarabilir ve dogru ¢oziimler
tiretebilirler. Bu zeka tiirii genellikle bilimsel diisiinme, analitik diisiinme ve problem
¢ozme becerileri ile iligkilidir. Matematiksel mantiksal zekaya sahip bireyler, soyut
diisiinme yeteneklerini kullanarak karmasik problemleri analiz edebilir ve ¢oziimler
tiretebilirler. Bu zeka tiirli, genellikle matematik, miithendislik, bilim ve teknoloji gibi
alanlarda basariya ulagmada 6nemli bir rol oynar. Soyut zeka, kavramsal diisiinme ve

mantik yeteneklerinin birlesimini ifade eder. Bu zeka tiirii, sayilarla etkin bir sekilde
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calismay1 igerir ve bilimsel diisiinme siireglerini destekler. Nesneler arasinda
mantiksal iligkiler kurma ve verilerden sonug ¢ikarma gibi becerileri igerir. Bu zeka
tiirinii kullanan bireyler, nesneleri siniflandirarak, sayisal analizler yaparak ve soyut
iligkileri yorumlayarak 6grenme egilimindedirler. Ayrica, karmasik sorunlar1 ¢c6zmek

icin sorgulama ve analiz yapmaktan keyif alirlar (Temel, 2008).

Selguk (2004) tarafindan belirtildigine gore, mantiksal-matematiksel zeka yalnizca fen
bilimleri ve matematik dersleriyle smirli kalmamalidir. Cilinkli giliniimiizde,
ogrencilerin elestirel diisiinme yeteneklerini gelistirmeleri gerektigi i¢in, bu zeka tiirii
sosyal bilimler iizerinde de etkilidir. Bu nedenle, bu zekanin islevini yalnizca problem
¢6zmeyle smirlamak hatali olacaktir. Insan iliskilerindeki catismalarin ¢dziimiinde,
psikolojik sorunlarla bas etmede, dogru se¢imler yapmada ve elestirel diistinme
yeteneginde de bu zeka tiirlinlin 6nemi biiyiiktiir. Cocuklarin matematik kullanimina
erken yaglarda basgladigi ve somut islemlerle ugrasirken ve bire bir esleme becerisi
gelistirirken matematikle tanistig1 belirtilmektedir. Bu siiregte, cocuklar sembolik dil
ve matematik formiilleriyle calisarak somut diislinceden soyut diislinceye gegis
yaparlar ve mantik diinyasin1 soyutlastirmay1 6grenirler. Pek ¢ok okul programinda
soyut kavramlar ve semboller, analiz ve yaklasik hesaplama ogretilse de, 6grenmenin

aktif olarak gerceklesmesi 6nem tasimaktadir (Basaran, 2004).

2.6.1.2 Bedensel-kinestetik zeka

Bedensel-kinestetik zekd, Howard Gardner'in ¢oklu zeka kuraminda tanimlanan bir
zeka tiiridiir. Bu zeka tiirli, bedensel hareketler ve fiziksel etkinliklerle iligkili olan
yetenekleri ifade eder. Bedensel-kinestetik zekdya sahip olan bireyler, bedensel
becerilerini kullanarak diisiinme, 6grenme ve problem ¢dzme siireglerinde etkin bir
sekilde performans gosterirler. Bu zeka tiiriinii kullanarak o6grenen bireyler, el
becerileri, spor yetenekleri, dans yetenegi ve diger fiziksel aktivitelerde ustalik
gosterebilirler. Bedensel-kinestetik zeka, dgrenme siirecinde fiziksel deneyimlerin
Onemini vurgular. Bu tiir zeka, Ogrencilerin ellerini ve viicutlarim1 kullanarak
etkilesimde bulunmalarini tesvik eder. Bedensel aktiviteler, bu zeka tiirtinii kullanan
bireylerin grenme siirecinde énemli bir rol oynar. Ornegin, bir konsepti anlamak i¢in

materyallerle calismak, deneyler yapmak veya fiziksel etkinlikler araciligiyla
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kavramlar1 anlamak bedensel-kinestetik zekaya sahip Ogrenciler i¢in daha etkili
olabilir. Bu zeka tiirii, 6zellikle sporda veya sahne performanslarinda basar1 gésteren
bireylerde belirgin bir sekilde ortaya ¢ikabilir. Dansgilar, sporcular, aktorler ve diger
performans sanatcilar1 genellikle bu zeka tiirlinden giiclii bir sekilde etkilenirler.
Ancak, bedensel-kinestetik zekd sadece spor veya performans sanatlariyla simirl
degildir; ayn1 zamanda el becerileri gerektiren mesleklerde de biiyiik 6neme sahiptir.
Sonug olarak, bedensel-kinestetik zeka, bedensel aktiviteler ve fiziksel deneyimlerle
iligkili olan yetenekleri ifade eder. Bu zeka tiirline sahip olan bireyler, bedenlerini
kullanarak &grenme siirecinde etkili bir sekilde performans gosterebilirler ve
genellikle el becerileri, spor yetenekleri veya performans sanatlari alaninda {stiin

yetenekler sergilerler.

Bedensel-kinestetik zeka, bedenin ¢esitli sekillerde ifade etme ve bir amag i¢in ustaca
kullanma yetenegidir. Bu zeka tiiri, bedensel hareketlerin kontrolii ve nesneleri
resmetme yetenegi iizerine odaklanir. Diger zeka tiirlerinde oldugu gibi, bedensel ve
Kinestetik zeka ayr1 ayr1 var olabilir, ancak genellikle bedenin islevsel veya ifadesel
amaglar i¢in kullamimuyla iligkilendirilir. Kinestezi, denge ve hareket kabiliyetiyle
ilgili olarak diger canlilarin hareketlerini anlama yetenegiyle iliskilidir. Bedensel-
kinestetik zekaya sahip bir kisi, sporcu ya da dansgi, diisiincelerini ve duygularini
bedensel dil kullanarak ustalikla ifade edebilir. Ornegin, bir heykeltiras ellerini

kullanarak yeni eserler yaratabilir (Temel, 2008).

Bat1 kiiltiiriinde, bedensel yeteneklerin gelisimi antik caglarda biiylik bir 6neme
sahipti. Yunanlilar 6zellikle insan bedeninin estetik ve atletik yonlerini vurgulayarak
bu konuya 6zel bir ilgi gosterdiler. Proporsiyonlu, zarif, dengeli ve giiclii bedenleri
gelistirme konusunda yogunlastilar ve beden ile ruh arasinda bir uyum arayisi igine
girdiler. Zihinsel yeteneklerini gelistirerek bedeni dogru bir sekilde kullanmaya
calistilar ve ayn1 zamanda zihinsel ifade giiciinli artirmak i¢in bedeni egitmeye de

onem verdiler (Gardner, 2004, s. 297).

Egitimde bedensel-kinestetik zekanin Onemi, "yaparak &grenme" ilkesinin uzun
stiredir egitimin temel bir pargasi olmasiyla birlikte artan bir sekilde vurgulanmaktadir.

Bu ilkeye gore, bedensel-kinestetik zekaya sahip oOgrenciler icin etkinliklerin
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diizenlenmesi hayati 6nem tasir. Bu 6grenciler, hareket etme ihtiyact hissettikleri igin,
geleneksel olarak isitsel odakli siniflarda zorlanabilirler. Bununla birlikte, fiziksel
aktiviteler sadece beden egitimi dersleriyle sinirli kalmamalidir; el becerilerini ve
fiziksel katilim1 igeren 6grenme aktiviteleri, diger derslerde de kullanilmalidir (Temel,
2008). Fiziksel yeteneklerin yalnizca atletik yapiya sahip olanlarla sinirli olmadigi
glinlimiizde genel kabul gormektedir. Kinetik potansiyel, cocuklarin dogustan gelen
yetenekleri ve motor becerilerini gelistirme kabiliyetleri, bedensel zekanin temel
bilesenleridir. Bununla birlikte, yiiz ifadeleri, durus ve beden dili gibi incelikler de bu
zekanmn farkli yénlerini yansitabilir. Ornegin, bir cerrahin hassas el becerileriyle
gerceklestirdigi kalp ameliyat1 veya bir pilotun ugak gostergelerini ince ayarlamalari,

bedensel zekanin gelismis oldugunun gostergeleri arasindadir (Basaran, 2004).

2.6.1.3 Gorsel-uzamsal zeka

Gorsel-uzamsal zeka, Howard Gardner'in ¢oklu zeka kuraminda belirttigi sekiz farkl
zeka tiirlinden biridir. Bu zeka tiirii, insanlarin gorsel ve mekansal bilgileri isleme,
diisiinme ve anlama yeteneklerini ifade eder. Bu zeka tiiriine sahip olan bireyler, gorsel
olarak bilgiyi isleyerek kavrarlar. Resimler, grafikler, haritalar ve diger gorsel
materyaller araciligiyla bilgiyi anlamada ve hatirlamada iistiin yetenek gosterebilirler.
Ayrica, mekansal iligkileri anlama, nesnelerin konumlarint ve hareketlerini gorsel
olarak diisiinme konusunda da becerilidirler. Ornegin, bir mimarlik 6grencisi, bir
binanin i¢ diizenlemesini veya bir peyzajin tasarimimi gorsel olarak diisiinerek
kavrayabilir ve inga edebilir. Bir harita okuma becerisi, gorsel-uzamsal zekanin bir
diger 6rnegidir. Haritalarda farkli yollari, yerleri ve konumlar1 anlamak, bu zeka tiiriine
sahip olan bireylerin giiglii yanlarindan biridir. G6rsel-uzamsal zeka, sanat, mimarlik,
mihendislik, grafik tasarim ve cografya gibi alanlarda basariy1 destekleyebilir. Bu
zekd tlrlinlin gliglendirilmesi i¢in 0grenme ortamlarinda gorsel materyallerin ve
mekansal diizenlemelerin kullanilmas1 dnemlidir. Ogrencilere cesitli gorsel araglar ve

etkinlikler saglanarak, bu zeka tiirliniin gelistirilmesi tesvik edilebilir.

Psikometrist L.L. Thurnstone, zekanin yedi farkli unsuru arasinda uzamsal zekay1
kabul eder. Thurnstone'a gore, uzamsal zeka ti¢ ana unsura ayrilir: Nesnelerin farkli

acilardan taninmasi, bir konfigiirasyonun parcalarinin yer degisimini hayal etme yetisi,
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ve gozlemcinin bedensel pozisyonunun problemde temel bir rol oynadigi durumlarda

uzamsal iliskileri gorsellestirme becerisi (Gardner, 2004).

Uzamsal beceriyi degerlendirmek i¢in kullanilan problemler, sozlii olarak da ifade
edilebilir. Ornegin, bir kare kagit alip onu ortadan ikiye katladiktan sonra iki kez daha
ortadan katladiginizi hayal edin. Bu katlamanin ardindan kag kare elde edersiniz? Ayni
sekilde, zihinsel bir imge olusturmay1 gerektiren problemler iizerinde durabiliriz.
Ornegin, bir at diisiiniin. Hangi noktanin daha yiiksek oldugunu diisiiniiyorsunuz, atin

kuyrugunun ucundaki nokta m1 yoksa basinin en alt kism1 m1 (Gardner, 2004)?

Gorsel-uzamsal zekasi giiglii olan kisiler, yer, zaman, renk, ¢izgi, bicim ve desen gibi
gorsel unsurlara kars1 biiyiik bir hassasiyet gosterir ve bu unsurlar arasindaki iliskilere
bliyilk 6nem verirler. Bu nedenle, 6grenme siireclerinde varliklari, olaylar1 veya
kavramlar1 gorsellestirerek, resimlerle, cizgilerle ve renklerle calismay1 tercih ederler.
Ressamlar, mimarlar, dekoratorler ve fotografcilar gibi mesleklerde basarili olanlar
genellikle bu zeka tiiriine sahip bireylerdir. Ogrencilerin gérsel-uzamsal zekalarini
etkin bir sekilde kullanmalarini1 saglamak icin ¢esitli 6gretim teknikleri kullanilabilir.
Bunlar arasinda, hayal giicliyle gorsellestirme, sinif panolar1 olusturma, grup halinde
fotograf veya video projeleri gelistirme, renklendirme, resimlerle benzetme, zihin
haritalar1 ve grafiksel simgeler gibi yontemler bulunmaktadir. Bu teknikler,
ogrencilerin gorsel-uzamsal zekalarini1 harekete gecirerek 6grenme siireclerini daha
etkili hale getirebilir ve onlarin potansiyellerini daha iyi kullanmalarina yardimci

olabilir (Temel, 2008).

Uzamsal zeka, nesnelerin konumlar1 ve aralarindaki iligkilerle ilgili olarak uzay ve
zaman siirekliligi i¢inde faaliyet gosterir. Bu zeka tiirii, bir nesnenin digerleriyle iligkili
oldugu gorsel ve uzamsal yapilar1 anlama ve yorumlama yetenegini igerir. Bu tanim,
bireyin ¢evresindeki nesnelerin yerini belirleme kabiliyetini ve kolaylikla farkli yerlere
ulasabilme becerisini icerir. Yon duygusunu da kapsayan bu yetenek, ¢evredeki

nesnelere gére konumunu belirleme yetenegini icerir (Basaran, 2004).
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2.6.1.4 Ritmik-miizikal zeka

Ritmik-miizikal zeka, Howard Gardner'in ¢oklu zeka kurami ¢ergevesinde tanimlanan
bir zeka tiirtidiir. Bu zeka tiiriine sahip olan bireyler, miizikle ilgili yetenekleriyle 6ne
cikarlar. Ritmik-miizikal zekasi yiliksek olan kisiler, ritim, melodi, tonlama gibi miizik
unsurlarini algilama, yorumlama ve iiretme konusunda dogal bir yetenek sergilerler.
Bu zeka tiirline sahip olan bireyler genellikle miizikle i¢ ige bir yasam siirerler ve ¢esitli
miizik tiirlerini kesfetmekten keyif alirlar. Miizikle ilgili pek c¢ok alanda basarili
olabilirler, 6rnegin enstriiman ¢alma, sarki sdyleme, beste yapma gibi. Ayrica, ritmik-
miizikal zekas1 yiiksek olan bireyler, sesleri ayirt etme, ezgileri takip etme ve miizik
parcalarini hafizada tutma konularinda da beceriklidirler. Bu zeka tiirii, sanatsal ifade
ve duygusal ifadeyi giiglendirme yetenegiyle de iligkilidir. Ritim ve miizik araciligiyla
duygularini ifade etmekten keyif alirlar ve bu yolla kendilerini ifade etme ve iletisim
kurma becerilerini gelistirirler. Ayrica, grup ici etkilesimlerde de miizikal
yeteneklerini kullanarak birlikte ¢aligma ve isbirligi yapma becerilerini giiclendirirler.
Sonug olarak, ritmik-miizikal zekaya sahip bireyler, miizikle ilgili yetenekleriyle 6n
plana ¢ikarlar ve bu yeteneklerini ¢esitli alanlarda kullanarak basariya ulasirlar. Bu
zeka tiirii, bireyin sanatsal ve duygusal yonlerini giiclendirirken, iletisim ve isbirligi

becerilerini de gelistirir.

Miiziksel-ritmik zeka, miizikteki ritmi, tonlar1 ve melodileri tanima, kullanma ve
anlama yetenegini igerir. Bu zeka tiirii, ¢cevredeki seslere karsi duyarlilik ve miizik
aletlerinden gelen sesleri algilama becerisini kapsar. Ozetle, bireyin miizikal diisiinme
yetenegini ve bir olayin miiziksel yapisin1 algilama, yorumlama ve ifade etme
yetenegini icerir. Miiziksel-ritmik zeka, insan zihninde ilk gelisen zeka tiirlerinden

biridir ve tiim zeka tiirleri icinde en giiglii etkilesim giiciine sahiptir (Temel, 2008).

Bir¢ok sanatc¢i, miizik ile beden dilinin arasindaki yakin iliskiye vurgu yapmustir.
Ornegin, Stravinsky, miizigi tam olarak anlayabilmek icin gorsel olarak da
deneyimlemenin 6nemine inanmis ve bu nedenle bale sanatina ilgi gdstermistir. Kiigiik
cocuklar genellikle miizigi ve beden hareketlerini dogal bir sekilde birlestirirler; bu
belki de sarki soylemenin fiziksel hareket gerektirdigi algisiyla ilgilidir. Miizigin

gelisimine dair anlatilar, miizigi dansla iligskilendirir ve miizigi 6gretmenin en etkili
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yolu olarak ses, eller ve bedeni igeren bir metodun kullanilmasini 6nerir. Miiziksel-
ritmik zekdya sahip Ogrencilere miizigi 0gretim siirecine dahil etmek i¢in cesitli
stratejiler kullanilabilir. Bu stratejiler arasinda ritimlerin, melodilerin, sarkilarin,
miizik koleksiyonlarinin, hafiza miiziginin, miizikal tonlarin ve duygusal miizigin
kullanim1 yer alir. Bu stratejiler, miizikle 6grenmeyi tesvik ederek, miiziksel-ritmik
zekaya sahip ogrencilerin 6grenme siirecini daha etkili hale getirebilir (Saban, 2005,
s. 115). Norolojik agidan bakildiginda, miizik ve ritim zekasinin diger zeka tiirlerine
gore daha erken gelisen bir yetenek oldugu tizerinde durulmaktadir. Miizigin, ritmin,
sesin ve titresimin insanlar iizerindeki etkisi diger zeka tiirlerinden daha etkili olabilir.
Miizik, insanlarin duygusal durumlarini degistirebilir, dini duygulari canlandirabilir,
ulusal coskular1 uyandirabilir ve ask ya da derin iiziintii gibi duygular ifade etmeye
yardimci olabilir. Sesler ve titresimler, dogal veya insan yapimi olsun, bu zeka tiiriiyle
ilgilidir ve tiim seslerin ve titresimlerin diinyasini kapsar. Bazi insanlar i¢in bu zeka
tirlii yalnizca miizik ve ritimle sinirhh kalmaz, ayni zamanda isitsel yetenekleri de

igerebilir (Basaran, 2004).

2.6.1.5 Sosyal-bireylerarasi zeka

Bu zeka tiirli, bireylerin diger insanlarla etkilesime girmeleri, iliskiler kurmalari,
empati kurmalar1 ve sosyal ¢evrelerinde basarili olmalariyla ilgilidir. Bu zeka tiiriine
sahip olan bireyler, genellikle insanlarin duygularini anlama, empati kurma ve iligki
kurma konularinda giicliidiirler. iletisim becerileri gelismis, etkili takim calismasi
yapabilen ve ¢atismalar1 ¢ozebilen bireyler olarak One ¢ikarlar. Sosyal-bireylerarasi
zeka, isbirligi yapma, liderlik becerileri, empati yetenegi, iletisim becerileri, problem
¢ozme ve catisma yonetimi gibi alanlarda kendini gosterebilir. Bu zeka tiirii, is
hayatinda, sosyal iligkilerde, aile i¢i etkilesimde ve toplumsal sorunlarin ¢éziimiinde
Onemli bir rol oynar. Bu zeka tiirliniin gelistirilmesi i¢in, bireylerin grup ¢aligmalarina
katilmasi, iletisim becerilerini gelistirmesi, farkli bakis agilarin1 anlamasi ve empati
yetenegini giiclendirmesi 6nemlidir. Okul, is yeri ve toplumda sosyal etkilesimleri
tesvik etmek, sosyal bireylerarasi zekanin gelisimini destekler. Kisiler aras1 zeka,
bireyin ¢evresindeki insanlarin duygularini, isteklerini ve ihtiyaglarini anlama ve
karsilama yetenegidir. Bu zeka tiirli, bir grup icinde basariyla rol almay1 ve diger

bireylerin duygularini, huylarmi ve tercihlerini anlama becerisine dayanir. Ornegin,
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cocugun etrafindaki kisilerin duygularini algilayabilme ve onlara duyarli olabilme
yetenegi, kisiler arasi zek@nin temelini olusturur. Bu zeka tiirii daha gelismis
seviyelerde, kisinin baskalarinin yerine gecerek onlarin bakis agisini anlayabilme
yetenegiyle kendini gosterir. Kisiler arasit zekasi baskin olan bireylerin 6ne ¢ikan
Ozellikleri arasinda liderlik, arkadaslik ve sempati yetenekleri bulunur. Bu kisiler,
diger insanlar1 tanimaktan, birlikte caligmaktan ve 6grenmekten keyif alir. Liderlik
yapabilme, insanlar1 ikna edebilme ve genis bir arkadas g¢evresine sahip olma
yetenekleri kisiler aras1 zekanin belirgin 6zellikleridir. Bu zeka tiiriine sahip olanlar
arasinda diinya liderleri, sanatgilar, dini liderler, 6gretmenler, yoneticiler, danismanlar,
psikologlar ve rehberlik uzmanlari bulunur (Temel, 2008). Sosyal zekanin odak
noktasi, insan iliskileri, isbirligi, diger insanlar1 tanima ve onlardan 6grenme gibi
konulari igerir. insanlarm genellikle digerleriyle ¢alisarak ve iletisim kurarak zaman
gecirdigi diisiiniildiigiinde, bu zeka tiirii, baz1 yonlerden, diger zeka tiirlerine kiyasla

daha anlasilir bir sekilde ortaya konabilir (Basaran, 2004).

2.6.1.6 Oze doniik-bireysel zeka

Bu zeka tiirii, bireyin kendi i¢ diinyasina odaklanmasini, duygularmi anlamasini,
kendini tanimasini ve kisisel hedeflerini belirlemesini igerir. Bireysel zeka, kisinin
kendi duygusal durumunu anlamasina, giiclii ve zayif yonlerini degerlendirmesine ve
kisisel gelisimine odaklanmasina olanak tanir. Kendi diisiincelerini ve duygularim
ifade etme, icsel refleksiyon yapma ve 6z farkindalik gelistirme becerileri bu zeka
tiiriiniin temel unsurlaridir. Bu zeka tiiriine sahip olan bireyler, genellikle kendi i¢
diinyalarinda derinlemesine diisiinme yeteneklerine sahiptirler. Kendi duygusal
tepkilerini anlama ve yonetme konusunda becerilidirler. Ayrica, kisisel hedeflerini
belirleme ve bu hedeflere ulasma konusunda kararlilik gosterirler. Oze déniik-bireysel
zeka, o6z farkindalik, duygusal zeka ve kisisel gelisim gibi alanlarda kendini
gosterebilir. Bu zeka tiirii, bireyin kendi i¢ diinyasin1 kesfetmesine ve gelistirmesine
yardime1 olurken, genel mutluluk ve yagam tatmini diizeyini artirabilir. Bireysel zeka,
kisinin kendi igsel diinyasini anlamasina ve yonetmesine yardimci olurken, bu zeka
tiriintin  gelistirilmesi i¢in kisisel refleksiyon, meditasyon ve duygusal zeka

becerilerini gelistirme gibi uygulamalar 6nerilebilir (Basaran, 2004).
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2.6.1.7 Dogaci-dogal zeka

Bu zeka tiirli, insanlarin doga ve g¢evre ile olan iliskilerini anlama, dogal diinyadaki
desenleri ve sistemleri gézlemleme, canlilar1 ve bitkileri tanima yeteneklerini igerir.
Dogaci1 zeka sahibi bireyler, genellikle dogada rahat hissederler ve dogal cevreleri
kesfetmeyi severler. Bitkilerin, hayvanlarin ve ¢evresel unsurlarin farkinda olma,
onlar1 tanmima ve aralarindaki iligkileri anlama konusunda becerilidirler. Ayrica,
cevresel sorunlara duyarlilik gosterirler ve dogal kaynaklarin siirdiiriilebilirligi
konusunda 6nemli bir farkindalia sahiptirler. Bu zeka tiirii, genellikle tarim, gevre
bilimi, biyoloji, cografya ve ekoloji gibi alanlarda basar1 gosterebilir. Dogact zeka,
dogal cevreyle etkilesim halinde olan mesleklerde, doga koruma projelerinde ve
stirdiiriilebilir kalkinma ¢alismalarinda 6nemli bir rol oynayabilir. Dogaci-dogal zeka,
dogal yasamin giizelliklerini takdir etme, ¢evresel sorunlar1 ¢cozme ve doga ile uyum
icinde yasama konularinda kendini gosterebilir. Bu zeka tiirliniin gelistirilmesi i¢in
dogada vakit gecirme, dogal ¢cevrelerin korunmasi ve siirdiiriilebilir yasam konularinda

farkindalik artirma gibi faaliyetler 6nerilebilir.

Gardner, 1999 yilinda yayimlanan "Intelligence Reframed (Zeka Yeniden
Yapilandirildi)" adli kitabinda doga zekasini sekizinci zeka tiirii olarak tanimlamstir.
Doga zekasi, bireyin bitkileri, mineralleri, hayvanlari, daglari, denizleri ve dogal
diinyay1 tanima ve smiflandirma yetenegini ifade eder. Bu zeka tiiriine sahip kisiler
genellikle bitkiler, hayvanlar ve ¢evreye ilgi duyarlar; doga aktiviteleriyle, jeoloji ve
astronomi gibi bilim dallariyla ilgilenirler ve doga tarihi miizeleri, ulusal parklar ve
hayvanat bahgelerini ziyaret etmekten hoslanirlar (Temel, 2008). Gardner, beynin
doga zekasmin varligin1 destekleyen yapisal Ozelliklere sahip oldugunu One
stirmektedir. Beyindeki belirli bolgelerin dogal nesnelerin taninmasina ayrilmig
olmasi, bu zekanin bagimsiz bir tiir olarak kabul edilmesine yol agmistir (Checkley,
1997). Doga zekasi, mantiksal-matematiksel ve i¢sel zeka ile baglantilidir (Selguk,
2004, s. 68). Matematiksel siniflandirma ile dogal olaylarin siniflandirilmasi arasinda
benzerlikler vardir ve her ikisi de mantiksal bir yapiy1 gerektirir. I¢sel zekas: baskin
bireylerde goriilen bagimsizlik ve yalnizlik istegi, doga zekasi baskin bireylerde de
gozlemlenebilir. Biyologlar, jeologlar, meteorologlar, botanikgiler, ¢igekciler ve

arkeologlar genellikle doga zekasinda baskindir (Temel, 2008).
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Egitim kurumlarinda O6grenmenin biiylik oranda kapali alanlarda gerceklesmesi,
cocuklarin doga zekalarmin gelisimini olumsuz etkileyebilir. Saban (2005, s. 124), bu
olumsuz etkinin, 6grenmenin daha ¢ok dogal ortamda gerceklesmesi ve doganin
egitim siirecine daha fazla dahil edilmesiyle giderilebilecegini belirtmektedir. Bu
yaklasim dogrultusunda uygulanabilecek ogretim stratejileri arasinda doga
yuriiytisleri, alan gezileri, sinifta dogay1 gozlemleme, ekolojik calismalar ve smifta
bitki ve hayvan bulundurmak yer alir. Bu sayede 6grencilerin ¢evre bilinci de

gelisebilir.

Doga zekasi, bireylerin dogal diinyay1 tanima ve siniflandirma yetenegini ifade eder.
Bu zeka tirli mantiksal-matematiksel ve icsel zeka ile baglantilidir ve o6zellikle
egitimde dogal ortamlarin kullanilmasi, ¢ocuklarin doga zekalarinin gelisimine

katkida bulunabilir (Temel, 2008).

2.6.1.8 Sozel-dilbilimsel zeka

Sozel-dilbilimsel zeka, bireylerin dil ve sozel iletisim becerilerini kullanarak diisiinme,
anlama, ifade etme ve iletisim kurma yeteneklerini ifade eder. Bu zeka tiirli, dilin
yapilarint anlama, kelime dagarcigimi zenginlestirme, dilin sembolik yapisini
kullanarak diisiinme ve dilin ¢esitli yonlerini kullanarak iletisim kurma gibi alanlarda
kendini gosterir. S6zel-dilbilimsel zekaya sahip bireyler, kelime oyunlari, siir yazma,
hikaye anlatma gibi etkinliklerde ustalik gosterebilirler. Ayrica, karmasik ciimle
yapilarini anlama, metinleri analiz etme, tartisma ve ikna etme gibi becerilerde de
basarili olabilirler. Bu zeka tiirii, dilin kullanimiyla ilgili ¢esitli alanlarda basari
gosteren bireylerde dne cikar. Ornegin, yazarlar, gazeteciler, 6gretmenler, avukatlar
gibi mesleklerde calisan kisiler genellikle giiglii sdzel-dilbilimsel zeka becerilerine
sahiptirler. Sozel-dilbilimsel zekdya sahip bireyler, iletisim kurma, diisiinme ve
problem ¢ozme siireclerinde dili etkin bir sekilde kullanarak baskalariyla etkili bir
sekilde iletisim kurabilirler. Bu zeka tiirli, bireylerin akademik basarilarina, sosyal

iliskilerine ve genel yasam becerilerine olumlu bir sekilde katkida bulunabilir.

Bu yetenek genellikle dil ile iligkilendirilir. Dil, jestler veya yaz1 yoluyla aktarilsa da

temelde bir ses sistemidir ve insan kulagina hitap eden bir mesaj igerir. Dilin ustasi
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olarak kabul edilen sair, dilin 6zerk bir zeka oldugunu savunarak Gardner
etkilemistir; ¢linkii dilin, isitsel ve ses Ogelerinin 6nemli olduguna inanmaktadir.
Gardner, bu beceriyi 0zellikle isitsel-sozel zeka olarak adlandirmamasinin iki temel
nedeni oldugunu agiklamaktadir. Ilk olarak, sagir bireylerin dogal bir dil
gelistirebilecekleri gercegi, dil zekasinin basitge isitsel zeka tiirii olmadigini kanitlar.
Ikincisi, miizikal zeka gibi isitsel-sesli sisteme dayali baska bir zeka alaninin da
ozerklik acisindan ikna edici bir gegmise sahip oldugunu belirtmektedir (Gardner,
2004). Bu yetenek, ¢evredeki dogal diinyay1 algilama, takdir etme ve anlama ile siki
bir iliski i¢indedir. Bu zeka tiirii, tiirleri ayirt edebilme, tanima ve siiflandirabilme
gibi ozelliklere sahiptir. Dogal diinya hakkinda bilgi anlama yetenegi de bu zeka
tiirliniin 6nemli oOzelliklerindendir. Farkli bitkileri tamiyabilen, ¢esitli hayvanlari
adlandirabilen ve hatta ayakkabi, araba veya giysi cizimlerini belirli kategorilere
yerlestirebilen ¢ocuklar ve gengler, gelecekte doga bilimcileri olarak goriilebilirler

(Basaran, 2004).

Sozel-dilsel zekaya sahip 6grenciler, 6grenme siirecinde kitaplar, ses kayit cihazlari,
yazma araglar1 ve tartisma etkinliklerine daha fazla ihtiya¢ duyarlar. Kelimelerle
oynayarak, yazarak, okuyarak, konusarak ve mizahi kullanarak O6grenmeyi tercih
ederler. Bu 6grenme tarzini desteklemek ic¢in hikdye anlatimi, beyin firtinasi gibi
tekniklerle birlikte ses kayit cihazlar1 ve giinliik tutma gibi materyaller sik¢a kullanilir.
Ogretmenlerin sik¢a bagvurdugu bu yontemler, sézel-dilsel zekanin gelisiminde etkili
Ogretim araglar1 olarak one ¢ikar (Saban, 2005). Modern zeka arastirmacilarina gore,
insanlar dogal olarak konusma yetenegiyle dogarlar ve ¢evrelerinde kullanilan dille
etkilesime gectiklerinde beyin, dilin tiim seslerini taniyabilir hale gelir. S6zel zeka, dil
etkinlikleriyle iliskilendirilir; bu etkinlikler arasinda okuma, yazma, siir, rapor ve
mektup yazma, konusma yapabilme ve bir arkadasla sohbet edebilme gibi yetenekler
yer alir. Ayrica, baskalarinin konusmalarini dinleme ve anlamak da s6zel zekanin ilgili

oldugu alanlara 6rnek olarak verilir (Basaran, 2004).
2.7  Yapay Zeka Kavram

McCarthy vd. (1955), yapay zekayi, insan benzeri davranislar sergileyen makineler

olarak tanimlamiglardir. Nilsson (2010), yapay zekanin, dogal insan zekasini taklit

62



etmeye calisan bir teori oldugunu belirtmistir. Kurzweil (2005), yapay zekay1 insan
davranisin taklit etmek temeline dayandirarak, zeka gerektiren problemleri ¢ozebilen
makineler olarak tanimlamistir. Yapay zeka iizerine ¢alismalariyla taninan diger bir
isim olan Slage, yapay zekayi "sezgisel programlama” olarak adlandirmistir. Axe ise,
yapay zekay1 "karmasik problemleri ¢ozebilen ve yeni durumlara tepki verebilen akilli
programlar" olarak tanimlamistir. Yapay zeka igin ¢esitli tanimlar yapilsa da genel

olarak iki ana goriis vardir: "Akilli programlama” ve "insansi tepkiler”.

Makinelerin insan benzeri davranislar sergileyebilmesi, problem ¢6zme, akil yiiriitme,
genelleme ve anlam ¢ikarma gibi yiiksek seviye biligsel yetenekler kullanmasiyla
yapay zeka kavrami tanimlanabilir. Akytirek (2013) yapay zekayi, bilgisayarlarin ve
insanlarin benzerliklerinden yola ¢ikarak bir tanim olusturmustur. Bu tanima gore,
insanin sinir aglari ile yapay sinir aglarinin benzetilmesiyle, bilgi islem sistemlerinin
insan zihinsel stireclerini taklit ederek calistigini belirtmistir. Yapay sinir aglari,
verilerden 6grenerek veya farkli 6rneklerden muhakeme yaparak belirli problemlere
¢Ozlimler iiretebilen 0grenme yetenegini gostermektedir. Ancak bazi arastirmalar,
yapay zekdnin insan zekésiyla esdeger olamayabilecegini One siirmiistiir. Bu
smirliligin nedeni, bilgisayarlarin sadece belirli programlara odaklanarak islem
yapmalar1 ve sembollerin anlamini 6grenebilme yeteneklerinin sinirli olmasidir. Bu

ylzden, makinelerin insan zekasiyla aymi seviyede olamayabilecegi belirtilmistir

(Colak, 2022).

Yapay zekd, insan yasaminda giderek daha biiyiik bir rol oynamis ve teknolojinin
ilerlemesiyle daha da 6nemli hale gelmistir. Muggleton (2014) tarafindan belirtildigi
lizere, yapay zekanin temelinde insan davranisini taklit etmek yatar. Yapay zeka
kavrami, insan davranislarini taklit etme, problem ¢dzme ve makinelerde zeka
olusturma gibi temalar1 igerir. Bu tanimlardan yola c¢ikarak, yapay zekanmn insan
davranigin1 anlamaya ve makinelerde akil yiiriitme yetenegi gelistirmeye odaklandig:

sOylenebilir (Colak, 2022).
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2.7.1 Yapay Zeka Uygulamalarimin Tarihsel Gelisimi

Yapay zekanin (YZ) tarithsel gelisimi, 1950'i yillara kadar uzanmaktadir. Bu
donemde, bilgisayar biliminin babasi olarak kabul edilen Alan Turing, "Makineler
Diisilinebilir mi?" sorusunu ortaya atarak yapay zeka alaninda ilk adimlar1 atmistir.
Turing, 1950 yilinda yayinladigi "Computing Machinery and Intelligence" adli
makalesinde, makinelerin insan benzeri diisiinme yetenegine sahip olup olmadigim
test etmek i¢in Turing Testi'ni gelistirmistir. Bu test, bir makinenin, insana benzer
sekilde sorulara cevap vererek, insan m1 yoksa makine mi oldugunu saklamay1 basarip

basaramayacagini 6l¢gmektedir.

Yapay zeka terimi ilk kez 1956 yilinda, Dartmouth Konferansi'nda John McCarthy
tarafindan kullanilmistir. Bu konferans, yapay zeka arastirmalarinin resmen
baslamasina dnciiliik etmistir. 1950'lerin ve 1960'larin sonlarinda, aragtirmacilar basit
mantik ve kurallara dayanan ilk yapay zeka programlarini gelistirdiler. Bu donemin en
onemli projelerinden biri, 1961'de Newell ve Simon tarafindan gelistirilen General
Problem Solver (GPS) programidir. GPS, belirli kurallara dayanarak genis bir problem

yelpazesini ¢ozmek i¢in tasarlanmisti (Karadayi, 2004).

1970'lerin ortalarindan 1980'lerin sonlarina kadar, yapay zeka arastirmalarinda "Al
Kis1" olarak adlandirilan bir duraklama donemi yasandi. Bu dénemde, arastirmacilar
YZ projelerinden beklenen ilerlemeyi kaydedemedikleri i¢in finansman sikintisi
cektiler. Ancak, 1980'lerin sonlarina dogru, uzman sistemlerin gelistirilmesiyle yapay
zekd yeniden ilgi gérmeye bagladi. Uzman sistemler, belirli bir alanda bilgi ve
kurallara dayali olarak kararlar verebilen programlardi. Bu sistemler, tip, mithendislik

ve finans gibi alanlarda basarili uygulamalar buldu.

Bu ilerlemelerin ardindan, uzman sistemler ticari uygulamalarda kullanilmaya
baslandi ve bu uygulamalarin basaris1 yapay zeka alanina olan giiveni yeniden
canlandird1. Ozellikle, DEC firmasmin R1 adli sistemi, miisteri siparislerini analiz
ederek uygun donanim segimleri yapabiliyor ve firma bu sayede bir yilda 40 milyon

dolar tasarruf sagladi. Bu basarilar, uzman sistemlerin diinya ¢apinda yayginlagsmasina
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ve yapay zeka endiistrisinin dogmasina neden oldu. 1988'e gelindiginde, bu endiistri 2

milyar dolarlik bir ciroya ulagmisti (Tamer, 2002).

Ornek olarak, 1960'arm ortalarinda K.M. Colby tarafindan gelistirilen bir yapay
fizyoterapisti diisiinebiliriz. Bu sistem o kadar etkili oldu ki baz1 hastalar gercek bir
terapist yerine bilgisayar1 tercih ettiler, ¢iinkii sorunlarin1 daha rahat ifade
edebildiklerini diisiindiiler (Penrose, 1989). Ancak, bu basarilarin ekonomik boyutunu
da goz oniinde bulundurmak gerekiyor. 1960'lardan itibaren bilim insanlari, diisiinen
makineler olusturmaya odaklanirken, trettikleri {irlinlerin piyasada kabul gérmesi
konusunu pek gdz oOniinde bulundurmadilar. Ornegin, yapay zekd alanmin ilk
yillarinda, bir¢ok arastirmaci satrang yazilimlari {izerinde ¢alisti. Bu yazilimlarin ilk
hedefi, insanlarin bilgisayarin yeteneklerini kendi satrang becerileriyle
karsilagtirmasina imkan tanimakti. Baslangicta normal bir oyuncuya karsi rekabet
edebilen satrang¢ programlari, giiniimiizde biiyilik ustalarla bile basa ¢ikabilmektedir.
Ticari degeri tartismal1 olabilir ancak bu alandaki arastirmalar, bilim insanlarina insan
diisiince sistemini daha iyi anlamalar1 ve bu siireci bilgisayarlar ve yazilimlarla nasil

taklit edebilecekleri konusunda biiyiik faydalar saglamistir.

1990'l yillardan itibaren, yapay zeka arastirmalarinda 6nemli ilerlemeler kaydedildi.
Bu donemde, makine 6grenimi ve derin 6grenme gibi alanlar 6n plana ¢ikti. 1997
yilinda IBM'in gelistirdigi Deep Blue adli bilgisayar, diinya satrang sampiyonu Garry
Kasparov'u yenerek biiylik bir bagariya imza atti. 2010'lu yillarda, Google'm
gelistirdigi AlphaGo programi, diinyanin en iyi Go oyuncularini yenerek yapay

zekanin yeteneklerini bir kez daha kanitladu.

Daha sonraki yillarda , yapay zeka ¢aligmalar1 genellikle askeri ve bliyiik 6lgekli ticari
projelere odaklanmistir. Bu donemde YZ yazilimlarinin gelistirilmesi oldukga yiiksek
maliyetler gerektirdigi igin, genellikle bu tiir biiylik firmalar tarafindan
desteklenmistir. Ayrica, bu donemde egitim alaninda umut verici gelismeler
yasanmistir. Ancak, yapay zekanin egitimde kullanilabilmesi i¢in ciddi finansman
destegi gerektigi i¢cin bu gelismelerin pratikte uygulanmasi miimkiin olmamigtir

(Karaday1, 2004).
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Glniimiizde yapay zeka, saglik, otomotiv, finans, eglence ve daha birgok alanda
devrim niteliginde uygulamalara sahiptir. Derin 6grenme algoritmalari, biiyiik veri
analizi, dogal dil isleme ve goOrlintii tanima gibi teknolojiler, yapay zeka
uygulamalarinin temelini olusturmaktadir. Ornegin, otomatik siiriis sistemleri, hastalik
teshisi, kisisel asistanlar ve oneri sistemleri gibi uygulamalar, yapay zekanin giinliik

yasamimiza entegrasyonunu gostermektedir (Karadayi, 2004).

2.8  Yapay Zeka Egitiminin Amaci

Yapay zeka egitiminin temel amaci, bireyleri teknolojik okuryazarlikla donatmak ve
yapay zeka alanindaki temel kavramlari, algoritmalari ve teknikleri anlamalarini
saglamaktir. Ogrencilere yapay zekanin ne oldugu, nasil ¢alistig1 ve hangi alanlarda
kullanildig1 konusunda kapsamli bilgi verilir. Bu egitim, ogrencilere algoritma
tasarimi, veri analizi, makine 6grenimi ve derin 6grenme gibi konularda saglam bir
temel kazandirmay:r hedefler. Boylece, Ogrenciler yapay zekanin mantigini

kavrayarak, gelecekte bu teknolojiyi kullanma ve gelistirme becerisine sahip olurlar.

Yapay zeka egitimi, bireylerin analitik ve elestirel diistinme becerilerini gelistirerek,
karmasik problemleri ¢dzme yeteneklerini artirmayr amaclar. Ogrenciler, cesitli
gercek diinya problemlerine yapay zeka tekniklerini uygulayarak, yenilik¢i ¢oziimler
iretmeyi Ogrenirler. Bu siiregte, 0grencilere veri toplama, analiz etme, model
olusturma ve sonuclar1 degerlendirme asamalar1 6gretilir. Boylece, dgrenciler hem
bireysel hem de takim g¢aligsmasi gerektiren projelerde basarili olabilecek kapasiteye

ulasirlar.

Yapay zeka egitimi, 6grencilere gelecekteki kariyerlerine hazirlik yapma firsati sunar.
Yapay zeka, saglik, finans, otomotiv, perakende ve daha bir¢ok sektdrde genis bir
uygulama alanina sahiptir. Bu nedenle, yapay zeka egitimi, 6grencilere bu alanlarda
calisabilecek bilgi ve becerileri kazandirmay: hedefler. Ogrenciler, yapay zeka
projelerinde yer alarak, endiistri uygulamalarin1 deneyimleme sansi bulurlar. Ayrica,
staj programlart ve endiistri igbirlikleri araciligiyla, Ogrencilere gercek diinya

deneyimleri sunularak, profesyonel hayatlarina giiclii bir baglangi¢ yapmalar1 saglanir.
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Yapay zeka egitiminin bir diger 6nemli amaci, 6grencilere yapay zekanin etik ve
sosyal boyutlarin1 6gretmektir. Yapay zeka teknolojilerinin gelisimi, cesitli etik
sorular1 ve toplumsal etkileri beraberinde getirmektedir. Bu nedenle, 6grencilere yapay
zekanin sorumlu kullanimu, veri gizliligi, ayrimcilik ve seffaflik gibi konularda biling
kazandirmak onemlidir. Yapay zeka egitimi, 6grencilere bu teknolojilerin topluma
nasil olumlu katkilar saglayabilecegi ve olasi zararlarin nasil Onlenebilecegi

konusunda farkindalik yaratmay1 amaglar.

Yapay zekad alanindaki hizli teknolojik ilerlemeler, bireylerin siirekli olarak yeni
bilgiler 6grenmelerini ve mevcut becerilerini giincellemelerini gerektirir. Yapay zeka
egitimi, ogrencilere yasam boyu 6grenme kiiltiirlinii asilayarak, siirekli gelisim ve
adaptasyon yeteneklerini artirmay1 hedefler. Ogrencilere, yeni teknolojileri takip etme,
kendilerini giincel tutma ve siirekli olarak yeni bilgi ve beceriler edinme aligkanlig1

kazandirilir. Genel olarak, egitimde yapay zeka asagidaki alanlarda kullanilabilir:

Kisisellestirilmis Ogrenme Deneyimleri: Yapay zeka, ogrencilerin bireysel
ozelliklerini ve 6grenme tarzlarini analiz ederek kisisellestirilmis 6grenme igerikleri

ve aktiviteleri sunabilir.

Otomatik Degerlendirme ve Geri Bildirim: Yapay zeka tabanl sistemler, 6grenci
performansim1 hizli ve objektif bir sekilde degerlendirip geri bildirim saglayarak

ogrenme siirecini destekleyebilir.

Ogretmen Asistanlari: Yapay zeka destekli yazilimlar, 6gretmenlere ders planlama,

materyal olusturma ve 6grenci ilerlemesini izleme konularinda yardimer olabilir.

Osrenci Yonlendirme ve Rehberlik: Yapay zeka, dgrencilerin giiclii ve zayif yonlerini
belirleyerek onlara uygun kariyer veya egitim yollar1 konusunda yonlendirme

yapabilir.

Sanal Ogrenme Ortamlari: Yapay zekd destekli sanal gerceklik veya artirilmis
gerceklik uygulamalari, 6grencilere etkilesimli ve katilimci bir 6grenme deneyimi

sunabilir.
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Osretmen Egitimi ve Gelisimi: Yapay zeka, Ogretmenlerin egitim ihtiyaclarini

belirleyip 6gretmen gelisimi programlarini kisisellestirebilir ve iyilestirebilir.

Osrenci Destek ve Zorlayici Ogrenme: Yapay zeka, 6grencilere ihtiyaclarma gore ek
destek saglayabilirken ayn1 zamanda onlar1 daha zorlayict 6grenme deneyimlerine

yonlendirebilir.

Giliniimiizde egitimde yapay zeka calismalari oldukca gesitlenmistir. Sadece bilgi
temelli degil, veri ve mantik odakli yapay zeka ¢oziimleri de genis bir uygulama
alanina sahiptir. Bu kapsamda, 6grenme siireglerini destekleyen kisisellestirilmis
egitim sistemleri, etkilesimli diyalog egitim uygulamalari, kesfedici 6grenme araglari,
veri madenciligiyle desteklenen 6grenci analizleri ve akilli 6grenme ajanlar1 gibi
yenilik¢i yaklagimlar 6n plana c¢ikmaktadir. Ancak egitimde yapay zeka, sadece
ogrenme siireglerini degil, aynm1 zamanda kurumlarin yonetimsel ihtiyaglarin1 da
desteklemektedir. Bunlar arasinda, ders programlari ve personel yoOnetimi igin
optimize edilmis yapay zeka sistemleri, smav organizasyonunu kolaylastiran
¢oziimler, okul ve iiniversitelerin siber giivenlik altyapisim1 giiclendiren yazilimlar,
tesis yonetimi ve giivenligini optimize eden uygulamalar yer almaktadir. Bu baglamda,
yapay zeka teknolojisinin okul yonetimine dogrudan katki sagladigi gibi, dolayh
olarak Ogrenme siireclerini gelistiren bircok alanda etkili oldugu goriilmektedir

(Holmes vd., 2019).
2.8.1 Ogretmenlerin Yapay Zeka Egitiminde Rolii

Egitim, ¢esitli faktorlerden etkilenir ve bu faktorler arasinda 6gretmenlerin roli, egitim
ortamiin fiziksel kosullari, 68renci sayisi, sosyal ¢evre, ebeveynlerin katilimi ve
teknolojik ilerlemeler gibi unsurlar bulunur (Karadag ve Kaya, 2020). Giinlimiizde,
yapay zeka teknolojilerinin yayginlagsmasiyla birlikte, egitim siireclerinin de bu
teknolojilerden etkilendigi gdzlemlenmektedir. Dolayisiyla, yapay zeka teknolojileri
ile egitim arasinda siki bir bag bulunmaktadir ve bu teknolojilerin egitimdeki rolii

giderek 6nem kazanmaktadir (Kaya, 2023).

Ogretmenler, her giin yaklasik 3 ile 5 saat smavlara not vermek, ders planlari

hazirlamak ve sinif diginda idari isleri tamamlamak i¢in harcamaktadirlar. Bu sadece
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O0gretmenin yipranmasinin 0nde gelen nedenlerinden biri olmakla kalmaz, aymn
zamanda aranilan, ihtiya¢ duyulan 6gretmenleri kurumda kalic1 olmasi agisindan giiglii

bir caydirici islevi goriir (Diilger, 2023).

Aidiyet ve Eglence: Hem Ingiltere'de hem de ABD'de yapilan arastirmalar (Goetz vd.,
2006) genglerin potansiyellerine ulasamamalarinin temel nedenlerinden birinin
eglence eksikligi oldugunu one siirmektedir. Azim ve basarisizlikla basa ¢ikma
becerisi de basarili bir 6grenme yolculugunun anahtar1 olsa da bu ¢alismalar 6zellikle
cocuklarin heyecanli ve mesgul olduklarinda daha iyi O6grendiklerini ortaya
koymustur. Ogrencinin eglenmesi sadece 6grenme igin faydali bir kosul degildir:
istenen bir sonuctur ve bazi ulusal miifredatlarda saglikli ve giivenli olmakla aym
onem verilir Ogrenciler, bireysel ihtiyaclarmin egitimci tarafindan "goriildiigiini" ve
dikkate alindigini hissettiklerinde, desteklendiklerini ve deger verildigini hissederler

ve egitim kurslaria katilma olasiliklar: daha yiiksektir (Dtilger, 2023).

Isbirligi: Veri ve Analitik, bir okul genelinde etkili ekip calismasii destekleyen
iggoriileri ortaya ¢ikarabilir ve kisisellestirilmis bir 6grenme plan1 (PLP) veya benzer
tiim okul destek programini bilgilendirebilir. Ders 6gretmenleri, bolim baskanlari,
danismanlik ve sosyal yardim hizmetleri ve okul liderligi, paylasilan bir dizi 6grenme
ve gostergeye dayali olarak bireysellestirilmis destek programlarinin olusturulmasi ve
sunulmasinda ¢abalar1 koordine edebilir ve isbirligi yapabilir. Ogrenci ihtiyaglarim
egitimcinin gli¢lii yonleri ve yetenekleriyle etkili bir sekilde eslestirmek miimkiin
oldugunda, takim Ogretimi yontemleri de gelistirilir. Yapay zeka, boliim ve fakiilte
baskanlarinin egitimci kohortlarindaki giiglii ve zayif yonleri belirlemelerine ve ekibin
kolektif becerilerini en list diizeye ¢ikaran isbirlik¢i yaklagimlar1 yapilandirmalarina
yardimci olabilir. Ogrenme sonuglarini iyilestiren en iyi uygulamalar belirlenebilir ve
paylasilabilir ve nicel ve nitel verilere hazir ve siirekli erisim yoluyla mentorluk ve

akran koglugu iliskisi gelistirilebilir (Diilger, 2023).

2.8.2 Yapay Zeka Uygulamalarimin Gerekliligi

Ugur ve Kinaci’ya (2006) gore, yapay zeka uygulamalari, 6grencilere kisisellestirilmis

ogrenme deneyimleri sunarak egitim siireglerini bireysellestirir. Ogrencilerin grenme
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hizlarina, ilgi alanlarina ve ihtiyaglarina gore uyarlanmis egitim materyalleri ve
yontemleri, her 6grencinin potansiyelini maksimum diizeyde kullanmasini saglar. Al
tabanli sistemler, 6grencilerin giiclii ve zayif yonlerini analiz ederek, 6zel 6§renme

planlar1 olusturabilir ve bu sayede her 6grenciye 6zel bir 6grenme yolculugu sunar.

Yapay zeka, egitim igeriklerinin gelistirilmesi ve zenginlestirilmesinde 6nemli bir rol
oynar. Al tabanli araglar, egitim materyallerini analiz ederek eksik veya giincellenmesi
gereken icerikleri belirleyebilir. Ayrica, sanal gerceklik (VR) ve artirilmis gergeklik
(AR) gibi teknolojilerle desteklenen yapay zeka uygulamalari, 6grencilerin ders
konularint daha iyi anlamalarini saglar ve 6grenme deneyimini daha etkilesimli hale

getirir.

Yapay zeka uygulamalari, 6grencilerin performanslarimi stirekli olarak izler ve
ogretmenlere detayli geri bildirimler saglar. Ogrencilerin smav sonuglari, 6dev
performanslart ve smif i¢i etkinlikleri analiz edilerek, 6grenme siireclerindeki
ilerlemeleri veya gerilemeleri tespit edilir. Bu bilgiler 1s181nda, 6gretmenler daha etkili

miidahalelerde bulunabilir ve 6grencilere gereken destegi zamaninda saglayabilir.

Egitim kurumlarinin yonetim ve idari siirecleri de yapay zekd uygulamalar ile
optimize edilebilir. Al tabanli sistemler, 6grenci kayitlari, notlandirma, ders
programlarinin olusturulmasi ve personel yonetimi gibi idari gorevleri daha verimli
hale getirir. Bu, egitim yoneticilerinin ve 6gretmenlerin daha fazla zaman ve enerji

tasarrufu yaparak, egitim kalitesine odaklanmalarina olanak tanir.

Yapay zeka, egitimde erisilebilirlik ve kapsayicilik agisindan da biiyiik bir
gerekliliktir. Al tabanli uygulamalar, engelli 6grenciler i¢in 6zel 6grenme araglari ve
destek sistemleri sunar. Ornegin, gérme engelli dgrenciler i¢in metinleri sesli okuyan
sistemler veya isitme engelli 6grenciler icin altyazi ve isaret dili gevirileri gibi

cozlimler, egitimde esitlik ilkesinin saglanmasina yardimci olur.

Egitimde yapay zeka uygulamalari, veri tabanli karar verme siireclerini destekler.
Egitim sistemleri, Ogrenci basarilari, Ogretmen performanslart ve egitim
materyallerinin etkinligi hakkinda biiylik miktarda veri tiretir. Yapay zeka, bu verileri

analiz ederek egitim politikalar1 ve stratejileri icin degerli iggdriiler sunar. Bu sayede,
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egitim kurumlar1 daha etkili ve verimli kararlar alabilir, kaynaklari1 daha iyi

yonetebilir ve egitim kalitesini siirekli olarak artirabilir (Akdeniz, 2019).

2.8.3 Yapay Zekanm Ilgili Alanlar

Yapay zeka, saglik, finans, otomotiv, tarim ve egitim gibi ¢esitli sektdrlerde yaygin
olarak kullanilmaktadir. Asagida, yapay zekanin bu endiistrilerdeki uygulama

alanlarina dair bilgiler verilmistir (Kaya, 2023).

Saghk sektorii: Topol (2019) tarafindan belirtildigi ilizere, yapay zeka saglik
sektoriinde hastaliklarin teshis edilmesi, tibbi goriintii isleme, ilag gelistirme ve
hastalik yonetimi gibi bir¢ok alanda kullanilmaktadir. Hosgor ve Giingordii (2022) ise
yapay zekanin saglik sektoriindeki kullaniminin, hastaliklarin erken teshisi, tedavi
planlamasi ve ilag gelistirme siireclerinin hizlandirilmasi, saglik hizmetlerinin
verimliliginin artirilmasi, hastaliklarin daha dogru teshis edilmesi ve hastalarin takibi

ve tedavisi gibi bir¢ok faydasi oldugunu vurgulamaktadir.

Finans sektorii: Yapay zeka, finansal analizden risk yOnetimine, miisteri
hizmetlerinden dolandiricilik tespitine kadar ¢esitli alanlarda kullanilmaktadir (Chen
vd., 2018). Yildiz’a (2022) gore yapay zekanin finans sektoriinde kullaniminin fiyat
tahmin teknikleri, finansal piyasa analizleri, risk tahmini ve finansal bakis agis1 gibi

alanlarda avantajlar1 vardir.

Otomotiv sektorii: Yapay zeka, araglarin otomatik siiriisii, trafik tahmini ve siiriis
giivenligi gibi alanlarda kullanilmaktadir (Kehoe vd., 2015). Giines’e (2020) gore
yapay zekanin otomotiv sektoriinde kullanimi iiretim siirecinde hatalarin azaltilmast,
daha verimli tasarim siirecleri, daha 1iyi siiriis deneyimleri, daha iyi giivenlik 6nlemleri

ve daha etkili bakim ve onarim islemleri gibi bircok avantaj saglamaktadir.

Tarim sektorii: Yapay zeka, verimlilik artirma, bitki hastaliklarinin tespiti ve toprak
analizi gibi cesitli alanlarda uygulama bulmaktadir (Kaya, 2023). Ozcan (2019) ise
“Tarim ve Yapay Zeka” adli kitabinda yapay zekanin tarim alaninda kullaniminin

iretimde artis, verimliligin artmasi, su kullaniomimin azaltilmasi, c¢evresel
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stirdiriilebilirligin ~ artirnllmast  ve  iiretim maliyetlerinin  diigtiriilmesi ~ gibi

avantajlarindan bahsetmistir.

Egitim sektorii: Yapay zeka, egitim sektoriinde 6grenci 68renimi ve 6gretmen egitimi
gibi ¢esitli alanlarda kullanilmaktadir (Kaya, 2023). Korucu ve Biger (2020) ¢evrimigi
Ogrenme ortamlarinin olusturulmasi, yabanci dil 6grenimi, 6zel gereksinimli bireylerin
egitiminin desteklenmesi, 6grencilerin 6grenme stillerinin tespiti gibi bircok farklh

alanda yapay zekadan yararlanilabilecegini ifade etmistir.
2.8.4 Okul Oncesi Donemde Yapay Zeka Egitimi

Yapay zeka, ekonomiden finansa ve giinliik yagamin her alanina entegre olmus
durumdadir ve egitim sektoriinde de etkilerini gostermeye baglamistir. Diger
sektorlere kiyasla egitimde bu ilerleme daha belirgin olsa da yeni egitim
programlarinin  gelistirilmesinde sorunlara ¢6ziim aranirken, testler yapilarak
kullanilmaya baglanmistir. Gtlinliik hayatta teknoloji ve yapay zeka destekli
uygulamalara sik sik maruz kalan 6grenciler, sinif i¢inde bu teknolojik araglardan izole
edilmek yerine, egitim siirecinin ¢esitli asamalarina entegre edilebilirler. Teknolojiyle
biiyliyen ve yapay zeka destekli bir yagami benimseyen bir¢ok insan igin, sinif
ortaminda bu tiir araglara erismek, zaten asina olduklar1 teknolojik uygulamalarda

tanidik bir his yaratacaktir (Bayindir, 2023).

Yapay zekanin egitime entegrasyonu bir dizi fayda sunar. Bu entegrasyon,
ogrencilerin 0grenme deneyimlerini olumlu yonde etkileyerek biligsel yiiklerini
azaltabilir. Ayrica, yapay zeka egitim ortaminda esitlik ve kapsayiciligi artirarak,
kaliteli bir 6grenme deneyimi saglayabilir. Bu teknoloji, egitim yoneticileri ve
Oogretmenlerin islerini  kolaylastirarak zaman ve kaynaklarini daha verimli
kullanmalarm saglar. Ornegin, biitceleme, 6grenci yoklamasi, kayit alma ve ders
yonetimi gibi siire¢lerde yapay zeka 6nemli bir destek saglayabilir. Yapay zeka ayni
zamanda 6grenme siireclerini kolaylastirabilir ve 6grenci motivasyonunu artirabilir.
Bu teknoloji, 6grencilerin problem ¢dzme becerilerini gelistirerek planlama, akil

yiiriitme, algilama ve derin grenme yeteneklerini destekleyebilir. Isler ve Kilig (2021)
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tarafindan yapilan caligmalar da bu noktada yapay zekanin egitim alaninda énemli bir

ara¢ oldugunu vurgulamaktadir (Bayindir, 2023).

Geleneksel sinif ortamlarinda veya degerlendirme sinavlarinda, 68rencilerin kavram
yanilgilarini belirlemek veya diizeltmek genellikle zor ve zaman alic1 bir siireg olabilir.
Ancak, yapay zeka destekli yazilimlarla bu siire¢ daha kolay ve hizli bir sekilde
gerceklestirilebilir. Ornegin, Coursera gibi dijital kurs sistemleri, &grencilerin
genellikle yanlis yaptig1 soru ve konular1 hizli bir sekilde belirleyerek 6gretmene bu
konularda daha fazla ipucu verme imkani saglar. Bu sekilde, 6gretmenler bir sonraki
ders siirecinde ayn1 konulardan daha etkin bir sekilde bahsedebilir ve daha giincel ve
gerekli bilgilere daha sik de§inerek derslerini planlayip yliriitebilirler (Bayindir, 2023).
Yapay zeka programlar1 sadece smif i¢cinde derslerin ilerlemesini desteklemek veya
problemleri ¢ozmekle kalmaz, ayn1 zamanda ders basari istatistiklerini derleyerek
ogrencilerin ilerlemesini izlemek ve 6gretmenleri 6grenci performanslart konusunda
uyarabilmek i¢in de kullamilabilir. Bu sekilde, 6grencilerin zayif oldugu alanlar
onceden belirleyip bu eksiklikleri gidermelerine yardimci olacak etkili geri bildirimler
sunabilir. Bu sistemler ayrica 6grencilerin yeteneklerini belirlemeye yardimer olarak,
ileride tniversite programlarini segerken fikir edinmelerine de katkida bulunabilir

(Bayindir, 2023).

Yapay zekanin sinif i¢cinde kullanilmasi, 6gretmenlerin rollerinde bazi1 degisikliklere
neden olabilir. Ornegin, sinifta yoklamay: almak veya not girislerini yapmak gibi
gorevlerin yapay zeka tarafindan gerceklestirilmesi beklenmektedir. Bununla birlikte,
ogretmenin rolii Ogrencilere bilgi aktarimi saglamak veya ders materyallerini
kullanmak gibi durumlarda da degisebilir. Yapay zeka, deneme yanilma siirecinde
Ogrencilere hatalarint stres olmadan diizeltebilecekleri bir ortam sunarak egitimi
kolaylastirabilir. Ogrenciler, kalabalik simif ortamindan uzak veya gozetleyen bir
ogretmen olmadan daha rahat bir sekilde diisiincelerini ifade edebilirler. Akilli yapay
zeka sistemleri, okullarin 6grenci profillerini olustururken ve 6grenci seg¢iminde
kullanilan verileri degerlendirerek potansiyel ve mevcut 6grencilerle iletisim kurmaya
yardimci olabilir. Bu sistemler, 6grencilere uygun kurslart se¢gme konusunda rehberlik
edebilir, yeteneklerine gore kariyer planlamalarina katki saglayabilir ve iiniversite

siireclerinde hedeflerine ulagsmalarina yardimci olabilir. Ozellikle iiniversite se¢im
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asamasinda, veri analizi yontemleriyle 6grencilere en uygun okullar1 belirlemede
biiyiik destek saglayarak, kararsizlik yasayan ve stres altinda olan 6grencilere rehberlik
edebilirler (Bayindir, 2023). Gegmiste birgok okulda sinif ortami ve egitim sistemi
benzer sekilde siirdiiriiliirken, gelecekte yapay zekanin etkisiyle egitimle ilgili pek ¢ok
geleneksel uygulama ve sistem degisebilir. Ogrenciler, akilli sistemler sayesinde
zaman ve mekan st olmaksizin bilgiye erisim imkania sahip olabilirler.
Ogretmenlerin rolii tamamen ortadan kalkmasa da, bazi yonlerden onlarm islerini
kolaylastirabilir veya baz1 gorevleri yerine getirebilir. Bu programlar gelistirildikge,
yapay zeka tarafindan sunulan egitim hizmetleri 6grencilere daha genis bir kapsamda

sunulabilir (Bayindir, 2023).

Ogretmenlerin zamanlarmi en ¢ok alan is yiikii arasinda smav kagitlarin1 okuma,
coktan se¢meli testleri degerlendirme ve deneme sinavlarini kontrol etme gibi siirecler
yer almaktadir. Bu durum, 6gretmenlerin 6grencilerle etkilesim kurmasini kisitlayarak
derslerin akisii etkileyebilir, hazirlik siirecini aksatabilir ve mesleki gelisim icin
gereken arastirma zamanini azaltabilir. Ayrica, 6gretmenlerin kisisel yasamlarindaki
is ve sorumluluklarmi yerine getirmelerini de zorlastirabilir. Bu tiir zorluklarin
istesinden gelmek icin yapay zeka destekli yazilim ve uygulamalar kullanilabilir. Bu
tiir yazilimlar, not verme siirecini otomatiklestirerek Ogrencilere puan verme ve

degerlendirme siireglerini kolaylastirir (Bayindir, 2023).
2.9  Diinya’da Yapay Zekanin Kullanim Alanlar:

Almanya, Amerika, Suudi Arabistan ve Urdiin gibi iilkeler, yapay zekay: endiistriyel,
iretim ve gilinlik yasamda yaygm bir sekilde kullanmalar1i nedeniyle egitim
sistemlerine yapay zeka Ogretimini entegre etmeye biiyiilk 6nem vermektedir. Bu
tilkelerde, bazilar1 hiikiimetleri tarafindan desteklenen yapay zeka 6gretim programlari
olusturulmustur. Ayrica, IBM, Microsoft, Intel, Apple ve MIT gibi biiyiik sirketler de
yapay zeka 6gretim programlari gelistirmislerdir. Teknolojideki ilerlemeler géz 6niine
alindiginda, birgok tilke egitim programlarini yenileyerek daha yenilik¢i yaklagimlar
benimsemektedir. Ornegin, ingiltere, ABD ve Cin gibi iilkelerde yapay zeka alaninda
egitimler baslamis ve 6grencilere bu konular1 dahil etmeye baslamistir. Ingiltere'nin

egitim seviyeleri i¢in gelistirdigi yapay zeka programi, 6grencilere konusma, nesne ve
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yliz tanima, makine 6grenimi, dogal dil isleme, yapay zeka etigi ve yapay zekanin
toplum tizerindeki etkisi gibi genis bir yelpazede beceriler sunmay1 amaglamaktadir.
ABD'deki lise 6grencilerine yonelik gelistirilen bir yapay zeka egitim kursunda ise
temel yapay zeka OoOzellikleri, gilinliik kullanimi, kurulumu, uygulanmasi ve
hesaplamanin etkileri gibi konular ele alinmigtir. "ReadyAl" isimli bir bagka yapay
zeka egitim programi ise Cozmo 6gretim araciyla birlikte 6grencilere yapay zekayi
aktarmay1 hedeflemistir. Cin'de ise, yapay zeka egitimi K-12 seviyesine 6zel olarak
programlanmistir. Diinya genelinde bir¢ok iilkede, yapay zekd o6gretimi ortaokul
seviyesinde se¢meli veya bazen zorunlu bir ders olarak yogun bir sekilde
sunulmaktadir. 21. yilizy1l 6grencileri, zaten siirekli etkilesim halinde olduklar1 yapay
zeka teknolojileriyle birlikte egitim sistemine daha kolay adapte olabilmek i¢in temel
ve ileri diizeyde yapay zeka sistemlerini 6grenmelidirler. Bu, 6gretim ortamlarini
giincel tutarak Ogrencilerin okul ortamina daha rahat uyum saglamalarim

destekleyebilir (Bayindir, 2023).

2.10 Tlgili Arastirmalar

Siemens ve Tittenberger (2019) tarafindan yapilan ¢alisma, egitimde yapay zeka
kullaniminin vaatlerini ve sonuclarint incelemektedir. Arastirma, yapay zeka
teknolojisinin egitimdeki potansiyel etkilerini ve 6gretme-ogrenme siireglerine ne tiir
katkilarda bulunabilecegini arastirmayi amaglamaktadir. Calisma sonuglarina gore,
yapay zeka teknolojisinin egitimde 6grenci 6grenme deneyimini kisisellestirebilecegi,
Ogretmenlere veri analitigi ve rehberlik saglayabilecegi, Ogrenci ilerlemesini
izleyebilecegi ve dgretim materyallerini optimize edebilecegi belirtilmistir. Bununla
birlikte, calisma yapay zekd kullaniminin etik ve pedagojik zorluklarina da dikkat
¢ekmektedir.

Gao ve Hu (2018) ise yaptiklari caligmada egitimde yapay zeka teknolojisinin mevcut
uygulamalarin1 ve gelecekteki potansiyelini ele almaktadir. Arastirma, yapay zeka
teknolojisinin egitim alaninda su anda nasil kullanildigin1 ve ileriye doniik hangi bakis
acilarina sahip olabilecegini incelemeyi amaglamaktadir. Caligma sonucunda yapay
zekd uygulamalarinin 6gretmenlerin is yikiini hafiflettigi ve bu uygulamalarin

Ogrencilerin gelisiminin takibinde kullanilabilecegi ifade edilmistir.
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Nanni (2018) calismasinda egitimde yapay zeka teknolojisinin potansiyelini ele
almaktadir. Aragtirma, yapay zeka teknolojisinin egitim alaninda ne tiir potansiyellere
sahip oldugunu incelemeyi amaglamaktadir. Yapilan arastirma sonucunda, yapay zeka
teknolojisinin egitimde 6grenci 6grenme deneyimini kisisellestirebilecegi, 6grenme
materyallerini uyarlayabilecegi, 6grenci performansini izleyebilecegi ve dgretmenlere
daha iyi rehberlik saglayabilecegi belirtilmistir. Ayn1 zamanda, calisma yapay zekanin

egitimdeki etik, gizlilik ve veri giivenligi sorunlarina da dikkat ¢cekmektedir.

Meco ve Costu (2022) “egitimde yapay zekanin kullanilmasi: betimsel igerik analizi
caligmas1” isimli caligmalarinda, egitim alaninda yapay zekanin kullanimina dair
yapilan arastirmalara yonelik bir betimsel icerik analizi yapilmistir. Bu ¢alismada,
egitimde yapay zeka ile ilgili ¢alismalarin genellikle nitel arastirma yontemleri
kapsaminda degerlendirildigi ve 6zellikle dokiiman incelemesi ile tarama yonteminin

sik¢a tercih edildigi belirtilmistir.

Bozkurt ve Bozkurt'un (2021) arastirmasi, Tiirkiye'deki egitim sisteminde yapay zeka
teknolojisi  kullaniminin  durumunu literatiir taramasi1 yoluyla incelemistir.
Arastirmada, yapay zeka teknolojisinin egitim sistemindeki kullanimi ve etkileri
incelenmistir. Yapilan literatiir taramas1 sonucunda, Tiirkiye'deki egitim sisteminde
yapay zekad teknolojisinin heniiz gelisme asamasinda oldugu ve bu teknolojinin
potansiyelinin daha etkin bir sekilde kullanilmas1 gerektigi belirtilmistir. Arastirma,
yapay zekd ve egitim arasindaki iligkinin mevcut durumunu degerlendirerek,

gelecekteki ¢alismalar i¢in 6nemli bir temel olusturmay1 amaglamaktadir.

Giliner ve Arslan (2021) tarafindan gerceklestirilen arastirma, yapay zeka
uygulamalarinin egitimde Ogrencilerin akademik performansini ve motivasyonunu
nasil etkiledigini incelemistir. Calisma, 6grencilerin 6grenme siireglerine olan etkisini

degerlendirmek i¢in yapilmistir.

Demir ve Ozkan’1n (2021) calismasinda farkli grenme stillerine sahip 6grenciler igin
yapay zeka tabanli kisisellestirilmis bir 6grenme ortaminin nasil olusturulabilecegini
ele almaktadir. Arastirma, 6grencilerin farkli 6grenme stillerine ve tercihlerine nasil

daha iyi uyum saglayabilecekleri konusundaki bir yaklasimi degerlendirmeyi
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amaclamaktadir. Yapilan aragtirma sonucunda, yapay zeka tabanli bu kisisellestirilmis
O6grenme ortaminin 6grencilerin farkli 6grenme stillerine uygun olarak tasarlandigin
ve Ogrencilerin 6grenme deneyimini gelistirmede olumlu etkileri oldugunu

gostermektedir.

Arslan ve Sahin (2020) tarafindan yapilan calisma, yapay zeka destekli matematik
Ogretiminin 6grencilerin basarisi, tutumu ve motivasyonuna etkisini incelemektedir.
Aragtirma, matematik 6grenme siirecinde yapay zeka teknolojisinin kullaniminin nasil
bir etkiye sahip oldugunu degerlendirmeyi amacglamaktadir. Yapilan arastirma
sonucunda, yapay zeka destekli matematik Ogretiminin Ogrencilerin akademik
basarisini artirdigl, matematige yonelik olumlu tutumlari1 ve 6grenme motivasyonunu

artirdigr goriilmiistiir.

Ozgiir ve Yimaz (2019) tarafindan yapilan calisma, yapay zekd kullammmin
akademik basar1 lizerindeki etkisini ilkokul &grencileri iizerinde incelemektedir.
Aragtirma, yapay zeka teknolojisinin kullaniminin 6grencilerin akademik basarilarina
nasil bir etki sagladigint degerlendirmeyi amaglamaktadir. Yapilan arastirma
sonucunda, yapay zekd kullaniminin ilkokul 6grencilerinin akademik basarilarini
olumlu yonde etkiledigi ve bu teknolojinin egitimde potansiyel tagidigi goriilmiistiir.
Bu c¢alisma, yapay zeka teknolojisinin ilkokul diizeyindeki 6grencilerin 6grenme
deneyimlerini artirma potansiyelini vurgulayarak, egitimde teknolojinin roliinii daha
da anlamamiza yardimci olmaktadir. Arastirmanin sonuglari incelendiginde ise yapay
zekd destekli 6gretimin; Ggrencilerin matematik ve fen derslerindeki basarilarini

artirdig1 goriilmiistiir.

Geng ve Ata (2020) tarafindan yapilan arastirma, 6gretmenlerin egitimde yapay zeka
teknolojilerine yonelik tutumlarini ve bu alandaki yetkinliklerini incelemektedir.
Arastirma, 6gretmenlerin yapay zeka teknolojisine karst genellikle olumlu bir tutum
sergiledigini ancak bu teknolojiyi etkin bir sekilde kullanma konusunda bazi yetkinlik
eksiklikleri yasayabileceklerini ortaya koymaktadir. Bu bulgular, egitimde yapay zeka
teknolojilerinin kullaniminin yayginlastirilmasi i¢in dgretmenlerin egitim ve destek

programlarina ihtiya¢ duyabilecegini gostermektedir.
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Giindiiz ve Oztiirk (2017) yaptiklar1 arastirmada 6gretmenlerin yapay zeka temelli
egitim teknolojilerine yonelik kabul ve kullanimini ele almaktadir. Arastirma,
Ogretmenlerin yapay zeka tabanli egitim teknolojilerini ne kadar kabul ettiklerini ve
kullanip kullanmadiklarint incelemeyi amaglamaktadir. Arastirmanin sonuglarina
gore, 6gretmenlerin genel olarak yapay zeka tabanli egitim teknolojilerine olumlu bir
kabul gosterdikleri ancak bu teknolojileri tam olarak kullanmaya hazir olmadiklar1
goriilmiistiir. Calisma, Ogretmenlerin yapay zeka temelli teknolojilere yonelik
yaklagimlarmi ve bu teknolojilerin egitimde nasil daha etkili bir sekilde

kullanilabilecegi konusundaki perspektifleri anlamamiza yardimei olmaktadir.

Ozdemir ve Kilig (2019) tarafindan yapilan calisma, &gretmenlerin yapay zeka
teknolojisini ne dl¢iide benimsedigini ele almaktadir. Arastirma, 6gretmenlerin yapay
zeka teknolojisini kullanma konusundaki kabul diizeyini incelemeyi amaglamaktadir.
Arastirmanin sonuclaria gore, 6gretmenlerin yapay zeka teknolojisinin kullanimina
genel olarak olumlu bir sekilde yaklastiklari, ancak teknolojinin benimsenmesi
siirecinde baz1 engellerin bulunabilecegi goriilmiistiir. Calisma, 6gretmenlerin yapay
zeka teknolojisine yonelik kabul diizeyini anlamamiza ve bu teknolojinin egitimde
nasil daha iyi kullanilabilecegi konusunda stratejiler gelistirmemize yardimci

olmaktadir.

Cam vd. (2021) yaptig1 arastirma, 6gretmen adaylarinin yapay zeka teknolojilerini
ders anlatma, sinif i¢i 6gretim uygulamalarini gerceklestirme, 6gretmene destek olma,
Ogrencilerin bireysel ozelliklerine gore degerlendirme ve ihtiyaglarii kargilama
amaciyla egitimde kullanilabilecegini vurgulamistir. Ancak, yapilan diger arastirmalar
Ogretmenlerin yapay zeka hakkinda farkindalik diizeylerinin diisiik oldugunu ortaya
koymaktadir. Bu aragtirmalar, 6gretmenlerin yapay zeka teknolojileri konusundaki
goriislerini, tutumlarini ve kullanim durumlarini incelemis ve bazilari, 6gretmenlerin
bu konuda yeterince bilgi sahibi olmadigina isaret etmistir (Kili¢ ve Akcayir, 2019).
Bazi aragtirmalar ise 6gretmenlerin yapay zekd destekli 6gretim uygulamalarina
olumlu bakis agilar1 oldugunu ve bu uygulamalar1 kullanmaya istekli olduklar

sonucuna varmistir (Bulunuz ve Akkaya, 2020).
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Kaya'nin (2019) calismasinin sonuglarina gore, Tirkiye'deki 6gretmenlerin yapay
zeka teknolojisi hakkinda genellikle sinirlt bir bilgiye sahip olduklar1 belirlenmistir.
Aragtirmaya katilan bazi1 6gretmenler, yapay zeka teknolojisinin 6grencilerin 6§renme
stirecini ~ destekleyebilecegini ve Ogretmenlerin i yiikiinii azaltabilecegini
diistinmiislerdir. Ancak, bazi 6gretmenler ise bu teknolojinin 6grencilerin sosyal ve

duygusal gelisimini olumsuz yonde etkileyebilecegi endisesi tasimaktadir.

Sahan'in (2020) arastirmasi, yapay zeka uygulamalarinin 6gretmenlerin is yiiki
tizerindeki etkisini incelemistir. Arastirmanin sonuglari, yapay zeka teknolojisinin
Ogretmenlerin i ylikiinii azaltabilecegini ve zaman ydnetimi becerilerini

gelistirebilecegini gostermistir.

Coskun ve Altun'un (2021) calismasi, egitimde yapay zeka kullanimimna iliskin
Ogretmenlerin goriiglerini incelemeyi amaglamaktadir. Arastirma, Ogretmenlerin
yapay zeka teknolojisinin egitimdeki potansiyelini kesfetmeyi hedeflemektedir. Elde
edilen bulgular, 6gretmenlerin genel olarak yapay zeka teknolojisinin egitimde
kullanilmasina olumlu bir bakis agisina sahip olduklarin1 ve bu teknolojinin 6grenci
O0grenme deneyimini nasil gelistirebilecegine dair farkindaliga sahip olduklarim
gostermektedir. Arastirmada ortaya ¢ikan sonuglar, Ogretmenlerin yapay zeka
teknolojisinin kendi rollerini tamamen {iistlenemeyecegine yonelik diisiincelerini de

yansitmaktadir.
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3.  YONTEM

3.1  Arastirmanin Deseni

Bu ¢alisma, okul 6ncesi 6gretmen adaylarinin yapay zeka uygulamalari konusundaki
goriislerini  belirlemek amaciyla, karma arastirma ydntemlerinden biri olan
cesitlendirilmis desen kullanilarak gerceklestirilmistir. Aragtirmanin nicel kisminda
veri toplamak amaciyla tarama yontemi uygulanmistir. Nitel kisimda ise, yari
yapilandirilmig goriisme formu kullanilarak detayli miilakatlar yapilmistir (Creswell,

2018).

3.2  Calisma Grubu

Bu arastirmanin  katilmcilari, Tirkiyenmin  farkli  bolgelerindeki  devlet
tiniversitelerinde okul oncesi 6gretmenligi boliimlerinde 6grenim goren ¢esitli siif
seviyelerindeki toplam 725 dgretmen adayindan olusmaktadir. Katilimcilar, uygun
ornekleme yontemi kullanilarak se¢ilmis ve 1., 2., 3. ve 4. sinif diizeylerinde bulunan
gontlli 6grenciler arasindan rastgele belirlenmistir. Bu yontem, arastirmanin zaman
ve kaynak agisindan etkin bir sekilde yiiriitiilmesine olanak tanimistir (Creswell ve
Plano Clark, 2007). Tablo 3.1'de, katilimc1 grubunun demografik 6zellikleri ayrintili

olarak gosterilmektedir.

Tablo 3.1 Calisma grubuna yo6nelik 6zellikler

Bolge Kadin Erkek Frekans (f) Yiizde (%)
Marmara 70 50 120 16,55
Ege 60 40 100 13,79
Akdeniz 50 30 80 11,03
Karadeniz 55 45 100 13,79
I¢ Anadolu 65 40 105 14,48
Dogu Anadolu 70 40 110 15,17
Gilineydogu Anadolu 65 45 110 15,17
Toplam 435 290 725 100,00

Tablo 3.1'deki veriler incelendiginde, Tiirkiye genelindeki 6gretmen adaylarmin
bolgesel ve cinsiyet dagilimi agik¢a goriilmektedir. Kadin adaylarin sayisal olarak

erkek adaylara gore daha fazla olmasi, egitim alaninda kadinlarin daha fazla temsil
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edildigini gostermektedir. Marmara, Dogu Anadolu ve Giineydogu Anadolu
bolgelerinde katilimcr sayisinin yiiksek olmasi, bu bolgelerdeki egitim fakdiltelerinin
yogunlugunu veya bu bolgelerden daha fazla gonilli katilim saglandigimi
diistindiirebilir. Akdeniz Bdlgesi'nin en diisiik katilimciya sahip olmasi, bu bolgedeki
tiniversite yogunlugunun veya katilim motivasyonlarmin diger bolgelere gore daha
diisiik olabilecegine isaret edebilir. Tablo 3.2°de katilimcilarin sinif seviyelerine gore

dagilimlar1 sunulmaktadir.

Tablo 3.2 Sinif diizeyine ait 6zellikler

Simif Seviyesi Frekans (f) Yiizde (%)
1.smf 179 24,69
2.smif 185 25,52
3.smif 179 24,69
4 smif 182 25,10

Toplam 725 100,00

Tablo 3.2 incelendiginde, smif seviyelerine gore okul oncesi 6gretmen adaylarinin
dagilimmin dengeli oldugu goriilmektedir. En fazla katilm 2. sif diizeyinde
gerceklesirken, en az katilim 1. ve 3. simif diizeyinde olmustur. Arastirmanin nitel
boliimiine, Tiirkiye'nin farkli bolgelerinden toplam 120 6gretmen aday katilmistir. Bu
goriismelerin bir kismu yliz ylize, diger kismi ise ¢evrimigi platformlar araciligiyla
gerceklestirilmistir. Bu yontem, cografi engellerin asilmasina ve daha genis bir

katilime kitlesine ulagilmasina olanak tanimaistir.
3.3 Veri Toplama Araclar

Bu calismada, iki ayr1 veri toplama yontemi uygulanmistir. Nicel veriler,
arastirmacinin olusturdugu "Yapay Zeka Uygulamalar1 Tutum Olgegi" kullanilarak
toplanmisken, nitel veriler "Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Sorular1” araciligiyla elde

edilmistir.
3.3.1 Yapay Zeka Uygulamalari Tutum Olgegi

Bu arastirma, okul dncesi 0gretmen adaylarinin yapay zeka uygulamalarina yonelik
tutumlarin1 6lgmek amaciyla, aragtirmaci tarafindan 20 maddelik ve besli Likert tipi

bir dlcek gelistirilmistir. Olcek maddeleri, kapsamli literatiir taramalari ve uzman
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goriisleri dogrultusunda hazirlanmistir. Olgegin anlasilabilirligi ve gegerliligini test
etmek amaciyla, ilk asamada 176 okul Oncesi Ogretmen adayiyla pilot calisma
gerceklestirilmistir. Pilot ¢alismanin sonuclarina dayanarak, 6lgek maddelerinde
gerekli diizenlemeler yapilmis ve nihai form olusturulmustur. Faktor analizi
sonucunda, 6l¢egin dort alt faktor altinda toplandigi belirlenmistir. Bu alt faktorler;
“Ogrenme ve Gelisim, Teknolojik Yeterlilik ve Egitim Ihtiyaci, Etik Kaygilar, Sosyal
ve Duygusal Beceriler” seklinde isimlendirilmistir. Olgegin genel giivenirlik analizi,
Cronbach's Alpha katsayisi ile degerlendirilmis ve 0,93 olarak bulunmustur, bu da
Olcegin yiiksek derecede giivenilir oldugunu gostermektedir. Alt faktorlerin giivenirlik
degerleri ise su sekildedir: Ogrenme ve Gelisim: 0,87; Teknolojik Yeterlilik ve Egitim
Ihtiyac1: 0,80; Etik Kaygilari: 0,87; Sosyal ve Duygusal Beceriler: 0,82 olrak tespit

edilmistir.

Bu olgek, besli Likert tipi bir Olgektir ve katilimcilar ifadeleri degerlendirme
araliklarina gore derecelendirmektedir. Bu araliklar, “1: Kesinlikle Katilmiyorum, 2:
Katilmiyorum, 3: Kararsizim, 4: Katiliyorum, 5: Kesinlikle Katiliyorum” seklindedir.
S6z konusu 6l¢ek, Tiirkiye genelindeki ¢esitli iiniversitelerde egitim goren toplam 725
okul Oncesi Ogretmen adayma uygulanmistir. Katilimcilar, uygun &rnekleme
yontemiyle secilmis olup, her sinif seviyesinden (1., 2., 3., ve 4. sinif) goniillii olarak
belirlenmistir. Elde edilen veriler, 6lgegin gegerlik ve giivenirlik analizlerinin basarili
bir sekilde yapilmasina olanak tammmstir. Ilgili 6lgek, okul Oncesi &gretmen
adaylarinin yapay zeka uygulamalarina yonelik tutumlarini 6lgmek igin glivenilir ve

gecerli bir arag olarak kullanilabilir. {lgili 6lcek EK-A’da sunulmustur.
3.3.2 Yan Yapilandirilmis Goriisme Sorulari

Goriisme sorular hazirlanirken, arastirmanin temel hedefi olan okul 6ncesi 6gretmen
adaylarinin yapay zeka uygulamalar1 hakkindaki derinlemesine goriislerini anlamak
amaclanmistir. Bu baglamda, yapay zekanin egitimdeki 6nemi, 6gretmen adaylarinin
bu konulara yonelik tutumlari, bilgi ve yeterlilik seviyeleri gibi konularin ele alinmasi
gerektigi tespit edilmistir. Ilk olarak, yapay zeka ile ilgili mevcut literatiir detayl bir
sekilde taranmis ve giincel c¢aligmalar incelenmistir. Literatiirdeki bosluklari ve

O0gretmen adaylarinin yapay zeka projelerine dair algilarin1 daha iyi anlamak i¢in hangi
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konularin Oncelikli olmas1 gerektigi belirlenmistir. Yapay zeka alaninda uzman
akademisyenlerden alinan goriisler dogrultusunda, sorularin kapsami ve igerigi
degerlendirilmistir. Uzmanlarin 6nerileri dogrultusunda, sorularin netligi ve gegerliligi
saglanmustir. 11k olarak genis kapsamli ve agik uclu sorular tasarlanmistir. Bu sorular,
okul 6ncesi 6gretmen adaylarinin yapay zeka uygulamalarina iligkin genel goriislerini,
bilgi ve yeterlilik seviyelerini, etik kaygilarin1 ve bu projelerin egitimdeki potansiyel

faydalarini anlamaya yonelik olarak hazirlanmstir.

Gorlisme sorulari, pilot ¢calisma olarak 26 okul dncesi 6gretmen adayima uygulanmis
ve sonuglar degerlendirilmistir. Pilot c¢alismadan elde edilen geri bildirimler
dogrultusunda, sorularin dili ve yapisinda gerekli diizenlemeler yapilmistir. EK-B’de

bu goriisme sorular1 yer almaktadir.
3.4  Verilerin Toplanmasi

Bu arastirmada yapay zeka uygulamalart tutum olgegi, Tiirkiye'nin yedi farkli
bolgesindeki devlet liniversitelerinin egitim fakiiltelerinde 6grenim goren okul 6ncesi
Ogretmen adaylarina uygulanmistir. Her bolgeden rastgele secilen katilimcilarla
toplamda 725 kisiye ulagilmistir. Arastirmada, 1., 2., 3. ve 4. smif diizeylerinde
Ogrenim goren Ogretmen adaylar1 hedeflenmistir. Uygun O&rnekleme yontemi

kullanilarak her bolgeden katilimcilar rastgele sec¢ilmistir.

Katilimcilarin goniillii olmasi saglanarak, etik kurallar ¢ergevesinde bilgilendirilmis
onamlar1 alinmistir. Olgek, katilmcilara yiiz yilize ve cevrimici ydntemlerle
ulagtirilmistir.  Cevrimi¢i uygulamalar i¢in Google Forms gibi dijital araglar
kullanilmistir. Katilimeilara 6lgek uygulamadan once, calismanin amaci ve igerigi
hakkinda detayli bilgi verilmis ve katilimin tamamen goniillii oldugu vurgulanmustir.
Okul oncesi 6gretmen adaylarinin yapay zekd uygulamalarina yonelik goriislerini

derinlemesine anlamak amaciyla yar1 yapilandirilmis gériisme yontemi kullanilmustir.

Gorlisme sorulari, Tiirkiye'nin yedi farkli bolgesindeki devlet tiniversitelerinin egitim
fakiiltelerinde 6grenim goren 120 okul 6ncesi 6gretmen aday1 ile gerceklestirilmistir.
Verilerin toplanmas: siirecinde her bolgeden uygun 6rnekleme yontemi ile rastgele

secilen katilimcilar belirlenmistir. Katilimeilar, 1., 2., 3. ve 4. sinif diizeylerinde olup
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goniilliiliik esasina gore belirlenmistir. Goriismeler, yiiz ylize ve ¢cevrimici platformlar
(Zoom, Microsoft Teams gibi) aracilifiyla gergeklestirilmistir. Katilimcilara goriisme
oncesinde ¢alismanin amaci ve kapsami hakkinda bilgi verilmis ve goniilli katilimin
Oonemi vurgulanmigtir. Goriigme sorulari, okul 6ncesi 6gretmen adaylarinin yapay zeka
uygulamalarina yonelik genel goriislerini anlamaya uygun olacak sekilde

tasarlanmustir.

35 Verilerin Analizi, Giivenirlik ve Gegerlik Tedbirleri

Arastirma kapsaminda elde edilen veriler, yapay zeka uygulamalarina yonelik tutum
Olcegi kullanilarak dijital platformlara aktarilmistir. Bu verilerin analizi, SPSS
yazilimi aracilifiyla gerceklestirilmistir. Eksik veya yanlis veri girisleri tespit edilip
diizeltilmistir. Nicel veri toplama araci kullanildigindan, analiz asamasinda nicel veri
analizi yontemlerine bagvurulmustur. Arastirmada betimsel ve ¢ikarimsal istatistik
yontemler uygulanmistir. Verilerin normal dagilim gosterdigi belirlenmis ve iki
kategorili degiskenler i¢in bagimsiz 6rneklem t-testi, coklu degisken iceren gruplar

i¢in ise Tek Yonli ANOVA testi kullaniimistir.

Gorlismelerden elde edilen veriler kaydedilmis ve daha sonra yazili metinler haline
getirilmigtir. Bu veriler kodlanarak analiz edilmigtir. Tematik analiz yontemi
kullanilarak, veriler ana temalar, alt temalar ve kategoriler seklinde diizenlenmistir.
Her bir tema altinda toplanan veriler, katilimcilarin goriislerini detayli bir sekilde
ortaya koyacak sekilde siniflandirilmistir. GoOriisme sorularina verilen yanitlar
incelenerek, katilimcilarin yapay zeka uygulamalarina yonelik tutumlar1 ve goriisleri
ana temalar altinda toplanmistir. Analiz edilen veriler, arastirmanin amacina uygun

olarak yorumlanmis ve sonuglar ortaya konmustur.

Arastirmanin her asamasinda, gilivenirlik ve gecerlik acisindan saglam bir siireg
izleyebilmek i¢in sik sik alan uzmanlarin goriiglerine bagvurulmustur. Arastirma
siirecinde hata paymi en aza indirmek amaciyla, tiim uygulamalar dogrudan

arastirmaci tarafindan yiiriitiilmistiir.
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3.6  Etik Uygulamalar ve Gerekli izinlerin Ahnmasi

Arastirmanin yiiriitiilmesi sirasinda, katilimeilar ve ilgili kuruluslardan gerekli tiim
izinler alinmustir. Ayrica, etik kuruldan da onay alinmis olup, bu onay belgesi EK-C'de

yer almaktadir.
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4. BULGULAR

41  Nicel Uygulamalara Yonelik Bulgular

Aragtirmanin ilk arastirma sorusu, "Okul éncesi ogretmen adaylarimin yapay zeka
uygulamalarina yénelik tutumlari nedir?" olarak belirlenmistir. Bu soruya dair elde

edilen bulgular Tablo 4.1'de ayrintili sekilde gosterilmistir.

Tablo 4.1 Yapay zeka uygulamalari tutum 6lgegi bulgulari

Olcek Maddeleri X SH
Madde 1 4,33 0,20
Madde 2 4,46 0,18
Madde 3 4,37 0,15
Madde 4 4,33 0,18
Madde 5 4,23 0,11
Madde 6 4,40 0,16
Madde 7 424 0,11
Madde 8 4,60 0,19
Madde 9 4,65 0,15
Madde 10 4,20 0,14
Madde 11 4,52 0,13
Madde 12 4,31 0,18
Madde 13 4,34 0,15
Madde 14 4,62 0,16
Madde 15 3,96 0,10
Madde 16 3,97 0,16
Madde 17 3,92 0,16
Madde 18 4,55 0,16
Madde 19 451 0,19
Madde 20 4,58 0,17

Genel 4,35 0,16

Tablo 4.1°de sunulan veriler, yapay zeka uygulamalar1 tutum 6l¢eginin 20 maddesi
icin hesaplanan aritmetik ortalama ve standart hata degerlerini gostermektedir. Genel
olarak, katilimcilarin tutumlarinin ortalama degerleri 3,92 ile 4,65 arasinda degismekte
olup, genel ortalama 4,35 olarak belirlenmistir. Bu sonuglar, okul dncesi 6gretmen
adaylarinin yapay zekd uygulamalarina yonelik genel olarak olumlu bir tutum
sergiledigini gostermektedir. Ortalama degeri en yiiksek olan madde (4,65),
katilimcilarin bu maddeye biiyiik 6l¢iide katildigint ve olumlu bir tutum sergiledigini
gostermektedir. Ortalama degeri en diisiik olan madde (3.92), katilimcilarin bu

maddeye nispeten daha az katildigini, ancak genel olarak olumlu bir tutumun
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stirdigiinii gostermektedir. Standart hata degerlerinin diisiik olmasi, katilimcilarin
cevaplarinda biiyiik bir degiskenlik olmadigini ve tutumlarin genellikle benzer
oldugunu gostermektedir. Genel standart hata degeri 0,16, katilimcilar arasindaki
tutumlarin biiyiik 6l¢iide uyumlu oldugunu ve dlgekteki maddelere verilen yanitlarin
giivenilir oldugunu ortaya koymaktadir. Bu bulgular, okul 6ncesi 6gretmen adaylarinin
yapay zeka uygulamalarina yonelik olumlu bir tutum sergiledigini ve bu teknolojilerin
egitim siire¢lerinde kullanilmasina yonelik olumlu beklentiler tasidiklarini ortaya

koymaktadir. Tablo 4.2°de 6lcegin alt boyutlarina yonelik bilgiler yer almaktadir.

Tablo 4.2 Alt boyutlara ait bulgular

Alt Faktorler X SH

Ogrenme ve Gelisim 4,33 0,20
Teknolojik Yeterlilik ve Egitim Ihtiyact 4,46 0,18
Etik ve Giivenlik Kaygilari 4,37 0,15
Sosyal ve Duygusal Beceriler 4,23 0,11
Genel 4,34 0,16

Tiim alt boyutlar incelendiginde, okul oncesi 6gretmen adaylarinin yapay zeka
uygulamalarina yonelik tutumlarinin genel olarak olumlu oldugu goriilmektedir.
Aritmetik ortalama degerleri, Ogretmen adaylarinin yapay zeka uygulamalarini
egitimde faydali buldugunu ve bu teknolojilerin egitim siireglerine entegrasyonunu
destekledigini gostermektedir. Standart hata degerlerinin diisiik olmasi, katilimcilarin
tutumlarinda tutarlilik oldugunu ve 6lgegin giivenilir oldugunu ortaya koymaktadir.
Bu bulgular, yapay zeka teknolojilerinin egitimde yayginlagmasi i¢in olumlu bir temel
olusturmakta ve bu teknolojilerin gelecekte egitimde daha etkin bir sekilde
kullanilabilecegine isaret etmektedir. Tablo 4.3’te cinsiyet degiskenine yonelik

bulgular sunulmustur.

Tablo 4.3 Cinsiyet degiskenine yonelik bulgular

Cinsiyet N X SS t Sd P

Kadin 435 4,39 0,30
Erkek 290 4,16 0,17

9,961 723 0,000

*»<0,05

Bu sonuglar, kadin ve erkek okul Oncesi Ogretmen adaylarmin yapay zeka
uygulamalarina yonelik tutumlart arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark

oldugunu gostermektedir (t(723)=9,961; p<0,001). Kadin O6gretmen adaylarinin
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ortalama tutum puani 4,39, erkek 6gretmen adaylarinin ise 4,16'dir. Bu durum, kadin
adaylarin yapay zeka uygulamalarina yonelik daha olumlu bir tutum sergilediklerini
gostermektedir. Bu durum, kadin 6gretmen adaylarinin teknolojiyi daha hizh
benimseme ve egitimde yenilik¢i uygulamalara daha agik olma egiliminde olduklarini
gosterebilir. Erkek 0gretmen adaylarinin ise nispeten daha diisiik puan almasi, bu
grupta teknolojinin egitimdeki roliine dair daha fazla bilgi ve egitim ihtiyaci

olabilecegini diislindiirebilir. Tablo 4.4’te simif diizeyine yoOnelik bulgular yer

almaktadir.
Tablo 4.4 Simuf diizeyi degiskenine ait bulgular
Kareler
Kareler Toplamn Sd Ortalamasi F p
Gruplar arasi 0,045 3 0,015
Sinif Diizeyi Grup igi 58,166 721 0,081 0,181 0,909

Toplam 58,211 724
*< 0,05, 1=1.smif, 2=2.sinif, 3=3.s1mif, 4=4.s1nif

Tablo incelendiginde, ANOVA testi sonuglarina gore, sinif seviyeleri arasinda yapay
zekd uygulamalaria yonelik tutum puanlarinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmamaktadir (F-721)=0,181; p=0,909). Gruplar arast kareler toplami 0,045,

gruplar ici kareler toplami ise 58,166 olarak hesaplanmaistir.

Bu sonuglar, 1., 2., 3. ve 4. smif diizeylerindeki 6gretmen adaylarinin yapay zeka
uygulamalarina yonelik tutumlarinin birbirine benzer oldugunu gdstermektedir. Bu
durum, yapay zekd uygulamalarmin tiim egitim seviyelerinde benzer sekilde
benimsenebilecegini ve kullanilabilecegini gostermektedir. Tablo 4.5’te bolgeler

acisindan elde edilen bulgular sunulmustur.

Tablo 4.5 Bolgeler degiskenine ait bulgular

Kareler
Kareler Toplam1 Sd Ortalamasi F p
Gruplar arasi 22,282 6 3,714
Bolgeler Grup igi 66,979 718 0,096 39,81 0,000

Toplam 89,261 724

*»<0,05
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Tek yonlii ANOVA testi sonuglarina gore, Tirkiye'nin 7 bolgesindeki okul 6ncesi
Ogretmen adaylarinin yapay zeka uygulamalarina yonelik tutum puanlari arasinda
istatistiksel olarak anlamli farkliliklar bulunmaktadir (F-718=39,81; p<0,001). Dogu
Anadolu ile diger bircok bolge arasinda anlamli farklar bulunmustur. Dogu
Anadolu'nun ortalama tutum puani, Akdeniz, Ege, Giineydogu Anadolu, Marmara ve
I¢ Anadolu bélgelerine gore anlamli derecede yiiksektir. Karadeniz bdlgesi ile bir¢ok
bolge arasinda da anlamli farklar gézlenmistir. Karadeniz'in ortalama tutum puani,
Akdeniz, Ege, Giineydogu Anadolu ve i¢ Anadolu bélgelerine gore anlamli derecede
yiiksektir. Akdeniz, Ege ve I¢ Anadolu bolgeleri arasinda bazi anlamli farklar
bulunmustur, ancak bazi ¢iftler arasinda anlaml farklar bulunmamistir. Arastirma
bulgulari, bolgesel farkliliklarin okul Oncesi 6gretmen adaylarinin yapay zeka
uygulamalarmna yénelik tutumlarim etkileyebilecegini gdstermektedir. Ozellikle Dogu
Anadolu ve Karadeniz bolgelerindeki Ogretmen adaylarinin  yapay zeka
uygulamalarina yonelik daha olumlu tutumlar sergilemeleri, bu bolgelerdeki egitim

programlarinin veya teknolojiye erisim imkanlarinin farkliliklarindan kaynaklanabilir.
4.2  Nitel Uygulamalara Yonelik Bulgular

Arastirmanin ikinci problem durumu, “Okul éncesi 6gretmen adaylarinin yapay zeka
uygulamalarina yonelik gériisme sorularina verdikleri yanitlar nasildir? ” seklindedir.
Her gbriisme sorusu i¢in ana tema, alt tema ve kategoriler olusturularak, 6rnek alintilar

yapilmigstir.

Soru 1: “Yapay zekd uygulamalarinin okul oncesi egitimde kullanimi hakkinda ne

diigiiniiyorsunuz?”

Temalar, Alt Temalar ve Kategoriler:
1. Olumlu Yaklasimlar (Frekans: 50)
e Egitimde Yenilikgilik (20)

= Egitimi modernlestirme
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Ogrenme siireclerini zenginlestirme

Ornek Alinti: “Yapay zekd teknolojileri, egitimde devrim niteliginde yenilikler
sunuyor. Bu teknolojiler sayesinde ¢ocuklarin ogrenme siire¢lerini daha ilgi ¢ekici

hale getirebiliriz.”

Etkili Ogrenme (30)

Ogrencilerin ilgisini artirma

Daha hizli ve kalic1 6grenme saglama

Ornek Alinti: "Yapay zekd uygulamalari, cocuklarin dikkatini ¢ekmekte ¢ok

basarili. Bu sayede 6grenme daha hizli ve kalic1 oluyor."

. Olumsuz Yaklasimlar (Frekans: 40)

Teknoloji Bagimlihg: (20)

Cocuklarin teknolojiye bagimli hale gelme riski

Ornek Alintr: “Teknolojinin fazla kullamimi cocuklar: bagimli hale getirebilir. Bu,

onlarin sosyal becerilerini olumsuz etkileyebilir.”

Egitmen Rolii Azalmasi (20)

Ogretmenlerin roliiniin azalacagi endisesi

Ornek Alinti: “Yapay zekd kullanimi, ogretmenlerin sinifiaki geleneksel roliinii
zayiflatabilir. Ogretmenler, égrencilerin bireysel ihtivaglarima yamt vermekte

zorlanabilir.”

. Tarafsiz Yaklasimlar (Frekans: 30)

Bilgi Eksikligi (15)

90



* Yapay zeka hakkinda yeterli bilgiye sahip olmama

» Ornek Alinti: “Yapay zekd hakkinda cok fazla bilgim yok. Ancak 6grenmeye ve

kendimi gelistirmeye a¢igim.”

e Gelisime Acgiklik (15)

» Geligmelere acik olma ve 6grenmeye istekli olma

» Ornek Alinti: “Teknolojik gelismeleri takip etmek énemli. Yapay zekd konusunda

da egitim alarak bu alanda daha bilgili hale gelmeyi diigiiniiyorum.”

Katilimcilar arasinda yapay zeka uygulamalarinin okul oncesi egitimde kullanimi
konusunda g¢esitli goriisler ortaya cikmistir. Olumlu yaklagimlar, yapay zeka
teknolojilerinin egitimi modernlestirme ve Ogrenme siireclerini zenginlestirme
potansiyelini  vurgulamaktadir. Ornegin, katilimcilardan biri  yapay zeka
teknolojilerinin egitimi devrim niteliginde yeniliklerle donattigini1 belirtmistir. Diger
yandan, olumsuz yaklasimlar ise teknolojinin asirt kullaniminin ¢ocuklart bagimli hale
getirebilecegi ve dgretmenlerin geleneksel roliinii zayiflatabilecegi endiselerini dile
getirmistir. Bazi katilimcilar ise yapay zeka hakkinda yeterli bilgiye sahip
olmadiklarini, ancak bu alandaki gelismeleri takip etmek ve kendilerini gelistirmek
istediklerini ifade etmislerdir. Bu bulgular, 6gretmen adaylarinin yapay zeka
teknolojilerine yonelik bilgi ve tutumlarini belirlemek ve bu alandaki egitim

ihtiyaglarini karsilamak acisindan énemlidir.

Soru 2: “Yapay zekd destekli egitim araclarinin okul éncesi ¢ocuklarin ogrenme

siireclerine katkisint nasil degerlendiriyorsunuz?”
Temalar, Alt Temalar ve Kategoriler:

1. Olumlu Katkilar (Frekans: 60)

e Kisisellestirilmis Ogrenme (30)
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Ogrenci ihtiyaglarma gore uyarlanmis dgrenme deneyimleri
Bireysel 6grenme hizina uygun igerik

Ornek Alinti: “Yapay zekd destekli araclar, her cocugun bireysel égrenme hizina

’

gore igerik sunabiliyor. Bu, onlarin daha verimli ogrenmesini sagliyor.’
Motivasyon Artisi (30)

Eglenceli ve etkilesimli 6grenme

Ogrenme motivasyonunu artirma

Ornek Almti: “Cocuklar, yapay zekd destekli oyunlarla daha cok egleniyor ve

’

ogrenmeye daha istekli oluyorlar.’
. Olumsuz Katkilar (Frekans: 40)
Dikkat Daginikhgi (20)

Teknolojik araglarin dikkati dagitmasi

Ornek Alnti: “Teknolojik araclar, ¢ocuklarin dikkatini dagitabiliyor. Bu, onlarin

’

odaklanmasini zorlastirabilir.’

Sosyal Etkilesim Azalmasi (20)

Yiiz yiize etkilesimin azalmasi

Ornek Alnti: “Yapay zekd destekli araglar, ¢ocuklarin sosyal etkilesimlerini

azaltabilir. Bu da onlarin sosyal becerilerini olumsuz etkileyebilir.”

Okul 6ncesi 6gretmen adaylari, yapay zeka destekli egitim araglariin okul oncesi

cocuklarin 6grenme siireglerine olan katkilarin1 degerlendirirken hem olumlu hem de

olumsuz goriisler belirtmislerdir. Olumlu katkilar arasinda, kisisellestirilmis 6grenme
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deneyimlerinin ve Ogrenme motivasyonunun artmasi One c¢ikmaktadir. Olumsuz
katkilar ise, teknolojik araglarin dikkati dagitmasi ve sosyal etkilesimin azalmasi
tizerinedir. Bu bulgular, yapay zeka destekli araglarin egitimde nasil kullanilacagina

dair 6nemli ipuglart sunmaktadir.

Soru 3: “Okul dncesi égretmen adayt olarak yapay zekd uygulamalart hakkinda ne

kadar bilgi sahibisiniz ve bu konuda kendinizi yeterli goriiyor musunuz?”
Temalar, Alt Temalar ve Kategoriler:

1. Yeterlilik Diizeyi (Frekans: 60)

¢ Yiiksek Yeterlilik (30)

* Yapay zeka konusunda egitim almis olma

= Kendini yeterli hissetme

» Ornek Alinti: “Yapay zekda konusunda iiniversitede dersler aldim ve bu konuda

)

kendimi oldukg¢a yeterli hissediyorum.’
¢ Diisiik Yeterlilik (30)
* Yapay zeka hakkinda sinirl bilgi sahibi olma
= Kendini yeterli hissetmeme

» Ornek Alinti: “Yapay zekd hakkinda ¢ok az bilgiye sahibim ve kendimi bu konuda

yeterli hissetmiyorum.”

2. Egitim Thtiyaci (Frekans: 60)

e Ek Egitim Ihtiyaci (40)

= Daha fazla egitim ve kaynak ihtiyaci
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» Ornek Alinti: “Bu konuda daha fazla egitim almam gerektigini diisiiniiyorum.

Universitedeki dersler yetersiz kaliyor.”

e Kaynak Eksikligi (20)

= Egitim materyali ve kaynaklarin yetersizligi

= Ornek Almti. “Yapay zekd hakkinda daha fazla kaynaga ihtiyacimiz var. Mevcut
kaynaklar yeterli degil.”

Ogretmen adaylarinin yapay zekd uygulamalari hakkindaki bilgi diizeyleri ve
yeterlilikleri konusunda farkli goriisler ortaya ¢cikmistir. Bazi katilimcilar, yapay zeka
konusunda egitim aldiklarin1 ve kendilerini yeterli hissettiklerini belirtirken, digerleri
bu konuda sinirl bilgiye sahip olduklarini ve kendilerini yetersiz hissettiklerini ifade
etmislerdir. Ayrica, katilimcilarin biiyiik bir kismi ek egitim ve kaynak ihtiyaci
oldugunu belirtmiglerdir. Bu bulgular, 0gretmen adaylarmin yapay zeka
teknolojilerine yonelik bilgi ve yeterliliklerinin artirilmasi i¢in egitim programlarinin

gelistirilmesi gerektigini gostermektedir.

Soru 4: “Yapay zekd uygulamalarimin okul oncesi egitimde kullanilmasi

ogretmenlerin roliinii nasil etkileyecegini diisiiniiyorsunuz”

Temalar, Alt Temalar ve Kategoriler:

1. Pozitif Etkiler (Frekans: 60)

e s Yiikiiniin Azalmasi (30)

= Rutin iglerin otomatiklestirilmesi

= Daha fazla zaman ve enerji tasarrufu

» Ornek Almtr. “Yapay zekd uygulamalari, 6gretmenlerin is yiikiinii azaltarak onlara

’

daha fazla zaman ve enerji kazandirabilir.’
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e Kisisellestirilmis Egitim (30)

= Ogrencilere 6zel egitim planlar1 olusturma

= Ogrenci performansini daha yakindan izleme

» Ornek Alnti: “Yapay zekd, her ogrencinin ihtiyaclarina ézel egitim planlar:

)

olusturmamiza yardimci olabilir.’

2. Negatif Etkiler (Frekans: 60)

e Rol Degisimi (30)

» Ogretmenin geleneksel roliiniin degismesi

» Ornek Alnti: “Yapay zekd kullammi, égretmenlerin simifiaki geleneksel roliinii

degistirerek onlarn islerini farkli bir hale getirebilir.”

e Teknolojik Bagimhlik (30)

= Ogretmenlerin teknolojiye bagimli hale gelmesi

» Ornek Alintr: “Yapay zeka, 6gretmenlerin teknolojiye bagimli hale gelmesine neden

’

olabilir ve bu da egitimdeki esnekligi azaltabilir.’

Yapay zeka uygulamalarimin okul oncesi egitimde Ogretmenlerin roliinii nasil
etkileyecegi konusunda cesitli goriisler belirtilmistir. Pozitif etkiler arasinda is
yiikiinlin azalmasi ve kisisellestirilmis egitim planlar1 olusturma yer almaktadir.
Negatif etkiler ise Ogretmenlerin geleneksel roliiniin degismesi ve teknolojiye
bagimliligin artmasi lizerinedir. Bu bulgular, yapay zekd teknolojilerinin egitimde
nasil kullanilacagi ve 6gretmenlerin bu degisimlere nasil adapte olacagi konusunda

onemli ipuglar1 sunmaktadir.
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Soru 5: “Yapay zeka uygulamalarint okul oncesi egitimde kullanmanin potansiyel

riskleri ve stmirliliklart nelerdir”

Temalar, Alt Temalar ve Kategoriler:

1. Riskler (Frekans: 60)

e Gizlilik ve Giivenlik (30)

= Ogrenci verilerinin gizliligi

» Giivenlik agiklar1 ve siber saldirilar

» Ornek Alnti: “Yapay zekda uygulamalari, 6grenci verilerinin gizliligi konusunda

riskler tastyabilir. Giivenlik aciklar: ve siber saldirilar endise verici.”

e Bagimhilik ve Saghk Sorunlar (30)

= Teknolojiye asir1 bagimlilik

= Fiziksel ve zihinsel saglik sorunlar1

»  Ornek Alintr: “Cocuklarin teknolojiye asiri bagimli hale gelmesi, onlarn fiziksel ve

zihinsel sagliklarini olumsuz etkileyebilir.”

2. Smirhliklar (Frekans: 60)

e Teknolojik Altyap: (30)

* Yetersiz teknolojik altyap1

» Erigim sorunlari

» Ornek Alinti: “Yapay zekd uygulamalarini kullanmak icin gerekli teknolojik

altyapinin yetersiz olmasi biiyiik bir sumirlilik.”
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e Egitim ve Destek Eksikligi (30)

= Ogretmenlerin yeterli egitim almamasi

» Destek kaynaklarinin eksikligi

» Ornek Alinti: “Yapay zeka teknolojilerini kullanabilmek icin ogretmenlerin yeterli

egitim almamast ve destek kaynaklarinin eksik olmast biiyiik bir sinwrlilik.”

Yapay zeka uygulamalarimin okul 6ncesi egitimde kullanmanin potansiyel riskleri ve
siirliliklart konusunda gesitli goriisler bulunmakla birlikte, riskler arasinda 6grenci
verilerinin gizliligi ve giivenlik agiklar ile teknolojiye asir1 bagimlilik ve saglik
sorunlar1 yer almaktadir. Sinirhiliklar ise yetersiz teknolojik altyapi ve egitim ile destek
eksikligi lizerinedir. Bu bulgular, yapay zeka teknolojilerinin egitimde kullanimi

sirasinda dikkat edilmesi gereken 6nemli noktalar1 vurgulamaktadir.

Soru 6: “Yapay zeka destekli oyunlarin ve aktivitelerin okul éncesi ¢cocuklarin sosyal

ve duygusal becerilerini gelistirmedeki roliinii nasil gériiyorsunuz?”

Temalar, Alt Temalar ve Kategoriler:

1. Pozitif Etkiler (Frekans: 70)

e Sosyal Becerilerin Gelisimi (40)

» Isbirligi ve takim ¢alismasi

= Sosyal etkilesim ve iletisim becerileri

» Ornek Alinti: “Yapay zeka destekli oyunlar, ¢ocuklarin isbirligi yapma ve takim

caligsmast becerilerini gelistirebilir.”

e Duygusal Becerilerin Gelisimi (30)

» Empati ve duygusal farkindalik
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* Duygu yonetimi ve 6z diizenleme

» Ornek Alnti: “Bu tiir oyunlar, ¢ocuklarin empati kurma ve duygusal farkindalik

becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilir.”

2. Negatif Etkiler (Frekans: 50)

e Sosyal izolasyon (25)

* Yiiz ylize etkilesimlerin azalmasi

= Ornek Alintr: “Teknolojiye asirt maruz kalma, cocuklarin yiiz yiize etkilesimlerini

’

azaltabilir ve onlart sosyal olarak izole edebilir.’

e Duygusal Baghhk Eksikligi (25)

= Teknolojiye asir1 baglilik ve bagimlilik

» Ornek Alinti: “Cocuklar, teknolojik araclara duygusal olarak asiri bagl hale

gelebilir ve bu da onlarin duygusal geligimini olumsuz etkileyebilir.”

Yapay zeka destekli oyunlarin ve aktivitelerin ¢ocuklarin sosyal ve duygusal
becerilerini gelistirme tizerindeki etkilerini degerlendirirken, 6gretmen adaylar1 pozitif
ve negatif etkileri belirtmislerdir. Pozitif etkiler arasinda igbirligi, takim ¢alismast,
empati ve duygusal farkindalik becerilerinin gelisimi 6ne ¢ikmaktadir. Negatif etkiler
ise sosyal izolasyon ve teknolojiye asir1 baghlik iizerinedir. Bu bulgular, yapay zeka
destekli oyunlarin ve aktivitelerin ¢ocuklarin gelisimine katkilarin1 ve potansiyel

olumsuz etkilerini anlamak agisindan 6nemlidir.

Soru 7: “Yapay zeka uygulamalarimin okul éncesi egitimde ozellestirilmis 6grenme

deneyimleri sunma potansiyelini nasil degerlendiriyorsunuz?”
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Temalar, Alt Temalar ve Kategoriler:
1. Pozitif Goriisler (Frekans: 80)

e Kisisellestirilmis Ogrenme (50)

= Bireysel ihtiyaglara uygun egitim

» Ogrenme hizina gére uyarlanmis igerik

» Ornek Alimti: “Yapay zekd uygulamalari, her cocugun bireysel ihtiyaclarina uygun

ogrenme deneyimleri sunabilir. Bu, ogrenmeyi daha verimli hale getirir.”

. ilgi ve Motivasyon Artisi (30)

= Ogrenme motivasyonunu artirma

= Eglenceli ve etkilesimli 6grenme

» Ornek Alinti: “Yapay zeka destekli araglar, ¢cocuklarin 6grenmeye olan ilgisini ve

motivasyonunu artirabilir.”
2. Negatif Goriisler (Frekans: 40)
e Erisim Sorunlari (20)
» Teknolojik altyap: eksiklikleri

» Ornek Alintr: “Yapay zekd teknolojilerine erisim konusunda sorunlar yasayabiliriz.

Her okulun bu teknolojilere erisimi yeterli degil.”

e Egitim ve Destek Thtiyaci (20)

* Yeterli egitim ve kaynak eksikligi
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»  Ornek Alintr: “Yapay zeka teknolojilerini etkili kullanabilmek icin daha fazla egitim

ve destek kaynagina ihtiyacimiz var.”

Ogretmen adaylari, yapay zeka uygulamalarmin okul dncesi egitimde 6zellestirilmis
o0grenme deneyimleri sunma potansiyelini degerlendirirken, genellikle pozitif goriisler
belirtmiglerdir. Pozitif goriisler arasinda kisisellestirilmis O6grenme ve 6grenme
motivasyonunun artist 6ne cikmaktadir. Negatif goriisler ise teknolojik altyapi
eksiklikleri ve yeterli egitim ile destek ihtiyacina yoneliktir. Bu bulgular, yapay zeka
uygulamalarinin egitimde kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri sunma potansiyelini

ve bu alanda karsilasilan zorluklar1 anlamak agisindan 6nemlidir.

Soru 8: “Ogretmen aday: olarak yapay zekd uygulamalarini entegre etmek icin hangi

tiir egitimlere veya kaynaklara ihtiya¢ duydugunuzu diigiiniiyorsunuz?”
Temalar, Alt Temalar ve Kategoriler:

1. Egitim Thtiyaclar1 (Frekans: 70)

e Teknik Egitim (35)

* Yapay zeka teknolojilerinin kullanimi

» Teknik becerilerin gelistirilmesi

» Ornek Alnti: “Yapay zeka teknolojilerini kullanabilmek icin teknik egitimlere

ihtiyacimiz var. Bu konuda daha fazla bilgi sahibi olmamiz gerekiyor.”

e Pedagojik Egitim (35)

* Yapay zeka uygulamalarinin pedagojik kullanimi

= Egitimde etik ve etkili kullanimi1
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» Ornek Alinti: “Yapay zekd teknolojilerini pedagojik agidan nasil kullanacagimiz
konusunda egitim almalvyiz. Bu teknolojilerin etkili ve etik kullanimini 6grenmemiz

gerekiyor.”
2. Kaynak Ihtiyaclar1 (Frekans: 50)
e Egitim Materyalleri (25)
* Yapay zeka teknolojileri ile ilgili materyaller

» Ornek Alnti: “Bu teknolojileri kullanmak icin daha fazla egitim materyaline

ihtiyacimiz var. Mevcut materyaller yetersiz.”

e Destek Kaynaklar (25)

= Egitim ve danismanlik hizmetleri

» Ornek Alinti: “Yapay zekd teknolojilerini kullanirken destek alabilecegimiz
kaynaklara ihtiyacimiz var. Danigmanlik hizmetleri bu konuda ¢ok yardimci

olabilir.”

Yapay zeka uygulamalarini entegre etmek i¢in hangi tiir egitimlere veya kaynaklara
ithtiya¢ duyduklarin1 degerlendirirken, 6gretmen adaylar teknik ve pedagojik egitim
ihtiyaglarini belirtmislerdir. Ayrica, egitim materyalleri ve destek kaynaklari da
onemli bir ihtiyac olarak one ¢ikmaktadir. Bu bulgular, 6gretmen adaylarinin yapay
zeka teknolojilerini etkili bir sekilde kullanabilmeleri i¢in gerekli olan egitim ve

kaynaklarin belirlenmesine yardime1 olmaktadir.

Soru 9: “Yapay zeka uygulamalarimin okul éncesi egitimde firsat esitligini nasil

etkileyebilecegi hakkinda ne diistintiyorsunuz?”
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Temalar, Alt Temalar ve Kategoriler:

1. Pozitif Etkiler (Frekans: 60)

e FErisim ve Firsat Esitligi (30)

= Egitimde esit firsatlar sunma

» Her ¢ocugun 6grenme ihtiyaclarina cevap verme

» Ornek Alinti: “Yapay zekd uygulamalari, her ¢ocugun bireysel ogrenme

ihtiyaglarina uygun icerik sunarak egitimde firsat esitligi saglayabilir.”

¢ Kisisellestirilmis Egitim (30)

» Her 6grenciye uygun egitim planlar

= Bireysel farkliliklar1 gbzetme

» Ornek Alinti: “Yapay zekd, her ogrencinin bireysel farkliliklarina uygun egitim

planlart olusturabilir. Bu da firsat esitligini artirir.”

2. Negatif Etkiler (Frekans: 60)

e FErisim Esitsizlikleri (30)

» Teknolojik erisim sorunlari

= Fkonomik farkliliklar

» Ornek Alinti: “Her okulun ve égrencinin yapay zekd teknolojilerine erisimi ayni

’

degil. Bu da egitimde firsat esitsizligine yol agabilir.’
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e Teknolojik Bagimhlik (30)

= Teknolojiye asir1 bagimlilik

» FEsit olmayan 6grenme firsatlar

» Ornek Alnti: “Yapay zekd uygulamalarina asiri bagimlilik, egitimde firsat

esitligini olumsuz etkileyebilir. Her ogrencinin bu teknolojilere erisimi ayni degil.

Yapay zekd uygulamalariin okul oOncesi egitimde firsat esitligini nasil
etkileyebilecegi konusunda ¢esitli goriisler bulunmaktadir. Pozitif etkiler arasinda
egitimde esit firsatlar sunma ve kisisellestirilmis egitim One ¢ikmaktadir. Negatif
etkiler ise teknolojik erisim sorunlar1 ve ekonomik farkliliklar tizerinedir. Bu bulgular,
yapay zeka teknolojilerinin egitimde firsat esitligi {izerindeki etkilerini ve bu alanda

karsilasilan zorluklar1 anlamak agisindan 6nemlidir.

Soru 10: “Gelecekte bir okul éncesi ogretmeni olarak yapay zekd uygulamalarin
egitim programiniza entegre etmeyi planlyyor musunuz? Eger oyleyse bu entegrasyonu

nasil yapmay diistiniiyorsunuz?”

Temalar, Alt Temalar ve Kategoriler:

1. Entegrasyon Planlar1 (Frekans: 70)

¢ Planlanan Kullanim Alanlar: (35)

= Egitim materyalleri ve kaynaklar

» Ogrenci performans izleme ve degerlendirme

» Ornek Alinti: “Gelecekte yapay zekd uygulamalarini egitim materyalleri ve kaynak
olarak kullanmay: planiyyorum. Ayrica, oOgrenci performansini izlemek ve

’

degerlendirmek icin de bu teknolojileri kullanmak istiyorum.’
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e Pedagojik Stratejiler (35)
= Kigisellestirilmis egitim planlari
= Etkilesimli ve motive edici igerikler

» Ornek Alnti. “Yapay zekd teknolojilerini kullanarak kisisellestirilmis egitim

planlari olusturmay ve etkilesimli, motive edici icerikler sunmay: planlyyorum.”
2. Zorluklar ve Endiseler (Frekans: 50)
e Teknolojik Altyap: (25)
= Yetersiz teknolojik altyap1
» Erisim sorunlar1

» Ornek Ahnti. “Teknolojik altyapimin yetersizligi, yapay zekd uygulamalarini

entegre etme konusunda biiyiik bir zorluk olabilir.”

e Egitim ve Destek ihtiyaci (25)

* Yeterli egitim ve destek eksikligi

» Ornek Alintr: “Yapay zeka teknolojilerini etkili bir sekilde entegre edebilmek icin
yeterli egitim ve destek almamiz gerekiyor. Bu konuda daha fazla kaynak ve

rehberlige ihtiyacimiz var.”

Katilimcilar, gelecekte yapay zekd uygulamalarimi egitim programlarina entegre
etmeyi planladiklarin1 belirtmiglerdir. Planlanan kullanim alanlar1 arasinda egitim
materyalleri, kaynaklar ve Ogrenci performansinin izlenmesi 6ne c¢ikmaktadir.
Pedagojik stratejiler arasinda kisisellestirilmis egitim planlar ve etkilesimli igerikler
bulunmaktadir. Ancak, katilimcilar teknolojik altyap: eksiklikleri ve egitim ile destek

ihtiyaglar1 konusunda da endiselerini dile getirmislerdir. Bu bulgular, yapay zeka
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teknolojilerinin egitimde etkili bir sekilde entegre edilebilmesi igin gerekli olan

planlama ve destek ihtiyaglarini belirlemek agisindan 6nemlidir.

Genel olarak, katilimcilar yapay zekd uygulamalarinin okul Oncesi egitimde
kullanilmasma yoénelik olumlu ve olumsuz goriisler belirtmislerdir. Olumlu
yaklagimlar arasinda egitimi modernlestirme, 6grenme siireglerini zenginlestirme,
ogrencilerin ilgisini artirma ve ogrenmenin daha hizli ve kalic1 hale gelmesi gibi
faktorler ne ¢ikmaktadir. Ornegin, katilimeilardan biri yapay zeka teknolojilerinin
egitimi devrim niteliginde yeniliklerle donattigini belirtmistir. Ancak, teknolojinin
asirt kullaniminin ¢ocuklart bagimli hale getirebilecegi ve dgretmenlerin geleneksel
rolliniin zayiflayabilecegi endiseleri de dile getirilmistir. Ayrica, bazi1 katilimcilar
yapay zeka hakkinda yeterli bilgiye sahip olmadiklarini, ancak bu alandaki gelismeleri

takip etmek ve kendilerini gelistirmek istediklerini ifade etmislerdir.

Yapay Zeka Destekli Egitim Araglarimin Katkilari: Katilimeilar, yapay zeka destekli
egitim aracglariin okul Oncesi c¢ocuklarin 6grenme siireglerine olan katkilarinm
degerlendirirken hem olumlu hem de olumsuz goriisler belirtmislerdir. Olumlu
katkilar arasinda kisisellestirilmis 6grenme deneyimlerinin ve O&grenme
motivasyonunun artmasi 6ne ¢ikmaktadir. Ornegin, yapay zeka destekli araglarin her
cocugun bireysel 6grenme hizina gore igerik sunabilmesi, 6grenme verimliligini
artirmaktadir. Ancak, teknolojik araclarin dikkati dagitmasi ve sosyal etkilesimlerin

azalmasi gibi olumsuz katkilar da dile getirilmistir.

Yapay Zeka Uygulamalari Hakkindaki Bilgi ve Yeterlilik: Katilmcilarin yapay zeka
uygulamalar1 hakkindaki bilgi diizeyleri ve yeterlilikleri konusunda farkli goriisler
ortaya ¢ikmistir. Bazi katilimcilar yapay zekd konusunda egitim aldiklarimi ve
kendilerini yeterli hissettiklerini belirtirken, digerleri bu konuda smirl bilgiye sahip
olduklarin1 ve kendilerini yetersiz hissettiklerini ifade etmislerdir. Ayrica,
katilimcilarin biiyiik bir kismi ek egitim ve kaynak ihtiyaci oldugunu belirtmistir. Bu,
O0gretmen adaylarinin yapay zeka teknolojilerine yonelik bilgi ve yeterliliklerinin

artirtlmasi i¢in egitim programlarinin gelistirilmesi gerektigini gostermektedir.
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Ogretmenlerin Rolii Uzerindeki Etkiler: Yapay zekd uygulamalariin okul dncesi
egitimde Ogretmenlerin roliinii nasil etkileyecegi konusunda farkli goriigler
belirtilmistir. Pozitif etkiler arasinda is yiikiiniin azalmasi ve kisisellestirilmis egitim
planlar1 olusturma yer almaktadir. Ornegin, yapay zekd uygulamalar rutin isleri
otomatiklestirerek Ogretmenlere daha fazla zaman ve enerji kazandirabilir. Ancak,
ogretmenlerin geleneksel roliiniin degigmesi ve teknolojiye bagimliligin artmasi gibi
negatif etkiler de dile getirilmistir. Bu, yapay zeka teknolojilerinin egitimde nasil
kullanilacag: ve dgretmenlerin bu degisimlere nasil adapte olacagi konusunda 6nemli

ipuclart sunmaktadir.

Riskler ve Stmirliliklar: Y apay zeka uygulamalarinin okul 6ncesi egitimde kullanmanin
potansiyel riskleri ve sinirliliklar1 arasinda 6grenci verilerinin gizliligi ve glivenlik
aciklari ile teknolojiye asir1 bagimlilik ve saglik sorunlari 6ne ¢ikmaktadir. Ayrica,
yetersiz teknolojik altyapt ve egitim ile destek eksikligi gibi sinirliliklar da
belirtilmistir. Bu bulgular, yapay zeka teknolojilerinin egitimde kullanimi sirasinda

dikkat edilmesi gereken 6nemli noktalar1 vurgulamaktadir.

Sosyal ve Duygusal Beceriler Uzerindeki Etkiler: Yapay zeka destekli oyunlarin ve
aktivitelerin ¢ocuklarin sosyal ve duygusal becerilerini gelistirme tizerindeki etkileri
genellikle pozitif olarak degerlendirilmistir. Isbirligi, takim g¢alismasi, empati ve
duygusal farkindalik becerilerinin gelisimi 6ne ¢ikmaktadir. Ancak, sosyal izolasyon
ve teknolojiye asir1 baglilik gibi negatif etkiler de dile getirilmistir. Bu bulgular, yapay
zeka destekli oyunlarin ve aktivitelerin cocuklarin gelisimine katkilarin1 ve potansiyel

olumsuz etkilerini anlamak agisindan 6nemlidir.

Ozellestirilmis Ogrenme Deneyimleri: Yapay zekd uygulamalarmin okul 6ncesi
egitimde Ozellestirilmis 6grenme deneyimleri sunma potansiyeli genellikle pozitif
olarak degerlendirilmistir. Kisisellestirilmis 6grenme ve 6grenme motivasyonunun
artist Oone ¢ikmaktadir. Ancak, teknolojik altyapi eksiklikleri ve yeterli egitim ile
destek ihtiyacina yonelik olumsuz goriisler de belirtilmistir. Bu bulgular, yapay zeka
uygulamalarinin egitimde kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri sunma potansiyelini

ve bu alanda karsilasilan zorluklar1 anlamak acisindan 6nemlidir.
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Egitim ve Kaynak Ihtiyaclar:: Katihmcilar, yapay zeka uygulamalarini entegre etmek
icin gerekli olan egitim ve kaynaklar konusunda cesitli ihtiyaglar belirtmislerdir.
Teknik ve pedagojik egitim ihtiyaclari ile egitim materyalleri ve destek kaynaklari 6ne
cikmaktadir. Bu bulgular, 6gretmen adaylarinin yapay zeka teknolojilerini etkili bir
sekilde kullanabilmeleri i¢cin gerekli olan egitim ve kaynaklarin belirlenmesine

yardimce1 olmaktadir.

Firsat Esitligi Uzerindeki Etkiler: Yapay zeka uygulamalarmin okul dncesi egitimde
firsat esitligini nasil etkileyebilecegi konusunda pozitif ve negatif goriisler
belirtilmistir. Pozitif etkiler arasinda egitimde esit firsatlar sunma ve kisisellestirilmis
egitim one ¢ikmaktadir. Negatif etkiler ise teknolojik erisim sorunlari ve ekonomik
farkliliklar tizerinedir. Bu bulgular, yapay zeka teknolojilerinin egitimde firsat esitligi

tizerindeki etkilerini ve bu alanda karsilasilan zorluklar1 anlamak agisindan 6nemlidir.

Entegrasyon Planlari: Katilimcilar, gelecekte yapay zekd uygulamalarini egitim
programlarina entegre etmeyi planladiklarini belirtmislerdir. Planlanan kullanim
alanlar1 arasinda egitim materyalleri, kaynaklar ve 6grenci performansinin izlenmesi
one ¢cikmaktadir. Ancak, katilimcilar teknolojik altyap eksiklikleri ve egitim ile destek
ihtiyaglar1 konusunda da endiselerini dile getirmislerdir. Bu bulgular, yapay zeka
teknolojilerinin egitimde etkili bir sekilde entegre edilebilmesi igin gerekli olan

planlama ve destek ihtiya¢larini belirlemek agisindan 6nemlidir.

Yapay zeka uygulamalarinin okul 6ncesi egitimde kullanimi1 konusunda katilimeilar
arasinda genel bir farkindalik ve ilgi oldugu goriilmektedir. Olumlu ve olumsuz
gorlislerin dengeli bir sekilde yer aldigi bu degerlendirmeler, yapay zeka
teknolojilerinin egitimde etkin ve etik bir sekilde kullanilabilmesi icin gerekli olan
egitim ve destek ihtiyaglarini ortaya koymaktadir. Bu bulgular, egitim politikalarinin
ve Ogretmen egitimi programlarinin gelistirilmesine Onemli katkilar saglayacak
niteliktedir. Yapay zekad teknolojilerinin egitimdeki potansiyelini en iyi sekilde
degerlendirebilmek icin 6gretmenlerin bu alanda yeterli bilgiye ve donanima sahip

olmalar1 gerekmektedir.
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5. SONUC ve TARTISMA

Arastirma kapsaminda nicel ve nitel bulgular farkli basliklar altinda tartisilmistir.

5.1  Nicel Uygulamalara Yonelik Sonuc¢ ve Tartisma

Yapay zekad uygulamalari, egitimde giderek artan bir 6neme sahip olup, dgretmen
adaylarmin bu teknolojilere yoOnelik tutumlari, egitimdeki basarinin anahtar
unsurlarindan biridir (Holmes vd., 2019). Arastirmada elde edilen bulgular, okul
oncesi 6gretmen adaylariin YZ uygulamalarina yonelik genel olarak olumlu tutumlar
sergiledigini gostermektedir. Bu durum, YZ teknolojilerinin egitimde kullanimina
yonelik artan farkindalik ve kabul diizeyi ile iliskilendirilebilir. Olcek maddelerinden
elde edilen ortalama tutum puanlar, katilimcilarin YZ uygulamalarini olumlu
degerlendirdigini ortaya koymaktadir. Ornegin, "Yapay zekd destekli programlarin
okul oncesi egitimde ogretim kalitesini artiracagina inaniyorum"” ifadesine yonelik
yiiksek ortalama puan (4,65), katilmcilarin YZ teknolojilerinin egitim kalitesini
artirma potansiyeline olan inancimi yansitmaktadir. Bu bulgu, YZmin 6grenme
stireglerini kisisellestirme ve Ogrencilerin bireysel ihtiyaclarina gore uyarlama

kapasitesine dair literatiirdeki vurgularla uyumludur (Zawacki-Richter vd., 2019).

Benzer sekilde, "Yapay zekda destekli egitim araglarinin ¢ocuklarin ogrenme
deneyimini zenginlestirecegine inaniyorum" ifadesine yonelik yiiksek puanlar,
katithmcilarin - YZ'min egitici oyunlar ve etkilesimli Ogrenme araclar1 gibi
uygulamalarla cocuklarin 6grenme siireclerini destekleyecegine olan giivenini
gostermektedir (Chen vd., 2020). Bu bulgu, YZ'nin ¢ocuklarin dikkatini ¢ekme ve
motivasyonunu artirma potansiyeli iizerine yapilan caligmalar1 desteklemektedir
(Hwang vd., 2020). Ote yandan, "Yapay zekd uygulamalarinin ¢ocuklarin kisisel
gelisimine olumsuz etkileri olabileceginden endise ediyorum" ifadesine verilen
nispeten diisiik puan (3,92), katilimcilarin YZ'nin potansiyel riskleri konusunda daha
az endiseli olduklarin1 gostermektedir. Bu, YZ teknolojilerinin giivenli ve etik

kullanimina dair egitim ve farkindalik caligsmalarinin etkili oldugunu gosterebilir

(Sahin ve Kilig, 2021).
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Elde edilen bulgular, okul 6ncesi 6gretmen adaylarinin YZ uygulamalaria yonelik
olumlu tutumlarinin, bu teknolojilerin egitim siireglerinde etkin bir sekilde
kullanilmasma yonelik beklentileri yansittigin1 = gostermektedir. Ancak, YZ
teknolojilerinin etkili bir sekilde kullanilabilmesi i¢in &gretmen adaylarmin bu
teknolojilere dair yeterli bilgi ve beceriye sahip olmalar1 gerekmektedir (Hinton,
2018). Bu baglamda, 6gretmen egitim programlarinda YZ teknolojilerinin pedagojik
kullanimina ydnelik igeriklerin artirilmasi, 6gretmen adaylarinin YZ uygulamalarina
yonelik olumlu tutumlarmi pekistirebilir ve bu teknolojilerin egitimde etkin

kullanimini destekleyebilir (Erdogan ve Kaya, 2020).

Yapay zeka teknolojilerinin egitimdeki rolii, egitim arastirmalarinda 6nemli bir konu
haline gelmistir. Yapay zekanin egitimde kullanimi, 6gretmenlerin pedagojik
yaklagimlarmi gelistirme, 6grenci 6grenme deneyimlerini kisisellestirme ve egitim
stireglerinin verimliligini artirma potansiyeline sahiptir (Lu vd., 2019). Bu baglamda,
okul Oncesi Ogretmen adaylarmin YZ uygulamalarma yonelik tutumlariin
belirlenmesi, bu teknolojilerin egitimde etkin kullanimin1 anlamak agisindan kritik
oneme sahiptir. Tablo 4.2'de sunulan bulgular, okul 6ncesi 6gretmen adaylarinin YZ
uygulamalarina yonelik tutumlarinin genel olarak olumlu oldugunu gostermektedir.
Alt boyutlar incelendiginde, en yiiksek ortalama puanin "Teknolojik Yeterlilik ve
Egitim Ihtiyac” alt boyutunda oldugu goriilmektedir. Bu durum, gretmen adaylarinin
YZ teknolojilerini etkili bir sekilde kullanabilme konusunda kendilerini yeterli
hissetme egiliminde olduklarin1 ve bu konuda daha fazla egitim almaya istekli
olduklarini gostermektedir. Bu bulgu, YZ'nin egitimdeki rolii hakkinda farkindalik ve

bilgi diizeyinin artmasinin 6nemini vurgulayan literatiirle uyumludur (Zhai vd., 2020).

"Ogrenme ve Gelisim" alt boyutunda elde edilen ortalama puan, katihmcilarin YZ
uygulamalarinin  0grenci 6grenme deneyimlerini zenginlestirecegine ve egitim
kalitesini artiracagina inandiklarin1 gostermektedir. Bu bulgu, YZ'nin ¢ocuklarin
o0grenme siireglerinde bireysel destek saglamasi ve pedagojik deger tasimasi
konusundaki olumlu goriislerle ortiismektedir (Liv vd., 2021). "Etik Kaygilar"” alt
boyutunda elde edilen ortalama puan, katilimecilarin YZ uygulamalarinin etik ve
giivenlik boyutlarina dair bazi endiseler tasidigini, ancak genel olarak olumlu bir tutum

sergilediklerini gdstermektedir. Bu bulgu, YZ'in egitimde kullaniminin etik kaygilar
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dogurabilecegi ve bu konuda daha fazla rehberlik ve diizenleme ihtiyacinin oldugunu

vurgulayan ¢aligsmalarla uyumludur (Akgiin, 2020).

"Sosyal ve Duygusal Beceriler" alt boyutunda elde edilen ortalama puan, katilimcilarin
YZ uygulamalarinin ¢ocuklarin sosyal ve duygusal becerilerini gelistirme
potansiyeline inandiklarini, ancak bu konuda daha temkinli olduklarinm
gostermektedir. Bu bulgu, YZ'min ¢ocuklarin sosyal etkilesimlerini ve duygusal

gelisimlerini destekleme konusundaki literatiirle 6rtiismektedir (Ting vd., 2020).

Genel olarak, bu bulgular, okul 6ncesi 6gretmen adaylarinin YZ uygulamalarina
yonelik olumlu tutumlarini ve bu teknolojilerin egitimde yayginlasmasi igin gii¢lii bir
temel olusturdugunu gostermektedir. Ogretmen adaylarmin YZ teknolojilerini
benimseme ve kullanma konusundaki olumlu tutumlari, bu teknolojilerin egitimde
etkin bir sekilde kullanilabilecegine dair umut verici isaretler sunmaktadir. Ancak,
YZ'nin egitimdeki potansiyelini tam anlamiyla gergeklestirebilmek i¢in 6gretmenlerin
bu teknolojilere yonelik bilgi ve becerilerini siirekli olarak giincellemeleri ve bu
alandaki etik ve giivenlik kaygilarin1 gidermek i¢in gerekli diizenlemelerin yapilmasi

gerekmektedir (Zhao ve Tan, 2021).

Cinsiyet farkliliklari, teknolojiye yonelik tutumlar ve benimseme oranlarinda énemli
bir rol oynayabilmektedir. Tablo 4.3'te sunulan bulgular, kadin ve erkek okul 6ncesi
O0gretmen adaylarinin yapay zeka uygulamalarina yonelik tutumlar1 arasinda anlamhi
bir fark oldugunu gostermektedir. Kadin 6gretmen adaylarinin YZ uygulamalarina

yonelik daha olumlu tutum sergilemeleri, ¢esitli nedenlere dayandirilabilir.

Kadinlarin YZ teknolojilerini daha olumlu degerlendirmeleri, genel olarak kadinlarin
egitimde yenilik¢i uygulamalara daha agik olma egiliminde olduklarin1 géstermektedir
(Turan ve Kincal, 2019). Bu durum, kadin 6gretmen adaylarinin YZ'nin egitimdeki
potansiyelini daha hizli fark etmeleri ve bu teknolojileri pedagojik yaklasimlarinda
daha etkin bir sekilde kullanma istekliligi ile aciklanabilir. Ayrica, kadinlarin
teknolojiye yonelik tutumlarinin daha olumlu olmasinin, egitimdeki cinsiyet rolleri ve

beklentilerle de iliskili olabilecegi belirtilmektedir (Biiylikbaykal ve Bozkurt, 2021).
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Erkek 6gretmen adaylariin ortalama tutum puanlarinin daha diistik olmasi, bu grubun
YZ teknolojilerine yonelik bilgi ve egitim ihtiyaglarinin daha fazla oldugunu
diisiindiirebilir. Erkek adaylarin teknolojiye yonelik daha diisiik puanlar almasi, bu
grupta teknolojinin egitimdeki roliine dair farkindaligin ve bilgilerin yeterince
gelismemis olabilecegine isaret etmektedir (Akgiin, 2020). Bu bulgu, erkek 6gretmen
adaylarmin YZ teknolojilerini etkili bir sekilde kullanabilmeleri i¢in daha fazla destek
ve egitime ihtiya¢ duyduklarini géstermektedir (Zhao ve Tan, 2021).

YZ'nin egitimde kullanimi, 6gretmenlerin teknolojiye yonelik tutumlari ve benimseme
diizeyleri ile dogrudan iliskilidir (Lu vd., 2019). Bu baglamda, kadin 6gretmen
adaylarinin daha olumlu tutumlari, YZ'nin egitim siireclerine entegrasyonu agisindan
onemli bir avantaj saglamaktadir. Egitimde YZ uygulamalarmin etkin bir sekilde
kullanilabilmesi i¢in Ogretmen adaylarinin bu teknolojilere yonelik olumlu
tutumlarinin pekistirilmesi ve desteklenmesi gerekmektedir. Ozellikle erkek dgretmen
adaylarinin YZ'ye yonelik tutumlarinin iyilestirilmesi, bu teknolojilerin egitimdeki

potansiyelini tam anlamiyla ortaya ¢ikarabilmek igin kritik 6neme sahiptir (Li vd.,
2021).

Bu bulgular, 6gretmen egitim programlarinin cinsiyet farkliliklarini géz oniinde
bulundurarak tasarlanmasi gerektigini gostermektedir. YZ teknolojilerine yonelik
egitimler, her iki cinsiyetin de bu teknolojilere yonelik bilgi ve becerilerini artirmay1
hedeflemelidir. Bu sayede, 6gretmen adaylarinin YZ uygulamalarina yonelik olumlu
tutumlarmin pekistirilmesi ve bu teknolojilerin egitimde daha yaygin ve etkin bir

sekilde kullanilmasinin saglanmas1 miimkiin olacaktir (Zhai vd., 2020).

Egitimde yapay zekd teknolojilerinin benimsenmesi, Ogretmen adaylarmin bu
teknolojilere yonelik tutumlarit ve bu tutumlarin farkli degiskenler acgisindan
incelenmesi, egitim teknolojilerinin etkili bir sekilde kullanilabilmesi agisindan biiyiik
onem tagimaktadir (Zhu ve Xie, 2019). Tablo 4.4'te sunulan bulgular, farkli simif
seviyelerindeki okul oOncesi Ogretmen adaylarmin YZ uygulamalarina yonelik
tutumlarmin benzer oldugunu gdstermektedir. Bu bulgu, YZ teknolojilerinin egitim
stireclerinde tiim sinif seviyelerinde benzer sekilde algilandigin1 ve benimsendigini

ortaya koymaktadir.
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Sinif diizeyleri arasinda anlamli bir fark bulunmamasi, YZ'nin egitimdeki
potansiyelinin tiim egitim seviyelerinde benzer sekilde anlagilmakta oldugunu ve bu
teknolojilerin  kullanimina yonelik tutumlarin smif seviyesine bagli olarak
degismedigini gostermektedir (Chen vd., 2020). Bu durum, &gretmen egitim
programlarinin YZ teknolojilerini tiim sinif seviyelerindeki 6gretmen adaylarina etkili

bir sekilde tanitma ve benimsetme konusunda basarili oldugunu isaret etmektedir.

Ogretmen adaylarmin YZ teknolojilerine yonelik tutumlarinin sinif diizeylerine gore
farklilik gostermemesi, egitimde teknolojik yeniliklerin yayginlastiriimasinin 6nemini
vurgulamaktadir (Hwang vd., 2020). Ogretmen adaylarmin YZ'yi erken donemde
benimsemeleri, bu teknolojilerin egitim stireglerinde daha etkili ve verimli bir sekilde
kullanilmasini saglayabilir. Egitimde YZ'min rolii {izerine yapilan arastirmalar, bu
teknolojilerin 6gretmenlerin pedagojik uygulamalarini zenginlestirme ve 6grencilerin
o0grenme deneyimlerini kisisellestirme potansiyeline sahip oldugunu gdstermektedir
(Baker ve Smith, 2019).

Ayrica, YZ uygulamalarinin egitimde benimsenmesi ve yayginlastirilmasi siirecinde
ogretmen adaylarinin teknolojiye yonelik olumlu tutumlarinin pekistirilmesi
gerekmektedir (Zawacki-Richter vd., 2019). Bu baglamda, Ogretmen egitim
programlarinda YZ teknolojilerine yonelik bilgi ve becerilerin artirilmasi, 6gretmen
adaylarmin bu teknolojilere yonelik tutumlarin1 olumlu yonde etkileyecektir. YZ
teknolojilerinin egitimde etkili bir sekilde kullanilabilmesi i¢in 6gretmen adaylarinin
bu teknolojilere dair bilgi ve becerilerinin siirekli olarak gilincellenmesi ve

gelistirilmesi gerekmektedir (Holmes vd., 2019).

Sonug olarak, siif diizeyleri arasinda YZ uygulamalarina yonelik tutumlarda anlamli
bir fark bulunmamasi, YZ teknolojilerinin egitimde yayginlagsmasi i¢in olumlu bir
temel olusturmakta ve bu teknolojilerin gelecekte egitimde daha etkin bir sekilde
kullanilabilecegine isaret etmektedir. Bu bulgular, 6gretmen egitim programlarinin YZ
teknolojilerini tiim egitim seviyelerinde etkili bir sekilde tanitarak Ogretmen
adaylarmin bu teknolojilere yonelik olumlu tutumlarini pekistirmesi gerektigini

gostermektedir (Lu vd., 2019).
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Egitimde bolgesel farkliliklar, egitim teknolojilerine yonelik tutumlar iizerinde 6nemli
bir etkiye sahiptir. Tablo 4.5'te sunulan bulgular, Tiirkiye'nin 7 bolgesindeki okul
oncesi 0gretmen adaylarinin YZ uygulamalarina yonelik tutumlarinda istatistiksel
olarak anlamli farkliliklar oldugunu gostermektedir. Bu bulgular, bolgeler arasi egitim
firsatlar1 ve teknolojiye erisim imkanlarindaki farkliliklarin 6gretmen adaylarinin YZ
uygulamalarima yonelik tutumlarini etkileyebilecegini ortaya koymaktadir (Demir,

2019).

Dogu Anadolu ve Karadeniz bolgelerindeki 6gretmen adaylarinin YZ uygulamalarina
yonelik daha olumlu tutum sergilemeleri, bu bolgelerdeki egitim programlarinin ve
teknolojiye erisim imkanlarinin daha gelismis olabilecegini gdstermektedir. Dogu
Anadolu'nun yiiksek ortalama tutum puani, bolgedeki Ogretmen adaylarmin YZ
teknolojilerinin egitimdeki potansiyeline dair daha fazla farkindalik ve bilgi sahibi
olduklarini isaret edebilir (Kaya, 2020). Ayni sekilde, Karadeniz bolgesindeki olumlu
tutumlar, bolgedeki egitim politikalarinin ve uygulamalarinin YZ'yi desteklemesiyle

iliskilendirilebilir (Ozkan ve Giingdr, 2018).

Bolgeler aras1 farkliliklarin bir diger 6nemli sebebi, bolgesel ekonomik gelismislik
diizeyleri ve bu gelismislik diizeylerinin egitim teknolojilerine erisim ve kullanimini
nasil etkiledigidir. Ornegin, Dogu Anadolu ve Karadeniz bdlgelerindeki 6gretmen
adaylarinin daha olumlu tutumlari, bu bolgelerdeki egitim kurumlarinin teknolojiye
daha fazla yatirim yapmasi ve dgretmen adaylarinin YZ teknolojilerini daha etkin bir

sekilde kullanmalarina olanak tanimasi ile agiklanabilir (Celik ve Yilmaz, 2021).

Ote yandan, Akdeniz, Ege ve I¢ Anadolu bolgeleri arasindaki bazi anlaml farklarin
bulunmasi, bu bolgelerdeki egitim politikalar1 ve YZ'ye yonelik egitim programlarinin
farklilik gostermesi ile agiklanabilir. Akdeniz ve Ege bolgelerindeki nispeten diisiik
tutum puanlar, bu bolgelerde YZ teknolojilerine yonelik egitim ve farkindalik

calismalarinin yetersiz kalmis olabilecegini diisiindiirebilir (Y1ldiz ve Demir, 2018).

Bu bulgular, 6gretmen egitim programlarinin bolgesel farkliliklart géz Oniinde
bulundurarak tasarlanmasi gerektigini gostermektedir. Bolgesel ihtiyaglara uygun

egitim ve teknoloji programlar gelistirerek, tiim bolgelerdeki 6gretmen adaylarinin
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YZ teknolojilerine yonelik olumlu tutumlarint pekistirmek miimkiindiir (Erdem ve
Kilig, 2020). Ayrica, YZ teknolojilerinin egitimde etkin bir sekilde kullanilabilmesi
icin 6gretmen adaylariin bilgi ve becerilerini siirekli olarak giincellemeleri ve

gelistirmeleri 6nemlidir (Giiven ve Bal, 2019).

Sonug olarak, bolgesel farkliliklarin 6gretmen adaylarinin YZ uygulamalarina yonelik
tutumlarim etkiledigi bulgusu, egitimde esitlik¢i ve kapsayici politikalarin 6nemini
vurgulamaktadir. Bu politikalarin gelistirilmesi ve uygulanmasi, 6gretmen adaylarinin
YZ teknolojilerini benimsemeleri ve bu teknolojilerin egitimde etkin bir sekilde

kullanilmasini saglamalari agisindan kritik neme sahiptir (Sahin ve Kaya, 2021).

5.2  Nitel Uygulamalara Yonelik Sonu¢ ve Tartisma

Yapay zekd uygulamalarinin egitimde kullanimi, egitimciler ve arastirmacilar
tarafindan giderek daha fazla ilgi gérmektedir. Bu ¢alismada, okul 6ncesi 6gretmen
adaylarinin YZ uygulamalarima yonelik goriisleri ve tutumlart ¢esitli temalar, alt
temalar ve kategoriler altinda incelenmistir. Elde edilen bulgular, 6gretmen
adaylarinin ' YZ teknolojilerine yonelik farkli goriislerini ve bu teknolojilerin

egitimdeki potansiyel etkilerini ortaya koymaktadir.

Soru 1: “Yapay zeka uygulamalarimin okul oncesi egitimde kullanimi hakkinda ne
diistintiyorsunuz?” Katilimcilarin goriisleri ii¢ ana tema altinda toplanmistir: Olumlu
Yaklagimlar, Olumsuz Yaklasimlar ve Tarafsiz Yaklagimlar. Olumlu yaklagimlar, YZ
teknolojilerinin egitimi modernlestirme ve Ogrenme siireclerini zenginlestirme
potansiyelini vurgulamaktadir. Egitimde yenilikgilik ve etkili 6grenme konusundaki
goriisler, YZ'min egitimde yaratabilecegi devrim niteligindeki degisiklikleri
desteklemektedir (Yildiz ve Arslan, 2019). Omegin, bir katilmci, "Yapay zekd
teknolojileri, egitimde devrim niteliginde yenilikler sunuyor" seklinde goriis
belirtmistir. Olumsuz yaklasimlar ise, teknolojinin asir1 kullaniminin g¢ocuklarda
bagimlhilik yaratabilece§i ve Ogretmenlerin geleneksel roliinli zayiflatabilecegi
endigelerini dile getirmistir (Demir ve Erdogdu, 2020). Bir katilimci, "Teknolojinin
fazla  kullanimi  ¢ocuklart  bagimli  hale getirebilir” ifadesiyle bu endiseyi

vurgulamistir. Tarafsiz yaklasimlar ise bilgi eksikligi ve gelisime agiklik temalarinda
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toplanmistir. Bu katilimeilar, YZ hakkinda yeterli bilgiye sahip olmadiklarin1 ancak
bu alanda kendilerini gelistirmeye istekli olduklarini belirtmislerdir (Kaya ve Yilmaz,
2021).

Soru 2: “Yapay zekd destekli egitim araglarimin okul éncesi ¢ocuklarin ogrenme
stireglerine katkisini nasil degerlendiriyorsunuz?” Bu soruya verilen yanitlar, Olumlu
Katkilar ve Olumsuz Katkilar temalarinda toplanmistir. Olumlu katkilar,
kisisellestirilmis O0grenme ve motivasyon artist basliklar1 altinda incelenmistir.
Katilimeilar, YZ destekli araglarin her ¢ocugun bireysel 6grenme hizina gore icerik
sunabilmesinin 6grenmeyi daha verimli hale getirdigini belirtmistir (Celik ve Basak,
2018). Olumsuz katkilar ise dikkat dagmikligi ve sosyal etkilesim azalmasi tizerinde
yogunlagsmistir. Teknolojik araglarin dikkati dagitmasi ve yiiz yiize etkilesimin

azalmasi, ¢ocuklarin sosyal becerilerini olumsuz etkileyebilir (Giiven ve Tiifekei,
2019).

Soru 3: “Okul oncesi ogretmen aday: olarak yapay zekda wygulamalar: hakkinda ne
kadar bilgi sahibisiniz ve bu konuda kendinizi yeterli goriiyor musunuz?”
Katilimeilarin biiyiik bir kismi, YZ uygulamalar1 hakkinda yeterli bilgiye sahip
olmadiklarini ve bu konuda kendilerini yeterli hissetmediklerini belirtmistir. Ancak,
ek egitim ve kaynak ihtiyaci konusundaki goriisler de oldukca belirgindir. Ogretmen
adaylari, YZ teknolojilerini etkili bir sekilde kullanabilmek i¢in daha fazla egitim ve
kaynaga ihtiya¢ duyduklarini ifade etmislerdir (Ozkan ve Cakir, 2020).

Soru 4: “Yapay zeka uygulamalarinin okul oncesi egitimde kullaniimasi ogretmenlerin
roliinii nasil etkileyecegini diisiintiyorsunuz?” Pozitif etkiler arasinda is yiikiiniin
azalmasi ve kisisellestirilmis egitim planlar1 olusturma 6ne ¢ikmaktadir. Katilimcilar,
YZ'nin Ogretmenlerin rutin islerini otomatiklestirerek onlara daha fazla zaman ve
enerji kazandirabilecegini belirtmistir (Sahin ve Karatas, 2021). Negatif etkiler ise
ogretmenlerin geleneksel roliiniin degismesi ve teknolojiye bagimliligin artmasi
tizerinedir. YZ kullanimi, 6gretmenlerin siniftaki geleneksel roliinii degistirerek

onlarin islerini farkli bir hale getirebilir (Arslan ve Demir, 2019).
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Soru 5: “Yapay zekd uygulamalarini okul oncesi egitimde kullanmanin potansiyel
riskleri ve simwrliliklar: nelerdir?” Katilimcilar, gizlilik ve giivenlik kaygilari ile
teknolojiye asir1 bagimlilik ve saglik sorunlarini riskler olarak belirtmistir. Ayrica,
yetersiz teknolojik altyap:r ve egitim ile destek eksikligi sinirlhiliklar arasinda yer
almaktadir (Aydin ve Ugurlu, 2020).

Soru 6: “Yapay zeka destekli oyunlarin ve aktivitelerin okul éncesi ¢ocuklarin sosyal
ve duygusal becerilerini gelistirmedeki roliinii nasil goriiyorsunuz?” Pozitif etkiler
arasinda isbirligi, takim c¢aligmasi, empati ve duygusal farkindalik becerilerinin
gelisimi One ¢ikmaktadir. Negatif etkiler ise sosyal izolasyon ve teknolojiye asiri
bagllik {izerinedir. Bu bulgular, YZ destekli oyunlarin ve aktivitelerin ¢ocuklarin
gelisimine katkilarini ve potansiyel olumsuz etkilerini anlamak agisindan énemlidir

(Korkmaz ve Kogak, 2021).

Soru 7: “Yapay zeka uygulamalarimin okul oncesi egitimde ozellestirilmis ogrenme
deneyimleri sunma potansiyelini nasil degerlendiriyorsunuz?” Katilimcilar genellikle
pozitif goriisler belirtmistir. Kisisellestirilmis 6grenme ve 6grenme motivasyonunun
artis1, YZ uygulamalarinin 6nemli avantajlar1 olarak goriilmiistiir. Ancak, teknolojik
altyap1 eksiklikleri ve yeterli egitim ile destek ihtiyact da 6nemli bir sorun olarak

belirtilmistir (Yildirim ve Gokgek, 2018).

Soru 8: “Ogretmen aday: olarak yapay zekd uygulamalarini entegre etmek icin hangi
tiir egitimlere veya kaynaklara ihtiyag duydugunuzu diistintiyorsunuz?” Katilimcilar,
teknik ve pedagojik egitim ihtiyaglarini belirtmistir. Ayrica, egitim materyalleri ve
destek kaynaklar1 da 6nemli bir ihtiya¢ olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu bulgular, 6gretmen
adaylarinin YZ teknolojilerini etkili bir sekilde kullanabilmeleri igin gerekli olan

egitim ve kaynaklarin belirlenmesine yardimci olmaktadir (Kili¢ ve Tas, 2020).

Soru 9: “Yapay zeka uygulamalarinin okul oncesi egitimde firsat esitligini nasil
etkileyebilecegi hakkinda ne diisiintiyorsunuz?” Pozitif etkiler arasinda egitimde esit
firsatlar sunma ve Kkisisellestirilmis egitim One cikmaktadir. Negatif etkiler ise

teknolojik erisim sorunlari ve ekonomik farkliliklar {izerinedir. Bu bulgular, YZ
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teknolojilerinin egitimde firsat esitligi lizerindeki etkilerini ve bu alanda karsilasilan

zorluklar1 anlamak ag¢isindan énemlidir (Cetinkaya ve Erdem, 2019).

Soru 10: “Gelecekte bir okul oncesi 6gretmeni olarak yapay zekd wygulamalarini
egitim programiniza entegre etmeyi planliyor musunuz? Eger oyleyse bu entegrasyonu

nasil yapmay diistiniiyorsunuz?”

Katilimcilar, egitim materyalleri ve kaynak olarak YZ uygulamalarimi kullanmay1
planladiklarini belirtmislerdir. Ayrica, kisisellestirilmis egitim planlar1 ve etkilesimli,
motive edici igerikler sunmayi planlamaktadirlar. Ancak, teknolojik altyapi
eksiklikleri ve yeterli egitim ile destek ihtiyact da 6nemli bir endise kaynagidir
(Demirtas ve Uzun, 2021).
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6. ONERILER

Aragtirma siireci sonuna asagidakiler 6neriler sunulabilir:

Yapay Zekd Egitimi ve Farkindalik Programlar: Diizenleme: Okul 6ncesi 6gretmen
adaylarinin yapay zeka (YZ) teknolojilerine yonelik bilgi ve yeterlilik diizeylerinin
artirtlmasi icin tiniversitelerde kapsamli egitim programlart diizenlenmelidir. Bu
programlar, Ogretmen adaylarma YZ'nin egitimde nasil kullanilacagini, bu
teknolojilerin potansiyel faydalarini ve risklerini 6gretmeyi hedeflemelidir. Ayrica,
YZ konusunda farkindalik yaratmak i¢in seminerler, atdlye caligsmalari ve konferanslar

diizenlenmelidir.

Teknolojik Altyapyr Gelistirme ve Erisimi Artrma: YZ uygulamalarinin egitimde
etkili bir sekilde kullanilabilmesi i¢in okullarin teknolojik altyapisi gli¢lendirilmelidir.
Ozellikle Dogu Anadolu ve Karadeniz gibi bolgelerdeki dgretmen adaylarmin YZ
teknolojilerine daha olumlu tutum sergiledigi dikkate alinarak, bu bolgelerdeki
okullara gerekli teknolojik donanim saglanmalidir. Tiim bdlgelerde esit erisim

imkanlar1 yaratilarak, egitimde firsat esitligi saglanmalidir.

YZ Destekli Pedagojik Yaklasimlar Gelistirme: Ogretmen adaylarma YZ
teknolojilerini pedagojik olarak nasil kullanacaklarini 6greten egitim programlari
gelistirilmelidir. Bu programlar, YZ destekli kisisellestirilmis 6grenme deneyimlerinin
nasil olusturulacagini, 6grencilerin bireysel ihtiyaclarina gére nasil uyarlanacagini ve
bu siiregte dgretmenlerin roliiniin nasil degisecegini icermelidir. YZ'nin egitimdeki
roliinii vurgulayan pedagojik stratejiler, 6gretmen adaylarinin bu teknolojileri etkin bir

sekilde kullanmalarini saglayacaktir.

Etik ve Giivenlik Konusunda Rehberlik Saglama: YZ teknolojilerinin egitimde
kullanimi sirasinda karsilasilabilecek etik ve glivenlik sorunlarina yonelik rehberlik ve
destek saglanmalidir. Ogretmen adaylarina, YZ uygulamalarmm etik kullanimu,
Ogrenci verilerinin gizliligi ve giivenligi konusunda egitim verilmelidir. Ayrica,
okullarda bu konulara yonelik politikalar ve protokoller gelistirilerek, YZ kullaniminin

giivenli ve etik bir sekilde gergeklestirilmesi saglanmalidir.
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Destek ve Kaynak Saglama: Ogretmen adaylarinin YZ teknolojilerini egitimde etkili
bir sekilde kullanabilmeleri i¢in gerekli olan destek ve kaynaklarin saglanmasi
onemlidir. Bu baglamda, 6gretmen adaylarina yonelik danismanlik hizmetleri, egitim
materyalleri ve siirekli 6grenme firsatlar1 sunulmalidir. Universiteler ve egitim
kurumlari, 6gretmen adaylariin ihtiya¢ duydugu kaynaklari temin ederek, onlarin YZ

teknolojilerini kullanma becerilerini gelistirmelerine yardimer olmalidir.
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EK A. Yapay Zeka Uygulamalar1 Tutum Olcegi

YAPAY ZEKA UYGULAMALARI TUTUM OLCEGI

Olcek Maddeleri
Bu olgek, okul oOncesi Ogretmen adaylarmin yapay zeka
uygulamalarina yonelik tutumlarini degerlendirecek 20 maddelik
besli Likert tipi bir 6lgektir. Bu 6l¢ekteki ifadelerde katilimceilar,
ifadelere olan katilim derecelerini "1- Kesinlikle Katilmryorum",
"2- Katilmiyorum", "3- Kararsizim", "4- Katiliyorum" ve "5-
Kesinlikle Katiliyorum" seklinde belirteceklerdir.

Kesinlikle

Katilmiyorum

Katilmiyorum

Kararsizim

Katillyorum

Kesinlikle

Katillyorum

1. Yapay zeka destekli araglarin okul 6ncesi egitimde ¢ocuklarin
6grenme deneyimini zenginlestirecegine inantyorum.

2. Yapay zeka uygulamalarinin g¢ocuklarin kisisel gelisimine
olumsuz etkileri olabileceginden endise ediyorum.

3. Yapay zeka destekli egitim araglarmin kullanimi 6gretmenin
roliinii azaltacagini diisiiniiyorum.

4. Yapay zeka uygulamalari, okul &ncesi ¢ocuklara 6grenme
stirecinde bireysel destek saglayabilir.

5. Ogretmen aday1 olarak, yapay zeka teknolojilerini etkili bir
sekilde kullanabilecegimi diisiiniiyorum.

6. Yapay =zekd uygulamalarmin okul Oncesi egitimde
kullanilmasi, egitimde firsat esitligini tesvik edebilir.

7. Yapay zeka destekli egitim araglarinin  gocuklarin
yaraticiliklarini sinirlayabileceginden endigeleniyorum.

8. Yapay zeka uygulamalarini kullanma konusunda yeterli bilgiye
ve beceriye sahip oldugumu hissediyorum.

9. Yapay zekd destekli programlarm okul oncesi egitimde
Ogretim kalitesini artiracagina inantyorum.

10. Yapay zekd uygulamalarimin g¢ocuklarin sosyal becerilerini
olumsuz etkileyebilecegini diisiiniiyorum.

11.Yapay zeka teknolojileri, cocuklarin 6grenme hizlarmi ve
stilini anlamada 6gretmenlere yardimci olabilir.

12. Yapay zeka destekli oyunlarin okul dncesi egitimde pedagojik
degeri olduguna inaniyorum.

13. Yapay zeka uygulamalarinin egitimde kullanimi etik kaygilar
dogurabilir.

14. Ogretmen aday1 olarak yapay zeka teknolojileri hakkinda daha
fazla egitim almak isterim.

15. Yapay zeka uygulamalarmin ¢ocuklarin dil ve konusma
becerilerini gelistirebilecegine inantyorum.

16. Yapay zeka teknolojilerinin okul dncesi egitimde ¢ocuklara
kisisellestirilmis ~ 6grenme  deneyimleri  sunabilecegini
diisiiniiyorum.

17. Yapay zeka destekli araglarin gocuklarin matematik ve bilim
becerilerini gelistirmede etkili olacagin diisliniiyorum.

18. Yapay zekd uygulamalarinin okul oncesi egitimdeki etkin
kullanimi igin Ogretmenlerin siirekli olarak egitim almasi
gerektigine inantyorum.

19. Yapay zeka destekli egitim araglarinin gocuklar i¢in giivenli ve
etik olmasi konusunda endiselerim var.

20. Yapay zeka uygulamalarmin okul 6ncesi egitimde ¢ocuklarin
elestirel diisiinme becerilerini gelistirecegine inantyorum.
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EK B. Yan Yapilandirilmis Goriisme Sorulari

GORUSME SORULARI

Merhaba Degerli Katilimeilar, "Okul Oncesi Ogretmen Adaylarimin Yapay Zekd
Uygulamalarina Yonelik Goriislerinin Incelenmesi"” konusunda sizlerden asagida belirtilen 10

adet gorlisme sorusuna yanit vermeniz beklenmektedir.

1.

10.

Yapay zeka uygulamalarinin okul oOncesi egitimde kullanimi hakkinda ne
disiiniiyorsunuz?

Yapay zeka destekli egitim araclarinin okul 6ncesi ¢cocuklarin 6grenme siireglerine
katkisini nasil degerlendiriyorsunuz?

Okul dncesi 6gretmen aday1 olarak, yapay zeka uygulamalar1 hakkinda ne kadar bilgi
sahibisiniz ve bu konuda kendinizi yeterli gorityor musunuz?

Yapay zeka uygulamalarinin okul 6ncesi egitimde kullanilmasi, 6gretmenlerin roliinii
nasil etkileyecegini diisiiniiyorsunuz?

Yapay zeka uygulamalarii okul 6ncesi egitimde kullanmanin potansiyel riskleri ve
sinirhiliklari nelerdir?

Yapay zeka destekli oyunlarin ve aktivitelerin okul 6ncesi ¢ocuklarin sosyal ve
duygusal becerilerini gelistirmedeki roliinii nasil gdriiyorsunuz?

Yapay zeka uygulamalarinin okul Oncesi egitimde Ozellestirilmis Ogrenme
deneyimleri sunma potansiyelini nasil degerlendiriyorsunuz?

Ogretmen aday1 olarak, yapay zekd uygulamalarmi entegre etmek igin hangi tiir
egitimlere veya kaynaklara ihtiya¢ duydugunuzu diisiiniiyorsunuz?

Yapay zeka uygulamalarmin okul Oncesi egitimde firsat esitligini nasil
etkileyebilecegi hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?

Gelecekte bir okul Oncesi Ogretmeni olarak, yapay zeka uygulamalarini egitim
programiniza entegre etmeyi planliyor musunuz? Eger 0yleyse, bu entegrasyonu nasil
yapmay1 diisiiniiyorsunuz?

Bu sorular, 6gretmen adaylarinin yapay zekd uygulamalari hakkindaki diisiincelerini

derinlemesine anlamamiza yardimci olacaktir.

Katilimer Bilgileri:

Ad1 Soyadz:

Smif Diizeyi ve Subesi:

Imzasi:
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