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ONSOZ

Tiirk Toplumu gelenek ve goreneklerine sahip citkan, gec¢misiyle
6giinen bir toplumdur. Yeni yetisen nesil 6zellikle felevizyonun etkisiyle
kendi kiiltiirtinden uzak yetigmektedir. Dolayisiyla kiiltliriimiiziin teme-
lini olusturduguna inandigimiz geleneksel ¢cocuk oyunlar1 da kaybolma-

ya veya degiserek iilke genelinde genellesmeye baslamistir.

Bir faaliyet olarak Tokat iline 6zgii veya Tokat iline 6zgii olmayip
bugiin oynanmakta olan oyunlari tesptt etmek icin hazirladigimiz "Ge-
leneksel Gocuk Oyunlar” (Tokat ili 6rnegi) konulu calismamizda danig-
manligimi yapan Saﬁn Dog. Dr. Suat Karakiiciik'e goriislerinden ve bil-
gisinden yararlandigim Sayin Dog. Dr. ibrahim Yildiran'a, bulgulari or-
taya ¢ikarilmasinda bana yardimer olan Gazi Osmanpasa Universitesi
Beden Egitimi Ogretmeni ve Spor Yiiksek Okulu Sekreteri Sayin Abdur-

rahim Kaya'ya, bana yardimci olan K6y Muhtarlarina, tesekkiir ederim.

’ ' METIN BAYRAK
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GIRIS VE AMAG
Oyun her ne Kadar ¢ocuklara y6nelik bir ugrag olarak gortilse de,

ilk insanlardan bu yana yagh-genc gerek bos zamanlarinda gerekse ¢ali-

sirken bile oyun olgusunu isin de kullanmistir.

Toplumlarin genel karakterlerini gosterebilecek yapida olan oyun,
kiiltiirden 6ncedir. Cesitli "kiiltiirlerden ¢ikma, ya da bir rastlanti sonu-

cu degil, tersine cesitli kiiltiir bicimlerinin dogusunda bashca etkendir.’

Bu etkenlerin basinda da bu kiiltiirel yapinin devamhligim sagla-
yan cocuk oyunlar sosyallesme, kendini gésterme, hosca vakit gegir-
mek gibi Kisisel ahengi ortaya gikaran kugkusuz en énemli kiilttirel hazi-

. -] b kel
nedir,

Her ne kadar kiiltiir dinamik bir yap: olsa bile bu hazinenin aslini
kaybetmeden nesilden nesile aktarilmasi, ¢ocuklar icin oyuh ne kadar

gerekliyse, toplum ozelliginin bozulmamast iginde oldukea gereklidir.

Yapmis oldugumuz bu ga11§ma/1’iki ana béliimden meydana gelmis-
tir. Birinci ana bdlitm konu ile ilgili genel bilgileri, ikinci ana boliim ise

bulgularin ortaya konmasini icermektedir.

Bu ¢aligmanin temel amaci, Tokat ilinde kaybolmaya baslayan ve
bugiin oynanmayan ¢ocuk oyunlarim, halen oynanmakta olup ileride
bu ¢ocuk oyunlarin gesitli sebeplerden etkilenip, bir parcada olsa kay-

bolmasini engellemeye yonelik bir aragtirmadir.



2. GENEL BILGILER

2.1. OYUN KAVRAMI

"Oyun kavramu i¢inde, ¢abuk atilgan hareketler 6zellikle atlama ve
hoplamalarin temel ifadeleri vardir. Oyunun akiciligi, oyun sahasi, oyun
araclari, oyun kurallari, 6rneklemeler ve isteklerle sinirlanmamus, sade
ve katkisiz oyunlar; zevkli, giiliis-oynagmali hareketler, nesenini biline-

ne belirtileridir.2*

And'a goére oyun kavramy, insanoglunun kendisinden énemli bir-
sey katmadig:, kimine gore enerji fazlasini atmak, kimine gére benzet-

mece i¢giisiinil doyurmak, kimine gére de bosalma ihtiyacidir.*

Bilindigi gibi oyunlar yalniz insanlara 6zgii olmayip hayvanlarinda
oynadig1 bilinmektedir. Aslinda oyun faaliyetleri biyolojik karakterli olsa
bile hemen herkes tarafindan yaratilabilecek bir eglence kaynag ve bos

zamanlar degerlendirme unsuru olarak ele ainmaktadir.’

"Oyunun oyalanma yaninda gesitli islevleri vardir. Oyle ki yapimci
insan, (thomo faber) diisiiniir ins'ém (homo sapiens) yaminda ii¢lincii
énemli nitelik oynayan insan (homo ludens) dir. Oyalanmanin yaninda
giiniimiizde oyun cesitli ugraslara yontemlere bilim dallarina yardimci
olmaktadir. Askerler savas oyunlari oynarlar, is adamlari borsacilar, en-
diistri alaninda pazarlama gibi konularda oyun diizenlemektedir.* Giin-

kii oyun insanin genel karakter yapisi icinde hi¢ bir zaman kaybolma-



yan ¢alistirilmaya hazir bir otomobil bir makina gibidir. Bunun en 6nemli

nedenlerinden biri goniiliiliik esasinin hakim olmasidur.

Bu kadar serbestce goriinmesine ragmen her oyunun kendi i¢inde
bir kurali bir diizeni oyun alaninin sinir1 ve ileriye doniik bir 6gretisi
oldugu, zaman zaman kurallarinin sartlara bagh olarak degigmesine kar-
sin, bu yapiy1 bozmaya calisanlara da oyun iginde ve diginda gegitli yap-

tinmlarin uygulandig: gozlenmektedir.

Bu tiir 6zellikler daha ¢ok ¢ocuk oyunlarinda olup, ¢cocuk oyunlari-
n1 temelinde herseyden 6nce bir diiriistliik, kurallan uyma, liderlik gibi
dzellikler yer almaktadir. Bu nedenle oyun bu 6zellikleri gelistirici ma-
hiyette olup, ayn1 zamanda kisinin kendini 6zgiirce ifade edebildigi bir

faaliyet olarak degerlendirilebilmektedir.®*

"Oyunlarda kurallar kat1 olmamakla birlikte oyunun kurallar kar-
silikli olarak taraflarin birbirleriyle anlasmalar ile ortaya konur. Bu ku-
rallara uymayanlar oyun bozanlik etmis olur. Oyun bozanlik edenlere;
aleik, aillic, cillik, girnakel, holdara, karaci, kirnak, zilli gibi adlar veri-
lir. Oyun bozanlik etmeye ise; cidamak, ciimak, cindirmak, cirlamak,
g.lnc1mak, minimak, vicimak, zigarmak gibi adlar verilmektedir.® Oyu-
nun bitimiyle beraber yine ayni yakinligin kt_lrulma51 oyunun gorliinme-
yen fakat gercek amacina ula§t1§1n1‘gbstermektedir.

Oyun ¢ocuklarin psikolojik véitoplumsal yararlarin elde edilmesin-

de yardimci olmakla birlikte bazi 6zellikleri kazandirmaktadir.

Tezcan'a gore ise su 6zellikleri cocuklara kazandirmaktadir:
a) Cocuk oyunla kisilik kazanur,

b) Hareketli etkinliklerle oyun ¢cocugun bedensel gelisiminde 6nem-

li bir rol oynar.



c) Cesaret, cabuk karar verme, arkadagina yardim etme, hosgorii-
liik, kendine hakim olma, kin giitmeme gibi iyi karakterler, nitelikler

elde ederler.
d) Oyunlar, yetigkinlik devresinde aligkanliklarin stirmesini saglar.
e) Cocuk Qrgﬁtlendigi olciide egitimi olabilir.
f) Sanat sevgisi ve sanat zevki, cocuga oyunla asilanabilir.

g) Cocugun kendi sectigi oyuniar ve bu oyunlarda aldig1 rol onun
kisilik 6zelliklerini a¢iga vurmakta bize yardimc olabilir.

h) Cocuk oyunla toplumsallasir.

1) Cocugun kendi sectigi oyunlar ve bu oyunlarda aldig: rol onun

kisilik 6zelliklerini aciga vurmakta bize yardimer olabilir.

i) Cocuk, oyun disiplini geregi kurallara uyar.
j) Cocuk, biz ve onlar duygusunu elde eder.
k) Oyun nese, 0zgiirliik, rahatlik memnunluk yaratan bir etmendir.

)  Cocuk cesitli denemeler ve gevreyi tanima yoluyla bir takim

korkularinin etkisinden kurtulur.3*

Seklinde cocuga kazandlglrdlgf yararlan ifade etmesine kargin
Huizinga'nin oyunun niteliklerini inceledigimizde su sonuglara varabili-
riz: /

1. Oyun 6zgiir bir eylemdir. Bilingli olarak giinliik hayatinda di-
sinda kalir. Ciddi bir i olarak benimsenmemekle birlikte oyuncu yogun

olarak kendini oyuna verir.

2. Bueylem maddi bir kazang sinirlamast, belirlenmig kurallari ve

diizeni i¢indedir.



3. Olusumu, kendi yer ve zaman sinirlamasi, belirlenmig kurallari

ve diizeni icindedir.

4. Toplumsal 6beklesmeyi kolaylastirir.**

Oyun kavramindan gerek egitimde gerekse kiiltiirel yapinin de-
vamliliginin saglanmasinda insan yasaminin genis bir yelpazesini olus-

turdugu gozlenmektedir.
2.2. OYUNUN TANIMI, DOGUSU VE SINIFLANDIRILMASI
2.2.1. Tanim

Oyun,; gesitli anlamlariyla folklorun en zengin alanlarindan birisi-
dir. Tiirk¢e'de oyun ve oynamak sézciigiiniin pek ¢ok anlami vardir. Co-
cuklarin oyunu dans, tiyatro gosterisi, kagit, zar gibi baht oyunlari spor-

la ilgili eylemler, hep oyun sézciigiiyle belirtilir.%*

"Gesitli diisiiniirler oyunu cesitli bicimlerde tanimlamslardir. Or-
negin John Dewey, "Kendilerinin disinda herhangi bir sonug elde etme-
ye yonelmeden yeriﬁe'geﬁrilen bilingsiz eylemlerdir” der. Huizinga, "oyun,
muayyen zaman ve mekan hudutlarn icinde, isteyerek ve baglayici ku-
rallara uyarak yapilan faaliyetler ve mesguliyetlerdir. Gulick,"’Yapllmam
istenilenin yapilmasidir"; Patrick "6zgiirce ve kendiliginden yapilan ig
ve dis bir zorlama altinda yapﬂma}ién beseri faaliyetlerdir.31 AY ise oyu-

nu, duygu ve diisiincenin hareketlér ifadesidir® der.

Pertev Naili Boratav ise "¢ocuklarin ve daha az ol¢iide. biiyiiklerin
giinliik gecim (1graslarindan ayirabildikleri bog zamanlarinda herhangi
bir {iretim ¢abasi ya da bagka cesit hizmetleri zorunlu kilmadan sadece
eglenme yolu ile dinlenmelerini saglayan eylemlerdir10 diye tanimla-

maktadir.°



Cocuk oyanlar1 tanimlarindan birkaci ise;

1. Gocuklarin eglenmek amaciyla diizenlemis olduklar eglencele-
re oyun denir.

2. Cesitli eéitici ve Ogretici eglencelere oyun denir.

3. Eglenmek, vakit gecirmek icin bir ya da bir kag kigiYIe yapilan
eglenceli hareketlere oyun denir.

4. Oyun bir cocugun eglenmek icin yaptig: bir i§tir.25 seklindedir.

Biiyiiklerin oyunlarimn tanimlarin: geneline bir bakis yaptigimiz-
da sOyle bir genelleme ortaya ¢gikmaktadir.

1. Dans, tiyatro oyunu

2. Baht Oyunlan

3. Eglenceler

4. Hile |

5. Spor oyunlari seklinde olmasina ragmen, ¢cocuk oyunlarinda ise,
sadece eglence amacli oyunlar oynanmakta ve bu oyunlarinin tanimla-

rinda eglence amaci farklilagsmaktadir.
Buna gore;
1. Eglenmek icin yapilan eglencéler,
2. Egitici 6gretici eglenceler seklindedir.
2.2.2. Tarihcesi

Bugiin, kii¢lik-bilyiik herkesin hayatinda 6nemli bir yer tutan oyun
kavrami insanligin diinya iizerindeki varligi kadar eskidir.

Bu nedenle insanligin var oldugu ilk zamanlardan baglayarak, ha-
yatini idame ettirebilmek amaciyla gelistirdigi "avcilik tarzi yeterli bili-
sim yetenekleri ve bildirisim becerilerine, yogun sosyal is béliimii ve

isbirligine, grup i¢i dayanigmasinin saglanmasina ve rekabetin azaltil-



masina yonelik bir biyo-kiiltiirel yapinin olugturulmasina, genig alanla-
rin cografya bilgisine, mevsim bilgisine, ¢evrede yasayan tiirlerin 6zel-
liklerinin taninmasina, kiiltiirel becerilerin kazamldig1 uzun siireli bir
yetiskinlik 6ncesi dén'emin varhgina ve nihayet alet teknolojisine doniik
noro-anatomik 6zelliklerin gelistirilmis olmasina dayamur.'®

Bu gelisimin bir parcasi olarak da hareket kiiltiirii geligmis, insan-
larin gerek daha iyi avcilik igin antreman yapmalari, gerekse doga olay-
lariny, hayvan ve insan davramsglarimi sembolize etmeye ¢alistig1 gozlen-
mistir.

Ilkel caglarda insanlar bu hareket kaabiliyétlerini kullanarak, do-
gaya ve vahsi hayvanlara karsi koyabilmislerdir. Yagamlarim siirdiirmek
icin iyi kogmak, iyi mizrak kullanmak zorunda kalmslardr.

Viicut ve hareket kiiltiiriiniin kokenleri, ilkel (primitif) topluluk-
larda direkt olarak insanlarn ig ve iiretim faaliyetleriyle iligkilidir. Ilkel
topluluklarda avcilik ile ilgili olarak, avi yakalayabilmek i¢in siiratli kos-
ma, mizrakla hedefe atis yapma ve uzun mesafelerde takibi icin muka-
vemet kosular1 gibi hareketler, gerek av eylemi icinde, gerekse disinda
uygulanmis, denenmig ve antrenmanlarla gelistirilmigtir. Kaya resimle-
rinde belgelenebilmig av biiyiileri, danslar ve bereket ayinleri de ayni
amacit yéjneliktir.36 ' ‘

"Dogaya ve vahsi hayvanlara kélr§1 miicadelesini kazanan insan daha
endisesizce yagamayé basladig1 bu dénemde bos zamanlarini doldura-

bilmek icin oyunlar yaratmigtir."

ilk insanlarin yarattiklar1 bu oyunlar daha ziyade dogiis, kavga oyu-
nu, avcilik oyunu, dans, pandomim, sarki sdyleme, masal anlatma, el

igleri ve yarigmalardan olu§maktayd1.13



"Eski Misir'da V. Siilale ya da Orta Krallik doneminden duvar re-
simleri, oyun tahtasi {izerinde oynanan oyunlari, sicrama oyunlarin,
kollabismas ve bagkaca oyunlan gostermektedir. Hindistandan gene oyun
tahtas) lizerinde zarla oynanan oyunlar ve topag ¢evirmeyi gosteren duvar
resimleri, yine eski Misir'da Ak-hor mezarindan bir duvar resmi iki Mi-
sirli kizi el vurusma oyunu oynarken géstermektedir. 1.0. yaklagik 2600
yilinda Ur ve Kalde kentlerindeki krallik mezarinda bir Stimer oyun tah-
tas1 bulunmustur. S.fakla§1k 1.0. 1600 yilinda zarlar ve oyun tahtahari
kralice Hatasu'nun mezarinda bulunmustur. 1.0. 1400 yihinda kurmak
tapmaginin tahta daminda bizim dokuz tasa benzeyen cizgi diizen, Mek-
sika'da Tula'da yaklagik I.S. 1000 yilindan bir top oyunu kalintilarina

rastlanm1§t1r.1

Dini inanglari ve cografi sartlar nedeniyle oyun tiirlerinin farklilas-
masi1 s0z konusu olmustur. |

Ilging olan oyunlarin diinya iizerinde yayihgidir. Yeryﬁzii cografya-
sinda farkli pozisyonlarda bulunan toplumlarda birbirine benzer oyun-
larin varhig1 dikkat cekicidir. Ornegin "mankala" diye bilinen oyun ¢ok
yaygindir. Cesitlemelerle ve degisik adlarla ¢ok yerde gérﬁliir. Ornegin
Seylan'da ¢anka ve naranj, Hindistan'da ¢ongkak, Filipinlefde cunka-
jon, Suriye'de lab mecnun, lab akli,," bali'de medjiwa vb.*

Oyunlarin cesitli cografyalarda benzerlik arzetmesinde goglerin ti-
caretin ve misyonerlerin biiyiik etkileri olmustur.

- Misir, niezopotamya ve Anadolu'dan cesitli yonlerde Romali lej-
yonerlerle batiya

. Kuzey Hindistan indus vadisinden, Nepal, Tibet, Cin, Iran, mala-

ya yarimadasi, pasifik adalarina kuzey Amerika'ya,
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- Arap diinyasindan, kuzey Afrika'ya Ispanya ve Asya'ya haclla eliy-
le Avrupa'ya

- Avrupalilarin Amerikaya girip kizilderili yerli halkin kiltirini
tamimalari oradan yeniden Avrupa'ya,

- Orta Afrika ve Okyanusya'dan misyonerler eliyle Avrupa'ya gec-
tigi sanilmaktadir.®

Antropolog Tylor ise oyunlarin Asya'dan Kuzey Amerika kitasina
Bering Bogazinda eskiden bulunan bir kara gecidi yoluyla'getirildigi

kanaatindedir.>2

Oyun tiirlerinin farklilagsmasinda ise cografi sartlar ve iklimin ya-

ninda dini inanclarda etkili olmustur.

Bu farklilasmanin bir sonucu olan top oyunlarinin belgelenebilmis
ilk formlar ise Akdeniz ve Cin kiiltiirii cevrelerine ait olup buluntular
MO. 3 bin ile 2 bin-arasinda tarihlendirilmektedir.*’

Anlasilacag iizere oyunlar koklii bir gecmise sahip belkide kiiltiirii
meydana getiren unsurdur. Dolayisiyla cesitli etkenler sayesinde oyun-
larin cografya tizerinde yer degistirdigi diger kiiltiirler icinde yer aldig1

da goriilmiistiir.
2.2.3. Siniflandirilmasi

Oyun arastirmalarinin genelini inceledigimizde oyunlarin siniflan-
malarinin ayni olmakla birlikte "Coillois" oyunun siniflanmasina iligkin

ilkelerini dort ana baslik altinda toplamistir. Bunlar:
1. Sans O’yunlarl (Alea): Ornegin; Sayisma, iddiaya girmek, yaz-
tura atma, ¢ekilis yapma vb. oyunlar.

2. Gosteri-Rol Oyunlari (Mimicry): Taklitler, hayat oyunlari, rol

yapmaya dayali her tiirlii dramalar.
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3. Macera-Heyecan Oyunlar1 (Vertigo-ilinx): Dénme, dalma, sal-

lanma, u¢ma, yiiksege tirmanma, uzaga atlama vb. tiir aktiviteler. -

4, Miicadele Yarisma Oyunlar1 (Agon): Giires, judo, futbol, basket-

bol, atletizm vb. ile satrang tirii vb..."2

"Avedon ve Simith", oyunlan ii¢ gruba ayirmistir. Bu gruplandirma

Caillois'in gruplandirmasina gore daha kapsamlidir.
1. Fiziksel Beceri Oyunlarn
2. Strateji Oyunlan

3. Sans Oyunlandlr.14

2.3. Cocuk Oyunlarinin Tiirk Toplumundaki Yeri ve

Onemi

Oyun olgusu Tiirk Folklor hayatinin zengin bir dalidir. Tiirk halki
kadim erkegi, colugu cocugu ile siir, miizik ve hareketin birlestigi oyun-
larla goziin ve gonliin giizel gébrme ve oksanma ihtiyacini tatmin ettigi
gibi, bu hareket ayni zamanda doga sevgisi, insan sevgisi, vatan sevgisi

ve millet baglilifinin da agik bir belirtisidir.

Milli oyun, milli edebiyat, milli tarih ve milli miizik, miliyet duygu-
sunun ve egitiminin en kuvvetli araclari ve yﬁzylllar boyunca Tiirk top-

Jum hayatinin en renkli ve hareketli unsurlar olmugtur.®

Asirlar 6ncesinden bu yana Tiirk toplum yasantisinin bir parcasi
olma 6zelligini korumus halk biliminin en 6nemli unsurlarindan olan
oyunlarimiz bazen savagta kazanilan zaferi, dogumdan sonra ad alma

torenlerini bazen giinliik ugrasilar anlatir.

Oyun bir milletin her seyini ifade eden ortak anlatim aracidir. Bu
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nedenle Tiirklerin cesitli toplumsal olaylar oyunlastirarak folklor haya-
tinda yer verdigini gérmekteyiz. Bununda sik sik oyun kavramini, Tiirk

tarihi icerisinde karsimiza ¢ikardigini gormekteyiz.

Oyunlarimizda en biiyiik etkinin Orta Asya'dan ve samanliktan gel-

digi kesin olarak saptanmaktadir.?

Orta Asya samanlanndan Yakutlarinda kullandigi adlarda "Oyﬁn"
kelimesi gec;mektedir.13 Ornegin; Kadin Saman'a Mongolca'da "Udahan”",
Orta Saman "Orta Oyun", Yiice Saman "uluhan-oyun" deniliyordu. Asil
onemli olan oyun sozcligii yalniz Saman icin degil, fakat 6rnegin Tiir-

kistan'da Saman biiyiisel térenin biitiiniine de deniyordu.?

Ictimai hayatin bir gostergesi olarak cesitli oyun tiirlerinin var ol-
dugu Tiirk Folklorunda erken devir Tiirk kiiltiir gevrelerinde top oyun-
larindan bahseden ka’ynaklar sinirl olmakla birlikte, gerek eski Cin kro-
nikleri, gerekse Kaggarli Mahmud'un XI. yiizyila ait Divanii Lugat-it Tiirk
(DLT) adh eseri, eski Tiirk toplum hayatini bicimlendiren ur{surlardan
biri olan sportif top oyunlar: hakkinda 6énemli bilgiler vermektedir. Cin'-
de, Sar1 Imparator devrinden (M.O. 2 bin) 9. yiizyila kadar oynanan ve
futbol benzeri bir tiir ayak topu oyunu olan Tsuh Kiih, degisik donemle-
re ait Cin kroniklerinde proto-Tiirk boylarin: maharetle oynadiklar bir
oyun olarak zikredilmektedir. DLT is‘é, XI. ylizy1l Tiirk cografyasinin spor,
oyun, eglence hayat {izerine oldukca zengin malumatlar sunmaktadir.
Top oyunlari ile ilgili olarak DLT'de Tepiik, Cogen, Top yuvarlagmak ve
Geng'in basketbol oyununa benzettigi "Top Asmakta Yarismak" gibi oyun
ve oyun kavramlarindan bahsedilmektedir.*” Bunun yan1 sira batlhlénn
polo olarak bildikleri "¢cevgan" oyunu (¢evken), Gokboru, cirit"® gibi oyun-

larda Tiirklerin bilinen en eski oyunlarindandir.
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Kollektif oyunlar sosyal heyecanin yaninda dini duygularn da bes-
leyen bir kaynak gorevi gormiistiir.

Mensei dini oldugu yapilan arastirmalardan anlasilan danslarin ce-
§§tli kavimlerde hala bugiin ibadetleri dans seklinde ve miizik vezinleri
ile yapilir. Eski Yunanilerde birlikte oynanan oyunlara "horon" derler-
di... Hor ve Kor deyimleri eski Tiirklerde gilines ve giin, tanri ve ateg
manasina gelir... Eski zamanlarda giinege tapanlarin ibadet makamlﬁda
yaptiklar: bu cesit dini danslara horon tabir etmeleri ¢ok muhtemeldi.
Oyun kelimesinin de horon lafsindan veya uyum séziinden gelmis ol-

mas akla gelmektedir.?’

"Mevlevi" tarikatinda "sema" ve ondaki figiir kademeleri mistik cez-
benin dilin kaliplarindan soyunmasindan bagka bir sey degildi... Oyun
onceleri din ve buyu ile ilgili seramonilere refakat ederken, zamanla gaye

ve niteligini kaybederek, tamamiyle estetik bir karakter kazanmustir. >

Eski dinleri, dilleri, inaniglan incelemek icin ¢ocuk oyunlarn zengin

bir kaynak olusturmaktadir.

Asirlar icerisinde toplumumuzda cocuklar cesitli oyunlar viicuda
getirmigler, biitiin bunlar kusaktan kuéaga aktarilmak suretiyle bir "T{irk
Gocuk Oyunlan Gélenegi" ortaya ¢ikmustir. Geleneksel Tiirk ¢ocuk oyun-
lar1 genel anlamda, Tiirk degerlerinden motifler tasimaktadir. Ornegin,
hala tasrada oynanan bir ¢elik-comak oyununda, geligin atabildigi uzun
mesafe, Tiirk tarihinde bir kimlik belirtisi olan gii¢ ve kudretin bir yan-
simasidir. Ya da pekcok oyunda, oyun alaninin merkezini tegkil eden tas
(emen), yﬁzyﬂlérca onceden ortaya cikan Tiirk efsanelerindeki "kutsal

tas" esprisinin, ¢ocuksu bir uzantis: gibi géiziikmektedir.34
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Zaman zaman Tiirk ¢ocuk oyunlarinda "¢ocugun en ¢ok oynadigi
oyuna gore", biiyiiyiince ne olacagi tahmin edilmékteydi. Ornegin tag ve

“ 9 . 2
toprakla oynayan ¢ocugun duvarci olacagina inanihirdi. ’

Kisaca geleneksel oyunlarimiz her biri kendi icinde, uzun ge¢gmise

sahip bir milletin temel deger ve anlayiglarini icinde tasimaktadir.

Fakat bugiin, ¢cocuklar, kentlesmenin verdigi problemler, teknolo-
jik gelisimin kontrolsiiz kullanimi gibi nedenlerle geleneksel Tiirk cocuk
oyunlarini oynayamadiklari gozlenmektedir. Fakat bu oyunlar incelen-
diginde, iyi aligkanlhklar1 kazandirdigi, kotii aliskanliklan ortadan kal-
dirmaya yardimci oldugu, buna goére, ¢cocukta miicadele duygusunu ge-
listirdigi kurallar uyma aligkanhgim arttirdigini, sorumlulugu, sosyal bir
insan olma gibi 6zellikleri gelistirdigi goriilecektir.

2.4. Oyuniafm Gocuklarin icin Onemi

2.4.1. Egitsel Acidan

Oyun, ¢ocugun diinyasidir. Cocuk bu esnada gercek ki§ﬂi§i ile ha-

reket ederek 6zelliklerini ortaya koyar.

Oyun ¢ocugun yasina ¢evre olanaklarina gore safhalar, <;-e§it1er gos-
terir. Mahrumiyet dicindeki cocuk igin, kiiciik.taslar, asik kemikleri, bez-
den yapilmig top, imkani olanlam,i ellerine verilen cesitli fabrikasyon
oyuncaklar eglence, haz ve nese kaynagi olur. Cocuk diinyasini unutur-

casina kendini bunlara verir, oynar.'!

Bir oyun, bir cok adlarla adlandirilir. Genellikle oyun adinin kisa
6z ve oyun icinde yapilan hareketleri anlatacak nitelikte olmasi ve ¢ocu-
gun hayalinde o oyundan bir hareket canlandirabilmesi, egitimle bag-

dasmas: gerekir.’
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Egitsel bakimdan énemli olan nokta, onun yaraticiik yetenegini
gelistiren ve onun kendi kendine meggul olma, diisiinerek bir seyler
yapma merakin: harekete getiren oyuncaklara alistirlmasidir.®! Boylece
cocuk kendi yeteneklerini ortaya koymanin yaninda bazi 6zelliklerini

harekete gecirmek yoluyla yeni gelisimlerde saglayacaktir.

Unlii egitimcilerden Froebel'in oyun igin; ¢cocuk oyunlari haygtm
bir cekirdegidir. Biitiin insanlar orada gelisir; biiyiir ve olusur. Insanin
en giizel ve en olumlu yetenekleri orada yiikselir derken, yine yiizyillar
once Salzmann'in oyun konusu iizerindeki 6zlii s6zii de ayri bir deger
tasir. "Oyun, cocugu 6gretmenine baglayan bir zincirdir."*® diyerek oyu-
nun gerek orgiin gerekse yaygin egitimde bir temel unsur oldugunu ifa-

de etmislerdir.

Beden Egitimi ve spor etkinlikleri ve oyunlar yoluyla kazanilan psi-
kolojik ve sosyal alandaki davranis degisiklikleri bireyin genel yasantisi-
na transfer olur mu? sorusu egitimcileri diislindiirmiis ve aragtirmalara
yoneltmistir. Bu alanda yapilan arastirmalar bedensel aktiviteler yoluy-
la fiziksel ve psiko-sosyal alanlarda kazanilan davranislarin giinliik ya-
samda gerekli ve ilgili benzer durumtlara transfer oldugunu‘géstermiy
tir. Bu tiir aktiviteler cocugun dogal gereksinmesi oldugundan severek
ve isteyerek yapmakta, motivasyor}il saglayarak 6grenmeyi kolaylastir-

maktadir.*?

Gocuk, oyunla biiyiir, gelecegini oyunla bicimlendirir. Cocuk oyna-
dikca yetenekléri geliéir, becerileri artar. Ciinkii cocuk icin en dogal 6g-
renme ortami oyundur. Bir bakima oyun, gercek yasama hazirhiktir. Co-
cugun kisiliginin gelismesini, toplumsal yasamina uyumu saglayan en

biiyiik etkendir. Oyun ¢ocugun dilidir. Oyun yoluyla {izlintiilerini, kus-
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kularini dile getirir. Gene oyun yoluyla {iziintiilerinden kurtulur, mutlu

olur.2*

Oyun faaliyetleri, cocukta kisilik olusturma, sosyallesme ve ahlaki
gelisiminde biiyiik rol oynar. Cocuk kabullenmekte zorluk ¢ektigi kural-
lari, oyun sirasinda benimser. Gocuga planl hare.ket etmeyi Ogretir. Ha-
yalinde gelistirdigi oyunu uygulamaya koyan cocuk, ilerisini diigiinme-

yi, yapmak istedigi.igleri nasil yapacagini planlar ve organize eder."’

Bu bilgiler 15181nda 6zetleyecek olursak:

- lyi bir karakter niteligi kazanir.
- Liderlik duygusu gelisir.

- Kurallara uyma aligkanhig artar.
- Sosyallesir.

2.4.2. Fiziksel Acidan

Gilinlimiiz insaninin temel problemlerinden birisi sosyallesmektir.
Bilindigi gibi sosyallesmenin baslangici cocukluk yillanidir. Cocukluk yil-
larinda sosyalle§mé onlarin kendi aralarinda olan ergenlik dénemini,
toplumla daha ¢ok uyumlu ve diyalog icinde gecirmesi 6nemlidir. Bu-
nun icin gencin temel hareket ve oyﬁn becerilerinin iistiinde, olimpik
spor dallarinda, yétenekli ve istekli bldugu sporlarn ortalama veya orta-
lamanin iistiinde yapabilir diizeye ‘gelmesi ve bunu maclarda ve antre-

manlarda sergilemesi, sosyallesmesi acisindan énemlilik arzeder."?

Ergenlik dénemi éncesi cocuklar daha énce kazandiklan becerileri
gelecegi ydnelik olarak ilerletmek ve gelistirmek isterler. Onlarin bu is-
tekleri egitimciler tarafindan dikkate alinmahdir. Ozellikle ¢ocukluktan

ergenlige gecis doneminde oyunlar yoluyla egitimciler ¢ocuklara yar-
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dimci olmalidir. Béylelikle onlari gercek hayatin zor sartlarina hazirla-
mus olurlar.

Fiziksel gelisim ile genel saglik arasinda bir biitiinliik vardir. Fiziksel
gelisim ile saglik bir birini tamamlamaktadir. Hareketli oyunlar sirasinda
cocugun kaslan hep calisma halindedir. Kalp atigi, kan dolagim hizi ve
solunum normalin iistiine ¢ikar. Bunun sonucu olarak stklagan ve derinle-
sen solunum sayesinde kana bol oksijen geger. Ayrica, kan dolagiminin
normalden hizli olmasi, dokulara daha ¢ok besin taginmasina yardimci
olur. Ote yandan hareketli oyunlar ayn1 zamanda duyu organlar, sinir

sistemi, algilarin ve duyumlarnn {izerine de olumlu etkide bulunurlar.**

Gocugun oyunlarinin cogunu denge aligtirmalanni i¢ine alan oyun-
lar teskil etmektedir. Elinde cantastyla okuluna giden mini mini yavru-
larin hi¢ de biiyiiklere benzemeyen sicrayislari, hoplayislar, yol kenar-
larindaki duvarlar tizerindeki yiiriiyiisleri yere cizilen bir ¢izgi lizerinde
ileri geri yiiriiyiis oyunlarn gelecek icin viicutlarina iyi bir denge ve bir
durus kazandirma gabalar1d1r.21

2.5. Geleneksel Gocuk Oyunlarinin Korunmasinda ve

Gelistirilmesinde Etkili Faktorler
2.5.1.Kitlesel iletisim Araclari

Tiim yazili ve elektronik basil yani kitaplar, dergiler, gazeteler, si-
nemalar, tiyatro, radyo ve televizyon medyay: olugturmaktadir. Medya
ise insanlar, ulastig: giiclii nokta itibariyla okul doneminden olduéun-
dan da koklii bir sekilde hayatlari boyunca ve ¢ogu zaman farkinda ol-

madan yogun bir sekilde etkileyen énemli bir kitle iletigim aracidr.'®

A.B.D.'de ortalama ¢ocugun haftada 25 saat TV. kargisinda oturdugu

ve yilda tahminen 20 bin reklam mesaj1 izledigi hesaplanmugtir. Tiirkiye
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icin heniiz boyle bir calisma yapilmamstir. Televizyon yayinlarinin ulaga-
madig1 ydreler gibi, TV, alicis1 bulunmayan evlerde vardir. Ancak bizde de
gozlemler cocuklarin "televizyonun biiyiik tiiketicileri" oldugunu ve rek-

lamlan da biiyiik 6l¢iide izlediklerini gostermektedir.

Gocugun dis dﬁn’yay1 algilamak icin kullanabilecegi en gelismis duy-
gu orgam gozdiir ve dis diinyadaki olaylari daha ¢ok gorme duyusu ile
algilamaktadir. Bu nedenle bir ¢ocuk icin 6grenme, gérdiigiinii tﬁMit
etmedir.?*

Kitle iletisim araclarinin etkinligi sebebiyle kiiltiirlerin yasadigi
dogallig1 ile aktarilmasi, hem egitici, hem eglendirici, hem de halkimi-

zin bilgilenmesi acisindan katkiyr saglayacaktir.
2.5.2. Aile

Aile, insanlik tarihi boyunca var olan ve degismeler karsisinda sii-

rekliligini her zaman koruyan kurumdur.

Bugiline kadar kurulmug olan biitiin medeniyetlerde, biitiin hukuk
sistemlerinde ve dinlerde toplumsal hayati, birlik ve biitiinliigii sagla-

maya yonelik diizenlemelerin esas objesi aile olmu§tur.20

Sosyal bir kurum olan ailenin iglevlerinin en énemlilerinden biri
cocugun egitimidir. Cocugun egitighi, kuskusuz onun bos zaman egiti-
minide icermektedir. Ozellikle ailede oyun eylemleri, ana-baba ve ¢ocu-
gun birbirlerini daha iyi anlamélarma yol acmakta, bununla beraber
geleneksel oyunlarinda devami saglanmaktadir. Cocugun gelisiminde
ve geleneksel oyunlarin devamhliginin saglanmasinda "egitimin rolu
cocukta daha ilk dillenmeye bagladigi giinlerde" basliyor. Bunun ardin-

dan gorenekler gelistiriyor cocugu. Egitilmeyen, arkadaslan ile oyna-
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masina izin verilmeyen bugiin soguk; oyun yok, yarin sicak; oyun yok
diye hep yasaklanan ¢ocuklar yalniz oyun bakimindan degil, diger yete-

neklerincede yoksun kalir, uslar gelisemez.”

Gocugun ilk dogal oyun yeri olan aile fertlerinin ¢ocugu izlemesi;
onunla oynamasi, ondan aldiklar nege geleneksel ¢cocuk oyunlarimin

gelisiminin ve siirekliliginin nedenleri arasinda yer almigtir.
2.5.3. Okul

Cocugun en ciddi isi oyundur. Hareket ¢ocuk yasaminin odak nok-
tasini 01u§turmaktad1f. Ciinkii cocuklar hareket yoluyla ¢evreyi tanirlar,
etkilesimde bulunurlar ve ona gére tavir alirlar. dolayisiyla cagdas egiti-
min programlarinda oyun 6nemli bir yer tutmaktadir. Egitim program-
lan i¢cinde oyunun 6zellikle beden egitimi derslerinde uygulama imkani
bulmaktadir. Bu da 6rgiin egitim sistemi i¢inde okullarda gerceklesmek-
tedir. Okullar artik sadece 6grencileri bir {ist 6gretime veya sinavlara
hazirlama araci olmayip, onlara modern bir toplumun vatandaslari ola-
rak kendi kapasite ve yeteneklerine en uygun sekilde degerlendirme
imkani vermek amacim gﬁtmektedirlg. Bu nedenle geleneksel ¢ocuk
oyunlar: bu noktada devreye girerek onlarin bu ihtiyaclarinin karsilan-
masina yardimeci olmakta ve bu oyunlari ¢ocuklar, oynamak suretiyle de

birbirlerine 6gretmektedirler.
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3. MATERYAL VE YONTEM
Problem

Oyun, sosyo-kiiltiirel yagam icerisinde énemli bir 6geyi olugturmak-
tadir. Uluslararasi Boyutu yaninda, esas 6nemli ve agirhikh olarak ulusal
boyutu 6ne ¢ikmaktadir. Oyunun bu boyutu Tiirkiye'de genis bir moza-
ikte hayat bulmaktadir. Ancak modern yasamin unsurlari olarak tekno-
lojinin, yeni anlayiglar ve yaklasimlarin insani etkilemesi oyunun da dahil

oldugu bir¢ok ulusal kiiltiir kaynakiarini zaafa ugratabilmektedir.

Bu anlayisla 6nemli bir ulusal kiiltiir kaynag: kabul edilen oyunun
ozellikle bircok inang ve etnik yapi gibi 6zelliklere sahip olan Anadolu'-
da ortadan kalkmaya veya unutulur hale gelmesine seyirci kalinmakta-
dir. Oysa ulusal kiiltiiriin zenginlesmesi, insanlarin ¢ok renkli bir yagsam
siirdiirebilmesi ve kiiltiirel degerlerin kaybolmamas: bakimindan deger

tasimaktadir.

Oyun kiiltiiriiniin yogun yagandig1 ancak zamanla unutulmaya veya
¢ok az yaganmaya baglandigi Anadolu'nun 6énemli bir bolgesini olustu-
ran Tokat ilinde bu durumda olan oyunlarin yeniden ya§améi‘agegirﬂe-
bilmesi ve canlandirilmasi ile oyunlaﬁn belgelestirilmesi anlayis: aras-
tirmanin problemini olu,gturmaktad;r. '

!

Yontem

Arastirma, betimsel bir calisma modeliyle gerceklestirilmistir. Ko-
nuyla ilgili genis bir literatiir calismas1 yapilarak oncelikle teorik bilgile-
re ulagilmistir. Daha sonra sosyo-kiiltiirel ve teror gibi riskli bélgéler
icerisine girmeyen Tokat'in 59 kéyiine gidilerek cogunlugu 35 yasin tize-

rinde konuya vakif oldugu tahmin edilen 64 kisiyle yiizylize goriisme-
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ler yapiimistir. Elde edilen veriler ise ayr1 ayri oyunlar icerisinde deger-

lendirilmigtir.
Konunun Onemi

Arasgtirma, yok olmugs veya yok olmaya yiiz tutmus 6énemli ulusal
kiiltiir kaynaklarimizdan olan oyunun Tokat ilinde bizzat yasayan ve
daha 6nce bu oyunlar oynamus kisilerin agizindan ve konu ile ilgili lite-
ratiir yardimiyla giinliik yagéma kazandirilmasi, bdyle bir olgunun unu-
tulmamastnin saglanmasi bakimindan 6nem tasimaktadir. Ayrica Tokat
turizm ve kiiltiirel organizasyonlarini gerceklestirme ve yasatma kurum
veya sahislarinin calismalarina bir nkaynak olusturmak bakimindan da

arastirma onem tasimaktadir.
Amac

Bu arastirmanin amacini; kaynagin Tiirk kiiltlirinden alan ve zen-
gin bir kiiltiirel ve siyasal mozaik icerisinde yer alan oyunun; yine bir
kiiltiir yapici, zenginlestirici ve aktarici olarak yok olmasini veya unutul-
mamasin saglamak, Tokat iline ait degerleri ortaya ¢ikarmak ve bunun

modern yasam igerisiﬁdeki degerlendmnesini yapmak olusturmaktadir.
Varsaylmiqr
Aragtirmanin varsayimlarni sunlaro lugturmaktadir:
1. Tokat ilinde oyunlarla ilgili goriisiilen kisilerin verdigi bilgiler
gercegi yansitmaktadir.

2. Ornek olusturmasi bakimindan kéylerde oynanan ve gozlemle-

nen oyunlar aslina uygun olarak gerceklestirilmistir.

3. Konuyla ilgili belge kaynak ve literatiir dogruyu yansitmakta-
dir.
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Sinmurhiliklar:
Arastirma:

1. Tokat ilinde oynanan veya daha énceden oynanmis oldugu canh

kaynaklar tarafindan belirtilen oyunlar;

2. Oyunlar, Tokat ilinin 59 koyiindeki cesitleriyle, anlatimlarla ve

yazih olanlarla sinirhidir.
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4. BULGULAR
A- ARAGLA OYNANAN OYUNLAR
Celik Oyunu (Giidek))"

Gelik oyunu Tokat ilinin tamaminda yaygin olarak oynanmaktadir.
Oyuna kirsal kesimlerde daha fazla ragbet edildigi de gozlenmistir. Ay-
rica Celik oyununu ¢ocuklarla beraber her yas grubu insan oynamakta-

dir.
Genelde erkekler tarafindan oynanan bu oyun s6yle oynanir.
Bu oyun i¢in bos bir saha, en az iki ¢ocuk, degnek ve celik gerékir.

Degnék, bir metre uzunlugunda bir sopa, celik bir karis uzunlu-

gunda sopra kalinhiginda olur.

Oyuncular belli bir noktaya bir tag koyar. Buras: kaledir. Oyuncu-
lardan biri ¢eligi kaleden 7-8 m. uzaga atar. Degnegin ince ucunu kaleye
koyar. Obiir oyunculara sorar kalin ucumu aliyorsun? ince ucunu mu?
Kalin veya ince ucu derse ve degnegi metreler gibi celige kadar gotiiriir,

hangi ucu celige degerse bilen grup oyuna baglar.

Oyuncu birv eli ile celig havaya at’ar Obiir elindeki degnekler vurur.
Obiir grup atilan .geligi havada degnekle vurursa oyuncu yener. Vura-
mazsalar ¢eligi kaleye dogru atarlar. Celik kaleye vurursa veya diistiigii

yerden degnek kaleye degerse oyuncu yeni yanar.

Oyuncu yanmazsa ¢elikle kale arasini degnegini dondiirerek sayan

(*) Bedirkale Kéyiinden 35 yasindaki Idris korkmaz'la yapilan goriigme.



.23-

sonradan celigi havaya atar yere diisiirmeden sayar. Gruplarda hangisi

belirtilen oyun icinde giidek (say1) yaparsa oyunu kazanir.
Dokuz Gop Oyunu(*)

Bu oyun orneklem icerisinde yer alan bélgelerde yaygin olarak

oynanmaktadir.

Oyun icin 10-15 ¢cm uzunlugunda dokuz adet ¢6p, 50-60 cm uzun-
lugunda bir sopa gereklidir. Dokuz ¢Op sopann bir ucuna konur. Oyun
oynayanlarda bir kisi ebe segilir ve ¢pleri bekler. Obiirleri ¢dpleri dagit-
mak icin firsat kollar.

Cirit"™

Cirit oyunu alt1 cirit oyununun degisik bir versiyonu olarak deger-

lendirilebilir. Camag ve civar kdylerde oynanan bu oyun, bugiin nadir

olarak erkekler tarafindan oynanmaktadur.

Oyunda ellerinde bulunan bir metre uzunlugundaki dﬁzgﬁn cali-
lardan yapilmus uzun ciritler firlatirlar. En yakina firlatan ebe olur. Ebe
ciriti belli bir yere koyar. Ciritler yerdeki cirite degdirilerek uzaga kaydi-
rir. En uzaktaki ciritin yerine ebe kendi ciritini koyarak diéerlerinden
atmalarini ister, atamayanlarn ciriti ellerinden alimr.

Cote Oyunu(*") ,

Sopali oyunlaﬁn‘ genelinde savagcl maceraci bir gelenegin 6zelligi

oldugu gibi bu oyunda da bunu gérmek miimkiindiir. Erkekler tarafin-

(*) Bilyiik Yildiz Kéyiinden 51 yagindaki Yiicel Yalgin'la yapilan goriigme.
(**). Gamagi Kéyiinden 68 yagindaki Hasan Aktagla yapilan goriigme.
(***) Hatipli Kéyiinden 55 yagindaki Halil Kiling'la yapilan gériigme.
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dan oynanan bu oyun, 5-10 kisi ile oynanir. i¢lerinden biri diger kisilere
tag saklar Tas1 en son bilemeyen ebe olur. Ebe belli bir uzakliga sivri uclu
¢otesini diker. Oyuncular ¢oteye belli bir mesafade kuyular acar. Bu ku-
yularin oldugu yerden oyuncular degneklerini ¢éteye firlatirlar. Gote
yerini degistirmigse ebe ¢otesini degistirir. Yerine diker. Bu firsattan ya-
rarlanan oyuncular degneklerini alarak tekrar yerlerine gelirler. Ebe ¢6-

tesini dikip de oyunculardan birinin yerini kaparsa devam eder.
Tembel Teneke "

Zaman zaman kiz-erkek karisik da oynanan bu oyun, Tokat gene-
linde oynanmaktadir. Bu oyun igin 5-10 ¢ocuk yeterlidir. Ortéya cizilen
bir daire icin ebos bir teneke konur. Cocuklar tenekenin iizerine ayakla-
rin1 koyar. Bir cocuk ii¢ kez bir tasi atiyormus gibi yaptigindan kim aya-

gin1 tenekeden kaldirirsa ebe sayilir.

Cocuklardan bir tanesi tenekeyi alip miimkiin oldugunca uzaga atar
ve bu arada oyuncular saklanir. Ebe tenekeyi alip tekrar dairenin icine
koyup digerlerini aramaya baglar. Bu arada ebenin diginda bir cocuk
saklandig1 yerden kogarak tenekeyi uzaklara atabilir. Ebe dairenin i¢in-
de teneke duruyorken oyuncular bulursa bir bagkas ebe olur. (Sonun-
cu veya ilk) .

Toktuma (Tokturma) Oyllmu(“)

6-7 kisi ile degnekle oynamf. Goniillii birisi degnegini kor ebe olur.
Belli bir uzakliktan vurmaya ¢alisirlar. Vuran olursa hemen ebe degnegi

eski yerine getirir. Obiir oyunculara kendi degneklerini kaptrmamaya

(*) Emirseyit Kéylinden 47 yasindaki Durak Kapan'la yapilan goriigme.
(**) Komeg Koyiinden 65 yasindaki Sefer Akbulut'la yapilan goriisme.
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cahisir. Bunun icin elinde bir mendille onlari vurur. Vurulan kimse bu
sefer ebe olur. Hi¢c vuramazsa ebelik devam eder.

Emge(*)

Emge oyunu, bugiin oynanmamakta olup, Kafkasya'dan gog¢ ede-
rek gelip Alpudere kdyii ve civarina yerlesenler tarafindan oynanmakta
idi. Bugiin Amerika'da oynanan Beyzbol oyunun bir prototipini andir-

maktadir.

Kalabalik grupla oynanir. iki gruba ayrilir. Araci olarak hayvanlar-

da toparlandiginda 1slatilarak elde edilen top bu oyunda kullanilir.
iki gruba ayrilr.

Ebe bir noktada durur. Ebe grubunun elemanlar1 daginik vaziyette
ebenin sagina veya diger gru aksi sitikamette tek sira olarak dizilir. E1
topu E2'ye firlatir. E2 eliyle daginik vaziyetteki grubuna elinin degnek
olarak kullanarak atar. Eger diger grup havada yakalarsa diger grubun
bir cani gider. Eger yere diigerse topu tutan E1 atar. Diger grup noktaya
kosarken onlar1 vurmaya ¢alisir. Vurursa bir say1 6ne gecer. Vuramaz ise
yere diistiigli yerden alir. Noktaya kosan elemanlar vurulmadan nokta-

ya ulasip vurulmadan dénerse bir can kazanir.
Kus Toktu'"™

Alpudere koyii ve civarinda oynanan bu oyun halen oynanmakta

olup, erkekler tarafindan oynanmistir. Oyunda bir ebe, bir de kale olur.

Ebe kaleyi bekler, oyuncular baglama yerinden ellerindeki sopalar-

larla kalede bulunan sopaya atig yaparlar. Sopaya vuran oyuncu kendi

(**) Alpudere Kéyiinden 44 yagindaki Yusuf Z. Yilmaz'la yapilan goriisme.
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sopasini alip ebe gelene kadar kacar. Burada ebe oyuncuyu yakalar ise

ebe yakalanan oyuncu olur. Oyun bu sekilde devam eder.
Kotdeg™

Bugiin oynanmayan bu oyun, unutulmaya yiiz tutmustur. Cirit oyu-
nun degisik bir organizasyonu olarak degerlendirilebilir. Bu oyun en az
3-6 kisi ile oynanir. Her elemanin cirit seklinde 1-1.20 arasi sopasi olur.
S.opanm boyu kadar yere enine cukur acilir. Diger kisiler belirli uzaklik-
tan gukurdaki sopayi cirit seklinde atarak yuvasindan ¢ikarmaya calisir.
Bir kisi atip sopay: ¢ikarirsa kars: istikametteki noktaya ciritini alarak
ebeye yakalanmadan kosar. Ebenin diger kisiyi yakalayabilmesi i¢in ¢u-

kurdan ¢ikan sopasini yerine koymasi gerekir.
Ayakeak Giidii"™”

Bu oyun bugiin oynanmamaktadir. Bir denge oyunu olan ayakcak
glidii oynanig sekli ise goyledir: 5'er kisilik iki grup ebadi belli saha icin-
de oynanir. Belli bir zaman icinde hangi taraf (yani hangi kiime) kimin
kuyusuna ayagindaki .agaglarla ayaklarn yere degmeyerek (yani ayakcak-
larla kiireye vurarak) hangi tarafin kuyusuna ka¢ defa tamlamasi ile. be-
lirli zaman icinde belirlenir. |

Gemberden Geg, Yerine Don*""

/

Oyuncular bir ¢izgi iizerinde siralanir. 10-12 adim kargilarina bir
stnir konur. Isaretle siradaki ilk oyuncu cemberi eliyle iterek, gevirerek
sinira kadar gider. Gemberi basindan gegirir ve cemberi eliyle iterek ye-

rine gelir, ondan sonraki oyuncunun avucuna vurur. Biitiin cocuklar bu

(*) Alpudere Kdyiinden 44 yasindaki Yusuf Z. Yilmaz'la yapilan gériigme.
(**) Tokat Merkez'den 47 yagindaki [hsan Oztiirtk'le yapilan goriisme.
(***)Yazibag1 Koyiinden 63 yagindaki Hilmi Yetkin'le yapilan goriigme.
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alistirmai yaptiktan sonra oyuna gegilir. Yanligsiz oyunu siirdiiren ¢o-
cuklar basarili sayilir.

Tandirim Tav(”

Kiz ve erkek gruplarinin oynadigi bir oyundur. Kirsal vbblgellerle
oynanmaktadir. oynanis sekli soyledir. '

Takimlar 5'er kisiden 2 grup olusur. Her takimin baginda 1 ekip
bas1 bulunur. Oyuna baglamadan 6nce oyuncularin sigrama Kapasitesi-
ne gore 3.5-4 m'lik bir daire ¢izilir. Takimlardan biri bu dairenin igine
girer. Takim oyuncularindan 4'ii dairenin ortasina kafalar birbirlerine

bakacak sekilde koltuk altlarindan egilerek kenetlenirler.
Buna tandirim denir.

TandlnmmAiginden biri ipin ucunu tutar. ip kafalarinin ortasindan
cikar ve ipin diger ucunu da ekip basi tutar. Gizmis oldugumﬁz dairenin
icinden ¢itkmamak sart: ile dairenin i¢indeki takim yavas yavag saga veya

sola doner. Ekip bagida dairenin iginde istedigi yone dogru hareket eder.

Diger takimda dairenin etrafina yayilir ve dénmekte olan tandiri-
mun sirtina atlamaya c¢ahisir. Burada ekip baginin amaci tandirimun {istii-
ne atlamaya ¢alisan rakip takimin oyuncularim ellemektir. Oyunda bazi
sartlar vardir. | “

- Ekip bagimin elledigi rak_ip takim oyunculart tandinm kurmak
zorundadir. ~ |

- Tandirmmin sirtina binen oyuncuyu ekip bas: elleyemez.

- Sicrama safhasinda havadaki oyuncuyu ekip bas: elleyemez.

(*) Yazibagi kdyiinden 63 yagindaki Hilmi Yetkin'le yapilan goriigme.
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- Tandirimn {istiine ¢ikan oyuncu ekip bas1 sayet uzaklagmig ise
tandirimdan inip dairini digina ¢ikabilir.

- Ekip bagiile tandirima bagh olan ipi her 2 oyuncuda birakamaz.

- Tandinmin ¢6kmesi halinde aym esler tekrar tandirimi kurmak
zorundadir. _

- Tandinma atlayan oyuncunun ayaklarimin yere degmemesi ge-

rekir, degdigi taktirde tandirim kurmak zorundadir.
Uclama

Bu oyun Tokat genelinde yaygindir. Erkekler taraflndah oynanir.
Uclama bir grup oyunudur. Istenildigi kadar oyuncu olabilir. Her kisinin
elinde 1 veya 1.5 metre esnek cubuk olur, oyunda 1 tane ebe olur, ebe
cubugunu oyuncularin bagladig1 yerden biraz ileriye yatirir. Diger oyun-
cular kendi ¢ubuklarini ortasindan tutarak esneﬁrler (yere vurarak) ve
birakirlar. Cubuk firlayinca eger ebenin ¢cubuguna vurup ileri firlarsa ebe
cubugunu vurduran oyuncunun ¢ubugunun gittigi yere gotiiriir eger ki
hi¢ bir oyuncu vurduramazsa ebe biitiin oyuncularin ¢cubugunu toplar ve
hepsini yatirr. Ebe hicbir oyuncunun ¢ubuguna vurdurumazsa istedigini

ebe secer ve oyun devam eder, eger vurdurursa ebe devamli éﬁ§ yapar.
Topacg (Qﬁtet)(*)

Kiz ve erkeklerin oynadig1 yaygin bir oyundur. Genelde ergen 6n-

cesi ve ergenlik donemi ¢ocuklari oynamaktadir. Oynanisi soyledir:

Oyuncular 60-70 cm uzunlugunda ¢ubuklarin ucuna ip baglarlar

ve bu ipi agmamus ¢cam kozalaklarina dolarlar kozalagi yere birakip ipi

(*) Camii kdyiinden 32 yasindaki Hasan Kaya ile yapilan goriigme.
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¢ektiginde kozalak donmeye baslar en gok déndiiren o oyunun birincisi
olur ve oyun boyle devam eder.

Hamam Kubbesi'”

Sela kdyii ve civarinda oynanan bir oyundur. Genelde erkekler ta-
rafindan oynanir. Halen oynanmakta olan bu oyun, en-az 11 kisi ile
oynanir. Oyuncular 2 gruba ayrilirlar. Arta kalan bir oyuncu ebe olur,
sonra gruplardan bir tanesinin oyunculan birbirlerinin omuzlarina elle-
rini atarak kubbe seklinde bir daire olustururlar. Ebenin elinde bir kayig
bulunur. Ebe diger 5 oyuncuyu kubbedeki oyuncularin sirtlarina binme-
meleri i¢in kollar. Oyuncular ise ebe engelini asarsak oyuncularin (Kub-
be seklindeki oyuncularin) sirtina binmeye calisir. Ebe yakaladig oyun-
cuyu kubbeye ¢ikana veya kagabilene kadar kayigla sopalar. Kubbeye
binen oyunculardan birinin ayag1 yere degerse kemeri yer. Oyuncularin
hepsi kubbeye binince bu sefer ebe kubbeni basinda bekler. Yere basana

kemerle vurur. Kubbeden bir oyuncu ¢okerse oyun yeniden baglar.

Dort Gubuk®

Oyunun gecmisi bilinmemekle beraber, Karasa, Karasakali, Aksa,
Aksakali cagristirmasidir. Erkekler tarafindan oynanan bu oyun nadir
olarak oynanmaktadir. Dért oyuncuya sopalar dagitilir ve iki tane ¢izgi
cizilir. Bu cizgilerden birine KARASA digerine ise AKSA adi verilir. Oyun-
cular Aksa cizgisine gecerek kar§1y/a dikilen teneke kutuya vurmaya ca-
lisirlar. Ebe 50'ye kadar sayar bu siire icerisinde cubuguna basan oyun-
cu (ebeye yakalanmadan) ¢ubugunu alir ve yeniden atma hakki kaza-
nir. Ebeye ellenen oyuncu ebenin yerine gecer. Ebe o oyuncunun ¢ubu-

gu ile oyuna girer ve atig yapar.

(*) Sela Kdyiinden 36 yasindaki Selguk Tanbul'la yapilan goriisme.
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Kayis Kizd1®”

Sadece Tokat yoresinde degil, iilke genelinde yaygin sayilabilecek
bir oyundur. Daha ¢ok erkekler tarafindan tercih edilmekte v ehalen
oynanmaktadir. En az 5-6 kisiyle oynanilir. Bir kisi ebe olur ve o kayis:
saklar. Diger kisiler ise kayisi bulmaya calisirlar, kayisa yaklagildiginda
Kay1§1 saklayan, yaklastigina dair oyuncuya ip ucu verir. Ve ip ucunu
alan herkes o yone yonelir. Kayisi bulan "buldum" diye bagirir ve diger-
lerine vurmaya calisir. Oyuncular ise daha 6nce ¢izilmis olan cizgiye
dogru kosmaya baslarlar. Cizgiyi gectiklerinde ebe artik vuramaz. Cizgi-
ye gelmeden vurulun olursa ona komik cezalar verilir. Sonra kayisi bu-
lan saklama hakkina sahip olur.

Sise Dikme Oyunu(“)

Yaygin olan oyunlardan bir tanesidir. Erkek gruplar oynadig: gibi
kizlar tarafindan da oynanabilir. Oyundakiler iki gruba aynlirlar. Basla-
rina birer kaptan segiiir. Bir cizginin gerisinde bir sira halinde beklerler.
Her iki takimin karsisinda 15-20 m. uzaklikta, 1 metre capinda daire
cizilir. Dairenin igine yatik bicimde sige konur.

Kaptanin bagla isareti ile takimlarin 1. sirasmdaki oyuncular kosa-
rak siselerin yamn:a giderler. Sigeleri'ayaklarrile dik durdurmaya galigir-
lar. Siseyi diken kosarak geri gelir’ Siradaki ikinci oyuncu kosar, dikili
siseyi eli ile dairenin i¢ine yatik olarak koyar. Uciincii oyuncu yine ayag
ile siseyi dikmeye ¢alisir. Hangi takimin oyuncular énce bitirirse oyunu

kazanmig sayll;rlar.,

(*) Sela Kéyiinden 36 yasindaki Selguk Tanbul'la yapilan goriigme.
(*) Ciknk Koylinden 40 yasindaki Mustafa $imgek'le yapilan goriigme.
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Bana Ates ver!”

Yaygin olan esir. almaca oyunun farkli bir versiyonudur. Erkekler
tarafindan oynanir. Oyuncular birbirlerinden ikiser metre aralikli ve yer-
lerini kiiciik dairelerle belli ederek bilyiik bir halka olurlar. Ebede elinde
bir bastonla ortaya geger. Oyun baglayinca ebe bastonuna dayanarak
her oyuncuya ayr ayr1 "bana ateg ver" diye sdyler. Ebe boyle s6ylerken
oyuncular da ebeye vurulmadan yerlerini degistirirler. bu sirada ebe
herhangi bir oyuncuya bastonla dokunacak olursa elindeki bastonu yere

atar ve bog buldugu bir daireye girer.

Eger kimseye vuramayacagini anlarsa o zaman elindeki bastonu
yere atarak "Ates Sondii" der. Bu soz {izerine biitiin oyuncular yerlerini
degistirmek zorunda olduklarindan ebe kendisine yer bulmaya cahsr.

Herkes bir daire kapar, agikta kalan ebe olur.
Hedef On iki

Merkezde ve kirsalda oynanan yaygin bir oyundur. Burada oyun
icin bir tablo gerekir. Oyuncular iki gruba ayrilir ve bir de hakem belirle-
nir. Oyuncular tablonun 5 metre kadar gerisinde iki grup halinde durur-
lar. Tabloya on iki tane i¢ ice daire ¢izilir. Bu dairelerin icine birer rakam
y.azﬂlr. Oyuna baéfayan grubun oyﬁnculanridan biri baglama ¢izgisin-
den g6zii kapali olarak tablonun yanina gleir ve isaret parmag ile hafif-
ce tabloya dokunur. Parmaginin gdstermis oldugu rakamu gr,ubuna.ka-
zandirmug olur ve bu puan hakem tarafindan o grubun puan hanesine
yazilir. Sonra diger grubun oyuncusu gelir ve ayni iglemler stirer. Bu

grupta 1 puan kazanir ve bu sekilde oyun siirer. Tiim oyuncular oyna-

(*) Gikrik Kéyiinden 40 yasindaki Mustafa §imsek'le yapilan gériigme.
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diktan sonra iki grubunda puan hanesine yazilan .rakarnlar toplanir. Cok
puan alan oyunu galibi olur.

Mil Oyunu

Tokat'a 6zgii olmayan bu oyun, kizlar ve erkekler tarafindan oyna-
nir. Mil oyunu yagmur yagip toprak yagmuru gektikten sonra en fazla 3
kisi ile oynanilir. Biiyiik ¢ivilerin ucu demir veya tagla ezilerek diiz bir
sekle getirilir. Buna "mil" denir. Oyunculardan kimin oyuna baslayacag:
belirlenir. Her oyuncu iin ayni yere bir nokta konulur. Baglayacak oyuncu
mili bag parmag ile isaret parmag arasina alip, topraga dik bir sekilde
atarak batmasini saglar. Ve bagladig1 nokta ile attig1 noktayi birlestirir.
Bu sekilde bu cizgilerin etrafinda daire olusturacak sekilde milini sap-
la.lr. Eger mili gizgiye‘gelnﬁ§ ise veya topraga batmamigsa oyun hakki
diger oyuncuya geger. O oyuncu da arkadasinin olugturmusg oldugu da-
irenin arasindan ¢ikmaya ve arkadasinin 6niinii kesip cemberi geniélet-
meye ¢alisir, ki cemberin aras1 dar tutulmaya calisir ki icinden ¢ikama-

ya calisacaklar zorlanip engellensin.

Diger oyuncularin olusturmug oldugu dairenin uygun yerlerine mil
saplanir. Geldigi nokta ile mili sapladig: yer arasinda bir kése dénecek
kadar mesafe olmamas: gerekir. Ayrica olugturulan ¢ember girintili gi-
kintihdir. O girintilere paralel bir gizgi olusturmas: gerekir. Bu sekilde
oyun devam eder. Kimi cemberi ok fazla genigsletip biiyiik bir daire olus-
turmug ise o oyunu kazanir. Hala oynamak istediklerinde ise kivaminda
bir toprak bulunup uygun bir yerden tekrar baglanir. Biiyiik bir zevk

alinarak oynanan bir oyundur.
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B. ALETSIZ OYUNLAR

Kavun Karpuz(*)

Bu oyunda 6nce iki ebe segilir. Bunlar kendi gruplarina almak iste-
dikleri oyunculan secerler. Gruptaki kisiler karsilikli comelirler. Arada 3-4
m. mesafe bulunur. Ebe grubundaki herbir kisiye meyva veya sehir ismi
koyar. Bu ismi kulagina fisilt: halinde séylediginden ismini ebeden baska-
sim bilmez. Grubunun bilmesinde sakinca yoktur. Ebelerden biri digeri-
nin yanina gider ve "Komsu, komsu! Kavun karpuzun nasil, kavun karpuz
almaya geldim" der. Sonra oyunculann kafasin avucglarinin arasina ala-
rak, "bu ¢ok erimis, bu olmamis, bu ham gibilerden bahaneler bulduktan
sonra oyuncularan birinin gozlerini kapatir. Kendi oyuncularindan birini
ismini soyler. O oyuncu yerinden kalkarak g6zii kapali oyuncunun ya bur-
nunu sikar veya bsina vurarak yerine gecer. Oyunculardan hepsi arkasim
donerek "ben yaptim, ben yaptim" diye baginrlar. Gozii kapah oyuncu ise
kalkarak kendine dokunan kisiyi bulmaya calisir. eger bulursa kendi gru-
ba gecer. Sonra diger ebe 6biir gruba gider ve oyun bdyle devam eder.

Hangi grubun oyunculan énce biterse o grup yenilmis sayihr.
Catlak Patlak'”

Kiz ve erkek.gruplar tarafindan oynanébilen bir oyundur. Halen
oynanmakta olan bu oyun, agik alanda birden fazla kisiyle oynanilir.
Oyuncular ayakta daire olusturarak dururlar ve herkes ellerini yaninda-
ki arkadasinin lelinin’ icine elinin ayasi yukar1 bakacak sekilde kor. Boy-
lelikle eller agik bir sekilde iist iiste konur ve sag altinda olmasina dik-

kat edilir. Oyun gu tekerleme ile baslayip biter;

(*) Biisiiriim Koyiinden 45 yasindaki Osman Kaya ile yapilan goériigsme.
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"Gatlak patlak, yusyuvarlak

Kremali borek, siitlii ¢orek

Gek dostum gek'

Aman da elini ¢ek"

Her oyuncu bu tekerlemenin bir kelimesini sGyleyerek elini diger
elinde olan arkadiginin elinin iistiine kor ve arkadiginin elini iki eli ara-
sina almig olur.

Oyuna baglayan oyunca "catlak" diyerek sag elini kaldirip sol elin-
deki arkadaginin elinin iizerine kor. O da "patlak”diyerek sag elini kaldi-
rip sol elindeki arkadasinin elinin iizerine kor. Bu oyuncu da "kremali
borek" diyerek aym1 seyleri yapar, oyun bu sekilde devam eder, "aman da
elini ¢ek" misrasinda ise oyuncu elini kaldirp hemen arkadaginin eli
{izerine vurmaya calisir. Diger oyuncu, kendi eline vurmus olur ve oyun-
dan ¢ikar. Diger oyuncunun eline vurmugsa vurulan oyuncu sona kalan

oyuncu oyunun galibi olur.

Anne Davul-Zurna "1-2-3"""

Ozellikle kizlar tarafindan oynanmakta olan bir oyundur. Bu oyun
bircok kisiyle oynanilir. En az ii¢ oyuncu gereklidir. Bir kisi ebe olur. 5-6
metre gibi bir mesafe belirlenir. Oyuncular bu ¢izgide beklerler. Ebe "Anne
Davul Zurna 1-2-3" deyinceye kada‘:‘f oyuncular ebeye yaklagmaya cali-
sir. Ebe oyunculardan birin harekét halinde yakalarsa o oyuncu oyun-
dan c¢ikar ve ebenin yanminda bekler. Oyuncular ebe dénmeden sabit bir
sekil olmalidirlar. Bu oyun béyle devam ederken mutlaka biri ebeye el-
leyebilecek mesafeye gelir ve eller. Eger elleyemeden ebe O'nun kimul-

dadigim goriirse o kisi ebe olur. Ellerse herkes ¢izgiye dogru kacar. Ebe

(*) Akga Kolay Koyiinden 41 yasindaki Yadigar Torun ile yapilan gériisme.
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baslama cizgisine kadar kimseye elleyemezse tekrar ebe olur. Eger eller-

se elledigi kisi ebe olur. Istenilen siireye gére oyun tekrarlanir.
ALi BABA SAATIN KAG (Tilki Tilki Saat Ka¢?)"”

Bircok kisiyle oynanan bu oyunda bir ebe éegilir. Ebe olan kisinin
ylizii duvara dogru déniik olur. Diger oyuncular ebeye belirli bir uzaklikta
dururlar. Ve ebeye "Ali Baba Saatin Ka¢?" diye sorarlar. ebe kendine gore;
2,3 yanim veya durmus diye cevap verir. Ebenin verdigi sayiya gore hare-
ket edilir. Ve ebé ka¢ demigse o kadar adim ebeye dogru ilerlenir. Ebe
oyunculara "kazan dibi" de diyebilir. Kazan dibi dedigi oyuncu baglama

cizgisine geri doner. Adim adim ebenin yanina ilk ulasan ebe olur.
Mendilim Dért Kése'”

Kizlar tarafindan oynanan bir oyundur. En-az on kisiyle oynanan
bu oyunda iki oyuncu kendi eslerini secer. Eglesme isi bittiginde gruplar
on-onbeg metre aralikla karsilikli dururlar. Oyuna ilk hangi grubun bas-

layacag: tesbit edildikten sonra o grup kars: gruba;

"Mendilim doért koge" diye seslenir. Karsi grup; "Bizden size kim
diise?" diye cevap verir. Bu kez kars1 grup bu gruptan bir dyuncunun

ismini soyler.

"Ayse diige"

/

ismi sdylenen oyuncu kar§1_gfuba kosarak gider, birbirlerinin elle-
rini sikica tutmus olan oyuncularin arasindan ge¢meye ¢aligir. Gegebilir-
se o gruptan bir oyuncuyu alarak kendi tarafina getirir, gecemezse ara-
da kalir. Bu kez ayni konusma tekrarlanarak diger grubun oyuncusu

kars1 grubun elini agmaya cahisir. Oyun bu sekilde devam eder. Hangi

(*) Akga Kolay Koylinden 41 yagindaki Yadigar Torun ile yaﬁllan goriigme.
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grup diger grubun oyuncularinin kendi tarafina toplamigsa o grup oyu-
n.u kazanmis olur. ‘

Bu oyun "Menekse", "Mendilim diise", "Sizden bize kim diise" te-
kerlemesiyle de oynanilir.

Bum(*)

Kiz erkek karisik oynanabilen yaygin bir oyundur. Oda icersinde en
az on kigiyle oynanir. Daire geklinde oturduktan sonra sayigmaca ile
oyuna kimin baglayacag tesbit edilir. Tesbit edilen ¢ocuk "bir" diyerek
oyuna baglar. Yanindaki iki, onu yanindaki ii¢, dort, diye devam eder.
Bes sayisina denk gelen ¢ocuk beg yerine "bum" der. Alt1 yedi diye sayma

devam eder. On sayisina gelinince yine say1 séylenmez "bum" denir.

Oyunda kural olarak bes ve begin kat1 olan sayilar (bes, on, onbe§,
yirmi, yirmibes vs.) hangi oyuncuya denk gelirse o oyuncu sayiyi soyle-
meyerek "bum" der. Sayma hizh bir sekilde yapilir. Sasiran oyuncu oyun-
dan g¢ikar. Bir oyuncu sasirip oyundan ¢ikinca sayma islemi birden itiba-
ren baglar. Sagirmadan en sona kalan oyuncu oyunu kazanmus olur.

Clz(*)

Kizlar ve erkekler tarafindan oynanan. bir oyundur. Acik alanda
besten fazla oyuncuyia oynanilir. l;Zbe secilen oyuncu diger oyunculara
arkasini doner. Oyunculardan biri gérﬁnmeden ebenin ensesine parma-
g1ile dokunur. Ayni anda diger oﬁncular "CIZ" diye isaret parmaklarim
gosterirler. Ebe oyuﬁculara doner, ensesine kimin dokundugunu bulma-
ya calisir. Eger bilirse dokunan oyuncu ebe olur, bilemezse oyun aym

sekilde devam eder.

(*) Akga Kolay Koyiinden 41 yagindaki Yadigar Torun ile yapilan gériigme.
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Deve Ciice'”

Tokat yoresine ait olmayip, yaygin oynanan bir oyundur. En az on-
onbes kisiyle oynanilan bu oyun oda icerisinde veya acik alanda oynani-
labilir. Bir ebe segilir. Biitiin oyuncular ebenin etrafina ii¢ dort sira olus-
tururlar. Ebe "deve" dediginde biitiin oyuncularin bas1 kallik olmalidir.
"&Iﬁce" dediginde ise oyunclar bagim dizlerine koyarak beklerler. Ebe
oyuncular1 yaniltmak icin once; "ciice, deve, ciice, deve..." diye sirayla
giderken daha sonra bu siray: "ciice, deve, deve" veya "clice, clice, cﬁce,
deve" gibi degistismei oyuncular1 yamltir. Yamlan oyuncu yain, "ciice"
dediginde bas:i kalkik olan veya "deve" dediginde hala basi dizlerinin
izerinde olan oyundan ¢ikar. Bu oyunda atik olmak gerekir. Ebenin s6y-
ledigini yapmakta geckmemek gerekir. Ebe de komut verirker pesi pesi-
ne degil de tane tane, biraz bekleyerek séylemelidir. Oyuncularin ise
bunu ebenin agzindan cikar ¢ikmaz uygulamalan gerekir. Boylelikle
y.amlrnaylp en sona kalan oyuncu oyunu kazanmus olur ve arkadislarin-
dan alkis alir.

Bu oyun ¢ocuklarin dikkatini 6l¢cen giizel bir oyundur. .

Yatt1 Kalkt:”

Tokat ydresine ait olmayan bu oyun, kizlar ve erkekler tarafindan
oynanmaktadir. Bu oyun deve ciice 'oyunu gibi en az on, on beg kisiyle
oynanilir. Cocuklar bir araya toplai‘/urlar. Sirasi ile oyunculara bir numa-
ra verilir. Bu numaralar bir tabela veya biiyiik bir kagit parcasina yazila-
rgk oyuncularin karsisina konur. Biitiin oyuncular rahat bir sekilde bas-

ka bir numara séyler.

(*) Akca Kolay Kdyiinden 41 yagindaki Yadigar Torun ile yapilan gériigme.
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Bu oyunda oyuncunun piir dikkat olmasi gerekir. Oyuncu numara-
s1 sdylendikten sonra zaman gegirirse, cevap verirken sasirirsa, noksan
soylerse veya oyundan ¢ikmis bir oyuncunun numarasini sdylerse yanil-
mig olur ve oyundan ¢ikar. Ebe oyundan ¢tkan oyuncunun numarasinin
lizerini ¢izer.

Oyunda sagirmayip en sona kalan oyuncu oyunu kazanmis olur.

Kose Kapmaca(*)

Tokat yoresine has bir oyun degildir. Bu oyun acik alanda bes ki-
siyle oynanilir. Dort koge belirlenir. Ozellikle araba vagonlarimin iizeri
tercih edilir. "Kolonya. ko" tekerlemesi sdylenerek eller diiz ve ters ¢evri-
lir. Kimin eli tek kalirsa o ¢ikar, en sona kalan ebe olur. Veya "yazi mu,
tura m1" ile ebe belirlenir. Ortada ebe kendisine kose kapmak icin ugra-
sir. Oyuncular ise koselerinde sabit kalmayip birbirlerinin elini tutarak
yer degistirmeye caligirlar. Ayni zamanda ebenin kendilerinden 6nce
davranmasini engellemek icin ebenin dikkatini baska yone ¢ekmek is-
terler. Ve "Ebe kosemi kapamaz" gibi climleler sarfederek oyuna heye-
can katarlar. Ebe koge kapmayi basarirsa kosesini kaptiran ebq olur. Oyun
bSylece devam eder.

Kazan Kara Oyunu®"”

Daha ¢ok kizlarin oynadig: bu oyun, Karagbz gollii alan koyiinde
oynanmaktadir. Cocuklar iki grup olur. Bir gruptan digerine sekerek bir
¢ocuk gider. Ni¢in geldigi sorulur.

- Bir tabaka tiitline geldim.

(*) Canbolat Koyiinden 38 yagindaki Cumali Kural ile yapilan gériigme.
(**) Karagoz Géllii Alan Koyiinden 57 yasindaki Hasan Karlidag ile yapilan gériigsme.
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- Bir tabaka tiitiiniim yok.

- Bir tabak tuza geldim.

- Bir taban tuzum yok.

- Bir tabak yaga geldim.

- Bir tabak yagim yok.

- Begenmelik oglan ya da kiza geldim.
diyerek iglerinden birisini begenir ve ortaya dogru gozleri kapali du-
rumda gétiirii. Onceden isimleri degistirilmis cocuklan biiskili, elma,
seker gibi takma isimle bir tanesi gelir. Ortada ki bu ¢ocuga vurur, yeri-
ne doner. Iste o zaman her iki grup birbirlerine sirtlanim déner. Ellerini

birbirine vurarak "kazan kara, kazan kara" diye bagirirlar.

Kendisine vuran kisiyi tanirsa kars1 gruba gider. Taniyamazsa ken-
di gelir.

Ara Gitti"”

Tokat'in genelinde oynanan bir oyundur. Erkekler tarafindan oyna-
nan bu oyun 15-20 kisi ile oynanir. Oyuncular esit gruba aynlirlar. Oyu-
nu baglatan grubun bulundugu durak yeri vardir. Buraya "diistiim" de-
nir. Diistiim de bulunanlar ile onlar: iéleyen grup hep birden "oyun kiz-
gin demier déndii, vuran vurana helal oldu" derler ve oyun baglar. Diig-

tiim de bulunanlar oradan ¢ikar kdsarlar. Digerleri onlari izler.
istanbul'dan Seker Aldim®”

Oynayanlarin 'séylsl arttikca oyunun zevki daha fazla olur. Oyunun

icerigi soyle:

(*) Baydarli Kéyiinden 37 yagindaki Faik Yildiz ile yapilan goriigme.
(**) Tokat Kiiltiir Arastirmalar Vakfi, Gazipinar Kéylinden Ahmet Giirlii, Dosya No: 12
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Arkadaslar arasindan bir ebe tayin edilir ve ebenin elinde de bir
kemer bulunur. Bu kemer sasiran kiginin elinde patlar. Ebe; Istanbul'dan
seker aldim yese yese (Ornegin 5) yer diyebilir. Buranin sayisa oynayan-
larin sayisina gére sdylenir. Ebenin sayisi belirlidir. Digerleri oturma si-
ralarina gore numara alirlar. Ornege geri dénersek 5 numarali kimse 5
yetmez 3 yer diyebilir. Oynayanlarin sayisina gére bu numaralar degis-
tirilebilir. |

Ebe degismesi ise gdyle olur: Ornegin sira 3'te kalmist1. 3 numarali
kimse de yemez 1 yer derse (veya 3 numara herhangi bir say1 sdyleye-
mezse) 3 numaradaki kisi ile ebe yer degistirirler. Eski ebenin sayis1 iuse
ebeligi verdigi kisinin numarasin alir. Tabi ki sagiran kisiler kemeri €lin-

de bulur ve yeniden ebe oyunu baslatur.
BILYE OYUNLARI

Tokat'a 6zgili olmayan bilge oyunlari, Tokat'in genelinde oynanmak-

tadir.

Kare
~ Oyun birden fazla kigiyle acik alanda oynamilir. Bir kare gizilir. Her
oyuncu sirasiyla kareden cizgiye bilyelerini atarlar. Cizgiye bilyesi en
yakin gelen oyuncu oynamaya hak kazanir. Biitiin oyuncular karenin
etrafina bilyelerini korlar. Oynamaya hak kazanan oyuncu karenin cev-
resindeki bilyeleri vurmaya ¢alisir. Vurdugu takdirde o oyuncu oyundan
cikar. Vuramadig1 takdirde oyun hakki diger oyuncuya gelir. Oyun bu

sekilde devam eder. En sona kalan oyuncu oyunu kazanmus olur.

Duvar

Arkasinda herhangi bir set veya duvar olan yere bir bilye dikilir. Bu

bilyeye "ebe" denir. Oyuncular ebeyi vurmak icin bilyelerini atarlar. Ebe-
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yi vuramadiklarinda sirasi ile tekrar tekrar atarlar. Ebe olan bilye vurul-

dugunda bilyeleri vuran kisi alir.

Tombul®”

Oyun agik alanda en az iki kigiyle oynanilir. Daire koyarlar. Daire-
nin 5-6 metre ilerisini uzun bir ¢izgi cizerler. Biitiin oyuncular bu ¢izgiye
bilyelerini atarlar. Gizgiye en yakin olan bilyenin sahibi dairedeki bilye-
lerini vurarak ¢ikarmaya cahsir. Cikanirsa gikardigi kadar bilyeyi alir.
Cikarmadi@ takdirde oyun hakki diger oyuncu gelir. Eger bilyesi daire-
nin icerisinde kalirsa bilyeleri diger oyuncular alir. Oyun bu sekilde de-

vam eder.

(*) Akga Kolay Kdyiinden 38 yasindaki Hakki Cevik ile yapilan gériigme.
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C. TOPLA OYNANAN OYUNLAR
Kuyu Topu Oyunu(*)

Tokat yoresine ait olan ve kiz ve erkek gruplarin oynadig: oyun,
kirsal bolgelerde yaygin oynanmaktadir. Oyuncu sayisinca kuyu agilir.
Arac olarak top kullanilir. Ebe olan topu yakin kuyuya atar. Topu dur-
madan tutar ve istop der. Digerleri olduklar: yerde dururlar. (Once hizla
kosuyorlarken) Topu oyunculardan birine atarak vurmaya calisir. Vu-
rursa vurdugu kisinin kuyusuna tag konur. Vuramazsa kendi kuyusuna

tag koyar. Oyunun kahramani kuyusunda tas olmayandir.
Totuk Oyunu(w)

Bugiin oynanmayan bu oyun, Tokat merkez ve civarinda oynan-
makta idi. Oyun aleti olan Totuk, portakal biiyiikliigiinde agactan yapil-
mus toptur. 6 kisi ellerinde degneklir ile totugu bir yere koyarlar. Totuga
vuramayan ya da yavas vuran ebe olur. Totugu takip eder. Totuk ebe
tarafndan degnekle vurularak emen denilen ¢ukura sokulmak istenir.

Diger oyuncular ise totugu ¢ukura yaklagtirmamaya galigir.
Tahta Top Oyunu(m)

Bugiin oynérrmayan fakat erkeklerin zevkle oynadig1 bu oyun Bay-
darl kéyiinde oynanmakta idi. Iki gmp olusturacak iki ebe kendileri ile
oynayabilecek cevik atilgin hlzh_kb§an lizerine gelen hizli toptan saki-
nabilecek arkadaslar1 kendilerini arkadag: olarak secerler. 3'er veya 4'er

kisilik iki grup ‘olustururlar. Daha sonra oyun alanina gelirler. Colak be-

(*) Canbolat Koyiinden 38 yasindaki Cumali Kural ile yapilan goriigme.
(¥*) Tokat/Merkez'den 47 yasindaki fhsan Oztiirk ile yapilan gériigme.
(***) Baydarli KOylinden 37 yasindaki Faik Yildiz ile yapilan goriigme.
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lirlenir. ¢ m. Gteye durak ve duraktan 20 m.uzakliga da kacak noktasi

konur.

Oyunu oynamaya gegilir. Iki kiime aralarinda yaz tura ile oyun
veren ve oyunu oynayan taraflar belirlenir. Oyunu oynayan taraf ¢olak
etrafinda dururlar. iclerinden bir tanesi tahta deynegi eline alir. Oyuna
hazirlanir. Diger imeden ebe topu eline alir, diger iki arkadasi ise kacak

cevresine cikarlar.

Elinde topu tutan ebe topu hafif havaya atar, hemen elinde degnekle
duran oyuncu topa vurur. Top kacak tarafa dogru hizla gider. Orda bekle-
yen diger gurubun oyunculari topu elle tutup kacaga dogru gelmekte olan
oyuncuya vurmak isterler. Topa vuran; topa hizli vuramadiysa topu uzak-
lagtiramduiysa topu da diger grubun elemanlar tuttuysa o oyunéu durakta
bekler. Diger arkadas: degnegi eline alir; topuda kendi arkadaslar ebeye
verirler. Yalmz durakta bekleyen kacaga varip duraga geri gelmeye cali-
sirken elinde topu digerine ¢aldirmak isteyen ebe hem topu havaya atma-
y1 hem de durakta kimi kacirmamay: hi¢ aklindan ¢ikarmaz. Topa vuran
oyuncu topu uzaklastirdiysa her ikisi de zaman kazandiklari ¢in kacaga
recbur varip oradan da tekrar duraga geri kosarlar. Uciincii :arkada§lan
topu ¢almaya devam eder. Yok topu kacak taraftakiler hemen yakaladi-
larsa onlan kagaéa tamlarlar ve topil ebeye hizl atarlar. Ciinkii kacakta-

kiler her an geri dénme yollarini aragtirma icindedirler.

Oyunu veren ebe cok titizdir. Hem ¢olaktakileri kagirmaz hem de
diger arkadasa topu havaya atmak mecburiyetindedir. 3. oyuncu topa
vurur digerleri yani arkadaglarn kactilarsa kurtulurlar. Topa vuran kisi
calapa kacmaya calisir. Eger diger kiime topu tez tutup ta ¢olakla durak

arasinda kosugturanlardan birine vurdularsa oyun yer degistirir. Vura-



-44-

madilarsa diger kiime oyun vermeye digereri de oynamaya devam eder-

ler. Taki vurulana kadar.
Hangi kiime yarim saat oyunu devam ettirebilirse o kiime galiptir.
Daire Oyunu®’

Yaygin olarak daha ¢ok kirsalda kiz veya erkek gruplénnm oynaya-

bilecegi bu oyun, ii¢ sathadan meydana gelir:
1. Oyuna baglamadan 6nceki safha:

Oyun tek grup halinde oynamir. Ebeyle birlikte en az ii¢, ebeyle
birlikte en fazla alt1 kisiyle oynamr. (altidan fazla kisiyle oynanmasi ka-

labalik olacagindan fazla tercih edilmez.) Oyunda ebenin belirlenmesi

sOyle olur:

Ebeyi belirlemek i¢in, kurada tas bulma veya oyunculardan birisi-
nin goniillii bir sekilde ebeligi kabul etmesiyle oyuna baslanir. Kurada

ebenin belirlenmesi ise su sekilde olur:

Oyunculardan icinden veya disaridan bir kisinin, kii¢iik bir tas1 veya
benzeri seyleri belinin arkasindan (sirtinin) ellerini yumruk yaparak sak-
lamayla, oyuncular ikiser, ikiser gelerek tagi bulmaya ¢alisirlar. Bulanlar
dairelerine gecerler. Bulamayan oyuncu sayist bire ininceye kadar kura-

ya devam edilir. Bir kisi kalinca da:oyuna baglanir.
2. Oyuna baglama ve oynanis sekli:

Bu safhada eBé ‘ortada elinde bir topla bekler. (Top, futbol topu
veya plastik top vb. olabilir, 6zellikle oyuncular arasinda en ¢ok futbol

topu ve de plastik top tercih edilir.)

(*) Sekiicek Kéylinden 33 yasindaki Serkan Kizilkiling ile yapilan goriigme.
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Diger oyuncular, ¢izilmis olan dairelerin i¢cnide yerlerini alirlar. Da-
irenin genisligi (en az bir, en fazla iki metre) olmalidir. Dairenin ¢ok

kiiciik veya biiyiik olmasi, oyunun zevkinin ka¢cmasina neden olabilir.

Gizilmis olan dairelerin yakinliklari ve uzakliklari en az yan m. en
fazlada bir metre olmasina dikkat edilmelidir. Ebe, oyunu baslatirken
topu istedigi kisiye atarak oyunu baglatir. Ebe, topu atarken su hususla-

ra dikkat etmesi gerekir:

Topu, c¢ok algaktan veya yiiksekten atmamaya, direkt hizli bir se-
kilde ve de karin bosluguna, bunun yaninda da kollara ve ellere atma-
maya dikkat etmelidir. (Ebe topu mutlaka yere inmeden, degmeden ya-
kalamalidir.) Top atilan kisi de: Dairesine topu diisiirmemeye, 1ska gec-
memeye dikkat etmelidir. Topa vururken de tek vurup veya ayakla iis-
tiilnde sektirerek, bag iistiinde sektirerek topu uzaklastirmaya ¢aligmali-
dir. Bunlarin yaninda bir ayag ¢izgi icinde bir ayag1 disarida topu karsi-
léyabilir ve de uzaklagtirabilir. Aksi taktirde iki ayagiyla disariya cikma-
s1 ve topa miidahale etmesi yasaktir. Ebeleki, o kisiye gecer.

Tek sart havadayken topu ebeye kaptirmamaktar. Bunun icin .ki§i

atilan toplan (saga, solaveya uzaga étabilir) Asil buradaki amag (oyu-

nun zevklenmesi e{glsmdén) su sekildedir:

Top atilan kisinin, topu havada kaptirmadan yanindaki veya biraz
uzagindaki arkadaginin tarafindan yararlanarak, onun dairesine topu
birakmaya calismaktar. Bunu yaparken de bir nevi ebenin yiikiinii hafif-

letmis oluyor.

Oyun aninda, topu eliyle diizeltip vurmasi yasaktir. Ebelik o kisiye

geger. Ebelikten kurtulan kisi de bos olan, (yeni ebenin) dairesine geger.
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Ebeye ¢aktirmadan, ansizin oyun igerisinde yer degistirmelerde olabilir.
Yer egistirmeler genéllikle birbirine yakin olan yani (hemen sagindaki
ve solundaki oyuncularla yapilan yer degistirmeler kolay olur. Karsidan
karstya yapilan yer degistirmeler kolay olur. Karsidan kargiya yapilan

yer degistirmeler ise ancak topun uzaga atildig1 zamanlarda yapilabilir.
Yer degistirirken dikkat edilecek hususlar sunlardir:

Yer degistirirken hizli olmak sarttir. Hizli yer degistirilmesi kisile-
rin lehine olacaktir.Yavas hareket edildigi zaman, ebe topu yuvaragin
icine atarken bulunamazsan ve de ebe ¢abuk davranmp topu daireye bi-

rakirsa ebelikten kurtulur. Ebelik dairesine top birakilan kisiye gecer.
3) Oyunun bitirilmesi safhasi:

Oyun aninda bir kisinin sakatlanmasiyla, vakite gére (Ornegin; ak-
sam karanliginin olmasi gibi) istege bagl olarak oyun bitirilir. Oyuncu-

lar arasindaki ¢ikan tatsizliklardan dolai oyun bitirilebilir.
Con Con Oyunu(*)

Tokat'a ait olmayan bu oyun, adinin "Can" 6yunun "Con con" ola-
rak degistigini gormekteyiz. Merkez ve kirsalda kiz ve erkek éruplannca
oynanir. Con con oyunu, 9 m.'lik bir mesafe olan iki ¢izgi arasinda oyna-
nir. 3 kisiden az kisiyle oynanmaz. /iki kisi cizgilering gerisine gecer, bir
kisi de gizgileriﬁ ortasina girer. Qizgilerin gerisideki oyuncular, ¢izgiyi
gegmemek sarti ile ortadaki buluﬁan oyuncuyu vuramaya ¢ahsirlar. Orta
oyuncuyu vuran kisi ortaya, vurulan kisi ise onun yerine gecer. Oyun

bdylece devam eder.

(*) Semerci Kdyiinden 56 yagindaki Sami Getin ile yapilan gériisme.
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Cok kisili oyunlarda bir gruplasma olur ve bir kura ¢ekilir. Kuray:
kazana tatim ortaya girer. Tiim oyuncular vurulana kadar oyun oyana-
nir. Oyun icersinde top tutuldugu takdifde can kapmuig sayilir ve kaptigi
top sayis1 kadar cam olur. Cani bitinceye kadar oyunda kalir. Bir takimin
son oyuncusunun altiya kadar vurulmama hakki vardir. Eger vurulma-
dan altiya kadar saydirlrsa biitiin takim tekrar oyuna girer. Eger ki vuru-

lursa oyuna diger takim girer.
Al da Vur®”

Ormanbeyli kdyiinde oynanan bu oyun, kiz ve erkek gruplarinca
oynanir. Oyun en az 8 kisi ile oynanir. Tekerleme s6ylenerek ebe segilir.
Ebe oyunculara hayvan, meyve, sehir gibi isimler takar, ebe oyuncularn
ismini bir kagida yazar. Oyuncular topun etraﬁndé toplanarak topun iize-
rine ellerini korlar. Ebe kagittan birinin ismini okuyarak okunan kisi topu
yakalar. Diger oyuncular kagigmaya baglar. Topu tutan kisi kagan kisilere
topu atarak vurmaya c¢alisir. Vurursa vurulan kisiye, vuramazsa kendine
ebe tarafindan bir cizgi cekilir. Ug ¢izgi de oyuncu oyundan ¢ikartili. Oyun
bir kisi kalana kadar devam eder. Son kalan kisi ebe secilir. |

Al Kardesim Bal Kardegim(**)

Kuscu kéyﬁn&e daha ¢ok kiz ¢o¢uklarinin oynadigi bu oyun iki veya
{ic oyuncuyla oynanir. Oyuna hangi oyuncunun 6nce baglayacag belir-
lenir. Sonra oyuna baslayacak oyuncu tarafindan top yere vurulur ve
ziplatilarak oynamaya baglanir. Oyuncu diisiinmeden bir miiddet oyna-

diktan veya yorulduktan sonra "al kardesim, bal kardesim, ben yorul-

(*) Ormanbeyli Kéyiinden 43 yasindaki Ali Korkmaz ile yapilan goriisme.
(**) Kusqu Koyiinden 53 yasindaki Done Polat ile yapilan goriigme.
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(ium sen al" diyerek topun iizerinden ayak gegirilir ve top diger oyuncu-
ya verilir. Topu diisiirmeden oynayan oyuncu bir say1 kazanmis olur.
Eger oynarken diisiiriirse top karsi oyuncuya gecer. Oyun sonunda kim
cok say1 yaparsa oyunu o kazanmus olur.

sarkili Oyun®”’

Tokat y6resine ait olmayan, yaygin oynanan bir oyundur. Oyuncu-
lar 6nce elele tutusarak bir daire olugtururlar ve ellerini birakarak otu-
rurlar. Kiiciik bir top alinarak elden ele gecrilmeye baglanir. Top geciri-
lirken hep birlikte sark: sdylenir. Sark: bittiginde top hangi oyuncunun
elinde kalmigsa oyuﬁcu ceza olarak bir tekerleme soyler. Eger on'a ka-
dar sayilan zaman icerisinde tekerlemeyi hatirlayip sGyleyemezse oyun-
dan ¢ikar, soylerse oyuna devam eder. Tekerleme soyledikten sora bagka
bir sark: s6ylenerek top yine elden ele gezdirilmeye baslanir. Oyun aym

sekilde devam eder. Sona kalan oyuncu oyunu kazanmis olur.
Hava Stopu (Havalistop) ®

Kizlarin ve erkeklerin oynadigi bu oyun, Tokat genelinde oynan-
makta olup, tokat'a 6zgii degildir. Kiz ve erkek oyuncularin bir arada
o'ynayabilecekleri bu oyunda oyuncu sayis1 on-onbes kisi veya daha az
oyuncuyla oynamiabilir. Sayismaciyla oyuné kimin baslayacag tesbit
edilir. Oyuncu topu havaya firlatir ve aym anda oyunculardan birin is-
mini séyler. Ismi sdylenen oyuncu topu yere diisiirmeden yakalamaya

¢ahisir. Vurulan oyuncu topu havaya atar ve bu sekilde oyun devam eder.

(*) Kusgu Koyiinden 53 yagindaki Done Polat ile yapilan gériigme.
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Daire Topu®”’

Yaygin olarak oynanan bir oyundur. Kiz ve erkek gruplarinca oyna-
nir. Istenildigi kadar oyuncuyla oynanan bu oyunda oyuncular aralarinda
esit sayida iki gruba ayrlir. Oyun alamna genis bir daire ¢izilir. Dairenin
disinda ve icinde durdcak gruplar kura ile tesbit edilir. Digarda kalan gru

dairenin disinda halka olusturur. Obiir grup dairenin igine girer.

Dairenin disindaki grubun oyuncularinda bir tane kiiciik top bulu-
nur. Oyuncular bu topu diger gruptan gizleyerek elden ele dolastirmaya
baslarlar. iclerinden biri aniden dairenin ele dolastirmaya baslarlar. i¢-
lerinden biri aniden dairenin i¢indeki grubun oyuncularindan birini topla
vurmaya calisir. Eger vurursa arkadaglar ile birlikte kagmaya baslar,
dairenin i¢indeki oyuncular da topu alip kacan grubun oyuncularini
vurmaya ¢aligirlar, yurulan oyun dig1 kalir. Kural olarak dairenin iginde-

ki grup kesinlikle cizginin digina cikamaz, ¢cikan yanar ve oyun digi kahr.

Eger dairenin disindaki oyuncu topu attiginda icerdekilerden biri-
ni vuramazsa oyun dig1 kalir. Oyun dis1 kalan oyuncu bir kenarda bekler.
Diger arkadaglar: halkay1 yeniden olusturarak oyuna devam ederler.

Hangi takimin oyunculari cabuk biterse o takim yenilmis sayilir.

Bu oyun sirasinda dairenin igindeki oyu.nculann, topu atarken ¢iz-
gi digina cikip cikmadiklarin: tesbit etmek icin bir cocugun hakem olma-

s1 gerekir.
Tiinel Topu('*) :

Bu oyunda grup miktar1 kadar top olur. Oyuncular birbirleri arka-

(*) Kuscu Kéyiinden 53 yagindaki Done Polat ile yapilan goriisme.
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sinda dizilerek iki veya ii¢ cesit gruba ayrilirlar. En 6ndekilerinv‘ileri gec-

memelir icin bir ¢izgi ¢izilir. Gruplarin arasi liger adim araliklidir.

En 6nde duran oyuncular ellerinde birer top ile beklerler. Hakemin
isareti ile biitlin cocuklar bacaklarim acarak éndeki oyuncunun bacak
arasindan gondermis oldugu topunu egilmis bir sekilde elleri ile arkaya
dogru atarlar. Top en arkadaki oyuncuya geldigi zaman arkadaki oyun-
cu topu alip kosgarak birinci oyuncunun 6niine gelir ve (¢izgiyi ge¢cme-
mek icin bir adim geri giderler) ayn sekilde bacaklarimi yana acarak
té)pu yine arkaya yuvarlar. Bu esnada topu bacak arasindan kagirmislar-
sa kaciran kisi topu gidip alir ve oyun o oyuncudan devam eder. Béyle-
likle biitiin oyuncular birer defa topla kosarak eski yerine gelinceye' ka-

dar oyuna devam eder. Hangi taraf evvel bitirmigse oyunu kazanir.
Yakan Top (Can) )

Bu oyunda esit sayida iki grup olusturulur. Sayisma veya yas mu
kuru mu? ile ebe olacak grup belirlenir. 8-10 metre uzaklikta karsilikl
iki cizgi ile kaleler belirlenir. Ebe olan grup kalede yerlerini alir. Kacan

toplar: getirmek icin ise kalenin gerisinde birer oyuncu bekler.

Amag kars1 takimin oyuncularnni vurarak oyun dis1 yapmaktir. Vu-
rulan oyuncu oyun sahasini terk eder. Oyuncular isabetli ve ¢abuk pas-

larla kars1 takim oyuncularini yorar ve uygun bir zamanda vururlar.
/

Eger ebelerin atmig oldugu topu ortadaki oyuncu tutarsa bir cani
daha olur ve her topu tutugunda cani fazlalasir. Vurularak oyundan ¢ik-
mus arkadasi varsa cénlanndan birini veya istedigi kadarini arkadasina
verip onu oyuna tekrar alabilir. Bu istegine baglidir. O oyuncu cani sayi-

sinca vurulmadan oyundan ¢ikmaz.

(*) Kusgu Koyiinden 53 yasindaki Déne Polat ile yapilan gériigme.
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Oyunda paslaganlar kale ¢izgisini gegmemek zorundadurlar.
Yerden gelen toplarla oyuncu vurulmus sayilmaz.

Bir pasla iki oyuncu dahi vurulmus olsa ancak ilk vurulan oyuncu
sahay) terk eder.

Bir oyuncunun vurulmasindan sonra sicrayan topu yere degmeden

takim arkadagi tutacak olursa oyuncular vurulmug sayilmazlar.

Ortadaki oyunculardan bir kisi hari¢ digerleri vurulmussa kalan
oyuncuya sorarlar: "On kez dénmek mi istersin, can m1" diye. Oyuncu-
nun topu tutma kabiliyeti varsa "can" der ve oyun ayni sekilde devam

eder. Eger topu tutabilirse oyuna arkadagim alabilir, tutamayip vurulur-

sa. oyuncular yer degistirirler.

Oyuncu "can" demeyip on kez dénmeyi isterse, ortada topla vurul-
mamaya calisir ve ebeler her atista 1-2-3... diye sayarlar. Ona kadar
vurulmazsa o grup bir say1 kazanmig olur ve yer degistirerek oyun bu

sekilde devam eder.
Toplu Saklanibag(*)

Bu oyun en az ii¢ kisi ile oynanilir. Bir daire ¢izilerek dairenin ice-
risine top yerlestirilir. Ebe topun yanina comelerek gozlerini kapar ve
ona kadar sayar. Bu arada oyunculat topa yakin yerlere saklanirlar. Ebe
oyuncular: ararken, oyunculardan biri ebeye goriinmeden goézlendigi
yerden ¢ikar ve topa ayagl ile vurup uzaga gonderir. Ebe topu alip daire-
ye koyana kadar o oyﬁncu tekrar saklanir. Eger ebe oyuncu saklanama-

dan topu daireye getirmeyi basarirsa o oyuncunu ismini séyleyerek topa

(*) Tepeyatak Kdyiinden 37 yagindaki Yuasuf Kaya ile yapilan goriigme.
(**) Sahnaalan Koyiinden 46 yasindaki Muhammed Bozduman ile yapilan goriigme.
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C. TAHMIN OYUNLARI

Gelti Gecti Kim Gegti(*)

Oyuncular once kendi aralarinda bir ebe secerler. Oyuncularindan
birisi yiiksek bir yere oturur. Ebede bu oyuncunun yanina oturarak, ba-
sim kucagina kor. Bu oyuncu ebenin gézlerini kapatir. Diger oyuncular
birer birer ebenin arkasindan gecerler. Ebenin gozlerini kapatan oyuncu
ebeye kimin gectigini soyler:

- Gegti gecti kim gecti?

Ebe oyunculardan birin ismini soyler. ilk gecen oyuncunun ismini
bilirse ebe degisir. Ismi bilinen oyuncu ebe olur. Bilemezse diger oyun-
cularda birer birer ebenin arkasindan gecerler. Ebenin bildigi oyuncular
bir tarafa, bilemedikleri diger tarafa toplamirlar. Bildikleri kendi arala-
rinda birbirlerine takma isimler verirler. (Seker, lokum, helva vb.) Ebe-
ye "Seker mi?, Lokum mu?, Helva m1?" diye sorarlar. Ebe hangi ismi

sOylerse o ismi alan oyuncu ebe olur.
Eger ebe arkasindan gecen oyuncularin hicbirini bilemezse oyun-

cular "pirr" diye bagrisarak kacip saklanirlar. Ebenin gozlerini kapatan

oyuncu ebeyi birakir ve s6yle sorar;
- Mehmet'i nerden istersin?

Ebe, Mehmet adli oyuncunun saklandig yeri dogru tahmin ederse
o0 oyuncu ebe olur, edemezse o oyuncu saklandigi yerden "pirr" diyerek

cikar.
Sonra ebeye di§er oyuncularin nerede oldugu sorulur. Ebenin sak-
landiklar yeri bilemedigi oyuncular, saklandiklart yerden ayni sekilde

cikarlar. Bu oyunculara "adi yok" denir. Adi yok durumunda olan oyun-

(*) Ucgol Kdyiinden 33 yagindaki Hakan Yilmaz ile yapilan goriigme.
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cular ebelikten kurtulmus olurlar. Eger ebeni yerini bildigi oyuncu sayisi
birden fazla olursa bu oyuncular aralarinda birbirlerine isim verirler,
ebe isimlerden birini sdyler. ismi séylenen oyuncu ebe olur ve oyun ye-

niden baglar.
Nesi Var®

Oda icerisinde kalabalik oyuncu grubuyla oynanir. Once ebe s'ec;i-
lir. ebe odadan disan ¢ikartilir, icerde kalan oyuncular ebenin duymaya-
cag sekilde konusarak ebeye canli veya cansiz varlik ismi verirler. Ebe
iceri cagrilarak kendine verilen ismi bulmasi istenir. Ebe ismi bulmak
icin oyunculara tek tek soru sorar, oyuncular da cevap verirler. Ebe bu
cevaplara gore kendine verilen ismi bulmaya calisir. Ebenin {i¢ tahmin

hakk: vardir.

Ornek olarak ebeye tavsan isminin verildigini diigiinelim.

Ebe - Canli m1 cansiz mi1?

Oyuncu - Canli A

Ebe - (Baska bir oyuncuya) Kac ayag: var?

Oyuncu - Dort

Ebe - (Bagka oyuncuya) Ne yer?"

Oyuncu - Havug

Ebe - Nerede yasar? Tiiylii mii, tliysiiz mii? Boynuzu var m1? Kula-
g1 var mi1? gibi sorular sorar. aldig1 cevaplara gore kendisine tavsan ismi
v.erildigini bilirse baska bir ebe secilerek oyuna devam edilir. Bilemezse
ceza olarak sarki soyletilir veya taklit yaptirilir. Bagka ebe secilerek oyun

devam eder.

(*) Saritarla Kdyiinden 49 yasindaki Neget Pehlivan ile yapilan goriisme.
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Oyunu zorlastirmak maksadiyla ebenin soru sorma hakk: kisitla-

nabilir.
Nesi Gerek'”

Oyuncular aralarinda bir ebe secerler. Ebe oyunculardan on metre
kadar uzunluktaki bir tagin {izerine oturur. Oyuncular da kiiciik bir dai-
re seklinde otururlar ve ebenin duyamayacagi tonda konugurlar. Arala-
rinda eti yenilen bir hayvanin adini séylerek her organim bir oyuncu
alacak sekilde paylagirlar. 6rnegin; koyunun basi Ali, kulaklar Hiiseyin,
gozleri Taner olur. Ebe oturdugu yerden sorar:

- Nesi gerek?

Oyunculardan biri;

- Hepsi gerek.

- Neyi tuttunuz?

- Koyun,

Ebe oyuncularin ismini ciimlenin sonuna ekleyerek;

- Koyunun bagi Alper,

- Bilemedin. -

- Koyunun kulaklar: Ali,

- Bilemedin. °

- Koyunun ayaklari Serdar, ./;

- Bilemedin.

- Koyunun gézleri Taner,
Oyunculér "bildin" diye birlikte bagirirlar. Taner gider ebeyi sirtina

alarak arkadaglarinin yanina getirir, kendi ebenin yerine geger ve ebe

(*) Santarla Kéyiinden 49 yasindaki Neset Pehlivan ile yapilan goriisme.
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olur. Eger ebe bilemezse oyunculardan birini sirtinda gezdirir ve tekrar
yerine gecerek ebe olur.

Tek Mi Gift Mi"”

Genellikle bayramlarda oynanan bu oyunda oyuncular bir yere otu-
rurlar. Ellerine aldiklan seker, leblebi, findik gibi yemisleri alip, avugla-
rin1 6ne dogru uizatarak tek mi ¢ift mi diye sorarlar. Karsisindaki oyun-
cu ise "¢itf veya tek" der. Bilirse kacg tane yemisine gitmislerse ona verir.

Bilemedigi takdirde kendisi soran kisiye ona verir. Diger oyunculara da
sirastyla ayni sekilde sorulur ve bu sekilde devam eder.

El El Ustiinde®”

Bes alt1 oyuncuyla oda igearisinde oynanilir. Oyuncular yere arala-
r;nda fazla bosluk birakmadan daire seklinde otururlar. Sayismaca ile
icleriden biri ebe secilir. Ebe ellerini yere, bagini da ellerinin iistiine ko-
yarak yatar. Diger oyuncular ellerini yumruk yaparak {ist {iste gelécek
sekilde ebenin sirtina korlar. I¢lerinden biri "el el {istiinde kimin eli" diye
ebeye sorar. Ebe yatti§1 yerden oyunculardan birinin ebe kalkar, o oyun-
cu yatar. Bilemezse oyuncular hep birlikte "bilemedin" diyerek ebenini
sirtina yavag yavag vururlar. Sonra oﬁnculardan biri ebeye "igne mi,
iplik mi, davul mli, zurna m istersin" diye sorar. Ebe birini secer. igne
derse oyuncular ebeyi cesitli yerlerinden ¢imdiklerler, iplik derse elleri-
r;i sirtinda gezdirirler; da ul derse agizlanyla davul sesi cikartarak yum-
ruklarini ebenin sirtina vururlar, zurna derse zurna taklidi sesler ¢ikar-
tirlar. Tekrar eflerini iist {iste gelecek sekilde ebenin sirtina korlar. Oyun

ayni sekilde devam eder.

(*) Sartarla Kéyiinden 49 yasindaki Neset Pehlivan ile yapilan goriigme.
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Renk Tutmaca®”

Sartarla koyiinde oynanan bu oyun, daha c¢ok kizlar tarafindan
oynanmaktadir. Bu oyun acik alanda en fazla on kisiyle oynanan bir
oyundur. Sayigma yapilir. Sayigsmada ilk ¢ikan sirasina gore sira olurlar.
Ebe icinden bir renk tutar. Ebenin kargisinda oturmug olan oyuncularda
birer renk tutarlar ve tuttuklan rengi sirasi ile ebeye soyleyerek, ebenin
tutmus oldugu rengi bilmeye ¢alisirlar. Ebenin tuttugu rengi bilen oyun-
cu ebenin yanina gecer. Ve bu geride ebe olur ve diger oyuncular yaka-
lamaya caligir. Ebenin yakalamis oldugu oyuncular ebenin yaninda yer
alarak diger oyuncular1 yakalamaya calisir. Yakalanan en son oyuncu

yine ebe olur, renk tutma fash baglar ve oyun bu sekilde devam eder.

(*) Santarla Kbyi'mden'49 yasindaki Neget Pehlivan ile yapilan goriigme.
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D. KAGIT UZERINDE OYNANAN OYUNLAR

Kagit oyunlar Tokat yoresine ait olmayip, kiz ve erkek gruplaninca
her yasta oynanabi}ecek oyunlardir. Bu oyunlar 6zellikle kis geceleri bi-
raraya gelerek, zevkli anlar gegirmek icin oynanir.

Katil Kim?"?

Bir daire olusturularak oynanan bu oyun on-onbes kisi 6ldugunda
daha zevkli olur. Oyuna baglamadan 6nce kiiciik kagitlar iizerine katil,
polis ve diger kagitlara da halk yazilir. (Kagitlar oyuncu sayisina goére
ayarlanir.) Daha sonra biikiilerek ortaya atilir. Herkes bir kagit alir ve
kagitlarimi agarlar.Kagidinda katil yazan oyuncu diger bir oyuncuya goz
kirpar. Onu géren oyuncu "6ldiim" diyerek oyundan ¢ikar. Eger polis goz
kirpan oyuncuyu gériirse katil de oyun dis: olur. Herks birbirinden ha-
bersiz oldugu icin siipheli gozlerle birbirlerine bakarlar. Katil bilmedigi
icin polise de g6z kirpabilir. Polis tarafindan katil gérdildiigii zaman
polis "yakaladim" der. Yakalanan oyuncu ¢ikar ve kagitlar yéniden bii-

kiilerek ortaya atilir. Bu oyun bu sekilde devam eder.
Ebe Saat Kag:(*)

Sayisma sonras: ebe secilir. Sonra ebe duvar veya sabit bir nokta
bulur ve oradan hi¢ ayrilmaz. Oyuhcular ei)eye sirayla sorarlar. (Ebe
saatin kac¢?) derler. Ebe kag derse ébeye o kadar adim yaklasirlar.

Ornegin; Ali ebeye: Ebe saatin kag der.

Ebe: Saatim 4 der.

Ali: Ali 4 adim ebeye yaklasir.

Boyle boyle ebeye ilk ulagan oyuncu oyunu kazanir ve digerlerine

ceza verir.

(*) Yelpe Kéyiinden 36 yagindaki Suat Giizel ile yapilan goriisme.
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Keriz"

Bu oyun iki kisi arasinda oynanilir. ikiden fazla oyuncu varsa di-

gerleri siralarini beklemek zorundadirlar.

Ebe olan oyuncu aklindan bir say: tutar. ebenin hile yapmasini 6nle-
mek icin tutulan say1 bir kagt iizerine yazdirilir. Karsidaki oyuncu ebeye
hangi sayilar arasindan oldugunu sorar. Diyelim ki ebe 0-100 aras: demis
olsun. Oyuncu o sayilar aras1 bir say1 sdyler. Bilemedigi takdirde kendisi-
ne kerizén "K" harfi verilir. Ebeye tekrar "hangi sayilar arasinda” diye so-
rar. Ebe ise oyuncunun sdylemis oldugu sayi ile bir baka say1 s6yleyerek
cevap verir. Bu sekilde oyun devam eder fiakat ebe olan oyuncunun "KE-
RiZ" harfleri sayisinca tahmin hakk: vardir. Bes defa tahminde bulunup

besini de bilememisse keriz olur ve oyun bu sekilde devam eder.
Bom""

Bu oyun en az dért kisiyle oynandig1 zaman eglenceli olur. Oyna-
mak icin oda veya diizgiin oturulabilecek bir yer se¢ilir. Oyuna basglama-
dan 6nce her oyuncuya dorder kagit gelecek kadar kagit kesildikten
sonra bunlarn {izerine belirlenen sehir, cicek veya devlet ismi yazilir.

Her yazilan isim dorder tane olmalidir.

Oyuncular daire gseklinde oturlirlar ve kagitlan biikerler. Bir oyun-
cu da kagitlan iki avucunun iginéie iyice calkalandiktan sonra ortaya
atar. Herkes dorder kagit alir. Ve ~oyun kagit atan oyuncudan baglar. Bu-
rada amag oyunculahn o isimlerden birin secip, dérdiinii bir araya ge-

tirmeye ¢alismaktar. Kagitlar bazen cift gelir, bazen hepsi ayr1 ayn gelir,

(*) Yenice Koyiinden 38 yagindaki Mehmet Santag ile yapilan goriigme.
(**) Bagtas1 Koyiinden 36 yagindaki Altan Eyikogak ile yapilan goriigme.
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bazen ii¢ii birden isabet eder. Yalmz dordii geldiginde oyuncu bunu séy-
lemek zorundadir. Boyle oldugunda oyun yeniden baslar. Oyuna bagla-
yan oyuncu kagitlarindan tek olani yanindakine verir. Yanindaki ise ka-
gitlarina bakar, isine yaramayacak olan kagid1 yanindaki oyuncuya ve-
rir. Oyun bu gekilde elden ele devam ederken ayni kagitlardan dordiinii
bir araya getiren oyuncu digerlerine ¢caktirmadan kagidi yanindaki oyun-
cuya verir vermez elini ortaya koyup yere vurarak "BOM" der. Diger
oyuncularda atik davranarak hemen ellerini bom yapan arkadaglarinin
eli lizerine koyarlar. Bom yapan en yiiksek puani alir. Digerleri ise alttan
iiste dogru puan alirlar. Birinciye 100 puan verilmigse ikinciye 75, {iciin-
ciiye 50, dordiinciiye 25 puan verilir. Bir miiddet oynandiktan sonra

puanlar toplanir, puani fazla olan oyunun galibi olur.
Esek

Bu oyunda bom oyununda oldugu gibi bir kisiye dort kagit gelecek
sekilde kagitlar haziralmir. Kagitlarin tizerine yine aym sekilde isin, sim-
ge veya rakam yazilir. Oyuncular kagitlarin yazili tarafim kendileri go6-
recek sekilde kagitlari tutarlar. Oyunculardan biri oyunu baslatarak ka-
gltlanhl yanindaki oyuncuya tutar. oyun b(’j}-fl; devam ederken kagitlar
dortlenen oyuncu elinin ayasi yere gelecek sekilde elini yere kc;yup "Esek"
diye bagirir. Diger arkadaglar: da hizli bir sekilde ellerini onun eli {izeri-
ne koymaya caligirlar. En sona kala}h ise oyundan ¢ikar. Oyun bdyle de-
vam eder. En sona kalan oyuncu'o'yunun galibi olur.

Kiimesteki Tavuk ve Horozlarin Dégiisii”’

Acik alanda en az iic kisiyle oynanilan bir oyundur. Iki oyuncunu

sirtina biri siyah digeri kirmizi boyali birer kagit tutturulur. Ebe olan bu

(*) Dikili Kéyiinden 36 yagindaki Sami Tiirk ile yapilan goriigme.
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oyuncular karg1 karsiya gelince ellerini arkadan baglarlar ve ziplayarak
birbirlerinin arkasindaki boyay: gormeye calisirlar. Kim gérmeyi basa-

rirsa o oyunun galibi olur.

Oyuncular birbirlerinin sirindaki rengi gérmek icin birbirlerine yak-
lasarak ziplayip omuzlarindan bakmaya ¢aligmalan horoz ve tavuk dé-
giisiine benzetildiginden bu ismi almistir.

. isim-Esya-Sehir™’

Bu oyun birden fazla oyuncuyla oynanabilir. Her oyuncu eline ka-
lem ve birer sayfa alarak kagitlarin1 hazirlarlar. Kagitlarin bas tarafina
"{sim, Esya, Bitki, Hayvan, Artist..., Sehir" yazilir ve bunlarin arasindan
kagidin sonuna kadar birer ¢izgi ¢ekilir. Oyuncular tarafindan hangi harfle
oynanacag belirlenir. Diyelim "Bekir, Baki..." gibi. Daha sonra kagittaki
siraya gore B harfi baslayan bir egya yazar. "Bardak, begsik...." gibi. Di-
gerlerini de yazdiktan sonra hizli bir sekilde elliye kadar saymaya bas-

lar. Ondan sonra kalemler birakilir ve puanlama yapilir.

Bir kisi isim diyérek herkesin cevabini ayr1 ayri okumasini bekler.
Biitiin oyuncular yazdiklan ismi okurlar. Tekasiifeh aym ismi yazmus olanlar
beser puan, digerleri ise onar puan ahriar. Eger oyunculardan birisi bulup
yazmamigsa ona 51.ﬁr verilir ve digerleri isim hanesine yirmiser puan ya-
zarlar. aym kisi "Esya" der. Bu defa biitiin oyuncular esya hanesine yazdik-
lan isimleri okurlar. Yine ayni sekilde puanlama yapilir. Farkli olanlar onar
puan alirlar. Bitki, hayvan, artist, sehir hanelerine de puanlamalar yapihr.
Ve en sonunda i)iitiin puanlar toplanir. Daha sonra bagka bir harf sdyleye-

rek oyuna devam ederler. Oyunun daha eglenceli gecmesi icin hepsinin

(*) Dikili Kéyiinden 36 yagindaki Sami Tiirk ile yapilan goriigme.
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kolaylikla bulunmasi miimkiin olmayan harfler sdylenir. Oyun bu sekilde
devam eder. Bildirmeye karar verdiklerinde ise hepsinin puanlama hane-
sindeki puanlar toplaﬁm En cok puani alan birinci, digerleri puanlarina
gore ikinci, iiciincii olur. Oyun bu sekilde biter.

Tiittiirmecg Tren®"

Bu oyun kagit Gizerinde birden fazla kisiyle oynanilir fakta az kisiy-
le daha eglenceli olur. Oyuncular ellerine bir kagit alarak kagidin iist
tarafina 10'ar kadar 1 2 3 4... seklinde bir santim araliklarla yazarlar.
Oyuna baslayan oyuncu digerlerine géstermemek i¢in kalemin 6n tara-
fina eline tutarak bir rakam yazar. Oyuncular kalemin oynayisindan sa-
yiy1 bulmaya ¢alisacaklarindan rakami yazan bazi hilelerle veya yavas
yavas kagit iizerine bir rakam yazar. Diger oyuncular sirasiyla birer ra-
kam soyleyerek tahminde bulunurlar. Bilemedikleri takdirde oyun hak-
ki kendinde olan oyuncu yazdig1 rakami diger yazacaklanylé karigma-
sin diye yuvarlak icine alir. Yazdig1 10'a kadar bir say1 olmasi gerkir. Ve
kagidin iistlindeki bu 10'a kadar olan rakamlari kare seklinde kutu igine
almaktir. Bu sekilde devamli sorar ve bilinmedigi takdirde cevresine diiz
bir ¢izgi ¢eker. Oyun siiresince bir rakamm dort defa yazmis; dérdiinde
de bilinmemis olsqn. Dérdiinciide "tiittii" diyerek o rakamu bir daha yaz-
maz. seklinde oldugu gibi . Diger o'yunculaf da tiiten rakamlan soyle-

memeleri gerekir, aksi takdirde yanar, hakkim kaybetmis olur.
Bildiklerinde ise oyun bilen oyuncuya gecer. O oyuncu da ayni se-

kilde digerlerine gostermeden bir rakam yazar, diger oyuncularin tah-

min etmelerini ister. Eger ayn1 rakam iki kisi birden tahmin etmigse

aralarinda anlasarak veya sayigma yaparak oyun hakki kazanilir.

(*) Dikili Kéyiinden 36 yasindaki Sami Tiirk ile yapilan goriigme.
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Bu sekilde hepsini tiittiirmeyi basaran oyuncu oyunun galibi olur.

Sos(*)

Oyun birden fazla kisiyle oynanilir fakta az kisiyle daha eglenceli
olur. Bir kagit alinip bunun {izerine kareler olusturulacak gekilde cizgi-
ler cizilir. Her oyuncu bu karelerin igine "S" veya "O" yazarlar. Amag
karsiki oyuncuya "SOS" yaptirmamak oldugundan buna dikkat edilir.
Gapraz diiz veya dikine sos yapilabilir. "S" "O" yanyana olan karelere
denk gelmigse oyuncu bunun yanina bir "S" harfi koyar ve "SOS" yapar.
Sos yaptiktan sonra bagka sos yapabilecegi yer arar. Eger yoksa karsisin-
daki oyuncuya sos firsat1 vermemeye dikkat ederek karelerin birine "S"
veya "O" harfini yazar. Ve diger oynucuya verir. O da ayn: sekilde sos
yapacag: bir yer bulamamigsa "S" ve "O" yazar. Kargidaki oyuncunun
dikkatsiz oldugunu farkettiginde ise sos yapabilecegi bir yere uygun harfi
kor. Bunu diger oyuncu farketmedigi takdirde oyun hakki kendine geg-
tiginde sos yaparak say1 kazanir. Birsos deyip gecmemek gerekir. Biitiin
cevrede bu harﬂerden oldugundan kiginin bir sos yapmasiyla beraber

diger "SOS" lar corap sokiigii gibi pesinden gelir.

Biitiin kareler dolduktan sonra puanlar toplanir ve puani fazla olan
oyunun galibi oluf.

isim Bulmaca® !

Birden fazla kisiyle oynanan bu oyun kagit kalem gerektirir. Oyun
iki kigiyle oynandig1 takdirde daha zevkli olur. Sirasi ile oyuncular akil-

larindan bir isim tutarlar. Tuttuklar ismin harf sayisi kadar kagit {izeri-

ne bir cm'lik diiz gizgileri yan yana cizerler. Her harfe bir ¢izgi denk

(*) Egridere Koyiinden 38 yasindaki Murat Geyik ile yapilan goriigme.
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gelir. Diger oyunculara sirasi ile harf sorar. Oyuncular ismin bir harfini
tahmin edebilmislerse cizginin iistiinde o harf yerini bulur. Bilemedikle-

ri harfler ise ¢izginin altina yazilir. $6yle ki;
A E _Oyuncu Ahmet ismini tutsa diger oyuncularin

K L s6ylemis oldugu harfler ¢izginin iizerinde veya altinda yerleri-
ni alirlar. Oyuncular ismin harf sayis: kadar tahmin hakkina sahip olur-
lur. Eger oyuncular biitiin haklarini kullanmalarina ragmen ismi bula-
mamiglarsa isim tutan oyuncunun puan hanesine bir puan yazilir. Oy-

nama hakk: diger oylinculara gecer.
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E. KOSMA, KOVALAMA, YAKALAMA KAPMA OYUNLARI

Tokat yoresine ait olmayan bu oyun 6zellikle kizlar tarafindan oy-

nandig bilinmektedir.
Kurt Ormanda®’

Oyuncular el ele vererek gozleri yumuk bir sekilde sarki séyleyerek
gezinirler. Ve "Kurt yok, ah ne rahat geziyoruz" diyerek sakalasirlar. Bu

sirada kurt bir tarafa saklanir. Nihayet oyuncular yiiksek sesle;
- Kurt neredesin, diye sorarlar. Kurt da;
"- Buradayim" diye cevap verir. Oyuncular tekrar sorar;

"- Ne yapryorsun?" Kurt her sorusta birgey giydigini sGyler. Ayakka-
bilarimu giyiyorum dedigi zaman ¢ocuklar kagigirlar. Kurt onlan kovala-

maya baslar. Kimi };akalarsa o kurt olur ve oyun bu sekilde devam eder.

Oyunlar ¢ocuklarnn en ¢ok sevdikleri bir eglence tiirtidiir. Ancak
ebe seciminde bazi giicliikler olabilmekte, aralarinda anlasmazlhiklar ¢i-
kabilmektedir. iste bu anlagmazli$1 gidermek icin aralarinda tekerleme-
ler sdylemek suretiyle buna bir ¢6ziim bulurlar. Bu bazan bir mani ola-
bildigi gibi bazan da belli bir saylya' kadar sayarak cikan kisinin ebe
olmas: tesbit edilit. Iste bu tekerlemeler cocuklarin hafizasinin ku;fvet-
lendirdigi yeteneklerini de gelistirir. Bu tekerlemeler gartlara gére de-

gismektedir. Yagmurlu bir giinde ¢ocuklar;

Yagmur yagiyor ' Yag yag yagmur
Seller akiyor Teknede hamur
Arap kiz Ver Allah'im ver
Camdan bakiyor. Sicim gibi yagmur.

(*) Baba Koyiinden 33 yasindaki Tevfik Karabiyik ile yapilan goriigme.
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demek suretiyle ortama ayak uydurabilme yetenegi kazanmis olmakta-

dirlar.
Gitlik Dede"”

Tokat yoresinin disinda da oynanan bu oyun, kiz erkek karigik on,
onbes oyuncuyla oynanan bu oyunda 6nce ebe segilir. Oyuncular oyun
alanmina dagilirlar. Ebe "tama" deyince ka¢maya baslarlar, ebe onlar tut-
maya caligir.

Ebenin kendisine yaklastigimi géren oyuncu yere ¢éker. Ebenin uzak-
lagmasiyla, yere ¢bken oyuncu kalkarak tekrar kagmaya baglar. Ebe bir
oyuncuyu kovalarken diger oyuncular el ¢iparak "Citlik Dede gok, evine
vardim yok" diye ebe ile alay ederler. Ebe oyunculardan birini yakalarsa

ebelikten kurtulur ve tuttugu oyuncu ebe olur. Oyun ayni sekilde devam

eder.
Meyve Sepeti(*)

Kizlarin yaygin olarak oynadigi bu oyun, merkez ve kirsalda da
oynanmaktadir. Tokat y6resine ait olmayan bu oyunda, oyuncular bir
(iaire olusturacak sekilde otururlar. Sayigma ile ebe secilir. Ebe dairenin
bir metre gerisinde ayakta durur. Oyuncularin hepsine ayri éyn meyva
ismi verir. Ve iki meyva ismi sdyler. Ismi séylenen oyuncular cok gabuk
bir sekilde yer degistirirler. Ebe ise bﬁglarm yerini kapmaya ¢aligir. "Elma
Armut" dediginde bu ismin sahipléri yer degistirir. Ebe ikili olarék mey-
va isimlerini sOylemeye devam éder. Biiyiik cabalardan sonra batk: ki
yer kapamiyor-"meyva sepeti" der. Bu durumda herkes yer degistirmek
zorundadir. Bu arada ebe bunu firsat bilir ve biiyiik ihtimalle birinin

yerini kapar. Acikta kalan ise ebe olur, oyun béyle siiriip gider.

(*) Baba Kéyiinden 33 yagindaki Tevfik Karabiyik ile yapilan goriigme.
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Sark: Bitti®”

Ulkemizin pek ¢ok yéresinde oynanan bu oyun, kiz-erkek oynana-
bilmektedir. Halen -bu oyun oynanmakta olup, oyunda oyuncu yasinin
bir eksegi sandalye gereklidir. En az ii¢ oyuncuyla oynanilir. Oyuncular-
dan biri ebe segﬂir. Digerleri sandalyelerinde otururlar ve bunlar hep
beraber sarki séylemeye baglarlar. Ayni zamanda yerlerinden kalklp san-
dalyelerinden bir-iki metre uzaklasirlar. O cevrede doniip dolanmaya

baglarlar. Oyun bu sekilde devam eder.
Ak.gam(")

Tokat merkez ve kirsalinda oynanan bu oyun, bu yoreye ait degil-
djr. Aksam eve dagilirken ¢ocuklarin oynadigi bir oyundur. Bir kisi ebe
olur. Ebe iice kadar sayar ve digerlerini yakalamaya calisir. Yakaladig
kisiye elini siirerek "Aksam" veya "Gece" "Korkum Sende Kalsin" diyerek
evine gider. Ellenen oyuncu ise digerlerini kovalayip yakalamaya calisir.
O da birine ellediginde "Aksam" der ve evine gider. Oyun bu sekilde

devam eder. Biitiin oyuncular teker teker evine dagilmis olur.

Bozan ise tiim ¢ocuklar toplanip bdyle kisa siirecek bir oyun kurar-
lar ve evlerine giderken, gitmek istemeyip hala sokakta kalan arkadas-

larina ikaz mahiyetinde:

"Herkes evine
Tavuk pinnigine
Evi olmayan

Sican deligine" derler ve dagilirlar.

(*) Acipinar Kéyiinden 37 yagindaki Ali Haney ile yapilan goriigme.
(**) Canbolat Kdyiinden 37 yasindaki Cumali Kural ile yapilan goriisme.
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Elim Sende'”

Acik alanda en az dort beg oyuncuyla oynanilir. Oyunculardan biri
ebe olur ve diger oyuncular yakalamaya ¢ahsir. Kovalanan oyuncu ya-
kalanacagini sezdigi zaman heniiz arkadasinin ismini soyler. Bu defa
ismi sdylenen ebe olur ve o, yakinindaki bir ebenin pesine diiger. Ayn
sekilde kovalanan oyuncu da tam yakalanacag: zaman bagka bir arka-
dasanin ismini soyler ve ebelik o ismi sdylenen oyuncuya geger. Oyun

bu gekilde devam edér.

Burada ebenin ¢ok atik davranip, kevaladig1 oyuncuya isim soylet-
meden ellenmesi gerekir. Ebe ile kovalanan oyuncu arasinda ¢ok az bir

mesafe kalmadan kovalanan baska bir arkadagini ismini s6ylemez.
Esir Almaca (Zomba, Ustiin, Atesim Var)""

Tokat yoresine ait olmayan bu oynu, cesitli adlarla yérenin hemen
hemen tamaminda oynanir. Savasta birbirlerinin kalesine saldiran as-
kerleri andiran ve erkek ¢ocuklar arasinda oynanan bu oyunda oyuncu-
le.1r kendi aralarinda iki grup halinde eslesirler. Sonra yetmis seksen metre
ara ile iki ¢izgi cizerler. Gruplar bu cizgilere dizilirler. Oyuna.kimin bas-
layacag kura ile tesbit edildikten sonra kurada kazana grubun bir oyﬁn-
cusu kalesinden glkarak diger kaleye dogru gider. O gruptan bir oyuncu

kalesinden cikarak diger grubun oyuncusunu yakalamaya calisir.

flk ¢ikan oyuncu kalesine dogru kacarken arkadaslarindan birisi
yardima gelir ve diger grubun oyuncusunu kovalar, derken o oyuncu-

nun bir arkadas: yardima gelir ve diger oyuncuyu kovalar. Oyunun ana

(*) Elmacik Kéyiinden 40 yagindaki Umit Sahin ile yapilan goriigme.
(*) Bigiiriim Kdyiinden 45 yasindaki Osman Kaya ile yapilan goriigme.
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kurah kalesinden en son akin oyuncunun kendisinden 6nce diger kale-
den ¢ikan oyuncuyu vurmasidir. Kovalamaca sirasinda yakalanan oyun-
cular, yakalayan O}:;uncunun kalesine gider ve orada oturarak arkadas-
larinin kendisini kurtarmasim bekler. Oyun bu asamadan sonra daha
heyecanl bir hale doniisiir. Esir olan arkadaslarin kurtarmak i¢in ugra-
san oyuncu aynt zamanda yakalanmamak i¢in de ¢aba gosterir. oyuncu-
lan esir eden grup hem kalan oyuncular esir etmeye calisit, hem de

kalelerindeki esirleri korur.

Hangi grubun oyuncularinin tamami yakalanarak esir edilirse o
grup yenilmis sayilir. Yenilmis grup ceza olarak yenen grubu bir kaleden

diger kaleye kadar sirtinda tasir.

Yumurta(*)

Yumurta oyununda oyunculardan biri kurt bir anne, digeri ise yu-
murta olur. Anna bunlarin hepsine bir renk ismi verir. Kurt gelip kapiy:
calar:

- Tik... tik... tk...!

- Kim o?

- Ben Kurt.

- Ne istiyorsun?

- Bir yumurta.

- Hangi renk?

- Kirrmuzi.
seklinde anne ile kurt arasinda bir konugma gecer. S6ylenen renk hangi
oyuncuya ait ise o kagar, kurt kovalar. Kirmizi isimli oyuncu annenin

yanina gelmeyi basarip eline vurdugunda kurt yeme hakkini kaybeder.

(*) Sarioren Koyiinden 38 yasindaki Zeliha uylu ile yapilan gériisme.
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Annenin yerinden ayrilmamasi gerekir. Kurttan canini kurtaran oyuncu
tekrar annenin arkasina gecer. Yakalandiginda ise kurt yer, oyuncu oyun-

dan ¢ikar. Oyun bu sekilde devam eder.
Dolaptan Gikan Ocii®”

Oyunda bir kisi anne olur, bir kisi kurt digerleri ise annenin yavru-
su olurlar. anne ev igleriyle mesgulken ¢ocuklar "anne karnim aciktr"
derler. Anne ise "git dolaptan al" der. Cocuklar dolabi acar, dciiyil gor-
diiklerinde hemen kacarlar ve "Anne dolapta dcii var" derler. "Gidin-do-

laba bakin" diyerek anne ¢ocuklan tekrar gonderir.

Cocuklar tekrar buzdolabini agarlar, 6cii tekrar korkutur ve cocuk-
lar bagrisarak annelerinin yanina kosarlar. Anne bu defa ¢ocuklar alip

hep beraber giderler. Ocii yine baginr. Anne 6ciiye:

- Nerden geldin, diye sorar. Ocii ise

- Dagdan tastan

- Nasil geldin

- Yuvarlana yuvarlana

- Ne yapmaya

- Sizi yemeye, der ve onlan yakalémaya ¢alisir. Yakalanani yer, oyun
boylece biter.

Don(*)

Don oyununda oyunculardan biri ebe olur, diger oyuncular yakala-
maya caligir. Bu oyuncular atestir. Ebe tam yakalayacag: zaman oyuncu

"don" der ve oldugu yerde kalir. Ebe diger oyuncular1 yakalamaya calsir.

(*) Sanoren Koylinden 38 yagindaki Zeliha uylu ile yapilan gériigme.
(*) Tanyeli Kéyiinden Mehmet Durak ile yapilan goriigme.
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Ates onlardan biri dona ellerse o da ateg olur ve oyuna katilir. Eger bir kisi
Haricinde biitiin oyuncular donsa ve O oyuncu da zor durumda kalip ar-

kadaslarina "ates" diyemeden "don" demiysse ebe O oyuncu olur.
Ac1 Tatli Oyunu

Bir kisi ebe olur. Diger oyuncular ebenin elinden tutarlar. Ebe "aci"
dediginde kacarlar, "tatli" dediginde ise olduklar: yerde kalrlar. Ebe ac1
dedigi zaman oyuncular kacarak ebeye yakalanmamaya calisirlar. Ebe-
nin yakaladig1 oyuncular ise bir duvara veya bir destegi kollarin1 dayar-
lar. Oyuna devam edenler ise "don" olayinda oldugu gibi arkadaslarini
kurtarmaya caligirlar. Onlarin kollarianin altindan gecerek arkadaglari-
ni kurtarmis olurlar. Onlar da tekrar oyuna girer. Hepsi yakalandiginda

ise en son yakalanan ebe olur.
Zeytin Zehir"

En az iki kigiyle oynanir. oyuncu sayis1 kadar parmak gosterilir. iki
kere ebe olan igne iplik zeytin zehir der ve digerleri kagmaya baglar.
Tutulan duvara k