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OZET

COCUKLAR iCiN FELSEFE (P4C) BAGLAMINDA CARTOON NETWORK
CIZGIi FILMLERININ INCELENMESI

Bu arastirmanin amaci ¢ocuklar i¢in felsefe(P4C) baglaminda Cartoon Network ¢izgi
filmlerinin incelenmesidir. Arastirma nitel durum calismasi olarak desenlenmistir. Cartoon
Network Tirkiye kanalinin resmi Youtube hesabinda en yiiksek izlenme oranlarina sahip olan
Gumball, Ben 10 ve Kral Sakir ¢izgi filmlerinin bes bolimii sdylem analizi yontemiyle
cOziimlenmistir. Arastirma verilerinin degerlendirilmesinde UNESCO’nun (2007) belirledigi
cocuklar icin felsefe (P4C) amaclarindan bagimsiz diisiinme, iyi vatandas olma, kisisel
gelisim, dil ve tartigma becerilerini gelistirme, felsefeyi kavramsallastirma temalarinin yani
sira elestirel ve yaratici diisiinme becerilerinin gelistirilmesi temalarindan faydalanilmistir.
Ayrica arastirma kapsaminda c¢izgi filmlerin ve ¢ocuklar i¢in felsefe (P4C) yaklagiminin
tarihsel gelisimi sunulmustur.

Aragtirma sonuglarina gére Gumball, Ben 10 ve Kral Sakir ¢izgi filmlerinde genel
olarak toplumsal cinsiyet, yaslilik, doktor-hasta, 0Ogretmen-6grenci, c¢evre, calisma,
Apollonik-Diyonizyak, yabanci karsitligi sdylemleri yer almaktadir. Cizgi filmlerde yer alan
gorsellik unsurlar1 ¢ocuklar i¢in felsefe (P4C) etkinliklerinde 6gretim materyali olarak
kullanilabilir. Isitsel unsurlar genellikle gorsellere eslik edecek bigimde baglamla uyum
gostermektedir. Sonu¢ olarak incelenen ¢izgi filmlerin c¢ocuklar icin felsefe (P4C)

etkinliklerinde kullanilmaya uygun oldugu goriilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Cocuklar i¢in felsefe (P4C), ¢izgi film, sdylem.
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ABSTRACT

ANALYSIS OF CARTOON NETWORK CARTOONS IN THE CONTEXT OF
PHILOSOPHY FOR CHILDREN (P4C)

The purpose of this research is to examine Cartoon Network cartoons in the context
of philosophy for children (P4C). The research was designed as a qualitative case study. Five
episodes of Gumball, Ben 10 and Kral Sakir cartoons, which have the highest viewing rates
on the official Youtube account of Cartoon Network Turkey, have been analyzed with the
method of discourse analysis. In the evaluation of the research data, the themes of thinking
independently from the aims of philosophy for children (P4C), being a good citizen, self-
improvement, developing language and discussion skills, conceptualizing philosophy as well
as developing critical and creative thinking skills determined by UNESCO (2007) were used.
In addition, the historical development of cartoons and philosophy for children (P4C) approach
is presented within the scope of the research.

According to the results of the research, there are gender discrimination, senility,
doctor-patient, teacher-student, environment, work, Apollonian-Dionysiac, anti-foreign
discourses in Gumball, Ben 10 and Kral Sakir cartoons. Visual elements in cartoons can be
used as teaching materials in philosophy (P4C) activities for children. Auditory elements are
generally in harmony with the context to accompany the visuals. As a result, it is seen that the

examined cartoons are suitable for use in philosophy for children (P4C) activities.

Keywords: Philosophy for children (P4C), cartoon, discourse.



BOLUM I
GIRIS

Cocuklar giinliik zaman dilimlerinin énemli bir kisminda televizyon, tablet, telefon
veya bilgisayar kullanmakta ve bu medya araglar1 araciligtyla ¢cocuklara yonelik hazirlanmig
cesitli igeriklere erisim saglamaktadir. Ekolojik sistem kuramina gore medya araglar1 bir
ekosistem Ogesidir ve c¢ocuklarin sosyallesme kanallarindan bir tanesi olarak onlarin
gelisimlerinde ¢evresel bir etki olusturmaktadir (Cat, 2018; 159). Dogan ve Goker’e (2012)
gore ¢ocuklar giinde ortalama 1-2 saat televizyon izlemekte, televizyonda genellikle ¢ocuk
kanallarin1 seyretmekte ve en c¢ok cizgi film ve cocuk programlarimi izlemeyi tercih
etmektedir. Cizgi filmlerin ¢ocuklarin televizyon izleme aligkanliklar1 agisindan belirleyici
oneme sahip oldugu sdylenebilir. Benzer sekilde ¢ocuklarin internet kullanimina yénelik
icerik tercihleri incelendiginde genellikle ¢izgi film ve video (Ergiiney, 2017; Atalay, 2019;
Zinderen, 2020) izledikleri gorilmiistir.

Gtk Tirkiye (2018) tarafindan ¢ocuklarin ekran baginda gecirdigi siireyi incelemek

amaciyla yapilan aragtirmanin sonuglari Tablo 1’de gosterilmistir.

Tablo 1

Gfk Tiirkiye ¢ocuklarin dijital diinyayla iligkisi arastirmasi

Yas Grubu Ekran Basinda Gegirilen Siire
1-3 yag araligi 1 saat 42 dakika
4-5 yag aralig 2 saat 18 dakika
6-9 yas araligi 2 saat 15 dakika
10-12 yas araligi 2 saat 24 dakika
13-15 yas araligt 2 saat 45 dakika

Giliniimiizde yaygin olarak kullanilan televizyon ve internet insan hayatina gesitli
yonlerden etkilerde bulunmaktadir. Televizyon ya da internette yer alan izleyici igerikleri ise
genellikle agik ve iicretsiz erisime sahiptir. Bu igeriklerin bilingli izleyici sayilamayacak
cocuklarin hayatina etkileri yetiskinlerden hem daha fazla hem de daha kalicidir. Cocuklarin
en c¢ok izledigi program tiirii olan, onlarin diinyay1 tanima ve anlamlandirma ¢abalarinin bir
araci olarak ¢izgi filmler yaraticilik, elestirel diisiinme ve akil yiirlitme gibi diisiinme

becerilerinin gelisimini olumlu yonde etkileyebilmektedir.



Cocuklar i¢in felsefe (P4C) yaklasimi, ¢ocuklari cevaplari kesin olmayan sorular
hakkinda rasyonel ve gerekgeli cevaplar aramaya davet eden yapilandirilmis bir egitim
modelidir (Topping, Trickey ve Cleghorn, 2020). Programin diger ismi olan P4C “’critically -
elestirel, creatively - yaratici, collaboratively - is birligine dayali, caringly - 6zenli”’
kelimelerinin bir araya getirilmesiyle olusturulmustur. Bu yontem ¢ocuklara felsefe bilgisinin
verilmesinden ziyade c¢ocuklarda felsefi bir tavrin gelistirilmesiyle ilgilidir. Felsefi tavir
sorunlara elestirel, yaratici, is birlikli ve 6zenli diisiinme araciligiyla yaklagilmasini ifade eder.
Cocuklar i¢in felsefe yaklasimi ¢ocuklarin diisiinme becerilerinin yani sira duygusal ve sosyal
gelisimlerine de olumlu etkilerde bulunmaktadir. Ayrica bu yaklasim ikinci kusak kuramcilari
tarafindan ¢ocuklarla felsefe (PWC) olarak da anilmaktadir.

Lipman’m 1970’li yillarin baslangicinda cocuklarla yaptigi calismalara dayanan
cocuklar i¢in felsefe yaklasimi ¢ocuklarin elestirel ve yaratici diisiinme becerilerinin 6nemli
Olciide gelistirilmesine katki saglamaktadir. Cocuklar i¢in felsefe yaklasimi sinifta olusturulan
bir “’Sorgulama Toplulugu’’nun rehber tarafindan ya da 6grencilerin ortak karariyla secilmis
sorunlar iizerine tartismasina dayanmaktadir. Bu etkinliklerde genellikle ¢ocuk edebiyati
eserlerinden faydalanilmaktadir. Ancak giiniimiizde ¢ocuklar ¢izgi filmleri kitaplara tercih
etmektedir.

Cocugun kendini ¢izgi film karakterlerinin yerine koyarak belirli davraniglart bilingli
ya da bilingsiz tekrar yoluyla igsellestirmesi ve bu durumun sonucu olarak ¢esitli olumlu veya
olumsuz davranis aligkanliklari edinebildigini gosteren birgok ¢alisma (Silvern ve Williamson,
1987; Persson ve Musher-Eizenman, 2003; Blumberg, Bierwith ve Schwartz, 2008; Orug,
Tecim ve Ozyiirek, 2011; Yasar, 2011; Ozdemir ve Ramazan, 2012; Samur, Demirhan,
Soydan, Onkol, 2014; Wiedeman, vd., 2015; Yetim ve Saricam, 2016, Sesen ve Ertiirk, 2018;
Giines, Dayi, Colak ve Bing6l, 2020) mevcuttur. Cizgi film izleyicisi ¢ocuklar belirli davranig
modellerini 6rtiik 6grenme yoluyla edinmekte ve bu davranislar sosyal etkilesimlerinde ortaya
¢ikmaktadir.

Cizgi filmlerin ¢ocugun hayatinda 6nemli bir role sahip oldugu agikca goriilmektedir.
Bu arastirma kapsaminda ¢ocuklarin davranis ve diisiinme bigimlerini etkileyen ¢izgi filmler

cocuklar icin felsefe (P4C) baglaminda ele alinacaktir.
1.1. Problem Durumu

Giiniimiizde medya araglar1 toplumun iletisim, eglence, egitim ve bilgi aligverisi gibi
ihtiyaglarimi karsilamaktadir. Televizyon ve internet aracilifiyla toplumun kii¢iik bireyleri
olan ¢ocuklara yonelik yayin yapan kanallar da bulunmaktadir. Tematik ¢ocuk kanallar1 ve

cocuklarin kullanimi i¢in hazirlanan internet sitelerinde genellikle ¢izgi filmler ve ¢ocuk



programlar1 yaymlanmaktadir. TIAK (2021) verilerine gore tematik ¢ocuk kanallarinin

izlenme oranlar1 Tablo 2 ve Tablo 3’te gosterilmektedir.

Tablo 2

TIAK tematik cocuk kanallari izlenme oranlar: (2019)

Zaman Arahgl  Giinliik Toplam 20:00-23:00 07:00-20:00 07:00-18:00
Kanal RTG%* Share** RTG% Share RTG% Share RTG% Share
Cartoon Network 0.28 1.60 0.36 0.89 0.37 2.19 0.33 2.27
Disney Channel  0.20 111 0.22 055 0.29 1.71  0.26 1.79
Minika Cocuk 0.11 0.62 0.17 042 015 0.86 0.13 0.92
TRT Cocuk 0.57 3.25 0.66 1.66 0.80 475  0.78 5.35
18:00-25:00 18:00-24:00 19:00-24:00
Cartoon Network 0.28 1.60 0.38 115 041 1.16  0.39 1.06
Disney Channel ~ 0.20 1.11 0.24 0.73 0.27 0.77 0.25 0.66
Minika Cocuk 0.11 0.62 0.15 0.46  0.17 0.47  0.16 0.43
TRT Cocuk 0.57 3.25 0.66 200 071 201 0.68 1.84

*RTG %: Belirli bir zaman aralig1, program veya reklamlarin dakika basina diisen ortalama izleyici oranidir.

**Share: Toplam izlemeden alinan pay.

Tablo 3

TIAK tematik cocuk kanallari izlenme oranlart (2020)

Zaman Araligi Giinliik Toplam 20:00-23:00 07:00-20:00 07:00-18:00
Kanal RTG%* Share** RTG% Share RTG% Share RTG% Share
Cartoon Network 0.30 1.58 0.32 0.77 0.39 2.16 0.38 2.37
Disney Channel 0.24 1.26 0.29 0.69 0.33 1.82 0.31 1.95
Minika Cocuk 0.10 0.52 0.13 0.31 0.13 0.72 0.13 0.80
TRT Cocuk 0.53 2.78 0.61 1.44 0.74 4.02 0.71 4.42
18:00-25:00 18:00-24:00 19:00-24:00
Cartoon Network 0.30 1.58 0.36 1.02 0.37 0.99 0.35 0.89
Disney Channel 0.24 1.26 0.31 0.87 0.33 0.88 0.31 0.78
Minika Cocuk 0.10 0.52 0.12 0.35 0.13 0.35 0.13 0.32
TRT Cocuk 0.53 2.78 0.63 1.79 0.67 1.80 0.65 1.64

*RTG %: Belirli bir zaman aralig1, program veya reklamlarin dakika basina diisen ortalama izleyici oramdir.

**Share: Toplam izlemeden alinan pay.



Tablo 2 ve Tablo 3 incelendiginde en ¢ok izlenen ¢ocuk kanallarinin TRT Cocuk ve
Cartoon Network oldugu goriilmektedir. Cizgi film konusunda yapilan ¢aligmalar genellikle
TRT Cocuk kanalinda yayinlanan ¢izgi filmleri (Duman, Deniz ve Kusen, 2020; Akca ve
Cilekgiler, 2019; Aral ve Kadan, 2019; Sahin, 2019; Pehlivan, 2019; Giider, Ay, Saray ve
Kilig, 2017; Basti, 2016; Yaman, Bayburtlu, Tekir ve Kirman, 2015; Giider, Ay, Saray ve
Kilig, 2017; Karakus, 2015; Samur, Demirhan, Soydan ve Onkol, 2014; Yagli, 2013)
icermektedir. Ancak Cartoon Network kanali ¢izgi filmleri {izerine yeterli miktarda c¢alisma
yapilmamustir. Bu arastirmada ¢ocuklar i¢in felsefe (P4C) baglaminda en ¢ok izlenen Cartoon

Network c¢izgi filmleri incelenecektir.
1.2. Amac ve Onem

Bu aragtirmanin temel amaci, ¢ocuklar i¢in felsefe (P4C) baglaminda Cartoon
Network Tiirkiye kanalinda yayinlanan ¢izgi filmlerin incelenmesidir. Bu amaca yonelik
olarak Cartoon Network resmi Youtube kanalinda tam boliim olarak yayinlanmig en ¢ok
izlenen 3 ¢izgi film se¢ilmistir. Bu ¢izgi filmler sirasiyla Gumball, Ben 10 ve Kral Sakir’dir.
Aragtirma kapsaminda segilen ¢izgi filmlerin en ¢ok izlenen 5 boliimii gocuklar icin felsefe
(P4C) baglaminda incelenecektir.

Cocuklar igin felsefe (P4C) yaklasiminda genellikle cocuk edebiyati iirtinlerinden
yararlanilmaktadir. Cocuklar i¢in felsefe (P4C) yaklasiminin ¢ocuk edebiyati eserleriyle
iliskisine dair ¢esitli ¢alismalar (Lipman ve Sharp, 1975; Karakaya, 2006; Celebi, 2017;
Karasu, 2018; Yarali, 2020) yapilmistir. Ancak ¢izgi film igeriklerinin ¢ocuklar igin felsefe
yaklasimu iizerinden degerlendirilmesi ilk kez bu arastirma araciligiyla gerceklestirilmektedir.
Cocuklarin ¢izgi filmler araciligiyla bilgi, kavram ve degerleri 6grenmelerinin yani sira
diisiinme becerilerinden akil yiiriitme, demokratik, gerekgeli, analitik, yaratici ve elestirel
diisiinme gibi becerilerini gelistirmeleri miimkiindiir. Arastirma ¢izgi filmlerin bu roliiniin
daha iyi anlagilmasina katkida bulunacaktir. Ayrica bu arastirma araciligiyla iilkemizde
yayinlanan ¢izgi filmlerin ¢ocuk egitimine katkilar1 ve bu katkilarin hangi diizeyde olduguna

dair yeni bir anlayis gelistirilebilecegi diistiniilmektedir.
1.3. Problem Ciimlesi / Alt Problem Ciimleleri

Aragtirmanin problem cilimlesini “’Cocuklar i¢in felsefe (P4C) baglaminda Cartoon
Network ¢izgi filmleri nasildir?’’ sorusu olusturmaktadir.
Alt Problemler
1. Cartoon Network kanalinda yayinlanan Gumball ¢izgi filmi ¢ocuklar igin felsefe (P4C)

baglaminda nasil goriilmektedir?



Cartoon Network kanalinda yayinlanan Ben 10 ¢izgi filmi ¢ocuklar i¢in felsefe (P4C)
baglaminda nasil goriilmektedir?

Cartoon Network kanalinda yayinlanan Kral Sakir ¢izgi filmi ¢ocuklar i¢in felsefe
(P4C) baglaminda nasil goriilmektedir?

Cartoon Network kanalinda yayinlanan ¢izgi filmlerde ¢ocuklar i¢in felsefe (P4C)

gorsel ve isitsel bakimdan nasil verilmistir?

1.4. Smirhiliklar

Aragtirma Cartoon Network resmi Youtube kanalinda yayinlanan ¢izgi filmlerle
stnirlidir.

Aragtirma segilen ¢izgi filmlerin beser boliimiiyle sinirlidir.

Aragtirma secilen ¢izgi filmler yalmizca g¢ocuklar igin felsefe (P4C) baglaminda

degerlendirilecegi i¢in sinirlidir.

1.5. Varsayimlar

Aragtirma  kapsaminda secilen ¢izgi filmlerin izleyici kitlesini g¢ocuklar
olusturmaktadir.

Cartoon Network resmi Youtube kanalinda yayinlan ¢izgi filmlerin izleyici sayist
cocuk izleyicilere dayanmaktadir.

Cartoon Network resmi Youtube kanalinda en ¢ok izlenen ¢izgi filmler Cartoon
Network televizyon kanalinda da en ¢ok izlenmeye sahiptir.

Aragtirma kapsaminda segilen ¢izgi filmler ¢ocuklar igin felsefe (P4C) unsurlari

igermektedir.

1.6. Tamimlar

Cocuklar icin felsefe (P4C): Matthew Lipman tarafindan ¢ocuklarin elestirel ve

yaratict diislinme becerilerini gelistirme amaciyla olusturulan, sokratik konusmalar

araciligiyla felsefi sorgulamalarin yapildigi bir diisiinme egitimi yaklagimidir.

Cizgi film: Bir konuyla ilgili olarak karakterlerinin hareketlerini belirtecek sekilde art

arda ¢izilmis resimlerden olusan (TDK, 2021) sinemasal anlati tiirtidiir.



BOLUM II

KURAMSAL CERCEVE / KAVRAMSAL CERCEVE / iLGILI
ARASTIRMALAR

2.1. Cizgi Film

Cizgi film anlatacagi konunun etki yaratmasi i¢in hareketle beraber yinelemelerden
faydalanan (Stephenson, 1973’ten Akt. Giiney, 2019), canli ya da cansiz nesneleri farkli bir
diizlemde tekrar canlandirarak onlara yeni bir kimlik veren (Ilgaz, 1998) ve karakter
hareketlerini belirtecek sekilde art arda ¢izilmis resimlerden olusan (TDK, 2021) sinemasal
bir anlat1 tiirii olarak tanimlanabilir. Cizgi film siklikla animasyon terimiyle es anlamli olarak
kullanilmaktadir. Cizgi film {iretiminde genellikle animasyon kullanilsa da Latince
“’canlandirmak, hayat vermek ’’ gibi anlamlara gelen ‘’animare’’ kdkeninden tiiretilen
animasyon terimi daha genis bir kullanim alanina sahiptir.

Tek kare g¢ekebilen bir alici ile hareketlerin ¢izilmis resimlerini ya da hareketsiz
cisimlerin ekranda hareketli bicimde yeniden diizenlenmesine “Animasyon” (canlandirma),
bu teknikle hazirlanmig filmlere “canlandirma filmi” denir. Tip, karakter ve sahne
tasarimlarinin her karede cizilerek olusturulmasi ile meydana gelen filmlere ise “cizgi film”
denir. Bu a¢idan ¢izgi film ¢izgi ile gerceklestirilen filmleri kapsamaktadir (Hacibektasoglu,
2014).

Animasyonun yaraticilarindan Norman McLaren, animasyonu hareket eden cisimlerin
degil, “’cizilenlerin hareketi’’ sanati olarak tanimlamistir. Ona gore karenin iizerinde ne
oldugundan ziyade her iki kare arasinda ne oldugu daha 6nemlidir. Bu sebeple animasyon
“kareler arasinda (yer alan) gériinmeyen araliklar olugturma sanatidir.” (Aydin, 1989’dan Akt.
Bilis, 2014). Bu yaklagim animasyon ya da ¢izgi filmlerin izleyiciye hareketin imgesi
araciligryla giindelik yasamdan uzak sanal bir evrene dahil olma imkan1 saglamasinin yani sira
bunu gerceklestirirken giinlitk yasamin yeniden ve farkli bir formda diretilmesini ifade
etmektedir.

Cizgi filmlerin tretimi igin teknik altyapi ve alaninda uzman bir kadroya ihtiyag
duyulmaktadir. Malatyalioglu’na (2014) gore plastik sanatlar, gosteri sanatlari ve psikolojiden
faydalanilarak hazirlanan ve 6zel bir anlatim yapisi kazanan ¢izgi film kolektif ve yenilik¢i bir
sanat formudur.

Kara ve Altunbay’a (2020) gore ¢ocuklarin birgok bilgi, deger ve davranig modelini
¢izgi filmler araciligiyla 6grenmesi ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin kisilik ve karakter gelisimlerine

etkide bulunabildigini gostermektedir. Bu etki daha ¢ok c¢izgi film karakterlerine duyulan



hayranlik yoluyla meydana gelmektedir. Cocuklar ¢izgi film karakterlerini model alarak
onlarin giyim ve davranisg bigimlerini benimsemekle birlikte (Cat, 2018) ¢esitli gida ve
kirtasiye malzemelerinde karakter baskili {irlinleri tercih etmektedir (Ergiiney, 2017).

Cizgi karakterler genellikle sevimli hayvanlardan ya da biiyiilii, bilim kurgu gibi
evrenlerde yasayan kahramanlardan olugmaktadir. Cizgi filmlerin hayvansal karakterlerle dolu
olmasi rastlanti degildir. Hayvansal ozellikler karakterlere bir masumiyet kazandirirken,
dogada karmasik toplumsal iliskileri tiimiiyle kaplar ve belirler. Cocugun 6nceleri hayvanlarin
sezgisel, oyun dolu yanlarini algilamaya ve benimsemeye yatkin oldugu dogrudur. Baska
deyisle, cizgi filmde hayvanlar araciligiyla ¢ocugun i¢ diinyasini yansitma olanagindan
yararlanilir (Giiler, 1989). Bu arastirma kapsaminda incelenecek “’Gumball’’ ve “’Kral Sakir’

cizgi filmlerinde de karakterler hayvanlardan olusmaktadir.

2.1.1. Cizgi Filmlerin Diinyada Gelisimi

Insanlik yazinin icadi ya da organize bir dilin gelisimine kadar duygu, diisiince ve
deneyimlerini ifade etmek ve onlar1 gelecek nesle aktarabilmek amaciyla gizimlerden
faydalanmigtir. Barinmayla beraber ilkel anlamda bir yasam alani saglayan ve cesitli dig
etkenlere karsi gorece korunakli sayilabilecek magaralarda binlerce yil Once yasamig
insanlarin deneyimlerini ¢izgiler aracilifiyla belirli hareket bigimlerini tanmimlar sekilde
gosteren duvar resimleri giinlimiize kadar korunmustur. Cizgi film 6ziinde hareket eden
figiirlerin degil, figiirleri ¢izen hareketin imgesini sunar (Cal, 2020). Duvar resimleri hareket
ve canlandirmanin imgesini Onceliyor olmasi sebebiyle animasyon ya da ¢izgi filmlerin
baslangici olarak kabul edilebilirler.

Modern anlamda ¢izgi film 6rneklerinin ortaya ¢ikmasi gesitli teknik ve teknolojik
gelisimlerin ardindan meydana gelmistir. Goktepe’ye (2015) gore kameranin icat edilmesi ve
yayginlagmasindan once goriintii aktarmak ya da hareketlilik etkisi saglamak amaciyla
kullanilan baglica araglar sunlardir; Magic Lantern, Thaumatrope, Phenakistoscope, Zoetrope,
Flipbook ve Praxinoscope. Bu araglar goriintiiniin oldugu gibi aktarilmasini saglayamasa da
belirli optik yanilsamalar yoluyla goriintiilere hareket ve canlilik hissi kazandirmustir.

Athanasius Kircher tarafindan icat edilen Magic Lantern sinema projektoriiniin temel
yapisina benzer bir sistem kullanmaktadir. Bu alet cam {iizerine ¢izilmis resimlerin giines ya
da baska bir 151k kaynag1 araciliiyla zemine yansitilmasina olanak saglamistir. 1736 yilinda
Hollandal1 bir bilim adam1 olan Pieter van Musschenbroek bildigimiz anlamdaki ’hareketli
goriintli”’yii olusturdu; bu olay yel degirmenlerini tasvir eden bir seri resimdi, resimlerde yel

degirmeninin kollar1 hareket dizinini tamamlayacak bi¢imde ¢izilip bir platforma oturtuldu,



bdylece platformun doniis siireci igerisinde resimler kayiyor ve yel degirmeninin kollart
hareket ediyormus hissini veriyordu (Kaba, 1992). Ince’ye (1991) gére Biiyiilii Fener’de
gosterimi gergeklestirilen Hollanda resimleri ilk ¢izgi filmler olarak diisiiniilebilir.

John Ayeton Paris’in bulusu Thaumatrope, kenarlarmmda bulunan ipler araciligiyla
dondiiriildiigiinde her iki tarafinda yer alan gizimler hareket eder ve biitiinliikk yanilgisi
meydana gelir. Bugiin yaratilan ¢izgi filmlerin baslangici sayilabilecek bir diger bulus olan
Phenakiscope, bir diskin merkezi etrafina esit araliklarla cizilen goriintiilerin ayna karsisinda
diskle beraber donmesiyle izleyicinin gordiigii karenin hareket halinde oldugunu sanmasina
neden olur. ilk kullanmimu M.O. 180 yilinda Cin’de olan ve 1834 yilinda William George
Horner tarafindan modern versiyonu gelistirilen Zoetrope sinemanin dogusu oncesi kullanilan
en popiiler optik oyuncaklardan biri olmustur. i¢ ice gegmis iki silindirden olusan ve iizerine
eklenen resimleri hareket halindeymis gibi gosterebilen bir alettir. Flipbook ise birbiri ardina
cizim veya fotograflarin siralandigi bir defterin hizli bir sekilde ¢evrilmesiyle goriintiilerin
hareket ettigi, ¢izgi film ve animasyonun temel ilkelerini barindiran bir aractir. Emile Reynaud
tarafindan Zeotrope’un daha basit ve gelistirilmis versiyonu olarak icat edilen Praxinoscope
bir silindir ve lizerine yerlestirilmis ayna kapli dairesel bir zeminden olusmaktadir. Bu arag
hizlica dondiiriildigiinde aynaya yansiyan goriintiiler hareketli bir izlenim verir (Goktepe,
2015; 12-17).

Ilk ¢izgi film denemelerini 1908°de Emile Cohl yapmustir. Beyaz zemin {izerinde yer
alan siyah renkli ¢opten adamlari filme almis ve negatif film kullanarak siyah zemin lizerinde
hareket eden figiirler elde etmistir (Atan, 1995). Bu ¢izgi filmler karikatiir kokenli desenlerden
olugmaktadir. Amerikali Windsor Mac Cay ise, Cohl’un teknigini gelistirerek “Gertie the
Dinosaur” ¢izgi filmi ile tiyatro sahnelerinin 1g1k-ayna diizenli aletlerle yapilan gosterilerinden
styrilarak sinema diinyasi i¢inde yer almaya basladi (Sevim, 2013). 1920 yilinda yapilan
“’Felix the Cat’’ ¢izgi filmi tek karede kesintisiz goriintii saglamanin getirdigi teknik avantajlar
ve yaymlandigi donemdeki yiiksek popilerligiyle giiniimiiz animasyonlarinin ilk
temsilcilerinden birisi olmustur.

Cizgi filmlerin halk tarafindan benimsenmeye baslamasi ayn1 zamanda ¢izgi filmlerin
ticarilesmesinin de baglangici olmustur. Kullanilan yeni ara¢ ve teknikler ¢izgi film
yapimlarinin maliyetlerini arttirmis ancak halkin ilgisi sayesinde onemli bir gelir de getirmeye
baslamistir. Cizgi filmin esas gelisimi 1928-1938 yillar1 arasindadir. Bu doénem igerisinde bir
reklam sirketinde grafiker olarak ¢caligan Walt Elas Disney ile Ub Iverks, ‘‘Lough- O- Grams’’
adinda bir ¢izgi film sirketi kurarlar. Ilk olarak “’Cinderella, Bremen Mizikacilar1, Kirmizi

Sapkali Kiz’’ gibi masal filmleri yapmaya baslarlar. Daha sonra Ub Iverks ‘‘Oswald the



Rabbit’’dan (Tavsan Oswold) yola ¢ikarak Mickey Mouse tipini yaratir. Cizim Ub Iverks’in
fakat Mickey’e kisiligini veren Walt Disney’dir (Kosker, 2005’ten Akt. Ayan, 2016). Disney
sirketinin yan1 sira Warneer Bros., U.P.A. ve MGM Cartoon Studio bu donemde ¢izgi filmler
iretmistir.

Cizgi filmler bir eglence ve 6grenme araci olmasinin yani sira belirli donemlerde
propaganda araci olarak da kullanilmistir. Gergekte, canlandirmanin politika ile yakin durusu
sadece savas donemleri ile sinirli kalmamigtir. Canlandirma sinemasindaki ideolojik sdylem
ilk olarak Walt Disney'de goriilmiistiir. Walt Disney, canlandirma sinemasinin ilk 30 yili
Amerikan Hiikiimeti'nden aldig1 destekle ayakta kalmistir. "United Productions of America"
(UPA), 1941-1946 yillar1 arasinda ordu igin propaganda filmleri hazirlamakla kalmamus;
1944-1946 yillar1 arasinda siyasete daha dogrudan yonelmistir. "Roosveltin se¢im
kampanyasini destekleyen 1944 yapimi "Secim Cehennemi” (Hell Bent Election), irk ayrimi
ve siddete karsi ¢ikan 1947 yapimi "Insanin Kardesligi" (Brotherhood of Man) filmleri bu
donemin iiriinleridir (Hiinerli, 2005°ten Akt. Demir, 2013).

Bat1 yapimu ¢izgi filmlerden belirli ¢ekim teknikleri ve kurgu igeriklerindeki farklar
yoluyla ayrilan animasyon tiirii ise Japonya kdkenli animelerdir. Ancak Alicenap’a (2012)
gore 20. ylizyil baglarinda Japonya’da iiretilen animasyon filmlerin neredeyse tamami deprem
veya savas gibi felaketler sebebiyle yok olmustur. Buna ragmen cesitli animasyon sirketleri
kurulmus ve anime tiirli ¢izgi filmler {iretilmeye devam etmistir. Anime asil biiyiik ¢ikigin
1963 yilinda Osamu Tezuka’nin “Astro Boy” adli eserinin televizyonda yayinlanmasiyla
yapmistir. Astro Boy’un Amerika televizyonlarinda yaymlanmasinin ardindan pek ¢ok Japon
anime ¢aligmasi1 Bati’ya agilmaya baslamistir (Alicenap, 2012). Ayrica 2001 yilinda énemli
anime yoOnetmenlerinden Hayao Miyazaki’nin “’Spirited Away’’ filmiyle Oscar odiiliinii
kazanmas1 anime tiiriiniin yayginlagmasinda etkili olmustur. Gliniimiizde olduk¢a yaygin olan
animeler ulusal Japon animasyon sirketlerinin yani sira Netflix ve Warneer Bros. gibi
uluslararasi sirketlerin yapimeiligiyla gosterime girmektedir.

1960’11 yillardan sonra animasyon tekniginde onemli degisiklikler yasanmustir. ilk
temel degisim figiirlerde goriilmiis, klasik kartonun yuvarlak kati ¢izimleri terk edilerek yerini
karakterlerin daha zengin goriintiilerle beslendigi grafik sunum almistir (Arslan, 2016). Ed
Catmull’un 1972’de bilgisayar araciligiyla ilk {i¢ boyutlu animasyonu yaratmasinin ardindan
¢izgi film ve animasyon yapimu bilgisayar tabanli ortama tasimnmistir (Goktepe, 2015).
Giliniimiizde genellikle bilgisayar tabanli ortamda iiretilen ¢izgi filmlerin biit¢esi milyonlarca

dolara ulasabilmektedir. Televizyonun yayginlagsmasi ve tematik ¢ocuk kanallarmin ortaya
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cikmasiyla beraber ¢izgi film iiretiminde patlama yasanmistir. Artik ¢izgi filmler ¢ocuk

izleyicinin yaninda yetigkinleri de igeren daha genis bir yas grubuna hitap etmektedir.

2.1.2. Cizgi Filmlerin Tiirkiye’de Gelisimi

Cizgi filmlerin yaratilmasi i¢in animasyon alanina yonelik belirli diizeyde teknik
birikim ve bu teknikleri uygun bi¢imde kullanarak iiretim gerceklestirebilecek personel ya da
sanatgilara ihtiya¢ duyulmaktadir. Sinema doneminden 6nce gortntiide hareketlilik hissi veren
optik oyuncaklarin Tirkiye’de kullanildigina dair kayit bulunmamaktir. Buna kosut olarak
denilebilir ki Tiirkiye izleyicisinin ¢izgi film ve animasyonla tanigmas1 sinemalar araciligiyla
gerceklesmistir. Tiirkiye’nin ¢izgi film ve animasyonla batt yapimi hazir iiriinler araciligiyla
ve sinema sonrasi donemde yer alan bir tarihte karsilagmasi, baslangicta yerli yapimlar igin
gerekli olan teknik altyapiyla beraber bu alanda yetkin personel ya da sanat¢ilardan da mahrum
kalmasina sebep olmustur.

Tiirkiye’de ¢izgi filmler oncelikle karikatiir ve ¢izim sanatg¢ilarinin ilgisini ¢ekerek
onlar1 bu alanda galismalar yapmaya yoneltmistir. Karikatiir sanatgisi Cemal Nadir Giiler
1930’1u yillarda “’Amcabey Plajda’® adli karikatiir ¢aligmasini animasyon haline getirmek
istemis ancak ¢esitli olanaksizliklardan dolay1 basarili olamamustir. 1947-1949 arasinda Vedat
Ar’in Ogrencileriyle birlikte hazirladigni “’Zeybek Oyunu’’ isimli ii¢ dakikalik caligmasi
Tiirkiye’nin ilk animasyon filmi olmustur. 1951 yilinda yapimina baslanan Tiirkiye’nin ilk
renkli ve uzun metrajli ¢izgi filmi ’Evvel Zaman I¢inde’’ ise film rulolarin kayb1 sebebiyle
gosterime girememistir. Bu yillarda ¢izgi filmlerde kullanilan teknikleri 6grenmek ve ¢izgi
film alaninda egitim almak amaciyla birgok Tiirk ¢izer yurt digina gitmistir (Goktepe, 2015;
66-68).

1960 sonrasinda ¢izgi filmlerin reklamlarda kullanilmasina yonelik talepler
dogrultusunda ¢esitli reklam sirketleri kurulmustur. Bu donemde kurulan reklam sirketleri
Filmar, Istanbul Reklam, Kare Ajans, Radar Reklam, Stiidyo Cizgi, Canli Karikatiir, Ajans
Bulu, Sinevizyon, Pasin Benice Animasyon ve Arnet gibi ajanslardir (Hiinerli, 2000). Bu
dénemin ¢izgi filmler agisindan en 6nemli 6zelligi televizyon kullaniminin artmasiyla beraber
reklam formatina doniisen ¢izgi filmlerin sinema salonu yerine izleyicilerin evlerine taginmis
olmasidir.

Tongug Yasar’in ’Amentii Gemisi Nasil Yiiriidii’* isimli ¢izgi film c¢alismasi 1970
doneminde Tiirkiye’de ve ¢esitli uluslararasi festivallerde gosterime girmistir (Ttirker, 2011).
Bu ¢izgi filmde Kuran’da yer alan bir ayetten ve Osmanli hat sanatindan esinlenilmistir.

Donemin genel 6zelligi olarak ¢izgi filmlerin gesitli yarismalara katilmak amaciyla deneysel
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tiriinler olarak tasarlandigi sdylenebilir. Ayrica festivaller ve sinema gosterimleri disinda ¢izgi
filmler genellikle televizyonda yaymlanmistir. 1980°li yillarda ise TRT ve animasyon
sirketlerinin ig birligiyle cesitli ¢izgi filmler {iretilmistir.

1990 yilinda TRT nin ¢izgi filmlere sagladig1 destegi geri cekmesi lizerine Tiirkiye’de
animasyon sektorii kiigiik capli bir kriz yasamistir (Goktepe, 2015). Bu durum ¢izgi film
iiretiminde kisa siireligine bir durgunluga sebep olmustur. 1993 yilinda ¢izgi film yapimini
desteklemek, Tiirk kiiltiiriiniin ¢izgi filmlerle tanitilmasinin saglamak, yapimecilar arasindaki
iletisimi arttirmak ve ¢esitli etkinlikler hakkinda bilgileri paylasmak amaciyla Cizgi Filmciler
Dernegi kurulmustur (Erdem, 2019).

Gilinlimiizde TRT Cocuk kanali televizyonda ¢izgi film ve c¢ocuklara yonelik
programlar yayinlamaktadir. Kamu yayincisi olan TRT Cocuk kanali genellikle yerli yapim
cizgi filmleri ¢ocuk izleyicisiyle bulusturmaktadir. Tiirkiye’de tematik ¢ocuk kanallarina
yonelik yayin kotasi uygulanmaktadir. Bu yayin kotasina gore ¢izgi film kanallarinin toplam
iceriginin yiizde yirmisi yerli yapimlardan olusmak zorundadir. Bu uygulama sayesinde yerli
¢izgi film ve animasyon sektoriiniin gelisimi saglanmistir. Ayrica bu arastirma kapsaminda

incelenecek ¢izgi filmlerden biri olan “’Kral Sakir’> de yerli bir yapimdir.

2.1.3. Cizgi Film ve Egitim

Medya araglar1 ¢ocugun cesitli sekillerde etkilenmesini saglayarak cocuk gelisimi
ekseninde Ogrenme davranislarina yon veren g¢evresel faktorlerin basinda gelmektedir.
Cocuklar medya araglariyla genellikle ¢izgi film igeriklerine erisim saglamaktadir. Cizgi
filmlerin yapisini olusturan renkli gérsellik, ritmik miizik ve hareket eden ¢izgiler araciligiyla
yaratilan fantastik diinya onu ¢ocuklar i¢in oldukga dikkat ¢ekici bir hale getirmektedir. Cizgi
filmler araciligiyla ¢ocuk giindelik deneyimlerinden farkli bir alanda tecriibe kazanmakta ve
ilgisini kaybetmeden ¢izgi filmin icerdigi mesajlarla etkileseme gecebilmektedir. Giiler’e
(1989) gore cizgi filmler islenen konunun igerigi ve sunulug bigimi araciligiyla insan benligini
sarmaktadir.

Cizgi filmler eglenceli yapimlar olmalarinin yani sira 6gretici i¢erikleriyle de 6n plana
cikmaktadir. Kadioglu (2020) sosyalizasyonu bireylerin topluma ait kiiltiir, deger, rol ve
davranis modellerini 6grenmesi ve bu siire¢ araciligiyla diger nesillere aktarmasi olarak
tanimlamaktadir. Cocuk, ¢izgi film izleme davranisi sirasinda kendisi tamamen bilincine
varmasa da hem kisisel gelisimi agisindan kendini tanima ve ifade etmeye yonelik cesitli
girisimlerde bulunmakta (taklit, 6zdesim, vb.) hem de toplumsal normlar ve belirli deger

modelleriyle iliski kurarak sosyalizasyon siirecinde birey olma becerisi kazanabilmektedir.
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Cesur ve Paker’e (2007) gore giiniimiizde medya aktorleri c¢ocuklar iizerinde
neredeyse ebeveynlerinden daha fazla etkili olmaktadir. Bu sebeple ¢ocuklarin izlemesi igin
olumlu igeriklere sahip ¢izgi filmlerin tespit edilmesi ve tematik yayin yapan cocuk
kanallarinda daha ¢ok bu tiir iceriklere yer verilmesi gerekmektedir.

Yagli’ya (2013) gore ¢izgi filmlerin ¢ocuk gelisimi ve egitimine katkilar1 sunlardir;

e (Cocuklarin daha erken yasta kavrama ve 6grenmesine katki saglar.

e (Cocuklarin sadece duygu ve diislince diinyasini degil ayn1 zaman estetik
zevkini de gelistirir.

e Hayata bakis acilarimi zenginlestirir, evrensel ve milli degerleri eglenerek
ogrenmelerine katki saglar.

e Dilsel ve biligsel becerilerini gelistirir ve onlar1 diisiinme ve karsilastirma
yapmaya yoneltir.

e Cocuklarin iyilik, yardimseverlik gibi bazi olumlu davraniglart taklit ederek
Ogrenmelerine saglar.

o (Cizgi filmlerdeki gorselligin ve isitmenin devreye girmesiyle ¢ocuklarda
o0grenme daha etkin hale gelir, bununla birlikte ¢izgi film kahramanlarinin
¢izgi romana uyarlanmasiyla cocuklara daha cabuk okuma aliskanligi
kazandirilabilir.

Cocuk cizgi film izlerken bir yandan eglenirken diger yandan gizil 6grenme yoluyla
elestirme, diisiinme ve sorgulama becerilerini edinebilmektedir. Cizgi filmler araciligiyla
farkli cografya, kiiltiir ve geleneklerle tanigma imkan1 yakalayan ¢ocuk empati yetenegini
gelistirmektedir. Cocugun sosyal ve biligsel becerilerini gelistirmeSinin yani sira ¢izgi filmler
cesitli ders iceriklerinin Ogretiminde de kullanilmaktadir. Kavramlar, kelimeler, sekiller,
harfler ve sayilarin 6gretiminde eglenceli igeriklerle etkin 6grenme saglanmakta ve tarihi
olaylar ya da kigiler canlandirilarak kiiltiir aktarimiyla beraber toplumsal biling
olusturulmaktadir. Ayn1 zamanda ¢izgi filmlerin kolay ulagilabilir ve ekonomik olmas1 onlari

egitim agisindan kullanigh yapmaktadir.

2.1.4. Cizgi Filmlerle ilgili Yurt icinde Yapilan Arastirmalar

Gilines, Dayi, Colak ve Bing6l’iin (2020) arastirmasinda oyun dénemindeki
cocuklarda goriilen davranis sorunlari cinsiyet, ¢esitli demografik degiskenler ve ¢izgi film
izleme davranis arasindaki iliski incelenmistir. Arastirmanin katilime1 grubunu Istanbul ilinde

okul oncesi egitim goren 133 gocuk ve anneleri olusturmaktadir. Arastirma sonuglarina gore
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zararl ¢izgi film izleyen ¢ocuklarm diger katilimcilara oranla daha fazla davranis bozuklugu
ve sosyal yetersizlik gosterdigi gorilmistiir.

Kadioglu'nun (2020) arastirmasinda ¢izgi filmlerde yer alan subliminal mesajlar ve
olast etkileri tiiketici sosyalizasyonu baglaminda incelenmistir. Arastirma sonuglarina goére
bircok c¢izgi film ¢esitli subliminal mesajlar igermekte ve bu mesajlar ¢ocugun tiiketim
davranis1 aliskanliklarini diizenleme amaci tasimaktadir.

Kara ve Altunbay’in (2020) arastirmasinda ilkogretim 6grencilerinin ¢izgi film izleme
durumlarinin incelenmesi amaglanmistir. Tarama modeli kullanilan aragstirmada Giresun ilinde
ogrenim gormekte olan 697 dgrenci katilimei grup olarak belirlenmistir. Arastirma sonucunda
katilimeilarin gogunlugunun giinde ortalama iki saat veya daha kisa siire ¢izgi film izledikleri
goriilmiistiir. Ayrica katilimcilarin genellikle savas ve yaris temali ¢izgi filmleri izlemeyi
tercih ettikleri sonucuna ulasilmistir.

Atalay’in (2019) arastirmasinda “’Babishko Family Fun TV’’ isimli Youtube kanali
sosyal medya ve ¢ocuk iliskisi baglaminda Cok Modlu Elestirel S6ylem Analizi kullanilarak
incelenmistir. Arastirma sonuglarina gore soz konusu kanal ¢ocuk haklarini ihlal etmekle
beraber ¢ocuk tizerinden kar saglayarak emek somiiriisiinde bulunmaktadir. Sosyal medya
platformlarinda ¢ocuklarin 6zel yasamlarinin paylasilmast ve g¢ocuk flizerinden cesitli
sOylemlerin tiretilmesi hem yayinci hem de izleyici cocuklar i¢in sakincali bulunmustur.

Erdem’in (2019) arastirmasinda yabancilara Tiirkce Ogretiminde ¢izgi film
kullaniminin etkililigine yonelik olarak dgretici goriislerinin incelenmesi amaglanmaktadir.
Arastirma sonuglarina gore ¢izgi filmler yabancilara Tiirkge 6gretiminde 6grenme siirecine
katki saglamasi, dersi eglenceli hale getirerek 6grencilerin ilgisini canli tutmasi ve c¢esitli
kiiltiirel degerlerin aktarimini kolaylastirmasi bakimindan faydali bulunmustur.

Karaca’nin (2019) arastirmasinda ‘’Rafadan Tayfa’’ isimli ¢izgi filmin degerler
egitimi agisindan incelenmesi amacglanmaktadir. Aragtirma sonuglarmma gore ‘’Rafadan
Tayfa’ isimli ¢izgi film sirastyla birlik, beraberlik, farkli goriislere saygi, pozitif diisiince,
yardimseverlik ve gevre bilinci gibi degerleri igermektedir. ‘’Rafadan Tayfa’’ ¢izgi filmi milli
ve manevi degerleri ¢ocuk izleyiciye eglendirici bir bicimde sunmanin yani sira kiiltiir aktarimi
saglamaktadir.

Giiney’in (2019) arastirmasinda Diyanet TV kanalinda yayinlanan *’Seker Hoca’’ ve
“Yusuf’'un Diinyas1’”’ isimli ¢izgi filmlerin degerler egitimi baglaminda incelenmesi
amaglanmaktadir. Arastirma sonuglarina gore incelenen ¢izgi filmlerde ‘’nezaket, dini deger,
sorumluluk, hosgorii, adalet, sabir, paylasma ve cOmertlik, empati, yardimlagsma, sevgi,

bilimsel deger, diiriistliik, dogruluk, ¢alisma, is birligi’’ degerlerine yer verildigi goriilmiistiir.
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Ayrica aragtirma kapsaminda incelenen ¢izgi filmlerin degerler egitimi bakimindan zengin ve
cocuk izleyicinin yas grubuna uygun hazirlandigi belirtilmistir.

Pehlivan’in (2019) arastirmasinda Tiirk yapimu ¢izgi filmlerde anne ve baba temsilinin
toplumsal cinsiyet baglaminda incelenmesi amaglanmaktadir. Aragtirmanin érneklemini TRT
Cocuk kanalinda yaymnlanan ©Camim Kardesim’’, “’Niloya’’, ’Biz ikimiz’’ ve ¢Elif’in
Diisleri”” isimli ¢izgi filmler olusturmaktadir. Arastirma sonuglarina gore incelenen cizgi
filmlerdeki anne ve baba temsillerinin toplumsal cinsiyet acisindan kalip yargilar baridirdigi
ve cinsiyet tektiplestirmeleri igerdigi goriilmiistiir.

Cat’in (2018) arastirmasinda cocuklara yonelik hazirlanan reklamlarda yer alan ¢izgi
film karakterlerinin g¢ocuk tiiketicilerin satin alma davramiglarina etkisi incelenmistir.
Aragtirmanin katilimci grubunu Bolu ilinde yasayan 4-6 yas arasinda ¢cocugu bulunan 10 anne
olusturmaktadir. Arastirma sonuglarina gore cocuklara ¢izgi karakterler araciligiyla cesitli
tilketim aligkanliklart sunulmaktadir. Ayrica reklamlarda yer alan ¢izgi karakterlerden
etkilenen ¢ocuklar ailenin satin alma davranislarina etkide bulunmaktadir.

Sesen ve Ertiirk ‘iin (2018) arastirmasinda televizyonda yayinlanan ¢izgi filmlerdeki
sembolik ve fiziksel siddet unsurlarinin ¢ocuklar {izerindeki etkilerinin incelenmesi
amaglanmigtir. Katilimsiz goézlem ve goériisme yonteminin kullanildigi arastirmada Nigde
ilinde anaokulunda 6grenim goren yaslari 5-7 arasinda degisen 6grenciler katilimci grup
olarak belirlenmistir. Arastirma sonucunda ¢ocuklarin ¢izgi film igerigindeki siddet dgelerini
onaylamadiklar1 goriilmiis, buna ragmen davraniglarina benzer siddet dgelerini yansittiklar
gozlenmistir.

Erem ve Yilmaz’in (2017) arastirmasinda yabanci ¢izgi filmlerde yer alan kardeslik
iligkileri incelenmistir. Dokiiman analizi yontemi kullanilan aragtirmanin G6rneklemini
“’Esrarengiz Kasaba’’, “’Fineas ve Forb’’, “’Gumball’’ ve “’Kafadar Ayilar’’ isimli ¢izgi
filmler olusturmaktadir. Arastirma sonuglarina gore yabanci ¢izgi filmlerde kardeslik
duygusunun genellikle olumlu bir iligki modeli olarak kurgulandigi goriilmiistiir. Yas, cinsiyet
ve ilgi alan1 gibi faktorler kardeslik iliskisine etkide bulunmaktadir. Ayrica duygu ve degerler
yerine akl1 temsil eden karakterlerin kardeslik iliskisinde yonetici konumda gosterildigi tespit
edilmistir.

Ergiliney’in (2017) arastirmasinda okul 6ncesi donemdeki 3-6 yas ¢ocuklarin internet
kullanim aligkanliklarinin, bu aligkanliklarin etkilerinin ve ebeveynlerin ¢ocuklarinin internet
kullanimlaria yonelik tutumlarimin incelenmesi amaglanmaktadir. Aragtirmanin katilimci
grubunu Ankara ilinde yasayan 3-6 yas arasi 16 ¢ocuk ve ebeveynleri olusturmaktadir.

Aragtirma sonuglarina gore c¢ocuklar giinde ortalama 1-4 saat arasinda internette vakit
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gecirmekte, internet icerik tercihlerini oyunlar, ¢izgi filmler ve videolar olugturmakta ve
internet kullanimi ¢ocuklarin sosyallesmesini olumsuz yonde etkileyebilmektedir.

Arslan’in (2016) arastirmasinda ¢izgi filmlerde yer alan lider 6zelliklerinin egitim
bilimi baglaminda degerlendirilmesi amaglanmaktadir. Bu amaca ydnelik olarak “’Ejderhant
Nasil Egitirsin, Kiiglik Kardes Tatli Bela, Yildizlara Yolculuk, Karinca Z, Korsan Selkirk,
Kahraman Maymun, Kéfte Yagmuru, Kung Fu Panda, Loraks, Cilgin Rostar, Canavar Ev,
Baykus Krallig1, Astro Boy, Ar1 Filmi, Karlar Ulkesi, Marslilar Annem ve Ben, Cizmeli Kedi,
Benim Annem Bir Dinozor, Arabalar, As¢1 Fare, Cilgin Hirsiz 2, Cilgin Hirsiz 1, Oyuncak
Hikayesi 3, Turbo, Buz Devri 1, Cesur, Kayip Balik Nemo, Neseli Ayaklar, Wall-E, Ejderhant
Nasil Egitirsin 2" isimli ¢izgi filmler incelenmistir. Aragtirma sonuglarina gore incelenen ¢izgi
filmlerde genellikle lider 6zelliklerinden hayal giicli ve ¢aligkanlik temalarinin yogun olarak
kullanildig1 goriilmiistiir.

Ayan’in (2016) arastirmasinda ilkogretim Ogrencilerinin en cok izledigi ¢izgi
filmlerde yer alan s6z varlig1 6geleriyle 6grencilerin s6z varligina katkilarini belirlemek ve bu
icerigi ilkogretim oOgrencilerinin kelime hazneleriyle karsilagtrmak amaglanmaktadir.
Aragtirma kapsaminda Cilek Kiz, Ben 10, Kdostebekgiller, Keloglan, Winx Club, Pirdino,
Scooby Doo, GGO Futbol, Gumball ve Max Stell isimli ¢izgi filmler incelenmistir. Aragtirma
sonuglarina gore ilkdgretim dgrencilerinin s6z varligi ile incelenen ¢izgi filmlerde yer alan s6z
varlig1 dgeleri biiyiik oranda uyusmaktadir.

Yetim ve Sarigam’in (2016) arastirmasinda ¢izgi filmlerin ¢ocuklara etkisi konusunda
ebeveynlerin farkindalik diizeyleri incelenmistir. Olgubilim deseni kullanilan arastirmada
Kiitahya ilinde ¢ocugu okul Oncesinde egitim goren 25 ebeveyn katilimci grup olarak
belirlenmistir. Arastirma sonuglarina gore ebeveynler ¢izgi filmlerin gocuklari olumsuz
etkiledigini disiinmekle beraber ¢izgi film programlari hakkinda yeterli bilgiye sahip
olmadiklarini belirtmislerdir.

Goktepe’nin (2015) arastirmasinda hareketli goriintii tiretimiyle beraber animasyon
tarihi ve Tiirkiye’de animasyonun gelisimi incelenmektedir. Arastirma sonuclarina gore
Tiirkiye’de animasyon sektoriine yonelik yatirimlarin arttirilmasi ve bu alanda ¢aliganlarin
calisma kosullar iyilestirilmelidir.

Hacibektasoglu’nun (2014) arastirmasinda ¢izgi filmlerin ¢ocuk izleyici lizerindeki
etkilerinin incelenmesi amaglanmaktadir. Arastirma sonuglarma gore ¢izgi filmler cocuklarin
davranislarina, yaptiklari resimlere ve oyunlarina etkide bulunmakta ve bu etki cinsiyet

degiskeni bakimindan farklilik gostermektedir.
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Malatyalioglu’nun (2014) arastirmasinda ¢izgi film karakter tasarimlarinin gocuklarin
biligsel, gorsel algilama ve kisilik gelisimleri iizerindeki etkilerinin incelenmesi
amaclanmaktadir. Arastirma sonuglarma gore ¢izgi film karakter tasarimlariin genel olarak
cocuklarin yas gruplarina hitap ettigi ve uygun renk paleti kullanilarak ¢ocugun ilgisini
¢cekmekte basarili olduklari sdylenebilir.

Demir’in (2013) aragtirmasinda televizyonda yayinlanan ¢izgi filmlerin ilkégretim
Ogrencilerinin  toplumsallasma siirecine etkilerinin  incelenmesi amaclanmaktadir.
Arastirmanin katilimer grubunu Ankara ilinde ilkdgretim diizeyinde 6grenim goéren 150
Ogrenci olusturmaktadir. Arastirma sonuglari ¢izgi filmlerin ¢ocugun toplumsallagsmasina
kismi diizeyde etkide bulundugunu ve bu etki diizeyinin diisiik gelir grubunda yer alan
cocuklarda digerlerine oranla daha yiiksek oldugunu ifade etmektedir.

Yagli’nin (2013) arastirmasinda Caillou ve Pepee ¢izgi filmleri ¢ocugun egitimi ve
sosyal gelisimindeki rolleri bakimindan incelenmistir. Aragtirma sonuglarina gore ¢izgi filmler
cocugun erken yaslarda kavrama ve Ogrenmesine katki saglamakta, estetik zevklerini
gelistirmekte, evrensel ve milli degerleri eglence araciligiyla 6gretmekte, dilsel ve biligsel
becerilerini gelistirmekte ve taklit yoluyla olumlu davranis modellerini &grenmelerini
saglamaktadir.

Sevim’in (2013) arastirmasinda belirli yerli ve yabanci ¢izgi filmlerin degerler egitimi
bakimindan karsilastirilmasi amaglanmaktadir. Arastirma kapsaminda “’Pepee’’, “’Keloglan’’,
“Nane ile Limon’’ isimli yerli yapim ¢izgi filmleri ve ’Caillou’’, “’Marsupilami’’,
“Laura’nin Yildiz1’’ isimli yabanci yapim ¢izgi filmler incelenmistir. Arastirma sonuglarina
gore incelenen c¢izgi filmlerde “’sevgi, saygi, hosgorii, is birligi, adalet, caligkanlik,
sorumluluk, temizlik, diiriistliik, yardimseverlik, aile birligine dnem verme, sagliga dnem
verme, paylasimcilik’’ gibi degerler yer almaktadir. Ancak incelenen ¢izgi filmlerde
“’vatanseverlik ve barig’” degerleri bulunmamaktadir.

Alicenap’in (2012) arastirmasinda Japon ¢izgi film tiirii olan animelerin anime
sanat¢isit Hayao Miyazaki’nin filmleri {izerinden degerlendirilmesi ve Tirk ¢izgi filmlerinin
gelistirilmesine yonelik onerilerin gelistirilmesi amaglanmaktadir. Aragtirma sonuglarina gore
Hayao Miyazaki ¢ok boyutlu ve evrensel degerlere bagl karakterleri cesitli kiiltlirlerin
mitolojilerinden beslenen mekanlar ve kurgular icerisinde var etmektedir. Tiirkiye’de liretim
yapmakta olan ¢izgi film yapimcilari tarafindan benzer motivasyona sahip karakter ve kurgu
tasarimlarinin temel alinmasi yerli animasyon kiiltiiriiniin gelisimine katki saglayabilecegi

sOylenebilir.
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Dogan ve Goker’in (2012) arastirmasinda tematik yaym yapan ¢ocuk kanallarryla
beraber bu kanallarda yayimlanan igeriklerin ilkdgretim Ogrencileri iizerindeki etkileri ve
Ogrencilerin televizyon izleme aligkanliklar incelenmistir. Anket yoOntemi kullanilan
aragtirmada Elazig ilinde 6grenim goren 480 ilkogretim Ogrencisi katilimer grup olarak
belirlenmistir. Arastirma sonucglarina gore ilkdgretim 6grencileri glinde ortalama 1-2 saat
arasinda televizyon izlemektedir. [Ikdgretim dgrencileri televizyonda genellikle cizgi film ve
cocuk programlari izlemektedir.

Ozdemir ve Ramazan’m (2012) arastirmasinda ¢izgi filmlerin cocuk izleyicinin
iizerindeki etkilerini anne goriislerine gore belirlemek amaglanmistir. Betimsel yontem ile
tarama modelinin kullanildig1 aragtirmada Isparta ilinde okul 6ncesi egitim kurumlarinda ve
1., 2., 3. siif diizeyinde 940 ¢ocugun anneleri katilimci grup olarak belirlenmistir. Arastirma
sonuclarina gore gocuklar diizenli olarak ¢izgi film izlemekte, izledigi ¢izgi karakterle 6zdesim
kurmakta ve ¢esitli tiiketim aliskanliklar1 edinmektedir.

Orug, Tecim ve Ozyiirek’in (2011) arastirmasinda okul &ncesi dénem cocuklarmin
kisilik gelisiminde ¢izgi film karakterlerinin rolii incelenmistir. Aragtirmanin katilime1 grubu
Mus ilinde 6grenim géren 66 anaokulu 6grencisinden olusmaktadir. Arastirma sonuglar1 okul
oncesi donem ¢ocuklarinin izledigi ¢izgi film karakterini rol modeli olarak se¢erken aralarinda
ortak ozellikler olmasini gdzetmesinin yani sira karakter se¢iminin cinsiyet degiskenine gore
farklilik gosterdigini ifade etmektedir.

Yasar’in (2011) arastirmasinda ¢izgi filmlerdeki saldirgan igerikli goriintiilerin
¢ocuklarin serbest oyunlari sirasindaki saldirganlik davraniglarina etkisi incelenmistir. Durum
calismasimin kullanildig1 arastirmada Adana ilinde 6grenim goren 6 ¢ocuk katilimer grubu
olusturmaktadir. Arastirma sonuglarina gore saldirgan icerikli goriintiilere sahip ¢izgi film
izleyen ¢ocuklar oyun baslangicinda belirli olumsuz davraniglar sergilemekte, ancak bu
olumsuz davraniglari oyunun ilerleyen asamalarinda terk etmektedirler.

Cesur ve Paker’in (2007) arastirmasinda c¢ocuklarin televizyon programi tercihleri,
kitap ve bilgisayar kullamimindaki ilgileri incelenmistir. 454 ilkokul Ogrencisine anket
uygulanmasi yoluyla gerceklestirilen aragtirmada ¢ocuklarin televizyonda genellikle ¢izgi film
izledigi sonucuna ulagilmistir.

Atan’in (1995) aragtirmasinda animasyon kavrami kiiltiir aktarimi baglaminda
incelenmigtir. Arastirma sonuclarma gore televizyonda yaymnlanan ¢izgi filmler belirli
evrensel ve milli degerlerin aktarimi konusunda yetersiz kalmaktadir.

Kaba’nin (1992) arastirmasinda animasyonun egitim amagli kullaniminin incelenmesi

amaclanmaktadir. Aragtirma kapsaminda animasyon tarihi ve egitim amagli animasyon
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kullanimint degerlendirilmis ve egitimde animasyon kullanimin faydalarina dair sonuglara
ulagtlmisgtir.

Ince’nin (1991) arastirmasinda 6-18 yas grubunun cizgi filmlere yonelik ilgisi
incelenmistir. Arastirma sonuglarina gore katilimcilarin ¢izgi filmlere yonelik tutumu
genellikle olumludur. Katilimeilar genellikle macera igeren ¢izgi filmleri izlemeyi tercih
ettiklerini ve en ¢ok hayvan ¢izgi karakterlerden hoslandiklarini ifade etmislerdir.

Giiler’in (1989) arastirmasinda ¢ocuk, televizyon ve c¢izgi film arasindaki iliskiler
incelenmistir. Arastirma sonuglarina gére sembolik anlatima sahip ¢izgi filmlerin iletisim

araclari olarak toplumsal bir islevi oldugu yargisina varilmaistir.

2.1.5. Cizgi Filmlerle ilgili Yurt Disinda Yapilan Arastirmalar

Tzoutzou, Bathrellou ve Matalas’in (2021) arastirmasinda ¢izgi film karakterlerinin
viicut agirligt  ve yiyecek tiiketimindeki cinsiyet esitsizliklerinin  incelenmesi
amaglanmaktadir. Arastirma sonuglarina gore cizgi filmlerde erkek karakterler kadin
karakterlere oranla daha fazla bulunmaktadir. Kahramanlarin cinsiyet ve viicut agirhigi
durumuna iliskin olumlu mesajlarin zayif kadin karakterlere verildigi, ince viicut yapisinin
genellikle ¢ekicilikle iligkilendirildigi goriilmiistiir.

Cox’un (2019) arastirmasinda Cartoon Network’te yaymlanan OK KO! ve Gumball
cizgi filmlerinde yer alan plastisitenin neoliberal doniisiim {iizerinden incelenmesi
amaglanmaktadir. Arastirma sonuglarina gore incelenen iki ¢izgi filmde de plastisite unsurlari
neoliberal ekonomideki emek talepleriyle iliskilendirilebilir. Ciinkii karakterler yasadiklar
diinyaya uyum saglayamamakta, kaotik bir sekilde var olmakta ve izleyiciye ancak kaotik
esneklikleri kontrol altinda tutulduklar1 siirece sunulabilmektedirler.

Chiu ve Chang’in (2018) arastirmasinda Cartoon Network ¢izgi filmlerinden olan
Gumball’da kullanilan animasyon teknikleri bu tekniklerin senaryo ile iliskisi incelenmistir.
Aragtirma kapsaminda segilen boliimlerde 2D ve 3D animasyon teknikleri ve boliimiin
kurgusu degerlendirilmistir.

Leslie ve Mckim’in (2017) arastirmasinda animasyonun dijital cagda kiiltiirel ve
politik roliiniin tartisilmasi amaglanmaktadir. Arastirma kapsaminda animasyonun dijital
cagda kullamim alanlarinin genislemesi, sanat diinyasina etkileri ve toplumsal sorunlarla
iligkisi ele alinmaktadir.

Anuradha ve Kannan’in (2016) arastirmasinda POGO ve Cartoon Network c¢izgi
filmlerinin igerdigi kiltiirel unsurlarin incelenmesi amaglanmaktadir. Arastirma sonuglarina

gore soz konusu ¢ocuk kanallarinda yayinlanan ¢izgi filmler yapimei iilkelerin kiiltiirlerini
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icermekte, bu Kkiiltiirii diger toplumlara tasimakta ve bu siire¢ aracilifiyla ¢izgi film
tirtinlerinden ekonomik bir pazar olusturulmaktadir.

Posti¢’in (2015) arastirmasinda ¢ocukluk doneminde Cartoon Network kanalini
izlemenin Amerikan Ingilizcesi 6grenimine katkilarinin incelenmesi amaglanmaktadir.
Aragtirma sonuglarina gore ¢ocukluk déneminde Cartoon Network kanalini seyretmenin
Amerikan dil ve kiiltiiriniin 6grenimine yonelik olumlu etkileri bulunmaktadir.

Ahmed ve Wahab’in (2014) arastirmasinda Cartoon Network kanalinda yayimlanan
cizgi filmlerde cinsiyet rollerinin sosyalizasyon siireci ac¢isindan incelenmesi
amaglanmaktadir. Arastirma sonuclarina gore genellikle erkek cocuklarina yonelik yayin
yapan Cartoon Network kanalinda cinsiyet temsili tektiplestirici bir bi¢cimde ortaya
konulmaktadir.

Hentges ve Case’in (2013) arastirmasinda Disney Channel, Cartoon Network ve
Nickelodeon kanallarinda yayinlanan ¢izgi filmlerdeki cinsiyet rollerinin incelenmesi
amaglanmaktadir. Arastirma sonuglarina gore her iic kanalda yayimnlanan c¢izgi filmlerde
toplumsal cinsiyet agisindan eril hakimiyet bulunmaktadir.

lamurai’nin (2009) arastirmasinda olumlu igerige sahip animasyonlarin ilkokul
Ogrencilerinin pozitif disiinmelerine etkisinin incelenmesi amaglanmaktadir. Arastirmanin
katilime1 grubunu 200 ilkokul 6grencisi olusturmaktadir. Arastirma sonuglarina gére olumlu
icerige sahip ¢izgi film izleyen ¢ocuklarin kisa vadede saldirganlik davranig1 azalmistir.

Yanqing ve Qi’nin (2003) arastirmasinda cocuklara Ingilizce Ogretiminde c¢izgi
filmlerin etkililiginin incelenmesi amaglanmaktadir. Aragtirmanin katilimer grubunu Cin’de
ilkokul diizeyinde dgrenim goren Ingilizce yeterliligi diisiik 101 6grenci olusturmaktadir.
Aragtirma kapsaminda 6gretim destegi olarak Disney ¢izgi filmlerinden alinmis 6 dakikalik
kesitler kullanilmistir. Arastirma sonuglarina gore ¢izgi filmlerin altyazi destegi olmaksizin
izlenilmesi Ingilizce kelime &grenimine yeni baslayan ogrenciler icin verimli 6grenme
saglayamamistir. Ancak dil destegi saglanan ¢izgi filmler dgrencilerin Ingilizce 6grenim

stirecini olumlu yonde etkilemistir.

2.2. Cocuklar icin Felsefe (P4C)

Felsefe insan yasaminin degisik yonlerini sorgulayan, insan-doga, birey-toplum veya
bireyin kendisi ve ¢evreyle kurdugu gesitli iliskilenme bigimlerini elestirel sekilde ele alan bir
diisiinme etkinligidir. Giindelik yagami kendisine temel alan felsefe insan hayatinin iginde
ortiik olarak var olan gesitli bilgi, deneyim ve modellerin diisiince yoluyla ortaya ¢ikartilmasi,

bu iriinlerin yapilandirilmas: ve insanin degisim igindeki diinyada bireysel ve toplumsal
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olarak kendine bir kimlik olusturmasina olanak saglamaktadir. Elestirel bir diisiinme etkinligi
olarak felsefenin bireylere cocuk yaslardan itibaren felsefi bir tavir olarak kazandirilmasi
gerekmektedir. Cocuklarin diisiinme becerilerini gelistirmeye yonelik bu ihtiyacin
karsilanmas1 amaciyla ¢ocuklar icin felsefe yaklagimi gelistirilmistir.

Cocuklar igin felsefe (P4C) programinin temel amaci ¢ocuklarin ¢esitli iist diizey
diisiinme becerilerini gelistirmektir. Gerekgeli diisiinme, sorgulama, kanitlar1 degerlendirme
gibi zihinsel eylemler felsefi diisiincenin ozelliklerindendir. Felsefi diisiince, ¢ocuklar igin
felsefe egitimi yoluyla cocuklara kazandirilabilir (Cayir ve Akkoyunlu, 2016). Cocuk,
cocuklar icin felsefe (P4C) programi araciligiyla olgular ve durumlar iizerine
degerlendirmelerde bulunmayi, bagimsiz ya da is birligine dayali olarak elestirel bir bakis agist
gelistirmeyi 6grenir. Bu becerilerin cocuga kazandirilmasiyla amaglanan ¢ocuklarin diisiinme
iizerine diisiinmeyi Ogrenmesini saglamaktir. Boylece kavram, deger ya da ¢esitli ders
iceriklerinin 6gretimi sirasinda ezbere dayali pasif bir 6grenme siireci yerine ¢cocugun bilgiye
elestirel yaklasarak paylasimlarda bulundugu ve aktif olarak katilim sagladigi bir 6§renme
ortami olusturulabilmektedir. UNESCO’ya (2007) goére ¢ocuklar i¢in felsefe yaklagimin temel
amaglart sunlardir; bagimsiz diigiinme, iyi vatandas olma, kisisel gelisim, dil ve tartigma
becerilerini gelistirme, felsefeyi kavramsallastirma, ¢ocuklar igin 6zel bir 6gretim yontemi
olusturmaktir.

Cocuklar igin felsefe yaklasimi 1970°li yillarda gocuklarin diisiinme becerilerini
gelistirmek isteyen Matthew Lipman’in ¢alismalari sonucu ortaya ¢ikmugtir. Tiirksoy’a (2020;
18) gore John Dewey, Lev Vygotsky ve George Herbert Mead’in goriislerinden etkilenen
Lipman’in egitim programinin kdkeninde Sokratik yontem, sosyal yapilandirmaci kuram ve
pragmatik felsefe yer almaktadir. Matthew Lipman 1974 yilinda Ann Margaret Sharp ile
beraber Cocuklar icin Felsefeyi Gelistirme Enstitiisii’nii (The Institute for the Advancement
of Philosophy for Children) kurmustur. Bu enstitii araciligiyla ¢ocuklar icin felsefe
calismalarinda kullanilmak iizere c¢esitli kuramsal ve uygulamaya yonelik yayinlar
hazirlanmistir. Giinlimiizde hala calismalarini siirdiirmekte olan bu enstitii ¢ocuklar igin
felsefe yaklasiminin tanitilmasi, yayginlastirilmasi ve konuyla ilgili ¢esitli arastirmalarin
yiriitiilmesinde 6nemli bir rol tistlenmektedir. Cocuklar igin felsefenin tarihsel gelisimi (IAPC

Timeline, 2021) Tablo 4’te gosterilmistir.
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Cocuklar igin felsefe (P4C) tarihi gelisimi

Tarih

Cocuklar I¢in Felsefe (P4C) Tarihinde Olay

1969

1970

1973

1974

1975

1976

1977

1978

Cocuklar ic¢in felsefe miifredatinin ilk kitabt olan Harry Stottlemeier’s
Discovery’nin (11-12 yas grubu) National Endowment for the Humanities (NEH)
destegiyle yazilmasi

Harry kitabinin 350 baskisinin yapilmasi ve NEH destegiyle Rand Okulu’nda
(Montclair’de bir devlet okulu) uygulama denemesinin yapilmasi

Montclair Eyalet Universitesi’nde “’Universite Oncesi Felsefe’” konulu
konferansin organize edilmesi

Montclair Eyalet Universitesi’nin biinyesinde IAPC nin kurulmasi

Harry kitabina eslik eden bir egitim kilavuzu olarak Philosophical Inquiry’nin
Matthew Lipman, Ann Margaret Sharp ve Frederick S. Oscanyan tarafindan
yazilmasi

NEH’in destegiyle Newark’ta bulunan Miller Street ve Morton Street okullarinda
O0gretmen egitimi projesinin ylirlitiilmesi

New Jersey Committee for the Humanities destegiyle Rutgers Universitesi’nde
“Cocuklar I¢in Felsefe” konferansinin verilmesi

New Jersey Egitim Departmani tarafindan cocuklarin akil yiiriitme testinin
gelistirilmesi amaciyla verilen bes yillik gelisim bursu 6diili

Felsefe profesorlerinin dgretmenlerin ¢ocuklarin elestirel ve yaratict diisiinme
becerilerini desteklemesine yonelik 5-7 giinliik calistay ve konferanslarin
diizenlenmesi

Schumann Vakfi’nin destegiyle Philosophical Inquiry’nin ilk basiminin IAPC
tarafindan yayilanmasi.

12-13 grubuna yonelik olarak etik konusunu igleyen Lisa kitabinin IAPC tarafindan
yayilanmasi

Lisa kitabina eslik edecek kilavuz olan Ethical Inquiry’nin TAPC tarafindan
yayinlanmasi

“’Sinifta Felsefe’’ kitabinin IAPC tarafindan yayinlanmast

Michigan Eyalet Universitesi, Illinois Universitesi ve Albion Koleji’nde felsefe
profesorleri i¢in 5-7 giinliik atdlye ve konferanslarin diizenlenmesi

New Jersey ve diger birkag eyalette hizmet i¢i 6gretmen egitimi programlarinin
baslangici

Temple Universitesi Yayinlar1 tarafindan ’Growing Up with Philosophy”’
kitabinin yaymlanmasi

IAPC tarafindan 14-15 yas grubuna yonelik olarak Suki kitabinin yayinlanmasi
IAPC tarafindan ortaokul Ogrencilerine yonelik olarak Mark kitabinin
yayinlanmasi

Harry kitabinin mantik bolimiiniin  6gretimine yardimc1 olmak amactyla
“’Thinking About Thinking’’ isimli bes pargalik egitim videolarinin gelistirilmesi
New Jersey Egitim Departmani tarafindan desteklenen ve Egitsel Test Servisi
bilinyesinde gerceklestirilen denemenin tamamlanmasi

Pennysylvania’daki Pocono Cevre Egitim Merkezi’nde gelecegin dgretmenlerini
yetistirmek amaciyla yaz doneminde 6gretmen egitimi seminerlerinin baglamasi



1979

1980

1981

1982

1983

1986

1987

1988

1989
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“’Thinking: The Journal of Philosophy for Children’’ dergisinin ilk sayisinin
yayimlanmast
IAPC tarafindan 16-17 yas grubuna yonelik olarak Mark kitabinin yayilanmasi

IAPC tarafindan Mark kitabinin kilavuzu olarak kullanmak i¢in Social Inquiry’nin
yayimlanmast

Temple Universitesi Yaynlar1 tarafindan “Growing Up with Philosophy’’
kitabinin ikinci baskisinin yayinlanmasi

IAPC tarafindan Suki kitabinin kilavuzu olarak kullanmak i¢in “’How and Why”’
kitabinin yazilmasi ve yayinlanmasi

Harvard Universitesi Yayinlar tarafindan Gareth B. Matthews’in *’Philosophy and
the Young Child’’ kitabinin yayinlanmasi

Virginia Shipman’in yonetiminde New Jersey’de 10 farkli demografik bélgeden
4500 6grenciyi kapsayan bir yillik denemenin tamamlanmasi

Cocuklar i¢in felsefe egitimcileri igin uluslararasi konferansinin diizenlenmesi
IAPC tarafindan 9-10 yas grubuna yonelik olarak Pixie kitabinin yaymlanmasi
Schumann Vakfi tarafindan ii¢ yillik aragtirma bursu verilmesi

IAPC tarafindan 9-10 yas grubuna yonelik olarak Kio and Gus kitabinin
yayimlanmast

IAPC tarafindan Pixie kitabinin kilavuzu olarak kullanmak i¢in “’Looking for
Meaning’’ egitim kitabinin yaymlanmasi

Ronald Reed’in “’Talking with Children’’ kitabinin Arden Yaynlar1 tarafindan
yayinlanmast

New Jersey Akil Yiiriitme Testi’nin tamamlanmasi

IAPC tarafindan Philosophical Inquiry’nin gbzden gegirilerek yaymlanmasi
Cocuklarla Felsefi Sorgulama Uluslararasi Konseyi’nin (International Council for
Philosophical Inquiry with Children) 6nciillerinin olusumu

Harvard Universitesi Yayinlari tarafindan Michael Pritchard’in ¢’Philosophical
Adventures with Children’” kitabinin yayinlanmasi

ABD diginda diizenlenen ilk egitmen egitimi g¢alistaylarinin birinin ardindan
ICPIC’nin kurulmasi. Bu ¢aligtay Danimarka’da yapilmustir.

MSC’de Cocuklara Felsefe Ogretimi alaninda yiiksek lisans programlarmin
baslamasi

Cocuklar icin felsefenin U.S. Egitim Departman tarafindan “’degerli bir egitim
programi’’ olarak taninmasi ve her yil yenilenen yayginlastirma destegi kazanmasi
IAPC tarafindan Kio and Gus kitabinin kilavuzu olarak kullanilmak {izere
““Wondering at the World’’ kitabinin yayinlanmasi

IAPC tarafindan 6-8 yas grubuna yonelik olarak Elfie kitabinin yaymlanmasi

Temple Universitesi Yayinlar1 tarafindan *’Philosophy goes to School”” kitabinin
yayinlanmasi

IAPC tarafindan Elfie kitabinin kilavuzu olarak kullanilmak tizere ‘’Getting Our
Thoughts Together’” kitabinin yaymlanmasi

Montclair Koleji’nde Elestirel Diisiinme Enstitiisii’niin (ICT) kurulmas1

ICT’nin destegiyle IAPC tarafindan misafir arastirmaci burslar1 ve yiiksek lisans
Ogrencilerine asistanlik finansmani yoluyla desteklerin baslangici
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1990 e BBC tarafindan ¢ocuklar i¢in felsefe {izerine olan ’Socrates for Six-Year-Olds’’
filminin ¢ekilmesi ve ¢esitli lilkelerde gosterime girmesi

1991 e Cambridge Universitesi Yayinlari tarafindan <’ Thinking in Education’’ kitabinin
yayimlanmast

e Kendall Hunt Yaymlar1 tarafindan Leonard Harris’in “’Children in Chaos”’
kitabinin yaymlanmasi

1992 e Temple Universitesi Yayinlar1 tarafindan “’Studies in Philosophy for Children:
Stottlemeier’s Discovery’’ kitabinin yaymlanmasi

1993 e Kendall Hunt Yayinlari tarafindan *’Thinking Children and Education’’ kitabinin
yayimlanmast

e  Phil Cam’in “’Thinking Stories’’ serisinin ilk kitabinin yayinlanmasi (Avustralya)

1994 e Phil Cam’in “’Thinking Stories’’ serisinin ikinci kitabinin yayinlanmasi
(Avustralya)
e Kendall Hunt Yaymlar tarafindan ‘’Growing Up with Philosophy’’ kitabinin
yeniden (ciltsiz) yayinlanmasi
e Harvard Universitesi Yayinlari tarafindan Gareth Matthews’in *’The Philosophy of
Childhood’’ kitabinin yayinlanmast
1995 e  Montclair Koleji’nin Montclair Eyalet Universitesi’ne doniistiiriilmesi. Cocuklar
icin felsefe doktora programlarinin baglangici

1996 e  Montclair Eyalet Universitesi’nde ¢ocuklar igin felsefede uzmanlasma baslangici
ve egitim bilimleri doktora unvani

2002 e  Matthew Lipman’in Montclair Eyalet Universitesi’nden emekli olmasi, Maughn
Gregory’nin IAPC’nin yeni yOneticisi olmasi

Cocuklar icin felsefe egitiminin gelisim silirecinde programin ¢esitli yonlerini
onceleyen bir dizi farkli uygulama metodu ortaya ¢ikmustir. Boyaci, Karadag ve Giileng’e
(2018, 154-160) gore bu uygulama metotlar1 sunlardir:

Matthew Lipman Metodu: Cocuklar igin felsefe yaklagimin kurucusu olan
Lipman’m 1970’1i yillarda uygulama siireci i¢in hazirladigi miifredati temel almaktadir. Bu
metodun uygulama asamasinin ilk basamagini tartismaya uygun olarak hazirlanmis felsefi
destek materyalinin (roman, ykii, siir vb.) okunmas1 olusturmaktadir. ikinci basamakta
cocuklarin konuyla ilgili cesitli sorulari toplanmaktadir. Ugiincii basamakta olusturulan
“’Sorgulama Toplulugu’’ 6nceden toplanmis sorular iizerine akil yiiriitiir. Bu ¢alismada 6nemli
olan ¢ocuklarin kendilerini 6zgiir bir bigimde ifade etmesi, karsilikli fikir aligverisinde
bulunurken grup tyelerinin duygu, diisiince ve yaklagimlarina saygi gostermesiyle beraber
mikro bir toplumun deneyimlenmesidir. Cocuklar ¢esitli fikirleri elestirel ve tarafsiz bir
bi¢imde degerlendirmekle beraber ortaya ¢ikarilan yargilarin gerekgelerini analiz etmektedir.
Bu siire¢ sonucunda ¢ocugun sorgulayici ve is birligine dayali olarak diisiince lretmeyi
igsellestirmesi beklenmektedir.

Felsefi Sorgulama Toplulugu (FST) Metodu: Catherine McCall’in Lipman ile
beraber 1980°li yillarda yaptigi c¢aligmalarinin sonucu olarak gelistirdigi yaklagimdir.
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Temelinde “’Felsefi Sorgulama Toplulugu’’ bulunan yaklasim araciligiyla ¢ocuklarda
yaraticilik, sorgulayicilik, akil yiiriitme ve etkilesimlerden anlam g¢ikarma gibi becerilerin
gelistirilmesi amaglanmaktadir.

Nelson’un Sokratik Metodu: Alman filozof Leonard Nelson tarafindan ’geriye
giden soyutlama’> yontemi olarak isimlendirilen bu yaklasimda c¢ocuklara felsefe
Ogretilmesinden c¢ok cocuklarin filozof haline getirilmesi amacglanmaktadir. Uygulama
siirecinin ilk adim tartisma konusunun belirlenmesidir. fkinci adimda tartisma lideri
rehberliginde konuya yonelik en kapsayici soru bulunur. Ugiincii adimda grup iiyeleri tartisma
liderinin rehberliginde kendi deneyimlerinden yola c¢ikarak soruya cevap vermeye calisir.
Sonraki adimda grup iiyelerinden soruya verilen cevaplarin soruyla iligkisinin ve verilen
orneklerin detayli tasvirinin yapilmasi istenir. Bu yaklasimda 6nemli olan grup iiyelerinin tam
katiliminin saglanarak tartisilan konu hakkinda kesin bir fikir birligine ulasilmasinin
saglanmasidir.

Gareth B. Matthews Metodu: Gareth B. Matthews tarafindan gelistirilen bu
yaklagimin diger metotlardan ayrilan yonii ¢ocuklar i¢in felsefe (P4C) yonteminin ¢ocuklarin
yani sira yetigkinlere yonelik bir uygulama olarak kullaniminin 6nerilmesidir.

Thomas E. Jackson Metodu: Thomas E. Jackson tarafindan gelistirilen bu
yaklasimda ¢ocuklarin bagimsiz diisiinme ve davranig olusturma becerilerinin gelistirilmesi
On plana g¢ikarilmaktadir. Bu metodun uygulama basamaklari sirasiyla okuma, soru, tartigma
ve degerlendirme boliimlerinden olugmaktadir. Bu yaklagimin bir diger 6nemli 6zelligi siireg
sonucunda katilimcilar tarafindan cesitli becerilerin yer aldigi degerlendirme formlarinin
doldurulmasidir.

Cocuklar i¢in felsefe egitiminde konu se¢imi yapilirken ¢ocuklarin diinyasi ve giincel
gerceklik goz Oniinde bulundurulmalidir. Segilen konular ¢ocugun giinliik yasamindan
hareketle iizerine konusabilecegi, kendisiyle beraber gevresine dair anlayis kazanabilecegi ve
cesitli diisiinme becerilerinin kullanilmasina olanak taniyan bir yapida olmalidir. Karakaya’ya
(2006) gore ¢ocuklar icin felsefe 6gretiminde su konular kullanilabilir:

e Nesnel gerceklik ve olgular

e Ben ve digerleri

e Diger varliklar: hayvanlar ve bitkiler,
e Soyut ve manevi olgular

e Bilgisayar
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Gilinlimiizde egitim alaninda etkinligini arttirmakta olan c¢ocuklar igin felsefe
yaklagimimin ¢esitli yonlerden incelendigi arastirmalarin sayist artmaktadir. Mantiksal
diisiinme (Can, Altunya ve Can, 2019), ¢ocuk egitimi (Karakaya, 2006) ve ¢ocuk edebiyati
triinleriyle iligkisi (Yarali, 2020; Karasu, 2018; Celebi, 2017), bilissel (Trickey ve Topping,
2007), sosyal (Okur, 2008), duyussal alanlar (Cayir ve Akkoyunlu, 2015, Cayir, 2015), insani
degerler (Mehdiyev ve Yarali, 2020; Cam, 2014), Sokratik yontem (Kanat ve Temel, 2019;
Ozsarag, 2019), felsefi tutum ve davranis (Dirican ve Deniz, 2020), sorgulama diizeyi
(Demirtag, Karadag ve Giileng, 2018), sOylem-bilis iliskileri (Soysal ve Pullu, 2020),
yaraticilik (Pekkarakas, 2020; Tas, 2017; D’olimpio ve Teschers, 2015; Ghaedi, Mahdian ve
Fomani 2015), elestirel diistinme (Tiirksoy; 2020; Isiklar, 2019; Benade, 2011; Daniel ve
Auriac, 2011), diisiinme becerileri (Cassidy ve Christie, 2013) ve etik (Burroughs ve

Tuncdemir, 2017) konular1 son yillarda yapilan arastirmalarin igeriklerini olusturmaktadir.

2.2.1. CocuKlar icin Felsefeyle (P4C) ilgili Yurt icinde Yapilan Arastirmalar

Dirican ve Deniz’in (2020) arastirmasinda okul 6ncesi donem ¢ocuklarina yonelik
hazirlanan g¢ocuklar i¢in felsefe etkinliklerinin gocuklarin felsefi tutum ve davraniglarina
etkisinin belirlenmesi amaglanmaktadir. Yar1 deneysel yontemin kullanildigi aragtirmanin
katilime1 grubunu Ankara ilinde okul Oncesi Ogrenim goren 52-72 aylik 42 ¢ocuk
olusturmaktadir. Arastirma sonuglarina gore uygulanan etkinlikler ¢ocuklarin felsefi tutum ve
davraniglarina olumlu yonde etkide bulunmaktadir.

Kaya’nin (2020) arastirmasinda ¢ocuklar igin felsefe programinin ilkokul 2. siif
Hayat Bilgisi ve 4. smif Sosyal Bilgiler derslerinde kullaniminin etkilerinin incelenmesi
amaglanmaktadir. Eylem aragtirmasi yonteminin kullanildig1 aragtirmanin katilime1 grubunu
Istanbul ilinde 6grenim goren 2. sinif diizeyinde 20 6grenci ve 4. siif diizeyinde 24 dgrenci
olusturmaktadir. Arastirma sonucglarina gore felsefe oturumlarinda soru ¢esitliligi, felsefi
duyarlilik boyutlarinda kismen, kavram iizerine diisiinme 6z farkindalik ve sosyal becerilerinin
gelisimi boyutlarinda olumlu yonde bir gelisim gézlenmistir. Ayrica ¢ocuklar demokratik ve
giivenli bir simf ortami kurulmasi sonucu kendilerini daha iyi hissettiklerini de ifade
etmislerdir.

Kaytanci ve Dombayci’nin (2020) arastirmasinda ¢ocuklar icin felsefe yaklasiminin
“’Sorgulama Toplulugu’’nun yani sira bu toplulugun kavramsal ve felsefi temellerini olusturan
Sokrates, Leonard Nelson, C. Sanders Peirce, Dewey ve Lipman’in diisiincelerinin

incelenmesi amaglanmaktadir. Arastirma sonuglarina gore Sokratik yontem Ornek alinarak
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gelistirilen  “’Sorgulama  Toplulugu’ ¢esitli  filozoflarin  ¢alismalarindan  etkiler
barindirmaktadir.

Mehdiyev ve Yarali’nin (2020) arastirmasinda ¢ocuklar i¢in felsefe yaklagiminin 7.
smmif diizeyindeki cocuklarm insani degerlere yonelik tutumlarina etkisinin incelenmesi
amaclanmaktadir. Karma yontemin kullanildigi arastirmanin katilimci grubunu Kirklareli
ilinde 7. sif diizeyinde 6grenim gormekte olan 20 &grenci olusturmaktadir. Arastirma
sonucglarima gore ¢ocuklar icin felsefe yaklasimi c¢ocuklarin insani degerlere yonelik
tutumlarina olumlu yonde etkilemektedir.

Pekkarakag’in (2020) arastirmasinda cocuklar icin felsefe programi okul 6ncesi
donemdeki ¢ocuklarin yaraticiliklarina etkisinin incelenmesi amaglanmaktadir. Aragtirmanin
katilime1 grubunu Manisa ilinde okul oOncesi 6grenim goéren 48-72 aylik 96 cocuk
olusturmaktadir. Arastirma sonuglarina gore cocuklar icin felsefe programi okul Oncesi
cocuklarin yaraticilik becerilerinin gelisimine olumlu yonde etkide bulunmaktadir.

Soysal ve Pullu’nun (2020) aragtirmasinda ¢ocuklar icin felsefe yaklagimimnin felsefi
ve psikolojik temellerinin incelenmesi, uygulamalarin sdylem-bilis kapsaminda
degerlendirilmesi, yeni uygulamalarin yapilandirilmasi, bu uygulamalarin 8-10 yas grubuna
uygulanabilirliginin belirlenmesi ve sinif i¢i konusmalarin akil yiiritmeyle beraber kavram
olusturma siireclerine katkilarinin sdylem analizi yontemiyle incelenmesi amaglanmaktadir.

Tirksoy’un (2020) arastirmasinda ¢ocuklar icin felsefe (P4C) yonteminin ortaokul
Ogrencilerinin bilimsel kavram ve arastirmalara yonelik disiincelerinin, elestirel diisiinme
becerilerine etkisinin ve Ogrencilerin uygulamaya yonelik tutumlarinin incelenmesi
amaclanmaktadir. Karma yontemin kullanildigi arastirmanin katilimer grubunu ortaokul
diizeyinde 6grenim gérmekte olan 68 Ggrenci olusturmaktadir. Arastirma sonuglarina gore
cocuklar icin felsefe (P4C) yontemi ortaokul 6grencilerin kavramsal basarilarini, elestirel
diisiinme becerilerini ve uygulamaya yonelik tutumlarini olumlu yonde etkilemis ancak
bilimsel siire¢ becerilerinde anlamli bir fark gézlenmemistir.

Yarali’nin (2020) arastirmasinda ¢ocuklar i¢in felsefe baglaminda Leo Lionni’ye ait
cocuk kitaplariin incelenmesi amaglanmaktadir. Arastirma kapsaminda Leo Lionni’nin
“’Frederick, Pezzettino, Alexander ve Oyuncak Fare, Yesil Kuyruklu Fare’’ isimli dort resimli
cocuk kitabi incelenmis ve ¢ocuklar igin felsefe etkinliklerinde uygulamaya yonelik 6nerilerde
bulunulmustur. Arastirma sonuglarima gore incelenen kitaplarin 5-8 yas grubu g¢ocuklarla
yapilacak felsefe etkinliklerinde kullanilmaya uygun oldugu goriilmiistiir.

Can, Altunya ve Can’m (2019) arastirmasinda ilkokul ve ortaokul 6grencilerinin

mantiksal diisiinme becerilerini 6lgmeye yonelik test gelistirilmesi ve 6grencilerin mantiksal
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diistinme becerilerinin mantik konularinin alt boyutlarina, yas ve smif diizeyine gore nasil
degisim gosterdiginin incelenmesi amaglanmaktadir. Aragtirmanin katilimer grubunu Burdur
ilinde 3., 4., 5. ve 6. siif diizeylerinde 6grenim gérmekte olan yaglart 8-12 arasinda degisen
495 (pilot uygulama) ve 348 (asil uygulama) 6grenci olugturmaktadir. Aragtirma sonuglarina
gore Ogrencilerin mantiksal diigiinme becerilerinin mantik konularinin alt boyutlarina gore
farklilastig1, yas ve simf diizeyi degiskenlerine gore artis gdsterdigi bulunmustur. Ayrica
arastirma kapsaminda gelistirilen mantiksal becerilerin 6lgiimiine yonelik olan testin gecerlik
ve giivenirliginin yliksek oldugu goriilmiistiir.

Isiklar’in (2019) arastirmasinda ¢ocuklar i¢in felsefe yaklagiminin 5-6 yas grubundaki
cocuklarda felsefi sorgulama araciligiyla elestirel diisiinme ve problem ¢dzme becerilerine
etkisinin incelenmesi amaglanmaktadir. Yart deneysel yontemin kullanildigi aragtirmanin
katilime1 grubunu Canakkale ilinde okul dncesi 6grenim goéren 5-6 yas grubundaki 40 ¢ocuk
olusturmaktadir. Arastirma sonuglarina gore ¢cocuklar i¢in felsefe yontemi 5-6 yas grubundaki
cocuklarin elestirel diistinme ve problem ¢dzme becerilerine olumlu yonde etki etmektedir.

Kanat ve Temel’in (2019) arastirmasinda Sokratik yontem kullanilan egitim
programlarinin  5-6 yas grubu cocuklarin calisma belleklerine etkisinin incelenmesi
amaclanmaktadir. Arastirmanin katilimer grubunu Ankara ilinde okul dncesi 6grenim goren
5-6 yas grubundaki 15 ¢ocuk olusturmaktadir. Aragtirma sonuglarina gére Sokratik yontem
kullaniminin ¢ocuklarin sozel kisa siireli bellek, sdzel calisma bellegi ve gorsel galigma
bellegini olumlu yonde etkiledigi ancak gorsel kisa siireli bellege etkide bulunmadigi
gOriilmiistiir.

Ozsarag’in (2019) arastirmasinda ortaokul 6. siuf Tiirkge dersinde Sokratik
sorgulama yonteminin kullanilmasinin {ist diizey diigiinme becerilerine etkisinin incelenmesi
amaglanmaktadir. Arastirmanin katilime1 grubunu Konya ilinde 6. sinif diizeyinde 6grenim
goren 23 Ogrenci olusturmaktadir. Arastirma sonuclarina gore 6. simf Tiirkce dersinde
Sokratik yontem kullanimi 6grencilerin elestirel ve yaratici diisiinme becerilerinin gelisimine
olumlu yonde etkide bulunmaktadir.

Boyaci, Karadag ve Giileng’in (2018) arastirmasinda ¢ocuklar i¢in felsefe programi
icinde yer alan farkli yaklagimlarin felsefi ve tarihsel kdkenleri araciligiyla incelenmesi ve bu
yaklagimlarin  ¢ocuklardaki farkli beceri alanlarina etkilerinin = degerlendirilmesi
amaglanmaktadir. Arastirma kapsaminda c¢ocuklar icin felsefe programinin c¢esitli
kuramcilarmin yaklagimlart incelenmis ve ¢ocuklarin bilissel, sosyal ve duygusal

gelisimlerine etkileri ortaya konmustur.
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Demirtag, Karadag ve Giileng’in (2018) aragtirmasinda okul oncesi donemdeki
cocuklara uygulanan cocuklar i¢in felsefe programinin felsefi sorgulama siireclerinde
cocuklarin olusturdugu sorularin diizeyi ve verdikleri cevaplarin niteligi iizerindeki
farkliliklarin incelenmesi amaglanmaktadir. Yar1 deneysel yontemin kullanildigi aragtirmanin
caligsma grubunu okul 6ncesi 6grenim goren 14 ¢ocuk olusturmaktadir. Aragtirma sonuglarina
gore cocuklar i¢in felsefe yaklasimi okul oncesi donemdeki ¢ocuklarin felsefi sorgulama
stireclerinde olusturduklari sorularin diizeyini ve verdikleri cevaplarin niteligini (sorgulama,
gerekcelendirme, Orneklendirme, kelime kullanim sayisinda artig) olumlu ydnde
etkilemektedir.

Erdogan’in (2018) arastirmasinda bir diisiinme egitimi olarak ¢ocuklar i¢in felsefe
yaklasimin incelenmesi amaglanmaktadir. Arastirma kapsaminda cocuklar igin felsefe
yaklasimin tarihi gelisimi, diisiinsel ve sosyal temellerinin yani sira cesitli diisiinme
becerilerine etkileri literatiirde yer alan ¢alismalar lizerinden incelenmistir.

Karasu’nun (2018) arastirmasinda ¢ocuk edebiyati eserlerinin ¢ocuklarla felsefe
yapilmasi yoluyla incelenmesi ve uygulama sonucunda giincellenmis Bloom taksonomisinde
yer aldiklar1 diizeylerin belirlenmesi amaglanmaktadir. Eylem arastirmasi yonteminin
kullanildig1 aragtirmanin katilimer grubunu Nevsehir ilinde 4. simf diizeyinde 6grenim
gormekte olan 10 6grenci olugturmaktadir. Aragtirma kapsaminda ders programlarinin igerigi
“’Yesil Parmakli Tistu’’ isimli cocuk kitab1 kullanilarak hazirlanmistir. Arastirma sonuglarina
gore c¢ocuklar i¢in felsefe etkinlikleri sonrasi &grencilerin Bloom taksonomisinin iist
basamaklar1 olan ¢o6ziimleme, degerlendirme ve yaratma diizeylerinde diistindiikleri
belirlenmistir.

Celebi’nin (2017) aragtirmasinda ¢ocuklar i¢in felsefe yaklagiminin incelenmesi ve
Kiiclik Prens kitabinin c¢ocuk felsefesi acisindan degerlendirilmesi amaglanmaktadir.
Aragtirma sonuclarina gore Kiigiik Prens kitab1 ¢ocuklar i¢in felsefe baglaminda dostluk,
yalmizlik, sevgi gibi duygularin yani sira demokrasi, insan haklar1 gibi ¢esitli sosyal konular1
icermekte ve bu konular1 ¢ocuklara eglendirirken diisiindiirecek bir bicimde vermektedir.

Tas’in (2017) arastirmasinda ¢ocuklar i¢in felsefe egitimi programinin 48-72 aylik
cocuklarin zihin kurami ve yaraticiliklarina etkisinin incelenmesi amacglanmaktadir. Yari
deneysel olarak tasarlanan arastirmanin katilimci grubu Adana ilinde okul 6ncesi egitim géren
48-72 aylik 76 gocuktan olugmaktadir. Arastirma sonuglarina gore ¢ocuklar i¢in felsefe egitimi
programi 48-72 aylik ¢ocuklarm zihin kurami ve yaraticiliklarina olumlu yonde etki

etmektedir.
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Sénmez’in (2016) arastirmasinda Diisiinme Egitimi dersinin 6grencilerin elestirel ve
yaratici diisiinme becerilerine etkisinin incelenmesinin yani sira elestirel ve yaratici diisiinme
arasindaki iligkinin belirlenmesi amaglanmaktadir. Karma yontemin kullanildig1 aragtirmanin
katilimer grubunu Ankara ve Eskigehir illerinde 6. sinif diizeyinde egitim goren 52 6grenci
olusturmaktadir. Arastirma sonuglaria gore Diisiinme Egitimi dersi 6grencilerin elestirel ve
yaraticit diisiinme becerilerini olumlu yonde etkilemektedir. Ayrica dgrencilerin elestirel
diisiinme ve yaratici diisiinme diizeyleri arasinda dogrudan bir iliski bulunmadig goriilmiistiir.

Cayir’in (2015) arastirmasinda ¢ocuklar i¢in felsefe egitiminin ilkdgretim 3. smif
Ogrencilerini biligsel, duyussal ve sosyal alanlarda nasil etkilediginin tespit edilmesi
amaglanmaktadir. Durum calismasi yonteminin kullanildig1 arastirmanin katilimer grubunu
Ankara ilinde 3. simif diizeyinde 6grenim goren 48 Ogrenci olusturmaktadir. Arastirma
sonuclarina gore biligsel alanda kavramlar arasinda iliski kurma, diisiinme hatalarini kavrama
ve farkli agilardan diisinme gibi kazanimlar g6zlenmistir. Duyussal alanda felsefe ve
filozoflara yonelik ilginin yani sira kavramlara dair farkindalik ortaya ¢ikmistir. Sosyal alanda
ise 6grencilerin sorun ¢ézme ve sosyal ¢evresini tanima davraniglarinda farklilik meydana
gelmistir. Sonug olarak ¢ocuklar igin felsefe egitimi 6grencileri biligsel, duyussal ve sosyal
alanlarda olumlu ydnde etkilemistir.

Tagdelen’in (2014) arastirmasinda ¢ocuklar i¢in felsefe programinin tarihi gelisimiyle
beraber bu programda kullanilan teknik ve yontemlerinin incelenmesi amaglanmaktadir.
Arastirma kapsaminda c¢ocuklar icin felsefe programinin uygulama ve anlam alanina dair
¢esitli sorunlar tartismaya agilmstir.

Gilr’tin  (2011) aragtirmasinda ¢ocuklar igin felsefe programinin tanitilmasi
amaglanmaktadir. Aragtirma kapsaminda ¢ocuklar i¢in felsefe programinin tarihgesi, amaglari,
uygulama siireci ve bu siirecte kullanilan etkinlikler ayrintili bir bicimde incelenmistir.

Kefeli ve Kara’nin (2008) arastirmasinda bir felsefi etkinlik olarak Sokratik yontem
kullaniminin ¢ocuklarin elestirel ve sorgulayici diisiinme becerilerinin gelisimine etkilerinin
incelenmesi amaglanmaktadir. Nitel yontemle yapilan aragtirmanin katilimci grubunu yaslari
10-12 arasinda degisen 5. ve 6. sinif diizeyinde toplam 6 6grenci olugturmaktadir. Arastirma
sonuglarina gore Sokratik yontemin kullanimiyla beraber 6grencilerin sistematik diisiinme,
kendini ifade edebilme, elestirel ve sorgulayici diisiinme becerilerinde gelisme goriilmiistiir.

Okur’un (2008) arastirmasinda ¢ocuklar i¢in felsefe egitim programinin ¢ocuklarin
sosyal becerileri tizerindeki (atilganlik, is birligi ve kendini kontrol) etkisinin incelenmesi
amaglanmaktadir. Arastirmanin katilime1 grubunu istanbul ilinde okul dncesi egitim géren 6

yas grubunda 24 cocuk olusturmaktadir. Aragtirma sonuglarina gore ¢ocuklar i¢in felsefe
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egitimi ¢cocuklarin atilganlik, is birligi ve kendini kontrol gibi sosyal becerilerine olumlu yonde
etkide bulunmakta ve bu etki cinsiyet degiskenine gore farklilik gostermemektedir.

Alpars’in (2007) aragtirmasinda diisiinme egitimi programinin 4., 5. ve 6. smif
Ogrencilerinin denetim odagi algisina etkilerinin incelenmesi amaglanmaktadir. Arastirmanin
katilimc1 grubunu Afyonkarahisar ilinde 4., 5. ve 6. smif diizeyindeki 125 ogrenci
olusturmaktadir. Arastirma sonuglarina gore diisiinme egitimi programinin uygulandigi
ogrencilerin kendilerini kontrol etme konusunda daha basarili olduklar1 goriilmiistiir.

Karakaya’nin (2006) arastirmasinda cocuk felsefesi ve gocuk egitimi arasindaki
iliskinin incelenmesi amaclanmaktadir. Arastirma kapsaminda ¢ocuklar igin felsefe
programinin tarihi gelisimi, programla ilgili farkli yaklasimlar ve uygulamaya dair 6neriler yer
almaktadir.

Karakaya’nin (2006) arastirmasinda ¢ocuk felsefesini dogrudan ya da dolayl olarak
konu alan ¢esitli eserlerin incelenmesi amaglanmaktadir. Arastirma kapsaminda “’Ask Olsun
Cocugum Ask Olsun!’’, “’Sofi’nin Diinyas1’’, ’Kiiciikk Prens’’ ve ¢ Giilibik>* eserleri
incelenmistir. Aragtirma sonuglarina gore incelenen eserlerde soru-cevap teknigi siklikla
kullanilmig, acik veya oOrtiilk olarak gocuklarla felsefe yapilmistir. Arastirmada incelenen

kitaplarin gocuklarla felsefe etkinliklerinde kullanilmasinin uygun oldugu goriilmiistir.

2.2.2. Cocuklar I¢in Felsefeyle (P4C) ilgili Yurt Disinda Yapilan Arastirmalar

Burroughs ve Tuncdemir’in (2017) arastirmasinda ¢ocuklar igin felsefe yonteminin
okul oncesi donem gocuklarinin etik gelisimine etkisinin incelenmesi amacglanmaktadir.
Aragtirmanin katilimer grubunu ABD’de okul 6ncesi 6grenim goren 3-5 yas grubundaki 30
Ogrenci olusturmaktadir. Arastirma sonuglarina gore uygulama sonrasi &grencilerin etik
sorulara cevap verme becerisinde, duygu belirteclerinin ve cevaplart desteklemek igin
gerekcelendirme terimlerinin kullaniminda 6nemli 6l¢iide artis meydana gelmistir.

Masi ve Santi’nin (2016) arastirmasinda ¢ocuklar icin felsefe programinin ¢ocuklarin
demokratik diistinme ve vatandaslik bilinglerine etkisinin incelenmesi amaglanmaktadir.
Arastirma sonuglarina gore Felsefi Sorgulama Toplulugu'nda yer alan felsefi diyalog
uygulamasinin ahlaki yargilama becerisini gelistirdigi bulunmustur.

Murris’in (2016) arastirmasinda Lipman’in ¢ocuklar icin felsefe programi, bu
program agisindan ideal ¢ocuk algist ve ¢ocuklar icin felsefe programina yonelik egitim
materyali olarak tasarlanan ¢ocuk edebiyati kitaplari incelenmistir. Aragtirma sonuglarina gore
cocuklar i¢in felsefe programinda metinler ve miifredattan ziyade deneyim ve gergekler

arasindaki baglantilarin 6ne ¢ikarilmasi gerektigi soylenebilir.
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Valitalo, Juuso ve Sutinen’in (2016) arastirmasinda ¢ocuklar igin felsefe hareketinin
tarihsel gelisiminin incelenmesinin yan1 sira birinci ve ikinci kusak teorisyenlerin arasindaki
disiincel farkliliklarin tartigilmas: amaglanmaktadir. Arastirma sonuglarina gore 6gretmen-
ogrenci iligkisine yaklasimlart bakimindan ilk kusak ve ikinci kusak ¢ocuklar i¢in felsefe
kuramcilari birbirinden farklilagsmaktadir.

D'olimpio ve Teschers’in (2015) arastirmasinda ¢ocuklar icin felsefe programinin
oyun ve sanat baglaminda degerlendirilmesi amacglanmaktadir. Arastirma kapsaminda
cocuklar i¢in felsefe programi Dewey ve Schmid’in sanat yaklasimlari iizerinden felsefi bir
oyun ve yasama sanati olarak simiflandirilmig, ¢ocuklarin yaraticilik ve empati becerilerinin
gelisimine etkilerinden bahsedilmistir.

Ghaedi, Mahdian ve Fomani’nin (2015) arastirmasinda okul dncesi ¢ocuklarda P4C
programinin uygulamasi sirasinda Torrance yaratici diisiinme g¢ercevesine dayali yaraticilik
diisiincesinin unsurlarinin belirlenmesi amaglanmaktadir. Arastirma sonuglarina gore gocuklar
icin felsefe programi okul oncesi ¢ocuklarin yaratici diigiinme becerilerini olumlu yonde
etkilemektedir.

Cassidy ve Christie’nin (2013) arastirmasinda ¢ocuklarin is birlikli 6grenme temelinde
Sorgulama  Toplulugu’na katilimlarinin  ve  kurduklart  diyaloglarin  incelenmesi
amaclanmaktadir. Arastirmanim katilimer grubunu Iskogya’da &grenim goérmekte olan 115
ogrenci olusturmaktadir. Arastirma sonuglarina gére ¢ocuklar igin felsefe programi ¢ocuklara
felsefi diyalog kurma ve beraber diisiinme gibi kazanimlar saglamaktadir.

Michaud’un (2013) arastirmasinda anaokulu sinif diizeyinde ¢ocuklar igin felsefe
aracilifiyla egitim otoritesinin paylagilmasi ve olusturulan demokratik sinif modelinde otorite
isleyisinin degerlendirilmesi amaglanmaktadir. Arastirma kapsaminda otoritenin paylasildig
demokratik sinif modelinde 6gretmenin rolii, 6grenci davranislart ve smif i¢i dinamikler
konunun ¢esitli boyutlari olarak incelenmistir. Arastirma sonuglarina gore ¢ocuklar icin felsefe
araciligryla otoritenin paylasildigi demokratik sinif deneyiminin gelistirilmesi i¢in 6gretmenin
konumu iyi bir sekilde belirlenmeli ve 6grencilerin 6zgiirliik alanlarina dair net bir fikir sahibi
olmalar1 saglanmalidir.

Buenaseda-Saludo’nun (2012) arastirmasinda Dewey’e dayanan etik ve felsefi
sorgulama bigimleri araciligiyla dil sanatlar1 alanima yodnelik bir program gelistirilmesi
amaglanmaktadir. Arastirma kapsaminda cesitli sanatgilarin eserleri ve Lipman tarafindan
gelistirilen ¢ocuklar icin felsefe programindan faydalanilmistir.

Benade’nin (2011) aragtirmasinda ¢ocuklar i¢in felsefe yaklasiminin temel diigtinme

becerilerine etkisin incelenmesi amaglanmaktadir. Eylem aragtirmasi yonteminin kullanildigi
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arastirmanin katilimci grubunu Yeni Zelanda’da 5. siif diizeyinde 6grenim goéren 27 6grenci
olusturmaktadir. Arastirma sonuglarina gore katilimci grubun temel diisiinme becerilerinde
olumlu yonde degisim gergeklesmistir.

Cleary’nin (2011) aragtirmasinda ¢ocuklar i¢in felsefe baglaminda medya ¢aligmalari
ve elestirel medya okuryazarliginin incelenmesi amaglanmaktadir. Calisma kapsaminda gesitli
reklam filmlerinden ve Lipman’in ¢alismalarindan faydalanilmistir. Arastirma sonuglarina
gore P4C yontemi elestirel medya okuryazarligi becerisinin gelistirilmesine olumlu yonde
etkide bulunmaktadir.

Daniel ve Auriac’in (2011) arastirmasinda ¢ocuklar icin felsefe yonteminin felsefe
gelenegini ve felsefi tavri igeren yoOnlerinin incelenmesi amaglanmaktadir. Arastirma
kapsaminda ¢ocuklar i¢in felsefenin elestirel diisiinme ve diger becerilere etkilerinin yani sira
felsefe yapma etkinligiyle ortak olan unsurlarinin degerlendirilmesi yapilmstir.

Ndofirepi’nin (2011) arastirmasinda ¢ocuklar i¢in felsefe yaklagiminin Afrika egitim
programlarinda kullanim olanaklarinin degerlendirilmesi amaclanmaktadir. Arastirma
kapsaminda Afrika’da egitim alaninda yer alan giincel yaklasimlar ve kitanin felsefi
geleneginin c¢ocuklarla felsefe yontemiyle uzlastirilmasina yonelik kuramsal girisimlerde
bulunulmustur.

Vansieleghem ve Kennedy’nin (201 1) arastirmasinda ¢ocuklar i¢in felsefe yaklagimin
temel kavramlarinin son yillarda yapilan ¢aligmalar {izerinden tartigilmasi ve ¢ocuklar igin
felsefede Lipman sonrast “’gocuk’’ algisinin degerlendirilmesi amaglanmaktadir. Arastirma
kapsaminda ¢ocuklar i¢in felsefe yaklasiminda birinci kusak ve ikinci kusak kuramcilarin teori
ve uygulamalarda farkli pratikleri 6n plana ¢ikardiklart sonucuna ulasilmistir.

Worley’nin (2009) aragtirmasinda ¢ocuklarla felsefe yaklagiminda kolaylastiricinin
rolii ve kolaylastirici olarak Ogretmenin sahip olmasi gereken niteliklerin tartisilmasi
amaglanmaktadir. Arastirma kapsaminda Ogretmenin felsefe literatiiriine hakim olmasinin
gerekliligine vurgu yapilmustir.

Marashi’nin (2008) arastirmasinda ¢ocuklar i¢in felsefe yaklasiminin ¢ocuklarin akil
yiiriitme becerilerine etkisinin incelenmesi amaglanmaktadir. Arastirmanin katilimec1 grubunu
fran’da 8. sinif diizeyinde 6grenim géren 60 dgrenci olusturmaktadir. Arastirma sonuglarina
gore sorgulama toplulugu Ogrencilerin akil ylirlitme becerilerine olumlu yonde etkide
bulunmaktadir.

Trickey ve Topping’in (2007) arasgtirmasinda ortak ¢alismaya dayali felsefi

sorusturmalarin ~ Ogrencilerin  etkilesimli ~ davraniglarina  etkisinin  incelenmesi
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amaglanmaktadir. Arastirma sonuglarina gére 6grencilerin uygulama siirecinde olumlu yonde
zihinsel kazanimlar elde ettigi ancak bu kazanimlarin tamamiyla kalici olmadig1 goriilmiistiir.

Trickey ve Topping’in (2007) arastirmasinda etkilesimli felsefi diyaloglar1 iceren
diistinme becerisi miidahalelerinin s6zel olmayan nicel akil yiiriitme becerisinde genelleme
yaratma durumunun incelenmesi amaglanmaktadir. Arastirma sonuglarina gore etkilesimli
felsefi diyalog hem ol¢iilebilen sézel becerilerde hem de s6zel olmayan niceliksel akil yiiriitme
becerisinin genellestirilmesinde yiiksek oranda olumlu etkide bulunmustur.

Gareth Matthews’in (2005) arastirmasinda ¢ocuk, ironi ve felsefe kavramlarinin
arasinda bulunan iliskinin ¢esitli cocuk edebiyati eserlerinden yola ¢ikarak incelenmesi
amaglanmaktadir. Aragtirma sonuglarina gore ironi kullanimi ¢ocugun elestirel diistinmesine
ve felsefi tavir kazanmasina yardimci olmaktadir.

Vansieleghem’in (2005) arastirmasinda ¢ocuklar i¢in felsefe yaklasiminin demokrasi
ve diislinme egitimine katkilarinin sorgulanmasi amaglanmaktadir. Arastirma kapsaminda
cocuklar icin felsefe yaklagiminin aragsallastirilma riskinden bahsedilmistir. Arastirmaci
cocuklar i¢in felsefe yaklagiminin ¢ocuk egitimi agisindan yiiksek olanaklara sahip oldugunu
ifade etmekle beraber uygulama ve kuramsal siire¢ tizerine ciddi degisiklere ihtiya¢ oldugunu
da belirtmektedir.

Trickey ve Topping’in (2004) arastirmasinda ¢ocuklar i¢in felsefenin etkililigine dair
cesitli calismalarin incelenmesi amaglanmaktadir. Arastirma kapsaminda ¢ocuklar icin felsefe
yaklagiminin ilkdgretim ve lise diizeylerine yonelik olarak akil yiirlitme, biligsel ve miifredatla
ilgili diger beceriler, benlik saygisi, 6grenci davranislari gibi kazanimlarin1 konu alan
calismalar incelenmistir. Arastirma sonuglarina gore incelenen calismalarda ilgili konuya
yonelik pozitif yonde etkilerin 6n plana ¢iktig1 goriillmektedir.

Lipman’in (1998) aragtirmasinda ¢ocuklar icin felsefe yonteminin ¢esitli yonlerden
tartisilmas1 amacglanmaktadir. Aragtirma kapsaminda Felsefi Sorgulama Toplulugu, felsefe
Ogretimi, diisiinme becerileri ve 6gretmenin 0gretim programinda yer alan rolii gibi konular
incelenmistir.

Lipman’in (1987) arastirmasinda elestirel diislinme kavramimin incelenmesi
amaglanmaktadir. Aragtirma kapsaminda elestirel diisiinme Olgiitleri ve elestirel diislinceye
yonelik cesitli kuramsal yaklagimlar incelenmistir.

Lipman’in (1984) arastirmasinda cocuklar icin felsefe programinin kuramcisi
tarafindan anlatilmas1 amaglanmaktadir. Arastirma kapsaminda ¢ocuklar i¢in felsefenin akil
yiiriitme ve diisiinme becerileri {izerindeki etkilerinden bahsedilmis ve bu programin ilkokul

miifredatina dahil edilmesi 6nerilmistir.
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Lipman ve Sharp’in (1978) arastirmasinda ilkokul 6grencilerinin felsefeyi anlama
konusunda ilgi veya beceriye sahip olma durumlarinin tartisilmast amaglanmaktadir.
Aragtirma kapsaminda cocuklar i¢in felsefe yaklasimi uygulama deneyimlerinden yola
cikilarak cocuklarin felsefi meraklart ve bu merakin tesvik edilmesinin gerekliligi
belirtilmistir.

Lipman’in (1976) arastirmasinda cocuklar icin felsefe programinin 1970°li yillarin
basinda yapilan ilk pilot uygulama siirecinin paylasiimasi ve bu pilot uygulamayla ilgili
degerlendirilme yapilmasi amag¢lanmaktadir.

Lipman ve Sharp’in (1975) arastirmasinda cocuklara felsefi diisiince 6gretiminde
kullanmak icin 6gretmenlere gerekli olan metodoloji, iklim, amag¢ ve hedeflerin tanitilmasi
amaglanmaktadir. Arastirma kapsaminda c¢ocuklar icin felsefe programinin ilk kitabi olan

“’Harry Stottlemeier Discovery’’ isimli metinden faydalanilmustir.
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BOLUM III

YONTEM

3.1. Arastirmamn Modeli

Arastirma nitel durum ¢alismasi olarak desenlenmistir. Nitel durum ¢alismasinin en
temel 6zelligi bir ya da birka¢ durumun derinligine arastirilmasidir (Yildirim ve Simsek, 2018:
77).

Arastirma kapsaminda Cartoon Network Tiirkiye resmi Youtube kanalinda tam boliim
halinde yaymlanmis en ¢ok izlenmeye sahip olan ii¢ ¢izgi film ¢ocuklar i¢in felsefe (P4C)
baglaminda incelenecektir. Bunlar sirastyla Gumball, Ben 10 ve Kral Sakir ¢izgi filmleridir.
Segilen ¢izgi filmlerin en yiiksek izlenme oranina sahip olan bes boliimii sdylem analizi
yontemiyle ¢oziimlenecektir. SOylem analizi, farkli konusma yollartyla yapilanan farkli
gerceklikler, soylem etkileri, politik iligkiler, gii¢ iligkileri, bilgi ve ideoloji formlari, kurumsal
baglantilar ve sOylemleri kullananlarin olusturdugu diizenliliklerle —ya da diizensizliklerle-

ilgilenir (S6zen, 1999: 92).
3.2. Evren ve Orneklem

Bu arastirmanin evrenini Cartoon Network Tiirkiye resmi Youtube kanali yayinlar
arasinda en yiiksek izlenme oranina sahip olan ¢izgi filmler olusturmaktadir. Arastirma
orneklemini ise Cartoon Network Tiirkiye resmi Y outube kanalinda yayinlanan Gumball, Ben

10 ve Kral Sakir ¢izgi filmleri olusturmaktadir.
3.3. Veri Toplama Siireci ve Araglari

Arastirma verileri 13.03.2021 tarihinde Cartoon Network Tirkiye resmi Youtube

kanalindan alinmistir. Cizgi filmlerin durumlarina iliskin bilgiler Tablo 5°te gosterilmektedir.

Tablo 5

Cizgi filmlerin durumlarina iliskin bilgiler

Cizgi Boliim Adi Boliim Goriintiillenme  Yiiklenme
Film Sayisi Tarihi

Gumball  Darwin’in Dogusu 2 17.743.677 08.04.2016
Gumball  Baski ve Resim 2 10.998.039 15.01.2016
Gumball  Otobiis ve Gece 2 6.852.337 04.11.2016
Ben 10 11. Uzayh 2 8.128.559 22.12.2017
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Ben 10 Parlak Kalpler, Karanlik Isiklar 1 3.274.300 02.06.2017
Ben 10 Palyago Universitesi 1 5.005.626 10.02.2017
Ben 10 Benim olabilir mi? 1 5.026.874 06.10.2017
Kral Yiikseklik Korkusu, Civciv Takimu 3 7.622.725 04.09.2020
Sakir Oyuncaklari, internet Bagimlilig

Kral Kareli Macera 1 6.729.986 24.01.2020
Sakir

Kral Salyangoz 1 6.547.694 24.04.2020
Sakir

Arastirma kapsaminda Cartoon Network Tiirkiye resmi Youtube kanalinda tam bolim
olarak yaymlanmis en yiiksek izlenme sayisina sahip olan ¢izgi filmlerin ¢ocuklar i¢in felsefe
(P4C) baglaminda incelenmesi amaglanmistir. Bu amaca yonelik olarak Gumball, Ben 10 ve
Kral Sakir ¢izgi filmlerinin beser boliimii kanalda tam boliim halinde yaymlanma ve en yiiksek
izlenme oranina sahip olma 6lgiitleri goz 6niine alinarak secilmistir. Cartoon Network Tiirkiye
resmi Youtube kanalindan secilen ¢izgi filmlerden Gumball “’Darwin’in Dogusu, Baski ve
Resim, Otobiis ve Gece’” ve Ben 10 “’11. Uzayli”” ikiser tam boliim, Kral Sakir “*Yiikseklik
Korkusu, Civeiv Takimi Oyuncaklari, Internet Bagmmlhiligi” {ic tam boliim halinde
yayinlanmistir. Segilen ¢izgi filmlerin yalnizca beser boliimiiniin ¢ocuklar igin felsefe (P4C)
baglaminda incelenmesi amaclandigindan Gumball ¢izgi filminin “’Gece’’ isimli bolimii

arastirma verilerine dahil edilmemistir.
3.4. Verilerin Analizi

Arastirma verileri Cartoon Network Tiirkiye resmi Youtube hesabinda yayinlanan
cizgi filmlere dayanmaktadir. Arastirma kapsaminda Gumball ¢izgi filminin ’Darwin’in
Dogusu, Baski, Resim, Otobiis’’, Ben 10 ¢izgi filminin “’11. Uzayl, Parlak Kalpler, Karanlik
Isiklar, Palyaco Universitesi, Benim Olabilir Mi?** ve Kral Sakir ¢izgi filminin “’Yiikseklik
Korkusu, Civciv Takimi Oyuncaklari, internet Bagimlilig1, Kareli Macera, Salyangoz’” isimli
boliimleri incelemeye alinmistir. Bu ¢izgi film boliimleri verilerin ¢éziimlenmesinden 6nce
birer kez izlenmistir. Verilerin analiz asamasinda segilen her ¢izgi film bélimii UNESCO
(2007) tarafindan belirlenen ¢ocuklar i¢in felsefe (P4C) amaglarindan “’bagimsiz diisiinme, iyi
vatandas olma, kisisel gelisim, dil ve tartisma becerilerini gelistirme, felsefeyi
kavramsallastirma’’ ve ¢’elestirel ve yaratici diisiinme’’ temalar1 gergevesinde tekrar izlenerek

sOylem analizi araciligiyla ¢oziimlenmis ve yorumlanmustir. Belirtilen temalar ayri alt
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basliklar altinda ele alinmak yerine ¢izgi film boliimlerinin yorumlanma siirecine dahil
edilmistir.

Fairclough’a (1998; 159-160) gore soylem toplumsal pratik, sdylemsel pratik ve metin
boyutlarini icermekte; 6zgiin sdylemin ¢oziimlenmesi ise bu boyutlarin karsilikli iliskilerinin
degerlendirilmesini zorunlu kilmaktadir. Dinleyiciler genel olarak biiyiik kismi ortiik kalan
sOylemi toplumsal baglamda sahip oldugu ortak bilgi ya da tutumlar1 kullanarak aciga
cikarmakta, boylece temsil edilen olay veya eylemi zihinsel modellerinin bir pargasi haline
getirmekte (Dijk, 2000; 93), sozdizimsel ve sozciiksel secimlerin etkisiyle iligski icinde
(Wilson, 2001, 146) yorumlamaktadir. Bu aragtirma kapsaminda segilen ¢izgi filmlerin sdylem

icerikleri ¢ocuklar i¢in felsefe (P4C) baglaminda degerlendirilmistir.
3.5. Arastirmacimin Rolii

Arastirma kapsaminda Cartoon Network c¢izgi filmleri ¢ocuklar i¢in felsefe (P4C)
baglaminda sdylem analizi yontemiyle ¢oziimlenmistir. Soylem analizi calismalarinda
sonuclarin genellestirilmesinden ziyade bir konunun farkli yonlerinin ele alinmasi
amaglanmaktadir. Yorumlamaci bir yaklagim olarak sdylem analizi kullanilan bu arastirmada

konunun ¢esitli yonlerden degerlendirmesi yapilmustir.
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BOLUM 1V

BULGULAR

4.1. Gumball

Orijinal ismi “’The Amazing World of Gumball’’ olan Gumball ¢izgi filmi Elmore

isimli kurgusal bir Amerikan sehrinde gecmektedir. Cizgi filmin merkezinde Watterson

ailesinin yasamu yer almaktadir. Cizgi film icerisinde yer alan karakterler hayvan, bitki ve

nesnelerin kendi kimliklerini koruyarak ya da aralarinda plastik sanatlarin materyalleri

kullanma bi¢imini andiran bir biitiinliik yaratma stireci araciliiyla doniisiimlere tabi tutularak

olusturulan ara formlardir. Bu karakterler insan 6zellikleri tasimakta ve insan mekanlarinda

yasamaktadirlar. Beden cografyasi acisindan diisiiniildiigiinde yasam alanlar1 ve sahip

olduklari insan 6zelliklerinin onlar1 tuhaf (grotesk) kildig1 sdylenebilir. Gumball ¢izgi filminin

ana karakterleri sunlardir:

Gumball Watterson: 12 yasinda mavi renkli bir kedidir. Dikkat eksikligi ve
hiperaktivite bozuklugu (DEHB) belirtileri gostermektedir. Cizgi filmin asil ana
karakteri olarak olaylar genel olarak onun etrafinda donmektedir.

Darwin Watterson: 10 yasinda turuncu renkli bir Japon baligidir. Darwin baglangigta
Gumball’in evcil hayvani olsa da solunga¢ yerine akciger solunumu yapmaya
baslamasi ve bacaklarinin ortaya ¢ikmasiyla beraber Watterson ailesinin tivey ¢ocugu
olmustur. Gumball ile en iyi arkadas ve kardeslik baglarin1 paylasan Darwin genel
olarak mutlu ve iyimser bir karakterdir.

Anais Watterson: Gumball ve Darwin’in 4 yasindaki tavsan kiz kardesidir. Anais,
Watterson ailesinin en kii¢iik iiyesi olmasina ragmen yasadig1 kasabada en yiiksek
zekaya sahip olan karakterdir.

Nicole Watterson: Watterson ailesinin annesi olarak mavi renkli bir kedidir. Ailenin
tek sorumluluk sahibi iiyesi olarak oldukga giiclii ve hirshi bir karakterdir. Temizlik ve
diizen takintis1 (obsesif kompulsif bozukluk -OKB-) belirtileri gosteren Nicole
Watterson ailede ¢alisma yasaminda yer alan tek karakterdir.

Richard Watterson: Watterson ailesinin babasi olarak pembe renkli bir tavsandir.
Sisman ve tembel bir karakter olarak goriilmektedir. Asir1 yeme (Obezite)
bozukluguna sahiptir ve herhangi bir iste ¢alismamaktadir. Genel olarak ¢ocuksu
kisilik ozellikleri gostermektedir. Calisma eylemi ve yetiskinlik sorumluluklarina
karsi elestirel bir Amerikan giiliingleme (parodi) karakteri oldugu sdylenebilir.

Gumball ¢izgi filminde yer alan karakterler Seki/ 1.’de gosterilmistir.
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Sekil 1. Gumball ¢izgi filminde karakterler.

4.1.1. Gumball ©°Darwin’in Dogusu’’ Isimli Béliim

Bu boliim Gumball ¢izgi film evreninin normal zaman ¢izelgesinden 8 y1l 6ncesinde
gegmektedir. 4 yasinda olan Gumball asir1 hareketli ve yasama dair olduk¢a merakli bir
cocuktur. Ailesi onun sorularina ve aktif giinliik yasaminin hizina yetismekte giiclilk
cekmektedir. Ailesi Gumball’in sorularindan kaginmak ve kendilerine zaman ayirmak
amaciyla ona bir evcil hayvan almaya karar verir. Evcil hayvan tiirii olarak turuncu Japon
balig1 secilmistir. Ancak Watterson ailesinin giindelik pratikleri sebebiyle alinan evcil
hayvanlar kisa siirede Olmekte ve kanalizasyona atilmaktadir. Gumball’in ebeveynleri
cocuklarinin 6liim kavramiyla bu kadar erken bir yasta tanigmasini uygun bulmamaktadir. Bu
yiizden 6len her balik Gumball farkina varmadan babasi tarafindan evcil hayvan magazasindan
satin alinan yenisiyle degistirilmektedir. Bu siire¢ evcil hayvan magazasinda baska Japon
baligi kalmayincaya kadar devam etmistir. Richard Watterson son care olarak sihirli bir
minibiis igerisindeki siipheli goriiniimlii saticidan yeni bir Japon balig1 satin alir. Oncesinde
alinan diger tiim baliklar gibi ona da Darwin ismi verilmistir.

Gumball yeni alinan Japon baliginin onu anladigini ve aralarinda sevgiye dayali bir
bag kuruldugunu fark eder. Ancak ailesine bu durumdan bahsetmesinden hemen sonra Darwin
yanlislikla kanalizasyona atilir. Gumball bu sirada hiperaktif bir ¢cocuk olarak farkli bir zaman
diliminde yasadigim belirtmistir. Darwin kanalizasyonun sonunda kendisini deniz igerisinde
bulur. Watterson ailesine geri donme amaciyla denizden karaya c¢ikarak yolculuguna
baslamistir. Bu yolculukta Darwin 6ncelikle karada nefes alabilmek i¢in akciger solunumu

gergeklestirmeye baglamistir. Karada daha hizli hareket etme amaciyla solungaglari bacaklara
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doniigmiistiir. Darwin yolculugunun sonucunda Watterson ailesi tarafindan iivey evlat olarak
kabul edilir ve ¢izgi film icerisinde Gumball’in erkek kardesi olarak goriilmektedir.

Gumball’in Japon baliklart sik sik 6lmekte ve yerine ailesi tarafindan yenileri
koyulmaktadir. Ailesi bu degisim siirecini Gumball’dan gizlemek i¢in ¢aba gostermektedir.
Ancak Gumball ebeveynleri aksini iddia etmesine ragmen bu degisim siirecinin ve bir gocuk
olarak 6liim kavraminin varligindan haberdardir. Gumball’in bu boliimii araciligryla ¢ocuklar
icin felsefe yaklasimi kullanilarak ¢ocuklarin elestirel ve bagimsiz diisiinme becerilerinin
ornekler tizerinden gelistirilmesi saglanabilir.

Darwin isimli Japon balig1 yerinel (alegorik) olarak Charles Darwin ve Darwinizm
diisiincesini simgelemektedir. Evrim teorisine gére yasam, su icerisinde yer alan organik
molekiillerin bir araya gelmesiyle olugsmustur. Bakterilere dayanan ilk yasam formlari zaman
icerisinde gelismis ve daha karmasgik tiirlere dogru evrilmistir. Bu siirecte deniz canlilarinin
karaya ¢ikmastyla beraber ¢esitli organ ve uzuvlari kara yagamina uyum saglamak i¢in bir dizi
degisim gerceklestirmistir. Darwin isimli Japon baliginin yolculugu evrim siirecini ¢ocuklarla
basit bir sekilde tartismak i¢in olduk¢a uygundur. Gumball’in bu boliimii araciligiyla gocuklar
i¢in felsefe yaklagimi kullanilarak ¢ocuklara bilimsel kavramlarin 6gretimi saglanabilir.

Bergson’a gore zaman kavrami birbirinden ayr iki siire anlayisindan olugmaktadir.
Bunlardan birincisi bireyin sezgisine dayanan siire, digeri ise mekan fikriyle baglantili olarak
dis diinyanin yansimasini i¢eren siiredir (Karadas, 2015; 328). Gumball kardesi Darwin’in
kanalizasyona atilmasini 6nlemek amaciyla gevresinde yer alan her seyden daha hizli hareket
ederek neredeyse farkli bir zaman ¢izgisinde eylemde bulunmustur. Annesine 4 yasindaki bir
cocuk olarak farkli bir zaman diliminde yasadigini ifade etmistir. Gumball’in bu boliimii

3

araciligryla cocuklar igin felsefe yaklagimi kullanilarak “’zaman’’ ve ‘’siire’’ kavramlarina
yonelik felsefi kavramsallagtirma saglanabilir.

Kanalizasyonlar sehir yapilanmalarinin temel o6zelliklerinden birisidir. Antik
uygarliklardan modern sehircilik planlamalarina kadar aktarilmigtir. Kanalizasyon sebekesi
araciligryla atik su evlerden ve miimkiin oldugu kadar sehirden uzaklastirilir ya da aritma
sistemleri araciligtyla yeniden kullanima sokulur. Ancak su aritim islemleri yiiksek maliyet ve
6zel teknoloji gereksiniminden dolayi ¢ok fazla tercih edilmemektedir. Bu durum atik sularin
denizlere ve yer alt1 su kaynaklarina karismasiyla beraber ciddi bir ¢evre kirliligi sorununa yol
agmaktadir. Gumball ¢izgi filminin bu bo6limiinde Darwin kanalizasyon yoluyla denize

ulagsmistir. Gumball’in bu boliimii araciligiyla ¢ocuklar i¢in felsefe yaklasim kullanilarak

gevre kirliligi lizerine tartisma yiiriitiilebilir. Bu boliim c¢ocuklar igin felsefe yaklagimi
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agisindan iyi vatandas olma, kisisel gelisim, dil ve tartisma becerilerini gelistirme amaglarinin
gercgeklestirilmesi icin uygundur.

Gumball’in “’Darwin’in Dogusu’’ isimli bdliimiinde c¢ocuklar icin felsefe (P4C)
baglaminda ‘’yaraticilik temasina yonelik igerik bulunmamaktadir. Cocuklar igin felsefe
yaklasimi gorsel ve isitsel bakimdan Darwin’in denizden Elmore kasabasina yaptig1 yolculugu
kapsamaktadir.

4.1.2. Gumball “’Baski’’ Isimli Boliim

Bu boliim cocuklar arasinda kurulan duygusal iliskileri konu almaktadir. Masami
isimli bulut Darwin’in kiz arkadasi oldugunu iddia etmektedir. Darwin ise bu yalanla ilgili
olarak kaygi duymakta ve Masami’den korkmaktadir. Gumball, Darwin’e yardimci olmaya
calismasia ragmen durum daha da kotiilesmistir. Darwin’in erkek arkadaslari bu tiirden
duygusal etkilesimleri dogru bulmamakta ve Darwin iizerinde baski kurmaktadir. Darwin’in
cevresi bu durumu “’Erkek arkadaglar kiz arkadaslardan once gelir.”” seklinde ifade
etmektedir. Masami ise Darwin’i kizlarin toplanma yeri olan aga¢ evde Operek diger kiz
arkadaslarina kendisini kanitlamayi amaglamaktadir. Ancak Darwin’in erkek arkadaslarinin
agac evi yikmasi ilizerine tartisma son bulmustur.

Gumbeall, etkileyici erkek figiiriiniin “’diinya sinemasindan, yemek kiiltiiriinden, ug
(ekstrem) sporlardan anlayan; ay 1siginda kumsalda ylirimekten hoslanan ve romantik’’
oldugunu mizahi bir dille anlatir. Toplumsal cinsiyet rolleri acgisindan erkek veya kadinin
belirli davranis modelleriyle eslestirilmesine yonelik bir elestiride bulunulmaktadir.
Gumball’in bu boliimii araciligiyla ¢cocuklar igin felsefe yaklagimi kullanilarak toplumsal algi
igerisinde yer alan gesitli cinsiyet rollerinin tartigilmasi saglanabilir. Bu durum g¢ocuklar igin
felsefe (P4C) yaklagiminin elestirel diisiinme, dil ve tartisma becerilerini gelistirme, kisisel
gelisim amaglarina uygunluk gostermektedir.

Darwin ve Gumball kadin-erkek etkilesimleri bakimindan erkek arkadaslari tarafindan
elestirilmektedir. Masami kiz arkadag grubunda kabul gérmek ve onlara liderlik etmek
amaciyla yalan sdylemektedir. Bireyin dahil oldugu akran grubu tarafindan ¢esitli eylemlerde
bulunmast igin 1srar gormesi ya da cesaretlendirilmesi akran baskisidir (Santor, Messervey ve
Kusumakar, 2000). Akran baskist Gumball ve Darwin 6rneginde oldugu gibi agik veya
Masami’nin durumundaki gibi i¢ten gelerek ortiikk olabilmektedir. Gumball’in bu bdliimii
araciligiyla ¢ocuklar icin felsefe yaklasimi kullanilarak akran baskisinin olumsuz ornekleri

cocuklarla tartigilabilir ve bagimsiz diistinme becerisinin dneminin vurgulanmasi saglanabilir.
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Sekil 2. Gumball akran baskis.

Gumball’in “’Baski’ isimli bdliimiinde cocuklar i¢in felsefe (P4C) baglaminda
“yaraticilik, iyi vatandas olma, felsefeyi kavramsallastirma’ temalara yonelik igerik
bulunmamaktadir. Cocuklar i¢in felsefe yaklagimi gorsellik bakimdan Sekil 2.’de belirtilmis
ve isitsel olarak baglamla uyumludur.

4.1.3. Gumball “’Resim’* Isimli Béliim

Anais’in Watterson ailesinin giinliik hayatini anlatan resmi okul miidiirii Mr. Brown’in
dikkatini ¢gekmistir. Resmin icerigini yanlis yorumlayan okul miidiirii, Watterson ailesiyle bu
konuyu goriismek amaciyla okulda bir toplanti diizenlemistir. Anais’in resminin aile
iiyelerinin olumsuz Ozelliklerini betimledigi diisiiniilmektedir. Toplant1 sonucunda okul
miidiirii tarafindan Anais’in annesinin igine ara vermesine, babasinin bir is bulmasina,
Gumball ve Darwin’in ise okul danigmanindan terapi gérmesine karar verilmistir. Boylece
Watterson ailesinin iiyeleri gilinliik hayatlarin1i normal diizenlerinden farkli bir sekilde
yasamaya g¢alismaktadir. Nicole Watterson ise gitmek yerine evde kalir. Richard Watterson
evde tembellik yapmak yerine is aramaya baglar. Gumball ve Darwin ise okul danigmanindan
kendilerini yeni ve yaratici yollarla ifade etmelerini saglayacak dersler alir. Ancak giin
sonunda aile tliyelerinin aligik olmadigi davranis modellerini uygulamakta basarisiz olduklari
goriilmektedir. Anais ailesini olduklar1 haliyle sevdigini ve resmin aslinda tam olarak bu
durumu anlattigini ifade ederek Watterson ailesinin alisilmis tavirlarina tekrar geri donmesini
saglamistir.

Nicole Watterson evde kaldiginda ilk olarak kendi kendine hicbir sey yapmayacagini
ve bu durumun aslinda ne kadar zor oldugunu séylemektedir. Ciddi bir temizlik ve diizen

takintisina sahip olan Nicole aslinda bu durumun ¢ocukluk déneminden kalma travmalar ve



43

toplumun ona yonelik ¢esitli beklentilerinin lizerinde olusturdugu baskidan kaynaklandiginin
farkinda degildir. Evde kaldig: siire igerisinde hi¢bir sey yapmamaya karar vermesine ragmen
tiim evi bastan asag1 temizlemis, buzdolabinda yer alan tiriinleri alfabetik siraya dizmek veya
meyveleri camagir suyu kullanarak silmek gibi sagma kabul edilecek eylemlerde bulunmustur.
Artik yapacak hicbir is kalmadiginda vazo, tabak gibi esyalar1 kendine yeni bir ig yaratabilmek
icin kirmaya baslamistir. Bir birey olarak varligi adeta ekonomi ve rekabet temelli modern
toplumda calisma eyleminin igeriginin bosaltilarak yiiceltilmesine, ¢alisma eyleminin iiretim
ve yaratmadan soyutlanarak iiriiniin kendisinden ayrilmasiyla beraber sagma denilebilecek
aktiviteleri de igerecek sekilde tiim yasamin biitiinsel olarak doniistiiriilmesine isaret
etmektedir. Richard Watterson’da ise tam tersi bir siire¢ benzer sekilde islemektedir.

Richard Watterson tembellik hakki ve isin reddinin viicut bulmus hali gibi
goriinmektedir. Ancak Richard karakteri politik olarak bu potansiyale sahip olmasina ragmen
calisma eyleminin kutsanmasina kosut olarak obezite sorunu yasayan bir figilir olarak
betimlenmistir. Lafargue’ye (1996) gore kapitalist iiretim sistemi icerisinde yer alan bireysel
ve toplumsal yoksullugun sebebi ¢alisma tutkusudur. Ciinkii tireticilerin artan ¢alisma saatleri
arti deger adi altinda kazanglarinin sOmiiriilmesine ve gelir dagiliminda esitsizliklerin
artmasina sebep olmaktadir. Richard is bulma amaciyla bir sirkete bagvuru yapmaya gider.
Psikocografya baglaminda sirket, caligma eylemini kutsama iglevine sahip modern bir tapinak
olarak onun otomatik kapi girisi ya da asansdr kullanimmi basit eylemlerden yapilmasi
neredeyse imkansiz gorevlere donistiriir. Kose’ye (2018) gore psikocografya, gevre
diizenlemelerinin bireylerin duygu ve davramislar1 tizerindeki etkilerini incelemektedir.
Richard ve Nicole’iin ¢alisma eylemine yonelik tavirlart modern kapitalist iiretim sisteminin
iki farkli ug noktasini géstermektedir. Gumball’in bu bdliimii araciligiyla ¢ocuklar igin felsefe
yaklagimi kullanilarak ¢alisma eylemine yonelik kavramlar {izerinden bagimsiz ve elestirel

diisiinme, iyi vatandag olma gibi temalarin 6gretimi gerceklestirilebilir.
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Sekil 3. Richard Watterson isin imkansizligi.

Gumball ve Darwin okul danigmam tarafindan 5 asamali olarak planlanan terapi
programina katilmaktadir. Birinci asama “’ilk ¢18lik’’ olarak adlandirilmakta ve 6fkenin ses
vasitasiyla disar1 aktarilmasini amaglamaktadir. Bebeklerin dogum sonrasi ilk aglama ya da
¢1glik atmasinin sebebi akcigerleriyle havanin ilk temasinin onlara aci vermesidir. Ciglik
araciligiyla hem duygusal baskinin azaltilmasi hem de bireyin kendi farkindaligina erigsmesi
saglanmaktadir. Ikinci asama “’yikici enerjinin yapici enerjiye doniistiiriilmesi’’ olarak
adlandirilmakta ve resim yapma eylemine dayanmaktadir. Ancak burada resim sanati aligilmis
olanin disinda bedenin boya ile kaplanarak diinyay1 ya da 6zel anlamda mekan1 tuval olarak
kullanmay1 amaglamaktadir. Beden aracilifiyla algilanan diinyaya yine beden araciligiyla
tepki vererek biitiinsellik saglanmaktadir. Uciincii asama “’yorumsal dans’’ olarak
adlandirilmakta ve g¢agdas dans sanatina dayanmaktadir. Duygularin ifade edilmesinde
sozciikler yerine bedensel hareketler kullanilarak bireyin kendini anlatmasi ya da bu yontemle
kendi ve bagkalar1 tarafindan anlasilmasi amaglanmaktadir. Dordiincii asama “’¢ekingenlik’’
olarak adlandirilmakta ve bu duygunun ortadan kaldirilmasi amaglanmaktadir. Genellikle
kaygi bozuklugunun bir belirtisi olarak ortaya c¢ikan c¢ekingenlik bireyin toplumsal
etkilesimlerini olumsuz yonde etkilemektedir. Besinci asama ise 6zel bir 6gretim programi
yerine “’kendin olmak’’ diislincesini icermektedir. Gumball’in bu béliimii gocuklar igin felsefe
yaklagiminin yaratici diisiinme ve kisisel gelisim temalarinin gergeklestirilmesine uygundur.

Gumball’in “’Resim’’ isimli boliimiinde ¢ocuklar i¢in felsefe (P4C) baglaminda ““dil
ve tartisma becerilerini gelistirme’’ temasina yonelik igerik bulunmamaktadir. Cocuklar igin
felsefe yaklasimi gorsellik bakimdan Sekil 3.’te belirtilmis ve isitsel olarak baglamla

uyumludur.
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4.1.4. Gumball ©’Otobiis’* Isimli Béliim

Bu boliim Gumball ve arkadaslarini tagiyan okul otobiisiiniin onlara okula gitmenin
Onemini anlatmak isteyen ebeveynleri tarafindan kagirilmasini konu almaktadir. Gumball ve
arkadaglar1 onlarin yas grubunda yer alan ¢ogu ¢ocuk gibi okula gitmek istememektedir. Okul
otobiisiliniin soforii bugiin okula gitmek yerine onlarin istedigi bir yere gidilmesini 6nerir. Bu
sirada kilik ve isim degistirmis ebeveynler okul otobiisiinii kagirir. Bu rehine durumunda
polislerden fidye parasi ve iilkeden kagmak i¢in bir hava araci istenmistir. Ancak okulun
onemine yonelik olarak ¢ocuklara ders verme amaciyla gergeklestirilen bu soygun eyleminin
arkasinda Rob isimli gercek bir kotiiniin oldugu ortaya ¢ikmustir. Polis takibi ve rehine olay1
bir anda gerceklik kazanmistir. Kotii karakter olarak Rob, iginde bomba olan bir canta
aracilifiyla okul otobiislindeki ¢ocuk ve ebeveynleri tehdit etmektedir. Gumball’in miicadelesi
sonucunda Rob yakalanir ve polis tarafindan tutuklanir.

Gumball’in bu boliimiinde Quentin Tarantino’nun 1992 tarihli “’Reservoir Dogs’’
isimli filminin bir giiliinglemesi (parodi) yapilmaktadir. Bir soygun hikayesini anlatan
Reservoir Dogs filminde suglular birbirlerine dair bilgi sahibi olmamak i¢in kendi isimleri
yerine renk isimlerini kullanmaktadir. Basarisiz bir soygunu igeren Reservoir Dogs filminde
oldugu gibi okul otobiisiinii kagirmakta basarisiz olan ebeveynler de kendilerini renk
isimleriyle tanmitmistir. Cocuklarin geneli onlarin gercekten kotli adamlar olduguna inanmasina
ragmen Gumball bu hikayeyi dogrudan kabul etmek yerine onlari sorgulamay: tercih etmistir.
Gumball’in bu boliimii araciligiyla ¢ocuklar icin felsefe yaklasimi kullanilarak elestirel ve

bagimsiz diisiinme, dil ve tartisma becerilerinin gelistirilmesi saglanabilir.

Sekil 4. Sorgulayan Gumball.
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Bu boliim kapsaminda toplumda yer alan polis imgesine dair gesitli tespitlerde
bulunulmustur. Polisin okul otobiisiiniin sahte kagirilma olayina aninda tepki vererek olay
yerine gelmesi ‘’Keske gercek suclara da bu kadar hizli gitseler.”” seklinde bir yorumla
kargilanir. Polis fidye parasini suglu olarak kilik degistirmis ebeveynlere teslim ederken parayi
diistirtir ve “’Olan vergi miikelleflerine oldu.’’ climlesini kurar. Ancak polis hatasini kabul
etmek yerine fidye parasmin iki katina ¢ikarildigini sdyleyerek merkezden tekrar para
istemektedir. Boliim sonunda gercek suclu yakalanmadan 6nce polis herhangi bir sorgulamada
bulunmadan Gumball’1 tutuklamaya caligmistir. Gumball’in bu boliimii araciligiyla ¢ocuklar
icin felsefe yaklasimi kullanilarak iyi vatandas olma iizerine ¢ocuklarla tartigsma yiiriitiilebilir.

Foucault’ya (1975) gore ebeveynler ¢ocuklarmin bilgi 6grenme siirecine yonelik
gosterdikleri ilgi araciligiyla onlarda biiyiik bir endiseye sebep olmaktadir. Ciinkii ebeveynler
cocuklarimin egitim siirecine kendi hayalleri, umutlar1 ya da beklentilerini bir yatirim aract
olarak dahil etmektedir. Bu durum ¢ocuklarin egitim kurumlar1 ya da genel olarak egitime
yonelik olumsuz bir tutum gelistirmeleriyle sonuglanmaktadir. Okul otobiisiiniin kagirilmasi
aslinda ebeveynlerin ¢ocuklarin nasil kaygi ve endise duymalarina sebep olduklarini
gostermektedir. Gumball’m bu bolimii araciligiyla cocuklar igin felsefe yaklagimi
kullanilarak egitim ve aile kavramlarina dair tartigmalar yapilmasi g¢ocuklarin kisisel
gelisimlerine olumlu yonde etkide bulunabilir.

Gumball’in ko&tii  karakter olan Rob ile miicadelesinde iyilik ve kotilik
kavramlarindan bahsedilmektedir. Gumball’in bu boliimii araciligryla ¢ocuklar icin felsefe
yaklagimi kullanilarak iyi-koti gibi felsefi kavramsallastirmalarin tartigilmasi saglanabilir.

Gumball’in “’Otobiis’’ isimli bdliimiinde c¢ocuklar igin felsefe (P4C) baglaminda
“‘yaratic1 diigiinme’” temasina yonelik igerik bulunmamaktadir. Cocuklar igin felsefe
yaklagimi gorsellik bakimdan Sekil 4.’te belirtilmis ve isitsel olarak baglamla uyumludur.
4.2.Ben 10

Ben 10, Man of Action isimli ¢izgi roman grubu tarafindan hazirlanan bir Cartoon
Network ¢izgi filmidir. Ben 10 ¢izgi filmi Tennyson ailesinden 10 yasindaki Ben, Gwen ve
onlarin biiyiikkbabas1 olan Max’in karavan ile yaptiklar1 yolculuklar1 anlatmaktadir. Ben
Tennyson bu yolculuklarinin baslangicinda Omnitrix isimli uzayl1 teknolojisine sahip bir saat
kesfeder ve 10 farkli uzaylhiya doniisme becerisini elde eder. Ben Tennyson sahip oldugu bu
giicli yolculuklar1 boyunca kahramanlik ve cocuke¢a sakalar yapmak amaciyla kullanmaktadir.
Ben 10 ¢izgi filminde Ben karakteri Omnitrix isimli saat araciligiyla doniigiim gecirerek kotii
karakterlerle savasmakta; bu siiregte ayni zamanda iyilik-kotiiliikk, adalet, dogru eylemde

bulunma ve sorumluluk gibi kavramlar {izerine diigiinerek karakter gelisimi (transformasyon)
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gerceklestirmektedir. Ayrica klasik sinemasal Amerikan anlatisini takip eden bir ¢izgi film

olarak erkek baskarakter diinyayi iistiin bir giic araciligiyla kétiilerden kurtarma misyonunu

uistlenmektedir. Ben 10 ¢izgi filminin ana karakterleri sunlardir;

Ben Tennyson: Ben 10 ¢izgi filminin ana karakteridir. 10 yasinda tipik bir ¢ocuk
olarak kurgulanmistir. Omnitrix isimli uzayli teknolojisine sahip bir saat araciliiyla
Ben 10 ¢izgi film evreninde yer alan kotii karakterlerle savagmaktadir. Cocuksu
olmasinin yani sira adaletli ve iyi kalpli biri olarak betimlenmistir. Omnitrix sayesinde
farkli giicleri olan 10 farkli uzaylinin genetik materyaline ulasim saglamakta ve bu
uzaylilara doniisebilmektedir. Ancak Omnitrix’in giiciinii tam olarak kontrol
edememektedir. Bu uzaylilar Ates Topu, Dort Kol, Elmas Kafa, Golge Hayalet, Gri
Madde, Giincelleme, Pul Kanat, Simsek Hiz, Yaban Kopek ve Yiizen Cene’dir.

Sekil 5.°te Omnitrix igerisinde yer alan uzaylilar gosterilmistir.

Sekil 5. Ben 10 Omnitrix uzaylilari.

Gwen Tennyson: Ben’in kuzenidir ve o da 10 yasindadir. Sik sik Ben Tennyson ile
tartismakla birlikte giicli bir akrabalik baglari vardir. Gwen ¢ok zeki ve biiyi
kullanimina yatkinligi bulunan bir yar1 uzaylidir. Gwen oldukca yetenekli olmasina
ragmen genel olarak Ben’e destek olmas1 amaciyla yaratilmis bir karakterdir.

Max Tennyson: Ben ve Gwen’in biiyiikkbabasidir. 60 yasinda oldugu bilinmektedir.
Cizgi film igerisinde kendisine genellikle ’Biiylikbaba Max’’ olarak hitap
edilmektedir. Biiyiikbaba Max uzaylilarla savasmak ig¢in Amerikan hiikiimeti
tarafindan olusturulan *’tesisat¢ilar’” isimli bir grubun iiyesidir. Ileri teknoloji olarak

gosterilen ¢esitli  kurgusal silahlar1 kullanabilmektedir. Torunlarina oldukga
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diiskiindiir. Genglik doneminde uzaylilarla savasarak diinyay1r korumus ve yaslilik
doneminde torunlarina bakicilik yapmaktadir. Kiiltiir tarihsel acgidan eski bir
kahraman olarak gorevini tamamladiktan sonra kiiltiir aktarimini saglayarak yeni bir
kahramanin yetisme siirecine destek vermesi klasik donem Yunan anlatilarii akla
getirmektedir.

e Vilgax: Ben 10 ¢izgi film evreninin bas kotii karakteridir. Bir kimera olarak Vilgax’in
viicudu ¢esitli hayvan ve kurgusal uzayl parcalarindan olugmaktadir. Cok giiclii ve
zeki bir kotii karakter (villain) olarak tasarlanmistir. Vilgax’in temel amaci Omnitrix
isimli saati Ben Tennyson’dan alarak onu bir silah olarak kullanmak ve bu silahin
giicliyle evreni ele gecirmektir. Ben’in aksine Omnitrix’in giiciinii tam olarak kontrol

etmeyi saglayan bilgiye sahiptir.

4.2.1. Ben 10 ’11. Uzayly’’ Isimli Boliim

Bu boliimde Ben’in Omnitrix isimli saatle ilgili yasadig1 sorunlar, ortaya ¢ikan yeni
uzayli formu ve Vilgax’mn Omnitrix’i ele gecirme savasi anlatilmaktadir. Oldukga sicak olarak
baslayan bir gliinde Ben Tennyson Omnitrix’in kontrolii konusunda sorunlar yasamaktadir.
Vilgax bu yasanan sorunlar sebebiyle kaygili olan Ben’in endiselerini kullanarak ondan
Omnitrix’i almaya ¢aligmaktadir. Bu sirada Ben Omnitrix araciligiyla yeni bir uzayli formuna
erisim saglar. Ben, yeni uzaylinin giiclerini denerken hava durumu tizerinde olumsuz etkilerde
bulundugunu fark eder ve ¢evresindeki insanlarin tehlikede olmasina neden olur. Kahraman
olarak bagkalarina zarar verme ihtimali Ben’in bir kahraman olarak kendini ve eylemlerini
sorgulamasina yol agmistir. Ancak yeni uzayli formuyla bagdastirilan hava durumuna yonelik
olumsuzluklar Vilgax ile anlasma yapmis olan ‘’Hava Kafalar’’ isimli kotii karakterler
tarafindan Omnitrix’i ¢alma planinin bir pargasi olarak gergeklestirilmistir. Ben ve Vilgax
arasindaki miicadelede bir kahraman olarak kendini bulan ve iggiidiilerine giivenmeyi segen
Ben Tennyson 11. uzaylisinin giiciinii kullanarak savasi kazanmistir.

Nietzsche‘ye (2016) gore insanligin diisiince ya da sanat tarihi Apollonik ve
Diyonizyak unsurlarin ikiligine dayanmaktadir. Giines tanrist olan Apollon, kiiltiir, diizen ve
siiri temsil ederken sarap tanrisi olan Dionysos doga, esrime, kaos ve miizigi temsil etmektedir.
Apollon’un elgileri olarak kahramanlar bilinmeyen ya da ataerkil sdylem agisindan dogaya ait,
disil veya kaotik olarak betimlenen unsurlarin kiiltiire katilmasi i¢in miicadele eden
karakterlerdir. Kiltiir tarihsel olarak Dionysos tarafindan temsil edilen doganin veya dogaya
ait varliklarin genellikle kotii, isgal edilmesi, yenilmesi ve insan yararina doniistiiriilmesi

zorunlu bir eylem olarak ele alinmaktadir. Boliim baslangicinda Ben Tennyson’in sicak hava
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nedeniyle “’Giines bir kurban daha aldi.”’ ifadesi kahraman olarak giines tanris1 Apollon’un
takipgisi olduguna isaret etmektedir. Biiylikbaba Max’in ¢dlde yer alan tepeleri doganin
giizelligiyle iliskilendirmesine Ben’in “*Yalnizca bir kaya pargasi.”” diyerek karsilik vermesi
Apollonik bir karakter olma durumuyla uyum i¢indedir. Ben Tennyson Gwen tarafindan satin
alman dogal enerji kristallerine metafizik karsisinda yer alan akilci bir yaklagimla siiphe
duymaktadir. Bu durum yine doga karsisinda insan akli ya da kiiltiiriiniin temsil edilmesi
bakimindan degerlendirilebilir. Vilgax, Ben Tennyson’in kars1 kutbunda yer alan Diyonizyak
bir karakterdir. Vilgax’in insan merkeziyet¢i bir kavram olan kiiltiiriin yerine doga alam
icerisinde yer almasinin sebepleri uzayli, kotii, kaotik olarak betimlenmesi ve goriiniisiin
sfenks benzeri bir kimeray1 andirmasidir. Ben Tennyson ve Vilgax’in miicadelesi Apollonik
ve Diyonizyak unsurlarin gatigmasina isaret etmektedir. Ben 10’in bu bolimii araciliiyla
cocuklar icin felsefe baglaminda ¢ocuklarda felsefi kavramsallastirma, yaraticilik, elestirel ve

bagimsiz diisiinme becerilerinin gelistirilmesi saglanabilir.

Sekil 6. Ben ve Vilgax (Apollonik ve Diyonizyak).

Ben Tennyson kahraman olarak roliine bagli olmasina karsin eylemlerinin sonuglarina
yonelik yiiksek diizeyde farkindaliga sahip degildir. Ancak bu boliimde sahip oldugu giiciin
baskalarina zarar verebileceginin farkina varmakta ve bir iktidar aract olan Omnitrix’ten
vazgecmenin esigine gelmis bulunmaktadir. Bireyin kendisini, eylemlerini ve bu eylemlerinin
sonuglarin1 sorgulamasi, elestiri ve 6z elestiri aracihigiyla kendisi iizerine farkindalik
kazanmas1 hem kigisel gelisim hem de toplumsal yasam diizeninde uyumluluk i¢in énemli bir
gerekliliktir. Ben 10’in bu boliimii araciligiyla ¢ocuklar i¢in felsefe baglaminda ¢ocuklarda

kisisel gelisim ve iyi vatandas olma iizerine tartigma yiiriitiilmesi miimkiindiir.
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Ben 10’in ’11. Uzayli’’ isimli bolimiinde ¢ocuklar i¢in felsefe (P4C) baglaminda
“‘dil ve tartisma becerilerini gelistirme’’ temasina yonelik icerik bulunmamaktadir. Cocuklar
icin felsefe yaklagimi gorsellik bakimdan Seki/ 6.’da belirtilmis ve isitsel olarak baglamla
uyumludur.

4.2.2. Ben 10 “Parlak Kalpler, Karanhk Isiklar>’ isimli Boliim

Bu boliimde Ben Tennyson ve Gwen Tennyson’in dahil olduklari bir film ¢ekimi konu
alimmaktadir. Gwen bir kitap uyarlamasi olan bu filmin oyuncularina hayranlik beslerken Ben
filme ve oyunculara yonelik bir ilgiye sahip degildir. Biiyliikbaba Max film setinde gecici
olarak calismaya baglar, Ben ise Gwen’in 1srarlar1 sonucunda onunla birlikte oyuncularla
tanigsmaya karar vermistir. Ancak filmin basrol oyuncusunun oynadigi kitap karakterine
yonelik olumsuz yorumlari Gwen’in film oyuncularina karsi ilgisini kaybetmesine yol
a¢cmustir. Film yildizi Morningstar’in bir ¢esit enerji vampiri oldugu ve hayranlarinin ona olan
ilgilerinden beslendigi ortaya ¢ikmustir. Ben Tennyson g¢evredeki insanlarin hayranligini
cekerek Morningstar’in giic kaybetmesini saglamistir. Boylece zayiflayan Morningstar, Ben
Tennyson tarafindan yenilgiye ugratilmistir.

Debord’a (2014, 58-60) gore iinlii olmak cesitli yasam tarzlart ve toplumun
kavrayiglarini canlandirmak ve gosteri igerisinde emek siirecinin imkansiz sonucunu
“olabilirmis’” gibi gostermek icin kendi varliklarini anonimlestirme yoluyla olasi imajlart
yine kendilerinde toplayarak *’goriiniirde yaganmis’’ olanda uzmanlagmay1 ifade etmektedir.
Unlii kisiler gercek bireylerden ziyade arzunun, rizanin hatta tatminsizligin bir meta olarak
iretilmesi ve pazarlanmasinda gorev alan yapilandirilmis kisiliklerdir. Toplum, tinlii kisileri
belirli temsiller aracilifiyla goriir ve onlara sahip olmadiklar1 degerleri atfeder. Gwen
Tennyson sevdigi bir kitabin film uyarlamasinda bagkarakteri canlandiran Morningstar’in da
kitaba yonelik kendisine benzer duygular1 besledigini diisiinmektedir. Ancak Morningstar bir
iinli olarak kitabin ya da filmin sanatsal degeri yerine meta iiretimine dayali sinema
sektoriinde kazanacag sohretle ilgilenmektedir. Bu durum Gwen Tennyson’in filme ve film
yildizina yonelik algisin1 olumsuz yonde etkilemistir. Ben 10’in bu bolimii araciligiyla
cocuklar i¢in felsefe baglaminda cocuklarda elestirel ve bagimsiz diisiinme becerilerinin
gelistirilmesi saglanabilir.

Morningstar karakteri klasik vampir anlatilarinda yer alan kan i¢ici yaratik imgesinden
farkli olarak insanlarm hayranligini bir enerji tiirii olarak tiiketmekte ve yasam dongiisiinii bu
eylem iizerinden kurmaktadir. Bu durum bireyin yasantisi agisindan modern toplumda
digerlerinden gordigi ilginin kendi bedeninde akan kandan daha onemli bir hale geldigini

isaret etmektedir. Vampir figiirii glizel ve kotiiniin birlesimi bir imge olarak var olmaya devam
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etse de artik satosunda saklanan yasli adam yerine géz Oniinde gizlenen ve korkudan g¢ok
hayranlik uyandiran karakterleri ifade etmektedir. Zaman igerisinde degisim gegiren mitik
unsurlar bu degisim siirecinde ge¢cmise dair belirli 6zelliklerini korurken diger yandan
donemin ruhuna uygun olarak cesitli donilisimler yasamaktadir. Ben 10’in bu bolimii
aracilifiyla c¢ocuklar ic¢in felsefe baglaminda c¢ocuklarla felsefi kavramsallastirma

tartismalarinin yiiriitiilmesi miimkiindiir.

Sekil 7. Modern toplumda yasam kaynagi olarak hayranlik.

Ben 10’in “’Parlak Kalpler, Karanlik Isiklar’’ isimli béliimiinde ¢ocuklar icin felsefe
(P4C) baglaminda ‘‘dil ve tartisma becerilerini gelistirme, iyi vatandas olma, yaraticilik,
kisisel gelisim’’ temalarina yonelik i¢erik bulunmamaktadir. Cocuklar i¢in felsefe yaklagimi
gorsellik bakimdan Sekil/ 7.”de belirtilmis ve isitsel olarak baglamla uyumludur.
4.2.3. Ben 10 “’Palyaco Universitesi>> Isimli Boliim

Bu boliimde tniversite yerleskesinde palyago kiligina girmis suglular tarafindan
yapilan bir soygun anlatilmaktadir. Biiyiikbaba Max torunlari Ben ve Gwen’i genglik
doneminde egitim gordiigli Universiteye gezi amaciyla gotlirmiistiir. Biiyiikbaba Max
torunlarim1 genglik doneminde beraber badminton oynadigi takim arkadaslariyla tanmistirir.
Sahane Dortlii olarak anilan bu takim hala o donemdeki birlikteliklerine dair aidiyet
hissetmektedir. Zombozo isimli palyaco ve ekibi insanlari hipnotize ederek soygun
gerceklestirmektedir. Soyguna engel olmak amaciyla Ben Tennyson ve Sahane Dortlii
Zombozo’ya kars1 miicadelede vermektedir. Ben’in uzayli formu ve Sahane Dortlii’de yer alan
yasli badminton oyuncularinin becerileri sayesinde Zombozo yenilmis ve polis tarafindan

tutuklanmustir.
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Yaslilik kavrami insanin biyolojik olarak bedensel durumunun zaman igerisinde
yiprandig1 yetiskinligin ge¢ yaslarmi kapsayan bir donemi ifade etmektedir. Yash ya da
yaslilik soylemi de belirli gostergeler araciligiyla temsil edilmektedir. Yaslilik insan
yasaminin son evrelerini icermekle beraber genellikle 6teki konumuna indirgenmis bir
toplumsal gruba isaret etmektedir. Yashilar tutucu egilimlere sahip, yavas, unutkan, ¢ok
konusan, hastalikli vb. olumsuz &zelliklerin yani sira sefkatli, bilgili ve diisiinceli olarak
medya {iriinleri ya da metinlerde yer almaktadir. Medya {iriinleri ya da metinlerde yaslilarin,
alimlayicr kitlesinin daha azini olusturmasi sebebiyle az sayida ve diger karakterlerden daha
geri planda gosterildigi sOylenebilir. Bu c¢izgi film boliimiinde baslangigta zayiflik ve
muhtaglik gibi temalar ¢ercevesinde degerlendirilen yaslh karakterler boliim igerisinde yer alan
miicadelenin kazanilmasinda 6nemli bir rol {istlenmistir. Ancak yine de yash karakterlerin
hastalik ve yorgunluk durumlar yaslilik séyleminden bagimsiz degildir. Ben 10’in bu boliimii
araciligryla cocuklar i¢in felsefe baglaminda ¢ocuklarin yaslilik kavrami {izerinden elestirel ve
bagimsiz diisiinme becerilerinin gelistirilmesi saglanabilir.

Freud’a (1919) gore tekinsizlik hissi tanidik olmayana dair bireyin yasadigi kaygi
durumunu ifade eder. Tekinsizlik hissine kapilmak igin kaygi duyulan olgu ya nesnenin yeni
olmasinin yani sira bir asinalik ekseninde ortaya ¢ikmis olmasi gerekmektedir. Palyago figiirii
bu baglamda bir insan olarak benzer bedensel 6zelliklerin paylasilmasina ragmen makyaj
araciligiyla siirekli giilen bir yiiz, alisilmadik kiyafetler ve ne tiir hareketleri ne zaman
yapacaginin belirsizligiyle komedi ve korku arasindaki tekinsiz bir alanda bulunmaktadir.
Ayrica palyago bireysel bir kimlige sahip olmak yerine daha ¢ok anonim bir imge gibi
goriinmektedir. Bu ¢izgi film boélimiinde palyago Zombozo gotik tarzi ve sahip oldugu
ekipmanlarla soyguncu kotii karakter olarak tekinsizlik duygusunu yansitmaktadir. Ben 10’in

bu boliimii araciligiyla cocuklar icin felsefe baglaminda felsefi kavramsallastirma saglanabilir.
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Sekil 8. Palyago ve tekinsizlik.

Ben 10’in “‘Palyago Universitesi’’ isimli béliimiinde cocuklar icin felsefe (P4C)
baglaminda ‘‘dil ve tartisma becerilerini gelistirme, iyi vatandas olma, yaraticilik, kisisel
gelisim’” temalarina yonelik igerik bulunmamaktadir. Cocuklar igin felsefe yaklagimi gorsellik
bakimdan Seki/ 8.”de belirtilmis ve isitsel olarak baglamla uyumludur.

4.2.4. Ben 10 “Benim Olabilir Mi?*’ isimli Béliim

Bu boliimde Ben Tennyson’in evcil hayvan edinme siireci anlatilmaktadir. Ben
Tennyson hayvanlari ¢ok sevmesine ragmen alerjisi sebebiyle onlara yaklagmakta giicliik
cekmektedir. Yolculuklar: sirasinda mola verdikleri bir evcil hayvan parkinda alerji sorunu
yasamadig1 bir hayvanla karsilasir. Bu hayvan kedi, kopek ve tavsanin birlesiminden olusmus
gibi goriinmektedir. Ona Cadobit (cat-dog-rabbit) ismini verir. Biiyiikbaba Max’ten evcil
hayvan beslemek lizere izin almaya c¢alisir. Ancak bu talebi yeterince sorumluk sahibi
olmadig1 gerekcesiyle reddedilir. Ben Tennyson Cadobit’i gizlice karavana alir ve onu
saklayarak sahiplenmeye karar verir. Aksam yemegi i¢in bir yol kenar1 lokantasinda mola
verdiklerinde Cadobit Ben Tennyson’a ve c¢evredeki diger insanlara saldirir. Aslinda onun
Doktor Animo tarafindan Ben Tennyson’dan Omnitrix’i ¢calmak amaciyla yaratildigi ortaya
cikmustir. Ben Tennyson Doktor Animo’yu yenilgiye ugratir ve Cadobit’i kendisini daha rahat
hissedecegi dogaya geri birakir.

Sorumluluk kavrami bireyin eylemlerini kendi se¢imleri dogrultusunda yonlendirmesi
ve bu eylemlerin ortaya ¢ikan sonuglarini listlenmesini ifade etmektedir. Varoluscu felsefede
bireyin 6zgiirligi ve kendini gerg¢eklestirmesi bakimindan sorumluluk kavrami bir gereklilik
olarak on plana ¢ikmaktadir. Varolusculuk agisindan insan ancak kendi eylemlerini yonetme

ve bununla ilgili sorumluluk almasiyla var olmaktadir. Bu diislinsel yaklasimda varolus 6zden
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once gelmektedir. Ben 10’in bu bolimii araciligiyla ¢ocuklar icin felsefe baglaminda

cocuklarin felsefi kavramsallastirma yapmalar1 saglanabilir.

Sekil 9. Sorumluluk.

Doktor Animo karakteri hayvan deneyleri yapmaktan hoslanan koéti bir bilim
adamudir. Cesitli hayvanlarin farkli uzuv ve parcalarini bir araya getirerek yarattigi kimeralar
kotii iglerini yaptirmakta bir ara¢ olarak kullanmaktadir. Bu karakter insanligin dogaya karsi
iistiinliik kurma ¢abasinda etik ilkeleri hige sayarak calismalar yiiriiten, popiiler kiiltiirde de
yer alan klasik ¢ilgin bilim adami imgesinden tiiretilmistir. Giinlimiizde hayvan haklar
konusunda sivil toplum Orglitleri ve aktivistler tarafindan gesitli engelleme girisimlerinde
bulunulmasina ragmen bir¢ok kozmetik, ilag, gida vb. sektdrde hala hayvan deneyleri devam
etmektedir. Ben Tennyson ve Doktor Animo birbirinden ayr1 sebeplerle Cadobit ilizerinde
miilkiyet iddaa etmektedir. Ancak Ben Tennyson dogru bir karar vermis ve evcil hayvanini
dogal ortamina geri birakmistir. Ben 10’in bu boliimii araciligiyla ¢ocuklar i¢in felsefe
baglaminda kisisel gelisim ve iyi vatandas olma amaclarinin gergeklestirilmesi saglanabilir.

Ben 10’in ‘“‘Benim Olabilir Mi?”’ isimli bélimiinde ¢ocuklar i¢in felsefe (P4C)
baglaminda ‘dil ve tartigma becerilerini gelistirme, bagimsiz diisiinme, yaraticilik™
temalarina yonelik igerik bulunmamaktadir. Cocuklar igin felsefe yaklagimi gorsellik
bakimdan Seki/ 9.’da belirtilmis ve isitsel olarak baglamla uyumludur.

4.3. Kral Sakir

Kral Sakir, Grafi2000 tarafindan Cartoon Network kanalinda yaymlanmasi i¢in

hazirlanan yerli yapim bir ¢izgi filmdir. Temel olarak bir aslan ailesinin yavrusu olan Sakir’in

ailesi ve arkadaglar ile olan maceralarini konu almaktadir. Yerli yapim bir ¢izgi film olarak
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genellikle Tiirkiye kiiltiirii ve sdylemlerini icermektedir. Kral Sakir ¢izgi filminde karakterler
farkli tiirlerde hayvanlardan olugmaktadir. Aile ve mahallede genellikle farkl tiirler bir arada
bulunmaktadir. Belirli insani 6zelliklerin temel alindig1 hayvan karakterler yine insanlara 6zgii
toplumsal eylem bi¢imlerine ve kurumlarina sahiptir.

Hayvan karakterlerin bir kismu yerinel (alegorik) karakter ozellikleri gosterse de
(Peyami dede-yasli su kaplumbagasi, Uyuz Tanju-sokak kopegi, Ke¢i Necmi-inatg1 kegi, vb.)
bu durum tiim karakterler i¢in gecerli degildir. Ayrica genel olarak erkek karakterlerden olusan
¢izgi filmde yer alan tiim kadin karakterlerin isimleri erkek isimlerinden (Canan-Can, Kadriye-
Kadir, Nazmiye-Nazmi) tiiretilmistir. Bu durum ¢izgi filmde yer alan sdylemin toplumsal
cinsiyet rolleri agisindan erkek (eril) egemen olduguna isaret etmektedir.

Kral Sakir ¢izgi filminde giincel yasamin yan1 sira bilim kurgu, sihir ya da fantastik
unsurlar yer almaktadir. 6-10 yas grubu cocuklara yonelik hazirlanan bu ¢izgi filmde
karikatiire dayali animasyon kullanilmistir. Kral Sakir ¢izgi filminin ana karakterleri sunlardir;

e  Sakir: Kral Sakir ¢izgi filminin bagkarakteri olan aslan yavrusudur. Goriiniimii siirekli
sapka takan bir ¢ocuktur. Macera yasamaktan hoglanmasinin yani sira yardimsever ve
iyi niyetlidir.

e Remzi: Sakir’in babasi olan aslandir. Ancak aslan &zelliklerini yerinel (alegorik)
olarak gostermemektedir. Yakin g¢evresiyle bir lider ya da aile reisinden ziyade
cocuksu ruha sahip bir aile bireyi olarak iletisim kurmaktadir. Goriiniimii kirmizi
kazakli orta yaghh bir adami andirmaktadir. Banka c¢alisani olarak isten eve
dondiigiinde Sakir ve Necati ile video oyunu oynamaktan hoslanmaktadir.

e Necati: Sakir ve Remzi’nin yakin arkadasi olan mor renkli bir fildir. Okulda hademe
olarak ¢alismasina ragmen genellikle is yapmaktan kaginmanin yollarini1 aramaktadir.
Tembel ve obur olarak betimlenen Necati karakteri sik sik Sakir’in evinde misafir
olarak kalmakta ve onunla beraber maceraya atilmaktadir.

e (Canan: Sakir’in kiz kardesi olan beyaz renkli bir kedidir. Genellikle kiiltiirel konulara
ilgi duymasinin yani sira ¢cok zeki oldugu vurgulanmaktadir. Ancak Kral Sakir ¢izgi
filminin genel kurgusunda biraz geri planda kalan bir karakterdir.

e Kadriye: Sakir ve Canan’in annesi olan beyaz renkli bir kedidir. Genellikle ev
temizligi ve yemek yapma islerini istlenmektedir. Toplumsal cinsiyet rolleri
agisindan kalip bir yargimin iiriinii olarak annelik ve ev isleri ekseninde kurgulanmig
bir kadin karakterdir.

e Peyami dede: Sakir’in dedesi olan yasl bir su kaplumbagasidir. Uzun siire yagsamis

biri olarak geleneksel degerlere bagli ancak bu bagliligi bagnazlik seviyesine kadar
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gotlirmemektedir. Klasik bir yash aile iiyesinin karakter ozelliklerine sahiptir;
unutkanlik, yavas hareket ve cabuk 6fkelenme gibi.

Sekil 10. ve Sekil 11.”de Kral Sakir ¢izgi filminde yer alan karakterler gosterilmistir.

Sekil 10. Kral Sakir ¢izgi film karakterler (1).

Sekil 11. Kral Sakir ¢izgi film karakterler (2).
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4.3.1. Kral Sakir ¢’Yiikseklik Korkusu®’ Isimli Béliim

Bu boliimde Necati karakterinin yasadig yiikseklik korkusu anlatilmaktadir. Necati,
Sakir, Canan ve Remzi televizyonda poset olimpiyatlarini izlemektedir. Bu sirada televizyon
yayini kesilir. Necati uydu antenini kontrol etmek igin secilir ve ¢atiya ¢ikar. Necati ¢atidan
asagiya bakmig ve yiikseklik korkusu nedeniyle orada bayilmistir. Arkadaslari tarafindan
yiikseklik korkusu sebebiyle hastaneye gotiiriilen Necati, doktorun acil bir isinin ¢ikmasi
sebebiyle tedavi olamamustir. Mirket tarafindan Necati’nin yiikseklik korkusu sorununa
alternatif bir tedavi yontemi Onerilmistir. Bu yontemin uygulama asamasinda Necati, Mirket,
Canan ve Sakir yiiksek bir binada yer alan camdan bir platform i¢cinde Necati’nin yiikseklik
korkusuyla yiizleserek korkusunun iistesinden gelmesini beklemektedir. Ancak orada Kilitli
kalirlar ve cam platform agirliktan dolayi catlamaya basladigi i¢in hayatlari tehlikeye girmistir.
Necati bu tehlikeli durum igerisinde Sakir’i kurtarma amaciyla yiikseklik korkusunun
iistesinden gelmistir. Bu durumun aslinda Necati’nin yiikseklik korkusunu yenmesine
yardime1 olmak amaciyla Mirket tarafindan yaratilan bir simiilasyon oldugu ortaya ¢ikmustir.

Yiikseklik korkusu (akrofobi), yiiksek yerlerde bulunmaya yonelik olarak kiside
ortaya cikan asirt kaygi, korku ve panik halidir. Dogustan gelmesi ya da deneyimler
aracilifiyla edinilmesi miimkiindiir. Bu rahatsizliga genellikle bas donmesi (vertigo) eslik
etmektedir. Necati’nin durumunda yiiksek bir yer olan catidan asagiya bakmasi ve bag
donmesi yasamasi bu korkunun ortaya ¢ikmasina sebep olmustur.

Sézen’e (1999; 25) gore soylemler kiiltiirel standartlardan, giindelik hayat pratiklerine
kadar uzanmakta ve ortaya ¢ikan sosyal gergeklikler genellestirilmis sOylemleri igermektedir.
Bu baglamda giinliik hayatimizda sik sik rastladigimiz kaliplagmis yargilar kiiltiirel sylemler
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Spor karsilagsmasi olarak poset olimpiyatlarini izleyen erkeklere
(Necati, Sakir, Remzi) kadin (Canan) tarafindan sorulan ‘’Ne anliyorsunuz bundan?’’ sorusu
toplumsal cinsiyet acisindan kalip yargilar icermektedir. Bu s6ylem spor karsilasmalarindan
keyif alma durumunu yalnizca erkek bireylere 6zgii bir eylem olarak ele almakta ve kadinlarin
spor etkinliklerini zihinsel olarak kavrama kapasitesinden yoksun oldugunu ifade etmektedir.
Ayrica kadin bireylere yonelik bu olumsuz sdylem kadin bedeninin fiziksel anlamda erkek
bedeninden daha zayif ya da asagi oldugunu ima etmektedir. Kral Sakir’in bu bdliimii cinsiyet
rolleri bakimindan olumsuz 6zellikler igermesine ragmen toplumsal cinsiyet kavramu tizerine
cocuklarla tartigma yiiriitiilmesine imkan tanimaktadir. Cocuklar i¢in felsefe baglaminda
elestirel ve bagimsiz diislinme, iyi vatandas olma ve kigisel gelisim amaglariin

gerceklestirilmesi i¢in uygun bir boliimdiir.
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Doktor-hasta iletisimi hiyerarsi benzeri iktidar iligkilerine sahip olan bir sdylemi isaret
etmektedir. Necati ve diger hastalar tedavi igin uzun siire beklemelerine ragmen doktor
tarafindan acil bir ig sebep gosterilerek randevulari ertesi haftaya birakilmigtir. Uzman ve
danisan ikiligi olarak doktor-hasta iligkisi genellikle ihtiya¢ duyan olarak hasta aleyhine
sonuglanmaktadir. Uzman olarak doktor iliski durumu iizerinde tek basina kontrol sahibidir.
Kral Sakir’in bu boliimii aracilifiyla ¢ocuklarin basit diizeyde gii¢ iliskileri ve iktidar gibi
kavramlar1  tartigmasi  saglanabilir. Cocuklar icin felsefe baglaminda felsefi

kavramsallastirmalarin yapilmasi i¢in uygun bir boliimdiir.

Sekil 12. Doktor-hasta soylemi.

Kral Sakir’in ‘“Yiikseklik Korkusu’’ isimli boliimiinde ¢ocuklar i¢in felsefe (P4C)
baglaminda ‘‘dil ve tartigma becerilerini gelistirme, yaraticilik’’ temalarina yonelik igerik
bulunmamaktadir. Cocuklar i¢in felsefe yaklagimi gorsellik bakimdan Sekil/ 12.’de belirtilmis
ve isitsel olarak baglamla uyumludur.

4.3.2. Kral Sakir “’Civciv Takim1 Oyuncaklarr’’ Isimli Boliim

Bu boliim aksiyon figiirii oyuncaklarini konu almaktadir. Herkes civciv takimi aksiyon
figiirleriyle oynamakta ve gelecek hafta gerceklestirilecek olan uluslararasi panelde
oyuncaklartyla yarigmak ic¢in hazirlanmaktadir. Civeciv takimi  aksiyon figiirlerinin
giivenliginin saglanmasi amaciyla bankada saklanmaktadirlar. Ancak bankada bulunan
oyuncaklarin kimligi belirsiz bir hirsiz tarafindan ¢alinmasi tizerine Kral Sakir ve ekibi hirsizin
pesine diismiistiir. Peyami dede oyuncagini1 banka yerine bakkalda saklamayi tercih etmesine
ragmen onun da civeiv takimi aksiyon figiirii calinmistir. Peyami dedenin 1972 yilinda

diizenlenen bir yetenek yarismasindan 6diil olarak kazandigi komando civeiv takimi figiirii
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tiriiniin tek Ornegidir. Diinyanin en biiyiik aksiyon figiirii koleksiyoncusu olarak Tarik
Nordoglu uluslararasi panelde bir yarigmaci olarak komando civciv takimi figiiriini jiirinin
begenisine sunar. Bdylece hirsiz olarak kimligi aciga ¢ikmistir. Tarik Nordoglu komando
civcivi kendisi tarafindan yapilan dev civeiv robotun beynine yerlestirip biiyiik bir gii¢ elde
etmek tlizereyken Kral Sakir ve ekibi onun planina engel olmustur. Polis tarafindan tutuklanir
ve aksiyon figiirii oyuncaklari sahiplerine iade edilir.

Aksiyon figiirii oyuncaklarinin renkleri cinsiyetlere ve geleneksel ailede yer alan
iktidar modeline gore belirlenmistir. Kral Sakir erkek ¢ocuk olarak mavi renkli erkek figiiriine,
Canan ise kiz ¢ocuk olarak pembe renkli kadin figiiriine sahiptir. Remzi genellikle ¢ocuk ruhlu
bir karakter olarak gosterilmesine ragmen geleneksel aile reisi unvanina kosut olarak giicii
simgeleyen kirmizi renkli bir kahraman aksiyon figiiriine sahiptir. Toplumsal cinsiyet rolleri
acisindan renkler ve oyuncak cinsleri kalip yargilar icermektedir. Komando civeiv takim
aksiyon figiiri asker temelli bir oyuncaktir. Asker, toplumlarin ya da toplumsal aktérlerin
karsilikli konumlanmalarma gore isgalci ya da koruyucu olarak tanimlanmaktadir. Hiyerarsik
bir yapilanma olarak orgiitlenen ve sdylem alaninda erillikle iligkilendirilen ordu kurumunun
iiyeleri olarak askerler bir gii¢ ya da Ustlinliik unsuru olarak goriilmektedir. Dev civciv
robotunun istiin giice ulasabilmesi i¢in beynine komanda figiirliniin yerlestirilmesi de bu
analizi dogrular niteliktedir. Kral Sakir’in bu boliimii cinsiyet rolleri bakimidan olumsuz
ozellikler igermesine ragmen toplumsal cinsiyet kavrami {izerine cocuklarla tartigma
yiiriitilmesine imkan tanimaktadir. Cocuklar igin felsefe baglaminda elestirel ve bagimsiz
diisiinme, iyi vatandas olma ve kigisel gelisim amaglariin gerceklestirilmesi i¢in uygun bir

bolumdiir.

Sekil 13. Aksiyon figiirleri ve toplumsal cinsiyet.
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Aksiyon figiirii oyuncaklarinin bankadan ¢alinmasina yonelik magdurlardan gelen ilk
¢Oziim Onerisi mahallelilerden olusan bir bekg¢i grubu kurulmasidir. Kimse hirsizin mahalleden
biri olmasindan siiphelenmemekte hatta giivenlik amagli olarak yine mahallelilerden bir ekip
kurulmas dile getirilmektedir. Yerli ya da yerel olan genellikle giivenilir, yabanci ise bir Steki
olarak giivenilmez olani simgelemektedir. Oteki olarak yabanci, asinalik kategorilerine
uymadigi i¢in diigmanlik ve stiphe duygularinin hedefi haline gelmektedir. Tarik Nérdoglu bir
yabanci olarak hirsiz imgesine oldukc¢a uygundur. Kral Sakir ¢izgi filminde isimlendirmeler
siklikla Tiirkce yapilmasina ragmen Nordoglu ismi mahalleye yabanci oldugu i¢in kotii
karakterini vurgulamak amaciyla Ingilizce “’nerd’’ kelimesinden tiiretilmistir. Tiirk¢ede
“’inek’’ ifadesine karsilik gelen “’nerd’’ ortalamadan daha zeki olan ancak sosyal becerileri
gelismemis kisileri hatta bazen bu kisilerin fiziksel anlamda g¢irkinliginin vurgulandigi
olumsuz bir tabirdir. Kral Sakir’in bu boliimii ¢ocuklar icin felsefe baglaminda 6teki kavrami
iizerinden felsefeyi kavramsallastirma, dil ve tartisma becerilerinin gelistirilmesi amaglariin
gerceklestirilmesi bakimindan uygundur.

Kral Sakir’in “‘Civeiv Takimi Oyuncaklart’ isimli boliimiinde ¢ocuklar i¢in felsefe
(P4C) baglaminda ‘‘yaraticilik’” temasia yonelik igerik bulunmamaktadir. Cocuklar icin
felsefe yaklagimi gorsellik bakimdan Sekil 13.te belirtilmis ve isitsel olarak baglamla
uyumludur.

4.3.3. Kral Sakir “Internet Bagimlihgr> isimli Béliim

Bu boliimde Kral Sakir ve ailesinin internet bagimlihig: anlatilmaktadir. Internetin
yogun kullanimi sebebiyle aile iiyeleri internet erisimlerinde sorun yasamaktadir. Sakir
internet lizerinden oyun oynamakta, Canan belgesel seyretmekte, Remzi stil videolari, Kadriye
yoga dersleri ve Necati hobi kanallarini izlemektedir. Modem kullanimi tartigmaya sebep
oldugu i¢in Peyami dede aile {iyeleri arasinda internet kullanim sirasini diizenlemistir. Ancak
internet kullanimina yonelik sira diizenlemesinin adaletli olmamas1 sebebiyle Canan
Mirket’ten modem giiclendirici bir ara¢ ister. Bu aracin hatali kullanimi sonucunda Sakir,
Necati, Canan, Remzi ve Kadriye internet diizleminde yer alan Sakir’in Tas Devri isimli
oyununun igine 1ginlanir. Tehlikeli bir oyun evreninde mahsur kalan aile {iyeleri internet
araciligryla kazandiklari cesitli becerileri kullanarak Peyami dedeye oradan kurtulmalarini
saglamasi i¢in mesaj gondermeye calismaktadir. Sakir oyunla ilgili becerilerini, Canan
kendilerine saldiran ayidan kurtulmak i¢in belgeselde izledigi bilgileri kullanir. Necati iizerine
gelen kayalardan korunmak igin balikgilik yontemlerinden, Kadriye ugurumu asmalarini
saglamak i¢in yoga derslerinden 6grendigi bilgilerden faydalanmaktadir. Peyami dede onlar1

oyun evreninden kurtarmistir,
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Kral Sakir ve ailesi stereotip bir orta siif ailesini yansitmaktadir. Modern toplumda
orta smif egitim, bilgi ve beceri bakimindan diger calisanlardan ayrilan ve goreceli olarak
igveren karsisinda daha fazla 6zgiirliige sahip olan bir toplumsal grubu ifade etmektedir.
Modernlesme sonrasinda ¢aligan niifusun biiyiik bir kismini orta sinif olusturmaktadir. Bu
toplumsal grup tipk: digerlerinde oldugu gibi kendine 6zgii belirli sdylem alanlarina sahiptir.
Stereotip olarak video oyunlar oynayan erkek ¢ocuk, belgesel izleyen zeki kiz ¢ocuk, yoga
yapan orta yasli kadin ve yeni stiller araciligiyla oldugundan gen¢ goriinmeye ¢alisan orta yasl
erkek figiirleri orta sinif sdylemine ickindir. Psikocografya agisindan orta siif mekanlari
calisma zamaninda kent icerisinde yer alan plaza ve is yerleri, calisma zamani disinda ise
belirli tatil beldeleri olarak belirlenmistir. Tiirkiye yerelinde bu tatil beldeleri Bodrum ve
Alagat1 olarak 6n plana ¢ikmaktadir. Remzi’nin oyun evreninde mahsur kaldiklarinda “’Bir
kere de Bodrum ya da Alagati’ya 1sinlanalim.’” ifadesi orta sinif soylemine isaret etmektedir.
Kral Sakir’in bu boliimii araciligiyla ¢ocuklarin toplumda yer alan kalip yargilarin tartigmalar
yoluyla farkina varmasi saglanabilir. Bu bakimdan ¢ocuklar icin felsefe baglaminda elestirel
diisiinme, felsefeyi kavramsallastirma, kisisel gelisim i¢in uygun bir boliimdiir.

Peyami dede yash bir karakter olarak yerel kiiltiire bagl bir yaslilik sGylemine igaret
etmektedir. Boliim igerisinde yer alan ¢esitli ifadeleri bu kaniy1r dogrulamaktadir. “’Tas devri
oyunu mu? Iste benim zamanin insanlari.’’ ifadesi bir yash olarak asla mevcut zaman
dizgesinde tam olarak yer alamayacagini ve yabanci olarak kabul edilecegini anlatmaktadir.
Ayrica aydinlanmaci bir bakis agisindan tarihin ileriye dogru gelisim gosterdigi, gegmisin daha
ilkel ve kotii oldugu dile getirilmektedir. Bu duruma kosut olarak Peyami dedenin internet
kullanim sirasimi belirlerken akilci kategoriler aracilifiyla karar vermek yerine cesitli dis
etkenlere gore karar degistirmesi aydinlanmaci ve aydinlanma dncesi insan ikiligini temsil
etmektedir. Peyami dede aligveris mekani olarak marketler yerine ge¢mis bir donemde yaygin
olan bakkallar tercih etmektedir. Bu durum yasl sdyleminde muhafazakarlik ve degisime
kars1 temkinli davranma olarak degerlendirilebilir. Kral Sakir’in bu bélimii araciligiyla
cocuklar i¢in felsefe baglaminda yaglilik tizerinden bagimsiz diistinme ve iyi vatandas olma

amaglarmin gerceklestirilmesi miimkiindiir.
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Sekil 14. Peyami dede yaslilik sdylemi.

Kral Sakir’in ‘‘Internet Bagimlilig1’’ isimli béliimiinde cocuklar icin felsefe (P4C)
baglaminda ‘‘yaraticilik, dil ve tartisma becerilerini gelistirme’’ temalarina yonelik igerik
bulunmamaktadir. Cocuklar i¢in felsefe yaklasimi gorsellik bakimdan Sekil 14.’te belirtilmis
ve isitsel olarak baglamla uyumludur.

4.3.4. Kral Sakir “Kareli Macera”’ isimli Béliim

Bu boliimde Sakir’in satrang 6grenme siireci anlatilmaktadir. Sinif 6gretmeni Sakir’i
satrang kuliibiine dahil etmistir. Satrang oynamay1 bilmeyen Sakir ise Necati ve babasindan
satrang 0grenmek i¢in yardim istemistir. Ancak onlar da satrang oynamay1 bilmemektedir.
Baslangig olarak bir satrang takimi almaya karar verirler. Tanju’ya bu durumdan bahsetmeleri
iizerine Tanju ¢opten buldugu sihirli satran¢ takimini onlara verir. Ancak satrang takimina
dokunduklar1 anda eski bir satran¢ 6gretmeninin hayaleti tarafindan yonetilen bir satrang
diinyasina 1sinlanmiglardir. Satran¢ diinyasinda oyunun kurallarimi bilmiyor olmalarina
ragmen Gaddar Sah tarafindan satrang mag¢1 yapmaya zorlanmiglardir. Oyunu kaybetmeleri
halinde bu diinyadan asla ayrilamayacak olan satrang taslarina doniistiiriileceklerdir. Oyun
sirasinda Kral Sakir satrang oynamay1 6grenmis ve herkesi kurtarmistir. Satrang 6gretmeninin
hayaleti bir zamanlar Tanju tarafindan yenildigi i¢in bu duruma diistiigiinii anlatmistir. Kral
Sakir ve arkadaslariyla konustuktan sonra hatalarin1 anlamis ve onlara altindan bir satrang
takimi hediye etmistir. Onlar da iyi niyetlerinin gostergesi olarak altin satran¢ takimini
Tanju’ya vermistir.

Ogretmen-6grenci etkilesimleri sdylemsel baglamda belirli giic ve iktidar iliskilerini
igermektedir. Ogretmen bilginin sahibi olarak iktidar konumunda, 6grenci ise bilgi talebinde

bulunan olarak damigan ve tabi olan konumunda yer almaktadir. Geleneksel 6gretim
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modellerinde bdyle ifade edilebilecek olan &gretmen-6grenci iliskileri modern egitim
yaklagimlarinda biraz daha serbest bir hal almistir. Buna ragmen 6gretmen hala bir otorite
figliri olarak dstiinliiglinii ve ¢ocuk tarafindan sorgulanamaz olma halini siirdiirmektedir.
Satrang dgretmeninin kiigiik yaglarda olan Tanju tarafindan yenilmesi onun duygusal anlamda
biiyliik bir sarsinti yasamasina sebep olmustur. Ciinkii kendisi hem basarili bir satrang
dgretmeni hem de yetenekli bir satrang sampiyonudur. Ogretmen ve uzman olarak otoritesinin
sarsilmast onun yasadig1 siradan hayattan vazgecmesine ve kotii bir yola girmesine neden
olmustur. Elbette Tanju bir ¢cocuk olarak bu durumdan daha fazla etkilenmis ve biiyiik bir
satran¢ oyuncusu olma potansiyeline ragmen satran¢ oyununa kiismiistiir. Goriildiigii lizere
Ogretmenin otoritesi sarsildigr halde iktidar iligkileri bakimindan 6gretmen-6grenci olarak
birbirlerine gore konumlanmalart tam olarak degismemistir. Kral Sakir’in bu bdlimii
aracilifiyla ¢ocuklar icin felsefe baglaminda toplumsal sdylemlerin ¢ocuklar tarafindan basit
diizeyde tartisilmasi, bu sayede bagimsiz ve elestirel diisiinme, dil ve tartisma becerilerinin

gelistirilmesi saglanabilir.

Sekil 15. Ogretmen-6grenci sdylemi.

Kral Sakir’in ‘‘Kareli Macera’ isimli boliimiinde g¢ocuklar igin felsefe (P4C)
baglaminda ‘‘yaraticilik, iyi vatandas olma, kisisel gelisim, felsefeyi kavramsallagtirma’’
temalarina yonelik igerik bulunmamaktadir. Cocuklar i¢in felsefe yaklagimi gorsellik
bakimdan Sekil 15.’te belirtilmis ve isitsel olarak baglamla uyumludur.

4.3.5. Kral Sakir “’Salyangoz”’ isimli Boliim
Bu bolimde Kral Sakir’in mahallesine gecici siireligine yerlesen salyangozlar

anlatilmaktadir. Salyangozlarin yerlesim alanlar1 yagmurun yliksek yagis orami nedeniyle
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hasar gérmiistiir. Bu yiizden salyangozlar Kral Sakir’in mahallesine siginmistir. Mahallede
¢ok fazla salyangoz bulunmaktadir. Sakir ve Canan onlarin mahallede kalmalari igin is
bulmalarina yardimci olmustur. Cesitli is kollarinda galisan salyangozlarin yavas hareket
etmesi mahallelinin belirli iglerini aksatmaktadir. Mahalle halki bu yiizden salyangozlardan
sikayetcidir. Salyangozlarin her giin aksam saatlerinde terk edilmis bir depoda toplanmasi
mahalle halkinin onlarin giivenilirlikleri hakkinda siipheye diismesine sebep olmustur.
Mabhalle halki bir araya gelir ve salyangozlara saldirir. Bu saldirt sonucunda salyangozlar terk
edilmis depoya kagmigtir. Canan ve Sakir 6fkeli mahalle halkin1 sakinlestirip farkliliklarin
katiiliikle iligkilendirilemeyecegini anlatmaya ¢alismistir. Terk edilmis depoya giren mahalle
halki salyangozlar tarafindan mahalleliye tesekkiir amaciyla yapilan pano ile karsilagtirmistir.
Salyangozlar ve mahalle halki barismis ve salyangozlar yeniden eski yuvalarina taginmustir.
Ideolojik sdylemin genel stratejisi anlamsal olarak karsitlik tarafindan yiiriitiilen bir
kutuplasma sekli olan “’bizim’’ iyi seylerimizi ve “’onlarin’ koétii seylerini vurgulamaktir
(Dijk, 2000; 62-63). Biz ve Onlar zamirleri iizerinden gesitli rklar, cinsiyetler, siniflar ya da
toplumsal gruplar arasinda diismanlik ifade eden sOylemler kurulmaktadir. Mahalle halki
kendisini bulundugu bdlgenin yerlisi saymakta ve salyangozlari yabancilar olarak temkinli
davranilmasini gerektiren bir kategoride siniflandirmaktadir. Salyangoz tiirii hareket hizinin
diger tiirlere oranla daha diisilk olmasi sebebiyle mahalleli tarafindan ayrimecilik ve

otekilestirilmeye maruz birakilmigtir.

Sekil 16. Yabanci diigman1 sdylem.

Mabhalle halkinin su ifadelerinde salyangozlara yonelik ayrimcilik ve diismanlik yer

almaktadir: “’Salyangozlar hi¢bir seyi zamaninda yapamaz.”’, ‘’Mahallemizden gidin, sizi
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istemiyoruz.”’, “’Huzurumuzu bozdunuz.”’, ’Yetmedigi gibi baska planlar1 da var bunlarin.
Kesin bize bir katiiliik yapacaklar.”’, ’Onlarin hain planlarn var.”’, “’Hepimizi buradan atip
kendileri yerlesecekler.”” ve “’Her gece gelip burada kotiiliik makinesi yapiyorlar.””.
Gortildiigii gibi “’biz’’ olarak mahalleli magdur, “’onlar’’ olarak salyangozlar kotii ve
sugludur. Giliniimiizde de ¢esitli toplumsal gruplar arasinda benzer sdylem bigimleri
kullanilmaktadir. Canan ise salyangozlarin mahalleye alisma siirecinde oldugunu, onlara
zaman taninmasi gerektigini, yavas ve farkli olmalar1 sebebiyle onlar1 kovma ¢abasinin yanlis
oldugunu ifade etmektedir. Canan’in bu tavri ortak yasam ve insan haklarina saygili bir sdylem
olusturmaktadir. Kral Sakir’in bu bolimi araciligiyla c¢ocuklar icin felsefe baglaminda
cocuklarla gégmenlik ve insan haklar1 gibi konularin tartigilmasi saglanabilir. Bu durum
bagimsiz ve elestirel diigiinme, dil ve tartisma becerilerinin gelistirilmesi, kisisel gelisim ve iyi
vatandas olma temalariyla uyum gostermektedir.

Kral Sakir’in ‘“Salyangoz’’ isimli béliimiinde ¢ocuklar i¢in felsefe (P4C) baglaminda
“‘yaraticilik, felsefeyi kavramsallagtirma’’ temalarina yonelik igerik bulunmamaktadir.
Cocuklar i¢in felsefe yaklasimi gorsellik bakimdan Sekil 16.’da belirtilmis ve isitsel olarak

baglamla uyumludur.
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BOLUM V

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

5.1. Tartisma

Cocuklar yasadigi diinyayr anlamlandirmak ve kavramak i¢in gesitli kaynaklar
araciligryla belirli zihinsel semalar1 edinmektedir. Aile iiyeleri, okul bilesenleri, akranlar ve
medya araglari ¢ocugun yakin cevresinde bulunan ve gelisiminde etkisi yiiksek olan
faktorlerdir. Medya araglarinda genellikle ¢izgi film izlemeyi tercih eden cocuklar i¢cin bu
aktivite bos zaman1 degerlendirme, eglenme ya da 6grenme amaciyla kullanilmaktadir. Cizgi
filmlerin ¢ocuk iizerindeki etkileri goz oniine alindiginda 6zellikle yiiksek izlenme oranlarina
sahip ¢izgi filmlerin igeriklerinin incelenmesi ve bu igeriklerin cocugun yasantisina etkilerinin
degerlendirilmesi sonucunda c¢ocuklarin karsilasabilecegi kaygi bozukluklari, yalnizlasma,
topluma uyum saglama ve iletisim becerilerinde goriilen yetersizlik gibi problemlerin 6nemli
Olciide Oniine gegilmesi saglanabilir. Cocuklarin izledigi ¢izgi filmlerin igerigine gore gesitli
davranis bozukluklar1 géstermesi (Giines, Dayi, Colak ve Bingdl, 2020; Sesen ve Ertiirk, 2018)
ya da olumlu igerikler araciligiyla evrensel degerleri 6grenmesi (Gliney, 2019; Yagli, 2013)
ve toplumsallagmasi (Demir, 2013) miimkiindiir.

Gilinlimiizde enformasyon toplumu igerisinde yasayan bireyler olarak bilginin dogru
ve yapilandirilmis bigimde dretimi, elestirel bir sekilde alimlanmasi ve miibadelede
bulunulmasi toplumsal pratiklerimiz bakimindan belirli becerilerin gelisimini zorunlu
kilmaktadir. Iletisim ve medya araclarmin gelisimi etkileme ve etkilenme olanaklarmmiz iist
seviyelere tagimistir. Bagimsiz ve elestirel diisiinme becerileri bilgiye dayali doniisiimler
yasayan toplumlarda 6n plana ¢ikmaktadir. Lipman’in 1970’li yillarda yaptigi ¢calismalar bu
tiir zihinsel becerilerin yetiskinlik sonrasinda 6gretimin gii¢ oldugunu ve ¢ocukluk déneminde
edinilmesi gerektigini gostermistir. Felsefi bir tavir kazanma siirecinde diisiinme iizerine
diisiinmeyi saglayan bir egitim metodu olarak ¢ocuklar i¢in felsefe (P4C) yaklagimi ¢agin
gerekliliklerine uygun bireylerin yetistirilmesi amactyla tasarlanmustir.

UNESCO’ya (2007) gore bagimsiz diigiinme, iyi vatandas olma, kisisel gelisim, dil ve
tartigsma becerilerini gelistirme, felsefeyi kavramsallastirma ¢ocuklar i¢in felsefe yaklagiminin
temel amaclarini olusturmaktadir. Ayrica bu yaklasim araciligiyla ¢ocuklarda yaratici, is
birlikli, 6zenli ve elestirel diisiinme becerilerinin gelistirilmesi hedeflenmektedir. Aktif
O0grenmenin saglandigi bu yaklasimda c¢ocuklarin insani degerlere yonelik tutumu olumlu
yonde artmakta (Mehdiyev ve Yarali, 2020), yaratici taraflari (Tas, 2017; S6nmez, 2016) ve
sosyal becerileri (Okur, 2008) gelismektedir.



67

Bu arastirmada yiiksek izlenme oranina sahip olan Cartoon Network ¢izgi filmleri
cocuklar i¢gin felsefe (P4C) baglaminda incelenmistir. Konuyla ilgili literatiirde ¢ocuklar i¢in
felsefe yaklagiminda 6gretim araci olarak kullanilan gocuk edebiyati eserlerinin incelendigi
calismalar (Yarali, 2020; Celebi, 2017; Karakaya, 2006) bulunmaktadir. Ancak ¢ocuklar i¢in
felsefe yaklasiminda kullanilabilecek ¢izgi filmlere yonelik ¢aligmalar yapilmamistir. Cocuk
edebiyati eserleri cocugun ¢esitli zihinsel becerilerinin gelistirilmesine yardimct olmaktadir.
Ancak gorsel ve isitsel unsurlara sahip olan ¢izgi filmler cogu zaman ¢ocuklarin ilgisini daha
fazla ¢ekmektedir. Gorsel ve isitsel unsurlarin destegi sayesinde ¢ocuklarin tartigma oncesi
hazirlik siireci kolaylastirilabilir ve tartisma konularini daha iyi bir bigcimde somutlastirmasi

saglanabilir.
5.2. Sonu¢ ve Oneriler

Cocuklar icin felsefe (P4C) baglaminda Cartoon Network c¢izgi filmlerinin
incelenmesinin amaglandigi bu arastirmada veriler sdylem analizi yontemiyle ¢oziimlenmistir.
Aragtirma kapsaminda Cartoon Network Tiirkiye kanalinin resmi Youtube sayfasinda en
yiiksek izlenme oranina sahip olan Gumball, Ben 10 ve Kral Sakir ¢izgi filmlerinin beg
boliimiinde yer alan sdylemler ¢ocuklar icin felsefe (P4C) baglaminda degerlendirilmistir.
Cizgi filmlerde yer alan sdylemlerin genel olarak toplumsal cinsiyet, yaslilik, doktor-hasta,
ogretmen-0grenci, g¢evre, calisma, Apollonik-Diyonizyak, yabanci karsithigi iizerinden
kuruldugu sdylenebilir. Bu durum gocuklar i¢in felsefe (P4C) baglaminda g¢ocuklarda cesitli
becerilerin gelistirilmesine imkan tanimaktadir. Cizgi filmlerde yer alan gorsellik unsurlar
cocuklar igin felsefe (P4C) yaklasiminda 6gretim materyali olarak kullanilabilir. Isitsel
unsurlar genellikle gorsellere eslik edecek bigimde baglamla uyum gostermektedir.

Gumball’in “’Darwin’in Dogusu’’ isimli boliimii kullanilarak evrim konusunu
kapsayan bilimsel kavramlarin 6gretimi yapilabilir. Bu boliim ¢ocuklarla Bergsoncu zaman
anlayisinin tartisilmasina ve c¢evre bilincine yodnelik c¢alismalar yiiriitiilmesine olanak
saglamaktadir. Cocuklar icin felsefe baglaminda elestirel ve bagimsiz diisiinme, felsefi
kavramsallastirma, iyi vatandas olma, kisisel gelisim, dil ve tartisma becerilerini gelistirme
amaglarmin gerceklestirilmesi i¢in uygundur.

Gumball’in “’Bask1’’ isimli boliimii kullanilarak toplumsal cinsiyet rollerinin
cocuklarla tartisilmasi saglanabilir. Boliim icerisinde yer alan akran baskis1 konusunda
calismalarin yapilmas1 ¢ocuklarin sosyal gelisimine katkida bulunabilir. Cocuklar i¢in felsefe
baglaminda bagimsiz ve elestirel diisiinme, dil ve tartisma becerilerini gelistirme, kisisel

gelisim amaglarmin gergeklestirilmesi i¢in uygundur.
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Gumball’in “’Resim’’ isimli bolimii kullanilarak ¢alisma eylemi ve bu eylemin
toplumsal soylemler igerisindeki roliiniin ¢ocuklarla tartigilmasi saglanabilir. Boliim igerisinde
yer alan terapi programi c¢ocuklarin kendilerini ifade etme ve yaraticilik yoniinden
gelistirmesine katkida bulunabilir. Cocuklar icin felsefe baglaminda bagimsiz ve elestirel
diisiinme, yaraticilik, kisisel geligim, felsefi kavramlastirma, iyi vatandas olma amaglarinin
gerceklestirilmesi icin uygundur.

Gumball’im “’Otobiis’” isimli boliimii kullanilarak c¢ocuklarla egitim ve aile
kurumlarina yonelik tartismalar yapilmasi saglanabilir. Boliim icerisinde yer alan iyi-kotii
miicadelesi felsefenin kavramsallastirilmasina yardimci olabilir. Cocuklar icin felsefe
baglaminda bagimsiz ve elestirel diisiinme, kisisel gelisim, felsefi kavramlastirma, iyi
vatandas olma, dil ve tartisma becerilerinin gelistirilmesi amaglarinin gergeklestirilmesi i¢in
uygundur.

Ben 10’in “’11. Uzayli”’ isimli boliimiinde kahraman ve diisman figiirleri Apollonik
ve Diyonizyak ikiligine (dikotomi) goére tasarlanmistir. Kiiltiir tarihsel agidan insanin dogaya
boyun egdirmesini temsil eden Apollonik kahraman ve doganin egemenligini simgeleyen
Diyonizyak diigman unsurlar1 mitsel anlatilardan gilinlimiize etkisi devam eden insan
merkeziyetci bir sdylemi isaret etmektedir. Cocuklar i¢in felsefe baglaminda bagimsiz ve
elestirel diistinme, kisisel gelisim, felsefi kavramlagtirma, iyi vatandas olma, yaraticilik
amaglarmin gerceklestirilmesi i¢in uygundur.

Ben 10’in “’Parlak Kalpler, Karanlik Isiklar’” isimli boliimii kullanilarak giiniimiiz
toplumunun {inlii algist ve deger yargilarinin ¢ocuklarla tartisilmasi saglanabilir. Boliim
icerisinde yer alan mitik motiflerin popiiler kiiltiirdeki doniigiimleri incelenebilir. Cocuklar
icin felsefe baglaminda bagimsiz ve elestirel diisiinme, felsefi kavramlastirma amaglarinin
gergeklestirilmesi i¢in uygundur.

Ben 10’in “’Palyago Universitesi’’ isimli bdliimiinde yash karakterler iizerinden
baslangicta muhtaglik ve final asamasinda kahramanlik eylemine ortak olma bakimindan
yaslilik soylemi kullanilmaktadir. Boliim igerisinde yer alan palyago karakterleri araciligiyla
Freud’un tanimladigi tekinsizlik kavrami o6n plana ¢ikmaktadir. Cocuklar i¢in felsefe
baglaminda bagimsiz ve elestirel diisiinme, felsefi kavramlastirma amagclarinin
gerceklestirilmesi i¢cin uygundur.

Ben 10’in “’Benim Olabilir Mi?”* isimli bolimiinde varolusgu felsefeye yonelik
sOylem 6n plana ¢ikmaktadir. Bu bolim araciligiyla ¢ocuklarla hayvan haklarina dair

konularm tartigilmasi saglanabilir. Cocuklar igin felsefe baglaminda elestirel diisiinme, felsefi
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kavramlastirma, kisisel gelisim, iyi vatandas olma amaglarmin gergeklestirilmesi icin
uygundur.

Kral Sakir’in “*Yiikseklik Korkusu’’ isimli boliimii toplumsal cinsiyet agisindan kalip
yargilar igermektedir. Ancak bu olumsuz yargi kaliplar1 oldukga agik bir bigimde verildigi i¢in
cocuklarla toplumsal cinsiyet iizerine tartisma yiiriitiilmesi saglanabilir. Boliim igerisinde
bulunan hasta-doktor sdylemi ¢ocuklara basit diizeyde gii¢ ve iktidar iliskileri iizerine biling
kazandirilmasima yardimci olabilir. Cocuklar i¢in felsefe baglaminda elestirel ve bagimsiz
diisiinme, felsefi kavramlastirma, kisisel gelisim, iyi vatandas olma amaclarinin
gerceklestirilmesi icin uygundur.

Kral Sakir’in “’Civciv Takimi Oyuncaklari’’ isimli bolimii toplumsal cinsiyet
rollerine yonelik olarak kalip yargilar igermektedir. Ancak bu kalip yargilarin ¢ocuklarla
beraber tartisilmasi ve ¢oziimlenmesi miimkiindiir. Boliim icerisinde yabanci diigmanlig1 ve
otekilestirme soylemleri yer almaktadir. Cocuklar i¢in felsefe baglaminda elestirel ve bagimsiz
diisiinme, felsefi kavramlastirma, kisisel gelisim, dil ve tartisma becerilerini gelistirme, iyi
vatandag olma amaglariin gergeklestirilmesi i¢in uygundur.

Kral Sakir’in “’Internet Bagimliligr’” isimli boliimii yaslilik ve orta simif sdylemlerini
icermektedir. Boliim igerisinde yer alan Peyami dedenin konusmalari sterotipik yasl algisina,
Kral Sakir ve ailesinin internet icerik tercihleri ise yine stereotipik orta sinif aile sdylemlerine
karsilik gelmektedir. Cocuklar igin felsefe baglaminda elestirel ve bagimsiz diisiinme, felsefi
kavramlastirma, kisisel gelisim, iyi vatandag olma amaglarmin gergeklestirilmesi igin
uygundur.

Kral Sakir’in “’Kareli Macera’ isimli bolimii 6gretmen-6grenci sdylemi
icermektedir. Boliim igerisinde d6gretmen bir otorite figiiri olarak 6grencinin karsi tarafinda
konumlandirilmigtir. Cocuklar i¢in felsefe baglaminda, dil ve tartisma becerilerini gelistirme,
elestirel ve bagimsiz diisiinme amaclarinin gergeklestirilmesi i¢in uygundur.

Kral Sakir’in “’Salyangoz’” isimli béliimiinde go¢men karsithgi ve yabanci
diismanlig1 sdylemleri yer almaktadir. Boliimiin final evresinde farkliliklara saygi duyma ve
yabancilara yeni yerlerine aligmak igin zaman tanima ekseninde bariscil bir ¢6ziime
varilmistir. Ancak bu konu giiniimiizde cesitli toplumlarda 6nemli bir sorun olarak ele
alimmaktadir. Cocuklar i¢in felsefe baglaminda, dil ve tartisma becerilerini gelistirme, elestirel
ve bagimsiz diisiinme, kisisel gelisim, iyi vatandas olma amaglarinin gergeklestirilmesi icin
uygundur.

Cartoon Network ¢izgi filmlerinin c¢ocuklar igin felsefe (P4C) baglaminda

degerlendirildigi bu arastirmanin sonuglaria gore su onerilerde bulunulabilir:
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Cocuklar i¢in felsefe (P4C) programinda dgretim materyali olarak ¢izgi filmlerden
sOylem igerikleri bakimindan yararlanilabilir.

Incelenen ¢izgi filmler toplumsal cinsiyet rolleri bakimindan olumsuz kalip yargilar
icermekte ancak bu yargilarin oldukca acik bir sekilde verilmesi ve kolayca ayirt
edilebilir olmasi1 sebepleriyle ¢ocuklarla felsefe tartigmalarinda kullanimi sorun
yaratmamaktadir. Bu yonden g¢ocuklarin olumsuz kalip yargilart tespit etmesi ve
tartigmalar araciligiyla bilinglendirilmesi miimkiindiir.

Cizgi filmlerde kullanilan séylemlerin cocuklar tizerindeki etkilerinin anlagilmasi i¢in
konuya yonelik yeni aragtirmalar yapilmalidir.

Cizgi filmlerde yer alan sdylemlere dair arastirmalar arttirilmalidir.

Cocuklar icin felsefe (P4C) etkinliklerinde ¢izgi film kullaniminin etkililigi tizerine
aragtirmalar yapilmalidir.

Cocuklar i¢in felsefe (P4C) etkinliklerinde kullanilacak ¢izgi filmlerde amaca gorelik
ilkesi dikkate alinmalidir.

Yerli ve yabanci yapim ¢izgi filmlerin soylemsel icerikleri bakimindan
karsilastirildig1 arastirmalar yapilmalidir.

Cocuklarin en ¢ok tercih ettigi ¢izgi filmlerde yer alan bilgi, beceri ve davranig

modellerinin incelendigi aragtirmalar yapilmalidir.
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