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OZET

SOSYAL BiLGILER DERSINDE DIiJiTAL HIKAYE KULLANIMI:
OGRENCILERIN YETERLIK VE DEGERLERININ iINCELENMESI

Burak OLUR

AFYON KOCATEPE UNIiVERSITESI
SOSYAL BiLiMLER ENSTITUSU
EGITIM BiLIMLERI ANABILIiM DALI

Temmuz, 2021
Damisman: Prof. Dr. Giirbiiz OCAK

Giinlimiizde yaganan hizli teknolojik gelismeler hem bireylerin hem de toplumlarin ilgi
ve ihtiyaglarmi biiyiik o6lciide etkilemektedir. Ozellikle giiniimiiz 6grencilerinin
teknolojiye olan yakin ilgisi dikkate alindiginda egitim ortamlarinda cesitli teknolojik
arag-gere¢ ve uygulamalarin kullanilmasi kagimilmaz bir hal almistir. Bu dogrultuda, bu
arastirmada Sosyal Bilgiler dersinde ogrenciler tarafindan hazirlanan dijital hikaye
kullanim1 yoluyla 5. smif 6grencilerinin deger ve dijital okuryazarlik 6zyeterliklerinin
incelenmesi amaglanmistir. Bu amac¢ dogrultusunda arastirma, eylem arastirmasi
bigiminde desenlenmistir. Eylem arastirmasi igerisinde siirece yonelik net bir bakis
acisina sahip olabilmek amaciya hem nicel hem de nitel veri toplama aracglar
kullanilmistir. Aragtirmada nicel veriler kelime iligkilendirme testi ve dijital
okuryazarlik Ozyeterlik o6lcegi ile nitel veriler ise ahlaki ikilem formlari, yar
yapilandirilmis goriismeler ve arastirmaci, Ogretmen ve Ogrenci giinliikkleri ile
toplanmistir. Eylem planlarinin gelistirilmesinden 6nce siirece yonelik derinlemesine
bir bakis acist kazanabilmek amaciyla 2019-2020 egitim Ogretim yilinin bahar
doneminde bir pilot uygulama yapilarak arastirma siirecine bir temel olusturulmustur.
Pilot uygulama olarak tasarlanan birinci eylem planindan elde edilen veriler
dogrultusunda arastirmanin uygulamast 2020-2021 6gretim yilinin giiz doneminde
Afyonkarahisar il merkezinde bulunan bir okulun 5/B subesindeki 6grencileri {izerinde
gerceklestirilmistir. Arastirma, ilk dort haftasi1 sinif ortaminda ve son sekiz haftasi sanal
ortamda olmak iizere toplam on iki hafta siiresince yiiriitiilmiistiir. Arastirmada elde
edilen bulgular, 6grenciler tarafindan hazirlanan dijital hikayelerin 6grencilerin dijital
okuryazarlik 6zyeterliklerinin ve degerlerinin iizerinde etkili oldugunu gostermistir.

Anahtar Kelimeler: Degerler egitimi, dijital hikaye, dijital okuryazarlik, 6zyeterlik



ABSTRACT

USE OF DIGITAL STORIES IN SOCIAL STUDIES COURSE: EXAMINATION
OF STUDENTS' QUALIFICATIONS AND VALUES

Burak OLUR

AFYON KOCATEPE UNIVERSITY
INSTITUTE OF SOCIAL SCIENCES
DEPARTMENT OF EDUCATIONAL SCIENCES

July, 2021
Advisor: Prof. Dr. Giirbiiz OCAK

The rapid technological developments experienced today greatly affect the interests and
needs of both individuals and societies. The use of various technological tools and
applications in educational environments has become inevitable considering the close
interest of today's students to technology. Accordingly, in this study, it is aimed to
examine the value and digital literacy self-efficacy of 5th grade students through the use
of digital stories prepared by the students in the Social Studies Course. For this purpose,
the research was designed as an action research. Both quantitative and qualitative data
collection tools were used in order to have a clear perspective on the process within the
action research. In the research, quantitative data were collected through word
association test and digital literacy self-efficacy scale, and qualitative data were
collected through moral dilemma forms, semi-structured interviews and researcher,
teacher and student diaries. A pilot study was conducted in the spring semester of the
2019-2020 academic year in order to gain an in-depth perspective on the process before
the action plans were developed, and a basis for the research process was established. In
line with the data from the first action plan, which was designed as a pilot application,
the application of the research was carried out on the students in the 5/B branch of a
school located in the city center of Afyonkarahisar in the fall semester of the 2020-2021
academic year. The research was carried out for a total of twelve weeks, the first four
weeks in the classroom environment and the last eight weeks in the virtual environment.
The findings obtained in the study showed that the digital stories prepared by the
students were effective on the digital literacy self-efficacy and values of the students.

Keywords: Digital literacy, digital stories, self-efficacy, value education
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GIRIS

Bireylerin sahip oldugu deger sistemi yasadiklari toplum igerisindeki diger
insanlarla olan etkilesimini, toplum igindeki davraniglarin1 ve diinyaya bakis agilarini
etkilemekte ve gerek toplumsal uyumu gerekse bireysellegi tizerinde 6nemli bir rol
oynamaktadir. Bireylerin sahip olduklari degerlerin ve degerlere yiikledikleri anlamlarin
davraniglarini sekillendirdigi gercegi goz onilinde bulunduruldugunda bireylerin igsel ve
toplumsal ¢atismalardan uzak uyum igerisinde bir hayat siirmesi i¢in degerler
sistemininin toplumsal ve daha genis c¢apta evrensel degerler ile ¢atigmamasi
gerekmektedir. Bu da degerlerin hem sosyolojik hem de psikolojik yoOniinii ortaya
koymakta ve degerlerin toplumsal ve bireysel boyutuyla iizerinde durulmasi

gerekliligini 6n plana ¢ikartmaktadir.

Bu baglamda o6zellikle son yillarda tiim diinyada yasanan gerek toplumsal
gerekse bireysel bozulmalardan degerlerden soyutlanmis egitim sistemi sorumlu
tutulmus ve degerler egitiminin okullarda sistematik bir sekilde verilmesi gerekliligi
tizerinde durulmustur. Oysaki bu anlayisa dayali olarak olusturulan degerler egitimi,
degerlerin sosyolojik ve psikolojik yoniinii goéz ardi ederek belirli degerlerin
benimsetilmesine yol agarken g¢esitli toplumsal ¢atigmalari da beraberinde
getirebilmekte ve bireysel farkliliklar1 g6z ardi ederek kutuplagsmalarin meydana
gelmesine neden olabilemektedir. Cogulcu toplumlarda dini degerlerin ya da siyasi
gorilislerin  Ogretilmesi uygun degildir. Bu nedenle bdylesi catismalarin da Oniine
gecebilmek icin simif i¢i etkinliklerin 6grencilerin  demokratik ve ¢okkiiltiirlii
toplumlarda yasamaya iligkin degerlerini gelistirmeye yardimci sekilde diizenlenmesi

gerekmektedir (Suh & Traiger, 1999).

Toplumlarda catigsmalarin Oniine gegilmesinin yegane yollarindan birisi de
degerler egitimidir. Degerler egitimi, bireylerin sorumluluklarinin gelisimine yardimci
olmak ve onlarin topluma uyumunu saglamak icin yasam boyu verilen bir egitim
olmakla birlikte (Halstead, 1996) 6grencilerin yeteneklerinin ortaya ¢ikmasini saglayan
okulda dogrudan veya dolayl olarak uygulanan faaliyetler olarak da tanimlanmaktadir
(Dest, 2005).

Degerler egitiminin temel bir amaci da toplumlarin yiizyillardir sahip oldugu
degerler sisteminin yeni kusaklara aktarilmasidir. Fakat, 6zellikle son otuz yil gibi kisa

bir siire icerisinde diinyanin sahit oldugu teknolojik gelisimler insanlarin inang ve



goriiglerinde de kokli degisimler meydana getirmistir. Temelde bireyler, yakin
etkilesim icerisinde olduklar aile, akran grubu ve 6gretmenleri gibi yetigkinlerle olan
iliskilerinden deger sistemlerini olusturmaktadir. Fakat, giliniimlizde internet
teknolojisinin ortadan kaldirmis oldugu sinirlar bireylerin daha farkli diisiince yapilari
ve diinya goriislerine sahip bireylerle de yakin etkilesime girmesine olanak saglamig bu

da gergek ve sanal diinya arasinda var olan sinirin kalkmasina neden olmustur.

Bu durum, bir kusak 6nceki bireylere nispeten, giiniimiiz 6grencilerinin yasamini
siirdiirebilmesi i¢in farkli becerilere de sahip olmasi gerekliligini ortaya c¢ikartmistir.
Daha once gercek diinyada ylizylize gergeklestirilen iletisim becerileri, giivenlik
tedbirleri ve bir¢ok giindelik ihtiyacin artik dijital ortamda gergeklestirilmesi gerekliligi
dogmustur. Bu gerekliliklerin istenilen diizeyde gerceklestirilebilmesi i¢in ise bireylerin
dijital diinyada bir dizi beceriyi sergileyebilmesi gerekmektedir. Hizli ilerleyen
teknolojik gelisimler bu becerileri siirekli giincellese de bireylerin dijital ortamlarda
sahip olmas1 gereken becerileri igerisinde barindiran dijital okuryazarlik kavrami bu
becerileri kapsayacak sekilde kullanilmaktadir. Dijital okuryazarlik, dijital cihazlarin
kullaniminda beceri sahibi olmanin 6tesinde bu tiir cihazlarin iletisim, sosyal ag, egitim,
arastirma, igletme ve yatirim gibi birgok alanda etkin bir bicimde kullanma becerisini

kapsamaktadir (Chisholm, 2006).

Boylesi becerilerin edinimi ve gercek yasamin sanal ortama taginmasi ¢agimizin
bireylerin 6grenme stillerini de yakindan etkilemistir. Cagimiz 6grencilerinin sahip
olduklar1 olanaklar onlarin bilgiye her yerden higbir kisitlamayla karsilasmadan
erisiebilmesine olanak saglamistir. Bu da onlarin tercihlerinde 6nemli bir degisiklige yol
acmistir. Cagimiz bireyleri artik merak ettigi her konuyu arastirip bulabilmekte ve kendi
iirettikleri icerikler sayesinde diger bireylerle de paylasabilmektedir. Ozellikle bu tiir
igeriklerin Tlretilmesi ve paylagilmasi esnasinda igeriklerin sahip oldugu bilginin
denetlenemiyor olmasi yanlig bilgilerin de yayilmasina neden olmaktadir. Fakat bu

popiiler akim ¢agimiz bireyleri tarafindan daha ¢ok tercih edilmekte ve ilgi gérmektedir.

Ogrencilerin ilgi alanina giren bu tiir faaliyetlerin egitim alaninda da
kullanilmas ka¢inilmaz olmus ve teknolojik bir¢ok gelisim egitim alanina uyarlanmis
ve etkili bir sekilde kullanilmaya baslanmistir. Bunlardan biride, ¢esitli konular
hakkinda igerik olusturulmasina izin veren dijital hikayelerdir. Yizyillardir bilgi
aktarim araci olarak kullanilmakta olan hikayeler de c¢agin gerekliliklerine ayak

uydurarak dijitallesmis ve egitim baglaminda gii¢lii bir 6grenme araci olarak hizla
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popiilerlesmistir (Mello, 2001). Dijital hikaylerin 6zellikle O6grenciler tarafindan
olusturulmasi bilginin &grenciler tarafindan yapilandirilmasina katkida bulunmaktadir.
Giliniimiiz egitim anlayisinin dayandigi yapilandirmacilik felsefesinin  temelinde,
bireylerin sadece kendi olusturduklar1 seyleri tamamiyla anlayabilecekleri goriisii
yatmaktadir. Bu baglamda dijital hikayelerin egitim ortaminda kullanilmas: 6grencilerin
bilgiyi icsellestirmesine katki saglayacak ve tam Ogrenmeyi de destekleyecektir.
Ozellikle dijital hikaye olusturma siirecinin 6grencileri aktif olarak siirece dahil edecek
olmasi, 6grencileri 6grenme siirecinin Oznesi haline getirmekte ve Ogrenmelerinde
sorumluluk olmalarin1 tesvik etmektedir. Ayni1 zamanda dijital hikayeler sahip
oldukklar1 unsurlar sayesinde Ogrencilerin ¢oklu duyularna hitap etmekte bu sayede
bilinglerini de etkileyerek davranis degisikliklerinin ortaya ¢ikmasma (Grindle, 2014),
kisisel gelisime (Stellavato, 2013) ve dijital beceri edinimine (Behmer, Schmidt ve
Schmidt, 2006) katkida bulunmaktadir. Bu baglamda dijital hikayelerin, bireylerin
cesitli beceri ve davranis gelisimine katki sagladigi sonucuna ulasilmis ve bu ¢alismada
ogrenciler tarafindan bireysel olarak hazirlanan dijital hikayeler araciligiyla ortaokul
besinci sinif Ggrencilerinin deger ve dijital okuryazarlik yeterliklerinin gelisiminin

incelenmesi amaglanmustir.

Calismanin birinci boliimiinde kuramsal temel yer almaktadir. Bu bdliimde,
deger kavrami, degerler egitimi, dijital okuryazarlik ve dijital hikaye kavramlar
tizerinde durulmus ve alt bagliklar altinda detaylandirilarak dijital hikayelerin egitim

alaninda kullanimina yer verilmistir.

Arastirmanin ikinci boliimiinde, degerler egitimi, dijital okuryazarlik ve dijital

hikaye lizerine yapilmis uluslararasi ve ulusal ¢aligmalara yer verilmistir.

Arastirmanin ii¢lincli boliimiinde calismada kullanilan yonteme ve detaylarina

yer verilmistir.

Aragtirmanin dordiincii boliimiinde ise eylem planlarinin uygulanmasi detayli bir
sekilde ele alinarak arastirmada elde edilen bulgular sistematik bir sekilde sunulmus ve
nihai olarak arastirmada elde edilen bulgular alanyazinda yer almakta olan bulgular

1s1¢1nda tartigilmis, yorumlanmis ve nihai olarak éneriler sunulmustur.
Problem Durumu

Uygarlik tarithi incelendiginde toplumlarin kokli degisiklikler gecirdigini

gormekteyiz. Bu degisikliklerin 6nemli sebeplerinden biri teknolojik gelisimler olarak
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degerlendirilebilir. Oyle ki icerisinde bulundugumuz bilgi caginda hem toplumun hem
de bireylerin ihtiyag duydugu becerilerin degisimiyle birlikte giiniimiizde Ogrenen
bireylerinin 6grenme gereksinimleri ve 6grenme yontemleri de degismistir. internet
cekirgeleri, internet kusagi olarak tanimlanan ¢agimiz ¢ocuklari, teknolojinin en yaygin
olarak kullanildig1 bir ortamda diinyaya gelmektedir. Kendilerinden once gelen
kusaklarla kiyaslandiginda bu ¢ocuklar teknolojinin saglamis oldugu tiim imkanlari
giinliik gereksinimlerini karsilamakta kullanmaktadir. Teknoloji onlar igin vazgegilmez
birer vakit gecirme araci oldugu kadar 6grenme ve sosyallesme araglar1 da olmustur.
Bugiin birgok birey, bilgisayarlar, tabletler ve hatta cep telefonlar1 araciligiyla istedigi
her bilgiye diinyanin her kdsesinden higbir kisitlamayla karsilasmaksizin aracisiz olarak
erisebilmektedir. Bilgiye erisebilmede ¢agin teknolojik araglarin1 kullanabilme
yiizytlimizda farkli becerileri de beraberinde getirmistir. Ilgili literatiirde 21. yiizyil
becerileri olarak yer almakta olan dijital okuryazarlik, gorsel okuryazarlik ve bilgi
okuryazarligr, c¢agimizda Ogrenenlerin igerisinde bulundugu topluma ayak
uydurabilmesi ve gereksinimlerini hizli bir sekilde karsilayabilmesi igin edinmesi
gereken beceriler olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu beceriler ayrica MEB tarafindan
2018 yili ile uygulanmaya baslayan 6gretim programlarinda da Tiirkiye Yetkinlikler
Cercevesi kapsaminda belirlenen Yetkinler ve Temel Beceriler ile de uyumludur ve
ogrencilere egitim programlar araciligiyla kazandirilmasi amaglanmaktadir. Bu amacin
altinda ise, Ogrencilerin, 21. yy profiline sahip olan bireyler olarak yetistirilmesi
yatmaktadir. Ulkemiz egitim programlarmin bu amaglarmin yani sira, Avrupa
Komisyonu'nun (2010) Avrupa 2020 stratejisinin énemli bir onceligi, kiiresel rekabet
gliciinin ~ zorlugunun {istesinden gelmek i¢in dijital medyanin Ggrenilmesi,
olusturulmasi, katilimi ve kullanimi ic¢in yeni dijital ve medya okuryazarlig
becerilerinin gelistirilmesidir. Ulkemizin bu rekabet¢i ortamda basarili olabilmesi igin
stiphesiz en biiylik onceligi gengleri ¢cagin gereksinimleri dogrultusunda yetistirmesidir.
Gilinliimiizde teknoloji kullanim1 sahip olunmasi ve gelistirilmesi gereken en Onemli
ozelliktir. Teknolojinin erken yaslardan itibaren c¢ocuklara tanitilmasi, cocuklarin
kapasitelerinin gelistirilmesini ve dijital okuryazarlik olarak bilinen dijital teknolojinin
onlar tarafindan en iyi sekilde kullanmasimi saglamaktadir (Taufik, vd., 2011). Bu
baglamda ogrencilerin dijital yeterliklerininin gelistirilmesi 6grencilerin teknoloji ile
erken yaslarda karsilagsmasi ile iligkilidir. Dijital ortamlarda 6grenenler ve kullanicilar
tarafindan kullanilmakta olan bir beceri ve strateji sistemini olusturan dijital

okuryazarlik (Meyers, vd., 2011) icinde bulundugumuz dijjital ¢agin hayatta kalma
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becerisidir (Gallardo-Echenique, vd., 2015). Bu nedenle, i¢inde yasadigimiz cagda

hayatta kalmak i¢in sahip olunmasi gereken en 6nemli yeteneklerden biri teknolojidir.

Teknolojik alanda yasanan degisimler beceri ve yetkinlikleri etkilerken,
toplumlarin  yiizyillardir beraberinde getirdigi  degerlerin  kaybolmalarma ve
degismelerine de neden olabilmektedir. 20. Yiizyilin baslangiciyla beraber daha ¢ok
artan okullarda siddet olaylari, ¢ocuk yasta madde bagimliligi ve genglerde suc¢ Orani
degerler egitimini giindeme tasimistir. Bu yonde ilk ¢alismalar UNESCO tarafindan
desteklenen Living Values Education/ Yasayan Degerler Egitimi programi ile giindeme
gelmistir. Her toplumun kendi degerleri olabilecegi gibi uluslararasi yani insanliga mal
olmus degerler de bulunmaktadir. Bu degerler insan karakterinin temel birlesenleridir ve
bir biitlin olarak bireyin karakterini meydana getirmektedir. Bu birlesenleri bireylere
kazandirabilmek igin yapilmakta olan egitim ise degerler egitimi olarak anilmaktadir.
Ogrencilerde temel etik degerleri anlama ve onlara baglilik ve bu degerlere gore
davranma egilimini gelistirme siireci olarak tanimlanan degerler egitimi egitim
programlarimizin bir unsuru haline gelmistir. Egitim programlarinin hepsinde kok
degerler yer almakta ve bu degerlerin ilgili derste iliskili oldugu alt degerlerle birlikte
ogrencilere verilmesi amaglanmaktadir. Gulnara (2006), egitimin roliiniin tanimlarken
sadece 6grencilerin becerilerini gelistiren ve onlara bilgi aktaran bir kurumdan Gte erken
yaslardan itibaren degerler egitimini de saglamasi iizerinde durmaktadir. Giiniimiiz
cagdas insanin cevresi gibi carpisan degerlerle kusatilmis durumdadir. Uluslararasi
diizeyde bireylerin ulusal degerleri ¢atisma ve savaslara yol acarken, iilke igerisinde
catisan degerler ise siif ve gruplart ortaya ¢ikmasina ve kendi aralarinda ¢atigsmasina
neden olmaktadir (Gutek, 2017). Erken yaslardan itibaren verilen degerler egitimi
cocuklarin saglam bir kisilik gelistirmesine, evrensel ve ulusal degerleri tanimasina,
toplumsal ve uluslararasi ¢atismalarin Oniine gegilmesine olanak saglamaktadir. Ote
yandan Wening (2012), egitimi, bireylerin karakter olusturmasina odaklanan bir deger
sistemi olusturma silireci olarak tamimlamakta ve bu siire¢ sayesinde bireylerin
gelecekteki zorluklarla basa ¢ikabilmesi i¢in kendi degerler sistemini olusturmasi

uzerinde durmaktadir.

Biiyiik uluslarin vatandaslarinin temel ahlaki degerlere sahip olmasi, ilgili
uluslarin ¢ok da ahlakli toplumlar oldugunu gostermemektedir. Bu toplumlarin
ulagabilecegi bir iilkiileri olmak zorunda ve bu dogrultuda yeni ahlak alanlar1 yaratilmali

ve ahlak miraslarina katki da bulunmalidirlar (Durkheim, 2016). Uluslar ancak bu



sekilde kalkinabilir ve ferah seviyesine erisebilirler. Print (2000), degerlerin, 6zellikle
demokratik toplumlarda toplumun egitici ve gelisimsel siireglerinde 6nemli bir rol
oynadigin1 6nemi lizerinde durmustur. Bette (2011) ise degerler egitiminin ulusal
kalkinma igin bir katalizor oldugunu belirtmektedir. Degerler egitimi, uluslarin huzur
icinde kalkinmasini saglamada ve huzurlu bir topluma sahip olunmasinda yegéane bir
aractir. Bu nedenle, egitim programlarinin genelinde degerler egitiminin 6nemi 6n plana

¢ikmaktadir (Sutiyono, 2013).

Degerler egitiminin tiim egitim seviyelerinde 6nemi 6n plana ¢ikmakla beraber,
degerler egitiminin nasil verilecegi konusunda halen tartismalar yasanmaktadir.
Degerler egitiminin basarisizligi, degerlere dayali bir egitimden ¢ok degerlerin verilme
seklinden kaynaklanmaktadir. Brady (2011), degerler egitiminde, 6grentmenlerin kisisel
degerlerinin ve smif icerisinde degerlerin nasil ifade edildiginin degerler egitimi
tizerinde onemli bir etkiye sahip oldugunu belirtmektedir. Halihazirda uygulanmakta
olan degerler egitimi Ogrencilerin kendi degerler sistemini olusturmaya yardim
etmekten ¢ok Ogretmenlerin degerler sistemini benimsemelerine yoneliktir. Snarey ve
Samuelson (2008), cocuklarin elestirel diisiince becerilerine ve hayatlarinda meydana
gelen deneyimleri anlamlandirma yeteneklerine sahip oldugunu belirtmektedir. Bu
nedenle, degerler egitiminde O0gretmenlerin rolli, ¢ocuklarin kendi degerler sistemini
olusturmalarini saglayacak bir ortami desteklemektedir. Nurdin (2015), degerler
egitiminde karsilasilan zorluklarin asilmasinda, 6gretmen ve 6grenci rollerinin etkisinin

yani sira degerler egitiminde kullanilan yontemlerin de etkisine dikkat ¢ekmektedir.

Sosyologlar tarafindan tanimlanan ve gelenekgi, baby boomers, X kusagi, Y
Kusag1 ve Z Kusagi olarak adlandirilan bes genel egilim ve sosyal kalip bulunmaktadir.
Bu kusaklarin hepsi farkli ekonomik ve kiiltiirel kosullar altinda biiyiimiis ve 6grenen
olarak hepsinin farkli tercih ve beklentileri bulunmaktadir (Rothman, 2016).
Gilinliimiizde 6grenciler gecmis yillara kiyasla bilgiyi oldukca farkli sekillerde aramakta
ve tiiketmektedir (McDougall, 2009). Bu 6zellikleri 6grencilerin 6grenme tercihlerine
de yansimistir. Ogrenciler, ihtiyag duydugu bilgiye aninda erismek istedikleri igin Kitap
gibi yazili materyallerden ziyede internet lizerinden yeni seyler 6grenmeyi tercih
etmektedirler (Rothman, 2016). Bu nedenle, ¢agimiz 6grencileri i¢in teknoloji bir arag

olmaktan 6te giinliik yasamin bir pargasi haline gelmistir (Kalkhurst, 2018).

Cagimiz 6grencilerinin odaklanma siireleri de ortalama sekiz dakika ile ge¢mis

kusaklara kiyasen oldukca diismiistiir (Spark & Honey, 2017). Buda, bu 6grencilerin
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dogrululuktan c¢ok hiza odaklamalarina yol agmistir (Grail, 2011). Gilinlimiiz
Ogrencilerin egitiminde bilgiyi en kisa ve dogru sekilde verecek yontemlerin

o0gretmenler tarafindan kullanilmasi gerekliligini ortaya ¢ikarmistir.

Glniimiiz Ogrencilerinin diinyast karmasik gorsel imgelerle cevrilidir. Bu
nedenle, bu Ogrencilerin beynin gorsel yetenekten sorumlu olan kismi ¢ok daha
geligmistir, bu da gorsel 6grenme bicimlerinin daha etkili olmasina neden olmustur
(Polalova & Klimova, 2019). Boylesi bir 6zellik, ilgili 6grencilerin Youtube gibi
ortamlardaki videolar1, sinif arkadaslari ile is birliginden ve derslerden daha ¢ok tercih
etmesine sebep olmustur. (Ascione, 2019). Ilgili 6grencilerin nasil dgrendikleri iizerinde
yapilan c¢aligmalar ise giiniimiiz 6grencilerin en iyi kendileri yaparak, gorerek ve
dinleyerek 6grendigi gercegini ortaya ¢ikartmistir (Barnes & Noble, 2016). Bu nedenle,
glinlimiliz Ogrencilerinin en 1iyi ciktiya ulasabilmesi i¢cin smif i¢i etkinliklerinde
ogrencilerin gorsel ve isitsel duyularina hitap eden ve 6zellikle kendileri tarafindan

hazirlanmis ¢esitli materyallerin kullanilmasi gerekmektedir.

Cagimiz Ogrencilerinin bu 6zellikleri goz 6niinde bulunduruldugunda, degerler
egitiminde de kullanilan yaklagimlarm ve yontemlerin bu o&zellikler géz Oniinde
bulundurularak ise kosulmasi gerekmektedir. Internet ve video oyunlar1 gibi
teknolojilerin, ¢ocuklarin ahlaki ve toplum yanlis1 alanlardaki gelisimini etkiledigi
gergegi (Goswami, 2008) ve c¢agimiz Ogrencilerinin ilgi alanlari da g6z Oniinde
bulunduruldugunda teknolojiye dayali degerler egitimi kaginilmaz bir durum haline

gelmistir.
Amag

Son yillarda popiilerligi artmakta olan dijital hikayeler hem 6grencileri hem de
ogretmenleri siirece aktif olarak dahil eden giiclii bir 6grenme ve Ogretme materyali
olarak dikkat ¢ekmektedir. Gliniimiiz egitim anlayisinin dayandigi yapilandirmacilik
anlayis1 temelinde, bireylerin sadece kendi olusturduklar1 bilgiyli tamamiyla
anlayabilecekleri gorlisii yatmaktadir. Bu baglamda, c¢alismada Sosyal Bilgiler
Dersinde dijital hikaye kullanimi yoluyla 5. smf o6grencilerinin deger ve dijital
okuryazarlik ozyeterliklerinin incelenmesi amaglanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda bu
caligmada dijital hikayelerin, 5. sinif 6grencilerinin dijital okuryazarlik yeterliklerine ve

deger gelisimlerine ve bu alanda yapilacak calismalara katki sunulmasi hedeflenmistir.



Arastirmanim Onemi

Ozellikle 2005 yilinda yenilenen programlarda daha da 6nem kazanan degerlerin
ogrencilere nasil verilecegi ile kapsamli Dbilgiler 6gretim  programlarinda
bulunmamaktadir. Bu gelismeler dogrultusunda, okullarin hedeflerinde gelismeler ve
degismeler olmus ve ¢ocuklara hangi degerlerin verilecegi tartismalar1 baslamistir. Bu
yonden bakildiginda deger egitimi kavramina daha ¢ok 6nem verilmesi gergegi ortaya
cikmistir (Yel ve Aladag, 2009). Degerlerin 6gretilmesinde alisila gelmis Ogretim
yontemlerinin yani1 sira istenilen sonuglara gotiirecek daha gelismis Ogretim
yontemlerini de kullanmasi gerekmektedir (Hossain & Marinova, 2004). Bu nedenle bu
calisma, 6grencilerin, toplumsal huzurun saglanmasinda énemli bir yeri olan degerlere
yonelik biligsel yapilarmin gelistirilmesi ve dijital hikaye yontemi kullanarak degerler
egitimine farkli bir yontem sunacagi ig¢in 6nemlidir. Ayrica, ¢alismada kullanilacak olan
dijital hikayeler oOgrencilerin degerlere kendi anlamlarini yiiklemelerine firsat
sunacaktir. Bu nedenle, 6grencilerin kendi degerler sistemini, kendi anlam yiiklemeleri

ile olugturmalarina yonelik bir yontem sunacagi i¢in ¢aligma 6nemlidir.

Cagimiz ¢ocuklari, teknoloji ¢aginin i¢inde diinyaya geldigi icin bilgiye erisme
ve bilgiyi igsellestirme yontemleri diger kusaklara gore farklilik gostermektedir. Ayrica
bu bireylerin sahip olmas: gereken yeterlikler de degisim gdstermistir. Tirkiye
Yeterlikler Cergevesi kapsaminda yenilenen egitim programlarinda temel becerilere de
yer verilmistir. Fakat degerler egitiminde oldugu gibi bu becerilerin 6grencilere nasil
kazandirilacagina yonelik programlarda bir etkinlik bulunmamaktadir. Sosyal bilgiler
Ogretim programi incelendiginde Ogrencilere kazandirilmasi 6ngoriilen beceriler
arasinda dijital okuryazarlik da bulunmaktadir. Calismada uygulanacak olan dijital
hikayelemenin 21. yy. becerilerini gelistirmede etkin bir sekilde kullanilabilecegine
deginilmektedir (Brown, vd., 2005). Bu nedenle ¢alisma, Ogrencilerin beceri
gelisiminde dijital hikaye kullanimin etkililigini test eden ilk c¢alisma olmas1 nedeniyle

onemlidir.

Calisma ayrica oOgretmenlere dijital hikayelerin derslere nasil entegre
edilebilecegine yonelik tavsiyelerde bulunacagi; dijital hikaye olusturmanin etkililigini
bireysel boyutta sinayacagi igin diger uygulayicilara yontemin hangi durumlarda daha

etkili kullanilabilecegine yonelik veri de saglayacagi icin dnemlidir.



Dijital hikaye uygulamasinin, genellikle 6grencilerin yazma becerileri, dinleme
becerileri, fen bilimlerine olan tutumlar ile ¢aligilmistir. Alanyazinda dijital hikaye
uygulamasinin degerler egitiminde kullanilmasina yonelik 6gretmenin kendi olusturmus
oldugu dijital hikayelerin kullanildig1 sadece bir tane ¢alisma bulunmaktadir. Yapilacak
olan c¢aligmada Ogrencilerin siirece birebir dahil edilmesi ve dijital hikayelerin
ogrenciler tarafindan olusturulacak olmasi yapilandirmaci egitim anlayist ile ortiismekte
oldugundan ve cocuklara kendi deger yargilarinin olusturulmasinda firsat tanimasi
acisindan onemlidir. Calismay1 diger calismalardan ayiran bir diger 6nemli 6zellik ise
dijital hikaye kullaniminin 6grencilerin dijital yeterlik gelisimine etkisinin 6l¢iilmesinin

amaclanmasidir.
Problem Ciimleleri

Aragtirmanin amaci dogrultusunda, arastirmanin problemi, ‘Sosyal Bilgiler
dersinde dijital hikaye kullanimi, 6grencilerin deger ve dijital okuryazarlik 6zyeterlik
gelisim diizeylerini nasil etkilemektedir?’ seklinde belirlenmistir. Bu temel problem

dogrultusunda asagida belirtilen alt problemlere yanit aranmistir:
Dijital hikaye uygulamalar1 6ncesine yonelik alt problemler:

1. Dijital hikaye uygulama siirecine katilan dgrencilerin uygulama oncesi dijital

okuryazarlik 6z-yeterlikleri ne diizeydedir?

2. Dijital hikaye uygulama siirecine katilan Ogrencilerin uygulama Oncesi

degerlere yonelik bilissel diizeyleri ne diizeydedir?

3. Dijital hikaye uygulama siirecine katilan 6grencilerin degerlere yonelik

uygulama Oncesi biligsel yapilar1 ne diizeydedir?
Dijital hikaye uygulama siirecine yonelik alt problemler:
4. Dijital hikaye uygulamasi ile degerler nasil kazandirilabilir?

5. Dijital  hikaye uygulamas1 ile dijital okuryazarlik yeterligi nasil

kazandirilabilir?
6. Dijital hikaye uygulama siirecine katilan 6grencilerin goriisleri nasildir?
7. Dijital hikaye uygulama siirecine katilan 6gretmenin goriisleri nasildir?

8. Dijital hikaye uygulama siirecine katilan arastirmacinin goriisleri nasildir?



Dijital hikaye uygulama sonrasina yonelik alt problemler:

9. Dijital hikaye kullanimi uygulama siirecine Katilan 6grencilerin uygulama

oncesi dijital okuryazarlik 6zyeterlikleri ne diizeydedir?

10. Djjital hikaye uygulama siirecine katilan 6grencilerin Dijital Okuryazarlik
Oz-yeterlik diizeyleri uygulama oncesi sonuglari ile uygulama sonrasi

sonuclar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

11. Dijital hikaye uygulama siirecine katilan o6grencilerin uygulama sonrasi

degerlere yonelik bilissel diizeyleri ne diizeydedir?

12. Dijital hikaye uygulama siirecine katilan Ogrencilerin degerlere yonelik
biligsel diizeyleri uygulama oncesi sonuglari ile uygulama sonrasi sonuglari

arasinda anlamli bir farklilik var midir?

13. Dijital hikaye uygulama siirecine katilan Ogrencilerin uygulama sonrasi

degerlere yonelik biligsel yapilari ne diizeydedir?

14. Dijital hikaye uygulama siirecine katilan 6grencilerin degerlere yonelik
uygulama oncesi bilissel yapilar1 ile uygulama sonrasi biligsel yapilarina

iliskin sonugclar arasinda anlamli bir farklilik var midir?
Arastirmanin Siirhiliklar
Bu ¢alisma;

e 2020-2021 egitim-6gretim yil1 5. siif Sosyal Bilgiler dersinde yer verilen
degerlerden bilimsellik, dogal ¢evreye duyarlilik, tasarruf, sorumluluk,
bagimsizlik, kiiltiirel mirasa duyarlilik ve saygi degerleri ile siniflidir.

e Arastirma 2020-2021 egitim-6gretim yili Sosyal Bilgiler dersi 6gretim
programinda yer alan temel becerilerden dijital okuryazarlik becerisi ile
sturhidir.

e Arastirma Afyonkarahisar Merkez ilgesi Erenler Mahallesinde bir ortaokulda
Ogrenim gormekte olan 5. sinif 6grencileri ile sinirhdir.

e Arastirma, veri toplama yontemlerinden Olgek, goriisme formu, 6gretmen
giinltigli, gézlem formlari, 6grenci gilinliigii ve kelime iliskilendirme testi ile
stnirhdir.

e Arastirma 5. siif Sosyal Bilgiler dersi 2020-2021 egitim 6gretim yil1 giiz

donemi ile sinirhidir.
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Arastirmanin Sayiltilar

Bu c¢aligmada; kullanilan veri toplama araglarinin gelistirilmesi ve uygulanmast

esnasinda ve eylem plan 6rneklem grubunun samimi cevaplar verdigi varsayilmistir.
Tanimlar

Deger: Bir seyin arzu edilebilir veya edilemez oldugu hakkindaki inag¢ (Giingor,
2000), bir kisi ya da bir toplulugun ideal kabul ettigi var olma ya da hareket etme tarzi
(Dogan, 2004) olarak tanimlanmaktadir.

Degerler Egitimi: Degerler egitimi, genel ve evrensel degerler konusunda
ogrencilere farkindalik kazandirmaya yonelik yaklasim ve calismalardir (Bacanli,

2011).

Dijital Hikaye: Dijital hikaye belirli bir ana tema etrafinda belirli bir bilgiyi
sunmak i¢in miizik, video, kayit altina alinmis anlatim, metin ve dijital grafiklerin cesitli
yazilimlarin kullanimi ile bir araya getirilmesi yoluyla olusturulan hikayeler olarak

tanimlamaktadir (Robin, 2008).

21. yy Becerileri: Evrensel nitelikte olan istihdam becerileri, temel yeterlilikler,
derin Ogrenme becerileri, hayatta kalma becerileri, gerekli beceriler olarak
tanimlanmaktadir (Ekici, vd., 2017).

Dijital Okuryazarlik: Dijital okuryazarlik, yeni teknoloji ve medyanin, anlam
yaratmak ve paylasmak ic¢in kullanilmasi i¢in gerekli beceri, bilgi ve anlayisi ifade
etmektedir (Hague, 2011).

Calisma Grubu: Dijital hikaye etkinliklerinin dijital okuryazarlik 6zyeterlik ve

deger gelisim siirecine yonelik eylem planlarinin yiiriitildiigii 6grenci grubu.
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BIiRINCI BOLUM
ALANYAZIN TARAMASI
1. DEGER VE DEGERLERIN SINIFLANDIRILMASI
1.1. DEGER KAVRAMI

Insanoglunu diger varliklardan ayiran en énemli 6zellik sosyal bir varlik olmasi
ve diger insanlarla ¢esitli nedenlerden Otiirli bir arada yasama gereksinimi duymasidir.
Bu nedenle insanlar hayatlarin1 sosyal bir siire¢ igerisinde gecirmekte ve bu siireg
igerisinde etkilesimlerden dolay1 toplumsal degerleri igsellestirmekte ve kendi degerler
sistemini olusturmaktadir. Insan hangi toplum igerisinde yasarsa yasasin etrafi
degerlerle donatilmistir ve kendini bu degerler ile olusturur (Poyraz, 2007). Ozellikle
sosyal bilimler alanlarinda degerler oldukga ilgi ¢ekmekte ve birden ¢ok tanimlamasi

yapilmaktadir

Deger kelimesi, etimolojik olarak Tiirk¢ede karsilik olmak manasina gelen
degmek kokiinden tiiretilmistir ve bir seye bigilen karsilik anlamina gelmektedir. Bu
nedenle de deger kelimesinin anlami karsiladigi ihtiyaca gore degismektedir. Deger
kelimesi, ruhsal bir ihtiya¢ i¢in kullanildiginda ruhbilimsel yani psikolojik deger, ahlaki
bir ihtiyact karsiladiginda torebilimsel yani ahlaki deger, estetik bir ihtiyaci karsiladigi
zaman sanatsal deger, yararlanma ihtiyacinmi karsiladiginda kullanma degeri, degistirme
thtiyacin1  karsiladiginda ise degistirme degeri gibi birden ¢ok ad almaktadir
(Hangerlioglu, 1976).

Degerler, bir seyin arzu edilebilir veya edilemez oldugu hakkindaki inang
(Glingor, 2000), bir kisi ya da bir toplulugun ideal kabul ettigi var olma ya da hareket
etme tarzi (Dogan, 2004) olarak tanmimlanmaktadir. Degerler bir bireyi ve toplumu
tanmimada ve tamimlamada kullanilabilecek Olgiitlerdir. Degerler, bireylerin
davraniglarin1 yonlendirebilme giiciine sahip ve toplumlarin devamlarin1 saglamalarini
ve toplumlar1 6zellestiren 6nemli birer unsurlardir. Degerler, kiiltiir ve topluma anlam
veren ve belirli bir toplumu diger toplumlardan ayiran en belirgin 6zelliklerdir (Fitcher,
1990). Rokeach ve Regan (1980) ise degeri tanimlarken degerlerin sosyal boyutu
tizerinde durmuglar ve degerlerin bir davranisin toplumsal olarak kabul edilip
edilmeyecegine yonelik inanglar olarak tanimlamiglardir. Bu tanimdan da anlasilacagi
tizere degerler sadece bireyleri degil toplumu da yakindan ilgilendirmektedir. Akbas

(2008), degerleri tanimlarken toplum degiskeninin {izerinde durarak, degerlerin bireyleri
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icerisinde yasadiklar1 toplumda nelerin 6nemli oldugu, nelerin kabul edilip edilmedigi
konusunda bilgilendirdigini belirtmistir. Bu tanimdan yola ¢ikarak degerlerin bireylerin
davranig, disiince ve tutumlarinin birer Ol¢iitii oldugu sdylenebilir. Bireyler degerleri
benimseyerek bunlar1 karar verme, davranista bulunma yahut bir tutum gelistirmede bir

Olclit listesi olarak kullanir.

Aydin ve Akyol Giiler (2014), degerlerin insanlarin farklt durumlara karsi
gostermis oldugu tepkilere ve davranislara yon veren inanglar oldugunu belirtmektedir.
Degerler, insan davraniglarimi belirlemede birer oOlgiit oldugu i¢in toplum diizeninin
saglanmasinda da onemli bir role sahiptir. Aktepe (2010), degerleri toplumun almis
oldugu ortak kararlara benzetmekte ve degerler i¢in kural tanimini kullanmaktadir.
Degerler bireylerin davraniglar1 ve toplum diizeni ile yakindan iligkili olmasinin yani
sira mutluluk (Ozdemir ve Koruklu, 2011), empati (Myyry & Helkama, 2001) ve
ogrenme stilleri (Dilmag, vd., 2009) gibi birgok farkli faktorle de yakindan iligkilidir.

Degerler, toplumdan topluma degisiklik gosterebilecegi gibi bireyden bireye de
degisim gostermekle birlikte toplumlarin sahip oldugu ortak degerler de bulunmaktadir.
Fakat toplum igerisinde huzurun saglanabilmesi igin bireylerin toplumsal degerleri
edinmeleri beklenmektedir. Degerler mutlak olmamakla beraber degismeleri uzun
zaman gerektiren bir siiregtir ve genellikle degisime kars1 kapalidir. Fakat karsilasilan
yeni durumlar, toplumsal ve bilimsel gelismeler var olan degerlerin yenileri ile
degismesine ya da yeni degerler olusmasina neden olabilmektedir. Ornegin, saygi,
gizlilik, sevgi gibi geleneksel degerler kiiresel degerlerle birlikte farkli anlamlar
kazanmakta ve anlamlari genislemektedir (Dogan, 2004). Saygi ve sevgi degerini aile
ortami ile sinirlayan bir ¢ocuk egitim ortamina girmesiyle beraber saygi ve sevgi
degerini sinif arkadaslarina ve 6gretmenlerine de genellemekte ve bu sekilde degerin

anlam igerigi de genislemektedir.

Degerler, bireyin diisiince ve davraniglarinda birer olgiittir ve toplumsal
birlikteligin vazgecilmez bir elemanidir. Bireyler ait olduklar1 toplumun ve kiiltiiriin
sahip oldugu degerleri benimsemekte ve bunlari iyi, dogru ve adil gibi genel yargilara
varmak i¢in kullanmaktadirlar (Tolan, 1996). Benzer sekilde degerler, dogru ve yanlis
yargilamalarimizda kullandigimiz standart ve prensipler olarak da tanimlanmaktadir
(Halstead, 1996). Bireylerin davraniglar1 dolayli ya da dolaysiz olarak bu benimsemis
olduklar1 degerler tarafindan yonlendirilmekte, bireylerin zihinleri degerler ile

desteklendiginde gergek bir basariya ulasmaktadir (Gardner, 2006). Degerler, bir
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insanin veya bir grubun hayatlarindaki dnceliklerini diizenlemede onlara rehberlik eden
ve durumdan duruma degisiklik gosterebilen bir hedeftir (Lonngvist, vd., 2009).
Bireylerin ve toplumlarin ulasmayi hedefledikleri basarilar1 degistiginde veya
hedefledikleri basarty1 elde ettiklerinde degerler sistemi de bu dogrultuda
degismektedir.

Degerler ve degerler egitiminde en ¢ok yararlanilan kaynaklarda ise degerler,
belirli bir davranisin ya da davranisin sonuglarinin bireysel yahut toplumsal olarak
kabul edilip edilemeyecegini gosteren ve siireklilige sahip olan inanglar (Rokeach,
1973) ve onem diizeyleri degisebilen insanlarin yasaminda rehberlik rolii {istlenen
ilkeler ve amaglar olarak tanimlanmaktadir (Schwartz, vd., 2001). Benzer sekilde
degerler, insanlara alternatifler arasinda tercih yapmalarint saglayan yol gostericiler
(Demir ve Acar, 2005) ve davranislar i¢in bir 6l¢iit olarak tanimlanmaktadir (Karagoz,
2009).

Degerler; bir toplum, bir inang bir ideoloji ya da insanlar arasinda kabul gérmiis,
benimsenmis toplumsal, insani, ideolojik veya dini kaynakli davranislar, kurallar ve
diisinme tarzlar1 (Celikkaya, 1996) ve bir nesneye, varliga veya eyleme ruhsal,
ahlaksal, toplumsal ve estetik yonden verilen 6nem dereceleri olarak tanimlanmaktadir
(Onciil, 2000). Bu nedenle degerler sahip olunan ideolojiye, ait olunan topluma, bireye

ve inanilan dine gore degisiklik gosterebilmektedir.

Ignaciamuthu (2013)’ e gore deger; 6nem, miitkemmellik derecesi, ilke veya
kalite olarak degerli bir sey, arzu edilen ve 6nemli olarak diisiiniilen davranis ilkeleri ve
standartlar1 bitiinii olarak kabul edilir ve bireyin hayatinda 6nemli bir yere sahiptir.
Degerler, inang, tutum ve deger olmak {izere ii¢ birlesenden olusmaktadirlar. Deger,
bireyin kendine, bir bagka bireye, nesneye ya da fikre verdigi onem; tutum, bireyin
kendisi, bir bagkasi, bir nesne veya fikir hakkindaki diisiince veya hissi; inang ise,
degerleri, tutumlart ve kisisel bilgileri, deneyimleri, goriisleri, Onyargilari, ahlaki
degerleri ve toplumun diger yorumlayici perspektiflerini iceren bir yontemin bir pargasi
olarak tanimlanmaktadir (Saldana, 2013). Bu nedenle, degerler toplumdan topluma
degisiklik gosterebilecegi gibi bireylerin sahip oldugu inan¢ ve tutumlara goére de

farkliliklar gosterebilmektedir.

Sosyal bilimler alaninda degerler konusu oldukga 1lgi ¢eken bir konu olmustur

bu nedenle bir¢ok sosyal bilim alaninda ele alinmigtir. Deger nedir, mutlak deger var
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midir gibi degerlerin kaynagini irdeleyen felsefe; degerlerin 6zellikle davranigla olan
boyutunu inceleyen psikoloji ve degerlerin toplum ve insan boyutunu ele alan sosyoloji
deger kavramim farkli sekillerde ele almaktadir. Psikoloji deger kavramini bir inang
olarak ele almakta ve insan davranislarina yaptigi rehberlik {izerinde durulmaktadir
(Glingdr, 2000). Felsefe alaninda tek bir deger tanimi yapmak ‘Degerlerin kaynagi
nedir?’ sorusundan dolay1 imkansizdir. Felsefe, degeri nesnelci deger ve 0znelci deger
olarak irdelemektedir. Nesnelci degerler, 6zneden yani bireyden bagimsizdir ve
gercektir. Degerlerin gercekligi ise mutlak, ideal ve ilahi birer gergekliktir. Oznelci
degerler ise, bir birey veya toplumun kurdugu yani olusturdugu degerdir (Giindogan,
2007). Sosyoloji alaninda ise degerler, nesnelerin ve olgularin herhangi bir toplum, simnif

ve birey agisindan tagidigi 6nemi ifade etmektedir (Hangerlioglu, 1986).

Degerler, bilim alanlar1 tarafindan farkli tanimlanmis ve farkli 6zellikleri ile
alinmig olmasina ragmen ortak 6zellikleri bulunmaktadir. Degerlerin ortak 6zellikleri su
sekilde belirtilmektedir (Ozgﬁven, 2011; Sen, 2007; Dogan, 2007; Yazici, 2006;
Ozensel, 2003; Fichter, 2001; Gokge, 1994; Schwartz, 1992):

e Degerler toplum veya bireyler tarafindan benimsenen bir araya getirici
olgulardir.

e Sosyo-kiiltiirel deger esasen segici uyum standardidir. Bu siiregte deger,
bilin¢li ve amagl davranigin genel kriteridir.

e Gorecelidir ve davranislarin ¢ikis noktalaridir.

¢ Bireylerin hedefleri ile dogrudan iliskilidirler ve hedefe ulagsmada sergilenen
davraniglarla da etkilesim halindedirler.

e Biling ve heyecanlar1 barindirdig1 i¢in hem zihinsel hem de duygusal yonii
anlamlandirmaktadir.

e Bir kiiltlir igerisinde sekillenmekte ve kiiltiir iizerinde yoOnlendirici etkiye
sahiptir. Kiiltiiriin gelisim stireci i¢erisinde degerler de sekil almaktadir.

e Sadece biligsel yonleri degil duyussal yonleri de vardir.

e Insanlarin, olaylarin ve davranislarin secilmesinde standarttirlar.

e Bireylerin inancglaridir, onlarla 6zdeslesmislerdir. Bu nedenle kisilikleri ile
uyum igerisindedirler. Bunun sonucu olarak da bireylerin kisiliklerinin bir

parcasi olarak goriilmektedirler.
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Birbirleriyle iletisim ve etkilesim halinde olmakla birlikte toplumla da
etkilesim halindedir. Degerlerde meydana gelen degisim toplumsal
ozelliklerin de degismesine neden olabilir.

e Her bir deger birbirinden farkli bir 6neme sahiptir ve sahip olduklar1 6neme
gore siralanmaktadir. Bu sekilde bir siralama ile olusturulan degerler sistemi,
deger Onceliklerini belirler. Kiiltiirler ve bireyler olusturduklar1 deger
sistemleriyle betimlenebilir.

e Degisime aciklardir ve zaman iginde etkilesim ve ortaya ¢ikan yeni ihtiyaglar
karsilamak icin dnceliklerinde degisiklik olabilir.

e Toplumda ortak mutlulugun korunmasi ve sosyal ihtiyaglarin karsilanmasi
icin bireyler tarafindan ciddiye alinirlar.

o Kiiltiirden kiiltire degisim gosterirler. Toplumlar arasinda dahi farklilik
gosterebilirler. iki farkli toplum aymi degere sahip olabilir fakat o degere
verdikleri 6nem derecesi farkli olabilir.

e Sahip olunan degerler kisinin toplum igerisindeki konumunun belirlenmesinde
etkilidir.

e Bireyler sahip olduklar1 degerler i¢cin fedakarlikta bulunmakta hatta yiice

degerler ugruna Sliimii géze alabilmektedir.

Degerlerin  6zellikleri belirtilirken {izerinde en ¢ok durulan ortak kaninin
degerlerin birey ve toplumdan ayri olarak ele alinamayacagi ve degerlerin ait oldugu
birey ve toplumun davraniglarina yon vermesidir. Yapilan deger kavrami ve
ozelliklerinden de anlasildigi tizere degerler dogustan getirilmemekte, bireylerin
yasantilar1 ve igerisinde bulundugu toplumla girmis oldugu etkilesim sonucu
olusmaktadirlar. Bu nedenle degerlerin dinamik bir yapiya sahip oldugu ve gelisim ile
degisime acik oldugu sdylenebilir. Sonug olarak her ne kadar farkli tanimlar1 yapilsa ve
birden ¢ok Ozellige de sahip olsa, degerlerin ana amag¢ ve 0Ozelliginin sosyal hayati
diizenlemek, insan hayatina mana katmak ve toplum ile birey arasindaki iletisimi

diizenlemek oldugu agiktir.
1.2. DEGERLERIN SINIFLANDIRILMASI

Deger kavraminin tanimi kadar degerlerin varliklari da tartisma konusu olmus ve
bu konu da farkli ayrimlara gidilmistir. Bu ayrimlardan en temel olan1 degerlerin dogal

ve dogal olmayan olarak ayrilmasidir (Osborne, 1993; Brodbeck, 1951). Bu anlayisa
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gore dogal degerler halihazirda bulunmaktadir ve biz onlar1 kesfederiz; dogal olmayan
degerler ise insan aklinin eylemleri ile icat ettigi degerlerdir. Degerlerin farkli bir
ayrimi da esasi degerler ve tiiretilmis degerlerdir. Esasi degerler, epistemik olarak iyiyi
karsilarken tiiretilmis degerler bagka bir seyin epistemik iyiliginden kaynakli epistemik
iyidir (Matheson, 2011). Benzer bir ayrimda degerlerin kendi i¢inde deger ve aragsal
deger olarak Stocks (1929) tarafindan yapilmistir. Kendi ig¢inde degerler, bir eylemin
kendi yapis1 geregi iyi olmasi; aragsal degerler ise kendi i¢inde degere ulastirdigi igin

1yi oldugu olarak tanimlanmaktadir.

Deger kavrami farkli disiplinler tarafindan ele alindigindan dolay1 bir¢ok farkl
tanim1 yapilmistir. Aynt durum degerlerin siiflandirilmasinda ortak bir duruma izin
vermemis bu nedenle bir¢ok deger siniflandirilmasi ortaya ¢ikmistir (Giiven, 2014).
Degerlerin  siniflandirilmasina,  degerlerin ~ belirlenmesi,  derecelendirilmesi,
fonksiyonlar, yon tayinleri, ortaya ¢ikiglar1 gibi bircok etken neden olmustur.
Degerlerin siiflandirilmasindaki bu farkliliklarin asil sebebi ise degerlerin kaynagidir
(Koylii, 2016). Ozensel (2003)’ e gore, hazc1 degerler, bilissel degerler, ahlaki degerler,
estetik degerler, dinsel degerler gibi deger siniflamalarinin yapilmasinin nedeni

degerlerin farkli bakis acilari ile ele alinmasidir.

Deger siniflamalar1 yapilirken bazi siniflamalar degerin bireysel boyutu {izerinde
durulurken bazi smiflamalarda da degerin toplumsal, sosyal ve ekonomik boyutu
tizerinde durulmaktadir. Asagida deger siniflandirilmasinda en c¢ok basvurulan
siniflandirmalardan Spranger deger simiflandirmasi, Rokeach deger simiflandirmasi,
Schwartz deger smiflandirmasi, Alpport, Vernon ve Lindzey deger siniflandirmasi ve

Nelson deger siiflandirmasina deginilecektir.
1.2.1. Spranger Deger Simiflandirmasi

Bireylerin kisilik ve kisiligin baskin degerlerine yonelik smiflamalarin ilk
orneklerinden biri ‘Types of Men’ kitabinda degerlerin bireylerin davranislart {izerinde
etkisi oldugunu belirten Alman psikolog Edward Spranger tarafindan yapilmistir. Bu
smiflandirmada Spranger, insanlarin kisilik 6zelligine, tipine gore bilimsel, ekonomik,
politik, dini, sosyal ve estetik degerler olmak {izere alt1 deger grubu tanimlamis ve her
bir degerin bireyin kisiligi lizerinde etkili oldugunu fakat baskin degerin bireyin
kisiligini olusturdugunu belirtmistir (Clawson & Vinson, 1978). Bu deger gruplari ve
ozellikleri su sekildedir (Spranger, 2001; Giingér, 2000; Unal, 1980):
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Bilimsel Deger: Spranger’in degerler siniflamasina gore bilimsel yani teorik
degerler, bilime ve mantik temellerine dayanmaktadir. Bu degere sahip bireyler, gercegi
arastirmaya, bilgiye, muhakemeye ve elestirel diisiinceye O6nem verir, deneysel,
elestirici, akilct ve entelektiieldir. Yargilarda nesnelerin 1yiligi, giizelligi ve yarar1 goz
ard1 edilmektedir. Korkma, umut, arzulama gibi duygular arka plandadir, duygusal
davranisa yer verilmemektedir. Zihinsel ve akla dayali bir diinya insa etmek igin

cabalamaktadirlar.

Ekonomik Deger: Parasal amaglar ve paraya ulasan araglari icermekte ve maddi
getirilerin hayatta 6nemli oldugunu belirtmektedir. Bu degeri benimseyen bireylere gore
sadece yararli ve pratik olan bilgi onemlidir. Bu nedenle bu degere sahip bireyler
pragmatistlerdir. Bu degere sahip bireyler kendi degerlerini tiim diger degerlere
yeglerler. Hangi degerin iistiin oldugunu bireyin ihtiyaglar1 ve ekonomik cevresi

belirlemektedir.

Politik Deger: Bu alan gii¢, yetkinlik ve liderlik gibi kuvvet kavramu ile ilgili
degerleri kapsamaktadir. Bu degere sahip bireyler icin kisisel giic, etki ve iin her seyden
istiindlir. Bu degere sahip bireyler gizemlidir yani kendisiyle ilgili her seyin
bilinmesine izin vermezler. Diislincelerinin diger insanlar tarafindan bilinmesini

istemezler. Yonetme ve yonetimde olma istekleri fedakarligin 6niine gegmektedir.

Dini Deger: Din ugruna diinyaya ait zevklerden uzak kalmak sarttir. Evreni bir
biitiin olarak kavrarlar ve kendilerini onun biitlinligline baglarlar. Gergek sevgi olarak
Tanr sevgisini gorlirler. Diinyay1 daha 1y1 bir yere doniistiirmek amaclaridir. Hayattan
kendilerini soyutlayarak en yiiksek gerceklikle birlesmeyi amaglamaktadirlar.

Kurtulusun dinsel iyiye ulasmak oldugunu savunurlar. Kader inanc1 baskindir.

Sosyal Deger: Toplum ve birey iliskisini kapsamaktadir. Bencil olmama diger
bireyleri sevme, yardim etme ve sayg1 gosterme temelini olusturmaktadir. insan sevgisi
en yliksek degere sahiptir. Amag bu sevgiyi diger bireylere sunmaktir. Bu degere sahip
bireyler, sadik ve fedakarliktir. Kendi gosterdigi sevgiyi diger bireylerden de
ummaktadir. Karsisindaki bireyden her daim iyi seyler bekler fakat umdugu ile

karsilagmadiginda sevgisi nefrete doniisebilmektedir.

Estetik Deger: Bu degere sahip bireyler i¢in simetri, bicim ve uyum oldukca

onemli unsurlardir. Diinyay1 sanatsal bakis acisiyla kesfetmeyi hedeflerler. Toplumsal
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iligkilerde benmerkeziyet¢ilige ve kendisini daha ¢ok Onemsemeye meyillidirler.

Hayatin sanatsal olaylar1 bireyin ilgisini olusturmaktadir.
1.2.2. Rokeach Deger Siniflandirmasi

Degerlere iliskin bir diger siniflama ise amag degerler ve ara¢ degerler olmak
tizere Rokeach (1973) tarafindan yapilmistir. Rokeach’in yapmis oldugu bu
simiflandirmada bulunan her iki deger tiirliniin altinda da 18’er tane deger bulunmaktadir
(Akbas, 2004). Amag¢ degerler arzu edilen amag¢ odakli degerleri karsilarken, arac
degerler ise temel degerlere ulasmak amaciyla kullanilan davranis tarzlarini ifade
etmektedir. Ikili bir smiflama yapilmasinin nedeni degerlerin insanlarm ihtiyaci olarak
goriilmesinden ve sayisinin degisebilmesinden kaynaklanmaktadir (Rokeach, 1973).
Amac degerleri yasamin amacina hizmet eden, mutluluk, baris, bilgelik, 6zgiirliik,
esitlik, i¢ huzur, ulusal giivenlik gibi degerlerdir. Aragsal degerler ise kibar olma, diiriist
olma, cesur olma, bagimsiz olma gibi amag¢ degerlere hizmet eden degerler olmakla
birlikte amagsal degerlere gore daha somutlardir (Argandona, 2003). Rokeach’in

degerler siniflandirmasi Tablo 1.’de verilmistir.

Tablo 1. Rokeach Degerler Stniflandirmast

AMAC DEGERLER ARAC DEGERLER
Bariseil bir diinya Tutkulu ve sik1 ¢alisma
Basarili olmak Bagimsiz olma
Aile giivenligi Cesur olam
Bilgelik Diiriist olma
Dini olgunluk Bagislayici olma
Gergek dostluk Entelektiiel olma
Esitlik Genis gorislilik
Heyecan verici bir hayat Hirsli olmak
Giizellikler diinyas1 Itaatkar olmak
I¢ huzur Bireysel kontrol
Kendine sayg1 Kibar olmak
Mutluluk Mantikli olmak
Ozgiirliik Neseli olmak
Rahat ve zengin bir hayat Sevecen olmak
Sosyal kabul Sorumluluk sahibii olmak
Zevk Yardim sever olamk
Ulusal Giivenlik Yaratici olmak
Sevgi Temiz olmak
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Rokeach’in smiflandirmasinda bulunan amag¢ degerler bir toplumun yasam
gayesini gosterirken, aragsal degerler toplum igerisindeki bireylerin davraniglarini

gostermekte ve amagsal degerlere ulasmaya hizmet etmektedirler.
1.2.3. Schwartz Deger Siiflandirmasi

Degerler ile ilgili bir diger smiflama da Schwartz tarafindan yapilmistir.
Schwartz (1992) degerlerin nesnelere 6zgii nitelikler olmaktan 6te birer dl¢iit oldugunu
ifade etmektedir. Degerler bireyi ve toplumu tanimlamak, zaman igerisindeki degisimi
izlemek, tutumlarin ve davraniglarin da gilidiisel olarak agiklamasini yapmak igin
kullanilmaktadir (Schwartz, 2009). Schwartz degerleri kisisel ve kiiltiirel olmak {izere
iki smifta ele almistir. Kisisel degerler, bireylerin hayatlarin1 yonlendirmedeki
Onemlerine, kiiltiirel diizeydeki degerler ise toplumda paylasilan ve toplumsal normlara

dayalidir (Kumbasar, 2011).

Schwartz ve Bilsky (1990), evrensel degerlerin var olup olmadigini, evrensel
degerler varsa bunlarin neler oldugunu belirlemek amaciyla yaptiklar1 caligmada
evrensel degerlerin, insanlarin biyolojik, sosyal uyum, gruplarin mutlulugu ve hayatta
kalma gereksinimi ile iliski oldugunu belirlemislerdir. Bunun yan1 sira Schwartz (1992)
degerlerin; (1) kavram veya diisiinceler oldugunu, (2) istenilen son veya davranisla ilgili
oldugunu, (3) 6zel durumlarin iistiinde ve Otesinde oldugunu, (4) davranislarin ve
olaylarin se¢iminde ve degerlendirilmesinde rehberlik rolii tistlendigini ve (5) goreceli

Ooneme gore siralandiklarini belirtmistir.

Schwartz (1992) bir¢ok kiiltiirde degerlerle ilgili ¢alismalar yapmis ve kisisel
diizeydeki degerleri birbirinden ayiran en Onemli ozelligin giidiisel amag tipleri
oldugunu ve tiim kiiltirlerde olma olasiligi en yiiksek olan degerlerin biyolojik
gereksinim ve uyumlu bir toplumsal etkilesin igin gerekli olan degerler oldugu
sonucuna ulagsmustir ve degerlerin toplumlarin ve bireylerin iistesinden gelmek zorunda
olduklar1 evrensel gereksinimlerini bilingli bir sekilde temsil ettiklerini ifade etmistir.
Schwatz’in yaptig1 degerler siiflandirmas1 da bu gereksinimlerden ortaya cikmustir.
Psikolojinin yani sira degerler konusuyla ilgili felsefi ve dinsel alandan da faydalanan
Schwartz 56 degeri giidiisel yonden farkli on deger alanina ayirmistir. Schwartz’in
hazirlamis oldugu deger gruplar1 ve aciklamalari ile ilgili degerler Tablo 2.’de

verilmistir (Kusdil, 2000; Schwartz, 1994):

20



Tablo 2. Schwartz Degerler Suiflandirmast

heyecan

olmak

DEGER GRUPLARI DEGERLER KAYNAK
Gii¢: Insanlar ve toplumsal Sosyal gii¢ ve Otor.lte..sg.hﬂ?.l qlmak, zengin Etkilesim ve
. L olmak, toplumdaki goriintiiyli korumak,

konum iizerinde denetim giicii . . Grup
insanlar tarafindan benimsenmek

Basar1: Toplumsal standartlar1 Basarili olmak, yerkin olmak, hirsli olmak, | Etkilesim ve

temel alan kigisel basar1 yonelimi | s6zii gecen biri olmak, zeki olmak Grup

H..aZCI.I 1k: Hazza e bireysel zevke Hayattan zevk alma, memnuniyet Organizma

yonelim

Uyarilim: Yenilik arayist ve Degisken bir yagam tar.21, hayata meydan .
okuyan ve heyecanli bir yagsam, cesur Organizma

Ozyonelim: Eylemde ve

Merakli ve yaratici olmak, kendi
hedeflerini belirleyebilmek, bagimsiz

Organizma ve

fikirlere sayg1

grup hayatinin getirdiklerini kabul etme

diisiincede bagimsizlik olmak, 6zgiir olmak, 6zsayg1 sahibi olmak, | Etkilesim
kendi amaglarini se¢ebilmek
Evrenselcilik: Anlayiglh olmak, Erdemli olmak, sosyal adalet ve esitlik,
- . AN, 4 ) ’ . Grup ve
doga ve tiim insanlarin iyiligini | diinyada bar1s isteme, ¢evreyi koruma, i¢ .
. - 0 i . organizma
istemek ve hosgorii sahibi olmak |uyum ve gonlii genis olma
Uyma: Toplumsal beklentilere
ayr1 olup baskalarina zarar . . - ; Etkilesim ve
verebilecek eylem ve diirtiilerin Kibarlik, itaat, biiyiiklere saygi, 6zkontrol, Grup
sinirlanmasi
Ulusal giivenlik, toplumsal diizen istegi, 0 .

. . Sy ) o e e e e rganizma,
Giivenlik: Toplumdaki kisinin, temiz olmak, aile giivenligi, iyilige iyilikle L
e T < N Etkilesim,
iligkilerin huzuru ve stirekliligi karsilik vermek, baglilik duygusu, saglikli Gru

olmak, P
. Diirtist ve yardimsever olmak, adil ve
Iyilikseverlik: Kisinin yakin bagislayict olmak, sadik olmak, Organizma,
cevresindeki diger bireylerin sorumluluk sahibi olmak, gercek Etkilesim,
iyiligini gézetmesi arkadaslik, olgun sevgi, anlamli bir hayat, | Grup
miitevazilik.
Gelenekselcilik: Dinsel veya Dindar olmak, miitevazilik, hayati
kiiltiirel toreye baglilik ve kabullenmek, geleneklere saygi gosterme, | Grup

1.2.4. Alpport, Vernon ve Lindzey Deger Siniflandirmasi

Spranger’in kuramini temel alarak Alpport, Vernon ve Lindzey’in Graves ile

yapmis olduklar1 ¢alisma degerleri ait olduklar1 toplumsal yasamin farkli alanlarini

temel alarak yapilan siiflandirmadir (Dogan, 2007). Arastirmacilar, Spranger’in de

belirtmis oldugu alt1 kisilik tipi ile degerler arasindaki iliskiyi 6lgmek igin bir test
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gelistirmislerdir (Clawson & Vinson, 1978). Bu ¢alisma ile altt boyutlu bir degerler
sisteminin var oldugunu ve bunlarin bireysel farkliliklar gosterdigini belirtmislerdir.
Belirlemis olduklari bu alt1 deger bireyler arasinda farkliliklar géstermekte ve bir birey
bir degere dnem verirken diger bir birey bir baska degere 6nem verebilmektedir. Onem
verilen deger ise bireylerin hayatin1 belirlemekte ve bireyin amaci haline gelmektedir.
Tablo 3.’ te Alpport, Vernon ve Lindzey deger siniflandirilmasi verilmistir (Alpport, vd,
1960).

Tablo 3. Alpport, Vernon ve Lindzey Degerler Stniflandirmast

DEGERLER OZELLIKLERI

Bireylerin gbzlem, analiz gibi rasyonel teknikleri ile bilgi edindigi ve bu
Teorik Degerler | bilgilerle kendisine bir deger sistemi olusturdugu ve hakikate, blgiye ve
elestirel diislinceye 6nem verdigi deger alanidir.

Evreni bir biitiin olarak kavrayip kendini biitiinligiiyle baglar. Dinin
Dini Degerler ugruna diinya zevklerinden vazgecilir. Evrenin biitiinligiinii anlamak ve
betimlemek bu degeri benimsyen bireyler i¢in 6nemlidir.

Sanatin toplum ig¢in bir gereklilik oldugunu disiiniirler. Bu degere sahip
Estetik Degerler | bireylerin sanatsal yonii agirdir. Giizellik, zarafet, uyum, simetri gibi
kavramlar bu bireyler tarafindan benimsenen kavramlardir.

Glg elde etme ve bunu kullanma, sohret ve etki sahibi olma. Bu degere
Politik Degerler |sahip birey iktidari elde etmek ve bu giicii baskalarini etkilemek igin
kullanir.

Bu degere sahip bireyler igin sevgi, en ¢ok Onem verilen ve hayati
Sosyal Degerler | sekillendiren kavramdir. En yiiksek deger insan sevgisidir. Birey gercek
arkadaslik ve dostlugun pesindedir.

1.2.5. Nelson Deger Simiflandirmasi

Bir diger deger smiflamasi ise degerleri siniflarken, degerleri yaratan, degeri
yasayan insan ve toplumu On plana ¢ikararak yapan Nelson’dir. Nelson degerleri
bireyden baglayip topluma dogru genisleyen bir sekilde (Aydin ve Giiler, 2014) ve
bireysel degerler, grup degerleri ve sosyal degerler olmak iizere ii¢ kategoride
smiflamistir (Yazici, 2006; Akbas, 2004; Michaelis & Garcia, 1988; Naylor & Diem,
1987). Nelson tarafindan yapilan bu siniflama tiim kdltiirler i¢in gegerli olmakla beraber
sinirliliklart da vardir. Tablo 4.’ te Nelson deger siniflandirilmasi verilmistir (Aydin ve

Gililer, 2014; Akbas, 2008; Yazic1, 2006; Michaelis, 1988; Naylor & Diem, 1987;).
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Tablo 4. Nelson Degerler Siniflandirmasi
DEGERLER OZELLIKLERI

Secim yapmada, satin aldigimiz iiriinlerde, hobilerimizde ve diger kisisel
Bireysel Degerler | tercihlerimizde etkilidir. Akran, grup veya toplumun genel degerlerine
bakilmaksizin 6zel ve bireyseldir.

Belirli bir grubun iiyeleri tarafindan benimsenen ve uygulanan degerlerdir.
Bu grup; aile, kuliip, dini ya da politik bir grup olabilir. Bireyler zaman
Grup Degerleri | zaman belirli grup degerlerini benimsememis olmalarina ragmen grup
degerleri, grup tiyelerinin davraniglarini yonetir ve bir biitiin olarak grup
tarafindan kabul edilir

Bireyin toplumsal yapi igerisinde varligini devam ettirmesini saglayan
adalet, saygi, farklilik, esitlik gibi degerlerdir. Toplumun biiyiik bir bolimii
tarafindan kabul edilmektedir. Bu degerler toplumun dogasini
sekillendiren, nitelendiren ve etkileyen degerleri yansitir.

Sosyal Degerler

2. DEGERLER EGITiMi VE OGRETIM YAKLASIMLARI
2.1. DEGERLER EGITIMI

Okullar amaglar1 arasinda bilissel hedefleri 6gretmenin yani sira saygili olmak,
duyarli olmak, adil olmak, sorumluluk sahibi olmak gibi duyussal hedefleri de 6gretmek
ve Ogrencilerde bu alanin da gelisimine katkida bulunmak yer almaktadir. Okullarin
gorevleri arasinda okul programlarinda agikc¢a belirtilen veya belirtilmeyen degerleri
ogretmek, ogrencilerin karakter ve deger gelisimine katki saglamak da bulunmaktadir
(Akbas, 2008). Okullarin nitelikli bir egitim saglayabilmesi i¢in sadece biligsel alani
degil ayn1 zamanda duyussal alan1 da destekleyen biitiinciil bir egitim anlayisina sahip
olmas1 gerekmektedir (UNESCO, Living Values Education, 2005). Maslow (1996)’nin
da belirttigi lizere egitim sadece biligsel alan1 degil ayn1 zamanda duyussal ve devinissel
boyutunda kullanimini kapsamalidir. Balcanli (2005)’ e gore egitim insanlar1 sadece
biligsel yoniiyle hayata hazirliyorsa yeterli degildir. Bu nedenle okullar, 6grencilerin
bilissel ve devinigsel alanlarmin gelisimine 6nem verdigi kadar duyussal alanlarinin da

gelisimine 6nem vermelidir.

Igerisinde bulundugumuz zaman ve yakin gelecegin enformasyon ¢agi olarak
adlandirilmasi bilgi iiretiminin yani sira {retilen bilginin insanlik yararina yonelik
olmasmi ve bu yonde kullanilmasint gerektirmektedir. Bu nedenle iiretilen bilgilerin
insanliga dair degerler agisindan degerlendirilmesi toplumlarin ve ¢agmn gelismislik
diizeyinin bir gostergesidir (Ang, 1996). Bu nedenle, bireylerin bilgiyi tiretirken insani
degerleri g6z oniinde bulundurmasi1 gerekmektedir. Bu da bireylerin degerlerin farkinda

olmasin1 gerektirmektedir.

23



20. yy. baslarindan itibaren diinyada sekiiler bir egitim anlayisinin bas
gostermesi ile okullarda degerlerden ve karakter egitiminden uzak bir anlayis
benimsenmistir (Ryan, 2013), egitimde bu anlayis Ozellikle 60’11 yillarin sonunda
tartismalara ve toplumsal gerginliklere neden olmustur. Bu nedenle degerler egitimi,
karakter egitimi ve ahlak egitimi gibi konular egitimcilerin giindemine tekrar girmistir
(Lake, 2011). Diinya genelinde ahlaki sorunlarin artmasi, ag¢gdzliiliik, cinayet
oranlarindaki artig, intihar ve uyusturucu kullanimi gibi istenmeyen davranislarin
Ozellikle gengler arasinda ¢ogalmasi degerler egitiminin 6n plana tasinmasina neden
olmustur. Bu gelismeler dogrultusunda, okullarin hedeflerinde de gelismeler ve
degismeler olmus ve g¢ocuklara hangi degerlerin verilecegi tartismalart baslamistir. Bu
yonden bakildiginda deger egitimi kavramina daha ¢cok 6nem verilmesi gercegi ortaya
cikmistir (Yel ve Aladag, 2009). Okullarda degerlerin Ggretilmesi ve o&grencilerin
karakter gelisimine katkida bulunulmasi gerekliligi ise sdyle siralanmistir (Lickona,

1991):

e Geng bireyler kendilerine ve cevrelerine vermekte ve toplumsal refahi
tehlikeye diisiirmektedirler. Bu durum, ahlaki ve manevi bir yenilenmeyi
gerektirmektedir.

e Toplumlar varliklarin1 siirdiirebilmek icin toplumsal ¢6ziilmenin Oniine
gegmeye ve tiim iyelerinin insani degerlerini kazanmasi i¢in degerler
egitimine ihtiya¢ duymaktadir.

e Demokrasinin temel taslarindan biri de degerlerdir. Bu nedenle demokrasinin
var oldugu yerlerde bireylerin diger bireylerin haklarmin, kamu yararlarinin
ve vatandaslik 6devlerinin farkinda olmasi gerekmektedir. Bu da degerler
egitimi ile saglanabilmektedir.

e Degerler egitimi her okulda var olan dogal bir siirectir. Okuldaki her unsurun

birbirine davranis sekli degerler egitimi altindadir.

Degerler egitimi, genel ve evrensel degerler konusunda 6grencilere farkindalik
kazandirmaya yonelik yaklasim ve ¢alismalardir. Degerler egitimi denildiginde kisilerin
tercihlerini belirleyen ilkelerden s6z edilmektedir (Bacanli, 2011). Degerler egitimi,
degerlerin bilincinde olan olgun ve kisilik sahibi bireyler yetistirmek icin okullarda
verilen bir egitimdir. Insanin ii¢ boyutu vardir ve egitim de var olan bu biligsel, duyussal
ve devinissel boyutlarin farkinda olmalidir. Duyussal alanin bir pargas1 olan degerler

egitimi ile ailede ve okulda degerleri i¢sellestiren ve bu degerleri davranisa doniistiiren
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bireyler yetismelidir (Kantar, 2014). Egitimi degerlerden soyutlayarak diistinmek
miimkiin degildir. Bu sebeple egitimin amaglarindan bir tanesi de toplumun ortak
degerlerini gelecek nesillere aktarmak ve kazandirmaktir. Egitimin bir diger amaci ise,
cocuklarin ve genclerin kendisiyle ve cevresiyle barisik iyi birer insan ve iyi birer
vatandas olmalarin1 saglamaktir (Hokelekli, 2010). Degerler egitiminin bir bagka
gerekliligi de bireylerin mutlu olmalaridir. Insan mutlulugunu saglamanmn baslica
unsurlarindan biri insanlarin saglam bir degerler sistemine sahip olmalarindan
gecmektedir (Eyre & Eyre, 1993). Bunlardan dolayi, toplumun amaglar1 ve beklentileri

dogrultusunda degerler egitimi kaginilmazdir.

Deger kavraminin birden ¢ok tanimi oldugu gibi degerler egitimi de birbirinden
farkli ve cok genis bir yelpazede tanimlanmaktadir. Degerler egitimi bireylerin
sorumluluklarinin gelisimine yardimci olmak ve onlarin topluma uyumunu saglamak
icin yasam boyu verilen bir egitimdir (Halstead, 1996). Avusturya egitim programinda
degerler egitimi; 6grencilere degerleri anlamalari ve degerler hakkinda bilgi sahibi
olmalari i¢in hazirlanan ve 6grencilerin yeteneklerinin ortaya ¢ikmasini saglayan okulda
dogrudan veya dolayli olarak uygulanan faaliyetler olarak tanimlanmaktadir (Dest,
2005). Tiirkiye Cumhuriyeti egitim programlarinda ise degerler egitimi Ogrencilerin,
milli ve evrensel kiiltiir degerlerini tanimasi, benimsemesi ve gelistirmesine yonelik

yapilan faaliyetler olarak tanimlanmaktadir (MEB, 2010).

Degerler egitiminin amaglar1 ise sunlardir (Tokdemir, 2007; Lovat, 2006;
Tilman, 2000; Edwards, 1996):

e Bireylerin farkli degerleri tanimasmi saglamak ve bu sayede diinyayi,
toplumu, kendilerini ve diger bireyleri anlamalarina yardimci olmak,

e Bireylerin kendilerinden farkli bireylere karsi daha anlayisli olmalarini
saglamak,

e Bireylerin 1yi birer vatandas olarak yetismelerini saglamak,

e Bireylerin degerleri davranis haline doniistiirmelerini saglamak,

e Toplumsal mutlulugun saglanmasina destek saglamak,

e Bireylerin, sevgi, barts ve huzur dolu bir toplum ve diinya insa etmelerine
yardimci olmak,

¢ Egitimde kalite ve miikemmellige ulagmak,
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e Bireylerin, giriskenlik, 6zsaygi, 6zgiiven, azim, acik fikirlilik, sorumluluk,
farkliliklara deger, farkliliklara saygi, duyarlilik gibi kavramlar1 kazanmasinda
rehberlik etmek,

e Egitimin hayat boyu siiren bir faaliyet oldugunun farkina varilmasi,

e Ogrenilen degerlerin bir sonraki kusaga aktariminin saglanmast,

e Bireylere, iyi-kotii, hakli-haksiz, ahlaki-ahlaki olmayan gibi durumlar ayirt
etmede yol gostermek,

e Milli ve evrensel degerleri benimsetmek,

e Her seyin siddetle ¢oziilemeyecegini 6gretmek ve yapict olmaya 6zendirmek,

e Bireylerin daha nitelikli bir hayat siirmesini ve halihazirda sahip olduklari ile
mutlu olmalarina yardimci olmak,

e Bireyleri gergek hayatta onlara rehberlik edecek degerler ile donatmak,

e Ahlakli bir toplum bilinci saglamak.

Degerler egitiminin amaclar1 incelendiginde, degerler egitiminin hem bireysel
hayati hem de toplumsal hayati diizenlemek i¢in yiirtitiildigi goriilmektedir. Birey ve
toplumun dogal etkilesiminden dolay1 bireylerin alacagi degerler egitimi toplumsal
hayati da olumlu yonde etkileyecektir. Degerler egitiminin amacit kisaca; ¢ocuklarin
dogustan getirdigi en iyi taraflar ortaya c¢ikarmak, kisiliklerinin ¢ok yonlii gelisimini
saglamak icin yardim etmek, insan olarak en iyiye ulagsmalarimi saglamak, birey ve
toplumu kotii ahlaktan korumak ve i1yi ahlaksal 6zelliklerle donatmak ve hepsinden Gte
tim bunlarin siirekliligini saglamaktir (Aydin ve Akyol Giler, 2012). Degerler
egitiminin sadece milli degerleri degil evrensel degerleri de kapsamasi, farkliliklara
saygtyl On plana cikartmasi ayn1 zamanda diinya barisinin saglanmasina da katkida

bulunmaktadir.

Deger egitimine baslama zamani 6nemlidir. Yaman (2012), deger egitiminin
oncelikle erken yaslarda ailede baglatilmasi gerektigini ifade etmektedir. Daha sonra bu
durum, oOrgiin egitim siirecinde, duygu olusturma ve etkinliklerle devam etmelidir.
Deger egitimi, ailede, okulda ve toplumda yapilacak etkinlik ve uygulamalarla bireylere
kazandirilmali, bu konuda cesitli kaynak ve uygulamalardan da destek alinmalidir. Bu
konuda MEB (2010)’da alan 6gretmenlerinin ortak kullanabilecegi program ve materyal
gelistirilmesi yoniinde kararlarin alinmasinin degerler egitimi agisindan dnemi iizerinde

durmaktadir.
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Degerlerin 6gretimi esnasinda Ogretmenlere biiylik gorevler diismektedir. Bu

goreveler su sekilde siralanabilir (Kim Suh & Traiger, 1999):

e Davraniglarin sekillendirilmesinde inang ve degerlerin 6neminin farkina
varmalidirlar,

e Ogrencilerin neye deger verdiklerinin ve deger verdikleri seylere karsi nasil
davrandiklarinin farkina varmalarinda yardimci olmalidirlar,

e Ogrencilerin etkin olarak katilacag: dersler tasarlamalidirlar,

e Ogrencilere inang ve degerlerini yansitabilecekleri firsatlar sunmalidirlar.

Ogretmenlerin bu gorevlerinin yani sira degerlerin 6gretilmesinde alisila gelmis
Ogretim yontemleri ile birlikte istenilen sonuclara gotiirecek daha gelismis Ogretim
yontemlerini de kullanmasi gerekmektedir (Hossain & Marinova, 2004). Bu nedenle
Ogretmenlerin deger egitimi esnasinda 21. yy. 6grenenlerin ilgi ve ihtiyaglarina cevap
verebilecek ve onlart derse c¢ekebilecek yontem ve teknikler kullanmasini
gerekmektedir. Cagimiz ¢ocuklarinin ihtiya¢ duymakta oldugu her bilgiye teknolojik
araclar sayesinde erisim saglamasi ve zamanlarinin ¢ogunu bu tiir araglar tizerinden
iletisim kurarak gegirmekte olduklar1 gergegi goz Oniine alindiginda deger egitimi ile

teknolojinin biitiinlestirilmesi kaginilmaz bir durum haline gelmektedir.

Egitim sisteminin bir diger parcast olan velilerin ¢ocuklarin1 okula
gondermelerindeki amaglari, c¢ocuklarinin olumlu davramislar kazanmalari, iyi ve
tiretken vatandas olmalari, kendi kiiltir ve tarihlerini ve demokratik toplumun
degerlerini 6grenmeleri i¢in géndermektedir (Deroche & Williams, 1998). Bu nedenle
okullarda, ¢ocuklara evrensel ve toplumun iizerinde uzlastigi degerlerin Ogretilmesi
gerekmektedir. Degerlerin Ogretilmesi siirecinde ise Ogretmenler, degerleri sadece
ogrencilere aktarmamali 6grencilerin degerleri anlayarak i¢sellestirmesini, kisiliklerinin
bir pargasi haline getirmelerini ve bunlara gére davranmalarini 68retmesi gerekmektedir
(Linkona, 1991). Bu nedenle degerler egitimi esnasinda degerlerin Ggretilmesinde

kullanilan yaklagimlarin bilinmesinde fayda vardir.
2.2. DEGERLER EGITIMINDE YAKLASIMLAR

Degerler egitiminin nasil verilecegi oldukga tartismali ve onemli bir konudur.
Toplumlarin dinamik yapisindan dolay: siirekli olarak degisime ve gelisime agik olan
degerlerin Ggretilmesinde birbirinden farkli yaklagimlar ileri siiriilmiistiir. Cocuklara

hangi degerlerin verilecegi konusunda farkli amaglar1 olan bu yaklasimlar degerlerin
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nasil dgretilecegi konusunda da farkli yollar ileri siirseler de birbirinden kesin olarak
ayrilamazlar. Bu da degerler egitiminin ¢ok yonliiligiinden kaynaklanmaktadir
(Helstead & Taylor, 2000). Bu noktada 6nemli olan bu yaklasimlarin bir arada
kullanilarak en verimli egitimin saglanmasidir. Deger egitiminde var olan yaklagimlarin

siiflandirilmasinin nedenlerini Kupchenko ve Parsons (1987) su sekilde belirtmektedir;

1. Bireyin dogasini1 ve birey ile toplum arasindaki iligkileri tanimlamalari,
2. Deger kazanim siirecini agiklamalari,

3. Degerlerin kaynagi ile ilgili sahip olduklar farkli goriisler,

4. Degerler egitiminde benimsedikleri ilke ve ileriye doniik amaglari,

5. Degerler egitiminde uyguladiklar: yontem.

Degerlerin siniflandirilmasi ile ilgili calismalar yapan Herman (1992) ise deger
gelistirme ve deger aktarma yaklagimlari arasindaki farkliliklar1 ortaya koymak igin
cesitli gruplandirmalar yapmistir. Herman (1992)’nin yapmis oldugu gruplandirma

Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 5. Hermen Deger Gelistirme ve Deger Aktarma Yaklagimlari

Deger gelistirme yaklagimi1 Deger aktarma yaklagimi
Kontrol Noktasi/ Otorite A¢isindan

Icsel kontrol saglar Dissal kontrol saglar

Sonug ve siire¢ agisindan

Birey siire¢ esnasinda aktiftir. Birey siire¢ esnasinda pasiftir.

Hem siire¢ hem de sonug vurgu Sonug vurgu

Insanin dogasina dair kabuller agisindan

Igsel gelisim y&nelimi Digsal kontrol yonelimi

Insan, duyusal farkindalik ve elestirel diisiince
yoluyla sorumlulugu kazanma yetenegine
sahiptir.

Psikolojik koken olarak insancil ve
bilisselcidir. Freud'un psikanalitik teorisinde
bulunan ego'ya ve Erikson'un kimlik teorisine

Insan, bencil ve sorumluluk sahibi degildir.
Bu nedenle kontrol edilmesi gerekmektedir.

Psikolojik koken olarak davraniggidir.
Freud'un psikanalitik teorisindeki id ve
stiperego'ya dayanir

dayanir.
Degerlere dair inanglar agisindan
Gorecelige inanilir Gorecelik reddedilir.
Bireylerin ¢esitliligini savunur. Bireylerin ¢esitliligini reddeder.
Indoktrinasyondan kaginmak igin bilingli caba Her egitimin indoktrinasyon olduguna
gosterilir. inanilir.
Geleneksel degerlerde var olan yapici Giig ve otoritenin taraftar oldugu geleneksel
degisiklikleri destekler degerlerin siirdiiriilmesine odaklanir.

Biligsel fonksiyonlar agisindan

En iist seviyede bilissel olgunluk gerektirir. Sinirh seviyede bilissel olgunluk gerektirir.
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Bu degerler egitimi yaklasimi siniflandirmalarinin yani sira Superka, Ahrens,
Hedstrom, Ford ve Johnson (1976) telkin yaklasimi, ahlaki ikilem yaklagimi, deger
analizi yaklasimi, deger belirginlestirme yaklasimi ve davranig 0grenme yaklasimi
olmak iizere bes temel yaklasimi savunmaktadir. Sunal ve Haas (2002) ise deger
ogretimi yaklagimlarini deger belirginlestirme, deger analizi ve karakter egitimi olarak
simiflandirmaktadir. Asagida bu yaklagimlardan Superka, vd., (1976) savundugu deger

Ogretimi yaklasimlar1 agiklanmistir.
2.2.1. Telkin Etme Yaklasimi/Degerlerin Dogrudan Ogretimi

Degerler egitimi tarihi boyunca en c¢ok kullanilan yaklagim telkin etme
yaklagimidir (Cengelci, 2010). Bu yaklasimin temel amaci istenilen degerlerin karsi
tarafa asilanmasi ve igsellestirilmesinin saglanmasidir (Superka & Johnson, 1975). Bu
yaklagimda degerler, kiiltiir ve toplumdan beslenen davranis standartlari ve kurallari
olarak goriilmektedir. Telkin etme yaklasiminda neyin Ogrenilecegi ya da
ogrenilmeyecegi sorgulanmamakta, yetiskinler tarafindan 6gretileceklerin 6gretildigi bir

siirece dayanmaktadir.

Degerlerin 6gretilmesinde sik tekrarlar 6nemlidir ve davranisciligin ilkeleri
benimsenmistir. Bu yaklasimda istenilen davraniglar odiillerle pekistirilirken,
istenmeyen davranislar cezalandirilmaktadir (Naylor & Diem 1987). Arzu edilen
degerler dgrencilere, pekistire¢ verme, buldurma, canlandirma ve modeller araciligiyla
telkin edilmektedir (Fernandes, 1999). Telkin etme yaklasiminin basarili olmasi
istenilen degerlerin bireye siirekli ve sabit bir sekilde aktarilmasi ile saglanmaktadir
(Simon, vd., 1978). Bu nedenle telkin etme yaklasiminda 6grenciden ¢ok 6gretmen aktif

bir sekilde siire¢ icerisinde yer almaktadir.

Telkin etme yaklasiminin savunuculari, degerlerin telkin edilmesinin okullarin
dogal ve kagmilmaz bir pargasi oldugunu ileri siirmektedirler (Naylor & Diem, 1987).
Bu nedenle, degerlerin okullarda yetigkinler yani 6gretmenler esliginde aktarilmasina
inanmakta ve geleneksel egitimin ilkelerini kullanmaktadirlar. Superka, vd., (1976)
telkin etme yaklagiminda kullanilabilecek bir model gelistirmistir. Bu modelin

basamaklari su sekildedir:

1) Telkin yaklasimi ile kazandirilacak degerlerin belirlenmesi,
a) Degerlerin belirlenmesi asamasinda 6grenci ve aile isbirligine basvurulabilir

2) igsellestirme seviyesinin belirlenmesi,
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a) Alma: Bu asama, farkindalik, almaya isteklilik ve segici dikkat olmak iizere
kendi igerisinde tice ayrilmaktadir.

b) Yanitlama: Riza gosterme, istek duyma ve doyum saglama olmak lizere tige
ayrilmaktadir.

c) Degerlenme: Degerin kabul edilmesi, tercih edilmesi ve deger yiiklenme
olmak iizere iice ayrilmaktadir.

d) Organize etme: Degerin kavramsallasmasi, deger sisteminin organize edilmesi
olmak tizere ikiye ayrilir.

e) Degerle nitelendirme: Genelleme ve nitelendirme olmak iizere ikiye ayrilir.

3) Davranigsal hedefleri belirleme,

4) Uygun yontemleri belirleme ve segme,

5) Segilen yontemleri uygulayabilme,

6) Sonuglart degerlendirme, raporlama ve paylasma.
2.2.2. Ahlaki ikilem Yaklasimi/Muhakeme Yaklasim

Bu yaklagim, Kohlberg’in ahlaki gelisim konusundaki goriislerini temele
almaktadir. Kohlberg tarafindan gelistirilen bu yaklasimda degerler; bilissel ahlaki
inanglar veya konular olarak diisiiniilmektedir (Whitney, 1986). Kohlberg bu kuramin
Piaget’nin ahlak gelisimi goriislerinden gelistirmistir. Piagat’ye gore kural kavrami
heniiz ¢ocuklarda olusmadigindan dolayr okul o6ncesi donemde ahlak s6z konusu
degildir. Bu nedenle de somut islemler donemine kadar ahlaki gelisim cocuklarda
baglamamaktadir. Bu goriise dayali olarak Piaget, ahlak gelisimini iki evrede ele
almistir (Ozbay, 2004, Secer, 2002; Senemoglu, 2012; Cileli, 1986). Bu evreler ve
ozellikleri asagidaki gibidir:

1. Digsal Kurallara Baglilik Evresi: 6-10 yas arasini kapsamakta ve bagimli
ahlak, ahlaki realizm, heteronom ahlak olarak da adlandirilmaktadir. Bu
donemdeki birey kurallarin degismezligine ve kurallara uymayanlarin
cezalandirilmas1  gerekliligine  inanmaktadir. Sergilenen  davranisin
arkasindaki nedenler dikkate alinmaz kayitsiz sartsiz otoriteye itaat sz
konusudur. Davranislar sonuglarina gore degerlendirilmektedir.

2. Ahlaki Ozerklik Evresi: 11 yas ve iizeri dénemi kapsamaktadir ve bagimsiz
ahlak, otonom ahlak olarak da adlandirilmaktadir. Bu dénemde bireyin sosyal
cevresi genislemektedir. Bireyin genisleyen c¢evresinde girmis oldugu

etkilesimler, yapmis oldugu faaliyetler kurallar hakkindaki diisiincelerinin
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degismesine temel olusturmaktadir. Nesnel sorumluluk yerini 6znel
sorumluluga birakmaya baglar. Bu donemde birey kurallarin insanlar

tarafindan olusturuldugunun farkina varir.

Kohlberg (1975), Piaget’nin bu goriislerine dayali olarak, kisa ikilem durumlari
ve bunlara yonelik sorular kullanarak, 6 evre, 25 temel ahlak kavrami ve 3 agamadan
olusan ahlaki gelisim basamaklarin1 belirlemistir. Belirlenmis olan bu gelisim

basamaklar1 ve 6zellikleri Tablo 6’da 6zet olarak verilmistir.

Tablo 6. Kohlberg Ahlaki Gelisim Basamaklar

Basamak Evre Evrenin Ozellikleri Yas Yas A.r al!-gmd?}(.l
Bireyin Ozelligi
Dogru ve yanlis algis1 heniiz
gelismemistir. Tek tip ylizeysel bir
1. Evre: Itaat diisiinds bask{n dur. Olaylar.lp Id egemen bir bakis
ve Ceza sonu_glar_ma gore karar verilir. 4-6 agist cgemendir
Otoriteyi sorgulamamak ve ’
) cezadan kaginmak i¢in kurallara
Gelenek Oncesi uymak esastir.
Diizey r
Dogru ve yanlig bireyin ¢ikarina
gore belirlenir. Her sey bir ..
2.Evre: Saf karsihiga baglidir. Odiile ulasmak Sosyal ben heni z
o h 6-9 gelisgmemistir. I1d'de
Cikarct i¢in kurallara uymak ve her seyi W ardir
kargilikli fayda saglayacak ’
davraniglarda bulunmak esastir.
Ahlaki deger yargilari gelisir ve
3 Evre: ivi toplum ile kiiltiirin beklentilerine Davranis sistemi
C.ocuk E“};Iimi uygun hareket edilir. Baskalarinin 10-15 |siiper ego
& onayini almak i¢in kurallara agirliklidir.
Geleneksel uymak esastir.
Dizey Ahlaki degerler gelismektedir.
. Yazili ve yazili
. Otoriteye, sosyal kural ve
4.Evre: Kanun olmayan kural ve
. kanunlara sug¢luluk ve diglanma 15-18
ve Diizen Sl normlara uygun
korkusundan dolay1, kendi iyiligi
- davranir.
icin uymak esastir.
Insanin toplumsal bir
Insanligin mutlulugu igin gerekli Zizli(lfcljlf‘t:n
5.Evre: degerler onemlidir. Yasa, norm ve arorsidir gBu
Toplumsal kurallar 6nemlidir ama insanin 18-20 |Y¥'& )
.. . ool . nedenle yasalar
Sézlesme iistiinde degildir anlayis ile insann
yasama bakilir. S ..
Gelenek gereksinimine gore
Sonrasi Diizey de degistirilebilir.
Temelde insan haklan, esitlik,
) demokrasi, 6zgiirliik gibi evrensel Ego son derece
6.Evre j
E.vrens-el Ahlak degerler 6nemlidir. Bu tiir ahlak 20 ve | gelismistir. Bilimsel
ilkeleri anlayigina sahip bireyin yasa ve istli | diisiinme ana
normlara da gereksinimi diistiniis bigimidir.
kalmamustir.
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Kohlberg’in belirtmis oldugu bu evreleri bireyler sirali olarak ilerlemekte; bir
evre atlanarak diger evreye gecilmemektedir. Her birey farkli bir evrede olabilir.
Ornegin bir birey birinci evrenin dtesine gegemezken bir baska birey iigiincii evrenin
Ozelliklerini tasiyabilir. Bu evrelerden sonuncusu olan evrensel ahlak ilkelerine ise ¢ok
az sayida birey ulasabilmektedir (Savage & Armstrong, 1996). Bireylerin evreler
arasinda gecisinin sorgulamaya dayali oldugu inanci vardir (Kupchenko & Parsons,
1987). Bu nedenle, bireylerin sorgulama yapabilecegi, elestirel diistinebilecegi

ortamlarin olusturulmasina ihtiya¢ duyulmaktadir.

Kohlberg’in ahlaki gelisim kuramina uygun olarak kullanilabilecek yaklagim ise
ahlaki ikilem yaklagimidir. Ahlaki ikilem yaklasimi, Ogrencilere ahlaki ikilemleri
kapsayan belirli durumlar verilerek, 6grencilerin bu durumlar karsisinda nasil tepkide
bulunacaklarin1 belirlemek amaciyla yapilan calismalart icermektedir (Senemoglu,
2012). Bu yaklasimin temel amaci, 6grencilere rehberlik ederek davranig gelisimlerine
katkida bulunmaktir (Akbas, 2008). Bu yaklasimda 6grencilere sinifta biitlin olarak ya
da grupla 6rnek olay yontemi yaptirilarak diisiinmeye yonlendirilir ve ahlaki ikilemler
olusturulur. Bu sayede 6grenciler konu iizerine diisiiniir, tartisir ve bir sonuca varir.
Gergek hayat ikilemleri ve farazi ahlaki ikilemler olmak iizere iki farkli ahlaki ikilem
durumu kullanilmaktadir. Gergek hayat ikilemleri kendiliginden olusabilecegi igin
uzmanlar ya da Ogretmenler tarafindan hazirlanan farazi ikilemlerden daha {istiin
olabilmektedirler. Fakat farazi ahlaki ikilemlerde, Ogrenciler verecekleri cevaplarla
herhangi birini kirmayacaklarimi  bildikleri i¢in daha c¢ok goriis ortaya
koyabilmektedirler (DeVries & Zan, 2012). Bu tartismalar ve sunulan alternatif bakis
acilarmin bireylerde daha yliksek, daha gelismis ahlaki diislincelere yol acacag:
varsayilmaktadir (Huitt, 2004). Ahlaki ikilem yaklagiminin kullaniminda 6gretmenlere

yardimci olmak amactyla sdyle bir yol izlenebilir (Superka, vd., 1976):

1) Ikilem durumunun 6grenciye sunulmast;

a) Ikilem durumunun 6grenciye tanitilmast,

b) Ikilem durumunda kullanilan kavramlarin tanimlanmasinda &grenciye yardim
etme,

¢) ikilemin igerigini/dogasin1 ifade etme

2) Ogrencinin orijinal ya da alternatif durumu ifade etmesi;

a) Ogrencilere eylem ve davranislarda kendi bireysel durumlarmin

olusturmalarinda yardim edilmesi,
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b) Eylem ve davraniglara yeterli bireysel durum olusturulmamasi halinde ikilem
durumuna kars1 siifta ortam olusturulmasi,

¢) Ogrencilere olusturduklart durumlar igin neden olusturmalarinda yardimei
olunmasti

3) Ahlaki ikilemde yer alan bir durum i¢in muhakemeyi test etme,

a) Ogrencilerin bireysel nedenlerini simf ya da grup icinde incelemelerinde
yardimc1 olma,

b) Ahlaki sorun hakkinda ek muhakemeleri ortaya ¢ikarmak igin ek sorulari
yonlendirme ve bu sorulara verilen nedenleri inceleme

4) Muhakemeyi yansitma;

a) Ogrencilerden simif ya da grupta duydugu nedenlerin dzetini isteme,

b) Ogrencileri kendilerini yansitan en iyi nedeni segmeye tesvik etme,

¢) Ogrencilerin se¢mis olduklar1 nedenlerin en iyi cevap olup olmadiginin
sorulmast

d) Simif ya da grup tartigmalarinda ortaya ¢ikmamis olan nedenlerin ek nedenler

olarak sunulmasi
2.2.3. Deger Analizi/Muhakeme Yaklagim

Deger egitimi yaklasimlarindan bir digeri de sosyal problemleri igeren olaylarin
dogrudan ya da hikayeler araciligiyla incelendigi, bireylerin kendi degerlerini
olusturmasina ve yasam becerisi gelistirmelerine olanak saglayan deger analizi
yaklasimidir. Dogrudan ele alinan sosyal yasam konulari ya da hikayelerde yer alan
konular neden-nigin-nasil vb. sorular sorularak sistematik ve bilimsel arastirma
mantiginda incelenmektedir. Bu sayede deger analizi yaklasimi, dgrencilere, analitik
diisiinebilme ve bilimsel arastirma siireglerini kullanarak deger problemlerini ¢dzme

konusunda yardimci olmaktadir (Huit, 2004).

Deger analizi yaklasiminda kullanilan sorular bu yaklagimin temelini
olusturmaktadir. Sosyal olaylar ve hikayelerin analizi esnasinda kullanilan sorular
Ogrencilerin  biligsel slireclerini  kullanmalarim1  ve olaylara farkli acilardan
bakabilmelerini saglamaktadir. (Turner, 2004; Sunal & Haas, 2003). Deger analizi
yaklagimi kisisel deger ikilemlerinden ote toplumsal deger ikilemleri {izerinde
durmaktadir (Superka & Johnson, 1975). Bu sekilde 6grenciler farkli bakis agilarini
gorebilmekte catisan degerlerin analizini yapabilmekte ve kendi degerler sistemini

olusturabilmektedir.
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Bu yaklasim, 6grencilerin degerler ile ilgili karsilastiklar1 problemler {izerinde
analizler yaparak onlarin deger diizeyini gelistirmesini saglamaktadir. Deger analizi
yaklasiminda bir deger ya da dogru bir davranis 6giit olarak verilmez. Onun yerine, 0
degerin ya da davranisin neden-sonuclar1 detayli olarak irdelenir. Bu sayede Ogrenci
stirecin igerisine dahil eder ve yasantilar gecirmesini saglar. Bu da bu yaklasimi 6giitten
daha etkili bir yaklasim yapmaktadir (Erden ve Akman, 1998). Bu sayede o6grenci

degeri anlamlandirabilecek ve igsellestirebilecektir.

Huitt (2004), Chapin ve Messick (1999) ve Welton ve Mallan (1999) deger

analizi yaklagiminin uygulanmasinda izlenen agamalar1 su sekilde siralamaktadir:

1) Deger ile ilgili sorunun belirlenmesi ve tanimlanmast: ilgili deger ilgili sorun
iceren sosyal bir olayin veya hikayenin Ornek olay olarak sunulmasi ve
sorunun farkli boyutlarinin tanimlanmasi yapulir.

2) Deger ile ilgili sorunlarin belirlenmesi: Ornek olayda sunulan sorunun hangi
acidan ele alinacag kararlastirilir.

3) Soruna dair delillerin elde edilmesi, diizenlenmesi ve degerlendirilmesi: Bu
asamada, sunulan sorun hakkinda delil toplama ve bu delilleri
degerlendirilebilmesi igin bir tartisma ortami olusturulur ve nedenler ortaya
konulur.

4) Sorunun ¢6ziimii igin olasi yollarin belirlenmesi: Sorunla ilgili segeneklerden
olas1 ¢6ziim yollar1 ve uygulama sonuglar1 ortaya konulur.

5) Olasi ¢ozlimlerin sonuglarinin se¢imi: Uygulama sonuglarinin olasi olumsuz
ve olumlu yonlerine dayali bir se¢cim yapilir.

6) Yansitma: Ogrencinin tiim siire¢ sonucunda karar verdigi deger tercihine

uygun davranmasidir.
2.2.4. Deger Aciklama/Belirginlestirme

Ozellikle 1960’11 yillarin sonlarindan itibaren Amerika Birlesik Devletleri'nde
popiiler hale gelen (76) bu yaklagimin temel varsayimini bireylerin kendi degerlerini
fark edememeleridir. Degerlerin telkin yoluyla verilmesine bir tepki olarak
gelistirilmistir (Stanley, 1983). Bu yaklasimin ana hedefi 6grencin bireysel davranis
modellerini incelemek ve onlara akilci disinme ve duygusal bilinci birlikte
kullanmalarinda yardimei olmaktir (Huitt, 2004). Bu sayede yaklagim ogrencilere

degerlerini ayirma ve onlar1 gergeklestirme olanagi tanimaktadir. Bu yaklagimin asil
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amaci, bireylerin sahip olduklar1 degerler {izerine diisiinmelerini ve bunlarin farkina
varmalarini saglamak ve degerleri edinme siirecidir (Brady, 2008). Bu nedenle, igerigi

bir amag degil ara¢ olarak gormekte 6grencilerin aktif katilimini gerektirmektedir.

Deger agiklama yaklasimin asil amaci, bireylere kendi degerlerini anlamalari
icin yardim etmek oldugundan, 6gretmenler bu siiregte kolaylastirici bir rol oynamakta
ve Ogrenciyi etkilememek igin fikirlerini saklamaktadir (Leming, 1999). Fakat bu
yaklasimin kullanimi 6g8rencilerin gizlilik hakkimni tehlikeye soktugu, oOgretmenler
sadece bir danisman olarak gordiigii ve degerler arasinda bir ayristirma yapamadigi ve
bu nedenle de istendik davranis degisikligi meydana getiremedigi i¢in elestirilmistir

(Welton & Mallan, 1999).

Bu yaklasimda degerlerin basarili bir sekilde kazandirilmasi i¢in izlenmesi

gereken basamaklar sunlardir (Raths, vd., 1978):

1)Se¢me: Bu asamada Ogrencilere rahat ve Ozgir bir sekilde se¢im
yapabilmeleri i¢in  ¢esitli  caligmalar  yapilmakta ve  Ogrenciler
cesaretlendirilmektedir. Degerleri belirginlestiren alternatifler olusturularak
Ogrencilere yardimci olunur. Alternatifler iizerinde diisiiniilerek 6grencilerin
degerlendirme yapabilmelerine yardimci olunur. Bu basamak ii¢ siirecten
olusmaktadir:

a) Ozgiirce secim yapmak

b) Alternatifler arasindan se¢im yapmak

c) Dikkatli ve diisiinerek se¢im yapmak

2)Odiillendirme: Bu asamada ozgiirce secilen bir deger acgik¢a ifade
edilmektedir. Nelerin 6diillendirildigi konusunda 6grencilere diistinme firsati
taninmaktadir.  Ogrencilerin  segmis  olduklarinin  bagkalar1 tarafindan
onaylanmasi i¢in firsat verilmektedir. Bu basamak iki siirecten olugmaktadir:

a) Takdir etmek

b) Deger vermek

3) Davranig: Bu asamada Ogrencilerin segimleriyle tutarli davranabilmesi igin
0zendirmeler yapilmakta ve ileriki yasamlarinda da bu davranislarin tekrari
i¢in yapilmaktadir. Bu basamak iki siirecten olugmaktadir:

a) Yapilan se¢ime uygun davranmak

b) Davranisi siirdiirmek.
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3. DEGERLER EGITIMINE YONELIK EGITIiM PROGRAMLARI VE
ORGANIZASYONLARI

3.1. KARAKTER EGITiM PROGRAMI

Karakter egitim programi, Karakter Egitim Enstitiisii tarafindan ayr1 bir konu
olarak ya da bir konu alani ile biitlinlestirilmis bir bigimde 6gretilmek {lizere tasarlanmis
olup ¢ocuklara; onur, cesaret, inang, diirtstlik, dogruluk, comertlik, nezaket,
yardimseverlik, adalet, saygi, Ozgiirlik ve esitlik olmak tizere 12 evrensel degeri
Ogretmen tizerine odaklanmaktadir. Bu evrensel degerlerin Ogretiminin yani sira
programda; sorumluluk, Ozsaygi, catisma ¢oziimii, haklara saygi, kurallara uyma,
hizmet 6grenme ve isbirlikli 6grenme olmak tizere toplam yedi 6nemli bilesen de konu
dersleri araciligiyla takviye edilmektedir. Bir akademik yil boyunca haftada iki sefer

olmak iizere yeteri kadar ders programa dahil edilmistir.

Karakter egitim programi ic¢in ayrintili bir 6grenme ya da 6gretme modelinden
bahsedilmemis olmakla birlikte programin bilgi, duygu ve eylem olmak {izere ii¢ 6nemli
bileseni oldugu iizerinde durulmustur. Programda okuldncesinden dokuzuncu sinifa
kadar kullanilabilecek derslerle birlikte toplam on bir iinite bulunmaktadir. Program,
tartisma, rol oynama, kiigiik gruplar olusturma ve soru sorma teknigi iizerine
odaklanmakla birlikte en biiylikk 6nem tartismaya verilmistir. Programda 6gretmenin
rolii tartigmalar1 baglatmak ve sonunda eger gerekli goriiliirse hangi davranisin dogru
hangi davranisin yanlis oldugu konusunda 6grencileri yonlendirmektir. Program ayrica
aile katilimini tegvik etmekte ve bu yonde cesitli tavsiyeler de sunmaktadir. Programin
yeterliligi hakkinda, program katilimcilarindan anket yontemi yoluyla toplanan veriler
sonucunda olumsuz ogrenci davranislarinda azalma oldugu sonucuna ulasilmigtir

(Leiming, 1997).
3.2. AEGIS

AEGIS, Utah, Salt Lake City’de K-6’ya yonelik gelistirilmis bir karakter egitim
programidir. Karakter egitimi amagh gelistirilmis olan bu program deger ve sayginlik,
haklar ve sorumluluklar, diiriistliik ve adalet, gayret ve miikemmellik, sefkat ve 6nem
verme, kisisel dogrululuk ve sosyal sorumluluk olmak iizere alti evrensel degere
odaklanmakta ve c¢ocuklarin sorumlu ve iiretken vatandas olmalarinda ihtiyag
duyduklar1 etik standartlar1 ve temel prensipleri Ogrenmelerine yardim etmeyi

amaclamistir.
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Program, flgi Uyandirmak (Stimulating Interest), Kavram Modelleme (Modeling
the Concept), Kavram Biitiinlestirme (Integrating the Concept), Aile ile Ogrenme Bag1
Kurmak (Learning Link with Parents) ve Ger¢ek Yasama Uyarlama (Extending to Real
Life) olmak iizere bes adimdan olusan (SMILE) bir 6grenme modeli ortaya koymustur.
Programin birinci asamasinda degere karsi ¢ocugun ilgisi uyandirilmaktadir. Ikinci
asama olan kavram modelleme agsamasinda, ¢ocugun giinliik deneyimlerinden durumlar,
role oynama ve cocuk edebiyatindan Ornekler kullanilmaktadir. Modelin {igiincii
asamasi olan kavram biitlinlestirme asamasi ise yeni kavrami On bilgi ve/veya
deneyimlerle biitiinlestirir. Modelin dordiincii asamas1 olan aile ile 6grenme bagi
kurmada ise aile ev 6devlerinde aktif birere katilimer olarak yer almaktadir. Modelin
son asamast olan ger¢ek yasama uyarlama asamasinda ise 6grenciler ilgili kavrami ev
veya okul ortammnda uygulamaktadir. Ogrenme modelinin her bir asamasi egitim

programindaki farkli bir 6grenme alanini icermektedir.

Bu model iki yil1 agkin siiren boylamsal bir ¢alismada denenmistir. Caligsmanin
sonucunda, 6grencilerin sorunlu davranislarinda bir azalma oldugu ve programda iki yil
boyunca yer alan 6grencilerin madde kullanimina karsi daha iyi tutumlar gelistirdigi

sonucuna ulasilmistir (Leiming, 1997).
3.3. COCUK GELISIMI PROJESI

Cocuk gelisimi projesi, okullara; ¢ocuklarin etik, sosyal ve entelektiiel
gelisiminin okuldaki kendi deneyimleri aracilifiyla gelistigi, tiim g¢ocuklarin egitim
aldigi ve gelisim gosterdigi hissini tattigi, Ogrencilerin 6nemsendigi yerler olma
konusunda yardim etmektedir. Bu proje, adalet, saygi, yardimseverlik ve sorumluluk

olmak tizere dort temel degere odaklanmaktadir.
Cocuk gelisimi projesi bes bilesen {izerine odaklanmaktadir. Bunlar:

1. Ogretmen toplum faydasma olan Ornekleri vurgular ve &grencileri bunlara
maruz birakir.

2. Isbirlik¢i 6grenme etkinlikleri.

3. Saygt, duyarlilik ve diger bireyleri anlama degerlerinin gelisimi i¢in siif igi
olaylar ve cocuk edebiyatindan faydalanilir.

4. Yardimlasma iligkilerine ¢ocuklarin dahil edilmesi.

5.0grenci merkezli gelisimsel bir disiplinle 6zdenetim ve ahlaki muhakeme

becerisi desteklenir.
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Cocuk gelisimi projesi, 6grenci davraniglari tizerinde ¢ok diisiik seviyede digsal
kontrol kullanmaktadir. Gelisimsel disiplin ¢ocugu, siif ortami igerisinde ahlaki
davranig gelistirme ve bireysel ahlak sistemi kurma stirecinde igsel olarak motive olmus

olarak ele almaktadir.

Cocuk gelisimi projesinin etkililigi karma arastirma yontemi kullanan
aragtirmalar ile sinanmis ve projenin Ozellikle 6zgiliven, duyarlilik, toplum yanlisi
davraniglar, kisiler arasi uyum, demokratik degerler ve ¢atisma ¢oziimii becerilerinde

etkili oldugu sonucuna ulasilmistir (Leiming, 1997).
3.4. ILGI TOPLUMU

Ilgi toplumu, geng bireylerin, okul terk etme, suca bulasma, madde kullanimi,
erken yasta cinsel iliski ve gebelik gibi davraniglardan sakinmalarinda ihtiyag
duyduklar1 karar verme becerilerini gelistirmeye odaklanmis bir programdir. Program
ilk olarak ortaokul programi olarak gelistirilmis fakat kisa siirede liseye kadar
genisletilmis ve son olarak ilkokullar yonelik olarak da gelistirilmistir. Programin
temelini her Amerikan vatandasinin sahip olmasi gereken; ilgi, saygi, giiven,

sorumluluk ve aile olmak {izere toplam bes deger bulunmaktadir.

Programin Onerilen egitim stratejisi; ahlaki okuryazarlik ve ahlaki ekoloji olmak
tizere iki Onemli odak noktasit bulunmaktadir. Ahlaki okuryazarlik ile 6grencilerin
belirtilmis olan bes degerin hayatlarindaki Onemini anlamalar1 hedeflenmektedir.
Program ikilemler aracilifiyla ger¢ek yasam olaylarini kullanmakta ve tartismaya
olduk¢a sik yer vermektedir. Tartigma araciligiyla &grenciler degerler, kararlar ve
eylemler arasindaki iliskiyi anlamaktadir. Programda Ogretmenlere yonelik 6rnek
derslere yer verilmekle birlikte etkililik i¢in 6gretmenlerin kendi derslerine belirtilmis

olan bes degeri uyarlamas1 gerekmektedir.

Ahlaki ekolojide ise Ogretmenlerden ve okul personelinden davraniglara rol
model olmasi beklentisi vardir. Bunlara ek olarak, aile katilimi ve toplum hizmetleri
tim okul yaklasiminin biitlinleyici birer parcasidir. Programin etkililigini 6lgmek i¢in
yapilan ¢alisma sonucunda ise; dgrencilerin akademik basariarmin yiikseldigi, erken
yasta gebelik oraninin diistiigii, 6grencilerin erken cinsel iliski riskine kars1 bilin¢lendigi

ve daha diisiik disiplin sorunlar1 olustugu sonucuna ulasilmistir (Leiming, 1997).
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3.5. TEMEL PROJE (PROJECT ESSENTIAL)

Bu egitim programinin temel amaci, geng bireylerin kendi degerler sistemlerini
olusturmalarin1 saglayacak davranig, beceri ve anahtar kavramlarin 6gretilmesidir.
Program ahlakli ve yetenekli bireyler yetistirmenin merkezinde benlik kavrami oldugu
diisincesi tizerine kuruludur. Temel projeye gore 6zsaygi birisine 6gretilemez ancak
Kisinin kendi tarafindan kazanilacaktir. Bu programa gore Ozsayginin gelistirilmesi
yoluyla, gengler arasinda intihar sorunu, geng yasta hamilelik, diisiik akademik basari,

madde kullanim ve okul birakma gibi sorunlarla basarili bir sekilde miicadele edilebilir.

Program; hatalarin olumlu yonde kullanimi, 6zkontrol, sorumluluk ve haklar
olmak tizere dort adet evrensel olarak kabul goérmiis prensip iizerine kuruludur. Program
stiresince ¢ocuklar kendilerine davranis icin bir model saglayacak hikayelere maruz
birakilmakta ve Ozsaygilarin1 siirdiirmeleri igin gerekli olan soyut fikirleri
igsellestirmelerini saglayacak etkinliklere, problem ¢6zme, karar verme, tartisma
gruplari, sarkilar ve oyunlara katilmaktadirlar. Program genellikle 6gretmenlerin sinif

yonetimi programlarina ek olarak kullanilmaktadir.

Programin etkililigi icin yapilan arastirma, Ogrencilerin kendi hatalarindan
O0grenme, Ozdenetim sergileme, sorumluluk alma ve bagka kisilerin haklarma saygi
duyma gibi alanlarda istatistiksel olarak anlamli bir fark ortaya koymustur (Leiming,
1997).

3.6. COCUKLAR ICIN AHLAK EGITIM PROGRAMI

Ilkokul ¢agindaki ¢ocuklara yonelik olarak edebiyat temelli olarak hazirlanan
program gengler arasindaki madde kullanimi, geng yasta hamilelik ve suca karisma gibi
koti davraniglarin  ortadan kaldirilmasinda okullarin  bir seyler yapabilecegine
inanmaktadir. Programin amaci dgrencilere ic¢sel ve akran ya da televizyon gibi digsal
bir faktorden gelen kararlar arasinda ayrim yapmada, cokkiiltiirlii bir temelde etik
standartlar gelistirmede, evrensel degerler olusturmada ve toplum igerisinde degisim
unsurlar1 olmada yardim etmektir. Kisacast programin temel amaci 6grencilerin ilgili ve
sorumlu yetigkinler olma yolunda karakterle ilgili nitelikler 6grenmelerine yardim
etmektir. Programin odak noktasi evrensel olarak kabul gérmiis; cesaret, adelet, sadakat,
adalet, saygi, umut, diirsiitliik ve sevgi olmak iizere toplam yedi degerdir. Program
cocuklarin bu evrensel yedi degeri anlamasina, ig¢sellestirmesine ve degerlere baglh

davranmasina yardimci olacak sekilde tasarlanmistir.
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Program her bir smif seviyesi, her bir karakter niteligi i¢in iki kitap olacak
sekilde toplam on dort kitaptan olusmakta olan bir set igermektedir. Dersler her
ogrencinin hakkinda bir seyler sdyleyebilecegi kavramin tanitimi ile baslamaktadir. Bu
kavrami gorsellestiren bir hikaye, kavramin acgiklanmasi ve uygulanmasinda yardimei
olacak bir tartisma sorusu veya ogretmenin kavramin giiclendirilmesi i¢in olusturacagi
bir etkinlik olabilir. Bunu takiben 6grenciler kavrm hakkinda kendi gorislerini yazabilir

ve son bir etkinlik olarak bir tartisma ya da etkinlige aile davet edilebilir.

Programin degerlendirilmesi sonucu olarak ¢ocuklarin ahlaki anlayista gelisme,
ahlaki duyarlilik gibi sonuglar elde edilmistir. Ayrica 6gretmenler, sinif ortaminda

paylasimin ve 6nemsemenin arttigini belirtmiglerdir (Leiming, 1997).
3.7. ZURAFA PROGRAMI

Birgok gencin sorun yasama riskini en aza indirmenin onlara cesaret, ilgi ve
sorumluluk 6gretmek olduguna inanilmaktadir. Bu nedenle programin ana hedefi
cocuklara bunlart 6gretmektir. Program, her kiiltiirde hikayelerin bir rehber rolii olmasi
gbzlemine dayanmakta ve buna bagh olarak da toplumun iyiligi i¢in kendi boyunlarini

feda eden bireylerin yani ziirafalarin 800’1 agkin hikayesinin bir araya getirmistir.

Bu programa gore karakter egitimi biiyiiklerin ¢ocuklara yapmalar1 gereken
seyleri sdylemesinden Gte ¢ocuklarin bir hikaye dinlemesi ve dinledikleri hikayeye gore
eyleme geg¢meleri olarak tanimlanmaktadir. Programin 6gretim siireci ii¢ agamadan
olugmaktadir. Birinci asamada Ogrenciler ya gorsel olarak ya da simiflara katilimer
olarak gelmis bir ziirafanin hikayesini dinlemektedir. Ikinci asamada ise dgrenciler
arastirma yaparak hikayesini anlatabilecekleri bir ziirafa bulmaktadirlar. Son asamada
ise Ogrencilerin kendisi birer ziirafa olarak toplumun aksayan bir yoniine dikkat
cekmekte ve bu aksayan yoni iyilestirmek i¢in projeler ortaya koymaktadirlar

(Leiming, 1997).
3.8. KARAKTER DERSLERI

Karakter dersleri programi Amerika Birlesik Devletleri’'nde anaokulundan
besinci sinifa kadar uygulanan ve diiriistliik, saygi, sorumluluk, adalet, sefkat ve
vatandaslik olmak iizere karakter derslerini alti sart lizerine kurmustur. Her bir sart

Ogrencilerin seviyelerine gore program dahilinde sunulmaktadir.

Programin 6gretim siirecinde sart olarak kabul edilen her bir deger dort ders

icerisinde verilmektedir. Birinci derste dgrencilere ilgili deger agiklanmakta ve bu
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degerin kazanimimin neden 6nemli oldugu aciklanmaktadir. ikinci derste ise bu Karakter
ozelliginin okulda uygulanir ve faydalar tartigihir. Uciincii derste ilgili degere
adanmighik ve bu degere adanmishigin bir kisinin hayatinda ne tiir faydalar sagladigi
tizerine durulmaktadir. Son asamada ise ilgili degere ait karakter Ozellikleri evde ve

toplumda uygulanmakta ve bu ozelliklerin faydasi iizerinde tartisilmaktadir (Leiming,
1997).

3.9. LION-QUEST PROGRAMI

Bu program toplum tiyelerini, aileleri ve egitimcileri ¢ocuklara 6nemli yasam ve
vatandashik becerilerini 0gretmek icin bir araya getirmektedir. Programin temelini
glinimiiz ¢ocuklarinin yabancilagma ve koti aliskanliklar gelistirme riski
olusturmaktadir. Smiflarda yiirtitiilmekte olan programa ek olarak, olumlu okul iklimi,
ebeveyn arkadas, toplumsal katilim ve egitim ve takip destegi de program uygulayicilari

tarafindan saglanmaktadir.

Isbirlikli 6grenmenin 6nemli bir yer tuttufu programin egitim boyutu, kesif,
baglama, aligtirma ve uygulama olmak {izere dort asamadan olusmaktadir. Siirecin ilk
boyutu olan kesif asamasinda Ogrencilerin Onbilgileri harekete gecirilmektedir. Bu
asamay1 sirastyla Ogrencilerin yeni bilgileri ile Onbilgileri arasinda iliski kurdugu
baglama asamasi, yeni bilginin anlamli bir baglamda kullanild1 alistirma asamasi ve son
olarak da yeni bilginin yeni bir duruma uygulandigi uygulama asamasi takip etmektedir
(Leiming, 1997).

3.10. DUYARLI SINIF

Duyarli siif programi Kuzeydogu Cocuk Vakfi tarafindan gelistirilmis ve sinif
yonetimini odagina alan sosyal bir programdir. Program davranigsal ve ¢ocuk merkezli
yaklasimi merkeze almakta ve Ogretmen roliinliin okulun ilk alti haftasinda onemli
oldugunu savunmaktadir. Ik alt:1 hafta boyunca dgretmen, dgrencilerin davramglarini
izlemekte, onlara hatirlatmalar yapmakta ve yonlendirmelerde bulunmaktadir. Bu
siirecin sonunda c¢ocuklar bu olumlu beklentileri igsellestirdiklerinde kendi
sorumluluklarin1 alabilecekleri ve bagimsizliklarini tegvik edici bir ortamda egitimlerine
devam etmektedirler. Bu program ortak olarak paylasiimakta olan diiriistliik, adalet,
saygl degerleri araciligiyla isbirligi, sorumluluk, empati, Ozdenetim gibi sosyal

becerileri gelistirmeyi ve gliclendirmeyi amaglamaktadir.
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Bu programin egitim boyutunun ilk asamalarinda uygun 6grenci davraniglarini
olusturmak i¢in davranigsal yaklasima agirlik verilmekte fakat ilerleyen zamanlarda bu
yaklasim yerini gelisimsel Onceliklere birakmaktadir. Programin egitim siireci; (1)
cesitli egitim metotlar1 ve ilgi alanlarim1 ortaya ¢ikaran simif diizenlemesi, (2) sosyal
becerilerin uygulandigi sabah toplantilari, (3) kurallar ve mantiksal sonuglarinin
tiretilmesi, model alinmasi ve rollerinin yapilmasi, (4) 6grencilerin kendi 6grenme
sorumluluklarini stlendikleri se¢meli zaman, (5) yonlendirilmis kesif ve (6)
degerlendirme ve ailelere rapor olmak iizere alt1 asamadan olusmaktadir (Leiming,

1997).
4.SOSYAL BIiLGILER DERSINDE DEGERLER EGIiTiMi

2005 yilinda yapilandirmacilik anlayisina gore yenilenen egitim programlarina
kadar degerler ogretim programlarinda gizli kazanimlar olarak yer almaktayken,
programlarin revize edilmesiyle birlikte agik¢a belirtilmeye baslanmistir. MEB, hizla
kaybolmakta olan degerleri kazandirmay1 ve korumay1 amaglamanin yani sira gelecekte
daha huzurlu bir toplumun olusturulabilmesi i¢in degerler {izerinde durmuslardir. Bu
nedenle agirlikli olarak, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi, Sosyal Bilgiler ve Hayat Bilgisi
gibi dersler basta olmak iizere deger 6gretimi daha kapsamli bir sekilde yer almistir
(Aydin, 2010).

Tarihsel bir icerige sahip olmasi, farkli kiiltlirleri ve yasam hikayelerini
anlatmasi1 yoniiyle iyi degerlerin verilmesi bakimindan sosyal bilgiler dersi, aslinda bir
deger egitimi dersidir. Sosyal bilgiler dersinin ¢ok disiplinli olmasi da deger 6gretimi
bakimindan bir zenginlik sayilabilir (Kan, 2010). Sosyal Bilgiler 6grencilere toplumsal
yasamin bilgi, beceri, tutum ve degerlerini kazandirmay1 amaglayan bir ders olarak
degerler egitiminde 6nemli gérev ve roller listlenmektedir. Sosyal Bilgiler dgretiminin
demokratik vatandaglik anlayisini benimsemis bireylerde farkliliklara saygi, adalet,
esitlik, sorumluluk ve igbirligi gibi degerleri gelistirmeyi amagladigi belirtilmektedir.
(Oztiirk, 2009). Bunun yam sira, sosyal bilgiler egitiminin amaglar1 arasinda geleneksel
degerlerin olumlu yonlerini korumakla birlikte cagdas ve evrensel degerleri kabul

etmeye acik yeni nesiller yetistirmek gelmektedir (Safran, 2008).

Sosyal bilgiler 6gretim programin amaglar1 asagidaki gibi siralanmaktadir

(MEB, 2018):
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1. Tiirkiye Cumbhuriyeti vatandasi olarak vatanini ve milletini seven, haklarini
bilen ve kullanan, sorumluluklarini yerine getiren, milli bilince sahip birer

vatandas olarak yetismeleri,

2. Atatiirk ilke ve inkilaplarinin, Tirkiye Cumhuriyeti’nin sosyal, kiiltiirel ve
ekonomik kalkinmasindaki yerini kavrayip demokratik, laik, milli ve ¢agdas

degerleri yasatmaya istekli olmalari,

3. Hukuk kurallarinin herkes i¢in baglayict oldugunu, tiim kisi ve kuruluslarin

yasalar oniinde esit oldugunu gerekgeleriyle bilmeleri,

4. Tirk kiiltiirtinii ve tarihini olusturan temel 68e ve siirecleri kavrayarak milli
bilincin olusmasii saglayan kiiltiirel mirasin korunmasi ve gelistirilmesi

gerektigini kabul etmeleri,

5. Yasadig1 gevre ile diinyanin genel cografi ozelliklerini taniyarak insan ile
cevre arasindaki etkilesimi agiklamalari ve mekani algilama becerilerini

gelistirmeleri,

6. Dogal cevrenin ve kaynaklarin sinirhiliginin farkina varip g¢evre duyarliligi
icerisinde dogal kaynaklar1 korumaya calismalar1 ve siirdiiriilebilir bir ¢evre

anlayisina sahip olmalari,

7.Dogru ve giivenilir bilgiye ulasma yollarint bilen bireyler olarak elestirel

diisiinme becerisine sahip olmalari,

8. Ekonominin temel kavramlarmi anlayarak kalkinmada ve uluslararasi

ekonomik iliskilerde milli ekonominin yerini kavramalari,

9. Calismanin toplumsal yasamdaki 6nemine ve her meslegin gerekli ve saygin

olduguna inanmalari,

10. Farkli donem ve mekanlara ait tarihsel kanitlari sorgulayarak insanlar,
nesneler, olaylar ve olgular arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 belirlemeleri,

degisim ve siirekliligi algilamalari,

11.Bilim ve teknolojinin gelisim siirecini ve toplumsal yasam iizerindeki

etkilerini kavrayarak bilgi ve iletisim teknolojilerini bilingli kullanmalart,

12. Bilimsel diisinmeyi temel alarak bilgiye ulasma, bilgiyi kullanma ve

tiretmede bilimsel ahlaki gézetmeleri,
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13. Toplumsal iligkileri diizenlemek ve karsilastigi sorunlar1 ¢6zmek igin temel
iletisim becerileri ile sosyal bilimlerin temel kavram ve yontemlerini

kullanabilmeleri,

14. Katilimin 6nemine inanmalari, kisisel ve toplumsal sorunlarin ¢oziimii i¢in

goriisler belirtmeleri,

15. Insan haklar;, ulusal egemenlik, demokrasi, laiklik, cumhuriyet
kavramlarinin tarihsel siireglerini ve giiniimiiz Tirkiye’si tlizerindeki

etkilerini kavrayarak yasamini demokratik kurallara gore diizenlemeleri,

16. Milli, manevi degerleri ile evrensel degerleri benimseyerek erdemli insan

olmanin 6nemini ve yollarini bilmeleri,
17. Ulkesini ve diinyayi ilgilendiren konulara duyarhilik gdstermeleri,

18. Ozgiir birer birey olarak fiziksel, duygusal o6zelliklerinin; ilgi, istek ve

yeteneklerinin farkina varmasi amaglanmaktadir.

Sosyal Bilgiler iyi vatandaslar yetistirmeyi amaglayan bir derstir bu nedenle yeni
Sosyal Bilgiler programinin amaci, bireyin deneyimlerinden yola ¢ikarak, bireyin etkin
katilimini, sorunlara kalic1 ¢6ziimler bulmasini, dogru kararlar vermesini saglamaktir.
Onceki programlar daha ¢ok bilgiyi aktarmaya yonelikken yeni program bilginin
verilmesiyle birlikte, beceri ve degerlerin kazandirilmasini da hedefler (Yel ve Aladag,
2009).

Sosyal Bilgiler programinda énemli bir yere sahip olan degerler, deger 6gretimi
programinin da iizerinde dnemle durdugu bir konudur. Sosyal Bilgiler programinda
deger, toplumun birlik ve beraberligini saglamak ve siirdiirmek igin, toplumun geneli
tarafindan kabul gérmiis ortak inang, diisiince ve ahlaki ilkeler olarak tanimlanmistir
(MEB, 2018). Sosyal bilgiler 6gretim programinda (1) Adalet, (2) Aile Birligine Onem
Verme, (3) Bagimsizlik, (4) Bars, (5) Bilimsellik, (6) Caliskanlik, (7) Dayanisma, (8)
Duyarlilik, (9) Diiriistliik, (10) Estetik, (11) Esitlik, (12) Ozgiirliik, (13) Saygi, (14)
Sevgi, (15) Sorumluluk, (16) Tasarruf, (17) Vatanseverlik, (18) Yardimseverlik olmak

tizere toplam 18 deger yer almaktadir.

Sosyal Bilgiler 6gretim programinda yer alan degerler ve ilgili alt degerler ayrica
sinif diizeyine gore konulara dagitilmistir. Tablo 7.”de 4. Simif Ogretim programinda yer

alan tiniteler ve linitelerde dogrudan verilmesi 6ngoriilen degerler verilmistir.
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Tablo 7. Sunif Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi Uniteleri ve Ilgili Degerler

Unite Dogrudan Verilecek Deger
Birey ve Toplum Sayg1 ve Sorumluluk
Kiiltlir ve Miras Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik ve Vatanseverlik
Insanlar, Yerler ve Cevreler Dogal Cevreye Duyarlilik
Bilim, Teknoloji ve Toplum Bilimsellik ve Dogal Cevreye Duyarlilik
Uretim, Dagitim ve Tiiketim Sorumluluk ve Tasarruf
Etkin Vatandaglik Sorumluluk ve Bagimsizlik
Kiiresel Baglantilar Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik ve Saygi

Bir toplumda, ilk ve ortaokullarda bulunan 6grencilerin programda yer alan
degerleri igsellestirerek kazanmasi o toplumun gelecegi acisindan 6énemlidir (Topkaya,
2011). Bu nedenle 6grencilerin degerleri i¢sellestirebilmesi igin dijital hikaye yontemi
yoluyla 6grencilere degerlere kendi anlamlarini yiikleme ve degerleri olusturma firsati

verilecek ve dgrencilerin siirece etkin katilim1 saglanacaktir.
5. YIRMI BIRINCI YUZYIL BECERILERI

Bireylerin sahip olmas1 gerekli beceriler ¢aga gore degisiklik gostermektedir. Bu
degisiklige neden olan itici gii¢ olarak ise ¢agin benimsemis oldugu paradigmalar
gosterilebilir. Egitim alaninda davramig¢ilik kuraminin baskin oldugu yillarda beceri,
davranig sergileyebilme olarak tanimlanirken, biligsel kuramlarin baskin oldugu
donemlerde zihinsel siirecler olarak ve en son yapilandirmacilik anlayisinin baskin

oldugu ¢agimizda ise zihinsel isleme ve olusturma siireci olarak tanimlanmaktadir.

Diinya tarihinde toplumsal gelisim ve degisimler, insanoglunu tarim
toplumundan baglayarak bilgi toplumuna ulastiran bir siiregten gecirmistir. Bu siire¢
icerisinde de bireylerin sahip olmasi gereken beceriler ve bireylerin sahip oldugu
ozellikler de degismistir ve hayatimiza 21. yy. becerileri girmistir. Bu kavram ile
gelecekteki diinyaya ¢ocuklarimizi hazirlarken hangi beceriler ile donatilmasi ve bu
cagda yasayan bireylerin hangi becerilerini gelistirmesi gerektiginin tanimi yapilmaya
calisilmaktadir (Sing, 1991). Sabit bir igerigi olmayan bu beceriler giinlin kosullarma
gore degisim gostermekle birlikte farklt kurum ve kuruluslar tarafindan farklh
bi¢cimlerde siniflandirilmistir. S6z konusu beceriler ¢ogu ABD, Avrupa ve Kanada

kaynakli olan farkli kurum ve kurulus tarafindan kendi egitim sistemleri ig¢in
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degerlendirilmis evrensel nitelikte olan istihdam becerileri, temel yeterlilikler, derin

O0grenme becerileri, hayatta kalma becerileri, gerekli beceriler olarak tanimlanmaktadir

(Ekici, vd., 2017).

21. yiizy1l becerileri, ATCS (Assessment and Teaching of 21st Century Skills),
P21 (Partnership for 21st Century Learning), OECD (Organization for Economic Co-

operation and Development), ASIA Society (Asia Society Partnership for Global

Learning), ISTE (International Society for Technology in Education), NCREL (North

Central Regional Educational Laboratory), EU (European Union) gibi farkli kurum ve

kuruluglar tarafindan farkli olarak siniflandirilmistir (Voogt & Roblin, 2010). Bu

siiflamalar Tablo 8.’de verilmistir.

Tablo 8. 21.yy. Becerilerinin Siniflandiriimasi

P21

NCREL

ATCS

Ogrenme ve

yenilik¢i beceriler

1.Elestirel diisiinme ve problem
¢0zme;

2.Yaraticilik ve yeniligilik
3.1letisim ve isbirligi

Yaratici diistinme
1.Uyum, yonetim

ve 0zyonetim
2.Merak, yaraticilik ve

Diistinme Tarzlar1

1.Yaraticilik ve yenilik
2.Elestirel

diisinme, problem ¢6zme, karar

risk alma verne

p-Ust dizggiisinme 3.0grenme sorumlulugu, iistbilis
ve mantik

Etkili Tletisim

1.Takim g¢aligmasi,
igbirligi ve iletisim
2.Bireysel, sosyal

ve toplumsal sorumluluk
3.Karsiliklr iletigim

Caligsma tarzi
1 1letisim
2 Isbirligi (takim ¢alimasi)

Bilgi, medya ve
teknoloji becerileri

Dijital Cag okuryazarligi
1.Temel, bilimsel,
ekonomik ve teknoloji
okuryazarligi

Calisma arag-gerecleri
1.Bilgi okuryazarligi

1.Bilgi okuryazarligi 2.Gorsel ve 2.Bilgi, iletigim,
2.Medya okuryazarligi bilgi okuryazarlig: teknoloji
3.Teknoloji okuryazarligi 3.Cokkiiltiirliiliik (BIT) okuryazarligi
okuryazarlig1 ve kiiresel
farkindalik
Dl Yo
Yasam ve kariyer becerileri 1.Oncelikleri belirleme, R Sy
: . ve kiiresel
1.Esneklik ve uyum planlama ve sonuglar1 yonetme .
I P . ... | 2.Yasam ve kariyer
2. Girigimcilik ve 6zyonetim 2.Geregek arag-gerecleri etkili 3 Birevsel ve
3.Sosyal ve kiiltiirlerarasi beceriler | kullanma Blrey
Y, oo P toplumsal
4.Uretim ve Hesap verebilirlik 3.Ilgili ve .
S . TR, sorumluluk (kiiltiirel farkindalik
5. Liderlik ve sorumluluk yiiksek kaliteli iiriinler .
4 ve yeterlilik
uretme .
dahil)
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Tablo 8 (Devam). 21.yy. Becerilerinin Suiflandirilmasi

NETS/ISTE EU OECD

Yaraticilik ve Yenilikgilik

1.Yaratici diigiinme, bilgiyi yapilandirma
ve teknoloji kullanimu ile

stire¢ ve iirlin ortaya koyma

Heterojen gruplarla etkilegim
1.Digerleriyle iyi iliskiler kurma
2.Isbirligi i¢inde takim halinde
calisma

3.Karmasik olaylar1 yonetim ve
¢0zme

Ogrenmeyi 6grenme

Elestirel diisiinme, problem ¢ézme
ve karar verme

Teknolojik araclarimn etkili

Iletisim ve Isbirligi kullanim1

1.Ogrenciler, isbirligi icerisinde Tletisim 1.Dil, sembol ve metinlerin
¢aligabilmek 1.Anadilde iletisim interaktif

ve iletisim icerisinde bulunmak igin 2.Yabanci dilde iletisim olarak kullanimi

dijital medya ve ortamlar1 kullanir. 2.Bilginin etkili kullanimi

3.Teknolojinin etkili kullanim1

Teknolojik Uygulamalar ve Kavramlar
1.Teknolojinin anlamini, sistemlerini
ve uygulamalarini kavrama Ozerklik

Arastirma ve Bilgi Akiciligi 1.Biiyiik resimde rol almak
1.Bilgiyi elde etmek, bilgiyi kullanmak ve 2.Yasam planlar1 ve bireysel
degerlendirmek i¢in digital arag¢ projeler olusturmak ve

Dijital yeterlik

uygulamalarmi kullanma yonetmek

Digital Vatandaslik Kiiltiirel farkindalik 3.Haklar1l; ihtiyaclar1 ve ¢ikarlari
1 Kiiltiirel ve sosyal konular1 teknoloji L80! ve SR

a£a0111g1 vatandaglik yeterliligi ve iddia etmek

2. Girisimei duyarliligt

ile anlamak

21. yiizyil becerileri bu simiflamaya ek olarak, bilissel beceriler (elestirel
diistinme, problem ¢dzme, yaraticilik, vb.), kisilerarast beceriler (iletisim becerileri,
sosyal beceriler, ekip calismasi, kiiltiirel duyarlik, vb.), ve i¢sel/intrapersonel beceriler
(6zyOnetim, 6zdiizenleme, yasam boyu 6grenme vb.) olarak da siniflandirilmaktadir

(Soland, vd., 2013; Kylonen, 2012; Binkley, vd., 2010).

21. yy. becerileri ¢ergevesinde 2015 yilinda Bakanlar Kurulu karari ile Tiirkiye
Yeterlikler Cercevesinin Uygulamasina Iliskin Usul ve Esaslara Iliskin Y®6netmeligin
yaymlanmasi ile birlikte egitim programlarinda tanimlanan temel beceriler ve
yetkinlikler de bu yeterlikler ile uyumlu hale gelmistir. Bu amagcla, dgrencilerin hem
ulusal hem de uluslararasi diizeyde; kisisel, sosyal, akademik ve is hayatlarinda ihtiyag
duyacaklar1 beceri yelpazeleri olan yetkinlikler ve beceriler Tiirkiye Yeterlilikler
¢ercevesinde belirlenmistir (MEB, 2018).

Sosyal bilgiler programi incelendiginde programin G6grencilere kazandirmayi
amagladig1 toplam 27 beceri bulunmaktadir (MEB, 2017). Bu beceriler su sekildedir: 1)
Arastirma, 2) Cevre Okuryazarligi, 3) Degisim ve stirekliligi algilama, 4) Dijital
okuryazarlik, 5) Elestirel diisiinme, 6) Empati, 7) Finansal okuryazarlik, 8) Girisimcilik,
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9) Gozlem, 10) Hatira okuryazarhigi, 11) Hukuk okuryazarhg, 12) Iletisim, 13)
Isbirligi, 14) Kalip yargi ve nyargiy1 fark etme, 15) Kanit bulma, 16) Karar verme, 17)
Konum analizi, 18) Medya okuryazarligi, 19) Mekani algilama, 20) Oz denetim, 21)
Politik okuryazarlik, 22) Problem Co6zme, 23) Sosyal katilim, 24) Tablo, grafik ve
diyagram ¢izme ve yorumlama, 25) Tiirk¢eyi dogru, diizgiin ve etkin kullanma, 26)

Yenilik¢i diistinme ve 27) Zaman ve kronolojiyi algilama.

Arastirmada deger ve beceri gelisimi iizerinde etkililigi arastirilacak olan dijital
hikayelerin, 06grencilerin dijital okuryazarlik, kiiresel okuryazarlik, teknoloji
okuryazarligi, gorsel okuryazarlik ve bilgi okuryazarlik diizeylerinin gelisiminde etkili

bir ara¢ oldugu belirtilmektedir (Brown, vd., 2005).
5.1. DIJITAL OKURYAZARLIK

Okuryazarlik tanimi toplumlarin igerisinde bulundugu sartlara gére degisimler
gostermistir. Okuryazarlik kelimesinin anlami ‘okuma ve yazama becerisi’ olarak
tanimlanmaktayken gilinlimiizde ‘sunulan bilgileri anlama becerisine’ gelmektedir
(Lanham, 1995). Dijital teknolojideki siirekli ve hizli artis dogrultusunda, dijital
ortamlarda problem ¢6zebilmek, bir gorevi yerine getirebilmek igin birey teknik, biligsel
ve sosyolojik becerileri kullanmaya gereksinim duymaktadir. Bu nedenle dijital
diinyamizla ilgili birgok dijital okuryazarlik tiirii ileri siiriilmiis ve okuryazarlik dijital

gelisimlerle birlikte degisime ugramislardir.

Ileri siiriilen bu okuryazarliklardan ilki 1960’larda oraya cikan ve giiniimiizde
hala devam etmekte olan ve Uzmanlik Donemi, Uygulama Ddnemi ve Yansitma
Doénemi olarak li¢ evrimsel donem gecirmis ve bilgisayar ve uygulama yazilimlarinin
pratik amaglar i¢in nasil kullanilacaginin anlasilmasi (Martin, 2006) olarak tanimlanan
bilgisayar okuryazarligidir (Martin, 2003). Bu ii¢ evreden ilki olan uzmanlik déneminde
bilgisayar okuryazarligi bilgisayar kullanabilme becerisini karsilarken, uygulama
doneminde bilgisayarin egitim, ticaret ve eglence gibi ¢esitli alanlara uygulanabilmesi
becerisini, yansitma doneminde ise farkli alanlarda gesitli beceriler ve bilgi teknolojisi
kullanabilme becerisini karsilamistir. Bu donemde Bilgi Islem Teknolojileri
okuryazarlig1 olarak kullanilmaya baglamistir. Bu okuryazarlik diizeyi ise (The US.

Educational Testing Service, 2002) bes beceriden olusmaktadir:

¢ Erisim: Bilgiye erisim yollarinin bilinmesi

e Yonetme: Var olan bir siniflama semasinin kullanilmasi
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e Birlestirme: Ulagilan bilginin 6zetlenmesi, kiyaslanmasi, yorumlanmasi ve
sunulmasi

e Degerlendirme: Ulasilan bilginin yeterligi, kullanighiligi, alakasi ve kalitesi
hakkinda yargilarda bulunma

¢ Olusturma: Ulagilan bilginin degerlendirilerek yeni bilginin olusturulmasi

Teknolojisinin siiregen bir olgu oldugundan ilgili okuryazarliklarda siiregen
olmustur. Bilgisayar okuryazarliginda yasanan degisimlerle birlikte 1970’lerde
teknolojinin dogaya ve insana zarar verebilecegi korkusu ve teknoloji alaninda daha
farkinda olan toplumlarin ABD ve Ingiltere’de is giiciinii tehlikeye atabilecegi korkusu
ile O6grenme, tlretkenlik ve performansi gelistirmek igin bilgisayarlart ve diger
teknolojileri kullanacak bilgisayar becerileri (ABD Egitim Bakanligi, 1996) olarak
tanimlanan Teknoloji Okuryazarligi kavramini giindeme getirmistir. (Waks, 20006).
Teknoloji okuryazarhigi kavrami ise (ITEA, 1996) ‘teknolojik sistemlerin nasil
calistigin1  kavrayarak teknolojiden faydalanabilme, tiim teknolojik aktivitelerin
uygunlugunu ve yeterliligini saglayarak teknolojiyi yOnetebilme ve bilgininin

sentezlenmesinde teknolojiden faydalanabilme becerisi’ olarak tanimlanmustir.

1980’lerde ise yeni gelisimler ve ihtiyaglarla birlikte Bilgi Okuryazarligi
giindeme gelmistir. Bilgi okuryazarligi ise, bir kisinin bilgi kaygilart ve ihtiyaglar
hakkindaki bilgileri ve eldeki sorunlari veya sorunlar1 ele almak ig¢in bilgileri
tanimlama, bulma, degerlendirme, diizenleme ve etkin bir sekilde olusturma, kullanma
ve iletme becerisi olarak tanimlanmaktadir. Bilgi okuryazari bir birey; ihtiyag duydugu
bilgiyi belirleyebilir ve etkili bir sekilde erisebilir, eristigi bilgiyi ve bilginin kaynagini
degerlendirebilir, bir amaci tamamlayabilmek i¢in bilgiyi etik kurallara sadik bir sekilde
kullanabilir (ACRL, 2000). Bilgi okuryazarlig: ayrica, kaynaklar1 bulmak, materyali
analiz etmek ve sentezlemek, kaynagin giivenilirligini degerlendirmek, etik ve yasal
yollardan yararlanarak alinti yapmak, konulara odaklanmak ve arastirma sorularini
dogru, etkili ve verimli bir sekilde olusturmak olarak tanimlanmaktadir (Eisenberg,
2008).

Dijital alanla ilgili olarak ortaya atilan bir diger okuryazarlik ise basili ve yazili
olmayan mesajlar da dahil olmak tizere ¢esitli bicimlerde bilgiye erigsme, analiz etme,
degerlendirme ve iletisim kurma becerisini de igerisine alan bir dizi iletisim yetkinligi
olarak tanimlanan Medya Okuryazarligidir (Alliance for a Media Literate America,

2010).
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Teknolojik gelisimlerin getirileri ile ortaya ¢ikan ve dijital diinya ile ilgili olan
bir diger okuryazarlik tiirli ise Gorsel Okuryazarliktir. Gorsel okuryazarlik; resim veya
grafik olarak sunulan bilgilerin okunmasi, yorumlanmasi ve anlasilmasi becerisi; her
tirlii bilginin iletilmesinde yardimct olan resimlere, grafiklere doniistiirebilme becerisi
ve insanlarin ¢evrede karsilastiklart dogal veya insa edilmis goriiniir eylemleri, nesneleri
ve/veya sembolleri ayirt etmelerine ve yorumlamalarina izin veren bir grup yetkinlik

olarak tanimlanmaktadir (Stokes, 2002).

Dijital okuryazarliklarla ilgisi olan bir diger okuryazarlik tiirii ise Iletisim
Okuryazarhgidir. iletisim Okuryazarligi becerilerine sahip bireyler etkili bir sekilde
iletisim kurabilmeli ve yaymncilik teknolojilerini (kelime islemci, veritabani, elektronik
tablo, ¢izim araclari, vs.), internet'i ve diger elektronik ve telekomiinikasyon araglarini

kullanarak gruplar halinde isbirligi yapabilmelidir (Winnepeg School Division, 2010).

Calvani, Cartelli, Fini ve Ranieri (2008)’ e gore ise dijital okuryazarlik kavrami
semsiye bir kavram olarak kullanilmakta ve bu okuryazarlik altinda alt okuryazarliklar

olarak adlandirabilecegimiz bazi diger diger okuryazarliklar da bulunmaktadir.

Dijital diinya ile ilgili olarak kullanilan tiim bu okuryazarliklarin yerine semsiye
bir kavram olarak Dijital Okuryazarlik kavrami kullanilmistir (Calvani, vd, 2008). Tim
alt okuryazarliklarin gerektirdigi beceriler okuryazarlik tanimimi daha da farkli bir

boyuta tasimis ve bu becerilerin kullanim1 ‘Dijital Okuryazarlik’ olarak tanimlanmaya

baglamistir (Gilster, 1997; Inoue, vd., 1997; Pool, 1997).

Dijital okuryazarlik ilk olarak Gilster (1997) tarafindan kullanilmistir ve dijital
okuryazarlik kavrami tanimlanirken dijital okuryazar olan bir bireyin sahip olmasi
gereken beceri, yeterlik ve tutumlarin bir listesini yapmamis sadece basit bir sekilde
dijital okuryazarligi bilgisayarda bilgi sunabilmek igin ¢esitli kaynaklardan cesitli
bilgileri anlama ve uygulama becerisi olarak tanimlanmistir. Glister, dijital okuryazarlik
tanimin1 yaparken dijital okuryazar bir bireyin sahip olmasi gereken beceri, yeterlilik ve
tutumlarin bir listesini yapmamistir. Aym1 adi tasiyan eserinde dijital okuryazarlik
kavrammi Dijital okuryazarlik kavrami literatiire ilk girdiginde sadece bilgisayar
becerisi ile kisith kalmis bu nedenle de bilgisayar yazilimlari ve donanimlarinin
taninmast ve kullanilmasi olarak kisith bir bicimde tanimlanmistir. Bu tanim Martin
(2006) tarafindan dijital bilgi kaynaklarina erismek, yonetmek, entegre etmek, analiz

etmek ve sentezlemek igin dijital araglarin kullanimmin bireysel olarak
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gerceklestirilmesi ve bireylerin bu silirece karsi olan tutumu ve kapasitesi olarak
tanimlanmistir. Dijital okuryazarlik tanim1 en son ve en genig anlami ile Royal Society
(2012) tarafindan; ‘bilgisayar1 giivenli ve etkili bir sekilde kullanabilme, ofis
programlar1 gibi yazilimlar1 kullanabilme, video, goriintii ve ses olusturabilme ve
diizenleyebilme, web browser ve internet arama motorlarini kullanabilme gibi beceriler
olarak tanimlanmistir. Glister’ in dijital okuryazarlik eserinin hic¢bir boliimiinde dijital
okuryazarlikla iliski kurdugu bir beceri yeterlik veya tutum olmamakla birlikte, Bawden

(2001) bu beceri, yeterlik ve tutumlarin kisaca sunlar olabilecegini belirtmistir:

e (esitli kaynaklardan giivenilir bilgi elde edebilme,

Internet kaynaklarinin gegerliligi ve eksiksizligi konusunda bilgi sahibi olma,

e Internetten elde edilen bilgiler hakkinda bilingli yargilarda bulunabilmek icin
elestirel diisiince becerisi,

e Sirali olmayan dinamik kaynaklarin okunabilmesi ve anlasilabilmesi,

e Internet ile birlikte geleneksel arag gereclerin de baglantili olarak
kullanilabilmesi,

e Ihtiya¢ durumunda yardim ve tavsiye amacl internette var olan insan aginin

farkindaligs,

e Bilgiye rahat bir sekilde erisebilme, paylasabilme becerisi.

Bazi yazarlarin “yeni okuryazarlik” oldugunu iddia ettigi bu okuryazarlk tiirt,
¢evrimigi sosyal aglarin 6zellikleri, mobil cihazlar1 kullanma bilgisi ve yeni teknolojik
uygulamalar ile ortaya ¢ikan yeni bir kavramdir (Lankshear & Knobel, 2008; Coiro, vd.,
2008). Dijital diinyamizin her alanmnin heniiz kesfedilmemis olmasinin yani sira her
gecen giin giderek artmakta olan yeniliklerden dolay1 okuryazar kavraminin tam olarak
ne oldugunun agiklanmasi gerekmektedir. Giiniimiiz standartlarinda okuryazar olarak
tanimlanan biri 21. Yiizyil gereksinimlerinde bu sifatla tanimlanamayabilir. (Alcock,
vd., 2014). Okuryazarlik kavrami da her kavramda oldugu gibi ¢agin gereksinimlerine

gore sekillenmekte ve anlam bulmaktadir.

Dijital okuryazarlik kavrami gliniimiizde, sadece bilgisayar yazilim ve donanimi
kullanmanin Gtesinde dijital tiim cihazlarin sosyal bir baglam icerisinde kullanilma
becerisi olarak tanimlanmaya baslamistir (Bawden, 2002). Dijital okuryazarlik, dijital
cihazlarin kullaniminda beceri sahibi olmanin 6tesinde bu tiir cihazlarin iletisim, sosyal

ag, egitim, arastirma, isletme ve yatirim gibi bir¢ok alanda etkin bir bicimde kullanma
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becerisini de gerektirmektedir (Chisholm, 2006). Bu nedenle, dijital okuryazarlik dijital
cihazlar etkili ve yeterli bir bi¢imde kullanarak bilgiye erismek ve erisilen bilgiyi
kisinin yararma kullanma becerisi olarak tamimlanabilir. Dijital okuryazarlik,
bilgisayarlarin ve diger teknolojik gelisimlerin 6grencilerin 6§renme ve verimliliklerini
nasil gelistirdigi ve bu teknolojilerin kullaniminin sosyal ve kiiltiirel boyutu {izerinde
durmaktadir (Selfe, 1999). Bu nedenle giliniimiizde bilgisayarlarin islevleri sadece bilgi
aramak ve bilgi depolamakla sinirli kalmamakta bu islemlerin yapimi esnasinda sosyal

ve kiiltiirel boyuta da odaklanmaktadir.

Icerisinde bulundugumuz bu dijital ¢agda, dijital okuryazarlik ve medya arac
gerecleri ¢cok hizli bir sekilde artmaktadir. Bu arag gereglerin stirekli gelisim ve degisim
gostermesinden dolayi, kullanimlari igin gerekli olan becerilerin tanimini1 yapmak
oldukca zordur (Visser, 2013). Ayni zamanda, bireylerin kullandig1 arag¢ gereclerin
birbirinden farkli olmasi ve ihtiyaglarimin onlari belli bir ara¢ gereci kullanmada
uzmanlastirmasindan dolayr dijital okuryazarlik ‘bilgi islem teknoloji okuryazarligr’,
‘bilgi teknolojileri okuryazarligr’, ‘medya okuryazarlifi’ internet okuryazarhigi’,
‘multimedya okuryazarlig1i’ ve ‘yeni okuryazarlik® gibi farkli isimlerle adlandirilmistir

(Ng, 2012).

Dijital okuryazar bir birey, iletisim ara¢ gerecleri ve medyanin kullanimini
geretiren medya okur yazarligi; online bilginin arastirilmasi, degerlendirilmesi ve
Kullanim1 becerilerini gerektiren bilgi okuryazarligi ve internetin giivenli ve dogru
kullanimi becerisini igeren dijital vatandaglik ozelliklerini de kapsamaktadir (ABD
Egitim Bakanligi, 2010). Dijital okuryazarlik sadece teknolojik ara¢ gereglerinin etkili
bir sekilde kullanilmasi degil ayni zamanda bireyin kendi ihtiyag ve becerilerinin
farkinda olmasimi gerektirmektedir (Jones & Hafner, 2012). Dijital okuryazarlik,
“okuryazarliklar” olarak bilinen, birbirine bagli ve biitlinlesik bilgi ag1 i¢in semsiye bir
kavram olarak belirlenmistir. Bu “okuryazarliklar” ise dijital ag ekosisteminde
kullanilan becerileri, bilgileri, ilkeleri ve yaratici iiretimi igermektedir (Calvani, vd.,
2008). Paul Gee (2012) dijjital okuryazarlik i¢in ‘dijital arag¢ gereclerle ilgili 6zel ve
teknik dilin kullanilmasi becerisi’ ifadesini, Turculet ve Tulbure (2015) ise ‘dijital
ortamlarda sunulan c¢oklu formatlaraki genis capli kaynakta yer alan bilgilerin

anlasilmasi1 ve kullanilmasi becerisi’ ifadesini kullanmistir.

Dijital okuryazarlik kavraminin bu denli farkl alanlarla iliskilendirilmesine kars1

Jones ve Hafner (2012), sosyal problemlerin ¢oziimiinde bireyler arasi iletisim ve
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medya ara¢ gere¢ kullanimi becerilerine odaklanarak dijital okuryazarlig1 dijital medya

tizerinde diisiinme, iliski kurma ve iletisim olarak tanimlamistir. Chase ve Laufenberg

(2011) ise dijital okuryazarligin ayri bir kavram olarak ele alinmasindan Gte standart

okuryazarlik alanlarinin bir tiirii olarak diisiiniilmesini savunmustur.

Dijital okuryazarlik ile ilgili olan diger okuryazarlik alanlarini Eshet-Alkalai
(2004) su sekilde siralamaktadir:

Fotogorsel Okuryazarlik: Fotogorsel okuryazarlik, kisinin gorsel olarak temsil
edilen talimatlar1 ve mesajlar1 anlamasina yardimei olan bir yetenektir.

Uretme Okuryazarli1: Yeni veya mevcut kaynaklarda (resimler, metin, video,
ses, vs.) sunulan bilginin dijital araglar1 kullanilmasi yoluyla diizenlenerek,
yeni bir esere doniistiiriilme becerisi

Gruplama Okuryazarligi: Hiper ortamlarda sistemsel diisiinebilme ve kavram
haritalar1 olusturabilme yetenegi ile elde edilen bilgiler arasinda baglanti
kurabilme yetenegi.

Bilgi Okuryazarhigi: Internet ortaminda ihtiya¢ duydugu bilgiyi bulma ve
bilgiyi degerlendirerek amaci dogrultusunda kullanma becerisi.
Sosyo-duygusal Okuryazarlik: Dijital ortamlarda sosyal ve duygusal iletisim
becerisi.

Byrne (2009) ve Hilding-Hamann (2009) dijital okuryazarligin (1) aragsal, (2)

Bilgi, (3) strateji ve (4) multimodel olmak iizere dort temel bilesenden olustugunu

belirtmektedir. Bu bilesenler:

Aragsal: yazilim ve donanim kullanim bilgisi
Bilgi: dijital yazilim ve donanimlarin kullanimai ile dogru bilginin bulunmasi
Strateji: bulunan bilginin bir amag¢ dogrultusunda kullanimi

Multimodel: multimodel yoluyla bilginin anlamlandirilmas:

Dijital okuryazarlik kavrami hakkinda yapilan tanimlar incelendiginde, dijital

okuryazarligin, dijital ortamlarda bireylerin etkin bir sekilde faaliyet gosterebilmesi i¢in

sahip olmas1 gerektigi dijital beceriler oldugu goriilmektedir. Dijital okuryazarlik

becerisinde yeterli bireylerin sahip oldugu beceriler hakkinda birden fazla siniflama

mevcuttur.
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Dijital okuryazarlik altinda var olan dijital beceriler Eshet ve Alkalai (2004)
tarafindan gorsel beceri, yeniden {liretim becerisi, gruplama becerisi, bilgi becerisi,

sosyal beceri olarak siniflandirilmistir. Bu beceriler ve tanimlari su sekildedir:

1) Gorsel Beceri: Dijital ortamlarda gorsel olarak sunulan bilgi, mesaj, talimat ve
veriyi okuyabilme, anlayabilme ve yorumla becerisi

2)Yeniden Uretim Becerisi: Var olan bilgiden yeni anlam ve yorumlar
olusturabilme becerisi.

3) Gruplama becerisi: Internet ortaminda sunulan bilgiler arasinda kendi isine
yarayan bilgiyi bulabilme ve bunlari birlestirerek bir biitiin olusturabilme
becerisi.

4) Bilgi Becerisi: Erisilen bilginin degerlendirilmesi ve tanimlamasi, ise yarayan
bilginin secilmesi ve yanlis bilginin elenmesi becerisi.

5) Sosyal Beceri: Sosyal platformlarda diger bireylerle etkili iletisim kurma ve

bilgi paylasabilme becerisi.

Dijital okuryazar bir bireyin sahip olmasi gereken bu beceriler géz Oniinde
bulunduruldugunda dijital okuryazarlik, bireyin internet ortaminda isine yarayan bilgiye
erisebilme, faydali ve dogru bilgiyi ayirt edebilme, onu kendi amaci dogrultusunda
kullanma ve eristigi bilgiyi diger bireylerle paylasabilme yeterliginin yan1 sira gorsel

olarak bilgiyi anlamlandirma becerisi olarak tanimlanabilmektedir.

Dijital okuryazar olarak yeterli bir bireyin sahip olmas1 gereken dijital beceriler
Monereo (2005) tarafindan sadece internet yeterlilikleri gbz Oniinde bulundurularak,
bilgi, iletisim, isbirligi ve sosyal yasama katilim becerisi olarak smiflandirilmistir. Bu

beceriler ve tamimlari su sekildedir:

1) Bilgi Becerisi: Dogru anahtar kelimeleri kullanarak arama motorlar1 {izerinde
arama yapabilme ve bu tiir motorlar iizerinde arastirma yapabilme siirecini
bilme becerisi.

2) iletisim Becerisi: Internet ortaminda gesitli iletisim araclarini tanryabilme ve
bunlari iletisim siirecinde etkili kullanabilme becerisi.

3)Isbirligi Becerisi: Dijital ortamlarda isbirligi yapabilme becerisi.

4)Sosyal Yasama Katilim Becerisi: Tim diger becerilerin yani sira dijital

ortamda giivenligini saglayabilme becerisi.
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Monereo (2005)’in dijital okuryazarlik i¢in siraladigi beceriler incelendiginde,
dijital okuryazarlik, bireyin internette kendi dijital kimliginin giivenligini saglayarak,
arama yapabilme ve bilgi bulma ve paylasma konusunda internet ortaminda diger

bireylere iletisime gecebilme becerisi olarak tanimlanabilir.

Dijital okuryazarlik yeterligi altinda sahip olunmasi gereken beceriler Area ve
Pessoa (2012) tarafindan da aragsal beceri, biligsel entelektiiel beceri, sosyal iletisim
becerisi, aksiyolojik beceri ve duygusal beceri olarak siniflandirilmistir. Bu beceriler ve

tanimlari su sekildedir:

1) Aragsal Beceri: Bilgisayar yazilim ve donanimlarimin taninmasi ve teknik
baglamda beceri.

2)Biligsel Entelektiiel Beceri: Bilgi arama, dogru bilgiyi segme, bilgiyi analiz
etme ve sentezleme becerisi.

3) Sosyal Iletisim Becerisi: Diger bireylere kars1 olumlu davranislar, empati ve
saygi sergileyebilme, internet ortaminda isbirligi kurabilme becersinin yani
sira farkli tiirde bilgilerin olusturulabilmesi ve paylasilabilmesi becerisi.

4) Aksiyolojik Beceri: Teknoloji kullaniminda etik degerlerin edinimi becerisi.

5) Duygusal Beceri: internet ortaminda duygularin1 kontrol edebilme becerisi.

Area ve Pessoa (2012) tarafindan yapilan beceri siniflandirilmasi incelendiginde
dijital okuryazarligin sadece teknik ve bilgi bulma alani ile simirli kalmadigi ayni
zamanda etik konularin da dijital okuryazarlik altinda yer aldig1 internet ortamlarinin

bireyi magdur etmeden kullanabilme becerilerini de gerektirdigi goriilmektedir.
5.2. DIJITAL OKURYAZARLIK SEVIYELERI

Martin (2008), dijital okuryazarlifin beceri, kavram, yaklasim ve tutumlari
iceren Dijital Yeterlik, meslek ve disiplin uygulamalarini igeren Dijital Kullanim ve
yenilik¢i ve yaratict uygulamalari igeren Dijital Dontlisiim olmak iizere ii¢ seviyeden

olustugunu belirtmektedir.
5.2.1. Dijital Yeterlik

Avrupa Parlamentosu ve Konseyi 2006 yilinda ana dilde iletisim, yabanci dilde
iletisim matematik yeterliligi ve bilim ve teknolojide temel yeterlikler, dijital yeterlik,
o0grenmeyi 6grenme, sosyal ve sehir yeterligi, yatirimeilik, kiiltiirel farkindalik ve hitap
olmak iizere yasam boyu 6grenme i¢in temel yeterlik alanlarini tanimlamistir. Bireyin

bir konuda yeterlik sahibi olabilmesi, o konu alaniyla ilgili yeterli beceri ve kapasiteye
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sahip olmasi1 anlamina gelmektedir. Bu baglamda dijital yeterlik, istihdam, 6grenme,
kisisel gelisim ve toplumsal katilim i¢in bilgi islem teknolojilerinin giivenli ve ¢oziimsel
bir sekilde kullamimimi gerektirmektedir (Avrupa Parlamentosu ve Konseyi, 2006).
Dijital yeterlik, insanlarin bilgi toplumunda ne tiir becerilere ve anlayisa sahip olmalari

konusunda yapilan tartismalarda kilit bir kavram haline gelmistir.

Dijital yeterlik son yillarda teknoloji kullanim becerilerini tanimlamak igin
kullanilan semsiye bir kavram rolii iistlenmistir. Teknoloji kullanim becerilerini
tanimlamak igin simdiye kadar BIT becerileri, teknoloji becerileri, bilgi teknolojileri
becerileri, 21. yiizy1l becerileri, bilgi okuryazarligi, dijital okuryazarlik ve dijital beceri
tanimlar1 kullanilmistir. Fakat dijital yeterlik bilgi teknolojilerine ait arag-gereclerin
etkili bir sekilde kullanilmasinin yani sira bu araglarin kullanilmasinda gizlilik ve
giivenlik konularmi, etik ve yasal noktalari, is alanlarinda ve igerik kullaniminda
elestirel tutumlart da gerektirdiginin tizerinde durulmaktadir (Ala-Mutka, vd., 2008).
Martin (2008) ise dijital yeterlik ve gostergelerini on {i¢ siire¢ altinda toplamistir. Bu

stiregler Tablo 9.’da verilmistir.

Tablo 9. Dijital Yeterlik Siirecleri

Siirec Agiklama

. Coziilecek problemin, tamamlanacak gorevin ve gerek duyulabilecek
Ifade . . o . .

eylemlerin net bir sekilde ifade edilmesi.

Bir gorevin basar bir sekilde tamamlanabilmesi veya bir problemin
Tanimlama et 1 . .

coziilebilmesi i¢cin gerekli olan dijital kaynaklarin tanimlanmasi.
Erisim Ihtiya¢ duyulan dijital kaynaklarin belirlenmesi ve bunlara erisilmesi.

. ) Dijital kaynaklarin nesnelligini, dogrulugunu ve giivenilirligini ve

Degerlendirme i o y iy .

bunlarin problem veya gorevle ilgisinin degerlendirilmesi.
Yorum Dijital bir kaynakta bulunan anlamin anlasilmasi.

Dijital kaynaklarin sorunun ¢éziimiinii veya gorevin basaril bir sekilde

Organizasyon basarilmasini saglayacak sekilde diizenlemesi.

Birlestirme Dijital kaynaklarin problem ya da gorevle ilgili bir araya getirilmesi.

Problemin ¢oziimiinii veya gorevin basarili bir sekilde basarilmasini
Analiz saglayacak kavramlar1 ve modelleri kullanarak dijital kaynaklarin
incelenmesi.

Dijital kaynaklarin, sorunun ¢6éziimiinii veya basariy1 saglayacak sekilde
yeni yontemlerle birlestirilmesi.

Sentez
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Tablo 9 (Devam). Dijital Yeterlik Siiregleri

Siirec Aciklama
Gorev basarisina veya problem ¢6ziimiine katkida bulunacak yeni bilgi
Yaratma nesneleri, bilgi birimleri, medya iriinleri veya diger dijital ¢iktilarin
olusturulmasi.
S Sorunla veya gorevle ugrasirken ilgili diger kisilerle etkilesime
Iletisim . .
gecilmesi.
Dagitim Cozlimlerin veya ¢iktilarin ilgili kisilere sunulmast.

Problem ¢6zme veya gorev basarma siirecinin basarisinin géz dniinde
Yansitma bulundurulmasi ve dijital okuryazar bir kisi olarak kisinin kendi
gelisimini yansitmasi.

Dijital yeterlik alanlarina 6zgii beceriler, bilgi teknoloji aletlerinin kullanimi,
ofis programlarinin kullanimi, internet kullanimi gibi alt diizey beceri basamaklarinda
kalabilecegi gibi internet lizerinden bilgiye erisme, erisilen bilginin sentezlenmesi ve
yeni bilgiler olusturarak internet dijital ortamlarda yayinlama gibi st diizey becerileri
de igerebilmektedir. Ayrica dijital yeterlilik alanlar1 ve gereksinimleri teknolojide

olusacak gelisimler dogrultusunda degisebilmektedir.
5.2.2. Dijital Kullamim

Dijital kullanim; bireyin, grubun veya kurulusun kendine o&zgii dijital
kullanimlarinin ortaya ¢ikmasina neden olacak sekilde, belirli mesleki veya etki alani
baglaminda dijital yeterligin uygulanmasi olarak tanimlanmaktadir. Dijital kullanim
belirli bir durumun gereksinimlerine gore sekillenmektedir. Ornegin; dijital kullanim bir
problemin ¢ozlimii, bir gérevin tamamlanmasi, bir mesleki bir durumun basarilmasi gibi
durumlarda dijital arag-gereglerin kullanimimi kapsamaktadir. Bu nedenle dijital
kullanim alanlar1 bireylerin sahip olmadan basarili olamayacaklari, bireysel uzmanlik

alanlari tarafindan sekillendirilmektedir. (Martin, 2008).

Dijital kullanim, dijital okuryazarlik becerilerinin pratige dokiildiigii alandir.
Dijital kullanim esnasinda birey kendi yasantisinda karsilastigi herhangi bir sorunu ya
da goérevi tanimlayarak bu sorunun ya da gorevin ¢Oziimii ve basarili bir sekilde
tamamlanmasi igin dijital kaynaklardan bilgi saglamakta ve bu bilgiyi sentezleyerek

¢coziime yonelik bir iiriin ortaya koymaktadir.
5.2.3. Dijital Doniisiim
Dijital okuryazarligin son seviyesi olan dijital doniisiim gelistirilen dijital

kullanimlar inovasyon ve yaraticilifi sagladiginda ve mesleki ya da bilgi alanindaki
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onemli degisimleri tesvik ettiginde elde edilir. Dijital okuryazar bireylerin ¢ogunlugu
dijital doniisiim diizeyine ulagssa da, bu seviye dijital okuryazarlik igin gerekli bir
durum degildir. Bir bireyin dijital okuryazar olarak tanimlanabilmesi i¢in uygun bir
seviyede aktivitelerde bulunabilmesi yani kullanim diizeyi yeterli olacaktir. (Martin,
2008).

6. DIJITAL HIKAYE

Bilgi teknolojilerinin popiilerligi ve kiiresel bilginin hizli bir sekilde artist ile
birlikte, egitim alaninda c¢alismakta olan ¢ogu arastirmaci teknoloji ile desteklenmis
egitim Ogretim faaliyetlerinin iizerinde daha ¢ok durmaya baslamistir. Arastirmacilar,
ogrencilerin 6grenme performanslarinin gelisiminde katkida bulunacak ¢esitli bilgisayar
destekli sistemler, stratejiler ve materyaller gelistirmeye calismislardir (Hsieh, vd.,
2011; Hwang, 2003). Dijital hikayeler bu amagla ortaya ¢ikan ve son zamanlarda egitim
alaninda kullanimi1 popiilerlesen ve klasik hikaye anlatimi ile teknolojiyi bir araya

getiren bir yontemdir.

Sozli bir iletisim araci olarak kullanilan hikaye anlatimi yillar igerisinde egitim
ortamlarinda teknoloji kullanimi ile birlikte dijital hikaye anlatimina doniismiistiir.
Dijital hikayelerin kullanim1 ge¢mis yillara dayanmakla beraber film ve belgesel yapimi
gibi farkli isimlerle de adlandirilmistir (Nixon & Comber, 2005; Burn & Parker, 2003).
Dijital hikaye kavrami bireylerin kendi hikayelerini anlatmalarinda yardimci olmak i¢in
cesitli multimedya araglarin kullanimi1 hareketinden ortaya c¢ikmustir (Davis &
Weinshenker, 2012). 1lk olarak 90’1 yillarin basinda egitim ortaminda bilgisayar ve
multimedya kullaniminin potansiyelini géren Dana Atchley ve Joe Lambert tarafindan
kullanilmaya baglayan dijital hikaye terimi (Holtzblatt & Tschakert, 2011) bazi
aragtirmacilar tarafindan basit bir sekilde dijital cihazlari kullanimi ile hikaye anlatimi
olarak tanimlanmaktadir (Haigh & Hardy, 2011; Lowenthal & Dunlop, 2010). Porter
(2005) ise dijital hikayeyi ogrencilerin dikkatini ¢ekmek, onlar1 harekete gecirmek ve
bir seyler dgretebilmek i¢in ses, miizik, grafik, resim kullanarak kisisel hikayeler
olusturan teknik bir ara¢ olarak tanimlamaktadir. Dijital hikayelerin tanimlar1 farklilik
gostersede, dijital hikaye belirli bir ana tema etrafinda belirli bir bilgiyi sunmak igin
miizik, video, kayit altina alinmis anlatim, metin ve dijital grafiklerin ¢esitli yazilimlarin
kullanim ile bir araya getirilmesi yoluyla olusturulan hikayeler olarak tanimlamaktadir
(Robin, 2008). Norman (2011), dijital hikayeyi multimedya teknolojilerinin geleneksel

hikaye anlatimi ile birlikte kullanimi olarak tanimlamaktadir. Curwood ve Gibbons
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(2010) dijital hikaye anlatimini, hikayeyi anlatan kisilerin kendi deneyimleri ya da
yaratici orijinal hikayeleri olusturmak igin teknolojiyi kullandiklar1 ve belirli bir
dogrultuda gitmeyen anlati tiirii olarak tanimlamaktadirlar. Green (2011) ise dijital
hikayeyi, geleneksel hikaye anlattminin doniisiimsel bir bigimi olarak tanimlamakta ve
gelencksel hikaye anlatiminin giiniimiize ayak uydurmak igin degistirilmis hali
olduguna dikkat c¢ekmektedir. Dijital hikayeler, bireylere kendi mesajlarmi ve
deneyimlerini film yapimi hakkinda profesyonel bir egitim almadan dijital ortamlari

kullanarak sunma firsat1 tanimaktadir.

Dijital hikayeler klasik hikayelerde oldugu gibi ilk olarak metin halinde
olusturulmaktadir. Olusturulan bu hikaye metinleri daha sonra cesitli resimler ve
videolar ile birlestirilmekte ve ses ile desteklenmektedir (Miller, 2009). Lambert
(2013), dijital hikayelerin etkililiginin yiiksek olabilmesi i¢in uzunlugunun iki-ii¢ dakika
araliginda olmasi gerekliligini, Hartley ve McWilliam (2009) ise dijital hikayelerin
ortalama 205-300 kelime igerige sahip yaklasik 15 resimden olugmasi gerektigini ve
Meadows (2003) ise genellikle bes dakikadan kisa ve 500 kelime ve alt1 bir icerige

sahip olmasi gerekliligini belirtmektedir.

Bir uygulama alani olarak dijital hikayeler 1993 yilinda ilk olarak Amerikan
Film Dernegi’nde diizenlenen dijital hikaye anlatimi ¢alismasi ile bir ivme yakalamigtir
(Lambert, 2006) ve giiniimiizde bu akim the Center for Dijital Storytelling modelini
takip etmektedir. Bu kurum, gesitli konularda dijital hikayelerin olusturuldugu (Davis &
Weinshenker, 2012), ortak deneyimlere sahip insanlarin hikaye dongiisii adi verilen bir
cember icerisinde fikirlerini paylastifi ve son olarak grup igerisinde olusturulan
hikayelerin paylasildig1 ¢aligtaylar diizenlemektedir (Lambert, 2006). The Center for
Digital Storytelling (2018), miikemmel bir dijital hikayenin, (1) bireysel oldugunu, (2)
baslangi¢ noktasinin metin oldugunu, (3) kisa ve 6z oldugunu, (4) erisimi kolay
materyallerin kullanildigini, (5) evrensel hikaye unsurlarindan faydalandigini ve (6)
cesitli seviyelerde isbirligi gerektirdigini belirtmekte ve dijital hikayelerde bu
miikemmellik seviyesinin yakalanabilmesi i¢in 6grencilerin dijital hikayeleme siirecini

takip ederek ¢aligmalar1 gerekliligi tizerinde durmuslardir.

Dijital hikaye, bireylerin kendini hitap etmesi i¢in kullanilabilecek ve biricik
eserler ortaya koymalarinda onlara yardimci olacak essiz bir unsur olarak karsimiza
cikmaktadir. Insanoglu ilkgaglardan itibaren deneyimlerini ¢izdigi resimlerle gorsel

olarak, anlattig1 Oykiilerle sozlii olarak ve yazdigi metinlerle yazili olarak anlatma
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egiliminde olmustur. Dijital hikaye ise tarih boyunca kullanila gelen bu formlarin bir

araya gelmesini kapsamaktadir. Hartley ve McWilliam (2009), dijital Oykiilerin

sagladig1 yararlari su sekilde siralamaktadir:

Dijital hikaye anlatimi bir bi¢im olarak dogrudan bir duyguyu agiklamanin
duygusal yiikiinii, bir belgeselin gercekligini ve bigimin basit sikligin1 bir
araya getiren siirsel bir yapiya sahiptir.

Dijital uygulamalar, internet sitelerinde dijital yayin yapmaya yonelik yeni
anlat1 arag-geregleri ile bireylerin egitimini birlestirmektedir.

Dijital hikaye bir akim olarak, uzman, tiiketici ve kullanict odakli yaraticiligin
ilk roijinal birlesimini temsil etmektedir.

Dijital hikaye yeni medya ekolojisi i¢cin olusturulmus ayrintili bir metin
sistemi olarak, tiretici ve tiiketici iligkisini gézden gecirmekte, profesyonel ve
amator iretim arasindaki geleneksel ayrima karsi ¢ikmaktadir. Dijital hikaye
anlatim1 ayn1 zamanda igerik aktarimina, hikaye anlatim formatlarina, katilim

ve dijital okuryazarliga katki saglamaktadir.

Bugiinkii adiyla dijital hikayelerin kullanim1 1993 yilinda Atchley ile baslamis

ve bu akimin yaygimlasmas: ve daha fazla kisiye ulasmasi i¢in diinya iizerinde

neredeyse her kitada bu uygulamaya yonelik ¢alismalar yapan programlar kurulmustur.

Dijital hikaye uygulamasina yonelik kurulan bu programlar ve kuruldugu yerleri ile
tarihleri Tablo 10.’da verilmistir (Hartley & McWilliam, 2009).

Tablo 10. Dijital Hikaye Programlar: ve Kurulug Bilgileri

Kurulug 1994 2001 2002 2003 2005 2006
Tarihi
Program | Center for | Capture | Ausralian Kids for | Mean as Million-Youth-Life-
Adi dijital Wales, | Centre for the | Kids Partners, Stories, Museu da
storytelling | BBC Moving Engender | Pessoa and Aracati
Images Health
o _ Gliney .
Ulke ABD Galler | Avustralya Israil Afrika Brezilya

6.1. DIJiTAL HIKAYELERIN TEMEL OGELERI

Bir hikayenin temel amaci bir fikri karsi tarafa olabildigince anlasilabilir bir

sekilde sunmaktir. Dijital hikayelerde de fikrin kars1 tarafa agik bir sekilde iletilebilmesi

ve ortaya Kaliteli bir iiriin konabilmesi i¢in bazi temel 6geleri igermesi gerekmektedir.

Lambert (2006) dijital hikayelerin sahip olmas1 gereken yedi temel birleseni; (1) Bakis
acist, (2) Etkileyici bir soru, (3) Duygusal icerik, (4) Seslendirme, (5) Miizik, (6)
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Ekonomi, (7) Hiz olarak belirtmektedir. Lambert (2010) bir diger ¢alismasinda bu
birlesenleri ise, (1) I¢gdriiye sahip olma, (2) Duygulara sahip olma, (3) An1 bulma, (4)
Hikayeyi gorme, (5) Hikayeyi duyma, (6) Hikayeyi birlestirme ve (7) Hikayeyi
paylasma olarak adlandirilmistir. Iyi bir dijital hikayenin tiim bu 6geleri etkili bir

sekilde kullanmasi gerekmektedir.

Bakis Acisi: Tim hikayeler bir amac¢ i¢in anlatilmaktadir. Bu amag ise
hikayedeki ana kahramanin ele aldig1 bir problem, ihtiya¢ ve istek olabilir. Bu asamada
‘Bu hikaye neden anlatilacak?’, ‘Kime anlatilacak?’ gibi sorular yoneltilmelidir
(Lambert, 2006). Hikayenin bakis agisin1 yani ana fikri ortaya koymak i¢in yoneltilen
bu sorular sadece anahtar kelimelere cevaplandiriimamali, hikayede yasan anlaticinin

gercekte neye deginecegi ortaya konmalidir (Lambert, 2010).

Etkileyici Bir Soru: Hikaye izleyicilerini hikayeye ¢eken unsurdur. Etkileyici
soru hikayenin yapisal olarak kurulumunu temsil etmekte ve baslangictan sona kadar
izleyici kitleyi hikayeye ¢ekmektedir. Dijital hikayelerde yer alan etkileyici soru cinayet
filmlerindeki ‘Katil kim?’, romanlardaki ‘Kiz sevdigine kavusabilecek mi?’ gibi bir
sorudur ve bu soru cevaplandiginda hikaye bitmektedir (Lambert, 2006). Bu sekilde
izleyici ve hikaye arasinda bir bag kurulmus olur ve izleyici basindan sonuna kadar bu

sorunun cevabini merak eder.

Duygusal Igerik: Hikayeyi dinleyenleri, hikaye ile biitiinlestiren, hikayede
kendilerinden bir parca bulmalarin1 saglayan ve hikayenin duygusal boyutunu 6n plana
cikaran boyuttur. Bu da, zor zamanlar1 nasil asti§imizi ve hala ne arzuladigimizi
tanimlayarak basarilmaktadir. Bu da duygusal bir materyale samimi bir yaklagimla elde
edilebilir. Oliim, kayip, ask, yalmzlik, reddedilme, giiven, kirilganlik gibi temel
duygularla dogrudan iliskili hikayeler izleyiciyi kendine daha kolay ¢cekmekte ve onlar
izerinde bir iz birakabilmektedir (Lambert, 2006).

Seslendirme: Hikayeleri olusturan kisilerin, kendi senaryolarini kendi sesleri ile
seslendirmeleri ve bu seslendirmeyi gorsellerle eslestirme olarak tanimlanabilir. Bu
stire¢, hikayenin en can alici noktasidir ve hikayeyi seslendiren kisi kendi sesiyle
hikayeye duygusunu da aktarmaktadir. Seslendirme siirecinde seslendirmeyi yapan

kisiler duygulari kendi sesleriyle vermekten ¢ekinmemelidir (Lambert, 2006).

Miizik: Dijital hikayelerde kullanilacak olan miizik hikayeyi tamamlamakta ve

izleyiciye dijital hikayenin duygusunu aktarmada yardimeci olmaktadir. Miizik gorsel
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bilgileri algilayis tarzimiz1 da etkilemektedir. Dijital hikayeler iizerinden kazang elde
edilecekse kisi telif haklarina dikkat etmeli boylesi bir durumla karsilasmamak igin

kendi miizigini kendi olusturma yoluna da bagvurmalidir (Lambert, 2006).

Ekonomi: Ekonomi unsurun asil amaci ardisik bitiinliktiir. Bir hikaye
anlatiminda en biiyiikk sorunlardan biri de az materyalle ¢ok seyin anlatilamayacagi
kaygisidir. Bu nedenle ekonomiklik asir1 detaya girmeden hikayenin asil amacini karst
tarafa iletebilmektir. Ekonomi ilkesinin yerine getirebilmek ve anlatim ve gorseller
arasindaki iliskinin daha net bir sekilde ortaya konulabilmesi ig¢in gorsel senaryo
taslagindan faydalanilabilir (Lambert, 2006).

Hiz: Hiz aslinda dijital hikayenin asil basarisi olarak diisiiniilmektedir. Dijital
hikayenin bir ¢ok diizenleme ile hizl1 bir sekilde ilerlemesi izleyicilerde aksiyon gibi
durumlart gagristirirken, yavas ilerlemesi de rahatlama gibi daha dingin duygulari
ortaya c¢ikarmaktadir. Iyi bir hikaye nefes alabilmeli gerekli yerlerde hizlanmali ve

gerekli yerlerde de yavaslamalidir (Lambert, 2006).

Dijital hikayenin unsurlari hakkinda Lambert (2006) disinda Porter (2004),
Salpeter, 2005), Paul ve Fiebich (2005); Robin (2008), Ohler (2008) ve Schafer (2008)
de goriisler ortaya siirmiistiir. Bu konuda ileri siiriilen goriislerin ortak yanlari tablo 11.
‘de verilmistir (Kuan, vd., 2012).

Tablo 11. Dijital Hikaye Ogelerine Yonelik Uzman Gériisleri

Oge Uzman'a ait 6ge

Bakis agis1 (Lambert, Ohler)

Perspektif -
Anlaticinin bakis a¢is1 (Robin)
. Hikayenin amaci (Robin)
Niyet - 3
Ogrenilen ders (Porter)
. Hikayede yasamak (Porter)
Birey

Bireysellik (Salpeter)

Etkileyici bir soru (Lambert, Robin)

Etkileyici bir soru -
Yaratici bir heyecan olusturma (Porter)

Duygusal igerik (Lambert)
Dahil olma Duygusal katilim (Ohler)
Yogun katilim (Schafer)

Sesiniz hediyesi (Lambert)

Seslendirme

So6zI1i anlatim (Porter)
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Tablo 11 (Devam). Dijital Hikaye Ogelerine Yonelik Uzman Goriisleri

Oge

Uzman'a ait 6ge

Miizik

Miizigin giicii (Lambert)

Anlamli miizik kullanma (Robin)

Fim miizigi (Ohler)

Minimallik

Ekonomi (Lambert)

Hikaye detayinda ekonomiklik (Robin)

Anlatilan hikayede ekonomik olmak (Porter)

Mevcut materyal kullanimi, az ama 6z olma (Salpeter)

Zaman, hikaye uzunlugu ve ekonomi, performans ve video rolii (Ohler)

Tempo

Hiz (Lambert)

Anlatim hiz1 (Robin)

Ton (Ohler)

Hikaye haritasi

Evrensel hikaye 6gelerinin kullanilmasi (Salpeter)

Yapi (Schafer)

Hitap

Icerik secimi, Video ve gorsel kalitesi (Robin)

Anlatmaktan 6te gorsellestirme (Porter)

Onemli Icerik

Ustaligin gelistirilmesi (Porter)

Ekonomi (Lambert)

Isbirliginden faydalanma (Salpeter)

Isbirligi Isbilirligi (Schafer)

[letisim (Paul)
Iletisim Kontrol, Etkilesim (Schafer), Eylem (Paul)
Kullanic1 Katkis1 | iliski (Paul), Kullanic1 katkis1 (Schafer)

Dijital bir hikayenin sahip olmasi gereken 6geler lizerine ileri siiriilen goriisler
incelendiginde, iyi bir dijital hikayenin bireyin kendi deneyimlerini, az ama 6z bir igerik

kullanarak ve bunu gorseller ve gesitli seslerle destekleyerek sundugunu bunu yaparken

de izleyici ile hikaye arasinda bir bag olusturdugunu sdyleyebiliriz.

6.2 DIJITAL HIKAYE ASAMALARI

Iyi bir dijital hikaye olusturulabilmesi i¢in anlaticilarin yani dijital hikayeyi

olusturan kisilerin belirli asamalar1 tamamlamalar1 gerekmektedir. Bu asamalar gesitli

kurum ve arastirmaci tarafindan tanimlanmustir.

Morra (2014) dijital hikaye olusturmanin dongiisel bir diizende (1) Bir fikirle
baslama, (2) Arastirma/Kesif/Ogrenme, (3) Yazma/Senaryo, (4) Gorsel Senaryo

Taslagi/Plan (5) Gorsel, Video ve Seslerin Olusturulmast ve Toplanmasi, (6)
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Birlestirme, (7) Paylasma ve (8) Yansitma ve doniit olmak iizere sekiz asamadan

olustugunu belirtmektedir.

Bu asamalarda dijital hikaye olusturacak kisiler dncelikle her hikayede oldugu
gibi bir fikir ortaya koymalidirlar, anlatacaklar1 hikayenin kurgu mu yoksa gergek mi
olduguna karar vermelidirler. Bireyler olusturacaklar1 hikaye karar verdikten sonra bu
konu hakkinda arastirma yapmalidirlar bu siire¢ dijital hikayede ele alinacak konunun
Ogrenilmesine de katki saglayacaktir. Arastirmadan sonra olusturulacak hikayenin
senaryosu yazilmaya baglanmaktadir. Senaryo yazimi asamasindan sonra dijital
hikayenin gorsel senaryo taslagi olusturulmaya baslanmaktadir. Bu agsamada birey
senaryoyu ses ve gorsellerle eslestirmekte, hangi gorsel ve sesleri kullanacagina karar
vermektedir. Bu asamadan sonra gorsel senaryo taslaginda karar verilen ses ve
gorsellerin toplanmasi baglanir, kullanilacak ses ve gorseller kisiler tarafindan da
hazirlanabilir. Bu asamadan sonra birlestirme agamasi yani dijital hikayenin olugturulma
asamas1 gelmektedir. Bireyler olusturduklar: dijital hikayeleri paylagmakta ve siirecin
son asamasinda bireyler hem kendi ¢aligmalarin1 hem de diger bireylerin ¢aligsmalarini
degerlendirmektedir. Morra (2014)’¢ ait dijital hikaye olusturma siire¢ asamalar1 Sekil

1’de verimistir.

Sekil 1. Morra Dijital Hikaye Elistirme Asamalart

Bir Fikirle
Baglama
/ & \

Yansitme ve Arastirma/Kesif/O

Déniit Brenme

Gorsel
Senaryo

Taslagi/Plan

Birlestirme

K Gorsel, Video

ve Seslerin
Olusturulmasi
ve Toplanmasi
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Dijital 6ykii olusturma asamalarini Jakes ve Brennan (2005) ise, (1) Yazma, (2)
Senaryo, (3) Gorsel Senaryo Taslagi, (4) Cokluortam Kaynaklarmin Tespiti, (5) Dijital
Hikayenin Olusturulmasi ve (6) Paylasma olmak iizere alt1 adimda ele almistir. Birinci
asama olan yazma silirecinde Ogrenciler bircok taslak hikaye olusturmaktadir. Yazma
esnasinda hikayenin temel bir temasi olduguna dikkat edilmektedir. Senaryo asamasi ise
anlatida ele alinan temel birlesenlerin damitilmig halidir. Gorsel senaryo taslaginda ise
ogrenciler dijital hikayelerinin akisini organize etmektedir. Cokluortam kaynaklarinin
tespitinde ise Ogrenciler dijital hikayelerinde kullanacaklari gorsel, video ve sesleri
internet iizerinde aramaktadirlar. Bu asamada ogrencilerin kullanacagi c¢okluortam
materyalleri kendilerine ait gorsel ve seslerden de olusabilir. Son iki asamada ise
ogrenciler dijital hikayelerini ¢esitli teknolojik ara¢ gere¢ kullanarak olusturmakta ve
paylasmaktadir. Paylasim asamasi bu siirecin en Onemli asamasi olarak on plana
cikmaktadir. Smif icerisinde dijital hikayelerin paylasimi 6grencilerin birbirini daha iyi
tanimalarina yardimci olmaktadir. Jakes ve Brennan (2005)° e ait dijital hikaye

olusturma agamalar1 Sekil 2’de verilmistir.

Sekil 2. Jakes ve Brennan Dijital Hikaye

Sinifta Uygulama

Bilgisayar Lab. Uygulamasi
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Hikayeyi anlatan kisi bu siire¢ icerisinde hikayesini olustururken ¢esitli
yazilimlardan faydalanmakta ve hikayesini miizik, ses, resim, fotograf gibi ¢esitli
unsurlarla desteklemekte ve bu sekilde hikayesinin mesajin1 daha net ortaya

koymaktadir.

Iyi bir dijital hikaye, giiclii bir duyguyu ortaya ¢cikaran, énemli bir olay1 gozler
Oniline seren, bir konuya dikkat ¢eken ve genellikle bireysel deneyimle hayat bulan
carpici bir yol izlemektedir. Bu yol i¢in hikayeyi olusturan kisi hikaye akisi igerisinde
diyaloglardan etkin bir sekilde faydalanmaktadir (Lambert, 2006). Haliloglu Tath
(2016) ise dijital hikaye olusturma siireci ile ilgili literatiirde verilen bilgilerin bir
sentezini yaparak dijital hikaye olusturma siirecini (1) Uretim Oncesi, (2) Uretim, (3)
Uretim Sonras1 ve (4) Dagitim olmak iizere dort ana baslikta toplamistir. Haliloglu Tatli

(2016)’ya ait dijital hikaye olusturma agamalar1 Tablo 12°de verilmistir.

Tablo 12. Haliloglu Tath Dijital Hikaye Olusturma Asamalart

Stireg Dijital Hikaye Asamalari Ogrenci Rolleri

Calisma konusunun ve amacinin belirlenmesi,
olusturulacak olan dijital 6ykil tiiriiniin
(kisisel, tarihi ya da bilgilendirici) belirlenmesi
ve genel gergevenin olusturulmasi

Fikirlerin iiretilip gelistirilmesi

Icerikte yer alacak karakter ve olaylarin

Senaryonun hazirlanmasi . .
belirlenmesi

Kronolojik olarak olaylarin siraya | Senaryonun olaylarin olus sirasina gore

N konulmasi diizenlenmesi
Uretim

Oncesi

Sahnelerdeki odak sorunun belirlenmesi,
igerikte verilmesi gereken duygusal mesajn
hitap edilen kitle ve verilecek mesaj dikkate
alinarak olusturulmasi

Duygusal igerik

Zihin haritasi tekniginden yararlanarak 6ykii

Oykil haritast olusturulmas haritalarinin olusturulmast

Coklu ortam 6gelerinin Senaryoda ses ve miizikle desteklenmesi
aragtirilmasi gereken sahnelerin belirlenmesi
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Tablo 12 (Devam). Haliloglu Tath Dijital Hikaye Olusturma Asamalart

Siireg Dijital Hikaye Asamalar1 Ogrenci Rolleri
Gorsellerin Dijital 6ykiide yer verilecek gorsellerin (¢izim,
hazirlanmasi fotograf, resim, vb.) olusturulmasi
Ses/miiziklerin ?en?ryo. kapsaminda olusturulacak dijital
Tasarim oOykiilerin ses kayitlarinin alinmasi, fon
hazirlanmas1 a1 4 .
miiziklerinin se¢ilmesi
Ara yiiz tasarimi Dlj!tal oykunun olusturulacagi yazilimin
. secilmesi
Uretim
Dijital 6ykiiyii olusturan ses ve gorsel 6gelerin
Dijital ykiiniin olusturulmasi birlestirilmesi, senaryoya uygun olarak dijital
Oykiilerin tamamlanmast
. Tamamlanan dijital 6ykiiniin 6z izleme
Diizenleme g L
sonrasinda gerekli diizenlemelerinin yapilmasi
Oykiiniin kaydedilmesi Dijital dykiiniin kaydedilmesi
Akran Dijital 6ykiiniin kiigiik bir akran grubuna
degerlendirmesi | izletilerek farkli bakis acilarinin alinmasi
N . Ogretmen Dijital 6ykiiniin 6gretmen tarafindan izlenerek
Degerlendirme 4 . : ¢ . . . S
_— degerlendirmesi | degerlendirilmesi ve doniitlerin alinmasi
Uretim
Sonrasi Uzman Dijital 6ykiiniin uzman tarafindan izlenerek
degerlendirilmesi | degerlendirilmesi ve doniitlerin alinmasi
Yeniden Diizenleme Don.ut.ler dogrultgsunda dijital 6ykiilere son
seklinin verilmesi
Gelistirilen dijital 6ykiiniin sanal ya da
Kii¢iik Grup Sunumu geleneksel sinif ortaminda sunulmasi ve
< yorumlarim alinmasi
Dagitim
Dijital Oykilerin Yaymlamasi Djjltal Oykiilerin internet ortaminda (sosyal
aglar, blog vb.) yaymlanmasi

6.3. DIJITAL HIKAYELERIN SINIFLANDIRILMASI

Farkli amag ve farkli igeriklerle ¢esitli dijital hikayeler olusturulabilmekte ve her

bir hikaye farkli amaca hizmet etmektedir. Bu nedenle, dijital hikayelerin

siiflandirilmasinda olusturulan dijital hikayelerin ele aldig1 konular 6ne ¢ikmaktadir.

Lambert (2013), Alexander (2011), Robin (2008) ve Frazel (2010) dijital
hikayeleri siniflarken dijital hikayelerin yer alabilecegi onceden belirlenmis basliklar
ortaya koymuslardir. Buna karsi, Ohler (2013) ve Miller (2010) ise dijital hikayelerin

67



siniflandirilmasi tizerinde durmak yerine dijital hikayeyi olusturan kisi veya kisiler ile

izleyiciler arasindaki iliskiye onem vermislerdir.

Birgok dijital hikaye c¢alismasina Onciiliik etmis olan Lambert (2013)’in
calismasi dijital hikaye alaninda bir meta ¢alisma olarak goriilebilir. Lambert, dijital
hikayeleri siniflandirirken bireyler iizerinde durmus ve hikayleri farkli kisi ve ortamlara
gore siniflandirmis ve (1) Onemli Kisiler Hakkinda Hikayeler, (2) Hayatimda Yeri Olan
Mekanlar, (3) Kendime Ait Hikayeler, (4) Hayatimdaki Doniim Noktalari, (5) Hayalim
ve Isteklerim, (6) Toplum Hikayeleri ve (7) Aile Hikayeleri olmak iizere her biri farkli

alt bagliklar1 da igeren kategoriler belirlemistir.

Alexander (2011) ise Lambert’in dijital hikaye kategorilerini kullanmistir. Fakat,
Alexander’in bu kategorileri kullanma nedeni, dijital hikayeleri belli bir tiir altina
toplamaktan Ote, dijital hikaye olusturan kisilere ilham vermek ve bu kategorileri
gorerek kendilerine ait dijital hikayelerini olusturmaya tesvik etmektedir. Frazel (2010)
ise dijital hikayelerin smiflandirilmasinda (1) Toplum, (2) Aile, (3) Birey ve (4) Yer
olmak {izere Lambert (2013) gibi 6nceden belirlenmis kategoriler kullanmistir. Robin
(2018) ise dijital hikayeleri diger arastirmacilarinin siniflandirmalarini da iginde
barindiracak sekilde (1) Kisisel Hikayeler, (2) Tarihi Belgeseller ve (3) Egitim Amach

Hikayeler olmak iizere ii¢ kategori belirlemistir.

Ohler (2013) ise calismasinda hikaye analatiminin tarihsel siireci {izerinde
durarak, dijital hikaye anlaticisinin bir mesaj verme gayesi ile olusturdugu ve
dinleyicinin de bu siirece dahil oldugu her konun bir dijital hikaye olabilecegini
vurgulamigtir. Ohler’in burada iizerinde durdugu en 6nemli nokta ise dijital hikayelerin
iyi bir hikaye 6zelligini tagimasi ve anlatici ile dinleyici birlilkte i¢ine almasi yani dijital
hikayenin ilgi ¢ekici ve bir mesaj tasiyor olmasidir. Miller (2010)’da Ohler gibi dijital
hikayeleri belirli kategoriler altinda toplamamis ve anlaticiya 6zgiir bir alan birakmig ve

tiriinden ¢ok dijital hikaye olusturma siirecine vurgu yapmastir.
6.4. EGITIMDE DIJITAL HIKAYE KULLANIMI

Hikaye anlatimi, medeniyetin baslangicindan giiniimiize bilgi aktarmanin bu
sayede de 6gretmenin en 6nemli ve baslica yollarindan biri olmustur (Smeda Dakich, &
Sharda,2014). Hikaye anlatiminin degeri ve giicli tim kiiltiirlerde (McDonald, 1997),
disiplinlerde (Brown & Duguid, 2000; Sanchez & Blayer, 2002) evrenseldir;

okuryazarlik oncesi kiiltiirlerin iiyelerini egitmek i¢in hikaye anlatimina giivendiklerine
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ve bu donemlerde hikayeler yoluyla egitimin oldukca basarili olduguna dair kanitlar

bulunmaktadir (Egan, 1989).

Cagumizdaki gelisimler ile birlikte geleneksel olarak egitimde kullanilmakta
olan hikayelerde cagin gereksinimlerine ayak uydurarak dijitallesmislerdir. Bunun
sonucu olarak dijital hikaye anlatimi, egitim baglaminda giiglii bir 6grenme araci olarak
hizla popiilerlesmistir (Mello, 2001; Banaszewski, 2002; Salpeter, 2005). Bu hizli
populerlesmenin temel nedeni, dijital hikayelerin egitimde her yas ve siif diizeyi igin
neredeyse uygun bir pedagojik ara¢ olmasidir (Robin, 2006). Dijital hikayeler ilk, orta
ve yliksek 6gretim diizeylerine ek olarak hem sosyal hem de kiiltiirel egitim tiirlerinde

de yaygin olarak kullanilabilmektedir (Rossiter & Garcia, 2010).

Son yillarda, 6gretme ve 6grenme uygulamalarini gelistirmek i¢in davranisgilik,
biligsellik ve yapilandirmacilik gibi her biri kendi 6§renme yontemlerine sahip ¢esitli
O0grenme paradigmalari ortaya konmustur. Bunlardan yapilandirmacilik ise son
zamanlarda gelistirilen en etkili egitim yaklasimlarindan birisidir. Biligsel 6grenmeyle
bircok yonden ortiismesiyle birlikte 6zgiin baglamlarin kullanimi yoluyla 6grenmeye
verdigi onem ve 6grenmenin sosyal boyutuna odaklanmasi ile 6n plana ¢ikmaktadir. 20.
ylizyilda gelistirilen egitim teorileri, 6gretme ve 0grenmeyi bilginin sadece etkilesimi
veya aktarimindan daha fazlasi olarak gormektedir (Daniels, 2001; Dewey, 1986). Bu
yaklagimlar 6grenmeyi, 6gretmen-6grenci ve 6grenci-ogrenci iliskisinde ele almakta ve
o6grenmenin deneyimlerle kazanildigina vurgu yapmaktadir. Anlamli hikaye anlatma
siirecleri, yansitict diyaloglar i¢in firsatlar olusturmakta, isbirligine dayali c¢abalari
tesvik etmekte, kisilerde sorgulama ruhunu beslemekte ve bilginin yapilandirilmasina
katkida bulunmaktadir (Alterio, 2002). Bu agidan bakildiginda, dijital hikayeler,
O0gretme ve Ogrenme i¢in yapilandirmaci bir yaklasimi kolaylastirmakta ve dijital
medyay1 yenilik¢i 6gretme ve Ogrenme uygulamalariyla birlestirerek etkili bir arag

ortaya koymaktadir.

Ogrenme-dgretme siirecinde bireysel, proje tabanli ve isbirlikli &grenmeyi
destekleyen dijital hikayeler, egitim ortamlarina katkida bulunan bir arag¢ olarak
goriilmektedir (Sadik 2008; Sylvester & Greenidge, 2009). Bu nedenle, bir egitim araci
olarak dijital hikayeler egitim programlarinin genelinde yaygin olarak kullanilmaktadir
(Robin, 2008; Sadik, 2008; Di Blas & Paolini, 2013; Ohler, 2013). Egitim
programlarinda dijital hikayelere yer verilmesinin nedenlerini Van Gils (2005) su

sekilde siralamaktadir:
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1) Cesitlilik saglamak,

2) Ogrenme deneyimlerini kisisellestirmek,

3) Diisiik maliyetler ile ger¢ek yasam deneyimleri saglamak,

4) Ogrencilerin aktif bir sekilde dgrenme-6gretme faaliyetlerine katilmalarini

saglamak.

Teknoloji ¢aginda ise nitelikli multimedya ve aktif katilim ile desteklenen ve
sosyal bir baglama oturtulmus olan 6grenme-6gretme etkinlikleri, katilimcinin aktif
olarak oOgrenme deneyimleri kazanmasmi saglayacak sekilde tasarlanmalidir
(McLoughlin & Lee 2010). Siif ortaminda dijital hikayler olusturmak, Ogrencilere
dijital medya ireterek teknoloji yoluyla 6grenme firsatt sunmaktadir (Buckingham,
2007). Bu baglamda bakildiginda ise dijital hikayelerin sinif ortaminda kullanimi ¢agin
gereksinimlerini de karsilamakta ve ogrencilere bilgileri anlamli bir sekilde sindirme
firsat1 sunmakta, 6grencilere farkli davranma veya diisiinme i¢in yeni yollar1 kesfetme
imkan1 saglamakta, Ogrencilere kendi deneyim ve oOgrenmelerini yansitma firsati

vermektedir.

Dijital hikayeler ¢evre egitiminden (Kordaki & Agelidou, 2010) insan haklar1 ve
sosyal adalete (Gubrium & Scott, 2010) kadar bircok alanda destekleyecigi egitim
materyalleri olarak kullanilabilmektedir. Bu nedenle, dijital hikayeler 6grencilerin farkli
perspektifler gelistirmesine ve olaylar1 farkli yonleriyle de yorumlayabilmelerine

yardimc1 olmaktadir.

Dijital hikayler, 06grencilere deneyimlerinin  anlamin1  kesfetmelerinde,
deneyimlerine deger vermelerinde ve onlar1 farkli diizeylerde Dbagkalarina
aktarmalarinda yardimci olmaktadir (Jakes, 2006). Dijital hikayeler sayesinde
caligmalarini akranlariyla paylagsma firsatina sahip olan Ogrenciler, duygusal zeka,
isbirligi ve sosyal 6grenmede kazanimlarini artirabilecek, kendi ve diger 6grencilerin
caligmalarini elestirme konusunda da degerli deneyimler kazanabilicektir. Bu sayede,
dijital hikayeler, mevcut bilgi ile yeni materyal arasinda bir koprii olusturabilecek
(McLellan, 2006) ve Ogrencilerin yeni bilgiler edinmelerini ve zor materyalleri

anlamalarin1 kolaylagtiracaktir.

Ogretmen tarafindan olusturulan dijital hikayeler, sunulan konular hakkinda
tartismay1 kolaylastirmanin bir yolu olarak ve soyut veya kavramsal icerigi daha
anlasilir hale getirmenin bir yolu olarak kullanilabilmektedir. Ayrica dijital hikayeler

dijital cag Ogrencilerinin ilgi ve motivasyonunu artirarak onlar1 aragtirmaya sevk
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etmekte, bilgiyi degerlendirme ve sentezlemelerinde yardimci olmakta ve onlarin

iletisim becerilerini gelistirmektedir (Robin, 2011).
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IKINCI BOLUM
ILGILI ARASTIRMALAR

Bu béliimde yurt i¢inde ve yurt disinda yapilmis, ¢calismanin konusu ile iliskili

arastirmalarin konular1 ve bulgular1 6zetlenerek sunulmustur.
1. YURTDISINDA YAPILAN ILGILI CALISMALAR

1.1. DEGERLER EGITiMI UZERINE YAPILAN CALISMALAR

Lamberta (2004), yar1 deneysel desenle yiiriittiigii calismasinda deger egitimi
miidahalesinin terapotik tepki yoluyla bir ¢ocuk psikiyatri merkezinde bulunan
ergenlerin deger Oncelikleri tizerindeki olast etkilerini incelemeyi amaglamistir.
Arastirmada sekizi deney grubunda, onu kontrol grubunda olmak tizere yaslar1 12 ile 18
arasinda degisen toplam onsekiz katilimci yer almigtir. Arastirmada deger 6nceliklerinin
Olciilmesinde faydalanilan Rokeach Deger anketinin uyarlanmis hali kullanilmaistir.
Arastirma sonucunda, agik fikirlilik, diirtistliik, sorumluluk, baris ve sosyal taninma
degerlerinde kontrol ve deey grubu arasinda manidar bir farklilik tespit edilmezken,
Ozgirlik degerinde manidar bir farklilik tespit edilmistir. Calisma sonucunda,
arastirmact ozgiirliikk degerinde ortaya ¢ikan farkin daha biiyiik 6rneklem gruplarinda

arastirilmasi Onerisini getirmistir.

Lucas (2009), ortaokul 6gretmenlerinin karakter egitimi hakkindaki gorisleri,
karakter egtiimi uygulamalarini, karakter egitiminde karsilasilan zorluklar: ve karakter
egitmini  gelistirebilecek faktorleri incelemeyi amacladigi caligmasinda yar
yapilandirilmis goriisme, gozlem ve dokiiman analizi araciligiyla veri toplamistir.
Arastirma sonucunda, Ogretmenlerin karakter egitimine 6nem verdigi fakat bunu
kelimler ile ifade etmede zorlandiklari; 6gretmenlerin karakter egitiminin verilmesinde
kendilerini sorumlu hissettigi ve genelikle rol model olma iizerinde durduklari;
Ogretmenlerin karakter egitiminde aile, din ve kendi tecriibelerinin etkili o ldugunu
belirttigi; kotii ebeveynlik, ebeveynlik eksikligi ve televizyon, miizik ve elektronik
oyunlar gibi toplumsal etkilerden olusan zayif dgrenci deger sistemlerinin, karakter

egitiminin verilmesinde birincil engelleyici faktoér oldugu sonucuna ulagilmstir.

Saintus  Sr  (2010), ortaokullarda goriilmekte olan zorbaligin ortadan
kaldirilmasinda karakter egitimi programlarmin yararli olup olmadigini incelemeyi

amacladig1 calismasini ayni bolgede yer almakta olan ii¢ ortaokulun miidiirii, danigsmani
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ve uzman 6gretmeni ile yiirlitmiistiir. Arastirma sonucunda, temel degerlerin kiiltiirler
arast ve evrensel oldugu; sosyal huzuru bozan davraniglari engellemek igin
kullanilabilcekleri; 6grencilerin akademik becerileri destekleniyorken, egitimcilerin
sosyal beceri Ogretimine de esit diizeyde onem vermesi gerekliligi ve degerlerin

bireylerin davraniglarini etkileyerek onlart motive ettigi sonucuna ulasilmaistir.

Pereira (2016), nitel bir c¢alisma olarak yiiriittiigii arastirmasinda, lise
mezunlarmin degerler egitimi ile ilgili bakis agilarin1 ve Banglades'te Katolik Kilisesi
destekli bir okula devam ederken 6grendikleri degerleri ortaya koymay1 amacglamistir.
Arastirmada veriler yart yapilandirilmis, agik uclu sorular araciligiyla 12 katilimciyla
gerceklestirilen odak grup gorlismelerinden elde edilmistir. Arastirma sonucunda;
degerler egitimine yonelik olarak iliskiler yoluyla belirli degerleri 6grenmek, okul
kiiltirt aracihigiyla degerleri 6grenmek, okul deneyimlerinin uzun vadeli etkileri, egitim
programlari ile ilgili etkinliklerin faydalari, degerler egitimi gerekliligi, okulun degerler
egitimini uygulamadaki gorevleri ve toplumsal normlarla g¢elisen degerler edinimi

olmak tizere yedi farkli tema elde edilmistir.

Fahyuni ve Bandono (2017) arastirmalarinda, ilkokul diizeyinde alternatif bir
deger egitimi olarak deger aciklama teknigine dayali resimli hikayeler iceren medya
araglar1 gelistirmeyi amaglamiglardir. Arastirma sonucunda, gelistirilen olan resimli
hikaye araglarmin gegerlilik, etkililik ve kullaniglilik kriterlerini karsiladigi; ayrica
sliregte yapilan gozlemlerin sonuglarina gore uygulamanin beklenen dgrenme siirecine

ve sonuglaria olumlu etki yaptig1 sonucuna ulasilmistir.

Reficco, Jaen ve Trujilo (2019), arastirmalarinda, Latin Amerika’da yer almakta
olan isletme okullarinin son on yilda deger temelli bir egitim sunmak i¢in gosterdigi
cabalar1 incelemiglerdir. Arastirma sonucunda; toplumsal taleplerin, yonetim egitiminin
degerlere ve sosyal sorumluluga yonelik yaklagiminmi etkiledigi, siiregteki igerigi ve
ogretim metodolojilerini degistirdigi; deger temelli igeriklerin 6gretiminin son yillarda
bolgede onem kazandigi ve deger temelli igeriklere yapilan vurgunun, aktif 6grenme
metodolojilerinin daha yogun bir sekilde kullanilmasiyla yol agtifi sonucuna

ulasilmustir.

Pambudi ve Mardati (2019), arastirmalarinda, egitimcilerin ortaokul diizeyinde
degerler egitimini nasil uyguladiklarini incelemislerdir. Arastirma sonucuda; degerler

egitimi siirecinin, ilk olarak degerlere dayali okul vizyonunun ve ardindan degerler
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egitimi  stratejisinin  hazirlanmasi  ve vizyonunun gerceklestirilmesine yonelik
calismalarla bagladigina; degerelere yonelik rol modelligin okull yoneticileri ve
Ogretmenler tarafindan en ¢ok kullanilan yontem oldugu ve okullarda verilen degerler

egitiminin temelini dini 6gretilerden gelen degerlerin olusturdugu sonucuna ulagilmstir.
1.2. DIJiTAL OKURYAZARLIK UZERINE YAPILAN CALISMALAR

Hargittai (2005), ¢alismasinda biiyiik 6rneklemlerden toplanmasi hem zor hem
de masrafli olan gozlemlenen beceri Olgtimleri i¢in 6rnek teskil edecek web odakli
dijital okuryazarlik becerilerinin anket Ol¢timlerini sunmustur. Calismanin bulgulari,
hem gozlemler hem de anket sorular1 araciligiyla kullanicilarin dijital okuryazarligini
inceleyen ve anket dl¢timlerinin gegerligini kontrol etmeyi miimkiin kilan bir ¢alismaya
dayanmaktadir. Caligmanin sonuglari, anket bilgi 6gelerinin bazi bilesik degiskenleri,
konuyla ilgili literatiirde geleneksel olarak kullanilan, kullanicilarin kendi kendini
algilama yeteneklerinin dlgiilerine kiyasla, performans testlerine dayali olarak insanlarin

gercek dijital okuryazarliginin daha iyi yordayicilart oldugunu ortaya koymustur.

Gui ve Argentin (2011), ¢caligmalarinda dijital beceriler tizerine biiyiik 6l¢ekli bir
anketin sonuclarint ve metodolojik zorluklarin1 ana hatlariyla ortaya koymuslardir.
Calismada dijital okuryazarligin teori, uygulama ve degerlendirme becerilerini kapsayan
bir test 65 lise Ogrencisine uygulanmis ve 980 Ogrenci hakkinda veri iretilmistir.
Arastirmada uygulanan veri toplama aracinda yer alan maddeler, bilgi sorulari, duruma
dayali sorular ve online olarak gergeklestirilmesi beklenilen goérevler icermektedir.
Aragtirma sonucunda, 6grencilerin degerlendirme becerilerin diisiik bir performans
gosterdigi fakat uygulama boyutunda daha 1yi sonuglar elde ettigi sonucuna ulasilmistir.
Ayrica arastirmada, 0grencilerin kiiltiirel gegmisinin, uygulama becerileri lizerinde bir
etkiye, cinsiyetinin ise teorik bilgi iizerinde bir etkiye sahip oldugu sonucuna

ulasilmistir.

Saleem ve Batcha (2014), Fen Edebiyat Fakiiltesi o6grencilerinin dijital
yeterliliklerini ve dijital okuryazarligin Onemini ortaya koymayr amacladiklari
caligmalariin sonucunda ilgili ¢alisma grubunda yer alan 6grencilerin dijital okuryazar
olduklari, 6grencilerin bilgisayar okuryazarliklarinin yiiksek oldugu; erkek 6grencilerin
bilgisayar1 giinlik olarak kullandiklar1 fakat kadin 6grencilerin bilgisayari haftalik
olarak kullandiklari; Ogrencilerin agirlikli olarak Microsoft office programlarini

kullandiklar1 ve cisniyet degiskenine gore bu programlari kullanma tercihlerinde
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farkliliklar bulundugu; erkek &grencilerin bilgisayar kullanimina yonelik becerileri
giindelik hayatlarinda, kadin Ogrencilerin ise okullarda kazandigi sonucuna

ulagmuslardir.

Ng (2012), dijital yerliler olarak tanimladig1 ve e-6grenmeye giris dersi alacak
olan 6gretmen adaylari ile yliriittiigii calismasinda ilgili grubun dijital araglara yakinlig
ve dijital okuryazarlik diizeylerini ortaya koymay1 amaglamistir. Arastirmada nitel ve
nicel yontemler bir arada kullanilarak ontest ve sontest olarak anket ve 6lgek ile veri
toplanmistir. Arastirma sonucunda; ¢alismada yer alan 6gretmen adaylarinin bir sekilde
bilgisayar, mobil araglar ve smirsiz internete erisim olanagr oldugu; ogretmen
adaylarmin dijital arag¢ gereclere yonelik yakinliginin yiiksek oldugu; Ogretmen
adaylarinin dijital okuryazarlik diizeylerinin yiiksek oldugu ve bu sayede dijital arag
yetkinliklerini faydali ara¢ geregler olusturmada kullandiklari sonucuna ulasilmistir.
Calismada sonucunda ayrica dijital yeril olarak tanimlanan ¢agimiz kusagimna dijital

okuryazarlik becerilerinin 6gretilebilecegi sonucuna ulasilmistir.

Mohammadyari ve Singh (2014), ¢aligmalarinda bireylerin dijital okuryazarlik
diizeylerinin, performans ve caba beklentileri {lizerindeki etkisi sayesinde bireylerin
performansini etkiledigini ileri siirmiislerdir. Calismada, dijital okuryazarligin bireylerin
performanslarin1 ve e-6grenmeyi kullanmay:1 siirdiirmeye olan niyetleri iizerindeki
etkisini agiklamak i¢in dijital okuryazarlik kavramini Birlestirilmis Kabul Teorisi ve
Teknoloji Kullanimi (Unified Theory of Acceptance and Use of Technology) ile
birlestirilmistir. Caligma sonucunda, dijital okuryazarlik ve kullanicilarin performans ve
caba beklentileri, performans beklentisi ve WEB 2.0 araglarinin kullanilmaya devam
edilme istegi ve performansa devam etme istegi arasinda manidar iligkiler ortaya
konmustur. Calisma sonucunda bireysel dijital okuryazarligin, e-6greneme kullanimini
harekete gecirdigi ve performans iizerindeki etkisi incelenirken dikkate alinmasi

gerektigi ortaya konmustur.

Shopova (2014), dijital okuryazarlik tanimina ve kapsamina vurgu yaparak
caligmasinda, Ogrencilerin dijital okuryazarlik becerilerinin {iniversite egitiminin
gelisiminde 6nemi giderek artan yeni teknolojileri kullanmadaki roliine dikkat ¢gekmeyi
amaglamistir.  Arastirmaci c¢aligmasinda, Ogrencilerin  bilgisayar okuryazarligi,
Ogrencilerin internete erisimi ve Web araglar1 kullanma becerisi, 6grencilerin bilgi

aragtirma ve bilgiye ulasma becerisi, Ogrencilerin bilgiye elestirel yaklasimi ve

75



ogrencilerin dijital becerilerini kullanma ve gelistirmeye yonelik motivasyonlari olmak
lizere bes soruya cevap aramistir. Arastirma sonucunda; Ogrencilerin bilgisayar
okuryazarlik diizeylerinin beklenilen diizeyde oldugu; Ogrencilerin internete erigimi
oldugu ve Web araglarin1 kullanabildigi; bilgiye erisme noktasinda bazi 6grencilerin
sorun Yyasamasi ile birlikte Ogrencilerin bilgiye erisebildigi; Ogrencilerin bilgiyi
sentezleme ve yansitma becerilerinin iyi seviyede oldugu ve 6grencilerin yarisindan

c¢ogunun bu tiir becerilerini gelistirme noktasinda istekli oldugu sonucuna ulagilmstir.

Velez, Olivencia ve Zuazua (2017), ¢ocuklarin dijital okuryazarlik diizeyleri
tizerinde yetiskinlerin roliinii belirlemeyi amacladiklar1 ¢alismalarinda 6gretmenler ve
ailelerden olusan bir Orneklemin dijital okuryazarlik diizeylerini belirlemislerdir.
Calisma sonucunda Orneklem grubunun dijital okuryazarlik diizeylerine iliskin elde
edilen bulgular, ilgili grubun internette kendi kimliklerini yonettiklerinde diisiik yetkin
sergiledikleri ve genel olarak dijital kimliklerini yonetmeyle ilgili olanlarin yani sira
internetteki catisma durumlarinda daha diisiik yetkinlikler sergiledikleri sonucuna
ulagilmistir. Arastirmada, yetiskinlerin dijital okuryazarliklarinin ¢ocuklarinin dijital
okuryazarliklar1 iizerinde 6nemli bir rol oynadigi ve yetiskinlerin ¢ocuklarin dijital
okuryazarliklarindan sorumlu oldugu, olumlu birer model olusturduklar1 ve ¢ocuklarin

yardim isteyebilecekleri referans kisiler oldugu sonucuna ulasilmistir.

Noh (2017), calismasinda {iniversite Ogrencilerinin dijital okuryazarlik
diizeylerini degerlendirmek amaciyla dijital okuryazarlik degerlendirme gostergelerini
tiniversite 6grencileri ile ¢aligmistir. Arastirmaci ¢alismasinda, degerlendirme alanlari
olarak teknik okuryazarligi, bit okuryazarlig1 ve sanal topluluk okuryazarligi iizerinde
durmus ve bu okuryazarliklarin bilgi kullanim davranislart {izerindeki etki diizeyini
ortaya koymay1 amacglamistir. Arastirma sonucunda, bilgi kullanim davranisin sirasiyla
en ¢ok bit okuryazarliginin, sanal topluluk okuryazarliginin ve teknik okuryazarliginin
etkiledigi sonucuna ulagilmistir. Arastirmada ayrica bilgi isleme becerisinin bilgi
kullanma davranisi iizerinde en biiyiik etkiye sahip oldugu ve bilgi kullanimi davranisi
tizerinde en diisiik etkiye sahip okuryazarlik gostergelerinin ise iletisim kurma, 6zkimlik

olusturma, bilgi arama ve iliski kurma oldugu sonucuna ulagilmistir.

Perdana, Yani, Jumadi ve Rosana (2019), calismalarinda lise 10 ve 11. Sinifta
Ogrenim gormekte olan oOgrencilerin dijital okuryazarlik diizeylerini belirlemeyi
amagladiklar1 ¢calismalarini ii¢ asamada gercgeklestirmislerdir. Arastirmacilar ¢alismanin

ilk asamasinda arastirmacilar dijital okuryazarlik becerilerin ve madde formatin
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olusturmus, ikinci agsamada olusturulan bu maddeler basit seckisiz yontemle segilen 193
Ogrenciye uygulanmis ve son olarak elde edilen veriler analiz edilmistir. Arastirma
sonucunda, 6grencilerin dijital okuryazarlik diizeylerinin diistiik oldugu, egitim seviyesi
degiskenine gore Ogrencilerin dijital okuryazarlik diizeylerinin farklihik gosterdigi
sonucuna ulasilmis ve dijital okuryazarlik becerilerinin 6grencilere kazandirilabilmesi

icin egitim programlarinda diizenlemeler yapilmasi gerektigi ortaya konmustur.

Jin, Reichert, Cagasan, Torre ve Law (2020), c¢alismalarinda farkli yas
gruplarinin dijital okuryazarliklarin1 6lgmeye uygun bir arag¢ gelistirmeyi amacglamiglar
ve bu dogrultuda kapsamli bir dijital okuryazarlik degerlendirme ¢ergevesi
benimsemislerdir. Calismada, ti¢ farkli yas araligindaki 6grencilerden elde edilen veriler
kullanilarak, dijital okuryazarligin boyutsalligi ve performans farkliliklari incelenmistir.
Calismada elde edilen tek boyutlu ve ¢ok boyutlu madde yanit modellerinin
karsilastirilmast sonucunda oSlgiilen dijital okuryazarligin tek boyutlu bir yapida oldugu
ortaya konmustur. Calisma sonucunda ayrica, ortaokul Ogrencilerinin ilkokul
Ogrencilerine gore dijital okuryazarlik diizeylerinin daha yiiksek oldugu, ortaokul
diizeyindeki oOgrencilerin arasinda dijital okuryazarlik diizeyleri arasinda cinsiyet
farkinin bulundugu sonucuna ulasilmistir. Calisma sonucunda arastirmacilar dijital
okuryazarlik diizeylerinde ¢ikan cinsiyet farklilig1 icin boylamsal bir ¢aligma yapilmasi

gerekliligini 6nermislerdir.

Tang ve Chaw (2016), harmanlanmis O68renme ortamlarinda 6grencilerin
akademik basarisinin dijital okuryazarlikla olan iligkisini ortaya koymak amaciyla
yuriittiikleri caligmalarinda etkili 6grenme ile dijital okuryazarligin boyutlari arasindaki
iliskiyi incelemislerdir. Arastirma sonucunda, dijital okuryazarlik yapisinin etkili
O0grenme yapisi ile istatistiksel olarak anlamli bir iliskisi oldugu ve ogrencilerin
harmanlanmig bir 6grenme ortaminda Ogrenmede etkili olabilmeleri igin dijital

okuryazarligin bir 6n kosul oldugu sonucuna ulagilmstir.

Son, Park ve Park (2017), calismalarinda, dijital okuryazarlik kavramini
tartigarak ortaya koymay1 ve dijital teknolojilerin kullanimi1 ve dijital okuryazarlik
becerilerini  dlgmeyi amaclayan bir dijital okuryazarlik anketi olusturmay1
amaglamislardir. Calismada ayrica akademik amach Ingilizce 6grenen 100 6grencinin
ve Ingilizceyi yabanci dil olarak 6grenen 70 dgrencinin dijital okuryazarlik diizeyini
incelemek igin dijital okuryazarlik anketini kullanan ve Ingilizce 6grenirken dijital

teknolojileri kullanmalarini etkileyen faktorleri inceleyen iki ¢alismanin sonuglar da ele
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almmistir. Calisma  sonucunda, ogrencilerin  dijital teknolojiler konusundaki
farkindaliklar1 ve kullanimma ve dil 6grenimi i¢in dijital araglarin ve kaynaklarin
kullanimina iligkin goriislerine iliskin bazi 6neriler saglanmis ve her grubun, farkli bir
gecmise ve deneyime sahip dijital okuryazarlik becerilerinde farkli diizeyde beklenti ve

ihtiyaglar gosterdi sonucuna ulagilmistir.

Maureen, Meij ve Jong (2018), 5-6 yas araliginda 45 ¢ocukla toplam 3 hafta
boyunca yiiriittiikleri ¢alismalarinda hikaye anlatiminin ¢ocuklarin dijital okuryazarlik
diizeylerine etkisini incelemislerdir. Caligma siiresince kontrol grubu normal
okuryazarlik siniflarina devam ederken, deney gruplarindan birincisi hikaye anlatimi,
ikincisi ise dijital hikaye anlatimi derslerine devam etmistir. Calisma sonucunda, dijital
hikaye anlatimi yapilan deney grubunda bulunan ¢ocuklarin okuryazarlik becerilerinin,
kontrol grubundaki gocuklara kiyasla 6nemli 6l¢iide arttigi ve her iki tiir hikaye anlatma

faaliyetinin de dijital okuryazarlik becerilerini gelistirdigi sonucuna ulagilmustir.

Maureen, Meij ve Jong (2020), ¢alismalarinda, yapilandirilmis hikaye anlatimi
yaklagiminin erken c¢ocukluk doneminde okuryazarligi ve dijital okuryazarlik
becerilerinin gelisimi iizerindeki etkilerini aragtirmayr amaclamiglardir. Calisma, iki
farkli devlet anaokulunda ti¢ farkli sinifta 5-6 yas aras1 62 ¢ocugu igeren deneysel bir
calisma olarak yiiriitiilmistiir. Simiflardan birincisinde, ¢ocuklar normal okuma yazma
faaliyetlerine, ikincisinde okuryazarlik gelisimi hikaye anlatimi ve ilgili oyun temelli
etkinliklerle, lg¢iinclisiinde ise dijital hikaye anlatimi ve etkinlikler uygulanmistir.
Arastirmanin  sonucunda, her iki hikaye anlatma kosulunda da ¢ocuklarin
okuryazarligini1 ve dijital okuryazarlik becerilerini 6nemli 6l¢iide gelistirdigi sonucuna

ulasilmistir.

Tejedor, Cervi, Escoda ve Jumbo (2020), arastirmalarinda, dijital okuryazarligin
gelisimine odaklanarak, ii¢ iilkenin yiiksek 6gretim kurumlarinin (ispanya, italya ve
Ekvador) Covid-19 salgini esnasinda yasanan kiiresel kilitlenme durumuyla nasil
ylzlestiklerini analiz eden karsilastirmali bir calisma amaglamiglardir. Arastirmanin
sonucunda, Ogretmenin dijital becerileri, uyarlanabilecek &grenme kaynaklari,
tiniversiteler ve dgrenciler arasindaki iletisim ve mevcut baglama uygun olmasi gereken
ogretim metodolojileri gibi ana yoOnlerin gelistirilmesinin gerekliligine, yiiksek
ogretimde ozellikle iletisim, Ogretim ve dijital yeterlilikler konusunda doéniisiimiin
gerekliligi aksi takdirde, dijital okuryazarligin yiiksek Ogretimde gelisemeyecegi ve

yiiksek 6gretimin ana hedeflerinden birinden sapilacagi sonucuna ulasilmistir.
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Rakimahwati ve Ardi (2021), ¢alismalarinda, okuldncesi egitim 6grencilerinin
dijital okuryazarlik diizeyleri iizerinde etkilesimli oyun etkisini belirlemeyi
amaglamiglardir. Bu amag¢ dogrultusunda yiiriittiikleri deneysel arastirma sonucunda
okuloncesi egitimde etkilesim oyunlarin kullaniminin dijital okuryazarlik becerilerini

etkiledigi sonucuna ulagilmstir.
1.3. DIJiTAL HIKAYE UZERINE YAPILAN CALISMALAR

Morris (2011), ortaokul kiitiiphanesi ortamlarinda dijital hikaye anlatiminin
katilime1 gozlemine odaklanan bir karma yOntem arastirmasi yiirlitmiistiir. Arastirma
bulgular1, arastirmada kavramsal bir modelde sunulan, 6grencilerin dijital hikaye
anlaticiligina nasil tepki verdiklerini ve bunlarla nasil dahil olduklarini temsil eden
Katilim, Eylem, Duygular, Ogrenme, Benzer Deneyimler ve Sonraki Adimlar adinda
altt 6nemli temayr ortaya koymustur. Arastirma sonucunda, bir smif ve okul
kiitiphanesi etkinligi olarak dijital hikaye anlatiminin temel bilesenlerinin; dijital hikaye
anlatimi izleyicisi olarak "benlik", bigimlendirici ve Ozetleyici izleme uygulamalari ve
smif 6gretmenleri ve okul kiitliphanecileri, teknoloji, bilgi okuryazarlig1 ve isbirliginin
entegrasyonu dahil olmak iizere dijital hikaye anlatimin1 nasil Ogrettigi ve

kolaylastirdigi oldugu sonucuna ulasilmistir.

Green (2011), calismasinda 6gretmen adaylarinin dijital dykii anlatimini anlati
yazma siirecini O0gretmek igin bir yontem olarak degerlendirmelerini incelemeyi
amaclamigtir. Arastirma sonucunda, destekleyici bir 6grenme ortaminda dijital hikayeler
olusturmanin, 6gretmen adaylarinin yazma siirecinde yansimanin oynadigi roliin daha
fazla farkina varmalarina ve dijital 6ykii anlatimini yazmay1 6gretmek ve sinifta dijital
teknolojiyi entegre etmek igin etkili bir yontem olarak olarak degerlendirdikleri

sonucuna ulagilmistir.

Stellavato (2013), calismasinda 26 hikaye anlaticisi, 24 asistan olmak iizere
toplam 50 dijital hikaye atolyesi katilimcisinin, dijital hikayeler iizerindeki goriislerini
incelemeyi amaglamistir. Arastirma sonucunda tiim katilimcilarin  olumlu ve
dontistiiriicii deneyimler yasadiklar1 ve dijital hikaye anlatimi atdlyelerini tamamlayan
tim katilimeilarin 6zyeterlik inanci ve 6zgiivenlerinin arttig1 ve siirecin katilimcilarin

kisisel gelisimlerine de katkida bulundugu sonucuna ulagilmistir.

Grindle (2014), ¢ok disiplinli arastirmasinda, dijital, etkilesimli veya katilimci

hikaye anlatiminin insan davranigini halk sagligi baglaminda etkilemeye yonelik giiciini
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incelemeyi amaglamistir. Arastirma sonucunda dijital hikayelerin insan davranislari
etkiledigi, dijital hikayelerin duygu ve bilince etki ederek davranislara etki ettigi ve

dijital hikayelerin davranis degisikliklerinde kullanilabilecegi ortaya konmustur.

Rasmor (2014), nitel bir ¢alisma olarak ylriittiigli ¢alismasinda lisansiistii
pratisyen hemsire 6grencilerinin dijital hikaye olusturma deneyimlerini ve dijital hikaye
olusturma stirecinin elestirel diisiince iizerindeki etkisini incelemistir. Arastirma
sonucunda, dijital hikaylerin yansitma becerilerini gelistirdigi; sinif i¢i ve sinif dis1 yas,
cinsiyet ve kiiltiirel ¢atigsmalar1 azaltabilecegi ve smif i¢i OZrenciler aras1 giliveni

artirarak akran 6grenmesine katkida bulundugu sonucuna ulasilmaistir.

Buckner (2015), c¢alismasinda, fakiilte Onciiliigiinde yurtdist egitim
programlarina yonelik anlamli ve ve etkili bir degerlendirme araci olarak dijital hikaye
anlatimini incelemistir. Calisma sonucunda, dijital hikaye anlatiminin, dijital bir eserle
sonuglanan dinamik, ice doniik, yansitict ve organik bir siire¢ aracilifiyla kisisel ve
akademik ogrenim ciktilarim1 gdstermeye ve degerlendirmeye elverigli bir yontem
oldugu; bir ara¢ ve siire¢ olarak dijital hikaye anlatiminin, 6grencilerin yurtdisinda
egitim programina katilirken kendi 6grenmelerini daha fazla iistlenmelerini sagladigi

sonucuna ulasilmistir.

Galbreath (2015), karma arastirma yontemi kullanarak deneysel aragtirma
deseninde yiiriittiigii ¢aligmasinda, ¢evre bilimi 6gretim programinin bir pargast olarak
yer anlamimi ifade etmek i¢in dijital hikayeler olusturan yeterince temsil edilmeyen
Ogrencilere 0gretmenin imkanlarim1 ve engellerini kesfetmeyi amacglamistir. Arastirma
sonucunda, tamamlayict 6grenme diizeyinde dijital hikaye anlatimi ile sinir gegisi
arasinda bir iliski oldugu; cevre etkinlikleri ve gorsel senaryo taslaklarinin birer
destekleyici oldugu; dijital hikayelerin yer anlaminin niianslarini sergiledigi; daha derin
yer anlamlarinin katilimcilarin gorsel senaryo tasarimlarinda daha agik oldugu ve
kontrol grubunun deney grubuna kiyasla daha anlamli bir gelisim gosterdigi sonucuna

ulasilmastir.

Shin (2016), ¢alismasinda dijital hikaye olusturma siirecini sosyal &grenme
kuram1 merceginden inceleyerek dijital hikaye uygulamalarinin 6grencilere nasil kaliteli
o0grenme deneyimleri sagladigini belirlemeyi amaclamistir. Arastirma stirecinde, Dijital
Oykii Anlatim1 Merkezi'nin kurucusu Joseph Lambert ile yapilan yiiz yiize gériismeden

elde edilen veriler analiz edilmis ve baska yaynlarin yani sira Lambert'in (2013) Dijital
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Hikaye Anlatma: Hayatlar1 Yakalamak, Topluluk Yaratmak adli kitabinda yayinlanan
bir baska roportajin incelenmesi ile yapilmistir. Arastirmaci, dijital oyki anlatimi
atolyelerinin yapilandirmaci 6grenme ortamlarini ne dlgiide yarattigini degerlendirmek
icin bir kilavuz olusturmustur. Arastirmaci, verilerden ortaya c¢ikan temalar1 analiz
ederek, Lambert’in Dijital Hikaye Anlatma Merkezi’'ndeki dijital O6ykii anlatimi
caligmasinin yapilandirmaci 6grenme ortamlarinin yedi temel 6zelligini 6nemli bir
sekilde yansittigi ve boOylece atdlye calismalarinin aslinda yapilandirmaci ortamlar

oldugunu belirttigi sonucuna varmistir.

Hui (2016), Cince deyimlerin o6gretiminde c¢okluortam hikaye anlatimi
prototipinin (MSP) uygulanabilirligini test etmek ve degerlendirmek ve geleneksel
Ogretme ve Ogrenme yontemlerini desteklemek amaciyla g¢alismasinda bilgisayar
ortaminda hazirlanan hikayelerin etkililigini incelemeyi amaclamistir. Arastirma
sonucunda, ¢oklu ortam hikaye anlatiminin 6grencilerinin basar1 ve tutumlarni artirdigi,

dersleri daha eglenceli hale getirdigi sonucuna ulasilmistir.

Corbett (2016), dijital hikayelerin Peru'nun Amazon bolgesindeki kirsal ve yerli
Ogrencilerin  kimliklerini  gelistirmelerine ve  Kkiiltiirlerini,  geleneklerini  ve
uygulamalarint korumalarina yardimci olup olamayacagini incelemeyi amagladigi
arastirmasinda, dijital hikayelerin bir egitim ve arastirma araci olarak nasil
kullanabilecegini ortaya koymustur. Arastirmanin sonucunda, dijital hikayelerin
kullanilma potansiyellerinin onlar1 olusturan insanlar kadar zengin ve ¢esitli oldugunu

ortaya koymustur.

Phillips (2017), ¢alismasinda, 6grencilerin yazma potansiyelini gelistirmek ve
yazma okuryazarligi ile miicadele eden 6grencilerin ilgisini ¢ekmek amaciyla dijital
hikayeleri destekleyici egitime entegre eden egitimcilerin deneyimlerini incelemistir.
Arastirma sonucunda; zaman ve entegrasyon nedeniyle dijital hikayelerin ve dijital
teknolojiyi kullanmanin sinirlhiliklar: oldugu; 6grencilerin internete baglanmada sorunlar
yasadigi; Ogrencilerin  dijital vatandaslik eksikligi bulundugu; okullarin ilgili
birimlerinden yeterli destek ve malzeme alinamadigi ve egitimciler i¢in yazma ve

teknoloji egitimi eksikligi oldugu sonucuna ulasilmistir.
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2. YURTICINDE YAPILAN ILGILI CALISMALAR
2.1. DEGERLER EGITiMI UZERINE YAPILAN CALISMALAR

Dilmag (2007), 6rneklem grubu 30 kisiden olusan fen lisesi 6grencileri lizerinde
calisma kapsaminda kendi gelistirmis oldugu insani degerler egitimi programinin
degerlere sahip olma diizeyi lizerinde etkisini incelemek iizere deneysel bir calisma
ylrtiitmustiir. Caligmada, programin etkililigini test etmek icin kontrol ve deney
gruplarinda veri toplama arac1 olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen insani Degerler
Olgegi kullamlmustir. Arastirma sonucunda deney grubu Ontest ve sontest sonuglari
arasinda ve Olgegin sorumluluk, dostluk/arkadaslik, barigs¢1 olma, saygi diirlistliik ve

hosgorii alt boyutlarinda ise deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur.

Demirhan Iscan (2007), ilkdgretim diizeyinde diger derslerle biitiinlestirelerek
olusturulan degerler egitimi programinin &grencilerin biligssel davranislari, duyussal
ozellikleri ve degerleri gosterme diizeyleri tizerindeki etkisini karama arastirma deseni
ile incelemistir. Arastirmanin nicel boyutunda veri toplama araci olarak uzun cevapl
yazili smnav formu, anket ve coktan se¢meli duyussal Ozellikler formu ile; nitel
boyutunda ise goriisme formlar1 ve gozlemden faydalanilmistir. Arastirma sonucunda,
deney grubu ogrencileri de kontrol grubu Ogrencilerinin duyussal Ozelliklerine ait
puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamistir, fakat deney grubu
ogrencilerin son testte daha olumlu cevaplara yoneldigi, program uygulamasi ve
sonrasinda yapilan goriismelerde degerlere iliskin daha fazla ifade kullandiklari,
program uygulamasi esnasinda daha olumlu davraniglar sergiledikleri sonucuna
ulagilmigtir. Calismanin diger bir bulgusu ise cinsiyetin deger edinimi iizerinde etkili
oldugu ve deney grubu Ogrencilerin degerlere iliskin puanlari ile programin birlikte
uygulandig1 derslere ait yil sonu notlar1 arasinda orta diizeyde pozitif yonlii bir iliski

oldugunu ortaya koymustur.

Keskin (2008), Tiirkiye’de sosyal bilgiler 6gretim programlarinda degerler
egitiminin etkililigini aragtirma amagcli ¢alismasinda nitel ve nicel yontemleri bir arada
kullanmistir. Arastirmaci, ¢alismasinin nitel boliimiinde II. Mesrutiyetten giliniimiize
kadar olan sosyal bilgiler 6gretim programlarinda agik ve gizli yer alan degerleri
dokiiman analizi yontemi ile incelemistir. Arastirmanin nicel boyutunda ise 1998-2004
yillarinda kullanilan sosyal bilgiler 6gretim programlarinda yer alan degerlere dayali

olarak degerler egitimi Olgegi gelistirilmis ve Olgek 2005 ve 20006 yillarinda
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kullanilmis ve her iki uygulamada da cinsiyet, ailenin sosyo-ekonomik diizeyi
degiskenlerinin deger puanlari iizerinde etkili birer degisken oldugu ve her iki

programin da degerleri 6grencilere ayni diizeyde kazandirdigi sonucuna ulasilmistir.

Can (2008), aragtirmasinda Ogretmenlerin sosyal bilgiler dersinde degerler
egitimine yonelik sinif icerisinde yaptirdiklar: etkinliklere iligskin goriislerini almak ve
bu sayede Ogretmenlerin degerler egitimine verdikleri onem diizeyini belirlemek
amaciyla betimsel igerikli bir ¢alisma yiirlitmiistiir. Arastirmada veri toplama araci
olarak aragtirmaci tarafindan gelistirilen bir 6lgek ve yar1 yapilandirilmig goriisme
formu kullanilmistir. Arastirmanin nicel verileri 102, nitel verileri ise toplam 12
Ogretmenden toplanmistir. Arastirma sonucunda; smif igerisinde en ¢ok sorumluluk
degerine yonelik etkinlikler yapildigi, degerler egitiminde dgretmenlerin en ¢ok telkin,
model alma, empati kurma ve deger aydinlatmasina bagvurdugu, isbirligi ve yaratici
dramanin en ¢ok kullanilan yontemler oldugu, O6gretmenlerin degerlerin kazanilma

diizeyini 6l¢mede en ¢ok gozlem yontemine bagvurduklar: sonucuna ulasilmistir.

Aslan (2009) hem nicel hem nitel desenleri kullanarak yiiriittiigli ve toplamda
222 ogretmen adaymdan olusan bir 6rneklem grubundan dokiiman incelenmesi ve
anket yolu ile veri toplayarak ylriittiigii ¢alismasinda sosyal bilgiler ders kitaplarinda
degerler egitiminde rol model olarak sunulan kahramanlarin kullanma sikliklarini,
ogretmen adaylarinin kahraman algi ve tercihlerinin ne oldugunu ve ders kitabinda yer
alan kahramanlar ve 6gretmen adaylarin tercih ettigi kahramanlar arindaki Ortiisme
diizeyini arastirmayi amaclamistir. Arastirma sonucunda, ders kitaplarinda en fazla
Atatiirk’iin rol model olarak kullanildigi, 6gretmen adaylarin ise Atatiirk ile dini
kahramanlar1 kullanmaktan yana tercih belirttikleri sonucuna ulasmigstir. Arastirma
ayrica, kitaplarda yer alan kahramanlarin agirlikli olarak erkek ve yerel kahramanlardan

olustugu sonucuna ulasilmstir.

Tirk (2009), degerler egitiminde saygi konusunu ele aldigi ve betimsel
yontemlerden alan taramasi olarak gergeklestirdigi calismasinda ilkogretim ve
ortadgretim kademesinde gorev yapmakta olan 6gretmenlerin saygi degeri konusunda
algi, tutum ve uygulama durumlarini incelemistir. Arastirmada veriler 1021 kisilik bir
orneklem grubundan, kisisel bilgi formu, saygi tutumu anlketi, 6gretmenlerin saygi
egitimi  uygulamalar1 anketi kullanilarak toplanmistir. Arastirma sonucunda,
Ogretmenlerin saygi degerini evrensel boyutuyla ele aldigi, saygi egitiminde hafif

cezalar ve oOdiilleri kullandig1 ve rol model olmaya c¢alistiklar1 sonucuna ulasilmistir.
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Caligsma sonucunda ayrica, 0gretmenlerin ebeveyn, ahlak ve insan haklarina kars1 daha
cok Onem gosterdigi; ateizm, estetik deger ve geleneklere ez az diizeyde Onem
gosterdikleri ve cinsiyetin saygi degerinde Onemli bir degisken oldugu sonucuna

ulasilmstir.

Cengelci (2010), yapilandirilmamis gozleme dayali betimsel durum caligmasi
olarak desenledigi ¢aligmasinda ilkdgretim besinci sinif sosyal bilgiler dersinde degerler
egitiminin nasil gercgeklestirildigini ortaya koymayi amaglamistir. Arastirmanin
orneklemini 9’u kiz, 13’0 erkek toplam 22 ogrenci ile bir smif Ogretmeni
olusturmaktadir. Calismada veriler, 6gretmen kisisel bilgi formu, 6grenci kisisel bilgi
formu, yapilandirilmamis gozlem, video kayitlari, yar1 yapilandirilmis goriisme,
arastirmaci giinliigii araciliiyla toplanmistir. Arastirma sonucunda, degerler egitiminde
kullanilan yaklasimlarin telkin yoluyla deger Ogretimi, Soru-cevap yoluyla deger
Ogretimi, deger belirginlestirme oldugu ve degerlerin ortiik program yoluyla verildigi
sonucuna ulasilmistir. Ayrica ¢aligmada, 6gretmenlerin degerler egitimini sistematik bir
bicimde yiirlitmedigi, ders siirecinde yeri geldigi zaman plansiz bir bicimde verdigi

sonucuna ulasilmistir.

Yalar (2010), nitel ve nicel arastirma yontemlerinin bir arada kullanildigi karma
yontem arastirmast ile ylirlittiigli ¢alismasinda, Sosyal Bilgiler Programinda yer almakta
olan degerler egitimine yonelik 6gretmenlerin goriis ve Onerilerini belirlemek ve bu
dogrultuda arastirmanin sonunda yapilandirmacilik anlayisina dayali dgretmenlere
yonelik bir program modiiliinii gelistirmeyi amaglamistir. Arastirmanin 6rneklemini 326
O0gretmen olusturmaktadir fakat arastirmada 320 6gretmenden toplanan veriler analize
dahil edilmistir. Arastirmada veri toplama araci olarak, Ogretmenlerin goriis ve
Onerilerinin belirlenmesi amaciyla {i¢ bdliimden olusan bir anket olusturulmustur.
Anketin birinci boliimiinde 6gretmenlerin demografik bilgilerine yonelik sorular, ikinci
boliimiinde 31 maddeden olusan begli likert tipinde bir anket ve son bdliimiinde ise
olusturulacak program modeline yonelik ii¢ adet agik uglu soru yer almaktadir.
Arastirma sonucunda, Ogretmenler kitle iletisim araglarinda var olan siddet ve
saldirganlik igeren yayinlarin degerler egitimini olumsuz etkiledigini, hizmet Oncesi
egitimde degerler egitimine yonelik bir egitim almalarinin degerleri Ogrencilere
kazandirmalarinda faydali olacagini, degerler egitimine yonelik hazir bir kilavuzun

olmasmin faydali olacagini, degerler egitiminde kullanilabilecek arag-gereclerin
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okullarda bulunmasi gerekliligini belirttikleri sonucuna ve erkek 6gretmenlerin degerler

egitiminde daha fazla arag- gere¢ kullandig1 sonucuna ulagilmistir.

Ogretici (2011), 6. Smif dgrencilerine sosyal bilgiler derslerinde uygulanan
duyarlilik ve sorumluluk degerlerine iliskin arasgtirmaci tarafindan olusturulan
etkinliklerden hareketle, degerler egitiminde etkinliklere dayali uygulamalarin
etkililigini incelemeyi amagladigi arastirmasinda nitel arastirma desenlerinden
temellendirilmis kuram yoOntemini kullanmistir. Arastirmanin  Orneklemini amach
orneklem yontemlerinden kolay ulasilabilir yontemi ile secilmis 21 altinct simf
Ogrencisi olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak aragtirmaci tarafindan
olusturulan ve katilimcilarin demografik bilgileri ile her bir degere yonelik bes agik-
Uglu sorunun yer aldigi goriisme formu kullanilmistir. Goriisme formlarindan elde
edilen verile dokiiman analizi yontemiyle analiz edilmistir. Arastirma sonucunda,
duyarlilik ve sorumluluk degerlerine yonelik uygulanan simif ici etkinliklerin ilgili

degerlere yonelik 6grenci farkindaligini artirdigi sonucuna ulasilmistir.

Neslitilirk (2013), annelere verilen Anne Degerler Egitiminin 5-6 yas okuloncesi
donem ¢ocuklarinin sosyal beceri gelisimine etkisini inceledigi ¢aligmasinda deneysel
modellerden 6n test- son test kontrol gruplu desen kullanmistir. Arastirmanin ¢alisma
grubu toplam 48 kisiden olusmaktadir. Calismada deney ve kontrol gruplarinin
olusturulmasinda goniilliik esas alinmistir ve ¢alismaya goniillii katilmak isteyen 24 kisi
deney grubuna katilmak istemeyenler ise kontrol grubuna dahil edilmistir. Arastirmada,
aragtirmaci tarafindan gelistirilen ve 5-6 yas grubu c¢ocuklarin annelerine sorumluluk,
diirtistliik, saygi, isbirligi ve paylasma degerlerini ¢ocuklarina kazandirmalarinda
yardimcr olacak yoOntem, teknik ve temel bilgileri iceren Anne Degerler Egitimi
Programi kullanilmistir. Arastirmada, Gresham ve Elliot (2008) tarafindan gelistirilmis
ve Tiirk¢e’ye uyarlamasi arastirmaci tarafindan gergeklestirilmis olan Sosyal Beceri
Gelistirme Sistemi Aile Formu (Social Skills Improvement System ‘SSIS’ Parent Form)
kullanilmigtir. Uygulama sonucunda, deney grubunda 6grencilerin iletisim, isbirligi,
kendini ifade etme, sorumluluk, empati, grupla birlikte hareket etme ve kendini kontrol

etme ile ilgili sosyal becerilerini artirma diizeyinde etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Ozdas (2013), ortaokul 6gretim programlarinda yer alan degerlerin kazandirilma
diizeyinin belirlenmesi ve Ogrencilerde istenmeyen davranislarin goriilme sikligini
tespiti amaciyla yiiriittiigli ¢aligmasinda betimsel arastirma modellerinden karma

arastirma modeli kullanmistir. Arastirmanin 6rneklemini basit segkisiz 6rnekleme ile
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secilen 590 oOgretmen olusturmaktadir. Arastirmanin nitel boyutunda ise Olgiit
ornekleme yontemi kullanilmis ve 172 Ogretmene erigilmistir. Aragtirmanin nicel
verilerinin toplanmasi i¢in aragtirmaci tarafindan gelistirilen Ortaokullarda Degerlerin
Kazandirilma Diizeyi Olgegi ile Istenmeyen Ogrenci Davranislarin Goriilme Siklig
Olgegi kullanilmistir. Arasgtirmanin nitel boyutunda ise yar1 yapilandirilmis gériisme
formundan faydalanilmistir. Aragtirma sonucunda, ortaokul 6gretim programlarinda yer
alan degerlerin “Bireyler arasi iliskiler” “Milli Degerler”, “Evrensel Degerler” ve
“Ozerklik” boyutlarindaki degerler “Kismen Yeterli” diizeyinde kazanilmis oldugu;
degerlerin kazandirilma diizeylerinin okul tiirii degiskenine gore, 6zel okullarda gorev
yapan 0gretmenler lehine anlaml fark oldugu, cinsiyet, kidem ve brans degiskenlerine
gbre ise anlamhi bir fark olmadigi; ortaokullarda istenmeyen 6grenci davraniglarinin
goriilme sikhigi, “Bireyler Arasi iliskiler”, “Simif Digt Davramslar ve “Zarar Verici
Davraniglar” boyutlarinda “Bazen” diizeyinde gergeklestigi ve ortaokullarda degerlerin
kazandirilma diizeyi ile istenmeyen 6grenci davranislarinin goriillme sikligi arasinda

negatif yonde anlamli bir iliskinin oldugu sonucuna ulagilmistir.

Uzunkol (2014), hayat bilgisi 6gretiminde uygulanan saygi ve sorumluluk
temelli degerler egitimi programinin ilkokul 3. sinif 6grencilerinin 6zsaygi diizeyleri,
sosyal problem ¢ozme becerileri ve empati diizeylerine etkisini incelemek ve
ogrencilerin uygulama siirecine iliskin goriislerini almak amaciyla yiiriitmiis oldugu
deneysel ¢aligmasinda karma arastirma yontemlerinden biri olan agiklayici-siralt desen
kullanmistir. Arastirmanin 6rneklemini toplam 64 3. Smif 6grencisi olusturmaktadir.
Arastirmada veri toplama araci olarak; Coopersmith (1967) tarafindan gelistirilen ve
Piskin (1997) tarafindan Tiirkce’ye uyarlanan “Coopersmith Oz Saygi1 Olcegi Okul Kisa
Formu”, aragtirmaci tarafindan hazirlanan “Sosyal problem ¢6zme becerileri 6l¢egi” ve
Kaya ve Siyez (2010) tarafindan gelistirilen “KA-SI Cocuklar I¢in Empatik Egilim
Olgegi ile yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilmustir. Arastirmanin sonucunda,
uygulanan degerler egitimi programinin &grencilerin 6zsaygi diizeylerini artirmada
etkili olmadigi, sosyal problem ¢ézme becerileri ve empati diizeyleri lizerinde olumlu

bir etkiye sahip oldugu sonucuna ulasilmistir.

Akgiil (2014), ilkokul Ogrencileri icin degerler egitiminin Ogretiminde ve
kazandirilmasinda alternatif bir yontem-teknik olarak Web Tabanli Degerler Egitimi
uygulamasmin etkililigini ortaya koymay1 amagladigi c¢alismasinda nicel ve nitel

aragtirma yontemleri birlikte kullanmustir. Arastirmanin nicel kisimda ¢’ Degerlerle Tlgili

86



Ikilem Formu’’ kullamlarak, 6ntest sontest gruplu yari-deneysel yontem kullanilmustir.
Nitel kisimda ise “’Yart Yapilandirilmig Goriisme Formu’’ ile “’Gorev Degerlendirme
Kontrol Listesi’” kullanilarak veriler betimsel analiz kullanilarak agiklanmustir.
Arastirmanin 6rneklemini olusturan 10 6grenci amaglh 6rnekleme yontemlerinden kolay
ulagilabilir 6rnekleme yontemiyle se¢ilmislerdir. Arastirmanin sonucunda Web Tabanl
Degerler Egitimi uygulamasinin, diiriistlik ve adalet degerini kazandirmada alternatif
bir yontem olabilecegi ve bireylerin var olan adalet ve diirtistliik degerleri iizerinde

etkisi oldugu sonucuna ulasilmistir.

Goldag (2015), liselerde gorev yapan ogretmenlerin ve Ogrenim goren
ogrencilerin okul kiiltirii algilariin "degerler" egitimi tizerindeki etkisini tespit etmek
amaciyla yuriittiigli ¢alismasinda betimsel tarama modeli ve iligkisel tarama modelini
kullanmistir. Arastirmanin Orneklemini tabakali 6rneklem yontemiyle secilmis 447
Ogrenci ve 326 Ogretmen olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama aract olarak
arastirmaci tarafindan dgrenciler igin gelistirilen Okul Kiiltiirii Olgegi, 6gretmenlerden
veri toplamak i¢in Steve Gruenert ve Jerry Valentine (1998) tarafindan gelistirilmis ve
aragtirmaci tarafindan Tiirk¢eye uyarlamasi yapilmis olan School Culter Survey ve
ogrencilerin ve 6gretmenlerin deger tercihlerini belirlemek amaciyla Schwartz ve vd.
(2001) gelistirdigi ve Demirutku ve Stimer (2010) tarafindan Tiirk¢e uyarlamasi yapilan
Portre Degerler Anketi kullanilmigtir. Arastirma sonucunda ise, 6grencilerin devam
ettikleri okullarin kiiltiirlerini orta diizeyde benimsedigi; 6grencilerin okul kiiltiiriinii
algilama diizeylerinin bazi boyutlarinda ise cinsiyet, sosyo-ekonomik diizey, anne
egitim, baba egitim, anne meslek, baba meslek, anne dogum yeri, baba dogum yeri, aile
geliri, 6grencilerin ikamet yeri, 6grencilerin egitim gordiigii okul tiirii gibi degiskenlerin
rolii oldugu; 6gretmenlerin gérev yaptigi okulun kiiltiiriinii orta diizey olarak algiladigi,
ogretmenlerin okul kiiltiiriinii algilama diizeyleri, cinsiyetlerine, 63retmenlikteki gorev
stirelerine, dogum yerlerine gore farklilik gostermemekte; 6grenim diizeylerine gore ise
farklilik gosterdigi sonucuna ulasilmigtir. Calismanin degerleri algilama boyutunda ise
ogrencilerin ve 0gretmenlerin degerleri algilamasinda bahsi gecen degiskenlerin bazi

degerleri algilanma diizeyinde 6nemli bir role sahip oldugu sonucuna ulasilmistir.

Erikli (2016), anasmifi 6grencileri i¢in hazirlanan okul dncesi degerler egitimi
programinin ¢ocuklarin saygi, sorumluluk, diriistliik, isbirligi, paylasim ve arkadaslhk
degerlerine olan etkisini incelemek amaciyla yiiriittiigii caligmasinda kendisi tarafindan

gelistirilmis olan Okul Oncesi Degerler Egitimi Programi’ni kullanmistir. On test son
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test kontrol gruplu deneysel modelde yiiriitiilen arastirmanin 6rneklem grubunu uygun
ornekleme yontemiyle secilmis toplam 23 6grenci olusturmaktadir. Arastirmada veri
toplama araci olarak Neslitiirk ve Celikéz (2015) tarafindan gelistirilmis olan Okul
Oncesi Degerler Olgegi Ogretmen Formu kullanilmistir. Arastirma  sonucunda,
uygulanan programin deney grubu cocuklarin saygi, isbirligi, diiriistliikk, arkadaslik ve
paylasma ile ilgili degerlerini artirmada ©onemli oOl¢iide etkili oldugu sonucuna

ulasilmustir.

Giirhan (2017), ilkokullarda uygulanan degerler egitimi uygulamalarinin sinif
ogretmenleri ve okul yoneticilerinin goriisleri dogrultusunda degerlendirerek ortaya
koymay1r amagladigi c¢alismasinda nitel arastirma yonteminden faydalanmistir.
Arastirmanin 6rneklemini kolay ulasilabilir 6rnekleme yontemiyle secilmis 33 erkek, 2
kadin toplam 35 okul yoneticisi ve 74 kadin, 26 erkek olmak iizere toplam 100 sinif
Ogretmeni olusturmaktadir.  Arastirmada verilerin toplanmasinda &gretmenler igin
hazirlanmis 5 soruluk yar1 yapilandirilmis goriisme formu ve yoneticiler igin
hazirlanmis 4 soruluk goériisme formu kullanilmistir. Arastirma sonucunda smif
Ogretmenleri 6grencilerde degerler konusunda farkindalik olustugunu, 6grencilerin
davraniglarinda olumlu yonde ciddi degisiklikler oldugunu, kulun ikliminin degistigini,
ogrencilerin kazanmas1 gereken insani degerleri kazanmasini sagladigini, 6gretmenlerin
ve velilerin bu durumdan memnun Kkaldiklarini; yoneticilerin ise 6gretmenlerin projeyi
benimsemeleri i¢in gerekli c¢aligmalar yapilmasi gerektigini, projenin zorunlu bir

uygulama olarak goriilmesinin 6niine ge¢ilmesini belirttikleri sonucuna ulasilmistir.

Sadikoglu (2017), yiiriirlikkte olan zeka ve akil oyunlari dersinin amag¢ ve
kazanimlar, igerik, 6grenme-Ogretme silireci ve degerlendirme siireci basliklarinda
Ogretmen goriislerine gore incelenmesi ve bu basliklarin her birinin degerler egitimi
tizerindeki etkisini incelemek i¢in ylriittiigli ¢aligmasinda nicel arastirma
yontemlerinden tarama modelini kullanmistir.  Arastirmanin = 6rneklemi amach
ornekleme yontemiyle se¢ilmis 258 zeka ve akil oyunlar1 6gretmeni olusturmaktadir.
Arastirmada veri toplama araci olarak Kisisel Bilgi Formu, Orbeyi (2007) ve
Kaymakamoglu (2010) calismasindan uyarlanan Zeka ve Akil Oyunlar1 Olgegi ile
Ozdas (2013) tarafindan gelistirilmis olan Degerler Egitimi Olgegi kullanilmustir.
Arastirma sonucunda, zeka ve akil oyunlar1 bireyler arasi iliskileri olumlu ydnde
etkiledigi, zeka ve akil oyunlar1 egitimi dgrencilerin milli degerlerini, evrensel degerleri

ogrencilerin 6zerkligini artirdig1 sonucuna ulagilmstir.
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Bayirli (2018), Ilkokul 3. Smif hayat bilgisi derslerinde aile birligine 6nem
verme degeri ile ilgili etkinlikleri ve bu etkinlikler sonucunda 6grencilerde hangi beceri
ve degerleri sergiledigini inceledigi arastirmasinda eylem arastirmasi yontemi
kullanmistir. Arastirmanin 6rneklemini kolay erisilebilir durum 6rnekleme yontemiyle
secilmis toplam 26 3. sinif 6grencisi olusturmaktadir. Arastirmaci 26 ana etkinlikten
olusmakta olan ve 20ders saatini kapsayan veri toplama siirecinde veri toplama aract
olarak katilimli gozlem, etkinlik formlari, gériisme, video kayitlar1 ve el yapimui iirtinler
kullanmis ve elde ettigi verileri betimse analiz ve icerik analizi yontemi ile analiz
etmistir. Arastirma sonucunda uygulanan etkinliklerin ¢ocuklarda aile birligine 6nem
verme, sevgi, saygi, tasarruflu olma, sorumluluk, dayanmigma gibi degerlerini
gelistirmesine ve bu degerleri davranis haline getirmelerine ve dgrencilerin 6z yonetim,
iletisim, kaynaklar etkili kullanma, arastirma, igbirligi gibi becerilerini gelistirmelerine

katk1 sagladig1 sonucuna ulasilmistir.

Kafadar (2019), Tiirkiye, ABD ve Fransa“da uygulanmakta olan sosyal bilgiler
ve muadili derslerin (ahlak-vatandaslik egitimi) 6gretim programlart ve ders Kitaplari
degerler egitimine iliskin unsurlar bakimindan karsilastirmay1 amagladigi ¢calismasinda
nitel aragtirma yontemlerinden biri olan biitlinciil ¢oklu durum deseni kullanmistir.
Arastirmanin Orneklemi amacli 6rnekleme yontemlerinden oSlgiit 6rneklemesine gore
belirlenmis ve aragtirmada Tiirkiye, ABD (New York) sosyal bilgiler ve Fransa ahlak-
vatandaslik 6gretim programlar1 Schwartz Deger Siniflamasi ve arastirmaci tarafindan
gelistirilen Deger Ogretim Yaklasimi Belirleme Formu ile degerlendirilmistir.
Aragtirma sonucunda her {i¢ iilkenin programinda yer alan degerlerde farklilik oldugu
kadar benzerliklerde oldugu, 6gretim programlarinda deger egitim-6gretim siirecinde de

benzerlikler oldugu gibi farkliliklar da oldugu sonucuna ulagilmistir.

Yediyildiz (2019), egitim yoneticilerinin degerler egitimi ve uygulamalarina
iligkin gortislerini ortaya koymayr amagladigi caligmasini karma arastirma ydntemine
gore desenlemis ve calismasinda tarama modellerinden betimsel taramay1 kullanmustir.
Arastirmanin nicel boliimiinde 6rneklemi maksimum ¢esitlilik yontemiyle secilmis 222
egitim yOneticisi olustururken nitel bdliimiinde goniilliik esasina dayali veri toplama
islemi yapilmistir. Arastirmada veri toplama araci olarak, Egitim Yoneticilerinin Deger
Egitimi Yeterliliklerini Algilama Olgegi ve arastirmaci tarafindan gelistirilen yar
yapilandirilmis goriisme formundan yararlanilmistir. Aragtirma sonucunda egitim

yoneticilerinin deger egitimi yeterlikleri algilarinin en yiliksek Okul Dis1 Cevreyi
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Diizenleme boyutunda; en diisiik ise Koordine ve Karar Siireclerini Yiiriitme boyutunda
oldugu; Egitim Yoneticilerinin Degerler Egitimi ve Uygulamalarina iliskin Gériisleri
ise, degerler egitiminin 6grencinin davranislarini ve akademik basarilarini olumlu yénde
etkiledigi, egitim yoneticilerinin, ailenin ve dis ¢evrenin bu egitimde onemli Olgilide

etkisinin oldugu sonucuna ulasilmstir.

Celik (2019), nicel kismi, deney, kontrol ve plasebo gruplu, 6n test, son test,
kalicilik ve kaliciligi izleme testi igeren yar1 deneysel desen kullanarak karma arastirma
yontemiyle yiiriittigli ¢alismasinda animasyon destekli degerler egitimi programinin
akademik basariya, derse ve bilisim degerlerine yonelik tutuma ve kaliciliga etkisini
arastirmay1 amaclamistir. Arastirmada 6rneklem grubunu ¢ok agamali kiime 6rnekleme
yontemiyle belirlenen toplam 29 &grenci 11. Smuf Ogrencisi olusturmaktadir.
Arastirmaci, ¢alismasinda kontrol, deney ve plasebo grubu kullanmis ve her li¢ grupta
da Ogretim programini sekiz hafta boyunca kendi yiirlitmiistiir. Arastirma boyunca
deney grubuna animasyon destekli degerler egitimine dayali program uygulanirken,
kontrol grubu giincel 6gretim programinda devam etmis ve plasebo grubuna ise giincel
Ogretim programindaki konular kavram karikatiirii ile desteklenerek uygulanmistir.
Arastirmada veriler, grafik ve animasyon dersi basari testi, grafik ve animasyon dersine
yonelik tutum o6lgegi, bilisim etigi degerlerine yonelik tutum 6lgegi, ikilem durum
formlari, ikilem durum formlar1 ve yar1 yapilandirilmis goriisme formu ile toplanmistir.
Arastirma sonucunda, animasyon destekli degerler egitimi programinin grafik ve
animasyon dersi akademik basarisina, derse ve bilisim etigi degerlerine yonelik tutuma

olumlu yonde etki ettigi sonucuna ulagilmistir.

Kilig (2020), 7.smuf sosyal bilgiler dersinde bilimsellik degerinin animasyonlarla
kazandirilmasin1 amagladigi ¢alismasinda karma yontem tasarimlarindan agimlayici
sirali karma desen kullanmistir. Arastirmada veri toplama aracit olarak Bilimsellik
Olgegi ve yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullamilmistir. Arastirma sonucunda,
deger kazandirmanin animasyonlar yoluyla yapilmasinin istatistiksel agidan manidar bir
sekilde Ogrencilerin lehine oldugu, deger kazandirma noktasinda animasyon
uygulanmasinin 6grencilerin deger kazanma basarilarinda meydana gelen anlamli fark
tizerindeki etkisinin geleneksel yonteme oranla ¢ok daha yiiksek oldugu sonucuna

ulasilmistir.

Erbas (2020), hayat bilgisi 6gretim programinda belirtilen degerlerin hayat

bilgisi ders kitaplarinda yer alma durumlarinin arastirilmasi ve hayat bilgisi derslerinde
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degerlerin nasil verildigine yonelik durumun ortaya konmasi amaciyla yiriittigii
calismasinda dokiiman analizi (4 hayat bilgisi ders kitab1), goriisme (30 sinif 6gretmenti)
ve gozlem (hayat bilgisi dersleri) yontemi kullanarak veri toplamistir. Arastirma
sonucunda, hayat bilgisi 6gretim programindaki degerlerin ders kitaplarina tam olarak
yansimadigi, 6gretmenlerle yapilan goriismeler sonucunda hayat bilgisi derslerinde daha
cok deger belirginlestirme yaklagimi kullanildig1 ve 6gretmenlerin degerler egitimi ile
ilgili velilere egitimler ve seminerler verilmesi gerektigini ve velilerin daha fazla

sorumluluk almalar1 gerektigini belirttikleri sonucuna ulasilmistir.
2.2. DIJITAL OKURYAZARLIK UZERINE YAPILAN CALISMALAR

Ustiindag, Giines ve Bahgivan (2017), arastirmalarinda Ng (2012) tarafindan
gelistirilen dijital okuryazarlik 6l¢egini Tiirk¢eye uyarlamay1 amaglamiglardir. Bu amag
dogrultusunda 13 farkli iniversitede 6grenim gérmekte olan toplam 979 fen bilgisi
O0gretmen adayindan toplanan veriler iizerinde yapilan acgimlayict faktor analizi

sonucunda tek faktor ve 10 maddeden olusan bir 6lgme araci ortaya konmustur.

Ozerbas ve Kuralbayeva (2018), tarama modelinde gerceklestirdikleri
arastirmalarinda Tiirkiye ve Kazakistan’da 6grenim gormekte olan 6gretmen adaylarinin
dijital ~ okuryazarlik  diizeylerini  g¢esitli  degiskenler agisindan  belirlemeyi
amaclamislardir. Arastirmanin 6rneklemini Tirkiye’de ve Kazakistan’da 6grenim
gormekte olan toplam 601 Ogretmen adayi olusturmaktadir. Arastirma sonucunda
Tiirkiye’de Ogrenim gdérmekte olan Ogretmen adaylarinin dijital okuryazarlik
diizeylerinin Kazakistan’da 6grenim gormekte olan Ogretmen adaylarindan yiiksek
oldugu; cinsiyet degiskenine gore yapilan analizler sonucunda erkek Ogretmen
adaylarmin dijital okuryazarlik diizeylerinin kadin G6gretmen adaylarina gore daha
yiiksek oldugu; boliim degiskenine gore yapilan analizler sonucunda boliim degiskenin
dijital okuryazarlik {izerinde etkili bir degisken oldugu ve Smif Ogretmenligi, Sosyal
Bilgiler Ogretmenligi ve Matematik Ogretmenligi boliimlerinde 6grenim gérmekte olan
O0gretmen adaylar1 lehine istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu sonucuna

ulasilmustir.

Oztiirk ve Budak (2019), nicel arastirma ydntemlerinden genel tarama modeli
kullanarak yiiriittiikleri ve Kirikkale Universitesi, Egitim Fakiiltesinin ¢esitli
bolimlerinde 6grenim gormekte olan dgretmen adaylarinin kendilerine yonelik dijital

okuryazarlik degerlendirmelerini inceledikleri arastirmalarinda Ogretmen adaylarinin

91



kendilerini dijital okuryazarlik alaninda ¢ok yeterli gordiikleri sonucuna ulasilmistir.
Ayrica ilgili calismada, cinsiyet, siif, kisisel bilgisayar ve sosyal medya iiyeligi
degiskenlerinin 6gretmen adaylarinin kendilerine yonelik dijital okuryazarlik algilarinda
etkili birer degisken oldugu fakat 6gretmen adaylarinin bdliim ve giinliik internette
gecirdikleri zaman degiskenlerinin kendilerine yonelik dijital okuryazarlik algilar

tizerinde 6nemli birer degisken olmadig1 sonucuna ulagilmistir.

Aydemir, Sakiz ve Dogan (2019), Kingsley (2011) tarafindan kullanilmakta olan
ORCA adli 6lgme aracindan faydalanarak ilkokul diizeyinde 6grenim goérmekte olan
ogrencilerin dijital okuryazarlik diizeylerini belirlemeye yonelik bir rubrik gelistirme
calismasi yiriitmislerdir. Yiritiilen ¢alisma sonucunda, her biri bir hikaye ile baglayan
dort boliim ve 12 sorudan olusan bir 6lgme araci ortaya konmustur. Ortaya konan dlgme
aracinin birinci boliimii, Ogrencilerin bilgiyi arastirma, ulagsma ve sentezleme
becerilerini, ikinci bolimii 6grencilerin bilgiyi elestirel bir sekilde degerlendirme ve
dogrulama becerilerini, tglincli bolimi 6grencilerin  bilgiyi degerlendirme ve
sentezleme becerilerini ve dordiincii bolimii ise 6grencilerin bilgileri dogrulama ve

degerlendirme becerilerine yoneliktir.

Direkg¢i, Akbulut ve Simsek (2019), 2018 yilinda uygulanmaya baslayan Tiirkge
Dersi Ogretim programi ve Tiirkce Ders Kitaplarini dijital okuryazarlik baglaminda
inceledikleri ¢alismalarinda nitel arastirma deseni kullanmiglardir.  Arastirma
sonucunda, Tiirkce Dersi Ogretim programinda yer alan dijital okuryazarliga yonelik
kazanimlarin smif seviyelerine gore dengeli dagildig; Tiirkge ders kitaplarina yer alan
etkinliklerin dijital okuryazarlig1 destekleyici nitelikte olmakla beraber sekizinci sinif
Tiirkge ders kitabinda nicelik olarak bir azalma oldugu; konusma becerisine yonelik
etkinliklerin dijital okuryazarlikla dolayli bir iliski icerisinde oldugu sonucuna

ulasilmustir.

Girtekin (2019), yiiriittiigii calismasinda iiniversite 6grencilerinin bos zaman
tutumlar1, sosyallesme taktikleri ve dijital okuryazarlik diizeylerini incelemeyi
amagladigi calismasinda nicel arastirma yontemlerinden biri olan iligkisel tarama
yontemini kullanmislardir. Aragtirmanin sonucunda, dijital okuryazarlik diizeylerinde
erkek 6grenciler ve spor yapan 6grenciler lehine istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
oldugu ve dijital okuryazarlik diizeyi ile bos zaman tutum Ol¢egi arasinda bir iligki

oldugu sonucuna ulagilmistir.
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Kuru (2019), nitel arastirma desenlerinden durum ¢alismasi kullanarak yiiriittiigii
ve sosyal bilgiler 6gretmen adaylarini dijital okuryazarlik kavramina iliskin goriislerini
belirlemeyi amacladig1 ¢alismasinda yari-yapilandirilmis goriisme formlar1 araciligiyla
verileri toplamistir. Arastirma sonucunda; sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin dijital
okuryazarlik kavramina yonelik bilgi eksiklerinin oldugu ve kavrami tanimlarken
teknoloji okuryazarligini ile degerlendirmeler yaptiklari ve 6gretmen adaylarimin biiyiik
bir ¢ogunlugunun dijital okuryazar bir birey olmanin gerekliligine inandiklar1 sonucuna

ulagilmustir.

Ocak ve Karakus (2019), genel tarama modeli ile yiiriittiikkleri ¢alismalarinda
Ogretmen adaylarinin dijital okuryazarlik diizeylerini belirli degiskenler agisindan
incelemeyi amaglamiglardir. Arastirmada, veri toplama araci olarak arastirmacilar
tarafindan gelistirilen ‘Ogretmen Adaylarinin Dijital Okuryazarlik Oz-Yeterlik Olgegi’
kullanilmistir. Aragtirma sonucunda, Ogretmen adaylarimin dijital okuryazarlik
diizeylerinin yiiksek oldugu; cinsiyet degiskenine yapilan analizler sonucunda 6l¢egin
sadece uygulama kullanabilme alt boyutunda erkek 6grenciler lehine istatistiksel olarak
anlamli bir farkliliga; bolim degiskenine gore yapilan analizler sonucunda dlcek
genelinde ve dlcegin tiim alt boyutlarinda BOTE béliimiinde 6grenim gdrmekte olan
Ogretmen adaylar1 lehine anlamli bir farklilik oldugu; anne ve baba egitim durumuna
gore yapilan analizler sonucunda 6gretmen adaylar arasinda istatistiksel olarak anlamli
bir farklilik olmadigi; bilgisayara sahip olma degiskenine gore yapilan analizler
sonucunda olgek genelinde ve dlgegin liretim alt boyutunda bilgisayara sahip 6gretmen
adaylar1 lehine anlamli bir farklilik oldugu ve 6gretmen adaylarinin mezun oldugu lise
tiriiniin dijital okuryazarlik 0z-yeterlik diizeyleri iizerinde etkili oldugu sonucuna

ulasilmistir.

Kozak ve Ozek (2019), BOTE béliimiinde egitim gdrmekte olan dgretmen
adaylarmin dijital okuryazarlik diizeyleri ile siber zorbaliga iliskin duyarliliklarini
incelemeyi amagladig1 ¢alismalarinda nitel ve nicel desenlerin bir arada kullanildigi
karma arastirma yontemi kullanmiglardir. Arastirma sonucunda, 6gretmen adaylarinin
hem dijital okuryazarlik diizeylerinin hem de siber zorbaliga duyarlilik diizeylerinin
yuksek oldugu ve her iki degisken arasinda orta diizeyde pozitif yonlii bir iligki oldugu
sonucuna ulasilmistir. Arastirmanin nitel boyutunda elde edilen bulgular ise

aragtirmanin nicel boyutunda elde edilen bulgulari destekler nitelikte olup BOTE
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boliimiinde 6grenim gormekte olan dgretmen adaylarinin dijital okuryazarlik ve siber

zorbaliga kars1 duyarhiliklarinin yiliksek diizeye oldugu sonucuna ulasilmistir.

Kardes (2020), durum c¢alismasi kullanarak yirmi okuloncesi O0gretmeni ile
yuriittiigii ve yari-yapilandirilmig goriisme sorular1 ile veri topladigi calismasinda
okuloncesi dgretmenlerinin  okuldncesi Ggrencilerine yonelik dijital okuryazarlik
calismalar1 hakkindaki goriislerini incelemeyi amacglamistir. Arastirma sonucunda,
okuldncesi 0gretmenlerinin dijital okuryazarliga yonelik etkinliklerin ¢ocuk gelisiminde
etkili oldugunu belirttikleri sonucuna ulasilirken bazi 6gretmenlerin ise dijital
okuryazarliga yonelik egitimlere okuloncesi donemde yer verilmemesi gerektigini
belirttigi sonucuna ulasilmistir. Arastirmada elde edilen bir baska sonug ise, okuldncesi

ogrencilere yonelik giivenli dijital ortamlar olusturulmasi gerekliligidir.

Kul (2020), tiniversite 6grencileri ile yiiriittiigii ve dijital okuryazarlik ve internet
bagimlilig1 arasindaki iligkiyi incelemeyi amagladigi ¢alisma sonucunda Ogrencilerin
tamaminin mobil olarak internete erisim imkani oldugu ve interneti baslica sosyal
medya erisim amagh kullandig1; calisma grubunda yer alan 6grencilerin biiylik bir
boliimiinlin internet bagimliliklarinin olmadigr; dijital okuryazarlik diizeyi en yiiksek
olan oOgrencilerin Elektrik Elektronik Miihendisliginde 6grenim goren oOgrencilerin
oldugu; kadin ogrencilerin erkek Ogrencilere gore daha yiiksek diizeyde dijital
okuryazarlik diizeylerinin oldugu, dijital okuryazarlik diizeyi internet kullanim siiresi
arasinda pozitif yonli bir iliski oldugu; dijital okuryazarlik dersinin dijital okuryazarlik

diizeyi ve internet bagimliligi tizerinde etkili olmadig1 sonucuna ulasilmistir.

Pala ve Bagibiiyiik (2020), nicel arastirma desenlerinden biri olan iliskisel
tarama modeli kullandiklar1 ¢aligmalarinda ortaokul besinci sinifta 6grenim gérmekte
olan Ogrencilerin dijital okuryazarlik diizeylerini ¢esitli degiskenler agisindan
belirlemeyi amaglamiglardir. Arastirma sonucunda, 6grencilerin dijital okuryazarlik
diizeylerini yiiksek oldugu; cinsiyet degiskenin Ogrencilerinin dijital okuryazarlik
diizeyleri iizerinde etkili bir degisken olmadigi; 6grencilerin yerlesim yerine gore
yapilan analiz sonucunda sehir merkezinde ikamet etmekte olan Ogrenciler lehine
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu; kardes sayisina goére yapilan analizler
sonucunda iki kardesi olan 6grenciler lehine anlamli bir farklilik oldugu; anne egitim
durumu degiskenine gére yapilan analizler sonucunda annesi tiniversite ve lise mezunu
olan &grenciler lehine istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu; baba egitim

durumu degiskenine gore yapilan analizler sonucunda babasi {iniversite mezunu olan
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ogrenciler lehine istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu; anne meslek
degiskenine gore yapilan analizler sonucunda annesi memur olan &grenciler lehine
anlamli bir farklilik oldugu; baba meslek degiskenine gore yapilan analizler sonucunda
babast memur ve diger meslek grubunda olan 6grenciler lehine anlamli bir farklilik
tespit edilmistir. Ayrica Ogrencilerin, sosyal bilgiler dersi karne notlari, evlerinde
bilgisayar veya tablet olma durumu ve internete baglanma degiskenlerinin de
ogrencilerin dijital okuryazarlik diizeyleri tizerinde etkili birer degisken oldugu

sonucuna ulagilmistir.

Sakal (2020), tniversite Ogrencilerinin dijital okuryazarliklarini incelemeyi
amagladig1 calismasinin sonucunda; kadin 6grencilerin dijital okuryazarlik farkindalik
diizeylerinin erkek oOgrencilerden daha yiiksek oldugu; egitim bilimleri ile ilgili
boliimlerde 6grenim gérmekte olan adaylarinin nispeten fen bilimleri ile ilgili alanlarda
ogrenim gormekte olan Ogrencilerden daha yiiksek ortalamaya sahip oldugu; saglik
bilimlerinde 6grenim gérmekte olan 6grencilerin ise en digiik ortalamaya sahip oldugu;
bilgisayar kullanimu ile dijital okuryazarlik arasinda pozitif yonlii bir iliski oldugu ve
ogrencilerin geldikleri boliimlere gore yapilan analizler sonucunda Giineydogu
Anadolu’dan gelen Ogrencilerin dijital okuryazarlik farkindalik diizeylerinin diger

bolgelerden gelen 6grencilere gore nispeten daha diisiik oldugu sonucuna ulagilmistir.

Yazicioglu, Yaylak ve Geng (2020), nicel arastirma yontemlerinden tarama
modelini kullandiklari galismalarinda Ordu Universitesi ve Karamanoglu Mehmetbey
Universitesinde dgrenim gdrmekte olan Okuloncesi ve Simif Ogretmen adaylarmin
dijital okuryazarlik diizeylerini farkli degiskenler agisindan degerlendirmeyi
amaglamiglardir. Arastirma sonucunda; liniversite degiskenine gore dgrencilerin dijital
okuryazarlik diizeyleri arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olmadig; bolim
degiskenine gore yapilan analizler sonucunda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
olmadigy; sinif degiskenine gore yapilan analizler sonucunda Karamanoglu Mehmetbey
tiniversitesine 0grenim gormekte olan 2. Simif 6g8renciler lehine istatistiksel olarak
anlamli bir farklilk oldugu fakat Ordu Universitesinde 6grencim gdrmekte olan
O0gretmen adaylar1 arasinda smif degiskenine gore istatistiksel olarak anlamli bir
farklilik olmadig; cinsiyet degiskenine gére yapilan analizler sonucunda Karamanoglu
Mehmetbey iiniversitesinde O6grenim goérmekte olan Ogrenciler arasinda cinsiyet

degiskenine gore istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olmadigi fakat Ordu
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Universitesinde 6grenim gormekte olan erkek ogrenciler lehine istatistiksel olarak

anlamli bir farklilik oldugu sonucuna ulagilmistir.
2.3. DIJITAL HIKAYE UZERINE YAPILAN CALISMALAR

Kahraman (2013), ortadgretim dokuzuncu siif fizik dersi kuvvet ve hareket
konusunda dijital fizik hikayeleri kullaniminin 6grencilerin bagarilari ve motivasyonlari
tizerine etkisini arastirmayir amagladigi ¢alismasinin sonucunda ‘Kuvvet ve Hareket
Basar1 Testi’ son ve kalicilik testi ile erisi puanlarina ait sonuglarin deney grubu lehine
istatistiksel olarak daha anlamli oldugu; Fizik Motivasyon Olcegi kalicilik ile 6n test
arasindaki erisi puanlar1 ve kalicilik testi sonucunun deney grubu lehine istatistiksel
olarak daha anlamli oldugu; Fizik Motivasyon Olcegi sonucunda deney grubu lehine
daha olumlu oldugu; dijital hikayelerin kullaniminin, 6grenciler icin fizik dersini daha
gorsel, eglencel, 1lgi ¢ekici ve zevkli hale getirdigi, dersi giinliik hayatla iliskilendirerek
derse karsi ilgi ile basariy1 artirdigi, daha kalici bir 6grenme sagladigi, 6grencilerin
derse katilimlari ve motivasyonlart ve dersin islenisi iizerinde olumlu etkiye sahip

oldugu sonucuna ulasilmistir.

Karakoyun (2014), cevrimici dijital Oykiileme etkinliklerinin Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri (BOTE) 6gretmen adaylari tarafindan ilkogretim altinct sinif
ogrencilerine uygulanmasi siirecinde 6gretmen adaylar1 ve Ogrencilerin gortislerinin
belirlenmesini amagladig1 ¢alismasmin sonucunda, ilkégretim altinct sinif 6grencileri
dijital oykiileme etkinliklerinin 21. yiizy1l becerilerini gelistirdigini diisiindiikleri ve
Oykiileme siirecinde internet bilgilerinin giivenirliginden emin v olamadiklarini,
arastirdiklar1 konularla ilgili yeterli kaynaga erisemediklerini ve teknik sorunlarla
karsilagtiklar1 sonucuna ulasirken; 6gretmen adaylarinin dijital ykiileme etkinliklerinin
hem kendilerinin hem de 6grencilerin 21. yiizyil becerilerini gelistirdigini diisiindiigii ve
etkinlikler yoluyla birgok konu ile ilgili bilgi edindiklerini, 6gretmenlik becerileri
konusunda  deneyim  kazandiklarmi  ve  etkinliklerin  ¢evrimi¢i  ortamda
gerceklestirilmesinin uygulama siirecinde bir¢ok kolaylik sagladigini ifade ettikleri

sonucuna ulagmustir.

Yavuz Konokman (2015), arastirma temelli 6grenme yaklasimina dayali dijital
Oykil olusturmanin ve dijital oykiiyii 6gretime entegre etmenin 6gretmen adaylarinin
direng davraniglarima ve 6grenme yaklasimlarina etkisinin belirlenmesini amagladigi

calismasinda karma arastirma yontemi kullanimistir. Calismanin sonunda arastirma
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temelli 6grenme yaklagimiyla dijital oykiiyii olusturan ve 6gretime entegre eden deney
grubu ile agiklayic1 6gretim yaklagimiyla dijital 6ykii olusturan kontrol grubu arasinda
arastirma direnci ve derin 6grenme yaklasimi agisindan anlamli bir fark oldugu ve
deney grubunun arastirma direnci son test Ol¢limlerinde diisme, derin Ogrenme
yaklagimi son test dlgiimlerinde ylikselme oldugu sonucuna; Arastirma temelli 6grenme
yaklasimiyla dijital 6ykii olusturan ve dijital Sykiiyli 6gretime entegre eden dgretmen
adaylarinin arastirmaya Ve teknoloji destekli 6gretime yonelik direng On test ve son test
Olctimlerinde fark oldugu ve bu farkin son test Ol¢limlerinde diisiise neden oldugu

sonucuna ulagilmistir.

Baki (2015), calismasinda, altinct simif Tiirkge dersinde dijital Oykiilerin,
ogrencilerin 6ykii yazma becerileri, yazma kaygilari, yazma 6z yeterlilikleri ve yazi
yazmaya iliskin tutumlar1 {izerindeki etkisini arastirmayr amagladigi c¢alimasinin
sonucunda, deney grubu oOgrencilerinin 6ykii yazma becerilerini yordamada yazma
kaygisinin; deney ve kontrol grubu 6grencilerinin Tiirk¢e dersi akademik basarilarini
yordamada yazma kaygist ve 0ykil yazma becerisinin énemli yordayict bir degisken
oldugu ve deney grubu 6grencilerinin 6ykii yazma becerileri, yazma kaygilari, yazma 6z
yeterlilikleri ve yazi yazmaya iliskin tutumlarinin; kontrol iv grubu 6grencilerine gore
daha fazla oranda ve deney grubu lehine manidar diizeyde farklilik gosterdigi sonucuna

ulagmustir.

Cigerci (2015), karma modelde gomiilii desen kullandig1 ¢alismasinda ilkokul
dordiincii  sinif Tiirkce dersinde dinleme becerilerinin  gelistirilmesinde  dijital
hikayelerin etkisini incelemeyi amacglamistir. Arastirma sonucunda, Tirk¢e dersinde
dijital hikayelere dayali dinleme etkinliklerinin ise kosulmasi 6grencilerin dinledigini
anlama becerilerini gelistirdigi, Tirk¢e dersinde dijital hikayelere dayali yapilan
dinleme etkinliklerinin Ogrencilerde dinlemeye yonelik olumlu tutum gelistirdigi

sonucuna ulagilmistir.

Ozer (2016), galigmasinda dijital hikaye anlatiminin kelime ve akilda tutma
tizerindeki roliinii anlamay1 ve Ogrencilerin dijital hikaye anlatimi yoluyla kelime
o0grenmek hakkindaki diisiincelerini aragtirmayi amacladigi caligmasinin sonucunda
dijital hikaye anlatiminin kelime 6gretiminde degerli ve etkili bir yaklasim olabilecegi

sonucuna ulagmustir.
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Torun (2016), 6. Sinif Fen Bilimleri dersi hiicre konusunda dijital Sykii
kullaniminin etkisinin anlatim yonteminin etkisi ile karsilagtirarak 6grenci basarisi
lizerine hangisinin daha etkili oldugunu incelemeyi amacgladigi calismasinda karma
yontem kullanmmuistir. Aragtirmanin sonucunda, dijital dykiileme kullanimi anlatim
yontemine kiyasla 6grencilerin akademik basarilarin1 ve bilimsel siire¢ becerilerini
artirmada daha etkili oldugu ve dijital dykiileme ile anlatim yonteminin d6grencilerin fen

dersine tutumlarini da etkiledigi sonucuna ulagilmistir.

Ozerbas ve Oztiirk (2017), yar1 deneysel desenle yiiriittiikleri ¢alismalarinda
Tiik¢e derslerinde dijital hikaye kullaniminin, 6grencilerin basari, motivasyon ve
kaliciliklar1 {izerinde etkisini incelemeyi amagladiklar1 calismalarinda deney grubu
Ogrencilerinin erigi puani lehine istatistiksel olarak anlamli bir farklilik tespit ederken,
kaliciik ve motivasyon puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkliliga

ulasmamuglaridir.

Baki ve Feyzioglu (2017), dijital dykiilerin 6.sinif 6grencilerinin dykii yazma
becerilerine etkisini incelemeyi amacladigi calismalarinin sonuncunda deney grubu
ogrencilerinin 6ykii yazma becerilerine ilisin son-test puanlarinin, deney grubu lehine
istatistiksel olarak manidar diizeyde farklilik gosterdigi ve dijital Oykiilerin deney
gurubu Ogrencilerinin 0ykli yazma becerilerinin gelisiminde olumlu yonde bir artis

olusturdugu sonucuna ulagmislardir.

Ulum (2017), fen bilimleri dersinde Ogrencilere dijital Oykii hazirlatarak,
yasadiklar1 deneyimleri belirlemek amaciyla yiiriittiigii ¢alismasinda nitel arastirma
yontemlerinden durum ¢alismasi kullanmistir. Arastirma sonucunda, 6grencilerin dijital
Oykiiyle konular1 daha 1yi Ogrendikleri, 6grenmelerinin daha kalict olacagini
diistindiikleri, aragtirma becerilerini gelistirdikleri ve eglenerek 6grendikleri sonucuna

ulasilmistir.

Basdas ve Vural (2017), yar1 deneysel olarak yiiriittiikleri ¢alismalarinda drama
temelli dijital hikaye anlaticiligi programinin ana sinifina devam eden 6 yasindaki
cocuklarin bazi sosyal becerilerine etkisini incelemislerdir. Calisma toplam 48 ¢ocuk ile
gerceklestirilmis ve 10 hafta siirmiistiir. Calisma sonucundan, aragtirmada veri toplama
aract olarak kullanilan Sosyal Becerileri Degerlendirme Olgegi sontest puanlarinda

deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmustur.
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Dayan (2017), ¢alismasinda Ilkokul 4. Sinif Tiirk¢e dersi yazma siirecinde dijital
Oykiileme caligmalarinin betimlenmesi amaglamis ve bu dogrultuda ¢alimasinda durum
calismasi desenini kullanmistir. Arastirma sonucunda, kelime, ciimle, sahne sayis1 gibi
Ogelerde nitelik ve nicelik acilarindan gelisme goriildiigli ve tematik yaklagimin disina
cikildiginda, 6grencilerin kendi yasantilarindan konular belirledikleri ve yazmaya daha

istekli olduklar1 sonucuna ulasilmigtir.

Unlii (2018), dijital dykiilerle desteklenmis Sosyal Bilgiler dersinin dgrencilerin
basarisi, kontrol odag1 ve elestirel diistinme becerileri iizerindeki etkisini arastirmay1
amagladig1 ¢alismasinda yar1 deneysel desen kullanmistir. Aragtirma sonucunda, dijital
Oykiilerle gergeklestirilen 6gretimin Ogrencilerin hem akademik basari, hem elestirel
diisinme, hem de igten kontrollii olmalarin1 saglama agisindan daha etkili oldugu

sonucuna ulasilmastir.

Tire Kose (2019), deneysel desenle yiriittiigli calismasinda dijital hikaye
anlatim yonteminin okul dncesi donem ¢ocuklarinin dinleme becerilerine etkisini ortaya
koymayr amaglamistir. hikayelerin farkli anlatim yontemleri ile sunuldugu 3 farkh
deneysel grup olusturulmus ve her bir gruba belirlenen 11 farkli hikaye farkli
yontemlerle anlatilmistir. Arastirmanin sonucunda, dijital hikaye anlatim1 60-72 ay
grubundaki okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin ayristirici, segici, empatik, yaratici, elestirel
ve etkin dinleme becerilerini tizerinde anlamli diizeyde etkiye sahip oldugu ve 6gretmen
destegiyle uygulanan dijital hikayelerin ele alinan dinleme tiirlerinde dijital hikaye

anlatimina gore daha etkili oldugu sonucuna ulagilmistir.

Uslu (2019), isbirlikli dijital hikaye anlatiminin ilkokul 4. simif 6grencilerinin
yaratict yazma ve sosyal duygusal 6grenme becerilerine etkisini incelemeyi amagladigi
calismasinda deneysel kullanmistir. Arastirmanin uygulama siireci 11 hafta slirmiis ve
bu siiregte, deney grubunda yer almakta olan Ogrenciler isbirlikli dijital hikaye
hazirlamislardir. Arastirma sonucunda, isgbirlikli dijital hikaye hazirlamanin yaratici
yazma becerilerini anlaml bir sekilde artirirken, sosyal duygusal 6grenme becerilerini

anlamli bir sekilde arttirmadig1 sonucuna ulagilmistir.

Polater (2019), nitel arastirma yaklasimlarindan durum c¢alismast deseni
kullanarak gerceklestirdigi arastirmasinda lkokul dordiincii simif degerler egitiminde
dijital oykii kullaniminin nasil gerceklestigini ortaya koymayr amaclamistir. Arastirma

sonuncunda, dijital hikayelerin 6grencilerin derse katilimlarint ve motivasyonlarini
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artirdigl, oOd0grencilerin uygulama sonrasinda mutlu olduklart ve eglendikleri,
Ogrencilerde bilgisayar becerilerinin gelismesine katki sagladigi, yaratict diisiinme
becerilerini gelistirdigi, grup ¢alismasi yoluyla isbirlikli ¢alisma ve iletisim becerilerine

katki sagladig1 sonucuna ulasilmistir.

Korucu (2020), calismasinda laboratuvar uygulama dersinde dijital hikaye
gelistirme ortamini kullanan biyoloji 6gretmeni adaylarinin akademik basarilari, sayisal
yetkinlik durumlart ve sorgulayici 6grenme durumlarindaki degisimi ortaya koymayi
amaclamistir. Arastirmada karma arastirma yontemi kullanilmistir ve arastirma
sonucunda biyoloji 6gretmeni adaylarmin  “Laboratuvar Uygulamalar1”  dersi
kapsaminda Web 2.0 teknolojileri ile desteklenmis dijital hikaye gelistirme ortamini
kullanmalar1 sonucunda, akademik basarilari, sayisal yetkinlikleri ve sorgulama
becerilerinde artis olduguna yonelik bulgulara rastlanmistir. Ayrica dijital hikayelerin,
ogrencilerin 0grenme siiregleri ve teknoloji kullanimlarima yonelik olumlu yonde

etkisinin bulunduguna yonelik sonuglar elde edilmistir.
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UCUNCU BOLUM
YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, veri
toplama ve veri analizi ile arastirma siirecine iliskin bilgiler verilmistir. Bu baglamda,
ilk olarak arastirmanin deseni olan eylem arastirmasi hakkinda bilgi verilmis ve bu

aragtirmada kullanilan eylem arastirmasi detaylandirilmigtir.
1. ARASTIRMANIN MODELI

Eylem arastirmasi, genelleme amaci tasimakta olan geleneksel deneysel/bilimsel
aragtirmalarin aksine, belirli durumlara ve yerel ¢6ziimlere odaklanan ve bireylere
giinliik yasamlarinda karsilastiklar1 sorunlara etkili ¢oziimler bulmasinda ve islerinin
verimligini artirmada yardimci olan sistematik bir arastirma yaklasimdir (Stringer,
2007). Eylem arastirmalari, aragtirmacilarin ‘Ben ne yapiyorum?’, ‘Neyi gelistirmeye
ihtiya¢c duyuyorum?’, ‘Bunu nasil gelistirebilirim?’ gibi sorular1 kendine yonlendirdigi
bir arastirma tiirlidiir ve bu arastirma tiirii uygulayicilarina yani arastirmacilara kendi
islerini/galisma alanlarmi her yerde degerlendirme ve inceleme olanagi saglamaktadir
(Kemmis, vd., 2014). Mills (2003) ise eylem arastirmasini, 6gretmenler, yoneticiler ve
danismanlar tarafindan ve egitim-6gretim siirecinin nasil igledigi, 6grencilerin nasil
igerisinde oldugu hakkinda veri toplamak amaciyla egitim ve 6gretimin diger paydaslari
tarafindan yiiriitiilen sistematik bir aragtirma tiirii olarak tanimlamaktadir. Eylem
arastirmasi, katilim ve iyilestirmeyi amaglayan miidahalelerin uygulanmasinin yani sira
sosyal durumlar1 tanimlamaya, yorumlamaya ve agiklamaya yarayan bir arastirma
tiriidiir (Waterman, vd., 2001). Eylemi yapanlar tarafindan ve onlar i¢in yiiriitiilen
disiplinli bir sorusturma siirecidir. Eylem arastirmasi, sosyal durumlarda katilimcilarin
kendi uygulamalarinin rasyonalitesini ve adaletini, bu uygulamalara iliskin anlayislarini
ve uygulamalarin gergeklestirildigi durumlar1 iyilestirmek icin ustlendikleri bir 6z-

yansitici arastirma bi¢imidir (Carr & Kemmis, 1986).

Stringer (2007), eylem arastirmasini, (1) Bak, (2) Diisiin, (3) Uygula olmak
lizere li¢ agama lizerine oturtmustur. Eylem aragtirma siirecini, Kemmis ve Taggart
(1990), (1) Planlama, (2) Uygulama, (3) Gozlemleme, (4) Reflecting; Sagor (1992) (1)
Sorunun tamimlanmasi, (2) Veri toplama, (3) Veri analizi, (4) Sonuclarin

raporlastirilmasi; O’ leary (2004) ise (1) Gozlem, (2) Yansitma, (3) Planlama, (4) Eylem
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olarak siniflamigtir. Bunlarin yani sira British Council (t.y.) eylem arastirma siirecini
yine dort asamali bir silire¢ olarak ele almis ve asamalart (1) Planlama, (2)
Ogretim/Eylem, (3) Gozlem ve (4) Yansitma olarak smiflamistir.  Eylem
arastirmalariin yluriitiilmesinde, karsilagilan problemlerin okul diizeyinde ¢6ziilmesi
(Wiersma, 2009) ve 6grencilerin 6grenmesini kolaylastirmak (Norton, 2009) 6nemli bir
rol oynamaktadir. Eylem arastirmalari, dnceden kurgulanan deneysel arastirmalardan
Ote gergek hayatta karsilasilan bir problemin ¢éziimiine yonelik olarak gercek durumlari
kapsamakta (O’Brien, 2001) ve bu durumlarin ¢éziimiine ve iyilestirilmesine olanak
saglamaktadir. 2020 yili igerisinde ortaya ¢ikan Covid-19 pandemisi tim diinyada
oldugu gibi iilkemizde de egitim alaninda duraksamalara neden olmustur. Bu nedenle
2019-2020 egitim-6gretim yilinin bahar doneminde tiim okul kademeleri tatil edilmistir.
Bu nedenle sekteye ugrayan siire¢, Ogrencilerin Ogretim programlarinin 6ngormiis
oldugu egitime erisememesine neden olmustur. Eylem arastirmasi, boylesi giinliik
yasam igerisinde karsilasilan belirli durumlara ¢oziim getirebilmek ve zorlu bir durum
icerisinde isleyisin verimini artirmak i¢in firsatlar sunacaktir. Deneysel arastirmalarda
isleme uygun olarak hazirlanan ortamlarin tersine eylem arastirmalar1 gergek hayatta
karsilagilan problemlerin ¢6ziimiinde daha etkili olabilir. Arastirmacilara eylemlerini
degerlendirme, sorunlara ¢éziim bulma ve tecriibe edilen problemleri siire¢ igersinde
tasarla, uygula, degerlendir ve yansit dongiisii igerisinde gelistirerek en ideal duruma
getirme firsati saglayacaktir. Bu dongii igerisinde arastirmaci birden ¢ok yontem
kullanarak en iyi ¢6ziim yoluna ulasmakta ve farkli bakis acilar1 gelistirerek kendi
calisma ortaminda yani sinif icerisinde olan dinamikleri de yakindan gozlemleme firsati
bularak kendi ¢aligmalarina yon verebilecektir. Bu sayede, arastirmacilar egitim 6gretim
stirecinin nasil gerceklestigini, 6grencilerin nasil 6grendiklerini, 6grenme siirecinde
neler tecriibe etttigini yakindan inceleme firsati bulacak ve bu siireg igerisinde kendi
tecriibelerini meslektaglari ile paylasarak bolgesel ve ulusal ¢apta diizeltmelere katk: da
bulunabilecektir. Ayrica, eylem arastirmalari, sosyal durumlari tanimlamada ve
yorumlamada etkili bir yontem oldugu icin 6grencilerin farkli bir sosyal durumda nasil
bir 6grenme siireci deneyimleyeceklerini de yakindan izleme firsati sunacaktir. Boylesi
durumlarda eylem arastirmasi katilimcilar1 da siirece dahil ettigi i¢in katihimcilarin da
var olan durumu gelistirmeye yonelik sorumluluk almasinmi saglayacaktir. Bu sayede
eylem arastirmasi, yasanilan sorunun iyilestirilmesi siirecinde siirece katilan tiim
paydaslarin yansitma ve karar verme siirecinde aktif rol almasini ve daha etkili sinif

stratejileri gelistirilmesini saglayarak yasanilan soruna biitiinciil bir ¢6ziim yolu
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sunacaktir. Bu nedenle, eylem arastimalari var olan teorik bilginin gercek yasam
ortaminda kullanilarak sinanmasinina olanak saglayarak teori ve uygulama arasinda bir

kopri olusturacaktir.

Bu arastirma, Dijital Hikaye gelistirme siirecine uygun olarak hazirlanan eylem
planlart araciligiyla 5. Smif Sosyal Bilgiler o6gretim programinin o6grencilere
kazandirmay1 amagladig1 Saygi, Sorumluluk, Bilimsellik, Bagimsizlik, Kiiltiirel Miras,
Dogal Cevreye Duyarlilik ve Tasarruf degerleri bir biitiin olarak ve yine 0gretim
programin Ogrencilere kazandirmayr oOngordigii dijital yetkinliklerin kazandirilma
siirecini incelemeyi ve bu uygulama silireci boyunca karsilagilan zorluklara ¢6ziim
tiretmeyi amaglamistir. Bu baglamda, eylem arastirma deseninin arastirma problemine

en uygun desen olduguna karar verilmistir.
2. ARASTIRMADA KULLANILAN EYLEM ARASTIRMASI SURECI

Literatiir eylem arastirmalarinin dort basamakli dongiisel bir siirecten olustugu
(Kemmis & Taggart, 1990; Sagor, 1992; O’ leary; 2004) belirtilmektedir. Buna dayali
olarak bu aragtirmada uygulanmak tizere gelistirilen eylem arastirmasi siireci su dort

asamadan olusmaktadir:
1) Problemin Belirlenmesi
2) Katilimcilarin belirlenmesi ve ortamin tanimlanmasi
3) Eylem planlarinin (uygulama etkinliklerinin) Hazirlanmasi ve Uygulanmasi
4) Raporlastirma

Arastirmada kullanilan detayli eylem arastirmasi siireci Sekil 3’te gosterilmistir.
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Sekil 3. Arastirmada Kullanilan Eylem Arastirmasi Siireci

Problemin
Belirlenmesi

rtamin tanimlanmasi
Katilimeilarin 0

Belirlenmesi <:>

Eylemin/ Etkinlik
Planin&
Hazirlanmasi ve
Uygulanmast

Verilerin
Toplanmast

Verilerin
Analizi/Degerle
ndirme

Raporlagtirma

3. PROBLEMIN BELIiRLENMESI

Eylem arastirmalari, bir konu, bir sorun ya da o6grencilerin 6grenmelerinde
tecriibe ettikleri zorluklar ile ilgili bir soru ya da gozlem ile baslamaktadir (Ocak ve
Akbas Aysal, 2019). Eylem arastirmasini on adimda ele alan Johnson (2015), bu siirecte
ilk olarak arastirmacilarin bir problem belirlemelerini ya da derinlemesine
calisabilecekleri ilgilerini ¢eken bir alan belirlemelerini 6nermistir. Bunun iginde eylem
aragtirmalarinda yaygin olarak kullanilan ii¢ arastirma olasihigini; (1) bir 6gretme
stratejisinin degerlendirilmesi, (2) gdzlemlenen bir problemin arastirilmasi ve (3)

arastirmacinin ilgisini ¢eken bir konun belirlenmesi; tanimlamistir. Bu dogrultuda,
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yiriitillen bu eylem arastirmasinda bir O6gretim stratejisi olarak deger ve beceri

gelisiminde dijital hikaye kullaniminin degerlendirilmesi amaglanmaistir.

Ogretim programlari, dgrencilerin ¢cok yonlii gelisimi iizerinde durmaktadir. Bu
nedenle de biligsel, duyussal ve devinigsel alanlarda kazanmalar1 6ngdriilen belirli
davranis, deger ve yetkinliklere 6gretim programlarinda yer verilmektedir. Ogrencilerin
cok yonlii gelisiminin saglanabilmesi igin ¢esitli Ogretim yontem, teknik ve
stratejilerinin  ise kosulmasi gerekmektedir. Bu siirecte 06zellikle de cagimiz
ogrencilerinin teknolojik bir zamanin ortasinda dogdugu, ilgi alanlarinin bir 6nceki
nesilden ¢ok farkli oldugu, zamanlarinin ¢ogunu teknolojik aletler sayesinde internette
gecirdigi, iletisim, bilgiye ulasma, zaman gecirme, yeni bir seyler 6grenme, arastirma
yapma gibi ¢ogu eylemlerini teknolojik aletler vasitasiyla gerceklestirdigi ve kendini bu
alanlarda daha iyi ifade edebildigi ger¢egi géz Oniinde bulunduruldugunda siniflarda
uygulanan yontem, teknik ve stratejilerin teknoloji ile desteklenmesi kaginilmazdir. Bu
baglamda, soyut bir kavram olan ve 6l¢iilmesi zor olan degerlerin 6grenci ilgi alanlari
ile uyumlu olarak ‘Dijital Hikayeler’ yoluyla verilmesi ve bu hikayelerin 6grenciler
tarafindan dijital hikaye olusturulma silireci adimlarina gore kendileri tarafindan
olusturulmas1  uygun goriilmiistiir. Dijital hikayelerin  6grenciler tarafindan
olusturulmas1 &grencilerin hem arastirma yapmasina olanak saglayacak hem de

ogrencilerin deger diinyasinin ortaya konmasinda yardimei olacaktir.

Degerlerin duyussal alanla ilgisi ve degerler egitiminin bir siire¢ igerisinde
gerceklesecegi, bu siirecin derinlemesine incelenmesi gerekliligi g6z Oniinde
bulunduruldugunda ise bu arastirmanin tiim siireci c¢esitli veri toplama araclarinin
kullanimina izin verecek bir arastirma deseni kullanarak yiiriitiilmesi gerekli kilmustir.
Bu nedenle, bu arastirmada eylem arastirmasi deseninin kullanilmast uygun

goriilmiistiir.

Aragtirma siirecinde ele alinacak degerlerin belirlenmesinde ise 2020 yilinda
yasanan pandemi dolayisiyla yarida kalan egitimin biiylik bir etkisi olmustur. Bu
nedenle 2019-2020 egitim O6gretim yilnin bahar doneminde Sosyal Bilgiler Dersi
Ogretim programinin 6n gordiigii degerler arastirmaya dahil edilmistir. Ayn1 zamanda,
2020-2021 egitim-ogretim yili giiz doneminde pandemiden dolayi okullarda ders
stirelerinin 30 dk ile siirlandirilmast da ele alinacak degerlerin sinirlandirilmasina

neden olmustur.
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4. CALISMA GRUBUNUN BELIiRLENMESI

Arastirmada g¢aligma grubunun belirlenmesinde iki farkli 6rnekleme yontemi
kullanilmistir. ilk olarak ¢alismanin uygulamasinin yiiriitiilebilecegi olas1 okullarin
belirlenmesi asamasinda zaman, para ve isgilicli kaybini 6nlemeyi temel amag¢ edinen
ornekleme yontemlerinden uygun (convenience) ornekleme (Biiylikoztirk, vd., 2012)
yontemi kullamlmistir. Uygun 6rnekleme yontemi ile Afyonkarahisar Merkez Ilgesinde
bulunan ve arastirmacinin kolaylikla ulasabilecegi okullar belirlenmistir. Bu 6rnekleme
yontemi ile arastirmacinin zaman kazanmasi hedeflenmektedir. Bu asamada ii¢ adet
okul belirlenmistir. Uygun 6rnekleme yontemi ile belirlenen okullardan ise ¢alismanin
yuritildigi okul amagsal 6rnekleme yontemi ile belirlenmistir. Amagsal 6rnekleme
yontemi, ¢alismanin amacina bagl olarak bilgi acisindan zengin durumlarin segilerek
derinlemesine arastirma yapilmasina olanak saglamaktadir (Biiyiikoztirk, vd., 2012).
Bu asamada, okul yoneticisinin ¢aligmay1 yiiriitmeye karsi bakis agisi, 0gretmenin
calismaya kars1 tutumu biiyiik bir rol oynamistir. Ilk olarak uygun drneklem ydntemiyle
belirlenen okullarin yoneticileri ile goriistilmistiir. Bu goriismelerde her okuldan olumlu
doniitler alinmustir. Fakat, Covid-19 pandemisinden dolay1 birinci siniflar hari¢ diger
smiflarin agilmamasi, acilan yerlerde ise ders saatlerinin yarim saat ile kisitlandirilmasi
hem okul yonetimi hem de dgretmenler iizerinde etkili olmustur. Bu nedenle uygun
orneklem ile segilen ii¢ okuldan ikisi ders siiresi ve derslerin uzaktan egitimle yapilacag:
nedeniyle ¢alismanin okullarinda yiiriitiilmesinin uygun olmayacagni, ilgili ders saati
stiresinin O0gretmenin kendi ders konularma dahi yetmeyecegini belirtmiglerdir. Bu
nedenle, arastirma gerek okul idarecilerinin gostermis oldugu ilgi hem de 6gretmenin
ders saatlerinde uygulamanin yapilmasindaki goniilliigii nedeniyle Afyonkarahisar Il
Merkezinde bulunan bir ortaokulda 15 besinci sinif 6grencisi ile (9 Kadin; 6 Erkek)

gerceklestirilmistir. Asagida arastirmaci ve ¢alisma grubunun 6zellikleri verilmistir:

Arastrmacr:  Lisans  egitimini, Ingilizce Ogretmenliginde tamamlayan
aragtirmaci, yiiksek lisans derecesini Egitim Bilimleri alaninda almis ve doktora
egitimini Egitim Programlar1 ve Ogretim alaninda devam ettirmistir. Arastirmaci, Milli
Egitim Bakanligma bagl bir kdy okulunda bir yil iicretli Ingilizce Ogretmenligi, ii¢ yil
bir dershanede Ingilizce Ogretmenligi yaptiktan sonra bir devlet iiniversitesine Ogretim
Gorevlisi olarak atanmis ve sekiz yildir da aymi kurumda gorevini siirdiirmektedir.
Arastirmacinin, yiiksek lisans egitimi itibariyle aldigi bilimsel arastirma dersinde

edindigi biling dogrultusunda ¢esitli uluslararasi kongrelerde bildirileri, ulusal ve
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uluslararas1 dergilerde makaleleri, ulusal ve uluslararasi yayin evlerinde kitap bolimleri
ve kitap ¢evirisi bulunmaktadir. Ayrica arastirmact g¢esitli kurum ve kuruluslar
tarafindan desteklenen projelerde arastirmaci ve egitmen olarak yer almistir. Ozellikle
arastirmacinin kitap boliimii yazar1 olarak yer aldig1 ‘Egitimde Eylem Aragtirmasi ve
Omek Arastirmalar’ adli eser arastirmacinin bu ¢alismada kullanilan yontem ile ilgili
bir deneyime ulagsmasina ve eylem arastirmasi siirecini tanimasina yardimei olmustur.
Mills (2003), arastirmalarda, arastirmacilarin ‘katilimc1 gozlemci’ veya ‘etkin katilimci
gozlemci’ olmak tizere iki farkli grupta yer aldigimi belirtmektedir. Bu arastirmada,
arastirmact hem stireci kendisi yiiriittiigiinden dolay1r hem de siireg ile ilgili verileri

kendi topladigi ve yorumladigi igin arastirmada etkin katilimer roliindedir.

Calisma grubu ve dzellikleri: Arastirmanin g¢alisma grubunda yer alan
Ogrenciler, arastirmaci tarafindan uygulama Oncesi ziyaret edilmistir. Bu ziyaret
esnasinda gerek smif dgretmenleri gerekse Sosyal Bilgiler Ogretmeni arastirmaci ile
birlikte siifa gelmisler ve aragtirmaciy1 6grencilere tanitmislardir. Her iki 6gretmende
smifi arastirmaciya terk ettikten sonra arastirmaci kendini tanitmis ve bulunma
nedenlerini (doktora Ogrencisi oldugunu, goérev yerini, bilimsel bir aragtirma
yurittiglinli) 6grencilere sdylemistir. Arastirmaci, bu caligmaya katilimin goniilliilik
esasina dayandigini, istemeyen ya da ailesi izin vermeyen bir O&grenci olmasi
durumunda kendisinin kesinlikle katilima zorlanmayacagini, bu siirecin okul notlarini
etkilemeyecegi belirtilmigtir. Ogrencilere veli onam formu dagitilarak ailelerine
durumun anlatilmasi ve ¢aligmaya dahil olmalart i¢in velilerinin izni olmas1 gerektigi
belirtilmistir. Aym1 zamanda simif 6gretmenlerinin kurmus oldugu Whatsapp grubu
tizerinden de velilere ¢aligma bilgi verilmis, 6grencilerine ¢alismaya katilmalari i¢in veli
onam formu dagitildig1 ve ¢aligmaya katilmanin goniilliiliik esasina bagli oldugu ve
caligmaya katilan 6grencilerin kisisel bilgilerinin gizli tutulacagi ve liglincii sahislarla
paylasilmayacagi belirtilmis ve izin vermeleri durumunda veli onam formunu
imzalayarak sinif 6gretmenlerine 6grenciler araciligiyla iletmeleri istenmistir. Tanisma
saati icerisinde siniftan {i¢ 6grenci yapacaklar: uygulamalardan not alip almayacaklarini
sormuslardir. Arastirmaci, Ogrencilere tekrar bu calismada herhangi bir ders notu
almayacaklarini belirtti. 15 6grencinin velilerinin hepsi veli onam formunu onaylayarak
ogrencilerin arastirmada yer almasina onay vermistir. Ogrenci bilgileri 6grenci kodlar

ile asagida verilmistir:
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O1: (Kiz) Ug cocuklu bir ailenin en kiigiik cocugu. Annesi ev hanimi, babasi ise
bir devlet kurumunda memur olarak gorev yapmakta. Genelde sessiz gibi goriinsede

oldukca basgaril1 bir 6grenci.

02: (Kiz) Bir kardesi var. Kendisinden iki yas kii¢iik olan kardesi de ayn1 okulda
egitim gormekte. Annesi ev hanimi, babasi ise ticaretle ugrasiyor. Konuskan ve cana

yakin bir ¢ocuk.

03: (Erkek) Tek ¢ocuklu bir ailenin cocugu. Babasi cesitli alanlarda ticaretle
ugrasmakta, annesi ise ev hanimi. Genelde ilgi ¢ekmeye c¢alisan aktif ve girisken bir

gocuk.

04: (Kiz) 4 gocuklu bir ailenin iigiincii ¢ocuklari. Kardeslerin hepsi kiz. Annesi
ve babas1 birlikte apart isletmekte. Uyumlu ve arkadas canlis1 bir yapida ve arkadaslari

ile uyum igerisinde.

O5: (Erkek) 2 cocuklu bir ailenin en biiyiik cocugu. Annesi ev hanimi, babasi ise
serbest meslek sahibi. Derlerle arasi ¢ok iyi degil fakat konuskan ve ilgi ¢ekmeyi

seviyor.

06: (Erkek) 3 ¢ocuklu bir ailenin en kiiciikk cocugu. Annesi bir devlet
kurumunda is¢i olarak babasi ise devlet memuru olarak ¢alisiyor. Sakin ve gorevlerinin

bilincinde bir ¢ocuk.

O7: (Erkek) 3 gocuklu bir ailenin en biiyiik gocugu. Annesi ev hanimi, babast ise
ticaretle ugrasiyor. Arka sirada oturmay1 seven sessiz sakin ve arkadaslari ile mesafeli

bir ¢ocuk.

08: (Kiz) 2 ¢ocuklu bir ailenin kiiciik cocugu. Annesi ev hanimi, babasi ise is¢i

olarak calistyor. Derslerine ilgili ve samimi bir gocuk.

09: (Erkek): 2 cocuklu bir ailenin kiiciik ¢ocugu. Annesi ve babas1 oturduklar
semtte lokanta isletiyor. Akademik basarisi yiiksek degil fakat sosyal iliskileri iyi bir

¢ocuk.

010: (Ki1z): 3 ¢ocuklu bir ailenin ortanca kizi. Annesi ev hanimi babasi ise

ticaretle ugrasiyor. Derslerinde ve sosyal iliskilerde basarili bir gocuk.
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O11: (Kiz): Tek ¢ocuklu bir ailenin ¢ocugu. Annesi ev hanimi, babast ise ¢esitli
isletmelere sahip. Ilgi odag1 olmay1 seven ve arkadaslari tarafindan da sevilen bir cocuk.

Bazen diizen bozan davranislar sergileme egiliminde.

O12: (Erkek): 3 Cocuklu bir ailenin en kiigiik cocugu. Annesi ve babast memur
ve ayni zamanda kendilerine ait apartlar1 var. Konuskan ve derslerinde basarili bir

¢ocuk.

013: (Kiz): 2 ¢ocuklu bir ailenin kii¢iik ¢ocugu. Annesi ev hanimi babasi ise

kendilerine ait apart1 isletiyor. Cana yakin ve konuskan bir ¢cocuk.

O14: (Kiz): 2 ¢ocuklu bir ailenin biiyiik cocugu. Annesi ev hanimi, babasi ise

ticaretle ugrasiyor. Derslerinde basarili ve girisken bir ¢ocuk.

015: (Kiz) 2 ¢ocuklu bir ailenin biiyiik cocugu. Annesi ve babasi birlikte kendi

apart otellerini igletiyorlar. Derslerine kars ilgili bir gocuk.
5. UYGULAMA ORTAMININ TANIMLANMASI

Aragtirma 2020-2021 egitim Ogretim yilinda Afyonkarahisar il merkezinde
bulunan Erenler Ortaokulunun 5/B  smnifinda Sosyal Bilgiler Dersinde
gerceklestirilmistir. Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda yer almakta olan ve
Covid-19 pandemisi dolayisiyla egitimin yarida kalmasi nedeniyle deginilemeyen
degerler arastirmaci tarafindan segilmis ve dijital hikaye olusturma siirecinin

basamaklarina uygun olarak etkinlik planlari olusturularak ilgili derste ele alinmustir.

Arastirma iki farkli ortamda uygulanmistir. Arastirmanin ilk dort asamasi
(uygulama oncesi diizey belirleme, uygulamaya hazirlik etkinligi, ikinci eylem plani ve
tclinci eylem plan1 saygi degeri uygulamasi) (29.09.2020-22.10.2020) Afyon ili
merkezinde bulunan Erenler Ortaokulunda 5/B smifinda uygulanmistir. ilgili okul ii¢
binadan olugmaktadir. Okulun girisinde solda kalan binada yonetim, dgretmenler odasi
ve kii¢iik bir kantinin yer almaktadir. Giriste tam karsida ve sol tarafta bulunan
binalarda ise derslikler yer almaktadir. Uygulamanin yapildigi 5/B siifi okul bahgesine

giriste sol tarafta konumlanmig bir siniftir. Sifin yerlesim sekli Sekil 4’te verilmistir.
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Sekil 4. Arastirma Stirecinin Gergeklestirildigi Ortam
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Arastirmanin diger asamalar1 ise (liglincli eylem planinin sorumluluk, tasarruf,
bilimsellik, dogal c¢evreye duyarlilik, bagimsizlik ve kiiltiirel mirasa duyarlilik
uygulamalari, dordiincii eylem plani ve uygulama sonrasi diizey belirleme) (03.11.2020-
29.12.2020) 25.10.2020 tarihinde arastirmacinin Covid-19 temasi nedeniyle filyasyon
ekiplerince karantinaya alinmasi ve 16.11.2020 tarihinde okullarmn ilk ara tatile girmesi
ve devaminda pandemi siirecinin kotilye gitmesi nedeniyle uzaktan egitimle egitime
devam edilmesi karari verilmesinden dolayr EBA ve Zoom programlar iizerinden

yapilmistir.
6. EYLEM PLANLARININ HAZIRLANMASI VE UYGULANMASI

Eylem planlarinin hazirlanmas1 asamasindan 6nce arastirmaci deger, degerler
egitimi ve dijital hikaye konulari {izerine derinlemesine bir literatlir taramasi
gerceklestirmistir. Aragtirmacinin buradaki amaci degerlerin dijital hikayeler yoluyla
nasil aktarilabilecegi ve bu siirecin eylem arastirmasi desenine nasil yansitilabilecegini

igsellestirmektir.
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Arastirmaci tarafindan yapilan aragtirma ve okumalardan sonra eylem planlar
olusturulmadan dnce aragtirmanin uygulanacag ilgili stnif 6gretmeni (Sinifin Derslerine
de giren, Egitim Yonetimi ve Denetimi lizerinde Yyiiksek lisans derecesine sahip ve
halihazirda Egitim Programlari ve Ogretim alaninda doktora tez asamasinda olan
Matematik Ogretmeni), ilgili dersin 6gretmeni ve arastirma kapsaminda olusturulan
gecerlik komitesi (Arastirmacinin Danismani, Cocuk Gelisimi alaninda ¢alismakta olan
bir Dr. Ogretim Uyesi, Egitim Programlar1 ve Ogretim alanindan doktora dercesine
sahip bir Smif Ogretmeni ve Egitimin Felsefi, Sosyal ve Tarihi Temelleri alaninda
doktora tez asamasinda olan bir Inglizce Ogretmeni) ile goriisiilmiistiir. Gegcerlik
komitesinden gelen tavsiyeler oOzellikle eylem planlarinin hazirlanmasinda ders
saatlerinde zaman kisitlamasi oldugunu g6z 6niinde bulundurmak gerekliligi gercegi 6n
plana ¢ikmustir. Dijital hikayelerin olusturulmasi asamalarindan 6zellikle konu ile ilgili
aragtirmanin yapilmasi, senaryonun yazilmasi ve gorsel senaryo taslaginin olusturulmasi
adimlarii 6grencilerin ddevlendirilerek yapmasi zorunlulugu iizerinde durulmustur. Bu
nedenle eylem planlarinin hazirlanmasinda bu asama dikkate alinmistir. Ders saatlerinin
kisaltilmasindan dolay1 ortaya ¢ikan sorundan dolay1 aragtirmanin yapildigi sinifin ilgili
smif 6gretmeni (ayrica ilgili smifin matematik 6gretmeni) kendine ait olan dersinde

haftada iki ders saati arastirmaci tarafindan kullanilabilecegini belirtmistir.

Arastirmada 5. smf Ogrencilere dijital hikayeler yoluyla kazandirilmasina
yonelik on bir eylem plant hazirlanmig ve 29.09.2020-29.12.2020 tarihleri arasinda 12
haftada (bir hafta karantina siireci, bir hafta resmi ara tatilde uygulama yapilmamistir)
uygulanmistir. Eylem planlarinin olusturulma siirecine iliskin siire¢ Sekil 5.°te ana

hatlar1 ile verilmistir.
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Sekil 5. Arastirma Eylem Planlari (Etkinlik Planlari) Uygulama Asamalar

Taslak Eylem
Planinin
(Etkinlik Plaru) |
Olusturulmasi
Uygulama Taslak planin
sonuglarinin gecerlik
gecerlik komitesine
komitesi ile sunulmasi
paylagilmas
Son hali verilen Gecerlik
eylem planinin komitesi
(etkinlik <:| goriislerine
planinin) dayali olarak
uygulanmasi gelistirmelerin
yapilmasi

Sekil 5°’te verilmis olan eylem plani (etkinlik plani) gelistirme ve uygulama
86asamalar1 her bir etkinlik plant i¢in uygulanmistir. Calisma grubunun degerlere
yonelik durumlart ve dijital okuzyazarlik diizeyleri ile ilgili yapilan veri toplama
isleminden sonra arastirmanin ilk eylem plani hazirlanmis ve hazirlanan eylem plam
gecerlilik komitesine sunulmustur. Doniitler dogrultusunda eylem plani diizenlenmis,
uygulanmis, veriler toplanmis ve toplanan veriler gecgerlik komitesinin goriisiine
sunularak analiz edilmis ve ikinci eylem plani hazirlanmistir. Bu dongiisel siireg
aragtirmada uygulanan her eylem planm1 ve veri toplama ve analiz siirecinde
uygulanmistir. Arastirma siirecinde uygulanan eylem planlari, uygulandigi hafta,

uygulandigi zaman dilimi Tablo 13’te verilmistir.

Tablo 13. Eylem Arastirma Siirecinde Uygulanan Eylem Planlart

Hafta Tarih Eylem Plani/Uygulama Ortam
Pilot | 10.02.2020-11.03.2020 | 1. Eylem Plani Sif
1 29-09.2020/01.10.2020 | Uygulama Oncesi Diizey Belirleme Sif
2 6.10.2020 Uygulamaya Hazirlik Etkinligi Siif
3 13.10.2020/15.10.2020 |2. Eylem Plan1 (Ornek Calisma) Siif
4 20.10.2020/22.10.2020 | 3. Eylem Plan1 (Saygi) Siif
5 3.11.2020 3. Eylem Plan1 (Sorumluluk) Sanal
6 10.11.2020 3. Eylem Planmi (Tasarruf) Sanal
7 24.11.2020 3. Eylem Plani (Bilimsellik) Sanal
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Tablo 13 (Devam). Eylem Arastirma Siirecinde Uygulanan Eylem Planlar:

Hafta Tarih Eylem Plani/Uygulama Ortam
8 1.12.2020 3. Eylem Plami (Dogal Cevreye Duyarlilik) Sanal
9 8.12.2020 3 Eylem Plan1 (Bagimsizlik) Sanal
10 15.12.2020 3. Eylem Planmi (Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik) Sanal
11 22.12.2020 4. Eylem Plan1 (Serbest Zaman) Sanal
12 29.12.2020 Uygulama Sonrasi Diizey Belirleme Sanal

Arastirmada kullanilan eylemlerin planlart Sekil 6’da gosteriilmistir.

Sekil 6. Eylem Arastirmas: Siireci Plani

Birinci Eylem Plam (Pilot Uygulama)

Uygulama Oncesi Diizey Belirleme

. Kelime {liskilendirme Testi
Dijital Okuryazarlk Ozyeterlik Olgegi

Uygulamaya Hazirlik Etkinligi

Ikinci Eylem Plami (Uygulama Uzerinde Dijital Hikaye
Olusturma)

Uciincii Eylem Plam (flgili Degerler ile Uygulanmasi)
Ahlaki Tkilem Formlar
.Yan yapilandirilmis Goriismeler

Aragtirmaci, Ogretmen ve Ogrenci Giinliikleri

Dérdiineti Eylem Plani (Serbest Zaman Uygulamast)

Dijital Hikaye Kullanuni: Ogrencilerin Yeterlik ve Degerlerinin Incelenmesi

.Yani yapilandirilmis Goriigmeler

Uygulama Sonras1 Diizey Belirleme

Raporlastirma
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Aragtirma siiresince olusturulan eylem planlar1 uygulama 6ncesi ve sonrasinda
Gegerlik Komitesine sunulmustur. Gegerlik Komitesinin verdigi doniitler dikkate
alinarak bir sonraki eylem plani olusturulmustur. Gegerlik Komitesi toplanma tarihleri

ve alinan kararlar Tablo 14.’te gosterilmistir.

Tablo 14. Gegerlik Komitesi Toplantilar

Tarih Gilindem Alman Karar
27.03.2020 | Pilot uygulama sonuglar Pllo.t uygpl'ama aragtirma surecinin
sekillendirilmesi
14.09.2020 | Uygulama o6ncesi diizey belirleme Veri toplama siireci onaylandi
Uygulama 6ncesi verilerin Uygulamaya hazirhk etkinligi
3.10.2020 > . .
degerlendirilmesi onaylandi
9.10.2020 |Hazirlik etkinligi degerlendirilmesi 2. Eylem plan1 onaylandi
2. Eylem planin degerlendirilmesi ve 3. | 3.Eylem Planin Saygi degeri
17.10.2020 A .
Eylem Planinin goriisiilmesi uygulamasi onaylandi
Sayg! degeri uygulamas: 3. Eylem planin sorumluluk degeri ile
24.10.2020 | degerlendirilmesi ve sorumluluk degeri | Y <™ P &
g . uygulanmasi onaylandi
uygulamasi goriisiilmesi
Sorumluluk degeri uygulamasi .
6.11.2020 |degerlendirilmesi ve tasarruf degeri | 2; LYicm planin tasarruf deer ile
A . uygulanmasi onaylandi
uygulamasi goriisiilmesi
Tasarruf degeri uygulamasi 3. Eylem planin bilimsellik degeri ile
13.11.2020 | degerlendirilmesi ve bilimsellik degeri |~ =Y '¢™ P &
. . uygulanmasi onaylandi
uygulamasi goriisiilmesi
Bllvlmselhk .deger.l uygulvamam 3. Eylem planin dogal ¢evreye
degerlendirilmesi ve dogal ¢evreye .
27.11.2020 . duyarhilik degeri ile uygulanmasi
duyarlilik degeri uygulamasi
o . onaylandi
goriisiilmesi
Dogal ¢evreye duyarlilik degeri
uygulamasi degerlendirilmesi ve 3. Eylem planin bagimsizlik degeri ile
4.12.2020 > -
bagimsizlik degeri uygulamasi uygulanmasi onaylandi
goriistilmesi
Bag1ms1zl} k dege?rl uy%u1? mast 3. Eylem planin kiiltiirel mirasa
degerlendirilmesi ve Kiiltiirel mirasa .
11.12.2020 . duyarlilik degeri ile uygulanmasi
duyarlilik degeri uygulamasi
W . onaylandi
goriigtilmesi
Kiiltiirel mirasa duyarlilik degeri 4. Eylem planinin serbest zaman
18.12.2020 | uygulamasi degerlendirilmesi ve bir etkinligi olarak diizenlenmesine karar
sonraki asamanin planlanmasi verildi
4. Eylem plam ¢iktilar1 kontrol edildi
25.12.2020 | 4. Eylem Planin goriisiilmesi ve uygulama sonrasi diizey
belirlemeye karar verildi
Uygulama sonrasi diizey belirleme Veriler onayland1 ve verilerin
19.01.2021 v e . g
sonuglarinin goriigiilmesi raporlastirilmasina karar verildi
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7. VERI TOPLAMA ARACLARI

Eylem arastirmasinin amaci, sistematik bir siire¢ igerisinde veri toplayarak
smifin baz1 6gelerini anlamaktir (Johnson, 2015). Eylem arastirmalarinda kullanilacak
veri toplama yontemleri arastirmanin konusunun 6zellikleri ile iliskilidir bu nedenle
eylem aragtirmalart hem nicel hem de nitel veri toplama yontemlerine bagvurabilir
(Kock, 1997). Yiirtitiilen bu aragtirmada yapilan literatiir taramasi 1s18inda da arastirma
problemine en iyi cevabi bulabilmek i¢in kullanilmasina karar verilen veri toplama

araclar1 sunlardir:

e Dijital Okuryazarlik Ozyeterlik Olcegi
e Kelime Iliskilendirme Testi

e Ikilem Durumlari

¢ Yari-yapilandirilmis Goriismeler

e Arastirmaci ve Ogrenci Giinliikleri
7.1 NICEL VERI TOPLAMA ARACLARI
7.1.1. Dijital Okuryazarlik Ozyeterlik Olcegi
Olgek Gelistirilme Siirecinde Kullanilan Y&ontem

Arastirmada kullanilan  dijital okuryazarlik ozyeterlik algis1  6lgeginin
gelistirilme asamasinda karma arastirma yontemlerinden kesfedici sirali desen
kullanilmistir. Kesfedici sirali desen iki asama halinde yiiriitiilmekte ve ilk olarak nitel
veriler daha sonra ise nicel veriler toplanmaktadir. ilk asamada nitel verilerin
toplanmasindaki amag, nitel verilerden elde edilen bulgulara dayali olarak siirecin nicel
asamasini yiiriitmek ve bu siirece veri saglamaktir (Creswell & Clark, 2015). Kesfedici
desen genellikle nitel ve nicel verilerin toplanmasi olarak iki agsamalidir. Fakat, ortaya
bir 6lgme aract koymak amacglandiginda kesfedici desenin ilk iki asamasini 6lgme
aracinin test edilmesi ve uygulanmasi takip etmektedir. Bu ¢alismanin dlgek gelistirme
siirecinde, oncelikle alanyazin taramasi yapilarak oOl¢iilmek istenilen kavrama yonelik
anahtar kelimelerin belirlenmesi, ilgili gruplarla yapilan goriismeler sonucunda
oOlgiilmek istenilen kavramin gostergelerinin belirlenmesi ile elde edilen nitel verilerin
birlikte yorumlanmasi1 ve daha sonra olusturulan taslak Slgegin test edilmesi siireci

gergeklestirildiginden dolay1 kesfedici sirali desen kullanilmistir.
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Dijital okuryazarlik 6zyeterligi 6l¢egi gelistirme asamalar1 asagida detayli bir
sekilde aciklanmistir.

Madde Havuzunun Olusturulmasi

Olgek madde havuzu olusturulmadan once ilgili alanda yapilmis ¢alismalar
incelenmistir. incelenen ¢alismalar sonucunda dijital okuryazarliga ait anahtar kelimeler
belirlenmistir. Bu asamada dijital okuryazarlik 6zyeterligi i¢in bilgi, beceri, iletisim ve
isbirligi anahtar kavramlar olarak belirlenmistir. Bu asamadan sonra sosyal bilgiler
Ogretim programint uygulamakta olan ve basit segkisiz yontem ile sec¢ilmis
Afyonkarahisar’da goérev yapmakta olan on iki sinif 6gretmenine ve bir devlet okulunda
kodlama egitimi vermekte olan ve Egitim Programlar1 ve Ogretim Anabilim Dalinda

Yiiksek Lisans derecesine sahip bir 6gretmene su soru yonetilmistir:

1) Sosyal Bilgiler ogretim programinda ogrencilere kazandirilmas: amaglanan
becerilerden biri de dijital okuryazarliktir. Dijital okuryazarlik becerisine
sahip 4. siif diizeyinde bir o6grencinin ne gibi davranis/davranislar

sergilemesi beklenmektedir? Liitfen orneklerle a¢iklaymniz.

Ayrica, bir sene Once ayni program ile egitim almis ve 2019-2020 egitim
Ogretim yilinda 5. sinifta egitim gormekte olan ve basit seckisiz yontemle seg¢ilmis 28

Ogrenciye su sorular yonetilmistir:

1) Dijital okuryazarlik size ne ifade etmektedir? Liitfen detayli bir bicimde
aciklayiniz.
2) Dijital ~ okuryazarlik  becerilerine sahip bir birey nasil davramslar

sergilemelidir? Liitfen orneklerle agiklayiniz.

Ogretmenlere ve dgrencilere yoneltilen sorularin cevaplarma ve ilgili alan ile
yapilmis ¢aligmalarin incelenmesi sonucunda belirlenen anahtar kavramalara dayanarak
35 maddeden olusan taslak bir dlgek formu olusturulmustur. Olusturulan taslak 6l¢ek
formu, dijital okuryazarlik iizerine c¢alismalar1 bulunan ve Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri béliimiinde gorev yapmakta olan iki Dr. Ogr. Uyesi ve bir Aras. Gor.
Dr.’a kapsam gecerliliginin kontrolii amaciyla uzman goriisiine sunulmustur. Uzman
goriisii lizerine taslak Olgekte yer alan bes madde diger maddeler ile de Slgiilebilecegi
igin taslak Olgekten ¢ikarilmistir. Geriye kalan 30 maddelik taslak ol¢ek madde
havuzunun olusturulmasinda goriisleri alinan on iki sinif 6gretmenine mail ve kodlama

derslerini yiirliten 6gretmene maddelerin sinif seviyesine uygunlugunu kontrol amagh
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gonderilmistir. Bu asamada on iki sinif 6gretmenin besinden ve kodlama §gretmeninden
doniit alinabilmistir. Kodlama 06gretmenin verdigi doniit dogrultusunda o6lgek
maddelerinden once dijital okuryazarhigin kisa bir tanimimnin yer almasina karar
verilmistir. Sinif 6gretmenlerinden gelen doniitler dogrultusunda ise ‘Arama Motoru’
Ifadesinin gegtigi maddelerin 6grenciler tarafindan anlagilamayacagi endisesi belirtildigi
i¢in arama motoru ifadelerinden sonra parantez igerisinde internette arama yaparken en

¢ok kullanilan ‘Google’ ve ‘Yandex’ arama motorlar1 6rnek olarak verilmistir.

Bu diizeltmelerden sonra besli likert tipte hazirlanan taslak 6lgek basit segkisiz
yontem ile secilmis kirk iki dordiincii sinif (iki sube) 6grencisine 2019-2020 egitim
ogretim yili giiz doneminde pilot olarak uygulanmistir. Bu uygulama asamasinda
maddelerin  sonuna ‘Olcekte yer alan maddeleri cevaplarken zorlandiginiz,
anlamadiginiz veya size yabanci gelen bir ifade var miydi? Liitfen belirtiniz’ ifadesi
eklenmistir. Pilot uygulama asamasina Ogrencilerin timii Olgek maddelerini
cevaplamada zorlanmadiklarini belirtmislerdir. Tim doniitler sonucunda yapilan
diizeltmelerden sonra otuz maddenin yer aldigi taslak 6lgek Afyonkarahisar ili, Merkez
Ilgesinde yer alan bir devlet okulunda 2019-2020 egitim dgretim yilinin giiz doneminde

175 4. Smuf 6grencisine uygulanmstir.
Acimlayici Faktor Analizi Sonuglari

Acimlayic1 faktdr analizinde verilerin, faktdr analizi i¢in uygunlugu Kaiser
Mayer Olkin (KMO) katsayis1 ve Bartlett Kiiresellik (sphericity) Testi’yle
incelenmektedir. Deneme Ol¢eginin uygulamasindan elde edilen verilerin faktor
analizine uygunlugunu belirlemek icin yapilan KMO ve Bartlett Testi sonucunda,
Kaiser Mayer Olkin (KMO) .894 ve Bartlett Testi degerinin .000 anlamli olmas1 (p<
.05), elde edilen verilerin faktor analizine uygun oldugunu gostermistir (Biiytikoztiirk,
2014).

Deneme o6lceginin pilot uygulamasindan sonra elde edilen verilere uygulanan
acimlayici faktor analizinde, kestirimciler kiimesi igin rastgele katsayr degerleri ile
baslayan ve gozlenen frekanslar1 elde etme olasiligini en yiiksege c¢ikaracak
katsayilardaki degisimin yon ve biiyiikligiinii belirleyen yinelemeli bir islem
(Tabachnik & Fidell, 2013) olmasindan dolay1 faktorlestirme tekniklerinden azami
olabilirlik (maximum likelihood) kullanilmistir. Madde segiminde yiik degeri olarak 30

ve Ustli degerlerin faktdrde birakilmasi tercih edilmekle beraber madde yiik degeri
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genellikle 40 ve iistii maddelerin tercih edilmesi s6z konusudur (Tekindal, 2015). Bu
calismada madde yiik degeri 40 olarak kabul edilmistir. Agimlayici faktor analizinde
faktorlere karar verilirken, 6z deger (Biiyiikoztiirk, 2014) ve yamag birikinti grafigi
(Cokluk, vd., 2014) kullanilmaktadir. Bu c¢alismada faktor sayisina karar verirken 6z

degerleri birden biiytik olan 4 faktor belirlenmistir.

Agimlayici faktor analizi sonucunda 9 madde dlgekten ¢ikarilmis ve 21 maddeli,
‘Dijital Ortamlarda Isbirligi, Dijital Ortamlarda Duygu Yénetimi, Dijital Ortamlarda
Bilgi Yonetimi ve Dijital Ortamlarda Farkindalik’ isimlerinde 4 alt boyuttan olusan bir
Olcek ortaya ¢ikarilmistir. Olusturulan 6lgegin Cronbach’s Alpha degeri a=.944 olarak
hesaplanmistir (1.faktor a=.873, 2.faktor a=.796, 3.faktor a=.822 ve 4.faktér 0=.799).
Bir dlgegin giivenirlik katsayisi .90 degerini buluyorsa bu 6lgek puanlarindaki toplam
varyansin %90°nin gercek oldugu soylenebilir (Tekindal,2015).

5’li Likert tipinde gelistirilen 6lgekte maddeler ‘Bana Tamamen Uyuyor’, ‘Bana
Olduk¢a Uyuyor’, ‘Bana Biraz Uyuyor’, ‘Bana Cok Az Uyuyor’, ‘Bana Hi¢ Uymuyor’
seklinde derecelendirilmistir. Olgek iki béliimden olusturulmustur. Birinci béliimde
Olcegin  nasil doldurulacagi agiklanmis ve katilimeinin demografik bilgileri

(degiskenler) istenmistir. ikinci boliimde ise 21 maddeden olusan 6lgek yer almaktadir.

Tablo 15’ te gorildigi gibi 4 faktor toplam varyansin  %51,281ini
aciklamaktadir. Elde edilen degerler faktdr analizinin uygulanabilirliginin gostergesi

olarak kabul edilmistir (Biiyiikoztiirk, 2014).

Tablo 15. Dijital Okuryazarhik Ozyeterligi Olceginin Total Variance Explained (Toplam
Varyansin A¢iklanmasi) Tablosu

R RotationSums of SquaredLoadings
InitialEigenvalues . IO
—_ A . (Karasei Alman Yiiklerin Dondiirme
C (Baslangig¢ Ozdegerleri) Tool
23 oplami)
: 2
8= 8% L s 8z Lo
€ 2 a S > £ S o
Oz | B8| &% S = 5 g 2=
@ | 6o > 2 S E oo > £ 8 £
el w5 EE TE 5 & 2 =
o S = o >
1 7,809 37,186 37,186 3,404 16,209 16,209
2 1,919 9,137 46,3233 2,517 11,986 28,195
3 1,678 7,989 54,312 2,436 11,602 39,797
4 1,238 5,897 60,209 2,412 11,485 51,281
5 ,884 4,212 64,420
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Tablo 15 (Devam). Dijital Okuryazarlik Ozyeterligi Olgeginin Total Variance Explained
(Toplam Varyansin Aciklanmasi) Tablosu

InitialEigenvalues RotationSums of SquaredLoadings
— 9! - . (Karasei Alinan Yiiklerin Dondiirme
© (Baslangi¢ Ozdegerleri)
£ 3 Toplami)
3
2% 83 L < 83 L
ISR — =N > — =N ©
O o — E .E = (D) — E E (el Q o —
°%Z | E2| €£: 2= g3 gz £ E
o o =
T FEl S S e 2f R
o S S E o S S 5
6 ,789 3,758 68,178
7 , 741 3,529 71,707
8 ,672 3,202 74,909
9 ,654 3,116 78,025
10 ,610 2,903 80,928
11 ,548 2,609 83,537
12 AT2 2,247 85,784
13 445 2,121 87,905
14 426 2,031 89,935
15 ,388 1,847 91,783
16 ,363 1,730 93,513
17 ,314 1,494 95,006
18 ,306 1,456 96,462
19 277 1,321 97,784
20 252 1,199 98,983
21 214 1,017 100,000

Tablo 16. Dijital Okuryazarhik Ozyeterligi Olgeginin Rotated Compenet Matrix (Déndiiriilmiis
Bilesenler Matriksi) Tablosu

Compenent (Bilesen)
Maddeler 1 > 3 )

M7 .750

M5 .748

M4 .681

M6 676

M25 573

M26 532

M21 507

M28 770

M24 716

M23 .683

M29 454

M31 448

M2 673
M1 635
M18 .620
M19 571
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Tablo 16 (Devam). Dijital Okuryazarlik Ozyeterligi Olgeginin Rotated Compenet Matrix
(Dondiiriilmiis Bilegsenler Matriksi) Tablosu

Compenent (Bilesen)
Maddeler 1 > 3 4
M20 520
M10 .696
M17 .687
M11 .635
M22 505

Tablo 16’da goriildigi gibi, Rotated Companent Matrix (Dondirilmiis
Bilesenler Matriksi) 1. Faktorde toplam 7 maddenin, 2. Faktorde toplam 5 maddenin, 3.
Faktorde de toplam 5 maddenin ve 4. Faktorde toplam 4 maddenin bulundugu tespit
edilmistir. Olgekte yer alan faktor yiikleri ise .448 - .750 arasinda degismektedir.

Olgekte yer alan faktorler ve 6zellikleri asagida verilmistir:

1. Faktor: Dijital Ortamlarda Isbirligi: Olgegin birinci alt boyutu toplam 7
maddeden olugmaktadir (4., 5., 6., 7., 21., 25. ve 26. maddeler). A¢imlayici
faktor analizi sonucunda bu maddeler nihai dlgegin 1., 2., 3., 4., 5., 6. ve 7.
maddeleri olarak belirlenmistir. Dijital okuryazarlik Ozyeterlik Olgeginin
birinci alt boyutunda yer alan maddeler, dijital ortamlarda paylasim yapabilme
ve diger bireylerle iletisime gegebilme ile ilgilidir. Alt boyutta toplanan
maddelerin bu 6zelliginden yola ¢ikarak adi Dijital Ortamlarda Isbirligi olarak
belirlenmistir. Katilimcilar bu alt boyuttan en yiiksek 35 en diisiik ise 7 puan
alabilmektedir. Yiiksek puan, yiiksek dijital okuryazarlik diizeyini, diisiik puan
ise diistik dijital okuryazarlik 6zyeterlik diizeyini gostermektedir.

2. Faktér: Dijital Ortamlarda Duygu Yonetimi: Olgegin ikinci alt boyutu toplam
5 maddeden olugmaktadir (28., 24., 23., 29. ve 31.). A¢imlayici faktor analizi
sonucunda bu maddeler nihai 6l¢egin 8., 9., 10., 11. ve 12. maddeleri olarak
belirlenmistir. Dijital okuryazarlik 6zyeterligi 6lgeginin ikinci alt boyutu olan
Dijital Ortamlarda Duygu Yonetimi alt boyutunda yer alan maddelerin
cogunlugu bireylerin dijital ortamlardaki davranisg ve duygulari ile ilgilidir. Alt
boyutta toplanan bu maddelerin ortak 6zelliklerine dayanarak bu alt boyutun
adi1 Dijital Ortamlarda Duygu Y&netimi olarak belirlenmistir. Katilimeilar bu
alt boyuttan en yiiksek 25 en diisiik ise 5 puan alabilmektedir. Yiiksek puan,
yiiksek dijital okuryazarlik diizeyini, diisiik puan ise diisiik dijital okuryazarlik

Ozyeterlik diizeyini gostermektedir.

120



3. Faktor: Dijital Ortamlarda Bilgi Yonetimi: Olgegin {iglincii alt boyutu toplam
5 maddeden olugmaktadir (1., 2., 18., 19., ve 20.). Agimlayic1 faktor analizi
sonucunda bu maddeler nihai 6lgegin 13., 14., 15., 16.ve 17. maddeleri olarak
belirlenmistir. Dijital okuryazarlik 6zyeterligi Ol¢eginin {iciincii alt boyutu
olan Dijital Ortamlarda Bilgi Yonetimi alt boyutunda yer alan maddelerin
tamami1 dijital ortamlarda bilgiye erisebilme ve bilgi kullanimi ile alakali
maddelerden olusmaktadir. Alt boyutta toplanan maddelerin tamaminin dijital
ortamlarda bilgiye yonelik oldugu icin dlgegin bu alt boyutunun adi Dijital
Ortamlarda Bilgi Yonetimi olarak belirlenmistir. Katilimcilar bu alt boyuttan
en yiliksek 25 en diisiik ise 5 puan alabilmektedir. Yiiksek puan, yliksek dijital
okuryazarlik diizeyini, diisiik puan ise diisiik dijital okuryazarlik 6zyeterlik
diizeyini gostermektedir.

4. Faktor: Dijital Ortamlarda Farkindalik: Olgegin dordiincii alt boyutu toplam
4 maddeden olusmaktadir (10., 11., 17. ve 22.). A¢imlayict faktér analizi
sonucunda bu maddeler nihai 6lgegin 18., 19., 20.ve 21. maddeleri olarak
belirlenmigtir. Dijital okuryazarlik 6zyeterligi 6l¢eginin dordiincii alt boyutu
olan Dijital Ortamlarda Farkindalik alt boyutunda yer alan maddelerin tamami
farkinda olma eylemini gerektirdigi i¢in 6l¢egin bu alt boyutunun adi Dijital
Ortamlarda Farkindalik olarak belirlenmistir. Katilimcilar bu alt boyuttan en
yiiksek 20 en diisiik ise 4 puan alabilmektedir. Yiiksek puan, yiiksek dijital
okuryazarlik diizeyini, diisiik puan ise diisiik dijital okuryazarlik 6zyeterlik
diizeyini gostermektedir.

5. Olgek geneli puanlama ve yorumlama: Dijital okuryazarlik 6zyeterligi
Ol¢eginden alinabilecek en yiiksek puan 105, en diisik puan ise 21’dir.
Olgekten alinan yiiksek puan dijital okuryazarlik ozyeterliginin yiiksek
oldugunu gosterirken, Olcekten alinacak diisiik puan dijital okuryazarlik
ozyeterliginin diisiik oldugu seklinde yorumlanmaktadir. Tablo 17°de, dijital
okuryazarlik Ozyeterligi O6lgcegi puanlarinin madde toplam ve madde kalan

istatistikleri sunulmustur.
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Tablo 17. Dijital Okuryazarhik Ozyeterligi Olcegine Iliskin Madde Analiz Islemleri

[ [
SES s>
Madde 8= EcE: t p

=25 =X 5

N N
Madde 1 693 641 14,067 .000
Madde 2 693 640 14,047 .000
Madde 3 598 531 10,262 .000
Madde 4 671 619 12,281 .000
Madde 5 564 505 7,953 .000
Madde 6 642 587 10,971 .000
Madde 7 698 647 11,972 .000
Madde 8 621 571 7,419 .000
Madde 9 628 584 7,561 .000
Madde 10 580 537 6,568 .000
Madde 11 386 313 4,479 .000
Madde 12 572 524 8,195 .000
Madde 13 555 510 7,382 .000
Madde 14 611 566 8,159 .000
Madde 15 647 601 8,83 .000
Madde 16 586 532 8,252 .000
Madde 17 583 536 7,759 .000
Madde 18 551 495 7,186 .000
Madde 19 593 536 8,308 .000
Madde 20 652 602 9,88 .000
Madde 21 587 532 8,073 .000

Madde toplam ve madde kalan analizi i¢in yapilan Pearson Momentler
Korelasyon analizi sonucunda 6lgekte yer alan tiim maddelerin, toplam puanla 0.01
diizeyinde anlamli bir iliskiye sahip oldugu sonucuna ulasilmistir. Madde ayirt
ediciligin hesaplanmasinda ise toplam puan iizerinden olusturulan alt grup (% 27) ve iist
grup (% 27) arasinda anlamli bir farkin olup olmadigina yonelik yapilan bagimsiz
gruplar t-testi sonucu her bir maddenin madde ayirt edicilik indekslerinin istatistiksel

olarak anlamli oldugu sonucuna ulasilmistir.
Dogrulayict Faktor Analizi Sonuglari

Dogrulayict faktor analizi daha 6nce tanimlanmis olan bir yapinin model olarak
dogrulanip dogrulanmadiginin test edildigi bir analizdir. Bu analiz ile go6zlenen
degiskenlerin gizil degiskenlerle ve gizli degiskenlerin de kendi aralarinda birbiri ile

iligkili oldugu kanitlanmaya c¢alisilir (Cokluk, vd., 2014:275). Dijital Okuryazarlik
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Ozyeterligi dlgeginin adlandirilmasi ile bir model olusturulmustur. Ilgili 6lgegin alt
boyutlarindan birincisinin isbirligini, ikinci alt boyutunun duygu yonetimini, {igiincii alt
boyutunun bilgi yonetimini ve dordiincii alt boyutunun farkindaligi Slgtiigiine karar
verilmis ve bu model DFA ile test edilmistir. isbirligi alt boyutunu dlgen maddeler al-
a7; duygu yonetimi alt boyutunu 6lgen maddeler a8-al2; bilgi yonetimi alt boyutunu
Olcen maddeler al3-al7 ve farkindalik alt boyutunu 6l¢en maddeler al8-a21 seklinde
gosterilmistir. DFA ile test edilen bu modelin alt 6l¢cek ve birlesik 6lgek giivenirlik
katsayilar1 hesaplanmustir. Dijital Okuryazarlik Ozyeterlik Olgeginin yol semast Sekil

7°de verilmistir.

Sekil 7. Dijital Okuryazarlik Ozyeterlik Olceginin Dért Boyutlu Modeli icin Gizil Degiskenlerin
Gozlenen Degiskenleri A¢iklama Oranlarmin Manidariik Diizeyleri

7.1

-
[

&

(=1
'

&=
'

Chi=-Square=228.55, df=183, P=-value=0.01247, RMSEA=0.038

Sekil 7 incelendiginde gizil degiskenlerin gdzlenen degiskenleri agiklama

durumuna iligkin t degerleri oklar {izerinde goriilmektedir. Cokluk, Sekercioglu ve
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Biiyiikoztiirk (2014) t degerlerinin 1.96’y1 agmasi durumunda .05, 2.56’y1 asmasi
durumunda ise .01 diizeyinde manidar oldugunu belirtmektedir. Sekil 6’da goriildiigii
tizere, Olcekte yer alan maddelerden en yiiksek t degerine sahip olan maddelerin
strastyla a9 (t= 11.79), al9 (t=11.62), al0 (t=11.61) ve a8 (t=11.60) oldugu; en diisiik t
degerine sahip maddelerin ise sirasiyla all (t=5.92), al2 (t=8.03), a5 (t=8.09) ve al9
(t=8.81) oldugu goriiliimektedir. Dijital Okuryazarlik Ozyeterligi dlgegine iliskin elde
edilen veriler incelendiginde tiim parametre tahminlerinin .01 diizeyinde manidar

oldugu sonucuna ulagilmistir.

Sekil 8. Dijital Okuryazarlik Ozyeterlik Olceginin Yol Semasina Iliskin Hata Varyanslar:

65 al2
0.E4
59 al3 0.7
0.7
4 ald D_-E‘
0.

Chi-Square=228.55;, df=183;, P-value=0.01247, RMSEA=0.038

Dijital Okuryazarlik Ozyeterlik dlgegine ait hata varyanslar sekilde verilmistir.
Maddeler incelendiginde en yiiksek hata varyansina sahip olan maddelerin all, al2 ve
al5 oldugu gorilmektedir. Maddelere ait t degerlerinin hepsinin manidar olmasi

nedeniyle tiim maddelerin modelde yer almasina karar verilmistir.
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Sekil 9. Dijital Okuryazarlik Ozyeterligi Olgegi Ikinci Diizey Dogrulayict Faktor Analizi

Chi-Sgquare=228.55,

Sekil 9°da Dijital Okuryazarlik Ozyeterlik 6lcegi

df=183, P-value=0.01247,

analizi sonuglar1 verilmistir.

Tablo 18. Dijital Okuryazarlik Ozyeterlik Olgegi Yapisal Modeline Ait Uyum Iyiligi Degerleri

EMSEA=0.038

iki diizey dogrulayici faktor

Uyum Modele Ait Iyi Uyum Kabul Edilebilir

Tyiligi Endeksleri Degerler Tyiligi Degeri Uyum lyiligi Degeri
x2 /df 1,24 0<y2/df<2 2<y2/df<3
RMSEA .03 0 <RMSEA <.05 .05 <RMSEA <.08
Comperative
Fit Indeks (CFI) .96 .95 <CFI<1.00 .90 < CFI< .95
Standartized RMR .05 0 <SRMR <.05 .05<SRMR <.10
Goodness of
Fit Indeks (GFI) .89 .95 <GFI<1.00 .90 <GFI<.95
Adjusted Goodness of Fit
Indeks (AGE) .86 .90 < AGFI < 1.00 .85 < AGFI <.90
NNFI .95 .95 <NNFI < 1.00 .90 < NNFI <.95




Tablo 18°de Dijital Okuryazarlik Ozyeterlik Olgegi’ne ait Uyum lyiligi degerleri
verilmigtir. Uyum iyiligi degerlerinin yorumlanmasinda, Tabachnik ve Fidell (2013) %2
/df degerinin 2.0’a kadar diisiik olmasinin, Maccallum, Browne ve Sugawara (1996)
RMSEA degerinin .08 olmasinin, Miles ve Shevlin (1998) ise GFI degerinin .95
olmasiin iyi uyum endekslerini gdsterdigini belirtmektedir. Fakat bunun yani sira GFI
degerinin 6rneklem biiylikliigiine gore degisebildigi i¢in degerlendirilmeye alinmamasi
da belirtilmektedir (Sharma, vd., 2005). CFI degerinin ise 1’ yaklastik¢a iyi uyumu
gosterdigi ve NNFI degerinin ise .80 degerinde kadar kabul edilebilecegi
belirtilmektedir (Hooper, vd., 2008). Dijital Okuryazarlik Ozyeterlik Olcegi Yapisal
modeline ait uyum iyiligi degerleri incelendiginde, modele ait degerlerin genellikle
kabul edilebilir uyum iyiligi degerleri sinirlarinda (2 /df=1,24; RMSEA= .03; CFI=.96;
RMR= .05, GFI=.89; AGFI= .86 ve NNFI= .95) yer aldig1 sonucuna ulasilmistir. Bu

degerler faktor yapilarini dogrulayici niteliktedir.
7.1.2. Degerlere Yonelik Kelime iliskilendirme Testi

Kelime iliskilendirme testleri (KIT), katilimeilardan uyarici terimlerle iligkili
yeni terimler liretmeleri istenilen bir siirectir (Spiteri, 2004). Alternatif bir 6lgme
degerlendirme araci olarak kullanilan KiTlerde iki adet siitun bulunmaktadir. Siitunlarin
ilkinde 1lgili uyaric1 terim yer almakta, ikinci siitunda ise katilimeilardan uyarici terimi
gordiiklerinde akillarina ilk gelen terimi yazmalar istenmektedir. Alternatif bir 6lgme
arac1 olarak KIT 6grencilerin biligsel yapilarini ve bu yapilarinda bulunan kavramlar

arasi baglari ¢oziimlemekte kullanilan en eski yontemlerden biridir (Bahar, vd., 1999).

Olusturulan KIT de ilgili her bir kavram tek bir sayfada zincirleme cevap riskini
onlemek icin alt alta 10 kez siralanmistir. Bunun nedeni KiT katilimcilarin, uyarict
terimin aklina getirdiklerini yazmasi1 yerine cevap olarak yazdigi terimin aklina
getirdigini yazmasiin oniine gegmektir (Polat, 2013). Bahar, Johnstone ve Suteliffe
(1999) KiT’lerde 30 saniyenin cevaplama icin yeterli bir siire oldugunu
belirtmektedirler. Bu arastirmada kullanilan KIT’te {iciincii bir siitiin daha acilmis ve
ticiincii siitunda 6grencilerden uyarici terime dair akillarina gelen kelimelerin igerisinde
yer aldig1 bir ctimle kurmalar istenmistir. Bu tiir ciimlelerin kullanilmasi, farkl nitelikte
kavram yanilgilarinin ortaya konmasinda 6nemlidir. Arastirmada uygulanacak KIT
oncelikle 2019-2020 egitim 6gretim bahar yilinda 6grencilerin bu tiir bir teste nasil
tepki vereceklerini géormek amaciyla arastirmanin ¢alisma grubuyla benzerlik gdsteren

iki farkli okulda toplam 32 tane besinci siif 6grenci ile uygulanmigtir. Uygulama
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asamasinda ogrencilerin uyarict terime iligkin akillarina gelen terimleri yazdiklar
bolimde zorlanmadiklar1 gorilmistiir. Bu nedenle ilk kisim diger arastirmalarda da
ideal zaman olarak belirtilen 30 sn ile kisitlanmistir. Fakat, 6grencilerin kullanmig
olduklar1 terimlerin igerisinde gegen climleler kurma kisminda ekstra zamana ihtiyag
duyduklar1 gozlemlenmistir. Bu kisimda Ogrencilerin yasi da goz Oniinde
bulundurularak 6grencilere fazladan 30 sn daha taninmistir. Bu sekilde 6n uygulama
ayn1 okulda bulunan farkli iki adet subede toplam 31 6grenci ile tekrarlanmis ve
ogrencilerin cevaplamada zamansal olarak bir sorun yasamadiklar1 sonucuna
ulasiimistir. Ogrenciler her bir degere ait KiT’ten en yiiksek 80 en diisiik 0 puan
alabilmektedir. KIT sonuglar1 yorumlanirken 0-20 puan araligi diisiik, 21-40 puan
aralig1 orta, 41-60 puan aralig1 yiiksek ve 61-80 puan araligi ise ¢ok yiiksek biligsel
diizey olarak yorumlanmaktadir. Her bir deger, KiT’in bir alt boyutu olarak ele
alinmakta ve her bir degerin bir arada olusturdugu KiT’in toplami 6grencilerin

degerlere yonelik biligsel diizeyini yansitmaktadir.
7.2. NITEL VERI TOPLAMA ARACLARI
7.2.1. Ahlaki ikilem Formlar

Degerler soyut kavramlar oldugu i¢in 6gretilmesi ve Olglilmesi oldukca giictiir.
Bu nedenle bu calismada degerlerin Ol¢iilmesinde ¢esitli Olgme araglarindan
faydalanilmistir. Yapilan literatiir taramasinda dikkat ¢eken bir konuda Kohlberg’in

ahlaki gelisim kuram1 olmustur.

Kohlberg ahlaki gelisim kuraminda bireylerin akil yiirtitme sonucu ulastiklar
kendi se¢imleri 6n plandadir. Bu baglamda, bireylerin ahlaki gelisim diizeylerinin hangi
seviyede oldugunu tespit etmek amaciyla bireylere icerisinde kendilerini tercih yapmak
zorunda birakan hikayeler sunulur ve kendilerinden bir durumu se¢meleri istenir.
Bireyin segeneklere verdigi cevaplardansa, vermis olduklar1 cevaplara sundugu

gerekgeler burada daha 6nemlidir (Citfci, 2008).

Kohlberg’in ahlaki gelisim kuraminda belirtildigi iizere olusturulan ikilem
durumlart 6rnek alinarak. Arastirmada yer almakta olan her bir deger igin 2’ser adet
ikilem durumu olusturulmustur. Olusturulan ilk ikilem durumu formunda her bir ikilem
durumu i¢in 6grencilerin tercihte bulunabilecegi gerekgeler sunulmustur. Olusturulan
ikilem formlari, degerler alaninda calismis olan iki 68retim {iyesine sunulmustur.

Déniitlerin  ¢ogunlugu ilgili ikilem durumlarint ¢ocuklarin giincel hayatlar1 ile
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iligkilendirilmesi yoniinde olmustur. Bu dogrultuda ikilem durumlarinda gerekli
diizeltmeler yapilmis ve tekrar aynm1 6gretim iiyelerine sunulmustur. Her iki 6gretim
tiyesinden de olumlu cevap gelmistir. Son hali verilen ikilem durumlar1 formu, kelime
iliskilendirme testinin 6n uygulamasi yapilan okullarda uygulanmistir. Uygulama
sonucu Ogrencilerin hepsinin gerek¢e olarak tercih ettigi segeneklerin ideal cevap
oldugu tespit edilmistir. Bu dogrultuda arastirmaci, ikilem durumu formlarint ve
verilerini gegerlik komitesine sunmustur. Gegerlik komitesinde yer alan arastirmacinin
tez danismani, ikilem formlarinin iki farkli sekilde bir baska okulda daha denenmesini
Onermistir. Bu oneri dogrultusunda halihazirda bulunan form degistirilmemis fakat ayni
ikilem durumlarinin yer aldigi fakat 6grencilere tercih sunulmadigi bir form daha
hazirlanmis ve bu formda 6grencilerin tercihlerinin gerekgelerini kendilerinin yazmasi
istenmistir. Bu iki ikilem durumu formu bir baska okulun iki adet besinci simif
subesinde ayni ders saatleri igeriSinde uygulanmistir. Formlar toplandiginda
tercihlerinin gerekgelerinin segenekleri bulunan formda 6grencilerin yine ideal cevaplari
tercih ettigi fakat seceneklerin sunulmadigi diger formda ogrencilerin daha farkl
gerekgeler ve cevaplar verdigi gozlemlenmistir. Bu nedenle arastirmada tercih
gerekeeleri sunulmayan ve Ogrencilere agik uglu sorular seklinde yonlendirilen ahlaki

ikilem durum formlar1 kullanilmaya karar verilmistir.
7.2.2. Yari-yapilandirilmis Goriismeler

Aragtirma sorularini cevaplamak amaciyla, iki kisi arasinda gegen ve kaynak
kisinin ilgili konuya dair ilgi, tutum, inang, goriis ve diislincelerini belirlemek amaciyla
kullanilan bir veri toplama araci olan goriismeler literatiirde yapilandirilmis goriismeler,
yapilandirilmamig goriismeler ve her ikisinin de 6zelligini igerisinde barindiran yari-
yapilandirilmis gorlismeler olmak {izere iice ayrilmaktadir. Yari-yapilandiriimis
gorlismelerde arastirmaciya rehberlik eden bazi temel sorular bulunmakla birlikte
goriismenin seyrine gore ilave sorular da eklenebilir (Ocak, 2019). Yari yapilandirilmis
goriisme arastirmactya goriismeler esnasinda goriismenin seyrine gore arastirmacinin
sondaj sorular ile cevaplart daha da derinlestirmesine olanak taniyacagi icin bu
arastirmada yari-yapilandirilmis goriisme teknige tekniginden faydalanilmistir. Yari
yapilandirilmig goriismeler her bir eylem plani igerisinde veri toplama araci olarak

kullanilmistir.
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7.2.3. Arastirmaci, Ogretmen ve Ogrenci Giinliikleri

Eylem arastirmasi siirecinde gesitli veri toplama araglarindan faydalanilmakla
birlikte bunlarin en 6nemlisi siirecte tutulan giinliiklerdir (Ocak ve Akkas Baysal, 2019).
Aragtirma giinliiklerinde, arastirmaya yonelik tiim gozlemler ve diisiinceler yer
almaktadir. Bu giinliiklerde, gozlemler, analizler, taslaklar, 6grenci yorumlar gibi ¢esitli

verilere yer verilmektedir (Johnson, 2015).

Bu arastirmada eylem siirecinin daha net anlatilmasi, arastirmacinin siireg
icerisinde karsilastiklarini tam olarak aktarabilmesi ve geriye doniik aragtirmayla ilgili

okumalar yapabilmesi i¢in aragtirmaci giinliiklerinden faydalanilmistir.

Arastirmada ayrica, arastirma siirecinin dgrenciler goziinden de goriilmesi, bu
siire¢ icerisinde onlarin da deneyimledikleri seyleri ortaya koyabilmeleri i¢in 6grenci
giinliiklerinden de faydalanilmistir. Arastirmada 6grenci giinliikleri, arastirmacinin tez
izleme komitesinde bulunan bir O6gretim {iiyesinin Onerisi tizerine ilk olarak yari-
yapilandirilmis olarak hazirlanmistir. Fakat yari-yapilandirilmis 6grenci giinliiklerini
ogrencilerin tek kelime yazarak gecistirdikleri sonucuna ulagilmistir. Bu nedenle,
Ogrenci gilinliikklerinde veri toplamada yasanan sorun gegerlik komitesi ile
paylasildiginda giinliiklerin yari-yapilandirilmis bigimden ¢ikartilmasi ve 6grencilerin o
giin derste yasadiklarmi not edecekleri not defterlerine dontistiiriilmesi istenmistir. Bu
gorilis ¢aligma grubunun sinif 6gretmeni ile de goriisiilmiis sinif 6gretmeni bu asamada
ogrencilerin gilinliikleri yazmada sorun yasayabileceklerini ¢ogunun yazmadan
gecistireceklerini belirtmistir. Hem gegerlik komitesinden gelen doniit hem de sinif
O0gretmenin goriisiic dogrultusunda Ogrenci giinliikleri uygulamanin yapildigr ders
saatinden sonra sinif 6gretmeninin dersinde gergeklestirilmistir. Bu siiregte dgrencilere,
sadece bir onceki derste neler deneyimledikleri ve ders hakkinda neler diistindiiklerini
yazmalar1 istenmistir. Arastirmact glinliigii ise, arastirmaci tarafindan eylem planlarinin
her asamasinda kullamilmistir. Arastirmaci hem wuygulama esnasinda yasadigi
deneyimleri hem de uygulama sonucu ilgili eylem plam1 sonunda yasadiklarim
giinliigiine not etmistir. Hem arastirmacit giinliigii hem de 6grenci giinliigii arastirma

stireci boyunca kullanilmistir.
8. VERILERIN ANALIZI
Arastirmalarda  verilerin analizi, arastirmanin okuyucularina arastirmayi

anlayabilecekleri sade bir dille sunmaktir. Eylem arastirmalarinda veri analizi, arastirma
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dongiisii boyunca toplanan tiim verilerin sistematik bir sekilde bir araya getirilerek
Ozetlenmesi anlamina gelmektedir (Johnson ,2014; Mills, 2003; Akt.; Ocak ve Akkas
Baysal, 2019). Norton (2009), egitim bilimleri alaninda yiiriitilen eylem
arastirmalarinda hem nitel hem de nicel verilerin farkli veri analiz ydntemleri
kullanilarak analiz edilebildigini belirmektedir. Asagida bu arastirmada kullanilan veri
toplama araclar1 ile elde edilen verilerin uygulama oOncesi, uygulama esnasit ve

uygulama sonrasi analizlerine yonelik bilgiler sunulmustur.
8.1. UYGULAMA ONCESI NICEL VERILERIN ANALIZI

Yiirtitiilen bu eylem arastirmasinda, aragtirmanin uygulandigi ¢calisma grubunun
ilgili degerlere yonelik bilissel yapilarini ortaya koymak iizere KIT ve dijital
okuryazarlik &zyeterlik algilarini belirlemek igin ‘Dijital Okuryazarlik Ozyeterlik
Olgegi’ on-test olarak kullanilmistir. KiT degerlendirilmesinde iki adet holistik rubrik
olusturulmustur. Rubriklerden ilki ¢alisma grubundan yer alan 6grencilerin ilgili degere
yonelik yazdiklart terimleri, ikinci ise ilgili terime yonelik yazmis olduklari kelimeleri
kullanarak olusturduklar1 climleleri degerlendirmek amaciyla kullanilmistir. Taslak
olusturulan her iki rubrik de 6ncelikle ¢aligmada yer alan gecerlik komitesine ve ayrica
Egitim Programlar1 ve Ogretim alaninda doktora derecesine sahip bir sinif dgretmenine
uzman goriisiine sunulmustur. Hem gegerlik komitesi hem de ilgili siif 6gretmenin
doniitleri dogrultusunda her biri dort kategoriden olusan iki adet rubrik hazirlanmis ve
KiT’lerin degerlendirilmesinde kullamlmistir. KiT’ler ile elde edilen verilerin
rubriklerle analizinde her KIT iki uzmana gonderilmistir (1- Egitim Programlar1 ve
Ogretim alaninda Doktora derecesi olan Sinif Ogretmeni, 2- Egitimin Felsefi, Sosyal ve
Tarihi Temelleri alaninda Doktora yapmakta olan ve doktora yeterlik sinavini gegmis ve
Ingilizce Ogretmeni olarak bir ilkokulda gérev yapan Ogretmen). Ik etapta gelen
degerlendirme sonuglarinda uzmanlar arasinda goriis ayriligi olan degerler ve ciimleler
uzmanlara tekrar gonderilmis ve goriislerinin degisip degismedigi kontrol edilmistir.
Uzmanlardan gelen doniitler dogrultusunda halen goriis ayriligi olan ilgili terim ve
cimleler degerler egitimi alaninda galigmalar1 olan bir dgretim iiyesine sunulmustur.
Ogretim iiyesi’nin vermis oldugu déniit nihai karar olarak kabul edilmistir. Her iki veri
toplama araci ile elde edilen nicel veriler uygulama &ncesinde Betimsel Istatistikler ile

analiz edilmistir.
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8.2. UYGULAMA ESNASI NIiTEL VERILERIN ANALIZI

Yiiriitilen bu eylem calismasinin, uygulama esnasinda ‘Yari-Yapilandirilmisg
Goriisme Formlarr’, ‘Ogrenci Giinliikleri’, ‘Ogretmen Giinliikleri’ ve °Arastirmaci
Giinliikleri’ ve ‘Ahlaki Ikilem Formlar’ ile nitel veriler toplanmustir. Bu veriler
dogrudan alintilama yoluyla sunulmus ve uygulama siireci yansitilmistir. Bu siiregte
betimsel analizden faydalanilarak veri toplama araglarindan elde edilen veriler dogrudan
sunulmusg ve ilgili temalarla iliskilendirilerek yorumlanmistir. Ayrica, ‘Arastirmaci
Giinliikleri’, ‘Ogretmen Giinliikleri’ ve ‘Ogrenci Giinliikleri’ ve igerik analizi yontemi
kullanilarak da analiz edilmistir. Yapilan analiz sonucunda her bir veri toplama araci ile
elde edilen veriler icin ayr1 ayr1 ayri temalar olusturulmustur. Nitel verilerin temalarinin
olusturulmasinda bagimsiz bir es gozlemciye bagvurulmus ve elde edilen verilerden
Mills ve Huberman’ i (1994) olusturdugu formiil kullanilarak giivenirlik analizi
yapilmistir [Giivenirlik = Gorlis Birligi / (Gorts Birligi + Goriis Ayrilig) X 100].

Yapilan hesaplama sonucunda giivenirlik %90,6 olarak bulunmustur.
8.3. UYGULAMA SONRASI NITEL VE NICEL VERILERIN ANALIZI

Uygulama sonunda, arastirmanin nicel veri toplama araglar1 olan ‘KiT’ ve
‘Dijital Okuryazarlik Olgegi’ sontest olarak kullanilmigtir. Elde edilen veriler betimsel
olarak analiz edilmis ve Ontest- sontest arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olup

olmadigini ortaya koymak i¢in Wilcoxon Isaretli Sira Testi ile analiz edilmistir.

Arastirmada ‘Ogretmen Giinliikleri’ ve ‘Arastirmact Giinliikleri® ise uygulama
sonunda igerik analizi yontemi kullanilarak da analiz edilmistir. Yapilan igerik analizi
sonucunda her bir veri toplama araci ile elde edilen veriler i¢in ayr1 ayr1 ayr1 tema ve alt
temalar olusturulmustur. Nitel verilerin tema ve alt temalarinin olusturulmasinda
bagimsiz bir es gozlemciye basvurulmus ve elde edilen verilerden Mills ve Huberman’
m (1994) olusturdugu formiil kullanilarak giivenirlik analizi yapilmistir [Glivenirlik =
Goris Birligi / (Goriis Birligi + Goriis Ayriligi) X 100. Yapilan hesaplama sonucunda

giivenirlik %89,5 olarak bulunmustur.
9. GECERLIK VE GUVENIRLIK

Eylem arastirmalart hem nicel hem de nitel arastirma desenlerinden farklilik
gosteren bir yontemdir. Bununla birlikte, eylem arastirmalarinda, nitel ve nicel
aragtirma yontemlerinde oldugu gibi gegerlilik, giivenilirlik ve genellenebilirlik

konularinin dikkatli bir sekilde ele alinmasi gerekmektedir (Koshy, 2005). Eylem

131



arastirmasi nitel aragtirma Ozelliklerini barindirmasina itibariyle literatiirde ozellikle
‘Eylem Calismalarinda Siire¢ Titizligi’ ile gegerlik kavrami iizerinde daha ¢ok
durulmaktadir (Stringer, 2008). ‘Eylem Arastirmalarinda Siire¢ Titizligi’, arastirma
problemin ilk olarak ortaya kondugu anda baslamakta ve tiim siire¢ boyunca veri
toplama ve analiz yoluyla ¢ikardiginiz sonuglara kadar yiiriittiigiiniiz titizlik ve 6zen

anlamina gelmektedir (Mac Naughton & Hughes, 2008).

Eylem arastirmalarinda, siireg titizligi ile giivenirlige (trustworthiness) vurgu
yapilmaktadir. Giivenirliligin saglanabilmesinde ise, (1) Inandircilik, (2) Aktarilabilirlik
ve (3) Giivenilebilirlik ve (4) Dogrulanabilirlik {lizerinde durulmaktadir (Lincoln &
Cuba, 1985, Akt., Stringer, 2008). Eylem arastirmalarinda bunlarin saglanabilmesi igin

arastirmacilardan;

1) Arastirma siiresinin kisa tutulmamasi, uzun siireli bir katilimin saglanmast,

2) Cesitleme araciligiyla gesitli veri kaynaklarmin kullanilmast,

3) Katilimcilarin siirecin isleyisinden haber edilmesi,

4) Katilimcilarin duygularina yer verilmesi,

5)Veri yorumlamalarinda yeteri kadar yansitict olunmasi ve farkli kisilerin ise

kosulmasi tavsiye edilmektedir.

Eylem arastirmalarinda, gecerlik kavrami ise, arastirmamizin bulgularinin
gecerli ve tutarli olmasini saglamak amaciyla arastirmanin nasil yiiriitildiglini
vurgulamaktadir (Mac Naughton & Hughes, 2008). Arastirmalarda gegerlilik, veri
toplama araglarimiz ve bu araglarin 6lgmeyi amagladigimiz 6zellikleri ne derecede
dogru ol¢tiigi ile ilgilenmektedir. Eylem arastirmalarinin ¢ogunlugunda amag belirli bir
orneklemden ziyade bir duruma odaklanma oldugu i¢in bu tiir arastirmalarda

giivenirlikten daha ¢ok gecerlik tizerinde durulmasi gerekmektedir (Hopkins, 2002).

Eylem arastirmalarinda, gecerligin saglanmasi i¢in Anderson, Herr ve Nihlen
(2007) arastirmacilarin, (1) Arastirmada yer alan her bir bireyin goriisleri ¢oklu bir
bicimde ve agik¢a sunuldu mu?’, (2) Arastirma eylemleri problemin ¢oziimiinde basarili
oldu mu?’, (3) Arastirma bagimsiz bir tutumla gerceklestirildi mi?’, (4) Calismanin
sonuclar1 bir eylemin baglangicina neden oldu mu?’ ve (5) arastirma bir akran grubu
tarafindan degerlendirildi mi?’ sorularinin cevaplarma gereken Onemi vermelerini
belirtmektedir. Mason (2002) gegerlik i¢in de bir {igleme yontemi Onermistir. Bu
Oneriye gore, eylem arastirmalarinda gecerligi saglayabilmek icin ses ve video

kayitlarindan faydalanmak, bir is arkadasindan gézlemci olmasimi istemek ve diger
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katihmcilarin ~ kendi  degerlendirmelerini ~ siirece  dahil etmek etkili olarak

kullanilmaktadir.

Mac Naughton ve Hughes, (2008), eylem arastirmalarinda gegerligin

saglanabilmesi i¢in su onerilerde bulunmustur:

o Katilim Dongiisti Araciligiyla Gegerlik: Eylem aragtirmalarinda veri toplama,
yansitma, verilerin tekrarli test edilmesi ¢alismanin giivenirligi ile ilgiliyken bu
stirece disaridan paydaslarin dahil edilmesi ¢aligma verilerinin ve analizlerinin
gecerligi ile ilgilidir. Bu dongiiye diger paydaslarin dahil edilmesi ¢alismay1
bireysel bakis acisindan Oteye tasimakta be modern bir dogru hissi
olusturmaktadir.

o Elestirel Yansitma ve Sosyal Elestiri: Eylem aragtirmalarinda bir diger gegerlik
gostergesi ise elestirel yansitma Ve sosyal elestirinin degisim olusturma ve
etkilerini anlamak i¢in ne 6l¢iide kullanildigr ile ilgilidir. Elestirel yansitma
araciligryla aragtirmact deneyimleri hakkindaki yargilarini sorgulamakta ve
arastirmanin gercek sorularini nasil ortaya koydugunu ele almaktadir.

e Doniistiirel Gegerlik (Catalytic Validity): Eylem arastirmalarinda doniistiirel
gecerlik ‘Aragtirmam ne Olgiide var olan gercegi degistirdi?’ ya da daha
acikcasi, ‘Arastirmam var olan ger¢egi doniistiirmek icim kendi gercekligimi
tanmimamda beni nasil yonlendirdi, odakladi ve motive etti?” sorularinin
cevaplanmasidir. Eylem arastirmalarinda doniistiirel gecerlik, arastirmacinin
fikir ya da uygulamalarimi degistirmeye karar vermesi ile degisim riskini
almasi1 veya bazi seylere farkli yonlerden yaklagmasi ile baglamaktadir.

o Gegici Temeller Araciligiyla Gegerlik: Gegici temeller, eylem arastirmasi
sirecinde eylem planlarimzi hazirlarken ortaya c¢ikmaktadir. Bu asamada
teorilerinizin, inanclarinizin ve Ongoriilerinizin  gecici  oldugu ortaya
cikabilmekte ve arastirma konunuz i¢in farkli ya da daha fazla seyler
ogrenmeye ihtiyac duyabilirsiniz.

o Gergeklik Oyunlart Araciligiyla Gegerlik: Gergeklik kavrami farkli sartlarda
farkli anlamlar tasiyabilecegi i¢in bir oyun olarak amilmistir. Fakat, ‘hakiki
gercegi’ kavramis olarak davransak bile asil ulastifimiz gercek yerel bir
gercegin Otesine gegmemektedir. Bu nedenle, eylem arastirmasi raporlarinin
sonunda sonugtan ziyade olasiliklar ve sorulara da yer verilerek olaylar farkli

durumlarda da ele alinarak gegerlige katki saglanabilir.
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Bu dogrultuda, yiiriitillen bu eylem arastirmasinda giivenirligin saglanabilmesi

icin alanyazinda belirtilen bilgiler dogrultusunda sunlar yapilmistir:

1) Eylem arastirmalarinda uygulama siirecinin giivenirlige etkisi alanyazinda
tizerinde durulan bir etmen oldugu igin arastirma siireci, uygulamanin etkisini
gorebilmek icin bir egitim-6gretim yariyilin1 kapsayacak sekilde, bir dersin farkli

tinitelerinde yer alan degerlerle yiiriitiilmiis ve siire¢ kisa tutulmamastir.

2) Alanyazinda eylem arastirmalarinda {izerinde durulan bir diger noktanin
katilimcilarin  siire¢ hakkinda bilgilendirilmesi olmasi dolayisiyla siirecin isleyisi
hakkinda gerek calisma grubunda yer alan ogrenciler gerekse caligma dahilinde
olusturulan gegerlik komitesi her eylem plan1 uygulamasi sonrasinda sonuglar hakkinda
bilgilendirilmis ve alinan doniitler yeni uygulamaya baslamadan once gdz Oniinde

bulundurularak eylem plani uygulama asamasina yansitilmstir,

3) Cesitli veri toplama araglarmin kullanilmasinin eylem arastirmalarinda
giivenirlige katki da bulundugu belirtilmektedir. Bu nedenle yiiriitiilen bu ¢alismanin
giivenirligine yonelik olarak siire¢ Oncesi ve siire¢ sonrasinda nicel veri toplama

araglar, siireg icerisinde de ¢esitli nitel veri toplama araglarindan faydalanilmastir.

4) Eylem aragtirmasi siirecine katilan kisilerin siirece yonelik duygularina
arastirma igerisinde yer verilmesi giivenirligi artirdigindan dolay1 6grenci giinliikleri ile
veri toplanarak Ogrencilere siirece yonelik duygularini da giinliiklerinde yansitabilme

firsat1 sunulmustur.

5) Elde edilen verilerin siire¢ hakkinda yansitici olmasi ve veri analizinde es
gbzlemci ya da dis goézlemci kullanilmasinin gegerlige etki eden diger faktorler oldugu
g6z Onilinde bulundurularak. Siirecin dogru yansitilabilmesi i¢in ¢oklu veri toplama
araglarina basvuruldugu gibi elde edilen verilerden dogrudan alintilamalar da
kullanilmistir. Ayirca, uygulama siirecine dahil olmayan fakat verilerin analizinde
uzmanligina bagvurulan es-kodlayicilara bagvurulmustur. Bunun yani sira, ¢alismanin
yuriitiildigi sinifin siif 68retmenin de uygulamaya katilimi saglanmis ve siirece
yonelik diistinceleri 6gretmen giinliigii ile elde edilmis ve bu veriler hem igerik analizi
yardimiyla analiz edilmis hem de Ogretmen giinliiglinden dogrudan alintilar yoluyla
desteklenmistir. Ayrica elde edilen bulgular gegerlik kommitesi ile de paylasilmis ve

siirecin ilerleyisi hakkindaki goriisleri alinmasgtir.
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Yiriitillen bu eylem arastirmasinda gegerligin saglanabilmesi i¢in alanyazinda

belirtilen bilgiler dogrultusunda sunlar yapilmistir:

1) Eylem arastirmasi siirecinde gegerligin saglanabilmesi i¢in lizerinde durulan
bir nokta siirece katilan her bir bireyin ¢ok boyutlu bakis agisinin ortaya konmasidir. Bu
nedenle siire¢ igersinde katilimcilardan hem giinliikler araciligryla siirece yoOnelik
goriigleri alinmis hem de siire¢ igerisinde yapilan goriismeler araciligiyla eylem
planlarina konu olan degerlere yonelik goriigleri alinarak bu goriisler dogrudan

alintilama yoluyla bulgular kisminda verilmistir.

2) Gegerlige etki eden bir diger faktorse uygulanan eylem planlarinin var olan
probleme ne ol¢iide ¢oziim getirdigidir. Bu nedenle bu arastirmada uygulanan eylem
planlarinin var olan probleme ne derece de ¢oziim getirdigi coklu veri topla araglarindan

elde edilen bulgular ile sunulmus ve bu bulgular literatiir ile desteklenerek sunulmustur.

3) Alanyazinda eylem arastirmalarinda gegerlige etki eden en 6nemli faktorlerin
basinda akran kontrolii gelmektedir. Bu nedenle bu arastirmada, arastirmanin
yiritiildigi siifin simif 6gretmeni siireg igersinde siirekli olarak uygulama stirecini bir
dis gozlemci olarak izlemis ve deneyimlediklerini 6gretmen giinliiglinde tutmustur.

lgili 6gretmen giinliigiinden dogrular alintilara bulgular béliimiinde yer verilmistir.

4) Arastirmada gegerlige katki saglamak i¢in uygulama video kayit altina
alinmig ve arastirmaci tarafindan ve siirece es gozlemci tarafindan katilan 6gretmen
tarafindan her bir uygulama bittikten sonra tekrar izlenmis ve arastirmaci ve dgretmen

video kaydinin izlenmesinden sonra da giinliiklerine ekleme yapabilmistir.

5) Eylem arastirmasinin gegerlik konusu iizerinde durdugu 6énemli bir nokta ise
gecici temeller varsayimidir. Buna gore, arastirmac siire¢ igeriside dgrencilerin deger
seciminde serbest birakildiginda hangi degere yoneleceklerini de ortaya koyabilmek icin

ayr1 bir eylem plani ile arastirmada farkli bir bakis acis1 yakalamaya calismistir.

6) Eylem arastirmalarinda gegerlik anlaminin farkli sartlarda farkli anlamlar
tagtyabilecegi goz Oniinde bulundurularak arastirmanin sonunda sadece sonuglara yer
vermemis ayni zamanda Uygulama siirecinin farkli ortamlarda gercgeklestirildiginde ne

gibi sonuglar olabilecegine dair olasiliklar1 da tartigmugtir.
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DORDUNCU BOLUM
BULGULAR

Arastirmanin bu bdliimiinde, arastirma silirecinde uygulanan eylem planlarina,
eylem planlar igerisinde yer alan etkinliklere, arastirmada kullanilan veri toplama
araglari ile elde edilen verilere, analizlerine ve yorumlarina, uygulama oncesi, uygulama

stireci ve uygulama sonrasi sirasinda yer verilmistir.
1. BIRINCIi EYLEM PLANI PILOT UYGULAMA

Arastirma siirecinde Uygulanan eylem planlarina karar vermeden 6nce ¢alismaya
bir dayanak olusturmasi, arastirmaciya siirece yonelik bir goriis saglamasi, problem
durumunun tam olarak ortaya konmasi ve siire¢ boyunca uygulanacak eylem planlarinin
olusturulmasinda bir temel olmas1 amaciyla asil uygulamaya gecilmeden 6nce 2019-
2020 egitim-dgretim yili ikinci yar1 dénemi Afyonkarahisar, Merkez Ilgesinde bulunan
ve rastgele secilmis bir okulda 6gretmen ve Ogrencilerin goniilligiine dayali olarak
toplam 18 Ogrenci ile 5 hafta (6 oturum) (10.02.2020-11.03.2020) siiren bir pilot
uygulama yapilmistir. Pilot uygulamanin basinda 6grencilerin dijital okuryazarlik 6z-
yeterlik diizeylerini ve degerlere yonelik biligsel yapilarimi belirlemek iizere veri
toplanmis, arastirmaci tarafindan uygulamanin olumlu ve olumuz yonlerini tespit etmek
icin her uygulama asamasindan sonra gilnlikkler tutulmus, pilot uygulamanin
gerceklestigi sinifin 6gretmeni uygulamalara katilarak gézlem yapmis ve her uygulama
sonucunda ilgili 6gretmenden siirece yonelik goriisleri s6zlii olarak alinmistir. Ayrica,
her uygulama sonrasinda da 6grencilerden siire¢ icerisinde deneyimledikleri olumlu ve

olumsuz yonleri belirlemek i¢in ‘pilot uygulama anketi’ ile goriismeler yapilmistir.

Bes hafta siiren pilot uygulama esnasinda yapilan islemler Tablo 19’ da

verilmistir.

Tablo 19. Pilot Uygulama Siireci

Tarih Yapilan Uygulama Veri Toplama Aract
Ogrencilerin dijital okuryazarlik 6z-yeterlik ve b DIJI.taI Oku.ryazarhk..o Z_.ye’[er“k
10.02.2020 deserlere vénelik bilissel diizevlerinin tespiti Olgegi, 2) Degerlere Yo6nelik
egeriere yone ssel duzeyle esp Kelime liskilendirme Testi
Dijital hikaye olusturma siirecinin dgrencilere 1) Arastirmaci glinliigii
17.02.2020 o S .
tanitimi 2) Ogretmen Goriismesi
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Tablo 19 (Devam). Pilot Uygulama Siireci

Tarih Yapilan Uygulama Veri Toplama Araci
Ogrenci gruplari tarafindan 6rnek dijital 1) Arastirmac giinliigii
24.02.2020 . . . S .
hikayelerin hazirlanmasi ve sunulmasi 2) Ogretmen Gorlismesi
Sayg1 degerine yonelik dijital hikayelerin 1) Arastirmaci glinligii
02.03.2020 . = . .
hazirlanmasi ve sunulmast 2) Ogretmen Goriismesi
Sorumluluk degerine yonelik dijital 1) Arastirmaci giinliigii
09.03.2020 ) . . = .
hikayelerin hazirlanmasi ve sunulmasi 2) Ogretmen Gorlismesi
Uygulamaya yonelik 6grenci goriislerinin Ogrenci goriislerinin “pilot
11.03.2020 .
alinmasi uygulama anketi’ ile alinmasi

Ogrencilere uygulanan dijital okuryazarlik 6z-yeterlik dlgeginden elde edilen

sonuclar su sekildedir:

Ogrencilerin dijital okuryazarlik &zyeterlik diizeylerini ortaya koyma amagch
olarak pilot uygulamanin ilk agamasinda 6grencilere arastirma kapsaminda gelistirilen
‘Dijital Okuryazarlik Ozyeterlik Olgegi’ uygulanmustir. Elde edilen sonuglar Tablo 20’

de verilmistir.

Tablo 20. Pilot Uygulamada Yer Alan Ogrencilere Ait Dijital Okuryazarlik Diizeyleri

Olgek ve Alt Boyutlar N X ss
Dijital ortamlarda isbirligi 18 3,46 JA77
Dijital ortamlarda duygu yonetimi 18 3,96 .685
Dijital ortamlarda bilgi yonetimi 18 3,94 .678
Dijital ortamlarda farkindalik 18 3,86 .890
Olgek Toplam 18 3,77 .626

Tablo 20 incelendiginde, pilot uygulamada yer alan Ogrencilerin dijital
okuryazarlik 6z-yeterlik diizeylerinin 6lgegin genelinde (X=3,77), dlgegin birinci alt
boyutunda (x=3,46), oOl¢egin ikinci alt boyutunda (X=3,96), Olgegin lglincii alt
boyutunda (x=3,94) ve Ol¢egin dordiincii alt boyutunda (x=3,86) ‘Bana Oldukga
Uyuyor’ diizeyinde oldugu tespit edilmistir.

Ogrencilere uygulanan degerlere yonelik kelime iliskilendirme testinden elde
edilen sonuglar su sekildedir:

Ogrencilerin ilgili degerlere yonelik bilissel diizeylerini ortaya koyma amagl
olarak pilot uygulamanin ilk asamasinda 6grencilere arastirma kapsaminda gelistirilen

‘Degerlere Yonelik Kelime iliskilendirme Testi’ uygulanmustir. Elde edilen sonuglar

Tablo 21’ de verilmistir.
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Tablo 21. Pilot Uygulamada Yer Alan Ogrencilere Ait Degerlere Yonelik Bilissel Diizey

Sonuclart
DEGERLER VE TOPLAMI N X SS
Saygi 18 19,13 6,19
Sorumluluk 18 14,06 5,88
Tasarruf 18 16,26 3,61
Bilimsellik 18 16,93 8,57
Dogal Cevreye Duyarhilik 18 15,40 8,31
Bagimsizlik 18 16,60 7,87
Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik 18 11,26 5,41
Toplam 18 15,66 4,27

Tablo 21 incelendiginde, pilot uygulama grubunda yer alan &grencilerin
Degerlere yonelik KiT’in toplaminda (X=15,66), Saygi degerinde (%=19,13),
Sorumluluk degerinde (x=14,06), Tasarruf degerinde (X=16,26), Bilimsellik degerinde
(x=16,93), Dogal c¢evreye duyarlilik degerinde (X=15,40), Bagimsizlik degerinde
(x=16,60) ve Kiiltiirel mirasa duyarlilik degerinde (x=11,26) ‘Diisiik’ bir bilissel diizeye

sahip olduklar1 sonucunda ulasilmstir.

Arastirmact giinligi ve o6gretmen goriismelerinden elde edilen sonucglar su

sekildedir:

e Dijital hikaye wuygulamalarimin Ogrencilerin ilgisini c¢ektigi ve derse
katilimlarint olumlu yonde etkiledigi bu sayede derslerin 6grenciler ve
uygulayici agisindan verimli gegtigi sonucuna ulasilmistir.

e Ogrencilerin olusturduklar1 dijital hikayelerde kendilerine ait resimleri
kullandiklarinda kendi i¢ diinyalarin1 daha iyi yansittiklar1 ve bu sayede
iletmek istedikleri mesajlar1 daha net verdikleri ve bu nedenle 6grencilerin
hazir gorsel kullanmak yerine kendi gorsellerini olusturmaya tesvik
edilmesinin gerekliligi sonucuna ulagilmistir.

e Dijjital hikaye olusturma siirecinin tiim basamaklarinin smif ortaminda
gergeklestirilmesinin ciddi zaman sorunu yarattigit bu nedenle uygulama
esnasinda siirecin hem sinif i¢i hem de simif dis1 uygulamalar olarak ikiye
ayrilmasi gerekliligi sonucuna ulagilmistir.

e Ogrencilerin bireysel olarak hazirladiklar: dijital hikayelerin dgrencilerin i¢
diinyasint yansitmada daha basarili oldugu bu nedenle siire¢ igerisinde
hazirlanacak dijital hikayelerin bireysel olarak hazirlanmas:1 gerektigi

sonucuna ulagilmistir.
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e Bireysel olarak hazirlanan dijital hikayelerin 6grencilere daha farkli bakis
acilarindan degerleri gérme ve empati yetenegi gelistirme firsati sundugu
sonucuna ulasilmistir.

e Ogrencilerin ilgili konuya yonelik arastirmaya yonlendirilmesinin 6grencilere
farkli bakis acilar1 saglayacag: ve bildikleri kavramlar disinda da degeri ele
alacaklar1 sonucuna ulagilmistir.

e Ogrencilerin hazirladiklar1 dijital hikayelerin ses ve gorsel uyumunu
ayarlamada zorlandiklar1 bu nedenle asil uygulamaya gecilmeden once ilgili
program hakkinda detayli bilgi verilerek 6rnek uygulamaya yer verilmesi
gerekliligi sonucuna ulasilmistir.

e Dijital hikaye gelistirme siirecinin O6grenciler tarafindan yiiriitilmesinin
Ogrencilerin  dijital becerileri kazanmasinda etkili olacagi sonucuna
ulasilmistir.

e Dijital hikaye gelistirme siirecinin 6grenciyi merkeze almasi ve siirece aktif
dahil etmesinin tam 6grenmeyi tesvik edecegi ve bu nedenle etkili bir 6gretim
araci olarak kullanilabilecegi sonucuna ulasilmistir.

¢ Dijital hikaye gelistirme siireci sayesinde 6grencilerin degerleri kendilerinin
deneyimleyecegi ve bu sayede ilgili degerleri daha kolay bir sekilde

igsellestirebilecegi sonucuna ulagilmistir.
Ogrenci goriismelerinden elde edilen sonuglar su sekildedir:

e Pilot uygulamaya katilan Ogrenciler, dijital hikaye uygulama siirecinin
kendileri i¢in kolay oldugunu ve siire¢ igerisinde zorlanmadiklarini ve
hazirladiklart hikayeleri izlemenin eglenceli oldugun belirtmislerdir.

¢ Pilot uygulamaya katilan bir 6grenci kendi sesini duydugunda utandigini fakat
stirecin eglenceli gegtigini belirtmistir.

e Ogrenciler, dijital hikaye uygulamalarinin égrenmelerinde etkili oldugunu ve
izledikleri seyleri daha iyi akilda tutmalarina da yardimci oldugunu
belirtmistir.

e Pilot uygulama katilan 6grencilerin tiimii derse karsi istekli olduklarini ve
ilgili uygulamanin farkli derslerde de yapilmasini istediklerini, bilgisayar
kullanarak video hazirlamanin kendi ilgi alanlarina giren ve sevdikleri bir
stire¢ oldugunu bu nedenle uygulama boyunca bilgisayar kullanabilme firsati

da bulduklar1 i¢in mutlu olduklarini belirtmislerdir.
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Pilot uygulama sonucunda elde edilen bulgular genel olarak 6grencilerin dijital
okuryazarlik diizeylerinin iyi seviyede oldugunu fakat gelistirilmeye ihtiyag
duyuldugunu ve Ogrencilerin degerlere yonelik bilissel yapilarimin diisiik diizeyde
oldugunu ve gelistirilmesi gerekliligini gostermistir. Ayrica, aragtirmaci giinliigi,
Ogretmen ve Ogrenci goriismelerinden elde edilen bulgular, dijital hikayelerin
Ogrencilerin hem dijital beceri hem de deger gelisimini gelistirmede etkili bir arag

olarak kullanilabilecegini ortaya koymustur.
2. UYGULAMA ONCESi BULGULAR
2.1. UYGULAMA ONCESI DUZEY BELIRLEME

Bu boliimde uygulama oncesi diizey belirlemeye yonelik yapilan islem
basamaklar1 ve uygulama siireci detayli olarak verilmis ve sonucunda elde edilen

bulgular sunulmustur.

2.1.1. Uygulama Oncesi Diizey Belirleme (Ortami tanilama ve Ogrenci On Diizeyi

Belirleme)

Arastirmanin bu asamasinin gerceklestirilme gerekcesi arastirmanin yapilacagi
okul ve smif ortamimi tanimlamak ve arastirmanin birlikte yiiriitiilecegi c¢alisma
grubunun degerlere yonelik biligsel yapilarin1 ve dijital okuryazarlik o6z-yeterlik

diizeylerini belirlemektir.  Uygulama o6ncesi diizey belirleme asamalar1 asagida

verilmistir:
~
1 * Arastimacmin kendini ve okulda bulunus amacini anlatmasi
<
S » Ogrencilere uygulama boyunca neler yapilacagmm anlatilmasi
N
* Verilerin toplanmasi
3 vy
~
) * Verilerin analizi
S

Aragtirmaci, arastirmanin yiiriitiilecegi sinifin, sinif 6gretmeni ve okul idaresi ile

uygulama izin yazis1 yazilmadan Once bir araya geldigi ve calismasinin amaglar
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hakkinda konustugu igin arastirma izin yazisi ¢iktiktan sonra ilk olarak 21.09.2020
tarihinde arastirmanin yiiriitiilecegi okula gitmistir. Arastirmaci okula ilk geldiginde
arastirmanin yiiriitiilecegi Sinif Ogretmeni M.E. ve Sosyal Bilgiler Dersi Ogretmeni A.
ile dgretmenler odasinda bulusmustur. Ogretmenlerle kisa bir sohbetten sonra okul
miidiiriiniin odasina ge¢ilmis ve okul miidiiriine aragtirma izin yazisi takdim edilmis ve
kisa bir sohbetten sonra odadan ayrilarak 6gretmenler odasina gecilmistir. Arastirmanin
yapilacagi smifin ders programi lizerinde ¢alismanin hangi giin ve saatler araliginda
yapilacagi tartigilmistir. Bu goriismede, sal1 giinleri ilgili sinifin iist liste iki saat Sosyal
Bilgiler Dersi oldugu i¢in arastirmacinin Sali giinleri uygulama i¢in okula gelmesine
karar verilmistir. Arastirmaci, derslerin 30 dk ile sinirli oldugu i¢in uygulamasinda
sikint1 yasayabilecegini belirtmesi {izerine ilgili sinif 6gretmeni persembe giinleri 5/B
smifi ile olan derslerini arastirmaciya ayirabilecegini belirtmistir. Bu goriigmenin
sonrast aragtirmact 29.09.2020 tarihinde uygulamasina baglamak {izere okuldan

ayrilmigtir.

29.09.2020 tarihinde saat 10.00°da arastirmacinin uygulama yapacagi sinifin
dersi baslayacagi i¢in arastirmaci 09.40’ta uygulama okuluna gitmistir. Ders aras1 zili
caldiginda Sosyal Bilgiler Ogretmeni A. ile bir araya gelmislerdir. Ara bitis zili
caldiktan ve dgrenciler siniflarma gectikten sonra Sosyal Bilgiler Ogretmeni A. ile
uygulama sinifina gegilmistir. Sinifa ilk girildiginde 6grenciler 6gretmenlerinin yaninda
tanimadiklar1 birini goériince biraz sasirmis biraz da ilgi ¢cekmek icin farkli tavirlar
sergilemislerdir. Sosyal Bilgiler Ogretmeni A. smifi selamladiktan sonra &grencilere
arastirmacinin kendilerinden yasca biiyiiklerin dersine giren bir 6gretmen oldugunu ve
okullarina komsu olan iiniversitede ¢alistigini belirtmis ve bundan sonra sali giinleri
derslerine yeni Ogretmenlerinin girecegini sdyleyerek dersi arastirmaciya birakarak

siniftan ¢ikmistir.

Sosyal Bilgiler Ogretmeni A., smiftan ¢iktiktan sonra arastirmaci dgrencilere
kendisini tekrar tanitarak siniflarinda bulunma amacinin bilimsel bir ¢alisma yiiriitmek
oldugunu belirtmis ve calismada 6grencilerle birlikte kii¢iik videolar hazirlayacaklarini
belirtmistir. Calismada video hazirlayacaklarin1 duyan 6grenciler, videolarini tiktok’a
mi1  yiikleyeceklerini,  youtube’da  hesaplart  oldugunu  orada  paylasip
paylasamayacaklarini sormuslardir. Arastirmaci ise ¢alisma sonunu beklemelerini daha

sonra kendi ¢aligmalarini ne yapacaklaria kendilerinin karar vermesini sdylemistir.
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Ikinci ders saati ise arastirmaci 6grencilere ¢alismasi icin kendilerinin diisiince
ve fikirlerine ihtiya¢ duydugunu bu nedenle beraber yaptiklart ¢aligmalardan sonra
onlara bazi sorular yoneltecegini belirtmis ve ilk olarak bugiin onlara birkag sorusu
oldugunu sdylemis ve elindeki olgekleri gostermistir. Ogrenciler soru kelimesini ve
aragtirmacinin elindeki kagitlar1 goriince simav olacaklarin1 sanmiglar ve arastirmaciya
kendilerine not mu verecegini sormuslardir. Bu nedenle, arastirmaci, uygulama boyunca
simnav olmayacaklarini, sadece kendisinin onlarin ne bildigini merak ettigini, vermis
olduklar1 cevaplar1 sadece kendisinin gorecegini ve kimseyle paylagsmayacagini
sdylemis ve bu nedenle sorulari cevaplarken diiriist olmalarmi istemistir. KIT
uygulamasinin ise zaman yetmeyecegi i¢in persembe giinii (01.10.2020) uygulanmasi
gerekmistir. Bu nedenle Simif Ogretmeni M.E. ile ilk giin sonu konusulmus ve persembe

giinii i¢in izin alinmustir.
2.1.2. Uygulama Oncesi Diizey Belirleme Siirecine Yonelik Bulgular

Bu boéliimde uyguluma oncesi diizey belirleme sonucunda elde edilen bulgular
arastirmaya ait alt-problemlerin siralamasi dogrultusunda verilmis ve daha sonra elde

edilen bulgulara dayali olarak arastirmanin bir sonraki etkinliginin olusturulmasinin

gerekeeleri sunulmustur.

Calisma Grubunun Uygulama Oncesi Dijital Okuryazarlik Oz-yeterlik
Diizeylerine Yoénelik Elde Edilen Bulgular

Arastirmanin birinci alt problemi olan ‘Dijital hikaye uygulama siirecine katilan
ogrencilerin uygulama Oncesi dijital okuryazarlik 6z-yeterlikleri ne diizeydedir?’ ¢ ait

bulgular Tablo 22°de verilmistir.

Tablo 22. Calisma Grubu Uygulama Oncesi Dijital Okuryazarlik Oz-yeterlik Diizeyleri

Olgek ve Alt Boyutlar N X ss
Dijital ortamlarda isbirligi 15 3,05 .820
Dijital ortamlarda duygu y6netimi 15 3,90 .631
Dijital ortamlarda bilgi yonetimi 15 3,62 728
Dijital ortamlarda farkindalik 15 3,66 1.024
Olgek Toplam 15 3,51 .639

Tablo 22 incelendiginde c¢alisma grubunda yer alan &grencilerin dijital
okuryazarlik 6z-yeterlik diizeylerinin Glgek genelinde 6grenci ortalamasimin ‘Bana
Olduk¢a Uyuyor’ (x=3,51) diizeyinde oldugu; 6lgegin birinci alt boyutu olan ‘Dijital

Ortamlarda Isbirligi> boyutunda ¢alisma grubunda yer alan 6grencilerin ortalamalarinin
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‘Bana Biraz Uyuyor’ (x=3,05) diizeyinde oldugu; 6l¢egin ikinci alt boyutu olan ‘Dijital
Ortamlarda Duygu YoOnetimi’ boyutunda c¢alisma grubunda yer alan o6grencilerin
ortalamalarinin ‘Bana Olduk¢a Uyuyor’ (x=3,90) diizeyinde oldugu; 6l¢egin iigiincii alt
boyutu olan ‘Dijital Ortamlarda Bilgi Yonetimi’ boyutunda ¢alisma grubunda yer alan
Ogrencilerin ortalamalarinin ‘Bana Oldukg¢a Uyuyor (X=3,62) diizeyinde oldugu; 6l¢egin
dordiincii alt boyutu olan ‘Dijital Ortamlarda Farkindalik’ boyutunda ¢aligma grubunda
yer alan 6grencilerin ortalamalarinin ‘Bana Olduk¢a Uyuyor (X=3,66) diizeyinde oldugu

tespit edilmistir.

2.1.3. Calisma Grubunun Deger Kavramina iliskin Bilissel Diizeylerine Yonelik
Uygulama Oncesi KIT Sonuclarina Dair Elde Edilen Bulgular

Aragtirmanin ikinci alt problemi olan ‘Dijital hikaye uygulama siirecine katilan
ogrencilerin uygulama oncesi degerlere yonelik bilissel diizeyleri ne diizeydedir?’ e ait

bulgular Tablo 23’te verilmistir.

Tablo 23. Calisma Grubu Uygulama Oncesi Deger Kavramina Iliskin Bilissel Diizeyleri Kit

Sonuclart
DEGERLER VE TOPLAMI N X SS
Saygi 15 19,13 6,197
Sorumluluk 15 14,06 5,885
Tasarruf 15 16,40 3,641
Bilimsellik 15 17,06 8,506
Dogal Cevreye Duyarlilik 15 15,40 8,313
Bagimsizlik 15 16,40 7,872
Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik 15 11,26 5,417
Toplam 15 15,67 4,284

Tablo 23 incelendiginde, ¢alisma grubunda yer alan &grencilerin Degerlere
yonelik KIT’in toplaminda (X=15,676), Sorumluluk degerinde (X=14,066), Kiiltiirel
mirasa duyarlilik degerinde (X=11,266), Saygi degerinde (X=19,133), Dogal g¢evreye
duyarlilik degerinde (X=15,400), Tasarruf degerinde (x=16,400), Bilimsellik degerinde
(x=17,066) ve Bagimsizlik degerinde (x=16,400) ‘Diisiik’ bir bilissel diizeye sahip

olduklar1 sonucunda ulasilmstir.
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2.1.4. Calisma Grubunun Degerlere Yonelik Uygulama Oncesi Bilissel Yapilarina
Yonelik Elde Edilen Sonuglar

Arastirmanin {i¢iincii alt problemi olan ‘Dijital hikaye uygulama siirecine katilan
ogrencilerin degerlere yonelik uygulama Oncesi bilissel yapilar1 ne diizeydedir?’ e ait

bulgular Tablo 24’te verilmistir.

Tablo 24. Calisma Grubu Uygulama Oncesi Deger Kavramina Iliskin Kit'de Urettikleri
Kavram Dagilimlar

Saygi Sorumluluk
No Uretilen Kelime f No Uretilen Kelime f
1) |Anne 5 1) Qda toplamak 7
2) |Baba 5 2) | Odev yapmak 7
3) |Biiyiikler 5 3) |Para 6
4) | Hosgori 5 4) | Okula gitmek 2
5) |Aile 4 5) | Ustiimiizii degistirmek 1
6) |Ogretmen 3 6) | Zenginlik 1
7) | Sevgi 3 7) | Tasarruf 1
8) |Kardes 2 8) | Temizlik yapma 1
9) | Arkadas 2 9) | Esyalara sahip ¢ikmak 1
10) [Cevre 2 10) | Kumbara 1
11) |Teyze 1 11) |Yatak 1
12) |Dede 1 12) |Canta 1
13) |Babaanne 1 13) |Ev 1
14) | Anneanne 1 14) | Evcil hayvan 1
15) Mutluluk 1 15) Canta 1
16) | Kigiikler 1 16) | Televizyon* 1
17) |Bayrak 1
18) |Duyarlilik 1
19) |insan 1
20) |Hayvan 1
21) |Kiiltiirel miras 1
22) | Ziyaret 1
23) | Yardim 1
Toplam 49 |Toplam 34
Tasarruf Bilimsellik Dogal Cevreye Duyarlilik
No Uretilen Kelime | f | No Uretilen Kelime f |No| Uretilen Kelime | f
1) |Su 11[1) |Biliminsani 11 |1) |Agag 9
2) | Elektrik 8 |2) |Bilim 8 [2) |Hayvanlar 7
3) |Dogalgaz 6 |3) |Fen 2 |3) |Orman 5
4) Yere Cop
Para 5 |4) |Deney 2 |4) |Atmama 4
5) |Lamba 5 |5) |Laboratuvar 2 |5) |Cicek 2
6) |lsraf 2 |6) |Onliik 2 |6) |Pil 2
7) | Cesme 2 |7) |Astronot 2 |7) |Uyarmak 2
8) | Geri Doniisiim 1]8) |Zeka 2 |8) |Plastik 1
9) | Kumbara 11]9) |Akil 2 19) |Doga 1
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Tablo 24 (Devam). Caligma Grubu Uygulama Oncesi Deger Kavramina Iliskin Kit 'de
Urettikleri Kavram Dagilimlar

10) | Tutumluluk 1 |10) | Calismak 2 |10)| Cevre 1
11) |Isik 1 |11) | Fen Lisesi 1 |11)|Bitkiler 1
12) |Tv Fisi 1 |12) | Teknoloji 1 [12)] Yesil Alan 1
13) | Fikir 1 |13)|Fidan Dikmek 1
14) | Diisiince 1 |14) | Temizlik 1
15) | Tiip 1 |15) | Toprak 1
16) | Koruyucu Gozliik 1 |16) |Fidan 1

17) | Bilgi 1

18) | Robot 1

19) | Mucit 1

20) | Icat 1
Toplam 44 | Toplam 45 | Toplam 40

Bagimsizlik Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik

No Uretilen Kelime f No Uretilen Kelime f
1) |Bayrak 14 1) [Miize 5
2) | Millet 3 2) | Tarihi Eserler 3
3) | Tiirkiye 1 3) | Halk Oyunlari 2
4) | Ulke 3 4) | Camiler 2
5) |[Ulus 3 5) |Hayvan 2
6) |Vatan 3 6) |Gazligdl 2
7) | Toprak 1 7) | Canakkale 2
8) | Cumhuriyet 2 8) | Anitlar 1
9) |Sam* 1 9) | Kiiltiirel Konusmalayiz* 1
10) | Atatiirk 4 10) | Mirasa Sahip Cikmaliyiz* 1
11) [Kan 1 11) | Agag 1
12) | Ozgiirliik 1 12) [Cevre 1
13) |Kurtulus Savast 1 13) |Bayram 1
14) | Askerler 1 14) | Ziyaret 1
15) |Ay 2 15) | Afyon Kalesi 1
16) | Yildiz 2 16) |Eski Zaman 1
17) | Kirmizi 1 17) | Park Afyon Avm* 1
18) |Beyaz 1 18) |Yash 1
19) | istiklal Mars1 2 19) | Heykel 1
20) | Genglige Hitabe 1 20) |Eski Ev 1
21) |Eskiden Kalma Egya 1
22) |Esyalar 1
Toplam 48 | Toplam 33

*Kavram Yanilgist

Tablo 24 incelendiginde, ¢alisma grubunda yer alan 6grencilerin Saygi degerine
yonelik 23 kavram (f=49), Sorumluluk degerine yonelik biri kavram yanilgisi olmak
tizere 16 kavram (f=34), Tasarruf degerine yonelik 12 kavram (f=44), Bilimsellik
degerine yonelik 20 kavram (f=45), ,dogal Cevreye Duyarlilik degerine yonelik 16
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kavram (f=40), Bagimsizlik degerine yonelik biri kavram yanilgis1 olan 20 kavram
(=48) ve Kiiltirel Mirasa Duyarliluk degerine yonelik ise ii¢ii kavram yanilgisi olan
toplam 22 kavram (f=33) tirettikleri sonucuna ulasilmistir. Elde edilen sonuglar, ¢alisma
grubunda yer alan 6grencilerin en ¢ok kavrami 23 farkli kavram ile Saygi degeri icin, en
az kavrami ise 12 kavramla Tasarruf degeri i¢in olusturduklarini ortaya koymaktadir.
Ogrencilerin, Saygi, Sorumluluk, Tasarruf, Bilimsellik ve Dogal Cevreye Duyarlilik
degerlerine yonelik kavam yanilgilar1 bulunmazken, Bagimsizlik ve Kiiltiirel Mirasa

Duyarlilik degerlerine yonelik kavram yanilgilar1 oldugu tespit edilmistir.

Calisma grubunda yer alan 6grencilerin iirettikleri kavramlarin igerisinde yer

aldig1 climlelere ait bulgular Tablo 25°te verilmistir.

Tablo 25. Calisma Grubu Uygulama Oncesi Deger Kavramina Iliskin Ciimle Bulgular

DEGERLER
X a3l
| X 2| ¥
3 20 A 2| 4 5
Gl D 2| 2| 8| N 9| £
> 2 %8| 2285 2
DEGERLENDIRME KRITERI S % 2= 5 % IS SR
I 2|8 2| =
|| B 8|
ff | f | f ] f|f f f

4) Ogrenci degere yonelik iirettigi kelimeyi
ilgili deger baglaminda kullanmis ve kendi
yasantisindan bir davranis olarak
orneklendirmis.

15

(WY
w

5 |11 | 5 6 3 |58

3) Ogrenci degere yonelik iirettigi kelimeyi
ilgili deger baglaminda kullanmis ve yakin
¢evresinden birisine ait bir davranig olarak
orneklendirmis.

2) Ogrenci degere yonelik iirettigi kelimeyi
ilgili deger baglaminda kullanmis ve ideal bir |13 | 12 | 25 | 16 | 21 | 18 6 (111
davranis olarak orneklendirmis.

1) Ogrenci degere yonelik iirettigi kelimeyi
ilgili deger baglaminda kullanmamis ve bir 21| 9 (14| 17 | 10 | 22 | 14 |107
davranis olarak orneklendirmemis.

Tablo 25°te ¢alisma grubunda yer alan dgrencilerin, KiT te iirettikleri kelimeleri
kullandiklar1 climleler incelendiginde, iiretilen ciimlelerin 58’inin O6grenciye ait bir
davranis olarak; 12 tanesinin 6grencinin gozlemledigi ve farkinda oldugu bir davranis
olarak, 111 tanesi ideal bir davranis1 yansitacak sekilde ve 107 tanesinin ise ilgili deger
ve iiretilen kavram ile ilgisiz olarak olusturuldugu sonucuna ulasilmistir. Ogrencilerin

kendi davranisi olarak orneklendirdigi climleler sirasiyla Saygi (f=15), Sorumluluk
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(f=13) ve Bilimsellik (f=11) degerleri ile kuruldugu, deger ve tiretilen kavram ile ilgisiz
en ¢ok ciimlenin ise sirastyla Bagimsizlik (f=22), Saygi (f=21) ve Bilimsellik (f=17)

degeriyle ilgili olarak kuruldugu sonucuna ulasilmstir.

Degerlere yonelik Ogrencilerin  direttigi  kavramu ilgili deger baglaminda
kullandig1 ve kendi yasantisindan bir davranis olarak orneklendirdigi ciimle 6rnekleri

(Ogrencilerin iirettikleri kavramlar italik olarak belirtilmistir):
Saygi:
1) Ogretmenimi hig izmem.
2) Otobiiste biiyiiklere yer verdim.
Sorumluluk:
1) Eve gelir gelmez ddevlerimi yaparim.
2) Sabah kalkinca odam toplarim.
Tasarruf:
1) Kumbarami doldurdugum igin ¢ok sevindim.
2) Su bosuna akinca kapatirim.
Bilimsellik:
1) Biiyiiyiince mucit olup ugan arabayi icat edecem.
2) Bilgi toplamaya ¢aligtyorum
Dogal Cevreye Duyarlilik:
1) Pilleri ¢ope atmam geri doniigiime atarim.
2) Yere ¢op atanlari uyaririm.
Bagimsizlik:
1) Yerde gordiigiimde bayrag: alip yerine astim.
2) Atatiirk’e gok 6nem veririm.
Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik:
1) Okulumuzda halkoyunlar: kursuna gidiyorum.

2) Hafta sonu miize ziyaretine gittim.
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Degerlere yonelik ogrencilerin iirettigi kavrami 1ilgili deger baglaminda
kullandig1 ve yakin g¢evresinden birine ait bir davranis olarak Orneklendirdigi climle

ornekleri (Ogrencilerin iirettikleri kavramlar italik olarak belirtilmistir):

Sorumluluk: Bu baglamda bir ciimle ¢alisma grubunda yer alan 6grenciler

tarafindan tiretilmemistir.
Kiilttirel Mirasa Duyarlilik:
1) Annem ve babam Afyon Kalesine ¢ikmuslar.
2) Arkadaslarim halkoyunlar: oynadi.

Saygi: Bu baglamda bir climle ¢alisma grubunda yer alan 6grenciler tarafindan

tiretilmemistir.
Dogal Cevreye Duyarlilik:
1) Babam ormanda mangal atesini sondiirdii.
2) Midiir okulun bahgesine aga¢ dikti.

Tasarruf: Bu baglamda bir ciimle g¢alisma grubunda yer alan Ogrenciler

tarafindan liretilmemistir.
Bilimsellik:
1) Kardesim bilim insan: olmak istiyor.

Bagimsizlik: Bu baglamda bir climle ¢alisma grubunda yer alan 6grenciler

tarafindan tliretilmemistir.

Degerlere yonelik ogrencilerin irettigi kavrami 1ilgili deger baglaminda
kullandig1 ve ideal bir davrams olarak 6rneklendirdigi ciimle 6rnekleri (Ogrencilerin

tirettikleri kavramlar italik olarak belirtilmistir):
Sorumluluk:
1) Oda toplamak sorumluluktur.
2) Paraya dikkat edilmeli.
Kiilttirel Mirasa Duyarlilik:
1) Tarihi eserleri korumak 6nemlidir.

2) Canakkale tarihi bir yer.
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Saygi1:

1) Aile iginde saygi 6nemlidir.

2) Arkadaslara saygili davranilmali.
Dogal Cevreye Duyarlilik:

1) Dogayi herkes sevmeli.

2) Hayvanlari1 korumaliy1z.
Tasarruf:

1) Dogalgazi agik birakmamaliy1z.
2) Paray1 tasarruflu kullanalim.
Bilimsellik:

1) Fen dersinde bilim yapariz.

2) Bilim insanlar1 6nemlidir.
Bagimsizlik:

1) Ulkeler arasinda smir vardir.

2) Bayrak bagimsizliktir.

Aragtirmaci, uygulama okulundaki ilk giiniinii giinliigiinde su sekilde ifade

etmistir:

‘Uzun zamandir, bu yas grubunda ogrencilerin bulundugu bir sinifta
bulunmadigimdan dolayr biraz heyecanli ve simif yonetimi konusunda sorun
vasayabilecegim ve ogrencilerin seviyesine inip inemeyecegim hakkinda ¢ekimserdim.
Ilk olarak simfa Sosyal Bilgiler Ogretmeni A. lle girdigimde égrencilerin merakly
bakislar: dogal olarak bana cevrildi. Ogretmen sinifi bana birakip ciktiginda ilk olarak
ogrencilere nasil hitap edecegim hakkinda ¢ekincelerim olsa da ilk sorunun
‘Ogretmenim siz neden geldiniz?’ diye onlardan gelmesi ve soruyu sorarken
‘ogretmenim’ diye hitap etmeleri benim de sinifa karsi istnmama yardimci oldu.
Osrenciler, bazen ilgimi ¢ekmek icin garip sesler ¢ikardilar fakat genel olarak olduk¢a
disiplinli, saygili ve sessizlerdi. Ozellikle de oturma diizenlerine ¢ok dikkat ediyorlard:.
Osrencilere neden orada bulundugunu anlatigimda ozellikle de kendilerinin

olusturacagi videolardan bahsettigimde ogrenciler ¢ok ilgi gosterdi. Ozellikle,
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videolarda kendi ¢izdikleri resimleri ve kendi seslerini kullanacagimizi séyledigimde
cok sevindiler. Kendilerinin de fenomen olacaklarini belirttiler. Calisma grubunda yer
alan bir é6grenci arkadaslarina ¢ok fazla miidahil oldu. Ders siireleri g6z oniinde
bulunduruldugunda bu bir sorun yaratabilir. . ............ ... ... ... . ... .. ...,
.......................................................... [Tk uygulamada
ortami tamimaya ve ogrencilerin durumunu ortaya koymaya yonelik veri toplamama
ragmen zaman sorunu yasadim. Ogrencilerin simifa girmesi, 6grenci motive etmek,
derse ilgilerini ¢ekmek dersin on dakikasini aliyor geriye kalan yirmi dakika da ¢ok
vetersiz kaliyor. Bu nedenle sinif ogretmeni M.E’ nin derslerine de ihtiyacim oldu.

Uygulama boyunca zaman sorun yaratacak gibi.” (01.10.2020)

Uygulama oncesi diizey belirleme sonunda arastirmaci giinliigiinde belirtilen

olumlu ve olumsuz durumlar Tablo 26°da verilmistir.

Tablo 26. Uygulama Oncesi Diizey Belirleme Arastirmact Giinliigiinde Ifade Edilen Olumlu ve
Olumsuz Durumlar

Olumlu Durumlar Olumsuz Durumlar
Calismanin 6grencilerin ilgisini ¢gekmesi Bir 6grencinin ilgi gekmeye caligmasi
Sinifa karsi olumlu tutum gelistirilmesi Ders saatlerinin stiresi

Uygulama oncesi diizey belirleme arastirmact giinliiglinde yer alan olumlu ve
olumsuz durumlar incelendiginde, olumlu durum olarak Ogrencilerin ¢alismaya olan
ilgisi; olumsuz durum olarak da ders saatlerinin siiresi dikkat ¢ekmistir. Bu noktalar
arastirma kapsaminda olusturulan gecerlik komitesi ile paylasilmis ve gorisleri
alinmigtir. Bu gerekgeler ile arastirmanin bir sonraki etkinligi hazirlanmis ve bu etkinlik
kapsaminda dijital hikaye olusturma asamalarinin ogrencilere anlatilmasi ve bundan
sonraki uygulamalarda smif 6gretmeni M.E’nin Persembe giinleri olan derslerinin de

kullanilmasina karar verildi.
3. UYGULAMA SURECI BULGULAR
3.1. UYGULAMAYA HAZIRLIK ETKINLIGI

Bu boliimde uygulamaya hazirlik etkinligi uygulama basamaklar1 ve uygulama

siireci detayl1 olarak verilmis ve sonucunda elde edilen bulgular sunulmustur.
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3.1.1. Uygulamaya Hazirhk Etkinligi (Dijital Hikaye Tanitim)

Uygulamaya hazirlik etkinligi 6grencilere dijital hikayeyi, dijital hikaye
olusturma siirecinin adimlarin1 tanitmak i¢in uygulanmistir. Uygulamaya hazirlik

etkinligine iliskin uygulama asamalar1 asagida verilmistir.

» Ogrencilerin derse olan ilgilerini ¢ekmek i¢in video ve video paylasim
siteleri ve video olusturma iizerine kisa bir tartisma yapilir (10dk)

» Ogrencilere, iki adet (biri Youtube'da bulunan digeri ise kendi akranlar
tarafindan tez dnerisi asamasinda olusturulmus) dijital hikaye
izlettiilir ve Ggrencilere 1zledikleri hikayeler hakkinda goriisleri

2 sorulur (20dk)

» Ogrencilere dijital hikaye olustrma basamaklan (1) anafikir, 2)
arastirma, 3) senaryo, 4) senaryo taslagt, 5) resim, video ve ses
olusturma, 6) materyalleri bir araya getirme, 7) paylasimm bilgisayar ve
akilli tahta iizerinden anlatilir ve 6rmeklendirilir (30dk)

7]

» Ogrenciler, beser kisilik iic¢ ayr gruba aynlir. Her bir gruba farklh
konular verilir (Atatik, Tiirkiye, Afyonkarahisar) ve bir sonraki ders
bu konular hakkinda smufta arastirma, senaryo ve senaryo taslaklar

1 (Resim ve/veya video) ile gelmeleri istenir. Ogrencilere, giinliiklerinde

deneyimlerini de yazmalar istenir.

Ogrencilerin  dijital hikayelerinin olusturulma siirecini 6grenmeleri igin
hazirlanan uygulamaya hazirlik etkinligin ilk on dakikasinda Ogrencilerin ilgisini
cekmek i¢in video olusturma ve video paylasim siteleri hakkinda kisa bir tartisma
yapilmistir. Bu asamadan sonra, birisi video paylasim sitesinde bulunan
“Yardimlasmanim Onemi’ adli dijital hikaye ile calisma grubundaki 6grencilerin akrani
olan bir o6grenci tarafindan hazirlanmis ‘Saygmin Onemi’ isimli dijital hikaye
izletilmistir. Dijital Hikayeler izlendikten sonra 6grencilere izledikleri dijital hikayeler
hakkindaki goriisleri sorulmustur. Daha sonra, &grencilere, ¢alisma siiresince buna
benzer videolar: kendilerinin hazirlayacagi tekrar belirtilmistir. Ogrenciler bunu
duyunca ilk duyduklari gibi olduk¢a heyecanlanmuslardir. Ikinci ders saatinde,
Ogrencilere, dijital hikaye igeriginin olusturulma sirasi anlatilmis ve arastirmaci

tarafindan video olusturma siireci su sekilde belirlenmistir:
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Sinif Diginda Yapilacak Etkinlikler

1) Anafikir: Olusturulacak her dijital hikayenin konusu Persembe giinleri ¢aligma

grubuna verilecek,

2) Arastirma: Her 6grenci bireysel olarak verilen dijital hikaye konusu ile ilgili

cesitli kaynaklardan aragtirma yapacak,

3) Senaryo Taslagi Olusturma: Her dgrenci yaptigi arastirma sonucunda konu ile

ilgili kullanacagi ses, resim, bilgi vs. karar verecek.

4)Resim, Video ve Ses Olusturma: Dijital Hikayede kullanilacak
resimlerin/gorsellerin olusturulmasi, resimlere/gorsellere uygun senaryosunun

olusturulmasi (hikayenin yaziya dokiimii) ve senaryonun seslendirilmesi.
Siifta Yapilacak Etkinlikler:

5)Materyalleri Bir Araya Getirme: Ogrenciler tarafindan olusturulan

materyallerin bilgisayar ortaminda bir araya getirilmesi

6) Paylasim: Ogrenciler tarafindan olusturulan dijital hikayelerin smifta yer

almakta olan akill1 tahta {izerinden izlenmesi
7) Yansitma: Izlenilen videolar iizerinde tartisma

Calisma grubunda yer almakta olan 6grencilere dijital hikaye olusturma siireci
anlatildiktan sonra, 6grenciler 5’erli 3 gruba ayrilmistir. Gruplar 6grencilerin oturdugu
siraya gore belirlenmistir. Daha sonra 6grencilere kura seklinde igerisinde 6n ¢alisma
olarak hazirlayacaklar1 hikaye konulari dagitilmis ve bir dahaki derse gelirken sinif

disinda yapilacak etkinlikleri tamamlayarak gelmeleri sdylenmistir.
3.1.2. Uygulamaya Hazirhk Etkinligi Siirecine Yonelik Bulgular

Bu boliimde uygulamaya hazirlik etkinligi uygulanmasi sonucunda elde edilen
bulgular verilmis ve daha sonra elde edilen bulgulara dayali olarak arastirmanin ikinci

eylem planinin olusturulmasinin gerekgeleri sunulmustur.

Arastirmaci uygulamaya hazirlik etkinligi uygulamasi sonrasinda giinliigiinde

sunlar1 kaydetmistir.

‘Ogrenciler siniflarinda beni goriince oldukca mutlu oldular. Neredeyse hepsi
bugiin ne yapacagimizi, Video hazirlamaya ne zaman baslayacaklarint soruyordu.

Bugiin dnce ise once iki tane drnek video izleyerek baslayacagimizi belirttim. Ben
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yvammda her ihtimale karsi HDMI kablosu gotiirmiistiim fakat akilli tahtalar her tiirlii

ihtiyacimiza cevap verecek sekilde hazirdy. . . ..... ... ... ... . .. ... . . ...

youtube iizerinden izleyecektik fakat okullarin interneti youtube’a erisime izin
vermiyordu. Bu nedenle once ogrencilerin akranlart tarafindan hazirlanan videoyu
izledik bu arada o6grenciler videoyu izlerken kendi bilgisayarimi cep telefonunun
internet paylasimi ile internete baglayarak ikinci videoyu hazir hale getirdim. Ilk ders
sorun yaratan OS5 yine yerinde duramadi. Videolar izlendikten sonra videolar: nasil
bulduklarini ~ sordum. Ogrencilerin  hepsi izledikleri videolar: begendiklerini
kendilerinin daha giizellerini yapabileceklerini belirttiler. Daha sonra izledikleri
videolarn, dijital hikaye olarak adlandirildigini, gorseller ve ses araciligiyla kisa siire
icerisinde bir konuyu anlatmayr amacladiklarim belirttim. Ogrencilere simdi
kendilerine swra geldigini soyledigimde ¢ok sevindiler. Gruplara hazirlayacaklar
konulari verdim. . ... ... ... .
................................................. Iki grup kendi aralarinda
konularini degistiler. Ornek uygulama gerceklestirilecegi i¢in bu konuda herhangi bir
Kisitlama getirmedim. Zaman kisitlamast bazi seylerin ¢ok hizli gegilmesine neden

oluyor.’(06.10.2020)

Uygulamaya hazirlik etkinligi sonunda arastirmaci giinliigiinde belirtilen olumlu

ve olumsuz durumlar Tablo 27°de verilmistir.

Tablo 27. Uygulamaya Hazirlik Etkinligi Arastirmact Giinliigiinde Ifade Edilen Olumlu ve
Olumsuz Durumlar

Olumlu Yonler Olumsuz Yonler

Ogrencilerin uygulamaya karst ilgisi Internet kisitlamalar1 nedeniyle her siteye

erisememe
Ogrencilerin kendilerine duydugu 6zgiiven Sinif diizenini bozan 6grenciler
Akilli tahtanin kullaniglililig: Zaman sikigiklig

Uygulamaya hazirlik etkinligi aragtirmaci gilinligiinde yer alan olumlu ve
olumsuz durumlar incelendiginde, olumlu durum olarak Ogrencilerin calismaya olan
ilgisi 6n plana g¢ikmaktadir. Bunun yani sira 6g8rencilerin 6rnek dijital hikayeleri

izlemesi sonunda kendilerine olan 6zgiivenleri diger 6nemli bir noktadir. Olumsuz
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durum olarak da ders saatlerinin siiresi dikkat ¢ekmistir. Okuldaki internet kisitlamalari
ve smif diizenini bozan bazi1 &grenciler ilizerinde durulmasi gereken noktalardir. Bu
noktalar aragtirma kapsaminda olusturulan gegerlik komitesi ile paylasilmis ve goriisleri
alimmustir. Bu gerekgeler ile arastirmanin ikinci eylem plani hazirlanmis ve ikinci eylem
planinda dijital hikaye olusturma asamalarinin eylem siireci boyunca gerceklestirilecegi
Windows Fotograflar uygulamasinin 6grencilere anlatilmasina, arastirmacinin internet
lizerinde gosterecegi Orneklerin Onceden indirilerek sinifta harici bellek iizerinden
gosterilmesine ve bundan sonraki eylem planlarinin uygulanmasi asamasinda sabit
olarak smif 6gretmeni M.E’nin Persembe giinleri olan derslerinin kullanilmasiin yani
sira bu asamadan sonra 6grencilerin siirece etkin sekilde dahil olacagi i¢in dgrencilerin

her uygulama siireci sonrasinda karar verildi.
3.2. IKINCI EYLEM PLANI

Bu bolimde ikinci eylem planinin uygulama basamaklari ve uygulama siireci
detayl1 olarak verilmis ve daha sonra ikinci eylem plani sonucunda elde edilen bulgular

sunulmustur.

Eylem Plan1 2 (Uygulama Uzerinde Dijital Hikaye Olusturma)

* Dersin baslangicinda her gruptan bir kisive senaryolarim kisaca
tanitmak i¢in s6z hakk verilir (10 dk)

« Ogrencilerden hazrlamus olduklan senaryo ve gérseller toplanir,
Ogrenci seslen kayit edilir ve bilgisayar ortamma aktanhr. (Bu siireg
yakm temasi engellemek amaciyla arastirmaci tarafindan yapihmig

2 adimlar 6grencilere gosterilerek anlatilnustir) (20 dk) )

™

Arastirmaci laptop ve akilli tahta ile windows fotograflar uygulamasin
ogrencilerin hazirlamig oldugu ¢alismalar ile uygulamali olarak anlatir
(20 dk)

e

/

Hazuirlanan dijital hikayeler izlenir ve dgrencilerden izledikleri dijital
hikayeleri yorumlamalari istenir ve bir sonraki uygulamada dijitl
uygulamasi hazirlanacak olan deger dgrencilere sdylenir ve ilgili deger
4 hakkinda aragtirma yaparak bir senaryo hazilamalarn ve senaryo
taslaklar ile derse gelmeleri istenir. (30 dk)
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Uygulama boyunca, dijital hikayelerin olusturulacagt Windows Fotograflar
programinin Ogrencilere uygulamali olarak anlatilmasi i¢in hazirlanan ikinci eylem
planinin uygulanmasi asamasinda ilk olarak her gruptan bir 6grenciye kendilerine
verilen konu ile hazirladiklar1 dijital hikayeyi smifa tanitmalar i¢in kisa s6z hakki
verilmistir. Bu asamadan sonra, arastirmaci Ogrenci gruplarindan hazirladiklar
materyalleri toplamistir. Her gruptan bir kisi kura ile secilmis ve sesleri telefon ile
kaydedilmistir. Daha sonra daha hizli olacagi i¢in 6grencilerin hazirlamis olduklar
gorseller fotograf makinasi ile ¢ekilmistir. Ogrencilere klavye tuslari ile kisa yollardan
‘CTRL, A, C, V komutlar1 kisaca anlatilmistir. Seslerin kaydi ve gorsellerin
fotograflarinin ¢ekilmesinden sonra aktarma kablosu kullanilarak telefondaki verilerin
bilgisayar ortamia nasil aktarilacagi, (Bilgisayarim Imgesini Tikla, Telefon Imgesini/
Fotograf imgesini Tikla, Acilan Dosyadaki ilgili Fotograflar icin DCMI Dosyasini
Tikla, Sesler icin Voice Dosyast Tikla, Ag¢ilan Dosyada Sana ait Sesi/Resmi Bul,
Ses/Gorsel Uzerinde Sag Tikla ve Kopyala (Ya da CTRL tusuna basili tutarak her
gorseli se¢ daha sonra CTRL basili tutarak ‘C’ tusuna bas), Bilgisayarda Senin Adina
Acilmis Dosyay1r Ag, ve Ctrl ile ‘V’ tusuna birlikte bas) uygulamali olarak akilli
televizyonunun ekranina baglanmis bilgisayar ile anlatilmistir. Her 6grenci grubu igin
dijital hikayelerinin konularinin adlari ile masa iistiinde birer adet klasor olusturulmus

ve belirtilen sira ile 6grencilerin gorselleri ve sesleri bu klasorlere taginmistir.

Bu asamadan sonra, arastirmacit Fotograflar uygulamasinin nasil agilacagin
gostermistir. Fotograflar uygulamasi agildiktan sonra uygulama {izerinde nasil yeni bir
video olusturacaklar1 her {i¢ hikayede de ayni sekilde 6grencilere akilli tahta {izerinden

su seklide anlatilmstir:
1) Uygulamanin agilmasi,
2) Uygulamanin sag {ist kenarinda bulunan ‘Yeni Video’ secilmesi,
3) Agilan ekranda ‘Yeni Video Projesi’ segilmesi,
4) Agcilan Pencerede videoya isim verme,

5) Uygulamanimn sol tarafinda bulunan ‘Proje Kitaplig1® bolimiinde ‘+Ekle’

seceneginin secilmesi,

6) Acilan pencereden ‘Bu Bilgisayardan’ se¢eneginin segilmesi ve Bilgisayarda

kendi adlarina hazirlanmis dosyanin agilmast,
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7) Agilan dosyada var olan fotograflarin segilmesi ve ‘A¢’ tusuna basilmasi,

8) Proje kitapligina gelen fotograflarin hepsinin segilmesi ve ‘Hikaye Alanina

Ekle’ tusuna basilmasi,

9) Hikaye alanimna alinan Gorsellerin {izerine sag tiklayarak ‘Siire (anlatim

esnasinda ne kadar siire ekranda kalacagi)’ belirlenmesi,

10) Fotograflar uygulamasinin sag iist kenarinda bulunan ‘Ozel Ses’ ile dgrenci

seslerinin videoya aktarilmasi,

11)Fotograflar uygulamasinda sag iist kenarda bulunan ‘Videoyu Tamamla’ ve
acilan pencerede sirasiyla ‘Orta’ ve son olarak da ‘Disar1 Aktar’ seceneginin

sec¢ilmesi.

Bu siireglerin yer aldig1 birer ¢ikt1 her bir 6grenciye ayrica dagitilmis ve bu
siireci kendilerinin de gozden gegirmesi, bundan sonraki haftalarda siirekli olarak bu
adimlar1 kullanarak videolar olusturacaklar1 belirtilmistir. Siireci baz1 kiz 6grenciler zor
bulsa da erkek 6grencilerden bazilar1 bu siireci zaten kendilerinin bildigini belirtmistir.
Ogrencilerin gogunlugu da siireci rahatlikla yapabileceklerini hatta simdi yapmak

istediklerini belirtmislerdir.

Stire¢ sonunda, arastirmaci tarafindan akilli tahtaya yansitilarak hazirlanan dijital

hikayeler su sirayla izlenmistir: (1) Atatiirk, (2) Tiirkiye, (3) Afyonkarahisar.

Ogrencilerin  hazirladign  materyallerin  kullanilarak, arastirmaci tarafindan
asamal1 olarak akilli tahtaya yansitilarak hazirlanan 6rnek dijital hikayeler izlendikten

sonra 6grencilere su sorular sorulmustur:

1) Dijital hikaye hazirlama siirecini nasil buldunuz? Zor bir siire¢ mi yoksa kolay

bir siire¢ mi? Sizce hangi yonleri zor, hangi yonleri kolaydi?

2)Izlediginiz dijtal hikayeler sizce nasil olmus? Izlediginiz dijital hikayelerde

neleri begendiniz ya da neleri begenmediniz?

Ders sonunda 6grencilere bir sonraki hafta ‘Saygi’ konusunda bireysel olarak
dijital hikayeler hazirlayacaklar1 sodylenir ve smif dist uygulamalar o6grencilere

hatirlatilarak;

1) Saygi Konusu ile ilgili ¢esitli kaynaklardan arastirma yapmalari,
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2) Aragtirma sonucunda Saygi dijital hikayelerinde kullanacaklar1 gorsel ve

senaryoyu tasarlamalari,

3) Dijital hikayede kullanacaklar1 gorsel, ses ve senaryolarin (hikayelerin)
hazirlanmasi; Siralamasina uygun bir sekilde hazirlanarak derse gelmeleri

istenir.

3.2.1. Ikinci Eylem Plam Uygulama Siirecine Yonelik Bulgular Arastirmaci

Giinliiklerine Dair Bulgular

Ikinci eylem plam uygulamasi sonucunda arastirmaci giinliiklerinde belirtilen

olumlu ve olumsuz durumlar Tablo 28’de verilmistir.

Tablo 28. Ikinci Eylem Plani Arastirmact Giinliigiinde Ifade Edilen Olumlu ve Olumsuz

Durumlar
Olumlu Ydnler Olumsuz Ydnler
Ogrencilerin calismaya yonelik ilgisi Zaman yetersizligi
Ogrencilerin motivasyonu Ses kayitlarinda giiriiltii sorunu
Ogretmenlerin olumlu goriisleri

Ikinci Eylem Plani arastirmaci giinliigiinde yer alan eylem planma dair olumlu
ve olumsuz durumlar incelendiginde, olumlu durum olarak 6grencilerin ¢aligsmaya olan
ilgisi ve motivasyonu 6n plana ¢ikmaktadir. Ayrica uygulamanin yapildigt sinifin sinif
O0gretmeni ve uygulamanin yiiriitildiigli dersin 6gretmeninin olumlu goriislerine de bu
eylem plam1 sonucunda 6nemli birer bulgu olarak ulasilmistir. Uygulama boyunca
yasanan ders siiresi sikintist ve smif igerisinde olusan sesler ise eylem planinin

uygulanmasi siirecinde yasanan olumsuz yonler olarak goziikmektedir.

Aragtirmaci ikinci eylem planin1 uygulamasi sonrasinda giinliigiinde sunlari

kaydetmistir:

‘Arastirmanin iKinci eylem plami 6grencilere uygulama boyunca kullanacaklar
Windows Fotograflar uygulamasim d6grencilerin  ornek olarak hazirladiklar
materyalleri kullanarak uygulamali olarak anlatmak icin tasarlanmisti. Uygulama giinii
uygulama okuluna gittigimde ¢alisma grubunda yer alan birkag¢ 6grencinin beni kapida
bekledigini fark ettim. . . ... ... .. . . . ... Ben ilk olarak
ogretmenler odasina girip Simif Ogretmenleri M.E ve Sosyal Bilgiler Ogretmeni A.’ya

selam verdim, her iki ogretmende . . .. ... ... . . . .. ..



acilmasina hem de farkl beceriler kazanmalarina yardimci oluyorsun dediler. Ders zili
caldiginda simifa gectim. Ogrencilerin hepsi ayakta ben girer girmez ne zaman
baslayacaklarini her seyi hazirladiklarint soylediler yerlerinde duramiyorlardi. Hemen
bilgisayar1 akilli tahtaya bagladim ve ilk olarak her gruptan bir ogrenciye kendi
konularimin ne oldugunu sinifa séylemelerini soéyledim. Daha sonra her gruptan bir
ogrencinin senaryolarini seslendirirken seslerini kaydettim. Bu siire¢ siniftaki her
ogrenci yeteri kadar sessiz olmadigi icin grup bireylerinden yénlendirme geldigi icin
birka¢ kez duraksadi. Daha sonra ogrencilerin hazirlamis oldugu gérsellerin resmini
cektim ve telefondaki ses kayitlarini ve fotograf makinesindeki resimleri bilgisayara
ogrencilere de anlatarak aktardim. Dijital hikayelerin izlenmesini zamanimiz doldugu
icin bir sonraki derse bwraktik. Bu ogrenciler arasinda biraz moral bozukluguna yol
acti. Bu siire¢ sadece ii¢ hikayenin yapilmasi icin bile olduk¢a uzun siirdii. Fakat, bu

stiregte dahi ogrenciler gayet mutlu ve ilgili bir sekilde uygulamayr izledi.’ (13.10.2020)

‘Olusturulan dijital hikayelerin ogrencilerle izlenmesi ve goriislerinin alinmasi

icin Persembe giinii sinif ogretmenleri M.E 'nin dersine gittim. . . .. .................

....................................................... Uygulama
swnifina girdigimde ogrenciler yine heyecanla hadi izleyelim &gretmenim artik iki
giindiir hep merak ettik acaba nasil oldular dediler. Izleme asamasinda, égrenciler
kendi hikayelerini, resimlerini ve seslerini ekranda goriince ¢ok mutlu oldular ve tiim
dijital hikayeleri biiyiik bir dikkatle giiliismeler esliginde izlediler. Daha sonra
kendilerine sordugum sorular: cevaplamak i¢in de olduk¢a isteklilerdi fakat genelde

kisa cevaplar verdiler.” (15.10.2020)
3.2.2. Ogretmen Giinliigiine Dair Bulgular

Ikinci eylem plan1 uygulamasi sonucunda ogretmen giinliigiinde belirtilen

olumlu ve olumsuz durumlar Tablo 29°da verilmistir.
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Tablo 29. fkinci Eylem Plani: Ogretmen Giinliigiinde Ifade Edilen Olumlu ve Olumsuz Durumlar
Olumlu Yonler Olumsuz Ydnler
Etkinliklerin yas grubuna uygunlugu Diger subelerin dislanmis hissetmesi
Ogrencilerin aragtirmaya yonelmesi
Ogrenci ilgi alanlarina uygunlugu

Ikinci Eylem Plan1 6gretmen giinliigiinde yer alan eylem planina dair olumlu ve
olumsuz durumlar incelendiginde, uygulamaya yonelik olumlu durum olarak
Ogretmenin giinliiglinde, arastirmaci tarafindan uygulanan eylem planlarinin ¢alisma
grubunun yas seviyesine uygun oldugu, onlar1 konu hakkinda arastirma yapmaya sevk
ettigi ve eylem planlarmin dgrencilerin ilgi alanlarina uydugu belirtilmistir. Ogretmen
giinliigiinde eylem planlarinin olumsuz yonii olarak ise diger siniflarin uygulamadan

dislanmig hissetmeleri sonucuna ulagilmistir.

Sinif 6gretmeni ikinci eylem planini uygulamasi sonrasinda giinliigiinde sunlari

kaydetmistir:

‘Arastirmact B. okulumuzda tezine yonelik bir ¢aligsma yiiriitmek igin bulunuyor.
Kendisi geldigi giinler bazi derslerde ogrencilere bilgisayarda etkinlik yaptiriyor ve
resimler ¢izdiriyor ve ¢izdirdigi resimlerin ogrencilerden hikayelerini yazmalarini
istiyor. Bu yas grubundaki ¢ocuklar ic¢in olduk¢a eglenceli bir etkinlik olarak
goziikiiyor. Ik hafta yapacaklar etkinlikleri 6grencilere séyledigi giinden beri tiim
hafta o6grenciler kendisinin gelmesini bekledi, verdigi konu ile ilgili gelip bana sorular
sordular nasil resim yapalim? Nasil hikaye yazalim sizce diye?. Bu konuda basta B.
Ogretmenleri ile konusmalarim séylemistim fakat arastirmact B. uygulamasimn asil
amaglarindan birinin de o6grencileri arastirmaya sevk etmek oldugunu soyledi. Bu
nedenle dgrencilere dogrudan yardim etmeden konulart hakkinda fikirler ben de
verdim. Benim goriisiime goére, arastirmacimin konusu, hem c¢agimiz ogrencilerinin
dijital yatkinlar ile ortiigiiyor hem de onlarin severek yapacaklar: resim ¢izme, hikaye
vazma konularint iceriyor. Bu nedenle de ogrencilerin olduk¢a ilgisini ¢ekiyor.
Arastirmacumn yaptigi ¢calisma diger subelerdeki ogrencilerin de ilgisini ¢ekti. Siniftaki
ogrencilere okuldaki herkese ne yaptiklarini soylemisler. Diger subelerde kendilerinin

neden yapmadigini sorup duruyorlar.’
3.2.3. Ogrenci Giinliiklerine Dair Bulgular

Ikinci eylem plam uygulamasi sonucunda 6grenci giinliiklerinde belirtilen

olumlu ve olumsuz durumlar Tablo 30’da verilmistir.
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Tablo 30. Ikinci Eylem Plani Ogrenci Giinliiklerinde Ifade Edilen Olumlu ve Olumsuz
Durumlar

Olumlu Yonler Olumsuz Yonler

Dersin Eglenceli Gegmesi Video hazirlama siirecinin karisik olmasi
Dersin Islenise yonelik olumlu diisiince

Ders hazirlikli gelme

Is birligi yapma

Siirecin kolaylig1

Uygulayiciya karst olumlu diistinceler

Tablo 30 incelendiginde ikinci eylem plani uygulanmasi sonucunda 6grenci
giinliiklerinin incelenmesi sonucunda, Ogrencilerin giinliiklerinde daha ¢ok siirecin
olumlu yénleri iizerinde goriis belirttikleri sonucuna ulasilmistir. Ogrenci giinliiklerinde,
siirece yonelik goriisler incelendiginde, dgrencilerin dersi eglenceli bulmalari, dersin
islenis seklide yonelik olumlu diisiinceler gelistirdikleri sonucuna ulasilmistir. Ayrica
ogrencilerin giinliiklerinde ii¢ilincii eylem plani uygulama siirecinin 6grencileri igbirligi
yapmaya, derse hazirlik yapmaya tesvik ettigi sonucuna ulasiimustir. Ogrenci
giinliiklerinde stirecin olumlu yonlerinde ayrica siirecin kolayligina ve 6grencilerin
arastirmaciya karsi gelistirdigi olumlu diisiincelerde 6n plana ¢ikmaktadir. Ogrenci
giinliiklerinde siirece yonelik olumsuz olarak ise video hazirlama siirecinin karmasikligi
belirtilmistir. Ogrenci giinliiklerinde bulunan olumlu diisiinceler, {i¢iincii eylem plani
uygulamas1 sonucunda arastirmaci giinliigiinde de elde edilen ‘Ogrencilerin ¢aligmaya

yonelik ilgisi’, ve ‘Ogrencilerin motivasyonu’ olumlu gériisleriyle de drtiismektedir.

Ikinci eylem plan1 uygulamasi sonucu elde edilen &grenci giinliiklerinden

dogrudan alint1 6rnekleri asagida sunulmustur:

O8: Bugiin derste 6gretmenimiz, bizim yaptigimiz resimlerden video yapti. Akilli
tahtada sesimi duyunca ¢ok sevindim. Hikayemiz ¢ok giizeldi. Bir dahaki ders yine
vapacakmigiz. Yeni konumuzu verdi 6gretmen. Ben ¢ok sevdim resim yapmayt ve akilli

tahtada onlart izlemeyi.

O12: Ben hep video izlerim ¢ok severim. Ogretmenimiz bize égretti nasil video
vapilacagini. Bana artik sadece izlemezsin sende yapip paylasirsin dedi. Sinifta video
izlemek ¢ok eglenceli oldu. Bir dahaki ders bir daha izleyecez videolarimizi hemen o

dersimiz gelsin istiyorum.

O14: Ogretmenim bu hafta iki kere bizim dersimize geldi. Biz hep onu bekledik
video izleyecez diye. Herkes resim ¢izmis. Biz resimlerimizi ve hikayemizi once E.
Ogretmenimize gosterdik o da ¢ok begendi. Sinifta kendi videomuzu izlemek cok
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glizeldi. Bir daha yapacagimiz i¢in ¢ok mutluyuz. Yeni konuyu yapmaya basladim ben
hemen evde annemde ¢ok begendi resimlerimi. Bana o da yardim etti. Onun dedigini de

yvazdim hikayeme.

O15: B. Ogretmenimiz hep dersimize gelsin bence. Bugiin bize bilgisayar
ogretti. Kendi fotograf makinasini bana verdi arkadaslarimin fotografint ¢ektim. O
gelince hep video yapip izleyecekmisiz ben arkadasim S. Cok sevdik. Bize hep giizel
konusuyor hi¢ kizmiyor. Hem de sevdigimiz seyleri yaptiriyor bize resim ¢izdiriyor,
hikaye yazdirtyor. Sonra bizim videolarimizi bize izlettiriyor. Cok eglenceli ders
yapiyor.

3.2.4. Ogrenci Goriismelerinden Elde Edilen Bulgular

Aragtirmanin iKinci eylem plani sonucunda 6grencilere ‘Dijital hikaye hazirlama
stirecini nasil buldunuz? Zor bir siire¢ mi yoksa kolay bir stire¢ mi? Sizce hangi yonleri
zor, hangi yonleri kolaydi? Aciklar misimz?’ olarak Ogrencileri siireci
degerlendirmesine yonelik sorulan soruya Ogrenciler tarafindan verilen cevaplarda

belirtilen siirecin olumlu ve olumsuz yonleri Tablo 31’ de verilmistir.

Tablo 31. Ikinci Eylem Plani Ogrenci Goriismelerinde Ifade Edilen Olumlu ve Olumsuz
Durumlar
Olumlu Ydnler Olumsuz Ydnler

Kolay hazirlanmasi (01, 02, 04, 05, 015) Bilsayar kullanim zorlugu (06)
Ogrenci hazirbulunuslugu (03, 010)
Eglenceli olmas1 (07, O13)
Isbirligine yonlendirme (O8)
Ogrenci ilgi alanina hitap (09, O11, 012)
Olumlu tutum gelistirme (014)

Ogrencilerin, dijital hikaye hazirlamaya yonelik soruya verdiklerin cevaplar
incelendiginde cevaplarin olumlu ve olumsuz yonler olarak iki ana kategori altinda
toplandig1 sonucuna ulasilmistir. Ogrencilerin biiyiik bir boliimii dijital hikaye
hazirlama siirecinin kolayligina vurgu yapmigslardir. Ayrica siirecin olumlu ydnleri
olarak, 6grenci hazir bulunuslugu, siirecin eglenceli olmasi ve isbirligine yonlendirmesi
ve Ogrenciler arasinda olumlu tutumlar gelistirmesi de silirecin olumlu ydnlerini
yansitmaktadir. Dijital hikaye gelistirme siirecinin ayn1 zamanda ogrencilerin ilgi
alanma da hitap ettigi elde edilen bir diger bulgudur. Siirecin olumsuz yonii olarak

sadece bir 6grenci tarafindan bilgisayar kullaniminin zorlugu ifade edilmistir.

Ikinci eylem plan1 uygulamasi sonucu dgrencilere yonlendirilen ‘Dijital hikaye

hazirlama siirecini nasil buldunuz? Zor bir siire¢ mi yoksa kolay bir siire¢ mi? Sizce
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hangi yonleri kolay, hangi yonleri zordu?’ sorusuna verilen cevaplardan dogrudan alinti

ornekleri asagida sunulmustur:

OI: Bence ¢ok giizeldi éSretmenim. Bence resimleri ¢izmek ¢ok kolayd: izlemek
cok giizeldi. Hazirlamas: da kolaydi ogretmenim. Bence hepsi giizel ve kolaydi

ogretmenim. (Hazirlanmast kolaydi)

O8: Ben ¢ok sevdim ogretmenim evde hep resim yaptim sonra Arkadasim S. ve
M. Ile okulda hikayemizi konustuk ogretmenim. Cok giizeldi gretmenim. Yine yapacaz
mi 6gretmenim? Yok égretmenim ok basitti. Yine yapalim ogretmenim. (Isbirligine

yonlendirme)

010: Ogretmenim ben zaten video yapiyorum ondan ben biliyordum basit
ogretmenim. Ben yaparim. Hepsini anladim. Hi¢ zor degil ogretmenim. Arkadaslarima

da anlatirim ben isterseniz égretmenim. (Ogrenci hazirbulunuslugu)

O7: Ogretmenim biz resim yaparken ¢ok eglendik. Hikayemizi yazdik. Bence ¢ok
giizeldi o6gretmenim. Ben ¢ok sevdim. Hi¢ zorlanmadim yani 6gretmenim anlattiklarinizi

da anladim. (Eglenceli olmasi)

O6: Hocam en eglencelisi resimleri ¢izmek ve hikaye yazmakti. Ogretmenim
bilgisayarda yapmakta basit ben de anladim nasil yapilacagini ama égretmenim bana

bilgisayar biraz karisik geldi ama yaparim ogretmenim. (Bilgisayar kullanimi zorlugu)

Arastirmanim ikinci eylem plan1 sonucunda &grencilere ‘Izlediginiz dijital
hikayeler sizce nasil olmus? izlediginiz dijital hikayelerde neleri begendinizi ya da
neleri begenmediniz?’ olarak Ogrencilerin ortaya konan iiriinii degerlendirmesine
yonelik sorulan soruya oOgrenciler tarafindan verilen cevaplar genelde kisa ve net
cevaplar olmugstur. Verilen cevaplar incelendiginde, &grencilerin olusturulan dijital
hikayede kullanilan gorseller iizerinde daha fazla durduklari ve genel itibariyle
hazirlanan iiriinleri begendikleri sonucuna ulasilmistir. Ogrencilerin vermis olduklar

cevaplardan dogrudan alintilar agagida verilmistir:

OI: Ben en ¢ok resimleri begendim &gretmenim arkadaslarimiz ¢ok giizel

resimler ¢izmis gercek gibi olmug yani.

02: Ogretmenim benim en c¢ok konulari hosuma gitti. Yani Ogretmenim

anlattiklarint anladim ben.
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O3: Ogretmenim videolar: izlemek ¢ok giizeldi resimlerinin olmasi daha iyi

olmug. Benim begenmedigim bir yani olmadi.

O4: Bence cok giizel ve eglenceli olmus éSretmenim. Afyonu gérmek beni ¢ok

mutlu etti. Resimleri ¢ok giizeldi.

O5: Bence de resimleri ¢ok giizeldi ogretmenim. Arkadaslarimiz ok giizel
resimler yapmugs hikayeleri i¢in.

06: Cok giizel ve eglenceli olmuslardr 6gretmenim. Ben hepsini ¢ok begendim.
Begenmedigim bir sey olmad.

O7: Ogretmenim arkadaslarimiz ¢ok giizel hikaye okumuslar videolarda
resimleri anlatmislar.

O8: Ogretmenim en cok kendi sesimi begendim ben. Cok giizel anlatmisim
hikayeyi.

09: Ogretmenim resimlerin ekrana ¢tkmasim begendim ben. Kocaman
goziikiiyorlardi. Bence hepsi de ¢ok giizel olmug. Hepsini sessizce dinledim ben.

O10: Hikayelerini ¢ok giizel anlatmislar égretmenim. Bence ¢ok giizeldi hepsi
begenmedigim hi¢bir sey olmadi.

Ol11: Ogretmenim, ¢ok giizel resim ¢izmis arkadaglarim hikayelerde. Ben de

hepsini ¢ok begendim ogretmenim.

OI2: Resimlerin rengini begendim ben Ggretmenim. Hikayelerde ¢ok giizel

olmustu. Hepsi ¢ok eglenceliydi.

O13: Ogretmenim internette izledigimiz videolar gibi olmus ben ¢ok begendim

videolari. Begenmedigim bir sey olmad.

Ol14: Bence hikayeler ve arkadaslarimin sesleri cok giizeldi. Hepsini severek
izledim ben ¢ok eglendim izlerken o&gretmenim. Begenmedigim bir sey de Yyoktu

ogretmenim.

Ol15: Resimler c¢ok giizel goziikiiyordu ogretmenim herkes cok giizel hikaye

yvapmus. Ben videolari ¢ok sevdim.

Ikinci Eylem Planimin Arastirmaci, Ogretmen, Ogrenci Giinliikleri ve Ogrenci

goriismeleri Agisindan Degerlendirilmesi
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Aragtirmanin ikKinci eylem planinin uygulanmasi boyunca, arastirmaci ¢oklu
kaynaklardan veri toplama amaciyla veri ticleme yontemini de géz 6niinde bulundurarak
siirece etkin olarak dahil olan aragtirmaci ve 6grenci giinliiklerinin yanmi sira disaridan
bir gozlemci olarak da 6gretmen giinliigiine basvurmustur. Ayrica bu siirecte uygulama
asamasinda Ogrencilere de silire¢ hakkindaki goriislerini alabilmek amaciyla yar

yapilandirilmis sorular yoneltmistir.

Ikinci eylem planinim uygulanmasi asamasinda 6grencilerin bilgisayar iizerinden
dijital hikaye olusturma siirecine iliskin bilgileri olmadig1 i¢in arastirmaci bu siiregte
daha etkin bir rol oynamis ve sinif i¢i uygulamalar daha ¢ok 6gretmen merkezli olarak

yiritiilmistir. Stirece 6grenciler kendi hazirladiklart materyaller ile dahil olmuslardir.

Eylem planinin uygulamasi boyunca Ogrencilerin uygulamaya yonelik ilgi ve
motivasyonlar1 6n plana ¢ikmistir. Bu sonug, arastirmaci, 6grenci ve 6grenci giinliikleri
sonunca elde edilen veriler ile desteklenmektedir. Ogrencilerin calismaya olan ilgi ve
motivasyonlarinin ana sebeplerinden biri de dgretmen gilinliigiinde belirtildigi {lizere
uygulamanin kendi 1ilgi alanlarima yonelik olmasi yani dijital diinyayr sinifa

getirmesinden kaynaklanmaktadir.

Ogrencilerle yapilan goriisme sonuclarinin da destekledigi gibi, dgrenciler siireg
icerisinde dijital hikaye unsurlarini olusturmada herhangi bir sorun yasamamis bu siireci
gayet eglenceli ve istekli bir sekilde tamamlamislardir. Bunun nedeni, 6gretmen
giinliigiinde de belirtildigi lizere uygulamanin bu yas grubu 6grencilerin ilgi alanlarina

hitap etmesidir.

Stire¢ boyunca Ogrencilerin uygulamaya yonelik ilgi ve isteklerinin yani sira
dijital boyutta var olan 6n bilgileri de eylem planinin uygulanmasini kolaylastiran bir
diger unsur olarak goze batmaktadir. Ogrencilerin, 6zellikle bilgisayar, video ve sanal
ortamlardaki var olan tecriibeleri uygulama siirecinde kullanacaklari fotograflar
uygulamasinin kolaylikla anlagilmasimi saglamistir. Uygulama siirecinde sadece bir
Ogrenci siirecin biraz karmasik oldugunu belirtmistir. Bu nedenle, uygulama
basamaklar1 yazili olarak da Ogrencilerle paylasgilmistir. Bu asamada, siirecin
karmagikligina vurgu yapan Ogrenciye smif arkadaglarmin yardim Onermesi de
uygulanan eylem planin O6grenciler arasinda yardimlagsmay:r da destekledigini

gostermistir.
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Ikinci eylem planin uygulanmasi sonucunda elde edilen veriler, arastirma
dahilinde olusturulan gecerlik komitesi ile paylagilmigtir. Gegerlik komitesi elde edilen
verilerin olumlu sonuglar1 barindirdigini 6zellikle 6grencilerin ilgi, motive ve isteklerini
olumlu yonde etkiledigini belirtmistir. Eylem planinin bu olumlu yoénleri géz oniinde
bulundurularak dijital hikaye olusturma siirecinin ilk deger ile baslatilmasina, dijital
hikaye olusturma siirecinde yasanan zaman sikintisinin éniine gegilmesi amaciyla dijital
hikayede kullanilacak materyallerin smif dis1 etkinlikler olarak yiiriitiilmesine ve bu

siirece yonelik eylem planin hazirlanmasina karar verilmistir.
3.3. UCUNCU EYLEM PLANI (SAYGI DEGERI UYGULAMASI)

Bu béliimde {iglincii eylem planinin uygulama basamaklar1 ve uygulama siireci
detayli olarak verilmis ve daha sonra ii¢lincii eylem plan1 sonucunda elde edilen

bulgular ve yorumlar sunulmustur.
Eylem Plan1 3

Aragtirmada kullanilan ig¢iincii eylem plan1 Saygi degerine ait dijital hikayenin
Ogrenciler tarafindan dijital hikaye gelistirme basamaklarini kullanarak hazirlanmasina

yonelik uygulanmistir.

Ogrenciler, sayg1 degeri ile ilgili arastirmaya sevk edilir ve yaptiklar
arastuma sonucunda saygi degert ile olusturulacak dijital hikayenin
senaryosuile gorselleri hazirlanir ve dijital hikaye olusturularak smif

1 Sgretmenine iletilir. (Suuf dist etkinlik olarak yurtitailir) )

~

Sanal ortamda diizenlenen ilk oturumda 6grenciler ile hazirlamis
olduklan dijital hikaveler izlenir (—40 dk)

}

~\

Sanal ortamda ikinci oturumda 6grenciler ile goriigmeler yapilir (yari-
vapilandirlmis gériisme formlart) (~40 dk)

[¥3]

S

Ogrencilerden, saygi degeri ile ilgili dijital hikaye gelistirme siirecinde
vasadiklan deneyimleri ve stire¢ hakkindaki goéruslerini giinliiklerine
vazmalarn ve diger veri toplama araglarini cevaplamalan istenir (~20
4 dk)

Sayg1 degerine yonelik olarak hazirlanan eylem planinin ilk agamasi dgrencilerin
ilgili deger konusunda bilgilendirilmesi ile baslamistir. Ogrencilerin ‘Sayg1® degeri ile

ilgili dijital hikaye olusturacaklar1 persembe giinii kendilerine bildirilmistir. Bu
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dogrultuda 6grencilerden bir sonraki ders saatlerine kadar ¢esitli kaynaklar iizerinden
arastirma yapmalari, aragtirmalari sonucunda ilgili degerle ilgili 6grendikleri bilgilerden
yola c¢ikarak kendi senaryo taslaklarini hazirlamalari ve dijital hikayelerinde
kullanacaklar1 gorselleri ve sesi olusturmalart istenmistir. Eylem planin bu asamasinda
Ogrencilerin saygi degerini arastirmalari ve kendi diinyalarina gore yansitmalar
amaclanmistir. Ogrencilerin hepsi pazar giinii kendileri igin olusturulan whatsaap
grubuna calismalar ile ilgili gorselleri ve sesleri atmiglardir. Her 6grencinin kendi
hazirladigi dosyalar bilgisayar ortaminda kendi isimleri hazirlanmis dosyalara

aragtirmaci tarafindan kaydedilmistir.

Ogrenciler eylem planin ikinci asamasinda Windows Fotograflar uygulamasini
tizerinden kendi olusturduklar1 gorsel ve sesleri kullanarak dijital hikayelerini
tiretmiglerdir. Ogrencilerin siirecteki acemiliklerinden de kaynakli olarak hazirlamis
oldugu dijital hikayelerin siiresi ortalama olarak 1 ila 1,5 dakika arasinda
degismekteydi. Eylem planin bu asamasi iki ders saati (60dk) siirmiistiir. ilgili giin
arastirma i¢in ayrilan siire doldugu i¢in Ogrencilerin olusturmus oldugu dijital

hikayelerin sinifta izlenmesi etkinligi sinif 6gretmeni M.E.’in dersine birakilmistir.

Persembe giinii sinif 6gretmeni M.E.’in dersinde 6grencilerin hazirlamis oldugu
haftanin degerine yonelik dijital hikayeler sirasiyla 6grencilerin ismi belirtilmeden akilli
tahta lizerinde izlenmistir. Calisma grubu ile dijital hikayelerin hepsinin izlenmesi 20 dk
stirmiistiir. Eylem planimin bu asamas1 6grencilerin arkadaslariin da hazirlamis oldugu
dijital hikayeleri izleyerek ilgili degeri farkli yonlerden de gormesini saglayarak degere

yonelik farkli bakis agilar1 da gelistirmelerini saglamakti.

Eylem planinin son asamasinda ise ilk olarak 6grencilerle ilgili degere yonelik
olarak hazirlanmis olan yar1 yapilandirilmis goriisme sorulari ile goriisme yapilmustir.

Ogrencilere su sorular yonlendirilmistir:
1) Izlediginiz dijital hikayelere gore sizce ‘Sayg1’ ne demektir? Agiklar misin?

2)izlediginiz dijital hikayelere gére saygili insanlar davranmaktadir? Aciklar

misin?
3) Insanlar birbirine saygili davranmazsa neler olur? Agiklar misin?

Calisma grubunun sayisinin az olmasi ve 6grencilerin, sorulara kisa cevaplar
vermesi nedeniyle dgrencilerle yapilan goériisme toplam 20 dakika (10 dk ilk dersin

sonu, 10 dk ikinci dersin basi) icerisinde tamamlanmistir. Bu siirecte 6grencilerin
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vermis olduklar1 cevaplar kayit altina alimmistir. Dersin geri kalan kisminda ise
ogrencilerden giinliiklerine bugilinkii yaptiklar1 etkinliklere yonelik goriislerini
yazmalar1 istenmistir. Degerlere yonelik ikilem durumlarinin bulundugu form ise

ogrencilere dagitilmis, o durumda kendileri olsa ne yaparlardi nedenleri ile yazmalar1
3.3.1. Ugiincii Eylem Plam Uygulama Siirecine Yonelik Bulgular
3.3.1.1. Arastirmaci Giinliiklerine Dair Bulgular

Ucgiincii eylem plan1 uygulamasi sonucunda arastirmaci giinliiklerinde belirtilen

olumlu ve olumsuz durumlar Tablo 32’de verilmistir.

Tablo 32. Ugiincii Eylem Plam Arastirmact Giinliigiinde Ifade Edilen Olumlu ve Olumsuz

Durumlar
Olumlu Yonler Olumsuz Yonler
Ogrencilerin derse yonelik ilgisi Zaman sorunu
Ogrencilerin arastirmaya yonlendirilmesi Bilgisayar yetkinliginin zayiflig1

Coklu bakis agisi

Olumlu sinif ortami

Ucgiincii eylem plam1 sonunda tutulan arastirmaci giinliiii incelendiginde,
uygulamanin olumlu ydnleri olarak, 6grencilerin derse yonelik ilgisi ve uygulama
siirecinin O0grencileri arastirmaya yonlendirdigi sonucuna ulasilmistir. Ayrica eylem
plan1 sonucunda incelenen arastirmaci giinliiglinde, dijital hikaye uygulamalarinin,
ogrencilerde degerlere yonelik farkli bakis acilarmi gelistirdigi ve simif igerisinde
ogrenciler arasinda olumlu bir ortam olusturdugu sonucuna ulasilmistir. Ugiincii eylem
plan1 siirecinde tutulana arastirmaci giinliigiinde uygulamanin olumsuz ydnleri olarak
ise zaman sorunu ve Ogrencilerin yasamis oldugu bilgisayar kullaniminda yasamis

oldugu yetersizlikler 6ne ¢ikmistir.

Arastirmaci {i¢iincli eylem planin1 uygulamasi sonrasinda giinliigiinde sunlar

kaydetmistir:

‘Su ana kadar uygulanmis etkinlikler ve eylem planlari, ¢alisma grubunun
calisma oncesi durumunu ortaya koyma ve uygulama siirecini tanitmaya yonelik olarak
hazirlandig diisiiniildiigiinde, arastirmanmin iigiincii eylem plani 6grencilerin deger
gelisimine ve dijital becerilerini kullanmaya yénelik olarak hazirlanmis ilk eylem
plamydi. Bu eylem plam ile ogrenciler siirecin icerisine tam olarak dahil oldular. Ilk
haftamin konusu olan saygr degeri ile 6grenciler genellikle 1 ila 1,5 dk arast siiren

nispeten dijital hikayelerden beklenen siirenin altinda hikayeler olusturmuglardi. Fakat
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ogrencilerin yas grubu ve ilk kez boyle bir iiriin hazirladiklar: gercegi goz oniinde
bulunduruldugunda bu gayet yeterli bir siire. Ogrencilerin derse olan ilgisi ve herkesin
bireysel olarak ¢alismasi ile olusan nispeten rekabet¢i ortam égrencilerin daha renkli
resimler olusturmasina neden olmus. Dijital hikayelerin hazirlanmasi asamasinda
birkag tane ogrenciyle yakindan ilgilenmem gerekti. Ozellikle, gorsel ve ses uyumunun
saglanmasi asamasinda sorun yasadilar. Fakat bunun disinda kalan noktalarda érnegin
bilgisayarda dosya bulma, resimleri kopyalayp uygulamaya tasimada ¢ok biiyiik bir
sorun yasamadilar. Fakat bilgisayarda yavastilar. Videolarin hazirlanmast uzun

surdiigiinden dolayt izlenmelerinin bir baska giine kalmast 6grenciler arasinda hayal

kirikligina neden oldu.’ (20.10.2020)

‘Dordiincii eylem plani igerisinde videolarin izlenmesi sinif ogretmeni M.E. nin
dersinde gerceklestirildi. Hazirlanmis olan dijital hikayelerde farkhiliklara sayg,
dogaya saygi ve hayvanlara saygi gibi konular da ele alinmisti. Bu konular,
ogrencilerin saygu ile ilgili arastirma yaptiklarini gosteriyordu. Saygi degerini ele
alislart sadece kendi yakin cevreleri ile ilgili degildi. Ogrenciler dijital hikayeleri
izlerken oldukg¢a dikkatli ve mutlu bir sekilde videolar: izlediler. Dijital hikayelerden
sonra ogrencilerle yaptigim goriismelerde ogrencilerin vermis olduklart cevaplar kendi
dijital hikayelerinde olmasa bile izledikleri hikayelerden etkilenmisti. Uygulamanin bu
boyutu o6grencilerin birbirlerinin degerlerini gormesi agisindan ¢ok faydali oldu.
Uygulama, ogrencilerin o6rnek alarak ogrenmesini ve akran ogrenmesine de katk
saglyor. Videolarin sinif igerisinde izlenmesinden sonra ogrencilerin  kendini

alkiglamast ¢ok giizel olmus diye kendi aralarinda konusmalar: da olduk¢a giizeldi.’

(22.10.2020)
3.3.1.2. Ogretmen Giinliigiine Dair Bulgular

Uciincii eylem plan1 uygulamas: sonucunda dgretmen giinliigiinde belirtilen

olumlu ve olumsuz durumlar Tablo 33’te verilmistir.

Tablo 33. Ugiincii Eylem Plan Ogretmen Giinliigiinde Ifade Edilen Olumlu ve Olumsuz

Durumlar
Olumlu Yonler Olumsuz Y dnler
Ogrencilerin derse katilimi Ogretmen dnyargisi
Ogrencileri yakindan tanima

Arastirmanin {iglincli eylem plani sonucunda ¢alisma grubunun sinif 6gretmeni
M.E.’nin giinliigli incelendiginde, uygulamanin olumlu ydnleri olarak siirecin

ogrencilerin derse katilimina yonelik katkida bulundugu ve uygulama siirecinin
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O0gretmenin Ogrencileri daha yakindan tanimasina olanak sagladigi sonucuna
ulasilmistir. Ogretmen giinliigiinde olumsuz bir yén olarak ise dgretmen Onyargist

bulunmustur.

Smif 6gretmeni tiglincii eylem planini uygulamasi sonrasinda giinliigiinde sunlari

kaydetmistir:

‘Arastirmact 6grencilere ilk konularin séyledikleri andan itibaren ogrencilerde
bir heyecan olustu. Suiftaki ilgi diizeyi en diisiik 6grencimiz dahi o hafta konu ile ilgili
hazirliklarint yapmis olarak bana whatsapp iizerinden atti. Kendi adima ben 6grencim
E.’nin bu arastirma siirecine de diisiik bir ilgi gosterecegini bekliyordum beni yaniltt.
Dijital hikayelerin izlendigi derste arastirmaci’min daveti tizerine ben de sinifa dahil
oldum ve d&grencilerle birlikte hazirlamis olduklart videolari izledim. Ogrencilerin
videolarint izlemek bana da d&grencilerimin i¢ diinyasini daha yakindan gérebilme

adina bir firsat oldu aslinda.’
3.3.1.3. Ogrenci Giinliiklerine Dair Bulgular

Ugiincii eylem plam uygulamasi sonucunda 6grenci giinliiklerinde belirtilen
olumlu ve olumsuz durumlar Tablo 34’te verilmistir.
Tablo 34. Ugiincii Eylem Plani Ogrenci Giinliiklerinde Ifade Edilen Olumlu ve Olumsuz

Durumlar
Olumlu Yonler Olumsuz Yonler

Akran 6grenmesi (O1, 02, 05) Ogrencinin kendini kotii hissetmesi (O11)

Videolarin 6grenmeye olumlu katkisi (O3)
Farkli bakis agilar1 getirmesi (04, 08, 09, 012,
013)

Ogrenci ilgisi (06, 010, O15)

Diger derslerde kullanilma istegi (07,014)

Uciincii eylem plan1 sonrasinda &grenci giinliiklerinden elde edilen bulgularda
uygulamanin olumlu yo6nii olarak istiinde en c¢ok durulan nokta uygulamanin
ogrencilerde farkli bakis acgilar1 getirmesi oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu sonucun
yani sira tclincli eylem plant sonunda uygulamanin akran 6grenmesini tesvik ettigi,
derslerde video kullaniminin 6grenmeye olumlu katkilar sagladi ve 6grencinin derse
olan ilgisini artirdig1 sonucuna ulasilmistir. Ayrica 6grenci giinliiklerinde {izerinde
durulan diger bir nokta ise uygulamanin diger derslerde de yapilmasina yonelik

isteklilik durumudur. Ugiincii eylem plan1 sonucunda dgrenci giinliiklerinin analizinde
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elde edilen ve uygulamanin olumsuz yoniine vurgu yapan nokta ise uygulama dersinde

ogrencilerin alinma sorunu yasadigidir.

Uciincii eylem plan1 uygulamasi sonucu elde edilen 6grenci giinliiklerinden

dogrudan alint1 6rnekleri asagida sunulmustur:

O5: Dersimizde video yaptik ve izledik ben ¢ok sevdim hikayelerimizi. Olumlu
olarak giizel seyler ogrendim. Simif arkadaslarimiza ve o6gretmenimize saygili olmay
ogrendim. Arkadasimiz ¢ok giizel resim yapmis mesela ondan dogaya saygi 6grendim.
Bi de arkadagslarimizi itmemeyi soylediler. Yoksa diiserler ve yaralanirlar. Ben hepsini

sevdim. Kotii bir sey yoktu. (Akran 6grenmesi)

O3: Bu hafta dersimizde saygi nedir onu égrendim. Saygt ile ilgili bir siirii vidyo
izledik. Arkadaslarim c¢ok giizel hikayeler yazmiglar. Ben hepsini anladim. Her
dersimizde video izlesek daha iyi anlarim. Ogretmenimiz M.E. de bize kendi matematik
vidyolarint izletiyor onu da ¢ok iyi anlryyorum. Olumlu olarak ben saygi neden énemli
onu o6grendim bir de dogaya saygili olmazsak hayvanlara ne olacagint ogrendim. Onlar
icin tiziildiim ates olunca evleri yandi. Olumsuz hi¢ 6grenmedim. Hepsi ¢ok giizeldi.

(Videolarin ogrenmeye etkisi)

O12: Dersimizde saygimin onemini izledik hep. Saygisiz olursak neler olur
anlatmis arkadaglarim. Bizim agaglara ve hayvanlara da saygili olmamiz gerekiyormus.
Bunu ogrendim yoksa onlarda arkadaglarimiz gibi yaralanirmis ve evsiz kalirlarmis.

(Farklr bakis agilar: getirmesi)

O06: Derslerimiz ¢ok giizeldi bence. Hikayeler izledik ve ogretmenin sordugu
sorulart hep bildim. Olumlu olarak arkadaslarimin resimlerini ve hikayelerini ¢ok
begendim. Benim adimi duyunca mutlu oldum. Kotii bir sey yoktu dersimizde. (Ogrenci
ilgisi)

O7: Ben dersimizde video izlemeyi ¢ok olumlu buldum ciinkii arkadaslarimin
videolarini izledim ¢ok eglendim. Saygimin ¢ok onemli oldugunu d&grendim.
Arkadaglarim ¢ok giizel resim c¢izip anlatmiglar. Dersimiz hi¢ olumsuz degildi. Her

dersimizde video yapsak ¢ok giizel olur. (Diger derslerde kullaniima istegi)

Ol1: Dersimiz ¢cok giizel gecti. Ben ¢ok begendim izlediklerimiz. Dersimizin
olumlu yanlari: Video izlemek, yeni seyler ogrenmek, resim yapmak. Olumsuz yanlari

da: arkadagslarimin benim videoma giilmesi. (Ogrencilerin alinmasi)
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3.3.1.4. Ogrenci Gériismelerine Dair Bulgular

Aragtirmanin {i¢iincii eylem plani1 sonucunda &grencilere sorulan ‘izlediginiz
dijital hikayelere gore sizce ‘Saygi’ ne demektir? sorusuna 6grenciler tarafindan verilen

cevaplar Tablo 35’ te verilmistir.

Tablo 35. Ugiincii Eylem Plam ‘Izlediginiz Dijital Hikayelere Gore Sizce ‘Saygi’ Ne Demektir?’
Sorusuna Verilen Cevaplar

Cevaplar f %
Sevgi ve hoggoriidiir. 4 26,66
Herkese ve her seye saygidir. 3 20
Cevreye duyarlt olmaktir. 3 20
1yimserlik ve durustliktir 1 6,66
Anlayisli olmaktir. 1 6,66
Hiirmet etmektir. 1 6,66
Sefkatli olmaktir. 1 6,66
Adaletli davranmaktir 1 6,66

Uciincii eylem planm uygulanmasi sonucunda ogrencilere izledikleri dijital
hikayelere gore saygi degerini agiklamalar1 istenmistir. Ogrencilerin %26,66’s1 saygi
degerinin sevgi ve hosgorii, %20’si insanlar disinda kalan seylere de saygi ve %20’si
cevreye saygi lizerinde goriis bildirmislerdir. Caligma grubunda yer alan 6grencilerin
saygty1 tanimlarken tizerinde durduklari diger noktalar ise iyimserlik ve diriistliik
(%6,66), anlayisli olmak (% 6,66), hiirmet etmek (% 6,66), sefkatli olmak (% 6,66) ve
adaletli davranmaktir (% 6,66).

Arastirmanin {i¢iincii eylem plam sonucunda ogrencilere sorulan ‘Izlediginiz
dijital hikayelere gore saygili insanlar nasil davranmaktadir? Ac¢iklar misinz?’ sorusuna

ogrenciler tarafindan verilen cevaplar Tablo 36” da verilmistir.

Tablo 36. Ugiincii Eylem Plan: ‘Izlediginiz Dijital Hikayelere Gore saygili insanlar nasil
davranmaktadir? A¢iklar misumiz?’ Sorusuna Verilen Cevaplar

Cevaplar f %
Hosgoriilii ve sevecen davranirlar. 3 20
Biiyiiklerine ve kiiciiklerine saygili davranirlar 3 20
Dogaya ve insanlara sayg1 gosterirler 3 20
Diiriist davranirlar. 2 13,33
Topluma saygi1 gosterirler. 2 13,33
Kibar insanlardir. 1 6,66
Iyi kapli olurlar 1 6,66

Uciincii eylem planm uygulanmasi sonucunda ogrencilere izledikleri dijital
hikayelere gore saygili insanlarin nasil davranislar sergilemesi gerektigini agiklamalari

istenmistir. Calisma grubunda yer olan 6grencilerin %20’si saygili insanlarin hosgoriili
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ve sevecen davrandiklarini, %20’si saygili insanlarin biiyiiklerine ve kiiciiklerine saygili
davrandiklarini, %20’si ise saygili insanlarin dogaya ve insanlara saygi gosterdiklerini
belirtmistir. Calisma grubunda yer alan 6grencilerin saygili insanlarin davraniglarini
degerlendirirken {izerinde durduklar1 diger noktalar ise saygili insanlarin diirtist
davrandigi (%13,33, toluma saygi gosterdikleri (%13,33), kibar insan olduklart (%6,66)

ve iyi kalpli insanlar olduklar1 (%6,66) tizerinde durduklart sonucuna ulagilmistir.

Arastirmanin {i¢iincii eylem plan1 sonucunda &grencilere sorulan ‘izlediginiz
dijital hikayelere gore insanlar saygili davranmazsa neler olur?’ sorusuna Ogrenciler

tarafindan verilen cevaplar Tablo 37’ de verilmistir.

Tablo 37. Ugiincii Eylem Plam ‘Izlediginiz Dijital Hikayelere Gére insanlar saygili
davranmazsa neler olur?” Sorusuna Verilen Cevaplar

Cevaplar f %
Etrafimizda hep kavga olur. 3 20
Dogamiz kirlenir. 3 20
Birbirimizi anlayamay1z. 3 20
Insanlar yaralanir, 2 13,33
Insanlar ¢ok iiziiliir. 2 13,33
Kimse bizi sevmez. 1 6,66
Annemiz bize kizar 1 6,66

Uciincii eylem planm uygulanmasi sonucunda ogrencilere izledikleri dijital
hikayelere gore insanlar saygili davranmazsa sonuglarinin neler olacagini agiklamalari
istenmistir. Calisma grubunda yer olan 6grencilerin %20’si insanlar birbirine saygili
davranmazsa etrafimizda hep kavga olacagini, %20’si insanlar saygili davranmazsa
dogamizin kirlenecegi, %20’s1 insanlar saygili davranmazsa birbirlerini anlamayacagini
belirtmislerdir. Calisma grubunda yer alan 6grencilerin %13,33’{i insanlar saygili
davranmazsa insanlarin yaralanacagini, %13,33 insanlarin {iziilecegini, %6,6’s1
kimsenin bizi sevmeyecegini ve %6,6’s1 insanlarin saygili davranmamasi1 durumunda

annelerinin kendilerine kizacagini belirtmistir.
3.3.2. Ahlaki ikilem Formlarina Dair Bulgular

Calismanin icilincli eylem plant sonunda Ogrencilere sunulan saygi degerine

yonelik ilk ahlaki ikilem formu su sekildedir:
3.3.2.1.Sayg1 Degeri Birinci Ahlaki Ikilem Formu

‘Bir giin Ayse annesiyle alisveris merkezine gitmek icin evlerinin ontindeki
duraktan otobiise binmis ve bir koltuga oturmuslardwr. Otobiise bir sonraki durakta

vasl bir adam binmistir. Otobiisteki diger gengler ya baslarini cama dogru ¢evirmis ya
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da ellerindeki bir seyle oyalanarak yasl adami gormezden gelmis ve ona yer vermek

istememistir.’

‘Siz Ayse’nin durumunda olsaniz ne yapardimiz? Liitfen nedenlerinizi de

belirtiniz?’

Arastirmanin ti¢iincii eylem plani sonucunda 6grencilere saygi degerine yonelik
sunulan birinci ahlaki ikilem formuna yonelik 6grenci davranislar ve gerekgeleri Tablo

38’de verilmistir.

Tablo 38. Ogrencilerin Birinci Saygi Ikilem Durumu Davramslar: ve Davranis Gerekgeleri

Ogrenci Ogrenci Davranist Ogrenci Davranisi Nedeni
01 Yer veririm. Ayakta kalirsa bacaklart agrir.
02 Yer veririm. Ornek kisi olurum.
03 Yer veririm. Yaslilara saygili davranmaliy1z
04 Yer veririm. Yaslilara saygili davranmaliy1z
05 Yer veririm. Yaslilara saygili davranmaliy1z
06 Yer veririm. Yaglilara saygili davranmaliyiz
07 Yer veririm. Yaglilara saygili davranmaliyiz
08 Yer veririm. Yaslilarin saglik sorunu olabilir.
09 Yer veririm. Yaglilara saygili davranmaliyiz
010 Yer veririm. Yaglilara saygili davranmaliyiz
011 Yer veririm. Yaglilara saygili davranmaliyiz
012 Yer veririm. Ayakta kalmaya dayanamaz.
013 Yer veririm. Yaglilara saygili davranmaliyiz
014 Yer veririm. Ayakta kalmaya dayanamaz.
015 Yer veririm. Ayakta kalirsa yere diiser.

Ugiincii eylem plani uygulandiktan sonra dgrencilere yoneltilen saygi ile ilgili
ilk ahlaki ikilem formunda Ogrencilerin belirttikleri davraniglari incelendiginde tiim
ogrencilerin ideal olan davranis1 sergiledikleri ve yasli insana yer verdikleri sonucuna
ulasilmigtir. Bu davranisin gerekgeleri incelendiginde ise ¢alisma grubunda yer alan
ogrencilerden dokuzu bu davranisi yash insanlara saygi gdstermemiz gerektigi i¢in
gerceklestirdigini, bir 6grenci yash kisinin ayakta kalirsa bacaklar1 agriyacag: icin bu
davranis1 gerceklestirdigini, bir 6grenci bu davranist 6rnek kisi olmak amaciyla
gergeklestirdigini, bir 6grenci bu davranisi yash kisinin saglik sorunlari olabilecegi igin
gerceklestirdigini ve diger 6grencilerin bu davranist gerceklestirme nedenlerinin
yaghlarin ayakta kalmaya dayanamayacagi ve yere diisebilecegi nedeniyle

gerceklestirdigi sonucuna ulagilmstir.

Calismanin igiincii eylem plan1 sonunda &grencilere sunulan saygi degerine

yonelik ikinci ahlaki ikilem formu su sekildedir:
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3.3.2.2. Saygi Degerine Yonelik ikinci Ahlaki Ikilem Formu

‘Hakan bir hafta sonu arkadaslar1 ile okullarinin bahgesinde top oynamak igin
bulusmustur. Iki takim halinde maca baslamislardir. Hakan’m smifinda farkli bir
iilkeden gelen ¢ocuk ise kenardan onlar1 izlemektedir. Hakan’in arkadaslar1 onu oyuna

almak istememislerdir’

‘Siz Hakan’in durumunda olsaniz ne yapardiniz? Liitfen nedenlerinizi de

belirtiniz?’

Arastirmanin iiglincii eylem plan1 sonucunda 6grencilere saygi degerine yonelik

sunulan ikinci ahlaki ikilem formuna yonelik 6grenci davranislart ve gerekgeleri Tablo

39°da verilmistir.

Tab|0"39. Ogrencilfzrin Tkinci Saygi Ikilem Durumu Davranislart ve Davranis Gerekgeleri
Ogrencilerin lkinci Sayg1 Ikilem Durumu Davranislar: ve Davrans Gerekgeleri

Ogrenci Ogrenci Davranist Ogrenci Davranis1 Nedeni
01 Oyuna alirdim. Ciinkii o da bir insan.
02 Oyuna alirm. Yoksa yalmiz kalip tiziiliir.
03 Oyuna alip arkadaglarini uyarmali Kendimizi onun yerine koymaliyiz.
04 Oyuna alirm. Tiim arkadaglarimiz ayniyiz.
05 Oyuna alirim. O da insan herkese sayg1 duymaliyiz
06 Oyuna alip arkadaglarini uyarmali O da insan herkese saygi duymaliyiz
07 Oyuna alirim. O da biz gibi biri.
08 Oyuna alirim. O da bizim arkadasimiz.
09 Oyuna alip arkadaglarini uyarmali Her ¢ocuk oyun oynamali.
010 Oyuna alip arkadaglarint uyarmali Kendimizi onun yerine koymaliy1z.
011 Oyuna almazdim Clinkii ben onunla anlasamam.
012 Oyuna alip arkadaglarini uyarmali Ciinkii o da bizim arkadasimiz.
013 Oyuna alip arkadaglarini uyarmali Ciinkii diinyadaki herkes kardes.
014 Oyuna alirm. Clinkii o da benim arkadasim.
015 Oyuna alip arkadaglarini uyarmali Ciinkii ¢ok yalniz kalir oynamazsa

Ugiincii eylem plam uygulandiktan sonra dgrencilere yoneltilen saygi ile ilgili
ikinci ahlaki ikilem formunda 6grencilerin belirttikleri davraniglari incelendiginde on
dort ogrencilerin ideal olan davramisi sergiledikleri ve bunun yani sira ise yedi
Ogrencinin hem ideal davranis1 sergiledigi hem de ideal davranisi sergilemeyen kisileri
uyardigi sonucuna ulasilmustir. Ogrencilerden sadece birisi ideal davranisi
sergilemeyecegini belirtmistir. Ogrencilerin belirttikleri davranis1 sergileme nedenleri
incelendiginde ise davranis gerekceleri olarak her cocugun oyun oynama hakki oldugu,
herkesin esit oldugu, herkese saygi duymamiz gerektigi ve diinyadaki herkesin kardes
oldugu gerekgeleri belirtilmistir. Ideal davrams1 sergilemeyen 6grenci ise gerekgesini

anlagamayacagi icin olarak belirtmistir.
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3.3.3. Ugiincii Eylem Planmmmin Arastirmaci, Ogretmen, Ogrenci Giinliikleri,
Ogrenci Goriismeleri ve Ahlaki Ikilem Formlari Bakimindan

Degerlendirilmesi

Arastirmanin {li¢lincli eylem planinin uygulanmasi boyunca, arastirmaci ¢oklu
kaynaklardan veri toplama amactyla veri ligleme yontemini de goz dniinde bulundurarak
stirece etkin olarak dahil olan arastirmaci ve 6grenci giinliiklerinin yan1 sira disaridan
bir gozlemci olarak da d6gretmen giinliigiine bagvurmustur. Ayrica bu siiregte uygulama
sonunda Ogrencilere de yari- yapilandirilmis sorular yonlendirilmesinin yan1 sira ahlaki
ikilem durumu formlart ile de veri toplanmistir. Kullanilan veri toplama araglari ile elde

edilen veriler 15181nda tiglincii eylem plani degerlendirilmistir.

Besinci eylem plan1 uygulamasi 6grencileri sinif dis1 arastirmalara yonlendirmis
ve Ogrenciler saygi konusuna yonelik sadece kendi hazir bilgilerini degil arastirma
sonucu elde ettikleri bilgileri de hazirlamis olduklari dijital hikayelere yansitmiglardir.
Bu sayede 6grencilerin ilgili degere yonelik algilar1 genislemis ve saygi degerini sadece
okullari, aile bireyleri ve arkadaslar1 ile sinirlamamiglar bu da 6grencilerin kendi bakis

acilarinin genislemesine neden olmustur.

Dijital hikayelerin sinif hem simif digt faaliyetleri hem de siif igi faaliyetleri
ogrencilerin derse yonelik olan ilgisini de artirmistir. Smif 6gretmenin ilgi seviyesi
davranmistir. Tiim 6grenciler ilgili degere yonelik hazirliklarini 6nceden tamamlamis ve
bu yonde istekli olduklarin1 gostermislerdir. Ayrica dgrencilerin kendi arkadaslarinin
hazirlamis oldugu dijital hikayeleri de izlemeleri 6grencilerin ilgili degeri farkli bakis
acilarmndan da gérmelerini saglamistir. Ogrenciler kendi dijital hikayelerinde belli
konulara deginirken, yapilan gorligmeler sonucunda da &grenci glinliiklerinde de

arkadaglarinin dijital hikayelerinde yer alan noktalara deginmislerdir.

Dijital hikayelerin simif ortaminda kullanilmast sinif igerisinde olumlu bir
iklimde olusturmustur. Ogrenciler, arkadaslarinin dijital hikayeleri vasitasiyla
arkadaslarinin deger diinyasini da gérmiistiir. Ogrencilerin ikilem formlarinda belirttigi
tizere dgrenciler kendilerini baskasinin yerine koymay1 yani empati yapma yetenegini
de siire¢ igerisinde gelistirmislerdir. Smif icerisinde 6grencilerin yaptiklar1 etkinlikleri
giinliiklerinde belirttikleri gibi eglenceli bulmalar1 tiim sinifin ayn1 anda tek bir konuya

odaklanmasini saglamis ve smif yonetimi agisindan da olumlu bir ortam olusturmustur.
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Ugiincii eylem plan1 sonucunda 6gretmen giinliigiinde de belirtildigi iizere uygulama
siif 0gretmeninin 0grencilerinin deger yargilarin1 gérmesine ve onlar1 daha yakindan

tanimasinda yardim etmistir.

Uciincii eylem planin uygulanmasi sonucunda elde edilen veriler, arastirma
dahilinde olusturulan gecerlik komitesi ile paylasilmistir. Gegerlik komitesi elde edilen
verilerin olumlu sonuglar1 barindirdigini 6zellikle 6grencilerin ilgi, motive ve isteklerini
olumlu yonde etkiledigini, 6grencilerde istenilen yonde degisimler meydana getirdigini
ve slirecin isleyisinde bir sikinti olmadigini belirtmistir. Eylem planinin bu olumlu
yonleri g6z oOniinde bulundurularak diger degerlerde de fiiglincii eylem planinin

asamalarinin takip edilmesi kararlastirilmistir.

Aragtirmanin tiglincii eylemplanindan sonra arastirmaci karantinaya alinmis bu
da uygulama siirecinin sinif ortaminda gerceklestirilmesini engellemistir. Bu nedenle,
arastirma kapsaminda kurulan gecerlik komitesi ile goriismeler yapilmistir. Goriismeler
sonucunda ilk olarak uygulamanin simif O0gretmeni ile ylriitiiliip yiiriitiilemeyecegi
tartisgtlmistir. Bu noktada, 6grenci giinliiklerinde de belirtildigi lizere ogrencilerin
arastirmaci ile aralarinda olusturdugu olumlu tutumlar ¢calismanin uygulayici tarafindan
yuriitiilmesinin daha verimli olacagin1 gostermistir. Ayrica, ilgili simif dgretmeninin
dijital hikayelere yonelik kuramsal bir temelinin olmamasinin da arastirmay1 amacindan
uzaklastirabilecegi gercegi iizerinde durulmustur. Ogrencilerin, uzaktan egitim
stirecinde uzaktan egitim ders isleyisine ve siiregte kullanilan Zoom programina olan
yatkinliklarindan dolayr uygulamanin ayni siire¢ basamaklarinda dijital ortama
taginmasina karar verilmistir. Bu dogrultuda arastirmanin eylem planlarinin online

ortamda yiiriitiilmek {izere tasarlanmistir.
3.4. UCUNCU EYLEM PLANI (SORUMLULUK DEGERI UYGULAMASI)

Bu béliimde {igiincii eylem planinin sorumluluk degeri uygulama basamaklar ve
uygulama siireci detayli olarak verilmis ve daha sonra eylem plani sonucunda elde

edilen bulgular ve yorumlar sunulmustur.
Eylem Plan1 3 (Sorumluluk Degeri)

Arastirmada kullanilan {iglincli eylem plan1 Sorumluluk degerine ait dijital
hikayenin Ogrenciler tarafindan dijital hikaye gelistirme basamaklarini kullanarak

hazirlanmasina yonelik uygulanmstir.
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* Ogrenciler, sorumluluk degert ile ilgili arastirmaya sevk edilir ve
yaptiklar1 arastirma sonucunda sorumluluk degeri ile olusturulacak
dijital hikayenin senaryosu ile gorselleri hazirlanir ve dijital hikaye

1 olusturularak siif 6gretmenine iletilir. (Smif disi etkinlik olarak

yiiriitiiliir)

+ Sanal ortamda diizenlenen ilk oturumda 6grenciler ile hazirlamig
olduklart dyital hikayeler izlenir (~40 dk)

+ Sanal ortamda ikinci oturumda dgrenciler ile goriismeler yapilir (yari-
yapilandmlmus gériisme formlari) (~40 dk)

LS ]

» Ogrencilerden, sorumluluk degeri ile ilgili dijital hikaye gelistirme
siirecinde yasadiklann deneyimleri ve siire¢ hakkindaki goriislerini
giinliiklerme yazmalari ve diger veri toplama araclarmi cevaplamalar

1 istenir (~20 dk)

Aragtirmanin  {iglinci  eylem plant sorumluluk degerinin dijital hikaye
basamaklarina gore diizenlenmesi i¢in hazirlanmis ve sanal ortamda ytriitiilmiistiir.
Ogrencilerin  siiregten haberdar edilmesi i¢in siif Ogretmenleri araciligiyla
bilgilendirilmis, ¢alisma baslangicinda kurulan whatsapp tlizerinden de bilgilendirme
yapilmustir. Ayrica, siif Ogretmeni araciligrtyla arastirmaci Ogrencilerle bir zoom
toplantis1 ayarlamig ve 0grenciler siirecin nasil ilerleyecegi hakkinda bilgilendirilmistir.
Ogrencilerle yapilan zoom toplantisinda &grencilerden ikisi evlerinde bilgisayar
olmadig1 i¢in kendi dijital hikayelerini nasil hazirlayacaklarini sormuslardir. Bu
ogrencilerde biraz moral bozukluguna neden olmustur. Bunun ig¢in ilgili iki dgrenciye
siirec icinde ayr1 olanak saglanmistir. Ogrenciler ¢alisma disina ¢ikarilmamustir. Bunun
yerine hazirlamis olduklar1 dijital hikaye materyallerini arastirmaciya whatsapp
lizerinden yine gondermeleri istenmistir. Ilgili 6grencilerin gondermis oldugu
materyaller arastirmaci tarafindan birlestirilmis ve dijital hikaye formatina dondiiriilerek
uygulama asamasindan yine kullanilmistir. Arastirmanin {iclincii eylem planin

sorumluluk degeri ile uygulanis1 asagida detaylari ile anlatilmistir.
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Calisma grubunda yer alan Ogrenciler dijital hikayelerini hazirlayacaklar
sorumluluk degeri hakkinda whatsaap grubu iizerinden bilgilendirilmiglerdir. Bu
dogrultuda Ogrencilerin uygulama yapacaklari bir dahaki zoom bulusmasina kadar
cesitli kaynaklar lizerinden arastirma yapmalari, arastirma sonucunda ilgili degerle ilgili
ogrendikleri bilgilerden yola ¢ikarak kendi senaryo taslaklarini hazirlamalar1 ve dijital
hikayede kullanacaklar1 gorselleri ve sesi olusturmalart istenmistir. Arastirmanin
iclinci eylem planinin saygi degerine uygulanmasina ek olarak bu eylem planinda
Ogrencilerin bu siireci tamamladiktan sonra olusturduklari materyalleri evlerinde sinif
ortaminda yaptigimiz sekilde bir araya getirerek dijital hikayelerini olusturmalar1 ve
olusturulan dijital hikayelerin ¢alisma grubu i¢in olusturulan whatsaap grubuna atmalari
istenmistir. Bu asamada o6grenci velileri ile de smif dgretmeni araciligiyla iletisime
gecilmis ve Ogrencilerin uygulama boyunca yapacaklari onlara da anlatilmistir. Bu
konuda wveliler de siireci desteklemis ve bunu olumlu karsilamiglardir. Dijital
hikayelerini hazirlayan 6grenciler ile evlerinde bilgisayar olmayan iki 6grenci yaptiklari
calismalarin1 uygulamanin yapilacagi giinden iki giin dnce hazirlayarak aragtirmaciya
ulastirmiglaridir. Aragtirmacit her 6grenci icin olusturdugu klasore ilgili iirlinleri

yiiklemistir.

Eylem planin ikinci asamasin zoom iizerinden gerceklestirilmistir. Zoom
tizerinden olusturulan toplanti linki simif 6gretmeni ile paylasilmis ve siif dgretmeni
uygulama giinii arastirmaciyr akilli tahta {izerinden smnifa baglamistir. Eylem
arastirmasinin bu asamasinda 6grencilerle uygulama siirecine yonelik kisa bir diyalog
yasanmis ve oturumlarinin sadece 30 dakika siirecegini bu nedenle uygulama disinda
baska bir seyle ilgilenmemeleri gerektigini aksi takdirde uygulamanin otomatik olarak
kapanacag1 ve siirelerin yetmeyecegini belirtmistir. Bu asamadan sonra arastirmaci
ogrencilerin hazirlamis olduklart dijital hikayeleri ekranda paylagmis ve olusturulan
dijital hikayeler sirasiyla izlenmistir. Dijital hikayelerin paylagilmasi sirasinda evlerinde
bilgisayar olmayan iki 6grencinin dijital hikayesine oncelik verilmistir. Bu asamadan

toplam 30 dk icerisinde tamamlanmistir.

Eylem planin iigiincii agsamasinda ise gorligmeler 6grenciler ile zoom iizerinden
yapilmistir. ikinci oturumda 6grencilere toplam otuz dakikalar1 oldugu ve her birine
yaklagik iki dakikalik bir siire diistiigii, bu nedenle de bir arkadaslar1 konusurken sessiz

durmalar1 hatirlatilmigtir. Bu asamada &grencilere ilgili degere yonelik olarak
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hazirlanmis olan yari-yapilandirilmis goriisme sorulart ile goriisme yapilmistir.

Ogrencilere su sorular yonlendirilmistir:

1)izlediginiz dijital hikayelere gore sizce ‘Sorumluluk’ ne demektir? Agiklar

misin?

2)lzlediginiz dijital hikayelere gore sorumluluk sahibi insanlar nasil

davranmaktadir? Agiklar misin?
3) insanlar sorumluluk degerine 6nem vermezse neler olur? Ag¢iklar misin?

Arastirmanin bu asamasi toplam 30 dakikada tiim Ogrencilerin goriislerinin
alinmasi ile tamamlanmistir. Arastirmada kullanilan, 6grenci gilinliikleri ve ahlaki ikilem
formlar1 &grenciler tarafindan siif 6gretmenleri esliginde doldurulmus ve her bir
Ogrencinin giinliigli ve formu ayrica 6gretmene ait giinliik smif dgretmeni tarafindan

arastirmactya fotograf olarak whatsapp iizerinden 6zel olarak gonderilmistir.

Arastirmanin tiglincii eylem planinin sorumluluk degerine gore tiim agsamalarinin
gerceklestirilmesi zoom siirecinde kayit altinda alinmistir. Tutulan kayitlar, arastirmaci
tarafindan tekrar izlenerek eylem planina ait bulgular ve degerlendirme asamasinda

kullanilmuastir.

3.4.1. Uciincii Eylem Plam Sorumluluk Degeri Uygulama Siirecine Yonelik

Bulgular
3.4.1.1. Arastirmaci Giinliigiine Dair Bulgular

Arastirmanin {iglincii eylem plan1 sorumluluk degeri uygulamasi sonucunda

arastirmaci giinliiglinde belirtilen olumlu ve olumsuz durumlar Tablo 40°da verilmistir.

Tablo 40. Ugiincii Eylem Plani Sorumluluk Degeri Uygulamas: Arastirmaci Giinliigiinde Ifade
Edilen Olumlu ve Olumsuz Durumlar
Olumlu Yonler Olumsuz Yonler
Ogrencilerin uygulamaya yénelik ilgilerinin
devami
Uygulamaya zaman kazandirmasi
Velilerin siireci desteklemesi

Ogrencilerin teknik ekipman eksikligi

Aragtirmanin ti¢iincii eylem plan1 sorumluluk degeri uygulamasi sonunda
aragtirmact  giinliigii incelendiginde arastirma siirecinin olumlu yonleri olarak
ogrencilerin dijital hikaye gelistirme siirecine yonelik ilgilerinin devam etmesi,
uygulamanin online ortama taginmasinin siiregte yasanan zaman sikintisinin Oniine

gectigi ve velilerin bu siirece yonelik olumlu goriisleri tespit edilmistir. Arastirmaci
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giinliglinde iiclincli eylem plan1 sorumluluk degeri uygulanma siirecinde karsilasilan
olumsuzluk ise bazi Ogrencilerin teknik ekipman eksiligi ¢ekmesi olarak tespit

edilmistir.

Arastirmaci, liclincii eylem planinin sorumluluk degeri uygulamasi sonrasinda

giinliigiinde sunlar1 kaydetmistir:

‘Arastirma siireci sorumluluk degeri uygulamasi ile online ortama tasind..
Uygulamanin online ortama tasinmasi beni ilk basta tedirgin etse de ogrencilerin ilgili
calismaya yonelik hazirliklarint zamaninda tamamlayarak bana iletmeleri bu durumu
ortadan kaldirdi. Bunun nedenini 6grencilerin arastirma icerisinde yapiulan etkinlikleri
sevmesine ve benle araliginda olugan sicak iliskive bagliyorum. Dijital hikayelerin
ogrenciler tarafindan bu sefer okulda degil de kendi evlerinde hazirlanacak olmasi beni
ister istemez velilerin siirece dahil olup olmayacagi konusunda tedirginliklere diistirdii.
Fakat ogrencilerden gelen dijital hikayelerde kendilerinin yapabilecegi hatalarin
olmast ve wuygulama esnasinda kendilerinin de dijital hikayeleri kendilerinin
hazirladigini séylemesi durumu ortadan kaldirdi. Ayrica sinif 6gretmenleri araciligiyla
veliler ile iletisime ge¢mis olmamiz ve velilerinde siireci desteklemesi ve ogrencilerini
tesvik edecekleri konusunda soylemleri uygulamanin bu seklide olumlu yiiriitiilecegi
konusunda beni cesaretlendirdi. Siirecin tek olumsuz yani siniftan iki 6grencinin evinde
dijital hikaye olusturmalarina olanak saglayacak bilgisayarlarinin olmamasiydi. Bunun
da éniine ogrencilerin dijital hikayelerinin arastirmaci tarafindan bilgisayar ortaminda
hazirlanmasiyla gecildi. Zoomdan eylem planlarini uygulamak sinif iginde uygulamaya
gore arastirmaya zamanda kazandi. Bu sayede uygulama ve verilerin toplanmasi bir

giin igerisinde tamamlanabildi.’ (03.11.2020)
3.4.1.2. Ogretmen Giinliigiine Dair Bulgular

Ugiincii eylem planmin sorumluluk degeri uygulamasi sonucunda 6gretmen

giinliigiinde belirtilen olumlu ve olumsuz durumlar Tablo 41’de verilmistir.

Tablo 41. Ugiincii Eylem Plan Sorumluluk Degeri Uygulamas: Ogretmen Giinliigiinde Ifade
Edilen Olumlu ve Olumsuz Durumlar

Olumlu Yonler Olumsuz Yonler

Veli destegi Bulunmamaktadir.

Ogrencilerin arastirma becerisi kazanimi

Uygulamanin 6grenciler agisindan ilgi ¢ekici olmasi

Ogrenci disiplini
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Arastirmanin ti¢lincii eylem plani sorumluluk degeri uygulamasi sonunda tutulan
Ogretmen giinliigii incelendiginde Ogretmenin uygulamanin olumlu yonleri olarak
uygulamaya kars1 velilerin desteklerini, bu siire¢ igerisinde 6grencilerin arastirma
becerilerini de kazanacagini belirttigi ayrica siirecin online yiiriitiilmiis olmasina karsin
ogrencilerin sinif ortami diizenini bozmadigi tespit edilmistir. Aragtirmanin {igiincii

eylem planina yonelik 6gretmen giinliigiinde olumsuz bir noktaya deginilmemistir.

Siif Ogretmeni, tglincii eylem planimmin  sorumluluk degeri uygulamasi

sonrasinda giinliigiinde sunlar1 kaydetmistir:

‘Arastirmact uygulamasini online ortamda stirdiirecegini belirttiginde ilk basta
tedirginlikler yasadim ve uygulamamin saghkli bir sekilde yiiriitiilebilecegine karsi
stiphelerim olustu. Aragstirmact uygulama siirecini bana anlattiginda siirecin
uygulanabilir oldugunu diisiindiim. Bu dogrultuda arastirmacimin da istegi iizerine
ogrenci velilerini bilgilendirdim. Ogrenci velileri ile goriismem sonucunda veliler diger
haftalarda ¢ocuklarini da gozlemledikleri icin ¢ocuklarinin bu konuda olduk¢a hevesli
oldugunu, okuldan eve gelir gelmez ¢ocuklarin konu hakkinda hem kendilerine sorular
sorup fikir aldigini hem de internetten konu arastirdiklarini soyledi. Velilerin bu
gortigsmeleri beni de olduk¢a sevindirdi. Bu siire¢ sayesinde arastirma becerileri de
gelisecektir kesinlikle. Arastrmanin ilk uygulamasini benim sinifimda akillt tahta
tizerinden yaptik. Arastirmaciyi ekranda goriince 6grenciler hem sevindi hem de
giiliistiiler. Uygulama boyunca biiyiik bir dikkatle arastirmacimin paylastigi videolari
izlediler. Ben de onlarla birlikte izledim gercekten de giizel isler basarmisiar.
Arastirmamn sorularimin cevaplanmasi esnasinda da gayet disiplinli bir sekilde
arastirmacimin  sordugu sorulart cevapladilar ve uygulama sorunsuz bir sekilde

gerceklestirildi.’
3.4.1.3. Ogrenci Giinliiklerine Dair Bulgular

Ugiincii  eylem plam1 sorumluluk degeri uygulamasi sonucunda Ogrenci

giinliiklerinde belirtilen olumlu ve olumsuz durumlar Tablo 42°de verilmistir.

Tablo 42. Ugiincii Eylem Plani Sorumluluk Degeri Uygulamas: Ogrenci Giinliiklerinde Ifade
Edilen Olumlu ve Olumsuz Durumlar
Olumlu Yonler Olumsuz Ydénler

Ogrenci asinalig1 (O1) Ekipman eksikligi (03)
Akran 6grenme (02, 06, 08, 010, O11, (")12)
Ders verimliligi (04, 05, 07, 09, 014)
Diger derslerde kullanma istegi (O13)
Dersin eglenceli gegmesi (015)
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Tablo 42 incelendiginde, ti¢ilincii eylem planinin sorumluluk degeri uygulanmasi
sonunda &grenci giinliiklerinden elde edilen veriler 6grencilerin siirecin olumlu yonleri
olarak Ogrencilerin online egitim ortamina asinaligini, derslerde dijital hikaye
uygulamasi kullanilmasmin akran 6grenmesine katki sagladigi ve ders verimliligini
artirdig1 sonuglarina ulasilmistir. Ugiincii eylem plan1 sorumluluk degeri uygulanmasi
sonucunda Ogrenci gilinliiklerinden elde edilen veriler dijital hikaye uygulamalarinin
diger derslerde de kullanilmasinin istendigi ve bu sekilde derslerin daha eglenceli
oldugu goriislerini de ortaya cikartmistir. Ugiincii eylem plan1 Sorumluluk degeri
uygulamasi sonunda 6grenci giinliiklerinde elde edilen ve uygulamanin olumsuz yoniine

deginen tek bulgu ise 6grencilerin ekipman eksikligi olarak tespit edilmistir.

Ugiincii eylem plani sorumluluk degeri uygulamasi sonucu elde edilen dgrenci

giinliiklerinden dogrudan alint1 6rnekleri asagida sunulmustur:

OI: Bugiin dersimizi simifta akilli tahtada yaptik. B. 6gretmenimiz simifimiza
gelmedi fakat bize bilgisayardan yaptigimiz videolar: izlettirdi ve kendisi siniftaymuis
gibi soru sordu bize. Bence hi¢ zorlanmadik. Zaten daha oncede boyle ders yapmustik.

Olumsuz bir sey olmadi. Sadece bazen sesleri tam duyamadim. (Ogrenci asinaligt)

O2: B. ogretmenimizi ekranda gormek cok komikti. Bizim yaptigimiz hikayeleri
izlettirdi bize. Bu hafta tasarruf ne onu ogrendik hep beraber. Dersimiz de diger

arkadaglarin hikayelerinden tasarrufla ilgili bircok sey égrendik. (Akran Ogrenme)

OI10: Benim sorumluklarimi bugiin arkadaslarima anlattim onlarda bana
anlatti. Birbirimizin sorumluluklarint ogrendik. Hepimizin bir¢ok sorumlulugu vardi.
Bazilarimizin sorumluluklar: ayniydr bazilarimizin farklyydi. Sorumluluklarimiz yerine
getirmezsek nasil kétii seyler olacagint gordiik. Mesela ben odami toplamazsam annem
daha ¢ok yorulur. O yiizden biz kendi sorumluluklarimizi yerine getirmeliyiz. (Akran

ogrenme)

O13: Derste sorumluluk videolarin izlemek ¢ok eglenceli oluyor. Bu sayede hem
ders yapryoruz hem ¢ok giizel seyler ogreniyoruz. Diger ogretmenlerimizde bize video

izletse o derslerde eglenceli olur. (Diger derslerde kullanma istegi)

OI15: Bugiinkii dersimiz cok eglenceliydi. Cok giizel sorumluluk hikayeleri
dinledik. Bu sayede hi¢ sikilmadan yeni seyler ogreniyoruz. Her hafta boyle yapmamiz

¢ok giizel. Ben ¢ok sevdim. (Desin eglenceli ge¢mesi)
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3.4.1.4. Ogrenci Gériismelerine Dair Bulgular

Arastirmanin {iglincli eylem plani sorumluluk degeri uygulamasi sonucunda
ogrencilere sorulan ‘Izlediginiz dijital hikayelere gore sizce ‘Sorumluluk’ ne demektir?

Aciklar msin?’ sorusuna dgrenciler tarafindan verilen cevaplar Tablo 43’ te verilmistir.

Tablo 43. Uciincii Eylem Plam ‘Izlediginiz Dijital Hikayelere Gore Sizce ‘Sorumluluk’ Ne
Demektir? A¢iklar misin’ Sorusuna Verilen Cevaplar

Cevaplar f %
Ustiine diisen gorevleri yapmak demektir. 9 60
Kendi islerimizi kendimizin tistlenmesidir. 3 20
Islerimizi zamaninda ve eksiksiz yapmak demektir. 2 13,33
Annemizin veya bagkalariin bize verdigi isi yapmaktir 1 6,66

Tablo 43 incelendiginde calisma grubunda yer alan Ogrencilerin %60’ 1nn
sorumlulugu tammlamak icin ‘Ustiine diisen gorevleri yapmak demektir’ ifadesini;
%20’sinin sorumlulugu tanimlamak icin ‘Kendi islerimizi kendimizin {istlenmesidir’
ifadesini; %13,33’iiniin ‘Islerimizi zamaninda ve eksiksiz yapmak demektir’ ifadesini
ve %6,66’sinin ‘annemizin veya baskalarimin bize verdigi isi yapmaktir’ ifadesini

kullandig1 sonucuna ulasilmaistir.

Aragtirmanin glincii eylem plani sorumluluk degeri uygulamasi sonucunda
ogrencilere sorulan ‘Izlediginiz dijital hikayelere gére sizce sorumluluk sahibi insanlar
nasil davranmaktadir? Agiklar misin?’ sorusuna Ogrenciler tarafindan verilen cevaplar

Tablo 44’ te verilmistir.

Tablo 44. Ugiincii Eylem Plan: ‘Izlediginiz Dijital Hikayelere Gére Sizce Sorumluluk Sahibi
Insanlar Nasil Davranmaktadir? A¢iklar misin?’ Sorusuna Verilen Cevaplar

Cevaplar f %
Diizenli ve planhidirlar. 6 40
Caligkanlardir. 3 20
Kendi islerinin farkindadirlar. 2 13,33
Duyarli davranirlar 1 6,66
Titizlerdir 1 6,66
Islerini zamaninda ve eksiksiz yaparlar. 1 6,66
Ustiine diisen isleri yaparlar 1 6,66

Tablo 44 incelendiginde c¢alisma grubunda yer alan &grencilerin %40’ nin
sorumluk sahibi insanlarin davranislarini tanimlamak i¢in ‘Diizenli ve planhdirlar’
ifadesini; %20’sinin  ‘Caligkanlardir’ ifadesini; %13.33’linlin ‘Kendi islerinin
farkindadirlar’ ifadesini kullandig1 sonucuna ulasilmistir. Ayrica ¢alisma grubunda yer
alan Ogrenciler sorumluluk sahibi insanlarin davraniglarin1 tanimlamak i¢in ‘Duyarli
davranirlar.” (%6,66), ‘Titizlerdir’ (%6,66), ‘Islerini zamaninda ve eksiksiz yaparlar’
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(%6,66) ve ‘Ustiine diisen isleri yaparlar’ (%6,66) ifadelerini kullandiklar1 sonucuna

ulastlmistir.

Arastirmanin {glincli eylem plani1 sorumluluk degeri uygulamasi sonucunda
ogrencilere sorulan ‘Izlediginiz dijital hikayelere gore sizce insanlar sorumluluk
degerine onem vermezse ne olur? Agiklar misin?’ sorusuna 6grenciler tarafindan verilen

cevaplar Tablo 45’ te verilmistir.

Tablo 45. Ugiincii Eylem Plam ‘Izlediginiz dijital hikayelere gire sizce insanlar sorumluluk
degerine onem vermezse ne olur? A¢iklar misin?’ Sorusuna Verilen Cevaplar

Cevaplar f %
Toplum diizeni bozulur. 5 33,33
Her yer ¢ok daginik olur 3 20,00
Evcil hayvanlarimiz oliir 3 20,00
Bahgelerdeki agag ve gigekler kurur 2 13,33
Bize kizarlar 1 6,66
Islerimiz yarim kalir 1 6,66

Tablo 45 incelendiginde, ¢alisma grubundaki Ogrencilerin  %33,33 {iniin
sorumluluklarimiz yerine getirmezsek ‘Toplum diizeni bozulur’ ifadesini; %20’sinin
‘Her yer ¢ok dagimik olur’ ifadesini kullandigini; %20’sinin ‘Evcil hayvanlarimiz 6liir’
ifadesini ve %13,33’ilinlin de ‘Bahgelerdeki aga¢ ve cicekler kurur’ ifadesini kullandigi
sonucuna ulasilmigtir. Bunun yani1 sira c¢alisma  grubundaki  &grencilerin
sorumluluklarimizi yerine getirmezsek ‘Bize kizarlar’ (%6,66) ve ‘Islerimiz yarim kalir’

(%6,66) ifadelerini kullandi1g1 sonucuna ulagilmstir.
3.4.2. Ahlaki ikilem Formlarina Dair Bulgular

Calismanin igilincii eylem plan1 sorumluluk degeri uygulamasi sonunda

ogrencilere sunulan sorumluluk degerine yonelik ilk ahlaki ikilem formu su sekildedir:
Sorumluluk Degeri Birinci Ahlaki Ikilem Formu

‘Ahmet’e ogretmeni sosyal bilgiler dersinde, giinliik hayatta en ¢ok kullanilan
teknolojik aletlerden biri hakkinda kompozisyon yazma odevi vermistir. Ahmet’In édevi
teslim etmesi icin sadece bir giinii vardir. Okul ¢ikisi eve gittiginde ayni mahallede
oturduklar: en iyi arkadasi onu arayarak kendi evlerinde play station oynamaya davet

etmislerdir.’

‘Siz Ahmet’in durumunda olsaniz ne yapardimiz? Liitfen nedenlerinizi de

belirtiniz?’
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Arastirmanin {iglincli eylem plani sorumluluk degeri uygulamasi sonucunda
ogrencilere sorumluluk degerine yonelik sunulan birinci ahlaki ikilem formuna yonelik

ogrenci davranislar1 ve gerekgeleri Tablo 46°da verilmistir.

Tablo 46. Ogrencilerin Birinci Sorumluluk Ikilem Durumu Davramslar: ve Davranis

Gerekceleri
Ogrenci Ogrenci Davranigi Ogrenci Davranisi Nedeni
01 Odevimi yapardim. Odevim benim kendi sorumlulugum.
02 Odevimi yapardim Ciinkii 6dev yapmak benim sorumlulugum
03 Odevimi yapardim. Ciinkii 6devim benim gérevim.
04 Odevimi yapardim. | Ciinkii son giin yoksa oynamaya giderdim.
05 Odevimi yapardim. Sorumluluklarimiz isteklerimizden 6nce gelir.
A6 Odevimi yapardim. Yetismezse 6gretmenlerime ve arkadaslarima karsi
utanirim
07 Odevimi yapardim. | Odevim daha 6nemli
08 Odevimi yapardm. Sorumluklarimizi zamaninda yapmaliy1z.
09 Odevimi yapardim. Sorumluluklarim benim ilk isim.
010 Odevimi yapardim. | Yoksa basarisiz olurum
011 Odevimi yapardim. Ciinkii fazla zamani yok
012 Odevimi yapardim Odevim daha &nemli
013 Odevimi yapardim. Diger arkadaslarimdan daha basarili olmak igin
014 Odevimi yapardim. Odevlerim benim sorumlulugum.
015 Odevimi yapardim. | Yoksa 6gretmenim bana kizabilir.

Tablo 46 incelendiginde galisma grubunda yer tiim 6grencilerin ideal beklenen
cevabr verdigi gdziikmektedir. Ogrencilerin davranislarma kars1 sundugu gerekgeler
incelendiginde ise sekiz 6grencinin gerekgesinin 6devi sorumlulugu olarak ya da ilk
onceligi olarak gerekcelendirdigi goriilmektedir. Ogrencilerin davramislarma kars
sunmus olduklar1 diger gerekgeler ise basarisiz olma ve O0gretmenlerinin kizmasindan
korkmalari, sinif igerisinde utanmak istememeleri ve oOdevin teslimi i¢in son giin

oldugudur.
3.4.3. Ahlaki ikilem Formlarina Dair Bulgular

Calismanin igilincii eylem plan1 sorumluluk degeri uygulamasi sonunda
ogrencilere sunulan sorumluluk degerine yonelik ikinci ahlaki ikilem formu su

sekildedir:
Sorumluluk Degeri Birinci Ahlaki Ikilem Formu

‘Murat hafta sonu sabah kahvaltisini yaptiktan hemen sonra bilgisayarin basina
gecmis ve oyun oynamaya baglamistir. Annesi, Murat’a énce yatagini toplamasini,

topladiktan sonra bilgisayar oynamaya devam edebilecegini soylemistir.’
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‘Siz Murat’in durumunda olsaniz ne yapardimiz? Liitfen nedenlerinizi de

belirtiniz?’

Arastirmanin {glincli eylem plan1 sorumluluk degeri uygulamasi sonucunda
ogrencilere sorumluluk degerine yonelik sunulan ikinci ahlaki ikilem formuna yonelik

Ogrenci davraniglari ve gerekgeleri Tablo 47°de verilmistir.

Tablo 47. Ogrencilerin Ikinci Sorumluluk Ikilem Durumu Davranislar: ve Davrams Gerekceleri

Ogrenci Ogrenci Davranis Ogrenci Davranis1 Nedeni

O1 Annemin dedigini yapardim., Gorevimizi yaptiktan sonra isteklerimizi
yapmaliy1z.

02 Yatagim ve odami toplardim. | Haftasonu zaten ¢ok vaktim olur oyuna

03 Yatagimi toplardim Once sorumluluklarima énem veririm.

04 Annemin dedigini yapardim. Ciinkii annemi lizemem.

05 Yatagimi toplardim. Sorumluluklarimi yerine getirmek énemlidir.

06 Yatagimi toplardim. Annemi iizmek istemem

07 Yatagim toplardim. Anne s6zii dinlemek énemlidir.

08 Yatagimi toplardim Sorumluluklarimizi yerine getirmeliyiz.

09 Yatagim toplardim. Sorumluluklarimiz énemlidir.

010 Yatagimi toplardim. Sorumluluklarimizi yapmazsak annemiz yorulur.

011 Yatagimi toplardim. Yoksa annem kizabilir.

012 Yatagimi toplardim. Cilinkii bu benim evdeki sorumlulugum.

013 Yatagimi toplardim. Sorumluluklarimi yerine getirmeliyim.

014 Yatagimi toplardim. Yoksa annem iiziiliir.

015 Yatagimi toplardim. Ciinkii odam daginik kalir.

Tablo 47 incelendiginde calisma grubunda yer alan 6grencilerin tiimiiniin ideal
davranigsa yoneldigi goriilmektedir. Davranislarina yonelik yazdiklar1 gerekgeler
incelendiginde ise 6grencilerin yedi tanesinin bu isi kendi sorumlulugu olarak belirttigi
ve gerekceleri olarak ‘sorumluluklarimi yerine getirmeliyim’ ve ‘sorumluluklarimi
yerine getirmek onemlidir’ gibi gerekgeler sundugu goriilmektedir. Calisma grubunda
yer alan 6grencilerin biiyiik bir boliimii sorumluluklarini yerine getirme gerekgesi olarak
anneleri tlizerinde durmus ve davraniglarinin gerekgesi olarak ‘yoksa annem iiziiliir’,
‘annemi lizmek istemem’ ve ‘yoksa annem kizabilir’ ifadeler kullandigi tespit

edilmistir.
3.4.4. Ugiincii Eylem Plam1 Sorumluluk Degeri Uygulamasinin Arastirmaci,

Ogretmen, Ogrenci Giinliikleri, Ogrenci Goriismeleri ve Ahlaki Ikilem

Formlarindan Elde Edilen Veriler Dogrultusunda Degerlendirilmesi

Arastirmanin ii¢lincii eylem planinin sorumluluk degeri uygulanmasi boyunca,
arastirmact ¢oklu kaynaklardan veri toplama amaciyla veri licleme yontemini de goz

ontinde bulundurarak siirece etkin olarak dahil olan arastirmaci ve dgrenci giinliiklerinin
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yani sira disaridan bir gozlemci olarak da 6gretmen giinliigiine bagvurmustur. Ayrica bu
siregte  uygulama sonunda Ogrencilere de yari- yapilandirilmis  sorular
yonlendirilmesinin yami sira ahlaki ikilem durumu formlar1 ile de veri toplanmistir.
Kullanilan veri toplama araglar ile elde edilen veriler 1s18inda besinci eylem plani

degerlendirilmistir.

Arastirmanin tiglincii eylem plani sorumluluk degeri uygulamasini online ortama
tasimistir. Uygulama online ortama tasimis olsa dahi Ogrencilerin derse ve ders
icerisinde yapilan uygulamalara kars1 ilgisini azaltmamustir. Ogrenciler online ortamda
diizenlenen etkinliklerde de aktif olarak katilim gdstermis ve siirece dahil olmuslardir.
Siireg boyunca tutulan arastirmaci ve 6gretmen giinliiklerinden elde edilen veriler de

Ogrencilerin derse olan ilgisinin devam ettigini belirtmektedir.

Uygulama siireci 0grenci velileri ile de paylasilmig ve Ogrencilerin siireg
icerisinde neler yapacagi velilere de sdylenmistir. Ogretmen giinliigiinde de belirtildigi
tizere velilerin dgrencilerin uygulamaya yonelik ilgilerini gérmesi uygulamanin veliler

tarafindan desteklenmesini de saglamistir.

Eylem plan1 uygulamas: sirasinda Ogrencilerde goriilen olumlu bir ydnde
Ogrencilerin arastirmaya yonelmesi ve verilen konuyu sadece kendi Onbilgilerine gore
hazirlamaktan ote arastirma yaparak ve hazirlanarak etkinliklere katilmalariydi. Bu
sayede uygulama etkinlikleri daha verimli bir hal almis ve 6grencilerin farkli bakis

acilar1 da kazanmalar saglanmistir.

Ogrencilerle yapilan goriismelerde ve 6grenci giinliiklerinde ortaya ¢ikan dnemli
bir diger nokta ise uygulamanm akran 6grenmesini tesvik etmesidir. Ogrenciler kendi
olusturmus dijital hikayelerde degeri kendi diinyalarindan yansitirken, arkadaslarinin
hazirlamis oldugu dijital hikayeleri izlediklerinde farkli boyutlar1 da gérmiislerdir. Bu
ogrencilerin giinliiklerine ve yapilan goriismelere de yamigsmig Ogrenciler izledikleri

dijital hikayelerden de 6rnekler kullanmislardir.

Ogrencilerin siireg igerisinde hazirlamis olduklar: dijital hikayeleri somut olarak
gormeleri ve derste kendilerine ait gorsel ve seslerin kullanimi 6glencileri hem motive
etmis hem de dersin daha eglenceli gegmesini saglamistir. Ozellikle &grenciler
kendilerine ait dijital hikayelerin izlenmesinde daha sessiz olmustur. Bu durum siirecin
geneline yansimis ve uygulama siirecinde herhangi bir olumsuzluk ya da disiplinsizlik

yasanmamistir. Bu nedenle de dersler olduk¢a verimli bir sekilde tamamlanmistir.
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Uygulamanin online ortama taginmasi ile birlikte arastirmada yasanilan zaman problemi

de ortadan kalkmis oldu.

Online egitime O6grencilerin alisik olmasi nedeniyle, siire¢ boyunca teknik bir
aksaklik yasanmamuistir. Stiregte yasanan tek olumsuz nokta iki 6grencinin dijital hikaye
hazirlamak igin evlerinde bilgisayar bulunmuyor olmasaydi. Fakat bu sorun

ogrencilerde olumsuz bir duruma neden olmadi.

Uygulama sonunda 0&grencilerle yapilan goriismelerde elde edilen veriler
ogrencilerin sorumluluk kavrammi tanimlarken zorlanmadigi izledikleri dijital
hikayelerden 6rnekler vererek sorumluluk kavramin tanimlarken sorumlulugun cesitli
noktalarina degindikleri goriilmiistiir. Ayrica 0grenciler sorumluluk davranisina dair
verdigi orneklerde de sorumlu bir kisinin sahip olmasi gereken ozellikleri detayli ve
izledikleri dijital hikayelerde gegcen tanimlamalara uygun bir sekilde yapmis ve
sorumsuz davraniglarin nelere neden olabilecegini siralamiglardir. Bu bulgular
uygulama siirecinde Ogrencilerin sorumluluk degerinin farkinda vardigini ve farkl

yonlerini de gordiiglinli gostermektedir.

Uygulama sonunda Ogrencilerin ahlaki ikilem formlarinda ideal davraniga
yonlendigi ve davraniglart i¢in sunduklari gerekgelerinde sorumluluk degeri ile
ortistiigli goriilmektedir. Bu ogrencilerin 1lgili degeri igsellestirme boyutunda da
ilerledigini gostermistir. Fakat ahlaki ikilem formlarinda elde edilen bir bulgu
ogrencilerin ozellikle ev sorumluluklarini yerine getirmede annenin roliiniin biiyiik bir

etken oldugunu ortaya ¢ikarmstir.

Sonug olarak {iglincii eylem plant sorumluluk degeri uygulamasi 6grencilerde,
aragtirma becerilerini ve derse yoOnelik ilgi ve motivasyonlarini artirdigi, 6grencilerin
degerleri farkli bakis agilari ile ele almasini sagladigi, dersleri eglenceli hale getirdigi ve
smif icindeki disiplini artirdifi ve verimli ders islenmesini sagladigi sonucuna
ulagilmigtir. Eylem plan1 uygulama siirecinde karsilasilan tek sorun olarak iki
ogrencinin teknik ekipman eksikligi yasadigi fakat bunun da arastirmaci tarafindan

¢oziime ulastirildig: goriilmiistiir.

Bu baglamda, yapilan gecgerlik komitesi goriismesi sonucunda eylem planinin
olumlu yonleri géz oniinde bulundurularak, eylem planinda uygulanan asamalarin
tasarruf degeri ile de devam ettirilmesine karar verilmistir. Bu dogrultuda arastirmanin

ticiincili eylem plani tasarruf degeri ile uygulanmaigtir.
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3.5. UCUNCU EYLEM PLANI (TASARRUF DEGERI UYGULAMASI)

Bu bdliimde {igiincii eylem planinin tasarruf degeri uygulama basamaklar1 ve
uygulama siireci detayli olarak verilmis ve daha sonra eylem planit sonucunda elde

edilen bulgular ve yorumlar sunulmustur.
Eylem Plan1 3 (Tasarruf Degeri)

Aragtirmada kullanilan {giincii eylem planin tasarruf degerine ait dijital
hikayenin Ogrenciler tarafindan dijital hikaye gelistirme basamaklarini kullanarak

hazirlanmasina yonelik uygulanmstir.

« Ogrenciler, tasarruf degeri ile ilgili arastrmaya sevk edilir ve yaptiklari
arastirma sonucunda tasarruf degeri ile olusturulacak dijital hikayenin
senaryosuile gorselleri hazirlanir ve dijital hikaye olusturularak smif

1 ogretmenine iletilir. (Smuf dist etkinlik olarak yiiriitiiliir)

+ Sanal ortamda diizenlenen ilk oturumda 6grenciler ile hazirlamus
olduklari dijital hikayeler izlenir (~40 dk)

+ Sanal ortamda ikinci oturumda 6grenciler ile goriismeler yapilir (yari-
yapilandmilmis goriisme formlan) (~40 dk)

-

» Ogrencilerden, tasarruf degeri ile ilgili dijital hikaye gelistirme
stirecinde yasadiklarn deneyimleri ve siire¢ hakkindaki goriislerini
giinliiklerine yazmalar1 ve diger veri toplama araglarm cevaplamalar

4 istenir (~20 dk)

Arastirmanin tiglincii eylem plan1 tasarruf degerinin dijital hikaye basamaklarina
gore diizenlenmesi i¢in hazirlanmig ve sanal ortamda yiiriitiilmistiir. Arastirmanin

besinci eylem planin uygulanisi agagida detaylari ile anlatilmigtir.

Calisma grubunda yer alan Ogrenciler dijital hikayelerini hazirlayacaklar
tasarruf degeri hakkinda whatsaap grubu iizerinden bilgilendirilmislerdir. Bu dogrultuda
ogrencilerin uygulama yapacaklari bir dahaki zoom bulusmasina kadar ¢esitli kaynaklar

lizerinden arastirma yapmalari, aragtirma sonucunda ilgili degerle ilgili 6grendikleri
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bilgilerden yola ¢ikarak kendi senaryo taslaklarini hazirlamalar1 ve dijital hikayede
kullanacaklar1 gorselleri ve sesi olusturmalart istenmistir. Aragtirmanin altinci eylem
planinda ogrencilerin bu siireci tamamladiktan sonra olusturduklart materyalleri
evlerinde siif ortaminda yaptigimiz sekilde bir araya getirerek dijital hikayelerini
olusturmalar1 ve olusturulan dijital hikayelerin ¢alisma grubu i¢in olusturulan whatsaap
grubuna atmalar1 istenmistir. Dijital hikayelerini hazirlayan Ogrenciler ile evlerinde
bilgisayar olmayan iki 6grenci yaptiklari ¢alismalarini uygulamanin yapilacagi giinden
iki giin once hazirlayarak arastirmaciya ulastirmislaridir. Arastirmaci her 6grenci igin

olusturdugu klasore ilgili iiriinleri yliklemistir.

Eylem planin ikinci asamasin zoom iizerinden gerceklestirilmigtir. Zoom
tizerinden olusturulan toplanti linki smif 6gretmeni ile paylasilmis ve sinif 6gretmeni
uygulama gilinii arastirmaciyr akilli tahta iizerinden siifa baglamistir. Eylem
aragtirmasinin bu agamasinda 6grencilerle uygulama siirecine yonelik kisa bir hatirlatma
yapilmis ve oturumlarmin sadece 30 dakika siirecegini bu nedenle uygulama disinda
baska bir seyle ilgilenmemeleri gerektigi, aksi takdirde uygulamanin otomatik olarak
kapanacag1 ve siirelerin yetmeyecegi belirtilmistir. Bu asamadan sonra arastirmaci,
ogrencilerin hazirlamis olduklart dijital hikayeleri ekranda paylagmis ve olusturulan
dijital hikayeler sirastyla izlenmistir. Dijital hikayelerin paylasilmasi sirasinda evlerinde
bilgisayar olmayan iki 6grencinin dijital hikayesine oncelik verilmistir. Bu asamadan

toplam 30 dk icerisinde tamamlanmistir.

Eylem planin ii¢lincli asamasinda ise goriismeler 6grenciler ile zoom iizerinden
yapilmistir. ikinci oturumda 6grencilere toplam otuz dakikalari oldugu ve her birine
yaklagik iki dakikalik bir siire diistiigii, bu nedenle de bir arkadaslar1 konusurken sessiz
durmalart hatirlatilmigtir. Bu asamada ogrencilere ilgili degere yonelik olarak
hazirlanmis olan yari-yapilandirilmis goriisme sorular1 ile gorlisme yapilmistir.

Ogrencilere su sorular yonlendirilmistir:

1) izlediginiz dijital hikayelere gore sizce ‘Tasarruf’ ne demektir? Agiklar

misin?

2) Izlediginiz dijital hikayelere gore tasarruflu insanlar nasil davranmaktadir?

Agiklar misin?

3) Insanlar tasarruf degerine nem vermezse neler olur? Ag¢iklar misin?
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Arastirmanin bu asamasi toplam 30 dakikada tiim Ogrencilerin goriislerinin
alinmasi ile tamamlanmistir. Arastirmada kullanilan, 6grenci giinliikleri ve ahlaki ikilem
formlar1 6grenciler tarafindan siif Ogretmenleri esliginde doldurulmus ve her bir
Ogrencinin giinliigii ve formu ayrica 6gretmene ait giinlik smif 6gretmeni tarafindan

arastirmactya fotograf olarak whatsapp iizerinden 6zel olarak gonderilmistir.

Aragtirmanin {i¢iincii eylem planinin tasarruf degerine gore tiim asamalarinin
gergeklestirilmesi zoom esnasinda kayit altinda alinmistir. Tutulan kayitlar, aragtirmaci
tarafindan tekrar izlenerek eylem planina ait bulgular ve degerlendirme asamasinda

kullanilmistir.
3.5.1. Uciincii Eylem Plam Tasarruf Degeri Uygulama Siirecine Yonelik Bulgular
3.5.1.1. Arastirmaci Giinliigiine Dair Bulgular

Arastirmanin liclinci eylem plan1 tasarruf degeri uygulamasi sonucunda

arastirmaci giinliigiinde belirtilen olumlu ve olumsuz durumlar Tablo 48’de verilmistir.
Tablo 48. Ugiincii Eylem Plam Tasarruf Degeri Arastirmaci Giinliigiinde Ifade Edilen Olumlu

ve Olumsuz Durumlar
Olumlu Yonler Olumsuz Yonler

Glinlimiiz gereksinimlerini karsilama Internet kopuklugu

Ogrenci ilgi alanina hitap
Ogrencilerin dijital hikayeleri rneklerinde
kullanmasi

Ogrenmede verim.
Smif i¢i kaynagma
Ogrenci i¢ diinyasini yansitma

Sinif ortamina yakilig

Aragtirmanin  {iglincii eylem plan1 tasarruf degeri uygulamasi sonunda
arastirmact giinliigii incelendiginde arastirma siirecinin olumlu yonleri olarak siirecin
cagin gereksinimleri ile Ortlistiigii ve dgrencilerin ilgi alanlarina hitap ettigi icin verimli
bir sekilde gectigini belirttigi sonucuna ulagilmistir. Arastirmact  giinliiglinde
aragtirmacinin iizerinde durdugu bir diger nokta ise 6grencilerin izlemis olduklar1 dijital
hikayelerde gegen Ornekleri kendi cevaplarinda da kullaniyor olmasiydi. Bunun yani
sira liclincli eylem plan1 tasarruf degeri uygulamasi sonunda arastirmaci giinliiglinde
gecen siirece yonelik diger olumlu noktalar ise uygulama siirecinin sinif i¢i kaynalmay1
sagladig1 ve uygulamanin smif i¢i bir ortama yakin sekilde siirdiiriilmesidir. Ayrica
arastirma giinliigiinde siirecin olumlu bir yoniine isarete eden ifade ise dijital hikayelerin

ogrencilerin i¢ diinyasina 1s1k tutmasi gercegidir. Arastirmaci giinliigiinde tiglincii eylem
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planinin tasarruf degeri uygulanma siirecinde karsilagilan olumsuzluk ise internet

kopmasi nedeniyle uygulamanin kisa siireligine kesilmesi olarak tespit edilmistir.

Arastirmaci, tglincii eylem planmin tasarruf degeri uygulamasi sonrasinda

giinliigiinde sunlar1 kaydetmistir:

‘Arastirmanin iigiincii eylem planmi tasarruf degeri uygulamas: da online olarak
dijital ortamda gergeklestivdik. Uygulamanmin dijital ortamda gerceklestirilmesi hem
glintimiiz gereksinimleri agisindan hem de uygulama da kullanilan dijital hikayelerin
ozellikleri agisindan daha elverisli bir ortam olusturdu. Ogrencilerin dijital ortamlara
olan ilgisinden de otiirii derslerin online ortamda videolar araciligiyla yapiliyor olmast
ogrencilerin derse olan ilgisini siirekli olarak yiiksek seviyeler de tutuyor. Bu kusak
ogrencilerinin ozellikle video sitelerine olan diiskiinliigii de uygulama siireci ile
Ortiistiigii icin sorunsuz bir sekilde ilerliyoruz. Ogrencilerin, dijital hikayeleri izlemesi
ve kendilerine sorulan sorulart cevaplarken izledikleri dijital hikayelerden orneklerle
cevap vermesi dijital hikayelerin ogrencilerin ogrenmesinde etkili oldugunu ve kalici
ogrenmeye de neden oldugunu gostermekte. Ogrenciler ilk haftalarda dijital hikayeleri
izlerken sadece kendi hikayelerine tepki verirken simdi duyduklar: sesten sinif
arkadaslarini da tahmin etmekte. Ogrenciler siire¢ icerisinde birbirini de tammaya
basladi. Haftamin konusu tasarruf oldugu icin ogrenciler genellikle kendi
tasarruflarindan bahsetmigler. Dijital hikayelerinde agirlikli olarak kumbara ve har¢lhk
tizerinde durulurken. Evde aile icinde gecen konugsmalarinda etkisi olacak dogalgaz
tasarrufu da oOgrenciler tarafindan en ¢ok iizerinde durulan noktaydi. Bu da
ogrencilerin deger olusumunda ailelerinin biiyiik bir énem tasidigint gosteriyor. Bu
hafta uygulama esnasinda yasadigimiz tek olumsuz yon ise kisa bir siireligine okul
internetinin kopmast oldu. Bunun disinda uygulama sorunsuz bir sekilde tamamlandh.
Swnif 6gretmeninin de sinifta 6grencilerle birlikte olmasi da siirecin aslinda sinif ortami

ile neredeyse birebir ayni sartlarda ger¢eklesmesini saglyyor.” (10.11.2020)
3.5.1.2. Ogretmen Giinliigiine Dair Bulgular

Aragtirmanin Uglincli eylem plan1 tasarruf degeri uygulamasi sonucunda

Ogretmen giinliigiinde belirtilen olumlu ve olumsuz durumlar Tablo 49°da verilmistir.
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Tablo 49. Uciincii Eylem Plan: Tasarruf Degeri Ogretmen Giinliigiinde Ifade Edilen Olumlu ve
Olumsuz Durumlar

Olumlu Yonler Olumsuz Yonler

Ogrencilerin derste mutlu olmasi Belirtilmemis

Ogrenci katilimin yiiksek olmasi

Ogrenci diizeyine uygunluk

Farkli bakis acilar getirmeleri

Farkindaligin artirilmasi

Arastirmanin tiglincii eylem plani tasarruf degeri uygulamasi sonunda 6gretmen
giinliigii incelendiginde arastirma siirecinin olumlu yonleri olarak uygulama siirecinde
ogrencilerin mutlu bir sekilde uygulamalara katildigi, katilim oranmin beklentinin
tizerinde oldugu ve uygulamada olusturulan dijital hikayelerin 6grenci seviyesi ile olan
uygunlugu tespit edilmistir. Ogretmen giinliigii incelenmesi sonucunda uygulamanin
ogrencilerde farkli bakis acilar1 gelistirmelerinde ve Ogrencilerin degerlere yonelik
farkindaliklarinin artmasinda etkili oldugu sonucuna ulasilmistir. Sinif Ogretmeni
liclincii eylem plani tasarruf degeri uygulamasi sonucunda arastirmanin uygulamasina

yonelik olarak giinliigiinde herhangi bir olumsuzluk belirtmemistir.

Ogretmen, iiglincii eylem planinin tasarruf degeri uygulamasi sonrasinda

giinliiglinde sunlar1 kaydetmistir:

‘Bu hafta ogrenciler tasarruf degeri ile ilgili videolar hazirlamisti. Bu kendi
adima o6grencilerin bu kadar mutlu bir sekilde ve toplu halde katildiklar: bir etkinlik
oldugu icin saskimm. Ben dahi tiim videolar: biiyiik bir ilgi izledim. Ogrenciler
videolarini gayet giizel hazirlanmisglardi. Konuya yaklagimlar: kendi geligin diizeyi ile
ortiismekteydi. Konularmmi bu yas grubundan beklenen diizeyde ele alanlarda vard:
gercekten farkli boyutlarda yaklasanlarda vardi. Ogrencilerin bu sekilde videolar
hazirlamast ve sinifca beraber izlemesinin onlarin degerlere yonelik farkindalik

diizeyini artiracagina inantyorum.’
3.5.1.3. Ogrenci Giinliiklerine Dair Bulgular

Arastirmanin {igiincii eylem plani tasarruf degeri uygulamasi sonucunda grenci

giinliiklerinde belirtilen olumlu ve olumsuz durumlar Tablo 50°de verilmistir.

Tablo 50. Ugiincii Eylem Plam Tasarruf Degeri Ogrenci Giinliiklerinde Ifade Edilen Olumlu ve
Olumsuz Durumlar

Olumlu Yonler Olumsuz Yonler
Ihtiyaclarinin farkina varma (01, 02) Belirtilmemis
Hatirlamaya yardim (O3, 014)
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Tablo 50 (Devam). Uciincii Eylem Plan: Tasarruf Degeri Ogrenci Giinliiklerinde Ifade Edilen
Olumlu ve Olumsuz Durumlar
Olumlu Yonler Olumsuz Yonler
Ogrencilerin derse ilgisi (04, 06, 07, 010)
Akran 6grenmesi (05, 08, 012, 015)
Teknoloji kullanimi (09, 013)
Dersin eglenceli gegmesi (011)

Tablo 50 incelendiginde, tiglincii eylem planinin tasarruf degeri uygulanmasi
sonunda &grenci giinliiklerinden elde edilen veriler 6grencilerin siirecin olumlu yonleri
olarak ilgili degerle ilgili dijital hikayelerin izlenmesinin ‘ihtiyaglarinin farkina
varmada’ ve isledikleri dersi ‘hatirlamaya yardim’ ettigi noktalarini belirttigi tespit
edilmistir. Ayrica 6grenci giinliikleri de uygulamanin olumlu yonleri olarak ‘6grenci
derse ilgisi’, ‘akran 6grenmesi’, ‘teknoloji kullanimi’ ve ‘dersin eglenceli gegmesi’’ne
yonelik ifadelerin yer aldig1 tespit edilmistir. Ogrencilerin iigiincii eylem plani tasarruf
degeri uygulamasi1 sonucunda tutmus olduklar1 giinliikler incelendiginde siirecin

olumsuz herhangi bir yoniine vurgu yapilmadigi sonucuna ulagilmistir.

Uciincii eylem plani tasarruf degeri uygulamasi sonucu elde edilen &grenci

giinliiklerinden dogrudan alint1 6rnekleri agagida sunulmustur:

OI: Dersimize hazirlamak icin once resim ¢izdim ve hikaye yazdim. Babam
bana sesi kaydederken yardim etti. Beraber ¢ok eglendik. Bugiin hazirladigimiz
videolart izledik. Dersimizin olumlu yanlart olarak ben tasarrufun onemini 6grendim.
Markete gittigimizde sadece ihtiyaglarimizi almayr o6grendim. Olumsuz bir sey

ogrenmedim dersimizde. (Ihtiyaglarinin farkina varma)

Ol14: Bence dersimiz ¢ok eglenceli geciyor. Videolar: izleyince konulari
unutmuyoruz mesela. Bence bu ¢ok olumlu. Diger ogretmenlerimiz de bize video

izletirse onlarin anlattigi konulari da daha ¢ok hatirlariz. (Hatirlamaya yardim)

O4: Dersimiz olumlu yanlari: Ben dersimizi ¢ok sevdim. Videolar: izlemek ¢ok
zevkli. Tasarruf neden onemli onu 6grendik. Dersimizin olumsuz yanlari: Dersimiz ¢ok

giizeldi olumsuz bir sey olmadi. (Ogrencilerin derse ilgisi)

O5: Dersimizde tasarrufla ilgili videolar izledik bilgisayarda. Sonrada B.
ogretmenimiz bize sirayla sorular sordu ¢ok eglenceli gegti. Dersimizin olumlu yanlari:
ben arkadaslarimin videosunu ¢ok begendim. Yeni seyler ogrettiler. Arkadaslarimiz
ogretmen oldular. Dersimizin olumsuz yanlari: ben dersimizi ¢ok sevdim. (Akran

ogrenmesi)
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OI13: Dersimizin olumlu yénleri olarak bence Ogretmenimizin bize video
hazirlatmast ¢iinkii video hazirlamak ¢ok eglenceli ve bilgisayar kullantyorum ve odev

yvaptigim i¢in kimse kizmiyor bana. (Teknoloji kullanimi)

Ol11: Dersimizin olumlu yonleri bizlere eglenceli sekilde yeni seyler 6gretmesi.
Videolart izlemek de hazirlamak da ¢ok eglenceli bir sey. Dersimizin olumsuz yonii yok

bence. (Derslerin eglenceli gegmesi)
3.5.1.4. Ogrenci Goriismelerine Dair Bulgular

Arastirmanin {i¢iincii eylem plan1 tasarruf degeri uygulamasi sonucunda
ogrencilere sorulan ‘Izlediginiz dijital hikayelere gére sizce ‘Tasarruf’ ne demektir?

Aciklar msin?’ sorusuna dgrenciler tarafindan verilen cevaplar Tablo 51° de verilmistir.

Tablo 51. Ugiincii Eylem Plan: ‘Izlediginiz Dijital Hikayelere Gore Sizce ‘Tasarruf’ Ne
Demektir? Aciklar misin’ Sorusuna Verilen Cevaplar

Cevaplar f %
Her seyi idareli kullanmaktir. 4 26,66
Ihtiyaglarimizi bilmektir. 3 20
Kaynaklarimizi israfli kullanmamaktir 3 20
Paray1 kisith kullanmaktir. 2 13,33
Ihtiyaglar gercevesinde harcama yapmaktir. 1 6,66
Dogal kaynaklar diizenli kullanmaktir. 1 6,66
Kaynaklar1 bilingli kullanmaktir. 1 6,66

Tablo 52 incelendiginde calisma grubunda yer alan 6grencilerin %26,66’sinin
tasarrufu tanimlamak i¢in ‘her seyi idareli kullanmaktir’, %20’sinin ‘ihtiya¢larimizi
bilmektir’, %20’sinin ‘kaynaklarimizi israfli kullanmamaktir’ ve %13,33’linilin ‘paray1
kisith kullanmaktir’ ifadelerini kullandigr sonucuna ulasilmistir. Ayrica dgrencilerin
tasarrufu tanimlamak icin ‘ihtiyaglar cergevesinde harcama yapmak’ (%6,66), ‘dogal
kaynaklar diizenli kullanmaktir’ (%6,66) ve ‘kaynaklari bilingli kullanmaktir’ (%6,66)

ifadelerini kullandiklar1 sonucuna ulagilmistir.

Aragtirmanin {igiincii eylem plani1 tasarruf degeri uygulamasi sonucunda
ogrencilere sorulan ‘Izlediginiz dijital hikayelere gore sizce tasarruflu insanlar nasil
davranmaktadir? Aciklar msin?’ sorusuna dgrenciler tarafindan verilen cevaplar Tablo

52’ de verilmistir.
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Tablo 52. Ugiincii Eylem Plam ‘Izlediginiz Dijital Hikayelere Gore Sizce Tasarruflu Insanlar
Nasil Davranmaktadir? A¢iklar misin’ Sorusuna Verilen Cevaplar

Cevaplar f %
Kaynaklar1 israf etmezler 4 26,66
Sular gereksiz yere agmazlar 3 20
Gereginden fazla sey almazlar 2 13,33
Tutumlu davranirlar 2 13,33
Her seyi bilingli ve azar azar kullanirlar 2 13,33
Kumbarada para biriktirirler 1 6,66
Suyu elektrigi bosa harcamazlar 1 6,66

Tablo 52 incelendiginde ¢alisma grubunda yer alan 6grencilerin %26,66’sinin
tasarruflu insan davranisini tanimlamak i¢in ‘Kaynaklari israf etmezler’, %20’sinin
‘Sular1 gereksiz yere agmazlar’, %13,337lniin ‘Gereginden fazla sey almazlar’,
%13,33’linlin ‘Tutumlu davranirlar’ ve %13,33’iiniin ‘Her seyi bilingli ve azar azar
kullanirlar’ ifadelerini kullandiklari sonucuna ulagilmistir. Ayrica 6grencilerin tasarruflu
insan davramigini tanimlamak i¢in ‘Kumbarada para biriktirirler’ (%6,66) ve ‘Suyu

elektrigi bosa harcamazlar’ (%6,66) ifadelerini kullandiklar1 sonucuna ulagilmistir.

Aragtirmanin  {iglincii eylem plan1 tasarruf degeri uygulamasi sonucunda
ogrencilere sorulan ‘Izlediginiz dijital hikayelere gére sizce tasarruflu insanlar nasil
davranmaktadir? Aciklar msin?’ sorusuna &grenciler tarafindan verilen cevaplar Tablo

53’ te verilmistir.

Tablo 53. Ugiincii Eylem Plani ‘Insanlar Tasarruf Degerine Onem Vermezse Neler Olur?
Aciklar nusin’ Sorusuna Verilen Cevaplar

Cevaplar f %
Paramiz biter 4 26,66
Kaynaklarimiz biter 3 20
Elektrik ve su faturasi cok gelir 2 13,33
Kitlik yasariz 2 13,33
Birikim yapamayiz 2 13,33
Cevremize zarar veririz 1 6,66
Dogalgaz ¢ok gelir 1 6,66

Tablo 53 incelendiginde ¢alisma grubunda yer alan 6grencilerin %26,66’sinin
tasarruflu davranmazsak ne olur sorusuna ‘Paramiz biter’, %20’sinin ‘Kaynaklarimiz
biter’, %13,33linlin ‘Elektrik ve su faturasi ¢cok gelir’, %13,33’liniin ‘Kitlik yasariz’ ve
%13,33’1linlin de ‘Birikim yapamayiz’ ifadesini kullandig1 sonucuna ulagilmistir. Ayrica
ogrencilerin tasarruf davranmazsak ne olur sorusuna ‘Cevremize zarar veririz’ (%6,60)

ve ‘Dogalgaz ¢ok gelir’ (%6,66) ifadelerini kullandig1 sonucuna ulasilmistir.
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3.5.2. Ahlaki ikilem Formlarina Dair Bulgular

Calismanin iiclinci eylem plani tasarruf degeri uygulamasi sonunda 6grencilere

sunulan tasarruf degerine yonelik ilk ahlaki ikilem formu su sekildedir:
Tasarruf Degeri Birinci Ahlaki Ikilem Formu

‘Bir giin Ali, arkadaslari ile aligveris merkezine sinemada film izlemek ve ¢ikista
da bir seyler yemek icin gitmislerdir. Alisveris merkezinde gezerken tiim arkadaslar
orada bulunan bir oyuncak magazasindan televizyonda ¢ok meshur olan bir ¢izgi filmin
oyuncagimi almistir. Eger Ali arkadaslart gibi o oyuncagi alirsa ailesinin ona verdigi

tiim haftaligi bitirecek ve baska parasi kalmayacaktir.’

‘Siz Ali’nin durumunda olsamiz ne yapardiniz? Liitfen nedenlerinizi de

belirtiniz?’

Aragtirmanin  {iglincii  eylem plani1 tasarruf degeri uygulamasi sonucunda
Ogrencilere tasarruf degerine yonelik sunulan birinci ahlaki ikilem formuna yonelik

ogrenci davranislar1 ve gerekgeleri Tablo 54°te verilmistir. .

Tablo 54. Ogrencilerin Birinci Tasarruf Ikilem Durumu Davramislar: ve Davrams Gerekgeleri

Ogrenci Ogrenci Davranist Ogrenci Davranisi Nedeni

01 Ben almazdim ya da ucuzunu alirdim | fhtiyacim degil ama ucuz bulursam alirim.
02 Ben almazdim. Parasiz kalirim.

03 Ben almazdim. Herkes tasarruflu olmali.

04 Ben o anda almazdim. Parami biriktirdikten sonra alirdim.

05 Ben almazdim. Bir hafta parasiz kalamam.

06 Ben almazdim Parami biriktirmeliyim

07 Ben almazdim. Parami biriktirdim.

08 Ben almazdim Paramu biriktirdim.

09 Ben alirdim. Clinkii almak isterim.

A10 Ben almazdim gglr;rré; %I;Llilaclzf(li llire:kse bir sey alirken ben
011 Ben almazdim Ciinkii tutumlu olmaliyim

012 Ben almazdim Tasarruflu olmaliyim.

013 Ben almazdim Ciinkii ihtiyaglarima oncelik vermeliyim.
014 Ben almazdim Ciinkii ihtiyacim degil

015 Ben almazdim Ciinkii sonra ihtiyaglarimi alamam.

Tablo 54 incelendiginde, calisma grubunda yer alan 6grencilerin ilk ahlaki
ikilem durumunda 12 &grencinin ideal beklenen cevabi verdigi, 1 6grencinin alirdim
cevabi verdigi, bir 6grencinin alma eylemini 6teledigi ve 1 dgrencinin de almam ya da
daha ucuzunu alirdim dedigi sonucuna ulasilmistir. Calisma grubunun davraniglarina

yonelik sunduklar1 gerekceler de ise agirlikli olarak para biriktirme iizerinde durduklari
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ve tasarruf degerini ileri siirdiikleri, tasarruflu olmalar1 gerektigi ve ihtiyaglarina dikkat
etmeleri gerektigi gerekcelerini sunduklart goriilmiistiir. Alinm veya ucuzunu alirim
davraniglarin1 belirten 6grenciler ise isteklerini 6ne ¢ikarmanin yani sira para etkeni

tizerinde durmuslardir.

Calismanin ti¢iincii eylem plani tasarruf degeri uygulamasi sonunda 6grencilere

sunulan tasarruf degerine yonelik ikinci ahlaki ikilem formu su sekildedir:
‘Tasarruf Degeri Birinci Ahlaki Ikilem Formu’

‘Burcu bir giin okul lavabosundayken ders zili ¢calmigtir. Burcu’dan once
lavabodan ¢ikan bir arkadast ellerini yikadiktan sonra ¢cesmeyi kapatmadan dogrudan

swifa kosmustur. Bu durumda Burcu ne yapmalidir.’

‘Siz Burcu’nun durumunda olsaniz ne yapardimiz? Liitfen nedenlerinizi de

belirtiniz?’

Aragtirmanin {igiincii eylem plan1 tasarruf degeri uygulamasi sonucunda
Ogrencilere tasarruf degerine yonelik sunulan ikinci ahlaki ikilem formuna yonelik

ogrenci davranislari ve gerekgeleri Tablo 55°de verilmistir.

Tablo 55. Ogrencilerin Ikinci Tasarruf Ikilem Durumu Davramslar: ve Davrams Gerekgeleri

Ogrenci Ogrenci Davranist Ogrenci Davramsi Nedeni

01 Derse geg¢ kalmayi tercih ederim Tasarruf daha énemli su bosa akmamali
02 Muslugu kapatir arkadasi uyaririm | Temiz su kaynaklar tikenmemeli

03 Cesmeyi kapatirim Su tasarrufu ¢ok onemlidir.

04 Muslugu kapatir arkadasi uyaririm | Tutumlu davranmak 6nemlidir.

05 Suyu kapatrim. Su kitlig1 yasanabilir.

06 Suyu kapatirdim Yoksa su tasar

07 Suyu kapatirdim Suyu korumak 6nemlidir.

08 Muslugu kapatir arkadasi uyarirrm | Su tasarrufu ¢ok 6nemlidir.

09 Muslugu kapatir arkadasi uyarirrm | Su bosuna akar.

010 Suyu kapatirdim Su kitlig1 yasanabilir.

011 Suyu kapatirdim Su tasarrufu ¢ok 6nemlidir.

012 Muslugu kapatir arkadast uyaririrm | Birkag yil sonra suya hasret kalacagiz.
013 Suyu kapatirdim Su tasarrufu ¢ok 6nemlidir.

014 Suyu kapatirdim Sularimizi bosa harcamak kitliga yol agar
015 Suyu kapatirdim Su hayat i¢in ¢ok dnemli

Tablo 55 incelendiginde, c¢alisma grubunda yer alan Ogrencilerin ilk ahlaki
ikilem durumunda tamaminin ideal beklenen cevabi verdikleri sonucuna ulagilmistir.
Ogrencilerin davramslarina kars1 sunmus olduklar1 gerekgeler ise agirlikli olarak suyun

hayati 6nemi ve tasarrufu iizerinde ve gelecekte yasanabilecek olasi su kitliklarina
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gonderme yapmaktadir. Ogrencilerden bir tanesi ise muslugu kapatma gerekgesi olarak

suyun tagabilecegini vurgulamis fakat bu gerekgesini tasarruf ile iliskilendirmemistir.

3.5.3. Ugiincii Eylem Plam1 Tasarruf Degerinin Arastirmaci, Ogretmen, Ogrenci
Giinliikleri, Ogrenci Gériismeleri ve Ahlaki Ikilem Formlarindan Elde

Edilen Veriler Dogrultusunda Degerlendirilmesi

Aragtirmanin {iglincii eylem plan1 tasarruf degeri uygulanmasi boyunca,
arastirmacit ¢oklu kaynaklardan veri toplama amaciyla veri iicleme yontemini de goz
oniinde bulundurarak stirece etkin olarak dahil olan aragtirmaci ve 6grenci glinliiklerinin
yani sira disaridan bir gozlemci olarak da 6gretmen giinliigiine basvurmustur. Ayrica bu
siregte  uygulama sonunda Ogrencilere de yari- yapilandirilmis  sorular
yonlendirilmesinin yam sira ahlaki ikilem durumu formlar1 ile de veri toplanmistir.
Kullanilan veri toplama araglar ile elde edilen veriler 1s1ginda {igiincii eylem plani

tasarruf degeri uygulamasi degerlendirilmistir.

Uciincii eylem planin tasarruf degeri uygulama siirecine yonelik elde edilen
veriler uygulama siirecinin giiniimiiz gereksinimlerini ve Ogrencilerin ilgi alanlarini
kapsayacak sekilde yiiriitiildiigiinii ortaya koymustur. Ogrencilerin sanal ortamlara olan
ilgisi, derslere olan katilim1 ve 6grencilerin derste olumlu davranislar sergileme oranini
artirmis ve bu da sinif i¢inde 68renciler arasinda daha sicak iligkiler kurulmasina neden
olmustur. Hazirlanan dijital hikayelerde ele alinan konular 6grencilerin i¢ diinyasim
yansitmasi acisindan Ogretmenin Ogrencilerini daha yakindan tanimasina firsat
vermistir. Ogrencilerin birbirinin hazirladig1 dijital hikayeleri izlemeleri ilgili degere
yonelik farkli bakis agilar1 gelistirmelerinde yardimci oldu. Bu durum 6grencilerin
goriismelerde verdikleri cevaplara yansidi. Ogrenciler kendi dijital hikayelerinde
tasarrufun sadece bir boyutuna odaklanirken tiim dijital hikayelerin izlenmesinden sonra

arkadaglarindan da 6rneklerle cevaplarini desteklediler.

Stirece yonelik ogrenci giinliiklerinde de elde edilen verilere gore uygulama
ogrencilerin ihtiya¢ ve istekleri arasinda ayrim yapmalarinda etkili olmustur. Derslerde
dijital hikaye kullanimiin 6grencilerin ilgisini artirdig1 ve gorsel ve sesli materyallerle
desteklenmis dijital hikayelerin &grencilerin konular1 hatirlamasinda olumlu etkileri
olmustur. Teknolojinin derse entegresi ile dersler Ogrencilerin ilgi alanlarima daha
yakindan hitap etmis ve bu nedenle de 6grenciler derslerinin daha eglenceli gectigini

belirtmislerdir.
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Ogrencilerin aym1 zamanda yapilan goriismelerde tasarruf degerine, tasarruf
degerine sahip bireylerin davranislarina ve tasarrufun onemine dair vermis olduklari
cevaplar O6grencilerin tasarruf degerini farkli agilardan ele aldiklarimi ve Orneklerinde

daha net cevaplar kullandiklarin1 géstermektedir.

Ahlaki ikilem formlarinda 6grenci davranis incelendiginde ise konu su gibi
hayati bir etmen oldugunda 6grencilerin tiimiiniin ideal beklenilen davranisa yoneldigi
fakat Ogrencilerin istekler 1ile c¢atisan durumlarda bazi Ogrencilerin istekleri
dogrultusunda davranis sergiledigi sonucuna ulasilmistir. Davranis gerekceleri
incelendiginde ise Ogrencilerin biiyiik bir boliimiiniin tasarruf degerine degindikleri

sonucuna ulasilmistir.

Sonug¢ olarak tdiciincli eylem planinin tasarruf degerine goére uygulanmasi
O0grenmede verimi artirdigi, 6grenci ders katilmini yiikselttigi ve derse yonelik ilgi
artirdigi, 6grencilerin degerleri farkli bakis agilari ile ele almasini sagladigi, dersleri
eglenceli hale getirdigi ve smif olumlu bir iklim olusturdugu sonucuna ulasilmistir.
Eylem plani1 uygulama siirecinde karsilasilan tek sorun olarak ise uygulama siirecinde

yasanan kisa siireli internet donmalari oldugu goriilmiistiir.

Bu baglamda, yapilan gegerlik komitesi goriismesi sonucunda eylem planinin
olumlu yonleri géz Oniinde bulundurularak, eylem planinda uygulanan asamalarin
bilimsellik degeri ile de devam ettirilmesine, bilimsellik degerinde ise siire¢ igerisindeki
yart-yapilandirilmig goriismeler hari¢ giinliiklerin ve ahlaki ikilem durumlarinin da
dijital ortamda yapilmasmna karar verilmistir. Uygulama okullarinda kapatilmasi
dolayistyla EBA iizerinden devam ettirilmistir. Fakat EBA zoom alt yapisini kullandig:
igin siirece yonelik olumlu ya da olumsuz bir etki yaratmanmustir. Ogrenci giinliiklerinin
stirecin isleyisine daha iyi doniit saglayabilmesi i¢in formda ‘Uygulama Siirecinde
Olumlu Buldugunuz Yonler’ ve ‘Uygulama Siirecinde Olumsuz Buldugunuz Yoénler’
olmak iizere ikiye ayrilmasina karar verildi. Bu dogrultuda arastirmanin {igiincii eylem

plani bilimsellik degerine uygulanmustir.
3.6. UCUNCU EYLEM PLANI (BILIMSELLIK DEGERI UYGULAMASI)

Bu boéliimde iiciincii eylem planinin bilimsellik degeri uygulama basamaklari ve
uygulama siireci detayli olarak verilmis ve daha sonra eylem plani sonucunda elde

edilen bulgular ve yorumlar sunulmustur.
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Eylem Plan1 3 (Bilimsellik Degeri)

» Ogrenciler, bilimsellik degeri ile ilgili arastmmaya sevk edilir ve
yaptiklan arastirma sonucunda bilimsellik degeri ile olusturulacak
dijital hikayenin senaryosu ile gorsellenn hazrlanir ve dijital hikaye

1 olusturularak smif 6gretmenine iletilir. (Smuf disi etkinlik olarak

yiiriitiiliir)

olduklan dijital hikayeler izlenir (~40 dk)

» Sanal ortamda ikinci oturumda 6grenciler ile goriismeler yapilir (yari-
yapilandmnlnus gériisme formlari) (~40 dk)

L)

» Sanal ortamda diizenlenen ilk oturumda 6grenciler ile hazirlamis }
2

» Ogrencilerden, bilimsellik degeri ile ilgili dijital hikaye gelistirme
siirecinde yasadiklar1 deneyimleri ve siire¢ hakkindaki goriislerini

giinliiklerme yazmalan ve diger veri toplama araclarmi cevaplamalar
4 istenir (~20 dk)

Aragtirmanin  ii¢lincii eylem plan1  bilimsellik degerinin dijital hikaye
basamaklarina gore diizenlenmesi icin hazirlanmis ve sanal ortamda yiiriitiilmiistiir.
Aragtirmanin {iglincii eylem planin bilimsellik degeri uygulanigi asagida detaylari ile

anlatilmistir.

Calisma grubunda yer alan Ogrenciler dijital hikayelerini hazirlayacaklar
bilimsellik degeri hakkinda whatsaap grubu {izerinden bilgilendirilmislerdir. Bu
dogrultuda oOgrencilerin uygulama yapacaklari bir dahaki zoom bulusmasina kadar
cesitli kaynaklar {izerinden arastirma yapmalari, arastirma sonucunda ilgili degerle ilgili
ogrendikleri bilgilerden yola ¢ikarak kendi senaryo taslaklarini hazirlamalar1 ve dijital
hikayede kullanacaklar1 gorselleri ve sesi olusturmalart istenmistir. Arastirmanin
ticiincli eylem plan1 bilimsellik degeri uygulamasinda ogrencilerin bu siireci
tamamladiktan sonra olusturduklari materyalleri evlerinde simif ortaminda yaptigimiz
sekilde bir araya getirerek dijital hikayelerini olusturmalar1 ve olusturulan dijital

hikayelerin calisma grubu icin olusturulan whatsaap grubuna atmalar1 istenmistir.
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Dijital hikayelerini hazirlayan 6grenciler ile evlerinde bilgisayar olmayan iki &grenci
yaptiklar1 ¢aligmalarini uygulamanin yapilacagi giinden iki giin once hazirlayarak
arastirmactya ulastirmislaridir. Arastirmaci her 6grenci i¢in olusturdugu klasore ilgili

tirtinleri yiiklemistir.

Eylem planin ikinci asamasin zoom iizerinden gergeklestirilmistir. Zoom
tizerinden olusturulan toplanti linki sinif 6gretmen tarafindan arastirmaci ile paylasilmis
ve uygulama giinii Zoom iizerinde bir araya gelinmistir. Eylem arastirmasimin bu
asamasinda Ogrencilerle uygulama siirecine yonelik kisa bir hatirlatma yapilmis ve
oturumlarinin sadece 30 dakika siirecegini bu nedenle uygulama diginda baska bir seyle
ilgilenmemeleri gerektigi, aksi takdirde uygulamanin otomatik olarak kapanacagi ve
siirelerin yetmeyecegi belirtilmistir. Bu asamadan sonra arastirmaci, G&grencilerin
hazirlamis olduklari dijital hikayeleri ekranda paylasmis ve olusturulan dijital hikayeler
sirastyla izlenmistir. Dijital hikayelerin paylasilmasi sirasinda evlerinde bilgisayar
olmayan iki 6grencinin dijital hikayesine oncelik verilmistir. Bu asamadan toplam 30

dk icerisinde tamamlanmuistir.

Eylem planin ii¢lincli asamasinda ise goriismeler 6grenciler ile zoom {izerinden
yapilmustir. kinci oturumda 6grencilere toplam otuz dakikalar1 oldugu ve her birine
yaklagsik iki dakikalik bir siire diistiigii, bu nedenle de bir arkadaslar1 konusurken sessiz
durmalar1 hatirlatilmistir. Bu asamada Ogrencilere ilgili degere yonelik olarak
hazirlanmis olan yari-yapilandirilmis goriisme sorular1 ile gorligme yapilmistir.

Ogrencilere su sorular yonlendirilmistir:

1) izlediginiz dijital hikayelere gore sizce ‘Bilimsellik’ ne demektir? Agiklar

misin?

2) Izlediginiz dijital hikayelere gore bilimsellik degerine sahip insanlar nasil

davranmaktadir? Aciklar misin?
3) Insanlar bilimsellik degerine 5Snem vermezse neler olur? Agiklar misin?

Arastirmanin bu asamasi toplam 30 dakikada tiim 6grencilerin goriislerinin
alinmasi ile tamamlanmigtir. Arastirmada kullanilan, Ogretmen giinliigli, O6grenci
giinliikleri ve ahlaki ikilem formlar1 i¢in Google formlar iizerinden her biri i¢in ii¢ ayri
form hazirlanmis ve hazirlanan her link whatsapp grubu iizerinden o6grencilerle
paylasilmis ve artik giinliiklerini buradan telefon, tablet ve bilgisayar kullanarak

yazacaklar1 sdylenmistir. Sinif §gretmeni ise 6gretmen giinliiklerini yine kendisinin bir

202



not olarak yazacagini ve arastirmaciya gonderecegini belirtmistir. Calisma grubunda yer
alan 6grencilere glinliiklerini ve ahlaki ikilem formlarmi uygulamanin yapildigi ayni
glin doldurmalar1 istenmistir fakat sinifta ii¢ 6grencinin verisi uygulamadan bir giin

sonra gelmistir.

Arastirmanin  i¢lincii  eylem plant bilimsellik degeri uygulamasi tiim
asamalarinin gergeklestirilmesi zoom esnasinda kayit altinda alinmistir. Tutulan
kayitlar, aragtirmaci tarafindan tekrar izlenerek eylem planina ait bulgular ve

degerlendirme agamasinda kullanilmistir.
3.6.1. Ugiincii Eylem Plam Bilimsellik Degeri Uygulama Siirecine Yénelik Bulgular
3.6.1.1. Arastirmaci Giinliigline Dair Bulgular

Arastirmanin {liglincii eylem plani bilimsellik degeri uygulamasi sonucunda

arastirmaci giinltiglinde belirtilen olumlu ve olumsuz durumlar Tablo 56°da verilmistir.

Tablo 56. Uciincii Eylem Plam Bilimsellik Degeri Uygulamasi Arastirmact
Olumlu Yonler Olumsuz Yonler

Ogrencilerin farkli bakis agilar1 gelistirmesi Belirtilmedi
Aragtirma becerilerinin gelisimi
Dijital becerilerin gelisimi
Ogrenci istek ve ilgileri

Aragtirmanin {glincii eylem plan1 bilimsellik degeri uygulamasi1 sonunda
arastirmaci glinligii incelendiginde arastirma siirecinin olumlu ydnleri olarak uygulama
stirecinin 6grencilere farkli bakis agilar1 kazandirdigi ve dijital hikaye konularinin
olusturulma asamasmin O6grencilerde arastirma becerilerini destekledigi sonucuna
ulasilmigtir. Arastirmact giinliigiinde 6ne ¢ikan diger olumlu yonler ise siirecin
ogrencilerin dijital becerilerinin gelisimine katki da bulunmasi ve bunun da 6grencilerin

stirece yonelik istek ve ilgilerini artirdigidir.

Arastirmaci, Uglincii eylem planinin bilimsellik degeri uygulamasi sonrasinda

giinliigiinde sunlar1 kaydetmistir:

‘Ogrencilerin bu haftaki konusu bilimsellik degeri iizerineydi. Ogrenciler dijital
hikayelerinde bilim iizerinde giindelik hayatta karsilastiklart sorunlar iizerine
egildikleri gibi tarihten bilim adamlarmmin hayatlar: ve yaptiklar: kesifler iizerinde de
durmuglardi. Aym zamanda 6grenciler arasinda gelecege doniik hayallerini de anlatan
ogrenciler vardi. Ogrencilerin biliminsanlar: ve hayatlarin ele alan dijital hikayeleri

ogrencilerin hazirlanma siirecinde ciddi arastirmalar yaptigint gosteriyordu. Bu hafta
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hazirlanan dijital hikayelerdeki ses ve gorsel uyumu ge¢mis haftalara gore daha iyiydi.
Osrencilerin bu konudaki becerileri gelismisti. Ayrica hikaye siirelerindeki artis da
ogrencilerin siirece daha iyi uyum sagladigini gostermekteydi. Ders esnasinda
videolarin izlenmesi ve goriismelerin yapilmasi esnasinda bir sorun yasanmadi.

Osrenciler aym istek ve ilgiyle tiim dijital hikayeleri izleyerek derse katilim

gosterdiler.’ (24.11.2020).
3.6.1.2. Ogretmen Giinliigiine Dair Bulgular

Arastirmanin tligilincii eylem plan1 bilimsellik degeri uygulamasi sonucunda

Ogretmen giinliigiinde belirtilen olumlu ve olumsuz durumlar Tablo 57°de verilmistir.

Tablo 57. Ugiincii Eylem Plani Bilimsellik Degeri Uygulamasi OSretmen Giinliigiinde Ifade
Edilen Olumlu ve Olumsuz Durumlar
Olumlu Yonler Olumsuz Yonler

Ogrencilerin geleneksel ile modern yonleri bir
araya getirmesi

Ogrencilerin siirece yonelik emek verdigi
Ogrencilerin arastirma becerileri

Belirtilmemis

Tablo 57 incelendiginde Ogretmenin siire¢ igerisinde gilinligiinde belirttigi
olumlu durumlar siirecin 6grencilerin geleneksel ve modern yonleri hikayelerinde bir
araya getirmesi ve kendi sorunlarina ¢oziimler iretmesi ve bu siire¢ igerisinde
ogrencilerin ciddi manada emek verdigi sonucuna ulagilmistir. Ogretmen giinliigiinde
elde edilen bir diger bulguysa siirecin dgrencilerde arastirma becerisi yoniinde olumlu

katkilar saglamasidir.

Ogretmen, {iciincii eylem planinin bilimsellik degeri uygulamasi sonrasinda

giinliigiinde sunlar1 kaydetmistir:

‘Bu haftadaki konularda izlemekten en ¢ok zevk aldigim hikaye 6grencim Y. nin
hazirladig hikayeydi. Ogrenci, su an yasanmakta olan problemi tarihte énemli bir
biliminsani olan Ibn-i Sina ile ¢oziiyor ve bir ¢oziim buluyordu. Ogrenci dijital
hikayesinde gelenekselligi ve modernligi bir araya getirmisti. Bu 6grencinin hazirladigi
hikaye i¢in diisiindiigiinii oylesine oturup iki resim ¢izeyim dedigi bir hazirlanmadan
¢ok daha otesiydi. Diger ogrencilerin hazirlamis olduklar: hikayeler yine aymi sekilde
arastirma gerektiren hikayelerdi. Ogrenciler, hikayelerinde biliminsanlarinin hayatin
ve onemli buluslarinni, roketlerin nasil ¢alistigini... anlatmisti. Sinifimda yapilan bu

uygulama en ¢ok ogrencilerimin arastirma becerilerinin gelismesinde etkili oldu.’
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Aragtirmanin Uglincii eylem plami bilimsellik degeri uygulamasi sonucunda

ogrenci giinliiklerinde belirtilen olumlu ve olumsuz durumlar Tablo 58°de verilmistir.

Tablo 58. Ugiincii Eylem Plan: Bilimsellik Degeri Ogrenci Giinliiklerinde Ifade Edilen Olumlu
ve Olumsuz Durumlar

Olumlu Yonler Olumsuz Yonler
Derslerin verimli gegmesi (01, 03, 04, 09, O11, Farkli derslere aktariimamasi (02, O11)
O12, O13)
Gergek hayata yonelik olmasi (02) Ses sorunu (04)
Ogrencilerin aktif katilimi (05, 07, 010)
Anlamada kolaylik (06)

Dijital beceri gelisimi (08, 015)
Hatirlamaya yardim (014)

Tablo 58 incelendiginde, ¢alisma grubunda yer almakta olan Ggrencilerin
uygulamanin olumlu yonleri olarak, derslerin verimli ge¢mesine katkisi, yapilan
uygulamalarin gergek hayata yonelik olmasi ve bu siirecin 6grencilerin aktif katilimini
sagladig1 sonucuna ulasilmistir. Ayrica uygulama siirecine yoOnelik olarak 6grenci
giinliiklerinden elde edilen veriler uygulama siirecinin &grencilerin  konuyu
anlamalarinda ve ayn1 zamanda konular1 hatirlamalarinda da yardimer oldugu, bunlarin
yani1 sira siirecin Ogrencilerin dijital becerilerine de katki sagladigt sonucuna
ulagilmistir. Ugiincii eylem planmi bilimsellik degeri uygulamasi sonunda ogrenci
giinliiklerinden elde edilen verilerde ise siirecin olumsuz yanlar1 olarak 6grencilerin
ifadelerine gore siirecin olumsuz yani olarak uygulamanin diger derslerde

kullanilmamasi ile ses sorunu sonucuna ulasilmistir.

Ugiincii eylem plami bilimsellik degeri uygulamasi sonucu elde edilen dgrenci

giinliiklerinden dogrudan alint1 6rnekleri asagida sunulmustur:

OI: Olumlu Yénler: Bilimsellik ile ilgili yeni ve eglenceli seyler ogrenmemiz.
Derslerin eglenceli ve ogretici gegmesi (Derslerin verimli ge¢mesi). Olumsuz Yonler:

her sey cok giizel.

O2: Olumlu Yénler: Videolarin bize hayatimizda faydali olacak bilgiler
ogretmesi (Gergek hayata yonelik). Olumsuz Yonler: Diger derslerde video yapmamiz.

(Farkl derslere aktarilmamast)

O6: Olumlu Yénler: Biz bilimselligi boyle izleyince daha iyi anladik. (Anlamada

kolaylik). Olumsuz yénler: Olumsuz yéonii yok dersimizin.

O7: Olumlu Yonler: Bize kendi hikayemizi anlatmamiz icin firsat vermesi.

(Ogrenci katilimini artirma). Olumsuz Yonler: Her sey cok giizel. Olumsuz yénii yok.
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O15: Bence en iyi yani bilgisayarda video hazirlamak. (Dijital beceri gelisimi)
Olumsuz Yanlari: olumsuz yani yok ben her seyi ¢ok seviyorum.
3.6.1.3. Ogrenci Goriismelerine Dair Bulgular

Arastirmanin i¢iincii eylem plan1 bilimsellik degeri uygulamas: sonucunda
dgrencilere sorulan ‘Izlediginiz dijital hikayelere gore sizce ‘Bilimsellik’ ne demektir?

Aciklar msin?’ sorusuna dgrenciler tarafindan verilen cevaplar Tablo 59° da verilmistir.

Tablo 59. Uciincii Eylem Plam ‘Izlediginiz Dijital Hikayelere Gére Sizce ‘Bilimsellik’ Ne
Demektir? A¢iklar misin’ Sorusuna Verilen Cevaplar

Cevaplar f %
Yeni seyler kesfetmektir. 3 20
Bilim yapmaktir 2 13,33
Giinliik hayatta gerekli olan seyler hakkinda arastirma
yapmaktir P 13,33
Diizenli ¢alismaktir. 2 13,33
Bilime uyumlu davranmaktir. 2 13,33
Zeka ve calismak demektir. 1 6,66
Bilim, fen ve sanat demektir. 1 6,66
Insanlart bilgilendirmektir. 1 6,66
Diinyaya duyarli olmaktir. 1 6,66

Tablo 59 incelendiginde 6grencilerin %20’sinin ‘Izlediginiz dijital hikayelere
gore sizce ‘Bilimsellik’ ne demektir? Agiklar misin’ sorusuna ‘Yeni seyler kesfetmektir’
ifadesini kullandig1 sonucuna ulagilmistir. Ayrica 6grencilerin ‘Bilimsellik’ degerini
aciklamak icin ‘Bilim yapmaktir’ (%13,33), ‘Giinliik hayatta gerekli olan seyler
hakkinda’ (%13,33), ‘Diizenli ¢alismaktir’ (%13,33) ve ‘Bilime uyumlu davranmaktir’
(%13,33), ‘Zeka ve calismak demektir’ (%6,66), ‘Bilim, fen ve sanat demektir’
(%6,66), ‘Insanlar1 bilgilendirmektir’ (%6,66) ve ‘Diinya’ya duyarli olmaktir’ (%6,66)

ifadelerini kullandig1 sonucuna ulagilmistir.

Aragtirmanin {iglinci eylem plan1 bilimsellik degeri uygulamasi sonucunda
ogrencilere sorulan ‘izlediginiz dijital hikayelere gore bilimsellik degerine sahip
insanlar nasil davranmaktadir? Agiklar misin?’’ sorusuna dgrenciler tarafindan verilen

cevaplar Tablo 60’ da verilmistir.

Tablo 60. Ugiincii Eylem Plan: ‘Izlediginiz dijital hikayelere gére bilimsellik degerine sahip
insanlar nasil davranmaktadir? Aciklar misin?’ Sorusuna Verilen Cevaplar

Cevaplar f %
Merak ettikleri seyleri arastirilar 3 20
Deney yaparak aragtirma yaparlar 2 13,33
Yeni seyler arastirirlar ve bulurlar 2 13,33
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Tablo 60 (Devam). Ugiincii Eylem Plan ‘Izlediginiz dijital hikayelere gére bilimsellik degerine
sahip insanlar nasil davranmaktadir? Agiklar misin?’ Sorusuna Verilen Cevaplar

Cevaplar f %
Laboratuvarlarinda arastirma yaparlar 1 6,66
Zekilerdir ve bilime dayali konular1 severler 1 6,66
Meraklhidirlar 1 6,66
Aragtirma yaparlar 1 6,66
Diizenli ¢alisirlar 1 6,66
Caligkan olurlar 1 6,66
Bilime uyumlu davranirlar 1 6,66
Kurallara uygun davranirlar 1 6,66

Tablo 60 incelendiginde, c¢alisma grubunda yer alan 6grencilerin %20’sinin
‘Izlediginiz dijital hikayelere gore bilimsellik degerine sahip insanlar nasil
davranmaktadir? Agciklar misin?’ sorusuna ‘Merak ettikleri seyleri arastirirlar’;
%13,33’linlin ‘Deney yaparak arastirma yaparlar’, %13,33’iinlin ‘Yeni seyler arastirirlar
ve bulurlar’, %6,66’sinin  ‘Laboratuvarlarinda arastirma yaparlar’, %6,66’sinin
‘Zekilerdir ve bilime dayal1 konular1 severler’, %6,66’sinin ‘Meraklidirlar’, %6,66’sinin
‘Arastirma yaparlar’, %6,66’smin ‘Diizenli c¢alisirlar’, %6,66’sinin ‘Caliskan olurlar’,
%6,66’smin ‘Bilime uyumlu davranirlar’ ve %6,66’sinin ‘Kurallara uygun davranirlar’

ifadelerini kullandiklar1 sonucuna ulasilmastir.

Aragtirmanin iigiincii eylem plan1 sonucunda Ogrencilere sorulan ‘Insanlar
bilimsellik degerine 6nem vermezse neler olur? Agiklar misin?’ sorusuna 6grenciler

tarafindan verilen cevaplar Tablo 61 de verilmistir.

Tablo 61. Ugiincii Eylem Plani ‘Insanlar bilimsellik degerine 6nem vermezse neler olur?
Aciklar nusin?’ Sorusuna Verilen Cevaplar

Cevaplar f %
Insanliga faydal seyler bulunamaz 3 20
Viriis devam eder 2 13,33
Yeni icatlar yapamayiz 2 13,33
Yeni seyler 6grenemeyiz 2 13,33
Ulkemiz geri kalir 1 6,66
Diinyada sorunlar kolayca ¢6ziilemez 1 6,66
Hastaliklar artar 1 6,66
As1 bulunamaz 1 6,66
Ucgan arabalar icat edilmez. 1 6,66
Uzay1 kesfedemeyiz. 1 6,66

Tablo 61 incelendiginde, calisma grubunda yer alan &grencilerin ‘Insanlar
bilimsellik degerine 6nem vermezse neler olur? Aciklar misin?’ sorusuna yonelik olarak
‘Insanhiga faydali seyler bulunmaz’ (%20) , ‘Viriis devam eder’ (%13,33), ‘Yeni icatlar
yapamay1z® (%13,33), ‘Yeni seyler o6grenemeyiz’ (%13,33), ‘Ulkemiz geri kalir’
(%6,66), ‘Diinyada sorunlar kolayca ¢oziilemez’ (%6,66), ‘Hastaliklar artar’ (%6,66),
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‘As1 bulunmaz’ (%6,66), ‘Ucan arabalar icat edilmez’ (%6,66) ve ‘Uzay1 kesfedemeyiz’

(%6,66) ifadelerini kullandig1 sonucuna ulagilmstir.
3.6.2. Ahlaki ikilem Formlarina Dair Bulgular

Calismanin {iglinci eylem plan1 bilimsellik degeri uygulamasi sonunda

Ogrencilere sunulan bilimsellik degerine yonelik ilk ahlaki ikilem formu su sekildedir:
3.6.2.1. Bilimsellik Degeri Birinci Ahlaki Ikilem Formu

‘Tiirk¢e dersinde Ali’nin ogretmeni bir sonraki derse kadar iilkelerinin
komsularini tanitan bir kompozisyon yazmalarimi istemistir. Ogretmenleri édevi
hazirlarken c¢esitli kaynaklardan arastirma yaparak kompozisyonlarini kendi ciimleleri
ile yazmalarimi istemistir. Fakat Ali internette odevini arastirirken benze bir d6dev
bulmustur. Ali’nin o hafta Sosyal Bilgiler dersi iginde bir proje ddevi bulunmaktadir ve

Ali iki odevi aymi anda bitiremeyecegini diigiinmektedir.’

‘Siz Ali’nin durumunda olsaniz ne yapardimiz? Liitfen nedenlerinizi de

belirtiniz?’

Aragtirmanin lglincii eylem plani bilimsellik degeri uygulamasi sonucunda

Ogrencilere bilimsellik degerine yonelik sunulan birinci ahlaki ikilem formuna yonelik

ogrenci davranislar1 ve gerekgeleri Tablo 62°de verilmistir.

Tablo 62. Osrencilerin Birinci Bilimsellik Ikilem Durumu Davramislar: ve Davranis

Gerekgeleri
Ogrenci Ogrenci Davranist Ogrenci Davranisi Nedeni
01 Internetteki 6devi almam Bu kopya ¢cekmek olur
02 Internetteki 6devi almam Ben diizenli bir 6grenciyim kendim yetistiririm.
03 Kendi ctimlelerimi kullanirim. Ciinkii bunu 6gretmenimiz istemistir.
04 Internetteki 6devi almam Diiriist olmak daha 6nemlidir.
05 Kendi ciimlelerimi kullanirim. Diizenli olursam iki 6devde yetigir
06 Kopyalardim. Ciinkii sinavim daha 6nemli
A7 Kendim yapardim ama biraz kisa Kisada olsa benim olur ve yalan sdylememis
olurdu. olurdum
08 Kendim yapardim. Diiriist davranmak 6nemlidir.
09 Kendim yapardim. Kendi fikirlerimi sunmak daha énemli.
010 Internetteki 6devi almam Ciinkii bizim fikirlerimiz 6nemlidir.
011 Internetteki 6devi almam Bu yalan olurdu ve hi¢ dogru degil.
012 Kendim yapardim. Ciinkii bu durum hic adaletli degil
013 ;?21(11;31 yapardim ama Srnek Ornek almak normal bir seydir.
014 Almaz kendim yapardim. Bu hirsizlik olurdu.
d15 Kendim yapardim. ZB;rESS;I;r?]ir sorumlulugum ve ¢aligkan olmak
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Tablo 62 incelendiginde, calisma grubunda yer alan 6grencilerin ilk ahlaki
ikilem durumunda 13’i ideal beklenen davranisi sergileyecegini, 1’1 internette yer alan
0devi kopyalayacagini ve 1’inin de 6rnek olarak kullanacagini belirttigi sonuglari tespit
edilmistir. Calisma grubunda yer alan Ogrencilerin gerekgeleri incelendiginde ise
Odevlerini kendi sorumluluklar1 olarak gordiikleri, internetten bir sey almanin yanlis ve
yalan oldugunu ve kendilerinin yapmasini dgretmenlerinin istediklerini belirttikleri
tespit edilmistir. Internetteki ddevi alacagini belirten dgrencinin ise smavlarinin daha
onemli oldugunu diisiindiigli i¢cin bu davranis1 gergeklestirecegini belirttigi tespit

edilmistir.

Calismanin {iglinci eylem plan1 bilimsellik degeri uygulamasi sonunda

Ogrencilere sunulan bilimsellik degerine yonelik ikinci ahlaki ikilem formu su

sekildedir:
3.6.2.2. Bilimsellik Degeri ikinci Ahlaki ikilem Formu

‘Bir giin Fen Bilgisi dersinde ogretmen sinifa mevsimlerin olusumunda giinesin
konumunun etkili oldugunu séylemistir. Fakat Zeynep bir giin dnce derse hazirlanirken
konu hakkinda internette ve mahallelerinde bulunan kiitiiphanede arastirma yapmis ve

mevsimlerin olusumunda diinyanin konumunun etkili oldugunu okumugtur.’

‘Siz Zeynep’in durumunda olsaniz ne yapardiniz? Liitfen nedenlerinizi de

belirtiniz?’

Aragtirmanin {iglinci eylem plan1 bilimsellik degeri uygulamasi sonucunda
ogrencilere bilimsellik degerine yonelik sunulan ikinci ahlaki ikilem formuna yonelik

Ogrenci davraniglari ve gerekgeleri Tablo 63’te verilmistir.

Tablo 63. Ogrencilerin ikinci Bilimsellik Ikilem Durumu Davramslar: ve Davrams Gerekceleri

Ogrenci Ogrenci Davranisi Ogrenci Davramsi Nedeni

01 Kendi bildigimi s6z alip sdylerim. Herkes yanlis bir sey 6grenebilir.

02 Parmak kaldirip bildigimi sdylerim. | Cilinkii gercek hangisi merak ederim.

03 Ben itiraz ederim Ciinkii dogru bildigimi savunmam gerekir
04 Ben itiraz ederim Herkes hata yapabilir.

05 S6z alip kendi bildigimi sdylerdim. | Yanlisimi gormiis olurum

06 Bildigimi 6gretmenimize sdylerdim. | Bilgiler paylagilmali

07 Ben 6gretmenimize sdylerdim. Ciinkii bazen 6gretmenlerde hata yapabilir
08 Ben 0gretmene sdylemezdim Ben hatali olabilirim.

09 Ben 0gretmene sdylemezdim Ben 6gretmenime giivenirim.

010 Ben 6gretmene sdylemezdim Ogretmenimiz dogru olani bilir.

209



Tablo 63 (Devam). Ogrencilerin ikinci Bilimsellik Ikilem Durumu Davranislart ve Davranis

Gerekgeleri
Ogrenci Ogrenci Davranist Ogrenci Davramsi Nedeni
O11 Ben 6gretmene soylemezdim Once dgretmenin konuyu bitirmesini bekler
sonra sOylerdim.
012 Ben 6gretmenime sdylerdim Ciinkii kafam karigirdi
013 Ben 6gretmenimize sdylerdim. Ciinkii cevabini merak ederdim.
014 Kendi bildigimi s6z alip sdylerim. Hangisi dogru onu 6grenirdim.
015 Parmak kaldirip bildigimi séylerim. | Dogru bildiklerimizi savunmaliy1z

Tablo 63 incelendiginde, ¢alisma grubunda yer alan 6grencilerin ikinci ahlaki
ikilem durumunda 11 6grencinin kendi arastirmalari sonucunda o6grendiklerini dile
getirecegi 4’linlin ise O0gretmenlerine bu konuyu bahsetmeyecegini belirttigi tespit
edilmistir. Kendi arastirmalari sonucunda 6grendiklerini sOyleyecegini ifade eden
Ogrencilerin bu davranis1 sergileme gerekgeleri incelendiginde ise ‘herkesin yanlis
yapabilecegi’, ‘kendi hatalarmi 6grenme istegi’, ‘dogru cevabi 6grenmek icin merak
ettikleri’ ve ‘dogru bilginin savunulmasi gerekliligi’ gerekgelerini sunduklari tespit
edilmistir. Kendi arastirmalar1  sonucu Ogrendikleri bilgiyi Ogretmenlerine
sOylemeyeceklerini ifade eden o6grencilerin ise davraniglart i¢in ‘kendilerinin hatali
olabilecegi’, ‘Ogretmenlerine giivendikleri’ ve ‘Ogretmenlerinin dogruyu bildigi’
gerekcelerini sundugu tespit edilmistir. Bu 6grencilerden bir tanesinin de 6gretmenin

konuyu anlatmas1 bittikten sonra kendi 6grendigi bilgiyi sdyleyecegi tespit edilmistir.

3.6.3. Uciincii Eylem Plam Bilimsellik Degeri Uygulamasmnin Arastirmaci,
Ogretmen, Ogrenci Giinliikleri, Ogrenci Goriismeleri ve Ahlaki Ikilem

Formlarindan Elde Edilen Veriler Dogrultusunda Degerlendirilmesi

Aragtirmanin tlgilincii eylem plani bilimsellik degeri uygulanmasi siiresince,
arastirmact ¢oklu kaynaklardan veri toplama amaciyla veri iicleme yontemini de goz
oniinde bulundurarak stirece etkin olarak dahil olan arastirmaci ve 6grenci giinliiklerinin
yani sira disaridan bir gozlemci olarak da 6gretmen giinliigiine bagvurmustur. Ayrica bu
stirecte uygulama sonunda dgrencilere yari- yapilandirilmis sorular yonlendirilmesinin
yani sira ahlaki ikilem durumu formlari ile de veri toplanmistir. Kullanilan veri toplama

araglari ile elde edilen veriler 15181nda besinci eylem plani degerlendirilmistir.

Ucgiincii eylem planmi bilimsellik degeri uygulanmasi sonucunda arastirmaci
giinliiglinde de belirtilmis oldugu {iizere siire¢ icerisinde &grencilerin arkadaslari
tarafindan hazirlanmis olan dijital videolar1 izlemeleri ve kendi hazirladiklar1 dijital

hikayeler icin yapmis olduklar1 arastirmalar Ogrencilerin farkli bakis acilar
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gelistirmesine ve olaylar1 farkli yonlerden de gormelerini saglamada katkida
bulunmustur. Bu siire¢ igerisinde, 6grencilerin ortaya koymus oldugu dijital hikayeler,
ogrencilerin hazirlik asamasinda arastirma becerilerini de gelistirdigini gostermektedir.
Hem 6grenci giinliiklerinden, arastirmaci ve 6gretmen gilinliiglinden elde edilen veriler
hem de olusturulan dijital hikayelerinin kalitesi 6grencilerin siire¢ igerisinde dijital

becerilerinin gelistigini gostermektedir.

Ogrenci giinliiklerinden elde edilen verilerin de gosterdigi gibi, derste dijital
hikaye kullanilmasi, derslerin daha verimli halde islenmesi ve bu siirecin gercek hayata
yonelik olarak yiiriitiildiglinii gostermektedir. Ayn1 zamanda, bu uygulama siirecinde
her bir 6grencinin kendi dijital hikayelerini hazirlamalar1 6grencilerin derse aktif olarak
katilimin1 da tesvik etmistir ve bu sayede dijital becerilerini de gelistirmistir. Siire¢
icerisinde Ogrencilerin giinliiklerinde {izerinde durdugu bir diger konu ise dijital
hikayelerin dersleri anlamada ve daha sonra hatirlamada etkili bir rol oynagidir.
Ogrencilerin siirece etkin katilimi ve gdrsel ve isitsel materyallerin siire igerisinde
kullanilmas dijital hikayelerin 6grencilerin ¢oklu duyusuna hitap etmesini saglamis ve

O6grenme ve hatirlama iizerinde etkili olmustur.

Ogrencilerle ile yapilan goriismelerde Ogrencilerin  bilimsellik degerini
tanimlamak i¢in kullandig1 ifadeler de ise bir 6nceki eylem planlarinda yer almakta olan
degerleri tanimlamak i¢in kullandiklar1 ifadelere gore artis oldugu goriilmektedir. Bu da
ogrencilerin siirece aligmalar1 ve artik dijital hikayelerin 6grenciler {izerinde daha etkili
oldugunu gostermektedir. Ayrica 6grenciler bilimsellik degerine yonelik diger eylem

planlarinda yer alan degerlerden daha ¢ok davranis 6rnegi vermislerdir.

Eylem plan1 sonunda ahlaki ikilem durumlarindan elde edilen verilerde ise
ogrencilerin ideal davramisi sergileme orami oldukga yiiksektir. Ayrica 6grencilerin
davraniglarin1  gerekgelendirme asamasinda bilimsellik degerine sahip bir bireyin
ozelliklerini de gerekce olarak sunmalar ilgili degeri i¢sellestirme yolunda olduklarina

dair 6nemli bir bulgudur.

Sonug olarak ii¢iincii eylem plani bilimsellik uygulamasimin 6grenmede verimi
artirdig1, 6grencilerin arastirma becerilerinin gelisimine katkida bulundugu, 6grencilere
anlama ve hatirlamada yardimci oldugu, dijital hikaye uygulamalarinin 6grencilerin
derse aktif katilimini sagladigi, 6grencilerin uygulamanin farkli derslere de tasinmasi

yoniindeki istegi ve 0grencilerin siire¢ igerisinde emek harcadigi sonucuna ulasilmistir.
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Eylem plan1 uygulama siirecinde karsilasilan tek sorun olarak ise uygulama siirecinde

yasanan ve bir 6grenci tarafindan dile getirilen ses sorunu oldugu goriilmiistiir.

Bu baglamda, yapilan gecerlik komitesi goriismesi sonucunda eylem planimin
olumlu yonleri gz onilinde bulundurularak, eylem planinda uygulanan asamalarin dogal
cevreye duyarlilik degeri ile de devam ettirilmesine karar verildi. Bu dogrultuda

arastirmanin li¢lincii eylem plani dogal ¢evreye duyarlilik degeri ile uygulanmastir.

3.7. UCUNCU EYLEM PLANI (DOGAL CEVREYE DUYARLILIK DEGERI
UYGULAMASI) EYLEM PLANI

Bu béliimde iigilincii eylem planiin dogal ¢evreye duyarlilik degeri uygulama
basamaklar1 ve uygulama siireci detayli olarak verilmis ve daha sonra eylem plani

sonucunda elde edilen bulgular ve yorumlar sunulmustur.

Eylem Plan1 3 (Dogal Cevreye Duyarlilik Degeri)

* Ogrenciler, dogal ¢evreye duyarlilik degeri ile ilgili arastirmaya sevk
edilir ve yaptiklar arastirma sonucunda dogal gevreye duyarlilik
degert ile olusturulacak dijital hikayenin senaryosu ile gorselleri

1 hazirlanir ve dijital hikaye olusturularak smif 6gretmenine iletilir.

(Smuf dis1 etkinlik olarak yiiriitiiliir)

olduklar dijital hikayeler izlenir (~40 dk)

» Sanal ortamda ikinci oturumda 6grenciler ile goriismeler yapilir (yari-
yapilandimlmus goriisme formlarr) (~40 dk)

d

* Sanal ortamda diizenlenen ilk oturumda 6grenciler ile hazirlamis }

» Ogrencilerden, dogal cevreye duyarllik degeri ile ilgili dijital hikaye
geligtirme stirecinde yasadiklan deneyimleri ve siire¢ hakkindaki
goriislermi giinliiklerine yazmalari ve diger ver toplama araglarmni

| cevaplamalar istenir (~20 dk)

Arastirmanin ti¢lincii eylem plan1 dogal c¢evreye duyarlilik degerinin dijital

hikaye basamaklarmma gore diizenlenmesi i¢in hazirlanmigs ve sanal ortamda
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ylrttiilmiistiir. Arastirmanin besinci eylem planinin dogal ¢evreye duyarlilik degeri

uygulanisi agagida detaylari ile anlatilmistir.

Calisma grubunda yer alan 6grenciler dijital hikayelerini hazirlayacaklar1 dogal
cevreye duyarlilik degeri hakkinda whatsaap grubu iizerinden bilgilendirilmislerdir. Bu
dogrultuda Ogrencilerin uygulama yapacaklari bir dahaki zoom bulusmasma kadar
cesitli kaynaklar lizerinden aragtirma yapmalari, arastirma sonucunda ilgili degerle ilgili
ogrendikleri bilgilerden yola ¢ikarak kendi senaryo taslaklarini hazirlamalar1 ve dijital
hikayede kullanacaklar1 gorselleri ve sesi olusturmalarit istenmistir. Arastirmanin
liclincli eylem plan1 dogal ¢evreye duyarlilik degeri uygulamasinda 6grencilerin bu
stireci tamamladiktan sonra olusturduklari materyalleri evlerinde smif ortaminda
yaptigimiz sekilde bir araya getirerek dijital hikayelerini olusturmalar1 ve olusturulan
dijital hikayelerin ¢alisma grubu icin olusturulan whatsaap grubuna atmalari istenmistir.
Dijital hikayelerini hazirlayan 6grenciler ile evlerinde bilgisayar olmayan iki 6grenci
yaptiklar1 ¢aligmalarini uygulamanin yapilacagi giinden iki giin once hazirlayarak
arastirmactya ulastirmislaridir. Arastirmact her 6grenci icin olusturdugu klasore ilgili

tiriinleri yiliklemistir.

Eylem planin ikinci asamasi zoom iizerinden gergeklestirilmistir. Zoom
tizerinden olusturulan toplanti linki sinif 6gretmen tarafindan arastirmaci ile paylasilmis
ve zoom iizerinde ¢alisma grubu, aragtirmaci ve dgretmen bir araya gelmistir. Eylem
aragtirmasinin bu agamasinda 6grencilerle uygulama siirecine yonelik kisa bir hatirlatma
yapilmis ve oturumlarmin sadece 30 dakika siirecegini bu nedenle uygulama disinda
baska bir seyle ilgilenmemeleri gerektigi, aksi takdirde uygulamanin otomatik olarak
kapanacag1 ve siirelerin yetmeyecegi belirtilmistir. Bu asamadan sonra arastirmaci,
ogrencilerin hazirlamis olduklar1 dijital hikayeleri ekranda paylagmis ve olusturulan
dijital hikayeler sirasiyla izlenmistir. Dijital hikayelerin paylagilmasi sirasinda evlerinde
bilgisayar olmayan iki 6grencinin dijital hikayesine oncelik verilmistir. Bu asamadan

toplam 30 dk igerisinde tamamlanmistir.

Eylem planin iigiincii asamasinda ise goriigmeler d6grenciler ile zoom tizerinden
yapilmugtir. Ikinci oturumda 6grencilere toplam otuz dakikalar1 oldugu ve her birine
yaklagik iki dakikalik bir siire diistiigii, bu nedenle de bir arkadaslar1 konusurken sessiz
durmalart hatirlatilmistir. Bu asamada Ogrencilere ilgili degere yonelik olarak
hazirlanmis olan yari-yapilandirilmis goriisme sorular1 ile gorlisme yapilmistir.

Ogrencilere su sorular yonlendirilmistir:
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1) Izlediginiz dijital hikayelere gore sizce ‘Dogal Cevreye Duyarlilik’ ne

demektir? Aciklar misin?

2) lIzlediginiz dijital hikayelere gore dogal cevreye duyarli insanlar nasil

davranmaktadir? Aciklar misin?
3) insanlar dogal ¢evreye duyarl davranmazsalar neler olur? Agiklar misin?

Arastirmanin bu asamasi toplam 30 dakikada tiim Ogrencilerin goriislerinin
alinmasi ile tamamlanmistir. Arastirmada kullanilan, 6gretmen giinliigii, Ogrenci
giinliikleri ve ahlaki ikilem formlar1 i¢in Google formlar {izerinden her biri igin {i¢ ayr1
form hazirlanmig ve hazirlanan her link whatsapp grubu {lizerinden Ogrencilerle
paylasilmis ve artik giinliiklerini buradan telefon, tablet ve bilgisayar kullanarak
yazacaklar1 sdylenmistir. Sinif 6gretmeni ise 6gretmen giinliiklerini yine kendisinin bir
not olarak yazacagini ve aragtirmaciya gonderecegini belirtmistir. Calisma grubunda yer
alan dgrencilere giinliiklerini ve ahlaki ikilem formlarini uygulamanin yapildigr ayni

giin doldurmalari1 istenmistir. Uygulamadan bir giin sonra tiim veriler elde edilmistir.

Arastirmanin {igiincii eylem plani dogal ¢evreye duyarlilik degeri uygulamasinin
tim asamalarinin gergeklestirilmesi zoom esnasinda kayit altinda alinmistir. Tutulan
kayitlar, arastirmaci tarafindan tekrar izlenerek eylem planina ait bulgular ve

degerlendirme asamasinda kullanilmistir.

3.7.1. Uciincii Eylem Plam1 Dogal Cevreye Duyarliik Degeri Uygulama Siirecine
Yonelik Bulgular

3.7.1.1. Arastirmaci Giinliigiine Dair Bulgular

Arastirmanin t¢lincii eylem plan1 dogal ¢evreye duyarlilik degeri uygulamasi
sonucunda arastirmaci giinliigiinde belirtilen olumlu ve olumsuz durumlar Tablo 64’te

verilmistir.

Tablo 64. Ugiincii Eylem Plani Dogal Cevreye Duyarhilik Degeri Arastirmac Giinliigiinde Ifade
Edilen Olumlu ve Olumsuz Durumlar

Olumlu Yonler Olumsuz Yonler

Ogrencilerin siirece uyumunun artmasi Ogrenci-dgretmen etkilesiminin diismesi

Uriinlerdeki kalite artist

Ogrencilerin sanal ortamda siirece daha ¢ok
yogunlagmasi Ders veriminin artmasi

Ogrencilerin kendisini basarili hissetmesi

Ifade 6zgiirliigii saglamasi

Dersi egleneceli hale getirmesi
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Aragtirmacinin {igiincii eylem plan1 dogal ¢evreye duyarlilik degeri siirecinde
tuttugu giinliik incelendiginde, siire¢ igerisinde Ogrencilerin uygulamaya yonelik
uyumunun arttig1 ve bunun da 6grenci iirlinlerindek kalitenin de artmasina neden oldugu
sonucuna ulasilmistir. Ayrica, uygulamanin sanal ortama taginmasi 6grencilerin sadece
uygulmaya yognlagmasini saglamig ve bu sekilde ders veriminde de artig oldugu
sonucuna ulasiimistir. Ozellikle de 6grenci iiriinlerinde ki kalite artis1 dgrencilerin
kendilerini basarili hissetmelerini de sagladigi tespit edilmistir. Uygulama igerisinde
yapilan goriismelerde 6grencilerin daha rahat bir sekilde cevap vermeleri ve kendilerin
hikayeleri araciligiyla ifade etmeleri 6gencilere ifade Ozgiirliigiine katki sagladigina
ulasilmistir.  Ogrencilerin  dijital hikayelerinde smif arkadaslarmin isimlerine yer
vermeleri uygulama siirecini daha eglenceli hale getirdigi sonucuna ulasilmigtir. Siirecin
olumsuz yani olarak arastirmaci giinliiglinde sanal ortamda uygulmanin &grenci-

ogretmen etkilesimini diisiirdiigii sonucu elde edilmistir.

Aragtirmaci, tiglincii eylem planinin dogal ¢evreye duyarlilik degeri uygulamasi

sonrasinda giinliiglinde sunlar1 kaydetmistir:

‘Bu hafta uygulanan eylem plani dijital hikaye olusturma agamalarinin
gergeklestirilerek dogal c¢evreye duyarlilik konulu ogrenci dijital hikayelerinin
hazirlanmast iizerindeydi. Ogrencilerin zaman icerisinde siirece daha fazla uyum
saglamasi ortaya konan tiriinlerin kalitesine yansidi. Bu Kalite artisi 6grencilerin dijital
hikaye olusturduklari programi daha yakindan tamimaya ve daha iyi kullanmaya
basladigim gostermekteydi. Ogrencilerin dogal cevreyi ele almadaki yaklasimlar: ise
daha ¢ok yakin ¢evreleri ve dogal kaynaklar iizerindeydi. Sanal ortamda derslerin
islenmesi her ne kadar sinif igi etkilegimi simirlasa da wygulamanin dijital ortamlarda
olusturulmasi ve dijital diinyaya yonelik olmasi bu siirecte 6grencilerin konu iizerinde
yogunlagmasini artirdi. Bu sayede siire¢ daha verimli bir sekilde yiiriitiildii. Siireg
icerisinde uygulamalardaki kalite artisi ve her ogrencinin arkadasinin dijital hikayesine
olan ilgisi ve begenisi 6grencilerin kendinilerini basarili olarak hissetmesine de katki
bulundu. Bu uygulama da her 6grenciye kendini ifade ozgiirliigii verildigi igin sinif
icerisinde ogrenci cevaplarinda da daha samimi sonu¢lar alindi. Calisma grubunda yer
alan tiim 6grenciler zamaninda tiriinleri olusturmalar: da olduk¢a basariliydi bu sayede
uygulamada bir aksilik yasanmadan tiim dijital hikayeler ayni giin igerisinde

izlenebildi. Ozellikle 6grencilerin djital hikayelerinde kullandiklar: gérsel unsurlar ve
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smif arkadaglarimin isimlerine dijital hikayelerde yer vermesi dersin daha eglenceli
ge¢mesine neden oldu.’ (01.12.2020).

3.7.1.2. Ogretmen Giinliigiine Dair Bulgular

Arastirmanin {igiincli eylem plan1 dogal cevreye duyarlilik degeri uygulamasi
sonucunda 6gretmen giinliigiinde belirtilen olumlu ve olumsuz durumlar Tablo 65’te

verilmigtir.

Tablo 65. Ugiincii Eylem Plani Dogal Cevreye Duyarlilik Degeri Ogretmen Giinliigiinde Ifade
Edilen Olumlu ve Olumsuz Durumlar

Olumlu Yonler Olumsuz Yonler

Sinif diizeni saglamasi Belirtilmemis

Gorsellerin anlamaya katkis1

Ogrenci motivasyonunu artirma

Derse katilimin artmasi

Uygulama boyunca smf Ogretmeni tarafindan tutulan giinliikkte uygulamaya
yonelik olumsuz bir durum belirtilmedigi tespit edilmistir. Ugiincii eylem planmin dogal
cevreye duyarlilik degeri uygulmasinin olumlu yonleri olarak siirecin sinif diizenini
sagladigi, dijital hikayelerde kullanilan gorsellerin O6gerncilerin konuyu anlamasinda
destek olacagi belirtilmistir. Ayrica simif Ogretmeninin giinliigiinde uygulamanin
Ogrenci motivasyonuna katkist oldugu bu nedenle de dersi katilimi olumlu etkiledigi

tizerinde durulmustur.

Smif Ogretmeni, Uglincli eylem planinin dogal cevreye duyarhilik degeri

uygulamasi sonrasinda giinliiglinde sunlar1 kaydetmistir:

‘Ogrencilerin dersi boyunca ben de onlarla birlikte zoom uygulamasina
katildim. Ogrenciler uygulama boyunca sessiz bir sekilde mikrofonlarim acmadan
beklediler ve arastirmacimin séz verdigi swrada kendilerine yéneltilen sorulari
cevapladilar. Ozellikle 6grencilerin yapmis olduklar: dijital hikayelerde kullandiklari
gorsellerin  6grencilerin  konuyu daha iyi anlamalarinda yardimci olacagina
inaniyorum. Ogrencilerin, kendilerinin ortaya koyduklar: iiriinlerinin de izlenmesinin
ogrencileri ayrica motive ettigi kendileri ile gurur duyduklari ogrencilerin vermis

oldugu tepkiler ve derse olan katilimlar: da bunun bir gostergesi’
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3.7.1.3. Ogrenci Giinliiklerine Dair Bulgular

Aragtirmanin {igiincii eylem plant dogal ¢evreye duyarlilik degeri uygulamasi
sonucunda 6grenci giinliiklerinde belirtilen olumlu ve olumsuz durumlar Tablo 66°da

verilmistir.

Tablo 66. Uciincii Eylem Plani: Dogal Cevreye Duyarlilik Degeri Arastirmact Giinliigiinde Ifade
Edilen Olumlu ve Olumsuz Durumlar

Olumlu Yonler Olumsuz Yonler
Yeni seyler 6grenme (01, 02) Dersin kisalig1 (O5)
Dersin faydali olmasi (O3, 06) Internet donmasi (O8)
Toplu 6grenme (04)

Dijital becerileri kullanma (05, 013)

Akilda tutmaya yaridim (O7)

Gergekgi hikayeler (O8)

Dersin eglenceli olmas1 (09)

Akran 6grenme (010)

Eglenceli ve egitici gegmesi (011, 014, 015)
Resimlerin ilgi ¢ekici olmas1 (012)

Tablo 66 incelendiginde liglincii eylem plan1 dogal gevreye duyarlilik degeri
icerisinde uygulanan etkinlige yonelik olarak Ogrencilerin bu siire¢ igerisinde yeni
seyler ogrendigini ve dersin faydali gectigini belirttikleri goriilmektedir. Ogrenci
goriisleri incelendiginde &grencilerin etkinlige yonelik olarak hem toplu halde
o0grenmeyi sagladigini hem de akran egitimine vurgu yaptiklari sonucuna ulasilmistir.
Ogrenciler siirecin eglenceli ve egitici gegtifini ve siireg igersinde bilgisayar
kullanmalarini olumlu bulmuslardir. Ayrica dijital hikayelerde kullanilan resimlerin de
ilgi ¢ekici oldugunu belirtmislerdir. Ugiincii eylem plam dogal ¢evreye duyarlilik degeri
uygulamasi sonunda ogrenciler, uygulamanin olumsuz yodnleri olarak dersin kisa

slirdligii ve internet donmasi sorunlari yasadaiklar1 yoniinde goriis bildirmiglerdir.

Ugiincii eylem plan1 dogal ¢evreye duyarlilik degeri uygulamasi sonucu elde

edilen 6grenci giinliiklerinden dogrudan alint1 6rnekleri asagida sunulmustur:

‘Ol: Olumlu Yénler: Bu dersimizde ben dogal cevrenin ne oldugunu égrendim.
Atk kutularimin iizerindeki isaretlerin anlamlarini ogrendim. Resimleri ¢izmesi ve

hikaye yazmasi ¢ok eglenceliydi. (Yeni seyler 6grenme)
Olumsuz Yonleri: yoktu.’

‘O8: Olumlu yonler: Bugiin izledigimiz videolarin ¢ok gercekci olmasi giizeldi.

(Gergekgi hikayeler)
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Olumsuz yonler: Olumsuz ben bugiin derse internetimiz dondugu igin geg
girdim.’

‘O13: Dersimizde bilgisayar kullanmak ¢ok giizel. Resimleri ¢izmek ve hikaye
yapmak ¢ok eglenceli. (Dijital becerileri kullanma)

Olumsuz yénleri: yoktu’

‘O14: Ben ¢ok sevdim. Videolar bize dogal ¢cevremiz ve énemin anlatiyordu.
Derste hi¢ sikilmadim. Bence yaptiklarimiz kolay ama ¢ok eglenceli. (Eglenceli ve

egitici olmasi)
Olumsuz Yonler: Bence olumsuz yonii yoktu.’
3.7.1.4. Ogrenci Gériismelerine Dair Bulgular

Arastirmanin iiglincii eylem plan1 dogal ¢evreye duyarlilik degeri uygulamasi
sonucunda dgrencilere sorulan ‘izlediginiz dijital hikayelere gore sizce ‘Dogal Cevreye
Duyarlilik’ ne demektir? Agiklar msin?’ sorusuna O6grenciler tarafindan verilen cevaplar

Tablo 67’ de verilmistir.

Tablo 67. Uciincii Eylem Plan: ‘Izlediginiz Dijital Hikayelere Gore Sizce ‘Dogal Cevreye
Duyarlilik’ Ne Demektir? Aciklar misin’ Sorusuna Verilen Cevaplar

Cevaplar f %
Dogay1 sevmek ve ona kars1 duyarli olmak 3 20
Dogay1 kirletmemek ve temiz tutmak 2 13,33
Agaclara ve bitkilere zarar vermemektir 2 13,33
Cevreyi sevip korumaktir. 2 13,33
Dogadaki ¢opleri toplamaktir. 2 13,33
Yere ¢Op atmamak ve tiikiirmemektir 1 6,66
Bitkileri ve hayvanlar1 korumaktir. 1 6,66
Dogaya duyarli olup fidan dikmektir 1 6,66
Tasarruf yaparak ¢op tiretmemektir 1 6,66

Tablo 67 incelendigine ¢alisma grubunda yer alan 6grencilerin %20 ‘sinin dogal
cevreye duyarlilik degerini tanimlamak i¢in ‘Dogay1 sevmek ve ona karsi duyarh
olmaktir’ ifadesini kullandig1 tespit edilmistir. Ayrica ¢alisma grubunda yer alan
ogrenciler dogal ¢evreye duyarlilik degerini tanimlamak i¢in ‘Dogay1 kirletmemek ve
temiz tutmak’ (%13,33), ‘Agaclara ve bitkilere zarar vermemektir’ (%13,33), ‘Cevreyi
sevip korumaktir’ (%13,33), ‘Dogadaki ¢opleri toplamaktir’ (%13,33), ‘Yere c¢op

atmamak ve tiikiirmemektir’ (%6,66), ‘Bitkileri ve hayvanlari korumaktir’, ‘Dogaya
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duyarli olup fidan dikmektir’ (%6,66) ve ‘Tasarruf yaparak ¢op tiretmemektir’ (%6,66)

ifadelerini kullandiklar1 sonucuna varilmaistir.

Arastirmanin {igiincli eylem plan1 dogal cevreye duyarlilik degeri uygulamasi
sonucunda dgrencilere sorulan ‘izlediginiz dijital hikayelere gore dogal ¢evreye duyarl
insanlar nasil davranmaktadir? Agiklar msin?’ sorusuna Ogrenciler tarafindan verilen

cevaplar Tablo 68’ de verilmistir.

Tablo 68. Uciincii Eylem Plan: ‘Izlediginiz dijital hikayelere gore dogal ¢evreye duyarl
insanlar nasil davranmaktadir? Aciklar msin?’ Sorusuna Verilen Cevaplar

Cevaplar f %
Cevresini kirletmez 4 26,66
Agaclara ve bitkilere zarar vermezler 3 20
Dogayi kirletenleri uyarirlar 2 13,33
Cevresindeki diger canlilar1 korur 2 13,33
Dogayn korumaya g¢alisir 2 13,33
Dogada bulunmaktan mutlu olurlar 1 6,66
Etraflarina fidan dikerler 1 6,66

Tablo 68 incelendigine ¢alisma grubunda yer alan G6grencilerin dogal ¢evreye
duyarli insan davranist olarak ‘Cevresini kirletme’ (%26,66) ifadesini kullandig:
sonucuna ulasilmistir. Calisma grubunda yer alan 6grencilerin cevaplari incelendiginde
dogal cevreye duyarli insan davranisi olarak ‘Agaclara ve bitkilere zarar vermezler’
(%20), ‘Dogay1 kirletenleri uyarirlar’ (%13,33), “’Cevresindeki diger canlilar1 korur’
(%13,33), ‘Dogay1 korumaya calisir’ (%13,33), ‘Dogada bulunmaktan mutlu olurlar’
(%6,66) ve ‘Dogada bulunmaktan mutlu olurlar’ (%6,66) ifadelerini kullandiklar:

sonucuna ulagilmistir.

Arastirmanin {i¢iincli eylem plan1 dogal cevreye duyarlilik degeri uygulamasi
sonucunda dgrencilere sorulan ‘Insanlar dogal gevreye duyarli davranmazlarsa neler
olur? Agciklar misin?’ sorusuna Ogrenciler tarafindan verilen cevaplar Tablo 69’ da

verilmistir.

Tablo 69. Uciincii Eylem Plam ‘Insanlar dogal ¢evreye duyarl davranmazlarsa neler olur?
Acgtklar misin?’ Sorusuna Verilen Cevaplar

Cevaplar f %
Cevre kirliligi olusur. 5 33,3333
Agaglar ve bitkiler oliir. 3 20
Dogal kaynaklarimiz tiikenir. 2 13,3333
Diinya yasanmaz hale gelir. 2 13,3333
Yeni viriisler olusur. 1 6,66667
Piknik yapacagimiz yerler kalmaz. 1 6,66667
Diinya diizeni bozulur 1 6,66667
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Tablo 69 incelendigine ¢aligma grubunda yer alan Ogrencilerin %33,33 liniin
dogaya duyarl davranilmazsa ‘Cevre kirliligi olusur’ ve %20’sinin ‘Agaclar ve bitkiler
oliir’ ifadelerini kullandig1 sonucuna ulasilmistir. Ayrica calisma grubunda yer almakta
olan 6grenciler ‘Dogal kaynaklarimiz tiikenir’ (%13,33), ‘Diinya yasanmaz hale gelir’
(%13,33), ‘Yeni viriisler olusur’ (%6,66), ‘Piknik yapacagimiz yerler kalmaz’ (%6,66)

v e ‘Diinya diizeni bozulur’ (%6,66) ifadelerini kullandig1 sonucuna ulagilmistir.
3.7.2. Ahlaki ikilem Formlarina Dair Bulgular

Calismanin Ugiincii eylem plan1 dogal ¢evreye duyarlilik degeri uygulamasi
sonunda Ogrencilere sunulan dogal ¢evreye duyarlilik degerine yonelik ilk ahlaki ikilem

formu su sekildedir:
3.7.2.1. Dogal Cevreye Duyarlilik Degeri Birinci Ahlaki Ikilem Formu

‘Fatma’nmin  sinifinda ogretmenleri bir proje baglatmis ve swniflarina pil
atiklarim, kullanilmis kagitlar: ve ¢opleri ayrt ayrt atmak i¢in ti¢ farkly kutu getrimis ve
tiim swnifa bundan sonra atacaklarint ilgili kutuya atmalar: gerektigini soylemistir. Bir
giin ders arasinda teneddiise ¢ikarken Fatma en yakin arkadasi Hilal’in atik kagit

kutusuna normal ¢opleri attigin gormiistiir.’
‘Siz Fatma’min durumunda olsaniz ne yapardiniz? Liitfen nedenlerinizi de
belirtiniz?’

Arastirmanin iclincii eylem plant dogal cevreye duyarlilik degeri uygulamasi
sonucunda 6grencilere dogal ¢evreye duyarlilik degerine yonelik sunulan birinci ahlaki

ikilem formuna yonelik 6grenci davranislar ve gerekgeleri Tablo 70°de verilmistir.

Tablo 70. Ogrencilerin Birinci Dogal Cevreye Duyarlilik Ikilem Durumu Davramglar: ve
Davranmis Gerekgeleri

Ogrenci Ogrenci Davranist Ogrenci Davranist Nedeni

01 Elime bir sey giyip attig1 kagidi alirdim Ciinkii kagitlar geri donistiiriilebilir.

02 Arkadasimi1 uyarir ve alip atik kutusuna atardim | Ciinkii ¢opler yerine atilmali bu bir kural

03 Arkadasimi uyarir ve kagidi ayiririm. Ciinkii kagitlar geri donistiiriilebilir.

04 Onu uyarirdim. Ciinkii bir kural koyulduysa ona uyulmali

05 Onu uyarirdim. Ciinkii yapt1g1 yanlis bir sey kurallar var

06 Arkadagimi uyarir ve attig1 ¢opii aliridim Ciinkii geri dotigiimlerle karigsmamali

07 Onu uyarirdim. Ciinkii siif kurallarini ¢ignedi

08 Onu uyarirdim. Ciinkii hatasinin farkina varmali

09 Onu uyarirdim. Ciinkii bir sinif kurah

010 Onu uyarirdim. Ciinkii atik kutusu geri doniislim i¢indir

O11 Onu uyarirdim. Cﬁj’lkﬁ kaglltlar geri doniiserek yeniden
kagit olabilir.

012 Onu uyarirdim. Ciinkii doganin dengesi bozulur

013 Onu uyarirdim. Ciinkii bu doga icin 6énemli bir konu

014 Onu uyarirdim. Kagitlar doniismezse agaclar azalir

015 Onu uyarirdim. Ciinkii doniisiim icin biriktirmeliyiz
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Tablo 70 incelendiginde ogrencilerin tamaminin yanlis davramisa tepki
gdsterdigi sonucuna ulasiimistir. Ayrica galisma grubunda yer alan O1, 02, O3 ve 06
kendilerinin bu davranis1 diizeltecegini belirttigi sonucuna ulasilmistir. Ogrencilerin
sergiledikleri davranislara yonelik gerekgeleri izlendiginde ise lizerinde durduklari
konunun kagitlarinin geri dontstiiriilebilir olmasi, bunun doganin dengesi i¢in 6nemli
oldugu ve geri doniislim siireci i¢in ihtiya¢ oldugunu vurgulamislardir. Ayrica
Ogrenciler davraniglarin gerekgesi olarak bunun bir kural oldugun ve kurallarin

¢ignenmesi gerektigini ifade etmistir.

Calismanin icilincii eylem plant dogal cevreye duyarlilik degeri uygulamasi
sonunda Ogrencilere sunulan dogal ¢evreye duyarlilik degerine yonelik ikinci ahlaki

ikilem formu su sekildedir:
3.7.2.2. Dogal Cevreye Duyarlilik Degeri Ikinci Ahlaki ikilem Formu

‘Alp ve kardesi sirayla ¢op saatinde evdeki ¢op ve annelerinin geri doniisiim icin
aywdigr atiklar: digarvya ¢ikartmaktadir. Alp, sira kendinde oldugu giin ¢opleri ve geri
doniigiim atiklarini disart ¢ikarttiginda havanin ¢ok soguk oldugunu ve geri doniisiim

kutsuna kadar yiiriirse tisiiyecegini diigiindii.’

Siz Alp’in  durumunda olsamiz ne yapardimiz? Liitfen nedenlerinizi de

belirtiniz?’

Arastirmanin i¢lincii eylem plan1 dogal cevreye duyarlilik degeri uygulamasi
sonucunda dgrencilere dogal ¢evreye duyarlilik degerine yonelik sunulan birinci ahlaki

ikilem formuna yonelik 6grenci davranislar1 ve gerekceleri Tablo 71°de verilmistir.

Tablo 71. Ogrencilerin Birinci Dogal Cevreye Duyarlilik Ikilem Durumu Davramslar: ve
Davranmis Gerekgeleri

Ogrenci Ogrenci Davranis Ogrenci Davranisi Nedeni

01 Geri doniisiim kutusuna kadar giderdim | Clinkii elimdekiler ¢op degil

02 Gidip geri doniistim kutusuna atardim. | Coplerle karigmasin diye

03 Geri doniistim kutusuna kadar giderdim Ginkii gopler ve atiklar birbirine
karismamali

04 Copleri ve atiklar1 ayr1 atarim. Karigmamasi 6nemli doniisiimler kirlenir.

05 Atiklar i¢in gitmeli Atiklar geri doniisiim i¢in daha 6nemli

06 Gidip atardim. Cope karisirlarsa geri donligemezler

07 Ben olsam kalin bir sey giyip giderim | Yoksa hastalanirim

o8 Ben olsam gider atardim Okulda da boyle yapiyoruz evde de
yapmaliyiz

09 Hemen gider atarim Bu atiklarin geri doniismesi i¢in 6nemli
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Tablo 71 (Devam). Ogrencilerin Birinci Dogal Cevreye Duyarlilik Ikilem Durumu Davramslar
ve Davranis Gerekceleri

Ogrenci Ogrenci Davranist Ogrenci Davranisi Nedeni

= Bence gidip geri dontisiim kutusuna N .

o10 atilmalt Yoksa ¢oplerle karisip ¢op olur

011 Gidip atardim. Her sey yerine atilmali

012 Usiisede gidip atmali. Dogaya o da katkida bulunmali.

013 Gidip atmaz eve donerdim Hava diizelince geri ¢ikip atardim

014 El arabasi ile hizlica gider atarim Bu dogamiz i¢in 6nemli bir sey

O15 Gidip atardim Cunku .onlarl doniistiirmek igin
biriktiriyorlar

Tablo 71 incelendiginde 6grencilerin on ti¢ii ¢opii ve atiklart ayirmak igin atik
kutusuna kadar gidecegini, bir tanesinin (O13) havamin diizelmesini bekleyip gidip
atacagim ve bir tanesinin de (O7) gerekli &nlemi alarak gidip alacagimi belirttigi
sonucuna ulagilmistir. Ogrenci davramislart incelendiginde ise ogrencilerin geri

doniistiiriilebilirlik kavram iizerinde durduklar1 sonucunda varilmistir.

3.7.3. Ugiincii Eylem Plam1 Dogal Cevreye Duyarhhk Uygulamasinin Arastirmaci,
Ogretmen, Ogrenci Giinliikleri, Ogrenci Goriismeleri ve Ahlaki Ikilem

Formlarindan Elde Edilen Veriler Dogrultusunda Degerlendirilmesi

Arastirmanin  Uglincli eylem planinin  dogal c¢evreye duyarlilik degeri
uygulanmasi siiresince, arastirmaci ¢oklu kaynaklardan veri toplama amaciyla veri
licleme yontemini de g6z Oniinde bulundurarak silirece etkin olarak dahil olan
aragtirmaci ve 0grenci giinliiklerinin yani sira disaridan bir gozlemeci olarak da 6gretmen
giinliigiine bagvurmustur. Ayrica bu siirecte uygulama sonunda Ogrencilere yari-
yapilandirilmis sorular yonlendirilmesinin yani sira ahlaki ikilem durumu formlari ile de
veri toplanmistir. Kullanilan veri toplama araclar ile elde edilen veriler 15181inda besinci

eylem plan1 dogal cevreye duyarlilik degeri uygulamasi degerlendirilmistir.

Arastirmanin icilincii eylem plant dogal c¢evreye duyarlilik degeri uygulamasi
sonucunda arastirmact giinliiglinden elde edilen verilerde de elde edildigi tizere {iglincii
eylem plan1 dogal c¢evreye duyarlilik uygulamasi ile 6grencilerin dijital ortamlarda
materyalleri bir araya getirerek kendilerine 6zgii bir {iriin ortaya koyma becerilerinde
biiyiik gelismeler gdzlemlenmistir. Ogrencilerin iiriinlerinden de anlasildig1 iizere
ogrenci dijital hikayel materyalleri ile uyumlu kompozisyonlarda ortaya koymus ve bu
da ogrencilerin ortaya koyduklar iiriinlerin kalitesine de yansimistir. Siire¢ 6grenci-
O0gretmen etkilesimini farkli bir boyuta tasimis olsa da dijital hikaye gelistirme siireci

ogrenci merkezli bir etkinlik oldugu icin derslerde verim artmis 6grencilerin derse etkin
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katilmi sayesinde ogrenciler siirecten zevk almiglardir. Bu da ogrencilerin derse
katilima yonelik ilgilerinde ve derse hazirlanarak gelmelerinde goriilmistiir. Dijital
hikayeler Ogrencilerin kendini disa vurumu haline gelmis bu sayede Ogrenciler
kendilerini sinirlamadan daha 6zgiir ifade edebilecekleri bir ortama kavusmuslardir.
Ayrica Ogrencilerin dijital hikayelerinin hem sinif arkadaglar1 hem de o6gretmenleri
tarafindan takdir edilmesi 6grencilerin kendine olan giivenini artirmis ve basari hislerini

de gelistirmistir.

Uciincii eylem plan1 dogal cevreye duyarlilik uygulamasi sonucunda dgretmen
giinliigiinden elde edilen verilerin de destekledigi iizere dijital hikaye uygulamalar1 siif
diizeninin saglnamasinda da etkili olmustur. Ogrenciler bu sayede tek bir konuya
odaklanmis dis faktorlerle ilgilenmemistir. Bunun asil nedeni ise ¢ocuklarin sinifta olan
olaylardan kendi ilgi alanlarina en ¢ok hitap eden seyin videolar yani dijital hikayeler
olmastydr. Ogrencilerin hazirlanis olduklar1 videolarda kullanilan gérsel ve isitsel
materyallerin de Ogrencilerin konuyu daha iyi anlamasina yardimci oldugu siireg
igerisinde goriilmiistiir. Ogrencilerin konular1 daha iyi anlamasi ise dgrencilerin derse

katilimini olumlu yonde etkilemistir.

Siireg igerisinde dgrenci glinliiklerinden elde edilen verilerde de goriildiigi tizere
ogrenciler derslerinin kisaligindan sikayet¢i olmuslardir. Fakat 6grencilerin buradaki
sikayeti derslerin eglenceli gegmesi ve daha uzun siire ders isleme isteginden
kaynaklanmaktadir. Dijital hikaye olusturma siirecinde her 6grenci bireysel olarak
sorumluluk aldigindan ve videolarin smif igerisinde izlenme siirecine katildigindan
dolayr smifta toplu yani neredeyse ayni diizeyde bir 6grenme gergeklesmistir. Siireg
igerisinde dijital hikayelerin 6grenciler tarafindan olusturulmas: da 6grencilerin dijital
becerilerinin gelisimine katki saglmistir. Siire¢ icerisinde 6grenciler hem eglendiklerini
hem de konu ile ilgili bilmedikleri ya da atladiklari seyleri arkadaglarinin videosundan
gordiiklerini ve 6grendiklerini beirtmislerdir. Bu da 6grenciler tarafindan hazirlanan
dijital hikayelerin akran Ogrenmesine katki sagladigimi gostermektedir. Ayrica
ogrencilerin konuyu ele alis seklil kendi akranlarinin diizeyine daha yakin oldugu i¢in
ogrencilelr hem dijital hikayelerden zevk almig hem de konuyu kendi diinylarinda

yorumlayabilmiglerdir.

Uygulama sonunda ilgili degeri 6grencilerden tanimlamalar1 istendiginde ise
calisma grubunda yer alan 6grenciler diger eylem planlarinda yer almakta alan degerlere

irettikleri ifadelerden daha fazla ifade iirettikleri sonucuna ulasilmistir. Bu da eylem
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planlarinin ilerledik¢e 6grencilerin degerleri anlamlandirmalarina yardimer oldugunu
gostermektedir. Ayrica d6grencilerine dogal ¢evreye duyarlilik degerine kars: irettikleri
ifadeler incelendiginde de siirecin 6grencilere dogay1 anlamada yardim ettigi sonucuna
ulasilmistir. Ogrencilerin vermis oldugu cevaplarda da gériildiigii iizere dgrenciler dogal
cevreye duyarli olunmadig1 durumlarda ne gibi sorunlar yasanabilecegine iliskin kendi
dijital hikayelerinde deginmedikleri konulardan da ornekler vermistir. Bu da izledikleri
arkadaslarinin dijital hikayelerinin onlar iizerinde de etkili oldugu sonucunu ortaya

cikartmistir.

Uygulama da diger bir veri toplama araci olan ahlaki ikilem formlarindan da
esde edilen verilerin de destekledigi iizere 0grenciler siire¢ sonunda ideal beklenilen
davraniglar1 sergileme egiliminde cevaplar vermis ve bu davranislarina gerekce olarak

agirlikli olarak doga ve geri doniisiimiin 6nemi iizerinde durmuslardir.

Sonug¢ olarak igiincii eylem plani dogal g¢evreye duyarlilik uygulamasinin
O0grenmede verimi artirdigi, Ogrencilerin aragtirma becerilerinin 6grenme ve degeri
i¢sellestirme siirecine katkida bulundugu, 6grencilere anlama ve hatirlamada yardime1
oldugu, dijital hikaye uygulamalarinin 6grencilerin derse aktif katiliminmi sagladigi,
ogrencilere kendilerini rahat¢a ifade edebilecekleri bir ortam sagladigi, dgrencilerin
motivasyonunu artirdgi, onlara basari hissini tattirdigi ve dogal cevreye duyarlilik
degerini icsellestirmelerine yardimci oldugu ve bu degere ait davramislarin farkinda
olmalarini sagladig1 sonucuna ulasilmistir. Eylem plani uygulama stirecinde karsilasilan
tek sorun olarak ise uygulama siirecinde yasanan ve bir 6grenci tarafindan dile getirilen
internet baglant1 sorunu oldugu gériilmiistiir. Ogrenciler her ne kadar derslerinin kisa
stirdiigiinii bir olumsuzluk olarak belirtmis olsalarda bu dersi anlamamalar1 ya da
yetistiremediklerinden degil siirecin eglenceli oldugundan wuzatilmasi isteginden

kaynaklanmaktadir.

Bu baglamda, yapilan gecerlik komitesi goriismesi sonucunda eylem planimin
olumlu yonleri géz Oniinde bulundurularak, eylem planinda uygulanan asamalarin
bagimsizlik degeri ile de devam ettirilmesine karar verildi. Bu dogrultuda arastirmanin

ticiincili eylem plan1 bagimsizlik degeri ile uygulanmustir.
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3.8. UCUNCU EYLEM PLANI (BAGIMSIZLIK DEGERI UYGULAMASI)

Bu béliimde {igiincii eylem plani bagimsizlik degeri uygulama basamaklari ve
uygulama siireci detayli olarak verilmis ve daha sonra {igiincii eylem plani sonucunda

elde edilen bulgular ve yorumlar sunulmustur.

Eylem Plan1 3 (Bagimsizlik Degeri)

* Ogrenciler, bagimsizlik degeri ile ilgili arastimaya sevk edilir ve
yaptiklar arastrma sonucunda bagimsizhk degeri ile olusturulacak
dijital hikayenin senaryosu ile gorselleri hazirlanir ve dijital hikaye

1 olusturularak smif 6gretmenine iletilir. (Smuf dis1 etkinlik olarak

yiiriitiiliir)

olduklar dijital hikayeler izlenir (~40 dk)

+ Sanal ortamda ikinci oturumda dgrenciler ile goriismeler yapilir (vari-
yapilandmlmis goriisme formlarr) (~40 dk)

L)

» Sanal ortamda diizenlenen ilk oturumda 6grenciler ile hazirlamig }

» Ogrencilerden, bagimsizlik degeri ile ilgili dijital hikaye gelistirme
stirecinde yasadiklar deneyimleri ve siire¢ hakkindaki goriislerini

giinlilklerine yazmalar ve diger veri toplama araclarm cevaplamalari
4 istenir (~20 dk)

Arastirmanin  {liglincii  eylem plan1 bagimsizlik degerinin dijital hikaye
basamaklarina gore diizenlenmesi icin hazirlanmis ve sanal ortamda yiiriitiilmiistiir.

Arastirmanin ii¢lincii eylem planinin uygulanist asagida detaylari ile anlatilmigtir.

Calisma grubunda yer alan Ogrenciler dijital hikayelerini hazirlayacaklar
bagimsizlik degeri hakkinda whatsaap grubu tizerinden bilgilendirilmislerdir. Bu
dogrultuda oOgrencilerin uygulama yapacaklari bir dahaki zoom bulusmasina kadar
cesitli kaynaklar iizerinden arastirma yapmalari, arastirma sonucunda bagimsizlik degeri
ile ilgili 6grendikleri bilgilerden yola ¢ikarak kendi senaryo taslaklarini hazirlamalar1 ve
dijital hikayede kullanacaklar1 gorselleri ve sesi olusturmalar1 istenmistir. Arastirmanin

ticlincii eylem plan1 bagimsizlik degeri uygulamasinda 06grencilerin bu siireci
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tamamladiktan sonra olusturduklari materyalleri evlerinde sinif ortaminda yaptigimiz
sekilde bir araya getirerek dijital hikayelerini olusturmalari ve olusturulan dijital
hikayelerin c¢alisma grubu icin olusturulan whatsaap grubuna atmalar1 istenmistir.
Dijital hikayelerini hazirlayan 6grenciler ile evlerinde bilgisayar olmayan iki 6grenci
yaptiklar1 ¢aligmalarini uygulamanin yapilacagi giinden iki giin once hazirlayarak
arastirmactya ulastirmiglaridir. Arastirmact her 6grenci icin olusturdugu klasore ilgili

tirtinleri yiiklemistir.

Eylem planin ikinci asamasi zoom Tlizerinden gerceklestirilmistir. Eylem
aragtirmasinin bu asamasinda 6grencilerle uygulama siirecine yonelik kisa bir hatirlatma
yapilmig ve oturumlarmin sadece 30 dakika siirecegini bu nedenle uygulama disinda
baska bir seyle ilgilenmemeleri gerektigi, aksi takdirde uygulamanin otomatik olarak
kapanacag1 ve siirelerin yetmeyecegi belirtilmistir. Bu asamadan sonra arastirmaci,
ogrencilerin hazirlamis olduklart dijital hikayeleri ekranda paylagmis ve olusturulan

dijital hikayeler sirasiyla izlenmistir.

Eylem planin ii¢lincli asamasinda ise goriismeler 6grenciler ile zoom {izerinden
yapilmustir. Ikinci oturumda 6grencilere toplam otuz dakikalar1 oldugu ve her birine
yaklagik iki dakikalik bir siire diistiigii, bu nedenle de bir arkadaglar1 konusurken sessiz
durmalar1 hatirlatilmistir. Bu asamada Ogrencilere ilgili degere yonelik olarak
hazirlanmis olan yari-yapilandirilmis goriisme sorulart ile gorlisme yapilmistir.

Ogrencilere su sorular yonlendirilmistir:

1) lzlediginiz dijital hikayelere gore sizce ‘Bagimsizlik’ ne demektir? Agiklar

misin?

2) lzlediginiz dijital hikayelere gére bagimsizliga énem veren insanlar nasil

davranmaktadir? Agiklar misin?

3) lzlediginiz dijital hikayelere gére bagimsizlik neden bu kadar &nemlidir?

Aciklar msin?

Arastirmanin bu asamasi toplam 30 dakikada tiim 6grencilerin goriislerinin
alinmasi ile tamamlanmigtir. Arastirmada kullanilan, Ogretmen giinliigli, 6grenci
giinliikleri ve ahlaki ikilem formlari i¢in Google formlar iizerinden her biri i¢in {i¢ ayri
form hazirlanmis ve hazirlanan her link whatsapp grubu iizerinden ogrencilerle
paylasilmis ve artik giinliiklerini buradan telefon, tablet ve bilgisayar kullanarak

yazacaklar1 sdylenmistir. Sinif §gretmeni ise bu asamda diger eylem planlarmin aksine

226



glinliiglinii Google form iizerinde doldurmak istemistir. Calisma grubunda yer alan
ogrencilere giinliiklerini ve ahlaki ikilem formlarint uygulamanin yapildigi ayni giin
doldurmalar1 istenmistir. Ayn1 giin formlara giris yapan 6grenciler olsa da tiim veriler

sinif 6gretmeni de dahil uygulamadan bir giin sonra elde edilmistir.

Arastirmanin  {iglincli eylem plan1 bagimsizlik degeri uygulamasi tiim
asamalarinin gergeklestirilmesi zoom esnasinda kayit altinda alinmistir. Tutulan
kayitlar, aragtirmaci tarafindan tekrar izlenerek eylem planina ait bulgular ve

degerlendirme agamasinda kullanilmastir.

3.8.1. Uciincii Eylem Plam Bagimsizhk Degeri Uygulama Siirecine Yonelik
Bulgular

3.8.1.1. Arastirmaci Giinliigiine Dair Bulgular

Arastirmanin {iglincii eylem plam1 bagimsizlik degeri uygulamasi sonucunda

arastirmaci giinliigiinde belirtilen olumlu ve olumsuz durumlar Tablo 72’de verilmistir.

Tablo 72. Ugiincii Eylem Plani Bagimzilik Degeri Uygulamasi Arastirmact Giinliigiinde Ifade
Edilen Olumlu ve Olumsuz Durumlar

Olumlu Yonler Olumsuz Yonler

Konu karater uyumu Belirtilmemis

Duygu aktariminda basari

Ogrencilerin i¢ diinyasini yansitma

Arastirmacinin {igiincii eylem plant bagimsizlik degeri uygulamasi silirecinde
tuttugu gilinliik incelendiginde, siire¢ icerisinde 6grencilerin hazirlamis olduklari dijital
hikayelerde konu-karakter uyumunu saglamada basarili olduklar1 ve dijital hikayelerin
vermek istedigi duyguyu kars1 tarafa aktarmada basarili oldugu sonucuna ulasilmistir.
Ayrica arastirmact giinliigiinde belirtilen bir diger konu ise dijital hikaylerin

ogrencilerin i¢ diinyasini da izleyiciye yansitmasi olarak tespit edilmistir.

Aragtirmaci, Uglinci eylem plani bagimsizlik degeri uygulamasi sonrasinda

giinliigiinde sunlar1 kaydetmistir:

‘Ogrenciler dijital hikayelerinde konu olarak bagimsizlik sembollerinden
bayrak, Istiklal Marsi, M. Kemal Atatiirk, Mehmet Akif Ersoy gibi konular: ele
almislardi. Ogrencilerin ses tonlari ve hikayeleri olduk¢ca duygusal ve anlattiklar
konulart karst tarafa tam olarak hissettirecek sekilde hazirlanmisti. Dijital hikayeler
izlenirken sanal ortam olmasina ragmen tim calisma grubunda ve ben de duygusal

olarak etkili oldu. Aslinda bu dijital hikayelerinde ogrenciler gercek duygularini tam
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olarak hikayelerine yansitmislar ve bagimsizligin énemi iizerinde dururken bunu ne
kadar zor elde ettigimizi de vurgulamislardi. Ogrenciler ashnda kendilerinde var olan

durumu ortaya koymus fazla zorlanmamislards...’
3.8.1.2. Ogretmen Giinliigiine Dair Bulgular

Aragtirmanin {igiincii eylem plani bagimsizlik degeri uygulamasi sonucunda

ogretmen giinliigiinde belirtilen olumlu ve olumsuz durumlar Tablo 73’te verilmistir.

Tablo 73. Ugiincii Eylem Plani Bagimsizlik Degeri Uygulamas: Ogretmen Giinliigiinde Ifade
Edilen Olumlu ve Olumsuz Durumlar

Olumlu Yonler Olumsuz Yonler

Ogrenci iiriinlerinin kalitesi Belirtilmemis

Ogrencileri tanimaya yonelik firsat

Ogrencilere yonelik olumlu tutumlar

Smif 6gretmeninin igiincii eylem plant bagimsilik degeri uygulamasi siirecinde
tuttugu giinliik incelendiginde, siire¢ igerisinde dgrenci iiriinlerinin kalitesinin arttigina
yonelik goriis bildirdigi, slirecin 6gretmen agisindan da Ogrencilerini tanimasinda
yardimci oldugunu ve 6grencilere yonelik olumlu tutumlar gelistirdigi yoniinde goriisler

bildirdigi sonucuna ulasilmistir.

Sinif dgretmeni, tiglincti eylem plan1 bagimsizlik degeri Uygulamasi sonrasinda

giinliglinde sunlar1 kaydetmistir:

‘Ogrenciler harika isler ¢ikartmiglar. Ogrencilerim icin neyin ne kadar degerli
oldugunu net olarak ben de gordiim. Ogrencilerimin diigiinceleri hakkinda onlarla

gurur duydum. Gergekten yaslarina gore biiyiik isler basarmislar.’
3.8.1.3. Ogrenci Giinliiklerine Dair Bulgular

Aragtirmanin Ugiincii eylem plani bagimsizlik degeri uygulamasi sonucunda

ogrenci giinliiklerinde belirtilen olumlu ve olumsuz durumlar Tablo 74’te verilmistir.

Tablo 74. Ugiincii Eylem Plani Bagimsizlik Degeri Uygulamasi Ogrenci Giinliiklerinde Ifade
Edilen Olumlu ve Olumsuz Durumlar

Olumlu Yo6nler Olumsuz Yonler
Duygu aktarimi (01, 04, 05, 06, 08, 09,013, 014) | Belirtilmemis
Farkindalik (02, 03, 010, 011, 012, O15)
Etkililik (O7)

Calisma grubunda yer alan 6grencilerin {iciincii eylem plan1 bagimsizlik degeri
uygulama siirecinde tuttugu giinliikler incelendiginde, tiglincii eylem plani bagimsizlik

degeri uygulamasinda olusturulan dijital hikayelerin izleyiciye duygu aktarimi yoniinde
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etkili oldugu, konuya yonelik izleyici farkindaligini artirdigr ve 6gretimde etkili oldugu
goriisleri tespit edilmistir.
Ucgiincii eylem plani bagimsizlik degeri uygulamasi sonucu elde edilen 6grenci

giinliiklerinden dogrudan alint1 6rnekleri asagida sunulmustur:

OI: Olumlu yonler: Bu hafia dersimizde ¢ok duygusal videolar izledik
arkadaslarimda ben gibi etkilenmistir. Konularimiz cok giizel ve etkileyiciydi. Iyi ki bu

dersimiz var. (Duygu aktarimi)

O10: Bugiin izledigimiz videolarda neden bagimsizlik énemli. Bagimsizhigimizi

kaybedersek neler olur onu 6grendik. (Farkindalik)

O7: Olumlu Yonler: Konular gercek konular oldugu icin beni cok etkilediler.
Herkes ¢ok giizel hikayeler yazmus. (Etkililik)

3.8.1.4. Ogrenci Goriismelerine Dair Bulgular

Aragtirmanin tglincii eylem plani bagimsizlik degeri uygulamasi sonucunda
dgrencilere sorulan ‘Izlediginiz dijital hikayelere gore sizce ‘Bagimsizlik’ ne demektir?

Agiklar msin?’ sorusuna 6grenciler tarafindan verilen cevaplar Tablo 75’ te verilmistir.

Tablo 75. Ugiincii Eylem Plan: ‘Izlediginiz Dijital Hikayelere Gore Sizce ‘Bagimsizlik’ Ne
Demektir? Aciklar misin’ Sorusuna Verilen Cevaplar

Cevaplar f %
Ozgﬁrlﬁk demektir 5 33,33
Cumhuriyet yonetimidir 2 13,33
Istiklal mars1 demektir. 2 13,33
Hiirriyet ve 6zgiirliiktiir 1 6,66
Vatandir, topraktir, damarinda akan kandir 1 6,66
Bir seye bagli olmamaktir 1 6,66
Ulke demektir 1 6,66
Ulke iginde ve disinda devletin kendi kararlarin1 almasidir 1 6,66
Bayragimiza ve Atamiza olan saygidir 1 6,66

Tablo 75 incelendigine ¢alisma grubunda yer alan 6grencilerin %33,33 {iniin
bagimsizlik degerini tanimlamak icin ‘Ozgiirliik demektir’ ifadesini, %13,33’iiniin
‘Cumhuriyet yonetimidir’ ve %13,33iiniin ‘Istiklal mars1 demektir’ ifadesini kullandig
sonnucuna ulagilmistir. Ayrica 6grencilerin bagimsizlik degerini tanimlamak icin
‘Hiirriyet ve oOzgirliiktir’ (%6,66), ‘Vatandir, topraktir, damarimda akan kandir’

(%6,66) , ‘Bir seye bagli olmamaktir’ (%6,66), ‘Ulke demektir’ (%6,66), ‘Ulke i¢inde
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ve diginda devletin kendi kararlarin1 almasidir’ (%6,66) ve ‘Bayragimiza ve Atamiza

olan saygidir’ (%6,66) ifadelerini kullandiklar1 sonucuna ulagilmistir.

Arastirmanin tglincii eylem plani bagimsizlik degeri uygulamasi sonucunda
ogrencilere sorulan ‘Izlediginiz dijital hikayelere gore bagimsizliga énem veren insanlar
nasil davranmaktadir? Aciklar msin?’ sorusuna Ggrenciler tarafindan verilen cevaplar

Tablo 76’ da verilmistir.

Tablo 76. Ugiincii Eylem Plan ‘Izlediginiz dijital hikayelere gore bagimsizliga énem veren
insanlar nasil davranmaktadir? Agiklar msin?’ Sorusuna Verilen Cevaplar

Cevaplar f %
Bayraga saygili olmasi, vatanini sevmesi 3 20
Ulkelerinin bagimsizligima 6nem verirler 3 20
Kimseye bagl yasamazlar 2 13,33
Ulkesinin savunmasina dnem verir ve gorevlerini yapar 1 6,66
Bayraga, millete, vatana saygidir 1 6,66
Herkesin 6zgiir olmasini isterler 1 6,66
Bagimsizlik karakterleridir 1 6,66
Ataya ve bayraga onem verirler 1 6,66
Bayraklarini korurlar 1 6,66
Sinirlarini bilirler 1 6,66

Tablo 76 incelendigine ¢alisma grubunda yer alan Ogrencilerin %20’sinin
bagimsizlik degerine 6nem veren insanlarin Gzelliklerini tanimlamak i¢in ‘Bayraga
saygili olmasi, vatanini sevmesi’ ifadesini ve %20’sinin de ‘Ulkelerinin bagimsizligina
onem verirler’ ifadesini kullandig: tespit edilmistir. Ayrica ¢alisma grubunda yer alan
ogrenciler bagimsizlik degerine 6nem veren insan Ozellikleri icin ‘Kimseye bagh
yasamazlar’ (%13,33), ‘Ulkesinin savunmasma Onem verir ve gdrevlerini yapar’
(%6,66), ‘Bayraga, millete, vatana saygihidir’ (%6,66), ‘Herkesin 0zgiir olmasini
isterler’ (%6,66), ‘Bagimsizlik karakterleridir’ (%6,66), ‘Ataya ve bayraga Onem
verirler’ (%6,66), ‘Bayraklarint korurlar’ (%6,66) ve ‘Simirlarint bilirler’ (%6,66)

ifadelerini kullandiklar1 sonucuna ulagilmistir.

Aragtirmanin tgilincii eylem plani bagimsizlik degeri uygulamasi sonucunda
ogrencilere sorulan ‘Izlediginiz dijital hikayelere gore bagimsizlik neden bu kadar
onemlidir? Agiklar msin?’ sorusuna ogrenciler tarafindan verilen cevaplar Tablo 77’ de

verilmistir.
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Tablo 77. Ugiincii Eylem Plan: ‘Izlediginiz dijital hikayelere gire bagimsizlik neden bu kadar
onemlidir? Aciklar msin?’ Sorusuna Verilen Cevaplar

Cevaplar f %
Ozgiirce yasamak igin 6 40
Bagkalar1 bizi yonetmesin diye 3 20
Ulkemizi korumak icin 2 13,33
Hayatimiza devam edebilmek i¢in 1 6,66
Diismanlar iilkemize gelmesin bir daha diye 1 6,66
Ulkece huzurlu yasamak igin 1 6,66
Tiirk oldugumuz i¢in 1 6,66

Tablo 77 incelendigine ¢alisma grubunda yer alan Ogrencilerin %40’ 1nin
bagimsizlik neden bu kadar 6nemlidir sorusuna ‘Ozgiirce yasamak icin’, %20’si
‘Baskalar1 bizi yonetmesin diye’ ve %13,33%i ‘Ulkemizi korumak igin’ ifadesini
kullanmistr. Ayrica c¢alisma grubunda yer alan Ogrencilerin ‘Hayatimizaa devam
edebilmek icin’ (%6,66), ‘Diismanlar iilkemize gelmesin bir daha diye’ (%6,66),
‘Ulkece huzurlu yasamak i¢in’ (%6,66) ve ‘Tiirk oldugumuz igin’ (%6,66) ifadelerini

kullandiklar1 sonucunna ulasilmistir.
3.8.2. Ahlaki ikilem Formlarina Dair Bulgular

Calismanin tgiinci eylem plan1 bagimsizlik degeri uygulamasi sonunda

ogrencilere sunulan bagimsizlik degerine yonelik ilk ahlaki ikilem formu su sekildedir:
Bagimsizlik Degeri Birinci Ahlaki Ikilem Formu

‘Ogretmeni, Ayse’den yaklasmakta olan 29 Ekim etkinliklerinde gorev vermek
istemektedir. Ogretmeni, Ayse’yve 29 Ekim toreninde kisa bir siir okumak isteyip
istemedigini sormustur. Fakat 29 Ekim giinii Ayse ’nin uzun siiredir bekledigi bir film
sinemaya gelmistir ve 29 toreniyle aynmi zamanda denk gelmektedir. Ayrica Ayse

babasindan sinemaya gitmek igin izin istedigine babasi izin de vermistir.’

‘Siz Ayse'nin durumunda olsaniz ne yapardimiz? Litfen nedenlerinizi de

belirtiniz?’

Arastirmanin tglincii eylem plani bagimsizlik degeri uygulamasi sonucunda
ogrencilere bagimsizlik degerine yonelik sunulan birinci ahlaki ikilem formuna yonelik

Ogrenci davraniglar1 ve gerekgeleri Tablo 78°de verilmistir.
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Tablo 78. Ogrencilerin Birinci Bilimsellik Ikilem Durumu Davramslar: ve Davranis

Gerekgeleri
Ogrenci Ogrenci Davranist Ogrenci Davramsi Nedeni
01 Siir gérevini kabul ederdim. Bu benim vatandaglik gérevim
02 29 Ekim'e katilirdim. Film bekleyebilir.
O3 Ber'l térens: kgtlllr ve sorumlulugumu Y.11 ig:.il}d_e ¢ok kez siner_nayq
yerine getiririm. gidebilirim fakat 29 Ekim bir kez olur
A4 29 Ekim'e katilrdim. Cumhuriy_etin _ilanlm arkadaslarimla
kutlamak isterim.
05 Torene katilmaliyim Milli giinlerimiz 6nemlidir.
06 Tabiki torene giderim Atam'a saygimi gostermeliyim
07 Torene katilirdim Arkadaslarimla olmak daha 6nemli
08 29 Ekim giiniine katilmal E;:Z?sgli;t?g I?lagzldeblhr ama torene
09 Bayrami kutlarim ben Bdyle giinler bizim i¢in daha énemli
A10 Ogretmenin_e tesekkiir etmeli ve Boyle bir f1_r_sat1 bir daha
reddetmelidir. bulamayabilir.
011 Ben boyle bir seyi hi¢ diisiinmedim Kararsiz kalirdim
012 29 Ekime gitmelidir. Bu giinler ¢osku ile kutlanmali
013 Siirini okumalidir. 29 Ekim sinemadan daha onemlidir.
014 29 Ekime katilurim Ben saygili bir insanim
O15 Térene/@iderim gililn%;rcliliir bagimsizligimiz i¢in énemli

Tablo 78 incelendiginde onii¢ 6grencinin torene katilma yoniinde cevap vererek
ideal beklenile davranisi belirttigi, dgrencilerden bir tanesinin (O10) tdrene katilmay:
reddecegi ve bir digerinin de (O11) bdyle bir durumu daha énce hig¢ diisiinmediginden
kararsiz kalacagimi belirtecegi sonucuna ulasilmustir. Ogrencilerin ~ belirttikleri
davraniglarina gerekce olarak ise ‘bunun bir vatandaslik gorevi’ oldugunu, ‘boylesi
giinlerin ¢oskulu kutlanmasi gerektigini ve bagimsizlik i¢in 6nemli gilinler oldugunu

belirttikleri sonucuna ulasilmistir.

Caligmanin {iglinci eylem plan1 bagimsizlik degeri uygulamasi sonunda
ogrencilere sunulan bagimsizlik degerine yonelik ikinci ahlaki ikilem formu su

sekildedir:
Bagimsizlik Degeri Birinci Ahlaki Ikilem Formu

‘Enes’in okulunda Pazartesi ve Cuma giinleri bayrak térenine tiim ogrencilerin
eksiksiz katilmasi istenmektedir. Bir pazartesi giinii Enes ge¢ uyanmis vebayrak
torenine yetismek i¢in hizlica evden ¢ikmistir. Enes tam okulun bahge kapisimin éniine

geldiginde arkadaglar: Istiklal Marsi’'m séylemeye baslamislardir’
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‘Siz Enes’in durumunda olsaniz ne yapardiniz? Liitfen nedenlerinizi de

belirtiniz?’

Arastirmanin tglincii eylem plani bagimsizlik degeri uygulamasi sonucunda

ogrencilere bagimsizlik degerine yonelik sunulan ikinci ahlaki ikilem formuna yonelik

Ogrenci davraniglari ve gerekgeleri Tablo 79°da verilmistir.

Tablo 79. Ogrencilerin Ikinci Bilimsellik Ikilem Durumu Davranislar: ve Davranis Gerekgeleri

01 Istiklal marsinin bitmesini beklerim Istiklal marsina saygi duymaliyiz

02 Oldugum yerde dururum Bunu saygl i¢in yaparim

03 Durur ve Istiklal Marsina katilirim O anda hazir olda durmam gerekir

04 Bekleyip Istiklal Marsimizi okurdum Cunkil Istiklal Margina herkse saygt
gostermeli

05 Ogretmenimden &ziir dilerdim Hatal bir davranis yapigim ciinkii

06 Kapida dururdum. Istiklal marsina saygi1 duymaliyiz

07 Ben durur ve Istiklal Marsini okurdum R (12 Ofregggpimize gggumu anlatirdim
0 beni anlardi

08 Durup Istiklal Marsina katilirdim. Istiklal marsina saygrmmi gosterirdim.

A9 Is_tlkla_l Marsini okur ve herkesten 0ziir Geg kaldigim igin utanirdim

dilerdim.

010 Istiklal marsinin bitmesini beklerim Bu bir kuraldir.

011 Istiklal Marsini beklerim Bunun nedenini hi¢ diisinmedim.

012 Durur ve Istiklal Marsina katilirrm pro sekil dagiiilal maNgReg ve bayraga
saygili davranmig olurum.

013 Durur ve beklerim. Istiklal Marsina sayg1 duymaliyiz

014 éﬁéﬁ:ﬁ Margina oldugum yerden eslik Yoksa saygisiz davranmis olurum

d15 Hazr ola gecerim Istiklal Mars1 okunurken saygili

durmaliy1z

Tablo 79 incelendiginde, on dort 6grencinin durup bekleme, hazir ola gegme,

Istiklal marsina eslik etme cevaplari iizerinde yogunlastigi, bir 6grencinin (O5) sadece

ogretmeninden Oziir dileyecegini sdyledigi gerceklestirecegi davranisi tam olarak

belirtmedigi sonucuna ulasilmistir. Ogrencilerin davranislarina yénelik sundugu

gerekgeler incelendiginde ise o&grencilerin Istiklal Marsma saygi duyma gerekliligi

tizerinde durdugu, bir 6grencinin bunun nedenini hi¢ diisiinmedigini belirttigi (11), bir

ogrencinin de bunu kural olarak gordiigii i¢in yaptig: (O10) sonucuna ulasilmistir.

3.8.3. Uciincii Eylem Plam1 Bagimsizhk Degeri Uygulamasimin Arastirmaci,

Ogretmen, Ogrenci Giinliikleri, Ogrenci Goriismeleri ve Ahlaki Ikilem

Formlarindan Elde Edilen Veriler Dogrultusunda Degerlendirilmesi

Arastirmanin {iigiincli eylem plam1 bagimsizlik degeri uygulanmasi siiresince,

arastirmact ¢oklu kaynaklardan veri toplama amaciyla veri licleme yontemini de goz
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ontlinde bulundurarak siirece etkin olarak dahil olan arastirmaci ve 6grenci giinliiklerinin
yani sira disaridan bir gozlemci olarak da 6gretmen giinliigiine basvurmustur. Ayrica bu
siirecte uygulama sonunda 6grencilere yari- yapilandirilmis sorular yonlendirilmesinin
yani sira ahlaki ikilem durumu formlar ile de veri toplanmistir. Kullanilan veri toplama
araglari ile elde edilen veriler 15181nda besincieylem plani bagimsizlik degeri uygulamasi

degerlendirilmistir.

Arastirmanin {icilincii eylem planin bagimsizlik degeri uygulanmasi silirecinde
arastirmacit giinliiglinden de elde edilen verilerle de desteklendigi {lizere 6grencilerin
olusturduklart dijital hikayelerde konu ve karakter uyumunun saglandigi, diital
hikayelerde 6grenciler tarafindan kullanilan karakterlerin dgrencilerin iizerinde etkili
oldugu ve izleyicilere duygu aktariminda basarili oldugu sonucuna ulasilmistir.
Degerlerin, bireylerin duygu ve davranislarinda etkili birer belirleyici oldugu goz
ontinde bulunduruldugunda dijital hikaylerin izleyicilerin duygularina hitap etmesi
olumlu olarak bulundu. Ayrica 6grencilerin dijital hikayelerde kullanmis olduklari
karakterler de ogrencilerin ilgili degerle neleri iliskilendirdigini ortaya koymus bu da

Ogrencilerin i¢ diinyasini yansitmalari agisindan faydali bulunmustur.

Stire¢ igerisinde tutulan Ogretmen gilinliiklerinden elde edilen verilerde de
goriildiigl lizere 6grencilerin hazirlamis oldugu dijital hikayelerin kalitesinde bir artis
gozlemlenmistir. Bu artis 6grencilerin, ¢izim yapma, seslendirme ve pargalari biitiin
haline getirmede gelisim gosterdikleri ve siire¢ igerisinde dijital becerilerini de etkin bir
bigcimde kullandiklarin1 gostermektedir. Aym1 zamanda Ogretmen giinliigiinde de
belirtildigi lizere 6grenciler tarafindan hazirlanan dijital hikayelerin 6gretmen tarafindan
izlenmesi de 6gretmenin 6grencilerine kars1 olumlu bakis agilart gelistirmesine yardimei

etmistir. Bu yonden dijital hikayeler 6gretmen tizerinde de etkili olmustur.

Siire¢ sonunda Ogrencilere yoneltilen sorulara ogrencilerin vermis olduklari
cevaplar incelendiginde G6grencilerin bagimsizlik degerini bagimsilik degeri ile ilgili
Ozgiirliik, cumhuriyet, hiirriyet gibi kavramlarla da iliskilendirmesi dikkat ¢ekmistir.
Ayrica 6grencilerin bagimsizlik degerine yonelik olarak vermis olduklari 6rneklerin
izledikleri dijital hikayelerle de iligkili olmas1 siirecin Ogrenciler lizerinde etkililigi

olarak 6ne ¢ikmaktadir.
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Ahlaki ikilem formlarinda elde edilen cevaplarda o6grencilerin biiyiik bir
boliimiiniin milli degerler s6z konusu oldugunda ideal beklenen davranisa yoneldigini

ve davranis gerekgelerini ilgili degerle iliskili olarak sunduklar1 goriilmiistiir.

Sonug olarak ii¢lincii eylem plant bagimsizlik degeri uygulamasi 6grencilerin
dijital hikaye olusturmada konu karakter uyumunu saglamada basar1 saglamasina, dijital
hikayeler araciligiyla karsi tarafa kendi duygularini iletebilmelerine, 6gretmenin
Ogrencileri tanima firsat1 bulmasina ve onlara kars1 olumlu bakis acilar1 gelistirmesine,
ogrencilerin farkindaligini artirmaya ve derslerde verimi artrimaya yonelik katkilar

sagladig1 sonucuna ulasilmistir.

Bu baglamda, yapilan gegerlik komitesi goriismesi sonucunda eylem planinin
olumlu yonleri géz Oniinde bulundurularak, eylem planinda uygulanan asamalarin
kiiltiirel mirasa duyarlilik degeri ile de devam ettirilmesine karar verildi. Bu dogrultuda

aragtirmanin {i¢iincii eylem plani kiiltiirel mirara duyarlilik degeri ile uygulanmaistir.

3.9. UCUNCU EYLEM PLANI (KULTUREL MIRASA DUYARLILIK DEGERI
UYGULAMASI) EYLEM PLANI

Eylem Plan1 3 (Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik Degeri)

- Ogrenciler, kiiltiirel mirasa duyarhlik degeri ile ilgili arastimaya sevk
edilir ve yaptiklar1 arastirma sonucunda kiiltiirel mirasa duyarlilik
degeri ile olusturulacak dijital hikayenin senaryosu ile gorselleri

1 hazirlanir ve dijital hikaye olusturularak siif 6gretmenine iletilir.

(Smuf dis1 etkinlik olarak yiurfitiiliir) Y,

+ Sanal ortamda diizenlenen ilk oturumda 6grenciler ile hazirlamig
olduklan dijital hikayeler izlenir (~40 dk)

» Sanal ortamda ikinci oturumda 6grenciler ile gériismeler yapilir (yari-
yapilandirilmis goériisme formlart) (~40 dk)

[¥8)

« Ogrencilerden, kiiltiirel mirasa duyarlilik degeri ile ilgili dijital hikaye
gelistirme siirecinde yasadiklar1 deneyimleri ve stire¢ hakkmdaki
goriislerini giinliiklerine yazmalan ve diger veri toplama araglarimi

1 cevaplamalar istenir (~20 dk)
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Arastirmanin {igiincii eylem plan1 Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik degerinin dijital
hikaye basamaklarina gore diizenlenmesi i¢in hazirlanmig ve sanal ortamda
yuriitiilmistiir. Arastirmanin iiglincii eylem planinin uygulanisi asagida detaylar ile

anlatilmistir.

Calisma grubunda yer alan Ogrenciler dijital hikayelerini hazirlayacaklar
kiiltiirel miras degeri hakkinda whatsaap grubu iizerinden bilgilendirilmislerdir. Bu
dogrultuda 6grencilerin uygulama yapacaklar1 bir dahaki zoom bulugsmasina kadar
cesitli kaynaklar iizerinden arastirma yapmalari, arastirma sonucunda kiiltiirel mirasa
duyarlilik degeri ile ilgili 6grendikleri bilgilerden yola ¢ikarak kendi senaryo taslaklarini
hazirlamalar1 ve dijital hikayede kullanacaklar1 gorselleri ve sesi olusturmalari
istenmistir. Arastirmanin onuncu eylem planinda grencilerin bu siireci tamamladiktan
sonra olusturduklari materyalleri evlerinde sinif ortaminda yaptigimiz sekilde bir araya
getirerek dijital hikayelerini olusturmalari ve olusturulan dijital hikayelerin ¢alisma
grubu ic¢in olusturulan whatsaap grubuna atmalari istenmistir. Dijital hikayelerini
hazirlayan 06grenciler ile evlerinde bilgisayar olmayan iki oOgrenci yaptiklari
calismalarin1 uygulamanin yapilacagi giinden iki giin dnce hazirlayarak aragtirmaciya
ulagtirmislaridir.  Arastirmaci her 6grenci i¢in olusturdugu klasore ilgili {riinleri

yiiklemistir.

Eylem planinin ikinci agamasi zoom iizerinden gergeklestirilmistir. Eylem
aragtirmasinin bu agamasinda 6grencilerle uygulama siirecine yonelik kisa bir hatirlatma
yapilmis ve oturumlarmin sadece 30 dakika siirecegini bu nedenle uygulama disinda
baska bir seyle ilgilenmemeleri gerektigi, aksi takdirde uygulamanin otomatik olarak
kapanacag1 ve siirelerin yetmeyecegi belirtilmistir. Bu asamadan sonra arastirmaci,
ogrencilerin hazirlamis olduklar1 dijital hikayeleri ekranda paylagmis ve olusturulan

dijital hikayeler sirasiyla izlenmistir.

Eylem planin ii¢lincli agsamasinda ise gortismeler 6grenciler ile zoom iizerinden
yapilmistir. ikinci oturumda 6grencilere toplam otuz dakikalar1 oldugu ve her birine
yaklagik iki dakikalik bir siire diistiigii, bu nedenle de bir arkadaslar1 konusurken sessiz
durmalar1 hatirlatilmigtir. Bu asamada ogrencilere ilgili degere yonelik olarak
hazirlanmis olan yari-yapilandirilmis goriisme sorulart ile goriisme yapilmistir.

Ogrencilere su sorular ydnlendirilmistir:
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1) izlediginiz dijital hikayelere gére sizce ‘Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik’ ne

demektir? Agiklar misin?

2) Izlediginiz dijital hikayelere gore kiiltiirel mirasa duyarli olan insanlar nasil

davranmaktadir? Aciklar misin?

3) Izlediginiz dijital hikayelere gore kiiltiirel mirasa duyarlilik neden bu kadar

onemlidir? Agiklar msin?

Arastirmanin bu asamasi toplam 30 dakikada tiim Ogrencilerin goriislerinin
alinmasi ile tamamlanmistir. Arastirmada kullanilan, 6gretmen giinliigii, Ogrenci
giinliikleri ve ahlaki ikilem formlari i¢in Google formlar iizerinden her biri i¢in {i¢ ayri
form hazirlanmig ve hazirlanan her link whatsapp grubu {iizerinden &grencilerle
paylasilmis ve giinliiklerini buradan telefon, tablet ve bilgisayar kullanarak yazacaklari
sOylenmistir. Sinif 6gretmeni ise bu asamda diger eylem planlarinin aksine gilinliglinii
Google form iizerinde doldurmak istemistir. Calisma grubunda yer alan Ogrencilere
giinliiklerini ve ahlaki ikilem formlarmi uygulamanin yapildigi aynm giin doldurmalari
istenmistir. Ayn1 giin formlara giris yapan 6grenciler olsa da tiim veriler sinif 6gretmeni

de dahil uygulamadan bir giin sonra elde edilmistir.

Arastirmanin {igiincii eylem plani kiiltiirel mirasa duyarlilik degeri uygulamasi
tiim asamalarmin gergeklestirilmesi zoom esnasinda kayit altinda alinmistir. Tutulan
kayitlar, arastirmaci tarafindan tekrar izlenerek eylem planina ait bulgular ve

degerlendirme asamasinda kullanilmistir.

3.9.1. Ugiincii Eylem Plam Kiiltiirel Mirasa Duyarhlik Degeri Uygulama Siirecine
Yonelik Bulgular

3.9.1.1. Arastirmaci Giinliigiine Dair Bulgular

Aragtirmanin iclincii eylem plan1 kiiltiirel mirasa duyarhilik uygulamasi
sonucunda arastirmaci giinliigiinde belirtilen olumlu ve olumsuz durumlar Tablo 80’de

verilmistir.

Tablo 80. Ugiincii Eylem Plan: Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik Degeri Uygulamasi Arastirmact
Giinliigiinde Ifade Edilen Olumlu ve Olumsuz Durumlar

Olumlu Yonler Olumsuz Yonler

Ogrencilerin i¢ diinyasini yansitma Heyecan kaybi

Derse karsi ilgi

Sinif ydnetimine olumlu katki
Olumlu sinif iklimi
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Arastirmacinin liglincli eylem plani kiiltiirel mirasa duyarlilik degeri uygulama
stirecinde tuttugu giinliik incelendiginde, dijital hikayelerin dgrencilerin i¢ diinyasini
yansitmada ve olumlu bir siif iklimi olusturmada etkili oldugu ayrica dijital hikayelerin
Ogrencilerin ilgisini ¢ektiginden dolay1r 6grencilerin dersi sekteye ugratacak olumsuz
davraniglar sergilemedigi bu nedenle de sinif yonetiminde olumlu sonuglar ortaya
c¢ikardigi sonucuna ulasilmistir. Siirec icerisinde dijital hikaye kullanimina yonelik bir
olumsuzluk olarak ise siirecin uzunlugundan dolayr 6grencilerin derse karsi olan

heyecanlarinda bir diisiis yasandig1 sonucuna ulagilmistir.

Arastirmaci, tiglincii eylem planinin kiiltiirel mirasa duyarlilik degeri uygulamasi

sonrasinda giinliiglinde sunlar1 kaydetmistir:

‘Ogrenciler, kiiltiirel miras konusu olarak genelde kendi yakin ¢evrelerinden
orneklere ve aile gezilerinde gordiikleri tarihi eserlere dijital hikayelerinde yer
vermisler. Ogrencilerin ozellikle, cami ve ¢esme gibi unsurlar: 6n plana ¢ikarttigr goze
batmakta. Bu ogrencilerin kendi sahip oldugu dini ve kiiltiirel degerlerin dijital
hikayelere yansidigini gostermekte. Ogrenciler, son uygulamalara gelmelerinin vermis
oldugu etkiden dolayr ilk uygulamalardaki kadar heyecanli olmasalarda derse olan
ilgileri devam etmekte. Bu konuda farklt bir yontem ve etkinlikle de dijital hikaye
stirecine ogrencilerin ilgisini artirmak i¢in eklenebilirdi fakat zaman goz odniinde
bulunduruldugunda sikinti  yasanabilecegi i¢in bu tiir bir etkinlik girisiminde
bulunulmadi. Ogrencilerin dijital hikayeleri izlerken sessiz olmasi simf diizenin
saglanmasinda olduk¢a etkili oldu. Ayrica ogrencilerin  kendileri ile yapilan
gortismelerde ve giinliiklerinde izledikleri dijital hikayelerden de ornekler kullanmast
dijital hikayelerin sinif icinde akran o6grenmesini tesvik etmekte ve ogrencilerin
birbirlerine dijital hikayeler iizerinden diizeyli atismalart ise dijital hikayelerin sinif

icerisinde olumlu bir iklim olusturmada fayadali olmaktadir.’
3.9.1.2. Ogretmen Giinliigiine Dair Bulgular

Arastirmanin ti¢lincii eylem plani kiiltiirel mirasa duyarlilik degeri uygulamasi
sonucunda dgretmen gilinliigiinde belirtilen olumlu ve olumsuz durumlar Tablo 81°de
verilmistir.

Tablo 81. Ugiincii Eylem Plam Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik Degeri Uygulamasi Ogretmen
Giinliigiinde Ifade Edilen Olumlu ve Olumsuz Durumlar
Olumlu Yénler Olumsuz Yonler
Ogrenci katilimi Belirtilmemis
Ogrencilere kendini ifade etme firsat: tanimasi
Ogrencilerde sorumluluk bilincinin gelismesine katk1 saglamast
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Simif G6gretmeninin liglinci eylem plant kiiltiirel mirasa duyarlibik degeri
uygulama siirecinde tuttugu giinliik incelendiginde, siirecin 6grencilerin derse katilimini
olumlu yonde etkiledigi, dijital hikayelerin 6grenciler tarafindan hazirlanmasinin
ogrencilere kendilerini ifade etme firsat1 tanidig1 ve bu siirecin 6grencilerde sorumluluk
bilincini de gelistirmede etkili oldugu sonucuna ulasilmistir. Ogretmen iiciincii eylem
plan1 siirecinde tutmus oldugu giinliigiinde siirece yonelik olumsuz bir goris

belirtmemistir.

Smif Ogretmeni, iglincii eylem plam kiiltirel mirasa duyarlilik degeri

uygulamasi sonrasinda giinliigiinde sunlar1 kaydetmistir:

‘Ogrenciler siirece oldukca verimli bir sekilde katildilar. Siirec boyunca
uygulamamn yapildigr dersi kaguran ya da kendine verilen gorevi yapmayan bir
ogrenci olmadi. Siire¢ 6grencilerin kendilerini ifade etmesine firsat vermesinin yani sira

ogrencilerde sorumluluk bilincinin artmasinda faydalr oldu.’
3.9.1.3. Ogrenci Giinliiklerine Dair Bulgular

Aragtirmanin ti¢lincii eylem plani kiiltiirel mirasa duyarlilik degeri uygulamasi
sonucunda 6grenci giinliiklerinde belirtilen olumlu ve olumsuz durumlar Tablo 82’de

verilmistir.

Tablo 82. Uciincii Eylem Plan: Kiiltirel Mirasa Duyarlilik Degeri Uygulamast Osrenci
Giinliiklerinde Ifade Edilen Olumlu ve Olumsuz Durumlar
Olumlu Yonler Olumsuz Yonler

Farkl1 diinyalar1 gérme firsat1 (01, 012, 013) Belirtilmemis
Merak uyandirma (04, O6)
Farkindalik (02, 010, 014, 015)
Resimlerin ilgi ¢ekici olmas1 (O35, O8)
Dersin eglenceli gegmesi (03, 07)
Akran 6grenmesi (09, O11)

Calisma grubunda yer alan Ogrencilerin besinci eylem plani kiiltiirel mirasa
duyarhilik degeri uygulama siirecinde tuttugu giinliikler incelendiginde, onuncu eylem
planinda olusturulan dijital hikayelerin 6grencilere kendi gérmedikleri farkli diinyalari
gormed firsat1 tanidig1 ve 6grencilerde izledikleri dijital hikayelerin merak uyandirdig:
ve konuya iliskin farkindallik yarattigi, dijital hikayelerde kullanilan gorsellerin ilgi
cekici olmas1 ve dijital hikayelerin dersi eglenceli bir hale getiridigi ve akran

ogrenmesinde etkili oldugu goriisleri tespit edilmistir.

Ucgiincii eylem plani kiiltiirel mirasa duyarlilik degeri uygulamasi sonucu elde

edilen 6grenci giinliiklerinden dogrudan alint1 6rnekleri asagida sunulmustur:
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OI: Olumlu yonler: Arkadasim yaz tatilinde annesi ve babasiyla Bursa Ulu
Camii ziyaret etmis. Caminin i¢indeki ¢esme ¢ok degisik geldi bana. Daha once caminin

icinde ¢esme oldugunu bilmiyordum (Farkl diinyalar: gérme)

O10: Olumlu Yonler: Cami, cesme ve miizelerin bizim kiiltiirel mirasimiz oldugu

ve onlart korumamizin 6nemini anladim. (Farkindalik).

O7: Olumlu Yénler: Dersimizde videolar izlemek cok giizel. Hem yeni seyler

ogreniyoruz hem de giizel vakit geciriyoruz (Dersin eglenceli ge¢mesi)
3.9.1.4. Ogrenci Goriismelerine Dair Bulgular

Arastirmanin {igiincii eylem plani kiiltiirel mirasa duyarlilik degeri uygulamasi
sonucunda dgrencilere sorulan ‘izlediginiz dijital hikayelere gore sizce ‘Kiiltiirel Mirasa
Duyarlilik’ ne demektir? Agiklar msin?’ sorusuna 6grenciler tarafindan verilen cevaplar

Tablo 83.” te verilmistir.

Tablo 83. Ugiincii Eylem Plam ‘Izlediginiz Dijital Hikayelere Gére Sizce ‘Kiiltiirel Mirasa
Duyarlilik’ Ne Demektir? Aciklar misin’ Sorusuna Verilen Cevaplar

Cevaplar f %
Tarihi eserlerimizi korumaktir 6 40,00
Kiiltlire duyarhiliktir 2 13,33
Gegmis kiiltiirimiizdiir 2 13,33
Eskilerden bize kalanlardir 2 13,33
Kiiltiiriimiizii baska nesillere aktarmaktir 1 6,66
Kaybolup gitmesini istemedigimiz kiiltiirel 6gelerdir 1 6,66
Dilimize, yemegimize, dansimiza sahip ¢ikmaktir 1 6,66

Tablo 83 incelendigine g¢alisma grubunda yer alan Ggrencilerin %40,00°nin
kiltiirel mirasa duyarhilik degerini tanimlamak i¢in ‘Tarihi eserlerimizi korumaktir’
ifadesini, %13,33 {iniin ‘Kiiltiire duyarliliktir’, %13,33’linlin ‘Gegmis kiiltlirimiizdiir’
ve %13,33’linlin ‘Eskilerden Bize Kalanlardir’ ifadesini kullandigi sonnucuna
ulagilmistir. Ayrica 6grencilerin kiiltiirel mirasa duyarlilik degerini tanimlamak ig¢in
‘Kiiltiirimiizli bagka nesillere aktarmaktir’ (%6,66), ‘Kaybolup gitmesini istemedigimiz
kiiltiirel 6gelerdir’ (%6,66), ‘Dilimize, yemegimize, dansimiza sahip ¢ikmaktir’ (%6,66)

ifadelerini kullandiklar1 sonucuna ulagilmistir.

Arastirmanin {igiincli eylem planmi kiiltlirel mirasa duyarlilik degeri uygulamasi
sonucunda dgrencilere sorulan ‘izlediginiz dijital hikayelere gore bagimsizliga 6nem
veren insanlar nasil davranmaktadir? Agiklar msin?’ sorusuna Ogrenciler tarafindan

verilen cevaplar Tablo 84’ te verilmistir.
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Tablo 84. Uciincii Eylem Plam ‘Izlediginiz dijital hikayelere gore kiiltiirel mirasa duyarli olan
insanlar nastl davranmaktadir? Ac¢iklar msin?’ Sorusuna Verilen Cevaplar

Cevaplar f %
Kiltiirel mirasi severler ve onlar1 korurlar 5 33,33
Tarihi eserlere zarar vermezler 4 26,66
Kiiltiirlerine kars1 sorumludurlar 2 13,33
Kendi yorelerini severler 1 6,66
Yabanci kelime kullanmazlar 1 6,66
Kendi kiiltiirlerine gore davranirlar 1 6,66
Dedelerinin egyalarini korurlar 1 6,66

Tablo 84 incelendigine ¢alisma grubunda yer alan 6grencilerin %33,00’{iniin
kiiltiirel mirasa duyarli insanlarin 6zelliklerini tanimlamak i¢in ‘Kiiltlirel miras1 severler
ve onlar1 korurlar’, %26,66’smin ‘Tarihi eserlere zarar vermezler’ ve %13,33’liniin de
‘Kiiltiirlerine kars1 sorumludurlar’ ifadelerini kullandiklar1 sonucuna ulasilmistir. Ayrica
ogrencilerin, ‘Kendi yorelerini severler’ (%6,66), ‘Yabanci kelime kullanmazlar’
(%6,66), ‘Kendi kiiltiirlerine gore davranirlar’ (%6,66) ve ‘Dedelerinin esyalarini
korurlar’ ifadelerini de kiiltiirel mirasa duyarl insanlarin davranislari olarak belirttikleri

sonucuna ulagilmistir.

Aragtirmanin tigiincii eylem plani kiiltiirel mirasa duyarlilik degeri sonucunda
dgrencilere sorulan ‘Izlediginiz dijital hikayelere gore kiiltiirel mirasa duyarlilik neden
bu kadar onemlidir? Aciklar msin?’ sorusuna Ogrenciler tarafindan verilen cevaplar

Tablo 85’te verilmistir.

Tablo 85. Ugiincii Eylem Plani ‘Izlediginiz dijital hikayelere gére kiiltiirel mirasa duyarlilik
neden bu kadar onemlidir? Aciklar msin?’ Sorusuna Verilen Cevaplar

Cevaplar f %
Kiltlirtimiizii gelecek nesillere birakmak i¢in 4 26,66
Tarihi 6neme sahip olduklari i¢in 4 26,66
Iyi insanlar olmak icin 2 13,33
Onlar bizim ge¢misimiz oldugu igin 1 6,66
Istedigimiz zaman tekrar gérebilmek icin 1 6,66
Ulkemize turistler gelsin diye 1 6,66
Bizim toplumumuzu diger insanlara gosterdigi i¢in 1 6,66
Bizim ge¢misimiz oldugu igin 1 6,66

Tablo 85 incelendigine ¢alisma grubunda yer alan Ggrencilerin %26,66’°Sinin
kiiltire mirasa duyarlilik degerinin Oonemini agiklamak i¢in ‘Kiiltiiriimiizii gelecek
nesillere birakmak icin’, %26,66’sinin  ‘Tarihi 6neme sahip olduklar1 igin® ve
%13,33’{iniin ‘Iyi insanlar olmak i¢in’ ifadelerini kullandig1 sonucuna ulasilmustir.
Ayrica galisma grubunda yer alan 6grencilerin ‘Onlar bizim ge¢gmisimiz oldugu icin’ (%

6,66), ‘Istedigimiz zaman tekrar gorebilmek icin’ (% 6,66), ‘Ulkemize turistler gelsin
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diye’ (% 6,66), ‘Bizim toplumumuzu diger insanlara gosterdigi i¢in’ (% 6,66) ve ‘Bizim

geemisimiz oldugu icin’ (% 6,66) ifadelerini kullandig1 sonucuna ulasilmstir.
3.9.2. Ahlaki ikilem Formlarina Dair Bulgular

Calismanin tgilincti eylem plami kiiltiirel mirasa duyarlilik degeri sonunda
ogrencilere sunulan kiiltiirel mirasa duyarlilik degerine yonelik ilk ahlaki ikilem formu

su sekildedir:
3.9.2.1. Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik Degeri Birinci Ahlaki Ikilem Formu

‘Sosyal Bilgiler dersinde ogretmen, o hafta miizeler haftasi oldugu icin Ali ve iki
tane sinif arkadagina sehirlerinde bulunan miizeye gitmelerini ve gordiikleri eserleri
anlatan bir kompozisyon yazmalarini ister. Ali ve iki arkadast beraber haftasoni miizeye
giderler. Ali’'nin arkadaglarindan biri miizede sergilenmekte olan eserlerden birine
kalem ile kendi ismini yazmistir. Miizde bulunan gérevli Ali’nin yanina gelerek

arkadasimin ismini sormustur.’

‘Siz Ali’nin durumunda olsaniz ne yapardiniz? Liitfen nedenlerinizi de

belirtiniz?’

Arastirmanin {igiincii eylem plani kiiltlirel mirasa duyarlilik degeri uygulamasi
sonucunda ogrencilere kiiltiirel mirasa duyarlilik degerine yonelik sunulan birinci ahlaki

ikilem formuna yonelik 6grenci davranislar ve gerekgeleri Tablo 86°da verilmistir.

Tablo 86. Ogrencilerin Birinci Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik Ikilem Durumu Davramglart ve
Davranmis Gerekgeleri

Ogrenci Ogrenci Davranigt Ogrenci Davranist Nedeni

01 Miizedeki gorevliden ben 6ziir dilerim | Arkadasimi kii¢iik diistirmek istemem

02 Adini soylerdim Diiriist olmam gerekli

03 Adin1 séylerdim Yanlis bir davranig sergilemistir.

A4 Adini s6ylememeli ama arkadagini Yanhs.bir davranig ama arkadasimi da korumam
sonra uyarmali gerekli

05 Adin1 séylemezdim Tanimadigim kisilere kisisel bilgi verilmez

Adini s6ylemezdim ama arkadagimi

06 sonra uyarirdim Yanlis bir davranis yapti

07 Adin1 séylemezdim En iyi arkadaglara ihanet edilmez

08 Arkadaslarimla kagardim Arkadaglarimi kaybedemem

09 Admi sdylemezdim Gorevli arakdasima kotii davranabilir.

010 Adini sdylemezdim Gorevliye zararin parasini 6deyelim derdim

011 Adini soylerdim Yanlis bir davranig yapti ¢iinki

012 Adini soylerdim En yakin arkadasim da olsa yanlis bir davranis yapti

O13 Adini sdylerdim ;{'c?l?hs bir davranis yapt1 ve buna kimsenin hakk1

O14 Adimi sdylemezdim [k defa boyle bir sey yapmustir onu uyaririm sonra
yapmaz

015 Adini sdylemezdim Sonra kendim onu uyarirdim
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Tablo 86 incelendiginde, 6grencilerden 10 tanesinin bu durumuda arkadasinin
ismini sOylemeyecegi, bes tanesinin ise arkadasinin ismini gorevliye sOyleyecegi
sonucuna ulasilmistir. Bu durumda arkadaslarinin ismini sdylemeyeceklerini belirten
ogrencilerin davranislarina karsi belirttikleri gerekgeler incelendiginde ogrencilerin
arkadaslik degerini daha 6nemli gordiigii (07, O8) ve arkadaslarim1 korumak (09) gibi
gerekceler sundugu sonucuna ulasilmigtir.  Arkadaglarinin  ismini  gorevliye
soyleyeceklerinin davranislarinin gerekgesi olarak diiriist olmalar1 gerekliligini (02) ve
arkadaslarinin yanlis bir davramis yaptig1 (06, O11.) ifadelerini kullandig1 sonucuna

ulasilmistir.

Calismanin {igiincii eylem plani kiiltiirel mirasa duyarlilik degeri uygulamasi
sonunda dgrencilere sunulan kiiltiirel mirasa duyarlilik degerine yonelik ikinci ahlaki

ikilem formu su sekildedir:
3.9.2.2. Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik Degeri ikinci Ahlaki Ikilem Formu

‘Kemal ve arkadast Mustafa Sosyal Bilgiler dersinde ogretmenlerinin verdigi bir
odevi arastirmak icin sehirlerinde bulunan bir kiitiiphaneye gitmigler ve ddevleri ile
ilgili aragtirma yaparken eski zamanlardan kalma bir kitap bulmuslar. Kitabr okurken

Mustafa kitabin birkag sayfasini yirtmistir.’
‘Siz Kemal’in durumunda olsaniz ne yapardimiz? Liitfen nedenlerinizi de
belirtiniz?’

Aragtirmanin tgiincii eylem plant kiiltiirel mirasa duyarlilik degeri uygulamasi
sonucunda 6grencilere kiiltiirel mirasa duyarlilik degerine yonelik sunulan ikinci ahlaki

ikilem formuna yonelik 6grenci davranislari ve gerekgeleri Tablo 87°de verilmistir.

Tablo 87. Ogrencilerin Ikinci Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik Ikilem Durumu Davramslart ve
Davranmis Gerekgeleri

Ogrenci Ogrenci Davranist Ogrenci Davramsi Nedeni

01 Nazikge arkadasimi uyarirdim Eski ve degerli bir kitaba zarar vermemeli

02 Arkadagimi uyarir ve onu tamir Onu eski haline getirmeliyiz
etmeye caligirdim

03 Arkadaslmlvuyarlrnve Qavranlslnln Tarihi bir seye zarar vermemeliyiz
yanlig oldugunu séylerim

04 Arkadasimi uyarirdim Kut'uphane('ie!q kitaplara zarar

verilmemelidir.

05 Arkadasimi uyarirdim Tarihi kitaplar bize mirastir

06 Onu kibarca uyarirdim Yanlis bir davranis yapti

07 Onu uyarirdim Kot bir kisi oldugu igin

08 Arkadasimi uyarirdim Cok yanlis bir sey yapti
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Tablo 87 (Devam). Ogrencilerin Ikinci Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik Ikilem Durumu Davramsglar:
ve Davranis Gerekceleri

Ogrenci Ogrenci Davranist Ogrenci Davramsi Nedeni

09 Ona kizardim Tarihi bir kitaba zarar verdi

010 Onu uyarirdim Tarihi seylere zarar vermemeli

O11 Ona kizardim Yaptig1 ¢cok yanlis bir davranis

012 Daha dikkatli olmasi konustinda Yaptig1 sey eserlerimize zarar vermek
uyarirdim

013 Onu uyarirdim Tarihi egyalara zarar vermemliyiz

014 Onu uyarirdim Onemli egyalari korumaliyiz

015 Onu uyarirdim Eski kitap degerli olabilir

Tablo 87°de goriildiigii lizere, ¢alisma grubunda yer almakta olan 6grencilerin
tamami yaptig1 davranistan dolayr arkadasini uyaracagini belirtmistir. Ogrencilerin
vermis oldugu cevaplarin gerekceleri incelendiginde ise ‘Tarihi bir seye =zarar
vermemeliyiz® (03, 013), ‘Kétii bir davranis yapmustir’ (06) ve ‘Onemli esyalari

korumaliy1z’ (014) gibi ifadeler kullanildig1 sonucuna ulasilmistir.

3.9.3. Ugiincii Eylem Plam Kiiltiirel Mirasa Duyarhlik Degeri Uygulamasinin
Aragtirmaci, Ogretmen, Ogrenci Giinliikleri, Ogrenci Goriismeleri ve
Ahlaki ikilem Formlarindan Elde Edilen Veriler Dogrultusunda

Degerlendirilmesi

Arastirmanin  {iglincii  eylem planimin  kiiltiirel mirasa duyarlilbik degeri
uygulanmas1 siiresince, arastirmaci ¢oklu kaynaklardan veri toplama amaciyla veri
ticleme yontemini de g6z Oniinde bulundurarak siirece etkin olarak dahil olan
arastirmact ve 6grenci giinliiklerinin yani sira disaridan bir gozlemci olarak da 6gretmen
giinliigiine basvurmustur. Ayrica bu siirecte uygulama sonunda Ogrencilere yari-
yapilandirilmis sorular yonlendirilmesinin yani sira ahlaki ikilem durumu formlari ile de
veri toplanmistir. Kullanilan veri toplama araglari ile elde edilen veriler 1s181nda {igiincii

eylem plani kiiltiirel mirasa duyarlilik degeri uygulamasi degerlendirilmistir.

Aragtirmanin lglinci eylem planinin  kiiltiirel mirasa duyarliik degeri
uygulanmasi siirecinde arastirmact giinliigiinden de elde edilen verilerle de
desteklendigi {tizere dijital hikayelerin deger egitimi siirecinde kullanilmasinin
Ogrencilerin i¢ diinyasini yansitmada bir firsat olusturdugu ve bu sayede Ogrencilerin
taninmasint da sagladigi sonucuna ulagilmigtir. Ayrica, dijital hikayelerin kullanimi
olumlu bir smif ortami olusturdugundan dolay1 siif yonetimini de olumlu yoénde

etkilemistir.
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Stire¢ igerisinde tutulan Ogretmen giinliiklerinden elde edilen verilerde de
goriildiigii tizere 6grenciler tarafindan dijital hikayelerin hazirlanmasi 6grencilerin derse
katitlmin1  olumlu ydnde etkilemistir. Dijital hikayelerin 6g8renciler tarafindan
hazirlanmas1 6grencilerin sorumluluk bilincinin artmasina yardimci olmustur. Ayrica
ogrencilerin hazirlamis olduklari dijital hikayeler 6grencilere kendini ifade etme firsati
tanimistir. Bu sayede arastirmaci giinliigiinden elde edilen bulgularla da desteklendigi

lizere 6gretmenlerin kendi 6grencilerini daha yakindan tanima firsat1 olusmustur.

Siire¢ sonunda Ogrencilere yoneltilen sorulara Ogrencilerin vermis olduklari
cevaplar incelendiginde 6grencilerin kiiltiirel mirasa duyarlilik degerine yonelik genelde
kendi yakin cevrelerinden cevaplar verdikleri ve kiiltiirel mirasi tarihi eserlerle
tammladiklar1 sonucuna ulasilmistir. Ogrenci giinliiklerinden elde edilen veriler
incelendiginde ise dijital hikayelerin O6grencilerin farkli bakis acilar1 gelistirmede
yardimci oldugu ve sinif icerisinde akran 6grenmesini destekleyerek 6grenciler arasinda

bir farkindalik olusturdugu sonucuna ulasilmistir.

Ahlaki ikilem formlarinda elde edilen cevaplar incelendiginde ise dikkat ¢eken
bir sonug¢ ortaya ¢ikmistir. Ogrencilerin biiyiik bir boliimii bir otoritenin oldugu
ortamlarda kiiltiirel miras degerinden c¢ok arkadaslik degerini 6n planda tuttugu ve
arkadasim1 koruma egilimi icerisinde oldugu fakat arkadaslarinin zarar goérmesi,
uyarilmasi, ceza almasi gibi bir dis etken olmadigir durumlarda ise ideal olan davranisi

sergileyecegi sonucuna ulasilmistir.

Sonug olarak ti¢iincii eylem planinin kiiltiirel mirasa duyarlilik degerine yonelik
uygulanmasiin Ogrencilerin belirli bir deger hakkinda dijital hikaye olusturmasinin
Ogrencilerin i¢ diinyasim1 tamimada, 6grencilere kendilerini ifade edebilme firsati
vermede etkili oldugu, 6grencileri farkli diinyalar gérmesini sagladig1 ve dgrencilerede

sorumluluk bilincini gelistirdigi sonucuna ulagilmistir.
3.10. DORDUNCU EYLEM PLANI (SERBEST ZAMAN UYGULAMASI)

Arastirmanin son eylem plani olan bu asamada tiim uygulama bittikten sonra
ogrencilerin hangi degeri 6n plana ¢ikaracagini belirlemek i¢in 6grencilere herhangi bir
konu verilmemistir. Bunun yerine 6grencilerden uygulama boyunca ele alinan ‘Saygi,
Sorumluluk, Tasarruf, Bilimsellik, Dogal Cevreye Duyarlilik, Bagimsizlik ve Kiiltiirel
Mirasa Duyarlilik’ degerlerinden sectikleri biri hakkinda siire¢ igerisinde hazirladiklari

dijital hikayeden farkli hazirladiklar1 dijital hikayeden farkli olarak yeni bir dijital
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hikaye hazirlamalari istenmistir. Olusturulan dijital hikayeler 30” dakikalik iki ders saati

icerisinde EBA iizerinden izlenmistir.

Serbest zaman uygulamasi sonrasinda oOgrencilerin olusturduklar dijital
hikayeler siif ortaminda izlenerek Ogrencilerden yari-yapilandirilmis goriisme

formalar1 araciligiyla veri toplanmaigtir.

Ogrencilerin serbest zaman aktivitesi siirecinde olusturudugu dijital hikayelerin

degerlere yonelik konu dagilimi Tablo 88’de verilmistir.

Tablo 88. Serbest Zaman Aktivitesinde Olusturulan Dijital Hikayelerin Konu Dagilim

Dijital Hikayede Kullanilan Deger Ogrenci
Saygi Hikaye Olusturulmamis
Sorumluluk 06, 011
Tasarruf 01, 03, 04, 07, 010
Bilimsellik 02
Dogal Cevreye Duyarlilik 05, 08, 09, 012, 013, 015
Bagimsizlik 014
Kiltlirel Mirasa Duyarlilik Hikaye Olusturulmamis

Ogrencilerin serbest zaman etkinligi olarak olusturdugu dijital hikayelerinde ele
aldiklar1 degerler incelendiginde, 6grencilerin ‘Saygi ve Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik’
degerlerine yonelik herhangi bir dijital hikaye olusturmadiklar1 sonucuna ulasilmaistir.
Ogrencilerin en ¢ok dijital hikaye olusturdugu degerin sirasiyla ‘Dogal Cevreye
Duyarlilik (f=6)’, ‘Tasarruf (f=5)’, ‘Sorumluluk (f=2)’, ‘Bilimsellik (f=1) ve

Bagimsizlik (f=1)’ degeri oldugu sonucuna ulagilmistir.

Ogrencilere EBA iizerinden dijital hikayeler izlendikten sonra 30’ bir ders daha
ayarlanarak goriismeler yapilmistir. Ogrencilere her biriyle goriigmelerinin yarim saat
siirecegi ve bu nedenle sessiz bir sekilde siralari beklemeleri istenmistir. Ogrencilerle

yapilan goriismelerde su sorulardan faydalanilmigtir:

1) Olusturdugun dijital hikayende neden ......... degeri anlattin? Liitfen A¢iklar
misin?

2) Olusturdugun dijital hikayede ............. degerini se¢cmende ne etkili oldu?
Liitfen A¢iklar misin?

3)Sence ..........c.......... gibi degerler senin sectigin ............... degerinden

daha mi1 onemsiz? Liitfen A¢iklar misin?
1. Ogrenci Gériismelerine Dair Bulgular
Arastirmanin  dordiincii  eylem plan1  sonucunda Ogrencilere  sorulan

‘Olustrudugun dijjital hikayede neden ......... degerini anlattin? Aciklar misin?’



sorusuna O0grenciler tarafindan verilen cevaplar asagida dogrudan alintilamalar yoluyla

verilmisgtir.

OI: Ben har¢liklarimizi nasil harcamaliyiz onu géstermek istedim. Paramiz

bitince istedigimiz seyleri alamadigimizda kendimizi iizgiin hissederiz (Tasarruf Degeri)

O2: Ogretmenim viriisiin bitmesi icin bilim adamlarimn asi yapmas: gerekiyor.

O yiizden bunu anlattim. Viriisii yenelim diye (Bilimsellik)

03: Ogretmenim musluklar: kapatmazsak sularimiz biter. Sularimiz biterse

kuraklik olur ve canlilar yasayamaz ondan bunu anlattim (Tasarruf).

O4: Ogretmenim diinyamizda sular cok azaliyor. Artik yagmurlda az yagiyor.

Ondan suyu dogru kullanalim diye tasarruflu olmayr anlattim (Tasarruf).

O5: Dogamizi kirletirsek kaynaklarimiz kirlenir. Dogadaki hayvanlar Oliir.

Canlilart korumaliyiz diye anlattim (Dogal Cevreye Duyarlilik)

06: Sorumluluklarimizi yerine getirmezsek islerimiz aksar, ddevlerimiz birikir.

Fazla televizyon izlersek islerimizi zamaninda yapamayiz. (Sorumluluk).

O7: Sularumiz biitiin canlilar i¢in kiymetlidir. Mesela biz susuz yasayamayiz. O

nedenle su tasarrufunun énemini anlatmak istedim. (Tasarruf)

O08: Dogal ¢evremiz bizim ihtiyacimiz her seyi bize veriyor. Biz dogal ¢evremizi
korumazsak kaynaklarimiz biter ve ihtiyacimiz olan seyleri bulamayiz. Bu nedenle bu

konuyu anlattim (Dogal Cevreye Duyarlilik).

09: Dogal cevremizi kirletirsek hastaliklar ¢ogalir. Bu nedenle ¢evremizi
ellerimiz temiz tutmaliyiz. Saghgimiz i¢in bu olduk¢ca onemli (Dogal Cevreye

Duyarlilik).

O10: Elektrik, su, yiyecek bunlar dikkatli kullanmazsak israf etmis oluruz. Israf
hem kétii bir sey hem de giinah ondan ben de bog yere israf etmeyelim diye bu hikayeyi

anlattim. (Tasarruf)

O11: Sorumluluklarimiz bizim gorevlerimizdir. Gérevlerimizi yerine getirmezsek

baska insanlar kotii etkilenebilir. Bu yiizden sorumluluk degerini anlattim (Sorumluluk).

O12: Cevremizi kirletirsek mesela dogaya poset atarsak, piknige gittigimizde
¢coplerimizi birakirsak, ates yakarsak dogamiz kirlenir ve bir daha gezecek yerlerimiz

kalmaz. Bu nedenle dogayr korumamiz gerektigini anlattim (Dogal Cevreye Duyarlilik)
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O13: Dogal ¢evremizde bizden baska canlilar da yasiyor. Dogamizi kirletirsek o
canlilara da zarar vermig oluruz. Bu nedenle dogamizin korunmasit énemlidir. Bundan

dolayr dogamizi korumamizi anlattim (Dogal Cevreye Duyarlilik)

O14: Bagimsizhigimiz bizim iilkemiz icin ¢ok onemlidir. Bagimsizligimizi bize
veren Atatiirk’e saygi duymaliyiz. Bu nedenle hikayemde Atatiirk’ii anlattim

(Bagimsizlik).

Ol15: Cevremize zarar verisek, etrafa ¢oplerimizi atarsak her yer kokar ve
hastaliklar yayihir. Zaten su an viriis var biz ¢evremizi temizlemezsek boyle yeni viriis
olur. Bu nedenle ¢evremizi temiz tutmamiz gerektigini anlattim (Dogal Cevreye

Duyarlilik)

Calisma grununda yer alan 6grencilerin ‘Olustrudugun dijital hikayede neden
......... degerini anlattin? Aciklar misin?’ sorusuna verdikleri cevaplar incelendiginde
en ¢ok tlizerinde durduklari degerin Dogal Cevreye Duyarlilik oldugu ve dijital
hikayelerinde cevreye duyarlilik degerini ele almalarinin nedeni olarak {izerinde
durduklar1 noktalarin ‘Dogal Kaynaklarin Onemi, Diger Canlilarin Korunmast,
Hastaliklarin Ortaya Cikmasi ve Cevre Kirliligi Sorunlari’ iizerinde durduklarn
sonucuna ulasilmistir. Ogrenciler tarafindan iizerinde durulan ikinci degerin Tasarruf
degeri oldugu ve bu degeri ele almalarinin nedenini ise ‘Harglik, Su, Elektrik ve
Yiyecek’ kavramlari ile iliskiledirerek verdikleri sonucuna ulasilmistir. Uzerinde en ¢ok
durulan bir deger olan Sorumluluk degerinin dijital hikayelerde deginilmesine yonelik
nedenler olarak ise ‘baskalarinin olumsuz etkilenmesi ve islerinin zamaninda
bitirilemeyecegi’ nedenlerini sunduklar1 sonucuna ulagilmistir. Calisma grubunda yer
alan Ogrencilerden sadece bir dgrencinin bagimsizlik ve bir 6grencinin de bilimsellik
degeri iizerinde durdugu sonucuna ulagilmistir. Bagimsizlik degerine yonelik dijital
hikaye hazirlayan Ogrencinin bagimsizlik degerini ele almasmin nedeni olarak da
‘Bagimsizligin iilkemiz i¢in 6nemini’ gosterdigini ve bagimsizlik degerini Atatiirkle
iliskilendirdigi sonucuna ulasilmistir. Bilimsellik degerini ele alan Ogrencinin ise
bilimsellik degerini ele alma nedeni olarak ‘Viriis’ i gdsterdigi ve bunun bilimadamlari

ile iligkilendirerek astya dikkat ¢ektigi sonucuna ulagilmistir.

Arastirmanin  dordiincii  eylem plan1  sonucunda Ogrencilere  sorulan
‘Olusturdugun dijital hikayede ... .......... degerini secmende ne etkili oldu? Izlediginiz

dijital hikayeler mi, aileniz mi, okulda islediginiz bir konu mu ya da sizi etkileyen baska
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bir olay/kigi mi? Liitfen Ornek vererek aciklar misin?’ (1lgili soruya égrencilerin ©......
degerinin 6nemi etkili olmustur’ olarak cevap vermeleri nedeniyle soru kokiinde onlart
etkileyen bir olay1 6rnek vermeleri istenmistir) sorusuna O6grenciler tarafindan verilen

cevaplar asagida dogrudan alintilamalar yoluyla verilmistir.

OI: Annem ve babam bana hep param: biriktirmemi gereksiz seyler almammi

soyler. Bu konuyu se¢erken onlarin dedikleri aklima geldi (Aile Etkisi)

O2: Korona viriisten dolay1 bircok insan éliiyor. Bizim asi bulmamiz gerekiyor.

Bunun icinde bilimadamlarinin ¢alismasi gerekiyor. (Glincel Olaylar)
O3: Diinyada su kithgi yasanmasindan dolayr bunu sectim (Giincel Olaylar).

O4: Diinyada sularin azalmas: beni etkiledigi icin buna karar verdim (Giincel

Olaylar).

O5: Dogadaki diger canlilarin énemini vurgulamak icin bu hikayeyi yaptim
(I¢sel Farkindalik)

06: Ogretmenim ve annem beni 6devlerim konusunda uyardigi i¢in bunu yaptim
(Yetiskin Etkisi).
O7: Diinyadaki su kaynakarinin azalmasi beni etkiledigi icin yaptim. (Giincel

Olaylar)

08 Insanlarin dogal yiyecekleri, temiz suyu bulamamsi beni iiziiyor bundan

dolayr dogayr anlattim (Giincel Olaylar).

09: Su an diinyada korona herkesi hasta ediyor etrafimizi temiz tutmazsak daha

¢ok hastaliklar ¢ikar ondan bunu yazdim (Giincel Olaylar).

O10: Insanlar her giin ¢ope bir siirii ekmek ve yiyecek atiyor ama bir¢ok insan

da a¢ kaltyor bu beni ¢ok iizdiigii icin bu konuyu sectim. (Igsel Farkindalik)

OI1: Mesela ben evde sorumluluklarimi yapmadigimda annem daha ¢ok
yoruluyor bu da beni iiziiyor bundan dolayt herkes kendi sorumlulugunu yerine getirsin
diye bu konuyu sectim (I¢sel Farkindalik)

O13: Ailemle bir yere piknige veya gezmeye gittiSimizde cevrede gordiigiim
copler beni iiziiyor. Insalar ¢oplerini dogaya atmaktan cekinmiyor. Bu beni ¢ok etkliyor

(I¢sel Farkindalik)

0O14: Ulkemi ve Atariik’ii sevdigim i¢i bu konuyu sectim (I¢sel Farkindalik).
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O15: Su an viriisten dolay1 normal hayatimizi yasayamiyoruz bu da herkes gibi

beni de etkiledigi i¢in (Giincel Olaylar)

Calisma grununda yer alan 6grencilerin ‘Olusturdugun dijital hikayede ... ... ... ....
degerini secmende ne etkili oldu? Izlediginiz dijital hikayeler mi, aileniz mi, okulda
islediginiz bir konu mu ya da sizi etkileyen baska bir olay/kisi mi? Liitfen Ornek vererek
agtklar misin?’ sorusuna verdigi cevaplar incelendiginde, 6grencilerin dijital hikaye
hazirlamak igin deger se¢imi iizerinde ‘Giincel Olaylarin, i¢sel Farkindaliklarinin, Aile
veya bir bagka Yetiskin Etkisinin ve Sosyal Farkindaliklarinin’ etkisi oldugu sonucuna

ulastlmistir.

Aragtirmanin dordiincii eylem plan1 sonucunda ogrencilere sorulan ‘Sence
v vee ... 2IDI degerler senin sectigin ............... degerinden daha mi 6nemsiz?
Liitfen Agiklar misin?’ sorusuna 6grenciler tarafindan verilen cevaplar asagida dogrudan

alintilamalar yoluyla verilmistir.
OI: Hayir, bence tiim degerler 6nemli sadece ben tasarrufu anlatmak istedim

O2: Bence hepsi énemli fakat su an iilkemizde yasanan olaylardan dolay: bunu

anlatmay tercih ettim.
O3: Hayiwr fark oldugunu diisiinmiiyorum hepsi bence de onemli.
O4: Bence de bir fark bulunmuyor.
O5: Hayir tiim degerler 6nemli sadece bunu yapmak istedim.
O6: Bence degerler arasinda bir fark yok.
O7: Haywr daha énemli olduguna inanmiyorum
O8: Bence hepsi énemli farklart yok.

09: Tiim degerler énemli ben sadece cevreye dikkat cekmek istedim. Bir baska

nedeni yoktu.
O10: Bence her deger énemli beb sadece bu konuyu sectim.
O11: Bence hepsi 6nemli degerler bir farklar: yok benim icin.
O12: Hepsi ¢ok énemli konular bence farklar: yok
O13: Onemsiz olani yok bence

O14: Hepsi ¢ok énemli ben sadece sevdigim bir konuyu anlatmak istedim.
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O15: Degerlerin hepsi cok onemli hepsinin olmasi gerekmekte

Calisma grununda yer alan 0grencilerin ‘Sence ........................ gibi degerler
senin segtigin ............... degerinden daha mi onemsiz? Liitfen Agiklar misin?”
sorusuna verdigi cevaplar incelendiginde, 6grencilerin tiim degerleri 6nemli gordiigii ve
aralarinda bir ayrim yapmadiklari sectikleri konuya sadece kendi isteklerine gore karar

verdikleri sonucuna ulagilmistir.

3.10.1. Dérdiincii Eylem Planmmin Ogrenci Goriismelerinden Elde Edilen Veriler

Dogrultusunda Degerlendirilmesi

llgili degerlere yonelik hazirlanan eylem planlarinin tamamlanmasini takiben
Ogrencilerin siire¢ sonunda hangi degeri 6n plana ¢ikartacaklarini ve bunun nedenlerini
incelemek i¢in yiiriitiilen dordiincli eylem plani siirecinde 6grencilerin {irettigi dijital
hikayelerin incelnemesi sonucunda &grencilerin en ¢ok tizerinde durdugu degerlerin,
Dogal Cevreye Duyarlilik ve Tasarruf degeri oldugu bu degerleri ise Sorumluluk,
Bilimsellik ve Bagimsizlik degerleri tarafindan takip edildigi fakat Saygi ve Kiiltiirel
Mirasa Duyarlilik degerlerine yonelik herhangi bir dijital hikaye hazirlanmadigi
sonucuna ulasilmistir. Bunun nedeni, 6grencilerin en ¢ok ¢evrelerinde olan olaylardan
etkilendigi, siirecind yiiriitildiigii stire icerisinde salgin nedeniyle dogal ¢evreden uzak
kalmalar1 nedeniyle dogaya karsi bir 6zlem duyduklar1 ve farkindalik gelistirdikleri
seklinde yorumlanabilir. Ayrica gerek okullarda gerekse dgrencilerin yasadigi semtte
yerlestirilen geri donilisiim kutularinin 6grencileri tasarruf etmeye tesvik ettigi ve bu tiir
uygulamalarin Ogrencilerin gézleri Oniinde gergeklestigi igin ister istemez bir

farkindalik da yarattig1 seklinde yorumlanabilir.

Ayrica ogrenciler ile yapilan goriisme sonuglarindan elde edilen veriler
ogrencilerin degerlere yonelik tutumlarini etkileyen faktorlerin en basinda ‘Giincel
Olaylar’ geldigini ortaya cikartmuistir. Bunu ise ‘Igsel Farkindalik’, ‘Aile Etkisi’,
Yetiskin Etkisi’, ‘Sosyal Farkindalik’in takip etti§i sonucuna ulasilmistir. Bu sonug,
degerlerin sosyal bir yapiya sahip oldugunu ve deger gelisiminin igersinde bulunulan
toplumun giincel yasadig1 olaylarla ilgisi de oldugu seklide yorumlanabilir.
Ogrencilerler yapilan gériismelerde dgrencilerin degerlere yonelik bir onceliklerinin
olmadigini, tiim degerlerin 6nemli bulundugu belirtilmis olsa da dgrencilerin genelde
tizerinde durdu degerlerin tiim toplumu ilgilendiren giincel olaylarla iligkili oldugu

sonucuna ulagilmistir.

251



3.11. EYLEM PLANLARI UYGULANMASI SONUCU SURECE YONELIK ELDE

EDILEN BULGULAR

Bu boliimde 6grencilerin deger ve dijital okuyazarlik diizeylerini gelistirmeye

yonelik uygulanan eylem planlarinda, arastirmaci, 6gretmen ve 6grenci giinliiklerinden;

goriisme sorularindan ve ikilem durumlarindan elde edilen bulgular 1s18inda

biitiinlestirilerek sunulmustur.

3.11.1. Arastirmaci, Ogretmen ve Ogrenci Giinliiklerinden Elde edilen Bulgular

Eylem planlarinin uygulanmasi siirecinde arastirmaci, ogretmen ve oOgrenci

giinliiklerinden elde edilen bulgular 1s181inda olusturulan ortak tema ve kategoriler Tablo

89°da verilmistir.

Tablo 89. Siirece Yonelik Arastirmaci, Ogretmen ve Ogrenci Giinliiklerinden Elde Edilen

Bulgular

Tema

Alt Tema

Kod

—

Ogrenci

Derse Katilim

Ogrenci ilgisini artirma

'—\
o

Derse katilimda artig

Derse hazirlikli gelme

Merak uyandirma

Duyussal Kazanimlar

Ogrencilerin olumlu tutumlari

Ogrenci motivasyonu

Duygu Aktarma

Ogrenci 6zgiiven artirma

Basari hissi

Deger Ogrenimi

Deger 6grenmeye olumlu katki

Coklu bakis agilart gelistirme

Akran Ogrenme

Farkindalik artisi

Beceri Ogrenimi

Arastirma becerisi kazanma

Dijital becerileri gelistirme

Genel Gortisler

Hatirlamaya yardim

igbirligi yapma

Toplu 6grenme

Uygulama Siireci

Sinif Ortami ve YOnetimi

Derslerin Eglenceli gegmesi

Olumlu Sinif ortami

Ifade 6zgiirliigii

Disiplin

Veli Destegi

Smif yonetimine katk1
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Tablo 89 (Devam). Siirece Yonelik Arastirmaci, Ogretmen ve Ogrenci Giinliiklerinden Elde
Edilen Bulgular

Tema Alt Tema Kod f

Ogrenci hazirbulunuslugu 4

Uriinlerdeki kalite artist 3

Sanal ortama uyumu 3

Gergek hayata gorelik 3

Uygulanabilirlik Siire¢ Kolayligi 1

Teknoloji uyumu 1

Kolay hazirlanabilmesi 1

Farkl alanlarda kullanilma istegi 1

Zaman kazandirma 1

= Ogrenci Tutumu Arastirmactya karst olumlu gortisler 1

.gf)” Uygulamaya Karsi Genel Ogrenciyi yakindan tanima firsat: 4

| Goris Ogretmenlerin olumlu tutumu 2

N Teknik ekipman eksikligi 2

Eikrﬂﬁql?;: Kaynakl: Internet kopukluklari 2

Okuldaki internet kisitlamasi 1

Ses kayitlarindaki giiriiltii 2

5 Bilgisayara uyum siireci 2

§ Ogrenci Kaynakli Sinif diizenini bozma 1

E’ Durumlar Diger subelerin dislanmis hissetmesi 1

> Moral bozuklugu 1

% Sanal ortam etkilesim sorunu 1

o . Zaman yetersizligi 1
Siire¢ Kaynakli Durumlar [—; — -

Video hazirlama siireci karmagikligi 1

8‘3?3:?'2? Kaynakls Ogretmenin 6nyargili davranmasi 1

Aragtirma siirecinde uygulanan eylem planlarinda arastirmaci, 0gretmen ve
ogrenci giinliiklerinden elde edilen bulgular siire¢ icerisinde dijital hikayelerin
ogrenciler tarafindan gelistirilmesinin en ¢ok ‘Ogrencilerin Ilgisini Artirdign (f=14)’,
‘Deger Ogrenmeye Olumlu Katki Sagladigi (f=8)°, ‘Derslerin Eglenceli Gegmesi (f=7)’,
‘Derse Katilimda Artis (f=7)’, ‘Ogrencilerin Arastirma Becerisi Kazanmas1 (f=5) ve
‘Degerlere Yonelik Coklu Bakis Agilar1 Saglama (f=5) gibi olumlu yanlariin oldugu
sonucuna ulagilmigtir. Ayrica, elde edilen bulgular ‘Zaman Yetersizligi (f=5)’, ‘Ses
Kayitlarindaki ~ Giirtiltc  (=2)° ve ‘Bilgisayara Uyum Siireci (f=2)’ gibi

olumsuzluklarinda siire¢ icerisinde karsilasilan sorunlar oldugu sonucuna ulagilmistir.
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3.11.2. Ogrenci Goriismelerinden Elde edilen Bulgular

Eylem planlarinin uygulanmasi siirecinde ilgili degerlere yonelik 6grenci

goriismelerinden elde edilen bulgular 90°da verilmistir.

Tablo 90. [igili Degerlere Yonelik Ogrenci Goriismelerinden Elde Edilen Bulgular

o . Degere Yonelik Degerin Onemini
Degeri Agiklama Davr;gms Gostergesi gAg:lklarna
DEGER Dogru Yanlis Dogru Yanlis Dogru Yanlis
Baglamda | Baglamda | Baglamda | Baglamda | Baglamda | Baglamda

f f f f f f
Saygi 15 0 15 0 14 1
Sorumluluk 15 0 15 0 14 1
Tasarruf 15 0 15 0 15 0
Bilimsellik 15 0 15 0 15 0
Dogal Cevreye
Duiaﬂﬁlk y 15 0 15 0 15 0
Bagimsizlik 15 0 15 0 15 0
Kiiltiirel Mirasa
Duyarlilik - 0 15 0 15 0
Toplam 105 0 105 0 103 2

Tablo 90 incelendiginde, Ogrencilerin degerleri agiklarken kendi baglami
icerisinde acikladigr ve ilgili degere yonelik vermis olduklart davranis gostergesi
orneklerinin de ilgili deger baglaminda oldugu sonucuna ulasilmistir. Ogrencilerin ilgili
degerlerin 6nemine yonelik vermis olduklar1 davranislar incelendiginde ise 6grencilerin
sadece ‘Saygi’ ve ‘Sorumluluk’ degerlerinin Onemine karst vermis olduklar

aciklamalarda degerlerin baglami disinda birer 6rnek verdikleri sonucuna ulagilmastir.
3.11.3. ikilem Durumlarindan Elde edilen Bulgular

Eylem planlariin uygulanmas: siirecinde ilgili degerlere yonelik ahlaki ikilem

durumlarindan elde edilen bulgular 91 ve 92’de verilmistir.

Tablo 91. [igili Degerlere Yonelik Ahlaki Ikilem Durumlarindan Elde Edilen Bulgular

Ahlaki ikilem Durumu |
Ogrenci Davranist Ogrenci Davranis Nedeni
DEGER Ideal Deger | Karsit Deger | i¢sel Nedenler | Digsal Nedenler
f f f f
Saygi 15 0 9 6
Sorumluluk 15 0 9 6
Tasarruf 14 1 13 2
Bilimsellik 14 1 13 2
Dogal Cevreye Duyarlilik 15 0 10 5
Bagimsizlik 15 0 15 0
Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik 6 9 14 1
Toplam 94 11 83 22
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Tablo 92. Jlgili Degerlere Yonelik Ahlaki Ikilem Durumlarindan Elde Edilen Bulgular

Ahlaki ikilem Durumu II
Ogrenci Davranis Ogrenci Davranis Nedeni

DEGER Ideal Deger | Karsit Deger | igsel Nedenler | Dissal Nedenler

f f f f
Saygi 14 1 15 0
Sorumluluk 15 0 9 6
Tasarruf 15 0 15 0
Bilimsellik 11 4 13 2
Dogal Cevreye Duyarlilik 14 1 15 0
Bagimsizlik 15 0 15 0
Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik 15 0 15 0
Toplam 99 6 97 8

Tablo 91 ve Tablo 92’de gorildigi tizere Ogrencilerin ahlaki ikilem
durumlarinda kendi davranislart olarak vermis olduklari cevaplar incelendiginde
Ogrencilerin biiylik ¢cogunlugunun degere yonelik ideal davranisi gosterdigi sonucuna
ulasirken (f= 193), ¢ok az bir sayida karsit degere yonelik davraniglarin verildigi (f=17)
sonucuna ulasilmistir. Ogrencilerin vermis oldugu cevaplarin nedeni incelendiginde ise
biliylik bir ¢ogunlugunun davraniglarinin gerekgesi olarak igsel nedenleri belirttigi
(f=180), buna karsin az sayida ogrencinin de davraniglarimin gerekgesi olarak digsal

nedenleri (f=30) belirttigi sonucuna ulagilmistir.

Eylem Planlarimin Arastrmaci, Ogretmen, Ogrenci Giinliikleri, Ogrenci
Goriismeleri ve Ahlaki Ikilem Formlarindan Elde Edilen Veriler Dogrultusunda

Degerlendirilmesi

Arastirma boyunca uygulanan eylem planlari sonucunda arastirmaci, 6gretmen
ve Ogrenci giinliiklerinden elde edilen bulgularin ortak dikkat c¢ektigi konu olarak
ogrencilerin deger ve beceri gelisiminde dijital hikaye uygulamalarinin 6grencilerin
derse yonelik ilgisini artirdig1 sonucuna ulagilmistir. Bu sonug, dijital hikaye hazirlama
stirecinde kullanilan gorsel ve isitsel materyallerin olusturma siirecinin 6grencilerin ilgi
alanina girdigi, ayrica bu siirecin bilgisayar ortaminda gercgeklestirilmesinin de
ogrencilerin ilgilerini artirmada etkili oldugu seklinde yorumlanabilir. Ogrencilerin
giinliik hayatlarinda da sosyal paylasim sitelerindeki videolara olan meraklar1 ve
cogunun ¢esitli platformlarda halihazirda videolar hazirlamasi ve paylagmasi da dijital
hikaye olusturma siireci ile yakindan iligkili oldugu ig¢in silirecin &grencilerin ilgi

alanlarina hitap ettigi sonucuna ulagilmistir.
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Elde edilen bulgularin ortak bir diger noktasi ise dijital hikaye uygulamalarinin
ogrencilerin 6grenmelerine karst yapmis oldugu olumlu katkidir. Siireg igerisinde gerek
giinliiklerden elde edilen bulgular gerekse G6grenciler ile yapilan goriismelerden elde
edilen bulgular dijital hikayelerin 6grencilerin deger gelisimleri iizerinde etkili oldugu
sonucunu ortaya ¢ikartmistir. Ogrencilerin ilgili degeri dogru baglamda agiklayabildigi
ve ilgili degere yonelik davranig gostergelerine yonelik drnekleri de deger baglaminda
orneklendirdigi sonucuna ulasilmistir. Ogrencilerin degerleri hem arkadaslarinin
hazirlamis olduklar dijital hikayelerden izlemelerinin hem de kendi dijital hikayelerini
hazirlamalar1  siirecinde 1ilgili degere yonelik yapmis olduklari aragtirmalarin
Ogrencilerin goriisme sorularinda degerlere yonelik vermis olduklar1 cevaplarda etkili
oldugu diisiiniilmektedir. Bu sayede dgrenciler ilgili degerleri farkli baglamlarda gérme
firsat1 kazanmig ve farkli baglamlarda da davramis Ornekleri verebilmistir. Dijital
hikayelerin gorsel, ses gibi cesitli materyalleri barindirmasi ve bu materyallerin
ogrencilerin ¢oklu duyusuna hitap etmesi 6grencilerin deger gelisimi iizerinde etkili
olmasinin nedeni olarak yorumlanabilir. Ayirca, uygulama boyunca elde edilen
bulgularin dikkat ¢ektigi bir diger nokta ise dijital hikayelerin akran 6grenmesini tesvik
ettigidir. Ogrencilerin bir degeri, diger arkadaslarinin olusturdugu hikayelerden farkli
bakis acilar1 ile izlemesi de oOgrencilerin degerlere yonelik c¢oklu bakis agilar
gelistirmesini ve degerlere yonelik farkindaliklarimin artmasimi saglayarak deger

gelisimine katkida bulunmustur.

Arastirmada elde edilen bir diger bulgu ise dijital hikayelerin Ogrencilerin
konuyu hatirlamalarinda etkili bir unsur olmasidir. Bu 6zelligin de dijital hikayelerin
hem gorsel hem de isitsel materyaller ile ilgili konular1 6grencilere sunmasindan
kaynaklandig1 seklinde yorumlanabilir. Ayrica siire¢ igeririsinde dijital hikayelerin
ogrenciler tarafindan olusturulmasi Ogrencilerin siirece aktif bir sekilde katilimini
gerektirdigi i¢in Ogrencilerin 68renme siirecinde merkezde olmasini saglamistir.
Ogrencilerin kendi bilgilerini kendilerinin yapilandirmasina izin vererek dgrenmelerinin
anlamli olmasini saglmistir bu da 6grencilerin ilgili degerlere yonelik 6zellikleri daha
rahat hatirlamalarina katki saglamistir. Bu bulgu 6grencilerin ahlaki ikilem durumlarina
yonelik vermis olduklar1 cevaplarla da desteklenmektedir. Ogrenciler siire¢ boyunca
veri toplama araci olarak kullanilan ahlaki ikilem durumlarinda ¢ogunlukla degere
yonelik ideal davanisi sergileyeceklerini belirtmisler ve bu davraniglarinin nedeni olarak

icsel nedenleri gerekce olarak sunmuslardir. Ogrencilerin  ideal —davranist
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sergilemedikleri durumlar incelendiginde ise yakin bir arkadasini koruma gereksinimi

duyduklarinda ilgili deger dist davranislar sergileyebilecekleri sonucuna ulasilmstir.

Uygulama siireci boyunca elde edilen veriler ayrica, dijital hikayelerin
Ogrencilerin ilgili derse kars1 olumlu tutumlar gelistirmesini sagladigini gostermektedir.
Ogrenci davramglarini dogrudan etkileyen dgrenci tutumlarinin olumlu ydnde gelismesi
ise Ogrencilerin dersi daha c¢ok Onemseyerek derse yonelik ilgili hazirliklart
tamamlayarak katilmalarini saglamistir. Bu da dogal olarak uygulama siirecinde daha
disiplinli bir smif ortami olusturarak sinmif yonetimi boyutuna da 6nemli katkilarda

bulunmustur.

Aragtirma sonucunda ulagilan bir diger bulgu ise dijital hikayelerin 6grencilerin
motivasyonu iizerinde biiyiik bir etkiye sahip oldugudur. Ogrencilerin siireg igerisinde
kendi hazirladiklar1 dijital hikayeleri sinif ortaminda paylasmalari ve ortaya koyduklar
triinler hakkinda gerek arkadaglarindan gerekse arastirmaci ve Ogretmenlerinden
aldiklar1 olumlu doéniitlerin 6grenci motivasyonlar1 iizerinde olumlu bir etkiye sahip
oldugu diisiiniilmektedir. Bunun bir sonucu olarak da Ogrencilerin yasamis oldugu
basar1 hissi 0grencilerin kendilerine olan giivenini artirarak 6zgiiven gelisimlerine de
katki da bulunmustur. Ogrencilerin, dzgiivenlerinde meydana gelen artis ve yasamis

olduklar1 basari hissi de derse katilimlarini olumlu yonde etkilemistir.

Arastirmada elde edilen bir diger bulgu ise dijital hikaye olusturma siirecinin
ogrencilerde merak duygusu olusturdugudur. Ogrencilerin hem ders isleyislerine yeni
bir anlayis getirmesi, hem de siirecin dijital ortamda hazirlanacak olmasi 6grencilerin
siirece yonelik meraklarini da artirmigtir. Bu da dogrudan Ggrencilerin derse olan
ilgisine olumlu katki saglmistir. Ayrica, uygulama siirecinde 6grencilerin kendi ilgi
alanlarina giren hikaye olusturma, resim ¢izme ve bunlar1 dijital ortamda birlestirerek
siif ortaminda paylasmasi ve kendi dijital hikayelerinin paylasilima sirasini beklemesi
ve diger arkadaslarinin kendi dijital hikayelerine nasil tepki verecegi de Ogrenciler

arasinda stireg igersinde merak duygusunu iist seviyelerde tutmustur.

Eylem planlarinin uygulanmasi sonucunda ulasilan bir diger bulgu ise dijital
hikaye gelistirme siirecinin uygulandig1 dersin eglenceli bulunmasi olmustur. Bu sonug
Ogrencilerin siire¢ icerisinde aktif katilim gdstermesi, ortaya bir iiriin koymasi ve siireg
sonucunda basar1 hissini tatmasi ile iligkilendirilebilir. Ayrica, dijital hikaye olusturma

stirecinin dgrencilerin ilgi alanina giren teknoloji kullanimi, video olusturma gibi ¢esitli
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etkinliklerin de Ogrenciler tarafindan gerceklestiriliyor olmasi siireci Ogrenci igin

eglenceli bir hale getirmistir.

Siire¢ igerisinde elde edilen bir diger bulgu ise O6grencilerin dijital hikaye
olusturma siirecinde aktif rol iistlenmelerinin &grencilerin arastirma becerilerini
artirdigim gostermistir. Ogrenciler, kendilerine verilen ilgili degerlere ydnelik kendi
dijital hikayelerini olusturulmadan oOnce degerlere ile ilgili arastirma yapmaya
yonlendirilmistir. Bu siire¢ icerisinde, ogrenciler gerek ilgili degerin davranis
gostergelerini gerekse hikayelerinde kullanabilecekleri temalara karar verirken cesitli

kaynaklardan aragtirma yaparak dijital hikayelerine bunlar1 yansitmistir.

Arastirmada elde edilen bir diger bulgu ise dijital hikaye hazirlama siirecinin
ogrencilerin dijital becerilerine de katki sagladigidir. Bu sonug, ilerleyen uygulamalarda
Ogrencilerin iriinlerine de yansimis ve Ogrencilerin hazirlamis oldugu dijital
hikayelerdeki gorseller arasi gegis ve gorsel-ses uyumu artmistir. Bunun nedeni olarak
ogrencilerin dijital hikayeleri bilgisayar lizerinde kendilerinin hazirlamasi ve siireg
boyunca bilgisayar kullanma becerilerinin artmasi olarak yorumlanabilir. Ayrica,
uygulama siirecinde yasanan sorunlardan dolay1 uygulamanin sanal ortama tasinmasi ve
ogrencilerin diger derslerini de sanal ortamda isliyor olmasi bu sonucun ortaya

cikmasini desteklemistir.

Arastirmada elde edilen bir diger bulgu ise siire¢ igerisinde dijital hikayelerin
ogrenciler tarafindan hazirlanmasinin 6grencilere ilgili degeri kendi bakis acilarindan
ele alma firsat1 verdigi ve bu sayede de dgrencilerin kendi duygularini aktarabilmelerine
olanak sagladig1 sonucuna ulasilmistir. Ogrenciler bu sayede kendi deneyimledikleri
olaylar1 siif ortamina getirebilmis ve kendi diinyalarin1 hem diger arkadaslarina hem de
ogretmenlerine aktarabilmislerdir. Bu ayn1 zamanda 6gretmenin de kendi 6grencilerini
daha yakindan tanimasina olanak sagladigi gibi smif igerisinde de olumlu bir ortam

olusturalarak 6grenciler arasindaki iligkileri de giiglendirdigi yoniinde yorumlanabilir.
4. UYGULAMA SONRASI BULGULAR
4.1. UYGULAMA SONRASI DUZEY BELIRLEME

Aragtirmanin son asamasi arastirmanin birlikte yiiriitiildiigli calisma grubunun
degerlere yonelik bilissel yapilarii ve dijital okuryazarlhik oz-yeterlik diizeylerini

uygulama sonrasi belirlemek amaciyla diizenlenmistir. Caligma grubundan veriler sanal
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ortamda Google form araciligiyla toplanmistir. uygulama sonrasi diizey belirlemeye

iliskin uygulama agamalar1 agsagida verilmistir.

Arastirma siirecinde uygulanan toplam 4 (1. Eylem Plani (Pilot Uygulama)
Harig¢) eylem plan1 6grencilerin dijital hikaye gelistirme siirecini 6grenmesi, bu siireci
belirli degerlere yonelik dijital hikayeler olusturmada kullanmasi ve bu siirecin
Ogrencilerin dijital beceri ve deger gelisimine katkisi i¢in yiiriitiilmiistiir. Arastirmanin
son agamasinda ise ¢alisma grubunda yer alan 6grencilerden son-test olarak sirasiyla
‘Dijital Okuryazarlik Oz-yeterlilik Olgegi’ ve ‘Kelime Iliskilendirme Testi’ ile veri
toplanmis ve ilk olarak 6grencilerin uygulama sonrasi diizeyleri belirlenmis ve son-test

ve On-test sonuglari kiyaslanmgtir.

* Calisma grubuna uygulanacak olan veri toplama araclar google form
olarak hazirlanir ve 6grencilerle paylasilir.

» Toplanan veriler analiz edilir ve ¢aligma grubunun uygulama Sncesi
sonuglar ile kargilagtirlir.

2
~
* Calismada elde edilen bulgular yorumlanm ve tartisili.
3
/
~
* Calisma sonuglar raporlagtirilir.
4
S/

4.1.1. Ogrencilerin Uygulama Sonrasi Dijital Okuryazarhk Ozyeterlik Diizeylerine

Sonuclarma Dair Elde Edilen Bulgular

Arastirmanin dokuzuncu alt problemi olan ‘Dijital hikaye kullanim1 uygulama
stirecine katilan Ogrencilerin uygulama sonrast dijital okuryzarlik Ozyeterlikleri ne

diizeydedir?’ ‘e ait bulgular Tablo 93’te verilmistir.
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Tablo 93. Calisma Grubu Uygulama Sonrast Dijital Okuryazarhk Ozyeterlik Diizeyleri
Uygulama Sonrasi Diizey Belirleme Sonuglart

Olgek ve Alt Boyutlari N X SS
Dijital ortamlarda isbirligi 15 4,51 431
Dijital ortamlarda duygu yonetimi 15 4,52 327
Dijital ortamlarda bilgi yonetimi 15 4,41 .694
Dijital ortamlarda farkindalik 15 4,43 570
Olgek Toplam 15 4,47 419

Calisma grubunda yer alan 6grencilerin dijital okuryazarlik 6zyeterlik uygulama
sonrasi diizey belirleme sonuglar1 incelendiginde olgek genelinde (X=4,47), Olcegin
birinci alt boyutunda (x=4,51), 6lgegin ikinci alt boyutunda (x=4,52), 6lgegin liglincii alt
boyutunda (x=4,41) ve olgegin dordiincii alt boyutunda (x=4,47) elde etmis olduklari

ortalamalarun ‘Bana Tamamen Uyuyor’ diizeyinde oldugu tespit edilmistir.

Osrencilerin Dijital Okuryazarlik Ozyeterlik Diizeylerine ait Uygulama Oncesi

ve Uygulama Sonrasi Sonuclarina ait Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuclart

Aragtirmanin onuncu alt problemi olan ‘Dijital hikaye uygulama siirecine katilan
ogrencilerin dijital okuryazarlik G6zyeterlik diizeyleri uygulama 6ncesi sonuglari ile
uygulama sonrasi sonuglari arasinda anlamli bir farklilik var midir?’’a ait bulgular

Tablo 94°te verilmistir.

Tablo 94. Calisma Grubu Dijital Okuryazarlik Diizeyleri Uygulama Oncesi ve Uygulama
Sonrasit Sonuglarina Ait Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonucu

- Sontest Sira Sira
Olgek ve Alt Boyutlan Ontest i Ortalamas1 | Toplami z P
Negatif Sira 0 .00 .00 3.410*% | .001
Dijital Ortamlarda Isbirligi | Pozitif Sira 15 8.00 120.00
Esit 0
Negatif Sira 2 5.75 11.50 |2.580* | .010
Dijital Ortamlarda Duygu 1, cieg 12 7.79 93.50
Y onetimi
Esit 1
o Negatif Sira 3 6.67 20.00 |2.277*| .023
Dijital Ortamlarda Bilgi 1 2 12 | 833 | 100.00
Yonetimi
Esit 0
Diiital O lard Negatif Sira 3 4.50 13.50 |2.251*| .024
Ijlta rtamlarda ..
Farkindalik Pozitif Sira 10 7.75 77.50
Esit 2
Negatif Sira 2 2.25 450 3.153 | .002
Toplam Pozitif Sira 13 8.88 115.50 .002
Esit 0

*Negatif siralar temeline dayali
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Calisma grubuna ait dijital okuryazarlik uygulama Oncesi ve uygulama sonrasi
sonuclarma ait Wilcoxon Isaretli Siralar Testi sonuglar1 incelendiginde, dlgegin
genelinde (z=3.153, p<.05), dl¢egin birinci alt boyutunda (z=3.410, p<.05), dl¢egin
ikinci alt boyutunda (z=2.580, p<.05), 6l¢egin ti¢iincii alt boyutunda (z=2.277, p<.05)
ve Olgegin dordiincii alt boyutunda (z=2.251, p<.05) uygulama Oncesi ve uygulama
sonrast puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik tespit edilmistir. Bu

farkligin uygulamasi sonrasi lehine oldugu sonucuna ulasilmistir.
4.1.2. Ogrencilerin Uygulama Sonrasi Degerlere Yonelik Bilissel Diizeyleri

Arastirmanin on birinci alt problemi olan ‘Dijital hikaye uygulama siirecine
katilan Ogrencilerin uygulama sonrast degerlere yonelik biligsel diizeyleri ne

diizeydedir?’’e ait bulgular Tablo 95’de verilmistir.

Tablo 95. Calisma Grubu Uygulama Sonrasi Deger Kavramina Iliskin Bilissel Diizeyleri Kit

Sonuclar
DEGERLER VE TOPLAMI N X ss
Saygi 15 21,00 9,86
Sorumluluk 15 24,40 9,71
Tasarruf 15 19,06 7,23
Bilimsellik 15 20,26 9,68
Dogal Cevreye Duyarlilik 15 19,93 11,42
Bagimsizlik 15 12,46 5,52
Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik 15 26,46 9,76
Toplam 15 20,51 6,18

Calisma grubunda yer alan 6grencilerin degerelere yonelik uygulama sonrasi
KIT sonuglar1 incelendiginde, KiT’in toplaminda (X=20,51), Sorumluluk degerinde
(x=24,46), Kiiltiirel mirasa duyarlilik degerinde (X=26,46), Saygi degerinde (x=21,00)
ve Bilimsellik degerinde ‘Orta’ diizeyde; Dogal ¢evreye duyarlilik degerinde (x=19,93),
Tasarruf degerinde (X=19,06) ve Bagimsizlik degerinde ise (X=12,46) ‘Diisiik’ bir

biligsel diizeye sahip olduklar1 sonucunda ulagilmistir.

4.1.3. Ogrencilerin Degerlere Yonelik Bilissel Diizeylerine Ait Uygulama Oncesi ve

Uygulama Sonras1 Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuglar

Aragtirmanin on ikinci alt problemi olan ‘Dijital hikaye uygulama siirecine
katilan 6grencilerin degerlere yonelik bilissel diizeyleri uygulama oncesi sonuglari ile
uygulama sonrasi sonuglar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?’’a ait bulgular

Tablo 96°da verilmistir.
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Tablo 96. Calisma Grubu Degerlere Yonelik Bilissel Diizeyleri Uygulama Oncesi ve Uygulama
Sonrast Sonuclarina Ait Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonucu

KITDZ;EE:; Ve Sontest-Ontest n Ortz?llz:fnaﬂ Tos;lr;ml z P

Negatif Sira 4 3,38 13,5 2,644* | .000
Sorumluluk Pozitif Sira 11 9,68 106,5

Esit

. Negatif Sira 1 2,000 200 3,295* | .001

gﬁ;t:rrﬁif‘ma Pozitif Stra 14 8,430 118

Esit 0

Negatif Sira 7 707 49,5 597* | 550
Saygi Pozitif Sira 8 881 70,5

Esit 0

Negatif Sira 5 750 37,5 1,278* | .201
gﬁsilﬁﬁ: reye Pozitif Sira 10 8,25 82,5

Esit 0

Negatif Sira 6 617 37 1,315* | .188
Tasarruf Pozitif Sira 9 9,22 83

Esit 0

Negatif Sira 4 812 3250 .910* | .363
Bilimsellik Pozitif Sira 9 6 50 58 50

Esit 2

Negatif Sira 8 10 06 8050 1,166* | .244
Bagimsizlik Pozitif Sira 7 5,64 3950

Esit 0

Negatif Sira 4 500 20 2,272* | .023
Toplam Pozitif Sira 11 9,09 100

Esit 0

*Negatif siralar temeline dayali

Calisma grubuna ait degerlere yonelik KiT uygulama oncesi ve uygulama
sonrasi sonuglara ait Wilcoxon Isaretli Siralar Testi sonuglari incelendiginde, Saygi,
Dogal Cevreye Duyarlilik, Tasarruf, Bilimsellik ve Bagimsizlik degerlerine ait
uygulama Oncesi Ve uygulama sonrasi puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
fark bulunmazken (p>.05); Sorumluluk degerinde (z=2.644, p<.05), Kiiltiirel Mirasa
Duyarlilik degerinde (z=3.295, p<.05) ve 6lgegin genelinde (z=2.272, p<.05) uygulama
Oncesi Ve uygulama sonrast puanlart arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik

tespit edilmistir. Bu farkligin uygulama sonrasi lehine oldugu sonucuna ulagilmistir.

262



4.1.4. Ogrencilerin Uygulama Sonras1 Degerlere Yonelik Bilissel Yapilarina Dair
Bulgular

Arastirmanin on iiglincii alt problemi olan ‘Dijital hikaye uygulama siirecine
katilan 6grencilerin uygulama sonrasi degerlere yonelik bilissel yapilar1 ne diizeydedir?’

‘e ait bulgular Tablo 97’de verilmistir.

Tablo 97. Calisma Grubu Uygulama Sonrast Deger Kavramina Iliskin KIT de Urettikleri
Kavram Dagilimlar

Saygi Sorumluluk
Uretilen Kelime Uretilen Kelime

1) |El Opmek 1) | Oda Toplamak
2) |Biiytikler 2) | Aileye Yardim Etmek
3) |Anne 3) | Odev Yapmak
4) | Yaslilar 4) | Sofra Kurmak
5) |Aile 5) | Evi Diizenli Tutmak
6) |Baba 6) | Odamizi Siipiirmek
7) | Hosgori 7) | Kiyafet Katlamak
8) |Dede 8) | Yatak Toplamak
9) |Sevgi 9) |Elbiseleri Toplamak
10) | Arkadas 10) | Gorevleri Yerine Getirme
11) | Kardes 11) |Islerimizi Yapmak

12) | Biiyiikleri Ziyaret
13) | Sevgi ile yaklasim

12) | Yashlara Yer Vermek
13) |Para

RlR R RrRrRPrRPRRPIRPRIRPRIR|RPINdINIMdINDNNIV W|W|w | |0 |0 |—

14) | Insan 14) | Cantamiz1 Toplamak
15) | Bayram 15) |Ders Calismak

16) | Bayrak 16) | Kitap Okumak

17) | Yer vermek 17) | Okula Gitmek

18) | Kardes 18) | Test Cozmek

19) | Komsu 19) |Copleri atmak

20) | Toplum 20) | Arkadaslarimiza Yardim
21) | Empati 21) | Toplum Kurallari

22) | Gorgii 22) |Temizlige Yardim Etmek
23) | Terbiye 23) | Kardesimize Bakmak
24) | Abla 24) | Tasarruf Yapmak

25) | Abi

26) | Kuzen

27) | Amca

28) | Misafirperver
29) | Ogretmen
Toplam

S G R G G R G G G R L LN LS D R N TS N TS R TSN N N TS, W

a1
[N

Toplam 56
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Tablo 97 (Devam). Calisma Grubu Uygulama Sonrast Deger Kavramina iskin KIT de
Urettikleri Kavram Dagilimlar

Tasarruf Bilimsellik Dogal Cevreye Duyarlilik

Uretilen Kelime f Uretilen Kelime | f Uretilen Kelime f
1) |Su 10 |1) |Deney Tiipii 4 1) |Agag 8
2) |Para 7 12) |Mucit 4 12) |Cigek 7
3) |Elektrik 6 |3) |Fen 3 13) | Yere Cop Atmamak 5
4) |Lamba 5 |4) | Gozlik 3 |4) |Cevre Sevgisi 3
5) | Musluk 2 |5) |Deney 2 |5) |Hayvan 3
6) |Isik 2 |6) |Bilim 2 |6) |Geri Doniisiim 2
7) |Dogalgaz 2 |7) |icat 2 |7) | Agag Dikmek 2
8) |Cesme 1 |8) |Bilim Adam 2 |8) |Agac Kesmemek 2
9) |Savurganhk 1 |9) |Bilim Insan 2 |9) |Cevre Zarar Vermeme | 2
10) | Heba 1 |10) | Koruyucu Gozliik | 1 |10) | Bitki 2
11) | Tutumluluk 1 |11) | Profesor 1 [11)|Kus 2
12) | Birikim 1 112) | Kullamsgh Alet 1 |12) | Ates Yakmamak 1
13) | Yemek 1 |13) | Laboratuvar 1 |13) | Orman 1
14) | Kagnt 1 |14) | Okumak 1 |14) | Orman 1
15) | Fatura 1 [15)|Bilgi 1 |15) | Canli 1
16) | Deney 1 |16) | Insan 1
17) | Araba 1(17)|Pil 1
18) | Telefon 1 118) | Kedi 1
19) | Saat 1 [19) | Kopek 1
20) | Bisiklet 1 |20) | Bocek 1
21) | Gida Boyasi 1 |21) | Piknik 1
22) | Onliik 1 | 22) | Toprak 1

23) | iksir 1

24) | Teknoloji 1

25) | Tiip 1

26) | Cubuk 1

27) | Kavanoz 1

28) | Kap 1

29) | Su 1

30) | Cakul Tagr™* 1

31) | insan 1
Toplam 42 | Toplam 46 | Toplam 49

*Kavram yanilgist
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Tablo 97 (Devam). Calisma Grubu Uygulama Sonrast Deger Kavramina Iliskin Kit de
Urettikleri Kavram Dagilimlart

Bagimsizlik Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik
Uretilen Kelime f Uretilen Kelime f
1) |Bayrak 10 1) | Yemekler 12
2) |listiklal Mars1 2) | Kiyafet
3) |Atatirk 3) |Halk Oyunlar
4) |Sigara* 4) | El Opmek
5) | Tiirkiye 5) | Gelenek
6) |Alkol* 6) | Gorenek
7) |Sayg 7) | Spor
8) |Sevgi 8) |Miize
9) |Birliktelik 9) |Esya
10) | Baghlik* 10) | Tarihi Eser
11) | Sevgi 11) |Cami
12) | Ulke 12) |Miras
13) |11 13) | Eser
14) |1lge 14) | Bayram
15) | Mahalle 15) |Spor
16) | Hiirriyet 16) | Kule

17) | Cumhuriyet 17) | Elisleri

18) | Savag 18) |Halk Oyunlari
19) | Ay 19) | Milli Kiiltiir
20) | Yildiz 20) | Kebap

21) | Kirmiz 21) | Cinicilik

22) | Beyaz 22) |Folklor

23) | Telefon* 23) | Seksek

24) | Tablet* 24) |Vazo

25) | Bilgisayar* 25) |Dede

26) | Istiklal
27) | Saygt
28) | Ozgiirliik

26) | Anneanne

27) |Babaanne

28) | Tiirk Sanatlar

29) | Tarihi Kahramanlar

S e e e R R G R R R R R G R G G LS LS I R SRS,

RlRrRrRrRPRRPIPIPIRPRIPIRP|IPIRPIPIRIP[RP[RP|IRPINMINN|NN N (W |0 |

47 Toplam 62

*Kavram yanilgisi

Tablo 97 incelendiginde, ¢alisma grubunda yer alan &grencilerin KIT uygulama
sonrast Saygi degerine yonelik 29 kavram (f=51), Sorumluluk degerine yonelik 24
kavram (f=56), Tasarruf degerine yonelik 15 kavram (f=42), Bilimsellik degerine
yonelik bir tanesi kavram yanilgist olmak tizere 31 kavram (f=46), Dogal Cevreye
Duyarlilik degerine yonelik 22 kavram (f=49), Bagimsizlik degerine yonelik altisi

kavram yanilgisi olan 28 kavram (f=47) ve Kiiltiirel Mirasa Duyarliluk degerine yonelik
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ise toplam 29 kavram (f=62) iirettikleri sonucuna ulasilmistir. Elde edilen sonuglar,
calisma grubunda yer alan Ogrencilerin en ¢ok kavrami sirasiyla 31 kavramla
Bilimsellik degeri, 29 kavramla Saygi degeri ve 29 kavramla Kiiltiirel Mirasa
Duayarlilik degeri i¢in, en az kavrami ise 15 kavramla Tasarruf degeri igin
olusturduklarini ortaya koymaktadir. Ogrencilerin, Saygi, Sorumluluk, Tassarruf, Dogal
Cevreye Duyarlilik ve Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik degerlerine yonelik kavam yanilgilar
bulunmazken, Bilimsellik ve Bagimsizlik degerlerine yonelik kavram yanilgilari oldugu
tespit edilmistir.

4.1.5. Ogrencilerin Degerlere Yonelik Bilissel Yapilarina Ait Uygulama Oncesi ve

Uygulama Sonrasi KIT Sonuglan

Arastirmanin on dordiincii alt problemi olan ‘Dijital hikaye uygulama siirecine
katilan ogrencilerin degerlere yonelik uygulama Oncesi biligsel yapilari ile uygulama
sonrast biligsel yapilarina iligkin sonuglar arasinda anlamli bir farklilik var midir?’a ait

bulgular Tablo 98’de verilmistir.

Tablo 98. Calisma Grubu Degerlere Yonelik Bilissel Yapilarina Ait KIT On-Test Ve Son-Test

Sonuclart
Ontest Uretilen Kavram Sontest Uretilen Kavram
Ilgili Deger Kavram Kavram
f N f N
Yanilgist Yanilgist
Saygi 49 23 0 51 29 0
Sorumluluk 34 16 1 56 24 0
Tasarruf 44 12 0 42 15 0
Bilimsellik 45 20 0 46 31 1
Dogal Cevreye
Duyarlilik 40 16 0 49 22 0
Bagimsizlik 48 20 1 47 28 6
Kiltiirel Mirasa
Duyarlilik 33 22 3 62 29 0
Toplam 293 129 5 353 178 7

Tablo 98 incelendiginde, 6grencilerin KIT sontest uygulamasinda ilgili degerlere
yonelik iirettikleri kavramlarin hepsinde KIT ontestte iirettikleri kavramlardan daha ¢ok
kavram firettikleri goriilmektedir. Ilgili kavramlar incelendiginde Bilimsellik (N=11),
Bagimsizlik (N=8) ve Sorumluluk (N=8) degerlerinde en ¢ok kavram artisinin oldugu;
bunlar1 ise sirasiyla Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik (N=7), Saygi (N=6) ve Tasarruf (N=3)

degerinin takip ettigi sonucuna ulagilmigtir.

Calisma grubunda yer alan 6grencilerin KIT sontest uygulamasinda iirettikleri

kavramlarin igerisinde yer aldig1 climlelere ait bulgular Tablo 99°da verilmistir.
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Tablo 99. KIT Sontest Uygulamasinda Urettilen Kavramlarin Icerisinde Yer Aldigi Ciimleler

Degerler
X || x| 2| X E
5 3|2 3| & 3 = £
- . o =| E S & — = ° =3
Degerlendirme Kriteri N 2 | = So B = 2
s |F|8| & & 3
N
f f f f f f f f
4) Ogrenci degere yonelik iirettigi
kelimeyi ilgili deg§r baglaminda Cloal 26 2 1 15| 15 6 24 117
kullanmis ve kendi yasantisindan bir
davranis olarak orneklendirmis.
3) Ogrenci degere yonelik iirettigi
kelimeyi ilgili deger baglaminda
kullanmig ve yakin ¢evresinden 3 5 3 1 2 0 7 21
birisine ait bir davranis olarak
orneklendirmis.

2) Ogrenci degere yonelik iirettigi
kelimeyi ilgili deger baglaminda
kullanmis ve ideal bir davranis
olarak orneklendirmis.

9 9 31 | 15| 25 12 16 117

1) Ogrenci degere yonelik iirettigi
kelimeyi ilgili deger baglaminda
kullanmamuis ve bir davranig olarak
orneklendirmemis.

Toplam 50| 56 |43 |51 | 49 49 62 360

14| 16 2 | 20 7 31 15 105

Tablo 99 incelendiginde ¢aliyma grubunda yer alan ogrencilerin, KiT’te
urettikleri kelimeleri kullandiklar1 ciimleler incelendiginde, {iretilen climlelerin
117’°sinin 6grenciye ait bir davranis olarak; 21 tanesinin 6grencinin gozlemledigi ve
farkinda oldugu bir davranis olarak, 117 tanesi ideal bir davranig1 yansitacak sekilde ve
105 tanesinin ise ilgili deger ve dlretilen kavram ile ilgisiz olarak olusturuldugu
sonucuna ulasilmistir. Ogrencilerin kendi davranisi olarak 6rneklendirdigi ciimleleri
sirastyla Sorumluluk (f=26), Sayg1 (f=24) ve Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik (f=24) degerleri
ile kuruldugu, deger ve tlretilen kavram ile ilgisiz en c¢ok climlenin ise sirasiyla
Bagimsizlik (f=31), Sorumluluk (f=16) ve Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik (f=15) degeriyle

ilgili olarak kuruldugu sonucuna ulagilmistir.

Degerlere yonelik 06grencilerin irettigi kavrami ilgili deger baglaminda
kullandig1 ve kendi yasantisindan bir davranis olarak orneklendirdigi ciimle 6rnekleri

(Ogrencilerin iirettikleri kavramlar kalin punto ile belirtilmistir).
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Saygr:

1) Otobiiste biiyiiklerime yer veririm.,

2) Okulda arkadaslarima saygili davranirim.
Sorumluluk:

1) Okuldan gelir gelmez édevierimi yaparim.
2) Kiyafetlerimi kendim katlarim.

Tasarruf:

1) Acik gordiigiim ¢esmeleri kapatirim.

2) Haftaligimin artanim biriktiririm (Ogrenci KITte birikim olarak vermistir).
Bilimsellik:

1) Icat yapmasini 6grenmek istiyorum.

2) Deney yapmayi ¢ok istiyorum.

Dogal Cevreye Duyarlilik:

1) Agag dikme projesine katildim.

2) Dogadaki canlilara zarar vermem.
Bagimsizlik:

1) Bayragimiza saygt duyarim.

2) Tiirkiye'yi ¢ok seviyorum.

Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik:

1)Bayramda babaannemin elini optiim.

2) Halk oyunlar: takvmina katildim.

Degerlere yonelik 06grencilerin  irettigi kavrami ilgili deger baglaminda
kullandig1 ve yakin ¢evresinden birine ait bir davranig olarak orneklendirdigi climle

ornekleri (Ogrencilerin iirettikleri kavramlar kalin punto ile belirtilmistir):
Saygi:
1) Kardesim bana hep saygil davranir.

2) Sira arkadasim gorgiiliidiir.
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Sorumluluk:

1) Abim hep test ¢ozer.

2) Kardesim matematik odevini yaptt.

Tasarruf:

1) Babam tutumlu biridir.

2) Annem yatmadan tiim siklart kapatir.
Bilimsellik:

1) Deney yapmadan énce gozliiklerini takt.

Dogal Cevreye Duyarlilik:

1) Anneannem cicek dikmeyi ¢ok sever.

2) Annem evde kagtilari geri doniistim posetinde biriktirir.
Bagimsizlik: (Bu kategoride ciimle kurulmamistir)
Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik:

1) Annem geleneksel yemekler pisirir.

2) Koyiimiizde elisleri yapiyorlar.

Degerlere yonelik Ogrencilerin iirettigi  kavrami ilgili deger baglaminda
kullandig1 ve ideal bir davrams olarak 6rneklendirdigi ciimle 6rnekleri (Ogrencilerin

uirettikleri kavramlar kalin punto ile belirtilmistir):
Saygi:
1) Insanlara sayg: gostermeliyiz.
2) Biiyiiklere saygili olunmall.
Sorumluluk:
1) Otobiiste yashilara yer verilmeli.
2) Aileye yardim etmek énemlidir.
Tasarruf:
1) Para israf edilmemeli.

2) Sicak havada dogalgaz agilmamall.
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Bilimsellik:

1) Biliminsanlar: deney yapar.

2) Laboratuvarda énliik giyilmeli.

Dogal Cevreye Duyarlilik:

1) Agaglar kesilmemelidr.

2) Yere ¢op atilmamall.

Bagimsizlik: (Bu kategoride citimle kurulmamistir)
Kiilttirel Mirasa Duyarlilik:

1) Bayrak bagimsizlik semboliidiir.

2) Ulkemizin kurucusu Atatiirktiir.

Calisma grubunda yer alan ogrencilerin KIT 6ntest-sontest uygulamasinda
trettikleri kavramlarin igerisinde yer aldigi climlelerin kiyaslanmasina ait bulgular

Tablo 100°de verilmistir.

Tablo 100. KIT Ontest-Sontest Uygulamasinda Urettikleri Kavramlarin Igerisinde Yer Aldig

Ciimleler
2]
X - x £ i £
- = 5 = ~
& 2 £ 2 S % = &
z E 8 £ = = g g
2 2 < = ) B0 3 2
o = — o < =
- . L. (%] o0 A m =
Degerlendirme Kriteri M
| = e | = | = | Y | YT | Y | G s
2 B 2| Q| 2| 8| 2| 8| 2| 8| 2| B| 2| B| 3| B
2l 2] 2 2| & = 8| & 8| 2 2| 8] &L g
S| S| 2| §| | §| = S| 5| 5| 5| 5| .5| § = S
S| 31O 3| S| 3| S| S| &S| &S| & S| &

4) Ogrenci degere yonelik iirettigi
kelimeyi ilgili deger baglaminda
kullanmis ve kendi yasantisindan
bir davranig olarak 6rneklendirmis.

15|24 13126| 5 |7 |11|15|5 |15| 6 | 6 | 3 | 24| 58 |117

3) Ogrenci degere yonelik iirettigi
kelimeyi ilgili deger baglaminda
kullanmig ve yakin ¢evresinden o|3|0|5|0(3(1|1|4|2]|]0]|]0]|7]|7]|12]|21
birisine ait bir davranig olarak
orneklendirmis.

2) Ogrenci degere yonelik iirettigi
kelimeyi ilgli deger baglaminda
kullanmig ve ideal bir davranig
olarak orneklendirmis.

1319 (129 |25(31|16|15|21|25|18|12| 6 |16 111|117

1) Ogrenci degere yonelik iirettigi
kelimeyi ilgili deger baglaminda
kullanmamis ve bir davranis olarak
orneklendirmemis.

21 (14| 9 |16|14| 2 |17|20| 10| 7 |22 |31 |14 | 15107105

Toplam 49 |50 | 34|56 |44 |43 | 45|51 |40 |49 |46 |49 |30 |62 |288]|360
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Tablo 100°de &grencilerin KIT ontest ve sontest uygulamalarinda iirettikleri
kavramlar1 kullanarak olusturdugu ciimlelerin dagilimlar1 verilmistir. Ogrencilerin
sontest olarak KIT uygulamasinda iirettikleri ciimlelerin (f=360) oOntest KIT
uygulamasinda trettikleri citimle sayisindan (f=288) daha ¢ok oldugu sonucuna
ulasiimistir. Ogrencilerin iirettikleri kelimelerde en ¢ok artisin sirastyla ‘(1) Ogrenci
degere yonelik drettigi kelimeyi ilgili deger baglaminda kullanmis ve kendi
yasantisindan bir davranis olarak orneklendirmis (Ontest f= 58; Sontest f= 117), *(2)
Ogrenci degere yonelik iirettigi kelimeyi ilgili deger baglaminda kullanmis ve yakin
¢evresinden birisine ait bir davranis olarak érneklendirmis. (Ontest f= 12; Sontest f=21), ‘(3)
Ogrenci degere yonelik iirettigi kelimeyi ilgli deger baglaminda kullanmis ve ideal bir davranis
olarak orneklendirmis (Ontest f= 111; Sontest f= 117) oldugu sonucuna ulasilirken;
Ogrenci degere yonelik iirettigi kelimeyi ilgili deger baglaminda kullanmamis ve bir davranis
olarak 6rneklendirmemis. (Ontest f= 107; Sontest f= 105) kriterinde bir diisiis meydana
geldigi sonucuna ulasilmistir.

‘Ogrenci degere yonelik iirettigi kelimeyi ilgili deger baglaminda kullanmis ve
kendi yasantisindan bir davranis olarak 6rneklendirmis’ degerlendirme kriterine gore en
cok artisin sirastyla, ‘Kiiltirel Mirasa Duyarlilik (Ontest f= 3; Sontest f= 24)’,
‘Sorumluluk (Ontest f= 13; Sontest f= 26)’ ve ‘Dogal Cevreye Duyarlilik (Ontest f= 5;
Sontest f= 15)’ degerlerinde oldugu; bu degerleri ‘Saygi (Ontest f= 15; Sontest f= 24)’,
‘Bilimsellik (Ontest f= 11; Sontest f= 15)’ ve ‘Tasarruf (Ontest f= 5; Sontest f= 7)’
degerlerinin takip ettigi ve ‘Bagimsizlik (Ontest f= 6; Sontest f= 6)’ degerinde bir
farklilasma oldugu sonucuna ulasilmistir.

‘Ogrenci degere yonelik iirettigi kelimeyi ilgili deger baglaminda kullanmis ve
yakin c¢evresinden birisine ait bir davramis olarak 6rneklendirmis.” degerlendirme
kriterine gdre en c¢ok artisin sirasiyla, ‘Sorumluluk (Ontest f= 0; Sontest f= 5)’, ‘Saygi
(Ontest f= 0; Sontest f= 3)’ ve ‘Tasarruf (Ontest f= 0; Sontest f= 3)’ degerlerinde
oldugu; ‘Bilimsellik (Ontest f= 1; Sontest f= 1)’, ‘Bagimsizlik (Ontest f= 0; Sontest f=
0)’ ve ‘Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik (Ontest f= 7; Sontest f= 7)’ degerlerinde herhangi bir
degisim olmadig1 ve ‘Dogal Cevreye Duyarlilik (Ontest f= 4; Sontest f= 2)’ degerine
yonelik olusturulan climlelerde bir azalma oldugu sonucuna ulagilmistir.

‘Ogrenci degere yonelik iirettigi kelimeyi ilgli deger baglaminda kullanmis ve
ideal bir davranis olarak 6rneklendirmis’ degerlendirme kriterine gére en ¢ok azalmanin
sirastyla ‘Bagimsizlik (Ontest f= 18; Sontest f= 12)’, ‘Saygi (Ontest f= 13; Sontest f=
9)’, ‘Sorumluluk (Ontest f= 12; Sontest f= 9)’ ve ‘Bilimsellik (Ontest f= 16; Sontest f=
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15)’ degerlerinde oldugu; en ¢ok artisin ise sirastyla ‘Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik (Ontest
f= 6; Sontest f= 16)’, ‘Tasarruf (Ontest f= 25; Sontest f= 31)’ ve ‘Dogal Cevreye
Duyarlilik (Ontest f= 21; Sontest f= 25) degerlerinde ortaya ¢iktif1 sonucuna
ulasilmstir.

‘Ogrenci degere yonelik iirettigi kelimeyi ilgili deger baglaminda kullanmamus
ve bir davranis olarak Orneklendirmemis.’ degerlendirme kriterine gore en ¢ok azalmanin
sirastyla, ‘Tasarruf (Ontest f= 14; Sontest f= 2)’, ‘Sayg1 (Ontest f= 21; Sontest f= 14)’ ve
‘Dogal Cevreye Duyarlilik (Ontest f= 10; Sontest f= 7)’ degerlerinde oldugu, en ¢ok
artisin ise sirastyla ‘Bagimsizlik (Ontest f= 22; Sontest f= 31)’, ‘Sorumluluk (Ontest f=
9; Sontest f= 16)’, ‘Bilimsellik (Ontest f= 17; Sontest f= 20)’ ve ‘Kiiltiire] Mirasa
Duyarlilik (Ontest f= 14; Sontest f= 15)’ degerlerinde oldugu sonucuna ulagilmustir.
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TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu arastirma, 2020-2021 egitim Ogretim yilinin gliz  yartyilinda
29.09.2020/29.12.2020 tarihleri arasinda toplam 12 haftalik bir siirede eylem arastirmasi
deseni kullanilarak yiirlitiilmiistiir. Arastirmada, veri toplama araci olarak, degerlere
yonelik kelime iligkilendirme testi, dijital okuryazarlik ozyeterlik o6l¢egi, yari-
yapilandirilmis goriisme sorulari, degerlere yonelik ikilem formlari, 6grenci, 6gretmen
ve aragtirmaci giinliikklerinden faydalanilmistir. Arastirma siirecinde eylem planlarinin
olusturulmasi, degerlendirilmesi ve tekrar uygulanmasi asamasinda arastirma

kapsaminda olusturulan Gegerlik Komitesinin vermis oldugu doniitler kullanilmistir.

Bu boliimde, aragtirma sonucunda elde edile bulgular uygulama Oncesi,
uygulama siireci ve uygulama sonrast olmak {izere arasgtirmanin altproblemleriyle
paralel olarak ele alinacak ve litratiirle iliskilendirilerek tartisilarak 6grencilerin deger
ve dijital okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesine yonelik bir ¢er¢eve ortaya konacak

ve uygulamaci ve arastirmacilara onerilerde bulunulacaktir.
Uygulama Oncesine Yonelik Sonug ve Tartisma

1. Ogrencilerin Dijital Okuryazarlik Ozyeterlik Diizeylerine Dair Elde Edilen

Bulgulara Yonelik Sonug ve Tartisma

Arastirmanin ilk agsamasinda uygulama 6ncesi diizey belirleme amaciyla ¢alisma
grubunun dijital okuryazarlik 6zyeterlik diizeylerini tespit etmek i¢in kullanilan dijital
okuryazarlik ozyeterlik olgegi sonucunda Ogrencilerin dijitl okuryazarlik ozyeterlik
diizeylerinin yiiksek oldugu sonucuna ulasilmistir. Ogrenciler dijital okuryazarlik
Olceginin genelinden 3,51 ortalama puana sahip olduklar1 sonucuna ulasilmistir.
Ogrencilerin en yiiksek ortalamaya 3,90 ortalama puan ile dijital ortamlarda duygu
yonetimi alt boyutunda sahip oldugu, bunu sirastyla dijital ortamlarda farkindalik (x=
3,66) ve dijital ortamlarda bilgi yonetimi (X= 3,66) alt boyutlarinin takip ettigi ve en
diisiik ortalma puanin dijital ortamlarda isbirligi (x= 3,05) oldugu sonucuna ulasilmistir.
Doénmez (2019) ve Yildirnm (2015) yaptiklart ¢alisamalarda da ogrencilerin dijital
okuryazarlik diizeyleri ile teknoloji kullanimi becerilerinin yiiksek diizeyde oldugu
sonucuna ulagsmistir. Arabact ve Polat (2013) ise g¢alismalarinda 6grencilerin dijital
okuryazarlik diizeylerini diisiik oldugu sonucuna ulasmislardir. Arastirmada elde edilen
bu sonucun, c¢alisma grubunun oOzellikleri ile de yakindan iliskili oldugu

diisiiniilmektedir. Iginde bulundugumuz c¢agda, Ogrenciler iletisimlerini daha ¢ok
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internet aracilifiyla saglamaktadir ve fiziksel ilteisimin yerini artik sanal iletisim
almistir (Aydemir, vd., 2019). Dijital ortamlar, 21. yy. 6grencilerinin oyun parki haline
gelmistir. Bu Ogrenciler, tablet, akilli telefon, ipad gibi cihazlar1 artik giinliik
yasamlarmin bir pargasi olarak gormektedir. Bu durum, 6grencilerin diisiince yapilarini
da degistirmistir. November ve Day (2012), ¢alismalarinda bu 6grencilerin dijital fikirli
olduklart sonucuna ulagsmiglardir. Lefler (2015), 6grencilerin is ve 6zel hayatlarinda
daha basarili olabilmeleri i¢in dijital okuryazarlik becerilerinin egitimin her kadmesinde
desteklenemesi gerekliligini belirtmektedir. Arastirmada 6grencilerin dijital ortamlarda
isbirligi kurma ozyeterlik algilarinin ise 6lgek genelinde en diisiik puana sahip olan alt
boyut oldugu sonucuna ulasilmistir. Destebasi (2016), ¢agimizda ortaya ¢ikan yeni
okuryazarlik tiirlerinin iletisim kurma, bilgiyi insa etme ve paylasma gibi sosyal
eylemleri de igerdigini belirtmektedir. Calismada elde edilen bulgu ise Ogrencilerin
isbirligi kurma gibi sosyal eylemlerde diisiik diizeyde ozyeterlik algilari oldugunu
gostermektedir. Aragtirmada 6grencilerin dijital ortamlarda duygu yonetimi boyutunda
ozyeterlik diizeylerinin yiiksek oldugu sonucuna ulasilmustir. Oztiirk (2015), ortaokul
ogrencilerinin teknolojik iletisim araglarim1 yaygin olarak kullandiklarini ancak bu
konuda haklarint ve sorumluluklarim1 yeterince bilmediklerini tespit etmistir.
Ogrencilerin dijital ortamlarda bilgi yonetimi boyutunda dzyeterlik diizeylerinin yiiksek
oldugu sonucuna ulasilmistir. Cagin gereksinimleri dogrutusunda yenilelen egitim
programlar1 6grencilerin, sorgulayici, yaratici, elestirel diisinme becerilerine sahip bir
sekilde yetistirilmesinin yani sira bilgiye nasil ulasacaginin farkinda olan ve teknolojiyi
etkili bir sekilde kullanarak bilgiye erisen, bilgiyi iireten ve drettigi bu bilgiyi
kullanabilen bireyler olarak yetistirilmesi gerekliligini de belirtmektedir (Seferoglu,
2015; Ozmen, vd., 2011). Hamutoglu, Giingéren ve Erdogan (2017), ise internet
ortaminda eisilen bilgilerin giivenirligi ve dogrulugunda kontrol eksikligi tlizerinde
durarak bu durumun olusturabilecegi olumsuzluklara dikkat c¢ekmislerdir. Bu tiir
olumsuzluklarin yasanmamasi i¢in ise dijital okuryazarlik becerilerinden biri olan dijital
ortamlarda bilgi yonetimi becerisinin gelistirilmesi gerekmektedir. Arastirmada
ogrencilerin dijital ortamlarda farkindalik altboyutunda yiiksek diizeyde ozyeterlik
algilar1 oldugu sonucuna ulasilmistir. Curran ve Hyman (2000) da ¢alismalarinda sekiz
yasindan biiylik cocuklarin internet sitelerinde reklam igeriklerinin farkinda olduklarini
belirtmislerdir. Ogrencilerin ~ giinliik internet kullanim sikhigi  gdéz Oniinde
bulunduruldugunda, 6grenciler ne kadar fazla internetle ilgiliyse, farkindalik diizeyleri o

diizeyde artmaktadir (Sakal, 2020). Bunula birlikte, Nathanson ve Cantor (2000),
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ogretmenler ve aileler ¢ocuklarla birlikte dijital medyay1 kullanmasi, dijital medyanin
kullanim1 hakkinda cocuklara bilgi vermesi ve bazi kural getirmesi gerekliligini

belirtmektedir.

2. Osrencilerin Degerlere Yonelik Bilissel Diizeyleri ve Bilissel Yapilarina Dair
Elde Edilen Bulgulara Yonelik Sonug¢ ve Tartisma

Aragtirmanin ilk asamasinda uygulama Oncesi diizey belirleme amaciyla ¢alisma
grubunun degerlere yonelik bilissel diizeylerini tespit etmek icin kullanilan degerlere
yonelik kelime iliskilendirme testi sonucunda, 6grencilerin degerlere yonelik bilissel
diizeylerinin arastirma boyunca ele alinan tiim degerlere yonelik (Saygi, Sorumluluk,
Tasarruf, Bilimsellik, Dogal Cevreye Duyarlilik, Bagimsizlik ve Kiiltiirel Mirasa
Duyarlilik) diisiik seviyede oldugu sonucuna ulasilmistir. Ogrencilerin  6zelllikle
kiiltiirel mirasa duyarlilik ve sorumluluk degerine yonelik diger degerlere gore daha

diisiik diizeyde bir bilissel diizeye sahip olduklar1 sonucuna ulagilmistir.

Ogrencilerin degerelere yonelik bilissel yapilari incelendiginde ise 23 farkli
kavram ile en ¢ok kavrami Saygi degeri igin, en az kavrami ise 12 kavramla Tasarruf
degeri igin olusturduklarm ortaya koymaktadir. Ogrencilerin, Saygi, Sorumluluk,
Tasarruf, Bilimsellik ve Dogal Cevreye Duyarlilik degerlerine yonelik kavam yanilgilari
bulunmazken, Bagimsizlik ve Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik degerlerine yonelik kavram
yanilgilart oldugu tespit edilmistir. Aydemir ve Kalin (2018), 6grencilerin degerlere
yonelik goriis ve algisal degisimlerini inceledigi ¢calismalarinin 6n uygulamasi esnasinda
ogrencilerin degerlere yonelik kavram yanilgilarina sahip olduklar1 sonucuna
ulagmislardir. Yasar ve Cengelci (2012), 6grenciler tarafindan sadece saygi, hosgorii ve
yardimseverlik degerlerinin; Yildirim, Becerikli ve Demirel (2017) saygi, ¢aliskanlik ve

sorumluluk degerlerinin kazanildigini belirtmislerdir.

Calisma grubunda yer alan &grencilerine KiT’te iirettikleri kelimeleri
kullandiklar1 ciimleler incelendiginde, iiretilen ciimlelerin 58’inin Ogrenciye ait bir
davranis olarak; 12 tanesinin 6grencinin gozlemledigi ve farkinda oldugu bir davranis
olarak, 111 tanesi ideal bir davranis1 yansitacak sekilde ve 107 tanesinin ise ilgili deger
ve iiretilen kavram ile ilgisiz olarak olusturuldugu sonucuna ulasilmistir. Ogrencilerin
kendi davramis1 olarak oOrneklendirdigi climleler sirasiyla Saygi, Sorumluluk ve
Bilimsellik degerleri ile kuruldugu, deger ve liretilen kavram ile ilgisiz en ¢ok ciimlenin

ise sirastyla Bagimsizlik, Saygi ve Bilimsellik degeriyle ilgili olarak kuruldugu
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sonucuna ulagilmigtir. Degerlerin  6grenciler tarafindan kazanilip kazanilmadig:
Ogrencilerin davraniglarindaki iyilesmelerin gozlemlenmesi seklinde belirlenmektedir
(Bakdemir, 2010; Ates, 2013; Yazar ve Yanpar Yelken, 2013). Degerler bireylerin
davraniglar1 arkasinda yatan en onemli nedenlerdir ve davranislarima yon verirler.
Yapicit ve Kayilik’a (2005) gore degerler, bir toplumdaki normal ya da anormal
davranislarin belirlenmesinde &nemli rol oynamaktadir. Ozdas (2013), ¢alismasinda
o0gremetmenlerin okulda sergilenen istenmeyen 6grenci davraniglari ile degerler egitimi
arasinda bir iliski oldugunu ortaya koymustur. Bu nedenle, etkili bir degerler egitimi
istenmeyen Ogrenci davraniglarinin da Oniine gegmek i¢in olduk¢a Onemlidir. Bu
nedenle ilgili degere ait davranig gostergelerin 6grenciler tarafindan sergilenmesi ve
icsellestirilmesi gerekmektedir. Arastirma sonucunda, ogrencilerin ilgili degerlere
yonelik olusturdugu ciimleler incelendiginde ise 6grencilerin kendi davraniglarindan
ornekleri geregi kadar vermedigi goriilmektedir. Bu noktada 6grencilerin ilgili degerleri
icsellestirmesi ve bunlar1 davraniglarina yansitmalar1 6nemlidir. Bu sayede gerek sinif

ortaminda gerekse toplumsal diizeyde catigsmalarin 6niine gegilecektir.
Uygulama Siirecinde Elde Edilen Bulgulara Yonelik Sonug ve Tartigma

1. Arastirmaci, Ogretmen ve Ogrenci Giinlikklerinden Elde Edilen Bulgulara

Yonelik Sonu¢ ve Tartisma

Her eylem plan1 uygulamasi siirecinde tutulan arastirmaci, 6gretmen ve dgrenci
giinliiklerinden elde edilen veriler dijital hikaye uygulamalarinin dgrenciler tarafindan
gerceklestirilmesinin 6grencilerin ilgili derse yonelik ilgi ve motivasyonlarinda bir
artisa neden oldugunu ortaya c¢ikarmistir. Dijital hikayelerin  dgrencilerin
motivasyonunu arttirdigin1  gosteren g¢esitli ¢alismalar bulunmaktadir (Turan ve
Sezginsoy Seker, 2018; Kahraman, 2013; Yoon, 2013; Hung, vd., 2012; Yang & Wau,
2012, Coutinho, 2010; Barrett, 2006; Hathorn, 2005). Ornegin, Turan ve Sezginsoy
Seker (2018) dijital hikayelerin besinci sinif 6grencilerinin Sosyal Biligiler dersinde
motivasyonlarina etkisini incelemek i¢in yiirttiikkleri deneysel calismalarinda ARCS
motivasyon anketinin Tirkge'ye uyarlanmis hali ile veri toplamislardir ve toplanan
verilerden elde edilen bulgular dijital hikaylerin deney grubunda yer alakta olan
ogrencilerin genel motivasyonlarinda ve dikkat-uygunluk ve giiven-tatmin alt
boyutlarinda lehine bir farklilik oldugunu ortaya koymustur. Yoon (2013) ise 5. Simf
ogrencileri ile toplam 12 hafta boyunca siirdiirdiigii ve dijital hikayelerin okul sonrasi

diizenlenen Ingilizce kurslarinda Inglizce ogrenme iizerine etkisini arastirdig
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calismasinin sonucunda, dijital hikayelerin Ogrencilere giliven, derse yonelik ilgi
sagladig1 ve motivasyonlarint artirdigi sonucuna ulasilmigtir. Bireylerin ve hatta tiim
canlilarin bir etkinlige baslamasini tetiklyene igsel ya da dissal tiim etkenler motivasyon
olarak tanimlanmaktadir. Motivasyon bireylerin belirli bir durumda belirli bir sekilde
davranmak i¢in sahip olduklari neden (Middleton & Spanias, 1999) ve belirli bir
davranis1 sergilemek igin istegidir (Walter & Hart, 2009). Ogrencilerin yiiksek
motivasyonu bir ders amacinda hedeflenen ¢iktilara ulasmada ve 6grencileri belirli bir
seviyeye getirmede 6nemlidir. Motivasyon 6grenme sonuglarini etkilemekte (Eom, vd.,
2006) ve ogrencilerin daha iist diizeyde performans sergilemesini ve iriinler ortaya
koymasini saglamaktadr. Ayrica 6grencilerin derse yonelik ilgilerinin yiiksek olmasi
ogrencilerin 6grenmelerini olumlu yo6nde etkilemekte (Hidi & Renninger, 2006),
dikkatlerini  artirmakta, konsantrasyonu kolaylastirmakta ve can sikintisini
azaltmaktadir. Tim bu etkenler goz Oniine alindiginda arastirma boyunca kullanilan
dijital hikayelerin 6grencilerin degerleri edinmeye yonelik motivasyonunu artirdigi ve

deger ve dijital beceri gelisimlerini olumlu yonde etkiledigi seklinde yorumlanabilir.

Uygulama boyunca giinliikklerden elde edilen bulgular ayni zamanda dijital
hikaye uygulamalarinin dersi daha eglenceli hale getirdigini, 6grenci katilimini
artirdigini ve dolayisiyla olumlu bir sinif ortami olusturdugunu ve uygulamanin diger
derslerde de kullanilma istegini ortaya cikarttigini gostermistir.  Dijital hikaye
uygulamalarinin dersi eglenceli hale getirmesinin sebepleri, hikaye olusturma resim
cizme ve slire¢ igcerisinde teknolojik ara¢ gere¢ kullanimi gibi uygulama grubunda yer
almakta olan Ogrencilerin ilgi alanma hitap eden etkinliklerin yapilmasit oldugu
diisiiniilmektedir. Arastirmanin bu sonucununu destekleyen alan yazinda c¢esitli
calismalar bulunmaktadir (Yee, vd., 2017; Smeda, vd., 2014; Yoon, 2013; Kahraman,
2013; Dogan, 2012; Blas, vd., 2009; Tsou, vd., 2006). Ornegin, Kahraman (2013)’1n
ortadgretim dokuzuncu smifa devam etmekte olan Ogrencilerin basarilart  ve
motivasyonlar1 iizerine dijital hikayelerin etkisini belirlemeyi amacladigi ¢alismasinda
hem nitel hem de nicel araglarla veriler toplamistir. Arastirma sonucunda, basar1 testi,
kalicik testi ve motivasyon diizeyleri agisindan deney grubunda yer alan 6grencilerin
lehine istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulmustur. Ayrica, arastirmanin nitel
boyutunda kullanilan gériigme formlar fizik derslerinde dijital hikayelerin kullaniminin
fizik dersini daha gorsel, eglenceli ve ilgi ¢ekici hale getirdigini gdstermistir. Tsou,

Weichung ve Tzeng (2006), Ingilizce ogretiminde sanal ortamlarda hazirlanan
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hikayelerin kullanilabilirligini ve etkilerini test etmek icin olusturduklar1 websitesinin
etkililigini ilkokul diizeyinde test ettikleri calismalarinin sonucunda yabanci dil 6gretim
siniflarinda dijital hikayelerin kullanilabilirligine dikkat ¢cekerek bdylesi uygulamalarin
Ogrencilerin dersten aldigr zevki artirabilecegini ve basarilarii etkileyebilecegini
belirtmistir. Ogrenmede eglence duygusu ise yiiksek motivasyon kaynagi olmakla
birlikte 6grenciler arasinda, 6grenme etkinliklerine katilimi artirmakta ve sonunda da
ogrencilerin akademik basarilarini olumlu yonde etkilemektedir (Ormrod, vd., 2006).
Motivasyonu yiiksek 6grenciler kendi istekleri dogrultusunda 6grenme siirecine dahil
olur ve bu katilimi siirekli disaridan bir destek olmaksizin siirdiirebilirler (Crookes &
Schmidt, 1991), ders siirecinde derse odaklanir ve konulari daha iyi anlamak i¢in gerekli
caligmalar1 kendi basina yiiriitebilir (Brophy, 2013). Bu baglamda dijital hikayelerin
siire¢ icerisinde dersi daha zevkli hale getirdigi ve Ogrencilerin derse olan ilgisini
artirdig1 ve 6grencilerin istenilen sonuglara ulasmada yani deger gelisiminde ve dijital
beceriler kazanim siirecinde {ist diizey performanslar sergilemelerinde yardimer oldugu

seklinde yorumlanabilir.

Arastirma siirecinde tutulan giinliiklerden elde edilen bir diger bulgu ise dijital
hikaye kullaniminin 6grencilerin 6zgiiven algilarini yiikselttigidir. Bunun nedeni olarak
ogrencilerin dijital hikayeleri kendilerinin olusturmasi ve ortaya kendilerine ait bir iiriin
koymalar1 ve bu {riinii tiim arkadaslarina sergilemeleri ve sonu¢ olarak hem
ogretmenlerinden hem de arkadaslarindan aldiklar1 olumlu doniitlerin 6grencilerin
Ozgiiven algilarinin yiikselmesinde etkili oldugu diisiiniilmektedir. Alanyazinda,
aragtirmanin bu bulgusunu destekleyen az sayida arastirmaya ulasilabilmistir (Kim,
2014; Menezes, 2012; Yiiksel, 2011). Ornegin, Menezes (2012), cesitli online
platformlarda dijital hikaye yaziminin Ogrencilerin hayal giiciinii, okuryazarlik
seviyesini ve 6zgiivenini gelistirdigini belirtmektedir. Yiiksel (2011) dijital hikayelerin
okul oncesi egitim kurumlarinda etkili birer ara¢ olarak kullanilabilme potansiyelini
arastirdiglr arastimasinin sonucunda sinf ortaminda dijital hikaylerin kullaniminin
ogrencilerin  dzgilivenini  artirdifi  sonucuna ulagmustir.  Ozgiiven, bireylerin
kendilerinden beklenilen talepleri basariyla karsiladiklarinda hissettikleri yeterlilik,
deger ve kendini tatmin duygusu (Tuttle & Tuttle, 1996), beklenen sonuglari elde etmek
icin gerektigi gibi davranabilmesi icin bir kisinin sahip oldugu inan¢ (Bandura, 1977)
olarak tammlanmaktadir. Ozgiiven, bir bireyin &grenmede ne kadar basaril

olabilecegini destekleyen faktorlerden biridir (Cooper & Yan, 2015). Dijital hikayelerin
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Ogrenciler arasinda Ozgiiven duygusunu artirmasi Ogrencilerin 6grenme siirecinde
basarili olmalart ve uygulamada beklenen sonuglari elde etmek i¢in Onemli bir
faktordiir. Lawrence (2006), 6zgiiveni, bireylerin sahip olduklar1 yeteneklere karsi bir
giiven olarak tamimlamaktadir. Kendi yeteneklerine inan 6grenciler ise basarili olmak
icin calismakta ve karsilastiklar1 zorluklar karsisinda yaptiklart islerden ve
calismalarindan vazge¢medikleri igin basarili olmaktadirlar. Bu baglamda, bu
arastirmanin sonucunda elde edilen Ogrenciler arasinda Ozgiiven artisinin, dijital
hikayelerin deger ve beceri egitiminde kullanimi 6grencilerin hem deger edinimini hem

de dijital beceri gelisimini olumlu yonde etkileyecegi seklinde yorumlanmastir.

Eylem planlarinin uygulanmasi siirecinde tutulan giinliiklerden elde edilen bir
diger sonu¢ ise Ogrenciler tarafindan dijital hikaye olusturma siirecinin 6grencileri
arastirmaya sevk ederek arastirma becerilerini gelistirdigi ve dolayisiyla da dgrencilerin
yaptiklar1 arastirmalar sonucunda derslere hazirlikli olarak katildiklart sonucunda
ulagilmistir. Bunun nedeni olarak djital hikayelerin 6grenciler tarafindan hazirlanmasi
asamasinda O0grencilerin ilgili konu ile kendilerinin arastirmalar yapmalarinin, arastirma
sonucunda elde ettikleri bilgileri birlestirerek kendi hikayelerini olusturmalarinin ve bu
stireci bilgisayar ortaminda yapmalarinin etkisi oldugu diisiiniillmektedir. Alanyazinda,
arastirmada elde edilen bu bulguyu destekleyen ¢esitli calismalar bulunmaktadir (Ulum,
2017; Yiiksel, vd., 2011; Signes, 2010; Dogan, 2007). Ornegin, Ulum (2017) 7. Simf
ogrencilerine kendi dijital hikayelerini hazirlatarak, dijital hikayelerin fen bilimleri
dersinde kullaniminin  6grenciler tlizerindeki etkisini arastirmayr amagladig
calismasinda yari-yapilandirilmis goriisme sorulari, anket ve Ogrenci {riinleri
aracilifiyla veriler toplamistir. Aragtirmada elde edilen veriler, fen bilimleri dersinde
dijital hikaye kullaniminin 6grencilerin konular1 daha iyi 6grenmesini sagladigini ve
kalic1 6grenmeye neden oldugunu ve Ogrencilerin eglenerek arastirma becerilerini
kazandigin1 gostermistir. Dijital hikaye anlatimi, geleneksel 6grenme siirecinde oldugu
gibi sadece bilgiyi aktarmak ve gerektigi durumlarda hatirlamak yerine 6grencilerin
bilgiyi kendilerinin olugturmasina ve kesfetmesine ve bilgiyi gerektigi durumlarda etkili
bir sekilde yeni durumlara uygulamanin yollarin1 6gretmende yardimci olmaktadir
(Stolterman, 2008). Bu da ogrencilerin arastirma becerilerini ve st diizey diisiinme
becerilerini tesvik etmektedir. Cagin bilimsel gerekliliklerini yakalamak ve bilimsel
olarak gelisebilmek i¢in c¢ocuklara erken yaslardan itibaren bilimsel diisiinme

becerilerini kazandirmak gerekmektedir (Duran ve Dokme, 2017). Dijital hikaye
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olusturma siirecinin Ogrencileri arastirmaya sevk etmesi bilimsel arastirma siireglerini
ogrenciler arasinda tesvik etmekte ve dgrencilerin bunu bir aliskanlik haline getirmesini
saglamaktadir. Erken yaslarda bilimsel diisiinme becerilerinin  Ogrencilere
kazandirilmasi ileriki hayatlarinda karsilasacaklar1 problemleri ¢6zmelerinde de oldukca
etkilidir (Unlii ve Dékme, 2018). Bu baglamda, arastirmada elde edilen bu sonug,
ozellikle kendileri tarafindan hazirlanmasi halinde dijital hikayelerin G&grencilerin
arastirma becerilerini gelistirdigini ve onlar1 gergek yasama hazirladigi seklinde

yorumlanmustir.

Eylem planlarinin uygulanma siirecinde tutulan giinliiklerden elde edilen bir
diger bulgu ise dijital hikaye olusturma siirecinin 6grencilerin igbirligi becerilerine katki
sagladigim1 gostermektedir. Bu sonug¢ 6grencilerin dijital hikayeleri olusturma siirecinde
etkilesim icerisinde oldugu seklinde yorumlanmistir. Alanyazinda g¢alismanin bu
bulgusunu destekleyen g¢aligmalar bulunmaktadir (Kutlucan, 2018; McLellan, 2006;
Wang & Zhan, 2010). Kutlucan (2018) eylem arastirmasi desenin yiriittigii ve dijital
hikayelerin degerler egitimi iizerindeki etkisini arastirdigi caligmasinda dijital hikaye
olusturma siirecinde oOgrencilerin gruplar halinde c¢alismasinin isbirligi becerisini
gelistridigi sonucuna ulagsmistir. Wang ve Zhan (2010) arastirmalarinda dijital hikaye
anlatiminin &grenciler tarafindan 6grenme deneyimlerini, bulgularini yenilik¢i bir
sekilde yansitmak ve diger Ogrencilerle paylagsmak i¢in etkili bir ara¢ oldugunu
belirtmektedir. McLellan (2006) ise dijital hikaylerin, 21. yy. becerilerinden olan gérsel
beceriler ve isbirligi becerilerini destekledigini belirtmektedir. Bu baglamda,
arastirmada elde edilen sonug dijital hikayelerin Ogrencilerin 21. yy. becerilerini
gelistirmede de etkili bir ara¢ oldugunu gostermektedir. Bu sonug, dijital hikayelerin
cagimiz Ogrenenlerin gereksinimlerini karsiladigr ve 6gretmenler tarafindan etkili bir
sekilde kullanilabilecegi seklinde yorumlanmistir. Ayrica dijital hikayelerin 6grenciler
arasinda 21. yy. becerilerini desteklemesi toplumsal olarak ihtiyag duyulan bireylerin de

yetistirilmesinde 6nemli bir rol oynayabilecegi seklinde yorumlanmastir.

Arastirmada elde edilen giinliiklerin ortaya koydugu diger bir sonug ise dijital
hikayelerin 6grencilerin yaraticilik, elestirel diisinme ve yaratict diisiinme gibi st
diizey diistinme becerilerini de olumlu yonde etkiledigidir. Bunun nedeni olarak
ogrencilerin kendi dijital hikayelerini olustururken bilgi toplama, yorumlama, metinleri
ve resimleri analiz etme, sentezleme ve yaratma gibi iist diizey becerileri gerektiren

cesitli eylemleri bir arada gergeklestirmeleri diisiiniilmektedir. Literatiirde arastirmanin
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bu bulgusunu destekleyen cesitli calismalar bulunmaktadir. Ornegin, Nordmark ve
Milrad (2012) dijital hikaye anlatiminin, Ggrencilerin kisisel dgrenme deneyimlerini
yaraticilik ve igbirligi ile birlestirmelerine de yardimci oldugunu belirtmektedir. Ayrica,
dijital hikayelere yonelik yapilan calismalar, dijital hikayelerin egitim ortaminda
kullaniminin 6grencilerin elestirel diisinme (Yang & Wu, 2012) ve yaratici diisiinme
(Anderson, vd., 2018) gibi iist diizey diisiinme becerilerinin gelisimini destekledigini
gostermektedir. Dijital hikayelerin 6grencilerin iist diizey becerilerini desteklemeye
yonelik en belirgin 6zelliklerinin hikayeye yonelik bir konu bulma ve bulduklar1 konuyu
yaziya dokme asamasi oldugu belirtilmektedir (Ohler, 2013; Robin, 2008). Bu siirecte
ogrenciler ele alinan konuya elestirel bir bakis agisiyla yaklasirken kendi diisiincelerini
de bu siirece yansitarak yaraticilik gibi iist diizey becerileri sergilemektedir. Bu
baglamda, dijital hikaye olusturma siirecinin, Ogrencilerin ilgili degerlere yoOnelik
elestirel ve yaratici bakis agilar1 gelistirmelerini tesvik ettigi, sinif ortaminda ilgili

degerlere yonelik farkli bakis agilarinin goriilmesini sagladigi sonucuna varilmustir.

Arastirmada uygulanan eylem planlar siirecinde tutulan giinliikler ayrica, deger
ve beceri egitimine yonelik dijital hikaye kullaniminin gerek sinif i¢inde gerekse sanal
ortamda yiiriitiilen derslerde olumlu bir ortam olusturmada ve 6grencilerin i¢ diinyasini
tanimada ve empati duygusunu gelistirmede olumlu katkilarmin oldugu sonucuna
ulagilmistir. Bunun nedeni olarak, degerlerin sosyal bir olgu oldugu ve toplum
icerisideki etkilesim ile gelistigi ve Ogrencilerin kendi toplumlarinda gordiikleri ve
benimsedikleri degerleri kendi hikayelerine yansitma egiliminde olduklar1 seklinde
yorumlanmistir. Alanyazinda, arastirmanin bu bulgusu ile benzerlik gdstermekte olan
calismalar mevcuttur (Thompson, 2014; Yang & Wu, 2012; Nelson, 2006). Ornegin,
Thompson (2014), 7. sinif 6grencileri ile yiiriittiigii ve 6grencilerin zorbaliga maruz
kalmis kisilere karsi gelistirdikleri empati uygusunu 6grencilerin olusturdugu dijital
hikayeler araciligiyla inceledigi caligmasinda Ogrencilerin dijital hikayelerin sosyal
olaylar1 anlamada ve empati gelistirmede Ogrencilere yardimci oldugu sonucuna
ulagsmigtir. Yang ve Wu (2012) ise 6grencilerin kendi dijital hikayelerini olustururken,
hikayelerini desteklemek i¢in ¢esitli aragtirmalar yaptiklarini ve bu sayede kendi giinliik
yasamlarinda karsilastiklart benzer sorunlarla empati kurabiledikleri ve bu sorunlar
kendi hikayelerindeki karakterlere yansittiklarini belirtmistir. Nelson (2006), dijital bir
hikaye olustururken, &grencilerin kendileri icin 6nemli olan &zellikleri sectiklerini,

bunlara hikayelerinde yer verdiklerini ve kendi bakis acilarina gore dnemli gordiikleri
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noktalar1 vurguladiklarin1 ve hikayeye kisisel 6zelliklerini yansitma firsati bulduklarin
belirtmistir. Bu baglamda, O6grencilerin bu yansitma siireci sayesinde, hem sinif
arkadaslar1 hem de Ogretmenleri 6grencilerin deger yargilart hakkinda bir fikir
olusturmaktadir. Bu da dijital hikayelerin, sinif igerisinde 6gretmen-6grenci, 6grenci-
Ogrenci arasindaki bagin giiclenmesini destekledigi ve Ogrencilerin kendi kisisel
Ozelliklerini tasiyan dijital hikayelerin sinif ortaminda paylasilmast ve ilgili dijital
hikayeler {iizerinden tartismalarin yiirlitilmesi Ogrenciler arasinda empati kurma

becerilerini de desteklemektedigini gostermistir.

Eylem arastirmasi siiresince tutulan giinliikklerden elde edilen veriler aym
zamanda dijital hikayelerin akran 6grenmesini de tesvik ettigini gostermistir. Bunun
nedeni olarak, her bir O6grencinin kendi olusturdugu dijital hikayenin yani sira
arkadaginin olusturudugu dijital hikayeyi de izlemesi ve bu dijital hikayeden de
etkilenmesi Bu siirecin ayn1 zamanda 6grencilerin birbirlerinin hikayelerinden de bir
seyler 6grenmelerini saglayarak akran 6grenmesini destekledigi olarak yorumlanmaistir.
Alanyazinda arasgtirmanin bu bulgusnu destekleyen smirli sayida ¢alismaya
erisilebilmistir (Dupain & Maquire, 2005; McDrury & Alterio, 2002). Ornegin, Dupain
ve Maquire (2005), dijital hikayelerin bir egitim araci olarak kullanilmasinin
ogrencilerin daha karmagik diizey icerikleri anlamalarini kolaylastirdigint ve akran

Ogrenmesini tesvik ettigini ortaya koymustur. McDrury ve

Alterio (2002) ise dijital hikaye olusturma siirecinin dgrencilerin kendi 6grenme
deneyimlerini diger arkadaslariyla paylasma firsati sunarak akran etkilesimini tesvik
ettigini belirtmistir. Bu baglamda, o6zellikle 6grenciler tarafindan olusturulan dijital
hikayelerin smif ortaminda bir ara¢ olarak kullanilmasinin 6grenciler arasindaki
etkilesimi artirarak akran Ogrenmesini tesvik ettigi ve 6grencilere deger gibi soyut

kavramlara fakli agilardan yaklagsma firsat1 sundugu sonucuna ulasilmistir.

Aragtiramel, 6gretmen ve ogrenci giinliiklerinden elde edilen bir diger bulgu ise
dijital hikaye olusturma siirecinin Ogrencilerin aligkanliklar1 ile Ortlistiigii ve
Ogrencilerin dijital hikayeleri olustururken zorlanmadiklar1 sonucuna ulasilmistir.
Bunun nedeni olarak dijital hikayelerin c¢agimiz ogrencilerinin becerileri ve ilgi
alanlariyla oOrtiisiiyor olmast Oncelikli faktdr olarak diisliniilmiistiir. Giinlimiiz
ogrencileri tamamen dijital bir ortamda yetismis bir nesildir (Prensky, 2001). Bu
ogrenciler, teknolojiyi kendi sosyal yasamlarinin her alaninda sadece bir tusa basarak

iletisim kurma ve bilgi arama gibi islemler i¢in aktif halde kullanmaktadir (Autry &
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Berge 2011). Bu baglamdai elde edilen sonug, dijital hikayelerin smif ortamina
Ogrencilerin alisik oldugu ve yapmaktan zevk aldigi ve bunu giinliik yasaminin bir

pargasi olarak gordiigii teknolojiyi tasidigi seklinde yorumlanmustir.

Aragtirma siirecinde siire¢ icerisinde dijital hikayelerin 6grenciler tarafindan
hazirlanmasinin 6grencilerin dijital becerilerini de gelistirdigi sonucuna ulasilmistir.
Bunun nedeni, dijital hikayelerin dogasi geregi dijtial arag-gerclerin kullanimini
gerektirmesi ve Ogrencileri bu yonde beceriler sergilemeleri i¢in tesvik etmesidir.
Alanyazinda, calismanin bu bulgusunu destekleyen aragtirmalar mevcuttur (Kim & Li,
2021; Kocaman Karoglu, 2016; Yit, vd., 2015; Smeda, vd., 2012; Dogan, 2007; Butler,
2007; Li, 2007). Omegin, Yit, Siew ve Hazita (2015), arastirmalarinda dijital
hikayelerin Ogrenciler arasinda bilgisayar kullanma becerilerini gelistirdigi sonucuna
ulagmiglardir. Kim ve Li, (2021) dijital hikayelerin, 6grencilerin elestirel diisiime
becerilerini ve dgrenmelerini desteklerken onlarin dijital okuryazarlik becerilerini de
destekledigini belirtmektedir. Smeda, Dakich ve Sharda, (2012) ise dijital hikayelerin,
Ogrencilere uygulama ve deney yoluyla problem ¢ézme ve teknoloji ile yeterlilik
kazanma firsati sundugunu belirtmislerdir. Cagimizda 6grencilerin kiigiik yaslardan
itibaren dijital okuryazarlik becerileri kazanmasi giivenli internet kullanimi, bilgiye
erisme, siber zorbaliktan sakinma, dijital vatandas olma gibi 6zelliklerin benimsenmesi
ve hayatlarinda uygulanabilmesi i¢in dnemlidir. Bu baglamda, dijital hikayelerin sinif
ortamlarinda kullaniminin 6grencilerin dijital becerilerinin gelistirilmesi yoniinden

oldukgca etkili bir ara¢ oldugu sonucuna ulagilmistir.

Arastirma giinliiklerinden elde edilen bir diger bulgu ise d6grenciler tarafinan
dijital hikaye olusturma siirecinin veliler tarafindan desteklendigini ac¢iga cikartmistir.
Siire¢ icerisinde olusturulan dijital hikayelerin aileler tarafindan takdir edilmesi
ogrencileri motive etmistir. Ayn1 zamanda velilerin 6grencileri istekli olarak gérmeleri
ister istemez veliler arasinda da uygulamaya yonelik bir ilgi uyandirmistir. Bu sonug,
Ogrencilerin arastirma yapmasinin ve belirli bir ama¢ dogrultusunda caligmalarinin
veliler tarafindan da destek gordiigii seklinde yorumlanmistir. Alanyazinda aragtirmanin
bu sonucunu destekleyen sinirli sayida g¢alisma bulunmaktadir (Kazazoglu, 2013;
Saritepeci, 2012; Pehlivan, 2008). Ornegin, benzer sekilde Saritepeci (2021)’de
calismasinda, ebeveynlerin dijital hikaye olusturma etkinliklerini eglenceli ve gekici
bulduklarint ve velilerin bu goriislerinin 6grenci tutumlarinda olumlu degisiklikler

sagladigini belirtmistir. Tutumlar bireylerin, bir olaya, nesneye kars1 egilimleridir ve
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bireylerin duygu ve davranislarim etkilemektedir (Pehlivan, 2008). Ogrencilerin olumlu
tutumlart onlar1 basariya gotiiriirken, olumsuz tutumlar1 basarisizliklarina neden
olabilmektedir (Kazazoglu, 2013). Bu sonug, dijital hikayelerin velilerin destegi ile de
Ogrencilerin tutumlarmi olumlu yonde destekledigi icin Ogrencilerin basarilarin1 da

artirmada etkili bir ara¢ oldugunu gostermektedir.

Arastirma giinliiklerinden elde edilen bir diger bulgu ise dijital hikaye olusturma
stirecinin 6grencilerin problem ¢dzme becerilerini gelistirdigidir. Dijital hikayelerin
ogrencilerin problem ¢dzme becerilerine katki da bulundugu belirtilmektedir (Hung,
vd., 2012; Robin, 2006). Problem ¢dzme becerisi, toplumsal uyumu, degisimlere ayak
uydurmay1, basarili ve bagimsiz bir birey olmay: etkileyen en onemli faktorlerden
biridir (Kalayci, 2001). Problem ¢6zme becerisine sahip bireylerin iletisim becerileri,
ist diizey diisiinme becerileri ve benlik algilar1 da yiiksektir. Problem ¢6zme becerisi,
basarili bir kusak olusturmak i¢in kazandirilmasi gereken 21.yy. becerilerinden biridir
(Alliance for Excellent Education, 2011). Problem ¢6zme hem okulda hem de okul
disinda basarili olmak i¢in bugiiniin ¢ocuklarinin ihtiya¢ duydugu en énemli beceridir
(Rahman, 2019). Ogrencilerin kiiresel alanda rekabetci bir konuma gelebilmeleri igin
boylesi becerileri kazanmalart gerekmektedir (Carlgren, 2012). Bu nedenle, dijital
hikayelerin bir egitim araci olarak kullanilmasi O6grencilerin 21. yy. becerilerini
kazanmasinda ve ¢agin gereksinimine uygun beceriler gelistirmelerine yardimci oldugu

sonucuna ulagilmistir.

Arastirma siirecinde elde edilen giinliiklerin ortaya koydugu diger bir bulgu ise
dijital hikayelerin O6grencilerin konular1 hatirlamalarina ve konuyu o6grenmelerine
katkida bulundugudur. Bunun nedeni ise, dijital hikayelerin ¢oklu duyu organina hitap
etmesi ve Ogrencilerin ilgisini siirekli iist seviyede tutarak derse odaklanmalarini
saglamasi olarak yorumlanmistir. Alanyazinda, aragtirmainin bu bulgusunu destekleyen
calismalar mevcuttur (Kim, 2014; Hur & Suh, 2012; Kahraman, 2013; Dogan, 2012;
Yuksel, vd., 2011, Blas, vd., 2009; Barrett, 2006; Tsou, vd., 2006; Shea, 2000; Moon,
1999). Ornegin, Hur ve Suh, (2012), dijital hikayelerin, herhangi bir icerikle ilgili
ogrencilere kendi dijital hikayelerini olusturabilme firsati tanidigr igin gii¢lii bir
O0grenme aract oldugunu ve bunun da O6grencilerin igerigi tam olarak anlamalarina
yardimet oldugunu belirtmektedir. Kim (2014), dijital hikayelerin teknoloji araciligiyla
kendi kendine 6grenme firsati sunan kaynaklara erisim olanagi saglayarak, dgrencileri

yeni edinilen bilgilerle ilgili kendi anlayislarini gelistirmeleri yoniinde de tesvik ettigini
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belirtmektedir. Moon (1999), dijital hikayelerin, 6grencilerin yeni bilgiler ile 6n
Ogrenmeleri arasinda bir koprii olusturmasinda da oldukca faydali araglar oldugu
sonucuna ulagsmitir. Bu sayede dijital hikayeler 6grenciler arasinda anlamli 6grenmeyi
de tesvik etmektedir. Tam 6grenmenin, 6grencilerin kendi anlayislarina gore bilgiyi
sentezlediginde gerceklestigine inanilmaktadir (Mayer 2003). Bu nedenle, dijital
hikayelerin egitim alaninda en Onemli etkisi Ogrenciler arasinda sagladigi tam
ogrenmedir (Barrett, 2006). Bu baglamda, dijital hikayelerin 6grencilerin deger ve

dijital beceri gelisimine olumlu katkilarda bulundugu sonucuna ulagilmistir.

Arastirma stirecinde tutulan giinliiklerden elde edilen bir diger bulgu ise dijital
hikayelerin smif igerisinde Ogrencilere ifade Ozgiirliigii sagladigidir. Siire¢ boyunca
Ogrencilerin degerleri ele alma tarzina miidahale edilmediginden dolay1r Ogrenciler
dijital hikayelerinde fikirlerini agik¢a beyan edebilmis ve kendi kiiltiirlerini de dijital
hikayelerine tasimislardir. Bu da 6grencilerin kendi kimliklerini olusturabilmelerinde
katkida bulunmustur. Norton (2013) ¢alismasinda, dijital hikayelerin 6grencilerin hayal
diinyasinda bir toplum olusturmasina ve bu sayede kendi kimliklerini de kazanmalarina
yardimc1 oldugunu belirtmektedir. Bu sayede Ogrenciler kendi degerler diinyasini

yaratarak kendilerini toplum igerisinde bir yere oturtabileceklerdir.

Eylem planlarinin uygulanmasi siirecinde tutulan giinliiklerden elde edilen bir
diger bulgu ise dijital hikayelerin online ortamlarda da rahatlikla kullanilabilecegini
ortaya koymustur. Ozellikle, uygulama siirecinin belirli bir noktadan sonra online
ortama tasinmasi ve siirecin buradan yiiriitiilmesi, siirecin 6grencilerin siirece hizli bir
sekilde adapte olmasi ve friinlerindeki kalite artisi da dijital hikayelerin dijital
ortamlarda etkisini gostermistir. Online ortamda da yiriitiilen eylem planlari siirecinde
tutulan giinliikklerden elde edilen veriler de dijital hikayelerin verimli bir sekilde
kullanilabilecegini goéstermistir. Alanyazinda ¢alisgmanin bu bulgusunu destekleyen
calismalar mevcuttur (Kotluk ve Kocakaya, 2016; Karakoyun, 2014; Smeda, vd., 2014;
Xu, vd., 2011; Lowenthal & Dunlap, 2007). Ornegin, Kotluk ve Kocakaya (2016)
caligmalarinda uzaktan egitim araci olarak dijital hikayelerin, 6grencilerin zaman ve
mekan kisitlamasi olmaksizin fizik 6gretiminde etkili oldugu sonucuna ulagsmislardir.
Smeda, Dakich ve Sharda (2014), dijital hikayelerin, yapilandirmaci e-d6grenme
ortamlar1 olusturmak igin gii¢lii bir ara¢ oldugunu belirtmektedir. Lowenthal ve Dunlap
(2007), dijital hikayelerin, online ortamlarda kullanimin isbirligini tesvik ettigi ve

ogrencilerin bilgiyi beraber yapilandirmasint sagladigi belirtmektedir. Bu baglamda,
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ogrenciler sanal ortamda dasinif ortaminda oldugu gibi kendilerinin ve diger
arkadaglarinin olusturdugu dijital hikayeleri izledikleri i¢in dgrenci-6grenci etkilesimi
de korunmustur. Bu sonug dijital hikayelerin sanal ortamlarda da etkili birer materyal

olarak kullanilabilecegini ortaya koymaktadir.

Eylem aragtirmasi siiresince tutulan giinliikler incelendigin uygulama siirecine
yonelik olumsuzluklar olarak sinif ortaminda yapilan uygulamalar esnasinda ekipman
eksikligi sikintis1 gibi aksakliklarin yasandigi vurgulanmistir. Uygulama sanal ortama
gectiginde ise en ¢ok karsilasilan sikinti olarak zaman sorunu belirtilmistir. Alanyazin
incelendiginde ¢alismanin bu bulgusunu destekleyen sinirli sayida calismaya
ulagilmistir (Yamag, 2015; Dogan, 2012). Uygulamanin yiiriitiildiigt platform derslerin
sadece otuz dakika siirmesine izin verdigi i¢in bazi uygulamalar sekteye ugramistir. Bu

stirece kars1 ders sayisi artirilarak 6nlem alinmistir.
Osrenci Goriismelerinden Elde Edilen Bulgulara Yonelik Sonug ve Tartisma
1. Dijital Hikaye Kullanimina Yonelik Goriismelere Ait Sonug ve Tartisma

Eylem planlar1 uygulama siirecinde 6grencilerle ilgili uygulamaya yonelik ve
ilgli degerlere yonelik olusturulan yari-yapilandirilmis goriisme sorulari ile de veri
toplanmistir. Ogrencilere dijital hikayelerin ve dijital hikayelerin uygulama boyunca
olusturulacagi uygulama tanitildiktan sonra yapilan goériismeler sonucunda elde edilen
bulgular 6grencilerin dijital hikaye hazirlama siirecini kolay olarak nitelendirdigini
gostermektedir. Akilli telefonlar, evde, okulda ve hayatlarinin her noktasinda internet
erisimi araciligiyla, Z kusagi 6grencileri kendi yaslarindaki diger nesillerden daha fazla
bilgiye erisebilmektedir (Seemiller & Grace, 2017). Z kusagi bu tiir teknolojik cihazlari
bilgiye erisim amaclh kullanmalarinin yani sira oyun oynama, iletisim kurma ve bir
topluma katilma amagli da kullanmaktadir. Dijital hikaye hazirlama siirecinin
ogrencilerin gilinliik yasamlarinda zaten kullanmakta olduklar1 dijital yeterlilikleri
gerektirmesi ogrencilerin dijital hikaye olusturma siirecini kolay olarak nitelemesine de
neden olmustur. Ogrenciler ile yapilan goriismelerden elde veriler 6grencilerin ayrica
dijital hikaye hazirlama siirecine yonelik hazirbulunusluk seviyelerinin de yliksek
oldugunu gostermistir. Bir isi yapmaya ydnelik hazirbulunusluk seviyesinin yliksek
olmasi kisinin o ise kars1 istekliligine de artirmaktadir (Senemoglu, 2012). Bu baglamda
dijital hikayelerin smif ortaminda kullanilmasinin 6grencilerin derse karsi olan ilgi ve

isteklerini artirdig1 sonucuna ulasilmistir. Bu sonuca gore dijital hikayelerin 6grencilerin
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ilgisi ve istekleri Tlzerinde olan etkisi Ogrencilerin akademik basarisin1 da
etkileyebilecegi ve diger derslerde de etkili bir sekilde kullanilabilecegi seklinde

yorumlanabilir.

Ogrencilerle yapilan gériismeler ayrica dgrencilerin dijital hikaye hazirlamaya
kars1 sahip oldugu olumlu tutumlarini ve motivasyonlarint da ortaya ¢ikarmistir. Bu
bulgu aragtirma siiresince tutulan elde edilen bulgular1 da destekler niteliktedir. Tecman
(2012), dijital hikayelerin d6grencilerin derslere karst olumlu tutumlar gelistirmesinde ve
Ogrencilerin bir {iriin ortaya koyarak basariyr tatttigi icin motive olmasina yardimci
oldugunu belirtmektedir. Dijital hikayelerin ders ortaminda kullanimi &grencilerin
Ogretim teknolojilerinin  kullanimina yonelik tutumlarim1  da  olumlu yo6nde
etkilemektedir (Balaman, 2016). Bu sayede dijital materyallerin egitime entegrasyonu
da daha rahat bir sekilde gergeklestirilmekte ve 6grencilerin dijtal becerileri bu sekilde
desteklenmektedir.

Dijital hikayelerin sinif ortaminda kullanimina yonelik 6grencilerler yapilan
gorlisemlerden elde edilen bulgular ayn1 zamanda dijital hikayelerin 6grencilerin ilgi
alanina girdigini ve bu nedenle de Ogrencilerin dersi daha eglenceli buldugunu
gostermektedir. Bu bulgu arastirma esnasinda tutulan giinliiklerden elde edilen bulgulari
da desteklemektedir. Giinlimiiz 6grencileri, dijital yerli kusak olarak adlandirilan bir
neslin parcasidir ve bu nesil internet nesli olarak tanimlanmaktadir (Caruso & Salaway,
2008). Bu ogrencilerin hayata bakis acilari, hayattan beklentileri ve eglence alanlar
kendilerinden 6nceki nesle kiyasla ¢ok farkli bir konumdadir. Bu 6grenciler kendi oyun,
egitim, eglence, arkadaslhik kurma gibi birgok faaliyeti internet {izerinden
gerceklestirmektedir. Bu 0Ozelliklerinden dolayr kendilerinin bir pargast olarak
gordiikleri teknolojinin egitimlerinde de kullanilmasi gerekmektedir. Prensky (2005;
2006), dijital yerliler olarak tanimladig1 bu 6grencilerin teknolojik olarak ¢ok yetenekli
olduklarim1 ve farkli bir 6grenme ortamina ihtiya¢ duyduklarim1 savunmaktadir. Bu
noktada dijital hikayeler gerek barindirdigi igerik, gerek hazirlama ve paylasim siireci
acisindan bu dgrencilerin egitim ortaminda kullanilmak i¢in olduk¢a uygun bir egitim

aracidir.

Ogrencilerle, dijital hikaye olusturma siirecine yonelik yapilan goriismelerden
elde edilen bir sonug ise dijital hikaye olusturma siirecinin 6grencileri isbirligine sevk
etmesidir. Bu bulgu arastirma siirecinde tutulan giinliiklerden elde edilen bulgularla da

ortigmektedir. Dijital hikaye uygulama siirecinin ilk agamasinda dgrencilerin gruplara

287



ayilarak dijital hikaye olusturma siirecini yiirlitmeleri ve silirece asinalik kazanmalari
amaglanmistir. Bu uygulama O6grencileri isbirligi icerisinde ¢alisamaya da tesvik
etmistir. Bu sonug dijital hikayelerin bireysel olarak hazirlanabildigi gibi biiyiik gruplar
icierinsen igbirligine dayal1 bir sekilde de olusturulabilecegini ve 6grencilerin birbiriyle

olan etkilesimini ve iletisimini de olumlu yonde etkileyecegini gostermistir.
2. Degerlere Yonelik Goriismelerden Elde Edilen Sonug ve Tartisma

Arastirma boyunca ilgili degerlere yonelik uygulanan her bir eylem planinindan
sonra sinifta yer almakta olan tiim 6grencilerle ilgili degere yonelik olusturulmus yari-
yapilandirilmis  goriisme  sorulari  goriismeler yapilmistir.  Ogrencilerle yapilan
goriismeler sonucunda Ggrencilerin  ilgili degerleri tanimlarken kendi dijital
hikayelerinde kullanmadiklar1 kavramlar1 da 6rnek olarak kullandigi goriilmiistiir. Bu
sonu¢ Ogrencilerin, arkadaslarinin  hazirlamis oldugu dijital hikayelerden de
etkilendigini ve 1ilgili degere kars1 farkli bakis acilar1 gelistirdigi seklinde
yorumlanmistir. Ogrenciler izledikleri dijital hikayelerden de ilgili degerlere yonelik
yeni seyler 6grenmislerdir. Belirli bir konuda dijital hazirlanan dijital hikayeler grup
igerisindeki iletisime olumlu katkilarda bulunmaktadir (Clemons, 2014). Bu etkilesim
stirecinde Ogrenciler aktif birer katilimci roli tistlenmekte ve kendi 6grenmelerinden
anlamlar ¢ikartmaktadirlar (Karoglu, 2015). Abdollahpour ve Asaszadeh (2012),
caligmalarinda dijital hikayeler ile desteklenmis 6gretim ortamlarinin 6grencilerinin
dinledikleri hikayeleri tekrar ifade etmee yeteneklerini gelistirdigi sonucuna

ulagmislaridir.

Ogrencilerle yapilan goriismelerde dgrencilerin ilgili degerin yoklugunda ortaya
cikabilecek sorunlarda ise izledikleri dijital hikayelerden Ornekler verdigi ve bunlar
destekledigi sonucuna ulagilmistir. Bunun nedeni Ogrencilerin farkli 6grenme
deneyimleri yasadiklar1 ve dijital hikayelerin akran Ogrenmesini destekledigi olarak
yorumlanmustir. Sadik (2008) calismasinda, dijital hikaye gibi 6grencileri motive edici
araglarin Ogretim ortaminda kullanilmasmin 6grencilerinin 6grenme deneyimlerini
gelistirdigini belirtmistir. Gordon (2011) ise dijital hikayelerin 6grencilere kendi
ogrenmelerini gelistirmek ic¢in yeni bir yontem sundugunu belirtmektedir. Cigerci
(2015), Tirkce derslerinde dijital hikaye kullaniminin 6grencilerin dinleme becerisine
etkisini inceldigi c¢alismasinda Ogrenciler tarafindan olusturulan dijital hikayelerin

sosyal ortamlarda paylasilmasinin dijital hikayelere elestiri ve yorum yapilma firsati
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verdigini ve bunun da 6grencilerin duygusal zekalarina ve sosyal 6grenmelerine katki

da bulundugunu belirtmistir.

Ayrica, eylem planlar ilerledik¢e 6grencilerin ilgili degerleri tanimlamak igin
kullandiklar1 kavramlarin da arttig1 sonucuna ulagilmistir. Bu sonug, 6grenciler
tarafindan olusturulan dijital hikayelerde daha fazla kavrama yer verilmeye baslandigi
ve Ogrencilerin ilgili dijital hikayeleri daha biiyiik bir dikkatle dinleyerek konuyu daha
1yi anladig1 ve gorsel belleklerinin gelisimi sayesinde ilgili konuyu daha iyi akillarinda
tutabildikleri seklinde yorumlanmustir. Collen (2007) okuldncesi siniflarla yiirittigi ve
dijital hikayelerin dinledigini anlamaya etkisini test ettigi ¢alismasininin sonucunda da
dijital hikayelerin uygulandigi deney grubunda yer almakta olan 6grencilerin derse karsi
ilgisininin kontrol grubunda yer almakta olan 6grencilerden daha yiiksek oldugunu bu
nedenle dersi daha dikkatli dinlediklerini ve uygulama sonucuna kendilerine
yonlendirilen sorulara dogru cevap verme oranlarinin kontrol grubunda yer alan
ogrencilerden daha yiiksek oldugunu ortaya koymustur. Cirali (2012), dijital hikayelerin
ilk6gretim dgrencilerinin yazma becerilerinin ve gorsel hafizalarinin gelisimine etkisini
inceledigi arastirmasi sonucunda dijital hikayelerin 6grencilerin yazma becerilerini ve
dijital hafizalarin1 gelistirdigi sonucuna ulasmistir. Dijital hikayeler araciligiyla
degerlerin Ogretimi Ogrencilerin soyut olan degerleri daha somut olarak gérmelerini
saglamistir. Bu da dijital hikayelerin 6grencilerin soyut kavramlar1 daha iyi anlamalarini

sagladigi seklinde yorumlanmustir.
3. Ikilem Durumlarindan Elde Edilen Bulgulara Yonelik Sonu¢ ve Tartisma

Eylem planlarinin uygulamasi esnasinda 6grencilerden her degere ait 6grenciler
tarafindan olusturulan dijital hikayeler izlendikten sonra ikilem formlar1 araciligiyla
toplanan verilerin sonucunda elde edilen bulgular 6grencilerin ikilem durumlari
karsisinda ilgili degerin gerektirdigi ideal davranis {izerinde durduklart ve davranig
gerekcelerini de ilgili degerin gereklilikleri dogrultusuna acikladiklar1 sonucuna
ulasilmakla beraber bir yakinini korumak gibi yakin cevresinden birinin ¢ikarinin
gbzetildigi durumlarda ideal olan davranistan uzaklastiklari sonucuna ulasilmistir. Bu
sonug Ogrencilerin dijital hikayeler yoluyla ilgili degerlerin davranigsal gereksimlerinin
farkina vardiklar1 fakat bazi durumlarda ideal davranisi sergilemekten kacinmalarina
neden olabilecek onceliklere de sahip olduklar1 olarak yorumlanabilir. Aktas ve
Bozdogan (2016), Fen Bilimleri Dersinde yer almakta olan ‘Cevre ve Insan’ iinitesi ile

birlestirilmis etkinliklerin ortaokul Ogrencilerinin merhamet degeri kazanimlarma
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etkisini inceledigi ¢aligmasinda 6grencilerin uygulama sonucunda ikilem formunda yer
almakta olan degere kars1 daha fazla kavram iirettigi sonucuna ulasmstir. Unlii (2019),
ahlaki ikilem hikayeleri ile ilkokul 6grencilerinin deger egilimini inceldigi ¢alismasinin
sonucunda da 6grencilerin deger tercihlerinin yakin ¢evresinde bulunan insanlardan,
toplumsal ve evrensel beklentilerden ve kendi sahsi ¢ikarlarindan etkilenebilecegi
sonucuna ulasilmistir. Arastirmada ozellikle 6grencilerin kendi ¢ikarlari s6z konusu
oldugunda sorumluluk degeri tercihlerinde degisiklikler oldugu sonucuna ulasilmistir.
Yalma, Aktepe ve Uzunoz (2017), 7. sinf 6grencilerinin farkliliklara saygi degerine
kars1 yaklagimlarim1 ahlaki ikilem formu araciligiyla inceledigi c¢aligmalarinin
sonucunda 6grencilerin ahlaki bir karar verme durumuyla kars1 karsiya geldiklerinde
ideal olan davranisi gosterme egiliminde oldugu sonucuna ulasmislardir. Altikulag ve
Uslu (2014) ise Sosyal Bilgiler dersinde degerlerin ahlaki ikilem yoluyla 6gretilmesini
inceledikleri ¢alismalarinin sonucunda ahlaki ikilemlerin &grencilerin  verdikleri
kararlarin nedenlerini sorgulamalarmma yardim ederek ahlaki muhakeme becerilerini
gelistridigi sonucuna ulasilmistir. Elde edilen bu sonug, dijital hikayelerin ilgili degerin
davranig gerekliliklerinin Ogrenciler tarafindan benimsenmesine, dijital hikayelerin

ogrencilere rol model olacak bir yapiya sahip oldugu seklinde yorumlanmustir.

4. Serbest Zaman Uygulamasi Sonrasi Goriismelerden Elde Edilen Bulgulara

Yonelik Sonug¢ ve Tartisma

Ogrencilerin siire¢ sonunda hangi degeri 6n plana ¢ikartacag: ve bu degeri 6n
plana ¢ikartmasinin nedenlerini incelemek ve diger degerlerle kendi sectigi deger
arasinda herhangi bir 6ncelik verme durumunu belirlemek amaciyla yiiriitiile onbirinci
eylem arastirmasi sonucunda 6grencilerin dijital hikaye olusturmak i¢in en ¢ok tercih
ettigi degerlerin sirasiyla ‘Dogal Cevreye Saygit (f=6)’, ‘Tasarruf (f=5)’, ve
‘Sorumluluk (f=2)’degerleri oldugu, bu degerleri ise ‘Bilimsellik (f=1)" ve ‘Bagimsizlik
(f=1)" degerlerinin takip ettigi, ‘Saygi’ ve ‘Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik’ degerleri
hakkinda ise 6grenciler tarafindan dijital hikaye olusturulmadig1 sonucuna ulagilmistir.
Bu sonug, Ogrencilerin deger tercihlerinde giinliik yasanan olaylarin ve kendi
hayatlarinda deneyimledikleri olgu ve olaylarin 6nemli bir etkiye sahip oldugu seklinde
yorumlanabilir. Alanyazinda, bireylerin degerlere yonelik bakis agilart {izerine yapilmis
cesitli calisamalar bulunmaktadir (Unlii & Kaskaya; 2018; Celikkaya & Kiiriimliioglu,
2017; Tutar, Akbolat & Erdénmez, 2015; Yapict & Yiirik, 2015; Acar, Akar & Acar,
2014; Arslan & Tung, 2013; Acun, Yiicel, Onder & Taraman, 2013; Ozdemir & Sezgin,
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2011; Yigittir & Ocal, 2010; Yigittir, 2010; Yilmaz, 2009; Uygug, 2003; Giirkan,
Camliyer & Saracaloglu, 2000). Ornegin, Celikkaya ve Kiiriimoglu (2017), durum
caligmasi olarak desenledikleri ¢alismasinda, 6gretmen, veli ve 6grencilerin degerler
hiyerarsisini ortaya koymak i¢in yari-yapilandirilmis goriisme formu kullanarak ¢alisma
grubunda yer alan dgretmen, veli ve dgrencilerden Sosyal Bilgiler Ogretim Programinda
yer alan degerleri nedenleri ile siralamalarini istemislerdir. Arastirma sonucunda,
O0gretmen ve veliler tarafindan ‘Diiriistliik’, ‘Saygi’ ve ‘Sorumluluk’ degerlerinin,
ogrenciler tarafindan ise ‘Adil Olma’ ve ‘Vatanseverlik’ degerlerinin daha yiiksek bir
oranda siralamaya dahil edilmistir. Yigittir ve Ocal (2010), ilkdgretim 6. Smmfta
Ogrenim gormekte olan 6grencilerin ¢cevresindeki insanlarda gérmek istedikleri degerleri
belirlemeye yonelik yiiriittiikleri ¢aligmalarinda 1232 adet Ogrenciden topladiklari
veriler sonucunda 6grencilerin 97 farkli degeri tercih ettikleri ve en ¢ok tercih ettikleri
degerlerin ise ¢evre temizligi, saygi, giizel so6z ve davranig, diiriistliik, ¢aliskanlik, ¢cevre
duyarlilig1, yardimseverlik, iyi insan olma, hosgdrii, doga sevgisi, temizlik, sevgi ve
giivenilirlik degerleri oldugu sonucuna ulagsmislardir. Arastirmanin ikinci agamasinda
ise Ogrencilerin en ¢ok tercih ettiikleri degerleri Rokeach’in siniflandirmasindaki
degerlerle kiyaslamis ve sadece diiriistliik, yardimseverlik, hosgoriilii olma, temizlik ve
sevgi degerlerinin ilgili stniflandirmada yer aldig1 sonucuna ulasilmistir. Bu baglamda,
bireylerin sahip oldugu degerler {izerinde bireysel farkliliklarin, inanglarin, tutumlarin

ve bireylerin dnceliklerinin etkisi oldugu sonucuna ulasgilmistir.

Ogrencilerin ilgili degere yonelik dijital hikaye olusturmalarma etki eden
nedenlere iligkin yapilan yari yapilandirilmig goriisme sonuglarindan elde edilen
bulgular 6grencilerin ilgili degerleri se¢iminde ‘Giincel Olaylar’, ‘Aile Etkisi’, ‘Yetiskin
Etkisi’ ve ‘I¢sel Farkindalik® faktdrlerinin etkili oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu sonug,
ogrencilerin degerlere yonelik egilimlerinin agirlikli olarak yakin ¢evrelerinde meydana
gelen olaylardan etkilendigi seklinde yorumlanmistir. Alanyazinda, bireylerin deger
egilimi ve Ogrenimini etkileyen farkli faktorlerin bulundugunu belirten c¢aligsmalar
mevcuttur (Arict ve Bartan, 2020; Celikkaya ve Kiiriimliioglu, 2017; Turan ve Arslan,
2016; Kurtulmus, vd., 2014). Ornegin, Turan ve Arslan (2016), sinif 6gretmenlerinin
degerleri kazandirma siirecinde, uyguladiklar1 yontem ve teknikleri tespit etmek, aile
okul ve ¢evrenin bu siirece etkisini saptamayl amagladiklar1 caligmalarinda alt1
O0gretmenden goriisme yoluyla veri toplamiglardir. Arastirma sonucunda, dgretmenlerin

degerler egitiminde en ¢ok basvurdugu yontemlerin drama, ornek olay ve empatik

291



diisiinme yontemleri oldugu, 6grencilerin degerleri igsellestirmesinde 6gretmenlerin rol
model oldugu ve aile ve ¢evrenin degerlerin 6grenciler tarafindan igsellestirilmesindeki
roliine ulasilmistir.  Kurtulmus, Kosten ve Giindas (2014), 360 Ogretmen ile
gergeklestirdigi ve ilkogretim birinci kademede gorev yapmakta olan &gretmenlerin
degerler egitimi silirecinde karsilastiklar1  zorluklar1 tespit etmeyi amagladigi
calismasinda, okullarda yiiriitiilen degerler egitimi siirecini etkileyen bircok faktoriin
bulundugunu ve bu faktorlerin en Onemlilerinin ise ders programlari, 6gretmenler,
cocuklarin ailesi, kitle iletisim araglar1 ve okul yonetimi oldugunu belirterek degerler
egitimin basariya ulasmasinda bu faktorlerin ortak bir etkisi oldugunu vurgulamistir. Bu
sonuclara gore degerler egitimi esnasinda ¢evresinde gerceklesen olaylardan etkilendigi,
aile ve Ogretmen gibi yetiskin bir bireyin 6grencilerin deger edinimi iizerinde etkili
oldugu sonucuna ulagilmistir. Bu baglamda, dijital hikayelerin simif ortamina giincel
olaylar1 da tasidigi ve sinif icerisinde kullaniminin siire¢ icerisinde veliler tarafindan da
desteklendigi géz Oniine alindiginda degerler egitimi esnasinda Ogrencilerin degerleri

i¢sellestirebilmelerinde etkili birer arag olarak kullanilabilecegi tespit edilmistir.
Uygulama Sonrasina Ait Sonug ve Tartigma

1. Ogrencilerin Dijital Okuryazarlik Ozyeterlik Diizeylerine Dair Elde Edilen

Bulgulara Yonelik Sonug¢ ve Tartisma

Arastirmanin uygulama sonrast diizey belirleme agamasinda ¢alisma grubunun
dijital okuryazarlik ozyeterlik diizeylerini tespit etmek amaciyla kullanilan dijital
okuryazarlik 6zyeterlik 6l¢egi sonucunda 6grencilerin yiiksek diizeyde dijital 6zyeterlik
diizeyine sahip oldugu sonucuna ulasilmistir. Ogrencilerin dijital okuryazarlik
ozyeterlik diizeyleri incelendigi 6lcek genelinde 4,47 ortalama puana sahip olduklari, en
yiiksek ortalama puani dijital ortamlarda duygu yonetimi alt boyutunda elde ettikleri
(x=4,52), bunu sirasiyla dijital ortamlarda isbirligi (x=4,51) ve dijital ortamlarda
farkindalik (Xx=4,43) boyutlarmin takip ettigi ve en diisiik ortalama puanin dijital
ortamlarda bilgi yonetimi (X=4,41) alt boyutundan elde edildigi sonucuna ulasilmistir.
Ogrencilerin dijital okuryazarlik 6zyeterlik diizeyleri arasinda siire¢ icerisinde anlamli
bir farklilik meydana gelip gelmedigini test etmek igin yapilan Wilcoxon Isaretli Siralar
testi sonucunda Ogrencilerin sontest puanlari lehine 6l¢ek genelinde ve dlgegin tiim alt
boyutlarinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik tespit edilmistir. Bu sonuca gore
dijital hikaye olusturma siirecinin, 6grencilerin dijital okuryazarlik 6zyeterlik diizeyleri

lizerinde etkisi olabilecegi belirlenmistir. Boylesi bir etkinin ortaya ¢ikma nedeni olarak
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dijital hikaye olusturma siirecinin dijital ara¢ gerecleri kullanmaya 6grencileri sevk etme
ozelligi ve uygulamanin biiyiik bir kisminin sanal ortamda yapilmasi ve bu ortamin da
Ogrenciler arasinda dijital okuryazarlik Ozyeterlik diizeylerini  destekledigi
disiiniilmektedir. Bu sonug, alanyazinda yapilan arastirma sonuglari ile benzerlik
gostermektedir (Korucu, 2020; Karakoyun, 2014; Demirer, 2013; Condy, vd., 2012;
Renda & Sprouse, 2010; Robin, 2007; Li, 2007; Behmer, vd., 2006; Banaszewski,
2005). Ornegin, Korucu (2020), laboratuvar uygulamalarinda dijital hikaye kullaniminin
etkisini karma aragtirma deseni kullanarak incelmeyi amagladigi arastirmasinda Biyoloji
Egitimi Ana Bilim Dalinda 2. Sinifta 6grenim goérmekte olan toplam 39 6gretmen
adayindan cesitli araglarla veri toplamistir. Arastirmanin nicel bulgulari, dijital
hikayelerin 6gretmen adaylarinin akademik basarilari, sayisal yetkinlikleri ve sorgulama
becerilerinde artis oldugunu, nitel bulgular ise dijital hikaylerin 6gremten adaylarinin
teknoloji kullanimina yonelik olumlu katkilar sundugunu gostermistir. Behmer, Schmidt
ve Schmidt (2006), arastirmalarinda, yedinci sinifta 6grenim gérmekte olan ortaokul
Ogrencilerinin dijital 6ykii anlatimini kullanma siirecininin etkilerini incelemislerdir.
Siirec igerisinde Ogrenciler o dijital dykiiler olustururken arastirma, okuma ve yazma
becerilerini ¢esitli alanlarda kullanmiglardir. Arastirma sonucunda, Ogrencilerin
hedeflenen okuryazarlik diizeyine ulastiklar: ve bu tiir uygulamalarin dijital becerileri de
tesvik ettigi sonucuna ulagilmistir. Bu baglamda, dijital hikayelerin 6grencilerin dijital
becerilerini desteklemede ve teknolojiye yonelik tutumlarini olumlu yonde etkilemede

etkili birer 68retim arag-gereci oldugu sonucuna ulagilmistir.

2. Ogrencilerin Degerlere Yonelik Bilissel Diizeyleri ve Bilissel Yapilarina Dair
Elde Edilen Bulgulara Yénelik Sonug ve Tartisma

Ogrencilerin degerlere yonelik bilissek diizeyleri ve biligsel yapilarmi dlgmeye
yonelik kullanilan kelime iligkilendirme testi sonucunda 6grencilerin 6lgek genelinde (X
= 20,51), Sorumluk (X = 24,40), Saygi (X = 21,00) ve Kiiltiirel Mirasa Duyarlik (X =
26,46) degerlerine yonelik orta diizeyde; Dogal Cevreye Duyarlilik (X = 19,93),
Tasarruf (x = 19,06) ve Bagimsizlik (X = 12,46) yonelik diisiik diizeyde bir bilissel
yapiya sahip olduklar1 sonucuna ulasilmistir. Ogrencilerin degerlere yonelik bilissel
diizeyleri arasinda stire¢ icerisinde anlamli bir farklilik meydana gelip gelmedigini test
etmek icin yapilan Wilcoxon Isaretli Siralar testi sonucunda ogrencilerin sontest
puanlar1 lehine Olgcek genelinde ve Sorumluluk ile Kiiltiirel Mirasa Duyarlilik

degerlerinde 6grencilerin sontest puanlari lehine istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
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tespit edilirken; Saygi, Dogal Cevreye Duyarlilik, Tasarruf, Bilimsellik ve Bagimsizlik
alt boyutlarinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik tespit edilmemistir. Fakat,
Ogrencilerin Saygi, Tasarruf, Bilimsellik, Dogal Cevreye Duyarlilik degerlerine yonelik
ortalama puanlarinda artis gdzlemlenmistir. Ogrencilerin ortalama puanlarinda artis
gozikmeyen tek degerin ise Bagimsizlik degeri oldugu sonucuna ulasilmistir.
Ogrencilerin degerlere yonelik bilissel diizeylerine yonelik ortalamalarinin bagimsizlik
degeri hari¢ tiim degerlerde artis gostermis olmasinin nedeni olarak dijital hikayelerin
ogrencilere degerleri farkli bakis acgilarindan gérmelerini saglamasi, akran 6grenmesi
aracilifiyla O6grencilerin ilgili degerlere yonelik kendi sahip olduklar1 kavramlardan
baska kavramlar1 da 6grendikleri ve dijital hikayelerin 6grenci davranislarina rol model
olusturdugu seklinde yorumlanmistir. Ayrica 6grencilerin kelime iliskilendirme testinde
ilgili degere yonelik {rettikleri kavramlar1 kullanarak olusturdugu ciimleler
incelendiginde 6grencilerin Ontestte kendi davranisi olarak drneklendirdigi climle ciimle
sayisinda da (f=58), sontest sonuglarin ciddi bir artis meydana geldigi (f=117) sonucuna
ulagilmistir. Bu sonug dijital hikayelerin 6grencilere bir rol model gorevi iistlendigi ve
ilgili degerin gereksinimlerini ve davranis gostergelerini gormelerine yardim ederek,
degerleri igsellestirmelerinde yardimci oldugu seklinde yorumlanmistir. Alanyazinda
incelendiginde dijital hikaye ve teknoloji kullaniminin degerler iizerindeki etkilerine
deginen sinirli sayida ¢alismaya ulasilmistir (Marin, vd., 2018; Balaman, 2016; Yiiriik,
2015; Narinasamy & Mamat, 2013; Masmuzidin, vd., 2012; Condy, vd., 2012; Skouge
& Rao, 2009). Ornegin, Yiiriik (2015), besinci smifta egitim gérmekte olan grencilerle
karma arastirma yonteminde yiiriittiigui ve dijital hikayelerin degerler egitimi tizerindeki
etkisini inceledigi c¢alismasinin sonucunda gorligme sorulari sonucunda elde ettigi
verilerin dijital hikayelerin degerler egitimi alaninda etkili bir sekilde kullanilabilecegi
sonucuna ulagmistir. Marin, Tur ve Challinor (2018) ise dijital hikayelerin mesleki
kimlik olusturmaya etkisini inceledigi ¢alismasmi Ingiltere’de iki Saglik ve Bakim
Merkezi, Ispanya’da ise ii¢ egitim ¢alismasi iizerinde potansiyel saglik ¢alisanlar1 ve
Ogretmen adaylariinn dijital hikayeler araciligiyla mesleki kimliklerini incelemistir.
Arastirma sonucunda calisma grubunda yer alan kisilerin dijital hikayeler araciligiyla
mesleki kimliklerinde 6nem verdikleri degerlerin de ortaya kondugu sonucuna
ulagsmiglardir. Skouge ve Rao (2009) ise 6gretmen egitiminde dijital hikayelerin roliinii
ele aldig1 calismasinda kiiltiirel ¢esitliligi 6n plana ¢ikaran ve 6grencilerin deneyimlerini
derinlemesine diisiinmelerine ve paylagsmalarina olanak taniyan bir yaklasim olan dijital

hikaye anlaticiliginin 6zel egitim alanindaki temel degerleri 6gretmek icin nasil etkili
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bir arag oldugu lizerinde durmaktadir. Masmuzidin, Jiang ve Wan (2012), Malezya’da
cocuklara yonelik ahlak egitiminin Onemi {iizerinde durarark ahlak egitiminin
gelistirilmesine yonelik olarak ortaya koyduklar1 ve sanal gergeklik teknolojisinin ahlak
gelisimi tizerindeki etkisini incelemeyi amagladiklar1 ¢alismalarinin pilot uygulamasini
11-14 yas araliginda olan on cocuk ile yiriitmiislerdir. Calismanin sonucunda ise
arastirmacilar, ahlaki degerlerin birkag uyaralama da yapilarak sanal gergeklik yoluyla
etkili bir sekilde verilebilecegini belirtmislerdir. Narinasamy ve Mamat (2013), gozlem,
yar1 yapilandirilmig goriismeler ve Ogretmen {iriinlerinden elde ettikleri veriler
dogrultusunda Ahak Egitimi siirecinde bilgi ve iletisim teknolojilerinin entegresinin
gerekliligini tartirsmiglardir. Arastirmada, 6gretmenlerin bu tiir teknolojileri derslerinde
kullanmada yetersiz kaldiklar1 ve bu tiir uygulamalarin olumlu 6grenme ortamlari
olusturdugu icin 6gretmenlerin ve okul yonetimlerinin bdylesi uygulamalarin farkina

varmasi gerekliligini ortaya koymuslardir.

Genel olarak arastirma sonucunda elde edilen bulgular 6grencilerin beceri ve
deger gelisimine yonelik Ogrenciler tarafindan hazirlanan dijital hikayelerin
kullaniminin 6grencilerin dijital okuryazarlik 6zyeterlik ve degerlere yonelik biligsel
diizeylerini destekledigini goOstermistir. Bu sonucu, arastirma boyunca tutulan,
arastirmaci, 6gretmen ve 6grenci giinliiklerinden elde edilen nitel bulgular da bu sonucu
desteklemis ve nicel ve nitel veriler tutarlilik gostermistir. Her eylem planinin
uygulanmas1 sonucunda elde edilen giinliikler, dijital hikaye kullaniminin 6grencilerin
ilgisini artirdig1, derse karst merak uyandirdigi, derse hazirlikli gelmelerini sagladig: ve

bu sayede 6grenciler arasinda derse katilimi artirdigi belirlenmistir.

Eylem planlarinin uygulanmasit boyunca tutulan giinliikklerden elde edilen
sonuglar ayn1 zamanda dijital hikayelerin 6grencilerin olumlu tutumlar gelistirmesinde,
motivasyonlarini artirmada, 6grencilerin kendini ifade edebilmelerinde ve bu sayede
Ozgiivenlerinde artisa ve basart hissine ulastiklarini gdstermistir. Ayni zamana
giinliiklerden elde edilen veriler, dijital hikayelerin degerelere yonelik farkindalig:
artirdigl, akran 6grenmesini tesvik ederek ogrencilerin degerlere yonelik farkli bakis
acilart da gelistirmesinde faydali oldugnunu gostermistir. Ayrica dijital hikaye
uygulamalarinin 6grenciler arasinda is birligini tesvik ettigi ve toplu 6grenmeye katki
sagladigi, cesitli isitsel ve gorsel materyaller sayesinde de Ogrencilerin ilgili konular

hatirlamalarina yardimci oldugu sonucuna ulasilmigtir.
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Giinliiklerden elde edilen bir diger bulgu ise dijital hikaye hazirlama siirecinin
Ogrencileri arastirmaya sevk ettigi dolayisiyla da O0grencilerin arastirma becerilerinin
gelisimine de katki sagladigi sonucunu gostermistir. Dijital hikaye hazirlama siirecinin
gereksinimlerinden dolay1 teknolojik aletlerin yogun bir sekilde kullanilmasiin dogal
bir sonucu olarak siirecin 6grenciler arasinda dijitl becerileri de destekledigi sonucuna
ulagilmistir. Giinliiklerden elde edilen bir diger bulgu ise dijital hikayelerin deger ve
beceri egitiminde kullanilmasinin smif ortami1 ve yonetimine olumu katkilar
sagladigidir. Dijital hikayelerin kullaniminin dersi eglenceli bir hale getirerek olumlu
bir siif ortami yaratttigi ve sinif i¢i olumsuz durumlarin ortaya ¢ikmasini engelledigi
sonucuna ulagilmistir. Arastirmada ulasilan bir diger sonug¢ ise dijital hikaye
kullaniminin 6grencilerin hazirbulunusluk seviyesine uygun oldugu ve bu nedenle
siirecin kolay bir sekilde ytiriitebildigini gostermistir. Ayrica dijital hikayelerin dogasi

geregi de sanal ortamlarda da rahatlikla kullanilabilecegi sonucuna ulasilmaistir.

Tim sonuglar degerlendirildiginde, arastima kapsaminda olusturulan eylem
planlar1 dahilinde 6grencilerin deger ve beceri gelisimine yonelik olarak dijital hikaye
kullaniminin  6grencilerin deger ve beceri gelisimine katki sagladigi sonucuna
ulagilmistir. Ayrica arastirmada elde edilen bulgular, dijital hikayelerin etkili birer
materyal olarak kullanilabilecegini ve cesitli ortamlara ve konulara da uyarlanabilecegi
gercegini ortaya ¢ikarmistir. Alanyazindaki ¢alismalarda da (Korucu, 2020; Baki ve
Feyzioglu, 2017; Hui, 2016, Ozer, 2016; Grindle, 2014; Rosmar, 2014; Morris, 2011)
dijital hikayelerin sinif ortaminda etkili bir sekilde kullanilabilecegini gostermektedir.
Bu dogrultuda arastirma sonucunda dijital hikayelerin deger egitiminde de etkili bir

sekilde kullanilabilecegi sonucuna ulasilmistir.
Oneriler

Bu arastirmada ortaokul 5. siif 6grencilerine yonelik olarak deger ve beceri
gelisiminde 6grenciler tarafindan hazirlanan dijital hikayelerin kullanilabilirligi ve etkisi
ele alinmistir. Arastirma boyunca elde edilen hem nicel hem de nitel veriler dijital
hikayelerin deger ve beceri gelisiminde kullaniminin; 6grencilerin derse katilimini
artirdigl, duyugsal kazanimlarda, deger Ogreniminde, beceri gelisiminde, smif
yonteminde etkili oldugu ve uygulanabilir oldugunu gostermistir. Bu baglamda
arastirma sonunda elde edilen sonuglar dogrultusunda hem uygulamaya hem de

arastirmaya yonelik onerilerde bulunulmustur. Bu 6neriler su sekildedir:
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1-Bu uygulama smif ortaminda haftada iki giin online ortamda ise haftada bir
giin olacak sekilde yiirtilmustiir. Uygulayicilar, ilgili derslerine paralel olarak
online egitim uygulamalarini normal egitim uygulamalarina entegre bir

sekilde uygulayarak deger egitimini siirdiirtilebilir bir hale getirebilirler.

2-Uygulama daha genis bir siirece yayilarak sadece bir donemi kapsamamasi ve
tim degerleri biitiinsel olarak ele alinmasi 6grencilerin degerler sisteminin

gelisimini daha etkili saglayabilir.

3-Ogrencilere dzellikle dijital hikaye hazirlanmasi siirecinde ek siire taninmasi
Ogrencilerin ortaya koydugu iiriinlerde hem kalite artisina neden olabilir hem

de o6grencilerin ilgili konuyu daha iyi aragtirabilmesine firsat taniyabilir.

4-Bu ¢alismada olusturulan dijital hikayeler 6grenciler tarafindan bireysel olarak
olusturulmustur, yapilacak diger uygulamalarda grup calismalarina yer
verilebilir. Her ne kadar deger sistemleri bireysel de olsa 6grencilerin birlikte
calismasi esnasinda degerlere farkli bakis acilari gelistirmeleri adina grup

calismalar1 da faydali olabilir.

5-Bu calisma eylem arastirmasi olarak yiiriitiilmistir. Yapilacak diger
calismalar deneysel desende yiiritiilebilir, bireysel ve grup tarafindan
hazirlanan dijital hikayelerin deger ve beceri edinimine etkisi incelenebilir ya
da online ya da smif oraminda gerceklestirilecek uygulamalarin etkisi

incelenebilir.

6-Bu calisma sadece 5. Siniflara odaklanmistir. Ileride yapilacak uygulamalar
farkli diizeylerde de yiiriitiilebilir ve dijital hikayelerin hangi diizeyde daha

etkli oldugu incelenebilir.
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Ek 1: Dijital Okuryazarlik Ozyeterlik Olgegi

Dijital Okuryazarhk Ozyeterlik Olcegi

Bana Bana Bana Bana

Madde i
EalrlnauHcl)f, Cok Az | Biraz | Olduk¢a Tamamen
ymuy Uyuyor | Uyuyor | Uyuyor | Uyuyor

1) Dijital ortamlarda
diger bireylerle iletisime 1 2 3 4 )
gecebilirim

2) Dijital ortamlarda
diger bireylerle isbirligi 1 2 3 4 5
yapabilirim.

3) Sahip oldugum
bilgiyi dijital ortamlarda 1 2 3 4 5
paylasabilirim.

4) TIhtiya¢ duydugum
bilgiyi dijital ortamlarda diger 1 2 3 4 5
bireylere sorabilirim.

5) Dijital ortamlarda
bilgiye ihtiya¢ duyan bireylere 1 2 3 4 5
yardim edebilirim.

6) Dijital ortamlarda
diger bireylerle isbirligi
igerisinde yeni bir tirlin
olusturabilirim.

7) Hazirladigim faydali
bir iiriinii (video, yazi, vb.)
dijital ortamlarda
paylasabilirim.

8) Dijital ortamlarda
diger bireylere kars1 kotii 1 2 3 4 5
davranislar sergilemem.

9) Dijital ortamlarda
iletisim kurarken diger 1 2 3 4 5
insanlara saygi gosterebilirim.

10) Dijital ortamlarda
gordiiglim veya izledigim bir

seyden duygusal olarak 1 2 3 4 S
etkilenmem.
11) Dijital ortamlarda
ofkemi kontrol edebilirim. 1 2 3 4 S
12) Dijital ortamlarda
hosuma giden seylere karsi 1 9 3 4 5

giizel tepkiler verebilir ve bunu
belirtebilirim.
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13) Arama motorlarini
(Google, Yandex, vs.) etkili bir
bi¢imde kullanabilirim.

14) Arama motorlarinda
(Google, Yandex, vs) arama
yaparken dogru anahtar
kelimeleri kullanabilirim.

15) ihtiyacim olan
konuyla ilgili ve ilgisiz
bilgileri dijital ortamlarda ayirt
edebilirim.

16) Dijital ortamlarda
eristigim bilgileri bir araya
getirerek 6zetleyebilirim.

17) Dijital ortamlarda
eristigim bilgiyi kendi amacim
dogrultusunda kullanabilirim.

18) Dijital ortamlardaki
reklamlarin olumlu ve olumsuz
taraflarini anlayabilirim.

19) Dijital ortamlarda
bireylerin iyi ya da kotii niyetli
olup olmadigin ayirt
edebilirim.

20) Dijital ortamlarda
yayimlanmis bir bilginin dogru
mu yanlis m1 oldugunu ayirt
edebilirim.

21) Dijital ortamlarda
kendimi diger kisilerin
saldirisina kars1 koruyabilirim.
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Ek 2: KiT Ornek

Asagida verilen kelimeyi gordiigiiniizde akliniza gelen kelimeleri liitfen size verilen
siire icerisinde kelimenin karsisina yaziniz.

Kavramla Tlgili
Kavram Kelime Ilgili Kelimenin icerisinde Gectigi Ciimle

1) Dogal
Cevreye
Duyarlilik

2) Dogal
Cevreye
Duyarlilik

3) Dogal
Cevreye
Duyarlilik

4) Dogal
Cevreye
Duyarlilik

5) Dogal
Cevreye
Duyarlilik

6) Dogal
Cevreye
Duyarlilik

7) Dogal
Cevreye
Duyarlilik

8) Dogal
Cevreye
Duyarlilik

9) Dogal
Cevreye
Duyarlilik

10) Dogal
Cevreye
Duyarlilik
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Ek 3: KIT Deger Kavram Degerlendirme Rubrigi

Degerlendirme Kriteri Puan
Ogrencinin yazdig: kavram, ilgili deger ile 4
dogrudan iliskilidir.

Ogrencinin yazdig1 kavram, alt bir degerle 3
iliskilidir.

Ogrencinin yazdig1 kavram, farkli bir 2
degerle iliskilidir.

Ogrencinin yazdig1 kavram deger, alt 1
deger veya farkli bir deger ile iliskili

degildir/6rnek verilmemistir.

Ek 4: KIT Kavrami Igeren Ciimle Degerlendirme Rubrigi

Degerlendirme Kriteri Puan

Ogrenci degere yonelik iirettigi kelimeyi 4
ilgili deger baglaminda kullanmis ve kendi
yasantisindan bir davranis olarak
orneklendirmistir.

Ogrenci degere yonelik iirettigi kelimeyi 3
ilgili deger baglaminda kullanmis ve yakin
cevresinden birisine ait bir davranig olarak
orneklendirmistir.

Ogrenci degere yonelik iirettigi kelimeyi 2
ilgili deger baglaminda kullanmis ve ideal
bir davranis olarak orneklendirmistir.

Ogrenci degere yonelik iirettigi kelimeyi 1
ilgili deger baglaminda kullanmamais ve bir
davranis olarak 6rneklendirmemistir.
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Ek 6: Uygulama Okulundan Goériintiiler
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Ek 7: Sanal Ortam Uygulama Goriintiileri
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Ek 8: Dijital Hikaye Metin Ornegi
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Ek 9: Dijital Hikaye Gorsel Ornekleri
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Ek 10: Dijital Hikaye Ornekleri
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