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MEKANIK KONULARININ OGRETIMINDE
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VE DEGERLENDIRILMESI

(Doktora Tezi)
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OZET

Bu aragtirmanin amaci, fizik egitiminde, mekanik kavramlariin 6gretilmesinde
yaratict dramanin bir yontem olarak uygulanmasinin uygulama siirecinde ve sonrasinda
ogrencilerde hangi yonde degisimler meydana getirecegini ortaya koymaktir. Bu amaca
yonelik olarak, 2011-2012 &gretim yilinin bahar doneminde, Gazi Egitim Fakiiltesi Fizik
Egitimi Anabilim Dali 4. smifta 6grenim goren 21 Ogretmen adayr ile arastirma
yiiriitiilmiistiir. Ogretmen adaylarinin mekanik konularma ydnelik basar1 ve tutumlarindaki
degisimler incelenmistir. Arastirmanin modeli, karma desendir. Arastirmanin uygulama
asamasinda 11 hafta boyunca, toplam 22 saatte yaratici drama yontemi ile mekanik
konular1 iglenmistir.

Arastirmanin nitel verilerini toplamak ic¢in video kayitlari, yapilandirilmis goriis
formu, yar1 yapilandirilmis goriisme formu ve arastirmaci giinliigli kullanilmistir.
Arastirmanin nicel verileri ise Mekanige Karst Tutum Olgegi (MKTO) ve Mekanik
Konular1 Basar1 Testi (MKBT) ile toplanmistir. Bu dlgekler, aragtirma siirecinin basinda 6n
test olarak, arastirma siirecinin bitiminde son test olarak ve arastirma siireci bitiminden 4
hafta sonra geciktirilmis test olarak uygulanmastir.

Aragtirma sonucunda MKTO'nden elde edilen bulgulara gore; dlgegin tiim alt
boyutlarinda birbirine yakin miktarda artis oldugu, 6gretmen adaylarinin mekanige karsi
olumlu tutum gelistirdigi ve tutumlariyla ilgili bu gelisimin kalict oldugu sonucuna
ulagilmistir. MKBT'nden elde edilen bulgulara gore, 6gretmen adaylarinin basarilarinda
artis oldugu ve bu etkinin kalic1 oldugu sonucuna ulasilmistir. Geciktirilmis test puanlarina
bakildiginda, basarimin kalici oldugu, hatta bazi test maddeleri i¢in uygulama bitmis
olmasina ragmen artma oldugu goriilmiistiir.

Ogretmen adaylarinin grup i¢i iletisimine yoOnelik bulgular incelendiginde;
Ogretmen adaylarinin, aralarindaki iletisimin olumlu yonde gelistigi sonucuna ulasilmistir.

Fizik 6gretmen adaylarina fizik derslerinde yaratict drama yontemini kullanmaya
yonelik goriisleri soruldugunda; d6gretmen adaylar1 yaratict drama yontemini kendi meslek
hayatlarinda kullanmak istediklerini belirtmislerdir. Bunun yani sira yaratict drama ile
islenen fizik derslerinin 6grenciler i¢in faydali oldugunu diistindiiklerini soylemislerdir.
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USE AND ASSESMENT OF CREATIVE DRAMA
METHOD IN TEACHING MECHANIC SUBJECTS

(Doctorate Thesis)

Tugba COPUR
GAZI UNIVERSITY

GRADUATE SCHOOL OF EDUCATIONAL SCIENCES
September, 2014

ABSTRACT

The aim of this study is to reveal what kind of changes the students will face during
and after implementation of creative drama as a method in teaching mechanics concepts in
pyhsics education. To this end, a research was made with the participation of 21 4™ grade
teacher candidates of the Department of Physics Education, Faculty of Education of Gazi
University in spring semester of 2011-2012 akademik year and analyzed the changes in the
mechanics achievement and attitudes of the teacher candidates. Research model is mix
method. In the implementation phase of the research, mechanic subjects were taught using
the creative drama method for 22 hours in 11 weeks.

Video recordings, structured interview form, semi-structured interview form and
researcher journal tools were used to collect qualitative data while Mechanics Attitude
Scale (MAS) and Mechanics Subjects Achievement Test (MSAT) were used to collect
quantitative data. These scales were applied as pre-test (at the beginning of the research
process), post-test (at the end of research process) and delayed test (3 weeks after
completion of the research process).

According to the results obtained from MAS at the end of the study, all sub-
dimensions of the scale increased by similar rates and the increase in the mechanics
attitude of the candidate teachers was permanent. According to the findings obtained from
MSAT, it was concluded that the success of teacher candidates increased and that this
effect was permanent. Delayed test scores showed that test scores increased for some test
items even after the implementation ended.

Examination of the intra-group communication of the teacher candidates revealed
that communication between the candidate teachers was affected positively.

When the candidate physics teachers were asked to explain their ideas about using
creative drama methods in physics course; all candidate teachers, except 1, stated their
willingness to use creative drama method in their own professional life. They said that
physics courses taught using creative drama methods will be useful for students.
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BOLUM |

GIRIS

Bu boélimde arastirmanin problem durumu, amaci, Onemi, varsayimlari,

sinirliliklart ve arastirmada kullanilan ¢esitli kavramlarin tanimlari tizerinde durulmaktadir.
Problem Durumu

Bilim tarihine bakildiginda, insanin ilk bilgiye ne zaman, nasil ulastig
bilinmemektedir. ilk insanlarin korktuklar1 ve bilmedikleri seylere olan meraklarmin,
onlar1 arastirmaya, kesfetmeye yonelttigi bilinmektedir. Yasantilar1 icerisinde yaptiklar
gozlemler ve kesifler sonrasinda elde ettikleri kisisel deneyimlerin birikimi ile bilgiyi
toplamaya, ardindan siniflamaya baglamiglardir. Bu deneyimler birikimi yeni nesillere
aktarilmis, her birey 6grendiklerine kendi yasantisindan elde ettigi deneyimleri eklemistir.
Gilinlimiizde, milyarlarca yilda olusmus olan bilgi birikimini yeni nesillere 6gretmek

oldukga zor bir ugrasa doniismiistiir.

Bilimsel bilginin 6grenciye 6gretilmesi konusunda iki ana yaklagim bulunmaktadir.
Birinci yaklagim, bilginin 6gretmen tarafindan sistemli bir sekilde 6grenciye aktarilmasi,
Ogrencinin bu bilgiyi aynen almasi, soruldugunda dogru olarak hatirlamasi siralamasini
savunur. Bu davraniglar1 gosteren 6grenci, basarili kabul edilir ve yeni bilgiler 6grenmeye
hazirdir. ikinci yaklasimda ise, 6grencinin kendi yetenekleri ve algilar ile cevrede zaten
mevcut olan bilgiyi kendisinin algilamasi ve yapilandirmasi istenir. Ogretmen bu siirecte
ogrenciye rehberlik etmektedir (Wallace ve Louden, 2002: 986-1024).

Geleneksel yontem olarak da bilinen birinci yaklagima gore yapilan fen derslerinde,
ogrenciler i¢cin gozlem yapma, deney tasarlama, veri toplama, yeni fikirler iiretme, fikirleri
tartisma gibi bilimsel basamaklar bulunmaz. Ogrencilerin yaratict diisiinmeleri ve problem

cozmeye yonelik diisiince gelistirmeleri icin ortam olusturulmaz. Bunlar yerine



ogrencilerin pasif kaldig1 anlatimlarla 6grencilere bilgiler aktarilir. Oysaki fen &gretimi
icin en 6nemli unsur, 6grencilerin deneyim kazanmalaridir. Yapilan ¢aligmalar géstermistir
ki; kendi deneyimleri ile elde etmedikleri, 6gretmenin aktarmasi ya da kaynaklardan
edinme yoluyla o6grendikleri bilgiler Ogrenciler tarafindan igsellestirilememektedir
(National Academy of Sciences-NAS, 1997). i¢sellestirilemeyen bilginin hatirlanmas: da
zor olmakta, zaman igerisinde bu bilgi kaybolmaktadir. Ya da 6grenci, i¢csellesmemis olan
bilgi ile yeni 6grendigi bilgiler arasinda baglanti kuramamaktadir. Bunlarin sonucu olarak,
okulda o6grendigi bilgiler, 6grenciler i¢in smmavda basarili olma araci olmaktan Oteye

gecememekte ve sinav bitiminde unutulmaktadir.

Son yirmi yildan beri yapilan ¢alismalar, geleneksel 6gretim yontemlerinin bir ¢ok
fizik kavramimin Ogretiminde yetersiz kaldigini, Ogretimin her kademesinde fizik
kavramlariin 6gretiminde yeniliklere ihtiya¢ duyuldugunu gostermektedir (Hestenes ve
Halloun, 1987; Heuvelen, 1991; Hake, 1998; Thornton ve Sokoloff, 1998; McDermott ve
Redish, 1999). Bu nedenle 6gretimin her alaninda oldugu gibi, fen/fizik 6gretiminde de,
birinci yaklagima hizmet eden, 6gretmenin bilgiyi sunan, 6grencinin pasif konumda bilgiyi

alan roliinii tstlendigi geleneksel 6gretim anlayisindan uzaklasilmaya baglanmistir.

Ogrenme, bireyde bebeklik doneminde gevreye duyulan merakla baslar. Bebek,
biiyiik bir bilinmezlik i¢indeki dis diinyay1 duyu organlartyla deneyimleyerek 6grenmeye,
kesfetmeye calisir. Kendi deneyimlerini zaman i¢inde yorumlamasi, siniflandirmasi ve
genellemesi sonucunda bilgiye ulasir. Bu bilgi, her zaman bilimsel ve dogru bilgi
olmayabilir. Bu nedenle okul yasantisinda 6grendiklerini, kendi deneyimleri sonucunda
ulastigi bilgiyi yeniden gozden gecirmek, yorumlamak, bi¢imlendirmek amaciyla
kullanmas1 gerekecektir. Giiniimiiz egitim sisteminde son yillarda ikinci yaklagim
benimsenmekte, bireyin dogasinda bulunan merak ve kesfetme istegini 6grenme alanina
tasima yoniinde calismalar yapilmaktadir. Bunun i¢in; 6grenme alanindaki sorunlari
belirlemeye, bu sorunlar diizeltmeye yonelik yaklagimlar gelistirilmeye ve uygulanmaya

baglanmuistir.

Bilindigi gibi &grenciler genel olarak fen derslerini, 6zellikle de fizik derslerini
sevmemektir. Bu derslerin, zor oldugunu, anlasilmasinin gii¢ oldugunu sdylemektedirler.
Bunun sonucu olarak da bu derslerde basarili olamamaktadirlar. Ogrencilerin fen
derslerinde basarisiz olmalarina neden olan sorunlar, biiyiik olasilikla fizik, kimya, biyoloji

gibi fen bilimlerinin tiim alanlarinda benzerlik gostermektedir. Gilbert'in (2006: 957-976),
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kimya dersi i¢in belirlemis oldugu sorunlar1 incelemek, problemleri aydinlatmaya yardimci
olabilir. Akpmnar (2012: 7), Gilbert'in belirlemis oldugu sorunlar ve bu sorunlara yonelik
¢Ozlim Onerisi i¢in bir tablo hazirlamistir. Bu sorunlar ve ¢oziim Onerileri Tablo 1'de

verilmistir.

Tablo 1: Gilbert'e Gore Egitimin Karsi Karsiya Oldugu Sorunlar ve Coziim

Onerileri
Problem  Problemin igerigi Coziim onerisi

1 Asin Bilimsel bilgideki hizl1 birikimin sonucu olarak Biitlin konular yerine temel
yiikleme Ogretim programlari, igerikle asir1 derecede kavramlarin 6gretilmesi

2 Bagimsiz

yiiklenmistir.

Cok sayida birbirinden bagimsiz gercegin

Kavramlarin birbirinden

gergekler 6grenilmesi, zihinsel semalarin olusmasin bagimsiz degil, aradaki
- iliskiler vurgulanarak
saglayamaz. e .
Ogretilmesi
3 Transfer Ogrenciler, verilen problemleri onlara Kavramlarin degigik
eksikligi ogretildikleri bicimde ¢dzebilmekte, problemler baglamlarda uygulanmasinin
farkli gekillerle verildigi zaman ayni kavramlari ogretilmesi
iceren problemleri ¢ozememektedirler.
4 lgi Ogrencilerin biiyiik cogunlugu kendileriyle ilgili Konularin égrencilerin
eksikligi olmayan konularla dersler bittikten sonra bir daha |Ig|sm.1 Qeke.cek 5 kilde
organize edilmesi
ilgilenmemektedir.
5 Vurgu Derslerin geleneksel vurgusu olan saglam bir Bilimsel okuryazarlik i¢in
yetersizligi  bilimsel temel, dogru bilimsel agiklamalar ve temel kavramlarin anlaml

bilimsel becerilerin gelisimi daha ileriki bilimsel

calismalar i¢in yeterli gériinmektedir.

ogrenilmesi

Tablo 1'1 6zetlemek gerekirse; 6grencinin fen derslerini sevmeme, dolayisiyla da bu
derslerde basarisiz olma sebeplerinden biri, 6gretim programinda yer alan bilgilerin ¢ok
fazla olmasidir. Bu konuda, {iilkemizde yenilenen fizik programlarinda, bilgilerin

yogunlugu agisindan iyilestirmeye gidilmis, konular azaltilarak, sadelestirme yapilmustir.
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Ogrencilerin fen derslerinde basarisiz olmalarmin diger nedenleri olarak; kavramlarin
farkli iinitelerde, birbirinden bagimsiz olarak 6gretilmesi; 6grencilerin bilgiyi tek tip olarak
almalan, farkli sekillerde karsilastiklar1 problemlere ayni ¢oziim yolunu uygulamalari;
ogrencilerin 6grenilecek bilgilere ilgi ve ihtiyag duymamalari, 6grenmeye istekli

olmamalari; bilgilerin gergek yasamla iligkisi yokmus gibi anlatilmasi oldugu belirtilmistir.

Gilbert ile benzer bir belirlemeye, MEB' in yeni fizik ders kitaplarinda da yer
verilmistir: 9. smif fizik ders kitabinda su climleler bulunmaktadir: "Okul programinda,
derslerde Ogretilen bilgilerle Ogrencilerin glinliik yasamlarinda kullandiklar1 bilgiler
arasinda fazla baglanti kurulmadigindan 6grenciler genellikle dersleri sikicit bulmakta ve
bu dersleri neden O&grendiklerini sorgulamaktadirlar. Geleneksel fizik siniflarinda
sorularina cevap bulamadiklarinda 6grencilerin derse olan ilgileri ve derslerdeki basarilar
da diismektedir (Cepni, 2010: I-II). Ogrenci, kullanmaya ihtiyag¢ duymayacag bilgiyi
ogrenmeye yonelik bir istek duymamaktadir. Bu nedenle, oncelikle 6grenci, 0gretilecek
bilginin yasamin icerisinde yer aldigi, yasaminda kullanabilecegi, isine yarayacagi
konusunda ikna edilmelidir. Yeni ders kitaplarinin hazirlanmasinda bu durum fark edilmis

ve kitaplarda bunu ¢6zmeye yonelik etkinliklere, 6rneklere, sorulara yer verilmistir.

Ogrencilerin fen derslerinde zorluk yasamalarindaki en biiyiik nedenlerden biri de,
kavramlar arasinda baglanti kuramamalaridir. Ogrenciler, kavramlar1 tanimlarken, kendi
ifadelerini  kullanarak bilimsel olarak kabul edilebilir agiklamalar yapabilmelidir.
Ogrencinin diger 6grencilerle iletisim kurmasi, farkli bakis acilar1 gelistirmesini, bu bakis
acilar1 ile kendi zihinsel yapilar1 arasinda baglanti kurmasini saglar. Fene yonelik giinliik
konugsmalar1 igerisinde hangi kavramlari, nasil bir arada kullanacaklarini 6grenmeleri,
bilgileri yeni durumlara transfer edilmelerini saglayacaktir. Ogrenmenin uygulama
basamagina onem verilmesi, kavramlar arasinda baglanti kurmada o6grencilere yararh
olacaktir (Lemke, 1990). Bu siire¢ icerisinde, kavramin kullanilmasinda bilimsel bir hata
bulunmas: halinde 6gretmen miidahalede bulunma firsati elde edecektir. Ogretmenin
yapacag diizeltme, 6grencide kavramin yanls olarak kullanilma bigiminin yerlegsmesine ve
kavram yanilgilarinin olusmasina engel olacaktir. Kavramin, dgrencinin zihninde dogru

sekilde yapilandirilmasini saglayacaktir.

Vygotsky de kavram Ogreniminin Ogrencilerin  kendi aralarindaki giinliik
konusmalarla basladigini, daha sonra zihinde yeniden yapilandigimi savunmustur. Ornek

olarak, “151k” kavramimi Ogrenmesi, Ogrencinin arkadaslariyla, odasinin ¢ok karanlik
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olmasi nedeniyle bir gece lambasina ihtiyag duydugunu konusmasiyla olusmaya baslar.
Tekrarlanan kullanimlar1 sonucunda 6grencinin biligsel yapisinda bu kavram bigimlenir,
sistematiklesir, diger kavramlarla iliskilendirilir. Ogrenci zamanla 151k kavramini1 yasamina
sokar ve uygun sekillerde kullanmaya baslar (Peters ve Stout, 2006: 30). Ogrenme
sirasinda 6grencilere bol bol konusma, tartigsma, yazili ve sozli ifadeler kullanma firsatt
saglamak, 6grencilerin kavramlar1 kendi 6zgiin ifadeleriyle yapilandirabilmelerinde etkili
olacaktir. Kavramlar1 dogru sekilde yapilandirmalarinin ardindan, dgrenciler, kavramlarin
dogru ve bilimsel kullanma sekillerine asinalik kazanmis olacaklardir. Boylelikle daha

sonra 6grenecekleri bilgilerle eski bilgileri arasinda baglanti kurmalar1 da kolaylasacaktir.

Icelli, Polat ve Siiliin (2008), dgrencinin okulda dgrendiklerini giinliik yasaminda
kullanamamasinin fen 6gretimindeki en biiylik sorunlardan biri oldugunu belirtmislerdir.
Onlara gore; egitim anlayisinda yaygin olarak kuramsal bilginin 6grenilmesine agirlik
verilmesi sonucunda, egitim ile glinlik yasam arasindaki baglar zayiflamistir. Oysa fen
Ogretimine yOn veren, bireyin giinlik yasamda karsilastigi problemler ve sorunlar
olmalidir. Bu bulgular da, Gilbert'in bulgular ile paralellik gostermekte, okulda 6grenilen

bilgiler ile giinliik yasam arasinda baglanti kurmanin 6nemini desteklemektedir.

Ogrenme ortami igerisinde dgretmen ve Ogrencinin dostca bir iliski igerisinde
olmasi ve bilgiyi birlikte yapilandirabilmeleri 6grenmeyi olumlu sekilde etkiler. Ortamda
kaynaklarin bulunmasi, 6grencinin diger Ogrencilerle tartigma firsatinin bulunmasi,
arkadaslar1 ile birlikte ¢aligmasi 6grenmenin sosyal yapisinin geregidir (Peters ve Stout,
2006: 34). Sosyal bir ortamda 6grenci aktif hale gelecek; dolayisiyla 6grenme konusunda
da aktiflesecek, Ogretmeni ve arkadaslariyla iletisim kurarak, bilgiyi kolaylikla

yapilandiracak, onlarin yapilandirmalarina da farkinda olmadan yardimci olacaktir.

Ulkemizde fizik dersi igin yeni 6gretim programi hazirlanirken, fizik dersinin
ogretimine her bireyin gilinlik yasaminda karsilastigi, miimkiin oldugunca fazla duyu
organina hitap eden konu ya da olaylarla baslanmasi gerektigi savunulmustur. Bu
programin vizyonunda fizik Ogretiminin amact; fizigin yasamin kendisi oldugunu
Oziimsemis, karsilasacagi problemleri bilimsel yontemleri kullanarak ¢ozebilen, fizigin
toplum, cevre ve teknolojideki roliinii kavrayabilen, giinlimiiziin gerektirdigi bilimsel
okuryazarlik seviyesine ulasmis, disilincelerini yansiz ve etkili sekilde ifade edebilen
tiretken bireyler yetistirmek olarak ifade edilmistir (MEB, 2007). Diger bir deyisle fizik

Ogretiminin amaci, 6grencilere birtakim temel kavram, prensip, genelleme ve olgulari
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kazandirmanin yani sira onlari, yasadiklari modern ¢agin bir geregi olarak; arastiran, soran,
sorgulayan, inceleyen ve bu becerileri yasamin her alaninda kullanabilen, giinliik hayatla
fizik konular1 arasinda baglanti kurabilen, karsilastigi problemleri ¢6zmede bilimsel
metodu kullanabilen, bilimsel okur-yazar bireyler olarak yetistirmektir (Yagbasan, 2005).
Etkili bir fizik 6gretimi sonucunda, bireyin fizigi yasaminin her alaninda gorebilmesinin

onemi vurgulanmistir.

Etkili bir fizik 6gretimi igin, 6grencilerin fizik kavramlarin1 giinliikk yasantilariyla
birlestirmelerine, gozlemledikleri olaylar1 fizik bilgileri ile bagdastirmalarina, kendi
yaraticiliklarini ortaya koymalarina, soyut kavramlari somutlagtirmalarina olanak saglayan
yaratict drama gibi yontemlere yer verilmesi de gerekmektedir. Fizik egitiminde yapilan
aragtirmalar incelenmis; bu arastirma icin, yukarida belirtilen sorunlara yonelik ¢6ziim
Onerilerini biinyesinde barindiran, uygun bir 6grenme ortami saglayan yaratict drama
yontemi se¢ilmistir. Fizigin konularindan mekanik konusu belirlenmis; arastirmanin
problemi olarak, mekanik konularmin 6gretilmesinde yaratici drama yOnteminin nasil

kullanilabileceginin ve etkilerinin neler olabileceginin incelenmesine karar verilmistir.
Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci, fizik egitiminde, mekanik kavramlarin ogretilmesinde
yaratict dramanin bir yontem uygulanmasinin, uygulama siirecinde ve sonrasinda 6gretmen

adaylarinda hangi yonde degisimler olacagini ortaya koymaktir.
Problem Ciimlesi:

Yaratici drama yontemi mekanik konularinin 6gretiminde kullanilmas: hangi

alanlarda degisiklik meydana getirir?
Alt Problemler:

1. Yaratict drama etkinlikleri, 6gretmen adaylarinin mekanik konularina yonelik
tutumlarinda bir degisiklik meydana getirir mi?

2. Yaratict drama etkinlikleri, 6gretmen adaylarinin mekanik konularina yonelik bilgi
diizeyinde bir degisiklik meydana getirmis getirir mi?

3. Yaratic1 drama etkinliklerinin, 6gretmen adaylarinin grup igci iletisim becerilerine
bir etkisi olur mu?

4. Fizik 6gretmen adaylariin, uygulamadan sonra fizik derslerinde yaratici drama

yontemini kullanmaya yonelik goriisleri ne olur?
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Arastirmanin Onemi

Egitim-0gretim siirecinde, 0gretim konular1 ve 6gretmenin kullandigi yontem ve
teknikler ne kadar ¢ok duyu organina hitap ederse 6gretimde etkililik de o derece artar. Bu
nedenle, 6gretim konularmin islenmesinde gozlem, deney gibi bir¢ok duyuyu harekete
geciren yontemler kullanildiginda 6grenme kolaylasir. Ogretim etkinliklerini sadece
dinleyerek anlamaya galisan 6grenci yerine derse etkin olarak katilan, soru soran, bazi
konular1 kendine 6zgli plan ve tekniklerle arastiran, bulduklari sistemli hale getirip
karsilagtirmalar yapan, gozleyen, diisiiniip sonug¢ ¢ikaran ve bu sekilde derse katilan
ogrenci istenmektedir. Ogrencilerin yas ve gelisim diizeylerine uygun olarak gercek yasam,
nesne ve olaylarla karsilasmalari ve Ogrenme siirecine etkin olarak katilmalar
saglanmalidir (Ergiin ve Ozdas, 1997: 9). Bu agidan bakildiginda, 6gretmenin anlatici,
Ogrencinin dinleyici konumunda oldugu geleneksel diiz anlatim yontemi &gretme

konusunda yetersiz kalmaktadir.

Asirt biligsel, ezbere dayanan, asir1 bilgi yiikli, 6grenmenin duyussal, sezgisel
yanina gerekli dnemi vermeyen, 68renciye 6grenme siirecinden keyif almasini saglamayan
ve kendi bilgisini olusturmasina yardimci olmayan egitim anlayisi; yetistirmesi gereken
cagdas insanin ihtiyaglarin1 karsilayamayacaktir (San, 1991: 558). Egitimde yaratici
drama, bilimsel ¢alisma disiplini olarak ¢ok yeni bir alan oldugu halde, ¢agdas insanin
ihtiyaclarim1 karsilamada ve bireylerin yaraticihigini agiga c¢ikarmada etkili olabilecek bir
alandir. (Adigiizel, 2010: 10). Yaratict drama etkinlikleri ile bireyler sosyal ¢evreleri ile
iletisim kurarak kendi 6grenme alanini olusturur. Ihtiyaglari dogrultusunda, ihtiyacim

karsilamaya yonelik ¢coziimler tiretir.

Yaratict drama yonteminin uygulandigi bir Ogretim siirecinde, 6grencilerin
karsilagtiklar1 bir sorun karsisinda ¢6ziim Onerileri getirecekleri, derslerde 6grendikleri
kavramlar1 bu ¢6ziim Onerilerini iiretmek amaciyla kullanmak durumunda kalacaklar1 ve
yaratict dlislinme becerilerini  gelistirecekleri sdylenebilir. Biitiin  bu agilardan
degerlendirildiginde, yaratici drama yontemi, 6grenciyi, etkin olarak 6grenme siirecine
katan, yasantilara dayali zengin bir 0grenme ortami olusturarak Ogrenmeyi yalnizca
kitaptaki bilgilerle sinirlamayan; O6grenme iiriinlerini bilgi ve kavrama basamagindan
analiz, sentez, degerlendirme basamaklarina ¢ikarmak i¢in etkili olabilecek bir yontem

ozelligi tasimaktadir. Bu yoniiyle bakildiginda, mekanik kavramlari ile kurgulanan yaratict



drama etkinliklerinin, 6grencilerin daha iyi 6grenmelerini saglamada etkili bir yontem

olabilecegi diisiintilebilir.

Fen 6gretimi alaninda yaratict dramanin yontem olarak kullanildigi ¢alismalara
bakildiginda, daha ¢ok ilkogretim diizeyindeki 6grencilerle calisildigi goriilmektedir. Yurt
icinde yapilan calismalar incelendiginde, alanyazinda, fizik egitiminde yaratict dramanin
tek bagina yontem olarak kullanildigi ¢alismaya rastlanmamigtir. Bu arastirma, yaratici
drama yonteminin, mekanik konularinin tiniversite diizeyinde 6gretilmesinde kullanilmasi
durumunda, 6gretmen adaylarinin mekanik konularindaki basarilari ile konuya karsi
tutumlarmin nasil degistigini ve 6gretmen adaylarinda bagka ne tiir degisiklikler meydana
geldigini ortaya ¢ikaran ilk arastirmadir. Bu nedenle bu ¢alismanin, yaratict dramanin fizik
egitiminde Mmekanik konularinin 6gretiminde yontem olarak kullanilmasina bir 6rnek
olusturmasi, fizik egitimine yeni bir bakis agis1 getirmesi ve 6gretmenlere yol gostermesi

bakimindan alanyazina 6nemli bir katki saglayacag: diisiiniilmektedir.
ARASTIRMANIN VARSAYIMLARI

e Arastirmada kullanilan veri toplama araglarinin kapsam gecerliligi i¢in alinan

uzman goriislerinin yeterli oldugu varsayilmaktadir.

e Arastirmanin uygulama ve dlgme siireglerinde, 6grencilerin mekanik dersine
yonelik bilgi ve tutumlarini etkileyecek dis etkenlerin (6grencilerin okul
disinda, mekanik konulariyla ilgili deney ve bilgilerin yer aldigir bir bilim

merkezini ziyaret etmeleri vb.) olmadig1 varsayilmaktadir.

e Arastirmada uygulama siirecinde, 6gretmen adaylarinin ortamda kayit yapan

kamera nedeniyle dogal davranislarindan sapmadiklart varsayilmaktadir.
ARASTIRMANIN SINIRLILIKLARI

e Bu arastirma, 2011-2012 egitim-6gretim yili bahar déneminde Gazi Egitim
Fakiiltesi Fizik Egitimi Anabilim dalinda se¢meli ders olarak agilan "Fizik
Egitiminde Problem Cézme" dersine kayith 21 fizik 6gretmen adayindan elde

edilen veriler ile sinirhidir.

e Sunulan igerik agisindan arastirma, Mekanik-I dersi konularindan,

arastirmacinin sectigi kavramlar lizerine diizenlenen ders planlari ile sinirlidir.



e Calisma grubu agisindan arastirma, Mekanik-1 dersini 1. sinifta almis olan ve
on bilgileri bulunan, iiniversite 4. Sinifta 6grenim goérmekte olan 6gretmen

adaylartyla sinirhidir.

e YoOntem agisindan arastirma, arastirma siirecinden elde edilen nitel ve nicel

verilerin analizi ile siirlidir.
TANIMLAR

Catisma: Ayni anda ortaya ¢ikan birbirine karsit ya da esit derecede ¢ekici dilek ve
isteklerin bireyde yarattigi ruhsal durumdur (TDK, 2013).

Devinim: Kisaca hareket anlamina gelir. Hareket i¢eren; bir ruh durumundan baska
bir ruh durumuna gegis, bir diisiince siirecinin baglamasi gibi durumlar da devinim ile ifade
edilir (TDK, 2013).

Dramatik: Sahne oyununa 6zgii olan, igerisinde gerilim, catisma, karsitliklar
barindiran, insanla ve insan iligkileriyle gelisen durum; mecazi olarak duygulari harekete

geciren, cosku verici eser, yapit ya da olaydir (TDK, 2013).

Dramatik oyun: Cocuklarin 6zgiir bir ortamda, g¢evrelerinde gordiikleri tiim
karakter ve davraniglari taklit etmek suretiyle oynadiklart oyundur. Evcilik, doktorculuk
gibi yapilandirilmis gocuk oyunlarinin temeli 6ykiinmeye (taklit) dayanir (Adigiizel, 2010:
16).

Rol: Bir kisinin kendisine bir gérev verilmesi durumunda, sergilemesi gereken
davranistir. Ayn1 zamanda seyirci karsisinda sergilenen bir oyunda, bir karakteri

canlandiran oyuncunun sdylemesi ve yapmasi gerekenler biitiiniidiir (Leutz ve Ozbek,

2003: 25).

Spontan: Kendiliginden, herhangi bir dis etki olmaksizin olusan

durum/davranig/tepki anlamina gelir (TDK, 2013).

Tutum: Olay, insan veya objeler hakkinda uygun olan ya da olmayan bir deger
bigme durumudur (Robbins, 1986: 97). Birey ile obje arasinda, bilissel, duyussal ve
davranigsal olarak ti¢ 6geden olusan (Bowditch ve Buono, 1994: 120), bir siire devamlilik

gosteren, sdz konusu objeye tepki gdsterme egilimidir.
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BOLUM II

KAVRAMSAL CERCEVE

YARATICI DRAMA NEDIiR?

Drama sozciigli, Yunanca “dran”dan tiiretilmistir. Dran; itmek, ¢ekmek, yapmak,
eylemek anlamlarinda kullanilir (San, 1990: 73). Drama ise, eylem anlami tasiyan,
yunanca “dromenon” sodzciigiiniin, seyirlik olarak benzetme anlamina gelen kullanimidir.
Yine Yunanistan’da bulunan Drama sehrinin, etrafi suyla cevrili bir tepe iizerinde

bulunmasi da bizi hareket i¢eren, eylem bildiren bir anlama gotiirmektedir.

Tiirk¢e sozliikte ise drama, 1. (tiyatro) Sahnede oynanmak i¢in yazilmis oyun, 2.
Acikli iizlintiilii olaylari, bazen giildiiriicti yonlerini katarak konu alan sahne oyunu tiirt, 3.

Tiyatro edebiyati, 4. (mecazi) Acikli olay bigiminde agiklanmistir (TDK, 2013).

San’a (1996: 7) gore yaratict drama; dogaglama, rol oynama vb. gesitli tekniklerden
yararlanilarak, bir grup ¢alismasi icinde, bireylerin bir yasantiy1, bir olayi, bir fikri, kimi
zaman bir soyut kavrami ya da bir davranisi, eski biligsel Oriintiilerin yeniden
diizenlenmesi yoluyla ve goézlem, deneyim, duygu ve yasantilarin goézden gecirildigi

"oyunsu" stireclerde anlamlandirmasi, canlandirmasidir.

Levent’e gore (1993: 93) yaratici drama; insanin kendi kendisiyle ve canli-cansiz
bagkalartyla kurdugu iliskilerinin tiimiidiir. Egitim ve 6gretimin uygulamali hale gelmesi,
kisinin pasif ve ezbercilige dayali, yaraticiliktan yoksun rolii yerine, onu egitim ve

ogretimin aktif bir pargasi olarak gérmenin yontemidir.

Adigiizel'e gore (2010) yaratic1 drama; bir grupla ve grup tiyelerinin yasantilarindan
yola ¢ikarak, bir amacin, diisiincenin, dogaclama, rol oynama vb. tekniklerden yararlanarak

canlandirilmasidir. Bu canlandirma siiregleri, oyunun genel Ozelliklerinden dogrudan



yararlanarak, deneyimli bir egitmen esliginde yiiriitiilirken spontanliga, "simdi ve burada

ilkesi"ne, "mis gibi yapma"ya dayalidir".

Ozdemir (1965), yaratict dramay1 “dramatizasyon” olarak tanimlar. Ona gore
dramatizasyon, c¢ocuklarin hayatlarinda biiyiik bir yer kaplayan, taklit yeteneklerine

dayanan dogal bir 6grenme yoludur.

Egitimde yaratici drama alaninda yeni gorlis ve uygulama bicimleri ile diger
onciilerden farklilasan Heathcote (1984)’a gore, yaratici drama, 6grenmek, sahneye
¢ikmadan ve oyunda rol yapmadan yasam deneyimini genisletmek demektir. Heathcote
yaratict dramayi, Sakli enerjilere meydan okumak olarak tanimlamistir. Cocuklarin dis
diinyada karsilastiklar1 durumlarin kendi i¢ diinyalarindaki yansimalarini ifade etmek ve

kendi duygularini agiga vurmak amaciyla bilingsizce kullandiklarini belirtmistir.

Dramanin egitimde uygulanmasinda kendi tarzi ve yontemleriyle 6ne ¢ikan Bolton
(1998)’a gore yaratict drama, nesnelerin kisisellestirilmesidir. Yaratict dramanin odaginda

birey ile bireyin disindaki diinya arasindaki iligkinin oldugunu soyler.

Yaratict dramanin egitimde kullanilmasinin ilk uygulamalarini yapan Johnson
yaratict dramayi; bilmek i¢in istegi artiran, 6grenmek icin 6zendiren etkili bir yontem
olarak tanimlamistir. Johnson’a gore okuldaki 6grencilerin en sikict buldugu konular bile

drama yontemi ile dgretilebilir (Akt: Adigiizel, 2010).

Drama ve tiyatro egitmeni ve kuramcist olan Way, “Drama yoluyla gelisim”
(Development Through Drama-1967) isimli kitabinda yaratict dramayi, yasamin pratigi
olarak tanimlamis; lider tarafindan katilimcilarin hayal etmelerini saglamak ve
deneyimlerini gostermek i¢in yonlendirildigi, 6n hazirlik siireci olmayan, dogaglamaya

dayaly, siire¢ odakl1 bir yontem oldugunu soylemistir (Akt: Adigiizel, 2010).

Ogretmenlere yonelik drama egitimlerinin yayginlasmasina dnderlik eden Slade
(1999: 253), yaratict dramayi, geleneksel 6gretim yontemlerinin gelistirmedigi yaraticiligi
kullanan, 6grenci merkezli, 6grencinin ilgilerine cevap veren, iyi davraniglar (takim ruhu,
uygarlagsma, kendine giliven, kendini ifade yetenegi) kazandiran bir §gretim yontemi olarak

tanimlamistir.

Biitin bu tanimlardan yola ¢ikarak, yaratict dramanin; bireylerin bedensel,

duygusal, distlinsel olarak, yasantilariyla katildiklari, birbirleriyle iletisim kurarak,
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kendilerine ait ciimleler ile kurgularini olusturmak suretiyle, kendi anlamli 6grenmelerini

meydana getirdikleri oyunsu siiregler biitiinii oldugunu soyleyebiliriz.

YURT DISINDA YARATICI DRAMANIN GELISIiMI

Yaratict dramanin egitim ortaminda kullanilmast ile ilgili ilk ¢aligmalar Ingiltere’de
baslamistir. Oynayarak davranis gelistirme (acting behavior), ¢ocuk oyunlarindan yola
c¢ikmis ve Ogrenciyi merkeze almistir. Oyunlarda ortaya ¢ikan iiriin degil, siire¢ One

cikmaya baslamistir (San, 1990).

1910'lu yillarda, Harriet Finlay-Johnson adli bir kdy 6gretmeni dramanimn ilk
uygulamalarini yapmis, 1911°de yazdig1 The Dramatic Method of Teaching adli kitabinda
bu calismalarma yer vermistir. ilkdgretim dgrencilerine taklit ettikleri seyin gercekgi
olmas1 gerektigini savunarak, "Oyleymis gibi yapma" ilkesini kullanmis ve dramanin
temellerini atmistir. Bdylelikle 6grenci merkezli bir egitim anlayisint uygulamaya

gecirmistir.

Henry Caldwell Cook, bilgileri ezberlemenin degil, oynayarak 6grenmenin 6nemli
oldugunu savunmustur. 1917°de yayinladigt The Play Way adli kitabinda gergek
O0grenmenin yaparak ve yasayarak gergeklesebilecegini ve kimseye istemedigi bir seyin
zorla Ogretilemeyecegini belirtmistir. Drama i¢in okullarda 6zel mekanlar bulunmasini
Oonermis, Ogrencilere kendi Ogrenmelerinin sorumlugunun verilmesi gerektigini
vurgulamistir. Derslerini iglerken siir yazma, sarki sdyleme, resim yapma, rol yapma

etkinlilerine yer vermistir (Gonen ve Dalkilig, 2003: 26).

Ingiliz Peter Slade, gocuk gruplari ile caligmalar yapmaya baslamistir. Drama
stirecinde 6nemli bir yere sahip olan dogaglamalarin temelini atmigtir Bir psikoterapist
olan Slade, dramay: terapiyi kolaylagtirmak i¢in kullanmistir. Child Drama (1950), An
Introduction to Child Drama (1958), Experience of Spontaneity (1968) isimli kitaplarinda
dramanin sadece bir arag degil; bash basina bir disiplin oldugunu, okul programlarinda

bagimsiz olarak yer alamsi gerektigini savunmustur (Adigiizel, 2010: 209; San, 1990: 73).

1967’lerde Brain Way, dramanin egitimde kullanilmasi iizerine ¢aligmalar yapmis,
egitimde kullanilan dramaya duyusal yasantilar1 eklemistir. Bireyin bireyselligini 6n plana
cikarmistir. Boylelikle rol yapma yeteneginin degil, Ogrencilerin yasamsal beceri

kazanmast onemli hale gelmistir. Bu “kendini bulma” egilimi, Amerika’daki hiimanist
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akima da uygun gelmis, 6gretmenler tarafindan hemen benimsenmistir 1967°de yayimladigi
Development Through Drama adli kitabinda tiyatro ile dramayi birbirinden ayirmus,
oyunlarin egitim amagh yazilmasi gerektigini savunmus, ¢ocuklarin kendilerinde bulunan

kaynaklar kesfetmelerine yardimci olacak dnerilerde bulunmustur (Adigiizel, 1993: 188).

1970°li yillarda Dorothy Heathcote, dramanin kullanim alanlarini, drama
Ogretmeninin {izerine diisenleri yeniden belirlemesiyle One ¢ikmis, cagdas drama
anlayisinin kurucusu olmustur (San, 1990: 73). Dramada kendine ait bir¢ok teknikle de
anilan Heathcote, tekniklerini bilgi yliklemek degil, bildiklerini kullanma becerisi {izerine

kurmustur.

Gavin Bolton (1979), oyun kavraminin onemini 6ne ¢ikarmistir. 1979 yilinda
Toward a Theory of Drama in Education isimli kitabinda, drama O6gretmeninin
canlandirmalara katilarak, kurgu icerisinde tartismalar baslatmasinin 6gretime ayri1 bir

boyut katacagini savunmustur.

Sonraki yillarda yaratict dramanin tek basina ve diger disiplinler igerisinde bir
yontem olarak kullanilmasi iizerine ¢ok sayida arastirma, yiiksek lisans ve doktora
caligmalar1 yapilmistir. Giinlimiizde hala birgok alanda yaratici drama {iizerine yapilan

caligmalarin devam ettigi goriilmektedir.

TURKIYE’DE YARATICI DRAMANIN GELISIiMi

Tiirkiye’deki okullarda drama, 1926 yilinda, dramatizasyon adi altinda ilkokul
programina girmistir. Milli Egitim Bakanligi dramaya 1951 yilinda ortaokul programinda,
1962 yilinda ilkokul programinda temsil yoluyla canlandirma adiyla yer vermistir.
Ozellikle Tiirkge, Tarih ve Beden Egitimi gibi dersler igin 6nerilmistir. 1965’ten itibaren
drama bir 6gretim yOntemi olarak kabul edilmis ve derslerin 6gretiminde kullanilmaya

baslanmgtir (San 1991: 573; Ustiindag, 1998).

1992 yilinda Milli Egitim Bakanlig1 okuldncesi egitime yonelik hizmet i¢i egitim
programi diizenlemistir. 1985 tarihinde Ankara’da “Uluslararas1 Egitimde Drama
Seminerinin ilki diizenlenmistir. Bu seminer, giiniimiizde “Uluslararas1 Egitimde Yaratici
Drama Seminerleri ve Kongreleri” adi altinda, Cagdas Drama Dernegi tarafindan
diizenlenmeye devam edilmektedir. Milli Egitim Bakanlig ile isbirligi icerisinde bulunan

(Cagdas Drama Dernegi, 2005 yilindan itibaren Almanya BAG Spiel und Theater ve
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Uluslararas1 Egitim, Drama ve Tiyatro Ust Birligi iiyesi olarak, uluslararasi platformda

ulkemizi temsil etmektedir.

Okullarda derslerin O6gretiminde kullanilmasina ragmen, 6gretmenlerin drama
konusunda herhangi bir egitiminin olmamasi yaraticti dramanin planlanmasi ve
uygulanmasinda sikintilara yol agmistir. Bu nedenle 1998’den itibaren egitim fakiiltelerinin
programlarina se¢meli ya da zorunlu ders olarak girmistir. Gilinlimiizde sinif 6gretmenligi,
okuloncesi Ogretmenligi, beden egitimi Ogretmenligi ve sosyal bilgiler 6gretmenligi

programlarinda yaratici dramanin zorunlu bir ders oldugu goriilmektedir.

MEB'de yaratict dramaya ders programlarina yer verilmeye baslanmistir.
[Ikdgretim ve ortadgretim okullarinda dgrenciler yaratict drama dersi gérmeye baslamustir.
Yaratici drama 6gretmeni yetistirmek icin MEB, cesitli kurslarla isbirligi icerisine girdigi
gibi, hizmet i¢i egitim seminerleri ile bilinyesinde gorev yapan Ogretmenlerin yaratici

drama egitimi almasini desteklemektedir.

Yine egitim fakiiltelerine bakildiginda yaratici dramanin kullanildigi ¢ok sayida
akademik ¢alismaya da rastlanmaktadir. Lisansiistii c¢alismalar arasinda, Ozellikle
matematik, yabanci dil, tiirkce, fen bilgisi egitimi gibi boliimlerde, yaratict dramanin
Ogretim yontemi olarak kullanildig1 ¢alismalar géze ¢arpmaktadir. Bu ¢aligmalar arasinda

agirlikli olarak yiiksek lisans tezlerinin bulundugu goriilmektedir.

Bunun yam sira, iilkemizde bir kag¢ iiniversitede, bagimsiz bir disiplin olarak,

yaratici drama alaninda yiiksek lisans ve doktora programlari a¢ilmis

YARATICI DRAMA ILE OGRENME NASIL GERCEKLESIR?

Ogretmen, 6grenmeyi dersin kazamimlarina ulasacak sekilde gerceklestirmek igin
“neyi, nasil, ne ile, nerede dgretelim?” sorularma cevap bulmaya galisir. Ogretmen neyi, ne
kadar, nasil Ogretecegini bilmediginde Ogretim sikici, verimsiz ve hatta basarisiz olur.
Ogretimin amaglarma etkili bir sekilde ulasmak isteyen dgretmen, dgretim ydntem ve

tekniklerini, materyallerini uyumlu bir sekilde bir araya getirmeye ¢aligir.

Geleneksel ogretim yoOntemleri ¢ocugun okul yasamiyla giinlik yasamim
birlestirememektedir. Ezbere dayali bir egitim, g¢ocugun gelisimini olumsuz yo6nde
etkilemektedir. Ogrenmede dgrencinin duygularina yer vermek ve bilgileri giinliik yasamla

iliskilendirmek son derece onemlidir. Bu anlamda yaratici drama 6grenciye ¢ok genis
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olanaklar sunar. Yaratict drama, cocugun Ogrenme ortaminda duygusal yasantilar
gecirmesini saglayarak, bilgileri anlamli ve kalic1 hale getirir. Cocugun okul ve glinliik
yasami arasinda bir kopri islevi gorerek, bilgilerini yasama transfer etmesini saglar.
Yaratic1 drama ile Ogrenci, sadece zihinsel olarak degil; fiziksel, duyussal, sosyal,
psikolojik ve kisisel olarak 6grenmeye istekli ve gelismeye hazir hale gelir. Ayrica ¢ocuga
birgok duyu organimi aktif olarak kullanabilecegi 6grenme ortamlart sunulur. Egitimde
yaratict drama yontemi, 08renci merkezli egitimi temel alir. Amag, ¢ocuklar1 6grenme
stireci boyunca aktif kilmak, bu silire¢ icinde eglenceli vakit gegirmelerini saglamaktir

(Gonen ve Dalkilig, 2003: 75).

Ogrenciler tarafindan, aktif bir bicimde, deneyimleyerek elde edilen bilgiler, pasif
olarak, kendilerine sunulan bilgiden daha kolay ve kalici bicimde &grenilir. Yaparak-
yasayarak Ogrenme ortami saglamak isteyen Ogretmen, oyunlar, simiilasyonlar, drama
caligmalari, Ornek olaylar gibi uygulamalar yaparak Ogrencinin yeni deneyimler
yasamasina yardimci olmalidir. Bu sekilde o6gretmen ve &grenci, bilissel, duygusal,

devinigsel etkinliklerle 6grenme siirecinin igerisinde birlikte yer alir (Kirigsoglu, 1991: 10).

Smiftaki yasantinin disina ¢ikarilmis, grupla planlanmis her egitim programi
dogrudan drama Ozelligi gosterir. Yaratict drama, Ogretmen-6grenci iligkisini tek yonlii
olmaktan ¢ikardigi, problem ¢d6zme siirecindeki agamalara sahip oldugu ve Ogrencilerin
elestirel diistinme becerilerini gelistirdigi i¢in egitimdeki yeni yaklasimlar arasinda 6nemli
bir yere sahiptir (Philbin ve Myers, 1991: 82). Yaratici drama etkinliklerine katilan
ogrenciler, gercek yasantilarindan elde ettikleri bilgi ve tecriibelerini kurgusal bir diinya
olustururken kullanirlar. Olusturduklar1 bu diinyadaki rolleri tanimlar, kavramlari, olaylar

ve bunlar arasindaki iligkileri incelerler (O’Neil ve Lambert, 1991).

Yaratic1 drama, kisinin kendi bedenine, duygularina, diisiincelerine ve g¢evresine
kars1 bilingli olmasini, oyun pedagojisi icinde yer alan c¢alismalarin duygularin, bilgi ve
deneylerin 6zgiirlestigi ortamlarin saglanmasini, kiginin evrensel, toplumsal, moral, etik ve
soyut kavramlar1 anlamlandirabilmesini, bir grup ¢aligsmasi igerisinde yasayarak 6grenme

ve bilgi edinmenin yani sira toplumsallagmanin saglanmasini da amaglar (San, 1990: 81).

Egitimde yaratict drama bir yasam felsefesidir. Insanin kendisini baskalarinin
yerine koyarak ¢ok yonlii gelismesi, “bireyin egitim ve Ogretiminde aktif rol almasi,
kendini ifade edebilmesi, yaratict olmasi, yasami ¢cok yonlii algilamasi, aragtirma istek ve
duygusunun geligmesi, bireyin egitim ve 6grenme istegini arttirict bir egitim yontemidir”
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(Giineysu, 1991: 84). Yaratic1 dramanin kullanildigr bir sinifta yaratict drama, 6grencinin
sadece okul derslerini 0grenmesine yardimci olmaz; bireysel gelisimine de katkida

bulunur.

“Yaratic1 drama tiyatro formlarii kullanir; 6ziinde de oyunculuk sézciigiiniin
kokiindeki “oyun” kavrami bulunur. Ancak, yaratict drama olgusu bir tiyatro ya da
oyunculuk 6rnegi sergilemek degildir. Yazili bir metni yoktur.” (San, 1996). Bastan sona
ogrencinin hayal giiciiyle ve yasantistyla cevrilidir. Ogrenci, oyun oynarken, 6grendigini

fark etmeden, sikilmadan, bilgiyi yasantisina aninda transfer ederek 6grenme firsat1 bulur.

Tiim egitim kademelerinde ve her yastan insana uygulanabilecek olan drama
caligmalar ile egitimin sikict kaliplarini kirarak, ¢agdas egitim sistemiyle birlestirilebilir,
mutlu, kendinden hosnut 6gretmen ve 6grenciler yaratilabilir (Okvuran, 2000). Bu sebeple
"Egitim sirasinda yaraticiligi ortaya ¢ikarmak i¢in 6gretimi yaraticilik uygulamalar ile
gerceklestirmeyi esas alan yaratici drama yonteminden yararlanmak gerekmektedir" (Selvi

ve Oztiirk, 2000: 43).

Yaratici drama yontemi, 6grencide empati becerisini gelistiren ve 6grenme siireci
igerisinde aktif rol oynamasmi saglayan bir yontemdir. Ogrencinin yasami ¢ok yonlii
algilamasina yardimci olur. Geleneksel Ogretim yoOnteminin yaraticiligi engelleyen,
Ogrenciye ne yapmasi gerektigini sdyleyen yapisi yerine arastirma yapmaya, 0grenmeye
istek duymasini saglayan bir yapisi vardir (Giineysu, 1991: 96). Yaratici dramanin dogasi
geregi O0grenci, gozlem yapmaya baglar. Bu da 6grencinin iginde yasadig1 diinyaya karsi
farkindaligini olumlu yonde etkileyen bir unsurdur. Etkinlikler sirasinda kendi
gozlemlerini, deneyimlerini ve derste 6grenmis oldugu bilgileri birlestirerek anlamlandirir.
Kendi elde ettigi birlesimin yani sira, diger arkadaslarinin deneyimlerinden de faydalanma
firsat1 bulur. Onlarin bakis agilarindan ve farkindaliklarindan faydalanir. Kendi
goremediklerini gorme firsatt bulur. Boylelikle kendisinin deneyimleyemedigi durumlari

da gorerek sahip oldugu bilgi birikimini zenginlestirme firsat1 bulmus olur.
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OGRENME iLKELERI iLE YARATICI DRAMA ILIiSKiSi

Ogretim; igsel bir siire¢ ve iiriin olan dgrenmeyi destekleyen ve saglayan dis
olaylarin planlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi siirecidir. Etkili 6gretim, 6grenme
olaymnin dogasini ve degisik asamalarindaki 6grencilerin 6zelliklerini anlamay1 gerektirir.
Ogretim ortamimin 6grenme ilkeleri goz 6niinde bulundurularak diizenlenmesi 6grenmenin
niteligini artirrr. Bu ilkelerle (Senemoglu, 2011: 383-395) yaratict dramanin iliskisi

asagidaki gibi 6zetlenebilir:

e Ogrenci 6grenmeye etkin katilmahdir: Yaratici drama yontemi, 6grencinin
kendi yasantisindan yola c¢ikarak, aktif olarak siirecin iginde yer aldigi,

canlandirmalar yaptig1 bir 6gretim yontemidir.

e Ogrenmeye ilgi ve gereksinim duyulmahdir: Ogrenci; yeni 6grendigi bilgi,
beceri ve tutumlart gelecek yasantilarinda kullanacaksa, kendisine yarar
saglayacagina inanirsa daha kolay Ogrenir. Drama dersinde igerik; bilissel,
duyussal ve devinigsel hedef-davranislara yonelik olarak, 6grencinin ilgilerine ve
kendi yasantisindaki gereksinimleri karsilamaya uygun bicimde planlanir (Oztiirk,

2007).

e On 6grenmeler yeni 6grenmeleri kolaylastirir: Yaratici dramanm kullanildig
ders planlar1 hazirlanirken oturumda yer alacak etkinlikler, 6grencilerin tanidigi,
bildigi, onceki yasantilarinda deneyimlemis olduklari, hazir bulunusluklarina
uygun calismalarla baslar. Ogrencilerin &nceki bilgilerini hatirlamalar1 saglanir.

Yeni 6grenilecek olan konular, bu 6n bilgilerle baglanti kurularak yapilandirilir.

e Ogrencinin motivasyon diizeyi yiiksek olmahdir: Ogrenci katildig1 yaratici
drama etkinliklerinde islenen konuya iliskin farkli bakis acilar1 gelistirir,
baskalariin bakis acilarin1 fark eder, g¢evresindekilerle empati kurar. Bunun
sonucunda biligsel ve duyussal 6zelliklerinde degisim baslar. Bu degisimle birlikte

ortaya ¢ikan motivasyon, 6grenciyi 6grenmeye sevk eder.

e Ogrencinin 6grenmek icin bir amaci olmahdir: Yaratici dramanm kullanildig

bir ders igerisinde, Ogretmenin tercihine gore ara degerlendirmeler ve genel
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degerlendirmeler yapilmaktadir. Ders sirasinda yapilan bu degerlendirmeler ile,
yapilan etkinliklerin amact 6grenciye gosterilir, ulasilmak istenen amag belirtilir.
Boylelikle 6grenci, kendisine neyin dgretilmek istendigini bilir, 6grenme hedefine
ne kadar yaklastigin1 kendisi yorumlayabilir. Kendi basarisin1 yorumlamasi

acisindan 6grenciye geri bildirim saglanir.

Ogrenme sirasinda ne kadar cok duyu orgam kullamilirsa 63renme o kadar
etkili olur ve hatirda kalir: Yaratici dramanin kullanildig1 bir oturum planinda
bes duyuya hitap eden etkinliklere yer verilir. Baldwin’in de ifade ettigi gibi,
drama gérsel, isitsel, dokunsal ve kinestetik bir yontemdir. Ogrenciyi fiziksel ve
zihinsel olarak aktif hale getiren, hareket halinde olmasini saglayan etkinlikler
igerir. Ogrenci, hem diger 6grencilerle sosyal olarak, hem de bilgi ile etkilesim
halinde olur. Bilgiyi diisiiniir, tim duyu organlarina hitap eden etkinliklerle bilgiyi
kullanir (Baldwin, 2008: 3). Boylelikle bilgi etkili bir sekilde ogrenilir ve
kolaylikla hatirlanir.

Ogretimin ilk asamalarinda basarih olma, 6gretimin etkinligini artirir:
Yaratict drama yonteminin kullanildigi bir derste hazirlik-isinma etkinlikleri
tasarlanirken fiziksel ve zihinsel olarak 1sinma c¢alismalarina Yyer verilir.
Kolaylikla yapilabilen bu caligmalar 6grencide basarma duygusu ve kendine
giiven uyandirarak, diger etkinliklere istek duymasini saglayacak yonde

gelistirilir.

En iyi, yaparak yasayarak ogrenilir: Yaratici drama G6grencilere 6zel bir alan
verir. Bu alanda 6grenci, kurgunun gercek olmadigini bilmesine ragmen, rol
yaparken duygularin1 harekete gecirir. Duygular ve drama arasinda baglant1 ile
bilgilerin 6grenilmesi kolaylasir (Baldwin, 2008: 4). Yaraticti dramanin
kullanildig1 derslerde 6grenci, dogaglama, rol oynama gibi teknikler kullanilarak
verilen konu ile ilgili canlandirmalar yapar. Bu sekilde yeni karsilasilan bilgiyi
sorgular, yorumlar, canlandirmanin ic¢inde kullanir. Bilgi ile bu etkilesimi
sonucunda bilgiyi yasamina gecirmis olur. Bu da farkinda olmadan bilgiyi etkili

sekilde 6grenmesini saglar.
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FiZiK OGRETIMI VE YARATICI DRAMA

Fizik, insanin nefes alis-verisinden, bir volkanin patlamasina kadar, hayatin her
alaninda yer alan bir bilimdir. Bir insanin fizikle tanismasi, neredeyse bebeklik doneminde,
oyuncagimi elinden biraktifinda yere distiigiinii gormesi ile baslar. Bebek biiyiidiikge
cevresine olan meraki da biiyiir. Etrafindaki olay ve olgular1 kesfetmeye ¢alistikca fizikle
iligkisi giliclenmeye baslar. Okul yasamlarina gectiklerinde, i¢inde yasadiklari diinyay1

tanimalarinda ve anlamalarinda en fazla katki saglayacak derslerden biri fizik olacaktir.

John Dewey, “Mantiksal formiillere dayali arag-gereglerden olusan bir bilim,
bireysel deneyimlerin yerine konulamaz. Diisen bir cismin formiilii, diisen o cisim ile
bireyin yasadigi deneyimin yerini tutmaz” demistir (Akt: Pine vd., 2006: 468). Dewey,
yasantilar yoluyla gerceklesen Ogrenmenin Onemini vurgulamis, Ogrenme siirecinde

ogrencinin kendi deneyimleriyle bilgiye ulasmasi gerektigini belirtmistir.

Ogrencilerin fizik dersindeki basarilarim1 ve fizige karsi tutumlarini inceleyen
bir¢ok arastirma, yiiksek oranla 6grencilerin fizigi sevmedikleri, fizige ilgi duymadiklari
sonucunu isaret etmektedir. Bunun nedeni olarak; 6grencilerin fizigin ¢ok soyut bir bilim
oldugu, gercek yasamda yerinin olmadigi, fizik bilgilerini giinliikk hayatlarinda
kullanamadiklari, deneyimleri ile fizik arasinda baglanti kuramadiklar1 sonucuna
ulagilmistir (Aycan ve Yumusak, 2003; Emrahoglu ve Mengi, 2012; Erduran ve Yagbasan,
2004; Gogmencelebi ve Ozkan, 2011; Giirel, Giiven ve Giirdal, 2003; Koca ve Sen, 2006;
Kocakiilah, 2000; Redish, Saul ve Steinberg, 1998; Sahin ve Yagbasan, 2012; Tasdemir ve
Demirtas, 2010;). Bu bulgular 15181nda, 6grencilerin teorik bilgiler ile giinliik deneyimleri
arasinda baglanti kurmalarinin, fizigi sevmeleri, dnemsemeleri ve fizikte yiiksek basari

gosterebilmeleri i¢in dnemli bir basamak oldugu goriilmektedir.

Bilim adamlar1 6grencilerin bilimsel kiiltiire sahip olabilmeleri i¢in bes basamak
onermistir. Ogrencilerin fen/fizik derslerinde grendikleri bilgileri giinliik hayatlarinda
kullanabilmeleri i¢in bu bes basamagin ders ig¢erisinde mutlaka bulunmasi gerekmektedir.
Bu bes basamak asagida 6zetlenmistir (Soylu, 2004: 56-59):

1. Bilme ve anlama: Bu basamakta dgrenci bilimin felsefesi ile tanigir. Kavramlari,
kanunlari, teorileri 6grenir.
2. Bulma ve kesfetme: Bu basamakta Ogrenci bilim insanlarmin nasil calistigini

anlamaya calisir. Gozlem yapar, siniflar, yorumlar, sonuglar ¢cikarmaya calisir.
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3. Hayal etme, dort boyutlu diisiinme ve yaratma: Bu basamakta dgrencinin hayal

giici One c¢ikar. Yaraticihi@ini kullanmasi, elestirel yaklasmasi, yeni fikirler

iiretmesi, problem ¢dzme yollar1 gelistirmesi beklenir.

4. Duyarli olma ve takdir etme: Bu basamakta 6grencinin sosyal ve dogal ¢evresi ile

ilgili konularda degerlendirme yaparken duyarli olmasi beklenir. Bilime, ¢evresinde
canli ve cansiz varliklara bilimsel ama ayni zamanda duygusal olarak olumlu
davraniglar gelistirir. Empati gelistirir ve hosgoriilii davranir.

. Kullanma ve uygulama: Bu basamakta 6grenci, derste 6grendigi bilimsel bilgileri
giinliik hayatinda kullanmaya baslar. Karsilastigi problemleri ¢ozmek igin bilimsel
diistinme basamaklarin1 kullanir. Bilimsel bilgileri diger konulara entegre etmesi

beklenir.

Etkin 6grenmenin gerceklesmesi i¢in dgrencilere ezberler yaptirmak, ayn1 bilgileri

stirekli yinelemek yerine, 6grencilerin bu bilgileri deneyimlemelerini saglamak énemlidir.

Boylece ogrenci, o disipline ait kanunlari, baglantilar1 anlamak icin ¢aba gosterir.

Ogrenmek icin caba gdstermesi dgrencinin bilgileri icsellestirmesini saglar (Thier ve

Daviss, 2001: 26, 41). Yaratict dramanin yontem olarak kullanildigi bir fizik dersinde

ogrenci su davraniglar sergiler:

Ogrendigi kavrama ya da karsilastign probleme yonelik kendi yasantisindaki
gbzlemlerini gdzden gegirir.

Problemi/kavrami sorgular, elestirel diisiinme becerilerini kullanir.
Probleme/kavrama yonelik arkadaslariyla iletisim kurar, goriis alis-verisinde
bulunur, tartigmalar yapar.

Karsilastigt probleme/kavrama yonelik farkli bakis agilartyla karsilasir,
arkadaslarinin bakis acilarini degerlendirir.

Giinlik yasami ile derste 0grendikleri arasinda iliski kurar. Kendi yasantisinda
derste 6grendigi bilgilerin yer aldig1 olaylar1 diisiiniir, bu bilgilere 6rnekler bulur.
Ogrendigi kavram ve kanunlar1 karsilastig1 problemleri ¢dzmek icin kullanr.
Problemi ¢d6zmeye yonelik kurgular olusturur.

Grup arkadaslartyla uyum igerisinde ¢alisir.

Olusturdugu kurgu icerisinde yeni 6grendigi kavram ve kanunlarin yer aldig1 yeni

yasantilar gelistirir.
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Bu temel davraniglar sonucunda, yaratici drama ile fizik dersi igerisindeki kavram
ve kanunlart sorgulayan 6grenci, derste 6grendikleri konu ve kavramlari irdeler, iizerinde
diigtintir. Sinif ortamindaki 6grenmeleri ile gilinliik yasamda karsilastig1 olaylar arasinda
baglant1 kurar. Arkadaslar ile isbirligi igerisinde calisarak, kendi goremedigi, anlamadig
noktalar1 onlarin yardimiyla gérme, anlama firsati bulur. Derste 6grendigi bilgileri
kullanacag1 kurgular ve canlandirmalar olusturur, rollere girer. Girdigi bu roller sirasinda
kavramlar1 ve kanunlar1 kurgusal yasanti icerisinde deneyimlemis ve yasantisi igine
sokmus olur. Boylelikle gercek diinyay1 algilamasi kolaylagir. Sinif igerisinde 6grendikleri,
kendiliginden yasantisinin i¢inde yer almasi sonucunda 6grenci, bu bilgileri igsellestirmis

olur. Igsellesen bilgiler 6grenilmis ve kalic1 hale gelmis olur.

Yukarida bahsedilen biitiin bu 6zelliklere sahip yaratict drama ortamlari; 6grenci
merkezli, 6grencilerin elestirel diisiinmeye, sorgulamaya, yeni bakis acilar1 olusturmaya,
problem ¢oziimleri gelistirmeye, isbirligi icerisinde ¢alismaya, yaraticiliklarini kullanmaya,
bilgileri icsellestirmeye, ders sirasinda bilgileri yasam icerisinde kullanmaya yonelttigi

etkin 6grenme ortamlaridir. Etkili fizik 6gretimi i¢in ihtiya¢ duyulan da budur.

YARATICI DRAMANIN UYGULANMASI

. Yaratici drama c¢alismalarinda Onemli olan, belirlenen amagclar ile hazirlanan
etkinlikler arasinda bir baglantinin olmasi, etkinliklerin birbirini destekleyen ve biitiinleyen
bir 6zellige sahip olmasidir. Yaratict drama calismalar1 belli asamalar1 izlemelidir. Bu
asamalar; 1sinma, oyun, dogaglama ve olusum olmak tizere dort baslik altinda ele
alinmaktaydi (San, 1991). Ancak Adigiizel, Tiirkiye’de yaratict drama egitimi almig olan
egitmen adaylariyla bir calisma yapmis ve bir drama dersini planlama-yapilandirma-
uygulamalarinda yasadiklar1 zorluklar1 aragtirmigtir. Arastirma sonuglarina gore egitmen
adaylar1, dramanin belirlenen dort asamaya gore yapilandirmakta karisikliklar yasadiklarim
belirtmislerdir. Bu nedenle, yaratict dramanin asamalari, daha belirgin olacak sekilde
yeniden diizenlenmistir. Adigiizel (2010: 122-123), yaratici drama etkinliklerinin su g

asamaya gore tasarlanmasini onermistir:
1. Isinma-Hazirlik Asamasi
2. Canlandirma Asamasi

3. Degerlendirme Asamasi
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Isinma-Hazirhik Asamasi

Yaratict dramanin 1sinma-hazirlik asamasi katilimcilar zihinsel ve bedensel olarak
hazirlamay1 amaclar. Kaslarin gevsetilerek, harekete hazirlanmasinin yani sira zihinsel
olarak da katilimcinin gruba ve mekana alismasina, dis diinyadan uzaklasip “burada”
olmasina, zihnini bosaltip dikkatini toplamasina hizmet eder. Bu asamada genel olarak
miizik esliginde hareketler ve ¢ocuk oyunlari kullanilir. Eger katilimcilar birbirlerini

tanimiyorsa bu asamada tanigsma, isim 6grenme, uyum ve giiven etkinliklerine yer verilir.

Esas ama¢ grup dinamigi olusturmaktir ve bu asama bir sonraki agsamaya hazirlik
niteligi tasir. Daha ¢ok bedenin harekete gectigi calismalari igerir. Bu g¢aligmalarin
kaynagini da spor, dans ve harekete dayali etkinlikler olusturur. Harekete dayal etkinlikler
kalp ritmi, kan dolasimi ve kas hareketlerini etkin hale getirir ve katilimciyr aktif hale

getirir (Adigiizel, 2010: 124).
Canlandirma Asamasi

Canlandirma, birinin kimligine biiriinerek onu oynamak, etkin hale getirmek,
geemis bir olayr ya da durumu gostererek yasatmak anlaminda kullanilmaktadir.
Canlandirma asamasi, siire¢ igerisinde bir konunun sekillendigi, olusturuldugu, ayrintilarla

gelistirildigi ve katilimcilar tarafindan sergilendigi asil boliimdiir (Adigiizel, 2010).

Siklikla dogaglama ve rol oynama tekniklerinin kullanilmasinin yam sira, diger
drama teknikleri de kullanilabilir. Bu tekniklerin se¢imi 6gretmen tarafindan, grubun ve
konunun ozelliklerine gore belirlenir. Canlandirmalar, grupla ya da bireysel olarak

yapilabilir. Yaraticilik ve 6zgiinliik bu asamada sergilenir.

Canlandirma asamasinda 68renci, ¢esitli yasam durumlarini canlandirmaya yonelik
planlar yaptikca ve o durumlar1 canlandirdik¢a bir seyler 6grenir. Yasamda karsilasilan
farkli durumlan kesfeder, bakis agis1 genisler. Boylece 6grenci, canlandirdigr role bagl
olarak sosyallesir, empati kurma ve karar verme giiciinde artis meydana gelir. Dil kullanma
becerisi gelisir. Diisiinceleri zenginlesir. Derste gordiigli bilgileri 6grenirken farkli bakis
acilar1 gelistirmeye baslar. Biligsel yapilanmalar1 diizenlenir. Gruplar ayni zamanda
birbirlerini izler, birbirlerini degerlendirir (Karakaya, 2007: 123; Onalan Akfirat, 2002:
32).
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Degerlendirme Asamasi

Yaratici1 dramada degerlendirme, ¢aligma Oncesinde, ¢alisma aninda ya da ¢aligma
bitiminde yapilabilir. Asama ya da etkinliklerden her birinin ya da gerekli goriilen
birka¢inin ardindan soru cevap seklinde ya da tartisma seklinde yapilacak elestiri-
Ozelestirilerle degerlendirme asamasina gegilebilir. Degerlendirme &gretmenin ya da
katilimcilarin kendi kendilerini degerlendirmeleri seklindedir. Drama c¢aligsmalarinda sonug
degil, drama yasantisinin gegtigi slire¢ onemlidir. Degerlendirmenin énemli bir boyutunu
katilimcilarin, bu siire¢ icerisindeki davranislarinin ve diisiincelerinin kendileri tarafindan

irdelenerek, kendi yagamlarinda diizenlemeler yapmalari olusturur (Adigiizel, 1994:523).

Degerlendirme, oturum sonunda yapildiginda, herkesin hem kendini hem de
baskalarin1 degerlendirmesiyle yapilir. Calismadaki iyi yanlar ve aksayan yanlar tartigilir
(Saglamsdz, 1990: 98). Ogretmen, sdzlii degerlendirme yapmak istediginde dgrencilere
dersin bitiini ile ilgili sorular sorar, 6grencilerin etkinliklere yonelik goriislerini alir.

Dersin kazanimlarina yonelik tartismalar baslatir.

Dramanin degerlendirme asamasinda yapilan tartismalarla, 6grenciler etkinlikler
sirasinda karsilagtiklart bilgileri anlamlandirir, biitiinlestirir, kolay hatirlanir hale gelir..
Kavramlarin somut hale getirilmesi ve glinlik yasamla iliskilendirilmesi sonucunda

kavramlar daha kolay 6grenilir ve 6grenilenler daha kalici hale gelir.

Yaratict dramada en onemli hususlardan biri sudur: Ortaya konulanlar o anda
olusturulanlardir, ilk kez vardirlar, dolayisiyla ortaya ¢ikan seylerin dogrusu yanlist yoktur.
Sonradan iizerinde tartisildiginda daha iy1 yollar olabilecegi ortaya ¢ikarsa, bu yollar
denenebilir. Kisaca, dramada yanlis yapmak korkusu egemen olmaz, olmamalidir (San,
1992: 4). Ortaya konan friinler, bireylerin yasantilarindan getirmis olduklar1 {irlinler
oldugundan mutlak bir dogrudan bahsedilemez. Ancak yontem olarak kullanilan yaratici
drama etkinliklerinin degerlendirme asamasinda bir kavramin dogaglama icerisinde nasil
kullanildig1 ya da kullanilip kullanilmadig1 grup olarak tartigilabilir. Dogru ya da yanlis
kullanim, dogaglamanin biitiiniine degil; kavramin kullanildig1 yere ya da kullanilma

bicimi ile ilgili olmalidar.
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YARATICI DRAMADA OGRETMENIN ROLU

Ogretmen, yonetici, yonlendirici ya da en ¢ok kullanilan haliyle drama lideri, drama
calismalarinda katilimcilara "rehberlik eden" kisidir. Ogretmen, drama siirecinin
temellerinden ve 6nemli 6gelerinden biridir. Ciink{i drama siirecinde ilk ivmeyi veren,

sunan, degerlendiren ve yeniden uygulayan 6gretmendir (Adigiizel, 1993: 167).

Ogretmen &ncelikle iyi bir gdzlemci olmalidir. Sinifta olanlari bilimsel bir
yaklasimla analiz ederek, bunlar1 6grencilerle paylasmalidir. Canlandirma etkinlikleri
sirasinda Ogrencileri, canlandirdiklar1 karakterle empati kurmaya, karakteri diistinerek
onunla iligkili cevaplar vermeye yonlendirmelidir. Ogrencinin bireysel potansiyelini
gelistirmesine destek olmali, digerleriyle olan iliskilerinde yapict ve duyarli olmaya tesvik
etmelidir. Ogretmen, gruba herkesin katildign etkinliklerin en iyi sekilde isledigini
ogretmek igin rehberlik etmelidir (Omeroglu ve Dere, 2002). Degerlendirme asamalarinda,
her 6grenciyi diislincelerini ifade etmesi i¢in tesvik etmelidir. Cekingen olan, diiglincesini
aciklamaktan ¢ekinen O0grencileri cesaretlendirmelidir. Tartigmalar sirasinda, 6grencilerin
birbirlerine ve birbirlerinin diisiincelerine saygili olmasini saglamalidir. Sorularin tek bir
dogru cevab1 olmayabilecegini géz Onilinde bulundurarak, 6grencilerin bildirdigi her
goriisin onemli oldugunu hissettirmelidir. Elestiri yapilacaginda kisinin degil, roliin hedef

alinmasina 6zen gostermelidir.

Bolton’un yaklagiminda 6gretmen, kendisi ile sinift arasinda karsilikli glivenin nasil
kurulabilecegini bilmeli, Ogrencileri calisma sirasinda gelisimleri ve yapabilirlikleri
yoniinden gozlemlemeli, gereksinimleri fark edip, onlar1 yonlendirebilmelidir (Adigiizel,

2010: 247).

Heathcote’un drama yaklasgiminda oyun yapmaktan ¢ok Ogretmek vardir.
Heathcote’a gore drama yoluyla elde edilen bilgi tiirti, 6zel bir tiirdiir. Amprik yolla ya da
mantiksal yolla erisilemeyen, 6znel siirecin incelenmesi ve irdelenmesiyle kisiyi ikna eden
bir bilgilenme s6z konusudur (Adigiizel, 1993:190). Heathcote’un 6gretmenin roliinii en 1yi
aciklayan tanimlardan birinde 6gretmen, dogum yaptiran bir ebe gibi goriiliir. “Hasta
(6grenci), bir bebek dogurmak iizere miicadele eder. Bu bebek, yaraticilik sonucu ortaya
¢ikan bilgidir. Ogretmen bilgi iiretmeye calisan 6grencinin, yani dogum yapmak iizere olan
hastanin yaninda, gorev basindadir. Zaman zaman hastay1 zorlar, zaman zaman rahatlatir.
Bilginin dogma an1 geldiginde bilgiyi tartar, 6lcer, bilimsel olarak uygunlugunu onaylar.
Hepsinden en zoru ve onemlisi bilgiyi, onu elde etmek i¢in miicadele eden insana geri
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verir. Ortaya cikan {riin Ogretmene ait degil, 6grencinin kendisinin irettigi bilgidir”
(Saglam, 1997: 28).

Heathcote ve Bolton yaklagimlarinin her ikisinde 6gretmen rehber roliindedir.
Ogrencilerin gereksinimleri dogrultusunda dogru bilgiye ulasmalar1 i¢in yol gdsterir.
Ortaya cikan bilgi, ezberlenmis olan, dikte edilen bilgi olmaktan c¢ikar; Ogrencinin
kendisinin ulastig1, kendisine ait bilgi olur. Bdylelikle bilgi, tiretildigi sirada kendiliginden

kavranmis ve kalici olur.

Drama siirecine liderlik eden ogretmen, Ogrencilerin yaraticiliklarini ortaya
cikaracak yonde etkinlikleri tasarlamalidir. Hangi konunun 6gretiminde hangi tekniklerin
etkili oldugunu belirlemesi énemlidir. Ogrencilerin aile yapilari, gegmis yasantilari, sosyo-
ekonomik diizeyleri, okul ve c¢evreleri ile etkilesimleri vb. gibi bilgilere sahip olmasi daha
etkili bir oturum plan1 yapmasinda etkili olacaktir. Drama, siire¢ odakli bir yontem
oldugundan, drama siirecine liderlik eden 6gretmenin siireci yonlendirmesi; ancak siirecin
gidisatim1 etkileyecek dogrudan miidahaleden kaginmasi gerekmektedir. Ogretmen,
etkinliklerini Onceden, c¢ikabilecek her tiirlii soruna karsi hazirlikli olacak sekilde
planlamis, ara¢ gereclerini sinifta hazirlamis olmalidir. Bireysel farkliliklar ve farkl kisilik
ozelliklerine saygi duymanin ve sonucun degil siirecin 6nemli oldugunu vurgulamasi

gerekmektedir.

YARATICI DRAMADA OGRENCININ (KATILIMCININ) ROLU

Giliniimiizde bireylerden bilgiyi tiiketmek yerine, mevcut olan bilgileri kullanip,
anlamlandirarak, bunlardan yeni bilgiler iiretmeleri beklenmektedir. Cagdas diinyada da
pasif durumda, kendisine sunulmasini bekleyen, sunulan bilgiyi sorgulamaksizin oldugu
gibi kabul edip baskas1 tarafindan yonlendirilmeyi bekleyen bireylerden ziyade, bilgiyi
yorumlayarak bilgiden yeni bilgilere ulasma siirecine katilan bireyler kabul gérmektedir

(Y1ldirim ve Simsek, 2008).

Yaratict drama grupla yapilabilen bir etkinliktir. Gruptaki 6grenci sayisi,
ogrencilerin yaslarina, dgretilecek konuya, ¢aligmanin yapilacagi ortamin ozelliklerine,

ogretmenin deneyimine gore degisebilmektedir.

Bir yaratict drama grubunda birlikte yasama, liretme ve paylasma siireci yasanir.

Goniilliiliik esastir (Adigiizel, 2010: 101). Ogrenciler goniillii degilse, dzellikle 1s1nma
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etkinlikleri onlar isteklendirecek yonde tasarlanmalidir. Ancak hicbir sekilde zorlamada

bulunulmamalidir.

Ogrencilerin bulunduklar1 noktayi, baslangic noktas: sayan Heathcote, yapmis
oldugu etkinlikleri 6grencilerle beraber gelistirerek yapilandirir ve ileri noktalara tagir.
Ogrencilerin kurdugu her ciimlenin siire¢ igerisinde degerli oldugunu diisiiniir ve
planlamalarini bu paylasimlardan yola ¢ikarak yapilandirir. Ogrencinin yakin cevresi ile
yapmis oldugu bu iliskilendirmeler, kendisini gelistirerek toplumsal olgular1 ve sosyal
problemleri tartismaya baslamaktadir. Buradan yola ¢ikarak, Heathcote’un anlayislarinda
ogrenciye diinyay1 buldugundan daha iyi birakmay diislinen bireyler rolii yiiklenmektedir

(Ozen, 2011).

YARATICI DRAMADA KULLANILAN BAZI TEKNIKLER

Yaratict dramanin yontem olarak kullanilmasinda temel teknikler dogaclama ve rol
oynamadir. Bu iki temel teknigin yer almadigi yaratici drama galismasi diisiiniilemez.
Temel tekniklerin yani sira yaratici drama g¢alismalarinda kullanilan bir ¢ok yardimet
teknik bulunmaktadir. Bunlardan bazilari, amaglart ve kullanim sekilleriyle asagida

aciklanmistir.
Anlat1 Teknigi

Bir dykiiniin ya da bir durumun bir kisi tarafindan sozlii olarak ifade edilmesidir.
Canlandirma sirasinda bir kiginin Oykiiniin tamamini ya da bir kismini anlatmasiyla
kullanilir. Ogrencilerden bir kisminin dykiiyii canlandirmasi sirasinda bir ya da bir kag kisi
anlatic1 roliine girerek dykiiyii anlatabilir. Istenirse canlandirmaya ara verilerek, tek basina
anlat1 teknigine de basvurulabilir. Anlatict canlandirmanin i¢indeki karakterlerden biri de
olabilir, oyun disindan bir kisiye de anlatict olma gorevi verilebilir. Anlat1 spontan bir

sekilde olabilecegi gibi, yazili bir metnin okunmasi seklinde de kullanilabilir.

Anlat1 teknigi canlandirmanin basinda, sonunda ya da igerisinde herhangi bir yerde
bilgi vermek amach kullanilabilir. Canlandirmalar sirasinda anlagilmasi zor olan kisimlari
aciklamak i¢in basvurulabilecek bir tekniktir. Ogrencilerde dil gelisimini, topluluk &niinde

konusma becerisini gelistirme olanagi saglar.
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Bitmemis Nesneler

Ogretmen tarafindan Ogrencilere yarim birakilmis nesneler verilir. Bu nesneler;
yarim birakilmis bir mektup, bir resim ya da ii¢ boyutlu bir nesne olabilir. Ogretmen,
nesnelerin geri kalanina yonelik sorular sorarak, 6grencileri ortada bulunan duruma ya da
kisiye yonelik yeni bilgiler tiretmeleri i¢in yonlendirir. Yeni bilgilerin {iretimi 6grencilerin
tamamiyla tartisarak yapilabilir. Diger bir sekliyle Ogrenciler gruplara ayrilabilir,
iiretilmesi istenilen bilgiler bu gruplara paylastirilabilir. Ogrenciler, kendi gruplarinda
iirettikleri bilgileri sozlii ifadeler yoluyla ya da canlandirmalar yaparak tim oOgrencilerle

paylasirlar.
Dedikodu Halkasi

Dramatik oyun igerisindeki karakterlerin tavir ve davraniglarinin elestirildigi bir
tekniktir. Genellikle 6grenciler bir halka seklinde oturur. Halkada bir dedikodu baglatilir ve
bu dedikodu halka boyunca ilerler, ilerlerken daha da ¢arpitilir ve abartilir (Somers, 1994).
Halkanin etrafinda sOylentiler yayilirken, abartili hale getirilerek ¢arpiklastirilir. Dramanin
daha ileri agsamalar1 i¢in gerginlik ve geligkileri belirlemede faydali bir tekniktir (O’ Neill
ve Lambert, 1991).

Bu teknikte amag, iizerinde calisilan hikayedeki insanlarin bir araya gelerek, rol
icinde konusmalarint saglamaktir. Genellikle hikayede gizemli bir olay meydana
geldiginde, diger insanlarin bu olaydan nasil etkilendiklerine dair farkindalik yaratilmaya

calisilir (Vural ve Somers, 2012: 38).
Dramatizasyon

Bir konunun, bir Oykiiniin yazili bir metne dayali olarak, hi¢ degistirilmeden
canlandirilmasidir. Yaratict dramadaki diger tekniklerin aksine, 6gretmen daha aktif,
yonlendirici ve belirleyicidir. Dramatizasyonda konunun, metnin se¢imi, rollerin dagitimi
ogretmen tarafindan yapilir. Ogrenciler, 6gretmen tarafindan verilen rollere bagh kalarak,
sozIli olarak ya da beden dili kullanarak kendilerine verilen metindeki karakteri aynen
canlandirirlar (Adigiizel, 2006: 17-30; 2010: 450).

Dramatizasyon tekniginde, yazili bir metinden yola ¢ikilmasi nedeniyle, diger
tekniklere gore dgrencilerin yaraticihigr smirlidir. Ogrenci elindeki metne sadik kalmak
zorunda oldugu igin kendi yaraticiligini kullanarak olaya fazla bir sey katamaz. Ancak

Ogreneni pasif olmaktan ¢ikardigi i¢in gecmiste oldukga etkili olmus ve teknik olarak
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kullanilmistir (Aslan, 2007: 37). Ogrenci, yaraticiligi kullanarak bir sey iiretmeye
yonelmedigi i¢in verilen bilgiye odaklanir. Canlandirma siirecinin baslangici, bitimi ve
izleyecegi yol bellidir. Siirpriz icermez. Bu nedenle 6gretmen agisindan yonetilmesi daha

kolay bir tekniktir.
Dogaclama

Ozgiir yaratma eylemi olarak da tanimlanabilen dogaclama, &nceden
belirlenmeksizin herhangi bir durum ya da nesne ile ilgili olarak, aninda, kendiliginden
(spontane) canlandirmanin yapildig1 tekniktir. Dogaclama siiresince ortaya c¢ikanlar,
baskas1 tarafindan yeniden ve aynen yinelenemez (Oztiirk, 2007: 129). Yaratic1 dramanin
olmazsa olmaz teknigidir. Dogaclama tekniginin yer almadig1 bir yaratict drama ¢aligmasi
diisiiniilemez. Dogaglamalar bireysel olarak yapilabilecegi gibi, kiigiik gruplar halinde ya

da tiim sinifla da yapilabilir.

Dogaglama igerisinde “kim, ne, nerede, ne zaman, nasil, neden?” gibi sorulara
cevap verilmesi dogaglamaya yon verir. Dogaglama yaparken dramatik kurgunun

bilesenleri kullanilir. Buna gore;
e Bir olay orgiisii (konu/0ykii) olusturulmalidir.
e Olay orgiisii igerisindeki karakterler belirlenmelidir.
e Olay Orgiisiiniin gectigi yer (mekan) belirlenmelidir.
e Olay orgiisii bir catisma durumu (dramatik durum) igermelidir.

e Ozel durumlarda olaymn gectigi zaman dilimi belirlenebilir, ancak her

dogacglamada zaman1 belirlemek zorunlu degildir (Oztiirk, 2007: 129).

Dogaclamalar sirasinda kontrol edilemeyen, beklenmeyen durumlar ortaya
cikabilir. Dogaglamalar siiprizlerle doludur. Bunun dramanin dogasindan kaynaklandigi
sdylenebilir (O’ Toole, 1992: 231). Ogretmen dgrencilere, dogaglama yapmalarini istedigi
konuyu ya da ¢ikis noktasini verir. Yapacaklar1 dogaclama, 6grencilerin yaraticiliklart ve
hayal gicleri ile smirhdir. Dogaclamada ortaya ne ¢ikacagi, dogaclamanin nasil
sonlanacag1 6nceden bilinemez. Bu nedenle 6gretmen tarafindan iyi yapilandirilmis olmasi

gerekmektedir.

Dogaglama yapmak baslangigta 6grenciye zor gelir. Canlandirilacak durum veya
olay onceden biliniyor olsa bile, dogaclamaya gecildiginde diyaloglar kolayca akmayabilir.
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Konugmalar kisa ve simirlidir. Baglangi¢c asamasinda dogaglama yapmaya basit durumlarla
baslamak iyi bir fikir olabilir. Boylelikle 6grenciler, duygulari ifade etmeye ¢aligmaksizin,
oncelikle diyalog kullanmaya alisirlar (McCaslin, 2006: 89). Zamanla grup dinamigi
saglandikca, Ogrenciler birbirlerine ve dramaya alistikca kendilerini daha rahat ifade
etmeye baglarlar. Diyaloglar daha akici hale gelir, 6grenciler birbirlerini dinlemeyi 6grenir

ve yaraticiklarini ortaya ¢ikarirlar.

Doga¢lamada dogru ya da yanlis yoktur; inandirici, etkili olan ya da olmayan
vardir. Izleyenlerin izledikleri sahneye inanmalar1 basarili bir dogaclamanin gostergesidir.
Bunu saglamak i¢in de kliselerden kurtulmak gerekir (O’Toole, 1992: 19). Ornegin, “yash
adam” karakteri her zaman baston kullanan, beli biikiilmiis bir insan olmak zorunda
degildir. Yasamda ayakta dik durumda yiirliyebilen yasli insanlar olabildigi gibi,
yiiriiyemeyen yasl insanlar da bulunmaktadir. Ogretmenin &grencilere dogaglamalarinda,
yakin ¢evrelerinde tanimis ya da gozlemlemis olduklart karakterleri kullanmalarini

soylemesi kliselerden kurtulmus, inandiric bir dogaclama sergilenmesi i¢in bir yol olabilir.

Dogaclama yapabilmek i¢in dramatik ani, catismay1 saglamak gereklidir (O’Toole,
1992: 19). Karakterlerin amaglar1 arasinda bir karsitlik olmalidir. Bu karsitlik sonucunda
olusan gerilimi yiikseltmek, catisma durumunu korumak dogaglamayr duraganliktan
¢ikarir. Aksi durumda her karakterin konu tizerinde hemfikir oldugu bir dogaglamada hem
oyun ilerlemez, hem oyuncular siirekli tekrara diiser; sonug olarak izleyenler igin sikici

hale gelir.

Dogaclama teknigi ile 6grenci, beklemedigi bir durumla karsilastifinda hizlica
¢Ooziim bulma becerisi kazanir, gercek hayatta karsilasabilecegi durumlara hazirlanir.
Ogrencinin gdzlem becerisinin gelismesinde, giinlik yasammmi gozlemlemesinde,
sorgulamasinda, farkindalik diizeyinin artmasinda, Ogrendigi bilgileri yasaminda

karsilastigi durumlara transfer etmesinde de etkili bir tekniktir.
Donuk Imge

Bir durum ve karakterler iceren bir resim ya da sahnenin sessiz ve hareketsiz olarak

olusturulmasidir (McCaslin, 2006: 413).

Donuk imgede dgrenciler, canlandirmalartyla ilgili can alict bir noktada donarak,
vermek istedikleri mesaji donuk sekilde anlatir. Boylelikle canlandirmanin ana fikri

sergilenmis olur. Donuk imgenin disinda bulunan &grenciler, imgeyi incelerler. Ogretmen
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uygun goriirse, diger Ogrencilerin yerlerinden kalkarak, imgenin etrafinda dolasarak,
imgeyi birgok agidan gormelerine izin verebilir. Incelemeleri bittikten sonra imgede
gordiiklerini  yorumlayabilir ve tartisilabilir.  Gerek duyulursa, donuk imgeyi

olusturanlardan imge hakkinda bilgi alinabilir.

Donuk imge teknigi, diger tekniklerle birlestirilerek de kullanilabilir. Dogaglama,
diisiince izleme, geriye doniis gibi tekniklerin 6ncesinde ya da sonrasinda kullanilmasi da

etkili olur.

Belli bir noktaya odaklanmak, yeni a¢ilimlar getirmek, sinirli bakis agisindan
styrilarak daha genis bakis agilar1 elde etmek, anlar1 kurgusal bir yapiya oturtmak, bedenin
farkli kullanimlarmi gelistirmek, bir Oykiideki anahtar bdliimleri ortaya c¢ikarmak

amaglariyla kullanilabilir (Somers, 1994).
Diisiince izleme

Bir karakterin diislinceleri 6grenilmek istenildiginde kullanilan bir tekniktir.
Ogretmen, donuk imgede ya da rol oynamanin 6zel bir aninda bulunan bir ya da birkag
karakterin arkasina gecger, omzuna dokunur ve diislincelerini sdylemelerini ister. Diislince
izleme teknigi ayni zamanda Ogrencilerin bagskalarinin 6niinde konusma konusunda

ozgiiven gelistirmelerine yardimci olur (Toye and Prendiville, 2000: 118).

Diisiince izleme teknigi ile karakterlerin daha iyi anlasilmasi saglanir. Boylelikle
karakterleri canlandiracak olan grenciler, karakterle daha rahat empati kurabilir. Dramatik
kurgunun sekillenmesinde, tiim O&grencilerde kurguya yonelik ortak bir atmosferin

olusmasinda etkili olan bir tekniktir.
Fotograf Am

Ogrencilere verilen bir anin, fotograf makinesi ile ¢ekilmis gibi, beden dili
kullanilarak ve hareketsiz olarak fotografinin olusturuldugu tekniktir. Fotograf amaca gore,
fotografin i¢indekiler tarafindan bilingli olarak poz verilmesi seklinde olusturulabilecegi
gibi, fotografta bulunanlarin haberi olmadan da gekilmis olabilmektedir. Ogrenciler, amac1
en iyl yansittigint diisiindiikleri bir goriintiiye karar verir ve o gorlintiiyi donmus bicimde,

hareketsiz olarak sergilerler.

Canlandirma esnasinda 6gretmenin isareti, 6rnegin “donun” yonergesini vermesi

sonucunda ogrencilerin donmasiyla fotograf karesine gegilebilir. Bir sonra verecegi
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yonerge ile fotograf karesinden ¢ikilarak canlandirmaya kaldigi yerden devam edilebilir

(Baldwin, 2008: 151).
Forum Tiyatro

Agusto Boal, gelistirmis oldugu bu teknigi séyle agiklamaktadir (Boal, 2008: 36-
40):

Forum tiyatro bir miicadele oyunudur. Onceden hazirlanmis, her karakterin
dogasimi agiga ¢ikaran, karakteri seyirci-oyunculara tanitan bir metin vardir. Bu metin
oyuncular tarafindan canlandirilir. Ancak bu oyun, izleyenleri yeni ¢6ziimler bulmaya,
baskiya karsi koymaya yoneltecek hatalar i¢erir. Oyun, seyirci-oyuncu tarafindan kabul
edilemez bir sekilde sonlandirilir. Seyirci-oyunculara, bagkahraman tarafindan gelistirilen
coziimlere katilip katilmadiklari sorulur. Biiyiik olasilikla "hayir" diyeceklerdir. Daha
sonra oyunun ayni sekilde ikinci kez oynanacagi sdylenir. Oyuncular, oyunu yine ayni
sona ulastirmaya ¢alisacaklardir. Bu defa goniillii bir seyirci-oyuncu bagskahramanin yerine
gegerek, kendi ¢Oziim yolu ile sorunu ¢ozmeye, izledigi kabul edilemez olan sonu
degistirmeye c¢alisacaktir. Baska bir deyisle; oyuncular var olan bir diinya goriisiinii
savunacak ve bu goriisii siirdiirmeye calisacaktir. Seyirci-oyuncu ise var olan bu diinya

gOriisiinii, var olmasi gereken bir diinya goriisii ile degistirmeye calisacaktir.

Teknigin uygulanmasi i¢in seyirci-oyuncu oyunu izlerken, baskahramanin hata
yaptigin1 diislindiigli anda "dur" diye bagirarak oyunu durdurur. Oyunun yeniden
baslamasini istedigi yerini sOyler ve o noktadan itibaren baskahramani kendisi oynamaya
baslar. Diger oyuncular da kendi karakterlerine uygun olarak davranmaya devam eder.
Eger seyirci-oyuncu pes ederse oyundan ¢ikar. Bagkahraman tekrar rolii devralir ve
belirlenen sona dogru gider. Bu sirada baska bir seyirci-oyuncu "dur" diye bagirabilir ve

baglamak istedigi yerden oyun tekrar yeni seyirci-oyuncu ile baglatilir.

Forum tiyatronun amaci kazanmak degil, 6grenmek ve hazirlanmaktir. Seyirci-
oyuncular diisiincelerini eyleme dokerek, gercek hayattaki durumlara hazirlanirlar.
Oynayarak, eylemlerin olas1 sonuclarint 6grenir, hayatlarinda karsilasabilecekleri

durumlara kars1 yeni stratejiler gelistirirler.
Geriye Doniis

Geriye doniis teknigi, baz1 zamanlarda daha onceki bir zamanda, oyunun baslangig

noktasindan Once meydana gelmis Onemli bir olayr gostermek amaciyla kullanilir.
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Karakterlerin sergiledikleri tutum ya da davranislarin gerekgelerini agiklarken onlar
hakkinda konusmaktan daha etkili olur (McCaslin, 2006: 148). Canlandirmanin bir yerinde
oyuncular, i¢cinde bulunduklar1 zaman diliminden ¢ikip ge¢misteki bir zamana donerek, o
zamanda gerceklesmis olan bir olay1 canlandirmaya baslarlar. Boylelikle, i¢ginde bulunulan
zaman diliminde gergeklesen bir olayin meydana gelme gerekgeleri, bir karakterin daha

once basindan gecen olaylar... vb. konular hakkinda izleyicilere bilgi verilmis olunur.
I¢c Ses / Kafa Sesi

Drama ¢alismalarinda karakterin iginde bulundugu durumu aydinlatmak igin
kullanilir. Ornegin, aralarinda ¢atisma durumu olan iki karakter secilir. Gruptan iki kisi
gelerek bu karakterlerin i¢ sesi olurlar. I¢ ses olan kisiler, karakterlerin diisiincelerini, sanki
karakterler sesli diislinliyormus gibi ifade ederler. Aynm1i zamanda karakterler duruma
yonelik onerilerde bulunabilirler. Ogrencilerin, iginde bulunulan durumla ilgili farkindalik
kazanmasinda etkili bir tekniktir (Oztiirk, 2007: 132).

Ogretmenin Role Girmesi

Dramatik kurguyu bigimlendirmek ig¢in kullanilir. Drama c¢alismalarinda
ogrencilerle birlikte O0gretmenin de rol almasi anlamina gelir. Bu teknik 6grencileri
dramanin i¢ine ¢ekmek, rolii tanimlamak, dramatik durumun amag¢ disina g¢ikmasini

onlemek, grubu kontrol altinda tutmak amaglartyla kullanilir (Oztiirk, 2007: 133).

Ogretmen, role girdigini ve rolden ¢iktigmi dgrencilere agik bicimde gostermelidir.
Bunun i¢in 6gretmenin role girerken kullanacagi bir sembolden (¢ogunlukla sapka ya da
bir kostiim) yardim alabilir. Ogrenciler, 6gretmen o sembolii kullandiginda (6rnegin

kosttimii giydiginde) role girdigini agik¢a fark edebilirler (Toye and Prendiville, 2000: 52).

Ogretmenin role girmesi, 6grenciler igin dramayr daha gergek hale getirir. Bu
teknik, 6gretmene kurgu igerisinde sunum yapma firsati verir. Ogretmene rol igerisinde
grup calismalarini yonetme ve konuyu derinlestirme imkani saglar (Fleming, 2003: 91).
Dorothy Heathcote tarafindan gelistirilmistir. Uygun kullanildiginda 6gretmenin en etkili

uygulayabilecegi tekniklerden biridir.
Pandomim

Pandomim, verilmek istenilen mesaji sozsiiz olarak ifade etme sanatidir. Ritim
kullanimi ile yiirime, kosma gibi basit hareketler yaratici hale getirilir. Miizik, kamyon

lizerinde araba kullanma, ugakta ata binme, giizel bir sonbaharda ziplama gibi farkli
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durumlar olusturmakta yardimeci olur. Bagka bir deyisle, 6grenciler baska bir ortam ya da
baska bir kisiyi canlandirmak istediklerinde ritmik hareketler kullanarak dramatik durum
olusturabilirler (McCaslin, 2006: 72).

Grupla yapilan pandomim, dgrencilerin hayal kurma becerisini gelistirir. Gozleme
dayali oldugundan farkindalik diizeylerini artirir.Yaraticilik gerektiren ¢alismalarda
pandomimden faydalanmak yararlidir (McCaslin, 2006: 71).

Performans Athikarincasi

Birden fazla grubun, birbiriyle iliskili olan canlandirmalarin1 sergilemekte
kullanilan bir tekniktir. Bir grup performansini sergilerken, diger gruplar donuk ve sessiz
olarak siralarin1 beklerler. Tiim gruplar kendi siralar1 geldiginde donuk ve sessiz olarak
yavas¢a yerden ayaga kalkarlar. Performansini sergileyecek olan gruptakiler isterlerse
donuk imgeye gecerek baslangic pozisyonunu alabilirler. Performansini sergilemesi biten
grup tekrar donar, yavasca asagi dogru inerek sessiz ve donuk pozisyonuna geri doner. Bir

sonraki grup ayni sekilde baslayarak canlandirmasini yapar (Baldwin, 2008: 152).

Performans atlikarincas1 ile canlandirmalarin sergilenmesinde grup uyumu
onemlidir. Grup tiiyelerinin baslangi¢ ve bitirme sahnelerine karar vermeleri ve ayni anda
donup, ayni anda ¢oziilmeleri gerekir. Ayni sekilde gruplarin birbirini iyi takip etmesi ve

kendi siralar1 geldiginde hareketlerini hep birlikte baslatmalar1 gerekir.
Rol i¢cinde Yazma

Ogrencilerin kurgu igerisinde, belirlenen bir kahramanin roliine girmesiyle; giinliik,
mektup gibi daha ¢ok kisinin i¢ diinyasin1 yansitan duygu ve diisiincelere ait bilgilerin elde
edildigi yazma c¢alismasidir. Yaratict drama calismalarinin  baglatilmasinda,
yonlendirilmesinde, olas1 bir tikanikligin giderilmesinde veya devam etmekte olan siirece
yonelik kahramanin i¢ diinyasinda neler olup bittigini 6grenmek ic¢in basvurulan

tekniklerden biridir (Adigiizel, 2010: 466).

Kurgu igerisinde 6grencilere roller verilir. Bu roldeki karakterin herhangi bir olayin
ardindan kendi giinliigiine o olaya ait bir sayfa, yakin oldugu birine duygu ve diigiincelerini
aktardig1 bir mektup vb. bir yazi yazmasi istenir. Bu yaz1 sayesinde olaylarin, karakterlerin
i¢ diinyasindaki yansimalar1 goriiliir. Bdylelikle dramatik kurgunun sekillenmesine

yardimci olacak bilgiler elde edilmis olur.
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Rol Kartlar

Rol Kkartlar1, lizerinde roldeki kisiye ait kimlik (cinsiyet, yas, meslek vb.)
bilgilerinin, rol kisisinin i¢inde bulundugu catisma igeren durumun, dogaclama aninin
baslangi¢ noktasinin yazili oldugu kartlardir. Rol kartlar1 onceden 6gretmen tarafindan
hazirlanir. Etkinlik sirasinda 6grencilere verilir. Her 6grenci kendi kartinda yazili olan
bilgileri okur, diger arkadas(lar)inin kartinda bulunan bilgileri gérmez. Ogrenciler, kartta
verilmis olan bilgileri Ogrendikten sonra kendilerine verilmis olan rollere girerler,
baslangi¢ noktasin1 kullanarak dogaglama yaparlar. Doga¢lamanin bitiminde taraflar,
birbirlerinin kartlarinda yazan bilgileri okuyabilirler. Gerek duydugu takdirde 6gretmen,

rolleri degistirerek dogaclamalari tekrarlamalarini isteyebilir.
Rol kart1 hazirlanirken;
e Isim, yas, cinsiyet, meslek gibi bilgiler verilerek baglanmalidir.

Ifadeler acik ve net olmalidir.

e Tiim kartlardaki bilgiler birbiriyle uyumlu olmalidir.
¢ Canlandirilmas istenen duruma ait bilgiler ¢catisma durumu icermelidir.

e Rol kartlarinda verilen ¢atisma durumlar1 tek bir ¢6ziim i¢ermemelidir,

Ogrencilerin yaraticiligina agik durumlar kullanilmalidar.

Rol kartlar1 6grencilerin, bir olayin farkli yonlerini ve olay igerisinde bulunan farkl

karakterlerin bakis agilarin1 gérmelerinde etkili bir tekniktir.
Rol Oynama

Rol oynama, dogaclama teknigi ile eszamanli olarak kullanilir. Dogaclama
sirasinda bir kimligi, bir bagkasinin kimligini kabul etme, canlandirma etkinligidir.
Katilimeilarin gergek diinya ile ilgili deneyimlerini artirip, insanlarla iletisim kurma
becerisinin gelistirilmesinde etkilidir (Adigiizel, 2010: 432). Kendisine rol verilen kisi,
roldeki karakterin ozelliklerini goz Oniinde bulundurur, aldigi rolle ilgili varsa kendi

deneyimlerini ekler, empati kurar ve roldeki karakteri canlandirir.

Ilk calismalarda Ogrenci, karakterleri kliselesmis haliyle oynamaya meyillidir.
Verilen roldeki karakterin birden fazla 6zelligini gormekte zorlanir. Bu noktada 6gretmen,
roller iizerinde yorumlar yaptirarak, tartigmalar bagslatarak dgrencinin karakteri daha detayli

algilamasma yardimeci olmalidir. Ornegin, dgrencinin kizgin bir adam rolii oynamasini
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istiyorsa, yorgun ve kizgin bir otobiis soforli resmi gosterebilir. Ardindan bu karakterin
neden yorgun, neden kizgin olabilecegini sorarak, bunun {iizerinde diistinmelerini
saglamalidir. Daha sonra bu karakterler biraraya getirilerek bir kurgu olusturabilir, bir olay

yaratilabilir (McClintock, 1984).
Roéportaj-Soylesi-Sorgu-Goriisme

Drama ¢alismalart sirasinda bilgiye ihtiya¢ duyuldugu zamanlarda, &grencilerin
uygun sorular sormasi ile bilgi, tutum ve yetenekleri ortaya g¢ikarmak igin kullanilan
tekniktir. Ogrenme agisindan; 6grencilerde, bilginin toplanmasi, diizenlenmesi, olaylarin
farkl1 yanlarmin ele alinmasi, uygun sorular gelistirilmesi gibi beceriler bu teknikle
gelistirilerek drama ¢alismalarina katilabilir. Aileler arasinda, arkadaslar arasinda goriisme,
mahkeme oturumu, haber programi, gazete ic¢in roportaj vb. sekillerle kullanilabilir
(Oztiirk, 2007: 136).

Teknigin kullanilmasi sirasinda 6grenciler uygun gordiikleri rolleri (gazeteci, aile
bireyi, hakim... vb.) kendileri segebilecegi gibi, roller 6gretmen tarafindan da verilebilir.
Bu teknik o6grencilerin, dogru sorular1 sorabilme, problemin &ziine inebilme, problemi

cozmeye yonelik bilgi toplama becerilerinin gelismesinde etkilidir.
Sicak Sandalye

Bu teknikte Ogretmen tarafindan rol verilen bir 6grenci, sinifin Oniinde bir
sandalyeye oturur ve smif tarafindan kendisine sorulan sorulari rol icerisinde cevaplar.
Sandalyede oturmak, rolde olundugunu vurgular. Rolden ¢ikmak istendiginde sandalyeden
kalkilir (Toye and Prendiville, 2000: 116). Bilgi iiretmek i¢in kullanilan bir tekniktir. Bu
teknikle, roldeki karakterin i¢ dilinyasina inilerek, onun hakkinda ya da onun bakis
acisindan konuyla ilgili bilgi edinilir. Thtiyag duyuldugu sayida karakteri sicak sandalyeye
oturtarak, sinif tarafindan ihtiya¢ duyulan her tiirlii soru sicak sandalyede oturan karaktere

sorulabilir.

Psikodramada siklikla kullanilan sicak sandalye, yaratici dramada kullanilirken
ogretmenin dikkatli olmasi ve siireci iyi yOnetmesi gereklidir. Ogrencilere, sicak
sandalyede oturanin rol kisisi oldugu ara sira hatirlatilmali, rol disinda kisisel sorular
sorulmasina izin verilmemelidir. Sicak sandalyede oturan 6grencinin de roliine girdigi

karakteri diistinerek cevap vermesi gereklidir.
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Toplant1 Diizenleme

Drama c¢alismalarinda olaylarin gidisatini etkileyecek bir bilgiyi paylasmak, ortak
bir karara varmak ya da planlama yapmak amacglarina yonelik olarak kullanilan bir
tekniktir. Ogretmen ya da &grencilerden birinin baskanlhiginda bir toplant1 diizenlenir.
Parlamento toplantilari, aile toplantilari, protesto mitingleri... vb. sekillerde toplanti

diizenlenebilir (Oztiirk, 2007: 137).

Toplant1 sirasinda baskin yapida olan 6grencilerin siirekli konusmak ya da kendi
fikirlerini kabul ettirmek istemeleri karsilasilabilecek bir durumdur. Ogretmenin siireci
dikkatli yonlendirmesi, siniftaki her 6grenciyi konusmak ve fikirlerini ifade etmesi igin
cesaretlendirmesi gerekir. Toplanti sonunda bir karara varilir ya da sonraki siirecte
yapilacaklar planlanir. Alinan karar, grubun ortak kararidir, tiim 6grencilerin bu karara

uygun hareket etmeleri beklenir.

YARATICI DRAMADA OLCME VE DEGERLENDIRME

Olgme, bir seyin 6zelligini ya da niteligini belirleme islemidir. Egitim dgretimde
Olctiigiimiiz 6zellikler 6grencinin bilgileri, anlayislari, kavrayislari, becerileri, davranislari,
tutum ve degerleri olabilir. Olgme isleminde informal gozlemler, dgrencilerin yaptig
cesitli proje ve caligmalar, 6gretmenlerin hazirladig1 yazili yoklamalar, testler ya da cesitli
standartlarda testler kullanilabilir. Yapilan Olgme isleminde Olglim, bir sayiyr ifade

edebildigi gibi nitel ifade de olabilir (Karip, 2011).

Degerlendirme ise, Olgiimlerle elde edilen sonuclarin belli kriterlere dayanarak
yargilanmasidir. Ogretimin gii¢lii ve zayif yanlari, iyi bir degerlendirme sonucunda ortaya

cikarilir (Bekiroglu, 2004).

Yaratict dramanin oldugu bir 6grenme ortami 6grenciler icin, hem bilissel, hem
duyussal, hem de devinigsel alanlarda farkliliklar meydana getirmektedir. Bu nedenle
yaratict drama ortamindaki 6grenmelerin Slgiilmesi ve degerlendirilmesi zor oldugu kadar,
zorunludur. Ancak, Olgme ve degerlendirme siirecinde, bireyler kendi hizlarinda
gelistiklerinden bireyler arasit karsilastirmalar yapmak uygun olmayacaktir. Yaratict
dramaya dayali 6grenme ortamlarinda sonugtan ziyade siirece; karsilastirmadan ziyade

bireylerin siireg i¢erisindeki gelisimlerine 6nem verilmelidir (Somers, 2000: 107).
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Egitimde bireysel farkliliklarin belirlenmesi ve ortaya konulmasi sonucunda bu
farkliliklar, egitim ortamima zenginlik olarak katilmaya baslamigtir. Farkli ozellikler
tagiyan bireylerin 6grenme ¢iktilarin1 6lgmek i¢in yeni teknikler gelistirilmistir. Yaratici
drama gibi sonug degil, siire¢ odakli bir disiplinde de bu teknikler siklikla kullanilmaktadir.
Yaratic1 dramada en ¢ok kullanilan 6lgme ve degerlendirme teknikleri; gozlem, giinlik
tutma, dereceli puanlandirma anahtari (rubrik), triin dosyas:t (portfolyo), akran
degerlendirme, 6z degerlendirme, lriine dayali degerlendirme, sozel degerlendirmedir

(Adigiizel, 2010).

Yaratici drama ortamindaki 6grenmeler sirasinda, 6grencilerin ses, beden, mekan,
obje kullanimi gibi dramatik becerileri gelisme gosterecektir. Ogretmen, degerlendirme
kriterleri arasina, isterse, miifredat kazanimlarinin yami sira dramatik becerilerdeki

gelismeleri de Olcebilir.

Bir yaratict drama oturumu ig¢in birden fazla 6lgme teknigi kullanilabilir. Hangi
Olgme tekniginin ne zaman ve nerede kullanilacagina, 6gretmen, oturum planindaki

etkinliklere bakarak, onlarla bir biitiin olusturacak olan teknikleri segerek karar vermelidir.

FEN OGRETIMINDE YARATICI DRAMA KULLANILMASINA YONELIK
YURT DISINDA YAPILMIS CALISMALAR

Kamen (1992), yaratict drama yonteminin fen bilgisi dersindeki kavramlarda
ogrenci basarisini artirmadaki etkililigini aragtirmigtir. Arastirma boyunca gozlem teknigi
kullanilarak veriler toplanmistir. Bunun yani sira, yaratici drama yontemini uygulayan
ogretmenlerle ve arastirmaya katilan Ogrencilerle goriismeler yapilmistir. Uygulamalar
bittiginde, 6grenme diizeylerini belirlemek iizere, 6grenciler bir sinava tabi tutulmuglardir.
Arasgtirma sonucunda, 6grencilerin fen bilgisi dersinde yiiksek basar1 gosterdikleri ortaya
cikmistir. Ayni zamanda, yapilan goriismelerde, hem ogrenciler hem de o6gretmenler
yaratict drama ile ders islemenin fen bilgisi dersine karsi ilgi ve motivasyonlarini
arttirdigini belirtmis ve fen O6greniminin ilging hale gelmesinde etkili oldugunu ifade

etmislerdir.

Aubusson, Fogwill, Barr ve Perkovic (1997), ii¢ farkli 6gretmenin fen sinifinda, lise
ogrencileriyle yaptiklar calismada, simiilasyon rol oynama teknigini soyut kavramlarin

Ogretilmesinde kullanmiglar ve bu teknigin etkisini arastirmiglardir. Arastirmada
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ogrencilere bilimsel olgularla ilgili roller vererek, elektrik akiminin meydana gelmesi,
ampermetre, reosta gibi elektrik devre elemanlarinin gorevleri 0gretilmeye caligilmistir.
Ders sonunda Ogrencilerle miilakat yapilmis;  Ogrencilerin elektrik akiminin nasil
olustugunu kendi ciimleleri ile ifade edebildikleri goriilmiistiir. Calisma sonucunda
arastirmacilar, 6grencilerin dersten keyif aldiklarini, bu yontemi ¢ok eglenceli bulduklarini
belirtmislerdir. Ayrica simiilasyon rol oynama teknigi ile 6grencilerin farkindaliginin

yiikselmesi sonucunda derse karsi ilgilerinin arttig1 sonucuna ulasilmistir.

Tveita (1998) tarafindan yapilan ¢alismada, basit elektrik devrelerinin
ogretilmesinde geleneksel yontem ile yaratict drama yonteminin etkileri karsilastirilmistir.
Calismaya 7. ve 8. sinifta 0grenim gormekte olan 122 6grenci katilmistir. Deney grubunda
uygulanacak olan drama ders planlar1 hazirlanirken tren analojisinden yola c¢ikilmis;
ogrencilere elektrik devresi elemanlarinin rolleri verilmistir. Kontrol grubunda ise elektrik
devreleri geleneksel yontemle anlatilmistir. Uygulama siirecinin sonunda, 6grencilerden
devre sekillerini ¢izmeleri istenmistir. Yaptiklari ¢izimleri ve elektrik akiminin nasil
olustugunu agiklamalar1 i¢in &grencilerle goriismeler yapilmistir. Arastirma bulgularina
gore, drama yontemi ile ders islenen deney grubundaki dgrencilerin geleneksel yontemle
ders islenen Ogrencilere gore konuyu daha iyi anladiklari ve konuya yonelik hatal
bilgilerini daha etkili olarak bilimsel bilgilerler degistirdikleri ortaya konmustur. Bunlara
ek olarak, deney grubundaki 6grenciler drama ile fizik 6grenmenin daha kolay oldugunu
diistindiiklerini ifade etmislerdir. Arastirmada, drama yonteminin tiim hatali bilgileri

diizeltmedigi de belirtilmistir.

Francis ve Byrne (1999), tniversite miifredatindaki astronomi ve fizik konularinin
ogretiminde, dersi ilgi ¢ekici hale getirmek, Ogrencilerin konulari anlamalarini
kolaylastirmak ve smif i¢i etkilesimi artirmak amaciyla rol oynama etkinliklerinden
faydalanmiglardir. Rol oynama tekniginin belirledikleri konularin 6gretiminde nasil
kullanilabilecegini, avantajlarini ve dezavantajlarini1 detayli bir sekilde raporlastirarak, bir

durum calismasi ortaya koymuslardir.

Wyn ve Stegink (2000), biyoloji dersine mitoz bdliinme konusunun dgretilmesinde
52 kisiden olusan 10. smif oOgrencileri ile calismislardir. Calismalarinda rol oynama
yontemi ile geleneksel yontemin 6grencilerin mitoz boliinme konusundaki basarilarina
etkisi arastirilmistir. Uygulama sonrasinda, 6grenci basarilarint 6lgmek amaci ile mitoz

boliinme konusuna yonelik bir basari testi uygulanmistir. Rol oynama yonteminin
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uygulandig1 gruptaki 6grenciler ile geleneksel yontemin uygulandigi gruptaki 6grencilerin
basari testinden aldiklar1 puanlar karsilastirilmistir. Rol oynama yontemi ile ders islenen
grubun basar1 testi puanlarinin, geleneksel yontem ile ders islenen grubun basar testi
puanlarindan daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Ayn1 zamanda rol oynama yontemi ile ders
islenen sinifta bulunan 6grencilerin, dersi 6grenmeye karst motivasyonlarinin geleneksel

yontem ile ders islenen gruptaki 6grencilere gore daha yiiksek oldugu rapor edilmistir.

Pantidos, Spath ve Vitoratos (2001) “Fen Bilgisi Ogretiminde Drama Y énteminin
Kullanim1” adli ¢alismalarinda ‘The Blegdamsvej Faust’ adli oyunun planlamasin1 ve bu
oyun ile Goethe’nin iinlii oyunu ‘Faust’ ile arasindaki iliskiyi incelemislerdir. 1932 yilinda
Bohr’un 6grencileri tarafindan yazilan ve canlandirilan oyunun ilham kaynagi, o yillarda
fizigin hizlh bir sekilde gelismesi olmustur. Ayrica bu ¢alisma, yeni bir fikir olan fizigin
daha elde edilebilir, daha anlasilir ve daha tanidik olmasini1 drama yoluyla ortaya koymay1

amaclamaktadir.

Amerika Birlesik Devletleri'nde, Maine Colby Kolej’de 4. siniftan 6. sinifa dogru
fen programimi iceren 20-30 dakikalik oyunlar yazilmakta ve oynanmaktadir. Konular
bilim adamlarinin hayatlarin1 ve ¢aligmalarini icermektedir. Bu oyunlardan biri Fen Bilgisi
dersinde bir kiz 6grencinin, Isaac Newton’u riiyasinda gormesi seklinde oynanmustir.
Ogrenciler, bilim adamlarmin hayatlarmi dgrenmekten biiyiik zevk duyarak, bu konuda
ogrenebilecekleri her seyi 6grenmisler ve yil sonunda yapilan testte basarili olmusglardir

(Akt: Sozer, 2006; 55).

Ferreira (2004), c¢alismasinda fen derslerinde temel bilimsel siire¢ becerilerinin
gelismesinde Oykii, aktivite ve tartismanin roliinli arastirmistir. Calismasini ilkogretim 5.
siifta 6grenim goren 21 6grenci ile gergeklestirmistir. Calisma, tek grupla yapilan nitel bir
arastirmadir. Veriler, 6grencilerle yapilan goriismelerden, ¢alisma yapraklarindan, 6grenci
giinliiklerinden ve ders sirasinda c¢ekilmis olan video kayitlarindan toplanmistir.
Calismanin uygulama asamasinda, Ogrenciler, ders sirasinda konusma yoluyla
diisiincelerini paylasmalar1 igin o6zellikle cesaretlendirilmislerdir. Ogretilmek istenen
kavramlar iizerine 6grencilerden Oykiiler olusturmalar1 istenmistir. Elde edilen verilere
gore, fen derslerinde Oykii, aktivite ve tartismalar kullanilmasinin 6grencilerin
ogrenmelerini  kolaylastirdigi ve karsilastiklar1  durumlart  yorumlama becerilerini
gelistirdigi sonucuna ulagilmistir. Ayrica, dgrencilerin 0ykii yazarken kavramlar1 bilimsel

sekilde yapilandirdiklar1 belirlenmistir. Calismaya katilan 6grenciler, yapilan tartigmalar
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sirasinda, arkadaglarmin fikirlerinden yararlanarak daha iyi Ogrendiklerini ifade

etmislerdir.

Hendrix, Eick ve Shannon (2012), ses ve giines enerjisi konularinin 6gretiminde
coklu bilim seti (full option science system-FOSS) ile yaratici drama etkinliklerini
kullanmiglardir. Calismaya 4. siniftan 22 6grenci, 5. siniftan 16 6grenci katilmistir. Her
kademeden bir smif deney grubu, bir simif kontrol grubu olarak belirlenmistir. Deney
gruplarinda ¢oklu bilim seti ile konu anlatimlar1 yaratici drama etkinlikleriyle
desteklenmis; kontrol gruplarinda sadece ¢oklu bilim seti ile konular &gretilmistir. 4.
siifta 6grenim goren Ogrenciler ¢oklu bilim setinde bulunan ses fizigi modiilii ile, 5.
smifta 6grenim goren dgrenciler giines enerjisi modiilii ile galismislardir. On test — son test
desenli arastirmada, gruplar (deney-kontrol) ve kademeler (4. ve 5. siniflar) arasinda,
Ogrencilerin basarillar1 ve fen dersine karsi tutumlarindaki degisimleri arastirilmistir.
Aragtirmanin sonuglarina gore, basari yoniinden deney grubu dgrencilerinin puanlari ile
kontrol grubu &grencilerinin puanlari arasinda deney grubu lehine anlamli fark oldugu,
deney grubundaki 6grencilerin konuyu Ogrenme diizeylerinin oldukca yiiksek oldugu
goriilmistiir. 4. sinif 6grencilerinin puanlari ile 5. siif 6grencilerinin puanlari arasinda ise
4. siniflar lehine anlamli fark bulunmustur. Tutum agisindan ise tiim gruplarin puanlarinda
kiicik bir diigme gozlenmekle birlikte, gruplar arasinda anlamli bir fark olmadig

belirlenmistir.

FEN OGRETIMINDE YARATICI DRAMA KULLANILMASINA YONELIK
YURT ICINDE YAPILMIS CALISMALAR

Selvi ve Oztiirk (2000), “Yaratict Drama ile Fen Ogretimi” bashkli ¢alismalarinda
fen bilgisi dersinin Ggretiminde yaratict drama yonteminin etkisi aragtirmiglardir.
ko gretim 5. sinif 6grencileri ile yiiriitiilen 6n test-son test gruplu ¢alismada “Viicudumuzu
Taniyalim” iinitesi secilmis, deney ve kontrol gruplarinda bulunan 20’ser 6grenci ile
yaratict drama yontemi ile geleneksel yontem karsilastirilmistir. Caligma sonucunda
yaratici drama yonteminin Ozellikle biligsel 6grenmelerin gerceklestirilmesinde etkili
oldugu goriilmiis; ¢alismanin 4 hafta gibi kisa siireli olmasi nedeniyle duyussal alandaki

davranislarda bir degisim gozlenmedigi belirtilmistir.

Sagirh ve Giirdal (2002), "Fen Bilgisi Dersinde Drama Tekniginin Ogrenci

Tutumuna Etkisi" isimli ¢alismalarinda, ilkogretim Fen Bilgisi Dersinde drama tekniginin
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kullaniminin, 6grenci tutumuna etkisinin olup olmadigini arastirmislardir. Bu amacla 6.
siif Fen Bilgisi dersinde “Elektrik” konusunun oOgretilmesinde bir sinifa geleneksel
yontem ile, diger bir smifa geleneksel yonteme ek olarak drama teknigiyle ders
anlatilmistir. Deney-kontrol gruplu yapilan ¢alismada drama teknigiyle ders islenen
siniftaki Ggrencilerin, geleneksel yontemle ders islenen simiftaki Ogrencilere gore fen

bilgisi dersine kars1 olumlu tutum gelistirdikleri gorilmistiir.

Yalim'in (2003) "[lkdgretim Dérdiincii Sinif Fen Bilgisi Dersinin Yaratici Drama
Yontemi ile Ogretiminin Ogrencilerin Akademik Basarilarma Etkisi" baslikl1 yiiksek lisans
tez calismasinda yaratici drama yolu ile Fen Bilgisi dgretiminin etkililigi aragtirtlmigtir.
On test-son test kontrol gruplu arastirma, ilkdgretim 4. smifta 6grenim gdren 60 6grenci ile
gerceklestirilmistir. "Cevremizi Taniyalim" iinitesine ait hedef ve davraniglar belirlenip,
kontrol grubunda geleneksel yontemle, deney grubunda ise yaratict drama yontemi ile
dersler islenmistir. Arastirma bulgularmma gore; dersinde yaratici drama yonteminin
uygulandigi deney grubunda bulunan ogrencilerin akademik basarilari ile geleneksel
yontemin uygulandigi kontrol grubunda bulunan 6grencilerin akademik basarilar arasinda

deney grubu lehine anlamli bir fark oldugu goriilmiistiir.

Kigiiker Tunger (2004) tarafindan gergeklestirilen, "The Effects Of Activities
Based On Role-Play On Ninth Grade Students’ Achievement And Attitudes Towards
Simple Electric Circuits" baslikli yiliksek lisans calismasi, rol oynama yontemine gore
hazirlanan etkinliklerin 9. sinif 6grencilerinin basit elektrik devrelerindeki basarilarina ve
tutumlarina etkisini belirlemek amaciyla yapilmistir. Calisma, iki fizik 6gretmeninin, 109
kisilik 9. sinif 6grencisinin yer aldigi, dort sinifta yiritilmistiir. Her iki fizik 6gretmeninin
birer sinifi deney grubu olarak belirlenmis, bu smiflarda dersler rol oynama teknigine gore
hazirlanmis etkinliklerle islenmistir. Diger siniflar1 kontrol grubu olarak belirlenmis, bu
smniflarda ise geleneksel 6gretim yontemi ile konular islenmistir. On test- son test kontrol
gruplu ¢alismada veriler, Fizik Basar1 Testi ve Fizik Tutum Olgegi ile toplanmistir.
Arastirma sonucu; rol oynama tekniginin geleneksel dgrenme teknigine gore dgrencilerin
basaris1 agisindan daha fazla etkili oldugunu, ama Ogrencilerin fizik dersine yonelik
tutumlar1 agisindan kontrol ve deney gruplar1 arasinda anlamli bir fark bulunmadigini

gostermistir.

Bertiz'in (2005) "Fen Bilgisi Ogretmen Adaylarinin Yaratict Dramaya Yonelik

Tutumlar1 ve Oykiileme Calismalarina Iliskin Gériisleri" isimli yiiksek lisans tez ¢alismast,
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Fen Bilgisi Ogretmenligi 4. sinifta okuyan 34’ii kiz ve 32’si erkek olmak iizere toplam 66
kisi ile gerceklestirilmistir. Calismada, Fen Bilgisi 0gretmen adaylarinin yaratict drama
yontemine yonelik tutumlarini belirlemek, bu tutumlarin cinsiyete gore degisimini
incelemek, yaratici dramada bir teknik olan Oykiileme galismalarinin fen 6gretiminde
kullanimina iligskin goriislerini almak amaglanmistir. Arastirma sonuglari; yaratict drama
tutum 6lgegi On test-son test puan farklarinin istatistiksel olarak anlamli oldugunu, 6n test
sonuglarinda kiz 6grenciler lehine cinsiyet farkinin bulundugunu fakat bunun son test
sonuglarinda ortadan kalktigin1 gostermistir. Ayrica, drama ve Oykiileme caligmasi ile
O0grenmenin Ogretmen adaylari tarafindan geleneksel yonteme gore daha anlamli ve daha
zevkli bulundugu ve fen bilgisindeki soyut kavramlarin anlasilmasinda daha etkili oldugu

belirlenmistir.

Bagkan (2006), "Fen ve Teknoloji Ogretiminde Drama Yonteminin Kavram
Yanilgilarinin Giderilmesi ve Ogrenci Motivasyonu Uzerine Etkisi " isimli yiiksek lisans
tezinde, ilkogretim 6. smif Fen Bilgisi dersinde yer alan, “Yasamimizi Yonlendiren
Elektrik” {iinitesinde, Ogrencilerde var olan kavram yanilgilarinin giderilmesi ve
Ogrencilerin fen bilgisi dersine olan motivasyonlarinin artirilmasinda drama yonteminin
etkililigini aragtirmistir. Calismada, 14 deney grubu ve 21 kontrol grubu 6grencisine on test
ve son test uygulanmistir. Dersler, kontrol grubunda kendi Ogretmenleri tarafindan
geleneksel yontemle, deney grubunda ise arastirmaci tarafindan drama yontemi ile
yuriitiilmiistiir. Arastirma sonucunda, kavram yanilgilarinin giderilmesi ve basar1 agisindan
deney grubu lehine anlamli bir fark oldugu ve deney grubunda bulunan grencilerin drama
yontemi ile fen bilgisi dersine karsi daha olumlu tutum gelistirdikleri gériilmiistiir. Ayni
zamanda drama yontemi ile ders gdren Ogrencilerin, kavram yanilgisina disiiriicii
sorularda daha fazla basar1 gosterdikleri, dramanin kavram Ogretiminde, kavram
yanilgilarimin  giderilmesinde geleneksel yonteme gore daha basarili oldugu rapor

edilmistir.

Yilmaz (Cihan) tarafindan (2006) gerceklestirilen, "Fen Bilgisi Ogretiminde Drama
Yonteminin  Kullanim1" baslikli  yiiksek lisans caligmasinda ilkogretim fen bilgisi
derslerinde yaratict drama yonteminin Ogrencilerin akademik basarilart ve fen bilgisi
dersine yonelik tutumlari tizerindeki etkisi incelenmistir. Arastirma, 7. smifta okuyan 45
ogrenci ile, kontrol gruplu on-test son-test modeli kullanilarak gerceklestirilmistir. Deney

grubunda yaratici drama yontemiyle, kontrol grubunda ise geleneksel yontemle “Tim
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Canlilarla Ortak Yuvamiz Mavi Gezegenimizi Tanityalim ve Koruyalim” {initesi
islenmistir. Aragtirma sonucunda yaratict drama yonteminin uygulandigi deney grubu ile
geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunun basar1 diizeyleri ve Fen Bilgisi dersine

yonelik tutumlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark oldugu bulunmustur.

Bozoglu (2007), "ilkégretim 7. Simf Ogrencilerinde Atom Kavranmi Hakkinda Imaj
Olusturmada Rol Oynama Yonteminin Etkisi" isimli yiiksek lisans tezinde 7. smifta
O0grenim goéren 46 ogrenci ile c¢alismistir. Bu calismada, ogrencilerin atom kavrami
hakkinda imaj olusturmalarinda rol oynama yonteminin etkisi, geleneksel 6gretim
yontemiyle karsilastirilarak arastirilmistir. On test-son test kontrol gruplu yari deneysel
deseninin uygulandig1 calismada dersler, kontrol grubunda geleneksel 6gretim yontemiyle,
deney grubunda rol oynama yontemiyle islenmistir. Yapilan analizler sonucunda rol
oynama yonteminin atom kavraminin 6gretilmesinde geleneksel 6gretim yontemine gore

daha etkili bir yontem oldugu bulunmustur.

Ersahan (2007), "6. Smif Ogrencilerine Madde ve Degisim Ogrenme Alanindaki
Fen Teknoloji Toplum Cevre Kazammlarmin Kazandirilmasinda Etkili Ogretim
Yonteminin (Rol Oynama ve 5E Ogretim Yontemi) Belirlenmesi" adli yiiksek lisans
caligmasinda video filmler ile desteklenen 5E yontemi ile Rol Oynama yontemini
karsilagtirmigtir. Calismada yar1 deneysel ©On test-son test kontrol grubu deseni
uygulanmistir. "Madde ve Degisim" {initesindeki konular bir grupta video destekli 5E
Ogretim yontemi ile, diger grupta ise rol oynama Ogretim yontemi ile iglenmistir. Veri
toplama araci olarak, Fen ve Teknoloji Dersine Kars1 Tutum ve Algilama Olgegi ile Bilim
Okuryazarlhig1 Testi kullanilmistir. Yapilan analizler sonucunda, Bilim Okuryazarligina ait
son test i¢gin, video filmler ile desteklenen SE 6gretim yontemi ve rol oynama Ogretim
yontemi ile 6grenim goren 6grencilerin puanlar: arasinda rol oynama yontemi grubu lehine
anlaml bir fark oldugu goriilmiistiir. Buna karsilik, Fen ve Teknoloji Dersine Karst Tutum

ve Algilama Olgegi son test puanlar1 arasinda anlamli fark bulunamamustr.

Kavak (2007) ¢alismasinda, ilkdgretim 7. siif 6grencilerinin maddenin tanecikli
dogas1 hakkinda dogru imaj olusturmalarinda rol oynama yonteminin etkisi ile geleneksel
yontemin etkisini karsilastirmistir. Calismasini 7. sinifta 6grenim goren iki farkli siniftan,
46 ogrenci ile yiirlitmistiir. Rastgele segilen siniflardan biri deney grubu, digeri kontrol
grubu olarak belirlenmistir. Kontrol grubunda dersler geleneksel yontemle, deney

grubunda rol oynama yontemi ile islenmistir. Calismanin verileri "maddenin tanecikli
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dogas1 hakkinda imaj belirleme testi" ile toplanmistir. Testte Ogrencilerden biikiilme,
kesilme ve yanma olaylar1 sirasinda maddenin taneciklerine ne oldugunu c¢izim yaparak
aciklamalar1 istenmistir. Veriler icerik analizine tabi tutulmustur. Calismanin sonucunda,
maddenin tanecikli dogasi hakkinda ogrencilerin imaj olusturmalarinda rol oynama

yonteminin geleneksel 6gretim yontemine gore daha etkili oldugu goriilmiistiir.

Uniivar (2007) tarafindan yapilan "[lkdgretim 6. Smif Fen Bilgisi Dersinde
Canlinin I¢ Yapisina Yolculuk Unitesinde Yaratict Drama ile Ogretimin Ogrencilerin
Erisisine Etkisi" isimli yiiksek lisans tez ¢alismasi 50 Ogrenci ile yiiriitiilmustiir.
Arastirmada Fen Bilgisi dersi “Canlmin I¢ Yapisina Yolculuk” iinitesinin bilissel alanin
bilgi diizeyinde belirlenmis davranislarla sinirlt tutulmus, O0grenci basarisinda yaratici
drama ve geleneksel 6gretim degiskenleri ele alinmistir. Kontrol gruplu 6n test-son test
deseni kullanilmistir. Arastirma sonucunda; “Canlmin I¢ Yapisina Yolculuk™ iinitesinin
ogretiminde yaratict drama ile 6gretimin uygulandig1 deney grubu ile geleneksel dgretimin
uygulandigi kontrol grubunun basari puanlar1 ortalamalar1 agisindan deney grubu lehine
anlamli bir fark bulundugundan, yaratici drama ile 6gretimin daha etkili oldugu tespit

edilmistir.

Akkose Erkoca (2008) "Okuloncesi Egitimi Fen Etkinliklerinde Doga Olaylarinin
Neden Sonug iliskilerini Belirlemede Yaratict Dramanin Etkililigi" isimli yiiksek lisans
aragtirmasint 28 ¢ocuk iizerinde ylriitmiistiir. Bu aragtirma, deneme modellerinden
kontrollii 6n test-son test modele gore gergeklestirilmistir. Arastirmada veri toplama araci
olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen bilgi formu, video ve etkinlik materyalleri
kullanilmigtir. Yapilan analizler sonucunda; yaratict dramanin kullanildigi deney grubu ile
diiz anlatim yonteminin uygulandig1 kontrol grubundaki ¢ocuklarin doga olaylarinin neden
sonug iligkilerini belirleme becerileri bakimindan deney grubu lehine anlamli bir fark
oldugu ve yaratici dramanin kullaniminin, ¢ocuklarin fen etkinliklerinde doga olaylarinin

neden sonug iligkilerini belirleme becerilerini gelistirdigi tespit edilmistir.

Ispir (2008), 9. simf dgrencilerine Kimyanin giinliik hayatin bir pargasi oldugunu
kavratmak amaciyla, yaratict dramanin yontem olarak kullanildigi 21 saatlik bir ¢aligma
yapmistir. Calismada On test ve son testlerin yani sira, gozlem ve goriisme de
kullanilmistir. Elde edilen bulgulara gore, dgrencilerin kimya dersini yaratict drama ile
islemeyi sevdikleri ve kimyanin giinliik hayatin bir parcasi oldugunu fark ettikleri ortaya

konmustur.
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Timbil'n (2008) "llkogretim II. Kademe Fen Ogretiminde Aktif Ogrenme
Yaklasimi Ve Drama Teknigi Kullamlmasinmn Ogrenci Basarilarina Etkilerinin
Karsilastirilmasi" baslikl yiiksek lisans tezinde ilkogretim II. kademe fen 6gretiminde aktif
O0grenme yaklasimi ve yaratici drama teknigi kullanilmasinin 6grenci basarilarina etkileri
karsilastirilmistir.  Arastirmada “Canlilar i¢in Madde ve Enerji” {initesi secilmistir.
Calismaya 8. sinifta 9grenim gérmekte olan toplam 76 6grenci katilmustir. Uniteyle ilgili
25 sorudan olusan basariy1 6lgme testi 6n test olarak uygulanmis ve 6grenciler akademik
basaris1 yiiksek ve akademik basaris1 diislik olarak iki gruba ayrilmistir. Bu gruplar tekrar
ikiye ayrilarak, grubun yarisiyla aktif 6grenme yaklasimi, diger yarisiyla da yaratici drama
teknigi kullanilarak o6gretim yapilmistir. Uygulanan son testin ardindan yapilan analiz
sonucunda; akademik basaris1 yiiksek gruptaki aktif 6grenme yaklagimi uygulanan
Ogrenciler ile yaratict drama teknigi uygulanan Ogrenciler arasinda, aktif 6grenme
yaklagimi uygulanan 6grenciler lehine anlamli bir farklilik tespit edilmistir. Ayn1 sekilde
akademik basaris1 diisiik gruptaki aktif 6grenme yaklasimi uygulanan grenciler ile drama
teknigi uygulanan 6grenciler arasinda, yaratici drama teknigi uygulanan 6grenciler lehine

basari testleri sonucunda anlamli bir farklilik tespit edilmistir.

Cam, Ozkan ve Aving (2009), "Fen ve Teknoloji Dersinde Drama Y&nteminin
Akademik Basar1 ve Derse Karsi Ilgi Acisindan Karsilastirmali Olarak Incelenmesi: Koy
ve Merkez Okullart Ornegi" baslikli galismalarinda, 6. smifta grenim géren 60 6grenciyle
calismislardir. Calismalarinda; yaratict drama ydnteminin, kan, kanin yapist ve kan
gruplar1 konusundaki etkinligini, akademik basar1 ve derse karsi ilgi acisindan, merkez ve
koy ilkogretim okulu karsilastirmasiyla ortaya koymuslardir. Yar1 deneysel olarak
gerceklestirilen calismada, On test-son test karsilagtirma gruplu deneysel aragtirma modeli
kullanilmigtir. Calismanin sonucunda; akademik basar1 agisindan kdy okullart lehine
anlaml bir farkin oldugu belirlenmistir. Ayrica alinan 6grenci goriisleri ve arastirmaci
gbozlem verileri icerik analizine tabi tutulmus her iki okulda da derse ilginin artmis
olmasina ragmen koy okulundaki 6grencilerin drama yontemini ve uygulama siirecini daha

cok benimsedikleri ve daha ilgili olduklar1 sonucuna ulasilmistir.

Keles, Nas ve Cepni (2009), 5. simif “Canlilar1 Siniflayalim” konular1 kapsaminda,
kavramsal degisim metinleri ve drama ile zenginlestirilmis SE modelini kullanarak bir
arastirma yapmislardir. Yar1 deneysel yontemin kullanildigi aragtirma, 5. siifta 6grenim

goren 55 Ogrenciyle gerceklestirilmistir. Arastirmada, 6grencilerin fen dersine yonelik
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tutumlarindaki degisim incelenmistir. Elde edilen bulgulara gore; uygulama sonrasinda
deney ve kontrol gruplarinin tutum puanlar1 arasinda deney grubunun lehine anlamli bir
fark bulunmustur. Arastirmanin sonucu olarak; kavramsal degisim metinleri ve drama
etkinlikleriyle zenginlestirilmis SE modelinin 6grencilerin fen ve teknoloji dersine karsi

olumlu tutumlar gelistirmesine yardimci oldugu rapor edilmistir.

Bertiz (2010)’in, fen bilgisi 6gretmen adaylari ile yapmis oldugu calismada,
ogretmen adaylarinin fen ve teknoloji egitiminde drama etkinlikleri gelistirirken hangi
konulara meyilli olduklarmmi arastirmistir. Arastirmada durum calismast deseni
kullanilmistir. Arastirmaya 4. sinifta 6grenim goren 33 6gretmen adayr katilmistir. 12 hafta
sliren arastirma, 6gretmen adaylarinin drama etkinlikleri i¢cin genel olarak teknik ve detay
iceren konulardan kag¢indiklarini; daha cok yilizeysel ve sosyal igerikli konularin

ogretiminde drama etkinliklerini tercih ettiklerini ortaya koymustur.

Uredi Tanriseven, Sengiil ve Giirdal (2010), calismalarinda canlandirma
yonteminin ilkdgretim 5. smif 6grencilerinin matematik derslerindeki problem ¢ézme
siirecinde Ogrencinin basar1 ve hatirlama diizeylerine etkisini arastirmiglardir. Deney
grubundaki ogrencilerle yapilan derste problemler canlandirilmig, kontrol grubundaki
ogrencilerle ise diiz anlatim yoluyla dersler islenmistir. 76 6grenci tizerinde yliriitiilen
calismada veriler, 6n test, son test ve geciktirilmis testlerle toplanmistir. Caligmanin
sonucunda, gruplar arasinda anlamli fark bulunmus; canlandirma yonteminin kullanildigi
deney grubunun diiz anlatimin kullanildigi kontrol grubuna goére problem ¢ozme ve

hatirlamada daha yiiksek basariya sahip oldugu goriilmiistiir.

Yagmur'un (2010), "7. Smif Fen ve Teknoloji Dersinin Yaratict Drama Destekli
Islenmesinin Elestirel Diisiinme Becerisi Ve Basar1 Uzerine Etkisi" baslikl1 yiiksek lisans
tezinde yaratict drama yonteminin G6grencilerin elestirel diisiinmelerini nasil etkiledigi
arastirilmustir. Tlkdgretim yedinci sinifta okuyan 45 6grenci ile yiiriitiilen, 6n test-son test
kontrol gruplu arastirmada deney grubunda, fen ve teknoloji dersinin islenmesinde ders
planlarinin yani sira sekiz yaratict drama atdlyesi uygulanmistir. Kontrol grubunda ise
sadece kitap dogrultusunda hazirlanan planlar uygulanmigtir. Arastirma sonuglari, dersle
birlikte kullanilan yaratict drama atdlyelerinin, 6grenci basarisin1 ve tutumunu anlamli

olarak artirdigini ve elestirel diistinme becerisini olumlu etkiledigini gostermistir.

Meseci, Karamustafaoglu ve Cakir (2012), ¢alismalarinda fen ve teknoloji dersi
kapsamindaki "maddenin degisimi" konusunun &gretiminde, yaratict drama ydnteminin
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etkililigini arastirmiglardir. Calismalarinda ilkogretim 4. sinifta 6grenim goren 27 dgrenci
deney grubunu, 26 6grenci kontrol grubunu olusturmustur. Dersler, deney grubundaki
Ogrencilere yaratict drama etkinlikleriyle, kontrol grubundaki Ogrencilere geleneksel
yontemle anlatilmistir. Ogrencilerin, maddenin degisimi konusuna yonelik basarilarmi
0lemek amaciyla arastirmacilar tarafindan gelistirilen ¢oktan se¢meli “Maddenin Degisimi
Bagar1 Testi” On test ve son test olarak kullanilmistir. Yapilan t-testi ve tek yonli
ANCOVA sonuglarina gore; kontrol ve deney grubu oOgrencilerinin bilgi diizeylerinin
arttig1 belirlenmistir. Ancak deney ve kontrol gruplarinin maddenin degisimi konusundaki
basar1 son test puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli fark bulunmustur. Buna gore,
yaratici drama yonteminden yararlanilarak gerceklestirilen 6gretim, 6gretmen merkezli
geleneksel 6gretime oranla 0grencilerin basarilart lizerinde daha etkili oldugu sonucuna
varilmistir. Ogretmenlerin drama yéntemini kullanabilmeleri icin, alan bilgisine sahip

olmalarmin yani sira drama egitimi almis olmalariin 6nemli oldugu belirtilmistir.

Seren, Aydogdu ve Simsek Ozdemir (2012), ¢alismalarinda fen ve teknoloji
Ogretmen adaylarimin laboratuvar kullanma ve diizenleme becerisine iliskin bilgi ve
becerilerin kazandirilmasi amaciyla yaratict drama yontemini kullanmislardir. Katilimeilart
18 fen ve teknoloji Ogretmenligi 1. siif Ogrencisinden olusan ¢alisma, nitel bir
aragtirmadir. Calismada goriisme, gozlem ve dokiiman analizi yontemleri kullanilmistir.
Gozlem olarak; laboratuvar diizenleme ve kullanma kurallarinin yaratici drama yontemi ile
verilmesine iligkin ti¢ oturum gozlemlenmistir. Dokiiman incelemesi olarak; 6grencilerden
her oturum sonunda bir sonraki hafta getirmek iizere hazirladiklari calisma raporlari
incelenmistir. Gozlem formu ve dokiiman analizi grubun tamamina uygulanmus,
goriismeler oturumlar sonunda rastgele secilen bes 6gretmen aday: ile yapilmistir. Elde
edilen veriler, arastirmacilar tarafindan igerik analizi ile analiz edilmistir. Calismanin
sonucunda; o6gretmen adaylarina laboratuvar diizenleme ve kullanma becerilerinin yaratict
drama uygulamalariyla kazandirilmaya c¢alisildiginda olumlu sonuglar elde edildigi ortaya
¢ikmugtir. Ogretmen adaylari, yaratici drama ydnteminin, kendilerini laboratuvar kullanma
ve diizenleme becerisi bakimindan gelistirdigini, yaraticilik ve kisisel gelisimlerine katkida
bulundugunu belirtmislerdir. Ayrica, 68retmen olduklarinda da yaratict drama y&ntemini

kullanacaklarini ifade etmislerdir.

Sahin (2012), "7E ve Yaratici Drama Destekli 7E Modellerinin Fizik Ogretmen

Adaylarmin Manyetik Alan Konusunda Basar1 ve Tutumlarina Etkileri" isimli doktora tez
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calismasinda Fizik IV dersini almakta olan fizik 6gretmen adaylari ile calismistir. On test,
son test ve geciktirilmis test modelli ¢alismada, gruplardan birinde 7E modeli, digerinde
yaratici drama destekli 7E modeli uygulanmis; 7E modelinin ve yaratici drama destekli 7E
modelinin, manyetik alan konusuna yonelik basar1 ve tutumlarma etkileri aragtirilmistir.
Aragtirma sonuglarina gore; basari testinde, on test ve son test puanlarina gore gruplar
arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Basarilarin kaliciligr agisindan ise yaratici drama
destekli 7E modeline gore 6grenim goren grup lehine anlamli bir fark bulunmustur.
Arastirmanin diger bir boyutu olan tutum degisimi ile ilgili olarak 6n test ve son test
puanlarina gore gruplar arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Geciktirilmis testlere
bakildiginda ise tutum 6lgeginin basari-motivasyon ve Ozyeterlik alt boyutlarinda yaratici

drama destekli 7E modelinin kullanildig1 grubun lehine anlamli fark bulunmustur.

Taskin Can (2013), "The Effects of Using Creative Drama in Science Education on
Students’ Achievements and Scientific Process Skills" baslikli ¢aligmasinda, yaratici
drama yonteminin, ilkogretim besinci smif "Isik ve Ses" iinitesinde Ogrencilerin fen
basaris1 ve bilimsel siire¢ becerileri lizerindeki etkileri arastirmistir. Arastirma yari
deneysel bir calisma olup; deney grubunda dersler yaratici drama yontemi ile islenirken,
kontrol grubunda ders kitabinda verilen etkinliklerle islenmistir. Arastirma sonucunda;
yaratict drama yonteminin, besinci sinif 6grencilerinin fen bagarilarinda ve bilimsel siireg

becerilerinde anlamli bir etkisi oldugu bulunmustur.
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BOLUM IlI1I

YONTEM

Bu boliimde calisma grubu, arastirmanin modeli, aragtirmanin uygulama siireci,
veri toplama araglari, verilerin analizi ve yorumlanmasi ile ilgili konular ayrmtili bir

sekilde aciklanmaktadir.

ARASTIRMANIN MODELI

Arastirmadan elde edilen verilen toplanmasi, analizi ve yorumlanmasinda nicel ve

nitel aragtirma yontemlerinden olusan “karma yontem” kullanilmistir.

Johnson ve Onwuegbuzie (2004); karma yontemli arastirmalari zaman odakli (ayni
anda ya da sirali)) ve vurgu odakli (baskin statii ya da ¢ekinik statii) seklinde
isimlendirmiglerdir. Karma yontemli bir arastirma, arastirma verilerinin toplanmasi ve
analizi gibi aragtirmanin farkli boliimlerinde nitel ve nicel arastirmalarin kullanilmasiyla
olusur. Daha sonra arastirmaci, bu iki yontemden elde edilmis olan bulgular
karsilastirabilir. Bu durum; kapsamli bir aragtirma igerisinde iki ayr1 kiigiik ¢apli arastirma

yapilmasi seklinde 6zetlenebilir (Akt: Balci, 2009; 46).

Aragtirmanin nicel boyutunda; on test, son test ve geciktirilmis test modelli tek
gruplu zayif deneysel desen kullanilmistir. Arastirma, 21 kisilik 6gretmen aday1 grubuyla
yapilmis olup, arastirmadan elde edilen sonuclar1 herhangi bir evrene genelleme kaygisi
tasimamaktadir. Bu nedenle nicel verilerin analizinde, 6gretmen adaylarinin 6n test, son
test ve geciktirilmis testlerden aldiklar1 puanlarin ortalama degerlerine yer verilerek, testler

arasinda karsilagtirma yapilmistir.

Arastirmanin nitel boyutunda ise yapilandirilmis goriis formu, yari yapilandirilmis

goriisme formu, video kayitlar1 ve arastirmact giinliigii kullanilmistir. Her oturumun



sonunda yapilandirilmig goriis formlarindan elde edilen veriler ile 6n goriigme ve son
goriisme kayitlart igerik analizi ile incelenmistir. Oturum raporlarinin sunulmasinda nitel

verilerden yararlanilmistir.
Arastirmanin modeli Tablo 2'de 6zetlenmistir.

Tablo 2: Arastirmanin modeli

Veri  Toplama Uygulama Uygulama Uygulama gz%ﬁmi
Araci Oncesi Siireci Sonrasi 4 hafta sonra
Yapilandirilmisg

. Gorilis Formu i Her hafta i i

>

8‘ Yar

m

 Yapilandirilmis On goriisme - Son goriisme -

Z  Goriigme Formu
Video Kayitlar - Her hafta - -
Aragtirmaci
Giinliigii - Her hafta - -
Mekanige Kars: . Gecikirilmis

§ Tutum Olgegi On test i Son test test

@)

0 Mekanik

.2 Konular1 Bagari On test - Son test Geciktirilmis

pzd ] test
Testi

ARASTIRMANIN CALISMA GRUBU

Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2011-2012 6gretim yilinin bahar doneminde Gazi
Egitim Fakiiltesi Fizik Egitimi Anabilim Dali'nda se¢meli olarak okutulan "Fizik

Egitiminde Problem C6zme" dersine kayitli, 21 fizik 6gretmen adayr olusturmaktadir.

Bu grubun belirlenmesinde kolay erisilebilirlik ve goniilliiliik 6l¢iitleri g6z oniinde
bulundurulmustur. Se¢meli dersin Ogretmen adaylar1 tarafindan seg¢ilmesinden Once,
aragtirmact 4. smifta 6grenim gormekte olan fizik 6gretmen adaylarina yaratici dramay:
kisaca tanitmis, dersin igerigi ve derste yer verilecek etkinlikler hakkinda bilgi vermis; bu
bilgileri goz onilinde bulundurarak, yaratict drama etkinliklerine katilmaya goniillii

olanlarin dersi segmelerini istemistir.
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Se¢meli dersin kayitlari, ders ekleme-birakma islemleri bittiginde 4. sinifta 6grenim
goren 19, 5. sinifta 6grenim goren 1 ve Ogrenimin 6. yilinda bulunan 1 kisinin kayit
yaptirmasiyla; 4’ erkek, 17’si kiz, toplam 21 0Ogretmen aday1r uygulama silirecine
katilmistir. Yapilan 6n miilakattan elde edilen bilgilere gore; 1 6gretmen adayr ilkokulda
yaratici drama dersi almig, 1 6gretmen adayi da lisede yaratict dramanin yontem olarak
kullanildig1 Ingilizce derslerine katilmistir. Diger 6gretmen adaylarinin yaratict drama
deneyimi bulunmamaktadir. Ogretmen adaylarindan 4'{i arastirmac tarafindan yapilan ders

igerigi tanitiminda bulunmamis, dersin igerigini bilmeden se¢im yapmuistir.

Arastirmanin nicel kisminda, veri toplama araglari c¢alisma grubunun biitliniine
uygulanmistir. Nitel bulgularin kullanilmasinda ise sinifta 21 6gretmen adayinin bulunmasi
nedeniyle, yaklasik olarak sinifin dortte birini temsil edecek sekilde 6 odak 6gretmen aday1
belirlenmistir. Odak §gretmen adaylarinin belirlenmesinde tutum 6l¢eginin On test verileri
g0z Oniinde bulundurularak; tutum 6lgeginden yiiksek puan alan 2, orta puan alan 2 ve

diisiik puan alan 2 6gretmen adayi belirlenmistir.

Yaratict drama yonteminin kullanildigi oturumlar tiim sinifa yonelik olarak
gerceklestirilmis, video analizinde simifta gergeklesen tim olaylar ele alimustir.
Yapilandirilmig gorlis formlar1 Oturum sonlarinda Ogretmen adaylar tarafindan
doldurulmus, yari yapilandirilmig goriismeler uygulamanin basinda ve sonunda tiim
ogretmen adaylar1 ile yapilmistir. Oturum analizleri yapilirken ise, sadece odak olarak

secilen 6gretmen adaylarinin ifadelerine yer verilmistir.

ARASTIRMACI

Aragtirmaci lisans, yiiksek lisans ve doktora egitimlerini Fizik Ogretmenligi

programinda siirdiirmiis, 9 yillik bir egitimcidir.

Arastirmaci, yontem olarak yaratict dramayr kullanma konusunda kendisini
gelistirmek amaciyla 2008-2010 yillar1 arasinda Cagdas Drama Dernegi'ne bagl olarak
Ankara'da bulunan MEB Ozel Doga¢ Yaratict Drama Egitmenligi/Liderligi kursuna
katilmis, 320 saatlik 5 asamayr tamamlayarak proje asamasina baslamistir. Bu siire
dahilinde her yil farkli illerde gergeklestirilen Uluslararas1 Egitimde Yaratici Drama

Seminerlerinde alaninda uzman yabanci liderlerin (Dorothy Heathcote, John Somers,
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Patrice Baldwin, Gerd Koch, Anna Lena Ostern... gibi) atdlyelerine katilmistir. Cagdas
Drama Dernegi Ankara merkez subesi tarafindan diizenlenen konulu atdlye c¢alismalarina
da katilarak, Tiirk yaratic1 drama egitmenlerinin (Omer Adigiizel, Tiilay Ustiindag, Tiilin
Saglam, Ali Kirkar, Mustafa Sekmen... gibi) atdlyelerinde katilimci ve raportér olarak
bulunmustur. Aynm zamanda, 27-30 Haziran 2012 tarihleri arasinda Nigde Universitesi
tarafindan diizenlenen X. Ulusal Fen Bilimleri ve Matematik Egitimi Kongresinde, fen ve
fizik 6gretmenlerinin katilimci olarak yer aldigi "Fizik Egitiminde Yaratict Dramanin
Yontem Olarak Kullanilmasi" baslikli uygulamali atdlye ¢alismasinda Dr. Esin Sahin ile

birlikte liderlik yapmustir.

ORTAM

Arastirma siiresince biitlin dersler i¢in Gazi Egitim Fakdiltesi F blokta bulunan 107
no.lu drama dersligi kullanilmistir. Dersligin zemini halifleks ile kapli olup, 6gretmen
adaylar derslige girerken ayakkabilarini ¢ikarmis; isteyenler yanlarinda getirdikleri temiz
ayakkabilar1 kullanmiglardir. Derslikte sabit siralar yerine yer minderleri bulunmaktadir.
Yer minderlerinin olmasi, dersligin tamamini kullanabilmeyi saglamis, bu sayede
etkinlikler sirasinda Ogretmen adaylar1 ortamda kolay hareket edebilmislerdir. Yer
minderleri istenildiginde bireysel, istenildiginde grup c¢alismalar1 yapilabilen oturma
diizeni olusturulmasina imkan vermistir. Ayn1 zamanda ortamda bulunan yer minderleri,
Ogretmen adaylari tarafindan, etkinlikler sirasinda ihtiya¢ duyuldugunda dekor olarak da

kullanilmastir.

Video kamera, Ogretmen adaylarini rahatsiz etmeyecek ve hareketlerini
kisitlamayacak sekilde, dersligin arka kismina, pencereden gelen 15181 arkasina alacak
sekilde yerlestirilmistir. Derslikte bulunan diger arag-gerecler ve dersligin diizeni Sekil

1'de goriilmektedir.
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Sekil 1: Uygulama siirecinde derslik diizeni

OTURUM PLANLARININ HAZIRLANMA SURECI

Arastirma, “Fizik Egitiminde Problem C6zme” isimli se¢meli ders kapsaminda,
persembe giinleri saat 8:30-10:20 arasinda, haftada 2 saat olmak iizere, 14 haftalik donem
boyunca (9 Subat 2012 — 17 Mayis 2012), toplam 22 saatte yiiriitiilmiistiir. Ara sinav

haftasina ve fakiilte ¢capinda gerceklestirilen bilim senligi etkinliklerine ve kar tatiline denk
gelen giinlerde ders yapilmamugtir.

Aragtirma igin toplam 11 adet oturum plani hazirlanmistir. Aragtirmada elde edilen
veriler ve verilerin analizleri, yaratict drama ile fizik kavramlarmin iglendigi yedi adet
oturum planinin uygulamasini kapsamaktadir. Bu yedi adet oturum plani, yaratict drama
yontemine gore arastirmaci tarafindan Mekanik konularina yonelik olarak hazirlanmistir.
Analizlerin disinda birakilan ve yine arastirmaci tarafindan hazirlanan diger dort adet
oturum plani ise, Fizik Ogretmen adaylarinin daha Once yaratici drama deneyimleri
olmamasi1 nedeniyle, yaratict dramanin tanitilmasina, grup dinamiginin olusturulmasina
yoneliktir. Bdylelikle asil uygulamalar sirasinda, 6gretmen adaylarimin dikkatlerini

mekanik kavramlar1 {izerinde toplayabilmeleri ve yasanabilecek sorunlarin en aza

indirilmesi amaglanmastir.
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Hazirlik amacli oturum planlarinin kazanimlari su sekildedir:
Hazirlik Amagli Oturum Plani 1’in Kazanimlari
Ogretmen adaylari;

1. Birbirini tanir.

2. Grup iyeleri ile iletigsim kurar.

3. Beden formunu kullanarak canlandirma yapar.
Hazirlik Amagh Oturum Plan1 2’nin Kazanimlari
Ogretmen adaylari;

1. Grup lyeleri ile arasinda bireysel farkliliklar oldugunu fark eder.

2. Canlandirmalarda grup iletisiminin 6nemini kavrar.
4. So6zsiiz iletisim bi¢imlerini kullanir.
Hazirlik Amaglhi Oturum Plani 3’°{in Kazanimlari
Ogretmen adaylarr;

1. Grup tyeleri ile iletisim kurar.

2. Dogaclama ve rol oynama ilkelerini bilir.

3. Dramatik kurgunun bilesenlerini bilir.
Hazirlik Amagli Oturum Plani 4’iin Kazanimlari
Ogretmen adaylar;

1. Grup tyeleri ile iletisim kurar.

2. Olaylara farkli agilardan bakar.
3. Farkl diistinme bigimleri gelistirir.

Kazanimlardan da gorildigi gibi 6gretmen adaylarinin yaratict dramanin bir
disiplin olarak nasil kullanilabilecegi hakkinda fikir sahibi olmalari amaglanmistir. Bu 4
hafta, yaratici drama yontemine alistirma amaci tagidigindan herhangi bir veri alinmamis

ve arastirma bulgularinda yer verilmemistir.
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Uygulama Oncesinde arastirmaci tarafindan amacina uygun olarak hazirlanan
oturum planlari, yaratici drama konusunda uzman olan 2 akademisyen ve hem yaratici
drama konusunda hem fizik egitimi alaninda uzman olan 1 akademisyen tarafindan
okunmustur. Bu uzmanlardan gelen elestiriler ve Oneriler dogrultusunda diizenlenerek,
oturum planlarina son sekilleri verilmistir. Yaratict dramanin tanitildig: derslerin ardindaki
hafta ve son haftada 6l¢me araglari uygulanmis, geriye kalan 7 haftalik siirecte ise fizik
kavramlarinin yer aldig1 yaratici drama etkinlikleri uygulanmistir. 11 haftalik stireci

kapsayan uygulama asamasinin haftalara gore planlanmasi Tablo 3'te gosterilmistir:

Tablo 3: Uygulama Siirecinde Islenen Konularin Haftalara Gére Dagilimi

Hafta Konu

1 Yaratici dramanin ve dersin tanitilmast
2 Iletisim, etkilesim, grup dinamigi olusturma
Yaratici )
dramanin ve 0n testlerin uygulanmasi
tanitilmast 3 Dogaglama yapma, dramatik kurgunun bilesenleri
4 Farkl1 bakis agilar1 ve yaraticilik
5 Siirtiinme kuvveti
6 Newton'un I11. hareket kanunu: Etki-tepki prensibi
Mekanik 7 Newton'un L. ve II. hareket kanunlari
kavramlarini 8 Sisyphos efsanesi
iceren yaratici )
drama oturumlari 9 Tonbik oyunu
10 Masallardaki fizik ve son testlerin uygulanmasi
11 Genel degerlendirme

Mekanik kavramlarim1 igeren yaratict drama oturumlari, yaratici dramanin
asamalarma uygun olarak hazirlanmistir. Hazirlik asamasinda, Ogretmen adaylarinin
bedensel ve zihinsel olarak i1sinmalarimi saglayacak oyunlar kullanilmistir. Canlandirma
asamasinda, giinliik hayatta mekanik kavramlarina yer verilmistir. Her oturumun sonunda
bulunan degerlendirme asamasinda ise oturumun degerlendirilmesi farkli etkinlikler

kullanilarak yapilmistir. Oturumlara ait ayrintilar oturum raporlar1 kisminda sunulmustur.
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VERIi TOPLAMA ARACLARI

Arastirmanin nitel verilerini toplamak icin O0gretmen aday:r kisisel bilgi formu,
video kayitlari, yapilandirilmis goriis formu, yar1 yapilandirilmis goriisme formu ve

arastirmaci giinliigii kullanilmastir.

Arastirmanin nicel verileri ise Mekanige Kars1 Tutum Olgegi (MKTO) ve Mekanik
Konular1 Bagar1 Testi (MKBT) ile toplanmustir.

Arastirmanin Nitel Verilerinin Elde Edilmesi I¢in Kullamilan Veri Toplama

Araclan

Arastirmanin nitel verilerini toplamak i¢in yapilandirilmig goriis formu, yari
yapilandirilmig goriisme formu, video kayitlari, ve arastirmaci giinliigii kullanilmigtir. Bu

veri toplama araglari igin gerekli detayli bilgi asagida verilmistir.
Yapulandrilmis Goriis Formu

Arastirmada 6gretmen adaylarinin yaratict drama etkinliklerine yonelik goriislerini
almak amaciyla yapilandirilmis goriis formu kullanilmistir. Ogretmen adaylarinin her
oturuma yonelik goriisleri aym1 giin yazili sekilde toplanmistir. Bu sekilde elde edilen
dokiimanlar, 6gretmen adaylarinin dersteki yasantilarinin, diizenli bir sekilde ve kendileri

tarafindan kaydedilmesini ve istenildiginde analiz edilebilmesini saglamstir.

Aragtirma siireci igerisinde, yaratici drama etkinliklerinin degerlendirme asamasinin
bitiminde, her oturumun son 10-15 dakikasinda 6gretmen adaylarmna agik uglu sorular
yoneltilmistir. O giin yasadiklar1 siiregle ilgili olarak verilmis olan formu doldurmalar:
istenmigtir. Yapilandirilmis goriis formunda 6gretmen adaylarina o giinkii derse yonelik
sevdikleri1 ve sevmedikleri etkinlikler; derste neler 6grendikleri; kendileri, arkadaslari,
fizikle ilgili fark ettikleri; kendilerine katkis1 olan ve kendilerini rahatsiz eden durumlar ve
o derse yonelik Onerileri sorulmustur. Arastirmaci tarafindan hazirlanan yapilandirilmis

gorlis formu Ek 1' de sunulmustur.
Yart Yapulandirilmig Goriisme Formu

Arastirmacinin, Onceden hazirladigi sorulara sadik kalarak, sorularda sira

gozetmeden, ihtiya¢ duydugu takdirde ek sorularla derinlemesine bilgi alma esnekligi
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saglayan, sohbet tarzi veri toplama ydntemi olan yart yapilandirilmis goériisme yontemi

(goriisme formu yaklasimi) kullanilmistir (Yildirim ve Simsek, 2008: 122).

Mekanik konularina yonelik hazirlanan yaratict drama etkinliklerine gore verilen
egitimin, 6gretmen adaylarinin mekanik konularindaki basarilarina ve mekanige karsi
tutumlarma etkilerini belirlemek icin yar1 yapilandirilmig goriisme formu kullanilmistir.
Formda bulunan sorular, agik uglu olarak arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Formun
gelistirilme siirecinde, hazirlanan sorular tez izleme komitesinde sunulmus ve komite

iiyelerinin formda yer alan sorulara yonelik goriis ve 6nerileri alinmistr.

Gorlismelerden Once, Ogretmen adaylarima gorlismenin amacini, uygulanma
bi¢imini, gorlisme iizerinde sahip olduklari haklari igeren bilgilerin yer aldigi goériisme
onay formu (Ek 2) verilmis, okumalar1 saglanmis ve kabul ettikleri takdirde imzalamalari
istenmistir. Ogretmen adaylariyla yapilan goriismelerde siire kisitlamasi yapilmamus,
goriismelerin siireleri 15 dakika ile 25 dakika arasinda degismistir. Goriismeler, arastirmact
tarafindan yapilmistir. GoOriismenin yapildigi yer olarak sessiz bir ortam olan fizik
laboratuvar tercih edilmis ve 6gretmen adaylarindan izin alinarak, goriismeler basindan
sonuna kadar ses kayit cihazi ile kaydedilmistir. Yart yapilandirilmis goériismelerin
gerceklestirilmesi sirasinda Onceden belirlenmis olan sorular sorulurken, 6gretmen

adaylarinin verdikleri cevaplar dogrultusunda yeni sorular sorulmustur.

Yaratict drama yonteminin 6gretmen adaylarina tanitildigi 4 haftanin sonunda,
ogretmen adaylari ile 6n goriisme yapilmistir. Bu 6n gériismede dgretmen adaylarina, dersi
secme nedenleri ve dersten beklentileri, yaratic1 drama ile fizik 6grenmenin nasil olacagini
diisiindiikleri sorulmustur. Yar1 yapilandirilmis 6n goriisme formu Ek 3'te verilmistir. On
goriismeler; Ogretmen adaylarmin drama deneyimleri olup olmamasma gore ders
planlarinin yapilandirilmasi ve son gorlisme sorularinin sekillendirilmesi amaciyla

kullanilmastir.

12. haftanin bitiminde, etkinlikler bittikten sonra son goriisme yapilmis; 6gretmen
adaylarna on goriigmede belirtmis olduklar1 beklentilerinin bu derste ne o6lgiide
gerceklestigi sorulmustur. Bununla birlikte 6n goriismede sorulmus olan sorular

tekrarlanmis, dersin kendilerine ne/neler kazandirdigi, yaratict drama ile fizik 6grenme
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hakkinda ne diigsiindiikleri sorulmustur. Yari yapilandirilmis son goriisme formu EK 4'te

verilmistir.
Video Kayitlar:

Gozlem verileri, arastirmayr okuyanlara ya da inceleyenlere, arastirilan konu
hakkinda kolayca ve rahatlikla betimleme yapmalarini saglamali, aragtirmacinin bireysel
beklentilerini yansitmasini en aza indirmeli, verilerin nesnelligi ve bagimsizligim
olabildigince st diizeye c¢ikarmalidir. Video kayitlar1 sayesinde diger arastirmacilar,
incelenmis olan veriyi gorebilir, kendileri isterse tekrar inceleyebilir, farkli yontemlerle
analiz edebilirler. Bunun sonucunda arastirmaci ile okuyucular ya da diger arastirmacilar
arasinda, Ogretimin sagladigi 6grenme firsatlar1 hakkinda bir goriis birligine varilabilir

(Ratcliff, 2004; Akt. Kuzu, 2005).

Elliott (1991), uygulama siirecine katilan bir gbézlemci tarafindan yapilan video
cekimlerinin bazi sikintilara neden olabilecegini belirtmistir. Cekim yapan kisinin dikkatini
video ¢ekmeye kaydiracagi i¢in dersle baglantis1 azalabilir ya da kopabilir. Bu nedenle,
video kaydin1 yapmasi i¢in bir gézlemcinin bulunmas: yararli olmaktadir (Elliott, 1991:
79-80). Her hafta uygulanan 6gretim etkinlikleri video kamera aracilig ile kaydedilmistir.
Aragtirmada, video kayitlarin1 Gazi Egitim Fakiiltesi Fizik Egitimi Anabilim Dali mezunu,
ayn1 zamanda burada yiiksek lisans Ogrenimine devam etmekte olan Nergis Saridas

yapmistir.

Ogretmen adaylarmin video kaydina ve videoyu kaydeden yardimci Ogretim
eleman ile yaratici drama yontemine alisabilmeleri ve dogal davraniglar sergileyebilmeleri
amaciyla uygulamanin ilk dort haftasinda yapilan kayitlar arastirma verisi olarak
kullanilmamigtir. Yapilan video kayitlart araciligi ile smf igi etkilesim, ortam,
arastirmacinin ve 0gretmen adaylarinin performanslari tez izleme komitesinde izlenmistir.
Video kayitlarindan elde edilen veriler oturum raporlart bulgularinin hazirlanmasinda

kullanilmastir.
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Arastirmact Giinliigii

Arastirmact giinliigli, arastirmanin her asamasi ile ilgili gozlem ve goriislerin
kaydedildigi bir defterdir. Bu giinliikler, arastirmaci tarafindan aragtirma siirecinin her
adiminin betimlenebilmesi amacimi tasir. Bu sayede arastirmaci gozlemlerini, olaylara
verdigi tepkileri, yorumlarint kisisel olarak biriktirip, degerlendirme olanagi bulabilir.
Arastirmact giinliigiine alinan notlar, sonraki arastirmalarda benzer olaylar yasandiginda,
yazilan ifadelerin goz oniinde bulundurularak, siirecin yeniden diizenlenebilmesi amaciyla
kullanilir. Arastirmaci giinliikleri, gozlemler, analizler, kisa notlar, dogrudan alintilar,
diyagramlar, Ogrenci yorumlari, puanlar, izlenim ve fikirler gibi c¢esitli verileri

kapsamalidir (Elliott, 1991: 77; Johnson, 2005: 63).

Bu arastirmada arastirmaci, her 6gretim etkinliginin ardindan siirecte karsilasilan
¢esitli durum ya da sorunlari tanimlayici ve dgretmen adaylarinin tepkilerini betimleyici bir
aragtirma glinliigii tutmustur. Boylece arastirmaci, arastirmanin giivenilirligini artirict bir
Onlem olarak, uygulama siirecini kendi bakis acistyla yansitigt  ve cesitli

degerlendirmelerde bulundugu bir veri kaynagi elde etmistir.

Arastirmanin Nicel Verilerinin Elde Edilmesi i¢cin Kullamlan Veri Toplama

Araclan

Aragtirmanim nicel verileri Mekanige Kars1 Tutum Olgegi ve Mekanik Konular:
Basar1 Testi kullanilarak elde edilmistir. Bu veri toplama aracglarina yonelik bilgiler asagida

verilmistir.
Mekanige Karst Tutum Olgegi

Aragtirmanin basinda ve sonunda, 6n test-son test olarak, uygulanan etkinliklerin
ogretmen adaylarinin mekanik konularina yonelik tutumlarinda nasil bir degisime neden
oldugunu goérmek amaciyla, tutum olgegi kullanilmistir. Arastirmada, Tashidere (2002)
tarafindan gelistirilip, Y1lmaz (2006) tarafindan mekanige uyarlanmis olan Mekanige Karsi
Tutum Olgegi (MKTO) kullamilmustir. Yilmaz (2006)'n ¢alismasinda 290 fen bilgisi
Ogretmen aday1 iizerinde uygulanmis, Olcegin alfa gilivenirlik katsayis1 .94 olarak
bulunmustur. Faktor analizi sonucunda 6lgegin 5 alt bdliimden olustugu goriilmiistiir. Bu

alt boliimler; basariya yonelik motivasyon, ilgi, 6nem, ilgi baglantili davranis, 6zyeterlik
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olarak belirlenmistir. Bu 6l¢egin kullanilabilmesi i¢in gerekli izin Olgegi gelistiren ve

uyarlayan aragtirmacilardan alinmistir.

MKTO, 5°1i Likert tipi bir tutum &lcegidir (kesinlikle katiliyorum, katilryorum,
kararsizim, katilmiyorum, kesinlikle katilmiyorum). 18'i olumlu, 6's1 olumsuz olmak iizere
24 maddeden olugmaktadir. Calisma grubuna uygulanmadan dnce 6l¢egin pilot ¢alismast,
Orta Ogretim Fen ve Matematik Alanlarinda egitim goren, Mekanik dersini almis 196
Fizik ve Kimya Ogretmen adayi lizerinde yapilmistir. Elde edilen verilerin SPSS
programinda analiz edilmesi sonucunda, Cronbach alpha katsayis1i 0,95 olarak

hesaplanmuistir.

Olgegin yap1 gegerliligini incelemek amaciyla faktor analizi yapilmasma karar
verilmistir. Verilerin, faktor analizi yapmak i¢in uygun olup olmadigina karar verilebilmesi
icin ise, Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) katsayist hesaplanmis ve Bartlett testi yapilmistir.

Elde edilen degerler Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4: MKTO’nin Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) ve Bartlett Test Sonuglari

Kaiser — Meyer -Olkin (KMO) Degeri ,923
Ki- Kare Degeri
3361,803
Bartlett Testi
SD 276
) ,000

KMO degerinin 0,60’dan biiyiik ve Bartlett testinin anlamli ¢gikmasi verilerin faktor
analizi i¢in uygun oldugunu gosterir (Biyiikoztiirk, 2008: 126). Tablo 4’te goriildigii gibi
KMO degerinin 0,923 oldugu tespit edilmis, Bartlett testi 0,05 anlamlilik diizeyinde
anlamli (p=0,00) bulunmustur. Elde edilen sonuglar, verilerin faktoér analizi i¢in uygun
oldugunu gostermektedir. Bu dogrultuda, yapilan faktor analizinde, Varimax dondiirme
teknigi kullanilmistir. Analiz sonucunda Olcegin 5 alt faktdrden olustugu tespit edilmis

olup faktorlere ait 6zdeger ve varyans yiizdesi degerleri Tablo 5’te verilmistir.
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Tablo 5: MKTO’ niin Faktérlerinin Ozdeger ve Varyans Yiizdeleri

Toplam Varyans

Faktor Ozdeger Varyans yiizdesi (%) viizdesi (%)
1 3.97 16.53 16.53
2 3.75 15.63 32.16
3 3.59 14.95 47.11
4 2.74 11.43 58.54
5 2.33 9.70 68.24

Faktor analizinde 6zdegeri 1 veya 1’den biiyiik olan faktorler 6nemli faktorler
olarak nitelendirilir (Biiyiikoztiirk, 2008). Faktorlerin tiimiiniin, toplam varyansin en az %
41’ini aciklamasi gerekmektedir (Kline, 1994; Akt. Ekici, 2002: 62-66). Tablo 4’teki
verilere bakildiginda tiim faktorlerin 6zdegerlerinin 1’den biiylik oldugu ve bes faktoriin
tiimiiniin toplam varyansin %68.24'inii agikladig1 goriilmektedir. Buna gére, MKTO’nin 5
biliylik faktorden olusan bir 6l¢ek oldugu kabul edilebilir. Elde edilen verilerin Yilmaz
(2006)’nin ¢alismasiyla uyumlu oldugu gorilmiistiir.

Olgekte yer alan maddelerin faktor yiikleri Tablo 6°da verilmistir.
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Tablo 6: MKTO’nde Yer Alan Maddelerin Faktor Yiik Degerleri

Madde Dondiiriilmiis Faktor Yiik Degerleri
No Faktor 1 Faktor 2 Faktor 3 Faktor 4 Faktor S
1 0.233 0.784 0.284 0.175 0.078
2 0.266 0.772 0.305 0.125 0.145
3 0.273 0.205 0.243 0.242 0.569
4 0.149 0.159 0.210 0.006 0.797
5 0.322 0.131 0.026 0.093 0.780
6 0.080 0.134 0.104 0.855 0.137
7 0.144 0.192 0.233 0.804 0.108
8 0.010 0.209 0.223 0.578 0.116
9 0.072 0.190 0.760 0.169 0.196
10 0.175 0.220 0.789 0.113 0.078
11 0.131 0.271 0.805 0.160 0.162
12 0.253 0.177 0.310 0.686 0.026
13 0.404 0.404 0.149 0.003 0.573
14 0.122 0.248 0.179 0.210 0.708
15 0.703 0.154 0.199 0.066 0.174
16 0.219 0.852 0.196 0.169 0.128
17 0.245 0.819 0.134 0.197 0.184
18 0.206 0.134 0.752 0.263 0.071
19 0.791 0.187 0.109 0.028 0.206
20 0.731 0.150 0.065 0.108 0.277
21 0.252 0.123 0.672 0.244 0.016
22 0.571 0.112 0.148 0.209 0.122
23 0.136 0.714 0.133 0.194 0.168
24 0.788 0.227 0.223 0.110 0.163

Tablo 6'dan elde edilen verilere dayanarak, maddelerin faktorlere dagilimlar
diizenlenmistir. Maddelerin faktorlere dagilimlart ve Cronbach alfa katsayilar1 Tablo 7'de

verilmistir.
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Tablo 7: MKTO'de Yer Alan Maddelerin Faktérlere Goére Dagilimlari ve
Cronbach Alfa Degerleri

Faktor Madde Numarasi f Cr Alfa
1. ilgi 1,2, 16,17, 23 5 0,92
2. Onem 3,4,5,13,14 5 0,78
3. Basari-motivasyon 6,7,8,12 4 0,87
4. Ozyeterlik 9,10, 11, 18, 21 5 0,82
5. 1lgi baglantili davranis 15, 19, 20, 22, 24 5 0,88

Tablo 7’ye gére MKTO; ilgi, onem, basari-motivasyon, Ozyeterlik ve ilgili
baglantili davranis olmak iizere 5 ana faktorden olugmaktadir. Elde edilen bu faktorler,

Yilmaz (2006) tarafindan tespit edilmis olan faktorlerle tutarlilik géstermistir.

Yukarida ayrmtilar1 aciklanan MKTO, calisma grubunda bulunan ogretmen
adaylarina uygulama oncesinde on test, uygulamanin sonunda son test ve uygulamanin
tamamlanmasindan 4 hafta sonra geciktirilmis test olarak uygulanmistir. MKTO, Ek 5’te

verilmistir.
Mekanik Konulart Basar: Testi

Aragtirmanin basinda ve sonunda, on test-son test olarak, yapilan etkinliklerin
ogretmen adaylarmin mekanik konularindaki basarilarinda nasil bir degisime neden
oldugunu goérmek amaciyla, Mekanik Konular1 Basar1 Testi (MKBT) kullanilmistir.
Arastirmaci tarafindan, ¢oktan se¢meli olarak 25 soruluk bir test olusturulmustur. Testin
gelistirilme siirecinde ilk olarak, testte yer alacak sorularin belirlenmesi i¢in alanyazin
taramas1 yapilmistir. Tarama sonucunda mekanik konusundaki basari Olgmek {izere
hazirlanmis ¢esitli testlere ulasilmistir. Ulasilan testler arasinda, hazirlanan yaratic1 drama
oturumlarindaki kavramlar1 6l¢gmeye yonelik olan sorularin yer aldigi testler belirlenmistir
(Hestenes ve Wells, 1992: 159-165; Hestenes vd.., 1992: 141-158; Atasoy ve Akdeniz,
2007: 45-59; Gok ve Silay, 2008: 116-126; Bakirct ve Erdemir, 2010: 81-91). Gerekli
izinler alindiktan sonra, bu testlerde bulunan sorulardan bazilari aynen, bazilar1 kismen
degistirilerek kullanilmistir. Bunlara ek olarak, arastirmaci tarafindan hazirlanan sorular da

testte yer almistir. Basari testi sorularinin hazirlanmasinin ardindan, Gazi Egitim Fakiiltesi
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Fizik Egitimi Anabilim Dalinda 6grenim gérmekte olan 127 6grenci iizerinde pilot caligma

yapilmustir.

Pilot uygulamanin ardindan, testteki maddelerin uygunlugunun belirlenebilmesi
icin, madde analizi siirecine gec¢ilmistir. Veriler, 6gretmen adaylarinin her bir soru
maddesine verdigi yanit dogru ise "1" puan, yanlis ya da bos birakilmig ise "0" puan
verilerek Microsoft Excel programma girilmistir. Ogretmen adaylarmnin testten aldiklari
toplam puanlar hesaplanmistir. Daha sonra 6gretmen adaylar1 yiiksek puan alanlardan
diisik puan alanlara dogru siralanmistir. Siralamaya goére en yliksek puan alandan
baslayarak, testin uygulandig1 toplam kisi sayisinin %27 si olan 34 &gretmen aday1 iist
grup olarak belirlenmistir. Ayn1 sekilde en diisiik puan alandan baslayarak 34 6gretmen
adayr alt grup olarak belirlenmistir. Madde analizi sirasinda iist ve alt gruplar
kullanilmigtir. Testin her maddesi i¢in, {ist ve alt grupta bulunan 6gretmen adaylarinin
sorulart dogru cevaplama sikligi hesaplanmigtir. Her bir madde i¢in madde giigliik
indeksleri ve madde ayiricilik indeksleri asagidaki formiiller kullanilarak hesaplanmistir
(Karip, 2001: 314):

_ Dy—D,
N veya N,

_ Dy + D,

N; + N,

D: Madde ayiricilik indeksi

P: Madde gii¢liik indeksi

Dy: Maddeyi tist grupta dogru cevaplayan 6grenci sayist

Da: Maddeyi alt grupta dogru cevaplayan 6grenci sayisi

Ng: Ust gruptaki 6grenci sayist

Na: Alt gruptaki 68renci sayisi

Madde giicliik indeksinin temel islevi, sorunun zorluk ya da kolaylik derecesini
gostermesidir (Atilgan, 2006: 358). Baska deyisle, soru maddelerinin dogru cevaplanma
oranini gosterir. Madde giicliik indeksinin degeri 0,0 ile 1,0 arasinda degisebilir. Bulunan
degerin 0,0'a yaklasmast maddenin zor, 1,0'a yaklagmasi maddenin kolay oldugunu

gostermektedir (Karip, 2001: 315). Basar testleri i¢in madde gii¢liik indeksinin degerinin
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0.30 ile 0.80 arasinda olmasi gerekir (Tan; 2008: 180-182). Her bir maddenin giicliik
indeksi farkli da olsa, testin ortalama madde giigliik indeksinin 0,50 olmasi testin orta

diizeyde zorluga sahip oldugunu gosterir ki bu da basar1 testleri ig¢in arzu edilen bir

durumdur (Karip, 2001: 315).

Madde ayiricilik indeksi ise, maddenin gecerligi ile ilgili bir ifadedir. Testin
uygulandigi grup i¢indeki basar1 diizeyi en yiiksek 6grencilerle basar1 diizeyi en diisiik
ogrencileri birbirinden ayirmasina baghdir (Yildirnm, 1999: 104). Bir testteki tiim
maddelerin ayirt edici oldugu durumda, testten yiiksek puan alan 6grencilerin, ayirt
ediciligi arastirilan maddeyi dogru; diisiik puan alan Ogrencilerin yanlis yanitlamalari
beklenir. Ciinkii testten yiiksek puan alan 6grencilerin, testin biitiinii ile 6l¢iilen 6zellige
yiiksek diizeyde sahip olan basarili 6grenciler olmasi gerekmektedir (Atilgan, 2006: 361).
Madde ayiricilik indeksinin degeri -1,0 ile +1,0 arasinda degisebilir. Bu degerin 0,0'a
yaklagmasi maddenin st ve alt grubu ayirt ediciliginin diistik, +1,0'a yaklagmasi yliksek
oldugunu; negatif deger almasi ise maddenin cevaplanma oranin alt grupta daha fazla

oldugunu, yani hatali ya da belirsizlik iceren bir madde oldugunu gostermektedir (Karip,

2001: 315).

Madde aymricilik indekslerine gore maddelerin teste alinip alinmayacagini

belirleyen dlgiitler Tablo 8'de verilmistir (Ebel, 1965).

Tablo 8: Madde Ayiricilik indekslerine Gére Madde Segim Olgiitleri

0,19 ve daha diistik Teste alinmamasi1 gereken maddelerdir, ya da tamamen

duzeltilerek teste alinabilirler.

0,20 ile 0,29 aras1 Sinirdaki maddelerdir ve gerekirse diizeltilerek teste alinabilirler.

0,30 ile 0,39 aras1 Iyi isleyen maddelerdir, diizeltme yapilmadan ya da kiigiik diizeltmeler
yapilarak teste alinabilirler.

0,40 ve daha yiiksek Cok iyi isleyen maddelerdir, teste oldugu gibi alinabilirler.
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Tablo 8'de verilen madde se¢im olgiitlerine gore MKBT’nde yer alan maddelerin
ayiricilik indeksleri incelenmis; elde edilen madde giigliik ve ayiricilik indeksleri ile bu

indekslerin yukarida verilen dlgiitlere uygunluklar1 Tablo 9’da verilmistir.

Tablo 9: MKBT i¢in Madde Analizi Sonuglari

Madde P D Uygunluk
No

1 0,26 0,29 Uygun degil
2 0,21 0,24 Uygun degil
3 0,51 0,68 Uygun

4 0,68 0,41 Uygun

5 0,60 0,56 Uygun

6 0,16 0,21 Uygun degil
7 0,46 0,68 Uygun

8 0,35 0,71 Uygun

9 0,51 0,32 Uygun

10 0,56 0,65 Uygun

11 0,46 0,79 Uygun

12 0,50 0,71 Uygun

13 0,63 0,62 Uygun

14 0,50 0,70 Uygun

15 0,57 0,56 Uygun

16 0,53 0,71 Uygun

17 0,28 0,21 Uygun degil
18 0,43 0,50 Uygun

19 0,53 0,47 Uygun

20 0,68 0,53 Uygun

21 0,21 0,18 Uygun degil
22 0,63 0,56 Uygun

23 0,60 0,50 Uygun

24 0,56 0,35 Uygun

25 0,46 0,44 Uygun

Bir maddenin gii¢liigi 0,3 ile 0,8 arasinda ve ayiriciligi 0,2'den biiyiik ise bu madde
testte kullanilmaya uygun bir maddedir. Tablo 9 incelendiginde 3., 4., 5., 7., 8., 10., 11.,
12., 13., 14., 15, 16., 18., 19, 20., 22., 23., 24. ve 25. maddelerin madde giicliik ve
ayiricilik indeksi degerlerinin belirlenen 6lciitlere uygun oldugu goriilmektedir. Bu nedenle
bu maddeler higbir degisiklik yapilmadan teste alinmistir. 9., ve 24. maddelerin, madde
giicliik indekslerine gore uygun oldugu, madde ayiricilik indekslerine gore ise diizeltme
yapmadan ya da kiigiik diizeltmelerle teste alinabilecegi goriilmiistiir. Bu maddeler tekrar

gbzden gecirilmis ve degisiklik yapilmadan teste alinmistir. 1, 2., 6., 17. ve 21. maddeler
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ise, hem madde giiclilk indeksine hem de madde ayiricilik indeksine uygun olmadigi

goriildiigiinden testten ¢ikarilmigtir.

Son halinde 20 sorudan olusan ve Ek 6'da verilen MKBT'nin 1., 4., 5. ve 6. sorulari
Hestenes (1992)'in gelistirmis oldugu Force Concept Inventory (FCI) testinden; 2., 12. ve
13. sorular Fizik-I kitabindan (Sahan vd.. 2004); 3. soru Bakirci ve Erdemir (2010)'in
caligmasindan; 8. soru Atasoy ve Akdeniz (2007)'in ¢alismasindan aynen alinmstir. 7. soru
Hestenes ve Wells (1992) tarafindan gelistirilen Mechanics Baseline Test (MBT)'den; 9.,
10. ve 11. sorular Atasoy ve Akdeniz (2007)'in ¢alismasindan alinarak uyarlanmis; 14., 15.,

16.,17., 18., 19. ve 20. sorular arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.

Testin alt boyutlardan olusup olusmadigini arastirmak amaciyla faktor analizi
yapilmistir. Ek 7°de verilen testte yer alan maddelerin alt boyut sayilabilecek sekilde
faktorlere ayrilmadigi goriilmiistiir. Ayrica testin olasi alt boyutlar i¢in 11 fizik egitimi
alan uzmaninin goriisiine basvurulmustur. Alan uzmanlari her soru maddesi i¢in, sorunun
ait oldugunu diistindiikleri alt boyutlar1 belirtmislerdir. Uzmanlar arasinda %70 ve daha
fazla uyum gosteren maddeler testin alt boyutlar1 olarak belirlenmistir. Uzman goriisleri
dikkate alinarak elde edilen alt boyutlarin her biri i¢in giivenirlik katsayilari
hesaplanmistir. Uzmanlar tarafindan Onerilen alt boyutlarin giivenilirlik katsayilarinin
testin tamamina gore oldukca diisiik oldugu goriilmistir. Hem faktdr analizi sonuglari,
hem de uzman goriislerinin onerdigi olas1 alt boyutlarin giivenilirlik katsayilar1 dikkate
alinarak testin tek bir boyuttan olustugu kabul edilmistir. Uzmanlar tarafindan onerilen alt
boyutlarin; faktor analizi ile desteklenememesi ve bu alt boyuta ait giivenilirlik
katsayilarmin diisiik ¢ikmasi, soru maddelerinin birden ¢ok boyuta ait veri igeriyor

olabilecegi seklinde degerlendirilmistir.

20 sorudan olusan basari testinin tamamu i¢in Croanbach alfa giivenirlik katsayisi

.83 olarak bulunmustur.
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VERILERIN TOPLANMA SURECI
Veri Toplama Araclarimin Uygulanma Siireci

Calismada katilimcilara, veri toplama araglar1 ¢alisma dncesinde, ¢alisma esnasinda
ve calisma bitiminde uygulanmistir. Kullanilan veri toplama araglarinin, uygulanma

stirecleri Tablo 10’da verilmistir.

Tablo 10: Veri Toplama Araglarinin Uygulanma Siiregleri

Calisma Bitiminden

Calisma Oncesi 4 Hafta Sonra

Calisma siireci Calisma Sonrast

(On test) (Son test) (Geciktirilmis test)
1. Mekanige Kars1 1. Yapilandirilmisg 1. Mekanige Kars1 1. Mekanige Kars1
Tutum Olgegi Goriis Formu Tutum Olgegi Tutum Olgegi
2. Mekanik Konular1 2. Mekanik Konular1 2. Mekanik Konular1
Basari Testi Basar1 Testi Basari Testi
3. Yar Yapilandirilmig 3. Yar Yapilandirilmig
On Gériisme Formu Son Goriisme
Formu

Arastirmanin basinda ve sonunda c¢alisma grubunun tiimiine "Mekanige Karsi
Tutum Olgegi" ve "Mekanik Konulari Basar1 Testi" uygulanmustir. Uygulamanin
oncesinde ve sonrasinda 6gretmen adaylari ile yonteme yonelik goriislerini almak amaciyla
yar1 yapilandirilmis goriisme yapilmistir. Uygulama sirasinda, her oturumun sonunda
ogretmen adaylarina yapilandirilmis goriis formu verilerek, o haftaki oturuma yonelik

olarak goriisleri yazili olarak alinmistir.
Verilerin Analizi ve Yorumlanmasi
Nicel Verilerin Analizi
Mekanige Karst Tutum Olgegi

"Mekanige Kars1 Tutum Olgegi", 6gretmen adaylarina, arastirma siirecinin baginda
On test olarak (8 Mart 2012), arastirma siirecinin sonunda son test olarak (10 Mayis 2012)
ve son test uygulamasindan 4 hafta sonra geciktirilmis test olarak (7 Haziran 2012)

uygulanmistir.
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Mekanige karsi tutum puanlarini hesaplamak i¢in 6gretmen adaylarina her madde
icin olumsuzdan olumluya dogru 1 ile 5 arasinda puan verilmistir. Olumlu maddeler i¢in
“kesinlikle katiliyorum=5”, “katillyorum=4”, “kararsizim=3", “katilmiyorum=2" ve
“kesinlikle katilmiyorum=1" seklinde yapilmistir. Olumsuz maddeler i¢in ise “kesinlikle
katiliyorum=1", “katiliyorum=2", “kararsizim=3", “katilmiyorum=4" ve “kesinlikle
katilmiyorum=5" seklinde puanlar verilmistir. Bu islem sonucunda elde edilen puanlar,
MKTO'den yiiksek puan alan dgretmen adaylarmin mekanik konularina kars1 tutumlarinin
olumlu, diisiik puan alanlarin ise mekanige kars1 tutumlarmin olumsuz oldugunu ifade

etmektedir.

Ogretmen adaylarinin, mekanige karsi tutum Slcegine yonelik on test, son test ve
geciktirilmis test Olclimlerine gore aritmetik ortalama degerleri hesaplanmis ve

karsilastirilmistir.
Mekanik Konulari Basar: Testi

"Mekanik Konular1 Basar1 Testi", arastirma siirecinin basinda 6n test olarak (8 Mart
2012), arastirma siirecinin sonunda son test olarak (10 Mayis 2012) ve son test
uygulamasindan 4 hafta sonra geciktirilmis test olarak (7 Haziran 2012) 6gretmen
adaylarima uygulanmistir. Her testte, dogru segenegin isaretlenmesi durumunda 1 puan,
yanlis segenegin isaretlenmesi ya da bos birakilmasi durumunda O puan verilerek, testlere
ait basari puanlar1 hesaplanmistir. Ogretmen adaylarmin, mekanik konulari basari testine
yonelik On test, son test ve geciktirilmis test dl¢limlerine gore aritmetik ortalama degerleri

hesaplanmis ve karsilastirilmistir.

Nitel Verilerin Analizi

Ogretmen adaylar1 ile yapilan yar1 yapilandirilmis gorlismeler arastirmact
tarafindan, Ogretmen adaylarinin izinleri alindiktan sonra ses kayit cihaz ile
kaydedilmistir. Ses kayitlar1 aragtirmaci tarafindan ¢éziimlenmistir. Her bir 6gretmen aday1
icin ayr1 bir elektronik dosya acilmistir. Bu dosyalarda her bir satira numara verilerek
gorisme  dokiimii  formu  olusturulmus, goriisme kayitlar1  yazili  metinlere
donistiiriilmiistiir. Ses kayitlar1 ve goriigme dokiimleri ikinci bir dinleyiciye verilerek,
eksiklik olup olmadigini kontrol etmesi istenmistir. Yapilandirilmis goriis formlar ise her
oturumun sonunda 6gretmen adaylari tarafindan, acik uglu olarak doldurulmustur.
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Elde edilen nitel veriler kategorilere ayrilarak yorumlanmis, icerik analizi yoluyla
irdelenmistir. Verilerin kategorilendirilmesinde "verilerden ¢ikarilan kavramlara gore
yapilan kodlama" tiirti kullanilmistir (Yildirim ve Simsek, 2008; 232). Yapilan analizin
ayrintilar1 sdyledir: Once tiim veriler okunmustur. Okuma sirasinda 6gretmen adaylarmin
basar1 ve tutuma dair ifadeleri belirlenmistir. Ogretmen adaylarinin ciimlelerinde benzerlik
gosteren ifadeler numaralanmistir. Aymi ifadeye baska bir Ogretmen adayinda
rastlandiginda yine ayni rakamla numaralandirilmistir. Numaralandirma yapilirken anlam
on planda tutulmus, farkli kisilerin ayn1 bilgiyi ifade ederken farkli kelimeler
kullanabilecegi dikkate alinmigtir. Boylelikle her bir rakam farkli kodu temsil ettigi
kodlarin yazili oldugu “Goriigme Kodlama Anahtar1” hazirlanmistir. Bu anahtara gore

kodlama islemi tamamlanmustir.
Nitel Verilerin Gegerlik ve Giivenilirligi

Nitel arastirmalarda gecerlik, verilerin dogrulugu ve yansiz bir sekilde gergegi
yansitabilmesi ile ilgilidir. Nitel arastirmalarda giivenilirlik ise, arastirma bulgularinin

benzer ortamlarda tekrar edilirligine iliskindir (Yildirim ve Simsek, 2008; 255).

Arastirmanin nitel verilerinin gecerligini ve giivenilirligini saglamak i¢in sunlar
yapilmistir:  Arastirmanin  yapildigi ortam, katilimc1 Ozellikleri, uygulama siireci
aciklanmistir. Arastirma siirecinde kullanilan veri toplama araglarinin, ders planlarinin
hazirlanma siireci hakkinda bilgi verilmistir. Goériigmelerin nasil yapildig1 ve analiz edildigi
betimlenmistir. Bdylelikle aragtirma bulgularinin  benzer Ogretim ortamlarinda
kullanilabilmesi ve yapilacak yeni arastirmalarla test edilebilmesi i¢in gerekli agiklamalara
yer verilmistir. Bulgular béliimiinde, yar1 yapilandirilmis gériismelerden ve yapilandirilmig
goriis formlarindan elde edilen verilere dayali olarak 6gretmen adaylarinin ifadelerinden

dogrudan alintilara yer verilmistir.

Ayrica giivenilirligi saglamak icin, nitel verilerin arastirmaci tarafindan
kodlanmasinin ardindan, farkli uzmanlardan da kodlanmasi istenmis; toplam dort uzman
birbirinden bagimsiz kodlamalar yapmislardir. Kodlamalarin ¢ok zaman almasi nedeniyle
veriler tice boliinmiis, biri fizik egitiminde, digerleri yaratict drama alaninda uzman olan iig
kisi arasinda paylagtirilmistir. Uzmanlardan gelen kodlar, arastirmaci tarafindan

olusturulan kodlarla karsilagtirilmis, aralarindaki giivenilirlige bakilmistir. Bu kodlamalar
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sonucunda aragtirmact ve uzmanlar arasindaki giivenilirligin belirlenmesinde Miles ve

Hubermann'in (1994) su formiilii kullanilmistir:

Gortis birligi

Giivenilirlik =
uvenilirli Goriis birligi + Goriis ayrilig

Bu islemin sonucunda %89'luk bir uzlagsma belirlenmistir. Ardindan uzmanlarla
kodlar iizerinde tartisilmig, tartisma sonucunda %94'lik bir uzlasma saglanmistir.
Giivenirlik hesaplarindan elde edilen sonucun, farkli iki degerlendirici arasinda %70’in
tizerinde uyumluluk gostermesi durumunda arastirma giivenilir kabul edilmektedir (Miles

ve Huberman, 1994: 64). Buna gore, arastirmanin giivenilir oldugu soylenebilir.
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUMLAR

Bu boliimde, uygulanan yontem sonucunda elde edilen nicel ve nitel veriler

aragtirmanin alt problemleri dikkate alinarak ¢éziimlenmistir.

OTURUM RAPORLARI

Arastirmada, fizik egitiminde mekanik kavramlarinin 6gretilmesinde yaratici
dramanin bir yontem olarak nasil uygulanabilecegini ortaya koymak amaciyla oturumlar
detayli olarak raporlandirilmistir. Oturum raporlarinda, oturumda uygulanan etkinliklerin
yani sira, odak 0gretmen adaylarinin ve arastirmacinin etkinliklere yonelik goriislerine yer
verilmigstir. Son goriismede 6gretmen adaylarin tiimiine " aklinizda en ¢ok hangi etkinlikler
kald1?" ve "size en ¢ok katki sagladigini diislindiigiiniiz oturum ya da oturumlar hangileri
oldu?" sorular1 yoneltilmis, birden fazla oturum belirtmelerine izin verilmistir. Bu sorulara
verilen cevaplar sonrasinda Ogretmen adaylariin kendilerine katki sagladigim

diistindiikleri oturumlar Grafik 1°deki gibi siralanmugtir.



Grafik 1: Son Goriisme Kayitlarina Gére Ogretmen Adaylarinin Kendilerine Katki
Sagladigini Belirttikleri Oturumlar
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Ogretmen adaylari, kendilerine katkida bulunan oturumlar arasinda en fazla
siirtiinme kuvvetinin islendigi oturumu belirtmislerdir (14 kisi). 10 6gretmen aday1 tonbik
oyunu konulu oturumu aklinda kalan ve kendisine faydali oldugunu diisiindiigii oturumlar
arasinda oldugunu belirtmistir. Kendilerine faydali olan oturumlar arasinda 9 6gretmen
adayi, Newton'un 3. Hareket kanununun ve 8 Ogretmen aday:r Sisyphos efsanesinin
islendigi oturumlar oldugunu ifade etmistir. Newton'un 1. ve 2. Hareket Kanunlarinin
islendigi oturumu 4 G6gretmen adayi; masallarla fizik iliskiSinin incelendigi oturumu 3
ogretmen aday1 fayda sagladigi oturumlar arasinda saymistir. Her oturumun detayli olarak

incelenmesi islenis sirasina gore verilmistir.
Siirtiinme Kuvveti Konulu Oturumun Raporu

Siirtlinme kuvvetine yonelik bu oturum, kar tatili nedeniyle yapilamayan dersi telafi
etmek iizere, 27 Mart 2012 Sali giinii saat 12.45'te baslatilmistir. iki ders saati siiresinde
gerceklestirilmistir. Uygulamanin bu haftasinda 6gretmen adaylarinin siirtiinme kuvvetine
farkli agilardan bakabilmelerini ve giinliik yasamlarinin i¢inde karsilastiklari siirtiinme
kuvvetini fark edebilmelerini saglamak amacglanmistir. Oturuma 17 Ogretmen aday1
katilmistir. Ders basgladiginda 6gretmen adaylarindan 14 kisi sinifta hazir bulunmus, 2 kisi
gecikmeli olarak, 1 kisi ise aradan sonra derse katilmistir. Siirtiinme kuvvetinin islendigi

oturumun plani Tablo 11'de sunulmustur.



Tablo 11: Siirtiinme Kuvveti Oturumu Plani

Siire 1 oturum (100 dk)

e Siirtiinme kuvvetinin kaynagini ifade eder.
Kazammlar e Siirtiinme kuvveti ¢esitlerini ifade eder.
o Karsilastigi hareketlerde siirtiinme kuvvetinin yoniinii belirtir.

Teknikler Dogaglama , rol oynama

Im uzunlugunda, 0,5 cm ¢apli tahta cubuklar
Strtiinme kuvvetine ait ¢esitli resim ve fotograflar
Renkli kalemler

Stirtiinme kuvveti i¢in kelime iliskilendirme testi

Arac-gerec

1. Ismnma Asamasi

Swra  Siire  Etkinlik igerigi

Ogrenciler kendilerine ait, zarar gormeyecek bir esyayr ortaya birakirlar. 2'li gruplar
olusturulur. Her grup kendisine ait bir minder alir ve ¢ember olusturulur. Minderler gruplarin
kaleleridir. Her seferinde kaleden tek bir oyuncu ayrilabilir, ayn1 anda iki oyuncunun kaleden
11 ayrilmasi yasaktir. Kaleden ayrilan oyuncu, ortaya birakilmig olan nesnelerden bir tane alip
6 dk baska bir kalenin 6niine birakir. Kaleden ayrilan oyuncu dondiigiinde diger oyuncu kaleden
¢ikabilir. Oyuncular kendi kalelerinin 6niine birakilmis olan nesneleri de alip baska kalelerin
Oniine birakabilirler. Ancak kalenin sag ve solundaki kalelere nesne birakmak yasaktir.
Ogretmen siireyi bitirdiginde, oniinde en ¢ok nesne bulunan grup oyun dist kalir. Oyun, kalan
kalelerle devam eder.

Swra  Siire  Etkinlik icerigi

Her 6grencinin kendisine gizli bir es se¢mesi istenir. Mekanda yiiriidiigii sirada, esine
hissettirmeden onu takip etmesi séylenir.

1.2 5dk Her dgrencinin kendisine x bir kisi daha segmesi istenir. Ogrenci mekanda yiiriidiigii sirada,
sectigi x kisisi, esi ile kendisi arasinda kalacak sekilde yiiriimek zorundadir.

Yiiriime sirasinda aralarinda bulunan x’in neler olabilecegini diigiinmeleri istenir.

3dk Ara Degerlendirme

2. Canlandirma Asamasi

Swra  Siire  Etkinlik icerigi

13* 4dk 2’li gruplar olusturulur. Her ¢ifte 1 m uzunlugundaki ¢ubuklardan birer tane verilir. Sadece
avug iclerini kullanarak ¢ubugu tutabilecekleri soylenir. Ciftler karsiliklt olarak, cubugu yere
diistirmeden hareket ettirmeye calisirlar.
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Swra  Siire  Etkinlik igerigi

Ortaya bir ¢ift ¢agirilir. Ciftlere 2 rol verilir, ¢iftler verilen rollerden istedigini seger ama
sectikleri rolii sesli olarak belirtmezler. Segtikleri role uygun olarak, konugsmadan ve ¢ubugu
diisirmeden hareket ederler. Hareketleri sirasinda aralarinda bulunan g¢ubugun ne
olabilecegini diistinmeleri istenir. Verilen roller:
o Valiz tekerlegi ve zemin
Azarlayan kisi-azarlanan kisi ve azarlanan kisinin “yeter artik” dedigi an.
Keman- keman yay1
Biiyiik bir koli- onu iten adam
Buz patencisi- buz pisti
Lam-lamel
Bir makineye ait iki disli ¢ark
Tebegir- tahta

12
dk

O O O O O O O

9 dk Ara Degerlendirme

3. Degerlendirme Asamasi

Sira Siire  Etkinlik igerigi

1.5 12

dic I'den 4'e kadar sayarak 4 grup olusturulur. Ogretmen yere arkasi cesitli resimler birakir

(Fotograf 1). Her grup yerdeki resimlerden 3’er tane seger ve yerine doner. Grup iyeleri
resimler {izerine siirtiinme kuvvetlerinin yoniinii gizerler.

22 Grup tyeleri resimlerden birini seger ve resimle ilgili bir canlandirma hazirlar.

16 dk  Canlandirmalar sergilenir.

Ogretmen herkese kelime iliskilendirme testi dagitir. Siirtinme kuvveti icin akillarma ilk

17 6dk gelen 10 kelimeyi yazmalarini ister.

* Etkinlik 1.3, Ali Kirkar'in Ankara'da, 28-29 Mayis 2011 tarihlerinde gerceklestirdigi “Temel Tiyatro
Yaklagimlary ve Yaratict Drama” konulu atélyeden alinarak, siirtiinme kuvveti konusuna uyarlanmistir.
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Fotograf 1: Etkinlik 1.5’te Kullanilan Resimler
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Bir dnceki dersin sonunda 0gretmen adaylarina her satira "stirtinme kuvveti" ile
baslayan kelime iligkilendirme testi (Ek 8) dagitilmistir. Bu test i¢in, akillarina ilk gelen
kelimeleri yazmalar1 istenmistir. Kelime iligkilendirme testi, oturum sonunda yeniden
uygulanmigtir. Ogretmen adaylarinin kelime iliskilendirme testi 6n uygulamasinda yer alan
satirlardan en fazla yarisin1 doldurabildikleri, bunlarin da biiyliik kisminin kitaplarda
verilen Orneklerde yer alan ifadeler oldugu goriilmiistiir. Odak Ogretmen adaylari
tarafindan doldurulan kelime iliskilendirme testi ©on uygulamasi Fotograf 2'de

goriilmektedir.

Fotograf 2: Odak Ogretmen Adaylari Tarafindan Doldurulan Kelime
Iliskilendirme Testi On Uygulamasi
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Derse gecikmis olanlarin  1sinma  etkinligine katilabilmelerini  saglamak
diisiincesiyle planin disinda olarak bir 1s1nma etkinligi eklenmistir. Ilk etkinlik sadece derse
gec kalmis olan 6gretmen adaylarini beklerken, sinifta bulunanlarin derse fiziksel olarak
isinmalarint saglamak icin oynatilmis olup, konuyla ilgili kazanimlar1 gergeklestirme

amaci tasimamaktadir.

Bir sonraki hazirlik-1sinma etkinliginde, 6gretmen adaylarini konuya zihinsel olarak
hazirlamak amaciyla, 6gretmen adaylarina mekéan icerisinde serbest olarak yiiriimeleri
sOylenmistir. Yiirliylisleri sirasinda, her 6gretmen adaymin kendisine gizli bir es se¢mesi
istenmistir. Mekanda yiiriidiikleri sirada, eslerine hissettirmeden onu takip etmeleri
sOylenmistir. Bir siire yiiriimelerinin ardindan arastirmaci, ikinci bir yonerge olarak, her
Ogretmen adayimnin kendisine, yine hissettirmeden, "x" bir kisi daha se¢mesi istemistir.
Ogretmen adaylar1, mekanda yiiriidiikleri sirada, sectikleri "x" Kkisisi, esleri ile kendileri
arasinda kalacak sekilde yiiriimek zorundadir. Bir siire yiiriimelerine izin verilmis, daha
sonra yliriime sirasinda aralarinda bulunan "x"’in neler olabilecegini diisiinmeleri

istenmistir.

Fotograf 3: Etkinlik 1.2'ye Ait Goriintii

Arastirmacinin bu etkinlik sirasinda karsilastigi sorun, Ogretmen adaylarindan
yiiriiylislerini  sessizce ve sectikleri kisilere belli etmeden yiirlimeleri oldugu halde,

nen

siralamas1 bozulan 6gretmen adaylarinin tepki vermeleri olmustur. Sectigi "x" Kkisisi,
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kendisi ile esi arasinda kalmayan Ogretmen adaylari, arkadaslariyla kendi durumlari
hakkinda konusmus; bazilar1 kendi "x" kisisine sozlii olarak ya da ¢ekme ve dokunma
yoluyla kendi "x" kisisini, esi ile arasinda durmaya zorlamistir. Bu nedenle etkinlik
durdurulmus, kendilerinin de bagkasinin "x" kisisi olabilecegi arastirmaci tarafindan
hatirlatilmis, bu duruma dikkatleri ¢ekilmistir. Yeni secimlerin yapilmasi ve yonergenin bir
kez daha vurgulanmasiyla etkinlik tekrar edilmistir. Bu durum arastirmaci giinliigiinde su

sekilde yer almaktadir:

"Gizlilik konusunu daha a¢ik vurgulamam, belki de yeni bir kural
eklemem gerekiyordu. Motivasyon gerektiren etkinliklere heniiz hazir
degiller. Eglenmeyi, hareket etmeyi tercih ediyorlar. Siralamayr korumaya

calismaktan sorumun cevabina odaklanamadilar.”(27.03.2012)

m

Etkinligin bitiminde arastirmaci, merak uyandirmak amaciyla "'x' neyi temsil ediyor

olabilirdi?" diye sormustur. Ogretmen adaylar1 aralarinda bulunan "x" hakkinda

tahminlerde bulunmuslardir. Odak 6gretmen adaylarinin tahminleri sdyle olmustur:

K1 kodlu odak ogretmen adayi: "Bence bir képriiydii, baglantiydi.

Stirekli esimizle aramizdaydi."”
K2 kodlu odak 6gretmen adayi: "Bence bir engeldi.”
K3 kodlu odak 6gretmen adayi: "Bence yoniimiizii belirliyordu."”
K4 kodlu odak 6gretmen aday1: "Siirtiinme bence"”
E1 kodlu odak 6gretmen aday1: "Araci olabilir, hareketimizi sagladi."
E2 kodlu odak 6gretmen adayi: "Aynen bence de siirtiinme."”

Odak ogretmen adaylar1 disinda, diger tiim Ogretmen adaylar1 da tahminlerde
bulunmustur. Ogretmen adaylarindan gelen déniitler dogrultusunda segilen oyunun 1sinma-
dikkat ¢cekme i¢in uygun oldugu sodylenebilir. Ciinkii aragtirmacinin yonelttigi "Sizce 'x'
neyi temsil ediyor olabilir?" sorusuna O6gretmen adaylarinin hepsinin yorum yapmaya

caligmasi derste neler yapilacagi konusunda merak uyandirildigin1 dogrulamaktadir.

Yapilan tahminlerin ardindan soruyu cevaplamadan, arastirmaci yeni es bularak 2'li
gruplar olusturmalarini istemistir. Canlandirma asamasi i¢in, her gruba 1 m uzunlugunda,

0,5 cm capinda, ince, tahtadan bir cubuk verilmistir. Sadece avug iclerini kullanarak
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cubugu tutabilecekleri sdylenmistir. Ciftler karsilikli olarak, ¢ubugu yere diisiirmeden,

mekan igerisinde hareket etmeye c¢alismislardir.

Fotograf 4: Etkinlik 1.3'e Ait Goriintli
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Belirli bir siire ¢ubukla birlikte hareket etmeye alismalarinin ardindan ¢ember
olusturulmus ve goniilli bir ¢iftin ortaya gelmesi istenmistir. Ortaya gelen ciftlere
arastirmaci tarafindan roller verilmis, rollerden kimin hangisi olacagini segmeleri istenmis
ve cubugu aralarinda yere diisirmeden kullanmaya 0zen gostererek, verilen rolleri
canlandirmalar1 istenmistir. Bu sirada izleyenlerin de aralarinda bulunan ¢ubugun neyi
temsil ettigini diigiinmeleri istenmistir. Verilen roller, arastirmaci tarafindan, siirtlinme
kuvvetinin kaynagini, siirtinme c¢esitlerini, stirtinme kuvvetinin neden oldugu hareketleri

ve hareketi engelledigi durumlar1 vurgulamak amaciyla secilmistir.

Etkinlik bittikten sonra arastirmaci, ¢ember seklinde oturularak, canlandirmalar
iizerine tartisma baslatmis, aradaki cubugun neyi temsil ettigi sorusunu tekrar sormus, tim
canlandirilmalarda ortak olan seyin ne oldugunu tahmin etmelerini istemistir. Her bir
canlandirmada  siirtinme  kuvvetinin  rolii  incelenmistir. Tartismalardan  sonra,
dogaclamalara ge¢cmeden Once, arastirmaci silirtinme kuvvetinin nedenini, c¢esitlerini
aciklamuistir. Ogretmen adaylarmin canlandirmalarda  anlamadigi noktalara yonelik
sorularina cevap vermistir. Ogretmen adaylari, statik siirtiinme kuvveti yenildikten sonra
kinetik siirtiinmenin nasil degistigine, hareket halindeki cisme uygulanan kuvvetle

siirtinme kuvvetinin arasinda nasil bir baglant1 olduguna, uygulanan kuvvetin dogrultusu
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ile normal kuvvet arasindaki iliskiye yonelik sorular yoneltmislerdir. Dogaglamalarini
akillarinda soru isareti kalmadan planlamalari, varsa yeni kazanmis olduklar1 bilgileri
kullanabilmeleri ve varsa eksik bilgilerini tamamlamalari i¢in tartisma agamasi, 6gretmen
adaylarmin soru sormaya ihtiya¢ duyduklar1 kadar uzun tutulmustur. Ardindan ara

verilmistir.

Fotograf 5: Ara Degerlendirmeye Ait Goriintii

Ara bitiminde arastirmaci, 6gretmen adaylarindan 1'den 4'e kadar saymalarini
istemis ve bu sekilde aym1 rakamlara sahip olanlarin bir araya gelerek 4 grup
olusturmalarini saglamistir. Arastirmaci zemine, igeriginde siirtiinme kuvvetinin yer aldigi
resimler birakmis, herkesin bireysel olarak resimleri incelemesini istemistir. Incelemeleri
bittikten sonra arastirmaci, her grubun ii¢ adet resim se¢mesini istemistir. Bu siire¢

arastirmaci giinliiglinde su sekilde kaydedilmistir:

"Resimlere ilgiyle baktilar. Resimlere bakarken, resimler hakkinda
birbirlerine yorum yaptilar. Olduk¢a ilgiliydiler ve sonrasinda ne
vapacaklarint merak ediyorlardi. Resimleri segmeleri istenince, bazi gruplar
goziine kestirdigi resimleri hizla kapti. Gruplarina dénmeleri zaman aldi.
Diger grupta bulunanlarla konusuyorlardi. Miidahale etmek i¢in yanlarina
gittigimde, diger grubun elinde bulunan resim iizerine giizel fikirleri
bulundugu  icin  degistirmek  istediklerini  duyunca  miidahaleden
vazgegtim"(27.03.2012)
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Fotograf 6: Etkinlik 1.5'e Ait Goriintii

Resimler paylasildiktan sonra, 6gretmen adaylarina resimleri grup olarak tekrar
incelemeleri ve siirtinme kuvvetinin o resimdeki roliinii tartigmalar1 istenmistir. Ortaya
kalem birakilmis, tartigmalar1 sirasinda resimlerin tizerine siirtinme kuvvetlerinin yoniiniin
cizilmesi istenmis ve her bir resimdeki ¢izimler arastirmaci tarafindan kontrol edilmistir.

Yapilan kontroller sirasindaki gézlemlerini giinliigiine arastirmaci s6yle not etmistir:

"Resimlerde ana temada olan kisimlardaki siirtiinme Kuvvetlerini
gormiis ve yonlerini dogru olarak ¢izmislerdi. Ancak, ana temanin
disindakileri; 6rnegin hamur acan kadin resminde, oklava ile hamur
arasindakini  gérmiisler ancak hamur tahtasi ile yer arasindaki
gorememislerdi. Benzer sekilde, kopriiyii gecen insanlarin yer aldigi resimde
kopriiden gegenlerin elleri ile koprii halati arasinda bulunan siirtiinme
kuvvetlerini fark edememislerdi. Faydali bir etkinlik oldugunu diisiiniiyorum.
Zaman olsaydi, resimleri degistirmeleri ve birbirlerinin eksiklerini yine

kendileri tamamlamalar: daha faydali olurdu (27.03.2012).

Odak 6gretmen adaylarindan tigii, yar1 yapilandirilmis degerlendirme formunda bu
derste en sevdigi etkinligin bu oldugunu ifade ederek, bu etkinlik ile ilgili sunlar

yazmislardir:
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K1 kodlu odak 6gretmen aday:
"En sevdigim etkinlik resim karesi olusturma oldu. En ¢ok keyif aldigim,
yapmanin yaninda diigiinmenin de bana keyif verdigi motosiklet kullanirken bile

fizikle karsilastim."”
K2 kodlu odak 6gretmen adayi:

"En sevdigim etkinlik inceledigimiz resimlerdeki siirtiinme kuvvetini

gostermek oldu. Giindelik hayatin her alaninda karsima ¢iktigini gérdiim."”
E1 kodlu odak 6gretmen adayi:

"En sevdigim etkinlik resimler oldu. Konuyu en giizel burada

anlattigimizi diisvintiyorum."”

Arastirmact yoOnerge olarak, ellerindeki resimlerden birini se¢melerini; resimde
stirtiinme Kuvvetinin roliinii vurgulayacak sekilde, segtikleri resmin Oncesi, sonrast ya da
resimdeki an1 dogaglama yoluyla anlatmalarini istemistir. Hazirlanma siiresi bittiginde

dogaglamalar sergilenmistir.

Ik grup halattan yapilmis bir kdpriiden gegen insanlarin bulundugu resmi se¢mistir.
Isinma etkinliginde kullanilan uzun c¢ubuklar1 k&priiniin halatlar1 olarak kullanmistir.
Dogaglamalarinda kopriiden gegisleri sirasinda, arastirmaci tarafindan fark etmeleri
saglanilan, kopriiden gecen kisinin elleri ile kopriniin halatlar1 arasinda siirtiinme
kuvvetinin varligin1 vurgulamis ve kopriiniin zemini ile iizerinden gegen kisi arasindaki
stirtlinme kuvvetinin kisinin agirhigiyla orantili oldugu bilgisine yer vermislerdir. Bu
sirada, bilingli bir sekilde komedi unsuru olarak, oldukg¢a zayif olan gretmen adaymnin
stirtinme kuvvetinin daha fazla etki ettigi ve bu nedenle kopriiden zorlanarak gegen kisi,
kilolu olan 6gretmen adayinin siirtiinme kuvvetinin daha az etki etmesi nedeniyle kdpriiden
neredeyse kayarak gecen kisi roliine girmistir. Bu tezat durum seyredenlerin dikkatini
cekmis, siirtinme kuvveti ile zeminin tepki kuvveti arasindaki baglantt hakkinda espri

yapmalarina neden olmustur.
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Fotograf 7: Etkinlik 1.6'da ilk Grubun Canlandirmasina Ait Goriintii

Ikinci gruptaki &gretmen adaylari egimli bir viraji alan motosiklet resmini
secmiglerdir. Siirlicii viraj1 donerken motosiklet {izerinde iyice yana yatmus, elini asfalt
iizerine koyarak donmektedir. Bu gruptaki 6gretmen adaylarinin, arastirmaci ile grup
caligmalarint ve c¢izimlerini paylastiklarinda statik siirtinme kuvvetlerini fark etmemis
olduklar1 goriilmiistiir. Dogaglamalarin1 yaparken ise bir kisi siiriicii, bir kisi merkezcil
kuvveti saglayan birinci statik siirtinme kuvveti, bir kisi tekerlegin donmesini saglayan
ikinci statik stirtiinme kuvveti, bir kisi de siiriiciiniin eli ile asfalt arasindaki kinetik

stirtinme kuvveti roliine girmistir.

Fotograf 8: Etkinlik 1.6'da ikinci Grubun Canlandirmasina Ait Goriintii
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Uciincii gruptaki 6gretmen adaylar1 hamur acan anne ve ¢evresinde ¢ocuklarinin
oldugu resmi se¢mislerdir. Hamur agmaya ¢alisan anne, dnce metal tepsi lizerinde hamuru
acmay1 denemis ancak metal tepsi yerde sabit kalmayip kaymistir. Ayni sekilde hamurun
da tepsi iizerinde kaymasi nedeniyle hamur tahtasi tercih etmistir. Hamur agarken un
kullanmanin, hamurlu oklavanin tahtaya yapismasimi engelledigini ve birlikte hareket
etmelerine neden oldugunu, bu sirada da bir siirtiinme kuvveti meydana geldigini
vurgulamiglardir. Dogaclamalar1 sirasinda fizik terimlerini  kullanmayip, slirtiinme

kuvvetinin roliinii hareketleri ile gostermislerdir.

Fotograf 9: Etkinlik 1.6'da Ugiincii Grubun Canlandirmasina Ait Goriintii

ST
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Dérdiincii grup, resim olarak nehir iizerindeki kanoyu tercih etmistir. Dogaglama
sirasinda kiireklerle eller, hava ile kanoya binenler, su ile kiirekler, kano ve kendileri

arasindaki siirtinme kuvvetini vurgulamiglardir.

Fotograf 10: Etkinlik 1.6'da Dordiincii Grubun Canlandirmasina Ait Goriintii
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Her dogaclamanin sonunda oOnce izleyen Ogretmen adaylarina, daha sonra
dogaglamay1 sunan grup elemanlarina dogaglamada nerelerde siirtiinme kuvveti bulundugu
sorulmustur. izleyenler arasinda gruba soru sormak isteyenler sorularmni sormus, sorular
oncelikli olarak dogaglamayi sunan grup tarafindan cevaplandirilmis, yetersiz kaldigim

diisiindiigli durumda aragtirmaci tarafindan tamamlanmistir.

Oturumun sonunda degerlendirme asamasi olarak, bir kez daha aymi kelime
iliskilendirme testi dagitilmistir. 1k testte 10 satirin cogunlukla yarisini bos birakan ya da
siklikla kullanilan fizik terimleri ile dolduran Ogretmen adaylarinin, son kelime
iligkilendirme testinde, her satir1 doldurdugu ve giinliik hayattan 6rneklere yer verdikleri
goriilmiistiir. Odak 6gretmen adaylarina ait olan kelime iliskilendirme testleri Fotograf

11'de goriilmektedir.

Fotograf 11: Etkinlik 1.7'de Yapilan Kelime Iliskilendirme Testi
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Dersin sonunda doldurmalari istenen yar1 yapilandirilmis degerlendirme formunda

bu derste neler 6grendikleri sorusuna odak 6gretmen adaylari su cevaplart vermistir:
K1 kodlu odak 6gretmen aday:

"Fizik, siirtiimme her yerde ya da orda burada yok demektense boyle
canlandirmalarla gérmek, hayattan kareleri cimbizlayp gormek giizel oldu.

Daha kalict akilda. Fizik uygulama ile gosterildigi, anlatildiginda ¢ok zevkli."
K2 kodlu odak 6gretmen aday:

"Fizik ezberlendiginde unutuluyor, ezberlediklerimi unutmusum. Ama
giincel yasamdan orneklendiginde kesinlikle kalict oluyor. Siirtiinme kuvveti
deyince aklima daha ¢ok sey geliyor. Daha fazla baglanti kurabiliyorum.
Hayatin icinde olanlart fark ettim. Ileride ders anlatiminda aklimda olur.
Siirtiinmeyi  giinliik hayattan oyuna yansitmak ogrencilerim igin etkileyici

olur."
K3 kodlu odak 6gretmen adayi:

"Yaptigim bir seyde siirtiinme olsa da ben bunu fark etmeden, bilingsiz
Yapryormusum. Siirtiinme kuvveti denildigi zaman aklima daha ¢ok sey
geliyor artik. Stirtiinme kuvvetinin varliginda ne olacagimi, yoklugunda ne

olacaginit ogrendim."
K4 kodlu odak 6gretmen adayt:

"Statik siirtiinme kuvvetini yanls biliyormusum. Siirtiinme kuvveti
formiillerden ibaret degil, hayatin icinde. Siirtiinme kuvveti zihnimde daha iyi

oturdu.”
E1 kodlu odak 6gretmen adayi:

"Stirtiinme kuvvetini elektriksel kuvvetler olusturuyormus. Konuyu
goziimde canlandwrabildim. Yasamimin her alaminda siirtiimme var.
Verdigimiz ornekler ve oynadigimiz oyunlar sayesinde siirtiinme kuvvetini

daha iyi anladigim diigiiniiyorum."
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E2 kodlu odak 6gretmen aday1:

"Kopriiden gecerken bana etkiyen siirtiinme kuvvetini  hig
diistinmemisim. Siirtiinme kuvveti ile ilgili, daha once diisiinmedigim ornekler

buldum. Yasam temelli ornekler daha kolay kavraniyor.

Ogretmen adaylari, bu derste siirtiinme kuvvetini daha iyi anladiklarmi ifade

etmislerdir.

Uygulamalarin tamami bittikten sonra odak ogretmen adaylari ile yapilan yari
yapilandirilmig goriismelerde yer alan ifadelerin de ders sonunda belirtmis olduklari
ifadeler ile paralellik gosterdigi goriilmektedir. Odak 6gretmen adaylari ile uygulamalarin

bitiminde yapilan yar1 yapilandirilmig goriismelerdeki ifadeler asagidaki gibidir:
K1 kodlu odak 6gretmen aday ile yapilan son goriisme kaydi:

"Ben daha once stirtiinme kuvvetini tek boyutta gibi diigiiniiyordum.
Ama o motosiklet 6rneginde mesela, birkag¢ tane birden olabiliyormus, onu
gormiis oldum. Ben normalde stirtiinme kuvvetinin bir tane oldugunu
diistiniip gegiyordum. Ama aslinda her seyin olmasini saglayan o kuvvetmis.

Onu fark ettim."
K2 kodlu odak 6gretmen adayi ile yapilan son goriisme kaydi:

"Stirtiinme ¢ok kafami karigtiriyordu. Onlart daha canli bir sekilde
gormeye basladim. Daha boyle mantik ¢ercevesinde, hem mantigt kattik
hem deney yapmis gibi bir sey olduk. Daha verimli gectigini diisiiniiyorum.
Bir seyi yanlis biliyordum, siirtiinme hep ters yonlii olur. Onu mekanikte

ogrenmistim aslinda. O yiizden simdi pekismis oldu."
K3 kodlu odak 6gretmen adayi ile yapilan son goriigme kaydi:

"Benim aklimdan ¢ikmis kinetik, statik siirtiinme kuvvetleri. Neden
aklimdan ¢ikmis? Ciinkii onu bir yere bagdastirmamigim hi¢. O sadece bilgi

olarak kaldigt i¢in aklimdan ¢ikmis. O giin orada onu anladim.”
K4 kodlu odak 6gretmen adayi ile yapilan son goriisme kaydi:

"Ben kinetik ve statik siirtiinmeyi anlamlandiramiyordum. Sonra

surtiinmenin hep harekete zit yonlii oldugunu diisiiniirdiim. Evet, séyleniyor
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ama bu benim igin bir kabuldii. 'Ben buna inanmiyorum ama bu boyleymis'

seklinde bir diisiincem vardi. Biliyorum artik, unutmayacagim."
E1l kodlu odak 6gretmen aday1 ile yapilan son goriisme kaydi:

"Stirtiinme kuvveti ile ilgili, hangi durumlarda hareketli ile ayni
yvonde hangi durumlarda zit yonde, bir olayin icinde ne kadar ¢ok kuvvet
olabilecegi, mesela hava siirtiimnmesinden tutun da bir tasin yukaridan
yuvarlanmasinda ne kadar farkli seyin olabilecegi acgisindan da iyi oldu,

aklimda baya bir sey kaldi."
E2 kodlu odak 6gretmen adayi ile yapilan son goriisme kaydi:

"Siirtiinme kuvvetinin bu kadar yaygin oldugunu bilmiyordum.
Somutlastirdik bence fizik konularini. Bende kalict olan konulardan biri
kinetik stirtiinme oldu, biri statik siirtiimme oldu. Somutlastirilan seyler de

kalict olur.”

Biitlin bu verilere dayanarak, siirtiinme kuvvetinin islendigi oturumda uygulanmis
olan etkinliklerin, 6gretmen adaylarinin siirtiinme kuvveti konusundaki yanlis bildikleri
kavramlar1 diizeltmelerinde, bilmedikleri kavramlari 6grenmelerinde ve 6grendikleri

kavramlarin kaliciliginda etkili oldugu sdylenebilir.

Newton'un 3. Kanunu (Etki-Tepki Prensibi) Konulu Oturumun Raporu

Newton'un 3. kanununa yonelik bu oturum, 29 Mart 2012 tarihinde iki ders saati
stiresinde gerceklestirilmistir. Uygulamanin bu haftasinda 6gretmen adaylarinin Newton'un
3. kanununda ifade edilen etki tepki kuvvetlerinin ozelliklerini kavrayabilmelerini ve
giinliik yasamlarindaki etki-tepki kuvvetlerini fark edebilmelerini saglamak amaclanmigtir.
Oturuma 14 6gretmen aday1 katilmistir. Ders basladiginda 6gretmen adaylarindan 12 kisi
siifta hazir bulunmus, 2 kisi gecikmeli olarak derse katilmistir. Newton’un 3. kanununun

islendigi oturumun plani Tablo 12’de sunulmustur.
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Tablo 12: Newton'un 3. Kanunu Oturumu Plani

Toplam Siire

100 dk

e Etki ve tepki kuvvetlerinin etkilesen cisimler arasinda
bulundugunu ifade eder.
e  Etki ve tepki kuvvetlerinin ¢iftler halinde bulundugunu ifade

eder.
e  Etki ve tepki kuvvetlerinin farkli cisimlere etki ettigini ifade
Kazanimlar eder.
e  Etki ve tepki kuvvetlerinin esit bilyiikliikte ve zit yonlii
kuvvetler oldugunu ifade eder.
e  Etki ve tepki kuvvetlerini serbest cisim diyagraminda gosterir.
Teknikler Dogaglama, duvar gazetesi olusturma
Arag-gerec Cesitli fotograflar, renkli fon kartonlari, renkli kalemler

1. Isinma Asamasi

Sira Siire Etkinlik icerigi
2’li gruplar olusturulur. Esler aralarinda A ve B belirler. B’ler kendini
5dk serbest birakir. A, B’ye bir etkide bulunur. B’ler, A’nin etkisine kendisini
2.1

birakir ve o etkinin gerektirdigi kadar hareket eder.

Esler rol degistirerek, etkinlik tekrarlanir.

Sira Siire

Etkinlik icerigi

2dk

2.2*

6 dk

Cember olunur. Her 6grenci, cemberde tam karsisinda bulunan kisiyle es
olur. Esler bir adim 6ne ¢ikarak, birbirlerini bulurlar. Her ¢ift
konusmadan, g6z temasi kurarak anlasir. Eslerden biri gemberin
merkezine dogru ylirlimeye baslar, diger es de ayni anda, ayn1 sekilde
merkeze dogru yliriir ve yer degistirirler. Art arda tiim ¢iftler yer
degistirir.

Eslerden biri ortaya dogru bir duygu ve sesle yiiriimeye baslar (neseli,
heyecanli..vb). tam karsisinda bulunan esi de ayn1 anda, esinin duygusuna
esit siddetteki tam tersi duyguyla (neseliyse lizgiin) gemberin merkezine
dogru yiiriir. Merkeze geldiklerinde rollerini degistirerek yiirlimeye
devam ederler.

2.dk

Ara degerlendirme

2. Canlandirma Asamasi

Sira Siire

Etkinlik icerigi

2.3 14 dk

Cember olunur. Ogretmen bir resim gosterir (6rnedin, bebek arabasi siiren
bir kadin resmi) (Fotograf 12). Ogrenciler bulunduklar1 yerde bu resim
icerisindeki etki-tepki kuvvet ciftlerini diisiiniirler. Ogrencilerin kollar:
kuvvetleri temsil etmektedir. One uzatilan kollar kuvvetin yoniinii
gosterecektir. Isteyen dgrenci, cemberin ortasina gelir, buldugu giftlerden
birini sdyler (drnegin, ben bebegin arabasi etkisiyim) ve o kuvvetin
bulunacagi konuma dogru kollarini uzatarak, bu kuvveti hareket etmeden,
donuk sekilde canlandirir. Ardindan gelen diger Ogrenciler, tek tek
gelerek, resimde bulunan tiim etki-tepki kuvvetlerini yerleri ve yonleriyle
birlikte canlandirirlar.

8 dk

Ara degerlendirme
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Sira Siire Etkinlik icerigi

(Hafiza Oyunu): iki kisi ebe olup disar1 ¢ikar. Igeride kalanlar bir es

bularak ikili gruplar olusturur. Esler aralarinda ortak bir heykel formu

belirler. Ardindan mekanda birbirlerinden uzakta duracak sekilde, ayakta

normal duruslarinda dagilirlar. Ebeler igeri girer. Dokundugu kisi esiyle

birlikte belirledigi formu alir. Ebe uzaklastiktan sonra normal durusuna

2 [ doner. ebelerin gorevi, kimlerin ¢ift oldugunu bulmaktir. En ¢ok sayida
cifti bulan ebe, oyunu kazanir.

5dk

iki kisi ebe olup disari ikar. igeride kalanlar bir es bularak ikili gruplar
olusturur. Esler aralarinda bir hareketin etkisi ve buna verilen tepki

3 dk seklinde bir form belirler (tokat atan kisi ve tokat yiyince bagsi savrulan
kisi gibi). En ¢ok sayida ¢ifti bulan ebe oyunu kazanir.

2.4. etkinlikte ortaya ¢ikan etki-tepki ¢iftleri tekrar olusturulur. Liderin
2.5 5 dk yanina gittigi grup, belirledigi etki-tepki ¢iftini gdsterir ve kisa bir
dogaclama yapar.

3. Degerlendirme Asamasi

Sira Siire Etkinlik icerigi

4 kisilik gruplar olusturulur. Ogretmen yere renkli fon kartonu ve renkli
2.6 14 dk kalemler birakir. Ogrencilerden "etki tepki ciftleri ve hayatimizdaki yeri"
temal1 bir duvar gazetesi hazirlamalari istenir.

*Etkinlik 2.2; Ingrid Mager’in 22-23 Ekim 2011 tarihinde, Ankara’da ger¢eklestirmis oldugu “Playback
Tiyatroya Giris” konulu atolyesinden alinarak uyarlanmistir.

**Etkinlik 2.4; Omer Adigiizel’in 7-8 Mayis 2011 tarihinde, Ankara’da gerceklestirmis oldugu ““Oyundan
Dogacglamaya” konulu atélyesinden alinarak uyarlanmistir.
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Fotograf 12: Etkinlik 2.3'de Kullanilan Resimler
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Birinci etkinlikte kendilerine en uzaktaki kisiyle es olmalari yonergesiyle, 6gretmen
adaylar1 2 kisilik gruplar olusturmustur. Aralarinda anlasarak bir kisi A, diger kisi B
olmustur. B olanlara kendilerini bir kukla gibi serbest birakma; A olanlara, B olan eslerine
istedikleri sekilde bir etkide bulunmalar1 sdylenmistir. Yonergede; B olanlarin, A'larin
kendilerine uyguladiklar etkiyi hissederek, uygulanan etkinin gerektirdigi sekilde hareket
etmeleri vurgulanmistir. Yeterli slire uygulandiktan sonra eslerin A ve B rollerini

degistirmesiyle etkinlik tekrarlanmustir.

Ikinci hazirlik-isnma etkinliginde tiim Ogretmen adaylari ¢ember olusturacak
sekilde dizilmislerdir. Ogretmen adaylarina, cemberde tam karsilarinda bulunan kisiyle es
olmalar1 sdylenmis, ¢emberde bir adim 6ne ¢ikarak, birbirlerini belirlemeleri saglanmaistir.
Etkinlige alistirmak amaciyla oncelikle her ¢ift konugsmadan, géz temasi kurarak anlagmasi
istenmistir. Eslerden biri ¢emberin merkezine dogru yiiriimeye baslamis, onu fark eden
diger es de ayni anda, ayni sekilde merkeze dogru yiirimiistiir. Cemberin merkezine
geldiklerinde bir saniyeligine durmus, ardindan yiirimeye devam ederek, ¢emberde
birbirlerinin yerlerine ge¢mislerdir. Bu kisim, yapilmak istenen bir sonraki etkinlige

alistirma amagcli yapilmistir.

Alistirma amagli yiirime isleminin anlasildigi gortildiikten sonra yeni yonerge
verilmistir. Eslerden biri ortaya dogru, kendi sectigi bir duygu ve o duyguya eslik eden bir
sesle yiirlimeye baslamistir; 6rnegin nese duygusu ve ona eslik eden kahkaha sesi gibi.
Tam karsisinda bulunan esi de ayni anda, esinin duygusuna esit siddetteki tam tersi
duyguyla; 6rnegin nese duygusunun tersi olarak iiziintli duygusu ve sesi ile, ¢gemberin
merkezine dogru yiriimiistiir. Merkeze geldiklerinde rollerini degistirerek, neseli olan
iizglin, lizglin olan neseli olarak yiirlimlis ve birbirlerinin yerlerine ge¢mislerdir.
Duygularin birbirinin zitti olmasina ve eslerinin gosterdigi siddetle esit siddette olmasi
gerektigi  Ozellikle vurgulanmistir. Bu etkinligin ardindan etki-tepki kuvvetlerinin
ozelliklerini hatirlamalar1 istenmis, yapilan etkinlikte bu 6zelliklerinin nasil bagdastig

sorulmustur.

K1 kodlu odak 6gretmen adayi: "Uygulanan kuvvete esit biiyiikliikte
ama zit yonliidiir. Bizim yaptigimiz gibi."
K2 kodlu odak 6gretmen adayi: "Ayni dogrultudadir. Biz de ayni

dogrultu tizerinde, cemberde tam karsimizdan yiiridiik."

K3 kodlu odak 6gretmen adayi: "Cifiler halinde bulunur. Cifttik."
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K4 kodlu odak Ogretmen adayi: "Etki bir cisimden digerine
vapilirken, tepki de obiiriinden obiiriine yapilir. Biz de farkl kisilerde
gosterdik."

Alman bu cevaplar, bu etkinligin etki-tepki kuvvet ciftlerinin 6zelliklerini
gostermekte basarili oldugunu, 6gretmen adaylarinin yaptiklari etkinlikle etki-tepki
kuvvet ciftlerinin 6zellikleri arasinda baglanti kurabildiklerini gdstermektedir. Bu

etkinlige dair, arastirmaci giinliigiine su notlar diisiilmstiir:

“Etkinlik  amacina ulasmasina ragmen, segilen duygularin
canlandirilmast biraz sikintili oldu. Duygularin hangi duygular oldugu net
olarak goriilmedi. Ogretmen adaylar: eslerinin gosterdigi duygulart tam
olarak anlamakta zorluk ¢ekti. Bunun yani sira eglerinin se¢tigi duygunun
tam ziddr duyguyu belirlemelerinde biraz zamana ihtiya¢ duydular. Belki
isinma asamasinda duygularin bedensel olarak ifade edilmesine yonelik bir
etkinlik segilmesi, bu etkinlige hazirlanilmasimi saglayabilirdi. Bir baska
secenek de, yiiriime isleminden dnce eslerin aralarinda duygulara karar
vermelerine izin vermek, duygulart netlestirmelerini saglayabilirdi
(20.03.2012).

Uciincii etkinligin baslangicinda 6gretmen adaylar1 ¢ember seklini almislardir.
Aragtirmaci, onlara dnceden hazirlamis oldugu resimlerden birini elinde tutarak herkesin
gorebilecei sekilde gdstermistir (6rnedin, bebek arabasi siiren bir kadin resmi). Ogretmen
adaylari, bulunduklar1 yerde bu resim igerisindeki etki-tepki Kkuvvet ¢iftlerini
distinmiislerdir. Diigsiinmeleri i¢in yeterince siire verildikten sonra, Ogretmen adaylari
kollarin1 kullanarak kuvvet diyagrami olusturmuslardir. Bunu yapmak icin isteyen bir
Ogretmen adayi, ¢emberin ortasina gelmis, buldugu kuvveti sdylemistir (6rnegin, ben
bebegin arabasi etkisiyim). Kollarin1 kullanarak, resim iizerinde kuvvetin bulundugu yere
yerlestirmistir. Kollar, kuvvetleri temsil etmektedir. Kollarin uzatilma yonii, kuvvetin
yoniinii gostermektedir. Ardindan diger 6gretmen adaylari, tek tek gelerek, resimde
bulunan tiim etki-tepki kuvvetlerini yerleri ve yonleriyle birlikte temsil eden bir heykel
olusturmuslardir. Bu etkinlikte, 6gretmen adaylarinin olusturdugu diyagramlara ait bazi

fotograflar asagida goriilmektedir.
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Fotograf 13: Etkinlik 2.3'e Ait Goriintiiler
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Etkinligin bitiminde, arastirmaci serbest cisim diyagrami ¢izilirken etki-tepki

kuvvet ciftlerinin nasil gosterildigini sormustur. Etki-tepki kuvvet ciftlerinden, sadece
cisme disaridan etki edenin diyagramda gosterildigi hatirlatilmistir. Ayni resim igin, kuvvet
diyagramini olusturan 6gretmen adaylari, bu defa serbest cisim diyagrami olusturmuslar;
bunun i¢in, cismin baska cisimlere uyguladig1 kuvvetleri canlandiran 6gretmen adaylari
heykelden c¢ikarak yerlerine donmiislerdir. Arastirmact yeni resimler gostererek, etkinligi

tekrarlamistir. Arastirmaci gilinliigline bu etkinlige dair su notlar yazilmistir:
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“Bu etkinlige yonelik olumlu geri bildirimler geldi. Kuvvetlerin
gosterimi, gosterenler tarafindan anlasildi ancak, diyagrammn disinda
kalanlarin  kuvvetleri net olarak gorebildiginden emin olamadim. Bu
etkinligin tekrarlanmas: durumunda fotograflarin yani sira, ii¢ boyutlu

gercek nesneleri tercih edecegim. Boylelikle kuvvetleri ti¢ boyutlu olarak

gormek kolaylasacaktir (20.03.2012).”

Bu etkinligin ardindan arastirmaci tarafindan, 6gretmen adaylarmin konuyla ilgili
baz1 sorular1 oldugu fark edildiginden tartismaya yer verilmistir. Ogretmen adaylar serbest
cisim diyagramu ¢izilirken neye dikkat edildigini, resimlerdeki kuvvet ¢iftlerini gosterirken
etkilesim halinde olmayan cisimler arasinda neden etki tepki kuvvet ¢ifti bulunmadigini,
etki tepki kuvvet ciftlerinin bileskelerinin olup olmayacagmni, hangi kuvvetin etki hangi
kuvvetin tepki oldugunu nasil ayirt edeceklerini sormuslardir. Arastirmaci, Ogretmen
adaylarinin sorularina cevap vermis, eksik kalan kisimlar1 grup tartigmasi ile tamamlamaya

calismistir. Tartigmadan sonra ara verilmistir.

Dordiincii etkinlik hafiza oyunundan uyarlanmistir. Ebe olmaya goniillii olan bir
kisi smifin disina ¢ikmustir. Iceride kalanlar, kendilerine birer es bularak ikili gruplar
olusturmustur. Esler, aralarinda anlasarak, bir heykel formu belirlemis; hareketsiz sekilde
viicutlariyla bu heykel formunu olusturmuslardir. Esler heykel formuna karar verirken, bir
hareketin etkisi ve buna verilen tepki seklinde bir form belirlemistir. Ardindan mekana
karisik olarak ve birbirlerinden uzakta duracak sekilde, ayakta, normal duruslarinda
dagilmiglardir. Herkes hazir olduktan sonra ebe igeri alinmistir. Ebe istedigi kisiye
dokunmus; ebenin dokundugu kisi, esiyle belirlemis oldugu heykel formunu almis, ebe
uzaklastiktan sonra normal durusuna donmiistiir. Ebe, istedigi kadar kisiye dokunup,
onlarin heykel formlarin1 gorebilmistir. Ebenin buradaki gorevi, kimlerin ¢ift oldugunu
bulmaktir. Ebeye iki dakika siire verilmistir. Oyun, daha sonra ebe sayisi ikiye ¢ikarilarak

tekrarlanmistir. Verilen siire bitiminde en fazla sayida ¢ifti bulan ebe oyunu kazanmistir.
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Fotograf 14: Etkinlik 2.4'e Ait Goriintii

Takip eden etkinlikte bir onceki etkinlikte etki tepki kuvvet ¢iftini donuk imge ile
canlandiran giftler bir arada olacak sekilde mekanda dagilmislardir. Arastirmaci mekanda
dagilan bir ciftin yanina gitmis, yanina gittigi ¢ift, belirlemis oldugu etki tepki kuvvet
ciftinin meydana geldigi durumu agiklayacak sekilde kuvvet ciftini dogaclama yaparak
canlandirmistir. Grubun canlandirmasi bittiginde arastirmaci, baska bir ¢iftin yanina
giderek, tiim ciftlerin belirlemis olduklar1 kuvvet ¢iftlerini canlandirmalarini izlemistir.
Odak oOgretmen adaylarindan bazilari, yar1 yapilandirilmis degerlendirme formuna bu

etkinlige dair sunlar1 yazmistir:
K2 kodlu odak 6gretmen adayi:

"Etki-tepki ciftlerinin toplanabilecegini diisiiniiyordum. Yanls bir
bilgiye sahip oldugumu gordiim. Etki-tepki ¢iftlerinin ézelliklerini kavradim.”

K3 kodlu odak 6gretmen adayi:

"Es bulma oyununu c¢ok sevdim. Bana katkisi etki-tepkinin esit
biiyiikliikte oldugu oldu. Bendeki kavram yanilgisini ortaya ¢ikardi. 4. sinifta

olmama ragmen asamadigim kavram yanilgilar: varmus."
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K4 kodlu odak 6gretmen adayi:

"Etki tepki c¢iftlerini bulma oyunu en begendigim etkinlik oldu. Bu
etkinligin bana katkisi etki-tepkide kuvvetlerin toplanamaz ve etkilesen iki

cisim etki-tepki ¢iftlerini olusturur oldu.”

Sonraki etkinlik i¢in 4 kisilik gruplar olusturulmustur. Arastirmaci, yere renkli fon
kartonu ve renkli kalemler birakmustir. Ogretmen adaylarindan, gruplari icin birer karton
se¢meleri ve bu karton {lizerine, "etki tepki ciftleri ve hayatimizdaki yeri" temal1 bir duvar
gazetesi hazirlamalar1 istenmistir. Duvar gazetesini hazirlarken resimler ¢izebilecekleri,
yazilar yazabilecekleri, isterlerse karikatiir vb gorsel unsurlart kullanabilecekleri
eklenmistir. Duvar gazetesini tamamlayan grup, sinifta bulunan panoya gazetesini asmistir.
Etkinligin sonunda herkes, panoya bakarak, diger gruplarin gazetelerini incelemistir.
Ogretmen adaylar1 tarafindan hazirlanan duvar gazeteleri Fotograf 15, 16, 17 ve 18'de

goriilmektedir.
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Fotograf 15: K1 ve K2 Kodlu Odak Ogretmen Adaylarinin Bulundugu Grup Tarafindan Hazirlanan Duvar Gazetesi
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Fotograf 16: K3 ve E2 kodlu Odak Ogretmen Adaylarinin Bulundugu Grup Tarafindan Hazirlanan Duvar Gazetesi
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Fotograf 17: E1 Kodlu Odak Ogretmen Adayinin Bulundugu Grup

Tarafindan Hazirlanan Duvar Gazetesi




Fotograf 18: K4 Kodlu Odak Ogretmen Adayimnin Bulundugu Grup Tarafindan Hazirlanan Duvar Gazetesi
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Duvar gazeteleri incelendiginde, haberlerin tiimiinde etkilesim halinde bulunan
cisimlerin konu alindig1 gériilmiistiir. Ogretmen adaylarmin yapmuis olduklari gizimlerde de

bu cisimler arasindaki etkilesim goriilmektedir.
Gazete hazirlama stireci, arastirmaci glinliiglinde su sekilde ifade edilmistir:

"Bir grup kisa siirede gazetesini tamamladi. Siire bitiminde bir grubun
ise gazetesi bitmemisti, eklemek istedikleri seyler vardi. Ancak, siirenin az
kalmasi nedeniyle bir ka¢ kez tamamlamalart icin uyarmak zorunda kaldim.
Onlar da tamamlayinca tiim gazeteler panoya asildi. Birbirlerinin gazetesini
incelemek hoslarina gitti. Olduk¢a keyif aldiklart bir ¢alisma oldu
(29.03.2012)."

Fotograf 19: Etkinlik 2.5'e Ait Gorlintii

L]

Bu dersle ilgili olarak odak ogretmen adaylari, dersin bitiminde kendilerine

verilmis olan yar1 yapilandirilmis degerlendirme formuna sunlar1 yazmiglardir:
K1 kodlu odak 6gretmen adayi:

"Etki tepki kuvvetlerinin ozelliklerini kavradim. Etki tepki temas
halinde oldugum her seyde var ve bana tepkisi olan bu kuvvetin giinliik
hayatimizi yasanir hale getiren kuvvetler oldugunu anladim. Yaptigimiz tiim

etkinlikler etki tepki kuvvetlerinin ozelliklerini kavratmaya yonelikti. Segilen



materyaller, ders ara¢ geregleri giinliik yasantimizda karsilastigimiz

olaylarla ilgiliydi. Yasam temelli bir ders oldu.
K2 kodlu odak 6gretmen aday:

Ashinda  gayet iyi bildigimizi sandigimiz etki-tepki  konusunun
icerigini, ozelliklerini ve onemli noktalarini tam olarak bilmiyormusuz.
Aslinda derslerde ogrendigimiz ve bize ¢ok basit gelen fizik konularinin o
kadar da basit olmadigini, bizim derste kagit iizerinde oOgrendigimiz

konularin, giinliik hayatta o kadar basit ve onemsiz olmadigini anladim.
K3 kodlu odak 6gretmen adayi:

Konuyu bildigimi fark ettim. Ama bunu doga¢lamalar yaparak
canlandirarak daha iyi oturmasini sagladim konunun. Artik ozelliklerini hig
unutmam. Fizik giinliik hayatta hep var. Her yerde fizik bilgisi mevcut fizigi

daha ¢ok seviyorum.
K4 kodlu odak 6gretmen adayz:

Bu dersin bana katkis1 degisik durumlarin etki-tepki durumlarin
gozlemek oldu. Aymi biiyiikliikte ve zit yonlii kuvvet olusturmak gergekten
zorlayiciydi. Akillardaki soru isaretleri silindi bir bir. Ciinkii tartisarak hangi
kuvvetin etki kuvveti, hangi kuvvetlerin tepki kuvvetleri oldugunu kavradik.
Etki tepki goriindiigii kadar kolay bir konu degil. Biitiin fizik konularinda
oldugu gibi genis diisiince istiyor. Drama kesinlikle kavramlari kavrama

konusunda ¢ok iyi bir yontem.
E1 kodlu odak 6gretmen adayt:

Etki tepki c¢ifti hakkinda yeterince iyi degilmigim. Etki tepki ¢iftinin
ayni cisme etki etmedigi, farkli cisimlere etkidigini ogrendim. Etki tepki
gitlerinin egsit oldugunu giinliik hayattaki hali ile gordiik. Gordiigiimiiz
olaylara fizik kurallari ile bakiyorum artik. Giincel hayatta bir¢ok etki tepki
ornegi var. Dersi bunlar iizerinden islemek daha kalici. Etki tepki hakkinda

her seyi ogrendim.
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E2 kodlu odak 6gretmen aday1:

Etki tepki kuvvetlerinin esit oldugu konusunda soru igaretlerim vardi.
Onlart ¢ozmiis oldum bazen duvart yumrukluyorum ve elim acryordu. Elimin
actmast duvarin bana uyguladigi tepki kuvvetinde dolayr oluyormus. Etki
tepkiyi ben gercekten bilmiyormusum. Aklimda sadece ismi kalmis. Bugtinkii

derste etki tepkiyi anlamis oldum.

Ders bitiminde yazdiklar1 ifadelerde odak Ogretmen adaylari, derste yapilan
etkinliklerle konuyla ilgili, daha 6nceden anlamadiklar1 kisimlar1 daha iyi anladiklarini
ifade etmislerdir. Buna ek olarak, bazi 6gretmen adaylar1 bu derste 6grendikleri bilgilerinin
kalic1 olacagini diisiindiiklerini sdylemislerdir. Donem sonunda yapilan son goriismelerde
Ogretmen adaylaria "biitiin bir donem boyunca yaptigimiz etkinlikleri diistindiigiiniizde
aklinizda en ¢ok hangi konu ya da kavram kald1?" sorusu yoneltilmistir. Bu soruya cevap
olarak etki-tepki kuvvetleri konulu dersten de bahseden odak 6gretmen adaylari, bu dersin
kendilerine kattiklarin1 ve dersle ilgili kazanimlarini, dersin iizerinden haftalar ge¢cmis

oldugu halde, su sekilde ifade etmislerdir:
K1 kodlu odak 6gretmen aday ile yapilan son goriisme kaydi:

"Mesela etki-tepki yasasinda etki ve tepki kuvvetlerinin farkl cisimlere
uygulandigini, evet teorik olarak biliyorduk, ama pratik olarak oyle pek
diisiinmiiyorduk. Ikisinin de ortasindan bir N, bir T indirip yapiyorduk. Ama
onlar simdi dyle degil. Daha net canlaniyor kafamizda. En ¢ok etki-tepki
kalici oldu. Yani ¢iinkii benim o konuda sikintim oluyordu. Arabalar, keman

vaylari falan giizeldi."
K2 kodlu odak 6gretmen adayi ile yapilan son goriisme kaydi:

"Mekanik konusuyla ilgili bazi kavramlar: kafama tam olarak
oturtamamistim. Uygulamall olarak onlari daha iyi kavradim. Mesela etki-
tepki kuvvetini daha iyi kavradim. Etki-tepki kuvvetini biliyoruz ama agikg¢asi
farkli cisimlere uygulandigini bile bilmiyordum kuvvet ciftlerinin. O testi
cozerken kendime sasirdim hatta, ben bunu nasil biliyorum acaba, bununla
ilgili bir ¢caliyma yapmadim. Ama sadece bu dersi alarak bile demek ki yanlis

bilgilerimi degistirmisim diye diigiiniiyorum."
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K3 kodlu odak 6gretmen adayi ile yapilan son goriisme kaydi:

"Mekanik sinavina ¢alisirken etki-tepki ayni cisme uygulanmiyor,
orada ben hep oyle diistiniiyordum aslinda. Sinava ¢alisirken oyle oldugunu
biliyorum. Ama aradan zaman gegsin, biri bana sorsun, dyle degil falan
derdim. Ama bu sefer onu bir seyin iistiinde yaptik ya, aymi cisme
uygulanmuyor. Onlar falan tabi ki hep sey oldu. Yanhs bildigim degil de en
azindan eksik olanlar tamamlandi. Bosluk doldurduk. Etki-tepkiyi 6grendim.

Giinliik hayatimda karsilastigim zaman fark edebiliyorum."
K4 kodlu odak 6gretmen adayi ile yapilan son goriisme kaydi:

"Mesela bir cisim var, masanmin iizerinde bir anahtarlik var.
Anahtarlikla sey arasinda bir etki-tepki kuvveti olustugunu biliyordum ama
verin uyguladigi etki-tepki ya da masanmin bacaklarimin ona, onu hig
diisiinmemistim. Onlar hi¢ aklima gelmemisti. Bunlar benim i¢in ¢ok 6gretici
oldu. Cok kalici oldu hayatimda. Daha sonra bir hamur agma olayt vardi. O
hamur agma olayinda elle oklavanin, oklava ile hamurun, hamurla tahtanin,
tahtayla yerin onunla alakali genis kapsaml bilgiler edindim. Yararl oldu
bana. En azindan etki-tepki ¢ifti diyince aklima bunlar geliyor. Masa geliyor,
hamur geliyor. Daha giindelik hayatta kullaniyorum ve daha kalici, daha iyi
yorumlayabiliyorum. Yorum giiciim daha kuvvetli oldu. Normalde ben sozel
olarak ¢alistigimda etki-tepki c¢ifti veriyoruz, bir ¢izgi ¢iziyoruz, iizerine bir
kiitle koyuyoruz, etki-tepki ¢iftini belirliyoruz ama orada sadece bir bilgi.
Onu bir siire sonra unutuyorum. Kalmiyor aklimda. Belki 1 sene sonra

kalmayacak. Ama bu durum bence hep boyle kalacak, hep hatirlayacagim."
E1 kodlu odak 6gretmen adayi ile yapilan son gériisme kaydi:

"Normalde 1. swnifta almistik mekanik dersini. Ciz, yaz, ¢oz
seklindeydi. Burada hem canlandirma olunca canlandirmayr da biz kendimiz
hani, kuvvet, etki-tepki kuvveti, siirtiinme kuvveti olarak gésterince daha
oturuyo, aklimda daha ¢ok oturdu kavramlar o sekilde. 3 boyutlu canlandi.
Aslinda deneyle de anlasilyyor ama bununla daha iyi anlasildiginm

diistintiyorum dramayla."
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E2 kodlu odak 6gretmen adayi ile yapilan son goriisme kaydi:

"Etki-tepki kuvvetlerinde demistik ya, farkl cisimlere uygulanmirlar, bu
¢ok vurgulanmayan bir gsey. Biliyordum aslinda &yle oldugunu ama
unutmugtum. Bunu bir daha unutmam hayatim boyunca. Ciinkii hep o
vaptigimiz hareketler aklima geliyor, asagr yukart ¢iftleri gosteriyorduk ya.
Hani onlar hep aklimda hi¢ boyle gitmiyor. O yiizden ¢ok kalict oldugunu

n

diistintiyorum.

Ders sonunda doldurduklar1 degerlendirme formunda ve son goriisme kayitlarinda,
etki tepki kuvvetleri konusunda derste 6grenmis olduklart bilgilerin kalic1 olduguna dair

ifadeler kullandiklar1 gériilmektedir.

Newton'un 1. ve 2. Kanunlar1 Konulu Oturumun Raporu

Bu oturum 5 Nisan 2012 giinii saat 08.30'da baslatilmis, iki ders saati siiresinde
gerceklestirilmistir. Uygulamanin bu haftasinda 6gretmen adaylarinin Newton'un 1. ve 2.
Kanunlarini kavrayabilmelerini ve giinliik yasamlarindaki orneklerini fark edebilmelerini
saglamak amaglanmistir. Dersin baslangicinda 9 6gretmen aday: sinifta hazir bulunmustur.
Oturuma 18 6gretmen aday1r katilmigtir. Newton'un 1. ve 2. Kanunlar1 oturumuna ait plan

Tablo 13'te sunulmustur.
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Tablo 13: Newton'un 1. ve 2. Kanunu Oturumu Plani

Kazammlar e Eylemsizlik kavramim kavrar.
e Newton'un 1. hareket kanununu kavrar.
e Newton'un 2. hareket kanununu kavrar.
Teknikler Dogaglama
Arag-gere¢ e  Renkli mektup kagidi

e Kalem

1. Isinma Asamasi

Sira  Siire Etkinlik icerigi

2 grup olusturulur. Her grup i¢in grup lideri belirlenir. Digerleri tek sira halinde
birbirlerinin beline sarilir. Sadece en arkada bulunan {iyeye dokunulabilir. Grup
liderlerinin amaci, kendi grubunu koparmadan, karst grubun en arkada bulunan
tiyesini yakalayarak kendi grubuna katmaktir. En fazla sayida iiyeye sahip olan
grup oyunu kazanir.

3.1 5dk

3.2 5dk  Horoz doviisii oyunu oynanur.

2dk

Ara degerlendirme

2. Canlandirma Asamasi

Sira  Siire Etkinlik igerigi
3'lii gruplar olusturulur. Bir kisi ortaya geger. Diger iki kisi, onden ve arkadan
33 6dk  ortadaki kisiye kuvvet uygular. Ortadaki kisi, bu kuvvetleri hisseder ve uygun
' olarak hareket eder.
2 dk

Ara degerlendirme

13dk  Ogretmen ortaya kagitlar birakir. Her grup kagit iizerinde yazan konuyla ilgili
3.4 bir canlandirma hazirlar.

15dk  Canlandirmalar sergilenir.

3. Degerlendirme Asamasi

Sira  Siire Etkinlik Igerigi

35 15dk Sozli degerlendirme

36 15dk Yasanan bir giiniin ardindan giinliik yazilir.
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Dersin baglangicinda, derste bulunan kisi sayist az oldugundan tasarlanmis olan
etkinligin yerine, 1sinma amagli olarak yeni bir oyun oynatilmistir. Oyuna baglamak i¢in 2
grup olusturulmus ve her grup, kendi icinde bir lider belirlemistir. Grup iiyeleri,
liderlerinin arkasinda tek sira halinde dizilmis, birbirlerine bellerinden sikica tutunmustur.
Grup liderinin amaci, karsi grubun en arkasinda bulunan iiyeyi yakalayarak kendi grubuna
eklemektir. Bu sirada kendi iiyelerini de kars1 grubun liderine kaptirmamaya caligir. Diger
iiyelerin gorevi, bir biitiin halinde hareket ederek, parcalanmadan grup biitiinliglini
korumaktir. Verilen siirenin sonunda en fazla iiyeye sahip olan grup, oyunun kazanani

olmustur. Bu etkinlige yonelik arastirmaci giinliigiine sunlar1 yazmustir:

Isinma icin ¢ok ise yarayan bir oyun oldu. Ogretmen adaylarinin
eglenerek oturuma 1simmasi ve sabah mahmurlugunu iizerlerinden
atmalarinda katkisi oldu Sirayla grup liderlerini en arkaya yollayarak oyunu
surdiirdiim. Boylece herkes, grup lideri, kuyrugun sonunda kalan kisi ve

aradaki tiyeler rollerini iistlenmis ve roliin sorumlulugunu almis oldu

(05.04.2012).

Sonraki etkinlikte horoz doviisii oyunu oynanmistir. Bu oyun i¢in 2'li gruplar
olusturulmustur. Ayaklar omuz genisliginde, dengeli duracak bi¢imde acgilmistir. Eller,
eslerin avug icleri karsilikli gelecek sekilde birlestirilmistir. Sadece eller kullanilarak, esini
itmek suretiyle esin dengesi bozulmaya calisilmistir. Dengesini kaybeden, ayaklarini
yerden kaldiran es, oyunu kaybetmis sayilmistir. Eslerin dengesini bozmak i¢in cesitli
stratejiler gelistirmeleri istenmistir. Bir slire oynandiktan sonra eslerin degistirilmesiyle

oyuna devam edilmistir. Oyun bitiminde oyunla ilgili degerlendirme yapilmaistir:
Arastirmaci: "Hangi esinizi hareket ettirmekte daha ¢ok zorlandiniz?"
-"A' w1, ¢iinkii daha giicliiydii."
-"B'yi, ¢iinkii ben daha zayifim ona gore."
-"C benden zayif ama masallahi vard."
-"D'i, iri oldugu i¢in."”
Arastirmaci: "Hangi stratejileri kullandiniz?"
K2: "Boyle itince (kollart viicuda yakin tutarak) daha az kuvvet uyguluyoruz. Boyle

(kollart viicuttan uzaklastirarak) daha fazla kuvvet gerekiyor."
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K3: "Kuvvet uygulamaktan ziyade dengeyi bozmak gerekiyor."
K4: "Bana uyguladigi kuvvete karsilik vermedim. Kizdi bana sonra."
El: "F=ma' dan kiitlesi biiyiik olana daha ¢ok kuvvet uygulamak gerekir."

3 kisilik gruplar olusturulmustur. Her grupta bir kisi ortaya gecmistir. Diger iki kisi,
biri oniinde digeri arkasinda yer alarak, elleriyle omuzlarina dokunarak ortadaki kisiye
kuvvet uygulamigtir. Ortadaki kisi, bu kuvvetleri hissederek, uygun sekilde (6rnegin;
biiyiik kuvvetin yoniinde hizlanarak ya da sabit hizla...vb.) ylriimiistiir. Etkinlik sirasinda
ortada bulunan kisilerin degiserek, herkesin ortada olmayr deneyimlemesi saglanmistir.

Etkinlige ait goriintii Fotograf 20'de goriilmektedir.

Fotograf 20: Etkinlik 3.3'e Ait Goriintii

bk “\

Etkinlik bitiminde aragtirmaci, 6gretmen adaylarina neler yasadiklarini, kuvvetleri nasil

hissettiklerini sormustur. Bu etkinlige yonelik arastirmaci giinliigline sunlar1 yazmistir:

"Net kuvvetin hareketi nasil etkiledigini hissetmeleri agisindan giizel
bir etkin/ik oldu. Bazi 6gretmen adaylart hizlarint artirip, azaltti. Bazi kisiler
yon degistirdi, hatta bazilari ortadaki kisinin hiz vektoriine dik kuvvetler
uygulayarak donmesini sagladilar. Bir grup ¢ok hizli hareket ediyordu.
Onlarin dogru hissettiginden emin olamadim. Bu etkinlik daha yavas hareket

ederek ve konsantre olunarak yapilirsa daha etkili olabilir (05.04.2012)."
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Dogaglama konusuna geciste aragtirmaci yere burusturulmus kagitlar birakmustir.
Bu kagitlarin vize sinavina hazirlanan bir arkadaslarina ait oldugunu, bu arkadaslarinin
aklina takilan ve c¢ozemedigi kisimlar1 kagida yazdigini, ancak sormaya c¢ekindigini
soylemistir. Ogretmen adaylarindan, bu kagitlar1 bularak igindeki sorularin cevaplarini,

arkadaslarina bir canlandirma ile anlatmalarin1 istemistir.

1. grup; soruyu c¢Ozemeyen bir Ogrencinin ¢Oziimi riiyasinda gormesini
canlandirmistir. Soruyu ¢dzemeyen dgrenci uyumaya karar vermistir. Riiyasinda bir cismi
cekmeye calistigini, kuvvet uyguladigi halde ¢ekemedigini gérmiistiir. Cismi tutan birini
fark etmis, onunla konustugunda bu kisinin siirtiinme kuvveti oldugunu &grenmistir.
Stirtinme kuvveti ile yasadigi ¢atisma sonucunda cisme bagladigi ipi ikiye ayirarak onlara
kuvvetin bilesenleri roliinli vermistir. Kuvvetin yatayla yaptig1 agiy1 kiigiilterek, siirtlinme
kuvvetini yenecek biiyiikliikteki kuvveti bulmus ve cismin hizlanarak hareket etmesini
saglamigtir. Diyaloglari sirasinda siirtlinme kuvveti "sen daha Newton'un 1. yasasini, m.a'
y1 bilmiyorsun" seklinde bir climle kurmustur. Canlandirmanin sonunda izleyen 6gretmen
adaylar1 bu hatay1 fark edip diizeltmislerdir. Fotograf 21'de bu grubun canlandirmasina ait

goriintli goriilmektedir.

Fotograf 21: Etkinlik 3.4'te Ik Grubun Canlandirmasina Ait Goriintii

i

2. grup; sehirleraras1 otobiis terminalinde gegen bir dogaglama hazirlamistir. Ip
bagladiklar1 bir dosyayr valiz olarak kullanmislardir. Bu valize farkli kuvvetler
uygulamiglar, bu kuvvetlerin etkisiyle valizin hareketinin nasil degistigini ortaya

koymuslardir. Izleyen Ogretmen adaylarma séz verildiginde, Ogretmen adaylar
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dogaglamada en net olarak 2. yasayr gordiiklerini belirtmislerdir. Fotograf 22'de bu grubun

canlandirmasina ait goriintii goriilmektedir.

Fotograf 22: Etkinlik 3.4'te 2. Grubun Canlandirmasina Ait Goriintii

3. grubun dogaglamas1 bir 6grenci evinde ge¢mistir. Bir kisi arkadasini ziyarete
gelen bir Ogrenci roliine girerek, yolda gordiigii bir kadinin hareketlerini arkadasina
anlatmigtir. Diger kisi anlatilan hikayedeki kadin roliine girmistir. Pazar ¢antasi olarak yer
minderlerinden birini kullanmislardir. Hikayedeki kadinin pazar ¢antasini diiz yolda ve
cakil tagh yolda nasil tasidigi konu edilmistir. Bu yollarda siirtiinme kuvvetinin roliinii
vurgulamiglardir. Farkli yollar olarak, Ankara'min yollar1 diizgiin olan ve bozuk olan
semtlerinden Ornekler vermislerdir. Dogaclama bitiminde izleyen Ogretmen adaylari,
dogaclamada Newton'un hareket kanunlarinin gectigi kisimlart eksiksiz  olarak
siralamiglardir. Fotograf 23'te bu grubun dogaclamasinda hikayenin anlatildigi ana ait

goriintli goriilmektedir.
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Fotograf 23: Etkinlik 3.4'te 3. Grubun Canlandirmasina Ait Goriintii

4. grubun dogaclamasi iki ara¢ icerisinde gecmistir. Ondeki arag, arkadakini
cekmektedir. Ondeki ara¢ ve soforii ile arkadaki ara¢ ve soforii esit kiitlededir. Fazla olarak
ondeki aragta bir yolcu bulunmaktadir. Ondeki arag, ¢ift tarafli egik diizlem benzeri bir
yola girmis, bir ara¢ bir egik diizlem tarafinda, diger ara¢ diger egik diizlem tarafinda
kalmigtir. Ondeki arag kontrolii kaybettigi bir rampaya girmis, yolcu koltugunda oturan
kisi arabanin sabit hizla hareket etmesi ve icindeki yolcularin hayatta kalabilmesi igin
kendisini arabadan disar1 atmistir. Dogaclamanin ardindan, hikayenin kurgulanmasi
konusundaki sikintilar izleyenler tarafindan belirtilmistir. Bir Ogretmen adayi,
canlandirmada araglarin hareketini goremedikleri i¢in hareketin sabit hizl1 olup olmadigini
anlamadiklarini, baska bir 6gretmen aday1 canlandirmanin ¢ok ¢abuk bittigini sOylemistir.
Bunlara ragmen izleyenler, dogaglama sirasinda yapilan espriler nedeniyle akilda kalici
bulduklarmi ifade etmislerdir. Fotograf 24’te bu grubun dogaglamasinda herkesin

arabalarinda bulundugu ana ait goriintli goriilmektedir.
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Fotograf 24: Etkinlik 3.4'te 4. Grubun Canlandirmasina Ait Goriintii

Canlandirmalar sergilendikten sonra derse ara verilmistir. Ara bitiminde ¢ember
seklinde oturulmus ve oturumun so6zlii olarak degerlendirilmesi yapilmistir. Arastirmaci,
Newton'un 1. ve 2. Kanunlarmin neler oldugunu sormustur. Degerlendirme sirasinda
Ogretmen adaylarinin "eylemsizlik" ile "eylemsizlik prensibi" kavramlarinit birbirinden
ayirmakta zorlandiklar1 goriilmiistiir. "Eylemsizlik prensibi"ni tanimlayan o6gretmen
adaylarindan bazilar1 hareket eden cismin hareketine devam edecegini sdylemis, ancak
hareketine sabit hizla devam edecegi kismin1 gegistirmistir. K3 kodlu odak 6gretmen aday1
aragtirmacidan "eylemsizlik momenti" kavramini tanimlamasini istemistir. Kavramlarin
tartisilmasinin  ardindan, aradan Once izlenen dogaclamalara doniilerek orada gegen
kavramlar tartistimigtir. Ogretmen adaylari cogunlukla kinetik ve statik siirtiinme kuvveti

kavramlar1 lizerine sorular sormustur.

Ikinci bir degerlendirme etkinligi olarak, 6gretmen adaylarina renkli hatira defteri
sayfalar1 verilmis, Newton Kanunlarinin iginde gegtigi bir giinii diislinerek, yasadiklari
glinii giinliiklerine yazmalar1 istenmistir. Yazma islemi bitiminde isteyen Ogretmen

adaylar1 yazdiklarin1 grupla paylagmustir.

Oturum sonunda doldurmus olduklar1 yar1 yapilanmis degerlendirme formunda
odak oOgretmen adaylar1 bu oturuma yonelik goriislerini asagidaki climlelerle ifade

etmislerdir:
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K1 kodlu odak 6gretmen adayi:

Newton yasalari yasantimizin par¢ast haline gelmis. Karigtirdigim,
net kuvvetin sifir olmas: durumunda iki durum oldugunu tekrarlamis olduk.
Tekrarlamayinca yasamin genel hatlarint  biliyorsun ama detaylarin
unutabiliyorsun. Newton yasalarmmi biliyordum ama yasamin 1. ve 2.'sini
karigtirdim. Cismin hareketi icin siirtiinme kuvvetini yenmek sart ve stirtiinme

Kuvvetinin ikiye ayrildigini da hatirlamis oldum.
K2 kodlu odak 6gretmen aday:

Net kuvvet sifirsa sabit hizla gidilebilecegini kavradim. Sabit hizli
hareket eylemsizlik kanununun bir maddesiymis. Bu konuyu tam olarak
anlamamistim. Ama gordiim ki igin igine statik siirtiinme falan da giriyormus.

Eve gidince bununla ilgili biraz daha alistirma yapmalyyim.
K3 kodlu odak 6gretmen adayi:

Newton'un hareket kanunlarini dogaglama igerisinde kullandigimiz
etkinligi ¢ok sevdim. Kavrama ag¢isindan biiyiik fayda sagladi. Dogag¢lama
vaparken ¢ok yonlii diisiinmemi sagladi. Bir de ogrendim ki biraz daha kilo

almam lazim :) "
K4 kodlu odak 6gretmen adayi:

Newton kanunlarini kavradim bugiin. Ne kadar bilsek de eylemsizlik
kanunu herkes tarafindan ¢ok karigtirtlan bir konu. Bugiinkii derste
vaptigimiz etkinlikler sayesinde bu karisiklik yok oldu. Normal hayatta
okuldan ¢ikinca fizik bitiyor gibi geliyor. Ama bugtin gordiim ki hemen hemen
her yerde fizigin her konusunun orneklerini goérmekteyiz. Bundan sonra

cevreme baska bir gozle bakacagim.
E1 kodlu odak 6gretmen adayi:

Iki arabadan birinin digerini ¢ekmesi olayt tam olarak Newton
vasalarimi dogruluyordu. Dersteki dogaclamalar giinliik hayatimizda hep var
olan seyler. Bizim burada yaptigimiz sadece farkinda olmak. Newton
yvasalarini giinliik hayatta bir¢ok alanda farkinda olmadan kullaniyoruz.

Giinliik hayata uyarlanarak anlatilmasi daha kalict ve etkili oldu.
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E2 kodlu odak 6gretmen aday1:

Cok ¢ok iyi kavrayamamisim onceden Newton Kanunlarimi. Bildigim
seyleri tekrarladim. Bir ka¢ kafama takilan yer vardi. Onlart da ¢ozdiim.
Newton zeki adammis. Kanunlar: giinliik hayatin her yerinde isliyormus.
Bazilarimin farkindaymisim, bazilarimin farkinda degilmisim. Bugtinkii derste

hepsini ogrendim.

Yukaridaki ifadelerde goriildiigii lizere odak 6gretmen adaylari, Newton'un 1. ve 2.
Kanunlarma yonelik karistirdiklar1 kisimlar1 daha iyi anladiklarini belirtmislerdir. Odak
ogretmen adaylarimin ifadelerinde, Newton'un 1. ve 2. Kanunlarin1 giinliilk hayatlarinda

karsilastiklari olaylarda fark ettiklerini belirttikleri de goriilmektedir.

Sisyphos Efsanesi Konulu Oturumun Raporu

Bu oturum 19 Nisan 2012 giinii saat 08.30'da baslatilmis, iki ders saati siiresinde
gerceklestirilmistir. Uygulamanin bu haftasinda 6gretmen adaylarinin edebiyat ve felsefede
siklikla yer almis olan mitolojik Sisyphos efsanesi igerisinde bulunan bazi mekanik
kavramlarmi fark edebilmelerini ve gilinliik hayatlartyla bu kavramlar arasinda baglanti
kurabilmelerini saglamak amaglanmistir. Oturuma 18 6gretmen aday1 katilmigtir. Sisyphos

efsanesi oturumuna ait plan Tablo 14'te sunulmustur.
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Tablo 14: Sisyphos Efsanesi Oturumu Plani

Kuvvet kavramini kavrar.
Hiz kavramini kavrar.

Ivme kavrami kavrar.
Enerji kavramini kavrar.

Is kavramlarim kavrar.
Momentum kavramim Kavrar.

Kazanimlar

Teknikler Dogaglama , 6gretmenin role girmesi, heykel olusturma

Arag-gerec Kagit , kalem, dogacglama kartlari, CD calar, miizik (Shakira,
Waka Waka sarkisi)

1. Ismnma Asamasi

Sira  Siire Etkinlik icerigi

2 grup olusturulur. Her iki grup diiz bir ¢izgi iizerinde siralanir. Karsilikli gelenler
41* 7dk  esolur. 1. gruba "Zeus", II. gruba "Sisyphos" ismi verilir. Esler, birbirlerine

sirtlarim1 dénerler. Ogretmen hangi grubun ismini sdylerse o gruptakiler kagmaya,

diger gruptakiler eslerini tutmaya ¢aligirlar. Amacina ulagan es, oyunu kazanir.

Ogretmen tahtaya her iki grup icin bir metin yapistirir. Gruplar sinifin diger
ucunda tek sira olusturur. Her seferinde bir kisi kosarak tahtaya gider ve donerek

4.2 10dk  kendi grubuna ait kagida okudugu kadarini yazar. Onun yazmasi bittiginde
stiradaki grup iiyesi kosar ve yazili metini okuyarak kagida yazmaya caligir. Metni
dogru olarak en dnce bitiren grup oyunu kazanir.

2. Canlandirma Asamasi

Sira  Siire Etkinlik igerigi

Ogrenciler mekanda serbest olarak yiiriirler. Her biri Sisyphos roliine girerek
6 dk yiirimeye devam eder. Bu sirada 6gretmen, kagitta yazili olan cezay1 onlara
43 yeniden aktarir. Ogrenciler Sisyphos olarak, tas1 yukari ¢ikarmaya calisirlar.

6dk  Cember olunur. Ogretmen Sisyphos'un bu cezay almak igin ne yapmis
olabilecegini sorar. Ardindan Sisyphos'un hikayesini anlatir.

Ogretmen, d6grencilerden mekana dagilarak, kendilerine yalniz ¢alisabilecekleri

44 18k  bir alan bulmalarini ister. Her 6grenciye bir bos kagit verir. Sisyphos'un cezasini
diistinerek, burada gecerli olan fizik kavramlarini ellerindeki kagida yazmalarini
ister.

4.5 22dk 5 grup olusturulur. Gruplara {izerinde sorular bulunan kartlar verilir. Y6nerge
dogrultusunda bir dogaclama hazirlamalari istenir.

3. Degerlendirme Asamasi

Sira  Siire Etkinlik icerigi

Ogretmen role girerek, sehirde bir Sisyphos miizesi acildi1 haberini verir. Bu
4.6 4dk  miizede Kral Sisyphos'un hayatina ait gesitli kesitler igeren heykeller

bulundugunu sdyler. Hep birlikte miizeyi ziyaret edeceklerini soyler.

Ogrencilerden beden formlarini kullanarak, bu heykelleri olusturmalarim ister.

Heykeller tamamlandiginda miize gezisi baslar. Ogretmen grubu ikiye béler. Bir
4.7 4 dk kism1 heykelken diger kisim canlanir ve miize deki heykelleri inceler. Ardindan
yer degistirirler ve diger heykeller incelenir.

4.8 8 dk S6zlii olarak dersin degerlendirilmesi yapilir.

120



Oturumun ilk etkinliginde (hazirlik 1sinma) 6gretmen adaylart 2 gruba ayrilmistir.
Gruplar, grup elemanlar1 yan yana duracak sekilde, diiz bir ¢izgi iizerinde siralanmustir.
Her grup elemanimin karsisina diger gruptan bir kisi gelmektedir. Karsilikli gelen
elemanlar birbirlerinin esi olurlar, herkes kendi esinden sorumludur. Her iki grup icin birer
siir ¢izgisi belirlenmistir. Arastirmaci, 1. grubun isminin "Zeus", II. grubun isminin
"Sisyphos" oldugunu soylemistir. Esler, birbirlerine sirtlarini donmiislerdir. Arastirmact
hangi grubun ismini sdylemisse o grubun elemanlar1 kagmaya ve belirlenen sinir1 gegmeye,
diger gruptakiler arkalarim1 donmeden, onlara dokunarak, kacan eslerini tutmaya
calismislardir. Amacina ulasan es, oyunu kazanmistir. Oyun yeterli goriilene kadar

tekrarlanmigtir. 4.1. etkinligine ait goriintii Fotograf 25'te goriilmektedir.

Fotograf 25: Etkinlik 4.1'e Ait Gorlintii

Bir sonraki hazirlik-isinma etkinligine ayn1 gruplarla devam edilmistir. Arastirmaci,
tahtaya her iki grup i¢in birer kagit yapistirmistir. Her iki kagitta da ayni metin
yazmaktadir. Gruplar, baslangicta sinifin arka tarafinda tek sira olusturarak durmuslardir.
Her gruba bir beyaz kagit ve kalem verilmistir. Her seferinde bir kisi kosarak tahtaya
gitmis, yazili olan metinin okuyabildigi kadarim1 okumus ve donerek kendi grubuna ait
kagida okuduklarin1 yazmistir. Onun yazma islemi bittiginde siradaki grup iiyesi kosmus
ve yazili metini bir 6nceki arkadasinin kaldigi yerden itibaren okuyarak kagida yazmaya
calismigtir. Yazma islemi, gruplar, tahtadaki metnin tamamimi kendi kagitlarina yazana

kadar devam etmistir. Yazma islemi tamamlandiginda her iki grup da yazdigin1 okumus;
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metni dogru olarak ilk Once bitiren grup oyunu kazanmistir. Kagitlarda yazan metin

sOyledir:

"Zeus ceza olarak, Sisyphos’a kocaman bir kaya verir. Sisyphos bu
kayay yiiksek bir tepenin iizerine cikaracaktir. Iter, iter, iter. Zirveye
vaklasir. Kaya tepeye varmak iizeredir. Cok yorulmus, kan ter iginde
kalmistir. Tepeye tam bir parmak kalmistir ki kaya yeniden asagiya
yuvarlamr. Sisyphos kayayr yeniden yukariya dek itmek zorunda kalir. Bu
durum sonsuza kadar bu sekilde tekrarlanarak devam edecektir. Yaptigi sey
yararsizdir, ama bunu sonsuza dek sirdiirmekle yiikiimliidiir. Bu korkung
iskencenin bir giin bitecegini bile umamaz. Sisyphos bu cezadan her seye

karsin bir zevk duymaktadir. Zeus, ne yaparsa yapsin onu yenememistir."”
Bu etkinlige yonelik arastirmaci, glinliigiine sunlar1 yazmistir:

Osretmen adaylart oldukca hirsli ve heyecanliydi. Zaman zaman
kurallart bozdular. Ornegin yazma islemi bitmeden diger kisi kostu. Diger
grupta bulunanlar benden once miidahale etti. Kurallar konusunda daha
kati olmak gerekiyor. Etkinlik siwrasinda tempoyu yiikseltmek i¢in miizik
kullandim. Hareketli bir miizik grubun temposunu yiikseltmekte etkili oldu.
Ama, metinden okuduklar: satirlari karistirabilecekleri icin kesinlikle

Tiirkge sozlii bir miizik kullanmamak gerekli (19.04.2012).

Bu etkinligin ardindan canlandirma etkinligine gecilmistir. Ogretmen adaylarindan
siif icerisinde serbest olarak yiirlimeleri ve verilen yonergeleri canlandirmalar1 istenmistir.
Arastirmaci, kagitlarina yazmis olduklar1 metni onlara yeniden aktarmustir. Ogretmen
adaylarindan Kral Sisyphos roliine girerek, kendisine verilen kayayr dagin tepesine
¢ikarmasini canlandirmalari istenmistir. Yapacaklari canlandirma sirasinda karsi karsiya
kalacaklar1 fizik kurallarimi da diisiinmeleri sOylenmistir. Arastirmacinin bu etkinlikteki
amaci, 6gretmen adaylarinin Kral Sisyphos ile empati kurabilmelerini saglamak olmustur.

Ogretmen adaylarmin canlandirmalarina ait goriintii Fotograf 26'da goriilmektedir.
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Fotograf 26: Etkinlik 4.3'e Ait Goriintii

rm————

Etkinlik 4.3 i¢in odak Ogretmen adaylar1 yari yapilandirilmig goriis formlarina

sunlar1 yazmislardir:
K2 kodlu odak 6gretmen adayi:

“Bu etkinlikte kuvvetleri daha net goérdiim. Mesela tas yukari
ctkarken egik diizlem dag icin ayni olamayabiliyor. Piiriizliiliik var. Bunu

)

diisiinmek aklima gelmemigti. Bunu fark ettim.’
K3 kodlu odak 6gretmen adayi:

"Sisyphos efsanesini canlandirdigimiz etkinlik hosuma gitti. Daga
ctkarmaya calistigi tasa etkiyen kuvvetleri dogaglama yaptik. Anlasiimasi
kolay oldu."

E1 kodlu odak 6gretmen adayi:

“Daga kaya ¢ikarma etkinligi en sevdigim etkinlik oldu. Hem
eglendim hem de yercekimini daha iyi anladim. Bir daha da aklimdan
ctkmaz herhalde.”

Canlandirma etkinligi bittikten sonra hep birlikte ¢ember seklinde oturulmustur.
Arastirmaci Sisyphos efsanesini daha énce duyup duymadiklarini sormustur. Ogretmen

adaylar1 duymadiklarini sdylemis; arastirmaciya sorular sormus ve efsanenin tamamini
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ogrenmek istemislerdir. Efsaneyi anlatmadan Once arastirmaci Sisyphos olduklarinda ne

hissettiklerini, Kral Sisyphos'un bu cezay1 neden almis olabilecegini sormustur. Ogretmen

adaylar1 tahminlerini yapmus, ardindan arastirmaci Sisyphos efsanesini

adaylarma aktarmistir. Sisyphos efsanesi mitolojide su sekilde gegmektedir:

o0gretmen

"Zeus, Asopos'un kizi Aigina'yi kagirir ve Sisyphos'un kral oldugu
Korinthos'tan gegerken, Sisyphos bunu goriir. Asopos kizimi aramaya
ctkinca, Sisyphos, kizint kimin kagirdigini bildigini, ancak Asopos’un, kral
oldugu sehre su kaynagi getirmesi sartiyla bunu kendisine séyleyecegini
bildiririr. Asopos buna razi olur, Sisyphos un sehrine su getirir, SiSyphos
da Zeus'u ele verir. Bunu ogrenen Zeus, onu cezalandirmak iizere 6liim
tanrisi Thanatosu goreviendirir. Ancak Sisyphos, 6liim tanrisi tarafindan
vakalanmak yerine, kurnazligiyla onu yakalar ve zincire vurur. Thanatos 'un
esir edilmesinden sonra diinyada artik kimse olmemeye baslamistir. Bunun
tizerine bizzat Zeus olaya miidahale etmek zorunda kalir ve yeniden isinin
basina donebilmesi icin éliim Tanrisim serbest birakir. Ilk kurban olarak da
Sisyphos oliir. Sisyphos 6liirken yeryiiziine tekrar donebilmek i¢in bir yol
diistintir. Karisina, kendisi icin cenaze téreni yapmamasini tembih eder.
Oliilere hiikmeden yeralt: tanrist Hades'in huzuruna mezarsiz, torensiz,
cirilciplak  ¢ikar. Hades’e karisimin  vefasizligindan yakinir ve oliiler
tilkesinin hdkiminden bu sadakatsiz kadini cezalandirmak iizere kendisine
yeniden yeryiiziine kisa stireligine doniis firsati verilmesini ister. Hades
bunu kabul eder. Istedigini elde eden Sisyphos, yeryiiziine doner dénmez
verdigi sozii unutur ve karisiyla birlikte mutlu giinler gecirerek uzun yillar
yasar. Zamani gelince yashliktan 6liir. Onun yaptigi kurnazligi unutmayan

Zeus, Sisyphos’a biiyiik bir ceza vermeye karar verir."

Arastirmaci, Ogretmen adaylarindan mekéna dagilarak, kendilerine yalniz

calisabilecekleri bir alan bulmalarmi sOylemistir. Herkese bos bir kagit vererek;

Sisyphos'un cezasini diistinmelerini, burada gegerli olan fizik kavramlarini ellerindeki bos

kagida yazmalarini istemistir. Ogretmen adaylar1 bos kagida higbir yonlendirme olmadan

gorebildikleri kavramlar1 ve kavramlarin gectigi yerleri yazmislardir. Bu islem bittiginde

arastirmaci, Onceden hazirlamis oldugu, yerdegistirme, yol, kuvvet, potansiyel enerji,

kinetik enerji, is, hiz, ivme, momentum kavramlarinin yazili oldugu kagidi dagitmistir. Bu

124



defa Ogretmen adaylarindan bu kavramlar1 diisiinerek, bunlarin nerelerde gectigini
yazmalar1 istenmistir. Odak 6gretmen adaylarinin doldurmus olduklart her iki kagidin
karsilagtirilmasi Tablo 15°te verilmistir. Tablo 15'te ilk olarak bos kagida yazma etkinligi
1. sirada yapilmis oldugundan "1.", kavramlarin yazili oldugu kagida kavramlarin gectigi
kisimlar1 yazma etkinligi 2. sirada yapilmis oldugundan "2." olarak belirtilmistir. Odak
ogretmen adaylariin her iki yazma etkinliginde dogru olarak yer verdigi kavramlar icin

"*" isareti konulmustur.

Tablo 15: Odak Ogretmen Adaylarinin Sisyphos Efsanesinde Gegen Kavramlari

Yazma Durumlan

- D
z E — £
- 2 2 2
ER g Tz £ 5
) = T = D = [5) E
£ 5 S 3 £2 c2 N £ S
‘é > > Y o L ¥ W ey = 2 >
S 102 1. 02 1.2 1.2 1.2 1. 2 1. 2. 1. 2. 1. 2
K1 _ * _ * * * * * * * _ * _ * _ * _ *
K2 _ * _ * * * * * _ * _ * * * _ * _ _
K3 _ * _ * * * * * * * * * * * _ * _ _
K4 _ * . * * * _ * _ * _ * _ * _ * _ *
E1l _ * _ * * * * * _ * _ * _ * _ * _ *
E2 - * - * _ * _ * _ * _ * _ _ - * _ *

Tablo 15'ten gorildigi lizere, odak Ogretmen adaylar1 genel olarak kavramlarin
isimleri  verildiginde, efsanede bu kavramlarin gegtigi kisimlari dogru olarak
belirtmislerdir.  Ancak, bir yonlendirme yapilmadiginda aym kavramlardan
bahsetmemislerdir. Hiz kavraminm1 gorebilmelerine ragmen, momentum kavramindan hig
bahsetmemislerdir. 2. etkinlikte momentum kavrami soruldugunda ise 2 odak 6gretmen
aday1 bu kavramin gegtigi yeri yine bos birakmustir. Bu etkinlige ait goriintii Fotograf 27'de

goriilmektedir.
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Fotograf 27: Etkinlik 4.4'e Ait Goriintii

Aradan sonraki canlandirma etkinligi i¢in 5 grup olusturulmustur. Arastirmaci, her
gruptan bir kisiye, tizerinde sorular bulunan kapali kartlar segtirmistir. Her gruptan segtigi
kartta yazilmis olan yoOnerge dogrultusunda bir dogaglama hazirlamalar1 istenmistir.
Gruplara verilmis olan dogaglama Kartlarina gore hazirlanmig olan canlandirmalar

izlenmistir.

1. grubun dogaglama kartinda "Enerji ne demektir? Sisyphos'un cezasinda enerji
kavrami nerede, nasil gegmektedir? Bu soruya cevap veren bir dogaglama hazirlayiniz."”
yonergesi bulunmaktadir. Bu soruya cevap arayan grupta bir kisi dag roliine girmistir.
Bedenini farkli sekillerde kullanan 6gretmen aday1 dagin yerden yiiksekligini sabit tutup,
egimini degistirmistir. Digerleri bu daga ¢ikarilan kayalar roliine girmislerdir. Dagin
tepesine ¢ikarilan kayanin potansiyel enerji kazandigini; dagin sekli degisse de, iizerine
cikarilan kayanin, hep ayni hizla yere diisecegini gostermistir. 1. grubun canlandirmasina

ait goriintli Fotograf 28'de goriilmektedir.
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Fotograf 28: Etkinlik 4.5'te 1. Grubun Canlandirmasina Ait Goriintii

2. grubun se¢mis oldugu dogaglama kartinda "Momentum ne demektir? Sisyphos un
cezasinda momentum kavrami nerede, nasil ge¢mektedir? Bu soruya cevap veren bir
dogaglama hazirlaymiz.” yonergesi yazilidir. Momentumun bu efsanedeki yerini gosteren
grup iiyeleri dag, kaya ve Sisyphos rollerini se¢mislerdir. Sisyphos tarafindan itilen kaya
ve dagi konusturmus; kayanin dagin st kisminda sahip oldugu momentumun diisiik
oldugunu, dagdan asagi yuvarlanirken gitgide momentumun arttigini ve en alt noktada en
biiylik bir degere ulastigini vurgulamistir. 2. grubun canlandirmasina ait goriintii Fotograf

29'da goriilmektedir.
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Fotograf 29: Etkinlik 4.5'te 2. Grubun Canlandirmasina Ait Goriintii

3. grubun dogaclama kartinda, "Kuvvet ne demektir? Sisyphos’un cezasinda bu
kavramlar nerelerde, nasil gecmektedir? Kayay: tepeye ¢itkarmak igin ne kadarlik, nasil bir

!

kuvvet uygulanmistir? Bu soruya cevap veren bir dogagclama hazirlaymiz.” sorulari

yazmaktadir. Bu sorulara cevap vermek lizere hazirladiklart dogaglamada Ogretmen
adaylar1 yercekimi tanris1 "Geus" isimli bir karakter olusturmuslardir. Kisaca "g" olarak
adlandirdiklar1 yercekimi tanrisi, Sisyphos, kaya ve siirtinme kuvveti rollerine
girmislerdir. Baslangigta siirtiinme roliindeki 6gretmen adayi, yanlis yonde durmus, Geus
roliindeki 6gretmen aday1 rolden ¢ikmaksizin onu uyarmis ve dogru sekilde durmasini
saglamigtir. Sergiledikleri dogaglamada kayay1 kaldirmak i¢in kayaya en az agirligi kadar
kuvvet uygulanmasi gerektigi, kayayr harekete gegirmek igin statik siirtiinme kuvvetinin

yenilmesi gerektigi ve siirtinme kuvvetinin kayanin yuvarlanmasi icin gerekli oldugunu

ifade etmislerdir. 3. grubun canlandirmasina ait goriintii Fotograf 30'da goriilmektedir.
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Fotograf 30: Etkinlik 4.5'te 3. Grubun Canlandirmasina Ait Goriintii

4. grup, "Hiz-ivme ne demektir? Sisyphos’un cezasinda hiz ve ivme kavramlari
nerede, nasil ge¢mektedir? Bu soruya cevap veren bir dogaglama hazirlayiniz."”
yonergesini cevaplamaya c¢alismiglardir. Bunun i¢in kayayi iten Sisyphos, kuvvet, hiz ve
ivme rollerine girmislerdir. Kaya yukar1 ¢ikarildik¢a kuvvetin, hizin, ivmenin degisimini

sergilemiglerdir. 4. grubun canlandirmasina ait goriintli Fotograf 31'de goriilmektedir.

Fotograf 31: Etkinlik 4.5'te 4. Grubun Canlandirmasina Ait Goriintii
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Son grup, "Is ne demektir? Sisyphos is yapmis midir? Sisyphos’un cezasinda is
kavrami nerede, nasil gegmektedir? Bu soruya cevap veren bir dogac¢lama hazirlayiniz.”
yonergesi i¢in Zeus, Sisyphos, yercekimi ve Zeus'un hizmetkar: rollerini se¢mislerdir.
Sisyphos'a ¢ok kizgin olan Zeus'un, onu cezalandirmak i¢in yer¢gekimine emir vermesini;

I

yer¢cekiminin de "is"ini yaparak kayayr dagdan asagi yuvarlamasini canlandirmigslardir.

5. grubun canlandirmasina ait goriintii Fotograf 32'de goriilmektedir.

Fotograf 32: Etkinlik 4.5'te 5. Grubun Canlandirmasina Ait Goriintii

Ogretmen adaylarinin  yapmis olduklar1 canlandirmalara yonelik arastirmac,

giinliigiine sunlar1 yazmaistir:

"llk iki canlandirmalarda &gretmen adaylart fizik kavramlarinin
roliine girmeye ve onlarin agzindan konusmaya c¢alistilar. Bu nedenle pek
nitelikli olmayan canlandirmalar ortaya ¢ikti. Sonrakilerde ise, yine fizik
kavramlarimin roliine girmelerine ragmen, bu kavramlar: giinliik hayatta
karsilagtigimiz  olaylarla  biitiinlestirmeleri daha akici  ve yaratici
canlandirmalar sergilemelerini sagladi. Dikkatimi ¢eken bir diger durum da,
canlandirmalar swrasinda yanlhghk yapan arkadaglarini rolden ¢ikmaksizin,
rol igerisinde uyarmalart oldu. Bu da dramatik unsurlari benimsediklerinin

bir gostergesi (19.04.2012).

Canlandirmalar izlenmis, izleyen Ogretmen adaylarina canlandirmalarda hangi

kavramlar1 goézlemledikleri sorulmustur. Izleyen &gretmen adaylar1 canlandirmalarda
130



dikkatlerini ¢ceken kavramlart s6ylemis; ardindan canlandirmay1 yapan grup iiyelerine s6z
verilmistir. Grup {iyeleri, canlandirmalarinda izleyiciler tarafindan fark edilmeyen bir
kavram oldugunda ekleme yapmuslardir. izleyen 6gretmen adaylari canlandirmalarina

yonelik, anlamadiklar1 noktalar1 grup iiyelerine sormuslardir.

Tartigmalar bittiginde arastirmaci role girerek, efsaneyi kisaca tekrar ozetlemis;
sehirde bir Sisyphos miizesi acildigi haberini vermistir. Bu miizede Kral Sisyphos'un
hayatina ait ¢esitli kesitler iceren heykeller bulundugunu ve hep birlikte miizeyi ziyaret
edeceklerini sdylemistir. Ogretmen adaylarindan beden formlarimi kullanarak, bu
heykelleri olusturmalarini istemistir. Ogretmen adaylarma heykellerini olusturmalar1 icin
yeterli siire verilmis; herkes hazir oldugunda miize gezisi baslamistir. Arastirmaci,
Ogretmen adaylarini, yapilan heykelleri daha rahat gorebilmesi icin iki gruba bdlmiistiir.
Birinci gruptakiler heykel formunu korumus, diger gruptakiler heykel formlarin1 bozarak,
serbest sekilde heykel olan arkadaslarini incelemislerdir. Ardindan yer degistirmisler;
heykel olanlar serbest kalmis, miizeyi gezenler heykel olmus ve onlar diger arkadaslarinin
olusturdugu heykelleri incelemistir. .Bu etkinlik i¢in aragtirmaci giinliigiine sunlar

yazmigtir:

"[ki kisi disindaki herkes heykel ¢alismasinda kaya yuvarlama
kismimin heykelini olusturdu. Efsanenin diger kisimlarina dair bir heykel
vapilmadi. Diger iki kisi ise, kendi yorumlarini kullamip, iizgiin ve diistinceli
Sisyphos heykeli olusturmuslardi. Bu durumun, efsanenin kaya ile ilgili kismi
tizerinde durmamdan kaynaklandigini ~ diigiiniiyorum. Fizik kavramlar
agisidan inceleyecegimiz kisim, Sisyphos'a verilen ceza kismi oldugundan,
heykellerin benzer olmasini onemsemedim. Ancak, heykelleri zenginlestirmek
istenirse, canlandirmalarda efsanenin diger boliimlerine daha fazla yer

verilerek, ogrencilerin roliin i¢ine daha fazla girmeleri saglanmalidir

(19.04.2012)."

Miize gezintisi etkinligine ait goriintii Fotograf 33' te goriilmektedir.
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Fotograf 33: Etkinlik 4.7'ye Ait Goriintii

Oturum sonunda Ogretmen adaylarima degerlendirme formlar1 dagitilmis ve
oturumla ilgili diigiinceleri yazili olarak almmistir. Odak O6gretmen adaylarinin
degerlendirme formlar1 incelendiginde Sisyphos efsanesinin fiziksel agidan incelendigi

oturuma yonelik goriisleri kendi ifadeleri ile asagidaki climlelerle belirtilmistir:
K1 kodlu odak 6gretmen aday1:

“Bir olayda sadece bir yonden bakmak degil, tiim pencerelerden
bakmak ne kadar iyi ise, fizik acisindan da bir olaya tek yonlii
bakmamalyiz. Ciinkii sandigimiz gibi 1-2 tane degil baya her yerde fizik
kanunlart  karsimiza ¢ikiyor. Fizik kanunlarini  bilmek yetmiyormus.
Miifredatta da oldugu gibi yasam temelli yaklasimla giinliik olaylara
bagdastirmak bilmek kadar kolay olmuyor. Hocamizin verdigi ilk kagida
sadece 4 tane fizik kanunu yazmistim. Ama doga¢lamalar sonunda anladim
ki, benim aklima gelmeyen degil de daha genis bakmadigim icin gelmeyen

bir¢ok fizik kanunu varmig.”
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K2 kodlu odak 6gretmen adayi:

"Momentum kavramini bi an icin momentle karistirdim. Hatirlamami
sagladi. Sistemin isiyle kisinin yaptigi igin farkli oldugunu gozlemledim. Tas
zirveden diistiigtinde net is sifira esit oluyordu fakat Sisyphos’un yaptigi is
sifir - olmuyordu.  Sisyphos efsanesi  bir¢ok fizikle ilgili kavram
barmdwrryormus. Efsaneleri bile irdeliyorsak bu bilim ¢ok kapsamli &'

K3 kodlu odak 6gretmen adayi:

“Sisyphos efsanesini 6grendim. Hem genel kiiltiir bilgisi oldu. Hem
de stirtiinme kuvvetini, enerjiyi, momentumu hikaye tistiinde daha anlasilir
bir sekilde kavradim. Arkadaslarim her gegen giin daha konuya hakim ve
yaratict oluyorlar. Cok seneler énce bile hayat fizikle ilgiliymis ve her an

fizik gegerli.”
K4 kodlu odak 6gretmen adayi:

“Bu efsane ¢ok giizel oldu. Zaten Tugba hoca da bana fizigi her
hafta farkl etkinlikleriyle daha ¢ok sevdirdi. Bugiinkii etkinlikler bence tam
anlamiyla muhtegemdi. Kinetik ve potansiyel enerji kavramlarint daha iyi
ogrendim. Bugiin daha ¢ok zevk aldim dersten. Fizik zor bir ders degil.

Ogretmenler zorlastirtyor.”
E1 kodlu odak 6gretmen aday:

“Bir olayin i¢indeki bir¢ok fiziksel kanunu gorebilme adina bu ders
baya katkili oldu. Fiziksel a¢idan inceleme giiciimiizii gelistirmistir. En
basitinden diyebilecegim bu kaya itme olayinda bile en az 9-10 tane fizik
kavramlart ve bunlarin icinde oldugu fizik kanunlarini gorme, onlart
anlayabilme ve yorumlama giicii kazandim. Bunlara degisik ac¢ilardan

bakmak énemli. Fizigi anlamak ve yorumlayabilmek gergekten giizel.”
E2 kodlu odak 6gretmen aday1:

“Bazi fiziksel kavramlart tam anlamiyla bilmiyormusum. Bir olayin
icerisindeki fiziksel niceliklerin nasil olustugunu ve nasil ve neye gore
degistigini 6grendim. Dogaglama yapmak ve izlemek daha kalict bilgilere

sahip olmami sagliyor.”
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Yukaridaki ifadelerde 6gretmen adaylari, bu oturumun, bir hikdye igerisinde yer

alan fizik kavramlarini fark edebilmelerinde etkili oldugunu ifade etmislerdir. .
Tonbik Oyunu Konulu Oturumun Raporu

Bu oturum 26 Nisan 2012 giinii saat 08.30'da baglatilmis, iki ders saati siiresinde
gerceklestirilmistir. Uygulamanin bu haftasinda 6gretmen adaylarinin c¢ocukluklarinda
oynamis olduklar1 bir oyun igerisindeki fizik kavramlarin1 fark edebilmelerini ve giinliik
hayatlariyla bu kavramlar arasinda baglanti kurabilmelerini saglamak amaglanmistir.
Oturuma 19 6gretmen adayr katilmistir. Tonbik oyunu oturumuna ait plan1 Tablo 16'da

sunulmustur.

Tablo 16: Tonbik Oyunu Oturumu Plani

Toplam Siire 100 dk
e  Tonbik oyununda yer alan mekanik kavramlarini ifade eder.

Kazanimlar e  Tonbik oyununda yer alan mekanik kavramlarina giinliik
hayatindan &rnekler verir.
Teknikler Dogaglama, 6gretmenin role girmesi
Top, 9 adet diizgiin tahta blok (12 x 4,5 x 2,5 cm), beyaz kagit,
Arag-gere¢ kalem
1. Isinma Asamasi
Sira  Siire Etkinlik icerigi

Ogrenciler 2 gruba ayrilir. 9 tas ortaya iist iiste, kule seklinde dizilir. Bir
grup taslarin arkasinda durur. Diger grup topu atarak, taslari devirmeye
calisir. Topu atan 6grenci taslar devirecek olursa, deviren gruptakiler
kagar, vurulmadan taslari tekrar st iiste dizmeye ¢alisir. Diger grubun
ogrencileri, taglart dizmeden, topla rakip gruptakileri vurmaya caligir.
Amacina ulasan grup oyunu kazanir.

51 14dk

2. Canlandirma Asamasi
Sira  Siire Etkinlik Icerigi

Her 6grenciye bir bos kagit verilir. Tonbik oyununun biitiiniinii diistinerek,

52 10dk . - L
oyunda gecen fizik kurallarini kagida yazmalari istenir.

4’erli gruplar olusturulur. Gruplara bos bir kagit verilir. Her 6grenci
bireysel olarak kagidina yazdiklarini paylasir. Ortak bir karar vererek
kendilerine verilen kagida, oyunda gegen kavramlari ve fizik kanunlarini
53 yazmalart istenir.

5 dk

Tonbik oyununu goz 6niinde bulundurarak, burada gecen duruma
17dk  benzeyen, glinlilk hayatlarinda karsilastiklar1 bir olay ya da durum
belirleyerek canlandirmalari istenir.

3. Degerlendirme Asamasi
Sira  Siire Etkinlik Igerigi

Ogrenciler 3 gruba ayrilir. 1. grup tonbik oyununu kamuoyuna tanitan bir
23 dk afis, 2. grup televizyonda yayinlanmak iizere bir reklam filmi, 3. grup

54 reklam ve afiglerde kullanilmak {izere bir slogan tasarlar.

10 dk Tasarlanan etkinlikler bir gala ile sergilenir.
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Hazirlik-1sinma etkinligi olarak 6gretmen adaylarindan istedikleri sekilde 2 esit
gruba ayrilmalart istenmistir. Oyun i¢in gruplarin arkasinda duracagi ¢izgiler
belirlenmistir. Tonbik oyununun kurallar1 agiklanmistir. Arastirmaci tarafindan getirilmis
olan tahta bloklar iist {iste, kule seklinde dizilmistir. Oyunda ilk atis1 yapacak grup yazi-
tura atilarak belirlenmistir. Atis yapacak grup tek sira olarak, ortak olarak belirlenen
¢izginin gerisinde durup topu atmis ve bloklar1 devirmeye ¢alismistir. Rakip grup, kule
seklinde iist liste duran bloklarin arkasinda durmustur. Grup sayisinin ¢oklugu nedeniyle
her gruptan 3 kisinin atis yapmasina karar verilmistir. Topu atan 6gretmen adayi tahta
bloklar1 devirecek olursa onun grup arkadaglari, mekan i¢inde dagilarak, rakip grup
elemanlar1 tarafindan topla vurulmadan, bloklar1 tekrar {ist liste dizmeye ¢alismislardir.
Rakip grubun elemanlari, taglar1 dizmeden, topla, kagan grubun elemanlarin1 vurmaya
caligmistir. Amacina ulasan grup oyunun kazanani olmustur. Bu etkinlikle ilgili

arastirmact, glinliigline sunlar1 yazmstir:

"Hem oyunu iyi anlayp, gozlem yapabilmeleri, hem de her iki
grubun da kazanma zevkini tatmasini istedigim icin bir ka¢ kez oyunu tekrar
oynattim. Ama gruplar esit giiclerde olmamisti. Bir grup atislarda ve
strateji gelistirmekte olduk¢a basarili oldu ve her seferinde kazandi. Diger
grup ise ¢ogunlukla bloklar: devirmeyi bile basaramadi ve 3-0'lik skorla
venildi. Bu durum giicsiiz olan gruptakilerden bazilarinin moralini bozdu.
Oyunun sonunda oyunu daha once oynayip oynamadiklarint sordum. Bir
kisi hari¢, herkes ¢ocuklugunda bu oyunu oynadiginit séyledi. Oyunu hangi
isimle bildiklerini sordugumda genellikle "tonbik" ismi ile bilmelerine

ragmen, "dalya, yedi kule, 9 tas" ismi ile bilenler de vardi (26.04.2012).

Her grup 3'er kez atis yapana kadar oyun tekrar edilmistir. 3'er atisin ardindan,
arastirmact tarafindan yeterli goriilerek oyun sonlandirilmistir. Tonbik oyununun

oynanmasina ait goriintiiler Fotograf 34'te goriilmektedir.
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Fotograf 34: Etkinlik 5.1'de Tonbik Oyununa Ait Goriintiiler
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Odak ogretmen adaylari, tonbik oyunu ile ilgili goriislerine yar1 yapilandiric

degerlendirme formunda su sekilde yer vermislerdir:
K1 kodlu 6gretmen adayi:

“En sevdigim etkinlik ilk oynanilan tonbik oyunu. Ciinkii yenilmenin
tadina vardik. Ayni zamanda c¢ocuklugumu hatirladim. Bir top bir tas
vuruyor, icerisinde bir siirii fiziksel kavramlar: da barmdiriyor. Giinliik
vasamda fizik anlatilabiliyor. Cocukken oynadigimiz oyunlarda ve her daim
farkinda olmadan fizikle i¢ iceymisiz. Fizigin hayatin i¢inde oldugunu
ogrendik.”

K2 kodlu 6gretmen adayi:

“En sevdigim etkinlik tonbik oynamak oldu. Fizigi eglenerek

ogretmenin yolunu gozlemledik.”
K3 kodlu 6gretmen adayi:

“En sevdigim etkinlik tonbik oldu. Hem eglenceli hem de 6greticiydi.
Tam fizik konularim kapstyordu. Enerji, itme, momentum, etki-tepki,

ver¢ekimi ivmesi, hiz, ivmelenme, kuvvet.”
K4 kodlu 6gretmen adayi:

"En sevdigim etkinlik tonbik oldu. Hem eglenceli bir baslangi¢ oldu
derse, hem de artik alistigimiz icin olaylari gérmek daha kolay oldu.
Cocukken oynadigimiz oyunlarda farkinda olmadan fiziksel kavramlari,
kanunlart yasyyormusuz. Her ne kadar bu kavramlari ogrenmekte zorluk
ceksek de giinliik hayatta farkinda olmadan yapiyoruz. Fizik her yerde. Basit
bir tombik oyununda bile o kadar ¢ok fiziksel olay var ki, o yiizden érnekleri

uzaklarda aramamiza gerek yok™
E1 kodlu 6gretmen aday1:

“En sevdigim etkinlik tonbik oyunu oldu. Oyunun i¢inde gergekten
fizik ile alakali bir¢ok olay var. Daha onceleri hi¢ diistinmedigimiz bir

’

oyunda tahminimizden daha ¢ok fizik olayi var.’
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E2 kodlu 6gretmen adayt:

“En sevdigim etkinlik tonbik oldu. Ciinkii bu oyun sayesinde hem
derse adapte olduk hem de ¢ocukken oynadigimiz oyunu tekrar oynama

sansi elde ettik.”

Tonbik oyunu hakkindaki yazili goriislerine bakildiginda, odak Ogretmen
adaylarinin tonbik oyununu keyif alarak oynadiklari, ayn1 zamanda oyun ile oyunun i¢inde
gecen fizik kavramlar1 arasinda baglanti kurduklari, bu sayede fizigin giinliik hayatlarinin

yeni bir par¢asi olmadigini fark ettikleri goriilmektedir.

Tonbik oyununun oynanmasinin ardindan her dgretmen adayimna bir bos kagit ve
kalem verilmistir. Mekan igerisinde kendilerine, baskalarindan uzak, rahat edebilecekleri
bir alan bularak oturmalar1 sdylenmistir. Tonbik oyununun biitiiniinii diislinerek, oyunda
gecen fizik kavramlarini, bu kavramlarin nerede, nasil gectigini kendilerine verilen kagida,
bireysel olarak yazmalari istenmistir. Kavramlari yazmalar1 i¢in yeterince siire verilmistir.
Yazma islemleri tamamlandiktan sonra Ogretmen adaylarindan, simdiye kadar
caligmadiklar1 ya da en az calistiklar1 arkadaslariyla 4'er kisilik gruplar olusturmalar
istenmistir. Gruplar belirlendikten sonra herkesin buldugu kavramlar1 grup arkadaslariyla
paylagmasi istenmis; 6gretmen adaylarinin, diger arkadaslarinin kendilerinden farkli olarak

buldugu kavramlar1 gormeleri saglanmugtur.

Yukaridaki etkinlikte Ogretmen adaylar1 tarafindan Dbelirlenen kavramlar
canlandirma etkinligi i¢in kullanilmistir. Bu etkinlikte gruplardan, belirlemis olduklari
fizik kavramlarmin yer aldigi, gilinliik hayatlarinda karsilastiklart bir olay ya da durum
belirleyerek, o olay ya da durumu dogaglama yoluyla canlandirmalari istenmistir. Karar
vermeleri i¢in derse ara verilmis, aranin ardindan canlandirmalarin sergilenecegi

sOylenmigtir.

Ara bitiminde gruplarin hazirlamis oldugu canlandirmalar sergilenmistir. Her
canlandirma bitiminde izleyenler eksik gordiikleri kisimlar1 belirtmigler, Onerilerde

bulunmuslardir.

[k grup, bowling oyununda bowling topunun labutlar1 devirmesini canlandirmustir.
Canlandirmalarinda farkli kiitlelere sahip labutlar kullanmislar, topun kiigiik kiitleli labutu
devirirken bliyiik kiitleli labutu deviremedigini géstermislerdir. Ayni zamanda oyuncu topu

kaldirdiginda topun artan potansiyel enerjisini, top firlatildiginda Newton'un II. kanunu,
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ivme ve hizi, zeminde topa etkiyen siirtiinme kuvvetini, topun labutlara uyguladig1 kuvveti
vurgulamistir. Canlandirma bittiginde izleyen 6gretmen adaylarina izledikleri canlandirma
ile ilgili diisince ve Onerileri sorulmustur. Izleyen &6gretmen adaylari gruba,
canlandirmalarinda  kinetik enerjiden ve momentumdan da bahsedebileceklerini
soyleyerek, bu kisimlar1 eksik gordiiklerini belirtmislerdir. 1. grubun canlandirmasina ait

goriintli Fotograf 35'te goriilmektedir.

Fotograf 35: Etkinlik 5.3'te 1. Grubun Canlandirmasina Ait Goriintii

Ikinci grup, buzdagina ¢arpan bir kayikta bulunan gengleri canlandirmistir. Kayikta
bulunan gencler kayigin ucuna yaklastiklarinda agirlik merkezini, kayik¢1 balik tutmak igin
oltay1 denize attifinda egik atis hareketini, kayik¢inin kiirekleri ¢ekmesi sirasinda
kiireklere uyguladig: kuvveti, kayik buz dagina ¢arptiginda momentumu vurgulamislardir.
Izleyicilerden eksik kavramlara yonelik bir elestiri gelmemis; tek elestiri, buzdaginin
okyanusta oldugu ve kayikla okyanusa agilamayacaklari dogrultusunda dogaglamanin
yapilandirilmasi ile ilgili olmustur. 2. grubun canlandirmasina ait goriintii Fotograf 36'da

goriilmektedir.
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Fotograf 36: Etkinlik 5.3'te 2. Grubun Canlandirmasina Ait Goriintii

Ugiincii grup, iki cocuklu bir ailenin giinliik yasamindan evde gegirdikleri bir giinii
canlandirmistir. Anne perde asmak ic¢in merdivene c¢iktiginda potansiyel enerjisini,
cocuklar merdivene ¢arptiginda momentumu, c¢arpisma sonucunda annenin agirlik
merkezini ve dengeyi, anne yere diistiigiinde yere uyguladigi kuvveti vurgulamislardir.
Izleyen bir 6gretmen adayi, annenin merdivenden diiserken egik atis hareketi yaptigimi

eklemistir. 3. grubun canlandirmasina ait goriintii Fotograf 37'de goriilmektedir.

Fotograf 37: Etkinlik 5.3'te 3. Grubun Canlandirmasina Ait Gorilintii
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Dordiincii grupta bulunan 6gretmen adaylari, kamyona karpuz yiikleyen is¢ileri
canlandirmustir. Isciler bir birine karpuz atarken egik atis ve momentumu, isginin karpuzu
tutabilmesi icin karpuza verilmesi gereken hizi, karpuz yere diisiip parg¢alandiginda yerin
karpuza uyguladig1 tepki kuvvetini canlandirmalarinda belirtmislerdir. Izleyenlerden bu
grubun canlandirmasina yonelik herhangi bir elestiri ya da ekleme gelmemistir. 4. grubun

canlandirmasina ait goriintii Fotograf 38'de goriilmektedir.

Fotograf 38: Etkinlik 5.3'te 4. Grubun Canlandirmasina Ait Gorlintii

Canlandirmalarin sergilenmesi bittikten sonra yeniden, degerlendirme etkinligi i¢in
farkl kisilerle 4'lii gruplar olusturulmustur. Arastirmaci role girmis, fizik kurallarini
tanitmak ve fizigi topluma sevdirmek amaciyla sahneye konulmus bir tiyatro oyunu
oldugunu sdylemistir. Ogretmen adaylarina, kendileri alanlarinda uzman kisiler oldugu igin
oraya c¢agirildiklarint sdyleyerek onlara rol vermistir. Bu oyunu topluma tanitmak tizere
yazili ve gorsel medyada yayinlanacak olan afis tasarimi, televizyon reklami, radyo
reklami miizigi ve reklamlarda kullanilmak iizere slogan ve logo bulunmasi gorevlerinin
kendilerinden beklendigini agiklamistir. Gorev paylagimini  gruplara birakmustir.

Gorevlerini hazirlayabilmeleri i¢in gruplara zaman verilmistir.

Tiim gruplar hazirhigmi tamamladiktan sonra, arastirmaci yine rolde olarak, bu
tiyatro oyununun tanitiminin yapilacagi galanin acilis konusmasini yapmistir. Tiim gruplar
sirasiyla sahneye ¢agirilarak, tiyatro oyununun reklam filmini, reklam miizigini, afisini,

slogan ve logosunu tanitmis ya da sahnelemislerdir.
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Reklam filmi olusturmakla goérevli olan grupta bulunan 6gretmen adaylari, fizik
dersinden basarisiz olan bir grup 6grenciyi canlandirmistir. Ogrenciler mutsuz bir sekilde
otururken, tiyatro oyununda basrolde oynadigin belirttikleri bir kahraman gelip 6grencileri
tonbik oyunuyla tamistirmistir. Ogrenciler oyunu oynarken igerisinde bulunan fizik
kavramlarmi fark etmeye baslamiglardir. Grup tarafindan hazirlanan reklam filminin

sunumuna ait goriintii Fotograf 39'da goriilmektedir.

Fotograf 39: Etkinlik 5.4'te Ogretmen Adaylar1 Tarafindan Hazirlanan Reklam

Filmi Sunumuna Ait Gorunti

Reklam miizigi hazirlayan grupta bulunan o6gretmen adaylari, bir radyoda
yayinlanan bir programi canlandirmis, tonbik isimli tiyatro oyununun fizik kavramlari
icerdigini ve fizigi tiim diinyaya sevdirdigini ifade etmislerdir. Ancak hazirlamis olduklar

reklam miiziginde fizikle ilgili herhangi bir ifade bulunmamastir.

Afis hazirlamakla goérevli olan grupta bulunan G6gretmen adaylari, hazirladiklari
afisi aciklarken, tonbik oyununun, i¢inde bir¢ok fizik kavramini barindirdigini belirtmistir.
Oyunun oynandigi her bir blok {izerine "momentum, siirtinme, hiz, basing, agirlik
merkezi, atig, yergekimi, enerji, ivme" yazmiglardir. Grup tarafindan hazirlanan afisin

sunumuna ait goriintii Fotograf 40'ta goriilmektedir.
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Fotograf 40: Etkinlik 5.4'te Ogretmen Adaylari Tarafindan Hazirlanan Afis

Sunumuna Ait GOriinti

Logo ve slogan hazirlamakla gorevli olan grupta bulunan &gretmen adaylari,
tiyatro oyununda basrolde rol alan bir kahraman tasarlayarak, logoda bu kahramana yer
verdiklerini belirtmislerdir. Slogan olarak "hayati fizitombikleyelim, fizitombik gerceklerin
pesinde" ciimlesini kullanmislardir. Slogan ciimlelerinden; fizigin hayatin bir parcasi
oldugunu, giinlik hayatta karsilastiklar1 olaylarin fizik agisindan bir aciklamasi
bulundugunu ifade ettikleri anlagilmaktadir. Ogretmen adaylar tarafindan tasarlanan logo

ve slogan sunumuna ait goriintii Fotograf 41'de verilmistir.
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Fotograf 41: Etkinlik 5.4'te Ogretmen Adaylar1 Tarafindan Hazirlanan Logo ve

Slogan Sunumuna Ait Goriintii

Ogretmen adaylarmin hazirladiklari iiriinleri sergiledikleri canlandirma siirecine

iligkin arastirmaci, giinliigiine sunlar1 yazmistir:

"Reklam filmi hazirlamis olan grup, canlandirmalarina ortamda
bulunan video kamerayr da dahil etti. Slogan hazirlamis olan grup da
kameranmin kagida cizdikleri logo ve sloganlarina odaklanmasini ézellikle
istedi. Ilk derslerde kameradan rahatsizlik duyarak, tedirgin olmalarina
ragmen, bu derste kamerayr bir materyal olarak kullanmalarindan artik

kamera karsisinda rahatca hareket ettiklerini anlamis oldum (26.04.2012).

Derslerin bitimini takip eden 2 hafta igerisinde gerceklestirilen son goriismelerde
odak Ogretmen adaylarindan bazilar1 bu derste yapilmis olan etkinliklerden ve bu
etkinliklerin kendilerine kazandirdiklarindan bahsetmislerdir. Odak 6gretmen adaylarinin
bazilarinin tonbik oyunu etrafinda yapilandirilmis olan bu dersle ilgili sdyledikleri asagida

verilmistir:
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K1 kodlu 6gretmen adayi:

"Her zaman i¢in, momentum dedin mi ¢arpisma aklima geliyordu. Hig
diistinmiiyordum. Sadece ¢arpismada momentum olur. Carpigsma olmazsa olmaz.
Tabi bir cismin hizi varsa, kiitlesi varsa niye momentumu olmasin. Bu mesela

yvaptigimiz etkinlikler sonrast aklimda kalan bir kavram oldu. "
K2 kodlu 6gretmen adayi:

"Momentum benim pek sevmedigim bir kavram. Ger¢ek hayatta
aklima bir sey gelmiyordu. m ¢arpi v, bu geliyordu sadece. Ciinkii tanim: da
oyle aslinda olayin. Ama simdi nasiu; zarar veriyor mu vermiyor mu, bir
araba carpryor bir sey ¢carpiyor. Simdi aklimda bir¢ok sey beliriyor bununla

ilgili. Sadece formiillerden ibaret kalmadi. Yani yararl oldu."
K3 kodlu 6gretmen adayi:

"Momentum konusunu ben pek anlamiyordum. Formiil olarak bile
anlamiyordum.  Carpismalart  anlamlandiramiyordum. — Carpismalari
gordiigiim zaman ¢ok giizel oldu. Carpismalar bence sadece mikro
diinyadaki elektron proton olayiydi. Onu anladim, m ¢arpt v oldugunu

biliyorum artik, unutmayacagim."”
K4 kodlu 6gretmen adayi:

"Mesela bir top attigimizda, cam kwrildiginda orada momentum
oldugu hi¢c aklima gelmiyordu. Tonbik olayim yaptigimizda onu yaptik,

sonra “Aa! Burada momentum da varmis!” dedim."”

Yukaridaki ifadelerden anlasildig: {izere, odak Ogretmen adaylarindan bazilar1 bu
derste oynanan tonbik oyunun 6zellikle momentum ve ¢arpismalari anlamalarina yardimet
oldugunu belirtmislerdir. Momentum kavramini, matematiksel ifadesi disinda da

anlamlandirdiklarini ifade etmislerdir.
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Masallardaki Fizik Konulu Oturumun Raporu

Bu oturum, 10 Mayis 2012 Persembe giinii saat 8:30'da baslatilmus, Iki ders saati
stiresinde gerceklestirilmistir. Uygulamanin bu haftasinda 6gretmen adaylarinin masallara
farkli bir agidan bakmalar1 ve masallar icerisinde kullanilmis olan mekanik kavramlarini
fark etmelerini saglamak amaclanmistir. Oturuma 17 6gretmen adayr katilmistir. Ders
basladiginda 6gretmen adaylarindan 11 kisi sinifta hazir bulunmus, 6 kisi gecikmeli olarak

derse katilmigtir. Masallardaki fizigin islendigi oturumun plan1 Tablo 17'de sunulmustur.

Tablo 17: Masallardaki Fizik Oturumu Plani

Siire 1 oturum (100 dk)

e Masallarda islenmis olan mekanik kavramlarini fark eder.

Kazammlar e  Masallan fizik kavramlarini ekleyerek yeniden diizenler.
Teknikler Dogaglama, rol oynama
Arag-gerec e Yer minderleri

1. Isinma Asamasi

Sira Siire Etkinlik icerigi
6.1 (Meyve Sepeti Oyunu): Ogrencilere sirastyla "dev, peri, kralice" isimleri verilir.
7 dk Ismi sdylenen Ogrenciler yer degistirmeye, ebe bosalan yerlerden birini

kapmaya calisir.

6.2 15 dk 2 kisilik gruplar olusturulur. Cocukluklarinda dinledikleri masallar paylasilir.

2. Canlandirma Asamasi

Sira Stire Etkinlik igerigi

4 kisilik gruplar olusturulur. Paylastiklari masallardan birini se¢meleri ve
6.3 10 dk o .. e - S
sectikleri masalin i¢indeki fizik kavramlarini diisiinmeleri istenir.

Masallarda belirlemis olduklari fizik kavramlarina yonelik canlandirmalar
6.4 25 dk sergilenir.

3. Degerlendirme Asamasi

Sira Siire Etkinlik icerigi
6.5 17 dk Sozlii olarak canlandirmalarin degerlendirilmesi yapilir.
6.6 40 dk Son testler uygulanir.

Hazirlik-isinma etkinligi olarak meyve sepeti oyunu ile oturuma baslanmistir.
Ogretmen adaylarindan birer minder alarak, cember olusturmalarini istemistir. Goniillii bir

ebe belirlenmis ve c¢emberin icine alinmustir. Ogretmen adaylar1 ayakta durmus,
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minderlerini yere koyarak, iizerlerine basmislardir. Ogretmen adaylarina sirasiyla "dev,
kralice, peri" isimleri verilmistir. Arastirmaci rastgele bir isim sdylemis, ismi sOylenen
ogretmen adaylari aralarinda yer degistirmeye c¢alisirken, ebe de bosalan yerlerden birini
kapmaya ¢alismistir. Bu oyun bedeni isitmanin yani sira, masallar konusuna da zihinsel

olarak 1sinmay1 amaglamaktadir. Etkinlik 6.1'e ait goriintii Fotograf 42'de goriilmektedir.

Fotograf 42: Etkinlik 6.1'e Ait Goriintii

Ogretmen adaylarindan 2 kisilik gruplar olusturmalar1 istenmistir. Cocukluklarinda
dinledikleri ve O&grendikleri masallar1 diisiinmeleri, akillarina gelenleri esleriyle

paylasmalar1 istenmistir. Bu etkinlige yonelik aragtirmaci, giinliigiine su notlar1 diigmiistiir:

"2'li gruplar olusturdular ve esleriyle paylasmaya bagsladilar.
Ancak daha sonra diger gruplardaki arkadaslarina hatirlayamadiklar
masal kahramanlarimin isimlerini sormaya ya da yakinlarindaki grubun
konusmalarim igittiklerinde onlara bir seyler séylemeye basladilar. Daha
cok kisiyle konusma ihtiyaglarint gérdiigiim i¢in gruplardan vazgegip toplu
paylasima gegtim (20.5.2012)."

Paylasimlarin ardindan gruplardan bir masali se¢meleri, sectikleri masalin i¢inde
bulunan fizik kavramlarin1 vurgulayacaklari ya da istedikleri fizik kavramini masalin igine

ekleyerek kullanacaklari bir canlandirma yapmalari istenmistir.
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1. grup, canlandirma i¢in Rapunzel masalin1 se¢gmistir. Rapunzel ve onu kurtarmaya
calisgan prensler rollerine girmislerdir. Uzun sagli olan bir 6gretmen adayr O6gretmen
kiirsiisiiniin lizerine oturarak saglarini asagiya sarkitmistir. Diger 6gretmen adaylari prens
roliine girerek, Rapunzel'i kuleden kurtarmaya ¢alismistir. Rapunzel'in saclarina tutunarak,
kuleye tirmanan prens, Rapunzel'e kullandigi sa¢ kreminin saglarindaki siirtiinmeyi
azalttigini, bu nedenle tirmanmasini zorlastirdigini sdylemistir. Prensin kuleye tirmanmak
icin yercekimine karst i3 yapmasi gerektigini ifade etmislerdir. Yapilan ara
degerlendirmede izleyen Ogretmen adaylarina vurgulananlarin disinda gordiikleri fizik
kavramlar1 sorulmustur. Prensin saca tirmanmasi sirasinda sacin esneyecegi, dolayisiyla
young modiilii kavraminin yer aldigi; yukariya ¢iktikca potansiyel enerjisinin arttigi; bir
cismi yukartya ¢ikarmak i¢in en az agirligi kadar kuvvet uygulanmasi, bu durumda da sabit
hizl1 hareket yapacagi eklenmistir. E1 kodlu 6gretmen adayi, prensi yukari ¢ekebilecek
sacin esneklik sinirmin biytikligine dikkat ¢ekmistir. 1. grubun canlandirmasina ait

goriintli Fotograf 43'te goriilmektedir.

Fotograf 43: Etkinlik 6.4'te 1. Grubun Canlandirmasina Ait Goriintii

2. grupta bulunan Ogretmen adaylari, Hansel ve Gretel masalin1 segmislerdir.
Hansel, Gretel, iivey anne ve cadi rollerine girmislerdir. Canlandirmalarina Hansel ve
Gretel'in bahgelerinde top oynamasiyla baglamislar ve atiglara vurgu yapmuslardir. Gretel

yanliglikla topu komsu evin camina atmis; iivey annesi gelerek, momentum kavramini
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vurgulamis ve Gretel'e kizmistir. Bunun {izerine Hansel ve Gretel ormanda kaybolmus,
cadinin eline diismistiir. Cad1 basinci diisiiriip ¢cocuklar1 daha kisa siirede pisirebilecegi
(yer minderlerini {ist iiste koyarak olusturduklar: ) diidiiklii tenceresini getirmistir. Tencere
hazirlanirken cadi Hansel ve Gretel'i kafese kapatmistir. Hansel ve Gretel, kafesin
anahtarina ulagsmak ic¢in basit harmonik hareketi kullanmis, anahtar1 alip kafesten
kagmistir. Hansel ve Gretel, cadinin elinden kagarlarken "tabanlar1 yagla da siirtiinmeyi
azaltip hizli kosalim" climlesini kullanmiglardir. 2. grubun canlandirmasina ait goriintii

Fotograf 44°te goriilmektedir.

Fotograf 44: Etkinlik 6.4'te 2. Grubun Canlandirmasina Ait Goriintii

3. grupta bulunan 6gretmen adaylari Kirmizi Baglikli Kiz masalini se¢mislerdir.
Kirmiz1 baglikli kiz, biiylikannesi, annesi, babasi ve kurt rollerini se¢gmisglerdir. Kirmizi
baslikli kiz biiylikannesine yemek gotiirmek iizere evden c¢ikmistir. Ormanda kurtla
karsilagmistir. Kurt ondan once gidip, biiylikannesini yemis, yatagina girip kirmizi baglikl
kiz1 beklemeye baslamistir. Kurt kirmiz1 bashikh kiz1 yedikten sonra kirmizi baslikli kizin
anne ve babasi kurdu vurarak kirmizi baslikli kizi kurtarmistir. Ogretmen adaylari kurdu
vurma sahnesinde egik atis hareketini, momentumu, kurdun vurulduktan sonra yere
diismesi sirasinda serbest diismeyi vurgulamiglardir. 3. grubun canlandirmasina ait goriintii

Fotograf 45'te goriilmektedir.
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Fotograf 45: Etkinlik 6.4'te 3. Grubun Canlandirmasina Ait Goriintii

4. grupta bulunan 6gretmen adaylari, Boga¢ Han efsanesini segmistir. Boga¢ Han,
babasi Ay1 Bogan, arkadast ve boga rollerini almislardir. Hikayenin gectigi donemde bir
kahramanlik sergilemedikg¢e erkeklere isim verilmemektedir. Heniiz ismini almamis olan
Boga¢ Han, arkadasiyla dolasirken bir boganin saldirisina ugramistir. Boga¢ Han bir
yumrugu ile bogay1 devirip 6ldiirmiistiir. Bu kahramanligi nedeniyle babasi ona "Bogag
Han" ismini vermistir. Canlandirma sirasinda Boga¢ Han'in bogaya yumruk atmasi
sahnesinde momentum, kuvvet, etki-tepki kanunlari vurgulanmistir. Yapilan ara
degerlendirmede bir O0gretmen adayr bogayr Oldiirmek i¢in cok biiyilikk bir kuvvet
uygulamak gerektigini soylemis, bir insanin bu biiytikliikte bir kuvvet uygulayamayacagini

belirtmistir. 4. grubun canlandirmasina ait goriintii Fotograf 46'da goriillmektedir.
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Fotograf 46: Etkinlik 6.4'te 4. Grubun Canlandirmasina Ait Goriintii

Masallardaki fizigin incelendigi oturuma dair odak 6gretmen adaylarindan bazilar
son goriismelerde goriislerini asagidaki gibi ifade etmislerdir:
K1 kodlu odak 6gretmen adayi:
"Masallarda bile fizik varmis. Hayatin i¢inde oldugu gibi masallardan
da fizik anlatmak ogrencilerin derse dikkatlerini c¢ekip, eglendirerek
anlatmak cok giizel bir fikirmis. Iyi ki bu béliimii okumusum dedim. Fizigin

sumrsizligini fark ettim.”
K3 kodlu odak 6gretmen adayi:

"Diistiniince hersey, masallar bile sistemli olarak fizigi barindiriyor.
Her yerde olamaz dedim ama masalda bile varsa olmadig: yer yoktur artik.
Benim dikkat daginikligimin sebebi tembellik degil, derste sikilmammus.

Ders eglenceli oldugunda bastan sona dikkatimi verebiliyorum."”
K4kodlu odak 6gretmen adayt:

"Masal séyledik, fiziksel olarak nerede ne var onu bulduk. Ben hig
boyle diisiinmemistim simdiye kadar. Bir masalda fizik ne alaka? Hi¢ aklima

gelmemisti. Aslinda ¢ocuklugumuzdan beri nedenini merak ettigimiz sagma
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masallar bile fizik bagiriyormus. Simdi biri bir sey anlattiginda “burada bu

”

var” diyorum.
E2 kodlu odak 6gretmen adayi:

"Yediden yetmise her seyi diisiindiik hocam. Lunaparkta diistindiik.
Normal ¢ocukken gittigimiz parkta diistindiik. Masallarimizda  bile
diisiindiik. Her seye baktik. Hayatin her alaninda aslinda Newton yasalarini
kullandigimizi, ¢ok fazla iizerinde ezber yapmaya gerek olmadigini, sonugta

kendime baktigim zaman bile bunlar: ¢ikarabilecegimi diistiniiyorum artik."

OGRETMEN ADAYLARININ MEKANiIGE KARSI TUTUMUNA YONELIK
BULGULAR

Arastirmanin birinci alt problemi olan "Yaratici drama etkinliklerinin 6gretmen
adaylarinin mekanik konularina yonelik tutumlarina bir etkisi olmus mudur?" sorusuna
yanit aramak i¢in "Mekanige Kars1 Tutum Olgegi" (MKTQ), 6n test, son test ve son test
uygulamasindan 4 hafta sonra geciktirilmis test olarak uygulanmistir. Ogretmen
adaylarinin, mekanige karst tutum 6lcegine yonelik On test, son test ve geciktirilmis test
Ol¢iimlerine gore her bir alt boyuttan ve testin tamamindan elde edilen puanlar igin
aritmetik ortalama degerleri hesaplanarak, karsilastirilmistir. Ogretmen adaylarin 6n test,
son test ve geciktirilmis test dlgtimlerinden aldiklar1 puanlarin karsilastirilmasi Grafik 2'de

ve Tablo 18'de verilmistir.

Grafik 2: Ogretmen Adaylarmm MKTO On Test, Son Test ve Geciktirilmis Test

Ortalama Puanlarinin Karsilastirilmasi
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Tablo 18: Ogretmen Adaylarinin MKTO On Test, Son Test ve Geciktirilmis Test

Ortalama Puanlarinin Karsilagtirilmasi

Ortalama Alnabilecek En

MKTO islem Puan Yiiksek Puan
On test 19,43
1. Alt Boyut
. Son test 21,00 25
(Ilgi)
Gec. Test 22,14
On test 18,38
2. Alt Boyut
. Son test 21,52 25
(Onem)
Gec. Test 22,62
On test 16,43
3. Alt Boyut
. Son test 17,57 20
(Ilgi Baglantih Davranis)
Gec. Test 17,95
On test 19,24
4. Alt Boyut
. Son test 20,90 25
(Basari-Motivasyon)
Gec. Test 21,76
On test 16,67
5. Alt Boyut (Ozyeterlik) Son test 18,62 25
Gec. Test 19,76
On test 90,14
Olcegin Tamam Son test 99,62 120
Gec. Test 104,24

Tablo 18 ve Grafik 2’de goriildiigii gibi, aragtirmaya katilan 6gretmen adaylari,
MKTO 6n uygulamasinda genel ortalamada 90,14; MKTO son test uygulamasinda 99,62;
MKTO geciktirilmis test uygulamasinda ise ortalamada 104,24 puan elde etmislerdir.
Ulasilan bulgular, 21 kisilik gruba uygulanan tutum 6l¢egine yonelik olarak, 6n test ile son
test arasinda genel ortalamada 9,48 puanlik bir artisin oldugunu géstermektedir. Olgegin
alt boyutlar1 incelendiginde, tiim alt boyutlarinda birbirine yakin miktarda artis
gortilmektedir. Buna gore, yaratict drama etkinliklerinin 6gretmen adaylarinin Mekanige

kars1 olumlu tutum gelistirmeleri iizerinde etkili oldugu sdylenebilir.

Son test ile geciktirilmis test arasinda gegen 4 haftanin ardindan ulasilan bulgular,
dlgegin tamami icin ortalamada 4,62 puanlik bir artisin oldugunu gostermektedir. Olgegin
alt boyutlar1 incelendiginde, tiim alt boyutlarinda yaklasik olarak birbirine yakin miktarda

artis gdzlenmektedir. Ogretmen adaylarmin mekanige kars: tutumlarinin, uygulama bitmis
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olmasma ragmen artis gosterdigi dikkat cekmektedir. Ogretmen adaylarinin derslerde,
mekanik kavramlarinin giinliik hayatlarindaki 6rnekleri iizerinde ¢aligmis olmalar1 ve daha
somut ornekler bu kavramlari incelemis olmalari, kavramlar1 daha iyi anlamalarma ve
uygulamanin ardindaki siirecte de giinliilk hayatlarindaki mekanik kavramlarin1 daha iyi
fark etmelerine sebep oldugu diisiiniilebilir. Bu kavramlarla ilgili uygulama sonrasinda
aralarindaki iletisimi devam ettirmeleri nedeniyle mekanige karst daha fazla motive

olmalarina sebep olmus olabilir.

Son goriisme kayitlar1 incelendiginde O6gretmen adaylarinin  fizige karsi
tutumlarindaki degisimle ilgili ifadeler belirlenmistir. Yapilan gruplama sonucunda, tutuma
dair ifadeleri kullanan kisi sayist (f), ifadelerin kullanilma yiizdesi, siklig1 ve 6rnek

ifadeler Tablo 19'da gosterilmistir.
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Tablo 19: Son Goérisme Kayitlarma Gére Ogretmen Adaylarimin Mekanige

Yonelik Tutumlarina Yonelik ifadeleri

ifade f 9% Sikhik Ornek Ahntilar

boyut

<

"Fizigi 6gretmekten once fizigi sevdirmek bir adim

once gelmeli bence. Ben mekanikten nefret eden
Sevd.ir:n, seviliyor, 10 48 30 biriydim. Nefret demeyelim de diger konular kadar
sevdiriyor severek yaptigim bir ders degildi. Ama dgrendikge

insan daha giizel oluyor. Kavramlar oturduk¢a

konu daha iyi seviliyor."

1.11gi

"Mekanik konularinin béyle eglenceli olarak
ogrenilebilecegini ben diisiinmiiyordum. Keske
biitiin derslerimiz boyle eglenceli ge¢cseydi."”

Eglendim, cglenceli, 15 71 28
eglendirerek

"Fizigin hayatimizdaki yerinin ne kadar biiyiik
oldugunu gérdiik. Ne kadar énemli bir ise el
attigumizi gordiik. "

Onemli, 6nemi, gordiim, 13 62 27

g6rmek, farkettim "Grinliik hayatta fizik vardwr diye hep soyleniyor

bize. Sozel olarak biliyorum ama bir olay
icerisinde gor dendiginde, bir olayda aradigimda
takilirdim. Hayatin iginde gormek zaten hepsinden

2. Onem

en glizeliydi."

3.Basari-
motivasyon

"Etki-tepki en zorudur dgrenciye aktarirken,
yasadigim en zor seydi. Onu anlatabilirim artik.”

Astim, yapabilirim, "Siirtiinme kuvvetini, liseden kalan bir sey hocam,

anlatabilirim sevmiyordum, anlamiyordum. Ogrencilere anlatmak
da istemiyordum. Artik onun biraz daha mantikli
geldigini diisiinmeye basladim. Artik anlatabilirim

4.0zyeterlik

diye diistintiyorum."

"Her olayda, mesela yiiriirken bile, yagmur
yagdiginda, “acaba neden boyle oluyor?” diye

L diisiinmeye basladim iyice."
Diistinmek, bakmak, 17 81 36

konusmak, tartismak
3 3 "Normalde dersten sonra oturuyorduk, disar

ctktigimizda bisey konusmuyorduk. Ama gimdi, olan

5.11gili baglantili
davranms

olaylarda artik fizik konusmaya basladik."”

Son goriisme kayitlarinda 6gretmen adaylarindan 10 kisi (48) uygulama sonrasinda
mekanigi sevmeye basladigini ifade etmistir. 15 kisi (%71) mekanik konusunun eglenceli

oldugunu diisiinmeye basladigin1 belirtmistir.
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13 kisi (%62) mekanik dersinde gordiigii konularin 6nemini farkettigini, glinliik
yagami icerisinde mekanigin ne kadar fazla yer tuttugunu gordiigiine dair ifadeler

kullanmustr.

6 kisi (%29) uygulama sonrasinda, 6nceden anlamadigi konular1 anladigini, bundan
sonra kendisinin de bu konularda basarili olacagim1 ve bu konular1 6g8rencilere

anlatabilecegini diislindiigiinii sdylemistir.

17 kisi (%81) uygulama siirecinden itibaren arkadaglariyla ders disinda mekanik
konularinmi tartismaya basladigini, giinliik yasaminda karsilastigi durumlara bilimsel agidan

yaklagmaya bagladigini belirtmistir.

Son goriisme kayitlarinda odak 6gretmen adaylarinin tutum degisimine yonelik
olarak belirtmis olduklar1 goriislere asagida yer verilmistir. Bu ifadeler incelendiginde,
geciktirilmis test puanlarindaki artigin nedenini 6gretmen adaylarinin kendi ciimleleri ile su
sekilde ifade ettikleri goriilmektedir (Ogretmen adaylar cinsiyetlerine gore K ve E olarak

belirtilmistir):

K1 kodlu odak ogretmen adayi: "Normalde derste oturuyor, disar
ctktigimizda bisey konusmuyorduk. Ama simdi, olan olaylarda artik fizik

konusmaya basliyoruz. Bu benim ¢ok hosuma gidiyor."

K2 kodlu odak 6gretmen adayi: "Ben mekanikten nefret eden biriydim,
Nefret demeyelim de diger konular kadar severek yaptigim bir ders degildi.
Ama 6grendikge insan daha giizel geliyor. Kavramlar oturdukca konu daha

iyi seviliyor. "

K3 kodlu odak 6gretmen adayi: "Mekanigi ¢cok seven biri degilimdir,
problemle falan ugrasmayr da sevmem. O yiizden gsiiphelerim vardi. Hatta
tutum Olgegini yaparken ben bile sasirdim kendime. Sevmedigim bir sey,
sevecegimi hi¢ beklemiyordum ama kesinlikle mekanigi sevmeye basladim.
Problemlerle ugrasmay: sevmeye basladim. Su anda kendime giivenim daha

cok geldi igin a¢ig1"”

K4 kodlu odak 6gretmen adayi: "Annemle de ¢ok fazla tartisiriz fizik
konularimi. Belgesel izler aksama kadar, ben eve gidince 'bu béyleymis ya!'
falan der. Onunla bile artik, oyun oynar gibi anlatiyoruz birbirimize. Cok

giizel oluyor hocam, ben artik ¢ok egleniyorum.”
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El kodlu odak 6gretmen adayt: "Sinavlarda falan hep soruluyor ya
egitim smavlarinda, giinliik hayatla ogretilmesi daha iyi olur mu, o tarz
sorular oluyor ya. Onu gormiis olduk. Giinliik hayatta ¢ok yerde gectigini

goriince olaya bakis acim degisti."”

E2 kodlu odak 6gretmen adayr: "Giinliik hayatla baglanti kurmayi
fazla yapmamistik. Belki sergilerimizde falan, bazi deneylerde olabilir ama
bu sekilde, yani anlik dogag¢lama seklinde yapmamistik. Bu ayri bir bakus
agist katti kesinlikle. Fizigin hayatimizdaki yerinin ne kadar biiyiik oldugunu
gordiik. Ne kadar onemli bir ise el attigimizi gordiik. Keske daha erken
olsayd.”

Yar1 yapilandirilmig goriisme kayitlarindan elde edilen verilere bakildiginda,
Ogretmen adaylari, uygulamada gegcen kavramlari daha iyi anlamis olmalarinin, giinliik
yasamlarinin icerisinde bu kavramlari daha iyi fark etmelerinin mekanik konularina olan
tutumlarini olumlu yonde etkiledigini ifade etmislerdir. Bu ifadeler, geciktirilmis test
puanlarinin uygulama bitmis olmasina ragmen artis gostermesini agiklamaktadir.
Kavramlar1 daha iyi anlamanin ve giinliik yasam ic¢inde bu kavramlarin farkina varmanin,

ogretmen adaylarinin mekanige olan tutumlarini artirdig1 soylenebilir.

OGRETMEN ADAYLARININ MEKANIK KONUSUNDAKI BASARILARINA
YONELIK BULGULAR

Arastirmanin ikinci alt problemi olan "Yaratici drama etkinliklerinin 6gretmen
adaylarinin mekanik konularina yonelik bilgi kazanma diizeyinde bir degisiklik meydana
getirmis midir?" sorusuna cevap aramak i¢in, arastirma siirecinin basinda on test olarak (8
Mart 2012), arastirma siirecinin sonunda son test olarak (10 Mayis 2012) ve son test
uygulamasindan 4 hafta sonra geciktirilmis test olarak (7 Haziran 2012) 6gretmen
adaylarina "Mekanik Konular1 Basar1 Testi" (MKBT) uygulanmistir. Ogretmen
adaylarinin, mekanik konular1 bagari testine yonelik 6n test, son test ve geciktirilmis test

Ol¢timlerine gore aritmetik ortalama puanlar1 hesaplanmistir.

MKBT puanlar1 hesaplanirken her dogru cevaba 1 puan, bos birakilan ve yanlig
cevaplara 0 puan verilmistir. Boylelikle, 21 6gretmen aday1 i¢in her bir soru maddesinden

alinabilecek en yiiksek puan 21 olmaktadir. Ogretmen adaylarin 6n test, son test ve
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geciktirilmis test 6l¢iimlerinin aldiklart puanlarin sorulara gore dagilimi Grafik 3 ve Tablo

20'de verilmistir.

Grafik 3: Ogretmen Adaylarinin Sorulara Gére MKBT On Test, Son Test ve

Geciktirilmis Test Ortalama Puanlarinin Karsilagtirilmasi
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Tablo 20: Ogretmen Adaylarinin Sorulara Gére MKBT On Test, Son Test ve

Geciktirilmis Test Ortalama Puanlari

MKBT Ortalama Puanlar MKBT Ortalama Puanlar
Maddeleri ¢ test  Son test Gec. test Maddeleri ¢ test  Son test Gec. test
1 8 15 18 11 10 16 17
2 10 13 15 12 14 19 18
3 10 13 13 13 7 12 10
4 7 9 13 14 2 9 8
5 4 9 7 15 3 9 10
6 8 12 15 16 12 16 19
7 10 17 15 17 12 17 17
8 9 17 14 18 9 15 14
9 6 13 14 19 8 17 13
10 12 18 16 20 9 15 12
Olcegin

8,50 14,05 13,90
tamami

Grafik 3 ve Tablo 20 incelendiginde 6n test ve son testler arasindaki en biiyiik
artisin 8. soru (8 puan) ve 19. soru (9 puan) oldugu; en diisiik artisin ise 4. soruda (2 puan)
oldugu goriilmektedir. Son test ve geciktirilmis test puanlarina bakildiginda, dlgegin 9
maddesinde (1., 2., 4., 6., 7., 9., 11., 15., 16. sorular) geciktirilmis test puanlarinda artis
oldugu goriilmektedir. 3. ve 17. sorularda bir degisiklik olmamistir. En yiiksek azalmanin
19. soruda (4 puan) oldugu goéze ¢arpmaktadir. Olgegin tamamima bakildiginda, &n test
puanlarinin ortalamasi 8 iken, son test ve geciktirilmis test puanlarinin ortalamasiin 13'er
puan oldugu, geciktirilmis test puanmin ayni kaldig:1 goriilmektedir. Olgegin en yiiksek
puan alinan 12. sorusundan 19 puana ulasilmis, 6l¢egin hi¢ bir maddesinde 21 tam puan

elde edilememistir.

Tablo 20’de gorildiigii gibi, arastirmaya katilan 6gretmen adaylari, basari testi 6n
uygulamasinda ortalamada 8,50; basari testi son uygulamasinda ise 13,05 puan elde
etmiglerdir. Ulasilan bulgular 21 kisilik gruba uygulanan basari testine yonelik olarak, on
test ve son test ortalamalart arasinda 4,55 puanlik bir artisin oldugu goriilmektedir.

Ortalamada artis gdzlenmesi basari agisindan bir iyilesmenin saglandigini ifade etmektedir.
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Elde edilen bu bulguya gore, arastirma siirecinde yaratict drama etkinliklerinin 6gretmen

adaylarinin Mekanik konusundaki basari iizerinde etkili oldugu sdylenebilir.

Arastirmaya katilan 6gretmen adaylari, basar1 testi son test uygulamasinda
ortalamada 13,05; geciktirilmis test uygulamasinda ise 13,90 puan elde etmislerdir.
Ulasilan bulgular 21 kisilik gruba uygulanan basari testine yonelik olarak, ortalamada 0,15
puanlik bir azalma oldugu goriilmektedir. Buna gore, iki testin uygulanma stireleri arasinda
Ogrenilen bilgilerin ¢ok kiigiik bir kisminin unutuldugu sdylenebilir. Ancak azalmanin
kiiciik olusuna bakilarak, arastirma siirecinde yaratici drama etkinliklerinin 6gretmen
adaylarinin  Mekanik konusundaki basarilarimin - kaliciligr iizerinde etkili oldugu

sOylenebilir.

Basar1 testi sonuclarina yonelik olarak son goriisme kayitlar1 incelendiginde,
ogretmen adaylarmmin mekanik konusundaki basarilarina yonelik ifadeler belirlenmistir.
Yapilan gruplama sonucunda, basari ve kaliciliga dair ifadeleri kullanan kisi sayisi,

ifadelerin kullanilma siklig1 ve 6rnek ifadeler Tablo 21'de gosterilmistir.
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Tablo 21: Ogretmen Adaylarinin Mekanik Konusundaki Basarilarma Yénelik
Ifadeleri

©
£ Ifade f %  Sikhk Ornek Ahntilar
|_
Anladim, "Eksik kalmis olan ya da oturmamuig bilgilerin
Sgrendim, oturdugunu diistiniiyorum."
21 100 73
oturdu,

"Daha c¢ok igine girdigim i¢in olaym. Role
= fark ettim, kaptirdim ya kendimi, konulart daha iyi anladim."
C
g "Bana ¢ok ¢ok katkisi oldu. Aldigim dersler

icerisinde bana en faydali olan buydu."

Faydasi "Faydali oldu kesinlikle.  Siirtiinme kuvveti ile
oldu, ilgili, hangi durumlarda hareketli ile ayni yonde
9 43 13 hanei . . -
angi durumlarda zit yénde, bir olayin iginde ne
faydali oldu, 2.
kadar ¢ok kuvvet olabilecegi, mesela hava
katkis1 oldu . . .

suirtiinmesinden tutun da bir tasin yukaridan

yuvarlanmasinda ne kadar farkl seyin olabilecegi

agisindan da iyi oldu."

"Simdi bile unutmadim bir ¢ok seyi. Oradan kalici

Kalici, oldugunu séyleyebilirim. Normalde ciinkii, bir sey
é aklimda calistigim zaman 2-3 giinde unutabiliyorum. Ama
.;—; kald, 1257 40 burada bir¢ok seyi unutmadim. "
M hatirliyorum, e _ o o

unutmadim Siirekli  degisik  kisilerden  farkli  seyler

duydugumuzdan daha zihinde kalict oldu."

Tablo 21'de goriildiigii gibi, 6gretmen adaylarmm timi (%100) yaratici drama
etkinlikleri sonucunda konular1 ve kavramlar1 daha iyi anladiklarint belirtmislerdir. 9 kisi
(%43) bu dersin kendileri i¢in faydali oldugunu sdylemistir. 12 6gretmen aday1 (%57) ise

derste 6grendiklerinin kalic1 oldugunu belirten ifadeler kullanmiglardir.

Son goriisme kayitlart incelediginde, odak Ogretmen adaylari yaratict drama
oturumlarinin kavramlar1 6grenmelerine ve Ogrendikleri kavramlarin kaliciligina iliskin

verileri su climlelerle desteklemislerdir:
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K1 kodlu odak 6gretmen aday1:

"Biz diger se¢meli derste de etki-tepkiyi ¢ok tartismustik. Bir masamn
tizerine tahtada ¢izip kitap koymustuk. Ama burada ne yaptik? Elimize topu aldik,
cisimleri koyduk, vurduk. Bir sekilde hayata gecirdik. Sadece c¢izimle kalmadi.
Bunun hayatta da nasil karsimiza ¢iktigini gérdiik. Yani sadece "yazalim ¢izelim, N
yukari, mg asagr" degil; bunlart kendi kollarimizla vektor olarak gosterdik. ... Daha

kalict oldugunu diistiniiyorum."”
K2 kodlu odak dgretmen adayi:

"Kalict oldugunu diisiiniivorum Tabi ki. Su anda hatirliyorsam, ¢iinkii
bu ders ¢alisilacak bir ders degil. Tutup da eve gidip ders kitaplarindan
bakilacak bir ders degil. Hatirlryyorsam kalici olmus demektir. Unutulacak
seyler degil ¢iinkii. Oyun oynayarak, gorerek, duyarak, bir seyleri yaparak
ogrendigimiz igin kalictydi bence. Ben kendim mesela “aa bunu boyle

yapryorduk” falan diyorum hani. Etkinlikler aklima geliyor."”
K3 kodlu odak dgretmen adayi:

"Bilgi konusunda daha ilerideyim oncekine gére. Mesela dramaya
baslamadan once eksiklerim oldugunu hissediyordum. Ama simdi ilerleme
var bende gozle goriiliir bicimde konu kavrama ag¢isindan. ..1. sinifta almistik
mekanik dersini. Ciz, yaz, ¢oz seklindeydi. Burada hem canlandirma olunca
daha oturuyor Aklimda daha ¢ok oturdu kavramlar o sekilde. 3 boyutlu
canlandi. Aslinda deneyle de anlasilyyor ama daha iyi anlasidigin

diigtiniiyorum dramayla."
K4 kodlu odak 6gretmen aday:

"Mekanik konusuyla ilgili bazi kavramlar: kafama tam olarak
oturtamamistim. Uygulamali olarak onlart daha iyi kavradim. Onu
(kavramlart anlamama yardimci oldugunu), -zaten en basindan beri, derse
baslaywp fizik konularina gectigimizden 1-2 hafta sonra yavas yavas her hafta
daha ¢ok ilerleme vardi-.fark ettim. ... Ciinkii biz kavramlar iizerinden gittik
daha c¢ok. Degisik sekillerde aklimizda kaldi. Bazen c¢ok giildiik, bazen
saswrdik. Onlarin daha kalict olmast icin tabi ki daha etkili oldu.”
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E1 kodlu odak 6gretmen aday1:

"Onlart (kavramlari) arkadaglarin agzindan duymak ayri bir sey
oluyor. Mesela kendi yaptiklart dogaclamalarda kendileri anlatiyorlar.
Stirekli ayni hocadan, ayni ses tonuyla, ayni mimiklerle duyunca insan bir
noktada alicilart  kapatiyor. Siirekli degisik kisilerden farkli  seyler

duydugumuzda ise daha zihinde kalict oluyor."
E2 kodlu odak gretmen adayi:

"En biiyiik kazanimi, bakis acisini  gelistirdigini  diistiniiyorum hocam.
...riiyalara bile, hayallere bile oradaki fizik konularint inceleyerek baktik, masallara.
Yeri geldiginde giinliik olaylara bile; marketten bir sey tasirken, alirken falan filan.
O tiir olaylara, fiziksel agidan, bir fizik¢i goziiyle kurallari ogrenerek, kurallar
anlayarak bakmayr ogrendim. ...Her tirlii giinliik yasamdan ornekler vererek,
yerinde olmayr ogrendik. (Kavramlari anlamamda etkisi) Kesinlikle oldu. Bir
kavrami bir sekilde degil de, farkli agilardan bakarak anlamayi ogrendik. Bu
kurallart bulmayr 6grendik. Zaten uygulama olan her sey kalicidir bence, g6z
ontinde olan. Somutlastirdik bence fizik konularimi. Somutlagtirilan seyler de kalic

olur."

GRUP ICI ILETISIM BECERILERINE YONELIK BULGULAR

Aragtirmanin tgiincti alt problemi olan "Yaratici drama etkinliklerinin 6gretmen
adaylarmin grup i¢i iletisim becerilerine bir etkisi olmus mudur?"” sorusuna yanit aramak
icin arastirmaci, Oncelikle uygulama Oncesinde grup ic¢indeki arkadaslik iligkilerini
arastirmigtir. Derslerine giren 6gretim elemanlariyla goriiserek ve bazi katilimcilarla
arastirma dis1 sohbet ederek ihtiya¢c duydugu bilgileri edinmeye ¢alismistir. Bu konugmalar
sonucunda c¢aligma grubunu olusturan donemdeki Ogretmen adaylari arasinda onemli
ol¢iide bir gruplasma oldugu, baz1 gruplarin birbirleriyle hicbir sekilde iletisim kurmaya
yanagmadiklar1 bilgisini edinmistir.

Grup igi arkadaslik iligkilerinde bulundugu &grenilen sorun, K3 kodlu odak
Ogretmen aday1 tarafindan, ilk hafta ders sonunda yazdig: yapilandirilmis goriis formunda

kendi ciimleleriyle su sekilde ifade edilmistir (kullandig1 isimler A, B, C ve D kisileri

olarak verilmistir):
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"Dans ederek birbirimize soru sormak ¢ok zordu. A kisisinin
bileklerimden tutusu, B kisisinin o korkung derecede botokslu gibi duran
yiiziinti burnumun dibinde gérmek, C kigiSinin bana riya fiskiran bir kuyu gibi
gelen gozlerine bakmak ve D kisisinin yiiziinii gordiigiimde eskiden
vasadiklarimi hatirlamam tahammiil edilemezdi. Ders sirasinda aklimda hep

bu diisiinceler dolandi ve bunlar: disa vurmamak icin kendimi ¢ok zor tuttum.

(16.02.2012)"

K3 kodlu odak 6gretmen adaymin goriis formunda arkadaglari igin kullandigi
ifadeler de grup igerisinde arkadaglik iliskileriyle ilgili, var oldugu 6grenilen sorunlari
acikca ortaya koymustur. Ogretmen aday1, bazi arkadaslariyla iletisim kurmak bir yana,
arkadaslarinin yliziini gérmeye bile dayanamadigimi ifade etmistir. Diger baz1 odak
Ogretmen adaylar1 ise yapilan 6n goriismelerde smiflarinda bulunan sikintili durumu su

climlelerle onaylamiglardir:
K1 kodlu odak 6gretmen adayi:

"Bizim sinif icerisinde ¢ok sorunumuz var hocam. Sinif kendi icinde
boliiniiyor. O béliinmeler kendi iginde tekrar boliiniiyor. Cok ilging bir ortam
var. Gegen sene tavan yapmisti. Derslere zorla giriyorduk. Devamsizligimi
sonuna kadar kullandim ben gegen sene. Cogu derse girmiyordum, girmemek
icin elimden geleni yapryordum. Devamsizliktan kalan arkadaslarim falan
oldu. Ne bileyim, bir sinifi sevmiyorsaniz hocam, orada ders yapmak

gergekten ¢ok keyifsiz oluyor."”
K2 kodlu odak 6gretmen adayi:

"Benim kimseyle sorunum yok ama bizim sinifta zaten bir seylik var
boyle. Herkes kendi grubuyla takildigi icin ¢ok fazla iletisim yok. Sinifca bir

sey yapamiyoruz."
K4 kodlu odak 6gretmen adayi:

"A¢ik konusayim, benim o grupta bir tane konusmadigim insan var.
Swnifta hala ciddi sorunlar var. Dramay1 da segerken ona dikkat ettiler. Yani

bizim gruptaki kisiler, kendi grubundan arkadasi varsa yaptilar."
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Uygulama basladiktan sonra, arastirmaci, grup i¢inde bulunan iletigim
sorunlarinin ¢aligmalara nasil yansitildigi konusundaki gozlemlerini gilinliigiine su

sekilde yansitmstir:

"Swinif icinde gruplasmalar olduk¢a belirgin. Birbirlerini gormekten
duyduklart rahatsizlik ortamda hissediliyor. En giiler yiizlii olanlar bile ders
swrasinda gergindi. 2'li, 3'lii ya da 4'lii gruplar olusturmalarint istedigimde
herkes kendi grubundakilerle es olmaya ¢alistyor. Bu duruma, bu derslik,
onceligim yonteme alismalart oldugu i¢in izin verdim. Sonraki haftalarda

herkesin birbiriyle etkilegim i¢cinde olmasini saglamalyyim (16.02.2012).

Arastirmaci, giinliiglinde belirttigi gibi ilk hafta 6gretmen adaylarmin yaratici
dramaya aligmalarina yardimcit olmak amaciyla istedikleri esleri se¢melerine goz
yummustur. Ancak diger haftalarda sayma yontemini (6rnegin; 1'den 4'e kadar sayarak,
ayni sayilara gelenlerin grup olusturmasi) kullanarak gruplarin olusmasimi saglamis;
boylelikle Ogretmen adaylarinin istedikleri kisileri seg¢melerini engelleyerek, diger
arkadaslariyla da grup olusturmalarini ve herkesin birbiriyle iletisim kurmasini saglamistir.
Dogaclamalar 6ncesi hazirlik asamasinda da miimkiin oldugu kadar gruplarla ilgilenmis ve

herkesin yapilacak canlandirma i¢in goriislerini belirtmeye tesvik etmeye ¢alismistir.

K kodlu odak Ogretmen adaylarmin haftalara gore goriis formunda yazdig

ifadelerin aylara gore degisimi su sekilde olmustur:
K1 kodlu odak 6gretmen adayt:

"Oyun sayesinde bir kag¢ arkadasimin kendisiyle ilgili fikirlerini 6grendim. Az
konustugum bir kag kisinin bir kag iyi ozelligini fark ettim (08.03.2012)."

"Herkes cok pozitif. Ozellikle "A" kisisinin tarafsiz yorumlarim c¢ok begendim.
Onunla sinif disinda biraz daha vakit gegirmeliyim (05.04.2012)."

"Cok eglenceli ¢ogu arkadas. I¢lerindeki oyuncu ruhuna hayran kaliyorum.

(10.05.2012)."
K2 kodlu odak 6gretmen adayzi:
"Yavas yavas isintyoruz birbirimize (08.03.2012)."

"Yaratici bir ekip olmaya basladigimizi diistiniiyorum (05.04.2012)."
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"Gayet uyumlu bir grubuz. Arkadaslarla giizel seyler ortaya ¢ikiyor ve herkes ¢ok
farkl. Bu farkhiliklarin bir arada olmasi ortaya giizel seyler ¢ikariyor (10.05.2012)."

K3 kodlu odak 6gretmen aday:

"Aymi kigilere denk geldim gruplarda. Aramizdaki iletisim ders disindakine gore
daha iyi gelismekte (08.03.2012)."

"Cok dikkatliler. Bir¢ok fizik kuralimi, dogaglamalarda  gérebiliyorlar
(05.04.2012)."

"Canlandirma yetenekleri, dogaclama yetenekleri giin gegtikce daha iyi oluyor

bence. Ve daha samimi oluyoruz. Kirgin olsak da bu derste olamiyoruz (10.05.2012)."
K4 kodlu odak 6gretmen adayi:

"Yaptigimiz konusmalarda arkadaglarimin eksik bilgilerinin oldugunu fark ettim.

Ogretmen olmay: diisiiniiyorlarsa daha 6grenmeleri gereken cok sey var (08.03.2012)."

"Hepimizin canlandirma yetenegi iyi. Ozgiivenimiz arttikca birbirimize daha iyi

alistik (05.04.2012)."
"Herkesin i¢inde bir ¢ocuk yasiyor hala. Ve bence bu iyi bir sey :) (10.05.2012)."

Yukaridaki climlelere bakildiginda, uygulamanin devam ettigi aylarda, K kodlu
odak 6gretmen adaylarinin arkadaglarina yonelik ifadelerinin olumluya doniisiimii fark

edilmektedir.

E kodlu 6gretmen adaylari, 6n goriigmelerde sinif i¢i olumsuzluklar1 bildiklerini,
ancak kendilerinin herkese esit mesafede kalmaya 6zen gosterdiklerini belirtmislerdir. K
kodlu odak 6gretmen adaylar ise, 6n goriismelerde olumsuzluklar1 dogrulamiglardir. Her
ders sonunda yazilan degerlendirme formlarinda 6gretmen adaylarina arkadaslar ile ilgili
goriislerinin soruldugu maddeye bakildiginda K kodlu odak O6gretmen adaylarinin
birbirlerinin olumlu yo6nleri hakkinda goriis bildirmeye basladiklar1 goriilmiistir. E kodlu
iki odak Ogretmen adayi ise, goriis formuna da On goriismede soylediklerine paralel

sekilde, iletisimlerinin degisimine yonelik ifadeler kullanmamiglardir.

Uygulamaya katilan tiim Ogretmen adaylariyla yapilan son goriisme kayitlart
incelendiginde, grup i¢i iletisimlerine yonelik kullandiklar1 ifadelerin kodlama tablosu,

ifadeleri kullanan kisi sayis1 ve ifadelerin kullanilma siklig1 Tablo 22'de verilmistir.
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Tablo 22: Ogretmen Adaylarinin Iletisim Becerilerine Yonelik Ifadeleri

« .
E ifade f % ilkll Ornek Alintilar
"Insanlar agisindan iletisimde ¢ok faydal oldugunu
diistiniiyorum."
letisim, "[letisim anlaminda biraz yetersiz hissediyorum.
aktarma Burada biraz daha gelistirmem gerektigini ogrendim,
anl atma: 5 24 12 karsiya aktarma babinda. Biraz da diksiyon olsun,
ifade etme diizgiin Tiirk¢e kullanma, anlatim giicii falan olsun.
= Karsindaki anlama olsun, nasil anlayabilecegini
é kavrama olsun. Onlarla ilgili de biraz gelisme
2 oldugunu diisiintiyorum."
:S« "(Konusmadigim) O insanlarin da aslinda kendi
_E’ icinde ne kadar eglenceli insanlar oldugunu gordiim.
o Yeri gelmis onlara on yargili davranmisim ya da
onlar bana én yarguli davranmuis. Herkes birbirini
Tanidim, biraz daha iyi tamdi diye diisiiniiyorum.
anladim, 1257 33 . Swuftaki bir¢ok arkadasimin bilmedigim yonlerini
gordim kesfettim. Aslinda ¢ok etkin kisilermis ama hig
gostermiyorlardi. Sadece ayakiistii konustugumuz
icin bu yonlerini hi¢ gérmiiyordum. Ama drama
vaparken bir¢ok arkadaginmin farkli yonlerini
gordiim. Cok eglenceli olabildiklerini gordiim."
"Arkadaslarimizia  aramizda  birkac  kiiskiinliik,
= g kirginlik vardl, o kalkti ortadan. Iletigimimizi de baya
:gz« ‘£ Konusuyoruz, bir iyi yonde etkiledi. Onun disinda arkadagslarimizin
= 2« konusmaya nasil diisiindiigiine saygi duymaya basladik."”
E E basladik, 11 52 24 "Eskiden konusmadigimiz arkadaglar vardi, bir grup
E § iyi oldu, vardi. Onlarla yeniden konugsmaya basladik. Yeniden
O© 7 anlasiyoruz arkadashgimizi  kazandik.  Simdi  konusuyoruz,
o selamlagiyoruz, birbirimizden bir seyler

isteyebiliyoruz. Her sey ¢ok giizel oldu.”

Tablo 22'den goriildiigi gibi 5 6gretmen aday1 (%24) yaratici drama etkinliklerinin

iletisim becerilerini olumlu yonde etkiledigini belirtmistir. 12 6gretmen aday1 (%57), sinif

arkadaslariin daha once fark etmedikleri ydnlerini fark ettigini belirtmistir. Ogretmen

adaylarindan 11'i (%52), grup igerisindeki olumsuz iletisimin yaratict drama etkinlikleri

sonucunda olumlu hale geldigini belirtmistir. Bu nedenle arkadaslarina karsi daha olumlu
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duygular gelistirdikleri, hatta yasadiklari sorunlarda onlara karsi onyargili davranmisg

olabileceklerini belirten 6gretmen adaylari da olmustur.

Uygulama sonrasi yapilan son goriismede odak 6gretmen adaylarindan, siireci
arkadaslik iliskileri agisindan degerlendirmeleri istenmis; yaratici drama yonteminin grup
icindeki arkadaglik iliskilerine bir etkisinin olup olmadigi sorulmustur. Odak &gretmen

adaylarinin cevaplart asagidaki gibi olmustur:
K1 kodlu odak 6gretmen aday:

"Konusmadigim kisilerle konusmaya basladim. Farkli insanlardan
farkli bakis agilarint almayr gordiik. Mesela dedigim gibi, hi¢ konusmadigim
kisilerle bile yeri geldi drama yaptim. O insanlarin da aslinda kendi icinde ne
kadar eglenceli insanlar oldugunu gordiim. Yeri gelmis onlara on yargil
davranmisim ya da onlar bana on yargili davranmis. Herkes birbirini biraz
daha iyi tamdi diye diistiniiyorum. Herkes diigiincelerini net bir sekilde
soylemeye basladi. Pasiflik gitti orda. Kimse pasif degildi, herkes aktifti.

Herkesin aktif oldugu bir yerde de insanlart tamimak daha giizeldi dogrusu."”
K2 kodlu odak 6gretmen adayi:

"Benim kimseyle sorunum yok ama sorunu olan arkadaslar
gozlemledim. Bagsta grup olmamaya ¢alisiyorlardi. Denk gelmeyeyim gibi
hesaplar oluyordu ama 1-2-3-4 diye sayinca denk geliyorlardi. Yine de
arkadaslar yetigkin bireyler, sey yapmadilar. Bir zaman sonra astilar artik.
Ortaya c¢ikaracaklart iiriine baktilar. Ama ilk baslarda bu fark edilir
bi¢imdeydi. "Denk gelmeyeyim, denk geldim, susayim, sus pus olayim iste
onunla iletisimi az kurayim" gibi diisiiniiyorlardi. Eninde sonunda ... onu da

astilar."
K3 kodlu odak 6gretmen adayi:

"Konugsmadigimiz bir¢ok grup vardi. Grup gruptuk biz aslinda. Ama
bir is igin de olsa bizim diyaloglarimiz iyilesmeye basladi. Mesela
biliyorsunuzdur, bizim orda konusmadigimiz 3—4 kisi falan vardi. Biz artik
onlarla bile muhabbet ediyoruz. Konusuyoruz selamlagiyoruz. Yol iizerinde
bile sohbet etmeye basladik artik. Bu bile bana ¢ok sey kazandirdi. En

azindan, “Bu bunu yapiyormus. Ben bunla konusamam” dedigim insanin
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agisindan diigiinmeye basladim. “Boyle yapiyorsa sundan da kaynakl
olabilir, bundan da kaynaklaniyor olabilir. Bilemezsin ki.” diye kendi

kendimi bastirmaya da basladim agikg¢asi."
K4 kodlu odak 6gretmen aday:

"Bir onceki konusmamizda da soyledim konusmadigimiz arkadaslar
vardi, bir grup vardi. Onceden selam bile vermezdik, konusmazdik. Ne
glinaydin, ne iyi aksamlar, hi¢ bir sey yoktu. Ama biz oyun oynarken, ézellikle
siz sey diyorsunuz, "herkes ortamda olacak, herkes kendini gdsterecek”.
Ornegin o kol kola girme oyununda koluma girdi o arkadas. Ve ben "noluyor
ya" dedim ama gittikge buna alistyorsun ve bir siire sonra giinaydinlar, iyi
aksamlar falan bagshyor. Sonra sohbetler baslyor. Su anda 6yle bir sey
hissetmiyorum sinifin ortaminda. Bir kiisliik ya da bir kirginlik yok gibi
geliyor. Bu ders baya bir sey oldu. Sinif ikiye béliinmiistii. Su anda 6yle bir
seyimiz yok Allaha ¢ok siikiir, baya da konusuyoruz. Her sey ¢ok giizel oldu,
cok ¢ok giizel bir sey oldu bu drama dersi."”

E1 kodlu odak 6gretmen adayt:

"Normalde sinifta pek muhabbetimiz olmayan, pek takilmadigimiz,
konusmadigimiz da var neticede. Konugmuyoruz demeyeyim de, farkl
ortamlara girdigimiz icin sadece merhabalasiyorduk ama buraya geldigimiz
zaman hani.. Mesela en basiti X arkadasim (kullandigi isim yerine X
kullanilmigtir) var. Mesela onunla kiis degiliz, fazla aktif degiliz ama. Mesela
onunla biz kari koca sahnesini sergilemistik. Normalde imkani yok boyle bir
seyi aramizda saka bile olsa séylenmezdi. Ama simdi 6yle bir sey oldu Ki
rahatlikla o beni ariyor, ben onu aryyorum. Arkadaslik ¢evremiz de daha iyi

bir sekilde oturdu diye diisiintiyorum."”
E2 kodlu odak 6gretmen adayi:

"Sinifta hoslanmadigim insanlar vardi genelde de. Benim soyle bir
diigiincem var her zaman. Hoslanmadigin insan bile olsa sonuc¢ta saygi
gostereceksin. Ortama gore davranacaksin. Ben her zaman boyleyimdir.
Kimseyle de iletisimsizlik i¢ine girmem. Derste ders yapmak gerekiyorsa her

tirlii iletisimi herkesle kurarim sorun degil. O yiizden sorun yoktu bende
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zaten. Geligme ihtiyact da olmadi. Diger arkadaslarda ne oldu, dikkat

etmedim acikcasi."

Odak 6gretmen adaylarinin ifadelerine bakildiginda arkadaslik iligkilerinin degisimi
ile ilgili olumlu yonde goriis belirttikleri goriilmektedir. Genel olarak biitiin odak 6gretmen
adaylan arkadaslik iliskilerinde bir iyilesme oldugunu sdylemis ve bunu yaratict drama
yontemine baglamistir. Hatta ilk derste arkadaslarinin yiiziine bakmaya tahammiil
edemedigini belirten K3 kodlu 6gretmen adayinin, konusmadigi arkadaslariyla empati

kurmaya ¢alisarak onlar1 anlamaya ¢alistigini ifade ettigi dikkati gekmektedir.

Biitlin bu veriler dogrultusunda yaratict drama yonteminin, grup calismalarina
onem vererek katilimcilar arasi iletisimi desteklemesi ve gerek bireyler gerek roller
iizerinden kisilerarasi etkilesimlere yer vermesi nedenleriyle grup ici iletisimi olumlu

yonde etkiledigi sOylenebilir.

OGRETMEN ADAYLARININ FiZiK EGITIMINDE YARATICI DRAMAYI
YONTEM OLARAK KULLANMAYA YONELIiK GORUSLERI

Arastirmanin dordiincti alt problemi olan "Yaratici drama etkinlikleri 6gretmen
adaylarinin fizik egitiminde yaratict dramanm yontem olarak kullanilmasina yonelik
diisiincelerinde bir degisiklik meydana getirmis midir?" sorusuna cevap aramak ig¢in
arastirmanin basinda ve sonunda 6gretmen adaylari ile goriismeler yapilmistir. Yapilan bu
goriismelerde 6gretmen adaylarina fizik egitiminde yaratict drama yontemini kullanmaya

yonelik goriisleri sorulmustur.

On goriisme kayitlarina gore dgretmen adaylarinin bu soruya verdigi cevaplar

Tablo 23'te goriilmektedir.
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Tablo 23: Ogretmen Adaylarmin Fizik Egitiminde Yaratict Dramanim

Kullanilmasma Yo6nelik On Gériismelerde Elde Edilen Goriisleri

Goriisler f %  Ornek alinti

"Fizikle yaratict drama ¢ok baska

alanlar. Kafamda canlanmyor.”
Kullanilamaz 16 76

"Fizikle ne alakast var ki yaratici

dramanmin?"

"Hig bir fikvim yok."
Kararsizim 3 14 o

"Bilemiyorum."

"Neden olmasin, yapilabilir"
Kullanilabilir 2 10

"Ugrasilirsa olabilir belki."

Tablo 23'e bakildiginda, 6n goriismelerde 6gretmen adaylarindan 16's1 (%76) fizik
egitiminde yaratict dramanin kullanilamayacagini soylemislerdir. Gerekge olarak, fizik ile
yaratict dramanin birbirinden oldukca farkli disiplinler oldugunu 6ne siirmiislerdir.
Ogretmen adaylarindan 3'ii bu konuda bir fikri olmadigin1 sdyleyerek kararsiz kalmistir. 2
ogretmen adayi ise(%10) fizik egitiminde yaratici drama kullanabilecegini soylemistir.
Ancak bu Ogretmen adaylarmin da "belki" gibi ifadeler kullanarak, kararsiz cevaplar

verdikleri goriilmiistir.

Arastirma siirecinin sonunda yapilan son goriismelerde Ogretmen adaylaria
ogretmenlik meslegine basladiklarinda, fizik derslerinde yaratici drama yontemini
kullanmak isteyip istemedikleri sorulmustur. Son goriismelerde 6gretmen adaylarinin fizik

egitiminde yaratict dramanin kullanilmasina yonelik goriisleri Tablo24'te verilmistir.
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Tablo 24: Ogretmen Adaylarmin Fizik Egitiminde Yaratict Dramanm

Kullanilmasina Yonelik Son Goriismelerde Elde Edilen Goriisleri

Goriisler f % Ornek alint1

"Kesinlikle kullanacagim"
Kullanmak

istiyorum 20 95 "Ben de 6grencilerime fizigi boyle
anlatacagim.”

_Ku”a_nmak 1 5 "Biraz acayip olur, entel dantel isi."

istemiyorum

Tablo 24'ten goriildigi gibi 6gretmen adaylarinin 20'si kendi meslek hayatlarinda
fizik kavramlarinin 6gretiminde yaratic1 drama yontemini kullanmak istedigini belirtmistir.
Sadece 1 Ogretmen adayi, yaratici dramaya sicak bakmadigini ifade etmistir. Fakat bu
Ogretmen adayi, yaratici drama etkinliklerinin mekanik kavramlarini daha iyi kavramasina
yardime1 oldugunu, derslerde yapilanlarin aklinda kaldigini, topluluk Oniinde konusma
konusunda heyecanini yenmesinde etkili oldugunu belirtmistir. Olumlu etkilerine ragmen
neden kendi mesleginde kullanmak istemedigi soruldugunda ise mizag¢ olarak kendisine

uygun olmadigini, daha ciddi ve agir bash bir imaj yaratmak istedigini ifade etmistir.

Ogretmen adaylarina "fizik egitiminde yaratici drama kullanmanin ne gibi faydalari
olacagimi diisliniiyorsunuz?" sorusu yoneltilmistir. Bu soruya verilen cevaplarin tablosu

Tablo 25'te goriilmektedir.

Tablo 25: Ogretmen Adaylarmin Fizik Egitiminde Yaratici Drama Kullanmanin

Faydalarma Yo6nelik Gortisleri

Tema f % Sikhik

Fizik kavramlari ile giinlilk yasam arasinda

baglant1 kurmalarini saglar. 9 43 19

Ogrencilere fizik dersini sevdirir. ! 33 d
Fizik kavramlarinin 6grenilmesini 6 29 6
kolaylagtirir.

Fizik dersini eglenceli hale getirir. > 24 8
Ogrenilenlerin kalict olmasim saglar. 4 19 6
Ogrenciyi derse katmaya yardimei olur. 3 14 3
Ogrencilerde bulunan kavram yanilgilarini 2 10 3

diizeltmeye yardimci olur.
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Yukaridaki tablodan goriildiigii gibi, 6gretmen adaylarinin en fazla verdigi cevap 9
kisi (%43), yaratic1 drama yonteminin fizik kavramlar ile giinliik yasam arasinda baglanti
kurmaya yardimci olmasi olmustur. 7 6gretmen aday1 (%33), yaratict drama yonteminin
ogrencilere fizik dersini sevdirmekte etkili olacagini sdylemistir. 6 6gretmen adayi (%29),
yaratici drama yonteminin fizik kavramlarmin 6grenilmesini kolaylastiracagini ifade
etmigtir. Yaratict drama yontemi ile Ogrenilen bilgilerin kalict olacagini belirten 4
ogretmen aday1 (%19) olmustur. 3 Ogretmen adayr (%14) yaratict drama yOnteminin
Ogrenciyi derse katmaya yardimci olacagini; 2 6gretmen adayi (%10) 6grencilerde bulunan
kavram yanilgilarinin giderilmesine yardimci olacagini ifade etmistir. Buradan, fizik
Ogretmen adaylarinin, yaratici drama yonteminin fizik derslerinde kullanilmasinin olumlu

etkileri olabilecegini diistindiikleri goriilmektedir.

Uygulama sonrasinda yapilan son goriigmelerde, diger bir soru olarak fizik
ogretmen adaylarina fizik derslerinde yaratici drama yontemi kullanmak isterlerse ne gibi
zorluklarla karsilasabileceklerini diisiindiikleri sorulmustur. Bu soruya yonelik 6gretmen

adaylarinin cevaplar1 Tablo 26'da sunulmustur.

Tablo 26: Ogretmen Adaylarinin Fizik Egitiminde Yaratict Drama Kullanirken

Karsilasacaklarini Diislindiikleri Zorluklar

Tema f %  Sikhk

Yaratici drama dersini planlamanin zorlugu (6n
hazirlik, plan hazirlama, fizik konularina

uyarlama) 5 24 S
Sinif hakimiyetinin zor olmasi 5 24 S
Ogrencilerin dersi ciddiye almamasi 5 24 9
Ogrencilerin bilingli olmamas1 4 19 7
Siiflarin kalabalik olmasi 3 14 6
Drama i¢in uygun mekan olmamast 2 10 2
Miifredatin fazla olmas1 2 10 5
Ogrencilerin isteksiz olmasi 2 10 3
Okul y6netiminin/diger 6gretmenlerin destek 1 5 5

vermemesi
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Tablo 26'dan gorildiigi gibi, 6gretmen adaylarindan 5' (%24) yaratict dramanin
yontem olarak kullanildigi oturum plani hazirlamanin zor oldugunu, ¢ok fazla 6n hazirlik
gerektirdigini, her konuya uyarlamakta zorluk ¢ekeceklerini belirtmislerdir. Bu 6gretmen
adaylarindan 3'li, bu nedenle yaratici drama etkinliklerini dersin basindan sonuna kadar
kullanmak yerine ara sira, uygun konularda yer verebilecegini sOylemistir. 1 6gretmen
aday1, konu bittikten sonra giinliik hayatla baglant1 kurma noktasinda yaratic1 dramaya yer

vererek bu sorunu ¢ozmeye calisacagini belirtmistir.

5 6gretmen aday1 (%24), yaratict drama etkinliklerini uygularken sinifa hakim olma
konusunda zorlanabileceklerinden cekindiklerini sdylemislerdir. 5 6gretmen aday1 (%24)
da, yaratici dramanin kullanildigi fizik dersinde tiim Ogrencilerin dersi ciddiye
almayabilecegini, bu nedenle yapilan etkinliklerin amacina ulagsmayabilecegini belirtmistir.
Ogretmen adaylarindan 4'Qi, lise ogrencilerinin (dzellikle genel liselerde &grenim
gorenlerin) Dbilingli  O0grenciler olmadigint diisiindiiklerini, bu nedenle yapilacak
etkinliklerden faydalanamayacaklarini sdylemislerdir. Bu 6gretmen adaylarindan 3'i, bu
konuya ¢6ziim olarak, Ogrencilerle iyi iligkiler kurduktan sonra yaratici drama

etkinliklerini kullanabilecegini ifade etmistir.

3 ogretmen adayr (%14) liselerde simif mevcutlarinin kalabalik oldugunu, bu
nedenle yaratici drama etkinliklerini uygulamakta zorluk ¢ekebileceklerini diigiindiiklerini
belirtmislerdir. 2 6gretmen aday1 (%10) okullardaki dersliklerde genellikle sabit siralarin
bulundugunu, yaratict drama i¢in uygun mekan bulma konusunda zorluk ¢ekeceklerini; 2
ogretmen aday1 (%10) miifredatin fazla olmasi nedeniyle yaratici drama etkinliklerine yer

vermekte zorlanabileceklerini sdylemislerdir.

2 ogretmen adayi (%10) baz1 Ogrencilerin yaratict drama etkinliklerine katilma
konusunda baslangicta isteksiz olacaklarini sdylemistir. Bu Ogretmen adaylarindan
baslangigta bu zorlukla karsilasacagini, ancak dgrencilerin zamanla alisacaklarindan emin

oldugunu da eklemistir.

1 6gretmen aday1 (%5) ise okul yonetimi ve okuldaki diger 6gretmenlerin derste
yaratict drama etkinliklerini kullanmaya sicak bakmayacagini, bu konuda destek

bulamayabilecegini diisiindiigilinii ifade etmistir.

Buradan anlasildigr tizere, fizik 6gretmen adaylari meslek hayatlarinda yaratici

dramayr kullanmak konusunda bazi sikintilarla karsilasabileceklerini diisiinmektedirler.
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Ancak bazi 6gretmen adaylarinin simdiden bu zorluklara yonelik ¢oziimler iiretmeye

calistiklar1 da verdikleri cevaplar arasinda dikkati cekmektedir.

SON GORUSMELERDEN ELDE EDIiLEN DiGER BULGULAR

Uygulamanin yapildigi donem igerisinde anabilim dalinda 6gretmen adaylarina
yonelik "Ozel Ogretim Yontemleri" isimli bir zorunlu ders bulunmaktadir. Bu derste,
ogretmen adaylarindan, kendi belirledikleri 6gretim yontemlerini kullanarak bir fizik
konusunu sunmalar1 beklenmektedir. Ozel Ogretim Yontemleri dersinde yaptig1 sunumda,
yaratict drama yonteminin uygulandigi se¢meli dersi alan katilimcilardan 1 6gretmen
adayi, yaratict dramay1 yontem olarak sunumunun biitiiniinde kullanmistir. Bu 6gretmen
adayi, "atiglar" konusuna yonelik hazirladigi planinin agsamalarinda arastirmaciya da birgok
kez danismistir. Sunumunun ardindan, yontemi kullanmakla ilgili son goriismede sunlari

sOylemistir:

"Bunu kullanmak ¢ok giizeldi. Giizeldi ama bazi kisilerin bana karsi
onyargist oldugu icin biraz sikinti verdi bana. 3 gruba falan yaptirabildim.
Onlar ¢ok begendiklerini séylediler. Ben izlerken ¢ok biiyiik keyif aldim. Cok
giizel bir seymis. Sunu hayal ettim; lise ¢ocuklarina bunu uygulattigimi hayal
ettim. Sanki onlar oynarken onlar: lise 6grencileriymis gibi hayal etmeye
calistim. Bence c¢ok giizel bir sey olur. Cocuklarin ¢ok eglenecegini

diigtiniiyorum. Cok da ogrenecegini diisiiniiyorum."

Diger bir 6gretmen adayi, ayn1 derste yaratici dramaya teknik olarak, sunumunun
bir kisminda yer vermistir. Sunumu sirasinda konuyu somutlagtirmak i¢in birden bire
aklma gelen fikri uyguladigini sdylemis ve derste yasadiklarini son goriismede su

climlelerle ifade etmistir:

"Fizik dramayla birlikte daha eglenceli bir sekilde ogretilebilir ve
ogrenilebilir, onu fark ettim. Zaten ozel oOgretim dersinde de biraz
uygulamaya caligmistim. Hem hocamin hosuna gitti hem de ogrencilerin
hosuna gitti. Aslinda tamamen dogaclama gelisti hocam o ders. Pozitif yiik,
negatif yiik arkadagslar: kaldirdim biriniz pozitif yiik, biriniz negatif yiik olun,

kuvvetin yéniinii gostermek icin diger arkadasi da ortada oradan oraya
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savurmustum bu tarafa git diye. Canlandirma seklinde olmustu. Onu ben

belirtmeden hoca demisti zaten, dramayi kullandin giizel oldu seklinde.”

Uygulamaya katilan 2 Ogretmen aday1 da, sinavlarna birlikte calisirken ¢ok
sikildiklar1 bir anda, konuyu daha iyi kavrayabilmek ve eglenceli hale getirerek
Ogrenebilmek amaciyla dogaglamalar yaptiklarini sdylemislerdir. Bu dogaglamalar
yaparken uygulamadaki etkinlikleri 6rnek aldiklarini, boylelikle ¢alistiklari konuyu daha
kolay 6grendiklerini ifade etmislerdir. Bu 6gretmen adaylarindan biri, son goriismede bu
konuda sunlar1 sdylemistir (Gorlismede gegen arkadaslarinin isimleri A ve B kisileri olarak

verilmistir):

"Hatta diin laboratuvar sinavina ¢alisirken A kigisi ile bize geldik.
Calisirken Bohr'un varsayimlarmmi drama iizerinden ¢alistik. O ¢ok giizel
oldu. Bohr'un varsayimlarimi kuantumda da gérdiik, atomda da gordiik,
biliyoruz. Aswr1 uykumuz var ve ders de ¢alismamiz gerekiyor. B kisisi de
bizdeydi. A kigisi "hadi drama yapalim" dedi. Ben de "tamam" dedim. Kalkti.
O c¢ekirdek oldu, ben elektron oldum. Yoriinge yaptik kendimize. Ben iist
yoriingeden alt yériingeye gegerken foton yayinlayacagim. Elime bir sey
aldim. Gegerken attim. Cok eglendik. O varsayimlar: tek tek gosterdik

tigtimiiz. ... Gayet giizel oldu."

Ogretmen adaylari, uygulamalar1 bir ders olarak gdrmemis, kendilerine faydal
olacak sekilde farkli sekillerde kullanmay1 denemis ve bu denemelerin olumlu sonuglarini
arastirmaci ile paylasmislardir. Bu paylasimlar 1s18inda, uygulamanin disinda da, 6§retmen
adaylarinin yaratict dramaya kendi hayatlarinin 6grenme ve Ogretme alanlarinda yer
verdikleri goriilmektedir. Bu da, arastirma i¢in hedeflenmeyen ancak hosnut edici bir bulgu

olmustur.
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BOLUM V

SONUC VE TARTISMA

Bu boéliimde arastirmanin sonucundan elde edilen bulgular dogrultusunda sonug ve

Onerilere yer verilmistir.
SONUCLAR

Bu aragtirmada, fizik egitiminde, mekanik kavramlarinin &gretilmesinde yaratici
dramanin bir yontem olarak nasil uygulanabilecegini, uygulama siirecinde ve sonrasinda
ogrencilerde hangi yonde degisimler olacagini ortaya koymak amaglanmistir. Arastirma
stireci i¢in 6gretmen adaylarinin mekanik konusundaki basarilari, mekanige karsi tutumlari
ve grup igi iletisim becerileri ilgili olmak iizere dort alt problem belirlenmistir.
Arastirmadan elde edilen sonuglar, her bir alt problem icin ayr1 olacak sekilde asagida

aciklanmustir.

Aragtirmanin birinci alt problemi, "Yaratict drama etkinlikleri 6gretmen adaylarinin
mekanik konularmma yonelik tutumlarinda bir degisiklik meydana getirir mi?" seklinde
ifade edilmistir. Birinci alt problemle ilgili olarak MKTO'nin &n test, son test ve
geciktirilmig test Olgiimlerine gore her bir alt boyuttan ve testin tamamindan elde edilen
puanlar i¢in aritmetik ortalama puanlar1 hesaplanmistir. Bu hesaplamalarin sonucunda,
MKTO'in tiim alt boyutlarinda birbirine yakin miktarda artis oldugu ve Ogretmen

adaylarinin mekanige kars1 tutumlariyla ilgili artisin kalict oldugu sonucuna ulagilmstir.

Uygulama bitmis olmasina ragmen Ogretmen adaylarmin mekanige kars
tutumlartyla ilgili puanlarin artmaya devam ettigi goriilmistiir. Puanlarin artmaya devam

etmis olmasi tutum degisiminin uzun siirede gerg¢eklesmesi ile agiklanabilir. Ayrica
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ogretmen adaylar1 mekanik kavramlarin1 daha iyi anladiklarini ve giinliik hayatlarinda bu
kavramlarla ne kadar i¢ ige olduklarmi fark ettiklerini kendi ctimleleri ile ifade etmislerdir.
Mekanik dersinde Ogrenmis olduklar1 kavramlari somut olarak gorebilmeleri ve
orneklendirebilmeleri neticesinde mekanik dersini daha iyi anlamaya baglamis; bunun

sonucu olarak da olumlu tutum gelistirmeye devam ettikleri sdylenebilir.

Elde edilen bu bulgular, alanyazinda, yaratici dramanin fen bilgisi dersindeki
konulara karst olumlu tutum gelistirmede etkili oldugunu ortaya koyan c¢alismalarla
benzerlik gostermektedir (Aubusson vd..,1997; Sagirh ve Giirdal, 2002; Kiigiiker Tunger,
2004; Bertiz, 2005; Yilmaz (Cihan), 2006; Cam vd.., 2009; Hendrix vd.., 2012). Fizik
konularinin 6gretiminde yaratict drama etkinlikleri ile desteklenmis olan ve tutum {izerinde
etkisini inceleyen sadece bir galismaya ulagilmistir (Sahin, 2012). Bunun disinda, yaratici

drama iizerine fizigin herhangi bir alaninda yapilmis bir calismaya ulasilamamastir.

Arastirmanin ikinci alt problemi, "Yaratict drama etkinliklerinin G6gretmen
adaylarinin mekanik konularma yonelik bilgi diizeyinde bir degisiklik meydana getirir
mi?" seklinde ifade edilmistir. Ikinci alt problemle ilgili olarak MKBT'nin 6n test, son test
ve geciktirilmis test Olglimlerine gore testin tamamindan elde edilen puanlar igin aritmetik
ortalama puanlar1 hesaplanmistir. Bu hesaplamalarin sonucunda, puanlarinda artis oldugu
ve bu etkinin kalict oldugu sonucuna ulagilmistir. Geciktirilmis test puanlarina
bakildiginda, bazi1 test maddeleri i¢in uygulama bitmis olmasina ragmen artma oldugu
goriilmiistiir. Ogretmen adaylar1 son goriismelerde kavramlari daha iyi anlamaya
basladiklarini ve giinliik yasamlarinda karsilastiklar fizik kavramlari iizerinde diisiinmeye
ve sorgulamaya bagladiklarini ifade etmislerdir. Bu fark etme ve sorgulama neticesinde test
puanlarinmn artmasi beklenen bir sonug olmustur. Ogretmen adaylar1 igin, yaratict drama
etkinlikleri ile gilinlik yasamlarinda somut olarak gorme firsati bulduklart fizik
kavramlarmi daha iyi 6grendikleri ve oOgrenmelerinin devam ettigi sOylenebilir. Bu
sonuglar, alanyazinda yaraticti dramanin konularin daha iyi O6grenilmesine katkida
bulundugunu ortaya koyan calisma sonuglari ile uyum gostermektedir (Akkdse Erkoca,
2008; Baskan, 2006; Bozoglu, 2007; Cam vd.., 2009; Ersahan, 2007; Hendrix et all., 2012;
Kamen, 1992; Keles vd.., 2009; Kiiciiker Tuncer, 2004; Selvi ve Oztiirk, 2000; Sahin,
2012; Timbul, 2008; Tveita, 1998; Uniivar, 2007; Uredi Tanriseven vd.., 2010; Yagmur,
2010; Yalim,2003; Yilmaz (Cihan), 2006; Wyn ve Stegink, 2000).

178



Arastirmanin tglinci alt problemi, "Yaratici drama etkinliklerinin 6gretmen
adaylarmin grup igi iletisim becerilerine bir etkisi var midir?" seklinde ifade edilmistir. Bu
alt problemle ilgili olarak, 6n goriismelerde Ogretmen adaylarimin Onceki yillara ait
sorunlar nedeniyle, aralarindaki iletisimin kopuk oldugu, sinif i¢inde bir gruplagsma oldugu
ve gruplarin birbirleriyle konusmadiklari 6grenilmistir. Baz1 6gretmen adaylari, kendi
gruplarindan olmayan arkadaglarina selam dahi vermediklerini ifade etmislerdir. Bu
durum, arastirmaci tarafindan etkinlikler sirasinda da goézlenmis; Ogretmen adaylari
tarafindan da goriis formlarinda ifade edilmistir. Uygulama sirasinda, goriis formlari
incelendiginde, 0gretmen adaylarinin arkadaslarina yonelik goriislerinde olumlu ifadeler
goriilmeye baslanmistir. Yapilan son goriismelerde de, ogretmen adaylari aralarindaki
iletisimin olumlu yonde etkilendigini, 6nceden selam vermedikleri arkadaslar ile sinif
disinda da konusmaya basladiklarini belirtmislerdir. Bu bilgiler dogrultusunda, yaratici

drama etkinliklerinin grup ig¢i iletisim becerilerini olumlu yonde etkiledigi sdylenebilir.

Arastirmanin dordiincii alt problemi olan "uygulamadan sonra fizik 6gretmen
adaylarinin fizik derslerinde yaratict drama yontemini kullanmaya yonelik goriisleri ne
olur?" seklinde ifade edilmistir. Bu alt probleme yonelik olarak, uygulama bitiminde
yapilan son goriismelerde 6gretmen adaylarina mesleklerinde yaratici drama yontemini
kullanmak isteyip istemedikleri sorulmustur. Ogretmen adaylarindan 1 kisi disinda hepsi
yaratict drama yontemini kullanmak istediklerini belirtmislerdir. Yaratict drama yontemini
kullanmak istemedigini sdyleyen 1 6gretmen aday: ise yaratict dramanin kendi karakterine

uygun olmadigini sdylemistir.

Ogretmen adaylarina fizik derslerinde yaratici drama yontemini kullanmanin
faydalarinin ne olacag1 sorulmustur. Ogretmen adaylar1 yaratict dramayi ydntem olarak
kullanmanin Fizik kavramlari ile giinliik yasam arasinda baglant1 kurma, 6grencilere fizigi
sevdirme, fizik kavramlarmin 6grenilmesini kolaylastirma, fizik dersini eglenceli hale
getirme, Ogrenilenlerin kalici olmasini saglama, 6grenciyi derse katmaya yardimci olma,
ogrencilerde bulunan kavram yanilgilarini diizeltmeye yardimci olma konularinda faydali

olacagin belirtmislerdir.

Dordiincii alt probleme yonelik olarak Ogretmen adaylarmma "yaratict drama
yontemini kullanirken hangi zorluklarla karsilasacagimizi disiliniiyorsunuz?" sorusu

yoneltilmistir. Ogretmen adaylar1 en fazla olarak, oturum plani hazirlamanin zor oldugunu,
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cok fazla On hazirlik gerektirdigini, her konuya uyarlamakta zorluk c¢ekeceklerini
belirtmislerdir. Ayn1 sekilde, yaratict drama etkinliklerini uygularken sinifa hakim olma
konusunda zorlanabileceklerinden ¢ekindiklerini ve yaratici dramanin kullanildigi fizik
dersinde tiim 6grencilerin dersi ciddiye almayabilecegini, bu nedenle yapilan etkinliklerin
amacina ulasmayabilecegini belirtmistir. Bunlari takiben, lise 6grencilerinin (6zellikle diiz
liselerde 6grenim gorenlerin) bilingli 6grenciler olmadigini diislindiiklerini, bu nedenle
yapilacak etkinlerden faydalanamayacaklarini sdylemislerdir. Liselerde sinif mevcutlarinin
kalabalik olmasindan, okullardaki yaratici drama i¢in uygun mekan bulmanin zor
olmasindan, okul yonetimi ve okuldaki diger Ogretmenlerin destek olmamasindan
cekindiklerini belirtmislerdir. Bu sonug, Giirol’un (2003) o6gretmenlerle ve Yilmaz’in
(2013) sosyal bilgiler 6gretmen adaylariyla yaptigi ¢alismalarda elde ettigi bulgularla
paralellik gostermektedir. Benzer sekilde Bertiz’in (2010) c¢alismasinda, fen bilgisi
Ogretmen adaylar1 da benzer sekilde, yaratict drama yontemini daha basit ve ylizeysel
konularda kullanmay1 tercih ettiklerini belirtmislerdir. Ogretmen adaylarinin yaratici
drama deneyimlerinin bu arastirmayla sinirlt oldugu, yaratict drama oturumlarini olusturma
konusunda bir egitim almadiklar1 ya da farkli 6rnekleri gorebilecekleri uygulamalara
katilmadiklar1 g6z oniinde bulunduruldugunda, fizik konularini iceren yaratici drama ders
planlar1 hazirlamakta zorlanmalar1 beklenen bir sonugtur. Calisma sirasinda da 6gretmen
adaylarina alan bilgilerinin yan1 sira yaratict drama egitimi almalarinin da énemli oldugu
belirtilmis; egitim alabilecekleri kurslar, okuyabilecekleri kaynaklar ve katilabilecekleri

caligmalar hakkinda bilgi verilmistir.

Aragtirmanin bir alt problemi olmamakla birlikte, karsilasilan bir diger sonucu
ogretmen adaylarindan bazilarinin yaratici drama etkinliklerine kendi ders planlarinda yer
vermeleri olmustur. Ogrenci olarak katildiklar1 