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OZET

Gelecege yobnelik konut tasarimlarini  dogru bicimde algilamak ve
degerlendirebilmek icin dénemin gelecek vizyonu ile gelecedin kullanicilarinin konut
yasami egdilimlerini ve beklentilerini kavrayabilmek gerekmektedir.

21. yuzyilda bilim ve teknolojinin ivme kazanmasiyla bilgi akisinin ve iletisimin
hizlanmasi, tip sektorinin geligsimiyle daha uzun 6murli ve saglikh bireylerin
yetismesi, demografik verilere de yansiyan kiresel nlfus artisiyla sehirlerin
biylmesi, kadinin is hayatinda baskinlasan konumu, c¢evresel faktorler
dogrultusunda farkindaligin 6éne c¢ikmasiyla olusan ekolojik egilimler ve
surdurdlebilirligin bir zorunluluk haline gelmesi sosyal yasami, aile yapisini, tiketim
aliskanliklarini, is ve egitim dinyasini etkilemekte; bireylerin yasam bigimlerinde
degisimlere 6n ayak olmaktadir. S6z konusu degisimler ileriye dénlk bakis agilarina
tesir ederek gelecek vizyonu kurgularinin olusumunda rol oynamaktadir. Bireylerin
ve yasam bicimlerinin degisimi konut yasamini da etkilemektedir.

GuUnUmuzde kurgulanan gelecek vizyonu kapsaminda hareketlilik, etkilesim,
uyumlanabilirlik, Kisisellestirilebilirlik, yerellik, kuresellik, Uretkenlik ve cesitlilik
kavramlarinin 6ne ¢iktigi tespit edilmistir.

lleriye doniuk tasarimlarin tutarli bir sekilde degerlendirilebilmesi icin yakin
gelecekte varlik gdsterecek ev sakini profilleri ve konut yagsamina yonelik degisimler
aktarilmistir. Yeni yasam bicimlerinin gelecede yonelik olarak kullanicinin konut ile
iliskisinden dogan ihtiyaclari da donusturdugu goérulmuastir. Bu dogrultuda konut
mekaninda ¢ok yonli esenlik, glvenlik icin tasarruf, 6zgun topluluklar olusturmak,
bagimsizlik ve baglanabilirlik, dijital duyumsama ve etkilesim, hareket milkiyeti ve
gonulli milkstzlesme, katkida bulunarak kendini ifade etme basliklar altinda yeni
ihtiyaclar ve beklentiler saptanmistir.

Gelecege yonelik tasarlanmis c¢agdas konut projeleri irdelenerek, gelecek
vizyonunda o6ne c¢ilkan kavramlar ile kullanici ihtiyaglarindan olusan kriterler
dogrultusunda, esnek, surdurulebilir, duyumsayan ve tepki veren mimarlk
baglaminda ve yapisal 6zellikleri gcergevesinde degerlendirilmistir.

Gunumuzde konut yasamina yonelik gorilen degisimlerin yakin gelecekte
yayginlagip somutlagmasiyla konut tasariminin hem kavramsal hem de yapisal
olarak tekrar ele alinmasinin bir zorunluluk haline gelecegi tespit edilmigtir.



SUMMARY

In order to perceive and evaluate properly the architectural designs on future
houses, it is required to comprehend both the future vision of the era and the
emerging trends and needs of the users on residential life.

In 21st century the factors which are created by the accelerated flow of information
and rapid communication through the progress on science and technology,
innovations on medical science that allow healthy and long lasting lives, rapid
increase of global population which causes uncontrolled growth of cities, stronger
position of women in business, ecological awareness and necessity of sustainability
effects the social life, structure of the family, consumption behaviors, business and
education ; initiate transformations on lifestyles. Transformations of lifestyles alters
the residential life. Mentioned changes also influences the perspectives of the future
visions.

It's observed that the contemporary future visions reflect the concepts of mobility,
interaction, adaptation, customization, localness, globalization, productivity and
diversity.

Regarding to examine the architectural designs on future house consistently, the
household profiles of the near future and the changes on domestic lifestyles are
identified. It's noticed that the changes on lifestyles transforms the users domestic
needs which are brought out of the relation between inhabitant and the dwelling.

Concerning the new approaches, the following user needs of sophisticated well
being, saving for safety, creating uniqgue communities, independence and
connectivity, digital perception and interaction, owning mobility and disownership,
self expression through contribution are resolved.

Contemporary future house design examples are reviewed referring to future vision
concepts and user needs in context of flexibility, sustainability, responsive
architecture and structural features.

The final inference reflects that future embodiment of sighted changes on
contemporary residential life will require the revision of architectural approach
regarding residential design in terms of both concept and structure of dwellings.
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1. GIRIS

Gelecek zamana yonelik olarak akla gelen sorulardan biri yarinlarin  konut
yasaminin nasil olacagidir. Gelecedin konutunu tutarli bir sekilde tasavvur
edebilmek icin ileriye yonelik tasvirleri dogru ¢ézimlemek ve gelecedin kullanicisinin

kim olacagi ile nasil bir yasam isteyecegi sorularina cevap aramak gerekmektedir.

"Gelecek Vizyonu Kapsaminda 21. Yuzyllda Tasarlanmig Konut Projelerine
Kullanici Odakli Elestirel Bir Yaklagim" bashkli ¢alismanin amaci, glinimuzde
kurgulanan gelecek vizyonu senaryolari ile gelecegin kullanici profili ve yasam
bicimi egilimleri 1s1ginda konuta ydnelik yeni ihtiyaclari tespit etmek ve bu dogrultuda
¢agdas konut tasarimlarinin bicim ve iglev cercevesinde degerlendirerek ileriye

donuk tutarliigini ve kullanislihgini saptamaktir.

Bu kapsamda, 21. Ylzylda Gelecek Zaman Vizyonu bagshg altinda, yasam
bicimlerine yénelik gelecek senaryolarinin tespiti icin 6éncelikle gelecek kurgularinin
olusumunda etken olabilecek ve glnimizde gerceklesmekte olan bilimsel ve
teknolojik edinimler, c¢evresel faktorler, sosyal ve demografik degisimler
aktarilacaktir. S6z konusu degisimler dogrultusunda bilim insanlarinin, mimar ve
tasarimcilarin, uluslararasi sirketlerin ileriye yonelik dneriler getiren ¢alismalarindan
ve bilimkurgu eserlerinden faydalanilarak ¢agdas gelecek vizyonu betimlemeleri ve

gorsel tasvirler paylagilacaktir.

Gelecegin Kullanici Profili ve Konut Yasami baslikli Gglinct bélimde, yeni nesillerin
guncel tuketim egilimlerinin gelecege yansimalarini saptayan bilimsel galismalarin
ve uluslararasi arastirmalarin verileri 1s13inda, énce kullanici profilleri daha sonra
21. yuzyillda konut yasamina yonelik yeni egdilimlerden dogdan degisimler tespit
edilecektir. GuUnumuz sartlan cercevesinde konut mekaninda kullaniciya yonelik
gerekliliklerin ve ihtiyacglarin ayrimi netlestirilecektir. Kullanici ve konut iligkisinin
gecirmekte oldugu evrim dogrultusunda, konuta yoénelik kullanici ihtiyaglarinin
kavramsal ve pratik baglamda dénlistmleri yansitilacaktir. S6z konusu degisimden
dogan yeni kullanici ihtiyaglari, konut mekaninda karsilik geldikleri unsurlarla

beraber tanimlanacaktir.



Calismanin  dordinci boluminde, gunumuzde gerceklestirilien ve yenilikgi
Ozellikleriyle 6ne g¢ikan konut projeleri aktarilarak, uretim teknigi, yap1 malzemesi,
mimari bi¢im ve iglevleri dogrultusunda irdelenecektir. Gelecek vizyonu ve konutun
potansiyel kullanicilarinin ihtiyaglarindan dogan kavramlar ve isaret ettikleri tasarim
kriterleri ekseninde konut projeleri degerlendirilerek, gelecege yonelik elverislilikleri

saptanacaktir.

Calismanin sonug bdéliminde arastirma kapsaminda ele alinan gelecek vizyonunda
one c¢ikan kavramlarin ve yakin gelecekte konut yasamina yoénelik egilimlerden
dogan ihtiyaclarin érnek konut projelerinde ele alinis bigimleri, olumlu ve olumsuz
yonleriyle tartisilarak mekan tasarimlarinin ileriye  donukligune katkilari

aktarilacaktir.



2.21. YOZYILDA GELECEK ZAMAN ViZYONU

GUnUmuz dinyasinin icinde bulundugu sartlari sekillendiren temeller, Endustri
Devrimi surecine dayanmaktadir. Bu slreg, 18. yilzyilda Avrupa'da oncelikle buhar
gucunin, 19. yuzyilda ise fosil yakit olan kdmurin ve daha sonra petrolin, Uretime
yonelik kullanimi ile baslamistir. Oncelikle dokuma alaninda gérilen makinalasma,
20. vyiizylla girildiginde demir ve celik Uretiminde yayginlasmistir. Uretimde
standartlasma amagclh olarak montaj bandinin icadiyla seri Uretim ve agir sanayi
olusmustur. Bu durum, fabrikalarda is¢i olarak ¢alismak igin kirsal alandan sehirlere
gb¢ edenlerce olusan yeni bir sosyal sinifi da yaninda getirmistir. Kentlesmenin
artmasiyla toplu konut ihtiyacinin ortaya ¢ikisi, mimarlikta ideal toplumu yaratma
amaci guden modern hareketi gelistirmistir. Ayni dénemde kaydedilmis yenilikler
olan i¢ten patlamali motorlar, transatlantik gemiler, tren otomobil ve ugak sayesinde
ulasim hizlanmisg, mesafeler kisalmistir. Kitalararasi bilgi aktarimini saglayan telgraf,
telefon, radyo ve televizyon gibi buluglarin gindelik hayata girmesiyle haberlesme

ve eglence amagli iletisim konutun igcinde gerceklestiriimeye baslamistir.

20. yazyilin ilk yarisinda kaydedilen bilimsel ve sosyal yeniliklerin gelecek vizyonuna
etkileri basili yayinlara ve gergeklestiriimis dinya fuarlarina yansimistir. 1925 yilinda
yayimlanmis olan Popular Science dergisinde gelecegin yasami, iginde barinma,
egitim, calisma ve sosyal yasamin gerceklestirilebildigi, ¢cati katlarin ugan araclarin
inis yapmasina ayriimis yuksek beton yapilarin hakimiyetinde olan, hepsi yer altinda
konumlandiriimis ¢ok kath otobanlarin ve toplu tagsimanin saglanacag: rayl
sistemlerin bulundugu, kalabalik sehirlerle tasvir edilmistir (Sekil 2.1.). Gelecegin
ofis yasami betimlemesinde donemin teknolojik edinimi olan radyonun ekranlarla
desteklenerek tim hayata hakimiyeti ve ugan araclarin sehirlerde ulagima katkida

bulunmasi resmedilmistir (Sekil 2.2.).

Gelecegin Dunyasi baslikli tema ¢ergcevesinde 1939 senesinde gerceklestirilen New
York Dunya Fuarr'nda (Sekil 2.3.), General Motors firmasi icin endustri Urunleri
tasarimcisi Norman Bel Geddes tarafindan tasarlanan Futurama pavyonunda

gelecegdin sehri ylksek binalar, coklu otobanlar ile tasvir edilmistir (Sekil 2.4.).
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Sekil 2.1. Gelecekte Sehir Yagsami Tasviri, Sekil 2.2. Radyonun Gelecegi (Future of Radio),
Popular Science Dergisi, 1925 Frank R.Paul, 1922

Sekil 2.3. New York Diinya Fuari, 1939 Sekil 2.4. Futurama Pavyonu gériniimi, 1939

2. Dunya Savasi'ndan itibaren 20. yuzyilin sonuna uzanan suregte, Endustri Devrimi
bilimsel ve teknolojik edinimlerle donisime ugrayarak modern toplumlarin yasam
bigimlerini derinden etkilemistir. Nikleer enerjinin olumlu ve olumsuz yanlariyla
kesfedilerek askeri ve toplumsal amagclarla kullaniimasi, sentetik malzemelerin
yayginlasmasiyla kitlesel tiketime yonelik ucuz urtnlerin piyasaya surulmesi, roket
endustrisi ve uydu teknolojilerinin gelisimi ile uzay arastirmalari sayesinde insanin
dinya disina ¢ikmasi, bilgi ve iletisim teknolojilerinin ilerlemesiyle bilgisayarlarin
hem devlet icin hem de egitim, is ve kisisel amaclarla kullaniimasi, lazer ve fiber
optik teknolojileriyle bilginin  sikistirllarak disklerde saklanarak aktariimasi,
iklimlendirme ve sogutma sistemlerinin olusmasiyla gidalarin bozulmadan muhafaza
edilebilmesi ve i¢ mekanlarin 1sisinin ayarlanabilmesi, sadlik sektérinde oncelikle
penisilin olmak Uzere gelistirilen ilaglarin ve tibbi yeniliklerin insan saghgina

katkilariyla yasamin uzamasi, ddénemin éne ¢ikan edinimleri olarak siralanabilir.

1950'lerden itibaren modern bati toplumlarinda gdézlenen gelismeler dénemin

gelecek vizyonuna olumlu bir sekilde yansimis, uzay ¢aginda az calisilan ancak



yuksek refah seviyesinin oldugu bir yasam, dinya disi yerleskeler (Sekil 2.5.), ugan
otomobiller, konut ve is yasaminda insanlarin goérevlerini yapan robotlar ve yapay
zeka tasvirleri yapildigi gorulmus (Akkaya, 2007), konut tasariminda ise hem
donemsel edinimler hem de gelecek vizyonu etkileriyle uzay ¢agina atifta bulunan,

organik ve amorf formlarin hakim oldugu, agik plan prensibiyle mekan

organizasyonu gerceklestirilen, radikal ve ileriye dénuk deneysel yaklasimlar dne
cikmistir (Sekil 2.6.).

: el
Sekil 2.5. Gelecegin Sehri, Sekil 2.6. 1950'ler ve 1960'larda Modern Bati'da
Fred Freeman, 1959 tasarlanmig radikal konut tasarimlari.

Endustri Devrimi ile baglayan sanayilesme slrecinde kitlesel tretim ve tiuketimin
sebep oldugu kimyasallar ve diger sentetik atiklar, ulagim, Uretim ve 1Isinma amagli
kullanilan fosil yakitlardan, gubre ve ilag sanayi tesislerinden, iklimlendirme
sistemlerinden kaynaklanan gazlar, nikleer santrallerde olusan kazalarda olusan
radyoaktif sizintilar, hava, su ve topraga karigarak insan sagligini ve dogal hayati
tehdit eden boyutlarda gevresel kirlilige, ekosistemde bozulmalarin olugsmasina ve
kiresel 1sinmaya yol agmistir. 1970'lerden itibaren, ginesisigindan kaynaklanan
zararli mor 6tesi isinlar filtreleyen ozon tabakasinda tespit edilen incelme ile ilgili
uluslararasi toplantilar yapilmig, zararli kimyasallarin, tGretimine ve kullanimina
kisitlamalar getiren yasal yukimlalikler ortaya konmustur. Cevre bilincini arttirmak
icin tlketim aligkanlklarinda farkindalik yaratacak calismalar baslatimis ve
surdurulebilirlik kavrami ile tanisilmistir. Enerji tasarrufu, dogal kaynaklarin dikkatli
kullanimi, geri déniisiimlii Griinlerin ve ambalajlarin tiiketimi yayginlagsmistir. ingaat
ve konut sektdorinde 20. ylzyilin sonlarinda yesil bina kavrami ile tanisiimigtir.
Sensorll ve uzaktan kumanda edilebilen otomasyon sistemlerinin temelleri atilmis

ve ilk akilli evler ortaya ¢ikmigtir.

Ayni dénemde gelecek vizyonu olumlu yaklasimini kaybetmistir. Cogdunlukla
cevresel felaketlerin ya da nlkleer savas sonrasi yikimlarin konu edildigi, yapay
zekanin ve insansi robotlarin insanlik i¢in tehdit haline geldigi, siber ortamlarda

sanal yasamlarin vurgulandidi karanlik tasvirler 6n plana ¢ikmistir.
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20. yuzyilda gerceklesen radikal degisimler, sosyal boyutta da kendini gostermigtir.
Sanayinin olusturdugu istihdam sayesinde is¢i sinifinin olugsmasi, sehirlesmenin
hizlanmasina ve tarimciligin  azalmasina neden olmustur. is hayatinda
uzmanlasmalar baglamig, boylelikle is tanimlari ve c¢alisma saatleri
standartlasmistir. is glini ve tatil giinii ayrimi sayesinde daha ¢ok bos zamana

sahip olunmus, bdylelikle tatil, edlence, spor gibi sektorler gelismistir.

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin gelisimin yaninda, ulasim ve tasimacilik sektériinde
oncelikle tren sistemlerinin daha sonra motorlu kara tagsitlarinin ve en son hava
tasimaciliginin  yayginlasarak her kesimden insanin kullanimina agiimasiyla
mesafeler kisalmis, hem bilgi hem de birey kitalararasi yolculugunu ¢ok daha kisa
surelerde gercgeklestirebilir olmustur. Sanayi, ekonomi ve politik etkenlerinde
sayesinde cok uluslu sirketlerin farklh merkezlerinde goérev almak, Universiteler
arasinda dedisim programlari ve turistik amaclar gibi kisa sureli konaklamalar igin
yabanci Ulkelere seyahat etmek siradanlasmistir. S6z konusu hareketlilik, 6zellikle
bilgisayar ve iletisim araclarinda pratikligi ve tasinabilirligi saglayan teknolojilerin
ilerlemesini saglamistir. Boylelikle farkli toplumlar ve kaltlrler arasi paylasimlar
artmisg, egitim, sanayi, ekonomi ve sosyal olaylar kiresel dl¢cekte degerlendiriimeye

baslanmistir.

Modern toplumlarda gerceklesen egditim reformuyla ylksek 6grenim yayginlagmigtir.
Gengler, egitim haklari ve ézgurlikleri igin toplumsal hareketlere imza atmistir. Ayni
donemde kadinin da egitim firsatlarini degerlendirmesi, haklarini savunmasi ve
¢alismaya baglayarak bagimsizlasmasi hem sosyal etkiler yaratmis hem de konutun
doénusumine katkida bulunmustur. Ev igleri igin pratik ve kisa zamanda ¢ézimler
Uretiimesi geregi dogmus, beyaz esya, elektrik stplrgesi, mutfak robotu gibi ev

islerini hizlandiran drtnler ve hazir yemek sektorleri gelismistir.

ingiliz sosyolog Frank Webster'in Enformasyon Toplumu Kuramlari (Theories of the
Information Society) kitabinda belirttigi gibi, Daniel Bell, 1973 yilinda yazdigi
Endlstri Sonrasi Toplumun Gelisi (The Coming of Post-Industrial Society) adli
eserinde, 1960'larin basindan itibaren endustri sonrasi toplumun olusumunu ilan
etmistir. "Endistri Sonrasi Toplumu" sdylemi 1970'lerin sonunda Enformasyon
Toplumu olarak donusume ugramig, bu soylem dilimizde Bilgi Toplumu olarak
yayginlagsmistir. iginde bulundugumuz endustri sonrasi dénem, 1990'lardan itibaren
gundelik hayatin pargasi haline gelen bilgisayar teknolojileri, uydu destekli iletigim

yontemleri ve internet kullaniminin yayginlasmasiyla Bilisim Cagi'na dontusmustlr.



2.1. GELECEK ZAMAN ViZYONUNU ETKILEYEN UNSURLAR

Gelecek tasviri, olusturuldugu doénemin teknolojik, ¢evresel ve sosyal sartlarinin
ileriye donuk yansimalarini barindirir. 21. yizyilda olusturulan gelecek vizyonu
yaklasimlarini ¢oézimleyebilmek icin ayni zaman aralidinda yasanilan etken
edinimleri tarif edebilmek gerekmektedir. Bu baglamda 2000'li yillarda bilim ve
teknoloji alaninda kaydedilen gelismeler kapsaminda bilgi ve iletisim teknolojileri
cercevesinde nanoteknoloji, biyoteknoloji, uzay ¢alismalari, sensor teknoloijisi, fiber
optik teknolojisi, yesil teknoloji ve yenilenebilir enerji kaynaklari ve yeni yapi
malzemeleri ve Uuretim teknikleri aktarilacaktir. Daha sonra ekolojik sistem ve
surdurdlebilirlik kavramlari, kiresel cevre problemleri, dogal ve beseri felaketleri
kapsayan c¢evresel faktorler yansitilarak cagimizda yasanan gevresel felaketlerden
ornekler verilecektir. Gelecek vizyonunu etkileyen unsurlar ¢ergevesinde son olarak
kiresel nufus ve sehirlesme, yasam silresi, kadin ve aile, dogum oranlari ve konut
nufusuna yonelik degisimler sosyal ve demografik veriler baghgl altinda

paylasilacaktir.

2.1.1. Bilim ve Teknoloji Alaninda Kaydedilen Gelismeler

Bilisim Cagi, Alberts ve Papp'e gore (1997), glnes enerjisini elektrik enerjisine
donustirmekte kullanilan yari iletkenler, gelismis bilgisayarlar, fiber optik, mobil
iletisim, uydu teknolojisi, iletisim aglari, insan ve bilgisayar arasinda saglanan
etkilesim, dijital iletisim ve dijital veri sikistirma tzerine olugan teknolojik gelismeler
Uzerine kurulmustur. Bunlara ek olarak 2000'li yillarda nanoteknoloji ve biyoteknoloji
alanlarinda kaydedilmekte olan gelismelerin modern toplum yasaminin

doénusmesinde etken diger unsurlar oldugu séylenebilir.

2.1.1.1. Bilgi ve lletisim Teknolojileri

GUunimuz yasam gartlarini ve gelecege yonelik yasam bicimi vizyonunu
etkileyebilecek en belirgin unsurun Bilgi ve iletisim Teknolojileri oldugu sdylenebilir.
Bilgisayarin ve isletim sistemlerinin geliserek yayginlasmasina ek olarak iletisim
kavramina yepyeni bir boyut katan internetin modern yasamda yerini almasi

degisimlerin itici glici olmustur.

Internet ve Sosyal Ag: 20. yuzyilin ikinci yarisinda Oncelikle askeri ve bilimsel

¢alismalarin bilgisayarlar arasi baglanti kurularak paylasilabilmesi Gzerine kurulan,
daha sonra akademik ortamlar ve kitliphanelerde kullanimi yayginlasan internet,
gunimizde genis bant ve kablosuz erisim sayesinde genis Kkitlelerce

kullanilabilmektedir.



internet lizerinde servis saglayan ve arama motoru gelistiren Microsoft firmasinin
st diizey yéneticisi olan Bill Gates, 2000 yilinda kaleme aldi§i internet Cagini
Sekillendirmek (Shaping the internet Age) bagslikli makalede, internetin, Bilisim Cagi
olan 21. yuzyilin ekonomik ve kiltlrel olusumunda anahtar roli oynayacak en
onemli teknolojik gelisme oldugunu dile getirmistir. Gates (2000) bilgi paylagimi i¢in
6zgun, bagimsiz, acgik, 6lgeklenebilir ve guvenilir bir ortam tegkil eden internetin,
World Wide Web' sayesinde bilgiyi aramanin, bulmanin ve paylasmanin
kolaylasmasiyla, siradan bir insanin rahatca kullanabilecegi bir stirece donustaguna

belirtmistir.

internetin tek yénli bilgi paylasimi Uzerine kurulmus yapisi, 2000'li yillarda
kullanicinin da katkida bulunabildigi cift tarafli ve es zamanl bilgi paylasimina
donusmus, boylelikle bilgi kaynaklarina igerik eklenebilmesini saglayan ortak
kullanima agik internet sayfalari olusmustur. Kullanicilarin internete icerik katkisi
yapabilmesine ek olarak, kigilerin birbirleriyle 6nce yazili daha sonra goruntulu
sohbet etmelerini saglayan sistemlerin gelismesiyle igerik ve bilginin es zamanli
paylagiminin belli kigiler ve gruplar arasinda Ozellesmesini saglayan sosyal medya

dogmus, sosyal aglar kurulmustur.

Akilll_Mobil Cihazlar _ve Nesnelerin _interneti: internetin  yayginlasmasinda,

tasinabilen ve multimedya oynatabilme &zelligiyle goérinti ses ve metinlere
ulagabilme kolayhgi saglayan kiguk diz Ustl bilgisayar, akill telefon ve tablet

teknoloijilerinin gelismesi de aktif rol oynamistir.

Akilli telefon ve tablet teknolojilerinin déonim noktasi, 2007 yilinda Apple sirketi
tarafindan tanitilan iPhone adl Grin olmustur. Klavye ve fareye ihtiya¢c duymadan
kullanim saglayan dokunmatik ekran fikrinin gelistiriimesi Uzerine kurulmus olan
artin, akill mobil telefon olmanin yaninda, ekrana ayni anda birden fazla parmak ile
dokunarak iglem yapilabilmek, blnyesindeki uygulamalar ve yuksek kapasiteli dahili
bellegdi sayesinde, oyun oynamak, sabit ve hareketli goruntlu gekmek, ses ve gorunti
dosyalarini muhafaza edip oynatmak, kablosuz internet baglantisiyla elektronik
postalara erismek, kisisel ajanda ve telefon rehberi olusturmak gibi islevlere sahip
kiiguk bir bilgisayardir. Tanitimin yapildigi zamandan gunidmuze, farkli bilisim
sirketleri tarafindan benzer islevlere sahip akilli mobil cihazlar gelistiriimis ve her
butceye uygun fiyatlarla satigsa c¢ikariimigtir. Boylelikle ginimuzde c¢oklu dokunug

Ozelligine sahip akilli mobil cihazlar genis kitlelerce kullanilir hale gelmigtir.

"WWW, Diinya Capinda Ag



Yizeylere dokunmak Uzerine kurulmusg teknolojilere alternatif olarak dokunmamak
Uzerine kurulan yeni yaklasimlara da rastlanmaktadir. Kullanicinin dijital bilgiyi ses
komutu, jestler ve gb6z hareketleriyle yonetmesi Uzerine kurulan g¢aligmalar

geligtiriime asamasindadir.

Akilli cihazlarin gelisimiyle beraber, nesnelerin interneti kavrami ile tanisiimistir.
Nejat Kutup, 4H; Her Yerden, Herkesle, Her Zaman, Her Nesne ile Baglanti baglkli
bildirisinde (2011), nesnelerin internetini, "benzersiz bir gekilde adreslenebilir
nesnelerin kendi aralarinda olusturdugu, diinya ¢apinda yaygin bir ag ve bu agdaki
nesnelerin belirli bir protokol ile birbirleriyle iletisim iginde olmalari” seklinde
tanimlamig, badlanti icinde olan akilli cihazlarin birbiriyle etkilesimi yoluyla
kullaniciyla gececegi iletisim sayesinde, is, 6zel hayat, sadlik ve tuketim gibi
hayatin her yonuyle ilgili bilgilerin kontrol edilebilip glincellenebilecedi akilli bir dinya

hayalinin gerceklesebilecegini savunmustur.

Giyilebilir Teknolojiler: Akilli mobil cihazlarin yanisira, ¢evrim ici olarak internetten

faydalamayi saglayan gozlikler, akilli saatler ve bluetooth entegre edilmis glndelik
kiyafetlerle 6rneklendirilebilecek giyilebilir teknolojiler gelistiriimeye devam etmekte
ve glinimiiz elektronik fuarlarinda tanitimaktadir (URL-1, 2014). internet arama
motoru ve elektronik posta hizmetleri veren Google firmasinin gelistirdigi ve 2014
senesinde tanitilan Google Glass isimli akilli gozluk, internete baglanarak hareket
halindeki kullanicisinin  sesli ya da dokunma Uzerine kurulmus komutu
dogrultusunda, fiziki cevresiyle es zamanli olarak gorsel ek bilgiler aktarabilen,
fotograf cekebilen, elektronik posta erisimi ve sosyal medya iletisimi saglayan
Ozelliklere sahip bir Grindur (URL-2, 2014).

Bulut Ortami: Gunumuzde internet kullanimi sayesinde ses, goéruntid ve metin
formatinda dijital icerikler olusmaktadir. Dijital bilgi ¢cogaldik¢a, onu saklamak igin
daha genis kapasiteli hafizasi olan akilli cihazlara ve harici belleklere ihtiyag
duyulmustur. Bu ihtiyaca karsilik veren cihazlarin gelisimine ek olarak herhangi bir
aygita intiyac duymadan depolama yapmayi saglayan daha bagimsiz bir yaklagim
gelismigtir. Bilisim dunyasinin 21. yuzyilda kullanima actigi Bulut (Cloud) isimli sanal
ortamlarda tum dijital bilgiler, ses ve goruntu dosyalari depolanabilmekte, boylelikle
hareket 6zgurligu de kazanan kullanici, depoladigdi verilere zaman, mekan ve aygit

gbzetmeksizin rahatga ulagsabilmektedir.

Artinlmis Gerceklik: Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki gelismeler sayesinde sanal

ortamlar olusturulabilirken, varolan ortama dijital veriler de eklenebilmektedir.

Artirllmis  Gergeklik, bilgisayar tarafindan Uretilen ses, goéruntl, grafik ve GPS



(Global Positioning System, Kiresel Konumlandirma Sistemi) verileriyle somut
cevrenin manipule edilerek zenginlestiriimesi yoluyla meydana getirilen canl,
dogrudan veya dolayh fiziksel gorinim olarak tanimlanabilir. Artirilmis gergeklik
sistemlerinden faydalanan kullanici, kurulmus teknolojik donanimlarla olusturulmus
gercek zamanl zenginlestirmeyi, diger bir deyisle ¢cevresindeki 6gdeler ile etkilesime
girerek ulastiyi yapay bilgileri ve unsurlari, optik projeksiyon sistemleri, 6zel
gozlukler ve lensler gibi giyilebilir teknolojiler ve mobil akilli cihazlarin icindeki dijital
kamera sistemlerini kullanarak gercek diinyayla Ust Uste binerek ortismus sekilde
algilamaktadir (Sekil 2.7.). Glnimuzde arkeolojik buluntularin gegmisteki 6zgln
goruntilerinin temsillerini yaratmak, mimarlik ve tasarim alanlarinda henlz
gerceklestiriimemis projelerin iki boyutlu ortamlardan G¢ boyutlu projeksiyona
aktarilarak gorsellestiriimesi, pazarlama sektoriinde UrUnler hakkinda ek bilgilerin
aktarilmasi ve dijital reklamcilik yapilmasi, sanat eserlerinde, fuarlarda ve sehirlerde
gercek gorinime ek olarak bilgi ve gorsel katmanlari eklenmesi (Sekil 2.8.) ve oyun
konsollarinda vicut hareketlerini gergcek zamanli aksiyonlara doénusumunin

gorsellesmesi gibi kullanimlari olan artiriimis gercgeklik teknolojisi tip, ordu, turizm

,‘ \g

-~

sektorlerinde de yayginlagsmaktadir.

Sekil 2.7. Artirllmis Gergeklik sistemi uygulamasi.
Somut gevrede varolmayan 6geler akilli tablet ekraninda (¢ boyutlu olarak gérilmektedir.

Sekil 2.8. Artirllmis Gergeklik sistemi uygulamalari, EXPO 2015.
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2.1.1.2. Nanoteknoloji

Maddenin atomik veya molekuler boyutta iglenerek mikroskobik boyutta Grinlerin
uretilmesi yontemi olarak tanimlanan (TDK, 2014) nanoteknoloji sayesinde atom
veya molekll o6lceginde kicgluk parcaciklar bir araya getirilerek farkli iglevler

gorebilen madde veya malzemeler gelistiriimektedir.

Nanoteknoloji terimi, nanometre? dlcegdindeki fiziksel, kimyasal ve biyolojik olaylarin
anlasiimasi, kontrol edilebilmesi ve Uretimi amaciyla islevsel malzemelerin,
aygitlarin ve dizeneklerin gelistiriimesini kapsamaktadir (Johansen, 2002).
Nanoteknoloji arastirmalari 1980'lerden itibaren bagslamis ancak 2000'lerde
calismalar hiz kazanmistir. Ginimuzde saglik, tekstil, elektronik, otomotiv, gida,
kozmetik ve yapr malzemeleri sektorlerinde kisith kullanimlarina rastlanmaktadir.
Nanoteknoloji bilimi, tip alaninda hucre boyutunda akilli ilaglar yapilarak hastaliklara
midahale edilebilmesi, yapi ve tekstil endistrisinde cevresel sartlarla etkilesime
gecerek Ozellik degistirebilen, kendini temizleyebilen akilli Grinlerin yayginlagmasi

icin arastirmalarina devam etmektedir.

Nanoteknoloji bilimi sayesinde nano partikiller kullanilarak giines isigina, isiya ve
elektrik enerjisine duyarli, kendini temizleyebilen gelismis yapi malzemeleri ve
ylzey teknolojileriyle beraber opak ve saydam &zellik gosterebilen nanofotovoltaik
paneller gelistirildigine dikkat c¢ekilmigtir (Kutlu ve Manav, 2010). Nanoteknolojinin
gelecekte mimarhigi 6zgurlestirecedi ve bu sayede mimarligin teknoloji ve doga
arasinda yeni bir iligkinin kurulmasinda anahtar rol oynayacagd: ileri surilmekte
(Johansen, 2002) en son endustriyel devrim olarak tanimlanan nanoteknoloji
sayesinde gelecekte akilli malzemelerin sinirsiz bigimsel gesitliliklerinin olacagi

savunulmaktadir (Owen ve dig. 2004).

2.1.1.3. Biyoteknoloji

Organizmay! korumak ve gelistirmek amaciyla bilimsel ydntemleri uygulayarak bir
tirden veya irktan digerine faydali genetik ozellikleri transfer etmek ve canh
hicrelerle mikro organizmalari kullanarak biyolojik tekniklerle endustri ve bilim
alaninda kullanmak (zere materyal Uretmek Uzerine yapilan c¢alismalar

biyoteknolojinin uzmanlik alanina girmektedir.

Varliklarin yapr tasi olan DNA (Deoksiribo nukleik asit) molekullerinin
manipulasyonuyla bitki, hayvan ve mikro organizmalar gelistirmek, dogal haliyle

bulunamayan ya da ihtiyaci kargilayamayacak kadar az bulunan madde ve urtnleri

“Nanometre: Bir metrenin milyarda biri, nm (TDK, 2014).
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elde etmek icin kullanilan teknolojiler biyoteknoloji catisi altinda toplanmaktadir.
Biyoteknoloji biliminde, saglik alaninda DNA yapisini baz alarak kisiye 6zel ilaglarin
ve asllarin geligtirilebilmesi, gen ve hicre terapilerinin yapilabilmesi, biyonik uzuv ve
organ olugturularak klonlanmasi, kendini yenileyebilen proteinlerin Uretilebilmesi
saglanarak, diguk maliyetlerle yaygin kullanim imkani taninan tibbi desteklerle

insan 6mrind uzatmak ve kalitesini ylkseltmek hedeflenmektedir (Aydin 2003).

Biyoteknolojinin  bir dali olan genetik bilimi, 1950'li yillarda tim yasayan
organizmalarin canlilik islevleri ve biyolojik gelismeleri i¢in gerekli olan genetik
talimatlari tasiyan DNA'nin  kesfini takip eden gelismeler sonucunda, 1990 yilinda
Amerika Birlesik Devletleri, ingiltere, Japonya, Fransa, Kanada, Cin ve Almanya'nin
katilimi ile olusturulan uluslararasi organizasyon, insan Genom?® Projesi adiyla bir
insanin olusmasi icin gerekli olan kalitsal bilgilerin timune ulasiimasini saglayacak
insan genomu haritalama programini baslatarak, genetik ve fiziksel haritanin ve

DNA diziliminin arastirmaya baglamistir.

Gunumuzde devam etmekte olan calismalar vasitasiyla gelecege yonelik olarak,
hastaliklara tani yéntemlerinin gelistiriimesi, adli tipta suglularin saptanmasi, organ
nakillerinde doku uyumunun saptanmasi, hastaliklara genetik yatkinhdin
belirlenmesi, gen tedavisi yontemlerinin gelistiriimesi, genetik yapiya 6zgu ilaclar
gelistiriimesi, hastalik yapici bakterilerin kolay ve hizli saptanmasi, yeni enerji
kaynaklarinin gelistiriimesi, ¢evre Kkirleticilerin saptanmasi ve kontrole alinmasi,
biyolojik ve kimyasal ajanlara karsi korunma yoéntemlerinin geligtiriimesi, degisik
toplumlarin gé¢ yollarinin ve akrabaliklarinin arastirilmasi,hastaliklara kargi direngli
bitkilerin geligtiriimesi, besin degeri yuksek, saglikli ¢iftlik hayvanlarin gelistiriimesi,
yenilebilir asilar Uretilmesi ve ¢evre temizlemede kullanilacak agir metal toplayici

bitkilerin geligtiriimesi gibi getiriler hedeflendigdi belirlenmistir (Aydin, 2003).

2.1.1.4. Uzay Calismalari

20. yuzyihn basinda roket biliminin ilerlemesiyle yapay uydu ve i¢inde insan bulunan
uzay araglarinin firlatilmasi igin gerekli kosullar olusmus, 1950'lerde donemin iki
super guci olan Amerika Birlesik Devletleri (A.B.D.) ve Sovyet Sosyalist
Cumbhuriyetler Birligi (S.S.C.B.) arasinda yasanan rekabet sonucu uzay galismalari
hiz kazanmigtir. Atmosfer ici ve disi uzay arastirmalarinin yUratilmesi ve bu
arastirmalarda kullanilacak araclarin gelistirimesi amaciyla A.B.D.'de 1958 yilinda
NASA (National Aeronauticsand Space Administration, Ulusal Havacilik ve Uzay

Dairesi) kurulmustur.

® Genom: Bir bireyin ya da bir hiicrenin genetik materyalinin tamami (TDK, 2014).
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Ayni donemde S.S.C.B. diunya yoérungesine ilk uyduyu ve iginde insan olan mekigi

gbndermis, A.B.D. ise Ay'a insan gondermeyi basarmistir.

Gunumuzde uzay c¢alismalarina yonelik rekabetin yerini uluslararasi ortak ¢alismalar
almigtir. 1998 yilinda dunyanin yoringesinde yapimina baslanan, 2011 yilinda son
seklini alarak dinyadan ciplak gbézle gorilebilen ve ayni anda alti murettebatin
icinde yasayabilecegi bir uzay arastirma laboratuvari olan Uluslararasi Uzay
istasyonu UUI (ISS, International Space Station) (Sekil 2.9.) igin olusturulan
program, NASA, Rus Federal Uzay Ajansi ROSCOSMOS, Japon Uzay Ajansi
JAXA, Kanada Uzay Ajansi CSA ve bunyesinde on adet Avrupa llkesinin bulundugu
Avrupa Uzay Ajansi ESA (European Space Agency) birlikteliginde yuruttilmektedir
(URL-3, 2013). Brezilya Uzay Ajansi AEB, NASA ile yaptigi ayri bir anlasma ile bu
ortakliga katkida bulunmakta, italyan Uzay Ajansi ASI ise ESA'nin projelerine

katilmaktadir.

Sekil 2.9. Uluslararasi Uzay istasyonu (ISS) ve 2013 yilinda gérev almis uluslararasi 37. Kesif Ekibi.
Uzay arastirmalarina yoénelik olarak, gezegenler, uzay bosludu, gines, goktaslari,
yilldiz sistemleri, uzay fizigi, astronomi konularini kapsayan uzay bilimleri, dogal
kaynaklarinin arastiriimasini kapsayan yeryuzi gozlemleri, uydu haberlesmesi, GPS
teknolojilerine ydnelik telekominikasyon hizmetleri, uydu firlatma sistemleri,
arastirma uydularina yoénelik uzay tasiyicihgi, mikrogekim ve uluslararasi uzay

istasyonu alanlarinda ¢alismalar stirmektedir.

Bilimsel amagli ulusal ve uluslararasi uzay calismalarina ek olarak, gunimizde
uzaya yonelik sivil amagli yatirnmlara rastlanmaktadir. Uzay ¢alismalarina yonelik
Ozel girigimlerin ilki 1998 yilinda uzaya sivil halki tagimak amaciyla kurulan ve ilk
sivil uzay tasimaciligini gergeklestiren Space Adventures (Sekil 2.10.) firmasidir
(URL-4, 2013). 2001 yihinda firma araciliglyla uzaya cikan eski NASA calisani
Amerikali mihendis ve milyarder Dennis Tito kendi masraflarini édeyerek uzay
turizmi gergeklestiren ilk sivil Gnvanini almistir (URL-5, 2014). Aktif olarak

c¢alismalarina devam eden firma, uzay turizmi kapsaminda dinyanin yériingesine
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ulasilan ve yodringe Uzerinde dinya ¢evresinde tam tur yapilan, uzay yurusleri ve
sifir yer c¢ekimi ortami deneyimleri yasanan seyahatler dizenlemektedir. Space
Adventures firmasi 2017 yilinda iki sivil ve bir deneyimli astronottan olusan ugus
ekibiyle Ay'in ylz kilometre yakinina ulasilacak bir uzay seyahati diuzenlemeyi

planlamaktadir.

Uzay turizmi konusunda gerceklesmekte olan diger bir yatirim, seyahat, eglence ve
yasam tarzi alanlarinda faaliyet gdsteren ingiltere kékenli Virgin Group sirketinin,
Virgin Galactic (Sekil 2.10.) programidir (URL-6, 2014). 2005 yilindan itibaren tyelik
sistemi ile uzay yolculugu icin rezervasyon islemlerine devam eden sirket, 6zglin
uzay aracl tasarimlarinin gelisimine yatirrm yapmakta ve uzay yolculugu konusunda

egitimler vermektedir.

Sekil 2.10. Space Adventures ve Virgin Galactic firmalarinin uzay turizmine yonelik tanitim gorselleri.

2.1.1.5. Sensér Teknolojisi

Endustriyel ve gundelik kullanim amacli olarak, isi1, isik, akis, nem, basing, yer
degistirme, hiz, kalite ve gazllik orani, adet, birim, frekans, elektrik, uzaklik ve diger
fiziksel ya da kimyasal buyukliklerin 6lgimuinu yaparak kontrol sinyalleri veren
otomatik sistemlerin ana unsuru olan sensorler, enerjiyi ve fiziksel nicelikleri

algilayarak elektrik sinyallerine ¢eviren yapay duyu organlari olarak tarif edilebilir.

20. yuzyilda yari iletken malzemelerin gelisimi sensdr tasarimlarini da etkilemis,
elektronik ve bilgisayar teknolojilerinde kaydedilen edinimler sayesinde kuguk
boyutlardaki aletlere sensor baglanmistir. Oncelikle yaydigi kizilétesi isinin geri
yansimasi ile 6lcim yapilmasini saglayan elektro optik sensoérler daha yaygin
kullanilirken, fiber optik teknolojisinin ilerlemesiyle, ylksek vibrasyona, yuksek isiya,
gurdltiye, 1slakiga ve asindirici dis etkenlere karsi direncgli olmasiyla ideal
kullanimi saglayan, ebati ile dar alanlara monte edilebilen ve esnek yapisi
sayesinde ihtiya¢ duyulan pozisyonlarda konumlandirilabilen fiber optik sensérler
geligtiriimistir. GUnUmuzde akilli mobil cihazlara entegre olmus dijital gorintileme
aygitlarinda goérinta bilgilerini algilayan ve elektronik ortamda islenebilir sinyallere

donustiren sensorler kullaniimaktadir.
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Isik algilama sistemi olan fotosel sensoérlerin gelistiriimesiyle hareket dedektorleri,
guvenlik sistemleri, algilama prensibiyle otomatik olarak calisan aydinlatma

elemanlari ve musluk bataryalari, otomotik kapilar ve barkod okuyucular Gretilerek

yayginlasmistir.

21. yuzyilda geligtirimeye baglanan ve "elektronik cihazlarin viicut hareketleriyle
kontrol edilebilmesi* olarak tanimlanan (Kuguk ve dig. 2012) Hareket Temelli
islemler teknolojilerinde sensérler bilgisayar sistemlerinin etkilesim yaratabilmesi igin
cevresel degiskenleri algilamalari, yorumlamalari ve ona gére karar dongulerini
yuritmelerini saglamak icin kullaniimaktadir. Halen gelisimi slirecinde olan hareket
temelli islemler teknolojileri sayesinde kullanicinin ilgili nesneye dokunmadan

istenen gorevin ve islevin yapilmasini saglamasi mumkun kilinmaktadir.

Endustride verimliligi arttirarak tasarruf saglamak amaciyla yaygin olarak kullanilan
sensorler, 1990'lardan itibaren konut yasaminda etken rol oynamaya baslamistir.
Sensorler araciligiyla kurulan otomasyon sistemleri ile sekillenen akilli ev
teknolojileri sayesinde konut ve c¢evresinin guvenligi, iklimlendiriimesi, enerji

tiketiminin kontrol{, iletisimin saglanmasi mimkdn olmustur.

"Bir dlizenedin hazirlanan belirli bir senaryoya gbre herhangi bir operatére gerek
duymadan istenilen islemleri gerceklestirmesi" olarak tarif edilen (Yumurtaci ve
Kegebas, 2009) senso6rli otomasyon sistemleri sayesinde, mevcut cihaz ve
sistemlerin kumanda ile kontrol edilebildigi, statik programlama ile konut icindeki
bireylerin tanimlanmis vucut hareketlerinin algilandigi deneysel akilh evler

geligtirilmistir.

Gelecege yodnelik olarak sensoér teknolojilerinin ilerlemesiyle insan komutuna gerek
kalmadan i¢ ve dis etkenlerle beraber kullanici aligkanliklarini da kendi kendine
inceleyip, buna goére ayarlarini ve senaryolarini olusturabilen yapay zekaya sahip
konutlar geligtirilebilecedi savunulmaktadir (Yumurtaci ve Kegebas, 2009). Konut
otomasyonuna yonelik olarak, giris kapisinda sadece yetki verilmis kigilerin anahtar
kullanmadan igeri girmelerini saglarken kapinin oninde bulunan ve sisteme
tanitimamis kisilerle mikrofon, kamera, hoparloér ve ekran yardimiyla iletisime
gecmeyi saglayan akilli kapi, posta geldiginde konut sakinlerini bilgilendiren akilli
posta kutusu, bir mekana girildiginde otomatik olarak acilan ve mekan terk
edildiginde kendiliginden kapanan harekete duyarli aydinlatma elemanlari, hava
karardiginda kendiliginden kapanabilen akilli perde, ses, 1sik, koku ve 1sI ayarlari
yapilabilen ve konforlu uyku saglamaya yodnelik bedensel bilgileri toplayan akilh

yatak ve yastik, Kirlilik seviyesini, yikanacak nesnenin malzeme 6zelliklerini
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algilayarak dogru programi kullanan akilli ¢amasir ve bulagik makineleri,
binyesinde barindirdigi gidalarin envanterini tutabilen, tiiketim ile ilgili bilgi ve dneri
getirebilen ve pigirme islevini gidanin 6zelligine gore otomatik olarak yapabilen akilli
buzdolabi ve firin gibi mutfak esyalari, kendi islevinin yaninda ekran gérevi de
gorebilen ve etkilesime girebilen akilli yuzeyler, su sicakligini ayarlayan, tuvalet
kagidi ve sabun gibi tuketim maddelerinin seviyelerini kontrol eden akilli banyolar,
vacut agirhigini ve fiziksel hareket aligskanliklarini algilayarak kullaniciyi
tanimlayabilen ayrica toz ve kokuyu otomatik olarak cikartabilen akilli zeminler ve
paspaslar, kullanicinin vicudundaki sinyallerin okunmasiyla, en konforlu duruma
gore otomatik olarak ayarlanan ve fiziksel olarak yararli durus seklini belirleyen akilli
oturma elemanlari gibi sensorler araciliiyla olusturulabilecek yeni sistemler Uzerine

galismalar devam etmektedir.

2.1.1.6. Fiber Optik Teknoloijisi

Gunumuzde bilgi ve iletisim sektoriinde ve tip alaninda yaygin olarak kullanilan ve
“Yaklasik olarak insan saginin ¢api ebadinda, sonsuz elyaf denebilecek kadar uzun,
yiginlar halinde bir araya getirildiklerinde, 151k sinyallerini ¢ok uzun mesafelere
nakletmeye yarayan ince ve ¢ok saf cam telleri" olarak tanimlanan (Emirhan, 2005)
fiber optik teknolojisinin olusumunda iki ana unsur bulunmaktadir. Bunlardan ilki
fiber optigin ana malzemesi olan cam elyafi, digeri unsur ise cam elyafinin hem g1k
hem de gorintu iletebilen optik 6zelliklerinin temelinde yatan ve 20. yuzyilda

kesfedilen tam i¢csel yansima prensibidir.

20. yuzyilin basinda, isik iletme O6zelligi nedeniyle dekoratif amagli olarak sus
havuzlarinin aydinlatmasinda kullanilan cam elyafinin  optik 6zelliginden
faydalanilarak gorintu iletimi saglama fikri ilk defa Almanya’da bir tip 6grencisi olan
Heinrich Lamm’in esnek bir gastroskop yapmak niyetiyle baglattigi galismalariyla tip
sektérinde hayat bulmus, 1930’larda Fransiz DuPont firmasi tarafindan, Amerika’da
Lucite, ingiltere’de Perspex isimli saglam ve hafif seffaf plastigin icat edilmistir. 1956
yillinda, gen¢ bir akademisyen olan Curtiss kirilma orani daha fazla olan cam bir
cubugu, kirllma orani daha az olan cam bir tipdn igine yerlestirip eriterek ¢ekmistir
ve kaplanmig bir cam lif haline getirmistir. Cam kapl lifin, 15131, 0 zamana kadar
yapilan tim liflerden daha iyi ilettigi goértlmuastir (Hect, 1999). 1970’lere
gelindiginde, fiber optik ham maddesi olarak silisyum orani ylksek erimig silis
kullanimi ile tam i¢sel yansima kalitesi ylUkseltiimistir. 1975 yilinda ilk optik elyaf
kullanilan iletisim sistemi giiney ingiltere’de isletime konmustur. 1980’lerin basinda,

A.B.D.’nin Massachusetts eyaletindeki Boston kenti ile Virginia eyaletindeki
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Richmond kenti arasindaki ilk optik kablo baglantisi AT&T adh telefon sirketi
tarafindan 1980’de kurulmustur. ilk kitalar arasi optik kablo baglantisi Aralik
1988'de, Kuzey Amerika ile Avrupa kitalari arasinda saglanmigtir. 1990’larda fiber
optik hem tip hem de bilgi iletisimi sektoriinde endustrilegsmis bir 6ge olarak yerini

almistir.

21. yuzyilda fiber optik, bilgi ve iletisim teknolojilerinde yuksek hizli internet
saglamasinin yani sira, okyanus derinliklerini arastiran bilim adamlar tarafindan
ylzeydeki gemiden dipteki robotik aletleri uzaktan kumanda edilmesinde, g6z
ameliyatlarinda lazer teknolojisinin kullaniminda, beton veya plastik ile birlestirilip
sekillendirilerek mimari yapilarda ve ucaklarda kullanilan kompozit yapi
malzemesinde, tekstil sektériinde istyan kumaslarin olusturulmasinda ve aydinlatma

elemanlarinda kullaniimaktadir.

Fiber optik aydinlatma sistemlerinin geleneksel aydinlatma sistemlerinden temelde
en blyuk farklari 1sik kaynaginin uzakta konumlandirilmasi, i1sigin fiber kablolar ile
tasinmasi ve 1s1gin i1sI tasimamasidir. Fiber optik teknolojisinin aydinlatma elemani
olarak kullaniminin diger avantajlar elektrik akimi tasimamasi, soguk olmasi
sayesinde nesnelere olabildigince yakin kullanilabilmesi, ihtiyaca gore bir veya daha
cok noktaya dagitilabilmesi, UV (Ultra Viole, Mor Otesi) ve IR (Infrared, Kizil Otesi)
yansima tagsimamasi, istenilen noktalara ¢ok hassas bir sekilde yénlendirilebilmesi,
toz partikullerini harekete gecirmedigi igin hijyenik olmasi, geleneksel aydinlatma
¢dzUmlerinin tehlikeli oldugu, 1siya hassas, patlama riski olan noktalarda
kullanilabilmesi, siddete maruz kalmasi ihtimali olan yerlerde guvenlik amagh
cbzumler Uretilebilmesi, bakiminin geleneksel aydinlatma sistemlerinden daha kolay
ve ekonomik olmasi, ¢ok kuguk alanlara sigdirilabilmesi ve 1sidin optik lensler

aracihigiyla istenilen noktalara yogunlastirilabilmesi olarak siralanabilir.

Fiber optik teknolojisinin hem yapi malzemesi hem de aydinlatma elemani olarak
kullanimina, Sangay’da gergeklesen 2010 World Expo kapsaminda ingiltere
pavyonu olarak Thomas Heatherwick mimarlik ofisi tarafindan tasarlanan ve insa
edilen The Seed Cathedral (Tohum Katedrali) 6rnek gosterilebilir. Binlerce fiber optik
cubugun kullanimiyla insa edilen yapi kavramsal bir mekan olusturmakla kalmayip
Istyan bir mimari heykele benzetilmistir (Walsh, 2010). 20 metre yukseklige ulasan
yapl, her birinde dunyanin cesitli bdlgelerinden getirilmis farkh bitki turlerinin
tohumlarinin bulundugu altmis bin adet fiber gubuktan olusmaktadir. Fiber gubuklar,
tam i¢gsel yansima prensibi ile gines 1siginin iceriye iletiimesiyle i¢c mekanin dogal

yontemlerle aydinlanmasini da saglamistir (Sekil 2.11.).
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Fiber optik teknolojisi, tekstil alaninda c¢igir agcan uygulamalar yapilmasini da
saglamigtir. 2000’li yillarin basinda kurulan Luminex markasinin Urettigi isiyan
tekstil, "geleneksel kumas dokumasina fiber optik eklenmesi ile olusan bir sistem"
olarak tanimlanmistir (Emirhan, 2005). Isiyan tekstil ile olusturulan objeler renklerini
sarj edilebilir pilli LED’den almaktadir. Optik 6zellikler gosteren, parlak ve i1gildayan
elyafin, dogal ve sentetik elyafla birlikte kullanilabildigi esneklestirilebilen bir kumas
olan Luminex'in ana maddesinin her renkte dogal ve sentetik elyaf olabildigi gibi
1Is191 ileten ve bunyesinde bulunan isik kaynaginin rengini alabilen saydam elyaf
olabilecegi belirtilmistir (Emirhan 2005). Luminex Urinleri ginimizde sahne
sanatlari, aksesuarlar, ic mekan tasarimlarini iceren genis yelpazeye sahip olmakla
beraber Fransiz Moda tasarimci Jacqueline Lumi'nin 2006 yilinda kurdugu
Lumigram markasi blnyesinde, Luminex Grini kumaslarla gergeklestirilen kostim

ve ev tekstili drneklerine ulasgilabilmektedir (Sekil 2.12.).

Sekil 2.12. Fiber optik teknolojisinden faydalanilarak gelistiriimis 1siyan tekstil drnekleri.

2.1.1.7. Yenilenebilir Enerji Kaynaklari ve Yesil Teknoloji

GUnUmuzde tikenmeye yuz tutmus fosil yakitlarin kontrolstiz kullanimiyla salinan
sera gazinin ekolojik sistemde yarattigi olumsuz etkiler, dogada varolan ve yapay
etkilere gerek kalmadan kendini yenileyerek sireklilik gosteren enerji kaynaklarina
yonelinmesine neden olmustur. Yenilenebilir kaynaklar, giines enerjisi, rizgar
enerjisi, hidrolik gi¢, jeotermal enerji ve biokutle enerjisi olarak siralanmaktadir
(Yelmen ve Cakir, 2011).
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Yenilenebilir enerji kaynaklarinin kullanimi i¢in Uretilmekte olan c¢evre dostu
teknolojiler, gunumuizde c¢ogunlukla kitlesel kullanimi hedeflemektedir. Bunun
yaninda, altyapisiz sistemleri destekleyen bireysel kullanima yonelik tasinabilir

ardnler de gelistirimektedir.

Gunes Enerjisi: Gunes isigindan enerji Uretiminde verimli kullanimina yonelik olarak

fotovoltaik paneller ve giines pilleri éne ¢ikan teknolojik edinimlerdir. Ozellikle
otomotiv sektorinde fosil yakitlarin yerini alabilen guines pilleri sayesinde, salinan
karbondioksit miktarinda 6nemli azathmlar saglanmaktadir. Glnimuzde glnes
enerjisi Isinma ve sicak su elde etmede ucuz ve yaygin kullanim alani bulmustur.
Avrupa ve Amerika'da fotovoltaik panellerden olusan glnes enerjisi tarlalar
kurulmustur. Almanya yenilenebilir enerji kullanimina yoénelik yaptigi yatirimlarla
dinyada o6ncu olmus, 9 Mayis 2014 tarihinde gun ortasinda tim elektrik ihtiyacinin
% 74'Gnu fotovoltaik paneller araciligiyla elde ederek bir dinya rekoru kirmistir
(URL-7, 2014).

Gunumuzde gunes enerjisinin kullanimina yonelik fotovoltaik panellerden olusan
sabit enerji tarlalarinin yani sira, Kigisel kullanima yodnelik portatif GrGnler
gelistiriimektedir. Gunes enerjisiyle sarj edilen bilgi teknolojileri aygitlarinda
kullanilabilen yedek piller gelistirilerek piyasa sunulmustur. Yanko Design'in 2013
yilinda tasarladigi portatif priz projesi (Sekil 2.13.) gunes enerjisinden direkt olarak
faydalanmayi amaclamistir. Bina, otomobil ya da ugcak camina vantuz araciligiyla
sabitlenen priz, bunyesinde barindirdigi fotovoltaik birim sayesinde gunes enerjisini

elektrik enerjisine donusturmeyi hedeflemektedir (URL-8, 2013).

Sekil 2.13. Fotovoltaik Portatif Priz, Yanko Design, 2013.

Hidrolik Enerji: Dogal su kaynaklarinin akigi ve denizin hareketleriyle olusan hidrolik
enerji; suyun potansiyel enerjisinin kinetik enerjiye doénusturilmesi sonucu elde
edilmektedir. Akarsulara kurulan barajlar aracihdiyla elektrik Gretimi yapilmasi en
yayagin kullanim bicimi olmakla beraber hidro elektrik santrallerinin gerekli
mevzuatlara uyulmadan, plansiz konumlandiriimalarinin uzun vadede dogal

dengeleri bozduguna yonelik tartismalar yapiimaktadir (Urker ve Cobanoglu, 2012).
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Akarsulara kurulan enerji santrallerine alternatif olarak, okyanus kiyilarinda olusan
gelgit enerjisi ve deniz dalgalarinin enerjisinden de faydalanilabilmektedir. Deniz
dalgalarindan, cisim hareketini veya cisimdeki sekil degistirmeyi kullanan sistemler,
su basincini kullanan sistemler ve hava basincini kullanan sistemler olmak Uzere
temelde U¢ yontemle elektrik enerjisi elde edilmektedir. Dalga enerjisini kullanmaya
yonelik uygulamalar kiy1 seridi boyunca gerceklestirilebilmekte, bunun yaninda
dalga pompalarindan faydalanilarak agik denizde santraller kurulabilmektedir. Dalga
enerjisine yonelik uygulamalarin faydalari, temiz, sinirsiz ve ucuz enerji Uretimi,
balikk neslinin ¢godalmasini saglayan bir dalyan gorevi gérerek ekolojik dengeye
katkida bulunmak, deniz Uzerinde kurulumu sayesinde tarim arazilerine zarar
vermemek ve yaygin olarak isinma amagcl kullanildiginda havadaki karbon ve

nitrojen tlrevleri azaltmak olarak belirtiimistir (Koca ve Citlak, 2008).

Ruzgar Enerjisi: Yenilenebilir bir diger kaynak olan rizgarin kinetik enerjisini 6nce

mekanik enerjiye daha sonra da elektrik enerjisine donustirmek icin yaygin olarak
rizgar turbini kullaniimaktadir. Agik arazilere ve deniz Uzerine kurularak olusturulan
rizgar ciftliklerinde bulunan turbinleri, kule, jeneratér, hiz dénustirtculeri, elektronik
unsurlar ve pervaneden olusmaktadir. Turbinlerin ylkseklikleri ve pervane c¢api

Olguleri elde edilmek istenen enerjiye gore degisiklik gostermektedir.

Dunya uUzerinde ruzgar enerjisi pazarinin Amerika ve Avrupa tarafindan
sekilllendirildigine, Amerika’da konutlarda goérilen kigisel tlrbin kullaniminin
Avrupa’da da yayginlastijina dikkat ¢ekilmektedir (Yelmen ve Cakir, 2011). Rizgar
turbinlerinin 125 metreyi bulan ylkseklikleri, 100 metreye yakin pervane c¢aplariyla
genis alanlara ihtiyag duymalari ve guriltili c¢alismalari gibi dezavantajlari
bulunmaktadir. Bu nedenle sehir iginde bulunan binalar ve mdustakil evlerinde
kullanima yonelik yeni rlzgar turbinleri gelistiriimektedir. Dikey bir eksen Uzerinde
dénen ve sessiz galisan Eddy GT tirbini (Sekil 2.14.) sehir ortaminda ruzgari ve
yerel tirbulanslari yakalayabilecek bigcimde tasarlanmistir (URL-9, 2014). Yuksekligi
2.7 metre, genisligi 1.8 metre ve agirhgi 175 kg olan turbin, 1 kilovat elektrik Uretimi
yapabilmek icin 4 metre kare Olgusunde alana ihtiyac duymaktadir. Turbin 20 yilhk

kullanim omru ile gelecege yonelik temiz enerji gozumlerine ornek teskil etmektedir.

Ruzgardan enerji elde etmek icin kigisel kullanima yonelik portatif Uranler de
gelistirilmistir. 2012 yilinda Alman Braun firmasi tarafindan sarduarulebilirlik 6duline
layik gorilen Revolver isimli dikey donls yaparak elektrik Greten rizgar turbini (Sekil
2.15.), kiglk olmasiyla tasinabilir yapiya sahiptir. Yeni nesil rlzgar tarbini,
Uretebildgi glic araciligiyla dizisti bilgisayar, tablet, fotograf makinasi, cep telefonu

gibi mobil cihazlari, alt yapi ihtyaci duymadan sarj edebilmektedir (URL-10, 2012).
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Sekil 2.15. Revolver, Kigisel kullanima yonelik portatif rizgar tirbini, 2012.

Ruzgar tirbinlerinin dezavantajlarini ortadan kaldirmak igin alternatif yaklagimlar
gelistirilmektedir. Hollanda'da bulunan Delft Teknik Universitesi 2013 yilinda tanittig
EWICON (Electrostatic Windenergy Convertor, Elektrostatik Rizgar Enerjisi
Donusturicusu) projesiyle (Sekil 2.16.), pervane gibi hareketli bir unsur olmadan
rizgar enerjisinden faydalaniimasini saglamistir.  Prototipi Uretilen proje,
yuvarlatiimis dikdértgen formunda gelik ¢ergevenin igine yatay olarak yerlestirilmis
celik tuplerden ve tuplerin igine yerlestiriimis su damlaciklarindan olugmustur. Su
damlaciklarinin rizgar sayesinde hareketiyle elektrik enerjisi Uretilmesi prensibiyle
geligtiriimis  olan EWICON projesinin, geleneksel rlUzgar turbinleriyle
kargilastirildiginda uzun vadede aginma payinin azalmasi, bakim maliyetlerinin
disuk olmasi, haciminin yasam alanlarinda uygulanmaya mdasaitligi ve guraltt

kirliligi yaratmamasi gibi avantajlar sagladigi belirtilmistir (URL-11, 2014).

Sekil 2.16. EWICON, Pervanesiz rlizgar enerjisi dénustiricusi, 2013.
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Jeotermal Enerji: Yerkabugunun derinliklerindeki 1sinin yer alti sularini isitmasi

sonucunda suyun yerylziine ¢ikmasiyla olusan jeotermal enerjiden ginimuzde Isi
pompalari araciligiyla faydalaniimaktadir. Jeotermal enerji, konutlarda isitma,

kaplicalarda, sera i1sitmaciligi ve elektrik Uretiminde kullaniimaktadir.

Biokutle Enerjisi ve Bioyakit: Karbon iceren tim bitkisel ve hayvansal atiklardan

olusan organik maddelerden meydana gelen biokltle, bitkisel, hayvansal, sehir ve
endustri atiklari olarak siniflandiriimaktadir (Yelmen ve Cakir, 2011). Yerylziinde
gerceklesen fotosentez silrecinin Urinud olan biokitle, oksijen ile tepkimesi
sonucunda yanarak icinde depolanmis glines enerjisini ortaya c¢ikarmaktadir. Bu
kapsamda, bitkilerin fiziksel sireclerden gegiriimesiyle sivi yakit olarak kullaniimasi
calismalari yapilmaktadir. Bioyakitin hammaddesi, seker kamisi, pancar, misir,
bugday, patates gibi seker, nisasta ve sellloz icerikli bitkiler ile tarimsal atiklar ve
sellloz icerikli atiklar olabilmektedir (URL- 12, 2013).

Gunumuzde bilim insanlari, bioyakit Gretiminde alternatif bir hammadde olarak hizl
gelisen, uUretimi icin arazi ve gubre kullanimina gerek olmayan su yosunlarindan
faydalanmak igin baslattiklari ¢alismalar sonucunda yosun kaynakli dizel otomobil
yakiti Uretmistir. SUrdarulebilir bir gelecek igin binalarin atik suyunun, isitma ve
elektrik dretiminin  mikro yosunlardan elde edilmesini amaglayan arastirmalar
yapiimaktadir (URL-13, 2014).

Benzer sekilde kara yosunu kullanilarak enerji saglamaya yonelik olarak glnes
enerjisinin  yasayan organizmalar tarafindan elektrik enerjisine donudstirdimesi

prensibi olan biofotovoltaik enerjiye yonelik gelistirilen projeler bulunmaktadir.

Tasarimci Fabienne Felder, Cambridge Universitesi akademisyenlerinden Dr. Paolo
Bombelli ve bitki bilimci Ross Dennis tarafindan geligtirilen dizenek araciligiyla
saksida yetisen yosunlardan elektrik dreten Moss FM (Yosun FM) projesi (Sekil
2.17), 2014 yilinda hayata gegmistir (URL-14, 2014). Yakit hucrelerinin, saksida
yetisen bitkileri minyatlr bir gu¢ kaynagina cevirmesi yoluyla gines isigindan

elektrik Ureten prototip ile kiiguk bir LCD ekran ve bir radyo galistiriimigtir.

Ayni prensiple geligtirimis olan Moss Table (Yosun Masa) (Sekil 2.17.), bio
fotovoltaik enerji teknolojilerinin gelecekte yaygin olarak kullanilabilecegine ornek

teskil eden yenilikgi bir proje olarak tanitiimigtir (URL-15, 2014).
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Masanin Ust yuzeyinde bulunan kuguk yosun saksilarinin kimyasal enerjiyi elektrik
enerjisine donustirmesi ve bu enerjinin iletken liflerle masanin i¢ bdlimine
aktarilmasiyla galisan konsept proje, dijital saat gibi az eneriji ihtiyaci olan aygitlar

calistirabilmektedir.

Hidrojen Enerjisi: Dodada serbest halde bulunmayan ve kullanilabilmesi igin agiga

cikarilmasi gereken hidrojen gazi dogal bir enerji kaynagi olarak kabul edilmemekte;
hem yenilenebilir enerji kaynaklarindan hem de fosil yakitlardan elde edilebildigi icin,
hidrojenin cevre dostu olup olmadiginin, elde etmek amaciyla kullanilan yéntem
aracihgiyla ortaya konabilecegi belirtimekte, glines kaynakli elektrik enerjisiyle elde
edilen hidrojenin teorik olarak gelecege yodnelik en surdirulebilir ¢ézim oldugu

vurgulanmaktadir (Yelmen ve Cakir, 2011).

2.1.1.8. Yeni Yapi Malzemeleri ve Uretim Teknikleri

21. yuzyilida bilgi ve iletisim teknolojileri, nanoteknoloji, biyoteknoloji alanlarinda
saglanan edinimler sayesinde vyeni yapli malzemeleri ve Uretim teknikleri
gelistiriimekte, likit kristaller ve LED kullanimiyla bi¢im, doku, renk ve gecirgenlik
degistirebilen ylzeyler olusturulmakta, akilli, hafif, esnek ve uyumlu polimer bazli
kompozit malzemeler Uretilebilmektedir. Diger yandan Uretimde kigisellestirmenin
seri sekilde yapilmasina imkan taniyacak ve bireylerin Ureticiye donusmesini
saglayabilecek U¢ boyutlu yazicilar ginimizde malzeme ve Uretim tekniklerine

yenilik getirerek 6ne ¢ikan unsurlardir.

Likit Kristaller: ilk defa 19. yizyilda Avusturya'll biliminsani Friedrich Reinitzer
tarafindan kesfedilen likit kristalin kullanimiyla goérintd olusturma amach
arastirmalar 1960'l yillarda baglamistir (URL-16, 2014). GUnumuzde taginabilir akilli
cihazlarin temelinde yatan gorunti teknolojisi olan LCD (Liquid Crystal Display, Likit
Kristal Ekran) daha ince, hafif ve enerji tasarrufu saglamak gibi 6zellikleriyle diztstu

bilgisayarlar, dijital kol saatlerini ve akilli mobil cihazlarda siklikla kullaniimaktadir.
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LCD ekranlar cam plakalar, yatay ve dikey polimer filtreler, renk filtresi ve kristal
molekil katmanlarinin birlestiriimesiyle olusan kompozit Grinlerdir. LCD ailesinin
uyesi olan AMLCD (Aktif Matriks Likit Kristal Ekran) malzemeden uretilmis ekranlar
yuksek goruntu kalitesi ve gorug 6zelligi sergilemektedir. Ancak ginimuz teknolojisi
cercevesinde Uretim maliyetleri yiksektir ve islem yapabilmek igin daha fazla eneriji
tiketmektedirler. Likit kristallerin yapi endustrisinde kullanimiyla pencere ve
duvarlarin seffaf ve gecirimsiz ylizeyler haline gelebilmesine ve malzemenin mekan

icindeki islevi ile gorsel etkisinin degisebilmesine dikkat ¢cekilmektedir (Ak, 2006).

LED: 1960'h yillarda Amerika'da bildirim ve uyarim amagcli sinyalizasyona yodnelik
pratik uygulamalari yapilmaya baslanan LED (Light Emitting Diode, Isik Yayan
Diyot) ana yap! malzemesi silikon olan yari iletken bir malzemedir (URL-16, 2014).
LED, teknolojinin gelisimiyle farkl renklerde Uretilebilmis, boylelikle goérintileme
amaciyla kullaniimaya baslanmistir. Dusuk enerji tiketimi 6zelligi olan LED
malzemesinden, kontrol edilebilirlik, ayarlanabilir ve etkilesime gecebilirlik, kolay ve
guvenli kurulum, uzun kullanim o6mrl, yiksek mekanik direng, enerji tasarrufu
saglayarak gevreye katkida bulunmak gibi avantajlar nedeniyle aydinlatma elemani

olarak da faydalaniimaktadir.

LED ailesinin son uyesi olan OLED (Organik Isik Yayan Diyot), dusik ener;ji
tlketmesi, ince ve hafif olmasi, genis acili goérintl saglayabilmesi ve dokunmaya
hizl  tepki verebilmesi olarak siralanabilecek kazanimlariyla, televizyonlarin,
bilgisayarlarin, akilli mobil cihazlarin ve tasinabilir oyun konsollarinin dijital diz

ekranlarinin tretiminde kullaniimaktadir.

Gunumuzde geligtiriimeye devam eden OLED teknolojisinin son versiyonu olan
FOLED'in (Flexible Organic Light Emitting Diode, Esnek Organik Isik Yayan Diyot)
esnek yapisi sayesinde, edilip kivrilabilen, rulo haline getirildiginde dahi gorinti
kalitesinde kayip olmayan dijital ekranlar Uretilmistir. Samsung ve LG firmalar 2013
yllinda, FOLED teknolojisi ile calisan akilli mobil cihazin prototipini (Sekil 2.18.) Las
Vegas Kongre Merkezi'nde gerceklestirlen CES (Consumer Electronics Show)
uluslararasi elektronik fuarinda tanitmistir. (URL-17, 2013)

Sekil 2.18. FOLED Mobil Cihaz Prototipi, CES, 2013.

24



OLED ve FOLED malzemelerinin esnek, katlanabilir, hafif ve ince yapilarinin
gelecede yonelik olarak giyilebilir akilli teknolojilerin, kendini guncelleyen akilli
gazetelerin, ekran olarak da kulanilabilecek pencere cami gibi saydam yuzeylerin,
duvar Olgusinde hafif ve etkilegimli sabit ekranlarin gergeklestirimesini saglayacagi
ongorulmektedir (URL-18, 2014).

Yeni Kompozit Malzemeler: Belirli bir amaca yonelik olarak en az iki maddenin

biraraya getiriimesiyle meydana gelen malzeme olarak tanimlanan (Ersoy, 2001)
kompozit malzemelerin tarihi, ilk ¢caglarda insanlarin kirilgan dogal malzemelerin
icine bitkisel ya da hayvansal kaynakli lifler koyarak saglamlastirmisina kadar
uzanmaktadir. 1940'larda kompozit malzeme kavrami bir mihendislik konusu olarak

ele alinmis ve arastirmalarla gelistiriimeye baslanmistir.

Yapi sektorinde kullanimi kisith olan Taneciklerle Gliclendiriimis Kompozit Malzeme
(TKM), en yaygin ornegi beton olan Tanelerle Donatili Kompozit Malzeme, cam
elyaf takviyeli plastik (CTP) ile 6érneklendirilebilecek olan Liflerle Donatili Kompozit
Malzeme ve metal, cam, polimer ve ahsap esasli en az iki tabakanin
birlestiriimesiyle olusturulan Tabakali Kompozit Malzeme temel kategoriler olarak
siralanmistir (Ersoy, 2001). Kompozit malzemeler, mekanik dayanim, basing,
¢ekme, egilme ve ¢arpma dayanimi, yorulma ve asinma direnci, korozyon direnci,
kirlma toklugu, yuksek sicakliklara dayanikhlik, 1si iletkenligi, elektrik iletkenligi,
akustik iletkenligi, rijitlik, agirlik ve gérGnumun gelistiriimesi gibi avantajlar saglamak

amaciyla Uretilmektedir.

GunUumuzde bilim ve teknolojinin ilerlemesiyle kompozit malzemelere yonelik
calismalar hizlanarak 1sik gecirgenlidi, kendini onarma, havay! temizleme ve ileri
derecede direng ve hafiflik 6zellikleri gosteren yeni malzemeler geligtirilmigtir.
Ozellikle nanoteknolojinin, ¢ok disiplinli beton biliminde malzemenin davranisini tim
detaylariyla acikladigi, Ozeliklerini tasarladigi, Uretim ve ekolojik maliyetlerini

distrdigu belirtilmistir (Ozbora ve dig. 2013).

1960'l yillardan glinimuze beton, alisilmis donati olan gelik diginda fiber donatili
polimer (Fibre Reinforced Polymer, FRP) ile takviye edilmektedir. 2004 yilinda
Macar mimar, Aron Losonczi tarafindan kesfedilen Litracon isimli yeni nesil beton,
optik elyaf ile betondan olugsmaktadir. Isik gecirgenligi 6zelligi olan Litracon'un,
dayanim ve kullanim olanaklari agisindan standart betonlardan fark gdstermedigi
belirtiimistir (URL-19, 2004).
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Litracon, bloklar halinde i¢ ve dis mekanlarda duvar yapiminda, i¢ mekanda zemin

kaplamasinda kullanildigi gibi, aydinlatma elemani yapi malzemesi olarak da
kullaniimaktadir (Sekil 2.19.).

Sekil 2.19. Litracon, 1sik gegiren beton uygulamalari.

21. yuzylda nanoteknoloji ve biyoteknolojinin ilerlemesi, yapi malzemelerinde
yipranma, catlama ve oksitlenmelerin 6éniine gegerek kullanim édmrini uzatmaya
yobnelik arastirmalarin yapilmasina ve Kendini Onaran Kompozit Malzemelerin

geligtiriimesine olanak saglamistir.

Yapi malzemelerinin tasiyicilik ve bicim koruma gibi mekanik gorevlerini tim sartlar
altinda sulrdurebilen ve atom bilesenlerindeki sensor yapisi sayesinde mikro
gatlaklar, asinma ve korozyon temelli hasar saptamasi yaparak onarim
gerceklestirebilen malzemeler sayesinde, gelecege yonelik olarak mega
gOkdelenler, ruzgar turbinleri, deniz Uzerinde konumlanmis bina ve tesisler, yer
ylzeyi ve deniz altinda konumlanmis tesisat borulari gibi yapilarda ulagiimasi gug¢
alanlarda bulunan tahriplerin onarim maaliyetlerinin disgmesi, ugak, uzay mekigi
nikleer atik depolari gibi alanlarda guvenilirlik ve emniyetin saglanmasi, baraj, kopru
ve otoban tunelleri gibi uzun yillar ayakta kalmasi gereken yapilarin kullanim
Omrunin uzamasi, hem estetik hem de koruyucu Ozelliklerinin zarar gérmemesi
gereken optik ylzeyler ile otomobil, konut ve laboratuvar camlarinin korunmasi gibi
edinimler hedeflendigi belirtiimistir (Brinkman, 2011). Kendini onaran malzemelere
yonelik arastirmalar kapsaminda fotovoltaik hlcre, yakit pili gibi enerji Uretimi
saglayan ve depolayan aygitlara yoénelik, i1sik tretimi yapan LED ve mikro elektronik

alanlarinda calismalar devam etmektedir.

Nanoteknoloji destegiyle gelistirilen diger bir yeni kompozit yapi malzemesi, kendini
temizleyen betondur. Yapilan ¢aligmalarda, betonun ylzeyinin renk, doku ve estetik
Ozelliklerini kaybetmeyerek, kullanim émri boyunca bakim, onarim gerektirmeden
kullanildig! ve bitkilerde gorilen fotosentez mekanizmasinin yapay bir modeli olan
fotokataliz 6zelligiyle ¢evreye olumlu katkilarda bulunarak hem kendini hem de

havayi temizleyebildigi saptanmistir (YUlksel ve Karaguler, 2011).
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Milano'da, Feeding the Planet, Energy for Life (Gezegeni Beslemek, Yasam igin
Enerji) temasi ile gergeklesecek olan EXPO 2015 dlnya fuarinda yer alacak olan ve
Nemesi & Partners mimarlik ofisi tarafindan tasarlanan italya pavyonunun (Sekil
2.20.) hava Kkirliligini emerek atil minerallere donustiricek kendini ve havayi

temizleyen fotokatalitik beton ile inga edilecegi duyurulmustur (URL-20, 2104).

" 'Y

Sekil 2.20. italya Pavyonu, Milano, Expo 2015.

Gagdas kompozit malzemelerde cam elyafi, karbon elyafi ve kevlar gibi aramid
elyaflari yaygin olarak kullaniimaktadir. Seramik elyafi, polietilen, silis ve bor elyafi
gibi malzemelerin de kullanimina rastlanmaktadir. Gugcli ve hafif bir kompozit
malzeme olan ve grafit fiber takviyeli polimer (GFRP) ve karbon elyaf takviyeli
polimer (Carbon Fiber Reinforced Polymer, CFRP) malzemeler, uzay mekikleri,
ucak ve helikopter gibi havayolu aracglarinda, otomobil, motorsiklet ve bisiklet gibi

karayolu arackari ve yelkenli yapilarinda kullaniimaktadir.

Polimer kompozitlerin  mimari yapilarda deneysel kullanim  &rneklerine
rastlanmaktadir. lllinois Mimarlik ve Teknoloji Enstitist blnyesinde olusturulan ve
yapl malzemeleri Gzerine arastirmalar yapan Carbon Lab tasarim stidyosu (URL-
21, 2014), 2014 yihinda malzemenin mimari yapilarda kullanilabilme potansiyelini
sunmak amaciyla sadece karbon elyafi panelleri kullanilarak gegici bir yapi insa
etmistir (Sekil 2.21.).

Sekil 2. 21. Polimer kompozitin yapi malzemesi olarak kullanimi.
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Gelisen Uretim teknikleri ile birlikte maliyetlerin azalmasi karbon elyafli polimer
kompozit malzemelerin dizustu bilgisayarlar, balik oltalar, okguluk sporu
ekipmanlari, raketler, telli muzik aletleri, golf ekipmanlari gibi alanlarda

uygulanmasina imkan tanimaktadir.

Yeni Uretim Teknikleri: Endustri Devriminin bir ¢iktisi olan makinelesme sayesinde,

yapl malzemelerinin ve tlketim mallarinin standart bir sekilde seri Gretimi
saglanmisgtir. Standart Uretim teknikleri, zaman tasarrufu saglamakla beraber,
Urdnun kalitesini ve kullanim émrini de belirlenebilir hale getirilmistir. 20. ylzyilda
Uretim bicimlerinin geometrik sadelik ve dusik maliyetli seri Gretim bilesenlerinin 6ne
¢lktigi ancak 21. vyuzyillda dijital Uretim ve tasarim imkanlari sayesinde

kisitlamalarinin ortadan kalktigi ifade edilmistir (Onbay, 2006).

Arz talep iligkisinin hi¢c olmadigi kadar hizlandi§i ¢agimizda tuketici, temel
standartlarin hizla yerine getiriimesine ek olarak kullanimi sayesinde farkli
hissedebilecegi gesitlilik gbsteren Urlnlerin arayisina girmis, boylelikle Gretimde seri
kisisellestirme kavrami ve yontemleri dne cikmistir. Seri kigisellestirmeye yonelik
olarak glinimizde CNC Makinalar ve Ug¢ Boyutlu Yazicilar kullanilarak yapilan

Uretimler 6ne ¢gikmaktadir.

CNC (Computer Numerically Controlled, Bilgisayar Sayimh Yodnetim) kesme
makinalari, geleneksel torna, freze ve delme tezgahlarinin goérevlerini binyesine
eklenen bilgisayar sayesinde hatasiz ve otomatik olarak yerine getirebilmektedir.
Teknolojik edinimler araciligiyla lazer kesim uygulamalarinin yayginlagsmasi ve
CNC kesme makinalarinin kullanimiyla birbirinden farkhlik gdsteren binlerce
benzersiz ve karmasik sekilli Grinun, birbiriyle ayni 6zellikte binlerce Urlnle ayni
maliyetle Uretilebildigi, bu baglamda olusturulabilen ¢esitliligin Gretim verimliligi ve

ekonomisini olumsuz olarak etkilemedigi saptanmistir (Onbay 2006).

Uc Boyutlu Yazicilar, bilgisayar ortaminda uygun yazilimlar araciligiyla tasarlanarak
modellenmis ya da U¢ boyutlu olarak taranmis nesneleri, kalip ve fikstire ihtiyag
duymadan, hammade olarak kullanilan malzemeyi eritip katmanlar halinde
kullanarak hizli bir sekilde Ureten cihazlar olarak tarif edilmektedir (URL-22, 2013).

1984 yilinda ilk ornekleri gorilen Ug¢ boyutlu yazicilar, oncelikle endustriyel
amaglarla kullaniimig, 2006 yilinda internette herkesin erigebildigi agik bir kaynak
olan ve kendi pargalarini kopyalayabilme 0zelligine sahip U¢ boyutlu yazici
gelistirme projesi Reprap'in baslamasiyla evlerde kullanilabilecek versiyonlar
gelistirilmistir. Ginimuzde ¢ boyutlu yazicilar disik maaliyetlerle Uretilerek kitlesel

kullanima uygun hale gelmektedir.
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Ug¢ boyutlu yazicillarda hammade olarak termoplastik polimer, seramik ve metal
malzemeler kullanabilmektedir. Bunun yannda ¢ikolata ve peynir gibi eritildikten

sonra donarak formunu koruyabilen gidalarla da deneysel ¢alismalar yapiimaktadir.

ilk etapta prototip maketleri hizla gergeklestirmek igin gelistirilmis olsa da artik
kullanima hazir nesnelerin direkt dijital Gretimini yapmak icin (¢ boyutlu yazicilardan
faydalaniimaktadir. Ginimuizde ¢ boyutlu yazicilar, mimarlar ve tasarimcilar
tarafindan hem projelerin maketini hem de gergek boyutta kullanilabilir versiyonlarini
olusturmak, yedek pargca sanayinde Urlinlin veya makinenin pargca tasarimini
yapmak ve Uretmek, tip sektorinde protez Uretmek, taki tasarimlarini
gerceklestirmek ve robot parcalarini Uretmek amaglariyla yaygin olarak
kullaniimakta; bilgisayar destekli gizim sistemlerinin getirdigi kolaylikla kisiye 6zel
farkli yapi tasarimlarinin olusturulup dusuk maliyetle Uretimini saglamaya yodnelik

galismalar bulunmaktadir.

italyan mihendis Enrico Dini, 2004 yilinda kum ve epoksi kullanarak basladig
arastirmalarinin sonucunda 2007 yilinda inorganik yapistirici madde ve kullaniimig
kum ile olusturudugu hammadde ile U¢ boyutlu yazici kullanarak yapi basmayi

mumkun kilacak bir metod kesfederek patentini almistir (URL-23, 2014).

Alti metrekare buyukligunde bir alanda basim gergeklestirebilen ve D-Shape olarak
adlandirilan (URL-24, 2014) Ug¢ boyutlu yaziciyl yaratan Dini, 2009 yilinda tasarimci
Andrea Morgante ile biraraya gelerek iki metre yiksekliginde bir prototip striktir
olan Radiolaria'yi gerceklestirmig, 2010 yilinda mimar Marco Ferreri ile bir dag evini
model alan 240 cm genigliginde, 400 cm boyunda ve 350 cm ylksekliginde tek
odali bir yapiyi yazici ile iki hafta igcinde Ureterek ¢ boyutlu yazici ile gergeklestirilen
ilk tek parca mimari yapiyi (Sekil 2.22) olusturmustur (URL-25, 2010 ve URL-26,
2013).

Sekil 2.22. D-Shape Ug Boyutlu Yazici Griini Radiolaria (2009) ve Dag Evi (2010).
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Glney California Universitesi'nden Profesér Khoshnevis (¢ boyutlu yazic
teknolojileri ve hammaddeleri Uzerine yaptigi bilimsel calismalar sonucunda 2011
yilinda 200 m? élgiisiinde alana sahip bir konut insa edilmesini saglayabilecek
Contour Crafting (Kontur Zanaati) isimli katmanli dretim teknigini gelistirmistir (URL-
27, 2014). Contour Crafting yontemi ile yapilan Uretimde, konutun mimari plani
bilgisayar ortaminda tasarlandiktan sonra veriler ¢ boyutlu baski yapan robota
iletiimekte, baski robotu 6nce g¢abuk sertlesen betondan dis iskeleti hazirlamakta,
son olarak iskelet tabakalar halinde betonla doldurulmaktadir (Sekil 2.23.) Tim
Uretim sureci yatay katmanlar halinde gerceklesmektedir. Tek parca olarak yirmi dort
saat icinde Uretilebilen konutun blnyesinde elektrik, su ve havalandirma tesisatlari

icin gerekli kanallarin gdmuli olduguna dikkat cekilmektedir (URL-28, 2014).

Uc boyutlu yazici kullanimiyla mimkiin kilinan yeni tretim tekniklerinin, seri sekilde
kurulabilecek yasam alanlarinin ve tonozlu ya da silindir bigimli duvarlarin
geleneksel sistemlerden daha hizli ve kolay sekilde olusturulabilmesiyle mimari
bicimde o6zgur ve 06zgun yaklasimlarin hayata geciriimesini kolaylastiracagi,
geleneksel ingsaat slrecinde olusan cevresel zararlarin 6ntine gecilebilecegdi, disuk
maliyetler sayesinde ekonomik ¢ozUmlerin gelistirilebilecedi ve gelecege yonelik
olarak diinya disi yerleskelerin kurulmasinda fayda saglanabilece@i savunulmaktadir
(URL-29, 2012).

Sekil 2.23. Ug boyutlu yazici ile Contour Crafting teknigi kullanimi.
2.1.2. Gevresel Faktorler

insanin doga ile iliskisi, medeniyet gelistikce evrim gecirmistir. Basit aletlerin
kullanimiyla baslayip sanayilesmeye donlgsen insan aktiviteleri dinyaya zarar
vermeye baslamistir. 17. ylzyilda bilimsel ilerlemelerin sonucunda insan merkezli
yaklasimi egemen kilan yeni bir doda kavrayisi olusmus; insanin kendisini ve
cevresini algilama bicimi degiserek hakim dunya gorigu mekanik bir doga
kavrayisina doénusmustir (URL-30, 2014). Endustri devrimiyle baslayan
modernlesme slrecinde ise dogal kaynaklarin Olglsuz kullanimi ve artan atiklar

nedeniyle dogal tahribat belirginlesmistir.
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Gunumuzde cevreye yonelik zararlar Olgllerek kontrol altinda tutulmaya
calisiimaktadir. Bu baglamda ekolojik sistemin dengesini saglayarak ve
surdurulebilirlik olusturmak bir oncelik haline gelmigtir. Dunyayr ve insanligi
gelecede yonelik olarak etkileyecek olan kiresel cevre problemlerinin ¢dzim

arayisina girilmigtir.

2.1.2.1. Ekolojik Sistem ve Siirdliriilebilirlik

20. yuzyilda endustrinin gelisimiyle artan Uretim ve tiketim faaliyetleriyle beraber
hizli sehirlesmenin de sonucunda, Yunanca kokenli oikos (ev) ile logos (bilim)
sozcuklerinden turemis olan ve canli varliklarla c¢evreleri arasindaki iligkileri
inceleyen biyoloji kolu olarak da tanimlanan (Hasol, 1998) Ekolojik Sistem kendini

onaramaylp zarar gérmeye baslamistir.

1970'li yillarda bilim insanlari ozon tabakasinda incelme oldugunu tespit etmistir.
GuUnUmuze uzanan sire icinde atmosfere salinan sera gazlari ozon tabakasinin
incelmesine ve kuresel i1sinmaya neden olarak iklim degisikliklerine yol a¢cmis;
mevsim normallerinin altinda ya da c¢ok Ustinde gerceklesen yagislar topragin
kalitesini etkileyerek erozyonu ve ¢ollesmeyi olusturmustur. Fosil yakit olarak bilinen
kdmuar ve petrol kullanimindan kaynaklanan karbon emisyonu, havadaki
karbondioksit gazi birikimini artirarak kentsel ve bdlgesel hava kirliligine yol agmis,
asit yagmurlari dogal bitki drtlisline zarar vermistir. Dogal alanlar ve ormanlar, tarim
ve yerlesime acildik¢a, iklim degisikliginin yogunlugu artmakta, biyolojik cesitlilik

olumsuz yénde etkilenmekte ve yer alti su kaynaklari azalmaktadir.

Dogal yasamin, ekolojik dengenin ve insan saghginin tehdit altinda olmasi, gevresel
problemlerin ¢déziimiine yonelik olarak Sdrdliriilebilirlik kavramina yonelinmesine
sebep olmustur. 1980'li yillarda saglik, dogal kaynaklar ve cevre konularinda
surdurilebilirik  kavrami 6nem kazanmaya baslamistir. Cevre ve kalkinma
konusunda c¢alismalarini sirdiren uluslararasi bir kurulug olan Dinya Cevre ve
Kalkinma Komisyonu (WCED, World Commision on Environment and Development)
tarafindan 1987 yilinda gergekletirilen  Brundtland Raporu  sonucunda
surdurulebilirlik "Dogal kaynaklarin, insan ile doga arasinda denge kurarak gelecek
nesillerin  ihtiyaglarinin  karsilanmasina olanak verecek gekilde bugiinden
tiketiimemesi" olarak tanimlanmig, surdarulebilir kalkinma “gliniimiiz ihtiyaglarinin,
gelecek kusaklarin ihtiyacglarini karsilama olanaklarindan fedakarlik yapiimaksizin

karsilanabilmesi sireci” olarak ifade edilmigstir (Kaypak 2011).
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1992 yilinda Brezilya'nin Rio De Janerio sehrinde gergeklesen Birlesmis Milletler,
Cevre ve Kalkinma Konferansi (UNCED, United Nations Conference on
Environment and Development), surdurulebilirlik konusuna ilk defa kuresel olcekte
yaklagsim ortaya konmustur. Dlnya uluslari, ¢evre ile uyumlu bir kalkinma stratejisi
arayisina karsilik veren anlagsmalar imzalayarak, surddrdlebilir kalkinmanin temel
ilkelerini belirlemigler, Rio Deklarasyonu ve Gindem 21 belgelerini olusturmusglardir.
1997 yihinda Japonya’nin Kyoto sehrinde yapilan 3. Taraflar Konferansi’'nda kabul
edilen Kyoto Protokolli, Rio deklarasyonunu percinlemistir.  Boylelikle
surdurdlebilirligin, sanayinin, Urlnlerin, binalarin, malzemelerin ya da altyapi
elemanlarinin birbirlerinden bagimsiz olarak sahip olabilecedi bir 6zellik olarak
goérulmenin otesine gecgerek sosyoekolojik sistemler ile insan yaratisi olan ekonomik
sistemleri de kapsayan butlinsel bir anlayisa donistigi saptanmistir (Kaypak,
2011). Bu dogrultuda mimaride de dogal sistemlerin yapay sistemlerle
iliskilendiriimesi asamasinda, ekolojik ilkeler igeren tasarim yaklasimlari Gzerine

odaklanildigi tespit edilmistir (Koghan, 2002).

2.1.2.2. Kiiresel Cevre Problemleri

Endustrilesmenin dogrudan sonuglari olan ozon tabakasinin incelmesi ve sera etkisi
kaynakli kuresel 1sinma, yuksek nufus artigi nedeniyle gelismekte olan ulkelerde
gbzlenen carpik yapilasma, yagmur ormanlarinin tahrip edilmesi, asit yagmurlari,
dogal kaynaklarin kirlenmesi ve verimli toprak kaybi gibi nedenlerle ekolojik
dengenin bozulmasi, ¢evresel problemlerinin kiresellesmesinin gdstergeleri olarak
kabul edilmektedir (Tuna, 2000).

Kiiresel Isinma ve iklim Degisiklikleri: Kiiresel iIsinma, ozon tabakasinin incelmesi ve

sera etkisi olmak Uzere iki nedenden olusmaktadir. Ozon tabakasindaki incelmenin
temel nedeninin klorin tagiyan ve sogutma ya da temizlik gibi sureglerde kullanilan

klorofloro karbon gazlar oldugu tespit edilmistir (Tuna, 2000).

Ozon tabakasinin zarar gormesine yobnelik olarak 16 Eylil 1987 tarihinde
Kanada’nin Montreal kentinde, klorofloro karbon ve benzeri maddelerin Uretimi ve
kullanimini duzenleyen uluslararasi kurallarin olusturuldugu Montreal Protokoll
imzalanmigtir. Ancak alinan onlemlere ragmen 2000'li yillarda ozon tabakasinin
incelmeye devam etmektedir. Bunun baglica nedeni fosil yakit kullanimindan

kaynaklanan ylksek karbon emisyonlari ve sera gazlaridir.

Gunumuzde enerji Uretimi icin dncelikli olarak kullanilan petrol ve kémur yakith 1si
santralleri, endustriyel Gretim slrecleri, giinlik yasamin parcasi haline gelmis fosil

yakitli araglar ve binalarin iklimlendiriimesi i¢in kullanilan teknolojiler, dogaya karbon
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salinimi yapilmasina neden olmaktadir. Sera gazlarinin dogaya salinmasiyla giines
Isisinin atmosfer icinde etkisi artmakta, bu durum hem havanin hem de yer kirenin

kontrolsiiz 1Isinmasina sebep vermektedir.

Bilimsel ¢aligmalar ve iklim model ongorileri, gelecekte kuresel 1sinma kaynakli
iklim degisikligine bagh olarak siddetli firtinalar, kuvvetli yadislar ve hortum gibi
ekstrem hava olaylari, bu olaylarin ve kutuplardaki buzullarin erimesi kaynakli su
taskinlari ve seller, uzun sureli kuraklik olaylari ve ¢ollesme surecleri gibi dogal
afetlerin siddetinde, sikliginda ve etkinlik alaninda 6nemli artislarin olabilecegini
go6stermektedir (URL-30, 2014).

Ekolojik sistemde gergceklesmekte olan dramatik degisikliklerin gelecekte kuresel
boyutlu kithga, yoksulluga, salgin hastaliklara ve ekonomik felaketlere neden

olacag tespit edilmistir* (Aktan 2007).

Karbondioksit ve sera gazi salimlari kontrol altina alinsa ve azaltiisa dahi
atmosferde bu giine kadar birikmis olan gazlara bagh olarak, ekstrem ve dizensiz
hava olaylari olarak kendini gosteren iklim degisiklikliginin énline gecilemeyecegi
anlasiimig, bu noktada ileriye dénuk olarak yeni sartlara nasil adapte olunacagi
sorusu dogmustur (URL-31, 2013).

Carpik Yapilasma : 20. ylzyllda modernlesme slrecinde gdéglerin artmasiyla

sehirlerde barinma ve konut sorunu boy gdstermistir. Sehirlesmeye yonelik planli
yaklasimlari olan gelismis Ulkelerde diizenli ancak yogun yapilasma olusmusken, az
gelismis ve gelismekte olan Ulkelerde gecekondulasma ve plansiz betonlagsma
carpik yapilasmis sehirlerin olusmasina neden olmustur. Carpik yapilagsmanin
sonucu olarak, konutlarda ve yogun trafik olusturan araglarda fosil yakitlarin
kullanimi, yetersiz alt yapi sistemleri nedeniyle kanalizasyon sorunlari, kati
atiklarinin toplanmasi, depolanmasi ve geri donusturilmesinde aksakliklar, yeterli
alt yapisi ve organizasyonu olugturulmamis sanayi alanlarinda aritma tesislerinin

yetersiz kalmasi ve denetimsizlikten kaynaklanan gevre kirliligi yaganmaktadir.

Glnumulzde dunya nufusunun yarisindan fazlasi sehirlerde yasadigi ve sera gazi
salimlarinin %7%’inin sehirlerden kaynaklandigi tespit edilmistir (URL-31, 2013).
Birlesmis Milletler’in 2010 senesinde yayinladigi ¢cevre raporuna gore dunyada yillik

“IPcc (2001) tarafindan yapilan arastirmada kuresel atmosferdeki karbondioksit (CO2) miktarinin iki
katina ¢ikmasi durumunda, gayri safi yurtici hasilanin % 2’sinden daha fazla zarar olusacagi tespit
edilmistir. S6z konusu bulgu, kiresel dlgekte ekonomik bir felaket olarak degerlendiriimektedir (Aktan,
2007).
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enerjinin % 30-40’in1 binalar tiketmektedir (UNDP, 2012) Bu nedenle surdirilebilir

bir gelecege ulasmak igin sehirlerin de sistemsel olarak dénismesi gerekmektedir.

Bu baglamda Dunya Yesil Binalar Konseyi (WGBC, World Green Building Council)
tarafindan yayimlanan raporda ekolojik binalarin, standart binalara gére daha
maliyetli olmalarina ragmen % 35 daha az karbon emisyonu, % 70 daha az atik,
%40 su tasarrufu, % 30-50 enerji tasarrufu sagladigi belirtiimistir (UNDP, 2012).

Yadmur Ormanlari: DUnya yuzeyinin %31'i oksijen Ureten ve dogal hayata ev

sahipligi yapan ormanlarla kaphdir. Latin Amerika, Orta Afrika ve Gineydogu
Asya’da bulunan ve dinya Uzerindeki tim canlilarin % 80'ini blinyesinde barindiran
yagmur ormanlari, tarim ve hayvancilik i¢in araziye donusturulme, bitki 6rtistinin
kontrolsiz kullanimi ve kereste temin etme gibi nedenlerden denetimsiz olarak
kesilerek yok olma tehlikesi altindadir. Yerkirede bulunana oksijenin %20'sini
Ureten ve tUm yagmur ormanlarinin %30'unu olusturan Amazon ormanlarinin 2000
ile 2005 yillar arasinda yaklasik yuz otuz bin kilometrekare bluyuklugunde arazisi
tahrip olmustur (URL-32, 2014). Bitki cesitliligi ve yogunlugu ile dinyanin oksijen
oranini dengelemekle beraber sagladigi yagislar sayesinde tath su kaynagi da olan
yagmur ormanlarinda gerceklesen zararin gelecege yonelik olarak ekolojik dengenin
bozulmasina ve kiresel i1sinmanin hizlanmasiyla ¢éllesmeye neden olacagi tespit
edilmistir (URL-33, 2014).

Asit Yagmurlari: Volkanik patlamalar gibi dodal nedenlerin yani sira fosil yakitlarin

kullanimiyla havaya karigan kukurt ve azotun su buhariyla birlegserek sulfurik aside
ve nitrik aside donutsip yerylzine yagmur olarak inmesiyle olusan asit
yagmurlarinin igilebilir su kaynaklarinin ve verimli topraklarin niteliklerini
kaybetmeleri, kara ve denizlerdeki canli tirlerinin 6lmesi, mimari yapilari yipratmasi,
bebek olumleri ve kanser gibi insan saghdina zarar vermesi gibi olumsuz etkileri
tespit edilmig, gunumuzde bolgesel bir problem olarak gorulmekle beraber uzun
vadede verecegi zararlarin kiresel dlcekte olabilecegine dikkat c¢ekilmistir (Gurcan
ve dig. 2005).

Hava ve Su Kirliligi: Atmosferde toz, duman, gaz, kimyasallar, koku ve saf olmayan

su buhari olarak bulunan kirleticiler ile blnyelerindeki partikil ve organizmalarin,
tim canlilarin saghgini olumsuz yonde etkilerken ayni zamanda maddi zararlar
meydana getirecek miktarlara yiikselmesiyle hava ve su kirliligi olusmaktadir. Hava
kirliligi, yanardaglarin volkan faaliyetleri ve orman yanginlari ile bitki drtusuntn dogal
olarak tahrip edilmesiyle olusabildigi gibi 1Isinma amagh yakit kullanimi, sanayi ve

trafik kaynakli insan faaliyetleri sonucu meydana gelmektedir.
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Asit yagmurlari, deniz aracglarinin atiklari, sehrilerin, sanayilerin ve enerji
santrallerinin atik sularini akarsulara ve denizlere bosaltmalari, balik giftliklerinin
deniz tabaninda yarattigi kirlilik, deniz ylzeyine petrol akmasi, ziraat ilaglari ve
kimyasal gubrelerin kullanimi dogal su kaynaklarini kirleten baslica unsurlardir.
Hava ve su kirliliginin bolgesel etkileri kuvvetli olmakla beraber dogal dengenin

zincirleme reaksiyon ile ileriye donuk bozulmasinda etkili unsurlardir.

Toprak Kaybi ve Toprak Kalitesinde Azalma: Ormanlarin ve dogal bitki ortisunun

tahrip edilmesi, asiri yagislardan kaynaklanan sel ve heyelanlar, tarim alanlarinin
bilingsiz kullanimi, plansiz yapilasma, toprak ylzeyinin sulama sistemleri ve
kanalizasyon sistemleriyle bozulmasi, yeralti sularinin kendini yenileyemedigi sonda;j
galismalari sonucu olusan ¢okmeler, denetimsiz madencilik, endustriyel ve
kentsel atiklar ve asit yagmurlari, toprak ylzeyinde bulunan kati maddelerin
tasinmasiyla olusan  erozyona, topradin asitlenmesine, tuzlanmasina,
toprak yapisinin yok olmasina ve Uzerinde bitki ve canlilarin yasamasina
izin vermeyecek duruma gelmesine neden olmaktadir. Verimli topraklarin kaybi
uzun vadede bolgesel olarak collesme ile baglayacak ekolojik dengesizliklerle

beraber kitlik problemi olusturmaktadir.

Klresel ¢evre problemlerinin ileriye doénidk zararlarinin  tespit edilmesinde c¢evre
felaketlerinin de roli bulunmaktadir. Fiziksel, ekonomik ve sosyal kayiplar ortaya
¢ikaran, kayiplara maruz kalan insanlarin kendi olanaklarini kullanarak tstesinden
gelemeyecegi, dogal, teknolojik ve insan kokenli olaylar seklinde tanimlanabilecek
olan cevre felaketleri, meydana gelme nedenlerine goére Dogal Afetler ve Beseri

Afetler olarak ikiye ayriimaktadir.

Deprem, sel, firtina, heyelan ve volkanik patlamalar gibi dogal nedenlerle ortaya
cikan dogal afetler, kisa slre igerisinde meydana gelen ve insanlar tarafindan
engellenemeyerek hem kisa hem de uzun vadede can ve mal kaybina yol agan
yikimlardir. Dogal afetler kimi zaman diger bir afetin olusumunu tetikleyebilmektedir.
Ornegin, okyanus tabanlarinda olusan bir deprem beraberinde metrelerce

yukseklikte olabilen yikici dev dalgalardan olugan tsunamilere neden olabilmektedir.

Dunya Uzerinde insanlarin meydana getirdikleri degisimlerden kaynaklanarak can ve
mal kaybina neden olan felaketler Begeri Afetler olarak degerlendirilebilir. Begeri
afetler, modern yasam bi¢iminden kaynaklanan yapilasma, dogal kaynaklarin
istismari ve gundelik uretim ve tuketim surecleri gibi unsurlarin iklim degisikliklerine
neden olmasi ve ekolojik dengeyi bozmasi seklinde uzun vadede kendini

gOsterebilmektedir.
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Belcikada 1973 yilinda kurulan Afetlerin Epidemiyolojisi Arastirma Merkezi'nin (The
Centre for Research on the Epidemiology of Disasters, CRED) bir alt olusumu olan
uluslararasi afet veri tabani EMDAT (Emergency Disasters Database, Acil Felaket
Bilgi Bankasi), bunyesinde 20. yuzyilin basindan ginumuze uzanan suregte on
sekiz bin felaket bilgisi argivlenmigtir. Son on yilda, dogal felaketlerin etkisini
arttirdigi ve en fazla Cin Halk Cumbhuriyeti, Amerika Birlesik Devletleri, Filipinler,
Hindistan ve Endonezya Ulkelerini etkiledigi tespit edilmistir (Ersoy, 2013).

2003 yihnin yaz aylarinda Avrupa genelinde yasanan sicak hava dalgasi ¢ogunlugu
yasli nifus olan 66.720 kisinin 6limine neden olmus (EMDAT, 2014), bu durum
Avrupa'da son 50 yilda yasanan en olduricu dogal afet olarak tanimlanmistir (Celik,
2011).

26 Aralik 2004 tarihinde, Hint Okyanusu’'nda Sumatra Adasi’'nin acgiklarinda olusarak
dinya Uzerinde o6lcllmis en uzun ve blyuk sarsintilardan biri kabul edilen (URL-34,
2005) 9.1 ile 9.3 arasinda buylklige sahip olan depremden kaynaklanan tsunami
dalgalari, otuz metre yukseklige ulasarak, Endonezya, Sri Lanka, Hindistan,
Tayland, Malezya, Myanmar ve Somali'ye agir hasarlar vermis, 230.000 kiginin
Olimune 80.000 konutun tamamen yikilmasina neden olmus, Birlesmis Milletler
raporuna goére sadece Sumatra adasinda 500.000'den fazla insan evlerini terk
etmek zorunda kalmigtir (Cluff, 2007).

Amerika Birlesik Devletleri tarihinin en yikici ve o6limcil kasirgasi olan Katrina
Kasirgasi, Florida'nin glneyinde sellere ve oOlimlere sebep olmustur. 29 Agustos
2010 tarihinde kasirga en kuvvetli halini alarak Louisiana ve Misisipi bolgelerinde
yikim yaratmistir. New Orleans'da bulunan sel koruma sistemlerinin yikilmasiyla,
sehrin  %80'i haftalar boyunca sular altinda kalmis, ana yollar tahrip olmus, binalar
zarar gormastar. 21. yuzyilin en gok maddi hasara yol agan kasirgasi olan (EMDAT,
2014) Katrina sonrasinda sigorta sirketleri tarafindan telafi edilen miktar kirkbes

milyar dolar olarak belirtilmistir (Ersoy, 2013).

British Petrol (BP) sirketinin Meksika Korfezi'nde bulunan Deepwater Horizon isimli
platformunda 20 Nisan 2010 tarihinde gergeklesen patlamanin sonucunda Ug¢ ay
boyunca binbegyiz metre derinligindeki kuyudan deniz suyuna ham petrol
karismistir. On bin kilometrekare odlcisinde bir alana yayilan sizinti blayudk deniz
canlilarini etkiledigi kadar plankton, karides, mercan ve solucan gibi besin zincirinin
temelini olusturan ufak canlilarin kirlilik nedeniyle 6lmesine neden olmustur (URL-
36, 2012).
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11 Mart 2011 tarihinde Japonya'nin Tohoku bdlgesinde meydana gelen 9.0
blaylkligindeki sarsinti tsunami dalgalarinin  olusmasina neden olmustur.
Yiiksekligi 39 metreyi bulan ve yaklasik 560 km? élgiisiinde alani etkileyen tsunami
dalgalari 18.000 kisinin bogularak olimune, kara ve demir yollarinin hasarina,
milyonlarca evin elektrik ve su hizmeti alamamasina, Fukushima Nukleer Elektrik
Santrali'nde kazaya ve nukleer sizintiya neden olmustur (URL 37, 2011). Yarattigi
hasar ¢ yuz dokuz milyar dolari bulan felaket, diinya tarihinde en blyidk maddi

yikima ugratan dogal afet olarak tanimlanmistir (Hosaka 2011).

2.1.3. Sosyal ve Demografik Veriler

Gunumuzde gelismis ve gelismekte olan Ulkelerde iletisim kollarinin genislemesi,
egitimin yayginlasmasi ve hizla gelisen bilim ve teknolojininde etkisiyle donisume
ugramaya devam eden yasam sartlari, kiresel nufus artisi, sehirlesme oranlari,
yasam sdresinin artmasi, kadinin statlisd, aile yapisi, dogum oranlari, konut nifusu
gibi sosyal ve demografik verilerde degisikliklere yol agabilmektedir. Sosyal ve
demografik veriler dogrultusunda, ileriye doénlk yansitmalar yapilarak bilimsel
ongorulere ulasilabildigi igin, s6z konusu degisiklikler gelecek zaman vizyonu

¢alismalarinda etken unsur olarak degerlendiriimektedir.

2.1.3.1. Kiiresel Niifus ve Sehirlesme

Dunya nufusu her gegen gun artmaktadir. Birlesmis Milletler Ekonomik ve Sosyal
Galismalar Departmani UNPD verileri (URL-38, 2014), 1950'lerde 2,5 milyar olan
dinya ndfusunun 2011 yilinda 7 milyara ulastigini géstermektedir. Ayni galismalar
dogrultusunda yapilan gelecege donuk yansitmalarda 2050 yilindan 6nce dinya

nufusunun 9,5 milyara ulagacagi 6ngoérilmektedir.

Kiresel nufus artisi ve gogler sehirlerin yogunlagmasina neden olmaktadir. 2000 ve
2010 yillari arasinda Amerika Birlesik Devletleri'nin metropol nifusunda %13
oraninda artig saptanmistir (URL-39, 2010). Birlesmis Milletler Dinya Sehirlesme
incelemeleri (United Nations World Urbanization Prospects), 2000 yilinda kiresel
olarak sehirlerde nlfus artisini %47 olarak tespit etmisken, 2015 yili icin sehir
nifusu artisint %55'in  Gzerinde, 2030 yilinda ise %60 olarak 6ngdrmektedir
(Anonim, 2006). Ayni calismaya goére 2030 yihinda Avrupa, Amerika Birlesik
Devletleri ve Japonya'da nuifusun % 85'i sehirlerde yasayacakken, Giiney Kore'de
bu oran %90'In Uzerine ¢ikacaktir. Cin Halk Cumbhuriyeti'nin resmi istatistiklerine
goére (URL-40, 2013) 1980'lerde sehir nifusunun tim Ulke nifusuna orani beste bir
seviyesindeyken, 2012 yih sayimlarina goére 1.354.040.000 kisiden olusan ve
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nifusun % 52.5'ine karsilik gelen topluluk, sehirlerde yasamaya baslamistir. Tianjin
Universitesi akademisyenlerinden demografi uzmani Li Jianmin'in verilerine gore
(URL-41, 2013) 2030 yilinda Cin halkinin % 75'i sehirlerde yasayacaktir.

2.1.3.2. Yasam Siiresi

21. yuzyilda yapilan demografik ¢calismalarin bir diger sonucu, hizla gelisen diinya
ndfusa ragmen, toplumlarin yaslandigi yonindedir. Tip sektérinin gelisimi, dinya
Uzerinde savaslarin azalmasi ve bilingli bireylerin saghkli yasam bicimlerini tercih

etmeleri, insan 6mrindn uzamasini saglamistir.

Dinya nifusuna yonelik arastirmalar yapan PRB (Population Reference Bureau,
Nufus Referans Burosu) verilerine goére 2010 yilinda ortalama insan 6mrini 68
yilken, 2050 yilinda ortalama yasam suresini 76 yil olarak gérilmektedir (URL-42,
2014).

Amerika Birlesik Devletleri Saglik Departmani'nin blnyesinde arastirmalar yapan
Ulusal Yaglanma Enstitusu (NIA, National Institute on Aging), 2010 senesinde 524
milyon olarak tespit edilen ve toplam dinya nifusunun %7,6'sina karsilik gelen 65
yas ve Uzeri insan sayisinin, 2050 yilinda 1,5 milyar Kisiyi bularak dinya nidfusunun
%16'sIn1 olusturacagini bildirmistir (URL-43, 2014).

2.1.3.3. Kadin ve Aile

Modern Bati toplumlarinda 20. ylzyilin son ¢eyreginde, kadinin ekonomik anlamda
bagimsizligini kazanarak yonetim kademelerine yukselmesi ve toplumda yer
edinmek igin bir ese ihtiyag duymamasi olaganlagmisken, ayni durum gelismekte
olan ulkelerde 21. yuzyilda belirgin hale gelmistir. Kadinin sosyoekonomik gelisimi,
evliik ve c¢ocuk sahibi olmak gibi kararlari Otelemesine ya da hi¢
gerceklestirmemesine neden olmustur. Geleneksel anlamda aile kurmak egilimi
azalirken, bekarligin her yas gurubunda yayginlastigi tespit edilmistir. (Salzman ve
dig., 2006) Diger yandan aileden ayrilarak kendi hayatini kurabilmek adina geng
yasta yapilan ve kisa surede sonlandirilan evlilikler tespit edilmistir (Salzman ve
dig., 2006).

Avrupa Birligi istatistik Ofisi Eurostat'in, Avrupa birligine lye ve Uyelige aday olan 27
Ulkeyi kapsayan verilerine goére, 2010 yilinda gerceklesen 2.2 milyon evlilige karsilik
1 milyon bosanma goérulmuasg, Avrupa'da evlilik digsi dogum oranlarinin son 20 yil
icerisinde yukseldigi tespit edilmistir (URL-44, 2013).
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Eurostat tarafindan, geleneksel aile yapisi kalibinin degisime ugramasi sonucunda,
resmi evliliklerden sonra gocuk sahibi olma asamalarinin yerine, beraber yasayan
ciftlerin ya da bekar annelerin gocuk sahibi olmaya yonelimin arttigini aciklamistir
(URL-44, 2013).

2.1.3.4. Dogum QOranlari

Dinya nufusunda gérilen yaslanmanin bir diger nedeni nifusu artisina ragmen
dogum oranlarinin azalmis olmasidir. Birlesmis Milletler Ekonomik ve Sosyal
Calismalar Departmani demografik verilerine gére gelismis Ulkelerde 2010 ve 2015
yillari arasinda her yil ortalama 14.000 bebek dogmasi éngdrulirken, 2050 yilinda
13.800 olarak tahmin edilen dogum sayisinin sonraki yillarda daha da dismesi
beklenmektedir (URL-38, 2014). Diger yandan ayni verilerde gelismekte olan ve az
gelismis Ulkelerde dodum oranlari 2010 yilinda ortalama olarak 28.000 olarak
gorilurken, yeni dogan ve 5 yas alti cocuk élimleri 2010 yilinda %52 olarak tespit

edilmis, 2050 yilinda bu oranin %26'ya inecedi 6ngoérilmustir (URL-38, 2014).

Birlesmis Milletler insan Yerlesimleri programinin (UNHABITAT, United Nations
Habitat) diinya Uzerinde ortalama dogum oranlari verilerine gére, 1950'lerde diinya
Uzerinde her bir kadin i¢in 5 adet ¢ocuk bulunurken, 1995 - 2000 yillari arasinda bu
sayinin 2,7'e dustiga goértilmekte, 2040 ve 2050 yillarini kapsayan gelecek
ongorileri, kadin basina disecek c¢ocuk sayisinin 1,54 ile 2 arasinda olacag
yoénundedir (Anonim, 2006).

2.1.3.5. Konut Niifusu

Kiresel olarak, yash nifusun artmasi, evliliklerin ve ¢ocuk sayisinin azalmasi gibi
degisimler, konut yasamini etkilemektedir. Konut icinde yasayan ev sakini sayisi
azalmaktadir. Birlesmis Milletler insan Yerlesimleri Programi verilerine gore,
Amerika Birlesik Devletleri'nde 1990 yilinda 2,7 olan ev sakini sayisi, 2005 yilinda
2,4 kisiye gerilerken, 2025 yili igin 2,1 kisi ongorulmekte, Almanya'da 1990 yili
verileri 2,4 kisiyken, 2005 yilinda 2,2 kisiye dusmekte, 2025 yili 6ngdrusu 1,9 Kigi
olarak yansimaktadir (Anonim, 2006). Ayni veriler dogrultusunda Uzakdogu'ya
bakildiginda en dramatik degisim Guney Kore'de gézlemlenmigtir. 1990 yilinda 3,8
kisi olarak tespit edilen ev halki sayisinin, 2005 yilinda 2,6 kisiye geriledigi
saptanmig, 2025 yilinda Giney Kore'de bir konutta 1,9 kisinin yasayacagi

ongorilmustir (Anonim, 2006)
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2.2. GELECEK ViZYONU BETIMLEMELERI VE GORSEL TASVIRLERI

Her donemin gelecek vizyonu, icinde bulunulan g¢agin sartlarinin ¢ok yonlu
yansimalariyla olugsmaktadir. Bu baglamda 2000'li yillarda bilim ve teknoloji
alaninda, bilgi ve iletisim teknolojileri gergevesinde nanoteknoloji, biyoteknoloji, uzay
calismalari, sensér teknolojisi, fiber optik teknolojisi, yesil teknoloji ve yenilenebilir
enerji kaynaklari ve yeni yapi malzemeleri ve Uretim tekniklerinde kaydedilen
gelismeler, ekolojik sistem ve surdurilebilirlik kavramlari, kiresel ¢cevre problemleri,
dogal ve beseri felaketleri kapsayan cevresel faktorler ve c¢agimizda yasanan
cevresel felaketler, kiresel niifus ve sehirlesme, yasam siresi, kadin ve aile, dogum
oranlari ve konut nifusuna yonelik degisimler sosyal ve demografik veriler

dogrultusunda gelece@e yonelik betimlemeler ve gorsel tasvirler olusturulmaktadir.

Bu bdlimde oncelikle gagdas bilim insanlarinin gliindelik yasama yonelik gelecek
zaman betimlemeleri aktarilacaktir. Ginimuizde mimar ve tasarimcilarin gelecege
yonelik bakis acgilarini yansitan sdylemleri ve projelerine yer verilecektir. Uluslararasi
sirketlerin gelecek vizyonlarindan yansimalar paylasilacaktir. Son olarak 21.
yuzyllda gerceklestirilmis bilim kurgu eserlerinden verilecek 6Orneklerle gelecek

zaman betimlemeleri ve gorsel tasvirleri cézimlenecektir.

2.2.1. Bilim insanlarinin Gelecek Zaman Betimlemeleri

Alman Fizik Profesori Albert Einstein'in 20. ylzyilda olusturdugu izafiyet teorisi,
kuantum fizigi, evren bilimi, kaos ve karmasiklik teorisi gibi yeni bilimsel teoriler,
Isaac Newton'un cgalismalarindan temellenen geleneksel bilimsel yaklagimin 21.
yuzyilda tekrar ele alinmasini saglamis; bilimin insanhgin felsefi, psikolojik ve sosyal
gelisimini saglayacagi, toplumlarin kollektif bilincini ytkseltecegi bir gelecek

kurgusunun da i1s1gini yakmstir.

Bilim insanlari arastirma ve buluslarla temellendirilerek somut gercgeklere
dayandirilan veriler dogrultusunda, gelecege yonelik tahminler yapmakta ve
ongorulerde bulunmaktadir. Bu galismalarda, yuzbinlerce insanin yagayabilecegi
yuksekligi kilometrelerle &lgulen binalar, nanoteknoloji sayesinde bir molekul
blylkliginde olan islevsel makine ve motorlar, akilli evler ve otomobiller, kitalar
arasi gegisi saglayan kiresel mega projeler, sayisiz gesitlilikte robotun insanlik igin
binlerce gobrevi yerine getirdigi bir gelecege ilerlendigi belirtiimektedir (Lombardo,
2006).

Bilimkurgu filmlerine yaptidi danismanliklar, uluslararasi televizyon kanallari igin

hazirladigi belgesel programlari ve gelecegde yonelik bilimsel 6ngérilerde bulundugu
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basili yayinlari ile taninan, CUNY (City College of New York), Princeton Universitesi
ve NYU (New York Universitesi) gibi egitim kurumlarinda akademisyen olarak gérev
alan Amerikali kuramsal fizik profeséri Michio Kaku, Gelecegin Fizigi (2014) adl
eserinde bilgisayar teknolojileri, robotbilim, enerji ve kaynak geligimi, super
struktdrler, makro endustriyel projeler, nanoteknoloji, ulagsim ile lojistik, bioteknoloji
ve uzay teknolojilerini baz alarak, 2030 yilina kadar olan sureyi kapsayan yakin
gelecege, 2030 ve 2070 yillari arasini kapsayan yuzyil ortasina, 2070 ve 2100 yillari
arasinda tanimladigi uzak gelecege, teknoloji perspektifiyle yaklasarak betimlemeler

yapmistir.

Kaku'ya gore yakin gelecekte, bunyelerinde bulunan duyarli sensorlere sahip gipler
sayesinde c¢evremizde bulunan, mobilyadan duvar kagidina pek ¢ok esya ve
malzeme akilli Grine donUserek internet sayesinde birbirleriyle iletisim halinde
olacaktir. Kitlesel bir teknoloji olan bilgisayarlar, tim artnlerin akilli olmasi nedeniyle
ayri bir aygit olarak varlik géstermeyecektir. Ginimuzde gelistiriimeye devam eden
giyilebilir teknoloji drlnleri gundelik hayatin pargasi haline gelecek, internet
baglantisi olan goézliklerin yerini kontakt lensler alacaktir. Kontakt lensler farkli
dillerin simultane c¢evirisini yaparak es zamanl olarak gdrilmesini, bdylelikle de

farkli dilleri konusan insanlarin daha rahat iletisim kurmasini saglayacaktir (2014).

Popular Mechanics dergisinde yayimlanan "Gelecek 110 yil igin 110 Tahmin" isimli
arastirmada ayni baglamda yakin gelecekte konutlarin, uzak gelecekte ise insan
bedeninin sinirsin internet erisimi saglayacagina, gelecekte konutlarin bunyelerine
entegre olan ¢ipler ve tasarruflu enerji kullanimini saglayacak sensodrlerin

standartlagsmasiyla akilli mekanlara donigeceklerine deginilmigtir (URL-45, 2012).

ingiliz akademisyen ve fiitiirolog Christopher Barnatt (2013), nano ve biyo teknoloji
bilimlerinin  ilerlemesiyle gelistirilecek kompozit malzemelerin  kullanimiyla,
gunumuzde Orneklerine rastlanan gunes 15131 sayesinde havay! temizleyen bina
yuzeyleri ve bakterileri oldurerek koku yayilmasini onleyen tekstil Grnlerinin

yayginlasarak gundelik hayatin parcasi haline gelecegini belirtmigtir.

Kaku (2014) gelecekte mimari yapilarin ve endustri Urtnlerinin yluzeylerinin ekrana
dénusecegdini iddia etmis, halen gelistiimeye devam edilen OLED teknolojisinin,
gelecekte kagit inceliginde ve esnek malzemeler araciliiyla tablet ve cep telefonu
gibi tasinabilir teknolojilerin yerini almakla kalmayacagi, yuzeylerin kaplanmasi
yoluyla tum mekanlarin interaktif alanlara dénigecegini vurgulamis, s6z konusu
edinimin, ayni zamanda katlanarak cepte tasinabilen elektronik kagit olarak da vicut

bulabilecegine deginilmistir.
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Gelecegin yasaminda, gunumuizde varlik gosteren artiriimis gergeklik olgusunun
yayginlasarak kisinin fiziki cevresine ek olarak sanal katmanlar olusturacagdi karma
bir gerceklik algisina deginilmigtir, gelisimi devam eden giyilebilir teknolojiler
sayesinde, bulunulan mekan hakkinda bilgi ve gdrseller, sosyal ¢evrede konusulan
farkh dillerin gevirisi ve kisisel elektronik postalara, sosyal ag hesaplarina ulasim gibi
birbirinden badimsiz iletisim unsurlarindan olusan sanal katmanlarin es zamanli
olarak hizla algilanabileceg@i bir kurgu éngértlmustir (Lombardo, 2006 ve Kaku,
2014).

Karma gerceklik ve hizlanan iletisime dair gelecege yonelik olumsuz yaklasimlarda
s6z konusudur. Bertman (1998) Hyperculture adli eserinde, Gleick (1999) Faster
adli eserinde, modern toplumlarin her gegen gun hiz, verimliik ve kisa vadeli
hedefler konularini saplanti haline getirmesini tartismislar, hareket kabiliyeti, Gretim
ve iletisimin hizlanmasinin, daha fazla bilginin, gérevin, etkinligin ve deneyimin insan
hayatini doldurmasiyla dikkat araliginin kisaltarak sadece sikistirilmis anlara
odaklaniimasina neden olmasinin, gelecekte yalnizca anini yasayan umarsiz ve

kayip bir hiperkdltir toplumu olusturabilecegini savunmuslardir.

Gelecekte tip alaninda, giyilebilir teknolojiler ve akilli ylzeyler, nano teknoloji,
genetik bilimi robot bilimi ve biyoteknolojinin gelisiminin yansimalari goérulecektir.
Ortalama insan yasaminin 70 yilin Gstline ¢ikacagina dikkat ¢eken Kaku (2014),
molekiler genetik c¢alismalar sayesinde insanlarin gen haritasinin ortak veri
tabanlarinda muhafaza edildigi bir gelecekte, kanser ve kardiyovaskuler hastaliklarin
akilli sensorler ve giyilebilir teknolojiler sayesinde hizla tespit edilebilecegdi ve kigiye
Ozel nano ilaglar sayesinde rahatga tedavi edilebilecedini, kdk hlicre ve klonlama ile
kisiye 6zel yedek organlar olusturulabilecedini savunmaktadir. Barnatt (2013), uzun
vadede, U¢ boyutlu vyazicilarin gelismis bir versiyonu olan biyoyazicilarin
yayginlasmasiyla, canli hucrelerden olusan yapay dokular ve organ pargalarinin

Uretiminin gergeklesebilecegini savunmustur.

Temel saglik destegi saglayan hemsirelerin ve hademelerin gorevlerinin uzakdogu
ulkelerinde hizla gelistiriimekte olan insansi robotlar tarafindan gergeklestirilecegi
gelecekte tip alaninda 6ngdérulen diger bir degisim olarak belirtiimistir (URL-45,
2012). Uzak gelecekte 6lim, yaslanma ve hastalanma gibi zayifliklardan arinmis,
fiziksel ve diglUnsel nitelikleri ylksek Ustin insan yaratilacagini savunan
Transhumanizm akimi (Lombardo, 2006), insan yasaminin uzamasi ve saglikh

bedenlerle ilgili dngdrileri daha da ileriye tagsimaktadir.
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Washington Post gazetesi yazar ve editorlerinden Joel Garreau, 2005 yilinda
yayinlanan ve insan turinun teknolojik olarak modifiye edilmesinin sosyal ve
psikolojik etkilerine degindigi "Radikal Evrim, Zihinlerimiz Geligtirmenin Vaadettikleri
ve Tehlikeleri ve insan Olmanin Anlami" (Radical Evolution: The Promise and Peril
of Enhancing Our Minds, Our Bodies And What it Means to be Human) isimli
kitabinda GRIN (Genetic, Robotic, Information, Nano) Teknolojileri olarak
isimlendirdigi genetik, robotik, bilgi teknolojileri ve nano teknoloji den olusan doért
temel dal yoluyla transhimanizmin gerceklesebilecegine ancak bu durumun insani

degerlerin kaybina neden olacagina dikkat cekmistir (Lombardo, 2006).

Gelecekte enerji kullanimi  konusunda bilim insanlarinin gorisleri  cesitlilik
gostermektedir. Kaku (2014), yakin gelecekte nikleer enerji ve fosil yakitlarin
kullaniminin azalacagini ve yuzyilin ortasina gelindiginde suardaralebilir enerji
kaynaklari olan gines ve rlzgarin yanisira, flzyonun kontrolli sekilde
gerceklestirilebilmesinin kesfedilmesi durumunda temiz ve ucuz bir kaynak olan
hidrojen enerjisinin kullaniminin 6ne c¢ikabilecedini savunmakta, elektrikli ve yakit

pilli otomobiller sayesinde fosil yakit tliketimin azalacagina deginmektedir.

Barnatt (2013) ise Helyum 3 elementinin temiz, nikleer flizyon enerji santrallerinde
kullanilabilecek yakit olacagini ancak, dunya Uzerinde kisith bir kaynak olmasi
nedeniyle genis kullanim bulamayacagini savunurken, yeni enerji kaynaklarinin
yakin gelecekte ginimiz yasam stilini destekleyecek gigcte olamayacagindan,
insanlarin simdiden disiUk enerji tiketimli bir yagsam bigiminin arayisina girmelerinin

gerekliligine dikkat cekmistir.

Bilim insanlari, gelecekte kiresellik ve yerellik kavramlarinin igice gececegine dair
dusunceleri savunmaktadir (URL-45, 2012, Barnatt, 2013, Kaku, 2014). GinimUzde
cevrim ici iletisim yollariyla agik kaynakl bilgisayar yazilimlarinin paylasan ve Ug¢
boyutlu yazicilar araciligiyla dijital tasarilari somut UrGnlere donustiren kollektif
sanal topluluklar mevcuttur. Ihtiyag duyulan hizmet, fikir ve igerigin kaynagini
internet yoluyla anonim genis kitlelerden saglanmasi, bilginin bir kiginin, kurumun ya

da ulkenin tekeli altinda olmamasini saglamaktadir.

Ozgir bilgi paylagimi ve (i¢ boyutlu yazicilarin ham maddesinin cesitlendirimesi
yoluyla genis bir urin gaminin elde edilmesinin saglanmasiyla, gelecekte uzmanliga
gerek kalmaksizin konutlarin icinde uretim ve tamir yapilabilecegi ongorulmektedir
(Barnatt, 2013). Bdylelikle bilginin kaynagi klresel boyut kazanmigken, uretilerek

maddeye donlsumu yerel hale gelebilecektir.
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Cevre problemlerinin  ekolojik sisteme verdigi zararlar ve c¢evresel biling
dogrultusunda olusabilecek egilimler nedeniyle de yerel yasam bigimlerinin dne
cikacagl savunulmakta, temel ihtiyaglar ve yiyecek tuketiminde, uzun mesafeli
ulastirmanin gevresel kirlilige neden olmasi, verimli topraklarin azalmasi ve dogal
hayatin korunmasi igin 6zellikle metropollerde gékdelen yapilarda gergeklestirilecegdi
dugunulen dikey tarim ve hayvancilik sayesinde, yerel Urlnlerin tercih edilmesi
ongorilmektedir (Barnatt, 2013 ve Kaku, 2014). Gelecekte yayginlasarak su bazli
hidrofonik yontem ile gerceklestirilecek dikey tarim sayesinde, sentetik biyoloji ve
genetik muhendisligi kapsaminda yakit, plastik ve ilag uretimi icin kullanilabilecek

hammaddenin temin edilmesi de kolaylasacaktir.

Gelecegin ulasim bicimi olarak ilk etapta cevrim ici baglantilari olan elektrikli
otomobillerin  yayginlasmasi savunulurken, yuzyilin ortalarinda gelistirilecek
manyetik teknolojiler sayesinde toplu tasima araci 0Ozelligi de godsterebilen
tekerleksiz, ray Uzerinde havada ilerleyebilen ulastirma araglarinin kullaniimaya
baslanacagi iddia edilmistir (URL-45,2012). Kaku (2014), gelecegin sehir ulasimi
icin kendisinin de bir prototipine binerek deneyimledigi slrtclistz otomobillerin
kullanimini 6nermisg, direksiyonu yonetmeden GPS yazilimlari ve radar teknolojilerini
kullanarak otomatik olarak ydénunU bulan otomobiller sayesinde gelecekte trafik

probleminin ve kazalarin ortadan kalkacagini 6ngérmustur.

2.2.2. Mimar ve Tasarimcilarin Gelecek Kurgusu

Gelecege yonelik ideal bir diinya yaratma arayisi ¢aglar boyunca mimari tasarim
projelerine yansimistir. 20. yiizyll ve éncesinde (itopya® kurgularin éne giktigi
kavramsal yaklagimlar, 21. yuzyilda teknolojik edinimlerin, yeni yapi malzemelerinin
ve Uretim tekniklerinin etkin kullanimi ile sosyal degisimlerin itici gicu ve gevresel
etkenlerden dogan zorunlu uygulamalarla somut temellere oturan gerceklestirilebilir

projelere donusmustar.

Gelecege yonelik mimari projeler ve tasarim drlnleri, sirketlerin, 6zel yatirimcilarin
ve kamu kuruluglarinin taleplerine yonelik olabilmekle beraber, mimarlik ve tasarim
alaninda uluslararasi konkurlar, fuarlar, sergiler ve akademik ¢caligmalar kapsaminda

yeni yaklagimlari paylagsmak icin de gelistirilebilmektedir.

Mimar ve Tasarimcilarin Gelecek Kurgusu bashg altinda, 2000'li yillarda
olusturulmus, gelecek zamana ydnelik sehir ve konut yasamina yonelik yenilikgi

kurgularin mekansal yansimalari kronolojik sirayla aktarilacaktir.

° Utopya: Gergeklestirimesi olanaksiz tasari ya da distince (Hasol, 1998).
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2.2.2.1. Living Tomorrow (Yarinlarda Yasam) Platformu, Frank Belien,
Belgika (1995 -)

Belgikali Mimar Frank Belien tarafindan 1991 yilinda, Briksel'de kurulan Living
Tomorrow (Yarinlari  Yasamak), gelecege yonelik inovatif yaklagimlarin
paylasilacagi ortak bir platform olarak hayata gecirilmis 6zel bir girisimdir. Living
Tomorow platformu, "Gelecekte insanlarin yasam bigimlerini yansitma amacini
gliden farkli sektorlerin isbirligiyle olusan yenilikgi projelerin toplumla paylasiimasi
vasitasiyla yeni fikir ve konseptlerin 6niinii agmaya yoénelik, bir olusum" olarak
tanimlanmistir (URL-46, 2014).

Living Tomorrow binyesinde olusturulan ilk sergi "Gelecedin Konutu" bashgiyla
1995 senesinde agiimis ve 2000 senesine kadar sUrmistir. Living Tomorrow'un
ikinci projesi, gelecegin konut ve ofis yagsamina yonelik olarak 2000 ve 2005 seneleri
arasinda gergeklesmistir. Proje 2003 senesinde Hollanda'nin Amsterdam sehrinde
sergilenerek uluslararasi boyut kazanmistir. Living Tomorrow serisinin Gg¢lncisi
projesi "Gelecegin Konutu, Ofisi ve Kreatif Endustrileri" bashgiyla 2007 ve 2012

seneleri arasinda Brilksel'de gerceklesmistir.

Ekonomi, teknoloji ve sosyal alanlarda egilimleri yansitmasi amaglanan Living
Tomorrow 3 sergisi otomasyon, enerji, ¢cevre ve saglik, guvenlik ve emniyet,
hareketlilik, sanat ve tasarim, mimarlik, egitim, medya ve iletisim temalar
cevresinde olusmustur. Uluslararasi boyutta gerceklesen sergilerde, gelecegin konut
yasamina yonelik olarak, ileri teknoloji kullanimiyla, konutun tim mekanlarinin akilli
sistemlerle etkilesim halinde oldugu bir kurgu olusturulmustur. Kavramsal konutun
oturma odasinda konumlandiriimis merkezi kontrol ekrani sayesinde 1si ve

aydinlatma unsurlari, dokunmatik sistemlerle kullanici tarafindan yénetilebilmektedir.

Sergi kapsaminda, Zaha Hadid tasarimi olan Z-Island (Sekil 2.24.) akilli yuzeylere
sahip organik formlu mutfak tasarimi, internete bagh olarak etkilesimli hale gelmis
dokunmatik ekranlarla baglantilanmisg, boylelikle evden ¢ikmadan market aligverisi

yapilan ve eneriji tiketiminin kontrol edilebildigi, bir kurgu olusturulmustur.

Sergide kurgulanan gelecedin banyosunda (Sekil 2.25.), birbirleriyle etkilesimli
urinler 6ne cikmigtir. Mekanda konumlandiriimis akilli ayna, ylzeyinin ekrana
donusebilmesi 6zelligiyle, kullanicinin dis fircalamasiyla elde edilen saglik bilgilerini
yansitabilmekte, ilag kullanimi ve kontroller konusunda kullaniciya hatirlatmalar
yapabilmektedir. Diger yandan, internete bagli olmasi sayesinde istenilen haberleri
ve hava durumunu ulastirabilmekte, multimedya verilerine erisimi sayesinde istenen

mizik parcasinin segilip calinmasini saglamaktadir.
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Living Tomorrow sergisinde yer alan gocuk odasinda (Sekil 2.26.), mekan iginde
mekan yaratma prensibiyle yola ¢ikilarak, ¢ocuklarin kullanimina yénelik yasanabilir
mobilya tasarimi bulunmaktadir. Koza isimli kire formundaki mobilya, ¢ocuklara
O0zel ve konforlu bir yagsam alani yaratmakla beraber, kendi blinyesinde istenen
dereceye ayarlanabilmesiyle genel isitma sisteminde enerji tasarrufu saglayan
ekolojik bir yaklasimdir. Kozanin i¢inde bulunan internet baglantili multimedya

sistemi sayesinde, kullanicilarin dis diinyaya erisimi saglanabilmektedir.

Sekil 2.24. Living Tomorrow Sergisi, Gelecegin Mutfagi, Z-Island, Zaha Hadid, 2006.

Sekil 2.26. Living Tomorrow Sergisi, Gelecegin Cocuk Odasi ve Koza yasam birimi, 2006.

Sergide kurgulanan gelecege yonelik yasam modelinde gindelik rutinlerin bilgi ve
iletisim teknolojisinin hakimiyetiyle seyrelmesine dikkat ¢ekilmistir (Kezer, 2006 ve
Tekin, 2007). Living Tomorrow sergisinde gelecedin yasamina yonelik yansitilan
kurgularin bir boliminin konuta entegre olmayan mobil akilli cihazlar sayesinde

gundelik hayatta kullanima gectigi goériimektedir.
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Living Tomorrow platformu, yaslanan dinya nidfusunu g6z 6ninde bulundurarak,
yagllara ve bakima ihtiya¢ duyanlara yonelik bir kurgunun yapilacagi gelecegdin

huzur evi sergisini agacagini duyurmustur (URL-46, 2014).

2.2.2.2. Ideal Ev, Zaha Hadid, KéIn Uluslararasi Mobilya Fuari, (2007)

Konut tasarimina yenilik¢i yaklasimlar getirmek amaciyla Uluslararasi Koln Mobilya
Fuari binyesinde her sene olusturulan "ideal Konut" standi 2007 yilinda Zaha Hadid

mimarlik ofisi tarafindan hayata gegirilmistir.

Zaha Hadid, kip formunda, U¢ boyutlu amorf oyuklar olusturarak birbiriyle
iliskilendirilmis ardisik mekanlardan olusan bir hacim yaratmistir (Sekil 2.27.) iki kat
Uzerine kurulmus yapinin yekpare bir catisi bulunmamakta, en, boy ve kalinlik
Olclleri degisiklik gosteren amorf duvarlar dikeyden yataya uzanan bicimleriyle
kavisli kismi bir tavan olusturmaktadir. Mimari tasarimda, yapinin akigkan bigimi, ig,

dig, Ust ve alt kavramlarinin birbirine karismasini saglanmistir.

Zaha Hadid tasarimi olan i¢ mekan mobilyalari, amorf ve organik Uslupla uyum
halindedir. Bigimsel referansini buzullar ve dogal erozyonlardan alan Z-Scape
kanepe serisi, suyun dinamik akigkanhgdini temsil eden Aqua masa, bitimsiz bir
kurdele gorinimli Vortexx avize ve dikdortgen prizmanin diagonal kesimiyle elde
edilmis moduler birimlerin kendi iginde farkli konfiglirasyonlar yaptig1 Z-Play oturma

elemanlari mekani tamamlamaktadir (Sekil 2.28.).

Sekil 2.27. ideal Ev, Zaha Hadid, Uluslararasi Mobilya Fuari, KéIn, Almanya, 2007.
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Sekil 2.28. ideal Ev, i¢c Mekan Gériintileri.

ideal ev projesi temel olarak barinma islevini yerine getirmekle beraber bigimsel
olarak geleneksel konut yaklagsimina sahip degildir. Zaha Hadid mimarlik ofisinin
resmi internet sitesinde, "Konut tasarimi modeline yeniden sekil vermek igin
yapilmis deneysel bir ¢alisma olan ideal Ev'in, bigimin ve islevin alisilanin disinda
birlikteliginden dogan, organik bir yasam makines®™ oldugu ifade edilmis, proje
"Mimar Zaha Hadid'in gelecek vizyonunun yapisal olarak viicut bulmus bir

manifestosu” olarak tanimlanmistir (URL-47, 2014).

2.2.2.3. MercuryHouseOne, AV, 53. Venedik Sanat Bienali, 2009

AV (Architecture and Vision, Mimarlik ve Vizyon) grubu, italyan mimar Arturo Vittori
ve lisvigreli mimar Andreas Vogler tarafindan 2003 senesinde kurulmustur. Farkli
tasarim disiplinlerinden gelen uluslararasi bir ekipten olusan AV, sanat, mimarlik,
endustriyel Urln ve ulagim araci tasarimi alanlarinda, yenilenebilir enerji ve ¢evresel
surdurdlebilirlik arayiglari dogrultusunda, ekolojik ve ekonomik ¢cozumler dretmeyi
hedeflemektedir (URL-48, 2014). Ginumuzde mimarlidin daha 6nce hi¢ olmadigi
kadar gugla bir bakis acisina ihtiyag duydugunu belirten AV grubu, ge¢mis zamanin
farkindahgiyla, ginimdiz icin ve gelecek zamani gbzeten bir vizyon dogrultusunda
tasarimlarini gergeklestirdigini, bdylelikle simdiden gelecede yonelik ihtiyaglara

cevap verilebilecedini ifade etmistir (URL-48,2014).

Ekosistemin hassasiyeti Uzerine yeni bir dinya anlayisi gelistigini vurgulayan
mimarlik ve tasarim grubu, glnimuizde yenilenemeyen dogdal kaynaklarin
kullaniminin, yarinlarda, dodanin kanunlarini kavrayip saygi igerisinde entegre
olmaya baslayan gelisim asamasindaki bir toplumun karanlik c¢adlari olarak
anilacagini dile getirmigtir (URL-48, 2014).

® Le Corbusiernin Bir Mimarliga Dogru eserinde modern mimarlik kapsaminda konuta getirdigi "Konut,
icinde yasamak igin bir makinedir." tanimina atifta bulunulmustur.
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AV grubu, 2009 senesinde italyan mermer firmasi Carrara igin, 53. Venedik Sanat
Bienali'nde sergilenmek Uzere yenilikgi teknolojiler ve malzemelerin tanitimini
yapmaya yonelik bir mobil yasam Unitesi tasarimi olan MercuryHouseOne projesini

gerceklestirmistir.

Mimari strukturd takviyesiz (monokok) tek tabakali kabuktan olusan organik formlu
tasarim, aliminyum, cam donatili plastik ve akrilik yapi malzemeleri kullanilarak
Uretilmis, dis ylzeyi ince beyaz mermer ile kaplanmistir. Eni 447 cm, boyu 880 cm,
yuksekligi 340 cm Odlgllerinde olan yasam Unitesi U¢ ayak Uzerinde zemine
yerlesmektedir. Toplam agirligi 4500 kg olan olan MercuryHouseOne kamyon ya da
helikopter ile tasinabilmektedir. Mobil yasam birimi yari transparan fotovoltaik

paneller araciliiyla eneriji ihtiyacini karsilmaktadir.

ic mekana, Unitenin arka tarafinda bulunan rampa vasitasiyla ulasiimaktadir (Sekil
2.29.). Acik mekan prensibiyle diizenlemis ic mekanda oturma, uyuma ve depolama
islevleri gergeklestirilebilimektedir. Unitenin ylizeylerinde konumlanmis genis
pencere acikliklari, gin isigindan azami olarak faydalaniimasini ve dis mekan ile

kurulan gorsel iligki sayesinde ferah bir algi olusmasini saglamaktadir (Sekil 2.30.).

On, Arka ve Perspektif Goriiniimler.

Sekil 2.30. MercuryHouseOne Mobil Yasam Unitesi, i¢ mekan goriintiisii.

MercuryHouseOne yasam Unitesi, kompakt mekan ¢dézimlemesi, tasinabilirligi ve
gunes enerjisi kullanimiyla gelecege yoénelik hareketli ve strdurdlebilir bir yasam

bicimi kurgusunu desteklemektedir.
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2.2.2.4. Sub Biosphere 2, Phil Pauley, 2010

Sub Biosphere 2 (Alt Biyosfer) isimli gelecege yonelik kavramsal su alti sehri (Sekil
2.36.), Londra'li tasarimci Phil Pauley tarafindan yirmi senelik bir arastirmanin

sonucunda 2010 yilinda tasarlanmistir.

Pauley (2014), su altinda yasam alanlari yaratmanin, iklim degisiklikleri sonucu
tahrip olmus diinyada insanoglunun okyanuslarda yasam kurmaya calisacagi

kurguya sahip bir gelecek vizyonunun parcgasi oldugunu dile getirmistir.

Sehrin canli bir organizma olarak ele alindigi proje, her biri kiire formunda olan
merkezi destek birimi ve gevresinde konumlanan sekiz adet yasam biriminin
birbirleriyle kurdugu ag 6rgusinden olugsmaktadir. Her kdre birim, dinyanin iklim
kusaginin islevini gerceklestirerek birbiri arasinda su ve hava akimi
gerceklestirmekte, diger bir deyisle dinya atmosferinde iklimleri olusturan dogal

hareketleri taklit ederek mikro klima olusturmaktadir.

Yapinin en blylk elemani olan merkez birim, sehrin taze hava, temiz su, elekitrik,
yiyecek ve basing kontrolu gibi yasamsal ihtiyaclarini kargilamaktadir. Birim, su
seviyesinin Ustlinde 40 kat, su ylzeyinin altinda ise 20 kat olmak Uzere toplam 60
katli bir strukturdur. Bunyesinde klresel bir tohum bankasi bulunduran birimde, gida
iretimine yoénelik olarak tarimin hidroponik’ sistemlerle yapilmasi planlanmistir.
Merkez birimin g¢evresinde bulunan yasam alani birimleri 20 katli yapilardir, bu

katlarin yarisi su ylizeyinin altinda bulunmaktadir.

Sekil 2.31. Sub Biosphere 2, Phil Pauley, 2010.

7 Hidroponik Tarim: Bitkilerin, toprak kullanmadan, kum, ¢akil tasi ya da su igcinde mineral besin
¢ozimleri kullanilarak yetistiriime ydntemidir (URL-49, 2014).
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Osinografi alaninda yapilabilecek uzun sireli arastirmalarda bilim insanlarina
barinma alani saglamak, turizm amagh kullanim, ¢cevresel felaketlerde gegici yagsam
alani yaratmak gibi farkl ihtiyaclara cevap verebilen, dogal ya da insan kaynakli bir
felaket sonrasi yasamin kurulabilmesi igin yuz Kkiginin konaklayabildigi Sub
Biosphere 2 sehir projesi gezici olabildigi gibi istenilen lokasyona demirlenerek

sabitlenebilmekte, istege bagl olarak tamamen su seviyesinin altina inebilmektedir.

2.2.2.5. Gelecegin Konutu Pavyonu, LAVA Mimarlik, Pekin, 2011

Chris Bosse, Tobias Wallisser ve Alexander Rieck tarafindan 2007 yilinda kurulan
LAVA, ismini vizyoner mimarlk laboratuvari anlamina gelen Laboratory For
Visionary Architecture kelimesinin bas harflerinden almigtir. Yaratici disuinceye
sahip mimarlarin birbirleriyle iletisim halinde olmasini amaglayan ve tasarima
yonelik ileriye donuk arastirmalara odaklanan olusumun, Avustralya'da Sidney,
Almanya'da Stuttgart, Cin Halk Cumhuriyetinde S$angay ve Birlesik Arap

Emirlikleri'nde Abu Dhabi ofisleri bulunmaktadir.

LAVA mimarlik, gelecegin teknolojilerini dogada bulunan &rintu sistemleriyle
birlestirerek akilli, kullanici dostu, kamuya ac¢ik ve gevreye yonelik sorumluluk sahibi

bir gelecek olugturmanin izlerini sirdugund belirtmistir (URL-50, 2014).

2011 yilinda, mobilya perakende satisi yapan Cin Halk Cumhuriyeti kdkenli Red
Star Macalline firmasi igin Pekin'de bir aligveris merkezinin ¢ati katinda 2000 m2
alanda tasarlanan Gelecegin Konutu Pavyonu'nda (Sekil 2.32.) doga, teknoloji ve
insanin uyum iginde yasayacagi bir gelecek kurgusu yaratildi§i ifade edilmistir
(URL-50, 2014).

Kimyasal asinmaya, radyasyona ve isi degisikliklerine dayanikli ve hafif bir polimer
malzeme olan ETFE (Ethylene tetrafluoroethylene) kullanilarak tasarlanan jeodezik
kubbe altinda kurgulanan pavyonda, ziyaretgiler gelecegin konut yagsamina yonelik
mekanlari deneyimleyebilecektir. Gelecegdin konutu tasariminda yer alan hava ve su
aritma sistemleri, surdurilebilir besin kaynaklari, geri donigum sistemleriyle sivi ve
kati atiklarin degerlendiriimesi, ic mekanda konumlanan genis yesil alanlar, glines
ve rluzgar gibi dogal kaynaklarin verimli kullanimina yonelik pasif sistemlere ek
olarak enerji Uretiminin de saglanmasi gibi unsurlar, surdirdlebilir bir yasam

kurgusunu desteklemektedir.

Proje kapsaminda, kamusal alanlar bigimsel olarak akiskan Ozellikler gdsteren
hacimlerden, ev yasamina yonelik 6zel mekanlar ise amorf forma sahip modillerden

olusmaktadir (Sekil 2.33.). Her iki yaklasimda kavisli formlarin hakimiyeti, mekansal
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surekliligi saglamistir. Hicresel moddller, islevsel gereksinimleri karsilmaya ydnelik
olarak uyumlanabilmekte, bdylelikle esnek yasam bigimlerine imkan tanimaktadir.
Aydinlatma ve 1sitma sensorleri yerlestiriimis akilli zemin ve duvarlar, multimedya
islevi goren internet baglantil ylzeyler, konut yasaminda ileri teknolojinin etkin

kullanimina isaret etmektedir.

Projenin gece gérinimu, gelecegdin konutu ve tropik bahgenin alt yapisinda bulunan
teknolojinin gorsel olarak disa vuruldugu bir kompozisyon olusturmaktadir. Neon
isiklarin 6ne ciktigi fiziksel kurgu bilgisayar ortaminda yaratiimis yapay bir siber
ortam gorinumundedir (Sekil 2.34.) Gelecegin konutu tasariminda glindelik yasam

ihtiyaclarini kargilamaya yonelik olarak kullaniimasi planlanan teknoloji mimari yapi

ile kaynastirilarak gizlenmistir.

i’t;r‘ ‘

Sekil 2.33. Gelecegin Konutu Pavyonu, Yatak Odasi ve Mutfak modiilleri plan ve kesit gérinimleri.
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Sekil 2.34. Gelecegin Konutu Pavyonu, Giindiz ve Gece Gortiinimui.

2.2.2.6. Living Roof, NAU, 2011

isvigreli mimar ve tasarimcilar Michael J. Brown, Jean-Lucien Gay, Nadine Jerchau
tarafindan 2008 yilinda kurulan ve giinimuzde uluslararasi bir olusum haline gelen
NAU grubu, mimari, ic mekan, sergi ve etkinlik tasarimi yaninda gelecede yonelik

konsept projeler yaratmaktadir.

2011 yihinda gelecege yonelik olarak tasarlanan The Living Roof (Yaganabilir Cati)
projesi (Sekil 2.35.), kisa sureli barinma ihtiyacini kargilamaya yonelik kompakt bir

kapsul konut tasarimidir

Modern hayatin celiskilerinden biri olarak tanimlanan “hareketli yasam bicimi
isterken ekolojik dengeyide koruma" arayigina yodnelik bir ¢dzim olarak Onerilen
(URL-51, 2012) kapsul konut, gundelik iglevleri kargilayan bir kurgu gercevesinde,
hem gsehirde hem de doga icerisinde konumlandirilabilmekte ve tukettiginden daha
fazla enerji Ureterek gevreye zarar vermeden kendini idame ettirebilmektedir. Hem,
is ya da okul hayati nedeniyle birden fazla sehirde ikamet etmek zorunda kalan
kisilere, hem de kisa sureli olarak sehirden kagip dogda igerisinde yasamak
isteyenlere yonelik, tasinabilir gecici konaklama mekani olarak tasarlanan proje, iki

kisinin barinma ihtiyaglarina cevap verebilmektedir.

Prefabrik bir birimden olugan Living Roof kapsul konutu 8,5 metre boyundadir. Yatay
aksinin her iki ucundan cekilip kivrilarak deforme edilmis bir altigen prizma
formunda olan kapsulin pencere agikliklari disinda kalan tim ylzeyine fotovoltaik
paneller entegre edilmistir (Sekil 2.36.). Yapinin blnyesinde konumlandirilan
jenerator ve yedek piller enerji Uretimini desteklemektedir. Pencere acikliklari
otomatik gdlgelikler sayesinde istege bagl olarak kapatilabilmektedir. Kapsulin her
iki ucunda rizgar tarbinleri bulunmaktadir. Isi ve su yalitimina sahip olan dis kabuk
ayni zamanda yagmur suyunun toplanarak filtreleme tanklarinda depolanmasini

saglamaktadir.
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Konutun i¢ hacminin kiglk olmasina ragmen hareketli ylzeyler sayesinde mekan
organizasyonu gerceklesmektedir. Tek hacimden olusan i¢ mekan, yapinin islev
halkasi olarak isimlendirilen (URL-52, 2014) parcanin devinimiyle, bunyesinde iki
kisilik yatak, calisma masasi, oyurma elemani barindiran ylzeye sabitlenmis ¢ok
amagh mobilya ve ekran sayesinde oturma odasi, uyuma alani ve c¢alisma
alanlarina dénudsmektedir (Sekil 2.37.). Yasam biriminde, hareketli bolim disinda

giysi dolabi, setlistl ocak, evye, bir adet dus alani ve tuvalet kabini bulunmaktadir.

Uydu ve kablosuz erisim teknolojileri sayesinde iletisim aglarindan faydalanarak
kullanicinin ¢evrim ici olmasina imkan taniyan Living Roof, konumlandirildi§i yerin
sehir i¢ci ya da dogal ortam olmasindan etkilenmeden hijyen ve enerjiye yonelik
intiyaclarini  karsilayabilmekte, boylelikle su, elektrik, gaz ve kanalizasyon

sistemlerinden bagimsiz, altyapisiz® bir yasam bicimi 6nermektedir.

01 YATAK
02 OTURMA ELEMANI

03 CALISMA MASASI

04 EKRAN

05 FOTOVOLTAIK HUCRELI DIS KABUK
06 OTOMATIK GOLGELIK B ~

07 RUZGAR TURBINI r\
08 JENERATOR VE YEDEK PiLLER

09 GiYsi DOLABI

10 ANA GIRiS

11 DUS ALANI =~
12 SU TOPLAMA / FILTRELEME TANKLARI <J = PLAN
13 SETUSTU OCAK

14 EVYE

15 TUVALET KABINi

SECTION A SECTION B

Sekil 2.36. Living Roof (Yasanabilir Cati), Plan ve Kesit Gortinimleri

8 Altyapisiz (Off the Grid): Elektrik, su, gaz gibi topluma ydénelik temel alt yapi hizmetlerine bagli
olmamak (URL-49, 2014).
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Sekil 2.37. Living Roof islev halkasi ve dinlenme, uyuma ve galismaya ydnelik mekan organizasyonu.

2.2.2.7. Unit Fusion Konut Projesi, Y Design Office, 2011

Mimari yapilarda butinlesik sistemler, parametrik yaklasimlar ve surdurilebilirlik
suregleri Uzerine arastirmalar yapan Y Design Office, uluslararasi bir isbirligi
platformu olarak 2008 yilinda kurumustur (URL-53, 2014).

Takilip sokullebilir modullerden olusan, 75 kat Uzerine kurulmus 427,5 metre
yuksekliginde kivrilmis formda godkdelen bir yapi olan Unit Fusion projesi (Sekil
2.38.), Y Design Office tarafindan, Hong Kong'da topluluk bilinci ve bireysel kimlik
kavramlarini g6z ardi ettigi belirtilen dikey aksda gelisen toplu konut mimarisine
alternatif bir ¢6zim 6nerisi olarak 2011 yilinda tasarlanmigtir (URL-53, 2014).

Proje, 2,6 metre olclsinde kup formlu modillerden, ev sakinlerinin ihtiyaglari
dogrultusunda, en az dort, en fazla yirmi tanesinin birlestiriimesiyle, 27,4 m? ile
133,4 m? alanlari arasinda gesitlilik gdsteren on sekiz farkli modelden olusan toplam

1.960 adet prefabrik yasam birimini kapsamaktadir (Sekil 2.38.). Kullanim émri otuz
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yil olarak o6ngorilen yasam birimlerinin, bes senelik ddngllerde bakimlarinin
yapilmasi ve istege bagl olarak yapi Uzerinde yerlerinin degistiriimesi planlanmigtir
(URL-54, 2012).

Konut projesi blnyesinde bulunan park, eglence, aligveris ve yeme icme alanlari,
kultir ve sanat merkezi gibi kamusal alanlar, topluluk olusturma fikrini
beslemektedir. Kullanicinin, yasam alaninin  dlgllerine ve i¢c mekan
organizasyonuna karar vererek Kisisellestirebilmesi, bireysel kimlik kavramini
guclendirmektedir. Birimlerin kendi aralarinda ve kamusal alan ile kurduklari iligkiyle
beraber, takilip ¢ikarilarak yapi Uzerinde farkli katlarda konumlandirilabilmesinin
yarattigi firsat esitligiyle, proje, gelecege yonelik demokratik ve esnek bir yasam

bicimini desteklemektedir.

Sekil 2.38. Unit Fusion, Y Design Office, 2011

2.2.2.8. RV, Greg Lynn, Biennale Interieur Future Primitives Exhibition, 2012

Amerikali mimar ve akademisyen Greg Lynn, 2012 yilinda Belgika'da gerceklesen
23. Biennale Interieur i¢ Mekan Bienali biinyesinde acgilan Future Primitives
(Gelecegin Temelleri) sergisinde, devingen yasam alani olan RV (Room Vehicle,
Oda Araci) (Sekil 2.39.) projesini tanitmigtir. Mimar Lynn (2014) tarafindan,
"Tavanda uyunan, duvarda banyo yapilan ve zeminde yasanan bir mekan" olarak
tanimlanan RV, zemin kotunda konumlandiriimasini saglayan motor sistemiyle dikey
aksda 270° ve yatay aksda 360° acilariyla gergeklestirdigi devinim sayesinde ic

mekan yuzeylerinin esnek kullanimini saglayan deneysel bir kapsul konut projesidir.
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Konutun devinimiyle gece doéngusl, mutfak dénglsi ve glindiz doénglsu olarak
tanimlanan farkli konumlar 6ne g¢ikmaktadir. Gece ddéngisl pozisyonunda konut
icinde uyuma alani, mutfak déngusiinde yemek hazirlama ve yeme alani, gindiz
déngusiinde oturma odasi kullanilabilmektedir (Sekil 2.40.). Ug konumda da banyo
kullanimi ve depolama alanina ulasim miamkuin kihnmigtir. Yapi malzemesi karbon
fiber olan organik bigimli kapsiil, 50 kilogram agirigindadir. ic mekanda oturma
odasi, banyo, mutfak ve yatak odasi alanlarini tanimlayan tim mobilyalar ylizeylerin

uzantisi olan kompakt ve sabit elemanlardir.

Lynn (2014) kuglk bir klibenin hacmine denk olan bir mekanda, ylzey kullanimi
sayesinde bir villanin alanina es deder yasam alani olusturuldugu belirtilmis,
devinim yoluyla bitimsiz yiizeylerin verimli kullanimi sayesinde, 100 m? alan icinde

organize edilebilecek yasam alanini 40 m? iginde gerceklestirilmistir.

Gunumuzde, iletisim ve eglencenin dijitalleserek akilli makineler tarafindan kontrol
edilmesi nedeniyle, dinyanin gelecede yoénelik olarak fiziksel cevresinden daha
fazla beklentiye girdigini ifade eden Lynn (2014), ulasimdan, giyime, eglenceden,
iletisime pek cok alanda devingen, uyumlanabilen, dinamik, 6ngoérulu ve akilli
aygitlarla gevrili bireyin konuta yonelik yasam alanlarinda da benzer bir beklentiye
girdigini savunmakta, hareketlilik ve yliksek performans kavramlarinin daha az alan
isgal etmek ve verimlilik saglamak baglaminda degerlendiriimesinin gerekliligine
dikkat cekmektedir.

Sekil 2.39. RV, Greg Lynn, 23. Biennale Interieur, Belgika, 2012.
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Sekil 2.40. RV, Gece Dongisi (Sol), Mutfak Dénglisi (Orta), Gindiiz Dongusu (Sag)

Plan ve Kesit Goriinimleri.

2.2.2.9. Office for Living, Jean Nouvel, Milano Design Week, 2013

Yuzeylerde kullanilan seffaf ve opak katmanlar araciligiyla dogal ve yapay isigin
manipllasyonu cevresinde sekillenmis mimari Gslubuyla 2008 Pritzker Mimarlik
Oduli'ni kazanmig olan Jean Nouvel, gelecede yonelik yasam vizyonunu is ve 6zel

hayatin sinirlarinin birbirine gectigi bir kurgu ile yansitmistir.

2013 yilinda Uluslararasi Milano Tasarim Haftasi binyesinde gerceklesen Office for
Living (Yasanabilir Ofis) projesine yonelik olarak, gundelik hayatin konut
yasamindan daha buyudk bir bélimnin gegirildigi ofis ortamlarinda, konutta ikamet
edermis gibi yasamayi 6grenmenin gerekliligini savunan Nouvel, gelecekte daha gok
insanin is hayatini konutlarindan yonetecegini ongorerek ylksek gokdelenlerde
konumlanacak ofislerin tercih edilebilmesi igin, her bir bireyin fiziksel, duygusal ve
dusunsel ihtiyacglarina yonelik kisisellestirmelere olanak sadlayan comert mekanlarin

yaratilmasinin zorunlu oldugunu vurgulamistir (Porada, 2013).
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Otuz ya da kirk yil icinde ginimuz c¢alisma ortamlarinin ne kadar yasanmaz
mekanlar oldugunun hayretle fark edilecegini ifade eden Jean Nouvel, birbirinin
kaba kopyasi olan tek tiplesmis totaliter yapilarda ikametin memnun edici bir yani
olmadigina dikkat c¢cekmistir (Porada, 2013). Ofis yasamini mutluluk veren bir
deneyime donustirmeyi hedefleyen projede, yeni teknolojilerin ve yapi
malzemelerinin kullanimiyla konforlu, verimli, kisisellestirilebilen, kullanici dostu ve

ekolojik farkindaligi yansitan calisma alanlari yaratilmistir.

2.2.2.10. Land Scape House, Universe Architecture, 2013

Hollandali mimarlik ofisi Universe Architecture, 2009 vyilinda kirsal alanda
konumlanacak bir konut projesini peyzaj butunligund bozmadan tasarlamak
amaciyla (URL-55, 2014) mébius seridi® formunu kullanarak Land Scape House
(Peyzaj Konut) onerisini hazirlamistir (Sekil 2.41.). Geleneksel Uretim teknikleriyle
ve yapl malzemeleriyle insa edilemesi mimkin olmayan tasarimi 2013 yilinda
gelistiren mimarlar, italyan Enrico Dini tarafindan icad edilmis olan mimari amagli
kullanima yonelik U¢ boyutlu yazici ile gerceklestirebileceklerini ortaya ¢ikarmislardir
(URL-56, 2013).
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Sekil 2.41. Land Scape House, Universe Architecture, 2013.

,\\

Sekil 2.42. Land Scape House, Plan, Kesit ve Detay Gortnimleri.

° Mobius seridi, dikdoértgen formunda bir seridin bir ucunun 180 derece bikulerek diger ucu ile

birlestiriimesiyle elde edilen tek ylizeyli bitimsiz geometrik formdur (URL-49, 2014).
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Oncelikle 6 metre en ve 9 metre boy oélglisiinde pargalardan ana serit konturu
olusturulup, mukavemetini saglamak ic¢in fiber donatii betonla doldurularak
uretilecek konutun, tamamlandiginda U¢ boyutlu yazici ile insa edilmis en buyuk
yap! olacagi ifade edilmistir (URL-57, 2013).

Mobius seridi bicimi sayesinde zeminin tavana donustigul, ic ve dis ylzeylerin
birbirine kanistigr yapi (Sekil 2.42.), Mimar Frederick Kiesler &onculiginde
1950'lerden gunimuize uzanan, blnyesinde sureklilik, sonsuzluk, dinamizm ve
korelasyon temalarini barindiran mimaride bitimsizlik konseptine yonelik deneysel
calismalarin (Akkaya, 2007) aksine, gelecege yonelik uygulanabilir bir projeye

donusmustdr.

2.2.2.11. Asian Cairns, Vincent Callebaut, 2013

Belgikali mimarlik ofisi Vincent Callebaut, Cin Halk Cumbhuriyeti'nde bulunan
Shenzen sehrinin yeniden yapilandiriimasi amaciyla, ayni tlkeden 6zel yatirrmcilara

verdikleri danigmanlik kapsaminda, Asian Cairns (Sekil 2.43.) projesini tasarlamigtir.

Cin Halk Cumbhuriyeti'nde sehirlere yonelik hizli gé¢iin ve nifus artisinin yakin
gelecekte ortaya koyacadi barinma, gida ve enerji ihtiyaclarini kendi kendine
karsilayabilmeye yonelik olarak tasarlandidi ifade edilen (URL-58, 2014) Asian
Cairns projesinde, sehir kavrami ekolojik vizyon ¢evgevesinde bicimsel ve islevsel

olarak yeniden degerlendirilmistir.

Bicimsel referansini gakil tagindan alan organik formda, fakli dlgllere ve mekansal
islevlere sahip modiillerin (st Uiste yerlestirimesiyle tasarlanan projede, biyomorfik°

mimari Uslubun benimsendigi gérilmektedir.

Projeyi olusturan toplam alti adet gokdelen, konut bolgeleri, is merkezleri, serbest
zaman gegirmek Uzere tasarlanmis park, konser salonu, halk havuzu gibi kamusal
alanlari ve tarim faaliyetlerinin gerceklestirilebilecegi moddlleri barindirmaktadir
(Sekil 2.44.) Enerji ihtiyacini dogal kaynaklardan kargilayan modullere ruzgar
trbinleri konumlandiriimis ve ylzeyleri fotovoltaik panellerle kaplanmigtir. Su
tesisati, yagmur suyunun ve pis suyun yesil alanlar ve tarim bodlgelerinde

kullaniimasiyla yeniden degerlendirilecek sekilde katmanlar halinde planlanmigtir.

0 Biyomorfik Mimarlik: 20. yuzyil basinda gelisen, mikroskop altinda incelenen hicre bigimlerinden
esinlenen mimarlik yaklagimidir (Hasol, 1998).
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Enerji, su ve gida ihtiyaglarinda kendine yetebilen, gdkdelen binalardan olusan
sehirlerin kurgulandigi surdurilebilir gelecek vizyonunda dikey ydnde yapilasmaya

bicimsel olarak alternatif yaratilarak, organik bir yaklagim getirilmistir.

poee i

Sekil 2.44. Asian Cairns projesi modul gérinumleri.

2.2.2.13. Mixed Reality Living Space, Bernardo Schorr, 2014

Tasarimci Bernardo Schorr, Parsons Tasarim Okulu bunyesinde hazirladigi Mixed
Reality Living Spaces (Karma Gergeklik Yasam Alani) projesinde (Sekil 2.45.), yakin
gelecege yonelik minimal konut alanlarinin kisisellestirilebilmesi tGzerine alternatif bir

yasam bigimi énerisi sunmustur.

Kiresel boyutta hizli sehirlesme ve artan nufus etkenleri nedeniyle minimal, tek
hacimli ve konumundan dolayl pencere aciklidina imkan vermeyen konutlarda
yasanilan bir gelecek kurgusu yarattigini belirten Schorr (2014), 9.3m? dlgtisiinde bir
yasam alaninin ev sakininin temel ihtiyaclari dogrultusunda, dijital teknolojilerin
destegiyle gorsel olarak ve c¢ok islevli degisken mobilyalarla fiziksel olarak
doénisimind yansitmig, teknoloji destekli artirilmis gergekligin olusturdugu sanal

ortam ve fiziksel devinimin birlestigi projede karma bir gergeklik yaratmistir.
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Projenin 6zind olusturan, tek hacimli yasam alaninin etkilesimli ekranlara dénismus
duvar yilzeyleri, hava durumuna, ginin hangi saatinde olunduguna, mekan
icerisinde konumlanan ¢ok islevli mobilyanin kullanimina ve ev sakininin 6zel
intiyaclarina cevap vererek degiskenlik gdsteren goérsel 6geler yansitabilmekte,
mekanin 1sik ve renk ayarlari yapilabilmektedir. Bdylelikle ayni mekan igerisinde
cesiti mevsim, cografya ve sehirde vyasanildigi algisi sanal olarak

olusturulabilmektedir.

Projenin diger dnemli unsuru olan ¢ok islevli moduler mobilyanin kullanimiyla yatak
odasi, oturma odasi, g¢alisma odasi ve mutfaga donusebilen mekanin esnek

kullanimini saglanmaktadir.

Kulguk bir konutta yasamanin kisisel bir tercih olabilmekle beraber, yasanilan sehirle
dogru orantili sosyoekonomik bir zorunluluk olabilecegini belirten Schorr (2014),
Manhattan'in dikey aksda gelisiminin, Paris'te bdlinerek paylasilan apartman
dairelerinin ve Tokyo'da bulunan kapsul otellerin, projesini olusturmasinda itici gug
oldugunu ifade etmis, dijital olarak arttiriimis gercekligin konutta kullanimiyla, nufus
patlamasinda kaynaklanan sikisik ve klglUk mekanlarda yasama zorunlulugunun

verecedi mahkumiyet duygusunun nlne gegilebilecegini savunmustur.

Sekil 2.45. Mixed Reality Living Space, Bernardo Schorr, Parsons AMT, 2014.
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2.2.3. Sirketlerin Gelecek Vizyonlari

Sirketler, Grin ve hizmet cesitliligini arttirmak, varolanlari gelistirmek, pazarlama
stratejilerini dogru saptamak ve finansal tedbirleri alabilmek igin kisa ve uzun vadeli
gelecek planlamalari yapmaktadir. S6z konusu planlamalarin hazirlanmasinda
ekonomik sartlarla beraber bilim ve teknoloji alaninda kaydedilen ilerlemeler,
cevresel faktorler ve sosyal degisimler etkin unsurlardir. Kisa ve uzun vadeli
planlamalarin gelecege yonelik 6éngorilerle birlestiriimesiyle olusan sirket vizyonlari,

kurumun ait oldugu sektérde ileriye donlk hedefledigi konumu yansitir.

Calismanin bu béliminde, ait olduklari sektérlere yonelik vizyon calismalarinin
Otesine gecerek, konut yasami, is ortami ve egitim, seyahat, saglik, toplu tasima,
pazarlama ve aligveris alanlarina uzanan orneklerle butlnlesik ve kapsamli kurgular
olusturarak, gelecegin yasam bicimlerine dair genis ve ¢ok yonlu bakis acilari sunan
ve gorsel calismalar yayimlayan sirketler incelenmistir. Bagli olduklari biligim, lojistik,
elektronik ve malzeme sektorleri cercevesinde incelenen sirketler, gelecek

vizyonlarinin yayimlanma tarihlerine gore kronolojik olarak siralanmistir.

2.2.3.1. Bilisim Sektérii Gelecek Senaryolari: Office Gelecek Vizyonu (2004-
2011) ve Envisioning Center (2013)

Amerika Birlesik Devletleri'nde 1975 yilinda kurulan, bilgi ve iletisim sektorinin
oncu sirketlerinden Microsoft, 1994 senesinde gelecede yonelik arastirma merkezi
olan Microsoft Home'u (Microsoft Evi) hayata gegirmistir. Microsoft kurulusu olan
Office sirketinin 2000'lerin basindan itibaren yayinladigi gelecek vizyonu filmleri,
arastirma merkezlerinde geligtiriimekte olan yeni teknolojilerin gundelik hayatta
gerceklesebilecek uygulama alanlarini  gorsellestirmistir.  Gelecek vizyonu
dogrultusunda konut ve ofis yasamina ydnelik gelistirilen prototip projelerin
tanitiminin yapilarak deneyimlenmesini saglamak amaciyla 2013 senesinde kapilari

ziyaretgilere agik olan Envisioning Center (Ongérii Merkezi) kurulmustur.

Microsoft Office Markasi Gelecek Vizyonu (2004-2011): Microsoft Office, gelecek

zamanda bilgi ve iletisim teknolojilerinin gindelik hayatin c¢esitli alanlarina

yapabilecegi olumlu etkileri kurgulayan A Glimpse Ahead (Bir Bakis ilerde) baslikli
calismalari resmi internet sitesinde ve video sitesi olan Youtube binyesinde
kurumsal kullanici hesabindan paylasmaktadir (URL-59, 2014). Bugiine kadar
yayimlanmig Office gelecek vizyonu filmlerinin ortak noktasi, ileri teknoloji Grin
cihaz ve yuzeylerin internet agi ile dinyaya ve birbirlerine bagh olmasi yoluyla bilgi

aktarimi ve iletisim kurmaya yonelik yenilikgi yaklagimlari konu almig olmalaridir.
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2004 senesinde yayimlanan ilk ¢alisma, akilli mobil cihazlarin kullanimiyla aligveris
listelerinin guncellendigi, talep sayesinde Urunlere otomatik ulasildigr, 6demenin
kasa kullaniimadan otomatik yapildigi, kisisellestirilebilen bir aligveris deneyimini
sunan perakende satig (zerine kurgulanmistir. 2005 senesinde, gelismis
sensorlerin, dokunmatik dev dijital ekranlarin, tabletlerin ve bilgisayar kiosklarin
konumlandigi, musterinin kisisel bankacillk ve secal (selfservice) sistemleri
kullanimiyla pratik bir banka deneyimi yasadigi finans sektéri yansitilmistir. 2006
yilinda uretimde iyilestirme ve dnlem amach 6ngorili otomasyon uygulamalarinin
ve algilayarak karsilik veren sistemlerin, hologram ve artirmis gergeklik
teknolojileriyle uygulandigi bir fabrika kurgulanmistir. 2007 yilinin gelecek
senaryosunda, saglik sektorl cergevesinde, akilli tasinabilir cihazlarin ve giyilebilir
teknolojilerin bulunduklari beden ile ilgili saglk verilerini es zamanli olarak
paylasmasiyla fiziksel olarak yan yana gelmeden saglik gorevlilerinin hastaya 6n
muayene yapabildigi ve gerekli durumlarda dijital ortamdan randevu verdigi

sistemler 6n plana cikariimistir.

Markanin resmi internet sitesinde, gelecek vizyonu konseptinin yansimasi olan en
son calisma 2011 yilinda yayimlanmistir. Bu c¢alisma, ilki 2009 senesinde
yayimlanan ve odagina ig okul ve ev hayatinda uretkenligi saglamayi koyan yapimin
devami niteligindedir. Her iki filmde isimleri Qin, Ayla, ve Shannon olan ¢ karakterin

gundelik hayatindan sunulan kesitler gcercevesinde gelecek vizyonu kurgulanmistir.

2009 yapiminda, Hong Kong'da yasayan Qin'in ofisinde kisisel ¢alisma alaninda ¢ok
sayida el hareketiyle gorintilerin icerigini ve goériinim agilarini kontrol edilebilen
seffaf ekran ve yine el hareketleriyle bilgi tasnifini saglayan yuzeyler gorulmektedir
(Sekil 2.46.). Ofis pencereleri hava durumu, toplanti saatleri gibi bilgileri aktaran
ekran iglevlere sahiptir. Mekana girildiginde akilli yizeyler ve ekranlar otomatik
olarak etkinlesmekte; mekan terk edildiginde kapanmaktadir. Ayrica toplanti
alaninda ayirici panel iglevini géren dokunmatik dev ekran ve ylzeyi dokunmaya

duyarl toplanti konsolu gorevini yapan akilli masa bulunmaktadir.

2009 ve 2011 yapimlarinda, galisan ve surekli seyahat eden bir anne olan Ayla'nin,
kullandigr akilli mini mobil cihazin ve giyilebilir teknoloji Urdnlerinin yonlendirmeleri
sayesinde, seyahatlerinde bilgiye erisimi, farkh diller konusan meslektaglariyla
kurdugu iletisim, agina olmadigi yeni gevrelerde oryantasyonunu saglamasi ve Kizi

Shannon ile ilgilenmesi goérilmektedir.
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Ayla, dijital bilgi aktarimi yapan gézlugunun ve c¢ok islevli mini mobil cihazinin (Sekil
2.47.), cevresindeki diger akilli nesneler, yuzeyler ve bulut ortamiyla eszamanh
etkilesimi sayesinde ilk defa bulundugu bir Glkede rahat¢ca yolunu bulmakta, otele
uzaktan kayit yaptirip dijital anahtarini temin etmekte, iletisim kurmak istedigi
kisilere, kisisel icerigine ve yazilimlarina otomatik olarak ulasabilmekte, kendi evinde
bulunan ekrana mesaj gonderebilmekte havaalani ve otel mekanlarini ¢alisma

alanina doénustirebilmektedir (Sekil 2.48.).

Kisisel mini mobil cihazin baglanti kurdugu otel odasinda bulunan standart dijital
tablete verdigi s6zli ve dokunma yollu komutlarla, yapacagi toplantinin sunumunu
hazirlayarak internet ortamindaki sanal calisma alaninda is arkadaslariyla 6n
galismasini paylasan Ayla, vlcut hareketleri ile bilginin gorsellesmesini kontrol

etmektedir.

2009 yapiminda, Shannon'in okulunda, Hindistan ve Avusturalya'da bulunan iki
farkh sinifin 6grencilerinin birbirleriyle iletisim halinde ders igledikleri gorilmektedir.
Derslikte bulunan dev ekran sayesinde iki farkli kitada bulunan 6grenciler, iletisim
kurmakta, ekran yuzeyine dokunarak hareket edebilen figurler cizebilmekte,

konustuklari dillerin eszamanli yazili terciimelerine erisebilmektedir (Sekil 2.49.).

Sekil 2.47. Office Gelecek Kurgusu (2009 ve 2011) Cok islevli mini mobil cihazlar.
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Sekil 2.49. Office Gelecek Kurgusu (2009) Okul sinifinda etkilesimli ekran kullanimi

2011 yapiminda Shanon'in ailesiyle yasadigi konutun mutfaginda gegcirdigi zaman
aktariimistir. Gelecegin mutfaginda bir duvar ylzeyinin karatahta gérinimune sahip
bir dijital ylzey oldugu goérulmektedir. Dokunmatik ylzey, ailenin gtindelik islerini
yansitmakta, takvim bilgilerini gbstermekte ve birbirlerine mesaj birakmalarini
saglamaktadir. Buzdolabinin opak ylzeyi dokunuldugunda seffaflasmakta ve icinde
bulunan malzemeler hakkinda goérsel ve metin formatinda bilgi aktarmaktadir.
Bdylelikle enerji tiketimine neden olacak gereksiz acip kapama islemi yapilmasinin
onlne gegildigi gértlmektdir. Mutfak tezgahi, diger cihazlarla etkilesim halinde

calisabilen akilli dokunmatik ylizeye sahiptir (Sekil 2.50.).
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Microsoft Office markasinin 2009 ve 2011 yillarinda yayimladigi gelecek vizyonu
filmlerinde ¢evre vurgusu goérilmektedir. Sehirlerde yiksek binalar ve gokdelenlerin
teraslarinin bahgeye donusturildigad, ¢alisma ortaminda i mekan duvarlarinin canli
bitkilerle bezendigi dikey bahge uygulamalarinin yapildigi, akilli konutlarin ener;ji
kullanimini denetleyerek ekran tzerinden kullaniciya rapor ettigi, tim ileri teknolojiye
ragmen konutlarin ormanlarda konumlandigi ve gazete gorunimundeki kagit
inceligindeki dokunmatik akilli ylizeyli malzemenin ¢ok yoénli kullanimiyla gelecekte
kagit israfinin 6ntine gecilebilecedi, surdurilebilir bir gelecek kurgusu yansitiimistir
(Sekil 2.51.).

Sekil 2.50. Office Gelecek Kurgusu (2011). Mutfak genel goérinim (Sol Ust), buzdolabi yuzeyi (sag ust
ve orta alt), Dijital dokunmatik duvar yuzeyi (Sol alt), mutfak tezgahi akilli ylizeyi (sag alt).

Sekil 2.51. Office Gelecek Kurgusu (2009 ve 2011), Yesil Bina érnekleri.
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Microsoft _Envisioning Center (2013): Microsoft Envisioning Center (Ongdrii

Merkezi), 5 yil ile 10 yiIl arasinda dedisen zaman araligini kapsayan yakin gelecekte
bilgi ve iletisim teknolojilerinin gelisimiyle sekillenecek iletisim sektdrinin
verebilecegi hizmetlerin ve glndelik hayatta kullanilabilecek cihazlarin yasam
bicimlerini nasil dénlsime ugratabilecegini ziyaretcilerine yansitmak amaciyla
kurulmustur. Slogani Live, Work, Play (Yaga, Calig, Oyna) olan merkezin tanitim

filmi resmi sitesinde 2013 yilinda yayimlanmistir (URL- 60, 2013).

Doért kisiden olusan bir ailenin gelecekteki ev ve is yasamindan kesitlerden olusan
tanitim filminde aktarilan kurguda, dokunmatik ekran gorevi Ustlenen akilli duvar
odak noktasi olarak yansitiimistir. Mekan icerisinde birbirleriyle badglantili olan
teknolojik aygitlarin yonetildigi ana merkez gorevine sahip olan ylzey ses ve
goruntiye duyarhdir. Konut kurgusunda akilli duvar, aile icin bir toplanma alani
olarak yansitilan yasanabilir mutfak alaninda konumlanmistir. Ana yasam alani olan
oturma odasinda, hem mutfakta konumlanmis merkez ekrandan aldigi komutlari
uygulayan hem de tasinabilir tablet tarzinda akilli cihazlar aracihgiyla, kiguk bir
cocuk tarafindan bile ydnetilebilen, blylk ekran televizyon ve dijital gerceveler
baskin unsurlardir (Sekil 2.52.)

Mutfak alaninda akilli duvar kullanimini yansitan kurguda, yemek yapmak isteyen
babanin evdeki mevcut malzemeleri arayuze gostererek uygun tarifleri sesli olarak
sorguladiktan sonra, dénerilen sonuglarin goérselleri arasindan dokunarak tercihini
yaptidi aktariimistir. Akilli duvarin, yapilan tercih dogrultusunda bir diger akilli yizey
olan mutfak tezgahina ilgili bilgiyi aktarmasiyla yemek icin gerekli malzemeler ve
pisirme tarifi yatay ylzeyde belirmigtir. Bir taraftan akilli duvardan yansiyan sesli ve
goruntulu tarifin diger taraftan akilli tezgahta bulunan yazili ve goérsel bilgilerin

esliginde yemek hazirlanmistir (Sekil 2.53.).

is hayati kurgusunda etkilesimle bilgi aktarimi yapan ve iletisim kurmayi saglayan
ileri teknoloji GrtiinU ekranlar 6n plana ¢ikmistir. Ortak galisma alani olarak aktarilan
mekanin bir duvarinin tamamini kaplayan dev dokunmatik ekran, farkh ses ve
goruntt formatindaki bilgileri es zamanl olarak aktarmakta, bir araya getirmekte ve
son durum glncellemelerini yapmaktadir. Bdylelikle is ortagi ile mesafelerden ya da
yogunluktan kaynaklanabilecek iletisim kazalarinin éniine gecilmektedir. is hayat
kurgusunda konut yasaminda oldugu gibi etkilesim iginde olan aygitlarin es zamanh
kullanimi gériimektedir. Tablet ve telefon gibi taginabilir akilli cihazlarin, dokunmatik
ekran iglevine sahip akilli masaya takilmasiyla, bilgiler cihazlar arasinda
aktarilabilmektedir. Es zamanli aktarim sayesinde ¢alismanin sureci ve sonucu tim

katilimcilarin gortntuleyebilecegi sekilde yansitilabilmektedir (Sekil 2.54.).
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Sekil 2.53. Microsoft Envisioning Center (2013), 2020'lerde mutfak alani.

Sekil 2.54. Microsoft Envisioning Center (2013) 2020'lerde is hayati.
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2.2.3.2. Lojistik Sektérii: DHL 2050 Yili Gelecek Senaryolari (2012)

Alman Posta Sirketi DHL, 2012 yilinda gelecede yonelik senaryolar olusturarak
2050 yihnda lojistik sektorinu etkileyebilecek yasam bicimleri Gzerine durum
arastirmalari yapmistir. Hizla degisen dinyada hedefinin bu degisime onculik
yapmak oldugu belirtilen (URL-61, 2012) sirket, Delivering Tomorrow (Yarinlari
Teslim Etmek) bashgiyla olusturulan calisma kapsaminda, ekonomi, teknoloji,
cevresel ve sosyal sartlar dogrultusunda 2050 yilinda glindelik hayati etkileyecek
faktorlerin izini strmustir. Sirketin resmi internet sayfasinda yayimlanan tanitim
metninde gelecede yodnelik vizyonlarini betimlemek icin yazar Antoine de Saint-
Exupéry'nin "Vazifeniz gelecegi ongérmek degil, onu mimkin kilmaktir" sézine yer
verilmistir (URL-62, 2012). Gelecege hazir olmak ve dogru kararlar verebilmek icin
farkh alternatifleri degerlendirmenin gerekliligini yansitan calisma kapsaminda, bes

farkli senaryo kurgulanarak gorsellegtirmistir.

Senaryo 1, Vahsi Ekonomi, Yaklasan Cokiis: ilk senaryo kapsaminda 2050 yilinda

dinya nifusu 9 milyara ulasmistir. Kiiresel ekonomi hizla bliyimdas, kitlesel tiketim
daha da artmistir. Fosil yakitlar kullanilarak hizmet veren lojistik sektorl, artan
talepleri kargilayabilmek igin hizla galismaktadir. Dis ylzeylerinde satis amacgli
reklamlarin, hava durumunun ve ekonomiye yonelik bilgilerin aktarildigi yuksek
gOkdelenlerden olusan teknolojik mega sehirlerde yasan kalabalik toplumun
tuketimindeki asirilik, ekonomiyi oldugu kadar ekolojik sistemide etkilemigtir (Sekil
2.55.). Dogal kaynaklarin sémurdldigu senaryoda, cevresel Kkirliligin ve iklim
degisikliginin olumsuz etkileri, kahverengi denizler, gines isiginin ulagsamadigi gri
gOkyuzu, aniden olusan tayfunlar ve tipi firtinalari olarak goérsellesmistir. Senaryo
kapsaminda, bilingsiz ve asiri tiketimin dinyanin sonunu hazirladigi vurgusunu

bulunmaktadir.

Senaryo 2, Yiksek Verimli Mega Sehirler: ikinci senaryo, surdirilebilirligin toplumun

fikirlerine ve yasam bicimlerine nufus ettigi, gevre bilincinin yukseldigi bir yaklagim
barindirmaktadir. Mega sehirler, senaryo kapsaminda "gelisimin merkezi ve kiresel
isbirliginin bel kemigi" olarak tanimlanmigtir (URL-63, 2012). Yiksek gdkdelenlerden
olusan sehirde binalarin, yesil alana yer verilecek sekilde seyrek insa edildigi ve
yesil teraslarinin oldugu gértlmektedir. Eneriji ihtiyacini gines ve riizgar gibi dogal
kaynaklardan saglayan bir alt yapinin ve dikey tarimin gergeklestigi binalarin
bulundugu mega sehirlerin, kiiresel sehirlesme nedeniyle terk edilen kirsal tarim
alanlarinin atil hale gelmesine sebep olacadi tasvir edilmistir. insan ve (riin
tasimaciligi ileri teknoloji sayesinde gelistirilien otomasyon sistemleriyle ylksek

hizda gerceklesmektedir.
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Ulasim sektorinde hizli trenlerin ve uzay mekiklerinin kullanildigi, bilgi ve iletigsim
sektorinde, kiresel boyutta kurulmus internet aginin kullanimiyla limitsiz etkilesimin

ve igbirliginin yapilabildigi barig¢il bir gelecek kurgusu yapilmistir (Sekil 2.56.).

Senaryo 3, Ozellestiriimis Yasam Bicimi: DHL firmasinin tiglincii senaryosunda, ilk

iki 6rnekten farkhlik gdsterek kuresellik ve Kkitlesellik yerine, yerellik ve
kisisellestirilebilirlik kavramlari ¢ercevesinde olusan o6zellestirilmis yasam bigimi
Uzerinde durulmustur. Yerel kaynaklarin kullaniminin ve yeni Uretim tekniklerinin
tlketici ile etkilesiminin sonuglarinin da vurgulandigi goérilmektedir. Glinimiizde
kullaniimaya baslanan Ug¢ boyutlu yazicilarin, 2050 senesinde gelistirilerek her evde
ve magazada bulunan bir aygit haline gelmesiyle, tuketicinin ayni zamanda Ureticiye
donusecegdi varsayllmistir. Tuketicinin, Urlnleri istedigi renk ve bicimde Uretebilerek
kisisellestirmesinin, dlinya Uzerinde ¢ok sayida 6zgun ve bireysel yasam tarzinin
olusmasini saglayacagi vurgulanmis (URL-63, 2012), farkli mimari Uslup, renk ve
malzemenin kullanildi§i ylksek olmayan binalardan olusan insan odakli sehirler
tasvir edilmistir (Sekil 2.57.). Yapilan kurguda, konut ve magaza icinde bulunan
hologram ekranlardan, istenen Grinin baz modeli segildikten sonra kullanicinin
tercihleri sonucunda 6zglnlesen Urin G¢ boyutlu printer araciligiyla hemen
uretilebilmektedir. Sinirsiz  kisisellestirmenin yasandigi gelecek senaryosunda
alternatif sunamayan kitlesel tiiketim Grlinleri piyasadan cekilmistir. Urnlerin geri
¢ekilmesi ve atilmasi, geri donlsum ihtiyacini ylkseltmistir. Ana sanayi haline gelen
geri dénlsum igin ylksek teknoloji Grlinl gevreci tesisler insa edilmigtir. Cesitliligin
hakim oldugu gelecek kurgusunda, yerellik vurgusunun da yapildigi, olumlu ve renkli

bir vizyon sergilenmistir.

Senaryo 4: Felce Ugratan Yerel Ekonomi Politikasi: 2050 yilina yonelik kurgulanan

dordincu senaryo, yerel ekonomiyi korumak adina alinan asiri  Onlemlerin
yaratabilecegi karamsar bakis agisini sunmustur. Ulus devletlerin yonetimi altinda
kireselligin tarihe gomuldigu kurguda, toplu yasam alanlarinda arama noktalari
olan, guvenlik duvarlariyla orulu ve sinirlarla gevrilmig, gecmis yuzyilda
gerceklestirilen binalara yenilerinin eklenemedigi bakimsiz sehirler tasvir edilmigtir.
Uluslararasi boyutta kulturel ve ticari tum etkilesimler askiya alinmig, teknoloji
alaninda gelisme kaydedilemez hale gelmistir. Sadece bodlgesel ticarete izin
verilmesi nedeniyle ekonomik durgunluk baslamis ve Uretim seviyeleri dusmustar.
Verimsizlik nedeniyle yasam alanlari ve sanayi Urunleri hurdaya donusmusgtir.
Yiksek enerji maliyeti ve yetersiz tedarik nedeniyle dogal kaynaklarin hakimiyeti igin
her glin Ulkeler arasi gerginlik yasanan kurguda lojistik sektdrtintin bir ara bulucu

goérevi Ustlenebilecegi dngdrilmuistir.
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Senaryo 5, Kuresel Direnc Yerel Adaptasyon: Gelecege yonelik olusturulan son
senaryoda, Onceleri ucuz ve hizli Uretim sayesinde yuksek seviyede tuketimin
yasandigl ancak cevresel faktorlerden kaynaklanan ekstrem hava olaylarinin ve
dogal afetlerin olumsuz etkileriyle tim ekonomik, politik ve ticari sistemlerin bastan
degerlendirildigi bir kurgu paylasiimistir. 2050 yilinda insanhk dogal afetlerin kuvveti
karsisinda savunmasizligini kabul ederek risk almaktan ¢gekinmekte ve adaptasyon
saglamaya calismaktadir. Ekonomik anlamda azami verimlilik hedefi, gelecekte
asgari boyutta ylkima ugrama hedefine dénismustir. Uretim alaninda kiresel
hedeflerin yerini yerel tedarik hedefleri almistir. Dogal afetler karsisinda lojistik
sektorl ylksek teknoloji trlinlerden faydalanarak glivenli, esnek ve hizli reaksiyon
gosterebilmektedir. Acil durumlarda aninda reaksiyonu garantileyen bilgi ve iletisim
teknolojilerinin kullanimiyla insanhdin glivende kalmasini saglanmaktadir (Sekil
2.58.). Boylelikle dinya kendi kendini iyilestirerek gugcliklerin Ustesinden

gelebilmektedir.

Scenario 1
Untamed Economy — Impending Collapse

Scenario 2 Q
Mega-Efficiency in Megacities
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Sekil 2.58. DHL 2050 yili senaryolari (2012), Kiresel Direng, Yerel Adaptasyon.

2.2.3.3. Elektronik Sektérii: Siemens, Gelecedin Akilli Binalari (2011) ve
Samsung Gelecek Vizyonu (2013)

Gunumuzde beyaz esya, iklimlendirme cihazlari ve kiglk ev aletleri Ureten ayni
zamanda bina otomasyon sistemleri ve surdurulebilir dislk enerji sistemleri tzerine
urn gesitleri bulunan Alman teknoloji firmasi Siemens 2011 senesinde, Guney
Kore'li Samsung firmasi 2013 senesinde gelecede yonelik vizyon calismalarini
yayimlamistir.
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Siemens, Gelecegin Akilli_Binalari (2011): Odaginda akilli bina sistemlerinin

bulundugu calismada, nufus artigi, sehirlesme, kiresel Isinma ve kaynak kithgi gibi
unsurlarin etkileriyle gekillenen gelecede hazir olmak icin geleneksel dugince
bicimlerinden farklilagsmanin gerekliligi savunulmustur (URL-64, 2011). Guvenlik,
esneklik, dinamizm, yuksek verimlilik, konfor ve  sudrdurllebilirlik kavramlari,
gelecedin yasam bigimlerini temellendiren dncelikli unsurlar olarak tasvir edilmistir.
Siemens firmasi yakin gelecekte surdurilebilir sehirlerin olusabilmesi igin tim
binalarin bilgi ve iletisim aglarina, akilli ydénetim sistemlerine, sensérlere ve uyum

kabiliyetine sahip yasayan organizmalara déniismelerini 6nermektedir.

Yakin gelecekte kurgulanan sehir yuksek teknoloji Urinid gokdelen binalardan
olusturulmustur. Binalar, hem i¢ sistemlerini yoneten hem de kendi aralarinda
entegrasyonu saglamalarina imkan veren bilgi ve iletisim aglariyla baglanmistir.
Genis otobanlarin 6ne ciktigi kurguda otomobili ile binaya ulasan kisi ic mekana acik
giristen ulasmakta, surlcuslz kalan otomobil ise otomatik olarak garaj alanina
hareket etmektedir. Acik giris konsepti, binalarda bulunan guvenlik ve danisma
bankolarini ortadan kaldiracak sensdér ve tarama sistemi Onerisi olarak
sunulmaktadir. Bu sistem sayesinde herhangi bir akilli binaya girilirken gegilen
kapinin sensoérleri sayesinde, giris yapanin kimlik ve binada bulunma bilgilerini
otomatik olarak edinilmektedir. Onerilen entegre sistemler araciigiyla Kigilerin
kullandiklari  akilll mobil cihazlarla binalarin sistemleri baglanti kurmaktadir.
Boylelikle sensérlerle kapli bina ylzeyleri kisiyi bina igerisinde ulagsmak istedigi
lokasyona kadar isik ve isaretlerle yondirmektedir. Sensdrler acil durumlarda glivenli
bir sekilde binanin tahliye edilmesini saglayacak alt yapiyi da desteklemektedir. Isik
ve isaretlerle yol gosteriimesine ek olarak akilli zeminlerin atilan adimlari
algilayabilmesi sayesinde i¢ mekanin trafigi dizenlenebilmekte, yigiima ihtimallerini
yeni yonlendirmelerle Onlenebilmektedir. Gelecegin akilli binalarinin hareketli ve
moduler yasam birimlerinden olustugu gorulmektedir. Birimler ihtiyaca gore, yonetim
odasindan verilecek basit bir komut ile binanin diginda dikey aksta konumlanmis
asansorlli sistemi araciigiyla yenisiyle degistirilebilmektedir. i¢ mekanlar binanin
sistemleriyle entegre halde c¢aligan hareketli bolicu elemanlarin  kullanimiyla
bolinebilmektedir. Hem birimlerin  degistirilebilmesi hem de i¢ mekanin

bdlinebilmesi, esnek kullanimi ve kigisellestirmeyi isaret etmektedir.

Samsung Gelecek Vizyonu (2013): 1969 yilinda Glney Kore'de kurulan Samsung

elektronik sirketi, televizyon, monitér, yazici, buzdolabi, gamasir makiesi gibi ev ve
ofis kullanimina yonelik elektronik aletler ile dizlistl bilgisayar, akilli mobil telefon ve

tablet gibi bilgi ve iletisime yonelik cihazlar Gretmektedir.
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Sirketin resmi internet sitesinde "Inspire the World, Create the Future". (Dunyaya
ilham Ver, Gelecegi Yarat) sloganiyla 2020 yili vizyonu paylasiimaktadir (URL-65,
2014). Sirketin, yenilik¢i teknolojiler, UGrunler ve tasarimlar araciligiyla insan
yasamina deger katmayi, toplumsal sosyal sorumluluklarini yerine getirmeyi ve
surdurdlebilir bir gelecek olusmasina katkida bulunmayi amagladigini belirtiimis,
bilisim, telekomiinikasyon ve gérsel isitsel sistemleri kapsayan infotainment™ ve
biyoteknoloji alanlari ile ¢evreci enerji sistemleri ve konfor saglamayi hedefleyen
saglk hizmetlerinin gelecege yonelik 6ncelikli is kollari olacagi ifade edilmistir (URL-
65, 2014). Samsung, surdirilebilir bir gelecek igin, Uretim ve tedarik zinciri
sureclerinde c¢evreci yaklasimi gelistirecek iklim stratejileri gelistrmekte, ener;i
tasarrufu saglayan ekolojik Urlnler tasarlayip piyasaya surmekle beraber, eski

urdnleri teslim alarak geri dontsum yapilmalarini saglamaktadir.

Sirketin goérunta teknolojileri birimi, 2013 yilinda resmi internet hesabindan yakin
gelecege yonelik Dispaly Centric World (Ekran Merkezli Dinya) baslikli bir vizyon
filmi yayimlamistir (URL-66, 2013). Yakin gelecege yonelik kurguda, konut ic
mekaninda, is yerlerinde ve okullarda duvar yizeyini tamamen kaplayan, internet
agina bagl, dokunmatik dev ekranlar, gindelik hayatin ve egitimin bir pargasi haline
gelen seffaf, tasinabilir ve etkilesimli akilli mini cihazlar, etkilesime giren akilli yatay
yuzeyler, mimari yapilarin ylzeyleri ve otomobil pencereleri gibi seffaf cam
ylzeylerin ekran olarak kullanilmasi gibi unsurlar iglenmis, Uluslararasi Elektronik
Fuari 2013'de tanitimini yapilan esnek OLED ekranin kullanim alanlari kapsamli

olarak yansitiimistir.

Esnek OLED ekrana yonelik ilk érnek sensorli ve etkilesimli bardak tasarimi
olmustur. Ik etapta yiizeyinde varolan hava durumu ve gesitli iletisim bilgilerinden
yola cikilarak ¢ok islevli oldugu anlasilan bardagin, arayizinden segilen opsiyon
dogrultusunda, sensor aracilidiyla once parmak izi taramasi yapip kullanicinin
kimligini dogruladigi, daha sonra tum vucut taramasi yaparak saglik durumuna
ybnelik eszamanh bilgi verdigi goérilmuastir (Sekil 2.59.) ikinci érnekte, OLED
ekranin bikulmus formda dinamik ve statik kullanimi yansitiimistir. Ekranindan saat,
alarm, takvim bilgilerini ve hava durumunu aktaran dik durumdaki yari seffaf akilli
cihaz, kullanicin dokunarak verdigi komutla, otomatik olarak bukullerek bekleme
konumuna gecmektedir. Mutfak alaninda kullanima ydnelik statik bUkimla bigimli
ekran ise dik kullaniminda sebze, meyve ve yemeklerin kalori bilgilerini aktarirken,

yatay konuma gegcirildiginde ylzeyinde konumlanan yemek malzemesinin bilgilerini

" Infotainment:  1980'lerde ingilizcede information (enformasyon) ve entertainment (eglence)

kelimelerinden turetilmistir. Bilgi ve eglenceyi birarada sunan radyo ve televizyon programlarini
tanimlamak igin kullaniimaktadir (URL-51, 2014).
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yansitan bir kesme tahtasi islevi gérmektedir (Sekil 2.60.). Filmde aktarilan son
OLED ekran, yerden tasarruf etmek icin gerektiginde bir kagit gibi kivrilabilmektedir.
Acildiginda cevresindeki diger akilli yuzeylerle etkilesime giren dokunmatik ekran
yuzeyli akilli cihaza dénismektedir. Giyilebilir teknolojiye érnek olarak dokunmatik
ekran yuzeyli, goruntuld iletisim kurmayir ve bilgiye ulagmayi saglayan bileklik

tasarimi da paylasiimistir (Sekil 2.61.).
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Sekil 2.61. Samsung Gelecek Vizyonu, Esnek OLED Kivrilabilir Ekran ve Giyilebilir Ekran.
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2.2.3.4. Malzeme Sektérii: Corning Inc. 2011 ve 2012

Amerika Birlesik Devletleri'nde 1851 yilinda kurulan Corning, endustriyel ve bilimsel
alanda kullanima yonelik olarak cam, seramik ve optik fizik malzemelerini

gelistirerek Uretmektedir.

Sirketin  Grin gami elektronik, telekominikasyon, saglik ve ulasim sektorleri
kapsaminda, akilli telefon ve tabletler igin hasara dayanikli cam, ileri gérintileme
amagh hassas cam, yuksek hizl iletisim adlar icin fiber optik ve kablosuz
teknoloijiler, ilag ve tip endustrisine yonelik hijyenik cam, otomotiv alaninda emisyon

kontrolll Grunlerden olugsmaktadir.

Corning sirketi, yakin gelecege yonelik vizyonunu yansittigi A Day Made of Glass
(Camdan Yapilmig Bir Gun) filmlerini 2011 ve 2012 yillarinda resmi internet
sitesinde yayimlamistir (URL-72, 2012). Toplam iki filmden olusan kurguda, iletisim
teknolojileri ve cam endustrisinin birlesmesiyle gelistirilen Grtnlerin, doért kisiden

olusan ailenin siradan bir guintne etkileri yansitilmistir.

Serinin ilk filmi, ebeveyn odasinda sabah saatlerinde baslamaktadir. Yatak odasinin
tavandan zemine uzanan pencerisinde kullanilan optik degiskenlik 6zelligi gosteren
fotovoltaik cam malzeme, ayarlanan saatte koyu renkli opak gériinimini asagidan
yukariya dogru dikey hareketle otomatik olarak degistirerek seffaf cama
donusmektedir. Boylelikle gin 1s1gini engellemek amaciyla kullanilan perde, jaluzi

ve panjur gibi glinesliklere gerek kalmamaktadir.

Gece oldugunda, uyumadan once elektrik digmesine basarak 11§91 kapatmak
yerine, cam pencere yuzeyine dokunularak oda iginde etkilesimde olan tim yuzeyler
kapatiimakta ve camlar koyu renkli opak gorunumlerine donmektedir. Yatak
odasinda yatagin karsisinda bulunan duvarda ince, c¢ercevesiz ve dokunmatik
Ozellik gosteren, kigisel bilgiler, ajanda, hava ve yol durumu yansitmak gibi iglevlere

sahip dev ekran konumlanmigtir.

Banyoda, klasik duz aynanin, standart islevine ek olarak, elektronik aygitlarla
etkilesime girerek televizyon kanali ve genel hava durumu gibi bilgileri, mekanda
bulunan kiginin ajandasi dogrultusunda toplanti ve yapilacaklar listeleri hatirlatttigi,
elektronik postalarin ve kisa mesajlarin okunarak cevaplanabildigi dokunmatik bir
ekrana donustigu goérulmustir (Sekil 2.62.). Oturma odasinda konumlanmis olan
ince hafif ve cercevesiz dev ekran televizyon, gozlik ve benzeri aksesuar
takilmasina ihtiya¢g duyulmadan direkt olarak ¢ boyutlu ve yilksek ¢ozUnUrlUkIG

g6rintl yansitabilmektedir.
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¥4
Sekil 2.62. Corning Inc. 2011, Gelecek Vizyonu, Banyo yuzeyinde etkilesimli cam uygulamasi.
Mutfak alaninda bulunan tezgah, ylzeyinin kaplandidi mimari ylzey cami
malzemesi sayesinde, Isitya dayanikhlik, saglamlik ve goruntu yansitma ozellikleri
kazanarak ayni anda dokunmatik ekran ve pigirme alani gorevlerini yerine
getirebilmekte, akilli cihazlarla etkilesime girerek goruntl pencerelerini ylzey
Uzerinde acabilmektedir (Sekil 2.63.). Mutfak mekaninda, beyaz egyalarin yuzey
kaplamasinda kullanilan, Uzerine elle ¢izim yapilabilen, kullanima bagh ciziklere ve

kirlenmeye dayanikli cam uygulamasi bulunmaktadir.

Sekil 2.63. Corning Inc 2011 Gelecek Vizyonu, Etkilesimli Mutfak Tezgahi.

Gelecek vizyonunda, gelismis cam ylzeylerin ulasim sektériinde ve kamusal alanda
kullanimi da yansitilmigtir. Otomobil i¢ mekaninda navigasyon cihazlari 6n konsol ile
butlinleserek dokunmatik ekran o6zelligi gdstermekte, cam tavan fotovoltaik
Ozelligiyle otomatik olarak koyu renkten seffaf goriinime gegmektedir. Otobanlarda
hava sartlarina dayanikli ve glin i1s1§gina gére gorinti kalitesini uyumlayabilen dev
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boyutta dijital cam ekranlar kullanilarak, yol ve trafik durumu hakkinda bilgi
verilmektedir. Ayni bilgi, etkilesim sayesinde es zamanl olarak otomobilin
ekranindan da gbézikmektedir. Toplu tagsimaya yonelik olarak yapilan kurguda ise
seffaf ve hava kosullarina dayanakli cam malzemeden yapilmis otobus duraginin
yuzeylerinde harita, vasitalarin hatlari ve ulasim bilgilerini iceren gorsellerin ve ayni
anda birden fazla dilde gosterilen metinlerin bulundugu, bu bilgilerle dokunarak ve

akilli cihaz kullanarak etkilesime girilebildigi yansitilmistir.

Giyim sektorine yonelik kurgulanmis bdlimde satis kampanyasinin baslatiimasiyla
es zamanh olarak aligveris merkezi binasinin dis ylzeyinde ve i¢c mekaninda dev
cam ekranlarda reklamlarin yayimlandigi ve kullanicinin mobil cihaziyla etkilesime
gecerek tuketim aliskanliklarina yonelik goruntilerin  kullanildigi gorulmektedir.
TUketici magazaya girdiginde kendisini taniyan ekranlar, ona ismiyle hitap ederek
son sezon Urunleri seffaf ekranda yansitmaktadir. Ayni kurgu kapsaminda kivrilarak

tasinabilen, ince, esnek ve seffaf ekran kullanimina da yer verilmistir.

Corning cam sirketinin 2012 yilinda yayimladigi ve ilk filmin devami niteliginde olan
A Day Made of Glass 2 (Camdan Yapilmis Bir Gin 2), ilk filmde yakin gelecekte
kurgulanan ailenin ilkdégrenim géren cocuklari ve tip sektdriinde galisan babanin

hayatindan kesitler sunmustur.

Film, kiz ¢ocugun yatak odasinda uyanmasiyla baslamaktadir. Cocuga ait olan
tasinabilir tablet, alarminin calmasiyla fotograflari, sosyal medya mesajlar ve
hatirlatmalari G¢ boyutlu hologram gdéruntiler halinde yansimaktadir. Odanin
pencerisnde uygulanan elektrokromik cam malzeme, optik degiskenlik 6zelligi
gOsteren yuksek verimli ve dayanikl fotovoltaik cam malzemenin daha gelismis bir
versiyonu olarak renk degistirebilme ve gunes 1sidinin zararl etkilerini filtreleme
Ozelliklerine sahiptir. Yatak odasinda bulunan giysi dolabinin aynali cam yuzeyi,
tasinabilir akilh tablet cihazi ile etkilesime girerek ekrana ddénusmektedir. Ayna
isleviyle beraber, kiyafet bilgilerini ve tabletin kapsaminda olan kisisel bilgiler ile

gorselleri yansitan dolabin yiuzeyi dokunmaya duyarlidir.

Yakin gelecekte egitim hayarina yonelik yapilan kurguda, oOncelikle ilkogretim
okulunun fotovoltaik cam paneller araciligiyla enerjisini Ureten ve koridorlara
yerlegtiriimis ekranlar araciligiyla enerji kullanim bilgilerini paylasan, akilli bir bina
oldugu vurgusu yapilmistir. Siniflarda, her 6grencinin akilli tabletini masasindaki
yuvaya yerlestirerek, duvar ebatinda dokunmatik ve etkilesimli dijital sinif
tahtasindaki bilgilere eristigi bir teknoloji kullaniimaktadir. Siralarin yizeyleri de

benzer sekilde etkilesimli dokunmatik ylizeylere dénisebilmektedir (Sekil 2.64.).
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Sekil 2.64. Corning Inc 2012 Gelecek Vizyonu, ilkégrenim Okulu.

Gelecegin saghk sektdrl kurgusunda, iki farkh Ulkede bulunan doktorlarin
konslltasyon sireci tasvir edilmistir. Oncelikle doktorun tabletine hasta bilgileri
ulasmakta; doktor konsiiltasyonun yapilacagi beyaz renkli ve bir ylzeyi yari seffaf
malzeme ile kapl, steril gérinimli bir odaya girmektedir. Doktor tabletinden el
hareketiyle duvar ylzeyine bilgileri aktardiginda, diger doktor ve hasta saglik
raporlariyla beraber ekranda gercek boyutlariyla belirmektedir. Dokunmatik ekrana
donusen duvarin en genis bant Uzerinden kablosuz olarak entegrasyon saglayarak
internet agina baglanabildigi icin ylksek hizda bilgi ve goruntu paylagabilen
fiberoptik cam malzeme ile kapl oldugu vurgulanmaktadir (URL-67, 2012).
Konsultasyonun son asamasinda hastanin manyetik rezonans (MR) goéruntuleri G¢
boyutlu tarama yoluyla diger doktorun masasina hologram formatinda yansitildigi ve
doktorun istedigi noktadan kesit gérinumu alabildigi goértulmektedir (Sekil 2.65.).
Doktorlar farkli bir mekanda olan hastanin yer degdistirmesine gerek kalmadan ileri

teknoloji sayesinde konstltasyonlarini tamamlayabilmektedir.

Sekil 2.65. Corning Inc 2012 Gelecek Vizyonu, Saglik Sektdri kurgusu.
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Corning sirketinin yakin gelecek vizyonunu yansitan filmin son bdlimu, etkilesimli
aclk hava mizesine doénustirilmis orman alanini konu almistir. Orman arazisine
konumlandiriimig, cevreye gorsel olarak zarar vermeyen ve hava kosullarina
dayanakli dokunmatik dev cam ekrandan muize igerigine ulasilabilmektedir. Tarih
oncesinde yasamis orman sakinleri, taginabilir seffaf tabletlerin etkilesimli kullanimi
ile artirlmis gercgeklik teknolojisinden faydalanilarak goruntulenebilmektedir (Sekil
2.66.).
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Sekil 2.66. Corning Inc 2012 Gelecek Vizyonu, Acgik Hava Miizesi tasviri.

2.2.4. Bilim Kurgu Eserlerinde Gelecek Zaman Betimlemeleri ve Gorsel

Tasvirler

Bilim kurgu, Iingiliz yazar Kingsley Amis'in 1959 yilinda Princeten Universitesi'nde
gerceklestirdigi yaratici yazim seminerlerinde yaptigi tanima goére, yasadigimiz
dinyada var olmayan, ama bilim ve teknolojideki gergcek ya da hayali yenilikler
Uzerine temellendirilmis durumlari konu eden 6ykusel bir diz yazi turadur (Roberts,
2000).

Hayalgucu, dusler ve mahrem dunya goruglerinin derinliklerini dolayli yollardan
imgelendiren bilimkurgu sanatinin tarihi, M.O. 2. yiizyllda Lukianos tarafindan
kaleme alinmis Olmus Bir Oykii adli esere kadar uzanmaktadir. 17. ylzyilda Francis
Bacon tarafindan yazilmisg Yeni Atlantis adli eser geleceg@in bilim ve teknolojisi
anlatmaktadir. 19. yuzyilda Jules Verne tarafindan kaleme alinmis Aya Seyahat,
Herbert G. Wells'in  Zaman Makinesi ve marslilarin diinyay isgalini anlatan eseri
Dinyalar Savasi gibi fantastik éykii ve romanlar modern bilimkurgu sanatinin

temellerini olusturan eserler olarak tanimlanmistir (Somay, 1991).
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Fransiz yonetmen Georges Melies tarafindan Jules Verne'nin Aya Seyahat
romanindan uyarlanan 1902 yapimi Le Voyage Dans La Lune (Aya Seyahat) isimli
on dort dakika sureli siyah beyaz sessiz filmi bilimkurgu dalindaki ilk sinema eseri
olarak kabul edilmistir (Booker 2010).

Amerikali yazar, mucit ve bilim kurgu edebiyatina yonelik Hugo odulindn isim
babasi Hugo Gernsback tarafindan 1926 senesinde yayimlanmaya baslanan
Amagzing Stories isimli bilim kurgu ve fantastik hikayelerden olusan derginin, pek ¢ok
bilim kurgu yazarinin taninmasini sagladigi, Bilim Kurgu (Science Fiction) terimini
gundelik dile kazandirmistir (Akkaya, 2007).

20. yuzyihin ikinci yarisindan gunumuize uzanan sUrecte kaydedilen teknolojik ve
sosyal gelismeler populer bilim kurguya altin cagini yasatmistir. Bilim kurgu
sanatinin edebiyat, sinema, televizyon dizileri ve animasyon dallarinda pek ¢ok kult
calismasi bu donemde ortaya ¢ikmistir. Bilgi ve iletisim teknolojilerinin gelisimi, bilim
kurgu yazarlarinin, sanal bir gergeklik sunan siber uzay ortaminda insan ve teknoloji
iliskisine deginilen eserler olusturmalarina ilham vermigtir. Bilim kurgunun bir alt tara
olan ve 1984 yilinda William Gibson tarafindan yazilan Neuromancer isimli roman ilk
ornegdi kabul edilen Cyberpunk (Siberpunk) akimi, bilim ve teknolojinin ¢ok ilerledigi
ancak insanlarin blylk kisminin yasam kalitesinin ¢ok disuk oldugu distopya
ddnyalari yansitmistir (Booker, 2010). Dunya digi varliklar, yapay zeka, mekanik
robot, tamamen insana benzeyen gelismis robot olan android ve yari makine yari
insan o6zelliklerine sahip sibernetik organizmanin kisaltmasi olan cyborglar
bilimkurgu eserlerinde sik¢a rastlanan &gelerdir. Akkog, 21. ylzyillda blylk
buluglara imza atilarak glndelik hayatt dénisime ugratacagini savundugu
nanoteknoloji ve genetik biliminin, bilimkurgu edebiyatini etkileyen iki unsur olarak

goérmustur (Kaya, 2011).

Bilim kurgu eserler, ait olduklari donemin sosyal sartlarinin, bilimsel gelismelerinin
ve teknolojik edinimlerinin toplumsal ve bireysel etkilerini, hayal gucunin de
katkilariyla, gogunlukla gelecede yonelik spekulatif zaman ve mekanlarda yansitan
detayl tasvirlerden olugmaktadir. Ozakin (2011), tutarli bir bilim kurgu eserini
olusturan iki 6geden ilki olan kurgusal dunyanin, gevre kosullarini, ozneleri ve
nesneleri icerdigini, ikinci 0de olan hikaye Orgusunun bu sayilanlari bir araya
getirecek harg gorevini gerceklestirdigini belirtmistir. Bilim kurgu eserlerinde
kurgulanan dunya tasvirlerde bulunan gostergelerin okunmasiyla, gelecek zamanda

yasam bicimlerine yonelik yenilik¢i yaklasimlarin izleri surtlebilmektedir.
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2.2.4.1. Bilim Kurqu Edebiyati

GuUnumuzde bilim kurgu alaninda ortaya konulan edebiyat ¢alismalarindan, 1952
yilindan itibaren verilen Hugo &dulleri, 1966 yilindan itibaren Amerika Birlegik
Devletleri'nde yayimlanan bilimkurgu eserlerine verilen Nebula Oddilleri, 1970
yilindan itibaren veriimeye baslanan BSFA (British Science Fiction Association,
ingiliz Bilim Kurgu Dernegi) dddillerine layik goriiimis ve gelecek zaman kurgulariyla
one cikan eserler | Remember the Future (Gelecegi Hatirliyorum), Wind Up Girl

(Kurma Kiz) ve The Dervish House (Dervis Evi) olmustur.

| Remember_the Future, Gelecedi Hatirhyorum: Michael A. Burstein'in Hugo ve

Nebula &ddllerini almaya aday gosterildigi ve on alti hikayenin derlendigi |
Remember the Future isimli eser 2008 yilinda yayimlanmistir. Hugo 6dulli yazar
Robert J. Sawyer tarafindan yeni ylzyilin Isaac Asimov'u olarak tanimlanan (URL-
68, 2008) yazar fizik dalinda ylksek 6grenim gormus ve egitim vermigtir. Esere
ismini veren | Remember the Future, Gelecegi Hatiriyorum hikayesinde gelecege
dair buyuk hayallerini gerceklestirmek yerine, kiigik ekranlar karsisinda takilip kalan

insanhiga bir elestiri getirmigtir.

Wind Up Girl, Kurma Kiz: Paolo Bacigalupi tarafindan yazilarak 2009 yilinda

yayimlanan Wind Up Girl adli eser ayni yil Hugo En lyi Roman Odiiliinii ve 2010
yilinda Nebula En lyi Roman Odiilinii kazanmistir. 2012 yilinda dilimize gevrilerek,
Kurma Kiz ismiyle yayimlananan eserde kiresel i1sinma nedeniyle okyanuslarin
yukselmesiyle sehirlerin sulara gémuldugu, karbon yakitlarin tikendigi, elle kurulan
yaylar araciligiyla insan ve hayvan gicune dayanan enerjinin kullanildigi, blyuk
sirketlerin tekelinde tuttugu ileri biyoteknoloji sayesinde dinyanin tim besinlerinin
genetik yapilarinin ihtiyaglar dogrultusunda maniplle edilerek Uretildigi ve

biyoterdrizmin en blyuk tehdit oldugu bir gelecek tasviri yapiimaktadir.

The Dervish House, Dervis Evi: lan Mcdonald tarafindan 2010 yilinda yazilan

bilimkurgu roman, ulkemizde 2011 yilinda Dervig Evi ismiyle yayimlanmistir. 2027
yilinda gegen hikayede sinirlarini okyanuslara kadar genigleterek super gug¢ haline
gelen Tirkiye, Avrupa Birligi tyesi olmus, istanbul bilim ve teknolojinin merkezine
déntigmustir. ileri robot teknolojileri ve nanoteknoloji giindelik hayatta yaygin olarak
kullanimakta, nanotekstil Grinleri havanin isisina gére uyumlanarak ince ya da kalin
olabilirken, istege bagli olarak tek dokunusgta renk ve doku degistirebilmekte, beyaz
keten kumas, mor kadife kumasa déniisebilmektedir. Eser 2011 yili Hugo En lyi
Roman Odiline ve Arthur C. Clarke &diliine aday gésteriimis, BSFA (British

Science Fiction Association) En Iyi Roman Odiiliinii kazanmistir.

83



2.2.4.2. Bilim Kurgu Tiyatro Eserleri

21. yuzyllin ilk on senesinde bilim kurgu tiyatrosunun yayginlasmamis oldugu
gorilmektedir. Oyun yazari Mac Rogers'a (2014) gore tiyatro eserlerinin, sinema ve
televizyon ekranlarindan asina olunan tarzda bilim kurgu ¢alismalarina benzetilmesi,
bilim kurgunun dogal ve 6zglin alani olabilecek tiyatro alaninda yeterince 6zgun
eser ¢lkmamasina neden olmaktadir. Bilimkurgu oyun yazari ve Flux Tiyatro
Toplulugu direktéri August Schulenberg'e (2012) goére basarili bir bilim kurgu
tiyatrosu, insan bedeninin spekdilatif kurgunun vyarattigi hayali baskiya gercek
zamanl reaksiyonundan dogan gucgle yasamaktadir, bu nedenle gelecek zaman

kurgusunun gorsel olarak yansitilmasi gerekli degildir.

Bu dénemde 6ne ¢ikan 2008 yili yapimi Involution (Turev) ve Tinderbox, 2012
yapimi Honeycomb Triology (Balpetegi Uglemesi) ve 2013 yili yapimi The Uncanny
Valley (Tekinsiz Vadi) isimli bilim kurgu tiyatro eserlerinde gelecek vizyonuna yonelik
vurgu bilim ve teknoloji alanindaki gelismelerin senaryoya aktarimi olarak yansimis

ancak sahne tasarimi ve kostiim segimlerinde gelecekgi dgelere rastlanmamistir.

2.2.4.3. Bilim Kurqu Animasyonlari

GUnumuzde bilim kurgu dalindaki animasyon filmlerinden gelecek kurgusu ile one
¢ikan eserler ¢ogunlukla Japon ¢izgi romanlari olan manga eserlerin filmlestiriimis
versiyonlaridir. 21. yudzyilda, bilim ve teknoloji alaninda ilerlemeler ile cevresel
faktorlerin etkilerinin bir yansimasi olarak bilim kurgu dalinda gergeklestirilmis ¢gizgi
roman ve animasyon c¢alismalari siber ortam, insanimsi robotlar, nanoteknoloji ve

biyomuhendislik vurgularinin yapildigi cyberpunk akimini benimsedigi géralmagstir

Alternatif olarak, Futurama ve The Simpsons gibi asil amaci eglence ve hiciv olan
populer bati kokenli animasyon calismalarinda da gelecek zaman unsurlarina

rastlanmistir.

Futurama (1999-2013): 1999 yilinin aralik ayinda yayina baslayip 2013 yilinin eylul

ayinda 140. bolumuiyle sonlanan Futurama dizisi 21. ylzyilin basinda yanlighkla
dondurulup 31. ylzyllda c¢oézilerek uyandirilan ana karakter Fry'in ¢evresinde

gelisen olaylari konu alan fantastik 6gelere sahip bilim kurgu animasyon dizisidir.

Futurama'nin hikayeleri, glinimutzde Amerika Birlesik Devletleri'nde bulunan simdiki
New York sehrinin kalintilarinin Gzerine inga edilmis New New York (Yeni New York)
sehrinde  kurgulanmigtir. Old New York (Eski New York) ismiyle anilan sehir
kalintilarinda, toplumun alt tabakasi olarak nitelendirilebilecek, zehirli nikleer atiklar

ve genetik cesitlilik nedeniyle degisime ugramis mutant irk yasam kurmustur.
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Yuzeyin Uzerindeki sehir ileri teknoloji ve bilimin gundelik hayata girdigi refah
ortamini yansitirken yeraltinda fakir ve dénemin edinimleri ile karsilastirildiginda geri

kalmig bir yagam yansitilimigtir (Sekil 2.67.).

Futurama ddnyasinin gelecek kurgusunda ileri teknoloji Grinlu yasam bigimleri
fantastik 6gelerle harmanlanarak yansitiimistir. Gelecekte internet tUm duyularla
algilanabilen, G¢ boyutlu siber alem olmasina ragmen, dusuk erisim hizina sahiptir
ve icerigi elektronik alisveris ortami, aniden beliren reklamlar, pornografik 6geler ve
mustehcen sohbet odalarindan olugsmaktadir. Televizyon gulncelligini kaybetmemis
bir eglence aygiti olmaya devam etmektedir. Kuresel isinmanin baslica sebebi 6z
farkindalik sahibi robotlarin yaygin kullanimi, olarak gosterilmektedir. Ulasim, ugan
araclar ve hava basinciyla calisan seffaf tlplerden olusan gecis adi sayesinde

gergeklesmektedir.

Futurama dizisinde kurgulanan gelecegin sehri, Amerika Birlesik Devletleri'nde
1950'ler ve 1960'larda, donemin iyimser uzay ¢agi vizyonunu yansitan populer ve
IUks ve abartil bigiminde mizah barindiran mimari bir Uslup yansitan, temel
geometrinin, parabolik ve kivrimli amorf formlarla birlestigi, ¢celik ve cam malzemenin
kullanildigi, pastel renklerin neon isiklariyla birlestigi gokdelenlerden olugsmustur
(Sekil 2.68.). Gelecegin konutu, sosyal siniflara goére farkllik géstermektedir.
Robotlar igin insa edilmis apartman dairelerinde yasam alani 2m? dlgiisiine sahip bir
kabindir. Cok daha buyuk Ol¢uye sahip bir oda, yuklik olarak kullaniimaktadir. Ana
karakter, yuklik olarak ayrilmis alanda 21. ylzyila ait mobilyalarla kendi yasam
alanini kurmustur. Tasvir edilen bir diger konut yuksek gelire sahip Ust sinifin
yasadigi apartman dairesidir. Liks konutta, ylksek tavan ve zeminden tavana
uzanan pencereler genis ve ferah bir yasam alani olusmasini saglamistir. ic
mekanda kullanilan mobilyalari kivrimli amorf formlariyla mimari Usluba uyum
gostemektedir. Tasarimici Olivier Mourgue tarafindan 1965 yilinda Uretilmis ve 1968
yilinda yénetmen Stanley Kubrick'in 2001: Bir Uzay destani adh filminde gelecegin
uzay oteli tasvirinde yer aldigi tespit edilen (Akkaya, 2007), Djinn oturma elemani i¢
mekan mobilyalari arasinda tasvir edilmistir (Sekil 2.69.).
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Sekil 2.67. Futurama (1999-2013), Gelecek zamanda Yeni ve Eski New York sehirleri tasvirleri.
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Sekil 2.68. Futurama (1999-2013) Gelecegin sehir mimarisi.

Sekil 2.69. Futurama (1999-2013), Gelecegin konut yasami.

Appleseed (2004): Japon c¢izer Masamune Shirow'un yarattigi ayni isimli manga

serisinden uyarlanan Appleseed, Shinji Aramaki yonetmenliginde 2004 yilinda
animasyon film olarak yayimlanmistir. 2007 yilinda serinin ikinici filmi olan
Appleseed Ex Machina (Appleseed Onceki Makina) gerceklestirilmistir. 2011
yihindan itibaren Appleseed animasyon televizyon dizisi olarak yayimlanmaya
baslamistir.

Appleseed, blylk savaslarin sonunda harabeye dénismus ve kaosun hakimiyeti
altinda kalan dinyada, insanlarin olumsuz sartlardan korunmak igin tasarlayip
kurduklari yeni yasam alani Olympus sehrinin ileri teknolojinin ve medeniyetin tek
ornegdini oldugu, 2131 yilinda gegen bir gelecek kurgusu igermektedir. Olympus
sehri sakinlerinin ¢ogunlugu, biyolojik mihendislik Grind insanimsi robotlar olan
biodroidlerden olugsmaktadir. Sehire Gia isimli yliiksek kapasiteli yapay zekaya sahip
bilgisayar hikmetmektedir. Olympus, sehir sakinlerinin baris ve refah iginde
yasadidi ideal bir yasam alani gibi géziikmekle beraber, insanlar ve insanimsi robot
irklari arasinda inan¢ sistemlerine ve politik goérigslere dayanan c¢atismalar

yasanmaktadir.

Olympus sehri yliksek godkdelenler, ¢cok katl otobanlar, Gretim merkezleri ve konut
alanlarinin bulundugu, yesil alanlarin hem yatay hem de dikey alanlarda géruldiga,
enerjisini dogal kaynaklardan saglayan kompakt bir mega sehir olarak yansitilmigtir
(Sekil 2.70.). Sehirin mimarisine tek bir stil hakim olmamakla beraber anitsal
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Ozellikler tasiyan iki ana yapi ve cgevrelerinde konumlanmis high tech stili cam
ylzeyli binalar baskinlik gdstermektedir.Bahcge icinde mustakil yasam bicimlerini
destekleyen ve sehir yapisina benzer sekilde gesitlilik gésteren konut mimarisinde
kendi enerjisini Uretebilen mustakil evlerin beton konstriksiyon ve cam yuzeyleriyle

One cikmaktadir.

"

Sekil 2.70. Appleseed (2004-2007), Olympus sehri tasviri.

Ghost in the Shell 2: Innocence (2004): Japon ¢izer Masamune Shirow'un ayni isimli

cyberpunk manga serisinin Mamoru Oshii ydnetmenliginde animasyon filmine
dénustiirilmesiyle olusan Ghost in the Shell (Kabugun igindeki Hayalet) serisinin ilk
bolimi 1995 senesinde, ikinci bolimiU olan Ghost in the Shell 2: Innocence
(Kabugun icindeki Hayalet: Masumiyet), 2004 senesinde gergeklestiriimis ve ayni
sene Cannes film festivalinde Altin Palmiye 6duline aday gosterilen ilk animasyon
film olmustur (Booker 2010).

2029 senesinde Japonya'da kurgulanan hikayede, kendi varliinin farkederek
kontrolden ¢ikan yapay zekalar, insanimsi robotlarin duygu ve dusince gelistirmesi
ve algilarin dig etkenlerce yonlendiriimesi temalari Gzerinden, insan ile insanimsi
robotlar arasindaki fiziksel ve duygusal farkin muglakhgi islenmis, ikinci filmde goézle
gérilenin her zaman mutlak gercek olmayabilecegi temasi ile 6ne ¢ikmistir.

Ghost in the Shell filmlerinde ileri teknolojinin varligina ragmen sinif farklarindan
dogan cesiti yasam sartlari yansitilmaktadir. Filmde kurgulanan sehir
katmanlarinda, hikimetin ve toplumun Ust sinifinin is ve yasam alani olan teknolojik
gOkdelenler ve ¢ok katli otobanlar gelecede yonelik modern bir vizyonu cyberpunk
stilinde temsil ederken (Sekil 2.71.), zemin kotuna yaklastik¢a dislk gelir seviyesine
sahip kesimin yasadi§i bakimsiz ve eski binalar vasitasiyla kéti yasam standartlari
gorilmektedir (Sekil 2.72.).
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Sekil 2.72. Ghost in the Shell (2004), Sehir sokaklari tasviri.

The Simpsons: Holidays of the Future Passed (2011) : The Simpsons (Simpson

Ailesi) ilk bolimi 1989 yilinda yayimlanmaya baslayan, gincel politik, sosyal,
ekonomik ve kulturel olaylari hicvederek elestiren bir ¢izgi animasyon dizisidir. 2011
yihinda dizinin 23. sezonun 9. bélumu olarak yayimlanan Holidays of the Future
Passed (Gegmiste Kalan Gelecegin Tatilleri) 2041 yilinda Simpson ailesinin
gecirdigi noel tatilini konu almistir. Filmin gelecek kurgusunda cyberpunk 6geleri ile
Uzay Cagi dénemini temsil eden unsurlarin harmanlanmigtir. Springfield sehrinin
merkezi gelecekte, cevresel Kkirliligin ve sucun hikim strdigl, bakimsizliga
terkedilmis tekinsiz bir alana donusmus, yuksek gdkdelenlerin temsil ettigi modern
gelecek vizyonu eski merkezle iligkilendiriimemistir. Banliyd bdlgesindeyse yesil
alanlarin ve mavi gokyuzinin oldugu, bakimli yasam alanlari yansitilmigtir.
Tasvirlerde jeodezik kubbe'? ve Chemosphere® evini cagristiran cokgen geometrik
forma sahip yapilar gérulmektedir (Sekil 2.73). Simpson ailesinin konutu geleneksel

mimari bigimini degistirmeden teknolojik edinimlere entegre olmustur.

2 Jeodezik Kubbe: Mimar Buckminister Fuller'in gelistirdigi kiire formunda bir 6rtl sistemidir. Expo 67
Montreal fuarinda A.B.D. pavyonu igin insa edilen kubbe Biosphere adini almistir (Akkaya 2007).

13 Chemosphere Evi: Mimar John Lautner tarafindan 1960 senesinde Kaliforniya'da gergeklestirilmis,
sekizgen formunda, tasiyici bir beton dikme ile yerden yukseltilmis konut Uzay Cagdi dénemi mimarisi
orneklerindendir (Akkaya, 2007).
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Animasyonda, dig ylzeyinde konumlanan geri donisum semboll ve fotovoltaik
paneller vasitasiyla cevreye duyarli ve akilli konut gdndermesi yapan sade

geometrik forma sahip yasam bigimleri de yansitiimistir (Sekil 2.73.).

Gelecegin konut yasami tasvirlerinde, Simpson ailesinin geleneksel konutunun ig
mekaninda, duvarlarda bulunan kontrol ekranlari araciigiyla akilli ev vurgusu
yapiimigtir. Merkezi bir yagsam alani olarak yansitilan ve uzay g¢agi geometrisinin
hakim oldugu mutfakta, lazer teknolojisi kullanilarak yemek pisirlmektedir. Oturma
odasi ve yatak odasinda mekansal anlamda gelecekgi bir yaklasim goérilmezken,
okunan kitaplarin ve saatin hologram olmasi ileri teknolojinin glndelik konut

hayatinda yayginlasarak siradanlagmasini temsil etmistir (Sekil 2.74).

Sekil 2.74. The Simpsons: Holidays of the Future Passed (2011), konut yasami tasvirleri.

2041 yihnda bilim ve teknolojinin kullanimi iletisim ve saglik sektdrinden tasvir
edilmistir. Gelecekte ultranet olarak adlandirilan internet agina baglanmak,
insanlarin taginabilir bilgisayarlarindan kendi bedenlerine taktiklari soketler
aracihigiyla gergeklestirdikleri bir eylem olmustur. internet agina baglanan Kkisiler
sanal bir yasam alanina girmektedir. Mega sehir olarak kurgulanan siber alemde,
glinuimuzde kullanilan bilgi ve goérinti arama motorlari bina formunda, bilgiye
ulasim ise temsili kapilardan yeni mekanlara gecis yapilmasiyla tasvir edilmistir.
Saglik sektoriinde ise tibbi kontrol yapan robotlar ve steril gérinimli ugan tekerlekli
sandalye ve sedyelere sahip gelismis hastane kurgusu yansitilmigtir.
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Psycho Pass (2012): ilk bélimi 2012 yilinda yayimlanmaya baglayan ve halen

devam eden bilim kurgu televizyon dizisi Psycho Pass, 2113 yilinda, tesisat
hizmetleri, givenlik, bakim onarim, gevre dizenlemesi gibi sehir yonetimine yonelik
tum unsurlarin ileri teknoloji ile yonetildigi bir gelecek kurgusuna sahiptir. Sibyl isimli
cevirimici (on line) sistem, halkin disincelerini, Kisiliklerini strekli olarak taramakta
ve elde ettigi sonuglar Uzerinden bireylerin yasalara aykiri davranma ihtimallerini

ortaya c¢ikararak su¢ unsurunu 6nceden ortadan kaldirmaktadir.

Dizinin gelecek kurgusu kapsaminda i¢ mekanlarin mimari organizasyonu ve
dekorasyonunda belirleyici 6ge hologram teknolojisi olmustur. Bilgisayar araciligiyla
mekanlarin tasarimi kullanicinin istegi dogrultusunda sanal olarak degistirebilmekte
ve artirlmis gergeklik Grinu hologram yansimalarla gercek¢i hale sokulmaktadir.
Modern ve yalin gérinumld bir geng odasi sistem sayesinde klasik 6gelere sahip
gbsterisli bir mekana doniisebilmektedir (Sekil 2.75.). interaktif yaklagimin énerdigi
segenekler sayesinde, mekanin kullanici tarafindan kigisellestiriimesini saglayan

sinirsiz olasilik ortaya ¢ikmaktadir.

Sekil 2.75. Psycho Pass (2012), i¢c mekana artirilmis gerceklik ydntemi ile miidahale siireci.

2.2.4.4. Bilim Kurgu Filmleri

GlUnumulzde sinema endustrisi, bilgisayar teknolojilerinin etkin kullanimi sayesinde
hayal gucunun sinirlarini zorlayan gorsel kurgular yaratabilmekte ve izleyiciye bu
kurgulari U¢ boyutlu deneyim yasatarak aktarabilmektedir. Bilim kurgu filmlerinde
gelecege yonelik 6gelerin glicli gorsel detaylarla aktarilmasi, teknolojik gelisimlerin
ileriye donlk yansimalarini ve s6z konusu ileri teknolojinin sosyokdiltirel yapiya ile

gundelik hayata etkilerinin varsayimsal kurgularini gercekgi kilmaktadir.
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Bilim kurgu filmlerinin yapim asamasinda tutarli bir vizyon olusturabilmek igin,
mimarlar, tasarimcilar ve kent planlamacilara, bilim, teknoloji ve sosyoloji gibi farkh
disiplinlerden uzmanlara, akademisyenlere ve 06zel sektdrden profesyonellere
danisiimaktadir. Boylelikle bilimsel temellere dayandirilabilen, tasarim detaylar
tutarlilk goésteren yapay cevreler olusturulabilmektedir. Bu nedenle 2000 yilindan
glinumuze uzanan yillarda yapimi ve gdosterimi gergeklesmisg, sosyal sartlar, bilimsel
gelismeler ve teknolojik edinimlerin etkileriyle degisime ugrayan birey, toplum,
barinma ihtiyaclari ve konut yasami kurgularini gorsel olarak yansitan bilim kurgu

filmlerinden érnekler kronolojik sirayla aktarilacaktir.

Minority Report, Azinlik Raporu (2002): Philip K. Dick'in 1956 yilinda yazdidi ve ilk

defa Fantastic Universe (Fantastik Evren) isimli bilim kurgu dergisinde yayimlanan

ayni isimli kisa hikayesinden esinlenerek senaryolastirilan (Fortin, 2011) ve
Ulkemizde 2002 yilinda Azinlik Raporu ismiyle vizyona girmis olan filmin
yonetmenligini Steven Spielberg yapmistir. Filmin prodiksiyon tasarimini Alex

McDowell, bilim ve teknoloji danismanligini John Underkoffler gergeklestirmistir.

Alex McDowell, 2010 yilinda gercgeklestirdigi réportajda yonetmen Spielberg'in bir
bilimkurgu filmi yapmaktan o6te, gelecedin gercekligini yaratmak istedigini dile
getirmigtir (URL-70, 2010). McDowell, ydnetmenin hikayeyi, kiyamet sonrasi
olmayan ilimli bir gérsellik ¢ergevesinde, toplumun, teknolojinin ve sehir yasaminin

uyum i¢inde oldugu bir dengeyle yansitmak istedigini dile getirmistir (Fortin, 2011).

Film 2054 yilinda Washington D.C.'de gecmektedir. Pre-crime adi verilen ve
suclulari, sug islenmeden otuz alti saat énce tespit edebilen bir sistem sayesinde
gelecedin sehrinde sug¢ ortadan kalkmistir. Ancak dngorilebilen su¢ potansiyeli
nedeniyle daha sug¢ islenmeden yakalanma ve cezalandiriima sistemi, insanlarin
Ozgurligunu golgelemigtir. Toplum, goz retinasinin taranmasi yoluyla, kamusal alan
ve Ozel alan ayrimi olmaksizin rahatga g6zetlenip, tespit edilebilmektedir. Gelecekte
retina taramasiyla kimlik tespit sistemi pazarlama amacl da kullaniimaktadir. Kimlik
tespiti yoluyla ulasilan kisisel bilgilerle o kisinin alisveris, seyahat, 6zel yasam,

aligkanliklarina uygun hologram reklamlar olugturulabilmektedir (Sekil 2.76.).

John Underkoffler'in gelistirdigi ve insan jestleriyle bilgi tasnifi yapmak Uzerine
kurulan G-speak (Sekil 2.77.) isimli araylz sisteminin prototipinin film igin 6zel olarak
uretildigi belirtilmigtir (URL-71, 2014).
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Sekil 2.77. Minority Report, G-Speak sistemi.

Filminde tasvir edilen gelecegin sehiri, dikey buyumenin oldugu ylksek beton
binalarin ve c¢ogunlukla ekrana donusebilen seffaf yuzeylerin bulundugu, acgik
renklerin hakim oldugu genis kamusal alanlardan olusmaktadir (Sekil 2.78.).
Gelecegin sehirinde, ulasim saglayan araglar ve araglarin entegre oldugu ulagim

sistemi tasvir edilmistir.

Otomobil tasarimcisi Harald Baker tarafindan film igin kurgulanan ulasim sisteminin
gerektiginde soférsiiz de calisabilen otomobiller ve Maglev'* sisteminden olugan iki
ana unsuru bulunmaktadir. Gelecek kurgusunda otomobiller badimsiz olarak
ucabildikleri gibi, sisteme baglanarak toplu tasima sistemi prensibiyle sehir icinde
yatay ve dikey duzlemlerde hareket edebilmektedir (Sekil 2.79.) Boylelikle
otomobiliyle seyahat eden kisi gokdelende bulunan konutuna dikey raylar
aracihgiyla ulasabilmektedir. Otomobilin binanin dig yuzeyinde vyerlestigi mini
glverteden i¢c mekana acgilan bdlme sayesinde direkt olarak konuta gegis

yapilabilmektedir.

14 Maglev, manyetik anlamina gelen Magnetic ve ylikseltme havaya kaldirma anlamina gelen Levitation
kelimelerinin birlesmesinden olusan ve gunimiz ylksek hizli tren sistemlerinde kullanilan bir
teknolojidir (Yazarin notu).
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Sekil 2.79. Minority Report, Maglev ulagim sistemi tasviri.

Anderson'in sehir merkezinde bulunan bekar evi agik plan prensibiyle dizenlenmis,
purtzsiz ve kavissiz metal malzemelerin kullanildigi, yari saydam cam yuzeylerin

zeminden tavana uzanan seffaf perde duvarlarla birlestigi bir ic mekana sahiptir.

Fortin (2011), yasama alaninda hidroponik bitki bahgesi, otomatik aydinlatma
sistemi, hologram teknolojili televizyon sistemi ve otomobili igin dig guvertesi
olmasina (Sekil 2.80.) ve tim bu 6zelliklerin mekani 2054 yilinin ideal metropolitan
evi olarak goéstermesine ragmen, teknolojik mekanin soduk ve bos bir yansima
oldugunu belirterek, Sidney Eve Matrix'in film ¢ergevesinde kullanici konut iligskisine

yonelik tasvirini paylasmistir.
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"..ve kisa bir Maglev seyahatinden sonra, Lexus marka aracini glverteye
yerlestirerek karanlik, kovugumsu, daginik ancak bir o kadar gdsterigli olan sehir
merkezinin disindaki apartman dairesine térensel bir giris yapar. Kederli yalnizhgi
g6zden kagmaz. Anderson eve geldigini duyurdugunda otomatik aydinlatma sistemi
ve yuksek teknolojili ekran projeksyonlu bilgisayari tarafindan Grkitlici ve mesafeli
sekilde, soguk mavi florasan i1s1ginin aciimasiyla karsilanir..." (Fortin, 2011).

Gelecegin konutu ylksek gokdelenlerde konumlanmasi diginda mimari anlamda
radikal degisiklikler yansitmamakla beraber gunimuiz akilli ev teknolojilerinin
gelismis haline 6rnek teskil etmektedir. Ev sakini icerigi girdiginde sistem tarafindan
sesli olarak kargilanmaktadir. Aydinlatma ve muzik sistemi kendi kendine aktif hale
gelmektedir. Kullanici oturma odasindaki koltuguna yerlestiginde aile resimleri ve
filmleri otomatik olarak hologram ekranda belirmektedir (Sekil 2.81.). i¢ mekan
kullanicinin istedi dogrultusunda kisisellestirilebilmekte, ambiyans ve iglev otonom

olarak degisebilmektedir.
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Sekil 2.81. Minority Report, Konut mekaninda hologram kullanimi.

Natural City, Dogal Sehir (2003): Byung-Chun Min tarafindan yonetilmis olan Glney

Kore yapimi film Ulkemizde vizyona girmemistir. Dogal Sehir olarak tercime
edilebilecek olan filmde 2080 yilinda buyuk bir savas sonrasinda harabeye dénmus
ve ekolojik dengesi kaybolmus distopya bir diinya tasvir edilmigstir.
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Film, terk edilmis binalar ve yikinti imajlarla igice gecmis ileri teknoloji ile sibernetik
organizmalar, insan yasaminin dijitallesme ve robotlagsmasi, cyborglar ve androidler
gibi makine varliklarin insanlagsmasina yapilan vurgular ve super gug¢ haline gelmig

kuresel sirketler gibi cyberpunk akiminin ana égdelerini binyesinde barindirmaktadir.

Dogal Sehir (Natural City), ismi ile zithk icinde bir atmosfere sahiptir. Sehirde
dogaya ait bir iz gbérilmemekle beraber, sehir halkinin dodal yasama en c¢ok
yaklastigi anlar ¢esitli kamusal alanlara yerlestirilerek halkin kullanimina sunulmus
hologram istasyonlarinda yaratilan simulasyondur. Filmin sahnelerinde aclik, kirlilik
ve sefalet yansitilmak istendiginde turuncu ve kahve renginin tonlar (Sekil 2.82.),
gundelik yasam yansitilirken mavi tonlari, ileri teknoloji ile ilgili vurgular 6n plana
cikariimak istendiginde acik mavi, beyaz ve gri renkler kullanilmistir (Sekil 2.83.).
Sefalet icinde yasayan insanlarin ve kisitli yasam sliresi olan sayborglarin ttopyasi
olan hologram similasyonda, filmin genel atmosferinden tamamen farkh olarak, mavi
gOkylzu ve yesil agaclarin bulundugu tepelerle ¢evrilmis saglikli ve huzurlu bir doga

resmedilmigtir.

Tasvir edilen gelecek cercevesinde konut ve insan arasindaki iliskinin, duygusal
aidiyet bagindan uzak tutularak, temel ihtiyaglarin karsilanmasina indirgendigi
g6zlemlenmektedir. Kullanicilarin film boyunca sadece uyumak igin kullandigi konut
yuva olmaktan uzak, islevsel bir barinaktir. Konutta uyuma alani tanimlayan bir silte,
yemek alanini tanimlayan bir masa ve oturmak icin bir bank disinda mobilya
bulunmamaktadir. i¢ mekanda yatay ve dikey diizlemlerde temel geometrik
formlarin hakimiyeti géze carpmaktadir. Goruntulh iletisim saglayan teknolojik
aygitlar, tas ve beton duvarlara eklenmis metal kaplamalar ve neon isik veren
aydinlatma elemanlari yoluyla kurgusal gelecegin konutunda, geleneksel malzeme
ile ileri teknolojinin birlesmesinden olusan karmasa yansitihmistir (Sekil 2.84.). Film
distopya Uzerine kurulmasi nedeniyle mutsuz ve karanlik bir gelecek yansitmis,
gelecegdin konutunu sogduk, kicuk ve temel barinma gereksinimlerine yonelik iglevler

Uzerine dizenlenmis bir yagam birimi olarak sunmustur.

Sekil 2.82. Natural City, 2080 yili sehir kurgusu.
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Sekil 2.84. Natural City, Konut ic mekani.

Moon, Ay (2009): Duncan Jones tarafindan 2009 senesinde senaryosu yazilip

yonetilen Moon, 2010 senesinde Ay ismiyle Ulkemizde gdsterime girmigtir. Alternatif
enerji kaynaklarinin arayisiyla dinya disina c¢ikarak yerleskeler kurulabilen ve
genetik, robot, bilisim ve nano teknolojilerinin ileri boyutta kullanildi§i bir gelecek
vizyonu yansitan filmde evinden uzakta bulunan bireyin yasadidi mekan ile iligkisine

yonelik unsurlar aktarilmigtir.

Filmde 21. yuzyilin sonlarinda dinya Uuzerinde kdmur, petrol ve dogal gaz
kaynaklarinin neredeyse tikenmis olmasindan kaynaklanan krizden sonra flizyon
enerjisinin  bulunmasiyla, sadece Ay topraklarinda bulunan Helyum 3 isimli
elementin ana enerji kaynagina dénustigl bir gelecek kurgulanmistir. Lunar
Industries sirketi tarafindan Ay'da kurulan maden Usslinde gérev alan ana karakter
Sam Bell, enerji kaynagini elde ederek, roket araciligiyla Dinya'ya ulagsmasini
saglamaktadir. Ug senelik kontrati boyunca tek basina yasayan Sam, sadece
maden Ussunl yonetmek, ¢alisanlarin saglik problemlerini gidermek, sa¢ kesimi gibi
kisisel bakimlarina yardimci olmak ve onlarla sohbet etmek gibi gérevleri Ustlenen,
yapay zekali robot Gerty ile iletisim kurabilmektedir. Filmde bireyin, isi nedeniyle
yerylzinden, yuvasindan ve sosyal yasamindan tamamen soyutlanarak kimlik

arayisina girdigi gorilmektedir.
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Ay Uussl, g¢alisma bolimu, genel yasam alani, yemek hazirlama ve depolama
bdlimu, uyuma ve banyo alanlari i¢in ayri ayri dizenlenmis birimlerin birbirleriyle
ardisik olarak birlestirimesiyle olusmustur. Tamami agik plan organizasyonuyla
tasarlanmis mekanin icinde konumlanmis olan ve farkl barinma ihtiyaglarina karsilik

gelen birimler gorsel ve mekansal iligki icerindedir (Sekil 2.85).

Yerleskenin ic mekanina gri ve beyaz renk hakimdir. YUzeyler gesitli bilgilendirme ve
kullanim talimati yazilari disinda bostur. Islevlere karsilik gelen boliimler duvarlarda
olusturulan nislere yerlestiriimistir. Mekanin standart parcasi olan ve ylzeylerle
bltlnlik godsteren beyaz renkte oturma ve dinlenme elemanlari 6zel bir zevk ve
tercin yansitmamaktadir. Ancak detaylar goézlemlendiginde, bireyin bulundugu
kimliksiz ~ mekani  yuvaya  donlustirmek adina  yaptigi  mudahaleler
g6zlemlenebilmektedir. Genel yasam alaninda bulunan ve steril ortamla zithk
gOsteren kahverengi deri berjer koltuk, kullanicinin dinyada Uzerinde yasadigi
mahalleyi temsilen yaptigi ahsap maket, spor malzemeleri, ¢alisma ve uyuma
alanlarina yerlestiriimis kisisel notlar ve aile fotograflari araciligiyla kullanicinin

yasam alanini kisisellestirme ¢abalari gorulebilmektedir (Sekil 2.86.).

-

Yew
Qi e

N
o

Sekil 2.86. Moon, yasam alani detaylari: berjer koltuk, maket ve spor aletleri.
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Total Recall, Gercede Cagri (2012): Philip K. Dick'in 1966 yilinda yayimlanan kisa

hikayesinden senaryolagtirilan ve 1990 yilinda ilk versiyonu gergeklegtirilen, 2012
yiinda yeniden kurgulanip c¢ekilerek Gergege Cagri ismiyle vizyona giren Total

Recall filminin yonetmenligini Len Wiseman yapmistir.

Filmde, 2084 yilinda kimyasal savas sonrasinda zarar goéren ekolojik sistem
sonucunda, yeryiiziinde sadece ingiltere ve Avusturalya Uzerinde yasamin
surdurilebildigi distopya bir gelecek yansitmaktadir. ingiltere, Birlesik Britanya
Federasyonu (United Federation of Britain) olarak, Avusturalya ise Koloni (Colony)
olarak aniimaktadir. Koloni bdlgesinde yasayanlar her giin ¢galismak igin, 6zel izinler
dogrultusunda Federasyon bolgesine gitmektedir. iki bdlge arasinda yer kabugunun
altindan ilerleyen ve Dusus (The Fall) adi verilen bir tlinel vasitasiyla on bes dakika

icinde yolculuk edilebilmektedir.

Koloni boélgesi, ada olmasindan kaynaklanan kisith alanda cogalan bir nifusu
barindirdigindan, sikisik ve yogun bir yapilasmaya sahiptir. Koloninin zemin kotunda
bulunan ahsap kullbeler, Ust kotlarda yerlerini beton yapi malzemesinin kullanildigi
kip formunda modduler birimlere birakmaktadir. Yapilasma sadece dikey dogrultuda
degil, yatay duzlemde de gelisim gostermektedir. Yeni binalar igin arazi olmamasi
gOkylzindeki boslugun kullaniimasini  zorunlu kilmistir. Dikey binalar belli
yuksekliklerden itibaren moduler birimler kullanilarak yatay gelisime gec¢mistir.
Havada asili kalmis gibi gbziken g¢oklu kademelerin, birbiriyle fiziksel iliski i¢cinde
olan bir yapilar butini olugturdugu gorulmektedir (Sekil 2.87.). Yogun ikametin
oldugu yerlesim bolgesinde, biylk o6lcekli, modiler, esnek ve gelisebilir dzellikler
gOsteren yapi sistemi, bir ada Ulkesi olan Japonya kokenli metabolist mimari
akimindan izler tasimaktadir. Ana karakter olan Quaid'in karisiyla beraber Koloni'de
yasadigl konut, devasa beton yapinin birimidir. Konutun agik plan prensibiyle
dizenlendigi, farkh iglevler igin zeminde kademeler ve kot farklar olusturuldugu
gérilmektedir (Sekil 2.88.). ic mekan gésterigsizdir ve isleve ydnelik diizenlenmistir.
Duvar yuzeyleri igin tas ve beton malzemesi kullaniimigtir. Konut igerisinde ylksek
teknoloji urinu aygitlar gorulmemektedir. Bunun nedeni yuksek teknolojinin, yapi ile
batinleserek saklanmis bir sistem olarak kullaniimasidir. Konutta basit el
hareketlerini algilayan sensorler sayesinde hologram ekranlar belirmekte, yuzeyler

acihp kapanarak ihtiyacglara cevap vermektedir.

Politik ve ekonomik anlamda guicu, refahi ve esenligi temsil etmekte olan, her daim
gunesli ve yesil alanlara sahip Federasyon boélgesinin yilzey kotunda dizenli bir

sekilde konumlanmis klasik mimari 6gelerin hakimiyeti gortlmektedir (Sekil 2.89.).
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Bdlgede yluksek teknoloji kullanimi ugan araclarla tasvir edilmistir. Yogun yapilasma

nedeniyle, trafik ylzey kotunun Gzerinde asili otobanlarla dizenlenmistir.

Sekil 2.89. Total Recall, Federasyon bdlgesi sehir tasviri.
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Filmde olusturulan gelecekte, sosyal siniflarin refah seviyelerindeki belirgin
farkhliklar mimari yaklagimlarla tasvir edilirken, her iki boélgede de yasam
alanlarinda, ¢ogunlukla artirilmis gergeklik ve hologram goérinta bigiminde yansitilan
teknolojik edinimlerin su ve elektrik tesisatlari gibi siradan, standartlasmis ve
konutun mimari yapisinin i¢ine nifus ettikleri icin etkin kullanim anlari diginda
varliklari aciga ¢ikmayan hizmetler oldugu gorilmustur. Her iki bdlgenin konuta
yonelik kurgusunda saptanan diger bir ortak nokta, konut sakinlerinin yasam

alanlarinda kisisellestirmeye yonelik bir midahalelerinin olmamasidir.

Oblivion (2013): Yoénetmenligini Joseph Kosinski'nin yaptigi, prodiksiyon tasarimi

Darren Gilford tarafindan gercgeklestirilen Oblivion 2013 yilinda gésterime girmistir.

2077 yihnda gecen filmde, yillar boyu uzaylilarla yapilan savaslar sonucunda
nidkleer silahlarin kullanimi ve Ay'in tahrip edilmesiyle dinyanin yasanilmaz hale
gelmesi Uzerine terk edildigi bir gelecek tasviri yapiimigtir. Dinya Uzerinde insan
yerleskeleri bulunmamakla beraber, doda kendini tamir etmeye baslamistir.
Okyanuslara kurulmus santraller deniz suyunu enerjiye donustirmektedir. Drone
adinda insansiz hava araci olan kire formundaki akilli robotlar enerji santrallerin

bekgiligini yaparak glvenlik ihlallerinde midahale etmektedirler.

Filmin ana karakteri olan Jack Harper, bir kilometre yiksekligindeki kulenin Ustiinde
konumlanmig olan ve gozetim istasyonu iglevine sahip, Tech 49 isimli ¢ kath

konutta ekip arkadag! Victoria ile yagamaktadir (Sekil 2.90.).

Ana gorevi dronelari tamir ederek enerji santrellerini korumak olan Harper, kiresel
formlardan olusan ucan araci (Sekil 2.91.) ile yeryUzunun denetimini yaparken, ekip
arkadasi Victoria konutun Ust katinda bulunan komuta alanindan (Sekil 2.92.) gerekli

bilgi ve direktifleri aktarmaktadir.

Hem yasam alani hem de calisma alani olarak kullanilan konut, ileri teknoloji ile
donatilmistir. Kullanicinin sesi ve dokunmasi yoluyla kapilar acilmakta, bilgi ve
iletisim sistemleri islev gostermektedir. Ana komuta merkezi olan yapay uydu ile
surekli baglanti igerisinde olan konut, filmde kurgulanan sistemin iglevli ve verimli bir

parcasidir.

Fimde tasvir edilen gelecedin konutunda, kavisli temel geometrik formlar &n
plandadir. Mekanin i¢ ve dis yUzeylerinin birlesiminde dik kdselere raslanmamakta,
pencere detaylari, calisma alani ve oturma elemanlarinda ayni bigimsel yaklagim
gérilmektedir (Sekil 2.93.). Ug kat lizerine ve agik plan prensibiyle gergeklestirilmis
konutun giris katinda yasam ve yemek alani, mutfak ve yatak odasi, Ust katinda

kontrol ve denetim merkezi, alt katinda revir, tamir alani ve spor alani
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bulunmaktadir. Merkezi konumdaki spiral merdiven katlari iligkilendirmektedir.
Konutun i¢ mekanina beyaz, acik gri ve mavi renkleri hakimdir. Mekanin ve
mobilyalarin yuzeyleri desensiz ve parlaktir. Konutun mimari kabugunu olusturan
duvarlar ayni zamanda pencere iglevi géren ve zeminden tavana uzanan cam
malzemedir. iglevselligin 6ne ¢iktigi minimal yaklagimda renk ve tasarim tercihi

mekanin steril olmasina yonelik bir algi yaratmistir.

Oblivion filminde, felaket sonrasi yikima ugramis, radyoaktif kilenmeye ugramis ve
terk edilmis sehirlerin bulundugu yer yuzi ile ylzeyden metrelerce ylksekte
konumlanmis, mavi gokylzi manzarali, yliksek teknoloji ile donatiimis, islev ve
konfor Uzerine kurulmus steril konut birbiriyle zitlik olusturmakta, dinyanin zarar
gormesiyle insan yasaminin gokyuzune dogru ilerlemek zorunda kalacaginin izlerini

yansitmaktadir.

Filmde tasvir edilen bir diger yasam alani ise Harper'in gorev alaninin diginda yalniz
kalmak igin, teknolojinin ve sensorlerin ulagsamadigi dogal bir ortamda, dinya
Uzerindeki kalintilardan faydalanarak insa ettigi kulibedir. ik etapta ylksek
teknolojiye yer verilmeyen ahsap ve tas malzemeden yapilmis kulibede Harper'in
sehir harabelerinden topladigi 20.ylzyila ait kitaplar, plaklar, posterler ve spor
aletleri bulunmaktadir. Dogal malzemenin insan eliyle sekillendiriimesiyle olusmus
ilkel kulibe daginik, tozlu ancak orman igerisindeki konumu ve gecmis yasama
referans veren objeleriyle hakim sistemden kopmus alternatif bir yasam bigimi olarak
sunulmaktadir. Kulibenin daha sonra gines paneli eklenerek kendi enerjisini
saglayabilen yapiya dénlsmesi, ayni anda hem steril yiksek teknolojinin hem de
felaket sonrasi yikimin bulundudu sartlar altinda dahi, insanin dogal ortamda,
tercihleri ve ihtiyaglari dogrultusunda yasam bigimini kurabileceg@inin 1s1gini

yakmaktadir.

Sekil 2.90. Oblivion, Tech 49 Konutu.
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Sekil 2.93. Tech 49 Konutu, i¢ mekan genel gérinimu.

2.2.5. Gelecek Zaman Vizyonunda One Cikan Kavramlar

21. ylzyillda bilim insanlarinin gelecek zaman betimlemelerinde, mimar ve
tasarimcilarin gelecege yonelik ¢alismalarinda, sirketlerin gelecek vizyonlarinda ve
bilim kurgu eserlerinde bilim ve teknoloji alaninda kaydedilen gelismeler, cevresel
faktorler ve demografik veriler dogrultusunda sosyal ve 6zel yasam gercevesinde is,
egitim, seyahat, saglik, ulasim, Uretim ve tlketim konularini kapsayan yasam
bicimleri yansitiimistir. Gelecek kurgularinda hareketlilik, etkilesim, uyumlanabilirlik,
kisisellestirilebilirlik, kiresellik, yerellik, Uretkenlik ve c¢esitlilik kavramlari &6ne

clkmistir.

Hareketlilik: Gelecekte insanlarin gelismis toplu tasima sistemleri ve alternatif
enerjilerle calisan Kigisel araglarla rahat, sik ve hizli bir sekilde yer degistirdigi
gorulebilmektedir. Hafif, gok islevli ve tasinabilir akilli cihazlarin kullanimi, bulunulan
mekandan badimsiz olarak gundelik gorevleri yerine getirebilmeyi sagladigindan,
bireysel anlamda fiziksel hareketliligi desteklemektedir. Diger yandan gelecegin
sehirlerinde gdkdelen bicimindeki binalara takilip ¢ikarilabilen moduler yasam
birimleri ile sadece bireysel hareketlilik dedil yasam alaninin da hareketliligi gozler

onlne serilmistir.
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Etkilesim: Gelecekte insanlar arasi etkilesimin fiziksel olmaktan ¢ok dijital ortamlarda
gerceklestigi gorilmektedir. Zaman farkindan ve cografi mesafeden bagimsiz olarak
cok yonlu iletisim kurularak etkilesime gegcilebilmektedir. Gelecekte diger bir
etkilesim bicimi akilli nesneler arasinda gergeklesmektedir. Gelismis iletisim
teknolojileri ve yapi malzemelerinin Grini olan taginabilir akilli cihazlar hem okul,
havaalani, ulusal park gibi kamusal alanlarda hem konut, is yeri ve otel odasi gibi
6zel mekanlarda akilli ylzeylerle etkilesime girerek bilgi aktarimi, sosyal paylasim,
kisisel planlama, saglik durumu bildirimi ve hem ekran iglevi gorebilen ylzeyler
araciligiyla iki boyutlu hem de hologramlar sayesinde ¢ boyutlu gérinti iletimi gibi

cok yonlu gorevleri yerine getirebilmektedir.

Uyumlanabilirlik: Hareketli yasam bicimlerinde vurgulanan cok boyutlu etkilesim

sayesinde gelecegin yasam bicimi tasvirlerinde bireylerin ilk defa bulunduklari
tilkelere ve mekanlara rahatca adapte olabildigi gortilmektedir. iletisim teknolojileri
yabanci dillerin es zamanli gevirisinin yapilmasiyla algilanmasini saglamakta, akill
yuzeyler dijital indikasyonlar araciliiyla insanlara yol tarif etmektedir. Kisinin
kendisini uyumlayabilmesinin yanisira mekanlarin da donugume ugrayarak
kullanicisina adapte oldugu goériimektedir. Geceleri karararak matlasan, gin isigiyla
beraber saydamlasan fotovoltaik pencere camlari, kullanicinin ihtiyaglarina yonelik
olarak renk, goérinti ve konum degistiren duvar ylzeyleri, cevresel biling
dogrultusunda enerji kullanimini otomatik olarak ayarlayabilen akilli bina sistemleri,
ihtiyaclari karsilamayan moddllerin degistiriimesiyle hacimsel ve islevsel gesitliliginin

saglanmasi mekansal uyumlanmaya yonelik yansimalardir.

Kisisellestirilebilirlik: Gelecegin yasam bicimi tasvirlerinde degisken sartlar

dogrultusunda uyumlanabilen teknolojiler ve mekanlar, bireylerin s6z konusu
unsurlari istek ve zevklerine yonelik olarak kisisellestirebilmesini de saglamaktadir.
S6z konusu kisisellestirme akilli sistemlerin kullaniciyr sensérler araciligiyla
algilayarak daha once kurulmus sistemleri etkin konuma getirmesi bi¢iminde
gorulebildigi gibi kullanicinin  mekansal unsurlara mudahale edebilmesiyle de
yansima bulmustur. Diger yandan kullanici dostu arayuzlerden ve u¢ boyutlu
yazicilardan istifade edilerek Urinlerin de kullanici tarafindan Uretim agsamasinda

kisisellestirilebildigi kurgular bulunmaktadir.

Kuresellik ve Yerellik: Bilim ve teknoloji alanindaki edinimler sayesinde gelecegin

yasam senaryolarinda iletisim ve ulasim bigimleri, is sdrecleri, egitim ve saglik
sistemleri, Uretim teknikleri ve lojistik sektoriinde kiresel ¢oézimlerin uygulandigi
kurgular goértlmektedir. Cevre bilincinin kiresel bir farkindaliga doéntserek yasam

bicimlerine nifuz ettigi gbézlemlenmistir. Benzer sekilde aile yapilari ve sosyal
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yasamda farkli etnik kokenlerin ortak paydada bulusabilmesiyle ¢ok kalttrltlige
vurgular yapilmigtir. Tim dunyanin aglarla birbiriyle baglantili olabildigi kurgularda
mesafe, zaman ve kultar farklarindan dogabilecek sikintilarin dnidne gegcilmistir.
Ancak ayni kurgularda 6zellikle c¢evresel farkindaliktan dogan surdirdlebilirlik
kaygisiyla yerel Urtnlerin tuketimine yonelindigi ve lokal geri donusum tesislerinin

kuruldugu goriimektedir.

Uretkenlik: Gelecekte insanlarin gelismis iletisim teknolojilerini  kullanarak
zamanlarini verimli bir sekilde degerlendirdikleri ve bu baglamda daha Uretken
olduklari yansitilimistir. S6z konusu Uretkenlik is hayatinda, ¢ok boyutlu iletisim
yoluyla vakit kaybetmeden karar alinarak Uretim ve pazarlama sureglerini
hizlandiriimasini saglarken, egitim hayatinda dogru bilgiye pratik bigimde ulasip,
gercek hayatta uygulamaya gecirmeyi mimkin kiimaktadir.  Uretkenlik,
surdurulebilirik gercevesinde dogal kaynaklarin korunmasi ve enerjinin verimli
kullanimina yonelik tasarruf saglayan akilli teknolojilerle de vurgulanmistir.
Uretkenlik baglaminda is, egitim ve ev hayatinda kullanilan teknolojilerin ara

yuzlerinin oyunsu, eglenceli ve kullanici dostu oldugu gorilmustr.

Cesitlilik: Teknoloji kullaniminda, ince, hafif ve tasinabilir akilli bir cihazin ihtiyag
aninda kimlik, ucuda binig karti, rezervasyon belgesi, ajanda, telefon gibi farkli
islevlere ydnelik ¢ok yoénli kullanilabilmesi, pencere cami, duvar gibi i¢ mekan
Ogelerinin ekranlara dénuismesi gibi dzellikler yalinliktan dodan cesitliligi destekler
bicimdedir. Hayatin tim alanlarina yayilmis kullanici dostu sistemler ve araylzler
sayesinde, karmasik ve ¢ok yonlu olabilecek goérevler basitleserek yas, egitim
durumu vya da miliyet ayrimi olmaksizin herkes tarafindan rahatga
yonetilebilmektedir. Bdylelikle 6zgiin bireyler hem mekansal anlamda cevrelerini
hem de tiketim mallarini kisisellestirebilmektedir. ileri teknolojilerle donatiimis
gelecegin yagsam kurgulari kapsaminda, mimari yapilarda organik bigimler on plana
cikarken, sirketlerin vizyonlarinda yalin mekanlarda temel geometrik formlarin
hakimiyeti gorulmektedir. Animasyon tarzinda bilimkurgu eserlerinin gorsel
yansimalarinda gorilen ve stillerin eklektik yapisindan olusan cesitlilikten farkli
olarak bilim kurgu sinema filmlerinde, hakimiyetine ragmen teknolojik unsurlarin ve
mekanlarin yalinligi 6n plana c¢ikmaktadir. Ancak, yalin mekanlarin kullanici

tarafindan kisisellestirilebilmesi sayesinde tek dizeligin 6nine gecilebilmektedir.
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3. GELECEGIN KULLANICI PROFILi VE KONUT YASAMI

21. yluzyilda bilim ve teknoloji alanindaki yenilikler, cevresel faktorler, sosyal ve
demografik degisimler temel alinarak bilim insanlarinin, mimar ve tasarimcilarin,
uluslararasi sirketlerin ve bilimkurgu eserleride gelecedin yasam bigimleri tasvir
edilmigtir. Ancak gelecedin konutunu tutarli bir sekilde tasavvur edebilmek igin
gelecedin kullanicilarinin kimler olacagi, nasil yasamlar olusturacaklari ve yasam
bicimlerinin konuta nasil yansiyacagi sorularina cevap arama gerekliligi de

dogmaktadir.

Calismanin bu bdliminde, yukarida vurgulanan énermeden yola ¢ikilarak, yakin
gelecekte varlik gdsterecek ev sakinlerinin profili olusturulacak, konut yasamina
yonelik degisimler aktarilacak ve bu dogrultuda konut mekanina yonelik ihtiyaclar ve
beklentiler saptanacaktir. Bunun igin, éncelikle sosyal calismalarla siniflandirilan
cagdas geng nesiller ¢cozimlenecektir. Daha sonra 21. yuzyilda gelecek vizyonu
betimlemelerine ve gorsel tasvirlerine yansiyan konut yasami senaryolarinda 6ne
¢lkan unsurlar tespit edilecek, guinumuize ve gelecede yonelik yeni yasam bicimleri
ile tuketim aligkanliklarini konu alan arastirmalarin sonuglari ve konut yasamina
yansimalari paylasilacaktir. Tum bu veriler dogrultusunda gelecedin kullanicisinin
yeni yasam bigiminden dogabilecek ihtiyagc ve beklentileri siralanarak konut

mekaninin sekillenmesinde etken olabilecek yansimalarin izleri strllecektir.

3.1. GELECEGIN KULLANICI PROFiLIi

Bir UrinU ya da hizmeti, ihtiyaglari ve gereksinimleri dogrultusunda elde ederek
gegici ya da kalici zaman gergevesinde s6z konusu Urin ve hizmetten fayda
saglayarak tlketen kisiler "Kullanici" olarak tarif edilebilir. Konut igerisinde ikamet
eden ve mekanin sagladigi islevlerden faydalanan Kkigiler de ayni kapsamda
tanimlanabilir. Bu baglamda, ¢alismanin devaminda ev sakinini temsil etmek igin

kullanici terimi kullanilacaktir.

Urtin ve hizmetler, kullanici beklentilerini azami olarak kargilayarak memnuniyet ve
fayda saglamalari adina, kisa ve uzun vadeli gelecek planlamalari sonucunda
tasarim, Uretim ve piyasaya slrilme asamalarindan ge¢mektedir. Planlamalar
yapilirken gelecege yon verme potansiyeli olan yeni tuketim aliskanliklarini tespit
etmek igin sosyologlardan ve arastirma sirketlerinden faydalanilarak gesitli yasam

bigimi senaryolari kurgulanmakta; kullanici profilleri olugturulmaktadir.
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iktisadi ve sosyal kuramci Jeremy Rifkin, 2030 yilinin kullanicisinin, kendi kendini
idame ettirebilen, kigisel ve dijital iletisim aglari aracihdiyla sahip olacagi acik
kaynakli veriler dogrultusunda bilingli bir sekilde tretim ve tlketim yapabilen bireyler
olacaklarini savunmus, ihtiyaci olan enerjiyi, mallari ve ekonomik refahi kendisi
olusturabilecegi icin "Ureten Tiiketici" olarak adlandirdigi kullanicinin, markalarin, is
dinyasinin ve yonetimlerin donigmesine de 6n ayak olacagini belirtmistir (Aziz,
2014). Tuketicilerin bilgi ve iletisim teknolojileri sayesinde kendi gercekliklerini
yarattiklari, somut yasam ile sanal dinyanin yer degistirdigi, gercek kisiligin ve
gercek degerlerin yerine imajin ve sembollerin gectigi bir diinyada, Altuntug'a goére
gelecegin kullanicisi, standart bir kimligin 6tesinde, her duruma uygun kimlikler
tasiyacak (2012), diger bir deyisle sartlara adapte olabilen ¢6zim odakli bir tutum

izleyecektir.

Gelecegin kullanici profilini detayli tanimlayabilmek igin sosyal verilerle kategorize
edilmis c¢agdas genc¢ nesiller c¢o6zimlenerek gelecedin yasam bigimlerine
yapabilecekleri etkiler ve arastirma sirketlerinin bulgulari dogrultusunda tiketim

aligkanliklar1 yansitilacaktir.

3.1.1. Nesillere Gore Kullanici Kategorileri ve Tiiketim Aligkanhklari

GUnUumuzde 7 milyari bulan dinya nifusunun 21. yGzyilin ilk yarisinda 10 milyara
yaklasmasi beklenmektedir. Cagin basinda dogmus olan nesiller 2030 yilinda
yasam bigimlerini sekillendirmis yetiskinler, 2050 yilinda ise orta yasl tiketiciler
olacaktir. Bu nedenle kullanici profilinin olusturulmasi i¢in gunimuizde varlik
goOstererek yakin gelecedin tuketim ve yasam bicimi egilimlerini sekillendirmede
etken olabilecek X kusagi, Y kusagi ve Z kusagi aktarilara s6zlU gecgen nesillere
mensup kullanicilarin  tiketim ve yasam aligkanlklarina yonelik egilimleri

¢dzumlenecektir.

3.1.1.1. X Kusadi

X kugagi terimi, ilk defa 1953 yilinda uluslararasi fotograf sanati grubu Magnum'un
Uyelerinden Robert Capa tarafindan, savas sonrasi gengligini, alt kaltird ve karsi
kiltdrd konu alan ¢alismalarinin bashigi olarak turetilmistir (Arnold,1996). Kanadal
yazar Douglas Coupland'in 1991 yilinda yayimlanan ve 1980'lerin sonunda geng
yetiskinlerin yasam bigimleri Uzerinden tiketim toplumunun elestirisini yapan
Generation X: Tales for an Accelerated Culture (X Kugagi, Hizlandirilmis Bir Kultar

icin Hikayeler) adli eseri sayesinde terim gincel kullanimini kazanmistir.

106



X kusagdi nesli, 1960'lardan 1980Q'lerin basina kadar olan dénemde dogmus olan
yetiskinleri kapsamaktadir. Erken yagta olgunlagarak yetigkin gibi davranan,
kurallara uyumlu, aidiyet duygusu guglu, otoriteye saygili, sadik, sabirli, ¢aligkan ve
kariyer odakli dzellikleri X kusaginin éne ¢ikan 6zellikleridir. Teknolojik yeniliklerden
beslenerek donanimli ve beceri sahibi bir profil ¢cizen neslin, kendisinden bir dnce
varolan ve aktivist yapisiyla toplumsal déndsimlere yol agan 68 kusadiyla
kiyaslanarak, onlarin golgesinde kaldiklari gérilmustir (Altuntug 2012). Tiketim
odakli bir sistem cergevesinde, mal varlidi ve zenginlik konularina kendisinden
onceki nesillere gore daha az dnem verme egilimi ve apolotik yapisi nedeniyle kayip
kusak olarak da isimlendirilsede X kusaginin, geleneklere olan bagliidi nedeniyle,
toplumsal sorunlar karsisinda duyarlilik gosterebildigi ifade edilmistir (Altuntug 2012,
Steuerle, ve dig., 2013).

Unal (2013), 20. yizyilin son ceyredinden itibaren bilgi ve iletisim teknolojilerinde
kaydedilen gelismelerin hizina sahit olan X kusaginin, sabit bilgisayar sistemlerinin
tasinabilir teknolojilere donlismesine ve buna bagl olarak sosyal yasam, is, egitim
ve edlence dldnyalarinin degisimine adapte olabildiklerini vurgulamistir. Altuntug
(2012), X kusagi mensubu kadinlarin is hayatinda yaygin bir sekilde aktif rol

oynamasinin, geleneksel aile modelinde bir kirilmaya yol agtigina dikkat ¢ekmistir.

Morace (2011), X kusagdi cergcevesinde, Duslince Geligtirici ve Bekar Kadin
isimleriyle tanimlandidi iki kullanici profilini éne cikarmistir. 35 yas ile 50 yas
araliginda konumlanan tiketicileri kapsayan Dusince Gelistirici isimli  profil,
kozmopolit yeni burjuva olarak tanimlanmis, s6z konusu kullanici profilinin kimligini,
okumak ve yeni fikirler gelistirmek Uzerine kurdugu belirtilmigtir. Kollektif bir yapiya
inanan ancak bireysel yasam bigimini tercih eden profilin, farkh kultarlere olan
merakiyla sik seyahat ettigi ancak kendisine ait koklere ve yasam alanina da baghlk

gOsterdigi gorulmustur.

X kusagi kapsaminda bulunan diger kullanici profili, ge¢cmiste erkegin sagladigi
emniyet, barinak, yuva ve sosyal statu gibi unsurlari kendi baglarina temin edebildigi
saptanan (Salzman ve dig.2005) evlenmemis kadinlardir. X kusagdr mensubu 35 yas
ile 50 yas arasinda olan Bekar Kadin profili, becerikli, farkindahgi yiksek, kendine
guvenen, tuketim aligkanliklarini ve yasam bigimlerini baskin toplumsal edilimler
yonuinde degil, bagmsizliklari dogrultusunda sekillendiren kullanici o6zellikleri

gostermektedir (Morace, 2011).
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2050 yihinda dinya Uzerinde 65 yas ve Uzeri insan sayisinin, 1,5 milyar Kisiyi
bularak dinya nifusunun %16'sini olusturacagi bulgusu dogrultusunda X kusaginin
yakin gelecekte dinya Uzerinde ilerlemis yasta kalabalik bir topluluk olusturacagi
sdylenebilir. Boylelikle X kusagi, pasif tutumlari, kdklerine ve yasam bigimlerine
bagliliklari ve adapte olabilmek gibi 6ne c¢ikan ozellikleriyle, yakin gelecekte
olusabilecek yeni tiketim ve yasam edilimlerini temelden déndstlirecek gugli bir
etken olamasa da, sayisal olarak g¢ogunlugu olusturmasi, bireyselligi, yuksek
farkindaligi ve ileri yasinin getirecegi duygusal ve fiziksel ihtiyaclarla yasam

bicimlerinin sekillenmesinde rol oynayacaktir.

3.1.1.2. Y Kusadgi

Y Kusagi, 1980'ler ve 1990'larda dogmus olan geng¢ yetiskinleri kapsamaktadir.
Terim ilk defa 1993 yilinda, pazarlama ve medya sektorlerine yonelik yayimlanan Ad
Age isimli dergide, o dénemde ¢ocukluktan ergenlige gegen yas grubunun tiketim
aliskanliklarinin, X kusag! ile karsilastirilarak farkliliklarin ortaya kondugu makalede
kullanildigi tespit edilmigtir (Wallece, 2007).

Amerikanli yazarlar William Strauss ve Neil Howe, 1991 yilinda yayimlanan
Generations: The History of America's Future, 1584 to 2069 (Nesiller: 1584'den
2069'a Amerika'nin Geleceginin Tarihi), isimli eserlerinde Y kusagini Milenyum Nesli
olarak adlandirmiglar, Millennials Rising: The Next Great Generation (2000)
(Yukselen Milenyum Nesli; Yeni Mithis Kusak) isimli eserlerinde milenyum neslinin,
genglere atfedilen karamsarlik, yabancilagsmiglik ve depresiflik dzelliklerini, iyimser,
disaddnuk ve neseli bir imaja donustirdigine dedinmiglerdir. Strauss ve Howe
(2000), Y kusagini, kendisine yetigkinlerin belirlediginden daha yuksek standartlar
koyan, onceki nesiller tarafindan olusturulan genglik kiltirinden farkli olarak daha
az siddet yanlisi, daha duyarli ve daha az cinsel arzu digkinu bir genglik profili
olarak tarif etmislerdir. Y kusagi, bilgi ve iletisim teknolojilerinin giindelik hayatin
parcasi haline geldigi, cok kanalli televizyonun, bilgisayarin, internetin ve mobil
telefonun yaygin olarak kullanildigi dénemde buyuduklerinden, teknolojik kavrayisa
sahip, daha hizli, kivrak ve dis uyaranlarin yogunluguyla bag edebilen yapiya
sahiptir. S6zu gecgen 6zellikleri onlarin girigsimci, sabirsiz, bireyci, sonuca odaklanan,
egosu ve Ozguveni ylksek, her seyi hemen isteyen ve tlketen, blrokrasiden ve
ciddiyetten hi¢ hoslanmayan, hiz tutkunu bir kusak olarak tanimlanmalarina
(Wallece, 2007 ve Altuntug, 2012) sebep vermektedir.
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iletisim yetenekleri elektronik posta ve sosyal medya kullanimiyla gelistiginden,
onceki kusaklar tarafindan ytizylze gerceklesen diyaloglarda basarisiz bulunabilen
Y Kusadl, is yasaminda maddi kazangtan c¢ok gelisime ve kariyere ydnelik
ilerlemeye deger verdikleri igin farkh firsatlari degerlendirmekte c¢ekimser
olmamakta; dunya ve hayat algisi internet yoluyla sekillendiginden alternatif yagsam
bicimlerine ¢ok daha acgik yaklagsim sergileyebilmektedirler. Y Kusaginin, olasiliklari
ozgurce degerlendirme o6zelliklerinin bir yansimasi olarak tlketim aliskanliklarini
hizla degistirebildikleri, diger bir deyisle marka sadakatlerinin disik oldugu
gorulmektedir (Wallece 2007, Altuntug 2012, URL-72, 2013). Kimliklerini gonulli
olarak tuketici kimligine donusturen ilk nesil olmalari ve bu baglamda kendilerini de
sembollestirerek bir tuketim nesnesi haline getirmeleriyle Y kusaginin tiketim

toplumunu sekillendirdigi vurgulanmaktadir (Altuntug, 2012).

Morace (2011), Gelecegin Paradigmalari eserinde, Y kusagi kapsaminda Linker
Bireyler, Tek Kardes ve Hisseden Kadin olarak adlandirdidi t¢ kullanici profilini tarif
etmistir. internet ortaminda bulunan adreslerin kisa vyollarinin ilintilenerek
paylasiimasina ithafen Linker Bireyler olarak adlandirilan, 18 yas ile 30 yas arasini
kapsayan Y kusagdi mensuplarinin, ilk ¢evrim ic¢i nesil olmalari nedeniyle, bilgi ve
iletisim teknolojilerini kimliklerinin bir uzantisi olarak tanimladiklari belirtiimistir
(Morace 2011). Kisisel iletisimlerini kurmakla beraber, Linker Bireylerin, kilttr, sanat
ve eglence dlunyasini, dizi ve filmleri, dinyada olup bitenleri, dijital ortamda iletisim
aglarindan takip etmeleri nedeniyle internet baglantisini bir 6ncelik olarak

gorduklerine dikkat ¢ekilmigtir (Morace 2011).

Y Kusagina ait bir diger kullanici profili Tek Kardes olarak isimlendirilmistir. 25 yas
ile 35 yas arasini kapsayan profil, bireyci, egosantrik ve yogun tiketime meyilli
yonleriyle 6n plana ¢ikmakla beraber, kuresel anlamda yeni sosyal yapinin énemli
bir unsuru olarak goérulmektedir (Morace, 2011). Tek Kardes profili, 6z varligini
benzersiz ve 6zgln olarak tanimlayip kendisine sunulan Urtnlerin ve hizmetlerin de
ayni sekilde 06zel ve Kkisisellestirilebilir olmasini talep etmektedir. Kimliklerini
ekonomik performans ve yaratici aktiviteler Gzerine kurmus olan kesim, ig, okul ya
da 6zel hayat ayrimi yapmadan yasaminin detaylarini sosyal medya platformlarinda
paylasmaktadir. Morace (2011), Tek Kardes profilinin sosyal medyay! adeta bir
bagimli gibi kullanmasini, her ne kadar bireyci ve egosantrik olsa da kendisi gibi

olani arayarak bir topluluga ait olma ihtiyacindan kaynaklandigini belirtmigtir.

Morace'nin tarif ettigi diger kullanici profili, cogunlugu Y kusagindan olusan 25 ve 40
yas aras! Hisseden Kadindir. Bu profilin 6ne ¢ikan 6zelligi diinyayi ve yasami ¢ok

yonli algilama bicimiyle yeni ve dogal bir denge arayisi iginde bulunmaktir.
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Hisseden Kadin, dijital platformlari ve sosyal medyayl kullanmakla beraber,
geleneksel iletigsim bigcimleri olan telefonla konusma ve yuzyltze goérigmeyi de tercih
etmektedir. Populer kalturin basin organlari yoluyla direttigi estetik kaygilari kabul
etmeyen ve modayi takip etmeyen kullanici profili etik anlayigi ve dogaya donuk
yasam bigimini benimsemigtir. Tlketim aligkanliklari ¢evreye mimkin oldukg¢a az
zarar vermek icin atiklarini minimuma indirgeme Uzerine kuruldugundan, hisseden
kadin profili ikinci el kiyafetler giymek, yerel pazarlardan organik ve paketlenmemis
Urtnler almak, bozulan bir cihazin yenisini satin almadan 6nce tamir etmeye

yonelmek gibi egilimler gostermektedir.

Y kusaginin gelecede yoénelik yasam bicimlerini etkileyebilecek 6ne ¢ikan dzellikleri,
bagimsiziigina ve kisisel sinirlarina duskin olmasindan kaynaklanan bireycilik,
hizlanan yasam ve iletisim sartlari nedeniyle sabirsizlik, detayciliktan uzak ve sonug
odakli tutum, otorite kavramini kabul etmeyen ve gelenekseli oldugu gibi kabul
etmek yerine "neden olmasin?" sorusunu cevap arayarak katkida bulunmak adina
yenilikci yaklasim getirebilme potansiyeline sahip dusunce ve hareketlere yonelmesi

olarak siralanabilir.

3.1.1.3. Z Kusagi

Z kusagi, etkilesimli dijital teknolojilerin gundelik hayatta yayginlasmaya basladigi
2000'i yillardan itibaren dogan gencleri ve c¢ocuklari kapsamaktadir. GUinimuiz
iletisim teknolojileri ile bebek denebilecek yaslarda temasa gegebildikleri igin bu
kusaga Apple markasinin iPhone, iPad gibi populer kullanima sahip yeni nesil mobil
cihaz Urunlerin isimlerine ithafen iNesil (iGeneration) ve teknoloji nesli anlamina

gelen Gen Tech, isimleri de verilmektedir (Horovitz 2012).

Yayginlasmis ¢evrim ici mobil iletisim cihazlari ve sosyal medya kullanimina yonelik
becerileri sayesinde saat farki ve cografi mesafelerden etkilenmeden diinyada olup
bitenleri es zamanl takip eden Z Kusagi, gercek anlamda kuresellesmis ilk geng
nesil olarak tanimlanmaktadir (URL-73, 2013).

Yeni nesil mensubu genc¢ bireyler, sadece teknolojik edinimlerle one c¢ikan bir
donemde degil, kuresel terorizmin yikici sonuglar dogurdugu, kiresel isinmanin
tehdit olarak kabul edilip cevresel Onlemlerin devlet politikasi olarak hayata
gegcirildigi, tim dunyay! etkileyen ekonomik krizlerin yasandigi, modern bati
toplumlarinda escinsel bireylerin resmi evlilikler yapabilmesi, bekar annelerin
yayginlasmasi gibi geleneksel aile yapisinda radikal degisimlerin yayginlastigi,
ekonomik ve sosyal dénisimlerin gorildiglu bir dénemde c¢ocukluklarini ve

gengliklerini yasamaktadirlar. S6z konusu ekonomik, sosyal, kiiltirel ve teknolojik
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doénusumler sonucunda, verdikleri kararlarla ve davranig bigimleriyle, yaslarindan
bagimsiz olarak kitlesel tiketim edilimlerini ve yasam bigimlerini etkilediklerine
dikkat gekilen (Altuntug, 2012) Z kusagina ait 4 yas ile 18 yas arasi ¢ocuk ve
genclerin, henuz ekonomik ve sosyal bagimsizliklarini kazanmamis olmalarina
ragmen, gundmuzde tiketici grubu olarak ele alindiklar tespit edilmistir (Morace
2011 ve Altuntug 2012).

Teknolojiye bagimli, aceleci, yaratici, ¢oklu dikkat ve c¢oklu karar alma becerisine
sahip, her seyi cabuk isteyen ve anlik tiketen Z Kusaginin, zamani ¢ok hizli yasayip
bu hizlihda ¢ok sey sigdirmak istemesi nedeniyle eglenceli, islevsel, hayal kurduran,
6zgun ve yalin ozellikler gosteren tiiketim mallarina yoneldigi saptanmistir (Altuntug,
2012 ve Unal, 2013).

Altuntug'a (2012) goére Z kusagini 6nceki nesillerden ayiran en énemli farklilik, genel
anlamda degisimin ¢ok hizli ve kirilmalar seklinde yasandigi bir doneme taniklik
etmelerine ragmen daha dunyaya gelmeden dnce 6zelliklerinin tanimlanabilmesidir.
Ancak gelecege yonelik yasam bicimi egilimleri arastirmalari yapan PSFK'
sirketinin paylastigi, tiketim kaltirGd arastirmalarina yonelik olarak iki senede bir
gerceklestirilen The Curve Report'un 2013 yili sonuglarinda, sosyal yagamin
parcalanarak kompleks bir hale gelmesi, aile kavraminin dénisiime ugramasiyla
daha esnek yasam bicimlerinin kabul goérmesi, toplumsal cinsiyet rollerinin
onimuizdeki on vyillar iginde igice gececek olmasi, ylksek seviyede cesitlilikten
dogan 6zgln bireylerin bir stire sonra kendileri gibi olani bulmakta zorluk cekmeleri
ve yogun sosyal ag kullanimina ragmen en izole bireyler olma ihtimalleri gibi
nedenlerden Z kusagini kategorize ederek tanimlamanin zorluguna dikkat ¢ekilmistir
(URL-75, 2013). Ayni raporda, onceki nesillerin yasam surelerinin uzamasi sonucu
Z kusaginin kendisinden yasca buyuk ancak teknolojik yeniliklerin gerisinde kalmig
bireylerle ayni sosyal ¢cevreyi paylasirken, dijital dunyaya yonelik gelismis kavrayisin
sayesinde ayricaliklara sahip olacagi belirtiimig, hayatin geneline yayillmis cok
cesitliligin ve esnek tutumun sonucunda yasam bigimlerini hazir bir formile ya da
yonteme gore degil, kendi deneyimleri dogrultusunda sekillendirecekleri igin diga

doénuk, vurdum duymaz ve bagimsiz 6zellikler sergileyebilecekleri ifade edilmigtir.

!5 PSFK Kiiresel Egilim igbirligi, tiiketici egilimleri saptamalari yaparak gelecek senaryolari yaratan ve
s6z konusu senaryolar dogrultusunda marka danigmanhgi hizmeti veren uluslararasi bir platformdur.
Bilgi ve iletisim teknolojileri sektdriinden Apple, Motorola, Microsoft, Samsung ve Intel, otomotiv
sektorinden BMW, Nissan ve Range Rover, medya sektérinden MTV, NBC, Google ve BBC gibi
firmalar kurulusun icerik stratejisi, planlama, trin kapsami ve sponsorluklar, reklam ve hedef kitle
etkileri, egilim arastirmalari ve gelecek senaryosu konularinda danismanlik hizmetlerinden
faydalanmaktadir (URL-74, 2013).
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Morace (2011), 4 yas ile 8 yas aras| Hareketli Cocuk, 8 yas ile 12 yas arasindaki
Havali Preadolesan ve 13 yas ile 18 yas araligina ait Expo Ergenler olarak
isimlendirdigi Z kusagi kullanici profillerini, aile iligskilerinde sahip olduklari merkezi
rolleriyle beraber medya ve dijital teknolojilerle icice olmalari nedeniyle, dis dinyayi
¢ok yodnli gézlemleyebilen ve bu nedenle daha dnceki nesillerin aksine kendileri igin
secileni kabul etmeyerek tercihlerini olusturmayl basaran aktif tlketiciler olarak
tanimlamistir. Havali Preadolesan ve Expo Ergen gruplarinda, teknoloji Grtnlerinin
kullanimina yonelik gdsteris yapmanin 6ne ciktigina deginerek, bu gruplarin yasam

alanlarinda kendilerine ait mikro diinyalar olusturma egilimlerine dikkat cekmistir.

Ddénemsel edinimler ve degisimleri sayesinde yaslarinin otesinde bir anlayis ve
tutuma sahip olan Z kusagi, kiresel toplumun bireylerini olmustur. Geng¢ yasta
gelisen dunya kavrayislariyla, kendi tercihlerini yapabilmekte, tiketim aligkanliklarini
ebeveynlerinden bagimsiz olarak gelistirebilmekte ve kendilerine ait olan nesneleri
kisisellestirebilmektedirler. Bu algi bicimi ve tutum, pazarlama dunyasinin dikkatini
cekerek Z kusagina yonelik yeni Urlnlerin c¢esitlendirilerek gelistiriimesini
saglamigtir. The Curve Report sonuglari, yeni Grinlerin gelistirimesinde toplumsal
cinsiyet rol modellerinin dedisiminin énemli bir faktdér oldugunu ortaya koymus, bu
baglamda mega striktirler yapan insaat mihendisi Barbie setlerinin, pastel renkli

Lego modiillerinin piyasa surildtigune dikkat ¢cekmistir (URL-75, 2013).

Hazir Uretilmis parcalari montajini yaparak ya da modifiye etmek UGzerine kurulan
Kendin Yap (DIY, Do it yourself) sistemleri, gelisen teknoloji ve basit CNC makineleri
sayesinde Uretimin de tlketici tarafindan gergeklestirimesini mimkin kilmaya
yonelik bir déniisim gecirmektedir. internet (zerinde kolayca ulasilabilen agik
kaynak bilgilerin kulanimi ve G¢ boyutlu yazicilarda Uretimi ile paylasimi mimkin
kilan Maker (Yapici, Uretici) hareketi sayesinde, Z kusaginin gelecekte

kisisellestirilebilen bireysel Gretimin parcasi olacagi sdylenebilir.

Kendilerinden 6nce gelen tum kusaklarin yaratmis oldugu pazarlama ve tuketim
aliskanhklarini  6nemli Olgide degistirecekleri ve gelecegin tuketici profilini
sekillendirecekleri dngorulen (Altuntug 2012) Z kusagi, markalarin ilham kaynagi,
sosyal medyanin yodneticileri ve pop kdlturan liderleri olarak tanimlanmistir (URL-
81). Z kusaginin sadece gelecegi temsil etmeyen, ayni zamanda gelecegdi bugliinden
olusturan bir nesil oldugu belirtilmistir (Unal, 2013 ve URL-73, 2013).
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3.2. YAKIN GELECEKTE KONUT YASAMI

Bilim ve teknoloji alaninda kaydedilen gelisimler, sosyokultirel degisimler ve cevre
bilincinin ydnlendirmeleri kullanici profillerinin  bigimlenmesinde etken unsurlar
olurken yeni yasam egilimlerinin de olusmasini saglamaktadir. Morace (2011) yeni
egilimleri, "sosyokiiltiirel sistemde daha &énce baskin olarak varlik gbstermeyen
Ogeleri isaret eden, hizli gelisen ve yavas evrimlesen fenomenler" olarak
tanimlamaktadir. Ornegin, geleneksel anlamda yasamin merkezine oturmus aile
kavraminin bir egilim degil, temelleri olan ve yerlesmis bir sosyal fenomen oldugu
ancak bekar annelerin ya da escinsel bireylerin gruplasarak sosyal yapi
olusturmasinin yeni bir egilim oldugu soylenebilir. Yeni egilimler konut yasamini

etkileyerek degisim gecirmesine neden olabilmektedir.

Yakin gelecege yonelik senaryolarda, kullanici profillerinin sosyal yapilari ve
demografik dzellikleri gesitlilik gdstermektedir. Sirketlerin vizyonlarinda ve bilimkurgu
eserlerinde yalniz yasayan geng¢ ya da orta yas ve ustl bireylere, gocugu olmayan
ciftlere, farkh etnik kdkenlere sahip ebeveynler ve gocuklarindan olusan ailelere
rastlanmaktadir. Is, egitim ve sosyal yasam gercevesinde sikca seyahat edilen
hareketli yasam bigimleri éne c¢ikmaktadir. ileri teknoloji sayesinde, fiziksel
hareketlilige ve mesafeye ragmen kisiler arasinda iletisimin sarekliliginin muhafaza
edildigi, is ve okul hayatinda farkh dilleri konusan Kkisilerin etkilesimli iletisim

teknolojilerini etkin kullanabilmeleriyle rahatga diyalog kurduklari goérilmektedir.

Yakin gelecekte konut yagsami basligi altinda, sosyal yasam, is ve okul hayati ile aile
yapilarindaki farkliliklarin yasam bicimlerine etkileri cergevesinde, konut yasamina
yonelik olasi degisimler saptanarak ve gelecegin konut yasaminda yeni kullanici

ihtiyaglari irdelenecektir.

3.2.1. Konut Yagsamina Yonelik Degisimler

Yakin gelecege 1sik tutan yeni kullanici profillerinin sosyal yagamlarinda, is ve okul
hayatlarinda ve tuketim aliskinlarinda gozlemlenebilecek yeni egilimler konut
yasamini da etkileyecektir. Bu baglamda konut mekanlarinin ézgiin misyonunun
zaman igerisinde degisime ugradigina, biinyesinde sadece dogum, ¢ocuk yetistirme
ve yemek yapma gibi Uretken islevlerin gerceklestigi bir alan olmak yerine, ¢ok yonli
iliskilerin ve tlketimin, yaraticilikla vicut buldugu mekanlara dénustigine dikkat
cekilmektedir (Morace 2011).
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iktisadi Isbirligi ve Gelisme Teskilat'nin (OECD'®, Organisation for Economic
Cooperation and Development) Gelecek Calismalar (Future Studies) Programi
kapsaminda 2008 yilinda yayimladigi "The Future of the Family to 2030" (2030
Yihinda Ailenin Gelecegi) baslikli raporda, gelecegin kullanici profilinde ve sosyal
yapisinda devrimsel anlamda farkhliklar beklemenin yanlis olacagi, kokten bir
degisim yerine s6z konusu yapilarin evrim gecirerek farklilasacagd: vurgulanmisg,
alternatif sayilabilecek yeni yasam bicimlerinin glinimuzde seyrek érneklerle tespit

edilebildigi ancak zaman igerisinde kademeli olarak yayginlasacaklari belirtiimigtir.

Yukaridaki 6nermelerden yola cikarak kullanicilarin yasam silresinin uzamasiyla
yaslanan nuifusun, toplumsal cinsiyet rollerinin degisiminin, aile kavramina yoénelik
yeni tutumlarin, bilgi ve iletisim teknolojilerinin sosyal yasama etkilerinin,
kUresellesen is hayatinin, ikamet ve mulkiyet yaklasimlarinin, kisith mekanlarin ve

surdurulebilirlik arayiglarinin yakin gelecekte konut yasamina etkileri incelenecektir.

3.2.1.1. Uzayan Yasam Sliresi, Yasli Niifus

Sosyal ve demografik veriler dogrultusunda, 2050 yilinda, dinya Uzerinde 1,5 milyar
kisinin 65 yas ve Ustl bireyler olacagdi gézler énune serilmistir. Cogunlugu X kusagi
mensuplarindan olusacak s6z konusu yash nifusun, kdklerine ve aligkanliklarina
bagl oldugu kadar, bireysel ve bagimsizligini gézeten, tim bunlara ragmen degisen

sartlara adapte olabilen 6zellikler gésterecekleri sdylenebilir.

Yasam suresinin artmasi, yasli nesillerin yasam alani olan mekan i¢inde gegirecegi
surenin de uzayacagl anlamina gelmektedir. Yakin gelecekte yash nifusun konut

ikametine yonelik olarak farkli gortsler bulunmaktadir.

Friedman, Innovative House (2013) eserinde mali yik ve alisiimig yasam bigimini
surdirememek gibi dezavantajlari ylzinden yasi ilerlemis kullanicilarin, bakim
evleri yerine kendi konutlarinda vyaglanmayi tercih etme egilimlerinin
yayginlasacagini vurgulamigtir. Friedman'a gore yaslari ilerlemis yalniz bireyler
mekan degistirmeden yasam bigimlerini korumaya yonelebilecekleri gibi, her bir
bireyin bagimsiz 6zel alanlarinin tanimlandig! birimlerden olusan konutlarda, gen¢

nesillerle bir arada yasadigi ¢ok kusakh genis aile yapisini olusturabileceklerdir.

® OECD: Demokratik yapilara ve piyasa ekonomisine sahip A.B.D. Almanya, Avustralya, Avusturya,
Belcika, Cek Cumbhuriyeti, Danimarka, Estonya, Finlandiya, Fransa, Hollanda, ingiltere, irlanda,
ispanya, Israil, isveg, Isvicre, italya, izlanda, Japonya, Kanada, Kore, Lilkksemburg, Macaristan,
Meksika, Norve¢, Polonya, Portekiz, Slovak Cumhuriyeti, Slovenya, Sili, Turkiye, Yeni Zelanda ve
Yunanistan'dan olusan Ulkelerin kiresellesmenin ekonomik, sosyal ve yénetim sorunlarini ¢6zmek ve
firsatlarindan faydalanmak tzere misterek ¢alistiklar bir 6rguttir (URL-76, 2013).
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2030 yihnin aile yapisini inceleyen OECD raporunda (2008), dért ya da bes neslin
ayni anda hayatta oldugu ancak ayni cati altinda yasamadigi, orta yas ve Uzeri

ndfusun sayica baskin oldugu bir toplum betimlenmektedir.

Gelecege yodnelik ulusal ve uluslararasi arastirmalar yapmak amaciyla Almanya'da
2007 yilinda kurulmus bir sivil toplum kurulusu olan FFS'in (Foundation of Future
Studies, Gelecek Aragtirmalari Vakfi) resmi internet sayfasinda paylastigi,
sosyokdltirel ve demografik degisimlerin gelecegin sehir, konut ve aile yasamini
etkileyecegini savunan incelemelerinde uzayan insan Oomrinin bir c¢iktisi olan
gelecedin yasli nesillerinin yasam bicimi icin, OECD (2008), 2030 Yilinin Ailesi
raporunda belirtilenden farkl bir yaklagim gelistiriimistir (FFS 2008 ve Reinhardt ve
Barosso 2011). Gelecek Arastirmalari Vakfi, gelecekte birden ¢ok neslin ayni cati
altinda yasayabilecedi ancak her bir kullanicinin bagimsiz 6zel hayatlarinin
olusturulmasina olanak saglayan, entegre konut projelerinin yayginlasacagini
savunmaktadir (FFS, 2008). Gelecek Arastirmalari Vakfi'nin ¢alismalarinda, yash
kullanicilarin birden ¢ok nesille beraber ikamet etmesinin, bireysel ihtiyaglarin goz
ardi edilmedigi, guvenli, ortaklaga paylagimin oldugu ve sosyal esenligin saglandigi
elverigli bir yasam bigimi olacagi belirtiimis; ayni ¢ati altinda yasayacak c¢esitli yas
grubuna mensup kisilerin aile baglarini kuvvetlendirecegine, hayat deneyimlerinin ve
degderlerin nesiller arasi aktariminin saglanacagina ve bodylelikle kultarel zenginligin
pekisecegine dikkat ¢cekilmistir (FFS 2008 ve Reinhardt ve Barosso 2011).

3.2.1.2. Toplumsal Cinsiyet Rolleri ve Yeni Aile Kavrami

Yakin gelecekte konut yasaminda bireysellik ve bagimsizilik kavramlarinin sadece
yasli nesillerde gorilmeyecegdi, toplumun geneline yayilan bir egilim olacagi
savunulmaktadir (OECD 2008, FFS 2008, Reinhardt ve Barosso 2011). Gelecek
vizyonlarinda o6zellikle bilimkurgu filmlerinde vyalniz yasayan bagimsiz birey
vurgusuna sikga rastlanmigtir. Diger yandan sirketlerin gelecek vizyonlarinda
yapilan aile kurgularinda calisan anne ve ev isleri yaparak cocuklarin bakimini

ustlenen baba tasvirleriyle toplumsal cinsiyet rollerinin esneklestigi goruimugtur.

Bireysellik egilimi ile kadinin degisen konumu ve toplumsal cinsiyet rollerinin
degisiminin, en kiguk sosyal topluluk olan aileyi yapisal ve kavramsal bir dénisime
ugratacagi soylenebilir. 20. ylzyilin ikinci yarisindan itibaren bati toplumlarinda
kadinin kdlturel baglamda konutun digindaki hayata giris yapmasi, bu degisimin
baslamasinda etken bir faktér olmustur. Erkeklerin Gelecegi adli eserde aile
merkezli tarim ekonomisinden sanayilesmeyle olusan c¢ekirdek aileye, oradan da

bilgi merkezli ekonomilere olusan yeni aile kavramlarina gegis surecinde, kadinin
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guglenmesiyle beraber sorumluluga ve prestije erisme potansiyelinin arttigina dikkat
cekilmekte, cinsiyet farkhliklarinin azalmasi ile kadinlarin sadece akademik alanda,
is dinyasinda ve siyasette degil fiziksel gu¢ gerektiren zorlu islerde de yer aldigi
belirtiimektedir (Salzman ve dig., 2006.).

Diger yandan kadinin bagimsizhdini kazanmasi, bilgi ¢aginda iletisim bigimlerinin
degigsmesi ve bireyselligin 6n plana ¢ikmasi gibi nedenlerden dolayi aile baglarinin
zayifladi§i savunulmaktadir (Salzman ve dig., 2006). Demografik veriler ve OECD
raporu, modern toplumlarda resmi evliliklerin daha az tercih edildigini ortaya
koymaktadir. Yakin gelecekte yeni nesillerin kuracagi ailelerin, geleneksel yapidan
farkl olarak, tek ebeveynli ya da ayni evi paylasan ancak evli olmayan ciftlerden
olusabilecegi belirtiimektedir (Salzman ve dig., 2006, OECD, 2008, FFS, 2008).

Gelecege yonelik yasam bigimi egilimleri konusunda incelemeler yapan ve ayni
konuda 0Ozel sirketlere danismanlik hizmeti veren sosyolog yazar Birgit Gebhardt
(2013), ideal aile kavraminin uzun dénemde sadakat ve glven veren adanmis bir
iliski olarak tanimlandigini ancak hizli, hareketli ve yogun yasam sartlari nedeniyle
resmi anlamda baglayiciigi olmayan esnek iligkilerin tercih edildigini ortaya

koymustur.

Evliligin yeniden icat edildigi ve ailenin bastan tanimlandidini ileri stren Erkeklerin
Gelecegi isimli eserde ise birlikte yagsamanin yayginlagsmasi, evlilik konusunda
gelismis Ulkelerde toplum baskisinin azalmis olmasi, ¢ocuk sahibi olma yasinin
ileriye ertelenmesi gibi yasam egilimleri gectigimiz yuzyillardan farkl olarak kadinin
para kazanmak, emniyetli bir barinakta guvence altinda olmak ve toplumda bir yer
edinmek igin erkeklerin statisune ihtiyag duymamasina baglanmaktadir (Salzman
ve dig., 2006).

Yeni aile kavraminda erkegin ¢ocuk yetistirmek ve ev islerini yapmak gibi konularda
esit rol oynadigina dikkat ¢ekilmekte, gelecekte konut igerisinde yeni sorumluluklar
almakla beraber, is hayatinda da kadinlarin tetikledigi rekabetci ortamla basa
cikabilmek icin erkeklerin igbirligi yaparak c¢oklu gorevlerin Ustesinden gelebilecek
esnek yaklasimlari benimseyecekleri iddia edilmektedir (Salzman ve dig., 2006).
The Curve Report sonuglarina gére modern toplumlarda gunimuzde X ve Y
kusaklarindan olan erkeklerin % 85'i ev isleri ve gocuk bakimi gibi gérevleri egleriyle
ya paylasmakta ya da blylk ¢cogunlugunu kendileri yapmaktadir (URL-75, 2013).
Raporda 2050 yilinda konut yagaminda ev hanimindan ¢ok ev erkegi olacagina

dikkat cekilmistir.
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Gelecek vizyonlarinda tasvir edilen aile yasami érneklerinde, farkli etnik kdkenlere
sahip ebeveynler ve c¢ocuklarindan olusan ideal ¢ekirdek ailelere rastlanmaktadir.
Ozellikle Microsoft sirketinin gelecek vizyonu galigmalarinda vyansitilan aile
kurgusunda baba rollndeli erkegin mutfak alaninda yemek hazirlamak ve ¢ocuklarin
bakimini Ustlenmek gibi anneye atfedilmis gorevleri rahatlikla yerine getirdigi

gorilmektedir.

Gec yasta gerceklesen evlilikler ya da hi¢c evlenmeme egilimine ek olarak erken
yasta, arka arkaya evlenerek hizla bosanma egiliminde bir artis goérilmekte ancak
bu egilimin gogunlukla aile evinden koparak kendi hayatini kurmak isteyen genclerin
kolaycl, tatminsiz ve tlketime yonelik yaklasimi oldugu belirtimektedir (Salzman ve
dig., 2006).

Bosanmalar ve yeniden evlenmelerin yaninda yasam bicimlerine yasl nifusun da
dahil olmasiyla genis aile kavrami yeniden gundeme gelebilecedi gorulmektedir.
(OECD, 2008, FFS, 2008). 21. yuzyilda aile kurumuna daha genis bir anlayigla
yaklasilacagi, geleneksel aile kavramindan farkli olarak tercihe bagl bir bicimde aile
ve akrabaliklarin olusacagi belirtiimistir (FFS, 2008, Reinhardt ve Barosso, 2011).
Tercihe bagli aile kavrami, birbirleriyle kan bagi olmayan ve birbirlerinin yakin sosyal
cevrelerine dahil olan kisilerden olusan yeni topluluklarin, evlat edinmeye benzer
sekilde, yasam boyunca birbirlerine eslik ettigi yeni bir iliski olarak tasvir edilmistir
(FFS, 2008, Reinhardt ve Barosso, 2011). Benzer sekilde Gebhardt (2013),
gunimuiz toplumlarinda sosyal yasama yonelik olarak se¢im yapmaya ve karar
vermeye dayanan bireysel 6zgurlUklerin, gelecekte geleneksel degerlerle
temellenen insani baglarla kurulacak yeni topluluklar olusturmaya ©6n ayak

olabilecegini ifade etmistir.

Tercihe bagh aile kavramina ek olarak, ¢ogunlugu bekar olan bireylerin birbirleri
arasinda genetik ya da yasal bag olmadan sadakat ve destek gorme duygusu gibi
ailevi degerleri kapsayan iligkiler kurduguna isaret edilmis ve arkadaslarin arada kan
bad! olan akrabalar gibi aileden olabilecegi fikriyle olusan yeni topluluklar sehir

aileleri ve kabileleri olarak tanimlanmistir (Salzman ve dig. 2006).

Morace (2011), s6z konusu tasvirleri destekler bigcimde, konut mekaninin,
mahremiyet ¢ercevesinde ice donuk insan iligkilerini kapsayan ve ailenin gizdigi sert
sinirlar dogrultusunda hucresellik tasiyan o6zelliginin ge¢cmiste kaldigini, arzu ve
O0zlem gibi ortak duygularin, ilgi alanlarinin ve yaraticiigin sadece gekirdek aile ile
degil daha genis bir arkadas ortamiyla paylasildigi iliskiler Gzerine kurulmus imtiyazl

bir alana donlstiguni belirtmistir.
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OECD (2008) raporunda, gelecekte daha ku¢lik ve daha az karmasik aile birimleri
ve sade konut yasamina yonelik egilimlerin yaninda ozellikle dijital iletisim aglari
sayesinde sosyal baglarin kuvvetlenebilecegi vurgulanmigtir. Ayni raporda,
gelecekte, farkli etnik kdkenlere sahip genglerin kurdugu sehirli ailelerin daha ¢ok
etkilesim icinde olacagina, s6z konusu ebeveynlerin ¢ocuklarinin, tasiyacaklari
kultdrel degerler ve cesitlilik gosteren bakis agilar ile sosyal yasamda ve egitim

hayatinda zenginlik yaratacaklarina deginilmistir.

3.2.1.3. Kiiresel Is Hayati

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin yaygin kullanimi sayesinde erigilebilirligin artmasiyla
Ozel hayat ve is hayatinin sinirlarinin belirsizlestigi sartlar altinda olusan esneklik
ihtiyaci dogrultusunda, gelecekte yeni yasam ve calisma bigimlerinin olusmasi
kaginilmaz olacaktir. Gebhardt (2013) gelecekte calisma temposunun yogunlugu
nedeniyle 6zel hayata yeterince vakit ayiramamanin, ev ofislere yonelinmesinde

onemli rol oynayacagina deginmigtir.

Friedman (2013), zaman ydnetiminin esnek bir sekilde yapilabilmesinin sagladigi
Ozgurlik sayesinde calisanlarin, aileleri ve dostlariyla gecirmek i¢in daha ¢ok bos
vakite sahip olmalar, o6zellikle banliydlerde yasayanlarin her ig gunud sehir
merkezine gidip gelmesinden kaynaklanabilecek zaman kaybi, maliyet ve stres
etkeninin ortadan kalkmasi gibi avantajlar nedeniyle ev ofislerin daha c¢ok tercih
edilecegini savunmaktadir. Bu baglamda ginimuizde gorilen tek bir igsverene bagl
kalmadan, 6zgur calismak (freelance), internet Uzerinden ¢evrim ici yardim ve
musgteri destek hizmetleri gibi mesleklere yonelmek ve ev ortaminda isleri yurutmek
gibi egilimlerin gelecekte daha da yayginlasacagi sodylenebilir. OECD (2008)
raporunda yeni iletisim teknolojilerinin kullanimiyla iletisim masraflarinin ortadan
kalkmasi, guclu iletisim aglarinin  kurulmasi ve sehir merkezinde yasama
zorunlulugundan kurtulunmasi gibi avantajlarinin yaninda calisma ve aile
yasaminda dengeyi olugsturmak adina ev ofis kullaniminin énemine deginilmis; ev
ofislerin 6zellikle gelecegin bekar ebeveynlerin gocuk yetistirme konusunda zaman

yonetimini yapabilmesi igin elverisli bir yagam bigimi olacagi vurgulanmigtir.

IFDA (International Furnishing and Design Association, Uluslararasi Mobilya ve
Tasarim Dernegi) tarafindan 2011 yilinda toplam 2000 uluslararasi Uyenin
katihmiyla gergeklesen Crystal Ball (Kristal Kure) arastirmasinin sonucu olan ve
20/20: IFDA’s Vision for the Future (2020: IFDA'nin Gelecek Vizyonu) bashgiyla
yayimlanan raporda yakin gelecekte her bir konutta birden fazla ev ofis olacaginin

6n goérildigu sonucuna ulasiimistir.
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20. yuazyihin son geyreginden itibaren is hayatina yonelik gorulen bir diger degisim
ingilizcede kendi vatanindan farkh bir Glkede yasayan kimse anlamina gelen
expatriate kelimesinin kisaltmasiyla olugan ve expat terimiyle tanimlanan kisa sureli
gegici yabanci ¢alisan sistemidir. Cok uluslu sirketlerin kiresel anlamda yaygin
calisma merkezleri olusturmalariyla 6ne ¢ikan sistem dogrultusunda, diinyanin doért
bir yaninda bulunan genel merkezlerde ya da Uretim tesislerinde gdrev alan
calisanlar gecici olarak farkh Ulkelerde ikamet etmektedir. Benzer sekilde akademik
hayat cercevesinde de uluslararasi platformlarda ¢alismalarini yuritmek icin 6gretim
elemanlari farkli tlkelerde gecici olarak ikamet edebilmektedir. S6z konusu hareketli
yasam bicimi nedeniyle defalarca tasinmak ve her seferinde yeni konutlarda diizen
kurmak zorunda kalmak, uyum ve aidiyet sikintilarinin dogmasina neden
olabileceginden gelecege yonelik olarak konut sistemlerinin ¢ézimlenmesinde etken

bir unsur olarak degerlendirilebilir.

3.2.1.4. Teknoloji Destekli Yasam

21. yuzylda kaydedilen teknolojik edinimlerin bir yansimasi olarak, internet
baglantili caligan taginabilir akilli cihazlarin sahip oldugu navigasyon, sosyal medya,
oyun oynama, banka erigimi ve aligveris yapma uygulamalari gindelik hayati

kolaylastirmis, sosyal iletisim ve eglence unsurlarini dijitallestirmigtir.

1996 yilinda New York'da dijital pazarlama, medya ve ticaret Uzerine yeni egilimleri
tespit etmek amaciyla kurulan bagimsiz pazar arastirmalari sirketi eMarketer'in
2013 yili sonuglarina goére dinya tzerinde 1 milyar 430 milyon kisi akilli mobil cihaz
kullanmaktadir (URL-77, 2014).

Sirketin, sosyal medya kullanimi Uzerine yaptidi arastirma sonuglarina gore,
Amerika Birlegik Devletleri'nde 18 yas ve Ustu yetigkinler giinde ortalama iki saat on
dokuz dakika internete baglanarak g¢evrim igi olmakta, bu surenin %28,8'ini sosyal
medya ortaminda gecirmektedir (URL-77, 2014).

ingiliz The Guardian gazetesinin haberine gére 2004 yilinda kurulan ve en popller
sosyal ag olan Facebook'un, 2013 yih itibariyle dunya tzerinde 1 milyar 230 milyon
kullanici sayisina ulastigi, kullanicilarin 556 milyonunun sosyal aga akilli mobil cihaz

ve tablet kullanarak baglandigi aktariimistir (Sedghi, 2014).

2012 yilinda, IAB UK (Internet Ad Bureau United Kingdom, internet Reklamcilik
Bilrosu Birlesik Krallik) ve uluslararasi arastirma sirketi GfK’'nin ortak ¢alismasi olan
“Gelecegin Trendleri; 2015 yilinin Oturma OdasI” baslikli raporda, ingiltere’de

gunimuiz teknolojilerinin konut yasaminda etkin kullanimi ile ilgili sonuglar

119



paylasilmistir. Raporda, ingiltere’de orta gelirli ailelerin %99’unun evinde televizyon,
%79unda masaustl bilgisayar, %85’inde dizlstu bilgisayar, %67’isinde akilli mobil
cihaz, %39'unda oyun konsolu, %24’Unde tablet bulundugu aktariimig; internete
baglanan teknolojik aygitlarin ¢ogunlukla televizyon programlari, diziler ve film
izlemek icin kullanildigi belirtiimistir (IAB, 2012).

Ayni arastirma kapsaminda GfK sirketinin ingiltere’de 500 internet kullanicisini
kapsayarak gergeklestirdigi anketin bulgularina goére akilli tablet kullanarak
televizyon programlarini takip etme oraninin %62 arttigi géraimuas, tim kullanicilarin
dortte birinin televizyon ekranindan program takip ederken, ayni anda akilli mobil
cihazlarla sosyal medya ve internet sayfalarina baglanarak izlenmekte olan program
ile ilgili ek bilgi aldiklari ya da diger izleyicilerle sohbet ettikleri tespit edilmis ve bir
konutun oturma odasinda ayni anda bulunan insanlarin birbirlerinden ¢ok internet
ortamindaki kisilerle iletisim halinde olduklari ortaya konmustur (IAB, 2012). Bu
dogrultuda, konut sakinlerinin internet ortamina ve ileri teknolojiye sahip oldukca
iletisimlerini akilli aygitlarin birbirleriyle etkilesimi sayesinde kuracaklarini sdylemek

yanlis olmayacaktir.

Gelecek vizyonu tasvirlerinde dijital aygitlarin senkronize olarak ¢alismasinin aile
bireylerinin iletisimini dolayl olarak pekistirdigi de goérilmektedir. Ancak The Curve
Report sonuclarina goére 6zellikle Y kusagl anneleri, strekli internete bagli olarak
sosyal iletisim aglarini etkin sekilde kullanmalarina ragmen kendilerini yalniz
hissetmektedir (URL-75, 2013). Bunun nedeni Z kusagi igin de 6ngoérilen kendisi
gibi olani bulmakta zorluk cekmekten dogan kisisel bag, iliski ve aidiyet kuramamak

olarak gosterilebilir.

Gunumuzde varlik goOstermeye baslayan seffaf ve etkilesimli ylzeylere sahip
cihazlarin, gelecekte konut mekanlarina entegre olmus ve elektrik ve su tesisati gibi
standart unsurlara donugmus akilli ylzeylerle kullanilacagina dikkat ¢ekilmektedir
(IAB, 2012). Corning Cam Sirketi, Microsoft ve Samsung sirketlerinin gelecek
vizyonu calismalarinda konut icinde yatak odasi, banyo ve mutfak mekanlarina

entegre olmusg akilli ve etkilesimli yuzeylerin kullanimi yansitilmistir.

IFDA (2011) raporunda, 2020 yilinda konut icerisinde varlik gdsterecek urtnlerin ve
mobilyalarin dokunarak degil, bunyelerinde barindirdiklari ileri teknoloji Grtnu
sensorler sayesinde yonetilecegi; aydinlatma elemanlar, multimedya unsurlari,
iklimlendirme sistemleri ve pencere agcikliklarini kapatmaya yonelik ic ve dig
sistemlerin uzaktan kumandalar yerine ses komutlari ve vicut jestleri ile

calistirilacagi belirtimektedir.
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3.2.1.5. Genc Nesillerde ikamet ve Miilkiyet Yaklasimlari:

Gunumuzde yaygin olarak sehirlerde ikamet edilirken, konut sahibi olmanin getirdigi
yuksek maliyetlerle karsilagiimaktadir. Mulk edinme tercihlerinin bir belirleyicisi olan
sosyo ekonomik olumsuzluklar sonucunda, gen¢ nesillerin konut satin almak

konusunda ¢ekimserligini gézler 6ntine seren ¢alismalar bulunmaktadir.

2008 yilinda bankalarin konut kredi sistemlerinden kaynaklanarak kuresel boyutlara
ulasan ekonomik krizin etkilerinin azalmasina ve konut sakinlerinin gelirinde tespit
edilen hafif artisa ragmen gtiinimuz X ve Y kusagi mensubu Amerikali genglerin, 25
sene Once ebeveynlerinin sahip oldugu refah seviyesinin altinda yasadiklarini tespit
etmislerdir (Steuerle ve dig., 2013). Fransiz sosyolog Louis Chauvel, yaslari 20 ve
40 arasinda degisen genclerin bir onceki nesillerden daha dusUk yasam
standartlarini kabul ettiklerine dikkat gekmistir (OECD, 2008).

Uluslararasi sirketlerin farkli (lkelerde konumlanan calisma merkezleri, 6grenci
degisim programlari ve evlilik kurumunun daha az tercih edilmesi gibi nedenlerle is,
okul ve aile hayatinin sabit bir yasam alaninda sureklilik gdstermesine duyulan

ihtiyag azalmaktadir.

Massachusetts Institute of Technology (MIT) Universitesi, Mimarlik Fakiiltesi
blinyesinde gelecegin konutlari Uzerine arastirmalar yapilan House_n proje grubu
direktori akademisyen Kent Larson (2012), yeni nesillerin milk edinmeyi tercih
etmemeye yonelik edilimlerini tespit etmis, bu durumu iki nedene baglamistir;
ekonomik zorluklar ve 6zgurluklerin kisittanmasi. Larson' gore gencg nesiller, mulk
sahibi olmak adina aileleri gibi tim hayatlari boyunca kredi borcu &demek
istememektedir. Larson (2012) geng¢ nesillerin tasinmaz mdilk sahibi olmak yerine,
mobilite sahibi olmay (owning mobility) tercih ettiklerini vurgulamistir. Bu baglamda
genglerin tasinmaz mulk edinmemelerinin diger nedeninin, konuta gegici olarak
hizmet alinan bir servis saglayici olarak yaklasmalarindan kaynaklandigi

soylenebilir.

Gen¢ nesillerde tuketime ve mulk edinmeye yonelik olarak, Paylasim Ekonomisi
(Sharing Economy) tutumu gelistirmektedir. Ekonomik krizlerin etkisiyle alim
glcunun dugmesiyle daha az tuketmeye yonelmenin yaninda, gevresel ve sosyal
biling dogrultusunda atiklari azaltmayi da saglayan egilim sayesinde atil kaynaklar
ortak kullanilarak geri donistiriimektedir. ihtiyaglari karsilamak icin satin almak
yerine isbirligi saglayarak var olan urun ve hizmetleri ortak kullanmak uzerine
kurulan paylasim ekonomisini benimseyen kullanicilar iletisim teknolojilerinin

gelisimiyle gogunlukla internet ve sosyal medya araciligiyla baglanti kurmaktadir.
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Paylasim ekonomisi cergevesinde ulagim, konaklama, gundelik esyalar, egitim, is
gucu ve is yerleri ortak kullanima agilarak kiralanabildigi gibi bagka bir hizmet ya da
urtnle takas edilebilmekte veya karsiliksiz hibe edilmektedir. Bu baglamda is, egitim
ve turistik amacl gecici konaklama ihtiyaglari gok daha ekonomik ve 6zgur bicimde

karsilanabilmektedir.

Yakin gelecekte, enerji, gida ve konut masraflarinin aile bltgesine agir yuik
getireceginin 6n gorualdigi 2030 yilinda Ailenin Gelecegi raporunda, ulkelerinde
gunumuizde gorilen karsilanamaz derecede yuksek konut fiyatlarinin, genglerin
evlenmek ve aile kurmak gibi yeni yasam bigimleri yaratmak icin aile ve yakin
dostlarinin mali desteklerine badimli hale gelmelerine sebep olduguna dikkat
cekilmistir (OECD, 2008). Gelecekte hesapli barinma ¢ozimleri getirebilecek yeni
yatirimlarin ve muisterek miulkiyet diizenlemelerin zorunluluguna deginilmis (OECD,
2008), miulkiyet kavraminin degisecegi ve konut yasami kapsaminda kullanicilarin
topyekln bir yasam bicimini kiralama yonunde egilim go&sterece@i vurgulanmigtir
(FFS, 2008 ve Reinhardt ve Barosso, 2011)

icinde bulunulan sartlar dogrultusunda, gegici olarak yerlesilen mekanlarda konuta
yonelik temel ihtiyaglar karsilanirken, konut sahibinin sorumlulugu olan bakim,
onarim, temizlik ve guvenlik gibi unsurlarin kiralamayi yapan sirketler tarafindan
yerine getiriimesi dnerilen sistem, glinimuzde varlik gdsteren ve sadece yuksek

alim guclne hitap eden rezidans projelerini hatirlatmaktadir.

3.2.1.6. Mikro Yasam:

GUnUimuzde konut mulkiyetinden tamamen vazgecilmemis, ancak kigik yasam
alanlarini tercih etmek dogrultusunda bir egilim dodmustur. Sehirlerde nufus
yogunlugu, sosyo ekonomik Kkisitlar ve cografi zorlamalar sonucunda konut
yasamina yonelik gok sayida kuguk birim barindiran dikey aksda geligsen binalar ve

yasam alanlari bolinerek paylasilan apartmanlar daireleri bulunmaktadir.

Burney, kullanicilarin alim guiglerine uygun daha kuguk konutlara yonelmelerinin
sebeplerini, konut fiyatlarinin ve enerji masraflarinin yukselmesi, geleneksel aile
yapisinin degisime ugramasi, yagl nUfusun artmasi olarak siralamigtir (Friedman
2013). Asya'da geleneksel yasam bicimi olan kug¢lk konutlarin, Avrupa'da kalabalik
sehirlerde alan kisitindan kaynaklanan zorunluluktan dolayi tercih edildigini, 2008
yilinda Amerika'da konut kredileri ile ilgili baglayan ekonomik krizin yayilmasiyla da

dinyanin diger boélgelerinde yayginlasmaya basladidi belirtiimistir (Friedman 2013).
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IFDA (2011), 2020 senesinde konut yasamina yonelik gelecek vizyonu raporunda,
yakin gelecekte konut yasaminda goézlemlenecek en belirgin degisimin yasam
alanlarinin kigtlmesi oldugu tespit edilmistir. NAHB (National Association of Home
Builders, Amerikan Ulusal Konut ingaatgilari Dernegi), IFDA raporunda ortaya konan
kigulme yaklagimini dogrulayan veriler paylasmaktadir. NAHB tarafindan 2011
yiinda yayimlanan arastirma sonuglarinda, 2007 yilinda Amerika Birlesik
Devletleri'nde ortalama konut alaninin 226.5 m? dl¢lstnde oldugu, 2010 yilinda bu
dlciiniinii 220 m? olarak tespit edildigi, 2015 yilinda konut alaninin daha da
kiguleceginin 6ngorildaga paylasilimistir (Quint, 2011). S6z konusu gerileme,
ekonomik kaygilar ve enerji maliyetlerinin yanisira alim gucune sahip olan X
kusaginin ¢ok odali blyuk evlere artik ihtiyag duymamasina baglanmakla beraber
yeni kullanicinin ekolojik farkindalikla karbon ayak izini azaltmak istemesinden
kaynaklandigina dikkat cekilmektedir. 2014 yilinda NAHB tarafindan yayimlanan
calismada ise Y kusagl mensubu bireylerin %26'sina denk gelen gogunlugunun, 112
m? alan 6lgiisiinden kiiciik konutlari tercih ettikleri ortaya konmustur (Siniavskaia,
2014).

3.2.1.6. Siirdiiriilebilir Tutum:

Yasadigimiz gezegenin insan Uuretimi atiklarla kirlenmesi, ekolojik dengesinin
kaybolmasi ve dogal ya da beseri afetlerin yasanmasi gibi nedenlerle cevresel
kaygilar gudilen ve dogal yagsama donusun ortaya ciktigr yonelimler ginimuzde
artmaktadir. Dogal kaynaklarin gelecek nesillerin yasam kalitesini ve ihtiyacglarini
g6z ardi etmeden kullanimini temel alan surdiralebilir tutum hem sehir yagsaminda
hem de su, elektrik ve diger enerji tesisatlarina ihtiyag duymayan alt yapisiz (off the
grid) konutlarla doga iginde yasamaya yonelik gerceklesmektedir. Kimyasal
sureglerden gecmeyen organik UrUnlerin kimi zaman Uretiminin de yapilarak
tuketildigi, mimkin olan en dogal yapi malzemelerinin ve enerji tasarrufu yapan
cihazlarin tercih edildigi surduralebilir tutum sayesinde tlketim, Olgulu ve cevreye

saygil bir sekilde yapiimaktadir.

Morace (2012) gelecege yonelik olarak sehir yagsaminda surdurulebilirligi odagina
yerlestirmis yasam bicimini Ekstra Domestik yasayis olarak adlandirmistir. Ekstra
Domestik yasamda konut temel barinma ihtiyaglarini karsilarken, sehir konuta
atfedilmis islevlerin gergeklesmesini saglamakta diger bir deyisle konutun uzantisi
haline gelmektedir. Boylelikle kullanici kamusal park alanlarini, konutun bahgesi gibi
degerlendirebilmekte, sehir bostanlari kurarak organik tarim yapabilmekte, kafeleri

oturma odasi ya da ¢alisma alani olarak kullanilabilmektedir. Strdarulebilir tutumun
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bir parcasi olarak ekolojik yasam cergevesinde karbon salinimindan kaynaklanan
ayak izini azaltmak adina kullanici kigisel otomobil kullanmak yerine toplu tasima
sistemlerini ya da bisiklet kullanmay:i tercih etmekte, ¢evre dostu geri donligumlu

urunler kullanmaktadir.

Konut yasaminda enerji tasarrufu yapmaya yonelik tedbirler alinarak, beyaz esyalar,
aydinlatma elemanlari, islak hacim donatilari ve iklimlendirme sistemleri bu
dogrultuda secilmektedir. Kiresel Urin ve hizmet aglar yerine yerel Urlnlere
yonelerek, kendin yap (DIY) ve Maker sistemlerini kullanarak kullanip atmaya

yonelik hizli tiketimin énine gegcmektedir.

Sirdurulebilir tutum sehir merkezleri disinda c¢ogunlukla kirsal alanlarda ekolojik
koyler ve alt yapisiz 6zgur yasam bicimleri olarak ortaya cikmaktadir. Dogal
yasamin bir yansimasl olarak temel gidalar organik olarak yetistiriimekte, eneriji
ihtiyaci portatif rizgar turbinleri ve fotovoltaik paneller sayesinde karsilanmakta, su
ihtiyaci hem depolama sistemleri hem de dogal kaynaklarin kullanimina ydnelik

pompa sistemleriyle elde edilmektedir.

PSFK (2013) "Gelecekte Konut Yasami" raporuna goére, gevre bilinci sayesinde
teknoloji, yiksek verimlilik saglayarak tasarruflu tiiketmek, internette benzer ilgi ve
ihtiyaclari olan topluluklara ve ac¢ik kaynaklara ulasilarak Uretmek ve tamir etmek,

bdylelikle kullanim émri uzun Grdnler edinmek igin bir araca dénisecektir.

Gelecek vizyonu yansimalarinda betimlenen ekolojik mega sehirler teknoloji
kullanimiyla saglanan sudrdurdlebilir tutuma yonelik tasvirler kapsamaktadir.
Kurgulanan gelecek zamanda ylksek teknoloji, ¢evre dostu, kendi enerjisini ve
gidasini ihtiya¢ duyuldudu kadariyla dreten, geri dénlisim sayesinde atik salinimi
yapmayan dev bina sehirlerin gercgeklestirimesi ve toplumlarin konfor iginde

yasayabilmesine yonelik kullaniimaktadir.

3.2.2. Gelecegin Konut Yagsaminda Yeni Kullanici ihtiyaglar

21. ylzyilda yakin gelecege yonelik olarak 6ne g¢ikan kullanici profili kategorileri ve
yeni yasam bicimi egilimleri, konut yasamini da etkileyecektir. Morace (2011),
Fransiz filozof ve sosyolog Edgar Molin'in, teknik ve endustriyel gelismelerle yeni
hayat kosullar olustuk¢a ve geleneksel kultir gegersizlestikge, refah ve mutluluk
arayigi igerisinde yeni ihtiyaglarin dogdugu, kitlesel tliketim kaltirinin s6z konusu
ihtiyaclari evrensellestirerek kiresellesmeyi gelistirdigine yonelik sdylemine dikkat
¢ekmistir. Bu baglamda, konut yasamina yoénelik yeni egilimlerin ve degisimlerin,

mekansal anlamda ihtiyag ve beklentiler doguracagi ve séz konusu ihtiyaglarin
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zaman icinde yayginlasacagi soylenebilir. Yagam bicimlerindeki degisimlerden
dogarak konutlar mekansal anlamda déntsume ugratabilecek ihtiya¢ ve beklentiler,
ilk defa ortaya ¢ikan kavramlar olmamakla beraber, ginimizde ve yakin gelecekte

ele alinig bigimlerinin 6zgunligu nedeniyle yeni olarak tanimlanmaktadir.

inceoglu, kullanici ihtiyaglarini insanlarin fizyolojik, toplumsal ve psikolojik agilardan,
rahatsizlik duymadan yasamlarini sirdirmeleri ve yaptigi islerde verimli olmalarina
yardimci olan, tim cevresel ve toplumsal kosullar batind olarak tanimlamigtir

(Hesapcioglu, 2010).

Amerikall psikolog ve akademisyen Abraham Maslow, 1943 yilinda kaleme aldigi ve
hiimanist psikolojinin temelini olusturan "ihtiyaglar Hiyerarsisi Kurami" makalesinde
bir kisinin yasami boyunca karsilayacagi ihtiyaclari, yasamini sirdirmeye yodnelik
temel gereksinimlerden, mutlu bir birey olmaya yonelik 6zel gereksinimlere uzanan
bir siralamayla aktarmistir. Maslow'un ihtiyaclar hiyerarsisi kuramina goére Kisi
oncelikle nefes almak, aclik, susuzluk, uyku, cinsellik gibi temel yasamsal unsurlari
kapsayan Fizyolojik ihtiyaclarini karsilamalidir. ikinci sirada dogal ve insan yapisi
tehlikelerden korunarak varligini siirdirmek icin Givenlik ihtiyaci bulunmaktadir.
Aidiyet, sevgi, kabul gérmek ve bir gruba dahil olmak gereksinimleri Gguncu sirada
bulunan Sosyal Ihtiyaglar kapsamina girmektedir. Kisinin bir sonraki gereksinimi
statii kazanmak, basarili olmak, takdir edilmek beklentilerine ydnelik olarak Deger
Veriime ve Sayginlik ihtiyaci olarak tanimlanmistir. Maslow hiyerarsi siralamasinin
en Ustiinde erdem ve idealler dogrultusunda kisisel gelisim, yaraticillk ve manevi

tatmin konularini kapsayan Kendini Gergeklestirme ihtiyacini konumlandirmistir.

Kullanici ihtiyaglari ve konut iligskisini yorumlamak igin Maslow'un ihtiyaclar
hiyerarsisi kuramindan faydalanilabilmektedir. Altinok (2007) Maslow kurami
modeline gore barinma kavraminin emniyet ve guvenlik karsihgi olarak ilk siralarda
yer aldigina dikkat ¢ekmis, bu baglamda konutu "dinamik yasam ddnglisiinde hem
simdiki zaman diliminde hem de degisen zaman boyunca kullanicilarinin
ihtiyaglarina cevap verebilme potansiyeline sahip olarak gekillenen mekan
organizasyonu” seklinde tarif etmistir. Es ve Akin (2008) konutun, Maslow'un
teorisine goére sadece Fiziksel Ihtiyaglari ve Glvenlik ihtiyacini degil, sagladig
aidiyet duygusu nedeniyle Sosyal ihtiyaglari, milkiyet hakkini temsil etmesiyle

Deger Verilme ve Sayginlik ihtiyaglarini da sagladigini belirtmiglerdir.

Erdem (2008), konutun niteliklerini Maslow'un siraladigi ihtiyaclarla iligkilendirmigtir.
Erdem'e gore, Maslow'un tanimladigi fizyolojik ihtiyaclar ile konutun yasamsal temel

gereklilikleri karsilamasi, guvenlik ihtiyaci ile hem dis etkenlerden korunma hem de
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yasamin surddridlmesi icin gerekli malzemelerin saklanip korunmasi, sosyal
ihtiyaclar ile konutun kullanicinin ailesi ve arkadaglariyla etkilesime girmesine olanak
saglamasi, deger verilme ve sayginlik ihtiyaci ile bireyin kendisine, yasadigi konutun
konumu ve mekansal nitelikleriyle deger bicmesi, kendini gergeklegtirme ihtiyaci ile

konut bunyesinde 6zel ilgi alanlarina yonelik mekan ayriimasi ortigmektedir (2008).

Konut baglaminda kullanici ihtiyaclarinin, mimari bigimlenis ve kullanim agisindan
Fiziksel ihtiyaglar ve Psikososyal ihtiyaclar olmak (izere iki ana baslik altinda

siniflandirildigi gértlmastir (Korur ve dig., 2006, Hesapcgioglu 2010).

Fiziksel Kullanici ihtiyaclari, antropometri ve ergonomi bilimlerine dayandirilan
standartlari olusturarak boyut ve igleve cevap veren cesitliligi saglayacak mekansal
intiyaclar ile iklimsel, gorsel, isitsel, saglik, yapisal guvenlik ve emniyet unsurlarini
kapsayan fiziksel ¢evreye iligkin kullanici ihtiyaglarindan olusmaktadir (Hesapgioglu
2010). Diger bir deyisle kullanicinin fiziksel ihtiyaglari, Maslow'un ihtiyaclar
hiyerarsisi kuraminin ilk iki maddesi olan fizyolojik ihtiyaclar ve guvenlik ihtiyacini

kapsamaktadir.

Psikososyal Ihtiyaglar, gizlilik, mahremiyet, davranigsal, estetik ve toplumsal
gereksinmeleri kapsamaktadir. Erata, psikososyal gereksinmeleri "kullanicinin kdiltiir
grubuna ve yasadigi ortama bagli olarak degdisen, kisisel istek ve arzulara iligkin
Ozellikler' olarak tanimlanmistir (Hesapgioglu 2010). Bu baglamda psikososyal
ihtiyaglarin Maslow'un fizyolojik ihtiyaclar disinda siraladigi tim maddeleri kapsadigi

sdylenebilir.

Kullanicilar tarafindan istenen ve saglanmasinda yarar gérilen her 6zelligin ihtiyag
kavramina girdigini beliten Bayazit (2011) teknik standartlar dogrultusunda
belirlenen gerekliliklerin saglanmamasi halinde hastalik, 6lum gibi yasamsal tehdit
olusturabilecek sonuglarin dogabilecegine dikkat gekmis; bu nedenle bir kullanicinin
ihtiyaglarinin ve gerekliliklerinin birbirinden ayri ele alinmasini savunmustur.
Konutun temel gerekliligi, kullaniclyr ses, 1si, iklimsel sartlar gibi fiziksel dig
etkenlerden koruyan ve hijyen sartlarini yerine getirerek bedensel butunlugunu
muhafaza edebilecegi i¢ mekani olusturan bir barinma alani saglamasidir. Temel
gerekliliklere ek olarak yagsam bicimlerindeki degisimlerle beraber ortaya cikan
beklentiler ve konuta atfedilen anlamlar dogrultusunda fiziksel, psikolojik ve sosyal

kdkenli farkli intiyaglar dogabilmektedir.

Morace, Gelecegin Paradigmalari (2011) eserinde, konutun temel gerekliliklerinin
karsilanmasi 6nsartindan yola ¢ikarak, kullanici profilinde gbézlemlenen degisimlerle

beraber kullanici ihtiyaclarinin da fiziksel, psikolojik ve sosyal olarak net cizgilerle
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ayrilamayacagini  belirtmistir. Kullanicinin fiziksel olarak sessizlige duyacagi
ihtiyacin, psikolojik olarak da konfor ve arinmayi saglamasi, fiziksel olarak mikro
kisith

olusturmasi, ileri yasta bir kullanicinin fiziksel ihtiyaclarinin degisiminin yasam

yasam bicimini benimsemis bireylerin, alanda dahi sosyal topluluklar
alaniyla kurdugu duygusal bag ile de 6rtismesi gibi 6érneklerle Morace (2011) s6z

konusu unsurlarin kendi iginde etkilesim icinde oldugunu ortaya koymustur.

Tdm soOylemler dogrultusunda yakin gelecekte konuta yonelik yeni ihtiyaclar,
Maslow'un teorisinden yola cikilarak, kullanicinin barinmaya yénelik temel fizyolojik
gerekliliklerinin saglandigi varsayilan mekanlara eklenecek fiziksel, psikolojik ve
sosyal faktorlerin olusturdugu unsurlar baglaminda ele alinacaktir.

Tablo 3.1. Kullanici ihtiyaglari:

Maslow’un tanimladigi ihtiyaglarin konut yasamina yansimalari ve yeni egilimlerle sekillenen gelecegin

konut yasaminda kullanici ihtiyaclari.

MASLOW’UN
IHTIYACLAR
HIYERARSISI

IHTIYACLARIN
KONUT YASAMINA
YANSIMALARI

YENI EGivLiMLERLE SEKILLENEN
GELECEGIN KONUT YASAMINDA
KULLANICI IHTIYAGLARI

Erdem ve idealler
dogrultusunda kigisel
gelisim, yaraticilik ve

manevi tatmin

KENDINi GERCEKLESTIRME iHTiYACI:

Konut bunyesinde kisisel
ilgi alanlarina ydénelik
ayrilan mekanlar

Katkida Bulunarak
Kendini ifade Etmek:
Konut mekanini yaratma ve 6zgun
bicimde kisisellestirme ydntemleri

Statii kazanmak,
basarili olmak,
takdir edilmek

DEGER VERILME VE SAYGINLIK iHTIYACI:

Konut mulkiyeti ile statu

elde etmek (Konum, oda

sayisl, buyukligu, liks i¢
mekan mobilya ve donatilari).

Hareket Miilkiyeti (Owning Mobility)
ve GOnulli Milkslzlesme
(Disownership)

Aidiyet, sevgi,
kabul gérmek,
bir gruba dahil olmak

SOSYAL IHTIYACLAR:

Geleneksel aile yagami ve
misafir agirlama,
Direkt etkilesim

Ozgiin Topluluklar Olugturmak,
Baglanabilirlik ve Bagimsizlik,
Dijital Duyumsama ve Etkilesim.

Dogal felaketler ve insan
yapisi tehlikelerden
korunarak varhgini

surdirmek.

GUVENLIK iHTiYACI:

Emniyet, dis etkenlere
dayaniklhk, ic mekanda
muhafaza ve depolama

alanlari.

Glvenlik igin Tasarruf:

Hem kendini hem de dogayi
korumak yoluyla strdurulebilir
yasam kurmak icin mekan ve eneriji
tasarrufu.

Nefes almak, yemek,
icmek, uyumak, cinsellik
gibi temel yasamsal
faaliyetler.

FiZYOLOJIK iHTIYAGLAR:

Anonim kullanicinin
barinmasina yonelik temel
gereKililikler. (iklim sartlari,
ses, Isl, 1sIk, hava kalitesi,
hijyen, konfor, saglik vb.)

Cok Yonlu Esenlik:
Temel gerekliliklere ek olarak, tim
yas gruplari ve kullanici profillerine
uyumlanabilme 6zelligi.
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3.2.2.1. Cok Yonlii Esenlik

ingilizce dilinde Well Being olarak isimlendirilen ve dilimize esenlik olarak gevrilen
kavram, ruhsal ve bedensel anlamda saglikh, mutlu, konforlu, dingin ve refah iginde
yasayis! isaret etmektedir. Esenlik beklentisi bu baglamda stphesiz ki yeni bir
intiyag degildir. Ancak konut yasaminda esenlik kavraminin ele alinis bigiminde
yenilikler s6z konusudur. Esenlik bir taraftan saglikl yasam gibi temel bir gereklilige
isaret ederken diger yandan konfor gibi hem temel gerekliliklere hem de kisisel
intiyag ve beklentilere karsilik gelebilmektedir. Bu dogrultuda anonim kullanicinin
barinmasina yonelik temel gereklilikler olan ses, 1si, Isik ve hava kalitesi, hijyen,
konfor, saglik unsurlarina ek olarak, tim yas gruplari ve kullanici profillerine

uyumlanabilen ¢ok yonli esenlik ihtiyaci ortaya ¢ikmaktadir (Tablo 3.1.) .

Yakin gelecekte uzayan yasam suresi sonucunda, yash nuifusa dahil olan
kullanicilarin ekonomik nedenlerden bakim evlerini, koklerine ve aligkanliklarina
bagllik nedeniyle de yakinlarinin yaninda ikamet etmeyi tercih etmeyerek kendi
evlerinde yasamaya devam etme yonelimleri tespit edilmistir. Bu durum, temel
gereklilikleri saglanmis bir konutta yalniz yasayan bireyin farkh yas evrelerinin
olusturacag sartlara ydnelik ¢ozimler Uretiimesi gerekecegine isaret etmektedir.
Diger bir deyigle yeni esenlik kapsaminda saglik ve konfor ihtiyaci, kullanicinin ileriki
yilllarda yaglanmasiyla dogacak yeni fiziksel ve duygusal beklentilerine adapte
olabilecek esnek mekan anlayisini dogurmaktadir. Diger yandan, blnyesinde
bulunan sensérler sayesinde kullanicinin tansiyonu, kalp atisi gibi bedensel
aktivitelerini dlgen, sdrekli kullanilan ilaclari hatirlatan ve acil durumlarda saglik
kurumlariyla baglantiya gegebilen akilli ylizeyler ve cihazlar sayesinde bireyler konut

yasaminda daha bilingli davranig bigcimleri gelistirebilecektir.

Esenlik ihtiyaci duygusal saglik ve konfor kapsaminda da ele alinabilir. iginde
yasanilan bilgi ve iletisim gaginda, artarak karmasgiklasan gostergeler, uyaranlar ve
bilgiyle doldurulmus dis dunya, yogun bir yagsamsal yUk olarak gorulebilmektedir.
GlUnumulzde oldugu kadar gelecekte de dis uyaranlarin yarattidi mental yuku
ortadan kaldirmak igcin yavaslamaya ihtiyac duyulacagdi belirtimektedir (URL-78,
2013). Temelinde dinginlik ve guvence arayigi olan yavaslama ihtiyaci, konut
yasaminda yansimalar bulacaktir. Morace'ye (2011) gore bir mekanin niteliklerinin
beden Uzerindeki etkileri, mutlak konfor arayisindan dogan rahathd: ve dinginligi
olusturmaktadir. Bu nedenle konut mekaninda ses ve goruntu kirliliginden arinmak
fiziksel ve zihinsel konfor saglayarak yasam kalitesinde bir denge kurulmasini temin

edebilmektedir.
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"Evimin dis dlnyadan uzaklasmak icin bir kagis noktasi olmasini istiyorum."
sdylemiyle vurgulanan ihtiyacin yakin gelecekte hem disaridan kaynaklanacak
guralta kirliliginden uzaklasmak hem de ic mekanda olusan ses dizeyini kontrol
edebilmek igin ev aletleri ve dekorasyon urunlerinin ses yalitimi teknolojileri ve

malzemelerini kapsamasiyla ¢ézimlenecegi ifade edilmektedir (PSFK, 2013).

Bedensel ve manevi konfor arayigi baglaminda 2020 yilinin konutun yasaminda
insan vicuduna uygun ergonomik yaklasimlara daha c¢ok ilgi gosterilecegi ifade
edilmektedir (IFDA, 2011). Crystal Ball 20/20: IFDA’s Vision for the Future
raporunda (2011), konutlarda biylk banyo alanlarina olan ilginin azalmaya
basladigina dikkat cekilirken, esenligi saglamak amaciyla SPA duslar, enerji ve su
tasarrufu saglayan ylksek teknoloji Grtini batarya ve armaturler ile banyo mekanina

konumlandirilan ekranlarin 6n plana gikacagina deginilmistir.

Konut icinde teknoloji kullanimi baglaminda, PSFK (2013) Gelecegin Konut Yasami
raporunda yeni teknoloji Grtinu cihazlarin ve dijital uygulamalarin vaktinde aktif olan,
otomatik hatirlatma ve ikaz sistemleriyle planlama ve karar verme sireglerine
katkida bulundugu; bdylelikle glndelik hayata esenlik kattigi belirtiimistir. Ayni
baglamda Onbay (2006), modern tlketicilerin otomatiklestiriimis ev aletlerinden
daha fazlasini aradigina; hem cevrenin hem de duygusal hayatlarinin kalitesini
yukseltecek yasama alanlar istedigine dikkat ¢ekmistir. Bu dogrultuda teknoloji
kullanimi ile esenlik saglamak adina konutlarda 1sitma, aydinlatma ve iklimlendirme
sistemlerinde duyumsal unsurlari kontrol edip kullanicinin ihtiyaci dogrultusunda

kisisellestiriimesi sadlanarak, ideal yagsam alanlari yaratilabilmektedir.

Gelecekte kullanicilarin akilli konutlardan daha fazlasinin talep edecegi, "Neden
evim kendi kendini yénetemiyor?" sorusu ile ortaya atilan yeni esenlik beklentisi
dogrultusunda mekanin iklimlendirilmesi, bakimi ve genel ihtiyaclari ile ilgili konutun
kendisini idame ettirebilmesine, sensorler sayesinde geri bildirim alabilmesine ve
otomatik ayarlamalar yapabilmesine ihtiyag duyacag: ifade edilmektedir (PSFK,
2013).

Konut, denge, saglik ve esenligin insanlarin gundelik hayatina kaynasmasini
saglayacak bir arinma platformu olarak yeniden ele alinmaktadir. "Saglkli bir
ortamda yasamak istiyorum." soylemiyle vicut bulan esenlik ihtiyaci (PSFK, 2013),
konut i¢ mekaninda kullanilan yuzey kaplamalarina uygulanan teknolojik ve dogal
filtreleme sistemleriyle 6zel yasam alanlarinda cevresel nitelikler iyilestiriimesiyle
karsilanabilmektedir. Zararli toksinleri emerek i¢ mekanin havasini temizleyen nano

teknoloji Grtind duvar kagitlari ve fayanslar bu uygulamaya 6rnek teskil etmektedir.
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Yakin gelecekte dedisime ugrayacagdl éngdérilen yasam bicimlerinde deginildigi gibi
sehir kabilelerinin olusumuyla, konut sadece aileye yonelik mahremiyetin dedil,
sosyal bulugsmalarin ve eglencenin de yaygin olarak yasanildigi bir mekana
donusecektir. Bu noktada konut kavraminin yeniden ele alinisi, konut yasaminda
yeni esenlik baglaminda ihtiya¢ duyulacak rahatlik ve dinginligin gecici ya da kalici
ayrimi yapmaksizin konut mekanini paylasan tim kullanicilara yonelik olacagdina
isaret etmektedir. Bodylece konut yasaminda esenlik, topluluklarin ortak

paylasimlarinin veriminden dogan sosyal ve duygusal konfor olarak vicut bulacaktir.

3.2.2.2. Glivenlik icin Tasarruf

intiyaclar hiyerarsisi kuraminda dogal felaketler ve insan yapisi tehlikelerden
korunarak kisinin varligini surdirmesine yodnelik olarak ortaya atilan ve konut
yasaminda emniyet, dis etkenlere dayaniklilik, ic mekanda muhafaza ve yasamsal
batinligln saglanmasina yonelik tGm unsurlarin depolanmasi i¢in ayrilan alanlar
olarak yansima bulan guvenlik ihtiyaci, yakin gelecekte kullanicinin hem kendisini
hem de dogday! korumak yoluyla surdarulebilir yagsam kurabilmesi icin mekandan ve

enerjiden tasarruf etme gereksinimine dénusecektir (Tablo 3.1.).

Mekandan tasarruf etmeye yonelik olarak, PSFK (2013) raporunda kullanicilarin
"kuglk, zenginlestirir" sdylemiyle kuglk konutlarda yasamaya yoneldigine
deginilmektedir. Friedman (2013), emlak vergisinin ve insaat masraflarinin
azalmasini, prefabrik Uretim ve pratik kurulum sayesinde zamandan tasarruf
edilmesini ve bakim onarim maliyetlerinin dusurdlmesini kiguk konutlarin sagladigi

avantajlar olarak tespit etmistir.

IFDA (2011) raporuna gore, 2020 yilinda ¢ok daha az odaya sahip, surdurulebilir,
daha az resmiyetin oldugu, 6zel mekanlar kadar, kalici ya da gegici kullanici ayrimi
yapmaksizin biraraya gelinen ortak alanlara daha ¢ok yer verilen ancak hacim
olarak kugulen konutlar tercih edilecektir. Ortak alanlar; ev ofis, ¢ocuklar icin ders
calisma alani, tim ev sakinlerinin kullanabilecedi edlence merkezi gibi gok yonli

iglev gosterecek, agik alanlarin kullanimi bu baglamda artacaktir.

Konut mekanlarindan ¢ok yonlu kullanilabilecegi ve islevlerinin artacagr yonunde
gorugler 6ne ¢ikmaktadir. Yatak odasi olarak tanimlanmig bir mekanin gun iginde
degdisecek ihtiyaclara gore ev ofis, multi medya merkezi veya egzersiz alanina
donusebilecegi 6rnegiyle, ek islevlerin daha yaygin sekilde goérilecegi iddia
edilmektedir (IFDA, 2011, Friedman 2013).
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PSFK (2013) raporunda gelecegin kullanicisinin "Daha az tiiketerek daha c¢ok
ihtiyacimi karsilayabildigim azami bir hayat istiyorum." sdylemi aktariimigtir. Yakin
gelecekte kullanicinin konutunda buylk hacimli ve ankastre (built-ins) uranler
yerine, birden fazla igleve karsilik veren, moduler, hareketli ve kigik ol¢ekli pop up
mobilyalar kullanacagi, (IFDA, 2011 ve PSFK, 2013) kisa émdrla, kullan at
(disposable) drtnler yerine surdirdlebilir ve uzun kullanim émri olan égeleri tercih
edecegi belirtiimistir (IFDA, 2011, PSFK, 2013, Friedman, 2013).

Bu dogrultuda sadece mekan kullaniminda degil, konuta yénelik Griin kullaniminda
da tasarrufun 6ne ciktigi soylenebilir. Glinidmuzde oldugu gibi gelecekte de modiiler
Ogeleri sayesinde yeniden sekillendirilebilen ¢cok amagcli mobilyalarin kullanimiyla
kiguk mekanlar daha cok islev kazanabilecektir. Boylelikle, konut alanlarinin
kigulmesiyle beraber yayginlasacak kisith mekanlarda, yer tasarrufu saglayabilmek
icin, kullaniimak istendiginde acilan ya da cikartilan portatif yapiya sahip ve
depolama konusunda mekanlara entegre olarak ortadan kaldirilabilen ¢déztmler

tercih edilecektir.

Kicuk konutlara yonelim sadece ekonomik kisitlardan degil, kullanicilarin temel
barinma gereksinimlerini kargilamak igin ihtiya¢ duyulandan daha blyuk konutlarda
yasamalarinin yaratabilecedi c¢evresel sikintilari farkina varmalarindan da
kaynaklanmaktadir. Cevresel kaygilarin sonucu olarak strddrdlebilir bir yasam igin
gelecege yonelik olarak kullanicilarin "Once Tamir Et, Sonra Satin Al" mottosunu
benimseyecegine dikkat c¢ekilmistir (PSFK, 2013). Ginimizde ac¢ik kaynaklar
yoluyla ulasilabilen arsivlenmis bilgiler, talep Uzerine Uretilen yedek pargalar ve
esnek is glcl sayesinde, sahip olunan drlnlerin ve konut mekanina ydnelik
sistemlerin tamirini yapmak mimkin olmaktadir. Gelecekte s6z konusu yaklagimin
yayginlasacagi ve yeni Urun satin alinmasina gerek kalmadan mobilya ve cihazlarin

faydasinin ve kullanim émrinin uzatilabilecedi savunulmaktadir (PSFK, 2013).

GlUnumulzde surdurdlebilir bir yasam igin tasarruf etmek baglaminda enerji
tiketimine yonelik olarak iyilestirmeler yapilmaktadir. Enerji tasarrufu igin yuksek
verimlilik, ginimuz Grunlerinin ve cihazlarinin vazgecilmez ve standart bir 6zelligine
donusmekte, boylelikle gunluk yasam ve tuketim aliskanliklarinda kokten degisiklik
yapmadan g¢evre dostu bir yagsam sirtlmesinin 6ni agilmaya baslamaktadir. S6z
konusu egilim dogrultusunda, gelecegin kullanicisinin surdurulebilirligi, 6zel bir caba
gostermeden ve vakit ayirmadan siradan ve gundelik bir unsur olarak yasama talebi
"Ekoloji dostu bir yasamim olup olmadi§i hakkinda kaygilanmak istemiyorum.”

sdylemiyle tanimlanmistir (PSFK, 2013).
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Yesil teknolojilerden, konuta entegre edilen geri donusum sistemlerinden ve
yenilenebilir enerji kaynaklarindan faydalanilarak tuketimin azaltilacagi, gelecegin
konut donatilari ve elektronik cihazlari kullanilirken ayni anda tasarruf da
saglanabilecegi sdylenebilir. Kullanilan suyu filtreleyip, geri donusturerek su
tlketimini azaltmayr amaclayan dus sistemleri, pencerelere yapistirilarak gines
Is1gin1 elektrik enerjisine gevirebilen portatif priz tasarimlari ve kullanicinin yasam
tarzini algilayip otomatik ayarlamalar yaparak gereksiz su ve elektrik tiketiminin

online gegen sensorli sistemler s6z konusu yaklasima 6rnek olarak verilebilir.

Sirdurulebilirligi  saglayarak gulvenli bir yasam olusturmak adina gelecegin
kullanicisinin ~ besinlerini de kendi imkanlariyla yetistirmeye yonelecedi
gorulmektedir. "Yediklerimin bir béliimiini evimde yetistirebilmek istiyorum."
seklinde dile getirilen (PSFK, 2013) beklentiye yénelik olarak ginimuizde kompakt
yetistirme teknikleri ve kitleri sayesinde modern sehir yasaminin zaman, mekan ve
kaynak kisitlamalarindan bagimsiz olarak evlerde organik tarim yapilabilmesi
hedefleyen calismalar yapilmaktadir.  Glnimizde deneysel boyutta o6rnekleri
gérilen ve klasik anlamda toprak ile yapilan ev tipi tarima gelecekte bir alternatif
olabilecek hidroponik tarim prensibiyle, kendini temizleyebilmekle beraber bitki

yetistirmeye olanak veren akvaryum sistemleri gelistiriimektedir.

Gelecegin kullanicisi, yasamini devam ettirmeye yonelik guvenlik ihtiyacinin ancak
ekolojik dengeleri bozmayan ve c¢evresel farkindallk ile temellendirilmis,
surdurulebilir bir yagam bicimiyle mimkan olacagini bilecektir. Bu baglamda ihtiyag
duyacag tasarruf énlemlerinin konut blnyesinde tipki su, kanalizasyon ve elektrik

tesisatlari gibi vazgecilmez standartlara dénismesini talep edecektir.

3.2.2.3. Ozqgiin Topluluklar Olusturmak

Bireyin sosyal ihtiyacglari; aidiyet, sevgi, kabul gormek ve bir gruba dahil olmak
arayislarini dogurmaktadir. Bu ihtiyacin konuta yansimasi ginumuzde geleneksel
aile yasami ve misafirlerin agirlanmasi olarak vicut bulmaktadir (Tablo 3.1.). Ancak
yakin gelecekte hem aile kavraminin ve yapisinin donusume ugrayacagi hem de
bireyselligin baskin egilim olacagi gorulmektedir. Farkl etnik kokenlerden gelen
ebeveynlere sahip evlatlarinin  kendilerini  belirli  kaliplar  dogrultusunda
tanimlamadigi, cinsel yoneliminden bagimsiz olarak bekar ve ¢ocuk sahibi bireylerin
toplumun parcgasi haline geldigi, hizli ve hareketli yasam bigimlerinin éne ¢iktigi bir
gelecekte, birbiriyle kan bagi olmayan fakat benzer degerler ve yasam gorisleri olan
kisilerin sehir kabileleri olusturarak bir aileymiscesine ortak sosyal ve kiltirel

paylasimlar yapacagi saptanmistir (Salzman ve dig.2005).
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Bu baglamda gelecekte geleneksel aile yapisinin zayiflamasiyla bosalan aidiyet,
sevgi ve kabul goérme ihtiyaglarinin yerine 6zgun topluluklar olugturmanin gececegi

sdylenebilir.

Morace (2011) gunumuzde arkadaslik, ¢ift olmak ve aile dl¢itlerinin artik topluluklar
olusturan gruplara ait olma boyutuna gectigini belirtmis; gelecede yonelik bir konut
yasami egdilimi olarak tanimladigi "Ekstra Dostane" tutum blnyesinde, kalici ve
gecici kullanicilarin mekanin esnek kullanimi yoluyla ortak paydada bulusarak

rahatlikla 6zgun topluluklar olusturacaklarini savunmustur.

PSFK (2013) raporuna goére, yakin gelecekte konut alanlarinin kigilmesiyle
kullanici slogani "Stiidyo dairemde misafirlerimi eglendirebilmek istiyorum." olan
O0zgun topluluklarin kisith  mekanlarda olusturulabilmesine yonelik talep 6ne
¢lkacaktir. Donusturulebilen, adapte olabilen, ¢ok islevli ¢ézimler dnerebilen konut
mekanlarinin ve yer kazanmay! saglayan urunlerin kullanimlarindan kaynaklanan
rahatlik sayesinde 6zgun topluluklar olusturabilecek ortamlar yaratmak mumkin

kilinabilir.

Morace (2011), kullanicilarin paylasiminin  geniglemesi araciligiyla, oyun
oynamaktan yemek hazirlama ve yeme aliskanliklarina, giyim tercihlerine ve ileri
teknoloji kullanimina uzanan ortak noktalarin ve benzesmelerin 6zgur ifade
edilebildigi ideal bir mekanin olugabilecegini, bdylelikle konutun, kullanicilarin
hassasiyetlerinden dogan 6zglin baglarin kuruldugu bir alana dénltsecegini ifade

etmistir.

Konut, gecici kulanicilarin da katiimiyla sadece ailenin mahrem alani olmayip
sosyal bir alana dénidsmektedir. Bu baglamda konutun merkezinde mutfak alaninin
gosterildigi yaklasimlar bulunmakta, mekan organizasyonunda yasama alaniyla
butinlesen acgik mutfak dizenlemeleri goértulmektedir. Morace (2011) gunimuz
konutunda mutfak mekanini "estetigi, islevselligi ve teknolojiyi sunan bir sosyal
kostiim" olarak tanimlamis, hem iglevsel hem de gorsel olarak gelecekte simdi
oldugundan daha da estetik, merkezi, sosyal ve kapsamli bir yapiya sahip olarak
adeta konutun "meydani” haline gelecegini iddia etmistir. IFDA (2011) raporunda
2020 yilinin konutunda mutfak mekaninin merkezi 6nemini koruyacagi ancak yemek
odasi kavraminin yerine mutfak iginde yemek alani yaklagiminin yayginlagsacagi

ortaya konmustur.

Konut mekani kiguldikge mutfaga ayrilan alan da kisitlanacagindan pisirme kosesi,
set alti buzdolabi gibi unsurlarin kullanimiyla mutfakta olma duygusu doguracak

mekan ¢oziumlerine yonelmek séz konusu olabilmektedir. Mutfak alaninin yetersiz
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kalmasi durumunda yatak odasina yerlestirilien mini buzdolabi, oturma odasinda
bulunan kahve makinasi gibi konutun diger alanlarina dagilarak nufuz eden mikro

mekan ¢ézimleri de 6nerilebilmektedir (Morace, 2011 ve PSFK, 2013)

Mutfak alaninda kullanim ve temizlik agisindan pratik ¢ézimler Greten akilli firinlar
ve ¢ok islevli mutfak robotu gibi trlinler sayesinde yemek hazirlamak, pisirmek ve
temizlik yapmak gibi gorevler tim kullanicilar tarafindan gergeklestirebildiginden
kadin ve erkek, cocuk ve ebeveyn, ev sahibi ve misafir rollerindeki sert ayrim
ortadan kalkmaktadir. Bu dodrultuda, gelecegin mutfaginin sadece yemek
hazirlama, pisirme ve yeme alani olmanin o6tesine gecerek tim kullanicilarin

toplanarak sosyal paylasim icine girecedi bir merkeze donutsecegdi soylenebilir.

3.2.2.4. Bagimsizlik ve Badlanabilirlik

Yakin gelecege yonelik yapilan tasvirlerde ve arastirmalarda, aile kavraminin
yeniden tarif edildigi, evlilik kurumunun baglayiciligi yerine bireyselligin dne ¢iktidi,
toplumsal cinsiyet rollerinin, ebeveyn ile evlat iligkilerinin ve goérevlerinin sosyal

anlamda degisime ugradidi ve esneklestigi saptanmigtir.

Konut yagaminda tim kullanicilarin farkli programlarinin olabilmesi nedeniyele ayni
saatte yemek masasinda bulunulmamasi, iletisim teknolojilerinin zamana ve
mekana badimh kalmadan sundugu sosyal aglar ve eglence seceneklerinin
kullanimiyla, ailece oturma odasinda konumlanarak televizyonda ayni programin
izlenmemesi gibi yeni kullanici aligkanliklari, mekanin da eklektik ve ¢ok yonlu
kullanimina imkan tanimasi ihtiyacini dogurabilmektedir. Diger yandan yakin
gelecekte yagl bireylerin 6zel tesislere yerlesmek yerine aliskanlklarini koruyarak
konutlarinda yasamlarini sirdurme yonelimleri ve ailelerinin g6zetiminde ancak 6zel
yasam bicimlerine sadik kalma egilimlerinden olusan iki farkhh tutum da

gorulmektedir.

Yukaridaki unsurlar dogrultusunda, bireysellesen gelecegin kullanicisinin aidiyet,
sevgi, kabul gormek ve bir gruba dahil olmak gibi sosyal ihtiyaclarini konut
mekaninda kargilamasini, fiziksel, duygusal ve teknolojik anlamda hem bagimsizlik

hem de baglanabilirlik cer¢cevesinde incelemek mumkunduir (Tablo 3.1.).

Toplumsal ve ailevi rollerin donisumu ile kullanicilarin birbirleri arasinda olusan
iliskilerde gorilen degiskenlikten dogan fiziksel bagimsizlik ihtiyaci yasam
alanlarinda da iglevsel ve mekansal bir esneklik gerektirmektedir. Bu dogrultuda
gelecekte birden ¢ok neslin ayni cati altinda yasayabilecegi ancak her bir

kullanicinin ya da aile ferdinin bagimsiz yasam bigimini kurgularken birbiriyle
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iliskisini de kesmedigi moduler sistemlerden olusan entegre konut projeleri
yayginlasabilecegi gibi fiziksel olarak tamamen badimsiz yasam birimlerinin degisen
kullanici ihtiyaglari dogrultusunda kendi iginde gruplasabildigi ya da takip sékilerek

gegici olarak baglanabildigi sistemlere de ydnelinebilir.

Gelecegin kullanici profillerinde X kugaginin bagimsiz olmasina ragmen koklerine
onem verdigi, Y ve Z kusaklarinin ise bagimsizlik nedeniyle kendilerini izole
hissedebilecegi saptanmistir. Bireysel ve bagimsiz yasamlari tercih eden
kullanicilarin konutlariyla kuracaklari duygusal bag, kendilerini iligkilendirerek aidiyet
hissetmelerini saglayabilecektir. Ancak sosyal hareketlilik ve kisisel devingenligin
one ciktig1 yakin gelecekte 6zellikle geng kullanicilar icin duygusal bag kurmanin zor
olacagi ongortlebilir. Morace (2011), duygular aracihidiyla baglanilacak mekanlarin
hikayeleri olmasinin gerektijine deginmistir. Bu baglamda mekanlar ve objeler
kisilerin 6zgun anlamlar katacagi gostergelere donusebilmektedirler. Cagrisim glcu
olan insan hafizasinin, gecmise yonelik ikon objeleri ve kiltirel 6geleri taniyarak
anlam katabilecegini savunulmus, boylelikle hikayesi olan konut mekanlarinda,
gecmisin glvenilir sosyal badlarinin ve aidiyet kavramlarinin yasatiimasinin

mumkun oldugunu belirtmistir (Morace, 2011).

Teknolojik edinimlerin  bir yansimasi olarak iletisim sektérinde kaydedilen
gelismeler, bireylerin internet ortaminda profiller yaratarak sosyal iligkilerini sanal
boyutta gelistirip slrdUrmelerine yénelik platformlar olusmasini  saglamistir.
Kullanicilar bilgisayar ya da konsol oyunlarini oynamak, yuzylze goérigsmek ve is
toplantilarini gergeklestirmek igin fiziksel olarak toplanmak yerine internet agi
Uzerinden baglanarak sanal bulusmalar yapmayi tercih edilebilmekte, benzer
sekilde, kisisel deneyimlerini vakit kaybetmeden gercek zamanh olarak sosyal
aglarda paylasabilmektedirler. Bu baglamda kullanicinin yasam alaninda dianyanin
geriye kalaniyla baglanti icinde olmasi kuresel anlamda aidiyet hissetmesini

saglayabilmektedir.

Morace (2011), teknoloji yoluyla baglantili ya da c¢evirim igi olmanin kigisel geligimin
ve sosyal paylagsimin temel unsuruna donustugunu, yeni iletisim Uzerine kurulan
iliskilerden dodan deneyimin kamusal alan ve 6zel alan ayrimini seffaflagtirmasiyla,
mekansal olarak yeni yaklagimlara on ayak olabilecegini savunmustur. Gelecegin
yasam bigimlerinde teknolojik boyutta baglanti icinde olan dijital bir konutun akilli
taginabilir cihazlar ve uygulamalar sayesinde sadece merkezi bir bilgisayar
tarafindan degil uzaktan da kontrol edilebilmesiyle kullanicilar arasinda konut
yasamina yonelik olarak iletisim teknolojilerinin kullanimi ile kapsamli bir etkilesim

kurulabilir.
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3.2.2.5. Dijital Duyumsama ve Etkilesim

Sosyal ihtiyaglarin konut yasamina yansimasi olan kalici ve gegici kullanicilarla
kurulan direkt etkilesim, yakin gelecekte yerini dijital boyutta bir etkilesime
birakacaktir (Tablo 3.1.). S6z konusu etkilesim konuta entegre edilen akilli
teknolojilerin kullanimi yoluyla bagimsizlik ve baglanabilirlik ihtiyacinda dile getirildigi
gibi kullanicilar arasinda olabilmekle beraber mekan ve kullanici arasinda da

gercgeklesebilecektir.

Bilisim sistemlerinde kaydedilen gelismeler, konut icinde ve kamusal alanlarda yeni
iletisim bicimlerinin olusmasini saglamistir. Dijital iletisim yollari sayesinde mesafeler
onemsizlesmis, yeni sembolik diller olusmustur. Teknoloji alinip satillan bir Grine
donustigunden daha genis Kitlelerin ulasabilmesi i¢in kullanici dostu bir yapiya
barinmustar. Bu baglamda gundelik hayat icinde kablosuz internet baglantisi
saglayan wi fi noktalarinin olmasi, tasinabilir akilli cihazlar araciligiyla okunabilen
dijital barkodlar ve etiketler, arttiriimis gerceklik yazilimlari simdiden yayginlasmistir.

Diger yandan akilli cihazlarin birbirleriyle etkilesim kurabilmesi mumkudn kilinmigtir.

Gunumuzde internet baglantilari, akilli cihazlar ve konuta yodnelik basit sensor
sistemleri duslk butcesi olan kisilerin bile rahat¢a ulasabildigi standart Grin ve
hizmetler haline gelmistir. Teknolojik Grunler ince, hafif, akilli, seffaf ve gizlenebilen
Ozellikler gostermeye baslamistir. Teknolojinin yeni bakis agisiyla olusan cihazlar ve
hizmetler gunimizde konut ylzeylerine ve tesisat sistemlerine entegre
edilebilmekte, tasinabilir akilli cihazlar ile konutun icinde dedilken bile ayarlayarak
kumanda edilebilmektedir. Boylelikle konut kullanicilari, 1sitma, aydinlatma,

guvenlik, ses ve goruntuleme sistemlerini kisisellestirebilmektedir.

Bilim ve teknoloji alaninda gelismelerin konut alanina yansimalarinin bir sonraki
adimin gelecek vizyonu tasvirlerinde deginilen akilli yuzeyler ve duyumsayan

mekanlar oldugu soylenebilir.

Kullanicilarin beg duyu ile tim dunyayr somut olarak duyumsanabilmesine ek
olarak, ozellikle bilgi ve iletisim teknolojisi trunu akilli drinlerin yagsam bigimlerini
etkileyecek boyutta varlik gostermesi, sezgilerinde kullanimini one ¢ikarmaktadir.
Morace (2011) "gelismis, ileri, éncid, modern tiiketici" olarak tanimladigi gogunlugu
Y ve Z kusaklarini kapsayan kullanicilarin, yogun sekilde duyumsayip
sezgileyebilecegi, diger bir deyisle hissedip idrak edebilecedi diinyalarin arayigsi
icinde olduklarini ve bu dinyalarla ¢gevrelenmek istediklerini iddia etmistir, Somut
olani duyumsamak ve sezgilemekten olusan butlnlesik algi bicimini "Hiperalgisallik"

olarak isimlendiren Morace (2011) kullanicinin mekaniyla etkilesime gegebilmesi igin
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dokunmanin ve vidcut hareketlerinin éne ¢ikacagini savunmus, bedensel ve
mekansal anlamda dokunma Uzerine kurulu bir konut deneyiminde harekete gegirici

ve duygusal 6zelliklere ydnelinmesine ihtiyag duyulacagini belirtmistir.

Konut ve kullanici arasinda dijital duyumsama yoluyla dogacak olan yeni etkilesim,
mekanin fiziksel alaninin ve atmosferinin degistiriimesi, déndstlrdimesi ve Olglye
uygun ayarlanarak adapte edilmesini pratik ve gindelik bir eyleme
donusecebilecektir. Konut mekaninda etkilesim kurmaya yonelik olarak akilli
cihazlarin ve sensoérlerin kullanimi, akill ev yaklasimlarinin da revize edilerek,
gelecegin konutu fikrinin tekrar ele alinmasini saglayacaktir. Bu baglamda konut
blnyesinde tUm sensoérlerinin kullanicinin yasam aligkanliklarini duyumsamasi,
kavrayarak ilgili sistemlere aktarmasi ve adapte olmak adina otomatik olarak

etkilesime gecgebilmesi mimkin olabilecektir.

3.2.2.6. Hareket Miilkiyeti ve Goéndillii Miilkstizlesme

Bireylerin deger verilme ve sayginlik ihtiyaglarini konut baglaminda mulkiyet ve
edinilen tasinmaz mulkin konumu, blyukligu, oda sayisi, i¢ mekan liks mobilya ve
donatilar gibi nitelikler yoluyla giderebilecedi yonunde kurulan iligki yakin gelecekte

doénusime ugrayacaktir (Tablo 3.1.).

Gelecegin kullanici profillerinde ve konut yasami egilimlerinde, hem sabit olmayan,
dinamik yasam tarzlarinin yayginlasacagi hem de mulk edinmeye yonelik egilimin
azalacagi gorulmustir. Yeni nesillerde emlak sahibi olma fikrinin hem islevsel
anlamda hem de ekonomik anlamda o6zgurlikleri kisitlayacagina yonelik bir
yaklasim dogurdugu, bu dogrultuda da milk sahibi olmamanin tercih edildigi
gorulmustur. Diger yandan ig, okul ve aile hayatinin sabit bir yasam alaninda
sureklilik gostermesine duyulan ihtiyag azalmaktadir. Bu nedenle, taginmaz bir mal
varligi olan konuta sahip olmak ozgurlukleri kisitlayici bir unsura donusmekte,
hareketli yagsam bigimlerine adapte olabilecek yeni yaklagimlarin zorunlulugu
dogmaktadir. Ayni baglamda konut kullanicisinin deger verilme ve sayginhk
ihtiyacina karsilik gelen sabit mulk edinme kavraminin, yerini dinamik ve devingen
yasam bicimlerini destekleyen ve taginabilirligi saglayan hareket mulkiyeti

¢bzumlerine ve gonulli mulksuzlesmeye birakacagi soylenebilir.

Konutun hareketliligi hem mimari kdtlenin devinimiyle hem de i¢c mekanin
esnekligiyle saglanabilir. Gelecekte montaji ve sokulimi kolayca yapilabilen
moduler prefabrike konutlar ve kompakt yapiya sahip mikro konutlar kullanicinin
kiresel boyutta hareketli yagsam tarzina uygun olarak yaninda tasiyabilecegi yasam

bicimlerine dénusebilir.
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Bu baglamda gelecek vizyonlarinda hem moduler hem de prefabrik yapidaki konut
birimlerinin ihtiyaca go6re binalara takilip c¢ikarilabildigi hareketli sistemler

yansitiimigtir.

Gelecekte, glndelik hayatta degiskenlik gosterebilen kullanim ihtiyaglarinin
¢6zimulne yoénelik olarak ic mekanin devingeligi icin konuta daha cok islev ve
esneklik katan tasarimlara ihtiyag duyulacaktir. Mekan organizasyonunu
degistirebilmeye yonelik hareketli ayirici unsurlar, acilip kapatilarak konutun
ylzeyleri icinde kaybolabilen, hem kullaniminda hem de kaldirildiginda bi¢cim ve
islev Ozelliklerini kaybetmeyen pop up mobilyalar i¢ mekana devingenlik

katabilmektedir.

Dilimizde muilkiyet, sahiplik anlamlarina gelen "Ownership" kelimesine ilave edilen
ve karsithik anlami olusturan "Dis-" 6n ekinin birlesiminden olusan "Disownership"

sozl, "Mulksuzlesme" olarak tercime edilebilir.

Gunumuzde ylkselise gecen paylasim ekonomisinden temellerini alan
mulksuzlesme "paylasmak, kiralamak, 6diing almak ve takas etmek gibi uzlasma
yollariyla, geleneksel anlamda satin alinarak sahip olunabilen 6gelere, milkiyetin
yaratacagi masraf ve sikintilar olmaksizin erisim saglayabilmek" seklinde

tanimlanmistir (Dolven, 2013).

Gereksiz tuketimin énlne gecgerek sirdurilebilir bir yasam saglamaya yonelik olan
gonulli mulksuzlesme hareketinde kullanici talep ettigi Grin ve hizmetlere yonelik
olarak "Gergekten sahip mi olmam yoksa sadece kullanmam mi gerekiyor?”, "Ne
Siklikta kullanacagim?"”, "Bakimini yapmak i¢in ne kadar zaman ve paraya ihtiyacim
var?", "Erismek igin daha kolay ve givenilir bir yol var mi?" sorularini yonelterek
(Dolven, 2013) s6z konusu 6geyi satin almak ya da gegcici olarak temin etmek

arasinda tercih yapmaktadir.

GUnUimuzde paylasim ekonomisi kapsaminda mekan ihtiyaglarinin hesapli bir
sekilde karsilanmasi, gelecekte kuresel boyutta hareketli yagsam bigimlerinde satin
alarak mulk edinmek yerine konutlari yaygin bicimde paylagmak, takas etmek ve
kiralamak yoluyla gecici olarak kullanmaya donusebilir. Kisa sureli barinmaya
yonelik mikro mekan ¢Oozumleri bu baglamda gonilli olarak mulkstzlesmek bir

anlamda daha gesitli ve zengin bir yagam bigimini olusturmak haline gelebilir.

PSFK (2013) raporunda hem hareket mulkiyetine hem de paylagim ekonomisinden
dogan gonulli mulkstzlesmeye destek olabilecek "Bulut Ortaminda Hayat" isimiyle
tanimlanan yasam biciminde teknoloji kullanimi baglaminda gérsel ve isitsel 6zelligi

olan muzik, film, fotograf diskleri gibi fiziksel mallarin iceriklerinin bulut adinda her
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yerden ve farkl aygitlardan ulagilabilen sanal ortamlara tasinmasiyla konut iginde
bos alanlar olusturulabilecegine deginilmistir. Ayni raporda "Daha ¢ok baglan
(cevrim ici), daha az sahip ol' sloganiyla kisiler arasi yuzyluze gerceklestirilen
baglantilar ve kisisellestirilmis abonelik servislerinin imkan tanidigi erigimler
sayesinde ihtiya¢c duyulan tim mallara, uzun dénem miulkiyet masrafi ve depolama

alani sikintilari olmadan erismenin yayginlagsacagi savunulmustur.

3.2.2.7. Katkida Bulunarak Kendini ifade Etmek

Gunumuzde erdem ve idealler dogrultusunda kisisel gelisim, yaraticilik ve manevi
tatmin saglamaya yonelik olan ve konut blnyesinde ilgi alanlarina yonelik ayrilan
kisisel mekanlarla yansima bulan kendini gerceklestirme ihtiyaci, gelecekte konut
mekanina katkida bulunarak varlik gostermeye ve kendini ifade etmeye
donusecektir (Tablo 3.1.). Bu baglamda gelecegin kullanicisi, konut yasaminda
kendini gergeklestirmek icin mekanini 6zgin ve bagimsiz bigimde kigisellestirerek

bicimlendirecektir.

Gunumuzde, DIY (Do it yourself, Kendin Yap) sistemleri ile kullanici, konuta yénelik
olarak verilen talimatlar dogrultusunda moduler demonte mobilyalarin montajini
yapabilmekte, hobi ve ilgi alanlari dogrultusunda dekoratif unsurlar olusturabilmekte,
hoparldr ya da su isiticisi gibi karmagik elektronigi olmayan Grunlerin yapim Kitlerine
ulasilarak dretimlerini gerceklestirilebilmektedir. PSFK (2013) gelecedin konutu
raporunda, DIY sistemlerinin "Ben olsam bu sekilde yapardim." séylemiyle daha da
yayginlasacagina dikkat cekilmis, bu baglamda kullanicilarin internet Gzerinden
ulasabildikleri acik kaynak bilgiler sayesinde yardim almadan tek baslarina
kisisellestiriimis 6zgln Urtnler Uretebildikleri kitler ve teknolojilerin 6ne ¢ikacagi iddia

edilmigtir.

Gelisimi ve kullanim alani yayginlasmaya devam eden ug¢ boyutlu yazicilarin, DIY
sistemlerine ve Kigisellesmis Uretime (Mass Customization) yeni bir boyut katacag
gorilmektedir. Ug boyutlu yazicilarin kullanimiyla ihtiyag duyuldugu kadar (retim
yapmak cergevesinde sekillenen ve uluslararasi ismi Maker (Yapici, Uretici) olan
hareketin yakin gelecekte konut tipi ¢ boyutlu yazicilarin yayginlagmasiyla bilingli

uretim ve tuketimi saglayacagi soylenebilir.

Anonim kullanicilara yo6nelik konutlarda yasamak, mekanin yeni kullanicisi
tarafindan kisisellestirilebilmesi ihtiyacini da ortaya c¢ikarmaktadir. Morace,
gelecegdin kullanicisinin kigisel ve kollektif deneyimlerini yonetmeye ve yon vermeye
duyacagi ihtiyacin kendini gerceklestirmeye ydnelik olarak manevi zenginlik yaratma

arayisindan dogdugunu belirtmis; katkida bulunarak kendini ifade etmenin,
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gelecekte kullanim alanlarinin ve Urdnlerin siradigi bir sekilde kisisellestiriimesi
yoluyla, gorilen ve gbézlemlenen degerlerin 6tesinde manevi anlamlar yuklenmesini

saglayacagini ifade etmistir.

Konutun gelecekte kisisel olarak yorum katmaya acik dinamik ve deneysel bir
yasam alanina ddénisecegine dikkat c¢ekilmis (Morace, 2011), "Mekansal
atmosferimi ayarlayabilmem ve ortamimi tanimlayabilmem igin daha ¢ok yol olsun
istiyorum." soylemiyle kullanicinin yasam alanini 6zglin bicimde kisisellestirme
ihtiyaci vurgulanmistir (PSFK, 2013).

Gelecekte kullanici merkezli tasarim anlayisiyla olusturulacak yasam alanlarinin,
hayal, istek ve ihtiyacglar dogrultusunda sinirsiz anlamda kisisellestirilebilecegdi, konut
mekanlarinin  gesitlilik gobsterek kisa zaman araliklarinda goérsel olarak
degistirilebilecegi ifade edilmistir (PSFK, 2013). Konut mekaninda ses Kkalitesini,
iklimlendirme sistemlerini, 1s1gin rengi, yodunlugu ve yoénunu kullanicinin istegine
bagh olarak degistirebilen programlar gunimizde mevcuttur. Ek olarak gelecek
vizyonu betimlemelerinde akilli ve etkilesimli ylzeyler araciligiyla mekanin

kisisellestiriimesine ydnelik érnekler bulunmaktadir.

Mekanin kigisellestirilerek tanimlanabilmesine ydnelik olarak hareketli ve pop up i¢
mekan o6gelerinden faydalanilabilmektedir. Ancak s6z konusu o6gelerle mekanin
esnek kullanimini saglamaya yonelik yapilan mudahaleler, katkida bulunarak
kendini ifade etmek ihtiyacini kargilayacak kadar 6zgin ve benzersiz ¢ozimler
olmayabilmektedir.
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4. GELECEGE YONELIK TASARLANMIS GAGDAS KONUT
PROJELERI

"Konut bir kimsenin iginde yatip kalktigi, is zamani diginda eglestigi, genellikle iginde
aile olarak oturdugu, sdrekli olarak barindidi ev, apartman dairesi gibi yer" olarak
tanimlanmaktadir (Puskullioglu, 2002). Tuark Dil Kurumu (2014) konutu insanlarin
icinde yasadiklari ev, apartman ve benzeri yer olarak; ev kelimesini ise Hasol'un
(1998) da acikladigi gibi "yalniz bir ailenin oturabilecegi bicimde yapilmis yapi"

sozleriyle tarif etmektedir.

Ancak yakin gelecede yonelik tasvirlerde konut, yeri geldiginde is yapilan mesleki bir
galisma alanina donusebilen, aile kavramindaki degisimlerin bir yansimasi olarak
sadece bir ailenin ikametine dair genellemenin yapilamadidi, surekli olarak
bariniimayan ve statik olmayan Ozellikler gostermistir. Ayni gergcevede konuta
yonelik olarak hem kullanici profillerinin hem de kullanici ihtiyaglarinin déntsime

ugradigi goéraimustar.

Konut projelerinin planlanma asamasinda ilk yapilmasi gerekenin, mekani
kullanacak olan kisilerin istek ve ihtiyaclarini tespit etmek oldugu, 19. ylzyilda

Amerika'da yasamis olan mimar Benjamin tarafindan dile getirilmigstir (2013).

Gelecekte, bilimsel ve teknolojik edinimler dogrultusunda egitim, sosyal yagsam ve
¢alisma hayatinda gérilecek degisikliklerin, aile kavrami ve yalniz yasama egiliminin
ve cevre bilincinden kaynaklanabilecek faktorlerin olusturabilecegi yeni kullanici
ihtiyaclari dogrultusunda ddénidslime ugramayan konutlarin elverissiz mekanlar
haline gelecedi belirtiimektedir (FFS, 2008, Reinhardt ve Barosso, 2011). So6z
konusu donusum sayesinde gunumuzde bir katiimci olarak konutun tasarim
surecine dahil olan kullanicinin, gelecekte fiziksel mekan kurgusuna da mudahale
edebilecegi, boylelikle konutun, kullanici ile etkilegsime girerek, ihtiya¢ ve beklentilere

gore yeniden bicimlenecegdi savunulmaktadir (Onbay 2006).

Alga (2005), konut mekaninin gelecekte olmasi ihtimal kosullar karsisinda
saglayacigi uyumun oOnemine dikkat c¢ekerken, yasam dongusunun degisik
evrelerindeki farkli kullanicilarin birbirinden farkli gereksinimlerini kargilamak Gzere
planlanmamis ve gercgeklestiriimemis bir konutun, kaynak ve insan gucl israfi
olacagina deginmis, tasarimcinin gorevini kullanim icin esneklik saglayabilecek

modeller gelistirmek oldugunu vurgulamistir.

Gelecegin konutunda yeni kullanici ihtiyaglar aktarilirken s6z konusu ihtiyaglari

karsilamaya ve uyum saglamaya yoénelik mimari yaklagimlar éne ¢ikmistir. Bunlar
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bicimsel ve kullanima yonelik esneklik, modulerlik ve pop up tasarim, gelismis konut
otomasyon sistemlerine yonelik duyarli ve tepki veren mimarlik (responsive),
surduardlebilir mimarlik baglaminda pasif sistemler ve alt yapisiz sistemler (off the

grid) ve prefabrike konut olarak siralanabilir.

Esneklik: Degisen yasam bicimleri dogrultusunda ortaya cikan ihtiyaglara cevap
verebilmek adina adaptasyon saglayan 6gelerin batind konutta esneklik kavramini

olusturmaktadir.

Uzel (2001), esnekligi "kullanicilarinin degdisen ihtiyaclarina konut icerisinde cevap
verebilme yetenegi, konutun, anonim Kkullanicilar yerine her kullanicinin kendi
ihtiyaglarina uygun olarak yapilabilmesi, kullanicilar ve ihtiyaglar dedistikce konutun

da degistirilebilmesi" olarak tarif etmistir.

Altinok (2007), Prof. Onder Kiclkerman'in "Konut i¢ diizeni kendine 6zgii bir
diizendir. Bu dizen ‘uyumlu’ olmalidir. Kisilerin isteklerini, istedikleri gibi
gerceklestirmelerine yardimci olmalidir. Zaman iginde ‘ac¢ik’ olmalidir." sdyleminden
yola cikarak, konutun kullanicisinin gelisen ve degisen ihtiyaclarina tam anlamiyla
cevap verilebilmesi adina gelecekte kullanim igin belirli sabit bir ¢6zim yerine

secgeneklerin olabilecedi gérusine bagh olarak esneklik kavramina vurgu yapmistir.

Konutlarda esneklik; hareketlilik, gegicilik, degiskenlik ve tasinabilirlik 6zellikleriyle
kendini godsterebilmekltedir. Kullanici tarafindan da yapilabilecek yenilenme,
¢ogaltilabilme, tasinabilme, séklllp takilabilme, acilip kapanabilme gibi ézellikler

mekanin bigiminde ve kullaniminda esneklik olusturulabilmektedir.

Mekanin c¢ok islevliligi, acgik plan organizasyonlari, hacimsel iligkilerin artirilip
azaltiimasiyla mekana midahale, i¢ mekan cephelerinin ¢ok islevliligi, mekani
olusturan birimlerin bolunebilir ya da birlestirilebilir olmasi, mekan organizasyonunu
saglayan statik veya devingen Ozellikte ayirict unsurlarin kullanimi, modulerlik
Ozellikleriyle degistirilebilme ve ilave konstruksiyon yoluyla birlesip sokulebilmenin

gercgeklestirilebilmesi araciligiyla mimaride esneklik saglanabilmektedir.

Degisen kullanici ihtiyaclari, mekanin yeniden duzenlenmesini gerektiren, yeni
iglevleri beraberinde getirmesiyle mevcut mekansal iligkilerin de degismesine neden
olabilmektedir. Kisith ve kugik hacimlerin, yaratici ve esnek i¢g mekan
¢bzumlemeleriyle, farkl kisilerin degisken ihtiyaglarina cevap verebilen ¢ok islevli
alanlara donugturulmesi yoluyla daha blyuk hissedilmesi mumkindur. I¢ mekan
organizasyonunda, hareketli ya da sabit ancak mekanin dikey ylzeylerinden
bagimsiz 6zellik gbésteren ve blnyesinde birden fazla isleve yonelik unsur tasiyan

birimlerin kullanimiyla hacimde ve islevde esneklik saglanabilmektedir.
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Pop Up Tasarim, aniden ortaya ¢ikan anlamina gelen (URL-49, 2014) pop up

kelimesinden tiireyen tasarim yaklagimidir. ic mekan ylizeylerine saklanmis, agilip
kapanan mobilya Uniteleri biciminde goérilebilmektedir. Kapali olduklarinda nétr alan
olusurken acgik olduklarinda mekan igleve yonelik kimlik kazanmaktadir. Gegici

kullanim sayesinde mekanda ¢ok islevlilige yonelik esneklik olusmaktadir.

Modiilerlik, bir yapinin kendisinin, bilesenlerinin ya da i¢ mekan 6gelerinin, standart
Olcllerden olusan birimlerin tekrar edilerek kullaniimasiyla gergeklestiriimesi olarak
tarif edilebilir. Konutun mimari yapisini olusturabilen kompakt moddullerin kendini
tekrarlamasi ve azaltiip c¢ogaltiimasiyla mekanlar yatay ve disey boyutta
butinlGguni kaybetmeden biyiyip kicllebilerek esneklik kazanabilmektedir. ic
mekanda modilerlige sahip mobilya ve donati 6geleri, rahatca takilip sokulebilme, i¢

ice gecme, acilip kapanabilme gibi 6zellikleriyle portatif olabilmektedir.

Duyarli ve Tepki Veren (Responsive) Mimarlik: Bilgi ve iletisim teknolojilerinin

1980'lerde yayginlasmasiyla, bina otomasyon sistemleri geliserek 6ncelikle ¢ok katli
ofis ve kamu binalarinda gorilerek ginimuizde varlik gdsteren akilli konutlarin
temelini atmigtir. Akilli binalarda otomasyon sistemleri, yapilarda bulunan isitma,
sogutma, iklimlendirme sistemlerinin, su, elektrik ve diger enerji tesisatlarinin,
asansor ve guvenlik hizmetlerinin tek merkezden yonetildigi bilgisayar destekli
denetim ve kontrol mekanizmasindan olugmaktadir. Akilli konut teknolojilerinin temel
prensibi ekonomik nedenler ve cevre bilinci dogrultusunda enerji verimliligini
saglamaktir. Bir konutun akilli konut sinifinda degerlendirilebilmesi igin bunyesinde
Isitma, sogutma, aydinlatma, glvenlik ve enerji kontroliinden olusan otomasyon
sistemleri, konut iginde ve diginda etken olan iletisim sistemleri ile ses ve goérintl
saglamaya yonelik multimedya sistemlerini barindirmasi ve tim sistemlerin eksiksiz

entegrasyonunun gerekliligine dikkat ¢ekilmistir (Ak, 2006).

Gelecegin yasam bicimlerine yonelik yuratilen arastirmalarda akilli binalarda
kullanilan otomasyon sistemlerinin gelistirilip bilgi ve iletisim sistemleri, nano
teknoloji ve sensorler ile entegre edilmesiyle duyarli, algilayan, gcevresiyle etkilesime
giren ve otomatik olarak adapte olabilen mimari yaklagimlar gelistirildigi saptanmigtir
(Onbay, 2006, Ak, 2006 ve URL-79, 2014). Boylelikle konut, blinyesinde barindirdigi
sensorlu sistemlerle calisan aydinlatma, iklimlendirme ve enerji tuketimine yonelik
otomasyon sistemlerinin glnes 15191, yagis, hava sicakhgr gibi sartlan
duyumsamakta, Onceden yapilan programlamalar dogrultusunda, kullanicinin
komutuna gerek kalmadan otomatik olarak mekanin bicimini ve i¢ mekan atmosferini
yonetebilmektedir. Hava durumu gibi dis sartlari duyumsayarak otomatik cevap

verebilen sistemlerle beraber, kullanicinin tekrarlanan davraniglarini  da
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algilayabilen, égrenen, sezinleyen ve adapte olunmasi gereken durumlarda kontrol
ettigi tim mekansal unsurlarin fiziksel degisimini saglamaya ydnelik c¢alismalar
bulunmaktadir (Onbay, 2006, Ak, 2006, Bounegru, 2009).

Kullanicilarin ilerleyen yasglarindan kaynaklanacak yeni ihtiyaglarini, onlarin
Ozgurluklerini kisitlamadan kargilamaya yonelik olarak gelistirilen sistemlerin ana
amaglar potansiyel krizleri fark edip tanimlamak, otomatik olarak iletisime gegmek,
ileri yastaki kullanicilarin hafizasina destek vermek ve kullanicinin davranissal
aligskanliklarini takip ederek olagan disi durumlarda igili kisi ve kurumlarla

baglantiya gegcmek olarak siralanmistir (Onbay, 2006, Bounegru, 2009).

Duyarli ve tepki veren mimarlik ¢ergcevesinde, Baglama Duyarli Topyekun Algilama
(Context Awareness and Ubiquitous Sensing) sistemleri, sensorlerle kullaniciyr ve
kullandigi akilli tasinabilir cihazlari tanimakta daha sonra kullanicinin tim
hareketlerini ve isaretlerini fark etmekte, algilamakta, anlamlandirmakta ve geri
bildirim yapabilmektedir. Konut blinyesinde gelistirilen akilli zemin désemesi, fiziksel
basinca duyarli kaplama malzemesi sayesinde, kullanicilari adim sayisina ve
basinca bagh olarak taniyip konum belirleyebilmektedir. Kronik Bakim Yd&netimi
(Chronic Care Management) isimli sistem, yaslilik ve siddetli olmayan hastalik gibi
nedenlerden gecici ya da kalici olarak bakima ihitiya¢ duyabilecek kullanicilarin
konut yasamlarinda konfor ve esenliklerini artirmak igin gelistiriimistir. Sistem,
kullanicinin saghk durumunu ve almasi gereken ilaglarin bilgilerini monitorler
araciligiyla yansitmakta, kullanicinin gerekli aksiyonu almamasi durumunda
iletisime gecebilmektedir (Onbay 2006, Ak 2006 ve Bounegru, 2009).

Sdrdrdlebilir _Mimariik: Bir binanin tasarimi, yapim asamasi, kullanimi ve yikimi

kapsayan surecleri bir bitlin olarak degerlendirerek verilen gevresel zarari ve enerji
tuketimini minimuma indirmeye yonelik olarak ekolojik yaklagimlar gelistiriimektedir.
Sdrdarlebilir mimarhgin 6ncelikli amacinin minimum hafriyat ve atikla, glines
iIsinlarindan maksimum derecede faydalanilan saglikli yasam ortamlari olusturmak,
Isitma, sogutma, havalandirma ve elektrik ihtiyaglarinin karsilanmasi igin
surdurdlebilir enerji kullanmak oldugu ifade edilmistir (Gurcan, 2012, Yenigun 2013).
Suardurdlebilir mimaride, yapi malzemelerinde, 1sinma, havalandirma ve aydinlanma
unsurlarinda mumkuin olan en yuksek performansi, gevreye ve dogal kaynaklara
zarar vermeden ulasiimasi amaclanmaktadir. Tlikenme tehlikesi olmayan ve
mumkln oldugunca yakin mesafelerdeki kaynaklardan temin edilen, ayni zamanda
geri dénustirdlebilen yapi malzemeleri tercih edilmektedir. Uguculuk dizeyi disuk
organik bilesikli boya ve malzemeler kullanilarak insan saglgini tehlikeye

atmayacak ve hava kalitesini olumsuz etkilemeyecek ¢dzimler olusturulmaktadir.
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Dogru yalitim sayesinde i1si maksimum dizeyde korunmaktadir. Isi pompalariyla
toprak alti 1sis1 bina icine tasinabilmektedir. iklimlendirme sistemleri enerji kaybi
saglamayacak sekilde etkin kullaniimaktadir. Mekan aydinlatmasinda gun 1gigini
maksimum dizeyde kullanmaya yonelik ¢ézimler yaratiimaktadir. Harekete duyarl
sensdrlerin kullanimiyla aydinlatma igin daha az elektrik tiketillmektedir. Yapinin
elektrigini kendisinin Uretmesini saglayan glunes enerjisi ya da ruzgar enerjisi
kullanimina ydnelik sistemler kurulabilmektedir. iklimlendirme konusunda dogal
rizgar akimindan faydalanilabilmektedir. Fotovoltaik paneller ile sicak su ihtiyaci
karsilanmaktadir. Mekanin isisini korumak adina gegirgenligi kontrol edilebilen iki
veya U¢ kath camlar (triple glazed) kullanilabilmektedir. Yesil ¢ati uygulamasi ile
yagmur sulari arindirilarak kullanima hazir hale getirilebilmektedir. Boylelikle hem
dogal su kaynaklarindan tasarruf edilimekte hem de kanalizasyon sisteminin yuku

azaltiimaktadir.

Mimaride ekolojik yaklasim i¢ mekanlarda da surduarulebilirlik arayisini olusturmus,
enerji ve su tasarrufu ile sera gazi emisyonlarini azaltmanin yollarini bulmak, i¢
mekani zehirli kimyasallardan arindirmak, geri dénisimli g¢evre dostu Urln ve
malzemeleri kullanmanin énem kazandigi gérilmistir (Gircan, 2012). Insan
saghgini tehlikeye atan ve hasta bina sendromuna neden olan sigara dumani, nem,
kuf ve alerjenler, bakteriler, karbon monoksit, VOC (Volatile Organic Compound)
olarak bilinen ugucu organik bilesikler, asbest, karbondioksit gibi kirleticilerin dnine
gecilmesi igin iklimlendirme ve havalandirma sistemlerine édnem verilmekte, hem
mekanik havalandirma, hem de dogal havalandirma kullanilan ortamlarda i¢ mekan
havasinin dis mekan havasiyla dizenli olarak dedisimi sart kosulmaktadir (Yenigun,
2013). ic mekanlarda yatay ve dikey yiizeylerde bitki uygulamalarinin yapiimasi da

kapall alanlarda hava kalitesini ylUkseltmektedir.

ic mekan aydinlatmasinda mekana uygun sk rengi kullanimi ve isleve doénik
uygulamalara ek olarak enerji tasarrufunu saglamak adina sensoérlu aydinlatmalar,
LED ve tasarruflu i1sik kaynaklari, dimlenebilir ve dogal aydinlatma sistemleri tercih
edilmektedir. RUzgar, gunes, toprak ve sudan elde edilen enerji bina iginde I1sitma,
sogutma ve aydinlatma amaciyla kullanilabilmektedir. Islak hacimlerde dusuk debili
klozetler, kuru pisuarlar ve ylksek verimli, sensorli bataryalarla sebeke suyu
kullaniminda tasarruf edilerek dogal kaynaklarin korunmasiyla surdurilebilirlige

katkida bulunulabilmektedir.

Pasif _Sistemler, c¢ogunlukla bir mimari yapinin isitiimasi, sogumasi ya da

havalandiriimasi igin aktif sistemlere ihtiyag duymayan bir yaklagimdir. Glines

enerjisi kullanimi ve yalitim oénlemleri sayesinde soguk hava sartlarinda dabhi
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mekanin uygun isida kalmasi saglanabilmekte, binada dogru konumlanmis pencere

acikliklari ile havalandirma dogal akimlarla gergeklestirilebilmektedir.

Alt yapisiz (Off the Grid) konutlarin ortak 6zelligi, otonom Ozellikleri sayesinde su,

elektrik, gaz ve kanalizasyon ihtiyaglarini, sehir sebekelerinden bagimsiz olarak
saglamalaridir. Fotovoltaik paneller, rizgar tirbinleri, 1s1 pompalari kullanimiyla
yenilenebilir yesil enerji kaynaklarindan istifade etmek, dogal su kaynaklarini ve
yagmur suyunun depolayarak kullanmak ve Kkirli suyu filtreleyerek yeniden
degerlendirmek gibi 6zelliklerin 6ne ciktigi konutlar dodal ve slrdurilebilir yagsam

bicimini desteklemektedir.

Prefabrike Konut: Fransizca kékenli Prefabrike kelimesi, Turk Dil kurumu (2014)

tarafindan parcalari énceden hazirlanip birlestirilerek olusturulmayi niteleyen bir
sifat olarak tanimlanmistir. Hasol (1998) mimaride prefabrikasyonu, hazir elemanlar
veya bilesenlerle yapi kurma, santiye calismalarinin olanak oOlclstinde fabrika
galismasi haline getiriimesi ve 6nceden hazirlanmis elemanlarin yapiyerinde montaji
ile yapilan insaat olarak tarif etmistir. Hasol (1998), prefabrikasyon tanimina,
"kullanma amacina gére dayanim, gériiniim, ikamete uygunluk, konfor, siire ve
bakim ybnlerinden olagan kosullara yeterli sekilde yanit verebilecek tutarli bir yapim
sistemi meydana getirmek (izere, elemanlarinin ¢ogunlugu atelyede modern
endlistriyel yéntemlerin duyarlidi ile ve seri halinde imal edilmis olan yapi tird"
sdylemini eklemigtir. Prefabrike konutlarin demonte edilmis panelleri, yapi alanina
ulastinlarak kurulabilecegi gibi montaji tamamlanmis modiller olarak da teslim
edilebilmektedirler (Friedman, 2013).

Prefabrike konut projeleri, moddiler olabilen yapi sistemleri, agik plan organizasyonu
destekleyebilmeleri ve taginabilirligi saglayabilmekte, hizli montaj ve sokulim
yapilarak farkh cografyalarda tekrar kurulabilmesiyle sagladidi tasinabilirligi ile bir

anlamda hareketli yagam bigimlerini de desteklemektedir.

Prefabrike sistemlerin, kitlesel Uretime imkan vermesi ve acil konut ihtiyacina hizli
cevap vermesi nedenleriyle tercih edildigi belirtiimistir (Ak 2006). Diger yandan eneriji
tasarrufu saglamalari, ekonomik olmalari, bilgisayar destekli tasarim sayesinde farkh
zevklere yonelik tasarim cesitliligi gosterebilmeleri, bunyelerine otomasyon
sistemlerinin entegre edilebilmesi gibi Ozellikleri diger tercih nedenleri olarak

siralanmistir (Friedman, 2013).

Mimari yapilara yonelik, yeni ve gelismeye devam eden bir Uretim teknigi olan ug¢
boyutlu basim ile olusturulan yasam bigimleri, 6nceden Uretiimis hazir elemanlar ile

yap! kurmak tanimina uygunlugu nedeniyle prefabrike konut kategorisine sokulabilir.
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4.1. KONUT PROJELERI

Konut projeleri basghgi altinda, 2000 ve 2014 yillari arasinda tasarlanmis yenilikgi
konut projelerinden oOrnekler kronolojik sirayla aktarilacaktir. Konutlarin  mimari
bicim, malzeme ve Uretim teknikleri, ic mekan organizasyonu, ince yapi 6zellikleri,
ileri teknoloji kullanimi, ekonomik anlamda ulasilabilirligi, cevresel nitelikleri

aktarilarak yeni yasam bicimlerini destekleyebilecek unsurlari ¢éziimlenecektir.

4.1.1. Loft Cube, Werner Aisslinger, 2001

Mimar Werner Aisslinger tarafindan 2001 yilinda tasarlanan Loft Cube (Sekil 4.1.)
isimli konut projesi ilk defa 2003 yilinda Berlin Designmai Fuarr’'nda sergilenmistir.
GuUnUmuzde projenin LC34, LC44, LC60, LC85 isimli dort farkli modeli
bulunmaktadir. Modellerin kodlari, Loft ve Cube kelimelerinin bas harflerinden ve her
bir modelin sahip oldugu alan d&lgilerinden olustugu gortlmuastir (URL-80, 2012).
Projenin, buylk sehirlerde is ve egitim amach gegici konaklama ihtiyacina yonelik
olarak, yuksek binalarin en Ust katinda bulunan c¢ati teraslarina ving araciligiyla
konumlanabilen hesapli bir konut dnerisi olarak tasarlandigi ifade edilmigtir (Chan,
2008).

Loft Cube, 12 metre uzunlugunda bir konteynere sigabilen, gemi ile kitalar arasi
istikametlere, helikopter ile kisa mesafelere tasinabilen prefabrik bir yapi olarak
tanimlanmaktadir (Friedman, 2013). Kurulumu bes gin, s6kimu iki gun igerisinde

gergeklesen konutun 2012 yilinda baglayan satislari halen devam etmektedir.

Sekil 4.1. Loft Cube, Werner Aisslinger, 2003.
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Loft Cube projesinin baslangic modeli olan LC34 konutunun alan élgiisii 34 m? | i¢
mekan yuksekligi 2.18 metredir. TUm modellerin zemin ve ¢ati strukturu gelik kafes
sistemiyle olusturulmus, ylzeyleri ahsap ve lUks yatlarin dretiminde kullanilan
gelistirilmis cam elyafi malzemeleriyle gergeklestiriimistir. Cati kaplamalarinda, hava
sartlarina ve darbeye yuksek dayaniklilik gdsteren ve benzerleri stadyumlarin
Ustini kapamak icin kullanilan membran sistemler uygulaniimistir. Pencere
acikliklarinda lamine cift cam kullaniimistir. Dikdértgen prizma formundaki konut,
dort adet 1.20 metre yiksekliginde ylzeye sabitlenen striktirel celik kaide Gzerine
konumlandiriimaktadir. Konut zeminden yukseltildigi icin giris alanina basamaklarla

ulasiimaktadir.

Acik plan prensibiyle tasarlanan i¢c mekanda, iki kullanicinin temel ihtiyaclarini ayni
anda karsilamaya yonelik olarak oturma odasi, yatak odasi, banyo ve mutfak
alanlari ¢ozimlenmigtir (Sekil 4.2. ve Sekil 4.3.). Mekanda 6zel alan yaratmaya ve
gun 1sigindan faydalanmaya yoénelik olarak opak ve vyari transparan paneller
bulunmaktadir. Boylelikle dort ana boliumua olusturan oturma odasi, yatak odasi,

banyo ve mutfak alanlarinin fiziksel sinirlari tanimlanmaktadir.

Mutfak alaninda yemek hazirlama, pisirme ve yeme islevleri icin monoblok bir ada
yerlestiriimigtir. Banyo alaninda tuvalet ve dus birimleri birbirinden ayri
konumlanmistir. TUum slak hacim vyuzeyleri, yluksek saflikta akrilik ve dogal
minerallerden olusan masif, gézeneksiz, homojen, hafif ve dayanikli bir kompozit
malzeme olan corian ile kaplanmistir. Mutfak ve banyo mekanlari arasina
yerlestiriimis sabit ayirici panellere entegre edilebilen su tesisiati her iki alanada
hizmet edebildiginden, ayri su tesisatlarinin ddgsenmesiyle ortaya ¢ikacak masrafin

ve mekan kaybinin énune gecilmistir (Sekil 4.4.).

Sekil 4.2. Loft Cube, plan gorinima.
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Sekil 4.4. Loft Cube, mutfak ve banyo alanlari.

Konutun dig yuzeylerinin tavandan zemine uzanan acikliklar halinde tasarlanmasi,
gln 1s1gindan ve dogal havalandirmadan azami olarak faydalanilmasini saglamistir
(Friedman 2013). Konutta bulunan ev yonetim sistemi sayesinde aydinlatma, ses ve
iklimlendirme sistemleri dijital olarak uzaktan kontrol edilebilmektedir. Teknolojinin
konut igerisinde konfor yaratma amaciyla kisith da olsa kullanimiyla, projenin akilli

ev yaklasimina sahip oldugu soylenebilir.

Projenin dis cepheleri, renkli cam panel, kapali panel, pencere cami ve farkh tipte
golgelendirme elemanlarindan olusan alternatifler dogrultusunda tercihe bagl olarak
degisiklik gdsterebilmektedir (Sekil 4.5.). Loft Cube konut projesinin, zemin
dbésemesi, yuzey kaplamalari, armatirler ve mobilya gibi i¢c mekan unsurlarinda
sunulan secgeneklerle beraber tasarimcinin énerdigi farkli plan organizasyonlarinin
uretim asamasinda kullanici tarafindan secilip degistirilebilmesiyle sekillenebildigine
dikkat ¢ekilmistir (URL-80, 2012, Chan, 2008, Friedman, 2013).

Konut projesinin moddller yapisi, bagimsiz birimlerin kendi aralarinda kombine
edilmesiyle yasam alaninin bayatilmesine, bdylece kullanicinin evlenmesi, ¢ocuk
sahibi olmasi gibi yasam sartlarinda daha sonra olusabilecek degisikliklere adapte

olmasina imkan vermektedir (Sekil 4.6.).
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Konutun kolay sokulup takilabilmesi ve bir konteynere sigabilmesi, kullanicinin
sehir, Ulke ya da cografya degistirmesi durumunda konutunu tasiyabilmesini

saglamaktadir.
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Sekil 4.6. Loft Cube kombinasyonlari.

Konut projesi bunyesinde dogal kaynaklardan enerji uretmek ve filtreleme
sistemleriyle atiklarini yeniden degerlendirmek gibi unsurlara sahip olmadigindan
surdurulebilir tasarim beklentilerine tam anlamiyla cevap vermemektedir. Ancak
konutun i1sitma, sogutma ve aydinlatmada enerji tasarrufu saglamaya yonelik giines
ve ruzgar enerjisi sistemleri gibi yesil teknolojilerle entegre edilebildie dikkat
cekilmistir (URL-80, 2012). Diger yandan konut, dogal kaynaklarin pasif olarak
kullaniimasina imkan vermesinin yaninda prefabrik yapisi sayesinde malzeme

zaman ve enerji tasarrufu saglamasiyla ¢evreci nitelikler gdéstermektedir.
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4.1.2. Rotor House, Luigi Colani, 2004

Tasarimci Luigi Collani tarafindan, mimkin olan en kiglk alanda iglev gosterecek
bir yasam makinasi olarak ele alindigi belirtilen (URL-81, 2012) Rotor House (Sekil
4.7.) projesinin prototipi 2004 senesinde gergeklestiriimistir. Konutun kiglk ailelere
ve is ya da egitim hayati nedeniyle sehirler arasi yasamak zorunda kalabilecek

genglere yonelik olusturuldugu ifade edilmistir (URL-82, 2012).

Rotor House dikdortgen prizma biciminde tek kat lUzerine kurulmus kompakt bir
yapidir. Konutun ana girisi diginda tim ylzeylerinde bulunana pencere acikliklari
hem gun 1sigindan faydalaniimasini saglamaktadir hem de mimari bigimin masif

etkisini azaltmaktadir.

Plan organizasyonu amorf formlarin hakimiyetiyle tasarlanan konutun toplam
kullanim alani 36 m? élgiisiindedir (Sekil 4.8.). i¢ mekanda, oturma odasi, depolama
alani, tuvalet ile birlikte, bunyesinde yemek pigirme, uyuma ve yikanma ihtiyaglarini
ayri ayri karsilayamaya ydnelik bdlmeler barindiran silindir formunda hareketli bir
yasam birimi bulunmaktadir (Sekil 4.9.). Ug béliimden olugsan ve merkez aksindan
hareketle kendi ¢evresinde dénebilen birim, sag ve sol yonde gerceklesen hareket
aracihgiyla farkli islevlerin aktif olarak kullaniimasini saglamaktadir. Blnyesinde
bulunan motor sayesinde hareket etmesi saglanan birim, uzaktan kumanda ile

komuta edilmektedir.

Yasam biriminin hareketiyle konut mekanina agilan iglevler, tim hacimin yeniden
tanimlanmasina imkan vermektedir. Uyuma alaninin aktif konumda oldugu senaryo,
konutu dinlenmeye, mutfak bolmesinin aktif olmasi durumda ise tUm mekan yemek
hazirlamaya ve yemeye yonelik olarak donlsturmektedir. Banyo bdlmesinin aktif
olmasiyla konut sadece yikanmaya degil ayni zamanda gevsemeye ve huzura

yonelik esenlik saglayan ev tipi kaplica (spa) islevi gérmektedir.

VHHER: Gl

.

Sekil 4.7. Rotor House, Luigi Colani, 2004. Sekil 4.8. Rotor House, plan gérinimdi.
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Sekil 4.9. Rotor House, Hareketli yagsam birimi, uyuma, mutfak ve banyo alanlari.

Rotor House projesi minimal ve kompakt yapisi ile pratik bir konut yasami
Onermektedir. Hareketli birim sayesinde istege bagl olarak degistirilebilen mekan
isleve yonelik olarak esneklik kazanmistir. Ancak, hareketli birimin blnyesinde
bulunan ve temel barinma ihtiyaglarina karsilik gelebilecek mutfak, yatak odasi ve
banyo alanlarinin ayni anda islevsel konumda olamamasi, mekanin birden fazla kisi
tarafindan belirli bir zaman araliginda verimli sekilde kullaniimasina imkan

vermemektedir.

4.1.3. M-ch (Micro Compact Home), Horden Cherry Lee Architects, 2005

M-ch (Micro Compact Home, Mikro Kompakt Ev) (Sekil 4.10), Londra'da bulunan
Horden Cherry Lee Architects mimarlik ofisi tarafindan is seyahatleri ve tatil amacli
olarak en fazla iki kisinin kisa sureli konaklamasina yonelik olarak tasarlanmis bir
konut projesidir. Mikro kompakt ev anlamina gelen micro compact home soézlerinin
kisaltmasi olan M-ch konut projesi 2005 yilinda Minih Teknik Universitesi'nin
kampuls alaninda yedi adet birimin konumlandiriimasiyla tanitiimistir (URL-83,
2012).

Toplam 7 m? alana sahip kompakt kiip hacim, 2,2 ton agirhgindaki yapisi sayesinde
kara, deniz ve hava yoluyla tasinabilmektedir. Konutun yapi malzemesi ahsap
iskelet, kontraplak ve yalitim malzemelerinden olusmaktadir. ic mekan yiizeyleri
pvc, dis yuzeyler ise aliminyum malzemesi ile kaplanmistir. Sik seyahat etmek
zorunda kalan kullanicilarin yasam bigimleri gézlemlenerek ugaklarda, yatlarda ve
otomobillerde bulunan kompakt ve c¢ok islevli ¢dzimlerden ilham alinarak
tasarlandigi belirtilen konut (URL-83, 2012 ve Chan 2008), calisma ve uyuma
alanlariyla beraber, banyo ve mutfaktan olusan islak hacimleri ve depolama

birimlerini blnyesinde barindirmaktadir.

M-ch projesinin i¢ mekani iki ana bdlgeye ayrilmistir. Konut hacminin bir yarisi
dinlenme, yemek yeme, uyuma, calisma ve depolamaya, diger yarisi alt yapi ve

tesisat gerektiren mutfak ve banyo alanina ydnelik dizenlenmigtir (Sekil 4.11.).
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Konutun mekan organizasyonu hareketli birimlerin ve katmanlarin acgilip kapanmasi
ile desteklenmistir (Sekil 4.12.). Ana giris ve banyo, slrgulu bir kapi ile mekanin
geriye kalanindan ayrilabilmektedir. Yemek yeme ve ¢alisma alanda bulunan masa
unitesi zemin kotuna indirilerek kapatilmakta, bdylece ayni bdlge dinlenme alanina
donusmektedir. Ayni bdlimde duvara monte edilmis ve ihtiyaca goére acilip
kapanarak iglev kazanan ek bir yatak bulunmaktadir. Benzer bigcimde mutfak
alaninda bulunana ve biinyesinde evye barindiran hareketli katman yukariya itilerek
kullanim alani daha genis olan tezgah acilabilmektedir. Konutun blinyesinde bir adet

diz ekran televizyon, ses sistemi ve iletisim sistemleri bulunmaktadir.

Konut projesi en fazla iki kisinin ayni anda barinmasina ydnelik hacime ve
islevsellige sahip olmakla beraber, modiler yapisi ve kip formun yatay aksi
Uzerinde bulunan iki adet giris acikligi sayesinde Ust Uste ve yan yana sabitlenerek

daha fazla kullanicinin barinmasini imkan tanimaktadir (Sekil 4.13.).

M-ch konut projesi mevcut su tesisati, elektrik ve kanalizasyon sebekelerinin
baglantilarina takilarak kullanima hazir hale gelmektedir. Seri Uretimi yapilan
prefabrik yapiya ait yedek pargalar, Uretici firma tarafindan temin edilebilmekte,
yasam biriminin kullanim omrl bittiginde ise firma tarafindan geri donustiriimek
Uzere teslim alinmaktadir. Konut, kullanicinin tercihine godre bunyesine eklenen

gunes panelleri ve ruzgar turbini ile kendi enerjisini saglayabilmektedir.

Sekil 4.10. M-ch (Micro Compact Home), Horden Cherry Lee Architects, 2005.
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Sekil 4.11. M-ch Konut Projesi kullanim bigimleri ve plan gérinimu:

1. Yangin alarmi ve duman dedektori, 2. Siirgllti masa 3. Bir tanesi duvara digeri zemine gizlenmis iki
adet yatak 4. Depolama Uniteleri 5. Isitma, iklimlendirme, TV, mizik sistemleri ve LED aydinlatma
sistemi kontrol paneli. 6. Banyo 7. Mutfak: Mikrodalga firin, buzdolabi, ¢ift kademeli tezgah.

Sekil 4.12. M-ch Konut Projesi, i¢ mekan goéruntileri.
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Sekil 4.13. M-ch, Konut birimlerinden olusan yasam bigimi.
4.1.4.32 m? House, Gary Chang, Hong Kong, 2008

Mimar ve tasarimci Gary Chang, otuz yil boyunca yasadigi konutunu deneysel
galismalar sonucunda c¢ok iglevli esnek bir yasam alanina donustirmustir. Hong
Kong'da on yedi kat Uzerine kurulmus ve toplam Ug¢ yluz yetmis adet apartman
dairesinden olusan binada konumlanan konut, 32 m? 6lgiisiinde alana sahiptir.
Konutta 1976 yilinda alti kisi, 1987 yilinda Ug¢ kisi yasamistir. 1989 yilindan itibaren
Gary Chang mekan icerisinde doénusimi baslatacak deneysel calismalarina
baslamig, 1998 yilinda iilk dénlUsimu gergeklestirmis 2008 yilinda konutu son haline
getirmistir (Sekil 4.14. ve Sekil 4.15.).

Kisith yagsam alanini optimize etmeye yonelik ¢calismalar neticesinde Mimar Chang,
mekan iginde surekli yasayacak bir Kkisinin barinmaya yoénelik temel
gereksinimlerinin yaninda ihtiyaclarini da karsilayan konforlu ¢ézimler tretmig, gun
icinde degisebilen mekansal ihtiyaglari karsilayacak kapsamli ve hizli dénlsimi
saglamaya yonelik bir tasarim gelistirmistir. Chang (2011), bir kullanici olarak
ihtiyaglarini misafir agirlamaya yonelik mekan, liks bir konut tipi kaplica (spa),
giyinme odasi, mini bar, akilli mobil cihazlarla uzaktan kumanda edilebilen

multimedya sistemlerini ev sinemasi olarak siralamigtir.

Konutun i¢c mekaninin donligume ugrayarak esnek bicimde kullaniimasini hareketli
kompakt birimler ve ayirici perdeler saglamaktadir (Sekil 4.16.). Mekan
organizasyonu Yyapilirken, hareketli moduller bunyelerinde bulunan mobilya
birimlerinin en olculerine goére iki kategoriye ayrilmistir. Calisma masasi, kiyafet
dolabi ve saklama alanlarina ait moduller 550 mm derinlik 6lgusinde, tuvalet,
¢amasir yikama alani ve kuvetin bulundugu moduller 900 mm derinlik dlgllerinde

gergeklestirilmistir.
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Konut i¢ mekaninda hareketli modullerin kullanimiyla merkez alan ve hareketli alan
olmak Uzere iki ana boélge olusmustur. Ayna ile kaplanmig tavana monte edilen ¢elik
raylara asili duvar birimlerinin siyah granit ylizey Uzerinde kayarak hareket etmesi
ve yatak birimlerinin hidrolik sistem ile duvarlardan acilmasi gibi ¢ézimlerle tek
hacim igerisinde yatak odasi, banyo, mutfak, katiphane, gamasir odasi, giyinme

odasl, yemek odasi ve oturma odasi mekanlari viicut bulmustur.

Konutun merkezinde tanimlanmis islevlere yonelik alanlarin sinirlarinin  net
cizilmemesi, hareketli modiillerin istege bagdl olarak konumlanabilmesi ve perdelerin
acihp kapanmasi sayesinde vyirmi dort adet farkh mekan organizasyonu

kombinasyoni gerceklestiriimesi saglandigi belirtilmistir (URL-84, 2011).

Hareketli unsurlar sayesinde multimedya modulinin pencere acikligi yoénine
cekilmesiyle mutfak alanina ulasiimaktadir (Sekil 4.17.). Camasir ylkama alanina
mutfak alaninin yaninda duvar nisine saklanmistir. Mizik sistemi ve CD arsivinin
bulundugu modulin kaydiriimasiyla mutfak alani ortaya ¢ikmaktadir. Banyo,
hareketli modduller ile konutun mimari sinirlarini olusturan duvarin arasinda

konumlanmistir.

Konut icerisinde, hareketli modillerle beraber pop up mobilyalar da mekan
organizasyonunu hizmet etmektedir. Banyo kivetinin Gstlinde konumlanmis katlanir
yatak acilarak, misafir alani yaratilabilmektedir. Mimara ait iki kisilik yatagin duvar
yoninde kapanmasi ile alt kotta bulunan pargalarin agilmasiyla kanepe ortaya

cikmakta boylelikle uyuma alani yasama alanina dénusmektedir (Sekil 4.18.).

Konut kisith alaninin yaninda hacim olarak da yetersiz oldugunda daha ferah bir algi
yaratmak adina tavanlar ayna, zemin ise parlak granit kaplanmistir. Mekanin
pencere acikligi sar filtre ile kaplanmistir. Boylelikle hem i¢ mekanda hakim olan
metal malzeme ve koyu renkler yumusatilarak aydinlik ve sicak bir ambiyans

yaratilmis hem de pencereden gorulebilen beton kirliliginin dnune gegilmistir.

Proje, yuksek nifus yodunluguna sahip sehirlerde kisith konut alanlarinin etkin
kullanimina ¢dzim Uretirken, kullanicinin  farkli islevlere yodnelik degisken
ihtiyaclarina adapte olarak esenlik ve esneklik saglamaktadir. iletisim teknolojilerinin
kullanimi ile degiskenlik saglayan hareketli unsurlar akilli mobil cihazlarla uzaktan
kontrol edilebildigi gibi manuel olarak da yonetilebilmektedir. Konut kullanicinin
komutu dogrultusunda donusume ugradigindan Kigisellestirme 06zelligine sahiptir
ancak sO0z konusu adaptasyonu sensor kullanimiyla otomatik olarak

gerceklestiremediginden duyarli ve tepki veren (responsive) bir tasarim degildir.
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Sekil 4.15. 32m? House 2008, Mekan organizasyonu:

1. iklimlendirme sistemi kontrol kabini, 2. Giysi dolabi 3. Hareketli raflar, tezgah ve yemek masasi, 4.
Saklama ve depolama birimi 5. Duvardan agilan Yatak ve altinda oturma elemani 6. Saklama ve
depolama birimi 7. Pencere 6ninde agcilir kapanir projeksiyon perdesi 8. Buzdolabi 9. Hareketli
Multimedya modul{, arkasinda tezgah, mini bar ve mutfak 10. Camasir yikama alani 11.Kuvet, 6éniinde
hareketli CD ve DVD modadilleri 12. Tuvalet 13. Dus ve buhar banyosu alani.

Sekil 4.16. 32 m? House, hareketli modiillerin kapali ve agik konumlari.
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Sekil 4.18. 32 m? House, ic mekanin yagsama alanindan uyuma alanina dénidsumu.

4.1.5. Shelter No. 2, Broissin Architects, 2008

Meksikali mimarlk ofisi Broissin Architects tarafindan 2008 yilinda tanitilan Shelter
No.2 projesi (Sekil 4.19.), sosyo ekonomik sinif ayrimi olmaksizin herkesin temin
edebilmesine ydnelik olarak ekonomik, prefabrik ve modiler bir konut olarak tarif
edilmektedir (Richardson, 2011).

Mimari striktirinde hurda gemilerden temin edilen c¢elik malzeme kullanilan
konutun modullerinin yapi malzemesi, % 90 oraninda geri dénustiralmus lif donatili
al¢li panellerden olugsmaktadir. Duvarlari ve zemini olusturan alg¢i panellerin isi
yalitimi, sirdurulebilir dogal malzeme olan mantar ile gergeklestiriimistir. Prefabrik
moduillerin kurulumu on Kisilik bir ekip tarafindan iki guin icinde gercgeklestiriimektedir.

Ust Uste yerlestirilen (i¢ adet modiilden olusan konut, 39 m? alan dlgiisiine sahiptir
(Sekil 4.20.). Spiral bigimli bir merdiven, katlari olusturan moddulleri birbiriyle
baglantilamaktadir. Konutun ilk moduli olan giris katinda bulunan hidroponik tarim
alani sayesinde kullanicinin gidasini yetistirmesi mimkudn kilinmistir. Daha genis bir
modulden olusan ilk katta mutfak, yagsam alani ve banyo, giris kati modullyle ayni
bicime sahip ikinci katta, iki adet yatak odasli, ¢alisma alani ve depolama birimleri
yer almaktadir (Sekil 4.21.).
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ic mekan duvar ylzeylerinde beyaz renk, zemin kaplamasinda ve mobilyalarda
parlak ve sicak renkler kullaniimistir. Zemin yuzeylerine dogal bambu kaplama,
banyo ylzeylerinde geri donlisimli plastik bazli sentetik regine uygulanmistir.

Ankastre mobilya Unitelerinde kullanilan plastik malzeme de geri dénisimludur.

Konutun pencere agikliklarinda ¢ift kath geri déntsumli 1s1 cam kullaniimigtir.
Modiillerin duvar yizeylerinde bulunan sekizgen bigiminde acilip kapanabilir delikler
sayesinde gun isigindan ve dogal havalandirmadan faydalaniimaktadir. Konutun
elektrik enerjisi fotovoltaik panellerin kullanimiyla glnesten, su ihtiyaci sehir
sebekesinden saglamaktadir. Kirli su, aritma sistemiyle temizlenerek hidroponik

tarim alaninda kullaniimaktadir.

Konut, kullanicinin yeni yasam bigimlerinden dogacak genisleme ihtiyacina yénelik
olarak modul eklenip cikarilabilmesiyle esneklik gostermektedir. Bigimsel olarak
fantastik bir uzay kapsulind c¢agristirmasina ragmen, konutun surduarilebilir ve
ekonomik anlamda ulasilabilir 6zellikleriyle ayaklari yere basan bir konut projesi
olduguna dikkat gekilmektedir (Richardson 2011).

Sekil 4.20. Shelter No. 2 konut projesi, giris kati, 1. kat ve 2. kat plan gérintmleri.
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Sekil 4.21. Shelter No. 2 konut projesi, ic mekan goérintuleri.

4.1.6. Alpine Kapsiil Ev, Ross Lovegrove, 2008

Alpine Kapsul Ev projesi (Sekil 4.22.), Ross Lovegrove tarafindan 2008 yilinda Alp
daglarinda gegici barinma ihtiyacini kargilamaya yonelik olarak tasarlanmis ve
prototipi Uretilmistir. 8 metre c¢apinda olan dairesel kompakt yapi, agik plan
prensibiyle gerceklesmistir (Sekil 4.23.) Kavisli ve akigkan formlarin hakim oldugu i¢
mekanda uyuma, dinlenme alanlari ve banyo bulunmaktadir. Konutun eneriji ihtiyaci,

portatif rizgar turbini ile entegre edilmis fotovoltaik panel kullanimiyla saglanmigtir.

Kapsil konutun yapiminda ift katli akrilik yapi malzemesi kullaniimistir. i¢ ve dis
yuzeyler cift tarafli ayna 6zelligi gdstermekte, boylece hem kapsul yerlestirildigi yerin
goruntlsunu yansitarak kendi varligini kamufle etmektedir, hem de kapsulin iginde

bulunan kisinin disariyi izlemesi mimkin olmaktadir (Sekil 4.24.).

Tasarimci Lovegrove (2008), Alpine Kapsul projesinin, dodayla ahenk saglayan
bicimi ve alt yapi sistemlerinden badimsiz enerji Uretebilmesi sayesinde, sehir
yasamindan uzaktaki kullaniciya sagladigi konfor, teknolojik baglar ve vizyon
dogrultusunda, modern yasam potansiyelini genigleterek mimaride yeni bir yaklagim
olusturdugunu ifade etmistir. Acik mekan organizasyonu prensibini agik fikirlilik ile
Ozdeslestirerek doga ile igcice ve bilgi ¢cadinin kultirl ile baglantili yasamanin

insanlara hem esenlik verecedini hem de duyarlihik icinde bir hayal glcu
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saglayacagini savunan Lovegrove (2008), Alpine kapsul projesinin saydam duvarlari
araciligiyla gece, gindiz ve mevsimlerin degisimini deneyimlerek doganin renk ve
doku farkhliklarini g6zlemlemenin mekani huzur ve sikunet siginagina

donustirecegini belirtmistir.

Lovegrove (2008), minimum malzeme kullanimiyla, gérunmezligi kadar sagladigi
gorus mesafesiyle ve yasam destek Uniteleriyle Alpine kapsul konut projesinin, 21.
yuzyilin yeni tutkusu olarak tanimladigi altyapisiz yasamin (off the grid) gelecekte
farkli cevrelerede uygulanarak yayginlasmasini saglayacak, yeni bir bicim Onerisi

oldugunu dile getirmistir.
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Sekil 4.22. Alpine Kapsul Ev, Ross Lovegrove, 2008.

Sekil 4.23. Alpine Kapsul Ev, plan ve kesit gériniimleri.
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Sekil 4.24. Alpine Kapsul Ev, i¢ mekan giindiiz ve gece gorinimleri.

4.1.7.L41, Michael Katz ve Janet Corne, 2010

L41 konut projesi (Sekil 4.25.) mimar ve sehir planlamacisi Michael Katz ve
tasarimci Janet Corne tarafindan 2010 yilinda Kanada'da gergeklestiriimistir.
Konutun tasariminda, kompakt yapisiyla seri Gretime uygun, dusdk fiyatiyla alim
glcune hitap eden, enerji tasarrufu saglayan 6zellikler éne ¢ikmaktadir. Michael
Katz ve Janet Corne (2010), L41 projesinin felsefesini, "bir konutun oélgiilerini
kiglltmek yoluyla daha az malzeme, is glcl, enerji, arazi ve alt yapiya ihtiyag
duyulmasi sayesinde surdlirtlebilirlik ve ekonomik olara erigilebilirlik saglamak”

seklinde aciklamigtir

Tasarimcilar, Birlesmis Milletler insan Haklari Beyannamesi'nin herkesin kendisi
ve ailesi igin saglikli ve esenlik saglayacak yasam standartlarina sahip olma
hakkina isaret eden 25. maddesinden yola ¢ikarak kuresel anlamda konut ve
barinma problemine ¢6zim o6nerisi olarak gelistirdiklerini ifade ettikleri L41
konutunun "kiiglik gldizeldir" anlayigsina sahip, dogal kaynaklarin korunmasi ve
digerlerinin yasam sartlarina iyilestirmeye ydnelik olarak gelecege de katkida
bulunan surdurilebilir yasam bigimlerini benimsemis nesiller icin tasarlandigini
belirtmislerdir (Katz ve Corne, 2010 ve Richardson 2011).

ilk defa konut satin alacak gencler, gegicici barinma ihtiyaci icindeki dgrenciler,
mikro yasam bigimlerini benimsemis yaslilar ve doga iginde yasamay tercih
edenler igin uygun olan kompakt birimler otel, afetler sonucunda olusabilecek acil
barinma alanlari, gdgler sonucunda olusabilecek miulteci kamplari, sokaklarda
yasayan evsizlere yonelik yasam c¢o6zUmleri gibi farkh kullanimlara da cevap

verebilmektedir.
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Katz ve Corne (2010), mimkun olan en kiigik hacimde mikro yasam bigimlerinin, i¢
mekanda esenlik saglanmamasi durumunda elverigsiz yasam alanlarina
donuseceklerini ifade etmis; L41 projesi tasarlanirken baslangi¢ noktasinin
kompakt ve islevsel bir mutfak alani yaratmak oldugunu, konutun diger

mekanlarinin mutfak tasarimi gevresinde geligtigini belirtmistir (Richardson 2011).

L41 projesi, 23 m? Olglsinde stidyo birim, 32.5 m? dl¢lsinde tek yatak odali
birim, 42 m? dl¢lstnde iki yatak odali birim ve 51 m?, 60 m? ve 70 m? él¢ulerinde
birimlerden olusan alti farkli modul alternatifine sahiptir. Yapi malzemesi celik
striktir ve yalitimli lamine ahsap panel olan prefabrik kompakt modiiller birbiriyle
iliskilendirilebilmektedir. Bodylelikle iki kisinin yasamasina uygun tek birimden
olusan sade yasam alanlarindan, c¢oklu birimlerin eklemlenerek birlesmesinden
olusan  apartman binalari  gibi  cesitlilik  gbsteren  konfiglrasyonlar
gerceklesebilmektedir (Sekil 4.26.) Karayoluyla tasinabilen modullerin kurulumu bir

gun icinde tamamlanabilmektedir.

iki kisinin yasamasina uygun stiidyo birim acik plan prensibiyle tasarlanmistir.
Mekanda U biciminde bir agik mutfak alani, yasama alani ve banyo bulunmaktadir.
Genis ve konforlu mutfak alaninda yikama, hazirlama, pisirme islevlerine yoénelik

standart unsurlarin yanisira yemek yemeye uygun yiksek bir set bulunmaktadir.

Yasama alani gindiz oturma odasi ve ¢alisma mekani, aksam ise blnyesinde
bulunan iki kisilik yataga donusen kanepe ile yatak odasi islevi gérmektedir (Sekil
4.27.). Ayni alanda depolama uniteleri bulunmaktadir. Yasam alaninin bir ylzeyini

olusturan slrgull pencere agilarak teras alanina ¢ikilmaktadir.

Mekanda bulunan genis pencere aciklklari gin isigindan faydalaniimasini
saglamaktadir. Yapay aydinlatma LED elemanlarla gerceklestiriimektedir. Konutun
Isitma sistemi gunes panellerinden elde edilen enerji ile gerceklesmektedir.
Projede istege bagh olarak yesil gati uygulamasi yapilabilmektedir. Yapi
malzemesi olan ahsap paneller, Kanada'da dogal yollardan dlen ve on sene i¢inde
geri donusturilmediginde kullanilmaz hale gelen ¢am agagclar kullanilarak

Uretilmistir.

Friedman (2013) L41 projesinin, gun isigindan azami diuzeyde faydalanmaya
yonelik pencere acikliklari, LED aydinlatma elemanlari, yesil ¢ati uygulamasi,
glnes enerjisi kullanimi, geri donusturilebilir yerel malzeme kullanimi gibi
surdurulebilir 6zelliklerinin kullanicinin yiksek bir ¢evre bilinci ile yagsam bicimini

olusturmasina katki saglayacagini belirtmistir.
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Sekil 4.27. L41 Studyo Konut Projesi, i¢ mekan genel gériinima.
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4.1.8. LumenHaus, Virginia Tech, 2010

Amerika Birlesik Devletleri Virginia Teknik Universitesi'nde (Virginia Polytechnic
Institute and State University) 2002 yilinda surdurulebilir yagsam bigimlerine yonelik
olarak baglatilan arastirma programi blnyesinde tasarlanarak hayata gecirilen
Uglinclu proje olan LumenHaus (Sekil 4.28.), mimari yapiy! cevreci teknolojilerle
birlestiren giines evi'’ olarak tanimlanmaktadir (URL-85, 2013). Proje, son halini
aldigi 2010 yilinda Uluslararasi Solar Decathlon yarismasinda birincilik édalin,
2012 yilinda AIA (The American Institute of Architects, Amerikan Mimarlar

Enstitist) mimarlik seref 6dulind kazanmistir.

Sekil 4.28. LumenHaus konut'projesi,EOlO. ‘

Konutun isminin, ingilizce'de 1s1gin kuvveti anlamina gelen ve dilimize limen olarak
cevrilen Lumen kelimesi ile Almanca'da konut anlamina gelen ve Virginia Teknik
Universitesi Mimarlik okulunun koklerinin dayandi§i Bauhaus akimina da atifta

bulunan Haus kelimesinin birlesmesinden olustugu belirtiimigtir (URL-86, 2013).

Dikdérgen prizma bi¢imindeki konutun kuzey ve giiney cephe duvarlari, Modern
mimarlik akiminin Onculerinden Mies Van Der Rohe'nin Farnsworth House
projesinden ilham alinarak, seffaf cam yapi malzemesi ile gergeklestiriimistir.

Boylelikle kullanicinin giin 1sigindan azami olarak faydalamasi amaglanmistir.

Gunes 15191 kullanimi ile ilgili bir diger unsur, konutun catisina yerlestiriimis
fotovoltaik panellerdir. Ginesin yukseklik konumuna gore panellerin egim agisinin
otomatik olarak degisebilmesiyle dogal kaynaktan maksimum fayda saglanmistir.

Boylelikle konutun tum enerji ihtiyacini gunesten temin etmesi mumkun kilinmistir.

Genis pencere acikliklari ve fotovoltaik panellerin yanisira, gun 1s1§1 ve gunes
enerjisi kullanimina yonelik olarak konut blnyesinde gelistiriimis en dikkat cekici
Ozellik oldugu ifade edilen unsur, binanin dis ylzeylerinde konumlanan Eklips

(Eclipsis) isimli otomatik sistemdir (Richardson 2011).

" Solar House: Giines evi (Hasol, 1998).
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Eklips sisteminin klasik arap mimarisinde cumbali pencerelerde gunes 1gi1ginin
kontroli ve mahremiyet yaratma amagclariyla kullanilan delikli kafes panellerden
ilham alinarak tasarlandidi belirtiimistir (Richardson 2011). Paslanmaz celik
malzemesinden yapilmis delikli paneller ve deliklere yerlestirilien nano teknoloji
arinud dokuz bin adet hareketli mini diskten olusan sirgull sistem hem yatay aksda
acilip kapanabilmekte hem de kapali konumdayken disklerin yon degistirmesiyle i¢

mekana 1sik yansitabilmektedir.

Eklips sistemine bagli hareketli paneller agcik konumdayken gin isigindan direkt
olarak faydalaniimasini, i¢ ve dis mekan sinirlarinin i¢ ice gegmesiyle konumlandigi
yer ile fiziksel ve duygusal baglar kurulmasini, kuzey ve gliney duvarlarin saydam
yapisinin  ortaya ¢lkmasiyla mekanin gorsel sinirlarinin  genislemesini
saglamaktadir. Paneller kapali konumdayken direkt isik filtrelenirken, hareketli

disklerin agisina gore gergeklesen yansima ile ic mekan aydinlatiimaktadir.

Konutun acik plan prensibiyle organize edilmis olan 62 m? alan dlciisiine sahip ic
mekaninda mutfak, yemek yeme alani, genel yasam ve multimedya alani, calisma
alani, banyo birimi, depolama birimleri ve uyuma alani bulunmaktadir (Sekil 4.29.).
Konut blnyesinde banyo birimi disinda sabit olarak tanimlanmis kapali mekan

bulunmamaktadir.

Sekil 4.29. LumenHaus, plan gériinimleri ve hareketli unsurlarin mekan organizasyonuna katkilari.
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LumenHaus konut projesinin i¢ mekaninda hareketli ayirici panellerin ve moduler
pop up mobilya unitelerinin kullanimiyla farkh islevlere yonelik gegici alanlar
yaratiimaktadir. Konutun dis kabugunu olusturan duvarlardan bagimsiz olarak
konumlanan banyo biriminin binyesinde bulunan hareketli depolama Gnitelerinin
kaydirilip agilmasiyla dinlenme alani kapatiimaktadir (Sekil 4.30.). Mekanda bulunan
moduler kanepenin acilarak iki kisilik yatak islevi gérmesiyle mekan 6zel yatak
odasina dénusmektedir (Sekil 4.31.).

Bagimsiz banyo biriminin dis duvar yuzeylerinde bulunan alt yapi sistemleri ve
nisler, depolama, c¢alisma alani, multimedya mekanlarini desteklemektedir. Yemek
pisirme alaninda bulunan i¢ ice gecmis hareketli tezgah moddulleri, kullanici
ihtiyacina yonelik olarak ¢ekilip ¢ikarilarak mini bar ylzeyi ve yemek masasi olarak
kullanilabilmektedir (Sekil 4.32.).

Sekil 4.32. LumenHaus, Mutfak ve yemek alaninda hareketli birimlerin esnek kullanimi.
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LumenHaus projesi, i¢ mekaninda bulunan hareketli ve modiler 6gelerinin yaninda
mimari bir yapi olarak kompakt ve moduler tasarimiyla adapte edilebilir ve esnek bir
konuttur. Kompakt modul birimler, giris ¢ikis alanlarindan yatay dizlemde ve tak
cikar basamak sistemleri ile dikey aksda birlestirilerek iliskilendirilebilmektedir (Sekil
4.33.). Birimlerin yan yana ve Ust Uste yerlestiriimesiyle farkli kombinasyonlar
olusturulabilmekte, bdylelikle konut, kullanici sayisinin artmasi ya da azalmasi
durumunda 6zel yasam alanlarinin esnek sekilde organize edilebildigi bir yapiya

donusebilmektedir.

LumenHaus projesi kapsaminda kullanicinin esenligini arttirmasi nedeniyle gun
icinde dogal i1siktan azami sekilde faydalanilirken ayni zamanda gunes enerjisi de
depolanmaktadir. Depolanan enerji aksam vakitlerinde aktif olan ve yalitim
panellerinde bulunan yapay aydinlatma sistemlerinde kullaniimaktadir (Sekil 4.34.)
Yapay aydinlatma sisteminde 1s13in renk sicakhdr kullanici tarafindan

ayarlanabilmektedir.

L

Sekil 4.34. LumenHaus konut projesi, yapay aydinlatma sistemi.
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LumenHaus konut projesinin tasarim asamasinda, kullanicinin konforunu maksimize
etmek ve cevresel korumayl saglamak adina tum mekansal unsurlarin ve
sistemlerin birbirleriyle uyum icinde ¢alismasi hedeflenmistir. Etkin kullanimiyla hem
enerji tuketiminde hem de ekonomik boyutta tasarruf saglayan teknolojik unsurlar

kullanicinin hayatini kolaylastiracak sadelikte uygulanmigtir.

Duyarli ve tepki veren (Responsive) mimarlik baglaminda kullanici konforu ile ener;ji
kontrolini dengeleyebilmek adina, LumenHaus, akilli konut sistemlerinde bulunan
bilgisayar destekli yapisiyla gevresel degisimlere otomatik olarak cevap vererek

adapte olabilen ve kendi kendini yonetebilen bir konut projesidir.

Sirdurulebilir mimarligin genel temalari olan, kompakt hacim, kontrolli hava akimi,
yalitim sistemleri, dogal havalandirma, pasif 1sitma gibi unsurlar konut kapsaminda
bulunmaktadir. Pasif enerji kullanimi ve radyan isitma sistemleriyle beraber uzun
omurla, yenilenebilen ve geri donudsturulebilen yapi malzemeleri, konutun diger
surduarulebilir ozellikleridir. Boylelikle i¢ mekan kirlenmesini azaltan, kuresel
Isinmaya katki saglamayan, atiklari asgariye indiren, geri dontisime uygun tasarim
ve malzeme sec¢imi sayesinde Uretim ve dagitim asamasinda da dusik enerji
kullanimini mumkun kilan ve dogal yasam alanlarina zarari kisitlayan bir konut

olusturulmustur.

Kicuk ve uyumlanabilir konutlarda yasamanin daha az dogal kaynak tuketimini
muamkin kildigi ve prefabrik yapilarin atiklari azaltarken verimli kullanimi artirdigina
dikkat c¢ekilmis; yasam mekanlarini kigultirken yasam kalitesini yUkseltmenin
mumkun oldugu belirtiimistir (URL-86, 2013).

Konut tasarimi, kullanicinin yasam sartlarinda hem giindelik hem de uzun vadede
meydana gelebilen farkhliklardan dogacak ihtiyaglarina uyum saglayabilmeye
yonelik olarak esneklik gostermektedir. Mekan, belli bir isleve yonelik tanimlanmis
olsa da kullanicinin programi dogrultusunda alternatif alanlar yaratabilecek 6zellikler
gostermektedir. Hem kompakt moduler mimari yapi hem de i¢ mekanda

konumlanan hareketli ayirici elemanlar ve yuzeyler bu esnekligi desteklemektedir.

LumenHaus projesinin enerji tasarrufuna yonelik gerceklestirilien diger konut
projelerinden fark yaratan 6zelligi, "mimari yapisinda bulunan alisiimisin lzerinde
blyik pencere acikliklarin doga ile iliski kurulmasini saglamasi ve agik plan prensibi
ile gergeklegtirilen ic mekan organizasyonu sayesinde olugsan akiskan mekanlarin

kullanicilari birbiriyle ilintilemesi" olarak tanimlanmistir (URL-86, 2013).
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4.1.9. Hermit House, Daniel Venneman ve Mark van der Net, 2011

Hollandali tasarimcilar Daniel Venneman ve Mark van der Net, 2011 yilinda
prefabrik kendin yap (DIY, Do It Yourself) konstriksiyon kitleri ve agik kaynakl bina
yapim kilavuzlarinin internet ortaminda paylasilarak, kitlesel kisisellestirmeye imkan
taniyan tasarim uygulamalariyla ekonomik mikro konut senaryolarinin olusturuldugu

Hermit House (Sekil 4.35.) projesini hayata gecirmislerdir.

Sekil 4.35. Hermit House Konut Projesi, Daniel Venneman ve Mark van der Net, Hollanda, 2011.

Hermit House, konut projesinin temelinde, cesitlilik gosteren mikro yasam bigimleri
tasarlanarak hayata gegirilmesini saglayan 6zgun bir Uretim teknidi ve yazilim paketi
yatmaktadir. Tasarimcilar Uretimde kitlesel kisisellestirmeyi (mass customization)
saglayan sistem sayesinde mimari yapida yerel normlarin yerine getiriimesiyle
beraber kullanicinin 6zel ihtiyaclarina yonelik ek maaliyetin 6nliine gegilebilecegini
belirtmistir (URL-87, 2011).

Hermit projesi, kullanim alani 11,5 m? olan ve sadece barinak islevi géren Emy, iki
kisinin yasamasina yonelik olarak 14 m? alanda uyuma ve yemek pisirme islevlerini
karsilayan Abe, yasama ve uyuma alanlariyla bir adet mutfakgik bulunduran 19 m?
alana sahip Elly ve iki kisinin kullanimina yonelik olarak yasama, uyuma, yemek
pisirme ve tuvalet ve banyo ihtiyaclarini karsilayan 17 m? alana sahip Jean olmak

Uzere 4 adet modelden olugsmaktadir.

Proje kapsaminda, kullanicinin internet sayfasinda bulunan yazilim dogrultusunda
ihtiyaclarina yonelik segimler ve muidahaleler yapmasiyla konut tasarimi dijital
ortamda U¢ boyutlu bigcimde olusturulmaktadir. Yazilim, kullanicinin, konut biriminin
ana giris konumunu, o6n ve arka cephe yuksekliklerini, genigligini, derinligini,

segment Olgulerini ve gati agilarini ayarlayabilmesine imkan tanimaktadir.

Blnyesinde acik bir mekan ve veranda bulunan sablon mekan, ayarlama olasiliklari

ve eklentiler ile modifiye edildikten sonra tasarim son asamasina getiriimektedir.
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Kisa suUrede yapilabilen kigisellestirmenin sonunda tasarimin gergeklestiriimesine
yonelik konstriksiyon elemani kiti ve yapim kilavuzu (Sekil 4.36.) kullanicinin kisisel

elektronik posta adresine gonderilmektedir.

Hermit House konut projesi kapsaminda olusturulan Jean modeli 5,0 m x 5,6 m 4,3
metre yiikseklik dlgiilerine ve 17 m? net kullanim alanina sahiptir. Konutun mimari
striktdrinG olusturan moduler yalitimli paneller 1,1 m enindedir. Yapi yer zemini

Uzerine konumlanan kirigler Uzerine ingsa edilmektedir.

Hermit House Jean modeli, blnyesinde bulunan mutfakgik, kompost tuvalet ve
dustan olusan banyo, su isitici, fotovoltaik gines panelleri, aydinlatma ve su
depolari sayesinde kisa ve uzun vadede doga igerisinde yasam icin gerekli temel

barima ihtiyacglarina yonelik tasarlanmis bir konut projesidir.

Mekan iginde duvara katlanarak acilip kapanan yatak ve masa birimleriyle cati
araliginda konumlanan genis depolama alani kisitl hacimi verimli ve eshek

kullanmayi saglamaktadir.

Tasarimcilar, mimarligin, insanlarin c¢evreleriyle uyum icinde oldugu 6zel alanlar
yaratmak igin gaba gostermesinin gerekliligine deginmekte, mimari yapilarin bilgiyi
ve yontemleri paylasarak isbirligi yaratan bir kaltlr olusturdugunu ifade etmekte,
internet ortaminda bulunan acik kaynak bilgiler sayesinde yeni bir e-bina dili

yaratilabilecegini savunmustur (URL-87, 2011).

internet ortaminda kolaylikla kisisellestirilebilen tasarimi, yapi malzemelerinin
prefabrik dretimi, iki gin icinde ulasimi ve kullanicinin kendin yap sistemleriyle
kurulumu kolayca gerceklestirebilmesi gibi 6zellikleri konutun avantajlari olarak
siralanmistir (URL-87, 2011).

Konut projesinin, ekonomik olmasi, kendi enerjisini Uretmesi, su ve elektrik
kullaniminda tasarruflu yapisi, kisith hacimde iki kisinin barinma ihtiyaglarini
kargilayabilmesi, altyapisiz (off the grid) yasami desteklemesi ile doga icinde
hareketli ve bagimsiz yagsam egilimlerine yonelik surdurulebilirlik gostermesi one

cikan diger olumlu ozellikleridir.

Diger yandan strukturlerin kendi aralarinda birlegserek daha buyuk kompleksler
olusturulmasina ydnelik bir moduler yaklasima rastlanmamaktadir. Tamamen ahsap
yap! malzemesi ile olugturulan konutun dis etkenlere dayanikhligina yonelik bilgi

bulunmamaktadir.
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Sekil 4.37. Hermit House Projesi, Jean modeli plan ve perspektif gérintimleri.
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4.1.10. Diogene, Renzo Piano, 2013

Mimar Renzo Piano'nun 2000'lerin basinda tasarlamaya basladigi ve 2009 yilinda
ilk defa yayimlanarak gercgeklestiriimesi icin sponsor arayigi dile getirilen Diogene
konut projesi (Sekil 4.38.), Vitra tasarim miuzesi tarafindan desteklenerek 2013
yilinda hayata gecirilmistir. Diogene konutunun ismini, bir fi¢i icinde sade bir yasam
surerek dejenere oldugunu disindidgu toplumun sosyal degerlerini ve kurumlarini

elestiren Yunan filozof Diyojen'den aldigi belirtilmistir (URL-88, 2013).

Fiziksel cevresinden bagimsiz olarak kendi kendine yetebilen 6zellik gosteren,
tasinabilir, alt yapisiz (off the grid), otonom ve minimalist Diogene konutu, bir kisinin

barinmasina yonelik olarak tasarlanmistir.

Eni 2.5 metre, boyu 3 metre ve ylksekligi 2.3 metre oOlcllerine sahip olan Diogene
konut projesi 1.2 ton agirhdiyla konut kara ve deniz yoluyla tasinabilmektedir. Yapi
malzemesi laminat ahsap panellerden olusan konutun dis ytzeyi islyl yansitmak ve
hava sartlari ile darbelere dayanikliik yaratmak amaciyla aliminyum panellerle
kaplanmistir. Striktlrel yapi ve dis kaplama katmanlari arasinda yalitim malzemesi
konumlanmistir. Konutun kapilarinda, duvarlarinda ve c¢atisinda bulunan genis
pencere agikliklarinda hava sizdirmayan ve isi yalitimi saglayan tg¢ katli cam (triple
glazed) kullaniimigtir (Sekil 4.39).

Konutun ana girisini olusturan ve cati formundan referans alarak egimli yamuk
dikdortgen forma sahip olan kapidan direkt olarak yasam alanina ulasiimaktadir.
Konutun i¢ mekani ayirici panel araciligiyla dinlenme, uyuma ve galisma iglevlerine
yonelik yasam alani ile binyesinde dus tuvalet ve mutfak boélimlerini barindiran

Islak hacim alani olarak ikiye ayrilmistir (Sekil 4.40.).

Yasam alaninda catinin seffaf ylzeyli kanadinin altinda kalan mekanda, duvardan
acllan kanepe ve yatak birimleri bulunmaktadir. Diger duvarda genis pencere
acikhginin alt bolumunde u¢ kanattan olusan ve ihtiyaca gobre buyutulup
kUgultalebilen katlanabilir masa elemani yer almaktadir. Yagsam alani ylzeyleri acik
renkli lamine ahsap malzeme ile kaplanmig, mobilyalarda beyaz, kirmizi ve turuncu
renkler kullaniimistir (Sekil 4.41.). Konutun arka tarafindan bulunan ikinci kapidan
iceri girildiginde banyo ve mutfak alanindan olusan islak hacime ulasilmaktadir. Girig
yoniinde kapinin saginda nis blnyesinde gbmme evye, pisirme alani ve mini
buzdolabindan olusan mutfak (Sekil 4.42.) diger tarafta ise kompost (kuru) tuvalet ve
dus teknesinden olugan banyo bulunmaktadir. Islak hacim ylzeylerinde turuncu
renkli parlak polimer malzeme ve ahsap kaplama, tezgah ylzeylerinde aliimiyum

malzeme uygulanmistir. Islak hacim mekanlarinda bulunan depolama alanlari, c¢ati
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egiminin altindaki boslukta ve duvar yuzeylerinde bulunan niglerde konumlanmigtir.
Yasam alaninda mobilya birimlerinin altlarinda olusan bosluklar saklama ve

depolama iglevlerine ydnelik kullanilabilmektedir.

Diogene konut projesinin, fiziksel ¢evresinden bagimsiz olarak farkl hava sartlarina
uyum saglayip otomatik iglev gdstermesi icin yesil teknoloji Grtnlerinden
faydalaniimistir. Elektrik ve 1sitma icin, c¢ati ylzeylerinde konumlandiriimis

fotovoltaik paneller sayesinde glines enerjisinden istifade edilmistir.

Konut su ihtiyacini dogal kaynaklardan saglamaktadir. Yagmur sulari filtrelenip
depolanmakta, kullaniimis kirli su aritiip tekrar degerlendiriimektedir. ihtiyac
duyulmasi halinde su, gunes enerjisi ile isitiimaktadir. Sicak su, hem islak

hacimlerde hem de konutun zeminden isitiilmasinda kullaniimaktadir.

Konutun i¢ mekaninda, Is1 ve ses izolasyonu uygulanmis ve dogal havalandirma
etkin bicimde gerceklestiriimistir. Genis pencere acikliklari dogal isiktan azami
dizeyde faydalaniimasina imkan vermekle beraber kullanicinin dis mekan ile gérsel

iliski kurmasini ve kisith ic mekani daha genis algilamasini saglamistir.

Diogene konut projesi, kara ve deniz yoluyla tasinabilerek mobilitiye hizmet etmesi,
ic mekanda kisith hacimin gerek pop up mobilya Unitelerinin agilip kapanarak
sagladidi noétr alanlar gerekse genis pencere agikliklarindan saglanan gérsellik ve
gun 1511 ile daha genis algilanmasinin saglanmasi yoluyla bir kisinin temel
ihtiyaglariyla beraber konforunu ve esenligini kargilamaya yonelik bir yagam bicimini

desteklemektedir.

Projede ileri teknoloji kullanimi, prefabrik UGretimi sayesinde kurulum kolayhgi,
otonom altyapisiz sistemi sayesinde enerji ihtiyacini bagimsiz olarak saglayabilmesi
ve hava sartlarina otomatik olarak cevap vererek havalandirma ve isitma
sistemlerini devreye sokmasi Ozellikleriyle hem duyarli hem de surdurulebilir bir

yasam bigimi 6nerisi sunmaktadir.

Ancak konut projesinin sadece bir kiginin yasamina uygun olarak tasarlanmig olmasi
ve konutu olusturan birimin ¢oklu kullanimla moduler anlamda iliskilendiriimeye acik
olmamasi, kullanici sayisinda gorulebilecek kalici ya da gegici artiglara uyum

saglacak esneklige sahip olmamasina yol agmaktadir.
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Sekil 4.38. Diogene Konut Projesi, Renzo Piano, Vitra, 2013.

Sekil 4.39. Diogene, konut projesi kuruluma yonelik patlamis perspektifi ve eneriji sistemi.

Sekil 4.40. Diogene, konut projesi plan ve kesit gérunimleri.
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Sekil 4.41. Diogene, Calisma ve dinlenme alani.

Sekil 4.42. Diogene, Islak hacim bélimd, mutfak alani.
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4.1.11. Pop-up Ev, Multipod Studio, 2013

Marsilya kokenli Multipod Studio isimli mimarlk ve tasarim grubunun 2013 yilinda
gerceklestirdigi Pop-up Ev projesi (Sekil 4.43.) kullanicilarin herhangi bir profesyonel
yardima ihtiyag duymadan, kendi baslarina evlerini inga edebilmeleri fikri tUzerine
geligtiriimistir (URL-89, 2014). Multipod Studio tasarimcilari, geleneksel insaat
teknikleri yerine sarjli bir vidalama aleti ile montaj yapmak Uzerine kurulmus pasif

yapi sistemi sunmustur.

Kiresel enerji tuketiminin Ggte birinin 1sitma sistemleri icin harcandigini ve
Isinmanin konut yasaminda 6nde gelen maliyet unsuru oldugunu belirten Multipod
Studio (URL-89, 2014), patenti kendilerine ait olan ve is1 yalitimi saglayan yapi

bloklari sayesinde konuya ekonomik bir ¢ézim getirmistir.

Konutun yapi malzemesi hafif EPS (expanded polystyrene, polistiren koépugl)
yaltim bloklari ve LVL (Laminate Veneer Lumber) ahsap ile gerceklestiriimis
panellerden olusmaktadir. Panellerin sadece sarjli vidalama tabancasi kullanilarak
monte edilmesiyle konutun insaati dért gun iginde tamamlanmaktadir (Sekil 4.44.).
Konut, kullanim émrl doldugunda buttntyle sdkilebilmekte, yapi malzemeleri geri

donustirulerek yeniden kullanilabilmektedir.

Tek kat iizerine kurulmus ve toplam 150 m? kullanim alanina sahip olan Pop-up
Konut projesi kapsaminda, agik mutfak ve yemek yeme alanini kapsayan 60 m2
Olclsliinde yasama alani, ebeveyn banyolu bir yatak odasi, iki adet kiglk yatak
odasi, bir galisma odasi, banyo, mutfak¢ik ve teras alani bulunmaktadir (Sekil
4.45)).

Yasama alaninin zemin ve tavan kaplamalari ile kapi cerceveleri ve supurgelikleri
yerel ahsap malzeme kullanilarak gergeklestiriimistir. Duvar ve mutfak adasi
ylzeylerine antrisit renkli beton gérinimu efekti verilmistir. Mekanin konutun 6n
cephesini olusturan yuzeyi pencere agikligina ayrilarak cam ile kaplanmig, bdylelikle
teras ve i¢c mekan sinirlar seffaflastiriimistir. Genis pencere agikligi sayesinde gun
1IsIginin kullanimi, mekanda hakimiyet gosteren koyu renkleri dengeleyerek sicak bir

ortam olugsmasini saglamistir (Sekil 4.46.).

Kullanicinin konutunu kendin yap (DIY) prensibi ile olusturmasi, standart insaat
surecinde harcanandan daha az enerji harcanmasini saglamaktadir. Yapi
malzemesinin ayni zamanda isi1 yalitimi islevi gérmesi sayesinde hem ince yapi
hemde yapay isitma maaliyeti disirilmektedir. Konutun yapi malzemeleri geri

donustirulebilmektedir. Konut ic mekaninda yerel malzemeler kullaniimistir.
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Pop-up Ev, ekonomik baglamda ulasilabilir ve kismen surdurdlebilir bir projedir.
Konut, enerjisini ve suyunu saglamaya, depolamaya ve yeniden kullanmaya yonelik

bir sisteme sahip dedgildir.

Kullanici tarafindan rahat ve hizli bicimde soékullp takilabilir olma 6zelligiyle konut
projesi dolayl olarak hareketli bir yagsam bigimini desteklemektedir. Konutun alaninin
blyUkligl gelecege yodnelik kigik yasam alanlari egilimi ile zithk gbstermektedir.
Modiiler bir yapisi olmasina ragmen Pop Up Ev projesinde, birden fazla konut
biriminin kombine edilmesiyle farkh yasam bicimleri olusturmaya yonelik bir éneri
bulunmamaktadir. Kullanim asamasinda mekansal olarak da esneklik gdéstermeyen
konut, kullanicilarinin hem gundelik hem de uzun vadeli degisken ihtiyacglarina ve

yasam bicimlerinde gorulecek dedisimlere etkin sekilde cevap verememektedir.

Sekil 4.44. Pop-up Ev, ingaat asamasi.
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Sekil 4.45. Pop-up Ev, plan gériinim:

1.Mutfak Adasi 2.Yemek Alani 3.0turma Alani 4. Mutfakgik 5. WC 6.Banyo 7.Ebeveyn Yatak Odasi
8.WC 9.Banyo 10.Calisma Odasi 11.Yatak OdasI 12.Yatak Odasi 13.Teras.

Sekil 4.46. Pop-up Ev, ic mekan gérintileri.
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4.1.12. ZeroHouse, Specht Harpman Architects, 2013

Amerika Birlesik Devletleri kdkenli Specht Harpman mimarlik ofisi tarafindan 2013
yihinda geligtirilen ZeroHouse, mikro yasami destekleyen, altyapisiz, prefabrik bir

konut tasarimi olarak tanimlanmistir (URL-90, 2013).

ZeroHouse projesinin (Sekil 4.47.) diger prefabrik konutlardan farkini, sehir alt yapi
sebekelerinden bagimsiz olarak kendi enerjisi ve su ihtiyacini karsilayabildigi gibi
atiklarini da degerlendirebilen, kirsal alan, deniz kenari, dag ve ¢6l ortami gibi farkh
cografi ve iklim sartlarinda otonom yapisini koruyabilmek olarak aciklanmistir (URL-
90, 2013).

Konutun ana mimari 6geleri, fotovoltaik panel, yagmur suyu tanki, iki adet yasam
moduld, giris verandasi, geri donlUsum Unitesi ve sarmal temel ayaklarindan
olusmaktadir (Sekil 4.48.). Iki adet kompakt yasam modilinin Ust Uste
yerlestiriimesiyle kurulan konut projesi, yer yizeyini dort noktadan delen sarmal
yaplya sahip temeller Gzerine dikilmektedir. Temel sistemi sayesinde ayrica kaziya
ihtiyagc duyulmadan c¢evresine mumkin olan en az mildahaleyi yaparak
sabitlenebilen konut, sadece diz ylzeylerde degil, maksimum 3 metre derinlige
sahip su yiizeyinde ve maksimum egdim agisi 35° olan arazilerde kurulabilmektedir.
Zerohouse projesini olusturan tim yapi unsurlari iki adet agik kasa kamyona

sigabilmekte ve bir glin icinde monte edilebilmektedir.

ic mekan alani 60 m? olan konut, dért yetiskin kullanicinin temel barinma
ihtiyaclarinin yonelik tasarlanmistir. Konutun giris katinda, blinyesinde yemek yeme
alanini da barindiran mutfak ve ortak yasama alani, birinci katinda iki adet iki kisilik
yatak odasi, iki adet teras ve bir adet banyo alani ¢dézimlenmigstir (Sekil 4.49.).

Yukseltilmig giris alaninda bir veranda ve servis alani yerlestirilmistir.

Giris katinda, ortak yasam alani binyesinde iki duvari gevreleyen L bigimli genis bir
oturma elemani, 42 ekran LCD televizyon ve depolama birimleri, mutfak mekaninda
dort yetigkinin ayni anda yemek yiyebildigi masa ve oturma elemanlari, set Ustl

ocak, mikro dalga firin ve biyuk boy buzdolabi bulunmaktadir (Sekil 4.50).

Birinci katta konumlanan her iki yatak odasinda blyuk boy cift kisilik yatak, iki kiginin
kullanimina uygun Olculerde giysi dolaplari ve oturma elemanlari, banyo alaninda
genis bir lavabo ve ayna seti, dus teknesi ve tuvalet bulunmaktadir. i mekanda
kullanilan kumas kaplamalar ve hali dogal liflerden olusmustur. Mekanin
aydinlatmasi igin ayarlanabilir LED ampdllerden faydalaniimistir. Yasam birimlerinin
ic mekan unsurlarinin Uretim asamasinda kullanicinin istekleri dogrultusunda
kisisellestirilebilecedi belirtilmistir (URL-90, 2013).
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ic mekanin 1sitma ve sogutma sistemleri, uyuma alani ve genel yasama alanlarinda
mekanlarin  degisken ihtiyaclari g6z o6nlnde bulundurularak ayri  ayri
konumlandiriimistir. Konutun termal performansini arttirmak amaciyla duvarlar, ¢ati
ve zemin yluzeylerinde yalitim malzemeleri kullanilirken, pencere agikliklarinda tglu
cam uygulanmisgtir. Dis mekana acilan kapilar hafif karbon kékenli saglam liflerden
olusan Kevlar malzemesi ile gugclendiriimis ve silikon tabanli yalitim malzemesi ile

doldurulmustur.

Konut, elektrik ihtiyaci icin catisinda konumlandiriimis ylksek verimli fotovoltaik
panellerin kullanimiyla glines enerjisinden faydalanmaktadir. Sarj edilen yapisi
sayesinde bir hafta boyunca gunes 1si§i almadan konut tim islevlerini yerine
getirebilmektedir. Konutta konumlanan 10 ton kapasiteli su tankinda yagmur suyu
depolanabilmektedir. Konutun tim sihhi tesisati, enerji tlketecek bir pompa
sistemine ihtiya¢c duyulmadan dogal akisli beslenme ile ¢alismaktadir. Kullanim
sirasinda ortaya ¢lkan organik atiklar konutun yuakseltiimis girisinin altinda
konumlandiriimis 6guticu Unite sayesinde temiz kuru gubreye donusturmektedir.

Gubre deposu yilda iki kez bogaltilmaktadir.

ZeroHouse, Isitma, aydinlatma, iklimlendirme ve geri doénlsum gibi islevlerin
sensdrler sayesinde géruntlilenerek tasinabilir akilli cihaz aracihgiyla internet
Uzerinden kontrol edilebildigi ve ayarlanarak kisisellestirilebildigi isletim sistemine
sahip akilli bir konuttur. Akilli sistemin kullanimiyla konut icinde ikamet edilmedigi
zaman bilgisayarlarda da bir benzeri bulunan ve 6z duzenlemeyi saglayan uyku

moduna gegirilebilmekte, bdylelikle enerji tasarrufu yapilmaktadir.

Dis ylzeyi ciziime, gocgiuk, kif ve renk solmasina dayanikli renkli panellerle
kaplanmistir. Celik iskelet pargalari oksitlenmeye karsi kaplanmistir. Konutun tip
bicimli ¢elik strukturl saatte 225 kilometre hizla esen rizgara dayanikli oldugu
belirtiimistir (URL-90, 2013). Yasam birimlerinin ana striktlre birlesim noktalarinin
esnek yapisi sayesinde bukulme saglanarak hasarsiz bir hareket imkani
vermektedir. Konutun bakim ve onarim masraflarinin yok denebilecek kadar az
olduguna dikkat ¢ekilmistir (URL-90, 2013) .

ZeroHouse projesi, bilgi ve iletisim teknolojilerinden faydalanilarak kullanilan konut
yonetim sistemlerinin kullaniciyi tespit ederek otomatik olarak calismasiyla duyarli

ve uyumlanabilen (responsive) tasarima sahiptir.
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Sekil 4.48. ZeroHouse mimari 6geleri:

1. Fotovoltaik Panel 2. Yagmur Suyu Tanki 3. Yasam Modillleri 4. Giris Verandasi 5. Geri Donusim
Unitesi 6. Sarmal Temel Ayaklari.
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first floor = =" second floor

Sekil 4.50. ZeroHouse, dis ve i¢ mekan gérinimleri.
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4.1.13. Sharifi-Ha Evi, Nextoffice, Tahran, 2013

iran kokenli Nextoffice mimarlik biirosundan Alireza Taghaboni tarafindan
tasarlanan Sharifi-Ha Evi, 2013 yilinda Tahran'da gergeklestiriimistir. Konutun
mimari proje konsepti Gi¢ ana unsurdan olusmaktadir. Bunlar striktirin sabit hacimi,
hacmin icinde olusturulan bosluk ve hareketli modullerdir (Sekil 4.51.) . Projeyi
gunumuz konutlarindan ayiran yenilikgi 6zelligin, binyesinde barindirdigi ve bir
digmeye basilarak verilen komutla dénerek yon degistirebilen moduller oldugu ifade
edilmistir (URL-91, 2013).

LUks bir yasam bigimine yonelik olarak tasarlanmis olan konut toplam yedi kathdir
ve 1400 m? alana sahiptir. Konutun bodrum katlari ailenin kullanimina yonelik
eglence alani, spor alani ve havuzdan olusmaktadir. Giris katinda otopark alani ve
hizmetci odalari, birinci ve ikinci katlarda genel yasam alani, misafir odasi,
multimedya, kUtiphane, mutfak ve yemek alani, Ug¢lnci ve dérdinci katlarda

ailenin 6zel yagam alani, yatak odalari ve banyo bulunmaktadir (Sekil 4.52.)

Dikdoértgen prizma bicimli hareketli modul birimler, zemin kotu Uzerinde konumlanan
ilk G¢ katta bulunmaktadir. Birinci katta kahvalti odasi, ikinci katta misafir odasi ve

uclncu katta ev ofisi modul mekanlarinda ¢ézimlenmistir (Sekil 4.53.).

ik katta bulunan kahvalti modiili, seffaf yiizeyleri ve gecisi saglayan genis
acikliklar sayesinde mutfak alaniyla iligkilendiriimigtir. Modll kapali konumdayken
mutfak ile hem fiziksel hem de gbérsel baglamda direkt baglantiya sahipken teras
alani kullanilamamaktadir. Ayni modul agik konuma geldiginde, mutfak mekani ile
iliskisi kisith olarak devam ederken, teras alanindan faydalanmak mimkin
Kiinmistir (Sekil 4.53.).

ikinci katta bulunan misafir odasi ve Uiclnci katta bulunan ev ofis modillleri bitisik
olduklari mekanla fiziksel ve gorsel iliskiye sahip degildir. iki modil de kapali prizma
bicimleriyle 06zel alan yaratmaya yonelik olusturulmugtur. Modullere, kapali
konumdayken i¢c mekana direkt agilan kapilardan gecerek ulasiimaktadir. Modullerin
aclk konuma gec¢meleriyle her iki katta bulunan teras alanlari da acilarak iglev
kazanmaktadir. Bu durumda modillere terastan gegis yapilabilmektedir (Sekil
4.53.).

Hareketli moddller, kullanicilarin  zaman icinde degisebilecek ihtiyaglari
dogrultusunda mekani kisisellestirebilmelerini saglamaktadir. Konumlandirildiklari
U¢c mekan da gecici kullanima yonelik esnek islevler igin olusturuldugundan, konut

kullanicilarin degisken ihtiyacglarina adapte olabilmektedir.
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Konutun ingsa edildigi arazinin dar ve uzun bi¢iminden kaynaklanan sikisik
dizenlemeye ¢6zUm getiren hareketli modiiller, 6n cephede, tam kapali pozisyonda
ve doksan derecelik agi olusturacak sekilde acik konumlanabilmektedir (Sekil 4.54.).
Modiillerin hareketiyle, yaz mevsiminde Sharifi-ha Evi genis terasli, acik ve seffaf bir
hacime dénusurken, soguk kis mevsiminde kapanarak mimkin olan en az pencere
acikligina sahip olmaktadir. Moduller kapali konuma getirildiginde konutun i¢

mekanina aydinlatma boslugundan gunes 1s1§1 saglanmaktadir.

Mimar Taghaboni, projenin tasarim konseptinin temelinde esnekligin yattigini
belirterek isleve yonelik kullanici ihtiyaclarina ve farkli mevsimlerde olusan isi ve 1sik
degisimlerine cevap vermek icin kullanilan hareketli modullerin, konut mekaninin
acik, kapall, ice doniik ya da disa doniik olmasini sagladigini eklemis, bunun iran'da
geleneksel konut yasaminda goérllen yaz odasl ve kig odasi olarak tanimlanan
mekanlara karsilik geldigini ifade etmistir (URL-92, 2014).

Sekil 4.51. Sharifi-Ha Evi, Tasarim Konsepti.

Sekil 4.52. Sharifi-Ha Evi Kesit Gérinimde i¢ mekan organizasyonu.
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1.KAT KAHVALTI MODULU 2. KAT MISAFIR ODASI MODULU 3. KAT EV OFiS MODULU

Sekil 4.53. Sharifi-Ha Evi Kahvalti, Misafir Odasi ve Ev Ofis Modyilleri,

Kapali ve acik konum plan gorinumleri.

Sekil 4.54. Sharifi-Ha Evi On Cephe Gériintiisii: Moddil birimlerin agik ve kapali konumlari.
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4.1.14. City Home, MIT, 2014

Amerika Birlesik Devletlerinde bulunan MIT (Massachusetts Institute of Technology,
Masagusets Teknoloji Enstitist) binyesinde disiplinlerarasi bir arastirma ve
gelistirme laboratuvari olan Media Lab kapsaminda Changing Places (Mekanlari
Degistirmek) ismiyle olusmus ¢alisma grubu City Home (Sehir Evi) projesini 2014

yilinda tanitmistir.

Calisma grubu hedeflerini "yasamin karmagsindan dogan ihtiyaglara cevap verebilen
dinamik ve gelisime acik degisken mekanlar yaratmak" olarak ifade etmistir (URL-
93, 2014).

Gelecekte insanlarin karsilacagi derin ve sayisiz micadeleye yonelik olarak yasam
ve c¢alisma alanlarinin tasarimi yapilirken simdiden yeni stratejilerin gelistiriimesinin
gerekliligini savunan arastirmacilar (URL-93, 2014), bagdimsiz sistemler ve akilli
kisisellestirme segenekleri yoluyla bireylerin 6zgun ihtiyaclari ve degerleriyle
Ortisecek yeni yasam bicimi modelleri gelistirmektedir. S6z konusu modellerin
temelinde sensoér kullanimina dayali otomatik sistemler, kisisel kontroller igin gercek
zamanl bilgi toplama sistemleri, arayiz tasarimlarinin mimkin olan en elverigli
kombinasyonlarini  olusturarak sdrdurllebilir yasam bigimlerini  desteklemek

yatmaktadir.

Calisma gurubu, yukarida betimlenen amag¢ dogrultusunda tasarladiklari City Home
(Sehir Evi) projesini (Sekil 4.55.) 2014 yilinda tanitmistir.

Toplam 18 m? alan élgiisiine sahip olan stiidyo daire mekaninda konumlandirilan
bagimsiz bir yasam birimi olan City Home, mikro yasam bigiminin isleve yonelik
mekan organizasyonunu otomatik sistemler ve sensorler araciligiyla ¢ézimlemeye

yonelik gelistirilmistir.

Binyesinde bir adet yatak, yemek ve ¢alisma amagli masa, mutfak tezgahi, ocak,
gbmme dolap, ve ¢cok amagh saklama dniteleri bulunan dikdértgen prizma bigimli
bagimsiz birim, uyuma, galisma, yasama ve yemek yeme islevlerine cevap vererek
kisith hacmin g¢ok yonli kullanimina ve mekandan maksimum fayda edinmeye
imkan vermektedir (Sekil 4.55.). Yasam biriminin blnyesinde bulundurdugu yatak,
cok iglevli masa, oturma elemani gibi 6geler, gelistiriimis sensorler sayesinde
dokunma, vlcut hareketi ve ses komutlariyla yonetiimekte, ihtiyaca bagl olarak aktif
ve pasif konuma gelmekte, bdylelikle nétr mekani temsil ettikleri isleve ydnelik
olarak tanimlamaktadirlar (Sekil 4.56.). Yasam biriminin kltlesi de yatay aksda
hareket ederek kullaniimayan boélimua daraltip daha ¢ok alana ihtiyag duyulacak

bélimin genislemesini saglamaktadir (Sekil 4.57.).
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Onceden saptanmig ve sisteme tanimlanmis el ve viicut hareketlerinin yapiimasiyla
birim otomatik olarak komutlari algilayabilmekte ve verilen komuta kargilik gelen
0geyi herhangi bir fiziksel kuvvet gerekmeden dahili motorlarin galismasiyla
sessizce agip kapamaktadir. Ayni prensip ile konutun aydinlatma sistemi ve pencere
storlari uzaktan kontrol edilebilmektedir (Sekil 4.58.).

Yasam biriminin kutlesinin yatay duzlemde kisith hareketi de dokunmaya duyarli
sensorler ve dahili motor ile gergeklesmektedir. S6z konusu hareket ile yasam,
uyuma, calisma, yemek yeme ve eglence alani iglevlerini géren mekan ile banyonun

bulundugu slak hacim ol¢lleri degistirilebilmektedir.

Mekanda konumlanan yasam biriminin bunyesinde bulunan sensoérler ve yazilim,
kullanicly1 tanimlayarak hareketlerini anlamlandirmakta bdylelikle otomatik olarak
ihtiyaca cevap verebilmektedir. Bu baglamda CityHome projesinin duyarli ve

etkilesime gegen (responsive) bir tasarim oldugu sdylenebilir.

City Home, tasinabilirligi ve mekanin ihtiyaca yonelik dénisimine ek olarak
aydinlatma ve ses sistemlerinin dokunmadan yodnetilerek istege bagl olarak

ayarlanabilmesiyle kisisellegtirmeye acik esnek ileriye donuk bir konut projesidir.

Sekil 4.55. City Home: Uyuma, ¢alisma, yasama ve yemek alani olarak kullanim gérintileri.
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Sekil 4.56. City Home, calisma alani ve yasam birimi:

Kapali konumda plan gérunimu, hareket komutu ve kullanimi.

Sekil 4.57. City Home, 1slak hacim ve yasam birimi:

Acik konumda plan gérinumu, hareket komutu ve kullanimi.

Sekil 4.58. City Home, uyuma alani ve aydinlatma sistemi aktivasyonu igin hareket komutlari.
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4.1.15. Clamshell House, Peter Ebner, 2014

Mimar Peter Ebner, gelecege yonelik yasam bicimi arastirmalari yapan 3M
futureLAB blnyesinde UCLA (University of California Los Angeles) ve HUD
(University of Huddersfield) Universitelerinden mimarlik ve muhendislik
branslarindan 6grencilerinin katihmiyla gelistiridigi Clamshell House deneysel konut
projesinin prototipini, Almanya'da bulunan ¢ boyutlu basim firmasi Voxeljet

blnyesinde gerceklestirmistir.

Bir kisinin kullanimina yoénelik olarak tasarlanan mikro konut projesinin, gencg
ogrenciler tarafindan, hareketli bir hayati benimsemis geng¢ calisanlarin idealleri
dogrultusunda tasarlandigi belirtilen projenin iddiasi, gelecekte yasam bigimlerinin
seri bicimde Ug¢ boyutlu yazicilarda basilarak Uretilebilecegi yénindedir (URL-94,
2014). Bu dogrultuda Clamshell konut projesi U¢ boyutlu baski teknolojisi
kullanilarak dretilmis; yapi malzemesi kum, plastik ve yapistirici maddelerden

olusmustur.

Kapsul konutun amorf hacminin deniz kabugu ve kaktlsten ilham alinarak iki
organik bicimin birlesimi sonucu ortaya c¢iktigi ifade edilmistir (URL-94, 2014) Bir
kaktis goérunimindeki oluklu sistem duvarlara gizlenmis servisleri binyesinde
barindirirken, striktlri olusturan kabuk dikey ylike mukavemet géstermekle beraber
yarattigi hacimle kisitl mekandan maksimum fayda alinmasini saglamaktadir (Sekil
4.59.)

istiridye kabugu anlamina gelen Clamshell House “kalabalik niifuslu sehir
yasaminda kisitl hacmine ragmen ¢ok yénlli ve esnek barinma bigcimleri 6neren

mikro konutlara yénelik egilimin bir yansimasi” olarak tarif edilmistir (URL-94, 2014).

Deneysel konut projesi, 220 cm en ve boy Olgulerine sahiptir. Konut mekanina,
hacmin bitiinini olusturan iki kanadin acilmasiyla giriimektedir. Mekanin 4,84 m?
Olgusundeki alaninda yatak, banyo, mutfak, masa, multimedya sistemi ve projektor
bulundurmaktadir (Sekil 4.60.). ic mekan organizasyonu, kavisli ve akiskan formlarin
bitimsiz kullanimiyla olusan amorf yuzeylerin girinti ve ¢ikinti yaratmasiyla hem

yatay hem de dusey aksda gergeklesmistir.

Kullanim alanindan azami dlglude tasarruf edebilmek igin konut iginde pop up
tasarim 6gelerinden faydalaniimistir, Blinyesinde evye bulunduran mutfak tezgahi
acilip kapanabilmektedir. ihtiya¢ halinde 56 cm eninde ve 60 cm boyunda masa
birimi, tezgah blnyesinde gizlendigi yerden cekilerek c¢ikarilabilmektedir. Ayni

alanda bir adet minibuzdolabi konumlanmisgtir.
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Banyo boéliminde bir dus Onitesi, mutfak ile ortak kullanilan lavabo ve
kullaniimadiginda duvar ylzeyine kapatilarak saklanabilen klozet birimi

bulunmaktadir.

Kapsul konutta, dinlenme ve uyuma alaninin dst ylzeyinde konumlanan dairesel
formda genis pencere acikligi sayesinde gin isigindan faydalanilarak kullanici
konforu saglanmaktadir. Yatak ylzeyinin altinda konumlandiriimis projektor, diger
duvari bir ekrana donustirerek kullanicinin dinlenmesi sirasinda multi medya
sistemine ve iletisim aglarina erisimini saglamakta, bdylelikle dijital etkilesimini
surdirmesine imkan vermektedir. Konutun i¢ ylzeylerini olusturan duvarlarda,
tavanda, mutfak ve banyo alanlarinda ve yatak c¢evresinde LED aydinlatma

elemanlari bulunmaktadir.

Konutun purlzstz ve oluklu dis ylzeyi, yagmur suyunun zemin kotuna akarak
toplanmasini  saglamaktadir. Depolanan su filtrelenerek klozet sifonunda
kullaniimaktadir. ic mekanin diisey yilzeyleri ile mutfak ve banyo alanlarinda
konumlanan ayirici duvarin igcinde bulunan tiplerden akan filtrelenmis sicak su ile

mekanin 1sitiimasi saglanmaktadir.

Kompakt kapsul konutta yatak siltesinin yaylari, 1sitma, su, elektrik ve kanalizasyon
sistemleri ve yalitim malzemeleri gibi detaylar tasarim asamasinda ¢ézimlenerek
hacimle beraber ¢ boyutlu baski ile olusturulmustur. Isitma ve su aritma sistemleri

ise hacime sonradan entegre edilmistir.

Kapsul konut, dis ylzeyinde bulunan oluk yardimiyla bir ving tarafindan rahatca
tasinabilmekte, kiglk zemin alani sayesinde diz satiha sahip sikisik mekanlarda

konumlandirilabilmektedir.

Clamshell House projesi, mikro hacmi, tasinabilirligi ve Uretim teknigiyle gelecegdin
yasam bigimlerine 1gik tutmaktadir. Yagmur suyunun, gun isiginin ve LED
aydinlatma elemanlarinin kullanimi tasarruflu enerji tuketimini isaret etmektedir.
Konutun enerjisini nasil sagladigina dair bilgi verilmemigtir. Mekan organizasyonu
temel barinma gerekliliklerini karsilayabilmektedir. Ancak gegici ya da kalici kullanici
sayisi degigikligine cevap verememektedir. Kapsuller bigcimsel olarak birbiriyle
eklemlenerek ¢oklu kullanima imkan tanimamaktadir. Kisith kullanim alanina yonelik
pop up tasarim uygulamalari gerceklestiriimis olmasina ragmen tasinabilirliginden

kaynaklanan hareketlilik disinda mekanda esneklik gdzlemlenmemistir.
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Sekil 4.59. Clamshell House, Peter Ebner, 2014,

Kapali ve a¢ik konum gérintuleri.

Sekil 4.60. Clamshell House, ig mekan gériintileri.
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4.2, KONUTLARIN GELECEK VIiZYONU VE KULLANICI ODAGINDA
DEGERLENDIRILMESI

Konut projeleri, gelecek zaman vizyonunda 6ne c¢ikan hareketlilik, etkilesim,
uyumlanabilirlik, kisisellestirilebilirlik, kiresellik ve yerellik, Uretkenlik ve cesitlilik
kavramlari ile ¢gok yonlu esenlik, glvenlik icin tasarruf, 6zglin topluluklar olusturma,
bagimsizlik ve baglanabilirlik, dijital duyumsama ve etkilesim, hareket miulkiyeti,
gonulli milkstzlesme ve katkida bulunarak kendini ifade etmek olarak tanimlanan
yeni kullanici ihtiyaclari ve ihtiyaglarin karsilanmasina yonelik mimari yaklasimlar
cercevesinde degerlendirilecektir. Bu baglamda, orneklendiriimis cagdas konut

projelerinin gelecege yonelik elverisliliklerinin izleri strilecektir.

Tablo 4.1. Loft Cube Degerlendirmesi

KULLANICI IHTiYACLARI
Cok |Gavenlik| Ozgan | Bagimsizik D“"a'm M;‘;i“y::‘ve B'ff"‘“’a
GELECEK Yonla icin Topluluklar ve il K endu' e
P Esenlik | Tasamuf | Olusturmak | Baglanabiliriik v _ GOniil ini ifade
VIZYONU Etkilesim | Malksizlesme Etme
Hareketlilik X x
Etkilegim X X X
Uyumlanabilirlik X X X X
Kisisellestirilebiliriik X X
LOFT CUBE Koresellik X X X
Wemer Aisslinger, 2001
Yerellik X
Kismen Esnek
Kismen Sardurulebili Oretkenlik
Prefabrike Konut
Cesitlilik x X X

Loft Cube, gelecege yonelik ¢ok yonlu esenlik ihtiyacini aydinlatma, ses ve
iklimlendirme unsurlarinin dijital olarak uzaktan kontrol edilmesiyle etkilesim
olusturarak ve uyumlanarak saglamaktadir. Boylelikle kullanici konforunu teknoloji
kullanimi ile karsilayabilmektedir. Konutun dis ylzeyinin gunes 1sigindan maksimum
fayda saglamaya yonelik manuel yolla uyumlanabilmesi gok yonli esenligi olusturan
bir diger 6zelligidir. S6z konusu 6zellikler dinyanin herhangi bir bolgesinde farklilik
gostermeden etkin olabileceginden ¢ok yonlu esenlik unsurlarinin  kuresellik

gOsterdigi séylenebilir.

Mikro yasam bicimi egilimini destekleyen proje, dogal kaynaklarin pasif olarak
kullaniimina imkan vermesinin yaninda prefabrik yapisi ile malzeme ve ener;ji
kullanimi yoéninden tasarruf saglayabilmektedir. Moduler prefabrike konut, seri
Uretim sayesinde s6z konusu tasarrufu kiresel boyuta tasiyabilmektedir. Diger

yandan i¢ mekan atmosferinin uzaktan kontrol edilebilmesi ile fotovoltaik panel ve
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rizgar tdrbini gibi yesil teknolojilere entegre olabilmesi, konutun guvenlik icin

tasarruf saglamak icin uyumlanarak etkilesime girebildigini gostermektedir.

Konut, moddllerin birbirleriyle cesitlilik goésteren kombinasyonlarla eklemlenerek
blyattlebilmesi nedeniyle statik olmayan alan dlgtisine sahiptir. Boylelikle gegici ve
kalici 6zgun topluluklar olusturmaya uygundur. Ayni ozellik bagimsiz kisisel
mekanlarin  birbiriyle  ¢esitlilik  gbsteren  bigcimlerde iligkilendirilebilmesini
saglamaktadir. Konut hem bireysellik cergevesinde bagimsizigi hem de
baglanabilirlik ihtiyacini fiziksel olarak uyumlanarak karsilamaktadir. Ancak acik plan
prensibi ile tasarlanmis olmasina ragmen konutun i¢ mekan organizasyonu kullanim

sirasinda uyumlanarak kisisellestirilebilme 6zelligi gostermemektedir.

Dijital duyumsama ve etkilesim ihtiyacina yonelik olarak konut ve kullanici etkilesimi
baglaminda, bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanimiyla uzaktan kumanda edilebilen
unsurlar vasitasiyla ic mekanin atmosfer 6zellikleri uyumlanabilmekte ve

kisisellestirilebilmektedir.

Montaj ve sokulim kolayhgr saglayan moduler yapisi ve tasinabilirligi sayesinde
konut hareketli bir yasam bicimini dolayisiyla hareket miulkiyeti ihtiyacini
desteklemektedir. Konutun kisa mesafelerde hava araci ile tasinabilmesi hareket
mulkiyetinde yerelligi, sokulerek bir konteyner ile diinyanin her hangi bir bélgesine

gonderilebilmesi kureselligi saglamaktadir.

Konut, i¢ mekan organizasyonunun ve dis ylzey unsurlarinin Uretim asamasinda
alternatiflerle  cesitlendirilebilmesi araciligiyla kismen  Kigisellestirilebilmekte,

bdylelikle kullanicinin katki saglayarak kendini ifade etmesine olanak saglamaktadir.

Loft Cube, minimal alanda barinmaya yonelik temel ihtiyagc ve beklentileri
karsilamasinin yaninda, modullerin ¢ok yonlu kullanima uygunlugu, prefabrik yapisi,
yenilenebilirligi, hareketli yasami desteklemesi ve vyesil teknolojilerle entegre
olabilmesi ile kismen esnek ve surdurulebilir 6zellikler gosteren, gelecege yonelik bir
konut projesidir (Tablo 4.1.). Konutun teknolojik edinimlerle entegre olmaya uygun
yapisi, gelecekte bunyesinde duyarli ve tepki veren sistemler barindirmasina imkan

vererek kullanici ihtiyacini karsilayabilecektir.
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Tablo 4.2.Rotor House Degerlendirmesi

KULLANICI IHTIYACLARI
Gok |Guvenlik| Ozgon | Bagmsizik | o DV M;'I‘;:‘y:ﬁ?‘ve '
GELECEK | Yonld | lign | Topluiukar i ve Gonalla | Kendini Ifade
VizYONU Esenlik | Tasamuf | Olusturmak | Baglanabilirik Etkilesim Malksi =3 Etme
Hareketlilik X X b X b ¢
Etkilegim X X
Uyumlanabilirfik X X X X
Kisisellestirilebilirik] X X
Karesellik X
ROTOR HOUSE,
Luigi Colani, 2004 Re—
Kismen Esnek _ !
Prefabrike Konut ENetkenss
Cesitlilik x

Rotor House, i¢ mekaninda bulunan hareketli birim sayesinde ¢ok yonll esenlik

saglamaya yonelik ozellikler gostermektedir. Birimin kullanicinin uzaktan kumanda
komutu ile etkilesime girerek gerceklestirdigi devinim sonucunda tum i¢ mekan
banyo ile entegre olarak blytk bir ev tipi kaplicaya (SPA) dénusmekte, boylelikle
konfor saglayabilmektedir. Diger bir deyisle mekan ihtiyaca yénelik olarak kullanici
tarafindan uyumlanmakta ve kisisellestirilebilmektedir. Cok yonli esenlige yonelik
gorilen diger bir 6zellik genis pencere agikliklar sayesinde i¢ mekanda gunes

IsIgindan maksimum fayda saglanabilmesidir.

Mikro yasam bicimi sayesinde ¢evresel zarari kismen azaltiimis olan konut, gtvenlik
icin tasarruf baglaminda hareketli birimin sagladigi esnek kullanim yoluyla

uyumlanabilmekte ve minimal ic mekanin etkin kullanimini saglamaktadir.

Rotor House, hem acgik plan organizasyonu hem de hareketli birimin mekanin
islevini degistirmesi yoluyla uyumlanabilmesi sayesinde, c¢esitlilik gésteren gegici ve
kisa slreli 6zgln topluluklar olusturmaya uygundur. Birimin devinimi sonucunda tim
ic mekan, gelecegin konutunda merkezi dnem gosterecek ve 6zgln topluluklarin

bulusma ve etkilesim meydani olacak mutfak alanina donisebilmektedir.

Konut, yalniz yasam igin elverigli olabilecek 6zellikler gdsterirken, hareketli birimin
blinyesinde barindirdi§i banyo, mutfak ve uyuma alaninin ayni anda kullanima acik
olamamasi nedeniyle iki kiginin kalici ikameti durumunda verimsizlesmektedir. Diger
yandan mimari yapisinin ve i¢ mekan niteliklerinin moduler yapiya sahip olmamasi
nedeniyle birden fazla birimin kombine edilmesine yonelik ¢gézUmlere agik degildir.
Rotor house, yasam alaninin blylmesine imkan tanimamaktadir. Bu nedenle
bagimsizigi desteklerken kullanicinin  sosyal yasaminda gerceklesebilecek

farkhhklara mekansal anlamda uyum saglayamadigindan baglanabilir degildir.
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Dijital duyumsama ve etkilesim baglaminda, konutun binyesinde bulunan hareketli
birim kumanda ile ayarlanabilmekte, boylelikle i¢ mekan kullanici ihtiyacina
uyumlanabilmektedir. Ancak mekanda ileri teknoloji Grind bir o6zellik tespit

edilmemistir.

Konutun, gegcici barinmaya yonelik hareketli yagam egilimleri gergevesinde kismen
bagimsizligi desteklemesi nedeniyle, goénulli miuilkstizlesmeye cevap verdigi
sdylenebilir. Konut, farkli Ulkelerde is ve egditim amach kisa sireli konaklamaya

yonelik islev gosterebileceginden kireselligi desteklemektedir.

Rotor konut projesi, blnyesinde barindirdigi yasam biriminin mekanin c¢esitlilik
gosteren islevlerini tanimlamaya yonelik devinimi sayesinde, kullanici tarafindan
kisisellestirilebilmektedir. Ancak kullanicinin  mekan organizasyonuna ihtiyaci
dogrultusunda kisith olarak mudahale edebilmesi konuta katkida bulunarak kendini
ifade edebilmesi igin yeterli degildir. Diger yandan konut projesinde alt yapi
sistemleri, enerji Uretimi ve tuketimine yonelik surdUrdlebilir unsurlara
rastlanmamistir. Gegici barinma s6z konusu oldugunda dahi sadece bir kisinin verim
alabildigi konut bu baglamda tasarruftan ¢ok israfa neden olacagindan gelecege

yonelik beklentileri kargilamadigi gérilmektedir (Tablo 4.2.).

Tablo 4.3. M-ch Konutu Degerlendirmesi

KULLANICI iHTIYACLARI

Dijital Hareket Katkida
Duyumsama Malkiyeti ve Bulunurak

Cok Gavenlik Ozgin Bagimsiziik
GELECEK Yonla igin | Topluluklar

ve =Y
L 2 - - ve Gonalla Kendini Ifade
VizYONU Esenlik | Tasamuf | Olusturmak | Baglanabilirik Etkilesim Malksazlesme Etme
Hareketlilik X X X X
Etkilegim X X
Uyumlanabilirlik X X X X X
Kisisellestirilebiliik | X
M-CH
Kiresellik X X X

(MICRO COMPACT HOME),
Horden Cherry Lee Architects,

2005 Yerellik
Esnek UOretkenlik x
Sarduralebilir
Prefabrike Konut Cesitlilik

M-ch konut projesi, mimkin olan en kiglik yasam alaninda iki kisinin gecici
barinmasina yonelik tasarlandigindan, kisitli hacminde hareketli birim ve katmanlar
sayesinde kullanicilarin ¢ok yodnli esenlik beklentisine katkida bulunmaktadir.
Hareketli birim ve katmanlar hacmin ihtiyag dogrultusunda uyumlanmasina olanak

vererek ¢cok yonllu esnek kullanimi ve kullanici konforunu saglamaktadir.
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Katmanlarin manuel olarak hareket etmesi kullanici ve konut mekani arasinda ¢ok

yonll esenlige yonelik fiziksel etkilesim yaratmaktadir.

Konut iginde bulunan isitma, iklimlendirme, televizyon, muzik ve led aydinlatma
sistemlerinin kontrol edilebildigi panel sayesinde kullanici, mekansal niteliklerini
intiyaci  dogrultusunda uyumlayarak kisith  bir kisisellestirme ile konfor
yaratabilmektedir.

Mikro yasam bicimini destekleyen ve (retici firma tarafindan bakim onarimi
Ustlenilen konutun yedek parcgalari sayesinde uyumlanarak daha uzun slre
kullaniimasi mimkudar. Kullanim émri biten konut firma tarafindan teslim alinarak
geri donusturtlmektedir. Blnyesinde barindirdigi glines panelleri ve ruzgar turbini
sayesine enerjisini kismen Uretebilen konutun i¢ mekaninda LED aydinlatma
elemanlari kullaniimistir. Boylelikle kiresel anlamda gevreci bir yaklasim sergileyen

konut glivenlik igin tasarruf ihtiyacini kargilayabilmektedir.

ic mekanin hareketli birim ve ylizeylerle organize edilebilmesi sayesinde uyumlanan
kisith hacim, ihtiya¢ aninda dort kisinin birlikte masa basinda vakit gegirebilecegi
alana donusebilmekte, gegici olarak 6zgln topluluk olusturulmasina imkan

saglamaktadir.

Moduler konut birimi tek basina konumlandirilabildigi gibi diger birimlerle kapi
acikliklarindan birlestirilerek yatay aksda, Ustl Uste konumlandirilarak dikey aksda
eklenip cikarilarak etkilesime girebilmekte, hacimsel olarak buyulytp kigllerek
ihtiyaca yonelik uyumlanabilmektedir. Boylelikle hem bagimsizhgr hem de
baglanabilirligi fiziksel olarak mumkuin kilmaktadir. Diger yandan mevcut altyapi
sistemlerine takilip ¢ikarilarak elektrik, su ve kanalizasyon hizmetlerini alabilmesi
kismen kiresellik saglamaktadir. Ancak konut altyapi sistemi olmayan alanlarda

elverigsiz hale gelmektedir.

Konutun bunyesinde dijital duyumsama ve etkilesim adina bir unsur
bulunmamaktadir. Diger yandan i¢ mekandaki kontrol panelinden yola ¢ikilarak,
konut projesinde mevcut alt yapinin gelistirilerek uyumlandirilabilecegi, bdylece

gelecekte ileri teknolojiye entegre edilebilecedi soylenebilir.

M-ch modulleri elverigli boyut ve agirlik dlguleri sayesinde mevcut lojistik hizmetleri
ile kiresel boyutta rahatga tasinabilmekte, boylece hareket mulkiyetini
saglamaktadir. Diger yandan konut gegici barinmaya yonelik tasarlandigi igin

gonulld malksuzlesmeyi de desteklemektedir.

Konut blnyesinde katkida bulunarak kendini ifade etmeye yo6nelik bir unsur

bulunmamaktadir. Konut anonim kullanici igin gerceklestirilmistir.
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Gelecege yonelik olarak bagimsiz, hareketli, gecici ve mikro yasam bigimini
destekleyen M-ch konutu (Tablo 4.3.) 6zgln topluluklar olusturulmasi igin kisitl
hacmi ylzinden ¢ok sayida modile ihtiya¢c duyulmasi nedeniyle kiguk alanda

elverigli yasamin saglayabilecegi tasarruf avantajlarini kaybetmektedir.

Konut esnek vyapisi ile mekansal ihtiyaclarin karsilanmasini saglamaktadir.
Prefabrike olmasi ve geri donusturilebilmesi sayesinde gelecege yonelik
surdurdlebilirligi kismen desteklemektedir. Yesil enerji ve dijital teknoloiji
kullaniminda gelecege yonelik uyumlanabilirlik géstermektedir. Ancak kisisellestirme
Ozelliklerinin yok denecek kadar az olmasi konutun gelecekte kullanicinin kendini

ifade etmeye yonelik mekan arayisini karsilamamaktadir.

Tablo 4.4. 32m? House Degerlendirmesi

KULLANICI iHTIYACLARI
" Dijital Hareket Katiida
Cok | Gavenlik Ozgin Bagimsizik ez
GELECEK | Yonld | lgin | Topllukar | _ ve | Moo | Kandeylemie
VvizYONU Esenlik | Tasarmuf | Olusturmak | Baglanabilirlik Etkilesim Malksizlesme Etme
Hareketlilik X X X X
Etkilegim X X X
Uyumlanabilirlik X X X X
Kisisellestirilebilirfik X X X X
o Kiuresellik
32 M“ HOUSE,
Gary Chang, 2008 Yerellik x x X
Esnek . -
. N Uretkenlik X X
Apartman Dairesi
Cesitlilik x X b ¢

32m” House konut projesi, mimar olan ve yalniz yasayan kullanicisinin ihtiyaglarini
karsilamaya yonelik konfor arayisinin bir yansimasi olarak on dokuz yillik tasarim
sureci sonucunda doéntsume ugramistir. Bu baglamda statik mevcut yapilarda
bulunan konut tasarimlarinin gelecege yonelik olarak uyumlandirilabilmesine érnek

teskil etmistir.

Honk Kong'da bulunan konut, Uzak Dogu Ulkelerinde geleneksel olarak gérilen
kisith hacime sahip mikro yasam alanlarindandir. Cok yonli esenlik saglamak
adina, kullanicinin etkilesime girerek manuel olarak hareket ettirdigi moduler
birimler, ayirici paneller ve pop up mobilyalar, yagsam alaninin ihtiyaca yonelik olarak
uyumlanmasini ve kisisellestiriimesini saglamaktadir. Boylelikle tek hacim iginde
yirmi dort farkli kombinasyon yapilarak esenklik ve gesitlilik olusturulabilmigtir.
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Konutun sikigik bir hacmi ve tek yonde pencere acikhidi olmasi nedeniyle, ¢ok yonlu
esenlik saglamak adina tavan ve zemin kaplamalarinda yansima yapan malzemeler
kullaniimig, pencere cami sari renkte filtre kaplanarak her daim gines 1131 giren bir

mekan bir algisi yaratiimistir.

Proje kapsaminda surdurulebilirlige, dolayisiyla guvenlik icin tasarruf ihtiyacina

yonelik bir unsur bulunmamaktadir.

Konut acik plan prensibiyle olusturuldugundan islevlere yonelik alanlarin sinirlari net
cizilmemis, boéylelikle hareketli birimler sayesinde uyumlanan mekanlari tanimlamak
mumkdn olmustur. Bu durum kullanicinin mekani hem Kisisellestirebilmesini hem de
6zgun topluluklar olusturulabilecek mini bar, yemek alani, ev sinemasi ve misafir
yatak odasi gibi gecgici alanlar yaratabilmesini saglamistir. Diger yandan projenin
son versiyonu kullanicinin sosyal yasaminda gorulebilecek aile kurma, ¢ocuk sahibi

olma gibi degisimlere mekansal olarak cevap verememektedir.

Mimar Gary Chang'in dogumundan itibaren yasadigi mekana yodnelik yaptigi
mudahaleler, konutuyla ve kokleriyle duygusal anlamda baglantili kullanici profilinin

aidiyet baglamindaki sosyal intiyacina yénelik Uretilen yerel ¢éztumlerdir.

Konut binyesinde iletisim teknolojilerinin kullanimi ile hareketli unsurlar kullanicinin
etkilesime girmesiyle hem manuel hem de akili cihazlarla uzaktan kontrol
edilebilmektedir. Boylelikle dijital duyumsama ve etkilesim ihtiyacina yonelik kismi
bir ¢6zim gdrilmektedir. Konut kullanicinin istegi dogrultusunda doénisime
ugradigindan dijital etkilesim baglaminda uyumlanarak kisisellestiriime &zelligine
sahiptir. Ancak s6z konusu uyumlanma sensor kullanimiyla otomatik olarak

gerceklesmemektedir.

32m? House, kullanicinin tasarimi ve dretimi olan hareketli unsurlar esliginde,
uyumlanarak kisisellestirilebilen, bdylelikle ic mekanin hem iglevinde hem de fiziksel
gorunumunde cesitlilik saglayan bir projedir. Kullanici yagsam alanina katkida
bulunarak bir bakima kendini de ifade etmistir. Ancak s6z konusu katki, baska bir
konuta uygulanamamaktadir. Statik bir apartman dairesine 6zel olarak Uretilen
¢bzum kuresel degil, benzer yasam bicimlerinin oldugu bolgeye yonelik yerel bir

katki ve ifade bigimidir.

Kullanici ihtiyaclarina yénelik ilham veren yaratici ¢dziimler sunan 32m? konut
projesi, blnyesinde barindirdigi cok yonli esenlik ve katkida bulunarak kendini ifade
etme unsurlarina (Tablo 4.4.) ek olarak yesil teknolojilerin kullanimi ve ¢ok yonli
dijital etkilesimin gelistiriimesiyle yerel boyutta gelecegin konutuna ddénisme

potansiyeline sahiptir.
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Tablo 4.5. Shelter No.2 Konutu Degerlendirmesi

KULLANICI IHTIYACLARI
Gok |Guvenlik| Ozgon | Bagmsizik | o DV M;'I‘;:‘ygﬁ?‘ve -
GELECEK | Yonld | lign | Topluiukar i ve Gonalla | Kendini Ifade
VizYONU Esenlik | Tasamuf | Olusturmak | Baglanabilirik Etkilesim Malksi =3 Etme
Hareketlilik X X
Etkilegim
Uyumlanabilirlik X X
Kisisellestirilebiliriik X
— o
PEIIOTEL - B SIS 2 Kiresellik X X X
SHELTER NO. 2
o . Yerellik
Broissin Architects, 2008
Uretkenlik
Kismen Esnek refent X X
Suardurtlebilir o
Prefabrike Konut Cesitlilik x

Shelter No.2 konut projesi, ic mekaninda bulunan temel esenlik beklentilerine
karsilik gelen unsurlara ek olarak konut yuzeyinde konumlandirilan sekizgen
bicimdeki kapaklarin kullanicinin istegi ve manuel midahalesi dogrultusunda acilip
kapanmasiyla gines isigindan ve dogal havalandirmadan faydalaniimasini
saglamaktadir. Boylelikle konut kullanicinin esenligi icin dis hava sartlarina
uyumlanabilmektedir. Kiresel anlamda saglikli bir ic mekan yaratmak adina konutun

ic yuzeylerinde dogal ve geri donusumliu malzemeler kullaniimigtir.

Toplam Ug¢ birimin montaji ile olugsan ve mikro yasam bicimini destekleyen konutun
yapi1 malzemeleri geri dontigumle elde edilmistir. Isi yalitimi i¢in mantar panellerin ve
¢ift kath camin kullanimi, fotovoltaik panellerle ginesten enerji elde etme, dogal
havalandirma yapilabilmesi ve su aritma sisteminin bulunmasi gibi unsurlariyla pasif
konut Ozellikleri gésteren konut guvenlik igin tasarruf ihtiyacini kiresel boyutta
karsilayabilmektedir. Konutun giris katinda konumlanan hidroponik tarim alaninda
kullanicinin kendi gidasini kismen Uretmesinin saglanmasiyla projenin ekolojik

yaklasimi perginlenmigtir.

Konutu olusturan birimlerin takilip cikariimasiyla mevcut hacim eksiltilip
c¢ogaltilabilmekte ancak daha bilylk hale gelememektedir. Konutun i¢ mekan
Ogelerinde de kalici ya da gegici kullanici nifusunda gorilebilecek hizli degisimlere

cevap vererek 6zgun topluluk yaratmayi saglayacak bir unsur bulunmamaktadir.

Konut, kolay sokulup takilabilmesiyle saglanan hareketlilik cergevesinde bagimsiz
yasam bicimini desteklemektedir. Birimlerin takilip c¢ikarilabilmesi ayni baglamda
uyumlanabilirlige isaret etmektedir. Ancak konut biriminin benzer hacimlerle
iligkilendiriimesine yonelik bir 6neri gdérilmemektedir. Diger yandan konut kendi

enerjisini Ureten ve kirli suyu aritarak kullanan yapisi bagimsiz yasami desteklerken,
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su ihtiyacini yalnizca sebekeden saglayabilmektedir. Bu nedenle Shelter No.2
konutunun bagimsizlik ve baglanabilirlik agisindan kismen kisisellestirilebilecegi ve

kisitli olarak cesitlendirilebilecegi sGylenebilir.

Konutun taginabilirligi ve bagka bir cografyada tekrar monte edilerek barinmayi

saglamasi, hareket milkiyetini kiresel olarak karsiladigini géstermektedir.

Sdrdurulebilir yagam bicimi egilimini destekleyen hidroponik tarim alani, kullanicinin
Uretkenlik yoluyla katkida bulunarak kendini ifade etmesine yoénelik 6rnek

olusturmaktadir.

Shelter No.2 projesi kapsaminda 6zgun topluluk olusturulamamasinin yaninda bilgi
ve iletisim teknolojileri kullanimiyla kullanicinin diger kullanicilar ya da konut ile
dijital anlamda etkilesime ge¢mesine yonelik 6neri bulunmamasi, ekolojik anlamda
surdurdlebilirlik gdsteren prefabrike konutun gelecege yonelik ihtiyaclari tam

anlamiyla karsilayarak elveriglilik gdésteremeyecegine isaret etmektedir (Tablo 4.5.).

Tablo 4.6. Alpine Kapsul Ev Degerlendirmesi

KULLANICI iHTIYAGLARI
Gok |Gvenik| Ozgin | Bagimsziik Dij"a‘ma M;'Izey;‘."ve B’f.a"‘“’"
eeiecek | Yol | ke | Tosmaer | ve | TV Gontln | Kendin fade
VvizYoNu Esenlik | Tasamuf | Olusturmak | Baglanabilirik Etkilesim Malksi Etme
Hareketlilik X X X
Etkilegim X X
2 - : = | uyumianabiliic x x x x
M! Kisisellestirilebiliriik
=1
o Karesellik X X X X
ALPINE KAPSUL EV, a
Ross Lovegrove, 2008 )
Yerellik X
Kismen Esnek j ]
Sardaralebilir Urstkaniik
Kompakt Konut
Cesitlilik

Alpine Kapsil Ev, projesi kullanicinin doga ile i¢ ice olmasina imkan vererek

dinginlik saglamaktadir. Ayni anda hem doda hem de iletisim teknolojileriyle
etkilesim yaratmasi agisindan duygusal anlamda konfor sadlayan konut, ¢ok yénli
esenlik ihtiyacina kismen yanit vermektedir. Alp daglarindan gegici barinmaya
yonelik tasarlanmig olan proje, gelecekte farkli cografyalara uyumlanabileceginin

ifade edilmesiyle kuresel bir cozim arayisi guduldigine isaret etmektedir.

Kapsul konutun, enerji ve su ihtiyacini dogal kaynaklardan sagladigi belirtiimigtir.
Portatif fotovoltaik panel ve rizgar tirbinine entegre edilen konut, enerji tasarrufu
icin bulundugu doga sartlarina uyumlanabilmesiyle kuresel nitelik gostermektedir.

Boylelikle surdurulebilir yagsam bigimine yénelik tasarruf ihtiyaci kargilanabilmektedir.
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Amorf bi¢imli akigkan i¢ mekani agik plan prensibi ile dizenlendidi i¢cin konutun,
0zgln topluluk olusturmaya elverisliligi ve no6tr alanlari sayesinde uyumlanabilirligi

ile kismen esnek bir mekan sagladigi sdylenebilir.

Proje tasinabilirligi ve bulundugu alana adapte olmasini saglayan alt yapisiz (off the
grid) sistemi sayesinde hareketli ve bagimsiz bir yagsam bigimi dnermektedir. Diger
yandan dairesel kompakt formun Kkisitlari nedeniyle konut biriminin eklenip
cogaltilarak fiziksel anlamda baglanabilirlik yaratmasina yonelik éneri getiriimemistir.
Bilgi ve iletisim teknolojilerini binyesinde barindirarak konumlandigi alandan
bagimsiz olarak dijital etkilesim saglayan konut, kullaniciya sehir hayatinda olmadan

da iletisim kurmasina olanak veren hiperalgisal bir yasam bi¢imi sunmustur.

Konut anonim kullanicinin gegici olarak barinmasina yonelik tasarlandigindan
kiresel anlamda gonulli miulkstzlesmeyi desteklemektedir. Diger yandan soéz
konusu anonimlik, kullanicinin katkida bulunarak kendini ifade etmesine yonelik

kisisellestirme secgeneklerinin bulunmamasina neden olmaktadir.

Yukarida ifade edilen veriler dogrultusunda Alpine kapsul projesi hareketliligi, dijital
iletisimi, dogal yasami ve ekolojik surdirulebilirligi dengeli bir sekilde sunarken,
gelecekte bireysellikten kaynaklanabilecek yalnizlik ve yabancilagsma duygularina

yonelik ¢6zum Uretmemektedir (Tablo 4.6.).

Tablo 4.7. L41 Konut Degerlendirmesi

KULLANICI IHTIiYACLARI
Gok |Guvenlik| Ozgon | Bagmsizik | o DV M;'I‘;:‘ygﬁ?‘ve -
GELECEK | Yonlo | lign | Topluiukar i ve Gonalla | Kendini Ifade
VizYONU Esenlik | Tasamuf | Olusturmak | Baglanabilirik Etkilesim Malksi =3 Etme
Hareketlilik X X X
Etkilegim X X X
Uyumlanabilirlik X X X
Kisisellestirilebiliriik X
Karesellik X X X X
L41 !
Michael Katz ,Janet Come, 2010 )
Yerellik X
Esnek B
Sardarilebilir ENetkenss
Prefabrike Konut
Cesitlilik X X X

L41 konutu, kisith alanda iki kullanicinin sudrekli  kullaniminda esenligin
saglanmasina yonelik tasarlanmis bir projedir. Konut mekani agik plan prensibi ile
duzenlendiginden dinlenme, calisma, yemek yeme gibi cesitlilik gdsteren islevlere
yonelik esnek bir yaklagsim gelistirmistir. Kullanicinin temel ihtiyaglari yaninda

duruma 0&zel gegici ihtiyaclarini saglamak icin nétr alanlarla etkilesime
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girebilmesinden dogan fiziksel bir konfor olusturulmustur. Diger yandan genis
pencere acikliklari sayesinde gunes I1sidindan maksimum fayda saglanmasi
kullanicinin esenligine katkida bulunmustur. Konutun farkl cografyalarda kalici ya
da gecici barinmaya ydnelik olmasi s6z konusu konfordan dodan esenlik unusurunu

kUresel boyuta tagimistir.

Mikro yasam bicimini destekleyen konut, soOkulup tasinabilmekte ve tekrar
kurulabilmektedir. Enerjisini glines panellerinden saglamaktadir. Yapay i¢c mekan
aydinlatmasi LED teknoloijisi ile gergeklesmektedir. S6z konusu 6zelliklerle, hareketli
konut gulvenlik icin tasarruf baglaminda kiresel nitelikler gostermektedir. Diger
yandan yapi malzemesinin geri donusturilmus yoresel agacgtan temin edilmesi
konutta kismen yerellik saglamaktadir. Kullanicinin istegine bagl olarak yesil cati
uygulamasinin yapilabilmesi projede hem fiziksel hem de ekolojik yaklasim
baglaminda gesitlilik yaratmistir. Konut kiresel boyutta strdurulebilir yagsam bicimine

uyumlanabilmektedir.

Minimal mekana sahip olan L41 konutu tam iglevli genis ve konforlu bir mutfak
tasariminin ¢evresinde geligtiriimistir. Gelecekte mutfagin konutun diger ortak
yasam alanlarindan éne c¢ikarak kalici ya da gegici kullanicilar arasinda etkilesim
kurulan sosyal bulusma merkezine donlsecedi saptamasindan yola ¢ikilarak proje

kapsaminda 6zgun topluluklar olusturmanin mimkin oldugu séylenebilir.

Konut, moduler tasinabilir yapisi sayesinde klresel anlamda badimsiz bir yasam
bicimini desteklemektedir. Diger yandan moddullerin ¢ogaltilarak birbiriyle yatay ve
dikey akslarda etkilesime gectigi, ihtiyaca ydnelik olarak azaltihp c¢ogaltilabildigi
goérilmektedir. Hacim olclleri gesitlilik gdsteren moddlller sayesinde farkli konut
konfigurasyonlari olusturulabilmektedir. Kullanici ihtiyaca yonelik olarak konut
yapisini  kisisellestirebilmekte, konut ise degisken kullanici nufusundan
kaynaklanabilecek mekansal esneklik beklentilere uyum saglayabilmektedir.
Boylelikle proje gelecede yonelik olarak bagimsizlik ve baglanabilirlik ihtiyacina

fiziksel olarak cevap verebilmektedir.

L41 konutu hem kalici hem de gegici barinma ihtiyacini kargilamasi ve konteyner ile
taginarak bir gun iginde kurulmasi Ozellikleriyle hareket mdulkiyetini ve gonullu

mulksuzlesmeyi kuresel olarak desteklemektedir.

Konut projesi kapsaminda dijital duyumsama ve etkilesime yonelik teknolojik bir
yaklagsim bulunmamaktadir. Ayrica barinmaya yonelik Kigisellestirilebilirligine
ragmen kullanicinin katkida bulunarak kendini ifade etmesine ydnelik 6zellikler

g6stermemektedir (Tablo 4.7.).
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Bu baglamda L41 konut projesinin gelecede yonelik ¢evresel ve sosyal beklentileri
karsiladigi ancak teknoloji kullanimi ve bireysel disavurum ihtiyaglari ¢cergevesinde

gelistiriimeye acik oldugu soylenebilir.

Tablo 4.8. LumenHaus Konut Degerlendirmesi

KULLANICI iHTiYACLARI
Gok |Guvenik| Ozgin | Bagmsiziik D“"a'm M:I;::.eyg:tve Bﬁm
GELECEK | Yonlo | lign | Topluiukar i ve Gonalla | Kendini Ifade
vizYoNu Esenlik | Tasamuf | Olusturmak | Baglanabilirlik Etkilesim Malksizlesme Etme
Hareketlilik X X X X X X
Etkilegim X X X X X
Uyumlanabilirlik X X X X X
Kisisellestirilebiliik] X X X X X
LUMENHAUS,
Virginia Polytechnic Institute, Karesellik X X X X X X
2010
Yerellik
Esnek
Surduruleb!llr Oretkenlik X x %
Duyarli ve Tepki Veren
(Responsive) o
Prefabrike Konut Cegtil X X

LumenHaus prefabrike konut projesi, mikro olmayan ancak kuglk sayilabilecek 62
m? dlcisiindeki kullanim alaninda esenligi ileri teknoloji ve hareketli unsurlarla

saglayama yonelik tasarlanmigtir.

Konutun genis pencere acikliklari ve dig ylzeyinde konumlanan eklips isimli
hareketli ve etkilesimli sistem sayesinde gunes isigindan maksimum fayda elde
edilmekte; i¢ mekan sinirlari gorsel ve fiziksel olarak esneyerek dis mekan ile
duygusal konfora dayandirilan bir iligki kurulmasini saglamaktadir. Kullanicinin
mekanini kisisellestirerek mahremiyetini saglamak icin hareketli panelleri kapali
tutmasi durumunda bile sistemde bulunan nano diskler konutun i¢ mekanina gines
ISIg1  yansitarak uyumlanmayr mumkdn kilmaktadir. Isitma, havalandirma,
iklimlendirme ve aydinlatma sistemleri gibi mekanin konforunu ve ambiyans
kalitesini belirleyen unsurlar kullanici tarafindan ayarlanarak
kisisellestirilebilmektedir. Boylelikle ¢ok yonli esenlie yodnelik kiresel ¢dézimler

saglanmaktadir.

LumenHaus, kompakt hacim, kontrolli hava akimi, yalitim sistemleri, dogal
havalandirma, pasif 1sitma, yesil enerji kullanimi ve radyan isitma sistemleriyle
beraber uzun omurlu, yenilenebilen ve geri donusturilebilen yapi malzemeleri ile
surdurdlebilir bir konut tasarimidir. Fotovoltaik panellerin glines acgisina goére

konumunu degigtirebilmesi konutun tum enerjisi saglamasini mumkuan kilmaktadir.

204



Guvenlik icin tasarruf ihtiyaci baglaminda hareketli 6geler dunyanin herhangi bir
bdlgesinde hava sartlari ve kullanici ile etkilesime gegerek uyumlanabilmekte,

uretkenlik saglamaktadir.

Acik plan prensibiyle dizenlenmis konutun i¢ ve dis mekaninda bulunan hareketli
paneller, modiller ve pop up mobilyalar kullanicinin yasam alanini tim ihtiyacglarina
gbre donustirmesini saglayarak tam anlamiyla 6zgin topluluklar olusturmasina

imkan vermektedir.

Bagimsizlik ve baglanabilirlik ihtiyaglari c¢ercevesinde konut mekani hareketli
modauiller ve pop up unsurlar sayesinde gecici 6zel alanlar, sosyal alanlar ve ¢alisma
mekanlari yaratilabilmekte, kullanicilar isteklerine bagh olarak birbirleri ve
cevreleriyle iliskilendirilip soyutlanabilmekte, boylelikle fiziksel ve duygusal baglar
esnek bicimde kurulabilmektedir. Moduler 6zellikteki konut biriminin dikey ve yatay
akslarda cogaltilarak eklenebilmesi yoluyla buylyen hacim sayesinde, kullanici
sayisinda gorilebilecek azalma ve ¢ogalmalara uyum saglamaya yonelik alternatif
konut projeleri olusturulabilmektedir. Boylelikle ayni anda hem badimsizlik hem de

baglanabilirlik kargilanabilmektedir.

LumenHaus konut projesinde ileri teknolojinin sadelestirilerek uygulanmasi,
kullanicinin konutu ile rahatca etkilesime girerek kisisellestirmeler yapmasini

saglamistir.

Projede kullanilan tim akilli sistemler birbiriyle etkilesim halinde oldugundan konut,
dis hava sartlarini ve kullanici odaklh i¢ mekan unsurlarini otomatik olarak
duyumsayan, etkilesime giren ve uyumlanmak yoluyla tepki veren bir yapiya
sahiptir. Kullanici dostu teknolojiler sayesinde dijital duyumsama ve etkilesim

kiresel olarak da mamkin kihnmigtir.

Konut projesi, kara yoluyla taginabilirligi sayesinde kuresel anlamda hareket
mulkiyetini saglamaktadir ancak gonulli mulksuzlesmeye yonelik yaklagim

barindirmamaktadir.

Lumenhaus, mekansal anlamda kigisellestirilebilerek  kullanim  esnekligi
saglayabilmekle beraber ileri teknoloji kullanimina ragmen gelecege yonelik olarak
kullanicinin  katkida bulunarak kendini ifade etme ihtiyacina 6zglin Oneriler

getirememektedir (Tablo 4.8.).
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Tablo 4.9. Hermit House Degerlendirmesi.

KULLANICI IHTIYACLARI
Cok |Gavenlik| Ozgin | Bagimsizik Dijital - M;‘;‘ygﬁ?‘w B'l‘f”‘“’a
GELECEK Yonla icin Topluluklar ve Bl Kendini lfade
P Esenlik | Tasamuf | Olusturmak | Baglanabiliriik v _ GOniil -
VIZYONU Etkilesim | Malksizlesme Etme
Hareketiilik x x x x
Etkilegim x X X X
Uyumlanabiliriik x X x x
Kisisellestirilebiliriik x
Karesellik x x x x
HERMIT HOUSE
Daniel Venneman, m—
Mark van der Net, 2011
Esnek Oretkenlik X x x x
Sardurilebilir —
Prefabrike Konut Cegitiilk X

Hermit House, ekolojik dengeye zarar vermeden doga ile etkilesim halinde duygusal
ve fiziksel konfor ile barinma, hijyen, yemek yeme, uyuma gibi temel kullanici
gerekliliklerini saglamaya yodnelik esenlik unsurlari iceren bir konut projesidir.
Konutun ayni zamanda girisini de olusturan cam yuzeyin tamamen agilabilmesiyle
kullanici i¢c ve dis mekanin sinirlarini ortadan kaldirabilmesiyle mekanini yari agik
hale getirebilmekte diger bir deyisle mekanini dogal yasama uyumlandirarak

esenligini saglayabilmektedir.

Mikro yasami kiresel anlamda destekleyen proje, blnyesinde barindirdigi kuru
(compost) tuvalet birimi, fotovoltaik glines panelleri ve su depolari sayesinde doga
ile barisik alt yapisiz (off the grid) konut Ozellikleri gostermektedir. Konut, dis hava
sartlariyla etkilesime girip uyumlanarak kendi enerjisini Gretebilmekte ve su ihtiyacini
karsilayabilmektedir. Boylelikle dogal ortamda sirddrtlebilir yasam egilimini

destekleyerek givenlik icin tasarruf intiyacina cevap vermektedir.

Hermit House projesi yasam alaninda olmasa da uretim asamasinda kullanici ve
tasarimci arasinda yarattigi isgbirliginden dogan etkilesim ile &6zgln topluluk

olusmasina dolayli olarak imkan vermektedir.

Konut altyapisiz 6zelligiyle konumlandigi alana uyumlanabilmesi ve kullanici
tarafindan rahatca sokuilip takilarak kurulabilmesinden dogan tasinabilirlik
Ozellikleriyle bagimsizlik ihtiyacini kiresel olarak karsilamaktadir. Ancak konut
birimlerinin  kendi aralarinda fiziksel olarak iligkilendiriimemesi nedeniyle

baglanabilirlik 6zelligi bulunmamaktadir.

Prefabrike konut, sanal ortamda paylasilan yaziim araciligiyla kullanicinin konut

mekanina ve bigimine yonelik secimleriyle sekillenmektedir. Bu baglamda Uretim
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asamasinda konut ve kullanici arasinda dijital boyutta etkilesim saglandigi
soylenebilir. Ancak konut mekaninda kullanim sirasinda dijital duyumsama ve

etkilesim ihtiyacini karsilayacak bir unsur gérilmemektedir.

Konutun altyapisiz olmasi, sokulip takilarak tasinabilirligi ve yeni cografyalara

uyumlanabilirligi kiresel anlamda hareket mulkiyetini desteklemektedir.

Moduler yapiya sahip esnek konut, kendin yap (DIY) konstruksiyon kitleri ve acik
kaynakli bina yapim kilavuzlarinin internet ortaminda paylasiimasiyla kitlesel
kisisellestirmeye imkan tanimaktadir. Farkh kullanicilarin internet tzerinden yasam
bicimini kisisellestirerek tasarlamasi ve tekrar tekrar insa edebilmesiyle, kuresel
boyutta etkilesimli, uyumlanabilir ve gesitlilik gésteren konutlarin tretilmesi mimkun
kilinmistir (Tablo 4.9.). S6z konusu yaklasim gelecege yoénelik olarak gelistirilip
yayginlastirildiginda tim kullanicilarin konutlarina katkida bulunarak kendilerini

ifade etme ihtiyaclarini karsilanmalari saglanabilir.

Tablo 4.10. Dioegene Konutu Degerlendirmesi

KULLANICI iHTIYAGLARI
Gok |Gvenik| Ozgin | Bagimsziik D""a'ma M;zey;?ve B’ff"‘“""
GELECEK Yonla igin Topluluklar ve o gl Kendini lfade
VIZYONU Esenlik | Tasamuf | Olusturmak | Baglanabiliik | £y MGIGG_“"QR Eime
Hareketlilik X X X
Etkilegim X X X
Uyumlanabilirfik X X X
Kisisellestirilebiliik] X x
DIOGENE Kiresellik X X X X
Renzo Piano, Vitra, 2013
Yerellik
Sarduralebilir
Duyarh ve Tepki Veren Oretkenlik X
(Responsive)
Prefabrike Konut Cesitlilik x

Diogene, bir kisinin barinmasina yonelik konfor saglayan mikro yasam projesidir.
Konut mekaninda hareketli pop up mobilyalarin agilip kapanmasiyla ihtiyaca yénelik
notr ya da islevsel alanlar olusturulmakta, boylelikle i¢ mekan kullaniminda konfor
yaratilabilmektedir.  Kullanici i mekan atmosferine  yonelik  unsurlari
kisisellestirebilmektedir. Konutun ¢ati béliminde ve duvar ylizeylerinde konumlanan
genis pencere agcikliklari ic mekanda gun 1s1d1 kullanimini maksimize ederek
esenlik, kullanicinin dis mekan ile gorsel sinirlarini ortadan kaldirarak duygusal
konfor saglamaktadir.
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Blnyesine entegre edilmis fotovoltaik paneller, rlzgar tarbini, ekstrem hava
sartlarina dayaniklilik saglayan kaplamalari, izolasyon sistemleri, (¢ katl 1s1 camlari,
yagmur suyu deposu, geri donusumu saglayan pis su aritma ve i1sitma sistemleri
sayesinde Diogene, enerjisini ¢esitlilik gosteren yontemlerle ureten, alt yapisiz (off
the grid) ve surdurulebilir bir konut projesidir. Guvenlik igin tasarruf kapsaminda
fiziksel cevresinden bagimsiz olarak etkilesim kurarak uyumlanabilen yesgil teknoloji

Urdnleri konutun kiresel anlamda surdurilebilirligini saglamaktadir.

Konut sadece bir kisinin yasamina uygun tasarlandigindan 6zgin topluluk

olusturmaya yonelik unsurlara sahip degildir.

Diogene konut projesi klglk ebati ve hafifligi sayesinde kara ve deniz yoluyla
tasinabildiginden ve alt yapisiz sistemi sayesinde dunyanin herhangi bir yerinde
konumlandiriidiginda islev gOsterebildigi icin bagimsizlik ihtiyacini
karsilayabilmektedir. Ancak konut baglanabilirlie yonelik moduler 06zellik
gostermediginden, kullanicinin sosyal ve 6zel yasaminda olusabilecek degisikliklere

uyum saglayacak ¢dzimler dretememektedir.

Farkli hava sartlarina uyum saglayarak otomatik islev goésterebilen konut duyarli ve
tepki veren (responsive) mimari 6zellikler sergilemektedir. Boylelikle konut kullanici
konforu igin dijital duyumsama ve etkilesim goésterebilmektedir. Ancak kullanicinin

dijital etkilesim kurmasina yonelik hi¢ bir yaklasim gelistiriimemistir.

Diogene konut projesi tek parga olarak farkli yerlere tasinabilirligi ve uyum
saglayabilirligi  sayesinde hareket mdulkiyeti ihtiyacini  klresel boyutta
karsilamaktadir. ismini génilli  milksiizlesmenin sembolii olabilecek yunan
filozoftan almis olmasina ragmen Diogene konut projesi kalici ya da gecici
barinmayl isaret etmeyerek, sadelesmis mikro yasam egiliminin &tesine
gecememigtir.

Konut projesi kapsaminda kullanicinin katkida bulunarak kendini ifade etmesine

yonelik yenilikgi ve 6zgln bir unsur bulunmamaktadir.

Diogene (Tablo 4.10.), gelecege yonelik bireysel esenligi, mikro yasami ve
surdurulebilir tutumu destekleyen duyarli ve tepki veren teknolojilere sahip bir proje
olmasina ragmen kullanicinin sosyal beklentilerinden dogacak hi¢ bir ihtiyaca yanit

verememekte, esneklik gésterememektedir.
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Tablo 4.11. Pop Up Ev Degerlendirmesi

KULLANICI iHTiYACLARI
Gok |Gavenlik| Ozgin | Bagimsiziik Djkal n M;‘I:?y::tve B'l(:‘"‘“’a
GELECEK Yonla igin Topluluklar ve onall Kendini lfade
7 Esenlik | Tasamuf | Olusturmak | Baglanabiliriik vo . _GOndill b
VIZYONU Etkilesim | Malksizlesme Etme
Hareketlilik X X X
Etkilegim X X
Uyumlanabilirik X
Kigiselletirilebilirlik
Pop Up Ev
Multipod Studio, 2013 Karesellik x x
Yerellik X
Kismen Sardarulebilir
Prefabrike Konut Oretkenlik x
Cesitlilik

Pop Up Ev projesi, ¢ekirdek ailenin temel yasam gerekliliklerini saglayan bir
konuttur. Cok yonli esenlie yonelik olarak blinyesinde barindirdi§i genis pencere
acikhigr gun 1sigindan maksimum faydalanarak konfor saglamakta, kullanicinin dis

mekan ile etkilesimini kolaylastirmaktadir.

Konutun ana yapi malzemesi olan polimer ve ahsap bloklar ayni zamanda 1si
yalitimini saglayarak c¢ok islevlilik gdstermekte, konutun isitma masraflarinda
tasarruf saglamaktadir. Mekan igerisinde kullanilan ahsap yerel bir malzemedir.
Konutun yapr malzemeleri geri dénugume uygundur. Ancak konutta yesil enerji
teknolojilerine ve dogal kaynaklarin tasarruflu kullanimina yodnelik baska unsur
bulunmamaktadir. Bu o6zellikler Pop Up evin guvenlik icin tasarruf baglaminda

kismen surdirulebilir olmasini neden olmaktadir.

Konut genis bir kullanim alanina sahiptir. Bu nedenle 6zgin topluluk olusturmaya
uygun gézikmekle beraber gelecede ydnelik sadelesmis ve mikro yasam egilimi ile
uyumsuz olmasi ve i¢ mekaninin statik yapisi nedeniyle esnek c¢o6zumler

olusturamamaktadir.

Konutun tasinabilirligi bagimsizhdr kismen desteklemekle beraber, enerji ve su
ihtiyacini kendi kendine Uretememesi, her kullanicinin bireysel 6zel alan talebini
esnek bigimde karsilayamamasi ve moduler yapi aracihidiyla cogaltilip

azaltilamamasi gibi nedenlerden baglanabilirlik ihtiyacina cevap verememektedir.

Konut projesi kapsaminda dijital duyumsama ve etkilesime yonelik unsur

bulunmamaktadir.

Konut kisa surede kolayca takilip sokilebilmesinden dodan tasinabilirligiyle, hareket

mlkiyetini kismen desteklemektedir.
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Prefabrike konutun ingaatinin, diger bir deyisle takihp sékuliminin, kisa slrede ve
sadece sarjli tornavida ile kullanici tarafindan gergeklestirilebilmesi kiresel anlamda
hareketlilik, etkilesim kurma, uyumlanabilme ve Uretkenlik kavramlari dogrultusunda
katkida bulunarak kendini ifade etme ihtiyacina cevap verebilmektedir (Tablo 4.11.).
Ancak ayni baglamda kigisellestirme yapilamamasi gesitlilik olusmamasina neden

olmaktadir.

Pop Up konut projesi statik ve ihtiyacin Uzerinde genis i¢c mekani ve kullanici
ihtiyaclarina yetersiz cevap vermesi nedeniyle gelecege yonelik bir konut projesi

Ozelligi gosterememektedir.

Tablo 4.12. Zero House Degerlendirmesi

KULLANICI iHTIYAGLARI
Gok |Guvenik| Ozgin | Bagimsiziik Diji“"ma M;';i“’yx've Bﬁm
GELECEK | Yonia | lgin | Topluluklar | ~ ve ve Gonalla | Kendini ifade
VvizYONU Esenlik | Tasarmuf | Olusturmak | Baglanabilirlik Etkilesim Malksizlesme Etme
Hareketlilik X X X
Etkilegim X X X X X
Uyumlanabilidik X X X X
1 Kisisellestirilebiliik] X X X b 4
ZEROHOUSE Karesellik x x x X X
Specht Harpman Architects,
2013 ]
Yerellik X
Kismen Esnek
Surdurulebilir B ’
Duyarl ve Tepki Veren ENEKE X X
(Responsive)
Prefabrike Konut Cegitili X X X

Zero House projesi, ic mekan atmosferine yonelik iklimlendirme ve aydinlatma
Ogelerinin kullanici ile etkilesime girerek uyumlanabilmesiyle kisisellestirilebilmekte,
bdylelikle konfor saglayarak ¢ok yonld esenlik ihtiyacina cevap verebilmektedir.
Diger yandan i¢ mekan yuzeylerinde kullanilan dogal malzemeler saglikli bir yasam

alani yaratarak esenligi desteklemektedir.

Konut projesi, alt yapisiz (off the grid) olmasi, yesil teknolojilerin uygulanmasiyla
etkilesime girerek enerji Uretebilmesi, sarj olarak enerji depolayabilmesi, kisith dogal
kaynak kullanimi ve aritma sistemleriyle kendine yetebilmesi, dig hava sartlarina
uyumlanabilmesi, sabitlendidi fiziksel ¢cevreye zarar vermemesi, cografi sartlara
uyum saglamasi, bakim onarim masraflarinin ¢ok dusik olmasi 6zellikleriyle
guvenlik icin tasarruf ihtiyacini  kiresel anlamda c¢ok yonlu olarak

karsilayabilmektedir.
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ZeroHouse konutu iki modilden olusmakta ve her modul bir gift yetiskinin
konaklamasina imkan vermektedir. Boylelikle mekan icinde hali hazirda 6zgun
topluluklar olusabilmektedir. Ancak konutun kompakt, statik ve kapall yapisi zaman
icinde kullanici sayisinin gegici ya da kalici olarak degismesinden dogacak kisitlara
yonelik mekan organizasyonlarinin dénidsimini destekleyecek esnek kullanima

imkan vermemektedir.

Tasinabilir yapisi ve alt yapisiz sistemleri sayesinde bagimsiz yasami kuresel
boyutta destekleyen konut projesi kapsaminda daha fazla modulin birlesmesiyle
farkli kombinasyonlarin yapiimasina yonelik ¢dzim Onerileri bulunmadigindan
fiziksel olarak baglanabilirlige cevap verememektedir. Diger yandan konutun akilli
isletim sistemi, kullanicinin iletisim teknolojileri ile etkilesime gegerek hem konuta

hem de dis dliinyaya baglanabilmesine imkan tanimaktadir.

ZeroHouse projesinin ¢esitli kullanicilari tanima ve her birinin kisisellestirme
ayarlarini hatirlama 06zelligi, yerel hava sartlarini fark ederek otomatik olarak
uyumlanmasi ve bunu farkli cografyalarda yineleyebilmesi, kullanici tarafindan
internet agdi Uzerinden uzaktan da komuta edilebilmesi, otomatik olarak enerji
depolamasi ve uyuma moduna gegerek enerji tasarrufu saglayabilmesi gibi akilli
konut yodnetim sisteminde bulunan o6zellikleri, dijital duyumsama ve etkilesim

ihtiyacini kiresel boyutta ¢cok yonll olarak karsilamaktadir.

Konut projesi, rahatga tasinip kisa silrede montaj ve sokUlimandn
gerceklestiriimesinden dogan hareketliligi ve su yuzeyi, egimli arazi gibi farkli
cografyalara uyumlanabilen ve gesitlilik gosteren yapisi ile dinyanin herhangi bir

yerinde yasamaya imkan veren hareket miulkiyetini saglamaktadir.

Proje kapsaminda kullanicinin Uretim asamasinda tasarimcinin sundugu alternatifler
dogrultusunda mekanini kisisellestirerek cesitlilik yaratmasi diginda katkida

bulunarak kendini ifade etmesine yonelik 6zgln bir yaklagim bulunmamaktadir.

Cok yonlu esenlik saglayan Zero House konut projesinde kisitli olarak karsilandigi
saptanan (Tablo 4.12.) 6zgin topluluk olusturma, badglanabilirlik ve katkida
bulunarak kendini ifade etme ihtiyacglari, mekana ve isleve yonelik olarak daha gok
esneklik saglayarak gelistirilebilir. Diger yandan alt yapisiz, otonom ve ileri teknoloji
kullanimi ile etkilesimli, duyarli ve tepki veren yesil teknoloji sistemleri, Zero House
konutu gelecege yonelik surdurilebilir ve hareketli yasam bigimlerini

desteklemektedir.
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Tablo 4.13. Sharifi-Ha Evi Degerlendirmesi

KULLANICI iHTiYACLARI
Gok |Gavenlik| Ozgin | Bagimsiziik Diji"'m M:;:!y::tve B'l(:‘"‘“’a
GELECEK Yonla igin Topluluklar ve onall Kendini
7 Esenlik | Tasamuf | Olusturmak | Baglanabiliriik vo . _GOndill ini ifade
VIZYONU Etkilesim | Malksizlesme Etme
Hareketlilik X X X
Etkilegim X X X
Uyumlanabilirlik X X X X
Kisisellestirilebiliik] X X X
— Karesellik
SHARIFI-HA
Nextoffice, 2013 Yerellik X x X
Kismen Esnek Oretkenlik
Kismen Sardartlebilir
Mistakil Betonarme Konut Cesitlilik X

Sharifi-ha_Evi, toplam yedi kat tzerine kurulmus, liks yasam bicimine yonelik bir

konut projesidir. Konutta one ¢ikan ozellik U¢ katta konumlandiriimis hareketli
modullerdir. Konutun degerlendirmesi modullerin kullanicilarin yagsamina katkilari

baglaminda yapilacaktir.

Hareketli moduller, devinimleri yoluyla etkilesim kurarak uyumlanmakta ve mekansal
cesitlilik saglamaktadir. Boylelikle kalici ve gecici kullanicinin her daim gdn
IsIgindan faydalanmasini ve yoresel sert hava sartlarindan korunmasini saglayarak

konfor yaratilmaktadir.

Betonarme konutun, bulundugu cografyaya ve konumuna yénelik dis hava sartlarina
gbre uyumlanabilme 6zelligi modullerin kismen enerji tasarrufu saglamasina imkan
vermektedir. Surdurilebilirlik adina yesil teknoloji kullanimina yodnelik bir unsura

rastlanmamistir.

Modiillerin devinimi sayesinde uyumlanarak konumlarinin kisisellestirilebilmesi
yoluyla kalici olmayan kullanicilarin konaklamasina ve tim kullanicilarin ihtiyag
dogrultusunda sosyallesmesine yonelik gegici alanlar saglanmasi konutun 6zgin

topluluklar olusturulmasina misait olduguna isaret etmektedir.

Sharifi-ha Evi kapsaminda bulunan moduller hareketli yapilariyla iste§e bagh olarak
kalici ve gegici Ozel alanlar yaratabilmekte, boylelikle kullanicinin konutun geriye
kalanindan bagimsiz olmasini kismen saglamaktadir. Ayni sekilde iglevi geregi izole
olmasi tercih edilen misafir odasi, ¢aligma alani ve 6zel yemek alani moduillerinin
hareket ettiriimesiyle soz konusu mekanlar yari agik hale gelerek teras ve ic mekan
ile fiziksel ve gorsel iliski kurmakta bir anlamda konut yasamina tekrar

baglanmaktadir.
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Konut projesi kapsaminda modiil tasariminda gelecege yénelik dijital duyumsama
ve etkilesim ile katkida bulunarak kendini ifade etme ihtiyacina yonelik 6zgin ve
yenilik¢gi bir yaklagim gorulmemistir (Tablo 4.13.). Her ne kadar bunyesindeki
moduller hareketli olsada konut statik betonarme bir yapi oldugu icin hareket

mulkiyeti ve gonulli mualksuzlesme acisindan degerlendiriimeye musait degildir.

Sharifi-ha konutunda kullanilan hareketli moddller, mekan organizasyonunu
dizenleme islevlerine ek olarak, yesil teknolojilerin ve dijital etkilesimi saglayan
yeniliklerin entegre edilmesiyle gelistirildikleri takdirde, ekolojik kaygilar ve cografi
kisitlar nedeniyle yeni yapilarin ingsa edilmesine misait olmayan yerlesim
alanlarinda bulunan mevcut binalarda gelecege yonelik olarak esnek ve

surdurulebilir yasam bigimlerinin olusturulmasini saglama potansiyeline sahiptir.

Tablo 4.14. City Home Degerlendirmesi

KULLANICI iHTIYACLARI
Gok |Gvenik| Ozgin | Bagimsiziik Dijital ma M:ﬁ?’ygg‘w Bﬁm
GELECEX | Yoob | len | Topkiider | = ve ve Gondlla | Kendini lfade
VvizYONU Esenlik | Tasamuf | Olusturmak | Baglanabilirlik Etkilesim Malksizlesme Etme
Hareketlilik X X X X X X
Etkilegim X X X X
Uyumlanabilirik X X X X X X
Kisisellestirilebiliik] X X X X
CITY HOME, Karesellik x x x x
MIT, 2014
Yerellik X
Esnek,
Duyarl ve Tepki Veren _ )
(Responsive), Uretkenlik
Ig Mekan Kullanimina Uygun
Prefabrike Yagam Birimi GCesithlik X X X

City Home projesi, gunimuz sehirlerinde bulunan kisith yasam alanlarina sahip
konut mekanlarinda konfor saglamaya yonelik bir yaklasim ile gelistirmistir. Bu
baglamda City Home, mikro yasam alani olan 18 m? élgiisiindeki stiidyo dairede

konumlanmis bagdimsiz yasam birimi ¢cercevesinde degerlendirilecektir.

Yagam biriminin blnyesinde sensdr ve bilisim teknolojilerinden faydalanilarak
kullanicinin aydinlatma ve ses sistemlerinin yaninda pencere storlarinin otomatik
olarak acilip kapanmasi araciligiyla gin 1siginin da kontroli saglanmaktadir.
Kullanici mekansal atmosferini ihtiyacina yonelik uyumlamakta, cesitlilik yaratarak
kisisellestirebilmektedir.  Boylelikle ¢ok  yonli  esenlik  ihtiyaci  kismen
karsilanabilmektedir.
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Konut projesi, glvenlik icin tasarruf ihtiyaci baglaminda mikro yasam bigimlerini
desteklemekte ancak yesil teknoloji kullanimi ve surduarulebilirligi saglayacak bir

unsur barindirmamaktadir.

Yasam biriminin hareketli yapisi sayesinde konut mekani esnek kullanimi mimkin
kilmaktadir. Tim hareketli birimlerin kapali olmasi durumunda basit bir mutfak alani
olan mekan, ihtiyaca yonelik olarak uyumlanarak parti alani, yemek alani ve oturma
odasina donlsebilmekte, bdylelikle diunyanin herhangi bir noktasinda bulunan
stidyo dairede uygulandiginda 6zgun topluluklarin etkilesim saglamasina olanak

tanimaktadir.

City Home yasam birimi, tasinarak dinya Uzerinde yeterli alana sahip baska bir
konuta  uyumlanabileceginden, bagimsizhigi ve  badlanabilirligi  kismen

desteklemektedir.

Blnyesinde kullanilan teknoloji sayesinde konut kullaniclyr taniyabilmekte,
kullanicinin tekrarlanan davranislarini algilayarak 6grenmekte, boylelikle ayni
davranigi sezinleyerek etkilesime gecmektedir. Boylelikle basit viicut hareketleri ve
ses komutlariyla kisisellestirmeye yonelik mekansal uyumlanma saglamaktadir.
Ancak sistem sadece kullanicinin fiziksel varhdi ile calistigindan ve iletisim
teknolojilerinin kullanimiyla uzaktan kontrol edilemediginden kuresel degil yerel bir

¢6zUm onerisidir.

Yasam birimi taginarak baska konutlara adapte olabilmesi, hareket milkiyeti
ihtiyacini kargilamaktadir. Diger yandan kiralanabilecek ve gegici olarak barinilacak

bir konuta da entegre edilebilmesi gonalli milksizlesmeyi desteklemektedir.

City Home projesi (Tablo 4.14.) kullanici ile etkilesimli yasam birimi sayesinde
hareketli 6gelerle mekanin isleve yonelik tanimlanmasi ile cesitlilik gostermesi ve
atmosferin kisisellestirimesi baglaminda, katkida bulunarak kendini ifade etme

ihtiyacina 6zgun bir 6neri getirmigtir.

Proje, sehir yasaminda tercihe baglh ya da zorunluluktan kaynaklanacak mikro
yasam bigimlerine esnek kullanim ve kisisellestirme o6zellikleri katarak konfor
yaratmaktadir. Surdurulebilirlik gergevesinde ekolojik iyilestirmelere simdilik katki
saglamayan ve birden fazla kullanicinin slrekli ikametine elverigliligi sorgulamaya
acik olan proje, gelistirilerek gelecekte kullanici ihtiyaglarina ¢ok yonlu cevap veren

bir konut yaklasimi olusturma potansiyeline sahiptir.
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Tablo 4.15. Clamshell House Degerlendirmesi

KULLANICI IHTIYACLARI
Gok |Guvenlik| Ozgon | Bagmsizik | o DV M;‘;‘ygﬁ?‘w -
GELECEK Yonla igin Toplulukiar ve Snalld Kendini Ifade
P Esenlik | Tasamuf | Olusturmak | Baglanabiliriik v _ GOniil -
VIZYONU Etkilesim | Malksizlesme Etme
Hareketiilik x x X
Etkilegim
Uyumlanabilirlik X x
Kisisellegtirilebiliriik
Karesellik x x X x
CLAMSHELL HOUSE,
Peter Ebner, 2014 -
‘erellik
Kismen Esnek _ !
Kismen Sardariilebilir Uretkenlik X
Prefabrike Konut
Cesitlilik

Clamshell House, yalniz yasayan kullanicinin gegici olarak konaklamasina yénelik

temel barinma gerekliliklerin saglayan ve hareketli bir yasam bigimini destekleyen bir

mikro konut projesidir.

Proje kapsaminda kullanici konforuna yoénelik olarak glines 1sigindan faydalanmayi
saglayan genis bir pencere acikli§i gozlemlenmistir. Kisith konut mekaninin verimli
kullanimi adina ihtiya¢ dogrultusunda acilip kapanan pop up 06gelerin bulunmasi
mekanda notr alanlar yaratiimasini, boylelikle kullanici esenligi icin uyumlanabilirligi
saglamisgtir. Kullanicinin  ¢ok yonli esenligini saglayacak baska bir unsura

rastlanmamistir.

Clamshell projesi, mikro yasam bigimini destekleyen hacmi, yagmur suyunu kullanip
aritarak 1sitma sistemi iginden tekrar kullanabilmesi yoluyla sagladidi Uretkenlik ve i¢
mekan aydinlatmasinin gin 1s1g1 ve LED sistemiyle gerceklestiriimesi gibi kiresel
¢dzUmleriyle ve Ug¢ boyutlu yazici aracihdiyla pratik sekilde Uretilmesiyle gelecege
yonelik tasarruf ihtiyacini kismen karsilamaktadir. Konutun isitma, aydinlatma,
aritma ve multi medya sistemleri i¢in gerekli olan enerji ihtiyacini nasil sagladigi

belirtiimemistir.

Konut projesi kisitli i¢ mekaninda 6zgin topluluk olusturmaya yoénelik bir yaklasima

sahip degildir.

Tasinabilen ve kiguk taban ylzeyi sayesinde sikisik alanlara uyum saglayarak
konumlandirilabilen Clamshell projesi, kuresel anlamda bagimsiz yasam bigimini
desteklemektedir. Fiziksel olarak bagka bir birim ile iliskilendirilemeyen konut,
internet agi hizmeti ile sadece teknolojik olarak tek yonlu baglanabilirlik

goOstermektedir.
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Proje kapsaminda klresel ada baglanarak iletisim teknolojilerinin kullanilabilmesi
kisith da olsa sosyal yagsama yonelik dijital etkilesimin saglanmasina olanak
tanimaktadir. Ancak konut kapsaminda duyarli ve tepki veren sistemlere

rastlanmamaktadir.

Gegici barinma ve hareketli yagsam bicimine yonelik olarak gonilli mulkstzlesmeyi

destekleyen konut, taginabilirligi ile hareket mulkiyetine de olanak saglamaktadir.

Proje kapsaminda Kkisisellestirmeyi ve katkida bulunarak kendini ifade etmeyi

saglayan 6zgun bir yaklasim bulunmamaktadir.

Clamshell konut projesi tretim bigimi, tasinabilirligi, rahatlikla konumlandirilabilmesi,
kompakt yapisi ve pop up unsurlarindan kaynaklanan kismen esnek mekan
¢d6zimlemesi dogrultusunda (Tablo 4.15.) alternatif bir yasam bicimi 6nerisi olmakla
beraber, gecici kullanim ¢ergevesinde anonim bir kullanicinin esenligine ve
psikososyal ihtiyaclarina dahi sinirli cevap verebilmesi nedeniyle gelecege yonelik

elverislilik gostermemektedir.

216



5. SONUG

Gelecegi tasavvur ederek yasam bicimlerini tutarl bir bicimde sekillendirmek, kreatif
diusunce yapisiyla beraber icinde bulunulan bilimsel ve sosyal sartlarin ileriye déntk
yansimalarini ¢éziimlemekle ve gelecegdin kullanici profilini tanimlamakla mimkin

kilinabilir.

Bilim ve teknoloji alaninda gergeklesen edinimlerin yasayis ve algi bicimlerine etki
etmeye basladigi ancak bilginin toplumun her kesimine ulasamadigi 19. yizyilda ve
20. yuzyihn ilk yarisinda gelecek zamana yonelik olusturulan kurgular hayal guctne
dayandiriimis ve g¢ogunlukla fantastik 6geler barindirmigtir. 1950'lerden 2000'lere
uzanan zaman diliminde ise bilgi ve iletisim teknolojilerinin geliserek toplumun
kullanimina sunulmasi, uzay ve nukleer enerji ¢alismalarindan somut sonuglar
alinmasi, yeni malzeme ve uretim tekniklerinin geligtiriimesi donemin gelecek
kurgusunu da etkilemis, uzay c¢aginin olumlu yansimalarindan dogan Gtopyalar ile
¢ogunlukla kontrolden ¢ikmis teknolojilerin ve sorumsuz insan hareketlerinin neden
oldugu distopya kurgular gorulmustir. Ayni donemde ylksek dAgrenimin
yayginlasmasi sosyokulturel degisimleri de yaninda getirmis ve gunumuz sartlarinin

olusmasina zemin hazirlamigtir.

21. yuzylda, hizla gelisen bilgi ve iletisim teknolojileri, kablosuz internet
baglantilarinin ve tasinabilir akilli ve dokunmatik cihazlarin yaygin kullanimi ile
bilginin sinirsiz paylasimini ve kolay erigimini mumkuin kilmig, sosyal aglarin
oncelikli iletisim bicimi haline gelmesini saglamis, akilli cihazlar arasi etkilesimin
kuruldugu nesnelerin interneti kavrami olusmusg, bulut isimli sanal ortamlarda
goruntl, ses ve metin dokimanlarinin arsivlienerek farkli cihazlardan da 6zgurce
erisiimesine imkan vermis, sanal gercgekligin fiziksel dinya ile igice gectigi artiriimis
gerceklik uygulamalarin etkilesimli tasinabilir ve giyilebilir akilli cihazlar araciligiyla
gorintilenebilmesine 6n ayak olmustur. S6z konusu edinimlerin yansimasi olarak
ginimiz gelecek vizyonunda internet ortami insanlarin zihinleriyle giris
yapabildikleri sanal mekanlar olarak tasvir edilmigtir. Toplumun tim kesimleri ve yas
gruplari tarafindan yaygin ve etkin kullanilan akilli cihazlarin, mimari yapilara ve i¢
mekanlara entegre olan akilli ve dokunmatik ylzeylerle etkilesim iginde ¢alismasiyla
hayatin her alanina nifuz ettigi gértlmustir. Hologram gorintd olarak da tasvir
edilen ileri gorintileme ve bilgi paylasimi sistemleri sayesinde is suregleri
hizlanmig, egitim ¢ok boyutlu hale gelmis, tip sektorinin verimi artmig, fiziksel
mesafelerden ve sosyokultirel farklliklardan kaynaklanabilecek iletisime yonelik

olumsuzluklar ortadan kalkmistir.
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Bilgiye icinde bulunulan fiziksel ¢evreden bagimsiz olarak ulasabilme kapsaminda,
is ve 6zel yasamin i¢ ice gectigi kurgular goériimus, mimari yaklagsimlarda gelecekte
calisma alanlarinin konut konforuna sahip olmalarinin bir gereklilik olacagi tespiti
paylasiimistir. Diger yandan gelecek vizyonunda fiziksel gergeklik ile sanal ortamin
icice gectigi, ic ve dis mekanin dijital midahale ile gbrsel olarak kisisellestirilebildigi
kurgular da yansima bulmustur. Gelecege ydnelik mimari tasarimlarda bilgi ve
iletisim teknolojilerinin geleneksel bir konutun mutfak, banyo, ortak yasam alani ve
yatak odalarinda entegre bicimde calisarak hem akilli ylzeyleri yonettigi hem de

konut sakinleri arasinda iletisimi sagladigi gértlmustur.

Nanoteknoloji biliminin glines 1sigina, 1siya ve elektrik enerjisine duyarl, kendini
onaran ve temizleyebilen gelismis yapi malzemeleri ve ylzey teknolojileriyle beraber
opak ve saydam 0zellik gosterebilen fotovoltaik panellerin gelistiriimesini sagladigi
goérulmus, gelecekte bu edinimlerin bir yansimasi olarak akilli malzemelerin ve
yuzeylerin bicimsel ve iglevsel cesitlilikler gosterecegi saptanmistir. Biyoteknoloiji
bilimi ve genetik calismalari sayesinde gelecekte kisiye 0zel ilaglarin
geligtirilebilecegi, kalitimsal hastaliklarin ortadan kalkacagi saglikli ve uzun édmarla

nesiller yetisecegdi yansitiimigtir.

GuUnUmuzde uzay calismalari devletlerin gl¢ goOsterisi ve rekabet unsuru degil
uluslararasi igbirliginin  gbstergesine doéntusmustir. Bilimsel amacgh uzay
¢alismalarina ek olarak, sivil amagh uzay turizmine ydnelik olusumlar, gelecek
vizyonlarinda lojistik hizmetlerinin, turizm, sanayi ve ulagim sektérinin kuresel
boyutta uzaya tasinmasi olarak tasvir edilmistir. Fiziksel hareketliligi destekleyen
yasam bicimleri, karada ve havada c¢alisabilen ulasim araglari ile kullaniciyl yeni
cografyalara uyumlayabilen taginabilir akilli cihaz kullanimi én plana c¢ikmis;
kavramsal mimari yaklasimlarda kompakt kapsul konut projeleri olarak yansima

bulmustur.

Sensor teknolojileri, elektronik cihazlarin vicut hareketleriyle kontrol edilebilmesine
yonelik olarak gelistirilmigtir. Hareket temelli igslemler teknolojileri ¢ergcevesinde
gunumuzde kisith  kullanim alanina sahip yeni nesil sensorler, gelecek
senaryolarinda insan komutuna gerek kalmadan i¢c ve dis etkenlerle beraber
kullanici aligkanliklarini da inceleyip ayarlarini ve senaryolarini olugturan kurgularda
yansima bulmustur. Gelecege yonelik yasam bicimi tasvirlerinde, gelismis sensorler
kisisellestiriimis akill cihazlarla etkilesime girerek sadece i¢ mekan atmosferini degil
camasir, bulasik, yemek hazirlama, temizlik gibi gundelik goérevleri de kontrol

edebilen bitlnlesik konut otomasyon sistemlerinde kullaniimistir.
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Fiber optik teknolojisinin  ginimuizde iletisim, saglhk, yapr ve aydinlatma
sektorlerinde kullanimina ek olarak tekstil sektorinde de vyenilik¢i yaklasimlar
barindirdigi  gorulmastar. Igiyan kiyafet ve kumaslar, gelecekte dijital bilgi

paylasiminin yapilacagi giyilebilir teknolojiler olarak yansitiimistir.

Teknolojik edinimler kapsaminda cevreci ve yenilenebilir enerji kaynaklari olan
glnes , rizgar, hidrolik, jeotermal ve biokUtle enerjilerinin gelecede yansimalari tim
enerjisini sUrdurulebilir kaynaklardan saglayan akilli sehirler ve i¢c mekanda dogal
yasam sartlarini olusturan, blnyesinde tarim da vyapilabilen ekolojik gokdelen
tasarimlari biciminde tasvir edilmistir. Gunumuzde gelistirimeye devam eden
surdurilebilir kaynaklardan enerji Uretmeye yonelik portatif aletler, gelecekte mikro
boyuta gecerek mekanlara ve cihazlara entegre olmus; gérinmez hale gelmigtir.
Gelecege yonelik mimari tasarimlarda, nano fotovoltaik panellerin konutlarin dis
yuzeylerini kaplayarak hem yapi malzemesi hem de enerji Uretim 6gdesi olarak
kullanildigi  6rnekler aktariimigtir. Suardurilebilir enerji  kullanimi  ve tasarruf
saglamaya yonelik olarak binalarin butunlesik akilli sistemlerle yodnetiimesinin ve
cevresel verilerin ekranlarla kullaniciya yansitimasinin temel ve standart bir
uygulama oldugu tasvirler goérulmistir. Yenilenebilir ve temiz enerji kullanimi
cercevesinde gelecekte fosil yakitlarin tikenmesi sonucunda zorunlu olarak
alternatif arayisina giren insanhgin Ay Uzerinde madenler kurarak enerji kaynagi

temin ettigi tasvirlere de rastlanmistir.

Yeni yapi malzemeleri ¢ergevesinde glnimuzde, yuksek dijital gorintli kalitesi
saglayan aktif matrisli kristal ekranlar, esnek yapiya sahip organik LED'ler, kendini
onarabilen ve 1sik gegirgenligi goésteren kompozit malzemeler ve karbon elyaf
donatili dayanikli ve hafif yeni jenerasyon polimerlerin gelistirildigi géraimustur. Yeni
yapl malzemeleri gelecek vizyonlarinda dig ve i¢c mekanlarda kullanilan, diger akilh
cihazlarla etkilesime gecerek ekranlara donldsen, hava sartlarina, yiksek i1siya ve
darbelere dayanikli, esnek yapisal 6zellik gosteren yuzeyler ve tasinabilir cihazlar
olarak yansitiimistir. S6z konusu malzemeler, gelecek vizyonlarinda mimari
yapilarin, gorsel ve bicimsel gesitlilik gosterirken cok islevli de olmalarini saglamigtir.
Hafif olma Ozellikleri, yer ¢ekimi kurallarini esneten yiuksek ve amorf mega yapllar,

ucan araglar ve giyilebilir akilli cihazlar biciminde kurgulanmalarina imkan vermistir.

Standart seri uretim tekniklerine ek olarak kullanicinin objeleri ve mekanini
Ozellestirerek uyarlayabilmesine olanak saglayan seri Kkisisellestirme kavrami
baglaminda CNC makinalarinin ve l¢ boyutlu yazicilarin éne ¢ikan yeni Uretim
teknikleri oldugu goérilmustir. Lazer kesim uygulamalarinin yayginlagsmasiyla 6zgin

ve amorf bicimli Grlnlerin hizla Uretilebildigi saptanmistir. S6z konusu edinim
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gelecek vizyonunda bigimsel anlamda driin ve mekan cesitliligi olarak yansima
bulmustur. Gunumuzde gelisimi devam eden u¢ boyutlu yazicilarin  yapi
endustrisinde deneysel amagl olarak insaat uygulamalarina yonelik kullanildigi
tespit edilmistir. Gelecek vizyonlarinda hem konutlarda hem de kamusal alanlarda
kullanilan ¢ boyutlu yazicilarin sinirsiz Kigisellestirme imkani tanimasiyla Uretim,
satig ve lojistik sureclerini tamamen degistirdigi gorulmuagtir. Tuketicinin, konutunda
akilli ekran Uzerinden gorintileyerek kisisellestirdigi bir Grind ev tipi G¢ boyutlu
yazicisindan basarak Urettigi ve hemen kullanabildigi bir gelecek tasvir edilmistir.
Gelecege yonelik mimari yaklasimlarda Ug¢ boyutlu yazici kullanimi sayesinde
geleneksel yapi teknikleri ile gerceklestiriimesi mimkin olmayan akigkan ve amorf

bicimli bitimsiz yapilarin insa edilebilecegi tespit edilmistir.

Endustri devrimiyle baslayan modernlesme surecinin bir sonucu olarak 21. yuzyilda
dogal kaynaklarin dlgustuz kullanimi ve artan atiklar nedeniyle dunyanin ekolojik
dengesi zarara ugramaya baslamistir. Ozon tabakasinin incelmesi ve sera etkisi
kaynakli kuresel 1sinma ve iklim degisiklikleri, yiksek nlfus artisi nedeniyle
gelismekte olan Ulkelerde gozlenen carpik yapilagsma, yagmur ormanlarinin tahrip
edilmesi, asit yagmurlari, dogal kaynaklarin kirlenmesi ve verimli toprak kaybi gibi
nedenlerle dogal felaketler etkilerin arttirmis ve ¢evresel problemler kiiresel boyuta
tasinmigtir. Diger yandan ham petrol ve radyoaktif sizinti gibi insan kaynakli
felaketler nedeniyle de dogal yasam zarar goérmustir. Cevresel problemlerin
¢6zimulne yonelik olarak surdurtlebilirlik kavrami éne ¢ikmig, bu baglamda mimari

yapilarin ekolojik énlemler dogrultusunda déntsmesinin gerekliligi gérilmastir.

GUnUumuzde saptanan olumsuz c¢evresel faktorler gelecek vizyonlarinda
surdardlebilirlik  bilinicinin  ydkseldigi ve yasamin geneline yayildidi olumlu
senaryolar, kuresel felaketlerin yasandigi olumsuz senaryolar ve olumsuz kosullara
uyum saglanan verimli senaryolar bigciminde kurgulanmistir. Olumlu senaryolarda ve
mimari yaklagimlarda gunes ve riizgar gibi enerji kaynaklarini kullanirken tasarruf da
saglayan akill binalardan olusan sehir tasvirleri, fosil yakit kullanmayan ulagim
araglari ve sanayinin temelini olusturan ileri teknoloji uriini geri donugum tesisleri
tasvir edilmistir. Gelecege yonelik mimari yaklasimlarda enerji Uretimini saglayan
seffaf ylzeylerle kaplanmig yasam bigcimlerinde halka agik yesil alanlar yaratiimistir.
Doga igcinde konumlanmig akilli konutlarin enerji kullanimini denetleyerek ekran
uzerinden kullaniciya rapor verdigi ve i¢c mekanlarda dikey bahge uygulamalarinin
yapildigr gérulmustir. Gelecek senaryolarinda tasinabilir akilli cihazlarin ¢ok yonli

kullanimiyla ev, is ve okul hayatinda kagit tiketimi yapiimamasi dikkat cekmistir.
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Cevresel faktorler dogrultusunda gelecede yonelik olumsuz senaryolarda ileri
teknolojiye ragmen ekstrem doga olaylari karsisinda insanlarin aciz kaldigi, hava
Kirliliginin ileri boyutlara ulagmasiyla gokyuzundn turuncu renk aldigi, asit
yagmurlarinin yagdigi, sehirlerin zemin kotunda Kkirlilik ve bakimsizhidin hikim
surdugu, yer altinda zehirli atiklar nedeniyle mutasyona ugramis yasam bigimlerinin
olustugu, diinya yuzeyinin felaketler sonucunda yagsanmaz hale gelmesi nedeniyle
gOkylzine uzanan ylksek binalarda ve kisith mekana sahip konutlarda yasamin
zorunluluk haline geldigi, ekolojinin gérdigl zaralar sonucunda fiziksel cevrede
dogaya yonelik unsur kalmamasi nedeniyle sanal ortamlarinda doga

simulasyonlarinin yapildigi kurgular éne ¢ikmistir.

Cevresel zararlar nedeniyle blylk felaketler yasanmasina ragmen bilgi ve iletisim
teknolojilerinden, lojistik hizmetlerinden ve yapi sektériinden faydalanirak acil durum
senaryolarini uygulamaya sokan, boylelikle yasamsal ve maddi zararlari 6nleyen,
ekstrem sartlara uyum saglamaylr basarmis bir dinya kurgusu da yansima
bulmustur. Gelecek vizyonu kapsaminda mimari yaklasimlarda kuresel i1sinma
kaynakli olarak su Uzerinde yasam surdirmeye yonelik tasarim ¢dzimleri

go6ralmistar.

Gelecege yonelik istatistiksel tahminlerin de yapilmasini saglayan sosyal ve
demografik veriler sonucunda kiresel nifusun hizla arttigi, gelismis ve gelismekte
olan ulkelerde sehirlesme oranlarinin yukseldigi, ortalama insan émrianin uzadigi,
kadinin gelisen sosyo ekonomik durumu nedeniyle evlilik ve dogum oranlarinin

distigu, konut nifusunun dramatik sekilde azaldigi saptanmistir.

ileriye doniik tasvirlerde kiiresel niifus artigi ve yogun sehirleme, kalabalik ve kirli
sehirlerde kisitli alanlardan kaynaklanan dikey ve eklemlenmis ¢arpik yapilagsma ile
yuksek binalarda sikisik ve konforsuz yasam bigimleri olarak yansima bulmustur.
Mimari tasarimlarda ise moduler konutlarin takilip ¢gikarilmasi ile dikey aksda gelisen
yasam bicimleri gérulmastir. Ayni gercevede gelecekte kiguk ve pencere acikligi
dahi olmayan hacimlerde gerceklesebilecek konut yasamini iyilestirmek adina i¢
mekan yuzeyleri gorsel unsurlarla manipule edilerek simulasyonlarin yapildigi
Oneriler tespit edilmigtir. Kisitl mekanlara yonelik ¢6zim Onerisi olarak kigik hacimli
ancak devingen yapisiyla ¢ok islevliligi ve ic mekan yuzeylerinin etkin kullanimini

saglayan mimari tasarimlar saptanmistir.

Uzayan insan 6émru, yasindan bagimsiz olarak hem fiziksel hem de zihinsel olarak
saglhkh ve Uretken bireylerin tasviriyle gelecek kurgularinda yer alirken kadinin

gelecegine yodnelik olarak; tek ¢ocuk sahibi, evli ancak ¢ocuksuz, yalniz yasayan
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kadinlar tasvir edilmig, s6z konusu profillerin is hayatinda aktif rol sahibi olduklari
vurgulanmistir. Diger yandan yakin gelecege yonelik tasvirlerde geleneksel ¢ekirdek

aileler de yansima bulmustur.

Gelecek zaman tasvirlerinde konut nufusunun azalmasi ve bireysellesmenin bir
yansimasi olarak yalniz yagsayan bireyler yaygin olarak vicut bulmustur. Ayni
kapsamda mimari yaklasimlarda en fazla iki kisinin barindigi acik plan prensibiyle
dizenlenmis konut onerileri 6ne ¢ikmistir. Konut dis ylzeylerinin i¢ mekana aktigi,
genel yasam alanlari ile 6zel alan sinirlarinin birbirine gectigi amorf bigimli
kavramsal tasarimlar, degismekte olan aile yapisinin ve konut nifusunun bir

yansimasi olmustur.

21. yuzyillda gelecek zaman vizyonu kapsaminda hareketlilik, etkilesim,
uyumlanabilirlik, kisisellegtirilebilirlik, yerellik, kuresellik, Uretkenlik ve cesitlilik

kavramlarinin 6ne ciktigi tespit edilmistir.

Calismanin devaminda gunumuz nesilleri temel alinarak yakin gelecegin kullanici
profilleri olusturulmus, konut yasaminda ongorilen degisimler aktariimis ve bu

dogrultuda konut mekanina yonelik ihtiyacglar ve beklentiler saptanmigtir.

1960'lar ve 1980'lerin basini kapsayan dénemde dogan X kusaginin yakin gelecekte
dinya Uzerinde kalabalik bir topluluk olusturacagi gorilmuastir. Pasif tutumlari,
koklerine ve yasam bigimlerine bagliliklari ve yeniliklere uyum saglamalariyla X
kusagr mensuplarinin  yakin gelecedi temelden donusturecek bir etken
olmayacaklari, ancak nidfusun c¢ogunlugunu olusturmalari, bireysellikleri, ylksek
farkindaliklari ve ileri yasinin getirecegi duygusal ve fiziksel ihtiyaglarinin yasam

bicimlerinin sekillenmesinde rol oynayacaklari saptanmigtir.

1980'ler ve 1990'larda dogmus Y kusaginin, bagimsizligina ve kigisel sinirlarina
dugkun olmasindan kaynaklanan bireyciliginin, hizli yasam ve iletisim olanaklari
nedeniyle sabirsizliginin, sonug¢ odakli tutumunun, geleneksel olani kabul etmek
yerine katkida bulunmak adina yenilik¢i yaklasim getirmeye yonelik dusunce ve
hareket bicimleri geligtirmesinin gelecegi etkileyecek unsurlar oldugu gorulmuagtur. Y
kusagi kapsaminda kullanici profillerinin gesitlilik gosterdigi saptanmistir. Bagimlihk
seviyesinde iletisim teknolojilerini kullanma 6zelligi ile tuketim mallarinin 6zgun ve
kisisellestirilebilir olmasini talep etmek, 6zgin sosyal topluluklara ait olmak gibi
beklentileri kapsayan profillerin yanisira, tiketim aliskanlklarini gevresel biling
cercevesinde sekillendiren, yeni Urin almak yerine onaran, yerel olani tercih eden,

dogal yasama donuk bir profil ¢izildigi de goralmustur.
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2000'i yillarda dinyaya gelen ve dijital dinya ile i¢ ice olmasiyla kiresellesmis ilk
nesil olan Z kusaginin, hayatin geneline yayilmig cesitliligin ve esnek tutumun
sonucunda yasam bigimlerini kendi deneyimleriyle sekillendirecegi, disa dénik ve
bagimsiz &zellikler sergileyecedi tespit edilmistir. Z kusaginin simdiden yasam
alanlarinda kisisellegtiriimig, eglenceli, islevsel, hayal kurduran, 6zgun ve yalin
Ozellikler gdsteren mikro dUnyalar olusturma egilimleri oldugu gordimustar.
Gelecekte Z kusaginin kendini idame ettirebilen, kisisel ve dijital iletisim aglari
araciligiyla sahip olacagi acik kaynakli verileri kullanarak bilingli bir sekilde tretim ve
tlketim yapabilen, ihtiyaci olan enerjiyi, mallari ve ekonomik refahi bireysel olarak

saglayan, Ureten tuketiciler olacagi saptanmistir.

Gelecegin konut yasamina yonelik degisimlerde, uzayan yasam suresinin bir
yansimasi olarak yaslari ilerlemis yalniz bireylerin konutlarindan ayrilmayip yasam
bigimlerini korumaya yonelebilecekleri gibi ailelerinin yanina tasinabilecekleri de
ongorulmustur. Degisen toplumsal cinsiyet rolleri ve aile kavrami ¢gercevesinde yakin
gelecekte yeni nesillerin, geleneksel yapidan farkl olarak, tek ebeveynli ya da ayni
evi paylasan ancak evli olmayan ciftlerden olusabilecegi, hizli, hareketli ve yogun
yasam sartlari nedeniyle resmi anlamda baglayiciligi olmayan esnek iligkilerin tercih
edilebilecedi ve 2050 yilinda konut yasaminda ev hanimindan ¢ok ev erkegi olacagdi

aktariimistir.

Aralarinda kan bagi olmayan, yakin sosyal cevrelerden gelen kisilerden olusan
topluluklarin, yasam boyunca birbirlerine eslik ettigi tercihe bagh aile kavrami ile
arkadaslarin akrabalar gibi aileden olabilecegi fikriyle olusan sehir ailesi ve sehir
kabilesi kavramlari yansitiimistir. Gelecekte iletisim teknolojilerinin gelisimi sonucu
kiresel is hayatinin yayginlagsmasiyla konut mekanlarinda ev ofislerin
yayginlasacagi tespit edilmistir. Diger yandan is hayatinin hareketli temposu
nedeniyle Ulke degistirerek tagsinmanin ve yeni konutlarda duzen kurmak zorunda

kalmanin uyum ve aidiyet sikintilarinin dogmasina neden olabilecegine deginilmistir.

Glnumulzde bir konutun oturma odasinda ayni anda bulunan insanlarin
birbirlerinden c¢ok internet ortamindaki kisilerle iletisim halinde olduklar tespit
edilmis, gelecekte dijital teknolojilerin konut mekaninda birincil iletigsim araci olacagi
gorilmastir. Gelecekte akilli yuzey teknolojilerinin yaninda dokunmadan iglev

gosteren teknolojilerin yayginlasacagi ifade edilmigtir.

Yeni nesillerin ikamet ve mulkiyet yaklagimlarinin degisime ugradigi; konuta gegici
olarak hizmet alinan bir servis sadlayici olarak yaklasan genclerin mulk sahibi olmak

yerine, mobilite sahibi olmayi tercih ettikleri tespit edilmistir. Genglerin ihtiyaglari
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karsilamak icin satin almak yerine igbirligi saglayarak var olan trin ve hizmetleri
ortak kullanmak Uzerine kurulu paylasim ekonomisini benimsedigi, bu baglamda
barinma ihtiyacini kiralama, takas etme ya da hibe etme yontemleriyle
saglayabildikleri gorldlmustir. Gelecede vyonelik konut yasami kapsaminda
kullanicilara hesapli  barinma ¢ozumleri getirebilecek musterek mdulkiyet
dizenlemeleri ile topyekin bir yasam bigimini kiralama yonunde egilimler

saptanmistir.

Sehir nifusunun artmasi, konut fiyatlarinin ve enerji masraflarinin yikselmesi,
geleneksel aile yapisinin degismesi gibi nedenlerden kigik konutlara yénelimin
arttigi, mikro yasam bicimlerinin tercih edilmeye basladi§i gériimustir. S6z konusu
egilimin olusmasinda c¢ok odali bluyuk evlere ihtiyag duyulmamasinin ve yeni
kullanicilarin gevresel farkindaliginin da etken oldugu tespit edilmistir. Benzer tutum,
ekolojik kaygilar sonucu olguli ve c¢evreye saygili tuketimin temel alindidi
surdurdlebilirlik  egilimiyle  kendini  gdstermistir.  Sdrdurdlebilir  tutum, sehir
merkezlerinde tasarruflu enerji ve su kullanimi, organik trtnlerin tiketimi ve konutu
sadece barinma amacgh kullanip sosyal amacl tim islevleri kamusal alanlardan
karsilama edilimleriyle vicut bulmus, kirsal alanlarda ise ekolojik kdyler ve alt

yapisiz 6zgur yagam bigimleriyle kendini gostermistir.

Gelecegin kullanici profillerinin ve konut yasaminin, kullanicinin konuta yonelik
ihtiyaclarini da doénustirecegi goérulmustir. Maslow'un ihtiyaglar hiyerarsisi
kuraminda saptadigi unsurlar konut ile iligskilendiriimeleri ¢ergcevesinde gelecege
yonelik olarak tekrar ele alinmis; Cok Yonli Esenlik, Guvenlik igin Tasarruf, Ozgiin
Topluluklar Olusturmak, Bagimsizlik ve Baglanabilirlik, Dijital Duyumsama ve
Etkilesim, Hareket Milkiyeti ve Gonulli Milksizlesme, Katkida Bulunarak Kendini

ifade Etme inhtiyaglari belirlenmigtir.

Konut, saglikli yasam alanlari yaratmaya yonelik temel gerekliliklerinin yaninda,
mekan ve kullanici iligkisinden dogdan fizyolojik ve psikososyal ihtiyaclari
karsilamalidir. Konut mekaninda tum kullanicilar igin hem fiziksel hem de psikolojik
konfor saglamak adina gelecekte ¢ok yonlu esenlik ihtiyacinin dogacagi

gorulmastur. Cok yonlu esenlik ihtiyacinin;

e Yeni fiziksel ve duygusal beklentilere adapte olabilecek esnek mekan
¢ozumleri,
e Kullanicinin saglik durumuna yoénelik kontroller ve hatirlatmalar yapabilen

duyumsayan ve tepki veren akilli sistemlerin kullanimi,
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Dig uyaranlardan uzaklagsmayl saglayacak vyalitim uygulamalarinin
yapilmasi,

Bedensel ve duygusal konfor saglamaya yonelik ev tipi spa sistemleri,
Teknoloji kullanimi ile isitma, aydinlatma ve iklimlendirme sistemlerin
sensorlerle otomatik kontrol edilmesinin ve kullanicinin mekansal atmosferini
kisisellestiriimesinin saglanmasi,

Tdm unsurlarin kalici kullanicilar kadar gecici kullanicilara da esenlik

saglamasi yollariyla karsilanabilecegi saptanmistir.

Dogal ve insan yapisi tehlikelerden korunarak varligini sirdirmeye yonelik guvenlik

ihtiyacinin, yeni egilimlerin etkisiyle kullanicinin hem kendini hem de dogayi

korumak yoluyla sirdurulebilir yasam kurmasi icin mekandan ve enerjiden tasarruf

etme ihtiyacina dénisecegi tespit edilmistir. Guvelik icin tasarruf ihtiyacinin;

Prefabrik Gretim ve pratik kurulum ile zamandan tasarruf edilmesi ve bakim
onarim maliyetlerinin dismesi gibi avantajlari nedeniyle kigik konutlarda
yasanmasil,

Enerji tuketimine yonelik tasarruf saglayacak iyilestirmelerin yapilmasi, yesil
teknolojilerin, konuta entegre edilebilen geri doénisim sistemlerinin,
yenilenebilir enerji kaynaklarinin, pasif sistemlerin ve altyapisiz konutlarin
kullanimi,

Tasarruf saglayan sistemlerin uyumlanabilir ve duyarli olmasiyla otomatik
islev gosterebilmesi,

Kisith mekanlarin verimini arttirmak igin kalici ve gegici kullanicilara yonelik
olarak farkli iglevlerin saglandi§i agik mekan prensibiyle diizenlenmis ortak
alanlara yer verilmesi,

Cok iglevli, modiler, hareketli, uzun kullanim &mrine sahip ve vyer
kaplamayan pop up mobilyalar kullaniimasi,

internet ortaminda bulunan acik kaynaklardaki bilgilerle ve esnek is giicii
sayesinde, sahip olunan urlnlerin ve konut mekanina yonelik sistemlerin
tamirinin yapilmasi, bdylelikle Grin ve mekanin faydasinin uzatiimasi,
Kullanicinin  besinlerini  kendi imkanlariyla yetistirmesinin saglanmasi

yollariyla karsilanabilecegi ortaya konmustur.

Aidiyet, sevgi, kabul gormek ve bir gruba dahil olmak gereksinimlerinden dogan

sosyal ihtiyaglar, gunumizde konut mekanlarinda geleneksel aile yagsami, misafir

agirlama ve bireylerle direkt etkilesim kurulmasiyla gerceklesmektedir.
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Gelecekte konuta yodnelik sosyal ihtiyaglarin, 6zgin topluluklar olusturmak,

baglanabilirlik, bagimsizlik ve dijital etkilesim ihtiyaclarina dénusecegi gorulmustar.

Ozglin topluluklar olusturma ihtiyaci:

Kalici ve gegici kullanicilarin ortak paydada bulusabilecegi donUsturulebilen,
uyumlanabilen, ¢ok islevli ¢bzimler dnerebilen esnek i¢c mekan uygulamalari
ve pop up mobilyalarin kullanimi,

Gelecekte konutun sosyal bulugsma alanina diger bir deyisle meydanina
donltsecedi tespit edilen mutfak mekaninin ortak yasam alanlari ile

iliskilendirildigi duzenlemelerin yapilmasi yoluyla karsilanabilmektedir.

Baglanabilirlik ve bagimsizlik intiyacinin:

Aile ve sosyal iligkilerin dondsimunden dogan esnek baglarin konuta
yansitiimasiyla eklektik ve ¢ok yonli kullanimina imkan taninmasi,

Yagam alanlarinda islevsel ve mekansal esneklik yoluyla fiziksel bagimsizlik
saglanmasi,

Bagimsiz moduler yasam birimlerinin takilip sokulerek gegici olarak
baglanabildigi sistemlerin kullanimi,

Cagrnisim gucu olan gegmise yonelik ikon objelerin ve kultirel 6gelerin
kullanimiyla duygusal baglarin kurulmasi,

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanimiyla hem konut ile hem de dunyanin
geriye kalaniyla kuresel boyutta dijital bag yaratimasi yollariyla
karsilanabilecedi saptanmistir.

Dijital duyumsama ve etkilesim ihtiyacinin:

Konut ylizeylerine ve tesisat sistemlerine entegre edilebilen, ince, hafif, akill,
seffaf ve gizlenebilen 6zellikler gosteren teknolojik cihazlarin kullanimi,

ic mekana yénelik Isitma, aydinlatma, giivenlik, ses ve gériintileme
sistemlerinin uzaktan kontrol edilerek kigisellestirebildigi teknolojilerin
uygulanmasi,

Kullanicinin dokunma ve viucut hareketleriyle mekanla etkilesime gegcmesinin
saglanmasi,

Duyumsama, kavrayarak ilgili sistemlere aktarma ve otomatik olarak
etkilesime gecebilme Ozelligi gosteren sistemlerin  kullanimi yoluyla
karsilanabilecegi gorulmustur.

Gunumuzde milk edinme ve tasinmaz miulkin nitelikleriyle iligkilendirilen deger

verilme ve sayginlik ihtiyacinin gelecekte dinamik yasam tarzlarinin yayginlagsmasi
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ve mulk edinme egilimin azalmasiyla hareket mulkiyeti ve gonulli mualksuzlegsmeye

donusecebilecegi tespit edilmistir. S6z konusu ihtiyacin karsilanmasina ydénelik

olarak:

Sokullp takilabilen, tasinabilir ve hareketli moduillerden olusan prefabrike
konutlarin kullanimi ve mikro mekanlara sahip kompakt konutlarin kullanimi,
Mekan organizasyonunu uyumlayabilmeye yonelik hareketli unsurlar ve pop
up mobilyalarin kullanimi,

Paylasim ekonomisinden dogan gecici barinma ¢dzimleri ve maliyetsiz
depolama seceneklerinden faydalaniimasi,

Bulut ortaminin kullanimi ile dijital formath fiziksel mallarin iceriklerinin sanal

ortama tagsinmasiyla mekan kazanimindan olusan ¢ézimler saptanmistir.

Erdem ve idealler dogrultusunda kigisel gelisim, yaraticilk ve manevi tatmin

saglamaya yodnelik kendini gergeklestirme ihtiyaci, gelecekte konut mekanina

katkida bulunarak kendini ifade etme ihtiyacina dénisecektir. S6zu gegen ihtiyacin:

internet ortaminda bulunan agik kaynaklarin kullanimi ile yapim kilavuzu ve
kitlerine ulasilabilen DIY sistemlerinden istifade edilerek,

Ug boyutlu printer kullanimi ile konuta yonelik bagimsiz ve kisisellestiriimis
Uretim yapilarak,

ic  mekan organizasyonunun ve atmosferinin  6zgin  bigimde
kisisellestiriimesini saglayacak yaklagimlarla karsilanmasinin  mdmkudn

olabilecegi tespit edilmigtir.

21. yuzyilda gelecek zaman vizyonunda 6ne ¢ikan kavramlar ile gelecegin kullanici

profiine ve konut yasamina ydnelik yapilan tespitlerden dogan ihtiyaglarin

olusturdugu kriterler ve ¢6zim oénerileri dogrultusunda, ¢agdas konut projelerinden

verilen orneklerin esnekliklikleri, surdurulebilirlikleri, duyarh ve tepki veren mimarhk

kapsaminda teknoloji kullanimlari ve dretim tekniklerinden dogan &zellikleri

degerlendirilerek asagidaki ¢ikarimlara ulasiimistir:

Konutlarda, i¢ mekan atmosferinin dizenlenmesi, glnes Isigindan
faydalanma ve mekan organizasyonun esnek kullanimi yoluyla, ¢ok yonlu
esenlik saglanmasina yénelik olarak; hareketlilik, etkilesim, uyumlanabilirlik,
kavramlari cercevesinde ileriye donidk elveriglilik saglanabilmektedir. Alan
kisitina ragmen islak hacimlerde kullanicinin fiziksel ve duygusal konforuna
imkan veren c¢ozimlerin olusturulmasi mdamkinddr. Anonim kullanicinin
esenligini saglayan standart 6geler, etkilesime girilerek kisisellestirilebilme

segeneginin eklenmesiyle kullaniciya 0zel hale gelebilmektedir. Diger
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yandan kullanicinin ilerleyen yasindan dogacak fiziksel ve duygusal konfor
beklentisine 6zel uyumlanabilirlik onerilerine rastlanmamig olmasi gelecekte
ndfusun ¢ogunlugunu olusturacak bireylere ydnelik olarak heniiz ¢cok yonli
esenlik saglayan mekanlar yaratilamadigini isaret etmektedir.

Modiler ve prefabrik yapilardaki tasinabilir mikro konutlarda geri
donustirulebilir yerel yapi malzemelerinin, yenilenebilir kaynaklardan enerji
ve su saglayan yesil teknolojilerin, aritma ve depolama sistemleri ile
tasarruflu donatilarin, kendini idame ettirebilen alt yapisiz (off the grid)
yaklasimlarin ve 1si yalitimina yénelik pasif konut unsurlarinin tercih edildigi,
boylelikle gelecekte kiresel boyutta verimlilik ve cesitlilik gosterecek,
etkilesimli, uyumlanabilir, Uretken ¢ozumler vyaratildigr tespit edilmistir.
Kompakt konutlarda ise kisitli alanlarin esnek kullanimi ile mekanin veriminin
kismen arttirildigi gortlmustar. Betonarme yapilarda bulunan statik konut
proje orneklerinde ise hareketli &6gelerle i¢ mekan organizasyonu
yapilabilmesine ragmen c¢evresel faktorlere yonelik surdurdlebilirlige katkida
bulunacak oOnlemlere rastlanmamigtir. Diger yandan konut projelerinde
gelecekte etkisini kuvvetlendirecegdi tespit edilen ekstrem hava olaylarindan
kaynaklanabilecek dogal afetler ile insan kaynakli beseri afetlere ydnelik
uyumlanabilirlik gdsteren ¢ézimlere de yer veriimemistir. Bu baglamda
guvenlik icin tasarruf etme ihtiyaci dogrultusunda gelecege yonelik elverisli
konutlar saglanmasi icin ginimuizde o6rneklerine rastlanan yesil mimarlk
unsurlarinin mevcut binalara da entegre edilerek yayginlastiriimasinin ve
prefabrike konutlarin cevresel felaketlere direncine ve uyumlanabilirligine
yonelik kapsamli ¢ozumlerin uygulanmasinin gerekliligi ortaya gikmigtir.

ic mekan organizasyonlarinda kullanim esnekligini  destekleyerek
uyumlanabilirligi ve kigisellegtirilebilmeyi saglayan hareketli 6geler arttikga
O6zgun topluluk olusturma ihtiyacinin daha verimli bigcimde karsilandigi
gorilmastir. S6z konusu konutlarin ve i¢c mekan 6gelerinin tasinabilirliginin
O0zgln topluluklarin  kiresel boyutta olusturulmasina imkan verdigi
belirlenmigtir. Mikro konutlar arasinda, mekan organizasyonu tam islevli
mutfak ¢evresinde gelistirilmis projelerin, benzerlerinden farkli olarak 6zgun
topluluklar olusturmaya daha misait oldugu saptanmistir. Diger yandan
konutlarin Uretimine ve ileriki ddnemlerde bakim onarim hizmetlerine yonelik
internet ortaminda kurulan sosyal adlarin, dolayl yoldan 6zgln topluluklar
olusturulmasini saglayabilecegi gorulmustir. Gelecekte konut mekaninda
sosyal ihtiyaclarin karsilanabilmesi icin esnek ¢dzimlerin bir zorunluluga

donusecegi tespit edilmistir.
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Bagimsizlik ve baglanabilirlik ihtiyacinin, moduiler yasam birimlerinin takilip
sokulerek iliskilendirilebildigi konut projelerinde hareketlilik, etkilesim kurma,
uyumlanabilirlik, kisisellestirilebilirlik kavramlari dogrultusunda fiziksel olarak
saglandigi belirlenmigtir. Kompakt 0zellikler gdsteren konutlarda ve
apartman dairelerinde hareketli modul kullanimiyla benzer ¢dézimler kisitli
olarak yaratilabilmistir. Mikro konutlarda bireysel bagimsizlik tam anlamiyla
karsilanmis ancak sosyal ihtiyaglara ya da degisebilecek yasam bigimlerine
yonelik esnek ¢6zim Onerileri getirilmemistir. Projelerde duygusal bag
kurmak adina seyrek olarak yerel yaklagimlar gortlmas; dijital baglanabilirlik
ise konut mekaninda geleneksel anlamda internet kullaniminin oGtesine
gecememistir. Gelecekte konut yasaminda hizla degisebilecek kullanici
sayisi dogrultusunda esnek ve modiler ¢ézimlere oncelik taninarak her
kullaniciya bagimsiz 6zel alan saglanirken, kullanicilar arasinda bag kurmayi
mumkdn kilacak mekansal, teknolojik ve duygusal niteliklerin goz ardi
edilmemesinin gerektigi saptanmistir.

Kullanici ve konut arasindaki iliskiyi odagina almis olan dijital duyumsama ve
etkilesim ihtiyacinin ¢cogunlukla mekan organizasyonuna yonelik hareketli
unsurlara ve i¢c mekan atmosferi ile enerji kullaniminin kontroline ydnelik
bilisim teknolojilerine uzaktan erisim ile ¢ézulduga goérulmuagtir. Diger yandan
kullanici profilini tanimlayarak vicut hareketlerini algilayan ve mekansal
aligkanhklarini hatirlayan, bdylelikle otomatik olarak etkilesime gecerek
duzenlemeler yapan sistemlerin cevresinde gelistiriimis konutlar da tespit
edilmistir. Teknolojik unsurlarin konut mekaninda goérsel olarak baskinlik
yaratmamasi olumlu bir nitelik olarak dikkat g¢ekmistir. Teknolojinin hizla
gelismesinin, konut projelerinde yeni edinimlerle entegrasyon saglamaya
yonelik alt yapilarin standartlagmasini ve s6z konusu sistemlerin sirekli
guncellenerek ileriye donuk uyumlanabilirlik gostermesini zorunlu kildigi
saptanmistir.

Tasinabilir kompakt konutlar ve takilip sokulebilen prefabrike konutlar cgesitli
cografyalara uyumlanabilme Ozellikleriyle kiresel anlamda hareket
mulkiyetine; gecici barinmaya yodnelik mikro tasarimlarda uygulanan esnek
mekan organizasyonlari ise gonulli miulkstzlesmeye cevap verebilmigtir.
Statik konutlara entegre olabilen ¢ok islevli yasam birimleri, kullanicinin farkl
bir konuta kalici ya da gegici olarak yerlesme zorunlulugu dogdugunda
tasinarak yeni mekanin ebati dogrultusunda uyumlanabilmeleriyle hem
hareket mulkiyetini hem de gonulli milksizlesmeyi saglamistir. Diger

yandan tasinabilirligi olan ve gecici barinmaylr saglayan mikro konut
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projelerinde 6nceligin hareket mulkiyeti ve génalli milksizlesmeye verilmesi
durumunda anonim bir kullanicinin temel gerekliliklerini dahi kisitli olarak
karsilayan elverigsiz mekanlar olusabildigi tespit edilmistir.

Gelecegin kullanicisinin mekanina katkida bulunarak kendini ifade etme
ihtiyacina yonelik olarak konutlarin tasarimindan insa edilmesine uzanan
sureglerde vyenilikgi yaklagsimlar gérilmustir. internet ortamindaki acgik
kaynakl programlarin kullanimiyla konutun mimari yapisini
kisisellestirebilerek Uretime hazir hale getiriimesine ve yapim kilavuzu ile
kendin yap (DIY) konstriiksiyon kitleri aracihigiyla kullanici tarafindan insa
edilmesine ydnelik uygulamalar tespit edilmistir. Boylelikle standart konut
modellerinin kullanici tarafindan 6zgin yorumlarinin yapilmasi muimkin
kihnmigtir.  Kullanicinin - konutunu basit el aletleriyle sokip takarak
kurabilmesi de saglanmistir. Ancak her iki yaklagsimda kullanicinin konutunun
ic mekan niteliklerini kisisellestirerek uyumlayabilecegi mudahaleler
yapmasini saglayacak esneklie rastlanmamistir. Hareketli d6gelerle
etkilesime girilerek konutun tim i¢c mekanini fiziksel ve islevsel olarak
donlstirmeyi mimkdn kilan, her bir mudahalede &6zgin bir mekan
olusmasina olanak vererek Kkisisellestirme yoluyla kendini ifade etmeyi
saglayan projeler belirlenmistir. Bir diger yaklasim, konut mekaninda organik
besinler yetistiriimesini saglayarak Uretkenligi desteklerken kullanicinin
yasam bicimi egilimini de disa vuran hidroponik tarim alani uygulamasi
olarak yansima bulmustur. Gelecekte, U¢ boyutlu yazicilarin Gretim
sureglerini ugratacadi degisimlerle beraber nano teknolojinin ve bilisim
teknolojilerinin  yapilarin ylzeylerine entegre olmasi sonucunda konut
mekaninin 6zgun ve sinirsiz bigcimde kisisellestiriimesi yoluyla kendini ifade

etmeye yonelik uygulama segenekleri ortaya ¢ikacagi tespit edilmistir.

Yukarida siralanan ¢ikarimlar 1s1ginda, ¢alisma kapsaminda 6érneklendirilen cagdas

konut projelerinin yenilikgi 6zellikler gostermelerine ragmen gelecek vizyonu

tasvirlerinde yansitilan yagsam bicimlerine ve gelecegin kullanici ihtiyaglarina kismen

yanit verebildigi, bu baglamda esnek, surdurulebilir, duyarli ve tepki verebilen

mimari ve i¢c mekan Ozelliklerinin geligtirilerek gelecege uyumlanabilirliklerinin

olusturulmasinin gerektigi saptanmigtir. Teknolojik edinimlerin, yasanma sikligi

artan cevresel felaketlerin ve konut yagsamina yonelik seyrek érnekleri gorulen yeni

kullanici egilimlerinin gelecekte yayginlasip somutlasmasiyla konutlarin elverigliligini

yitirebilecegdi; bu nedenle konut tasarimlarinin hem kavramsal hem de yapisal olarak

tekrar ele alinmasinin bir zorunluluk haline geldigi tespit edilmistir.
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