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ÖZET 

Geleceğe yönelik konut tasarımlarını doğru biçimde algılamak ve 
değerlendirebilmek için dönemin gelecek vizyonu ile geleceğin kullanıcılarının konut 
yaşamı eğilimlerini ve beklentilerini kavrayabilmek gerekmektedir. 

21. yüzyılda bilim ve teknolojinin ivme kazanmasıyla bilgi akışının ve iletişimin 
hızlanması, tıp sektörünün gelişimiyle daha uzun ömürlü ve sağlıklı bireylerin 
yetişmesi, demografik verilere de yansıyan küresel nüfus artışıyla şehirlerin 
büyümesi, kadının iş hayatında baskınlaşan konumu, çevresel faktörler 
doğrultusunda farkındalığın öne çıkmasıyla oluşan ekolojik eğilimler ve 
sürdürülebilirliğin bir zorunluluk haline gelmesi sosyal yaşamı, aile yapısını, tüketim 
alışkanlıklarını, iş ve eğitim dünyasını etkilemekte; bireylerin yaşam biçimlerinde 
değişimlere ön ayak olmaktadır. Söz konusu değişimler ileriye dönük bakış açılarına 
tesir ederek gelecek vizyonu kurgularının oluşumunda rol oynamaktadır. Bireylerin 
ve yaşam biçimlerinin değişimi konut yaşamını da etkilemektedir.  

Günümüzde kurgulanan gelecek vizyonu kapsamında hareketlilik, etkileşim, 
uyumlanabilirlik, kişiselleştirilebilirlik, yerellik, küresellik, üretkenlik ve çeşitlilik 
kavramlarının öne çıktığı tespit edilmiştir. 

İleriye dönük  tasarımların tutarlı bir şekilde değerlendirilebilmesi için yakın 
gelecekte varlık gösterecek ev sakini profilleri ve konut yaşamına yönelik değişimler 
aktarılmıştır. Yeni yaşam biçimlerinin geleceğe yönelik olarak kullanıcının konut ile 
ilişkisinden doğan ihtiyaçları da dönüştürdüğü görülmüştür. Bu doğrultuda konut 
mekanında çok yönlü esenlik, güvenlik için tasarruf, özgün topluluklar oluşturmak, 
bağımsızlık ve bağlanabilirlik, dijital duyumsama ve etkileşim, hareket mülkiyeti ve 
gönüllü mülksüzleşme, katkıda bulunarak kendini ifade etme başlıkları altında yeni 
ihtiyaçlar ve beklentiler saptanmıştır. 

Geleceğe yönelik tasarlanmış çağdaş konut projeleri irdelenerek, gelecek 
vizyonunda öne çıkan kavramlar ile kullanıcı ihtiyaçlarından oluşan kriterler 
doğrultusunda, esnek, sürdürülebilir, duyumsayan ve tepki veren mimarlık 
bağlamında ve yapısal özellikleri çerçevesinde değerlendirilmiştir.  

Günümüzde konut yaşamına yönelik görülen değişimlerin yakın gelecekte 
yaygınlaşıp somutlaşmasıyla konut tasarımının hem kavramsal hem de yapısal 
olarak tekrar ele alınmasının bir zorunluluk haline geleceği tespit edilmiştir. 
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SUMMARY 

In order to perceive and evaluate properly the architectural designs on future 
houses, it is required to comprehend both the future vision of the era and the 
emerging trends and needs of the users on residential life. 

In 21st century the factors which are created by the accelerated flow of information 
and rapid communication through the progress on science and technology, 
innovations on medical science that allow healthy and long lasting lives, rapid 
increase of global population which causes uncontrolled growth of cities, stronger 
position of women in business, ecological awareness and necessity of sustainability 
effects the social life, structure of the family, consumption behaviors, business and 
education ; initiate transformations on lifestyles. Transformations of lifestyles alters 
the residential life. Mentioned changes also influences the perspectives of the future 
visions. 

It's observed that the contemporary future visions reflect the concepts of mobility, 
interaction, adaptation, customization, localness, globalization, productivity and 
diversity. 

Regarding to examine the architectural designs on future house consistently, the 
household profiles of the near future and the changes on domestic lifestyles are 
identified. It's noticed that the changes on lifestyles transforms the users domestic 
needs which are brought out of the relation between inhabitant and the dwelling. 

Concerning the new approaches, the following user needs of sophisticated well 
being, saving for safety, creating unique communities, independence and 
connectivity, digital perception and interaction, owning mobility and disownership, 
self expression through contribution are resolved. 

Contemporary future house design examples are reviewed referring to future vision 
concepts and user needs in context of flexibility, sustainability, responsive 
architecture and structural features.  

The final inference reflects that future embodiment of sighted changes on 
contemporary residential life will require the revision of architectural approach 
regarding residential design in terms of both concept and structure of dwellings. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



v 
 

ŞEKİL LİSTESİ 

Sayfa No 

Şekil 2.1. Gelecekte Şehir Yaşamı Tasviri ................................................................ 4 

Şekil 2.2. Radyonun Geleceği ................................................................................... 4 

Şekil 2.3. New York Dünya Fuarı, 1939 .................................................................... 4 

Şekil 2.4. Futurama Pavyonu görünümü, 1939 ......................................................... 4 

Şekil 2.5. Geleceğin Şehri, Fred Freeman, 1959 ...................................................... 5 

Şekil 2.6. 1950'ler ve 1960'larda radikal konut tasarımları ......................................... 5 

Şekil 2.7. Artırılmış Gerçeklik sistemi uygulaması ................................................... 10 

Şekil 2.8. Artırılmış Gerçeklik sistemi uygulamaları, EXPO 2015 ............................ 10 

Şekil 2.9. Uluslararası Uzay İstasyonu ve Uluslararası  37. Keşif Ekibi, 2013 ......... 13 

Şekil 2.10. Space Adventures ve Virgin Galactic uzay turizmi ................................. 14 

Şekil 2.11. 2010 World Expo, İngiltere Pavyonu, The Seed Cathedral .................... 18 

Şekil 2.12. Fiber optik,Işıyan tekstil örnekleri .......................................................... 18 

Şekil 2.13. Fotovoltaik Portatif Priz, Yanko Design, 2013 ........................................ 19 

Şekil 2.14. Eddy GT, Rüzgar türbini, 2014 .............................................................. 21 

Şekil 2.15. Revolver, Kişisel kullanıma yönelik portatif rüzgar türbini, 2012............. 21 

Şekil 2.16. EWICON, Pervanesiz rüzgar enerjisi dönüştürücüsü, 2013 ................... 21 

Şekil 2.17. Moss FM ve Moss Table projeleri, 2014 ................................................ 23 

Şekil 2.18. FOLED Mobil Cihaz Prototipi, CES, 2013 .............................................. 24 

Şekil 2.19. Litracon Işık Geçiren Beton Uygulamaları ............................................. 26 

Şekil 2.20. İtalya Pavyonu, Milano, Expo 2015 ....................................................... 27 

Şekil 2.21. Polimer kompozitin yapı malzemesi olarak kullanımı ............................. 27 

Şekil 2.22. D-Shape Üç Boyutlu Yazıcı, Radiolaria (2009) ve Dağ Evi (2010) ......... 29 

Şekil 2.23. Üç boyutlu yazıcı ile Contour Crafting tekniği kullanımı ......................... 30 

Şekil 2.24. Living Tomorrow Sergisi, Geleceğin Mutfağı ......................................... 46 

Şekil 2.25. Living Tomorrow Sergisi, Geleceğin Banyosu, 2006 .............................. 46 

Şekil 2.26. Living Tomorrow Sergisi, Geleceğin Çocuk Odası ................................. 46 

Şekil 2.27. İdeal Ev, Zaha Hadid, Uluslararası Mobilya Fuarı, 2007 ........................ 47 

Şekil 2.28. İdeal Ev, İç Mekan Görüntüleri .............................................................. 48 

Şekil 2.29. MercuryHouseOne Mobil Yaşam Ünitesi, 2009 ..................................... 49 

Şekil 2.30. MercuryHouseOne Mobil Yaşam Ünitesi, İç mekan görüntüsü .............. 49 

Şekil 2.31. Sub Biosphere 2, Phil Pauley, 2010 ...................................................... 50 

Şekil 2.32. Geleceğin Konutu Pavyonu, LAVA Mimarlık, Pekin, 2011 ..................... 52 

Şekil 2.33. Geleceğin Konutu Pavyonu, Plan ve kesit görünümleri ......................... 52 

Şekil 2.34. Geleceğin Konutu Pavyonu, Gündüz ve Gece Görünümü ..................... 53 



vi 
 

Şekil 2.35. Living Roof (Yaşanabilir Çatı), NAU, 2011 ............................................. 54 

Şekil 2.36. Living Roof (Yaşanabilir Çatı), Plan ve Kesit Görünümleri ..................... 54 

Şekil 2.37. Living Roof İşlev halkası ile mekan organizasyonu ................................ 55 

Şekil 2.38. Unit Fusion, Y Design Office, 2011 ........................................................ 56 

Şekil 2.39. RV, Greg Lynn, 23. Biennale Interieur, Belçika, 2012 ............................ 57 

Şekil 2.40. RV, Gece  Döngüleri ............................................................................. 58 

Şekil 2.41. Land Scape House, Universe Architecture, 2013 .................................. 59 

Şekil 2.42. Land Scape House, Plan, Kesit ve Detay Görünümleri .......................... 59 

Şekil 2.43. Asian Cairns, Vincent Callebaut, 2013 .................................................. 61 

Şekil 2.44. Asian Cairns projesi modül görünümleri ................................................ 61 

Şekil 2.45. Mixed Reality Living Space, Bernardo Schorr, Parsons AMT, 2014 ...... 62 

Şekil 2.46. Office Gelecek Kurgusu (2009). Ofis ortamında etkileşimli yüzeyler ...... 65 

Şekil 2.47. Office Gelecek Kurgusu (2009 ve 2011) mini mobil cihazlar .................. 65 

Şekil 2.48. Office Gelecek Kurgusu (2009) Havaalanında etkileşimli mekan ........... 66 

Şekil 2.49. Office Gelecek Kurgusu (2009) Okul Sınıfı ............................................ 66 

Şekil 2.50. Office Gelecek Kurgusu (2011). Mutfak Alanı ........................................ 67 

Şekil 2.51. Office Gelecek Kurgusu (2009 ve 2011). Yeşil Bina örnekleri ................ 67 

Şekil 2.52. Microsoft Envisioning Center (2013) 2020'lerde Konut yaşamı .............. 69 

Şekil 2.53. Microsoft Envisioning Center (2013) 2020'lerde Mutfak alanı ................ 69 

Şekil 2.54. Microsoft Envisioning Center (2013) 2020'lerde iş hayatı. ..................... 69 

Şekil 2.55. DHL 2050 yılı senaryoları (2012), Vahşi Ekonomi, Yaklaşan Çöküş ...... 72 

Şekil 2.56. DHL 2050 yılı senaryoları (2012), Yüksek Verimli Mega Şehirler ........... 72 

Şekil 2.57. DHL 2050 yılı senaryoları (2012), Özelleştirilmiş Yaşam Biçimi ............. 73 

Şekil 2.58. DHL 2050 yılı senaryoları (2012), Küresel Direnç, Yerel Adaptasyon .... 73 

Şekil 2.59. Samsung Gelecek Vizyonu (2013), Esnek OLED ekran ........................ 76 

Şekil 2.60. Samsung Gelecek Vizyonu, Esnek OLED bükümlü ekran örnekleri ...... 76 

Şekil 2.61. Samsung Gelecek Vizyonu, Esnek OLED Giyilebilir Ekran .................... 76 

Şekil 2.62. Corning Inc. 2011,Gelecek Vizyonu, Etkileşimli Banyo Yüzeyi .............. 78 

Şekil 2.63. Corning Inc. 2011 Gelecek Vizyonu, Etkileşimli Mutfak Tezgahı ............ 78 

Şekil 2.64. Corning Inc. 2012 Gelecek Vizyonu, İlköğrenim Okulu .......................... 80 

Şekil 2.65. Corning Inc. 2012 Gelecek Vizyonu, Sağlık Sektörü kurgusu ................ 80 

Şekil 2.66. Corning Inc. 2012 Gelecek Vizyonu, Açık Hava Müzesi tasviri .............. 81 

Şekil 2.67. Futurama (1999-2013) Yeni ve Eski New York şehirleri tasviri .............. 85 

Şekil 2.68. Futurama (1999-2013) Geleceğin Şehir Mimarisi .................................. 86 

Şekil 2.69. Futurama (1999-2013) Geleceğin Konut Yaşamı .................................. 86 

Şekil 2.70. Appleseed (2004-2007) Olympus şehri tasviri ....................................... 87 

Şekil 2.71. Ghost in the Shell (2004), Şehir tasviri .................................................. 88 



vii 
 

Şekil 2.72. Ghost in the Shell, Şehir sokakları tasviri .............................................. 88 

Şekil 2.73. The Simpsons, (2011), 2041 yılı konut tasvirleri .................................... 89 

Şekil 2.74. The Simpsons, (2011), Konut yaşamı tasvirleri ..................................... 89 

Şekil 2.75. Psycho Pass (2012) İç mekanda artırılmış gerçeklik ............................. 90 

Şekil 2.76. Minority Report (2002), Hologram Reklamlar ......................................... 92 

Şekil 2.77. Minority Report, G-Speak Sistemi ......................................................... 92 

Şekil 2.78. Minority Report, 2054 yılı şehir tasvirleri  ................................................ 93 

Şekil 2.79. Minority Report, Maglev ulaşım sistemi tasviri ....................................... 93 

Şekil 2.80. Minority Report, Konut İç mekanı .......................................................... 94 

Şekil 2.81. Minority Report, Konut mekanında hologram kullanımı ......................... 94 

Şekil 2.82. Natural City (2003), 2080 yılı şehir kurgusu ........................................... 95 

Şekil 2.83. Natural City, Kamusal alanda hologram istasyonu................................. 96 

Şekil 2.84. Natural City, Konut İç mekanı ................................................................ 96 

Şekil 2.85. Moon (2009), Ay üssü iç mekan görünümü ........................................... 97 

Şekil 2.86. Moon, Yaşam alanı detayları, Berjer Koltuk, Maket ve  SporAletleri ...... 97 

Şekil 2.87. Total Recall (2012), Koloni bölgesi şehir tasviri ..................................... 99 

Şekil 2.88. Total Recall, Konut modülü, iç mekan görünümü .................................. 99 

Şekil 2.89. Total Recall, Federasyon bölgesi şehir tasviri ........................................ 99 

Şekil 2.90. Oblivion (2013), Tech 49 Konutu ......................................................... 101 

Şekil 2.91. Oblivion, Tech 49 Konutu ve uçan araç detayı .................................... 102 

Şekil 2.92. Tech 49 Konutu çalışma alanı ............................................................. 102 

Şekil 2.93. Tech 49 Konutu iç mekan genel görünümü ......................................... 102 

Şekil 4.1. Loft Cube, Werner Aisslinger, 2003 ....................................................... 147 

Şekil 4.2. Loft Cube, Plan görünümü..................................................................... 148 

Şekil 4.3. Loft Cube, İç Mekan Görüntüleri ............................................................ 149 

Şekil 4.4. Loft Cube, Mutfak ve Banyo Alanları ..................................................... 149 

Şekil 4.5. Loft Cube Dış Cephe ve Plan Alternatifleri ............................................ 150 

Şekil 4.6. Loft Cube Kombinasyonları ................................................................... 150 

Şekil 4.7. Rotor House, Luigi Colani,  2004 ........................................................... 151 

Şekil 4.8. Rotor House, Plan Görünümü ............................................................... 151 

Şekil 4.9. Rotor House, Hareketli Yaşam Birimi Alanları ....................................... 152 

Şekil 4.10. M-ch (Micro Compact Home), Horden Cherry Lee Architects, 2005 .... 153 

Şekil 4.11. M-ch (Micro Compact Home) Kullanım biçimleri ve plan görünümü ..... 154 

Şekil 4.12. M-ch Konut Projesi İç mekan görüntüleri ............................................. 154 

Şekil 4.13. M-ch Konut birimlerinden oluşan yaşam biçimi .................................... 155 

Şekil 4.14. 32m2 House tarihsel dönüşüm şeması  .............................................. 157 

Şekil 4.15. 32m2 House 2008, Mekan organizasyonu .......................................... 157 



viii 
 

Şekil 4.16. 32 m2 House, Hareketli Modüllerin kapalı ve açık konumları ............... 157 

Şekil 4.17. 32 m2 House, Multi Medya Birimi ve Mutfak Alanı ............................... 158 

Şekil 4.18. 32 m2 House, Yaşama Alanından Uyuma Alanına dönüşüm .............. 158 

Şekil 4.19. Shelter No 2. Broissin Architects, 2008 ............................................... 159 

Şekil 4.20. Shelter No 2. Konut Projesi Plan görünümleri ...................................... 159 

Şekil 4.21. Shelter No 2. Konut Projesi, İç mekan görüntüleri ............................... 160 

Şekil 4.22. Alpine Kapsül Ev, Ross Lovegrove, 2008 ............................................ 161 

Şekil 4.23. Alpine Kapsül Ev, Plan ve Kesit Görünümleri ...................................... 161 

Şekil 4.24. Alpine Kapsül Ev, iç mekanda gündüz ve gece görünümleri ................ 162 

Şekil 4.25. L41 Konut Projesi,  Michael Katz ve Janet Corne, 2010 ...................... 164 

Şekil 4.26. L41 Alternatif modüler konut önerileri .................................................. 164 

Şekil 4.27. L41 Stüdyo Konut Projesi İç mekan genel görünüm ............................ 164 

Şekil 4.28. LumenHaus Konut projesi, 2010 ......................................................... 165 

Şekil 4.29. LumenHaus, Plan görünümleri ............................................................ 166 

Şekil 4.30. LumenHaus, Bağımsız banyo birimi ve hareketli öğeler ...................... 167 

Şekil 4.31. LumenHaus, Modüler pop up mobilya kullanımı .................................. 167 

Şekil 4.32. LumenHaus, Mutfak ve yemek alanında hareketli birimler ................... 167 

Şekil 4.33. LumenHaus, Konut kombinasyonları ................................................... 168 

Şekil 4.34. LumenHaus konut projesi, yapay aydınlatma sistemi .......................... 168 

Şekil 4.35. Hermit House Konut Projesi, 2011 ...................................................... 170 

Şekil 4.36. Hermit House Projesi, konstrüksiyon kiti ve yapım kılavuzu ................ 172 

Şekil 4.37. Hermit House Projesi Jean Modeli plan ve perspektif görünümleri ...... 172 

Şekil 4.38. Diogene Konut Projesi, Renzo Piano, Vitra, 2013 ............................... 175 

Şekil 4.39. Diogene Konut Projesi patlamış perspektif ve enerji sistemi ................ 175 

Şekil 4.40. Diogene Konut Projesi Plan ve Kesit görünümleri ............................... 175 

Şekil 4.41. Diogene, Çalışma ve dinlenme alanı ................................................... 176 

Şekil 4.42. Diogene, Islak hacim bölümü, Mutfak alanı ......................................... 176 

Şekil 4.43. Pop-up Ev, Multipod Studio, 2013 ....................................................... 178 

Şekil 4.44. Pop-up Ev, İnşaat aşaması ................................................................. 178 

Şekil 4.45. Pop-up Ev, Plan Görünümü ................................................................. 179 

Şekil 4.46. Pop-up Ev, İç Mekan Görüntüleri ......................................................... 179 

Şekil 4.47. ZeroHouse, Specht Harpman Architects, 2013 .................................... 182 

Şekil 4.48. ZeroHouse Mimari öğeleri ................................................................... 182 

Şekil 4.49. ZeroHouse Giriş Katı ve Birinci Kat planı ve kesit görünümleri. ........... 183 

Şekil 4.50. ZeroHouse Dış ve İç mekan Görünümleri ............................................ 183 

Şekil 4.51. Sharifi-Ha Evi (2013), Tasarım Konsepti ............................................. 185 



ix 
 

Şekil 4.52. Sharifi-Ha Evi Kesit Görünüm, İç Mekan Organizasyonu ..................... 185 

Şekil 4.53. Sharifi-Ha Evi Kahvaltı, Misafir Odası ve Ev Ofis Modülleri ................. 186 

Şekil 4.54. Sharifi-Ha Evi Ön Cephe Görüntüsü, Modül birimleri ........................... 186 

Şekil 4.55. City Home (2014), Uyuma, Çalışma, Yaşama ve Yemek yeme alanı .. 188 

Şekil 4.56. City Home, Çalışma alanı ve Yaşam birimi .......................................... 189 

Şekil 4.57. City Home, Islak hacim ve Yaşam birimi .............................................. 189 

Şekil 4.58. City Home, uyuma alanı ve aydınlatma sistemi aktivasyonu ................ 189 

Şekil 4.59. Clamshell House, Peter Ebner, 2014 .................................................. 192 

Şekil 4.60. Clamshell House, İç mekan görüntüleri ............................................... 192 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



x 
 

TABLO LİSTESİ 

  Sayfa No 

Tablo 3.1. Kullanıcı İhtiyaçları ............................................................................... 127 

Tablo 4.1. Loft Cube Değerlendirmesi ................................................................... 193 

Tablo 4.2. Rotor House Değerlendirmesi .............................................................. 195 

Tablo 4.3. M-ch Konutu Değerlendirmesi .............................................................. 196 

Tablo 4.4. 32m2 House Değerlendirmesi ............................................................... 198 

Tablo 4.5. Shelter No.2 Konutu Değerlendirmesi .................................................. 200 

Tablo 4.6. Alpine Kapsül Ev Değerlendirmesi ....................................................... 201 

Tablo 4.7. L41 Konut Değerlendirmesi .................................................................. 202 

Tablo 4.8. LumenHaus Konut Değerlendirmesi ..................................................... 204 

Tablo 4.9. Hermit House Değerlendirmesi ............................................................ 206 

Tablo 4.10. Dioegene Konutu Değerlendirmesi ..................................................... 207 

Tablo 4.11. Pop Up Ev Değerlendirmesi ............................................................... 209 

Tablo 4.12. Zero House Değerlendirmesi ............................................................. 210 

Tablo 4.13. Sharifi-Ha Evi Değerlendirmesi .......................................................... 212 

Tablo 4.14. City Home Değerlendirmesi ............................................................... 213 

Tablo 4.15. Clamshell House Değerlendirmesi ..................................................... 215 

 



 

1 
 

1. GĠRĠġ 

Gelecek zamana yönelik olarak akla gelen sorulardan biri yarınların konut 

yaĢamının nasıl olacağıdır. Geleceğin konutunu tutarlı bir Ģekilde tasavvur 

edebilmek için ileriye yönelik tasvirleri doğru çözümlemek ve geleceğin kullanıcısının 

kim olacağı ile nasıl bir yaĢam isteyeceği sorularına cevap aramak gerekmektedir. 

"Gelecek Vizyonu Kapsamında 21. Yüzyılda TasarlanmıĢ Konut Projelerine 

Kullanıcı Odaklı EleĢtirel Bir YaklaĢım" baĢlıklı çalıĢmanın amacı, günümüzde 

kurgulanan gelecek vizyonu senaryoları ile geleceğin kullanıcı profili ve yaĢam 

biçimi eğilimleri ıĢığında konuta yönelik yeni ihtiyaçları tespit etmek ve bu doğrultuda 

çağdaĢ konut tasarımlarının biçim ve iĢlev çerçevesinde değerlendirerek ileriye 

dönük tutarlılığını ve kullanıĢlılığını saptamaktır. 

Bu kapsamda, 21. Yüzyılda Gelecek Zaman Vizyonu baĢlığı altında, yaĢam 

biçimlerine yönelik gelecek senaryolarının tespiti için öncelikle gelecek kurgularının 

oluĢumunda etken olabilecek ve günümüzde gerçekleĢmekte olan bilimsel ve 

teknolojik edinimler, çevresel faktörler, sosyal ve demografik değiĢimler 

aktarılacaktır. Söz konusu değiĢimler doğrultusunda bilim insanlarının, mimar ve 

tasarımcıların, uluslararası Ģirketlerin ileriye yönelik öneriler getiren çalıĢmalarından 

ve bilimkurgu eserlerinden faydalanılarak çağdaĢ gelecek vizyonu betimlemeleri ve 

görsel tasvirler paylaĢılacaktır. 

Geleceğin Kullanıcı Profili ve Konut YaĢamı baĢlıklı üçüncü bölümde, yeni nesillerin 

güncel tüketim eğilimlerinin geleceğe yansımalarını saptayan bilimsel çalıĢmaların 

ve uluslararası araĢtırmaların verileri ıĢığında, önce kullanıcı profilleri daha sonra 

21. yüzyılda konut yaĢamına yönelik yeni eğilimlerden doğan değiĢimler tespit 

edilecektir. Günümüz Ģartları çerçevesinde konut mekanında kullanıcıya yönelik 

gerekliliklerin ve ihtiyaçların ayrımı netleĢtirilecektir. Kullanıcı ve konut iliĢkisinin 

geçirmekte olduğu evrim doğrultusunda, konuta yönelik kullanıcı ihtiyaçlarının 

kavramsal ve pratik bağlamda dönüĢümleri yansıtılacaktır. Söz konusu değiĢimden 

doğan yeni kullanıcı ihtiyaçları, konut mekanında karĢılık geldikleri unsurlarla 

beraber tanımlanacaktır. 
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ÇalıĢmanın dördüncü bölümünde, günümüzde gerçekleĢtirilen ve yenilikçi 

özellikleriyle öne çıkan konut projeleri aktarılarak, üretim tekniği, yapı malzemesi, 

mimari biçim ve iĢlevleri doğrultusunda irdelenecektir. Gelecek vizyonu ve konutun 

potansiyel kullanıcılarının ihtiyaçlarından doğan kavramlar ve iĢaret ettikleri tasarım 

kriterleri ekseninde konut projeleri değerlendirilerek, geleceğe yönelik elveriĢlilikleri 

saptanacaktır. 

ÇalıĢmanın sonuç bölümünde araĢtırma kapsamında ele alınan gelecek vizyonunda 

öne çıkan kavramların ve yakın gelecekte konut yaĢamına yönelik eğilimlerden 

doğan ihtiyaçların örnek konut projelerinde ele alınıĢ biçimleri, olumlu ve olumsuz 

yönleriyle tartıĢılarak mekan tasarımlarının ileriye dönüklüğüne katkıları 

aktarılacaktır.  
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2. 21. YÜZYILDA GELECEK ZAMAN VĠZYONU 

Günümüz dünyasının içinde bulunduğu Ģartları Ģekillendiren temeller,  Endüstri 

Devrimi sürecine dayanmaktadır. Bu süreç, 18. yüzyılda Avrupa'da öncelikle buhar 

gücünün, 19. yüzyılda ise fosil yakıt olan kömürün ve daha sonra petrolün, üretime 

yönelik kullanımı ile baĢlamıĢtır. Öncelikle dokuma alanında görülen makinalaĢma, 

20. yüzyıla girildiğinde demir ve çelik üretiminde yaygınlaĢmıĢtır. Üretimde 

standartlaĢma amaçlı olarak montaj bandının icadıyla seri üretim ve ağır sanayi 

oluĢmuĢtur. Bu durum, fabrikalarda iĢçi olarak çalıĢmak için kırsal alandan Ģehirlere 

göç edenlerce oluĢan yeni bir sosyal sınıfı da yanında getirmiĢtir. KentleĢmenin 

artmasıyla toplu konut ihtiyacının ortaya çıkıĢı, mimarlıkta ideal toplumu yaratma 

amacı güden modern hareketi geliĢtirmiĢtir. Aynı dönemde kaydedilmiĢ yenilikler 

olan içten patlamalı motorlar, transatlantik gemiler, tren otomobil ve uçak sayesinde 

ulaĢım hızlanmıĢ, mesafeler kısalmıĢtır. Kıtalararası bilgi aktarımını sağlayan telgraf, 

telefon, radyo ve televizyon gibi buluĢların gündelik hayata girmesiyle haberleĢme 

ve eğlence amaçlı iletiĢim konutun içinde gerçekleĢtirilmeye baĢlamıĢtır. 

20. yüzyılın ilk yarısında kaydedilen bilimsel ve sosyal yeniliklerin gelecek vizyonuna 

etkileri basılı yayınlara ve gerçekleĢtirilmiĢ dünya fuarlarına yansımıĢtır. 1925 yılında 

yayımlanmıĢ olan Popular Science dergisinde geleceğin yaĢamı, içinde barınma, 

eğitim, çalıĢma ve sosyal yaĢamın gerçekleĢtirilebildiği, çatı katların uçan araçların 

iniĢ yapmasına ayrılmıĢ yüksek beton yapıların hakimiyetinde olan, hepsi yer altında 

konumlandırılmıĢ çok katlı otobanların ve toplu taĢımanın sağlanacağı raylı 

sistemlerin bulunduğu, kalabalık Ģehirlerle tasvir edilmiĢtir (ġekil 2.1.). Geleceğin 

ofis yaĢamı betimlemesinde dönemin teknolojik edinimi olan radyonun ekranlarla 

desteklenerek tüm hayata hakimiyeti ve uçan araçların Ģehirlerde ulaĢıma katkıda 

bulunması resmedilmiĢtir (ġekil 2.2.). 

Geleceğin Dünyası baĢlıklı tema çerçevesinde 1939 senesinde gerçekleĢtirilen New 

York Dünya Fuarı'nda (ġekil 2.3.), General Motors firması için endüstri ürünleri 

tasarımcısı Norman Bel Geddes tarafından tasarlanan Futurama pavyonunda 

geleceğin Ģehri yüksek binalar, çoklu otobanlar ile tasvir edilmiĢtir (ġekil 2.4.). 
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ġekil 2.1. Gelecekte ġehir YaĢamı Tasviri,           ġekil 2.2. Radyonun Geleceği (Future of Radio),  
       Popular Science Dergisi,1925                                             Frank R.Paul, 1922 

 

                ġekil 2.3. New York Dünya Fuarı, 1939           ġekil 2.4. Futurama Pavyonu görünümü, 1939 

2. Dünya SavaĢı'ndan itibaren 20. yüzyılın sonuna uzanan süreçte, Endüstri Devrimi 

bilimsel ve teknolojik edinimlerle dönüĢüme uğrayarak modern toplumların yaĢam 

biçimlerini derinden etkilemiĢtir. Nükleer enerjinin olumlu ve olumsuz yanlarıyla 

keĢfedilerek askeri ve toplumsal amaçlarla kullanılması, sentetik malzemelerin 

yaygınlaĢmasıyla kitlesel tüketime yönelik ucuz ürünlerin piyasaya sürülmesi, roket 

endüstrisi ve uydu teknolojilerinin geliĢimi ile uzay araĢtırmaları sayesinde insanın 

dünya dıĢına çıkması, bilgi ve iletiĢim  teknolojilerinin ilerlemesiyle bilgisayarların 

hem devlet için hem de  eğitim, iĢ ve kiĢisel amaçlarla kullanılması, lazer ve fiber 

optik teknolojileriyle bilginin sıkıĢtırılarak disklerde saklanarak aktarılması, 

iklimlendirme ve soğutma sistemlerinin oluĢmasıyla gıdaların bozulmadan muhafaza 

edilebilmesi ve iç mekanların ısısının ayarlanabilmesi, sağlık sektöründe öncelikle 

penisilin olmak üzere geliĢtirilen ilaçların ve tıbbi yeniliklerin insan sağlığına 

katkılarıyla yaĢamın uzaması, dönemin öne çıkan edinimleri olarak sıralanabilir.  

1950'lerden itibaren modern batı toplumlarında gözlenen geliĢmeler dönemin 

gelecek vizyonuna olumlu bir Ģekilde yansımıĢ, uzay çağında az çalıĢılan ancak 
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yüksek refah seviyesinin olduğu bir yaĢam, dünya dıĢı yerleĢkeler (ġekil 2.5.),  uçan 

otomobiller, konut ve iĢ yaĢamında insanların görevlerini yapan robotlar ve yapay 

zeka tasvirleri yapıldığı görülmüĢ (Akkaya, 2007), konut tasarımında ise hem 

dönemsel edinimler hem de gelecek vizyonu etkileriyle uzay çağına atıfta bulunan, 

organik ve amorf formların hakim olduğu, açık plan prensibiyle mekan 

organizasyonu gerçekleĢtirilen, radikal ve ileriye dönük deneysel yaklaĢımlar öne 

çıkmıĢtır (ġekil 2.6.). 

 

 ġekil 2.5. Geleceğin ġehri,                              ġekil 2.6. 1950'ler ve 1960'larda Modern Batı'da     
       Fred Freeman, 1959               tasarlanmıĢ radikal konut tasarımları. 

Endüstri Devrimi ile baĢlayan sanayileĢme sürecinde kitlesel üretim ve tüketimin 

sebep olduğu kimyasallar ve diğer sentetik atıklar, ulaĢım, üretim ve ısınma amaçlı 

kullanılan fosil yakıtlardan, gübre ve ilaç sanayi tesislerinden, iklimlendirme 

sistemlerinden kaynaklanan gazlar, nükleer santrallerde oluĢan kazalarda oluĢan 

radyoaktif sızıntılar, hava, su ve toprağa karıĢarak insan sağlığını ve doğal hayatı 

tehdit eden boyutlarda çevresel kirliliğe, ekosistemde bozulmaların oluĢmasına ve 

küresel ısınmaya yol açmıĢtır. 1970'lerden itibaren, güneĢıĢığından kaynaklanan 

zararlı mor ötesi ıĢınları filtreleyen ozon tabakasında tespit edilen incelme ile ilgili 

uluslararası toplantılar yapılmıĢ, zararlı kimyasalların, üretimine ve kullanımına 

kısıtlamalar getiren yasal yükümlülükler ortaya konmuĢtur. Çevre bilincini arttırmak 

için tüketim alıĢkanlıklarında farkındalık yaratacak çalıĢmalar baĢlatılmıĢ ve 

sürdürülebilirlik kavramı ile tanıĢılmıĢtır. Enerji tasarrufu, doğal kaynakların dikkatli 

kullanımı, geri dönüĢümlü ürünlerin ve ambalajların tüketimi yaygınlaĢmıĢtır. ĠnĢaat 

ve konut sektöründe 20. yüzyılın sonlarında yeĢil bina kavramı ile tanıĢılmıĢtır. 

Sensörlü ve uzaktan kumanda edilebilen otomasyon sistemlerinin temelleri atılmıĢ 

ve ilk akıllı evler ortaya çıkmıĢtır.  

Aynı dönemde gelecek vizyonu olumlu yaklaĢımını kaybetmiĢtir. Çoğunlukla 

çevresel felaketlerin ya da nükleer savaĢ sonrası yıkımların konu edildiği, yapay 

zekanın ve insansı robotların insanlık için tehdit haline geldiği, siber ortamlarda 

sanal yaĢamların vurgulandığı karanlık tasvirler ön plana çıkmıĢtır. 
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20. yüzyılda gerçekleĢen radikal değiĢimler, sosyal boyutta da kendini göstermiĢtir. 

Sanayinin oluĢturduğu istihdam sayesinde iĢçi sınıfının oluĢması, ĢehirleĢmenin 

hızlanmasına ve tarımcılığın azalmasına neden olmuĢtur. ĠĢ hayatında 

uzmanlaĢmalar baĢlamıĢ, böylelikle iĢ tanımları ve çalıĢma saatleri 

standartlaĢmıĢtır. ĠĢ günü ve tatil günü ayrımı sayesinde daha çok boĢ zamana 

sahip olunmuĢ, böylelikle tatil, eğlence, spor gibi sektörler geliĢmiĢtir. 

Bilgi ve iletiĢim teknolojilerinin geliĢimin yanında, ulaĢım ve taĢımacılık sektöründe 

öncelikle tren sistemlerinin daha sonra motorlu kara taĢıtlarının ve en son hava 

taĢımacılığının yaygınlaĢarak her kesimden insanın kullanımına açılmasıyla 

mesafeler kısalmıĢ, hem bilgi hem de birey kıtalararası yolculuğunu çok daha kısa 

sürelerde gerçekleĢtirebilir olmuĢtur. Sanayi, ekonomi ve politik etkenlerinde 

sayesinde çok uluslu Ģirketlerin farklı merkezlerinde görev almak, üniversiteler 

arasında değiĢim programları ve turistik amaçlar gibi kısa süreli konaklamalar için 

yabancı ülkelere seyahat etmek sıradanlaĢmıĢtır. Söz konusu hareketlilik, özellikle 

bilgisayar ve iletiĢim araçlarında pratikliği ve taĢınabilirliği sağlayan teknolojilerin 

ilerlemesini sağlamıĢtır. Böylelikle farklı toplumlar ve kültürler arası paylaĢımlar 

artmıĢ, eğitim, sanayi, ekonomi ve sosyal olaylar küresel ölçekte değerlendirilmeye 

baĢlanmıĢtır. 

Modern toplumlarda gerçekleĢen eğitim reformuyla yüksek öğrenim yaygınlaĢmıĢtır. 

Gençler, eğitim hakları ve özgürlükleri için toplumsal hareketlere imza atmıĢtır. Aynı 

dönemde kadının da eğitim fırsatlarını değerlendirmesi, haklarını savunması ve 

çalıĢmaya baĢlayarak bağımsızlaĢması hem sosyal etkiler yaratmıĢ hem de konutun 

dönüĢümüne katkıda bulunmuĢtur. Ev iĢleri için pratik ve kısa zamanda çözümler 

üretilmesi gereği doğmuĢ, beyaz eĢya, elektrik süpürgesi, mutfak robotu gibi ev 

iĢlerini hızlandıran ürünler ve hazır yemek sektörleri geliĢmiĢtir. 

Ġngiliz sosyolog Frank Webster‟in Enformasyon Toplumu Kuramları (Theories of the 

Information Society) kitabında belirttiği gibi, Daniel Bell, 1973 yılında yazdığı 

Endüstri Sonrası Toplumun GeliĢi (The Coming of Post-Industrial Society) adlı 

eserinde, 1960'ların baĢından itibaren endüstri sonrası toplumun oluĢumunu ilan 

etmiĢtir. "Endüstri Sonrası Toplumu" söylemi 1970'lerin sonunda Enformasyon 

Toplumu olarak dönüĢüme uğramıĢ, bu söylem dilimizde Bilgi Toplumu olarak 

yaygınlaĢmıĢtır. Ġçinde bulunduğumuz endüstri sonrası dönem, 1990'lardan itibaren 

gündelik hayatın parçası haline gelen bilgisayar teknolojileri, uydu destekli iletiĢim 

yöntemleri ve internet kullanımının yaygınlaĢmasıyla BiliĢim Çağı'na dönüĢmüĢtür. 

 



 

7 
 

2.1. GELECEK ZAMAN VĠZYONUNU ETKĠLEYEN UNSURLAR 

Gelecek tasviri, oluĢturulduğu dönemin teknolojik, çevresel ve sosyal Ģartlarının 

ileriye dönük yansımalarını barındırır. 21. yüzyılda oluĢturulan gelecek vizyonu 

yaklaĢımlarını çözümleyebilmek için aynı zaman aralığında yaĢanılan etken 

edinimleri tarif edebilmek gerekmektedir. Bu bağlamda 2000'li yıllarda bilim ve 

teknoloji alanında kaydedilen geliĢmeler kapsamında bilgi ve iletiĢim teknolojileri 

çerçevesinde nanoteknoloji, biyoteknoloji, uzay çalıĢmaları, sensör teknolojisi, fiber 

optik teknolojisi, yeĢil teknoloji ve yenilenebilir enerji kaynakları ve yeni yapı 

malzemeleri ve üretim teknikleri aktarılacaktır. Daha sonra ekolojik sistem ve 

sürdürülebilirlik kavramları, küresel çevre problemleri, doğal ve beĢeri felaketleri 

kapsayan çevresel faktörler yansıtılarak çağımızda yaĢanan çevresel felaketlerden 

örnekler verilecektir. Gelecek vizyonunu etkileyen unsurlar çerçevesinde son olarak 

küresel nüfus ve ĢehirleĢme, yaĢam süresi, kadın ve aile, doğum oranları ve konut 

nüfusuna yönelik değiĢimler sosyal ve demografik veriler baĢlığı altında 

paylaĢılacaktır. 

2.1.1. Bilim ve Teknoloji Alanında Kaydedilen GeliĢmeler 

BiliĢim Çağı, Alberts ve Papp'e göre (1997),  güneĢ enerjisini elektrik enerjisine 

dönüĢtürmekte kullanılan yarı iletkenler, geliĢmiĢ bilgisayarlar, fiber optik, mobil 

iletiĢim, uydu teknolojisi, iletiĢim ağları, insan ve bilgisayar arasında sağlanan 

etkileĢim,  dijital iletiĢim ve dijital veri sıkıĢtırma üzerine oluĢan teknolojik geliĢmeler 

üzerine kurulmuĢtur. Bunlara ek olarak 2000'li yıllarda  nanoteknoloji ve biyoteknoloji 

alanlarında kaydedilmekte olan geliĢmelerin modern toplum yaĢamının 

dönüĢmesinde etken diğer unsurlar olduğu söylenebilir. 

2.1.1.1. Bilgi ve ĠletiĢim Teknolojileri 

Günümüz yaĢam Ģartlarını ve geleceğe yönelik yaĢam biçimi vizyonunu 

etkileyebilecek en belirgin unsurun Bilgi ve ĠletiĢim Teknolojileri olduğu söylenebilir. 

Bilgisayarın ve iĢletim sistemlerinin geliĢerek yaygınlaĢmasına ek olarak iletiĢim 

kavramına yepyeni bir boyut katan internetin modern yaĢamda yerini alması 

değiĢimlerin itici gücü olmuĢtur.  

Internet ve Sosyal Ağ:  20. yüzyılın ikinci yarısında öncelikle askeri ve bilimsel 

çalıĢmaların bilgisayarlar arası bağlantı kurularak paylaĢılabilmesi üzerine kurulan, 

daha sonra akademik ortamlar ve kütüphanelerde kullanımı yaygınlaĢan internet, 

günümüzde geniĢ bant ve kablosuz eriĢim sayesinde geniĢ kitlelerce 

kullanılabilmektedir. 



 

8 
 

Ġnternet üzerinde servis sağlayan ve arama motoru geliĢtiren Microsoft firmasının 

üst düzey yöneticisi olan Bill Gates, 2000 yılında kaleme aldığı Ġnternet Çağını 

ġekillendirmek (Shaping the Ġnternet Age) baĢlıklı makalede, internetin, BiliĢim Çağı 

olan 21. yüzyılın ekonomik ve kültürel oluĢumunda anahtar rolü oynayacak en 

önemli teknolojik geliĢme olduğunu dile getirmiĢtir. Gates (2000) bilgi paylaĢımı için 

özgün, bağımsız, açık, ölçeklenebilir ve güvenilir bir ortam teĢkil eden internetin, 

World Wide Web1 sayesinde bilgiyi aramanın, bulmanın ve paylaĢmanın 

kolaylaĢmasıyla,  sıradan bir insanın rahatça kullanabileceği bir sürece dönüĢtüğünü 

belirtmiĢtir.  

Ġnternetin tek yönlü bilgi paylaĢımı üzerine kurulmuĢ yapısı, 2000'li yıllarda 

kullanıcının da katkıda bulunabildiği çift taraflı ve eĢ zamanlı bilgi paylaĢımına 

dönüĢmüĢ, böylelikle bilgi kaynaklarına içerik eklenebilmesini sağlayan ortak 

kullanıma açık internet sayfaları oluĢmuĢtur. Kullanıcıların internete içerik katkısı 

yapabilmesine ek olarak, kiĢilerin birbirleriyle önce yazılı daha sonra görüntülü 

sohbet etmelerini sağlayan sistemlerin geliĢmesiyle  içerik ve bilginin eĢ zamanlı 

paylaĢımının belli kiĢiler ve gruplar arasında özelleĢmesini sağlayan sosyal medya 

doğmuĢ, sosyal ağlar kurulmuĢtur. 

Akıllı Mobil Cihazlar ve Nesnelerin Ġnterneti:  Ġnternetin yaygınlaĢmasında, 

taĢınabilen ve multimedya oynatabilme özelliğiyle görüntü ses ve metinlere 

ulaĢabilme kolaylığı sağlayan küçük diz üstü bilgisayar, akıllı telefon ve tablet 

teknolojilerinin geliĢmesi de aktif rol oynamıĢtır.   

Akıllı telefon ve tablet teknolojilerinin dönüm noktası, 2007 yılında Apple Ģirketi 

tarafından tanıtılan iPhone adlı ürün olmuĢtur. Klavye ve fareye ihtiyaç duymadan 

kullanım sağlayan dokunmatik ekran fikrinin geliĢtirilmesi üzerine kurulmuĢ olan 

ürün, akıllı mobil telefon olmanın yanında, ekrana aynı anda birden fazla parmak ile 

dokunarak iĢlem yapılabilmek, bünyesindeki uygulamalar ve yüksek kapasiteli dahili 

belleği sayesinde, oyun oynamak, sabit ve hareketli görüntü çekmek, ses ve görüntü 

dosyalarını muhafaza edip oynatmak, kablosuz internet bağlantısıyla elektronik 

postalara eriĢmek, kiĢisel ajanda ve telefon rehberi oluĢturmak gibi iĢlevlere sahip 

küçük bir bilgisayardır. Tanıtımın yapıldığı zamandan günümüze, farklı biliĢim 

Ģirketleri tarafından benzer iĢlevlere sahip akıllı mobil cihazlar geliĢtirilmiĢ ve her 

bütçeye uygun fiyatlarla satıĢa çıkarılmıĢtır. Böylelikle günümüzde çoklu dokunuĢ 

özelliğine sahip akıllı mobil cihazlar geniĢ kitlelerce kullanılır hale gelmiĢtir.  

                                                           
1
WWW, Dünya Çapında Ağ 
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Yüzeylere dokunmak üzerine kurulmuĢ teknolojilere alternatif olarak dokunmamak 

üzerine kurulan yeni yaklaĢımlara da rastlanmaktadır. Kullanıcının dijital bilgiyi ses 

komutu, jestler ve göz hareketleriyle yönetmesi üzerine kurulan çalıĢmalar 

geliĢtirilme aĢamasındadır. 

Akıllı cihazların geliĢimiyle beraber, nesnelerin interneti kavramı ile tanıĢılmıĢtır.  

Nejat Kutup, 4H; Her Yerden, Herkesle, Her Zaman, Her Nesne Ġle Bağlantı baĢlıklı 

bildirisinde (2011), nesnelerin internetini, "benzersiz bir Ģekilde adreslenebilir 

nesnelerin kendi aralarında oluĢturduğu, dünya çapında yaygın bir ağ ve bu ağdaki 

nesnelerin belirli bir protokol ile birbirleriyle iletiĢim içinde olmaları" Ģeklinde 

tanımlamıĢ, bağlantı içinde olan akıllı cihazların birbiriyle etkileĢimi yoluyla 

kullanıcıyla geçeceği  iletiĢim sayesinde, iĢ, özel hayat, sağlık ve tüketim gibi 

hayatın her yönüyle ilgili bilgilerin kontrol edilebilip güncellenebileceği akıllı bir dünya 

hayalinin gerçekleĢebileceğini savunmuĢtur. 

Giyilebilir Teknolojiler: Akıllı mobil cihazların yanısıra, çevrim içi olarak internetten 

faydalamayı sağlayan gözlükler, akıllı saatler ve bluetooth entegre edilmiĢ gündelik 

kıyafetlerle örneklendirilebilecek giyilebilir teknolojiler geliĢtirilmeye devam etmekte 

ve günümüz elektronik fuarlarında tanıtılmaktadır (URL-1, 2014). Ġnternet arama 

motoru ve elektronik posta hizmetleri veren Google firmasının geliĢtirdiği ve 2014 

senesinde tanıtılan Google Glass isimli akıllı gözlük, internete bağlanarak hareket 

halindeki kullanıcısının sesli ya da dokunma üzerine kurulmuĢ komutu 

doğrultusunda, fiziki çevresiyle eĢ zamanlı olarak görsel ek bilgiler aktarabilen, 

fotoğraf çekebilen, elektronik posta eriĢimi ve sosyal medya iletiĢimi sağlayan 

özelliklere sahip bir üründür (URL-2, 2014). 

Bulut Ortamı: Günümüzde internet kullanımı sayesinde ses, görüntü ve metin 

formatında dijital içerikler oluĢmaktadır. Dijital bilgi çoğaldıkça, onu saklamak için 

daha geniĢ kapasiteli hafızası olan akıllı cihazlara ve harici belleklere ihtiyaç 

duyulmuĢtur. Bu ihtiyaca karĢılık veren cihazların geliĢimine ek olarak herhangi bir 

aygıta ihtiyaç duymadan depolama yapmayı sağlayan daha bağımsız bir yaklaĢım 

geliĢmiĢtir. BiliĢim dünyasının 21. yüzyılda kullanıma açtığı Bulut (Cloud) isimli sanal 

ortamlarda tüm dijital bilgiler, ses ve görüntü dosyaları depolanabilmekte, böylelikle 

hareket özgürlüğü de kazanan kullanıcı, depoladığı verilere zaman, mekan ve aygıt 

gözetmeksizin rahatça ulaĢabilmektedir.  

ArtırılmıĢ Gerçeklik: Bilgi ve iletiĢim teknolojilerindeki geliĢmeler sayesinde sanal 

ortamlar oluĢturulabilirken, varolan ortama dijital veriler de eklenebilmektedir. 

ArtırılmıĢ Gerçeklik, bilgisayar tarafından üretilen ses, görüntü, grafik ve GPS 
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(Global Positioning System, Küresel Konumlandırma Sistemi) verileriyle somut 

çevrenin manipüle edilerek zenginleĢtirilmesi yoluyla meydana getirilen canlı, 

doğrudan veya dolaylı fiziksel görünüm olarak tanımlanabilir. ArtırılmıĢ gerçeklik 

sistemlerinden faydalanan kullanıcı, kurulmuĢ teknolojik donanımlarla oluĢturulmuĢ 

gerçek zamanlı zenginleĢtirmeyi, diğer bir deyiĢle çevresindeki öğeler ile etkileĢime 

girerek ulaĢtığı yapay bilgileri ve unsurları, optik projeksiyon sistemleri, özel 

gözlükler ve lensler gibi giyilebilir teknolojiler ve mobil akıllı cihazların içindeki dijital 

kamera sistemlerini kullanarak gerçek dünyayla üst üste binerek örtüĢmüĢ Ģekilde 

algılamaktadır (ġekil 2.7.). Günümüzde arkeolojik buluntuların geçmiĢteki özgün 

görüntülerinin temsillerini yaratmak, mimarlık ve tasarım alanlarında henüz 

gerçekleĢtirilmemiĢ projelerin iki boyutlu ortamlardan üç boyutlu projeksiyona 

aktarılarak görselleĢtirilmesi, pazarlama sektöründe ürünler hakkında ek bilgilerin 

aktarılması ve dijital reklamcılık yapılması, sanat eserlerinde, fuarlarda ve Ģehirlerde 

gerçek görünüme ek olarak bilgi ve görsel katmanları eklenmesi (ġekil 2.8.) ve oyun 

konsollarında vücut hareketlerini gerçek zamanlı aksiyonlara dönüĢümünün 

görselleĢmesi gibi kullanımları olan artırılmıĢ gerçeklik teknolojisi tıp, ordu, turizm 

sektörlerinde de yaygınlaĢmaktadır.  

 

ġekil 2.7. ArtırılmıĢ Gerçeklik sistemi uygulaması. 
Somut çevrede varolmayan öğeler akıllı tablet ekranında üç boyutlu olarak görülmektedir. 

          

ġekil 2.8. ArtırılmıĢ Gerçeklik sistemi uygulamaları, EXPO 2015. 
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2.1.1.2. Nanoteknoloji 

Maddenin atomik veya moleküler boyutta iĢlenerek mikroskobik boyutta ürünlerin 

üretilmesi yöntemi olarak tanımlanan (TDK, 2014) nanoteknoloji sayesinde atom 

veya molekül ölçeğinde küçük parçacıklar bir araya getirilerek farklı iĢlevler 

görebilen madde veya malzemeler geliĢtirilmektedir. 

Nanoteknoloji terimi, nanometre2 ölçeğindeki fiziksel, kimyasal ve biyolojik olayların 

anlaĢılması, kontrol edilebilmesi ve üretimi amacıyla iĢlevsel malzemelerin, 

aygıtların ve düzeneklerin geliĢtirilmesini kapsamaktadır (Johansen, 2002). 

Nanoteknoloji araĢtırmaları 1980'lerden itibaren baĢlamıĢ ancak 2000'lerde 

çalıĢmalar hız kazanmıĢtır. Günümüzde sağlık, tekstil, elektronik, otomotiv, gıda, 

kozmetik ve yapı malzemeleri sektörlerinde kısıtlı kullanımlarına rastlanmaktadır. 

Nanoteknoloji bilimi, tıp alanında hücre boyutunda akıllı ilaçlar yapılarak hastalıklara 

müdahale edilebilmesi, yapı ve tekstil endüstrisinde çevresel Ģartlarla etkileĢime 

geçerek özellik değiĢtirebilen, kendini temizleyebilen akıllı ürünlerin yaygınlaĢması 

için araĢtırmalarına devam etmektedir. 

Nanoteknoloji bilimi sayesinde nano partiküller kullanılarak güneĢ ıĢığına, ısıya ve 

elektrik enerjisine duyarlı, kendini temizleyebilen geliĢmiĢ yapı malzemeleri ve  

yüzey teknolojileriyle beraber opak ve saydam özellik gösterebilen nanofotovoltaik 

paneller geliĢtirildiğine dikkat çekilmiĢtir (Kutlu ve Manav, 2010). Nanoteknolojinin 

gelecekte mimarlığı özgürleĢtireceği ve bu sayede mimarlığın teknoloji ve doğa 

arasında yeni bir iliĢkinin kurulmasında anahtar rol oynayacağı ileri sürülmekte 

(Johansen, 2002) en son endüstriyel devrim olarak tanımlanan nanoteknoloji 

sayesinde gelecekte akıllı malzemelerin sınırsız biçimsel çeĢitliliklerinin olacağı 

savunulmaktadır (Owen ve diğ.  2004).  

2.1.1.3. Biyoteknoloji 

Organizmayı korumak ve geliĢtirmek amacıyla bilimsel yöntemleri uygulayarak bir 

türden veya ırktan diğerine faydalı genetik özellikleri transfer etmek ve canlı 

hücrelerle mikro organizmaları kullanarak biyolojik tekniklerle endüstri ve bilim 

alanında kullanmak üzere materyal üretmek üzerine yapılan çalıĢmalar 

biyoteknolojinin uzmanlık alanına girmektedir.  

Varlıkların yapı taĢı olan DNA (Deoksiribo nükleik asit) moleküllerinin 

manipülasyonuyla bitki, hayvan ve mikro organizmalar geliĢtirmek, doğal haliyle 

bulunamayan ya da  ihtiyacı karĢılayamayacak kadar az bulunan madde ve ürünleri 

                                                           
2
Nanometre: Bir metrenin milyarda biri, nm (TDK, 2014). 
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elde etmek için kullanılan teknolojiler biyoteknoloji çatısı altında toplanmaktadır. 

Biyoteknoloji biliminde, sağlık alanında DNA yapısını baz alarak kiĢiye özel ilaçların 

ve aĢıların geliĢtirilebilmesi, gen ve hücre terapilerinin yapılabilmesi, biyonik uzuv ve 

organ oluĢturularak klonlanması, kendini yenileyebilen proteinlerin üretilebilmesi 

sağlanarak, düĢük maliyetlerle yaygın kullanım imkanı tanınan tıbbi desteklerle 

insan ömrünü uzatmak ve kalitesini yükseltmek hedeflenmektedir (Aydın 2003). 

Biyoteknolojinin bir dalı olan genetik bilimi, 1950'li yıllarda tüm yaĢayan 

organizmaların canlılık iĢlevleri ve biyolojik geliĢmeleri için gerekli olan genetik 

talimatları taĢıyan DNA'nın  keĢfini takip eden geliĢmeler sonucunda, 1990 yılında 

Amerika BirleĢik Devletleri, Ġngiltere, Japonya, Fransa, Kanada, Çin ve Almanya'nın 

katılımı ile oluĢturulan uluslararası organizasyon, Ġnsan Genom3 Projesi adıyla bir 

insanın oluĢması için gerekli olan kalıtsal bilgilerin tümüne ulaĢılmasını sağlayacak 

insan genomu haritalama programını baĢlatarak, genetik ve fiziksel haritanın ve 

DNA diziliminin araĢtırmaya baĢlamıĢtır.  

Günümüzde devam etmekte olan çalıĢmalar vasıtasıyla geleceğe yönelik olarak, 

hastalıklara tanı yöntemlerinin geliĢtirilmesi, adli tıpta suçluların saptanması, organ 

nakillerinde doku uyumunun saptanması, hastalıklara genetik yatkınlığın 

belirlenmesi, gen tedavisi yöntemlerinin geliĢtirilmesi, genetik yapıya özgü ilaçlar 

geliĢtirilmesi, hastalık yapıcı bakterilerin kolay ve hızlı saptanması, yeni enerji 

kaynaklarının geliĢtirilmesi, çevre kirleticilerin saptanması ve kontrole alınması, 

biyolojik ve kimyasal ajanlara karĢı korunma yöntemlerinin geliĢtirilmesi, değiĢik 

toplumların göç yollarının ve akrabalıklarının araĢtırılması,hastalıklara karĢı dirençli 

bitkilerin geliĢtirilmesi, besin değeri yüksek, sağlıklı çiftlik hayvanların geliĢtirilmesi, 

yenilebilir aĢılar üretilmesi ve çevre temizlemede kullanılacak ağır metal toplayıcı 

bitkilerin geliĢtirilmesi gibi getiriler hedeflendiği belirlenmiĢtir (Aydın, 2003). 

2.1.1.4. Uzay ÇalıĢmaları 

20. yüzyılın baĢında roket biliminin ilerlemesiyle yapay uydu ve içinde insan bulunan 

uzay araçlarının fırlatılması için gerekli koĢullar oluĢmuĢ, 1950'lerde dönemin iki 

süper gücü olan Amerika BirleĢik Devletleri (A.B.D.) ve Sovyet Sosyalist 

Cumhuriyetler Birliği (S.S.C.B.) arasında yaĢanan rekabet sonucu uzay çalıĢmaları  

hız kazanmıĢtır. Atmosfer içi ve dıĢı uzay araĢtırmalarının yürütülmesi ve bu 

araĢtırmalarda kullanılacak araçların geliĢtirilmesi amacıyla A.B.D.'de 1958 yılında 

NASA (National Aeronauticsand Space Administration, Ulusal Havacılık ve Uzay 

Dairesi) kurulmuĢtur.  

                                                           
3
 Genom: Bir bireyin ya da bir hücrenin genetik materyalinin tamamı (TDK, 2014). 
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Aynı dönemde S.S.C.B. dünya yörüngesine ilk uyduyu ve içinde insan olan mekiği 

göndermiĢ, A.B.D. ise Ay'a insan göndermeyi baĢarmıĢtır. 

Günümüzde uzay çalıĢmalarına yönelik rekabetin yerini uluslararası ortak çalıĢmalar 

almıĢtır. 1998 yılında dünyanın yörüngesinde yapımına baĢlanan, 2011 yılında son 

Ģeklini alarak dünyadan çıplak gözle görülebilen ve aynı anda altı mürettebatın 

içinde yaĢayabileceği bir uzay araĢtırma laboratuvarı olan Uluslararası Uzay 

Ġstasyonu UUĠ (ISS, International Space Station) (ġekil 2.9.) için oluĢturulan 

program, NASA, Rus Federal Uzay Ajansı ROSCOSMOS, Japon Uzay Ajansı 

JAXA, Kanada Uzay Ajansı CSA ve bünyesinde on adet Avrupa ülkesinin bulunduğu 

Avrupa Uzay Ajansı ESA (European Space Agency) birlikteliğinde yürütülmektedir 

(URL-3, 2013). Brezilya Uzay Ajansı AEB, NASA ile yaptığı ayrı bir anlaĢma ile bu 

ortaklığa katkıda bulunmakta, Ġtalyan Uzay Ajansı ASI ise ESA'nın projelerine 

katılmaktadır. 

 

ġekil 2.9. Uluslararası Uzay Ġstasyonu (ISS) ve 2013 yılında görev almıĢ uluslararası  37. KeĢif Ekibi. 

Uzay araĢtırmalarına yönelik olarak, gezegenler, uzay boĢluğu, güneĢ, göktaĢları, 

yıldız sistemleri, uzay fiziği, astronomi konularını kapsayan uzay bilimleri, doğal 

kaynaklarının araĢtırılmasını kapsayan yeryüzü gözlemleri, uydu haberleĢmesi, GPS 

teknolojilerine yönelik telekomünikasyon hizmetleri, uydu fırlatma sistemleri, 

araĢtırma uydularına yönelik uzay taĢıyıcılığı, mikroçekim ve uluslararası uzay 

istasyonu alanlarında çalıĢmalar sürmektedir. 

Bilimsel amaçlı ulusal ve uluslararası uzay çalıĢmalarına ek olarak, günümüzde 

uzaya yönelik sivil amaçlı yatırımlara rastlanmaktadır.  Uzay çalıĢmalarına yönelik 

özel giriĢimlerin ilki 1998 yılında uzaya sivil halkı taĢımak amacıyla kurulan ve ilk 

sivil uzay taĢımacılığını gerçekleĢtiren Space Adventures (ġekil 2.10.) firmasıdır 

(URL-4, 2013). 2001 yılında firma aracılığıyla uzaya çıkan eski NASA çalıĢanı 

Amerikalı mühendis ve milyarder Dennis Tito kendi masraflarını ödeyerek uzay 

turizmi gerçekleĢtiren ilk sivil ünvanını almıĢtır (URL-5, 2014). Aktif olarak 

çalıĢmalarına devam eden firma, uzay turizmi kapsamında dünyanın yörüngesine 



 

14 
 

ulaĢılan ve yörünge üzerinde dünya çevresinde tam tur yapılan, uzay yürüĢleri ve 

sıfır yer çekimi ortamı deneyimleri yaĢanan seyahatler düzenlemektedir. Space 

Adventures firması 2017 yılında iki sivil ve bir deneyimli astronottan oluĢan uçuĢ 

ekibiyle Ay'ın yüz kilometre yakınına ulaĢılacak bir uzay seyahati düzenlemeyi 

planlamaktadır. 

Uzay turizmi konusunda gerçekleĢmekte olan diğer bir yatırım, seyahat, eğlence ve 

yaĢam tarzı alanlarında faaliyet gösteren Ġngiltere kökenli Virgin Group Ģirketinin, 

Virgin Galactic (ġekil 2.10.) programıdır (URL-6, 2014). 2005 yılından itibaren üyelik 

sistemi ile uzay yolculuğu için rezervasyon iĢlemlerine devam eden Ģirket, özgün 

uzay aracı tasarımlarının geliĢimine yatırım yapmakta ve uzay yolculuğu konusunda 

eğitimler vermektedir.  

 

ġekil 2.10. Space Adventures ve Virgin Galactic firmalarının uzay turizmine yönelik tanıtım görselleri. 

2.1.1.5. Sensör Teknolojisi 

Endüstriyel ve gündelik kullanım amaçlı olarak, ısı, ıĢık, akıĢ, nem, basınç, yer 

değiĢtirme, hız, kalite ve gazlılık oranı, adet, birim, frekans, elektrik, uzaklık  ve diğer 

fiziksel ya da kimyasal büyüklüklerin ölçümünü yaparak kontrol sinyalleri veren 

otomatik sistemlerin ana unsuru olan sensörler, enerjiyi ve fiziksel nicelikleri 

algılayarak elektrik sinyallerine çeviren yapay duyu organları olarak tarif edilebilir. 

20. yüzyılda yarı iletken malzemelerin geliĢimi sensör tasarımlarını da etkilemiĢ, 

elektronik ve bilgisayar teknolojilerinde kaydedilen edinimler sayesinde küçük 

boyutlardaki aletlere sensör bağlanmıĢtır. Öncelikle yaydığı kızılötesi ıĢının geri 

yansıması ile ölçüm yapılmasını sağlayan elektro optik sensörler daha yaygın 

kullanılırken, fiber optik teknolojisinin ilerlemesiyle, yüksek vibrasyona, yüksek ısıya, 

gürültüye, ıslaklığa ve aĢındırıcı dıĢ etkenlere karĢı dirençli olmasıyla  ideal 

kullanımı sağlayan, ebatı ile dar alanlara monte edilebilen ve esnek yapısı 

sayesinde ihtiyaç duyulan pozisyonlarda konumlandırılabilen fiber optik sensörler 

geliĢtirilmiĢtir. Günümüzde akıllı mobil cihazlara entegre olmuĢ dijital görüntüleme 

aygıtlarında görüntü bilgilerini algılayan ve elektronik ortamda iĢlenebilir sinyallere 

dönüĢtüren sensörler kullanılmaktadır.  
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IĢık algılama sistemi olan fotosel sensörlerin geliĢtirilmesiyle hareket dedektörleri, 

güvenlik sistemleri, algılama prensibiyle otomatik olarak çalıĢan  aydınlatma 

elemanları ve musluk bataryaları, otomotik kapılar ve barkod okuyucular üretilerek 

yaygınlaĢmıĢtır.  

21. yüzyılda geliĢtirilmeye baĢlanan ve "elektronik cihazların vücut hareketleriyle 

kontrol edilebilmesi" olarak tanımlanan (Küçük ve diğ. 2012) Hareket Temelli 

ĠĢlemler teknolojilerinde sensörler bilgisayar sistemlerinin etkileĢim yaratabilmesi için 

çevresel değiĢkenleri algılamaları, yorumlamaları ve ona göre karar döngülerini 

yürütmelerini sağlamak için kullanılmaktadır. Halen geliĢimi sürecinde olan hareket 

temelli iĢlemler teknolojileri sayesinde kullanıcının ilgili nesneye dokunmadan 

istenen görevin ve iĢlevin yapılmasını sağlaması mümkün kılınmaktadır. 

Endüstride verimliliği arttırarak tasarruf sağlamak amacıyla  yaygın olarak kullanılan 

sensörler, 1990'lardan itibaren konut yaĢamında etken rol oynamaya baĢlamıĢtır. 

Sensörler aracılığıyla kurulan otomasyon sistemleri ile Ģekillenen akıllı ev 

teknolojileri sayesinde konut ve çevresinin güvenliği, iklimlendirilmesi, enerji 

tüketiminin kontrolü, iletiĢimin sağlanması mümkün olmuĢtur. 

"Bir düzeneğin hazırlanan belirli bir senaryoya göre herhangi bir operatöre gerek 

duymadan istenilen iĢlemleri gerçekleĢtirmesi" olarak tarif edilen (Yumurtacı ve 

KeçebaĢ, 2009) sensörlü otomasyon sistemleri sayesinde, mevcut cihaz ve 

sistemlerin kumanda ile kontrol edilebildiği, statik programlama ile konut içindeki 

bireylerin tanımlanmıĢ vücut hareketlerinin algılandığı deneysel akıllı evler 

geliĢtirilmiĢtir. 

Geleceğe yönelik olarak sensör teknolojilerinin ilerlemesiyle insan komutuna gerek 

kalmadan iç ve dıĢ etkenlerle beraber kullanıcı alıĢkanlıklarını da kendi kendine 

inceleyip, buna göre ayarlarını ve senaryolarını oluĢturabilen yapay zekaya sahip 

konutlar geliĢtirilebileceği savunulmaktadır (Yumurtacı ve KeçebaĢ, 2009). Konut 

otomasyonuna yönelik olarak, giriĢ kapısında sadece yetki verilmiĢ kiĢilerin anahtar 

kullanmadan içeri girmelerini sağlarken kapının önünde bulunan ve sisteme 

tanıtılmamıĢ kiĢilerle mikrofon, kamera, hoparlör ve ekran yardımıyla iletiĢime 

geçmeyi sağlayan  akıllı kapı, posta geldiğinde konut sakinlerini bilgilendiren akıllı 

posta kutusu, bir mekana girildiğinde otomatik olarak açılan ve mekan terk 

edildiğinde kendiliğinden kapanan harekete duyarlı aydınlatma elemanları, hava 

karardığında kendiliğinden kapanabilen akıllı perde, ses, ıĢık, koku ve ısı ayarları 

yapılabilen ve konforlu uyku sağlamaya yönelik bedensel bilgileri toplayan akıllı 

yatak ve yastık, kirlilik seviyesini, yıkanacak nesnenin malzeme özelliklerini 
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algılayarak doğru programı kullanan akıllı çamaĢır ve bulaĢık makineleri, 

bünyesinde barındırdığı gıdaların envanterini tutabilen, tüketim ile ilgili bilgi ve öneri 

getirebilen ve piĢirme iĢlevini gıdanın özelliğine göre otomatik olarak yapabilen akıllı 

buzdolabı ve fırın gibi mutfak eĢyaları, kendi iĢlevinin yanında ekran görevi de 

görebilen ve etkileĢime girebilen akıllı yüzeyler, su sıcaklığını ayarlayan, tuvalet 

kağıdı ve sabun gibi tüketim maddelerinin seviyelerini kontrol eden akıllı banyolar, 

vücut ağırlığını ve fiziksel hareket alıĢkanlıklarını algılayarak kullanıcıyı 

tanımlayabilen ayrıca toz ve kokuyu otomatik olarak çıkartabilen akıllı zeminler ve 

paspaslar, kullanıcının vücudundaki sinyallerin okunmasıyla, en konforlu duruma 

göre otomatik olarak ayarlanan ve fiziksel olarak yararlı duruĢ Ģeklini belirleyen akıllı 

oturma elemanları gibi sensörler aracılığıyla oluĢturulabilecek yeni sistemler üzerine 

çalıĢmalar devam etmektedir. 

2.1.1.6. Fiber Optik Teknolojisi 

Günümüzde bilgi ve iletiĢim sektöründe ve tıp alanında yaygın olarak kullanılan ve 

“YaklaĢık olarak insan saçının çapı ebadında, sonsuz elyaf denebilecek kadar uzun, 

yığınlar halinde bir araya getirildiklerinde, ıĢık sinyallerini çok uzun mesafelere 

nakletmeye yarayan ince ve çok saf cam telleri" olarak tanımlanan (Emirhan, 2005) 

fiber optik teknolojisinin oluĢumunda iki ana unsur bulunmaktadır. Bunlardan ilki 

fiber optiğin ana malzemesi olan cam elyafı, diğeri unsur ise cam elyafının hem  ıĢık 

hem de görüntü iletebilen optik özelliklerinin temelinde yatan ve 20. yüzyılda 

keĢfedilen tam içsel yansıma prensibidir.  

20. yüzyılın baĢında, ıĢık iletme özelliği nedeniyle dekoratif amaçlı olarak süs 

havuzlarının aydınlatmasında kullanılan cam elyafının optik özelliğinden 

faydalanılarak görüntü iletimi sağlama fikri ilk defa Almanya‟da bir tıp öğrencisi olan 

Heinrich Lamm‟ın esnek bir gastroskop yapmak niyetiyle baĢlattığı çalıĢmalarıyla  tıp 

sektöründe hayat bulmuĢ, 1930‟larda Fransız DuPont firması tarafından, Amerika‟da 

Lucite, Ġngiltere‟de Perspex isimli sağlam ve hafif Ģeffaf plastiğin icat edilmiĢtir. 1956 

yılında, genç bir akademisyen olan Curtiss kırılma oranı daha fazla olan cam bir 

çubuğu, kırılma oranı daha az olan cam bir tüpün içine yerleĢtirip eriterek çekmiĢtir 

ve kaplanmıĢ bir cam lif haline getirmiĢtir. Cam kaplı lifin, ıĢığı, o zamana kadar 

yapılan tüm liflerden daha iyi ilettiği görülmüĢtür (Hect, 1999). 1970‟lere 

gelindiğinde, fiber optik ham maddesi olarak silisyum oranı yüksek erimiĢ silis 

kullanımı ile tam içsel yansıma kalitesi yükseltilmiĢtir. 1975 yılında ilk optik elyaf 

kullanılan iletiĢim sistemi güney Ġngiltere‟de iĢletime konmuĢtur. 1980‟lerin baĢında, 

A.B.D.‟nin Massachusetts eyaletindeki Boston kenti ile Virginia eyaletindeki 
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Richmond kenti arasındaki ilk optik kablo bağlantısı AT&T adlı telefon Ģirketi 

tarafından 1980‟de kurulmuĢtur. Ġlk kıtalar arası optik kablo bağlantısı Aralık 

1988‟de, Kuzey Amerika ile Avrupa kıtaları arasında sağlanmıĢtır. 1990‟larda fiber 

optik hem tıp hem de bilgi iletiĢimi sektöründe endüstrileĢmiĢ bir öğe olarak yerini 

almıĢtır. 

21. yüzyılda fiber optik, bilgi ve iletiĢim teknolojilerinde yüksek hızlı internet 

sağlamasının yanı sıra, okyanus derinliklerini araĢtıran bilim adamları tarafından 

yüzeydeki gemiden dipteki robotik aletleri uzaktan kumanda edilmesinde, göz 

ameliyatlarında lazer teknolojisinin kullanımında, beton veya plastik ile birleĢtirilip 

Ģekillendirilerek mimari yapılarda ve uçaklarda kullanılan kompozit yapı 

malzemesinde, tekstil sektöründe ıĢıyan kumaĢların oluĢturulmasında ve aydınlatma 

elemanlarında kullanılmaktadır. 

Fiber optik aydınlatma sistemlerinin geleneksel aydınlatma sistemlerinden temelde 

en büyük farkları ıĢık kaynağının uzakta konumlandırılması, ıĢığın fiber kablolar ile 

taĢınması ve ıĢığın ısı taĢımamasıdır. Fiber optik teknolojisinin aydınlatma elemanı 

olarak kullanımının diğer avantajları elektrik akımı taĢımaması, soğuk olması 

sayesinde nesnelere olabildiğince yakın kullanılabilmesi, ihtiyaca göre bir veya daha 

çok noktaya dağıtılabilmesi, UV (Ultra Viole, Mor Ötesi) ve IR (Infrared, Kızıl Ötesi) 

yansıma taĢımaması, istenilen noktalara çok hassas bir Ģekilde yönlendirilebilmesi, 

toz partiküllerini harekete geçirmediği için hijyenik olması, geleneksel aydınlatma 

çözümlerinin tehlikeli olduğu, ısıya hassas, patlama riski olan noktalarda 

kullanılabilmesi, Ģiddete maruz kalması ihtimali olan yerlerde güvenlik amaçlı 

çözümler üretilebilmesi, bakımının geleneksel aydınlatma sistemlerinden daha kolay 

ve ekonomik olması, çok küçük alanlara sığdırılabilmesi ve ıĢığın optik lensler 

aracılığıyla istenilen noktalara yoğunlaĢtırılabilmesi olarak sıralanabilir. 

Fiber optik teknolojisinin hem yapı malzemesi hem de aydınlatma elemanı olarak 

kullanımına, ġangay‟da gerçekleĢen 2010 World Expo kapsamında Ġngiltere 

pavyonu olarak Thomas Heatherwick mimarlık ofisi tarafından tasarlanan ve inĢa 

edilen The Seed Cathedral (Tohum Katedrali) örnek gösterilebilir. Binlerce fiber optik 

çubuğun kullanımıyla inĢa edilen yapı kavramsal bir mekan oluĢturmakla kalmayıp 

ıĢıyan bir mimari heykele benzetilmiĢtir (Walsh, 2010). 20 metre yüksekliğe ulaĢan 

yapı, her birinde dünyanın çeĢitli bölgelerinden getirilmiĢ farklı bitki türlerinin 

tohumlarının bulunduğu altmıĢ bin adet fiber çubuktan oluĢmaktadır. Fiber çubuklar, 

tam içsel yansıma prensibi ile güneĢ ıĢığının içeriye iletilmesiyle iç mekanın doğal 

yöntemlerle aydınlanmasını da sağlamıĢtır (ġekil 2.11.). 
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ġekil 2.11. 2010 World Expo, Ġngiltere Pavyonu, The Seed Cathedral, dıĢ ve iç mekan görüntüleri. 

Fiber optik teknolojisi, tekstil alanında çığır açan uygulamalar yapılmasını da 

sağlamıĢtır. 2000‟li yılların baĢında kurulan Luminex markasının ürettiği ıĢıyan 

tekstil, "geleneksel kumaĢ dokumasına fiber optik eklenmesi ile oluĢan bir sistem" 

olarak tanımlanmıĢtır (Emirhan, 2005). IĢıyan tekstil ile oluĢturulan objeler renklerini 

Ģarj edilebilir pilli LED‟den almaktadır. Optik özellikler gösteren, parlak ve ıĢıldayan 

elyafın, doğal ve sentetik elyafla birlikte kullanılabildiği esnekleĢtirilebilen bir kumaĢ 

olan Luminex'in ana maddesinin her renkte doğal ve sentetik elyaf olabildiği gibi 

ıĢığı ileten ve bünyesinde bulunan ıĢık kaynağının rengini alabilen saydam elyaf 

olabileceği belirtilmiĢtir (Emirhan 2005). Luminex ürünleri günümüzde sahne 

sanatları, aksesuarlar, iç mekan tasarımlarını içeren geniĢ yelpazeye sahip olmakla 

beraber Fransız Moda tasarımcı Jacqueline Lumi‟nin 2006 yılında kurduğu 

Lumigram markası bünyesinde, Luminex ürünü kumaĢlarla gerçekleĢtirilen kostüm 

ve ev tekstili örneklerine ulaĢılabilmektedir (ġekil 2.12.). 

 

ġekil 2.12. Fiber optik teknolojisinden faydalanılarak geliĢtirilmiĢ ıĢıyan tekstil örnekleri. 

2.1.1.7. Yenilenebilir Enerji Kaynakları ve YeĢil Teknoloji 

Günümüzde tükenmeye yüz tutmuĢ fosil yakıtların kontrolsüz kullanımıyla salınan 

sera gazının ekolojik sistemde yarattığı olumsuz etkiler, doğada varolan ve yapay 

etkilere gerek kalmadan kendini yenileyerek süreklilik gösteren enerji kaynaklarına 

yönelinmesine neden olmuĢtur. Yenilenebilir kaynaklar, güneĢ enerjisi, rüzgar 

enerjisi, hidrolik güç, jeotermal enerji ve  biokütle enerjisi olarak sıralanmaktadır 

(Yelmen ve Çakır, 2011).  
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Yenilenebilir enerji kaynaklarının kullanımı için üretilmekte olan çevre dostu 

teknolojiler, günümüzde çoğunlukla kitlesel kullanımı hedeflemektedir. Bunun 

yanında, altyapısız sistemleri destekleyen bireysel kullanıma yönelik taĢınabilir 

ürünler de geliĢtirlmektedir. 

GüneĢ Enerjisi:  GüneĢ ıĢığından enerji üretiminde verimli kullanımına yönelik olarak 

fotovoltaik paneller ve güneĢ pilleri öne çıkan teknolojik edinimlerdir. Özellikle 

otomotiv sektöründe fosil yakıtların yerini alabilen  güneĢ pilleri sayesinde, salınan 

karbondioksit miktarında önemli azatlımlar sağlanmaktadır. Günümüzde güneĢ 

enerjisi ısınma ve sıcak su elde etmede ucuz ve yaygın kullanım alanı bulmuĢtur. 

Avrupa ve Amerika'da fotovoltaik panellerden oluĢan güneĢ enerjisi tarlaları 

kurulmuĢtur. Almanya yenilenebilir enerji kullanımına yönelik yaptığı yatırımlarla 

dünyada öncü olmuĢ, 9 Mayıs 2014 tarihinde gün ortasında tüm elektrik ihtiyacının 

% 74'ünü fotovoltaik paneller aracılığıyla elde ederek bir dünya rekoru kırmıĢtır 

(URL-7, 2014). 

Günümüzde güneĢ enerjisinin kullanımına yönelik fotovoltaik panellerden oluĢan 

sabit enerji tarlalarının yanı sıra, kiĢisel kullanıma yönelik portatif ürünler 

geliĢtirilmektedir. GüneĢ enerjisiyle Ģarj edilen bilgi teknolojileri aygıtlarında 

kullanılabilen yedek piller geliĢtirilerek piyasa sunulmuĢtur. Yanko Design'ın 2013 

yılında tasarladığı portatif priz projesi (ġekil 2.13.) güneĢ enerjisinden direkt olarak 

faydalanmayı amaçlamıĢtır. Bina, otomobil ya da uçak camına vantuz aracılığıyla 

sabitlenen priz, bünyesinde barındırdığı fotovoltaik birim sayesinde güneĢ enerjisini 

elektrik enerjisine dönüĢtürmeyi hedeflemektedir (URL-8, 2013). 

  

ġekil 2.13. Fotovoltaik Portatif Priz, Yanko Design, 2013. 

Hidrolik Enerji:  Doğal su kaynaklarının akıĢı ve denizin hareketleriyle oluĢan hidrolik 

enerji; suyun potansiyel enerjisinin kinetik enerjiye dönüĢtürülmesi sonucu elde 

edilmektedir. Akarsulara kurulan barajlar aracılığıyla elektrik üretimi yapılması en 

yayagın kullanım biçimi olmakla beraber hidro elektrik santrallerinin gerekli 

mevzuatlara uyulmadan, plansız konumlandırılmalarının uzun vadede doğal 

dengeleri bozduğuna yönelik tartıĢmalar yapılmaktadır (Ürker ve Çobanoğlu, 2012).  
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Akarsulara kurulan enerji santrallerine alternatif olarak, okyanus kıyılarında oluĢan 

gelgit enerjisi ve deniz dalgalarının enerjisinden de faydalanılabilmektedir. Deniz 

dalgalarından, cisim hareketini veya cisimdeki Ģekil değiĢtirmeyi kullanan sistemler, 

su basıncını kullanan sistemler ve hava basıncını kullanan sistemler olmak üzere 

temelde üç yöntemle elektrik enerjisi elde edilmektedir. Dalga enerjisini kullanmaya 

yönelik uygulamalar kıyı Ģeridi boyunca gerçekleĢtirilebilmekte, bunun yanında 

dalga pompalarından faydalanılarak açık denizde santraller kurulabilmektedir. Dalga 

enerjisine yönelik uygulamaların faydaları, temiz, sınırsız ve ucuz enerji üretimi, 

balık neslinin çoğalmasını sağlayan bir dalyan görevi görerek ekolojik dengeye 

katkıda bulunmak, deniz üzerinde kurulumu sayesinde tarım arazilerine zarar 

vermemek ve yaygın olarak ısınma amaçlı kullanıldığında havadaki karbon ve 

nitrojen türevleri azaltmak olarak belirtilmiĢtir (Koca ve Çıtlak, 2008). 

Rüzgar Enerjisi:  Yenilenebilir bir diğer kaynak olan rüzgarın kinetik enerjisini önce 

mekanik enerjiye daha sonra da elektrik enerjisine dönüĢtürmek için yaygın olarak 

rüzgar türbini kullanılmaktadır. Açık arazilere ve deniz üzerine kurularak oluĢturulan 

rüzgar çiftliklerinde bulunan türbinleri, kule, jeneratör, hız dönüĢtürücüleri, elektronik 

unsurlar ve pervaneden oluĢmaktadır. Türbinlerin yükseklikleri ve pervane çapı 

ölçüleri elde edilmek istenen enerjiye göre değiĢiklik göstermektedir. 

Dünya üzerinde rüzgar enerjisi pazarının Amerika ve Avrupa tarafından 

Ģekilllendirildiğine, Amerika‟da konutlarda görülen kiĢisel türbin kullanımının 

Avrupa‟da da yaygınlaĢtığına dikkat çekilmektedir (Yelmen ve Çakır, 2011). Rüzgar 

türbinlerinin 125 metreyi bulan yükseklikleri, 100 metreye yakın pervane çaplarıyla 

geniĢ alanlara ihtiyaç duymaları ve gürültülü çalıĢmaları gibi dezavantajları 

bulunmaktadır. Bu nedenle Ģehir içinde bulunan binalar ve müstakil evlerinde 

kullanıma yönelik yeni rüzgar türbinleri geliĢtirilmektedir. Dikey bir eksen üzerinde 

dönen ve sessiz çalıĢan Eddy GT türbini (ġekil 2.14.) Ģehir ortamında rüzgarı ve 

yerel türbülansları yakalayabilecek biçimde tasarlanmıĢtır (URL-9, 2014). Yüksekliği 

2.7 metre, geniĢliği 1.8 metre ve ağırlığı 175 kg olan türbin, 1 kilovat elektrik üretimi 

yapabilmek için 4 metre kare ölçüsünde alana ihtiyaç duymaktadır. Türbin 20 yıllık 

kullanım ömrü ile geleceğe yönelik temiz enerji çözümlerine örnek teĢkil etmektedir.  

Rüzgardan enerji elde etmek için kiĢisel kullanıma yönelik portatif ürünler de 

geliĢtirilmiĢtir. 2012 yılında Alman Braun firması tarafından sürdürülebilirlik ödülüne 

layık görülen Revolver isimli dikey dönüĢ yaparak elektrik üreten rüzgar türbini (ġekil 

2.15.), küçük olmasıyla taĢınabilir yapıya sahiptir. Yeni nesil rüzgar türbini, 

üretebildği güç aracılığıyla dizüstü bilgisayar, tablet, fotoğraf makinası, cep telefonu 

gibi mobil cihazları, alt yapı ihtyacı duymadan Ģarj edebilmektedir (URL-10, 2012). 
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ġekil 2.14. Eddy GT, ġehir içinde ve müstakil konutta kullanıma yönelik rüzgar türbini, 2014. 

 

ġekil 2.15. Revolver, KiĢisel kullanıma yönelik portatif rüzgar türbini, 2012. 

Rüzgar türbinlerinin dezavantajlarını ortadan kaldırmak için alternatif yaklaĢımlar 

geliĢtirilmektedir. Hollanda'da bulunan Delft Teknik Üniversitesi 2013 yılında tanıttığı 

EWICON (Electrostatic Windenergy Convertor, Elektrostatik Rüzgar Enerjisi 

DönüĢtürücüsü) projesiyle (ġekil 2.16.), pervane gibi hareketli bir unsur olmadan 

rüzgar enerjisinden faydalanılmasını sağlamıĢtır. Prototipi üretilen proje, 

yuvarlatılmıĢ dikdörtgen formunda çelik çerçevenin içine yatay olarak yerleĢtirilmiĢ 

çelik tüplerden ve tüplerin içine yerleĢtirilmiĢ su damlacıklarından oluĢmuĢtur. Su 

damlacıklarının rüzgar sayesinde hareketiyle elektrik enerjisi üretilmesi prensibiyle 

geliĢtirilmiĢ olan EWICON projesinin, geleneksel rüzgar türbinleriyle 

karĢılaĢtırıldığında uzun vadede aĢınma payının azalması, bakım maliyetlerinin 

düĢük olması, haciminin yaĢam alanlarında uygulanmaya müsaitliği ve gürültü 

kirliliği yaratmaması gibi avantajlar sağladığı belirtilmiĢtir (URL-11, 2014).  

 

ġekil 2.16. EWICON, Pervanesiz rüzgar enerjisi dönüĢtürücüsü, 2013. 
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Jeotermal Enerji: Yerkabuğunun derinliklerindeki ısının yer altı sularını ısıtması 

sonucunda suyun yeryüzüne çıkmasıyla oluĢan jeotermal enerjiden günümüzde ısı 

pompaları aracılığıyla faydalanılmaktadır. Jeotermal enerji, konutlarda ısıtma, 

kaplıcalarda, sera ısıtmacılığı ve elektrik üretiminde kullanılmaktadır. 

Biokütle Enerjisi ve Bioyakıt: Karbon içeren tüm bitkisel ve hayvansal atıklardan 

oluĢan organik maddelerden meydana gelen biokütle, bitkisel, hayvansal, Ģehir ve 

endüstri atıkları olarak sınıflandırılmaktadır (Yelmen ve Çakır,  2011). Yeryüzünde 

gerçekleĢen fotosentez sürecinin ürünü olan biokütle, oksijen ile tepkimesi 

sonucunda yanarak içinde depolanmıĢ güneĢ enerjisini ortaya çıkarmaktadır. Bu 

kapsamda, bitkilerin fiziksel süreçlerden geçirilmesiyle sıvı yakıt olarak kullanılması 

çalıĢmaları yapılmaktadır. Bioyakıtın hammaddesi, Ģeker kamıĢı, pancar, mısır, 

buğday, patates gibi Ģeker, niĢasta ve selüloz içerikli bitkiler ile tarımsal atıklar ve 

selüloz içerikli atıklar olabilmektedir (URL- 12, 2013).  

Günümüzde bilim insanları, bioyakıt üretiminde alternatif bir hammadde olarak hızlı 

geliĢen, üretimi için arazi ve gübre kullanımına gerek olmayan su yosunlarından 

faydalanmak için baĢlattıkları çalıĢmalar sonucunda yosun kaynaklı dizel otomobil 

yakıtı üretmiĢtir. Sürdürülebilir bir gelecek için binaların atık suyunun, ısıtma ve 

elektrik üretiminin mikro yosunlardan elde edilmesini amaçlayan araĢtırmalar 

yapılmaktadır (URL-13, 2014).  

Benzer Ģekilde kara yosunu kullanılarak enerji sağlamaya yönelik olarak güneĢ 

enerjisinin yaĢayan organizmalar tarafından elektrik enerjisine dönüĢtürülmesi 

prensibi olan biofotovoltaik enerjiye yönelik geliĢtirilen projeler bulunmaktadır.  

Tasarımcı Fabienne Felder, Cambridge Üniversitesi akademisyenlerinden Dr. Paolo 

Bombelli ve bitki bilimci Ross Dennis tarafından geliĢtirilen düzenek aracılığıyla 

saksıda yetiĢen yosunlardan elektrik üreten Moss FM (Yosun FM) projesi (ġekil 

2.17),  2014 yılında hayata geçmiĢtir (URL-14, 2014). Yakıt hücrelerinin, saksıda 

yetiĢen bitkileri minyatür bir güç kaynağına çevirmesi yoluyla güneĢ ıĢığından 

elektrik üreten prototip ile küçük bir LCD ekran ve bir radyo çalıĢtırılmıĢtır. 

Aynı prensiple geliĢtirilmiĢ olan Moss Table (Yosun Masa) (ġekil 2.17.), bio 

fotovoltaik enerji teknolojilerinin gelecekte yaygın olarak kullanılabileceğine örnek 

teĢkil eden yenilikçi bir proje olarak tanıtılmıĢtır (URL-15, 2014).  
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ġekil 2.17. Moss FM ve Moss Table projeleri, 2014 

Masanın üst yüzeyinde bulunan küçük yosun saksılarının kimyasal enerjiyi elektrik 

enerjisine dönüĢtürmesi ve bu enerjinin iletken liflerle masanın iç bölümüne 

aktarılmasıyla çalıĢan konsept proje, dijital saat gibi az enerji ihtiyacı olan aygıtları 

çalıĢtırabilmektedir. 

Hidrojen Enerjisi:  Doğada serbest halde bulunmayan ve kullanılabilmesi için açığa 

çıkarılması gereken hidrojen gazı doğal bir enerji kaynağı olarak kabul edilmemekte; 

hem yenilenebilir enerji kaynaklarından hem de fosil yakıtlardan elde edilebildiği için, 

hidrojenin çevre dostu olup olmadığının, elde etmek amacıyla kullanılan yöntem 

aracılığıyla ortaya konabileceği belirtilmekte, güneĢ kaynaklı elektrik enerjisiyle elde 

edilen hidrojenin teorik olarak geleceğe yönelik en sürdürülebilir çözüm olduğu 

vurgulanmaktadır (Yelmen ve Çakır,  2011).  

2.1.1.8. Yeni Yapı Malzemeleri ve Üretim Teknikleri 

21. yüzyılıda bilgi ve iletiĢim teknolojileri, nanoteknoloji, biyoteknoloji alanlarında 

sağlanan edinimler sayesinde yeni yapı malzemeleri ve üretim teknikleri 

geliĢtirilmekte, likit kristaller ve LED kullanımıyla biçim, doku, renk ve geçirgenlik 

degiĢtirebilen yüzeyler oluĢturulmakta, akıllı, hafif, esnek ve uyumlu polimer bazlı 

kompozit malzemeler üretilebilmektedir. Diğer yandan üretimde kiĢiselleĢtirmenin 

seri Ģekilde yapılmasına imkan tanıyacak ve bireylerin üreticiye dönüĢmesini 

sağlayabilecek üç boyutlu yazıcılar günümüzde malzeme ve üretim tekniklerine 

yenilik getirerek öne çıkan unsurlardır. 

Likit Kristaller: Ġlk defa 19. yüzyılda Avusturya'lı biliminsanı Friedrich Reinitzer 

tarafından keĢfedilen likit kristalin kullanımıyla görüntü oluĢturma amaçlı 

araĢtırmalar 1960'lı yıllarda baĢlamıĢtır (URL-16, 2014). Günümüzde taĢınabilir akıllı 

cihazların temelinde yatan görüntü teknolojisi olan LCD (Liquid Crystal Display, Likit 

Kristal Ekran) daha ince, hafif ve enerji tasarrufu sağlamak gibi özellikleriyle dizüstü 

bilgisayarlar, dijital kol saatlerini ve akıllı mobil cihazlarda sıklıkla kullanılmaktadır. 
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LCD ekranlar cam plakalar, yatay ve dikey polimer filtreler, renk filtresi ve kristal 

molekül katmanlarının birleĢtirilmesiyle oluĢan kompozit ürünlerdir. LCD ailesinin 

üyesi olan AMLCD (Aktif Matriks Likit Kristal Ekran) malzemeden üretilmiĢ ekranlar 

yüksek görüntü kalitesi ve görüĢ özelliği sergilemektedir. Ancak günümüz teknolojisi 

çerçevesinde üretim maliyetleri yüksektir ve iĢlem yapabilmek için daha fazla enerji 

tüketmektedirler. Likit kristallerin yapı endüstrisinde kullanımıyla pencere ve 

duvarların Ģeffaf ve geçirimsiz yüzeyler haline gelebilmesine ve malzemenin mekan 

içindeki iĢlevi ile görsel etkisinin değiĢebilmesine dikkat çekilmektedir (Ak, 2006).  

LED:  1960'lı yıllarda Amerika'da bildirim ve uyarım amaçlı sinyalizasyona yönelik 

pratik uygulamaları yapılmaya baĢlanan LED (Light Emitting Diode, IĢık Yayan 

Diyot) ana yapı malzemesi silikon olan yarı iletken bir malzemedir (URL-16, 2014). 

LED, teknolojinin geliĢimiyle farklı renklerde üretilebilmiĢ, böylelikle görüntüleme 

amacıyla kullanılmaya baĢlanmıĢtır. DüĢük enerji tüketimi özelliği olan LED 

malzemesinden, kontrol edilebilirlik, ayarlanabilir ve etkileĢime geçebilirlik, kolay ve 

güvenli kurulum, uzun kullanım ömrü, yüksek mekanik direnç, enerji tasarrufu 

sağlayarak çevreye katkıda bulunmak gibi avantajlar nedeniyle aydınlatma elemanı 

olarak da faydalanılmaktadır. 

LED ailesinin son üyesi olan OLED (Organik IĢık Yayan Diyot), düĢük enerji 

tüketmesi, ince ve hafif olması, geniĢ açılı görüntü sağlayabilmesi ve dokunmaya 

hızlı tepki verebilmesi olarak sıralanabilecek kazanımlarıyla, televizyonların, 

bilgisayarların, akıllı mobil cihazların ve taĢınabilir oyun konsollarının dijital düz 

ekranlarının üretiminde kullanılmaktadır.  

Günümüzde geliĢtirilmeye devam eden OLED teknolojisinin son versiyonu olan 

FOLED'in (Flexible Organic Light Emitting Diode, Esnek Organik IĢık Yayan Diyot) 

esnek yapısı sayesinde, eğilip kıvrılabilen, rulo haline getirildiğinde dahi görüntü 

kalitesinde kayıp olmayan dijital ekranlar üretilmiĢtir. Samsung ve LG firmaları 2013 

yılında, FOLED teknolojisi ile çalıĢan akıllı mobil cihazın prototipini (ġekil 2.18.) Las 

Vegas Kongre Merkezi'nde gerçekleĢtirilen CES (Consumer Electronics Show) 

uluslararası elektronik fuarında tanıtmıĢtır. (URL-17, 2013) 

    

ġekil 2.18. FOLED Mobil Cihaz Prototipi, CES, 2013. 
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OLED ve FOLED malzemelerinin esnek, katlanabilir, hafif ve ince yapılarının 

geleceğe yönelik olarak giyilebilir akıllı teknolojilerin, kendini güncelleyen akıllı 

gazetelerin, ekran olarak da kulanılabilecek pencere camı gibi saydam yüzeylerin, 

duvar ölçüsünde hafif ve etkileĢimli sabit ekranların gerçekleĢtirlmesini sağlayacağı 

öngörülmektedir (URL-18, 2014). 

Yeni Kompozit Malzemeler: Belirli bir amaca yönelik olarak en az iki maddenin 

biraraya getirilmesiyle meydana gelen malzeme olarak tanımlanan (Ersoy, 2001) 

kompozit malzemelerin tarihi, ilk çağlarda insanların kırılgan doğal  malzemelerin 

içine bitkisel ya da hayvansal kaynaklı lifler koyarak sağlamlaĢtırmısına kadar 

uzanmaktadır. 1940'larda kompozit malzeme kavramı bir mühendislik konusu olarak 

ele alınmıĢ ve araĢtırmalarla geliĢtirilmeye baĢlanmıĢtır. 

Yapı sektöründe kullanımı kısıtlı olan Taneciklerle GüçlendirilmiĢ Kompozit Malzeme 

(TKM), en yaygın örneği beton olan Tanelerle Donatılı Kompozit Malzeme, cam 

elyaf takviyeli plastik (CTP) ile örneklendirilebilecek olan Liflerle Donatılı Kompozit 

Malzeme ve metal, cam, polimer ve ahĢap esaslı en az iki tabakanın 

birleĢtirilmesiyle oluĢturulan Tabakalı Kompozit Malzeme temel kategoriler olarak 

sıralanmıĢtır (Ersoy, 2001). Kompozit malzemeler, mekanik dayanım, basınç, 

çekme, eğilme ve çarpma dayanımı, yorulma ve aĢınma direnci, korozyon direnci, 

kırılma tokluğu, yüksek sıcaklıklara dayanıklılık, ısı iletkenliği, elektrik iletkenliği, 

akustik iletkenliği, rijitlik, ağırlık ve görünümün geliĢtirilmesi gibi avantajlar sağlamak 

amacıyla üretilmektedir.  

Günümüzde bilim ve teknolojinin ilerlemesiyle kompozit malzemelere yönelik 

çalıĢmalar hızlanarak ıĢık geçirgenliği, kendini onarma, havayı temizleme ve ileri 

derecede direnç ve hafiflik özellikleri gösteren yeni malzemeler geliĢtirilmiĢtir. 

Özellikle nanoteknolojinin, çok disiplinli beton biliminde malzemenin davranıĢını tüm 

detaylarıyla açıkladığı, özeliklerini tasarladığı, üretim ve ekolojik maliyetlerini 

düĢürdüğü belirtilmiĢtir (Özbora ve diğ. 2013).  

1960'lı yıllardan günümüze beton, alıĢılmıĢ donatı olan çelik dıĢında fiber donatılı 

polimer (Fibre Reinforced Polymer, FRP) ile takviye edilmektedir. 2004 yılında 

Macar mimar, Aron Losonczi tarafından keĢfedilen Litracon isimli yeni nesil beton, 

optik elyaf ile betondan oluĢmaktadır. IĢık geçirgenliği özelliği olan Litracon'un, 

dayanım ve kullanım olanakları açısından standart betonlardan fark göstermediği 

belirtilmiĢtir (URL-19, 2004).  
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Litracon, bloklar halinde iç ve dıĢ mekanlarda duvar yapımında, iç mekanda zemin 

kaplamasında kullanıldığı gibi, aydınlatma elemanı yapı malzemesi olarak da 

kullanılmaktadır (ġekil 2.19.). 

ġekil 2.19. Litracon, ıĢık geçiren beton uygulamaları. 

21. yüzyılda nanoteknoloji ve biyoteknolojinin ilerlemesi, yapı malzemelerinde 

yıpranma, çatlama ve oksitlenmelerin önüne geçerek kullanım ömrünü uzatmaya 

yönelik araĢtırmaların yapılmasına ve Kendini Onaran Kompozit Malzemelerin 

geliĢtirilmesine olanak sağlamıĢtır. 

Yapı malzemelerinin taĢıyıcılık ve biçim koruma gibi mekanik görevlerini tüm Ģartlar 

altında sürdürebilen ve atom bileĢenlerindeki sensör yapısı sayesinde mikro 

çatlaklar, aĢınma ve korozyon temelli hasar saptaması yaparak onarım 

gerçekleĢtirebilen malzemeler sayesinde, geleceğe yönelik olarak mega 

gökdelenler, rüzgar türbinleri, deniz üzerinde konumlanmıĢ bina ve tesisler, yer 

yüzeyi ve deniz altında konumlanmıĢ tesisat boruları gibi yapılarda ulaĢılması güç 

alanlarda bulunan tahriplerin onarım maaliyetlerinin düĢmesi, uçak, uzay mekiği 

nükleer atık depoları gibi alanlarda güvenilirlik ve emniyetin sağlanması, baraj, köprü 

ve otoban tünelleri gibi uzun yıllar ayakta kalması gereken yapıların kullanım 

ömrünün uzaması, hem estetik hem de koruyucu özelliklerinin zarar görmemesi 

gereken optik yüzeyler ile otomobil, konut ve laboratuvar camlarının korunması gibi 

edinimler hedeflendiği belirtilmiĢtir (Brinkman, 2011). Kendini onaran malzemelere 

yönelik araĢtırmalar kapsamında fotovoltaik hücre, yakıt pili gibi enerji üretimi 

sağlayan ve depolayan aygıtlara yönelik, ıĢık üretimi yapan LED ve mikro elektronik 

alanlarında çalıĢmalar devam etmektedir. 

Nanoteknoloji desteğiyle geliĢtirilen diğer bir yeni kompozit yapı malzemesi, kendini 

temizleyen betondur. Yapılan çalıĢmalarda, betonun yüzeyinin renk, doku ve estetik 

özelliklerini kaybetmeyerek, kullanım ömrü boyunca bakım, onarım gerektirmeden 

kullanıldığı ve bitkilerde görülen fotosentez mekanizmasının yapay bir modeli olan 

fotokataliz özelliğiyle çevreye olumlu katkılarda bulunarak hem kendini hem de 

havayı temizleyebildiği saptanmıĢtır (Yüksel ve Karagüler, 2011). 
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Milano'da, Feeding the Planet, Energy for Life (Gezegeni Beslemek, YaĢam Ġçin 

Enerji) teması ile gerçekleĢecek olan EXPO 2015 dünya fuarında yer alacak olan ve 

Nemesi & Partners mimarlık ofisi tarafından tasarlanan Ġtalya pavyonunun (ġekil 

2.20.) hava kirliliğini emerek atıl minerallere dönüĢtürücek kendini ve havayı 

temizleyen fotokatalitik beton ile inĢa edileceği duyurulmuĢtur (URL-20, 2104). 

  

ġekil 2.20. Ġtalya Pavyonu, Milano, Expo 2015. 

ÇağdaĢ kompozit malzemelerde cam elyafı, karbon elyafı ve kevlar gibi aramid 

elyafları yaygın olarak kullanılmaktadır. Seramik elyafı, polietilen, silis ve bor elyafı 

gibi malzemelerin de kullanımına rastlanmaktadır. Güçlü ve hafif bir kompozit 

malzeme olan ve grafit fiber takviyeli polimer (GFRP)  ve karbon elyaf takviyeli 

polimer (Carbon Fiber Reinforced Polymer, CFRP) malzemeler, uzay mekikleri, 

uçak ve helikopter gibi havayolu araçlarında, otomobil, motorsiklet ve bisiklet gibi 

karayolu araçkarı ve yelkenli yapılarında kullanılmaktadır.  

Polimer kompozitlerin mimari yapılarda deneysel kullanım örneklerine 

rastlanmaktadır. Illinois Mimarlık ve Teknoloji Enstitüsü bünyesinde oluĢturulan ve 

yapı malzemeleri üzerine araĢtırmalar yapan Carbon Lab tasarım stüdyosu (URL-

21, 2014), 2014 yılında malzemenin mimari yapılarda kullanılabilme potansiyelini 

sunmak amacıyla sadece karbon elyafı panelleri kullanılarak geçici bir yapı inĢa 

etmiĢtir (ġekil 2.21.).  

     

ġekil 2. 21. Polimer kompozitin yapı malzemesi olarak kullanımı. 
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GeliĢen üretim teknikleri ile birlikte maliyetlerin azalması karbon elyaflı polimer 

kompozit malzemelerin dizüstü bilgisayarlar, balık oltaları, okçuluk sporu 

ekipmanları, raketler, telli müzik aletleri, golf ekipmanları gibi alanlarda 

uygulanmasına imkan tanımaktadır. 

Yeni Üretim Teknikleri:  Endüstri Devriminin bir çıktısı olan makineleĢme sayesinde, 

yapı malzemelerinin ve tüketim mallarının standart bir Ģekilde seri üretimi 

sağlanmıĢtır. Standart üretim teknikleri, zaman tasarrufu sağlamakla beraber, 

ürünün kalitesini ve kullanım ömrünü de belirlenebilir hale getirilmiĢtir. 20. yüzyılda 

üretim biçimlerinin geometrik sadelik ve düĢük maliyetli seri üretim bileĢenlerinin öne 

çıktığı ancak 21. yüzyılda dijital üretim ve tasarım imkanları sayesinde 

kısıtlamalarının ortadan kalktığı ifade edilmiĢtir (Onbay, 2006).  

Arz talep iliĢkisinin hiç olmadığı kadar hızlandığı çağımızda tüketici, temel 

standartların hızla yerine getirilmesine ek olarak kullanımı sayesinde farklı 

hissedebileceği çeĢitlilik gösteren ürünlerin arayıĢına girmiĢ, böylelikle üretimde seri 

kiĢiselleĢtirme kavramı ve yöntemleri öne çıkmıĢtır. Seri kiĢiselleĢtirmeye yönelik 

olarak günümüzde CNC Makinaları ve Üç Boyutlu Yazıcılar kullanılarak yapılan 

üretimler öne çıkmaktadır. 

CNC (Computer Numerically Controlled, Bilgisayar Sayımlı Yönetim) kesme 

makinaları, geleneksel torna, freze ve delme tezgahlarının görevlerini bünyesine 

eklenen bilgisayar sayesinde hatasız ve otomatik olarak yerine getirebilmektedir. 

Teknolojik edinimler aracılığıyla  lazer kesim uygulamalarının yaygınlaĢması ve 

CNC kesme makinalarının kullanımıyla birbirinden farklılık gösteren binlerce 

benzersiz ve karmaĢık Ģekilli ürünün, birbiriyle aynı özellikte binlerce ürünle aynı 

maliyetle üretilebildiği, bu bağlamda oluĢturulabilen çeĢitliliğin üretim verimliligi ve 

ekonomisini olumsuz olarak etkilemediği saptanmıĢtır (Onbay 2006). 

Üç Boyutlu Yazıcılar, bilgisayar ortamında uygun yazılımlar aracılığıyla tasarlanarak 

modellenmiĢ ya da üç boyutlu olarak taranmıĢ nesneleri, kalıp ve fikstüre ihtiyaç 

duymadan, hammade olarak kullanılan malzemeyi eritip katmanlar halinde 

kullanarak hızlı bir Ģekilde üreten cihazlar olarak tarif edilmektedir (URL-22, 2013).  

1984 yılında ilk örnekleri görülen üç boyutlu yazıcılar, öncelikle endüstriyel 

amaçlarla kullanılmıĢ,  2006 yılında internette herkesin eriĢebildiği açık bir kaynak 

olan ve kendi parçalarını kopyalayabilme özelliğine sahip üç boyutlu yazıcı 

geliĢtirme projesi Reprap'in baĢlamasıyla evlerde kullanılabilecek versiyonlar 

geliĢtirilmiĢtir. Günümüzde üç boyutlu yazıcılar düĢük maaliyetlerle üretilerek kitlesel 

kullanıma uygun hale gelmektedir. 
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Üç boyutlu yazıcılarda hammade olarak termoplastik polimer, seramik ve metal 

malzemeler kullanabilmektedir. Bunun yannda çikolata ve peynir gibi eritildikten 

sonra donarak formunu koruyabilen gıdalarla da deneysel çalıĢmalar yapılmaktadır. 

Ġlk etapta prototip maketleri hızla gerçekleĢtirmek için geliĢtirilmiĢ olsa da artık 

kullanıma hazır nesnelerin direkt dijital üretimini yapmak için üç boyutlu yazıcılardan 

faydalanılmaktadır. Günümüzde üç boyutlu yazıcılar, mimarlar ve tasarımcılar 

tarafından hem projelerin maketini hem de gerçek boyutta kullanılabilir versiyonlarını 

oluĢturmak, yedek parça sanayinde ürünün veya makinenin parça tasarımını 

yapmak ve üretmek, tıp sektöründe protez üretmek, takı tasarımlarını 

gerçekleĢtirmek ve robot parçalarını üretmek amaçlarıyla yaygın olarak 

kullanılmakta; bilgisayar destekli çizim sistemlerinin getirdiği kolaylıkla kiĢiye özel 

farklı yapı tasarımlarının oluĢturulup düĢük maliyetle üretimini sağlamaya yönelik 

çalıĢmalar bulunmaktadır.  

Ġtalyan mühendis Enrico Dini, 2004 yılında kum ve epoksi kullanarak baĢladığı 

araĢtırmalarının sonucunda 2007 yılında inorganik yapıĢtırıcı madde ve kullanılmıĢ 

kum ile oluĢturuduğu hammadde ile üç boyutlu yazıcı kullanarak yapı basmayı 

mümkün kılacak bir metod keĢfederek patentini almıĢtır (URL-23, 2014).  

Altı metrekare büyüklüğünde bir alanda basım gerçekleĢtirebilen ve D-Shape olarak 

adlandırılan (URL-24, 2014) üç boyutlu yazıcıyı yaratan Dini, 2009 yılında tasarımcı 

Andrea Morgante ile biraraya gelerek iki metre yüksekliğinde bir prototip strüktür 

olan Radiolaria'yı gerçekleĢtirmiĢ, 2010 yılında mimar Marco Ferreri ile bir dağ evini 

model alan 240 cm geniĢliğinde, 400 cm boyunda ve  350 cm yüksekliğinde tek 

odalı bir yapıyı yazıcı ile iki hafta içinde üreterek üç boyutlu yazıcı ile gerçekleĢtirilen 

ilk tek parça mimari yapıyı (ġekil 2.22) oluĢturmuĢtur (URL-25, 2010 ve URL-26, 

2013 ).  

 

ġekil 2.22. D-Shape Üç Boyutlu Yazıcı ürünü  Radiolaria (2009) ve Dağ Evi (2010). 
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Güney California Üniversitesi'nden Profesör Khoshnevis üç boyutlu yazıcı 

teknolojileri ve hammaddeleri üzerine yaptığı  bilimsel çalıĢmalar sonucunda 2011 

yılında 200 m2 ölçüsünde alana sahip bir konut inĢa edilmesini sağlayabilecek 

Contour Crafting (Kontür Zanaatı) isimli katmanlı üretim tekniğini geliĢtirmiĢtir (URL- 

27, 2014). Contour Crafting yöntemi ile yapılan üretimde, konutun mimari planı 

bilgisayar ortamında tasarlandıktan sonra veriler üç boyutlu baskı yapan robota 

iletilmekte, baskı robotu önce çabuk sertleĢen betondan dıĢ iskeleti hazırlamakta, 

son olarak iskelet tabakalar halinde betonla doldurulmaktadır (ġekil 2.23.) Tüm 

üretim süreci yatay katmanlar halinde gerçekleĢmektedir. Tek parça olarak yirmi dört 

saat içinde üretilebilen konutun bünyesinde elektrik, su ve havalandırma tesisatları 

için gerekli kanalların gömülü olduğuna dikkat çekilmektedir (URL-28, 2014). 

Üç boyutlu yazıcı kullanımıyla mümkün kılınan yeni üretim tekniklerinin, seri Ģekilde 

kurulabilecek yaĢam alanlarının ve tonozlu ya da silindir biçimli duvarların 

geleneksel sistemlerden daha hızlı ve kolay Ģekilde oluĢturulabilmesiyle mimari 

biçimde özgür ve özgün yaklaĢımların hayata geçirilmesini kolaylaĢtıracağı, 

geleneksel inĢaat sürecinde oluĢan çevresel zararların önüne geçilebileceği, düĢük 

maliyetler sayesinde ekonomik çözümlerin geliĢtirilebileceği ve geleceğe yönelik 

olarak dünya dıĢı yerleĢkelerin kurulmasında fayda sağlanabileceği savunulmaktadır 

(URL-29, 2012).  

 

ġekil 2.23. Üç boyutlu yazıcı ile Contour Crafting tekniği kullanımı. 

2.1.2. Çevresel Faktörler 

Ġnsanın doğa ile iliĢkisi, medeniyet geliĢtikçe evrim geçirmiĢtir. Basit aletlerin 

kullanımıyla baĢlayıp sanayileĢmeye dönüĢen insan aktiviteleri dünyaya zarar 

vermeye baĢlamıĢtır. 17. yüzyılda bilimsel ilerlemelerin sonucunda insan merkezli 

yaklaĢımı egemen kılan yeni bir doğa kavrayıĢı oluĢmuĢ; insanın kendisini ve 

çevresini algılama biçimi değiĢerek hakim dünya görüĢü mekanik bir doğa 

kavrayıĢına dönüĢmüĢtür (URL-30, 2014). Endüstri devrimiyle baĢlayan 

modernleĢme sürecinde ise doğal kaynakların ölçüsüz kullanımı ve artan atıklar 

nedeniyle doğal tahribat belirginleĢmiĢtir.  
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Günümüzde çevreye yönelik zararlar ölçülerek kontrol altında tutulmaya 

çalıĢılmaktadır. Bu bağlamda ekolojik sistemin dengesini sağlayarak ve 

sürdürülebilirlik oluĢturmak bir öncelik haline gelmiĢtir. Dünyayı ve insanlığı 

geleceğe yönelik olarak etkileyecek olan küresel çevre problemlerinin çözüm 

arayıĢına girilmiĢtir. 

2.1.2.1. Ekolojik Sistem ve Sürdürülebilirlik 

20.  yüzyılda endüstrinin geliĢimiyle artan üretim ve tüketim faaliyetleriyle beraber 

hızlı ĢehirleĢmenin de sonucunda, Yunanca kökenli oikos (ev) ile logos (bilim) 

sözcüklerinden türemiĢ olan ve canlı varlıklarla çevreleri arasındaki iliĢkileri 

inceleyen biyoloji kolu olarak da tanımlanan (Hasol, 1998) Ekolojik Sistem kendini 

onaramayıp zarar görmeye baĢlamıĢtır.  

1970'li yıllarda bilim insanları ozon tabakasında incelme olduğunu tespit etmiĢtir. 

Günümüze uzanan süre içinde atmosfere salınan sera gazları ozon tabakasının 

incelmesine ve küresel ısınmaya neden olarak iklim değiĢikliklerine yol açmıĢ; 

mevsim normallerinin altında ya da çok üstünde gerçekleĢen yağıĢlar toprağın 

kalitesini etkileyerek erozyonu ve çölleĢmeyi oluĢturmuĢtur. Fosil yakıt olarak bilinen 

kömür ve petrol kullanımından kaynaklanan karbon emisyonu, havadaki 

karbondioksit gazı birikimini artırarak kentsel ve bölgesel hava kirliliğine yol açmıĢ, 

asit yağmurları doğal bitki örtüsüne zarar vermiĢtir. Doğal alanlar ve ormanlar, tarım 

ve yerleĢime açıldıkça, iklim değiĢikliğinin yoğunluğu artmakta, biyolojik çeĢitlilik 

olumsuz yönde etkilenmekte ve yer altı su kaynakları azalmaktadır. 

Doğal yaĢamın, ekolojik dengenin ve insan sağlığının tehdit altında olması, çevresel 

problemlerin çözümüne yönelik olarak Sürdürülebilirlik kavramına yönelinmesine 

sebep olmuĢtur. 1980'li yıllarda sağlık, doğal kaynaklar ve çevre konularında 

sürdürülebilirlik kavramı önem kazanmaya baĢlamıĢtır. Çevre ve kalkınma 

konusunda çalıĢmalarını sürdüren uluslararası bir kuruluĢ olan Dünya Çevre ve 

Kalkınma Komisyonu (WCED, World Commision on Environment and Development) 

tarafından 1987 yılında gerçekletirilen Brundtland Raporu sonucunda 

sürdürülebilirlik "Doğal kaynakların, insan ile doğa arasında denge kurarak gelecek 

nesillerin ihtiyaçlarının karĢılanmasına olanak verecek Ģekilde bugünden 

tüketilmemesi" olarak tanımlanmıĢ, sürdürülebilir kalkınma “günümüz ihtiyaçlarının, 

gelecek kuĢakların ihtiyaçlarını karĢılama olanaklarından fedakarlık yapılmaksızın 

karĢılanabilmesi süreci” olarak ifade edilmiĢtir (Kaypak 2011).  
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1992 yılında Brezilya'nın Rio De Janerio Ģehrinde gerçekleĢen BirleĢmiĢ Milletler, 

Çevre ve Kalkınma Konferansı (UNCED, United Nations Conference on 

Environment and Development), sürdürülebilirlik konusuna ilk defa küresel ölçekte 

yaklaĢım ortaya konmuĢtur. Dünya ulusları, çevre ile uyumlu bir kalkınma stratejisi 

arayıĢına karĢılık veren anlaĢmalar imzalayarak, sürdürülebilir kalkınmanın temel 

ilkelerini belirlemiĢler, Rio Deklarasyonu ve Gündem 21 belgelerini oluĢturmuĢlardır. 

1997 yılında Japonya‟nın Kyoto Ģehrinde yapılan 3. Taraflar Konferansı‟nda kabul 

edilen Kyoto Protokolü, Rio deklarasyonunu perçinlemiĢtir. Böylelikle 

sürdürülebilirliğin, sanayinin, ürünlerin, binaların, malzemelerin ya da altyapı 

elemanlarının birbirlerinden bağımsız olarak sahip olabileceğĠ bir özellik olarak 

görülmenin ötesine geçerek sosyoekolojik sistemler ile insan yaratısı olan ekonomik 

sistemleri de kapsayan bütünsel bir anlayıĢa dönüĢtüğü saptanmıĢtır (Kaypak, 

2011). Bu doğrultuda mimaride de doğal sistemlerin yapay sistemlerle 

iliĢkilendirilmesi aĢamasında, ekolojik ilkeler içeren tasarım yaklaĢımları üzerine 

odaklanıldığı tespit edilmiĢtir (Koçhan, 2002).  

2.1.2.2. Küresel Çevre Problemleri 

EndüstrileĢmenin doğrudan sonuçları olan ozon tabakasının incelmesi ve sera etkisi 

kaynaklı küresel ısınma, yüksek nüfus artıĢı nedeniyle geliĢmekte olan ülkelerde 

gözlenen çarpık yapılaĢma, yağmur ormanlarının tahrip edilmesi, asit yağmurları, 

doğal kaynakların kirlenmesi ve verimli toprak kaybı gibi nedenlerle ekolojik 

dengenin bozulması, çevresel problemlerinin küreselleĢmesinin göstergeleri olarak 

kabul edilmektedir (Tuna, 2000). 

Küresel Isınma ve Ġklim DeğiĢiklikleri: Küresel ısınma, ozon tabakasının incelmesi ve 

sera etkisi olmak üzere iki nedenden oluĢmaktadır. Ozon tabakasındaki incelmenin 

temel nedeninin klorin taĢıyan ve soğutma ya da temizlik gibi süreçlerde kullanılan 

klorofloro karbon gazları olduğu tespit edilmiĢtir (Tuna, 2000). 

Ozon tabakasının zarar görmesine yönelik olarak 16 Eylül 1987 tarihinde 

Kanada‟nın Montreal kentinde,  klorofloro karbon ve benzeri maddelerin üretimi ve 

kullanımını düzenleyen uluslararası kuralların oluĢturulduğu Montreal Protokolü 

imzalanmıĢtır. Ancak alınan önlemlere rağmen 2000'li yıllarda ozon tabakasının 

incelmeye devam etmektedir. Bunun baĢlıca nedeni fosil yakıt kullanımından 

kaynaklanan yüksek karbon emisyonları ve sera gazlarıdır.  

Günümüzde enerji üretimi için öncelikli olarak kullanılan petrol ve kömür yakıtlı ısı 

santralleri, endüstriyel üretim süreçleri, günlük yaĢamın parçası haline gelmiĢ fosil 

yakıtlı araçlar ve binaların iklimlendirilmesi için kullanılan teknolojiler, doğaya karbon 
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salınımı yapılmasına neden olmaktadır. Sera gazlarının doğaya salınmasıyla güneĢ 

ısısının atmosfer içinde etkisi artmakta, bu durum hem havanın hem de yer kürenin 

kontrolsüz ısınmasına sebep vermektedir.  

Bilimsel çalıĢmalar ve iklim model öngörüleri, gelecekte küresel ısınma kaynaklı 

iklim değiĢikliğine bağlı olarak Ģiddetli fırtınalar, kuvvetli yağıĢlar ve hortum gibi 

ekstrem hava olayları, bu olayların ve kutuplardaki buzulların erimesi kaynaklı su 

taĢkınları ve seller, uzun süreli kuraklık olayları ve çölleĢme süreçleri gibi doğal 

afetlerin Ģiddetinde, sıklığında ve etkinlik alanında önemli artıĢların olabileceğini 

göstermektedir (URL-30, 2014).  

Ekolojik sistemde gerçekleĢmekte olan dramatik değiĢikliklerin gelecekte küresel 

boyutlu kıtlığa, yoksulluğa, salgın hastalıklara ve ekonomik felaketlere neden 

olacağı tespit edilmiĢtir4 (Aktan 2007).  

Karbondioksit ve sera gazı salımları kontrol altına alınsa ve azaltılsa dahi 

atmosferde bu güne kadar birikmiĢ olan gazlara bağlı olarak, ekstrem ve düzensiz 

hava olayları  olarak kendini gösteren iklim değiĢiklikliğinin önüne geçilemeyeceği  

anlaĢılmıĢ, bu noktada ileriye dönük olarak yeni Ģartlara nasıl adapte olunacağı 

sorusu doğmuĢtur (URL-31, 2013). 

Çarpık YapılaĢma :  20. yüzyılda modernleĢme sürecinde göçlerin artmasıyla 

Ģehirlerde barınma ve konut sorunu boy göstermiĢtir. ġehirleĢmeye yönelik planlı 

yaklaĢımları olan geliĢmiĢ ülkelerde düzenli ancak yoğun yapılaĢma oluĢmuĢken, az 

geliĢmiĢ ve geliĢmekte olan ülkelerde gecekondulaĢma ve plansız betonlaĢma 

çarpık yapılaĢmıĢ  Ģehirlerin oluĢmasına neden olmuĢtur. Çarpık yapılaĢmanın 

sonucu olarak, konutlarda ve yoğun trafik oluĢturan araçlarda fosil yakıtların 

kullanımı, yetersiz alt yapı sistemleri nedeniyle kanalizasyon sorunları, katı 

atıklarının toplanması, depolanması ve geri dönüĢtürülmesinde aksaklıklar, yeterli 

alt yapısı ve organizasyonu oluĢturulmamıĢ sanayi alanlarında arıtma tesislerinin 

yetersiz kalması ve denetimsizlikten kaynaklanan çevre kirliliği yaĢanmaktadır.  

Günümüzde dünya nüfusunun yarısından fazlası Ģehirlerde yaĢadığı ve sera gazı 

salımlarının %75‟inin Ģehirlerden kaynaklandığı tespit edilmiĢtir (URL-31, 2013). 

BirleĢmiĢ Milletler‟in 2010 senesinde yayınladığı çevre raporuna göre dünyada yıllık 

                                                           
4
 IPCC (2001) tarafından yapılan araĢtırmada küresel atmosferdeki karbondioksit (CO2) miktarının iki 

katına çıkması durumunda, gayri safi yurtiçi hasılanın  % 2‟sinden daha fazla zarar oluĢacağı tespit 

edilmiĢtir. Söz konusu bulgu, küresel ölçekte ekonomik bir felaket olarak değerlendirilmektedir (Aktan, 

2007). 
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enerjinin % 30-40‟ını binalar tüketmektedir (UNDP, 2012)  Bu nedenle sürdürülebilir 

bir geleceğe ulaĢmak için Ģehirlerin de sistemsel olarak dönüĢmesi gerekmektedir.  

Bu bağlamda Dünya YeĢil Binalar Konseyi (WGBC, World Green Building Council) 

tarafından yayımlanan raporda ekolojik binaların, standart binalara göre daha 

maliyetli olmalarına rağmen % 35 daha az karbon emisyonu, % 70 daha az atık, 

%40 su tasarrufu, % 30-50 enerji tasarrufu sağladığı belirtilmiĢtir (UNDP, 2012).  

Yağmur Ormanları: Dünya yüzeyinin %31'i oksijen üreten ve doğal hayata ev 

sahipliği yapan ormanlarla kaplıdır. Latin Amerika, Orta Afrika ve Güneydoğu 

Asya‟da bulunan ve dünya üzerindeki tüm canlıların % 80'ini bünyesinde barındıran 

yağmur ormanları, tarım ve hayvancılık için araziye dönüĢtürülme, bitki örtüsünün 

kontrolsüz kullanımı ve kereste temin etme gibi nedenlerden denetimsiz olarak 

kesilerek yok olma tehlikesi altındadır. Yerkürede bulunana oksijenin %20'sini 

üreten ve tüm yağmur ormanlarının %30'unu oluĢturan Amazon ormanlarının 2000 

ile 2005 yılları arasında yaklaĢık yüz otuz bin kilometrekare büyüklüğünde arazisi 

tahrip olmuĢtur (URL-32, 2014). Bitki çeĢitliliği ve yoğunluğu ile dünyanın oksijen 

oranını dengelemekle beraber sağladığı yağıĢlar sayesinde tatlı su kaynağı da olan 

yağmur ormanlarında gerçekleĢen zararın geleceğe yönelik olarak ekolojik dengenin 

bozulmasına ve küresel ısınmanın hızlanmasıyla çölleĢmeye neden olacağı tespit 

edilmiĢtir (URL-33, 2014).  

Asit Yağmurları:  Volkanik patlamalar gibi doğal nedenlerin yanı sıra fosil yakıtların 

kullanımıyla havaya karıĢan kükürt ve azotun su buharıyla birleĢerek sülfürik aside 

ve nitrik aside dönüĢüp yeryüzüne yağmur olarak inmesiyle oluĢan  asit 

yağmurlarının içilebilir su kaynaklarının ve verimli toprakların niteliklerini 

kaybetmeleri, kara ve denizlerdeki canlı türlerinin ölmesi, mimari yapıları yıpratması, 

bebek ölümleri ve kanser gibi  insan sağlığına zarar vermesi gibi olumsuz etkileri 

tespit edilmiĢ,  günümüzde bölgesel bir problem olarak görülmekle beraber uzun 

vadede vereceği zararların küresel ölçekte olabileceğine dikkat çekilmiĢtir (Gürcan 

ve diğ. 2005). 

Hava ve Su Kirliliği: Atmosferde toz, duman, gaz, kimyasallar, koku ve saf olmayan 

su buharı olarak bulunan kirleticiler ile bünyelerindeki partikül ve organizmaların, 

tüm canlıların sağlığını olumsuz yönde etkilerken aynı zamanda maddi zararlar 

meydana getirecek miktarlara yükselmesiyle hava ve su kirliliği oluşmaktadır. Hava 

kirliliği, yanardağların volkan faaliyetleri ve orman yangınları ile bitki örtüsünün doğal 

olarak tahrip edilmesiyle oluĢabildiği gibi ısınma amaçlı yakıt kullanımı, sanayi ve 

trafik kaynaklı insan faaliyetleri sonucu meydana gelmektedir. 
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Asit yağmurları, deniz araçlarının atıkları, Ģehrilerin, sanayilerin ve enerji 

santrallerinin atık sularını akarsulara ve denizlere boĢaltmaları, balık çiftliklerinin 

deniz tabanında yarattığı kirlilik, deniz yüzeyine petrol akması, ziraat ilaçları ve 

kimyasal gübrelerin kullanımı doğal su kaynaklarını kirleten baĢlıca unsurlardır. 

Hava ve su kirliliğinin bölgesel etkileri kuvvetli olmakla beraber doğal dengenin 

zincirleme reaksiyon ile ileriye dönük bozulmasında etkili unsurlardır. 

Toprak Kaybı ve Toprak Kalitesinde Azalma:  Ormanların ve doğal bitki örtüsünün 

tahrip edilmesi, aĢırı yağıĢlardan kaynaklanan sel ve heyelanlar, tarım alanlarının 

bilinçsiz kullanımı, plansız yapılaĢma, toprak yüzeyinin sulama sistemleri ve 

kanalizasyon sistemleriyle bozulması, yeraltı sularının kendini yenileyemediği sondaj 

çalıĢmaları sonucu oluĢan çökmeler, denetimsiz madencilik, endüstriyel ve 

kentsel atıklar ve asit yağmurları, toprak yüzeyinde bulunan katı maddelerin 

taĢınmasıyla oluĢan erozyona, toprağın asitlenmesine, tuzlanmasına, 

toprak yapısının yok olmasına ve üzerinde bitki ve canlıların yaĢamasına 

izin vermeyecek duruma gelmesine neden olmaktadır. Verimli toprakların kaybı 

uzun vadede bölgesel olarak çölleĢme ile baĢlayacak ekolojik dengesizliklerle 

beraber kıtlık problemi oluĢturmaktadır. 

Küresel çevre problemlerinin ileriye dönük zararlarının  tespit edilmesinde çevre 

felaketlerinin de rolü bulunmaktadır. Fiziksel, ekonomik ve sosyal kayıplar ortaya 

çıkaran, kayıplara maruz kalan insanların kendi olanaklarını kullanarak üstesinden 

gelemeyeceği, doğal, teknolojik ve insan kökenli olaylar Ģeklinde tanımlanabilecek 

olan çevre felaketleri, meydana gelme nedenlerine  göre Doğal Afetler ve BeĢeri 

Afetler olarak ikiye ayrılmaktadır. 

Deprem, sel, fırtına, heyelan ve volkanik patlamalar gibi doğal nedenlerle ortaya 

çıkan doğal afetler, kısa süre içerisinde meydana gelen ve insanlar tarafından 

engellenemeyerek hem kısa hem de uzun vadede can ve mal kaybına yol açan 

yıkımlardır. Doğal afetler kimi zaman diğer bir afetin oluĢumunu tetikleyebilmektedir. 

Örneğin, okyanus tabanlarında oluĢan bir deprem beraberinde metrelerce 

yükseklikte olabilen  yıkıcı dev dalgalardan oluĢan tsunamilere neden olabilmektedir. 

Dünya üzerinde insanların meydana getirdikleri değiĢimlerden kaynaklanarak can ve 

mal kaybına neden olan felaketler BeĢeri Afetler olarak değerlendirilebilir. BeĢeri 

afetler, modern yaĢam biçiminden kaynaklanan yapılaĢma, doğal kaynakların 

istismarı ve gündelik üretim ve tüketim süreçleri gibi unsurların iklim değiĢikliklerine 

neden olması ve ekolojik dengeyi bozması Ģeklinde uzun vadede kendini 

gösterebilmektedir. 
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Belçikada 1973 yılında kurulan Afetlerin Epidemiyolojisi AraĢtırma Merkezi'nin  (The 

Centre for Research on the Epidemiology of Disasters, CRED) bir alt oluĢumu olan 

uluslararası afet veri tabanı EMDAT (Emergency Disasters Database, Acil Felaket 

Bilgi Bankası), bünyesinde 20. yüzyılın baĢından günümüze uzanan süreçte on 

sekiz bin felaket bilgisi arĢivlenmiĢtir. Son on yılda, doğal felaketlerin etkisini 

arttırdığı ve en fazla Çin Halk Cumhuriyeti, Amerika BirleĢik Devletleri, Filipinler, 

Hindistan ve Endonezya ülkelerini etkilediği tespit edilmiĢtir (Ersoy, 2013).   

2003 yılının yaz aylarında Avrupa genelinde yaĢanan sıcak hava dalgası çoğunluğu 

yaĢlı nüfus olan 66.720 kiĢinin ölümüne neden olmuĢ (EMDAT, 2014), bu durum 

Avrupa'da son 50 yılda yaĢanan en öldürücü doğal afet olarak tanımlanmıĢtır (Çelik, 

2011).   

26 Aralık 2004 tarihinde, Hint Okyanusu‟nda Sumatra Adası‟nın açıklarında oluĢarak 

dünya üzerinde ölçülmüĢ en uzun ve büyük sarsıntılardan biri kabul edilen (URL-34, 

2005) 9.1 ile 9.3 arasında büyüklüğe sahip olan depremden kaynaklanan tsunami 

dalgaları, otuz metre yüksekliğe ulaĢarak, Endonezya, Sri Lanka, Hindistan, 

Tayland, Malezya, Myanmar ve Somali'ye ağır hasarlar vermiĢ,  230.000 kiĢinin 

ölümüne 80.000 konutun tamamen yıkılmasına neden olmuĢ, BirleĢmiĢ Milletler 

raporuna göre sadece Sumatra adasında 500.000'den fazla insan evlerini terk 

etmek zorunda kalmıĢtır (Cluff, 2007).  

Amerika BirleĢik Devletleri tarihinin en yıkıcı ve ölümcül kasırgası olan Katrina 

Kasırgası, Florida'nın güneyinde sellere ve ölümlere sebep olmuĢtur. 29 Ağustos 

2010 tarihinde kasırga en kuvvetli halini alarak Louisiana ve Misisipi bölgelerinde 

yıkım yaratmıĢtır. New Orleans'da bulunan sel koruma sistemlerinin yıkılmasıyla,  

Ģehrin  %80'i haftalar boyunca sular altında kalmıĢ, ana yollar tahrip olmuĢ, binalar 

zarar görmüĢtür. 21. yüzyılın en çok maddi hasara yol açan kasırgası olan (EMDAT, 

2014) Katrina sonrasında sigorta Ģirketleri tarafından telafi edilen miktar kırkbeĢ 

milyar dolar olarak belirtilmiĢtir (Ersoy, 2013). 

British Petrol (BP) Ģirketinin Meksika Körfezi'nde bulunan Deepwater Horizon isimli 

platformunda 20 Nisan 2010 tarihinde gerçekleĢen patlamanın sonucunda üç ay 

boyunca binbeĢyüz metre derinliğindeki kuyudan deniz suyuna ham petrol 

karıĢmıĢtır. On bin kilometrekare ölçüsünde bir alana yayılan sızıntı büyük deniz 

canlılarını etkilediği kadar plankton, karides, mercan ve solucan gibi besin zincirinin 

temelini oluĢturan ufak canlıların kirlilik nedeniyle ölmesine neden olmuĢtur (URL-

36, 2012). 
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11 Mart 2011 tarihinde Japonya'nın Tohoku bölgesinde meydana gelen 9.0 

büyüklüğündeki sarsıntı tsunami dalgalarının oluĢmasına neden olmuĢtur.  

Yüksekliği 39 metreyi bulan ve yaklaĢık 560 km2 ölçüsünde alanı etkileyen tsunami 

dalgaları 18.000 kiĢinin boğularak ölümüne, kara ve demir yollarının hasarına, 

milyonlarca evin elektrik ve su hizmeti alamamasına, Fukushima Nükleer Elektrik 

Santrali'nde kazaya ve nükleer  sızıntıya neden olmuĢtur (URL 37, 2011). Yarattığı 

hasar üç yüz dokuz milyar doları bulan felaket, dünya tarihinde en büyük maddi 

yıkıma uğratan doğal afet olarak tanımlanmıĢtır (Hosaka 2011).  

2.1.3. Sosyal ve Demografik Veriler 

Günümüzde geliĢmiĢ ve geliĢmekte olan ülkelerde iletiĢim kollarının geniĢlemesi, 

eğitimin yaygınlaĢması ve hızla geliĢen bilim ve teknolojininde etkisiyle dönüĢüme 

uğramaya devam eden yaĢam Ģartları, küresel nüfus artıĢı, ĢehirleĢme oranları, 

yaĢam süresinin artması, kadının statüsü, aile yapısı, doğum oranları, konut nüfusu 

gibi sosyal ve demografik verilerde değiĢikliklere yol açabilmektedir. Sosyal ve 

demografik veriler doğrultusunda, ileriye dönük yansıtmalar yapılarak bilimsel 

öngörülere ulaĢılabildiği için, söz konusu değiĢiklikler gelecek zaman vizyonu 

çalıĢmalarında etken unsur olarak değerlendirilmektedir. 

2.1.3.1. Küresel Nüfus ve ġehirleĢme 

Dünya nüfusu her geçen gün artmaktadır. BirleĢmiĢ Milletler Ekonomik ve Sosyal 

ÇalıĢmalar Departmanı UNPD verileri (URL-38, 2014), 1950'lerde 2,5 milyar olan 

dünya nüfusunun 2011 yılında 7 milyara ulaĢtığını göstermektedir. Aynı çalıĢmalar 

doğrultusunda yapılan geleceğe dönük yansıtmalarda 2050 yılından önce dünya 

nüfusunun 9,5 milyara ulaĢacağı öngörülmektedir. 

Küresel nüfus artıĢı ve göçler Ģehirlerin yoğunlaĢmasına neden olmaktadır. 2000 ve 

2010 yılları arasında Amerika BirleĢik Devletleri'nin metropol nüfusunda %13 

oranında artıĢ saptanmıĢtır (URL-39, 2010). BirleĢmiĢ Milletler Dünya ġehirleĢme 

Ġncelemeleri (United Nations World Urbanization Prospects), 2000 yılında küresel 

olarak Ģehirlerde nüfus artıĢını %47 olarak tespit etmiĢken, 2015 yılı için Ģehir 

nüfusu artıĢını %55'in üzerinde, 2030 yılında ise %60 olarak öngörmektedir 

(Anonim, 2006). Aynı çalıĢmaya göre 2030 yılında Avrupa, Amerika BirleĢik 

Devletleri ve Japonya'da  nüfusun % 85'i Ģehirlerde yaĢayacakken, Güney Kore'de 

bu oran %90'ın üzerine çıkacaktır. Çin Halk Cumhuriyeti'nin resmi istatistiklerine 

göre (URL-40, 2013) 1980'lerde Ģehir nüfusunun tüm ülke nüfusuna oranı beĢte bir 

seviyesindeyken, 2012 yılı sayımlarına göre 1.354.040.000 kiĢiden oluĢan ve 
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nüfusun % 52.5'ine karĢılık gelen topluluk, Ģehirlerde yaĢamaya baĢlamıĢtır. Tianjin 

Üniversitesi akademisyenlerinden demografi uzmanı Li Jianmin'in verilerine göre 

(URL-41, 2013) 2030 yılında Çin halkının % 75'i Ģehirlerde yaĢayacaktır.  

2.1.3.2. YaĢam Süresi 

21. yüzyılda yapılan demografik çalıĢmaların bir diğer sonucu, hızla geliĢen dünya 

nüfusa rağmen, toplumların yaĢlandığı yönündedir. Tıp sektörünün geliĢimi, dünya 

üzerinde savaĢların azalması ve bilinçli bireylerin sağlıklı yaĢam biçimlerini tercih 

etmeleri, insan ömrünün uzamasını sağlamıĢtır.  

Dünya nüfusuna yönelik araĢtırmalar yapan PRB (Population Reference Bureau, 

Nüfus Referans Bürosu) verilerine göre 2010 yılında ortalama insan ömrünü 68 

yılken, 2050 yılında ortalama yaĢam süresini 76 yıl olarak görülmektedir (URL-42, 

2014). 

Amerika BirleĢik Devletleri Sağlık Departmanı'nın bünyesinde araĢtırmalar yapan 

Ulusal YaĢlanma Enstitüsü (NIA, National Institute on Aging), 2010 senesinde 524 

milyon olarak tespit edilen ve toplam dünya nüfusunun %7,6'sına karĢılık gelen 65 

yaĢ ve üzeri insan sayısının, 2050 yılında 1,5 milyar kiĢiyi bularak dünya nüfusunun 

%16'sını oluĢturacağını bildirmiĢtir (URL-43, 2014).  

2.1.3.3. Kadın ve Aile 

Modern Batı toplumlarında 20. yüzyılın son çeyreğinde, kadının ekonomik anlamda 

bağımsızlığını kazanarak yönetim kademelerine yükselmesi ve toplumda yer 

edinmek için bir eĢe ihtiyaç duymaması olağanlaĢmıĢken, aynı durum geliĢmekte 

olan ülkelerde 21. yüzyılda belirgin hale gelmiĢtir. Kadının sosyoekonomik geliĢimi, 

evlilik ve çocuk sahibi olmak gibi kararları ötelemesine ya da hiç 

gerçekleĢtirmemesine neden olmuĢtur. Geleneksel anlamda aile kurmak eğilimi 

azalırken, bekarlığın her yaĢ gurubunda yaygınlaĢtığı tespit edilmiĢtir. (Salzman ve 

diğ., 2006) Diğer yandan aileden ayrılarak kendi hayatını kurabilmek adına genç 

yaĢta yapılan ve kısa sürede sonlandırılan evlilikler tespit edilmiĢtir (Salzman ve 

diğ., 2006).   

Avrupa Birliği Ġstatistik Ofisi Eurostat'ın, Avrupa birliğine üye ve üyeliğe aday olan 27 

ülkeyi kapsayan verilerine göre, 2010 yılında gerçekleĢen 2.2 milyon evliliğe karĢılık 

1 milyon boĢanma görülmüĢ, Avrupa'da evlilik dıĢı doğum oranlarının son 20 yıl 

içerisinde yükseldiği tespit edilmiĢtir (URL-44, 2013).  
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Eurostat tarafından, geleneksel aile yapısı kalıbının değiĢime uğraması sonucunda, 

resmi evliliklerden sonra çocuk sahibi olma aĢamalarının yerine, beraber yaĢayan 

çiftlerin ya da bekar annelerin çocuk sahibi olmaya yönelimin arttığını açıklamıĢtır 

(URL-44, 2013). 

2.1.3.4. Doğum Oranları 

Dünya nüfusunda görülen yaĢlanmanın bir diğer nedeni nüfusu artıĢına rağmen 

doğum oranlarının azalmıĢ olmasıdır. BirleĢmiĢ Milletler Ekonomik ve Sosyal 

ÇalıĢmalar Departmanı demografik  verilerine göre geliĢmiĢ ülkelerde 2010 ve 2015 

yılları arasında her yıl ortalama 14.000 bebek doğması öngörülürken, 2050 yılında 

13.800 olarak tahmin edilen doğum sayısının sonraki yıllarda daha da düĢmesi 

beklenmektedir (URL-38, 2014). Diğer yandan aynı verilerde geliĢmekte olan ve az 

geliĢmiĢ ülkelerde doğum oranları 2010 yılında ortalama olarak 28.000 olarak 

görülürken, yeni doğan ve 5 yaĢ altı çocuk ölümleri 2010 yılında %52 olarak tespit 

edilmiĢ, 2050 yılında bu oranın %26'ya ineceği öngörülmüĢtür (URL-38, 2014). 

BirleĢmiĢ Milletler Ġnsan YerleĢimleri programının (UNHABITAT, United Nations 

Habitat) dünya üzerinde ortalama doğum oranları verilerine göre, 1950'lerde dünya 

üzerinde her bir kadın için 5 adet çocuk bulunurken, 1995 - 2000 yılları arasında bu 

sayının 2,7'e düĢtüğü görülmekte, 2040 ve 2050 yıllarını kapsayan gelecek 

öngörüleri, kadın baĢına düĢecek çocuk sayısının 1,54 ile 2 arasında olacağı 

yönündedir (Anonim, 2006).  

2.1.3.5. Konut Nüfusu 

Küresel olarak, yaĢlı nüfusun artması, evliliklerin ve çocuk sayısının azalması gibi 

değiĢimler, konut yaĢamını etkilemektedir. Konut içinde yaĢayan ev sakini sayısı 

azalmaktadır. BirleĢmiĢ Milletler Ġnsan YerleĢimleri Programı verilerine göre, 

Amerika BirleĢik Devletleri'nde 1990 yılında 2,7 olan ev sakini sayısı, 2005 yılında 

2,4 kiĢiye gerilerken, 2025 yılı için 2,1 kiĢi öngörülmekte, Almanya'da 1990 yılı 

verileri 2,4 kiĢiyken, 2005 yılında 2,2 kiĢiye düĢmekte, 2025 yılı öngörüsü 1,9 kiĢi 

olarak yansımaktadır (Anonim, 2006). Aynı veriler doğrultusunda Uzakdoğu'ya 

bakıldığında en dramatik değiĢim Güney Kore'de gözlemlenmiĢtir. 1990 yılında  3,8 

kiĢi olarak tespit edilen ev halkı sayısının, 2005 yılında 2,6 kiĢiye gerilediği 

saptanmıĢ, 2025 yılında Güney Kore'de bir konutta 1,9 kiĢinin yaĢayacağı 

öngörülmüĢtür (Anonim, 2006) 

 

 



 

40 
 

2.2. GELECEK VĠZYONU BETĠMLEMELERĠ VE GÖRSEL TASVĠRLERĠ 

Her dönemin gelecek vizyonu, içinde bulunulan çağın Ģartlarının çok yönlü 

yansımalarıyla oluĢmaktadır. Bu bağlamda 2000'li yıllarda bilim ve teknoloji 

alanında, bilgi ve iletiĢim teknolojileri çerçevesinde nanoteknoloji, biyoteknoloji, uzay 

çalıĢmaları, sensör teknolojisi, fiber optik teknolojisi, yeĢil teknoloji ve yenilenebilir 

enerji kaynakları ve yeni yapı malzemeleri ve üretim tekniklerinde kaydedilen 

geliĢmeler, ekolojik sistem ve sürdürülebilirlik kavramları, küresel çevre problemleri, 

doğal ve beĢeri felaketleri kapsayan çevresel faktörler ve çağımızda yaĢanan 

çevresel felaketler, küresel nüfus ve ĢehirleĢme, yaĢam süresi, kadın ve aile, doğum 

oranları ve konut nüfusuna yönelik değiĢimler sosyal ve demografik veriler 

doğrultusunda geleceğe yönelik betimlemeler ve görsel tasvirler oluĢturulmaktadır. 

Bu bölümde öncelikle çağdaĢ bilim insanlarının gündelik yaĢama yönelik gelecek 

zaman betimlemeleri aktarılacaktır. Günümüzde mimar ve tasarımcıların geleceğe 

yönelik bakıĢ açılarını yansıtan söylemleri ve projelerine yer verilecektir. Uluslararası 

Ģirketlerin gelecek vizyonlarından yansımalar paylaĢılacaktır. Son olarak 21. 

yüzyılda gerçekleĢtirilmiĢ bilim kurgu eserlerinden verilecek örneklerle gelecek 

zaman betimlemeleri ve görsel tasvirleri çözümlenecektir. 

2.2.1. Bilim Ġnsanlarının Gelecek Zaman Betimlemeleri 

Alman Fizik Profesörü Albert Einstein'ın 20. yüzyılda oluĢturduğu izafiyet teorisi, 

kuantum fiziği, evren bilimi, kaos ve karmaĢıklık teorisi gibi yeni bilimsel teoriler, 

Isaac Newton'un çalıĢmalarından temellenen geleneksel bilimsel yaklaĢımın 21. 

yüzyılda tekrar ele alınmasını sağlamıĢ; bilimin insanlığın felsefi, psikolojik ve sosyal 

geliĢimini sağlayacağı, toplumların kollektif bilincini yükselteceği bir gelecek 

kurgusunun da ıĢığını yakmıĢtır. 

Bilim insanları araĢtırma ve buluĢlarla temellendirilerek somut gerçeklere 

dayandırılan veriler doğrultusunda, geleceğe yönelik tahminler yapmakta ve 

öngörülerde bulunmaktadır. Bu çalıĢmalarda, yüzbinlerce insanın yaĢayabileceği 

yüksekliği kilometrelerle ölçülen binalar, nanoteknoloji sayesinde bir molekül 

büyüklüğünde olan iĢlevsel makine ve motorlar, akıllı evler ve otomobiller, kıtalar 

arası geçiĢi sağlayan küresel mega projeler, sayısız çeĢitlilikte robotun insanlık için 

binlerce görevi yerine getirdiği bir geleceğe ilerlendiği belirtilmektedir (Lombardo, 

2006).  

Bilimkurgu filmlerine yaptığı danıĢmanlıklar, uluslararası televizyon kanalları için 

hazırladığı belgesel programları ve geleceğe yönelik bilimsel öngörülerde bulunduğu 
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basılı yayınları ile tanınan, CUNY (City College of New York), Princeton Üniversitesi 

ve NYU (New York Üniversitesi) gibi eğitim kurumlarında akademisyen olarak görev 

alan Amerikalı kuramsal fizik profesörü Michio Kaku, Geleceğin Fiziği (2014) adlı 

eserinde bilgisayar teknolojileri, robotbilim, enerji ve kaynak geliĢimi, süper 

strüktürler, makro endüstriyel projeler, nanoteknoloji, ulaĢım ile lojistik, bioteknoloji 

ve uzay teknolojilerini baz alarak, 2030 yılına kadar olan süreyi kapsayan yakın 

geleceğe, 2030 ve 2070 yılları arasını kapsayan yüzyıl ortasına, 2070 ve 2100 yılları 

arasında tanımladığı uzak geleceğe, teknoloji perspektifiyle yaklaĢarak betimlemeler 

yapmıĢtır. 

Kaku'ya göre yakın gelecekte, bünyelerinde bulunan duyarlı sensörlere sahip çipler 

sayesinde çevremizde bulunan, mobilyadan duvar kağıdına pek çok eĢya ve 

malzeme akıllı ürüne dönüĢerek internet sayesinde birbirleriyle iletiĢim halinde 

olacaktır. Kitlesel bir teknoloji olan bilgisayarlar, tüm ürünlerin akıllı olması nedeniyle 

ayrı bir aygıt olarak varlık göstermeyecektir. Günümüzde geliĢtirilmeye devam eden 

giyilebilir teknoloji ürünleri gündelik hayatın parçası haline gelecek, internet 

bağlantısı olan gözlüklerin yerini kontakt lensler alacaktır. Kontakt lensler farklı 

dillerin simultane çevirisini yaparak eĢ zamanlı olarak görülmesini, böylelikle de 

farklı dilleri konuĢan insanların daha rahat iletiĢim kurmasını sağlayacaktır (2014).   

Popular Mechanics dergisinde yayımlanan "Gelecek 110 yıl için 110 Tahmin" isimli 

araĢtırmada aynı bağlamda yakın gelecekte konutların, uzak gelecekte ise insan 

bedeninin sınırsın internet eriĢimi sağlayacağına, gelecekte konutların bünyelerine 

entegre olan çipler ve tasarruflu enerji kullanımını sağlayacak sensörlerin 

standartlaĢmasıyla akıllı mekanlara dönüĢeceklerine değinilmiĢtir (URL-45, 2012). 

Ġngiliz akademisyen ve fütürolog Christopher Barnatt (2013), nano ve biyo teknoloji 

bilimlerinin ilerlemesiyle geliĢtirilecek kompozit malzemelerin kullanımıyla, 

günümüzde örneklerine rastlanan güneĢ ıĢığı sayesinde havayı temizleyen bina 

yüzeyleri ve bakterileri öldürerek koku yayılmasını önleyen tekstil ürünlerinin 

yaygınlaĢarak gündelik hayatın parçası haline geleceğini belirtmiĢtir.  

Kaku (2014) gelecekte mimari yapıların ve endüstri ürünlerinin yüzeylerinin ekrana 

dönüĢeceğini iddia etmiĢ, halen geliĢtirilmeye devam edilen OLED teknolojisinin, 

gelecekte kağıt inceliğinde ve esnek malzemeler aracılığıyla tablet ve cep telefonu 

gibi taĢınabilir teknolojilerin yerini almakla kalmayacağı, yüzeylerin kaplanması 

yoluyla  tüm mekanların interaktif alanlara dönüĢeceğini vurgulamıĢ, söz konusu 

edinimin, aynı zamanda katlanarak cepte taĢınabilen elektronik kağıt olarak da vücut 

bulabileceğine değinilmiĢtir.  
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Geleceğin yaĢamında, günümüzde varlık gösteren artırılmıĢ gerçeklik olgusunun 

yaygınlaĢarak kiĢinin fiziki çevresine ek olarak sanal katmanlar oluĢturacağı karma 

bir gerçeklik algısına değinilmiĢtir, geliĢimi devam eden giyilebilir teknolojiler 

sayesinde, bulunulan mekan hakkında bilgi ve görseller, sosyal çevrede konuĢulan 

farklı dillerin çevirisi ve kiĢisel elektronik postalara, sosyal ağ hesaplarına ulaĢım gibi 

birbirinden bağımsız iletiĢim unsurlarından oluĢan sanal katmanların eĢ zamanlı 

olarak hızla algılanabileceği bir kurgu öngörülmüĢtür (Lombardo, 2006 ve Kaku, 

2014). 

Karma gerçeklik ve hızlanan iletiĢime dair geleceğe yönelik olumsuz yaklaĢımlarda 

söz konusudur. Bertman (1998) Hyperculture adlı eserinde, Gleick (1999) Faster 

adlı eserinde, modern toplumların her geçen gün hız, verimlilik ve kısa vadeli 

hedefler konularını saplantı haline getirmesini tartıĢmıĢlar, hareket kabiliyeti, üretim 

ve iletiĢimin hızlanmasının, daha fazla bilginin, görevin, etkinliğin ve deneyimin insan 

hayatını doldurmasıyla dikkat aralığının kısaltarak sadece sıkıĢtırılmıĢ anlara 

odaklanılmasına neden olmasının, gelecekte yalnızca anını yaĢayan umarsız ve 

kayıp bir hiperkültür toplumu oluĢturabileceğini savunmuĢlardır. 

Gelecekte tıp alanında, giyilebilir teknolojiler ve akıllı yüzeyler, nano teknoloji, 

genetik bilimi robot bilimi ve biyoteknolojinin geliĢiminin yansımaları görülecektir. 

Ortalama insan yaĢamının 70 yılın üstüne çıkacağına dikkat çeken Kaku (2014), 

moleküler genetik çalıĢmalar sayesinde insanların gen haritasının ortak veri 

tabanlarında muhafaza edildiği bir gelecekte, kanser ve kardiyovasküler hastalıkların 

akıllı sensörler ve giyilebilir teknolojiler sayesinde hızla tespit edilebileceği ve kiĢiye 

özel nano ilaçlar sayesinde rahatça tedavi edilebileceğini, kök hücre ve klonlama ile 

kiĢiye özel yedek organlar oluĢturulabileceğini savunmaktadır. Barnatt (2013), uzun 

vadede, üç boyutlu yazıcıların geliĢmiĢ bir versiyonu olan biyoyazıcıların 

yaygınlaĢmasıyla, canlı hücrelerden oluĢan yapay dokular ve organ parçalarının 

üretiminin gerçekleĢebileceğini savunmuĢtur.  

Temel sağlık desteği sağlayan hemĢirelerin ve hademelerin görevlerinin uzakdoğu 

ülkelerinde hızla geliĢtirilmekte olan insansı robotlar tarafından gerçekleĢtirileceği 

gelecekte tıp alanında öngörülen diğer bir değiĢim olarak belirtilmiĢtir (URL-45, 

2012). Uzak gelecekte ölüm, yaĢlanma ve hastalanma gibi zayıflıklardan arınmıĢ, 

fiziksel ve düĢünsel nitelikleri yüksek üstün insan yaratılacağını savunan 

Transhümanizm akımı (Lombardo, 2006), insan yaĢamının uzaması ve sağlıklı 

bedenlerle ilgili öngörüleri daha da ileriye taĢımaktadır.  
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Washington Post gazetesi yazar ve editörlerinden Joel Garreau, 2005 yılında 

yayınlanan ve insan türünün teknolojik olarak modifiye edilmesinin sosyal ve 

psikolojik etkilerine değindiği "Radikal Evrim, Zihinlerimiz GeliĢtirmenin Vaadettikleri 

ve Tehlikeleri ve Ġnsan Olmanın Anlamı" (Radical Evolution: The Promise and Peril 

of Enhancing Our Minds, Our Bodies And What it Means to be Human)  isimli 

kitabında GRIN (Genetic, Robotic, Information, Nano) Teknolojileri olarak 

isimlendirdiği genetik, robotik, bilgi teknolojileri ve nano teknoloji den oluĢan dört 

temel dal yoluyla transhümanizmin gerçekleĢebileceğine ancak bu durumun insani 

değerlerin kaybına neden olacağına dikkat çekmiĢtir (Lombardo, 2006). 

Gelecekte enerji kullanımı konusunda bilim insanlarının görüĢleri çeĢitlilik 

göstermektedir. Kaku (2014), yakın gelecekte nükleer enerji ve fosil yakıtların 

kullanımının azalacağını ve yüzyılın ortasına gelindiğinde sürdürülebilir enerji 

kaynakları olan güneĢ ve rüzgarın yanısıra, füzyonun kontrollü Ģekilde 

gerçekleĢtirilebilmesinin keĢfedilmesi durumunda temiz ve ucuz bir kaynak olan 

hidrojen enerjisinin kullanımının öne çıkabileceğini savunmakta, elektrikli ve yakıt 

pilli otomobiller sayesinde fosil yakıt tüketimin azalacağına değinmektedir.  

Barnatt (2013) ise Helyum 3 elementinin temiz, nükleer füzyon enerji santrallerinde 

kullanılabilecek yakıt olacağını ancak, dünya üzerinde kısıtlı bir kaynak olması 

nedeniyle geniĢ kullanım bulamayacağını savunurken, yeni enerji kaynaklarının 

yakın gelecekte günümüz yaĢam stilini destekleyecek güçte olamayacağından, 

insanların Ģimdiden düĢük enerji tüketimli bir yaĢam biçiminin arayıĢına girmelerinin 

gerekliliğine dikkat çekmiĢtir. 

Bilim insanları, gelecekte küresellik ve yerellik kavramlarının içiçe geçeceğine dair 

düĢünceleri savunmaktadır (URL-45, 2012, Barnatt, 2013, Kaku, 2014). Günümüzde 

çevrim içi iletiĢim yollarıyla açık kaynaklı bilgisayar yazılımlarının paylaĢan ve üç 

boyutlu yazıcılar aracılığıyla dijital tasarıları somut ürünlere dönüĢtüren kollektif 

sanal topluluklar mevcuttur. Ġhtiyaç duyulan hizmet, fikir ve içeriğin kaynağını 

internet yoluyla anonim geniĢ kitlelerden sağlanması, bilginin bir kiĢinin, kurumun ya 

da ülkenin tekeli altında olmamasını sağlamaktadır.  

Özgür bilgi paylaĢımı ve üç boyutlu yazıcıların ham maddesinin çeĢitlendirilmesi 

yoluyla geniĢ bir ürün gamının elde edilmesinin sağlanmasıyla, gelecekte uzmanlığa 

gerek kalmaksızın konutların içinde üretim ve tamir yapılabileceği öngörülmektedir 

(Barnatt, 2013). Böylelikle bilginin kaynağı küresel boyut kazanmıĢken, üretilerek 

maddeye dönüĢümü yerel hale gelebilecektir.   
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Çevre problemlerinin ekolojik sisteme verdiği zararlar ve çevresel bilinç 

doğrultusunda oluĢabilecek eğilimler nedeniyle de yerel yaĢam biçimlerinin öne 

çıkacağı savunulmakta, temel ihtiyaçlar ve yiyecek tüketiminde, uzun mesafeli 

ulaĢtırmanın çevresel kirliliğe neden olması, verimli toprakların azalması ve doğal 

hayatın korunması için özellikle metropollerde gökdelen yapılarda gerçekleĢtirileceği 

düĢünülen dikey tarım ve hayvancılık sayesinde, yerel ürünlerin tercih edilmesi 

öngörülmektedir (Barnatt, 2013 ve Kaku, 2014). Gelecekte yaygınlaĢarak su bazlı 

hidrofonik yöntem ile gerçekleĢtirilecek dikey tarım sayesinde, sentetik biyoloji ve 

genetik mühendisliği kapsamında yakıt, plastik ve ilaç üretimi için kullanılabilecek 

hammaddenin temin edilmesi de kolaylaĢacaktır. 

Geleceğin ulaĢım biçimi olarak ilk etapta çevrim içi bağlantıları olan elektrikli 

otomobillerin yaygınlaĢması savunulurken, yüzyılın ortalarında geliĢtirilecek 

manyetik teknolojiler sayesinde toplu taĢıma aracı özelliği de gösterebilen 

tekerleksiz, ray üzerinde havada ilerleyebilen ulaĢtırma araçlarının kullanılmaya 

baĢlanacağı iddia edilmiĢtir (URL-45,2012). Kaku (2014), geleceğin Ģehir ulaĢımı 

için kendisinin de bir prototipine binerek deneyimlediği sürücüsüz otomobillerin 

kullanımını önermiĢ, direksiyonu yönetmeden GPS yazılımları ve radar teknolojilerini 

kullanarak otomatik olarak yönünü bulan otomobiller sayesinde gelecekte trafik 

probleminin ve kazaların ortadan kalkacağını öngörmüĢtür. 

2.2.2. Mimar ve Tasarımcıların Gelecek Kurgusu 

Geleceğe yönelik ideal bir dünya yaratma arayıĢı çağlar boyunca mimari tasarım 

projelerine yansımıĢtır. 20. yüzyıl ve öncesinde ütopya5 kurguların öne çıktığı 

kavramsal yaklaĢımlar, 21. yüzyılda teknolojik edinimlerin, yeni yapı malzemelerinin 

ve üretim tekniklerinin etkin kullanımı ile sosyal değiĢimlerin itici gücü ve çevresel 

etkenlerden doğan zorunlu uygulamalarla somut temellere oturan gerçekleĢtirilebilir 

projelere dönüĢmüĢtür.  

Geleceğe yönelik mimari projeler ve tasarım ürünleri, Ģirketlerin, özel yatırımcıların 

ve kamu kuruluĢlarının taleplerine yönelik olabilmekle beraber, mimarlık ve tasarım 

alanında uluslararası konkurlar, fuarlar, sergiler ve akademik çalıĢmalar kapsamında 

yeni yaklaĢımları paylaĢmak için de geliĢtirilebilmektedir.  

Mimar ve Tasarımcıların Gelecek Kurgusu baĢlığı altında, 2000'li yıllarda 

oluĢturulmuĢ, gelecek zamana yönelik Ģehir ve konut yaĢamına yönelik yenilikçi 

kurguların mekansal yansımaları kronolojik sırayla aktarılacaktır. 

                                                           
5
 Ütopya: GerçekleĢtirilmesi olanaksız tasarı ya da düĢünce (Hasol, 1998). 
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2.2.2.1. Living Tomorrow (Yarınlarda YaĢam) Platformu, Frank Belien, 

Belçika (1995 - ) 

Belçikalı Mimar Frank Belien tarafından 1991 yılında, Brüksel'de kurulan Living 

Tomorrow (Yarınları YaĢamak), geleceğe yönelik inovatif yaklaĢımların 

paylaĢılacağı ortak bir platform olarak hayata geçirilmiĢ özel bir giriĢimdir. Living 

Tomorow platformu, "Gelecekte insanların yaĢam biçimlerini yansıtma amacını 

güden farklı sektörlerin iĢbirliğiyle oluĢan yenilikçi projelerin toplumla paylaĢılması 

vasıtasıyla yeni fikir ve konseptlerin önünü açmaya yönelik, bir oluĢum" olarak 

tanımlanmıĢtır (URL-46, 2014).   

Living Tomorrow bünyesinde oluĢturulan ilk sergi "Geleceğin Konutu" baĢlığıyla 

1995 senesinde açılmıĢ ve 2000 senesine kadar sürmüĢtür. Living Tomorrow'un 

ikinci projesi, geleceğin konut ve ofis yaĢamına yönelik olarak 2000 ve 2005 seneleri 

arasında gerçekleĢmiĢtir. Proje 2003 senesinde Hollanda'nın Amsterdam Ģehrinde 

sergilenerek uluslararası boyut kazanmıĢtır. Living Tomorrow serisinin üçüncüsü 

projesi "Geleceğin Konutu, Ofisi ve Kreatif Endüstrileri" baĢlığıyla 2007 ve 2012 

seneleri arasında Brüksel'de gerçekleĢmiĢtir. 

Ekonomi, teknoloji ve sosyal alanlarda eğilimleri yansıtması amaçlanan Living 

Tomorrow 3 sergisi otomasyon, enerji, çevre ve sağlık, güvenlik ve emniyet, 

hareketlilik, sanat ve tasarım, mimarlık, eğitim, medya ve iletiĢim temaları 

çevresinde oluĢmuĢtur. Uluslararası boyutta gerçekleĢen sergilerde, geleceğin konut 

yaĢamına yönelik olarak, ileri teknoloji kullanımıyla, konutun tüm mekanlarının akıllı 

sistemlerle etkileĢim halinde olduğu bir kurgu oluĢturulmuĢtur. Kavramsal konutun 

oturma odasında konumlandırılmıĢ merkezi kontrol ekranı sayesinde ısı ve 

aydınlatma unsurları, dokunmatik sistemlerle kullanıcı tarafından yönetilebilmektedir. 

Sergi kapsamında, Zaha Hadid tasarımı olan Z-Island (ġekil 2.24.) akıllı yüzeylere 

sahip organik formlu mutfak tasarımı, internete bağlı olarak etkileĢimli hale gelmiĢ 

dokunmatik ekranlarla bağlantılanmıĢ, böylelikle evden çıkmadan market alıĢveriĢi 

yapılan ve enerji tüketiminin kontrol edilebildiği, bir kurgu oluĢturulmuĢtur. 

Sergide kurgulanan geleceğin banyosunda (ġekil 2.25.), birbirleriyle etkileĢimli 

ürünler öne çıkmıĢtır. Mekanda konumlandırılmıĢ akıllı ayna, yüzeyinin ekrana 

dönüĢebilmesi özelliğiyle, kullanıcının diĢ fırçalamasıyla elde edilen sağlık bilgilerini 

yansıtabilmekte, ilaç kullanımı ve kontroller konusunda kullanıcıya hatırlatmalar 

yapabilmektedir. Diğer yandan, internete bağlı olması sayesinde istenilen haberleri 

ve hava durumunu ulaĢtırabilmekte, multimedya verilerine eriĢimi sayesinde istenen 

müzik parçasının seçilip çalınmasını sağlamaktadır. 
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Living Tomorrow sergisinde yer alan çocuk odasında (ġekil 2.26.), mekan içinde 

mekan yaratma prensibiyle yola çıkılarak, çocukların kullanımına yönelik yaĢanabilir 

mobilya tasarımı bulunmaktadır. Koza isimli küre formundaki mobilya, çocuklara 

özel ve konforlu bir yaĢam alanı yaratmakla beraber, kendi bünyesinde istenen 

dereceye ayarlanabilmesiyle genel ısıtma sisteminde enerji tasarrufu sağlayan 

ekolojik bir yaklaĢımdır. Kozanın içinde bulunan internet bağlantılı multimedya 

sistemi sayesinde, kullanıcıların dıĢ dünyaya eriĢimi sağlanabilmektedir. 

 

ġekil 2.24. Living Tomorrow Sergisi, Geleceğin Mutfağı, Z-Island, Zaha Hadid, 2006. 

 

ġekil 2.25. Living Tomorrow Sergisi, Geleceğin Banyosu, 2006. 

 

ġekil 2.26. Living Tomorrow Sergisi, Geleceğin Çocuk Odası ve Koza yaĢam birimi, 2006. 

Sergide kurgulanan geleceğe yönelik yaĢam modelinde gündelik rutinlerin bilgi ve 

iletiĢim teknolojisinin hakimiyetiyle seyrelmesine dikkat çekilmiĢtir (Kezer, 2006 ve 

Tekin, 2007). Living Tomorrow sergisinde geleceğin yaĢamına yönelik yansıtılan 

kurguların bir bölümünün konuta entegre olmayan mobil akıllı cihazlar sayesinde 

gündelik hayatta kullanıma geçtiği görülmektedir. 
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Living Tomorrow platformu, yaĢlanan dünya nüfusunu göz önünde bulundurarak, 

yaĢlılara ve bakıma ihtiyaç duyanlara yönelik bir kurgunun yapılacağı geleceğin 

huzur evi sergisini açacağını duyurmuĢtur (URL-46, 2014). 

2.2.2.2. Ġdeal Ev, Zaha Hadid, Köln Uluslararası Mobilya Fuarı, (2007) 

Konut tasarımına yenilikçi yaklaĢımlar getirmek amacıyla Uluslararası Köln Mobilya 

Fuarı bünyesinde her sene oluĢturulan "Ġdeal Konut" standı 2007 yılında Zaha Hadid 

mimarlık ofisi tarafından hayata geçirilmiĢtir. 

Zaha Hadid, küp formunda, üç boyutlu amorf oyuklar oluĢturarak birbiriyle 

iliĢkilendirilmiĢ ardıĢık mekanlardan oluĢan bir hacim yaratmıĢtır (ġekil 2.27.) Ġki kat 

üzerine kurulmuĢ yapının yekpare bir çatısı bulunmamakta, en, boy ve kalınlık 

ölçüleri değiĢiklik gösteren amorf duvarlar dikeyden yataya uzanan biçimleriyle 

kavisli kısmi bir tavan oluĢturmaktadır. Mimari tasarımda, yapının akıĢkan biçimi, iç, 

dıĢ, üst ve alt kavramlarının birbirine karıĢmasını sağlanmıĢtır.  

Zaha Hadid tasarımı olan iç mekan mobilyaları, amorf ve organik üslupla uyum 

halindedir. Biçimsel referansını buzullar ve doğal erozyonlardan alan Z-Scape 

kanepe serisi, suyun dinamik akıĢkanlığını temsil eden Aqua masa, bitimsiz bir 

kurdele görünümlü Vortexx avize ve dikdörtgen prizmanın diagonal kesimiyle elde 

edilmiĢ modüler birimlerin kendi içinde farklı konfigürasyonlar yaptığı Z-Play oturma 

elemanları mekanı tamamlamaktadır (ġekil 2.28.). 

 

ġekil 2.27. Ġdeal Ev, Zaha Hadid, Uluslararası Mobilya Fuarı, Köln, Almanya, 2007. 
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ġekil 2.28. Ġdeal Ev, Ġç Mekan Görüntüleri. 

Ġdeal ev projesi temel olarak barınma iĢlevini yerine getirmekle beraber biçimsel 

olarak geleneksel konut yaklaĢımına sahip değildir. Zaha Hadid mimarlık ofisinin 

resmi internet sitesinde, "Konut tasarımı modeline yeniden Ģekil vermek için 

yapılmıĢ deneysel bir çalıĢma olan Ġdeal Ev'in, biçimin ve iĢlevin alıĢılanın dıĢında 

birlikteliğinden doğan, organik bir yaĢam makinesi6" olduğu ifade edilmiĢ, proje 

"Mimar Zaha Hadid'in gelecek vizyonunun yapısal olarak vücut bulmuĢ bir 

manifestosu" olarak tanımlanmıĢtır (URL-47, 2014).  

2.2.2.3. MercuryHouseOne, AV, 53. Venedik Sanat Bienali, 2009 

AV (Architecture and Vision, Mimarlık ve Vizyon) grubu, Ġtalyan mimar Arturo Vittori 

ve Ġsviçreli mimar Andreas Vogler tarafından 2003 senesinde kurulmuĢtur. Farklı 

tasarım disiplinlerinden gelen uluslararası bir ekipten oluĢan AV, sanat, mimarlık, 

endüstriyel ürün ve ulaĢım aracı tasarımı alanlarında, yenilenebilir enerji ve çevresel 

sürdürülebilirlik arayıĢları doğrultusunda, ekolojik ve ekonomik çözümler üretmeyi 

hedeflemektedir (URL-48, 2014). Günümüzde mimarlığın daha önce hiç olmadığı 

kadar güçlü bir bakıĢ açısına ihtiyaç duyduğunu belirten AV grubu, geçmiĢ zamanın 

farkındalığıyla, günümüz için ve gelecek zamanı gözeten bir vizyon doğrultusunda 

tasarımlarını gerçekleĢtirdiğini, böylelikle Ģimdiden geleceğe yönelik ihtiyaçlara 

cevap verilebileceğini  ifade etmiĢtir (URL-48,2014).  

Ekosistemin hassasiyeti üzerine yeni bir dünya anlayıĢı geliĢtiğini vurgulayan 

mimarlık ve tasarım grubu, günümüzde yenilenemeyen doğal kaynakların 

kullanımının, yarınlarda, doğanın kanunlarını kavrayıp saygı içerisinde entegre 

olmaya baĢlayan geliĢim aĢamasındaki bir toplumun karanlık çağları olarak 

anılacağını dile getirmiĢtir (URL-48, 2014).  

                                                           
6
 Le Corbusier‟nin Bir Mimarlığa Doğru eserinde modern mimarlık kapsamında konuta getirdiği "Konut, 

içinde yaĢamak için bir makinedir." tanımına atıfta bulunulmuĢtur. 
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AV grubu, 2009 senesinde Ġtalyan mermer firması Carrara için, 53. Venedik Sanat 

Bienali'nde sergilenmek üzere yenilikçi teknolojiler ve malzemelerin tanıtımını 

yapmaya yönelik bir mobil yaĢam ünitesi tasarımı olan MercuryHouseOne projesini  

gerçekleĢtirmiĢtir.  

Mimari strüktürü takviyesiz (monokok) tek tabakalı kabuktan oluĢan organik formlu 

tasarım, alüminyum, cam donatılı plastik ve akrilik yapı malzemeleri kullanılarak 

üretilmiĢ, dıĢ yüzeyi ince beyaz mermer ile kaplanmıĢtır. Eni 447 cm, boyu 880 cm, 

yüksekliği 340 cm ölçülerinde olan yaĢam ünitesi üç ayak üzerinde zemine 

yerleĢmektedir. Toplam ağırlığı 4500 kg olan olan  MercuryHouseOne kamyon ya da 

helikopter ile taĢınabilmektedir. Mobil yaĢam birimi yarı transparan fotovoltaik 

paneller aracılığıyla enerji ihtiyacını karĢılmaktadır. 

Ġç mekana, ünitenin arka tarafında bulunan rampa vasıtasıyla ulaĢılmaktadır (ġekil 

2.29.). Açık mekan prensibiyle düzenlemiĢ iç mekanda oturma, uyuma ve depolama 

iĢlevleri gerçekleĢtirilebilmektedir. Ünitenin yüzeylerinde konumlanmıĢ geniĢ 

pencere açıklıkları, gün ıĢığından azami olarak faydalanılmasını ve dıĢ mekan ile 

kurulan görsel iliĢki sayesinde ferah bir algı oluĢmasını sağlamaktadır (ġekil 2.30.).  

        

ġekil 2.29. MercuryHouseOne Mobil YaĢam Ünitesi, Plan, Üst, Ön, Arka ve Perspektif Görünümler. 

 

ġekil 2.30. MercuryHouseOne Mobil YaĢam Ünitesi, Ġç mekan görüntüsü. 

MercuryHouseOne yaĢam ünitesi, kompakt mekan çözümlemesi, taĢınabilirliği ve  

güneĢ enerjisi kullanımıyla geleceğe yönelik hareketli ve sürdürülebilir bir yaĢam 

biçimi kurgusunu desteklemektedir. 
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2.2.2.4. Sub Biosphere 2,  Phil Pauley, 2010 

Sub Biosphere 2 (Alt Biyosfer) isimli  geleceğe yönelik kavramsal su altı Ģehri (ġekil 

2.36.), Londra'lı tasarımcı Phil Pauley tarafından yirmi senelik bir araĢtırmanın 

sonucunda 2010 yılında tasarlanmıĢtır.  

Pauley (2014), su altında yaĢam alanları yaratmanın, iklim değiĢiklikleri sonucu 

tahrip olmuĢ dünyada insanoğlunun okyanuslarda yaĢam kurmaya çalıĢacağı 

kurguya sahip bir gelecek vizyonunun parçası olduğunu dile getirmiĢtir. 

ġehrin canlı bir organizma olarak ele alındığı proje, her biri küre formunda olan 

merkezi destek birimi ve çevresinde konumlanan sekiz adet yaĢam biriminin 

birbirleriyle kurduğu ağ örgüsünden oluĢmaktadır. Her küre birim, dünyanın iklim 

kuĢağının iĢlevini gerçekleĢtirerek birbiri arasında su ve hava akımı 

gerçekleĢtirmekte, diğer bir deyiĢle dünya atmosferinde iklimleri oluĢturan doğal 

hareketleri taklit ederek mikro klima oluĢturmaktadır.  

Yapının en büyük elemanı olan merkez birim, Ģehrin taze hava, temiz su, elektrik, 

yiyecek ve basınç kontrolü gibi yaĢamsal ihtiyaçlarını karĢılamaktadır. Birim, su 

seviyesinin üstünde 40 kat, su yüzeyinin altında ise 20 kat olmak üzere toplam 60 

katlı bir strüktürdür. Bünyesinde küresel bir tohum bankası bulunduran birimde, gıda 

üretimine yönelik olarak tarımın hidroponik7 sistemlerle yapılması planlanmıĢtır. 

Merkez birimin çevresinde bulunan yaĢam alanı birimleri 20 katlı yapılardır, bu 

katların yarısı su yüzeyinin altında bulunmaktadır. 

 

 

 

ġekil 2.31. Sub Biosphere 2, Phil Pauley, 2010. 

                                                           
7
 Hidroponik Tarım: Bitkilerin, toprak kullanmadan, kum, çakıl taĢı ya da su içinde mineral besin  

çözümleri kullanılarak yetiĢtirilme yöntemidir (URL-49, 2014).  
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OĢinografi alanında yapılabilecek uzun süreli araĢtırmalarda bilim insanlarına 

barınma alanı sağlamak, turizm amaçlı kullanım, çevresel felaketlerde geçici yaĢam 

alanı yaratmak gibi farklı ihtiyaçlara cevap verebilen, doğal ya da insan kaynaklı bir 

felaket sonrası yaĢamın kurulabilmesi için yüz kiĢinin konaklayabildiği Sub 

Biosphere 2 Ģehir projesi gezici olabildiği gibi istenilen lokasyona demirlenerek 

sabitlenebilmekte, isteğe bağlı olarak tamamen su seviyesinin altına inebilmektedir. 

2.2.2.5. Geleceğin Konutu Pavyonu, LAVA Mimarlık, Pekin, 2011 

Chris Bosse, Tobias Wallisser ve Alexander Rieck tarafından 2007 yılında kurulan 

LAVA, ismini vizyoner mimarlık laboratuvarı anlamına gelen Laboratory For 

Visionary Architecture kelimesinin baĢ harflerinden almıĢtır. Yaratıcı düĢünceye 

sahip mimarların birbirleriyle iletiĢim halinde olmasını amaçlayan ve tasarıma 

yönelik ileriye dönük araĢtırmalara odaklanan oluĢumun, Avustralya'da Sidney, 

Almanya'da Stuttgart, Çin Halk Cumhuriyeti'nde ġangay ve BirleĢik Arap 

Emirlikleri'nde Abu Dhabi ofisleri bulunmaktadır. 

LAVA mimarlık, geleceğin teknolojilerini doğada bulunan örüntü sistemleriyle 

birleĢtirerek akıllı, kullanıcı dostu, kamuya açık ve çevreye yönelik sorumluluk sahibi 

bir gelecek oluĢturmanın izlerini sürdüğünü belirtmiĢtir (URL-50, 2014). 

2011 yılında, mobilya perakende satıĢı yapan Çin Halk Cumhuriyeti kökenli Red 

Star Macalline firması için Pekin'de bir alıĢveriĢ merkezinin çatı katında 2000 m2 

alanda tasarlanan Geleceğin Konutu Pavyonu'nda (ġekil 2.32.) doğa, teknoloji ve 

insanın uyum içinde yaĢayacağı bir gelecek kurgusu yaratıldığı ifade edilmiĢtir 

(URL-50, 2014). 

Kimyasal aĢınmaya, radyasyona ve ısı değiĢikliklerine dayanıklı ve hafif bir polimer 

malzeme olan ETFE (Ethylene tetrafluoroethylene) kullanılarak tasarlanan jeodezik 

kubbe altında kurgulanan pavyonda, ziyaretçiler geleceğin konut yaĢamına yönelik 

mekanları deneyimleyebilecektir. Geleceğin konutu tasarımında yer alan hava ve su 

arıtma sistemleri, sürdürülebilir besin kaynakları, geri dönüĢüm sistemleriyle sıvı ve 

katı atıkların değerlendirilmesi, iç mekanda konumlanan geniĢ yeĢil alanlar, güneĢ 

ve rüzgar gibi doğal kaynakların verimli kullanımına yönelik pasif sistemlere ek 

olarak enerji üretiminin de sağlanması gibi unsurlar, sürdürülebilir bir yaĢam 

kurgusunu desteklemektedir.  

Proje kapsamında, kamusal alanlar biçimsel olarak akıĢkan özellikler gösteren 

hacimlerden, ev yaĢamına yönelik özel mekanlar ise amorf forma sahip modüllerden 

oluĢmaktadır (ġekil 2.33.). Her iki yaklaĢımda kavisli formların hakimiyeti, mekansal 
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sürekliliği sağlamıĢtır. Hücresel modüller, iĢlevsel gereksinimleri karĢılmaya yönelik 

olarak uyumlanabilmekte, böylelikle esnek yaĢam biçimlerine imkan tanımaktadır. 

Aydınlatma ve ısıtma sensörleri yerleĢtirilmiĢ akıllı zemin ve duvarlar, multimedya 

iĢlevi gören internet bağlantılı yüzeyler, konut yaĢamında ileri teknolojinin etkin 

kullanımına iĢaret etmektedir.  

Projenin gece görünümü, geleceğin konutu ve tropik bahçenin alt yapısında bulunan 

teknolojinin görsel olarak dıĢa vurulduğu bir kompozisyon oluĢturmaktadır. Neon 

ıĢıkların öne çıktığı fiziksel kurgu bilgisayar ortamında yaratılmıĢ yapay bir siber 

ortam görünümündedir (ġekil 2.34.) Geleceğin konutu tasarımında gündelik yaĢam 

ihtiyaçlarını karĢılamaya yönelik olarak kullanılması planlanan teknoloji mimari yapı 

ile kaynaĢtırılarak gizlenmiĢtir. 

 

ġekil 2.32. Geleceğin Konutu Pavyonu, LAVA Mimarlık, Pekin, 2011. 

 

ġekil 2.33. Geleceğin Konutu Pavyonu, Yatak Odası ve Mutfak modülleri plan ve kesit görünümleri. 



 

53 
 

 

ġekil 2.34. Geleceğin Konutu Pavyonu, Gündüz ve Gece Görünümü. 

2.2.2.6. Living Roof, NAU, 2011  

Ġsviçreli mimar ve tasarımcılar Michael J. Brown, Jean-Lucien Gay, Nadine Jerchau 

tarafından 2008 yılında kurulan ve günümüzde uluslararası bir oluĢum haline gelen 

NAU grubu, mimari, iç mekan, sergi ve etkinlik tasarımı yanında geleceğe yönelik 

konsept projeler yaratmaktadır.  

2011 yılında geleceğe yönelik olarak tasarlanan The Living Roof (YaĢanabilir Çatı) 

projesi (ġekil 2.35.), kısa süreli barınma ihtiyacını karĢılamaya yönelik kompakt bir 

kapsül konut tasarımıdır  

Modern hayatın çeliĢkilerinden biri olarak tanımlanan "hareketli yaĢam biçimi 

isterken ekolojik dengeyide koruma" arayıĢına yönelik bir çözüm olarak önerilen 

(URL-51, 2012) kapsül konut, gündelik iĢlevleri karĢılayan bir kurgu çerçevesinde, 

hem Ģehirde hem de doğa içerisinde konumlandırılabilmekte ve tükettiğinden daha 

fazla enerji üreterek çevreye zarar vermeden kendini idame ettirebilmektedir. Hem, 

iĢ ya da okul hayatı nedeniyle birden fazla Ģehirde ikamet etmek zorunda kalan 

kiĢilere, hem de kısa süreli olarak Ģehirden kaçıp doğa içerisinde yaĢamak 

isteyenlere yönelik, taĢınabilir geçici konaklama mekanı olarak tasarlanan proje, iki 

kiĢinin barınma ihtiyaçlarına cevap verebilmektedir.  

Prefabrik bir birimden oluĢan Living Roof kapsül konutu 8,5 metre boyundadır. Yatay 

aksının her iki ucundan çekilip kıvrılarak deforme edilmiĢ bir altıgen prizma 

formunda olan kapsülün pencere açıklıkları dıĢında kalan tüm yüzeyine fotovoltaik 

paneller entegre edilmiĢtir (ġekil 2.36.). Yapının bünyesinde konumlandırılan 

jeneratör ve yedek piller enerji üretimini desteklemektedir. Pencere açıklıkları 

otomatik gölgelikler sayesinde isteğe bağlı olarak kapatılabilmektedir. Kapsülün her 

iki ucunda rüzgar türbinleri bulunmaktadır. Isı ve su yalıtımına sahip olan dıĢ kabuk 

aynı zamanda yağmur suyunun toplanarak filtreleme tanklarında depolanmasını 

sağlamaktadır. 
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Konutun iç hacminin küçük olmasına rağmen hareketli yüzeyler sayesinde mekan 

organizasyonu gerçekleĢmektedir. Tek hacimden oluĢan iç mekan, yapının iĢlev 

halkası olarak isimlendirilen (URL-52, 2014) parçanın devinimiyle, bünyesinde iki 

kiĢilik yatak, çalıĢma masası, oyurma elemanı barındıran yüzeye sabitlenmiĢ çok 

amaçlı mobilya ve ekran sayesinde oturma odası, uyuma alanı ve çalıĢma 

alanlarına dönüĢmektedir (ġekil 2.37.). YaĢam biriminde, hareketli bölüm dıĢında 

giysi dolabı, setüstü ocak, evye, bir adet duĢ alanı ve tuvalet kabini bulunmaktadır.  

Uydu ve kablosuz eriĢim teknolojileri sayesinde iletiĢim ağlarından faydalanarak 

kullanıcının çevrim içi olmasına imkan tanıyan Living Roof, konumlandırıldığı yerin 

Ģehir içi ya da doğal ortam olmasından etkilenmeden hijyen ve enerjiye yönelik 

ihtiyaçlarını karĢılayabilmekte, böylelikle su, elektrik, gaz ve kanalizasyon 

sistemlerinden bağımsız, altyapısız8 bir yaĢam biçimi önermektedir.  

 

ġekil 2.35. Living Roof (YaĢanabilir Çatı), NAU, 2011. 

 

ġekil 2.36. Living Roof (YaĢanabilir Çatı), Plan ve Kesit Görünümleri 

                                                           
8
 Altyapısız (Off the Grid):  Elektrik, su, gaz  gibi  topluma yönelik temel alt yapı hizmetlerine bağlı 

olmamak (URL-49, 2014). 
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ġekil 2.37. Living Roof ĠĢlev halkası ve dinlenme, uyuma ve çalıĢmaya yönelik mekan organizasyonu. 

2.2.2.7. Unit Fusion Konut Projesi, Y Design Office, 2011 

Mimari yapılarda bütünleĢik sistemler, parametrik yaklaĢımlar ve sürdürülebilirlik 

süreçleri üzerine araĢtırmalar yapan Y Design Office, uluslararası bir iĢbirliği 

platformu olarak 2008 yılında kurumuĢtur (URL-53, 2014).  

Takılıp sökülebilir modüllerden oluĢan, 75 kat üzerine kurulmuĢ 427,5 metre 

yüksekliğinde kıvrılmıĢ formda gökdelen bir yapı olan Unit Fusion projesi (ġekil 

2.38.), Y Design Office tarafından, Hong Kong'da topluluk bilinci ve bireysel kimlik 

kavramlarını göz ardı ettiği belirtilen dikey aksda geliĢen toplu konut mimarisine 

alternatif bir çözüm önerisi olarak 2011 yılında tasarlanmıĢtır (URL-53, 2014).  

Proje, 2,6 metre ölçüsünde küp formlu modüllerden, ev sakinlerinin ihtiyaçları 

doğrultusunda, en az dört, en fazla yirmi tanesinin birleĢtirilmesiyle, 27,4 m2 ile 

133,4 m2 alanları arasında çeĢitlilik gösteren on sekiz farklı modelden oluĢan toplam 

1.960 adet prefabrik yaĢam birimini kapsamaktadır (ġekil 2.38.). Kullanım ömrü otuz 
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yıl olarak öngörülen yaĢam birimlerinin, beĢ senelik döngülerde bakımlarının 

yapılması ve isteğe bağlı olarak yapı üzerinde yerlerinin değiĢtirilmesi planlanmıĢtır 

(URL-54, 2012). 

Konut projesi bünyesinde bulunan park, eğlence, alıĢveriĢ ve yeme içme alanları, 

kültür ve sanat merkezi gibi kamusal alanlar, topluluk oluĢturma fikrini 

beslemektedir. Kullanıcının, yaĢam alanının ölçülerine ve iç mekan 

organizasyonuna karar vererek kiĢiselleĢtirebilmesi, bireysel kimlik kavramını 

güçlendirmektedir. Birimlerin kendi aralarında ve kamusal alan ile kurdukları iliĢkiyle 

beraber, takılıp çıkarılarak yapı üzerinde farklı katlarda konumlandırılabilmesinin 

yarattığı fırsat eĢitliğiyle, proje, geleceğe yönelik demokratik ve esnek bir yaĢam 

biçimini desteklemektedir. 

 

ġekil 2.38. Unit Fusion, Y Design Office, 2011 

2.2.2.8. RV, Greg Lynn, Biennale Interieur Future Primitives Exhibition, 2012 

Amerikalı mimar ve akademisyen Greg Lynn, 2012 yılında Belçika'da gerçekleĢen 

23. Biennale Interieur Ġç Mekan Bienali bünyesinde açılan Future Primitives 

(Geleceğin Temelleri) sergisinde, devingen yaĢam alanı olan RV  (Room Vehicle, 

Oda Aracı) (ġekil 2.39.) projesini tanıtmıĢtır. Mimar Lynn (2014) tarafından, 

"Tavanda uyunan, duvarda banyo yapılan ve zeminde yaĢanan bir mekan" olarak 

tanımlanan RV, zemin kotunda konumlandırılmasını sağlayan motor sistemiyle dikey 

aksda 2700 ve yatay aksda 3600 açılarıyla gerçekleĢtirdiği devinim sayesinde iç 

mekan yüzeylerinin esnek kullanımını sağlayan deneysel bir kapsül konut projesidir.  
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Konutun devinimiyle gece döngüsü, mutfak döngüsü ve gündüz döngüsü olarak 

tanımlanan farklı konumlar öne çıkmaktadır. Gece döngüsü pozisyonunda konut 

içinde uyuma alanı, mutfak döngüsünde yemek hazırlama ve yeme alanı, gündüz 

döngüsünde oturma odası kullanılabilmektedir (ġekil 2.40.). Üç konumda da banyo 

kullanımı ve depolama alanına ulaĢım mümkün kılınmıĢtır. Yapı malzemesi karbon 

fiber olan organik biçimli kapsül, 50 kilogram ağırlığındadır. Ġç mekanda oturma 

odası, banyo, mutfak ve yatak odası alanlarını tanımlayan tüm mobilyalar yüzeylerin 

uzantısı olan kompakt ve sabit elemanlardır. 

 Lynn (2014) küçük bir klübenin hacmine denk olan bir mekanda, yüzey kullanımı 

sayesinde bir villanın alanına eĢ değer yaĢam alanı oluĢturulduğu belirtilmiĢ, 

devinim yoluyla bitimsiz yüzeylerin verimli kullanımı sayesinde, 100 m2 alan içinde 

organize edilebilecek yaĢam alanını 40 m2 içinde gerçekleĢtirilmiĢtir. 

Günümüzde, iletiĢim ve eğlencenin dijitalleĢerek akıllı makineler tarafından kontrol 

edilmesi nedeniyle, dünyanın geleceğe yönelik olarak fiziksel çevresinden daha 

fazla beklentiye girdiğini ifade eden Lynn (2014), ulaĢımdan, giyime, eğlenceden, 

iletiĢime pek çok alanda devingen, uyumlanabilen, dinamik, öngörülü ve akıllı 

aygıtlarla çevrili bireyin konuta yönelik yaĢam alanlarında da benzer bir beklentiye 

girdiğini savunmakta, hareketlilik ve yüksek performans kavramlarının daha az alan 

iĢgal etmek ve verimlilik sağlamak bağlamında değerlendirilmesinin gerekliliğine 

dikkat çekmektedir.  

 

ġekil 2.39. RV, Greg Lynn, 23. Biennale Interieur, Belçika, 2012. 
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ġekil 2.40. RV, Gece  Döngüsü (Sol), Mutfak Döngüsü (Orta), Gündüz Döngüsü (Sağ) 

Plan ve Kesit Görünümleri. 

2.2.2.9. Office for Living, Jean Nouvel, Milano Design Week, 2013 

Yüzeylerde kullanılan Ģeffaf ve opak katmanlar aracılığıyla doğal ve yapay ıĢığın 

manipülasyonu çevresinde ĢekillenmiĢ mimari üslubuyla 2008 Pritzker Mimarlık 

Ödülü'nü kazanmıĢ olan Jean Nouvel, geleceğe yönelik yaĢam vizyonunu iĢ ve özel 

hayatın sınırlarının birbirine geçtiği bir kurgu ile yansıtmıĢtır.  

2013 yılında Uluslararası Milano Tasarım Haftası bünyesinde gerçekleĢen Office for 

Living (YaĢanabilir Ofis) projesine yönelik olarak, gündelik hayatın konut 

yaĢamından daha büyük bir bölümünün geçirildiği ofis ortamlarında, konutta ikamet 

edermiĢ gibi yaĢamayı öğrenmenin gerekliliğini savunan Nouvel, gelecekte daha çok 

insanın iĢ hayatını konutlarından yöneteceğini öngörerek yüksek gökdelenlerde 

konumlanacak ofislerin tercih edilebilmesi için, her bir bireyin fiziksel, duygusal ve 

düĢünsel ihtiyaçlarına yönelik kiĢiselleĢtirmelere olanak sağlayan cömert mekanların 

yaratılmasının zorunlu olduğunu vurgulamıĢtır (Porada, 2013).  
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Otuz ya da kırk yıl içinde günümüz çalıĢma ortamlarının ne kadar yaĢanmaz 

mekanlar olduğunun hayretle fark edileceğini ifade eden Jean Nouvel, birbirinin 

kaba kopyası olan tek tipleĢmiĢ totaliter yapılarda ikametin memnun edici bir yanı 

olmadığına dikkat çekmiĢtir (Porada, 2013). Ofis yaĢamını mutluluk veren bir 

deneyime dönüĢtürmeyi hedefleyen projede, yeni teknolojilerin ve yapı 

malzemelerinin kullanımıyla konforlu, verimli, kiĢiselleĢtirilebilen, kullanıcı dostu ve 

ekolojik farkındalığı yansıtan çalıĢma alanları yaratılmıĢtır.  

2.2.2.10. Land Scape House, Universe Architecture, 2013  

Hollandalı mimarlık ofisi Universe Architecture, 2009 yılında kırsal alanda 

konumlanacak bir konut projesini peyzaj bütünlüğünü bozmadan tasarlamak 

amacıyla (URL-55, 2014) möbius Ģeridi9 formunu kullanarak Land Scape House 

(Peyzaj Konut) önerisini hazırlamıĢtır (ġekil 2.41.). Geleneksel üretim teknikleriyle 

ve yapı malzemeleriyle inĢa edilemesi mümkün olmayan tasarımı 2013 yılında 

geliĢtiren mimarlar, Ġtalyan Enrico Dini tarafından icad edilmiĢ olan mimari amaçlı 

kullanıma yönelik üç boyutlu yazıcı ile gerçekleĢtirebileceklerini ortaya çıkarmıĢlardır 

(URL-56, 2013). 

 

ġekil 2.41. Land Scape House, Universe Architecture, 2013. 

 

ġekil 2.42. Land Scape House, Plan, Kesit ve Detay Görünümleri. 

                                                           
9
 Möbius Ģeridi, dikdörtgen formunda bir Ģeridin bir ucunun 180 derece bükülerek diğer ucu ile 

birleĢtirilmesiyle elde edilen tek yüzeyli bitimsiz geometrik formdur (URL-49, 2014). 
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Öncelikle 6 metre en ve 9 metre boy ölçüsünde parçalardan ana Ģerit konturu 

oluĢturulup, mukavemetini sağlamak için fiber donatılı betonla doldurularak 

üretilecek konutun, tamamlandığında üç boyutlu yazıcı ile inĢa edilmiĢ en büyük 

yapı olacağı ifade edilmiĢtir (URL-57, 2013).  

Möbius Ģeridi biçimi sayesinde zeminin tavana dönüĢtüğü, iç ve dıĢ yüzeylerin 

birbirine karıĢtığı yapı (ġekil 2.42.), Mimar Frederick Kiesler öncülüğünde 

1950'lerden günümüze uzanan, bünyesinde süreklilik, sonsuzluk, dinamizm ve 

korelasyon temalarını barındıran mimaride bitimsizlik konseptine yönelik deneysel 

çalıĢmaların (Akkaya, 2007) aksine, geleceğe yönelik uygulanabilir bir projeye 

dönüĢmüĢtür. 

2.2.2.11. Asian Cairns, Vincent Callebaut, 2013 

Belçikalı mimarlık ofisi Vincent Callebaut, Çin Halk Cumhuriyeti'nde bulunan 

Shenzen Ģehrinin yeniden yapılandırılması amacıyla, aynı ülkeden özel yatırımcılara 

verdikleri danıĢmanlık kapsamında, Asian Cairns (ġekil 2.43.) projesini tasarlamıĢtır.  

Çin Halk Cumhuriyeti'nde Ģehirlere yönelik hızlı göçün ve nüfus artıĢının yakın 

gelecekte ortaya koyacağı barınma, gıda ve enerji ihtiyaçlarını kendi kendine 

karĢılayabilmeye yönelik olarak tasarlandığı ifade edilen (URL-58, 2014) Asian 

Cairns projesinde, Ģehir kavramı ekolojik vizyon çevçevesinde biçimsel ve iĢlevsel 

olarak yeniden değerlendirilmiĢtir.  

Biçimsel referansını çakıl taĢından alan organik formda, faklı ölçülere ve mekansal 

iĢlevlere sahip modüllerin üst üste yerleĢtirilmesiyle tasarlanan projede, biyomorfik10  

mimari üslubun benimsendiği görülmektedir. 

Projeyi oluĢturan toplam altı adet gökdelen, konut bölgeleri, iĢ merkezleri, serbest 

zaman geçirmek üzere tasarlanmıĢ park, konser salonu, halk havuzu gibi kamusal 

alanları ve tarım faaliyetlerinin gerçekleĢtirilebileceği modülleri barındırmaktadır 

(ġekil 2.44.) Enerji ihtiyacını doğal kaynaklardan karĢılayan modüllere rüzgar 

türbinleri konumlandırılmıĢ ve yüzeyleri fotovoltaik panellerle kaplanmıĢtır. Su 

tesisatı, yağmur suyunun ve pis suyun yeĢil alanlar ve tarım bölgelerinde 

kullanılmasıyla yeniden değerlendirilecek Ģekilde katmanlar halinde planlanmıĢtır. 

                                                           
10

 Biyomorfik Mimarlık: 20. yüzyıl baĢında geliĢen, mikroskop altında incelenen hücre biçimlerinden 
esinlenen mimarlık yaklaĢımıdır (Hasol, 1998). 
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Enerji, su ve gıda ihtiyaçlarında kendine yetebilen, gökdelen binalardan oluĢan 

Ģehirlerin kurgulandığı sürdürülebilir gelecek vizyonunda dikey yönde yapılaĢmaya 

biçimsel olarak alternatif yaratılarak, organik bir yaklaĢım getirilmiĢtir. 

 

ġekil 2.43. Asian Cairns, Vincent Callebaut, 2013. 

 

ġekil 2.44. Asian Cairns projesi modül görünümleri. 

2.2.2.13. Mixed Reality Living Space, Bernardo Schorr, 2014 

Tasarımcı Bernardo Schorr,  Parsons Tasarım Okulu bünyesinde hazırladığı Mixed 

Reality Living Spaces (Karma Gerçeklik YaĢam Alanı) projesinde (ġekil 2.45.), yakın 

geleceğe yönelik minimal konut alanlarının kiĢiselleĢtirilebilmesi üzerine alternatif bir 

yaĢam biçimi önerisi sunmuĢtur. 

Küresel boyutta hızlı ĢehirleĢme ve artan nüfus etkenleri nedeniyle minimal, tek 

hacimli ve konumundan dolayı pencere açıklığına imkan vermeyen konutlarda 

yaĢanılan bir gelecek kurgusu yarattığını belirten Schorr (2014), 9.3m² ölçüsünde bir 

yaĢam alanının ev sakininin temel ihtiyaçları doğrultusunda, dijital teknolojilerin 

desteğiyle görsel olarak ve çok iĢlevli değiĢken mobilyalarla fiziksel olarak 

dönüĢümünü yansıtmıĢ, teknoloji destekli artırılmıĢ gerçekliğin oluĢturduğu sanal 

ortam ve fiziksel devinimin birleĢtiği projede karma bir gerçeklik yaratmıĢtır. 
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Projenin özünü oluĢturan, tek hacimli yaĢam alanının etkileĢimli ekranlara dönüĢmüĢ 

duvar yüzeyleri, hava durumuna, günün hangi saatinde olunduğuna, mekan 

içerisinde konumlanan çok iĢlevli mobilyanın kullanımına ve ev sakininin özel 

ihtiyaçlarına cevap vererek değiĢkenlik gösteren görsel öğeler yansıtabilmekte, 

mekanın ıĢık ve renk ayarları yapılabilmektedir. Böylelikle aynı mekan içerisinde 

çeĢitli mevsim, coğrafya ve Ģehirde yaĢanıldığı algısı sanal olarak 

oluĢturulabilmektedir. 

Projenin diğer önemli unsuru olan çok iĢlevli modüler mobilyanın kullanımıyla yatak 

odası, oturma odası, çalıĢma odası ve mutfağa dönüĢebilen mekanın esnek 

kullanımını sağlanmaktadır. 

Küçük bir konutta yaĢamanın kiĢisel bir tercih olabilmekle beraber, yaĢanılan Ģehirle 

doğru orantılı sosyoekonomik bir zorunluluk olabileceğini belirten Schorr (2014), 

Manhattan'ın dikey aksda geliĢiminin, Paris'te bölünerek paylaĢılan apartman 

dairelerinin ve Tokyo'da bulunan kapsül otellerin,  projesini oluĢturmasında itici güç 

olduğunu ifade etmiĢ, dijital olarak arttırılmıĢ gerçekliğin konutta kullanımıyla, nüfus 

patlamasında kaynaklanan sıkıĢık ve küçük mekanlarda yaĢama zorunluluğunun 

vereceği mahkumiyet duygusunun önüne geçilebileceğini savunmuĢtur. 

 
ġekil 2.45. Mixed Reality Living Space, Bernardo Schorr, Parsons AMT, 2014. 
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2.2.3. ġirketlerin Gelecek Vizyonları 

ġirketler, ürün ve hizmet çeĢitliliğini arttırmak, varolanları geliĢtirmek, pazarlama 

stratejilerini doğru saptamak ve finansal tedbirleri alabilmek için kısa ve uzun vadeli 

gelecek planlamaları yapmaktadır. Söz konusu planlamaların hazırlanmasında 

ekonomik Ģartlarla beraber bilim ve teknoloji alanında kaydedilen ilerlemeler, 

çevresel faktörler ve sosyal değiĢimler etkin unsurlardır. Kısa ve uzun vadeli 

planlamaların geleceğe yönelik öngörülerle birleĢtirilmesiyle oluĢan Ģirket vizyonları, 

kurumun ait olduğu sektörde ileriye dönük hedeflediği konumu yansıtır. 

ÇalıĢmanın bu bölümünde, ait oldukları sektörlere yönelik vizyon çalıĢmalarının 

ötesine geçerek, konut yaĢamı, iĢ ortamı ve eğitim, seyahat, sağlık, toplu taĢıma, 

pazarlama ve alıĢveriĢ alanlarına uzanan örneklerle bütünleĢik ve kapsamlı kurgular 

oluĢturarak, geleceğin yaĢam biçimlerine dair geniĢ ve çok yönlü bakıĢ açıları sunan 

ve görsel çalıĢmalar yayımlayan Ģirketler incelenmiĢtir. Bağlı oldukları biliĢim, lojistik, 

elektronik ve malzeme sektörleri çerçevesinde incelenen Ģirketler, gelecek 

vizyonlarının yayımlanma tarihlerine göre kronolojik olarak sıralanmıĢtır. 

2.2.3.1. BiliĢim Sektörü Gelecek Senaryoları: Office Gelecek Vizyonu (2004-

2011) ve Envisioning Center (2013) 

Amerika BirleĢik Devletleri'nde 1975 yılında kurulan, bilgi ve iletiĢim sektörünün 

öncü Ģirketlerinden Microsoft, 1994 senesinde geleceğe yönelik araĢtırma merkezi 

olan Microsoft Home'u (Microsoft Evi) hayata geçirmiĢtir. Microsoft kuruluĢu olan 

Office Ģirketinin 2000'lerin baĢından itibaren yayınladığı gelecek vizyonu filmleri, 

araĢtırma merkezlerinde geliĢtirilmekte olan yeni teknolojilerin gündelik hayatta 

gerçekleĢebilecek uygulama alanlarını görselleĢtirmiĢtir. Gelecek vizyonu 

doğrultusunda konut ve ofis yaĢamına yönelik geliĢtirilen prototip projelerin 

tanıtımının yapılarak deneyimlenmesini sağlamak amacıyla 2013 senesinde kapıları 

ziyaretçilere açık olan Envisioning Center (Öngörü Merkezi) kurulmuĢtur.  

Microsoft Office Markası Gelecek Vizyonu (2004-2011): Microsoft Office, gelecek 

zamanda bilgi ve iletiĢim teknolojilerinin gündelik hayatın çeĢitli alanlarına 

yapabileceği olumlu etkileri kurgulayan A Glimpse Ahead (Bir BakıĢ Ġlerde) baĢlıklı 

çalıĢmaları resmi internet sitesinde ve video sitesi olan Youtube bünyesinde 

kurumsal kullanıcı hesabından paylaĢmaktadır (URL-59, 2014). Bugüne kadar 

yayımlanmıĢ Office gelecek vizyonu filmlerinin ortak noktası, ileri teknoloji ürünü 

cihaz ve yüzeylerin internet ağı ile dünyaya ve birbirlerine bağlı olması yoluyla bilgi 

aktarımı ve iletiĢim kurmaya yönelik yenilikçi yaklaĢımları konu almıĢ olmalarıdır. 
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2004 senesinde yayımlanan ilk çalıĢma, akıllı mobil cihazların kullanımıyla alıĢveriĢ 

listelerinin güncellendiği, talep sayesinde ürünlere otomatik ulaĢıldığı, ödemenin 

kasa kullanılmadan otomatik yapıldığı, kiĢiselleĢtirilebilen bir alıĢveriĢ deneyimini 

sunan perakende satıĢ üzerine kurgulanmıĢtır. 2005 senesinde, geliĢmiĢ 

sensörlerin,  dokunmatik dev dijital ekranların, tabletlerin ve bilgisayar kioskların 

konumlandığı, müĢterinin kiĢisel bankacılık ve seçal (selfservice) sistemleri 

kullanımıyla pratik bir banka deneyimi yaĢadığı finans sektörü yansıtılmıĢtır. 2006 

yılında üretimde iyileĢtirme ve önlem amaçlı öngörülü otomasyon uygulamalarının 

ve algılayarak karĢılık veren sistemlerin, hologram ve artırımıĢ gerçeklik 

teknolojileriyle uygulandığı bir fabrika kurgulanmıĢtır. 2007 yılının gelecek 

senaryosunda, sağlık sektörü çerçevesinde, akıllı taĢınabilir cihazların ve giyilebilir 

teknolojilerin bulundukları beden ile ilgili sağlık verilerini eĢ zamanlı olarak 

paylaĢmasıyla fiziksel olarak yan yana gelmeden sağlık görevlilerinin hastaya ön 

muayene yapabildiği ve gerekli durumlarda dijital ortamdan randevu verdiği 

sistemler ön plana çıkarılmıĢtır. 

Markanın resmi internet sitesinde, gelecek vizyonu konseptinin yansıması olan en 

son çalıĢma 2011 yılında yayımlanmıĢtır. Bu çalıĢma, ilki 2009 senesinde 

yayımlanan ve odağına iĢ okul ve ev hayatında üretkenliği sağlamayı koyan yapımın 

devamı niteliğindedir. Her iki filmde isimleri Qin, Ayla, ve Shannon olan üç karakterin 

gündelik hayatından sunulan kesitler çerçevesinde gelecek vizyonu kurgulanmıĢtır. 

2009 yapımında, Hong Kong'da yaĢayan Qin'in ofisinde kiĢisel çalıĢma alanında çok 

sayıda el hareketiyle görüntülerin içeriğini ve görünüm açılarını kontrol edilebilen 

Ģeffaf ekran ve yine el hareketleriyle bilgi tasnifini sağlayan yüzeyler görülmektedir 

(ġekil 2.46.). Ofis pencereleri hava durumu, toplantı saatleri gibi bilgileri aktaran 

ekran iĢlevlere sahiptir. Mekana girildiğinde akıllı yüzeyler ve ekranlar otomatik 

olarak etkinleĢmekte; mekan terk edildiğinde kapanmaktadır. Ayrıca toplantı 

alanında ayırıcı panel iĢlevini gören dokunmatik dev ekran ve yüzeyi dokunmaya 

duyarlı toplantı konsolu görevini yapan akıllı masa bulunmaktadır.  

2009 ve 2011 yapımlarında, çalıĢan ve sürekli seyahat eden bir anne olan Ayla'nın, 

kullandığı akıllı mini mobil cihazın ve giyilebilir teknoloji ürünlerinin yönlendirmeleri 

sayesinde, seyahatlerinde bilgiye eriĢimi, farklı diller konuĢan meslektaĢlarıyla 

kurduğu iletiĢim, aĢina olmadığı yeni çevrelerde oryantasyonunu sağlaması ve kızı 

Shannon ile ilgilenmesi görülmektedir. 
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Ayla, dijital bilgi aktarımı yapan gözlüğünün ve çok iĢlevli mini mobil cihazının (ġekil 

2.47.), çevresindeki diğer akıllı nesneler, yüzeyler ve bulut ortamıyla eĢzamanlı 

etkileĢimi sayesinde ilk defa bulunduğu bir ülkede rahatça yolunu bulmakta, otele 

uzaktan kayıt yaptırıp dijital anahtarını temin etmekte, iletiĢim kurmak istediği 

kiĢilere, kiĢisel içeriğine ve yazılımlarına otomatik olarak ulaĢabilmekte, kendi evinde 

bulunan ekrana mesaj gönderebilmekte havaalanı ve otel mekanlarını çalıĢma 

alanına dönüĢtürebilmektedir (ġekil 2.48.).  

KiĢisel mini mobil cihazın bağlantı kurduğu otel odasında bulunan standart dijital 

tablete verdiği sözlü ve dokunma yollu komutlarla, yapacağı toplantının sunumunu 

hazırlayarak internet ortamındaki sanal çalıĢma alanında iĢ arkadaĢlarıyla ön 

çalıĢmasını paylaĢan Ayla, vücut hareketleri ile bilginin görselleĢmesini kontrol 

etmektedir. 

2009 yapımında, Shannon'ın okulunda, Hindistan ve Avusturalya'da bulunan iki 

farklı sınıfın öğrencilerinin birbirleriyle iletiĢim halinde ders iĢledikleri görülmektedir. 

Derslikte bulunan dev ekran sayesinde iki farklı kıtada bulunan öğrenciler, iletiĢim 

kurmakta, ekran yüzeyine dokunarak hareket edebilen figürler çizebilmekte, 

konuĢtukları dillerin eĢzamanlı yazılı  tercümelerine eriĢebilmektedir (ġekil 2.49.). 

 

ġekil 2.46. Office Gelecek Kurgusu (2009). KiĢisel ofis ortamında etkileĢimli Ģeffaf yüzeyler. 

 

ġekil 2.47. Office Gelecek Kurgusu (2009 ve 2011) Çok iĢlevli mini mobil cihazlar. 
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ġekil 2.48. Office Gelecek Kurgusu (2009) Havaalanında etkileĢimli toplantı mekanı. 

 
ġekil 2.49. Office Gelecek Kurgusu (2009) Okul sınıfında etkileĢimli ekran kullanımı 

2011 yapımında Shanon'ın ailesiyle yaĢadığı konutun mutfağında geçirdiği zaman 

aktarılmıĢtır. Geleceğin mutfağında bir duvar yüzeyinin karatahta görünümüne sahip 

bir dijital yüzey olduğu görülmektedir. Dokunmatik yüzey, ailenin gündelik iĢlerini 

yansıtmakta, takvim bilgilerini göstermekte ve birbirlerine mesaj bırakmalarını 

sağlamaktadır. Buzdolabının opak yüzeyi dokunulduğunda ĢeffaflaĢmakta ve içinde 

bulunan malzemeler hakkında görsel ve metin formatında bilgi aktarmaktadır. 

Böylelikle enerji tüketimine neden olacak gereksiz açıp kapama iĢlemi yapılmasının 

önüne geçildiği görülmektdir. Mutfak tezgahı, diğer cihazlarla etkileĢim halinde 

çalıĢabilen akıllı dokunmatik yüzeye sahiptir (ġekil 2.50.).  
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Microsoft Office markasının 2009 ve 2011 yıllarında yayımladığı gelecek vizyonu 

filmlerinde çevre vurgusu görülmektedir. ġehirlerde yüksek binalar ve gökdelenlerin 

teraslarının bahçeye dönüĢtürüldüğü, çalıĢma ortamında iç mekan duvarlarının canlı 

bitkilerle bezendiği dikey bahçe uygulamalarının yapıldığı, akıllı konutların enerji 

kullanımını denetleyerek ekran üzerinden kullanıcıya rapor ettiği, tüm ileri teknolojiye 

rağmen konutların ormanlarda konumlandığı ve gazete görünümündeki kağıt 

inceliğindeki dokunmatik akıllı yüzeyli malzemenin çok yönlü kullanımıyla gelecekte 

kağıt israfının önüne geçilebileceği, sürdürülebilir bir gelecek kurgusu yansıtılmıĢtır 

(ġekil 2.51.). 

 
ġekil 2.50. Office Gelecek Kurgusu (2011). Mutfak genel görünüm (Sol üst), buzdolabı yüzeyi (sağ üst 

ve orta alt), Dijital dokunmatik duvar yüzeyi (Sol alt),  mutfak tezgahı akıllı yüzeyi (sağ alt). 

 

ġekil 2.51. Office Gelecek Kurgusu (2009 ve 2011), YeĢil Bina örnekleri. 
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Microsoft Envisioning Center (2013): Microsoft Envisioning Center (Öngörü 

Merkezi), 5 yıl ile 10 yıl arasında değiĢen zaman aralığını kapsayan yakın gelecekte 

bilgi ve iletiĢim teknolojilerinin geliĢimiyle Ģekillenecek iletiĢim sektörünün 

verebileceği hizmetlerin ve gündelik hayatta kullanılabilecek cihazların yaĢam 

biçimlerini nasıl dönüĢüme uğratabileceğini ziyaretçilerine yansıtmak amacıyla 

kurulmuĢtur. Sloganı Live, Work, Play (YaĢa, ÇalıĢ, Oyna) olan merkezin tanıtım 

filmi resmi sitesinde 2013 yılında yayımlanmıĢtır (URL- 60, 2013). 

Dört kiĢiden oluĢan bir ailenin gelecekteki ev ve iĢ yaĢamından kesitlerden oluĢan 

tanıtım filminde aktarılan kurguda, dokunmatik ekran görevi üstlenen akıllı duvar 

odak noktası olarak yansıtılmıĢtır. Mekan içerisinde birbirleriyle bağlantılı olan 

teknolojik aygıtların yönetildiği ana merkez görevine sahip olan yüzey ses ve 

görüntüye duyarlıdır. Konut kurgusunda akıllı duvar, aile için bir toplanma alanı 

olarak yansıtılan yaĢanabilir mutfak alanında konumlanmıĢtır. Ana yaĢam alanı olan 

oturma odasında, hem mutfakta konumlanmıĢ merkez ekrandan aldığı komutları 

uygulayan hem de taĢınabilir tablet tarzında akıllı cihazlar aracılığıyla, küçük bir 

çocuk tarafından bile yönetilebilen, büyük ekran televizyon ve dijital çerçeveler 

baskın unsurlardır (ġekil 2.52.) 

Mutfak alanında akıllı duvar kullanımını yansıtan kurguda, yemek yapmak isteyen 

babanın evdeki mevcut malzemeleri arayüze göstererek uygun tarifleri sesli olarak 

sorguladıktan sonra, önerilen sonuçların görselleri arasından dokunarak tercihini 

yaptığı aktarılmıĢtır. Akıllı duvarın, yapılan tercih doğrultusunda bir diğer akıllı yüzey 

olan mutfak tezgahına ilgili bilgiyi aktarmasıyla yemek için gerekli malzemeler ve 

piĢirme tarifi yatay yüzeyde belirmiĢtir. Bir taraftan akıllı duvardan yansıyan sesli ve 

görüntülü tarifin diğer taraftan akıllı tezgahta bulunan yazılı ve görsel bilgilerin 

eĢliğinde yemek hazırlanmıĢtır (ġekil 2.53.). 

ĠĢ hayatı kurgusunda etkileĢimle bilgi aktarımı yapan ve iletiĢim kurmayı sağlayan 

ileri teknoloji ürünü ekranlar ön plana çıkmıĢtır. Ortak çalıĢma alanı olarak aktarılan 

mekanın bir duvarının tamamını kaplayan dev dokunmatik ekran, farklı ses ve 

görüntü formatındaki bilgileri eĢ zamanlı olarak aktarmakta, bir araya getirmekte ve 

son durum güncellemelerini yapmaktadır.  Böylelikle iĢ ortağı ile mesafelerden ya da 

yoğunluktan kaynaklanabilecek iletiĢim kazalarının önüne geçilmektedir. ĠĢ hayatı 

kurgusunda konut yaĢamında olduğu gibi etkileĢim içinde olan aygıtların eĢ zamanlı 

kullanımı görülmektedir. Tablet ve telefon gibi taĢınabilir akıllı cihazların, dokunmatik 

ekran iĢlevine sahip akıllı masaya takılmasıyla, bilgiler cihazlar arasında 

aktarılabilmektedir. EĢ zamanlı aktarım sayesinde çalıĢmanın süreci ve sonucu tüm 

katılımcıların görüntüleyebileceği Ģekilde yansıtılabilmektedir  (ġekil 2.54.). 
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ġekil 2.52. Microsoft Envisioning Center (2013), 2020'lerde konut yaĢamı. 

  

ġekil 2.53. Microsoft Envisioning Center (2013), 2020'lerde mutfak alanı. 

 

ġekil 2.54. Microsoft Envisioning Center (2013) 2020'lerde iĢ hayatı. 
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2.2.3.2. Lojistik Sektörü: DHL 2050 Yılı Gelecek Senaryoları (2012) 

Alman Posta ġirketi DHL, 2012 yılında geleceğe yönelik senaryolar oluĢturarak 

2050 yılında  lojistik sektörünü etkileyebilecek yaĢam biçimleri üzerine durum 

araĢtırmaları yapmıĢtır. Hızla değiĢen dünyada hedefinin bu değiĢime öncülük 

yapmak olduğu belirtilen (URL-61, 2012) Ģirket, Delivering Tomorrow (Yarınları 

Teslim Etmek) baĢlığıyla oluĢturulan çalıĢma kapsamında, ekonomi, teknoloji, 

çevresel ve sosyal Ģartlar doğrultusunda 2050 yılında gündelik hayatı etkileyecek 

faktörlerin izini sürmüĢtür. ġirketin resmi internet sayfasında yayımlanan tanıtım 

metninde geleceğe yönelik vizyonlarını betimlemek için yazar Antoine de Saint-

Exupéry'nin "Vazifeniz geleceği öngörmek değil, onu mümkün kılmaktır" sözüne yer 

verilmiĢtir (URL-62, 2012). Geleceğe hazır olmak ve doğru kararlar verebilmek için 

farklı alternatifleri değerlendirmenin gerekliliğini yansıtan çalıĢma kapsamında, beĢ 

farklı senaryo kurgulanarak görselleĢtirmiĢtir. 

Senaryo 1, VahĢi Ekonomi, YaklaĢan ÇöküĢ: Ġlk senaryo kapsamında 2050 yılında 

dünya nüfusu 9 milyara ulaĢmıĢtır. Küresel ekonomi hızla büyümüĢ, kitlesel tüketim 

daha da artmıĢtır. Fosil yakıtlar kullanılarak hizmet veren lojistik sektörü, artan 

talepleri karĢılayabilmek için hızla çalıĢmaktadır. DıĢ yüzeylerinde satıĢ amaçlı 

reklamların, hava durumunun ve ekonomiye yönelik bilgilerin aktarıldığı yüksek 

gökdelenlerden oluĢan teknolojik mega Ģehirlerde yaĢan kalabalık toplumun 

tüketimindeki aĢırılık, ekonomiyi olduğu kadar ekolojik sistemide etkilemiĢtir (ġekil 

2.55.). Doğal kaynakların sömürüldüğü senaryoda, çevresel kirliliğin ve iklim 

değiĢikliğinin olumsuz etkileri, kahverengi denizler, güneĢ ıĢığının ulaĢamadığı gri 

gökyüzü, aniden oluĢan tayfunlar ve tipi fırtınaları olarak görselleĢmiĢtir. Senaryo 

kapsamında, bilinçsiz ve aĢırı tüketimin dünyanın sonunu hazırladığı vurgusunu 

bulunmaktadır. 

Senaryo 2, Yüksek Verimli Mega ġehirler: Ġkinci senaryo, sürdürülebilirliğin toplumun 

fikirlerine ve yaĢam biçimlerine nüfus ettiği, çevre bilincinin yükseldiği bir yaklaĢım 

barındırmaktadır. Mega Ģehirler, senaryo kapsamında "geliĢimin merkezi ve küresel 

iĢbirliğinin bel kemiği" olarak tanımlanmıĢtır (URL-63, 2012). Yüksek gökdelenlerden 

oluĢan Ģehirde binaların, yeĢil alana yer verilecek Ģekilde seyrek inĢa edildiği ve 

yeĢil teraslarının olduğu görülmektedir. Enerji ihtiyacını güneĢ ve rüzgar gibi doğal 

kaynaklardan sağlayan bir alt yapının ve dikey tarımın gerçekleĢtiği binaların 

bulunduğu mega Ģehirlerin, küresel ĢehirleĢme nedeniyle terk edilen kırsal tarım 

alanlarının atıl hale gelmesine sebep olacağı tasvir edilmiĢtir. Ġnsan ve ürün 

taĢımacılığı ileri teknoloji sayesinde geliĢtirilen otomasyon sistemleriyle yüksek 

hızda gerçekleĢmektedir.  
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UlaĢım sektöründe hızlı trenlerin ve uzay mekiklerinin kullanıldığı, bilgi ve iletiĢim 

sektöründe, küresel boyutta kurulmuĢ internet ağının kullanımıyla limitsiz etkileĢimin 

ve iĢbirliğinin yapılabildiği barıĢçıl bir gelecek kurgusu yapılmıĢtır (ġekil 2.56.).  

Senaryo 3, ÖzelleĢtirilmiĢ YaĢam Biçimi: DHL firmasının üçüncü senaryosunda, ilk 

iki örnekten farklılık gösterek küresellik ve kitlesellik yerine, yerellik ve 

kiĢiselleĢtirilebilirlik kavramları çerçevesinde oluĢan özelleĢtirilmiĢ yaĢam biçimi 

üzerinde durulmuĢtur. Yerel kaynakların kullanımının ve yeni üretim tekniklerinin 

tüketici ile etkileĢiminin sonuçlarının da vurgulandığı görülmektedir. Günümüzde 

kullanılmaya baĢlanan üç boyutlu yazıcıların, 2050 senesinde geliĢtirilerek her evde 

ve mağazada bulunan bir aygıt haline gelmesiyle, tüketicinin aynı zamanda üreticiye 

dönüĢeceği varsayılmıĢtır. Tüketicinin, ürünleri istediği renk ve biçimde üretebilerek 

kiĢiselleĢtirmesinin, dünya üzerinde çok sayıda özgün ve bireysel yaĢam tarzının 

oluĢmasını sağlayacağı vurgulanmıĢ (URL-63, 2012), farklı mimari üslup, renk ve 

malzemenin kullanıldığı yüksek olmayan binalardan oluĢan insan odaklı Ģehirler 

tasvir edilmiĢtir (ġekil 2.57.).  Yapılan kurguda, konut ve mağaza içinde bulunan 

hologram ekranlardan, istenen ürünün baz modeli seçildikten sonra kullanıcının 

tercihleri sonucunda özgünleĢen ürün üç boyutlu printer aracılığıyla hemen 

üretilebilmektedir. Sınırsız kiĢiselleĢtirmenin yaĢandığı gelecek senaryosunda 

alternatif sunamayan kitlesel tüketim ürünleri piyasadan çekilmiĢtir. Ürünlerin geri 

çekilmesi ve atılması, geri dönüĢüm ihtiyacını yükseltmiĢtir. Ana sanayi haline gelen 

geri dönüĢüm için yüksek teknoloji ürünü çevreci tesisler inĢa edilmiĢtir. ÇeĢitliliğin 

hakim olduğu gelecek kurgusunda, yerellik vurgusunun da yapıldığı, olumlu ve renkli 

bir vizyon sergilenmiĢtir. 

Senaryo 4: Felce Uğratan Yerel Ekonomi Politikası: 2050 yılına yönelik kurgulanan 

dördüncü senaryo, yerel ekonomiyi korumak adına alınan aĢırı önlemlerin 

yaratabileceği karamsar bakıĢ açısını sunmuĢtur. Ulus devletlerin yönetimi altında 

küreselliğin tarihe gömüldüğü kurguda, toplu yaĢam alanlarında arama noktaları 

olan, güvenlik duvarlarıyla örülü ve sınırlarla çevrilmiĢ, geçmiĢ yüzyılda 

gerçekleĢtirilen binalara yenilerinin eklenemediği bakımsız Ģehirler tasvir edilmiĢtir. 

Uluslararası boyutta kültürel ve ticari tüm etkileĢimler askıya alınmıĢ, teknoloji 

alanında geliĢme kaydedilemez hale gelmiĢtir. Sadece bölgesel ticarete izin 

verilmesi nedeniyle ekonomik durgunluk baĢlamıĢ ve üretim seviyeleri düĢmüĢtür. 

Verimsizlik nedeniyle yaĢam alanları ve sanayi ürünleri hurdaya dönüĢmüĢtür. 

Yüksek enerji maliyeti ve yetersiz tedarik nedeniyle doğal kaynakların hakimiyeti için 

her gün ülkeler arası gerginlik yaĢanan kurguda lojistik sektörünün bir ara bulucu 

görevi üstlenebileceği öngörülmüĢtür. 
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Senaryo 5, Küresel Direnç Yerel Adaptasyon: Geleceğe yönelik oluĢturulan son 

senaryoda, önceleri ucuz ve hızlı üretim sayesinde yüksek seviyede tüketimin 

yaĢandığı ancak çevresel faktörlerden kaynaklanan ekstrem hava olaylarının ve 

doğal afetlerin olumsuz etkileriyle tüm ekonomik, politik ve ticari sistemlerin baĢtan 

değerlendirildiği bir kurgu paylaĢılmıĢtır.  2050 yılında insanlık doğal afetlerin kuvveti 

karĢısında savunmasızlığını kabul ederek risk almaktan çekinmekte ve adaptasyon 

sağlamaya çalıĢmaktadır. Ekonomik anlamda azami verimlilik hedefi, gelecekte 

asgari boyutta yıkıma uğrama hedefine dönüĢmüĢtür. Üretim alanında küresel 

hedeflerin yerini yerel tedarik hedefleri almıĢtır. Doğal afetler karĢısında lojistik 

sektörü yüksek teknoloji ürünlerden faydalanarak güvenli, esnek ve hızlı reaksiyon 

gösterebilmektedir.  Acil durumlarda anında reaksiyonu garantileyen bilgi ve iletiĢim 

teknolojilerinin kullanımıyla insanlığın güvende kalmasını sağlanmaktadır (ġekil 

2.58.). Böylelikle dünya kendi kendini iyileĢtirerek güçlüklerin üstesinden 

gelebilmektedir. 

 

 

ġekil 2.55. DHL 2050 yılı senaryoları (2012), VahĢi Ekonomi, YaklaĢan ÇöküĢ. 

 
ġekil 2.56. DHL 2050 yılı senaryoları (2012), Yüksek Verimli Mega ġehirler. 
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ġekil 2.57. DHL 2050 yılı senaryoları (2012), ÖzelleĢtirilmiĢ YaĢam Biçimi. 

 

ġekil 2.58. DHL 2050 yılı senaryoları (2012), Küresel Direnç, Yerel Adaptasyon. 

2.2.3.3. Elektronik Sektörü: Siemens, Geleceğin Akıllı Binaları (2011) ve 

Samsung Gelecek Vizyonu (2013) 

Günümüzde beyaz eĢya, iklimlendirme cihazları ve küçük ev aletleri üreten aynı 

zamanda bina otomasyon sistemleri ve sürdürülebilir düĢük enerji sistemleri üzerine 

ürün çeĢitleri bulunan Alman teknoloji firması Siemens 2011 senesinde, Güney 

Kore'li Samsung firması 2013 senesinde geleceğe yönelik vizyon çalıĢmalarını 

yayımlamıĢtır. 
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Siemens, Geleceğin Akıllı Binaları (2011): Odağında akıllı bina sistemlerinin 

bulunduğu çalıĢmada, nüfus artıĢı, ĢehirleĢme, küresel ısınma ve kaynak kıtlığı gibi 

unsurların etkileriyle Ģekillenen geleceğe hazır olmak için geleneksel düĢünce 

biçimlerinden farklılaĢmanın gerekliliği savunulmuĢtur (URL-64, 2011). Güvenlik, 

esneklik, dinamizm, yüksek verimlilik, konfor ve  sürdürülebilirlik kavramları, 

geleceğin yaĢam biçimlerini temellendiren öncelikli unsurlar olarak tasvir edilmiĢtir.  

Siemens firması yakın gelecekte sürdürülebilir Ģehirlerin oluĢabilmesi için tüm 

binaların bilgi ve iletiĢim ağlarına, akıllı yönetim sistemlerine, sensörlere ve uyum 

kabiliyetine sahip yaĢayan organizmalara dönüĢmelerini önermektedir.  

Yakın gelecekte kurgulanan Ģehir yüksek teknoloji ürünü gökdelen binalardan 

oluĢturulmuĢtur. Binalar, hem iç sistemlerini yöneten hem de kendi aralarında 

entegrasyonu sağlamalarına imkan veren bilgi ve iletiĢim ağlarıyla bağlanmıĢtır. 

GeniĢ otobanların öne çıktığı kurguda otomobili ile binaya ulaĢan kiĢi iç mekana açık 

giriĢten ulaĢmakta, sürücüsüz kalan otomobil ise otomatik olarak garaj alanına 

hareket etmektedir. Açık giriĢ konsepti, binalarda bulunan güvenlik ve danıĢma 

bankolarını ortadan kaldıracak sensör ve tarama sistemi önerisi olarak 

sunulmaktadır. Bu sistem sayesinde herhangi bir akıllı binaya girilirken geçilen 

kapının sensörleri sayesinde, giriĢ yapanın kimlik ve binada bulunma bilgilerini 

otomatik olarak edinilmektedir. Önerilen entegre sistemler aracılığıyla kiĢilerin 

kullandıkları  akıllı mobil cihazlarla binaların sistemleri bağlantı kurmaktadır. 

Böylelikle sensörlerle kaplı bina yüzeyleri kiĢiyi bina içerisinde ulaĢmak istediği 

lokasyona kadar ıĢık ve iĢaretlerle yöndirmektedir. Sensörler acil durumlarda güvenli 

bir Ģekilde binanın tahliye edilmesini sağlayacak alt yapıyı da desteklemektedir. IĢık 

ve iĢaretlerle yol gösterilmesine ek olarak akıllı zeminlerin atılan adımları 

algılayabilmesi sayesinde iç mekanın trafiği düzenlenebilmekte, yığılma ihtimallerini 

yeni yönlendirmelerle önlenebilmektedir. Geleceğin akıllı binalarının hareketli ve 

modüler yaĢam birimlerinden oluĢtuğu görülmektedir. Birimler ihtiyaca göre, yönetim 

odasından verilecek basit bir komut ile  binanın dıĢında dikey aksta konumlanmıĢ 

asansörlü sistemi aracılığıyla yenisiyle değiĢtirilebilmektedir. Ġç mekanlar binanın 

sistemleriyle entegre halde çalıĢan hareketli bölücü elemanların kullanımıyla 

bölünebilmektedir. Hem birimlerin değiĢtirilebilmesi hem de iç mekanın 

bölünebilmesi, esnek kullanımı ve kiĢiselleĢtirmeyi iĢaret etmektedir.  

Samsung Gelecek Vizyonu (2013): 1969 yılında Güney Kore'de kurulan Samsung 

elektronik Ģirketi, televizyon, monitör, yazıcı, buzdolabı, çamaĢır makiesi gibi ev ve 

ofis kullanımına yönelik elektronik aletler ile dizüstü bilgisayar, akıllı mobil telefon ve 

tablet gibi bilgi ve iletiĢime yönelik cihazlar üretmektedir.  
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ġirketin resmi internet sitesinde "Inspire the World, Create the Future". (Dünyaya 

Ġlham Ver, Geleceği  Yarat) sloganıyla 2020 yılı vizyonu paylaĢılmaktadır (URL-65, 

2014). ġirketin, yenilikçi teknolojiler, ürünler ve tasarımlar aracılığıyla insan 

yaĢamına değer katmayı, toplumsal sosyal sorumluluklarını yerine getirmeyi ve 

sürdürülebilir bir gelecek oluĢmasına katkıda bulunmayı amaçladığını belirtilmiĢ, 

biliĢim, telekomünikasyon ve görsel iĢitsel sistemleri kapsayan infotainment11 ve 

biyoteknoloji alanları ile çevreci enerji sistemleri ve konfor sağlamayı hedefleyen 

sağlık hizmetlerinin geleceğe yönelik öncelikli iĢ kolları olacağı ifade edilmiĢtir (URL-

65, 2014). Samsung, sürdürülebilir bir gelecek için, üretim ve tedarik zinciri 

süreçlerinde çevreci yaklaĢımı geliĢtirecek iklim stratejileri geliĢtrmekte, enerji 

tasarrufu sağlayan ekolojik ürünler tasarlayıp piyasaya sürmekle beraber, eski 

ürünleri teslim alarak geri dönüĢüm yapılmalarını sağlamaktadır. 

ġirketin görüntü teknolojileri birimi, 2013 yılında resmi internet hesabından yakın 

geleceğe yönelik Dispaly Centric World (Ekran Merkezli Dünya) baĢlıklı bir vizyon 

filmi yayımlamıĢtır (URL-66, 2013). Yakın geleceğe yönelik kurguda, konut iç 

mekanında, iĢ yerlerinde ve okullarda duvar yüzeyini tamamen kaplayan, internet 

ağına bağlı, dokunmatik dev ekranlar, gündelik hayatın ve eğitimin bir parçası haline 

gelen Ģeffaf, taĢınabilir ve etkileĢimli akıllı mini cihazlar, etkileĢime giren akıllı yatay 

yüzeyler, mimari yapıların yüzeyleri ve otomobil pencereleri gibi Ģeffaf cam 

yüzeylerin ekran olarak kullanılması gibi unsurlar iĢlenmiĢ, Uluslararası Elektronik 

Fuarı 2013'de tanıtımını yapılan esnek OLED ekranın kullanım alanları kapsamlı 

olarak yansıtılmıĢtır. 

Esnek OLED ekrana yönelik ilk örnek sensörlü ve etkileĢimli bardak tasarımı 

olmuĢtur. Ġlk etapta yüzeyinde varolan hava durumu ve çeĢitli iletiĢim bilgilerinden 

yola çıkılarak çok iĢlevli olduğu anlaĢılan bardağın, arayüzünden seçilen opsiyon 

doğrultusunda, sensör aracılığıyla önce parmak izi taraması yapıp kullanıcının 

kimliğini doğruladığı, daha sonra tüm vücut taraması yaparak sağlık durumuna 

yönelik eĢzamanlı bilgi verdiği görülmüĢtür (ġekil 2.59.) Ġkinci örnekte, OLED 

ekranın bükülmüĢ formda dinamik ve statik kullanımı yansıtılmıĢtır. Ekranından saat, 

alarm, takvim bilgilerini ve hava durumunu aktaran dik durumdaki yarı Ģeffaf akıllı 

cihaz, kullanıcın dokunarak verdiği komutla, otomatik olarak bükülerek bekleme 

konumuna geçmektedir. Mutfak alanında kullanıma yönelik statik bükümlü biçimli 

ekran ise dik kullanımında sebze, meyve ve yemeklerin kalori bilgilerini aktarırken, 

yatay konuma geçirildiğinde yüzeyinde konumlanan yemek malzemesinin bilgilerini 

                                                           
11 

Infotainment: 1980'lerde ingilizcede information (enformasyon) ve entertainment (eğlence) 
kelimelerinden türetilmiĢtir. Bilgi ve eğlenceyi birarada sunan radyo ve televizyon programlarını 
tanımlamak için kullanılmaktadır (URL-51, 2014). 
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yansıtan bir kesme tahtası iĢlevi görmektedir (ġekil 2.60.). Filmde aktarılan son 

OLED ekran, yerden tasarruf etmek için gerektiğinde bir kağıt gibi kıvrılabilmektedir. 

Açıldığında çevresindeki diğer akıllı yüzeylerle etkileĢime giren dokunmatik ekran 

yüzeyli akıllı cihaza dönüĢmektedir. Giyilebilir teknolojiye örnek olarak dokunmatik 

ekran yüzeyli, görüntülü iletiĢim kurmayı ve bilgiye ulaĢmayı sağlayan bileklik 

tasarımı da paylaĢılmıĢtır (ġekil 2.61.). 

 

ġekil 2.59. Samsung Gelecek Vizyonu, Esnek OLED ekran. 

 

ġekil 2.60. Samsung Gelecek Vizyonu, Esnek OLED Dinamik ve statik bükümlü ekran örnekleri. 

  

ġekil 2.61. Samsung Gelecek Vizyonu, Esnek OLED Kıvrılabilir Ekran ve Giyilebilir Ekran. 
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2.2.3.4.  Malzeme Sektörü: Corning Inc. 2011 ve 2012 

Amerika BirleĢik Devletleri'nde 1851 yılında kurulan Corning, endüstriyel ve bilimsel 

alanda kullanıma yönelik olarak cam, seramik ve optik fizik malzemelerini 

geliĢtirerek üretmektedir.  

ġirketin ürün gamı elektronik, telekomünikasyon, sağlık ve ulaĢım sektörleri 

kapsamında, akıllı telefon ve tabletler için hasara dayanıklı cam, ileri görüntüleme 

amaçlı hassas cam, yüksek hızlı iletiĢim ağları için fiber optik ve kablosuz 

teknolojiler, ilaç ve tıp endüstrisine yönelik hijyenik cam,  otomotiv alanında emisyon 

kontrollü ürünlerden oluĢmaktadır.  

Corning Ģirketi,  yakın geleceğe yönelik vizyonunu yansıttığı A Day Made of Glass 

(Camdan YapılmıĢ Bir Gün) filmlerini 2011 ve 2012 yıllarında resmi internet 

sitesinde yayımlamıĢtır (URL-72, 2012). Toplam iki filmden oluĢan kurguda, iletiĢim 

teknolojileri ve cam endüstrisinin birleĢmesiyle geliĢtirilen ürünlerin, dört kiĢiden 

oluĢan ailenin sıradan bir gününe etkileri yansıtılmıĢtır. 

Serinin ilk filmi, ebeveyn odasında sabah saatlerinde baĢlamaktadır. Yatak odasının 

tavandan zemine uzanan pencerisinde kullanılan optik değiĢkenlik özelliği gösteren 

fotovoltaik cam malzeme, ayarlanan saatte koyu renkli opak görünümünü aĢağıdan 

yukarıya doğru dikey hareketle otomatik olarak değiĢtirerek Ģeffaf cama 

dönüĢmektedir. Böylelikle gün ıĢığını engellemek amacıyla kullanılan perde, jaluzi 

ve panjur gibi güneĢliklere gerek kalmamaktadır.  

Gece olduğunda, uyumadan önce elektrik düğmesine basarak ıĢığı kapatmak 

yerine, cam pencere yüzeyine dokunularak oda içinde etkileĢimde olan tüm yüzeyler 

kapatılmakta ve camlar koyu renkli opak görünümlerine dönmektedir. Yatak 

odasında yatağın karĢısında bulunan duvarda ince, çerçevesiz ve dokunmatik 

özellik gösteren, kiĢisel bilgiler, ajanda, hava ve yol durumu yansıtmak gibi iĢlevlere 

sahip dev ekran konumlanmıĢtır.  

Banyoda, klasik düz aynanın, standart iĢlevine ek olarak, elektronik aygıtlarla 

etkileĢime girerek televizyon kanalı ve genel hava durumu gibi bilgileri, mekanda 

bulunan kiĢinin ajandası doğrultusunda toplantı ve yapılacaklar listeleri hatırlatttığı, 

elektronik postaların ve kısa mesajların okunarak cevaplanabildiği dokunmatik bir 

ekrana dönüĢtüğü görülmüĢtür (ġekil 2.62.). Oturma odasında konumlanmıĢ olan 

ince hafif ve çerçevesiz dev ekran televizyon, gözlük ve benzeri aksesuar 

takılmasına ihtiyaç duyulmadan direkt olarak üç boyutlu ve yüksek çözünürlüklü 

görüntü yansıtabilmektedir. 
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ġekil 2.62. Corning Inc. 2011, Gelecek Vizyonu, Banyo  yüzeyinde etkileĢimli cam uygulaması. 

Mutfak alanında bulunan tezgah, yüzeyinin kaplandığı mimari yüzey camı 

malzemesi sayesinde, ısıya dayanıklılık, sağlamlık ve görüntü yansıtma özellikleri 

kazanarak aynı anda dokunmatik ekran ve piĢirme alanı görevlerini yerine 

getirebilmekte, akıllı cihazlarla etkileĢime girerek görüntü pencerelerini yüzey 

üzerinde açabilmektedir (ġekil 2.63.). Mutfak mekanında, beyaz eĢyaların yüzey 

kaplamasında kullanılan, üzerine elle çizim yapılabilen, kullanıma bağlı çiziklere ve 

kirlenmeye dayanıklı cam uygulaması bulunmaktadır. 

 

ġekil 2.63. Corning Inc 2011 Gelecek Vizyonu, EtkileĢimli Mutfak Tezgahı. 

Gelecek vizyonunda, geliĢmiĢ cam yüzeylerin ulaĢım sektöründe ve kamusal alanda 

kullanımı da yansıtılmıĢtır. Otomobil iç mekanında navigasyon cihazları ön konsol ile 

bütünleĢerek dokunmatik ekran özelliği göstermekte, cam tavan fotovoltaik 

özelliğiyle otomatik olarak koyu renkten Ģeffaf görünüme geçmektedir. Otobanlarda 

hava Ģartlarına dayanıklı ve gün ıĢığına göre görüntü kalitesini uyumlayabilen dev 
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boyutta dijital cam ekranlar kullanılarak, yol ve trafik durumu hakkında bilgi 

verilmektedir. Aynı bilgi, etkileĢim sayesinde eĢ zamanlı olarak otomobilin 

ekranından da gözükmektedir. Toplu taĢımaya yönelik olarak yapılan kurguda ise 

Ģeffaf ve hava koĢullarına dayanaklı cam malzemeden yapılmıĢ otobüs durağının 

yüzeylerinde harita, vasıtaların hatları ve ulaĢım bilgilerini içeren görsellerin ve aynı 

anda birden fazla dilde gösterilen metinlerin bulunduğu, bu bilgilerle dokunarak ve 

akıllı cihaz kullanarak etkileĢime girilebildiği yansıtılmıĢtır. 

Giyim sektörüne yönelik kurgulanmıĢ bölümde satıĢ kampanyasının baĢlatılmasıyla 

eĢ zamanlı olarak alıĢveriĢ merkezi binasının dıĢ yüzeyinde ve iç mekanında dev 

cam ekranlarda reklamların yayımlandığı ve kullanıcının mobil cihazıyla etkileĢime 

geçerek tüketim alıĢkanlıklarına yönelik görüntülerin kullanıldığı görülmektedir. 

Tüketici mağazaya girdiğinde kendisini tanıyan ekranlar, ona ismiyle hitap ederek 

son sezon ürünleri Ģeffaf ekranda yansıtmaktadır. Aynı kurgu kapsamında kıvrılarak 

taĢınabilen, ince, esnek ve Ģeffaf ekran kullanımına da yer verilmiĢtir.    

Corning cam Ģirketinin 2012 yılında yayımladığı ve ilk filmin devamı niteliğinde olan 

A Day Made of Glass 2 (Camdan YapılmıĢ Bir Gün 2), ilk filmde yakın gelecekte 

kurgulanan ailenin ilköğrenim gören çocukları ve tıp sektöründe çalıĢan babanın 

hayatından kesitler sunmuĢtur.  

Film, kız çocuğun yatak odasında uyanmasıyla baĢlamaktadır. Çocuğa ait olan 

taĢınabilir tablet, alarmının çalmasıyla fotoğrafları, sosyal medya mesajları ve 

hatırlatmaları üç boyutlu hologram görüntüler halinde yansımaktadır. Odanın 

pencerisnde uygulanan elektrokromik cam malzeme, optik değiĢkenlik özelliği 

gösteren yüksek verimli ve dayanıklı fotovoltaik cam malzemenin daha geliĢmiĢ bir 

versiyonu olarak renk değiĢtirebilme ve güneĢ ıĢığının zararlı etkilerini filtreleme 

özelliklerine sahiptir. Yatak odasında bulunan giysi dolabının aynalı cam yüzeyi, 

taĢınabilir akıllı tablet cihazı ile etkileĢime girerek ekrana dönüĢmektedir. Ayna 

iĢleviyle beraber, kıyafet bilgilerini ve tabletin kapsamında olan kiĢisel bilgiler ile 

görselleri yansıtan dolabın yüzeyi dokunmaya duyarlıdır. 

Yakın gelecekte eğitim hayarına yönelik yapılan kurguda, öncelikle ilköğretim 

okulunun fotovoltaik cam paneller aracılığıyla enerjisini üreten ve koridorlara 

yerleĢtirilmiĢ ekranlar aracılığıyla enerji kullanım bilgilerini paylaĢan, akıllı bir bina 

olduğu vurgusu yapılmıĢtır. Sınıflarda, her öğrencinin akıllı tabletini masasındaki 

yuvaya yerleĢtirerek, duvar ebatında dokunmatik ve etkileĢimli dijital sınıf 

tahtasındaki bilgilere eriĢtiği bir teknoloji kullanılmaktadır. Sıraların yüzeyleri de 

benzer Ģekilde etkileĢimli dokunmatik yüzeylere dönüĢebilmektedir (ġekil 2.64.). 
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ġekil 2.64. Corning Inc 2012 Gelecek Vizyonu, Ġlköğrenim Okulu. 

Geleceğin sağlık sektörü kurgusunda, iki farklı ülkede bulunan doktorların 

konsültasyon süreci tasvir edilmiĢtir. Öncelikle doktorun tabletine hasta bilgileri 

ulaĢmakta; doktor konsültasyonun yapılacağı beyaz renkli ve bir yüzeyi yarı Ģeffaf 

malzeme ile kaplı, steril görünümlü bir odaya girmektedir. Doktor tabletinden el 

hareketiyle duvar yüzeyine bilgileri aktardığında, diğer doktor ve hasta sağlık 

raporlarıyla beraber ekranda gerçek boyutlarıyla belirmektedir. Dokunmatik ekrana 

dönüĢen duvarın en geniĢ bant üzerinden kablosuz olarak entegrasyon sağlayarak 

internet ağına bağlanabildiği için yüksek hızda bilgi ve görüntü paylaĢabilen 

fiberoptik cam malzeme ile kaplı olduğu vurgulanmaktadır (URL-67, 2012). 

Konsültasyonun son aĢamasında hastanın manyetik rezonans (MR) görüntüleri üç 

boyutlu tarama yoluyla diğer doktorun masasına hologram formatında yansıtıldığı ve 

doktorun istediği noktadan kesit görünümü alabildiği görülmektedir (ġekil 2.65.). 

Doktorlar farklı bir mekanda olan hastanın yer değiĢtirmesine gerek kalmadan ileri 

teknoloji sayesinde konsültasyonlarını tamamlayabilmektedir. 

 

ġekil 2.65. Corning Inc 2012 Gelecek Vizyonu, Sağlık Sektörü kurgusu. 
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Corning Ģirketinin yakın gelecek vizyonunu yansıtan filmin son bölümü, etkileĢimli 

açık hava müzesine dönüĢtürülmüĢ orman alanını konu almıĢtır. Orman arazisine 

konumlandırılmıĢ, çevreye görsel olarak zarar vermeyen ve hava koĢullarına 

dayanaklı dokunmatik dev cam ekrandan müze içeriğine ulaĢılabilmektedir. Tarih 

öncesinde yaĢamıĢ orman sakinleri, taĢınabilir Ģeffaf tabletlerin etkileĢimli kullanımı 

ile artırılmıĢ gerçeklik teknolojisinden faydalanılarak görüntülenebilmektedir (ġekil 

2.66.).    

 

ġekil 2.66. Corning Inc 2012 Gelecek Vizyonu, Açık Hava Müzesi tasviri. 

2.2.4. Bilim Kurgu Eserlerinde Gelecek Zaman Betimlemeleri ve Görsel 

Tasvirler 

Bilim kurgu, Ġngiliz yazar Kingsley Amis'in 1959 yılında Princeten Üniversitesi'nde 

gerçekleĢtirdiği yaratıcı yazım seminerlerinde yaptığı tanıma göre, yaĢadığımız 

dünyada var olmayan, ama bilim ve teknolojideki gerçek ya da hayali yenilikler 

üzerine temellendirilmiĢ durumları konu eden öyküsel bir düz yazı türüdür (Roberts, 

2000).  

Hayalgücü, düĢler ve mahrem dünya görüĢlerinin derinliklerini dolaylı yollardan 

imgelendiren bilimkurgu sanatının tarihi, M.Ö. 2. yüzyılda Lukianos tarafından 

kaleme alınmıĢ OlmuĢ Bir Öykü adlı esere kadar uzanmaktadır. 17. yüzyılda Francis 

Bacon tarafından yazılmıĢ Yeni Atlantis adlı eser geleceğin bilim ve teknolojisi 

anlatmaktadır. 19. yüzyılda Jules Verne tarafından kaleme alınmıĢ Aya Seyahat, 

Herbert G. Wells‟in  Zaman Makinesi ve marslıların dünyayı iĢgalini anlatan eseri 

Dünyalar SavaĢı gibi fantastik öykü ve romanlar modern bilimkurgu sanatının 

temellerini oluĢturan eserler olarak tanımlanmıĢtır (Somay, 1991).   
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Fransız yönetmen Georges Melies tarafından Jules Verne'nin Aya Seyahat 

romanından uyarlanan 1902 yapımı Le Voyage Dans La Lune (Aya Seyahat) isimli 

on dört dakika süreli siyah beyaz sessiz filmi bilimkurgu dalındaki ilk sinema eseri 

olarak kabul edilmiĢtir (Booker 2010).  

Amerikalı yazar, mucit ve bilim kurgu edebiyatına yönelik Hugo ödülünün isim 

babası Hugo Gernsback tarafından 1926 senesinde yayımlanmaya baĢlanan 

Amazing Stories isimli bilim kurgu ve fantastik hikayelerden oluĢan derginin, pek çok 

bilim kurgu yazarının tanınmasını sağladığı, Bilim Kurgu (Science Fiction) terimini 

gündelik dile kazandırmıĢtır (Akkaya, 2007). 

20. yüzyılın ikinci yarısından günümüze uzanan süreçte kaydedilen teknolojik ve 

sosyal geliĢmeler popüler bilim kurguya altın çağını yaĢatmıĢtır. Bilim kurgu 

sanatının edebiyat, sinema, televizyon dizileri ve animasyon dallarında pek çok kült 

çalıĢması bu dönemde ortaya çıkmıĢtır. Bilgi ve iletiĢim teknolojilerinin geliĢimi, bilim 

kurgu yazarlarının, sanal bir gerçeklik sunan siber uzay ortamında insan ve teknoloji 

iliĢkisine değinilen eserler oluĢturmalarına ilham vermiĢtir. Bilim kurgunun bir alt türü 

olan ve 1984 yılında William Gibson tarafından yazılan Neuromancer isimli roman ilk 

örneği kabul edilen  Cyberpunk (Siberpunk) akımı, bilim ve teknolojinin çok ilerlediği 

ancak insanların büyük kısmının yaĢam kalitesinin çok düĢük olduğu distopya 

dünyaları yansıtmıĢtır (Booker, 2010). Dünya dıĢı varlıklar, yapay zeka, mekanik 

robot, tamamen insana benzeyen geliĢmiĢ robot olan android ve yarı makine yarı 

insan özelliklerine sahip sibernetik organizmanın kısaltması olan cyborglar 

bilimkurgu eserlerinde sıkça rastlanan öğelerdir. Akkoç, 21. yüzyılda büyük 

buluĢlara imza atılarak gündelik hayatı dönüĢüme uğratacağını savunduğu 

nanoteknoloji ve genetik biliminin,  bilimkurgu edebiyatını etkileyen iki unsur olarak 

görmüĢtür (Kaya, 2011).  

Bilim kurgu eserler, ait oldukları dönemin sosyal Ģartlarının, bilimsel geliĢmelerinin 

ve teknolojik edinimlerinin toplumsal ve bireysel etkilerini, hayal gücünün de 

katkılarıyla, çoğunlukla geleceğe yönelik spekülatif zaman ve mekanlarda yansıtan 

detaylı tasvirlerden oluĢmaktadır. Özakın (2011), tutarlı bir bilim kurgu eserini 

oluĢturan iki öğeden ilki olan kurgusal dünyanın, çevre koĢullarını, özneleri ve 

nesneleri içerdiğini, ikinci öğe olan hikaye örgüsünün bu sayılanları bir araya 

getirecek harç görevini gerçekleĢtirdiğini belirtmiĢtir. Bilim kurgu eserlerinde 

kurgulanan dünya tasvirlerde bulunan göstergelerin okunmasıyla, gelecek zamanda 

yaĢam biçimlerine yönelik yenilikçi yaklaĢımların izleri sürülebilmektedir. 
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2.2.4.1. Bilim Kurgu Edebiyatı 

Günümüzde bilim kurgu alanında ortaya konulan edebiyat çalıĢmalarından, 1952 

yılından itibaren verilen Hugo ödülleri,  1966 yılından itibaren Amerika BirleĢik 

Devletleri'nde yayımlanan bilimkurgu eserlerine verilen Nebula Ödülleri, 1970 

yılından itibaren verilmeye baĢlanan BSFA (British Science Fiction Association, 

Ġngiliz Bilim Kurgu Derneği) ödüllerine layık görülmüĢ ve gelecek zaman kurgularıyla 

öne çıkan eserler I Remember the Future (Geleceği Hatırlıyorum), Wind Up Girl 

(Kurma Kız) ve The Dervish House (DerviĢ Evi) olmuĢtur. 

I Remember the Future, Geleceği Hatırlıyorum: Michael A. Burstein'in Hugo ve 

Nebula ödüllerini almaya aday gösterildiği ve on altı hikayenin derlendiği I 

Remember the Future isimli eser 2008 yılında yayımlanmıĢtır. Hugo ödüllü yazar 

Robert J. Sawyer tarafından yeni yüzyılın Isaac Asimov'u olarak tanımlanan (URL-

68, 2008) yazar fizik dalında yüksek öğrenim görmüĢ ve eğitim vermiĢtir. Esere 

ismini veren I Remember the Future, Geleceği Hatırlıyorum hikayesinde geleceğe 

dair büyük hayallerini gerçekleĢtirmek yerine, küçük ekranlar karĢısında takılıp kalan 

insanlığa bir eleĢtiri getirmiĢtir. 

Wind Up Girl, Kurma Kız: Paolo Bacigalupi tarafından yazılarak 2009 yılında 

yayımlanan Wind Up Girl adlı eser aynı yıl Hugo En Ġyi Roman Ödülünü ve 2010 

yılında Nebula En Ġyi Roman Ödülünü kazanmıĢtır. 2012 yılında dilimize çevrilerek, 

Kurma Kız ismiyle yayımlananan eserde küresel ısınma nedeniyle okyanusların 

yükselmesiyle Ģehirlerin sulara gömüldüğü, karbon yakıtların tükendiği, elle kurulan 

yaylar aracılığıyla insan ve hayvan gücüne dayanan enerjinin kullanıldığı, büyük 

Ģirketlerin tekelinde tuttuğu ileri biyoteknoloji sayesinde dünyanın tüm besinlerinin 

genetik yapılarının ihtiyaçlar doğrultusunda manipüle edilerek üretildiği ve 

biyoterörizmin en büyük tehdit  olduğu bir gelecek tasviri yapılmaktadır.  

The Dervish House, DerviĢ Evi: Ian Mcdonald tarafından 2010 yılında yazılan 

bilimkurgu roman, ülkemizde 2011 yılında DerviĢ Evi ismiyle yayımlanmıĢtır. 2027 

yılında geçen hikayede sınırlarını okyanuslara kadar geniĢleterek süper güç haline 

gelen Türkiye, Avrupa Birliği üyesi olmuĢ, Ġstanbul bilim ve teknolojinin merkezine 

dönüĢmüĢtür. Ġleri robot teknolojileri ve nanoteknoloji gündelik hayatta yaygın olarak 

kullanımakta, nanotekstil ürünleri havanın ısısına göre uyumlanarak ince ya da kalın 

olabilirken, isteğe bağlı olarak tek dokunuĢta renk ve doku değiĢtirebilmekte,  beyaz 

keten kumaĢ, mor kadife kumaĢa dönüĢebilmektedir. Eser 2011 yılı Hugo En Ġyi 

Roman Ödülüne ve Arthur C. Clarke ödülüne aday gösterilmiĢ, BSFA (British 

Science Fiction Association) En Ġyi Roman Ödülünü kazanmıĢtır. 



 

84 
 

2.2.4.2. Bilim Kurgu Tiyatro Eserleri 

21. yüzyılın ilk on senesinde bilim kurgu tiyatrosunun yaygınlaĢmamıĢ olduğu 

görülmektedir. Oyun yazarı Mac Rogers'a (2014) göre tiyatro eserlerinin, sinema ve 

televizyon ekranlarından aĢina olunan tarzda bilim kurgu çalıĢmalarına benzetilmesi, 

bilim kurgunun doğal ve özgün alanı olabilecek tiyatro alanında yeterince özgün 

eser çıkmamasına neden olmaktadır. Bilimkurgu oyun yazarı ve Flux Tiyatro 

Topluluğu direktörü August Schulenberg'e (2012) göre baĢarılı bir bilim kurgu 

tiyatrosu, insan bedeninin spekülatif kurgunun yarattığı hayali baskıya gerçek 

zamanlı reaksiyonundan doğan güçle yaĢamaktadır, bu nedenle gelecek zaman 

kurgusunun görsel olarak yansıtılması gerekli değildir.  

Bu dönemde öne çıkan 2008 yılı yapımı Involution (Türev) ve Tinderbox, 2012 

yapımı Honeycomb Triology (Balpeteği Üçlemesi) ve 2013 yılı yapımı The Uncanny 

Valley (Tekinsiz Vadi) isimli bilim kurgu tiyatro eserlerinde gelecek vizyonuna yönelik 

vurgu bilim ve teknoloji alanındaki geliĢmelerin senaryoya aktarımı olarak yansımıĢ 

ancak sahne tasarımı ve kostüm seçimlerinde gelecekçi öğelere rastlanmamıĢtır. 

2.2.4.3. Bilim Kurgu Animasyonları  

Günümüzde bilim kurgu dalındaki animasyon filmlerinden gelecek kurgusu ile öne 

çıkan eserler çoğunlukla Japon çizgi romanları olan manga eserlerin filmleĢtirilmiĢ 

versiyonlarıdır. 21. yüzyılda, bilim ve teknoloji alanında ilerlemeler ile çevresel 

faktörlerin etkilerinin bir yansıması olarak bilim kurgu dalında gerçekleĢtirilmiĢ çizgi 

roman ve animasyon çalıĢmaları siber ortam, insanımsı robotlar, nanoteknoloji ve 

biyomühendislik vurgularının yapıldığı cyberpunk akımını benimsediği görülmüĢtür  

Alternatif olarak, Futurama ve The Simpsons gibi asıl amacı eğlence ve hiciv olan 

popüler batı kökenli animasyon çalıĢmalarında da gelecek zaman unsurlarına 

rastlanmıĢtır. 

Futurama (1999-2013): 1999 yılının aralık ayında yayına baĢlayıp 2013 yılının eylül 

ayında 140. bölümüyle sonlanan Futurama dizisi 21. yüzyılın baĢında yanlıĢlıkla 

dondurulup 31. yüzyılda çözülerek uyandırılan ana karakter Fry'ın çevresinde 

geliĢen olayları konu alan fantastik öğelere sahip bilim kurgu animasyon dizisidir.  

Futurama'nın hikayeleri, günümüzde Amerika BirleĢik Devletleri'nde bulunan Ģimdiki 

New York Ģehrinin kalıntılarının üzerine inĢa edilmiĢ New New York (Yeni New York) 

Ģehrinde  kurgulanmıĢtır. Old New York (Eski New York) ismiyle anılan Ģehir 

kalıntılarında, toplumun alt tabakası olarak nitelendirilebilecek, zehirli nükleer atıklar 

ve genetik çeĢitlilik nedeniyle değiĢime uğramıĢ mutant ırk yaĢam kurmuĢtur. 
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Yüzeyin üzerindeki Ģehir ileri teknoloji ve bilimin gündelik hayata girdiği refah 

ortamını yansıtırken yeraltında fakir ve dönemin edinimleri ile karĢılaĢtırıldığında geri 

kalmıĢ bir yaĢam yansıtılımıĢtır (ġekil 2.67.). 

Futurama dünyasının gelecek kurgusunda ileri teknoloji ürünü yaĢam biçimleri 

fantastik öğelerle harmanlanarak yansıtılmıĢtır. Gelecekte internet tüm duyularla 

algılanabilen, üç boyutlu siber alem olmasına rağmen, düĢük eriĢim hızına sahiptir 

ve içeriği elektronik alıĢveriĢ ortamı, aniden beliren reklamlar, pornografik öğeler ve 

müstehcen sohbet odalarından oluĢmaktadır. Televizyon güncelliğini kaybetmemiĢ 

bir eğlence aygıtı olmaya devam etmektedir. Küresel ısınmanın baĢlıca sebebi öz 

farkındalık sahibi robotların yaygın kullanımı, olarak gösterilmektedir. UlaĢım, uçan 

araçlar ve hava basıncıyla çalıĢan Ģeffaf tüplerden oluĢan geçiĢ ağı sayesinde 

gerçekleĢmektedir. 

Futurama dizisinde kurgulanan geleceğin Ģehri, Amerika BirleĢik Devletleri'nde 

1950'ler ve 1960'larda, dönemin iyimser uzay çağı vizyonunu yansıtan popüler ve 

lüks ve abartılı biçiminde mizah barındıran mimari bir üslup yansıtan, temel 

geometrinin, parabolik ve kıvrımlı amorf formlarla birleĢtiği, çelik ve cam malzemenin 

kullanıldığı, pastel renklerin neon ıĢıklarıyla birleĢtiği gökdelenlerden oluĢmuĢtur 

(ġekil 2.68.). Geleceğin konutu, sosyal sınıflara göre farklılık göstermektedir. 

Robotlar için inĢa edilmiĢ apartman dairelerinde yaĢam alanı 2m2 ölçüsüne sahip bir 

kabindir. Çok daha büyük ölçüye sahip bir oda, yüklük olarak kullanılmaktadır.  Ana 

karakter, yüklük olarak ayrılmıĢ alanda 21. yüzyıla ait mobilyalarla kendi yaĢam 

alanını kurmuĢtur. Tasvir edilen bir diğer konut yüksek gelire sahip üst sınıfın 

yaĢadığı apartman dairesidir. Lüks konutta, yüksek tavan ve zeminden tavana 

uzanan pencereler geniĢ ve ferah bir yaĢam alanı oluĢmasını sağlamıĢtır. Ġç 

mekanda kullanılan mobilyaları kıvrımlı amorf formlarıyla mimari üsluba uyum 

göstemektedir. Tasarımıcı Olivier Mourgue tarafından 1965 yılında üretilmiĢ ve 1968 

yılında yönetmen Stanley Kubrick'in 2001: Bir Uzay destanı adlı filminde geleceğin 

uzay oteli tasvirinde yer aldığı tespit edilen (Akkaya, 2007),  Djinn oturma elemanı iç 

mekan mobilyaları arasında tasvir edilmiĢtir (ġekil 2.69.).  

 

ġekil 2.67. Futurama (1999-2013), Gelecek zamanda Yeni ve Eski New York Ģehirleri tasvirleri. 
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ġekil 2.68. Futurama (1999-2013), Geleceğin Ģehir mimarisi. 

 

ġekil 2.69. Futurama (1999-2013), Geleceğin konut yaĢamı. 

Appleseed (2004): Japon çizer Masamune Shirow'un yarattığı aynı isimli manga 

serisinden uyarlanan Appleseed, Shinji Aramaki yönetmenliğinde 2004 yılında 

animasyon film olarak yayımlanmıĢtır. 2007 yılında serinin ikinici filmi olan 

Appleseed Ex Machina (Appleseed Önceki Makina) gerçekleĢtirilmiĢtir. 2011 

yılından itibaren Appleseed animasyon televizyon dizisi olarak yayımlanmaya 

baĢlamıĢtır. 

Appleseed, büyük savaĢların sonunda harabeye dönüĢmüĢ ve kaosun hakimiyeti 

altında kalan dünyada, insanların olumsuz Ģartlardan korunmak için tasarlayıp 

kurdukları yeni yaĢam alanı Olympus Ģehrinin ileri teknolojinin ve medeniyetin tek 

örneğini olduğu, 2131 yılında geçen bir gelecek kurgusu içermektedir. Olympus 

Ģehri sakinlerinin çoğunluğu, biyolojik mühendislik ürünü insanımsı robotlar olan 

biodroidlerden oluĢmaktadır. ġehire Gia isimli yüksek kapasiteli yapay zekaya sahip 

bilgisayar hükmetmektedir. Olympus, Ģehir sakinlerinin barıĢ ve refah içinde 

yaĢadığı ideal bir yaĢam alanı gibi gözükmekle beraber, insanlar ve insanımsı robot 

ırkları arasında inanç sistemlerine ve politik görüĢlere dayanan çatıĢmalar 

yaĢanmaktadır. 

Olympus Ģehri yüksek gökdelenler, çok katlı otobanlar, üretim merkezleri ve konut  

alanlarının bulunduğu, yeĢil alanların hem yatay hem de dikey alanlarda görüldüğü, 

enerjisini doğal kaynaklardan sağlayan kompakt bir mega Ģehir olarak yansıtılmıĢtır 

(ġekil 2.70.). ġehirin mimarisine tek bir stil hakim olmamakla beraber anıtsal 
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özellikler taĢıyan iki ana yapı ve çevrelerinde konumlanmıĢ high tech stili cam 

yüzeyli binalar baskınlık göstermektedir.Bahçe içinde müstakil yaĢam biçimlerini 

destekleyen ve Ģehir yapısına benzer Ģekilde çeĢitlilik gösteren konut mimarisinde 

kendi enerjisini üretebilen müstakil evlerin beton konstrüksiyon ve cam yüzeyleriyle 

öne çıkmaktadır.  

 

ġekil 2.70. Appleseed (2004-2007), Olympus Ģehri tasviri. 

Ghost in the Shell 2: Innocence (2004): Japon çizer Masamune Shirow'un aynı isimli 

cyberpunk manga serisinin Mamoru Oshii yönetmenliğinde animasyon filmine 

dönüĢtürülmesiyle oluĢan Ghost in the Shell (Kabuğun Ġçindeki Hayalet) serisinin ilk 

bölümü 1995 senesinde, ikinci bölümü olan Ghost in the Shell 2: Innocence 

(Kabuğun Ġçindeki Hayalet: Masumiyet), 2004 senesinde gerçekleĢtirilmiĢ ve aynı 

sene Cannes film festivalinde Altın Palmiye ödülüne aday gösterilen ilk  animasyon 

film olmuĢtur (Booker 2010). 

2029 senesinde Japonya'da kurgulanan hikayede, kendi varlığının farkederek 

kontrolden çıkan yapay zekalar, insanımsı robotların duygu ve düĢünce geliĢtirmesi 

ve algıların dıĢ etkenlerce yönlendirilmesi temaları üzerinden, insan ile insanımsı 

robotlar arasındaki fiziksel ve duygusal farkın muğlaklığı iĢlenmiĢ, ikinci filmde gözle 

görülenin her zaman mutlak gerçek olmayabileceği teması ile öne çıkmıĢtır. 

Ghost in the Shell filmlerinde ileri teknolojinin varlığına rağmen sınıf farklarından 

doğan çeĢitli yaĢam Ģartları yansıtılmaktadır. Filmde kurgulanan Ģehir 

katmanlarında, hükümetin ve toplumun üst sınıfının iĢ ve yaĢam alanı olan teknolojik 

gökdelenler ve çok katlı otobanlar geleceğe yönelik modern bir vizyonu cyberpunk 

stilinde temsil ederken (ġekil 2.71.), zemin kotuna yaklaĢtıkça düĢük gelir seviyesine 

sahip kesimin yaĢadığı bakımsız ve eski binalar vasıtasıyla kötü yaĢam standartları 

görülmektedir (ġekil 2.72.). 
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ġekil 2.71. Ghost in the Shell (2004), ġehir tasviri. 

 

ġekil 2.72. Ghost in the Shell (2004), ġehir sokakları tasviri. 

The Simpsons: Holidays of the Future Passed (2011) : The Simpsons (Simpson 

Ailesi) ilk bölümü 1989 yılında yayımlanmaya baĢlayan, güncel politik, sosyal, 

ekonomik ve kültürel olayları hicvederek eleĢtiren bir çizgi animasyon dizisidir. 2011 

yılında dizinin 23. sezonun 9. bölümü olarak yayımlanan Holidays of the Future 

Passed (GeçmiĢte Kalan Geleceğin Tatilleri) 2041 yılında Simpson ailesinin 

geçirdiği noel tatilini konu almıĢtır. Filmin gelecek kurgusunda cyberpunk öğeleri ile 

Uzay Çağı dönemini temsil eden unsurların harmanlanmıĢtır. Springfield Ģehrinin 

merkezi gelecekte, çevresel kirliliğin ve suçun hüküm sürdüğü, bakımsızlığa 

terkedilmiĢ tekinsiz bir alana dönüĢmüĢ, yüksek gökdelenlerin temsil ettiği modern 

gelecek vizyonu eski merkezle iliĢkilendirilmemiĢtir. Banliyö bölgesindeyse yeĢil 

alanların ve mavi gökyüzünün olduğu, bakımlı yaĢam alanları yansıtılmıĢtır. 

Tasvirlerde jeodezik kubbe12 ve Chemosphere13 evini çağrıĢtıran çokgen geometrik 

forma sahip yapılar görülmektedir (ġekil 2.73). Simpson ailesinin konutu geleneksel 

mimari biçimini değiĢtirmeden teknolojik edinimlere entegre olmuĢtur.  

                                                           
12

 Jeodezik Kubbe: Mimar Buckminister Fuller'ın geliĢtirdiği küre formunda bir örtü sistemidir. Expo 67 
Montreal fuarında A.B.D. pavyonu için inĢa edilen kubbe Biosphere adını almıĢtır (Akkaya 2007). 
13

 Chemosphere Evi: Mimar John Lautner tarafından 1960 senesinde Kaliforniya'da gerçekleĢtirilmiĢ, 
sekizgen formunda, taĢıyıcı bir beton dikme ile yerden yükseltilmiĢ konut Uzay Çağı dönemi mimarisi 
örneklerindendir (Akkaya, 2007). 
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Animasyonda, dıĢ yüzeyinde konumlanan geri dönüĢüm sembolü ve fotovoltaik 

paneller vasıtasıyla çevreye duyarlı ve akıllı konut göndermesi yapan sade 

geometrik forma sahip yaĢam biçimleri de yansıtılımıĢtır (ġekil 2.73.). 

Geleceğin konut yaĢamı tasvirlerinde, Simpson ailesinin geleneksel konutunun iç 

mekanında, duvarlarda bulunan kontrol ekranları aracılığıyla akıllı ev vurgusu 

yapılmıĢtır. Merkezi bir yaĢam alanı olarak yansıtılan ve uzay çağı geometrisinin 

hakim olduğu mutfakta, lazer teknolojisi kullanılarak yemek piĢirlmektedir. Oturma 

odası ve yatak odasında mekansal anlamda gelecekçi bir yaklaĢım görülmezken, 

okunan kitapların ve saatin hologram olması ileri teknolojinin gündelik konut 

hayatında yaygınlaĢarak sıradanlaĢmasını temsil etmiĢtir (ġekil 2.74). 

 

ġekil 2.73. The Simpsons: Holidays of the Future Passed (2011), 2041 yılında konut tasvirleri. 

 

ġekil 2.74. The Simpsons: Holidays of the Future Passed (2011), konut yaĢamı tasvirleri. 

2041 yılında bilim ve teknolojinin kullanımı iletiĢim ve sağlık sektöründen tasvir 

edilmiĢtir. Gelecekte ultranet olarak adlandırılan internet ağına bağlanmak, 

insanların taĢınabilir bilgisayarlarından kendi bedenlerine taktıkları soketler 

aracılığıyla gerçekleĢtirdikleri bir eylem olmuĢtur. Ġnternet ağına bağlanan kiĢiler 

sanal bir yaĢam alanına girmektedir. Mega Ģehir olarak kurgulanan siber alemde, 

günümüzde kullanılan bilgi ve görüntü arama motorları bina formunda, bilgiye 

ulaĢım ise temsili kapılardan yeni mekanlara geçiĢ yapılmasıyla tasvir edilmiĢtir. 

Sağlık sektöründe ise tıbbi kontrol yapan robotlar ve steril görünümlü uçan tekerlekli 

sandalye ve sedyelere sahip geliĢmiĢ hastane kurgusu yansıtılmıĢtır. 
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Psycho Pass (2012): Ġlk bölümü 2012 yılında yayımlanmaya baĢlayan ve halen 

devam eden bilim kurgu televizyon dizisi Psycho Pass, 2113 yılında, tesisat 

hizmetleri, güvenlik, bakım onarım, çevre düzenlemesi gibi  Ģehir yönetimine yönelik 

tüm unsurların ileri teknoloji ile yönetildiği bir gelecek kurgusuna sahiptir. Sibyl isimli 

çevirimiçi (on line) sistem, halkın düĢüncelerini, kiĢiliklerini sürekli olarak taramakta 

ve elde ettiği sonuçlar üzerinden bireylerin yasalara aykırı davranma ihtimallerini 

ortaya çıkararak suç unsurunu önceden ortadan kaldırmaktadır.  

Dizinin gelecek kurgusu kapsamında iç mekanların mimari organizasyonu ve 

dekorasyonunda belirleyici öğe hologram teknolojisi olmuĢtur. Bilgisayar aracılığıyla 

mekanların tasarımı kullanıcının isteği doğrultusunda sanal olarak değiĢtirebilmekte 

ve artırılmıĢ gerçeklik ürünü hologram yansımalarla gerçekçi hale sokulmaktadır. 

Modern ve yalın görünümlü bir genç odası sistem sayesinde klasik öğelere sahip 

gösteriĢli bir mekana dönüĢebilmektedir (ġekil 2.75.).  Ġnteraktif yaklaĢımın önerdiği 

seçenekler sayesinde, mekanın kullanıcı tarafından kiĢiselleĢtirilmesini sağlayan 

sınırsız olasılık ortaya çıkmaktadır. 

 

ġekil 2.75. Psycho Pass (2012), Ġç mekana artırılmıĢ gerçeklik yöntemi ile müdahale süreci. 

2.2.4.4. Bilim Kurgu Filmleri 

Günümüzde sinema endüstrisi, bilgisayar teknolojilerinin etkin kullanımı sayesinde 

hayal gücünün sınırlarını zorlayan görsel kurgular yaratabilmekte ve izleyiciye bu 

kurguları üç boyutlu deneyim yaĢatarak aktarabilmektedir. Bilim kurgu filmlerinde 

geleceğe yönelik öğelerin güçlü görsel detaylarla aktarılması, teknolojik geliĢimlerin 

ileriye dönük yansımalarını ve söz konusu ileri teknolojinin sosyokültürel yapıya ile 

gündelik hayata etkilerinin varsayımsal kurgularını gerçekçi kılmaktadır. 
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Bilim kurgu filmlerinin yapım aĢamasında tutarlı bir vizyon oluĢturabilmek için, 

mimarlar, tasarımcılar ve kent planlamacılara, bilim, teknoloji ve sosyoloji gibi farklı 

disiplinlerden uzmanlara, akademisyenlere ve özel sektörden profesyonellere 

danıĢılmaktadır. Böylelikle bilimsel temellere dayandırılabilen, tasarım detayları 

tutarlılık gösteren yapay çevreler oluĢturulabilmektedir. Bu nedenle 2000 yılından 

günümüze uzanan yıllarda yapımı ve gösterimi gerçekleĢmiĢ, sosyal Ģartlar, bilimsel 

geliĢmeler ve teknolojik edinimlerin etkileriyle değiĢime uğrayan birey, toplum, 

barınma ihtiyaçları ve konut yaĢamı kurgularını görsel olarak yansıtan bilim kurgu 

filmlerinden örnekler kronolojik sırayla aktarılacaktır.  

Minority Report, Azınlık Raporu (2002): Philip K. Dick'in 1956 yılında yazdığı ve ilk 

defa Fantastic Universe (Fantastik Evren) isimli bilim kurgu dergisinde yayımlanan 

aynı isimli kısa hikayesinden esinlenerek senaryolaĢtırılan (Fortin, 2011) ve 

ülkemizde 2002 yılında Azınlık Raporu ismiyle vizyona girmiĢ olan filmin 

yönetmenliğini Steven Spielberg yapmıĢtır. Filmin prodüksiyon tasarımını Alex 

McDowell, bilim ve teknoloji danıĢmanlığını John Underkoffler gerçekleĢtirmiĢtir.  

Alex McDowell, 2010 yılında gerçekleĢtirdiği röportajda yönetmen Spielberg'in bir 

bilimkurgu filmi yapmaktan öte, geleceğin gerçekliğini yaratmak istediğini dile 

getirmiĢtir (URL-70, 2010). McDowell, yönetmenin hikayeyi, kıyamet sonrası 

olmayan ılımlı bir görsellik çerçevesinde, toplumun, teknolojinin ve Ģehir yaĢamının 

uyum içinde olduğu bir dengeyle yansıtmak istediğini dile getirmiĢtir (Fortin, 2011). 

Film 2054 yılında Washington D.C.'de geçmektedir. Pre-crime adı verilen ve 

suçluları, suç iĢlenmeden otuz altı saat önce tespit edebilen bir sistem sayesinde 

geleceğin Ģehrinde suç ortadan kalkmıĢtır. Ancak öngörülebilen suç potansiyeli 

nedeniyle daha suç iĢlenmeden yakalanma ve cezalandırılma sistemi, insanların 

özgürlüğünü gölgelemiĢtir. Toplum, göz retinasının taranması yoluyla, kamusal alan 

ve özel alan ayrımı olmaksızın rahatça gözetlenip, tespit edilebilmektedir. Gelecekte 

retina taramasıyla kimlik tespit sistemi pazarlama amaçlı da kullanılmaktadır. Kimlik 

tespiti yoluyla ulaĢılan kiĢisel bilgilerle o kiĢinin alıĢveriĢ, seyahat, özel yaĢam, 

alıĢkanlıklarına uygun hologram reklamlar oluĢturulabilmektedir (ġekil 2.76.). 

John Underkoffler'ın geliĢtirdiği ve insan jestleriyle bilgi tasnifi yapmak üzerine 

kurulan G-speak (ġekil 2.77.) isimli arayüz sisteminin prototipinin film için özel olarak 

üretildiği belirtilmiĢtir  (URL-71, 2014).  
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ġekil 2.76. Minority Report, hologram reklamlar. 

 

ġekil 2.77. Minority Report, G-Speak sistemi. 

Filminde tasvir edilen geleceğin Ģehiri, dikey büyümenin olduğu yüksek beton 

binaların ve çoğunlukla ekrana dönüĢebilen Ģeffaf yüzeylerin bulunduğu, açık 

renklerin hakim olduğu geniĢ kamusal alanlardan oluĢmaktadır (ġekil 2.78.). 

Geleceğin Ģehirinde, ulaĢım sağlayan araçlar ve araçların entegre olduğu ulaĢım 

sistemi tasvir edilmiĢtir.  

Otomobil tasarımcısı Harald Baker tarafından film için kurgulanan ulaĢım sisteminin 

gerektiğinde Ģöförsüz de çalıĢabilen otomobiller ve Maglev14 sisteminden oluĢan iki 

ana unsuru bulunmaktadır. Gelecek kurgusunda otomobiller bağımsız olarak 

uçabildikleri gibi, sisteme bağlanarak toplu taĢıma sistemi prensibiyle Ģehir içinde 

yatay ve dikey düzlemlerde hareket edebilmektedir (ġekil 2.79.) Böylelikle 

otomobiliyle seyahat eden kiĢi gökdelende bulunan konutuna dikey raylar 

aracılığıyla ulaĢabilmektedir. Otomobilin binanın dıĢ yüzeyinde yerleĢtiği mini 

güverteden iç mekana açılan bölme sayesinde direkt olarak konuta geçiĢ 

yapılabilmektedir. 

 

                                                           
14

 Maglev, manyetik anlamına gelen Magnetic ve yükseltme havaya kaldırma anlamına gelen Levitation 
kelimelerinin birleĢmesinden oluĢan ve günümüz yüksek hızlı tren sistemlerinde kullanılan bir 
teknolojidir (Yazarın notu). 
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ġekil 2.78. Minority Report, 2054 yılı Ģehir tasvirleri. 

 

ġekil 2.79. Minority Report, Maglev ulaĢım sistemi tasviri. 

Anderson'ın Ģehir merkezinde bulunan bekar evi açık plan prensibiyle düzenlenmiĢ, 

pürüzsüz ve kavissiz metal malzemelerin kullanıldığı, yarı saydam cam yüzeylerin 

zeminden tavana uzanan Ģeffaf perde duvarlarla birleĢtiği bir iç mekana sahiptir.  

Fortin (2011), yaĢama alanında hidroponik bitki bahçesi, otomatik aydınlatma 

sistemi, hologram teknolojili televizyon sistemi ve otomobili için dıĢ güvertesi 

olmasına (ġekil 2.80.) ve tüm bu özelliklerin mekanı 2054 yılının ideal metropolitan 

evi olarak göstermesine rağmen, teknolojik mekanın soğuk ve boĢ bir yansıma 

olduğunu belirterek, Sidney Eve Matrix'in film çerçevesinde kullanıcı konut iliĢkisine 

yönelik tasvirini paylaĢmıĢtır. 
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"...ve kısa bir Maglev seyahatinden sonra, Lexus marka aracını güverteye 
yerleĢtirerek karanlık, kovuğumsu, dağınık ancak bir o kadar gösteriĢli olan Ģehir 
merkezinin dıĢındaki apartman dairesine törensel bir giriĢ yapar. Kederli yalnızlığı 
gözden kaçmaz. Anderson eve geldiğini duyurduğunda otomatik aydınlatma sistemi 
ve yüksek teknolojili ekran projeksyonlu bilgisayarı tarafından ürkütücü ve mesafeli 
Ģekilde, soğuk mavi florasan ıĢığının açılmasıyla karĢılanır..." (Fortin, 2011). 

Geleceğin konutu yüksek gökdelenlerde konumlanması dıĢında mimari anlamda 

radikal değiĢiklikler yansıtmamakla beraber günümüz akıllı ev teknolojilerinin 

geliĢmiĢ haline örnek teĢkil etmektedir. Ev sakini içeriği girdiğinde sistem tarafından 

sesli olarak karĢılanmaktadır. Aydınlatma ve müzik sistemi kendi kendine aktif hale 

gelmektedir. Kullanıcı oturma odasındaki koltuğuna yerleĢtiğinde aile resimleri ve 

filmleri otomatik olarak hologram ekranda belirmektedir (ġekil 2.81.). Ġç mekan 

kullanıcının isteği doğrultusunda kiĢiselleĢtirilebilmekte, ambiyans ve iĢlev otonom 

olarak değiĢebilmektedir. 

 

ġekil 2.80. Minority Report, Konut Ġç mekanı. 

 

ġekil 2.81. Minority Report, Konut mekanında hologram kullanımı. 

Natural City, Doğal ġehir (2003):  Byung-Chun Min tarafından yönetilmiĢ olan Güney 

Kore yapımı film ülkemizde vizyona girmemiĢtir. Doğal ġehir olarak tercüme 

edilebilecek olan filmde 2080 yılında büyük bir savaĢ sonrasında harabeye dönmüĢ 

ve ekolojik dengesi kaybolmuĢ distopya bir dünya tasvir edilmiĢtir.  
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Film, terk edilmiĢ binalar ve yıkıntı imajlarla içiçe geçmiĢ ileri teknoloji ile sibernetik 

organizmalar, insan yaĢamının dijitalleĢme ve robotlaĢması, cyborglar ve androidler 

gibi makine varlıkların insanlaĢmasına yapılan vurgular ve süper güç haline gelmiĢ 

küresel Ģirketler gibi cyberpunk akımının ana öğelerini bünyesinde barındırmaktadır.  

Doğal ġehir (Natural City), ismi ile zıtlık içinde bir atmosfere sahiptir. ġehirde 

doğaya ait bir iz görülmemekle beraber, Ģehir halkının doğal yaĢama en çok 

yaklaĢtığı anlar çeĢitli kamusal alanlara yerleĢtirilerek halkın kullanımına sunulmuĢ 

hologram istasyonlarında yaratılan simülasyondur. Filmin sahnelerinde açlık, kirlilik 

ve sefalet yansıtılmak istendiğinde turuncu ve kahve renginin tonları (ġekil 2.82.), 

gündelik yaĢam yansıtılırken mavi tonları, ileri teknoloji ile ilgili vurgular ön plana 

çıkarılmak istendiğinde açık mavi, beyaz ve gri renkler kullanılmıĢtır (ġekil 2.83.). 

Sefalet içinde yaĢayan insanların ve kısıtlı yaĢam süresi olan sayborgların ütopyası 

olan hologram similasyonda, filmin genel atmosferinden tamamen farklı olarak, mavi 

gökyüzü ve yeĢil ağaçların bulunduğu tepelerle çevrilmiĢ sağlıklı ve huzurlu bir doğa 

resmedilmiĢtir. 

Tasvir edilen gelecek çerçevesinde konut ve insan arasındaki iliĢkinin, duygusal 

aidiyet bağından uzak tutularak, temel ihtiyaçların karĢılanmasına indirgendiği 

gözlemlenmektedir. Kullanıcıların film boyunca sadece uyumak için kullandığı konut 

yuva olmaktan uzak, iĢlevsel bir barınaktır. Konutta uyuma alanı tanımlayan bir Ģilte, 

yemek alanını tanımlayan bir masa ve oturmak için bir bank dıĢında mobilya 

bulunmamaktadır. Ġç mekanda yatay ve dikey düzlemlerde temel geometrik 

formların hakimiyeti göze çarpmaktadır. Görüntülü iletiĢim sağlayan teknolojik 

aygıtlar, taĢ ve beton duvarlara eklenmiĢ metal kaplamalar ve neon ıĢık veren 

aydınlatma elemanları yoluyla kurgusal geleceğin konutunda,  geleneksel malzeme  

ile ileri teknolojinin birleĢmesinden oluĢan karmaĢa yansıtılımıĢtır (ġekil 2.84.). Film 

distopya üzerine kurulması nedeniyle mutsuz ve karanlık bir gelecek yansıtmıĢ, 

geleceğin konutunu soğuk, küçük ve temel barınma gereksinimlerine yönelik iĢlevler 

üzerine düzenlenmiĢ bir yaĢam birimi olarak sunmuĢtur. 

 

ġekil 2.82. Natural City, 2080 yılı Ģehir kurgusu. 
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ġekil 2.83. Natural City, Kamusal alanda hologram istasyonu.          

 

ġekil 2.84. Natural City, Konut iç mekanı. 

Moon, Ay (2009): Duncan Jones tarafından 2009 senesinde senaryosu yazılıp 

yönetilen Moon, 2010 senesinde Ay ismiyle ülkemizde gösterime girmiĢtir. Alternatif 

enerji kaynaklarının arayıĢıyla dünya dıĢına çıkarak yerleĢkeler kurulabilen ve 

genetik, robot, biliĢim ve nano teknolojilerinin ileri boyutta kullanıldığı bir gelecek 

vizyonu yansıtan filmde evinden uzakta bulunan bireyin yaĢadığı mekan ile iliĢkisine 

yönelik unsurlar aktarılmıĢtır. 

Filmde 21. yüzyılın sonlarında dünya üzerinde kömür, petrol ve doğal gaz 

kaynaklarının neredeyse tükenmiĢ olmasından kaynaklanan krizden sonra füzyon 

enerjisinin bulunmasıyla, sadece Ay topraklarında bulunan Helyum 3 isimli 

elementin ana enerji kaynağına dönüĢtüğü bir gelecek kurgulanmıĢtır. Lunar 

Industries Ģirketi tarafından Ay'da kurulan maden üssünde görev alan ana karakter 

Sam Bell, enerji kaynağını elde ederek, roket aracılığıyla Dünya'ya ulaĢmasını 

sağlamaktadır. Üç senelik kontratı boyunca tek baĢına yaĢayan Sam, sadece 

maden üssünü yönetmek, çalıĢanların sağlık problemlerini gidermek, saç kesimi gibi 

kiĢisel bakımlarına yardımcı olmak ve onlarla sohbet etmek gibi görevleri üstlenen, 

yapay zekalı robot Gerty ile iletiĢim kurabilmektedir. Filmde bireyin, iĢi nedeniyle 

yeryüzünden, yuvasından ve sosyal yaĢamından tamamen soyutlanarak kimlik 

arayıĢına girdiği görülmektedir.  
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Ay üssü, çalıĢma bölümü, genel yaĢam alanı, yemek hazırlama ve depolama 

bölümü, uyuma ve banyo alanları için ayrı ayrı düzenlenmiĢ birimlerin birbirleriyle 

ardıĢık olarak birleĢtirilmesiyle oluĢmuĢtur. Tamamı açık plan organizasyonuyla 

tasarlanmıĢ mekanın içinde konumlanmıĢ olan ve farklı barınma ihtiyaçlarına karĢılık 

gelen birimler görsel ve mekansal iliĢki içerindedir (ġekil 2.85). 

YerleĢkenin iç mekanına gri ve beyaz renk hakimdir. Yüzeyler çeĢitli bilgilendirme ve 

kullanım talimatı yazıları dıĢında boĢtur. ĠĢlevlere karĢılık gelen bölümler duvarlarda 

oluĢturulan niĢlere yerleĢtirilmiĢtir. Mekanın standart parçası olan ve yüzeylerle 

bütünlük gösteren beyaz renkte oturma ve dinlenme elemanları özel bir zevk ve 

tercih yansıtmamaktadır. Ancak detaylar gözlemlendiğinde, bireyin bulunduğu 

kimliksiz mekanı yuvaya dönüĢtürmek adına yaptığı müdahaleler 

gözlemlenebilmektedir. Genel yaĢam alanında bulunan ve steril ortamla zıtlık 

gösteren kahverengi deri berjer koltuk, kullanıcının dünyada üzerinde yaĢadığı 

mahalleyi temsilen yaptığı ahĢap maket, spor malzemeleri, çalıĢma ve uyuma 

alanlarına yerleĢtirilmiĢ kiĢisel notlar ve aile fotoğrafları aracılığıyla kullanıcının 

yaĢam alanını kiĢiselleĢtirme çabaları görülebilmektedir (ġekil 2.86.). 

 

ġekil 2.85. Moon, Ay üssü iç mekan görünümü. 

 

ġekil 2.86. Moon, yaĢam alanı detayları: berjer koltuk, maket ve  spor aletleri. 
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Total Recall, Gerçeğe Çağrı (2012): Philip K. Dick'in 1966 yılında yayımlanan kısa 

hikayesinden senaryolaĢtırılan ve 1990 yılında ilk versiyonu gerçekleĢtirilen, 2012 

yılında yeniden kurgulanıp çekilerek Gerçeğe Çağrı ismiyle vizyona giren Total 

Recall filminin yönetmenliğini Len Wiseman yapmıĢtır.  

Filmde, 2084 yılında kimyasal savaĢ sonrasında zarar gören ekolojik sistem 

sonucunda, yeryüzünde sadece Ġngiltere ve Avusturalya üzerinde yaĢamın 

sürdürülebildiği distopya bir gelecek yansıtmaktadır. Ġngiltere, BirleĢik Britanya 

Federasyonu (United Federation of Britain) olarak, Avusturalya ise Koloni (Colony) 

olarak anılmaktadır. Koloni bölgesinde yaĢayanlar her gün çalıĢmak için, özel izinler 

doğrultusunda Federasyon bölgesine gitmektedir. Ġki bölge arasında yer kabuğunun 

altından ilerleyen ve DüĢüĢ (The Fall) adı verilen bir tünel vasıtasıyla on beĢ dakika 

içinde yolculuk edilebilmektedir.  

Koloni bölgesi, ada olmasından kaynaklanan kısıtlı alanda çoğalan bir nüfusu 

barındırdığından, sıkıĢık ve yoğun bir yapılaĢmaya sahiptir. Koloninin zemin kotunda 

bulunan ahĢap kulübeler, üst kotlarda yerlerini beton yapı malzemesinin kullanıldığı 

küp formunda modüler birimlere bırakmaktadır. YapılaĢma sadece dikey doğrultuda 

değil, yatay düzlemde de geliĢim göstermektedir. Yeni binalar için arazi olmaması 

gökyüzündeki boĢluğun kullanılmasını zorunlu kılmıĢtır. Dikey binalar belli 

yüksekliklerden itibaren modüler birimler kullanılarak yatay geliĢime geçmiĢtir. 

Havada asılı kalmıĢ gibi gözüken çoklu kademelerin, birbiriyle fiziksel iliĢki içinde 

olan bir yapılar bütünü oluĢturduğu görülmektedir (ġekil 2.87.). Yoğun ikametin 

olduğu yerleĢim bölgesinde, büyük ölçekli, modüler, esnek ve geliĢebilir özellikler 

gösteren yapı sistemi, bir ada ülkesi olan Japonya kökenli metabolist mimari 

akımından izler taĢımaktadır.  Ana karakter olan Quaid'in karısıyla beraber Koloni'de 

yaĢadığı konut, devasa beton yapının birimidir. Konutun açık plan prensibiyle 

düzenlendiği, farklı iĢlevler için zeminde kademeler ve kot farkları oluĢturulduğu 

görülmektedir (ġekil 2.88.). Ġç mekan gösteriĢsizdir ve iĢleve yönelik düzenlenmiĢtir. 

Duvar yüzeyleri için taĢ ve beton malzemesi kullanılmıĢtır. Konut içerisinde yüksek 

teknoloji ürünü aygıtlar görülmemektedir. Bunun nedeni yüksek teknolojinin, yapı ile 

bütünleĢerek saklanmıĢ bir sistem olarak kullanılmasıdır. Konutta basit el 

hareketlerini algılayan sensörler sayesinde hologram ekranlar belirmekte, yüzeyler 

açılıp kapanarak ihtiyaçlara cevap vermektedir. 

Politik ve ekonomik anlamda gücü, refahı ve esenliği temsil etmekte olan, her daim 

güneĢli ve yeĢil alanlara sahip Federasyon bölgesinin yüzey kotunda düzenli bir 

Ģekilde konumlanmıĢ klasik mimari öğelerin hakimiyeti görülmektedir (ġekil 2.89.). 
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Bölgede yüksek teknoloji kullanımı uçan araçlarla tasvir edilmiĢtir. Yoğun yapılaĢma 

nedeniyle, trafik yüzey kotunun üzerinde asılı otobanlarla düzenlenmiĢtir.  

 

ġekil 2.87. Total Recall, Koloni bölgesi Ģehir tasviri. 

 

ġekil 2.88. Total Recall, Konut modülü, iç mekan görünümü. 

 

ġekil 2.89. Total Recall, Federasyon bölgesi Ģehir tasviri. 
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Filmde oluĢturulan gelecekte, sosyal sınıfların refah seviyelerindeki belirgin 

farklılıklar mimari yaklaĢımlarla tasvir edilirken, her iki bölgede de yaĢam 

alanlarında, çoğunlukla artırılmıĢ gerçeklik ve hologram görüntü biçiminde yansıtılan 

teknolojik edinimlerin su ve elektrik tesisatları gibi sıradan, standartlaĢmıĢ ve 

konutun mimari yapısının içine nüfus ettikleri için etkin kullanım anları dıĢında 

varlıkları açığa çıkmayan hizmetler olduğu görülmüĢtür. Her iki bölgenin konuta 

yönelik kurgusunda saptanan diğer bir ortak nokta, konut sakinlerinin yaĢam 

alanlarında kiĢiselleĢtirmeye yönelik bir müdahalelerinin olmamasıdır. 

Oblivion (2013): Yönetmenliğini Joseph Kosinski'nin yaptığı, prodüksiyon tasarımı 

Darren Gilford tarafından gerçekleĢtirilen Oblivion 2013 yılında gösterime girmiĢtir. 

2077 yılında geçen filmde, yıllar boyu uzaylılarla yapılan savaĢlar sonucunda 

nükleer silahların kullanımı ve Ay'ın tahrip edilmesiyle dünyanın yaĢanılmaz hale 

gelmesi üzerine terk edildiği bir gelecek tasviri yapılmıĢtır. Dünya üzerinde insan 

yerleĢkeleri bulunmamakla beraber, doğa kendini tamir etmeye baĢlamıĢtır. 

Okyanuslara kurulmuĢ santraller deniz suyunu enerjiye dönüĢtürmektedir. Drone 

adında insansız hava aracı olan küre formundaki akıllı robotlar enerji santrallerin 

bekçiliğini yaparak güvenlik ihlallerinde müdahale etmektedirler. 

Filmin ana karakteri olan Jack Harper, bir kilometre yüksekliğindeki kulenin üstünde 

konumlanmıĢ olan ve gözetim istasyonu iĢlevine sahip, Tech 49 isimli üç katlı 

konutta ekip arkadaĢı Victoria ile yaĢamaktadır (ġekil 2.90.).  

Ana görevi droneları tamir ederek enerji santrellerini korumak olan Harper, küresel 

formlardan oluĢan uçan aracı (ġekil 2.91.) ile yeryüzünün denetimini yaparken, ekip 

arkadaĢı Victoria konutun üst katında bulunan komuta alanından (ġekil 2.92.) gerekli 

bilgi ve direktifleri aktarmaktadır.  

Hem yaĢam alanı hem de çalıĢma alanı olarak kullanılan konut, ileri teknoloji ile 

donatılmıĢtır. Kullanıcının sesi ve dokunması yoluyla kapılar açılmakta, bilgi ve 

iletiĢim sistemleri iĢlev göstermektedir. Ana komuta merkezi olan yapay uydu ile 

sürekli bağlantı içerisinde olan konut, filmde kurgulanan sistemin iĢlevli ve verimli bir 

parçasıdır. 

Fimde tasvir edilen geleceğin konutunda, kavisli temel geometrik formlar ön 

plandadır. Mekanın iç ve dıĢ yüzeylerinin birleĢiminde dik köĢelere raslanmamakta, 

pencere detayları, çalıĢma alanı ve oturma elemanlarında aynı biçimsel yaklaĢım 

görülmektedir (ġekil 2.93.). Üç kat üzerine ve açık plan prensibiyle gerçekleĢtirilmiĢ 

konutun giriĢ katında yaĢam ve yemek alanı, mutfak ve yatak odası, üst katında 

kontrol ve denetim merkezi, alt katında revir, tamir alanı ve spor alanı 
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bulunmaktadır. Merkezi konumdaki spiral merdiven katları iliĢkilendirmektedir. 

Konutun iç mekanına beyaz, açık gri ve mavi renkleri hakimdir. Mekanın ve 

mobilyaların yüzeyleri desensiz ve parlaktır. Konutun mimari kabuğunu oluĢturan 

duvarlar aynı zamanda pencere iĢlevi gören ve zeminden tavana uzanan cam 

malzemedir. ĠĢlevselliğin öne çıktığı minimal yaklaĢımda renk ve tasarım tercihi 

mekanın steril olmasına yönelik bir algı yaratmıĢtır.  

Oblivion filminde, felaket sonrası yıkıma uğramıĢ, radyoaktif kirlenmeye uğramıĢ ve 

terk edilmiĢ Ģehirlerin bulunduğu yer yüzü ile yüzeyden metrelerce yüksekte 

konumlanmıĢ, mavi gökyüzü manzaralı, yüksek teknoloji ile donatılmıĢ, iĢlev ve 

konfor üzerine kurulmuĢ steril konut birbiriyle zıtlık oluĢturmakta, dünyanın zarar 

görmesiyle insan yaĢamının gökyüzüne doğru ilerlemek zorunda kalacağının izlerini 

yansıtmaktadır. 

Filmde tasvir edilen bir diğer yaĢam alanı ise Harper'ın görev alanının dıĢında yalnız 

kalmak için, teknolojinin ve sensörlerin ulaĢamadığı doğal bir ortamda, dünya 

üzerindeki kalıntılardan faydalanarak inĢa ettiği kulübedir. Ġlk etapta yüksek 

teknolojiye yer verilmeyen ahĢap ve taĢ malzemeden yapılmıĢ kulübede Harper'ın 

Ģehir harabelerinden topladığı 20.yüzyıla ait kitaplar, plaklar, posterler ve spor 

aletleri bulunmaktadır. Doğal malzemenin insan eliyle Ģekillendirilmesiyle oluĢmuĢ 

ilkel kulübe dağınık, tozlu ancak orman içerisindeki konumu ve geçmiĢ yaĢama 

referans veren objeleriyle hakim sistemden kopmuĢ alternatif bir yaĢam biçimi olarak 

sunulmaktadır. Kulübenin daha sonra güneĢ paneli eklenerek kendi enerjisini 

sağlayabilen yapıya dönüĢmesi, aynı anda hem steril yüksek teknolojinin hem de 

felaket sonrası yıkımın bulunduğu Ģartlar altında dahi, insanın doğal ortamda, 

tercihleri ve ihtiyaçları doğrultusunda yaĢam biçimini kurabileceğinin ıĢığını 

yakmaktadır. 

 

ġekil 2.90. Oblivion, Tech 49 Konutu. 
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ġekil 2.91. Oblivion, Tech 49 Konutu ve uçan araç detayı.    ġekil 2.92. Tech 49 Konutu çalıĢma alanı. 

 

ġekil 2.93. Tech 49 Konutu, iç mekan genel görünümü. 

2.2.5. Gelecek Zaman Vizyonunda Öne Çıkan Kavramlar 

21. yüzyılda bilim insanlarının gelecek zaman betimlemelerinde, mimar ve 

tasarımcıların geleceğe yönelik çalıĢmalarında, Ģirketlerin gelecek vizyonlarında ve 

bilim kurgu eserlerinde bilim ve teknoloji alanında kaydedilen geliĢmeler, çevresel 

faktörler ve demografik veriler doğrultusunda sosyal ve özel yaĢam çerçevesinde iĢ, 

eğitim, seyahat, sağlık, ulaĢım, üretim ve tüketim konularını kapsayan yaĢam 

biçimleri yansıtılmıĢtır. Gelecek kurgularında hareketlilik, etkileĢim, uyumlanabilirlik, 

kiĢiselleĢtirilebilirlik, küresellik, yerellik, üretkenlik ve çeĢitlilik kavramları öne 

çıkmıĢtır. 

Hareketlilik: Gelecekte insanların geliĢmiĢ toplu taĢıma sistemleri ve alternatif 

enerjilerle çalıĢan kiĢisel araçlarla rahat, sık ve hızlı bir Ģekilde yer değiĢtirdiği 

görülebilmektedir. Hafif, çok iĢlevli ve taĢınabilir akıllı cihazların kullanımı, bulunulan 

mekandan bağımsız olarak gündelik görevleri yerine getirebilmeyi sağladığından, 

bireysel anlamda fiziksel hareketliliği desteklemektedir. Diğer yandan geleceğin 

Ģehirlerinde gökdelen biçimindeki binalara takılıp çıkarılabilen modüler yaĢam 

birimleri ile sadece bireysel hareketlilik değil yaĢam alanının da hareketliliği gözler 

önüne serilmiĢtir. 

 



 

103 
 

EtkileĢim: Gelecekte insanlar arası etkileĢimin fiziksel olmaktan çok dijital ortamlarda 

gerçekleĢtiği görülmektedir. Zaman farkından ve coğrafi mesafeden bağımsız olarak 

çok yönlü iletiĢim kurularak etkileĢime geçilebilmektedir. Gelecekte diğer bir 

etkileĢim biçimi akıllı nesneler arasında gerçekleĢmektedir. GeliĢmiĢ iletiĢim 

teknolojileri ve yapı malzemelerinin ürünü olan taĢınabilir akıllı cihazlar hem okul, 

havaalanı, ulusal park gibi kamusal alanlarda hem konut, iĢ yeri ve otel odası gibi 

özel mekanlarda akıllı yüzeylerle etkileĢime girerek bilgi aktarımı, sosyal paylaĢım, 

kiĢisel planlama, sağlık durumu bildirimi ve hem ekran iĢlevi görebilen yüzeyler  

aracılığıyla iki boyutlu hem de hologramlar sayesinde üç boyutlu görüntü iletimi gibi 

çok yönlü görevleri yerine getirebilmektedir. 

Uyumlanabilirlik: Hareketli yaĢam biçimlerinde vurgulanan çok boyutlu etkileĢim 

sayesinde geleceğin yaĢam biçimi tasvirlerinde bireylerin ilk defa bulundukları 

ülkelere ve mekanlara rahatça adapte olabildiği görülmektedir. ĠletiĢim teknolojileri 

yabancı dillerin eĢ zamanlı çevirisinin yapılmasıyla algılanmasını sağlamakta, akıllı 

yüzeyler dijital indikasyonlar aracılığıyla insanlara yol tarif etmektedir. KiĢinin 

kendisini uyumlayabilmesinin yanısıra mekanların da dönüĢüme uğrayarak 

kullanıcısına adapte olduğu görülmektedir. Geceleri karararak matlaĢan, gün ıĢığıyla 

beraber saydamlaĢan fotovoltaik pencere camları, kullanıcının ihtiyaçlarına yönelik 

olarak renk, görüntü ve konum değiĢtiren duvar yüzeyleri, çevresel bilinç 

doğrultusunda enerji kullanımını otomatik olarak ayarlayabilen akıllı bina sistemleri, 

ihtiyaçları karĢılamayan modüllerin değiĢtirilmesiyle hacimsel ve iĢlevsel çeĢitliliğinin 

sağlanması mekansal uyumlanmaya yönelik yansımalardır. 

KiĢiselleĢtirilebilirlik: Geleceğin yaĢam biçimi tasvirlerinde değiĢken Ģartlar 

doğrultusunda uyumlanabilen teknolojiler ve mekanlar, bireylerin söz konusu 

unsurları istek ve zevklerine yönelik olarak kiĢiselleĢtirebilmesini de sağlamaktadır. 

Söz konusu kiĢiselleĢtirme akıllı sistemlerin kullanıcıyı sensörler aracılığıyla 

algılayarak daha önce kurulmuĢ sistemleri etkin konuma getirmesi biçiminde 

görülebildiği gibi kullanıcının mekansal unsurlara müdahale edebilmesiyle de 

yansıma bulmuĢtur. Diğer yandan kullanıcı dostu arayüzlerden ve üç boyutlu 

yazıcılardan istifade edilerek  ürünlerin de kullanıcı tarafından üretim aĢamasında 

kiĢiselleĢtirilebildiği kurgular bulunmaktadır. 

Küresellik ve Yerellik: Bilim ve teknoloji alanındaki edinimler sayesinde geleceğin 

yaĢam senaryolarında iletiĢim ve ulaĢım biçimleri, iĢ süreçleri, eğitim ve sağlık 

sistemleri, üretim teknikleri ve lojistik sektöründe küresel çözümlerin uygulandığı 

kurgular görülmektedir. Çevre bilincinin küresel bir farkındalığa dönüĢerek yaĢam 

biçimlerine nüfuz ettiği gözlemlenmiĢtir. Benzer Ģekilde aile yapıları ve sosyal 
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yaĢamda farklı etnik kökenlerin ortak paydada buluĢabilmesiyle çok kültürlülüğe 

vurgular yapılmıĢtır. Tüm dünyanın ağlarla birbiriyle bağlantılı olabildiği kurgularda 

mesafe, zaman ve kültür farklarından doğabilecek sıkıntıların önüne geçilmiĢtir. 

Ancak aynı kurgularda özellikle çevresel farkındalıktan doğan sürdürülebilirlik 

kaygısıyla yerel ürünlerin tüketimine yönelindiği ve lokal geri dönüĢüm tesislerinin 

kurulduğu  görülmektedir. 

Üretkenlik: Gelecekte insanların geliĢmiĢ iletiĢim teknolojilerini kullanarak 

zamanlarını verimli bir Ģekilde değerlendirdikleri ve bu bağlamda daha üretken 

oldukları yansıtılmıĢtır. Söz konusu üretkenlik iĢ hayatında, çok boyutlu iletiĢim 

yoluyla vakit kaybetmeden karar alınarak üretim ve pazarlama süreçlerini 

hızlandırılmasını sağlarken, eğitim hayatında doğru bilgiye pratik biçimde ulaĢıp, 

gerçek hayatta uygulamaya geçirmeyi mümkün kılmaktadır. Üretkenlik, 

sürdürülebilirlik çerçevesinde doğal kaynakların korunması ve enerjinin verimli 

kullanımına yönelik tasarruf sağlayan akıllı teknolojilerle de vurgulanmıĢtır. 

Üretkenlik bağlamında iĢ, eğitim ve ev hayatında kullanılan teknolojilerin ara 

yüzlerinin oyunsu, eğlenceli ve kullanıcı dostu olduğu görülmüĢtür. 

ÇeĢitlilik: Teknoloji kullanımında, ince, hafif ve taĢınabilir akıllı bir cihazın ihtiyaç 

anında kimlik, uçuğa biniĢ kartı, rezervasyon belgesi, ajanda, telefon gibi farklı 

iĢlevlere yönelik çok yönlü kullanılabilmesi, pencere camı, duvar gibi iç mekan 

öğelerinin ekranlara dönüĢmesi gibi özellikler yalınlıktan doğan çeĢitliliği destekler 

biçimdedir. Hayatın tüm alanlarına yayılmıĢ kullanıcı dostu sistemler ve arayüzler 

sayesinde, karmaĢık ve çok yönlü olabilecek görevler basitleĢerek yaĢ, eğitim 

durumu ya da milliyet ayrımı olmaksızın herkes tarafından rahatça 

yönetilebilmektedir. Böylelikle özgün bireyler hem mekansal anlamda çevrelerini 

hem de tüketim mallarını kiĢiselleĢtirebilmektedir. Ġleri teknolojilerle donatılmıĢ 

geleceğin yaĢam kurguları kapsamında, mimari yapılarda organik biçimler ön plana 

çıkarken, Ģirketlerin vizyonlarında yalın mekanlarda temel geometrik formların 

hakimiyeti görülmektedir. Animasyon tarzında bilimkurgu eserlerinin görsel 

yansımalarında görülen ve stillerin eklektik yapısından oluĢan çeĢitlilikten farklı 

olarak bilim kurgu sinema filmlerinde, hakimiyetine rağmen teknolojik unsurların ve 

mekanların yalınlığı ön plana çıkmaktadır. Ancak, yalın mekanların kullanıcı 

tarafından kiĢiselleĢtirilebilmesi sayesinde tek düzeliğin önüne geçilebilmektedir. 
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3. GELECEĞĠN KULLANICI PROFĠLĠ VE KONUT YAġAMI 

21. yüzyılda bilim ve teknoloji alanındaki yenilikler, çevresel faktörler, sosyal ve 

demografik değiĢimler temel alınarak bilim insanlarının, mimar ve tasarımcıların, 

uluslararası Ģirketlerin ve bilimkurgu eserleride geleceğin yaĢam biçimleri tasvir 

edilmiĢtir. Ancak geleceğin konutunu tutarlı bir Ģekilde tasavvur edebilmek için 

geleceğin kullanıcılarının kimler olacağı, nasıl yaĢamlar oluĢturacakları ve yaĢam 

biçimlerinin konuta nasıl yansıyacağı sorularına cevap arama gerekliliği de 

doğmaktadır.  

ÇalıĢmanın bu bölümünde, yukarıda vurgulanan önermeden yola çıkılarak, yakın 

gelecekte varlık gösterecek ev sakinlerinin profili oluĢturulacak, konut yaĢamına 

yönelik değiĢimler aktarılacak ve bu doğrultuda konut mekanına yönelik ihtiyaçlar ve 

beklentiler saptanacaktır. Bunun için, öncelikle sosyal çalıĢmalarla sınıflandırılan 

çağdaĢ genç nesiller çözümlenecektir. Daha sonra 21. yüzyılda gelecek vizyonu 

betimlemelerine ve görsel tasvirlerine yansıyan konut yaĢamı senaryolarında öne 

çıkan unsurlar tespit edilecek, günümüze ve geleceğe yönelik yeni yaĢam biçimleri 

ile tüketim alıĢkanlıklarını konu alan araĢtırmaların sonuçları ve konut yaĢamına 

yansımaları paylaĢılacaktır. Tüm bu veriler doğrultusunda geleceğin kullanıcısının 

yeni yaĢam biçiminden doğabilecek ihtiyaç ve beklentileri sıralanarak konut 

mekanının Ģekillenmesinde etken olabilecek yansımaların izleri sürülecektir. 

3.1. GELECEĞĠN KULLANICI PROFĠLĠ 

Bir ürünü ya da hizmeti, ihtiyaçları ve gereksinimleri doğrultusunda elde ederek 

geçici ya da kalıcı zaman çerçevesinde söz konusu ürün ve hizmetten fayda 

sağlayarak tüketen kiĢiler "Kullanıcı" olarak tarif edilebilir. Konut içerisinde ikamet 

eden ve mekanın sağladığı iĢlevlerden faydalanan kiĢiler de aynı kapsamda 

tanımlanabilir. Bu bağlamda, çalıĢmanın devamında ev sakinini temsil etmek için 

kullanıcı terimi kullanılacaktır.  

Ürün ve hizmetler, kullanıcı beklentilerini azami olarak karĢılayarak memnuniyet ve 

fayda sağlamaları adına, kısa ve uzun vadeli gelecek planlamaları sonucunda 

tasarım, üretim ve piyasaya sürülme aĢamalarından geçmektedir. Planlamalar 

yapılırken geleceğe yön verme potansiyeli olan yeni tüketim alıĢkanlıklarını tespit 

etmek için sosyologlardan ve araĢtırma Ģirketlerinden faydalanılarak çeĢitli yaĢam 

biçimi senaryoları kurgulanmakta; kullanıcı profilleri oluĢturulmaktadır.  
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Ġktisadi ve sosyal kuramcı Jeremy Rifkin, 2030 yılının kullanıcısının, kendi kendini 

idame ettirebilen, kiĢisel ve dijital iletiĢim ağları aracılığıyla sahip olacağı açık 

kaynaklı veriler doğrultusunda bilinçli bir Ģekilde üretim ve tüketim yapabilen bireyler 

olacaklarını savunmuĢ, ihtiyacı olan enerjiyi, malları ve ekonomik refahı kendisi 

oluĢturabileceği için "Üreten Tüketici" olarak adlandırdığı kullanıcının, markaların, iĢ 

dünyasının ve yönetimlerin dönüĢmesine de ön ayak olacağını belirtmiĢtir (Aziz, 

2014). Tüketicilerin bilgi ve iletiĢim teknolojileri sayesinde kendi gerçekliklerini 

yarattıkları, somut yaĢam ile sanal dünyanın yer değiĢtirdiği, gerçek kiĢiliğin ve 

gerçek değerlerin yerine imajın ve sembollerin geçtiği bir dünyada, Altuntuğ'a göre 

geleceğin kullanıcısı, standart bir kimliğin ötesinde, her duruma uygun kimlikler 

taĢıyacak (2012), diğer bir deyiĢle Ģartlara adapte olabilen çözüm odaklı bir tutum 

izleyecektir.  

Geleceğin kullanıcı profilini detaylı tanımlayabilmek için sosyal verilerle kategorize 

edilmiĢ çağdaĢ genç nesiller çözümlenerek geleceğin yaĢam biçimlerine 

yapabilecekleri etkiler ve araĢtırma Ģirketlerinin bulguları doğrultusunda tüketim 

alıĢkanlıkları yansıtılacaktır. 

3.1.1. Nesillere Göre Kullanıcı Kategorileri ve Tüketim AlıĢkanlıkları 

Günümüzde 7 milyarı bulan dünya nüfusunun 21. yüzyılın ilk yarısında 10 milyara 

yaklaĢması beklenmektedir. Çağın baĢında doğmuĢ olan nesiller 2030 yılında 

yaĢam biçimlerini ĢekillendirmiĢ yetiĢkinler, 2050 yılında ise orta yaĢlı tüketiciler 

olacaktır. Bu nedenle kullanıcı profilinin oluĢturulması için günümüzde varlık 

göstererek yakın geleceğin tüketim ve yaĢam biçimi eğilimlerini Ģekillendirmede 

etken olabilecek X kuĢağı, Y kuĢağı ve Z kuĢağı aktarılara sözü geçen nesillere 

mensup kullanıcıların tüketim ve yaĢam alıĢkanlıklarına yönelik eğilimleri 

çözümlenecektir. 

3.1.1.1. X KuĢağı 

X kuĢağı terimi, ilk defa 1953 yılında uluslararası fotoğraf sanatı grubu Magnum'un 

üyelerinden Robert Capa tarafından, savaĢ sonrası gençliğini, alt kültürü ve karĢı 

kültürü konu alan çalıĢmalarının baĢlığı olarak türetilmiĢtir (Arnold,1996). Kanadalı 

yazar Douglas Coupland'in 1991 yılında yayımlanan ve 1980'lerin sonunda genç 

yetiĢkinlerin yaĢam biçimleri üzerinden tüketim toplumunun eleĢtirisini yapan 

Generation X: Tales for an Accelerated Culture (X KuĢağı, HızlandırılmıĢ Bir Kültür 

için Hikayeler) adlı eseri sayesinde terim güncel kullanımını kazanmıĢtır. 
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X kuĢağı nesli, 1960'lardan 1980'lerin baĢına kadar olan dönemde doğmuĢ olan 

yetiĢkinleri kapsamaktadır. Erken yaĢta olgunlaĢarak yetiĢkin gibi davranan, 

kurallara uyumlu, aidiyet duygusu güçlü, otoriteye saygılı, sadık, sabırlı, çalıĢkan ve 

kariyer odaklı özellikleri X kuĢağının öne çıkan özellikleridir. Teknolojik yeniliklerden 

beslenerek donanımlı ve beceri sahibi bir profil çizen neslin, kendisinden bir önce 

varolan ve aktivist yapısıyla toplumsal dönüĢümlere yol açan 68 kuĢağıyla 

kıyaslanarak, onların gölgesinde kaldıkları görülmüĢtür (Altuntuğ 2012). Tüketim 

odaklı bir sistem çerçevesinde, mal varlığı ve zenginlik konularına kendisinden 

önceki nesillere göre daha az önem verme eğilimi ve apolotik yapısı nedeniyle kayıp 

kuĢak olarak da isimlendirilsede X kuĢağının, geleneklere olan bağlılığı nedeniyle, 

toplumsal sorunlar karĢısında duyarlılık gösterebildiği ifade edilmiĢtir (Altuntuğ 2012, 

Steuerle, ve diğ., 2013). 

Ünal (2013), 20. yüzyılın son çeyreğinden itibaren bilgi ve iletiĢim teknolojilerinde 

kaydedilen geliĢmelerin hızına Ģahit olan X kuĢağının, sabit bilgisayar sistemlerinin 

taĢınabilir teknolojilere dönüĢmesine ve buna bağlı olarak sosyal yaĢam, iĢ, eğitim 

ve eğlence dünyalarının değiĢimine adapte olabildiklerini vurgulamıĢtır. Altuntuğ 

(2012), X kuĢağı mensubu kadınların iĢ hayatında yaygın bir Ģekilde aktif rol 

oynamasının, geleneksel aile modelinde bir kırılmaya yol açtığına dikkat çekmiĢtir. 

Morace (2011), X kuĢağı çerçevesinde, DüĢünce GeliĢtirici ve Bekar Kadın 

isimleriyle tanımlandığı iki kullanıcı profilini öne çıkarmıĢtır. 35 yaĢ ile 50 yaĢ 

aralığında konumlanan tüketicileri kapsayan DüĢünce GeliĢtirici isimli profil, 

kozmopolit yeni burjuva olarak tanımlanmıĢ, söz konusu kullanıcı profilinin kimliğini, 

okumak ve yeni fikirler geliĢtirmek üzerine kurduğu belirtilmiĢtir. Kollektif bir yapıya 

inanan ancak bireysel yaĢam biçimini tercih eden profilin, farklı kültürlere olan 

merakıyla sık seyahat ettiği ancak kendisine ait köklere ve yaĢam alanına da bağlılık 

gösterdiği görülmüĢtür.  

X kuĢağı kapsamında bulunan diğer kullanıcı profili, geçmiĢte erkeğin sağladığı 

emniyet, barınak, yuva ve sosyal statü gibi unsurları kendi baĢlarına temin edebildiği 

saptanan (Salzman ve diğ.2005) evlenmemiĢ kadınlardır. X kuĢağı mensubu 35 yaĢ 

ile 50 yaĢ arasında olan Bekar Kadın profili, becerikli, farkındalığı yüksek, kendine 

güvenen, tüketim alıĢkanlıklarını ve yaĢam biçimlerini baskın toplumsal eğilimler 

yönünde değil, bağımsızlıkları doğrultusunda Ģekillendiren kullanıcı özellikleri 

göstermektedir (Morace, 2011). 
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2050 yılında dünya üzerinde 65 yaĢ ve üzeri insan sayısının, 1,5 milyar kiĢiyi 

bularak dünya nüfusunun %16'sını oluĢturacağı bulgusu doğrultusunda X kuĢağının 

yakın gelecekte dünya üzerinde ilerlemiĢ yaĢta kalabalık bir topluluk oluĢturacağı 

söylenebilir. Böylelikle X kuĢağı, pasif tutumları, köklerine ve yaĢam biçimlerine 

bağlılıkları ve adapte olabilmek gibi öne çıkan özellikleriyle, yakın gelecekte 

oluĢabilecek yeni tüketim ve yaĢam eğilimlerini temelden dönüĢtürecek güçlü bir 

etken olamasa da, sayısal olarak çoğunluğu oluĢturması, bireyselliği, yüksek 

farkındalığı ve ileri yaĢının getireceği duygusal ve fiziksel ihtiyaçlarla  yaĢam 

biçimlerinin Ģekillenmesinde rol oynayacaktır. 

3.1.1.2. Y KuĢağı 

Y KuĢağı, 1980'ler ve 1990'larda doğmuĢ olan genç yetiĢkinleri kapsamaktadır. 

Terim ilk defa 1993 yılında, pazarlama ve medya sektörlerine yönelik yayımlanan Ad 

Age isimli dergide, o dönemde çocukluktan ergenliğe geçen yaĢ grubunun tüketim 

alıĢkanlıklarının, X kuĢağı ile karĢılaĢtırılarak farklılıkların ortaya konduğu makalede 

kullanıldığı tespit edilmiĢtir (Wallece, 2007).  

Amerikanlı yazarlar William Strauss ve Neil Howe, 1991 yılında yayımlanan 

Generations: The History of America's Future, 1584 to 2069 (Nesiller: 1584'den 

2069'a Amerika'nın Geleceğinin Tarihi), isimli eserlerinde Y kuĢağını Milenyum Nesli 

olarak adlandırmıĢlar, Millennials Rising: The Next Great Generation (2000) 

(Yükselen Milenyum Nesli; Yeni MüthiĢ KuĢak)  isimli eserlerinde milenyum neslinin, 

gençlere atfedilen karamsarlık, yabancılaĢmıĢlık ve depresiflik özelliklerini, iyimser, 

dıĢadönük ve neĢeli bir imaja dönüĢtürdüğüne değinmiĢlerdir. Strauss ve Howe 

(2000), Y kuĢağını, kendisine yetiĢkinlerin belirlediğinden daha yüksek standartlar 

koyan, önceki nesiller tarafından oluĢturulan gençlik kültüründen farklı olarak daha 

az Ģiddet yanlısı, daha duyarlı ve daha az cinsel arzu düĢkünü bir gençlik profili 

olarak tarif etmiĢlerdir. Y kuĢağı, bilgi ve iletiĢim teknolojilerinin gündelik hayatın 

parçası haline geldiği, çok kanallı televizyonun, bilgisayarın, internetin ve mobil 

telefonun yaygın olarak kullanıldığı dönemde büyüdüklerinden, teknolojik kavrayıĢa 

sahip, daha hızlı, kıvrak ve dıĢ uyaranların yoğunluğuyla baĢ edebilen yapıya 

sahiptir. Sözü geçen özellikleri onların giriĢimci, sabırsız, bireyci, sonuca odaklanan, 

egosu ve özgüveni yüksek, her Ģeyi hemen isteyen ve tüketen, bürokrasiden ve 

ciddiyetten hiç hoĢlanmayan, hız tutkunu bir kuĢak olarak tanımlanmalarına 

(Wallece, 2007 ve Altuntuğ, 2012) sebep vermektedir. 
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ĠletiĢim yetenekleri elektronik posta ve sosyal medya kullanımıyla geliĢtiğinden, 

önceki kuĢaklar tarafından yüzyüze gerçekleĢen diyaloglarda baĢarısız bulunabilen 

Y KuĢağı, iĢ yaĢamında maddi kazançtan çok geliĢime ve kariyere yönelik 

ilerlemeye değer verdikleri için farklı fırsatları değerlendirmekte çekimser 

olmamakta; dünya ve hayat algısı internet yoluyla Ģekillendiğinden alternatif yaĢam 

biçimlerine çok daha açık yaklaĢım sergileyebilmektedirler. Y KuĢağının, olasılıkları 

özgürce değerlendirme özelliklerinin bir yansıması olarak tüketim alıĢkanlıklarını 

hızla değiĢtirebildikleri, diğer bir deyiĢle marka sadakatlerinin düĢük olduğu 

görülmektedir (Wallece 2007, Altuntuğ 2012, URL-72, 2013). Kimliklerini gönüllü 

olarak tüketici kimliğine dönüĢtüren ilk nesil olmaları ve bu bağlamda  kendilerini de 

sembolleĢtirerek bir tüketim nesnesi haline getirmeleriyle Y kuĢağının tüketim 

toplumunu Ģekillendirdiği vurgulanmaktadır (Altuntuğ, 2012). 

Morace (2011), Geleceğin Paradigmaları eserinde, Y kuĢağı kapsamında Linker 

Bireyler, Tek KardeĢ ve Hisseden Kadın olarak adlandırdığı üç kullanıcı profilini tarif 

etmiĢtir. Ġnternet ortamında bulunan adreslerin kısa yollarının ilintilenerek 

paylaĢılmasına ithafen Linker Bireyler olarak adlandırılan, 18 yaĢ ile 30 yaĢ arasını 

kapsayan Y kuĢağı mensuplarının, ilk çevrim içi nesil olmaları nedeniyle, bilgi ve 

iletiĢim teknolojilerini kimliklerinin bir uzantısı olarak tanımladıkları belirtilmiĢtir 

(Morace 2011). KiĢisel iletiĢimlerini kurmakla beraber, Linker Bireylerin, kültür, sanat 

ve eğlence dünyasını, dizi ve filmleri, dünyada olup bitenleri, dijital ortamda iletiĢim 

ağlarından takip etmeleri nedeniyle internet bağlantısını bir öncelik olarak 

gördüklerine dikkat çekilmiĢtir (Morace 2011).  

Y KuĢağına ait bir diğer kullanıcı profili Tek KardeĢ olarak isimlendirilmiĢtir. 25 yaĢ 

ile 35 yaĢ arasını kapsayan profil, bireyci, egosantrik ve yoğun tüketime meyilli 

yönleriyle ön plana çıkmakla beraber, küresel anlamda yeni sosyal yapının önemli 

bir unsuru olarak görülmektedir (Morace, 2011). Tek KardeĢ profili, öz varlığını 

benzersiz ve özgün olarak tanımlayıp kendisine sunulan ürünlerin ve hizmetlerin de 

aynı Ģekilde özel ve kiĢiselleĢtirilebilir olmasını talep etmektedir. Kimliklerini 

ekonomik performans ve yaratıcı aktiviteler üzerine kurmuĢ olan kesim, iĢ, okul ya 

da özel hayat ayrımı yapmadan yaĢamının detaylarını sosyal medya platformlarında 

paylaĢmaktadır. Morace (2011), Tek KardeĢ profilinin sosyal medyayı adeta bir 

bağımlı gibi kullanmasını, her ne kadar bireyci ve egosantrik olsa da kendisi gibi 

olanı arayarak bir topluluğa ait olma ihtiyacından kaynaklandığını belirtmiĢtir.  

Morace'nin tarif ettiği diğer kullanıcı profili, çoğunluğu Y kuĢağından oluĢan 25 ve 40 

yaĢ arası Hisseden Kadındır. Bu profilin öne çıkan özelliği dünyayı ve yaĢamı çok 

yönlü algılama biçimiyle yeni ve doğal bir denge arayıĢı içinde bulunmaktır. 
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Hisseden Kadın, dijital platformları ve sosyal medyayı kullanmakla beraber, 

geleneksel iletiĢim biçimleri olan telefonla konuĢma ve yüzyüze görüĢmeyi de tercih 

etmektedir. Popüler kültürün basın organları yoluyla direttiği estetik kaygıları kabul 

etmeyen ve modayı takip etmeyen kullanıcı profili etik anlayıĢı ve doğaya dönük 

yaĢam biçimini benimsemiĢtir. Tüketim alıĢkanlıkları çevreye mümkün oldukça az 

zarar vermek için atıklarını minimuma indirgeme üzerine kurulduğundan, hisseden 

kadın profili ikinci el kıyafetler giymek, yerel pazarlardan organik ve paketlenmemiĢ 

ürünler almak, bozulan bir cihazın yenisini satın almadan önce tamir etmeye 

yönelmek gibi eğilimler göstermektedir. 

Y kuĢağının geleceğe yönelik yaĢam biçimlerini etkileyebilecek öne çıkan özellikleri, 

bağımsızlığına ve kiĢisel sınırlarına düĢkün olmasından kaynaklanan bireycilik, 

hızlanan yaĢam ve iletiĢim Ģartları nedeniyle sabırsızlık, detaycılıktan uzak ve sonuç 

odaklı tutum, otorite kavramını kabul etmeyen ve gelenekseli olduğu gibi kabul 

etmek yerine "neden olmasın?" sorusunu cevap arayarak katkıda bulunmak adına 

yenilikçi yaklaĢım getirebilme potansiyeline sahip düĢünce ve hareketlere yönelmesi 

olarak sıralanabilir. 

3.1.1.3. Z KuĢağı 

Z kuĢağı, etkileĢimli dijital teknolojilerin gündelik hayatta yaygınlaĢmaya baĢladığı 

2000'li yıllardan itibaren doğan gençleri ve çocukları kapsamaktadır. Günümüz 

iletiĢim teknolojileri ile bebek denebilecek yaĢlarda temasa geçebildikleri için bu 

kuĢağa Apple markasının iPhone, iPad gibi popüler kullanıma sahip yeni nesil mobil 

cihaz ürünlerin isimlerine ithafen iNesil (iGeneration)  ve teknoloji nesli anlamına 

gelen Gen Tech, isimleri de verilmektedir (Horovitz 2012). 

YaygınlaĢmıĢ çevrim içi mobil iletiĢim cihazları ve sosyal medya kullanımına yönelik 

becerileri sayesinde saat farkı ve coğrafi mesafelerden etkilenmeden dünyada olup 

bitenleri eĢ zamanlı takip eden Z KuĢağı, gerçek anlamda küreselleĢmiĢ ilk genç 

nesil olarak tanımlanmaktadır (URL-73, 2013). 

Yeni nesil mensubu genç bireyler, sadece teknolojik edinimlerle öne çıkan bir 

dönemde değil, küresel terörizmin yıkıcı sonuçlar doğurduğu, küresel ısınmanın 

tehdit olarak kabul edilip çevresel önlemlerin devlet politikası olarak hayata 

geçirildiği, tüm dünyayı etkileyen ekonomik krizlerin yaĢandığı, modern batı 

toplumlarında eĢcinsel bireylerin resmi evlilikler yapabilmesi, bekar annelerin 

yaygınlaĢması gibi geleneksel aile yapısında radikal değiĢimlerin yaygınlaĢtığı, 

ekonomik ve sosyal dönüĢümlerin görüldüğü bir dönemde çocukluklarını ve 

gençliklerini yaĢamaktadırlar. Söz konusu ekonomik, sosyal, kültürel ve teknolojik 
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dönüĢümler sonucunda, verdikleri kararlarla ve davranıĢ biçimleriyle, yaĢlarından 

bağımsız olarak kitlesel tüketim eğilimlerini ve yaĢam biçimlerini etkilediklerine 

dikkat çekilen (Altuntuğ, 2012) Z kuĢağına ait 4 yaĢ ile 18 yaĢ arası çocuk ve 

gençlerin, henüz ekonomik ve sosyal bağımsızlıklarını kazanmamıĢ olmalarına 

rağmen, günümüzde tüketici grubu olarak ele alındıkları tespit edilmiĢtir (Morace 

2011 ve Altuntuğ 2012). 

Teknolojiye bağımlı, aceleci, yaratıcı, çoklu dikkat ve çoklu karar alma becerisine 

sahip, her Ģeyi çabuk isteyen ve anlık tüketen Z KuĢağının, zamanı çok hızlı yaĢayıp 

bu hızlılığa çok Ģey sığdırmak istemesi nedeniyle eğlenceli, iĢlevsel, hayal kurduran, 

özgün ve yalın özellikler gösteren tüketim mallarına yöneldiği saptanmıĢtır (Altuntuğ, 

2012 ve Ünal, 2013). 

Altuntuğ'a (2012) göre Z kuĢağını önceki nesillerden ayıran en önemli farklılık, genel 

anlamda değiĢimin çok hızlı ve kırılmalar Ģeklinde yaĢandığı bir döneme tanıklık 

etmelerine rağmen daha dünyaya gelmeden önce özelliklerinin tanımlanabilmesidir. 

Ancak geleceğe yönelik yaĢam biçimi eğilimleri araĢtırmaları yapan PSFK15 

Ģirketinin paylaĢtığı, tüketim kültürü araĢtırmalarına yönelik olarak iki senede bir 

gerçekleĢtirilen The Curve Report'un 2013 yılı sonuçlarında, sosyal yaĢamın 

parçalanarak kompleks bir hale gelmesi, aile kavramının dönüĢüme uğramasıyla 

daha esnek yaĢam biçimlerinin kabul görmesi, toplumsal cinsiyet rollerinin 

önümüzdeki on yıllar içinde içiçe geçecek olması, yüksek seviyede çeĢitlilikten 

doğan özgün bireylerin bir süre sonra kendileri gibi olanı bulmakta zorluk çekmeleri 

ve yoğun sosyal ağ kullanımına rağmen en izole bireyler olma ihtimalleri gibi 

nedenlerden Z kuĢağını kategorize ederek tanımlamanın zorluğuna dikkat çekilmiĢtir 

(URL-75, 2013). Aynı raporda, önceki nesillerin yaĢam sürelerinin uzaması sonucu 

Z kuĢağının kendisinden yaĢça büyük ancak teknolojik yeniliklerin gerisinde kalmıĢ 

bireylerle aynı sosyal çevreyi paylaĢırken, dijital dünyaya yönelik geliĢmiĢ kavrayıĢın 

sayesinde ayrıcalıklara sahip olacağı belirtilmiĢ, hayatın geneline yayılmıĢ çok 

çeĢitliliğin ve esnek tutumun sonucunda yaĢam biçimlerini hazır bir formüle ya da 

yönteme göre değil, kendi deneyimleri doğrultusunda Ģekillendirecekleri için dıĢa 

dönük, vurdum duymaz ve bağımsız özellikler sergileyebilecekleri ifade edilmiĢtir. 

                                                           
15

 PSFK Küresel Eğilim ĠĢbirliği,  tüketici eğilimleri  saptamaları yaparak gelecek senaryoları yaratan ve 
söz konusu senaryolar doğrultusunda marka danıĢmanlığı hizmeti veren uluslararası bir platformdur. 
Bilgi ve iletiĢim teknolojileri sektöründen Apple, Motorola, Microsoft, Samsung ve Ġntel, otomotiv 
sektöründen BMW, Nissan ve Range Rover, medya sektöründen MTV, NBC, Google ve BBC gibi 
firmalar kuruluĢun içerik stratejisi, planlama, ürün kapsamı ve sponsorluklar, reklam ve hedef  kitle 
etkileri, eğilim araĢtırmaları ve gelecek senaryosu konularında danıĢmanlık hizmetlerinden 
faydalanmaktadır (URL-74, 2013). 
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Morace (2011), 4 yaĢ ile 8 yaĢ arası Hareketli Çocuk, 8 yaĢ ile 12 yaĢ arasındaki 

Havalı Preadolesan ve 13 yaĢ ile 18 yaĢ aralığına ait Expo Ergenler olarak 

isimlendirdiği Z kuĢağı kullanıcı profillerini, aile iliĢkilerinde sahip oldukları merkezi 

rolleriyle beraber medya ve dijital teknolojilerle içiçe olmaları nedeniyle, dıĢ dünyayı 

çok yönlü gözlemleyebilen ve bu nedenle daha önceki nesillerin aksine kendileri için 

seçileni kabul etmeyerek tercihlerini oluĢturmayı baĢaran aktif tüketiciler olarak 

tanımlamıĢtır. Havalı Preadolesan ve Expo Ergen gruplarında, teknoloji ürünlerinin 

kullanımına yönelik gösteriĢ yapmanın öne çıktığına değinerek, bu grupların yaĢam 

alanlarında kendilerine ait mikro dünyalar oluĢturma eğilimlerine dikkat çekmiĢtir. 

Dönemsel edinimler ve değiĢimleri sayesinde yaĢlarının ötesinde bir anlayıĢ ve 

tutuma sahip olan Z kuĢağı, küresel toplumun bireylerini olmuĢtur. Genç yaĢta 

geliĢen dünya kavrayıĢlarıyla, kendi tercihlerini yapabilmekte, tüketim alıĢkanlıklarını 

ebeveynlerinden bağımsız olarak geliĢtirebilmekte ve kendilerine ait olan nesneleri 

kiĢiselleĢtirebilmektedirler. Bu algı biçimi ve tutum, pazarlama dünyasının dikkatini 

çekerek Z kuĢağına yönelik yeni ürünlerin çeĢitlendirilerek geliĢtirilmesini 

sağlamıĢtır. The Curve Report sonuçları, yeni ürünlerin geliĢtirilmesinde toplumsal 

cinsiyet rol modellerinin değiĢiminin önemli bir faktör olduğunu ortaya koymuĢ, bu 

bağlamda mega strüktürler yapan inĢaat mühendisi Barbie setlerinin, pastel renkli 

Lego modüllerinin piyasa sürüldüğüne dikkat çekmiĢtir (URL-75, 2013). 

Hazır üretilmiĢ parçaları montajını yaparak ya da modifiye etmek üzerine kurulan 

Kendin Yap (DIY, Do it yourself) sistemleri, geliĢen teknoloji ve basit CNC makineleri 

sayesinde üretimin de tüketici tarafından gerçekleĢtirilmesini mümkün kılmaya 

yönelik bir dönüĢüm geçirmektedir. Ġnternet üzerinde kolayca ulaĢılabilen açık 

kaynak bilgilerin kulanımı ve üç boyutlu yazıcılarda üretimi ile paylaĢımı mümkün 

kılan Maker (Yapıcı, üretici) hareketi sayesinde, Z kuĢağının gelecekte 

kiĢiselleĢtirilebilen bireysel üretimin parçası olacağı söylenebilir. 

Kendilerinden önce gelen tüm kuĢakların yaratmıĢ olduğu pazarlama ve tüketim 

alıĢkanlıklarını önemli ölçüde değiĢtirecekleri ve geleceğin tüketici profilini 

Ģekillendirecekleri öngörülen (Altuntuğ 2012) Z kuĢağı, markaların ilham kaynağı, 

sosyal medyanın yöneticileri ve pop kültürün liderleri olarak tanımlanmıĢtır (URL-

81). Z kuĢağının sadece geleceği temsil etmeyen, aynı zamanda geleceği bugünden 

oluĢturan bir nesil olduğu belirtilmiĢtir (Ünal, 2013 ve URL-73, 2013). 
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3.2. YAKIN GELECEKTE KONUT YAġAMI 

Bilim ve teknoloji alanında kaydedilen geliĢimler, sosyokültürel değiĢimler ve çevre 

bilincinin yönlendirmeleri kullanıcı profillerinin biçimlenmesinde etken unsurlar 

olurken yeni yaĢam eğilimlerinin de oluĢmasını sağlamaktadır. Morace (2011) yeni 

eğilimleri, "sosyokültürel sistemde daha önce baskın olarak varlık göstermeyen 

öğeleri iĢaret eden, hızlı geliĢen ve yavaĢ evrimleĢen fenomenler" olarak 

tanımlamaktadır. Örneğin, geleneksel anlamda yaĢamın merkezine oturmuĢ aile 

kavramının bir eğilim değil, temelleri olan ve yerleĢmiĢ bir sosyal fenomen olduğu 

ancak bekar annelerin ya da eĢcinsel bireylerin gruplaĢarak sosyal yapı 

oluĢturmasının yeni bir eğilim olduğu söylenebilir. Yeni eğilimler konut yaĢamını 

etkileyerek değiĢim geçirmesine neden olabilmektedir. 

Yakın geleceğe yönelik senaryolarda, kullanıcı profillerinin sosyal yapıları ve 

demografik özellikleri çeĢitlilik göstermektedir. ġirketlerin vizyonlarında ve bilimkurgu 

eserlerinde yalnız yaĢayan genç ya da orta yaĢ ve üstü bireylere, çocuğu olmayan 

çiftlere, farklı etnik kökenlere sahip ebeveynler ve çocuklarından oluĢan ailelere 

rastlanmaktadır. ĠĢ, eğitim ve sosyal yaĢam çerçevesinde sıkça seyahat edilen 

hareketli yaĢam biçimleri öne çıkmaktadır. Ġleri teknoloji sayesinde, fiziksel 

hareketliliğe ve mesafeye rağmen kiĢiler arasında iletiĢimin sürekliliğinin muhafaza 

edildiği, iĢ ve okul hayatında farklı dilleri konuĢan kiĢilerin etkileĢimli iletiĢim 

teknolojilerini etkin kullanabilmeleriyle rahatça diyalog kurdukları görülmektedir. 

Yakın gelecekte konut yaĢamı baĢlığı altında, sosyal yaĢam, iĢ ve okul hayatı ile aile 

yapılarındaki farklılıkların yaĢam biçimlerine etkileri çerçevesinde, konut yaĢamına 

yönelik olası değiĢimler saptanarak ve geleceğin konut yaĢamında yeni kullanıcı 

ihtiyaçları irdelenecektir.  

3.2.1. Konut YaĢamına Yönelik DeğiĢimler 

Yakın geleceğe ıĢık tutan yeni kullanıcı profillerinin sosyal yaĢamlarında, iĢ ve okul 

hayatlarında ve tüketim alıĢkınlarında gözlemlenebilecek yeni eğilimler konut 

yaĢamını da etkileyecektir. Bu bağlamda konut mekanlarının özgün misyonunun 

zaman içerisinde değiĢime uğradığına, bünyesinde sadece doğum, çocuk yetiĢtirme 

ve yemek yapma gibi üretken iĢlevlerin gerçekleĢtiği bir alan olmak yerine, çok yönlü 

iliĢkilerin ve tüketimin, yaratıcılıkla vücut bulduğu mekanlara dönüĢtüğüne dikkat 

çekilmektedir (Morace 2011).  
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Ġktisadi ĠĢbirliği ve GeliĢme TeĢkilatı'nın (OECD16, Organisation for Economic 

Cooperation and Development) Gelecek ÇalıĢmaları (Future Studies) Programı 

kapsamında 2008 yılında yayımladığı "The Future of the Family to 2030" (2030 

Yılında Ailenin Geleceği) baĢlıklı raporda, geleceğin kullanıcı profilinde ve sosyal 

yapısında devrimsel anlamda farklılıklar beklemenin yanlıĢ olacağı, kökten bir 

değiĢim yerine söz konusu yapıların evrim geçirerek farklılaĢacağı vurgulanmıĢ, 

alternatif sayılabilecek yeni yaĢam biçimlerinin günümüzde seyrek örneklerle tespit 

edilebildiği ancak zaman içerisinde kademeli olarak yaygınlaĢacakları belirtilmiĢtir. 

Yukarıdaki önermelerden yola çıkarak kullanıcıların yaĢam süresinin uzamasıyla 

yaĢlanan nüfusun, toplumsal cinsiyet rollerinin değiĢiminin, aile kavramına yönelik 

yeni tutumların, bilgi ve iletiĢim teknolojilerinin sosyal yaĢama etkilerinin, 

küreselleĢen iĢ hayatının, ikamet ve mülkiyet yaklaĢımlarının, kısıtlı mekanların ve 

sürdürülebilirlik arayıĢlarının yakın gelecekte konut yaĢamına etkileri incelenecektir. 

3.2.1.1. Uzayan YaĢam Süresi, YaĢlı Nüfus 

Sosyal ve demografik veriler doğrultusunda, 2050 yılında, dünya üzerinde 1,5 milyar 

kiĢinin 65 yaĢ ve üstü bireyler olacağı gözler önüne serilmiĢtir. Çoğunluğu X kuĢağı 

mensuplarından oluĢacak söz konusu yaĢlı nüfusun, köklerine ve alıĢkanlıklarına 

bağlı olduğu kadar, bireysel ve bağımsızlığını gözeten, tüm bunlara rağmen değiĢen 

Ģartlara adapte olabilen özellikler gösterecekleri söylenebilir.  

YaĢam süresinin artması, yaĢlı nesillerin yaĢam alanı olan mekan içinde geçireceği 

sürenin de uzayacağı anlamına gelmektedir. Yakın gelecekte yaĢlı nüfusun konut 

ikametine yönelik olarak farklı görüĢler bulunmaktadır. 

Friedman, Innovative House (2013) eserinde mali yük ve alıĢılmıĢ yaĢam biçimini 

sürdürememek gibi dezavantajları yüzünden yaĢı ilerlemiĢ kullanıcıların, bakım 

evleri yerine kendi konutlarında yaĢlanmayı tercih etme eğilimlerinin 

yaygınlaĢacağını vurgulamıĢtır. Friedman'a göre yaĢları ilerlemiĢ yalnız bireyler 

mekan değiĢtirmeden yaĢam biçimlerini korumaya yönelebilecekleri gibi, her bir 

bireyin bağımsız özel alanlarının tanımlandığı birimlerden oluĢan konutlarda, genç 

nesillerle bir arada yaĢadığı çok kuĢaklı geniĢ aile yapısını oluĢturabileceklerdir. 

                                                           
16

 OECD: Demokratik yapılara ve piyasa ekonomisine sahip A.B.D. Almanya, Avustralya, Avusturya, 
Belçika, Çek Cumhuriyeti, Danimarka, Estonya, Finlandiya, Fransa, Hollanda, Ġngiltere, Ġrlanda, 
Ġspanya, Ġsrail, Ġsveç, Ġsviçre, Ġtalya, Ġzlanda, Japonya, Kanada, Kore, Lüksemburg, Macaristan, 
Meksika, Norveç, Polonya, Portekiz, Slovak Cumhuriyeti, Slovenya, ġili, Türkiye, Yeni Zelanda ve 
Yunanistan'dan oluĢan ülkelerin küreselleĢmenin ekonomik, sosyal ve yönetim sorunlarını çözmek ve 
fırsatlarından faydalanmak üzere müĢterek çalıĢtıkları bir örgüttür (URL-76, 2013). 
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2030 yılının aile yapısını inceleyen OECD raporunda (2008), dört ya da beĢ neslin 

aynı anda hayatta olduğu ancak aynı çatı altında yaĢamadığı, orta yaĢ ve üzeri 

nüfusun sayıca baskın olduğu bir toplum betimlenmektedir.  

Geleceğe yönelik ulusal ve uluslararası araĢtırmalar yapmak amacıyla Almanya'da 

2007 yılında kurulmuĢ bir sivil toplum kuruluĢu olan FFS'in (Foundation of Future 

Studies, Gelecek AraĢtırmaları Vakfı) resmi internet sayfasında paylaĢtığı, 

sosyokültürel ve demografik değiĢimlerin geleceğin Ģehir, konut ve aile yaĢamını 

etkileyeceğini savunan incelemelerinde uzayan insan ömrünün bir çıktısı olan 

geleceğin yaĢlı nesillerinin yaĢam biçimi için, OECD (2008), 2030 Yılının Ailesi 

raporunda belirtilenden farklı bir yaklaĢım geliĢtirilmiĢtir (FFS 2008 ve Reinhardt ve 

Barosso 2011). Gelecek AraĢtırmaları Vakfı, gelecekte birden çok neslin aynı çatı 

altında yaĢayabileceği ancak her bir kullanıcının bağımsız özel hayatlarının 

oluĢturulmasına olanak sağlayan, entegre konut projelerinin yaygınlaĢacağını 

savunmaktadır (FFS, 2008). Gelecek AraĢtırmaları Vakfı'nın çalıĢmalarında, yaĢlı 

kullanıcıların birden çok nesille beraber ikamet etmesinin, bireysel ihtiyaçların göz 

ardı edilmediği, güvenli, ortaklaĢa paylaĢımın olduğu ve sosyal esenliğin sağlandığı 

elveriĢli bir yaĢam biçimi olacağı belirtilmiĢ; aynı çatı altında yaĢayacak çeĢitli yaĢ 

grubuna mensup kiĢilerin aile bağlarını kuvvetlendireceğine, hayat deneyimlerinin ve 

değerlerin nesiller arası aktarımının sağlanacağına ve böylelikle kültürel zenginliğin 

pekiĢeceğine dikkat çekilmiĢtir (FFS 2008 ve Reinhardt ve Barosso 2011). 

3.2.1.2. Toplumsal Cinsiyet Rolleri ve Yeni Aile Kavramı 

Yakın gelecekte konut yaĢamında bireysellik ve bağımsızılık kavramlarının sadece 

yaĢlı nesillerde görülmeyeceği, toplumun geneline yayılan bir eğilim olacağı 

savunulmaktadır (OECD 2008, FFS 2008, Reinhardt ve Barosso 2011). Gelecek 

vizyonlarında özellikle bilimkurgu filmlerinde yalnız yaĢayan bağımsız birey 

vurgusuna sıkça rastlanmıĢtır. Diğer yandan Ģirketlerin gelecek vizyonlarında 

yapılan aile kurgularında çalıĢan anne ve ev iĢleri yaparak çocukların bakımını 

üstlenen baba tasvirleriyle toplumsal cinsiyet rollerinin esnekleĢtiği görülmüĢtür. 

Bireysellik eğilimi ile kadının değiĢen konumu ve toplumsal cinsiyet rollerinin 

değiĢiminin, en küçük sosyal topluluk olan aileyi yapısal ve kavramsal bir dönüĢüme 

uğratacağı söylenebilir. 20. yüzyılın ikinci yarısından itibaren batı toplumlarında 

kadının kültürel bağlamda konutun dıĢındaki hayata giriĢ yapması, bu değiĢimin 

baĢlamasında etken bir faktör olmuĢtur. Erkeklerin Geleceği adlı eserde aile 

merkezli tarım ekonomisinden sanayileĢmeyle oluĢan çekirdek aileye, oradan da 

bilgi merkezli ekonomilere oluĢan yeni aile kavramlarına geçiĢ sürecinde, kadının 
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güçlenmesiyle beraber sorumluluğa ve prestije eriĢme potansiyelinin arttığına dikkat 

çekilmekte, cinsiyet farklılıklarının azalması ile kadınların sadece akademik alanda, 

iĢ dünyasında ve siyasette değil fiziksel güç gerektiren zorlu iĢlerde de yer aldığı 

belirtilmektedir (Salzman ve diğ., 2006.). 

Diğer yandan kadının bağımsızlığını kazanması, bilgi çağında iletiĢim biçimlerinin 

değiĢmesi ve bireyselliğin ön plana çıkması gibi nedenlerden dolayı aile bağlarının 

zayıfladığı savunulmaktadır (Salzman ve diğ., 2006). Demografik veriler ve OECD 

raporu, modern toplumlarda resmi evliliklerin daha az tercih edildiğini ortaya 

koymaktadır. Yakın gelecekte yeni nesillerin kuracağı ailelerin, geleneksel yapıdan 

farklı olarak, tek ebeveynli ya da aynı evi paylaĢan ancak evli olmayan çiftlerden 

oluĢabileceği belirtilmektedir (Salzman ve diğ., 2006, OECD, 2008, FFS, 2008). 

Geleceğe yönelik yaĢam biçimi eğilimleri konusunda incelemeler yapan ve aynı 

konuda özel Ģirketlere danıĢmanlık hizmeti veren sosyolog yazar Birgit Gebhardt 

(2013), ideal aile kavramının uzun dönemde sadakat ve güven veren adanmıĢ bir 

iliĢki olarak tanımlandığını ancak hızlı, hareketli ve yoğun yaĢam Ģartları nedeniyle 

resmi anlamda bağlayıcılığı olmayan esnek iliĢkilerin tercih edildiğini ortaya 

koymuĢtur.  

Evliliğin yeniden icat edildiği ve ailenin baĢtan tanımlandığını ileri süren Erkeklerin 

Geleceği isimli eserde ise birlikte yaĢamanın yaygınlaĢması, evlilik konusunda 

geliĢmiĢ ülkelerde toplum baskısının azalmıĢ olması, çocuk sahibi olma yaĢının 

ileriye ertelenmesi gibi yaĢam eğilimleri geçtiğimiz yüzyıllardan farklı olarak kadının 

para kazanmak, emniyetli bir barınakta güvence altında olmak ve toplumda bir yer 

edinmek için erkeklerin statüsüne ihtiyaç duymamasına bağlanmaktadır (Salzman 

ve diğ., 2006).  

Yeni aile kavramında erkeğin çocuk yetiĢtirmek ve ev iĢlerini yapmak gibi konularda 

eĢit rol oynadığına dikkat çekilmekte, gelecekte konut içerisinde yeni sorumluluklar 

almakla beraber, iĢ hayatında da kadınların tetiklediği rekabetçi ortamla baĢa 

çıkabilmek için erkeklerin iĢbirliği yaparak çoklu görevlerin üstesinden gelebilecek 

esnek yaklaĢımları benimseyecekleri iddia edilmektedir (Salzman ve diğ., 2006). 

The Curve Report sonuçlarına göre modern toplumlarda günümüzde X ve Y 

kuĢaklarından olan erkeklerin % 85'i ev iĢleri ve çocuk bakımı gibi görevleri eĢleriyle 

ya paylaĢmakta ya da büyük çoğunluğunu kendileri yapmaktadır (URL-75, 2013). 

Raporda 2050 yılında konut yaĢamında ev hanımından çok ev erkeği olacağına 

dikkat çekilmiĢtir. 
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Gelecek vizyonlarında tasvir edilen aile yaĢamı örneklerinde, farklı etnik kökenlere 

sahip ebeveynler ve çocuklarından oluĢan ideal çekirdek ailelere rastlanmaktadır. 

Özellikle Microsoft Ģirketinin gelecek vizyonu çalıĢmalarında yansıtılan aile 

kurgusunda baba rolündeli erkeğin mutfak alanında yemek hazırlamak ve çocukların 

bakımını üstlenmek gibi anneye atfedilmiĢ görevleri rahatlıkla yerine getirdiği 

görülmektedir. 

Geç yaĢta gerçekleĢen evlilikler ya da hiç evlenmeme eğilimine ek olarak erken 

yaĢta, arka arkaya evlenerek hızla boĢanma eğiliminde bir artıĢ görülmekte ancak 

bu eğilimin çoğunlukla aile evinden koparak kendi hayatını kurmak isteyen gençlerin 

kolaycı, tatminsiz ve tüketime yönelik yaklaĢımı olduğu belirtilmektedir (Salzman ve 

diğ., 2006).  

BoĢanmalar ve yeniden evlenmelerin yanında yaĢam biçimlerine yaĢlı nüfusun da 

dahil olmasıyla geniĢ aile kavramı yeniden gündeme gelebileceği görülmektedir. 

(OECD, 2008, FFS, 2008). 21. yüzyılda aile kurumuna daha geniĢ bir anlayıĢla 

yaklaĢılacağı, geleneksel aile kavramından farklı olarak tercihe bağlı bir biçimde aile 

ve akrabalıkların oluĢacağı belirtilmiĢtir (FFS, 2008, Reinhardt ve Barosso, 2011). 

Tercihe bağlı aile kavramı, birbirleriyle kan bağı olmayan ve birbirlerinin yakın sosyal 

çevrelerine dahil olan kiĢilerden oluĢan yeni toplulukların, evlat edinmeye benzer 

Ģekilde, yaĢam boyunca birbirlerine eĢlik ettiği yeni bir iliĢki olarak tasvir edilmiĢtir 

(FFS, 2008, Reinhardt ve Barosso, 2011). Benzer Ģekilde Gebhardt (2013), 

günümüz toplumlarında sosyal yaĢama yönelik olarak seçim yapmaya ve karar 

vermeye dayanan bireysel özgürlüklerin, gelecekte geleneksel değerlerle 

temellenen insani bağlarla kurulacak yeni topluluklar oluĢturmaya ön ayak 

olabileceğini ifade etmiĢtir.  

Tercihe bağlı aile kavramına ek olarak, çoğunluğu bekar olan bireylerin birbirleri 

arasında genetik ya da yasal bağ olmadan sadakat ve destek görme duygusu gibi 

ailevi değerleri kapsayan iliĢkiler kurduğuna iĢaret edilmiĢ ve arkadaĢların arada kan 

bağı olan akrabalar gibi aileden olabileceği fikriyle oluĢan yeni topluluklar Ģehir 

aileleri ve kabileleri olarak tanımlanmıĢtır (Salzman ve diğ. 2006). 

Morace (2011), söz konusu tasvirleri destekler biçimde, konut mekanının, 

mahremiyet çerçevesinde içe dönük insan iliĢkilerini kapsayan ve ailenin çizdiği sert 

sınırlar doğrultusunda hücresellik taĢıyan özelliğinin geçmiĢte kaldığını, arzu ve 

özlem gibi ortak duyguların, ilgi alanlarının ve yaratıcılığın sadece çekirdek aile ile 

değil daha geniĢ bir arkadaĢ ortamıyla paylaĢıldığı iliĢkiler üzerine kurulmuĢ imtiyazlı 

bir alana dönüĢtüğünü belirtmiĢtir. 
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OECD (2008) raporunda, gelecekte daha küçük ve daha az karmaĢık aile birimleri 

ve sade konut yaĢamına yönelik eğilimlerin yanında özellikle dijital iletiĢim ağları 

sayesinde sosyal bağların kuvvetlenebileceği vurgulanmıĢtır. Aynı raporda, 

gelecekte, farklı etnik kökenlere sahip gençlerin kurduğu Ģehirli ailelerin daha çok 

etkileĢim içinde olacağına, söz konusu ebeveynlerin çocuklarının, taĢıyacakları 

kültürel değerler ve çeĢitlilik gösteren bakıĢ açıları ile sosyal yaĢamda ve eğitim 

hayatında zenginlik yaratacaklarına değinilmiĢtir. 

3.2.1.3. Küresel ĠĢ Hayatı 

Bilgi ve iletiĢim teknolojilerinin yaygın kullanımı sayesinde eriĢilebilirliğin artmasıyla 

özel hayat ve iĢ hayatının sınırlarının belirsizleĢtiği Ģartlar altında oluĢan esneklik 

ihtiyacı doğrultusunda, gelecekte yeni yaĢam ve çalıĢma biçimlerinin oluĢması 

kaçınılmaz olacaktır. Gebhardt (2013) gelecekte çalıĢma temposunun yoğunluğu 

nedeniyle özel hayata yeterince vakit ayıramamanın, ev ofislere yönelinmesinde 

önemli rol oynayacağına değinmiĢtir. 

Friedman (2013), zaman yönetiminin esnek bir Ģekilde yapılabilmesinin sağladığı 

özgürlük sayesinde çalıĢanların, aileleri ve dostlarıyla geçirmek için daha çok boĢ 

vakite sahip olmaları, özellikle banliyölerde yaĢayanların her iĢ günü Ģehir 

merkezine gidip gelmesinden kaynaklanabilecek zaman kaybı, maliyet ve stres 

etkeninin ortadan kalkması gibi avantajlar nedeniyle ev ofislerin daha çok tercih 

edileceğini savunmaktadır. Bu bağlamda günümüzde görülen tek bir iĢverene bağlı 

kalmadan, özgür çalıĢmak (freelance), internet üzerinden çevrim içi yardım ve 

müĢteri destek hizmetleri gibi mesleklere yönelmek ve ev ortamında iĢleri yürütmek 

gibi eğilimlerin gelecekte daha da yaygınlaĢacağı söylenebilir. OECD (2008) 

raporunda yeni iletiĢim teknolojilerinin kullanımıyla iletiĢim masraflarının ortadan 

kalkması, güçlü iletiĢim ağlarının kurulması ve Ģehir merkezinde yaĢama 

zorunluluğundan kurtulunması gibi avantajlarının yanında çalıĢma ve aile 

yaĢamında dengeyi oluĢturmak adına ev ofis kullanımının önemine değinilmiĢ; ev 

ofislerin özellikle geleceğin bekar ebeveynlerin çocuk yetiĢtirme konusunda zaman 

yönetimini yapabilmesi için elveriĢli bir yaĢam biçimi olacağı vurgulanmıĢtır. 

IFDA (International Furnishing and Design Association, Uluslararası Mobilya ve 

Tasarım Derneği) tarafından 2011 yılında toplam 2000 uluslararası üyenin 

katılımıyla gerçekleĢen Crystal Ball (Kristal Küre) araĢtırmasının sonucu olan ve 

20/20: IFDA‟s Vision for the Future (2020: IFDA'nın Gelecek Vizyonu) baĢlığıyla 

yayımlanan raporda yakın gelecekte her bir konutta birden fazla ev ofis olacağının 

ön görüldüğü sonucuna ulaĢılmıĢtır. 



 

119 
 

20. yüzyılın son çeyreğinden itibaren iĢ hayatına yönelik görülen bir diğer değiĢim 

ingilizcede kendi vatanından farklı bir ülkede yaĢayan kimse anlamına gelen 

expatriate kelimesinin kısaltmasıyla oluĢan ve expat terimiyle tanımlanan kısa süreli 

geçici yabancı çalıĢan sistemidir. Çok uluslu Ģirketlerin küresel anlamda yaygın 

çalıĢma merkezleri oluĢturmalarıyla öne çıkan sistem doğrultusunda, dünyanın dört 

bir yanında bulunan genel merkezlerde ya da üretim tesislerinde görev alan 

çalıĢanlar geçici olarak farklı ülkelerde ikamet etmektedir. Benzer Ģekilde akademik 

hayat çerçevesinde de uluslararası platformlarda çalıĢmalarını yürütmek için öğretim 

elemanları farklı ülkelerde geçici olarak ikamet edebilmektedir. Söz konusu hareketli 

yaĢam biçimi nedeniyle defalarca taĢınmak ve her seferinde yeni konutlarda düzen 

kurmak zorunda kalmak, uyum ve aidiyet sıkıntılarının doğmasına neden 

olabileceğinden geleceğe yönelik olarak konut sistemlerinin çözümlenmesinde etken 

bir unsur olarak değerlendirilebilir. 

3.2.1.4. Teknoloji Destekli YaĢam 

21. yüzyılda kaydedilen teknolojik edinimlerin bir yansıması olarak, internet 

bağlantılı çalıĢan taĢınabilir akıllı cihazların sahip olduğu navigasyon, sosyal medya, 

oyun oynama, banka eriĢimi ve alıĢveriĢ yapma uygulamaları gündelik hayatı 

kolaylaĢtırmıĢ, sosyal iletiĢim ve eğlence unsurlarını dijitalleĢtirmiĢtir. 

1996 yılında New York'da dijital pazarlama, medya ve ticaret üzerine yeni eğilimleri 

tespit etmek amacıyla kurulan bağımsız pazar araĢtırmaları Ģirketi eMarketer'ın 

2013 yılı sonuçlarına göre dünya üzerinde 1 milyar 430 milyon kiĢi akıllı mobil cihaz 

kullanmaktadır (URL-77, 2014).  

ġirketin, sosyal medya kullanımı üzerine yaptığı araĢtırma sonuçlarına göre, 

Amerika BirleĢik Devletleri'nde 18 yaĢ ve üstü yetiĢkinler günde ortalama iki saat on 

dokuz dakika internete bağlanarak çevrim içi olmakta, bu sürenin %28,8'ini sosyal 

medya ortamında geçirmektedir (URL-77, 2014). 

Ġngiliz The Guardian gazetesinin haberine göre 2004 yılında kurulan ve en popüler 

sosyal ağ olan Facebook'un, 2013 yılı itibariyle dünya üzerinde 1 milyar 230 milyon 

kullanıcı sayısına ulaĢtığı, kullanıcıların 556 milyonunun sosyal ağa akıllı mobil cihaz 

ve tablet kullanarak bağlandığı aktarılmıĢtır (Sedghi, 2014). 

2012 yılında, IAB UK (Internet Ad Bureau United Kingdom, Ġnternet Reklamcılık 

Bürosu BirleĢik Krallık) ve uluslararası araĢtırma Ģirketi GfK‟nın ortak çalıĢması olan 

“Geleceğin Trendleri; 2015 yılının Oturma Odası” baĢlıklı raporda, Ġngiltere‟de 

günümüz teknolojilerinin konut yaĢamında etkin kullanımı ile ilgili sonuçlar 
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paylaĢılmıĢtır. Raporda, Ġngiltere‟de orta gelirli ailelerin %99‟unun evinde televizyon, 

%79‟unda masaüstü bilgisayar, %85‟inde dizüstü bilgisayar, %67‟isinde akıllı mobil 

cihaz, %39‟unda oyun konsolu, %24‟ünde tablet bulunduğu aktarılmıĢ; internete 

bağlanan teknolojik aygıtların çoğunlukla televizyon programları, diziler ve film 

izlemek için kullanıldığı belirtilmiĢtir (IAB, 2012).  

Aynı araĢtırma kapsamında GfK Ģirketinin Ġngiltere‟de 500 internet kullanıcısını 

kapsayarak gerçekleĢtirdiği anketin bulgularına göre akıllı tablet kullanarak 

televizyon programlarını takip etme oranının %62 arttığı görülmüĢ, tüm kullanıcıların 

dörtte birinin televizyon ekranından program takip ederken, aynı anda akıllı mobil 

cihazlarla sosyal medya ve internet sayfalarına bağlanarak izlenmekte olan program 

ile ilgili ek bilgi aldıkları ya da diğer izleyicilerle sohbet ettikleri tespit edilmiĢ ve bir 

konutun oturma odasında aynı anda bulunan insanların birbirlerinden çok internet 

ortamındaki kiĢilerle iletiĢim halinde oldukları ortaya konmuĢtur (IAB, 2012). Bu 

doğrultuda, konut sakinlerinin internet ortamına ve ileri teknolojiye sahip oldukça 

iletiĢimlerini akıllı aygıtların birbirleriyle etkileĢimi sayesinde kuracaklarını söylemek 

yanlıĢ olmayacaktır.  

Gelecek vizyonu tasvirlerinde dijital aygıtların senkronize olarak çalıĢmasının aile 

bireylerinin iletiĢimini dolaylı olarak pekiĢtirdiği de görülmektedir. Ancak The Curve 

Report sonuçlarına göre özellikle Y kuĢağı anneleri, sürekli internete bağlı olarak 

sosyal iletiĢim ağlarını etkin Ģekilde kullanmalarına rağmen kendilerini yalnız 

hissetmektedir (URL-75, 2013). Bunun nedeni Z kuĢağı için de öngörülen kendisi 

gibi olanı bulmakta zorluk çekmekten doğan kiĢisel bağ, iliĢki ve aidiyet kuramamak 

olarak gösterilebilir. 

Günümüzde varlık göstermeye baĢlayan Ģeffaf ve etkileĢimli yüzeylere sahip 

cihazların, gelecekte konut mekanlarına entegre olmuĢ ve  elektrik ve su tesisatı gibi 

standart unsurlara dönüĢmüĢ akıllı yüzeylerle kullanılacağına dikkat çekilmektedir 

(IAB, 2012). Corning Cam ġirketi, Microsoft ve Samsung Ģirketlerinin gelecek 

vizyonu çalıĢmalarında konut içinde yatak odası, banyo ve mutfak mekanlarına 

entegre olmuĢ akıllı ve etkileĢimli yüzeylerin kullanımı yansıtılmıĢtır. 

IFDA (2011) raporunda, 2020 yılında konut içerisinde varlık gösterecek ürünlerin ve 

mobilyaların dokunarak değil, bünyelerinde barındırdıkları ileri teknoloji ürünü 

sensörler sayesinde yönetileceği; aydınlatma elemanları, multimedya unsurları, 

iklimlendirme sistemleri ve pencere açıklıklarını kapatmaya yönelik iç ve dıĢ 

sistemlerin uzaktan kumandalar yerine ses komutları ve vücut jestleri ile 

çalıĢtırılacağı belirtilmektedir. 
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3.2.1.5. Genç Nesillerde Ġkamet ve Mülkiyet YaklaĢımları: 

Günümüzde yaygın olarak Ģehirlerde ikamet edilirken, konut sahibi olmanın getirdiği 

yüksek maliyetlerle karĢılaĢılmaktadır. Mülk edinme tercihlerinin bir belirleyicisi olan 

sosyo ekonomik olumsuzluklar sonucunda, genç nesillerin konut satın almak 

konusunda çekimserliğini gözler önüne seren çalıĢmalar bulunmaktadır. 

2008 yılında bankaların konut kredi sistemlerinden kaynaklanarak küresel boyutlara 

ulaĢan ekonomik krizin etkilerinin azalmasına ve konut sakinlerinin gelirinde tespit 

edilen hafif artıĢa rağmen günümüz X ve Y kuĢağı mensubu Amerikalı gençlerin, 25 

sene önce ebeveynlerinin sahip olduğu refah seviyesinin altında yaĢadıklarını tespit 

etmiĢlerdir (Steuerle ve diğ., 2013). Fransız sosyolog Louis Chauvel, yaĢları 20 ve 

40 arasında değiĢen gençlerin bir önceki nesillerden daha düĢük yaĢam 

standartlarını kabul ettiklerine dikkat çekmiĢtir (OECD, 2008). 

Uluslararası Ģirketlerin farklı ülkelerde konumlanan çalıĢma merkezleri, öğrenci 

değiĢim programları ve evlilik kurumunun daha az tercih edilmesi gibi nedenlerle iĢ, 

okul ve aile hayatının sabit bir yaĢam alanında süreklilik göstermesine duyulan 

ihtiyaç azalmaktadır.  

Massachusetts Institute of Technology (MIT) Üniversitesi, Mimarlık Fakültesi 

bünyesinde geleceğin konutları üzerine araĢtırmalar yapılan House_n proje grubu 

direktörü akademisyen Kent Larson (2012), yeni nesillerin mülk edinmeyi tercih 

etmemeye yönelik eğilimlerini tespit etmiĢ, bu durumu iki nedene bağlamıĢtır; 

ekonomik zorluklar ve özgürlüklerin kısıtlanması. Larson' göre genç nesiller, mülk 

sahibi olmak adına aileleri gibi tüm hayatları boyunca kredi borcu ödemek 

istememektedir. Larson (2012) genç nesillerin taĢınmaz mülk sahibi olmak yerine, 

mobilite sahibi olmayı (owning mobility) tercih ettiklerini vurgulamıĢtır. Bu bağlamda 

gençlerin taĢınmaz mülk edinmemelerinin diğer nedeninin, konuta geçici olarak 

hizmet alınan bir servis sağlayıcı olarak yaklaĢmalarından kaynaklandığı 

söylenebilir. 

Genç nesillerde tüketime ve mülk edinmeye yönelik olarak, PaylaĢım Ekonomisi 

(Sharing Economy) tutumu geliĢtirmektedir. Ekonomik krizlerin etkisiyle alım 

gücünün düĢmesiyle daha az tüketmeye yönelmenin yanında, çevresel ve sosyal 

bilinç doğrultusunda atıkları azaltmayı da sağlayan eğilim sayesinde atıl kaynaklar 

ortak kullanılarak geri dönüĢtürülmektedir. Ġhtiyaçları karĢılamak için satın almak 

yerine iĢbirliği sağlayarak var olan ürün ve hizmetleri ortak kullanmak üzerine 

kurulan paylaĢım ekonomisini benimseyen kullanıcılar iletiĢim teknolojilerinin 

geliĢimiyle çoğunlukla internet ve sosyal medya aracılığıyla bağlantı kurmaktadır.  
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PaylaĢım ekonomisi çerçevesinde ulaĢım, konaklama, gündelik eĢyalar, eğitim, iĢ 

gücü ve iĢ yerleri ortak kullanıma açılarak kiralanabildiği gibi baĢka bir hizmet ya da 

ürünle takas edilebilmekte veya karĢılıksız hibe edilmektedir. Bu bağlamda iĢ, eğitim 

ve turistik amaçlı geçici konaklama ihtiyaçları çok daha ekonomik ve özgür biçimde 

karĢılanabilmektedir. 

Yakın gelecekte, enerji, gıda ve konut masraflarının aile bütçesine ağır yük 

getireceğinin ön görüldüğü 2030 yılında Ailenin Geleceği raporunda, ülkelerinde 

günümüzde görülen karĢılanamaz derecede yüksek konut fiyatlarının, gençlerin 

evlenmek ve aile kurmak gibi yeni yaĢam biçimleri yaratmak için aile ve yakın 

dostlarının mali desteklerine bağımlı hale gelmelerine sebep olduğuna dikkat 

çekilmiĢtir (OECD, 2008). Gelecekte hesaplı barınma çözümleri getirebilecek yeni 

yatırımların ve müĢterek mülkiyet düzenlemelerin zorunluluğuna değinilmiĢ (OECD, 

2008), mülkiyet kavramının değiĢeceği ve konut yaĢamı kapsamında kullanıcıların 

topyekün bir yaĢam biçimini kiralama yönünde eğilim göstereceği vurgulanmıĢtır 

(FFS, 2008 ve Reinhardt ve Barosso, 2011)  

Ġçinde bulunulan Ģartlar doğrultusunda, geçici olarak yerleĢilen mekanlarda konuta 

yönelik temel ihtiyaçlar karĢılanırken, konut sahibinin sorumluluğu olan bakım, 

onarım, temizlik ve güvenlik gibi unsurların kiralamayı yapan Ģirketler tarafından 

yerine getirilmesi önerilen sistem, günümüzde varlık gösteren ve sadece yüksek 

alım gücüne hitap eden rezidans projelerini hatırlatmaktadır.  

3.2.1.6. Mikro YaĢam: 

Günümüzde konut mülkiyetinden tamamen vazgeçilmemiĢ, ancak küçük yaĢam 

alanlarını tercih etmek doğrultusunda bir eğilim doğmuĢtur. ġehirlerde nüfus 

yoğunluğu, sosyo ekonomik kısıtlar ve coğrafi zorlamalar sonucunda konut 

yaĢamına yönelik çok sayıda küçük birim barındıran dikey aksda geliĢen binalar ve 

yaĢam alanları bölünerek paylaĢılan apartmanlar daireleri bulunmaktadır.  

Burney, kullanıcıların alım güçlerine uygun daha küçük konutlara yönelmelerinin 

sebeplerini, konut fiyatlarının ve enerji masraflarının yükselmesi, geleneksel aile 

yapısının değiĢime uğraması, yaĢlı nüfusun artması olarak sıralamıĢtır (Friedman 

2013). Asya'da geleneksel yaĢam biçimi olan küçük konutların, Avrupa'da kalabalık 

Ģehirlerde alan kısıtından kaynaklanan zorunluluktan dolayı tercih edildiğini, 2008 

yılında Amerika'da konut kredileri ile ilgili baĢlayan ekonomik krizin yayılmasıyla da 

dünyanın diğer bölgelerinde yaygınlaĢmaya baĢladığı belirtilmiĢtir (Friedman 2013). 
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IFDA (2011), 2020 senesinde konut yaĢamına yönelik gelecek vizyonu raporunda, 

yakın gelecekte konut yaĢamında gözlemlenecek en belirgin değiĢimin yaĢam 

alanlarının küçülmesi olduğu tespit edilmiĢtir. NAHB (National Association of Home 

Builders, Amerikan Ulusal Konut ĠnĢaatçıları Derneği), IFDA raporunda ortaya konan 

küçülme yaklaĢımını doğrulayan veriler paylaĢmaktadır. NAHB tarafından 2011 

yılında yayımlanan araĢtırma sonuçlarında, 2007 yılında Amerika BirleĢik 

Devletleri'nde ortalama konut alanının 226.5 m²  ölçüsünde olduğu, 2010 yılında bu 

ölçününü 220 m2 olarak tespit edildiği, 2015 yılında konut alanının daha da 

küçüleceğinin öngörüldüğü paylaĢılmıĢtır (Quint, 2011). Söz konusu gerileme, 

ekonomik kaygılar ve enerji maliyetlerinin yanısıra alım gücüne sahip olan X 

kuĢağının çok odalı büyük evlere artık ihtiyaç duymamasına bağlanmakla beraber 

yeni kullanıcının ekolojik farkındalıkla karbon ayak izini azaltmak istemesinden 

kaynaklandığına dikkat çekilmektedir. 2014 yılında NAHB tarafından yayımlanan 

çalıĢmada ise Y kuĢağı mensubu bireylerin %26'sına denk gelen çoğunluğunun, 112 

m2 alan ölçüsünden küçük konutları tercih ettikleri ortaya konmuĢtur (Siniavskaia, 

2014). 

3.2.1.6. Sürdürülebilir Tutum: 

YaĢadığımız gezegenin insan üretimi atıklarla kirlenmesi, ekolojik dengesinin 

kaybolması ve doğal ya da beĢeri afetlerin yaĢanması gibi nedenlerle çevresel 

kaygılar güdülen ve doğal yaĢama dönüĢün ortaya çıktığı yönelimler günümüzde 

artmaktadır. Doğal kaynakların gelecek nesillerin yaĢam kalitesini ve ihtiyaçlarını 

göz ardı etmeden kullanımını temel alan sürdürülebilir tutum hem Ģehir yaĢamında 

hem de su, elektrik ve diğer enerji tesisatlarına ihtiyaç duymayan alt yapısız (off the 

grid) konutlarla doğa içinde yaĢamaya yönelik gerçekleĢmektedir. Kimyasal 

süreçlerden geçmeyen organik ürünlerin kimi zaman üretiminin de yapılarak 

tüketildiği, mümkün olan en doğal yapı malzemelerinin ve enerji tasarrufu yapan 

cihazların tercih edildiği sürdürülebilir tutum sayesinde tüketim, ölçülü ve çevreye 

saygılı bir Ģekilde yapılmaktadır. 

Morace (2012) geleceğe yönelik olarak Ģehir yaĢamında sürdürülebilirliği odağına 

yerleĢtirmiĢ yaĢam biçimini Ekstra Domestik yaĢayıĢ olarak adlandırmıĢtır. Ekstra 

Domestik yaĢamda konut temel barınma ihtiyaçlarını karĢılarken, Ģehir konuta 

atfedilmiĢ iĢlevlerin gerçekleĢmesini sağlamakta diğer bir deyiĢle konutun uzantısı 

haline gelmektedir. Böylelikle kullanıcı kamusal park alanlarını, konutun bahçesi gibi 

değerlendirebilmekte, Ģehir bostanları kurarak organik tarım yapabilmekte, kafeleri 

oturma odası ya da çalıĢma alanı olarak kullanılabilmektedir. Sürdürülebilir tutumun 
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bir parçası olarak ekolojik yaĢam çerçevesinde karbon salınımından kaynaklanan 

ayak izini azaltmak adına kullanıcı kiĢisel otomobil kullanmak yerine toplu taĢıma 

sistemlerini ya da bisiklet kullanmayı tercih etmekte, çevre dostu geri dönüĢümlü 

ürünler kullanmaktadır.  

Konut yaĢamında enerji tasarrufu yapmaya yönelik tedbirler alınarak, beyaz eĢyalar, 

aydınlatma elemanları, ıslak hacim donatıları ve iklimlendirme sistemleri bu 

doğrultuda seçilmektedir. Küresel ürün ve hizmet ağları yerine yerel ürünlere 

yönelerek, kendin yap (DIY) ve Maker sistemlerini kullanarak kullanıp atmaya 

yönelik hızlı tüketimin önüne geçmektedir.  

Sürdürülebilir tutum Ģehir merkezleri dıĢında çoğunlukla kırsal alanlarda ekolojik 

köyler ve alt yapısız özgür yaĢam biçimleri olarak ortaya çıkmaktadır. Doğal 

yaĢamın bir yansıması olarak temel gıdalar organik olarak yetiĢtirilmekte, enerji 

ihtiyacı portatif rüzgar türbinleri ve fotovoltaik paneller sayesinde karĢılanmakta, su 

ihtiyacı hem depolama sistemleri hem de doğal kaynakların kullanımına yönelik 

pompa sistemleriyle elde edilmektedir. 

PSFK (2013) "Gelecekte Konut YaĢamı" raporuna göre, çevre bilinci sayesinde 

teknoloji, yüksek verimlilik sağlayarak tasarruflu tüketmek, internette benzer ilgi ve 

ihtiyaçları olan topluluklara ve açık kaynaklara ulaĢılarak üretmek ve tamir etmek, 

böylelikle kullanım ömrü uzun ürünler edinmek için bir araca dönüĢecektir.  

Gelecek vizyonu yansımalarında betimlenen ekolojik mega Ģehirler teknoloji 

kullanımıyla sağlanan sürdürülebilir tutuma yönelik tasvirler kapsamaktadır. 

Kurgulanan gelecek zamanda yüksek teknoloji, çevre dostu, kendi enerjisini ve 

gıdasını ihtiyaç duyulduğu kadarıyla üreten, geri dönüĢüm sayesinde atık salınımı 

yapmayan dev bina Ģehirlerin gerçekleĢtirilmesi ve toplumların konfor içinde 

yaĢayabilmesine yönelik kullanılmaktadır. 

3.2.2. Geleceğin Konut YaĢamında Yeni Kullanıcı Ġhtiyaçları 

21. yüzyılda yakın geleceğe yönelik olarak öne çıkan kullanıcı profili kategorileri ve 

yeni yaĢam biçimi eğilimleri, konut yaĢamını da etkileyecektir. Morace (2011), 

Fransız filozof ve sosyolog Edgar Molin'in, teknik ve endüstriyel geliĢmelerle yeni 

hayat koĢulları oluĢtukça ve geleneksel kültür geçersizleĢtikçe, refah ve mutluluk 

arayıĢı içerisinde yeni ihtiyaçların doğduğu, kitlesel tüketim kültürünün söz konusu 

ihtiyaçları evrenselleĢtirerek küreselleĢmeyi geliĢtirdiğine yönelik söylemine dikkat 

çekmiĢtir. Bu bağlamda, konut yaĢamına yönelik yeni eğilimlerin ve değiĢimlerin, 

mekansal anlamda ihtiyaç ve beklentiler doğuracağı ve söz konusu ihtiyaçların 
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zaman içinde yaygınlaĢacağı söylenebilir. YaĢam biçimlerindeki değiĢimlerden 

doğarak konutları mekansal anlamda dönüĢüme uğratabilecek ihtiyaç ve beklentiler, 

ilk defa ortaya çıkan kavramlar olmamakla beraber, günümüzde ve yakın gelecekte 

ele alınıĢ biçimlerinin özgünlüğü nedeniyle yeni olarak tanımlanmaktadır. 

Ġnceoğlu, kullanıcı ihtiyaçlarını insanların fizyolojik, toplumsal ve psikolojik açılardan, 

rahatsızlık duymadan yaĢamlarını sürdürmeleri ve yaptığı iĢlerde verimli olmalarına 

yardımcı olan, tüm çevresel ve toplumsal koĢullar bütünü olarak tanımlamıĢtır 

(Hesapçıoğlu, 2010).  

Amerikalı psikolog ve akademisyen Abraham Maslow, 1943 yılında kaleme aldığı ve 

hümanist psikolojinin temelini oluĢturan "Ġhtiyaçlar HiyerarĢisi Kuramı" makalesinde 

bir kiĢinin yaĢamı boyunca karĢılayacağı ihtiyaçları, yaĢamını sürdürmeye yönelik 

temel gereksinimlerden, mutlu bir birey olmaya yönelik özel gereksinimlere uzanan 

bir sıralamayla aktarmıĢtır. Maslow'un ihtiyaçlar hiyerarĢisi kuramına göre kiĢi 

öncelikle nefes almak, açlık, susuzluk, uyku, cinsellik gibi  temel yaĢamsal unsurları 

kapsayan Fizyolojik Ġhtiyaçlarını karĢılamalıdır. Ġkinci sırada doğal ve insan yapısı 

tehlikelerden korunarak varlığını sürdürmek için Güvenlik Ġhtiyacı bulunmaktadır. 

Aidiyet, sevgi, kabul görmek ve bir gruba dahil olmak gereksinimleri üçüncü sırada 

bulunan Sosyal Ġhtiyaçlar kapsamına girmektedir. KiĢinin bir sonraki gereksinimi 

statü kazanmak, baĢarılı olmak, takdir edilmek beklentilerine yönelik olarak Değer 

Verilme ve Saygınlık Ġhtiyacı olarak tanımlanmıĢtır. Maslow hiyerarĢi sıralamasının 

en üstünde erdem ve idealler doğrultusunda kiĢisel geliĢim, yaratıcılık ve manevi 

tatmin konularını kapsayan Kendini GerçekleĢtirme Ġhtiyacını konumlandırmıĢtır. 

Kullanıcı ihtiyaçları ve konut iliĢkisini yorumlamak için Maslow'un ihtiyaçlar 

hiyerarĢisi kuramından faydalanılabilmektedir. Altınok (2007) Maslow kuramı 

modeline göre barınma kavramının emniyet ve güvenlik karĢılığı olarak ilk sıralarda 

yer aldığına dikkat çekmiĢ, bu bağlamda konutu "dinamik yaĢam döngüsünde hem 

Ģimdiki zaman diliminde hem de değiĢen zaman boyunca kullanıcılarının 

ihtiyaçlarına cevap verebilme potansiyeline sahip olarak Ģekillenen mekan 

organizasyonu" Ģeklinde tarif etmiĢtir. Es ve Akın (2008) konutun, Maslow'un 

teorisine göre sadece Fiziksel Ġhtiyaçları ve Güvenlik Ġhtiyacını değil, sağladığı 

aidiyet duygusu nedeniyle Sosyal Ġhtiyaçları, mülkiyet hakkını temsil etmesiyle 

Değer Verilme ve Saygınlık ihtiyaçlarını da sağladığını belirtmiĢlerdir.  

Erdem (2008), konutun niteliklerini Maslow'un sıraladığı ihtiyaçlarla iliĢkilendirmiĢtir. 

Erdem'e göre, Maslow'un tanımladığı fizyolojik ihtiyaçlar ile konutun yaĢamsal temel 

gereklilikleri karĢılaması,  güvenlik ihtiyacı ile hem dıĢ etkenlerden korunma hem de 
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yaĢamın sürdürülmesi için gerekli malzemelerin saklanıp korunması, sosyal 

ihtiyaçlar ile konutun kullanıcının ailesi ve arkadaĢlarıyla etkileĢime girmesine olanak 

sağlaması, değer verilme ve saygınlık ihtiyacı ile bireyin kendisine, yaĢadığı konutun 

konumu ve mekansal nitelikleriyle değer biçmesi, kendini gerçekleĢtirme ihtiyacı ile 

konut bünyesinde özel ilgi alanlarına yönelik mekan ayrılması örtüĢmektedir (2008).  

Konut bağlamında kullanıcı ihtiyaçlarının, mimari biçimleniĢ ve kullanım açısından 

Fiziksel Ġhtiyaçlar ve Psikososyal Ġhtiyaçlar olmak üzere iki ana baĢlık altında 

sınıflandırıldığı görülmüĢtür (Korur ve diğ., 2006, Hesapçıoğlu 2010).  

Fiziksel Kullanıcı Ġhtiyaçları, antropometri ve ergonomi bilimlerine dayandırılan 

standartları oluĢturarak boyut ve iĢleve cevap veren çeĢitliliği sağlayacak mekansal 

ihtiyaçlar ile iklimsel, görsel, iĢitsel, sağlık, yapısal güvenlik ve emniyet unsurlarını 

kapsayan fiziksel çevreye iliĢkin kullanıcı ihtiyaçlarından oluĢmaktadır (Hesapçıoğlu 

2010). Diğer bir deyiĢle kullanıcının fiziksel ihtiyaçları, Maslow'un ihtiyaçlar 

hiyerarĢisi kuramının ilk iki maddesi olan fizyolojik ihtiyaçlar ve güvenlik ihtiyacını 

kapsamaktadır.  

Psikososyal Ġhtiyaçlar, gizlilik, mahremiyet, davranıĢsal, estetik ve toplumsal 

gereksinmeleri kapsamaktadır. Erata, psikososyal gereksinmeleri "kullanıcının kültür 

grubuna ve yaĢadığı ortama bağlı olarak değiĢen, kiĢisel istek ve arzulara iliĢkin 

özellikler" olarak tanımlanmıĢtır (Hesapçıoğlu 2010). Bu bağlamda psikososyal 

ihtiyaçların Maslow'un fizyolojik ihtiyaçlar dıĢında sıraladığı tüm maddeleri kapsadığı 

söylenebilir. 

Kullanıcılar tarafından istenen ve sağlanmasında yarar görülen her özelliğin ihtiyaç 

kavramına girdiğini belirten Bayazıt (2011) teknik standartlar doğrultusunda 

belirlenen gerekliliklerin sağlanmaması halinde hastalık, ölüm gibi yaĢamsal tehdit 

oluĢturabilecek sonuçların doğabileceğine dikkat çekmiĢ; bu nedenle bir kullanıcının 

ihtiyaçlarının ve gerekliliklerinin birbirinden ayrı ele alınmasını savunmuĢtur. 

Konutun temel gerekliliği, kullanıcıyı ses, ısı, iklimsel Ģartlar gibi fiziksel dıĢ 

etkenlerden koruyan ve hijyen Ģartlarını yerine getirerek bedensel bütünlüğünü 

muhafaza edebileceği iç mekanı oluĢturan bir barınma alanı sağlamasıdır. Temel 

gerekliliklere ek olarak yaĢam biçimlerindeki değiĢimlerle beraber ortaya çıkan 

beklentiler ve konuta atfedilen anlamlar doğrultusunda fiziksel, psikolojik ve sosyal 

kökenli farklı ihtiyaçlar doğabilmektedir. 

Morace, Geleceğin Paradigmaları (2011) eserinde, konutun temel gerekliliklerinin 

karĢılanması önĢartından yola çıkarak, kullanıcı profilinde gözlemlenen değiĢimlerle 

beraber kullanıcı ihtiyaçlarının da fiziksel, psikolojik ve sosyal olarak net çizgilerle 
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ayrılamayacağını belirtmiĢtir. Kullanıcının fiziksel olarak sessizliğe duyacağı 

ihtiyacın, psikolojik olarak da konfor ve arınmayı sağlaması, fiziksel olarak mikro 

yaĢam biçimini benimsemiĢ bireylerin, kısıtlı alanda dahi sosyal topluluklar 

oluĢturması, ileri yaĢta bir kullanıcının fiziksel ihtiyaçlarının değiĢiminin yaĢam 

alanıyla kurduğu duygusal bağ ile de örtüĢmesi gibi örneklerle Morace (2011) söz 

konusu unsurların kendi içinde etkileĢim içinde olduğunu ortaya koymuĢtur. 

Tüm söylemler doğrultusunda yakın gelecekte konuta yönelik yeni ihtiyaçlar, 

Maslow'un teorisinden yola çıkılarak, kullanıcının barınmaya yönelik temel fizyolojik 

gerekliliklerinin sağlandığı varsayılan mekanlara eklenecek fiziksel, psikolojik ve 

sosyal faktörlerin oluĢturduğu unsurlar bağlamında ele alınacaktır. 

Tablo 3.1. Kullanıcı Ġhtiyaçları: 

Maslow‟un tanımladığı ihtiyaçların konut yaĢamına yansımaları ve yeni eğilimlerle Ģekillenen geleceğin 
konut yaĢamında kullanıcı ihtiyaçları. 

MASLOW‟UN 
ĠHTĠYAÇLAR 
HĠYERARġĠSĠ 

ĠHTĠYAÇLARIN 
KONUT YAġAMINA 

YANSIMALARI 

YENĠ EĞĠLĠMLERLE ġEKĠLLENEN 
GELECEĞĠN KONUT YAġAMINDA 

KULLANICI ĠHTĠYAÇLARI 

KENDĠNĠ GERÇEKLEġTĠRME ĠHTĠYACI: 

Erdem ve idealler 
doğrultusunda kiĢisel 
geliĢim, yaratıcılık  ve 

manevi tatmin 

Konut bünyesinde kiĢisel 
ilgi alanlarına yönelik 

ayrılan mekanlar 

Katkıda Bulunarak  
Kendini Ġfade Etmek: 

Konut mekanını yaratma ve özgün 
biçimde kiĢiselleĢtirme yöntemleri 

DEĞER VERĠLME VE SAYGINLIK ĠHTĠYACI: 

Statü kazanmak, 
baĢarılı olmak, 
takdir edilmek 

Konut mülkiyeti ile statü 
elde etmek (Konum,  oda 

sayısı, büyüklüğü, lüks iç 
mekan mobilya ve donatıları). 

Hareket Mülkiyeti (Owning Mobility) 
ve Gönüllü MülksüzleĢme 

(Disownership) 

SOSYAL ĠHTĠYAÇLAR: 

Aidiyet, sevgi, 
kabul görmek, 

bir gruba dahil olmak 

Geleneksel aile yaĢamı ve 
misafir ağırlama, 
Direkt etkileĢim 

Özgün Topluluklar OluĢturmak, 
Bağlanabilirlik ve Bağımsızlık, 

Dijital Duyumsama ve EtkileĢim. 

GÜVENLĠK ĠHTĠYACI: 

Doğal felaketler ve insan 
yapısı tehlikelerden 
korunarak varlığını 

sürdürmek. 

Emniyet, dıĢ etkenlere 
dayanıklılık, iç mekanda 
muhafaza ve depolama 

alanları. 

Güvenlik Ġçin Tasarruf: 
Hem kendini hem de doğayı 

korumak yoluyla sürdürülebilir 
yaĢam kurmak için mekan ve enerji 

tasarrufu. 

FĠZYOLOJĠK ĠHTĠYAÇLAR: 

Nefes almak, yemek, 
içmek, uyumak, cinsellik  

gibi temel yaĢamsal 
faaliyetler. 

Anonim kullanıcının 
barınmasına yönelik temel 
gereklilikler. (Ġklim Ģartları, 

ses, ısı, ıĢık, hava kalitesi, 
hijyen, konfor, sağlık vb.) 

Çok Yönlü Esenlik: 
Temel gerekliliklere ek olarak,  tüm 
yaĢ grupları ve kullanıcı profillerine 

uyumlanabilme özelliği. 
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3.2.2.1. Çok Yönlü Esenlik 

Ġngilizce dilinde Well Being olarak isimlendirilen ve dilimize esenlik olarak çevrilen 

kavram, ruhsal ve bedensel anlamda sağlıklı, mutlu, konforlu, dingin ve refah içinde 

yaĢayıĢı iĢaret etmektedir. Esenlik beklentisi bu bağlamda Ģüphesiz ki yeni bir 

ihtiyaç değildir. Ancak konut yaĢamında esenlik kavramının ele alınıĢ biçiminde 

yenilikler söz konusudur. Esenlik bir taraftan sağlıklı yaĢam gibi temel bir gerekliliğe 

iĢaret ederken diğer yandan konfor gibi hem temel gerekliliklere hem de kiĢisel 

ihtiyaç ve beklentilere karĢılık gelebilmektedir. Bu doğrultuda anonim kullanıcının 

barınmasına yönelik temel gereklilikler olan ses, ısı, ıĢık ve hava kalitesi, hijyen, 

konfor, sağlık unsurlarına ek olarak,  tüm yaĢ grupları ve kullanıcı profillerine 

uyumlanabilen çok yönlü esenlik ihtiyacı ortaya çıkmaktadır (Tablo 3.1.) . 

Yakın gelecekte uzayan yaĢam süresi sonucunda, yaĢlı nüfusa dahil olan 

kullanıcıların ekonomik nedenlerden bakım evlerini, köklerine ve alıĢkanlıklarına 

bağlılık nedeniyle de yakınlarının yanında ikamet etmeyi tercih etmeyerek kendi 

evlerinde yaĢamaya devam etme yönelimleri tespit edilmiĢtir. Bu durum, temel 

gereklilikleri sağlanmıĢ bir konutta yalnız yaĢayan bireyin farklı yaĢ evrelerinin 

oluĢturacağı Ģartlara yönelik çözümler üretilmesi gerekeceğine iĢaret etmektedir. 

Diğer bir deyiĢle yeni esenlik kapsamında sağlık ve konfor ihtiyacı, kullanıcının ileriki 

yıllarda yaĢlanmasıyla doğacak yeni fiziksel ve duygusal beklentilerine adapte 

olabilecek esnek mekan anlayıĢını doğurmaktadır. Diğer yandan, bünyesinde 

bulunan sensörler sayesinde kullanıcının tansiyonu, kalp atıĢı gibi bedensel 

aktivitelerini ölçen, sürekli kullanılan ilaçları hatırlatan ve acil durumlarda sağlık 

kurumlarıyla bağlantıya geçebilen akıllı yüzeyler ve cihazlar sayesinde bireyler konut 

yaĢamında daha bilinçli davranıĢ biçimleri geliĢtirebilecektir. 

Esenlik ihtiyacı duygusal sağlık ve konfor kapsamında da ele alınabilir. Ġçinde 

yaĢanılan bilgi ve iletiĢim çağında, artarak karmaĢıklaĢan göstergeler, uyaranlar ve 

bilgiyle doldurulmuĢ dıĢ dünya, yoğun bir yaĢamsal yük olarak görülebilmektedir. 

Günümüzde olduğu kadar gelecekte de dıĢ uyaranların yarattığı mental yükü 

ortadan kaldırmak için yavaĢlamaya ihtiyaç duyulacağı belirtilmektedir (URL-78, 

2013). Temelinde dinginlik ve güvence arayıĢı olan yavaĢlama ihtiyacı, konut 

yaĢamında yansımalar bulacaktır. Morace'ye (2011) göre bir mekanın niteliklerinin 

beden üzerindeki etkileri, mutlak konfor arayıĢından doğan rahatlığı ve dinginliği 

oluĢturmaktadır. Bu nedenle konut mekanında ses ve görüntü kirliliğinden arınmak  

fiziksel ve zihinsel konfor sağlayarak yaĢam kalitesinde bir denge kurulmasını temin 

edebilmektedir.  
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"Evimin dıĢ dünyadan uzaklaĢmak için bir kaçıĢ noktası olmasını istiyorum." 

söylemiyle vurgulanan ihtiyacın yakın gelecekte hem dıĢarıdan kaynaklanacak 

gürültü kirliliğinden uzaklaĢmak hem de iç mekanda oluĢan ses düzeyini kontrol 

edebilmek için ev aletleri ve dekorasyon ürünlerinin ses yalıtımı teknolojileri ve 

malzemelerini kapsamasıyla çözümleneceği ifade edilmektedir (PSFK, 2013).  

Bedensel ve manevi konfor arayıĢı bağlamında 2020 yılının konutun yaĢamında 

insan vücuduna uygun ergonomik yaklaĢımlara daha çok ilgi gösterileceği ifade 

edilmektedir (IFDA, 2011). Crystal Ball 20/20: IFDA‟s Vision for the Future 

raporunda (2011), konutlarda büyük banyo alanlarına olan ilginin azalmaya 

baĢladığına dikkat çekilirken, esenliği sağlamak amacıyla SPA duĢlar, enerji ve su 

tasarrufu sağlayan yüksek teknoloji ürünü batarya ve armatürler ile banyo mekanına 

konumlandırılan ekranların ön plana çıkacağına değinilmiĢtir. 

Konut içinde teknoloji kullanımı bağlamında, PSFK (2013) Geleceğin Konut YaĢamı 

raporunda yeni teknoloji ürünü cihazların ve dijital uygulamaların vaktinde aktif olan,  

otomatik hatırlatma ve ikaz sistemleriyle planlama ve karar verme süreçlerine 

katkıda bulunduğu; böylelikle gündelik hayata esenlik kattığı belirtilmiĢtir. Aynı 

bağlamda Onbay (2006), modern tüketicilerin otomatikleĢtirilmiĢ ev aletlerinden 

daha fazlasını aradığına; hem çevrenin hem de duygusal hayatlarının kalitesini 

yükseltecek yaĢama alanları istediğine dikkat çekmiĢtir. Bu doğrultuda teknoloji 

kullanımı ile esenlik sağlamak adına konutlarda ısıtma, aydınlatma ve iklimlendirme 

sistemlerinde duyumsal unsurları kontrol edip kullanıcının ihtiyacı doğrultusunda 

kiĢiselleĢtirilmesi sağlanarak, ideal yaĢam alanları yaratılabilmektedir.  

Gelecekte kullanıcıların akıllı konutlardan daha fazlasının talep edeceği, "Neden 

evim kendi kendini yönetemiyor?" sorusu ile ortaya atılan yeni esenlik beklentisi 

doğrultusunda mekanın iklimlendirilmesi, bakımı ve genel ihtiyaçları ile ilgili konutun 

kendisini idame ettirebilmesine, sensörler sayesinde geri bildirim alabilmesine ve 

otomatik ayarlamalar yapabilmesine ihtiyaç duyacağı ifade edilmektedir (PSFK, 

2013).  

Konut, denge, sağlık ve esenliğin insanların gündelik hayatına kaynaĢmasını 

sağlayacak bir arınma platformu olarak yeniden ele alınmaktadır. "Sağlıklı bir 

ortamda yaĢamak istiyorum." söylemiyle vücut bulan esenlik ihtiyacı (PSFK, 2013), 

konut iç mekanında kullanılan yüzey kaplamalarına uygulanan teknolojik ve doğal 

filtreleme sistemleriyle özel yaĢam alanlarında çevresel nitelikler iyileĢtirilmesiyle 

karĢılanabilmektedir. Zararlı toksinleri emerek iç mekanın havasını temizleyen nano 

teknoloji ürünü duvar kağıtları ve fayanslar bu uygulamaya örnek teĢkil etmektedir. 
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Yakın gelecekte değiĢime uğrayacağı öngörülen yaĢam biçimlerinde değinildiği gibi 

Ģehir kabilelerinin oluĢumuyla, konut sadece aileye yönelik mahremiyetin değil, 

sosyal buluĢmaların ve eğlencenin de yaygın olarak yaĢanıldığı bir mekana 

dönüĢecektir. Bu noktada konut kavramının yeniden ele alınıĢı, konut yaĢamında 

yeni esenlik bağlamında ihtiyaç duyulacak rahatlık ve dinginliğin geçici ya da kalıcı 

ayrımı yapmaksızın konut mekanını paylaĢan tüm kullanıcılara yönelik olacağına 

iĢaret etmektedir. Böylece konut yaĢamında esenlik, toplulukların ortak 

paylaĢımlarının veriminden doğan sosyal ve duygusal konfor olarak vücut bulacaktır. 

3.2.2.2. Güvenlik için Tasarruf  

Ġhtiyaçlar hiyerarĢisi kuramında doğal felaketler ve insan yapısı tehlikelerden 

korunarak kiĢinin varlığını sürdürmesine yönelik olarak ortaya atılan ve konut 

yaĢamında emniyet, dıĢ etkenlere dayanıklılık, iç mekanda muhafaza ve yaĢamsal 

bütünlüğün sağlanmasına yönelik tüm unsurların depolanması için ayrılan alanlar 

olarak yansıma bulan güvenlik ihtiyacı, yakın gelecekte kullanıcının hem kendisini 

hem de doğayı korumak yoluyla sürdürülebilir yaĢam kurabilmesi için mekandan ve 

enerjiden tasarruf etme gereksinimine dönüĢecektir (Tablo 3.1.). 

Mekandan tasarruf etmeye yönelik olarak, PSFK (2013) raporunda kullanıcıların 

"küçük, zenginleĢtirir" söylemiyle küçük konutlarda yaĢamaya yöneldiğine 

değinilmektedir. Friedman (2013), emlak vergisinin ve inĢaat masraflarının 

azalmasını, prefabrik üretim ve pratik kurulum sayesinde zamandan tasarruf 

edilmesini ve bakım onarım maliyetlerinin düĢürülmesini küçük konutların sağladığı 

avantajlar olarak tespit etmiĢtir.  

IFDA (2011) raporuna göre, 2020 yılında çok daha az odaya sahip, sürdürülebilir, 

daha az resmiyetin olduğu, özel mekanlar kadar, kalıcı ya da geçici kullanıcı ayrımı 

yapmaksızın biraraya gelinen ortak alanlara daha çok yer verilen ancak hacim 

olarak küçülen konutlar tercih edilecektir. Ortak alanlar; ev ofis, çocuklar için ders 

çalıĢma alanı, tüm ev sakinlerinin kullanabileceği eğlence merkezi gibi çok yönlü 

iĢlev gösterecek, açık alanların kullanımı bu bağlamda artacaktır.  

Konut mekanlarından çok yönlü kullanılabileceği ve iĢlevlerinin artacağı yönünde 

görüĢler öne çıkmaktadır. Yatak odası olarak tanımlanmıĢ bir mekanın gün içinde 

değiĢecek ihtiyaçlara göre ev ofis, multi medya merkezi veya egzersiz alanına 

dönüĢebileceği örneğiyle, ek iĢlevlerin daha yaygın Ģekilde görüleceği iddia 

edilmektedir (IFDA, 2011, Friedman 2013).  
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PSFK (2013) raporunda geleceğin kullanıcısının "Daha az tüketerek daha çok 

ihtiyacımı karĢılayabildiğim azami bir hayat istiyorum." söylemi aktarılmıĢtır. Yakın 

gelecekte kullanıcının konutunda büyük hacimli ve ankastre (built-ins) ürünler 

yerine, birden fazla iĢleve karĢılık veren, modüler, hareketli ve küçük ölçekli pop up 

mobilyalar kullanacağı, (IFDA, 2011 ve PSFK, 2013) kısa ömürlü, kullan at 

(disposable) ürünler yerine sürdürülebilir ve uzun kullanım ömrü olan öğeleri tercih 

edeceği belirtilmiĢtir (IFDA, 2011, PSFK, 2013, Friedman, 2013).  

Bu doğrultuda sadece mekan kullanımında değil, konuta yönelik ürün kullanımında 

da tasarrufun öne çıktığı söylenebilir. Günümüzde olduğu gibi gelecekte de modüler 

öğeleri sayesinde yeniden Ģekillendirilebilen çok amaçlı mobilyaların kullanımıyla 

küçük mekanlar daha çok iĢlev kazanabilecektir. Böylelikle, konut alanlarının 

küçülmesiyle beraber yaygınlaĢacak kısıtlı mekanlarda, yer tasarrufu sağlayabilmek 

için, kullanılmak istendiğinde açılan ya da çıkartılan portatif yapıya sahip ve 

depolama konusunda mekanlara entegre olarak ortadan kaldırılabilen çözümler 

tercih edilecektir. 

Küçük konutlara yönelim sadece ekonomik kısıtlardan değil, kullanıcıların temel 

barınma gereksinimlerini karĢılamak için ihtiyaç duyulandan daha büyük konutlarda 

yaĢamalarının yaratabileceği çevresel sıkıntıları farkına varmalarından da 

kaynaklanmaktadır. Çevresel kaygıların sonucu olarak sürdürülebilir bir yaĢam için 

geleceğe yönelik olarak kullanıcıların "Önce Tamir Et, Sonra Satın Al" mottosunu 

benimseyeceğine dikkat çekilmiĢtir (PSFK, 2013). Günümüzde açık kaynaklar 

yoluyla ulaĢılabilen arĢivlenmiĢ bilgiler, talep üzerine üretilen yedek parçalar ve 

esnek iĢ gücü sayesinde, sahip olunan ürünlerin ve konut mekanına yönelik 

sistemlerin tamirini yapmak mümkün olmaktadır. Gelecekte söz konusu yaklaĢımın 

yaygınlaĢacağı ve yeni ürün satın alınmasına gerek kalmadan mobilya ve cihazların 

faydasının ve kullanım ömrünün uzatılabileceği savunulmaktadır (PSFK, 2013).  

Günümüzde sürdürülebilir bir yaĢam için tasarruf etmek bağlamında enerji 

tüketimine yönelik olarak iyileĢtirmeler yapılmaktadır. Enerji tasarrufu için yüksek 

verimlilik, günümüz ürünlerinin ve cihazlarının vazgeçilmez ve standart bir özelliğine 

dönüĢmekte, böylelikle günlük yaĢam ve tüketim alıĢkanlıklarında kökten değiĢiklik 

yapmadan çevre dostu bir yaĢam sürülmesinin önü açılmaya baĢlamaktadır. Söz 

konusu eğilim doğrultusunda, geleceğin kullanıcısının sürdürülebilirliği, özel bir çaba 

göstermeden ve vakit ayırmadan sıradan ve gündelik bir unsur olarak yaĢama talebi 

"Ekoloji dostu bir yaĢamım olup olmadığı hakkında kaygılanmak istemiyorum." 

söylemiyle tanımlanmıĢtır (PSFK, 2013).  
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YeĢil teknolojilerden, konuta entegre edilen geri dönüĢüm sistemlerinden ve 

yenilenebilir enerji kaynaklarından faydalanılarak tüketimin azaltılacağı, geleceğin 

konut donatıları ve elektronik cihazları kullanılırken aynı anda tasarruf da 

sağlanabileceği söylenebilir. Kullanılan suyu filtreleyip, geri dönüĢtürerek su 

tüketimini azaltmayı amaçlayan duĢ sistemleri, pencerelere yapıĢtırılarak güneĢ 

ıĢığını elektrik enerjisine çevirebilen portatif priz tasarımları ve kullanıcının yaĢam 

tarzını algılayıp otomatik ayarlamalar yaparak gereksiz su ve elektrik tüketiminin 

önüne geçen sensörlü sistemler söz konusu yaklaĢıma örnek olarak verilebilir. 

Sürdürülebilirliği sağlayarak güvenli bir yaĢam oluĢturmak adına geleceğin 

kullanıcısının besinlerini de kendi imkanlarıyla yetiĢtirmeye yöneleceği 

görülmektedir. "Yediklerimin bir bölümünü evimde yetiĢtirebilmek istiyorum." 

Ģeklinde dile getirilen (PSFK, 2013) beklentiye yönelik olarak günümüzde kompakt 

yetiĢtirme teknikleri ve kitleri sayesinde modern Ģehir yaĢamının zaman, mekan ve 

kaynak kısıtlamalarından bağımsız olarak evlerde organik tarım yapılabilmesi 

hedefleyen çalıĢmalar yapılmaktadır.  Günümüzde deneysel boyutta örnekleri 

görülen ve klasik anlamda toprak ile yapılan ev tipi tarıma gelecekte bir alternatif 

olabilecek hidroponik tarım prensibiyle, kendini temizleyebilmekle beraber bitki 

yetiĢtirmeye olanak veren akvaryum sistemleri  geliĢtirilmektedir. 

Geleceğin kullanıcısı, yaĢamını devam ettirmeye yönelik güvenlik ihtiyacının ancak 

ekolojik dengeleri bozmayan ve çevresel farkındalık ile temellendirilmiĢ, 

sürdürülebilir bir yaĢam biçimiyle mümkün olacağını bilecektir. Bu bağlamda ihtiyaç 

duyacağı tasarruf önlemlerinin konut bünyesinde tıpkı su, kanalizasyon ve elektrik 

tesisatları gibi vazgeçilmez standartlara dönüĢmesini talep edecektir.  

3.2.2.3. Özgün Topluluklar OluĢturmak 

Bireyin sosyal ihtiyaçları; aidiyet, sevgi, kabul görmek ve bir gruba dahil olmak 

arayıĢlarını doğurmaktadır. Bu ihtiyacın konuta yansıması günümüzde geleneksel 

aile yaĢamı ve misafirlerin ağırlanması olarak vücut bulmaktadır (Tablo 3.1.). Ancak 

yakın gelecekte hem aile kavramının ve yapısının dönüĢüme uğrayacağı hem de 

bireyselliğin baskın eğilim olacağı görülmektedir. Farklı etnik kökenlerden gelen 

ebeveynlere sahip evlatlarının kendilerini belirli kalıplar doğrultusunda 

tanımlamadığı, cinsel yöneliminden bağımsız olarak bekar ve çocuk sahibi bireylerin 

toplumun parçası haline geldiği, hızlı ve hareketli yaĢam biçimlerinin öne çıktığı bir 

gelecekte, birbiriyle kan bağı olmayan fakat benzer değerler ve yaĢam görüĢleri olan 

kiĢilerin Ģehir kabileleri oluĢturarak bir aileymiĢcesine ortak sosyal ve kültürel 

paylaĢımlar yapacağı saptanmıĢtır (Salzman ve diğ.2005).  
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Bu bağlamda gelecekte geleneksel aile yapısının zayıflamasıyla boĢalan aidiyet, 

sevgi ve kabul görme ihtiyaçlarının yerine özgün topluluklar oluĢturmanın geçeceği 

söylenebilir.  

Morace (2011) günümüzde arkadaĢlık, çift olmak ve aile ölçütlerinin artık topluluklar 

oluĢturan gruplara ait olma boyutuna geçtiğini belirtmiĢ; geleceğe yönelik bir konut 

yaĢamı eğilimi olarak tanımladığı "Ekstra Dostane" tutum bünyesinde, kalıcı ve 

geçici kullanıcıların mekanın esnek kullanımı yoluyla ortak paydada buluĢarak 

rahatlıkla özgün topluluklar oluĢturacaklarını savunmuĢtur.  

PSFK (2013) raporuna göre, yakın gelecekte konut alanlarının küçülmesiyle 

kullanıcı sloganı "Stüdyo dairemde misafirlerimi eğlendirebilmek istiyorum." olan 

özgün toplulukların kısıtlı mekanlarda oluĢturulabilmesine yönelik talep öne 

çıkacaktır. DönüĢtürülebilen, adapte olabilen, çok iĢlevli çözümler önerebilen konut 

mekanlarının ve yer kazanmayı sağlayan ürünlerin kullanımlarından kaynaklanan 

rahatlık sayesinde özgün topluluklar oluĢturabilecek ortamlar yaratmak mümkün 

kılınabilir. 

Morace (2011), kullanıcıların paylaĢımının geniĢlemesi aracılığıyla, oyun 

oynamaktan yemek hazırlama ve yeme alıĢkanlıklarına, giyim tercihlerine ve ileri 

teknoloji kullanımına uzanan ortak noktaların ve benzeĢmelerin özgür ifade 

edilebildiği ideal bir mekanın oluĢabileceğini, böylelikle konutun, kullanıcıların 

hassasiyetlerinden doğan özgün bağların kurulduğu bir alana dönüĢeceğini ifade 

etmiĢtir.  

Konut, geçici kulanıcıların da katılımıyla sadece ailenin mahrem alanı olmayıp 

sosyal bir alana dönüĢmektedir. Bu bağlamda konutun merkezinde mutfak alanının 

gösterildiği yaklaĢımlar bulunmakta, mekan organizasyonunda yaĢama alanıyla 

bütünleĢen açık mutfak düzenlemeleri görülmektedir. Morace (2011) günümüz 

konutunda mutfak mekanını "estetiği, iĢlevselliği ve teknolojiyi sunan bir sosyal 

kostüm" olarak tanımlamıĢ, hem iĢlevsel hem de görsel olarak gelecekte Ģimdi 

olduğundan daha da estetik, merkezi, sosyal ve kapsamlı bir yapıya sahip olarak 

adeta  konutun "meydanı" haline geleceğini iddia etmiĢtir. IFDA (2011) raporunda 

2020 yılının konutunda mutfak mekanının merkezi önemini koruyacağı ancak yemek 

odası kavramının yerine mutfak içinde yemek alanı yaklaĢımının yaygınlaĢacağı 

ortaya konmuĢtur.  

Konut mekanı küçüldükçe mutfağa ayrılan alan da kısıtlanacağından piĢirme köĢesi, 

set altı buzdolabı gibi unsurların kullanımıyla mutfakta olma duygusu doğuracak 

mekan çözümlerine yönelmek söz konusu olabilmektedir. Mutfak alanının yetersiz 
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kalması durumunda yatak odasına yerleĢtirilen mini buzdolabı, oturma odasında 

bulunan kahve makinası gibi konutun diğer alanlarına dağılarak nüfuz eden mikro 

mekan çözümleri de önerilebilmektedir (Morace, 2011 ve PSFK, 2013)  

Mutfak alanında kullanım ve temizlik açısından pratik çözümler üreten akıllı fırınlar 

ve çok iĢlevli mutfak robotu gibi ürünler sayesinde yemek hazırlamak, piĢirmek ve 

temizlik yapmak gibi görevler tüm kullanıcılar tarafından gerçekleĢtirebildiğinden 

kadın ve erkek, çocuk ve ebeveyn, ev sahibi ve misafir rollerindeki sert ayrım 

ortadan kalkmaktadır. Bu doğrultuda, geleceğin mutfağının sadece yemek 

hazırlama, piĢirme ve yeme alanı olmanın ötesine geçerek tüm kullanıcıların 

toplanarak sosyal paylaĢım içine gireceği bir merkeze dönüĢeceği söylenebilir. 

3.2.2.4. Bağımsızlık ve Bağlanabilirlik 

Yakın geleceğe yönelik yapılan tasvirlerde ve araĢtırmalarda, aile kavramının 

yeniden tarif edildiği, evlilik kurumunun bağlayıcılığı yerine bireyselliğin öne çıktığı, 

toplumsal cinsiyet rollerinin, ebeveyn ile evlat iliĢkilerinin ve görevlerinin sosyal 

anlamda değiĢime uğradığı ve esnekleĢtiği saptanmıĢtır.  

Konut yaĢamında tüm kullanıcıların farklı programlarının olabilmesi nedeniyele aynı 

saatte yemek masasında bulunulmaması, iletiĢim teknolojilerinin zamana ve 

mekana bağımlı kalmadan sunduğu sosyal ağlar ve eğlence seçeneklerinin 

kullanımıyla, ailece oturma odasında konumlanarak televizyonda aynı programın 

izlenmemesi gibi yeni kullanıcı alıĢkanlıkları, mekanın da eklektik ve çok yönlü 

kullanımına imkan tanıması ihtiyacını doğurabilmektedir. Diğer yandan yakın 

gelecekte yaĢlı bireylerin özel tesislere yerleĢmek yerine alıĢkanlıklarını koruyarak 

konutlarında yaĢamlarını sürdürme yönelimleri ve ailelerinin gözetiminde ancak özel 

yaĢam biçimlerine sadık kalma eğilimlerinden oluĢan iki farklı tutum da 

görülmektedir.  

Yukarıdaki unsurlar doğrultusunda, bireyselleĢen geleceğin kullanıcısının aidiyet, 

sevgi, kabul görmek ve bir gruba dahil olmak gibi sosyal ihtiyaçlarını konut 

mekanında karĢılamasını, fiziksel, duygusal ve teknolojik anlamda hem bağımsızlık 

hem de bağlanabilirlik çerçevesinde incelemek mümkündür (Tablo 3.1.). 

Toplumsal ve ailevi rollerin dönüĢümü ile kullanıcıların birbirleri arasında oluĢan 

iliĢkilerde görülen değiĢkenlikten doğan fiziksel bağımsızlık ihtiyacı yaĢam 

alanlarında da iĢlevsel ve mekansal bir esneklik gerektirmektedir. Bu doğrultuda 

gelecekte birden çok neslin aynı çatı altında yaĢayabileceği ancak her bir 

kullanıcının ya da aile ferdinin bağımsız yaĢam biçimini kurgularken birbiriyle 
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iliĢkisini de kesmediği modüler sistemlerden oluĢan entegre konut projeleri 

yaygınlaĢabileceği gibi fiziksel olarak tamamen bağımsız yaĢam birimlerinin değiĢen 

kullanıcı ihtiyaçları doğrultusunda kendi içinde gruplaĢabildiği ya da takıp sökülerek 

geçici olarak bağlanabildiği sistemlere de yönelinebilir. 

Geleceğin kullanıcı profillerinde X kuĢağının bağımsız olmasına rağmen köklerine 

önem verdiği, Y ve Z kuĢaklarının ise bağımsızlık nedeniyle kendilerini izole 

hissedebileceği saptanmıĢtır. Bireysel ve bağımsız yaĢamları tercih eden 

kullanıcıların konutlarıyla kuracakları duygusal bağ, kendilerini iliĢkilendirerek aidiyet 

hissetmelerini sağlayabilecektir. Ancak sosyal hareketlilik ve kiĢisel devingenliğin 

öne çıktığı yakın gelecekte özellikle genç kullanıcılar için duygusal bağ kurmanın zor 

olacağı öngörülebilir. Morace (2011), duygular aracılığıyla bağlanılacak mekanların 

hikayeleri olmasının gerektiğine değinmiĢtir. Bu bağlamda mekanlar ve objeler 

kiĢilerin özgün anlamlar katacağı göstergelere dönüĢebilmektedirler. ÇağrıĢım gücü 

olan insan hafızasının, geçmiĢe yönelik ikon objeleri ve kültürel öğeleri tanıyarak 

anlam katabileceğini savunulmuĢ, böylelikle hikayesi olan konut mekanlarında, 

geçmiĢin güvenilir sosyal bağlarının ve aidiyet kavramlarının yaĢatılmasının 

mümkün olduğunu belirtmiĢtir (Morace, 2011).  

Teknolojik edinimlerin bir yansıması olarak iletiĢim sektöründe kaydedilen 

geliĢmeler, bireylerin internet ortamında profiller yaratarak sosyal iliĢkilerini sanal 

boyutta geliĢtirip sürdürmelerine yönelik platformlar oluĢmasını sağlamıĢtır. 

Kullanıcılar bilgisayar ya da konsol oyunlarını oynamak, yüzyüze görüĢmek ve iĢ 

toplantılarını gerçekleĢtirmek için fiziksel olarak toplanmak yerine  internet ağı 

üzerinden bağlanarak sanal buluĢmalar yapmayı tercih edilebilmekte, benzer 

Ģekilde, kiĢisel deneyimlerini vakit kaybetmeden gerçek zamanlı olarak sosyal 

ağlarda paylaĢabilmektedirler. Bu bağlamda kullanıcının yaĢam alanında dünyanın 

geriye kalanıyla bağlantı içinde olması küresel anlamda aidiyet hissetmesini 

sağlayabilmektedir. 

Morace (2011), teknoloji yoluyla bağlantılı ya da çevirim içi olmanın kiĢisel geliĢimin 

ve sosyal paylaĢımın temel unsuruna dönüĢtüğünü, yeni iletiĢim üzerine kurulan 

iliĢkilerden doğan deneyimin kamusal alan ve özel alan ayrımını ĢeffaflaĢtırmasıyla, 

mekansal olarak yeni yaklaĢımlara ön ayak olabileceğini savunmuĢtur. Geleceğin 

yaĢam biçimlerinde teknolojik boyutta bağlantı içinde olan dijital bir konutun akıllı 

taĢınabilir cihazlar ve uygulamalar sayesinde sadece merkezi bir bilgisayar 

tarafından değil uzaktan da kontrol edilebilmesiyle kullanıcılar arasında konut 

yaĢamına yönelik olarak iletiĢim teknolojilerinin kullanımı ile kapsamlı bir etkileĢim 

kurulabilir. 
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3.2.2.5. Dijital Duyumsama ve EtkileĢim 

Sosyal ihtiyaçların konut yaĢamına yansıması olan kalıcı ve geçici kullanıcılarla 

kurulan direkt etkileĢim, yakın gelecekte yerini dijital boyutta bir etkileĢime 

bırakacaktır (Tablo 3.1.). Söz konusu etkileĢim konuta entegre edilen akıllı 

teknolojilerin kullanımı yoluyla bağımsızlık ve bağlanabilirlik ihtiyacında dile getirildiği 

gibi kullanıcılar arasında olabilmekle beraber mekan ve kullanıcı arasında da 

gerçekleĢebilecektir. 

BiliĢim sistemlerinde kaydedilen geliĢmeler, konut içinde ve kamusal alanlarda yeni 

iletiĢim biçimlerinin oluĢmasını sağlamıĢtır. Dijital iletiĢim yolları sayesinde mesafeler 

önemsizleĢmiĢ, yeni sembolik diller oluĢmuĢtur. Teknoloji alınıp satılan bir ürüne 

dönüĢtüğünden daha geniĢ kitlelerin ulaĢabilmesi için kullanıcı dostu bir yapıya 

bürünmüĢtür. Bu bağlamda gündelik hayat içinde kablosuz internet bağlantısı 

sağlayan wi fi noktalarının olması, taĢınabilir akıllı cihazlar aracılığıyla okunabilen 

dijital barkodlar ve etiketler, arttırılmıĢ gerçeklik yazılımları Ģimdiden yaygınlaĢmıĢtır. 

Diğer yandan akıllı cihazların birbirleriyle etkileĢim kurabilmesi mümkün kılınmıĢtır.  

Günümüzde internet bağlantıları, akıllı cihazlar ve konuta yönelik basit sensör 

sistemleri düĢük bütçesi olan kiĢilerin bile rahatça ulaĢabildiği standart ürün ve 

hizmetler haline gelmiĢtir. Teknolojik ürünler ince, hafif, akıllı, Ģeffaf ve gizlenebilen 

özellikler göstermeye baĢlamıĢtır. Teknolojinin yeni bakıĢ açısıyla oluĢan cihazlar ve 

hizmetler günümüzde konut yüzeylerine ve tesisat sistemlerine entegre 

edilebilmekte, taĢınabilir akıllı cihazlar ile konutun içinde değilken bile ayarlayarak 

kumanda edilebilmektedir. Böylelikle konut kullanıcıları, ısıtma, aydınlatma, 

güvenlik, ses ve görüntüleme sistemlerini kiĢiselleĢtirebilmektedir.  

Bilim ve teknoloji alanında geliĢmelerin konut alanına yansımalarının  bir sonraki 

adımın gelecek vizyonu tasvirlerinde değinilen akıllı yüzeyler ve duyumsayan 

mekanlar olduğu söylenebilir. 

Kullanıcıların beĢ duyu ile tüm dünyayı somut olarak duyumsanabilmesine ek 

olarak, özellikle bilgi ve iletiĢim teknolojisi ürünü akıllı ürünlerin yaĢam biçimlerini 

etkileyecek boyutta varlık göstermesi, sezgilerinde kullanımını öne çıkarmaktadır. 

Morace (2011)  "geliĢmiĢ, ileri, öncü, modern tüketici" olarak tanımladığı çoğunluğu 

Y ve Z kuĢaklarını kapsayan kullanıcıların, yoğun Ģekilde duyumsayıp 

sezgileyebileceği, diğer bir deyiĢle hissedip idrak edebileceği dünyaların arayıĢı 

içinde olduklarını ve bu dünyalarla çevrelenmek istediklerini iddia etmiĢtir, Somut 

olanı duyumsamak ve sezgilemekten oluĢan bütünleĢik algı biçimini "Hiperalgısallık" 

olarak isimlendiren Morace (2011) kullanıcının mekanıyla etkileĢime geçebilmesi için 
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dokunmanın ve vücut hareketlerinin öne çıkacağını savunmuĢ, bedensel ve 

mekansal anlamda dokunma üzerine kurulu bir konut deneyiminde harekete geçirici 

ve duygusal özelliklere yönelinmesine ihtiyaç duyulacağını belirtmiĢtir.  

Konut ve kullanıcı arasında dijital duyumsama yoluyla doğacak olan yeni etkileĢim, 

mekanın fiziksel alanının ve atmosferinin değiĢtirilmesi, dönüĢtürülmesi ve ölçüye 

uygun ayarlanarak adapte edilmesini pratik ve gündelik bir eyleme 

dönüĢecebilecektir. Konut mekanında etkileĢim kurmaya yönelik olarak akıllı 

cihazların ve sensörlerin kullanımı, akıllı ev yaklaĢımlarının da revize edilerek, 

geleceğin konutu fikrinin tekrar ele alınmasını sağlayacaktır. Bu bağlamda konut 

bünyesinde tüm sensörlerinin kullanıcının yaĢam alıĢkanlıklarını duyumsaması, 

kavrayarak ilgili sistemlere aktarması ve adapte olmak adına otomatik olarak 

etkileĢime geçebilmesi mümkün olabilecektir. 

3.2.2.6. Hareket Mülkiyeti ve Gönüllü MülksüzleĢme 

Bireylerin değer verilme ve saygınlık ihtiyaçlarını konut bağlamında mülkiyet ve 

edinilen taĢınmaz mülkün konumu, büyüklüğü, oda sayısı, iç mekan lüks mobilya ve 

donatılar gibi nitelikler yoluyla giderebileceği yönünde kurulan iliĢki yakın gelecekte 

dönüĢüme uğrayacaktır (Tablo 3.1.). 

Geleceğin kullanıcı profillerinde ve konut yaĢamı eğilimlerinde, hem sabit olmayan, 

dinamik yaĢam tarzlarının yaygınlaĢacağı hem de mülk edinmeye yönelik eğilimin 

azalacağı görülmüĢtür. Yeni nesillerde emlak sahibi olma fikrinin hem iĢlevsel 

anlamda hem de ekonomik anlamda özgürlükleri kısıtlayacağına yönelik bir 

yaklaĢım doğurduğu, bu doğrultuda da mülk sahibi olmamanın tercih edildiği 

görülmüĢtür. Diğer yandan iĢ, okul ve aile hayatının sabit bir yaĢam alanında 

süreklilik göstermesine duyulan ihtiyaç azalmaktadır. Bu nedenle, taĢınmaz bir mal 

varlığı olan konuta sahip olmak özgürlükleri kısıtlayıcı bir unsura dönüĢmekte, 

hareketli yaĢam biçimlerine adapte olabilecek yeni yaklaĢımların zorunluluğu 

doğmaktadır. Aynı bağlamda konut kullanıcısının değer verilme ve saygınlık 

ihtiyacına karĢılık gelen sabit mülk edinme kavramının, yerini dinamik ve devingen 

yaĢam biçimlerini destekleyen ve taĢınabilirliği sağlayan hareket mülkiyeti 

çözümlerine ve gönüllü mülksüzleĢmeye bırakacağı söylenebilir. 

Konutun hareketliliği hem mimari kütlenin devinimiyle hem de iç mekanın 

esnekliğiyle sağlanabilir. Gelecekte montajı ve sökülümü kolayca yapılabilen 

modüler prefabrike konutlar ve kompakt yapıya sahip mikro konutlar kullanıcının 

küresel boyutta hareketli yaĢam tarzına uygun olarak yanında taĢıyabileceği yaĢam 

biçimlerine dönüĢebilir.  
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Bu bağlamda gelecek vizyonlarında hem modüler hem de prefabrik yapıdaki konut 

birimlerinin ihtiyaca göre binalara takılıp çıkarılabildiği hareketli sistemler 

yansıtılmıĢtır. 

Gelecekte, gündelik hayatta değiĢkenlik gösterebilen kullanım ihtiyaçlarının 

çözümüne yönelik olarak iç mekanın devingeliği için konuta daha çok iĢlev ve 

esneklik katan tasarımlara ihtiyaç duyulacaktır. Mekan organizasyonunu 

değiĢtirebilmeye yönelik hareketli ayırıcı unsurlar, açılıp kapatılarak konutun 

yüzeyleri içinde kaybolabilen, hem kullanımında hem de kaldırıldığında biçim ve 

iĢlev özelliklerini kaybetmeyen pop up mobilyalar iç mekana devingenlik 

katabilmektedir. 

Dilimizde mülkiyet, sahiplik anlamlarına gelen "Ownership" kelimesine ilave edilen 

ve  karĢıtlık anlamı oluĢturan "Dis-" ön ekinin birleĢiminden oluĢan "Disownership" 

sözü, "MülksüzleĢme" olarak tercüme edilebilir. 

Günümüzde yükseliĢe geçen paylaĢım ekonomisinden temellerini alan 

mülksüzleĢme "paylaĢmak, kiralamak, ödünç almak ve takas etmek gibi uzlaĢma 

yollarıyla, geleneksel anlamda satın alınarak sahip olunabilen öğelere, mülkiyetin 

yaratacağı masraf ve sıkıntılar olmaksızın eriĢim sağlayabilmek" Ģeklinde 

tanımlanmıĢtır (Dolven, 2013). 

Gereksiz tüketimin önüne geçerek sürdürülebilir bir yaĢam sağlamaya yönelik olan 

gönüllü mülksüzleĢme hareketinde kullanıcı talep ettiği ürün ve hizmetlere yönelik 

olarak "Gerçekten sahip mi olmam yoksa sadece kullanmam mı gerekiyor?", "Ne 

sıklıkta kullanacağım?", "Bakımını yapmak için ne kadar zaman ve paraya ihtiyacım 

var?", "EriĢmek için daha kolay ve güvenilir bir yol var mı?" sorularını yönelterek 

(Dolven, 2013) söz konusu öğeyi satın almak ya da geçici olarak temin etmek 

arasında tercih yapmaktadır.  

Günümüzde paylaĢım ekonomisi kapsamında mekan ihtiyaçlarının hesaplı bir 

Ģekilde karĢılanması, gelecekte küresel boyutta hareketli yaĢam biçimlerinde satın 

alarak mülk edinmek yerine konutları yaygın biçimde paylaĢmak, takas etmek ve 

kiralamak yoluyla geçici olarak kullanmaya dönüĢebilir. Kısa süreli barınmaya 

yönelik mikro mekan çözümleri bu bağlamda gönüllü olarak mülksüzleĢmek bir 

anlamda daha çeĢitli ve zengin bir yaĢam biçimini oluĢturmak haline gelebilir. 

PSFK (2013) raporunda hem hareket mülkiyetine hem de paylaĢım ekonomisinden 

doğan gönüllü mülksüzleĢmeye destek olabilecek "Bulut Ortamında Hayat" isimiyle 

tanımlanan yaĢam biçiminde teknoloji kullanımı bağlamında görsel ve iĢitsel özelliği 

olan müzik, film, fotoğraf diskleri gibi fiziksel malların içeriklerinin bulut adında her 
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yerden ve farklı aygıtlardan ulaĢılabilen sanal ortamlara taĢınmasıyla konut içinde 

boĢ alanlar oluĢturulabileceğine değinilmiĢtir. Aynı raporda "Daha çok bağlan 

(çevrim içi), daha az sahip ol" sloganıyla kiĢiler arası yüzyüze gerçekleĢtirilen 

bağlantılar ve kiĢiselleĢtirilmiĢ abonelik servislerinin imkan tanıdığı eriĢimler 

sayesinde ihtiyaç duyulan tüm mallara, uzun dönem mülkiyet masrafı ve depolama 

alanı sıkıntıları olmadan eriĢmenin yaygınlaĢacağı savunulmuĢtur. 

3.2.2.7. Katkıda Bulunarak Kendini Ġfade Etmek 

Günümüzde erdem ve idealler doğrultusunda kiĢisel geliĢim, yaratıcılık  ve manevi 

tatmin sağlamaya yönelik olan ve konut bünyesinde ilgi alanlarına yönelik ayrılan 

kiĢisel mekanlarla yansıma bulan kendini gerçekleĢtirme ihtiyacı, gelecekte konut 

mekanına katkıda bulunarak varlık göstermeye ve kendini ifade etmeye 

dönüĢecektir (Tablo 3.1.). Bu bağlamda geleceğin kullanıcısı, konut yaĢamında 

kendini gerçekleĢtirmek için mekanını özgün ve bağımsız biçimde kiĢiselleĢtirerek 

biçimlendirecektir. 

Günümüzde, DIY (Do it yourself, Kendin Yap) sistemleri ile kullanıcı, konuta yönelik 

olarak verilen talimatlar doğrultusunda modüler demonte mobilyaların montajını 

yapabilmekte, hobi ve ilgi alanları doğrultusunda dekoratif unsurlar oluĢturabilmekte, 

hoparlör ya da su ısıtıcısı gibi karmaĢık elektroniği olmayan ürünlerin yapım kitlerine 

ulaĢılarak üretimlerini gerçekleĢtirilebilmektedir. PSFK (2013) geleceğin konutu 

raporunda, DIY sistemlerinin "Ben olsam bu Ģekilde yapardım." söylemiyle daha da 

yaygınlaĢacağına dikkat çekilmiĢ, bu bağlamda kullanıcıların internet üzerinden 

ulaĢabildikleri açık kaynak bilgiler sayesinde yardım almadan tek baĢlarına 

kiĢiselleĢtirilmiĢ özgün ürünler üretebildikleri kitler ve teknolojilerin öne çıkacağı iddia 

edilmiĢtir.  

GeliĢimi ve kullanım alanı yaygınlaĢmaya devam eden üç boyutlu yazıcıların, DIY 

sistemlerine ve KiĢiselleĢmiĢ Üretime (Mass Customization) yeni bir boyut katacağı 

görülmektedir. Üç boyutlu yazıcıların kullanımıyla ihtiyaç duyulduğu kadar üretim 

yapmak çerçevesinde Ģekillenen ve uluslararası ismi Maker (Yapıcı, üretici) olan 

hareketin yakın gelecekte konut tipi üç boyutlu yazıcıların yaygınlaĢmasıyla bilinçli 

üretim ve tüketimi sağlayacağı söylenebilir.  

Anonim kullanıcılara yönelik konutlarda yaĢamak, mekanın yeni kullanıcısı 

tarafından kiĢiselleĢtirilebilmesi ihtiyacını da ortaya çıkarmaktadır. Morace, 

geleceğin kullanıcısının kiĢisel ve kollektif deneyimlerini yönetmeye ve yön vermeye 

duyacağı ihtiyacın kendini gerçekleĢtirmeye yönelik olarak manevi zenginlik yaratma 

arayıĢından doğduğunu belirtmiĢ; katkıda bulunarak kendini ifade etmenin, 
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gelecekte kullanım alanlarının ve ürünlerin sıradıĢı bir Ģekilde kiĢiselleĢtirilmesi 

yoluyla, görülen ve gözlemlenen değerlerin ötesinde  manevi anlamlar yüklenmesini 

sağlayacağını ifade etmiĢtir.  

Konutun gelecekte kiĢisel olarak yorum katmaya açık dinamik ve deneysel bir 

yaĢam alanına dönüĢeceğine dikkat çekilmiĢ (Morace, 2011), "Mekansal 

atmosferimi ayarlayabilmem ve ortamımı tanımlayabilmem için daha çok yol olsun 

istiyorum." söylemiyle kullanıcının yaĢam alanını özgün biçimde kiĢiselleĢtirme 

ihtiyacı vurgulanmıĢtır (PSFK, 2013).  

Gelecekte kullanıcı merkezli tasarım anlayıĢıyla oluĢturulacak yaĢam alanlarının, 

hayal, istek ve ihtiyaçlar doğrultusunda sınırsız anlamda kiĢiselleĢtirilebileceği, konut 

mekanlarının çeĢitlilik gösterek kısa zaman aralıklarında görsel olarak 

değiĢtirilebileceği ifade edilmiĢtir (PSFK, 2013). Konut mekanında ses kalitesini, 

iklimlendirme sistemlerini, ıĢığın rengi, yoğunluğu ve yönünü kullanıcının isteğine 

bağlı olarak değiĢtirebilen programlar günümüzde mevcuttur. Ek olarak gelecek 

vizyonu betimlemelerinde akıllı ve etkileĢimli yüzeyler aracılığıyla mekanın 

kiĢiselleĢtirilmesine yönelik örnekler bulunmaktadır.  

Mekanın kiĢiselleĢtirilerek tanımlanabilmesine yönelik olarak hareketli ve pop up iç 

mekan öğelerinden faydalanılabilmektedir. Ancak söz konusu öğelerle mekanın 

esnek kullanımını sağlamaya yönelik yapılan müdahaleler, katkıda bulunarak 

kendini ifade etmek ihtiyacını karĢılayacak kadar özgün ve benzersiz çözümler 

olmayabilmektedir.  
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4. GELECEĞE YÖNELĠK TASARLANMIġ ÇAĞDAġ KONUT 

PROJELERĠ  

"Konut bir kimsenin içinde yatıp kalktığı, iĢ zamanı dıĢında eğleĢtiği, genellikle içinde 

aile olarak oturduğu, sürekli olarak barındığı ev, apartman dairesi gibi yer" olarak 

tanımlanmaktadır (Püsküllüoğlu, 2002).  Türk Dil Kurumu (2014) konutu insanların 

içinde yaĢadıkları ev, apartman ve benzeri yer olarak; ev kelimesini ise Hasol'un 

(1998) da açıkladığı gibi "yalnız bir ailenin oturabileceği biçimde yapılmıĢ yapı" 

sözleriyle tarif etmektedir. 

Ancak yakın geleceğe yönelik tasvirlerde konut, yeri geldiğinde iĢ yapılan mesleki bir 

çalıĢma alanına dönüĢebilen, aile kavramındaki değiĢimlerin bir yansıması olarak 

sadece bir ailenin ikametine dair genellemenin yapılamadığı, sürekli olarak 

barınılmayan ve statik olmayan özellikler göstermiĢtir. Aynı çerçevede konuta 

yönelik olarak hem kullanıcı profillerinin hem de kullanıcı ihtiyaçlarının dönüĢüme 

uğradığı görülmüĢtür.  

Konut projelerinin planlanma aĢamasında ilk yapılması gerekenin, mekanı 

kullanacak olan kiĢilerin istek ve ihtiyaçlarını tespit etmek olduğu, 19. yüzyılda 

Amerika'da yaĢamıĢ olan mimar Benjamin tarafından dile getirilmiĢtir (2013).   

Gelecekte, bilimsel ve teknolojik edinimler doğrultusunda eğitim, sosyal yaĢam ve 

çalıĢma hayatında görülecek değiĢikliklerin, aile kavramı ve yalnız yaĢama eğiliminin 

ve çevre bilincinden kaynaklanabilecek faktörlerin oluĢturabileceği yeni kullanıcı 

ihtiyaçları doğrultusunda dönüĢüme uğramayan konutların elveriĢsiz mekanlar 

haline geleceği belirtilmektedir (FFS, 2008, Reinhardt ve Barosso, 2011). Söz 

konusu dönüĢüm sayesinde günümüzde bir katılımcı olarak konutun tasarım 

sürecine dahil olan kullanıcının, gelecekte fiziksel mekan kurgusuna da müdahale 

edebileceği, böylelikle konutun, kullanıcı ile etkileĢime girerek, ihtiyaç ve beklentilere 

göre yeniden biçimleneceği savunulmaktadır (Onbay 2006). 

Alga (2005), konut mekanının gelecekte olması ihtimal koĢullar karĢısında 

sağlayacığı uyumun önemine dikkat çekerken, yaĢam döngüsünün değiĢik 

evrelerindeki farklı kullanıcıların birbirinden farklı gereksinimlerini karĢılamak üzere 

planlanmamıĢ ve gerçekleĢtirilmemiĢ bir konutun, kaynak ve insan gücü israfı 

olacağına değinmiĢ, tasarımcının görevini kullanım için esneklik sağlayabilecek 

modeller geliĢtirmek olduğunu vurgulamıĢtır. 

Geleceğin konutunda yeni kullanıcı ihtiyaçları aktarılırken söz konusu ihtiyaçları 

karĢılamaya ve  uyum sağlamaya yönelik mimari yaklaĢımlar öne çıkmıĢtır. Bunlar 
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biçimsel ve kullanıma yönelik esneklik, modülerlik ve pop up tasarım, geliĢmiĢ konut 

otomasyon sistemlerine yönelik duyarlı ve tepki veren mimarlık (responsive), 

sürdürülebilir mimarlık bağlamında pasif sistemler ve alt yapısız sistemler (off the 

grid)  ve prefabrike konut olarak sıralanabilir. 

Esneklik: DeğiĢen yaĢam biçimleri doğrultusunda ortaya çıkan ihtiyaçlara cevap 

verebilmek adına adaptasyon sağlayan öğelerin bütünü konutta esneklik kavramını 

oluĢturmaktadır.  

Uzel (2001), esnekliği "kullanıcılarının değiĢen ihtiyaçlarına konut içerisinde cevap 

verebilme yeteneği, konutun, anonim kullanıcılar yerine her kullanıcının kendi 

ihtiyaçlarına uygun olarak yapılabilmesi, kullanıcılar ve ihtiyaçlar değiĢtikçe konutun 

da değiĢtirilebilmesi" olarak tarif etmiĢtir.  

Altınok (2007), Prof. Önder Küçükerman'ın "Konut iç düzeni kendine özgü bir 

düzendir. Bu düzen „uyumlu‟ olmalıdır. KiĢilerin isteklerini, istedikleri gibi 

gerçekleĢtirmelerine yardımcı olmalıdır. Zaman içinde „açık‟ olmalıdır." söyleminden 

yola çıkarak, konutun kullanıcısının geliĢen ve değiĢen ihtiyaçlarına tam anlamıyla 

cevap verilebilmesi adına gelecekte kullanım için belirli sabit bir çözüm yerine 

seçeneklerin olabileceği görüĢüne bağlı olarak esneklik kavramına  vurgu yapmıĢtır. 

Konutlarda esneklik; hareketlilik, geçicilik, değiĢkenlik ve taĢınabilirlik özellikleriyle 

kendini gösterebilmekltedir. Kullanıcı tarafından da yapılabilecek yenilenme, 

çoğaltılabilme, taĢınabilme, sökülüp takılabilme, açılıp kapanabilme gibi özellikler 

mekanın biçiminde ve kullanımında esneklik oluĢturulabilmektedir. 

Mekanın çok iĢlevliliği, açık plan organizasyonları, hacimsel iliĢkilerin artırılıp 

azaltılmasıyla mekana müdahale, iç mekan cephelerinin çok iĢlevliliği, mekanı 

oluĢturan birimlerin bölünebilir ya da birleĢtirilebilir olması, mekan organizasyonunu 

sağlayan statik veya devingen özellikte ayırıcı unsurların kullanımı, modülerlik 

özellikleriyle değiĢtirilebilme ve ilave konstrüksiyon yoluyla birleĢip sökülebilmenin 

gerçekleĢtirilebilmesi aracılığıyla mimaride esneklik sağlanabilmektedir. 

DeğiĢen kullanıcı ihtiyaçları, mekanın yeniden düzenlenmesini gerektiren, yeni 

iĢlevleri beraberinde getirmesiyle mevcut mekansal iliĢkilerin de değiĢmesine neden 

olabilmektedir. Kısıtlı ve küçük hacimlerin, yaratıcı ve esnek iç mekan 

çözümlemeleriyle, farklı kiĢilerin değiĢken ihtiyaçlarına cevap verebilen çok iĢlevli 

alanlara dönüĢtürülmesi yoluyla daha büyük hissedilmesi mümkündür. Iç mekan 

organizasyonunda, hareketli ya da sabit ancak mekanın dikey yüzeylerinden 

bağımsız özellik gösteren ve bünyesinde birden fazla iĢleve yönelik unsur taĢıyan 

birimlerin kullanımıyla hacimde ve iĢlevde esneklik sağlanabilmektedir.  
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Pop Up Tasarım, aniden ortaya çıkan anlamına gelen (URL-49, 2014) pop up 

kelimesinden türeyen tasarım yaklaĢımıdır. Ġç mekan yüzeylerine saklanmıĢ, açılıp 

kapanan mobilya üniteleri biçiminde görülebilmektedir. Kapalı olduklarında nötr alan 

oluĢurken açık olduklarında mekan  iĢleve yönelik kimlik kazanmaktadır. Geçici 

kullanım sayesinde mekanda çok iĢlevliliğe yönelik esneklik oluĢmaktadır. 

Modülerlik, bir yapının kendisinin, bileĢenlerinin ya da iç mekan öğelerinin, standart 

ölçülerden oluĢan birimlerin tekrar edilerek kullanılmasıyla gerçekleĢtirilmesi olarak 

tarif edilebilir. Konutun mimari yapısını oluĢturabilen kompakt modüllerin kendini 

tekrarlaması ve azaltılıp çoğaltılmasıyla mekanlar yatay ve düĢey boyutta 

bütünlüğünü kaybetmeden büyüyüp küçülebilerek esneklik kazanabilmektedir. Ġç 

mekanda modülerliğe sahip mobilya ve donatı öğeleri, rahatça takılıp sökülebilme, iç 

içe geçme, açılıp kapanabilme gibi özellikleriyle portatif olabilmektedir. 

Duyarlı ve Tepki Veren (Responsive) Mimarlık: Bilgi ve iletiĢim teknolojilerinin 

1980'lerde yaygınlaĢmasıyla, bina otomasyon sistemleri geliĢerek öncelikle çok katlı 

ofis ve kamu binalarında görülerek günümüzde varlık gösteren akıllı konutların 

temelini atmıĢtır. Akıllı binalarda otomasyon sistemleri, yapılarda bulunan ısıtma, 

soğutma, iklimlendirme sistemlerinin, su, elektrik ve diğer enerji tesisatlarının, 

asansör ve güvenlik hizmetlerinin tek merkezden yönetildiği bilgisayar destekli 

denetim ve kontrol mekanizmasından oluĢmaktadır. Akıllı konut teknolojilerinin temel 

prensibi ekonomik nedenler ve çevre bilinci doğrultusunda enerji verimliliğini 

sağlamaktır. Bir konutun akıllı konut sınıfında değerlendirilebilmesi için bünyesinde 

ısıtma, soğutma, aydınlatma, güvenlik ve  enerji kontrolünden oluĢan otomasyon 

sistemleri, konut içinde ve dıĢında etken olan iletiĢim sistemleri ile ses ve görüntü 

sağlamaya yönelik multimedya sistemlerini barındırması ve tüm sistemlerin eksiksiz 

entegrasyonunun gerekliliğine dikkat çekilmiĢtir (Ak, 2006). 

Geleceğin yaĢam biçimlerine yönelik yürütülen araĢtırmalarda akıllı binalarda 

kullanılan otomasyon sistemlerinin geliĢtirilip bilgi ve iletiĢim sistemleri, nano 

teknoloji ve sensörler ile entegre edilmesiyle duyarlı, algılayan, çevresiyle etkileĢime 

giren ve otomatik olarak adapte olabilen mimari yaklaĢımlar geliĢtirildiği saptanmıĢtır 

(Onbay, 2006, Ak, 2006 ve URL-79, 2014). Böylelikle konut, bünyesinde barındırdığı 

sensörlü sistemlerle çalıĢan aydınlatma, iklimlendirme ve enerji tüketimine yönelik 

otomasyon sistemlerinin güneĢ ıĢığı, yağıĢ, hava sıcaklığı gibi Ģartları 

duyumsamakta, önceden yapılan programlamalar doğrultusunda, kullanıcının 

komutuna gerek kalmadan otomatik olarak mekanın biçimini ve iç mekan atmosferini 

yönetebilmektedir. Hava durumu gibi dıĢ Ģartları duyumsayarak otomatik cevap 

verebilen sistemlerle beraber, kullanıcının tekrarlanan davranıĢlarını da 
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algılayabilen, öğrenen, sezinleyen ve adapte olunması gereken durumlarda kontrol 

ettiği tüm mekansal unsurların fiziksel değiĢimini sağlamaya yönelik çalıĢmalar 

bulunmaktadır (Onbay, 2006, Ak, 2006, Bounegru, 2009). 

Kullanıcıların ilerleyen yaĢlarından kaynaklanacak yeni ihtiyaçlarını, onların 

özgürlüklerini kısıtlamadan karĢılamaya yönelik olarak geliĢtirilen sistemlerin ana 

amaçları potansiyel krizleri fark edip tanımlamak, otomatik olarak iletiĢime geçmek, 

ileri yaĢtaki kullanıcıların hafızasına destek vermek ve kullanıcının davranıĢsal 

alıĢkanlıklarını takip ederek olağan dıĢı durumlarda  igili kiĢi ve kurumlarla 

bağlantıya geçmek olarak sıralanmıĢtır (Onbay, 2006, Bounegru, 2009). 

Duyarlı ve tepki veren mimarlık çerçevesinde, Bağlama Duyarlı Topyekün Algılama 

(Context Awareness and Ubiquitous Sensing) sistemleri, sensörlerle kullanıcıyı ve 

kullandığı akıllı taĢınabilir cihazları tanımakta daha sonra kullanıcının tüm 

hareketlerini ve iĢaretlerini fark etmekte, algılamakta, anlamlandırmakta ve geri 

bildirim yapabilmektedir. Konut bünyesinde geliĢtirilen akıllı zemin döĢemesi, fiziksel 

basınca duyarlı kaplama malzemesi sayesinde, kullanıcıları adım sayısına ve 

basınca bağlı olarak tanıyıp konum belirleyebilmektedir. Kronik Bakım Yönetimi 

(Chronic Care Management) isimli sistem, yaĢlılık ve Ģiddetli olmayan hastalık gibi 

nedenlerden geçici ya da kalıcı olarak bakıma ihitiyaç duyabilecek kullanıcıların 

konut yaĢamlarında konfor ve esenliklerini artırmak için geliĢtirilmiĢtir. Sistem, 

kullanıcının sağlık durumunu ve alması gereken ilaçların bilgilerini mönitörler 

aracılığıyla yansıtmakta, kullanıcının gerekli aksiyonu almaması durumunda 

iletiĢime geçebilmektedir (Onbay 2006, Ak 2006 ve Bounegru, 2009). 

Sürdürülebilir  Mimarlık: Bir binanın tasarımı, yapım aĢaması, kullanımı ve yıkımı 

kapsayan süreçleri bir bütün olarak değerlendirerek verilen çevresel zararı ve enerji 

tüketimini minimuma indirmeye yönelik olarak ekolojik yaklaĢımlar geliĢtirilmektedir. 

Sürdürlebilir mimarlığın öncelikli amacının minimum hafriyat ve atıkla, güneĢ 

ıĢınlarından maksimum derecede faydalanılan sağlıklı yaĢam ortamları oluĢturmak, 

ısıtma, soğutma, havalandırma ve elektrik ihtiyaçlarının karĢılanması için 

sürdürülebilir enerji kullanmak olduğu ifade edilmiĢtir (Gürcan, 2012, Yenigün 2013). 

Sürdürülebilir mimaride, yapı malzemelerinde, ısınma, havalandırma ve aydınlanma 

unsurlarında mümkün olan en yüksek performansı, çevreye ve doğal kaynaklara 

zarar vermeden ulaĢılması amaçlanmaktadır. Tükenme tehlikesi olmayan ve 

mümkün olduğunca yakın mesafelerdeki kaynaklardan temin edilen, aynı zamanda 

geri dönüĢtürülebilen yapı malzemeleri tercih edilmektedir. Uçuculuk düzeyi düĢük 

organik bileĢikli boya ve malzemeler kullanılarak insan sağlığını tehlikeye 

atmayacak ve hava kalitesini olumsuz etkilemeyecek çözümler oluĢturulmaktadır. 
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Doğru yalıtım sayesinde ısı maksimum düzeyde korunmaktadır. Isı pompalarıyla 

toprak altı ısısı bina içine taĢınabilmektedir. Ġklimlendirme sistemleri enerji kaybı 

sağlamayacak Ģekilde etkin kullanılmaktadır. Mekan aydınlatmasında gün ıĢığını 

maksimum düzeyde kullanmaya yönelik çözümler yaratılmaktadır. Harekete duyarlı 

sensörlerin kullanımıyla aydınlatma için daha az elektrik tüketillmektedir. Yapının 

elektriğini kendisinin üretmesini sağlayan güneĢ enerjisi ya da rüzgar enerjisi 

kullanımına yönelik sistemler kurulabilmektedir. Ġklimlendirme konusunda doğal 

rüzgar akımından faydalanılabilmektedir. Fotovoltaik paneller ile sıcak su ihtiyacı 

karĢılanmaktadır. Mekanın ısısını korumak adına geçirgenliği kontrol edilebilen iki 

veya üç katlı camlar (triple glazed) kullanılabilmektedir. YeĢil çatı uygulaması ile 

yağmur suları arındırılarak kullanıma hazır hale getirilebilmektedir. Böylelikle hem 

doğal su kaynaklarından tasarruf edilimekte hem de kanalizasyon sisteminin yükü 

azaltılmaktadır.  

Mimaride ekolojik yaklaĢım iç mekanlarda da sürdürülebilirlik arayıĢını oluĢturmuĢ, 

enerji ve su tasarrufu ile sera gazı emisyonlarını azaltmanın yollarını bulmak, iç 

mekanı zehirli kimyasallardan arındırmak, geri dönüĢümlü çevre dostu ürün ve 

malzemeleri kullanmanın önem kazandığı görülmüĢtür (Gürcan, 2012).  Ġnsan 

sağlığını tehlikeye atan ve hasta bina sendromuna neden olan sigara dumanı, nem, 

küf ve alerjenler, bakteriler, karbon monoksit, VOC (Volatile Organic Compound) 

olarak bilinen uçucu organik bileĢikler, asbest, karbondioksit gibi kirleticilerin önüne 

geçilmesi için iklimlendirme ve havalandırma sistemlerine önem verilmekte, hem 

mekanik havalandırma, hem de doğal havalandırma kullanılan ortamlarda iç mekan 

havasının dıĢ mekan havasıyla düzenli olarak değiĢimi Ģart koĢulmaktadır (Yenigün, 

2013). Ġç mekanlarda yatay ve dikey yüzeylerde bitki uygulamalarının yapılması da 

kapalı alanlarda hava kalitesini yükseltmektedir. 

Ġç mekan aydınlatmasında mekana uygun ıĢık rengi kullanımı ve iĢleve dönük 

uygulamalara ek olarak enerji tasarrufunu sağlamak adına sensörlü aydınlatmalar, 

LED ve tasarruflu ıĢık kaynakları, dimlenebilir ve doğal aydınlatma sistemleri tercih 

edilmektedir. Rüzgar, güneĢ, toprak ve sudan elde edilen enerji bina içinde ısıtma, 

soğutma ve aydınlatma amacıyla kullanılabilmektedir. Islak hacimlerde düĢük debili 

klozetler, kuru pisuarlar ve yüksek verimli, sensörlü bataryalarla Ģebeke suyu 

kullanımında tasarruf edilerek doğal kaynakların korunmasıyla sürdürülebilirliğe 

katkıda bulunulabilmektedir. 

Pasif Sistemler, çoğunlukla bir mimari yapının ısıtılması, soğuması ya da 

havalandırılması için aktif sistemlere ihtiyaç duymayan bir yaklaĢımdır. GüneĢ 

enerjisi kullanımı ve yalıtım önlemleri sayesinde soğuk hava Ģartlarında dahi 
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mekanın uygun ısıda kalması sağlanabilmekte, binada doğru konumlanmıĢ pencere 

açıklıkları ile havalandırma doğal akımlarla gerçekleĢtirilebilmektedir. 

Alt yapısız (Off the Grid) konutların ortak özelliği, otonom özellikleri sayesinde su, 

elektrik, gaz ve kanalizasyon ihtiyaçlarını, Ģehir Ģebekelerinden bağımsız olarak 

sağlamalarıdır. Fotovoltaik paneller, rüzgar türbinleri, ısı pompaları kullanımıyla 

yenilenebilir yeĢil enerji kaynaklarından istifade etmek, doğal su kaynaklarını ve 

yağmur suyunun depolayarak kullanmak ve kirli suyu filtreleyerek yeniden 

değerlendirmek gibi özelliklerin öne çıktığı konutlar doğal ve sürdürülebilir yaĢam 

biçimini desteklemektedir.  

Prefabrike Konut:  Fransızca kökenli Prefabrike kelimesi, Türk Dil kurumu (2014) 

tarafından parçaları önceden hazırlanıp birleĢtirilerek oluĢturulmayı niteleyen bir 

sıfat olarak tanımlanmıĢtır. Hasol (1998) mimaride prefabrikasyonu, hazır elemanlar 

veya bileĢenlerle yapı kurma, Ģantiye çalıĢmalarının olanak ölçüsünde fabrika 

çalıĢması haline getirilmesi ve önceden hazırlanmıĢ elemanların yapıyerinde montajı 

ile yapılan inĢaat olarak tarif etmiĢtir. Hasol (1998), prefabrikasyon tanımına, 

"kullanma amacına göre dayanım, görünüm, ikamete uygunluk, konfor, süre ve 

bakım yönlerinden olağan koĢullara yeterli Ģekilde yanıt verebilecek tutarlı bir yapım 

sistemi meydana getirmek üzere, elemanlarının çoğunluğu atelyede modern 

endüstriyel yöntemlerin duyarlığı ile ve seri halinde imal edilmiĢ olan yapı türü" 

söylemini eklemiĢtir. Prefabrike konutların demonte edilmiĢ panelleri, yapı alanına 

ulaĢtırılarak kurulabileceği gibi montajı tamamlanmıĢ modüller olarak da teslim 

edilebilmektedirler (Friedman, 2013).  

Prefabrike konut projeleri, modüler olabilen yapı sistemleri, açık plan organizasyonu 

destekleyebilmeleri ve taĢınabilirliği sağlayabilmekte, hızlı montaj ve sökülüm 

yapılarak farklı coğrafyalarda tekrar kurulabilmesiyle sağladığı taĢınabilirliği ile bir 

anlamda hareketli yaĢam biçimlerini de desteklemektedir.  

Prefabrike sistemlerin, kitlesel üretime imkan vermesi ve acil konut ihtiyacına hızlı 

cevap vermesi nedenleriyle tercih edildiği belirtilmiĢtir (Ak 2006). Diğer yandan enerji 

tasarrufu sağlamaları, ekonomik olmaları, bilgisayar destekli tasarım sayesinde farklı 

zevklere yönelik tasarım çeĢitliliği gösterebilmeleri, bünyelerine otomasyon 

sistemlerinin entegre edilebilmesi gibi özellikleri diğer tercih nedenleri olarak 

sıralanmıĢtır (Friedman, 2013).  

Mimari yapılara yönelik, yeni ve geliĢmeye devam eden bir üretim tekniği olan üç 

boyutlu basım ile oluĢturulan yaĢam biçimleri, önceden üretilmiĢ hazır elemanlar ile 

yapı kurmak tanımına uygunluğu nedeniyle prefabrike konut kategorisine sokulabilir. 
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4.1. KONUT PROJELERĠ 

Konut projeleri baĢlığı altında, 2000 ve 2014 yılları arasında tasarlanmıĢ yenilikçi 

konut projelerinden örnekler kronolojik sırayla aktarılacaktır. Konutların mimari 

biçim, malzeme ve üretim teknikleri, iç mekan organizasyonu, ince yapı özellikleri, 

ileri teknoloji kullanımı, ekonomik anlamda ulaĢılabilirliği, çevresel nitelikleri 

aktarılarak yeni yaĢam biçimlerini destekleyebilecek unsurları çözümlenecektir. 

4.1.1. Loft Cube, Werner Aisslinger, 2001 

Mimar Werner Aisslinger tarafından 2001 yılında tasarlanan Loft Cube (ġekil 4.1.) 

isimli konut projesi ilk defa 2003 yılında Berlin Designmai Fuarı‟nda sergilenmiĢtir. 

Günümüzde projenin LC34, LC44, LC60, LC85 isimli dört farklı modeli 

bulunmaktadır. Modellerin kodları, Loft ve Cube kelimelerinin baĢ harflerinden ve her 

bir modelin sahip olduğu alan ölçülerinden oluĢtuğu görülmüĢtür (URL-80, 2012). 

Projenin, büyük Ģehirlerde iĢ ve eğitim amaçlı geçici konaklama ihtiyacına yönelik 

olarak, yüksek binaların en üst katında bulunan çatı teraslarına vinç aracılığıyla 

konumlanabilen hesaplı bir konut önerisi olarak tasarlandığı ifade edilmiĢtir (Chan, 

2008).  

Loft Cube, 12 metre uzunluğunda bir konteynere sığabilen, gemi ile kıtalar arası 

istikametlere, helikopter ile kısa mesafelere taĢınabilen prefabrik bir yapı olarak 

tanımlanmaktadır (Friedman, 2013). Kurulumu beĢ gün, sökümü iki gün içerisinde 

gerçekleĢen konutun 2012 yılında baĢlayan satıĢları halen devam etmektedir.  

 

ġekil 4.1. Loft Cube, Werner Aisslinger, 2003. 
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Loft Cube projesinin baĢlangıç modeli olan LC34 konutunun alan ölçüsü 34 m2 , iç 

mekan yüksekliği 2.18 metredir. Tüm modellerin zemin ve çatı strüktürü çelik kafes 

sistemiyle oluĢturulmuĢ, yüzeyleri ahĢap ve lüks yatların üretiminde kullanılan 

geliĢtirilmiĢ cam elyafı malzemeleriyle gerçekleĢtirilmiĢtir. Çatı kaplamalarında, hava 

Ģartlarına ve darbeye yüksek dayanıklılık gösteren ve benzerleri stadyumların 

üstünü kapamak için kullanılan membran sistemler uygulanılmıĢtır. Pencere 

açıklıklarında lamine çift cam kullanılmıĢtır. Dikdörtgen prizma formundaki konut, 

dört adet 1.20 metre yüksekliğinde yüzeye sabitlenen strüktürel çelik kaide üzerine 

konumlandırılmaktadır. Konut zeminden yükseltildiği için giriĢ alanına basamaklarla 

ulaĢılmaktadır. 

Açık plan prensibiyle tasarlanan iç mekanda, iki kullanıcının temel ihtiyaçlarını aynı 

anda karĢılamaya yönelik olarak oturma odası, yatak odası, banyo ve mutfak 

alanları çözümlenmiĢtir (ġekil 4.2. ve ġekil 4.3.). Mekanda özel alan yaratmaya ve 

gün ıĢığından faydalanmaya yönelik olarak opak ve yarı transparan paneller 

bulunmaktadır. Böylelikle dört ana bölümü oluĢturan oturma odası, yatak odası, 

banyo ve mutfak alanlarının fiziksel sınırları tanımlanmaktadır. 

Mutfak alanında yemek hazırlama, piĢirme ve yeme iĢlevleri için monoblok bir ada 

yerleĢtirilmiĢtir. Banyo alanında tuvalet ve duĢ birimleri birbirinden ayrı 

konumlanmıĢtır. Tüm ıslak hacim yüzeyleri, yüksek saflıkta akrilik ve doğal 

minerallerden oluĢan masif, gözeneksiz, homojen, hafif ve dayanıklı bir kompozit 

malzeme olan corian ile kaplanmıĢtır. Mutfak ve banyo mekanları arasına 

yerleĢtirilmiĢ sabit ayırıcı panellere entegre edilebilen su tesisiatı her iki alanada 

hizmet edebildiğinden, ayrı su tesisatlarının döĢenmesiyle ortaya çıkacak masrafın 

ve mekan kaybının önüne geçilmiĢtir (ġekil 4.4.). 

 

ġekil 4.2. Loft Cube, plan görünümü. 
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ġekil 4.3. Loft Cube, iç mekan görüntüleri. 

 

ġekil 4.4. Loft Cube, mutfak ve banyo alanları. 

Konutun dıĢ yüzeylerinin tavandan zemine uzanan açıklıklar halinde tasarlanması, 

gün ıĢığından ve doğal havalandırmadan azami olarak faydalanılmasını sağlamıĢtır 

(Friedman 2013). Konutta bulunan ev yönetim sistemi sayesinde aydınlatma, ses ve 

iklimlendirme sistemleri dijital olarak uzaktan kontrol edilebilmektedir. Teknolojinin 

konut içerisinde konfor yaratma amacıyla kısıtlı da olsa kullanımıyla, projenin akıllı 

ev yaklaĢımına sahip olduğu söylenebilir.  

Projenin dıĢ cepheleri, renkli cam panel, kapalı panel, pencere camı ve farklı tipte 

gölgelendirme elemanlarından oluĢan alternatifler doğrultusunda tercihe bağlı olarak 

değiĢiklik gösterebilmektedir (ġekil 4.5.). Loft Cube konut projesinin, zemin 

döĢemesi, yüzey kaplamaları, armatürler ve mobilya gibi iç mekan unsurlarında 

sunulan seçeneklerle beraber tasarımcının önerdiği farklı plan organizasyonlarının 

üretim aĢamasında kullanıcı tarafından seçilip değiĢtirilebilmesiyle Ģekillenebildiğine 

dikkat çekilmiĢtir (URL-80, 2012, Chan, 2008, Friedman, 2013). 

Konut projesinin modüler yapısı, bağımsız birimlerin kendi aralarında kombine 

edilmesiyle yaĢam alanının büyütülmesine, böylece kullanıcının evlenmesi, çocuk 

sahibi olması gibi yaĢam Ģartlarında daha sonra oluĢabilecek değiĢikliklere adapte 

olmasına imkan vermektedir (ġekil 4.6.).  
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Konutun kolay sökülüp takılabilmesi ve bir konteynere sığabilmesi, kullanıcının 

Ģehir, ülke ya da coğrafya değiĢtirmesi durumunda konutunu taĢıyabilmesini 

sağlamaktadır. 

ġekil 4.5. Loft Cube, dıĢ cephe ve plan alternatifleri. 

  

ġekil 4.6. Loft Cube kombinasyonları. 

Konut projesi bünyesinde doğal kaynaklardan enerji üretmek ve filtreleme 

sistemleriyle atıklarını yeniden değerlendirmek gibi unsurlara sahip olmadığından 

sürdürülebilir tasarım beklentilerine tam anlamıyla cevap vermemektedir. Ancak 

konutun ısıtma, soğutma ve aydınlatmada enerji tasarrufu sağlamaya yönelik güneĢ 

ve rüzgar enerjisi sistemleri gibi yeĢil teknolojilerle entegre edilebildiğe dikkat 

çekilmiĢtir (URL-80, 2012). Diğer yandan konut, doğal kaynakların pasif olarak 

kullanılmasına imkan vermesinin yanında prefabrik yapısı sayesinde malzeme 

zaman ve enerji  tasarrufu sağlamasıyla çevreci nitelikler göstermektedir.  
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4.1.2. Rotor House, Luigi Colani, 2004 

Tasarımcı Luigi Collani tarafından, mümkün olan en küçük alanda iĢlev gösterecek 

bir yaĢam makinası olarak ele alındığı belirtilen (URL-81, 2012) Rotor House (ġekil 

4.7.) projesinin prototipi 2004 senesinde gerçekleĢtirilmiĢtir. Konutun küçük ailelere 

ve iĢ ya da  eğitim hayatı nedeniyle Ģehirler arası yaĢamak zorunda kalabilecek 

gençlere yönelik oluĢturulduğu ifade edilmiĢtir (URL-82, 2012).  

Rotor House dikdörtgen prizma biçiminde tek kat üzerine kurulmuĢ kompakt bir 

yapıdır. Konutun ana giriĢi dıĢında tüm yüzeylerinde bulunana pencere açıklıkları 

hem gün ıĢığından faydalanılmasını sağlamaktadır hem de mimari biçimin masif 

etkisini azaltmaktadır.  

Plan organizasyonu amorf formların hakimiyetiyle tasarlanan konutun toplam 

kullanım alanı 36 m2 ölçüsündedir (ġekil 4.8.). Ġç mekanda, oturma odası, depolama 

alanı, tuvalet ile birlikte, bünyesinde yemek piĢirme, uyuma ve yıkanma ihtiyaçlarını 

ayrı ayrı karĢılayamaya yönelik bölmeler barındıran silindir formunda hareketli bir 

yaĢam birimi bulunmaktadır (ġekil 4.9.). Üç bölümden oluĢan ve merkez aksından 

hareketle kendi çevresinde dönebilen birim, sağ ve sol yönde gerçekleĢen hareket 

aracılığıyla farklı iĢlevlerin aktif olarak kullanılmasını sağlamaktadır. Bünyesinde 

bulunan motor sayesinde hareket etmesi sağlanan birim, uzaktan kumanda ile 

komuta edilmektedir. 

YaĢam biriminin hareketiyle konut mekanına açılan iĢlevler, tüm hacimin yeniden 

tanımlanmasına imkan vermektedir. Uyuma alanının aktif konumda olduğu senaryo, 

konutu dinlenmeye, mutfak bölmesinin aktif olması durumda ise tüm mekan yemek 

hazırlamaya ve yemeye yönelik olarak dönüĢtürmektedir. Banyo bölmesinin aktif 

olmasıyla konut sadece yıkanmaya değil aynı zamanda gevĢemeye ve huzura 

yönelik esenlik sağlayan ev tipi kaplıca (spa) iĢlevi görmektedir. 

  

                  ġekil 4.7. Rotor House, Luigi Colani,  2004.             ġekil 4.8. Rotor House, plan görünümü. 
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      ġekil 4.9. Rotor House, Hareketli yaĢam birimi, uyuma, mutfak ve banyo alanları. 

Rotor House projesi minimal ve kompakt yapısı ile pratik bir konut yaĢamı 

önermektedir. Hareketli birim sayesinde isteğe bağlı olarak değiĢtirilebilen mekan 

iĢleve yönelik olarak esneklik kazanmıĢtır. Ancak, hareketli birimin bünyesinde 

bulunan ve temel barınma ihtiyaçlarına karĢılık gelebilecek mutfak, yatak odası ve 

banyo alanlarının aynı anda iĢlevsel konumda olamaması, mekanın birden fazla kiĢi 

tarafından belirli bir zaman aralığında verimli Ģekilde kullanılmasına imkan 

vermemektedir.  

4.1.3. M-ch (Micro Compact Home), Horden Cherry Lee Architects, 2005 

M-ch (Micro Compact Home, Mikro Kompakt Ev) (ġekil 4.10), Londra'da bulunan 

Horden Cherry Lee Architects mimarlık ofisi tarafından iĢ seyahatleri ve tatil amaçlı 

olarak en fazla iki kiĢinin kısa süreli konaklamasına yönelik olarak tasarlanmıĢ bir 

konut projesidir. Mikro kompakt ev anlamına gelen micro compact home sözlerinin 

kısaltması olan M-ch konut projesi 2005 yılında Münih Teknik Üniversitesi'nin 

kampüs alanında yedi adet birimin konumlandırılmasıyla tanıtılmıĢtır (URL-83, 

2012).  

Toplam 7 m2 alana sahip kompakt küp hacim, 2,2 ton ağırlığındaki yapısı sayesinde 

kara, deniz ve hava yoluyla taĢınabilmektedir. Konutun yapı malzemesi ahĢap 

iskelet, kontraplak ve yalıtım malzemelerinden oluĢmaktadır. Ġç mekan yüzeyleri 

pvc, dıĢ yüzeyler ise alüminyum malzemesi ile kaplanmıĢtır. Sık seyahat etmek 

zorunda kalan kullanıcıların yaĢam biçimleri gözlemlenerek uçaklarda, yatlarda ve 

otomobillerde bulunan kompakt ve çok iĢlevli çözümlerden ilham alınarak 

tasarlandığı belirtilen konut (URL-83, 2012 ve Chan 2008), çalıĢma ve uyuma 

alanlarıyla beraber, banyo ve mutfaktan oluĢan ıslak hacimleri ve depolama 

birimlerini bünyesinde barındırmaktadır.  

M-ch projesinin iç mekanı iki ana bölgeye ayrılmıĢtır. Konut hacminin bir yarısı 

dinlenme, yemek yeme, uyuma, çalıĢma ve depolamaya, diğer yarısı alt yapı ve 

tesisat gerektiren mutfak ve banyo alanına yönelik düzenlenmiĢtir (ġekil 4.11.). 
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Konutun mekan organizasyonu hareketli birimlerin ve katmanların açılıp kapanması 

ile desteklenmiĢtir (ġekil 4.12.). Ana giriĢ ve banyo, sürgülü bir kapı ile mekanın 

geriye kalanından ayrılabilmektedir. Yemek yeme ve çalıĢma alanda bulunan masa 

ünitesi zemin kotuna indirilerek kapatılmakta, böylece aynı bölge dinlenme alanına 

dönüĢmektedir. Aynı bölümde duvara monte edilmiĢ ve ihtiyaca göre açılıp 

kapanarak iĢlev kazanan ek bir yatak bulunmaktadır. Benzer biçimde mutfak 

alanında bulunana ve bünyesinde evye barındıran hareketli katman yukarıya itilerek 

kullanım alanı daha geniĢ olan tezgah açılabilmektedir. Konutun bünyesinde bir adet 

düz ekran televizyon, ses sistemi ve iletiĢim sistemleri bulunmaktadır. 

Konut projesi en fazla iki kiĢinin aynı anda barınmasına yönelik hacime ve 

iĢlevselliğe sahip olmakla beraber, modüler yapısı ve küp formun yatay aksı 

üzerinde bulunan iki adet giriĢ açıklığı sayesinde üst üste ve yan yana sabitlenerek 

daha fazla kullanıcının barınmasını imkan tanımaktadır (ġekil 4.13.).  

M-ch konut projesi mevcut su tesisatı, elektrik ve kanalizasyon Ģebekelerinin 

bağlantılarına takılarak kullanıma hazır hale gelmektedir. Seri üretimi yapılan 

prefabrik yapıya ait yedek parçalar, üretici firma tarafından temin edilebilmekte, 

yaĢam biriminin kullanım ömrü bittiğinde ise firma tarafından geri dönüĢtürülmek 

üzere teslim alınmaktadır. Konut, kullanıcının tercihine göre bünyesine eklenen 

güneĢ panelleri ve rüzgar türbini ile kendi enerjisini sağlayabilmektedir.  

  

ġekil 4.10. M-ch (Micro Compact Home), Horden Cherry Lee Architects, 2005. 
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ġekil 4.11. M-ch Konut Projesi kullanım biçimleri ve plan görünümü: 

1. Yangın alarmı ve duman dedektörü, 2. Sürgülü masa 3. Bir tanesi duvara diğeri zemine gizlenmiĢ iki 

adet yatak 4. Depolama üniteleri 5. Isıtma, iklimlendirme, TV, müzik sistemleri ve LED aydınlatma 

sistemi kontrol paneli. 6. Banyo 7. Mutfak: Mikrodalga fırın, buzdolabı, çift kademeli tezgah. 

 

ġekil 4.12. M-ch Konut Projesi, iç mekan görüntüleri. 
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ġekil 4.13. M-ch, Konut birimlerinden oluĢan yaĢam biçimi. 

4.1.4. 32 m2 House, Gary Chang, Hong Kong, 2008 

Mimar ve tasarımcı Gary Chang, otuz yıl boyunca yaĢadığı konutunu deneysel 

çalıĢmalar sonucunda çok iĢlevli esnek bir yaĢam alanına dönüĢtürmüĢtür.  Hong 

Kong'da on yedi kat üzerine kurulmuĢ ve toplam üç yüz yetmiĢ adet apartman 

dairesinden oluĢan binada konumlanan konut, 32 m2 ölçüsünde alana sahiptir. 

Konutta 1976 yılında  altı kiĢi, 1987 yılında üç kiĢi yaĢamıĢtır. 1989 yılından itibaren 

Gary Chang mekan içerisinde dönüĢümü baĢlatacak deneysel çalıĢmalarına 

baĢlamıĢ, 1998 yılında iilk dönüĢümü gerçekleĢtirmiĢ 2008 yılında konutu son haline 

getirmiĢtir (ġekil 4.14. ve ġekil 4.15.). 

Kısıtlı yaĢam alanını optimize etmeye yönelik çalıĢmalar neticesinde Mimar Chang, 

mekan içinde sürekli yaĢayacak bir kiĢinin barınmaya yönelik temel 

gereksinimlerinin yanında ihtiyaçlarını da karĢılayan konforlu çözümler üretmiĢ, gün 

içinde değiĢebilen mekansal ihtiyaçları karĢılayacak kapsamlı ve hızlı dönüĢümü 

sağlamaya yönelik bir tasarım geliĢtirmiĢtir. Chang (2011), bir kullanıcı olarak 

ihtiyaçlarını misafir ağırlamaya yönelik mekan, lüks bir konut tipi kaplıca (spa), 

giyinme odası, mini bar, akıllı mobil cihazlarla uzaktan kumanda edilebilen 

multimedya sistemlerini ev sineması olarak sıralamıĢtır.  

Konutun iç mekanının dönüĢüme uğrayarak esnek biçimde kullanılmasını hareketli 

kompakt birimler ve ayırıcı perdeler sağlamaktadır (ġekil 4.16.). Mekan 

organizasyonu yapılırken, hareketli modüller bünyelerinde bulunan mobilya 

birimlerinin en ölçülerine göre iki kategoriye ayrılmıĢtır. ÇalıĢma masası, kıyafet 

dolabı ve saklama alanlarına ait modüller 550 mm derinlik ölçüsünde, tuvalet, 

çamaĢır yıkama alanı ve küvetin bulunduğu modüller 900 mm derinlik ölçülerinde 

gerçekleĢtirilmiĢtir.  
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Konut iç mekanında hareketli modüllerin kullanımıyla merkez alan ve hareketli alan 

olmak üzere iki ana bölge oluĢmuĢtur. Ayna ile kaplanmıĢ tavana monte edilen çelik 

raylara asılı duvar birimlerinin siyah granit yüzey üzerinde kayarak hareket etmesi 

ve yatak birimlerinin hidrolik sistem ile duvarlardan açılması gibi çözümlerle tek 

hacim içerisinde yatak odası, banyo, mutfak, kütüphane, çamaĢır odası, giyinme 

odası, yemek odası ve oturma odası mekanları vücut bulmuĢtur. 

Konutun merkezinde tanımlanmıĢ iĢlevlere yönelik alanların sınırlarının net 

çizilmemesi, hareketli modüllerin isteğe bağlı olarak konumlanabilmesi ve perdelerin 

açılıp kapanması sayesinde yirmi dört adet farklı mekan organizasyonu 

kombinasyonı gerçekleĢtirilmesi sağlandığı belirtilmiĢtir (URL-84, 2011).  

Hareketli unsurlar sayesinde multimedya modülünün pencere açıklığı yönüne 

çekilmesiyle mutfak alanına ulaĢılmaktadır (ġekil 4.17.). ÇamaĢır yıkama alanına 

mutfak alanının yanında duvar niĢine saklanmıĢtır. Müzik sistemi ve CD arĢivinin 

bulunduğu modülün kaydırılmasıyla mutfak alanı ortaya çıkmaktadır. Banyo, 

hareketli modüller ile konutun mimari sınırlarını oluĢturan duvarın arasında 

konumlanmıĢtır.  

Konut içerisinde, hareketli modüllerle beraber pop up mobilyalar da mekan 

organizasyonunu hizmet etmektedir. Banyo küvetinin üstünde konumlanmıĢ katlanır 

yatak açılarak, misafir alanı yaratılabilmektedir. Mimara ait iki kiĢilik yatağın duvar 

yönünde kapanması ile alt kotta bulunan parçaların açılmasıyla kanepe ortaya 

çıkmakta böylelikle uyuma alanı yaĢama alanına dönüĢmektedir (ġekil 4.18.).  

Konut kısıtlı alanının yanında hacim olarak da yetersiz olduğunda daha ferah bir algı 

yaratmak adına tavanlar ayna, zemin ise parlak granit kaplanmıĢtır. Mekanın 

pencere açıklığı sarı filtre ile kaplanmıĢtır. Böylelikle hem iç mekanda hakim olan 

metal malzeme ve koyu renkler yumuĢatılarak aydınlık ve sıcak bir ambiyans 

yaratılmıĢ hem de pencereden görülebilen beton kirliliğinin önüne geçilmiĢtir. 

Proje, yüksek nüfus yoğunluğuna sahip Ģehirlerde kısıtlı konut alanlarının etkin 

kullanımına çözüm üretirken, kullanıcının farklı iĢlevlere yönelik değiĢken 

ihtiyaçlarına adapte olarak esenlik ve esneklik sağlamaktadır. ĠletiĢim teknolojilerinin 

kullanımı ile değiĢkenlik sağlayan hareketli unsurlar akıllı mobil cihazlarla uzaktan 

kontrol edilebildiği gibi manuel olarak da yönetilebilmektedir. Konut kullanıcının 

komutu doğrultusunda dönüĢüme uğradığından kiĢiselleĢtirme özelliğine sahiptir 

ancak söz konusu adaptasyonu sensör kullanımıyla otomatik olarak 

gerçekleĢtiremediğinden duyarlı ve tepki veren (responsive)  bir tasarım değildir. 
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ġekil 4.14. 32m
2
 House tarihsel dönüĢüm Ģeması. 

 

ġekil 4.15. 32m
2
 House 2008, Mekan organizasyonu: 

1. Ġklimlendirme sistemi kontrol kabini, 2. Giysi dolabı 3. Hareketli raflar, tezgah ve yemek masası, 4. 

Saklama ve depolama birimi 5. Duvardan açılan Yatak ve altında oturma elemanı 6. Saklama ve 

depolama birimi 7. Pencere önünde açılır kapanır projeksiyon perdesi 8. Buzdolabı 9. Hareketli 

Multimedya modülü, arkasında tezgah, mini bar ve mutfak 10. ÇamaĢır yıkama alanı 11.Küvet, önünde 

hareketli CD ve DVD modülleri 12. Tuvalet 13. DuĢ ve buhar banyosu alanı. 

 

ġekil 4.16. 32 m
2
 House, hareketli modüllerin kapalı ve açık konumları. 
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ġekil 4.17. 32 m
2
 House, multi medya birimi ve mutfak alanı. 

 

ġekil 4.18. 32 m
2
 House, iç mekanın yaĢama alanından uyuma alanına dönüĢümü. 

4.1.5. Shelter No. 2, Broissin Architects, 2008  

Meksikalı mimarlık ofisi Broissin Architects tarafından 2008 yılında tanıtılan Shelter 

No.2 projesi (ġekil 4.19.), sosyo ekonomik sınıf ayrımı olmaksızın herkesin temin 

edebilmesine yönelik olarak ekonomik, prefabrik ve modüler bir konut olarak tarif 

edilmektedir (Richardson, 2011). 

Mimari strüktüründe hurda gemilerden temin edilen çelik malzeme kullanılan 

konutun modüllerinin yapı malzemesi, % 90 oranında geri dönüĢtürülmüĢ lif donatılı 

alçı panellerden oluĢmaktadır. Duvarları ve zemini oluĢturan alçı panellerin ısı 

yalıtımı, sürdürülebilir doğal malzeme olan mantar ile gerçekleĢtirilmiĢtir. Prefabrik 

modüllerin kurulumu on kiĢilik bir ekip tarafından iki gün içinde gerçekleĢtirilmektedir. 

Üst üste yerleĢtirilen üç adet modülden oluĢan konut, 39 m2 alan ölçüsüne sahiptir 

(ġekil 4.20.). Spiral biçimli bir merdiven, katları oluĢturan modülleri birbiriyle 

bağlantılamaktadır. Konutun ilk modülü olan giriĢ katında bulunan hidroponik tarım 

alanı sayesinde kullanıcının gıdasını yetiĢtirmesi mümkün kılınmıĢtır. Daha geniĢ bir 

modülden oluĢan ilk katta mutfak, yaĢam alanı ve banyo, giriĢ katı modülüyle aynı 

biçime sahip ikinci katta, iki adet yatak odası, çalıĢma alanı ve depolama birimleri 

yer almaktadır (ġekil 4.21.). 
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Ġç mekan duvar yüzeylerinde beyaz renk, zemin kaplamasında ve mobilyalarda 

parlak ve sıcak renkler kullanılmıĢtır. Zemin yüzeylerine doğal bambu kaplama, 

banyo yüzeylerinde geri dönüĢümlü plastik bazlı sentetik reçine uygulanmıĢtır. 

Ankastre mobilya ünitelerinde kullanılan plastik malzeme de geri dönüĢümlüdür. 

Konutun pencere açıklıklarında çift katlı geri dönüĢümlü ısı cam kullanılmıĢtır. 

Modüllerin duvar yüzeylerinde bulunan sekizgen biçiminde açılıp kapanabilir delikler 

sayesinde gün ıĢığından ve doğal havalandırmadan faydalanılmaktadır. Konutun 

elektrik enerjisi fotovoltaik panellerin kullanımıyla güneĢten, su ihtiyacı Ģehir 

Ģebekesinden sağlamaktadır. Kirli su, arıtma sistemiyle temizlenerek hidroponik 

tarım alanında kullanılmaktadır.   

Konut, kullanıcının yeni yaĢam biçimlerinden doğacak geniĢleme ihtiyacına yönelik 

olarak modül eklenip çıkarılabilmesiyle esneklik göstermektedir. Biçimsel olarak 

fantastik bir uzay kapsülünü çağrıĢtırmasına rağmen, konutun sürdürülebilir ve 

ekonomik anlamda ulaĢılabilir özellikleriyle ayakları yere basan bir konut projesi 

olduğuna dikkat çekilmektedir (Richardson 2011). 

  

ġekil 4.19. Shelter No. 2, Broissin Architects, 2008. 

 

ġekil 4.20. Shelter No. 2 konut projesi, giriĢ katı, 1. kat ve 2. kat plan görünümleri. 
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ġekil 4.21. Shelter No. 2 konut projesi, iç mekan görüntüleri. 

4.1.6. Alpine Kapsül Ev, Ross Lovegrove,  2008 

Alpine Kapsül Ev projesi (ġekil 4.22.), Ross Lovegrove tarafından 2008 yılında Alp 

dağlarında geçici barınma ihtiyacını karĢılamaya yönelik olarak tasarlanmıĢ ve 

prototipi üretilmiĢtir. 8 metre çapında olan dairesel kompakt yapı, açık plan 

prensibiyle gerçekleĢmiĢtir (ġekil 4.23.) Kavisli ve akıĢkan formların hakim olduğu iç 

mekanda uyuma, dinlenme alanları ve banyo bulunmaktadır. Konutun enerji ihtiyacı, 

portatif rüzgar türbini ile entegre edilmiĢ fotovoltaik panel kullanımıyla sağlanmıĢtır. 

Kapsül konutun yapımında çift katlı akrilik yapı malzemesi kullanılmıĢtır. Ġç ve dıĢ 

yüzeyler çift taraflı ayna özelliği göstermekte, böylece hem kapsül yerleĢtirildiği yerin 

görüntüsünü yansıtarak kendi varlığını kamufle etmektedir, hem de kapsülün içinde 

bulunan kiĢinin dıĢarıyı izlemesi mümkün olmaktadır (ġekil 4.24.). 

Tasarımcı Lovegrove (2008), Alpine Kapsül projesinin, doğayla ahenk sağlayan 

biçimi ve alt yapı sistemlerinden bağımsız enerji üretebilmesi sayesinde, Ģehir 

yaĢamından uzaktaki kullanıcıya sağladığı konfor, teknolojik bağlar ve vizyon 

doğrultusunda, modern yaĢam potansiyelini geniĢleterek mimaride yeni bir yaklaĢım 

oluĢturduğunu  ifade etmiĢtir. Açık mekan organizasyonu prensibini açık fikirlilik ile 

özdeĢleĢtirerek doğa ile içiçe ve bilgi çağının kültürü ile bağlantılı yaĢamanın 

insanlara hem esenlik vereceğini hem de  duyarlılık içinde bir hayal gücü 
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sağlayacağını savunan Lovegrove (2008), Alpine kapsül projesinin saydam duvarları 

aracılığıyla gece, gündüz ve mevsimlerin değiĢimini deneyimlerek doğanın renk ve 

doku farklılıklarını gözlemlemenin mekanı huzur ve sükunet sığınağına 

dönüĢtüreceğini belirtmiĢtir. 

Lovegrove (2008), minimum malzeme kullanımıyla, görünmezliği kadar sağladığı 

görüĢ mesafesiyle ve yaĢam destek üniteleriyle Alpine kapsül konut projesinin,   21. 

yüzyılın yeni tutkusu olarak tanımladığı altyapısız yaĢamın (off the grid) gelecekte 

farklı çevrelerede uygulanarak yaygınlaĢmasını sağlayacak, yeni bir biçim önerisi 

olduğunu dile getirmiĢtir. 

          

ġekil 4.22. Alpine Kapsül Ev, Ross Lovegrove, 2008. 

 

ġekil 4.23. Alpine Kapsül Ev, plan ve kesit görünümleri. 
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ġekil 4.24. Alpine Kapsül Ev, iç mekan gündüz ve gece görünümleri. 

4.1.7. L41, Michael Katz ve Janet Corne, 2010 

L41 konut projesi (ġekil 4.25.) mimar ve Ģehir planlamacısı Michael Katz  ve 

tasarımcı Janet Corne  tarafından 2010 yılında Kanada'da gerçekleĢtirilmiĢtir. 

Konutun tasarımında, kompakt yapısıyla seri üretime uygun, düĢük fiyatıyla alım 

gücüne hitap eden, enerji tasarrufu sağlayan özellikler öne çıkmaktadır. Michael 

Katz ve Janet Corne (2010), L41 projesinin felsefesini, "bir konutun ölçülerini 

küçültmek yoluyla daha az malzeme, iĢ gücü, enerji, arazi ve alt yapıya ihtiyaç 

duyulması sayesinde sürdürülebilirlik ve ekonomik olara eriĢilebilirlik sağlamak" 

Ģeklinde açıklamıĢtır  

Tasarımcılar, BirleĢmiĢ Milletler Ġnsan Hakları Beyannamesi'nin herkesin kendisi 

ve ailesi için sağlıklı ve esenlik sağlayacak yaĢam standartlarına sahip olma 

hakkına iĢaret eden 25. maddesinden yola çıkarak küresel anlamda konut ve 

barınma problemine çözüm önerisi olarak geliĢtirdiklerini ifade ettikleri L41 

konutunun "küçük güzeldir" anlayıĢına sahip, doğal kaynakların korunması ve 

diğerlerinin yaĢam Ģartlarına iyileĢtirmeye yönelik olarak geleceğe de katkıda 

bulunan sürdürülebilir yaĢam biçimlerini benimsemiĢ nesiller için tasarlandığını 

belirtmiĢlerdir (Katz ve Corne, 2010 ve Richardson 2011).  

Ġlk defa konut satın alacak gençler, geçicici barınma ihtiyacı içindeki öğrenciler, 

mikro yaĢam biçimlerini benimsemiĢ yaĢlılar ve doğa içinde yaĢamayı tercih 

edenler için uygun olan kompakt birimler otel, afetler sonucunda oluĢabilecek acil 

barınma alanları, göçler sonucunda oluĢabilecek mülteci kampları, sokaklarda 

yaĢayan evsizlere yönelik yaĢam çözümleri gibi farklı kullanımlara da cevap 

verebilmektedir.  
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Katz ve Corne (2010), mümkün olan en küçük hacimde mikro yaĢam biçimlerinin, iç 

mekanda esenlik sağlanmaması durumunda elveriĢsiz yaĢam alanlarına 

dönüĢeceklerini ifade etmiĢ; L41 projesi tasarlanırken baĢlangıç noktasının 

kompakt ve iĢlevsel bir mutfak alanı yaratmak olduğunu, konutun diğer 

mekanlarının mutfak tasarımı çevresinde geliĢtiğini belirtmiĢtir (Richardson 2011).  

L41 projesi, 23 m² ölçüsünde stüdyo birim, 32.5 m² ölçüsünde tek yatak odalı 

birim, 42 m² ölçüsünde iki yatak odalı birim ve 51 m² , 60 m²  ve 70 m² ölçülerinde 

birimlerden oluĢan altı farklı modül alternatifine sahiptir. Yapı malzemesi çelik 

strüktür ve yalıtımlı lamine ahĢap panel olan prefabrik kompakt modüller birbiriyle 

iliĢkilendirilebilmektedir. Böylelikle iki kiĢinin yaĢamasına uygun tek birimden 

oluĢan sade yaĢam alanlarından, çoklu birimlerin eklemlenerek birleĢmesinden 

oluĢan apartman binaları gibi çeĢitlilik gösteren konfigürasyonlar 

gerçekleĢebilmektedir (ġekil 4.26.) Karayoluyla taĢınabilen modüllerin kurulumu bir 

gün içinde tamamlanabilmektedir.  

Ġki kiĢinin yaĢamasına uygun stüdyo birim açık plan prensibiyle tasarlanmıĢtır. 

Mekanda U biçiminde bir açık mutfak alanı, yaĢama alanı ve banyo bulunmaktadır. 

GeniĢ ve konforlu mutfak alanında yıkama, hazırlama, piĢirme iĢlevlerine yönelik 

standart unsurların yanısıra yemek yemeye uygun yüksek bir set bulunmaktadır. 

YaĢama alanı gündüz oturma odası ve çalıĢma mekanı, akĢam ise bünyesinde 

bulunan iki kiĢilik yatağa dönüĢen kanepe ile yatak odası iĢlevi görmektedir (ġekil 

4.27.). Aynı alanda depolama üniteleri bulunmaktadır. YaĢam alanının bir yüzeyini 

oluĢturan sürgülü pencere açılarak teras alanına çıkılmaktadır. 

Mekanda bulunan geniĢ pencere açıklıkları gün ıĢığından faydalanılmasını 

sağlamaktadır. Yapay aydınlatma LED elemanlarla gerçekleĢtirilmektedir. Konutun 

ısıtma sistemi güneĢ panellerinden elde edilen enerji ile gerçekleĢmektedir. 

Projede isteğe bağlı olarak yeĢil çatı uygulaması yapılabilmektedir. Yapı 

malzemesi olan ahĢap paneller, Kanada'da doğal yollardan ölen ve on sene içinde 

geri dönüĢtürülmediğinde kullanılmaz hale gelen çam ağaçları kullanılarak 

üretilmiĢtir. 

Friedman (2013) L41 projesinin, gün ıĢığından azami düzeyde faydalanmaya 

yönelik pencere açıklıkları, LED aydınlatma elemanları, yeĢil çatı uygulaması, 

güneĢ enerjisi kullanımı, geri dönüĢtürülebilir yerel malzeme kullanımı gibi 

sürdürülebilir özelliklerinin kullanıcının yüksek bir çevre bilinci ile yaĢam biçimini 

oluĢturmasına katkı sağlayacağını belirtmiĢtir. 



 

164 
 

                                              

ġekil 4.25. L41 Konut Projesi,  Michael Katz ve Janet Corne, 2010. 

 

 

ġekil 4.26. L41, Kompakt modüllerin kullanımıyla oluĢan alternatif konut önerileri. 

 

ġekil 4.27. L41 Stüdyo Konut Projesi, iç mekan genel görünümü. 
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4.1.8. LumenHaus, Virginia Tech, 2010 

Amerika BirleĢik Devletleri Virginia Teknik Üniversitesi'nde (Virginia Polytechnic 

Institute and State University) 2002 yılında sürdürülebilir yaĢam biçimlerine yönelik 

olarak baĢlatılan araĢtırma programı bünyesinde tasarlanarak hayata geçirilen 

üçüncü proje olan LumenHaus (ġekil 4.28.), mimari yapıyı çevreci teknolojilerle 

birleĢtiren güneĢ evi17 olarak tanımlanmaktadır (URL-85, 2013). Proje, son halini 

aldığı 2010 yılında Uluslararası Solar Decathlon yarıĢmasında birincilik ödülünü, 

2012 yılında AIA (The American Institute of Architects, Amerikan Mimarlar 

Enstitüsü) mimarlık Ģeref ödülünü kazanmıĢtır. 

 

ġekil 4.28. LumenHaus konut projesi, 2010. 

Konutun isminin, Ġngilizce'de ıĢığın kuvveti anlamına gelen ve dilimize lümen olarak 

çevrilen Lumen kelimesi ile Almanca'da konut anlamına gelen ve Virginia Teknik 

Üniversitesi Mimarlık okulunun köklerinin dayandığı Bauhaus akımına da atıfta 

bulunan Haus kelimesinin birleĢmesinden oluĢtuğu belirtilmiĢtir (URL-86, 2013). 

Dikdörgen prizma biçimindeki konutun kuzey ve güney cephe duvarları, Modern 

mimarlık akımının öncülerinden Mies Van Der Rohe'nin Farnsworth House 

projesinden ilham alınarak, Ģeffaf cam yapı malzemesi ile gerçekleĢtirilmiĢtir. 

Böylelikle kullanıcının gün ıĢığından azami olarak faydalaması amaçlanmıĢtır.  

GüneĢ ıĢığı kullanımı ile ilgili bir diğer unsur, konutun çatısına yerleĢtirilmiĢ 

fotovoltaik panellerdir. GüneĢin yükseklik konumuna göre panellerin eğim açısının 

otomatik olarak değiĢebilmesiyle doğal kaynaktan maksimum fayda sağlanmıĢtır. 

Böylelikle konutun tüm enerji ihtiyacını güneĢten temin etmesi  mümkün kılınmıĢtır. 

GeniĢ pencere açıklıkları ve fotovoltaik panellerin yanısıra, gün ıĢığı ve güneĢ 

enerjisi kullanımına yönelik olarak konut bünyesinde geliĢtirilmiĢ en dikkat çekici 

özellik olduğu ifade edilen unsur, binanın dıĢ yüzeylerinde konumlanan Eklips 

(Eclipsis) isimli otomatik sistemdir (Richardson 2011).  

                                                           
17

 Solar House: GüneĢ evi (Hasol, 1998).  



 

166 
 

Eklips sisteminin klasik arap mimarisinde cumbalı pencerelerde güneĢ ıĢığının 

kontrolü ve mahremiyet yaratma amaçlarıyla kullanılan delikli kafes panellerden 

ilham alınarak tasarlandığı belirtilmiĢtir (Richardson 2011). Paslanmaz çelik 

malzemesinden yapılmıĢ delikli paneller ve deliklere yerleĢtirilen nano teknoloji 

ürünü dokuz bin adet  hareketli mini diskten oluĢan sürgülü sistem hem yatay aksda 

açılıp kapanabilmekte hem de kapalı konumdayken disklerin yön değiĢtirmesiyle iç 

mekana ıĢık yansıtabilmektedir. 

Eklips sistemine bağlı hareketli paneller açık konumdayken gün ıĢığından  direkt 

olarak faydalanılmasını, iç ve dıĢ mekan sınırlarının iç içe geçmesiyle konumlandığı 

yer ile fiziksel ve duygusal bağlar kurulmasını, kuzey ve güney duvarların saydam 

yapısının ortaya çıkmasıyla mekanın görsel sınırlarının geniĢlemesini 

sağlamaktadır. Paneller kapalı konumdayken direkt ıĢık filtrelenirken, hareketli 

disklerin açısına göre gerçekleĢen yansıma ile iç mekan aydınlatılmaktadır.  

Konutun açık plan prensibiyle organize edilmiĢ olan 62 m2 alan ölçüsüne sahip iç 

mekanında mutfak, yemek yeme alanı, genel yaĢam ve multimedya alanı, çalıĢma 

alanı, banyo birimi, depolama birimleri ve uyuma alanı bulunmaktadır (ġekil 4.29.). 

Konut bünyesinde banyo birimi dıĢında sabit olarak tanımlanmıĢ kapalı mekan 

bulunmamaktadır.  

 

ġekil 4.29. LumenHaus, plan görünümleri ve hareketli unsurların mekan organizasyonuna katkıları. 
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LumenHaus konut projesinin iç mekanında hareketli ayırıcı panellerin ve modüler 

pop up mobilya ünitelerinin kullanımıyla farklı iĢlevlere yönelik geçici alanlar 

yaratılmaktadır. Konutun dıĢ kabuğunu oluĢturan duvarlardan bağımsız olarak 

konumlanan banyo biriminin bünyesinde bulunan hareketli depolama ünitelerinin 

kaydırılıp açılmasıyla dinlenme alanı kapatılmaktadır (ġekil 4.30.). Mekanda bulunan 

modüler kanepenin açılarak iki kiĢilik yatak iĢlevi görmesiyle mekan özel yatak 

odasına dönüĢmektedir (ġekil 4.31.). 

Bağımsız banyo biriminin dıĢ duvar yüzeylerinde bulunan alt yapı sistemleri ve 

niĢler, depolama, çalıĢma alanı, multimedya mekanlarını desteklemektedir. Yemek 

piĢirme alanında bulunan iç içe geçmiĢ hareketli tezgah modülleri, kullanıcı 

ihtiyacına yönelik olarak çekilip çıkarılarak mini bar yüzeyi ve yemek masası olarak 

kullanılabilmektedir (ġekil 4.32.). 

 

ġekil 4.30. LumenHaus, bağımsız banyo birimi yüzeyinde bulunan hareketli öğeler. 

 

ġekil 4.31. LumenHaus, modüler pop up mobilya kullanımı. 

 

ġekil 4.32. LumenHaus, Mutfak ve yemek alanında hareketli birimlerin esnek kullanımı. 
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LumenHaus projesi, iç mekanında bulunan hareketli ve modüler öğelerinin yanında 

mimari bir yapı olarak kompakt ve modüler tasarımıyla adapte edilebilir ve esnek bir 

konuttur. Kompakt modül birimler, giriĢ çıkıĢ alanlarından yatay düzlemde ve tak 

çıkar basamak sistemleri ile dikey aksda birleĢtirilerek iliĢkilendirilebilmektedir (ġekil 

4.33.). Birimlerin yan yana ve üst üste yerleĢtirilmesiyle farklı kombinasyonlar 

oluĢturulabilmekte, böylelikle konut, kullanıcı sayısının artması ya da azalması 

durumunda özel yaĢam alanlarının esnek Ģekilde organize edilebildiği bir yapıya 

dönüĢebilmektedir. 

LumenHaus projesi kapsamında kullanıcının esenliğini arttırması nedeniyle gün 

içinde doğal ıĢıktan azami Ģekilde faydalanılırken aynı zamanda güneĢ enerjisi de 

depolanmaktadır. Depolanan enerji akĢam vakitlerinde aktif olan ve yalıtım 

panellerinde bulunan yapay aydınlatma sistemlerinde kullanılmaktadır (ġekil 4.34.) 

Yapay aydınlatma sisteminde ıĢığın renk sıcaklığı kullanıcı tarafından 

ayarlanabilmektedir. 

 

ġekil 4.33.  LumenHaus, konut kombinasyonları. 

 

ġekil 4.34. LumenHaus konut projesi, yapay aydınlatma sistemi. 
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LumenHaus konut projesinin tasarım aĢamasında, kullanıcının konforunu maksimize 

etmek ve çevresel korumayı sağlamak adına tüm mekansal unsurların ve 

sistemlerin birbirleriyle uyum içinde çalıĢması hedeflenmiĢtir. Etkin kullanımıyla hem 

enerji tüketiminde hem de ekonomik boyutta tasarruf sağlayan teknolojik unsurlar 

kullanıcının hayatını kolaylaĢtıracak sadelikte uygulanmıĢtır. 

Duyarlı ve tepki veren (Responsive) mimarlık bağlamında kullanıcı konforu ile enerji 

kontrolünü dengeleyebilmek adına, LumenHaus, akıllı konut sistemlerinde bulunan 

bilgisayar destekli yapısıyla çevresel değiĢimlere otomatik olarak cevap vererek 

adapte olabilen ve kendi kendini yönetebilen bir konut projesidir.    

Sürdürülebilir mimarlığın genel temaları olan, kompakt hacim, kontrollü hava akımı, 

yalıtım sistemleri, doğal havalandırma, pasif ısıtma gibi unsurlar konut kapsamında 

bulunmaktadır. Pasif enerji kullanımı ve radyan ısıtma sistemleriyle beraber uzun 

ömürlü, yenilenebilen ve geri dönüĢtürülebilen yapı malzemeleri, konutun diğer 

sürdürülebilir özellikleridir. Böylelikle iç mekan kirlenmesini azaltan, küresel 

ısınmaya katkı sağlamayan, atıkları asgariye indiren, geri dönüĢüme uygun tasarım 

ve malzeme seçimi sayesinde üretim ve dağıtım aĢamasında da düĢük enerji 

kullanımını mümkün kılan ve doğal yaĢam alanlarına zararı kısıtlayan bir konut 

oluĢturulmuĢtur.  

Küçük ve uyumlanabilir konutlarda yaĢamanın daha az doğal kaynak tüketimini 

mümkün kıldığı ve prefabrik yapıların atıkları azaltarken verimli kullanımı artırdığına 

dikkat çekilmiĢ; yaĢam mekanlarını küçültürken yaĢam kalitesini yükseltmenin 

mümkün olduğu belirtilmiĢtir (URL-86, 2013). 

Konut tasarımı, kullanıcının yaĢam Ģartlarında hem gündelik hem de uzun vadede 

meydana gelebilen farklılıklardan doğacak ihtiyaçlarına uyum sağlayabilmeye 

yönelik olarak esneklik göstermektedir. Mekan, belli bir iĢleve yönelik tanımlanmıĢ 

olsa da kullanıcının programı doğrultusunda alternatif alanlar yaratabilecek özellikler 

göstermektedir. Hem kompakt modüler mimari yapı hem de iç mekanda 

konumlanan hareketli ayırıcı elemanlar ve yüzeyler bu esnekliği desteklemektedir. 

LumenHaus projesinin enerji tasarrufuna yönelik gerçekleĢtirilen diğer konut 

projelerinden fark yaratan özelliği, "mimari yapısında bulunan alıĢılmıĢın üzerinde 

büyük pencere açıklıkların doğa ile iliĢki kurulmasını sağlaması ve açık plan prensibi 

ile gerçekleĢtirilen iç mekan organizasyonu sayesinde oluĢan akıĢkan mekanların 

kullanıcıları birbiriyle ilintilemesi" olarak tanımlanmıĢtır (URL-86, 2013). 
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4.1.9. Hermit House, Daniel Venneman ve Mark van der Net, 2011 

Hollandalı tasarımcılar Daniel Venneman ve Mark van der Net, 2011 yılında 

prefabrik kendin yap (DIY, Do It Yourself) konstrüksiyon kitleri ve açık kaynaklı bina 

yapım kılavuzlarının internet ortamında paylaĢılarak, kitlesel kiĢiselleĢtirmeye imkan 

tanıyan tasarım uygulamalarıyla ekonomik mikro konut senaryolarının oluĢturulduğu 

Hermit House (ġekil 4.35.) projesini hayata geçirmiĢlerdir. 

 

ġekil 4.35. Hermit House Konut Projesi, Daniel Venneman ve Mark van der Net, Hollanda, 2011. 

Hermit House, konut projesinin temelinde, çeĢitlilik gösteren mikro yaĢam biçimleri 

tasarlanarak hayata geçirilmesini sağlayan özgün bir üretim tekniği ve yazılım paketi  

yatmaktadır. Tasarımcılar üretimde kitlesel kiĢiselleĢtirmeyi (mass customization) 

sağlayan sistem sayesinde mimari yapıda yerel normların yerine getirilmesiyle 

beraber kullanıcının özel ihtiyaçlarına yönelik ek maaliyetin önüne geçilebileceğini 

belirtmiĢtir (URL-87, 2011). 

Hermit projesi, kullanım alanı 11,5 m2 olan ve sadece barınak iĢlevi gören Emy, iki 

kiĢinin yaĢamasına yönelik olarak 14 m2 alanda uyuma ve yemek piĢirme iĢlevlerini 

karĢılayan Abe, yaĢama ve uyuma alanlarıyla bir adet mutfakçık bulunduran 19 m2 

alana sahip Elly ve iki kiĢinin kullanımına yönelik olarak yaĢama, uyuma, yemek 

piĢirme ve tuvalet ve banyo ihtiyaçlarını karĢılayan 17 m2 alana sahip Jean olmak 

üzere 4 adet modelden oluĢmaktadır.  

Proje kapsamında, kullanıcının internet sayfasında bulunan yazılım doğrultusunda 

ihtiyaçlarına yönelik seçimler ve müdahaleler yapmasıyla konut tasarımı dijital 

ortamda üç boyutlu biçimde oluĢturulmaktadır. Yazılım, kullanıcının, konut biriminin 

ana giriĢ konumunu, ön ve arka cephe yüksekliklerini, geniĢliğini, derinliğini, 

segment ölçülerini ve çatı açılarını ayarlayabilmesine imkan tanımaktadır. 

Bünyesinde açık bir mekan ve veranda bulunan Ģablon mekan, ayarlama olasılıkları 

ve eklentiler ile modifiye edildikten sonra tasarım son aĢamasına getirilmektedir. 
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Kısa sürede yapılabilen kiĢiselleĢtirmenin sonunda tasarımın gerçekleĢtirilmesine 

yönelik konstrüksiyon elemanı kiti ve yapım kılavuzu (ġekil 4.36.) kullanıcının kiĢisel 

elektronik posta adresine gönderilmektedir. 

Hermit House konut projesi kapsamında oluĢturulan Jean modeli 5,0 m x 5,6 m 4,3 

metre yükseklik ölçülerine ve 17 m2 net kullanım alanına sahiptir. Konutun mimari 

strüktürünü oluĢturan modüler yalıtımlı paneller 1,1 m enindedir. Yapı yer zemini 

üzerine konumlanan kiriĢler üzerine inĢa edilmektedir.  

Hermit House Jean modeli, bünyesinde bulunan mutfakçık, kompost tuvalet ve 

duĢtan oluĢan banyo, su ısıtıcı, fotovoltaik güneĢ panelleri, aydınlatma ve su 

depoları sayesinde kısa ve uzun vadede doğa içerisinde yaĢam için gerekli temel 

barıma ihtiyaçlarına yönelik tasarlanmıĢ bir  konut projesidir. 

Mekan içinde duvara katlanarak açılıp kapanan yatak ve masa birimleriyle çatı 

aralığında konumlanan geniĢ depolama alanı kısıtlı hacimi verimli ve esnek 

kullanmayı sağlamaktadır. 

Tasarımcılar, mimarlığın, insanların çevreleriyle uyum içinde olduğu özel alanlar 

yaratmak için çaba göstermesinin gerekliliğine değinmekte, mimari yapıların bilgiyi 

ve yöntemleri paylaĢarak iĢbirliği yaratan bir kültür oluĢturduğunu ifade etmekte, 

internet ortamında bulunan açık kaynak bilgiler sayesinde yeni bir e-bina dili 

yaratılabileceğini  savunmuĢtur (URL-87, 2011).  

Ġnternet ortamında kolaylıkla kiĢiselleĢtirilebilen tasarımı, yapı malzemelerinin 

prefabrik üretimi, iki gün içinde ulaĢımı ve kullanıcının kendin yap sistemleriyle 

kurulumu kolayca gerçekleĢtirebilmesi gibi özellikleri konutun avantajları olarak 

sıralanmıĢtır (URL-87, 2011). 

Konut projesinin, ekonomik olması, kendi enerjisini üretmesi, su ve elektrik 

kullanımında tasarruflu yapısı, kısıtlı hacimde iki kiĢinin barınma ihtiyaçlarını 

karĢılayabilmesi, altyapısız (off the grid) yaĢamı desteklemesi ile doğa içinde 

hareketli ve bağımsız yaĢam eğilimlerine yönelik sürdürülebilirlik göstermesi öne 

çıkan diğer olumlu özellikleridir. 

Diğer yandan strüktürlerin kendi aralarında birleĢerek daha büyük kompleksler 

oluĢturulmasına yönelik bir modüler yaklaĢıma rastlanmamaktadır. Tamamen ahĢap 

yapı malzemesi ile oluĢturulan konutun dıĢ etkenlere dayanıklılığına yönelik bilgi 

bulunmamaktadır. 
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ġekil 4.36. Hermit House Projesi, kullanıcıya yönelik konstrüksiyon elemanları kiti ve yapım kılavuzu.  

  

ġekil 4.37.  Hermit House Projesi, Jean modeli plan ve perspektif görünümleri. 
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4.1.10. Diogene, Renzo Piano, 2013 

Mimar Renzo Piano'nun 2000'lerin baĢında tasarlamaya baĢladığı ve 2009 yılında 

ilk defa yayımlanarak gerçekleĢtirilmesi için sponsor arayıĢı dile getirilen Diogene 

konut projesi (ġekil 4.38.), Vitra tasarım müzesi tarafından desteklenerek 2013 

yılında hayata geçirilmiĢtir. Diogene konutunun ismini, bir fıçı içinde sade bir yaĢam 

sürerek dejenere olduğunu düĢündüğü toplumun sosyal değerlerini ve kurumlarını 

eleĢtiren Yunan filozof Diyojen'den aldığı belirtilmiĢtir (URL-88, 2013). 

Fiziksel çevresinden bağımsız olarak kendi kendine yetebilen özellik gösteren, 

taĢınabilir, alt yapısız (off the grid), otonom ve minimalist Diogene konutu, bir kiĢinin 

barınmasına yönelik olarak tasarlanmıĢtır. 

Eni 2.5 metre, boyu 3 metre ve yüksekliği 2.3 metre ölçülerine sahip olan Diogene 

konut projesi 1.2 ton ağırlığıyla konut kara ve deniz yoluyla taĢınabilmektedir. Yapı 

malzemesi laminat ahĢap panellerden oluĢan konutun dıĢ yüzeyi ısıyı yansıtmak ve 

hava Ģartları ile darbelere dayanıklılık yaratmak amacıyla alüminyum panellerle 

kaplanmıĢtır. Strüktürel yapı ve dıĢ kaplama katmanları arasında yalıtım malzemesi 

konumlanmıĢtır. Konutun kapılarında, duvarlarında ve çatısında bulunan geniĢ 

pencere açıklıklarında hava sızdırmayan ve ısı yalıtımı sağlayan üç katlı cam (triple 

glazed) kullanılmıĢtır (ġekil 4.39). 

Konutun ana giriĢini oluĢturan ve çatı formundan referans alarak eğimli yamuk 

dikdörtgen forma sahip olan kapıdan direkt olarak yaĢam alanına ulaĢılmaktadır. 

Konutun iç mekanı ayırıcı panel aracılığıyla dinlenme, uyuma ve çalıĢma iĢlevlerine 

yönelik yaĢam alanı ile bünyesinde duĢ tuvalet ve mutfak bölümlerini barındıran 

ıslak hacim alanı olarak ikiye ayrılmıĢtır (ġekil 4.40.).  

YaĢam alanında çatının Ģeffaf yüzeyli kanadının altında kalan mekanda, duvardan 

açılan kanepe ve yatak birimleri bulunmaktadır. Diğer duvarda geniĢ pencere 

açıklığının alt bölümünde üç kanattan oluĢan ve ihtiyaca göre büyütülüp 

küçültülebilen katlanabilir masa elemanı yer almaktadır. YaĢam alanı yüzeyleri açık 

renkli lamine ahĢap malzeme ile kaplanmıĢ, mobilyalarda beyaz, kırmızı ve turuncu 

renkler kullanılmıĢtır (ġekil 4.41.). Konutun arka tarafından bulunan ikinci kapıdan 

içeri girildiğinde banyo ve mutfak alanından oluĢan ıslak hacime ulaĢılmaktadır. GiriĢ 

yönünde kapının sağında niĢ bünyesinde gömme evye, piĢirme alanı ve mini 

buzdolabından oluĢan mutfak (ġekil 4.42.) diğer tarafta ise kompost (kuru) tuvalet ve 

duĢ teknesinden oluĢan banyo bulunmaktadır. Islak hacim yüzeylerinde turuncu 

renkli parlak polimer malzeme ve ahĢap kaplama, tezgah yüzeylerinde alümiyum 

malzeme uygulanmıĢtır. Islak hacim mekanlarında bulunan depolama alanları, çatı 
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eğiminin altındaki boĢlukta ve duvar yüzeylerinde bulunan niĢlerde konumlanmıĢtır. 

YaĢam alanında mobilya birimlerinin altlarında oluĢan boĢluklar saklama ve 

depolama iĢlevlerine yönelik kullanılabilmektedir. 

Diogene konut projesinin, fiziksel çevresinden bağımsız olarak farklı hava Ģartlarına 

uyum sağlayıp otomatik iĢlev göstermesi için yeĢil teknoloji ürünlerinden 

faydalanılmıĢtır. Elektrik ve ısıtma için, çatı yüzeylerinde konumlandırılmıĢ 

fotovoltaik paneller sayesinde güneĢ enerjisinden istifade edilmiĢtir. 

Konut su ihtiyacını doğal kaynaklardan sağlamaktadır. Yağmur suları filtrelenip 

depolanmakta, kullanılmıĢ kirli su arıtılıp tekrar değerlendirilmektedir. Ġhtiyaç 

duyulması halinde su, güneĢ enerjisi ile ısıtılmaktadır. Sıcak su, hem ıslak 

hacimlerde hem de konutun zeminden ısıtılmasında kullanılmaktadır.  

Konutun iç mekanında, ısı ve ses izolasyonu uygulanmıĢ ve doğal havalandırma 

etkin biçimde gerçekleĢtirilmiĢtir. GeniĢ pencere açıklıkları doğal ıĢıktan azami 

düzeyde faydalanılmasına imkan vermekle beraber kullanıcının dıĢ mekan ile görsel 

iliĢki kurmasını ve kısıtlı iç mekanı daha geniĢ algılamasını sağlamıĢtır. 

Diogene konut projesi, kara ve deniz yoluyla taĢınabilerek mobilitiye hizmet etmesi, 

iç mekanda kısıtlı hacimin gerek pop up mobilya ünitelerinin açılıp kapanarak 

sağladığı nötr alanlar gerekse geniĢ pencere açıklıklarından sağlanan görsellik ve 

gün ıĢığı ile daha geniĢ algılanmasının sağlanması yoluyla bir kiĢinin temel 

ihtiyaçlarıyla beraber konforunu ve esenliğini karĢılamaya yönelik bir yaĢam biçimini 

desteklemektedir. 

Projede ileri teknoloji kullanımı, prefabrik üretimi sayesinde kurulum kolaylığı, 

otonom altyapısız sistemi sayesinde enerji ihtiyacını bağımsız olarak sağlayabilmesi 

ve hava Ģartlarına otomatik olarak cevap vererek havalandırma ve ısıtma 

sistemlerini devreye sokması özellikleriyle hem duyarlı hem de sürdürülebilir bir 

yaĢam biçimi önerisi sunmaktadır. 

Ancak konut projesinin sadece bir kiĢinin yaĢamına uygun olarak tasarlanmıĢ olması 

ve konutu oluĢturan birimin çoklu kullanımla modüler anlamda iliĢkilendirilmeye açık 

olmaması, kullanıcı sayısında görülebilecek kalıcı ya da geçici artıĢlara uyum 

sağlacak esnekliğe sahip olmamasına yol açmaktadır.  
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ġekil 4.38. Diogene Konut Projesi, Renzo Piano, Vitra, 2013. 

ġekil 4.39. Diogene, konut projesi kuruluma yönelik patlamıĢ perspektifi ve enerji sistemi. 

ġekil 4.40.  Diogene, konut projesi plan ve kesit görünümleri. 
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ġekil 4.41. Diogene, ÇalıĢma ve dinlenme alanı. 

ġekil 4.42. Diogene, Islak hacim bölümü, mutfak alanı. 
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4.1.11. Pop-up Ev, Multipod Studio, 2013  

Marsilya kökenli Multipod Studio isimli mimarlık ve tasarım grubunun 2013 yılında 

gerçekleĢtirdiği Pop-up Ev projesi (ġekil 4.43.) kullanıcıların herhangi bir profesyonel 

yardıma ihtiyaç duymadan, kendi baĢlarına evlerini inĢa edebilmeleri fikri üzerine 

geliĢtirilmiĢtir (URL-89, 2014). Multipod Studio tasarımcıları, geleneksel inĢaat 

teknikleri yerine Ģarjlı bir vidalama aleti ile montaj yapmak üzerine kurulmuĢ pasif 

yapı sistemi sunmuĢtur. 

Küresel enerji tüketiminin üçte birinin ısıtma sistemleri için harcandığını ve 

ısınmanın konut yaĢamında önde gelen maliyet unsuru olduğunu belirten Multipod 

Studio (URL-89, 2014), patenti kendilerine ait olan ve ısı yalıtımı sağlayan yapı 

blokları sayesinde konuya ekonomik bir çözüm getirmiĢtir. 

Konutun yapı malzemesi hafif EPS (expanded polystyrene, polistiren köpüğü) 

yalıtım blokları ve LVL (Laminate Veneer Lumber) ahĢap ile gerçekleĢtirilmiĢ 

panellerden oluĢmaktadır. Panellerin sadece Ģarjlı vidalama tabancası kullanılarak 

monte edilmesiyle konutun inĢaatı dört gün içinde tamamlanmaktadır (ġekil 4.44.). 

Konut, kullanım ömrü dolduğunda bütünüyle sökülebilmekte, yapı malzemeleri geri 

dönüĢtürülerek yeniden kullanılabilmektedir.  

Tek kat üzerine kurulmuĢ ve toplam 150 m2 kullanım alanına sahip olan Pop-up 

Konut projesi kapsamında, açık mutfak ve yemek yeme alanını kapsayan 60 m2 

ölçüsünde yaĢama alanı, ebeveyn banyolu bir yatak odası, iki adet küçük yatak 

odası, bir çalıĢma odası, banyo, mutfakçık ve teras alanı bulunmaktadır (ġekil 

4.45.). 

YaĢama alanının zemin ve tavan kaplamaları ile kapı çerçeveleri ve süpürgelikleri 

yerel ahĢap malzeme kullanılarak gerçekleĢtirilmiĢtir. Duvar ve mutfak adası 

yüzeylerine antrisit renkli beton görünümü efekti verilmiĢtir. Mekanın konutun ön 

cephesini oluĢturan yüzeyi pencere açıklığına ayrılarak cam ile kaplanmıĢ, böylelikle 

teras ve iç mekan sınırları ĢeffaflaĢtırılmıĢtır. GeniĢ pencere açıklığı sayesinde gün 

ıĢığının kullanımı, mekanda hakimiyet gösteren koyu renkleri dengeleyerek sıcak bir  

ortam oluĢmasını sağlamıĢtır (ġekil 4.46.). 

Kullanıcının konutunu kendin yap (DIY) prensibi ile oluĢturması, standart inĢaat 

sürecinde harcanandan daha az enerji harcanmasını sağlamaktadır. Yapı 

malzemesinin aynı zamanda ısı yalıtımı iĢlevi görmesi sayesinde hem ince yapı 

hemde yapay ısıtma maaliyeti düĢürülmektedir. Konutun yapı malzemeleri geri 

dönüĢtürülebilmektedir. Konut iç mekanında yerel malzemeler kullanılmıĢtır.  
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Pop-up Ev, ekonomik bağlamda ulaĢılabilir ve kısmen sürdürülebilir bir projedir. 

Konut, enerjisini ve suyunu sağlamaya, depolamaya ve yeniden kullanmaya yönelik 

bir sisteme sahip değildir. 

Kullanıcı tarafından rahat ve hızlı biçimde sökülüp takılabilir olma özelliğiyle konut 

projesi dolaylı olarak hareketli bir yaĢam biçimini desteklemektedir. Konutun alanının 

büyüklüğü geleceğe yönelik küçük yaĢam alanları eğilimi ile zıtlık göstermektedir. 

Modüler bir yapısı olmasına rağmen Pop Up Ev projesinde, birden fazla konut 

biriminin kombine edilmesiyle  farklı yaĢam biçimleri oluĢturmaya yönelik bir öneri 

bulunmamaktadır. Kullanım aĢamasında mekansal olarak da esneklik göstermeyen 

konut, kullanıcılarının hem gündelik hem de uzun vadeli değiĢken ihtiyaçlarına ve 

yaĢam biçimlerinde görülecek değiĢimlere etkin Ģekilde cevap verememektedir.   

 

ġekil 4.43. Pop-up Ev, Multipod Studio, 2013. 

 

ġekil 4.44. Pop-up Ev, inĢaat aĢaması. 
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ġekil 4.45. Pop-up Ev, plan görünümü: 

1.Mutfak Adası 2.Yemek Alanı 3.Oturma Alanı 4.Mutfakçık 5. WC 6.Banyo 7.Ebeveyn Yatak Odası 
8.WC 9.Banyo 10.ÇalıĢma Odası 11.Yatak Odası 12.Yatak Odası 13.Teras. 

 

ġekil 4.46. Pop-up Ev, iç mekan görüntüleri. 
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4.1.12. ZeroHouse, Specht Harpman Architects, 2013 

Amerika BirleĢik Devletleri kökenli Specht Harpman mimarlık ofisi tarafından 2013 

yılında geliĢtirilen ZeroHouse, mikro yaĢamı destekleyen, altyapısız, prefabrik bir 

konut tasarımı olarak tanımlanmıĢtır (URL-90, 2013).   

ZeroHouse projesinin (ġekil 4.47.)  diğer prefabrik konutlardan farkını, Ģehir alt yapı 

Ģebekelerinden bağımsız olarak kendi enerjisi ve su ihtiyacını karĢılayabildiği gibi 

atıklarını da değerlendirebilen, kırsal alan, deniz kenarı, dağ ve çöl ortamı gibi farklı 

coğrafi ve iklim Ģartlarında otonom yapısını koruyabilmek olarak açıklanmıĢtır (URL-

90, 2013). 

Konutun ana mimari öğeleri, fotovoltaik panel, yağmur suyu tankı, iki adet yaĢam 

modülü, giriĢ verandası, geri dönüĢüm ünitesi ve sarmal temel ayaklarından 

oluĢmaktadır (ġekil 4.48.). Ġki adet kompakt yaĢam modülünün üst üste 

yerleĢtirilmesiyle kurulan konut projesi, yer yüzeyini dört noktadan delen sarmal 

yapıya sahip temeller üzerine dikilmektedir. Temel sistemi sayesinde ayrıca kazıya 

ihtiyaç duyulmadan çevresine mümkün olan en az müdahaleyi yaparak 

sabitlenebilen konut, sadece düz yüzeylerde değil, maksimum 3 metre derinliğe 

sahip su yüzeyinde ve maksimum eğim açısı 350 olan arazilerde kurulabilmektedir. 

Zerohouse projesini oluĢturan tüm yapı unsurları iki adet açık kasa kamyona 

sığabilmekte ve  bir gün içinde monte edilebilmektedir. 

Ġç mekan alanı 60 m2 olan konut, dört yetiĢkin kullanıcının temel barınma 

ihtiyaçlarının yönelik tasarlanmıĢtır. Konutun giriĢ katında, bünyesinde yemek yeme 

alanını da barındıran mutfak ve ortak yaĢama alanı, birinci katında iki adet iki kiĢilik 

yatak odası, iki adet teras ve bir adet banyo alanı çözümlenmiĢtir (ġekil 4.49.). 

YükseltilmiĢ giriĢ alanında bir veranda ve servis alanı yerleĢtirilmiĢtir. 

GiriĢ katında, ortak yaĢam alanı bünyesinde iki duvarı çevreleyen L biçimli geniĢ bir 

oturma elemanı, 42 ekran LCD televizyon ve depolama birimleri, mutfak mekanında 

dört yetiĢkinin aynı anda yemek yiyebildiği masa ve oturma elemanları, set üstü 

ocak, mikro dalga fırın ve büyük boy buzdolabı bulunmaktadır (ġekil 4.50). 

Birinci katta konumlanan her iki yatak odasında büyük boy çift kiĢilik yatak, iki kiĢinin 

kullanımına uygun ölçülerde giysi dolapları ve oturma elemanları, banyo alanında 

geniĢ bir lavabo ve ayna seti, duĢ teknesi ve tuvalet bulunmaktadır. Ġç mekanda 

kullanılan kumaĢ kaplamalar ve halı doğal liflerden oluĢmuĢtur. Mekanın 

aydınlatması için ayarlanabilir LED ampüllerden faydalanılmıĢtır. YaĢam birimlerinin 

iç mekan unsurlarının üretim aĢamasında kullanıcının istekleri doğrultusunda 

kiĢiselleĢtirilebileceği belirtilmiĢtir (URL-90, 2013). 
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Ġç mekanın ısıtma ve soğutma sistemleri, uyuma alanı ve genel yaĢama alanlarında 

mekanların değiĢken ihtiyaçları göz önünde bulundurularak ayrı ayrı 

konumlandırılmıĢtır. Konutun termal performansını arttırmak amacıyla duvarlar, çatı 

ve zemin yüzeylerinde yalıtım malzemeleri kullanılırken, pencere açıklıklarında üçlü 

cam uygulanmıĢtır. DıĢ mekana açılan kapılar hafif karbon kökenli sağlam liflerden 

oluĢan Kevlar malzemesi ile güçlendirilmiĢ ve silikon tabanlı yalıtım malzemesi ile 

doldurulmuĢtur. 

Konut, elektrik ihtiyacı için çatısında konumlandırılmıĢ yüksek verimli fotovoltaik 

panellerin kullanımıyla güneĢ enerjisinden faydalanmaktadır. ġarj edilen yapısı 

sayesinde bir hafta boyunca güneĢ ıĢığı almadan konut tüm iĢlevlerini yerine 

getirebilmektedir. Konutta konumlanan 10 ton kapasiteli su tankında yağmur suyu 

depolanabilmektedir. Konutun tüm sıhhı tesisatı, enerji tüketecek bir pompa 

sistemine ihtiyaç duyulmadan doğal akıĢlı beslenme ile çalıĢmaktadır. Kullanım 

sırasında ortaya çıkan organik atıklar konutun yükseltilmiĢ giriĢinin altında 

konumlandırılmıĢ öğütücü ünite sayesinde temiz kuru gübreye dönüĢtürmektedir. 

Gübre deposu yılda iki kez boĢaltılmaktadır.  

ZeroHouse, ısıtma, aydınlatma, iklimlendirme ve geri dönüĢüm gibi iĢlevlerin 

sensörler sayesinde görüntülenerek taĢınabilir akıllı cihaz aracılığıyla internet 

üzerinden kontrol edilebildiği ve ayarlanarak kiĢiselleĢtirilebildiği iĢletim sistemine 

sahip akıllı bir konuttur. Akıllı sistemin kullanımıyla konut içinde ikamet edilmediği 

zaman bilgisayarlarda da bir benzeri bulunan ve öz düzenlemeyi sağlayan uyku 

moduna geçirilebilmekte, böylelikle enerji tasarrufu yapılmaktadır.  

DıĢ yüzeyi çizilme, göçük, küf ve renk solmasına dayanıklı renkli panellerle 

kaplanmıĢtır. Çelik iskelet parçaları oksitlenmeye karĢı kaplanmıĢtır. Konutun tüp 

biçimli çelik strüktürü saatte 225 kilometre hızla esen rüzgara dayanıklı olduğu 

belirtilmiĢtir (URL-90, 2013). YaĢam birimlerinin ana strüktüre birleĢim noktalarının 

esnek yapısı sayesinde bükülme sağlanarak hasarsız bir hareket imkanı 

vermektedir. Konutun bakım ve onarım masraflarının yok denebilecek kadar az 

olduğuna dikkat çekilmiĢtir (URL-90, 2013) . 

ZeroHouse projesi, bilgi ve iletiĢim teknolojilerinden faydalanılarak kullanılan konut 

yönetim sistemlerinin kullanıcıyı tespit ederek otomatik olarak çalıĢmasıyla duyarlı 

ve uyumlanabilen (responsive) tasarıma sahiptir. 
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ġekil 4.47. ZeroHouse, Specht Harpman Architects,  2013. 

 

ġekil 4.48. ZeroHouse mimari öğeleri: 

1. Fotovoltaik Panel 2. Yağmur Suyu Tankı 3. YaĢam Modülleri 4. GiriĢ Verandası 5. Geri DönüĢüm 
Ünitesi 6. Sarmal Temel Ayakları. 
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ġekil 4.49. ZeroHouse, giriĢ katı ve birinci kat planı ve kesit görünümleri. 

 

ġekil 4.50. ZeroHouse, dıĢ ve iç mekan görünümleri. 
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4.1.13. Sharifi-Ha Evi, Nextoffice, Tahran, 2013 

Ġran kökenli Nextoffice mimarlık bürosundan Alireza Taghaboni tarafından  

tasarlanan Sharifi-Ha Evi, 2013 yılında Tahran'da gerçekleĢtirilmiĢtir. Konutun 

mimari proje konsepti üç ana unsurdan oluĢmaktadır. Bunlar strüktürün sabit hacimi, 

hacmin içinde oluĢturulan boĢluk ve hareketli modüllerdir (ġekil 4.51.) . Projeyi 

günümüz konutlarından ayıran yenilikçi özelliğin, bünyesinde barındırdığı ve bir 

düğmeye basılarak verilen komutla dönerek yön değiĢtirebilen modüller olduğu ifade 

edilmiĢtir (URL-91, 2013). 

Lüks bir yaĢam biçimine yönelik olarak tasarlanmıĢ olan konut toplam yedi katlıdır 

ve 1400 m2 alana sahiptir. Konutun bodrum katları ailenin kullanımına yönelik 

eğlence alanı, spor alanı ve havuzdan oluĢmaktadır. GiriĢ katında otopark alanı ve 

hizmetçi odaları, birinci ve ikinci katlarda genel yaĢam alanı, misafir odası, 

multimedya, kütüphane, mutfak ve yemek alanı, üçüncü ve dördüncü katlarda 

ailenin özel yaĢam alanı, yatak odaları ve banyo bulunmaktadır (ġekil 4.52.) 

Dikdörtgen prizma biçimli hareketli modül birimler, zemin kotu üzerinde konumlanan 

ilk üç katta bulunmaktadır. Birinci katta kahvaltı odası, ikinci katta misafir odası ve 

üçüncü katta ev ofisi modül mekanlarında çözümlenmiĢtir (ġekil 4.53.).  

Ġlk katta bulunan kahvaltı modülü, Ģeffaf yüzeyleri ve geçiĢi sağlayan geniĢ 

açıklıkları sayesinde mutfak alanıyla iliĢkilendirilmiĢtir. Modül kapalı konumdayken 

mutfak ile hem fiziksel hem de görsel bağlamda direkt bağlantıya sahipken teras 

alanı kullanılamamaktadır. Aynı modül açık konuma geldiğinde, mutfak mekanı ile 

iliĢkisi kısıtlı olarak devam ederken, teras alanından faydalanmak mümkün 

kılınmıĢtır (ġekil 4.53.).  

Ġkinci katta bulunan misafir odası ve üçüncü katta bulunan ev ofis modülleri bitiĢik 

oldukları mekanla fiziksel ve görsel iliĢkiye sahip değildir. Ġki modül de kapalı prizma 

biçimleriyle özel alan yaratmaya yönelik oluĢturulmuĢtur. Modüllere, kapalı 

konumdayken iç mekana direkt açılan kapılardan geçerek ulaĢılmaktadır. Modüllerin 

açık konuma geçmeleriyle her iki katta bulunan teras alanları da açılarak iĢlev 

kazanmaktadır. Bu durumda modüllere terastan geçiĢ yapılabilmektedir (ġekil 

4.53.).  

Hareketli modüller, kullanıcıların zaman içinde değiĢebilecek ihtiyaçları 

doğrultusunda mekanı kiĢiselleĢtirebilmelerini sağlamaktadır. Konumlandırıldıkları 

üç mekan da geçici kullanıma yönelik esnek iĢlevler için oluĢturulduğundan, konut 

kullanıcıların değiĢken ihtiyaçlarına adapte olabilmektedir.  
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Konutun inĢa edildiği arazinin dar ve uzun biçiminden kaynaklanan sıkıĢık 

düzenlemeye çözüm getiren hareketli modüller, ön cephede, tam kapalı pozisyonda 

ve doksan derecelik açı oluĢturacak Ģekilde açık konumlanabilmektedir (ġekil 4.54.). 

Modüllerin hareketiyle, yaz mevsiminde Sharifi-ha Evi geniĢ teraslı, açık ve Ģeffaf bir 

hacime dönüĢürken, soğuk kıĢ mevsiminde kapanarak mümkün olan en az pencere 

açıklığına sahip olmaktadır. Modüller kapalı konuma getirildiğinde konutun iç 

mekanına  aydınlatma boĢluğundan güneĢ ıĢığı sağlanmaktadır.  

Mimar Taghaboni, projenin tasarım konseptinin temelinde esnekliğin yattığını 

belirterek iĢleve yönelik kullanıcı ihtiyaçlarına ve farklı mevsimlerde oluĢan ısı ve ıĢık 

değiĢimlerine cevap vermek için kullanılan  hareketli modüllerin, konut mekanının 

açık, kapalı, içe dönük ya da dıĢa dönük olmasını sağladığını eklemiĢ, bunun Ġran'da 

geleneksel konut yaĢamında görülen yaz odası ve kıĢ odası olarak tanımlanan 

mekanlara karĢılık geldiğini ifade etmiĢtir (URL-92, 2014). 

 

ġekil 4.51. Sharifi-Ha Evi, Tasarım Konsepti. 

 

ġekil 4.52. Sharifi-Ha Evi Kesit Görünümde iç mekan organizasyonu. 
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ġekil 4.53. Sharifi-Ha Evi Kahvaltı, Misafir Odası ve Ev Ofis Modülleri, 

Kapalı ve açık konum plan görünümleri. 

 

ġekil 4.54. Sharifi-Ha Evi Ön Cephe Görüntüsü: Modül birimlerin açık ve kapalı konumları. 
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4.1.14. City Home, MIT, 2014 

Amerika BirleĢik Devletlerinde bulunan MIT (Massachusetts Institute of Technology, 

Masaçusets Teknoloji Enstitüsü) bünyesinde disiplinlerarası bir araĢtırma ve 

geliĢtirme laboratuvarı olan Media Lab kapsamında Changing Places (Mekanları 

DeğiĢtirmek) ismiyle oluĢmuĢ çalıĢma grubu City Home (ġehir Evi) projesini 2014 

yılında tanıtmıĢtır. 

ÇalıĢma grubu hedeflerini "yaĢamın karmaĢından doğan ihtiyaçlara cevap verebilen 

dinamik ve geliĢime açık değiĢken mekanlar yaratmak" olarak ifade etmiĢtir (URL-

93, 2014). 

Gelecekte insanların karĢılacağı derin ve sayısız mücadeleye yönelik olarak yaĢam 

ve çalıĢma alanlarının tasarımı yapılırken Ģimdiden yeni stratejilerin geliĢtirilmesinin 

gerekliliğini savunan araĢtırmacılar (URL-93, 2014), bağımsız sistemler ve akıllı 

kiĢiselleĢtirme seçenekleri yoluyla bireylerin özgün ihtiyaçları ve değerleriyle 

örtüĢecek yeni yaĢam biçimi modelleri geliĢtirmektedir. Söz konusu modellerin 

temelinde sensör kullanımına dayalı otomatik sistemler, kiĢisel kontroller için gerçek 

zamanlı bilgi toplama sistemleri,  arayüz tasarımlarının mümkün olan en elveriĢli 

kombinasyonlarını oluĢturarak sürdürülebilir yaĢam biçimlerini desteklemek 

yatmaktadır. 

ÇalıĢma gurubu, yukarıda betimlenen amaç doğrultusunda tasarladıkları City Home 

(ġehir Evi) projesini (ġekil 4.55.) 2014 yılında tanıtmıĢtır. 

Toplam 18 m2 alan ölçüsüne sahip olan stüdyo daire mekanında konumlandırılan 

bağımsız bir yaĢam birimi olan City Home, mikro yaĢam biçiminin iĢleve yönelik 

mekan organizasyonunu otomatik sistemler ve sensörler aracılığıyla çözümlemeye 

yönelik geliĢtirilmiĢtir. 

Bünyesinde bir adet yatak, yemek ve çalıĢma amaçlı masa, mutfak tezgahı, ocak, 

gömme dolap, ve çok amaçlı saklama üniteleri bulunan dikdörtgen prizma biçimli 

bağımsız birim, uyuma, çalıĢma, yaĢama ve yemek yeme iĢlevlerine cevap vererek  

kısıtlı hacmin çok yönlü kullanımına ve mekandan maksimum fayda edinmeye 

imkan vermektedir (ġekil 4.55.). YaĢam biriminin bünyesinde bulundurduğu yatak, 

çok iĢlevli masa, oturma elemanı gibi öğeler, geliĢtirilmiĢ sensörler sayesinde 

dokunma, vücut hareketi ve ses komutlarıyla yönetilmekte, ihtiyaca bağlı olarak aktif 

ve pasif konuma gelmekte, böylelikle nötr mekanı temsil ettikleri iĢleve yönelik 

olarak tanımlamaktadırlar  (ġekil 4.56.). YaĢam biriminin kütlesi de yatay aksda 

hareket ederek kullanılmayan bölümü daraltıp daha çok alana ihtiyaç duyulacak 

bölümün geniĢlemesini sağlamaktadır (ġekil 4.57.). 
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Önceden saptanmıĢ ve sisteme tanımlanmıĢ el ve vücut hareketlerinin yapılmasıyla 

birim otomatik olarak komutları algılayabilmekte ve verilen komuta karĢılık gelen 

öğeyi herhangi bir fiziksel kuvvet gerekmeden dahili motorların çalıĢmasıyla 

sessizce açıp kapamaktadır. Aynı prensip ile konutun aydınlatma sistemi ve pencere 

storları uzaktan kontrol edilebilmektedir (ġekil 4.58.). 

YaĢam biriminin kütlesinin yatay düzlemde kısıtlı hareketi de dokunmaya duyarlı 

sensörler ve dahili motor ile gerçekleĢmektedir. Söz konusu hareket ile yaĢam, 

uyuma, çalıĢma, yemek yeme ve eğlence alanı iĢlevlerini gören mekan ile banyonun 

bulunduğu ıslak hacim ölçüleri değiĢtirilebilmektedir.  

Mekanda konumlanan yaĢam biriminin bünyesinde bulunan sensörler ve yazılım, 

kullanıcıyı tanımlayarak hareketlerini anlamlandırmakta böylelikle otomatik olarak 

ihtiyaca cevap verebilmektedir. Bu bağlamda CityHome projesinin duyarlı ve 

etkileĢime geçen (responsive) bir tasarım olduğu söylenebilir.  

City Home, taĢınabilirliği ve mekanın ihtiyaca yönelik dönüĢümüne ek olarak 

aydınlatma ve ses sistemlerinin dokunmadan yönetilerek isteğe bağlı olarak 

ayarlanabilmesiyle kiĢiselleĢtirmeye açık esnek ileriye dönük bir konut projesidir. 

 

ġekil 4.55. City Home: Uyuma, çalıĢma, yaĢama ve yemek alanı olarak kullanım görüntüleri. 
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ġekil 4.56. City Home, çalıĢma alanı ve yaĢam birimi: 

 Kapalı konumda plan görünümü, hareket komutu ve kullanımı. 

 

ġekil 4.57. City Home, ıslak hacim ve yaĢam birimi: 

 Açık konumda plan görünümü, hareket komutu ve kullanımı. 

 

ġekil 4.58. City Home, uyuma alanı ve aydınlatma sistemi aktivasyonu için hareket komutları. 
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4.1.15. Clamshell House, Peter Ebner, 2014 

Mimar Peter Ebner, geleceğe yönelik yaĢam biçimi araĢtırmaları yapan 3M 

futureLAB bünyesinde UCLA (University of California Los Angeles) ve HUD 

(University of Huddersfield) üniversitelerinden mimarlık ve mühendislik 

branĢlarından öğrencilerinin katılımıyla geliĢtiridiği Clamshell House deneysel konut 

projesinin prototipini, Almanya'da bulunan üç boyutlu basım firması Voxeljet 

bünyesinde gerçekleĢtirmiĢtir.  

Bir kiĢinin kullanımına yönelik olarak tasarlanan mikro konut projesinin, genç 

öğrenciler tarafından, hareketli bir hayatı benimsemiĢ genç çalıĢanların idealleri 

doğrultusunda tasarlandığı belirtilen projenin iddiası, gelecekte yaĢam biçimlerinin 

seri biçimde üç boyutlu yazıcılarda basılarak üretilebileceği yönündedir (URL-94, 

2014). Bu doğrultuda Clamshell konut projesi üç boyutlu baskı teknolojisi 

kullanılarak üretilmiĢ; yapı malzemesi kum, plastik ve yapıĢtırıcı maddelerden 

oluĢmuĢtur. 

Kapsül konutun amorf hacminin deniz kabuğu ve kaktüsten ilham alınarak iki 

organik biçimin birleĢimi sonucu ortaya çıktığı ifade edilmiĢtir (URL-94, 2014) Bir 

kaktüs görünümündeki oluklu sistem duvarlara gizlenmiĢ servisleri bünyesinde 

barındırırken, strüktürü oluĢturan kabuk dikey yüke mukavemet göstermekle beraber 

yarattığı hacimle kısıtlı mekandan maksimum fayda alınmasını sağlamaktadır (ġekil 

4.59.)  

Ġstiridye kabuğu anlamına gelen Clamshell House "kalabalık nüfuslu Ģehir 

yaĢamında kısıtlı hacmine rağmen çok yönlü ve  esnek barınma biçimleri öneren 

mikro konutlara yönelik eğilimin bir yansıması" olarak tarif edilmiĢtir (URL-94, 2014).  

Deneysel konut projesi, 220 cm en ve boy ölçülerine sahiptir. Konut mekanına, 

hacmin bütününü oluĢturan iki kanadın açılmasıyla girilmektedir. Mekanın 4,84 m2 

ölçüsündeki alanında yatak, banyo, mutfak, masa, multimedya sistemi ve projektör 

bulundurmaktadır (ġekil 4.60.). Ġç mekan organizasyonu, kavisli ve akıĢkan formların 

bitimsiz kullanımıyla oluĢan amorf yüzeylerin girinti ve çıkıntı yaratmasıyla hem 

yatay hem de düĢey aksda gerçekleĢmiĢtir. 

Kullanım alanından azami ölçüde tasarruf edebilmek için konut içinde pop up 

tasarım öğelerinden faydalanılmıĢtır, Bünyesinde evye bulunduran mutfak tezgahı 

açılıp kapanabilmektedir. Ġhtiyaç halinde 56 cm eninde ve 60 cm boyunda masa 

birimi, tezgah bünyesinde gizlendiği yerden çekilerek çıkarılabilmektedir. Aynı 

alanda bir adet minibuzdolabı konumlanmıĢtır.  
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Banyo bölümünde bir duĢ ünitesi, mutfak ile ortak kullanılan lavabo ve 

kullanılmadığında duvar yüzeyine kapatılarak saklanabilen klozet birimi 

bulunmaktadır. 

Kapsül konutta, dinlenme ve uyuma alanının üst yüzeyinde konumlanan dairesel 

formda geniĢ pencere açıklığı sayesinde gün ıĢığından faydalanılarak kullanıcı 

konforu sağlanmaktadır. Yatak yüzeyinin altında konumlandırılmıĢ projektör, diğer 

duvarı bir ekrana dönüĢtürerek kullanıcının dinlenmesi sırasında multi medya 

sistemine ve iletiĢim ağlarına eriĢimini sağlamakta, böylelikle dijital etkileĢimini 

sürdürmesine imkan vermektedir. Konutun iç yüzeylerini oluĢturan duvarlarda, 

tavanda, mutfak ve banyo alanlarında ve yatak çevresinde LED aydınlatma 

elemanları bulunmaktadır. 

Konutun pürüzsüz ve oluklu dıĢ yüzeyi, yağmur suyunun zemin kotuna akarak 

toplanmasını sağlamaktadır. Depolanan su filtrelenerek klozet sifonunda 

kullanılmaktadır. Ġç mekanın düĢey yüzeyleri ile mutfak ve banyo alanlarında 

konumlanan ayırıcı duvarın içinde bulunan tüplerden akan filtrelenmiĢ sıcak su ile 

mekanın ısıtılması sağlanmaktadır. 

Kompakt kapsül konutta yatak Ģiltesinin yayları, ısıtma, su, elektrik ve kanalizasyon 

sistemleri ve yalıtım malzemeleri gibi detaylar tasarım aĢamasında çözümlenerek 

hacimle beraber üç boyutlu baskı ile oluĢturulmuĢtur. Isıtma ve su arıtma sistemleri 

ise hacime sonradan entegre edilmiĢtir.  

Kapsül konut, dıĢ yüzeyinde bulunan oluk yardımıyla bir vinç tarafından rahatça 

taĢınabilmekte, küçük zemin alanı sayesinde düz satıha sahip sıkıĢık mekanlarda 

konumlandırılabilmektedir.  

Clamshell House projesi, mikro hacmi, taĢınabilirliği ve üretim tekniğiyle geleceğin 

yaĢam biçimlerine ıĢık tutmaktadır. Yağmur suyunun, gün ıĢığının  ve LED 

aydınlatma elemanlarının kullanımı tasarruflu enerji tüketimini iĢaret etmektedir. 

Konutun enerjisini nasıl sağladığına dair bilgi verilmemiĢtir. Mekan organizasyonu 

temel barınma gerekliliklerini karĢılayabilmektedir. Ancak geçici ya da kalıcı kullanıcı 

sayısı değiĢikliğine cevap verememektedir. Kapsüller biçimsel olarak birbiriyle 

eklemlenerek çoklu kullanıma imkan tanımamaktadır. Kısıtlı kullanım alanına yönelik 

pop up tasarım uygulamaları gerçekleĢtirilmiĢ olmasına rağmen taĢınabilirliğinden 

kaynaklanan hareketlilik dıĢında mekanda esneklik gözlemlenmemiĢtir. 
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ġekil 4.59. Clamshell House, Peter Ebner, 2014, 

 Kapalı ve açık konum görüntüleri. 

 

ġekil 4.60. Clamshell House, Ġç mekan görüntüleri. 
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4.2. KONUTLARIN GELECEK VĠZYONU VE KULLANICI ODAĞINDA 

DEĞERLENDĠRĠLMESĠ 

Konut projeleri, gelecek zaman vizyonunda öne çıkan hareketlilik, etkileĢim, 

uyumlanabilirlik, kiĢiselleĢtirilebilirlik, küresellik ve yerellik, üretkenlik ve çeĢitlilik 

kavramları ile çok yönlü esenlik, güvenlik için tasarruf, özgün topluluklar oluĢturma, 

bağımsızlık ve bağlanabilirlik, dijital duyumsama ve etkileĢim, hareket mülkiyeti, 

gönüllü mülksüzleĢme ve katkıda bulunarak kendini ifade etmek olarak tanımlanan 

yeni kullanıcı ihtiyaçları ve ihtiyaçların karĢılanmasına yönelik mimari yaklaĢımlar 

çerçevesinde değerlendirilecektir. Bu bağlamda, örneklendirilmiĢ çağdaĢ konut 

projelerinin geleceğe yönelik elveriĢliliklerinin izleri sürülecektir.  

Tablo 4.1. Loft Cube Değerlendirmesi 

 

Loft Cube, geleceğe yönelik çok yönlü esenlik ihtiyacını aydınlatma, ses ve 

iklimlendirme unsurlarının dijital olarak uzaktan kontrol edilmesiyle etkileĢim 

oluĢturarak ve uyumlanarak sağlamaktadır. Böylelikle kullanıcı konforunu teknoloji 

kullanımı ile karĢılayabilmektedir. Konutun dıĢ yüzeyinin güneĢ ıĢığından maksimum 

fayda sağlamaya yönelik manuel yolla uyumlanabilmesi çok yönlü esenliği oluĢturan 

bir diğer özelliğidir. Söz konusu özellikler dünyanın herhangi bir bölgesinde farklılık 

göstermeden etkin olabileceğinden çok yönlü esenlik unsurlarının küresellik 

gösterdiği söylenebilir. 

Mikro yaĢam biçimi eğilimini destekleyen proje, doğal kaynakların pasif olarak 

kullanılmına imkan vermesinin yanında prefabrik yapısı ile malzeme ve enerji 

kullanımı yönünden tasarruf sağlayabilmektedir. Modüler prefabrike konut, seri 

üretim sayesinde söz konusu tasarrufu küresel boyuta taĢıyabilmektedir. Diğer 

yandan iç mekan atmosferinin uzaktan kontrol edilebilmesi ile fotovoltaik panel ve 
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rüzgar türbini gibi yeĢil teknolojilere entegre olabilmesi, konutun güvenlik için 

tasarruf sağlamak için uyumlanarak etkileĢime girebildiğini göstermektedir.  

Konut, modüllerin birbirleriyle çeĢitlilik gösteren kombinasyonlarla eklemlenerek 

büyütülebilmesi nedeniyle statik olmayan alan ölçüsüne  sahiptir. Böylelikle geçici ve 

kalıcı özgün topluluklar oluĢturmaya uygundur. Aynı özellik bağımsız kiĢisel 

mekanların birbiriyle çeĢitlilik gösteren biçimlerde iliĢkilendirilebilmesini 

sağlamaktadır. Konut hem bireysellik çerçevesinde bağımsızlığı hem de 

bağlanabilirlik ihtiyacını fiziksel olarak uyumlanarak karĢılamaktadır. Ancak açık plan 

prensibi ile tasarlanmıĢ olmasına rağmen konutun iç mekan organizasyonu kullanım 

sırasında uyumlanarak kiĢiselleĢtirilebilme özelliği göstermemektedir. 

Dijital duyumsama ve etkileĢim ihtiyacına yönelik olarak konut ve kullanıcı etkileĢimi 

bağlamında, bilgi ve iletiĢim  teknolojilerinin kullanımıyla uzaktan kumanda edilebilen 

unsurlar vasıtasıyla iç mekanın atmosfer özellikleri uyumlanabilmekte ve 

kiĢiselleĢtirilebilmektedir.  

Montaj ve sökülüm kolaylığı sağlayan modüler yapısı ve taĢınabilirliği sayesinde 

konut hareketli bir yaĢam biçimini dolayısıyla hareket mülkiyeti ihtiyacını 

desteklemektedir. Konutun kısa mesafelerde hava aracı ile taĢınabilmesi hareket 

mülkiyetinde yerelliği, sökülerek bir konteyner ile dünyanın her hangi bir bölgesine 

gönderilebilmesi küreselliği sağlamaktadır. 

Konut, iç mekan organizasyonunun ve dıĢ yüzey unsurlarının üretim aĢamasında 

alternatiflerle çeĢitlendirilebilmesi aracılığıyla kısmen kiĢiselleĢtirilebilmekte, 

böylelikle kullanıcının katkı sağlayarak kendini ifade etmesine olanak sağlamaktadır.  

Loft Cube, minimal alanda barınmaya yönelik temel ihtiyaç ve beklentileri 

karĢılamasının yanında, modüllerin çok yönlü kullanıma uygunluğu, prefabrik yapısı, 

yenilenebilirliği, hareketli yaĢamı desteklemesi ve yeĢil teknolojilerle entegre 

olabilmesi ile kısmen esnek ve sürdürülebilir özellikler gösteren, geleceğe yönelik bir 

konut projesidir (Tablo 4.1.). Konutun teknolojik edinimlerle entegre olmaya uygun 

yapısı, gelecekte bünyesinde duyarlı ve tepki veren sistemler barındırmasına imkan 

vererek kullanıcı ihtiyacını karĢılayabilecektir. 
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Tablo 4.2.Rotor House Değerlendirmesi 

 

Rotor House, iç mekanında bulunan hareketli birim sayesinde çok yönlü esenlik 

sağlamaya yönelik özellikler göstermektedir. Birimin kullanıcının uzaktan kumanda 

komutu ile etkileĢime girerek gerçekleĢtirdiği devinim sonucunda tüm iç mekan 

banyo ile entegre olarak büyük bir ev tipi kaplıcaya (SPA) dönüĢmekte, böylelikle 

konfor sağlayabilmektedir. Diğer bir deyiĢle mekan ihtiyaca yönelik olarak kullanıcı 

tarafından uyumlanmakta ve kiĢiselleĢtirilebilmektedir. Çok yönlü esenliğe yönelik 

görülen diğer bir özellik geniĢ pencere açıklıkları sayesinde iç mekanda güneĢ 

ıĢığından maksimum fayda sağlanabilmesidir. 

Mikro yaĢam biçimi sayesinde çevresel zararı kısmen azaltılmıĢ olan konut, güvenlik 

için tasarruf bağlamında hareketli birimin sağladığı esnek kullanım yoluyla 

uyumlanabilmekte ve minimal iç mekanın etkin kullanımını sağlamaktadır. 

Rotor House, hem açık plan organizasyonu hem de hareketli birimin mekanın 

iĢlevini değiĢtirmesi yoluyla uyumlanabilmesi sayesinde, çeĢitlilik gösteren geçici ve 

kısa süreli özgün topluluklar oluĢturmaya uygundur. Birimin devinimi sonucunda tüm 

iç mekan, geleceğin konutunda merkezi önem gösterecek ve özgün toplulukların 

buluĢma ve etkileĢim meydanı olacak mutfak alanına dönüĢebilmektedir. 

Konut, yalnız yaĢam için elveriĢli olabilecek özellikler gösterirken, hareketli birimin 

bünyesinde barındırdığı banyo, mutfak ve uyuma alanının aynı anda kullanıma açık 

olamaması nedeniyle iki kiĢinin kalıcı ikameti durumunda verimsizleĢmektedir. Diğer 

yandan mimari yapısının ve iç mekan niteliklerinin modüler yapıya sahip olmaması 

nedeniyle birden fazla birimin kombine edilmesine yönelik çözümlere açık değildir. 

Rotor house, yaĢam alanının büyümesine imkan tanımamaktadır. Bu nedenle 

bağımsızlığı desteklerken kullanıcının sosyal yaĢamında gerçekleĢebilecek 

farklılıklara mekansal anlamda uyum sağlayamadığından bağlanabilir değildir. 
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Dijital duyumsama ve etkileĢim bağlamında, konutun bünyesinde bulunan hareketli 

birim kumanda ile ayarlanabilmekte, böylelikle iç mekan kullanıcı ihtiyacına 

uyumlanabilmektedir. Ancak mekanda ileri teknoloji ürünü bir özellik tespit 

edilmemiĢtir. 

Konutun, geçici barınmaya yönelik hareketli yaĢam eğilimleri çerçevesinde kısmen 

bağımsızlığı desteklemesi nedeniyle, gönüllü mülksüzleĢmeye cevap verdiği 

söylenebilir. Konut, farklı ülkelerde iĢ ve eğitim amaçlı kısa süreli konaklamaya 

yönelik iĢlev gösterebileceğinden küreselliği desteklemektedir. 

Rotor konut projesi, bünyesinde barındırdığı yaĢam biriminin mekanın çeĢitlilik 

gösteren iĢlevlerini tanımlamaya yönelik devinimi sayesinde, kullanıcı tarafından 

kiĢiselleĢtirilebilmektedir. Ancak kullanıcının mekan organizasyonuna ihtiyacı 

doğrultusunda kısıtlı olarak müdahale edebilmesi konuta katkıda bulunarak kendini 

ifade edebilmesi için yeterli değildir. Diğer yandan konut projesinde alt yapı 

sistemleri, enerji üretimi ve tüketimine yönelik sürdürülebilir unsurlara 

rastlanmamıĢtır. Geçici barınma söz konusu olduğunda dahi sadece bir kiĢinin verim 

alabildiği konut bu bağlamda tasarruftan çok israfa neden olacağından geleceğe 

yönelik beklentileri karĢılamadığı görülmektedir (Tablo 4.2.). 

Tablo 4.3. M-ch Konutu Değerlendirmesi 

 

M-ch konut projesi, mümkün olan en küçük yaĢam alanında iki kiĢinin geçici 

barınmasına yönelik tasarlandığından, kısıtlı hacminde hareketli birim ve katmanlar 

sayesinde kullanıcıların çok yönlü esenlik beklentisine katkıda bulunmaktadır. 

Hareketli birim ve katmanlar hacmin ihtiyaç doğrultusunda uyumlanmasına olanak 

vererek çok yönlü esnek kullanımı ve kullanıcı konforunu sağlamaktadır.  
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Katmanların manuel olarak hareket etmesi kullanıcı ve konut mekanı arasında çok 

yönlü esenliğe yönelik fiziksel etkileĢim yaratmaktadır.  

Konut içinde bulunan ısıtma, iklimlendirme, televizyon, müzik ve led aydınlatma 

sistemlerinin kontrol edilebildiği panel sayesinde kullanıcı, mekansal niteliklerini 

ihtiyacı doğrultusunda uyumlayarak kısıtlı bir kiĢiselleĢtirme ile konfor 

yaratabilmektedir. 

Mikro yaĢam biçimini destekleyen ve üretici firma tarafından bakım onarımı 

üstlenilen konutun yedek parçaları sayesinde uyumlanarak daha uzun süre 

kullanılması mümküdür. Kullanım ömrü biten konut firma tarafından teslim alınarak 

geri dönüĢtürülmektedir. Bünyesinde barındırdığı güneĢ panelleri ve rüzgar türbini 

sayesine enerjisini kısmen üretebilen konutun iç mekanında LED aydınlatma 

elemanları kullanılmıĢtır. Böylelikle küresel anlamda çevreci bir yaklaĢım sergileyen 

konut güvenlik için tasarruf ihtiyacını karĢılayabilmektedir. 

Ġç mekanın hareketli birim ve yüzeylerle organize edilebilmesi sayesinde uyumlanan 

kısıtlı hacim, ihtiyaç anında dört kiĢinin birlikte masa baĢında vakit geçirebileceği 

alana dönüĢebilmekte, geçici olarak özgün topluluk oluĢturulmasına imkan 

sağlamaktadır. 

Modüler konut birimi tek baĢına konumlandırılabildiği gibi diğer birimlerle kapı 

açıklıklarından birleĢtirilerek yatay aksda, üstü üste konumlandırılarak dikey aksda 

eklenip çıkarılarak etkileĢime girebilmekte, hacimsel olarak büyüyüp küçülerek 

ihtiyaca yönelik uyumlanabilmektedir. Böylelikle hem bağımsızlığı hem de 

bağlanabilirliği fiziksel olarak mümkün kılmaktadır. Diğer yandan mevcut altyapı 

sistemlerine takılıp çıkarılarak elektrik, su ve kanalizasyon hizmetlerini alabilmesi 

kısmen küresellik sağlamaktadır. Ancak konut altyapı sistemi olmayan alanlarda 

elveriĢsiz hale gelmektedir. 

Konutun bünyesinde dijital duyumsama ve etkileĢim adına bir unsur 

bulunmamaktadır. Diğer yandan iç mekandaki kontrol panelinden yola çıkılarak, 

konut projesinde mevcut alt yapının geliĢtirilerek uyumlandırılabileceği, böylece 

gelecekte ileri teknolojiye entegre edilebileceği söylenebilir. 

M-ch modülleri elveriĢli boyut ve ağırlık ölçüleri sayesinde mevcut lojistik hizmetleri 

ile küresel boyutta rahatça taĢınabilmekte, böylece hareket mülkiyetini 

sağlamaktadır. Diğer yandan konut geçici barınmaya yönelik tasarlandığı için 

gönüllü mülksüzleĢmeyi de desteklemektedir.  

Konut bünyesinde katkıda bulunarak kendini ifade etmeye yönelik bir unsur 

bulunmamaktadır. Konut anonim kullanıcı için gerçekleĢtirilmiĢtir. 
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Geleceğe yönelik olarak bağımsız, hareketli, geçici ve mikro yaĢam biçimini 

destekleyen M-ch konutu (Tablo 4.3.) özgün topluluklar oluĢturulması için kısıtlı 

hacmi yüzünden çok sayıda modüle ihtiyaç duyulması nedeniyle küçük alanda 

elveriĢli yaĢamın sağlayabileceği tasarruf avantajlarını kaybetmektedir.  

Konut esnek yapısı ile mekansal ihtiyaçların karĢılanmasını sağlamaktadır. 

Prefabrike olması ve geri dönüĢtürülebilmesi sayesinde geleceğe yönelik 

sürdürülebilirliği kısmen desteklemektedir. YeĢil enerji ve dijital teknoloji 

kullanımında geleceğe yönelik uyumlanabilirlik göstermektedir. Ancak kiĢiselleĢtirme 

özelliklerinin yok denecek kadar az olması konutun gelecekte kullanıcının kendini 

ifade etmeye yönelik mekan arayıĢını karĢılamamaktadır. 

Tablo 4.4. 32m
2
 House Değerlendirmesi 

 

32m2 House konut projesi, mimar olan ve yalnız yaĢayan kullanıcısının ihtiyaçlarını 

karĢılamaya yönelik konfor arayıĢının bir yansıması olarak on dokuz yıllık tasarım 

süreci sonucunda dönüĢüme uğramıĢtır. Bu bağlamda statik mevcut yapılarda 

bulunan konut tasarımlarının geleceğe yönelik olarak uyumlandırılabilmesine örnek 

teĢkil etmiĢtir. 

Honk Kong'da bulunan konut, Uzak Doğu ülkelerinde geleneksel olarak görülen 

kısıtlı hacime sahip mikro yaĢam alanlarındandır. Çok yönlü esenlik sağlamak 

adına, kullanıcının etkileĢime girerek manuel olarak hareket ettirdiği modüler 

birimler, ayırıcı paneller ve pop up mobilyalar, yaĢam alanının ihtiyaca yönelik olarak 

uyumlanmasını ve kiĢiselleĢtirilmesini sağlamaktadır. Böylelikle tek hacim içinde 

yirmi dört farklı kombinasyon yapılarak esenklik ve çeĢitlilik oluĢturulabilmiĢtir.  
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Konutun sıkıĢık bir hacmi ve tek yönde pencere açıklığı olması nedeniyle, çok yönlü 

esenlik sağlamak adına tavan ve zemin kaplamalarında yansıma yapan malzemeler 

kullanılmıĢ, pencere camı sarı renkte filtre kaplanarak her daim güneĢ ıĢığı giren bir 

mekan bir algısı yaratılmıĢtır. 

Proje kapsamında sürdürülebilirliğe, dolayısıyla güvenlik için tasarruf ihtiyacına 

yönelik bir unsur bulunmamaktadır.  

Konut açık plan prensibiyle oluĢturulduğundan iĢlevlere yönelik alanların sınırları net 

çizilmemiĢ, böylelikle hareketli birimler sayesinde uyumlanan mekanları tanımlamak 

mümkün olmuĢtur. Bu durum kullanıcının mekanı hem kiĢiselleĢtirebilmesini hem de 

özgün topluluklar oluĢturulabilecek mini bar, yemek alanı, ev sineması ve misafir 

yatak odası gibi geçici alanlar yaratabilmesini sağlamıĢtır. Diğer yandan projenin 

son versiyonu kullanıcının sosyal yaĢamında görülebilecek aile kurma, çocuk sahibi 

olma gibi değiĢimlere mekansal olarak cevap verememektedir. 

Mimar Gary Chang'in doğumundan itibaren yaĢadığı mekana yönelik yaptığı 

müdahaleler, konutuyla ve kökleriyle duygusal anlamda bağlantılı kullanıcı profilinin 

aidiyet bağlamındaki sosyal ihtiyacına yönelik üretilen yerel çözümlerdir. 

Konut bünyesinde iletiĢim teknolojilerinin kullanımı ile hareketli unsurlar kullanıcının 

etkileĢime girmesiyle hem manuel hem de akıllı cihazlarla uzaktan kontrol 

edilebilmektedir. Böylelikle dijital duyumsama ve etkileĢim ihtiyacına yönelik kısmi 

bir çözüm görülmektedir. Konut kullanıcının isteği doğrultusunda dönüĢüme 

uğradığından dijital etkileĢim bağlamında uyumlanarak kiĢiselleĢtirilme özelliğine 

sahiptir. Ancak söz konusu uyumlanma sensör kullanımıyla otomatik olarak 

gerçekleĢmemektedir. 

32m2 House, kullanıcının tasarımı ve üretimi olan hareketli unsurlar eĢliğinde, 

uyumlanarak kiĢiselleĢtirilebilen, böylelikle iç mekanın hem iĢlevinde hem de fiziksel 

görünümünde çeĢitlilik sağlayan bir projedir. Kullanıcı yaĢam alanına katkıda 

bulunarak bir bakıma kendini de ifade etmiĢtir. Ancak söz konusu katkı, baĢka bir 

konuta uygulanamamaktadır. Statik bir apartman dairesine özel olarak üretilen 

çözüm küresel değil, benzer yaĢam biçimlerinin olduğu bölgeye yönelik yerel bir 

katkı ve ifade biçimidir.   

Kullanıcı ihtiyaçlarına yönelik ilham veren yaratıcı çözümler sunan 32m2 konut 

projesi, bünyesinde barındırdığı çok yönlü esenlik ve katkıda bulunarak kendini ifade 

etme unsurlarına (Tablo 4.4.) ek olarak yeĢil teknolojilerin kullanımı ve çok yönlü 

dijital etkileĢimin geliĢtirilmesiyle yerel boyutta geleceğin konutuna dönüĢme 

potansiyeline sahiptir. 
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Tablo 4.5. Shelter No.2 Konutu Değerlendirmesi 

 

Shelter No.2 konut projesi, iç mekanında bulunan temel esenlik beklentilerine 

karĢılık gelen unsurlara ek olarak konut yüzeyinde konumlandırılan sekizgen 

biçimdeki kapakların kullanıcının isteği ve manuel müdahalesi doğrultusunda açılıp 

kapanmasıyla güneĢ ıĢığından ve doğal havalandırmadan faydalanılmasını 

sağlamaktadır. Böylelikle konut kullanıcının esenliği için dıĢ hava Ģartlarına 

uyumlanabilmektedir. Küresel anlamda sağlıklı bir iç mekan yaratmak adına konutun 

iç yüzeylerinde doğal ve geri dönüĢümlü malzemeler kullanılmıĢtır. 

Toplam üç birimin montajı ile oluĢan ve mikro yaĢam biçimini destekleyen konutun 

yapı malzemeleri geri dönüĢümle elde edilmiĢtir. Isı yalıtımı için mantar panellerin ve 

çift katlı camın kullanımı, fotovoltaik panellerle güneĢten enerji elde etme, doğal 

havalandırma yapılabilmesi ve su arıtma sisteminin bulunması gibi unsurlarıyla pasif 

konut özellikleri gösteren konut güvenlik için tasarruf ihtiyacını küresel boyutta 

karĢılayabilmektedir. Konutun giriĢ katında konumlanan hidroponik tarım alanında 

kullanıcının kendi gıdasını kısmen üretmesinin sağlanmasıyla projenin ekolojik 

yaklaĢımı perçinlenmiĢtir.  

Konutu oluĢturan birimlerin takılıp çıkarılmasıyla mevcut hacim eksiltilip 

çoğaltılabilmekte ancak daha büyük hale gelememektedir. Konutun iç mekan 

öğelerinde de kalıcı ya da geçici kullanıcı nüfusunda görülebilecek hızlı değiĢimlere 

cevap vererek özgün topluluk yaratmayı sağlayacak bir unsur bulunmamaktadır. 

Konut, kolay sökülüp takılabilmesiyle sağlanan hareketlilik çerçevesinde bağımsız 

yaĢam biçimini desteklemektedir. Birimlerin takılıp çıkarılabilmesi aynı bağlamda 

uyumlanabilirliğe iĢaret etmektedir. Ancak konut biriminin benzer hacimlerle 

iliĢkilendirilmesine yönelik bir öneri görülmemektedir. Diğer yandan konut kendi 

enerjisini üreten ve kirli suyu arıtarak kullanan yapısı bağımsız yaĢamı desteklerken, 
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su ihtiyacını yalnızca Ģebekeden sağlayabilmektedir. Bu nedenle Shelter No.2 

konutunun bağımsızlık ve bağlanabilirlik açısından kısmen kiĢiselleĢtirilebileceği ve 

kısıtlı olarak çeĢitlendirilebileceği söylenebilir. 

Konutun taĢınabilirliği ve baĢka bir coğrafyada tekrar monte edilerek barınmayı 

sağlaması, hareket mülkiyetini küresel olarak karĢıladığını göstermektedir.  

Sürdürülebilir yaĢam biçimi eğilimini destekleyen hidroponik tarım alanı, kullanıcının 

üretkenlik yoluyla katkıda bulunarak kendini ifade etmesine yönelik örnek 

oluĢturmaktadır. 

Shelter No.2 projesi kapsamında özgün topluluk oluĢturulamamasının yanında bilgi 

ve iletiĢim teknolojileri kullanımıyla kullanıcının diğer kullanıcılar ya da konut ile 

dijital anlamda etkileĢime geçmesine yönelik öneri bulunmaması, ekolojik anlamda 

sürdürülebilirlik gösteren prefabrike konutun geleceğe yönelik ihtiyaçları tam 

anlamıyla karĢılayarak elveriĢlilik gösteremeyeceğine iĢaret etmektedir (Tablo 4.5.). 

Tablo 4.6. Alpine Kapsül Ev Değerlendirmesi 

 

Alpine Kapsül Ev, projesi kullanıcının doğa ile iç içe olmasına imkan vererek 

dinginlik sağlamaktadır. Aynı anda hem doğa hem de iletiĢim teknolojileriyle 

etkileĢim yaratması açısından duygusal anlamda konfor sağlayan konut, çok yönlü 

esenlik ihtiyacına kısmen yanıt vermektedir. Alp dağlarından geçici barınmaya 

yönelik tasarlanmıĢ olan proje, gelecekte farklı coğrafyalara uyumlanabileceğinin 

ifade edilmesiyle küresel bir çözüm arayıĢı güdüldüğüne iĢaret etmektedir. 

Kapsül konutun, enerji ve su ihtiyacını doğal kaynaklardan sağladığı belirtilmiĢtir. 

Portatif fotovoltaik panel ve rüzgar türbinine entegre edilen konut, enerji tasarrufu 

için bulunduğu doğa Ģartlarına uyumlanabilmesiyle küresel nitelik göstermektedir. 

Böylelikle sürdürülebilir yaĢam biçimine yönelik tasarruf ihtiyacı karĢılanabilmektedir. 
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Amorf biçimli akıĢkan iç mekanı açık plan prensibi ile düzenlendiği için konutun, 

özgün topluluk oluĢturmaya elveriĢliliği ve  nötr alanları sayesinde uyumlanabilirliği 

ile kısmen esnek bir mekan sağladığı söylenebilir. 

Proje taĢınabilirliği ve bulunduğu alana adapte olmasını sağlayan alt yapısız (off the 

grid) sistemi sayesinde hareketli ve bağımsız bir yaĢam biçimi önermektedir. Diğer 

yandan dairesel kompakt formun kısıtları nedeniyle konut biriminin eklenip 

çoğaltılarak fiziksel anlamda bağlanabilirlik yaratmasına yönelik öneri getirilmemiĢtir. 

Bilgi ve iletiĢim teknolojilerini bünyesinde barındırarak konumlandığı alandan 

bağımsız olarak dijital etkileĢim sağlayan konut, kullanıcıya Ģehir hayatında olmadan 

da iletiĢim kurmasına olanak veren hiperalgısal bir yaĢam biçimi sunmuĢtur. 

Konut anonim kullanıcının geçici olarak barınmasına yönelik tasarlandığından 

küresel anlamda gönüllü mülksüzleĢmeyi desteklemektedir. Diğer yandan söz 

konusu anonimlik, kullanıcının katkıda bulunarak kendini ifade etmesine yönelik 

kiĢiselleĢtirme seçeneklerinin bulunmamasına neden olmaktadır.  

Yukarıda ifade edilen veriler doğrultusunda Alpine kapsül projesi hareketliliği, dijital 

iletiĢimi, doğal yaĢamı ve ekolojik sürdürülebilirliği dengeli bir Ģekilde sunarken, 

gelecekte bireysellikten kaynaklanabilecek yalnızlık ve yabancılaĢma duygularına 

yönelik çözüm üretmemektedir (Tablo 4.6.). 

Tablo 4.7. L41 Konut Değerlendirmesi 

 

L41 konutu, kısıtlı alanda iki kullanıcının sürekli kullanımında esenliğin 

sağlanmasına yönelik tasarlanmıĢ bir projedir. Konut mekanı açık plan prensibi ile 

düzenlendiğinden dinlenme, çalıĢma, yemek yeme gibi çeĢitlilik gösteren iĢlevlere 

yönelik esnek bir yaklaĢım geliĢtirmiĢtir. Kullanıcının temel ihtiyaçları yanında 

duruma özel geçici ihtiyaçlarını sağlamak için nötr alanlarla etkileĢime 
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girebilmesinden doğan fiziksel bir konfor oluĢturulmuĢtur. Diğer yandan geniĢ 

pencere açıklıkları sayesinde güneĢ ıĢığından maksimum fayda sağlanması 

kullanıcının esenliğine katkıda bulunmuĢtur. Konutun farklı coğrafyalarda kalıcı ya 

da geçici barınmaya yönelik olması söz konusu konfordan doğan esenlik unusurunu 

küresel boyuta taĢımıĢtır. 

Mikro yaĢam biçimini destekleyen konut, sökülüp taĢınabilmekte ve tekrar 

kurulabilmektedir. Enerjisini güneĢ panellerinden sağlamaktadır. Yapay iç mekan 

aydınlatması LED teknolojisi ile gerçekleĢmektedir. Söz konusu özelliklerle, hareketli 

konut güvenlik için tasarruf bağlamında küresel nitelikler göstermektedir. Diğer 

yandan yapı malzemesinin geri dönüĢtürülmüĢ yöresel ağaçtan temin edilmesi 

konutta kısmen yerellik sağlamaktadır. Kullanıcının isteğine bağlı olarak yeĢil çatı 

uygulamasının yapılabilmesi projede hem fiziksel hem de ekolojik yaklaĢım 

bağlamında çeĢitlilik yaratmıĢtır. Konut küresel boyutta sürdürülebilir yaĢam biçimine 

uyumlanabilmektedir.  

Minimal mekana sahip olan L41 konutu tam iĢlevli geniĢ ve konforlu bir mutfak 

tasarımının çevresinde geliĢtirilmiĢtir. Gelecekte mutfağın konutun diğer ortak 

yaĢam alanlarından öne çıkarak kalıcı ya da geçici kullanıcılar arasında etkileĢim 

kurulan sosyal buluĢma merkezine dönüĢeceği saptamasından yola çıkılarak proje 

kapsamında özgün topluluklar oluĢturmanın mümkün olduğu söylenebilir. 

Konut, modüler taĢınabilir yapısı sayesinde küresel anlamda bağımsız bir yaĢam 

biçimini desteklemektedir. Diğer yandan modüllerin çoğaltılarak birbiriyle yatay ve 

dikey akslarda etkileĢime geçtiği, ihtiyaca yönelik olarak azaltılıp çoğaltılabildiği 

görülmektedir. Hacim ölçüleri çeĢitlilik gösteren modülller sayesinde farklı konut 

konfigürasyonları oluĢturulabilmektedir. Kullanıcı ihtiyaca yönelik olarak konut 

yapısını kiĢiselleĢtirebilmekte, konut ise değiĢken kullanıcı nüfusundan 

kaynaklanabilecek mekansal esneklik beklentilere uyum sağlayabilmektedir. 

Böylelikle proje geleceğe yönelik olarak bağımsızlık ve bağlanabilirlik ihtiyacına 

fiziksel olarak cevap verebilmektedir. 

L41 konutu hem kalıcı hem de geçici barınma ihtiyacını karĢılaması ve konteyner ile 

taĢınarak bir gün içinde kurulması özellikleriyle hareket mülkiyetini ve gönüllü 

mülksüzleĢmeyi küresel olarak desteklemektedir. 

Konut projesi kapsamında dijital duyumsama ve etkileĢime yönelik teknolojik bir 

yaklaĢım bulunmamaktadır. Ayrıca barınmaya yönelik kiĢiselleĢtirilebilirliğine 

rağmen kullanıcının katkıda bulunarak kendini ifade etmesine yönelik özellikler 

göstermemektedir (Tablo 4.7.).  
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Bu bağlamda L41 konut projesinin geleceğe yönelik çevresel ve sosyal beklentileri 

karĢıladığı ancak teknoloji kullanımı ve bireysel dıĢavurum ihtiyaçları çerçevesinde 

geliĢtirilmeye açık olduğu söylenebilir.  

Tablo 4.8. LumenHaus Konut Değerlendirmesi 

 

LumenHaus prefabrike konut projesi, mikro olmayan ancak küçük sayılabilecek 62 

m2 ölçüsündeki kullanım alanında esenliği ileri teknoloji ve hareketli unsurlarla 

sağlayama yönelik tasarlanmıĢtır.  

Konutun geniĢ pencere açıklıkları ve dıĢ yüzeyinde konumlanan eklips isimli 

hareketli ve etkileĢimli sistem sayesinde güneĢ ıĢığından maksimum fayda elde 

edilmekte; iç mekan sınırları görsel ve fiziksel olarak esneyerek dıĢ mekan ile  

duygusal konfora dayandırılan bir iliĢki kurulmasını sağlamaktadır. Kullanıcının 

mekanını kiĢiselleĢtirerek mahremiyetini sağlamak için hareketli panelleri kapalı 

tutması durumunda bile sistemde bulunan nano diskler konutun iç mekanına güneĢ 

ıĢığı yansıtarak uyumlanmayı mümkün kılmaktadır. Isıtma, havalandırma, 

iklimlendirme ve aydınlatma sistemleri gibi mekanın konforunu ve ambiyans 

kalitesini belirleyen unsurlar kullanıcı tarafından ayarlanarak 

kiĢiselleĢtirilebilmektedir. Böylelikle çok yönlü esenliğe yönelik küresel çözümler 

sağlanmaktadır. 

LumenHaus, kompakt hacim, kontrollü hava akımı, yalıtım sistemleri, doğal 

havalandırma, pasif ısıtma, yeĢil enerji kullanımı ve radyan ısıtma sistemleriyle 

beraber uzun ömürlü, yenilenebilen ve geri dönüĢtürülebilen yapı malzemeleri ile 

sürdürülebilir bir konut tasarımıdır. Fotovoltaik panellerin güneĢ açısına göre 

konumunu değiĢtirebilmesi konutun tüm enerjisi sağlamasını mümkün kılmaktadır.  
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Güvenlik için tasarruf ihtiyacı bağlamında hareketli öğeler dünyanın herhangi bir 

bölgesinde hava Ģartları ve kullanıcı ile etkileĢime geçerek uyumlanabilmekte, 

üretkenlik sağlamaktadır. 

Açık plan prensibiyle düzenlenmiĢ konutun iç ve dıĢ mekanında bulunan hareketli 

paneller, modüller ve pop up mobilyalar kullanıcının yaĢam alanını tüm ihtiyaçlarına 

göre dönüĢtürmesini sağlayarak tam anlamıyla özgün topluluklar oluĢturmasına 

imkan vermektedir.  

Bağımsızlık ve bağlanabilirlik ihtiyaçları çerçevesinde konut mekanı hareketli 

modüller ve pop up unsurlar sayesinde geçici özel alanlar, sosyal alanlar ve çalıĢma 

mekanları yaratılabilmekte, kullanıcılar isteklerine bağlı olarak birbirleri ve 

çevreleriyle iliĢkilendirilip soyutlanabilmekte, böylelikle fiziksel ve duygusal bağlar 

esnek biçimde kurulabilmektedir. Modüler özellikteki konut biriminin dikey ve yatay 

akslarda çoğaltılarak eklenebilmesi yoluyla büyüyen hacim sayesinde, kullanıcı 

sayısında görülebilecek azalma ve çoğalmalara uyum sağlamaya yönelik alternatif 

konut projeleri oluĢturulabilmektedir. Böylelikle aynı anda hem bağımsızlık hem de 

bağlanabilirlik karĢılanabilmektedir. 

LumenHaus konut projesinde ileri teknolojinin sadeleĢtirilerek uygulanması, 

kullanıcının konutu ile rahatça etkileĢime girerek kiĢiselleĢtirmeler yapmasını 

sağlamıĢtır.  

Projede kullanılan tüm akıllı sistemler birbiriyle etkileĢim halinde olduğundan konut, 

dıĢ hava Ģartlarını ve kullanıcı odaklı iç mekan unsurlarını otomatik olarak 

duyumsayan, etkileĢime giren ve uyumlanmak yoluyla  tepki veren bir yapıya 

sahiptir. Kullanıcı dostu teknolojiler sayesinde dijital duyumsama ve etkileĢim 

küresel olarak da mümkün kılınmıĢtır. 

Konut projesi, kara yoluyla taĢınabilirliği sayesinde küresel anlamda hareket 

mülkiyetini sağlamaktadır ancak gönüllü mülksüzleĢmeye yönelik yaklaĢım 

barındırmamaktadır. 

Lumenhaus, mekansal anlamda kiĢiselleĢtirilebilerek kullanım esnekliği 

sağlayabilmekle beraber ileri teknoloji kullanımına rağmen geleceğe yönelik olarak 

kullanıcının katkıda bulunarak kendini ifade etme ihtiyacına özgün öneriler 

getirememektedir (Tablo 4.8.). 
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Tablo 4.9. Hermit House Değerlendirmesi. 

 

Hermit House, ekolojik dengeye zarar vermeden doğa ile etkileĢim halinde duygusal 

ve fiziksel konfor ile barınma, hijyen, yemek yeme, uyuma gibi temel kullanıcı 

gerekliliklerini sağlamaya yönelik esenlik unsurları içeren bir konut projesidir. 

Konutun aynı zamanda giriĢini de oluĢturan cam yüzeyin tamamen açılabilmesiyle 

kullanıcı iç ve dıĢ mekanın sınırlarını ortadan kaldırabilmesiyle mekanını yarı açık 

hale getirebilmekte diğer bir deyiĢle mekanını doğal yaĢama uyumlandırarak 

esenliğini sağlayabilmektedir. 

Mikro yaĢamı küresel anlamda destekleyen proje, bünyesinde barındırdığı kuru 

(compost) tuvalet birimi, fotovoltaik güneĢ panelleri ve su depoları sayesinde doğa 

ile barıĢık alt yapısız (off the grid) konut özellikleri göstermektedir. Konut, dıĢ hava 

Ģartlarıyla etkileĢime girip uyumlanarak kendi enerjisini üretebilmekte ve su ihtiyacını 

karĢılayabilmektedir. Böylelikle doğal ortamda sürdürülebilir yaĢam eğilimini 

destekleyerek güvenlik için tasarruf ihtiyacına cevap vermektedir. 

Hermit House projesi yaĢam alanında olmasa da üretim aĢamasında kullanıcı ve 

tasarımcı arasında yarattığı iĢbirliğinden doğan etkileĢim ile özgün topluluk 

oluĢmasına dolaylı olarak imkan vermektedir. 

Konut altyapısız özelliğiyle konumlandığı alana uyumlanabilmesi ve kullanıcı 

tarafından rahatça sökülüp takılarak kurulabilmesinden doğan taĢınabilirlik 

özellikleriyle bağımsızlık ihtiyacını küresel olarak karĢılamaktadır. Ancak konut 

birimlerinin kendi aralarında fiziksel olarak iliĢkilendirilmemesi nedeniyle 

bağlanabilirlik özelliği bulunmamaktadır. 

Prefabrike konut, sanal ortamda paylaĢılan yazılım aracılığıyla kullanıcının konut 

mekanına ve biçimine yönelik seçimleriyle Ģekillenmektedir. Bu bağlamda üretim 
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aĢamasında konut ve kullanıcı arasında dijital boyutta etkileĢim sağlandığı 

söylenebilir. Ancak konut mekanında kullanım sırasında dijital duyumsama ve 

etkileĢim ihtiyacını karĢılayacak bir unsur görülmemektedir.  

Konutun altyapısız olması, sökülüp takılarak taĢınabilirliği ve yeni coğrafyalara 

uyumlanabilirliği küresel anlamda hareket mülkiyetini desteklemektedir. 

Modüler yapıya sahip esnek konut, kendin yap (DIY) konstrüksiyon kitleri ve açık 

kaynaklı bina yapım kılavuzlarının internet ortamında paylaĢılmasıyla kitlesel 

kiĢiselleĢtirmeye imkan tanımaktadır. Farklı kullanıcıların internet üzerinden yaĢam 

biçimini kiĢiselleĢtirerek tasarlaması ve tekrar tekrar inĢa edebilmesiyle, küresel 

boyutta etkileĢimli, uyumlanabilir ve çeĢitlilik gösteren konutların üretilmesi mümkün 

kılınmıĢtır (Tablo 4.9.). Söz konusu yaklaĢım geleceğe yönelik olarak geliĢtirilip 

yaygınlaĢtırıldığında tüm kullanıcıların konutlarına katkıda bulunarak kendilerini 

ifade etme ihtiyaçlarını karĢılanmaları sağlanabilir. 

Tablo 4.10. Dioegene Konutu Değerlendirmesi 

 

Diogene, bir kiĢinin barınmasına yönelik konfor sağlayan mikro yaĢam projesidir. 

Konut mekanında hareketli pop up mobilyaların açılıp kapanmasıyla ihtiyaca yönelik 

nötr ya da iĢlevsel alanlar oluĢturulmakta, böylelikle iç mekan kullanımında konfor 

yaratılabilmektedir. Kullanıcı iç mekan atmosferine yönelik unsurları 

kiĢiselleĢtirebilmektedir. Konutun çatı bölümünde ve duvar yüzeylerinde konumlanan 

geniĢ pencere açıklıkları iç mekanda gün ıĢığı kullanımını maksimize ederek 

esenlik, kullanıcının dıĢ mekan ile görsel sınırlarını ortadan kaldırarak duygusal 

konfor sağlamaktadır.  
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Bünyesine entegre edilmiĢ fotovoltaik paneller, rüzgar türbini, ekstrem hava 

Ģartlarına dayanıklılık sağlayan kaplamaları, izolasyon sistemleri, üç katlı ısı camları, 

yağmur suyu deposu, geri dönüĢümü sağlayan pis su arıtma ve ısıtma sistemleri 

sayesinde Diogene, enerjisini çeĢitlilik gösteren yöntemlerle üreten, alt yapısız (off 

the grid) ve sürdürülebilir bir konut projesidir. Güvenlik için tasarruf kapsamında 

fiziksel çevresinden bağımsız olarak etkileĢim kurarak uyumlanabilen yeĢil teknoloji 

ürünleri konutun küresel anlamda sürdürülebilirliğini sağlamaktadır. 

Konut sadece bir kiĢinin yaĢamına uygun tasarlandığından özgün topluluk 

oluĢturmaya yönelik unsurlara sahip değildir. 

Diogene konut projesi küçük ebatı ve hafifliği sayesinde kara ve deniz yoluyla 

taĢınabildiğinden ve alt yapısız sistemi sayesinde dünyanın herhangi bir yerinde 

konumlandırıldığında iĢlev gösterebildiği için bağımsızlık ihtiyacını 

karĢılayabilmektedir. Ancak konut bağlanabilirliğe yönelik modüler özellik 

göstermediğinden, kullanıcının sosyal ve özel yaĢamında oluĢabilecek değiĢikliklere 

uyum sağlayacak çözümler üretememektedir. 

Farklı hava Ģartlarına uyum sağlayarak otomatik iĢlev gösterebilen konut duyarlı ve 

tepki veren (responsive) mimari özellikler sergilemektedir. Böylelikle konut kullanıcı 

konforu için dijital duyumsama ve etkileĢim gösterebilmektedir. Ancak kullanıcının 

dijital etkileĢim kurmasına yönelik hiç bir yaklaĢım geliĢtirilmemiĢtir. 

Diogene konut projesi tek parça olarak farklı yerlere taĢınabilirliği ve uyum 

sağlayabilirliği sayesinde hareket mülkiyeti ihtiyacını küresel boyutta 

karĢılamaktadır. Ġsmini gönüllü mülksüzleĢmenin sembolü olabilecek yunan 

filozoftan almıĢ olmasına rağmen Diogene konut projesi kalıcı ya da geçici 

barınmayı iĢaret etmeyerek, sadeleĢmiĢ mikro yaĢam eğiliminin ötesine 

geçememiĢtir. 

Konut projesi kapsamında kullanıcının katkıda bulunarak kendini ifade etmesine 

yönelik yenilikçi ve özgün bir unsur bulunmamaktadır. 

Diogene (Tablo 4.10.), geleceğe yönelik bireysel esenliği, mikro yaĢamı ve 

sürdürülebilir tutumu destekleyen duyarlı ve tepki veren teknolojilere sahip bir proje 

olmasına rağmen kullanıcının sosyal beklentilerinden doğacak hiç bir ihtiyaca yanıt 

verememekte, esneklik gösterememektedir. 
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Tablo 4.11. Pop Up Ev Değerlendirmesi 

 

Pop Up Ev projesi, çekirdek ailenin temel yaĢam gerekliliklerini sağlayan bir 

konuttur. Çok yönlü esenliğe yönelik olarak bünyesinde barındırdığı geniĢ pencere 

açıklığı gün ıĢığından maksimum faydalanarak konfor sağlamakta, kullanıcının dıĢ 

mekan ile etkileĢimini kolaylaĢtırmaktadır. 

Konutun ana yapı malzemesi olan polimer ve ahĢap bloklar aynı zamanda ısı 

yalıtımını sağlayarak çok iĢlevlilik göstermekte, konutun ısıtma masraflarında 

tasarruf sağlamaktadır. Mekan içerisinde kullanılan ahĢap yerel bir malzemedir. 

Konutun yapı malzemeleri geri dönüĢüme uygundur. Ancak konutta yeĢil enerji 

teknolojilerine ve doğal kaynakların tasarruflu kullanımına yönelik baĢka unsur 

bulunmamaktadır. Bu özellikler Pop Up evin güvenlik için tasarruf bağlamında 

kısmen sürdürülebilir olmasını neden olmaktadır. 

Konut geniĢ bir kullanım alanına sahiptir. Bu nedenle özgün topluluk oluĢturmaya 

uygun gözükmekle beraber geleceğe yönelik sadeleĢmiĢ ve mikro yaĢam eğilimi ile 

uyumsuz olması ve iç mekanının statik yapısı nedeniyle esnek çözümler 

oluĢturamamaktadır. 

Konutun taĢınabilirliği bağımsızlığı kısmen desteklemekle beraber, enerji ve su 

ihtiyacını kendi kendine üretememesi, her kullanıcının bireysel özel alan talebini 

esnek biçimde karĢılayamaması ve modüler yapı aracılığıyla çoğaltılıp 

azaltılamaması gibi nedenlerden bağlanabilirlik ihtiyacına cevap verememektedir. 

Konut projesi kapsamında dijital duyumsama ve etkileĢime yönelik unsur 

bulunmamaktadır.  

Konut kısa sürede kolayca takılıp sökülebilmesinden doğan taĢınabilirliğiyle, hareket 

mülkiyetini kısmen desteklemektedir. 
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Prefabrike konutun inĢaatının, diğer bir deyiĢle takılıp sökülümünün, kısa sürede ve 

sadece Ģarjlı tornavida ile kullanıcı tarafından gerçekleĢtirilebilmesi küresel anlamda 

hareketlilik, etkileĢim kurma, uyumlanabilme ve üretkenlik kavramları doğrultusunda 

katkıda bulunarak kendini ifade etme ihtiyacına cevap verebilmektedir (Tablo 4.11.). 

Ancak aynı bağlamda kiĢiselleĢtirme yapılamaması çeĢitlilik oluĢmamasına neden 

olmaktadır. 

Pop Up konut projesi statik ve ihtiyacın üzerinde geniĢ iç mekanı ve kullanıcı 

ihtiyaçlarına yetersiz cevap vermesi nedeniyle geleceğe yönelik bir konut projesi 

özelliği gösterememektedir. 

Tablo 4.12. Zero House Değerlendirmesi 

 

Zero House projesi, iç mekan atmosferine yönelik iklimlendirme ve aydınlatma 

öğelerinin kullanıcı ile etkileĢime girerek uyumlanabilmesiyle kiĢiselleĢtirilebilmekte, 

böylelikle konfor sağlayarak çok yönlü esenlik ihtiyacına cevap verebilmektedir. 

Diğer yandan iç mekan yüzeylerinde kullanılan doğal malzemeler sağlıklı bir yaĢam 

alanı yaratarak esenliği desteklemektedir.  

Konut projesi, alt yapısız (off the grid) olması, yeĢil teknolojilerin uygulanmasıyla 

etkileĢime girerek enerji üretebilmesi, Ģarj olarak enerji depolayabilmesi, kısıtlı doğal 

kaynak kullanımı ve arıtma sistemleriyle kendine yetebilmesi, dıĢ hava Ģartlarına 

uyumlanabilmesi, sabitlendiği fiziksel çevreye zarar vermemesi, coğrafi Ģartlara 

uyum sağlaması, bakım onarım masraflarının çok düĢük olması özellikleriyle 

güvenlik için tasarruf ihtiyacını küresel anlamda çok yönlü olarak 

karĢılayabilmektedir.  
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ZeroHouse konutu iki modülden oluĢmakta ve her modül bir çift yetiĢkinin 

konaklamasına imkan vermektedir. Böylelikle mekan içinde hali hazırda özgün 

topluluklar oluĢabilmektedir. Ancak konutun kompakt, statik ve kapalı yapısı zaman 

içinde kullanıcı sayısının geçici ya da kalıcı olarak değiĢmesinden doğacak kısıtlara 

yönelik mekan organizasyonlarının dönüĢümünü destekleyecek esnek kullanıma 

imkan vermemektedir. 

TaĢınabilir yapısı ve alt yapısız sistemleri sayesinde bağımsız yaĢamı küresel 

boyutta destekleyen konut projesi kapsamında daha fazla modülün birleĢmesiyle 

farklı kombinasyonların yapılmasına yönelik çözüm önerileri bulunmadığından 

fiziksel olarak bağlanabilirliğe cevap verememektedir. Diğer yandan konutun akıllı 

iĢletim sistemi, kullanıcının iletiĢim teknolojileri ile etkileĢime geçerek hem konuta 

hem de dıĢ dünyaya bağlanabilmesine imkan tanımaktadır. 

ZeroHouse projesinin çeĢitli kullanıcıları tanıma ve her birinin kiĢiselleĢtirme 

ayarlarını hatırlama özelliği, yerel hava Ģartlarını fark ederek otomatik olarak 

uyumlanması ve bunu farklı coğrafyalarda yineleyebilmesi, kullanıcı tarafından 

internet ağı üzerinden uzaktan da komuta edilebilmesi, otomatik olarak enerji 

depolaması ve uyuma moduna geçerek enerji tasarrufu sağlayabilmesi gibi akıllı 

konut yönetim sisteminde bulunan özellikleri, dijital duyumsama ve etkileĢim 

ihtiyacını küresel boyutta çok yönlü olarak karĢılamaktadır.  

Konut projesi, rahatça taĢınıp kısa sürede montaj ve sökülümünün 

gerçekleĢtirilmesinden doğan hareketliliği ve su yüzeyi, eğimli arazi gibi farklı 

coğrafyalara uyumlanabilen ve çeĢitlilik gösteren yapısı ile dünyanın herhangi bir 

yerinde yaĢamaya imkan veren hareket mülkiyetini sağlamaktadır.   

Proje kapsamında kullanıcının üretim aĢamasında tasarımcının sunduğu alternatifler 

doğrultusunda mekanını kiĢiselleĢtirerek çeĢitlilik yaratması dıĢında katkıda 

bulunarak kendini ifade etmesine yönelik özgün bir yaklaĢım bulunmamaktadır.  

Çok yönlü esenlik sağlayan Zero House konut projesinde kısıtlı olarak karĢılandığı 

saptanan (Tablo 4.12.) özgün topluluk oluĢturma, bağlanabilirlik ve katkıda 

bulunarak kendini ifade etme ihtiyaçları, mekana ve iĢleve yönelik olarak daha çok 

esneklik sağlayarak geliĢtirilebilir. Diğer yandan alt yapısız, otonom ve ileri teknoloji 

kullanımı ile etkileĢimli, duyarlı ve tepki veren yeĢil teknoloji sistemleri, Zero House 

konutu geleceğe yönelik sürdürülebilir ve hareketli yaĢam biçimlerini 

desteklemektedir.  
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Tablo 4.13. Sharifi-Ha Evi Değerlendirmesi 

 

Sharifi-ha Evi, toplam yedi kat üzerine kurulmuĢ, lüks yaĢam biçimine yönelik bir 

konut projesidir. Konutta öne çıkan özellik üç katta konumlandırılmıĢ hareketli 

modüllerdir. Konutun değerlendirmesi modüllerin kullanıcıların yaĢamına katkıları 

bağlamında yapılacaktır.  

Hareketli modüller, devinimleri yoluyla etkileĢim kurarak uyumlanmakta ve mekansal 

çeĢitlilik sağlamaktadır. Böylelikle kalıcı ve geçici kullanıcının her daim gün 

ıĢığından faydalanmasını ve yöresel sert hava Ģartlarından korunmasını sağlayarak 

konfor yaratılmaktadır.  

Betonarme konutun, bulunduğu coğrafyaya ve konumuna yönelik dıĢ hava Ģartlarına 

göre uyumlanabilme özelliği modüllerin kısmen enerji tasarrufu sağlamasına imkan 

vermektedir. Sürdürülebilirlik adına yeĢil teknoloji kullanımına yönelik bir unsura 

rastlanmamıĢtır. 

Modüllerin devinimi sayesinde uyumlanarak konumlarının kiĢiselleĢtirilebilmesi 

yoluyla kalıcı olmayan kullanıcıların konaklamasına ve tüm kullanıcıların ihtiyaç 

doğrultusunda sosyalleĢmesine yönelik geçici alanlar sağlanması konutun özgün 

topluluklar oluĢturulmasına müsait olduğuna iĢaret etmektedir.  

Sharifi-ha Evi kapsamında bulunan modüller hareketli yapılarıyla isteğe bağlı olarak 

kalıcı ve geçici özel alanlar yaratabilmekte, böylelikle kullanıcının konutun geriye 

kalanından bağımsız olmasını kısmen sağlamaktadır. Aynı Ģekilde iĢlevi gereği izole 

olması tercih edilen misafir odası, çalıĢma alanı ve özel yemek alanı modüllerinin 

hareket ettirilmesiyle söz konusu mekanlar yarı açık hale gelerek teras ve iç mekan 

ile fiziksel ve görsel iliĢki kurmakta bir anlamda konut yaĢamına tekrar 

bağlanmaktadır. 
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Konut projesi kapsamında modül tasarımında geleceğe yönelik dijital duyumsama 

ve etkileĢim ile katkıda bulunarak kendini ifade etme ihtiyacına yönelik özgün ve 

yenilikçi bir yaklaĢım görülmemiĢtir (Tablo 4.13.). Her ne kadar bünyesindeki 

modüller hareketli olsada konut statik betonarme bir yapı olduğu için hareket 

mülkiyeti ve gönüllü mülksüzleĢme açısından değerlendirilmeye müsait değildir. 

Sharifi-ha konutunda kullanılan hareketli modüller, mekan organizasyonunu 

düzenleme iĢlevlerine ek olarak, yeĢil teknolojilerin ve dijital etkileĢimi sağlayan 

yeniliklerin entegre edilmesiyle geliĢtirildikleri takdirde, ekolojik kaygılar ve coğrafi 

kısıtlar nedeniyle yeni yapıların inĢa edilmesine müsait olmayan yerleĢim 

alanlarında bulunan mevcut binalarda geleceğe yönelik olarak esnek ve 

sürdürülebilir yaĢam biçimlerinin oluĢturulmasını sağlama potansiyeline sahiptir. 

Tablo 4.14. City Home Değerlendirmesi 

 

City Home projesi, günümüz Ģehirlerinde bulunan kısıtlı yaĢam alanlarına sahip 

konut mekanlarında konfor sağlamaya yönelik bir yaklaĢım ile geliĢtirmiĢtir. Bu 

bağlamda City Home, mikro yaĢam alanı olan 18 m2 ölçüsündeki stüdyo dairede 

konumlanmıĢ bağımsız yaĢam birimi çerçevesinde değerlendirilecektir. 

YaĢam biriminin bünyesinde sensör ve biliĢim teknolojilerinden faydalanılarak 

kullanıcının aydınlatma ve ses sistemlerinin yanında pencere storlarının otomatik 

olarak açılıp kapanması aracılığıyla gün ıĢığının da kontrolü sağlanmaktadır. 

Kullanıcı mekansal atmosferini ihtiyacına yönelik uyumlamakta, çeĢitlilik yaratarak 

kiĢiselleĢtirebilmektedir. Böylelikle çok yönlü esenlik ihtiyacı kısmen 

karĢılanabilmektedir.   
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Konut projesi, güvenlik için tasarruf ihtiyacı bağlamında mikro yaĢam biçimlerini 

desteklemekte ancak yeĢil teknoloji kullanımı ve sürdürülebilirliği sağlayacak bir 

unsur barındırmamaktadır. 

YaĢam biriminin hareketli yapısı sayesinde konut mekanı esnek kullanımı mümkün 

kılmaktadır. Tüm hareketli birimlerin kapalı olması durumunda basit bir mutfak alanı 

olan mekan, ihtiyaca yönelik olarak uyumlanarak parti alanı, yemek alanı ve oturma 

odasına dönüĢebilmekte, böylelikle dünyanın herhangi bir noktasında bulunan 

stüdyo dairede uygulandığında özgün toplulukların etkileĢim sağlamasına olanak 

tanımaktadır. 

City Home yaĢam birimi, taĢınarak dünya üzerinde yeterli alana sahip baĢka bir 

konuta uyumlanabileceğinden, bağımsızlığı ve bağlanabilirliği kısmen 

desteklemektedir.  

Bünyesinde kullanılan teknoloji sayesinde konut kullanıcıyı tanıyabilmekte, 

kullanıcının tekrarlanan davranıĢlarını algılayarak öğrenmekte, böylelikle aynı 

davranıĢı sezinleyerek etkileĢime geçmektedir. Böylelikle basit vücut hareketleri ve 

ses komutlarıyla kiĢiselleĢtirmeye yönelik mekansal uyumlanma sağlamaktadır. 

Ancak sistem sadece kullanıcının fiziksel varlığı ile çalıĢtığından ve iletiĢim 

teknolojilerinin kullanımıyla uzaktan kontrol edilemediğinden küresel değil yerel bir 

çözüm önerisidir. 

YaĢam birimi taĢınarak baĢka konutlara adapte olabilmesi, hareket mülkiyeti 

ihtiyacını karĢılamaktadır. Diğer yandan kiralanabilecek ve geçici olarak barınılacak 

bir konuta da entegre edilebilmesi gönüllü mülksüzleĢmeyi desteklemektedir. 

City Home projesi (Tablo 4.14.) kullanıcı ile etkileĢimli yaĢam birimi sayesinde 

hareketli öğelerle mekanın iĢleve yönelik tanımlanması ile çeĢitlilik göstermesi ve 

atmosferin kiĢiselleĢtirilmesi bağlamında, katkıda bulunarak kendini ifade etme 

ihtiyacına özgün bir öneri getirmiĢtir. 

Proje, Ģehir yaĢamında tercihe bağlı ya da zorunluluktan kaynaklanacak mikro 

yaĢam biçimlerine esnek kullanım ve kiĢiselleĢtirme özellikleri katarak konfor 

yaratmaktadır. Sürdürülebilirlik çerçevesinde ekolojik iyileĢtirmelere Ģimdilik katkı 

sağlamayan ve birden fazla kullanıcının sürekli ikametine elveriĢliliği sorgulamaya 

açık olan proje, geliĢtirilerek gelecekte kullanıcı ihtiyaçlarına çok yönlü cevap veren 

bir konut yaklaĢımı oluĢturma potansiyeline sahiptir. 
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Tablo 4.15. Clamshell House Değerlendirmesi 

 

Clamshell House, yalnız yaĢayan kullanıcının geçici olarak konaklamasına yönelik 

temel barınma gerekliliklerin sağlayan ve hareketli bir yaĢam biçimini destekleyen bir 

mikro konut projesidir. 

Proje kapsamında kullanıcı konforuna yönelik olarak güneĢ ıĢığından faydalanmayı 

sağlayan geniĢ bir pencere açıklığı gözlemlenmiĢtir. Kısıtlı konut mekanının verimli 

kullanımı adına ihtiyaç doğrultusunda açılıp kapanan pop up öğelerin bulunması 

mekanda nötr alanlar yaratılmasını, böylelikle kullanıcı esenliği için uyumlanabilirliği 

sağlamıĢtır. Kullanıcının çok yönlü esenliğini sağlayacak baĢka bir unsura 

rastlanmamıĢtır. 

Clamshell projesi, mikro yaĢam biçimini destekleyen hacmi, yağmur suyunu kullanıp 

arıtarak ısıtma sistemi içinden tekrar kullanabilmesi yoluyla sağladığı üretkenlik ve iç 

mekan aydınlatmasının gün ıĢığı ve LED sistemiyle gerçekleĢtirilmesi gibi küresel 

çözümleriyle ve üç boyutlu yazıcı aracılığıyla pratik Ģekilde üretilmesiyle geleceğe 

yönelik tasarruf ihtiyacını kısmen karĢılamaktadır. Konutun ısıtma, aydınlatma, 

arıtma ve multi medya sistemleri için gerekli olan enerji ihtiyacını nasıl sağladığı 

belirtilmemiĢtir. 

Konut projesi kısıtlı iç mekanında özgün topluluk oluĢturmaya yönelik bir yaklaĢıma 

sahip değildir. 

TaĢınabilen ve küçük taban yüzeyi sayesinde sıkıĢık alanlara uyum sağlayarak 

konumlandırılabilen Clamshell projesi, küresel anlamda bağımsız yaĢam biçimini 

desteklemektedir. Fiziksel olarak baĢka bir birim ile iliĢkilendirilemeyen konut, 

internet ağı hizmeti ile sadece teknolojik olarak tek yönlü bağlanabilirlik 

göstermektedir. 
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Proje kapsamında küresel ağa bağlanarak iletiĢim teknolojilerinin kullanılabilmesi 

kısıtlı da olsa sosyal yaĢama yönelik dijital etkileĢimin sağlanmasına olanak 

tanımaktadır. Ancak konut kapsamında duyarlı ve tepki veren sistemlere 

rastlanmamaktadır. 

Geçici barınma ve hareketli yaĢam biçimine yönelik olarak gönüllü mülksüzleĢmeyi 

destekleyen konut, taĢınabilirliği ile hareket mülkiyetine de olanak sağlamaktadır.  

Proje kapsamında kiĢiselleĢtirmeyi ve katkıda bulunarak kendini ifade etmeyi 

sağlayan özgün bir yaklaĢım bulunmamaktadır. 

Clamshell konut projesi üretim biçimi, taĢınabilirliği, rahatlıkla konumlandırılabilmesi, 

kompakt yapısı ve pop up unsurlarından kaynaklanan kısmen esnek mekan 

çözümlemesi doğrultusunda (Tablo 4.15.) alternatif bir yaĢam biçimi önerisi olmakla 

beraber, geçici kullanım çerçevesinde anonim bir kullanıcının esenliğine ve 

psikososyal ihtiyaçlarına dahi sınırlı cevap verebilmesi nedeniyle geleceğe yönelik 

elveriĢlilik göstermemektedir. 
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5. SONUÇ 

Geleceği tasavvur ederek yaĢam biçimlerini tutarlı bir biçimde Ģekillendirmek, kreatif 

düĢünce yapısıyla beraber içinde bulunulan bilimsel ve sosyal Ģartların ileriye dönük 

yansımalarını çözümlemekle ve geleceğin kullanıcı profilini tanımlamakla mümkün 

kılınabilir. 

Bilim ve teknoloji alanında gerçekleĢen edinimlerin yaĢayıĢ ve algı biçimlerine etki 

etmeye baĢladığı ancak bilginin toplumun her kesimine ulaĢamadığı 19. yüzyılda ve 

20. yüzyılın ilk yarısında gelecek zamana yönelik oluĢturulan kurgular  hayal gücüne 

dayandırılmıĢ ve çoğunlukla fantastik öğeler barındırmıĢtır. 1950'lerden 2000'lere 

uzanan zaman diliminde ise bilgi ve iletiĢim teknolojilerinin geliĢerek toplumun 

kullanımına sunulması, uzay ve nükleer enerji çalıĢmalarından somut sonuçlar 

alınması, yeni malzeme ve üretim tekniklerinin geliĢtirilmesi dönemin gelecek 

kurgusunu da etkilemiĢ, uzay çağının olumlu yansımalarından doğan ütopyalar ile 

çoğunlukla kontrolden çıkmıĢ teknolojilerin ve sorumsuz insan hareketlerinin neden 

olduğu distopya kurgular görülmüĢtür. Aynı dönemde yüksek öğrenimin 

yaygınlaĢması sosyokültürel değiĢimleri de yanında getirmiĢ ve günümüz Ģartlarının 

oluĢmasına zemin hazırlamıĢtır. 

21. yüzyılda, hızla geliĢen bilgi ve iletiĢim teknolojileri, kablosuz internet 

bağlantılarının ve taĢınabilir akıllı ve dokunmatik cihazların yaygın kullanımı ile 

bilginin sınırsız paylaĢımını ve kolay eriĢimini mümkün kılmıĢ, sosyal ağların 

öncelikli iletiĢim biçimi haline gelmesini sağlamıĢ, akıllı cihazlar arası etkileĢimin 

kurulduğu nesnelerin interneti kavramı oluĢmuĢ, bulut isimli sanal ortamlarda 

görüntü, ses ve metin dokümanlarının arĢivlenerek farklı cihazlardan da özgürce 

eriĢilmesine imkan vermiĢ, sanal gerçekliğin fiziksel dünya ile içiçe geçtiği artırılmıĢ 

gerçeklik uygulamaların etkileĢimli taĢınabilir ve giyilebilir akıllı cihazlar aracılığıyla 

görüntülenebilmesine ön ayak olmuĢtur. Söz konusu edinimlerin yansıması olarak 

günümüz gelecek vizyonunda internet ortamı insanların zihinleriyle giriĢ 

yapabildikleri sanal mekanlar olarak tasvir edilmiĢtir.  Toplumun tüm kesimleri ve yaĢ 

grupları tarafından yaygın ve etkin kullanılan akıllı cihazların,  mimari yapılara ve iç 

mekanlara entegre olan akıllı ve dokunmatik yüzeylerle etkileĢim içinde çalıĢmasıyla 

hayatın her alanına nüfuz ettiği görülmüĢtür. Hologram görüntü olarak da tasvir 

edilen ileri görüntüleme ve bilgi paylaĢımı sistemleri sayesinde iĢ süreçleri 

hızlanmıĢ, eğitim çok boyutlu hale gelmiĢ, tıp sektörünün verimi artmıĢ, fiziksel 

mesafelerden ve sosyokültürel farklılıklardan kaynaklanabilecek iletiĢime yönelik 

olumsuzluklar ortadan kalkmıĢtır.  
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Bilgiye içinde bulunulan fiziksel çevreden bağımsız olarak ulaĢabilme kapsamında, 

iĢ ve özel yaĢamın iç içe geçtiği kurgular görülmüĢ, mimari yaklaĢımlarda gelecekte 

çalıĢma alanlarının konut konforuna sahip olmalarının bir gereklilik olacağı tespiti 

paylaĢılmıĢtır. Diğer yandan gelecek vizyonunda fiziksel gerçeklik ile sanal ortamın 

içiçe geçtiği, iç ve dıĢ mekanın dijital müdahale ile görsel olarak kiĢiselleĢtirilebildiği 

kurgular da yansıma bulmuĢtur. Geleceğe yönelik mimari tasarımlarda bilgi ve 

iletiĢim  teknolojilerinin geleneksel bir konutun mutfak, banyo, ortak yaĢam alanı ve 

yatak odalarında entegre biçimde çalıĢarak hem akıllı yüzeyleri yönettiği hem de 

konut sakinleri arasında iletiĢimi sağladığı görülmüĢtür. 

Nanoteknoloji biliminin güneĢ ıĢığına, ısıya ve elektrik enerjisine duyarlı, kendini 

onaran ve temizleyebilen geliĢmiĢ yapı malzemeleri ve yüzey teknolojileriyle beraber 

opak ve saydam özellik gösterebilen fotovoltaik panellerin geliĢtirilmesini sağladığı 

görülmüĢ, gelecekte bu edinimlerin bir yansıması olarak akıllı malzemelerin ve 

yüzeylerin biçimsel ve iĢlevsel çeĢitlilikler göstereceği saptanmıĢtır. Biyoteknoloji 

bilimi ve genetik çalıĢmaları sayesinde gelecekte kiĢiye özel ilaçların 

geliĢtirilebileceği, kalıtımsal hastalıkların ortadan kalkacağı sağlıklı ve uzun ömürlü 

nesiller yetiĢeceği yansıtılmıĢtır.  

Günümüzde uzay çalıĢmaları devletlerin güç gösterisi ve rekabet unsuru değil 

uluslararası iĢbirliğinin göstergesine dönüĢmüĢtür. Bilimsel amaçlı uzay 

çalıĢmalarına ek olarak, sivil amaçlı uzay turizmine yönelik oluĢumlar, gelecek 

vizyonlarında lojistik hizmetlerinin, turizm, sanayi ve ulaĢım sektörünün küresel 

boyutta uzaya taĢınması olarak tasvir edilmiĢtir. Fiziksel hareketliliği destekleyen 

yaĢam biçimleri, karada ve havada çalıĢabilen ulaĢım araçları ile kullanıcıyı yeni 

coğrafyalara uyumlayabilen taĢınabilir akıllı cihaz kullanımı ön plana çıkmıĢ; 

kavramsal mimari yaklaĢımlarda kompakt kapsül konut projeleri olarak yansıma 

bulmuĢtur.  

Sensör teknolojileri, elektronik cihazların vücut hareketleriyle kontrol edilebilmesine 

yönelik olarak geliĢtirilmiĢtir. Hareket temelli iĢlemler teknolojileri çerçevesinde 

günümüzde kısıtlı kullanım alanına sahip yeni nesil sensörler, gelecek 

senaryolarında insan komutuna gerek kalmadan iç ve dıĢ etkenlerle beraber 

kullanıcı alıĢkanlıklarını da inceleyip ayarlarını ve senaryolarını oluĢturan kurgularda 

yansıma bulmuĢtur. Geleceğe yönelik yaĢam biçimi tasvirlerinde, geliĢmiĢ sensörler 

kiĢiselleĢtirilmiĢ akıllı cihazlarla etkileĢime girerek sadece iç mekan atmosferini değil 

çamaĢır, bulaĢık, yemek hazırlama, temizlik gibi gündelik görevleri de kontrol 

edebilen bütünleĢik konut otomasyon sistemlerinde kullanılmıĢtır.  
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Fiber optik teknolojisinin günümüzde iletiĢim, sağlık, yapı ve aydınlatma 

sektörlerinde kullanımına ek olarak tekstil sektöründe de yenilikçi yaklaĢımlar 

barındırdığı görülmüĢtür. IĢıyan kıyafet ve kumaĢlar, gelecekte dijital bilgi 

paylaĢımının yapılacağı giyilebilir teknolojiler olarak yansıtılmıĢtır.  

Teknolojik edinimler kapsamında çevreci ve yenilenebilir enerji kaynakları olan 

güneĢ , rüzgar, hidrolik, jeotermal ve  biokütle enerjilerinin geleceğe yansımaları tüm 

enerjisini sürdürülebilir kaynaklardan sağlayan akıllı Ģehirler ve iç mekanda doğal 

yaĢam Ģartlarını oluĢturan, bünyesinde tarım da yapılabilen ekolojik gökdelen 

tasarımları biçiminde tasvir edilmiĢtir. Günümüzde geliĢtirilmeye devam eden 

sürdürülebilir kaynaklardan enerji üretmeye yönelik portatif aletler, gelecekte mikro 

boyuta geçerek mekanlara ve cihazlara entegre olmuĢ; görünmez hale gelmiĢtir. 

Geleceğe yönelik mimari tasarımlarda, nano fotovoltaik panellerin konutların dıĢ 

yüzeylerini kaplayarak hem yapı malzemesi hem de enerji üretim öğesi olarak 

kullanıldığı örnekler aktarılmıĢtır. Sürdürülebilir enerji kullanımı ve tasarruf 

sağlamaya yönelik olarak binaların bütünleĢik akıllı sistemlerle yönetilmesinin ve 

çevresel verilerin ekranlarla kullanıcıya yansıtılmasının temel ve standart bir 

uygulama olduğu tasvirler görülmüĢtür. Yenilenebilir ve temiz enerji kullanımı 

çerçevesinde gelecekte fosil yakıtların tükenmesi sonucunda zorunlu olarak 

alternatif arayıĢına giren insanlığın Ay üzerinde madenler kurarak enerji kaynağı 

temin ettiği tasvirlere de rastlanmıĢtır. 

Yeni yapı malzemeleri çerçevesinde günümüzde, yüksek dijital görüntü kalitesi 

sağlayan aktif matrisli kristal ekranlar, esnek yapıya sahip organik LED'ler, kendini 

onarabilen ve ıĢık geçirgenliği gösteren kompozit malzemeler ve karbon elyaf 

donatılı dayanıklı ve hafif yeni jenerasyon polimerlerin geliĢtirildiği görülmüĢtür. Yeni 

yapı malzemeleri gelecek vizyonlarında dıĢ ve iç mekanlarda kullanılan, diğer akıllı 

cihazlarla etkileĢime geçerek ekranlara dönüĢen, hava Ģartlarına, yüksek ısıya ve 

darbelere dayanıklı, esnek yapısal özellik gösteren yüzeyler ve taĢınabilir cihazlar 

olarak yansıtılmıĢtır. Söz konusu malzemeler, gelecek vizyonlarında mimari 

yapıların, görsel ve biçimsel çeĢitlilik gösterirken çok iĢlevli de olmalarını sağlamıĢtır. 

Hafif olma özellikleri, yer çekimi kurallarını esneten yüksek ve amorf mega yapılar, 

uçan araçlar ve giyilebilir akıllı cihazlar biçiminde kurgulanmalarına imkan vermiĢtir. 

Standart seri üretim tekniklerine ek olarak kullanıcının objeleri ve mekanını 

özelleĢtirerek uyarlayabilmesine olanak sağlayan seri kiĢiselleĢtirme kavramı 

bağlamında CNC makinalarının ve üç boyutlu yazıcıların öne çıkan yeni üretim 

teknikleri olduğu görülmüĢtür. Lazer kesim uygulamalarının yaygınlaĢmasıyla özgün 

ve amorf biçimli ürünlerin hızla üretilebildiği saptanmıĢtır. Söz konusu edinim 
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gelecek vizyonunda biçimsel anlamda ürün ve mekan çeĢitliliği olarak yansıma 

bulmuĢtur. Günümüzde geliĢimi devam eden üç boyutlu yazıcıların yapı 

endüstrisinde deneysel amaçlı olarak inĢaat uygulamalarına yönelik kullanıldığı 

tespit edilmiĢtir. Gelecek vizyonlarında hem konutlarda hem de kamusal alanlarda 

kullanılan üç boyutlu yazıcıların sınırsız kiĢiselleĢtirme imkanı tanımasıyla üretim, 

satıĢ ve lojistik süreçlerini tamamen değiĢtirdiği görülmüĢtür. Tüketicinin, konutunda 

akıllı ekran üzerinden görüntüleyerek kiĢiselleĢtirdiği bir ürünü ev tipi üç boyutlu 

yazıcısından basarak ürettiği ve hemen kullanabildiği bir gelecek tasvir edilmiĢtir. 

Geleceğe yönelik mimari yaklaĢımlarda üç boyutlu yazıcı kullanımı sayesinde 

geleneksel yapı teknikleri ile gerçekleĢtirilmesi mümkün olmayan akıĢkan ve amorf 

biçimli bitimsiz yapıların inĢa edilebileceği tespit edilmiĢtir. 

Endüstri devrimiyle baĢlayan modernleĢme sürecinin bir sonucu olarak 21. yüzyılda 

doğal kaynakların ölçüsüz kullanımı ve artan atıklar nedeniyle dünyanın ekolojik 

dengesi zarara uğramaya baĢlamıĢtır. Ozon tabakasının incelmesi ve sera etkisi 

kaynaklı küresel ısınma ve iklim değiĢiklikleri, yüksek nüfus artıĢı nedeniyle 

geliĢmekte olan ülkelerde gözlenen çarpık yapılaĢma, yağmur ormanlarının tahrip 

edilmesi, asit yağmurları, doğal kaynakların kirlenmesi ve verimli toprak kaybı gibi 

nedenlerle doğal felaketler etkilerin arttırmıĢ ve çevresel problemler küresel boyuta 

taĢınmıĢtır. Diğer yandan ham petrol ve radyoaktif sızıntı gibi insan kaynaklı 

felaketler nedeniyle de doğal yaĢam zarar görmüĢtür. Çevresel problemlerin 

çözümüne yönelik olarak sürdürülebilirlik kavramı öne çıkmıĢ, bu bağlamda mimari 

yapıların ekolojik önlemler doğrultusunda dönüĢmesinin gerekliliği görülmüĢtür. 

Günümüzde saptanan olumsuz çevresel faktörler gelecek vizyonlarında 

sürdürülebilirlik bilinicinin yükseldiği ve yaĢamın geneline yayıldığı olumlu 

senaryolar, küresel felaketlerin yaĢandığı olumsuz senaryolar ve olumsuz koĢullara 

uyum sağlanan verimli senaryolar biçiminde kurgulanmıĢtır. Olumlu senaryolarda ve 

mimari yaklaĢımlarda güneĢ ve rüzgar gibi enerji kaynaklarını kullanırken tasarruf da 

sağlayan akıllı binalardan oluĢan Ģehir tasvirleri, fosil yakıt kullanmayan ulaĢım 

araçları ve sanayinin temelini oluĢturan ileri teknoloji ürünü geri dönüĢüm tesisleri 

tasvir edilmiĢtir. Geleceğe yönelik mimari yaklaĢımlarda enerji üretimini sağlayan 

Ģeffaf yüzeylerle kaplanmıĢ yaĢam biçimlerinde halka açık yeĢil alanlar yaratılmıĢtır. 

Doğa içinde konumlanmıĢ akıllı konutların enerji kullanımını denetleyerek ekran 

üzerinden kullanıcıya rapor verdiği ve iç mekanlarda dikey bahçe uygulamalarının 

yapıldığı görülmüĢtür. Gelecek senaryolarında taĢınabilir akıllı cihazların çok yönlü 

kullanımıyla ev, iĢ ve okul hayatında kağıt tüketimi yapılmaması dikkat çekmiĢtir.  
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Çevresel faktörler doğrultusunda geleceğe yönelik olumsuz senaryolarda ileri 

teknolojiye rağmen ekstrem doğa olayları karĢısında insanların aciz kaldığı, hava 

kirliliğinin ileri boyutlara ulaĢmasıyla gökyüzünün turuncu renk aldığı, asit 

yağmurlarının yağdığı, Ģehirlerin zemin kotunda kirlilik ve bakımsızlığın hüküm 

sürdüğü, yer altında zehirli atıklar nedeniyle mutasyona uğramıĢ yaĢam biçimlerinin 

oluĢtuğu, dünya yüzeyinin felaketler sonucunda yaĢanmaz hale gelmesi nedeniyle 

gökyüzüne uzanan yüksek binalarda ve kısıtlı mekana sahip konutlarda yaĢamın 

zorunluluk haline geldiği, ekolojinin gördüğü zaralar sonucunda fiziksel çevrede 

doğaya yönelik unsur kalmaması nedeniyle sanal ortamlarında doğa 

simülasyonlarının yapıldığı kurgular öne çıkmıĢtır. 

Çevresel zararlar nedeniyle büyük felaketler yaĢanmasına rağmen bilgi ve iletiĢim 

teknolojilerinden, lojistik hizmetlerinden ve yapı sektöründen faydalanırak acil durum 

senaryolarını uygulamaya sokan, böylelikle yaĢamsal ve maddi zararları önleyen, 

ekstrem Ģartlara uyum sağlamayı baĢarmıĢ bir dünya kurgusu da yansıma 

bulmuĢtur. Gelecek vizyonu kapsamında mimari yaklaĢımlarda küresel ısınma 

kaynaklı olarak su üzerinde yaĢam sürdürmeye yönelik tasarım çözümleri 

görülmüĢtür. 

Geleceğe yönelik istatistiksel tahminlerin de yapılmasını sağlayan sosyal ve 

demografik veriler sonucunda küresel nüfusun hızla arttığı, geliĢmiĢ ve geliĢmekte 

olan ülkelerde ĢehirleĢme oranlarının yükseldiği, ortalama insan ömrünün uzadığı, 

kadının geliĢen sosyo ekonomik durumu nedeniyle evlilik ve doğum oranlarının 

düĢtüğü, konut nüfusunun dramatik Ģekilde azaldığı saptanmıĢtır.  

Ġleriye dönük tasvirlerde küresel nüfus artıĢı ve yoğun Ģehirleme, kalabalık ve kirli 

Ģehirlerde kısıtlı alanlardan kaynaklanan dikey ve eklemlenmiĢ çarpık yapılaĢma ile 

yüksek binalarda sıkıĢık ve konforsuz yaĢam biçimleri olarak yansıma bulmuĢtur. 

Mimari tasarımlarda ise modüler konutların takılıp çıkarılması ile dikey aksda geliĢen 

yaĢam biçimleri görülmüĢtür. Aynı çerçevede gelecekte küçük ve pencere açıklığı 

dahi olmayan hacimlerde gerçekleĢebilecek konut yaĢamını iyileĢtirmek adına iç 

mekan yüzeyleri görsel unsurlarla manipüle edilerek simülasyonların yapıldığı 

öneriler tespit edilmiĢtir. Kısıtlı mekanlara yönelik çözüm önerisi olarak küçük hacimli 

ancak devingen yapısıyla çok iĢlevliliği ve iç mekan yüzeylerinin etkin kullanımını 

sağlayan mimari tasarımlar saptanmıĢtır.  

Uzayan insan ömrü, yaĢından bağımsız olarak hem fiziksel hem de zihinsel olarak 

sağlıklı ve üretken bireylerin tasviriyle gelecek kurgularında yer alırken kadının 

geleceğine yönelik olarak; tek çocuk sahibi, evli ancak çocuksuz, yalnız yaĢayan 
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kadınlar tasvir edilmiĢ, söz konusu profillerin iĢ hayatında aktif rol sahibi oldukları 

vurgulanmıĢtır. Diğer yandan yakın geleceğe yönelik tasvirlerde geleneksel çekirdek 

aileler de yansıma bulmuĢtur. 

Gelecek zaman tasvirlerinde konut nüfusunun azalması ve bireyselleĢmenin bir 

yansıması olarak yalnız yaĢayan bireyler yaygın olarak vücut bulmuĢtur. Aynı 

kapsamda mimari yaklaĢımlarda en fazla iki kiĢinin barındığı açık plan prensibiyle 

düzenlenmiĢ konut önerileri öne çıkmıĢtır. Konut dıĢ yüzeylerinin iç mekana aktığı, 

genel yaĢam alanları ile özel alan sınırlarının birbirine geçtiği amorf biçimli 

kavramsal tasarımlar, değiĢmekte olan aile yapısının ve konut nüfusunun bir 

yansıması olmuĢtur. 

21. yüzyılda gelecek zaman vizyonu kapsamında hareketlilik, etkileĢim, 

uyumlanabilirlik, kiĢiselleĢtirilebilirlik, yerellik, küresellik, üretkenlik ve çeĢitlilik 

kavramlarının öne çıktığı tespit edilmiĢtir. 

ÇalıĢmanın devamında günümüz nesilleri temel alınarak yakın geleceğin kullanıcı 

profilleri oluĢturulmuĢ, konut yaĢamında öngörülen değiĢimler aktarılmıĢ ve bu 

doğrultuda konut mekanına yönelik ihtiyaçlar ve beklentiler saptanmıĢtır. 

1960'lar ve 1980'lerin baĢını kapsayan dönemde doğan X kuĢağının yakın gelecekte 

dünya üzerinde kalabalık bir topluluk oluĢturacağı görülmüĢtür. Pasif tutumları, 

köklerine ve yaĢam biçimlerine bağlılıkları ve yeniliklere uyum sağlamalarıyla X 

kuĢağı mensuplarının yakın geleceği temelden dönüĢtürecek bir etken 

olmayacakları, ancak nüfusun çoğunluğunu oluĢturmaları, bireysellikleri, yüksek 

farkındalıkları ve ileri yaĢının getireceği duygusal ve fiziksel ihtiyaçlarının yaĢam 

biçimlerinin Ģekillenmesinde rol oynayacakları saptanmıĢtır. 

1980'ler ve 1990'larda doğmuĢ Y kuĢağının, bağımsızlığına ve kiĢisel sınırlarına 

düĢkün olmasından kaynaklanan bireyciliğinin, hızlı yaĢam ve iletiĢim olanakları 

nedeniyle sabırsızlığınin, sonuç odaklı tutumunun, geleneksel olanı kabul etmek 

yerine katkıda bulunmak adına yenilikçi yaklaĢım getirmeye yönelik düĢünce ve 

hareket biçimleri geliĢtirmesinin geleceği etkileyecek unsurlar olduğu görülmüĢtür. Y 

kuĢağı kapsamında kullanıcı profillerinin çeĢitlilik gösterdiği saptanmıĢtır. Bağımlılık 

seviyesinde iletiĢim teknolojilerini kullanma özelliği ile tüketim mallarının özgün ve 

kiĢiselleĢtirilebilir olmasını talep etmek, özgün sosyal topluluklara ait olmak gibi 

beklentileri kapsayan profillerin yanısıra, tüketim alıĢkanlıklarını çevresel bilinç 

çerçevesinde Ģekillendiren, yeni ürün almak yerine onaran, yerel olanı tercih eden, 

doğal yaĢama dönük bir profil çizildiği de görülmüĢtür. 
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2000'li yıllarda dünyaya gelen ve dijital dünya ile iç içe olmasıyla küreselleĢmiĢ ilk 

nesil olan Z kuĢağının, hayatın geneline yayılmıĢ çeĢitliliğin ve esnek tutumun 

sonucunda yaĢam biçimlerini kendi deneyimleriyle Ģekillendireceği, dıĢa dönük ve 

bağımsız özellikler sergileyeceği tespit edilmiĢtir. Z kuĢağının Ģimdiden yaĢam 

alanlarında kiĢiselleĢtirilmiĢ, eğlenceli, iĢlevsel, hayal kurduran, özgün ve yalın 

özellikler gösteren mikro dünyalar oluĢturma eğilimleri olduğu görülmüĢtür. 

Gelecekte Z kuĢağının kendini idame ettirebilen, kiĢisel ve dijital iletiĢim ağları 

aracılığıyla sahip olacağı açık kaynaklı verileri kullanarak bilinçli bir Ģekilde üretim ve 

tüketim yapabilen, ihtiyacı olan enerjiyi, malları ve ekonomik refahı bireysel olarak 

sağlayan, üreten tüketiciler olacağı saptanmıĢtır.  

Geleceğin konut yaĢamına yönelik değiĢimlerde, uzayan yaĢam süresinin bir 

yansıması olarak yaĢları ilerlemiĢ yalnız bireylerin konutlarından ayrılmayıp yaĢam 

biçimlerini korumaya yönelebilecekleri gibi ailelerinin yanına taĢınabilecekleri de 

öngörülmüĢtür. DeğiĢen toplumsal cinsiyet rolleri ve aile kavramı çerçevesinde yakın 

gelecekte yeni nesillerin, geleneksel yapıdan farklı olarak, tek ebeveynli ya da aynı 

evi paylaĢan ancak evli olmayan çiftlerden oluĢabileceği, hızlı, hareketli ve yoğun 

yaĢam Ģartları nedeniyle resmi anlamda bağlayıcılığı olmayan esnek iliĢkilerin tercih 

edilebileceği ve 2050 yılında konut yaĢamında ev hanımından çok ev erkeği olacağı 

aktarılmıĢtır.  

Aralarında kan bağı olmayan, yakın sosyal çevrelerden gelen kiĢilerden oluĢan 

toplulukların, yaĢam boyunca birbirlerine eĢlik ettiği tercihe bağlı aile kavramı ile 

arkadaĢların akrabalar gibi aileden olabileceği fikriyle oluĢan Ģehir ailesi ve Ģehir 

kabilesi kavramları yansıtılmıĢtır. Gelecekte iletiĢim teknolojilerinin geliĢimi sonucu 

küresel iĢ hayatının yaygınlaĢmasıyla konut mekanlarında ev ofislerin 

yaygınlaĢacağı tespit edilmiĢtir. Diğer yandan iĢ hayatının hareketli temposu 

nedeniyle ülke değiĢtirerek taĢınmanın ve yeni konutlarda düzen kurmak zorunda 

kalmanın uyum ve aidiyet sıkıntılarının doğmasına neden olabileceğine değinilmiĢtir.  

Günümüzde bir konutun oturma odasında aynı anda bulunan insanların 

birbirlerinden çok internet ortamındaki kiĢilerle iletiĢim halinde oldukları tespit 

edilmiĢ, gelecekte dijital teknolojilerin konut mekanında birincil iletiĢim aracı olacağı 

görülmüĢtür. Gelecekte akıllı yüzey teknolojilerinin yanında dokunmadan iĢlev 

gösteren teknolojilerin yaygınlaĢacağı ifade edilmiĢtir. 

Yeni nesillerin ikamet ve mülkiyet yaklaĢımlarının değiĢime uğradığı; konuta geçici 

olarak hizmet alınan bir servis sağlayıcı olarak yaklaĢan gençlerin mülk sahibi olmak 

yerine, mobilite sahibi olmayı tercih ettikleri tespit edilmiĢtir. Gençlerin ihtiyaçları 
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karĢılamak için satın almak yerine iĢbirliği sağlayarak var olan ürün ve hizmetleri 

ortak kullanmak üzerine kurulu paylaĢım ekonomisini benimsediği, bu bağlamda 

barınma ihtiyacını kiralama, takas etme ya da hibe etme yöntemleriyle 

sağlayabildikleri görülmüĢtür. Geleceğe yönelik konut yaĢamı kapsamında 

kullanıcılara hesaplı barınma çözümleri getirebilecek müĢterek mülkiyet 

düzenlemeleri ile topyekün bir yaĢam biçimini kiralama yönünde eğilimler 

saptanmıĢtır. 

ġehir nüfusunun artması, konut fiyatlarının ve enerji masraflarının yükselmesi, 

geleneksel aile yapısının değiĢmesi gibi nedenlerden küçük konutlara yönelimin 

arttığı, mikro yaĢam biçimlerinin tercih edilmeye baĢladığı görülmüĢtür. Söz konusu 

eğilimin oluĢmasında çok odalı büyük evlere ihtiyaç duyulmamasının ve yeni 

kullanıcıların çevresel farkındalığının da etken olduğu tespit edilmiĢtir. Benzer tutum, 

ekolojik kaygılar sonucu ölçülü ve çevreye saygılı tüketimin temel alındığı 

sürdürülebilirlik eğilimiyle kendini göstermiĢtir. Sürdürülebilir tutum, Ģehir 

merkezlerinde tasarruflu enerji ve su kullanımı, organik ürünlerin tüketimi ve konutu 

sadece barınma amaçlı kullanıp sosyal amaçlı tüm iĢlevleri kamusal alanlardan 

karĢılama eğilimleriyle vücut bulmuĢ, kırsal alanlarda ise ekolojik köyler ve alt 

yapısız özgür yaĢam biçimleriyle kendini göstermiĢtir. 

Geleceğin kullanıcı profillerinin ve konut yaĢamının, kullanıcının konuta yönelik 

ihtiyaçlarını da dönüĢtüreceği görülmüĢtür. Maslow'un ihtiyaçlar hiyerarĢisi 

kuramında saptadığı unsurlar konut ile iliĢkilendirilmeleri çerçevesinde geleceğe 

yönelik olarak tekrar ele alınmıĢ; Çok Yönlü Esenlik, Güvenlik için Tasarruf, Özgün 

Topluluklar OluĢturmak, Bağımsızlık ve Bağlanabilirlik, Dijital Duyumsama ve 

EtkileĢim, Hareket Mülkiyeti ve Gönüllü MülksüzleĢme, Katkıda Bulunarak Kendini 

Ġfade Etme ihtiyaçları belirlenmiĢtir. 

Konut, sağlıklı yaĢam alanları yaratmaya yönelik temel gerekliliklerinin yanında, 

mekan ve kullanıcı iliĢkisinden doğan fizyolojik ve psikososyal ihtiyaçları 

karĢılamalıdır. Konut mekanında tüm kullanıcılar için hem fiziksel hem de psikolojik 

konfor sağlamak adına gelecekte çok yönlü esenlik ihtiyacının doğacağı 

görülmüĢtür. Çok yönlü esenlik ihtiyacının;  

 Yeni fiziksel ve duygusal beklentilere adapte olabilecek esnek mekan 

çözümleri, 

 Kullanıcının sağlık durumuna yönelik kontroller ve hatırlatmalar yapabilen 

duyumsayan ve tepki veren akıllı sistemlerin kullanımı,  
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 DıĢ uyaranlardan uzaklaĢmayı sağlayacak yalıtım uygulamalarının 

yapılması, 

 Bedensel ve duygusal konfor sağlamaya yönelik ev tipi spa sistemleri,  

 Teknoloji kullanımı ile ısıtma, aydınlatma ve iklimlendirme sistemlerin 

sensörlerle otomatik kontrol edilmesinin ve kullanıcının mekansal atmosferini 

kiĢiselleĢtirilmesinin sağlanması, 

 Tüm unsurların kalıcı kullanıcılar kadar geçici kullanıcılara da esenlik 

sağlaması yollarıyla karĢılanabileceği saptanmıĢtır. 

Doğal ve insan yapısı tehlikelerden korunarak varlığını sürdürmeye yönelik güvenlik 

ihtiyacının, yeni eğilimlerin etkisiyle kullanıcının hem kendini hem de doğayı 

korumak yoluyla sürdürülebilir yaĢam kurması için mekandan ve enerjiden tasarruf 

etme ihtiyacına dönüĢeceği tespit edilmiĢtir. Güvelik için tasarruf ihtiyacının; 

 Prefabrik üretim ve pratik kurulum ile zamandan tasarruf edilmesi ve bakım 

onarım maliyetlerinin düĢmesi gibi avantajları nedeniyle küçük konutlarda 

yaĢanması, 

 Enerji tüketimine yönelik tasarruf sağlayacak iyileĢtirmelerin yapılması, yeĢil 

teknolojilerin, konuta entegre edilebilen geri dönüĢüm sistemlerinin, 

yenilenebilir enerji kaynaklarının, pasif sistemlerin ve altyapısız konutların 

kullanımı, 

 Tasarruf sağlayan sistemlerin uyumlanabilir ve duyarlı olmasıyla otomatik 

iĢlev gösterebilmesi, 

 Kısıtlı mekanların verimini arttırmak için kalıcı ve geçici kullanıcılara yönelik 

olarak farklı iĢlevlerin sağlandığı açık mekan prensibiyle düzenlenmiĢ ortak 

alanlara yer verilmesi, 

 Çok iĢlevli, modüler, hareketli, uzun kullanım ömrüne sahip ve yer 

kaplamayan pop up mobilyalar kullanılması, 

 Ġnternet ortamında bulunan açık kaynaklardaki bilgilerle ve esnek iĢ gücü 

sayesinde, sahip olunan ürünlerin ve konut mekanına yönelik sistemlerin 

tamirinin yapılması, böylelikle ürün ve mekanın faydasının uzatılması, 

 Kullanıcının besinlerini kendi imkanlarıyla yetiĢtirmesinin sağlanması 

yollarıyla karĢılanabileceği ortaya konmuĢtur. 

Aidiyet, sevgi, kabul görmek ve bir gruba dahil olmak gereksinimlerinden doğan 

sosyal ihtiyaçlar, günümüzde konut mekanlarında geleneksel aile yaĢamı, misafir 

ağırlama ve bireylerle direkt etkileĢim kurulmasıyla gerçekleĢmektedir.  
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Gelecekte konuta yönelik sosyal ihtiyaçların, özgün topluluklar oluĢturmak, 

bağlanabilirlik, bağımsızlık ve dijital etkileĢim ihtiyaçlarına dönüĢeceği görülmüĢtür. 

Özgün topluluklar oluĢturma ihtiyacı:  

 Kalıcı ve geçici kullanıcıların ortak paydada buluĢabileceği dönüĢtürülebilen, 

uyumlanabilen, çok iĢlevli çözümler önerebilen esnek iç mekan uygulamaları 

ve pop up mobilyaların kullanımı, 

 Gelecekte konutun sosyal buluĢma alanına diğer bir deyiĢle meydanına 

dönüĢeceği tespit edilen mutfak mekanının ortak yaĢam alanları ile 

iliĢkilendirildiği düzenlemelerin yapılması yoluyla karĢılanabilmektedir. 

Bağlanabilirlik ve bağımsızlık ihtiyacının: 

 Aile ve sosyal iliĢkilerin dönüĢümünden doğan esnek bağların konuta 

yansıtılmasıyla eklektik ve çok yönlü kullanımına imkan tanınması, 

 YaĢam alanlarında iĢlevsel ve mekansal esneklik yoluyla fiziksel bağımsızlık 

sağlanması, 

 Bağımsız modüler yaĢam birimlerinin takılıp sökülerek geçici olarak 

bağlanabildiği sistemlerin kullanımı, 

 ÇağrıĢım gücü olan geçmiĢe yönelik ikon objelerin ve kültürel öğelerin 

kullanımıyla duygusal bağların kurulması, 

 Bilgi ve iletiĢim teknolojilerinin kullanımıyla hem konut ile hem de dünyanın 

geriye kalanıyla küresel boyutta dijital bağ yaratılması yollarıyla 

karĢılanabileceği saptanmıĢtır. 

Dijital duyumsama ve etkileĢim ihtiyacının: 

 Konut yüzeylerine ve tesisat sistemlerine entegre edilebilen, ince, hafif, akıllı, 

Ģeffaf ve gizlenebilen özellikler gösteren teknolojik cihazların kullanımı, 

 Ġç mekana yönelik ısıtma, aydınlatma, güvenlik, ses ve görüntüleme 

sistemlerinin uzaktan kontrol edilerek kiĢiselleĢtirebildiği teknolojilerin 

uygulanması, 

 Kullanıcının dokunma ve vücut hareketleriyle mekanla etkileĢime geçmesinin 

sağlanması, 

 Duyumsama, kavrayarak ilgili sistemlere aktarma ve otomatik olarak 

etkileĢime geçebilme özelliği gösteren sistemlerin kullanımı yoluyla 

karĢılanabileceği görülmüĢtür. 

Günümüzde mülk edinme ve taĢınmaz mülkün nitelikleriyle iliĢkilendirilen değer 

verilme ve saygınlık ihtiyacının gelecekte  dinamik yaĢam tarzlarının yaygınlaĢması 



 

227 
 

ve mülk edinme eğilimin azalmasıyla hareket mülkiyeti ve gönüllü mülksüzleĢmeye 

dönüĢecebileceği tespit edilmiĢtir. Söz konusu ihtiyacın karĢılanmasına yönelik 

olarak: 

 Sökülüp takılabilen, taĢınabilir ve hareketli modüllerden oluĢan prefabrike 

konutların kullanımı ve mikro mekanlara sahip kompakt konutların kullanımı, 

 Mekan organizasyonunu uyumlayabilmeye yönelik hareketli unsurlar ve pop 

up mobilyaların kullanımı, 

 PaylaĢım ekonomisinden doğan geçici barınma çözümleri ve maliyetsiz 

depolama seçeneklerinden faydalanılması, 

 Bulut ortamının kullanımı ile dijital formatlı fiziksel malların içeriklerinin sanal 

ortama taĢınmasıyla mekan kazanımından oluĢan çözümler saptanmıĢtır.  

Erdem ve idealler doğrultusunda kiĢisel geliĢim, yaratıcılık ve manevi tatmin 

sağlamaya yönelik kendini gerçekleĢtirme ihtiyacı, gelecekte konut mekanına 

katkıda bulunarak kendini ifade etme ihtiyacına dönüĢecektir. Sözü geçen ihtiyacın: 

 Ġnternet ortamında bulunan açık kaynakların kullanımı ile yapım kılavuzu ve 

kitlerine ulaĢılabilen DIY sistemlerinden istifade edilerek, 

 Üç boyutlu printer kullanımı ile konuta yönelik bağımsız ve kiĢiselleĢtirilmiĢ 

üretim yapılarak, 

 Ġç mekan organizasyonunun ve atmosferinin özgün biçimde 

kiĢiselleĢtirilmesini sağlayacak yaklaĢımlarla karĢılanmasının mümkün 

olabileceği tespit edilmiĢtir. 

21. yüzyılda gelecek zaman vizyonunda öne çıkan kavramlar ile geleceğin kullanıcı 

profiline ve konut yaĢamına yönelik yapılan tespitlerden doğan ihtiyaçların 

oluĢturduğu kriterler ve çözüm önerileri doğrultusunda, çağdaĢ konut projelerinden 

verilen örneklerin esnekliklikleri, sürdürülebilirlikleri, duyarlı ve tepki veren mimarlık 

kapsamında teknoloji kullanımları ve üretim tekniklerinden doğan özellikleri 

değerlendirilerek aĢağıdaki çıkarımlara ulaĢılmıĢtır: 

 Konutlarda, iç mekan atmosferinin düzenlenmesi, güneĢ ıĢığından 

faydalanma ve mekan organizasyonun esnek kullanımı yoluyla, çok yönlü 

esenlik sağlanmasına yönelik olarak; hareketlilik, etkileĢim, uyumlanabilirlik, 

kavramları çerçevesinde ileriye dönük elveriĢlilik sağlanabilmektedir. Alan 

kısıtına rağmen ıslak hacimlerde kullanıcının fiziksel ve duygusal konforuna 

imkan veren çözümlerin oluĢturulması mümkündür. Anonim kullanıcının 

esenliğini sağlayan standart öğeler, etkileĢime girilerek kiĢiselleĢtirilebilme 

seçeneğinin eklenmesiyle kullanıcıya özel hale gelebilmektedir. Diğer 
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yandan kullanıcının ilerleyen yaĢından doğacak fiziksel ve duygusal konfor 

beklentisine özel uyumlanabilirlik önerilerine rastlanmamıĢ olması gelecekte 

nüfusun çoğunluğunu oluĢturacak bireylere yönelik olarak henüz çok yönlü 

esenlik sağlayan mekanlar yaratılamadığını iĢaret etmektedir. 

 Modüler ve prefabrik yapılardaki taĢınabilir mikro konutlarda geri 

dönüĢtürülebilir yerel yapı malzemelerinin, yenilenebilir kaynaklardan enerji 

ve su sağlayan yeĢil teknolojilerin, arıtma ve depolama sistemleri ile 

tasarruflu donatıların, kendini idame ettirebilen alt yapısız (off the grid) 

yaklaĢımların ve ısı yalıtımına yönelik pasif konut unsurlarının tercih edildiği, 

böylelikle gelecekte küresel boyutta verimlilik ve çeĢitlilik gösterecek, 

etkileĢimli, uyumlanabilir, üretken çözümler yaratıldığı tespit edilmiĢtir. 

Kompakt konutlarda ise kısıtlı alanların esnek kullanımı ile mekanın veriminin 

kısmen arttırıldığı görülmüĢtür. Betonarme yapılarda bulunan statik konut 

proje örneklerinde ise hareketli öğelerle iç mekan organizasyonu 

yapılabilmesine rağmen çevresel faktörlere yönelik sürdürülebilirliğe katkıda 

bulunacak önlemlere rastlanmamıĢtır. Diğer yandan konut projelerinde 

gelecekte etkisini kuvvetlendireceği tespit edilen ekstrem hava olaylarından 

kaynaklanabilecek doğal afetler ile insan kaynaklı beĢeri afetlere yönelik 

uyumlanabilirlik gösteren çözümlere de yer verilmemiĢtir. Bu bağlamda 

güvenlik için tasarruf etme ihtiyacı doğrultusunda geleceğe yönelik elveriĢli 

konutlar sağlanması için günümüzde örneklerine rastlanan yeĢil mimarlık 

unsurlarının mevcut binalara da entegre edilerek yaygınlaĢtırılmasının ve 

prefabrike konutların çevresel felaketlere direncine ve uyumlanabilirliğine 

yönelik kapsamlı çözümlerin uygulanmasının gerekliliği ortaya çıkmıĢtır. 

 Ġç mekan organizasyonlarında kullanım esnekliğini destekleyerek 

uyumlanabilirliği ve kiĢiselleĢtirilebilmeyi sağlayan hareketli öğeler arttıkça 

özgün topluluk oluĢturma ihtiyacının daha verimli biçimde karĢılandığı 

görülmüĢtür. Söz konusu konutların ve iç mekan öğelerinin taĢınabilirliğinin 

özgün toplulukların küresel boyutta oluĢturulmasına imkan verdiği 

belirlenmiĢtir. Mikro konutlar arasında, mekan organizasyonu tam iĢlevli 

mutfak çevresinde geliĢtirilmiĢ projelerin, benzerlerinden farklı olarak özgün 

topluluklar oluĢturmaya daha müsait olduğu saptanmıĢtır. Diğer yandan 

konutların üretimine ve ileriki dönemlerde bakım onarım hizmetlerine yönelik 

internet ortamında kurulan sosyal ağların, dolaylı yoldan özgün topluluklar 

oluĢturulmasını sağlayabileceği görülmüĢtür. Gelecekte konut mekanında 

sosyal ihtiyaçların karĢılanabilmesi için esnek çözümlerin bir zorunluluğa 

dönüĢeceği tespit edilmiĢtir. 
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 Bağımsızlık ve bağlanabilirlik ihtiyacının, modüler yaĢam birimlerinin takılıp 

sökülerek iliĢkilendirilebildiği konut projelerinde hareketlilik, etkileĢim kurma, 

uyumlanabilirlik, kiĢiselleĢtirilebilirlik kavramları doğrultusunda fiziksel olarak 

sağlandığı belirlenmiĢtir. Kompakt özellikler gösteren konutlarda ve 

apartman dairelerinde hareketli modül kullanımıyla benzer çözümler kısıtlı 

olarak yaratılabilmiĢtir. Mikro konutlarda bireysel bağımsızlık tam anlamıyla 

karĢılanmıĢ ancak sosyal ihtiyaçlara ya da değiĢebilecek yaĢam biçimlerine 

yönelik esnek çözüm önerileri getirilmemiĢtir. Projelerde duygusal bağ 

kurmak adına seyrek olarak yerel yaklaĢımlar görülmüĢ; dijital bağlanabilirlik 

ise konut mekanında geleneksel anlamda internet kullanımının ötesine 

geçememiĢtir. Gelecekte konut yaĢamında hızla değiĢebilecek kullanıcı 

sayısı doğrultusunda esnek ve modüler çözümlere öncelik tanınarak her 

kullanıcıya bağımsız özel alan sağlanırken, kullanıcılar arasında bağ kurmayı 

mümkün kılacak mekansal, teknolojik ve duygusal niteliklerin göz ardı 

edilmemesinin gerektiği saptanmıĢtır. 

 Kullanıcı ve konut arasındaki iliĢkiyi odağına almıĢ olan dijital duyumsama ve 

etkileĢim ihtiyacının çoğunlukla mekan organizasyonuna yönelik hareketli 

unsurlara ve iç mekan atmosferi ile enerji kullanımının kontrolüne yönelik 

biliĢim teknolojilerine uzaktan eriĢim ile çözüldüğü görülmüĢtür. Diğer yandan 

kullanıcı profilini tanımlayarak vücut hareketlerini algılayan ve mekansal 

alıĢkanlıklarını hatırlayan, böylelikle otomatik olarak etkileĢime geçerek 

düzenlemeler yapan sistemlerin çevresinde geliĢtirilmiĢ konutlar da tespit 

edilmiĢtir. Teknolojik unsurların konut mekanında görsel olarak baskınlık 

yaratmaması olumlu bir nitelik olarak dikkat çekmiĢtir. Teknolojinin hızla 

geliĢmesinin, konut projelerinde yeni edinimlerle entegrasyon sağlamaya 

yönelik alt yapıların standartlaĢmasını ve söz konusu sistemlerin sürekli 

güncellenerek ileriye dönük uyumlanabilirlik göstermesini zorunlu kıldığı 

saptanmıĢtır. 

 TaĢınabilir kompakt konutlar ve takılıp sökülebilen prefabrike konutlar çeĢitli 

coğrafyalara uyumlanabilme özellikleriyle küresel anlamda hareket 

mülkiyetine; geçici barınmaya yönelik mikro tasarımlarda uygulanan esnek 

mekan organizasyonları ise gönüllü mülksüzleĢmeye cevap verebilmiĢtir. 

Statik konutlara entegre olabilen çok iĢlevli yaĢam birimleri, kullanıcının farklı 

bir konuta kalıcı ya da geçici olarak yerleĢme zorunluluğu doğduğunda 

taĢınarak yeni mekanın ebatı doğrultusunda uyumlanabilmeleriyle hem 

hareket mülkiyetini hem de gönüllü mülksüzleĢmeyi sağlamıĢtır. Diğer 

yandan taĢınabilirliği olan ve geçici barınmayı sağlayan mikro konut 
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projelerinde önceliğin hareket mülkiyeti ve gönüllü mülksüzleĢmeye verilmesi 

durumunda anonim bir kullanıcının temel gerekliliklerini dahi kısıtlı olarak 

karĢılayan elveriĢsiz mekanlar oluĢabildiği tespit edilmiĢtir.  

 Geleceğin kullanıcısının mekanına katkıda bulunarak kendini ifade etme 

ihtiyacına yönelik olarak konutların tasarımından inĢa edilmesine uzanan 

süreçlerde yenilikçi yaklaĢımlar görülmüĢtür. Ġnternet ortamındaki açık 

kaynaklı programların kullanımıyla konutun mimari yapısını 

kiĢiselleĢtirebilerek üretime hazır hale getirilmesine ve yapım kılavuzu ile 

kendin yap (DIY) konstrüksiyon kitleri aracılığıyla kullanıcı tarafından inĢa 

edilmesine yönelik uygulamalar tespit edilmiĢtir. Böylelikle standart konut 

modellerinin kullanıcı tarafından özgün yorumlarının yapılması mümkün 

kılınmıĢtır. Kullanıcının konutunu basit el aletleriyle söküp takarak 

kurabilmesi de sağlanmıĢtır. Ancak her iki yaklaĢımda kullanıcının konutunun 

iç mekan niteliklerini kiĢiselleĢtirerek uyumlayabileceği müdahaleler 

yapmasını sağlayacak esnekliğe rastlanmamıĢtır. Hareketli öğelerle 

etkileĢime girilerek konutun tüm iç mekanını fiziksel ve iĢlevsel olarak 

dönüĢtürmeyi mümkün kılan, her bir müdahalede özgün bir mekan 

oluĢmasına olanak vererek kiĢiselleĢtirme yoluyla kendini ifade etmeyi 

sağlayan projeler belirlenmiĢtir. Bir diğer yaklaĢım, konut mekanında organik 

besinler yetiĢtirilmesini sağlayarak üretkenliği desteklerken kullanıcının 

yaĢam biçimi eğilimini de dıĢa vuran hidroponik tarım alanı uygulaması 

olarak yansıma bulmuĢtur. Gelecekte, üç boyutlu yazıcıların üretim 

süreçlerini uğratacağı değiĢimlerle beraber nano teknolojinin ve biliĢim 

teknolojilerinin yapıların yüzeylerine entegre olması sonucunda konut 

mekanının özgün ve sınırsız biçimde kiĢiselleĢtirilmesi yoluyla kendini ifade 

etmeye yönelik uygulama seçenekleri ortaya çıkacağı tespit edilmiĢtir. 

Yukarıda sıralanan çıkarımlar ıĢığında, çalıĢma kapsamında örneklendirilen çağdaĢ 

konut projelerinin yenilikçi özellikler göstermelerine rağmen gelecek vizyonu 

tasvirlerinde yansıtılan yaĢam biçimlerine ve geleceğin kullanıcı ihtiyaçlarına kısmen 

yanıt verebildiği, bu bağlamda esnek, sürdürülebilir, duyarlı ve tepki verebilen 

mimari ve iç mekan özelliklerinin geliĢtirilerek geleceğe uyumlanabilirliklerinin 

oluĢturulmasının gerektiği saptanmıĢtır. Teknolojik edinimlerin, yaĢanma sıklığı 

artan çevresel felaketlerin ve konut yaĢamına yönelik seyrek örnekleri görülen yeni 

kullanıcı eğilimlerinin gelecekte yaygınlaĢıp somutlaĢmasıyla konutların elveriĢliliğini 

yitirebileceği; bu nedenle konut tasarımlarının hem kavramsal hem de yapısal olarak 

tekrar ele alınmasının bir zorunluluk haline geldiği tespit edilmiĢtir. 
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