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[lliistrasyon bir iletisim aracidir, insanoglunun kendini ifade etme ihtiyaci ile
ortaya ¢ikan ve giiniimiize kadar degisip geliserek varligini siirdiiren sanat daldir.

Zamana taniklik etmesinin yaninda sanat zamanin o6tesini ve gelecegi de arar.
Sanatsal bir olgunun dijital teknoloji ile birlesecegi diisiincesi bilgisayarlarin ortaya
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ABSTRACT

[llustration is a communication tool, it is a branch of art that emerges with the
need of human beings to express themselves and that continues to exist by changing
and developing until today. In addition to witnessing time, art also seeks beyond time
and th future. The idea that an artistic phenomenon will be combined with digital
technology has attracted th attention of artists since the first years of the emergence
of computers. The innovations that come with digital technology cause differences
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TANIMLAR LISTESI

ILLUSTRASYON: Baslik, slogan ya da metin gibi sozel unsurlar1 gorsel olarak
betimleyen ya da yorumlayan biitiin unsurlara genel olarak “illiistrasyon” ad1 verilir.

DIJITAL SANAT: TDK’ ya gore dijital; verilerin bir ekran iizerinde elektronik
olarak gosterilmesi olarak tanimlanir.

FOTO-MANIPULASYON: Fransizca kokenli olan, Manipiilasyon’un kelime
anlami, ekleme veya c¢ikarma yoluyla kompozisyonu olusturan terimlerin yer
degistirilmesi ile yeni goriintiiniin olusturulmasi olarak ifade edilir.

DIJITAL ILLUSTRASYON: Sanat¢mm eli yerine dogrudan dijital yazilm ve
araclar1 kullanarak bilgisayar ortami iizerinden veya bilgisayar destekli olarak
iiretmis oldugu grafik calismalaridir.

AIRBRUSH: “Airbrush” ad1 iizerinde havali firca anlamma gelir ve ad1 gibi basingli
hava ile kullanilan bir aragtir.

HIYEROGLIF: Hiyeroglif Eski Cagda kullanilan bir yazi sistemidir. Nesnelerin
basitlestirilmis resimlerine dayanir. Resim yazi terimiyle de ifade edilir.

MODERNIZM: Modernizm, insanlarin refaha kavusmasi paralelinde Ronesans ve
Reform hareketleri ile ortaya g¢ikmaya baglayan; resim, edebiyat, mimari gibi
alanlarda etkili olmus yenilike¢i bir akimdir.
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BIRINCI BOLUM
1.1. Arastirmanin Amaci ve Onemi

Giliniimiiz teknoloji ve bilgi ¢aginda hali hazirdaki bilgiyi etkili ve hizli bir
bicimde isleme ihtiyact artmaktadir. Insanoglunun veri aktarim siirecinin
yogunlagmasi ile “gorsellestirme”, sosyal yasantimiz i¢inde fazla kullanilabilir hale
gelmektedir. Dijital illiistrasyon sanatinin incelenerek deneysel uygulamalarin

toplumun her kesiminde hizl1 ve etkili bir bicimde ulasilmas1 amaglanmaktadir.

Cogu sanatgilar hala eserlerini iiretirken geleneksel yontemleri kullanirken,
baz1 sanatcilarda iiretim asamasinda geleneksel araclarda bulamadiklar1 farkli
yaratici fikirleri dijital teknolojide gordiikleri i¢in yonelim dijital aletlere olmustur.
Sanatcilar dijital teknolojiyle beraber, gelenekselde sahip olamadiklar1 bi¢imler
artarken, teknoloji ¢agmi aktaran cagdas resimlerin lretilebilmesi ¢cogu sanatgryt

etkilemistir.

Gorsel sanatlarmm bir dali olan dijital illiistrasyonun tarihsel siirecinin
incelenmesi, sanat lizerindeki bu degisim ve gelisimlerin irdelenmesi, yapilan
deneysel dijital illiistrasyon ¢aligmalariin drneklerle toplumun her kesimine etkili ve
hizli bir bigimde ulagsmay1 saglayacagi ortaya konmasi ise, bu konuda ileride

yapilacak arastirmalara 151k tutmasi dolayisiyla 6nem arz etmektedir.

1.2. Problem Durumu

“Geleneksel illiistrasyondan dijital illiistrasyona gegis stirecindeki degisimler
ve bu degisimlerin eserler lizerindeki etkileri nasildir?” climlesi arastirmanin problem

climlesi olarak tespit edilmistir.

1.3. Arastirmanin Modeli

Bu tez ¢alismasi nitel yaklasim c¢ercevesinde planlanmis ve ylriitiilmiistiir. Bu
calismada belge incelenmesi yontemi kullanilarak bu ¢alismada incelenecek yazinsal
metinler se¢ilmistir. Bu arastirmada kullanilmak {izere ulusal ve uluslararasi
makaleler, akademik dergiler, yerli ve yabanci kitaplar, Yok Tez bankasina ulagiimis

elde edilen yazinsal igerikler incelenmis, uygun veriler ve gorseller olusturulmus,



belirlenen metin unsurlar1 gliniimiiz dijital illiistrasyon ¢aligmalarini potansiyelinin
ortaya konulmasi baglaminda incelenmistir. Bu inceleme sonucunda dijital

illiistrasyonun geligim siireci ortaya konulmaya ¢aligilmastir.

1.4. Varsayimlar (Sayiltilar)

Bu caligsma yiiriitiiliirken, asagidaki varsayimlar (sayiltilar) g6z Oniinde

bulundurularak degerlendirme yapilmistir.

¢ Bu calismada kullanilan bilgiler, taranmis olan kaynaklardan alinmistir.

e Arastirmada kullanmilan Ornek gorsellerin evrensel nitelik tasidigi
varsayilmistir.

¢ Dijital teknoloji yarimiyla birlikte ortaya ¢ikarilacak her imaj dijital goriintii
olarak isimlendirilebilecegi varsayilmistir.

e Cagdas sanat icinde olan Dijital Sanat baglaminda yapilan illiistrasyon
uygulamalrinin sadece teknolojik acidan degil ayni zamanda bu teknolojiyle
iiretilen calismalarin sanatsal ifadeye doniistiiriilmeleri acisindan farkl

bicimselliklerde ortaya ¢ikardiklar1 varsayilmistir.

1.5. Simirhhiklar

Alanla alakal1 ulasilabilen akademik yazilar ve dergiler, online veritabanlari,
kiitliphanelerdeki kaynaklar, yaymlanmis tezler, online miizeler, sempozyum

kitaplar1 ve diger basili kaynaklar arastirmanin literatiiriinii olusturmaktadir

Arastirma konusu, “Cagdas Resim Sanatinda Dijital [lliistrasyon ve Deneysel

Uygulamalar” olarak belirlenmistir.

Calisma, Geleneksel Illiistrasyon, Dijital Illiistrasyon ve Teknikleriyle

sinirhidir.

Bu tez kaynakc¢ada belirtilen kaynaklar ile sinirlandirilmistir. ‘Cagdas Resim
Sanatinda Dijital lliistrasyon ve Deneysel Uygulamalar’ baslikli bu ¢alismada
Cagdas resim sanatinda dijital illiistrasyon konusu baglaminda kuramsal cergeve
olusturulmustur. Tezin amacma yonelik 5 (bes) sanat¢inin dijital illlistrasyon
calismasi incelenmistir. Tezin evren ve drneklem basligi altinda bu sanatgilar tabloda

belirtilmistir.



1.6. Evren ve Orneklem

Bu arastirmanin evreni Cagdas resim sanatinda illiistrasyon ¢aligsmalaridir.
Orneklemini ise Cagdas resim sanatinda dijital illiistrasyon caligmalar1 yapan

sanatgilar ve eserlerinin analizleri olusturur.



IKiNCi BOLUM
KAVRAMSAL CERCEVE
2.1. illiistrasyon Sanati

2.1.1. illiistrasyon Kavram

[lliistrasyon" kelimesi Latince'den gelir ve "illustra'tio, illu'stro"dan gelir.
"Ogretmek", "aciklamak", "agiklamak" ve "Ogretmek" gibi anlamlar1 vardir. Bu
amacgla olusturulmus stilize ¢izimler de illiistrasyonlarda kullanilmistir. Bizim
dilimizde illiistrasyon kelimesi '"¢izmek", "agiklayici ifade" anlamina gelir.

(Biiyiiktasciyan, 2016: 41)

[lliistrasyon sanatinda yazarin metnini gorsel olarak okuyucuya iletir, metni
eglendirmek ve eglendirmek i¢in yaratict ve farkl kisisel yontemler kullanarak
sunar. Yaratici, farkli ve Kisisel yollar: lliistrasyonlar kisisel gelisimimizde rol

oynar. Nasil anlayacagimiz konusunda merkezi bir rol sunar. (Eksioglu, 2017: 2).

2.1.2. illiistrasyonun Tarihsel Gelisimi

[lliistrasyon kirli bir kelimedir veya en azindan yakin zamana kadar dyleydi.
Ne sanat kurumu ne de tasarim endiistrisi tarafindan gergekten kabul goren
illiistrasyon, ne olursa olsun miicadele etti. Sanatgilar tarafindan tuhaf, tasarimcilar
tarafindan gosterisli olarak alay edilen illiistrasyon kendisini ikisi arasindaki hig
kimsenin olmadigi bir yerde bulmustu. Egitimde disiplin, stiidyo alami disinda
nadiren daha fazla sey verilemez, 6grenci illiistrasyon calismalarini kolaylastirmak
icin tesislere ve ekipmana erisim kazanmak icin kurallari esnetmeyi ve smirlari

asmay1 6grendi (Zeegen, 2005: 12).

“Tarih boyunca illiistrasyonun resimle i¢ i¢ce oldugu, ayrilamadigi ve
ayrildigr donemler olmustur. Gergekten de insanin ilk tarih sahnesine ¢iktigi,
magaralarda yasadigt avcilik ve toplayicilik donemlerinde magara
duvarlarma brraktigi izler, acaba resim mi, illiistrasyonun mu ilk
ornekleriydi? Tartigilabilir. Ne olursa olsun ortadadir ki, magara duvarlarina

kazinan imgeler bir ama¢ dogrultusunda oradadir. Bu amag¢ zaman zaman



dinsel / ritiiel bir anlam igermekle birlikte, gozlem ve bilgi aktarimi

amaglarimi da gittiigii s6ylenebilir. Hayvan betimlemelerinin tiirsel ayrimlar

gozetilerek yapilmis olmasi, canlandirilan av sahneleri, bilingli ya da
bilingsiz olarak insanin o ana kadar edindigi bilginin diger kusaklara
aktarilmasma hizmet etmesi, aydinlatma ve agiklama islevini saglamistir

(Dag, 2015: 12).

Yazinin daha var olmadig1 donemde magara duvarlarina ¢izilen anlik ¢izimler
aslinda hikayelestirme amagh ¢izimlerdi. Donemin insanlari, giin igerisinde yagamis
oldugu biitiin olaylar1 magara duvarlarina ¢izerek kendilerinden sonraki nesillere
aktarmay1 amag¢lamiglardi. Diinya sanati tarihine bakacak olursak illiistrasyonun ilk

ornekleri Fransa’daki Lascoux magarasi ve Ispanya’daki Altamira magarasinda

bulunmaktadir. (Gokgen, 2020: 3)

Gorsel 1: Avlanirken dlen adam, “Cop Adam” ¢izimi- Lascoux magarasi (Sanal 1, 2021)



Gorsel 2: Bizon figiirii — Altamira Magarasi (Sanal 2, 2021)

Uygarligin en basmdan bugiline olan siliregte insanlik ibadet etmeye,
tapinmaya ihtiyag¢ duymus, din kavrami bu ihtiyaci karsilamistir. Toplumsal
cergevede din, varligini yogun bir sekilde hissettirirken sanatin illiistrasyon kismina
gelisim saglarken birgok katkida bulunmustur. Dini kitaplarin resimlenmesi,
betimlenmesi, daha genis topluluga ve her statiiden ¢evrelere ulagsma ve anlagma
kolaylig1 saglama arzusu, illiistrasyon sanatini etkin bir sekilde kullanmaya itmis ve
illiistrasyon yapiminda kullanilan teknik ilkel baski yontemleri olmustur (Cakur,
2019: 5). Bu resimleme calismalar1 glinlimiize kadar gelmis ve yapildigi donemin

sanat anlayigindan izler tasimaktadir (Cakir, 2019: 5).

[1liistrasyon aslinda daha ¢ok yontemdir. Yazili ifadeyle bir konunun bireye
aktarilamamasi durumlarida ya da metni anlasilir kilmak amaciyla kullanilir. (Unal,

2019: 3)

Islevsel amagli olmasi, illiistrasyonun en acik ve en dnemli 6zelliklerinden
biridir. Amag, istenilen mesaji belirli bir kitleye verimli bir sekilde iletmektir.
Kendine 6zgii bir teknigi yoktur. Istediginiz teknigi uygulamakta 6zgiirsiiniiz ve

konunun yapisina gore degisir. (Unal, 2019: 4)



Insanlik hayatta kalabilmenin ve birlikte yasamanm kosullarini, tarih dncesi
caglardan beri aramig ve birlikte yasayabilmenin baslica kosulu iletisime kolaylik,
aciklik ve diizen getirmek istemis, kavram ve diisiincelere gorsel anlatim vermenin
yollarini arastirmistir. Binlerce yil once illiistrasyonun ilk ornekleri ve temeli magara
duvarlarinda olusturulurken, ilerleyen donemlerde ise; insanligin bu eserlerle
Olimsiizliigiinli giivence altina alacak emareler birakma icgiidiisii insan tabiatinin
temellerindendir. Ilk yazili metinlerde resim ve yazisal formlarin birbiri iginde yer
almas1 ilerleyen siirecte soyutlasan resimsel 6zellikler semboller haline doniismesi,
yaziyt su an ki 0Ozgln haline ulastran faktordiir. Yazidan bile daha Once
illiistrasyonun var olusu yadsmmamaz bir gergektir. Yiizyillar oncesine dayanan ve
toplum arasinda genis bir iletisim araci, soylularda (sarayda) ise ihtisamin ve
siislemenin en 6nemli unsuru olan illiistrasyon iizerinde yapilan arastirmalar bir asir
bile olmamistir. Buradan anlasildig1 tizere grafik tasarimmn en dikkat c¢ekici
kollarindan illiistrasyonun yeterince 6nem goérmedigi agikca goriilmektedir. Halbuki
illiistrasyonun eski caglardan beri kitlesel iletisim araci olarak kullanilmasiyla,
gecmise 151k tutarak belge niteligi tasimasinin yani sira bugiin amacindan higcbir sey
kaybetmemis, istenilen mesaji en hizli, kolay ve anlasilir bir bi¢imde ulastirmasi ve
anlagilir bir ¢izim yontemi olmas1 sebebiyle illiistrasyon gorsel iletisimin en dnemli
dallarindan biri olmustur. Bu caligmalar1 yapan sanatgiya ise ‘illiistrator’
denilmektedir. Illiistratorler yapmis olduklar1 eserlerde almis olduklar1 egitim,
bilgi, deneyim ve hislerinin yani sira resimlendirdigi konunun 6zellikleri ve kitap
resimlemesi s6z konusu ise sanat¢i vermek istedigi mesaja odaklanip yaptigi
harmanlama sayesinde, icerikle baglantili bir sekilde dogru eser ortaya c¢ikacak ve
bu eser halkla bulusup anlatilmak istenen mesaj dogru bir sekilde verilecektir.
Biitiin illiistratorler her yeni kitap resimlerken yaratim siirecindeki tiim kaygi ve
endiseleri yasarlar. Her yeni kitap resimlemelerinde her yeni ifade big¢imlerini
izleyiciye en anlasilir ve dogru sekilde dile getirmenin savasini vermektedir

(Bagbugu, 2007: 4-5).

"Bu hizli ve yogun bilgi isleme silirecinde gorsellestirme, sadece gilinliik

hayatimizda degil, egitim hayatimizda da giderek daha onemli hale geliyor. Bircogu



icin, daha genis bir kitle i¢in gorsel materyallerin anlasilmasi metinden daha kolay
oldugunu diisiinliyorum., ve gorsel malzeme bir iletisim araci olarak yazili olmaktan
daha evrenseldir. Bu nedenle egitimde yaygin olarak kullanilan illiistrasyonlar.
Yaraticinin 6nemli bir sorumlulugu vardir. Basit ve net illiistrasyonlar uzun siire
akilda kalicidir. Ihtiyag¢ duyuldugunda. Arnhem; "Beynin farkli bdlgelerinde
depolanan bilgiler geri cagrilir ve bilgiyle birlikte depolanan duygular 6nce gelir."
Bu durumda renkler, sekiller, c¢izgiler ve dokular gibi tasarim 6gelerinden olusan
illiistrasyonlarin, duygular1 canlandirmak i¢in yazi1 yazmaktan daha etkili oldugu

diistiniilmektedir. (Basbugu, 2007: 5)

2.1.2.1. Diinya’da illiistrasyon

Gilinitimiize kadar ulasmis magara duvarlarindaki ilkel simgesel desenlerin en
eski olanlar1 1.0. 25.000 ile 20.000 yillarna ait oldugu bilinmektedir. Bu magara
duvarlarma 1.0. 18.000 yillarinda, magara duvarlarma iz ¢ikarmak maksasdiyla sari,
siyah ve kirmizi boya pigmentlerinden yararlanmislardir. Giiney Fransa’daki
Lascaux magarasmdaki resimler 1.0. 15.000 yillarina ait oldugu bilinmekte. Lascaux
ve Kuzey Ispanya’daki Altamira magarasindaki bulunan hayvan figiirlerinin o
donemin magara ressamlarmin stlizasyondaki ustaligini gostermektedir. (Becer,

2019: 84)

Bugiin bir¢ok sanat¢inin bir hayvani amblem yahut simge seklinde kullanmak
icin stilize etmeye calistiginda, o donemin magara ressamlarinin duvar resimlerinde
bicimleri yalinlastirmadaki yeteneklerini fazlasiyla fark ederiz. Magara
duvarlarindaki ilkel simgesel cizimlere benzeyen bir¢cok oOrneklere giiniimiizde de
fazlaiyla rastlanmaktadir, magara ressamlar1 o donemde duvar ¢izimlerinde ele aldig1
figiirleri yalin bir sekilde ele alirken, o figiiriin kimligini ve canliligin1 korumay1
basarmistir. Bu formel {islubun, gilinlimiizde yogun bir sekilde kullanilan simge ve
amblem tasarimina katkisi biiyiiktiir. Ilk sanatcilar, dogal maddelerden iirettikleri bu
pigmentleri boya yapiminda kullanmiglardir. Bu frettikleri boyalar1 magaralarin
duvar ve tavan kismina uyguluyorlardi. Donemin sartlarina goére hayvan kiirklerinden
yapilan fir¢alar, yosunlardan yapilan tamponlar, traslanmis ¢ubuklar ve dogrudan

parmaklarinin uglariyla magara duvarina resimlerin dis konturlar1 ¢izilirken, daha



sonra da c¢izilen konturlarin i¢ kisimlar1 bircok kemik tiiriinden yapilmis borularin
icine hazirlanilan toz boyalarin doldurulup iiflenerek boyanmasiyla bu figiirler ortaya
cikmaktaydi. Magara duvarlarma ¢izilen bu figiirler yaban hayati siiren at, geyik,
aslan, mamut, dag kecisi, tavsan, bizon gibi hayvanlardan olusmaktaydi. (Becer,

2019: 84)

“Illiistrasyonun evrimi medeniyetin yiikselisin de aynasidir. Magara
resimlerinden sonra 1.0 3500 yillarinda Siimer Kil tabletleri 1.0 3200
Hiyeroglifler ile siire¢ devam etmistir. 1850’lerde Sanayi Devrimi, 1860’lar
Altin Cag ve 1880’ler de Arts and Crafts Hareketi illiistrasyon sanatinin
profesyonellestigi donemlerdir. 1890°larda Art Nouveau, 1890’larda Afig
Sanati, 1898’lerde Illiistrasyon Members’Clubs ile illiistrasyonun
sergilendigi genis kitlelere hitap eden ederlerin ortaya ciktigi yenilik¢i
cagdir. Arts and Crafts sanat akimindan sonra diger sanat akimlarinin
dogmas1 sayesinde illiistrasyon, sanatg1 bireyler tarafindan farkli tarzlarda
yorumlanarak giincel etkili bir ara¢ olarak giiniimiize kadar gelmistir.”

(Acartiirk, 2019: 10 11).

Magara duvarlarindaki resimlerden sonra gelinen son nokta olan c¢agdas
illiistrasyon, kitaplara resimlerin eklenmesiyle ortaya ¢ikmustir. ‘Vatikan Virgili’ ve
‘Milano Iliadasr’ illiistrasyonlarla islenmis Klasik Roma ve Misir’dan giiniimiize

kadar ulagmis nadir 6rneklerdendir. (Acartiirk, 2019: 11)
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Gorsel 3: Vatikan Virgili, E1 Yazmas illiistrasyon Ornegi, M.S. IV. YY (Sanal 3, 2021)

Orta cagda dini diisiincelerin illlistrasyon iizerinde etkisi oldukg¢a biiyiik
etkiye sahiptir. Orta cagda okuma yazma bilmeyen halk i¢in dinsel icerikli el
yazmasi illiistratif kitaplar 6ne ¢ikmistir. Dinsel kitaplara ait siislemeler halk
tarafindan dinin benimsenmesi i¢in kullanilmistir. Ronesans’tan sonra el yazmasi
eserler varhigini siirdiirmeye devam ederken matbaanin hayatimiza girisiyle birlikte
baski tekniklerinin artmasi yeni bir donemin habercisiydi. Ronesans’in gelisiyle
birlikte sanatgilar bireyselligi giindeme aktarmalar1 ¢alismalarin dinin etkisinden

biraz da olsa siyrilmasini saglamistir.

Bir¢ok Bati iilkesinde, kitap sanat1 diger gorsel sanatlar1 geride birakiyor. MS
500'den 1150'ye kadar renkli ¢izimlerle’’Romenesque’’donemin el yazmalari. Canly,
giiclii ve hareketli formlarla dekore edilmistir. Bayan. 7. yiizy1l Irlandali ve Kuzey
Ingiltere Kelt rahiplerinin kitap sanatinda sayfalar gercekei, geometrik ve hayali
unsurlarla tasarlanmistir. El yazmalari, Orta Cag'da c¢ok etkili ve yaratici sanat
eserleriydi. 14. ve 15. yiizy1l Fransiz sanatgilari, vitraydan esinlenerek camla ayni

renkleri kullanarak kurgusal illiistrasyonlar yarattilar. (Sari, 2006: 11)
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Tahta baskilarin renkleri Italya ve Almanya'da pek ¢ok kitabin basimini
kolaylastirdi. Albrecht Durer, graviir teknikleri ve farkli anlatimlariyla zamaninin en
iyilerinden biriydi. Holbeine ve Diirer gibi birgok ressam ve graviirciiler onciiydii. 16.
yiizyildan kalma. 19. yy. Fotografin icadi, 6zgiirlesmis sanatgilarin baski olanaklari ve
illiistrasyonlar giincellenerek ilerici gelismeye yol agti. William Morris, Aubrey Beardsley
ve Walter Crane gibi sanatgilar illistrasyon tekniklerine yoneldiler. Savas sirasinda
Avrupa'dan Amerika Birlesik Devletleri'ne go¢ eden sanatgilar ve illlistratorler Amerika
Birlesik Devletleri'nin bu boliimiinii sekillendirmis ve burada yeni bir doneme girmistir.

(Acartiirk, 2019: 14)

Gelisen ve hala gelismekte olan teknoloji ve internet araciligiyla illlistrasyon
calismalarmna ulasmak artik daha gok kolaylasmustir. [lliistrasyonun sanal diinyada
yer almasi ile yeni medyada kendisine genis bir alan yaratmustir. Sanatgilar her
donemin sartlarmi kullanmis, kendilerine genis olanaklar saglamaya ¢alismislardir.
Bu imkanlara ¢agimiz sanatgilar1 daha ¢ok sahiptir. Ciinkii teknoloji her gecen giin
geliserek gilinlimiize kadar gelmis hala da dur durak bilmeden gelismektedir.
Diinyada bu gelismeler yasanirken, Tiirkiye’de matbaanin kullanimi daha geg
donemler de baslamasindan dolay: kitap illiistrasyonlari, konusunda geriden takip

etmelerine sebep olmustur. (Acartiirk, 2019: 15)

N :m.l V. | |

Gorsel 4: ibrahim Miiteferrika Tarafindan Oyulmus ‘Hint Okyanusu ve Cin Denizi Haritas’®

1728 (Sanal 4, 2021)
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E Qvasli ve

Gorsel 5: Miinif Fehim Ozarman, Tarafindan Yapilmis, Kitap Kapag Ornekleri (Sanal 5, 2021)

Gorsel 6: Can Pekdemir, Tarafindan Yapilmus, illiistrasyon (")rnegi (Sanal 6, 2021)
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Gorsel 7: Kaan Bagcl, Tarafindan Yapilmus, illiistrasyon Ornegi (Sanal 7, 2021)

2.1.3. illiistrasyon Tiirleri

Zeegen, illistrasyonlar1 kullanim alanlarina gore ayirmaktadir (Zeegen, 2012:
12). Bunlar basili yaymlarda kullanilan illiistrasyonlar ve metinsel igeriklerle ilgili
sanatsal bir iiretim siirecinde gelistirilmektedir. Diizenlenmis illiistrasyonlar ve
temalar olarak siralanabilir. Kitap illiistrasyonlari, moda illiistrasyonlari, reklam

illiistrasyonlar1 ve miizik sektorii illiistrasyonlar1. (Unal, 2019: 36)

2.1.3.1. Reklam {lliistrasyonlar

Tiiketicilere iirlin ve hizmetleri tanitmak, dikkat gekmek veya ilgi uyandirmak

i¢in olusturulan illiistrasyonlara "reklam illiistrasyonlar1" denir. (Unal, 2019: 37)

[lliistrasyon-metin dengesi. Maksimum etki icin, reklaminiz resim ve metin
arasinda dogru dengeye sahip olmalidir. Iliistrasyonlar cekici ve metinle tutarl
olmalidir. Yiiksek kalite. Cizimler, reklam kampanyanizin etkinligini artirir. Bir konu
hakkinda bir mesaj iletirken iirlin veya hizmet, metin acik, 6zli ve kullanish
olmalidir. Reklamdaki gorsel, metin ve arka plan gibi tiim 6gelerin yerlesimi, tim

izleyici lizerinde biiyiik bir etkiye sahiptir. (Acartiirk, 2019: 26, 27)



14

Gorsel nesneler grafik diinyasinda illiistrasyon ic¢in yaygin olarak
kullaniliyor, biz buna benzetim diyoruz. Gergekten simiile edilen seylerin 6nemli
kisimlarint vurgulayarak, goriilmesini istemedigimiz seyleri gormezden gelerek ve
detaylar1 kirparak gorsel tasarimlar olusturuyoruz. Aslinda amag, géziimiiziin 6niinde
olmayan bir nesneyi gorsellestirmek, canlandirirken olumsuz yonlerinden ve

detaylarindan arindirarak giizellestirmek. (Acartiirk, 2019: 27)

Reklamda eski sanat eserlerine uzanan ¢izgiler goriilebilir. Bazen reklam

gOriintiisiiniin tamami ¢ok iinlii bir tablonun net bir benzeridir. (Berger, 1978: 134)

I A A LLAR

MARTI - GIBIiDIR
iCLENINE-SU-GECIRMEZ

Gorsel 8: Thap Hulusi Gorey, Tarafindan Guaj Boya Teknigi ile Yapilan, Bir Reklam
Illiistrasyonu, (Sanal 8, 2021)

2.1.3.2. Basin-Yaym (Editoryal) illiistrasyonlar

“Kitap, gazete ya da dergilerde bir metne eslik eden illiistrasyonlar,
editoryal illiistrasyon kapsaminda degerlendirilir. Yalniz metne eslik edenler
degil, dergi kapaklar1 da editoryal illiistrasyon kapsamina girer. Bir metnin
ya da haberin yaninda kullanilan illiistrasyon, genellikle ilgi metinden izler

tagir. Bu nedenle bu tiir caligmalar yapacak illistratériin metin okuma ve
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yorumlama becerisi olmalidir. Ozellikle giinliik ya da haftalik yayinlarda,
konuyu hizlica anlayip soyutlama yapilabilmelidir. Giindemden, diinyada
olup bitenlerden, politikadanuzak kisilerin bu alanda ¢aligmasi zor olacaktir.
Editoryal illiistrasyon rafine bir siizgecten geg¢mis bir soyutlama ve
yorumlama gerektirir. Olaylar ve olgular arasinda kavramsal bag
kurabilmek, imgeleraras1 gegisleri pratik olarak {iiretebilmek onemlidir.”

(Dag, 2015: 47).

19. yiizy1l gazetelerinin haber igerikleriyle birlikte binlerce illiistrasyon iiretildi. Bu
durum, resimli gazeteleri medya i¢in 6nemli bir ara¢ haline getirerek, kamusal deneyimlerin
gorsel anlatim deneyimlerine doniismesini sagladi. Degisti. Basili  yayilarda
illistrasyonlarin  kullanim1 tahta blokla basladi. Baski teknikleri Aga¢ oymaciligi
tekniklerinde aga¢ govdesinin kare kesitleri kullanilmustir. Agacin bu kisimlari, ¢izimi

islememe yardimci olan sert, yogun pargaciklardan olusuyordu. (Akalan, 2000, s. 31-32)

Ahsap baski tekniginin bazi avantaj ve dezavantajlar1 var. Tahta baski teknigi
illiistrasyonun netligini olumsuz etkileyebilir. Bu nedenle netlik i¢in negatif bosluk kullanimi
gelistirilmistir. {lk eskiz agac yiizeyine heykeltiras tarafindan ¢izilmistir. Agacin gdvdesi
oyulduktan sonra bloklar halinde birlestirilip buharli pres ile preslenerek baskilar yapild.
(Sek. 13) (Gokeen, 2020: 14)

Ik illiistrasyon ¢izimli gazetelerin &rnekleri ingiltere’de goriilmiistiir. Bu
gazetelerden bazilar, 1861 yilinda ¢ikan Penny Illustrated Paper, 1864 yilinda ¢ikan
[llustrated Police News ve 1842 yilinda ¢ikan London Illustrated News gazeteleridir.
Bu gazeteler, resimli gazeteler hazirlarken agac graviir teknigini kullanmislar. 18
ylizyilin sonlarmma dogru gelistirilen tahta oymacilik teknigi Thomas Bewick
tarafindan gelistirilmistir. Bewick’in bu teknigi bulmas: ile kiiltiir, politika ve bilim
alanlarindaki iletisim bagi giiclenmistir. Dikkat ¢eken bu teknik, 1832°de Charles
Knight tarafindan etkili bir kullanim ile Penny Dergisini tiretmistir. Tahta oymacilik
teknigi celik graviire gore ¢ok daha ekonomik olmasi il is¢i sinifinin illiistrasyonlu

gazeteleri okumalarina olanak saglamistir (Gokgen, 2020: 15).
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Gorsel 9: Giirbiiz Dogan Eksioglu, New Yorker Dergisi, Kapak Calismasi (Sanal 9, 2021)

2.1.3.3. Ozel Alan illiistrasyonlar

Bu illiistrasyon teknigi liriinii ortaya ¢ikaran sanat¢inin daha ¢ok temel ¢izim
ustaligr ve teknik alan uzmanligina ihtiya¢ duyulan bir tekniktir. Bir triiniin
fotografla goriintiilenemeyen kisimlarinin kisilere aktarilabilmeyi amaglar. Ortaya
konulan {irtinler fotograftan daha fazlasidir; dis hatlartyla smirlandirmayip
resmedilen objenin, nesnenin ya da konu aldig1 seyin kesit i¢ini de goriintiileyip
anlatic1 bir bigimde kisiye aktarabilmektedir. Bu illiistrasyon teknigi, gereksiz

fazlaliklar1 bir kenara birakip kisinin dikkatini belirli bir kisimda yogunlagmasini

saglar (Unal, 2019: 40).
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Gorsel 10: George Retsec, Tarafindan Yapilan Teknik illiistrasyon, Calismasi Ornegi
(Sanal 10, 2021)

[lliistrasyon ¢alismalarmin metni daha anlasilir kilmak ve algiyr gelistirmek
gibi Ozelliklerinin yaninda 6zel alan illiistrasyonlari, bu anlatimla basit bir iletisim
kurarak ayr1 bir dil olusturur. Bulundugumuz ¢agda sanayi tiretiminin fazla olmasiyla
birlikte kisiler etrafinda yer alan makineler, mekanik tirtinler, dijital aygitlarin nasil
calistig1, parca bilgisi ve hareketinin ne yonde oldugu konusunda bilgi edinme

gereksinimi ile gelisim gdstermistir (Unal, 2019: 41).

2.1.3.4. Bilimsel lliistrasyonlar

“Bilimsel bulgularin, iletilerin agiklanmasinda ve tanimlanmasinda
kullanilan illiistrasyonlar, bilim ve sanatin kesistigi dar ancak verimli bir
alandir. Alan Male bilimsel illiistrasyonu “’bilimin hizmetinde bir sanat
dali’’ olarak tanimlar. Bilimsel illiistrasyon, betimledigi nesnenin kendisi
olarak ayirt edilmesini saglayacak tim gorsel ozelliklerini eksiksiz ve
dogru olarak yansitarak bilgiyi iletme amacina hizmet eder.” (Dag, 2015:

55).
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Gorsel 11: Isik Giiner — Rhododendron Arboreum, Bilimsel illiistrasyon Calismasina Bir
Ornek, (Sanal 11, 2021)

Bu illiistrasyon, onceden yapilmis deneysel uygulamalarin sonuglarini ve bu
uygulama siirecini kisilere aktarmak i¢in yapilmis deneysel uygulama siirecini tekrar
anlatma gereksinimi duymadan daha kolay, daha ekonomik ve daha anlasilir bir

bi¢imde bireye aktaran ¢ok kullanish bir gorsel materyaldir (Unal, 2019: 42).

Insanlarin akillarindaki tek soru neden fotograf varken Bilimsel illiistrasyon
tercith edilsin? Bu soru basta bireyler icin mantikli gelir, c¢linkii bilimsel
illiistrasyonlar resmedilen nesnenin bire bir aynisim1 yansitmaktadir. Daha
ekonomik ve daha zahmetsiz olmas: diisiiniilebilir. Ancak Bilimsel Illiistrasyon ile
resmedilen nesnenin karisikliktan kurtarilarak yalin bir hale getirilip, gereken
ayrintilar1 korumak adma illiistrasyon daha uygun bir yontemdir. Bu alanda
fotograflama kullanilsa da bilim insanlar1 genellikle Bilimsel Illiistrasyonu tercih

etmistir.

2.1.3.5. Moda Illiistrasyonlar

Sunulan giysilerin kagit iizerinde tasarlanmasi, ¢izilmesi, renklendirilmesi ve

rafine edilmesine moda resmi denir. Bir moda resmi ¢izebilmek i¢in giiglii bir ¢izgi
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anlayisiniz, renk tercihleriniz, yaratict zekdniz ve moderniteniz vardir. Diislinceli,
gbzlemci, ¢evreye duyarli, ve o andaki insanin zihinsel ve fiziksel yapisini anlayabilme
Insan karakteri Mesleki duygu ve fikirlerin gergeklestirilebilmesi Bir tasarima
doniisebilmek icin &grencilerin nasil uygulanacagimi ve dikis ve kesim kaliplar1 gibi

teknik alanlar1 bilmesi gerekir.(Basaran, 2019: 28)

Moda Illiistrasyonu bireye kiyafetlerin bigimini, oranmi, ¢izgilerini,
renklerini, doku ve hareketlerini sanatsal bir sekilde yorumlayip aktarma amagclar1
arasindadir. Bu resimleme tekniginde c¢izgi, renk, doku gibi birgok illlistratif
etkilerden yararlanarak gerektigi Ol¢lide bir¢ok aksesuar unsurlarmi dahil ederek
olusturulan goriintii tasarimina biitiinsel ulasmak, burada vurgulanmak istenen

unsurlarm 6n plana atildig1 bi sanatsal gosteridir. (Unal, 2019: 44)

Gorsel 12: Alina Grinpauka — Moda illiistrasyonu, Dijital Teknik (Sanal 12, 2021)
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Gorsel 13: René Gruau, Tarafindan 1987 Yilinda Paris Dekoratif Sanatlar Miizesi i¢in Yapmis
Oldugu Moda Illiistrasyon Ornegi (Sanal 13, 2021)

Moda Illiistrasyonu ¢izimleri diinya’da ¢ok yaygin bir bigimde goriilmektedir.
Moda Illiistrasyonu aslinda Reklam Illiistrasyonu icinde bir alan gibi goriinse de
kendine ozgli bir tiir olup gilinlimiize kadar dikkat c¢ekerek gelmistir. Moda
[lliistrasyon ¢izimlerini tekstil ve konfeksiyon sektorlerinde oldugu gibi; bu
resimlemeleri moda basininda, tiyatro, miizik dinletileri, eglence, film sektorii gibi
pek cok is kolunda gorebilmekteyiz. Moda Illiistrasyonu Avrupa da basli basina bir is
kolu olarak gorilmektedir. Grafik sanatlarin i¢inde yer almasma ragmen, bu

resimleme tiirli moda tasarimi ile anilmaktadir (Basaran, 2019: 28, 29).

[lliistrasyonlar giderek daha moda hale geliyor, bu yiizden moday1 sanatsal
bir sekilde yorumlamanin bir yolu olarak kabul ediliyor ve kabul ediliyor. insanlar
moda illiistrasyonlarin1 moda fotograf¢iliginin yani sira sanat formlar1 olarak anliyor

ve takdir ediyor. Ben dyleyim. (Unal, 2019: 44)

2.1.3.6. Cocuk Kitabx illiistrasyonlar

[lliistrasyonun tarihi genel olarak ¢ok eski zamanlara ve el yazmalarma kadar

uzaniyor, ancak "¢ocuk kitaplar1 ve illiistrasyonlar" kavraminin farklh bir tiir olarak
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kabul edilmesi ve diger tiirlerden ayrilmasi ¢ok uzun siirmedi. Cocuk edebiyati
olarak kabul edilenlerin tarihi, hikadyelere, peri masallarma ve sozlii geleneksel
siirlere (bu hikdyelerin ¢ogu ¢ocuklar i¢in degildi), ancak “modern anlamda bir tiir
olarak varolusa” kadar uzanir. (Cocuk Edebiyati, 2015) Ingiliz filozof John Rock'm
calismalarinin 17. yilizyilda "¢ocukluk" kavraminin kademeli olarak ortaya ¢ikisini
etkiledigine inaniliyor. (John Locke'un teorisine gore insan beyni, dogdugu andan
itibaren hi¢bir kurali ve bilgisi olmayan bos bir uzay gibidir ve bu bosluk, deneyimle
kazanilan bilgilerle dolu ve sekillendirilmis zamandir.) 18.yy'da "ve ¢cocuk edebiyat1”
gibi terimler "¢ocukluk" olarak gerekli goriilmiis ve ilk cocuk kitaplar1 olarak kabul
edilmistir. "Little Pretty Paperback" 1744 yilinda Ingiliz yaymci John Newbury
tarafindan yayimlanmistir. Kitap, cocuklar eglenmesi i¢in tasarlanmaisti, bu nedenle
siir, alfabeyi Ogrenmek i¢in yazilmis tekerlemeler, c¢esitli oyunlar ve resimli
hikayeler i¢eriyordu. Bu ilk adimdan sonra, "¢ocuk kitaplar1" tiirii hem edebiyat hem
de egitim ve eglence alanlarinda igerik acisindan giderek gelisti ve genisledi.
[lliistrasyonlar her zaman ¢ocuk kitaplarinin en énemli unsurlarindan biri olmustur.
[lliistrasyonlarin rolii yasla birlikte artar. Bunun nedeni, okuma yazma bilmeyen
cocuklarin kitabm icerigini anlamalarmin dikkate deger ve Onemli olmasidir.

(Biiyiiktasciyan, 2016: 53)

“Illiistrator ve akademisyen Ismail Kaya, illiistrasyonun cocuk

kitabindaki 6énemini sdyle vurgular:
1. Resimler ¢ocugun kitaptaki igerigi kavramasini,
2. Resimlerin 6zgiin dili, kavranan igerigin akilda kalmasini,

3. Kavranan igerigin akilda kalmasi ¢ocugun yazi dilini kolay

Ogrenmesini,

4. Resimlerin niteligi de ¢ocugun estetik begeni diizeyinin gelismesini

saglar.

Cocuklarin estetik / incelikli faydalari i¢in ¢ocuk kitaplarinda kaliteli ve yasa uygun
illistrasyonlar kullanilmalidir. Resimli ¢ocuk kitaplar1 sadece algi, O0grenme ve hafiza
lizerinde olumlu bir etkiye sahiptir. Ayn1 zamanda estetik anlayisin ¢ocuklarin gelisimine

katki saglar ve cocugun sanatla tanismasina da olanak saglar. (Dag, 2015: 51)
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Gorsel 14: Ayse inan Alican, Tarafindan “’Ben Rembrant”’ Sakip Sabanci Miizesi Rembrant
Sergisi Cocuk Kitab1 Kapag Cocuk Kitabi Illiistrasyonu Ornegi (Sanal 14, 2021)

Cocuk kitab1 resimleyen sanatgilarin bu alanda uzmanlasmak istiyor olmasi
oncelikle farkli ¢ocuk yas gruplarmin algilama diizeyleri konusunda hakim olmas1 ve
yeterli bilgiye sahip olmasi gerekmektedir. Resimlemelerde figiirlerin gercek istii bir
tarzda deforme edilip yansitilmasi siklikla rastlanan bir yaklasimdir. Sanat¢inin ¢ok
1yl bir anatomi bilgisiyle resimlemesi kaliteli bir {iriin ortaya koyacaktir. (Dag, 2015:

52)

2.1.3.7. Fantastik Illiistrasyonlar

Dogaiistii olaylari, mitolojik olaylari, tarihi hikayeleri, destanlar1 ve
gercekiistii temalar illiistratoriin hayal giiciinii birlestirerek gorsel olarak izleyiciye
aktaran illiistrasyonlara "fantastik illiistrasyonlar" denir. Fantezi illiistrasyonlar,
gergekiistii varliklar, karanlik kurgunun yansimalari, hayaletler, iblisler, periler,
seyirciler, O0limsiiz kahramanlar ve daha fazlasini icerir. Genel olarak, bu tiir bir
illistrasyon Uzak Dogu'da yaygmdir. Fantastik c¢izimler genellikle c¢ocuk
kitaplarinda yer alir, ancak dergilerde ve makalelerde kitaplarin bagimsiz

illiistrasyonlar1 olarak da goriiniirler. (Unal, 2019: 46)
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Gorsel 15: Ted Nasmith, Tarafindan Yapilmus Fantastik illiistrasyon Ornegi (Sanal 15, 2021)

2.1.4. illiistrasyon Uretim Teknikleri

Aslinda, illiistrasyon tiretim teknikleri acisindan teknik ve yontem Onemli
olmakla beraber bu sorunun tatmin edici bir cevabi olmayacaktir. Bu alanda basarili
bir illiistrator, teknigini 6ziimseyerek kendine dzgii bir tarz olusturmaktadir. Ornek
verecek olursak suluboya kullanimi her illiistrator sanatgisina gore degisim
gosterebilir, kimisi boyay1 daha kat1 kullanip farkli tekniklerle birlestirip ¢aligmasini
sonlandirir, kimisi suyu yogun bir sekilde kullanip zemin olusturduktan sonra {izerine
detaylandirir, kimisi foto-grafik bir yontem elde eder. Yaklasim ve tarz, sanatcilarin
sayis1 kadar cesitlilik gosteriyorsa, bu resimlemelerde kullanilan malzemeler de
farkli ve cesitlilik gosterir. Buda illiistrasyon yapiminda sayisiz teknik ve
malzemenin kullanilabildiginin gostergesidir. Bu illiistrasyon tekniklerini say1
vererek kisitlayip belli bir kaliba koymak yanlis olacaktrr (Dag, 2015: 77;
Biiyiiktasciyan, 2016: 63).

Zamanimizin teknolojilerine ve dijital cihazlarina kolay erisim ile ¢ok farkl
teknolojiler kullanarak illiistrasyonlar olusturmak artik daha kolay. Iliistrasyonun

amacina ve hedef kitlesine uygun tekniklerdir. Cizimler karakalem, pastel boya gibi
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boyalarin bir arada kullanilmasiyla yapiliyor ve diger boyalar, kimyasal bazl
miirekkepler, akrilik ve yagl boyalar, karigik ortam ve kolajlar. Ayrica dijital gorsel
yazilimlar, sanal ortamlarda goriintiileri diizenleyebilen dijital ¢izim tabletleri gibi
dijital donanimlar ve artik bilgisayarlarda dijital boyama da miimkiin. (Unal, 2019:
47)

2.1.4.1. Geleneksel Illiistrasyon Teknikleri

Sanatgilar eser iretim asamasinda herhangi bir dijital ya da elektronik
materyallerden yararlanmadan, yaptigir iiretim teknikleri Geleneksel illiistrasyon

teknikleridir.

Bircok materyal se¢ilip lizerine iz birakilabilen herhangi bir malzeme ile
¢izim yapilabilir. Sanat¢inin uygulama asamasinda kullandigi materyalleri, deneme
yanilma ile etkilerinin nasil oldugunu goérmesi ve uygulama deneyimleri sayesinde

istenilen ¢izim i¢in en uygun materyal segimine karar verebilir (Unal, 2019: 48).

2.1.4.1.1. Kursunkalem / Karakalem Teknigi

Bu teknik aslinda sanatcilar arasinda kullanimi en yaygin tekniklerden bir
tanesidir. Ulagilabilirligi, diger malzeme tiirlerine gore daha masrafsiz olusu en
yaygin kullanilan teknik olmasini saglan nedenlerdendir. Bu teknigi kullanan sanatgi
icin bir kalem, bir silgi, bir ¢ak1 ve bir parca kagida ihtiyaci vardir. Farkli sertlikte ve

tonlarda kalem tiirlerinin olmasi sanat¢1 agisindan kolaylik saglamaktadir.

Karakalem tekniginin hala yogun bir sekilde kullanilmasi, gegmisten
glinlimiize hala ¢ogu sanat¢i i¢in taslak olusturmaktan calismanin sonlanmasima
kadar bircok c¢izim kalemleri kullanilmaktadir. Birgok {inlii sanatc¢ilar kalemle
cizilmis harika eserler ortaya koymustur. Bu kullanilan kalemlerle bir¢ok etkinin

verilebilmesi popiilerliginin temel nedenlerindendir.
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Gorsel 16: Korkut Oztekin, Tarafindan Kagit Uzerine Karakalem Karakter Tasarim Ornegi
(Sanal 16, 2021)

. -tk &

Gorsel 17: Komiir Kalemler ¢’Fiizen’’ (Sanal 17, 2021)
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Gorsel 18: Jean Auguste Dominique Ingres, >’ Admiral Sir Fleetwood Broughton Reynolds
Pellew’’ 1817 (Sanal 18, 2021)

2.1.4.1.2. Lavi Teknigi

Lavi teknigi Japonca'da "Sumi-e" olarak da bilinir. Malzeme olarak fir¢a ve
miirekkebin kullanildig1 ve tek renkle boyandigi suluboyaya benzeyen bir resimleme

sanatidir. (Unal, 2019: 52)

“Illiistrasyon alaninda 6zellikle lekesel ve taramali calismalar olmak
iizere genellikle kullanilan etkili tekniklerden biridir. Miirekkep, giicli
kontrast alanlar olugsmasini saglamaktadir. Lavi miirekkebin su ile agilarak
yapilan tekniklerinden biridir. Suluboyanin miirekkep malzemesi ile
yapilan sekli diyebiliriz. Kullanilan miirekkep genelde siyah ya da koyu
laciverttir. Mavi ve yesil renkler de tercih edilen miirekkepler arasindadir.
Bu ¢aligmalar yapilirken suya dayanikli ve kalin kagitlar tercih edilmelidir.
Sanatcilar da bu teknik ile eserlerini ortaya koymuslardir. Albrecht Diirer
suluboya, lavi ile desen g¢alisan sanatgilar arasindadir.” (Acartiirk, 2019:

35).
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Gorsel 19: Elizabeth Stifel, ‘Lavi Ornegi’ (Sanal 19, 2021)

2.1.4.1.3. Miirekkep / Cinileme / Tarama Teknigi

Miirekkep ile tarama tekniginin tarihi ¢ok eskilere dayanmaktadir. Fakat bu
teknik gelisimini 19. ylizyilin son ¢eyreginden giinlimiize kadar siirdiirmektedir.
Miirekkep kullanim alanlar1 igerigine, kullanim alanlarina gore farkli tiirleri
bulunmaktadir. Miirekkep kullanim teknigi drneklerinin M.O. 23. yy Cin’e kadar
dayandigi diistiniilmekte. Miirekkep kullanim1 gegmisten giinlimiize en sik kullanilan
malzemedir, ¢iinkii yazida resimlemede yogun bir sekilde kullanilmistir. Miirekkepli
kalemler, tarama uglu (divit) kalemler ve ¢ini miirekkepleri de farkli kalinliklardaki
firga yardimiyla uygulanabilir. Resimlemede diiz, ¢aprak, yatay ve dikey hareketler
kullanilarak, 151k ve koyu alanlarin yogunluguna gore ¢izgilerin kalinligi, inceligi ve
sikligma gore koyuluk ve agiklik degerlerini belirler. Daha ¢ok bu teknik cizgi
romanlar ve cocuk kitaplarinda yogun bir sekilde goriilmektedir. (Biiyiiktasciyan,

2016: 63; Unal, 2019: 54)



Gorsel 21: Korkut Ozktekin, Kagit Uzerine Cinileme Ornegi (Sanal 21, 2021)
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2.1.4.1.4. Suluboya / Ekolin Teknigi

Suluboya bircok sanat¢i tarafindan her tiirli illiistrasyonda rahatlikla
kullanilan ve siklikla tercih edilen bir yontemdir. Bu teknik bircok sanat¢inin
kullanmaktan hoslandig1 teknikler arasinda yerini almaktadir. Boyalar yogun
olmadig1 i¢in kagit iizerini tamamen kapatmayisi transparan bir etki olugturmasmdan
dolay1 parlak bir etki saglar. Bu boyalarin yogun kapaticit 6zelliginin olmamasi,
resimleme esnasinda yapilan ufak hatalarin rahat fark edilmesine neden olur, fakat bu
teknikte hatalarin diizeltilmesi zordur. Bu teknigi kullanan illiistratorler genelde
cocuk kitab1 resimleme de bu teknigi yogun olarak kullanir, ¢linkii yumusak renkler
ve seffaf yapisi1 geregi iiretim asamalarinda sulu boyanin teknik kullanimi, gergekei
bir sonug elde etmeye uygun oldugu i¢in kullanimda tercih nedenidir. (Dag, 2015: 82
83; Unal, 2019: 57)

Iyi suluboya kagidi pamuk esashidir ve emicidir. Parlak kagit fir¢a izlerini
gosterir ve istenmeyen lekelere neden olur. Kagit parcaciklari ne kadar biiyiik
olursa renk degisiklikleri o kadar kolay olur. Kullanim sirasinda islandiklar1 i¢in
yaprak veya defterlerde satilir. Bunu 6nlemek i¢in suluboya ve anilin resimlerinde
kullanilan kagidin 1slak ve gergin olmasi gerekir. Bir parga tahta veya sunta iizerine
siingerle nemlendirilmis veya nemlendirilmis bir kagit tabakasi1 koyun, dort tarafina
bantlaym ve kurumasini bekleyin (Resim: 302). Is bittikten ve tamamen kuruduktan
sonra, sunta veya ahsaptan bir kat kagit kesmek i¢cin maket bicagr kullanin.
Suluboya ve anilin ¢alismalar1 i¢in yiiksek kaliteli samur fir¢alar onerilir. (Resim:

303, 304, 305) (Becer, 2019: 2016)
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Gorsel 22: Albrecht Diirer, ‘Alp Manzaras1’ Suluboya Teknigi 21x31,2 cm Ashmolean Museum,
Oxford, Ingiltere 1494-1495 (Sanal 22, 2021)

2.1.4.1.5. Pastel Boya Teknigi

Bu teknik kuru ve yagh pasteller olmak tizere ikiye ayrilmistir. Pastelin
uygulamadaki etkileri tamamen farklidir. Yagh pastel boyalar oldukg¢a kapaticilik
ozelligi yliksek ve daha parlak bir etkiye sahiptir ve iist liste uygulamaya oldukea el
verigli bir tekniktir. Sanatgilar bu teknikle birlikte detay gerektirmeyen daha
disavurumcu ¢izimler ile ¢ocuk kitaplar1 resimlemelerinde kullanilmaktadir. (Dag,

2015: 86)

Pastel renkler. Toz pigment boyalarin su, yag, yumurta gibi cesitli
baglayicilarla karistirilmasiyla elde edilen boyalardir. Igindekiler ve miktarlara
gore yagh pastel ve toz pastel gibi ¢esitleri vardir. Tebesire benzer daha kuru bir
doku. Pastel renklerin ton etkisinin, diger birgok renkle karistirildiginda dogal kok
boyalardan elde edilen renk tonuna yakin oldugu sOylenebilir. Ronesans'tan bu
yana ilk 6rnekte kullanildigini1 gorebilirsiniz. Renklerin karigimini yapmaya uygun
bir yapiya sahiptir. Ayn1 zamanda kagit iizerine graviir 6zelligi de vardir. Bugiin
bircok ¢esit ve ton var. Renkli kalemleri pastel renklerde gorebilirsiniz. Toz
pigment boya ve wax karigimi olup, kullanilan malzemeye gore farkl: tiirleri vardir.

(Biiyiiktagciyan, 2016: 64)
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Gorsel 23: Hannah Sun, Yagh Pastel, illiistrasyon Ornegi (Sanal 23, 2021)
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Gorsel 24: Hannah Sun, Yagh Pastel, illiistrasyon Ornegi (Sanal 24, 2021)

2.1.4.1.6. Guaj Boya (Tempera) Teknigi

Guaj boya yapisal olarak ve sulandirilip uygulanmasindan dolay1 suluboya ve
akrilik boyalarin kimyasina benzerlik gosterir. Guaj boyalar, suluboyalar gibi sefaf
bir yapiya sahip olmadiklari i¢in kapaticiliklar1 yiiksektir. Guaj boya akriligin

yapisindan farkli olarak daha hizli kuruma o6zelligine sahiptir. Yogunluklari su
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yardimiyla inceltilse bile fazla su kullanimina uygun degildir. Guaj boya, akrilik ve
yagli boyanin daha az zahmetli uygulama alani oldugu i¢in birgok illiistratorlerin

kullanim teknigidir.

Guaj boyalar yapilar1 geregi uygulama alanlar1 ¢esitlilik gosterir kagit, karton,
mukavva, kanvas, cam, plastik gibi yiizeylere fircalar ve spatulalar yardimiyla
rahat¢a uygulanabilir. Guaj boyalar yapisi geregi kirilmalarin olmamasi igin sabit

esnemeyen yiizeylere uygulanmasi daha saglikli olacaktir. (Unal, 2019: 59)

“Handy painting tips and
practical exercises.”
Anthony Walsh, Syn Studio | g

Gorsel 25: James Gurney, Guaj Boya Ornegi (Sanal 25, 2021)

2.1.4.1.7. Akrilik Teknigi

Su bazl1 boya ¢esitlerinden biri de akrilik boyadir. Yiiksek kapatici 6zelligine
sahip ve kivami1 da yaglh boya gibidir. Ancak su bazli olmasi sadece boya kuruyana
dek fayda saglamaktadir. Illistratorler tarafindan yaygm bir sekilde kullanilan bu
boya tiirii, diger su bazli boyalara gore farkli listiin yapiya sahiptir. Cabuk kuruyan
bir yapiya sahip olup kuruduktan sonra sudan etkilenmez. Diger su bazli boyalarin
ozellikleri bu boya ile verilebilir; guaj boya gibi kapatici, yogun bir su kullanimi ile
de suluboya etkisi verilebilir. Akrilik boyalar illiistrasyona uygun bir arag

olmasindan dolayi, her gegen giin popiilerligi artmakta, cilinkii pek cok teknige
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olanak saglar ve kullanimi da kolaydir. Akrilikle yapilan resimlemeler kitap
illiistrasyonlar1, reklam illiistrasyonlar1, karikatiir ¢alismalar1 gibi bir¢cok alanda

karsimiza ¢ikmaktadir.

Gorsel 26: “Sehvet / Passion” Sedat Girgin, Tuval Uzerine Akrilik, 140x90 cm, 2018
(Sanal 26, 2021)

Gorsel-1 Gorsel-2

Gorsel 27: Sedat Girgin, Giirgel-l “Altin Kus” 70x90 cm, Gorsel-2’’Altin Tity’> 70x90 cm, Tuval
Uzerine Akrilik, 2018 (Sanal 27, 2021)
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2.1.4.1.8. Piiskiirtme (Air-Brush) Teknigi

Piiskiirtme teknigi illiistrasyon c¢alismalar1 i¢in de kullanilabilir. Bu teknik
bliylik bir 6zen ve ustalik ister, gorsel ve baskida ¢ok basarili sonuglar elde edilir.
Cesitli aletler kullanilarak yilizeye su ve yagl boya piiskiirtiilmesi koyu renk
arasinda bir gecis olusturur. ve agik renkler, koyuluk ve aciklik. Sprey teknigi,
noktalar kullanarak sekil, aciklik ve koyuluk olusturmak i¢in bu teknigi kullanir.
Ardindan yumusak ve ¢ok pliriizsiiz sonuglar elde edebilirsiniz. (Araz, 2010: 91)

Bu teknik basing yardimiyla bir igne wucundan gegerek boyanin
puskiirtiilmesini saglar. Yapilan ¢alismaya gore basing siddetinin kontrol edilebilir

olmasi incelik, kalinlik, yogunluk ve agikligin ayarlanmasina olanak saglar.

Gorsel 28: Evrim Duyar, Piiskiirtme ¢’Air-Brush’> Teknigi (Sanal 28, 2021)

2.1.4.1.9. Kolaj Teknigi

Elbette kolaj yeni bir teknik degil ama deneysel bir illiistrasyon teknigi,
ozellikle karma medya kullanildiginda. Kolaj, Dada Hareketi'nin gelistirdigi bir
yontemdir. Kendi basma sanatsal degeri olmayan nesnelerin bir arada yeniden
konumlandirilmasi1 olarak tanimlanabilir. Sanatsal 6zlemleri ve ilgileri olan ve

onlar1 sanat eserine doniistiirmek olarak tanimlanir. (Dag, 2015: 94)

Kolaj kelimesi Fransizca ‘’college’” ya da kesyap, kolaj modern kiiltiirlin

etkisiyle birlikte popiilerligini arttirmis ve giin gectikce daha ¢ok ilgi goérmeye
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baslamistir. Bu teknik i¢in gosterilebilecek ilk 6rneklerden Picasso’nun ilk modern

kolaj1 <’Still Life with Chair Caning’’ isimli eseridir.

P e e e I NG o P

TABLEAU RASTADA PA

Gorsel 29: 1916-18, Francis Picabia, Kolaj (")rnegi (Sanal 29, 2021)

Kolajin yaratici eylemi sonsuz ilham verici olabilir. Bu gorsel
kompozisyonlar hem zihnimizi hem de gozlerimizi kapsiyor ve Onyargilarimiza
meydan okuyor. Kolaj bu bir siire¢ ve aynt zamanda bir sonu¢. En az bir asirdir

uygulantyor. (Gedik, 2017: 87)

Kolajin deneyselligi sanatgilara genis bir alan sunmaktadir. Bu gorsel ve
kavramsal yapilandirmalardan dolay1 ¢ok kiymetlidir. Cagimizda dijital ortamin
kolaj tizerindeki etkisi biiyiiktlir, ayn1 bilesenler ya da farkli bilesenler ile farkli ag1
ve boyutlarda birgok deneme firsati sunmaktadir. (Gedik, 2017: 87)
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2.1.4.1.10. Grafik Baski Teknigi

Baski, goriintiilerin, duygularin ve diislincelerin, desenlerin ve ¢oklu kopyalarin
mevcudiyeti ile bagka bir ylizeye aktarilmasma dayanir. Cogaltmaya dayali bu sanatsal
alanda, iletilen goriintiiniin asamas1 yakalanir. Baski sayis1 ve kimligi. Sanat¢inin baskinin
tiim agamalarimi yoneten tasarimcisinin onemi ¢ok onemlidir. "Orijinal baski ¢aligmasinda
sanat¢i, resmin desenini olusturur ve orijinal baskiy1 olusturmaya devam eder. Bu fotografin
birden fazla kopyasimi basar veya basmaz kontroliindedir.” Bu islemler, bazi kaliplarda
atlanamayacak bir altyapiya sahip olduguna inanilan baski resim sanatini karakterize eden
onemli ozelliklerdir ve bu kurallar uluslararasi kabul gérmiis kurallar olarak bilinmektedir.
Ancak bu alanda, disiplinler arasi bir yaklasimla belirli bir kurallar dizisi igerisinde
calisilmakta ve farkli ortamlarm ve kurallarin siirece dahil edildigi uygulamalarla

kargilagilmasinda 6nemli degisiklikler gézlemlenmistir. (Firinci, 2013: 2)

Gorsel 30: Elina Adrshina Tarafindan Yapilmis Linol Baski Ornekleri (Sanal 30, 2021)
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Gorsel 31: Siileyman Saim Tekcan Tarafindan Yapilmis Baski Ornegi 74x47 cm,
1986 (Sanal 31, 2021)

2.1.4.1.11. Kegeli Kalem ve Marker Teknigi

Kegeli kalemler gliniimiizde en yaygin ¢izim malzemeleridir. Hizli ¢alismaya
uygun olduklar: i¢in 6zellikle reklam ve moda sektoriinde tercih edilmektedir. Kenarlari
kece veya cam elyaftan yapilmaktadir. Kuru boya, toz pastel, guaj vb. Genis renk
yelpazesine sahip keceli kalemler ve kegeli kalemler, kase suyuna veya firgaya ihtiyag

duymaz. (Becer, 2019: 215)

Marker kalemler ¢ok canli ¢izimler yapma olanagi saglar, lakin bu ¢izimleri
yapabilmek i¢in dogru materyal segimleri yapmayla miimkiin olacaktir. Bu

kalemlerin bir diger ozelligi de yogun boya vermeleridir. Hamur kagitlarinin
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kullannm1 emiciligi yliksek oldugundan dolay1 boyayi hizli bir sekilde emmeye
baglar, bu yiizden ¢izimin gidisatii etkileyecek 151k gdlge i¢in tek kat vurmayi
bitirmeden ¢iziminizde katmanli ve dalgali bir goriniim olusur. Klasik resim
kagitlarmin da piirlizli dokusu 15181in yansimasini dagittigi icin parlak ve canli
goriinim elde edilemeyecektir. Marker cizimlerinin en iyi sekilde alinmasi igin
piiriizsiiz kaygan bir ylizeye sahip kagitlar tercih edilmelidir. Markerler uglarina
gore iki ceside ayrilir; Kesik u¢lu marker ve firca uglu marker. Bu iki ucunda
farkl1 kullanim alanlar1 oldugu gibi c¢izime goére hem avantajlar1 hem de
dezavantajlar1 olabilir. Kesik u¢lu marker kalemler daha keskin hatli geometrik
cizimler icin kullanim kolayligi saglarken, firca uc¢lu markerle ise genel 151k
dagilimi daha rahat verilebilmektedir. Marker kalemlerin kullanimi birgok alan
icin uygundur ve bir¢ok alanda goriilmesine ragmen en ¢ok Moda

[lliistrasyonlarinda géze carpmaktadir.

Gorsel 32: Marina Sidneva — Marker Kalemlerle Moda illiistrasyon Ornekleri (Sanal 32, 2021)
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UCUNCU BOLUM

BULGULAR VE YORUM

3.1. Cagdas Sanatta Dijitallesme

Iletisimin &tesinde, dijital grafik tasarim ve diger dijital sanat ve tasarim
alanlari, dijital alemdeki teknolojik degisimin hayatimiza kattig1 6nemli unsurlardir.
"Sanat ve teknoloji birbirini etkileyen kavramlardir ve sanat teknolojiyle birlikte
degisir. Dijital sanat kavrami 2000’11 yillarda etkinligini artiran bir olgu olarak ortaya
cikmistir. Genel olarak sanatin bilgisayar teknolojisi ile dontistimii dijital sanati
dogurmustur. Dijital sanat, sanat, tasarim ve teknolojinin bir araya gelerek ifade
giiciinii buldugu disiplinler aras1 bir kaynasmay1 ortaya ¢ikarmistir” (Atan vd., 2015:
2). Sanat ve tasarim bu durumun en 6nemli sonu¢larindan biri de her donemde hizli
gelisim ve yenilik gosteren teknoloji ve sanat ilizerindeki etkisidir. Sanat ve
dijitallesmenin birlesimi dijital sanat i¢in yeni bir bakis agis1 yaratti. Yeni
kavramlarm ve yeni bicimlerin ortaya ¢ikmasiyla birlikte cagdas sanatcilar hem yeni
iiretim araglariyla hem de yeni medya ve medyayla karsilasti. Giinlimiiz aginin ve
internetin yeniligi ve olusumu ile ¢agdas sanatcilar, interneti yeni bir sanatsal arac
olarak kullanmakta ve dijital ara¢c ve teknolojileri kendi yaratici siireclerinin bir
parcas1 olarak benimsemektedir. Bilgisayarlar, sanatcilara yaratict eserler ve yeni
eser tiirleri/firsatlar sunmaktadir. (Wands 2006, 8). Tasarim programlar: (teknolojik
eserler olan bilgisayar destekli yazilim araglari), geleneksel yontemler gerektirmeyen
tasarimlar ve internetin etkisiyle sanal ortamda hayat bulan tasarim formlar: ile
olusturulan ti¢ boyutlu caligmalar dogru ornekler olarak gosterilebilir. Donanim ve
yazilim tabanli bilgisayar teknolojisi, slirekli yeni ifadeler arayan sanat ile i¢ ige
gecmis, boylece teknoloji ve sanatin kaynasmasini hizlandirmis ve teknoloji ¢agin
devrimini yapmustir. Giinlimiiziin hizi1 ve algisi. 20. ylizyilim son c¢eyreginde
bilgisayar teknolojisi ve ardindan internet teknolojisi bilgi yonetimini devralmis,
paylasim ve sanatsal faaliyetler en yogun alanlar olarak kabul edilmistir. Gliniimiizde
sanat¢ilar, calismalarini internet {izerinden paylasarak mekansal kisitlamalarla
kisitlanmadan tiim diinyaya ayn1 anda ulasabilmekte, diinyanin her yerinden bilgi ve

sanatsal aktarim saglayabilmektedir. Internet teknolojisi sanat ve sanat egitimine
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katilmay1 kolaylastirdi, web miizelerini daha popiiler hale getirdi ve sanat eserlerine

daha fazla erisim sagladi. (Karageper, 2018: 74 75)

Yeni Diinya diizeni’ndeki sistemin yapis1 gorsel kiiltiire benzer hatta esittir.
21. yizyil kiiltiirii gorsel olarak yaygindir. Bu nedenle gorsel kiiltiirii mevcut
sistemden gormek, ayni zamanda gorsel kiiltiire de yardimci olur. Kiiresel kiiltiiriin
sosyal gostergeleri ve etkileri Milzoev, i¢inde yasadigimiz ¢agdir. 21. yiizyil1 "aglara
bagl bir toplum" olarak tanimliyoruz. Teknoloji sayesinde herkes bagimsiz degil, her

sey programlanmis ve her sey birbirine bagli. (Mutlu, 2019: 42).

Glinlimiizde dijital sanatin temeli olarak kabul edilen teknoloji, hayatin ve
sanatin her alanini sararken, sadece ¢agdas sanat iiretiminin degil, medyasimin da bir
arac1 haline geldi. Dijital teknoloji yeni. Ifade big¢imlerinin yaratilmasi, melezler,
insan yapimi yaratiklar ve zeka gibi kavramlar dijital sanat tarafindan gelistirilmis ve
sanatgilar1 yogun bir sekilde meskul etmistir. Teknoloji, bilim ve sanat arasindaki
temas noktasinda, cagdas sdylemler artmis ve sanatin arastirma nosyonu on plana

cikmistir. (Saglamtimur, 2010: 214)

Modern illiistrasyonun bir diger 6zelligi de illiistratoriin eskisi kadar dogrudan
degil, konuyu isin icine dokmesi ve izleyicinin hayal giicline izin vermesidir.
Gilintimiizde resimsel disavurumculuga yonelen bazi resimli ¢aligmalarin yani sira
metne de aciklayict bir vurgu yapilmaktadir. Ote yandan illiistratdriin biiyiidiigii
kiiltlirden izler, basarisizliklar ve =zorluklar, cevrenin 06zellikleri vb. islenen
nesnelerde ortaya c¢ikar. Bazi illiistrasyonlar siddeti, cinselligi ve karmasikligi
gosterirken, digerleri basit, duygusal ve siirsel bir giizellige sahip bir tavir sergiliyor.
Yine saf gorseller yerine “kavramsal icerik” devreye girmeli. Bu, bugiiniin
illiistrasyonunun bagka bir unsurudur. Bir konunun 6ziinii 1y1 aragtirmak, buna gore
bir konsept olusturmak ve arastirmanizi zorlayici bir fikirle bitirmek ic¢in tercih
edilen yollardan biridir. Gilinlimiiziin gelismesiyle son derece kiiresellesen
diinyamizda, cografi ayrimlar1 kabul etmeyen illiistrasyonlarin yani sira yerel
ozellikleri betimleyen mitler, fabllar, efsaneler ve illiistrasyonlar da giiniimiiz

cevresini betimlemek i¢in kullanilabilir. (Kara, 2004: 81)
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Dijital sanat giiniimiizde; sanatsal pratiginin tek bir estetik alanmi tarif
etmiyor. Sanatgilar, baski, dijital fotograf ve video gibi sanat uygulamalarinda dijital
tekniklerden yararlaniyor. Bilgisayar, ressam icin tuval, firca veya boya gibi somut
ifade i¢in yardimci bir ara¢ olmanin yani sira liretim siirecinde yaratici bir ortaktir.

(Saglamtimur, 2010: 217)

3.1.1. Dijital Sanat Kavramm

“TDK’ya gore dijital; verilerin bir ekran iizerinde elektronik olarak
gosterilmesi olarak tanimlanmaktadir. Dijital sanat; dijital medya, video,
interaktif sanat, bilgisayar grafikleri ve animasyonlari gibi yeni medya
teknolojilerini i¢inde barindiran giincel bir sanat tiiriidiir. Dijital sanatla
birlesimine en biiyiik etken siiphesiz I. ve II. Diinya Savasi sonrasinda
bilim, endiistri, sosyal ve kiiltiirel ortamda meydana gelen kirilmalarin XX.
ylizyilda giin yiiziine ¢ikarttig1 teknoloji ve sanat akimlaridir” (Mutlu,
2019: 21).

Geleneksel sanatin bilgi ve deneyimlemeleriyle, dijital sanat c¢agin
ihtiyaclarina uygun bir bicimde tekrar yorumlanmasiyla ortaya c¢ikan sanatsal bir
yaklasim  bigimidir. Bu var olma silireci i¢inde, geleneksel sanatin
deneyimlemelerinden esinlenme yoluyla ve teknolojik ilerlemeler 15181nda, sanatgilar
adina yeni olanaklar sunmustur. Modern sanat anlayisi ile iiretim yapan sanatgilar,
teknolojik  olaylarin  sagladigi  firsatlar1  geleneksel sanatin  birikim ve
deneyimlemeleriyle harmanlayarak yaratim siireglerini gelistirmislerdir. Sanat¢ilar
sanat eseri iuretiminde bu yeni yaklasim ile siradanlasan yorumlamalar1 yikarak

kendilerini sinirlamayan eserler ortaya ¢ikarmaktadirlar. (Cakmak, 2019: 56)

Gorsel imgelerin ve sanat eserlerinin dijital ortamda iretilmesi, teknolojik
cagin bir geregi olan bilgisayar tabanli dijital bilgi islem programlar1 sayesinde sanat
platformlarinda yerini almistir. Dijital temelli sanat {iretimi, geleneksel ve mekanik
iretim yontemleri kullanilarak kitleler tarafindan her zaman sorgulanmis olsa da
zamanla kabul gdrmiistiir. Oyle ki dijital teknolojiyi zenginlestirme ve gelistirme
siirecinde programcilar, miihendisler ve sanatcilar is birligi yaparak farkli sanat

eserleri ortaya ¢ikariyor. (Saglamtimur, 2010: 216)
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“Sanat yapitlarmin ¢ikis noktalart artik yalnizca doga degildir.
Betimlemek zorunda olunan doga da artik yoktur. Ciinkii teknolojik
gelismeler bunu ¢oktan anlamsiz kilmistir” (Mutlu, 2019: 9).

Bilgisayar teknolojisiyle birlikte senkronik olarak giindemde kalan ve ¢agdas
sanat eserleri arasinda yerini alan Dijital Sanat 1900’lerin sonunda dogmus bir sanat
kavramidir. Bilgisayar teknolojisinin kullanimiyla birlikte tiretim yapan sanatg¢ilarin
diisiince ve projelerindeki degisim 1950 yillarindan beri devam eden gelisimleri
gostermektedir. Bilgisayar konusunda kompetan olan kisilerin, 1950 ve 1960 yillar1
arasinda anabilgisayar yardimiyla gelistirdikleri yontem ve tekniklerle ¢esitli sanatsal
islerin tiretimini saglamiglardir. Gelisen teknoloji ile bilgisayarlarin kiigiilmesi ve
kisisellesmesi ile sanatgilarin projeler olusturmasiyla donemin yeni alanlari

kesfedilmeye baslanmustir. (Tugal, 2018: 105)

20. yiizyilin baslangicindan gilinlimiize kadar uzanan bu siirecte bilgi ve
teknoloji hizla gelismeye devam etmektedir. Bu siire icerisindeki sanat olusumlarina
baktigimiz zaman, Pop Art, Dadaizm ve Yeni Disavurumcu sanatgilar, bu siirecteki
olusumlara, teknolojik gelismelere bir tepki oldugu diisiiniilmektedir. Gelisen
teknoloji ile goriintii iireten (fotograf, dijital programlar, baski) bir¢cok teknolojik
olaylarin uygulamaya gec¢ilmesiyle sanatin iiretilme sartlar1 deg§ismis ve yeni anlatim
sekilleri ortaya cikmustir. Goriintiiniin elektronik ortamda saglanmasiyla birlikte

sanat¢ilar kendilerine yeni calisma alan1 ve palet olanagi saglamislardir. (Kanag,
2018:5)

“Onceleri sadece bilim insanlarinin, bilgisayar bilimcilerin
uygulamalarinin  yer aldigi c¢alismalardan olusan Bilgisayar Sanati
calismalarina 1970 yilindan sonra sanatgilarin dahil olmaya basladigi
goriiliir. Ozellikle alman kuramci Max Bense (1910-1990) tarafindan
onerilen Enformasyon Estetigi/Uretilebilir Estetik (Information Aesthetics)
kurami bu alanda bir doniim noktasi olmus ve bilgisayar sistemlerinin
islemsel yapilarinin gelistirilmesine yonelik projeye bilgisayar uzmanlari
ile sanat¢ilar katilmistir. (Max Bense’in onerdigi Enformasyon Estetigi
ileri bolimlerde aciklanmaktadir.) Teknolojinin bu derece 6n planda
oldugu sanat projeleri i¢in sanatsal degerlendirme kritiklerini saptamak

oldukea giiglesmistir.” (Tugal, 2018: 105).



“Yirminci yiizyilda Art Nouveau akiminin ilkeleri endiistriyel
tasarimi etkilemis ve islevsel Ozellikte sanatlarin gelismesi g6z Oniine
almmustir. Giizel sanatlarin uygulamali hale gelmesi, sanatsal olmayana da
estetik deger yiiklenebilmesi, dijital sanatlarin temelini olusturan
makinelerin, bilgisayarin kullanimina baslangi¢c olusturmustur. Biitiin bu
degisimler -teknoloji ile sanatin birlikteligi sanatta formun islev ile
birlesmesi- 1919’da kurulan bir okulu, Bauhaus’u yaratmistir. Popper,
Bauhaus ile gelen iki sorunsala deginir: Uygulamali ve giizel sanatlarin
sentezinin yarattigi ortamin estetik doniisiimii ve sanat ile bilim, insan ile
makine arasindaki karsilikli iligkinin ve agikar g¢eliskilerin temellendirdigi
homojen kiiltiiriin kurumsallastirilmasi. Bununla birlikte Popper elektronik
sanat1 etkileyen diger {i¢ akima Fiitiirzm (Gelecekgilik), Dadaizm’e ve
Konstriiktiivizme deginir. Fiitlirizm, dinamizm ve hizi yiliceltmesinin
yaninda, evrendeki tiim formlar ve elementler igin soyut denklikler
bulmaya girisir ve boylece sanat ve bilimin karisimina yol acar. Dadaistler
endiistriyel uygarligin bir elestirisi olarak makinenin anlamsiz niteliklerini
ortaya koymaya girisir. Bunun yaninda Marcel Duchamp makine estetigini
insanogluna uygulama konusunda ilk adimi1 atar ve resimlerini
(Merdivenden Inen Ciplak) kinetik elementlerin organizasyonu olarak,
hareketin soyut sunumunda zamanin ve uzamin ifadesi olarak yorumlar.
Rus konstriiktiivistlerine gelindiginde ise, sanatgilarin nitelikli teknisyenler
ve miihendisler gibi modern endiistriyel toplumda yerlerini almalari

gerektigi diisiincesi belirir” (Yildirim, 2019: 5)

“Bugiinden farkli olarak 1960’11 yillarin baglarinda heniiz gelisme
asamasinda olan bilgisayarlar ile kurulan iletisim ve erisim oldukca
sinirlidir. 11k yillarinda oldukga pahali bir teknoloji gerektiren bilgisayar
sistemleri sadece laboratuvarlarinda, bazi devlet kurumlarinda ve sayili
iiniversitelerde yer almistir. Bu nedenle bilgisayarla yapilan ilk ve Oncii
yaratict ¢aligmalarin hemen hepsi bilgisayar uzmanlari ve matematikgiler
tarafindan olusturulmustur. ilk dénem uygulayicilarin ¢ogu bilgisayar
programlar/algoritmalar (yazilim —S/W- Software) yazarak g¢aligmalarini
gerceklestirmistir. Bu donemde heniiz arayiiz olarak adlandirilan fare
(Mouse) grafik semboller (icon) ve yazilimin kolay anlagilmasini ve

kullanilmasin1  saglayacak yonlendirme ekranlar1 heniiz gelistirme

43
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asamasindadir. Bilgisayar ve kullanict arasindaki iletisim teknoloji
gelistikge ilerlemistir. Kendileri bilgisayar programlarini yazarak deneysel
calismalar yapan sanat¢i- bilgisayar uzmanlarmnin irettikleri ¢aligmalar
aynt zamanda bilgisayar sistemlerinin olasi potansiyeline dair bilimsel

arastirmalardir.” (Tugal, 2018: 123).

Dijital sanat, yaraticiligin sahneye ciktigi, dogaya bagl olarak diger gorsel
alanlarda diisiiniilemeyen veya yapilamayan teknik bir dil sunuyor. Dijital sanat
irtinlerinde bu farkli yapiya dikkat edilmezse, bu basar1 anlamina gelmez. Cagdas
mimari tarthimizde essiz ve giiclii bir yer tutan degerli Behruz Trafinici ile yapilan
bir toplantida bunu daha iyi anladim. Behruz, atdlyesinde yapilan son proje
calismalarin1 gosterirken, bunlarm "Elintos" ile yapilanlar oldugunu séyledi. Degerli
Mimarimiz, Machintosh'un teknik rekabetine kars1 korudugu bilek giiciinii
"Elintos"olarak adlandirdi. Ve bu benim i¢in dijital sanat ortamindaki farki

dogruladi. (Cizgen, 2007: 71)

Dijital ortamin iki ayag1 var. Birincisi altyapi- donanim, ikincisi yazilim ve
programlar. Bu gelismenin alt bashigmni hatirlayalim. Grafik ortaminda ¢ok 6nemli
bir altyap1 olarak kabul edilen Apple 2, 1977 yilinda ilk kisisel olarak tanitilmst.
Adobe, 1982 yilinda giiniimiizde herkes tarafindan kullanilan ve fotograf ortaminin
ayrilmaz bir parcast haline gelen Photoshop yazilimlarini tiretmek amaciyla
kurulmustur. Bu altyap1 ve programin geometrik gelisimi ile dijital sanat ilkel grafik
ortamlarindan uzaklasmistir. Dijital estetikten performansa, miizik ve ses sanatina,

dijital animasyon ve video medyasina kadar heykel sanatina. (Cizgen, 2007: 70)

3.1.2. Gelenekselden Dijitallesmeye Sanatin Siireci

Dijital teknolojinin gelismesiyle birlikte, Cagdas sanatin ve Kkiiltiiriin
etkilendigi bir zaman dilimini yasamaktayiz. Elektronikte yasanilan devrim ve
bununla birlikte iletisim araglarinin globallesmesi ve internetin saglamis oldugu
imkanlar ile ortaya c¢ikan dijital kiiltiir beraberinde toplumsal degisimi getirmistir.
Teknoloji ile internetin insan hayatina girmesinin ardindan sagladigi bir¢cok olanak
izleyiciyi pasif durumdan aktif duruma tasmmistir. Aktif durumdaki bu izleyici
baskalariyla etkilesim haline gegmesiyle birlikte izleyici i¢in hem segenek artmis

hemde yogun bir bilgi aligverisinin Oniinii agmistir. Bu olay kisa zamanda sanal
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ortamda hizl1 bir gelisim saglamis ve hayatimizin biiyiik bir parcasi haline gelmistir.

(Tanyildizi, 2008: 8)

Mesela teknik olarak klasik donemde yasanan sorunlar artik hi¢ yasanmiyor.
Sanatci, teknolojinin sundugu imkanlardan yararlanarak sadece Ozgiinlik ve
yaraticiligi 6n plana ¢ikararak tiim teknik sorunlara ¢6ziim bulmaya sartlaniyor.
Ornegin. Rembrandt Lang'm calismalarinda analojiye gdsterilen dzen ve caba,
glinlimiizde teknoloji kullanilarak kolaylikla c¢oziilebilecek bir diizeye ulagmistir.
Photoshop programi yardimiyla fotograf kalitesinde caligmanin temelleri atilabilir,
boylece tasarim aktarilabilir. Tuvale, reprodiiksiyon yOontemini kullanarak teknik
olarak miikemmel bir {liriin sunmak. Giiniimiizde birgok sanat¢1 bilgisayar yardimiyla
tasarimlarini hazirliyor veya en iyi drnekleri yazdirarak miidahale ediyor. Boyle bir
teknolojide araclarin destegiyle teknik ustaligin yavas yavas geri plana atildigini

sOyleyebiliriz. (Atmaca, 2011: 297, 298)

Teknoloji 6ncesinde, sanatsal ¢alismalar gilinler hatta haftalar siirerken, bu
calismalar artik glinimiizde ilerleyen teknoloji 1ile daha kisa zamanda
coziimlenebilmektedir. Teknolojinin sayesinde kisacik bir yazilimla siirekli
degisebilen goriintiiler, kompozisyonlar ve hareketli resimler yapilabilecegi gibi, elle
aylar1 alan animasyonlar dijital teknoloji ile kisa bir zaman diliminde

olusturulabilmektedir (Mutlu, 2019: 48).

Bugiin baktigimizda birgcok sanat¢min kagidi, kalemi, tuvali, fir¢asi kisacasi
atolyesi yalnizca bir bilgisayarla sinirlandirilacak kadar kiigiilmiis ve biitiin
olanaklar1 bir arada kullanacak seviyeye getirilmistir. Gelisen teknoloji ile sanatcilar
eserlerini yaratma siirecinde, goriintiileme olanaklari, yazilimsal eklentiler ve sanal
sergileme olanaklarinin ¢esitli olmasiyla smirsiz bir alanda calisma olanagi
yakalamiglardir. Calismalarmni geleneksel yolla liretmeye devam eden sanatgilar,
kendilerinin tek bu yontemle sinirlandirmamislardir. Dijital teknolojinin gelisimiyle,
sanat¢ilarin yalnizca teknik ve ¢alisma yontemlerini degistirmemis, estetik ve
kavramsal yaklasimlarmi da degistirmistir. Bilgisayar teknolojisinin gelisimiyle
gercek manada caligma alani bulan dijital sanat, en basta yaygm olmayisi ve
bireysellesmemis olmas1 nedeniyle daha ¢ok bilim adamlarmin eser verdigi bir alan

olarak dikkat ¢cekmektedir. (Mutlu, 2019: 48)
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Sanat, zamanin ve diger disiplinlerin teknolojik degisimleriyle etkileserek
kendini doniistiirerek 6ziinde yenidir. Bu baglamda ¢agdas sanat, dijital teknolojinin
kullannmiyla yeni olanaklar acar. Yeni estetik ifade bicimleri getirdi, sanatta yeni
ifade alanlar1 act1 ve bugiin sanatin kitlelere ulasmasmi kolaylastirdi. Sanatin dijital
diinyasinda sanat artik eskisi gibi belirli bir merkezde toplanmamaktadir, ancak
iletisim teknolojisi ve dijital platformlar sayesinde kiiresellesmistir. Sanat geleneksel
yontemlerle iliski kurar. Bugiin varligini koruyarak dijital diinyadaki yolculugumuzu

yeni bir gergeklik olarak siirdiiriiyoruz. (Akbulut, 2018: 119)

3.2. Cagdas Resim Sanatinda Dijital illiistrasyon Yontem ve Teknikleri

Grafik tasarimin 6zgiin alanlarindan biri olan illlistrasyon, istenilen bilgiyi
bilgilendirici bir formata doniistiirerek aktaran, istenilen bilgiyi en pratik ve en kisa
yoldan anlatan bir gorsel iletisim yontemidir. Genellikle sanatsal amaglarin 6tesinde
fikirleri aydinlatmak ve goriiniir kilmak ya da kavramlari, davranislar1 ve sdylemleri
kolayca algilamak ve anlamak i¢in kullanilan sanatgilar da bu giiglii gorsel anlatim
dilini kendileri i¢cin de kullanirlar. Grafik alaninda yaygin kullanimi nedeniyle giincel
tutarken fikir ve bilgileri kitlelere etkili bir sekilde iletebilir. Bu nedenle metinleri
tanimlamak ve yorumlamak i¢in kullanilir ve en yaygm illiistrasyon tiiriidiir. (Tire,

2010: 108).

“Teknolojinin ¢agdas tamimlar1 arasinda ise uygulanabilir bilim,
problemlerin ¢6ziimii igin bilimsel ilkelerin uygulanmasi gibi terimler
bulunmaktadir (Canan, 2015, s.16-17). Bilimin ve sanatin temelleri bilgiye
dayanir. Aymi zamanda sanat bilimin duraksadigi, yetersiz kaldigi
durumlarda yardimci bir rol alarak bilimin gelisimine olumlu katkilar da
saglar. Sanat¢i hayal kurar ve zihninde canlanan goriintiileri bilimsel
verilerle gerceklestirebilir ya da gergeklestiremez. Bilim adam ise
hayallerini bilimsel gergeklik veya bilgi yardimiyla arastirir, kesfini yapar ve
insanliga sunar. Sanat, bilime baglilig1 ile bilimsel teorilerin ve teknolojinin
gelismesine yardimei olur. Sanat mevcut bilgileri de siirekli sorgular ve hep

canli tutar” (Yildirim, 2019: 4).

[lliistrasyonun sanat¢1 tarafindan olusturulma siireci teknolojik gelismelerle

derinden etkilenmistir. Geleneksel c¢izimde kullanilan araglarm  yani sira
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teknolojideki gelismelerle birlikte saglamis oldugu kolayliklar, illiistrasyon
cizimlerinde yogun bir sekilde kullanilmistir. Yaratim silirecinde sanatgilar Adobe
Photoshop, illiistratér gibi tasarim programlarmnin yaninda ¢izimde kullanilan dijital

tabletler illiistratif tasarimlarda ¢ok kolaylik saglamaktadir. (Gedik, 2017: 87 88)

“Kitaplardan dergilere, reklamlardan sinemaya, minyatiirlerden en
eski efsanelere kadar birgok alanda kullanilan illiistrasyon, ¢agin gereklerine
ayak uydurarak dijital bir sekilde uygulanmaya baslamistir. Teknolojinin
illistrasyonla birlesmesi sonucu, illistratorlerin daha hizli ve siiresiz
saklanabilen igler ortaya ¢ikarmasi kolaylasmistir. Hiz ve saklanabilme
artilarimin yani sira yapilan gorsellestirmenin istenildigi kadar kopyasini
ortaya ¢ikarmakta kolaylagmistir. Gegmisten beri gérme kavramu ile iletisim
lizerinde kafa yoran insanlar, yeni yontemler kesfederek gorme iletisimini

kuvvetlendirmeye devam etmektedir” (Dursun, 2013, s.2).

“Gorme ile iletigim insanlar i¢in her zaman biiyiik bir éneme sahip
olmustur ve insanlar baslarindan gegen olaylari, diisledikleri hemen her seyi
yaziya veya resme dokmiislerdir. Gorsellestirmek bu anlamda insan igin
biiyiikk bir dneme sahipken, bunun yazinsal kaynaklar1 daha akilda kalici
yaptig1 bir gercektir. Gorsellik yalnizca akilda kalici degil, sanatin temeli ve
baslangicidir. Sanatcilar hafizalarina yer etmis veya hayal giiglerinin
etkisinde bircok gorsel sanat eseri vermektedirler. Teknoloji gelisimiyle
birlikte bu tarz sanatsal iiretimler ve kaliciliklar hem hizlanmis hem de
kolaylasmistir. Dijital sanat kavrami, bilgisayar ile gelisen grafik isleme
programlarinin  artmasiyla  gerceklesen bilgisayar devrimi  sonucu

dogmustur” (Saglamtimur, 2010, s.214).

Geligsen teknoloji, illiistrasyon yapiminda yeni segeneklerin, yOontemlerin,
tekniklerin c¢esitlik gostermesiyle imkanlarin sinirlarint zorlamistir. Artik dijital
teknoloji ile sanatgilar bircok teknigi bir arada kullanmistir. Illiistratorler, dijital
teknoloji ile ¢aligmalarini daha kontrol altinda tutabilmigler, bu da ¢alisma tlizerinde
alternatiflerin hizli ve kisa bir sekilde uygulanabilmesi bir¢ok degisiklik yapabilme
imkani tanir. (Gedik, 2017: 88)
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Gorsel 33: Geof McFetridge, Dijital illiistrasyon Ornegi, (2017)

3.2.1. Dijital Kolaj

Geleneksel teknikte kendi basina sanatsal degeri olmayan birbirleriyle iligkili
ya da iliskisiz materyallerin bir araya getirilerek yeni bir goriintii yaratilmasidir.
Dijital kolaj da ise bu birlestirmeler dijital programlarin genis olanaklariyla daha
zengin bir hale gelebilir. Hizli ve kolay bir sekilde ¢ogaltma c¢ikarma islemleri

teknolojinin sundugu en biiylik nimetlerden bir tanesidir. (Dag, 2015: 92)

Gorsel Kkiiltiiriin ¢esitli 6geleri kolaj malzemesi olarak toplumsal

kimlik olusturma yollarindan biridir. Giiniimiizde diisiince diinyamizi c¢evreleyen
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imgeler siirekli bizimle konugsmakta ve bizi farkli ¢agrisimlarla yargilarda bulunmaya
yoneltmektedir (Karadag, 2004), s.41) Fotograf ve kolaj etkilesiminde, popiiler
kiiltiir ve donemin goriintiilerinin estetik malzeme olarak kullanilmasi, dijital sanatin

farkli yonelimlerini ve kesiflerini aktif olarak desteklemektedir. (Yildirim, 2019: 9)

Gorsel 34: Selman Hosgor Dijital Kolaj Calismasina Ornek, 2015 (Sanal 33, 2021)

“Kolaj, akict bir yaratici siireci deneyimlemek igin formu ve
bi¢cimlendirebilir icerikleri kargilagsmaya; bosluk ve anlamui etkinlestirmek

icin Onyargilarin 6tesinde diisiinmeyi saglar.” (Gedik, 2017: 87).

3.2.2. Foto-manipiilasyon

Fransizca kokenli olan, Manipiilasyon’un kelime anlami, ekleme veya
c¢ikarma yoluyla kompozisyonu olusturan terimlerin yer degistirilmesi ile yeni

goriintiiniin olusturulmasi olarak ifade edilir.

Foto-manipiilasyon, fotograf diizenleme programlar1 sayesinde fotograflar

izerinde yapilan miidahaleler ile degisiklik yapma islemlerine diyebiliriz.

I. Diinya Savasi'nda fotomontaj teknigi siklikla ideolojik bir soylem araci

olarak kullanilmistir. Bu teknik aslinda farkl fotograflarin ya da fotograf parcalarinin
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bir baskida birlestirilmesiyle olusturulmus kompozit bir fotografik goriintiiydii.
Fotomontaj tekniginde pargalar kendi 6zelliklerini koruyor ve farkli fotograflar art
arda pozlamalarla ayni1 kadgida basiliyor veya bir biitiin olusturmak igin farkl

bindirilmis negatifler birlikte pozlaniyor. (Ulugay, 2019: 3)

“Farkli organik yapilarin fotografi baglam olarak kullanarak
birlestirilmesi ya da nesnelerin iizerine bagka dokularin uygulanmasi,
bicimsel oOzelliklerin  farklilastirilmasi, yorumlanmasi teknigi dijital
platformda hem daha kolay hem de daha fazla olasiliga sahip bir yontemdir.
Geleneksel olani yeni bir yorumla ortaya koyan bir illiistrator, eskiyi kendi
eleginden gecirerek yeniye doniistiiriilebilir” (Dag, 2015: 93).

Teknik olarak genis imkan saglamasindan dolayr Foto manipiilasyon
yontemi, afislerde cogunluklada film afiglerinde sik kullanilan bir tekniktir. Yapilan
afis caligmalarmin daha etkili bir sekilde kullanilmasi film hakkinda izleyiciye
ipuclar1 vermektedir. Soyut kompozisyon olusturulmasma imkan saglayan Foto
manipiilasyon parcali yapisi, ¢esitli izlenimleri icermesinden dolay1 gdstergebilim
coziimlemelerine uygun bir tekniktir. (Ulugay, 2019: 1)

Kameranin icadi bir kirilma noktas1 yaratti. 20. yilizyilin baslarinda Kiibistler,

Dadaistler ve Siirrealistler tarafindan kullanilan kolaj, montaj, kurgu ve sahiplenme

tekniklerinin dijital teknolojinin kolaylastirdig1 goriiliiyor. (Kanag, 2018: 12).

Gorsel 35: Oscar Gustave Rejlander,”’ The Two Ways Of Life” (Hayatin iki Yiizii), Foto-
manipiilasyon Ornegi, 1857 (Sanal 34, 2021)
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Oscar Gustave Rejlander, resim egitimi almis ve fotografla ilgilenen bir
sanat¢l. Raphael'in "Atina Okulu" resmini olusturmak i¢in fotograf tekniklerini
kulland1. ““two vays of life’> (Hayatin Iki Yolu) adli bu c¢alisma, resimdeki
karakterlerin tek tek fotograflarinin cekilerek karanlik bir odada {iist iiste binen
negatiflerle basilmasiyla olusturulmustur. Fotografa sonradan miidahale edilen bu
calisma, manipiilasyonun ilk 6rnegi olarak kabul edilir. 1957'de yaymlandi. (Dumlu,

2021: 153)

“Sanatta manipiilasyon, kendinden onceyi kabul etmeme, yenilik ve
degisim talebi, sosyolojik ve teknik degisim ve doniisiimlerin neticesinde
kendini gostermektedir. Teknolojinin gelismesi ve olanaklarin artmasiyla
birlikte, ozellikle bilgisayar teknolojisi manipiilasyona hizmet eder hale
gelmistir. Bu sebeptendir ki, dijitallesme ile habercilik, fotografeilik
manipiilasyona ac¢ik alanlar halini almistir. Sosyal medya olarak adlandirilan
yeni ¢oklu bir iletisim alanm1 dogmus, kitleler yeni paylasim aglarmin

tesirinde kalmiglardir.” (Atan ve dig., 2013: 2).

Gorsel 36: Mehmet Turgut, Foto-Manipiilasyon Ornegi (Sanal 35, 2021)
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3.2.3. Dijital illiistrasyon

Teknolojinin ilerlemesiyle birlikte bugiin ki sanat¢ir ¢aligmalarinda manuel
yontemlerle birlikte bilgisayar teknolojisinin getirdigi zengin olanaklardan da ¢okga
yararlanmaktadirlar. Bu teknolojinin getirmis oldugu olanaklar1 kullanan sanat¢ilarin
yogunlukla kullandiklar1 Photoshop ve Illiistrator gibi farkli tasarim programlarinin
yan1 sira tasarimlarda kullanilan dijital tabletler illiistratorlere biiylik kolaylik
saglamaktadir. Sanat¢ilarin kullanmis oldugu bu programlar en basindan sonuna
kadar yapilan ¢alisma iizerinde her tiirli degisiklik yapilmasina olanak saglarken
sanat¢inin da isini oldukca kolaylastrmakta ve hizli bir sekilde eserlerini ortaya

¢ikarmalarina olanak saglamaktadir. (Tire, 2018: 109)

Bilgisayarlar, fiziksel bir ortamda iiretilen cesitli boyama tekniklerini
kolaylikla taklit edebilir, bu da bilgisayarlarin orijinal tasarimlardan 6diin vermeden
popiiler ve illiistrasyonda vazgeg¢ilmez hale gelecegi anlamina gelir. Farkli renk
kombinasyonlar1 sanatgilar i¢in en biyiik siirim Faktorler. Suluboya, karakalem,
renkli kursun kalem gibi teknikler ve hatta airbrush teknikleri. Bilgisayarda kolay
uygulanabilmesi, sanat¢iya tiim bu teknik ve malzemelere sahip olma liksiinii
kazandirtyor. Tiim bunlar1 ayn1 anda dijital ortamda tiretme ve kullanma imkani

sunuyor. (Unal, 2019: 63)

Dijital ¢izimler iki grupta incelenir: vektor tabanli ve bitmap tabanli (piksel
tabanli). Bu iki grubu belirleyen aslinda kullanilan yazilimdir. Bu yazilimlar temelde
ayridir. Vektor tabanl yazilimlar, dijital (dijital) veriler iceren goriintiiler iiretir ve
bunlar1 oldugu gibi kullanir; bitmap tabanli yazilim ise piksel adi verilen sayisal
goriintli karelerinden olusur. Bir goriintii olusturun. Dolayisiyla yakilastirma veya

uzaklastirma bu kareleri etkileyecek ve goriintiiyii bozacaktir. (Unal, 2019: 63)

3.2.3.1. Vektorel Tabanh illiistrasyon

“Vektorel bir ¢izim programu kullanilarak yapilabilir. Adobe Illustrator,
Corel Draw gibi vektorel bir ¢izim programinda {iretilen illiistrasyonlarm
avantaji, goriintii ¢ok bilyiitiilse bile herhangi bir kalite kaybma yol

agmamasidir. Piksel tabanli bir programda iiretilen bir goriintiiye gére daha net
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bir goriiniimil olan vektorel illiistrasyonlar iiretim asamasinda da matematiksel

bir netlik ve hassasiyetle olusturulmaktadir” (Dag, 2015: 90).

Vektor tabanli programlar, piksel tabanli programlar gibi nokta {izerinde degil

imgeleri ¢izgi ve vektor olarak depolar. (Ceken ve dig., 2018: 171)

“Vektorler bilgisayarlarda iretilen matematiksel verilere dayali
geometrik sekillerdir ve disk alam olarak fazla yer kaplamazlar (Yanik,
2004: 70). Siklikla kullanilan vektor tabanli programlar Adobe Illustrator ve
Corel Draw’dir. Kurumsal kimlik tasarimlari gibi igerikler i¢in kullanilsa da
giinlimiiz tasarim trendlerinden Flat Design, Flat Illustration alanlarinda
siklikla kullanilmaya baslamigtir. Vektor tabanli programlar kullanilarak
vektdrel illiistrasyon igerikleri iiretilmektedir.” (Ceken ve dig., 2018: 171).
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Gorsel 37: Logo Tasarimlar, Vektorel Cizim Ornekleri (Sanal 36, 2021)



Gorsel 38: Tipografik, Vektorel Cizim Ornekleri (Sanal 37, 2021)

3.2.3.2. Piksel Tabanh lliistrasyon

“Nokta esasli programlar yumusak ve resimsel efektler i¢in idealdir.
Bu tiir programlarda olusturulan goriintiler “’pixel adi verilen
noktaciklardan olusur. Pixeller bir araya geldiklerinde; bellek, parlaklik, renk
gibi veriler olusturur ve bu verilere sayisal bir 6zellik kazandirirlar. Pixel, bir
imgenin ekran lizerinde denetlenebilen en kiigiik pargasidir. Bir goriintii
alaninda binlerce pixel yer alir ve her biri sayisal bir degere sahiptir.
Onceden belirlenmis bir pixel dizisi bir araya getirildiginde, bir goriintii

yeniden ayni kusursuzlukta olusabilir” (Becer, 2015: 124).

“Piksel esasli denildiginde bilgisayarin tek tek hafizasinda tutmasi
gereken noktalardan olusan goriintiiler akla gelmelidir. Piksellere sadece
piksel esasl bir program tarafindan miidahele edilebilir (Yanik, 2004: 69).
Piksel Tabanli programlara &rnek olarak basta Adobe Photoshop, Paint Tool
SAI, Procreate, Autodesk Sketchbook gibi programlar gosterilebilir. Yine bu
programlar araciligryla elde edilen illiistrasyonlar piksel tabanl illiistrasyon

kategorisine girmektedir” (Ceken ve dig., 2018: 172).

54
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Gorsel 39: Piksel (Bitmap) Tabanh Cizim Ornekleri (Sanal 38, 2021)

3.2.3.3. NFT (Non- fungible Token / Kripto sanat)

Insanlik tarihinde basladigina inanilan sanat, ¢agm ekonomik, teknolojik ve
sosyal iligkileri ile her donemde degismis; sanat¢inin kendini ifade etme, icra etme ve

sanatini paylagsma bigimi de bundan faydalanmaktadir.

NFT'ler, dijital varliklarin tiim haklariyla (miilkiyet dahil) eslesen ve blok
zinciri aginda giivenli olan belirteclerdir. NFT'ler temel olarak bir blok zinciri agma
dayali islemler i¢in bir teknolojidir. Her blok zinciri isleminde oldugu gibi, NFT'deki
akilli sozlesmeler nedeniyle meta veriler ve sahiplik ayrintilar1 yeni bloklara eklenir.
Bu nedenle, NFT'ler blok zincirinde iiretilir ve degistirilemez veya kurcalanamaz.

(Tirker, 2022: 71)

Herhangi biri veya yapay zeka tarafindan iretilmis olsa bile her dijital
varligin bir NFT'si vardir ve doniistiiriilebilir. NFT iiretme siireci (mint) olarak

kisaltilir. Bu islem herhangi bir bilgisayar kullanicilari i¢in bile oldukga basit bir
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islemdir. Islem basit olsa da NFT olusturma siirecinden 6nce bilmeniz gereken bazi

onemli noktalar vardir. (Kabak, 2021: 318; Kirbas, 2021: 318)

Biri hangi blok zincirinin kullanilacagi, digeri ise kripto cilizdanidir.
Yazdiracagmiz NFT blok zincirinin bir pargasi olacagindan, hangi blok zincirinin
secilecegine karar vermek ¢ok dnemlidir. NFT Sanat¢ilar1 ve Yaraticilar: en yaygin
kullanilan blok zinciri, Ethereum blok zinciridir. Diger yaygin olarak kullanilan Blok
zincirleri Binnca, Cosmos, Tezos ve Polkadot'u igerir. Ethereum Blok zincirini
kullanmak i¢cin ERC-721 standardini destekleyen bir ciizdan gereklidir. Bu
MetaMask, Trust Wallet veya Coinbase Wallet araciligiyla standart clizdan destegi
elde edilebilir. ikincisi, arac1 piyasanin se¢imidir. Giiniimiiz teknolojisi ile hicbir
dijital sanat¢1 veya igerik iireticisi, aract olmadan NFT olusturamaz veya satamaz. Bu
firsatlar i¢in en popiiler pazar yerleri arasinda OpenSea, Rarible, Makersplace ve

Mintable bir 6rnektir. (Kabak, 2021: 318; Kirbas, 2021: 318)

Gorsel 40: Beeple Mike Winkelmann, Dijital Nft Ornegi, 2021 (Sanal 39, 2022)
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Benzersiz bir sekilde degistirilemeyen NFT'ler birka¢ farkli tiirde goriiniir.
Basinda yer alan bazi satig fiyatlarmin yiiksek olmasi nedeniyle ilk akla gelen
dijital sanat tiirii ve koleksiyon olarak satin alinan iirlinler (sanat, futbol kartlar1
vb.) sayilabilir. Dijital sanat veya koleksiyon formlar1 arasinda resimler, videolar,
Grafik degistirme Formati1 (GIF, kisa, kendi kendini tekrarlayan videolar
olusturmak icin kullanilan belirli bir dosya formati), sesler, kitaplar, mesajlar,
siirler veya kisa Oykiiler bulunur. Buna ek olarak, video oyunlari, dijital ticaret
kartlar1, dijital gayrimenkul, alan adlar1 (.com, .net, vb.), biletler ve tweet'lerin
timii NFT'lere dontistiiriilebilir ve blok zincirinde olusturulabilir. Tiim bu formatlar
Toplama, Metaverse (Kurgusal Evren), Kullanilabilirlik, Sanat, Spor, Oyun
Oynama (Game Fi) gibi alt bashiklara ayrilabilir ve dijital ortamda bircok seyin
NFT iretilebilirligini ortaya ¢ikarabilir. (Saygin, 2021: 1457-1458; Findikli, 2021:
1457-1458)

Bankalardan veya diger geleneksel 6deme sistemlerinden gegmeyen bu satin
alma islemlerinin hacmi her gecen giin artiyor. Satin alma departmani her gecen giin
daha da genisliyor. NFT'de giiniimiiz sanat iireticilerinin yani sira klasik eserler ve

klasik ressamlarimn eserlerinin de satildig1 biliniyor.

Son yillarda, NFT'ler hem endiistride hem de bilimde one c¢ikti. Aralik
2020'de NFT satis fiyat1 12 milyon civarindayken, Subat 2021'de sadece iki ayda 340
milyona ulasti. Kisa siirede gerceklesen bu inanilmaz biiylime NFT ¢ilgimhigini da
baslatti. NFT Ethereum'daki ilk NFT'ler CryptoPunks'tur. 2017 yilinda piyasaya
siiriilen 1lk resmi olarak duyurulan NFT CryptoKitties oldu. (Saygm, 2021: 1459;
Findikli, 2021: 1459)
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Gorsel 41: Beeple Mike Winkelmann, ‘Moonage Daydream’ Dijital Nft Ornegi, 2021 (Sanal 39,
2022)

3.2.3.4. Sanatci1 ve Eserlerinin incelenmesi

3.2.3.4.1. Rafael Grassetti

Rassetti, kariyerine reklam sirketlerinde serbest sanat¢i olarak basladi ve
burada yaklasik ii¢ yil boyunca Brezilya’da Bas modelci olarak calisti. Daha sonra
sinematik reklam yapimlarinda serbest karakter sanatg¢isi olarak ve yurtdisindaki
sirketler i¢in oyuncak sektoriinde calismaya geri dondii. Halen Montreal, Kanada’da
yastyor ve Mass Effect serisi i¢in Bioware’de Kidemli Karakter Sanatgisi olarak
calistyor. Grassetti, sinema prodiiksiyonu, oyun sanati, televizyon projeleri, basili
reklam, heykel koleksiyonu tasarimi ve oyuncak tasarimi dahil olmak tizere bir¢ok

baslikta on besten fazla sirket i¢in yetmisten fazla projede calist1.'

! Rafael grassetti hayat1 ve 6rnek eserleri https://www.rgrassetti.com Erigim Tarihi: (10/08/2022)
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Gorsel 42: Rafael Grassetti, “°God of War (Ragranok) icin Kratos tasarim’’, 2018, Dijital
Illiistrasyon (Sanal 40, 2022)

Gorsel 43: Rafael Grassetti, °Venom”’, 2021, Dijital illiistrasyon (Sanal 41, 2022)
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3.2.3.4.2. Laura H. Rubin

Cizim tabletinin egslik ettigi Laura H. Rubin, orijinal ama ugursuz
yaratimlarda yakalamayi basardigi tiriiniin tek Ornegi bir evrende dolasiyor.
Portreleri, hem siirsel ve psikolojiye olan hayranligindan kaynaklanmaktadir. Vahsi
ve evcillesmeyen bir tat, dokunulmaz ve eziyetli havalar tasiyan zarif karakterlerinin
dolgun dudaklarina dokunuyor. Zamansiz modeller olarak, duygularin asilmaz
yarasma hayran olan bir gézlemcinin goziinde donmus goriiniiyorlar. Duyarl ve
esrarengiz karakterleri sayesinde hassasiyetlerimizin sakli kalmis bdlgelerini
olaganiistii bir incelik ve teknik gerceklikle resmediyor. Boylece Melankolinin

icinden gergek bir yolculuk sunuyor.”

Gorsel 44: Laura H. Rubin, 2021, Dijital illiistrasyon (Sanal 42, 2022)

? Laura H. Rubin hayat1 ve 6rnek eserleri https://www.laurahrubin.com Erisim Tarihi: (10/08/2022)
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3.2.3.4.3. Sedat Girgin

1985 yilinda Istanbul’da dogdu. Istanbul Anadolu Giizel Sanatlar Lisesi
Resim Boliimii’niin ardindan, Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi Endiistri
Uriinler Tasarimi1 Bliimii’nden mezun oldu. Bir¢ok yaymevinde 90’1 askin kitap
resimledi. Dergi ve ajanslarda serbest illiistrator olarak ¢alisti. 2007 yilinda Suna
Dolek ile hazirldiklar1 Karmmcanin Kardesi isimli kitap Tudem Kitap Yapin
yarigmasinda ti¢linciiliik 6diilii ald1 ve Almancaya ¢evrildi. 2010 yilinda katildig:
Art Vespa tasarim yarigmasinda birincilik 6diilii aldi. 2014 yilinda The Guide
Istanbul dergisinin kapak ¢izeri oldu. Resimledigi Tembel Balik Sefa isimli kitap
Uluslarars1 Genglik kiitliphanesi (Internationele jugendbibliothek) tarafindan White
Ravens 2015 kataloguna secildi. Yaptigr kitap resimlemeleri ile Bratislava
Illiistrasyon Bienaline ve Izmir Ege Universitesi Cocuk Kitabi Ressamlari
Miizesine se¢ildi, isleri sergilendi. Girgin, 2018 yili Hans Christian Andersen
Odiilleri’ne aday gosterildi.’

Sanatc¢i, bugiine kadar yurti¢ci ve yurtdisinda birgok karma sergilere katildi,
atdlyeler diizenledi, seminerlere katild1 ve segici kurul iiyelikleri yapti. ilk kisisel
sergisi, Hayretler Sirki’ni 2013, ikinci kisisel sergisi Kegilerle Kagarken’i 2017,
ticlincii kisisel sergisi Daha da’y1 2018 ve dordiincii kisisel sergisi Abartilar Diyari’n1

2020 yilinda act1. Girgin, ¢alismalarma Istanbul’da devam ediyor.

? Sedat Girgin hayat1 ve drnek eserleri https:/sedatgirgin.com Erisim Tarihi: (11/08/2022)



62

BeZcAndA (AZ FesTivali 2070
tej A
Gagri Sertel - Deniz Mahir Kartal ft. Cenk Erdogan - Elif Pitirh -
Emir Ersoy rSnrp Maden - Secil Akmirza &Alu Ersdnmez - Volkan Oktem

Gorsel 45: Sedat Girgin, 2021, Dijital illiistrasyon (Sanal 43, 2022)

3.2.3.4.4. Can Pekdemir

1982 Istanbul’da dogdu. Agirhkli olarak insan ve hayvan bedeni iizerinde
metodolojik deformasyonlar {izerine calisiyor. Bedenlerin farkli ve degistirilmis
fiziksel kosullar altinda nasil bigimlenecegi iizerine denemeler yapiyor. Ayni
zamanda Istanbul Bilgi Universitesi, Gorsel iletisim Tasarmmi bdliimiinde 2006-2012
seneleri arasinda Ogretim gorevlisi olarak calistiktan sonra, su an Bahgesehir

I . . .4
Universitesi’nde ders vermeye devam etmektedir.

Can pekdemir’in ¢aligmalar1 bedensel bi¢imlerin tekrar yapilanmasi ve bigim
bozulmasini, varligm i¢inde bulundugu fiziksel yasa degerlerini degistirerek veya
varliklarin mevcut iskelet ve/veya kas sistemlerinin sinirlarin1 genisletip daraltarak,
zaman icerisinde yiizey anatomisinin tekrar sekillenmesini belgelemeye odaklidir.

Pekdemir’in <’Klavikula Uzeri’’bedensel bigimler iizerine ¢alismalarmin insan boyun

* Can Pekdemir hayat1 ve érnek eserleri https://www.kolekta.com.tr/sanatcilar/can-pekdemir/ Erisim
Tarihi: (09/08/2022)
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ve kafa bdlgesinin ylizey anatomisi iizerine ¢alismalar igeren ve portrelerle
sonuglanan ilk asamasidir. Basta meydana gelen deformasyonlar, onun diinyevi

karakteridir.

Gorsel 46: Can Pekdemir, 2011-2015, Dijital illiistrasyon (Sanal 44, 2022)

3.2.3.4.5. Ethem Onur Bilgic

1986 yilinda Inebolu’da dogan sanat¢i, Mimar Sinan Giizel Sanatlar
Universitesi'nde Grafik Tasarim okudu. Dergiler icin kapak ve tema illiistrayonlart,
yayinevleri i¢in kitap kapaklar1 iiretti. Cesitli festivaller icin afis tasarimlar1 yapmaya
baslamadan once Ithaki Yaymlar’’nin sanat yonetmenligini iistlendi. Rock’n Coke
2011, Bursa Film Festivali, Malatya Film Festivali ve Antalya Film Festivali i¢in
yapilan animasyonlar ve reklam kampany kapaklar tiretti. Cesitli festivaller i¢in afig
tasarimlar1 yapmaya baslamadan Once Ithaki Yaymlari'nin sanat ydnetmenligini
iistlendi. Rock'n Coke 2011, Bursa Film Festivali, Malatya Film Festivali ve Antalya
Film Festivali i¢in yapilan animasyonlar ve reklam kampanyalar1 bu ¢aliymalardan
bir seckiydi. Cesitli tiyatro salonlari, Bakirkdy Belediye Tiyatrosu, Moda Sahnesi,
Oyun Atodlyesi, DasDas, GalataPerform, Baba Sahne i¢in ¢ok sayida afis hazirladi.
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Kis Uykusu, Ahlat Agaci, Daire, Daire ve Kelebekler gibi 6diillii filmlerin afislerini
tasarladi. Kisa animasyon filmi Salkim Sogiit, birgok film festivalinde 6diil kazanda.
Aglayan Sogiit, Adana Film Festivali'nde Altin Koza, Izmir Kisa Film Festivali'nde
En lyi Animasyon ve Istanbul Animasyon Festivali'nde En lyi Yerli Animasyon
Odiilii'ne layik goriildii. Galatasaray Universitesi kiiratorliigiinde diizenlenen
Sinepark Kisa Film Festivali'nde En lyi Fotograf Yoénetmeni odiiliinii aldigt MOD
kisa filminin DOP'si oldu. Cok sayida ulusal ve uluslararasi sergide eserleri

sergilendi.’

Gorsel 47: Ethem Onur Bilgic, 2020, Dijital illiistrasyon (Sanal 45, 2022)

’ Ethem Onur Bilgi¢ hayat1 ve drnek eserleri https://ethemonur.com Erisim Tarihi: (09/08/2022
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3.2.3.4.6. Geoff Mcfetridge

Geoff McFetridge (1971, Calgary, Kanada) Sanat Lisans derecesini Kanada
Calgary, Alberta Sanat ve Tasarim Koleji'nden, yiiksek lisans derecesini ise
California Sanat Enstitiisii, Valencia, ABD'den aldi. The Art Gallery of Vancouver,
Vancouver'da internasyonal sergiler acti; Cooper Cole, Toronto, Kanada; Joshua
Liner Galerisi, Yarim Galeri, The Hole, Cooper Hewitt, New York; Seattle Sanat
Miizesi, Seattle; Cagdas Sanat Miizesi, New Image Art Gallery, Los Angeles;
Pasadena Sanat Miizesi, Pasadena; Ilge Sanat Miizesi, Newport Sahili; Santa Monica
Sanat Miizesi, Santa Monica, ABD; Parco Gallery X, PlayMountain, AD21, Tokyo,
Japonya; Bondi Pavyonu, Sidney, Avustralya; Ivory & Black, Londra, Birlesik
Krallik; V1 Galeri, Kopenhag, Danimarka; Mu, Eindhoven, Hollanda; Spitroom,
Berlin, Almanya; Volta, Basel, Isvigre 2016 Cooper-Hewitt Smithsonian Ulusal
Tasarim Odiilii'niin sahibidir. 2019 senesinde AIGA Madalyas: ile &diillendirildi.
McFetridge su anda Los Angeles, ABD'de yasiyor ve calistyor.’

Sergilenen resimlerde Geoff McFetridge, insanlik durumu {izerine siirsel bir
yaklagim sergiliyor. Figiirler, diiz ton yiizeylerine karsi diizenlenir ve genellikle
dayanigmalarinda basit sekiller olusturur. Birbirlerine yaslanirlar ya da erirler, bir
olurlar; kafalar1 basamak olarak kullanarak uzayda sicrarlar. McFetridge'in
bedenlerin koreografisini olusturma sekli, toplumsal mekanizma i¢in uygun bir
metafor yapar, bu sayede (yeni bir goriintliniin veya diinyanin) nihai bi¢imine toplu
eylem ve destek yoluyla ulasilir. Aksi halde resimlerde, nesnelerin birbirine
bagliligma bir 6vgii olan geometrik formlar ve bedensel parcgalar arasinda dolasan bir
sicim motifi mevcuttur. Bir anda, renkli ¢izgi diislinceyi somutlastirir: parmaklarin
dar aralar1 arasinda kavranabilir veya iletisim halindeki bireyler arasinda farkli
sekilde aktarilabilir. Bunun i¢in McFetridge, ¢izim ve tasarimim baglant1 noktasinda

resme dair devam eden kavramsal arastirmasina devam ediyor.

% Geoff Mcfetridge hayati ve ornek eserleri https:/www.artsy.net/artist/geoff-mcfetridge Erisim
Tarihi: (08/08/2022)
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Gorsel 48: Geoff Mcfetridge, 2019, Artimh Degisimin Olusturdugu Olumlu Bir Gelecek, Dijital
illiistrasyon, 216.5 x 187 x 5.7 cm (Sanal 46, 2022)
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Gorsel 49: Geoff Mcfetridge, 2019, Artimh Degisimin Olusturdugu Olumlu Bir Gelecek, Dijital
illiistrasyon, 125.7 x 102.9 x 5.7 cm (Sanal 47, 2022)

3.2.3.4.7. Anton Semenov

Anton Semenov (1982 dogumlu), Rusya'nin Irkutsk Oblasti'ndaki kii¢iik bir
sehir olan Bratsk'tan bir sanat¢i. Biitiin hayat1 bu sehre bagli. Burasi onun dogdugu,
biliylidiigli ve sanatmin olustugu yer. Ve karsiliginda Semenov, bir sekilde bunu

illiistrasyonlarma yansitt1.”

Cocuklugu soruldugunda Semenov, "Saglikli ve normal bir c¢evrede
biliytidiim. Tek ogul ve olduk¢a sakin bir mizaca sahip. Benim sehrim kiigiik bir
sehir. Tim yasam ve olaylar iki ya da {ic ana caddeye bagli, her sey orada
kapsiillenmis." Anton Semenov yerel bir sanat okuluna gitti, ancak egitim sistemine
hizla ilgisiz kaldi. Al¢idan natiirmort ve geometrik nesneler boyamak onun pesinde

oldugu sey degildi. Hayal giicii, i¢sel goriislinii ifade edebilecek ¢cok daha yogun

7 Anton Semenov hayati ve Ornek eserleri https://www.artstation.com/gloom82  Erisim

Tarihi:(04/08/2022)
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anlamlarla daha derin boyutlar1 kesfetmek istiyordu. Cizimin temellerini 6grenmek

icin birkac¢ yi1l daha orada kald1 ve zaman doldugunda 6ylece gitti.

Resim, peri masallari, kozmik korku ve hatta empati ile ilgileniyor. Her
yaratim taze ve heyecan verici hissettiriyor, ancak bir sekilde hepsi bu gerekli
karanliga bagli hissediyorlar. Semenov'un c¢izimleri, 1ssiz tarafta bir masumiyet
dokunuguyla frkiitiicii yiiriiylislerden... dogrudan kabuslardan gelen korkung
goriintiilere hayatimizin bir noktasinda iliski kurabilecegimiz kabuslara kadar

degisebilir.

Gorsel 50: Anton Semenov, 2020, ‘I will not be deceived’, Dijital illiistrasyon, (Sanal 48, 2022)
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Gorsel 51: Anton Semenov, 2020, ‘Volunteer’, ‘Black Plasticine’, ‘Sunday Evening’, ‘There is a

Stranger in His House’ Dijital illiistrasyon, (Sanal 48, 2022)

3.2.3.4.8. Aykut Aydogdu

Aykut Aydogdu 1986 Ankara dogumlu. Lisede Giizel Sanatlar egitimi almus.
Universite ¢aginda ise Hacettepe’de Grafik Tasarim okumus. Mezun olduktan sonra
bir siire reklam ajanslarinda sanat yonetmenligi yapmis. Bugiinse kariyerine
bagimsiz bir illiistrator olarak devam ediyor. Yani kendi projelerinin yani sira film
afisi ya da dergi kapagi gibi yerli — yabanci 6zel tasarim isler de aliyor. Hem teknik
hem de igerik agisindan farkli seyler denemeyi sevdigini belirten sanat¢i, zaman

zaman sinirmn gizemli ama tuhaf tarafina da gegmekten ¢ekinmiyor.®

¥ Aykut Aydogdu hayati ve ornek eserleri https:/fahrenheitmagazine.com/tr/sanat/gérsel/dijital-
sanatci-aykut-aydogdu-tarafindan-yapilan-gercekiistii-romantik-resimler#view-1 ~ Erisim  Tarihi:
(05/08/2022
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Stirrealist figliratif ¢aligmalar1 esas olarak giinlik yasamin ikilemlerine
odaklantyor. Aydogdu kollektif bilincini kisisel ile baglamaya meyilli goriintiiler
iretir. Karakterleri, izolasyon ve melankoliyi gosterir ve gergek ile kurgusal olanlarin
bir araya geldigi bir anda birlesirler. Bu birliktelik duygular1 dogurur, yeni alanlar
yaratir ve yanilsamalar iletir. Tiirk ressamin dijital sanat1 her zaman ¢ykiiniir, {istiin
bir sekilde olsa da giindelik hayatmn {irettigi duygularla uyumsuzdu. izolasyon,
izlintli veya hosnutsuzluk, bazen toplum tarafindan tiretilen rahatsizliklar1 vurguladi
ve sarstl. Inanilmaz derecede ger¢ek bir goriiniime sahip, siirrealist ¢izimleri
sembolizmle doludur. Bunlar ac1 verici ve romantik ask fikrinin agir ve neredeyse
hastalikli bir goriintiisiinii vurgulamaktadir. Kadin figiirii, ask, saskinlik ve doga
arasindaki etkilesim, herhangi bir hissin baslangicina doner ve gergekiistiicii

resimlerini giinliik yagsamin aynalarina doniistiirtir.

Gorsel 52: Aykut Aydogdu, 2017, Dijital illiistrasyon (Sanal 49, 2022)
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Gorsel 53: Aykut Aydogdu, 2015, “Portrait’, Dijital illiistrasyon (Sanal 49, 2022)

3.2.3.4.9. Alberto Seveso

Gorsel dijital deha Alberto Seveso, bir illiistrator ve dijital fotografcidir.
Aslen Milanolu, Sardinya'da yasiyor, bugiin zamanini Bristol'de (Ingiltere)
bilinmeyen ama oldukca basarili bir serbest yazar olarak, estetik saheserlerini
yasayarak ve yaratarak geciriyor. Seveso'nun grafik sanatlar diinyasiyla iliskisi,
kaykay masalarin1 siisleyen grafiklere, ozellikle de 90'larin baslarindaki metal
gruplariin CD kapaklarina olan tutkusunu ve hayranligini ilk fark ettigi geng yasta
basladi. Bu andan itibaren ¢esitli sanat eserlerinin yaratilmas1 baslar. ilk giinlerden
itibaren, illiistrator ve fotograf¢i, taninmis markalarla bir dizi yaraticit is birligi
baglatti. Bunlar, giiclii elektronik ve kiiresel eglence sirketlerinden diinyaca iinlii

yayinlara, ayrica spor markalarmna, spiritiiel ve bir¢cok kitap yaymcisina kadar
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uzanmaktadir. Adobe, Sony, MTV, Olmeca Tequila, Playboy Magazine ve hatta her
seyi kapsayan bir liste.’

Vektor sanaty, illiistrasyon ve fotograf¢ciligin giiglii kombinasyonu, inanilmaz
bir dijital soyutlama duygusuyla sonuglanir. Alberto'nun katmanli, karmasik
kompozisyonlarinda ve karmasik pazarlanabilir portrelerinde basit insan figiirleri ve
yliz ve viicudun yonli motifleri pastoral bir uyum buluyor. Bu teknige
"desantralizasyon" denir ve su anda Oncii bir uygulamadir. Yiizler, 6zellikle ifadeler,
Seveso'nun caligmalarmin ana odak noktasidir ve temelde bireylere yeni bir yiiz
kazandirmay1 sever. Estetigi, gercekten biiyiileyici ve glizel bir sekilde gelisen
miirekkebi kullanmanin heyecan verici bir teknigini arastiriyor. Bazi yontemler,
yiizen suda miirekkebi yakalayarak ve post prodiiksiyonda nesnenizi dijital olarak
isleyerek yiiksek hizli fotografcilikla denemeler yapmayi igerir. Alberto Seveso'nun

sanat1 gorsel olarak renkle delinmis ve her pargayi ¢arpici bir kesif haline getiriyor.

Gorsel 54: Alberto Seveso, 2012, Dijital illiistrasyon (Sanal 50, 2022)

? Alberto seveso hayati ve 6rnek eserleri https:/fahrenheitmagazine.com/diseno/grafico/tinta-bajo-el-
agua-en-las-coloridas-imagenes-de-alberto-seveso Erigsim Tarihi:(05/08/2022
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Gorsel 55: Alberto Seveso, 2012, Dijital illiistrasyon (Sanal 51, 2022)

3.2.3.4.10. Filip Hodas

Filip Hodas, alternatif bir distopik gerceklige bir bakis atmamizi saglayan
gercekiistli ve atmosferik 3D renderlar yaratarak iin kazandi. Biiyiileyici kreasyonlar1
genellikle iyi bilinen video oyunlari, ¢izgi film karakterleri, fast food zincirleri ve
diger taninabilir pop kiiltiiri goriintiileri oynayarak dikkatinizi ¢ekme konusunda bir
ustaliga sahiptir. Viral bir pop kiiltiirii distopik dizisinden Adidas, Coca-Cola ve
Adobe gibi markalar1 kapsayan etkileyici bir marka is birlikleri listesine kadar, Cek

sanat¢1 size dijital diinyasina olaganiistii bir bakis sunuyor.

World Machine, Cinema 4D ve Octane Render gibi programlarla ¢alisan geng
tasarimcl, 2015 yilindan beri ¢alismalarin1 paylasiyor. Heyecan verici kreasyonlari,
izleyicileri Prag merkezli sanatgiya yillar boyunca sadik bir takip¢i kazandiran

gercekiistii bir alana tastyor.'’

' Filip Hodas hayati ve ornek eserleri https:/www.boredpanda.com/pop-culture-digital-art-filip-
hodas/?utm_source=google&utm medium=organic&utm campaign=organic Erigim Tarihi:
(06/08/2022



Gorsel 56: Filip Hodas, 2012, Dijital illiistrasyon (Sanal 52, 2022)
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Gorsel 57: Filip Hodas, 2012, Dijital illiistrasyon (Sanal 53, 2022)

3.3. Tez Kapsaminda Uygulamah Dijital illiistrasyon Cahsmalar

Yazmin bulunmasindan da 6nceki donemlerde, insanlar kendilerini ifade etmek
icin gorsellere basvurmuslardir. lerleyen zamanlarda yazmin da bulunmas1 gorselligi

etkilememis, aksine birbirlerini destekler nitelikte kullanilmaya baslanmustir.

Dijital sanat geleneksel sanatin bilgi ve deneyimlemeleriyle, ¢cagin ihtiyaglarma

uygun bir bigimde tekrar yorumlanmasiyla ortaya ¢ikan bir yaklagim bi¢imidir.

Geleneksel sanatin bilgisayar teknolojisiyle yollarinin kesismesi bu dijital
sanatin teknik yonii de estetik yonii de var olan sanat formlarindan tiiremistir.
Teknolojinin gelismesiyle ve bu siire¢ igerisinde siirekli kendini yenileyen sanat,
bir¢ok tekniklerin karigimiyla yeni olusumlar bulma cabasi baslamig yeni sanat

akimlari1 eski sanat dallarina alternatif olanaklar sunmustur.
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Tanig sanat hayatinda siirekli aktif olmus, siirekli kendini yenilik arayisi
icinde olan bir kisilik olarak tanimlamaktadir. Toplum tarafindan ‘’bastirilan’’,
“’siddete maruz kalan’’, “’6tekilestirilen’’, “’glinliik hayatinda bir¢ok isi yapmaya
itilen*’ kadinlar resimlerinin konusu olmustur. Giinliik hayatta bircok isin kadin
tarafindan yapilacagi ve bu sorumluluklarin yliklenmesiyle kadinlarin ezilmesi ve

yorgunlugun gézlere yansimasi aktarimi kadinlarin sessiz ¢iglhigini dile getirmektedir.

Temel amaci kadin erkek esitliginin her alanda saglanmasi ve 6zgiir, 6zerk
bireyler haline gelebilmektir. Kadina bir¢ok sorumlulugun yiiklenmesi ile ezilen ve
yorgun diisen kadinlarin sessiz ¢igliklarin1 Tanis kendine has bir iislupla kadin
portrelerinde yapmis oldugu deformasyonlar ve kendisi i¢in 6zgiirliigii simgeleyen

baliklar1 kullanarak dijital illiistrasyonlar olusturmustur.

Cagdas Sanatta Dijital illiistrasyon Ornekleri ¢’ Yakaris Serisi (1)’

Gorsel 58: Murat Gokhan TANIS, “Yakans’’, 2021, Dijital illiistrasyon, 50x65 cm.
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Caligma 50x65 cm ebatlarinda dijital bir calismadir. Eser agik bir kompozisyondur.
Renk diizeni agisindan incelendiginde, sicak ve soguk renklerin dagilimi ile zithk
yaratilmaya calisilan bir kadin portresi goriilmektedir. Soguk renklerden sicak renklere
hafif bir gegis gozlenmektedir. Ozgiirliigii simgeleyen bahiklar kadinin omuzunda déveme
sekilden konumlandirilmistir. Yiizde olusturulan deformasyonlar ya da degisimler ile
kadin hayatinin zorlugunu ve yasadiklar1 (yasamak zorunda birakildiklarr) siddetin
yansimasi olarak agiklanmaktadir. Bugiline dek siire gelen kadmlarin zorlu hayatlarinin
yaninda erkek siddetinin korkunglugunu ve ¢irkinligini ifsa etmek i¢in kadinin ugradigi
siddet karsisinda yiizlerine ve bakislarma yansiyan o yasanmisliklari yani sessiz ¢ighklari

illiistratif bir yaklasimla dile getirilmistir.

Cagdas Sanatta Dijital illiistrasyon Ornekleri ¢’ Yakaris Serisi (2)*’

Gorsel 59: Murat Gokhan TANIS, ¢’Yakans”’, 2020, Dijital illiistrasyon, 50x65 cm.
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Calisma 50x65 cm ebatlarinda dijital bir ¢alismadir. Pentur etkisinin
gbzlemlendigi eser agik bir kompozisyondadir. Sicak renklerin yogunlukta oldugu ve
kirmizi rengin siddeti ifade etmek i¢in agirlikta kullanildig1 goriilmektedir. Yiizde
konumlandirilan yara bandi kadinin siddet gordiigliniin kanitidir. Bakiglardaki korku
ifadesi kadinin hayatinin zorlugunu ve yasadiklar1 (yasamak zorunda birakildiklari)
siddetin yansima olarak agiklanmaktadir. Sanatg1 “’ideal giizel’’ kavramimni ortadan

kaldirmis ve yipranmig bir goriintli sunmustur.

Cagdas Sanatta Dijital illiistrasyon Ornekleri ¢’ Yakar1s Serisi (3)*’

Gorsel 60: Murat Gokhan TANIS, ¢’Yakans”’, 2021, Dijital illiistrasyon, 50x65 cm.
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Calisma 50x65 cm ebatlarinda dijital bir ¢izimdir. Eser agik bir
kompozisyondur. Soguk ve sicak renklerin kullanimiyla zithk yaratilmaya
calisilmistir. Karsidan goriinen bir kadin portresi goriilmektedir. Boyundan asagiya
dogru dikis izleri kadinin siddet gordigiini ifade etmektedir. Bu ¢alismada balik
gorselinin hem canli hem cansiz bir sekilde aktarilmasinin sebebi, bir bireyin 6zgiir
oldugunu ve baska bir kisiye ait olmadigimi aktarmaktadir. Bu kadinlarin

yasanmigliklar1 illiistratif bir yaklasimla ifade edilmistir.

Cagdas Sanatta Dijital illiistrasyon Ornekleri **Yakaris Serisi (4)°’

Gorsel 61: Murat Gokhan TANIS, ¢’Yakans”’, 2020, Dijital illiistrasyon, 50x65 cm.
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Calisma 50x65 cm ebatlarinda dijital bir ¢izimdir. Eser agik bir kompozisyondur.
Soguk ve sicak renklerin kullanimiyla zitlik yaratilmaya calisilmistir. Karsidan goriinen
bir kadin portresi goriilmektedir. Kafasmdaki ev gorseli ve yaniyor olmasi bir¢ok sorunla
bogustugunu  anlatmaktadw. Calismadaki bazi yerlerin  yarim  birakilmasi
renklendirilmemesi izleyicinin tamamlamasina olanak saglamistir. Bakislardaki o
durgunluk ve donukluk kadm hayatinin zorlugunu ve yasadiklar1 (yasamak zorunda
birakildiklar1) siddetin yansimasi olarak aciklanmaktadir.

Cagdas Sanatta Dijital illiistrasyon Ornekleri ¢ Yakaris Serisi (5)°

Gorsel 62: Murat Gokhan TANIS, ©Yakans’’, 2020, Dijital illiistrasyon, 50x65 cm.

Calisma 50x65 cm ebatlarinda dijital bir ¢izimdir. Eser agik bir

kompoziyonda betimlenmistir. Karsidan goriinen bir kadin portresi goriilmektedir.
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Calismanin koyu bir zemin {lizerinde olmasi 151k ve golge yardimiyla ¢alismanin daha
onde olmasmi saglamaktadir. Pentur etkisi kaybedilmemistir. Portredeki
deformasyonlar, toplumun kadin {izerinde kurmus oldugu baskmin yansimalaridir.
Portredeki yara bandi kadinin yasamis oldugu zulmii, siddeti, ¢irkinligi kapatmay1
amagclamaktadir. Figiiriin elindeki ¢akmak i1se yaydigi 1s1k ile hem siddetin yansimasi
hemde umudun hala varligin1 gostermektedir. Bu kadinlarin yasanmigliklari illiistratif

bir yaklasimla yansitilmistir.

Cagdas Sanatta Dijital illiistrasyon Ornekleri ¢ Yakaris Serisi (6)°°

Gorsel 63: Murat Gokhan TANIS, ©Yakans’’, 2020, Dijital illiistrasyon, 50x65 cm.

Calisma 50x65 cm ebatlarinda dijital bir ¢izimdir. Eser agik bir
kompoziyondadir. Calisma 45 derecelik bir aciyla yansitilmistir. Calismanim koyu bir

zemin iizerinde olmasi 151k ve golge yardimiyla calismanin daha carpici olmasini
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saglamaktadir. Pentur etkisi kaybedilmemistir. Calisma lekesel bir sekilde
betimlenmistir. Portredeki deformasyonlar, toplumun kadin {izerinde kurmus oldugu
baskinin yansimalaridir. Portredeki yara bandi kadiin yasamis oldugu zulmii,
siddeti, ¢irkinligi kapatmay1 amaglamaktadir. Figiiriin elindeki ¢akmak ise yaydigi
151k ile hem siddetin yansimasi hemde umudun hala varhigin1 gostermektedir. Bu

kadinlarin yasanmisliklar illiistratif bir yaklagimla yansitilmistir.

Cagdas Sanatta Dijital illiistrasyon Ornekleri ¢* Yakaris Serisi (7) ¢’

Gorsel 64: Murat Gokhan TANIS, ©Yakans’’, 2020, Dijital illiistrasyon, 50x65 cm.

Calisma 50x65 cm ebatlarinda dijital bir ¢izimdir. Eser agik bir
kompoziyondadir. Calisma 45 derecelik bir agiyla yansitilmistir. Calismanin koyu bir
zemin iizerinde olmasi 151k ve golge yardimiyla calismanin daha g¢arpict olmasini
saglamaktadir. Pentur etkisi kaybedilmemistir. Calisma lekesel bir sekilde

betimlenmistir. Portredeki deformasyonlar, toplumun kadm {izerinde kurmus oldugu
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baskinin yansimalaridir. Portredeki yara bandi kadinin yasamis oldugu zulmii,
siddeti, ¢irkinligi kapatmay1 amaglamaktadir. Figiiriin elindeki cakmak ise yaydigi
151k ile hem siddetin yansimasi hemde umudun hala varhigin1 gostermektedir. Bu

kadinlarin yasanmisliklar illiistratif bir yaklagimla yansitilmistir.

Cagdas Sanatta Dijital illiistrasyon Ornekleri ¢ Yakaris Serisi (8)

Gorsel 65: Murat Gokhan TANIS, ©Yakans’’, 2022, Dijital illiistrasyon, 50x65 cm.

Eser 50x65 cm dijital bir eserdir. Calisma acik bir kompozisyondadir. Renk
semas1 agisindan bakildiginda, sicak ve soguk renklerin dagilimi ile kontrast
olusturmaya calisan bir kadin portresi goriilmektedir. Soguktan sicak renklere hafif

bir gecis gdzlenir. Ozgiirliigii simgeleyen balik deseni kadmin omuzundaki apoletin
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icerisine yerlestirilmistir. Yilizdeki deformasyonlar veya degisiklikler, kadinlarin
yasamlarindaki zorluklar1 ve yasadiklar1 (yasatmak zorunda kaldiklar1) siddeti
yansittig1 seklinde yorumlanir. Erkek siddetinin dehsetini ve ¢irkinligini ve bugiine
kadar devam eden kadinlarm zor yasamlarin ortaya ¢ikarmak icin, kadmnlarin siddet
karsisinda yasadiklari, sessiz ¢igliklar: yiizlerine ve gozlerine yansimis, agiklayict bir

sekilde ifade edilmistir.

Cagdas Sanatta Dijital illiistrasyon Ornekleri ¢* Yakaris Serisi (9) ¢’

Gorsel 66: Murat Gokhan TANIS, ©Yakans’’, 2022, Dijital illiistrasyon, 50x65 cm.
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Eser 50 x 65 cm oOlciilerinde dijital bir eserdir. Eser agik bir yapiya sahiptir. Renk
acisindan, sicak ve soguk renklerin dagilimiyla kontrast olusturmaya calisan bir
kadinin portresini gosterir. Soguktan sicaga hafif bir degisiklik goriilebilir. Kadinin
omzuna dovme olarak Ozgirliigli simgeleyen bir balik yerlestirilir. Sirtindaki
deformasyonlar ve kirilmalar, kadmnlarin yasamlarinin zorluklarini ve yasadiklari
(zorla) siddeti yansitacak sekilde tanimlanmaktadir. Calismadaki kadin portresi,
erkek siddetinin dehsetini ve ¢irkinligini, kadinlar i¢in hayatin devam eden zorlugunu
ifade etmek i¢in, siddete maruz kalan kadinlarin yasadiklarini, bir baska deyisle

sessiz ¢igliklar1 yiizlerine ve gozlerine yansimistir.
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SONUC VE DEGERLENDIRME

[lliistrasyon bir iletisim aracidir. Insanoglunun kendini ifade etme bi¢imi olan
bu sanat anlayis1 giinimiize kadar degisip geliserek varligimi siirdiirmeye devam
etmektedir. Illiistrasyon izleyici ile direk baglant1 kuran ve izleyici ile olan iletisimin
yogun oldugu gorsel iiretim sekilleridir. Tasarimc1 bu siiregte dikkatli olmalidir.
Ciinkii bu ortaya ¢ikan tasarim riinii izleyici ile daha yogun ve uzun siireli bir

baglant1 kurmakta ve plastik yapisiyla estetik haz uyandirmaktadir.

[lliistrasyonun evrimi medeniyetin yiikselmesindeki aynadir. illiistrasyonun
tarthsel siire¢ icerisinde teknoloji ile yollarmin kesigsmesiyle giinlimiizde bir¢ok
malzemenin ulasilabilir olmasi ile illiistrasyon tiirleri ve illiistrasyon tenikleri
arasinda malzeme belirleyici kesin sinirlar ortadan kalkmis, tasarimcilar iiretim
siireinde bir¢ok materyale hem hizli bir sekilde ulagsmis hem de estetik kaygilara ve

algilanabilirlige daha ¢cok 6nem vermeye baslamislardir.

Bugiin baktigimizda bir¢ok sanat¢min kalemi, kagidi, firgasi, tuvali kisacasi
atOlyesi yalnizca kiigiik bir bilgisayara sigidirilacak kadar kii¢iilmiis, bununla birlikte
biitlin olanaklar1 kullanacak seviyeye ulagsmistir. Sanat¢i kendisine bu gelisen
teknoloji ile goriintiileme olanaklary, yazilimsal eklentiler ve sanal sergileme

olanaklarmin ¢esitli olmasiyla sinirsiz bir alan yakalamastir.

Gelisen ve hala gelismekte olan teknoloji ve internet araciligi ile
illiistrasyonun sanal diinyada yer almasi ile yeni medyada kendisine genis bir alan
yaratmugtir. Illiistratorler, dijital teknoloji ile ¢alimalarini daha kontrol altinda
tutabilmisler, bu da c¢alima iizerinde alternatiflerin hizli ve kisa bir sekilde

uygulanabilmesi ve bir¢cok degisiklik yapabilme imkéni tanir.

Gilinitimiizdeki sanatgilar gelisen teknoloji ile dijital teknolojiden daha cok
yararlanip hem tasarim siirecinde kendisine genis bir materyal alani yaratip fazlaca
denemeler yapabilir, hem de bu siirecte izleyiciye sanal diinyada daha hizli bir

sekilde ulasabilir.
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Dijital teknolojinin sanat egitiminde nasil kullanilmasi gerektigi ile ilgili
arastirmalar yapilmali ve bu konuyla alakali sanat egitimcilerinin goriisleri alinarak

gliniimiiz ihtiyag¢larina uygun egitim olanaklar1 saglanmalidir.

Bu egitim olanaklariyla birlikte dijital platformda ¢aligmalarini siirdiiren yeni
nesil sanatgilara bu alanla alakali yarigmalar, sergiler gibi organizasyonlar

diizenleyerek tesvik edilmelidir.
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Gorsel 14: Sanal 14 (2021), Ayse Inan Alican, Tarafindan ’Ben Rembrant’’ Sakip
Sabanc1 Miizesi Rembrant Sergisi Cocuk Kitabr Kapagi Cocuk Kitab Illiistrasyonu
Ornegi,
https://yandex.com.tr/gorsel/search?pos=8 & from=tabbar&img_url=https%3A%2F%
2Fwww.cocuklarkesifte.com%?2Fuploads%?2Factivity photo%2F15480569131.png&
text=ayse%20inan%20alican&rpt=simage

(Erisim Tarihi: 12.04.2021)

Gorsel 15: Sanal 15 (2021), Ted Nasmith, Tarafindan Yapilmis Fantastik
[lliistrasyon Ornegi,
https://www.tednasmith.com/site-map/j-r-r-tolkien/the-hobbit/

(Erisim Tarihi: 13.04.2021)

Gorsel 16: Sanal 16 (2021), Korkut Oztekin, Tarafindan Kagit Uzerine Karakalem
Karakter Tasarim Ornegi,

https://korkutoztekin.myportfolio.com/arts-crafts-william-morris
(Erisim Tarihi: 13.04.2021)

Gorsel 17: Sanal 17 (2021), Komiir Kalemler ’Filizen”’
https://yandex.com.tr/gorsel/search?from=tabbar&text=flizen%?20kalemler&p=1&po
s=47 &rpt=simage&img_url=https%3A%2F%?2Fstatic5.depositphotos.com%2F1004
158%2F464%2F1%2F950%2Fdepositphotos 4648117-stock-photo-artists-black-
charcoal-with-smudge.jpg

(Erisim Tarihi: 16.04.2021)

Gorsel 18: Sanal 18 (2021), Jean Auguste Dominique Ingres, “’Admiral Sir
Fleetwood Broughton Reynolds Pellew’” 1817
https://artvee.com/dl/admiral-sir-fleetwood-broughton-reynolds-pellew
(Erisim Tarihi: 20.05.2021)
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Gorsel 19: Sanal 19 (2021), Elizabeth Stifel, Illiistrasyon ‘Lavi Ornegi’,
http://www.elizabethstifel.com/sketchbook/
(Erisim Tarihi: 14.04.2021)

Gorsel 20: Sanal 20 (2021), Mert Boz, Kagit Uzerine Miirekkep Tarama Ornegi,
2019

https://www.illustratorsplatform.net/tr/rl_gallery/mert-boz/

(Erisim Tarihi: 16.04.2021)

Gorsel 21: Sanal 21 (2021), Korkut Ozktekin, Kagit Uzerine Cinileme Ornegi,
https://korkutoztekin.myportfolio.com/arts-crafts-william-morris
(Erisim Tarihi: 17.04.2021)

Gorsel 22: Sanal 22 (2021), Albrecht Diirer, ‘Alp Manzaras1’ Suluboya Teknigi,
21x31,2 cm 1494-1495 Ashmolean Museum, Oxford, Ingiltere
https://www.pivada.com/albrecht-durer-alp-manzarasi-1494-1495

(Erisim Tarihi: 17.04.2021)

Gorsel 23: Sanal 23 (2021), Hannah Sun, Yagh Pastel Illiistrasyon Ornegi,
https://www.behance.net/hannahsun
(Erisim Tarihi: 21.04.2021)

Gorsel 24: Sanal 24 (2021), Hannah Sun, Yagh Pastel Illiistrasyon Ornegi,
https://www.behance.net/hannahsun
(Erisim Tarihi: 21.04.2021)

Gorsel 25: Sanal 25 (2021), James Gurney, Guaj Boya Illiistrasyon Ornegi,
https://jamesgurney.com/products/triads-painting-with-three-colors
(Erisim Tarihi: 22.04.2021)

Gorsel 26: Sanal 26 (2021),*’Sehvet / Passion’’ Sedat Girgin, Tuval Uzerine Akrilik
140x90 cm, 2018

https://sedatgirgin.com/daha-da-even-more-3rd-solo-exhibition

(Erisim Tarihi: 28.04.2021)

Gorsel 27: Sanal 27 (2021), Sedat Girgin, Gorsel-1 “’Altin Kug’” 70x90 cm, Gorsel-
2>’ Altin Tiiy”” 70x90 cm, Tuval Uzerine Akrilik, 2018
https://sedatgirgin.com/daha-da-even-more-3rd-solo-exhibition

(Erisim Tarihi: 28.04.2021)

Gorsel 28: Sanal 28 (2021), Evrim Duyar, Piiskiirtme ’Air-Brush’” Teknigi
https://www.denizhaber.com/deniz-kulturu/evrim-duyar-simdi-turk-yelkenlerini-
boyuyor-h74863.html

(Erisim Tarihi: 29.04.2021)
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Gorsel 29: Sanal 29 (2021), Francis Picabia, Kolaj Ornegi 1916-18
https://www.moma.org/artists/4607
(Erisim Tarihi: 10.05.2021)

Gorsel 30: Sanal 30 (2021), Elina Adrshina, Tarafindan Yapilmis Linol Baski1
Ornekleri,

https://www.instagram.com/elina.artist/

(Erisim Tarihi: 08.05.2021)

Gorsel 31: Sanal 31 (2021), Siileyman Saim Tekcan, Tarafindan Yapilmis Bask1
Ornegi, 70x50 cm

https://www .turkishpaintings.com/index.php?p=37&1=1 &modPainters_artistDetaill
D=214

(Erisim Tarihi: 05.05.2021)

Gorsel 32: Sanal 32 (2021), Marina Sidneva — Marker Kalemlerle Moda
[lliistrasyon Ornekleri,

https://www.instagram.com/marina_sidneva/

(Erisim Tarihi: 08.05.2021)

Gorsel 33: (2021), Murat Gokhan Tans, Dijital I1liistrasyon Ornegi, 2020
Murat Gokhan Tanis’in Kisisel Arsivinden,
(Erisim Tarihi: 29.05.2021)

Gorsel 34: Sanal 33 (2021), Selman Hosgor, Dijital Kolaj Calismasina Ornek,
http://www.selman-hosgor.com/#/new-gallery-33/
(Erisim Tarihi: 07.05.2021)

Gorsel 35: Sanal 34 (2021), Oscar Gustave Rejlander,”’The Two Ways Of Life”’
(Hayatin Iki Yiizii),

Foto-manipiilasyon Ornegi,1857 (Sanal 34, 2021)
http://fotografneyianlatir.blogspot.com/2009/10/hyatin-iki-yuzu.html

(Erisim Tarihi: 04.05.2021)

Gorsel 36: Sanal 35 (2021), Mehmet Turgut, Foto-Manipiilasyon Ornegi,
https://mehmetturgut.com.tr/portfolio/concept-portrait/
(Erisim Tarihi: 09.05.2021)

Gorsel 37: Sanal 36 (2021), Logo Tasarimlar, Vektorel Cizim Ornekleri,
https://www.pinterest.com.mx/pin/33636328456994000/
(Erisim Tarihi: 24.05.2021)

Gorsel 38: Sanal 37 (2021), Tipografik, Vektorel Cizim Ornekleri,
https://www.pinterest.com.mx/pin/11610911526423973/
(Erisim Tarihi: 24.05.2021)
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Gorsel 39: Sanal 38 (2021), Piksel (Bitmap) Tabanl1 Cizim Ornekleri,
https://tr.pinterest.com/pin/14566398788491704/
(Erisim Tarihi: 09.05.2021)

Gorsel 40: Sanal 39 (2021), Beeple Mike Winkelmann, Dijital Nft Ornegi,
https://www.ekoyapidergisi.org/bir-adamin-tek-bir-nft-den-69-milyon-dolar-
kazanmasinin-hik-yesi (Erisim Tarihi: 30.07.2022)

Gorsel 41: Sanal 40 (2021), Beeple Mike Winkelmann, ‘Moonage Daydream’
Dijital Nft Ornegi,
https://www.ekoyapidergisi.org/bir-adamin-tek-bir-nft-den-69-milyon-dolar-
kazanmasinin-hik-yesi (Erisim Tarihi: 30.07.2022)

Gorsel 42: Sanal 41 (2021), Rafael Grassetti, ’God of War (Ragranok i¢in Kratos
tasarim1’’, 2018, Dijital [lliistrasyon

https://grassetti.artstation.com/albums/3154424

(Erisim Tarihi:10.06.2022)

Gorsel 43: Sanal 42 (2021), Rafael Grassetti, ’Venom’’, 2021, Dijital Illiistrasyon
https://grassetti.artstation.com/albums/3154424
(Erisim Tarihi:10.06.2022)

Gorsel 44: Sanal 43 (2021), Laura H. Rubin, 2021, Dijital illiistrasyon
https://laurarubin.gumroad.com/?sort=page layout#qdTuMN
(Erisim Tarihi:10.06.2022)

Gorsel 45: Sanal 44 (2021), Sedat Girgin, 2021, Dijital Illiistrasyon
https://sedatgirgin.com/google-doodle-sadri-alisiks-96th-birthday
(Erisim Tarihi:10.06.2022)

Gorsel 46: Sanal 45 (2021), Can Pekdemir, 2011-2015, Dijital I1liistrasyon
https://www .kolekta.com.tr/yapit/fur-v-variations-1/
(Erisim Tarihi:10.06.2022)

Gorsel 47: Sanal 46 (2022), Ethem Onur Bilgig, 2020, Dijital Illiistrasyon
https://ethemonur.com/selected-work (Erisim Tarihi: 10.06.2022)

Gorsel 48: Sanal 47 (2022), Geoff Mcfetridge, 2019, Artimli Degisimin
Olusturdugu Olumlu Bir Gelecek, Dijital {lliistrasyon, 216.5 x 187 x 5.7 cm (Sanal
46, 2022 https://www.artsy.net/artist/geoff-mcfetridge Erisim Tarihi: (08/08/2022)

Gorsel 49: Sanal 48 (2022), Geoff Mcfetridge, 2019, Artimli Degisimin
Olusturdugu Olumlu Bir Gelecek, Dijital lliistrasyon, 125.7 x 102.9 x 5.7 cm
https://www.artsy.net/artist/geoff-mcfetridge Erisim Tarihi: (08/08/2022)
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_Giirsel 50: Sanal 49 (2022), Anton Semenov, 2020, ‘I will not be deceived’, Dijital
[llistrasyon https://www.artstation.com/gloom82 Erisim Tarihi:(04/08/2022)

Gorsel 51: Sanal 50 (2022), Anton Semenov, 2020, ‘Volunteer’, ‘Black Plasticine’,
‘Sunday Evening’, ‘There is a Stranger in His House’ Dijital [lliistrasyon
https://www.artstation.com/gloom82 Erigim Tarihi:(04/08/2022)

Gorsel 52: Sanal 51 (2022), Aykut Aydogdu, 2017, Dijital I1liistrasyon,
https://fahrenheitmagazine.com/tr/sanat/gorsel/dijital-sanat¢i-aykut-aydogdu-
tarafindan-yapilan-gercekiistii-romantik-resimler#view-1 Erisim Tarihi: (05/08/2022)

Gorsel 53: Sanal 52 (2022), Aykut Aydogdu, 2015, ‘Portrait’, Dijital {lliistrasyon
https://fahrenheitmagazine.com/tr/sanat/gorsel/dijital-sanat¢i-aykut-aydogdu-
tarafindan-yapilan-gercekiistii-romantik-resimler#view-1 Erisim Tarihi: (05/08/2022)

Gorsel 54: Sanal 53 (2022), Alberto Seveso, 2012, Dijital illiistrasyon
https://fahrenheitmagazine.com/diseno/grafico/tinta-bajo-el-agua-en-las-coloridas-
imagenes-de-alberto-seveso Erisim Tarihi:(05/08/2022)

Gorsel 55: Sanal 54 (2022), Alberto Seveso, 2012, Dijital [lliistrasyon
https://fahrenheitmagazine.com/diseno/grafico/tinta-bajo-el-agua-en-las-coloridas-
imagenes-de-alberto-seveso Erisim Tarihi:(05/08/2022)

Gorsel 56: Sanal 55 (2022), Filip Hodas, 2012, Dijital I1liistrasyon
https://www.boredpanda.com/pop-culture-digital-art-filip-

hodas/?utm_source=google&utm medium=organic&utm campaign=organic Erigim
Tarihi: (06/08/2022)

Gorsel 57: Sanal 56 (2022), Filip Hodas, 2012, Dijital I1liistrasyon
https://www.boredpanda.com/pop-culture-digital-art-filip-

hodas/?utm_source=google&utm medium=organic&utm campaign=organic Erigim
Tarihi: (06/08/2022)

Gorsel 58: (2021), Murat Gokhan TANIS, “’Yakaris’’, 2021, Dijital illiistrasyon,
50x65 cm.

Murat Gokhan Tanis’in Kisisel Arsivinden,

(Erisim Tarihi: 29.05.2021)

Gorsel 59: (2021), Murat Gokhan TANIS, “’Yakaris’’, 2020, Dijital illiistrasyon,
50x65 cm.

Murat Gokhan Tanis’in Kisisel Arsivinden,
(Erisim Tarihi: 29.05.2021)

Gorsel 60: (2021), Murat Gokhan TANIS, “’Yakaris’’, 2021, Dijital illiistrasyon,
50x65 cm.

Murat Gokhan Tanis’in Kisisel Arsivinden,

(Erisim Tarihi: 29.05.2021)
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Gorsel 61: (2021), Murat Gokhan TANIS, ’Yakaris’’, 2020, Dijital illiistrasyon,
50x65 cm.

Murat Gokhan Tanis’in Kisisel Arsivinden,

(Erisim Tarihi: 29.05.2021)

Gorsel 62: (2021), Murat Gokhan TANIS, “’Yakaris’’, 2020, Dijital Illiistrasyon,
50x65 cm.

Murat Gokhan Tanis’in Kisisel Arsivinden,

(Erisim Tarihi: 29.05.2021)

Gorsel 63: (2021), Murat Gokhan TANIS, “’Yakaris’’, 2020, Dijital illiistrasyon,
50x65 cm.

Murat Gokhan Tanis’in Kisisel Arsivinden,

(Erisim Tarihi: 29.05.2021)

Gorsel 64: (2021), Murat Gokhan TANIS, “’Yakaris’’, 2020, Dijital illiistrasyon,
50x65 cm.

Murat Gokhan Tanis’m Kisisel Arsivinden,

(Erisim Tarihi: 29.05.2021)

Gorsel 65: (2022), Murat Gokhan TANIS, “’Yakaris’’, 2022, Dijital illiistrasyon,
50x65 cm.

Murat Gokhan Tanis’ i Kisisel Arsivinden,

(Erisim Tarihi: 30.07.2022)

Gorsel 66: (2022), Murat Gokhan TANIS, “’Yakaris’’, 2022, Dijital illiistrasyon,
50x65 cm.

Murat Gokhan Tanis’in Kisisel Arsivinden,

(Erisim Tarihi: 30.07.2022)



