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OZET

Bu caligma, Tiirkge yayinlanmis resimli Oykii kitaplarinda yer alan dil
oyunlarini; dil oyunlarinin tiirleri bakimindan dagilimimi, sikligini incelemeyi
amaclamaktadir. Bununla birlikte, kitaplarinda dil oyunlarina yer vermis yazarlarin
dil anlayislarinin, kitabin dilini olustururken Oncelikli amacinin ve odak noktasinin
ve kitaplarin dilini olustururken dikkat ettigi onemli noktalarin neler oldugunun
incelenmesini amaclamaktadir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 1987- 2022 yillar
arast yayinlanmis, dil oyunu igerikli 50 adet resimli 6ykii kitabi olusturmaktadir.
Yapilan c¢alismada veri toplama aracit olarak, Corbett ve Prelock (2006)un
calismalar1 1s131nda arastirmaci tarafindan gelistirilen, Ingilizce ve Tiirkgeye hakim
bir dilbilimei ve dil gelisimi alaninda yetkin bununla birlikte Ingilizceye hakim bir
uzman tarafindan degerlendirilen ‘Dil Oyunu Kategorileri/ Metin Inceleme Formu’
kullanilmistir. Bu form, resimli dykii kitaplarinda yer alan dil oyunlarini fonolojik,
morfolojik, sentaktik, semantik ve pragmatik olmak {izere bes agidan
degerlendirmeye firsat veren 21 unsurdan olusmaktadir. Arastirma sonucunda,
incelenen resimli Oykii kitaplarinda en ¢cok morfolojik oyuna yer verildigi, bunu
sirasiyla fonolojik oyun, semantik oyun, sentaktik oyun ve pragmatik oyunun takip
ettigi goriilmistiir. Buna ek olarak, kitaplarinda dil oyunlarina yer veren ii¢ yazarla
gorisme yapilmistir. Arastirmaci tarafindan hazirlanmis yar1 yapilandirilmis
goriisme formundaki sorular yazarlara yoneltilmis ve yazarlardan yanitlar1 alinarak
veriler toplanmistir. Arastirma sonucunda, yazarlarin dil oyunlar tiirleri arasinda
morfolojik oyun kullanimina dikkat ettiklerini belirttikleri goriilmiistiir.

Anahtar Sozcukler: Dil gelisimi, Dil oyunlari, Erken c¢ocukluk, Resimli

Oyku kitaplari.
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ABSTRACT

In this study, language plays in picture story books published in Turkish; It
aims to examine the distribution and frequency of language play in terms of types. In
addition, it aims to examine the language understanding of the authors who have
included language play in their books, the primary purpose and focus of the book
while creating the language, and the important points that they pay attention to while
creating the language of the books. The study group of the research consists of 50
picture story books with language play content published between 1987-2022. In the
study, 'Language Play Categories/Text Analysis Form', which was developed by the
researcher in the light of the studies of Corbett and Prelock (2006) and evaluated by a
linguist who is fluent in English and Turkish, and an expert in the field of language
development, as well as English, was used as a data collection tool in the study. This
form consists of 21 criteries that allow evaluating the language play in picture story
books from five aspects: phonological, morphological, syntactic, semantic and
pragmatic. As a result of the research, it was seen that the most morphological play
was included in the picture story books examined, followed by phonological play,
semantic play, syntactic play and pragmatic play, respectively. In addition,
interviews were conducted with three authors who included language play in their
books. The questions in the semi-structured interview form prepared by the
researcher were directed to the authors and the data were collected by taking the
answers from the authors. As a result of the research, it was seen that the authors
stated that they paid attention to the use of morphological play among the types of
language play.

Keywords: Early childhood, Language development, Language play, Picture

books.
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BOLUM I
GIRIS
Bu bdliimde; arastirmanin problem durumu, amaci, 6nemi, problem ciimlesi, alt
problemleri, sayiltilar1, sinirliliklart ve tanimlari yer almaktadir.
1.1. Problem Durumu

Erken cocukluk cagi sozlii dil becerilerinin gelisimi, okuma ve matematik
basaris1 dolayisiyla da okuldaki akademik basari yoniinden kritik bir donemdir.
Bununla birlikte, sozlii dil becerilerinin gelisimi, ¢cocuklarin baskalariyla iletisimi ve
etkilesimlerini bagka bir deyisle sosyal- duygusal gelisimlerini etkilemektedir (Wasik
ve Jacobi-Vessels, 2017).

Sozli dil, erken ¢ocukluk donemindeki ¢ocuklarin okuma becerisinin temel
yapt tasini olusturur (Fernald, Marchman ve Weisleder, 2012). Okuma becerisi,
sOzciikleri tanima yetenegi, sozciiklerin kodunu ¢6zme ve okudugunu anlama gibi
bircok karmasik siireci kapsamaktadir. Iyi gelismis dil becerisine sahip olan
cocuklar, sesleri ¢ikarabilir, sézciliklerin anlamin1 6grenebilir ve kodunu ¢ozebilir
(Wasik ve Jacobi-Vessels, 2017). Bununla birlikte, cocuklar konusma dilinin
sozciiklerden, sozciiklerin ses ve hecelerden olustugunu anlar, kendilerine anlatilan
herhangi bir anlatiy1 dinleyebilir ve anlatilan durum ya da olay hakkinda sohbet
edebilirler. S6zIu dil becerisi gelismemis ¢ocuklar ise kendini ifade etme, sozlIi dil ve
yazili dil arasindaki baglantiyr ¢6zme ve okuryazarlik i¢in gerekli olan fonolojik
farkindalik becerilerinde problem yasarlar. Yine, kafiye yapma, heceleme, sesleri
tanima becerilerinde de normal gelisim gosteren akranlarina oranla daha fazla zorluk
yasarlar (Altinkaynak, 2019).

Sozlii dilin gelisimi, bir ¢ocugun dinleme, konusma, okuma ve yazma dahil
olmak iizere okuryazarlik gelisimi agisindan da kritik 6neme sahiptir (Kirkland ve
Patterson, 2005). Okuryazarlik becerilerinin gelisimi, okuma yazmayi 6grenme
siirecinden ¢ok once baslamaktadir. Erken yaslardan itibaren baslayan okuryazarlik
becerilerinin gelisimi, diger bir deyisle erken okuryazarlik becerileri, ¢ocuklarin
okula bagladiklarinda okuma yazma siirecini kolaylagtirmada, okuma yazmaya iliskin
olumlu tutum gelistirmede ve okuma aliskanligi kazanmalarinda 6nemli bir rol
oynar. Bireyin yasaminda kritik bir donem olan erken ¢ocukluk yillarinda saglanan

okuma yazmaya iliskin nitelikli c¢alismalar, c¢ocuklarin erken okuryazarlik



becerilerini destekleyerek iyi bir okur yazar olmalarini saglar (Altinkaynak, 2019).
Sozli dilin ¢ocuklarin gelisimindeki 6nemi g6z oOniine alindiginda, cocuklara dil
gelisimlerini destekleyecek firsatlar sunmak 6nem tasimaktadir.

Cocuklarin gelisiminde bu becerilerin 6nemi diisiintildiigiinde dil oyunlari,
erken ¢ocukluk doneminden itibaren erken okuryazarlik gelisimine katki saglamasi
ve dilsel farkindalig1 gelistirmesi agisindan biiyiik 6nem tagimaktadir (Crystal, 1996;
Ely, 1994; Varga, 2000). Literatiirde bu konuyu destekleyen baz1 goriisler mevcuttur.
Cazden (1974), okuma yazmanin iist dilsel bir beceri oldugunu ve dil oyunlar1 da iist
dil bilincine dogrudan katki sagladigindan dil oyunlarinin, sonraki okuryazarlik ile
iligkili olabilecegi lizerine vurgu yapmistir. Jakobson (1960) da dil oyununu, oyun ve
O0grenme arasinda bir koprii gérevi goren iist dil ile yakindan iligkili oldugunu
savunmustur. Ust dil, yalmzca dil 6gretiminin degil ayn1 zamanda kelime oyunlar1 ve
bilmecelerin de kurucu bir 6zelligidir (aktaran Deviyanti, 2013). Crystal (1996) da bu
goriise benzer olarak dil oyununun ileri yillardaki okuryazarlik ile iligkili
olabilecegini savunmustur. Yine, Bryant, MacLean ve Bradley (1990),
tekerlemelerin  erken farkindaliginin  sonraki  okuryazarlik becerilerini  6n
gorebilecegini, okuma ve heceleme yetenekleri ile baglantili olabilecegini ifade
etmistir. Buna ek olarak, Dowker (1989) da kafiye iiretebilmenin erken okuryazarliga
yardimc1 olabilecek bir fonolojik farkindalik diizeyine isaret edebilecegini
vurgulamistir. Pellegrini (1981) ise yaptigi ¢aligmalarin sonuglarina dayanarak, dil
oyunlarmin kiiciik ¢ocuklarn dilsel farkindaligin1 ve iletisimsel yeterliligini
gelistirmesinden dolayr herhangi bir erken ¢ocukluk miifredatinda olmasi gerektigini
savunmustur. Bu goriislere dayanarak dil oyunlarmin daha sonraki okuryazarlik
becerisi ile iliskili oldugu agiktir.

Dil oyunlari, dil becerileri ve okuryazarlik gelisimine katkida bulunmasinin
yant sira karmagik diisiince becerilerinin gelisimine bununla birlikte sosyal katilim
acisindan is birligi ve arkadaslik iligkilerinin gelisimine katki saglar (Cekaite, 2018;
Ely, 1994; Varga, 2000). Yapilan bir aragtirma, dil oyunlarinin ¢ocuk oyunlarinda
tekrar tekrar kullanildigini gostermistir (Ervin- Tripp, 1981). Baska bir 6rnek, Broner
ve Tarone (2001) tarafindan Ispanyolca egitim veren iki dilli bir okulda ¢ocuklarin
akranlar ile birlikte dil oyunlarinin incelendigi ¢alismadir. Bu ¢alismada, ¢cocuklarin

anlamsiz formlar, aliterasyonlar, eglenceli kafiyeler, yliksek perdeden sesler



kullanarak akranlariyla etkilesimleri gézlemlenmistir. Yine, Ely ve McCabe (1994)
yapmis olduklar1 ¢alismada, dil oyununun ¢ocuklarin sinif sdylemlerinin biiyiik bir
kismini olusturdugunu bulmustur. Dil oyunlar1 sosyal bir diizenin pargasi olmakla
beraber igbirlik¢i dil yaraticiligi, siradan aktiviteleri eglenceli, heyecan verici bir hale
dontistirmekte bu da 6grenme atmosferine ve yaraticiligin tesvik edilmesine katkida
bulunmaktadir (Cekaite, 2018). Bu tir dil oyunlar1 ¢ocuklarin, kendi fikirlerini
paylasmasi, 6gretmenini ya da baska bir sesi taklit veya manipiile etmesi agisindan
da rahat bir ortam sunar (Ahn ve So- Yeon 2016). Bununla birlikte, yeni edindikleri
dile yeni yapilarin ve dzelliklerin katilmasini saglar. Ornegin, cocuk sarkilarinda dil
genellikle melodik, kafiyeli ve ritmik bir sekildedir. Kafiye, melodi ve ritim
etkilesim yogunlugunu artirir ve ¢esitli dil yapilarinin kazanimini daha etkili hale
getirir. Buna ek olarak, kafiye ve melodiler dil 6grenimine yardimeci olmak icin
animsatici yardimeilar olarak da islev goriir (Bebout, 2017). Dil oyunu ve sozli
mizah tretebilmek, akademik ve sosyal iliskiyle de olumlu bir sekilde baglantili
oldugundan 6nemli bir sosyal ve dilbilimsel beceridir (Ely, 1994).

Tartisildig1 iizere 'dil oyunu', eglence, hayal giicii, dil 6grenimi ve gercekligin
dogrulanmasi1 amaciyla seslerin, kelimelerin, so6zdiziminin, anlamin ve hatta
pragmatiklerin manipiilasyonudur (Corbett ve Prelock, 2006). Baska bir ifadeyle, dil
oyunlar1 yaratici, uyumsuz, beklenmedik konusmalar1 ve eylemleri iceren ve saka
yapma, metafor yapma, sagma siirler olusturma ve sesleri tekrarlama gibi cesitli
davraniglar1 kapsayan sosyal bir aktivitedir (Cekaite, 2018; Varga, 2000). Dil
oyunlari, erken ¢ocukluk donemindeki ¢ocuklarin oncelikli olarak okuryazarligi ve
dilsel farkindaligi gelistirmelerine zemin hazirlamaktadir. Bunun yani sira sosyal
gelisim acisindan kritik Oneme sahiptir. Sosyal beceriler agisindan iletisim
becerilerinin, is birliginin, arkadaghk iliskilerinin, grup dayanismasinin gelisimine
katki saglar. Dil oyunlar1 dogas1 geregi komiktir bu da ¢ocuklarin dil ile deneyler
yaparak gerceklik bilgisini dogrulamasmi saglar. Bunun yami sira, g¢ocuklarin
cevresinde nese ve mizah yaratir ve onlarin fikirlerini dile getirme agisindan da rahat
bir ortam sunar. Bu tiir sebeplerden dolay1 erken déonemlerden itibaren ¢ocuklarin dil
oyunlarindan yararlanmasi, dil ve sosyal gelisimi desteklemenin bir yolu olarak dil
oyunlar1 kullaniminmi pekistirmeleri saglanmalidir. Bunun yani sira, erken ¢ocukluk

doneminde kullanilan dil oyunlar1 deneyimleriyle hazirlanmis, eglenceye yer veren



resimli Oykii kitaplarinin okunmasi gerek c¢ocugun ilgisini ¢ekmesi gerek
okuryazarliga tesvik etmesi gerekse dilbilimsel farkindaligi gelistirmesi agisindan
Onem teskil etmektedir.

Bu kapsamda literatiir incelendiginde erken c¢ocukluk egitiminde dil
oyunlarinin O6nemine yonelik Tiirkiye’de herhangi bir c¢alisma olmadig
goriilmektedir. Dil oyunlarinin dil gelisiminde 6nemli bir bilesen oldugu g6z niinde
bulunduruldugunda, bu arastirma bu konuda yapilacak sonraki ¢alismalar i¢in bir
basvuru kaynagi niteliginde olacaktir. Bu sebeple yapilacak calismanin literatiire
katki saglayacagi ve gelecekteki arastirmalara yon verecegi diisiiniilmektedir. Bunun
yani sira, 0gretmen ve ebeveynlere dil oyunu ve eglence igerikli resimli oyki
kitaplariin se¢imine yonelik farkindalik kazandirabilecegi ve erken cocukluk ¢agina
yonelik resimli 6ykii kitab1 yazan yazarlara yol gdsterebilecegi diisiiniilmektedir.

1.2. Arastirmanin Amaci ve Onemi

Okuma, kisinin kendini gelistirmesi, davraniglarinin sekillenmesi ve diinya
goriisii edinmesini saglayan bir eylemdir ve bu eylemin siirekli hale gelmesi okuma
aligkanligin1 olusturmaktadir. Okuma aliskanligi, erken c¢ocukluk doneminde
kazanilan bir davranistir. Erken ¢ocukluk yillari, okuryazarlik becerilerinin gelisimi
ve sosyal gelisim agisindan kritik bir donem oldugundan ¢ocuklar resimli Gyki
kitaplar1 araciligiyla okuma aliskanligi kazanmanin ilk adimlarmi bu donemde
atarlar. Kitaplara olan baglilik da yine bu donemde kurulmaktadir. Okul 6ncesi
donemde kitaplarla kurulan bu iligki, ¢ocuklarin kitaplar1 ve okumayi sevmesini
saglar. Bu durum cocuklarin ileri yaslardaki okuryazarlik becerilerinin gelisimi i¢in
de temel olusturur (Deretarla Giil, 2017). Yasamin ilk aylarindan itibaren ¢ocuklara
yonelik konugmada dil oyununa yapilan vurgu goz 6niine alindiginda, dil oyunlarinin
cocuklarin dil gelisiminde onemli bir unsur oldugu ve okuma, dil 6gretimi gibi
alanlarda kritik bir rol oynadigi goriilmektedir (Crystal, 1996). Dil oyunlari,
okuryazarlik ve dil becerilerinin gelisimine katki saglamasinin yaninda sosyal
gelisimi desteklemesi agisindan da onemlidir. Literatiir incelendiginde, yurtdisinda
dil oyunlar ile ilgili caligmalar yapilmis olmasina ragmen Tiirkiye’de herhangi bir
caligmaya rastlanmamistir. Bu nedenle bu arastirmanin amaci, erken cocukluk
cagindaki g¢ocuklar icin Tiirkce yaymlanmis resimli 6ykii kitaplarinin igerisinde

kullanilan dil oyunlarinin incelenmesi ve betimlenmesidir.



1.3. Problem Ciimlesi

Aragtirmanin  problem climlesi ‘Erken c¢ocukluk donemine yonelik

hazirlanmis resimli 0ykii kitaplarinda yer verilen dil oyunlar1 ve tiirleri nelerdir?’

seklindedir.
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1.4. Alt Problemler

Kitap baslig1 dil oyunlar1 igermekte midir?
Kitap metninde gecen dil oyunlar tiirleri nelerdir?
Kitap metninde dil oyunlarina hangi siklikla yer verilmistir?
Kitaplarinda dil oyunlarina yer vermis yazarlarin dil anlayisi nasildir?
Kitaplarinda dil oyunlarina yer vermis yazarlarin Oncelikli amaci ve odak
noktasi1 nelerdir?
Kitaplarinda dil oyunlarina yer vermis yazarlarin kitabin dilini olustururken
dikkat ettikleri 6nemli noktalar nelerdir?

1.5. Sayiltilar
Resimli oykii kitab1 yazarlarimin kendilerine yoneltilen sorulari ictenlikle
yanitlayacaklar1 varsayilmistir.
Calisma grubunu olusturan resimli dykii kitabi yazarlarinin dil oyunlarina
iligkin goriislerinin genel algiy1 yansitacagi varsayilmistir.

1.6. Simirhliklar

Bu arastirma,;
Orneklem olarak incelenen resimli dykii kitaplariyla
Kitaplarinda dil oyunlarina yer vermis resimli 6ykii kitab1 yazarlariyla
Alnan giivenirlik ve gegerlik dnlemleri ile sinirhidir.

1.7. Tanimlar

Dil: Duygu ve diisiinceleri ifade etmeye yarayan bir anlatim araci (Tiirk Dil Kurumu,

2018).

Dil Oyunu: Cocuklarin bir eglence kaynagi olarak dilin bi¢imleri ve islevleri

acisindan manipiile edilmesi (Deviyanti, 2013).

Resimli Oykii Kitabi: Erken ¢ocukluk donemi ¢ocuklari igin hazirlanmis az kelime

igeren, bliylik ve renkli resimlerden olusan 6ykii kitab1 (Nodelman, 1996).



BOLUM II
KURAMSAL CERCEVE VE ILGILI ARASTIRMALAR
Bu boliimde aragtirma kapsaminda literatiirde yer alan ¢aligsmalara yer verilmektedir.
2.1. Dil Gelisimi
2.1.1. Iletigim ve Dil

Iletisim, bireylerin giinliik deneyimlerinin bir pargasi olarak, birbirleri ile
bilin¢li ya da bilingsiz bir sekilde gergeklestirdikleri tiim davranis ve ifade bigimleri
olarak ifade edilebilir. Buna ek olarak, kisiler arasinda bilgiyi iletme amaciyla
kullanilan, konusma ve dili de icine alan sozlii v sozsiiz girdileri kapsamaktadir
(Gokdag ve Sar1, 2021).

Tiirk Dil Kurumu (TDK) so6zligii iletisimi, duygu, diisiince veya bilgilerin
cesitli yollarla baska bireylere aktarilmasi, haberlesme, bildirisim olarak tanimlarken;
Amerikan Konusma- Dil ve Isitme Dernegi (ASHA), bir bireyin baska bir bireye
arzu, ihtiyag, bilgi, alg1 veya duygular ile ilgili bilgi verip aldig1 herhangi bir eylem
olarak tanimlamaktadir (ASHA, 2018). Ulusal iletisim Birligi (NCA, 2002) ise
iletisimi, bireylerin kiiltiir, kanal, medya araciligiyla mesajlar1 kullanarak anlamlar
olusturma siireci olarak tanimlamistir.

Bir¢ok arastirmaci iletisim kavramim farkli sekillerde ifade etmistir.
Zillioglu’na (2007) gore iletisim, simgeler araciligi ile farkli yer ve zamanlarda
meydana gelen duygu ve diisiincelerin iletilmesi ve paylasilmasidir. Dokmen (2004)
iletisimi “bilgiyi iiretme, aktarma ve anlamlandirma siireci” olarak tanimlarken;
Demirel (1999) ise bireyler, toplumlar ve kiimeler arasinda s6z, yazi, jest, goriintii
vb. simgeler aracilig ile duygu, diisiince ve isteklerin karsilikli olarak aktarilmasina
olanak saglayan bir etkilesim stireci seklinde tanimlamaistir.

Iletisim, bireylerin anlam olusturmak icin semboller aracilif: ile etkilesime
girdikleri butunsel bir strectir (Wood, 2009). Bu siirecin igerisinde iletilmek istenen
bir mesaj, bir génderici, mesajin gonderilecegi bir yol, mesaji iletecek bir arag ve bir
alici bulunmalidir (Topbas, 2006). Dil, bu yonden diger kisilerle iletisim kurmay:
saglayan bir ara¢ roliindedir. Kisilerin fikir ve diislincelerini iletme, paylagma
yontemi ve mesaj alip gonderme araci olarak islev goren dil, bireyler tarafindan
paylasilan ve sosyal etkilesimler yoluyla edinilen ortak bir kod olarak da ifade

edilmektedir. Ortak bir kod ve iletisim araci olarak ifade edilen dil, karmasik bir



sistemdir. Cocuklar olduk¢a karmasik bir sistem olan dili, dogrudan bir 6gretim
olmadan da 6grenebilir, sesleri taniyabilir ve ayirt edebilir (Gokdag ve Sari, 2021).
Nesne ve eylemleri adlandirma, bes-altt kelimelik ciimle kullanma, konusmay1
baslatma ve siirdiirme, zengin kelime hazinesine sahip olma ve temel dilbilgisi
kurallarina hakim olma g¢ocuklarin dil becerilerini kolay bir sekilde kazandiginin ve
gelistirdiginin bir gostergesidir (ASHA, 2019).

Yasamin ilk yillarinda bebekler kelime {iretmeden Once jestleri kullanmaya
basglar (Goldin-Meadow, Goodrich, Sauer ve lverson, 2007). Bu sebeple dilin
karmagik yapisini agiklanmadan 6nce jestlerin isleyisine bakilmalidir (Tomasello,
2008). Jestler, iletisim kurma amaci ile g0zle gorilebilen parmaklar, eller, kollar, yuz
ve viicut hareketleri ile sergilenen davranislardir (Bates, Camaioni ve Volterra, 1975;
Rowe, Ozcaliskan ve Goldin- Meadow, 2008). Bebeklerin ilk iletisim araclarindan
biri olan jestler, onlarin sonraki dil ve biligsel becerilerinin erken gostergelerini
olusturmaktadir (Kuhn, Willoughby, Wilbourn Vernon-Feagans ve Blair, 2014).
Ebeveynlerin bebekleri ile oynadiklar1 ‘Cee-ee’, ‘Bay- bay de!’, tekerlemeli el
cirpma gibi jest oyunlari, bebekleri sosyal iletisim kurmaya tesvik etmektedir (Dunst,
Raab ve Trivette, 2012). Bebeklerin ilk sosyal iletisimi, ortak dikkat baslatma, bakis
degistirme, duygulanimi paylagsma ve baskalarinin hareketlerini diizenleyerek
iletisim kurma gibi davranislar1 icermektedir. 9 ay civari ortak dikkat ile baslayan bu
gelisimsel sirayr jest kullamimi, dikkat takibi, taklit ve son olarak dili kullanma
izlemektedir. 10-11 aylarda bebekler, genellikle bir sey istemek, bir seyde israr
etmek veya birini selamlamak amaciyla sesler ve jestlerle iletisim kurarlar (Adlof,
2019; Levine, Strother-Garcia, Golinkoff ve Hirsh-Pasek, 2016; Lieberman ve
Lohmander, 2014; Reilly vd., 2006). Dokuz ila 12 aylik donem ise iletisim ve dil
becerilerinin ortaya ¢ikmasi agisindan kritik bir donemdir (Hanika ve Boyer, 2019;
Tomasello ve Carpenter, 2007). 12. aydan once bebeklerin once jestler ve seslerle
iletisim kurduklari, 18. ayda iletisim kurmak icin kelimeleri ve kelime
kombinasyonlarini kullandiklari, yaklasik 24. aya kadar olan donemde ise ses, jest ve
kelimeleri bir arada kullandiklar1 goriilmiistiir (Wetherby, 1988). 24-60 aylik
donemde ise cocuklar yetiskinlerin kullandig1 diizeyde kuralli dilbilgisi yapilar
olusturmaya baslar ve bu donemden itibaren sézcilik dagarcig: siirekli olarak artar

(Temel, Bekir ve Yazici, 2014; Tetik, 2015). Bununla birlikte, bes yasindan



ergenlige kadar olan donemde cocuk kendi dilinin kurallarinin ve ses Oriintiilerinin
farkina varir (Bee ve Boyd, 2009).

Her ne kadar dil gelisim siirecinde kisiden kisiye farkliliklar olsa da erken
cocukluk donemindeki bir¢cok cocuk, dort- bes yasina kadar dilin yapisii ve
ilkelerini kendi dogal ortaminda &grenebilir (Gokdag ve Sari, 2021; McLeod ve
McKinnon, 2007; McLeod, Harrison, McAllister ve McCormack, 2013). Genel
olarak incelendiginde, erken ¢ocukluk donemindeki ¢ocuklarin dil gelisiminin dort
temel 6zelliginin oldugu goériilmektedir: Birincisi, bu déonemde c¢ocuklar konusma
seslerinin neredeyse tamamini 6grenirler ve dil daha akici hale gelir. Buna ek olarak,
telaffuz ve tonlamalarda ilerleme gorilur. Bu, dilin fonoloji/ ses bilimi ile ilgili olan
bilesenidir. ikincisi, bu dénem cocuklar1 ¢ok sayida kelime kullanirlar ve bu
kelimelerin anlamlar ile ilgili bilgi sahibidirler. Dilin bu gibi 6zellikleri semantik/
anlam bilimi olarak tanimlanir. Ugiinciisii, bu donemde ciimleler karmasik ve daha
uzun hale gelir. Cocuklar kendilerini ifade ederken tiiremis kelimeler ve climleler
kullanirlar. Bu, dil gelisimi bileseni, s6z dizimi/ sentaks olarak adlandirilir.
Dordiincii ve son temel Ozellik ise, bu donem c¢ocuklarin dil kullanim amacinin
sosyal isleri tamamlamak ve digerlerini etkilemek i¢in olmasidir. Dilin bu bileseni
ise kullanim bilimi/ pragmatik olarak tanimlanir (Trawick- Smith, 2016).

2.1.2. Dilin Bilesenleri

Dilin bilesenlerini ses bilimi (fonoloji), bi¢im bilimi (morfoloji), s6zdizimi
bilimi (sentaks), anlam bilimi (semantik) ve kullanim bilimi (pragmatik)
olusturmaktadir.
2.1.2.1. Ses Bilimi (Fonoloji)

Fonoloji/ ses bilimi, konugma seslerini, akiciligi, telaffuzu ve entonasyonu
iceren dil bolumi olarak ifade edilebilir (Trawick- Smith, 2016). Baska bir deyisle,
dilin seslerinin fizik 6zellikle de akustik agisindan 6zelliklerinin belirlenmesi ile ilgili
alamdir (Aksan, 2007). Ses Ogrenimi, dil 6grenmenin basinda gelir. Cocuklarin
kelimeleri ve climleleri edinebilmesi i¢in oncelikle sesleri 6grenmeleri gerekmektedir
(Hoff, Core ve Bridges, 2008; Gathercole ve Baddeley, 1989). Ses 6grenimi her ne
kadar erken yaglardan itibaren edinilmeye baslasa da okul 6ncesi donem ¢ocuklari
dilin tiim seslerini tam olarak edinmemistir. Ayrica bu donem cocuklarinin tonlama

ve akiciligi yeterince gelismemistir. Erken cgocukluk donemindeki birgok cocuk



konusma seslerini ¢ikarmak icin ¢aba gosterir ve fonoloji bu donemde asamali bir
sekilde gelisir. Yalnizca bir sesin ¢ikarilmast konugmaya yardimci artikiilatorlerin
(akciger, ses telleri, dudak, disler, damak, on dil, arka dil) is birligi iginde
calismasina baglidir (Trawick- Smith, 2016). Bu nedenle ¢ocuklarin tiim bunlar1 bir
sira icerisinde baglamasi ve birlestirmesi gerekmektedir. Cocuklarin tiim bu islemleri
yapabilmesi, bir dizi karmasik kurali 6grendiklerini diisiindiirmektedir (Beckman ve
Edwars, 2000). Fakat cocuklar bu kuralin farkinda degildir ve bu kuralin ne
oldugunu sdyleyemezler. Cocuklar ancak kelimeleri duydukca ve 6grendikge seslerin
nasil ¢ikarildig1 kuralin1 6grenmis olurlar. Anadillerindeki tiim bu fonolojik kurallar
cocuklar en geg bes yasina kadar dgrenebilirler (Trawick- Smith, 2016).

Cocuklarin fonolojik gelisimi ile ilgili bilgi edinmek amaciyla hangi sesleri
kac yasinda edindiklerini bilmek o6nem tasimaktadir. Bu bilgi gelisim tablolar
seklinde gosterilmektedir, fonolojik gelisimi belirlemek i¢in Tablo 1’de 6rnek tablo
gosterilmistir.

Tablo 1. Belirli Konusma Seslerinin Tipik Ortaya Cikis Sirast

Edinme Yasi Sozcuk Basi So6zcuk Ortasi So6zcuk Sonu

2 yas m,p,b,ty N, t,d m,n,p,tkvy
d kg fv,s,ncmpbkaogfyv,z

3 yas G $ hg o} cl,os, y ’ 651

4 yag Z s, fr

5 yas L H z,h

6 yas R R

Tablo 1’de 2-6 yas arasi g¢ocuklarin fonolojik gelisimi gosterilmektedir
(Ozcan ve Ozcan, 2014).

Cocuklar dogduklar1 andan itibaren kendi ana dillerindeki bazi sesleri diger
dillerdeki seslerin uzunlugu/ kisaligi yoniinden ayirt edebilir (Mehler vd., 1988).
Dort aylik bebeklerin, yetiskinlerin onlara yonlendirdigi bebek dilini tercih etmeleri,
bes aylik bebeklerin kendi isimlerini duymay1 tercih etmeleri ve alt1 aylik bebeklerin
farkli akustik sesleri (6rnegin, kadin ve erkek) ayni fonolojik kategori icine
alabilmeleri ve vurgulu/vurgusuz sesleri ayirt edebilmeleri ses bilimi/fonoloji ile
ilgilidir (Fernald ve Kuhl, 1987; Karzon, 1985; Kuhl, 1983; Mandel, Jusczyk ve
Pisoni, 1995). Yine, on- on dort aylik bebeklerin gesitli vurgu ve tonlama kaliplarimi
Uretebilmesi, on iki- on dort aylik donem bebeklerinin ilk kelimelerini iiretmelerinin

yant sira ylksek/ algak perde seslerini c¢ikarabilmesi, on dort aylik donem



bebeklerinin benzer fonolojiye sahip kelimeleri ayirt edememesi ancak on sekiz-
yirmi aylik donem bebeklerinin benzer fonolojiye sahip kelimeleri ayirt edebilmesi
dilin fonoloji bileseniyle ilgilidir (Werker, Fennell, Corcoran ve Stager, 2002).
Bunun yani sira bebeklerin yanlis telaffuz edilen kelimeleri tespit edebilmesi fakat bu
kelimelerin tespitinin tanidik kelimelere oranla daha zayif olmasi, bebeklerin tanidik
kelimeleri fonetik agidan daha iyi tanidiklarini gostermektedir (Swingley ve Aslin,
2000).

Iki- alt1 yas aras1 dénem, ¢ocuklarin fonolojik farkindaliginin ilk belirtilerinin
olustugu donemdir. Bu donemde cocuklar, kafiyeler, kelime oyunlari, aliterasyonla
ilgilenirler (Hoff vd., 2008). Ug yasindaki ¢ocuklar cogu sessiz harfleri ve tiim sesli
harfleri telaffuz edebilmektedir (Santrock, 2017). Bu yastaki ¢ocuklarin ¢cogu basit
Unli- tinsiiz heceleri bilesenlerine ayirabilmektedir. Yine bu donemde tekerlemeler
onem kazanmaktadir. Tekerlemeler, ¢ocuklarin sonraki fonolojik farkindaligi, okuma
ve heceleme yetenegi ile yakindan iligkilidir (Bryant, Bradley, Maclean ve
Crossland, 1989; Treiman, 1985). Fonolojik farkindalik, okulun ilk yillarina kadar
devam eden bir siirectir. Cocuklar okula bagladiklarinda ise fonem farkindalig
gelismektedir. Bunun sebebi, okumayi 6grenmenin kelimeleri daha kiigiik bilesenlere
nasil ayiracaklart konusunda gorsel bir yardim saglamasindan kaynaklanmaktadir
(Hoff vd., 2008). Cocuklarin tekerleme ve sarki sdylemek, siirler okumak ve okul
oncesi egitim kurumlarinda seslerle oynamak gibi etkinliklerin onlarin fonolojik
farkindaligin1 gelistirdigi ve daha sonraki yillarda okuma becerilerini yiikselttigi
bulunmustur (McIntosh, Crosbie, Holm, Dodd ve Thomas, 2007).
2.1.2.2. Bicim Bilimi (Morfoloji)

Dilin anlam tagiyan veya dilbilimsel islevi olan en kii¢iik birimleri bi¢imbirim
seklinde tamimlanmaktadir. Ornegin, tren sdzciigii birden fazla sesbirimden
olusurken, yalnizca tek bir bicim birimden olusmaktadir. Cilinkii ‘tren’ sdzciiglinl
olusturan bilesenlerden hig¢biri anlamli degildir. Yine baska bir 6rnek, ‘kasa’ sdzciigi
iki heceden olussa dahi (ka-sa) tek baslarina herhangi bir anlam ifade edemedikleri
icin bu kelime, tek bir bi¢cim birimden olusmustur. Ancak ‘ilkyaz’ s6zciigii iki hece
ve iki bi¢im birimden olusmaktadir (ilk ve yaz). Sozciiglin anlamina katkida bulunan
‘-dr’ ve ‘-lar’ gibi son ekler de bi¢cim birimdir. Dolayisiyla ‘trenler’ sozciigii iki bigim

birimden (tren ve -ler) olusmaktadir (Goldstein, 2013). Bagka bir ornek, araban
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sOzcugiindeki ‘n’ sesi belirli bir gérevi yerine getiren (2.tekil kisiye ait oldugunu
gosterir) bir bigim birimdir. Boyamak ile boyanmak arasindaki ayrimi saglayan ‘n’
sesi iki ayr1 gorev gormektedir: Doniisliiliik anlatir, Eylemin edilgenligini anlatir. 3.
Tekil kisi olan 0’yu ¢ogul yaparken -lar ekine ek olarak kullandigimiz ‘n’ sesi (onlar)
ise diger orneklerden farkli bir gérevde olup yalnizca sesle iliskilidir (Aksan, 2007).
Banguoglu (1974) morfemi, ‘... gramer kelimelerinde iliski degisiklikleri ve
kokenlerde anlam degisiklikleri yapan unsurlar (ekler)’’ olarak tanimlamaktadir.
Morfemler veya morfolojik farkindalik, heniiz okul 6ncesi yillarda gelismeye baslar
ve cocuklar zamanla kelimelerin bazi morfolojik yapilarin1 ¢oziimlemeye bu
donemde baslar. Buna ek olarak, cevrelerindeki nesnelerin isimlerinin iki farkli
pargadan olusabilecegini de kavrayabilirler. Ornegin, tuz-tuzluk, goz- gozlik gibi
(Berko, 1958; Carlisle, 2003; Memis, 2019). Cocuklar iki kelimelik ifadeleri
kullanmaya basladiklarinda bigim bilgisi kurallarmi da olusturmaya baslar. isimlerin
cogul hallerini ve iyelik hallerini kullanabilirler (6rnegin, kopekler, kdpegin gibi).
Bununla birlikte, zaman eklerini kelime sonlarina koyabilirler (-mis, -di gibi) ve
edatlar1 kullanabilirler (-zaman, ile gibi). Cocuklar bu kurallar1 olustururken bazi
kurallar1 genelleyebilir. Ornegin, ¢ogul ekini genelleyip ‘kitaplar’ yerine ‘iki
kitaplar’ diyebilirler (Santrock, 2017). Berko’nun (1958) c¢ocuklarin bi¢cim bilgisi
kurallarin1 incelemek amaciyla yaptigt morfoloji deneyi buna Ornek olarak
gosterilebilir. Deneyde okul dncesi ve ilkokul birinci sinifa giden ¢ocuklara Sekil 1.
deki gibi kartlar gosterilmis ve karttaki kelimeler sesli bir sekilde okunmustur.
Sonrasinda ¢ocuklardan eksik kalan kelimeleri tamamlamasi istenmistir. Tamamen
uydurma bir kelime olan ‘vug’ kelimesini ¢ocuklarin kelimenin fonetigine uygun bir
sekilde cogul yapabildikleri tespit edilmistir (‘vugler’ yerine ‘vuglar’ demislerdir).
Sonug olarak, ¢ocuklarin daha once hi¢ duymadiklarr kelimeleri dogru bir sekilde
kullanmis olmalari, ¢ogul hale getirebilmeleri ve zamana gore degistirebilmeleri

onlarin bigim bilgisine sahip olduklarin1 gostermektedir (Santrock, 2017).
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Sekil 1. Berko (1958)’nun Morfoloji Deneyi
2.1.2.3. Sozdizimi (Sentaks)

S6zdizimi/ sentaks, climle olusturmak i¢in kelimelerin dizimi ile ilgili
kurallar1 anlatmak i¢in kullanilan dilin bilesenidir. Genel olarak, dilin kelime
dizilimi, kaliplarin kullanimi, cilimlelerin olusturulmasi, ciimlenin uzunlugu,
karmasikligi ve ¢ekim eklerini igerir (Trawick- Smith, 2016). Okul 6ncesi donemde
cocuklar kelimelerin nasil siralandi1g1 hakkinda karmasik kurallarla ilgili yavas yavas
artan bir beceri sergiler (Santrock, 2017). Bir¢ok psikodilbilimei ¢ocuklarin bes
yasina kadar yetiskinlerin sentakslarini edinebildigini diistinmektedir. Okul 6ncesi
donemdeki ¢ocuklarin ciimleleri bebeklik donemine oranla daha uzun ve karmasik
olmaya baslar. Bebeklik donemindeki kisa ve telgrafik konusma yerini tiim ciimleye
birakir. Ornegin, iki yasindaki bir ¢ocuk ‘Kutu ag.” derken bes yasindaki bir cocuk
‘Ben kutuyu actim.’ diyebilir. Cocuklar cimlenin 6zne, nesne, yiiklem gibi d6gelerini
kullanabilmektedir. Bunun yani sira ciimlelerine, kelimelerin anlamli kii¢lik parcalari
olan morfemleri de ekleyebilir (Trawick- Smith, 2016). Morfemler, ‘-di” ve ‘-lar’
gibi ekleri ya da anlam tasiyan kelime parcalarin1 kapsar (Goldstein, 2013; Trawick-
Smith, 2016).

Erken g¢ocukluk donemindeki ¢ocuklar olumsuz, soru ve birlesik ciimleleri
olusturabilecek kurallar1 kazandiklarindan dolay:1 ifadeleri daha uzun hale gelir
(Trawick- Smith, 2016). iki ve bes yas cocugunun ciimleleri asagidaki gibidir:

2 yas: Dede yok?

5 yas: Dedem nereye gitti?

2 yas: Vurmak yok.

5 yas: Bana vurma.

2 yas: Ayicik gitti? Asagi uctu.

5 yas: Ayicik yok ¢ilinkii ben onu asagi attim ve ayicik ¢atinin lizerine diistii.
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Ornekler incelendiginde, bes yasindaki ¢ocuklarin ciimlelerinin iki yasindaki
cocuklarin ciimlelerine gore daha karmasik oldugu goriilmektedir.
2.1.2.4. Anlam Bilimi (Semantik)

Dilin kelimelerin anlamlar ile ilgili bileseni anlam bilimi/ semantik olarak
adlandirilmaktadir. Her ne kadar fonoloji/ sesbilim dilin dis yoniiyle ilgilense de
anlambilim dilin diisiince yaniyla ilgilenmektedir. Okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin
kelimelerin anlamina iliskin bilgileri hizli bir sekilde gelisir. Buna ek olarak, kelime
hazinesinde gozle goriiliir derecede artis vardir (Aksan, 2007; Santrock, 2017;
Trawick- Smith, 2016). Kelime edinimi ile ilgili yapilan bir aragtirma, ¢ocuklarin iki
yasinda 200 kadar olan kelime hazinesinin alt1 yasinda 10.000 kelimeye kadar
ulastig1 sonucuna ulasmistir (McMurray, 2007). Bagka bir arastirma ise 18 ay ile alt1
yas arasi ¢ocuklarin her saat basi bir kelime edinebildigini ifade etmistir (Gelman ve
Kalish, 2006). Kelime edinimi, gocuklarin kendi tecriibelerinden veya anne baba,
akran gibi yakin cevrelerinden aldiklari sosyal ipuglar1 yardimiyla anlamlarin
olusturduklar1 bir siirectir (Akhtar, Carpenter ve Tomasello, 1996; Yu, Ballard ve
Aslin, 2005). Erken ¢ocukluk déneminde cocuklar bazi kelimelerin anlamlarini her
ne kadar kolay 6grense de iliski bildiren kelimeler, akrabalik terimleri, zitliklar gibi
bazi kelimeleri 6grenmek onlar i¢in zorlayici olabilmektedir. Bu déonemde 6zellikle
asirt genelleme hatasi yaygin olarak goriliir. Asir1 genelleme hatasi, ¢ocugun bir
kelimeyi birden fazla seyi ifade etmek i¢in kullanmasi anlamina gelmektedir.
Ornegin, bisiklet sozciigii, siiriilebilen tiim tasitlar (vagonlu oyuncaklar, iki iic
tekerlekli bisikletler, oyuncak mobilet) icin kullanabilir. Ancak daha sonrasinda
yavas yavas bu kelimeler arasindaki farkliliklar1 anlayarak ayristirirlar ve kelimelerin
anlamlarmi diizenlemeye baglarlar (Trawick- Smith, 2016). Cocuklar yalnizca
isimleri degil ayn1 zamanda fiilleri de genellestirirler (Brooks, Tomasello, Dodson ve
Lewis, 1999). Ornegin, ‘Onu kayboldum’ veya ‘Onu agladm’ gibi. Yine bu donemde
asirt kisitlama hatasi goriliir. Asirt kisitlama hatasi, cocugun bir kelimeyi yalnizca
bir sey icin kullanmasi anlamina gelmektedir (Trawick- Smith, 2016). Cocugun
gomlek kelimesini yalnizca kendi gomlegi i¢in kullanmasi buna ornek olarak
gosterilebilir. Tim bu oOrnekler, ¢ocuklarin kelimelerin anlamlarini olustururken

meydana gelen siiregleri yansitmaktadir.
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2.1.2.5. Kullanim Bilimi (Pragmatik)

Dilin sosyal kurallar1 olarak ifade edilen ve konusma sesleri, kelime ve
climlelerin kullanilmasimi igeren dil bileseni, kullanim bilimi/ pragmatik olarak
tanimlanir (Santrock, 2017).

Iyi bir iletisim kurmak icin dili yalnmzca konusmak yeterli degildir.
Cocuklarin ihtiyaglarimi karsilamak ve diisiincelerini ifade etmek igin sesleri,
sozctukleri ve cimleleri etkili bir bigimde kullanmalar1 gereklidir. Her durum veya
her olay farkli sosyal kurallar icerir. Bu sebeple ¢ocuklarin her durumda veya her
olayda farkli bir iletisim tarzin1 benimsemeleri gerekmektedir. Ornegin, dort
yasindaki bir c¢ocuk kendisinden kiigiik bir c¢ocukla kisa climleler kurarak
konusabilirken yetiskinlerle daha kibar ve resmi bir sekilde konusabilirler. Baska bir
ornek, alt1 yasindaki bir ¢ocugun sohbeti iki yasindaki bir cocugun sohbetine gore
oldukga gelismistir (Trawick- Smith, 2016; Shatz ve Gelman, 1973; Santrock, 2017).
Pragmatiklerdeki bu gelisme, ¢ocuklarin dil gelisiminin 6nemli bir gostergesidir
(Santrock, 2017). Cocuklarin isteklerini uygun kelimelerle, uygun vurgu ve
tonlamalarla ifade edebilmeleri ve ¢evresindeki insanlar1 bu yolla ikna edebilmeleri
dilin giiclinii kesfettiklerinin bir kanitidir (Trawick- Smith, 2016). Cocuklar ayrica
iletisim stirecinde kibar davranmay1 ve toplumun kiiltiirel kurallarint 6grenip farkh
sartlardaki konugmalara uyum saglama egilimi gosterirler. Buna ek olarak, dil
konusunda artan becerileri ve baskalarinin bakis acisini alabilme yetisi sayesinde de
daha yetkin dinleyici/ anlatict haline gelirler (Santrock, 2017).

2.2. Erken Cocukluk Déoneminde Dil Gelisiminin Desteklenmesi
2.2.1. Erken Cocukluk Doneminde Dil Gelisimi

Dil gelisimi stireci, bebegin ilk s6zciigilinli soylemeden 6nce baslamakta ve bu
evre dil Oncesi evre olarak tanimlanmaktadir. Bebekler heniiz bir ya da iki aylikken
seslere dikkat eder, sesler arasindaki farki algilar. Bununla birlikte, giilme ve
agulama- uuuu gibi tekrarlanan sesler ¢ikarir. Birkag ay sonra heceleri ve sozciikleri
net bir sekilde ayirt eder, tonlama ve vurgulara dikkat eder. Bunun yani sira seslerle
oynayarak, el sallayarak ve isaret ederek iletisim kurmaya devam ederler.

Cwildama olarak anilan donemde (alti- yedi ay), Unslz harf sesleri ortaya
cikar. Dadadada, mamamama ve babababa gibi ilk civildama sesleri bu donemde

goriiliir. Bu civildama seslerinin git gide bebeklerin isittigi tonlama Oriintiisiine
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biirlindiigli gelisim bilimciler tarafindan gézlemlenmistir (Bee ve Boyd, 2009). Bu
donemi bebegin sanki anlamli s6zciikler ¢ikarryormus gibi goriindiigii jargon donemi
(sekiz-dokuz ay) takip eder.

fIk anlamli sozciik iiretimi ise 12-18 aylik donemde goriiliir. Bu dénemde
cocuklar tek kelimeyle isteklerini ifade etmeyi dgrenirler. Ornegin, cocugun ‘baba’
dediginde aslinda babasini aradig1 anlasilabilir. Ayrica, ¢ocuklarin ifade ettiklerinden
¢ok daha fazlasini anlayabildikleri goralur.

18-24 aylik dénemde, bir¢ok ¢ocuk iki sozciigli climleler halinde bir araya
getirmeyi basarir. Bu donemde ciimleler genellikle iki kelimeden olugmasina ragmen
cocuklar nesneler ve eylemler arasindaki iliskileri ifade etmede oldukga
basarilidirlar.

Iki-lic yas arasi1 olan dénemde ise, cocuklar iic-dort kelimelik ctimleler
kurmaya ve kelimelerin dogru telaffuzunu gelistirmeye baslarlar. Bu donemde
cevresindeki insanlar, ¢ocugun soylediklerinin dortte {i¢iinii anlayabilmektedir. Bu
donem cocuklari kafiye yaparak, sarkilar soyleyerek dil ile oynarlar.

Uc-bes yaslarinda, dil gelisimi daha uzun ve daha karmasik ciimlelerle
kendini gosterir. Bu donemde ¢ocuklar ¢esitli konularda sohbet etmek ister ve kelime
hazineleri hizla biiylimeye devam eder. Bu da ¢ocuklarin temel dilbilgisi kurallarini
anladigin1 gostermektedir. Buna ek olarak, ‘c¢linkii’, ‘eger’, ‘Oyleyse’ gibi kelimeler
iceren cumleler kurabilirler.

Bes-sekiz yas arast doneme gelindiginde ise, ¢ocuklar ¢ok daha fazla kelime
ogrenebilir ve dildeki seslerin birlikte nasil ¢calistigini kavrayabilir. Bu da ¢ocuklarin,
kelimeleri farkli sekillerde bir araya getirerek farkl tiirde climleler kurmasina olanak
tanir. Sekiz yas civart ise tam anlamiyla yetigkinlere benzer konusmalar
yapabildikleri gorulmektedir (Hayes, 2016; Levickis, Reilly, Girolametto,
Ukoumunne ve Wake, 2014; Reilly vd., 2006; Reilly vd., 2010; Rowe ve
Zuckerman, 2016; Snow, 2021; Snowling ve Hulme, 2021; Trawick- Smith, 2016).
Kelime 0Ogreniminin yan1 sira okul oncesi donemdeki c¢ocuklar morfolojik ve
sozdizimsel olarak ciimle olusturma ve ¢ogul ekleri, zamanlari, kosul bildiren
climleleri tanimlama yetenegi gelistirirler. Bununla birlikte, iki fikri tek bir climlede
birlestirebilir diger bir deyisle baglaclar1 kullanabilirler. Ornegin, ‘Disarisi sicak

oldugu igin yiizmeye gidiyorum.’
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Genel olarak incelendiginde dil edinimi, 12-18 aylar arasinda ilk sozciiklerle
baslayarak c¢ocugun okula baslamasiyla birlikte anadilinin bigim, igerik ve
kullanimin1 edinmis bir sekilde tamamlanmaktadir (Toker, 2011).

Erken ¢ocukluk doneminde ¢ocugun dil gelisimini tesvik etmenin en 6nemli
yolu onunla ilgisini ¢ekebilecek seyler hakkinda sohbet etmektir. Cocuklar jestlerle
iletisim kurmaya basladiginda ¢ocugun iletisim kurma girisimine destek olunabilir.
Ornegin, ¢ocugun bir oyuncag isaret ettifinde ona ‘Bunu alabilir miyim?’ dedigi
farz edilerek yanitlanabilir veya ‘Blogu istiyor musun?’ denilerek konusmaya tesvik
edilebilir (Levickis vd., 2014). Bes-yedi aylarda bir ¢cocuk i¢in ise, ‘aiee’, ‘boo’ gibi
farkli perde ve seslerle oynamak ve Sekiz-dokuz ay civari jargon olarak adlandirilan
donemde sesleri normal konusmaya benzeyen ritim ve tonlarla bir araya getirmek dil
gelisimini tesvik edebilmektedir (Levine vd., 2016). Kelimeleri kullanmaya baslayan
bir ¢ocuk igin ise, ¢ocugun soylediklerini tekrar ederek soyledikleri gelistirilebilir.
Omegin, ¢ocuk ‘Elma’ dediginde, ‘Kirmizi elma ister misiniz?’ diye karsilik
verilebilir. Cocuklar climle kurmaya basladiklarinda ise, ciimleleri genigletmeleri i¢in
tesvik edilebilir. Ornegin, ¢ocuk ‘Alisverise gidiyorum’ dediginde ‘Alisveriste neler
yvaptin?’ denilebilir (Levickis vd., 2014). Bunlarin yani sira ¢ocukla kitap okumak
onlarin farkli bigimlerde kullanilan sézciikler duymasina olanak saglayacaktir.
Cocugun yasantisiyla kitaplar arasinda bag kurmak ve kitabin resimleri hakkinda
sohbet etmek de ¢ocuklarin dil gelisimini destekler (Trawick- Smith, 2016). Yine
okul oncesi yillarda ¢ocuklarin kafiye ve sarkiya maruz kalmalari, erken fonolojik
farkindaligin -kelimelerdeki sesleri isitsel olarak ayirt etmeleri, kafiyeli olan ve
olmayan, baslayan ve biten kelimeleri belirleme yeteneginin- temelini olusturur
(Kilpatrick, 2015). Bunlar okuryazarligi1 gelistirmek i¢in 6nemli kavramlardir (Snow,
2021). Yapilan arastirmalar erken donemden itibaren sozlii dilin {initer bir yapida
oldugunu ve okuryazarlik igin temel olusturdugunu gostermektedir (Bornstein, Hahn,
Putnick ve Suwalsky, 2014; Lervag, Hulme ve Melby-Lervag, 2018; Tomblin ve
Zhang, 2006).

2.2.2. Tiirk¢e Dil yapist ve Tiirkcede Dil Oyunlart

Cok eskiden beri diinyada konusulan diller genel olarak bi¢im (morfoloji) ve

kaynak (akrabalik iligkileri) acisindan incelenmistir. Bigim ya da yap1 bakimindan

dilleri obeklerine ayiran bugiinkii siniflamanin temelini atan kisi iinlii Alman
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dilbilimcisi Scheleicher’dir. Scheleicher, Hint- Avrupa ailesindeki dilleri dallara
ayirmis ve morfolojik siniflama adi verilen bir sema olusturmustur. Bu sema, diinya
dillerini li¢ boliime ayirir:

1. Yalinlayan diller (Tek heceli diller)

2. Bitistiren diller (Eklemeli, baglastiran diller)

3. Bukumleyen diller (Cekimli diller)

Tiirkce, bu dil boliimleri arasinda bitistiren/ baglantili diller boliimiinde yer
almaktadir. Baglantili diller, ‘baska bigimbirimlerin (morfemlerin) ve sozciiklerin
birbirine baglanmasi’ olarak tanimlanir. Bu dillerde, sabit bir koke gesitli gorevlerde
olan (isteslik, olumsuzluk, zaman eki gibi) ekler getirilir ve ek yerleri belli olmadan
sikica birbirlerine baglanir. Ornegin, birbirinden farkli gorevlerdeki gez-(eylem) ve
bas- (ad) kokiu morfem eklenmesi sonucu bircok kavramdan bahsedebilmektedir:
Gez-dir-il-e-bil-me-si ve bas-la-t-tir-dik-tan (sonra) (Aksan, 2007).

Ancak Tiirkgede 6n ekleme yapilmaz bu nedenle Tiirk¢e sondan eklemeli bir
dil olarak ifade edilir (Korkmaz, 2003). Tiirk¢enin baglantili bir dil olmasi, eklerin
cesitli olmasina, farkli eklerin cesitli gorevler yiiklenerek yeni sozciikler
olusturmasina ve Tirkceye yeni anlatim olanaklari saglamasina sebep olmustur
(Aksan, 2007). Tirkcenin bir diger yapr oOzelligi, dildeki biitiin gelisme ve
degisimlerin kok ek birlesmesine dayanmis olmasidir. Kok ve eklerin belirli kurallar
cercevesinde bir araya gelerek yeni kelimeler meydana getirmesi dilin s6z varligim
olusturmustur. Kelimeler arasindaki kalic1 ya da gegici anlam baglantilar1 degisik
ekler araciligiyla saglandigi icin dildeki isleyis dilin  sekil yapist ile
gerceklestirilebilir. Sekil bilgisi, dilin tliretme, birlestirme gibi farkli dil olaylari ile
climle, anlam ve koken bilgilerine uzanan temel dayanag niteligindedir ve dilin bel
kemigini olusturmaktadir (Korkmaz, 2003).

Kaynak/ koken (akrabalik iliskisi) agisindan incelendiginde ise diinyadaki
dillerin  siniflandirilmast  dillerin  ses yapist (phonologie), bicim yapilar
(morphologie), soz dizimi (syntax) ve koken bilgisi (etymologie) bakimindan
benzerlik gosterdigi ozelliklere dayanmaktadir (Aksan, 2007; Korkmaz, 2003).
Tiirkge, diinyadaki dil aileleri arasindan Ural- Altay dilleri grubunun Altay kolunda
yer almaktadir. Bu dillerde sozciiklerin iki iinsiizle bagladig1 goriilmemektedir. Bigim

acisindan ise, bu dillerin ortak 06zelligi, baglantili oluslaridir. Cekim ve sodzciik
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tiretme, son ek ile saglanmaktadir. Bununla birlikte, diller arasinda ayni kokten
kaynaklanmis ortak ekler bulunmaktadir. Yine, bu dil grubunda yer alan dillerde
cinsiyet olmadigindan dolay1 sozciikler bigimsel agidan herhangi bir degisiklige
ugramamistir. Say1 sifatlarindan sonra gelen adlar ise ¢ogul degil, tekil olarak
kullanilir (bes armut, yedi cicek vs.). S6zdizimi agisindan incelendiginde, 6zne basta,
yiikklem ise sonda yer almaktadir. Altay dillerinin en dnemli ortak 6zelliklerinden biri
de iinlii uyumudur. Bu dil grubunda ses bilgisel agidan iinlii uyumu bulunmaktadir.
Baska bir ifadeyle, k, g, 1 gibi iinsiizler, linliilerin yaninda kalin ve ince siradan
bogumlanma 6zellikleri tasir. Ayrica Altay dillerinin higbirinde kelime basinda r, 1 ve
n fonemleri bulunmamaktadir. Tiirkgede buna ek olarak f fonemi bulunmaz (Aksan,
2007; Korkmaz, 2003).

S6z varligr agisindan incelendiginde, Tiirk¢ede dil oyunlari, tekerlemeler,
bilmeceler, deyimler, atastzleri bunlara ek olarak ninniler, sarkilar, siirler, ses
oyunlari, yansima sozciikler seklinde goriiliir. Bununla birlikte, dil oyunlart ¢esitli
kelimelere eklenen son ek aracigiyla, kafiye ile, kelimelerin doniistiiriilmesi,
birlestirilmesi ve anlamsiz kelime olusturulmasi ile yapilabilir. Atasozleri, toplumun
ortak degeri olmakla birlikte, her milletin benimsedigi, anonim, kisa 6giitler iceren
sozlerdir (TDK, 2019; Uz ve Ozcan, 2020). Deyimler, bir kavram, bir duygu veya
durumu ifade etmek amaciyla bir¢ok sézciigiin birlikte kullanildig1 ve nadiren de olsa
bir sozcliglin yan anlamiyla kullanildigi séze denir (Aksan 2009). Deyimlerde sz
dizimi vardir. Bu nedenle deyimlerde bulunan sozciiklerin higbir zaman yeri
degistirilemez ve yerine ayni anlama gelen -es anlamli- sozcukler kullanilamaz.
Bilmeceler, herhangi bir kavramin ismi verilmeksizin ipuglar1 yardimiyla anlatilmasi
ve bu kavramin ne oldugunun bulunmaya calisilmasidir. Tekerlemeler daha c¢ok
cocuklara hitap eden kelime oyunlari, ses tekrarlari, kafiye veya ses benzerlikleri
olmakla birlikte siir diizeniyle kurulmus herhangi bir anlam ifade etmeyen
sozciiklerin siralanmasiyla olusan dbeklerdir (Uz ve Ozcan, 2020).

2.2.3. Resimli Oykii Kitaplarimin Dil Gelisimindeki Yeri ve Onemi

Resimli kitaplar “0-6 yas arast ¢ocuklarin gelisimine katkida bulunmak,
okuma aliskanlig1 kazandirmak igin biiyiik resimli ve az yazili hazirlanmus kitaplar”
olarak tanimlanmaktadir (Uzuner-Yurt, 2012). Cocuklarin kitapla tanigsmasi dnce

yalnizca resimle olurken sonrasinda resim- s6zcik, resim- cimle, resim- ciimleler,
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resim- Oykl, az resim- ¢ok metin ve resimsiz metin seklinde bir siralamay1 izler.
Dort- bes yas arasi donemde metin 6nem kazanmaya baslasa da genellikle dykiiler
kisadir. Oykii 6zelligi tasiyan ve resimlemenin 6n planda oldugu bu kitaplar resimli
Oykii kitaplar1 olarak ifade edilmektedir. Alti- yedi yas grubu i¢in hazirlanmig resimli
kitaplar ise dil ve kavram agisindan daha gelismis ve uzun Oykiilerden olusmaktadir
(Gonen, 2013).

Erken ¢ocukluk déneminde resimli Oykii kitaplari, gocuklarin dil gelisimleri,
kitap okuma sevgisinin asilanmasi ve okuma aligkanliginin kazanilmasi yoniinden
olduk¢a oOnemlidir (Deniz, 2018). Bir¢ok aragtirmanin sonuglari, erken ¢ocukluk
doneminde yapilan resimli Oykii kitab1 okuma etkinliklerinin ¢ocuklarin ileri
yillardaki okuryazarligini  olumlu yo6nde etkileyebilecegini vurgulamaktadir
(Dickinson, McCabe, Anastasopoulos, Peisner-Feinberg ve Poe, 2003; Whitehurst ve
Lonigan, 2003). Ozellikle de yiiksek sesle kitap okumak, cocuklarin dil ve
okuryazarlik becerilerini gelistirmektedir (Shedd ve Duke, 2008). Bununla birlikte
etkili bir sekilde kitap okumanin ¢ocuklarin kelime dagarcigini gelistirdigi ile ilgili
birgok arastirma literatiirde mevcuttur (Ezell ve Justice, 2005; Justice, Meier ve
Walpole, 2005; Justice, Pence, Beckman, Skibbe ve Wiggins, 2005).

Resimli oykii kitaplari, yetiskin ile ¢ocuk arasinda bir iletisim tiiriidiir.
Yetiskinler resimli oykii kitabin1 okurken daha ¢ok anlatiyor gibi davranmali ve
cocuga dilin estetigini fark ettirmelidir. Cocuklar bu sayede kendisine okunan
kitaplar1 incelerken ayni zamanda harf ve seslere dikkat edecektir. Bu da onlarin
harfleri, kelimeleri ve climleleri tanimasina ve okumaya rahat bir sekilde gecis
yapmasina olanak saglar. Buna ek olarak, ¢ocuklar kendisine okunan resimli 6ykii
kitabm1 dinlerken kelime dagarcigi zenginlesir ve dil gelisimi hizlamr. Ozellikle
kafiyeli sesleri dinlemek, ¢cocuklarin seslere olan duyarliligini artirir. Tekerlemelerde,
Oykiilerde veya sarkilarda kullanilan kafiyeli sozciikler, cocuklarin dile daha duyarh
olmalarini saglamasinin yani sira sézciik dagarcigini zenginlestirir ve bu sozciiklerin
tekrarlanmas1 bellegin giliglenmesine de yardimci olur (Ural, 2017). Bu sebeple
cocuklara okunan resimli Oykii kitaplarinda kafiyeli sozciiklere yer vermek,
cocuklarin dil gelisimini olumlu yonde etkilemesi bakimindan onemlidir. Yine,
kitaplarin metinlerinden sozciikler se¢gmek ve bu sdzciiklerin anlamlarini etkili bir

sekilde agiklamak, cocuklarin s6zciik dagarciginin gelisimine katkida bulunur. Bu da
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onlarin 6grendikleri yeni kelimeler ile ilgili fonolojik farkindalik kazanmalarini ve
okumaya daha istekli hale gelmelerini saglar (De Temple ve Snow, 2003). Buna ek
olarak, sozcliklere yapilan vurgulamalarin ¢ocuklara okuma kolaylig1 sagladig,
yapilan arastirmalarla kanitlanmistir (Génen, 1991).

Resimli 0yku kitaplarinin ¢ocuklarin ifade edici dil becerilerine olan katkisi
acisindan incelendiginde, yetiskinlerle diyaloga girerek resimli dykii kitabr hakkinda
yapilan sohbetler, ¢cocuklarin hayal giiclerini gelistirirken ayni zamanda konusma,
dinleme, okuma, yazma ve kritik diisiinme becerilerinin gelisimine katkida bulunur
(Cramer, 2004). Resimli oykii kitab1 okuma etkinliklerinde yetigkinlerin ¢ocuklara
kitapla ilgili ¢esitli tiirden sorular sormasi (tahmin, sonu¢ ¢ikarma, varsayim vb.
sorular) ¢ocuklarin kendilerini ifade etme becerilerinin yani sira soyut diisiinme ve
dil becerilerinin gelisimi yoniinden onemlidir (Van Kleeck, Vander Woude ve
Hammett, 2006). Yakin tarihli bir arastirma, ¢cocuklarin dykiileri sozIii bir sekilde
anlatmasinin kelime 6greniminde kolaylastirici bir etki gordiigii sonucuna ulagsmistir
(Lenhart, Lenhard, Vaahtoranta ve Suggate 2020). Baska bir g¢alisma, anlatilan
Oykiileri dinleyen ¢ocuklarin Oykiiyii yeniden anlatmada daha iyi performans
sergilediklerini gostermistir (Isbell, Sobol, Lindauer ve Lowrance, 2004). Bu
arastirmalarin sonuglari, resimli 6ykii kitab1 okumanin ¢ocuklarin ifade edici dil
becerilerinin gelisimine katki sagladigini gostermektedir.

En etkili kitap okuma deneyimleri, yetiskinlerin ¢ocuklara yonelttigi agik uglu
sorular yardimiyla ¢ocuklar1 sohbet etmeye ve konusmaya tesvik eden deneyimlerdir
(Dickinson ve Smith, 1994). Acik uclu sorular sormak, ¢ocuklarin anlamli bir
bicimde dili kullanmalarma olanak saglamasinin yami sira Oykiiniin igerigini
kesfetmelerine ve cevresiyle dilsel olarak etkilesim kurmalarina olanak tanir (Bond
ve Wasik, 2009). Bunun yani sira, ¢ocuklarla etkilesimli bir sekilde okunan oykiiler
cocuklarin beyin aktivasyonu, yiiriitme islevi ve sosyal- duygusal isleme ile pozitif
iligkilidir (Hutton vd., 2017). Ayn1 zamanda etkilesimli kitap okuma sirasinda kelime
Ogretimi de yine okul dncesi donem ¢ocuklarinin bilissel becerilerini gelistirmektedir
(Jimenez ve Saylor, 2017). Aktif olarak hikdye kitab1 okuma etkinliklerine katilan
cocuklarin pasif bir sekilde dinleyenlere oranla daha fazla kelime 6grendikleri ve
kitap okuma etkinliklerinin dil ve okuryazarlik gelisimini tesvik ettigi yapilan

arastirmalar ile desteklenmektedir (Ewers ve Brownson, 1999; Lever ve Sénéchal,
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2011; Wasik ve Bond, 2001; Whitehurst vd., 1994). Diisiik sosyoekonomik ve dil-
azinlik gecmisine sahip cocuklarla yapilan bir arastirmaya gore, etkilesimli okuma
seanslaria katilan ¢ocuklarin interaktif okuma seanslara katilan ¢ocuklara oranla
dil (kelime bilgisi, bi¢im, s6z dizimi) ve okuryazarlik (yazi farkindaligi, fonolojik
farkindalik, harf bilgisi) becerilerinin daha iyi gelistigi gézlemlenmistir (Thomas,
Colin ve Leybaert, 2020). Cocuklar kitaptaki resimleri anlatmaya, eksik ctimleleri
veya Oykiileri tamamlamaya, kitapla ilgili sorular1 cevaplamaya ve Oykiiyii kendi
climleleri ile 6zetlemeye tesvik edilmelidir. Bununla birlikte, kitap okurken ¢ocuga
rol model olmak, cocugun anlattiklarin1 genisletmek, tekrarlamak, ritim, kafiye,
tekerleme kullanmak Oykiiyli daha eglenceli hale getirerek c¢ocuklarla etkili bir
sekilde diyalog kurulmasi saglanabilir (Gonen, 1991).
2.3. Dil Oyunlar
2.3.1. Dil Oyunlart Tanimi

Dil oyunlari, ¢ocuklarin bir eglence kaynagi olarak dilin bigimleri ve islevleri
acisindan manipiile edilmesi olarak tanimlanmaktadir (Deviyanti, 2013). Baska bir
tanima gore, oyun baglaminda yazili olmayan, yaratici ve etkilesimli seslendirmeler
seklinde tanimlanmaktadir (Corbett ve Prelock, 2006). Genel olarak ifade edilirse dil
oyunlari, hayal giicli, eglence, dil 6grenimi ve gergekligin dogrulanmasi amaciyla
seslerin, kelimelerin, s6z dizimin, anlamin ve hatta pragmatigin manipiilasyonudur
(Cook, 2000; Crystal, 1996).

Jakobson (1960), dil oyununu oyun ve 6grenme arasinda koprii gérevi goren
iist dil ile yakindan iliskili oldugu goriisiinii one siirmiistiir. Ust dil islevi dil
Ogretiminin yami sira kelime oyunlar1 ve bilmeceler gibi sakalarin da kurucu bir
ozelligidir (Hopper, 1992). Bir¢ok arastirmaci, okuma yazmanin {ist dilsel bir beceri
oldugunu ve dil oyunlari da ist dil bilincine dogrudan katki sagladigindan, dil
oyunlarinin, ileri yillardaki okuryazarlik becerileri ile iliskili olabilecegi iizerine
vurgu yapmistir (Bryant vd., 1990; Cazden, 1976; Crystal, 1996; Dowker, 1989;
Pellegrini, 1981). Buna gore, dil oyunlarinin erken okuryazarlik gelisimine katki
sagladig1 ve dilsel farkindaligr gelistirdigi arastirmalar ile kanitlanmistir (Crystal,
1996; Ely, 1994; Varga, 2000).

Dil oyunlar1 hem yetiskinlerin hem de cocuklarin yasamlarinin ayrilmaz bir

parcasidir. Yasamlarini oyun oynamakla gegiren ¢cocuklar birgok dil oyunu Uretirler.
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Cocuklarin trettikleri dil oyunlari, dil ediniminin de dogasina 1s1k tutabilir (Inkeles,
2003). Dil oyunlarinin 6ncelikli olarak ana dilin 6grenilmesine katki sagladig ile
ilgili birgok aragtirma literatiirde mevcuttur (Cekaite ve Aronsson, 2005; Garvey,
1977). Cook’un (2000) goriisii bunu destekler niteliktedir. Cook (2000), ¢ocuklarin
dilsel birimlerini (sesler ve kelimeler) ve yapilar (s6zdizimi) giliglendirecek bir
durumu kanitlayarak dil oyununun dil edinimine yardimci bir ara¢ oldugunu ifade
etmistir. Dil oyunlari, fonolojik, sézciiksel ve dilbilgisi diizeyinde ¢ocuklarin ana
dilinde ustalasmasini saglayan etkili bir uygulama olarak goriilmektedir. Buna ek
olarak, dil oyunu yalnizca ¢ocuklarin kelime dagarcigini genisletmeye tesvik etmekle
kalmaz ayni zamanda konusma yapmalari i¢in dilsel hazirlik yapmalarini ve 6zgiin
dil kullanimlar1 saglar. Dil oyunlarinin ana dilin edinimi agisindan yararli oldugu
kadar ikinci dil edinimi agisindan da yararli oldugu yapilan arastirmalar ile
kanitlanmistir (Broner ve Tarone, 2001; Cekaite ve Aronsson, 2005; Kramsch ve
Sullivan, 1996; Lantolf, 1997; Sullivan, 2000). Deviyanti (2013) tarafindan yapilan
bir calisma, cocuklarin ikinci dil Ogreniminde smif i¢ci ve dis1 spontane
konusmalarinda dil oyunlarina odaklanmaktadir.

Dil oyunlar literatiirde, Cook (1997, 2000)’un tanimladig giiliing dil oyunu ve
Lantolf (1997)’un o6nerdigi tekrarlama olarak dil oyunu olmak iizere iki sekilde
goriilmektedir. Tlki dil oyununun giildiiriicii, eglenceli kismina odaklanirken, ikincisi-
Vygotsky’nin 6zel konusma perspektifinden etkilenerek- dil oyununu sosyal
olmayan, bireysel bir dil pratigi olarak goriir (Ahn ve So- Yeon, 2016; Forman,
2011). Bagka bir deyisle, Cook dil oyununu saka ve mizahla iliskilendirerek zevk,
eglence ve heyecan ile bagdastirirken, Lantolf ‘¢ocuklarin eglenmesi ic¢in bir arag’
olarak gérmemektedir (Ahn ve So- Yeon, 2016). Cook (1997) dil oyununu, dilin
bicimsel yoniiyle (kafiye, ritim ve gramer yapisi) oynamak ve dilin anlam
birimleriyle oynamak olmak tizere iki kategoride agiklamistir. Bigimsel diizeyde dil
oyunlar1 Tiretenler genellikle kafiye, ritim olusturmak i¢in seslerle oynarken
dikkatlerini dilbilimsel bi¢im ve dilbilgisi kurallarina verirler ve dilbilgisi yapilariyla
oynarlar. Anlamsal dlzeydeki dil oyunlarinda ise, oynayanlarin gergeklikten
uzaklasarak kurgusal bir diinya yaratmasi saglanir (Ahn ve So- Yeon, 2016; Cekaite
ve Aronsson, 2005). Bu da dil oyununun, ¢ocuklarin ¢evresindeki diinya hakkinda

dilbilimsel bilgilerini deneyerek dogrulama firsati saglar (Corbett ve Prelock, 2006).
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Garvey (1977) ise kendiliginden ortaya ¢ikan dil oyunu tiirlerini su sekilde ayirt
etmistir:
1. Motor aktiviteyle iliskilendirilmis giirtiltii (kapiya vurmak, davul ¢almak vb.)
ve seslerle oynamak (hayvan sesi ¢ikarmak vb.),
2. Dilbilimsel sistemle oynamak (fonolojik, sentaktik ve semantik),
3. Tekerlemelerle, kelime oyunu, hayali ve uydurma sozcikler ile oynamak,
4. Eylem konusmalar1 ve kurala bagli séylemler ile oynamak.

Biligsel diizeyden bagimsiz olarak herkes dil ile oynar ve dil oyununa cevap
verir (Crystal, 1996). Cocuklar da dilin sesleriyle oynamaktan ve sozcuklerden cumle
olusturmaktan olduk¢a keyif alirlar (Morris, 2002: 359). Genellikle dilin fonolojik,
sentaktik, semantik, pragmatik yonleriyle baska bir deyisle dilin tim yonleriyle dil
oyunu oynamaktan hoslandiklar1 goriilmektedir (Kuczaj, 1985).

2.3.2. Dil Oyunlarimin Igerigi

Dil oyunu iki temel mekanizmay igerir: taklit/ tekrar ve degisiklik. Taklit,
cocuklarin bagka bir kisinin Onceki sozlerini tekrarladigi durumlar, tekrar ise
cocuklarin Onceki ifadelerini tekrarladigi durumlar olarak ifade edilebilir.
Tekrarlama, dnceki bir etkinligin yeniden iiretilmesini igerirken degisiklik, dnceki bir
aktivitenin donistimiinii igermektedir. Degisiklikler, olusturma (blok/ sart blok/ tim
sart bloklara bak), bozulma/ ayrilma (saat kapali/ saat/ kapali), tamamlama (ve koy/-
dur-Ayukarida) ve ikame/ yerine koyma modeli (Hangi renk battaniye? /Hangi renk
harita? / Hangi renk bardak?) olarak siniflandirilir (Kuczaj, 1985).
2.3.2.1. Taklit/ Tekrar

Konusmanin tekrar ve taklidi ilk kez bebeklik doneminde bebegin ses
¢ikarmaya baglamasiyla ortaya ¢ikar. Sesin erken taklidi, bebegin bir ses duymasina
karsilik tepki olarak bir ses ¢ikarmasidir. Belirli seslerin kendini tekrarlamasi ii¢
aylikken, bagkalar: tarafindan {iiretilen seslerin taklidi alt1 aylikken ve bebeklerin yeni
sesleri fisildayarak tekrarlamasi ise dokuz aylikken ortaya ¢ikar. Bu da ¢ocuklarin {ist
dil bilincinin taklit, dil oyunu ve dil gelisiminde rol oynadigi fikrinin tarihsel bir
yansimasidir (Kuzcaj, 1985).

Dil gelisiminin bu ilk asamalarindaki taklit, kelime edinimini saglar.
Cocuklar kelimeleri taklit ederek ve onlar birlestirerek dilbilgisi yapilar

olustururlar. Taklit egilimi ikinci yilin ikinci yarisina kadar devam eder ve yaklasik
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yedi yasina kadar azalmaya baslar ve daha sonraki siireglerde ise sabit kalmaktadir
(Kuczaj, 1985). Oyun olarak tekrarlama, kii¢iik cocuklarin oyunlarinda, sarkilarinda,
kendi trettikleri dil oyunlarinda erken yaslardan itibaren her yerde bulunur (Read
vd., 2018). Cook (1997, 2000), 6zellikle kiiclik ¢cocuklarin tekrarlanan kaliplardan
¢ok hoslandiklarin1 ifade etmistir. Ornegin, bol ses tekrarlarindan olusan
tekerlemeler, bir¢cok cocuk tarafindan ezbere bilinmektedir ve ¢ocuklarin bildigi bu
tekerlemeler yillar boyunca belgelenmistir (Burrell ve Beard, 2018; Cook, 1997).
2.3.2.2. Degisiklik

Dil oyunundaki ilk degisiklik bi¢cimleri ayn1 zamanda sesli oyunu da igerir.
Seslerin hem taklit/ tekrar hem de doniisiim agisindan oyun oynayarak degistirilmesi
szl oyunun en ilkel tirh gibi gérinmektedir. Erken ¢ocukluk boyunca devam eden
bu tir oyun, ritim, kafiye ve aliterasyon icerir (Kuczaj,1985).

2.3.3. Dil Oyunlarmmin Tiirleri
Dil sisteminin tiim yonleri ¢ocuklarin oyunlart i¢in potansiyel materyallerdir.
Cocuklar dil sisteminin fonolojik, sentaktik, semantik ve pragmatik tim yonleriyle
oynarlar (Kuczaj, 1985).
2.3.3.1. Fonolojik Oyun/ Ses Oyunu
Fonolojik oyun, ses ¢ikarma olarak da bilinir. Garvey (1977) fonolojik oyunu,

tekrarlayan, melodik, ritmik fonasyon veya ses efektleri (yansima) olarak
tanimlamaktadir. Ses oyunu, ¢ocuk dilinin ortak bir bilesenidir (Ely ve McCabe,
1994). Corbett ve Prelock (2006) fonolojik oyunu, mirildanma, sarki sdyleme,
konusma benzeri gevezelik iceren ritmik, melodik hece dizeleri seklinde ifade
etmektedir. Fonolojik oyunda hafif ugultudan aktif motor sesleri iiretmeye kadar ¢cok
cesitli sesler bulunur. Ayni zamanda kedi gibi davranan bir cocugun ‘Miyav!’ demesi
gibi sembolik sesler de yer almaktadir. Bu tiir oyunda 6nemli olan 0zellik, seslerin
tekrarlayici ve ritmik olmasidir (Deviyanti, 2013).
2.3.3.2. Morfolojik Oyun/ Kelime Oyunu

Corbett ve Prelock (2006) morfolojik oyunu 6n ek, son ek, doniistiirme,
birlestirme, anlamsiz sozciiklerin olusturulmasi ve kafiyeli sozciiklerin dahil edilmesi
yoluyla sozciiksel yenilikler olarak tanimlamaktadir. Genellikle kelime oyunu
seklinde ifade edilen morfolojik oyun, kafiye ile baslar. Ely ve McCabe (1994),

kelime oyununda en sik manipiile edilen unsurun, iki farkli 6zelligi, uzun veya
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abartili vurgu ve melodik veya ritmik (sarki sOyleme) igeren prozodi oldugunu
belirtmistir. Bununla birlikte, isimler, tekerlemeler ve neolojizmler i¢in bir amag
haline de gelebilir.
2.3.3.3. Sentaktik Oyun/ Sézdizimsel Oyun

Sentaktik/ sozdizimsel oyun, bir gramer kalibinin se¢ilmesi ve ayni formdaki
kelimelerle degistirilmesi olarak ifade edilmektedir (Corbett ve Prelock, 2006).
2.3.3.4. Semantik Oyun/ Anlamsal Oyun

Semantik oyun, tekerlemeler, metaforlar, istiinliik bildiren ifadeler, abartil
ifadeler, yogunlastiricilar ve gergekle gercek olmayanin kasitli tekrar1 olarak
tanimlanir (Corbett ve Prelock, 2006). Semantik oyun, anlamla ilgilenir bu sebeple
anlamsal oyun olarak da ifade edilmektedir. Bu tiir oyuna ornek, bir ¢ocugun
arkadasini birkag¢ dakika yerine bir yildir bekledigini dile getirerek abartili bir ifadede
bulunmasi verilebilir (Deviyanti, 2013).
2.3.3.5. Pragmatik Oyun/ Kullanim Bilgisi Oyun

Pragmatik oyun, dilin toplumsal olarak kabul edilen kullanimlarini kiran bagka
bir deyisle, toplumsal kurallar1 karsit bir bi¢cimde ifade ederek bozan dil
manipiilasyonu olarak tanimlanmaktadir (Corbett ve Prelock, 2006). Pragmatik oyun
oynayan kisi, dilsel toplumsal kurallar1 manipiile eder veya onunla oynar. Bu tiir
oyun, rol oynamada yaygin bir sekilde goriiliir. Bir¢ok ¢ocuk, c¢esitli roller listlenerek
konusma oyununa girer. Ornegin, ¢ocuklarin konusmasinda bebek gibi konusma
kullanim1 yaygin olarak goriiliir. Bagka bir 6rnek, bir ¢ocugun, en sevdigi siiper
kahramanin 6riimcek adam olmasindan dolayr onun sozlerini taklit etmesi (Ben
kimim? Ben Oriimcek Adamim!) gibi (Deviyanti, 2013).

2.3.4. Dil Oyunlarimin Geligimsel Seyri
Yeni yiirimeye baslayan ve ergenlige kadar olan dénemde ¢ocuklarin dil
oyunlarinda fark edilebilir siire¢lerden gectigi ve bu siireglerin dil ve okuryazarlik
edinme asamalariyla iligkili oldugu goriilmektedir. Her bolim ¢ocuklarin kesfetme
egiliminde olduklar1 dilsel bi¢imleri ve islevleri tanimlamaktadir.
2.3.4.1.1-2 yas
Dil oyunlariin gelisimsel seyri incelendiginde, bir yas civarindan itibaren ses

oyununun en ilkel hali fonetik oyun goriilmeye baslar (Kuczaj, 1985). Ses oyunu,

tekrarlayan, ritmik, melodik fonasyon ve ses efektleri olarak tanimlanmakla beraber
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cocuk dilinin stk goriilen bir bilesenidir (Garvey, 1997). Ozellikle bu dénemde
sembolik sesler 6nem kazanir. Cocuklar ¢evrelerinde gordiikleri ambulans, motor,
telefon gibi sesleri sozciiklestirirler. Bu ses ‘onomatopoetik ses’ bagka bir deyisle,
‘yansima ses’ olarak adlandirilir (Ely, 1994). Bu dénem c¢ocuklar1 oyunlarinda
normal sesler yerine ‘komik konusmayi’ tercih ederler ve genellikle sesler
oyunlarmin vazge¢ilmez bir pargasi haline gelir. Fonetik oyunu iki yas civarinda
daha yapilandirilmis fonetik oyun izler. Bu yaslardan itibaren ¢ocuklar yeniden
cogaltma, ses degistirme ve kelime i¢i duraklamalarla degisen hece yapisim
kullanarak dil oyunu oynamaya devam eder (Corbett ve Prelock, 2006; Crystal,
1996). Yine bu donemde, fonolojik/ siirsel oyun goriilmektedir. Fonolojik/ siirsel
oyun, cocuklarin ‘karpuz- muz ve ari-sari’ gibi kelimeleri bir araya getirerek
olusturduklar1 bir tiir kafiye oyunudur. Cocuklar bu donemde kafiyeyi tanirlar ve
kafiyeli sozciik iiretebilirler. Bununla birlikte, bu dénem g¢ocuklarinin kendi basit
sakalarmi ve kelime oyunlarin1 da iiretebildikleri gézlemlenmistir (Read vd., 2018).
Yanlis etiketleme, bu donemin baska bir 6zelligidir. Yanlis etiketleme, bir nesneyi
veya olguyu yanlis bir sekilde isimlendirmektir (Cekaité ve Aronsson, 2005).
Omegin, dis firas1 yerine tarak demek. Chukovsky’nin iki yasindaki kizinin bir
kopegin miyav dedigini dile getirerek katildigi dil oyununa kendisinin de ‘ve horoz
miyavlar’ seklinde siirdiirdiigii diyalog buna 6rnek olarak verilebilir (Bowerman,
1982).
2.3.4.2. 3-4 yas

Cocuklar ¢-dort yaslarina geldiklerinde dil bigim ve islevlerinde
ustalasmaya baslar ve alisilagelmis dilsel kurallar1 ihlal etmekten blyuk bir zevk
duyarlar. Yine bu donemde cocuklar sosyal kurallari, diisiinceleri, fikirleri veya
duygular bir bagkasiyla paylasmay1 ogrenirler (Bowerman, 1982). Garvey (1977)
konusmay1, ‘isbirlik¢i bir girisim’ olarak tanimlar. Ornegin, bir kisinin digerine
tanitilmasi, son derece resmilestirilmis sozlii ifadelerin kullanilmasini gerektirir:
"Merve, arkadagim Burak'la tanigmani istiyorum" gibi. Gorgii ve nezaket kurallar1 da
degisen konulara gore nasil konusulmasi gerektigine dair bilgileri icerir. Cocuklar bu
kurallar1 ve prosediirleri ¢ignemekten biiylik bir zevk duyarlar. Yine, ¢ocuklardan
yetiskinlere karsi saygili olmasi beklenir ve yetiskinlere karsi diigmanca veya

kirginlik iceren duygularmi ifade etmeleri cogunlukla yetiskinler tarafindan hos
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kargilanmaz. Bu tiir durumlarda ¢ocuklar oyun yoluyla yetiskinlere kars1 olan yikici
duygularini ifade edebileceklerini 6grenirler. Ciinkii ne de olsa bu bir oyundur ve
ciddiye alinmamalidir. Buna bir 6rnek,

Daniel: [Birkac cocukla birlikte havug soyuyor.]

Bu havuglar zehirli olsaydi komik olmaz miydi! [Giiler.] Ogretmenler
olmasaydi komik olmaz miydi! [Daha ¢ok giiler.]

Molly: [Oyun hamuru masasinda oturuyor] Bilyiik bir oyun yapacagim.

Kek ... lizerinde lolipop ile... tiim renkler... biiylik olanlar.

Ogretmen: Molly, kulaga ¢ok hos geliyor.

Molly: [6zenle] Ve hepsi zehir!

Daniel’in bu oyunda sebzelerin yikici unsurlara sahip olmasinin ve

Ogretmeninin olmamasi gibi uyumsuz kosullar1 diisiindiigii goriilmektedir. Molly’nin
ise lolipoplar1 zehirle doldurmasi &gretmeniyle ayni fikirde olmama dirtiisiinden
kaynaklaniyor gibi goriilmektedir (Bowerman, 1982).

Yine bu dénemde ¢ocuklar kelimelerin bas harflerini degistirerek (gercek ya
da sagma olsa da) dil oyunu oynamayu siirdiiriirler (Crystal, 1996). Buna bir 6rnek su
sekilde verilebilir: ‘Hubba hubba bubba.’ (Holmes, 2011). Yalnizca bas harfleri
degil sirf eglence i¢in kelimelerin son hecesini tekrarladiklar: da goriliir (Bowerman,
1982).

Uc yasindan itibaren ise cevrelerindeki kelimeleri degistirerek etiketleme
yaparlar ve kaba sozciikler kullanmaktan hoslanirlar (Crystal, 1996). Ornegin,

David ve Josh robotmus gibi davranarak bahgede birlikte yiiriiyorlar.

David: Ben parmaklarimdan fiize firlatabilen bir fiize robotuyum. Onlar1 her
yerden vurabilirim, bacaklarimdan bile. Ben bir fiize robotuyum.

Josh: [Alay ederek] Hayir, sen bir osuruk robotusun.

David: [Itiraz ederek] Hayir, ben bir fiize robotuyum.

Josh: [David'in tizgiin oldugunu fark ederek] Ve ben bir kaka robotuyum.
David: [Yine iyi niyetle] Ben bir ¢is robotuyum (Bowerman, 1982).

Bu ornekte, baslangigta Josh’un, David’i ‘osuruk robotu’ seklinde

etiketleyerek arkadasinin is birligi beklentisini karsilamadigi goriilmektedir. Ancak
daha sonra Josh’un kendisi i¢in de benzer bir etiket lireterek dostane bir durus
sergiledigi goriiliir.

Yanhs etiketleme veya yanlis temsil etme bu donemde de goriilmektedir.
Bowerman (1982: 101), Margaret Wise Brown'in Goodnight Moon adli kitabinda
(1947) okuyucunun fir¢a ve tarak icin "iyi geceler" dedigi boliimiiniin okul dncesi
donem ¢ocuklari i¢in her zaman komik olacagini ve buna her zaman giileceklerini

ifade etmistir.
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Sa¢cma oyun, 6zellikle {i¢ yasindan itibaren goriilmeye baslar. Garvey (1977:
40) tarafindan iki yasindaki Susie ile bes yasindaki erkek kardesi arasinda gecen
konusmanin anlatildigi bu 6rnek, bu tiir oyunlarin yaslar arasindaki farkliliklarini
ortaya koymaktadir:

Susie bana yiiziinlin baz1 kisimlarini gostermeye basladi, géziini isaret etti,
sonra burnunu ve ardindan agzin1 gosterdi. Onu izleyen bes yasindaki erkek
kardesi igeri girdi ve alnm isaret etti ve olduk¢a dramatik bir sekilde, ‘Iste
agzim.” David ve ben giildiik, ama Susie eglenmedi.

Bu adlandirma gorevinde uzun zaman 6nce ustalasmis olan David, yiizliniin

bir boliimiinii kasitl olarak "yanlis adlandirarak" ustaligini sergilemektedir. Ancak
Susie heniiz yeni edindigi bir beceriyi uygulama siirecindedir ve bu nedenle heniiz bu
sekilde oynamaya hazir degildir.

Uc yasindaki ¢ocuklar, tekerlemeleri tekrar ederek ses kaliplarii fark ederler
ve pratik yaparlar. Bu yas grubunun geleneksel tekerlemelere olan ilgisi fazladir
(Bowerman, 1982). Yine bu donemde, ¢ocuklar dilin sesleriyle deneyler yapmaya
devam ederler. Ug yasindaki bir ¢ocugun ‘yesterday’ kelimesini, hecelere ayirdig
(yes/ter/day), bir heceye vurgu yaptigi (YES/ter/day) ve heceleri karistirdigi
(yes/ter/yes/ter/day) seklinde kelime yapisini kesfettikleri 6rnek olarak verilebilir
(Garvey, 1977: 33).
2.3.4.3. 4-5 yas

Bu donem c¢ocuklari, tekerleme yaratma stratejisi olarak aliterasyonlari
kullanirlar. Bunun yani sira nesneleri/eylemleri ve onlarin seslerini (‘miyav’, ‘ring
ring’) eslestirir ve bu yansima sdzciikleri genisleyen kelime dagarciklarina
ekleyebilir. Bu tiir oyunlar anaokulunda kitap ve sarkilar gibi etkinliklerde yaygin
olarak kullanilir. Ogretmenler veya ebeveynler, cocuklara birtakim sorular sorarak bu
becerileri destekleyebilir. Ornegin, ‘Asagidaki sesleri tamimlamak igin hangi
kelimeleri kullanabilirsiniz?’

-bir kutu soda agmak,

-garaltald yemek,

-bir su birikintisine atilan ¢akil taslari...

Ayni1 zamanda cocuklar oyunlarinda dilin siirsel kaynaklarini (tonlama,
kafiye, ritim) bu dénemde kesfederler (Bowerman, 1982). Fox’un (1993) {i¢ buguk
ve bes yaslar1 arasindaki bes ¢ocuk tarafindan anlatilan 200 so6zlii 6ykii koleksiyonu

lizerine yaptig1 ¢alisma buna 6rnek olarak gosterilebilir. Bu ¢alismada, ¢ocuklarin

28



tekerlemeler, ritimler iiretebildikleri, sarkilar, siirler yazabildikleri, siirsel ve lirik
anlatilar olusturabildikleri ifade edilmistir.

Dort- bes yas arasi ¢cocuklar hiperbolik dil oyununun gelisimsel 6zelliklerini
gostermektedirler (Varga, 2000). Hiperbolik oyun veya 6viinme/ abartma, ¢ocuklarin
dil oyunlarinin niianslarina ve oyunun devam etmesine dahil olabilecek biligsel
becerilere daha derin bir bakis sunar. Hiperbolik oyuna bir diyalog 6rnegi,

A: O kadar agim ki bir tavugu bile yiyebilirim!

B: O kadar a¢im ki bu masanin tamamini yiyebilirim!

C: O kadar a¢im ki bu diinyay1 yiyebilirim!

D: O kadar agim ki evreni bile yiyebilirim!

Cocuklarin bu oOrnekteki gibi abartili ifadelerle siirdiirdiikleri anlamsal dil

oyunu bi¢imi hiperbolik oyunu olusturur. Her cocuk yeni bir ciimle iirettiginde
sadece "yiyecek" daha biiyiik bir sey bulmamali, ayn1 zamanda daha tuhaf veya
yaratici bir sey bulmalidir. Hiperbolik oyuna bagka bir 6rmek ‘Kafam bir volkan
kadar sicak!’ verilebilir. Bu turden bir oyun, Ozellikle cocuklar grup halinde
oldugunda yaygin olarak goriiliir. Hiperbolik oyun, dil oyununun mizahi ve sosyal
yonlerini gosterirken ayni zamanda g¢ocuklarin bu oyun bi¢imini anlamalarindaki
farkliliklar1 da vurgulamaktadir (Read vd., 2018).
2.3.4.4.5-7 yas

Bu doénemin odak noktasi, okuryazarlik iizerinedir. Ilerleyen yillarda
cocuklarin iyi bir okuryazar olabilmelerinin 6n kosulu, erken dénemdeki sozli dil
yeteneginin gelismesine baglidir (Wasik ve Jacobi-Vessels, 2017). Kenneth
Goodman, 1982 Uluslararas1 Okuma Dernegi Konferansi'nda yaptig1 bir konusmada
okuryazarlik Ogreniminin baslangic asamalarina iliskin goriisiinii su sekilde
Ozetlemistir: "Okuma, 6grenciler i¢in kolaylikla tahmin edilebilir/ 6ngoriilebilir olan
anlamli metinlerle baslar!'" "Ongoriilebilir" burada anahtar kelimedir. Goodman'in
terimleriyle, basili olarak ifade edilen anlamlarin, cocugun dil formlar1 ve islevlerine
iligkin gelisen kavrayiginin zaten bir parcasi olan anlamlarla eslestirme ihtiyacina
isaret eder. Cocuklara yonelik siirler buna bir Ornektir. DOrt-alt1 satirda ifade
edilebilen bir icerige sahip olmasi bakimindan ‘biitiin’; c¢ocuklar ic¢in tanidik
kelimelerden olusmasi ve eglenceli oldugu icin ‘anlamli’ ve siir dili kaliplart ile
karakterize edilmesi yoninden "ongorulebilir' dir. Bu nedenle, kafiye kullanimi
yalnizca kulagi tatmin etmekle kalmaz ayni zamanda ¢ocuklarin siir dilinin

ongoriilebilirliginden yararlanmalarini saglar. Bunun yani sira ritmin sagladigi
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baglamsal ipuglari, yazinin sifresini ¢ézmek i¢in de faydali araclardir. Ayrica ses
kaliplarinin kesfedilmesi, ¢ocuklarin kelime seslerini bdliimlere ayirma yeteneklerini
baska bir deyisle, heceleme yeteneklerini gelistirir. Yine bu donemde g¢ocuklarin
sozclk seslerine olan duyarliligi, sdylenisi ayn1 ama anlamlar1 farkli olan sozciikleri -
es anlamli sozciikler/ homofonlar- kesfetmelerini saglar (Bowerman, 1982). Es
anlamli sozciikler i¢in Tiirkge bir 6rnek, Giil Hanim, bir giildiir’ verilebilir.

Bilmece anlama ve fikra anlatma bu donemin bagka bir 6zelligidir. Alt1
yasindaki bir cocugun 6gretmenine anlattigi fikra 6rnek gosterilebilir:

Bak, iki havu¢ vardi. Yolda giderken arabalari kaza yapti ve ikisi de
hastaneye gitmek zorunda kaldi. Bir tanesi iyiydi, eve gitti ve sonra diger
havucun nasil oldugunu 6grenmek icin hastaneyi geri aradi ve doktor dedi Ki:
"Pekala, bir iyi bir de kotii haberim var. Iyi haber su ki yasayacak, ama kotii
haber su ki tiim hayat1 boyunca havug olacak!" Anladin m1?

Bu o6rnekte, ¢ocugun uygunsuz buldugu seyler, insan niteliklerine sahip

havuglardi (Bowerman, 1982: 40).

Yedi yastan itibaren ise sosyal etkilesim gerektiren ‘Komsu komsu huu’, ‘Tik
tik tik- Kim 0?” ve ‘Kurt baba’ gibi daha gelismis sozlii oyunlar popiiler hale gelir
(Corbett ve Prelock, 2006; Crystal, 1996). Bu tiir sablon esprilere bir 6rnek,

A: Gegen giin Hasan’1 gérdiim.

B: Hangi Hasan?

A: Floresan.

Tum bunlara ek olarak, cocuk hikayeleri hem mizahi dilleri hem de

karakterlerin ve olay oOrgiilerinin komik gelisimi nedeniyle ¢ocuklar tarafindan ¢ok
sevilir. Dil oyunlar1 konusunda ‘uyumsuzluk’ mizahini kitaplarinda yer veren Dr.
Seuss ve Stan ve Jan Berenstain dykiilerinde kafiyeye siklikla yer vermistir. Bununla
birlikte, cocuk siirleri alaninda siklikla hayvan 6zelliklerini tanimlamanin bir yolu
olarak kelime oyununu kullanan sair Mary Ann Hoberman'dir (Bowerman, 1982).

Dil oyununun gelisimsel seyrine bakildiginda, ¢ocuklarin dil ile oynamadan
once dilin en az bir yoniinii kazanmig olmalar1 gerektigi goriilmektedir. Buna gore,
cocuklar once seslerle, ardindan hecelerle veya sozciiklerle daha sonra ise anlam,
dilbilgisi ve pragmatik ile oynarlar. Bundan dolay1 en erken dénemlerden itibaren
bile ¢ocuklarin dilin her bir bileseniyle oynamasi sasirtict degildir (Corbett ve
Prelock, 2006; Kuczaj, 1985). Tiim bunlara ek olarak, ¢ocuklarin oynadigi dil oyunu
tiirleri ve siklig1 bireysel, kiiltiirel farkliliklara ve yasa gore degisiklik gostermektedir
(Kuczaj,1985).
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2.3.5. Sosyal Ortamda Dil Oyunlart

Cocuklardaki dil oyunlar1 yaratici, uyumsuz, beklenmedik konusmalari,
eylemleri i¢eren ve saka anlatma, metafor yapma, sagma siirler olusturma, sesleri
tekrarlama gibi cesitli davranislar1 kapsayan sosyal bir aktivitedir (Cekaite, 2018;
Varga, 2000).

Cocuklarin ilk olarak sosyallestikleri yer aile ortamidir (Batur, 2014). Dil
oyunu, ebeveynlerin soyledigi sarkilarin sozleri ve ritimleri, ninni ve tekerlemeler
gibi erken ebeveyn- cocuk iletisimin merkezinde yer almaktadir. Bunlarin disinda
gidiklama, parmakla yiiriime, cee- ee oyunlart yine erken donem dil oyunlar
arasinda gosterilebilir (Crystal, 1996). Ana dillerini yeni edinmeye baslayan bebekler
zamanlarinin biiyiik cogunlugunu oyunbaz bir dil iireterek veya dinleyerek gecirir
(Cook, 1997). Basta bu dil oyunu tek basina yapilan bir aktivite olmasina ragmen {ig-
dort yas civarinda c¢ocuklarin takimlar, gruplar kurmaya baslamasiyla sosyal bir
aktivite haline gelir (Corbett ve Prelock, 2006). Ozellikle dort- bes yas civarinda
goriilmeye baslayan hiperbolik oyun en fazla ¢ocuklar gruplar halinde oldugunda
yaygin olarak goriiliir. Bu tiir oyun, dil oyununun sosyal yoniinii gosterir (Read vd.,
2018). ikiden bes yasa kadar olan dénemde, konusmanin daha akici hale gelmeye
baslamasiyla sosyal oyun, 6zellikle de akranlarla olan oyun, giderek daha sik ve
karmasik hale gelmektedir. Sosyal etkilesim arttikca dilde ustalasma yasanir ve
dildeki bu ustaligin yeni edinilmis becerilerin igerisine sakaci bir sekilde yerlestigini
gormek mimkiindir (Garvey, 1977). Ozellikle bu dénemde kelime oyunu, anlamsal
oyun ve pragmatik konusmalarla oynamak daha yaygin hale gelse de ses oyunu dil
oyununun biiyiik bir boliimiinii olusturmaya devam eder (Ely, 1994; Garvey 1977).
Esposito ve Ely ve McCabe’in yapmis oldugu calismalar bunu destekler niteliktedir.
Esposito (1980), ¢- bes yas arasi gocuklart bir oyun odasinda 15 dk. boyunca
gozlemledigi calismada, ¢cocuklarin konugmalarinin %13’iinde dil oyunu bulmustur.
Bu %13’liikk kismin, %93 iinii fonolojik oyun, %7’sini ise yapisal oyun olusturdugu
sonucuna ulagsmistir (aktaran Levy, 1984). Ely ve McCabe (1994) ise bes- alt1 yas
arast 20 g¢ocugu 1 saat boyunca incelemis ve c¢ocuklarin sozli ifadelerinin
%23,2’sinin dil oyunu oldugunu bulmustur. Bu %23,2’1lik kismin %7,7’sini fonolojik

oyun, %15,5’in1 ise kelime oyunu olusturmustur. Bu sonug¢lar aym1 zamanda
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cocuklarin dil oyununa kars1 dogal bir egilimi oldugunu da gostermektedir (Burrell
ve Beard, 2018).

Ebeveynler ¢ocuklar1 farkli dil oyunu bigimleriyle farkli sosyal gevrelere
sokarlar. Boylece ¢ocuklar erken yaslardan itibaren siir ve kafiyeye maruz kalirlar ve
bunu kullanirlar. Chukovsky (1966), okul dncesi ¢ocuklarin dilinin siir ve fanteziyle
zenginlestigini gézlemlemis ve ¢ok erken yaslardan itibaren ¢ocuklarin siirsel tiirler
hakkinda sezgisel bir bilgiye sahip olduklarmi ifade etmistir (aktaran Cumming,
2007). Dowker da (1989) iki- alt1 yas aras1 ¢ocuklarla yaptig1 dogal sinif gozleminde
cocuklarin akranlartyla sohbet ederken kolaylikla kafiye oyunu, metafor yaptiklarini
ve siir retebildiklerini gozlemlemistir. Dogal siif gozleminde ise bir ebeveyn,
cocuguyla sik sik kafiyeli oyunlar oynadiklarimi dile getirmistir. Ornegin, cocuguna
bir kelime sdyleyip ondan kafiye yapmasini istediginde ¢ocugun o kelimeyle kafiye
yaptigini1 daha sonra kendisinin de son kelimeyle kafiye yaparak bu sekilde oyunun
devam ettigini sdylemistir. Ornegin oyun ‘sky’ ile baslarsa, kendisinin ‘pie’ ve ‘fry’
diyerek oyunu siirdiirdiigiinii, ¢ocugun ise ‘fly’, ‘pie’ ve ‘bye’ diyebilecegini ifade
etmistir (Read vd., 2018).

Sosyal boyutuna bakildiginda dil oyunu, dilin is birligine dayali bir kesfini
stirdirme ve buna dahil olma konusunda bir ara¢ olarak gortlmektedir (Ahn ve So-
Yeon, 2016). Bu is birligi ebeveynler, kardesler, arkadaslar ve Ogretmenlerle
etkilesim yoluyla desteklenir ve ¢ocuklar sadece dil bilgisini gelistirmek icin degil,
ayni zamanda dille en temel bi¢cimde oynamak i¢in de dil oyunlarini tekrar tekrar
kullanir (Read vd., 2018).

2.3.6. Dil Oyunlar: ve Cocuk Kitaplar

Cocuklar ¢evreyi ve diinyay: kitaplar araciligiyla tanimaktadir. Cocuklar i¢in
cocuk kitaplari, “‘anadilinin sézvarligini tanitan, dilin anlam yapisini, ozelliklerini,
anlatim giiciinii orneklendiren bir ara¢” ve “‘Cocuklarin karsilastiklar: basili, ilk
ozgiin dil modelleri’’ dir (Sever Sedat, 2008). Cocuk kitaplarinda kullanilan dil ve
anlatim, en az kitabin mesaji kadar 6nemlidir. Bu nedenle, erken ¢cocukluk déonemine
yonelik hazirlanmis ¢ocuk Kkitaplari, ¢cocugun gelisimine uygun olmali, ¢ocugun
anlayabilecegi sozcliklere yer vermelidir. Dili agik ve sade olmakla birlikte ¢cocugun

ilgisini ¢ekebilecek nitelikte, eglenceli ve komik olmalidir (Ural, 2017).
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Cocuk kitaplari, 6ncelikli olarak keyif veren, eglendirirken 6greten bir yapiya
sahiptir. Bu ylizden iyi bir sekilde yazilmis ¢ocuk kitaplari, ¢cocuklarin merak ve
ilgilerini uyandiracak, daha once hi¢ diisiinmedikleri sekillerde fikirlerle
oynamalarina firsat yaratmalidir (Génen ve Veziroglu, 2017). Cocuklar giilmeyi ve
eglenmeyi ¢ok severler bu sebeple ¢cocuklara yonelik hazirlanmis kitaplar, eglendiren
ve 1yi vakit gecirmelerini saglayan nitelikte olmalidir (Ural, 2017).

Cocuk kitaplar1 pek ¢ok nedenden dolayr sevilir, ancak ortak bir karsi
konulmaz o6zelligi, dilin ritimden, tekrardan ve genellikle kafiyeden gelen sarki
benzeri Kalitesidir (Read, 2014). Sifir-bes yas arasi ¢ocuklara yonelik “Tim
zamanlarin en iyi 100 ¢ocuk kitab1” (2013) 'ndan 20'si siir ve kafiyelidir. Cocuklar
kafiyeli s6zcik duymaktan blyik bir zevk duyarlar. Hayes vd. (1982) tarafindan
yapilan bir arastirma bunu destekler niteliktedir. Bu arastirma, hikayelerin kafiyeli ve
kafiyesiz versiyonlarinin g¢ocuklarin hatirlamalar1 test etmek amaciyla birbiriyle
karsilastirmistir. Aragtirma sonucunda ¢ocuklarin hikayelerin kafiyeli versiyonlarini
diizyaz1 versiyonlarindan énemli dl¢lide daha fazla sevdikleri ve kafiyeli sozciikleri
daha fazla hatirladiklar1 bulunmustur. Yine Sheingold ve Foundas (1978), alti
yasindaki cocuklarin hikayenin kafiyeli ve diizyazili versiyonlarin1 duyduklarinda
hikdyenin bir¢cok ayritisinit hatirladiklarim1 ancak kafiyeli hikayelerin ¢ocuklara
olaylarin sirasi i¢in hafizada bir avantaj sagladigini buldular. Bunun yani sira iig ila
alt1 yasindaki 5299 cocukla yapilan 12 ¢alismanin meta-analizinde Dunst, Meter ve
Hamby (2011) tekerleme 6l¢iimlerinin gesitli fonolojik ve okuryazarlik 6lgiimleri ile
pozitif iligkili oldugunu bulmustur. Bu nedenle, kafiye, potansiyel olarak ilgi ¢ekici
ve eglenceli olmasinin yani sira, gelecek kelimelerle ilgili aktif tahminleri
desteklediginden hatirlama i¢in kolaylastirici etki gormektedir. Buna ek olarak,
kiiclik ¢ocuklarin dil deneyimlerinde her yerde bulunan kafiye, kelime 6grenimini
kolaylastirir (Read, 2014).

Cok erken yaslardan -iki yasindan- itibaren cocuklar seslerle oynama, kafiye
ve ses tekrarlarmi fark etme becerisi gostermeye baslar. Sarkilarin, ritimlerin,
ninnilerin ve kelimelerin birbirine eslik ettigi ¢ocuk kitaplari, ¢ocuklarin seslerdeki
benzerlik ve farkliliklar1 duymalarina yardim etmektedir (Dwyer ve Neuman, 2008).
Ses, kafiye gibi tekrar ve dil oyunlarina yer veren kitaplar, ¢ocuklarin gerek ilgisini

cekmesi yoniinden gerekse yazilara, sozciiklere dikkat ederek dilbilimsel farkindalik
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ve okuryazarlik becerilerinin gelisimi yoniinden olduk¢a 6nemlidir. Bununla birlikte,
cocuklarin kitaptaki kafiyeli sesleri dinlemesi, dile daha duyarli hale gelmesini,
sozclik dagarciginin giderek artmasini ve sozciiklerin anlamlarim1 6grenerek climle
icinde nasil kullanildigin1 gérmelerini saglar. Sonug olarak, ¢ocuk kitaplarinda dil
oyunlarina yer vermek, ¢cocuklarin dil gelisimini olumlu yonde etkiler (Ural, 2017;
Deretarla Gul, 2017).

Tim bunlar géz Oniine alindiginda, erken ¢ocukluk donemde dil oyunlari
deneyimleriyle hazirlanan, eglenceye yer veren kitaplarin okunmast hem ¢ocugun
ilgisini ¢ekmesi, eglendirmesi hem okuryazarliga tesvik etmesi hem de dilbilimsel
farkindalig1 gelistirmesi agisindan biiyiilk 6nem tagidigi goriiliir. Bu nedenle ¢ocuk
kitaplart mizah barindiran, eglenceli bir dile sahip olmalidir (Gonen, Burcak, Uysal
ve Bediz, 2017). Buna ek olarak, ¢ocuk kitaplarinda ¢ocuklarin soézciik bilgilerini
gelistirmek amaciyla sézciik tekrarlarima ve aliterasyona siklikla yer verilmelidir
(Ipek Yiikselen, 2017).

2.4, Tigili Arastirmalar

Garvey (1977) yaptig1 calismada bes 6zel anaokulundan 48 ¢ift gocugun her
birinin 15 dakika boyunca sozlii oyunlarini incelemistir. Daha 6nce tanisan ¢ocuklar,
anaokulu dgretmenleri tarafindan iiglii gruplar halinde laboratuvara getirilmistir. ki
cocuk, hali, kanepe, resimler, perdeler ve doldurulmus hayvanlar, kii¢iik kamyonlar,
oyuncak firin ve tabaklar, telefonlar, kiyafetler ve yeterince biiyiik bir tahta araba
dahil olmak iizere cesitli nesnelerle dosenmis bir gozlem odasina birakilmistir.
Cocuklarin esleriyle yaptiklari konugsmalar metne dontistiiriilerek veriler toplanmustir.
Dil ve dil kullaniminin bir¢ok farkli yoniiniin, dil edinildik¢e oyuna agik hale geldigi
ve konusma akici hale geldikge 6grenilenleri ortaya ¢ikarmaya yardimci olabilecegi
sonucuna ulasilmistir.

Ely ve McCabe (1994) tarafindan yapilan arastirmada ¢ocuklarin siniftaki dil
oyunu, okuryazarlik ve metalinguistik gelisim ol¢timleriyle iligkisi incelenmistir.
Amag, ¢ocuklarin spontane dil oyunlarimi tanimlamak ve spontane dil oyunlartyla
okuryazarlik ve metalinguistik gelisim endeksleri arasindaki iliskileri incelemektir.
Yirmi anaokulu ¢ocugu (10 kiz, 10 erkek) bir saat boyunca gozlemlenmistir. Gozlem
siiresi boyunca cocuklara Test of Early Reading Ability/ Erken Okuma Yetenegi

(TERA) testi, bir kelime tanimi1 gorevi ve bilmece agiklama gorevi sunulmustur. Dil
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oyunu, cocuklarin sozlii ifadelerinin %23’tinde bulunmustur. Bu %23’lik kismin
%7,7’sini  fonolojik oyun, %15,5’ini ise kelime oyunu olusturmustur. Ayrica
cocuklarin bilmeceleri agiklama yetenegi, TERA puanlar1 ile olumlu bir sekilde
iliskili bulunmustur.

Varga (2000) yaptigr arastirmada, okul Oncesi donemdeki g¢ocuklarin dil
oyunu etkilesimlerini bagslattiklari, diizenledikleri ve siirdiirdiikleri siirecleri
incelemistir. Dort- bes yas aras1 20 ¢ocuk 16 hafta boyunca haftada ii¢ giin ara 6giin
saatlerinde videoya kaydedilerek gozlemlenmistir. Bu c¢alismada, dil oyunu
tirlerinden biri olan hiperbolik dil oyunu ¢ocuklarin oyun sdylemini yaratma ve
stirdirme konusundaki iletisim stratejilerini ayirt etmek ve oyun igeriginin altinda
yatan gerekgeleri anlamak amaciyla analiz edilmistir. Bu gozlemler, dort-bes yas
arasindaki ¢ocuklarin kavramsal dil oyunu etkinligine katilma yeteneklerinin genis
kapsamini ortaya koymaktadir.

Inkelas’in (2003) iki buguk yasindaki bir ¢ocugun son ek ikileme ve
baslangi¢c degistirmeden olusan icat edilmis bir dil oyununu inceledigi boylamsal
calismada, iki buguk yasindaki ¢ocugun dil oyununun yetiskin kafiyesiyle (hem
siirsel hem de kelime diizeyinde) benzerlik gosterdigini ileri stirmiistir.

Cekaite ve Aronsson’un (2005) amaci, dil oyununu ikinci dil 6grenme
modellerine entegre etme ihtiyacina yonelik bir arastirma yapmaktir. Bu arastirma,
Irak, Liibnan, Tayland ve Tiirkiye’den Isve¢’e miilteci ve gd¢men olarak gelmis 7-10
yas arasi ¢ocuklarin dil sinifinda dil oyununu inceleyen bir ¢alismadir. Cocuklar okul
boyunca ii¢ déonem, haftada bes giin, giinde dort-alt1 saat videoya kaydedilerek veriler
toplanmistir. Arastirma sonucunda, dil oyununun isbirlik¢i yonleri ortaya ¢ikardig
sonucuna ulasilmistir.

Corbett (2006) tarafindan yapilan arastirma, Otizm Spektrum Bozuklugu olan
dort-alt1 yas ¢ocuklarin akranlariyla oyun baglaminda dil oyunlarmin kullanimina
ilisgkin kanit sunmaktadir. Otizm Spektrum bozukluguna sahip cocuklarin dil
oyunlarmi tipik olarak gelisen akranlariyla benzer sekilde kullandiklart sonucuna
ulasilmustir.

Cumming (2007), yaslar1 10 ile 11 arasindaki iki 6grenci grubu ile yaptigi bir
vaka caligmasinda, c¢ocuklarin yaratici kelime oyunlar irettikleri ve bunun siirle

etkilesime tepki olarak ortaya ¢iktigi ve her birinin birbiriyle etkilesime girmesi
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sonucu olustugunu goézlemlemistir. Buna ek olarak, ¢ocuklarin sinif i¢i ve siif disi
dil ile oynamak i¢in sezgisel bir egilim i¢cinde olduklarini ifade etmis ve iki siniftan
ornekler vermistir.

Pexman, Zdrazilova, McConnachie, Deater-Deckard ve Petrill (2009)
tarafindan yapilan bir ¢aligma, ¢ocuklarin sozlii ironi iiretimlerini incelemistir. Bu
calisma, c¢ocuklarin hem sozlii hem de jestsel (sozsiiz) formlar1 igeren ironi
iretiminin bir 6n arastirmasi seklinde tasarlanmistir. Her biri bir ebeveyn ve 3 ila 15
yaslar1 arasindaki iki ¢ocuktan olusan 118 aile ticliisii i¢indeki etkilesimlerdeki ironi
ornekleri kodlanmustir. Uclii gruplar domino taslariyla sekiz dakikalik bir is birligi
icinde gorevi gergeklestirmistir. Bu baglamda jestsel ironi sozlii ironiye gore daha sik
kullanilmustir: Ailelerin %80'i en az bir kez jest ironisi, %32'si ise en az bir kez sozli
ironi kullanmistir. Sonug olarak, cocuklar dort yasinda jestsel ironi, bes yasinda ise
sOzIlii ironi Uretmistir. Cocuklarin ironi kullanimi, genel biligsel yetenekleri veya
kelime dagarcigiyla iliskili bulunmamustir, ancak tgliiniin diger tyelerinin ironi
kullanimiyla iligkili bulunmustur.

Forman’in (2011) amaci, iki dilli bir yabanci dil 6gretmeni tarafindan
baslatilan Taylandli tniversite 6grencilerinin mizahi dil oyununu incelemektir.
Mizahin kullaniminin hem dil oyunuyla hem de yaraticilikla daha genis bir sekilde
iliskisini konumlandirmak icin bir sozlii sanat cercevesi benimsenmistir. Bir
tiniversite sinifinda gozlemlenen s6zlii mizahin iki odak noktasi tanimlanmigtir:
Dilbilimsel, kelime oyunuyla ilgili ve séylemsel, sosyal konumla ilgili. Ogrenciler
icin O6grenmenin faydalar1 duyussal, sosyokiiltiirel ve dilbilimsel boyutlarda
kaydedilmistir. Sonug olarak, mizahi dil oyununun ikinci dil 6greniminde degerli bir
kaynak olabilecegi vurgulanmistir.

Holmes (2011) tarafindan yapilan bir calisma, g¢ocuklarin okul Oncesi
siniflarinda 6gle yemegi sirasinda yaptiklart konugmanin dogasin1 ve igerigini
incelemistir. Altmis bes cocugun (25 erkek, 40 kiz) katildig1 calismada ¢ocuklarin
36-71 ay akranlartyla olan konusmalar1 kaydedilmistir. Birden fazla gézlemci, bes
dakikalik bir zaman ornekleme birimi kullanarak ¢ocuklarin masa konusmalarini
kaydetmistir. Eszamanli oyun ve sodzel olmayan davramislar da kaydedilmistir.
Bulgular, ¢ocuklarin yetiskinlerle degil, 6ncelikle akranlariyla sohbet ettigini ortaya

koymustur. Baslica konusma konular1 ise yemek, aile ve giinliik olaylar olarak
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bulunmustur. Cocuklarin 6gretmeni ile olan konusmalarinin siklikla yardim
taleplerini icerdigi, kizlarin Ogretmene soru sormak disinda hemen hemen tiim
durumlarda erkeklerden daha fazla sohbet ettigi, erkeklerin kizlardan daha fazla
yiyecekleriyle oynadigi, fikralar anlattigi, mizahi ve dil oyunlari oynadig1 sonucuna
ulasilmistir. Bagka bir deyisle, kizlar erkeklere oranla daha fazla konusmalarina
ragmen erkekler daha fazla mizahi ve dil oyunlarina katilim gostermistir.

Ornaghi, Brockmeier ve Gavazzi (2011) yaptiklar1 ¢alismada, okul 6ncesi
cocuklarima zihinsel durum so6zligi kullanimi konusunda egitim verilmesinin,
zihinsel terimlerin ileri duzeyde kavramsal olarak anlasilmasini ve zihin kurami
gorevlerinde performansin artmasini saglamada énemli bir rol oynayip oynamadigini
arastirmustir. Iki yas grubuna (ii¢ ve dort yasinda) ait toplam 70 katilime1, deney ve
kontrol kosullarina rastgele atanmistir. Tiim katilimcilara dilsel ve bilissel dl¢timlerle
on test ve son test uygulanmustir. On test verilerinin analizleri, deney ve kontrol
gruplar1 arasinda Onemli bir farklilik gostermemistir. ki ayhik bir miidahale
stirecinde ¢ocuklara zihinsel sozliikle zenginlestirilmis hikayeler okunmustur. Deney
grubu bir hikdye dinledikten sonra c¢ocuklar zihinsel terimleri kullanmaya tesvik
etmeye yonelik dil oyunlarina ve sohbetlere katilmistir. Tersine, kontrol grubu
herhangi bir 6zel dil etkinligine katilmamistir. Arastirmanin sonuglari, egitimin ii¢
yasindaki grupta duygulart anlama ve iistbiligssel kelime anlama iizerinde, dort
yasindaki grupta yanlis inanci anlama ve istbilissel kelime anlama iizerinde 6nemli
bir etkiye sahip oldugunu gostermektedir.

Deviyanti’nin (2013) yaptig1 arastirmanin amaci, Bali'deki Rainbow Junior
International School'da okuyan iki Endonezyali ¢ocugun, akranlari ve 6gretmenleri
ile herhangi bir manipiilasyon olmadan dogal bir sekilde faaliyetlerde bulunduklar
esnadaki sozlii dil oyunu iiretimini kesfetmektir. Bu calisma, nitel arastirma
tasarimlarindan vaka calismasi seklinde tasarlanmistir. Veriler 22 giin boyunca
gozlem yoluyla toplandiktan sonra saha notlar1 ve video kayitlar1 ile kayit altina
alimmistir.  Yapilan  gozlemler, deneklerin  etkilesimlerini, akranlar1  ve
Ogretmenleriyle etkilesim kurarken kullandiklari dil oyununu igermistir. Kodlama
kategorisi olarak Corbett ve Prelock'un (2006) alt1 dil oyunu kategorisi kullanilmistir.
Bu aragtirmanin bulgusu, cocuklarin olduk¢a fazla dil oyunu {irettigini ortaya

koymustur. Fonolojik oyun en ¢ok dille oynanan oyun olarak bulunurken, bunu
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kombinasyon oyunu, morfolojik oyun, anlamsal oyun takip etmis, sonuncusu ise
pragmatik oyun olarak bulunmustur. Ayrica her iki 6grencinin de sentaktik oyun
tiretmedigi tespit edilmistir.

Read, Macauley ve Furay (2014) tarafindan yapilan bir ¢alisma, iki-dort yas
aras1 kiigiik cocuklarin ortak hikaye okuma etkinlikleri sirasinda kafiyenin kelimeleri
akilda tutmast iizerindeki faydalarimi incelemistir. Bu c¢alismada ¢ocuklar,
ebeveynlerinin onlara okudugu ayni hikayenin kafiyeli ve Kkafiyesiz farkli
versiyonlarin1 duymustur. Her iki okumanin sonunda c¢ocuklar, farkli kelime
asinaliklarina ragmen tiim yas araliginda hikayenin kafiyeli versiyonlarinda daha iyi
performans gostermislerdir. Ebeveynlerin okuma tarzlarindaki sartlar ve hayvan
isimlerine yapilan vurgu arasinda baska bir fark bulunmamakla birlikte ebeveynlerin
hayvan isimlerini okumadan ©nce duraklamasi, cocuklarin baslangicta hayvan
isimlerini tahmin etme yeteneklerini gelistirmis olabilecegi diigintilmiistiir.

Ahn’1n (2016) amaci Koreli 6grencilerin dil oyunlarina katilimlart yoluyla dil
farkindalig1 gosterimini arastirmaktir. Etnografik olan bu calismada, 11-15 yas arasi
cocuklar iki haftalik Ingilizce kamp programina dahil edilmistir. Veriler video kaydi
ve saha notlar1 ile alinmigtir. Arastirmanin sonuglari, dil oyunlarinin dil farkindalig
ile baglantili oldugunu ve dil 6greniminde st biligsel olarak islev gordiigiini
gOstermektedir.

Read ve digerleri (2018) yaptiklar1 arastirmada, dort dil oyunu tiru
tasarlayarak Ug- bes yas arasi ¢ocuklarin sézel ve sosyal yetenekleri arasindaki
iligkiyi incelemislerdir. Bu dil oyunlarinin bes kategorisi bulunmaktadir: Ses oyunu,
fonolojik/ siirsel oyun, kelime degistirme, kelime olusturma ve hiperbolik oyun.
Ayrica, arastirmacilar deneysel oyunlara ek olarak iki- {i¢ hafta boyunca ¢ocuklar
gbzlemleyip spontane dil oyunu notu almiglardir. Oyun kodu sifir-lic noktali likert
Olcekle, sosyal becerileri 0gretmen anketiyle, akran etkilesimleri Penn Interactive
Peer Play ile Ol¢lilmiistiir. Arastirmanin sonucu, ¢ocuklarin akran etkilesimi
puanlarinin oyun puanlariyla iligkili olmadigini, s6zel beceri puanlarinin dil oyunu
puanlariyla yiiksek oranda iliskili oldugunu ve okul 6ncesi ¢ocuklar i¢in ortak dil
oyun tirlerini Uretme yeteneginin belirgin bir s6zel beceri olabilecegini

vurgulamastir.

38



Burrell ve Beard’in (2018) 9- 11 yas aras1 112 ¢ocukla (60 erkek, 52 kiz)
yaptiklar1 ¢alisma, cocuklarin anlatt yaziminda dil oyunlarmi incelemistir. Nitel
yontemler kullanilarak toplamda 71 6ykii analiz edilmistir. Sonug olarak, ¢ocuklarin
dilin bigimlerini, anlamlarmi ve kullanimlarint manipiile etme egiliminin daha acik
bir sekilde yazmanin Ogretilmesi ve Ogrenilmesine yonlendirilebilecegini
gostermistir.

Cekaite (2018) tarafindan yapilan baska bir ¢alisma, spontane iletisimsel
olaylarda yaraticiligin sosyal boyutlarina dikkat ederek yaratici siireclerin sosyal
etkilesimsel boyutunu belgeleyen dil oyunu durumlarmi incelemistir. Isveg’te gok
dilli bir okul Oncesi ortaminda akran etkilesimlerinde spontane dil oyununa
odaklanarak yapilan c¢alismada, {i¢-alti yas cocuklarin dil yaraticiligina olan
katilimlar1 incelenmistir. Sonug olarak, cocuklar performanslar1 araciligiyla, akran
grubu kiiltiiriiniin s6zel tiirlerini ne tiir katkilarin olusturduguna dair duyarlilik
kazanarak birbirlerini sosyallestirdigi sonucuna ulasilmistir.

Heidari- Shahreza (2018) tarafindan yapilan bir arastirmada, yabanci dil
olarak Ingilizce egitimi i¢in ikinci dil ortaminda hem niteliksel hem de niceliksel
olarak 0gretmen tarafindan baslatilan s6zIlii mizahi ve dil oyunlari incelenmistir. Bu
calisma, etnografik bir arastirma tasarimi seklinde tasarlanmistir. On iki Iranl
Ingilizce o&gretmenlerinin etkilesimli konusmalari, cesitli bigimlerde ve farkli
amaglarla mizahi dil oyunlar1 yaratmak i¢in dil araglarimi nasil kullandiklarin
anlamak amaciyla videoya kaydedilmistir. Ogrencilerin ikinci dil edinimine
O0gretmen mizahinin katkida bulunabilecegi sonucuna ulasilmistir.

Yurt disinda dil oyunlarmma yonelik ¢aligmalar yapilmis olmasina ragmen
Tiirkiye'de dil oyunlarina iligkin herhangi bir calismaya rastlanmamustir. Yurt disinda
yapilan c¢aligmalar genellikle ¢ocuklarin spontane dil oyunlarimin gozlemlendigi
caligmalardir. Buna ek olarak, cocuklarin anlati yazilarinda dil oyunlarinin
incelendigi bir calisma yer almasina ragmen cocuklarin hayatinda énemli bir yer
tutan ¢ocuk kitaplarinda dil oyunlarina ne derece yer verildigine dair herhangi bir

calismaya rastlanmamustir.
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BOLUM III
YONTEM
3.1. Arastirma Modeli

Bu c¢alisma nitel arastirma Ozelligi tasimaktadir. Nitel arastirma, gozlem,
goriigme (miilakat), dokiiman inceleme vb. nitel veri toplama yontemlerini i¢inde
barindiran ve tanimlama, ¢6zme, yorumlama, anlamlandirma gibi teknikleri
kapsayan bir siiregtir (Merriam, 2018). Arastirmanin deseni ise betimsel desendir.
Betimsel desen, mevcut durumun dikkatli ve eksiksiz bir sekilde incelenmesine firsat
veren bir desendir (Biiyiikoztiirk, 2017). Bu arastirmada veri toplama yontemi olarak
dokiiman incelemesi ve goriisme kullanilmistir. Dokiiman incelemesi aragtirmalarda
tek basma kullanilabilecegi gibi gozlem, goriisme gibi tekniklerle birlikte de
kullanilabilir. Bu sayede verinin ¢esitlendirilmesi saglanabilmektedir (Yildirim ve
Simsek, 2011). Bu arastirmada dokiiman incelemesi ve goriisme teknigi bir arada
kullanilmistir. Dokiiman incelemesi, aragtirmada incelenen olgu ile iligkili bilgileri
iceren belgelerin igeriginin sistematik bir bi¢imde analiz edilmesi ve edinilen bu
bilgilerden yeni bir biitiinliik olusturulmasidir. Bu yontem ayni zamanda zaman ve
kaynak tasarrufu saglar (Creswell, 2002; Merriam, 2018; Yildirim ve Simsek, 2011).
Arastirmada s6z konusu olay ve olgulara ait yazili materyallerin analiz edilmesini
iceren ‘dokiiman inceleme’ dort asamada gerg¢eklesmektedir: “Analize konu olan
veriden orneklem seg¢me, kategoriler gelistirme, analiz birimini saptama ve
sayisallagtirma” (aktaran Yildirim ve Simsek, 2011).

Goriisme yontemi ise, bireylerin tutumlarina, goriislerine, deneyimlerine,
inanglarina, duygularina iliskin bilgi edinmek i¢in kullanilan bir yontemdir (Yildirim
ve Simsek, 2011). Kitaplarinda dil oyunlarina yer vermis yazarlarin dil oyunlaria
iligskin algilarin1 ve anlayiglarin tespit etmek i¢in fenomenolojik desen kullanilmistir.
Fenomenolojik desen, derinlemesine ve ayrintili bir anlayisa sahip olunmayan bir
olguyu daha iyi tanimaya ve anlamlandirmaya yardimci olacak sonuglar saglayan
tiimevarimsal tanimlayici bir yontemdir (Biyiikoztiirk, 2017; Merriam, 2018).

3.2. Orneklem Segimi- Calisma Dokiimani

Arastirmanin  6rneklem seciminde amacli O6rneklem tekniklerinden 6l¢iit

ornekleme kullanilmistir. Olgiit drnekleme, gézlem birimlerinin belli niteliklere sahip

olay, durum ya da kisilerden olusturularak belirlenmesi ve ¢alismanin bu durumlar
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tizerinde yapilmasidir. Buradaki 6nemli nokta, arastirmanin amaci dogrultusunda
orneklem icin belirlenen 6l¢iitii karsilayacak birimlerin 6rnekleme alinmasina karar
verilmesidir (Biiyiikoztirk, 2017). Buna gore bu arastirmada resimli dykii kitaplari
secilirken ol¢utler su sekilde belirlenmistir:

1. Kolay ulasilabilir olmasi,

2. Dil oyunlari, dil tekrarlar1 ve ses oyunlarina yer veriyor olmasi,

3. Ana dili Tiirk¢e olan yazarlar tarafindan yazilmis olmasi,

4. Erken cocukluk cagindaki (0-8 yas) ¢ocuklara yonelik olmasi.
Bu kriterleri saglayan toplamda 50 resimli oyku kitabi incelenmistir. Aragtirmada
incelenen resimli Oykii kitaplari, yayinevi ve yazar konusunda gesitlilik gozetilerek
arastirmaci tarafindan yayinevleri, kitabevleri ve kiitiiphanelerden temin edilmistir.
Arastirmact tiim kitaplar1 2021- 2022 yillar1 arasinda edinmistir. Arastirmact resimli
oykii kitaplarina Istanbul, izmir ve Hatay’da bulunan kitabevleri, kiitiiphaneler ve
yayinevleri olmak iizere toplamda 12 farkli yerden ulasmustir. Incelenen resimli 6ykii

kitaplarinin yayimevlerine gore dagilimi Tablo 2° de gosterilmistir.
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Tablo 2. Incelenen Resimli Oykii Kitaplarinin Yayimevine Gére Dagilimi

Yayinevi N
Yap1 Kredi Yayinlari 13
Redhouse Kidz Yaymevi 4
Meav Yayincilik 2
Iletisim Yayincilik 1
Can Cocuk Yayinlari 3
Uganbalik Yayincilik 3
Bilgi Yayinevi 1
Kirmizi Kedi Yayinevi 2
Glnisig1 Kitaplig 3
Dogan ve Egmont Yayincilik 1
Nota Bene Yayinlari 1
Nesin Yayinevi 1
Mandolin Yayinevi 1
Mavi Bulut Yaymcilik 2
Inkilap Kitabevi 1
Egiten Kitap 2
Net Cocuk Yayinlari 1
Tudem Yayinlari 1
Sincap Kitap 1
Abm Yayinevi 1
Is Bankas: Kiiltiir Yaynlar 3
Masalperest Yayinevi 2
Toplam 50

Tablo incelendiginde, en fazla Yap1 Kredi Yayimnlar1 (n=13) ve Redhouse

Kidz Yayinevine (n=4) ait resimli 6ykii kitaplarina ulasildig1 goriilmiistiir. Bunu Can

Cocuk Yaymlar1 (n=3), Ucanbalik Yaymcilik (n=3), Giims181 Kitaphigi (n=3) ve Is
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Bankas1 Kiiltiir Yaymlar1 (n=3) takip etmektedir. incelenen 50 resimli &ykii kitabi
toplamda 33 yazar tarafindan yazilmistir.

Incelenen resimli &ykii kitaplarinin yaymlandiklar1 yila gore dagilimi ise
Tablo 3’ te gosterilmistir.

Tablo 3. Incelenen Resimli Oykii Kitaplarinin Yayin Yilina Gore Dagilimi
Yaymn Yih N

1987
2006

[EEN

2008
2010
2011

N N

2012
2013

[

2014
2015
2016
2017
2018
2019
2020
2021

w ©O© b N O O DN DN W

2022

Toplam 50

Tablo 3 incelendiginde resimli 6ykii kitaplarinin yayin yilina goére dagilimi su
sekildedir: 1987 yilinda (n=1), 2006 yilinda (n=1), 2008 yilinda (n=1), 2010 yilinda
(n=2), 2011 yilinda (n=1), 2012 yilinda (n=2), 2013 yilinda (n=1), 2014 yilinda
(n=3), 2015 yilinda (n=2), 2016 yilinda (n=2), 2017 yilinda (n=6), 2018 yilinda
(n=5), 2019 yilinda (n=7), 2020 yilinda (n=4), 2021 yilinda (n=9), 2022 yilinda

(n=3). Incelenen resimli dykii kitaplarmin ¢ogunlugunun son yillarda yaymlanmis
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oldugu goriilmektedir. Arastirmaya katilan yazarlardan birinin iki farkli 6rnegi dahil
edilmek istendigi i¢cin 1987 tarihli sadece bir kitap drneklemde yer almistir.

Buna ek olarak, daha detayli bir arastirma yapmak; zengin ve yeterli bir bilgi
edinmek amaciyla, kitaplarinda dil oyunlarina yer veren ii¢ yazar ile goriisme
yapilmistir. Goriisme, kitaplart incelenen 33 yazar arasindan ii¢ yazarin gonullu
katilmiyla gergeklestirilmistir. Yazarlarin demografik bilgileri Tablo 4’ te
gosterilmistir:

Tablo 4. Yazarlarin Demografik Bilgileri

Oykii o
Katihme Cinsiyet Yas Yazmaya Egitim
Kodu Durumu
Baslama Yih
Y1 Erkek 68 1980 Doktora
Y2 Kadin 54 2010 Yiksek lisans
Y3 Kadin 41 2017 Yiksek lisans

3.3. Veri Toplama Araclari

Aragtirmada veri toplama araci olarak ‘Kitap Bilgi Formu- Kitap Kiinyesi’,
‘Metin Inceleme Formu’ ve ‘Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu® kullanilmustir.
Veri toplama araclar1 arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.

a) Kitap Bilgi Formu- Kitap Kinyesi 6rneklerinden yararlanilarak arastirmaci
tarafindan hazirlanmistir. Kitap Bilgi Formu, yazarin adi, ¢izerin adi, baski sayisi,
yayinevi ve basim yilina ait bilgileri icermektedir (Ek1).

b) Metin Inceleme Formu, dil oyunlarmna dair alan yazindaki calismalar
incelenerek hazirlanmig olup Corbett ve Prelock (2006)’un dil oyunlari i¢in yapmis
oldugu siniflamaya dayandirilarak bir form olusturulmustur. Ilk olarak tez danismani
tarafindan kontrol edilen ve diizenlenen form daha sonrasinda dilbilim konusunda
calisan gretim iiyesinden uzman goriisii alinarak tamamlanmistir. Metin Inceleme
Formu, kitabin bashiginda dil oyunlarina yer verilme durumuna, kitap metninde hangi
tiir dil oyunlarina yer verildigine (fonolojik oyun, morfolojik oyun, sentaktik oyun,
semantik oyun ve pragmatik oyun), dil oyunu trlerinin 6rneklerine, hangi sayfada
yer aldigina ve dil oyunlarina kag kez rastlandigina dair bilgileri igermektedir (Ek2).

) Yar1 Yapilandirilmis Goriigme Formu, resimli dykii kitab1 yazarlartyla dil

oyunlart kavramina iligkin deneyim ve goriislerini derinlemesine incelemek amaciyla
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kullanilmistir. Yazarlara yoneltilecek sorular arastirmaci tarafindan hazirlanmistir.
Bir uzman goriisti alinarak forma son hali verilmistir. Sorular, yazarlarin genel bakis
acilarmi1  belirlemeye yonelik (8) ve igerige yonelik (8) sorular seklinde
olusturulmustur (Ek3).

3.4. Veri Toplama Sureci

Arastirmaci  veri toplamaya baslamadan &nce Ege Universitesi Etik
Kurulu’ndan izin almistir (EK 4). Arastirmaci formlar1 doldurmadan 6nce ¢alisma
grubunda yer alan resimli 6ykii kitaplarindan her birini okumus ve detayli bir sekilde
incelemistir. Her kitap i¢in énce Kitap Inceleme Formu / Ek 1 daha sonra Metin
Inceleme Formu/ Ek 2 doldurulmustur. Veriler, Word dosyas1 formatindaki formlara
uygun olan kategori i¢in isaretlenmistir. Bir dosyada her bir kitap i¢in iki adet form
bulunmaktadir ve dosya incelenen kitabin numarasiyla kaydedilmistir (1. Kitap).
Kitaplarin incelenmesi 2021- 2022 yillar1 arasinda gerceklestirilmistir.

Buna ek olarak, aragtirmaci kitaplarinda dil oyunlarina yer veren yazarlara
mail ve telefon araciligiyla ulasmistir. Arastirmaya katilmay: kabul eden yazarlarla
ortak bir giin ve saat belirlenerek randevu olusturulmustur. Goriisme, elektronik
ortamda Zoom uygulamasi ile gerceklestirilmistir. Arastirmaci tarafindan
hazirlanmis yar1 yapilandirilmig goriisme formundaki sorular yazarlara yoneltilmis
ve yazarlardan yanitlar1 alinmistir. Yazarlarin yanitlari, goriisme kayit altina
alindiktan sonra tekrar dinlenerek aragtirmact yorumu katilmaksizin elektronik
ortamda Word dosyasinda desifre edilmistir. Gorlisme bittikten sonra yazarlara
arastirmaci tarafindan hazirlanan arastirma onam formu gonderilerek imzalanmasi
istenmistir. Gorlismeler Mart- Nisan 2022 tarihinde gergeklestirilmistir.

3.5. Verilerin Analizi

Aragtirma kapsaminda incelenen resimli Oykii kitaplart icerik analizi
yontemiyle ¢oziimlenmistir. Icerik analizi, ‘verilerin kodlanmasi, temalarin
bulunmasi, kod ve temalarin dilizenlenmesi, bulgularin tanimlanmasi ve
yorumlanmasi’ olmak iizere dort asamadan olusur. Arastirmaci igerik analizinde
amacina bagl olarak “sozciik, ciimle/paragraf, tema, madde/icerik ve karakter” gibi
analiz birimlerini kullanabilir (Yildirim ve Simsek, 2011). Yapilan ¢calismada resimli
Oykii kitaplarinda yer alan dil oyunlarinin incelenmesinde “sézcik” ve

“ciimle/paragraf”’ analiz birimi olarak kullanilmistir. icerik analizinin ilk asamasi
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olan kodlama, daha oOnceden belirlenmis kavramlara gore, verilerden ¢ikarilan
kavramlara gore ve genel bir gergeve iginde yapilan kodlama olmak tizere ti¢ sekilde
yapilabilmektedir (Yildirirm ve Simsek, 2011). Bu arastirmada kodlama kuramsal
cerceve dogrultusunda daha 6nceden belirlenmis kavramlara gore yapilmustir.

Veriler toplandiktan sonra resimli Oykii kitaplarinin metin inceleme
formundaki her bir soru igin veriler Word dosyasinda alt alta siralanmistir. Verinin
alindig1 kitabin numarasi hemen yanina yazilmistir. Bu sayede hangi kitaptan hangi
veri alindigin1 gérmek kolay hale getirilmistir. Resimli 6ykii kitaplarinda yer alan dil
oyunlart her bir kategori i¢in sayillmistir. Elde edilen bulgular, frekans tablolari
seklinde sunulmustur.

Goriligme verilerinin analizi i¢in yazarlarin goriisleri ve deneyimleri ilk olarak
kodlara ayrilmistir. Daha sonrasinda kodlar benzer olma durumlarina gére tema ve
kategorilere ayrilarak analiz edilmistir. Kod, kategori ve temalarin olusmasini
saglayan yazar ifadeleri, iizerinde herhangi bir degisiklik yapilmadan dogrudan
aktarilmistir. Bulgular, frekans tablosu seklinde sunulmustur.

3.5.1. Gegerlik ve Guvenirlik

Bilimsel arastirmalarda veri toplama araglarinin ve arastirma deseninin
gecerlik ve giivenirligi sinamasi gerekmektedir.

Nitel arastirmalarda gegerlik, arastirilacak olgunun yansiz bir bicimde ve
oldugu bigimiyle izlenmesi anlamina gelmektedir (Yildirnm ve Simsek, 2011).
Dokiimanlarin tek bir zaman dilimi igerisinde farkli arastirmacilara verilmesi ya da
ayni doklimanlarin ayni aragtirmacilara farkli bir zaman diliminde verilmesi igerik
analizinin gilivenirligi hakkinda bilgi verir. Arastirmaci Mart- Mayis 2022 tarihleri
arasinda caligsma grubundaki her bir resimli 6ykii kitabini {icer kez incelemistir. Bu
yolla aragtirmacinin 6znel yargilardan kaynaklanan etkisinin azaltilmast ve
arastirmanin i¢ gecerliginin artirilmasi1 hedeflenmistir (Yildirrm ve Simsek, 2011).
Yine arastirmada kullanilan formlar ingilizce ve Tiirkgeye hakim bir dilbilimci ve dil
gelisimi alaninda yetkin bununla birlikte Ingilizceye hakim bir uzman olmak iizere
toplamda iki kisi tarafindan incelenerek calisilan konu uzman incelemesi ile
dogrulanmistir. Bu da i¢ gegerliligi saglama yollarindan biridir. Aragtirmanin dis

gecerligini artirmak i¢in incelenen dokiimanlarin arastirmanin alt problemleri ile
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ilgili icerigi ayrintili bir sekilde betimlenmis ve dokiimanlarin isimleri verilmeden
yalnizca kitabin numaralari ile alintilara yer verilmistir.

Nitel aragtirmalarda gilivenirlik ise, arastirma sonuglarmin tekrar
edilebilirligini temsil etmektedir (Yildirnm ve Simsek, 2011). Icerik analizinde en
onemli adim, kategorilerin net bir sekilde belirlenmesi ve ifade edilmesidir. Bu
durum aragtirmanin giivenirligi hakkinda bilgi verir (Tavsancil ve Aslan, 2001). Bu
kapsamda arastirmada veri toplama araci olarak kullanilan metin inceleme
formundaki her bir kategori acik ve detayl bir sekilde agiklanarak herkes tarafindan
anlasilir hale getirilmesi saglanmistir. Bunun yani1 sira goriisme verileri ses kaydi ile
alimmig olup desifresi yapildiktan sonra kisisel herhangi bir yorum katilmaksizin
okuyucuya sunulmustur (Holloway ve Wheeler, 1996). Bu yolla giivenirliginin

saglandig: diisiintilmektedir.
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BOLUM IV
BULGULAR
Bu boliim resimli dykii kitaplarinda yer verilen dil oyunlarina iligkin yapilan kitap
incelemelerinden ve goriismelerden elde edilen bulgular igermektedir. Bulgular alt
problemlere gore ele alinmistir. Analiz; ana tema, kategori, kod ve frekans bi¢ciminde
aciklanmistir.
4.1. Kitap Bashginda Dil Oyunlarina Yer Verme Durumuna Ait Bulgular
Arastirmanin birinci alt problemi ‘Kitap basligi dil oyunlarini i¢cermekte
midir?’ seklinde ifade edilmistir. Alt problemin ¢oziimii icin kitaplarin baslig
incelenmistir. Kitabin basliginda dil oyunlarina yer verme durumu Tablo 5’ te
gosterilmistir.

Tablo 5. Incelenen Resimli Oykii Kitaplarimin Bashginda Dil Oyunlarina Yer Verme
Durumu

Kitap Bashginda Dil Oyunlarina Yer Frekans
Verme Durumu ()
Var 26
Fonolojik 5
Morfolojik 9
Sentaktik 0
Semantik 8
Pragmatik 2
Kombinasyon 2
Yok 24
Toplam 50

Tablo 5 incelendiginde resimli oykii kitaplarinin 26 tanesinde dil oyunlarina
yer verildigi tespit edilmistir. Kitap baglhiginda gecen bazi dil oyunu ornekleri su
sekildedir: ‘Ding Dong!” (Fonolojik oyun), ‘Kirpi ve Sergi’ (Morfolojik Oyun),
‘Miyop Ejderha’ (Semantik oyun), ‘Ayyy...Ay’ (Fonolojik ve semantik oyunun
karigimi), ‘Gidiklanan Elma’ (Pragmatik oyun).

Incelenen kitaplarin bashginin 9 tanesinde morfolojik oyun, 8 tanesinde

semantik oyun, 5 tanesinde fonolojik oyun, 2 tanesinde pragmatik oyun ve 2
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tanesinde kombinasyon oyun bulunmaktadir. Incelenen kitaplarmn 24 tanesinin
basliginda dil oyununa rastlanmamigtir.
4.2. Kitap Metninde Gecgen Dil Oyunu Turlerine Ait Bulgular
Arastirmanin ikinci alt problemi ‘Kitap metninde gegen dil oyunlan tiirleri
nelerdir?’ bigiminde ifade edilmistir. Bu alt problem dogrultusunda elde edilen
bulgular Tablo 6” da gosterilmistir.

Tablo 6. Incelenen Resimli Oykii Kitaplarinda Yer Alan Dil Oyunlarimin Tiirlerine
Gore Dagilim

Kitap Metninde Gec¢en Dil Oyunu Frekans
Turu ()]
Var
Fonolojik 37
Morfolojik 35
Sentaktik 8
Semantik 38
Pragmatik 3
Yok
Fonolojik 13
Morfolojik 15
Sentaktik 42
Semantik 12
Pragmatik 47

Incelenen resimli ykii kitaplarinda yer alan dil oyunlar1 her bir kategori igin
ayri ayri ele aliarak hesaplanmigtir. Buna gore, 50 kitabin 38 tanesinde semantik
oyun, 37 tanesinde fonolojik oyun, 35 tanesinde morfolojik oyun, 8 tanesinde
sentaktik oyun ve 3 tanesinde pragmatik oyun bulundugu tespit edilmistir.

4.3. Kitap Metninde Dil Oyunlarina Yer Verme Sikhigina Ait Bulgular

Arastirmanin {glincli alt problemi ‘Kitap metninde dil oyunlarina hangi
siklikla yer verilmistir?” seklinde ifade edilmistir. Incelenen resimli oykii

kitaplarinda dil oyunlarina yer verme siklig1 Tablo 7’ de gdsterilmistir.
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Tablo 7. Incelenen Resimli Oykii Kitaplarinda Dil Oyunlarina Yer Verme Siklig1

Dil Oyunu T Frz’gans
Fonolojik Oyun 330
Morfolojik Oyun 664
Sentaktik Oyun 18
Semantik Oyun 214
Pragmatik Oyun 12

Incelenen resimli oykii kitaplarinda yer alan dil oyunlarina yer verme
sikliginin verildigi tablo incelendiginde, kitaplarda yer alan dil oyunlariin dil oyunu
tirlerinden en ¢ok morfolojik oyuna ait oldugu (f=664), bunu siras1 ile fonolojik
oyun (f=330), semantik oyun (f=214), sentaktik oyun (f=18) ve pragmatik oyunun
(f=12) takip ettigi goriilmektedir.

4.3.1. Fonolojik Oyuna Iliskin Bulgular

Tablo 8. Incelenen Resimli Oykii Kitaplarinda Fonolojik Oyun Tiirlerine Yer Verme
Stkligi

Fonolojik Oyun Fre(l]f)ans
Melodik/ ritmik hece dizeleri 19
Ugultular 27
Ninniler 0
Sarkilar 5
Sembolik/ Yansimali sesler 259
Aliterasyon 20
Toplam 330

Tablo incelendiginde, resimli Oykii kitaplarinda rastlanan fonolojik oyun
unsurlarindan sembolik/ yansimali sesler 259 siklikla en fazla yer verilen dil oyunu
olmustur. Bunu sirasiyla 27 siklikla ugultular, 20 siklikla aliterasyon, 19 siklikla
melodik ritmik hece dizeleri ve 5 siklikla sarkilar alt kategorilerinin takip ettigi
gorulmektedir.

Kitap metninde gecen fonolojik oyun kategorisine dair drnek ifadeler her bir

alt kategori i¢in asagida siralanmistir:
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1. Melodik Ritmik Hece Dizeleri

Tak tuk taka tuk tik taka tuk!.. / Tak tuk taka tuk tik taka tuk! (26. Kitap
s:22). Sabah oldu, haydi kalk. /Tik tak, tik tak, tiki tak, tiki tiki tak. /Calis
oyna keyfine bak. /Tak, tik tak, tiki tak, tiki tiki tak. /Sonra ye i¢ yat. /Tik tak,
tik tak, tiki tak, tiki tiki tak (48. Kitap s:13).

2. Ugultular

Huuu!.. (1. Kitap s:20). Sonbahar gelince, ‘Vuu vuuu!’ diye riizgar esmeye
baglamig (12. Kitap s:2). Anne Ayr’yla birlikte hala kurtlara;
‘VVOOOOOOOHHHHHHRRRRRR!"diye bagiriyorlardr (18. Kitap s:29).
Anne bak, artik ‘Vuuuuuuvv, vuuuvvv!’ demiyor tombul riizgar,” dedi Bozi
(18. Kitap s:2). AAUUUUU! AAUUUUU! (29. Kitap s: 25). OUAOUA (49.
Kitap s:29).

3. Ninniler

Arastirma kapsaminda incelenen kitaplarda bu alt kategori i¢in uygun veri
elde edilmedi.
4. Sarkilar

Lay lay lom! (27. Kitap s:13). Lay lay looom/ Koskoca dag cok hakli... (45.
Kitap s:17).
5. Sembolik Sesler/ Yansimal1 Sesler

Cazur! Cuzur! Cizzz! Cozz! Cizir! Coz! (1. Kitap s:14). Hurr!.. Hav (1. Kitap
s:14). U drudd.. i (1. Kitap s:27). Foosss (10. Kitap s:18). Hop rap... Hop
rap...Hop rap (13. Kitap s:17). Hor... Horr... Horrr... (14. Kitap s:29).
Bazen ‘PAT’ diye bir top ¢arpar (20. Kitap s:2). CIKIRT! (21. Kitap s:11).
‘Vrraak!..” diye bagirdi (22. Kitap s:12). Kiit kiit kiit kiit kiit (28. Kitap s:6).
Tak! (28. Kitap s:8). Cat ¢at... (29. Kitap s:14). Sapirt Supurt! Sap Slop! (34.
Kitap s:27). Hevv Hevv Havv (34. Kitap s:15). HOPPP! (41. Kitap s:8).
PAAAT! (42. Kitap s:11). Girg, girg, girg, girg... (43. Kitap s:13). Diki dik!
Diki dik! Dik1 dik! Diki dik! (43. Kitap s:8). Vuuutt! Vuuuutt! Vuuutt! (43.
Kitap s:8). Gak gak gak (44. Kitap s:18). Daat daaat! (46. Kitap s:6).

s:9). Hasir husur (49. Kitap s:11).
6. Aliterasyon

Aylardan ocakti. Disaris1 ¢ok soguk oldugu i¢in Oya biitiin giin evde oturdu.
Oturmaktan beli agrimistt ama okudugu kitab1 elinden birakamiyordu / Obur
kedi Ozi ise Oya ile oyun oynamak, onun koluna okunarak ‘Beni oksa!’
demek istiyordu. Ozi’nin istegini anlayan Oya, bir yandan okyanusta yasami
anlatan kitabin1 okurken diger bir yandan da obur kedisi Ozi’yi oksamaya
basladi (o sesi) (31. Kitap s:1, 5).

Findik faresi Fafi ¢ok becerikli bir asciydi. Firinda pisirdigi ¢orekler fosur
fosur kabarirdi. Fafi’nin fos fos kabaran c¢orekleri tiim koyde iin salmist.
Koylin biitlin fareleri, Fafi’nin ¢oreklerinden alabilmek icin fir fir doniiyordu
(Fsesi) (32. Kitap s:1).

Atesbocegi/ Atlikarinca/ Abrakadabra/ Orkestra/ Armoni (a sesi) / Egriye
egri, dogruya dogru! Dogru soyliiyorsunuz. G olmadan ne egri egri olur ne
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dogru dogru! Teget bile gecemezsiniz § olmadan... (g sesi). (45. Kitap s:4-
11).
4.3.2. Morfolojik Oyuna Iliskin Bulgular

Tablo 9. Incelenen Resimli Oykii Kitaplarinda Morfolojik Oyun Tiirlerine Yer Verme
Stkligi

Morfolojik Oyun Fre(l;)ans
On Ek 0
Son Ek 0
Dontistiirme 40
Birlestirme S
Anlamsiz kelime olusturmak 304
Sozcikleri kafiyeli yapmak 303
Kelime tekrari 12
Toplam 664

Tablo incelendiginde, resimli Oykii kitaplarinda morfolojik oyun ic¢inde en
cok 304 siklikla anlamsiz kelime olusturmak ve 303 siklikla sozcukleri kafiyeli
yapmak kategorilerine rastlandigr goriilmistiir. Bunu sirasiyla 40 siklikla
doniistiirme, 12 siklikla kelime tekrar1 ve 5 siklikla birlestirme takip etmektedir. On
ek ve son ek kategorilerine ait herhangi bir bulguya rastlanmamistir.

Kitap metninde gecen morfolojik oyun kategorisine dair 6rnek ifadeler her bir

alt kategori i¢in asagida siralanmaisgtir:

1. OnEk
Arastirma kapsaminda incelenen kitaplarda bu alt kategori i¢in uygun veri

elde edilmedi.

2. Son Ek

Arastirma kapsaminda incelenen kitaplarda bu alt kategori i¢in uygun veri
elde edilmedi.
3. Doniistiirme

Ha...ha...HAPPPSUUUU!!! (5. Kitap s:5).
ABCDEFGGHarfleriseviyorumIIJKLMNOOPRSSTUUVYZ  (39.  Kitap
$:26). Oriim Jack / G olmazsa gokkusagi olamam gokkusa 1 olurum / Gildiz/
Gejderha/ Gunapark/ Gaydede (45. Kitap s:14-9-2).
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4. Birlestirme

Kom / ve Su az gitmisler, uz gitmisler.../ Bir masalin i¢ginde Kom Su
olmuslar (3. Kitap s:7-9-11). Geceaydin! (36. Kitap s: 14). ki M, iki U ve
sonuna bir K. Onun adiydi bu: MUMUK (39. Kitap s:12). Bir topa vurus.
GUM: Bu bir tik. Elleri bir ¢irpma. SAP: Bu bir tak. ‘Bir saniye, dur!” Bu bir
tik tak (48. Kitap s:9).

5. Anlamsiz Kelime Olusturmak

‘Ah! Horozu hi¢ sorma, kusum civi civi cak oldu’ diye yanitlamis Su (3.
Kitap s:25). Dodi Disdostu, suya bata ¢ika, yeniden diistii yollara (8. Kitap
s:8). Kostebek Kuki, o gece topragin i¢indeki evinde misil misil uyudu (30.
Kitap s:15). Bu, her bindiginde dénerek havalara uctugu cincirigin sesiydi
(43.Kitap s: 14).

6. Sozcukleri Kafiyeli Yapmak

Komir tozunu bulmak kolay/ Fakat gece bekgcisinden el fenerini 6diing almak
bir olay (2. Kitap s:9). Basvurdu kiigiik bir hileye/ Her adimda batirdi
ayaklarini baska bir renge (4. Kitap s:16). Ciftlikte gériince bir inek/ Bizimki
sasirdi o nasil gobek! (8. Kitap s:15). “Sakin birine benziyor,” dedi Fil
egilerek/ ‘Pek de konugmuyor,” dedi Engerek/ ‘Yaninda kimse yok da ondan’
diye agiklad1 Ordek (15. Kitap s:6). Bakt1, en yakinindaki ¢ayir ¢ok kalabalik/
Piknige gelmisti belki bin, belki iki bin balik (21. Kitap s:23). Kalbim sanki
motor/ Kapiyr bulmak zor... (28. Kitap s:6). Baktim yatakta hasta bir
blyukanne/ Yaninda da alev alev yanan bir sémine... (38. Kitap s:12).
7. Kelime Tekrari

Bikmadan ¢abaladi, ¢abaladi, ¢abaladi... (41. Kitap s:16). En guzel cevizler o
bahgedeydi. Ama bahgenin sahibi de olduk¢a cimriydi. Karga diislindii,
diisiindii, diistindii, distindi.../ Giinesli bir giinde, karga agzinda bir cevizle
bekledi, bekledi, bekledi... /Bir filiz bas verdi. Hemen cevresini korumaya
ald1. Biytdi, biyidi, biytdi... (44. Kitap s:5-6, 18, 22-23). Dakikalar daha
uzun; ama denize gidecegimiz zamana ¢ok, ¢ok, ¢ok, cook dakika var (46.
Kitap s: 11).
4.3.3. Sentaktik Oyuna Iliskin Bulgular

Tablo 10. [ncelenen Resimli Ovykii Kitaplarinda Sentaktik Oyun Tiirlerine Yer Verme
Stklig

Sentaktik Oyun Frekans
()
Bir gramer kalibinin secilmesi ve ayni bigime sahip kelimelerin yerine 18

gecmesi

Tablo incelendiginde, incelenen 50 resimli oykii kitabinin igerisinde sentaktik
oyuna yalnizca 18 defa rastlandig1 goriilmiistiir.
Kitap metninde gecen sentaktik oyun kategorisine dair 6rnek ifadeler yalnizca

bir alt kategori i¢in asagida siralanmistir:
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1. Bir Gramer Kalibinin Secilmesi ve Ayni1 Bigime Sahip Kelimelerin Yerine
Gecgmesi

Giizelce diizliiklerinden olmayan biri.../Kimsenin tanimadigi biri... (15.
Kitap s:2). Harika bir gundi kasabada! / Harika bir gindi okyanusta! (21.
Kitap s: 4-6). ‘Ben tutarim’ dedi sincap, / ‘Ben tutarim’ dedi tilki. / ‘Ben
tutarim’ dedi tavsan. / ‘Ben tutarim’ dedi ay1 (22. Kitap s: 7-8-9-11). Hava
1sinmaya baslayinca ¢igekler agar, neselenirim. / Agaclar yeserir, neselenirim.
/ Leylekler evine doner, neselenirim (41. Kitap s: 10-24). Karga, bakti
bahgenin sahibi agag seviyor... / Bakti, insan seviyor... / Bakti, kedi seviyor
(44. Kitap s:14-15). Smif arkadaslar giildii. / Ogretmen giildii. / Mete de
guldi (46. Kitap s:29).
4.3.4. Semantik Oyuna Iliskin Bulgular

Tablo 11. Incelenen Resimli Ovykii Kitaplarinda Semantik Oyun Tiirlerine Yer Verme
Stklig

Semantik Oyun Fre&lf<)ans
Metafor 124
Hiperbolik/ Abart1 43
Ironi 12
Gercek ve gergek olmayan degisiklikler 19
Tekerleme 4
Kaba sozclk/ Takma isim 12
Toplam 214

Yukaridaki tablo incelendiginde, resimli oykii kitaplarinda goriilen semantik
dil oyunu tirlerinin 124 siklikla en ¢ok metafor kategorisinde bulundugu, bunu
sirastyla 43 siklikla hiperbolik/ abarti, 19 siklikla gercek ve gercek olmayan
degisiklikler, 12 siklikla kaba s6zcuk/ takma isim ve ironi, 4 siklikla tekerleme alt
kategorisi takip etmektedir.

Kitap metninde gecen semantik oyun kategorisine dair 6rnek ifadeler her bir
alt kategori i¢in agsagida siralanmaistir:

1. Metafor

Sanirsiniz ki gokyiiziindeki Ay da / Kapkara kocaman bir tavada / Cazir cuzur
kizarmakta olan / Enfes mi enfes tereyagl bir bazlama (1. Kitap s:14). Bayan
Leylek ise zaten yufka yiirekli (2. Kitap s:10). Bizim ¢inar agacinin da yiiksek
tansiyonu var (14. Kitap s:14). Kalben’in kalbi de dondurma kiilah1 gibi
kirthivermis! (20. Kitap s:3). Hain bir firtina (29. Kitap s:7). Gozlerinde
hayaller kosturuyordu, tipki yagmur damlalar1 gibi (41. Kitap s:30). Dallarin,
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yapraklarin arasindan goz kirpan maviligi seyretmeye basladi (43. Kitap
s:21).
. Hiperbolik/ Abart1

Yatagimin altinda kazan kayniyor / Bir ejderha ates iifliiyordu sanki (1. Kitap
s:2). Giizelim Ay’1 bir lokmada / Bazlama niyetine / Yiyip yutacagim afiyetle
(1. Kitap s:14). Demek ki yediklerim yetmiyor. Kardesimden daha tath
olabilmek i¢in diinyadaki biitlin dondurmalari, biitiin pastalari, biitiin elma
sekerlerini, biitlin ¢ikolatali siitleri, biitiin sekerleri, biitiin karamelalari, biitiin
pamuk helvalar1 ve biitiin lokumlar1 yemeliyim (6. Kitap s:14). Deniz
kiyisindaki tiim kum taneciklerinin sayisindan bile ¢ok (7. Kitap s:5). Bizimki
hortumunu sand1 kocaman bir dil (8. Kitap s:13). Firtina o kadar gii¢liiymiis
ki kiiciik agaclar1 kokleriyle sokmiis (12. Kitap s:5). Koylin mantar catili,
balik pencereli, ¢caydanlik bacali evlerinden bakildiginda, ¢mar agaci tam
karsida, denizin iistiinde ugan bir dev gibi goriiniirdii (14. Kitap s:8). Bu yil
Anne Ay kadar biiylik bir kardan adam yapalim m1 ¢ocuklar? (18. Kitap s:9).
Acaba canavarin sivri digleri, salyalar akitan kocaman bir agz1 m1 var? (29.
Kitap s:16). Derken gozlerini diinya kadar agti1 (41. Kitap s:30). Okyanus
kadar derin bir nefes alarak devam etti (41. Kitap s:8).

. Ironi

Dedesi ile ninesi kiiglik bebegi goriip ‘Bu ne tatli sey boyle!” der. Loli
pastasini yiyerek ‘Haklisin dedecigim, haklisin ninecigim,” diye homurdanir
(Ancak gorselde Loli’nin aklindan pastayr kardesinin kafasina attig1
goralmektedir) (5. Kitap s:5-6).

Zeyno, ‘Pifff, bu koku kaplumbagadan mi geliyor? Kaka mi1 yapti acaba?
Hadi baska oyuncaga gidelim’ diyerek salincaklara kostu. ‘Hayir ben
yapmadim. Ati yapt’ diye kendi kendine 6fkelendi Kaplumbaga Kamil. Ati
kis kis giiliiyordu (Kakay1r Ati yapmis olmasina ragmen kaplumbaga Kamil
yapmus gibi sdylemesi ironidir). (10. Kitap s:8).

Gergek ve Gergek Olmayan Degisiklikler

Siz hi¢ ucan kedi gordiiniiz mii? (2. Kitap s:13). Ay kartal, kartal ay1 olana
kadar seni sevecegim (7. Kitap s:11). Biiyiikanne ¢ocuklar1 ugan bisikletine
bindirip gezdirir, onlara hi¢ kimsenin bilmedigi masallar anlatirdi (19. Kitap
s:5). Minik ejderha gokkusaginin 6tesindeki tilkeden gelmisti (19. Kitap s:8).
Kafasinda simitten kule vardi (43. Kitap s:1). Onun duydugu ses de biraz
boyle susam kokuyordu (43. Kitap s:6).

. Tekerleme

Az gitmigler, uz gitmisler... (3. Kitap s: 9). Cocuktum ufaciktim / Bir susayip
bir aciktim / Dedim: Dede masal anlat / Dedem dedi: Sen anlat / Ben
anlattim, dedem giildii / Bilmem dedem neden giildii... (25. Kitap s:1). O! O!
Oya! / Oya duvari boya / Oyna haydi oyna / Oyna doya doya / O! O! Oya! /
On onbir oniki / Oya oyunda birincil (31. Kitap s:11).

. Kaba Sozciik/ Takma Isim

Iyi giinler, Sayin ONeBoyunOyle / lyi giinler, Saym AgziKocaman / lyi
giinler, Saym DoymakNedirBilmeyen (Ziirafa, su aygir1 ve inek icin
kullanilan takma isim) (8. Kitap s:3, 7, 15). Bir ara, ¢illi bir ¢ocuk, ‘Sesi
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isitiyorum!” diye bagirmis, diger biri de ‘Salak o agagkakanin sesi!” demisti
(14. Kitap s:16). .
4.3.5. Pragmatik Oyuna Iliskin Bulgular

Tablo 12. Incelenen Resimli Ovykii Kitaplarinda Pragmatik Oyun Tiirlerine Yer
Verme Sikligi

Pragmatik Oyun Fre(llf)ans
Deyimler 0
Atasozleri 0
Karsit ifadeler, baska bir ses yerine 1
kullanma

Toplam 12

Tablo incelendiginde, resimli oykii kitaplarinda goriilen pragmatik oyun
unsurlarindan deyim ve atasozleri kategorisine ait herhangi bir bulguya
rastlanmamustir. Pragmatik oyun kapsaminda ulasilan bulgularin 12 tanesi karsit
ifadeler, bagka bir ses yerine kullanma kategorisinde ele alinmaktadir.

Kitap metninde gecen pragmatik oyun kategorisine dair 6rnek ifadeler her bir
alt kategori i¢in asagida siralanmistir:

1. Deyimler

Arastirma kapsaminda incelenen kitaplarda bu alt kategori i¢in uygun veri
elde edilmedi.

2. Atasozleri

Arastirma kapsaminda incelenen kitaplarda bu alt kategori i¢in uygun veri
elde edilmedi.

3. Karsit Ifadeler, Baska Bir Ses Yerine Kullanma

I¢indeki kipirdanma arttikga yasl elma gidiklanarak kikirdamaya basladi (24.
Kitap s.3). Sadece uzun cabalarin sonucuna zor da olsa bir aksam Gaga ile
bana ‘Merhaba, glinaydin!” dedi (33. Kitap s:17). Geceligine de kaktiis
dikenleri saplasam beni yine sever misin? (7. Kitap s:14).

Tdm bu dil oyunu tirlerine ek olarak, fonolojik, morfolojik, sentaktik,

semantik ve/ veya pragmatik oyunun bir karisimi kombinasyon oyun goriilebilir.
Incelenen resimli 6ykii kitaplarinda gecen bazi kombinasyon dil oyunu 6rnekleri
asagida verilmistir:

‘Anne bak, artik ‘“Vuuuuuuvv, vuuuvvv!’ demiyor tombul riizgar,” dedi Bozi
(Fonolojik ve anlamsal dil oyununun karisgimi) (18. Kitap s:2). Lay lay looom
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Koskoca dag ¢ok hakli... (Fonolojik ve anlamsal dil oyununun karisimi) (45.
Kitap s:17). Bazen de hayallerin suya diiser ve ‘PIT’ diye kalbin kirilir
(Fonolojik ve anlamsal dil oyununun karisimi) (20. Kitap s:2). Ben birden
cevirince / Coziiliiverdi saclar / Glir mii giir, 6zgiir mii 6zgiir / Dagildi, sacildi
cevreye, / Isik 1s1k uzandi ta yeryiiziine (Morfolojik ve anlamsal dil oyununun
karisimi1) (1. Kitap s:17). Tak tak vurmuslar g¢ekici ¢iviye... / Pat pat
cakmislar tahtayr yerine... / Yeni kap1 eskisinden de saglam olmus bdylece
(Fonolojik ve morfolojik dil oyununun karigimi) (12. Kitap s:14).
4.4. Kitaplarinda Dil Oyunlarina Yer Vermis Yazarlarin Dil Anlayislarina

Iliskin Gériislerine Ait Bulgular
Arastirmanin dordiincii alt problemi ‘Kitaplarinda dil oyunlarina yer vermis
yazarlarin dil anlayisi nasildir?’ biciminde ifade edilmistir. Alt problemin ¢oziimii
icin yazarlara ‘Tiirkce sozciikleri kullanmakta 6zenlisiniz. Dil anlayisinizla ilgili
neler soOylersiniz?’ sorusu sorularak yanitlari alinmigtir. Alinan  yanitlar
dogrultusunda ‘Sade/ Akicr’, ‘Agiklik® ve ‘Dogru Tirkge’ kategorileri
olusturulmustur. Yazarlarin yanitlarina iliskin bulgular Tablo 13’ te gosterilmistir.

Tablo 13. Yazarlarin Dil Anlayisina Iliskin Goriisleri

Ana tema Kategori Kod Fre(l;)ans
Sade/ Akici Ar1 duru dil 3
Verilen mesajin
Yazarlarin Dil Agiklik hemen anlasilmasi 2
Anlayist Yabanci
Dogru Tiirkce sozcuklerden 1

arindirilmighik
Yazarlarin dil anlayist incelendiginde, tamaminin sade/ akici bir dil anlayisini

tercih ettiklerini belirttikleri goriilmektedir. Ayn1 bakis acisina yonelik goriisleri olan
yazarlardan ‘sade / akict’ kategorisini ‘ar1 duru bir dil’ kodunun olusmasini saglayan
ifadelerle tantmlamislardir. Bu kategorinin olusmasini saglayan yazarlarin goriisleri
su sekildedir:

Y1: ...Bir de Aziz Nesin’den yazar olarak etkilendigim yo6nii sudur: Hig
muglak bir taraf birakmaz, belirsiz bir taraf birakmaz Aziz Nesin. Yani ne
anlatryorsa onu mutlaka anlatir. Temiz anlatir, bdyle bir belirsiz taslama
dedigimiz yontemi kullanmaz. So6ziinii sdyler. Onu belki biraz kapmis
olabilirim ondan. Yani bunun cocuk kitaplarimda yarar1 var ¢iinkii ¢ocuk,
edebiyatin dolandirilmasini istemiyor, sevmiyor. Ne sdyleyeceksen soyle
bunu istiyor ¢ocuk.

Y2: Dogru Tiirkge, dogru anlatim. Yani o kadar nasil diyeyim size devrik
ciimle kullanabilirsiniz ama disiik ciimle kullanamazsmiz. Soylemek
istediginiz seyi ¢ocuk kitabinda en dogru sekilde sdylemek zorundasiniz yani
acaba ne diyor bu yazar diye sormamali ¢ocuk. Hemen pat diye anlamali.
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Anlam kaymasi olmamali yani hicbir climlede. Resimli ¢ocuk kitabinda bu
cok onemli.

Y3: Dil agisindan temiz bir dil olmasini énemsiyorum. Fazla, kalabalik bir
metin sevmiyorum.

‘Aciklik’ kategorisinde ‘verilen mesajin hemen anlasilmasi’ kodunun

olugsmasini saglayan yazar ifadeleri su sekildedir:

Y1: Ben yazarim ve Oykiimii anlatirrm. Ve Oykiimii anlatirken okuyucunun
anlamasini saglamaliyim. Benim dil anlayisimdan ders almasini saglamak
benim gorevim degil. Veya su lehgeyi veya bu Oz Tiirkceyi veyahut
Osmanlicay1 falan ¢ocuklar kullansin, Ogrensin keratalar falan bdyle
islevlerim yok, olmamali. Benim misyonum olmamali bu. Ben oykiimii
anlatmaliyim. Oykiimii anlattigim g¢ocuklarin olay1 olay ne ise pat diye
anlamasini saglamaliyim.

Y2: Dogru Tiirkge, dogru anlatim. Yani, o kadar. Nasil diyeyim size devrik
ciimle kullanabilirsiniz ama disik ciimle kullanamazsimiz. Soylemek
istediginiz seyi ¢ocuk kitabinda en dogru sekilde sdylemek zorundasiniz yani
acaba ne diyor bu yazar diye sormamali ¢ocuk. Hemen pat diye anlamali.
Anlam kaymasi olmamali yani hicbir climlede. Resimli ¢ocuk kitabinda bu
cok onemli.

Bununla birlikte, ‘Dogru Tiirk¢e’ kategorisinde ‘yabanci soézciiklerden

arindirilmis’ kodunun olugmasini saglayan betimleyici yazar ifadeleri su sekildedir:

Y3: Tabi eger bir soz, bir anlami Tiirkce sozliikte verebiliyorsam o sozciigii
kullanmay1 her zaman Onemsiyorum. Yani yabanci kokenli olmasindansa
Tiirk¢e olmasini 6nemsiyorum.

4.5. Kitaplarinda Dil Oyunlarima Yer Vermis Yazarlarin Kitabin Dilini

Olustururken Oncelikli Amaci ve Odak Noktasina Ait Bulgular
Arastirmanin besinci alt problemi ‘Kitaplarinda dil oyunlarina yer vermis
yazarlarin kitabin dilini olustururken Oncelikli amaci ve odak noktasi nedir?’
seklinde ifade edilmistir. Alt problemin ¢6ziimii i¢in yazarlara ‘Resimli Oykii
kitaplarin dilini olustururken 6ncelikli amaciiz ve odak noktaniz nedir?’ sorusu
yoneltilmistir. Alinan yanitlar dogrultusunda ‘6zliliik’ kategorisi olusturulmustur.
Yazarlarin goriislerine iliskin bulgular Tablo 14’ te gosterilmistir.

Tablo 14..Yazarlarzn Kitabin Dilini Olustururken Oncelikli Amaci ve Odak
Noktasina lliskin Goriisleri

Ana tema Kategori Kod Fre(llf)ans
Lirik/ siirsel
Kitabin Dilini anlatim 2
Olustururken Oncelikli Ozliiliik
Amaci ve Odak noktasi
Az ve 6z metin 3
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Tablo incelendiginde, yazarlarin ‘6zliiliik’ kategorisini olustururken kitabin
dilini olustururken oOncelikli amaci ve odak noktasma iligkin tanimlamalar1 kendi
arasinda ‘siirsel/lirik’ ve ‘az ve 6z metin’ koduna ayrilmistir. Bu dogrultuda alinan
baz1 betimleyici yazar ifadeleri su sekildedir:

Y1: Fazla laf kalabalig1 istemez resim kitap. Resim kitap, ¢cocuk edebiyatinin
siir tiirtidiir. Az sozle iletirsiniz Oykiinliin ne sdyledigini ne anlattigini...Ve
resim ile desteklersiniz. Resim esliginde soylersiniz ve bazen metin susar
bazen resim susar.

Y2: Odak noktam dogru Tiirkge tabi ki. Birincisi dogru Tiirkge, ikincisi ben
resimli kitap yazdigim i¢in az ve 6z metin. Yani ‘En az kelimeyle en ¢ok seyi
nasil sdyleyebilirim?’ buna dikkat ediyorum. Dogru Tiirk¢eden daha da 6nce
buna dikkat ediyorum. Belki birinci bunu yazabilirsiniz. Clnkd resimli
kitaplarin en 6nemli 6zelligi budur. Yani daha uzun romanlarda veya oykii
kitaplarinda o kadar s6z konusu olmayan bir 6zelliktir bu. Resimli kitaplar
siir  gibidir ¢linkii. Minimum kelimeyle maksimum anlam vermek
zorundasinizdir. Benim de en ¢ok dikkat ettigim sey bu. ikincisi ise dogru
Turkee.

Y3: Hikdyenin kendisi tabi uzun olabilir ama ayni seyi iki yerde anlatmay1
uygun bulmuyorum. Yani hani ¢cocuk bunu anlamaz da bir de burada, bu
sayfada yine anlatayim demeyi sevmiyorum. Ayni bir yetigkin gibi bir birey
oldugu i¢in onun da kavrayisinin giiglii bir birey oldugunu diisiiniip ne bdyle
onun diizeyinin altinda ne de ¢ok iistiinde bir dil kullanmaya gayret ediyorum.

4.6. Kitaplarinda Dil Oyunlarina Yer Vermis Yazarlarin Resimli Oykii

Kitaplarinin Dilini Olustururken Dikkat Ettigi Onemli Noktalara Ait Bulgular
Arastirmanin altinct alt problemi ‘Kitaplarinda dil oyunlarina yer vermis
yazarlarin resimli 6ykii kitaplarinin dilini olustururken dikkat ettigi onemli noktalar
nelerdir?’ biciminde ifade edilmistir. Alt problemin ¢oziimii i¢in yazarlara
‘Cocuklara yonelik hazirlamis oldugunuz resimli Oykii kitaplarinin  dilini
olustururken Ozellikle dikkat ettiginiz onemli noktalar var mi? Varsa nelerdir?’
sorusu yoneltilmis, alinan yanitlar dogrultusunda ‘sdzciik oyunlar’ kategorisi
olusturulmustur. Yazarlarin goriislerine iligskin bulgular Tablo 15’ te gdsterilmistir.

Tablo 15. Yazarlarin Kitabin Dilini Olustururken Dikkat Ettikleri Onemli Noktalara
1liskin Goriisleri

Ana Tema Kategori Kod Fre(l;)ans
Kafiye kullanim1 3
Kitabin Dilini Olustururken Dikkat ~ Sézciik Bagla¢ kullanim, 1

Ettikleri Onemli Noktalar oyunlari deyim kullanimt, yeni

kelime kullanimi
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Tablo incelendiginde, ‘sozciik oyunlar1’ kategorisini olusturan resimli oykii
kitaplarinin dilini olustururken dikkat ettikleri 6nemli noktalara iligskin tanimlamalar1
kendi arasinda ‘kafiye kullanimi® ve ‘baglag, deyim ve yeni kelime kullanim1’
koduna ayrilmistir. Bu kategorinin olusmasini saglayan yazarlarin goriisleri su
sekildedir:

Y1: Simdi metnin melodik olmasi, yer yer kafiyeli olmasi neden 6nemlidir?
Bunu konusalim. Simdi eski sozlii edebiyat geleneginin 6nde oldugu yillarda
destanlar, epik metinler, efsaneler falan. Dikkat ederseniz bunlar hep
manzumdur. Bunun bir nedeni vardir. Manzum metin, manzum olmayan
metne gore yani melodiksi olmayan, kafiyesi ve belli bir vezni olmayan
metinlere gore daha kolay akilda kalir. Sarki gibi oldugu i¢in akilda kalir. Bu
da metnin tastyiciligi anlamina gelir. Simdi sozlii edebiyattan s6z ediyoruz.
Bir metnin tagiabilmesi i¢in s6zlii bir diinyadan s6z ettigimiz zaman e bunun
tasinmas1 lazim, unutulmamasi lazim, aktarilabilmesi lazim. Iste bunu
kolaylastiran bunun manzum olusu. Simdi gelelim gilinlimiizdeki ¢ocuk
kitaplarindaki melodiye. Simdi Once olmamasi gerekeni sdyleyeyim,
yapmadigim, yapmamaya calistigim seyi soyleyeyim. Kafiyeyi bir zorlama
teknigi olarak kullanmamak lazim. Daha dogrusu ben kullanmiyorum. Belki
aslinda metini, Oykiiyii ¢ok iyi anlatmayan bir sozciigii surf kafiyesi tuttugu
icin kullanmaya c¢alismiyorum. Zorlama kafiye diyorum ben ona. Bunun bir
yarar1 yok. Ciinkii anlam eksiltebiliyorsunuz, sirf kafiye uysun diye belki de
kafiyesi uymayan sozclige gore daha ciliz anlatiyor, o anlatilmasi gerekeni. O
yiizden evet yer yer kafiye kullaniyorum ama kendimi her satirin sonunda
kafiye olacak diye bir zorlama icine sokmuyorum. Oldugu yerde
kullantyorum. Ritmik olmasina az 6nce agikladigim nedenle dikkat ediyorum.
Sirf tasiyict olmasi agisindan degil cocugun zihninde yer etmesi ve onu
hatirlamaktan hoslanmasi nedeniyle. Hoslandig1 i¢in bunu yapiyorum.
Cocuklar bundan hoslaniyor ¢ilinkii. Bayiliyorlar ve kitaba onlara bagladigi
icin.

Y2: Dil oyunlarina, kafiyeye yer veriyorum ama onlara ¢ok matematiksel
olarak dikkat ederek vermiyorum. Ciinkii ¢cogu kez onlar refleksif ¢ikiyor.
Oyle sdyleyeyim. Sonradan dikkat ettigim sey su oluyor: Tiirkcede kafiye
yapiyorum diye zannederken aslinda redif kullaniyor olabiliyorsunuz. Sebebi
de su. Ben siz yazarak gostermek istiyorum bunu. Mesela ‘Ben eve geldim.’
‘Ya-tak-taa...” Bir dakika ciimle bulmaya g¢alisiyorum. Yapamadim. $oyle
soyleyeyim. ‘Orada bir yatak var. Ustiinde bir tarak var.” Simdi bu ‘var’ lar
bir kere tekrar, bu kafiye falan degil. Biz burada kafiye yapmak istiyorsak
soyle yapabiliriz: ‘Orada bir yatak var’ yerine ‘Iste orada bir yatak, iistiinde
de bir tarak.” Tiirkcede kafiye yapmak istiyorsaniz bdyle yapabilirsiniz.
Tamam m1? ‘Orada bir yatak, listlinde de bir tarak.” Su kafiye degildir:
“Yatak odasina girdim. Bir tarak gordiim.” Bu m harfleri sonundaki, girdim ve
gordiim’iin dim ve diimii kafiye degildir. Neden? Girmek ve gormek fiilleri
dim ve diim ek. Eklerle kafiye yapilmaz. Eklerle yapildigi zaman ona redif
deniyor. Tamam? Bunlar1 ¢ok sik yaparsaniz kafiye yapiyorum zannederek.
‘Adimimi attim. Camura battim. Sokaga ¢iktim. Kaldirima bastim.” Ya da
‘Annem eve gelecek. Bana yemek pisirecek.” Bunlarin higbirisi kafiye degil.
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Bunlarin hepsi redif. Bunlari ¢ok sik yaparsaniz kafiye yapiyorum zannederek
okuru sikarsimiz. Ciinkii eklerle yapiyorsunuz kafiyeyi. Kafiyeyi kelimenin
kokiiyle yaptigimizda kafiye yani ses uyumunu kelimenin kokiyle
yaptiginizda o kafiye oluyor. Yani ‘yatak ve tarak’ gibi. Tamam? Simdi
Tirkcede ne oluyor? Once ézne var sonda yiklem var. E yiiklem nedir? Fiil.
Zaman c¢ekimi nasil yapiliyor? Tiirkgede fiilin sonuna ek getirerek. Hep
sonunda fiil var. Hep sonuna ek geliyor bu sefer hep redif oluyor. Siz redif
diye gercek kafiye yapmak istiyorsaniz ciimleyi devirmeniz gerekiyor. Yani,
‘Iste orada bir yatak, iistiinde de bir tarak’ gibi. E ciimleleri devirirseniz de
cok fazla devrik ciimle arka arkaya arka arkaya kullanirsaniz hikayede bu
sefer de okur ne oluyor? Tepe sersemi oluyor. Durmadan devrik cimleyle
hikaye okumanin dyle ¢ok da biiyiik bir keyfi yok. Bu ¢iinkii sarki degil ki
hikdye. O yuzden yazarken bazen kalem fazla redife kagabilir, bazen fazla
devrik cimleye kacabilir.

Y3: Dili olustururken o6zellikle kafiyeli olmasimni onemsiyordum. Ciinki
yiiksek sesle okundugu icin ¢ocugun melodik anlamda da boyle hosuna gitsin
istiyorum. Yani o yliksek sesle gelirken ne deniyor ne nasil kulaga nasil
geliyor? Boyle ¢irkin mi, akict m1 degil mi... Kafiyeli olunca sanki daha bir
akictymis gibi geliyor. Ve o ylizden kafiyeli metin kullanmay1 seviyordum.
Simdi az daha yas grubu ilerledik¢e kafiyeyi azaltmaya basladim ama kiigiik
yas grubunda hala mutlaka kafiye kullantyorum. Bir iki yerde en azindan. O
aliskanligimi birakamadim. Bunun disinda baglaclart ¢ok seviyorum,
bilmiyorum hani sizin sorunuzun cevabi mi...Ama bagla¢ kullanmak ¢ok
hosuma gidiyor. Cok fazla olmamakla beraber boyle iki farkli climleyi o
baglagla baglayip noktay1 ondan sonra koymak, sanki iki tiir diisiinceyi tek bir
climlede toparlamak giizel geliyor, kulagima giizel geliyor. Bir de tabi bizim
yazim teknigimiz var biliyorsunuz upuzun ciimle olarak da yazabilir ya da bir
seymis gibi boyle dortlikmiis gibi alt alta da dizebiliyoruz. Goriiniis
acisindan da giizel oluyor. Bu sekilde.... Baska ne sdyleyebilirim? Deyimler
cok kullantyorum, deyimleri seviyorum, deyim kullanmay1 seviyorum. Hatta
‘Annemin Akli Bende Kaldr’ kitab1 tamamen bir deyim {izerine tiiretilmis bir
kitap. Cocugun somut evreninde o soyut deyim nasil is goriiyor ona biraz
vurgu yapmak istedim ki gercekten cocuklar bodyle. Cocuklarin kelime
kullanmalar1 da ¢ok hosuma gidiyor degisik kelimeler kullanmalari. Mesela
bir arkadasimin kizi sey demisti: ‘Servis abla, servisteki abla beni ¢ok
seviyor, beni jandarmasina yazmis. Benim dogum giiniimii jandarmasina
yazmis’ demisti. Ajanda yerine jandarma... Sozciik oyunlari c¢ok tath
cocuklarda. Bunlar1 duymak da biriktirmek de c¢ok hosuma gidiyor.
Duydukga bunlart yaziyorum belki bir yerlerde kullanirim diye. Bu sekilde.
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BOLUM V
SONUC, TARTISMA VE ONERILER
5.1. Tartisma

Cocuklarin dil sisteminin tiim yonleriyle- fonolojik, morfolojik, sentaktik,
semantik, pragmatik- oynamaya egilimli olduklar1 bilinmektedir. Boylelikle dil
sisteminin tiim yonleri ¢ocuklarin diinyasinda potansiyel oyun malzemeleri olarak
yer almaktadir (Garvey, 1977). Bu bolimde dil oyunlarmin igerdigi boyutlar
arastirma bulgular1 dogrultusunda tartigilmistir.

[lk arastirma problemi olan ‘Kitap bashig1 dil oyunlarini igermekte midir?” ile
ilgili olarak, arastirma kapsaminda incelenen 50 kitaptan 26’sinin bashiginda dil
oyunu bulundugunu gérmek miimkiindiir. Kitap basliginin dil oyunu igermesi olumlu
bir durum olarak nitelendirilebilir. Burrell ve Beard (2018), dil oyununun 6yki
yazimini slislemek i¢in zengin bir kaynak sagladigini ifade etmektedir. Kitap baslig
okuyucunun veya dinleyicinin dikkatini ¢ekmesi ve kitaba karsit olumlu bir izlenim
uyandirmasi agisindan olduk¢a dnemlidir. Bu dogrultuda, kitap basliginin eglenceli
olmasi ve dil oyunlar1 icermesi, erken ¢ocukluk donemindeki ¢ocuklarin kitaba karsi
ilgi uyandirmasi ve baglilik olusturmasi agisindan gereklidir. Aragtirmada elde edilen
bulgular, Burrell ve Beard (2018)’1n belirttigi 6ykii yazinini suslemek igin bir kaynak
oldugu fikrini desteklemektedir. Buna ek olarak Y3, kitap bashigimin kafiyeli
olmasimin akilda kalicilig1 artirdig: diisiincesiyle bilingli bir se¢im oldugunu ve kitap
basliginda da dil oyununa yer verdigini ifade etmistir. Y2 ise kitap basliginda ses
uyumuna dikkat ettigini, 6rnegin, oriimcegi o6fkeli yaparak ‘0’ sesine vurgu yaptigini
belirtmistir.

Arastirmanin ikinci alt problemi olan ‘Kitap metninde gecen dil oyunlar
tirleri nelerdir?’ ile ilgili olarak, erken ¢ocukluk donemindeki gocuklara yonelik
resimli Oykii kitaplarimin her bir kategori i¢in ayr1 ayri olarak ele alindiginda, 37
tanesinde fonolojik oyun, 35 tanesinde morfolojik oyun, 8 tanesinde sentaktik oyun,
38 tanesinde semantik oyun ve 3 tanesinde pragmatik oyun bulunmustur. Kuczaj
(1985), ¢ocuklarin fonolojik, morfolojik, sentaktik, semantik ve pragmatik olmak
tizere dilin tiim sistemleriyle oynadiklarini ifade etmistir. Bu nedenle, erken ¢ocukluk
donemindeki ¢ocuklarin hayatinda 6nemli bir yer tutan resimli oykii kitaplarinda

dilin tiim sistemlerine yonelik dil oyunlarmin kullanilmis olmasi ¢ocuklarin

62



gelisimleri; Ozellikle de okuryazarlik becerilerinin gelisimi agisindan Onemlidir
(Cekaite, 2018; Crystal, 1996; Ely, 1994; Varga, 2000). Yapilan ¢alismada bes tiir dil
oyununun (fonolojik, morfolojik, sentaktik, semantik ve pragmatik) her biri igin
ornekler bulunmustur. Fonolojik oyun unsurlarindan melodik/ ritmik hece dizeleri,
sarkilar ugultular, sembolik/ yansimali sesler, aliterasyon; morfolojik oyun
unsurlarindan doniistiirme, birlestirme, anlamsiz kelime olusturmak, sozciikleri
kafiyeli yapmak, kelime tekrar1; sentaktik oyun unsuru bir gramer kalibinin secilmesi
ve ayni bicime sahip kelimelerin yerine ge¢mesi; semantik oyun unsurlarindan
metafor, hiperbolik/ abarti, ironi, gergek ve gercek olmayan degisiklikler, tekerleme,
kaba sozciik/ takma isim; pragmatik oyun unsurlarindan karsit ifadeler/ baska bir ses
yerine kullanma alt kategorilerine ait 6rnekler bulunmustur. Ancak fonolojik oyun
unsurlarindan ninniler alt kategorisine, morfolojik oyun unsurlarindan 6n ek ve son
ek alt kategorilerine, pragmatik oyun unsurlarindan deyim ve atasozleri alt
kategorilerine ait veri elde edilememistir. Bu dogrultuda, incelenen resimli Sykii
Kitaplarinin timiinde dil oyunlar1 6rneklerine rastlandigini dolayisiyla kitaplarin dil
oyunlar1 deneyimlerine uygun bir sekilde hazirlanmis oldugunu sdylemek
miimkiindiir. Arastirmanin bulgulari, Burrell ve Beard (2018) tarafindan daha dnce
de belirtilen dil oyununun 6ykii yazinini siislemek i¢in bir kaynak oldugu goriisiinii
desteklemektedir.

Arastirmanin {glincli alt problemi ‘Kitap metninde dil oyunlarina hangi
siklikla yer verilmistir?” ile ilgili olarak, incelenen 50 kitapta yer alan dil oyunu
tiirlerinden en ¢ok 664 siklikla morfolojik oyun bulunmustur. Bunu siras1 ile 330
siklikla fonolojik oyun, 214 siklikla semantik oyun, 18 siklikla sentaktik oyun ve 12
siklikla pragmatik oyun takip etmektedir. Bu kapsamda Esposito (1980) yapmis
oldugu calismasinda, ¢cocuklarin konugmalarinin %13’linde dil oyunu bulmustur. Bu
%13'lik kismin %93"inii fonolojik oyun ve %7'sini yapisal oyun olusturmustur
(aktaran Levy, 1984). Ely ve McCabe (1994) tarafindan yapilan caligmada ise
cocuklarin sozlii ifadelerinin %23,2’sinin dil oyunu oldugu bulunmustur. Bu
%23,2°lik kismin  %7,7’sini  fonolojik oyun, %15,5’ini ise morfolojik oyun
olusturmustur. Bu calismada da dil oyunu tiirlerinden en fazla morfolojik ve
fonolojik oyuna rastlandigir goriilmektedir. Bu dogrultuda, ¢ocuklarin dil oyunu

uretimleri ile dykiilerde yer alan dil oyunlariin paralellik gosterdigi soylenebilir.
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Buna ek olarak Y3, giinliik hayatta karsilastigi sdzclik oyunlarint herhangi bir yerde
kullanabilmek i¢in not ettigini ifade etmistir. Buradan hareketle, ¢ocuklarin giinliik
yasamda kullandiklar1 dil oyunlarinin ¢ocuk edebiyatina yansimis olabilecegi
sonucuna varilabilir. Dil oyunlar ile ilgili yapilmis ¢alismalarin fonolojik oyundan
morfolojik oyuna dogru ilerleyen semantik, sentaktik ve son olarak pragmatik
seklinde bir gelisimsel sira olusturdugunu gérmek miimkiindiir (Corbett ve Prelock,
2006). Bu arastirmanin sonuglari literatiirde belirtilen gelisimsel siraya uymaktadir
ancak Tiirk yazarlarin kitaplarinda fonolojik oyundan daha ¢ok morfolojik oyuna yer
verdikleri gortlmektedir. Bunun sebebinin, yazili dil ile sozli dil arasindaki
farkliliktan kaynaklandig diistiniilmektedir. Soz1i dil sese dayanir ve giinliik hayatta
konusulan dildir. Yazili dil ise harfe dayanir ve edebidir (Dursunoglu, 2006).
Fonolojik oyun sese dayandigindan bu tiir dil oyunu ile sézlii dilde karsilasmanin
daha muhtemel oldugu diisiiniilmektedir. Arastirma kapsaminda elde edilen bulgular,
dil oyunlarinin ¢ocuk edebiyatinda yerini bulabildigi fikrini desteklemektedir.

Aragtirmanin {igiincii alt problemi kapsaminda her bir dil oyunu tirQ icin alt
kategorilerinin siklig1 incelenmistir.

Incelenen resimli dykii kitaplarinda fonolojik oyun kategorisine 330 kez
rastlanmistir. Corbett ve Prelock (2006) fonolojik oyunu, sarki sdyleme, mirildanma,
ninniler ve konusma benzeri gevezelik iceren melodik, ritmik hece dizileri olarak
tanimlar. En sik goriilen fonolojik oyun 259 siklikla sembolik/yansimali sesler olarak
bulunmustur. Garvey (1977) tarafindan yapilan bir calisma, iki-lic yaslar1 arasi
cocuklarin sembolik sesleri dgrenebilecegini ifade etmistir. Ornegin, ding ling (bir
telefon), ruff-ruff (kopek havlamasi), njam-njam (yeme sesi), pow-pow (bir silahin
patlamalary), bip-bip (bir otomobil kornasi). Ayrica, bu arastirmada kullanilan veri
toplama aracindaki kategorilerin disinda dil oyunu Ornekleri bulunmustur.
Aliterasyon bu oOrneklerden biridir. Bradley vd., (1989), okul 6ncesi donemdeki
bircok c¢ocugun tekerlemelerin yami sira aliterasyonun da farkinda oldugunu
savunmustur. Bunun yani sira Garvey (1977) yaptig1 arastirmada {i¢ yasindaki bir
cocuk tarafindan tiretilen bir sarki 6rnegi vermistir: ‘Da ti di (3x) da (3x) do di da
(2x) do di do di da do (2x) di do da di go bo di (3x).” Buradan hareketle, resimli 6yku
kitaplariin erken cocukluk c¢agindaki ¢ocuklarin fonolojik gelisimine uygun bir

sekilde hazirlandigini1 sdylemek miimkiindiir.
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Incelenen resimli 6ykii kitaplarinda morfolojik oyun kategorisine 664 kez
rastlanmistir. Corbett ve Prelock (2006) morfolojik oyunu 6n ek, son ek, doniistiirme,
birlestirme ve anlamsiz sézciiklerin olusturulmasi ve kafiyeli so6zciklerin dahil
edilmesi yoluyla sozciiksel yenilikler olarak tanimlamaktadir. Genellikle kelime
oyunu olarak da bilinen morfolojik oyun, kafiye ile baslar. Read, Macauley ve Furay
(2014) tarafindan yapilan bir ¢alisma, iki-dort yas arasi kiiciik g¢ocuklarm ortak
hikaye okuma etkinlikleri sirasinda kafiyenin kelimeleri akilda tutmasi lizerindeki
faydalarmi incelemistir. Bu arastirmada ¢ocuklar hikayenin kafiyeli versiyonlarinda
daha iyi performans gostermistir. Yine, Bryant vd., (1990) yaptiklar1 ¢alismada, iki
bucuk yasindan itibaren c¢ocuklarin kafiyeyi anladiklari, kafiyeli sozciik
tiretebildikleri ve kafiye kurallarina uygun olarak kelimelerin bigimlerini
degistirebilecekleri sonucuna ulasmustir. Ornegin, The red house/ Made of strouss,
I'm a flamingo/ Look at my wingo. Crystal (1996)’ 1 okul 6ncesi donem ¢ocuklari
icin yazilmis 23 ¢ocuk kitabini inceledigi ¢alismada, resimli dykii kitaplarinda en sik
rastlanan morfolojik oyun tiirlerinden biri de kafiye olmustur. Akinci (2015)
tarafindan resimli ¢ocuk kitaplarinda mizahi durumlarin incelendigi bir arastirmada,
kitaplarda s6zel mizahi unsurlardan en c¢ok kafiyeye rastlandigi goriilmistiir.
Literatiirdeki caligmalar resimli oykii kitaplarinda en sik rastlanan unsurun kafiye
oldugunu bulmustur. Bu ¢alismada da resimli oykii kitaplarinda morfolojik oyun
icinde en ¢ok anlamsiz kelime olusturmak (f=304) ve sozcukleri kafiyeli yapmak
(f=303) kategorilerine rastlandig1 goriilmiistiir. Bu dogrultuda arastirma bulgularinin
literatiirdeki ¢alismalarla benzerlik gosterdigi sOylenebilir. Read ve digerleri (2018),
Uc-bes yas cocuklarin dil oyunlarim1 inceledigi arastirma, morfolojik oyun
unsurlarindan anlamsiz kelime olusturmak alt kategorisi i¢in ¢ocuklar tarafindan
uretilen ‘backhoe dodo’ veya ‘backhoe lodo’ yerine ‘backhoe loader’ ornegini
bulmustur. Bu aragtirmada anlamsiz kelime olusturmak alt kategorisi i¢in ‘cincirik’,
‘Kuki’, ‘Dodi’ vb. drnekler bulunmustur. Resimli 6ykii kitaplarinda en sik rastlanan
unsurun anlamsiz kelime olusturmak kategorisinde olmasinin nedeninin yazarlarin
karakter yaratirken uydurma sozcliklerden yararlanmasindan kaynaklandig
diistiniilmektedir. Morfolojik oyun unsurlarindan anlamsiz kelime olusturmak ve
kelimeleri kafiyeli yapmak alt kategorilerini sirast ile doniistirme (f=40), kelime

tekrar1 (f=12) ve birlestirme (f=5) alt kategorileri takip etmektedir. On ek ve son ek
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kategorilerine ait herhangi bir bulguya rastlanmamistir. On ek kategorisine
rastlanmamasimnin sebebinin Tiirkgenin sondan eklemeli bir dil olmasindan
kaynaklandig1 diisiiniilmektedir. Fakat Tiirkgeye Arapca, Farsca ve Ingilizce’den
gegen On eklerle bazi tiiretimler de yapilabilmektedir: bi- ahlak (ahlaksiz), non- insan
(insan olmayan) ... gibi. Resimli oykii kitaplarmin erken cocukluk dénemindeki
cocuklara (0-8 yas) yonelik hazirlandigr diisiiniildiigiinde, resimli 6ykii kitaplarinda
bu tiir tiiretimlere rastlanmamasi beklenilen bir durumdur. On ek 6rnegi, Ingilizcede
Cowan (1989) tarafindan bes-alt1 yas ¢cocugunun ifadeleri ile su sekilde verilmistir:
‘Please’ kelimesi ‘izplei’ kelimesine dontstlriilmistir. Son ek kategorisine
rastlanmamasinin sebebinin ise yazarlarin erken cocukluk cagindaki g¢ocuklara
morfemleri dogru bir sekilde kazandirmak istemelerinden kaynaklaniyor olabilecegi
diisiiniilmektedir. Son ek ile ilgili Garvey (1977) tarafindan bes yas cocuklari
arasinda gegen bir morfolojik oyun 6rnegi verilmistir:

A: Cause it’s fishy too. Cause it has fishes.

B: And it’s snakey too cause it has snakes and its beary too because it has
bears.

A: And it’s ... it’s hatty cause it has hats.

Tim bunlara ek olarak, veri toplama aracindaki siniflandirmalar

olusturulduktan sonra resimli 6ykii kitaplarini incelenmistir. Kitaplardan elde edilen
bulgular dogrultusunda veri toplama aracindaki siniflamaya ek olarak, literatiirde dil
oyunu olarak tanimlanan ‘kelime tekrar1’ alt kategori olarak eklenmistir. Incelenen
resimli Oyki kitaplarinda kelime tekrari alt kategorisine 12 defa rastlandig
gorilmiistiir.

Incelenen resimli dykii kitaplarinda sentaktik oyun kategorisine ise yalmzca
18 defa rastlandig goriilmiistiir. Onceki arastirmalar, bu dil oyunu tiiriiniin edinimde
fonolojik ve morfolojik oyunu takip etmesi gerektigini ileri slirmektedir. Weir
(1962), sentaktik oyun ile ilgili su sozleri ifade etmistir: ‘Cocuk, dilbilimsel
birimlerin bir noktaya kadar 6zgirce birlestirilebilecegini, ancak kesfetmekte oldugu
kurallara tabi oldugunu kesfetmekten biiyiik keyif alir.” Sentaktik oyun i¢in su drnegi
vermistir:

‘Listen to microphone

Go to microphone (s. 109)’.

Incelenen resimli &ykii kitaplarinda sentaktik oyuna ¢ok az rastlandigi

goriilmektedir. Sentaktik dil oyunu i¢in mevcut dil yapisint bozmak gerekir.
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Yazarlarin yazili dilde sentaktik oyuna yer vermemelerinin sebebinin dilin
gramerinin dogru sekilde Ogrenilmesi i¢in bu kullanimin uygun olmadigim
diistinmelerinden kaynaklaniyor olabilir.

Incelenen resimli Oykii kitaplarinda semantik oyun kategorisine 214 kez
rastlanmistir. Semantik oyun, tekerlemeler, metaforlar, abartili ifadeler ve gercek ile
gercek olmayanin kasith degisikliklerinin bir tekrari olarak tanimlanmistir (Corbett
ve Prelock, 2006). Bu c¢alismada resimli oykii kitaplarinda goriilen semantik dil
oyunu unsurlarinin en ¢ok metafor (f=124) alt kategorisinde bulundugu, bunu sirasi
ile hiperbolik/ abart1 (f=43), gercek ve gercek olmayan degisiklikler (f=19), ironi
(f=12), kaba sozcuk/takma isim (f=12) ve tekerleme (f=4) alt kategorisinin takip
ettigi goriilmektedir. Gardner, Kircher, Winner ve Perkins (1975) tarafindan dort- on
dokuz yas arast c¢ocuklarin sozlii ifadelerinin incelendigi bir calisma, erken
donemden itibaren yapilan metafor ¢alismalarinin ergenlik donemindeki ¢ocuklarda
farkindalik olusturdugunu bulmustur. Metaforla ilgili Crystal (1996)’1n okul dncesi
dénem c¢ocuklart icin yazilmis 23 c¢ocuk kitabini inceledigi c¢alismada c¢ocuk
kitaplarinda ¢ok az sayida metafor 6rnegi bulunmustur. Crystal (1996), bir kitabin
tamaminda, 333 climlede yalnizca bir adet metafor bulundugunu ifade etmistir.
Ornegin, 'Zaman uguyor' diyor Jane. Yine baska bir kitap serisinin ilk kitaplarinda
hi¢ metafor bulunmadigini ifade etmistir. Bir bagka kitapta ise 256 ciimlede yalnizca
11 Ornege rastladigini ifade etmistir. Bu kitaplardan bazi Ornekler su sekilde
verilebilir: ‘Uykulu kiigiik nehir’, ‘Zambak yapraklar: yesil tabaklar gibi yayildi ve
kurbagalar bir koro olusturdu’, ‘Beyaz kapt genis ve arkadas canlisiydi.” Burrell ve
Beard (2018) tarafindan dokuz- on yasindaki ¢ocuklarin 6ykii yazilarinin incelendigi
bir arastirma, ¢ocuklarin olusturdugu dykiilerde metaforun ¢ok az bulundugunu ifade
etmistir. Bu aragtirmada resimli 0ykii kitaplarinda bulunan semantik oyun tiirlerinden
en fazla metafora rastlandigi goriilmiistiir. Bu farkliligin nedeninin iilkeler arasi
kiiltiirel farkliligin resimli 6ykii kitaplarina yansimis olabileceginden kaynaklandigi
diistintilebilir. Bununla birlikte, Varga (2000), dort-bes yas cocuklarinda dil oyunu
tiirlerinden biri olan hiperbolik dil oyununun gelisimsel 6zelliklerini tanimlamistir.
Berding (1965) ise ¢ocuk kitaplarinda bulunan uguk abartilarin, uyusmazliklarin ve
sagma davranislarin eglenceli kitaplar yazilmasinda bagvurulan bir yol oldugunu ileri

stirmiistiir. Bu arastirmada, hiperbolik oyun resimli 6ykii kitaplarinda metafordan
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sonra en sik rastlanan tiir olarak bulunmustur. Yine, incelenen resimli Oykii
kitaplarinda az da olsa ironiye (f=12) yer verdigi goriilmektedir. Pexman vd., (2009)
tarafindan yapilan bir ¢alisma, cocuklarin alti yasinda sézlii ironi iiretebildiklerini
ortaya koymustur. Bunun yani sira ironi kullanimi ¢ocuklarda hem kelime dagarcigi
hem de bilissel yetenekleri ile pozitif bir sekilde iliskili bulunmustur (Filippova ve
Astington, 2008). Buradan hareketle, bu yeteneklerin gelisimi igin resimli Oyki
kitaplarinda sozlii ironiye yer verilmesi onemlidir. Ayrica bu arastirmada kullanilan
veri toplama aracindaki kategorilere ek dil oyunu 6rnekleri bulunmustur. Bunlardan
biri, kaba sozciik kullanimidir. Crystal (1998), ii¢ yasindan sonra ¢ocuklarin don
(kiilot), popo gibi kaba sozciikleri oOgrenebileceklerini ve bu kelimeleri
kullanabileceklerini ifade etmistir. Bu arastirmada resimli Oykii kitaplarinda kaba
sOzclklere ¢ok az (f=12) rastlandigimi gormek miimkiindiir. Bunun sebebinin
tilkemizde kaba sozciiklerin ¢ocuklar tarafindan kullaniminin onaylanmamasindan
veya cevre tarafindan olumlu bir sekilde algilanmamasindan kaynaklanabilecegi
dolayisiyla yazarlarin toplumsal istendik yonde kitaplarini yazdig diisiiniilmektedir.
Bununla birlikte, Bryant ve Bradley (1989), tekerlemelerin erken farkindaliginin
ileriki yillardaki okuryazarlik becerileri {izerinde etkili oldugu sonucuna ulagmistir.
Bu arastirmada, tekerleme, semantik oyun icinde en az rastlanan dil oyunu olarak
bulunmustur. Tekerlemelerin resimli 6ykii kitaplarinin i¢inde genellikle dykiiniin ilk
sayfasinda yer aldigi goriilmiistiir. Bunun sebebinin resimli Oykii kitaplarinda
tekerlemeye yer vermenin Oykiiniin olay akisini etkileyebileceginden kaynaklandig:
distiniilmektedir.

Incelenen resimli dykii kitaplarinda pragmatik oyun kategorisine yalnizca 12
kez rastlanmistir. Pragmatik oyun, dilin toplumsal olarak kabul edilen kullanimlarin,
yani karsit ifadeleri baska bir ses kaydi alarak bozan dilsel bir manipiilasyon olarak
tanimlanmistir. Pragmatik oyun oynayan kisi, dilsel sosyal kurali manipiile eder veya
onunla oynar (Corbett, 2006). Garvey (1977) cocuklarin dil oyunlarini inceledigi
calismada, pragmatik oyunun 4 yasindan itibaren ortaya ¢iktigin1 ve ¢ocuklarin okula
basladiklarinda bu tip sozciikleri kullanmaktan hoslandiklarini bulmustur. Bu
arastirmada, pragmatik oyun tiim dil oyunu tiirleri i¢inde resimli 6ykii kitaplarinda en
az rastlanan dil oyunu tiirii olarak bulunmustur. Bunun nedeninin sosyal kurallar

ihlal etmenin toplum tarafindan uygun karsilanmayacagi ve bu nedenle yazarlarin
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resimli Oyki kitaplarinda bu tiir oyuna yer vermeyi tercih etmemesinden
kaynaklaniyor olabilecegi diisiniilmektedir. Yine, yazarlarin goriisme sirasinda
pragmatik oyundan hi¢ bahsetmedikleri goriilmiistiir. Dolayisiyla yazarlarin
pragmatik oyuna cok az yer vermesinin nedeninin, bu dil oyunu tiiriine iliskin
yeterince bilgi sahibi olmamasindan kaynaklaniyor olabilecegi diistiniilmektedir.
Ayrica bu arastirmada incelenen resimli Oykii kitaplarinda deyim ve atasozlerine
siklikla yer verildigi goriilmistiir. Fakat kullanimi1 gercek kalibiyla dile yerlestigi
sekilde oldugu, baska bir deyisle seslerde, hecelerde veya kelimelerde herhangi bir
manipiilasyona ugramadigi ic¢in (6rnegin, ‘bas saglhgina gitmek’ Yyerine ‘kafa
saghgina gitmek’, demek veya ‘ayagini yorgamina gére uzat-’ yerine ‘ayagini
carsafa gore uzat-'demek) dil oyunu olarak alinmamustir.

Resimli 6ykii kitaplarinda dil oyunlarina yer veren yazarlarin dil anlayislar
incelendiginde, sade/akici bir dili, agik bir anlatimi ve dogru Tiirk¢eyi tercih
ettiklerini belirtmislerdir. Bunun yani sira, yazarlarin resimli 6ykii kitaplarinin dilini
olustururken oncelikli amaci ve odak noktalarin1 6zliiliik olarak belirttiklerini gérmek
miimkiindiir. Yazarlarin az ve 6z metin ve lirik/ siirsel bir anlatimi tercih etmeleri,
kitaplarin1 yazarken kafiyeye yer vermelerini kolaylastirdig:r diistintlmektedir.
Kitabin dilini olustururken dikkat ettikleri onemli noktalara bakildiginda, bu goriisiin
desteklendigi goriilmektedir. Goriigme yapilan tiim yazarlar kitabin dilini
olustururken kafiye kullanimina dikkat ettiklerini ifade etmislerdir. Y1, kafiyeyi
manzum olmayan metne gdére yani melodisi olmayan, kafiyesi ve belli bir vezni
olmayan metinlere gore daha kolay akilda kalmasi acisindan 6nemli oldugunu ifade
etmistir. Ritmik olmasma dikkat ettigini ancak kafiyeyi bir zorlama olarak
kullanmadigin1 da eklemistir. Y2 de benzer bir goriisle, metinde diiz ciimle ile
kafiyeli climlenin dengede olmasi gerektigini ifade etmistir. Buna ek olarak, kitabin
dilini olustururken ozellikle ses uyumuna dikkat ettigini belirtmistir. Ornegin,
Sabirsiz Sinek Feza’y1 yazarken ‘z’ sesi ile baslayan, i¢cinde ‘z’ sesi olan veya ‘z’ sesi
ile biten kelimeleri kullanmaya 6zen gosterdigini ifade etmistir. Anlamsal olarak da
kelimelere dikkat ettigini belirtmistir. Ornegin, kusun admi gokyiiziinde olmasi
acisindan Sema yapmasi veya sinegi yine goOkylizlinde olmasi agisindan Feza
yapmasi, tembel balig1 sefa siirmeyi sevdigi i¢in Sefa yapmasini 6rnek olarak

belirtmistir. Y3 ise Once kafiyeye, ses uyumuna, melodiye olabildigince az dikkat
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ederek yazdigini, sonrasinda yiizlerce kez iizerinden gecerek ve metne uygun sézciuk
oyunu, deyim vs. varsa yerlestirerek tekrar tekrar ele aldigini ifade etmistir. Alinan
yazar goriisleri dogrultusunda metinde kafiyenin yani sira baglaglara, deyimlere, yeni
kelimeler kullanmaya 6zen gosterdiklerini belirttikleri gortlmektedir. Y3, ginlik
yasamda sozciik oyunlarina rastladiginda bunlar1 yazarak biriktirdigini ifade etmistir.
Arkadasiin kizinin konusmasini su sozlerle ifade etmistir: ‘Servisteki abla, beni ¢ok
seviyor, dogum giiniimii jandarmasina yazmis. Ajanda yerine jandarma demesi ¢ok
hosuma gitmisti.” Bu siirecte yazarlar, sozliiklerden (TDK sozliikleri, Ingilizce-
Tiirkge sozlik, Es anlamlilar sozligli, TDK ana yazim kilavuzu) ve cocuk
kitaplarindan yararlandiklarini ifade etmiglerdir. Yazarlar ¢ocuklarin oykiilerde en
cok giris tekerlemesini sevdiklerini dile getirmislerdir.

Yazarlardan alinan yanitlar dogrultusunda, yazarlarin yalnizca kafiye ve
aliterasyondan soz ettikleri goriilmiistiir. Diger dil oyunu tiirlerinden o6zellikle
sentaktik ve pragmatik oyundan hi¢ bahsetmedikleri belirlenmistir. Bu nedenle
yazarlarin dil oyunlarmmin farkinda olduklar1 fakat dil oyunlarina iliskin yalnizca
morfolojik oyun olan kafiyeyi ve fonolojik oyun olan aliterasyonu dikkate aldiklari,
diger dil oyunlarina iliskin yeterince bilgiye sahip olmadiklar1 diisiiniilmektedir.
Incelenen resimli dykii kitaplarinda en fazla goriilen dil oyunu tiirleri de morfolojik
oyun ve fonolojik oyun olarak bulunmustur. Buradan, yazarlarin kitaplarinin dilini
olustururken morfolojik ve fonolojik oyuna agirlik verdikleri gorilmektedir.
Arastirmadan elde edilen bulgular ile yazar goriisleri benzerlik gostermektedir.
Bunun yaninda, yazarlarin dil oyunlariin ¢ocuklarin gelisimini olumlu bir sekilde
etkileyecegi konusunda hemfikir olduklar1 goriilmektedir. Y1, dil oyunlarinin zekayi
etkileyebilecegini One siirmiistiir. Dille oynamanin sanat yapmaya benzedigini,
sanatin nasil ruhumuzu oya gibi islerse zekayr da aym sekilde isleyebilecegini ifade
etmistir. Bunun yani sira, kelime oyunlar1 yaparken, 6rnegin kafiye, ses benzesiminin
uyandirdig1 hayranligin veya saskinligin beyninde yeni noéronlar olusturabilecegini
dolayisiyla da ¢ocugun bu yolla farkli bakmayi, segenekli diislinmeyi
Ogrenebilecegini dile getirmistir. Y2, kafiye, aliterasyonun ¢ocuga ritim duygusu
verdigini bu sayede onlarin kendilerini glivende ve huzurlu hissetmelerini sagladigini
ifade etmistir. Bunun yam sira, kitapta yer verilen kafiyenin ¢ocuga sanki ziplaya

ziplaya yiirliyormugcasina ya da saga sola sallantyormuscasina bir duygu verdigi,
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bunun da metinle arasina pozitif bir bag sagladigi bu sayede kitapla olan baginin
giiclendigini ifade etmistir. Y3, ¢ocuklarin metindeki metaforik anlami kavrayarak
farkli diisiinebildigini bu sayede kendilerini giivende hissetmesini sagladigini ifade
etmistir. Bunun yaninda, kafiyeli metinlerin c¢ocuklar tarafindan daha hizh
icsellestirilmesi yoniinden onemli oldugunu ifade etmistir. Kafiyeli metinlere ek
olarak, yeni kelimelere kararinca yer vermenin g¢ocugu daha oOzgiivenli hale
getirdigini ve daha giiclii hissettirdigini belirtmistir.
5.2. Sonug

Bu arastirma, erken ¢ocukluk c¢agindaki ¢ocuklar i¢in Tiirk¢e yayinlanmis
resimli Oykii kitaplarinin ig¢inde kullanilan dil oyunlarmin incelenmesi ve
betimlenmesi amaci ile yapilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 1987- 2022 yillari
aras1 yaymlanmis, dil oyunu igerikli 50 adet resimli Oykii kitabi olusturmaktadir.
Caligsma grubunda yer alan kitaplar, arastirmaci tarafindan Corbett ve Prelock (2006)
tarafindan dil oyunlart i¢in yapilan smiflamaya dayandirilarak olusturulan ‘Metin
Inceleme Formu’ araciligiyla incelenmistir.

Incelenen resimli 6ykii kitaplarinin {i¢ tanesinin 2022 yilinda, dokuz tanesinin
2021 yilinda, dort tanesinin 2020 yilinda, yedi tanesinin 2019 yilinda, bes tanesinin
2018 yilinda, alt1 tanesinin 2017 yilinda basildigt; 2016 ve 2015°te iki adet, diger
kitaplarin ise 2014 ve dncesinde basildigi tespit edilmistir.

Incelenen resimli dykii kitaplarmin 26’sinin bashgmnda dil oyunu bulundugu
tespit edilmistir.

Incelenen resimli ykii kitaplarindaki dil oyunu tiirlerinin dagilimi Tablo 6’da
gosterilmistir. Buna gore, 50 kitabin 38 tanesinde semantik oyun, 37 tanesinde
fonolojik oyun, 35 tanesinde morfolojik oyun, 8 tanesinde sentaktik oyun ve 3
tanesinde pragmatik oyun bulunmustur.

Incelenen resimli dykii kitaplarindaki dil oyunlara yer verme siklign Tablo
7°de gosterilmistir. Buna gore en fazla morfolojik oyun (f=664) varken bunu sirasi
ile fonolojik oyun (f=330), semantik oyun (f=214), sentaktik oyun (f=18) ve
pragmatik oyun (f=12) takip etmektedir. Bu aragtirmada en az rastlanan dil oyunu
turd pragmatik oyun olarak bulunmustur.

Incelenen resimli Oykii kitaplarinda en ¢ok yer verilen bes dil oyunu

dagilimimin ise; anlamsiz kelime olusturmak (f=304), sozciikleri kafiyeli yapmak

71



(f=303), sembolik sesler/ yansima sesler (f= 259), metafor (f=124) ve hiperbolik/
abart1 (f=43) oldugu saptanmaistir.

Incelenen resimli &ykii kitaplarinda fonolojik oyun unsurlarmin sembolik
sesler/ yansimali sesler (f=259), ugultular (f=27), aliterasyon (f=20), melodik ritmik
hece dizeleri (f=19) ve sarkilar (f=5) seklinde siralandigi belirlenmistir.

Incelenen resimli dykii kitaplarinda morfolojik oyun tiirlerinden anlamsiz
kelime olusturmak 304 siklik ile en ¢ok yer verilen dil oyunu olmustur. Bundan
sonra sirasiyla sozciikleri kafiyeli yapmak (f=303), donistirme (f=40), kelime
tekrar1 (f=12) ve birlestirme (f=5) seklinde siralandigi; 6n ek ve son ek unsurlarina
ise yer verilmedigi bulunmustur.

Incelenen resimli dykii kitaplarinda toplam 50 kitap icinde sentaktik oyuna
yalnizca 18 defa rastlandig1 saptanmustir.

Incelenen resimli dykii kitaplarindan alman veriler incelendiginde, semantik
oyun unsurlarindan en fazla metafor (f=124) alt kategorisine rastlandig1 bulunmustur.
Metaforu sirasiyla hiperbolik/ abart1 (f=43), ger¢ek ve gergek olmayan degisiklikler
(f=19), kaba s6zcik/ takma isim (f=12), ironi (f=12) takip ederken en az rastlanan
unsurun tekerleme (f=4) oldugu saptanmistir. En az rastlanan unsurun tekerleme
olmasma karsin goriismelerde yazarlarin siklikla tekerlemelerden bahsettikleri
saptanmistir.

Bu arastirmada incelenen kitaplarda pragmatik oyun unsurlarinin tamaminin
karsit ifadeler, baska bir ses yerine kullanma kategorisinde oldugu; deyim ve
atasOzlerine ait veri elde edilmis fakat dil oyunu bigiminde olmadigi bulunmustur.

Tiim bunlara ek olarak, daha detayli bir arastirma yapmak ve zengin ve yeterli
bir bilgi edinmek i¢in kitaplarinda dil oyunlarina yer veren {i¢ yazar ile goriisme
yapilmustir. Yazarlarla yapilan goriismelerden yazarlarin sade/ akici bir dil anlayisini,
acik bir anlatim1 ve dogru Tiirkceyi tercih ettikleri sonucu elde edilmistir. Yazarlarin
resimli Oykii kitaplarinin dilini olustururken 6ncelikli amacini1 ve odak noktalarini ise
ozliilik seklinde belirttikleri saptanmistir. Buna ek olarak, yazarlarin kitabin dilini
olustururken dikkat ettikleri 6nemli noktalar i¢in sézciik oyunlar1 olarak belirttikleri
gorilmistir. Dil oyunu tiirlerinden ise en cok kafiye, aliterasyon ve tekerleme
kullandiklarini belirttikleri bulunmustur. Sentaktik oyun ve pragmatik oyun

tiirlerinden ise hi¢ bahsetmedikleri saptanmustir.
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Arastirmada elde edilen bulgular g6z 6niine alindiginda, dil oyunu tiirlerinin
resimli &ykil kitaplarinda yer aliyor olmasi, ¢ocuklarin dil ve biligsel gelisimine
sagladig1 yararlar agisindan Onemlidir. Bu yararlar dil oyunu tiirlerine gore
degerlendirilirse; anlamsiz kelime olusturma ve sembolik sesler/ yansimali sesler
kullanimimin ¢ocuklarim dil gelisimine katki saglayacagi, sozciikleri kafiyeli
yapmanin dize sonundaki ses benzerligini fark ederek fonolojik farkindalig
artiracagl, hiperbolik/ abartinin  biiyiik- Kklglk, az-gcok gibi kavramlarin
pekistirilmesini saglayacagi; metafor, gercek ile gercek olmayan degisiklikler ve
ironinin ¢ocuklarin zihnindeki semalarda uyumsuzluk yaratacagr ve diinya
hakkindaki goriislerini sorgulamasimni saglayacag: diisiiniilmektedir. On ek, son ek,
dontistirme ve birlestirme unsurlarinin ise c¢ocuklarin heceleme yeteneginin
gelisimine dolayisiyla okuma- yazma becerisinin gelisimine katki saglayacagi
diistiniilmektedir. Bagka bir ifadeyle, akademik basariyr olumlu yonde etkileyecegi
diistiniilmektedir. Ayrica, sentaktik dil oyunu tiirii sayesinde ¢ocugun edindigi dilin
gramerini Ogrenmesi kolaylasacaktir. Sonu¢ olarak, incelenen resimli &ykii
kitaplarinda yer alan dil oyunlarinin ¢ocuklar1 yalnizca eglendirmekle kalmayacagi
ayni zamanda gelisimsel olarak da destekleyecegini sdylemek miimkiindiir. Dil
oyunlarinin, dil becerileri, okuryazarlik gelisimi, yaraticilik, karmasik diisiince
becerileri ve sosyal katilim acisindan ise is birligi, arkadaslik iliskilerinin gelisimine
yonelik bircok etkisi vardir (Cekaite, 2018; Ely, 1994; Varga, 2000). Resimli dyki
kitaplarinda yer verilen dil oyunlarinin ¢ocugun biligsel, dil ve sosyal gelisimine
katki saglayacag diisiiniilmektedir. Buradan hareketle, erken cocukluk egitiminde
kullanilan Okul Oncesi Egitim Programi (2013)’nda yer alan ses bilgisi
farkindaliginin  gelisimi, yaraticiligin gelistirilmesi, kisilerarast iletisim kurma
becerilerinin gelistirilmesi gibi kazanimlarin ¢ocuklara dil oyunu igerikli resimli
oyki kitaplar1 araciligi ile kazandirilabilecegi diisiiniilmektedir. Toplumda herkesin
dil ile oynadig1 ve dil oyunu iiretebildigi géz oOniine alindiginda, ¢ocuklarin dil
oyunlaria okuma diinyasinda karsilagmalarinin 6nemli olabilecegi diistintilmektedir.

5.3. Oneriler
Bu boliimde arastirmanin sonuglari dogrultusunda dil oyunlar1 konusunda ¢alisacak
aragtirmacilar i¢in Onerilere yer verilmistir. Bununla birlikte, ¢ocuklar i¢in yazanlar,

Ogretmenler ve aileler i¢in Onerilere yer verilmistir.
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5.3.1. Arastirmacilara Oneriler

Literatiir incelendiginde, yurt disinda dil oyunlarina yonelik g¢alismalar
yapilmis olmasina ragmen Tiirkiye’de herhangi bir ¢calisma olmadig1 goriilmektedir.
Bu nedenle bu ¢alismanin literatiire katki saglayacagi ve gelecekteki arastirmalara
yon verecegi diisiiniilmektedir.

Cocuklarin dogal ortamlarinda dil oyunu iiretme becerilerinin, dil oyununu
tesvik eden ve engelleyen faktorlerin, dil oyununun dil edinimine etkisinin
incelendigi arastirmalar yapilmasi 6nerilmektedir. Bununla birlikte, ¢cocuklarin farkl
ortamlarda dil oyunu iiretme becerilerinin gozlemlendigi arastirmalar yapilmasi
onerilmektedir.

Tiirkgede dil oyununun gelisimsel sirasinin tanimlanmasi ve buna yonelik
etkinliklere yer verilmesi, ¢ocuklarin dil, bilissel ve sosyal gelisimi alanlarinda
literatiire Onemli katkilar yapacaktir. Bu nedenle gelisimsel siranin belirlendigi
aragtirmalar yapilmasi aragtirmacilara 6nerilmektedir.

Tiirk¢ede erken cocukluk cagindaki ¢ocuklar tarafindan iiretilen dil oyunu ile
okuryazarlik arasindaki iligkinin incelenmesi 6nerilmektedir. Bununla birlikte, erken
cocukluk egitimi siniflarinda ¢ocuklarin d6gretmenleri veya akranlar ile etkilesimleri
ve dil oyunu iiretme becerileri arasindaki iliskilerin incelendigi arastirmalar
yapilmast Onerilmektedir. Yine, Ogretmenin dil oyununu sunmadaki roliiniin
arastirilmasi onerilmektedir.

Dil oyunu, ¢ocuklarin ikinci dil edinimlerinde yardimci bir arag gorevi
gormektedir. Bu nedenle ikinci dil ediniminde dil oyunlarmin etkisinin incelenmesi
alanda calisan arastirmacilara 6nerilmektedir.

Dil oyunu, 6zel gereksinimi olan ¢ocuklarda dil 6grenimine yardimci bir arag
olarak islev gormektedir. Bu nedenle 6zel gereksinimli ¢ocuklarda dil oyunlarinin,
dil gelisimine ve dil Ogrenimine katkisinin incelendigi caligmalar yapilmasi
onerilmektedir. Bununla birlikte, dil oyunlarinin 6zel gereksinimli olan ve olmayan
cocuklarin dil gelisimine katkisinin incelendigi karsilagtirmali ¢alismalar yapilmasi
arastirmacilara onerilmektedir.

Alanyazin incelendiginde, dikkat ¢eken baska bir durum da erken cocukluk
cagindaki cocuklara yonelik resimli oykii kitaplarinda dil oyunlarini inceleyen bir

calisma bulunmamasidir. Bu ¢aligmada Tiirk¢e yayinlanmis resimli dykii kitaplarinda
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yer alan dil oyunlar1 incelenmistir. Gelecek arastirmalarda ceviri kitaplarin
incelendigi caligmalar yapilmasi arastirmacilara onerilmektedir. Yine, bu caligmada
incelenen 50 resimli Oykii kitabinin c¢ocuklara Ogretmenleri veya ebeveynleri
tarafindan okunduktan sonra c¢ocuklarin gelisiminin takip edildigi arastirmalar
yapilmas1 Onerilmektedir. Buna ek olarak, bu caligmada incelenen resimli Oykii
kitaplari ile ilgili 6gretmen goriislerinin alindig1 ¢aligmalar yapilmasi 6nerilmektedir.

Okul o6ncesi egitim programlarinda ¢ocuklarin dil oyunlar ile okuryazarlik
gelisimini desteklemeye yonelik ‘Dil Oyunlar1 Egitim Programinin’ diizenlenmesi ve
bu tiir programlarin etkililiginin boylamsal ¢alismalarla incelenmesi 6nerilmektedir.

5.3.2. Cocuk Yazin Alaminda Calisanlara Oneriler

Yapilan aragtirmalar sonucu Tiirkiye’de yayinlanmis dil oyununa yer veren
resimli 6ykii kitaplarinin sayilarinin fazla olmadigi goriilmiistiir. Bu durum, ¢ocuklari
hem eglence kaynagindan hem de gelisimlerinde destekleyici bir arag gorevi goéren
dil oyunlarindan mahrum birakmaktadir. Ancak yapilan bir¢ok ¢aligma, dil
oyunlarinin 6nemini vurgulamis ve gerek bilissel gerek dil yoniinden gerekse sosyal
gelisimleri yoniinden faydalarin1 ortaya koymustur. Cocuklar bu faydalar dil
oyunlart deneyimleri ile hazirlanmis resimli 6ykii kitaplar1 araciligl ile elde edebilir.
Bu nedenle ¢ocuk edebiyati konusunda calisan yazarlarin kitaplarinda dil oyunlarina
siklikla yer vermeleri Onerilmektedir. Buna ek olarak, 6gretmen ve ailelerin dil
oyunu ¢esitlerini 6grenebilmeleri ve ¢ocuklarin dil gelisimine destek olmalari i¢in
ornek etkinlikler iceren kitaplarin basilmasi 6nerilmektedir.

5.3.3. Ogretmen ve Ailelere Oneriler

Erken cocukluk egitim kurumunda bulunan Ogretmenlerin cocuklarin dil
oyunlart kullanimma deger vermesi ve onlart dil oyunu oynamaya tesvik etmesi
Onerilmektedir. Bu yolla c¢ocuklarin akranlariyla iletisim ve etkilesimlerinin
gelistirilmesi saglanabilir.

Ogretmenler dil oyunu icerikli resimli dykii kitaplar1 araciligiyla ¢ocuklar:
eglenceli bir aktiviteye dahil edebilir. Dil oyunu igerikli resimli dykii kitaplarinin
stk¢a okunmasi ve siif kiitliphanesine bu tiirden kitaplarin eklenmesi 6gretmenlere
onerilmektedir. Bununla birlikte, cocuklarla birlikte kelime oyunlar1 olusturmasi,
yansima sozciikler ile ¢izgi roman olusturmasi, yeni tekerlemeler ve siirler tiretmesi

ve bunlart tesvik etmesi, hiperbolik sozlii oyuna c¢ocuklar1 dahil etmesi
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Onerilmektedir. Bununla birlikte, Ogretmenlerin dil oyunlarinin  gesitlerini
ogrenebilmesi i¢in hizmet i¢i egitimlere katilmalar1 6nerilmektedir.

Okulda oldugu gibi ¢ocugun ev gibi dogal ortaminda da aileler tarafindan dil
oyunu kullanimi tesvik edilmelidir. Ailelerin ¢ocuklarina yonelik resimli 6yki kitabi

secerken dil oyunu igerikli kitaplari tercih etmeleri 6nerilmektedir.
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Ek- 2
Metin Inceleme Formu
1. Formun Aciklama Bolimii

Bu form, Corbett ve Prelock (2006)’un dil oyunlari i¢in yapmis oldugu siniflamaya
dayandirilarak olusturulmus olup, 5 kategoride incelenmistir:

1. Fonolojik oyun

2. Morfolojik oyun

3. Semantik oyun

4. Sentaktik oyun

5. Pragmatik oyun
Fonolojik oyun: Seslerle oynamak olarak tanimlanmaktadir. Bu kategorinin iginde
melodik, ritmik hece dizeleri, ugultular, ninniler, sarkilar, yansimali sesler ve
sembolik sesler yer alir. Cocuklarin ambulans, telefon, motor kornalart gibi sesleri
sozciiklestirmesi sembolik oyuna ornek olarak gosterilir. DUt-dit, vuup-vuup, biip-
biip gibi. Yansima sesler, sembolik sesleri kapsar ve ‘Kurt kirt, sip sip, siril swril’ gibi
sesler yine bu seslere drnek olarak gosterilebilir. Melodik ritmik hece dizelerine bir
ornek, ‘Tik tak, tik tak, tiki tak, tiki tiki tak’ verilebilirken ugultular i¢in “Vuuu vuuu’
veya AAUUUUU’ gibi entonasyonlu sesler érnek olarak gosterilebilir. Ninniler igin
bir 6rnek ‘Dandini dandini dasdana...’ verilebilir. Sarkilar i¢in ise ‘Rain rain go
away, Head and shoulders’ Ornek olarak gosterilebilir (Ely ve McCabe, 1994).
Turkge ornek, ‘Ceviz adam sip sap sop’ veya ‘Bir aslan miyav dedi’ verilebilir.
Morfolojik oyun: Kelimelerle oynamak olarak ifade edilebilir. Bu kategorinin
icinde On ek, son ek, dOniistiirme, birlestirme, anlamsiz kelimeler olusturma ve
sozciikleri kafiyeli yapmak yer alir.

Morfolojik oyun, dilbilimde "anlik olusum" (nonce-formation) adi verilen
seydir. Anlik olusum, dilde var olmayan ama morfolojik kurallar dogrultusunda en
azindan bicimsel olarak tiiretilmesi mimkiin olan sozciiklerdir. Yasamsal
gereksinimler, diinya bilgisi ve biligsel belirginlik kosullart c¢ergevesinde bu
sozciiklerin gergekte var olmasinin dniinde higbir engel yoktur. Ornegin, kimi zaman
duyulabilen ‘tiksing, kusung’ gibi sozciiklerin yan1 sira ‘Odevsever’, ‘asksavar’,
‘senimsemek’, ‘okulumtirak’ birer anlik olusum ornegidir. Ancak Tirkce sondan

eklemeli bir dil oldugundan 6n ek 6rnegi gormek pek fazla miimkiin degildir. Fakat
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Tiirkceye Arapca, Farsca ve Ingilizce’den gecen on eklerle bazi tiiretimler
yapilabilir: bi- ahlak (ahlaksiz), non- insan (insan olmayan) ... gibi. Yine, son ek i¢in
cesitli isimlere eklenen ekler s6z konusu olabilmektedir. Ornegin, ‘teddy, fishy,
snakey.’

A: Cause it’s fishy too. Cause it has fishes.

B: And it’s snakey too cause it has snakes and it’s beary too because it has
bears.

A: And it’s ... it’s hatty cause it has hats (Garvey, 1977).

Cocugun omuz- boynuz, karpuz-muz, ari- sarir gibi kelimeleri bir araya

getirmesi kafiyeye 6rnek olarak verilebilirken ‘power-wrist analyzer, jolly darn race’
anlamsiz kelime olusturmaya ornek verilebilir (Corbett, 2006). Tiirk¢ede ‘Kuki,
Loya, Nono’ gibi uydurma soOzciikler anlamsiz kelimeler i¢in Ornek olarak
gosterilebilir. Déniistirmeye bir ornek, ‘Oriimcek yerine OriimJack denmesi’
verilebilirken, birlestirme i¢in ‘Kom ve Su bir masalin icinde KOMSU oldular’ 6rnek
verilebilir.

Semantik oyun: Dilin anlam birimleriyle oynamak olarak ifade edilmekle birlikte
icinde tekerleme, metafor, abart1 (hiperbolik), ironi, gercek ve ger¢ek olmayan
degisiklikler barindirir. Semantik oyuna bir 6rnek, ‘This is a very hearty story.’
verilebilir (Schwartz, 1981). Bagka bir 6rnek,

A: O kadar agim ki bir tavugu bile yiyebilirim!

B: O kadar a¢im ki bu masanin tamamini yiyebilirim!

C: O kadar agim ki bu diinyay1 yiyebilirim!

D: O kadar agim ki evreni bile yiyebilirim! (Read ve Weaver, 2018).
Cocuklarin bu Ornekteki gibi abartili, iistiinliik (en- daha) ve yogunlastirict

(cok- hig) iceren ifadelerle surdirdukleri hiperbolik oyun, semantik dil oyunu tridar
(Ely ve McCabe, 1994). Tekerleme icin bir 6rnek, ‘Rain, rain, go away’ tekerlemesi
verilebilir. Tlrkce 6rnek, ‘Portakali soydum, bas ucuma koydum...’ verilebilir.
Gergek ve gergek olmayan degisiklikler i¢in bir 6rnek, ‘Bir ¢ocuk uyanir ve her seyin
yvanlis oldugunu bulur: Tavanda bir ayakkabr bulunur, bir palmiye agact tuvaletten
biiyiir...” verilebilir (Crystal, 1996). Bu tiir oyuna baska bir 6rnek, ‘Kor bakar, sagir
dinler, sakat kogsar, dilsiz yardim ister’ verilebilir (Corbett ve Prelock, 2006).
Metafor ve benzetme igin, ‘Elif kegi gibi inat¢idwr’, ‘uykulu nehir’ ve ‘Beyaz kapi
arkadas canlisidir’ gibi 6rnekler verilebilir. Ironi igin ise bir drnek, kotii giyinen
birine ‘Cok siksin’ denilmesi gibi aslinda sdylenmek istenilenin tam tersinin

sOylenerek alay edilmesi gosterilebilir.
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Sentaktik oyun: Bir gramer kalibinin segilmesi ve ayni bigime sahip kelimelerin
yerine gegmesi olarak tanimlanmaktadir. Ornegin, ‘Ne renk? Ne renk battaniye? Ne
renk harita? Ne renk cam?’

Pragmatik oyun ise dilin sosyal olarak kabul edilen kullanimlarini kiran dil
manipilasyonudur. Deyimler, atasozleri, karsit ifadeler, baska bir ses yerine
kullanma bu kategorinin i¢inde yer alir. Karsit ifadelere bir 6rnek, ¢ocugun ‘gece
oldugunda giinaydin demesi’ veya almini isaret ederek ‘Iste benim agzim’ demesi
gibi (Garvey, 1977). Bunun yami sira deyim ve atasozlerindeki soOzciikleri
degistirmek biciminde olabilir. Ornegin, ‘bas saghgina gitmek’ yerine ‘kafa
saghgina gitmek’, demek veya ‘ayagini yorgamina gére uzat-’ yerine ‘ayagini
carsafa gore uzat-'demek.

Tdm bu dil oyunu tirlerine ek olarak, fonolojik, morfolojik, sentaktik,
semantik ve/ veya pragmatik oyunun bir karisimi kombinasyon oyun goriilebilir.
Kombinasyon oyuna bir 6rnek, ‘San Diego, Sandiego, Sandi Ego San Diego, Sandi
ego Eggs aren’t sandy!’ verilebilir (Corbett, 2006). Turkge bir 6rnek, ‘Bin bes yiiz yil

horul horul uyudu!’ (Fonolojik ve anlamsal oyunun karisimz).
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2. Formun Uygulama Bolumi
Kitap No:
Kitabin Adi:
Sayfa Sayist:
Yas Grubu:
Belirtilmis ~ [_]
Belirtilmemis | |

1. Kitabin bashiginda dil oyunlarina yer verilmis 6geler var mi? Varsa yaziniz.

Var []
Yok []
2. Opykiide hangi tiir dil oyunlarma yer verilmistir?
Dil
Oyunlarina Oykiide Yer
Dil Oyunu : Yer Verme Kac Kez o
Tarii Alt Kategori Durumu  .Gecen Rastlandi? Aldig
Ornekler Sayfa
Evet Hayir
1.
2.
1. Melodik ritmik 3.
hece dizeleri 4.
5.
1.
2.
< 3.
2. Ugultular 4
5.
Fonolojik
Oyun 1.
2.
_— 3.
3. Ninniler 4
5.
1.
2.
4. Sarkilar 3.
' 4,
5.
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Morfolojik
Oyun

Sentaktik
Oyun

. Sembolik/

Yansimali
sesler

. Onek

. Son ek

. DOniistiirme

. Birlestirme

. Sozcukleri

kafiyeli yapma

. Anlamsiz

kelime
olusturma

Bir gramer
kalibinin
secilmesi ve
ayn1 bi¢cime

aogrwnPE agbkrownE aogrwpnPE orwdPE ko R agrwnPE S

robbdRE
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Semantik
Oyun

Pragmatik
Oyun

sahip
kelimelerin
yerine gegmesi

Metafor

Hiperbolik/

Abarti

. [roni

. Gercek ve

gercek olmayan
degisiklikler

. Tekerleme

Deyim

. Atasozi

. Karsit ifadeler/

baska bir ses

aogrwpnPE akrownE S agrwnPE IS

agkrowpnE

NME O wDE
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yerine 3.
kullanma 4,

3. Kitapta kullanilan baska dil oyunu 6rnekleri var m1? Varsa yaziniz.
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Ek- 3
Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu
Gortisiilen Yazar:
Gortisme Tartihi:
Goriisme Yeri:

Goriismeyi Yapan:

Sorular

Genel Bakis Acisini Belirlemek Icin
Sorular

Saym ..., oncelikle kendinizi tanitir
misiniz?

Sondaj Sorular
Egitim durumunuz nedir?

Oykii yazmaya ne zaman basladiniz?

Cocuk kitab1 yazmaya nasil karar
verdiniz?

Oykiilerinizi olustururken esin
kaynaginiz nelerdir?

Cocuklugunuzda tekrar tekrar
okudugunuz sizi etkileyen yazarlar,
kitaplar var miyd1? Bu kitap ya da
yazarlarin sizi ¢eken yani neydi/ nelerdi?

Sondaj Sorular

Cocuklugunuzda etkilendiginiz kitaplarin
ve Oykiilerin belirgin bir 6zelligi var
miyd1? Varsa nelerdi?

Cocuklugunuzda etkilendiginiz kitaplarin
dil ve anlatim1 hakkinda neler
soylersiniz?

Icerige Yonelik Sorular

Resimli 6ykii kitaplarinin dilini
olustururken 6ncelikli amaciniz ve odak
noktaniz nedir?

Sondaj Sorular
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Turkge sozcukleri kullanmakta
0zenlisiniz. Dil anlayisinizla ilgili neler
soylersiniz?

Cocuklara yonelik hazirlamis oldugunuz
resimli 6ykii kitaplarinin dilini
olustururken 6zellikle dikkat ettiginiz
onemli noktalar var m1? Varsa nelerdir?

Kitabinizin dilini olustururken kafiye, ses
uyumu, melodiyi nasil bir siiregten
gecerek metnin igine yerlestiriyorsunuz?

Bu stirecte yararlandiginiz herhangi bir
kaynak var m1? Varsa nelerdir?

Okurunuz olan ¢ocuklardan geri
bildirimler aliyor musunuz? Neler
soyllyorlar?

Sondaj Sorular

Cocuklar 6ykdlerinizde en ¢ok hangi
kisimlar1 sevdiklerini dile getiriyorlar?

Cocuklarin gelisimleri diisliniildiigiinde
size gore dil oyunlar1 ¢ocuklarin
gelisimini nasil etkiler?
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Ek- 4

Etik Kurul izin Formu

EGE UNIVERSITESI SOSYAL VE BESERI BILIMLER
BILIMSEL ARASTIRMA VE YAYIN ETiGi KURULU

KARAR BELGESI Ek-2
[ :3:21'2’&"0" ADI SOYADE / Dog. Dr. Nilay DEREOBALI / EZjitim Fakiiitesi
DANISMANIN ADI SOYADI /
KURUMU |
DIGER ARASTIRMACILAR Kilbra ERGUDER / Egitim Bilimleri Enstitisii
ARASTIRMANIN TURD X Yiksek Lisans Tezi (] Doktora Tezi [10zgin Arastrma
| Erken Gocukluk Egitimi Cagindaki Gocuklar Icin Yaymlanmis
:iAi“ ,Rmm RAGLIRE Resimli Oykii Kitaplannin Dil Oyunlan Yoniinden incelenmesi
BiLIRKiSI GORUSU Yok -
mn ALINDIGI TOPLANTI 29.09.2021
TOPLANTI / KARAR SAYISI 11/11 | PROTOKOL NO: 1099
KARAR Arastirma, OYBIRLIGI ile etik agidan uygun bulunmustur.

Prof. Dr. Mehmet ERSAN
Kurul Bagkam
Elektronik onayhdir (online toplant: yolu ile)

Prof. Dr. Hilya YILMAZ Prof. Dr. Fazh GOKCEK
Kurul Bagkan Yardimaisi Kurul Oyesi
Elektronik onaylidir (online toplant: yolu ile) Elektronik yhdir (online toplant: yolu ile)

B, Prof. Dr. Mustafa MUTLUER
Kurul Oyesi rul Oyesi
Elektronik hdir (onli I lu ile) "
r
- ’ foning top you3 Elektronik onayhdir (online toplant: yolu ile)

Prof. Dr. Metin KARADAG Prof. Dr. Nadim MACIT
Kurul Oyesi Kurul Oyesi
Elektronik onaylhdir (online toplant: yolu ile) Elektronik onayhdir (online toplant: yolu ile)
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