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OZET

Bu arastirmanin amaci, dijital hikayeleri etkilesimli okumanin okudugunu anlama

becerisine, okuma motivasyonuna ve okuma ilgisine etkisini incelemektir.

Arastirmanin modeli, karma yontem arastirma desenlerinden yakinsayan paralel
desendir. Calismanin nicel kismini 6n- son test, deney-kontrol gruplu yar1 deneysel
desen, nitel kismint da durum deseni olusturmaktadir. Arastirmanin ¢alisma grubu,
2021-2022 egitim dgretim yili ikinci doneminde Istanbul ili Arnavutkdy ilgesinde
bulunan bir ilkokulun dordiincii sinifinda 6grenim goéren 30’u deney 30°u kontrol

grubu olmak tizere toplam 60 6grenciden olusmaktadir.

Veri toplama siirecinde; nicel veri toplama araci olarak “Okudugunu Anlama Testi”
(Kusdemir, 2014), “Okuma Motivasyonu Olcegi” (Aydemir ve Oztiirk, 2013) ve
arastirmaci tarafindan gelistirilen “Okuma ilgisi Olgegi” kullanilmistir. Nitel veri
toplama araclar1 olarak 6grenci giinliigii, arastirmaci glinliigii ve yar1 yapilandirilmis
goriisme formu kullanilmistir. Arastirmada nicel verilerin analizi bir istatistiksel
programindan faydalanilarak yapilmistir. Verilerin dagilimini incelemek i¢in normal
dagilim analizlerinden Shapiro-Wilks analizi uygulanmistir. Nicel veriler, karisik
desenler icin iki faktorli ANOVA ve lliskisiz 6rneklemler igin t-testi ile analiz

edilmistir. Nitel veriler ise icerik analizi yontemiyle incelenmis ve yorumlanmustir.

Arastirma sonucunda elde edilen bulgular su sekildedir: Dijital hikayeleri etkilesimli
okuyan deney grubu 6grencilerinin okudugunu anlama diizeyleri ve okuma ilgileri,
kontrol grubunda bulunan 6grencilere gore istatistiksel olarak anlamli derecede yiiksek
bulunmugstur. Bunun yaninda dijital hikayeleri etkilesimli okuyan deney grubu
ogrencileri ile dijital hikayeleri dinleyen/izleyen kontrol grubu 6grencilerinin okuma
motivasyonu diizeyleri arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik goriilmemistir.
Dijital hikayelerin etkilesimli okunmasi1 6grencilerin okuma motivasyonuna olumlu
bir etki yapmamustir. Dijital hikayeleri etkilesimli okuyan Ogrencilerin derslerden
keyif aldiklari, okumaya yonelik merak ve ilgilerinin olumlu yonde arttigi tespit

edilmistir.



Anahtar Kelimler: Dijital hikaye, etkilesimli okuma, okudugunu anlama, okuma

motivasyonu, okuma ilgisi.



THE EFFECT OF INTERACTIVE READING OF DIGITAL STORIES ON
READING COMPREHENSION, READING MOTIVATION AND INTEREST

ABSTRACT

The impacts of interactive reading of digital stories on reading comprehension

abilities, reading motivation, and reading interest are explored in this study.

The parallel method is the research pattern, which has a tendency with mixed method
research patterns. The quantitative part of the research consists of pre- and post-testing
groups and experimental control groups within the quasi-experimental pattern. In
contrast, the qualitative part is the case study. The research study group consists of 60
students, 30 of whom are in the experimental group and the other 30 are in the control
group, all of whom are in the fourth grade at a primary school in Istanbul's Arnavutkoy

district during the second term of the 2021-2022 academic year.

During the data collection process, the "Reading Comprehension Test" (Kusdemir,
2014), the "Reading Motivation Scale" (Aydemir and Oztiirk, 2013), and the "Reading
Interest Scale,” which has been developed by the researcher, are being used for
quantitative data collection. Qualitative data have been obtained from the diaries of
the students, and the researchers and semi-structured interviews. Statistical software
has been used to analyze quantitative data. The data distribution has been investigated
using Shapiro-Wilks analysis. A two-way ANOVA and unpaired T-tests have both
been used to assess qualitative data. Context analysis is used to investigate and

evaluate quantitative data.

According to the findings of the study, students in the experimental group who were
exposed to digital stories that were read interactively showed statistically significant
development of interest in reading and significantly increased reading comprehension
when compared to students in the control group. In addition, there was no statistically
significant difference between the reading motivation levels of the experimental group
students who read the digital stories interactively and the control group students who
listened to or watched the digital stories. Interactive reading of digital stories did not
have a positive effect on students' reading motivation. Interactive reading of digital

vi



stories did not have a positive effect on students' reading motivation. However, it has
been observed that interactive digital stories indicate positive changes related to
reading habits and reading comprehension. It was determined that the students who
read the digital stories interactively enjoyed the lessons, and their curiosity and interest
in reading increased positively.

Key Words: Digital stories, interactive reading, reading comprehension, reading

motivation, reading interest.
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BOLUM 1. GIRIS

Bu boliimde problem durumu, arastirmanin amaci, Onemi, siirliliklart ve tanimlari

aciklanmaktadir.
1.1. Problem Durumu

Geleneksel 6gretim metotlariyla egitim goren, dijital teknolojinin i¢inde dogan ve biiyiliyen
cocuklarin, degisen diinya sartlarina gore beklentileri farklilagmaktadir. 2000 yilindan sonra
doganlar i¢in tanimlanan Z kusagi ¢cocuklariin bu beklentilerini karsilamak adina egitim ve
ogretim teknolojilerinde ve bilgisayar destekli 6gretim uygulamalarinda birtakim yenilikler
meydana gelmistir. Bunun igin egitim kurumlarinda 6gretim programlari degisime ugramis ve
teknolojik gelismelerin 1s181inda programlarin desteklenmesi zorunlu kilinmistir (Altunbay ve

Bigak, 2018; Yavuz ve Coskun, 2008).

Bu degisimlerin basinda teknolojik girisim projesi adi altinda "Firsatlart Artirma ve
Teknolojiyi lyilestirme Hareketi"(FATIH) ile teknolojik alt yapilar1 gelistirme calismalari
yapilarak; okullara akilli tahta, internet ve tablet dagitimi uygulamalar1 gelmistir. Buna ek
olarak Milli Egitim Bakanliginca (MEB) yiriitiilen Egitim Bilisim Ag1 (EBA) Yenilik ve
Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigli tarafindan g¢evrimigi bir sosyal egitim platformu
kurulmustur. Bu platformda, kisisel 6grenme ortamlar ile ihtiya¢ duyulan her tiirlii yazili,
sesli, video gibi kaynaklarina 6grencilerin kolayca ulasabilmeleri saglanir. Teknolojinin i¢ine
dogan Z kusaginin bilisim becerilerini gelistirmede yardimer olabilecek bu uygulamalar ile

ogrencinin bilgiyi kesfetme siirecinin iist diizey olmasi hedeflenmektedir.

Teknolojinin egitim &gretim ortamindaki yansimalarina baktigimizda, sinif ortamina akilli
tahtanin girmesiyle etkisi belirgin hale gelmistir. Bu etkinin goriildiigii derslerden biri olan
Tiirk¢e dersi 6gretim programinda, 2019 yilinda yapilan eklemelerle birtakim degisiklikler
yapilmistir. Ogretim programinda yapilan degisikliklerde okuma 6grenme alamiyla ilgili;
“Sekil, sembol ve isaretlerin anlamlarini kavrar.” “Bilisim teknolojileri (bilgisayar, tablet) ve
iletisim araglarinda kullanilan sekil ve semboller iizerinde durulur.” “Kisa ve basit dijital
metinlerdeki mesaji kavrar.” gibi kazanimlar bu durumu ortaya koyar niteliktedir (MEB,
2019).



Teknoloji ve dilin biitiinlestirdigi kazanimlarda 6grenme alanlarinin basinda gelen okuma,
bireyin hayatinda kazanmasi gereken dil, zihin, sosyal ve kiiltiirel gibi alanlarin gelisimini
destekleyen 6nemli bir beceridir. Okuma da gérme, anlama ve zihinsel anlamlandirma olarak
gecirdigi siire¢ler boyunca birey, var olan bilgileri metindeki yeni bilgilerle biitiinlestirerek
yeni anlamlar kazanmakta ve yeni bilgileri zihne eklemektedir (Giines, 2014). Okuma
becerisinin olusmasi i¢in gerekli olan okuyucu, ortam ve metin ile okuyucuya uygun ortam
saglanirken; metinlerin igerigi ile okuma eyleminin siirdiirebilirligi desteklenir. Metinler
programda bilgilendirici, hikaye edici ve siir olmak tizere ii¢ sekilde yer almaktadir. Metin
tiirlerinden ¢ocuklarin dil gelisimini destekleyen 6gelerin basinda ise hikaye edici metinler

gelmektedir.

Hikaye edici metinler; ger¢ek ya da gercege yakin konulari ele alan, bir ya da birkag
kahramani olan, yasamin i¢inden ¢ikan olaylarla ilgili olan bir edebiyat tlirtidiir. Yazili
kaynaklarin ¢ikmasindan ¢ok zaman Once hikaye anlatimi1 baslamis, tarihte ilk insanlar
magaraya duvarlarina ¢izdikleri av hikayeleriyle kendini ifade edilmenin yollarin1 aramistir.
Gecmisten beri kullanilagelen hikaye anlatimi, egitimin ¢esitli alanlarinda farkli amaglar
dahilinde en sik kullanilan yontemlerin basinda gelmistir. Hikaye anlatimi, ¢ocuklarin kavram
ve dil gelisiminde 6nemli bir yere sahip olmustur. Hikaye dinlerken yeni kelimelerle
karsilasmalar1 kelime hazinelerinin gelismesine zemin hazirlamaktadir. Ayrica hikayedeki
resimleri zihinlerinde canlandirmalart bilgiyi kalici hale getirmede yardimci olmaktadir

(Megep, 2007).

Metinlerin, elektronik kitle iletisim araclarinin etkisiyle bir¢ok yonden degisime ugramasi
metinlerden olusan hikaye anlatimmi da etkilemistir. Hikayeler, sadece sozlii bir gelenek
olmaktan c¢ikmis, video, ses, grafik, fotograf gibi ¢oklu medyalar eklenerek okuyucunun,
yazarin birbiriyle i¢ ice gectigi interaktif hale gelmistir. Teknolojinin gelismesi, hikayenin
tanim1 kadar hikayeyi anlatan ve dinleyenlerin arasindaki iligkiyi etkilemis ve hikayenin
morfolojik 6zelliklerinde de degisimler meydana getirmistir. Artik hikaye kisisellesmistir
(Artu ve Topuz, 2020). Bu yeni diinyada hikaye taniminin tekrardan ele alinmasi gerektigi

sonucuna ulagilmistir.

Geleneksel hikaye anlatimi ile yeni teknolojinin biitiinlesmesi olarak tanimlanan dijital
hikayeler, teknolojinin yayginlasmasiyla birlikte bir 6grenme etkinligi olarak yerini almigtir

(Norman, 2011). Dijital hikaye platformlari, 6grencilerin bilgiyi medya ve teknolojiye
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dayanarak dontistiirebildikleri ve bilgiden yeni fikirler iiretebildikleri ortamlar1 saglayan
uygulamalardir (Balaman, 2016). Dijital hikaye anlatimi, etkilesimli bir dijital ortamda metin
tabanli anlati, ses, goriintii, video ve miizik sunma siirecidir (Figa, Tarau, ve Ephraim, 2004,
s.403). Ohler'a gore (2005) ise dijital hikaye anlatimi, elektronik ortamda kisisel anlatilar
yaratarak, 0grencinin pasif multimedya tiiketicileri yerine aktif olarak katilimini saglayan ve
Ogrenciyi yaratict konuma getirmeyi hedefleyen araglardir. Dijital hikayelerin sinif iginde
kullanilmasi, 6gretmenlere ¢oklu ortam teknolojilerini derslere entegre etmesi adina dnemli

firsatlar sunmaktadir (Heo, 2009).

Dijital hikayeler egitim ortamlarinda farkli sekillerde kullanilmaktadir. Bu araci miifredata
dahil ederken dikkat edilecek ilk dnemli husus, dijital hikayenin 6gretmenler tarafindan mi1
yoksa, dgrenciler tarafindan mi1 olusturulacagina karar verilmesidir. Ogretmenler tarafindan
olusturulan dijital hikayeler, hikayedeki konuyu tartismayi kolaylastirmakta, soyut ve
kavramsal bilgileri daha anlagilir hale getirmektedir (Robin, 2008). Ogrencilerin ilgilerini
cekmek ve yeni bilgileri kesfetmeye katilim saglamak gibi durumlarda olumlu etkiye sahiptir
(Robin, 2006). Ogrenciler tarafindan olusturulan dijital hikayeler aktif katilim saglarken,
ogrencilerin kendi 6grenmelerinin sonuglarint gorerek anlam kazanmalar1 acisindan da
onemlidir. Ogrenci dijital hikayeyi olustururken, sadece dinleyici pozisyonunda kalmayip

diisiinme, yorumlama, aktarma ve uygulama gibi siireglerden gegmektedir (Karoglu, 2015).

Egitim 6gretim ortamina aktarilan dijital hikaye anlatiminin siiregte nasil sunulursa en etkili
sekilde verim alinabilecegi lizerinde durulmasi gereken diger 6nemli husustur. Basili metinleri
okurken bir¢ok okuma tiirleri kullanilir. Bunlar okuyucunun amacina (bilgilenme veya
eglenme), kullandig1 yonteme (sesli, yar1 sesli, sessiz okuma vb.), metin tiiriine (se¢meli
okuma, tam okuma vb.), goz hareketlerine (dik, ¢apraz, zikzak okuma vb.) ve kisilere gore
(bagimsiz okuma, paylasarak okuma, birlikte okuma vb.) siniflandirilmaktadir (Giines, 2020).
Bu okuma tiirleri farklilastikca 6grencinin anlama diizeyi, ilgisi, katilimi olumlu ydnde

degisim gdstermektedir.

Dijital hikaye anlatiminin sadece basit okuma, dinleme ve izleme seklinde olmasindan ziyade,
siifta etkilesimli olarak okunmasi Ogrencinin okuma faaliyetlerine aktif katilimini
saglayabilir. Etkilesimli okuma, aligilmis kitap okuma davraniglarindan farklidir. Bu farklilik,
okuyucuyla dinleyicinin rollerinin degismesine dayanir. Standart okuma bi¢iminde yetiskin

kitap okurken gocuk dinler, etkilesimli kitap okumada ise ¢ocuk karsilikli soru-cevapla bizzat
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hikayeyi anlatan kisi konumuna gegmektedir (Akoglu, Ergiil ve Duman, 2014). Etkilesimli
okuma c¢alismalar1 yapan ogretmenler, hikayedeki anlami gelistirmek ic¢in Ogrencilerin
zihinlerini mesgul edecek sorular sormali ve on bilgilerini agiga ¢ikarmalidir. Bunu yaparken
cesitli mimik, hareket ve ilgi ¢ekici sesler kullanmak, 6grencilerin konuya ilgilerini ¢ekerek

anlamay1 gelistirmede yardimci rol oynayacaktir (Lane ve Wright, 2007).

Etkilesimli okuma sirasinda hikayenin ilgili resim ¢izme, yazma, canlandirma yapma gibi
cesitli eglenceli etkinlikler icermesi 6grencinin merak duygusunu canli tutar. Bu etkinlikler
sayesinde 6grencide okumaya kars1 harekete gegme istegi uyanir ve 6grenci okumaya olumlu
duygular besler. Bu durum 6grenme-6gretme silirecinin en Oonemli unsurlardan biri olan
motivasyon kavraminin 6nemini ortaya koymaktadir (Akbaba, 2006). Okuma motivasyonu
"Okuma konulari, siiregleri ve sonuclartyla ilgili olarak bireyin kisisel hedefleri, inanglar1 ve
degerleridir" seklinde tanimlanmaktadir (Guthrie ve Wigfield, 2000, s. 405). Okuma
motivasyonu Ogrencilerin okumaya istekli hale gelmesinde ve okuma siirecinin
devamliliginda énemli bir unsura sahiptir. Ozellikle hikaye edici metinlerin uzun olmasindan
dolay1 Ggrencilerin ekran karsisinda okumaktan kagindigi géz Oniine alindiginda, dijital

hikayelerde okuma motivasyonun saglanmasi ve dgrencinin istekli olmasi 6nemlidir.

Etkilesimli okumada dgrencilerin aktif olarak okuma ortamina katilmasi énemlidir. Okuma
yetenegi Olciisiinde Ogrenci, ilgilerine uygun olarak okuma yapmaktadir. Okuma ilgisi
ogrencilerin okumaya ilgili olmasi, okumaktan hoslanmasi1 ve okumaya bos zamanlarinda
daha fazla vakit harcamasidir. Okuma ilgisi; yas, cinsiyet, egitim ve ortam gibi durumlardan
etkilenmekte ve buna gore sekillenebilmektedir. Baz1 kisilerin heyecan duyarak okudugu
konular1 bazilarin ilgisini gekmemektedir (Firdevs, 2017). Zevk i¢in okumak, kisisel ilgi i¢in
goniillii olarak okumaya harcanan zaman ifade eder (Wang ve Guthrie, 2004, s.169). Ilgi, bir
seyi sevip sevmedigiyle iligkilidir ve konuyla ne kadar ilgilendigini gosterir. Belirli konuya
yonelik hem dikkat ve i¢sel duygular1 igerir hem de zaman gegse bile yeniden kalici olarak
yonelimi saglamay1 igermektedir (Harackiewicz, Smith ve Priniski, 2016). Bu sebeple ilgi,
bireyin i¢inden gelen psikolojik bir ihtiyacin karsiligi oldugunu sdylemek yanlis olmaz
(Worthy, Patterson, Salas, Prater ve Turner, 2001). Ogrencilerin ilgi duydugu konularda

okuma yapmasi, verimli bir anlama siireci gegirmesi agisindan son derece énemlidir.

Dijital hikaye ile ilgili ilkokul diizeyindeki yapilan g¢aligmalara bakildiginda ilgili konu

okuma, dinleme, yazma, akademik basari, akademik kalicilik, gorsel hafiza, gorsel
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okuryazarlik, 21. Yiizyil becerileri, kiiltiirel farkindalik, yaratici diisiinme, sosyal duygusal
ogrenme ve degerler egitimiyle ilgili degiskenlerle beraber ele alinmis ve etkililigi
incelenmistir (Bilaloglu, 2019; Cigerci, 2015; Demirbas, 2019; Jakes ve Brennan, 2005;
Karatas, 2020; Karakus ,Tiirkkan ve Namli, 2020; Leylek, 2018; Polater, 2019; Sarica ve
Usluel, 2016; Uslu, 2019; Yamag, 2015). Leylek (2018) ¢alismasinda, Tiirk¢e ders kitabinda
yer alan metinleri dijital hikaye yontemiyle islemis ve bulgularinda uygulamanin 6grencilerin
okuma hizina ve okuma anlama becerilerinin gelisimine katki sagladigi sonucuna ulagmistir.
Ozerbas ve Oztiirk (2017), Tiirkge dersinde dijital hikaye kullanimin 6grenci basarisi,
motivasyon ve kalicilik {izerindeki etkisini belirledigi aragtirmasinda, dijital hikayeyle Tiirkce
dersi isleyen grubun okuma anlama puanlarinda ve motivasyonlarinda anlamh bir farklilik
ortaya ¢iktigini belirtmistir. Yapilan arastirmalar dijital hikayelerin olumlu etkisi iizerinde
durmaktadir. Arastirmalardan hareketle dijital hikayelerin nasil okunmas1 gerektigiyle ilgili

olarak arastirma yapilmasina ihtiya¢ duyulmustur.

Dijital hikayelerin ¢ocuklarin hayatinda giderek daha fazla 6nem kazanmasi ile farkli okuma
tirleriyle ilgili ¢aligmalara ihtiya¢c duyulmaktadir. Yapilan aragtirmalar ¢ocuklarin dijital
hikayelerle bagimsiz okuma yapmalar1 ve kendi dijital hikayelerini olusturmalar1 {izerine
odaklanmistir. Cocuklarin dijital hikayelerle ekran karsisinda bagimsiz okuma yapmasinin
yaninda farkli okuma tiirlerinden biri olan etkilesimli okumanin, dijital hikdye anlatimina
etkisi arastirmaya aciktir. Okuma siireci bir biitiin olarak diisiintildiiglinde okuma ortama,
okuyucu ve metin etkilesiminde yalnizca dijital hikaye kullanimin etkisinin yaninda diger
degiskenler de dnem kazanmaktadir. Ozellikle ilkokuldaki &grencilerin ekran karsisinda
okuduklarii anlama diizeylerini arttirmada, okuma motivasyonu ve ilgisini tespit etmek i¢in
en etkili yontemlerin neler oldugu ve nasil uygulanirsa daha verimli sonuglar elde edilecegi,
ele alinmas1 gereken muhtemel bir sorun olarak goriilmiistiir. Buna gére arastirmanin problem
ciimlesi "Dijital hikayeleri etkilesimli okumanin okudugunu anlama becerisine, okuma

motivasyonu ve ilgisine olan etkisinin incelenmesi™ seklinde olmustur.



1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci, dijital hikayeleri etkilesimli okumanin okudugunu anlama becerisine,
okuma motivasyonu ve ilgisine etkisini incelemektir. Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki

sorulara cevap aranmistir.

1.Deney ve kontrol grubunda yer alan o&grencilerin okudugunu anlama diizeyleri

farklilagsmakta midir?

2.Deney ve kontrol grubunda yer alan ogrencilerin okuma motivasyonlar1 farklilagsmakta

midir?
3.Deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin okuma ilgileri farklilagmakta midir?

4. Deney grubu 6grencilerinin dijital hikayeleri etkilesimli okumaya yonelik goriisleri

nelerdir?
1.3. Arastirmanin Onemi

Bilim ve teknolojide yasanan hizli degisim, bireyin ve toplumun degisen ihtiyaglari, 6grenme
Ogretme teori ve yaklasimlarindaki yenilik ve gelismeler bireylerden beklenen rolleri
etkilemigstir. Tiirkce dersi (1-8.siniflar) 6gretim programinin 6zel amaglarina bakildiginda;
ogrencilerin bilgiyi arastirma, yorumlama ve zihinde yapilandirmayla ilgili becerileri
gelistirilmelerine ve okuduklarini anlayarak elestirel bir bakis agisiyla degerlendirmeler
yapmalarma vurgu yapilmistir. Basili materyal ile coklu medya kaynaklarindan bilgiye erisen,
bilgiyi diizenleyen ve sorgulayan bireyler yetistirilmesi gerekliliginden bahsedilmistir (MEB,
2019). Ayrica programda, 6grenme Ogretme yaklagimlarinda miimkiin oldugunca bilgi ve
teknolojilerden yararlanarak ogretimin zenginlestirilmesi, Ogrencilerin  6grenmesini

kolaylasacagi yoniinde ifade edilmistir.

Okuma becerisi, teknolojinin hizli gelisimi ve biiyliyen etkisiyle birlikte son yillarda 6nemli
daha da artmustir. Bireysel gelisim, akademik basarisi, ekonomi gibi alanlarda ihtiyag duyulan
okuma becerisiyle gilinlimiizde ihtiya¢ duyulan okuma becerisi nitelik ve igerik olarak
farklilagmaktadir. Uluslararas1 yapilan bir¢ok sinavlarda da bu durum vurgulanmaktadir.
Uluslararas1 6grenci basarisini 6lcen PISA 2018 yilinda okuma becerilerini su sekilde

tanimlamaktadir: “Okuma becerileri; kiginin hedeflerine ulagsmak, bilgi ve potansiyelini
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gelistirmek ve topluma katilmak amaciyla gesitli sekillerde sunulan metinleri anlamasi,
kullanmasi, degerlendirmesi, iliskilendirmesi ve metinler iizerine derinlemesine
distinmesidir" (PISA, 2018, s. 31). Tiirkiye’nin okuma becerileri ile ilgili PISA 2018
sonuclarina bakildiginda bir 6nce yapilan sinava gore artmis olsa da ortalamanin altinda
oldugu belirtilmistir. Bu durum {iilkemizde, okudugunu anlama becerileri gelisiminin ciddi
anlamda iizerinde durulmasi gereken bir problem oldugu goriilmektedir. 6-15 yas grubu
Ogrencilerinin internet ortaminda ¢okca zaman gecirdikleri, elektronik okumaya karsi
gorislerinin olumlu olmasi ve tercihinin bu yonde olmasi, okudugunu anlama siirecinde dijital
ortamlarin etkisini g6z Oniinde bulundurmay1 gerekli kilmistir. Cocuklarin kullandiklari
bilisim teknolojileri konusunda yiiriitiilen “Cocuklarda Bilisim Teknolojileri Kullanim
Aragtirmasi” na gore internet kullanimi 6-15 yas grubundaki ¢ocuklar i¢in 2013 yilinda %50.8
iken 2021 yilinda %82.7 olmustur (TUIK, 2021). Cocuklarm bu denli internet kullanimin
artmasi elektronik okumaya yonelik goriisleri de etkilemistir. Dijital kitaplara yonelik
goriiglerin  alindig1  bir arastirmada Ogrenciler, elektronik kitaplarin  6grenmeyi
kolaylastirdigini, daha kolay anlam kurabildiklerini ve bilgiyi zihinde kalicilastirdigini

-----

okuma tiiriine yonelmelerinde etkili olmustur (Oztiirk ve Can, 2013).

Egitimdeki var olan okuma problemlerine sadece bilissel anlamda bakilmamali, duyussal
gelisimin de okumayr ve ogrenmeyi etkiledigi goz oOnilinde bulundurulmalidir. Yapilan
caligmalar motivasyonun biligsel becerileri gelistirerek okumaya duyulan merak ve ilginin
artmasinda, 6grencinin okumak i¢in daha fazla zaman ayirmasinda ve zihinsel becerilerini
islevsel kullanmasinda etkili oldugu belirtilmistir (Yildiz ve Akyol, 2011). Yildiz (2013)
tarafindan yapilan arastirma sonuglarima goére okuma motivasyonu, akict okuma ve
okudugunu anlamanin 6grencilerin akademik basaridaki degisimin %61'ni acikladig: tespit

etmistir.

Dijital hikayeleri etkilesimli okumanin okudugunu anlamada karsilasilan sorunlara ¢oziimler
tiretecegi ve bu ¢alismay1 uygularken ilkokul dordiincii sinif 6grencilerin okuma motivasyonu
ve ilgisini olumlu yonde gelistirecegi diistiniilmektedir. Arastirma kapsaminda yer alan dijital
hikaye etkilesimli okuma ydnteminin ilkokul &gretmenleri icin ornek bir 6grenme araci

olacag1 ve 6grenme ortamini zenginlestirecek etkinlikler sunacagi dngoriilmektedir.



1.4. Arastirmanin Varsayimlari

1. Veri toplama araglar1 arastirmanin amacina uygun, elde edilen bilgiler yeterli diizeydedir.
2. Katilimcilarin 6lgek sorularina verdikleri cevaplar gergek diisiincelerini yansitmaktadir.
1.5. Arastirmanin Sinirhliklar:

1. Arastirma Istanbul ilinde bulunan bir ilkokulda 6grenim gérmekte olan 60 dérdiincii sinif

ogrencilerinin verileriyle sinirhdir.

2. Arastirma Tiirkce dersi ile sinirhidir.

3. Arastirma bulgular1 6l¢gme araglarindan elde edilecek veriler ile sinirhdir.
4. Arastirma uygulamada kullanilacak olan dijital hikayeler ile sinirhidir.
1.6. Arastirmanin Tamimlari

Dijital Hikaye Anlatimi: Bir senaryonun veya orijinal bir hikayenin, genellikle bir yazarin
kendi sesi olan goriintii, ses, video, miizik ve anlatim gibi ¢esitli multimedya bilesenleriyle

biitiinlestirildigi kisa filmlerdir (Dogan ve Robin, 2008).

Okuma Motivasyonu: "Kisilerin okumaya ayiracaklart zamani, okuma egilimlerini, okuma
stirecinde gosterecekleri ¢abay1 etkileyen; okumaya yonelik ilgi ve meraki olusturan temel

yapidir" (Tosun, 2018, s. 24).

Okuma Ilgisi: Ogrencilerin ilk okuma yazmay1 6grendikten sonra okuma becerilerini
gelistirme stlirecinde sik sik okumasi, okumaya oOncelik tanimasi, bunu eglence haline

getirmesi ve okuma igsleminden zevk almasidir (Giines, 2020).

Etkilesimli Okuma: Yetigkinin okuyup ¢ocugun dinledigi okuma bi¢iminden siyrilarak
cocugun hikayenin anlatict roliinii tistlendigi uygulamali okumalardir (Lonigan, Anthony,

Bloomfield, Dyer ve Samwel, 1999).

Bagimsiz Okuma: Derste yapilan okumalar disinda 6grencilerin ddevlerinden kalan bos
vakitlerinde 6gretmenin yonlendirmesiyle ya da 6grencinin kendi istegiyle yaptig1 okul ve

okul disindaki her tiirlii okumadir (Y1ldiz ve Okur, 2010).



BOLUM II. iLGILi ALANYAZIN
2.1. Okuma

Okuma, egitim hayatinda okul oncesi doneme dayanan ve akademik anlamda basariya
ulasmak i¢in kazanilmasi gerekli olan en temel beceridir. Bu nedenle diger akademik alanlarda
basarili olmanin 6n kosulu olarak bu becerinin 6grenilmesi, gelecekteki basarilar agisindan
onem kazanmaktadir (Giildenoglu, Kargin ve Ergiil, 2016). Akyol’a gore (2020) okuma son
derece karmasik ve 6zel bir zihinsel etkinlik oldugu i¢in okumay1 tanimlamak ve iizerinde
calisgmak oldukg¢a zordur (s.1). Bu nedenle bir¢ok arastirmacit okumanin farkli yonlerine
deginmis; zihinsel, ¢cevresel ve duygusal gibi birden fazla faktorii g6z 6niinde bulundurarak

aciklamaya caligmustir.

Tiirk Dil Kurumu (TDK) sozliikte okumayi, “Bir yaziy1 meydana getiren harf ve isaretlere
bakip, bunlari ¢éziimlemek ve seslendirmek” olarak tanimlamaktadir (TDK, 2019). Sengiil ve
Yalcin’a gore (2004) ise okuma, “bir yazidaki sembolleri tanima ve anlamlandirma etkinligi”
dir. Diger agidan okuma, beyin ve goziin birlikte calisarak zihinsel, dilsel ve dil dis1
ortintiilerin birlikte calistigi, anlama yoniiniin ¢ok yiiksek motor yoniiniin diisiik oldugu bir
psikomotor beceridir (s. 37). Glines’e gore (2015) ise okuma, “gérme, algilama, seslendirme,
anlama, zihinsel yapilandirma gibi goz, ses ve beynin gesitli islemlerinin bir arada kullanildigi
karmasik bir slire¢” olarak belirtmistir (s. 2-3). Ayrica okuma sadece kelimelerin ifade ettigi
sembolil bilme degil ayn1 zamanda dilin ifade ettigi diisiinceleri analiz etme ve yorumlama
asamalarindan otiirii {ist diizey bir beceri olarak goriilmektedir (Basogul, Dilidiizgiin, Edizer
ve Karagdz, 2019). Bu tanimlara bakildiginda okuma, seslerin yan yana gelerek olusturdugu
hece, kelime ve ciimleleri ifade etmek i¢in sarf edilen ¢abanin bir tiriinii yani zihinsel bir beceri

olarak goriilmektedir.

Okuma siirecinde ses ve sozclikle baglayan siirecte asil hedefin anlamanin gergeklesmesi
oldugu sdylenebilir. Brassell ve Rasinski (2008) okumayi, yazili metinleri anlama ve
anlamlandirma becerisi olarak ifade etmektedir. Okuma, birbiriyle baglantili bir takim bilgi
kaynaklarinin uyumunu gerektiren ve yazili metinlerden anlam olusturulan karmasik bir
beceridir (Anderson, Hiebert, Scott ve Wilkinson, 1985). Alg1 ve diisiince faaliyetlerinden
olusan okuma; kelimeyi tanima ve anlama gibi birbiriyle iligkili iki siire¢ten meydana gelir.

Mikulecky’ e gore (2008) ise okuma, bilingli ve bilingsiz diisiinme siirecidir. Okur, yazarin



amacladigi anlami yeniden insa etmek i¢in metindeki bilgileri kendi 6n bilgisine ve

deneyimlerine basvurarak karsilastirir (s.2).

Farkli yonlerinin ele alindig1 fakat ayni ama¢ dogrultusunda yapilan agiklamalara gore
okumanin temel amaci, okudugunu anlayan, okurken zihinsel becerilerini etkin bir sekilde
kullanarak siirece kendini dahil edebilen bireyler yetistirmek oldugu sdylenebilir. Okuma
becerisi, sadece okuyucunun yazar ile etkilesimli halde oldugu bir beceri olmayip ortam,
okuyucunun o6n bilgileri, okuyucunun zihinsel ve duyussal siiregleri, metin gibi bir¢ok

faktorden etkilenmektedir.
2.2. Okudugunu Anlama

Okuma, giiniimiizde sadece harflerin uygun bir sekilde birlestirip dile dokiilmesi degildir.
Okuma, yazili metinlerde verilmek istenen mesaji, duygu ve diisiinceleri anlamaktir. Bir metin
anlagilmak i¢in okunmali ve okuma neticesinde anlama ger¢eklesmelidir. Eger ¢6ziimleme ve
anlama ger¢eklesmemisse okuma amacina ulasmamis olur (Ciftgi ve Temizylirek, 2008,
s.110). Okuma ve okudugunu anlama, bir metnin i¢indeki kelime ve kavramlari seslendirme,
tekrar etme ya da belleme degildir. Okur, yazili metindeki kelimeleri, ctimleleri, paragraflari
ve metinleri zihinsel ve elestirel islemlerden gecirerek fonksiyonel hale getirir ve kendi
bellegine yerlestirdikten sonra yeniden anlamlandirir. Bu nedenle anlama, okuyucunun metni
¢ozlimleyebildigi oranda gerg¢eklesmektedir (Sengiil ve Yalgin, 2004). Okuyucu metindeki
bilgilerin bir kismin1 almakta, bir kismin1 atlamakta, bir kismini1 da okurken degistirmektedir.
Clinkii okur okuma yaparken karsilastirma, analiz ve sentez yaparak daha once kendinde var
olmayan fikirlere ulasabilmektedir (Akyol, 2020). Bir metni anlamak veya yorumlayabilmek
sadece metindeki malzemelerle sinirli degildir. Metni ¢oziimlemek igin satir aralarin1 okumak,
yazarin ifade etmedigi ancak yazdiklarina eslik eden fikirleri de yakalayabilmektir (Ciftgi ve
Cecen, 2009, 5.639). Kusdemir ve Giines (2004), okunan metinden yaziya dokiilmiis veya
dokiilmemis mesajlart alma asamasinin, okuyucunun anlama giiciine bagli oldugunu

belirtmislerdir.

Anlam arayis1, okuyan kisinin metnin 6zellikleri ile kendi kisisel deneyimlerini ve 6n
bilgilerini birlestirdigi, metinle etkilesim i¢ine girdigi bir siirectir (Pardo, 2004). Bu nedenle
metinden ¢ikarilan anlam kisiden kisiye farklilik gosterir. Dokmen (1994), bir okuyucunun
okudugunu anlama diizeylerinin neden farklilik gosterdigini su Olgiitlerle ifade etmistir.

Bunlar;
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1) Okunan parganin gii¢liigii, anlasilirlhigi,

2) Parganin dil ve fikir Oriintiisi,

3) Okuyucunun genel yetenegi,

4) Okuyucunun okuma becerisi,

5) Okuyucunun konuya iliskin bilgi birikimi,

6) Okuyucunun okuma amacidir (Dékmen, 1994, 5.397).

Ulusal Okuma Paneli (National Reading Panel, 2000), yayinladiklar1 6gretmen kilavuzunda
metni anlamanin okumanin temel sebebi oldugunu ve okuyucularin okuduklarini
anlamadiklarinda okuma yapmak istemediklerini dile getirmistir. Kilavuza gore; iyi
okuyucular hem amacglh hem de aktiftirler. Okurken hangi amaca hizmet edecegini bilirler ve
karmagsik bir silirece girdikleri i¢in aktif olarak diigiiniirler. Bu sayede iyi okuyucular,
anlamayla ilgili sorunlar yasadiklarinda bunlar1 nasil ¢dzeceklerinin bilincinde olurlar.
Okudugunu anlama 6gretiminde temel amac dili dogru kullanabilen, kendini ifade edebilen
ve olaylara farkli yonlerden bakabilen bireyler yetistirilmesidir. Ayrica okudugunu anlamanin
bir diger yolu da metinde ifade edilen sorunlari tespit ederek sorunlara uygun ¢éziim 6nerileri
getirebilmektir (Ciftci ve Temizyiirek, 2008). Yasadigimiz donem, bundan daha fazlasini
gerektirir ve ¢agin geregine uygun olarak islevsel okuryazarlarin yetistirilmesini mecburi
kilar. Islevsel okuryazarlar, akici bir sekilde okuyan, okudugunu anlayan ve bunu yasamini

iyilestirmek i¢in kullanan kisilerdir (Y1lmaz, 2008).

2019 Tiirkge Ogretim Programi’nda okuma becerilerini gelistirmek amaciyla 6grencilerin
bilissel 6zelliklerine gore kademeli olarak artan okuma kurallar1 belirlenmistir. Bu amagla;
programda okuma hazirligina, akici okumaya, okuma stratejilerine ve soz varligina yonelik
kazanimlar mevcuttur. Okudugunu anlama ve anlamlandirma becerisine uygun kazanimlar
Oonemsenmis ve programa bu dogrultuda gorsellerden yararlanarak metnin konusunu bulma,
metni ana hatlariyla anlatma, ana fikrini belirleme, okudugu metinle ilgili ¢gikarimlar yapma
(neden-sonug, karsilagtirma, benzetme, Orneklendirme) ve dijital metinlerdeki mesajlari
kavramaya yonelik kazanimlar yerlestirilmistir. Ogretim programindaki bu kazanimlar metin
ici, metin dis1 ve metinler arast okuma yoluyla anlam olusturulacak sekilde insa edilmistir

(MEB, 2019).
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Okuma ve anlamayi etkileyen onemli faktdrlerin basinda ortam gelmektedir. Ogrenme
ortamlar1 teknolojinin hayatimiza girmesiyle degismis, tekdiize bir okuyucu ve ortamdan
ziyade c¢oklu ortamlar, ekranlar giinliikk yasamda 6grencinin kullanima sunulmustur. Farkli
o0grenme ortamlar1 beraberinde okuma ve anlamanin, okuyucu, metin ve ortam algisi
yoniinden tekrar ele alinmasi ve yorumlanmasi ihtiyacina neden olmustur. Ozellikle degisen
ortamlarla birlikte ele alinmasi1 gereken igeriklerin basinda farklilasan metinler gelmektedir.
Degisen okuma ortamlar1 ile birlikte 6grencinin karsisina basili metinden farkli olarak

hareketli, gorseli fazla, etkilesimli, ¢oklu ortam kaynakli metinler ¢ikmaktadir.
2.3. Basih ve Dijital Metin

Egitim boyunca okuma becerisinin en 6nemli unsurlarindan olan basili metinler yerini
elektronik araclara birakmakta ‘Arkadasim kitap, dostum, canim kitap’ gibi betimlemelerin
aksine e-kitaba yonelim olabilmektedir. Degisen kosullara uygun olarak artik okumanin
amaci, okuma uygulamalari, hiz1 ve durumlar da farklilik gostermektedir (Gtlines, 2016).
Elektronik ortamda yer alan e-kitap, basit bir ifadeyle geleneksel kitabin teknolojiyle birlesimi
sonucunda meydana gelen dijital nesneler olarak tanimlanabilir (Vassiliou ve Rowley, 2008).
Borchers’a gore (1999) elektronik kitaplar, okuyucuya metni goriintiileme ve metindeki
bilgiler icinde gezinebilme imkani saglayan yazilim sistemleridir. Maden (2012), ekran
iizerinden gerceklesen okumay1 e-okuma olarak adlandirirken goriilen ve isitilen arasinda
anlam bulmay1 igeren bir siire¢ olarak betimlemistir. Bilgisayarda okudugumuz her metni e-
kitap olarak adlandirmak dogru degildir. Bir metnin e-kitap olabilmesi i¢in sesli okuma, yaz1
stilini degistirme, internet tabanli arastirma yapma, not alma gibi 6zelliklere sahip olmasi ve
sadece bilgisayardan degil diger elektronik araglardan da (e-kitap okuyucular, cep telefonu,
Ipad, tablet vb.) ulasilabilir olmas1 gerekmektedir (Onder, 2011).

2019 Tiirkge Dersi Ogretim Programinda bireyin sahip olmasi gereken sekiz anahtar
yetkinliklerden biri olarak “dijital yetkinlik” baslhigi ele alinmistir. Bu yetkinlik, bilgi iletisim
teknolojilerinin giivenli ve elestirel kullanilmasini igerir (MEB, 2009). Yine Milli Egitim
Bakanlhiginin “Fatih” projesiyle birlikte siniflarda akilli tahtalarin bulunmasi, 6grencilerin
ekrandan okuma yapmalarinin yani sira e-kitaplari kullanmalarinda aktif rol oynamustir.
Ozellikle 6gretmenler tarafindan sikga kullanilan egitim ve 6gretime yonelik Egitim Bilisim
Ag1 (EBA), Okulistik, Morpa kampiis gibi interaktif uygulamalar, 6grencilerin 6grenmelerine

yardimer olmustur. Bu dogrultuda dgrencilerin sadece basili metinlerle degil, dijital
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ortamlarda farkli metin tiirleri ile karsilagsmasi ve bu metinlerden okuma yapmasi dijital

yetkinligin kazanimini1 6nemli hale gelmistir.

Teknolojik araglarla yapilan elektronik okumalarda, birey elde edilen bilgiye kolay yoldan
ulagir, metinle ilgili ekleme ¢ikarma yapabilir ve o metni okuyan baska okuyuculara veya
yazara ulasabilir. Bu avantajlar elde edilen bilginin kaliciligina ve okumaya yonelik bakis
acisinin olumlu anlamda degismesine neden olabilir. Buradaki temel yaklasim basili metni
elektronik metne doniistiirmek degil metnin anlasilabilirligini saglamak adina metne yeni
ogeler eklenmesidir. Metin interaktif sekilde dgrenciyle etkilesimli olacak hale getirilebilir

(Basaran, 2014).

E-kitaplarin basili metinlerden temel farki, metne ek olarak ses, miizik, animasyon, resim ve
etkilesimli olma 6zelliklerinin bulunmasidir. Bu 6zellikler 6grencilerin ilgilerini ¢ekmekte,
somut ve zengin bir &grenme ortami saglamaktadir. Dijital okuma araglarinin yeni
okuryazarlik tiirlerinin olusumuna tesvik ettigi, igeriginde bulunan 6zellikler sayesinde metnin
icine girme ve metinle etkilesim kurmaya olanak tanidigindan okuyucu ile metin arasindaki

bagin genisledigi sdylemek de miimkiindiir (Larson, 2010).

Dijital metinlerin ekrandan okunmasi, basili metinlere gore farklilik gosterdiginden
okudugunu anlama boyutunu da etkilemektedir. Ates ve Ercan (2015), arastirmalarinda evinde
bilgisayara ve/veya internet erisimine sahip olan dgrencilerin hem ekrandan hem de kagittan
okudugunu anlamada evinde bilgisayar/internet olmayan arkadaslarina gore daha basarili
olduklarmi tespit etmislerdir. Ogrenciler internet erisimi sayesinde birden fazla kaynaga
rahatlikla ulastiklarindan daha fazla okuma imkanina sahip olmuslardir. Duran ve Alevli’ nin
(2014) yaptig1 ¢alismada, Ogrencilerin okudugunu anlama puanlarmin basilt metne gore
ekrandan okumada daha yiiksek c¢ikmasi, ekrandan okuyan O&grencilerin daha fazla
anladiklarin1 gostermistir. Bunun sonucu olarak anlamanin okuma ortamina gore degistigini
ifade etmislerdir. Pearman (2008), CD-ROM hikaye kitaplarinin okudugunu anlamada giigliik
ceken Ogrenciler lizerinde olumlu anlamda etkili oldugunu ve 6gretim programinda, okuma
yazma siirecinde, bagimsiz okuma yaparken Ogrencilerin yararina olacagindan bu hikaye
kitaplarinin kullanilmas1 gerektigini vurgulamistir. Benzer sekilde Marc (1999), CD-
ROM’dan kitap okuyan Ogrencilerin basili metne goére okudugunu anlama sorularini
yanitlamada daha fazla basari gdsterdigini belirtmistir. Ileri (2011) arastirmasinda

bilgilendirici metinleri ekrandan okuyan dgrencilerin basili materyale gore okudugunu anlama
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diizeylerinin yiiksek oldugunu ve yiiksek ¢ikmasinin nedeni olarak Ogrencilerin genellikle
verilen 6devlerle ilgili bilgi almak adina bilgisayar kullanmalarinin anlama durumlarina etki

edebilecegini ifade etmistir.

Gorildiigii lizere 6grencilerin bilgiye ulagma, yeni bilgiler 6grenme ve bunlar1 kullanabilme,
is birligi yapabilme, kendilerine amag belirleyip bu dogrultuda bagimsiz karar verebilme gibi
hedeflerini gergeklestirmek i¢in bilgi teknolojilerini kullandiklarini ve bu durum ekrandan
okumanin giderek yaygin hale gelecegini gostermektedir. Bu nedenle ilkdgretimin ilk
yillarindan itibaren ekrandan okuma becerileri, basili metinleri okuma becerisi gelistikten
sonra asama asama Ogrencilere 6gretilmelidir (Giines, 2010). Kiigiik yas gruplarinda ekrandan
okuma becerisinin yaygin olarak kullanildigi, bu becerinin Ogretilebilecegi ve

gelistirilebilecegi dijital teknolojilerden biri de dijital hikayelerdir.
2.4. Dijital Hikaye Anlatim

Geleneksel hikaye anlatma gelenegi, teknolojinin yardimiyla yeni bir boyuta tagimmuigstir.
Coklu ortamlar kullanilarak bilgisayara aktarilan bu hikayeler artik sanal olarak anlatilmaya
baglanmistir. Dijital hikaye olarak adlandirilan bu hikayeler farkli sekillerde

tanimlanmaktadir. Buna gore dijital hikayeler:

o Dijital hikayeler, kisisel olarak olusturulmus bir hikayeye anlaticinin sesi ve gorsel 6geler
eklenerek (eski ve yeni fotograflar, internetten bulunan goriintiiler, video parcalar)
olusturulan kisa filmlerdir (Hull ve Nelson, 2005).

e Dijital hikaye, belirli bir konu hakkinda bilgi vermek i¢in kullanilan grafik, metin,
kaydedilmis ses, video ve miizigin bir araya getirilmesidir (Robin, 2006).

o Dijital hikayeler, cogunlukla bilgisayardan alinan goriintiiler, metin, anlaticinin sesi, video
klipler ve miiziklerden olusmaktadir. Siiresi degiskenlik gostermekle birlikte egitimde
kullanilan dijital hikayeler en fazla 2 ile 10 dakika siirmektedir (Menezes, 2012).

e Dijital hikaye anlatimi, bir senaryo veya gercek bir hikayeyi genellikle anlaticinin kendi
sesi, goriintii, miizik ve anlatim gibi multimedya bilesenleriyle birlestiren kisa bir film
olusturma siirecidir (Dogan ve Robin, S.1).

e Dijital hikaye anlatimi, eski hikaye anlatiminin modernlesmis halidir. Multimedya

araclarin kullanilmas: ile olusturulan hikayeler karakterlere, durumlara, yasanilmig
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olaylara derin bir boyut ve renk katar (Dijital Hikaye Dernegi, Digital Storytelling
Association, 2015).

e Dijital hikayeler, kisisel hikayeleri paylagmak i¢in multimedya araglariyla olusturulan ve
hikaye anlatimin1 modern bir duruma doniistiiren dijital teknolojilerdir (Wang ve Zhan,
2010).

o Dijital hikayeler, kisa ¢oklu ortam dykiileri olusturmak i¢in diisiik ticretli dijital kameralar,
cesitli yazma araclar1 ve bilgisayarlardan yararlanilarak yapilan hikaye anlatimlaridir
(Meadows, 2003).

e Dijital hikayeler, 6gretmenlerin ve Ogrencilerin hayal giiclerini destekleyerek dijital
ortamlarin teknik yOniinii 6grenmesi, 6grenci ve Ogretmenleri motive etmesi, anlamh
hikaye olusturarak deneyimlerini arttirmasidir (Robert ve Pierson, 2005).

e Dijital hikaye anlatimi, dijital medyay1 kullanarak hikayeleri yeni ve giiclii yollarla
iletmek i¢in farkli medya ve yazilim uygulamalarini kesfetme sanatidir (McLellan, 2005,
s.2).

e Dijital hikayeler, interaktif bir ortamda o6grenciyi aktif kilarak bilgiyi kesfetmesine
yardimcr olan ve anlaticinin kendi sesinin yani sira ¢oklu ortam uygulamalartyla
ogrencilere zengin dgrenme deneyimi sunan bir siirectir (Inceelli, 2005).

e Dijital hikayeler, medya araglar1 ve teknolojinin karsilikli etkilesime girmesi ile
ogrencinin medya ve teknoloji temelli yeni fikirler lretebilmesine olanak saglayan

araglardir (Balaman, 2016).

Dijital hikaye anlatiminin birgok tanimi vardir ama hepsinin ortak noktasi geleneksel hikaye
anlatimina video, ses, goriintli ve anlatim gibi multimedya araclarin eklenmesi ile hikayenin
bilgisayar ortamina aktarilma diisiincesidir (Robin, 2006). Bu tanimlara baktigimizda sozlii
ve yazili hikaye anlatiminin dijitallestigi, uygulama siirecinde ¢oklu medya kullanildig1 ve
belli bir ama¢ dogrultusunda yazildigr vurgulanmaktadir. Dijital hikaye anlatimi ile ilgili
arastirmalara bakildiginda dijital hikayeler “dijital oyki, dijital Oykiileme, dijital Sykii
anlatimi, e-6ykiileme” gibi farkli sekillerde adlandirilmaktadir. Ancak Simsek’e gore (2010),
oykii ile hikaye arasinda 6nemli bir fark vardir. Hikaye anlatma kavrami s6zlii gelenegi igeren,
siradan insanlarin uzmanlik bilgisi olmadan yasamlarini veya baskalarinin yasamlarim
anlattiklar1 edebi tiirdiir. Oykii ise yazili bir anlatidir, belli teknikleri vardir ve uzmanlk
gerekmektedir. Bu bilgiler dogrultusunda bu calismada “dijital hikaye anlatimi” kavram

olarak kullanilmistir.
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2.4.1. Dijital Hikayenin Tiirleri

Geleneksel hikaye anlatimmin modernlesmis hali olan dijital hikayeler; sanat, sosyal bilim,
fen ve matematik gibi bir¢ok alanda egitimciler tarafindan kullanilmistir (Wang ve Zhan,
2010). Bundan dolay1 alan yazinda bir¢ok a¢idan ele alinan tiirleri bulunmaktadir. Temelde
yaygin olarak kullanilan Robin (2006) tarafindan yapilmis olan siniflandirma 3 grup altinda

toplanmaktadir.

1. Kigisel hikayeler: Dijital hikayede en yaygin kullanilan tiirdiir. Kisisel hikayelerde anlatici,
hayatindaki 6nemli bir olayin kesitini izleyicilere sunar. Bu sayede anlatici ve dinleyici
arasinda duygu aligverisi yasanarak hikaye anlamli hale gelir (Robin, 2008). Bu tiir
hikayelerin egitim ac¢isindan faydasina bakildiginda, 6grenci kendi disinda baska insanlar
hakkinda bilgi edinir ve o insanlara yonelik hissettigi mesafeyi azaltir. Bazen hikayede
anlatilan ailevi sorunlara ¢6ziim bulmada bu tiirler arag olabilmektedir. Kisisel hikayeler kendi
icinde farkli sekilde simiflandirilir (Lambert, 2013, s.19-22). Lambert kisisel hikayeleri;
onemli biri hakkinda olan hikayeler, hayatindaki bir olayla ilgili hikayeler (macera, basar1
hikayeleri), hayatindaki bir yerle ilgili hikayeler, ne yaptiginla ilgili hikayeler, diger kisisel
hikayeler (ask, kesfetme ve hayal) gibi tiirlere ayirmaktadir.

2. Tarihsel olaylari inceleyen hikayeler: Gegmiste yasanan olaylar1 anlamaya yardimci olan
hikayelerdir. Sinif ortaminda gegmisten gelen olaylarla ilgili ses kaydi, tarihi olayin yer aldigi
fotograflar, gazete basliklar1 ve internette bulunan diger materyaller ile hikayeye ¢ok boyutlu
anlam katilarak tarihi hikayeler olusturulabilir (Robin, 2008). Tarihsel goriintiiler 6grencilerin
konular1 anlamlandirmasinda uygun bir baslangig olabilir. Ciinkii dijital tarihi hikayeler, yazili
anlatimin aksine c¢ocuklarin diinyasina daha cok hitap etmektedir. Cocuklarda anlam
olusmadan once g¢ocuklara fotograflar, haritalar, ¢izgi filmler ile tarihi olaylar hakkinda
bilgiler sunulmasi, ihtiya¢ duydugunda 6grenilen bilgilerin tekrardan hatirlanmasina yardimet
olacaktir (Tally ve Goldenberg, 2005).

3. Bilgilendiren hikayeler: Dinleyicileri belli bir konu hakkinda bilgilendirmek amaciyla
olusturulan dijital hikayelerdir. En ¢ok tercih edilen ve egitime en ¢ok katki sunacagi
diistintilen tiirlerdir. Ciinkii konu kapsami ve uygulama agisindan olduk¢a genis bir alana
sahiptir (Giinii¢, 2017). Ayrica 6gretmenler dijital hikayeleri sadece ders icerigiyle ilgili degil;
bilim, sanat, teknoloji, tip, matematik gibi c¢esitli alanlarda bilgi vermek amaciyla
kullanilabilme imkan1 bulmustur (Robin, 2008).
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Teknolojinin gelismesiyle birlikte uygulama siirecinde kullanilan dijital araglarda birtakim
yenilikler meydana gelmistir. Bu yenilikler farkli dijital hikaye tiirlerinin olusmasina neden
olmus, hikayeyi etkilesimli ya da interaktif hale getirmistir. Bu tiir hikayeler anlatic1 ve
karakter arasinda karsilikli etkilesim kurulmasini saglayarak, hikayeyi dinamik ve bireysel bir
ozellik kazandirmistir (Song, He ve Hu, 2012). Bu agidan bakildiginda dijital hikayeler {iriin
tiirline gore iki baslik altinda toplanabilir: /. Etkilesimsiz dijital hikayeler; diiz anlatim, ses,
gorsel vb. gibi ¢oklu medyalarla bilgisayar ortamina aktarilmis olan videolardir. 2. Etkilesimli
dijital hikayeler; z-kitap bigimde okuyuculara hikaye ile etkilesime girme olanagi saglayan
dinamik hikayeler olarak da siiflandirilabilir (Cirali, 2014).

2.4.2. Dijital Hikayenin Bilesenleri

Etkili bir dijital hikaye olusturabilmek i¢in yapilan ¢alismalar dogrultusunda en yaygin yedi
0ge belirlenmistir. Bu 6geler su sekildedir (Bull ve Kajder, 2004; Robin, 2008; Satterfield,
2007):

1. Bakis agisi: Hikayenin ana noktasini ve yazarin olay1 hangi agidan ele aldigini gdsterir.
Dijital hikayede bir iletiyi aktarirken igerige neyin dahil edip neyin disarida birakilacagina
karar verilmesidir. Dijital hikayenin bir amaci kisisel deneyimlerini aktarmak oldugu i¢in
ticlincii sahis yerine ‘ben’ i kullanmak oldukga 6nemlidir. Hikayenin bakis a¢isini olusturmak
icin hikayenin mesaji, bu mesaj1 iletmenin neden énemli oldugu ve mesajin kimlere hitap

edeceginin belirlenmesi gerekir.

2. Dramatik soru: Hikayeye baslarken izleyicilerin dikkatini gekmek ve bir problem yaratmak
icin bir soruyla baslanir ve hikaye sonunda bu soruya cevap aranir. Dinamikligin hikaye
bitimine kadar devam etmesi, izleyenlerin ilgisini siirekli tutmay1 saglar. Sorulacak sorunun

hikayenin temel amacina uygun olmasi dnemli bir unsurdur.

3. Duygusal icerik: Hikayede kullanilan video, goriintii, anlaticinin sesi, efektler gibi dgeler
bir bilgi aktarmak yerine izleyenlerde bir duygu uyandirmasi gerekir. Dijital hikaye
gosterildiginde izleyenlerde seving, iiziintli ve zevk gibi durumlar yasanmali, insanlari

etkilemelidir. Bu icerigi olustururken hedef kitlenin 6zellikleri dikkate alinmalidir.

4. Seslendirme: Dijital hikayenin etkili olmasindaki en 6nemli unsurlarindan biridir. Hikayede
iceriginin anlagilmasi ve hikayenin duygusunu hissettirebilmek i¢in anlaticinin sesi kullanilir.

Anlaticinin sesinin rengi, vurgulari, anlami ve niyeti 6znel bir sekilde iletilir. Boylelikle
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hikaye kisisellesmis olur. Yazili metni kullanmaktan 6teye gegerek, hikaye daha gii¢lii hale

gelmektedir.

5. Miizik: Miizik, hikayeyi etkili kilmada diger 6nemli bir 6gedir. Hikayedeki ruh degisikligini
ayarlayarak hikayeye derinlik ve anlam katar. Verilmek istenen mesajin tam olarak
anlagilmasini destekleyerek hikayeyi gelistirir. Ancak miizik segerken dikkat edilmesi gereken
onemli bir unsur, miizik sesinin uygun ses seviyesinde tutulmasi, anlaticinin sesinin 6niine

gecmemesi gerekir, anlatic1 ve miizigin sesi uyumlu kullanilmalidir.

6. Ekonomik olmasi: Hikayedeki metnin kisa tutularak amacin net bir sekilde ifade
edilmesidir. Hikayede gorsel ve yazili metin gerektigi yerde birbirinin yerine kullanildigi igin
dijital hikayenin siiresi en fazla 2 ile 10 dakikay1 gecmeyecek sekilde sinirlandirilmalidir.
Yazar hikayenin merkezini belirleyerek neyin dnemli olduguna karar vermeli, icerikte amaca

uygun olmayan ayrintilara yer vermemelidir.

7. Ritim: Izleyenlerin siirecte ilgilerini siirekli tutmak adma goriintiilerin ekranda kalma
stireleri degistirilmeli ve efektlerle zenginlestirilmelidir. Hikaye akisinin hizli veya yavas
ilerlemesi, bir tempoda gitmesiyle ilgilidir. Ayni1 sabit hizla devam eden bir hikaye, bir siire

sonra izleyenlerin dikkatini gekmeyebilir.

Bull ve Kajder’e gore (2004) bakis agisi, dramatik soru, duygusal igerik ve ekonomik olma
ogeleri dijital hikayenin yazilmasi ve planlamasiyla ilgiliyken ritim, seslendirme ve miizik
dijital hikayenin yapim asamalariyla ilgilidir. Robert ve Pierson (2005) ise yaptiklari
caligsmada egitim amaglh dijital hikayeler {izerine yogunlagmis, yedi 6geyi gelistirip on temel
oge olusturmuslardir. Bunlar; hikayenin genel amaci, anlaticinin bakis agis1, dramatik bir soru
veya sorular, konu seg¢imi, sesin netligi, anlatinin ritmi, anlamli miizik kullanimi, goriintiilerin
kalitesi, hikaye detaylarinda ekonomik olunmasi ve dilin dogru kullanimidir. Tanimladiklari
bu 6gelere ek olarak hikayenin hangi amagla yazilacaginin belirlenmesi, goriintiilerin
profesyonel bir kamera yardimiyla hazirlanilmasi ve dilin kurallara uygun bir sekilde dogru

kullanilmasi gibi unsurlar 6n plana ¢ikartilmistir (Cagiltay ve Goktas, 2016).

Hikaye anlaticilar1, bu 6geleri dikkate alarak dijital hikaye olustururlar, fakat bu sadece tek
basina yeterli degildir. Anlatic1 ayn1 zamanda hikaye hazirlama siirecinde hangi basamaklari
takip etmesi gerektigini ve olustururken dikkat edilecek noktalar: bilmelidir. Bu baglamda

dijital hikaye olusturma siireciyle ilgili bilgiler bir sonraki bagslikta ele alinmistir.
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2.4.3. Dijital Hikaye Olusturma Asamalari

Dijital hikaye olusturma siireci iki boyuttan olusmaktadir: Birinci boyutu hikayenin olusmasi
ve senaryo haline getirilip dlizenlenmesi; ikinci boyutu ise, olusturulan hikayenin teknolojik
araclarla dijitallestirilmesidir (Wang ve Zhan, 2010). Dijital hikaye olusturma stireciyle ilgili
alan yazinda bir¢ok farkli siniflandirma yapildigi gortilmektedir. Ancak genel anlamda benzer
ozelliklere sahiptirler (Barret, 2009; Frazel, 2010; Jakes ve Brenan, 2005; Kajder, 2004;

Lambert, 2010; Morra, 2013; Ohler, 2008; Wang ve Zhan, 2010). Daha 6nceki yapilmis
caligmalarin incelenmesi sonucunda dijital hikaye olusturma siirecinin asamalar1 su

sekildedir:

Birinci adim Hikayeyi yazma ile baslamaktadir. Dijital hikaye olusturmaya baslamadan once
bir hikaye plani yapilmalidir. Hikayenin amaci belirlenmeli, hedef kitle dikkate alinmali ve
hangi teknolojik araglarla hikayenin birlestirilecegine karar verilmelidir (Wang ve Zhan,
2010). Tiim hikayelerde oldugu gibi dijital hikayeler de bir fikir/problem ile baslamaktadir.
Bu fikirler kitaptaki ilgi ¢ekici bir konu, bir dersin temasi veya siifta sorulan bir soru olabilir.
Ogrencinin konuda yeterli bilgi birikimine sahip olabilmesi igin arastirma yapmali, kesfetmeli
ve konuyu derinlemesine 6grenmelidir. Daha sonra elde ettigi birikimler neticesinde fikirlerini
somut hale getirerek metni olustururlar. Bu adimda yazilanlar karmasiklasabilir ve siral
olmayabilir. Ogrenciler bilgilerini ardisik olarak takip edebilmeleri igin zihin haritalarindan

faydalanabilirler (Morra, 2013).

Ikinci adim ise Hikaye senaryosu olusturma asamasidir. Egitim alaninda uygulanacak dijital
hikayeler i¢in senaryo en 6nemli basamaklardan biridir. Hikaye anlaticilari, kurgulanarak iyi
yazilmis ve diisliniilmiis bir senaryo hazirhiginin dijital hikayeler i¢in mutlaka yapilmasi
gerektigini bilmelidirler (Digital Storytelling Association (Dijital Hikaye Anlatimi Dernegi),
2015). Senaryo, yazim tamamlandiktan sonra olusturulur ve metinde sadelesmeye gidilir.
Hikayenin temeli olusturulurken ekonomiklik ilkesine gore hareket edilir ve agik, sade bir dil
kullanilarak hikaye basitlestirilir. Ayn1 zamanda anlatida goriintiilerin olmas1 metni agiklama

ihtiyacini ortadan kaldirarak metnin sadelesmesini saglar (Barret, 2009).

Ucgiincii adim ise hikaye tahtasi olusturma asamasidir. Hikaye tahtasi, boliimlerden olusur ve
her bolim hikayede yasanan olaylarin fotograflari veya resimleriyle kronolojik sirayla
sunulur. Bu sayede resimlere bakarak hikayenin genel konusu hakkinda bilgi sahibi olunabilir.
Hikaye tahtas1 sadece bir siirii etkinligin arka arkaya siralanmasi hakkinda degil, konunun ve
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karakterlerin birbiriyle uyumu konusunda da genel bir fikir vermektedir (Ohler, 2008). Tek
bir sayfadan olusan bu sunum, 6grencilerin senaryoyu tekrardan inceleyerek diizenlemeler
yapmasina ve yeniden yazmasina imkan tanir (Kajder, 2004). Bu asama dogru bir sekilde
yapilirsa, bir sonraki adim olan ¢oklu ortam 6gelerini bulmada sistematik olarak ilerlemelerine
ve aradiklar1 sey hakkinda net bir bilgiye sahip olmalarina yardimci olacaktir (Jakes ve

Brenan, 2005).

Dérdiincii adim multimedya égelerini olusturma asamasidir. Ogrenciler bu asamada hikaye
tahtalarin1 dikkate alarak video, ses ve goriintiileri toplar veya olusturur. Dijital kamera ile
fotograf cekilebilir, eski fotograflardan alinabilir veya internetten resim indirebilir. Bir olay1
videoya ¢ekip dijital ortama aktarabilir (Whan and Zhan, 2010). Bu 6geler igerisinde en zor
olan kistm ogrencinin sesini kaydetmesidir. Ogrenci kendi sesini kaydederken sesi hos
gelmeyebilir ve siirekli tekrara gidebilir. Hikayenin sesli bir sekilde kaydedilmesi,
senaryodaki bazi hatalarin anlasilmasina ve kelime hatalarinin belirlenmesine imkan

tanimaktadir (Morra, 2013).

Besinci adim dijital hikayelerin olusturulma asamasidir. Ogrenciler hikayelerini
olusturabilmek icin fotograflarin1 yazilim araglarimi kullanarak dijitallestirir, oynatma
sirasinda cesitli efektler ekler, kendi sesini kaydeder, gecislere uygun film miizikleri seger ve

bitmis ¢aligmasini1 daha sonra kaydederek tamamlar (Kajder, 2004).

Ogrenciler ve dgretmenler hikayelerini Photo Story 3, iMovie, Media Player, Windows Movie
Maker, Microsoft Word, PowerPoint, Adobe Photo Shop, Goldware ses editorii, Audacity, ses
kaydedici gibi yazilim ve programlart kullanarak yazilan metni, anlaticinin ses kaydini ve
gorselleri birlestirip dijital hikayelerini olusturabilirler. Cogu dijital hikaye olusturma
yazilimlar1 teknik anlamda yeterli bilgiye sahip olmayanlarin bile anlayabilecegi sekilde
tasarlanmistir (Robert ve Person, 2005; Whan ve Zhan, 2010). Fakat bu yazilimlarin ¢evrim
ici olarak kullanilamamas1 6gretmen ve dgrencilerin Web 2.0 araglaria yonelmesine neden
olmustur. Dijital hikaye olusturulabilen Web 2.0 araglar1 ile bilgisayara, tablete hatta bazi
mobil araglara gorsel ve sesli Ogeler rahatlikla yiiklenebilir. Dijital araclar, sunum
hazirlanmasin1 ve aninda paylagilmasini saglar. Ayni zamanda internet ortamina aktarilan
dijital hikayeler sadece sinifta degil sinif dis1 her ortamda goriintiilenebilir (Karakoyun, 2014).
Bu sebeplerden dolay1 bu ¢aligmada uygulanacak dijital hikayeler, internetten erisimi ve

paylasilmasi kolay oldugu i¢in Web 2.0 araglar tercih edilerek olusturulmustur.
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Son adim ise hikayelerin paylasiimasi ve sunulmast’ dir. Dijital hikayeler ¢evrim i¢i olarak
yiiklenir ve caligmasi devam eden diger 6grencilerle paylasilir (Robert ve Person, 2005).
Urettikleri dijital hikayenin paylasilacak oldugunun bilinmesi, Ogrencinin en iyisini
yapabilmek i¢in ¢alismasina ve bu sayede motivasyonlarinin da artmasina neden olmaktadir

(Morra, 2013).

2.4.4. Dijital Hikaye ve Ogretim

Hikayeler, sozlii gelenekten bu yana insanlarin deneyimlerini, bilgilerini aktarmak ve
yasanilan bir olaydan ders g¢ikarmak amaciyla kullanilan giiclii iletisim araglarindan biri
olmustur. Bu nitelikleriyle egitimin vazgeg¢ilmez bir pargasi olan hikayeler, teknolojinin
ilerlemesi ve Web 2.0 araclarin gelismesiyle birlikte dijitallesmistir. Dijital ortama aktarilan
hikayeler egitimcilerin dikkatini ¢ekmis, teknolojinin egitim ortamlarinda kullanimini
saglayan bir yontem haline gelmistir (Kukul ve Kara, 2019). Okul 6ncesinden {iniversiteye
kadar bircok kademedeki Ogrencilerin 6grenme ortamlarinda rahatlikla kullandigir ve

miifredata dahil edebildigi bir 6grenme ve 6gretme araci olmustur.

Dijital hikaye anlatimin egitim ortamlarinda kullanimiyla ilgili bir¢ok yol bulunmaktadir.
Miifredata dahil edilirken ilk olarak dijital hikayelerin kim tarafindan olusturacagiyla ilgili
karar verilmelidir. Robin (2006) dijital hikayeleri; 6grencilerin etkili bir 6grenme araci olarak
kullandig: dijital hikayeler ve 6gretmenler i¢in etkili bir 6gretim araci olarak kullanilan dijital
hikayeler seklinde 2 kisma ayirmistir. Dijital hikayeler 6grenciler tarafindan m1 olusturuldugu
yoksa Ogretmenler tarafindan mi olusturulduguna bakilarak siniflandirma yapilmistir. Bu
yaklagima dayali olarak bu ¢alismada dijital hikayelerin 6grenme ortaminda kullanimiyla ilgili

olarak 6gretmen ve 6grencilerin tizerindeki etkileri ayr1 ayr1 olarak ele alinmistir.

2.4.5. Ogretmenler Tarafindan Olusturulan Dijital Hikayeler

Teknolojinin gelisimiyle birlikte ortaya ¢ikan yeni becerilere uyum saglamak ve 21. yiizyil
becerilerine uygun insan yetistirmek i¢in egitimcilere ve Ogretmenlere ihtiya¢ vardir.
Teknolojinin egitim ortamlarina yansimasmin Onemi vurgulansa bile verimli sekilde
kullanilmasi, 6gretmenlerin yeterli diizeyde teknolojik bilgiye sahip olmasiyla iliskilidir. Bu
nedenle, 21.ylizy1l becerilerini simif ortamina entegre etmek igin Ogretmenler; teknolojik
gelismelere uyum saglamali, stratejiler gelistirmeli ve teknolojiyi kullanma becerisini
yenilemelidirler. Iste bu noktada dijital hikayeler, smif ortaminda teknolojiyi kullanmak

istediklerinde yasanan bazi sikintilarin oniine geger, hikayelerin hazirlama kolayligi, tekrar
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tekrar kullanilabiliyor olma dijital hikayeleri avantajli bir 6gretim araci haline getirir (Cigerci,
2020; Karoglu, 2015; Sadik, 2008).

Ogretmenler, olusturduklar: dijital hikayeleri dgrencilere zengin ortamlar sunmak igin yeni
bir yol olarak gorebilirler. Ogrencilerin dikkatini gekmede ve yeni bilgileri 6grenmede istekli
hale gelmeleri adina 6gretmenler kendi olusturduklari dijital hikayeleri izletebilir ve
dinletebilir. Ogretmen tarafindan olusturulan dijital hikayeler, bir konuyla ilgili tartisma
ortaminin olusmasi istendiginde veya anlasilmasi zor ve soyut bir kavramin agiklanmasinda
yardimci arag olarak kullanilabilir (Robin, 2006). Hem bir 6grenme aract hem de bir 6gretim
araci olarak uygulanabilen dijital hikayeler, sinif i¢inde bir fikrin sunulmasinda, bir bilginin
gorsellestirilmesinde ve miifredattaki igerigin aktarilmasinda etkili olacaktir (Wang ve Zhan,
2010). Arslan, Yildirim ve Robin ‘in (2016) yapmis olduklar1 aragtirma sonuglarina gore
ogretmenler 5 nedenden dolayr simiflarinda dijital hikayeyi kullanirlar: 1) Ogrencilerin
motivasyonunu arttirmasi, 2) Soyut bilginin somutlastirarak agiklanmasina imkan vermesi, 3)
Olumsuz davranislarm degismesinde etkili olmasi, 4) Ogretmenlerin 6grenme  siirecini
degerlendirmesine olanak vermesi, 5) Ogrencilerin gelisim siirecini takip edip belgelenmesine
imkan vermesidir. Bunlara ek olarak dijital hikayeler sayesinde 6gretmenler Web 2.0
araclarin1 kullanarak e-6grenme modelini 6grenme ortaminda kullanma firsat1 yakalarlar.
Bilginin aktarilmasi, degistirilmesi ve ihtiya¢ oldugunda yeniden kullanilmasi saglanarak
yapilandirmaci bir 6gretimin nasil olmas1 gerektigi konusunda dijital hikayeler yol gosterir
(Smeda, Dakich ve Sharda, 2010). Ayrica 6grencilerle birlikte dijital hikaye olusturan
ogretmenlerin teknik, sunum, arastirma, organizasyon ve yazma becerilerinin gelisimde
olumlu artis oldugu goézlemlenmistir (Robin ve Dogan, 2008, s:4). Bu nedenlerden otiirii
ogretmenler, 0grenme ortamlarini etkilesimli ve giiclii hale getirmek i¢in dijital hikayeleri

tercih edebilirler.

2.4.6. Ogrenciler Tarafindan Olusturulan Dijital Hikayeler

Dijital hikaye anlatimi, 21. yiizy1l becerilerine uygun beklentileri karsilayabilecek diizeydedir.
Bu ¢agda yasayan ogrencilerin karsilastigi gorsel isitsel verileri anlamlandirmada, agiklamada
ve yorumlamada dijital hikayeler yardimci rol iistlenebilir. Ogrencilerin kendi diisiincelerini
ifade etmesi, arastirma yaparak fikirler sunmasi, hayal giiclerini ortaya koyarak yaratici

becerilerinin gelismesi ve problem ¢6zmesinde dijital hikaye anlatimimin etkili oldugu
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goriilmektedir. Bu nedenle bu 6gretim araci, ¢aga uygun beklentileri karsilayacak bireylerin

yetismesi acisindan 6nem kazanmaktadir (Tung ve Karadag, 2013).

Ogrencilerin ilgisini ¢ekmek ve motivasyonunu saglamak 6grenme i¢in her zaman anahtar
faktor olmustur. Bu noktada dijital hikayelerin, 6gretimi canli tutarak 6grencilerin is birligi
icinde katilimini saglayan ve motive eden bir yapida olmasi onu giiglii bir 6gretim araci
yapmaktadir (Yang ve Wu, 2011). Dijital hikaye, 6grencilere kendi hikayelerini olusturma
firsat1 vererek etkili bir dgrenme ortam1 sunmaktadir. Ogrencilere, dijital hikaye olusturmaya
baslamadan once Ogretmenler veya diger egiticiler tarafindan hazirlanan hikayeler 6rnek
olarak gosterilebilir ve ilgileri dogrultusunda konu belirleyerek kendi bakis agilarina uygun

dijital hikayeler hazirlamalar1 istenebilir (Robin, 2006).

Dijital hikaye anlatiminda, Ogrenciler hikaye olustururken bircok farkli bilgisayar
uygulamasindan yararlanirlar. Hikayeye uygun gorselleri, videolar1 bulma ve uygulamaya
aktarirken birden fazla yontemi bir arada kullanabilmesi teknoloji ve bilgi okuryazarlik
unsurlarinin 6grenmesine yardimer olur (Jakes ve Brenan, 2005). Robin (2008), dijital hikaye
anlattmint 21.ylizy1l becerilerinden dijital okuryazarlik, gorsel okuryazarlik, teknoloji
okuryazarligi, kiiresel okuryazarligi ve bilgi okuryazarliginin gelisimine katki sagladigini
belirtmistir. Ayrica medya ilgili iiretime katkida bulunarak geleneksel okuryazarligin yaninda
ogrencilerin medya okuryazarlik gelisimini destekledigi ve isteksiz dgrencileri bile 6gretime
dahil ettigi sOylenmektedir (Ohler, 2008). Genel anlamda ogrencilerin dijital hikaye
olustururken 6gretim teknolojilerini etkin kullanmalari, bu yondeki bilgi ve becerilerinin
artmasina neden olmustur. Bu sayede 6gretim teknolojilerine yonelik ilgi ve motivasyonlari

yiikselmistir (Balaman, 2016).

Gils’e (2005) gore dijital hikaye anlatiminin en biiyiik avantaji 6gretimi kisisellestirmesidir.
Bu durum da &grencilerin kendi seviyesine uygun olarak ilerlemesine imkan verir. Ornegin,
ilk okuma yazma Ogretimi siirecinde hikayedeki karakter ve goriintiiler segilerek
kigisellestirilebilir, 6grencilerin ilgilerine gore olusturulabilir. Dijital hikaye anlatimiyla
etkilesimli uygulamalarin yapilmasi, 6grencilerin konuyu yaparak yasayarak o6grenmelerine
neden olmaktadir. Barret (2006), dijital hikayeleri ogrenci katilimi, derin ogrenme igin
yansitma, proje tabanli 6grenme, teknolojinin egitime etkili entegrasyonu olmak iizere 4

baslik altinda toplamistir.
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Dijital hikaye anlatimi; eglenceli, dikkat ¢ekici ve yaratici bir ortam sunmakla kalmaz ayni
zamanda 6grencilerin diistincelerini agiklamasina ve dijital metinler olusturmay1 6grenerek
okuma, yazma, dinleme ve konusma becerilerinin gelisimine katkida bulunur (Razmi, Pourali
ve Nozad, 2004). Ayrica dijital hikaye anlatim1 6grencilerin sunum, yansitma, dil, tist diizey
diisiinme, sosyal ve sanatsal becerilerinin gelisimini desteklemektedir (Yiiksel, Robin ve
MeNeil, 2011). Dijital hikayede yazilan metnin seslendirilmesi ile birey kendi sesinin
giiciiniin farkina varmaktadir. Ogrencinin ses kayitlarini birgok kez dinlemesi, dil ve telaffuz
ile ilgili yanlislar belirlenip diizeltilmesinde yardimci olur ve 6grenci olusturdugu hikayeler
sayesinde tiiketici konumundan siyrilarak aktif tiretici konumuna geger (Cigerci, 2015; Ohler,
2006). Dijital hikaye anlatimi, yazili metni gorsellestirdigi icin 6grencinin yazma siirecinde
farkl1 bir bakis agisiyla etkili yazilar yazmasini saglar. Kisinin kendi 6grenme sorumlulugunu
iistlenmesi ve siirecin sonunda da bir {rlinle sonuclanacak olmasi bireyin motivasyonunu
biiylik olgiide etkiler (Jakes ve Brenan, 2005). Usluel ve Sarica (2016), 6grencilerin
hazirladiklar1 dijital hikayelerde bilgi ve becerilerin hatirlanmasi ve muhafaza edilmesinde
etkili olan gorsel hafizanin gelisiminin de destekleyecegini belirtmislerdir. Ayrica dijital
hikaye anlatimi sayesinde O0grenciler sanal ortam araciligiyla daha dnce gérmedikleri yerler
veya nesneler hakkinda zaman ve mekan simirlamas: olmadan bilgi sahibi olurlar ve ziyaret
etme imkan1 bulurlar (Xu, Park ve Beak, 2011).

Dijital hikayenin sosyal 6grenme ¢iktilarina baktigimizda; 6grencilerin iist diizey diisiinme,
sosyal, dil, yansitma ve sanatsal becerileri olumlu yonde etkilendigi goriilmektedir (Yiiksel,
Robin ve MeNeil, 2011). Ogrencilerin dijital hikayelerini is birligine dayali bir ortamda
iretmeleri Ogrenci katilim sayilarmin artmasini saglamistir. Yazma performanslarinin
gelismesine bagli olarak 6zgiiven seviyelerinde olumlu anlamda yiikselis meydana gelmistir
(Campbell, 2012). Kisisel anlatilarin igerdigi dijital hikayelerin sinifta gosterilmesi sinif
iliskileri acisindan dénem kazanmustir. Ogrenciler birbirleri hakkinda edindikleri bilgiler
sonucunda benzer deneyimler paylastiklarini fark etmeleri, empati duygularinin gelismesine
neden olur (Jakes ve Brenan, 2005). Dijital hikaye anlatiminda 6grencinin sorular sormasi,
fikirlerini sunmasi, metinler olusturmasi ve yazilacak metnin izlenilecek olmasi iletisim
becerilerinin gelisimine katki saglar (Malina ve Martin, 2010). Ayrica yapilan arastirma
sonucuna gore dijital hikaye anlaticilig1r 6grencilerin kizgmlik davraniglarini kontrol etme,

degisikliklere uyum saglama becerisi, akran baskisi ile basa ¢ikma becerisi, sozel agiklama
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becerileri, dinleme becerileri, gorevleri tamamlama becerileri gibi sosyal beceriler {izerinde

olumlu etkiye sahip oldugu goriilmiistiir (Bagdas ve Vural, 2017).
2.5. Okudugunu Anlamayi Etkileyen Faktorler

Basili metinlerin anlamlarin1 anlayan okuyucu; metinde verilen mesajlart iletmeleri,
kendilerini ifade ederken jest, mimiklerin 6tesine ge¢meleri ve diisiincelerini baskalarina
aktarmalar1 beklenir. Anlam olmadan okumak, sesleri taklit etmenin ve metni tekrarlayarak
ezberlemenin Gtesine gecemeyecegi igin basili kelimeleri anlamak ve metinler sayesinde
elestirel, yorumlayici bir diisiinceye sahip olabilmek verilen egitimin temel gorevi olmalidir

(Paris ve Hamilton, 2014).

Ogrencilerin okudugunu anlayabilmesi i¢in en az dort dgeyi uygulamalari beklenir. Bunlar;
kelime tanimak, anlami idrak etmek, okudugu metin hakkinda tepkide bulunmak, 6grenilen
bilgileri kullanmak ve bunlar1 hayata gegirmektir. Ogrenci bir metni okurken dgrendigi fikri
benzer fikirlerle kiyaslayabilmesi, bilmedigi kelimeleri tahminde bulunarak ¢ikarim
yapabilmesi ve metin yazari hakkinda bir fikre sahip olabilmesi beklenir (Ciftci ve
Temizyiirek, 2008). Ancak bazi durumlarda &grencilerin bu becerileri tam olarak hayata
geciremedigi goriilmektedir. Bunun nedeni hakkinda yapilan arastirmalarda okuma anlamay1
etkileyen etmenleri; okuyucu (fiziksel ve zihinsel), ortam (¢evre, tutum) ve metin (anlam,
metnin yapist) (Tosunoglu, 2010); strateji kullanimi, yontem ve teknik kullanimi, birey ve
cevresinin Ozellikleri (Baz ve Baz, 2018); akici okuma, kelime dagarcigi, metin tiiri
(bilgilendirici, hikaye edici ve siir), okumada duyussal faktorler (okuma tutumu, okum ilgisi,
okuma motivasyonu) (Bastug, Higde, Cam, Ors ve Efe, 2019), seklinde faktorlere ayirarak
incelemislerdir. Alan yazin incelemesi sonucunda okudugunu anlamay1 etkileyen etmenleri
detaylandiran Hamzaday1 ve Batmaz (2022) ise yukaridaki faktorlerden farkli olarak
okudugunu anlamay1 etkileyen faktorleri okudugunu anlama stratejileri, kelime dagarcigi,
akict okuma, metin tiirli ve metin tiirii farkindaligi, duyugsal 6zellikler ve {ist biligssel okuma
seklinde alt1 baslik seklinde ele almislardir. Arastirmalar okudugunu anlamanin tek bir boyutta

ele alimamayacagini, ¢cok yonlii olarak incelenmesi gerektigi yoniinde bilgi sunmaktadir.

PISA smavlarinin 6grencilerin online okuma becerilerini dlgen, giinliik yasam becerilerine
hakim olmasmi gerekli kilan, otantik 6grenme ve Ornek olay oOrnekleriyle ogrencileri
yonlendiren, diisiinmeyi ve interaktif sorgulamayi gerektiren igeriklerden olustugu

goriilmektedir. Bu nedenle okuma ¢aligmalar1 yapilirken 6gretmenlerin okuma-yazma
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Ogretiminin yaninda 6grencilerini zihinsel {ist diizey becerilerini kullanabilecekleri, anlamay1
arttirabilecekleri yontem ve uygulamalara tesvik etmeleri gerekir. Basili okudugunu anlamada
onemli etkilerinin gorildiigli uygulamalardan biri de etkilesimli okumadir. Yapilan
aragtirmalar basili okumada etkilesimli okuma uygulamalarin, bireylerin alic1 ve ifade edici
dilleri ve kelime hazinelerinin gelisimine (Merga,2017), sosyal, duygusal, dil ve bilissel
gelisime ek olarak problem ¢6zme, analitik diistinmelerine (Er, 2016), okuma anlamalarina
(Mitchell, 2015), okuma motivasyonlarina (Spencer, 2011) olumlu anlamda katki sagladigi
belirtilmistir.

2.6. Etkilesimli Okuma

Whitehurst ve arkadaslar1 (1994) tarafindan EPSTEIN tarafindan gelistirilen bir yetiskin ile
cocugun paylagimli olarak resimli kitap okuma sekline Etkilesimli kitap okuma-Dialogic
Readig denilmistir. Bu yontemin temeli, hikayeyi okuyan kisi ile hikayeyi dinleyen ¢ocugun
rollerinin degismesine dayanir. Normalde kitap okurken yetigkin okur, ¢cocuk dinler fakat
etkilesimli okumada c¢ocuk bir hikaye anlaticisi rolii iistlenir. Bu sirada yetiskin aktif bir
dinleyici olarak kisa cevapli sorulardan ziyade ¢ocuga a¢ik uglu sorular yonelterek hikayenin
anlagilmasina yonelik karmasiklig1 arttirmay1 hedefler ve ¢ocugun aktif olarak sorulara cevap
vermesini saglar (Whitehurst vd., 1994). Etkilesim okumada, ¢cocuga hikayeyle ilgili sorular
sorularak cocuklarin konusmalarinin saglanmasi, bilinmeyen kelimelerin agiklanmasi ve
cocuktan gelen cevaplarin yinelenerek farkli sorularla anlaminin genisletilmesi etkilesimli
okumay1 diger okuma tiirlerinden ayirir (Justice ve Pullen, 2003). Etkilesimli kitap okuma;
kitap okumadan Once, okuma sirasinda ve okuma sonrasinda g¢ocuklara sorular sorma,
hikayeyle ilgili betimlemeler yapma, detaylandirma ve detaylandirmaya tesvik etmek gibi
birgcok teknigi beraberinde getirir (Trivette ve Dunst, 2007). Kitabi1 okumadan 6nce kitap
icerigini tahmin etmeleri istenebilir, okuma sirasinda sorular sorup yonlendirmeler yapilabilir,
okuma sonrasinda ise ¢ocuklarla kitap tartisilabilir ve hikaye ile gercek yasam arasinda
iliskilendirme yapilabilir (What Works Clearinghouse, 2007). Etkilesimli kitap okuma hem
aile hem de 6gretmenler tarafindan okulda ve evde uygulanirsa hikayeden iyi bir sekilde verim
almmast saglanir (Merga, 2017). Bu okuma yonteminin temel amaci simif ortamindaki
ogrencilere okunan bir metni veya hikayeyi en iyi sekilde okumay1 ve anlamlandirabilmeyi

ogretebilmektir (Ceyhan ve Yildiz, 2020).
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Cocuklarin okuma sirasinda etkin katilimlarini saglamaya yonelik Whitehurst ve arkadaslar
(1994) tarafindan tanimlanmis olan konusmay1 baslatma ve siirdiirme stratejileri
bulunmaktadir. CROWD olarak kisaltilan bu teknikler yetiskinlerin ¢ocuklarla resimli kitap
okurken ¢ocuklara sorabilecegi bes soru olarak tasarlanmistir. Bunlar: C (completion—
tamamlama) cocuklara dykiideki bir diisiinceyi tamamlatma, R (recall-hatirlama) kitabin bazi
yonlerini hatirlamasma yardimer olacak sorular sorma (ana karakter veya olaylarla ilgili
sorular), O (open-ended questions—agik ug¢lu sorular) ¢cocugun kendi ctimleleriyle okunan yeri
anlatmasini saglama, W (wh-questions— ne, nerede ve neden sorulari), gocugun bir nesne veya
olay1 isimlendirmesini isteme ve D (distancing—iligkilendirme) kitabin i¢indekiyle ¢ocugun
kendi hayatimi iligkilendirilmesi yoniinde sorulan sorulardir. Etkilesimli kitap okumada, bu
sorular1 sorarken ¢ocugun yanitlarini genisletme, tesvik etme ve yanitlarina geri doniit vermek
asamalarinda yetiskin davranislari ile birlikte siire¢ yonetilmektedir. PEER olarak kisaltilan
bu teknikler ise; P (prompt—yonlendir) konusmayi1 baslatma, E (evaluate—degerlendir)
¢ocugun cevaplarmin dogrulugunu degerlendirme, E (expand—genislet) cevaplarini uygun
olarak genisletme ve R (repeat—tekrarla) diizeltme yapilan veya genisletilen diisiinceyi
cocugun tekrarlamasini isteme seklinde uygulanir (Ergiil, Sarica ve Akoglu, 2016; Morgan ve
Meier, 2008; Whitehurst vd., 1994).

Bir 6gretmen kitap okuma stireci boyunca CROWD ve PEER tekniklerini kullanirken a) soru
sorarak, b) yeni kelimeler tanitarak, c) hikaye kitabim1 okurken 6grenilen yeni kelimenin
uygulamas1 yapilarak ¢ocugun kelime hazinesine ve dinledigini anlama becerisine katki
saglayabilir. Aym hikaye tekrar tekrar okunduktan sonra dgretmen gocuga hikayeyi kendi
climleleriyle ifade etmesi i¢in imkan tamimalidir. Bu asamada ogretmen dinleyici
konumundadir ve PEER ve CROWD tekniklerini kullanarak yonlendirmeye devam etmelidir

(Morgan ve Meier, 2008).

Ogrencilere hikaye veya bir metni okumak sadece kitapta yazilanin aynisini aktarmak
olmamalidir. Ogrenciye okunan bdliim neresi oldugu gosterilirse, okuma aninda dgrencinin
soru sormasi ve aciklamasi i¢in durulursa, bilmedigi kelimeleri anlayabilecegi sekilde
anlatilirsa etkilesimli bir kitap okuma siireci gerceklesmis olur. Bu teknik ile 6grencilerin
okuryazarlik becerilerinin gelisiminin yani sira konusma ve baskalarin1 dinleme becerilerinin
de gelisimi desteklenmektedir (Er, 2016). Trelease’e gore (2013, s. 39) etkilesimli okuma

yaparken cocuklarin;
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e Kelime dagarciklarinin olugsmas1 saglanir.
e Beyni, okumay1 zevk almayla iligkilendirir.
e On bilgileri harekete gegirilir.

e Okuma rol modeli olusturmasi saglanir.
Durr (2019), etkilesimli sesli okumanin ¢ocuklar i¢in yararini ii¢ baslik altinda toplamaistir:

1) Kelime bilgisini gelistirme,; farkli kelimelere maruz kalarak tahmin ve tartisma yoluyla
anlama ulasilirlar. 2) Anlama; c¢ocuklar zengin literatiire maruz kaldik¢a metinle ilgili
tartisma, derin anlama siirecin bir pargas1 olmaktadir. Ogretmenler tekrarli okumalar sirasinda
okuma ve zihinsel becerileri modelledigi i¢in Ogrenciler kendi baslarina uygulamayi
Ogrenirler. 3) Baski veya yazi bilinci; 6grenciler kitaptaki baskinin nasil calistigini
bilmelidirler. Kitabin 6n yiizii, arka yiizli ve kitap bashiginin icerik hakkinda bilgi verdiginin

farkina varirlar.

Etkilesimli kitap okumanin temeli; 6grencilerden hikayedeki bir boliimii veya bir ciimleyi
tamamlamalarini istemeye, ¢ocuklarin karakter ve dykiideki olaylar hakkinda soru sormasina,
cocuklardan resimde anlatilan olaylar1 tanimlamalarina, resimdeki bir nesneye veya eyleme
isaret ederek isimlendirmelerine ve Oykiiyii kendi yasamlariyla iliskilendirmelerine
dayanmaktadir (Y1ldiz, Er ve Aral, 2018, s.2). Bu yaklasim, ¢ocuklara sdylenen “her giin oku”
seklindeki sdylemlere karsidir. Yaklasimda, okuma becerilerinin gelisimi goz Oniine
alindiginda ¢ocuklara nasil okundugunun 6gretilmesinin, ¢ocuklarin toplam okudugu okuma

miktarindan daha degerli oldugu diistiniilmektedir (Trivette ve Dunst, 2007).

Etkilesimli kitap okuma uygulamalarinda, 6grencilerin belirlenen hedeflere ulagabilmesi i¢in
kapsamli ve iyi bir hazirlik siirecine gereksinim duyuldugunu goriilmektedir. Uygulama
sirasinda 0gretmenin, etkilesimli kitap okumanin 6zellikleri ve bilesenleri hakkinda bilgi
sahibi olmasi1 ve bu ozelliklere gore planlama yapmasi gerekmektedir. Etkilesimli kitap
okumada 1iyi bir hazirlik ve planlama yapilamazsa, yontemin amacina ulasmada yetersiz
kalacag: diistinlilmektedir. Bu nedenle hikayenin baslangicindan son sayfasina kadar dikkat

edilmesi gereken uygulama adimlarinin belirtilmesi gereklidir.

2.6.1. Etkilesimli Kitap Okuma (EKQO) Uygulama Adimlar:

Yetiskin ile cocuk arasindaki etkilesime dayali olarak tasarlanan EKO uygulamalari, cocugun

aktif olarak katilmasina olanak saglamasi, yetiskinle rolleri degismesi acisindan geleneksel
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okumayla farklilik gosterdigi i¢in EKO uygulamalar1 okuma 6ncesi, sirasinda ve sonrasinda

bir dizi adimlar1 da beraberinde getirir. Uygulamaya yonelik adimlar ve adimlarin islenisi su

sekildedir.

2.6.1.1. Okuma éncesi EKO uygulama adimlart

EKO uygulama 6ncesinin ilk basamagi nitelikli bir resimli ¢ocuk kitabinin segilmesidir.
Sinifta okunacak olan kitabin ¢ocugun gelisim 6zellikleri dikkate alarak se¢ilmesi son derece
onemlidir. Kitaba karar verilirken ¢ocuklarin ilgilerinin 6n planda tutulmasi, uygulamanin
gecerliligini artiracaktir. Kitapta bildikleri kelimelere ek olarak heniiz bilmedikleri
kelimelerin olmasma dikkat edilmelidir (Ergiil, Sarica ve Akoglu, 2016). Secilen kitabin
cocuklarin dinleme seviyesinde olmasi zaruridir. Dinleme seviyelerinin ¢ok ilizerinde olan
kitaplar1 ¢ocuklar okumak istemeyecekler ve kelimeleri akillarinda tutmalar1 zor olacaktir.
Ayrica dgretmenin etkilesimli okuma yaparken heyecan duymasi, olaylara duygu katmasi
ogrencilerin de ayn1 tepkiyi vermelerine neden olacaktir. Bu nedenle 6gretmenlerin uygulama

sirasinda eglenceli tavir sergilemesi paylasimi etkin kilacaktir (Bessick, 2016).

EKO uygulama Oncesinin ikinci basamagi Ogretilecek anahtar veya hedef kelimelerin
belirlenmesidir. Ogrencilerin 6grenme kapasiteleri dlgiisiinde kelime sayis1 belirlenmelidir.
Hedef kelimeler belirlenirken daha 6nce tanimadigi kelimeler, bilinen kelimelerin bir diger
anlami1 veya Ogrenilen yeni kelimeleri pekistirmek amaciyla se¢im yapilir. Hedef kelimelerin
karsilig1 sadece isim olarak diigiiniilmemeli bunun yaninda sifatlara, eylemlere ve deyimlerin
Ogretimine de firsat verilmelidir (Ergiil vd., 2016). Bu noktada 6grencilerin kitab1 anlamalari

icin hedef sozciiklerin 2-4 kelimeyi gegmemesi tavsiye edilmektedir (Bessick, 2016).

Eko uygulama Oncesinin bir diger basamag1 cocuklarin oturma diizeninin planlanmasidir.
Buradaki temel amac¢ cocuklarin hikayedeki resimleri rahat bir sekilde gorebilmeleri ve
dikkatlerini dagitacak unsurlari ortadan kaldirmak i¢in diizen olusturulmasidir. Genellikle “U”
seklinde yapilan oturma plani g¢ocuklarin okuma yaparken odaklanmalarini saglamay1
kolaylastiracaktir. EKO uygulamalarina baslamadan 6nce Ogretmenin kitab1 incelemesi,
sorulacak sorularin ve durulacak yerlerin provasinin yapilmasi uygulamanin islenisi a¢isindan
onemlidir (Ergiil vd., 2016).

Hikaye okunmaya baslamadan once kitabin ismi agiklanmali ve tanitiimalidir. Ogretmen

kapaktaki resimleri gostererek ‘Sizce bu kitabin konusu nedir? veya bu resimlerde neler

29



goriiyorsunuz?’ gibi agik uglu sorular sorarak stireci baglatir. Kapakta yer alan resimler bize
ana karakter, diger karakterler ve olayin gectigi yer hakkinda ipucu vermektedir. On ve arka
kapakta bulunan resimler; 6grencilerin 6n bilgilerini acia ¢ikarmalarina, hikayedeki olaya
iliskin tahminde bulunmalaria veya varsayim yapmalarina yardimci olmaktadir. ilerleyen
asamalarda soyledikleri tahminler, hikayenin igerisinden kanit bulmalari i¢in istenir (Ates,
2013). Kitap okumaya baslamadan 6nce kapak, bagligin yani1 sira yazarin, resimleyen kisinin
ve yayinevinin gosterilmesi yazi farkindaliginin olusmasina katkida bulunacaktir (Ergiil vd.,
2016). Kitabin kapagindaki resimlere yonelik sadece yiizeysel olarak kim ve ne sorulari
sorulmamali nerede, ni¢in ve ne zaman sorulartyla 6grencilerin zihinleri mesgul edilmelidir.
Ayrica ¢ocuklardan hikayenin duygu durumunu aciga ¢ikarmak icin kapaktaki karakterlerin
ruhsal hallerine veya hikayenin genel atmosferine iligskin tahminler yapmalari istenebilir. ‘Yiiz
hareketlerinden ve ortamda konumlandwrildiklart sekillerden hareketle karakter (ler)in ruh
halleri nasildir?’, ‘Ortam, fiziksel goriiniimiin otesinde nasil bir atmosfere (gergin, korkulu,
eglenceli, komik, tuhaf, gercekci, ger¢ek disi vb.) sahiptir?’ gibi sorular hikayenin anlamini
ve anlatimim1 st diizeye tasiyacaktir (Ates, 2013, s.1576). Tim bu uygulamalar
tamamlandiktan sonra biitiin ¢ocuklarin gorebilecekleri ve duyabilecekleri sekilde sesli

okuma baslatilmalidir.

2.6.1.2. Okuma sirasinda EKO uygulama adimlart

Hikayede okuma Oncesinde oldugu gibi okuma sirasinda da g¢ocugun konusmasi igin
desteklenmesi 6nemlidir. Ogrencinin okunan sayfalari gérmesi saglanarak ara ara durdurup
bir sonraki sayfa i¢in ‘Sence simdi ne olacak?’ sorusu sorulmalidir. Bu sirada ¢ocugun da soru
sormasina firsat vererek yorumlamasina imkan taninmalidir (Er, 2016). Okuma sirasinda
resimler ve yazinin vermek istedigi mesaj birlikte degerlendirilir yani yaz: ile resim arasindaki
baglama bakilir. Okumaya baslamadan 6nce yapilan tahminlerden hareketle dgrenilen yeni
bilgiler sayesinde tahminler dogrulanir veya yanlislar belirlenip diizeltilir. Bu siireg; ilgileri,
tahminleri, yorumlar1 ve sorulan sorulari, okuma sirasinda Ogrenilen yeni bilgilerle

degerlendirilmesi yani kisacas1 anlamanin izlenmesi olarak goriilmektedir (Ates, 2013).

EKO sirasinda anlami bilinmeyen sdzciiklerin agiklanmasi uygulamanin en Onemli
asamalarindandir. Bu sozciikler 6gretmenin belirledigi hedef sozciikler olabilecegi gibi
ogrencinin okuma sirasinda sordugu sozciikler de olabilir. Ogretmen hedef sozciikleri

aciklarken giinliik yagamla baglant1 kuracak sekilde drnekler vermeli ve dgrencilerinden de
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ornek vermelerini istemelidir. Ayrica kelimelerin hikaye sirasinda denk geldikce
tekrarlanmasi, tahtaya asilan kelime kartlarinin gosterilmesi anlamin pekistirilmesini
saglamaktadir. ilerleyen zamanlarda yeni hikaye okunurken gecmiste okunan hikaye ile
arasinda metinler arasi iligki kurularak sorular sorulmasi, 6grenilen bilgilerin pekistirilmesine

ve siirecin etkin hale gelmesine yardimei olacaktir (Ergiil vd., 2016).

Hikaye okuma sirasinda 6gretmen ¢ocuklardan gelen cevaplari dinlemeli, degerlendirmeli ve
onlardan gelen cevaplar tekrarlayip genisleterek dil becerilerinin gelisimini desteklemelidir.
Cocuklara sorular sorarken cevabi evet/ hayir olacak sorulardan ziyade acik uclu sorular
sorarak anlatimlar1 zenginlestirilmelidir (Ergiil vd., 2016). Ayrica hikaye okundukca anlam
degisikligi olusacagi icin baslangicta belli olmayan noktalar zamanla aydinliga kavusarak
sorulan sorularin cevaplar1 bulunmasi saglanacaktir (Ates, 2013). Hikaye dinleme sirasinda
cocuk hikayedeki olaylar1 kendi duygu, diisiince ve deneyimleriyle iliski kurmasi duygusal

olarak gelisimine yardimci olacaktir (Er, 2016).

2.6.1.3. Okuma sonrasinda EKO uygulama adimlart

Okunan hikayenin sonuna ulasilmasi, hikayeyle olan iligkinin bittigi anlamina gelmemelidir.
Okuma bittikten sonra da genel bir yargiya varmak icin 6zetleme ve degerlendirme
yapilmalidir (Akyol, 2021; Gilines, 2020). Okuma sonrasinda metinde aktarilan bilgiyi
degerlendirme, sorgulama, elestirme, yorumlama, nedenleri, sorunlar1 ve yazarin bakis
acilarimi degerlendirme, anlamay1 degerlendirme, okuma amacina ulasma durumunu
belirleme gibi caligmalarla devam edilmelidir (Giines, 2020 s.146). Hikaye sirasinda yasanilan
olayla baglantili olarak sorular sorulmali ve bu sorular 6zenle se¢ilmelidir. Cocuga ‘Hikayede
en ¢ok nereyi sevdin?’, ‘Sen olsan bu durumda ne yapardin?’, ‘Sonra ne olmustu? Oraya
gitmeden once baska bir yere daha gitmisti, hatirliyor musunuz?’ veya ‘Oykiiniin nasil
bitmesini isterdiniz? Neden? / Oykii sizce baska nasil bitebilirdi? Neden? / .... olsayd: ne
olurdu?’ gibi sorularin sorulmasi olaylarin olus sirasim1 hatirlamasina ve 6zgiin fikirlerin
ortaya ¢ikmasina yardimei olacaktir (Er, 2016; Ergiil vd., 2016). Ayrica okuma sonrasinda;
belirli bir durumun resmini ¢izme veya yazma, poster, brosiir hazirlama, canlandirma,
hikayeyle baglantili video izleme gibi smif ici ve dis1 faaliyetlerin yapilmasi, 6gretimi
eglenceli hale getirmeyle birlikte Ogrenilen bilgilerin giinlik hayatla iliski kurmasini

saglayarak bilgilerin kalic1 hale gelmesinde basamak olusturacaktir.
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Bessick (2016) ise etkilesimli okuma stratejilerinde; okumadan 6nce, okuma sirasinda ve

okuma sonrasinda yapilmasi gerekenleri su sekilde 6zetlemistir:
Okumadan 6nce yapilacak etkinlikler:

Kitap bagligini, kitabin yazarini ve ¢izerini tanitma
Okuma amaci belirleme
Kitaba hizlica gbz atma

Arka plan bilgisi yani 6n bilgeleri hareket gecirerek semayi etkinlestirme

AN N NN

Tahminlerde bulunma

Okuma sirasinda yapilacak etkinlikler:

Soru ve cevap

Tartigma ve paylasim

Ogretmen, dgrenci ve metin arasinda iletisim
Baglantilar kurma

Kelime bilgisini vurgulama

Metne cevap verme

Don ve konus

Canlandirma

Dur ve not al/ciz

A N N N N Y U N NN

Smif tartigsmasi

Okuma sonrasinda yapilacak etkinlikler:

v' Tekrar anlatma

v" Diisiincelerini paylagsma
v' Alinan dersi tartisma
v

Tahminleri kontrol etme

Etkilesimli okumaya ilgili alan yaz1 incelemesi yapildiginda daha ¢ok okul 6ncesi ve
ilkokulun ilk yillarina yonelik yapilan ¢alismalarin agirlikta oldugu goriilmiistiir. Yapilan
aragtirmalara bakildiginda; EKO’nun temel dil becerileri, alici, ifade edici dil ve yazi
farkindalig1 sagladigi (Ilhan ve Canbulat, 2021), sosyo-ekonomik seviyesi diisiik ¢ocuklarin
sozciik bilgisi ve sozel dil becerisini artirdigi (Akogu, Ergiil ve Duman, 2014; Whitehurst vd.,
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1994), etkilesimli okuma tekniklerinin 6grencilerin kitap okumaya yonelik ilgilerini ve
tutumlarin etkiledigi (Kotoman, 2020; LaCour, McDonald, Tissington ve Thomason, 2013),
ogrencilerin dinledigini anlama diizeylerinin pozitif anlamda gelistirdigi (Duran ve Oztiirk,

2018) goriilmektedir.
2.7. Okuma Motivasyonu

Okuma davranisinin devam edebilmesi i¢in sadece biligsel beceriler yeterli olmamaktadir.
Bilissel becerilere ek olarak bu davranisin siirdiirebilirligi i¢cin motivasyon kritik dneme
sahiptir. Okumada elde edilecek verim i¢in Ogrencinin okumaya zaman harcamasi ve
okudugunu anlamasi énemlidir. Ogrenciyi okumaya yénlendirilmeyi saglayan temel faktdriin
basinda ise motivasyon gelmektedir (Yildiz ve Akyol, 2011). Motivasyon ile ifade etmek
istedigimiz olgu okumaya karsi degerler, inanglar ve davranislardir (Guthrie, 2011). Genis
kapsamli bir kavram olmakla birlikte temelinde 6grencinin okuma yapmasi veya okuma

yapmamay1 tercih etmesinin nedenleri olarak agiklanabilir (Tosun, 2018).

Okuma motivasyonu; okumaya yonelik ilgi, istek, tutum ve davranisin meydana gelmesi,
okumay1 degerli gérme ve okuma aliskanliginin olusabilmesi i¢in itici giic olarak ifade
edilmektedir (Katranci, 2015). Okuma motivasyonu bireyin kisisel egilimleri dogrultusunda
okuma yonelik isteklerini, ilgilerini etkileyen ve okuma davranigini harekete gegiren bir
durumdur (Aydemir ve Oztiirk, 2013). Guthrie (2011) ise okuma motivasyonun ilgi, kendini
adama ve dzgiiven dogrultusunda olustugunu sdylemektedir. Ilgili olan 6grenci okumadan
zevk aldig i¢in okur, kendini adamis 6grenci okumanin 6nemli olduguna inandig1 i¢in okur
ve Ozgliveni olan Ogrenci yapabildigini bildigi i¢in okumaktadir. Okumaya ilgi gosteren
ogrenci okuyacagi kitabi karar vermede isteklidir ve okumaya katilir, okumaya az ilgi duyan
ogrenci ise okumaya istekli degildir ve neyi okuyacagini karar vermenin 6nemli oldugu
diistinmez (Guthrie vd., 2007). Kisacasi motivasyonda one ¢ikan 6zellik siirekli bir doniisiim

icinde ilgi, ihtiya¢ ve ¢abadir (Katranci, 2015, s.51).

Okuma siirecinde bilissel becerilerin disinda bir¢ok etmenin okuma motivasyonu konusu
olmasi bilissel ve duyussal faktorlerin birlikte ele alinmasi gerektigi sonucuna ulagilmigtir
(Yildiz ve Aktas, 2015). Wang ve Guthrie (2004) okuma motivasyonu, bireyin okuma siireci
ve okuma basarilar igin icsel ve dissal siirecler seklinde ayirarak ifade etmistir. Igsel
motivasyona sahip birey, cevresel baskilar veya ddiil amaciyla okumaz aksine eglence veya

okuma istegiyle hareket eder. Dogduklarindan itibaren insanlar yeni seyler kesfetmeye ve
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ogrenmeye merakli olduklari i¢in disaridan destek almaya ihtiya¢ duymazlar (Deci ve Ryan,
1985). Birey i¢sel motive oldugunda aktiviteyi kendi iyiligi i¢in tamamlar ve etkinlik siire¢
disinda da siirer. Motivasyonu dis ¢evreden degil kaynagi kendi i¢lerinden alirlar (Guthrie vd.,
2007). Igsel motivasyona sahip Ogrencilerin meraklar1 dogrultusunda okudugu hikayeyi
anlamaya yonelik ilgileri artar. Okumaya katilir ve hikayedeki olaylar1 zihinlerinde
canlandirarak daha fazla bilissel ¢aba harcarlar (Wang ve Guthrie, 2004). Dissal olarak motive
edildiginde ise birey 6diil gibi disaridan bir kazang elde etmek i¢in davranisini siirdiirmektedir.
Motivasyonlari faaliyetin kendisinden ziyade sonucuna odaklanir, oradan elde edeceklerinden
beslenir (Guthrie vd., 2007). Digsal motivasyona sahip dgrenci iyi not alma, rekabet etme,
cevresel beklentileri karsilamak amaciyla okumaya odaklanir. Hikayeyi okurken bilgi edinme
amacindan ¢ok sahip olacag diile odaklanirlar. Ogrenci hikayenin ne anlatmak istediginden
cok sinirli yonlerine dikkat ettiginden metni anlamasi zorlasir (Wang ve Guthrie, 2004). Bu
nedenle okuma becerilerini gelistirmek ve okumayir uzun vadede siirdiirebilmek igin

ogretmenler okul ortaminda i¢sel okuma motivasyonunu arttirici ¢alismalar yapmalidirlar

(Wigfield, Guthrie, Tonks ve Perencevich, 2004).

Okuma motivasyonun ilkokul Ogrencileri iizerindeki etkisiyle ilgili yapilan calismalara
bakildiginda okudugunu anlama iizerine olumlu anlamda katki sagladigi goriilmiistiir
(Kusdemir ve Bulut, 2018; Schiefele, Stutz ve Schaftner, 2016; Yildiz ve Akyol, 2011).
Ogrencilerden iyi okuyabildigini diisiinen ve i¢sel olarak motive olanlarin daha fazla okuma
yaptiklari, okuma motivasyonu diisiik olan 6grencilerin ise kitap okumaktan kactiklar1 i¢in
okumaya zaman ayirmadiklar1 goriilmiistiir (Baker ve Wigfield,1999). Ayrica okuma
motivasyonun cinsiyet degiskenine etkisine bakildiginda kizlarin digsal motivasyonu
erkeklere gore daha yiiksek oldugu ve smif seviyeleri yiikseldikge motivasyon oranlarinda
azalma gorildiigi gozlemlenmistir (Yildiz, 2013). Buna ek olarak anne-babanin egitim
durumu ve evinde kendine ait kitapligi olma durumunun da okuma motivasyonu iizerinde

etkili oldugu belirlenmistir (Katranci, 2015).

Okumaya yonelik motivasyonu beklenilen seviyede tutmak ve sinif seviyesine bagl olarak
diisiislerin oniine gegmek adina sinif ortaminda farkli uygulamalarla desteklenmesi 6nem
kazanmaktadir. Ogrencilerin daha iyi okuyucu haline gelebilmesi adma igsel olarak
motivasyonlarin1 harekete gegirecek ve okudugu metni biligsel ¢aba harcayarak anlamay1

artiracak ¢alismalarin 6nemli hale geldigi gortilmiistiir.
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2.8. Okuma Tlgisi

Ogrenme diizeylerini okuryazarlik seviyesine getirme ve yasam boyunca okuyan bireyler
yetistirme hedefi igerisinde olan bir ortamda ilgi; bireylerin okumaya yonelik biligsel ve
duyussal deneyimlerini etkileme giiciine sahiptir (Springer, Harris ve Dole, 2017). 1lgi, bireyin
bireysel 6grenme alanindaki, “yeni bilgi edinme, herhangi bir dar alanla sinirli olmayan yeni
nesneler, olaylar ve fikirler hakkinda bilgi edinme arzusu” dur (Ainley, Hidi ve Berndorff,
2002, s:546). TDK sozliikte ilgiyi, “Belirli bir olay veya etkinlige yakinlik duyma, ondan
hoslanma ve ona 6ncelik tanima” seklinde tanimlamaktadir. ilgi sayesinde birey, bir objeye
digerlerinden daha dikkatli bir sekilde algiladigi i¢in bilgilerin diizenlenmesi, hatirlanmasi
kolaylasir (Glines, 2017). Bu yeni bir bilgi edinmeyi de igerebilir veya zaten bildigi bir sey
iizerine yeni bilgiler edinmeyi de igerebilir (Ainley vd., 2002). Kisacas1 ilgi, bir amag
dahilinde veya herhangi bir nedenden otiirii dikkatini bir olay, konu veya duruma
yonlendirmesi ve bu yolda se¢im yaparak hareket etmesidir. Bu tanimlarin tamami bireydeki
ilginin, hem duygusal (zevk) hem davranigsal hem de bilissel (etkilesim siklig1) yonlerden

olustugu sonucuna varilmaktadir (Dobbs-Oates, Pentimonti, Justice ve Kaderavek, 2015).

Okuma, 6grencilerin okumaya ilgi duymalarin1 gerektiren ve bu yolda ¢aba harcanan bir
aktivite olarak kabul edilir. Ogrencilerin okumaya karsi coskularinin siirdiirebilmesinin
temelinde onlarin yasam boyu 6grenmelerini destekleyen ve kendi kendilerine 6grenmelerinin
en iyi yol oldugunu gosteren olgu okumaya olan ilgileridir (Babiakova ve Simanova, 2018).
Okuma 1lgisi, bireylerin okuduklarmmi zihinsel siireclerden gegirmesi, hatirlamast ve
degerlendirmesi amaciyla okuma davranislarini tesvik eden motivasyon kaynagidir (Aulia ve
Rachman, 2019; Zhao, Song, Zhao ve Zhang, 2019). Bu kaynak bireyin zihnini belli konularla
ilgili se¢im yapmaya yoneltir. Bu nedenle okuma ilgisinin 6zii kisiden kisiye degisebilmekte
baz1 kisiler i¢in biiylik heyecan duyulan konular bazilarinin ilgisini pek ¢ekmemektedir
(Glines, 2017). Dokmen (1994), bireyin kitaba ve okumaya ilgi duymasi i¢in bazi temel

ihtiyaclarinin oldugunu belirtmistir. Bunlar:

e Eglenmek ve giizel vakit gecirmek icin okurlar.
e Kendini gergeklestirmek ve psikolojik gelisime destek amaciyla kitap okuyabilirler.

e Tutumlarini giiclendirmek ve bu tutumlara yonelik bilgi toplamak adina kitaplardan

yararlanirlar.
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e Insanlarda bulunan merak i¢ giidiisii sayesinde yeni bilgiler 6grenmek isterler ve bu giidii
insanlar1 okumaya yonlendirir.

e Eski bilgilerin iistiine yeni bilgiler ekleme ihtiyaci insanlar i¢in bilissel anlamda ¢eligkiye
diismesine neden olur ve bu insanlar1 okumaya yonlendirir.

e Insanlar iclerindeki yasadiklar1 sikintili durumlardan kurtulmak ve hayal kurmak adina
kitap okurlar veya psikolojik savunma mekanizmalarini kullanarak var olan eksiliklerini

gidermeye ¢alismak i¢in kitap okurlar.

Okuma ilgisi, bireyin okumaya istekli olmasi ve goniillii olarak zaman harcamasidir. Okuma
ilgisinde birey kendi iyiligi ve kendi istegiyle okuma egilimi gosterip i¢csel motivasyonla
hareket eder. Okumanin sonucunu bir 6diill veya degerlendirme olarak gérmez aksine
okumanin kendisi bir 6diildiir (Babiakova ve Simanova, 2018). Cocuklarin okumaya ilgi
duymaya baslamasi okumaya daha fazla tesvik eder ve okumalarimi gelistirmek i¢in uygun
becerilere sahip olmalarini saglar. Bu sebeple ¢ocuk ne kadar erken okumaya alisirsa okuma
ilgisi de o kadar gelisecek ve okuma aliskanlig1 kazanmasinda etkili olacaktir. Ciinkii okuma
aliskanligimin temeli okumay1 sevmeyle baslar, okumayi1 seven kisi ise kitaplara ilgi duyar.
Bu ilginin kazandirilacagi en uygun donem ise ilkokul donemi oldugundan erken yastan

kazandirilmalidir (Siinbiil vd, 2010).

Cocuklarm okuma ilgisini gelistirmeye baslarken 6ncelikle okumaya kars1 motive edilmesi ve
okumanin O6neminin hissettirilmesi gerekir (Aulia ve Rachman, 2019). Okuma ilgisinin
baslangicinda; dikkat ¢gekmek i¢in okumay1 sevdirme ¢alismalart yapilmalidir. Buradaki hedef
okumaya kars1 ilgi duyma ve yonelimin saglanmasidir. Daha sonraki siiregte okumaktan
hoslanma, okumak icin daha fazla vakit harcama ve ¢esitli tiirlerdeki kitaplar siirekli olarak
okuma tesvik edilmelidir. Ardindan 6grenci okuduklar1 arasindan se¢im yaparak kendine
ilging gelen kitaplari, metinleri okumasi saglanmali, son asamada ise ilgilendigi konuyla ilgili
daha derinsel aragtirmalar yapma, siirekli okuma, 6grendiklerini uygulama seklinde devam
etmelidir (Giines, 2017). Springer ve arkadaglari (2017) sinif ortaminda okuma ilgisini
olusturmaya iligkin dort ilke belirlemistir. Bunlar su sekildedir:

1 asamada bireysel ilgi alanlarini gelistirmeye baglanmasi gerektigini vurgulamistir. Bu
asamada ilgi i¢seldir ve kisiseldir. Ogretmenler 6grencilerin kendi ilgi alanlar1 dogrultusunda
yonlendirme yapabilmeleri i¢in 6ncelikle bu ilgi alanlarin ne oldugu konusunda bilgi sahibi

olmalidirlar. Bunun igin 6gretmen ile 6grenci bire bir okuma konferanslart diizenleyerek
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ilgilendigi konular ile metin eslestirip yonelimi hakkinda bilgi sahibi olunabilir. Ayrica bu
yastaki ¢ocuklarin ilgi alanlar1 sabit degildir, siirekli degisebilir bu nedenle en fazla keyif
alacagi etkinlikleri bulabilmek i¢in kisa zaman i¢inde bir¢ok etkinlik yapilarak karar verilmesi
uygun olacaktir (Wigfield, 1994).

2. asamada durumsal ilgi olusumuna destek verilmesidir. Durumsal ilgi, sinif ortaminda
herkesin aktif bir sekilde katildig1 igerigi aktarirken heyecan duydugu ve eglenceli 6gretim
etkinlikleri sunuldugunda ortaya ¢ikmaktadir. Boyle bir ortaminda sinifin metne ilgi duymasi
icin web tabanli videolardan yararlanilabilir veya ilgilerini belli noktalarda tutma adina sosyal

etkilesimli ve is birligine dayali sinif kiiltiirli olusturulabilir.

3. asamada Ogretmenler 6grencilerin okuma ilgilerini etkileyebilmek icin ilging metinler
se¢meli ve kullanmalidir. Grafik romanlar, ¢izgi romanlar, dijital hikayeler, dergiler

ogrencilerin dikkatini ¢ekmede etkili olmaktadir.

4. son asamada ise O0grencilerin ilgi alanlariyla ilgili oz diizenleme stratejisi 6gretilmelidir.
Buradaki amag; 6grencilerin okumasi zorunlu oldugu kaynaklari ilgileri disinda olsa dahi nasil

anlayabilmelilerdir.

Okuma ilgisinin gelisimini etkileyen faktorlerin basinda aile destegi gelmektedir. Yasam boyu
O0grenme boyutuna ulagabilmesi i¢in okuma sadece okul ortaminda kalmamali, bu siire¢
giinliik yasaminda da devam etmelidir. Bu becerinin aile ortaminda desteklenmesi, ¢ocugun
okumaya kars1 tutumunu etkileyerek okumanin devamliliginin saglanmasi acisindan 6nemli

bir unsurdur.

Zengin ev okuryazarlig1 ortaminda yetisen gocugun okula basladigi zaman dil ve okuryazarlik
destegi almas1 okumay1 6grenmesini kolaylastiracak, okuma etkinliklerine katilmasina destek
olacak bu da okuma ilgisine ve okuma becerisine olumlu anlamda yansiyacaktir. Cocuklarin
okuma ilgilerini artirma adina ailelerin ¢ocuklara kitap okumasi ve okuduklar1 hikayeler
hakkinda konusmast gibi etkinliklerin yapilmasi bu silirece olumlu anlamda katk:
saglayacaktir. Ayrica ev ortaminda ailenin kitap okumas ileriki yaslarda cocugun okumaya
olan ilgilerinin istikrarliliginin saglanmasi agisindan 6nemli bir faktor olusturacaktir (Boerma,
Mol ve Jolles, 2018). Aileler, ¢ocuklarinin giinliik hayatta bos vakitlerini nasil gegirmeyi

sevdiklerini bilen kisiler oldugu i¢in bos zaman aktivitesi olarak okuma yapmak ve okumaya
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kars1 ilgilerini yonlendirmek etkili olacaktir (Babiakova ve Simanova, 2018). Aileler,
cocuklarmin egitimiyle ilgilendikleri zaman 6grencilerin; bilissel anlamda zor gorevlerde yer
alma, zorluklarla bas etme ve smif i¢i etkinlikler ilgili calismalarda istekli olma ihtimali daha
yiiksek olacaktir. Sonucunda 6grenciler okumaya yonelik olumlu davranislar sergileyerek
daha motive olacak ve okuma etkinliklerine goniillii olarak katilim gostereceklerdir (DeHass,

2005).

Ogrencilerin okuma ilgisi ¢evresel dis uyaricilar tarafindan sekillenmekte, degisebilmekte
hatta yeterli sekilde desteklenmediginde sonebilmektedir. Bu nedenle egitim ortamindaki
cevresel kosullar uygun hale getirilmeli, O0grenciyi okumaya yoOnlendirme c¢aligsmalari
yapilmalidir. Sinif ortaminda 6grencilerin 6gretmenler tarafindan destek gordiiklerinde bu
destegi okuma ilgisine yansittiklar1 ve daha fazla okuma yaptiklar1 goriilmiistiir. Ayrica
kiitiiphanelere, kitapgilara, miizelere ve diger kiiltlirel faaliyetlere erisimin oldugu yerlerde
yetisen ¢ocuklarin okuma ilgilerinin yliksek olmasinin nedeninin onlarin en sevdikleri kitap
tiirlerini okuma firsat1 yakalamis olmalarindan kaynakli oldugu diistintilmektedir (Zhao vd.,

2019).

Egitim ortaminda okuma ilgilerini tespit etmek adina sinif kitapliginda farkl tiirlerden Kitaplar
bulunmalidir. Sinif kitapliginda okuma materyallerinin ¢esitliligin fazla olmasi ve ¢ocuklarin
ithtiyaglarina yonelik egitim ortaminin diizenlenmesi okumaya olan ilgilerini olumlu anlamda
etkilemektedir (Aulia ve Rachman, 2019). Aulia ve Rahman’in yapmis oldugu arastirma
sonuglarma gore 6grencilerin kurgu kitaplarini diger kitaplara goére daha fazla tercih ettiklerini
bu nedeni ise daha fazla resim, renklerin, illiistrasyonlarin bulunmasi ve ¢ocuklarin hayal
giicline hitap ettigi i¢in yonelimin daha fazla oldugu sonucuna ulagsmistir. Ayrica giintimiizde
okuma materyallerini sadece basili olarak degil; uygulama kitaplari, animasyonlar, sesli
kitaplar ve mobil cihazlarin uygulamalarinda bulunan metinlerden de okumalar yapilmaktadir.
Bu tiir dijital ortamlarda yapilan okumalar, ¢ocuklarin okumaya olan ilgilerini artirmaktadir

(Wang, Lee ve Ju, 2019).

Egitimde kullanilan yontem-teknikler kadar okuma metninin se¢imi de 6nem arz etmektedir.
Ozellikle ogrenciler heyecanlarini koruduklari metinleri tercih ettikleri goriilmiistiir
(Babiakova ve Simanova, 2018). Ogrenciler okuduklariyla ilgili merak olustugunda hikayeyi
anlamaya yonelik ilgileri de artmaktadir. Hikayedeki olaylarin tasvir edilmesine dikkatlerini

yogunlastirirlar ve okudugu metni dogru anlamaya yonelik zihinlerinde yargi olusturmak
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amaciyla daha fazla bilissel ¢aba harcarlar (Wang ve Guthrie, 2004). Yapilan bir aragtirma
sonucunda Ogrenciler ilgileri dogrultusunda metin sec¢imlerini zor metinler iizerinde
yaptiklarini, bu metinler ¢abalarini arttirdigini ve daha derin diisiinmeye tesvik ederek bilissel
cabalarini gelistirdigi sonucuna ulagilmistir (Fulmer, D'Mello, Strain ve Graesser, 2015). Ayni
zamanda okumaya en az ilgi duyan 6grencilerin en diisiik okuma becerilerine sahip olduklari
belirlenmistir. Ciinkii ¢ocuklar okumaya ilgili olsalardi okumaya daha fazla zaman ayirip daha
sik okuyacaklar ve bdylece okuma becerilerini gelistirmek i¢in daha fazla firsata sahip

olacaklard: (Kirby, Ball ve Geier, 2011).

Okuma ilgisinin okuma becerisiyle olan iligkisi okudugunu anlamaya da yansimaktadir.
Okudugu metindeki Ogrenmeye karst ilgi eksikligi, metni anlamadaki diisiikliige yol
acmaktadir (Wang ve Guthrie, 2004). Fahrurrozia (2017) yapmis oldugu ¢aligmada okuma
ilgisi ve kelime bilgisinin okudugu anlama iizerinde olumlu anlamda etkisi oldugu sonucuna
ulagmistir. Ayrica okumaya kars1 ilginin ileriki siniflara dogru gidildik¢ce azaldigi, kizlarin
erkek 0grencilere gore okuma ilgilerinin daha yiiksek oldugu kizlarin, okumaya daha fazla

vakit ayirdig1 goriilmiistiir (Arici, 2005).

Sonug olarak; 6grencinin bilissel ve duyussal gelisimini desteklemek i¢in uygun ortamlar
hazirlanmali, 6grenciyi okumaya ydnlendirmenin temeli aile ortaminda baslandig: bilinci
benimsenerek 6gretmenler 6grencilerin okuma ilgilerini dikkate alacak sekilde ders siirecini

planlamalidirlar.

2.9. Tlgili Aragtirmalar

2.9.1. Dijital Hikayeyle Ilgili Arastirmalar

Bilaloglu (2019) tarafindan yapilan c¢alismada dijital hikaye anlatiminin dordiincti smif
Ogrencilerinin okudugunu anlama becerileri ve okuma motivasyonuna olan etkisi
belirlenmeye g¢alisilmistir. Arastirma On-test son-test kontrol gruplu yar1 deneysel model
kullanilarak uygulanmistir. Aragtirmanin ¢alisma grubu deney grubu 17, kontrol grubu 22
olmak iizere toplam 39 6grenciden olusmaktadir. Uygulama siirecinde deney ve kontrol grubu
ogrencileri mevcut Tiirkge ders programina gore ders islemistir buna ilaveten deney grubu
ogrencilerine dijital hikaye anlatimiyla ilgili uygulamalar yapilmistir. Uygulama siiresi 14

hafta olarak belirlenen ¢alismada deney grubundaki her 6grenci ti¢ farkl dijital hikaye
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olusturmustur. Arastirmanin veri toplama araci olarak “Okudugunu Anlama Basar1 Testi” ve
“Okuma Motivasyonu Olgegi” kullanilmistir. Arastirma sonucunda okuma anlama basari
testinden ve okuma motivasyonu oOl¢eginden elde edilen veriler arasinda deney grubu
ogrenciler ile kontrol grubu 6grenciler arasinda deney grubunun lehine anlamli bir farklilik
oldugu goriilmiistiir. Ayrica deney grubu 6grencilerin okudugunu anlama basari testinden ve
okuma motivasyonu dlgeginden elde ettikleri puanlara bakildiginda 6n test-son test puanlari
arasinda anlamli bir farklilik olurken kontrol grubu 6grencilerinde 6n test-son test arasinda
anlamli bir farklilik olmadig1t sonucuna ulagilmistir. Bu arastirma, ilkokul dordiincii smif
ogrencilerinin  dijital hikdye anlatimmin okudugunu anlama becerileri ve okuma

motivasyonlari gelisimi {izerinde olumlu yonde etkisi oldugu sonucuna ulagsmistir.

Uslu (2019) tarafindan yapilan ¢aligmada is birlikli dijital hikaye anlatiminin ilkokul 4. sinif
Ogrencilerinin yaratici yazma ve sosyal duygusal 6grenme becerisine etkisini incelemistir.
Arastirmada yar1 deneysel desenlerden on-test son-test kontrol gruplu deney modeli
kullanilmigtir. Uygulama stiresi 11 hafta olarak belirlenen arastirmanin ¢aligma grubu 30’u
deney 30’u kontrol grubu olmak tlizere 60 6grenciden olusmaktadir. Uygulama siirecinde
deney grubundaki dgrencilere Is birlikli dijital hikaye hazirlatilmistir. Ogrencilere 6n-test son-
test olarak Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri Olgegi uygulatilmis ve serbest yazi
caligmalarinin degerlendirilmesi Yaratict Yazma Dereceli Puanlama Anahtari ile yapilmistir.
Arastirma sonucuna gore deney ve kontrol grubunda yaratici yazma ve sosyal duygusal
o0grenme becerilerinde On-test ve son-test puanlari arasinda anlamli bir gelisme oldugu
goriilmiistiir. Deney ve kontrol gruplar1 arasinda yaratict yazma becerisinde anlamli bir
farklilik olurken sosyal duygusal 6grenme becerilerinde son-test puanlar1 arasinda anlamli bir
farklilik olmadig1 sonucuna ulasilmistir. Buna gore is birlikli dijital hikayelerin yaratici yazma
becerisine anlamli bir sekilde arttirdig1, sosyal duygusal 6grenme becerisini anlamli sekilde

arttirmadig1 gortilmustiir.

Bilen, Hostut ve Biiyilikcengiz (2019) caligmalarinda fen egitiminde kullanilan dijital dyki
anlatimmin 6grencilerin  akademik basarilarin, fen oOgrenmeye karst tutum ve
motivasyonlarina etkisini belirlemek istemistir. Arastirmanin ¢alisma grubu 30’u kontrol 30°u
deney toplam 60 altinct sinif ortaokul 6grenciden olusmaktadir. Arastirmanin modeli olarak
karma yontem benimsenmis ve nicel verilerin nitel verilerle desteklenmesi i¢in yar1 deneysel
desen kullanilmistir. Arastirmada veri toplama araglari “Diinyamiz, Ay ve Yasam Kaynagimiz

Giines” iinitesinin Akademik Testi, Fen Dersleri Tutum Olgegi, Fen Ogrenme Motivasyon
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Olgegi ve yar1 yapilandirilmis geri bildirim formundan olusmaktadir. Arastirma sonucuna
gore dijital 6ykii anlatiminin deney grubundaki 6grencilerin akademik basar1 ve tutumlari, 6.
smif “Diinyamiz, Ay ve Yasam Kaynagimiz Gilines” {initesinin fen derslerinde ve
motivasyonlarinda anlamli bir farklilik olusmamuistir. Ayrica nitel verilerin sonuglarina
baktigimizda, 6grencilerin dijital dykii yontemi ve teknoloji kullanimi 6grenme siirecine

olumlu etki ettigi gérilmiistiir.

Leylek (2018), ilkokul {i¢iincii simif 6grencilerinin okuma becerilerinin ve okumaya yonelik
tutumlarinm gelisiminde dijital hikayelerin etkisini incelemistir. Orneklem grubu 44 iigiincii
siif dgrencilerinden olugmaktadir ve calisma toplam 60 saat slirmiistiir. Arastirmada veri
toplama araci olarak &grencilerin okumaya yonelik tutumlarini belirlemek icin ‘Garfield’
Goreselli 1-6 Simflar i¢in Okumaya Yénelik Tutum Olgegi uygulanmustir. Ogrencilerin
okuma becerilerini 6lgmek amaciyla Akyol (2004) tarafindan gelistirilen 3. sinif diizeyi
ogrencilerinin okumay1 degerlendirme formu kullanilmistir. Uygulama siirecinde ilk déonem
Tiirk¢e dersi 6gretim programinda yer alan metinler dijital hikaye ile islenirken ikinci dénem
ogrenciler iki tane dijital hikaye olusturmuslardir. Arastirma sonuglari, ilk donem Tiirkge ders
programindaki metinleri dijital hikaye araciligiyla islenmesi okuma hizi1 ve okuma anlama
becerilerinin gelismesine katki sagladigi goriilmiistiir. Uygulamanin ikinci doneminde ise
dijital hikaye olusturmalar1 6grencilerin kelime tanima, okuma hizi, prozodi ve okuma anlama
puanlarinin 6nemli bir sekilde arttirmistir. Buna gore 6grencilerin hazir dijital hikayelerle
Tiirk¢e dersi islemelerine gore O6grencilerin kendi dijital hikayelerin olusturmasi okuma
becerilerin gelisiminde daha etkili oldugu tespit edilmistir. Ayrica okuma becerilerinde
cinsiyet faktorii anlamli bir farklilik olusturmazken okumaya yonelik tutumlarin kizlarin
lehine anlaml1 bir farklilik gériilmiistiir. Ogrencilerin okumaya yénelik tutumlarinin uygulama

sonrasinda anlamli bir farklilik gostermedigi tespit edilmistir.

Bagdas ve Vural (2017) tarafindan yapilan ¢alismada drama temelli dijital hikaye anlaticilig:
programimin 6 yas cocuklarinin sosyal becerilerinin gelisimine etkisini incelemeye
caligmiglardir. Yar1 deneysel model kullanilan ¢alismada deney ve kontrol grubu toplam 48
ana okul 6grencisinden olugmaktadir. 10 hafta siiren ¢alismanin uygulama stlirecinde deney
grubu 6grencileri drama temelli dijital hikaye anlaticiligr ile ilgili etkinler uygularken kontrol
grubu 6grencileri okul dncesi programinda yer alan etkinlikler uygulanmistir. Veri toplama
araci olarak deney ve kontrol grubuna 6n test-son test “Sosyal Becerileri Degerlendirme

Olgegi” ve “Kisisel Bilgi Formu” kullanilmistir. Arastirma sonucunda Sosyal Beceriler
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Degerlendirme Olgeginden elde edilen son test puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli
bir farklilik bulunmustur. Olgegin “Kizginlik Davranislarin1 Kontrol Etme ve Degisikliklere
Uyum Saglama Becerileri”, “Akran Baskis1 ile Basa Cikma Becerileri”, “Sozel Agiklama
Becerileri”, “Dinleme Becerileri”, “Amac¢ Olusturma Becerileri” ve “Gorevleri Tamamlama
Becerileri” alt boyutlarinda deney grubu lehine anlamli fark bulunurken “Kisiler Arasi
Beceriler”, “Kendini Kontrol Etme Becerileri” ve “Sonuglar1 Kabul Etme Becerileri” alt
boyutlarinda ise deney ve kontrol grubu son test puanlar1 agisindan anlamli bir fark

bulunamamustir.

Ozerbas ve Oztiirk (2017) tarafindan yapilan ¢alismada 5. Siif 6grencilerin Tiirkce dersinde
dijital hikaye kullaniminin 6grenci basarisi, motivasyonu ve kalicilik iizerine etkisini
incelemistir. Arastirmada yar1 deneysel desen kullanilmistir ve ¢alisma grubu 5.sinif giden 33
ogrencinden olusmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak ‘Okudugunu Anlama Basari
Testi’ ve “Tiirkge Dersi Motivasyon Olgegi” uygulanmigtir. Uygulama siirecinde deney
grubundaki 6grenciler Tiirkce dersini dijital hikaye ile desteklerken kontrol grubu 6grencileri
miifredata bagli olarak 6gretim yontemleriyle ders islenmistir. Arastirmanin sonucunda deney
grubu 6grencilerinin On test- son test basari puanlarina ait erisi diizeyleri ile kontrol grubu
Ogrencilerinin erisi diizeyleri arasinda deney grubu lehine anlamli fark bulunmustur. Deney
ve kontrol grubunun kalicilik ve motivasyon puanlari arasinda anlamhi bir farka

ulagilamamugtir.

Saritepeci (2017) tarafindan yapilan ¢caligmada ortaokul diizeyde dijital dykiileme yonteminin
Ogrencilerin yansitict diisiinme becerilerine etkisini incelemeyi amaglamistir. Arastirmada
yar1 deneysel desen On-test son-test kontrol gruplu model kullanilmistir. Calisma grubu
kontrol grubu 35 deney grubu 33 olmak tizere toplam 68 7. sinif 6grencilerinden olusmaktadir.
Uygulama siirecinde deney grubu 6grencileri derslerinde biri bireysel biri is birlikli iki tane
dijital hikaye olusturmuslardir. Kontrol grubu 6grencileri ise yansitict 6grenme deneyimi
saglamak adina iinitede yer alan konuyla ilgili biri bireysel biri is birlikli iki farkli aragtirma
odevi hazirlamistir. Uygulama 11 hafta siirmiis ve veri toplama araci olarak Yaratici Diisiinme
Olgegi kullanilmistir. Arastirma sonucunda son-test puanlar1 arasinda deney grubu lehine
anlamli bir farklibik bulunmustur. Buna gore dijital hikaye etkinliklerinin kullaniminin
ogrencilerin yansitict diisiinme becerilerinin gelisimi {izerinde etkili oldugu sonucuna
ulagilmistir. Ayrica 6grencilerin ¢evrim i¢i ortamda olusturduklar1 etkinlik\6dev sayisinin

yansitici diistinme becerileri {izerine etkili oldugu tespit edilmistir.
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Balaman (2016) tarafindan yapilan arastirmada dijital dykiileme yOnteminin 6grencilerin
ogretim teknolojilerine yonelik tutumunu incelemistir. Calisma grubu 20 {iniversite
ogrencisinden olusmaktadir. Her grupta iki veya iigerli kisi olmak iizere toplam yedi gruptan
olusan Ogrencilere toplumsal kurallar konulu dijital dykiiler hazirlatilmigtir. Tek gruplu 6n
test-son test yar1 deneysel desen yontemiyle uygulanan ¢alismada, ‘Ogretim Teknolojilerine
Yonelik Tutum Olgegi’ uygulanmustir. Calisma sonucunda Ogrencilerle goriismeler
yapilmistir. Arastirma sonuglarina gore dijital oykiileme yonteminin 6gretim teknolojilerine
yonelik tutumlart olumlu yonde etkili oldugu fakat istatistiksel agidan anlamli bir farklilik
olmadig1 goriilmiistlir. Goriisme sonuglarina gore ise dijital hikayeyi bir 6gretim araci olarak
kullanabileceklerine, teknolojiye yonelik bilgi diizeyleri ve konuya yonelik ilgiyi arttigi

sonucuna ulagilmistir.

Baki (2015) tarafindan yapilan ¢alismada dijital dykiilerin altinct simif dgrencilerin dykii
yazma becerileri, yazma kaygilari, yazma 6z yeterlilikleri ve yazi yazmaya iligkin tutumlari
iizerine etkisini incelemistir. Ayrica bu degiskenler ile Tiirk¢e dersi akademik basarilarinin
birbiri lizerine etkileri incelenmistir. Karma yontem ile uygulanan ¢aligmada 6n test-son test
kontrol gruplu deneysel desen, nitel arastirma siirecinde ise durum calismasi deseni
kullanilmistir. Calisma grubu 30’ar kisilik deney ve kontrol grubundan olusmaktadir. Kontrol
grubunda yazma siireci miifredata bagl ilerken deney grubunda ise dijital 6ykii ile yazma
stireci gergeklesmistir. Arastirma sonucuna gore, deney grubundaki 6grencilerin 6ykii yazma
becerileri, yazma kaygilar1, yazma 6z yeterlilikleri ve yazmaya kars1 tutumlarinda anlamli bir
farklilik goriilmiistiir. Bu durum, dijital dykiilerin miifredatta yer alan yazma etkinliklerine

gore daha etkili oldugu sonucunu gdstermistir.

Cigerci (2015) tarafindan yapilan arastirmada ilkokul dordiincii sinif 6grencilerin dinleme
becerilerin gelismesinde dijital hikayelerin etkisini incelemistir. Karma yontemle yapilan
arastirmada gomiilii deneysel desen kullanilmig, deney ve kontrol grubu dgrencilerine sekiz
hafta uygulama yapilmistir. Veri toplama araci olarak dinledigini anlama testi, 6gretmen ve
Ogrenci goriileri, gozlem, 6grenme materyalleri, aragtirmaci ve Ogrenci glnliikleriyle
toplanmustir. Arastirma sonuglarina gére, deney grubunda dinledigini anlama becerilerinde ve
dinlemeye yonelik olumlu tutum gelistirmede anlamli fark bulunmustur. Dijital hikayeye
dayal1 olarak Tiirkge ders programindaki dinleme kazanimlarma gore -etkinlikler
gerceklestirmistir. Bu etkinlik kapsaminda; dijital hikayelerle yapilan dinleme ¢aligmalarinda

sesli, paylasarak okuma ve konusma etkinliklerinde yer alan kazanimlara uygun dinleme
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yaptiklari, seslendirme yapan kisinin vurgu, tonlama ve telaffuzuna dikkat ederek ve dijital
hikayenin resimlerine bakarak dinlediklerini anlamlandirdiklar1 ancak dinledikleri hikayede
probleme farkli ¢éziimler getirmede yetersiz kaldiklari, dinleme 6ncesi kelimenin anlamini
tahmin edemezken dinleme sonrasinda kelimenin anlamimi kavradiklari, yapilan dinleme
etkinleri sayesinde 6grencilerin motivasyonlarinin arttig1 ve dinlemeye yonelik olum tutum

gelistirdigi gibi sonuclara ulagilmistir.

Crral1 (2014) tarafindan yapilan arastirmada dijital hikaye anlatiminin ilk6gretim dgrencilerin
gorsel bellek kapasitesi ve yazma becerisi iizerine etkisini incelemistir. Orneklem grubu
TEGV’ de ‘Kendime Yolculuk’ egitim programimna katilan 59 ilkokul ikinci smif
ogrencilerinden olusmaktadir. Arastirma seckisiz deneysel desenle gerceklestirilmis ve
orneklem grubu ikisi deney ikisi kontrol grubu olmak iizere 4 gruba rastgele ayrilmistir.
Ogrencilere 6n test-son test olarak “Benton Gorsel Bellek Testi” ve “Yazili Anlatim
Degerlendirme Olgegi” uygulanmustir. Deney grubu Ogrencilerine siirecte dijital hikaye
uygulamalar1 yaptirilmis ve arastirma 13 hafta slirmiistiir. Arastirma sonucunda deney ve
kontrol grubu 6grencilerinde gorsel bellek kapasitesi ve yazma becerilerinde anlamli bir
gelisme yasandig1 ve deney grubundaki 6grencilerin puan ortalamasinin daha ytiksek ¢iktigi
gorilmistiir. Ayrica her iki gurubu karsilastirdigimizda, dijital hikayeler yazma becerisine
anlamli bir fark yaratirken gorsel bellek kapasitelerinde anlamli bir fark yaratmadigi sonucuna

ulagilmistir.

Demirer (2013), calismasinda ilkogretim 6.simif Ogrencilerin Sosyal Bilgiler dersinde
kullanilan bilgisayar tabanli ve web tabanli dijital hikaye caligmalarimin 6grencilerin
akademik basarisina, derse yonelik tutumlarina, motivasyonlarina ve Ogrenme strateji
kullanimlarina etkisini aragtirmistir. Karma ydntem olarak belirlenen arastirmada 6n test-son
test gruplu deneysel desen kullamilmistir. Orneklem grubu 90 altinci smif dgrencisinden
olusmaktadir. Arastirmada rastgele secilen 6grenciler iki deney bir kontrol grubu olmak tizere
toplam ii¢ gruba ayrilmiglardir. Uygulama siirecinde birinci grup web tabanh dijital hikaye
sistemi tizerinden hikayeler olustururken ikinci deney grubu bilgisayar paket programi
lizerinden dijital hikayelerini olusturmuslardir. Kontrol grubu 6grencileri ise Sosyal Bilgiler
miifredatina uygun ders islemislerdir. Arastirma sonuclarina gore deney grubunda yer alan
ogrencilerin akademik basari, derse yonelik tutum, motivasyonel inanglari ve 6grenme
stratejileri puanlar1 kontrol grubu 6grencilerine gére olumlu yonde farklilik géstermistir. Buna

ek olarak web tabani dijital 6ykii olusturan dgrencilerin puanlari bilgisayarda paket
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programlarla dijital Oykii olusturan ogrencilere gore daha etkili oldugu gorilmiistiir.
Goriismeler sonucunda 6gretmen ve 6grenciler genel olarak dijital oykiileme etkinliklerin
derse yonelik tutum ve motivasyonu arttigin1 ve teknoloji kullanma becerilerini gelistirdigi
ifade etmislerdir. Ogretmen 6zellikle iletisim, etkilesim, paylasim ve degerlendirmede avantaj
sagladig1 icin giiniimiizde web tabanli dijital dykiileme yaklasimin kullanilmas1 gerektigini

vurgulamustir.

Smeda, Dakich ve Sharda, (2010) ¢alismalarinda dijital hikaye anlatim1 ile yapilandirmaci bir
ortam olusturmay1 hedeflemistir. Arastirma, dijital hikayenin pedagojik yonlerini ve
ogretmenler ve Ogrenciler dijital hikayeleri kullanirken &grencilerin 6grenmesine etkisini
belirlemek istemistir. ik ve orta dgretim seviyelerinde ¢ok bolgeli bir vaka ¢alismas: seklinde
aragtirma uygulanmistir. Karma yontem modeline gore yapilan calismada nitel veriler igin
goriisme ve gozlemler, nicel veriler i¢in degerlendirme rubligi kullanilmistir. Bu ¢alismadan
elde edilen bulgular, dijital hikaye anlatiminin ilgi ¢ekici heyecan verici bir 6grenme ortami
saglamak icin gii¢lii bir 6gretim aract olduguna, yapilandirmaci bir ortam1 olusturmada etkili

olduguna, 6grenci katilimi arttirma potansiyeline sahip oldugu sonucuna ulasilmaistir.

Hsu ve Chen (2013), ¢aligmalarinda bagimsiz okuma yapan ikinci ve ti¢iincii sinif 6grencilerin
etkilesimli dijital kitaplar aracilifryla okumaya olan ilgisini arastirmugtir. Ogrencilerin
motivasyonunu saglamada dikkatini ¢ekme, eglenceli olma, oyun oynama ve katilimin etkili
oldugu diisiincesiyle dijital kitaplarin okuma ilgisini artirabilecegini tespit etmek i¢in deneysel
calisma yapmustir. Arastirma sonucunda etkilesimli dijital kitaplarin 6grencinin dikkatini
cekmede ve okuma ilgisinde basili kitaplara gére énemli 6l¢iide daha iyi oldugu goriilmiistiir.
Etkilesimli dijital kitaplar 6grencilerin kendilerinin hikayenin bir pargasi olarak hissetmelerini

saglayan eglenceli ve etkilesimli bir uygulama oldugunu belirtmistir.

Salkhord, Gorjian ve Pazhakh (2013), ¢aligmalarinda dijital hikayelerin Iranli geng 6grenciler
arasinda okudugunu anlama {iizerindeki etkisini internet tabanli egitim yoluyla 6l¢mek
istemistir. On test-son test deneysel model kullanilarak yapilan ¢alismada 11 ile 16 yaslari
arasinda 60 6grenci secilmistir. Ogrenciler rastgele secilerek iki deney ve bir kontrol grubu
olmak iizere toplam ii¢ gruba ayrilmistir. Birinci grup okuma 6ncesi Ve sonrasi internet tabanli
ogretim ikinci grup okuma oncesi ve sonrasi kagit tabanli 6gretim tiglincii grup okuma dncesi
veya sonras1 gorevleri olmayan geleneksel 6gretim seklinde dersi iglemislerdir. Birinci grup

10 dijital hikayeyi 6n okuma ve okuma sonrasi gorevlerle ¢alisirken diger iki grup dijital
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hikayeleri basili kopyasiyla calismistir. Calismanin sonunda okuma anlama tizerine etkisini
Olemek i¢in bir son test yapilmistir. Uygulama sonucunda {i¢ grubun ortalamalar1 arasinda
onemli fark ¢ikmistir. Bulgular, dijital hikayelerin internet tabanli 6gretimin O6grencilerin
okudugu anlama iizerine olumlu anlamda etkiye sahip oldugu belirtilmistir. Ayrica okuma
oncesi ve okuma sonrasi etkinliklerin okudugunu anlamalarini gelistirmeye yardimci oldugu

tespit edilmistir.

Yoon (2013), calismasinda dijital hikayelerin Ingilizce sinifinda kullanmanin Ingilizce
O0grenmeye yonelik tutumlart ve algilar1 iizerindeki etkisini arastirmistir. Bir devlet
ilkokulunda 5.simif 32 ELL o6grencisi 12 haftalik siiregte ¢aligmaya katilmistir. Karma
yontemle uygulama yapilan calismanin sonuglarina bakildiginda arastirmaci tarafindan
olusturulan dijital hikayeler &grencilerin okuma becerilerini olumlu etkiledigi, Ingilizce
ogrenmeleri tizerindeki tutumu olumlu anlamda degistirdigi ve bunun sonucunda dgrencinin
aktif olarak derse katilim sagladigini belirtmistir. Bunlara ek olarak dijital hikayelerin
motivasyon ve ilgiye olumlu etkisinin yaninda Ingilizce &grenmede giiven saglayarak

hikayenin icerigine dahil ettigi sonucuna ulasilmistir.

Hung, Hwang ve Huang, (2012) calismalarinda proje tabanl bir dijital hikaye anlatiminin
Ogrencilerin 6grenme motivasyonlarini, 6grenme basarilarini ve problem ¢dzme yetkinligine
etkisini arastirmistir. Calisma grubu deney grubu 60 kontrol grubu 57 toplam 117 5.smif
ogrencisi atanmistir ve ilkokuldaki bir fen dersinin igeriginde uygulanmistir. Veri toplamak
adima web araciligiyla 6grencilerin 0gretmenlere sordugu sorular, 6grenme motivasyon
Olcegi, problem c¢ozme yeterlilik Olcegi ve bilim basari testi gibi cesitli dl¢lim araglari
kullanilmistir. Elde edilen bulgular sonucunda, dijital hikaye anlatimi ile proje tabanl
ogrenmenin 6grencilerin Fen 6grenme motivasyonuna, problem ¢6zme becerisine ve 6grenme

basarisina olumlu anlamda katki sagladig1 goriilmiistiir.

Yang ve Wu (2012), yaptiklari calismada dijital hikaye anlatimimin Ingilizce’ yi 6grenen 10.
simif 6grencilerin akademik basari, elestirel diislinme ve 6grenme motivasyonu iizerindeki
etkisini incelemistir. Nicel ve nitel veriler toplanan ¢aligmada iki Ingilizce smifindan 110
onuncu siif dgrencisine 0n test-son test yart deneysel model benimsenmis ve ¢aligma bir yil
slirmiistiir. Aragtirmada bilgi teknolojisini deney grubu dijital hikayeyle sinifa entegre ederken
kontrol grubu ders biciminde isleyerek uygulamistir. Arastirma sonucunda deney grubu

ogrencilerin Ingilizce basarisi, elestirel diisinme ve motivasyonlar: kontrol grubu
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ogrencilerine gore anlamli derecede farklilik gostermistir. Yapilan goriismeler neticesinde
hem ogrenci hem Ogretmenlerin dijital hikaye anlattimin Ogrencilerin ders igerigini
anlamalarini, kesfetmeye istekli hale getirdigini ve elestirel diisiinme becerilerini arttirdigini

bildirerek dijital hikayenin egitsel degerini vurgulamistir.

Dogan ve Robin (2008), calismasi dijital hikaye anlatim atdlyelerinde egitim alan
Ogretmenlerin sinifta dijital hikaye uygulama sonuglarima dayanmaktadir. Arastirma
ogretmenlerin smifta dijital hikayeyi kullanmalari, dijital hikayelerin 6grenciler lizerindeki
etkilerin neler oldugu ve uygulamada hangi sorunlarin ortaya ¢iktigini aragtirmistir. Calisma
sonucuna gore Ogretmenlerin dijital hikaye kullanima iliskin goriisleri neredeyse tamami
olumlu olmasina ragmen uygulama doneminde dijital hikaye kullanmaya devam etmedikleri
goriilmiistiir. Bunlara ek olarak 0gretmenlerin 6grenci performansina katki sagladigi, 21.
ylizyll becerinde artis gosterdigi, Ogrencilerin motivasyon ve katilimina olumlu etki

sagladigini bildirmistir.

Sadik (2008), smifta teknoloji kullanimini yayginlastirmak i¢cin Misirli 6gretmenlerin dijital
teknolojiyi uygulayarak oOgretme ve Ogrenmeyi gelistirmelerine yardimcit olmayi
hedeflemistir. Uygulama siirecinde 6grenciler MS Photo Story kullanarak kendi dijital
hikayelerini olusturmuslardir. Karma yontem ile uygulanilan c¢alismanin sonucunda
ogrencilerin projelerinde basarili olduklar1 ve dijital hikayeleri olusturan 6zelliklerin ¢ogunu
karsiladig1 sonucuna ulasilmistir. Siniftaki gézlem ve goriismelerden elde edilen bulgulara
gore Ogretmenler dijital oykii anlatimin Ogrencilerin igerigi anlamalarini arttiracagini ve
ogretmenlerin miifredat: dijital hikaye anlatimina doniistiirmeye istekli oldugu sonucu tespit

edilmistir.

2.9.2. Etkilesimli Okumayla Tlgili Arastirmalar

Yurtbakan, Erdogan ve Erdogan (2021), arastirmalarinda etkilesimli okumanin ilkokul
dordiincii stif 6grencilerin okuma motivasyonuna etkisini ve etkilesimli okumaya yonelik
gorlslerini  belirlemeye ¢alismistir. Calisma grubu 15 dordiincii simmif Ogrencisinden
olusmaktadir. Yontem olarak basit deneysel yontem belirlenen ¢alismada veri toplamak
amactyla Okuma Motivasyonu Olgegi ve Ogrenci goriislerin belirlemek icin ise yari
yapilandirilmig goriisme formlart kullanilmistir. Elde edilen bulgular sonucunda, etkilesimli
okumanin okuma motivasyonu, okumaya yonelik isteklerini arttirdigi ve bu siirecten daha
fazla faydalandiklari tespit edilmistir.
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[lhan ve Canbulut (2021), arastirmalarinda EKOP’un birinci sinif 6grencilerinin temel dil
becerilerine etkisi incelenmistir. Yar1 deneysel deneme modellerinden 6n test-son test kontrol
gruplu desen kullanilmistir. Calisma grubu 35 birinci sinif 6grenciden olusan arastirmada, veri
toplamak amaciyla Tiirkce Ifade Edici ve Alict Dil Testi ve Yazim Kurallar1 Olgegi
uygulanmistir. Elde edilen bulgular sonucunda EKOP’un ilkokul birinci sinif 6grencilerinin
temel dil becerileri anlamli diizeyde katki sagladig goriilmistiir. Ayrica ailelerin kitap okuma

sikliklariin ¢ocuklarin alici dil puanlarini olumlu anlamda etkiledigi sonucuna ulasilmistir.

Karadogan (2020), arastirmasinda etkilesimli kitap okuma programinin okudugunu anlama
becerisine ve okumaya yonelik tutuma etkisini incelemistir. Calisma grubu ilkokul ikinci
sinifa giden 20 kontrol 20 deney grubu toplam 40 6grenciden olugsmaktadir. Arastirmada 6n
test-son test yar1 deneysel desen modeli kullanilmistir. Veri toplama araci olarak Okudugunu
Anlama Basar1 Testi ve Okumaya Yénelik Tutum Olgegi uygulanmistir. Elde edilen bulgular
sonucunda; etkilesimli okuma programinin ilkokul ikinci simif &grencilerin okudugunu

anlama becerisine ve okumaya yonelik tutumlarini pozitif anlamda gelistigi goriilmiistiir.

Ceyhan (2019), ¢alismasinda etkilesimli sesli okumanin 6grencilerin okudugunu anlama,
okuma motivasyonu ve akict okumaya etkisini belirlemek istemistir. Arastirmada karma
yontem uygulanmustir, nicel boyutunda 6ntest sontest kontrol gruplu yar1 deneysel desen nitel
boyutunda ise dgretmen Ogrenci goriislerine yer verilmistir. Caligma grubu 62 ikinci sinif
ogrencisi olarak belirlenmis ve ¢alisma 11 hafta siirmiistiir. Nicel veri toplama araci olarak
Okudugunu Anlama Rubrigi, Okuma Motivasyonu Profili 6l¢cegi ve akici okuma diizeylerini
belirlemek icin Kelime Tanima Yiizdesi, Okuma Hizi ve Okuma Prozodisi Rubrigi
kullanilmistir. Arastirma sonuglarina gore deney gurubunda yer alan 6grencilerin okudugunu
anlama, akict okuma ve okuma motivasyonlarinin kontrol grubu 6grencilerine gore daha
yuksek cikmistir. Ayrica yapilan goriismeler sonucunda 6grencilerin derslerden keyif

aldiklari, okumaya kars1 ilgi ve merak olusturdugu sonucuna ulasilmistir.

Duran ve Oztiirk (2018), arastirmalarinda etkilesimli masal anlatim tekniginin besinci sinif
ogrencilerinin dinleme becerisine etkisi belirlenmeye calisilmistir. Arastirmada karma yontem
kullanilmis, nicel boyutunda 6n test-son test yar1 deneysel desen, nitel boyutunda ise goriisme
teknigi uygulanmistir. Aragtirma sonuglarina gore etkilesimli okumanin dinledigini anlama

becerisine olumlu anlamda katki sagladig1 ve hatirlama becerileri lizerinde etkili oldugu
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gorilmistiir. Ayrica etkilesimli anlatilan masallar1 6grencilerin daha c¢ok sevdigi, daha

dikkatli ve uzun siire dinledigi, daha ¢ok eglendikleri sonucuna ulasilmistir

Cetinkaya, Oksiiz ve Oztiirk (2018)’tin yapmis olduklar1 arastirmada etkilesimli okuma
yonteminin kelime hazinesi artirmadaki etkisi incelenmistir. Arastirmanin ¢alisma grubu
kelime hazine yoniinden risk grubu olarak goriilen sosyo-ekonomik seviyesi diisiik grup ve
ifade becerisi yiiksek grup olan 38 dordiincii sinif 6grencilerinden olusmaktadir. Arastirmanin
modeli nicel 6n test-son test yar1 deneysel desen benimsenmis ve veriler hikaye kiipleri
yardimiyla toplanmigtir. Arastirma sonuglarina gore; 6grencilerin olusturduklari hikayelerin
hece, kelime ve climle bakimindan 6n testte farklilik olmazken son testte deney grubu lehine
anlamli farklilik ortaya c¢ikmistir. Buna gore etkilesimli olarak kitap okumanin ¢ocuklarin

kelime hazinelerini arttirdig1 sonucuna ulasilmistir.

2.9.3. Okuma Motivasyonu ile Tlgili Arastirmalar

Yildiz ve Akyol (2011) tarafindan yapilan arastirmada igsel ve digsal okuma motivasyonun
okudugunu anlamay1 dogrudan ve okuma aligkanliklarini dolayli yoldan etkileme durumunu
tespit etmek istemistir. Arastirmada iligkisel tarama yontemi kullanilirken ¢alisma grubu 481
ilkogretim 5. Sif ogrencilerinden olusmaktadir. Arastirma sonuclarina gore igsel
motivasyonun okudugu anlamaya olumlu anlamda katki sagladig1 digsal motivasyonun ise
rekabet hari¢ olumsuz katki sagladig1 goriilmiistiir. Ayrica 6grencilerin okulda daha ¢ok dissal
motivasyondan dolayr okudugu kendi tercihlerine gore okuma yaptiklar1 zaman igsel
motivasyonun etkili oldugu belirlenmistir. Ogrencilerin okuma aliskanliklarinin okudugunu

anlama arasinda dogrudan etkisi olmadig1 tespit edilmistir.

Katranct (2015) tarafindan yapilan arastirmada ilkokul dordiincii sinif 6grencilerin kitap
okuma motivasyon diizeylerini belirlemek istemistir. Arastirmada tarama modeli kullanilirken
calisma grubu 422 kiz ve 369 erkek olmak iizere toplam 791 6grenciden olusmaktadir.
Arastirmada veri toplama araci olarak kisisel bilgi formu ve Okuma Motivasyon Olgegi
kullanilmigtir. Arastirma sonucuna gore dordiincii sinif 6grencilerin okuma motivasyonu orta
diizede oldugu, kiz 6grencilerin erkek 6grencilerine gore motivasyonu daha yiiksek oldugu,
anne-baba egitim diizeyinin ve evinde kitaplik bulunulmasinin okuma motivasyonu tizerinde
etkili oldugu sonucuna ulagilmistir. Ayrica kitap okuma motivasyonu Tiirk¢e dersi akademik

basarisinin %9 unu agikladig: belirlenmistir.
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Kusdemir ve Bulut (2018) tarafindan yapilan arastirmada ilkokul 6grencilerin okudugunu
anlama ile okuma motivasyonu arasindaki iligskiyi arastirmayr amaglamiglardir. Arastirma
sonunda bilgilendirici ve Oykiileyici metinlerden olusan kapali testler ve agik uglu sorularla
belirlenen okudugunu anlama seviyeleri ile okuma motivasyonlar1 arasinda pozitif, orta ve
anlamli bir iligki bulunmustur. Buna ek olarak okuma motivasyonu, okudugunu anlamadaki

toplam varyansin %12-13’nii olusturdugu belirlenmistir.

Schiefele, Stutz ve Schaffner (2016) yaptiklar1 arastirmada ilkokul ilk yillarindaki
ogrencilerin okuma motivasyonlari ile okudugunu anlama arasindaki boylamsal olarak iligkiyi
Ol¢meyi amaglamiglardir. Buna gore arastirmanin ¢alisma grubu 1051 ikinci ve tiglincii sinif
ogrencilerinden olusmaktadir. Caligsma bir yil arayla iki farkli zamanda okuma motivasyonlari
ile okudugunu anlama arasindaki 6l¢miistiir. Arastirma sonuglarina gore katilim yani icsel
okuma motivasyonun bir bileseni ile okudugunu anlama arasindaki karsilikli pozitif iligki
goriilmistiir ancak yarismaya veya rekabete yonelik digsal motivasyon okudugunu anlamay1
yordamamistir ve olumsuz anlamda etkilendigi goriilmistiir. Bulgular ilkokulun ilk yillarinda
icsel okuma motivasyonun ogrencilerin okuma becerilerin gelismesine katki sagladigi

gorilmiustir.

2.9.4. Okuma llgisiyle Ilgili Arastirmalar

Wang, Lee ve Ju (2019), calismalarinda flash animasyonlar, uygulama kitaplar1 ve AR
(arttirllmis gergeklik) kitaplari gibi farkl dijital igerige sahip tiirlerin ¢ocuklarin kitap okurken
ilgileri ve kitaba yonelik okuma konsantrasyonlari tizerindeki etkisini incelenmistir. Arastirma
sonuglart dijital igerige sahip tiim tiirler okuma ilgisini arttirabilecegini gosterdi. Ozellikle
flash animasyonlar ve AR kitaplar1 okumaya olan ilgilerinde 6nemli 6lgiide artis sagladi.
Okuma konsantrasyonunda ise flash animasyonu Onemli bir artis gosterdi fakat diger
uygulamalar yani uygulama kitaplar1 ve AR kitaplar1 ¢ocuklarin okuma konsantrasyonlarini

onemli Olglide azaltt1.

Boerma, Mol ve Jolles (2018), arastirmalarinda 3.- 6. smif cocuklarmma sahip olan
ebeveynlerin ev okuryazarlik etkinlikleri gocuklarin okuma ilgileri ve evdeki kitap sayisi
arasindaki iliskiyi incelemek istemistir. Aragtirmada 452 ebeveyne ve 3. ve 4. smifta okuyan
89 cocuga anket ¢alismasi yapilmistir. Arastirma sonuglarina gore; 3.- 6. sinif arasinda ev
okuryazarlig1 etkinligi azalmaktadir. Ebeveynler ¢ocuklarin okumaya karsi ilgileri oldugunu
fark ettiklerinde kendileri okumaya kars1 ilgileri olmasa bile ev okuryazarligi etkinliklerine
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katildig1 ve pek ¢ok okuryazarlik aktivitesine katilan ¢ocuklarin okuma ilgileri daha ytiksek
oldugu goriilmiistiir. Buna ek olarak evdeki kitap miktar1 ile okuma ilgisi arasinda pozitif bir

iliski olmadig1 sonucuna ulasilmistir.

Fahrurrozi (2017), ¢alismasinda okuma ilgisi ile okudugunu anlama arasindaki iligki, kelime
hazinesi ile okudugunu anlama arasindaki iliski ve okuma ilgisi ve kelime hazinesinin
okudugunu anlamaya olan iliskisini belirlemek istemistir. Arastirmada yontem betimsel
yontem olarak belirlenmis ve ilkokul besinci sinif 6grencilerine uygulanmigtir. Veri toplama
aract olarak kelime bilgisi ve okudugunu anlama degiskeni i¢in ¢oktan se¢cmeli testler ve
okuma ilgisi i¢in anket kullanilmistir. Arastirma sonuclarina gore; 1) okumaya ilgi ile
okudugunu anlama arasinda, 2) kelime hazinesi ile okudugunu anlama arasinda ve 3) okumaya
ilgi ve kelime hazinesiyle ile okudugunu anlama arasinda pozitif anlamda bir iliski oldugu

gorilmustir.

Hsu ve Chen (2013), calismalarinda etkilesimli dijital ¢ocuk hikaye kitaplarinin okuma
ilgilerini tegvik edip etmedigi incelemek istemislerdir. Bagimsiz okuma yapabilen ikinci ve
ticlincili sinif 6grencilerine tekrarlanan sesler ¢ikaran ve dokunmatik kalemle ¢alisan dijital
kitaplar verilmistir. Elde edilen sonuglara gore; etkilesimli dijital ¢ocuk kitaplarinin dikkat
cekmede ve okumaya olan ilgilerini arttirmada kagit kitaplara gore pek ¢ok agidan daha iyi
oldugu goriilmiistiir. Etkilesimli dijital kitaplarin gorsel ve isitsel islevleri, cocuklara
kendilerini hikayenin bir pargasi gibi hissetmelerini saglayarak eglence ve etkilesim
sunmaktadir. Ayrica okuma tiirleri degisimi gegisinde bu kitaplarin kullanilmasi siirece

yardimci olacagini belirtmistir.

Hickerson (2012), arastirmasinda geleneksel olmayan, farklilagtirilmis okuma o6devi ile
ogrencilerin okuma basarisi, oOkumaya yonelik motivasyonu, okumaya olan ilgisi ve dordiinct
siif 6grencilerin 6deve yonelik tutumlari arasindaki iliskiyi incelemek istemistir. Arastirma
yontemi yar1 deneysel desen iki gruplu 6n test-son test olarak belirlenmistir. 9 hafta siiren
caligmada veri toplama aracit olarak okuma basarisini 6lgmek i¢in Scholastic Reading
Inventory (SRI) puani; ilgi, motivasyon ve tutumlart 6lgmek i¢in ise iki tane anket
kullanilmistir. Aragtirma sonuglarina gore; iki grup arasinda ev ddevine yonelik tutumlar
anlamli bir farklilik gostermezken okuma ilgisi ve okumaya karsi motivasyonlar: belirli

acilardan 6nemli bir farklilik olusmustur. Ev 6devi uygulamalar1 daha verimli hale getirmek
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icin sinif 6gretmenlerin 6grencilerin ilgisini ¢gekecek motive edici etkinliklere yer vermelidir.

Motivasyon ve ilgi var oldugunda 6grenme de bunu takip edecegi belirtilmistir.

Suna (2006), aragtirmasinda ilkogretim 6grencilerin okuma ilgi ve aligkanliklarini etkileyen
faktorlerin analitik olarak incelenmesi ve degerlendirmesini amaglamistir. Tarama modeli
kullanilan arastirmada besinci ve sekizinci smif dgrencilerine “Ilkdgretim Ogrencilerinin
Okuma Ilgi ve Aliskanliklarini Etkileyen Etmenlere iliskin Goriislerini Belirleme Anketi” ve
“Okuma llgisi Olgegi” uygulanmistir. Arastirma sonucunda; ilkogretim Ogrencilerinin
okumaya kars1 ilgi duyduklar1 ve yiliksek ol¢iide okuma aliskanliklarma sahip oldugu
goriilmiistiir. [Ikdgretim dgrencilerinin okuma ilgi diizeyleri cinsiyete, sinif diizeyine ve anne
baba 6grenim durumuna gore farklilasmaktadir. Cocugun evinin yakininda kiitiiphane
bulunmasi, 6gretmeni ile kiitiiphane, kitap fuar1 vb. yerlere gitmesi, sinif kitapliginda istedigi
kitab1 almasi, okulda kiitiiphane bulunmasi okumaya yonelik ilgi diizeyleri agisindan bir etkisi
olmamistir. Ayrica okuma ilgi diizeyleri ile okuma aligkanligi arasinda anlamli bir iligki

ciktig1 bulgular arasinda yer almistir.

Arict (2005), calismasinda ilkogretim ikinci kademe 6grencilerin okuma becerileri, okuma
ilgileri, okuma aligkanliklar1 ve okuma egilimlerini incelemistir. Elde edilen verilere gore;
ogrencilerin okudugunu anlama seviyelerin yiiksek okuma ilgilerin diisiikk oldugu
goriilmiistiir. Ayrica Ogrencilerin kitap okumay1 sevdikleri, dergi ve kitap okuduklari,

kiitiiphane kullandiklar1 ve en ¢ok da “macera” konulu kitaplar1 sevdikleri ortaya ¢ikmistir.
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BOLUM III. YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araci, verileri analizi ve deney

stirecine iliskin bilgilere yer verilmistir.
3.1. Arastirmanin Modeli

Dijital hikayelerle etkilesimli okumanin okudugunu anlama becerisi, okuma motivasyonu ve
ilgisi tlizerindeki etkilerinin deneysel olarak incelendigi bu arastirmada, uygulama siiresi
boyunca Ol¢gme araclarina ek olarak Ogrenci giinliigli, arastirmaci ginliigli ve yari
yapilandirilmig goriisme oldugundan karma yontem igerisinde yer alan yakinsayan paralel

desen kullanilmistir.

Karma yontem; nicel ve nitel verileri tek bir ¢alisma etrafinda toplayarak nicel ve nitel
yaklagimlart birlestirir (Gay, Mills ve Airasian, 2009). Bu yaklagimin temel varsayimu,
aragtirmacinin istatistiki egilimleri (nicel veriler), dykiiler ve kisisel deneyimlerle (nitel
veriler) birlestirmesinin, aragtirma problemini daha iyi anlamak i¢in bu yodntemlerden
herhangi birini yalniz basma kullanmaya kiyasla daha avantajli olacagidir (Creswell ve
Sozbilir, 2017, s.2). Karma yoOntem arastirmalarinda siire¢: 1) arastirma sorusunun
belirlenmesi, 2) aragtirmanin karma desene uygunluguna karar verilmesi, 3) karma yontem
arastirma deseninin seg¢ilmesi, 4) verilerin toplanmasi, 5) verilerin analiz edilmesi, 6) verilerin
yorumlanmasi, 7) sonuglarin ortaya konmasi, 8) raporlastirilmast seklinde siralanabilir

(Johnson ve Onwuegbuzie, 2004).

Karma yontem, nicel ve nitel veri tabanindaki bilgileri birlestirerek diger veri tabanindaki
bilgilerin gegerliligini (dogrulugunu) gdzden gecirmek, iki veri tabaninda ortaya konan bakis
acilarii karsilastirmak, deneysel sonuglara kisisel bakis acilarin1 dahil ederek anlasilirlig

artirmak amaciyla kullanilmaktadir (Creswell, 2016).

Creswell’e gore (2016) arastirmacilarin ¢alismalarda siklikla kullandiklart altt karma desen
vardir. Bunlardan {igii es zamanli, ti¢ili ise sirali yapilan tasarimlardir. Bu aragtirmada; nicel
veriler ve nitel veriler birlikte toplanip analiz edildiginden karma desen tiirlerinden
yakinsayan paralel desen ile uygulama siireci yiriitiilmiistiir. Yakinsayan paralel desende
amag; ayni anda nitel ve nicel verileri toplamak, bu verileri birlestirmek ve arastirma

probleminin hedefini anlamak adina ortaya ¢ikan sonucu kullanmaktir. Ayrica veriler ayri ayri
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analiz edilir ve bulgularin birbirini destekleyip desteklemedigini anlamak i¢in bulgular
karsilagtirilir. Bu yaklagimdaki ana prensip nitel ve nicel verilerden farkl tiirde bilgiler elde

edilmesidir (Creswell, 2016; Firat, Yurdakul ve Ersoy, 2014).

r/%
Nicel Veri
Toplama ~~
ve Analizi Teel
A Kargilagtirma 3\
" \ I ve T
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Sekil 3.1. Yakinsayan Paralel Desen

Bu aragtirmanin nicel verilerinin analizinde, bagimsiz degiskenin bagimli degiskenler
iizerindeki etkileri incelendiginden 6n- son test deney kontrol gruplu yar1 deneysel desen
kullanilmistir. Bu desende yansiz atama kullanilamaz. Desende hazir gruplardan ikisi belli
degiskenler ilizerinden eslestirilmeye calisilir (Biiyiikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve
Demirel, 2020, s.216).

Deneysel modelde yer alan arastirmanin bagimsiz degiskeni dijital hikayeleri etkilesimli
okuma, bagimli degiskenleri ise okudugunu anlama, okuma motivasyonu ve okuma ilgisi
diizeylerinden olugmaktadir. Arastirma kapsaminda deney ve kontrol grubu olusturularak
bagimsiz degiskenin bagimli degiskeni etkileyip etkilemedigini incelenmesi hedeflenmistir.
Deney grubu uygulama siirecinde dijital hikayeleri etkilesimli okuma modeline gore ders
islenirken, kontrol grubunda ise sadece dijital hikayeler dinletilip izletilmistir herhangi bir

miidahale olmamustir.
3.2. Calisma Grubu

Arastirmanin pilot uygulama asamasindaki calisma grubu 2020-2021 egitim o6gretim yili
ikinci dénem Istanbul ili Arnavutkdy ilgesi Anadolu mahallesinde bulunan bir ilkokulda

ogrenim goren 27 dordiincii sinif 6grencisinden olugmaktadir. Arastirmanin uygulama
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asamasindaki ¢alisma grubu ise; 2021-2022 egitim dgretim yili birinci dodnem Istanbul ili
Arnavutkoy ilgesi Tasoluk mahallesinde bulunan bir ilkokulda 6grenim géren 30 deney 30
kontrol toplam 60 dordiincii siif 6grencisinden olusmaktadir. Deney grubundan 3 6grenci
okuma-yazmay1 az bildikleri i¢in, kontrol grubundan 3 6grenci 2’1 okuma-yazmay1 az bildigi
I’1 ise Ogrenme gii¢liigii oldugu i¢in uygulamaya dahil edilmemistir. Deney ve kontrol
gruplarindaki bu 6 6grenci derslere katilmis, belirtilen durumlar nedeniyle veri analizine dahil

edilmemistir.

Okul seciminde seckisiz olmayan 6rnekleme ydntemlerinden uygun ve kolay ulasilabilir
durum Ornekleme yontemi kullanilmistir. Bu orneklem, arastirmada hiz ve pratiklik
sagladigindan tercih edilir. Uygun 6rnekleme, arastirmaciya yakin ve ulasilmasi kolay olan
bir 6rneklemden veri toplanmasina olanak tanir (Biytlikoztiirk, 2020; Yildirim ve Simsek,
1999). Bu baglamda calisma, aragtirmacinin gorev yaptigi ilgede yiirtitiilmustiir. Arastirmayi
yiirlitecek olan deney ve kontrol gruplarinin belirlenmesinde amagsal drneklem ydntemi
kullanilmistir. Amagsal 6rnekleme olas1 olmayan, segkisiz olmayan ¢aligmanin amacina bagli
olarak bilgi acisindan zengin durumlarin segilerek derinlemesine aragtirma yapilmasina
olanak tanir. Belli dlgiitleri karsilayan veya belli 6zelliklere sahip olan bir veya daha fazla 6zel
durumlarda ¢alisilmak istenildiginde tercih edilir (Biytikoztiirk vd., 2020, s. 92-93).

Calisma grubu belirlenirken; arastirmanin birlikte yiiriitiilecegi simif 6gretmenlerin goniilli
olmasi, siniflarda akilli tahtanin olmasi, internet baglantisinin olmasi, okul yonetiminin siireci
destekliyor olmas1 dikkate alinmistir. Her iki grup sayi olarak birbirine denk ve sosyo-
ekonomik diizey olarak birbirine yakin olarak secilmistir. Bu siirecin ardindan arastirmanin
yiiriitiilebilmesi i¢in Istanbul ili Milli Egitim Miidiirliigii ile yazismalar gerceklestirilerek
gerekli izinler alinmistir (Ek-1). Ayrica arastirmaya katilan Ogrencilerin velilerinden
aragtirma i¢in yazili izin almmistir (Ek-2). Calisma grubunu olusturan 6grencilerin

demografik 6zellikleri Tablo 3.1.” de sunulmustur.

Tablo 3.1.0srencilerin Demografik Ozellikleri

Cinsiyet Deney Grubu Kontrol Grubu
f % f %

Kiz 16 53.3 17 56.6

Erkek 14 46.7 13 43.4

Toplam 30 100.0 30 100.0
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Tablo 3.1. ‘de arastirmadaki deney grubu ogrencilerinin %53.3’1, kontrol grubu
ogrencilerinin  %56.6’s1  kiz; deney grubu Ogrencilerinin  %46.7°si, kontrol grubu

ogrencilerinin %43.4’liniin erkek oldugu goriilmektedir.

3.3. Veri Toplama Araglari

3.3.1. Nicel Veri Toplama Araclari

Nicel veri toplama araclar1 olarak dijital hikayeleri etkilesimli okumanin okudugunu anlama
becerisi, okuma motivasyonu ve ilgisine etkisini incelemek amaciyla dlcek ve basari testi

kullanilmustir.

Arastirmanin baglangicinda Kusdemir (2014) tarafindan gelistirilen “Okudugunu Anlama
Testi” nde bulunan hikaye edici metin denklik testi olarak uygulanmistir. Her iki grubun
birbirine denk oldugu anlasildiginda ayni test on test olarak kabul edilmistir. Arastirmada
Ogrencilerin 6gretim siireci boyunca basar1 diizeylerini belirlemek amaciyla arastirmaci
tarafindan gelistirilen 6 acik uglu sorudan meydana gelen okuma anlama sorulari
uygulanmigtir. 8 hafta sliren 6gretimin sonunda okuma anlama sorularindan aldiklar

puanlarin ortalamasi, son test puani olarak kabul edilmistir.

Arastirmanin ikinci kisminda Ogrencilerin okuma motivasyonlarim1 belirlemek amaciyla
Aydemir ve Oztiirk (2013) adina tarafindan gelistirilen gegerlik-giivenirlik ¢aligmasi yapilan
“Okuma Motivasyonu Olgegi”, 6grencilerin okuma ilgilerini dlgmek iizere ise arastirmaci

~ 199

tarafindan gelistirilen “Okuma Ilgisi Olgegi” én-son test olarak kullanilmistir.

Arastirmada kullanilan Okuma Motivasyonu ve Okuma Ilgisi Olgegi’ nin bu arastirmaya
yonelik uygunluguna madde analizi ile giivenirlik (i¢ tutarhilik) bakilarak incelenmistir.
Cronbach Alpha (a) katsayisina bagli olarak 6lgekler ile 6l¢eklerin alt boyutlarinin giivenirlik

diizeyleri asagidaki gibi degerlendirilmistir.

0.00 < o < 0.40 ise 6l¢ek/boyut giivenilir degildir,

0.40 < 0 < 0.60 ise dlgegin/boyutun giivenilirligi diisiik,
0.60 < a < 0.80 ise dlgek/boyut oldukca giivenilir, ve
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0.80 < a < 1.00 ise dlgek/boyut yiiksek derecede giivenilirdir (Ozdamar, 2002).

Bu arastirmada kullanilan Okudugunu Anlama Testi, Okuma Motivasyonu ve Okuma Ilgisine
iligkin detayli aciklamalar ile bu Olgeklere yonelik olarak yapilan analizler asagida

siralanmustir.

3.3.1.1. Okudugunu Anlama Testi

Arastirmaya katilan deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin okudugunu anlama diizeyleri
arasinda fark olup olmadigini belirlemek adina Kusdemir (2014) tarafindan gelistirilen 10 agik
uclu sorudan olusan “Okudugunu Anlama Testi” denklik testi olarak uygulanmistir (Ek-3).
Kusdemir’in (2014) gelistirdigi testte bir hikaye edici metin ve bir bilgilendirici metin

bulunmaktadir. Arastirmanin konusuna uygun olarak sadece hikaye edici metin kullanilmustir.

Arastirmacidan Oncelikli olarak ilgili testin tezde kullanilmasi igin izin alinmistir ve tez
konusuna uygun bir sekilde uygulanmasima yonelik uzman goriisii alinmistir (Ek-
4).“Okudugunu Anlama Testi” nin gecerlik ¢alismasiyla ilgili olarak yedi uzmanin goriisii
alinarak kapsam gecerligi belirlenmistir. Testteki her madde i¢in Lawshe teknigi ile kapsam
gegerlik indeksi hesaplanmistir. Buna gore “Okudugunu Anlama Testi” ndeki hikaye edici
metne iliskin hazirlanan maddelerin kapsam gecerlik indeksi 0.94 bulunmustur. Bu durum

testin kapsam gecerligi oldugunu gostermektedir.

Olgegin cevap anahtarinin hazirlanmasi i¢in éncelikle 35 6grenciye 6n uygulama yapilmustir.
Bir Tiirkge 6gretmeni esliginde cevaplar incelenerek cevap anahtar1 olusturulmustur.
Gruplarin testten elde ettikleri sonuglar; yanlis ve bos birakilan sorular i¢in 0, kismen dogru
cevaplanmis sorular i¢in 1 ve dogru yanitlanan sorular i¢in 2 puan {lizerinden hesaplanmistir.

Okudugunu anlama testinden minimum 0, maksimum 20 puan alinmaktadir.

Arastirma baslangicinda okudugunu anlama testi deney ve kontrol grubundaki dgrencilere
uygulanmistir ve birbirine denk iki grup oldugu kabul edilmistir. Arastirmada dgrencilerin
uygulama boyunca anlamalarin1 degerlendirmek amaciyla dijital hikayelere ait acik uglu
sorular kullamlmustir. izletilen her dijital hikayeyle ilgili basit ve derin anlamaya dayali
sorular olusturulmustur (Ek-5). Bu sorularin olusturulmasinda sinif 6gretmeni ve bu alandaki
uzman goriislerine bagvurulmustur. Uzman goriisleri alindiktan sonra her dijital hikayeyle
ilgili iki basit anlama dayali (metin i¢i), dort derin anlama dayali (metin dis1 ve metinler arasi)

alt1 maddelik a¢ik uclu sorulardan olusan anlama sorular1 hazirlanmistir. Hazirlanan sorularin
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puanlanmasinda asagidaki tabloda gosterilen kritere gore puanlama yapilmistir (Akyol, 2021,
s.100).

Tablo 3.2.

Anlama Sorularinin Puanlanmasi

Basit Anlama Dayah Sorularin Puanlanmasi Derin Anlama Dayah Sorularin Puanlanmasi

- — - - T oov — -
Tam olarak cevaplanan sorular i¢in “2” puan | Tam ve etkili cevaplanan sorular i¢in “3” puan
Yari cevaplanan sorular i¢in “1”” puan Biraz eksik, beklenen cevabin yaridan fazlasini
Hig cevaplanamayan sorular igin “0” puan cevap verenler i¢gin “2” puan

Yar1 cevaplanan sorular i¢in “1” puan

Hig cevap verilmeyen sorular i¢in “0” puan

Dijital hikayeye yonelik anlama sorularindan minimum 0 maksimum 16 puan alinmaktadir.
Sekiz hafta siiren 6gretimin sonucunda sekiz tane anlama testinden aldiklar1 puanlarin

ortalamasi son test puani olarak kabul edilmistir.

3.3.1.2. Okuma Motivasyonu Ol¢egi

Arastirmaya katilan 6grencilerin okuma motivasyonlarini belirlemek amaciyla Aydemir ve
Oztiirk (2013) tarafindan gelistirilen 22 madde ve dort alt boyuttan olusan “Okuma
Motivasyonu Olgegi” kullanilmustir (Ek-6). Arastirmaci lgegin gelistirilmesi asamasinda
ilkdgretim okullarinda 6grenim goren besinci sinif diizeyinde 259 Ogrenciye uygulama

yapmuistir.

Gegerlik ¢aligmalarinda kapsam ve goriiniis gegerligi i¢in uzman goriisiinden yararlanilmstir.
Uzman goriisii formu toplam 12 uzmana gonderilmistir. Ayrica 6gretmen goriisii i¢in 20
ilkdgretim siif 6gretmenine ve dgrenci goriisii i¢in 40 6grenciye form verilmistir ve gerekli
diizenlemeler yapilarak Olgegin son hali 6grencilere uygulanmustir. Besli likert tipinde
diizenlenmis olan 6l¢gegin maddeleri dgrenciler tarafindan “Bana ¢ok uygun” ifadesi i¢in 5;
“Bana uygun” ifadesi i¢in 4; “kararsizim” ifadesi i¢in 3; “Bana uygun degil” ifadesi i¢in 2;
“Bana c¢ok uygun degil” ifadesi i¢in 1 puan olacak sekilde derecelenmis, olumsuz maddeler

icin bu derecelendirmenin tersi kodlanarak puanlar hesaplanmistir.
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Olgegin birinci alt boyutu olan ‘okuma zorlugunun algilanmasi’ alti maddeden meydan
gelmekte olup toplam varyansin %23.74°nili aciklamakta ve i¢ tutarlilik katsayisinin .81
oldugu bulunmustur. Olgegin ikinci alt boyutu olan ‘okuma yeterligi’ on maddeden meydana
gelmekte olup toplam varyansin %10.08’ni agiklamakta ve ig tutarlilik katsayisinin .72 oldugu
bulunmustur. Olgegin iiciincii alt boyutu olan ‘okumaya yonelik ¢aba/ takdir edilme’ dort
maddeden meydana gelmekte olup toplam varyansin %6.73’nii aciklamakta ve i¢ tutarlilik
katsayisinin .61oldugu bulunmustur. Olgegin dérdiincii alt boyutu olan ‘okumamin sosyal
yonti’ iki maddeden meydana gelmekte olup toplam varyansin %5.68’ni agiklamakta ve i¢
tutarlilik katsayisinin 0.82 oldugu bulunmustur. Olgegin tamami ele alindiginda dort faktorlii
yapidan olusan Olgek toplam varyansin %46.23°nii agiklamaktadir. Okuma motivasyonu
Olceginin 22 maddelik toplam i¢ tutarlik katsayisi .81 olarak bulunmustur. Bu degerlerin
ogrencilerin metinlere yonelik okuma motivasyonlarini iyi bir sekilde acikladigi ve giivenirlik

diizeyi i¢in kabul edilebilir degerler oldugu gorilmistiir.

3.3.1.3. Okuma Ilgisi Ol¢egi

Aragtirmada 6grencilerin okuma ilgilerini belirlemek tizere arastirmaci tarafindan gelistirilmis
olan “Okuma Ilgisi Olgegi” kullanilmistir (Ek-7). Olgegin gelistirilmesi asamasinda ilkokul
dordiincii sinif 6grencilerinin okuma ilgilerini belirlemek ve incelemek amaciyla arastirmaci
alan yazinda yer alan okuma ilgisi 6lgeklerini incelemistir. Bunlardan bazilari; Ware’in (2012)
ilgisi Olcegi; Hickerson’in (2012) gelistirdigi ilkokul 6grencilerine yonelik okuma ilgisi
6l¢cegi; Childs’in (2013) ortaokul 6grencilerinin okuma ilgisini 6lgmek amaciyla gelistirdigi;
Nagle’in (2012) gelistirdigi ikinci sinif 6grencilerinin okuma ilgilerinde kendi yetkinliklerinin

roliinii belirmek i¢in olusturulan okuma ilgisi dl¢egidir.
3.3.1.3.1. Kapsam Gegerligi

Olgek maddelerinin her biri yabanci dilden Tiirkge *ye ¢evrilmistir ve 87 maddelik madde
havuzu olusturulmustur. Gegerlik caligmalarinda oOncelikli olarak kapsam gecerligi icin
basvurulacak olan uzmanlar belirlenmistir. Bu maddeler uzman goriisii alinarak bir 6n
elemeden gecirilmis ve 41 maddeye diistiriilmiistiir. Uzman goriisii i¢in uzman grubunun
sayisinin 5 ile 40 arasinda degisebilecegi ama en az 5 olmasi gerektigi belirtilmektedir
(Yurdugiil, 2005). Bu nedenle uzman gortiisii i¢in 3 Temel Egitim Boliimii 6gretim iiyesi, 3
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O0lcme ve degerlendirme uzmani, 2 ilkokul smif 6gretmeni, 2 ilkogretim boliimii alaninda
doktora yapan sinif 6gretmeni, 1 Tiirk¢e Egitimi Boliimii 6gretim iiyesi olmak tlizere toplam
11 uzmana form gonderilmistir. Ayrica 3 6grenciye goriislerini almak {izere uygulama

yapilmistir. Uzmanlara iliskin demografik 6zellikler Tablo 3.3. verilmistir.

Tablo 3.3.

Uzmanlarin demografik ozellikleri

No Cinsiyet Unvan Brans

1 E Prof. Dr. Olgme ve Degerlendirme
2 E Dr. Olgme ve Degerlendirme
3 E Dr. Olgme ve Degerlendirme
4 K Dr. Ogretim Uyesi

5. K Dr. Ogretim Uyesi

6. E Dr. Ogretim Uyesi

7. E Dr. Ogretim Uyesi

8. E Doktora Simif Ogretmeni

9. E Doktora Siif Ogretmeni

10. K Ogretmen Smif Ogretmeni

11. E Ogretmen Smif Ogretmeni

Uzmanlar, sorularin 6l¢egin konusuyla ilgili uyumlu olup olmadig: ve sorularin konunun ana
hatlariyla kapsayip kapsamadigini degerlendirmislerdir. Belirlenen uzman gruba 6lgegin
maddeleri liste seklinde verilmis, uzmanlardan 6l¢ek maddelerini “uygun”, “diizeltilmeli”,
“uygun degil” seklinde degerlendirmeleri istenmistir. Bu degerlendirme sonuglari i¢in Lawshe
(1975) tekniginden faydalanarak her bir madde i¢in kapsam gecerlik oram1 (KGO)

belirlenmistir.

Kapsam gecerlik oran1 (KGO) herhangi bir maddeye iliskin “gerekli” goriisiinii belirten
uzman sayilarinin, maddeye iliskin goriis belirten toplam uzman sayisina oraninin bir eksigi

olarak hesaplanmaktadir (Yurdugiil, 2005).
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Burada N maddeye “gerekli/uygun” diyen uzmanlarin sayisin1 ve N maddeye goriis belirtilen
toplam uzman sayisin1 gostermektedir. Formiile gére uzmanlarin tamami uygun seklinde
goriis bildirirlerse KGO=1, yaris1 uygun derse KGO=0, yarisindan fazla uygudur derse
KGO>0 ve uzmanlarin yarisindan az uygundur derse KGO<0 degeri ortaya ¢ikmaktadir. Elde
edilen bulgularin degerlendirilmesi bakimindan =0.05 anlamlilik diizeyinde KGO’ larin
minimum degerleri (kapsam gecerlik oOl¢iitleri) Veneziano ve Hooper (1997) tarafindan
tabloya doniistiiriilerek agiklanmigtir. Buna gore, uzman sayisina iliskin minimum degerler
ayni zamanda maddelerin istatistiksel anlamlilig1 hakkinda bilgi vermektedir. Arastirmadaki
3 o6lgme ve degerlendirme uzmanina 6lgegin sadece bigimsel anlamda goriisii alindigindan
degerlendirme disinda tutularak 8 uzman goriisiine gore hesaplanmistir. Buna gore 8 uzman

goriisiine dayali KGO minimum degeri 0.78 olarak belirlenmistir.

Olgekte kullanilacak anlaml1 sorularin KGO ortalamalar iizerinden toplam kapsam gegerlik
indeksi (KGQG) elde edilir. Buna gore okuma ilgisine ait KGG degeri 0.80°dir. Okuma ilgisi
Olceginin istatistiksel agidan anlamli oldugu sdylenebilir. Uzman goriisii sonucunda
maddelerin yeniden diizenlenmesi yapilmistir ve uygun olmayan maddeler ¢ikarilmistir.
Uzman goriisii sonucunda diizenlenen dlgekteki madde sayis1 41°den 21°e diisiirilmiistiir.
Cikartilan maddeler sonucunda hesaplanan KGIi>.78 oldugundan maddelerin kapsam

gecerliginin 0.5 diizeyinde istatistiksel olarak anlamli oldugu sdylenebilir (0.85>0.78).

Yapilan goriismeler sonucunda oneriler dikkate alinarak gerekli diizeltmeler yapilmis ve 4
olumsuz 17 olumlu maddenin yer aldig1 21 maddelik &lgek haline getirilmistir. Istanbul ili
Arnavutkdy ilgesinde bulunan ti¢ farkli ilkogretim okulunda 2., 3. ve 4. sinif diizeyindeki 456
ogrenci ile pilot uygulama yapilmistir. 456 6grenciden elde edilen verilerle gecerlik ve
giivenirlik ¢alismas1 yapilmistir. Olcegin 18 maddesi i¢in a¢imlayici faktdr analizi ve
dogrulayici1 faktor analizi yapilarak yapi gegerligine bakilmig ve Cronbach alpha (a) ile
giivenirligi test edilmistir. Olgegin son 3 maddesi birden fazla yamit verebilen acik uglu

sorulardan olustugu i¢in ¢oklu yanit analizi yapilmistir.

Olgme ve degerlendirme uzmanlarindan goriis alinarak dlgegin 3°lii likert tipiyle yapilmasi
gerektigi sonucuna ulasilmistir. Puanlamada; “Bana uygun” ifadesi i¢in 3; “Kararsizim”
ifadesi i¢in 2; “Bana uygun degil” ifadesi i¢in 1 puan olacak sekilde derecelendirilmis,
olumsuz soru kokiindeki maddeler i¢in bu derecelendirmenin tersi uygulanarak puanlama

hesaplanmustir.
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3.3.1.3.2. A¢imlayici Faktor Analizi

Olgeklerden elde edilen verilere oncelikle yapi gecerligi icin agimlayici faktdér analizi
yapilmistir. Ayn1 yapiy1 ya da niteligi 6lgen degiskenleri bir araya toplayarak, 6l¢meyi az
sayida faktorle agiklamayi amaglayan istatistiksel teknik faktor analizi olarak adlandirilir.
Degiskenler arasindaki iliskilerden hareketle faktor bulmaya yonelik bir islem ise “agimlayici
faktor analizi”, degiskenler arasindaki iliskiye dair daha 6nce saptanan bir hipotezin ya da
kuramin test edilmesi islemi ise “dogrulayici faktor analizi” ile yapilmaktadir (Biiytlikoztiirk,
2020, s.133). Agimlayici faktor analizinde olgekte yer alacak maddelerin belirlenmesinde 6z
degerinin 1, maddelerin yiik degerinin en az .30, bir maddenin yiiksek yiik verdigi madde
disinda ikinci bir faktore verdigi yiikk degeri arasindaki farkin en az .10 olmasina 6nem
verilmistir (Biyiikoztiirk, 2020). Buna ek olarak faktorlerin yorumlanmasina agiklik getirmek
ve yorumlamayi kolaylastirmak i¢in 25 derecelik varimax dik dondiirme yontemi

uygulanmistir.

Bu analizin yapilabilmesi ig¢in drneklem yeterligini test eden Kaiser-Meyer-Olkin (KMO)
testine bakilmistir. KMO degeri .747 olarak bulunmustur. Biiyiikoztiirk’e (2020) gore bu
degerin .60’dan biiyiik olmasi nedeniyle bu veriler lizerinden faktor analizi yapilacagi
sonucuna ulasilmistir. Ikinci olarak Bartlett’in Sphericity testine bakilarak (X2=775.855,
p=-000) elde edilen veriler anlamli farklilik gosterdiginden analize uygun oldugu sonucuna
ulagilmistir. Faktor analizinde 18 maddenin 6z degeri 1°de biiylik olacak sekilde temel
bilesenler analizi 6ncelikle dik dondiirme yaklagimlarindan varimax (25) yontemi segilerek

uygulanmuistir.

Scree Plot
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Sekil 3.2. Scree-plot Grafigi Faktor Yapist Sekli.
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Oz degeri 1 alinan faktdr analizi sonucunda olgekteki faktor sayisi scree-plot grafigine
bakilarak dort faktorlii bir yapinin uygun olacagi diisliniilmiistiir. Yapidaki faktor sayisina
karar verildikten sonra maddelerin faktorlerdeki yiikleri incelenmistir. Maddelerden 6.
maddenin ikinci ve ligiincii alt boyutunda, 18. maddenin {i¢iincii ve dordiincii alt boyutunda
iligki diizeyleri arasindaki fark 0.1°’den az oldugu i¢in bu maddeler 6l¢ekten cikartilip 16

madde lizerinde tekrar agimlayici faktor analizi yapilmastir.

16 madde lizerinden yapilan agimlayici faktor analizi sonucunda KMO degeri .750 olarak
bulunmustur. Bu degerin .60’dan biiylik olmasi bu veriler iizerinden faktér analizi
yapilabilecegi sonucuna ulasilmustir. Ikinci olarak Bartlett Sphericity testine bakilarak
(X?=659,067, p=.000) elde edilen verilerin faktor analizi yapmaya uygun oldugu tespit
edilmistir. Faktor analizinde 16 maddenin 6z degeri 1 olacak sekilde temel bilesenler analizi
analizi Oncelikle dik dondiirme yaklasimlarindan varimax (25) yontemi segilerek

uygulanmuistir.

Tablo 3.4.

Okuma Ilgisi Olcesi Acimlayict Faktor Analizi Sonuclart

Ortak Faktor Faktor Yiik Degerleri
Madde Varyans Faktorl Faktor2 Faktor3 Faktord
Mad_3 .50 .66
Mad_15 .50 .62
Mad_17 51 .61
Mad_12 40 47
Mad_11 23 47
Mad_9 .20 .35
Mad_7 .50 .62
Mad_2 49 .60
Mad_1 .50 .59
Mad_5 .26 45
Mad_16 .53 72
Mad_4 95 55
Mad_8 40 52
Mad_10 .20 31
Mad_14 A7 .69
Mad_13 o1 .68
Oz Deger (Top.=6.732) 2.95 1.37 1.23 1.16

Aciklanan varyans % toplam:42,071
13.17 11.27 9.00 8.71
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Tablo 3.4 incelendiginde; okuma ilgisi 6lgegi dort faktorlii bir yapidan olugsmaktadir. Bu
faktorlerin birincisinde 3., 9., 11., 12., 15. ve 17. maddeler olmak iizere toplam alt1 madde yer
almaktadir. Bu maddelerin bir tanesi “Hikayedeki karakterler bana, ailemi veya arkadaslarimi
hatirlatir.” Bu faktoriin 6rnek maddesidir. Bu maddelerin birinci faktordeki yiik degeri 0.35-
0.66 arasinda degismektedir. Olgegin toplam varyansinin %13.17’sini agiklayan bu faktor

“okumada sosyal etkilesim” olarak isimlendirilmistir.

Olgekte yer alan ikinci faktorde 1., 2., 5. ve 7. maddeler olmak iizere toplam dért madde yer
almaktadir. Bu maddelerin bir tanesi “Okumay1 severim.” Bu faktoriin 6rnek maddesidir. Bu
maddelerin ikinci faktordeki yiik degerleri 0.45-0.62 arasinda degismektedir. Olgegin toplam

varyansinin %11.27’sini agiklayan bu faktdr “okuma sevgisi” olarak isimlendirilmigtir.

Olgekte yer alan iiciincii faktorde 4., 8., 10. ve 16. maddeler olmak iizere toplam dért madde
yer almaktadir. Bu maddelerin bir tanesi “Okurken yanimda birinin olmasi (anne, baba,
kardes, arkadas) beni mutlu eder." Bu faktoriin 6rnek maddesidir. Bu maddelerin {igiincii
faktordeki yiik degerleri 0.31-0.72 arasinda degismektedir. Olgegin toplam varyansmin %

9’nu agiklayan bu faktor “okumada duygusal haz” olarak isimlendirilmistir.

Olgekte yer alan dordiincii faktdrde 13. ve 14. maddeler olmak iizere toplam iki madde yer
almaktadir. Bir faktordeki madde sayis1 en az ii¢ madde kabul edilirken bir veya iki maddenin
yer aldig1 6rnekler de mevcuttur (Luzzo ve McDonald, 1996; aktaran Dancey ve Reidy, 2007).
Bu maddelerin bir tanesi “Kitap se¢gmekte zorlanirim.” Bu faktoriin 6rnek maddesidir. Bu
maddelerin dordiincii faktordeki yiik degeri 0.68-0.69 arasinda degismektedir. Olgegin toplam
varyansinin = %8.71° ni agiklayan bu faktdor “okumada karar verememe” olarak

isimlendirilmistir.
3.3.1.3.3. Dogrulayict Faktor Analizi

Okuma Ilgisi Olgegi’nin dort faktorlii yapisiin dogrulanip dogrulanmadigmi belirlemek
amaciyla dogrulayici faktor analizi yapilmistir. Bu kapsamda farkli bir 6rneklem kullanarak
220 ilkokul dgrencisine Okuma Ilgisi Olgegi uygulanmistir. AMOS 21 programu ile x?/sd,
RMSEA, RMR, TLI, GFI, AGFI, IFI ve CFI uyum indeksleri belirlenmistir. Her bir uyum

indeksinin onaylandig1 yani uyum diizeylerinin kabul edilebilirligini ya da reddedildigini
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gosteren deger araliklart bulunmaktadir. Dogrulayic1 faktér analizinde kullanilan baslica

model uyum indeksleri ve deger araliklar1 Tablo 3.5’ te gosterilmistir.
Tablo 3.5.

Dogrulayict Faktér Analizi Uyum Indeks Degerler Tablosu

Uyum Indeksi Kabul Edilir Uyum Miikemmel Uyum
NFI =.90 ve lizeri =.95 ve lizeri

IFI =.90 ve lizeri =.95 ve lizeri

RFI =.90 ve lizeri =.95 ve lizeri

CFlI =.95 ve lizeri =.97 ve lizeri

GFI =.85 ve lizeri =.90 ve lizeri
AGFI =.85 ve tizeri =.90 ve tizeri
SRMR .050 ve < .050 .080 ve < .08
RMSEA .050 ve <.050 .080 ve < .08
X?/sd 3’ten kiiciik olmalidir.

(Marcholudis ve Schaumacher, 2007, aktaran Seger, 2015, s. 98)

Uyumlulugu artirabilmek i¢in modifikasyon islemi yapilmistir. Bu islem, M3-M17 arasinda
gergeklestirilmistir. Modifikasyon isleminden sonra ortaya ¢ikan dogrulayici faktor analizinin

path diyagrami Sekil 3.3. ‘te ve uyum indeksleri Tablo 3.6.’da gdsterilmistir.
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Sekil 3.3. Okuma Ilgisi Olgegi Dogrulayici Faktdr Analizi Path Diyagrami
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Tablo 3.6.

Okuma Ilgisi Olcegi Uyum Indeksleri

NNFI/TLI IFI CFl GFl AGFI SRMR RMSEA X?/sd

Olgek 909 935 931 941 918  .027 023 111

Dogrulayici faktor analizinde (DFA) iliskin bulgular incelendiginde 6ncelikli olarak Ki-Kare
(X?) degerinin serbestlik derecesine (sd) orani incelenmistir. 3’ten kiiciik olanlar iyi olarak
belirtilmistir. DFA sonuglarina baktigimizda X?/sd oranmin 1.11 oldugu ve bu oramn iyi
diizeyde uyum olarak belirtilmektedir. NNFI/TLI degeri .90 iizeri kabul edilebilir bir uyum
olarak belirlenmistir. Modele ait CFI degerinin .93 oldugu goriilmektedir. CFI 0-1 arasi
degisken deger alir ve 1’e yaklastik¢a uyum iyiliginin arttigin1 gosterir. CFI” nin kabul
edilebilmesi i¢in .90 iizerinde bir deger almas1 gerekir (Ayyildiz ve Cengiz, 2006). DFA
sonuglarinda .94 olarak bulunan GFI degerinin miikemmel uyum araliginda oldugu
goriilmektedir. AGFI degeri .90 ve lizeri milkemmel uyum olarak ifade edildiginden DFA
sonuglarinda .92 olarak bulunan AGFI degerimin miikemmel uyum araliginda oldugu
gorilmektedir. RMR degeri 0-1 araliginda deger alir ve 0’a yaklastikca i1yi uyum
belirtmektedir (Schermelleh, Moosbrugger ve Miiller, 2003). DFA sonuglarinda .027 olarak
bulunan RMR degeri iyi uyum araliginda oldugu sdylenebilir. Benzer sekilde RMSEA degeri
0-1 araliginda deger alir ve .05’in altindaki degerler iyi uyum olarak kabul edilmektedir

(Vieira, 2011).

Dort faktorlii yapiyla degerlendirilen 6l¢egin uyum indeksi degerleri incelendiginde
x2/sd, iyi uyum, SRMR, RMSEA, CFI (0.93), IFI (0.94), NNFI (0.90) uyum indeksleri kabul
edilebilir, GFI (0.94) ve AGFI (0.92) uyum indeksleri ise miikkemmel uyum degerine sahip
olarak bulunmustur. Genel olarak dort faktorlii yapi kabul edilebilir uyum gosterecek

degerlere sahip olarak nitelenebilir.
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3.3.1.3.4. Giivenirlik Analizi

Olgegin giivenirlik ¢alismasi icin i¢ tutarlilik katsayilar1 (alpha) hesaplanmistir. Cronbach’s
alpha giivenirlik katsayis1 maddelerin agirlikli olarak puanlandigi veya dereceleme

yontemiyle puanlandig1 durumlarda kullanilmaktadir (Can, 2020, s.394).

6. ve 18. maddeler ¢ikarilarak toplam 16 madde iizerinden hesaplanan Cronbach’s alpha i¢
tutarlilik katsayist a = .70 bulunmustur. Soru sayist az oldugunda sinir .60 ve istii oldukca
giivenilir kabul edilmektedir (Durmus, Yurtkoru, ve Cinko, 2011). Bu durumda soru sayisi

g0z oniine alindiginda Okuma ilgisi 6l¢egi glivenilir bir dlgme araci 6zelligine sahiptir.

3.3.1.3.4.5. Coklu Yanit Analizi

Aragtirmaya katilan 6grencilerin okuma ilgisini belirlemeye yonelik sorulan 19., 20., ve 21.
maddeler Ogrencilerin birden fazla segenegi isaretleyebilmelerine olanak taninmistir. Bu
nedenle sorulara verilen yanitlar ¢oklu yanit oldugu i¢in toplam sayis1 6rneklem sayisindan

fazla ¢cikmakta, degerler toplam1 %100’ gegmektedir.

Olgekte yer alan “........... okumayr seviyorum.” agik uclu sorusuna verilen yanitlar 6 tema
altinda toplanarak kodlanmistir. 456 ogrenciden farkli kategorilerden toplam 1438 yanit
alinmigtir. Ogrencilerin bu soruya verdigi yanitlar dogrultusunda yapilan analiz sonuglart

Tablo 3.7°de verilmistir.

Tablo 3.7.

Okumay: Sevdigi Tiirlere Iliskin Coklu Yanit Analiz Sonuglari

“...okumayi severim.” n %
Hikaye/Masal 346 24.1%
Bilmece 296 20.6%
Siir 281 19.5%
Fikra 251 17.5%
Karikatiir 136 9.5%
Gazete/Dergi 128 8.9%
Toplam 1438 100.0%
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Sekil 3.4. Okumay1 Sevdigi Tiirlerle Ilgili Grafik

Tablo 3.7°de 6l¢ege katilan 6grencilerin verdigi yanitlar dogrultusunda okumayi1 sevdikleri
tirler, %24.1 oranla hikaye/masal, %20.6 oranla bilmece, %19.5 oranla siir olmustur. Bu
tiirleri takip eden %17.5 oranla fikra, %9.5 oranla karikatiir ve %8.9 oranla gazete/dergi

oldugu tespit edilmistir.

Olgekte yer alan “Kitap okurken en ¢cok hangi konularla ilgili okumaktan hoslamrsin?” agik
uclu sorusuna verilen yanitlar 6 tema altinda toplanarak kodlanmistir. 456 6grenciden farkli
temalardan toplam 1508 yamt almmustir. Ogrencilerin bu soruya verdigi yamtlar

dogrultusunda yapilan ¢oklu analiz sonuglar1 Tablo 3.8 ’de verilmistir.
Tablo 3.8.

Kitap Okurken Hoslandigi Konulara Iligkin Coklu Yanit Analiz Sonuclar

Kitap okurken en ¢cok hangi konularla ilgili

okumaktan hoslanirsin? n %
Macera 328 21.8%
Doga ve Hayvanlar 326 21.6%
Spor 231 15.3%
Olaganiistii olaylar 215 14.3%
Gezi 207 13.7%
Duygu ve Sevgi 201 13.3%
Toplam 1508 100.0%
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Sekil 3.5. Hoslandig1 Konulara ilgili Grafik

Tablo 3.8’de dlgege katilan 6grencilerin verdigi yanitlar dogrultusunda kitap okurken en ¢ok
hoslandiklar1 konular; %21.8 oranla macera ilgili konular, %21.6 oranla doga ve hayvanlar
ilgili konular, %15.3 oranla spor ilgili konular olmustur. Bu konular takip eden %14.3 oranla
olaganiistii olaylarla ilgili konular, %13.7 oranla geziyle ilgili konular ve %13.3 oranla duygu

ve sevgiyle ilgili konular oldugu tespit edilmistir.

Olgekte yer alan “Kitapliktan kitap secerken/kitap satin alirken en ¢ok neye dikkat edersin?
acik uclu sorusuna verilen yanitlar 6 tema altinda toplanarak kodlanmistir. 456 6grenciden
farkli temalarda toplam 1340 yanit almmistir. Ogrencilerin bu soruya verdigi yamitlar

dogrultusunda yapilan ¢oklu analiz sonuglar1 Tablo 3.9’da verilmistir.

Tablo 3.9.

Kitap Secerken/Satin Alirken Dikkat Ettikleri Unsurlara Iliskin Coklu Yanit Analiz Sonuglari

Kitaphktan kitap secerken/Kitap satin alirken

en cok neye dikkat edersin? n %
Konusuna 307 23.0%
Kitabin ismine 256 19.1%
Sayfa sayisina 242 18.1%
Yazi1 boyutunun biiylik olmasina 187 14.0%
Dis goriiniisline 183 13.7%
Resimlerin ¢ok olmasina 165 12.3%
Toplam 1340 100.0%
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Sekil 3.6. Kitap Alirken Dikkat Ettigi Unsurlar Ilgili Grafik

Tablo 3.9°da 6l¢ege katilan 6grencilerin verdigi yanitlar dogrultusunda kitap secerken/kitap
satin alirken en ¢ok dikkat ettikleri unsurlar; %23 oranla kitabin konusu, %19.1 oranla kitabin
ismi, %18.1 oranla kitabin sayfa sayisi olmustur. Bu unsurlar1 takip eden %14 oranla kitaptaki
yaz1 boyutunun biiyiik olmasi, %13.7 oranla kitabin dis goriiniisii, %12.3 oranla kitaptaki

resimlerin ¢ok olmasina dikkat ettikleri tespit edilmistir.

3.3.2. Nitel Veri Toplama Araclar

Genel acidan nitel veriler arastirmanin ¢esitli yollarla katilime1 gruba “acik uglu” sorular
araciligiyla topladigi verilerden olusmaktadir. Bu veriler arasinda agik uglu goriismelerden ve
gozlemlerden; giinliikler, mektuplar, toplant1 raporu gibi dokiimanlardan; fotograf, video, film

ve web sitelerinden elde edilen multimedya yer alir (Creswell, 2021, 5.129).

Arastirmada deney grubu Ogrencilerin dijital hikayeleri etkilesimli okumanin okudugunu
anlama becerisi, okuma motivasyonu ve ilgisine etkisini incelemek amaciyla 6grencilerin
giinliikleri, arastirmacinin giinliigii ve yar1 yapilandirilmis goriisme formundan elde edilen
veriler nitel veri toplama araci olarak kullanilmistir. Ayrica giinliik olarak alinan ses kayitlar
bilgisayar ortamina aktarilarak yaziya dokiilmiistiir ve ogretim yapilan haftaya ait dijital

hikayeyle ilgili yapilan etkinlikler ve uygulamalarin fotograflar1 ¢ekilerek kaydedilmistir.

3.3.2.1. Ogrenci Giinliigii

Dijital hikayeleri etkilesimli okuma egitiminde deney grubu 6grencilerine her dijital hikayenin
bitiminden sonra toplam sekiz adet 6grenci gilinliigli yazdirilmistir. Ek-8’de 6rnek bir 6grenci

giinliigiine yer verilmistir. Ogrenci giinliiklerinde arastirmaci tarafindan 6grencileri
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yonlendirmek iizere sorular hazirlanmistir. Sorular alaninda uzman kisiden goriis alinarak
diizenlenmistir. Sorularin hazirlanirken 6grencilerin seviyelerine, ilgilerine, dikkat cekici
olmasina ve nitelikli veri toplamaya uygun sekilde olusturulmasina dikkat edilmistir. Ayrica
giinliik igerisine o haftaki dijital hikayeye yonelik hissettiklerini 6grenmeye yonelik soru da
eklenmistir. Ogrencilerden giinliiklerine hikayeyle ilgili hissettikleri duygu ve diisiincelerini

samimi bir sekilde ifade etmeleri istenmistir.

3.3.2.2. Arastirmac: Giinliigii

Dijital hikayeleri etkilesimli okuma egitiminde arastirma boyunca arastirmaci tarafindan
giinliikler tutulmustur. Giinliik, arastirmacinin bireysel gézlemlerine dayanarak siirece iliskin
elestirel yaklasimlari igeren agiklamalar1 kapsamaktadir. Uygulama siirecinde 6grencilerin
ilgilerini ¢ektikleri durumlar, basar1 ve basarisizliklari, sevdikleri ve begenmedikleri yonler
ayrintili olarak ele alinmistir. Deney grubunda verilen egitimin ne kadar amacina hizmet ettigi,
istenilen hedefe ne kadar ulagildigiyla ilgili arastirmacinin degerlendirmeleri mevcuttur. Ses
kaydindan alinan notlar arastirmaci giinliigline eklenmis ve arastirma siirecinin detayli bir

sekilde yonetilmesi amaglanmistir.

3.3.2.3. Yar1 Yapulandiridmis Gériisme Formu

Dijital hikayeleri etkilesimli okumayla ilgili deney grubu 6grencilerinin goriislerini almak i¢in
uygulama sonunda yari yapilandirilmis gorisme formu kullanilmistir (Ek-9). Formun
gelistirilme asamasinda alanla ilgili literatiir taramasi yapilmis ve literatiirdeki veriler
dogrultusunda agik u¢lu sorulardan olusan yar1 yapilandirilmig gériisme formu hazirlanmastir.
Uzman goriligii alinarak gerekli diizeltmeler yapilmis ve form uygulamaya hazir hale
getirilmistir. Ogrenciler sorular1 yanitlarken agik, samimi bir sekilde ifade etmeleri yoniinde

cesaretlendirilmistir.

3.4. Verilerin Toplanmasi

Ogrencilerin dijital hikayeleri etkilesimli okumanin okudugunu anlama becerisine, okuma

motivasyonu ve ilgisine etkisini belirlemeyi amaglayan ¢alismada veriler, calisma grubu
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olarak 60 kisiden elde edilmistir. Verilerin toplanmasi 9 hafta siirmiistiir. Tablo 3.10°da

uygulamanin ¢alisma takvimi belirtilmektedir.
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Tablo 3.10.

Uygulamanin Calisma Takvimi

Uygulama Tarihi

Siire

Veri Toplama Araci

-Okuma Ilgisi
24.11.2021 -Okuma Motivasyonu
22-26 Kasim (On testlerin uygulanmas1) -Okudugu Anlama testi
1.Dijital hikaye (1 ders saati)
-Ogrenci giinliigii
1.Dijital hikaye (2 ders saati) -Okuma anlama sorulari
29 Kasim-3 -Aragtirmact ginliigi
Aralik 2 Dijital Hikaye (1 ders saati)
-Ogrenci giinliigii
2. Dijital Hikaye (2 ders saati) -Okuma anlama sorulari
6-10 Aralik -Arastirmaci giinliigi

3.Dijital Hikaye

(1 ders saati)

13-17 Aralik

3.Dijital Hikaye

4.Dijital Hikaye

(2 ders saati)

(1 ders saati)

-Ogrenci giinliigii
-Okuma anlama sorulari
- Arastirmaci glinligii

20-24 Aralik

4.Dijital Hikaye

5.Dijital Hikaye

(2 ders saati)

(1 ders saati)

-Ogrenci giinliigii
-Okuma anlama sorulari
-Arastirmaci giinliigi

27-31 Aralik

5.Dijital Hikaye

6.Dijital Hikaye

(2 ders saati)

(1 ders saati)

-Ogrenci giinliigii
-Okuma anlama sorular1
-Arastirmaci giinligi

6.Dijital Hikaye

(2 ders saati)

-Ogrenci giinliigii
-Okuma anlama sorulari

3-7 Ocak - Arastirmaci giinligii
7.Dijital Hikaye (1 ders saati)
-Ogrenci giinliigii
7.Dijital Hikaye (2 ders saati) -Okuma anlama sorulari
- Arastirmaci giinliigii
10-14 Ocak
8.Dijital Hikaye (1 ders saati)
-Ogrenci giinliigii
8.Dijital Hikaye (2 ders saati) -Okuma anlama sorulari
- Arastirmaci giinligii
17 -21 Ocak

18.01.2021
(Son testlerin uygulanmast)

-Okuma [lgisi
-Okuma Motivasyonu
-Yar1 yapilandirilmig gérigme formu
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3.4.1. Uygulama Oncesi Hazirhk Siireci

Arastirma kapsaminda yapilan uygulama igin Istanbul Il Milli Egitim Miidiirliigii’nden gerekli
izinler alindiktan sonra uygulamanin yapilacagi okula gidilip, okul miidiirii, 6gretmenler ve
ogrencilerle goriisiiliip uygun saatler belirlenmistir. Uygulamaya baslamadan 6nce dijital
hikayeleri olusturma stireci ve etkilesimli okuma planlarinin hazirlanmas ilgili bilgilere yer

verilmistir.

3.4.1.1. Dijital hikayeleri olusturma siireci

Arastirma siirecinde kullanilacak olan dijital hikayeleri belirleme siirecinde bu alanla ilgili
yapilan aragtirmalar incelenmis ve uygulamadaki dijital hikayelerin ¢ogunun Ogrenciler
tarafindan hazirlandig1 goriilmiistiir. Arastirmact ¢alismasinda kazandirmak istedigi hedefler
dogrultusunda dijital hikayelerin hazir olmasi gerektigi diisliniilmiis ve arastirmalarini bu
yonde yogunlastirmistir. Ancak ilkokul 6grencilerinin seviyelerine uygun, ilgi ¢ekici ve dili
Tiirk¢e olan dijital hikayeye rastlanmamistir. Bu nedenle arastirmaci dijital hikayeleri kendi
olusturmaya karar vermistir. Hikaye igerigi yaymevleri tarafindan hazirlanmis fakat dijital
ortama aktarilmamis olanlar incelenmistir ve hikayeler belirlenirken Web 2.0 araglariyla
olusturulabilme 06zelliginin olmasina dikkat edilmistir. Yapilan incelemeler sonucunda
hikayelerin dijital ortama aktariminin ve ilkokul 6grencilerinin seviyelerine uygunlugu
bakimindan Sabanci Vakfi'nin Papuduk hikaye kitaplari tercih edilmistir. Oncelikli olarak
vakiftan hikayelerin dijital ortama aktarilmasi ve tez calismasinda kullanilmasina iligkin
olarak izin alinmistir (Ek-10). Alinan izinler dogrultusunda serideki toplam 8 kitap Web 2.0
araglarindan olan Storyjumper’a yiiklenip, program iizerinde gerekli diizenlemeler yapilmistir
ve arastirmaci tarafindan seslendirilmistir (Sekil 3.7). Hazirlanan 6rnek pilot uygulama ve
uzman gorisleri dogrultusunda incelenmis, gerekli diizenlemeler yapilarak kullanima uygun

hale getirilmistir. Aragtirmada kullanilacak dijital hikayelerin siire ve kelime sayilar1 su
sekildedir:

Tablo 3.11.

Dijital Hikayelerin Stire ve Kelime Sayilart
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Kitap Ad1 Siire  Kelime Sayis1 Yazar

Papuduk ile Dogru 7.08 657 Tolga Oztorun-Lider Hepgeng

Aligveris

Papuduk ile Maviye 7.45 613 Tolga Oztorun-Lider Hepgeng

Dogru

Papuduk ile Koca Fil 7.37 661 Tolga Oztorun-Lider Hepgeng

Papuduk ile Barinak 9.18 796 Tolga Oztorun-Lider Hepgeng

Sakinleri

Papuduk ile Siislii Kral 7.30 750 Tolga Oztorun-Lider Hepgeng

Papuduk ile Yaz Kamp1 7.34 658 Tolga Oztorun-Lider Hepgeng
Papuduk ile Yedinci 7.25 649 Tolga Oztorun-Lider Hepgeng

Kita’nin Kesfi

Papuduk ile Sihirli Fide 6.22 558 Tolga Oztorun-Lider Hepgeng
&« C @& storyjumpe k/read/100279646/kubrabtn24#page/16 G W Q2 ¥ & & 0O

® Google Akademik B Google Geviri ) National Reading P..

:g. storyjummr Ev Kutiphane Fiyat:% s Yardim Kitap ara... Qj

Hem sasiran hem de ne oldugunu anlayomayan Papuduk elindeki sampuani

da birakip kirtasiye reyonuna gitmis. Tatil stiresince annesiyle yapacaklari

TR otkinliklerde kullonacaklar yapistinaiy: almaya karar: vermis.

beguz sican \:’ine ortugu ckmis.

N

e >
«&?aﬁ‘n.

Pist tavsan, o sampuani
alma, o dretilirken hayvanlar
tzerinde deney yapiliyor!

Sekil 3.7. Dijital Hikaye Ekran Goriintiisii

3.4.1.2. Dijital hikayelerle ilgili etkilesimli okuma planlarinin hazirlanmast

Aragtirmada kullanilmasi planlanan dijital hikayeler olusturulduktan sonra arastirmaci
tarafindan hikayelere uygun planlar hazirlanmistir. Bu planlar hazirlanirken arastirmaci alanla
ilgili incelemeleri neticesinde Ceyhan ve Yildiz’in (2021) Ilkokulda Etkilesimli Sesli Okuma
kitabindaki planlar1 6rnek almistir. Her hafta uygulama igin izletilip/dinletilecek dijital
hikayeler aragtirmaci tarafindan detayli bir sekilde okunup okuma Oncesi, okuma sirasi ve
okuma sonras1 sorular1 olusturulmustur. Dijital hikayelerle ilgili toplam 8 tane plan
hazirlanmigtir. Hangi sayfadan sonra durulacagi, bu sayfalarda hangi sorularin sorulacag:

calisilacak kelimeler ve etkinlikler plan igerisinde belirtilmistir. Etkilesimli kitap okuma plani
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Ek-11° de gosterilmektedir. Uygulama sirasinda kullanilacak materyaller dersten oOnce

arastirmaci tarafindan hazirlanmistir.

Kullanilan materyallerin ilki kelime kartidir. Kelime kartlar1 hikayenin i¢inde gecen hedef
kelimelerden olugsmaktadir. Bu kelimeleri belirlerken 6grenciler tarafindan ¢ok bilinmeyen,
karistirilan kelimeler se¢ilmesine dikkat edilmistir. Hikayeyi dinlemeden once bu kelimeler
renkli kagitlarla tahtaya yapistirilmis, dinleme sirasinda kelimenin gegtigi yerde durup anlami
iizerinde konusularak orneklerle zenginlestirilmistir (Sekil 3.8). Calismalarda kelime bilgisi
iizerinde biiyiik 6nem verilmis sadece o haftaki hedef kelimeler degil daha 6nce gordiikleri
kelimeleri de hikayenin gecen yerinde durdurup orneklerle anlatmalart istenmistir. Bir diger
materyal ise resimleri yapacaklar1 kagitlardir. Hikayenin durma yerlerinde okuma sirasindaki
sorular sorulduktan sonra 6grencilere hikayenin o kismina kadar olan boliimle ilgili kagit
dagitarak resim ¢izmeleri veya yazi yazmalar1 istenmistir. Resim c¢izmeleri dikkat

daginikligimin 6niine gegerek ilgili hikayeye odaklanmalarinda yardimci olmustur.
3.4.2. Pilot Uygulama

Aragtirmaya baglamadan 6nce uygulama siiresinde karsilasilacak hatalar1 ve eksiklikleri tespit
etmek adma pilot uygulama yapilmistir. Pilot uygulama Istanbul ili Arnavutkdy ilgesi
Anadolu mahallesinde bulunan bir ilkokulda 6grenim géren 27 dordiincii sinif 6grencisinden
olugmaktadir. Ders kaydi alindiktan sonra uzman goriisiine basvurulmus, uygulamaya yonelik

gerekli diizenlemeler sonucunda ¢alismanin son sekli verilmistir.
3.4.3. Uygulama

Asil uygulama 9 hafta siirmiistiir. Haftada iki giin, iic ders saati olmak {izere 27 ders saati
uygulama yapilmistir. Uygulama boyunca her hafta bir hikaye olmak iizere toplam 8 dijital
hikaye kullanilmistir. Her dijital hikaye, okuma plani dahilinde ikiser kez okunmustur.
Ogrenciler her uygulamanin sonunda hikayeyle ilgili anlama sorularina cevap vermislerdir ve

kendi goriislerini yazdiklar giinliiklerde hikayeyle ilgili diisiincelerini ifade etmislerdir.

Deney grubu ogrencilere ait tiim veri toplama siireci arastirmact tarafindan yapilmigtir.
Kontrol grubunda ise sinif Ogretmeniyle konusularak uygulamanin islenisi hakkinda
bilgilendirme yapilmistir. Deney grubunda haftalik olarak uygulanan dijital hikayenin aynisi

kontrol grubunda izletilmistir ve sinif 6gretmeni 6grenciler izlerken herhangi bir etkide
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bulunmamaistir. Daha sonra her hafta deney grubuna uygulanan anlama testlerinin aynisi

kontrol grubuna uygulanmistir. Her iki grupta veriler haftalik olarak elde edilmistir.

Deneysel islem Uygulama Siireci

Dijital hikayelere baglamadan Once arastirmaci tarafindan deney ve kontrol grubu
ogrencilerine Okudugunu Anlama Testi denklik testi olarak uygulanmistir. Deney ve
kontrol grubu dgrencilerinin denk oldugu anlasildiginda, Okuma Motivasyonu ve Okuma
lgisi 6lcegi on test olarak uygulanmistir.

Dijital hikayeleri dinlemeden 6nce o haftaki dgretilecek kelimelerin yazili oldugu kagitlar
tahtaya yapistirilmistir (Sekil 3.8).

Dijital hikayenin 6n arka kapagindaki resimler ve diger sayfalardaki resimler gosterilerek
hikaye hakkinda tahminde bulunmalar1 istenmistir.

Ogrencilere kitap tanitilmustir; yazari, resimleyeni, yayinevi ve sayfa sayisi sdylenmistir.
Hazirlanan etkilesimli kitap okuma planina goére ders islenmistir (Ek-11).

Sayfa numaralar1 belirtilen yerde durup Ogrencilere sorular sorulmustur. Tahminde
bulunmalar1 istenmistir.

Hikayede gecen olay, giinliik hayatla iliskilendirilmesi siklikla yapilmaistir.

O haftaki dijital hikayeye uygun olarak planda belirtilen etkinlikler (poster, brosiir, afis,
drama, resim ¢izme, yazi yazma) yapilmistir.

Tahtaya yapistirilan kelimeler, hikayede gegen yere gelindiginde anlami tizerinde durulup
orneklerle zenginlestirilmistir.

Her hikaye i¢in ayr1 hazirlanan plan, ikinci giin birinci giinde gelinen yere kadar olan kisim
hatirlatilip tekrar izletilerek tamamlatilmistir.

Ogrencilere o haftaki hikayeyle ilgili anlama sorular1 ve giinliik dagitilarak ders
sonlandirilmistir.

Calisma bittikten sonra Okuma Motivasyonu Olgegi ve Okuma Ilgisi dlgegi son test olarak

tekrar uygulanmstir.
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3.5. Verilerin Analizi

3.5.1. Nicel Verilerin Analizi

Arastirmanin nicel boyutu i¢in elde edilen veriler SPSS 20 Bilgisayar Paket programi ile
¢ozlimlenmistir. Arastirma probleminde etkili olan alt problemin ¢6ziimii i¢in 6ncelikli olarak
normallik testi yapilmistir. Parametrik testlerin kullanilabilmesi i¢in grupta yer alan 6grenci
sayisinin 30 ve {izeri olmasi gerekliligi bu ¢alismada saglanmistir (Baykul ve Giizeller, 2020).
Calisma grubundaki verilerin normal dagilim gosterip gostermedigine Kolmogorov-Smirnov
ve Shapiro-Wilk testleri ile bakilmistir. Shapiro-Wilk testine ait bulgular Tablo 3.12° de

sunulmustur.

Tablo 3.12.

Deney ve Kontrol Grubu Nicel Veri Toplama Araglart Puan Dagilimiyla llgili Ortalama,
Carpiklik, Basiklik ve Shapiro- Wilk Testi Sonuglari

Shapiro-
Grup N X S Skewness | Kurtosis Wilk p
(carpikhik) | (basikhik) Testi
Motivasyon Deney 30 4.03 42 -.142 -.897 .967 453*
On test Kontrol 30 4.01 .38 -.404 .081 978 782*
Motivasyon  Deney 30 4.03 35 A71 -.784 976 .703*
Son test Kontrol 30 4.08 43 -.932 .361 916 .021*
flgi Deney 30 250 18 .397 -.515 .950 A167*
On test Kontrol 30 2.65 13 -1.002 707 .900 .009*
flgi Deney 30 270 25 .140 .614 .955 227*
Son test Kontrol 30 251 16 -.618 .688 .944 119*
0. Anlama Deney 30 3954 1756 -.178 -.632 961 .281*
On test Kontrol 30 38.36 19.83 .058 -1.106 .952 .156*
0. Anlama Deney 30 5532 16.89 -1.028 1.136 925 .025*
Son test Kontrol 30 36.65 19.08 .040 -.905 971 .521*

Tablo 3.12 incelendiginde, kontrol grubunda motivasyon son test ve okuma ilgisi 6n test,
deney grubunda ise okudugunu anlama son test disindaki tiim 6l¢limlerin normal dagilim
gosterdigi goriilmektedir (*p>0.05). Normallik varsayimlarinin test edilmesinde c¢arpiklik
(Skewness) ve basiklik (Kurtosis) degerlerine dikkat edilmistir. Carpiklik ve basiklik

katsayisi-1.5 ile +1.5 aralig1 iginde kaliyorsa dagilim normal kabul edilmektedir (Tabachnick
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ve Fidell, 2013). Tablo 3.12 incelendiginde tiim degerlerin basiklik ve carpiklik degerlerin -
1.5 ile + 1.5 arasinda oldugu goriilmektedir. Elde edilen bilgiler dogrultusunda verilerin
analizinin normal dagilim gosterdigi goriilmektedir. Normallik analizinin karsilanmasi

sonucunda parametrik analiz yontemlerinin kullanilmasina karar verilmistir.

Aragtirmada normal dagilim durumlarinin kontrol edilmesinden sonra, parametrik testlerin bir
diger varsayimi olan varyans homojenligi incelenmistir. Gruplarin Ontest ve sontest
puanlarina iligkin varyans homojenliginin incelenmesinde Levene Hata Varyanslar1 Esitligi
Testi’ne bakilmistir. Levene testinde deney ve kontrol gruplarinin 6n-son test sonuglarinda
tiim Ol¢timlerdeki p degerinin 0.05’ten biiyiik oldugu goriilmiistiir (Motivasyon p: .374, .494,
Okuma Ilgisi p: .093, .130, Okudugunu Anlama p: .283, .220, p>.05). Normallik dagilimi1 ve
varyans homojenliginin kontrol edilmesinden sonra dl¢iim setlerinin ikili kombinasyonlari
icin gruplarin kovaryans esitlik durumuna bakilmistir. Bu varsayimi test etmek amaciyla
uygulanan Box-M testindeki degerlere bakildiginda tiim Slgtimler igin gruplarin kovaryans
matrislerinin esit oldugu goriilmiistiir (Motivasyon p: .650, Okuma Ilgisi p: .520, Okudugunu
Anlama p: .768, p>.05). Bu sonuglarin tiimii birlikte degerlendirildiginde parametrik test
kosullarini sagladigi i¢in “karisik 6lgiimler i¢in iki faktorlii ANOVA testi” uygulanmistir. Bu
analiz On-son test kontrol gruplu desenlerde yaygin bir sekilde kullanilmaktadir
(Biiytikoztiirk, 2020). Karigik desenler i¢in iki faktorli ANOVA ile olgiimler arasindaki
degisime bakilmaksizin deney ve kontrol gruplarinin 6n ve son testinden elde edilen puanlar
arasinda anlaml farkin olup olmadigi, deney ve kontrol gruplarinin kendi i¢inde 6n ve son
test puanlart arasinda anlamli bir farklilik olup olmadig1 ve aragtirmanin bagiml degiskenin
tekrarli 6l¢iimler sonucunda deney grubu lehine anlaml bir farklilik olusup olugmadig: test
edilmektedir (Biiyiikoztiirk, 2020). Istatistiksel analiz sonuclarin1 yorumlamada anlamlilik
diizeyi 0.05 alinmistir. Buna ek olarak bagimsiz degiskenin bagimli degiskene olan etkisini
test etmek i¢in etki boyutunu gosteren Eta-kare (n2) degerine bakilmistir. 0.00 ile 1.00
arasinda degisen eta-kare (n2) bagimsiz degiskenin ya da faktoriin bagimli degiskendeki
toplam varyansin ne kadarini agikladigini gosterir ve .01, .06, .14 degerleri sirasiyla kiiciik,

orta ve genis etki bilylikligii olarak yorumlanir (Biiyiikoztiirk, 2020).

Okuma ilgisi 6l¢eginin son 3 maddesi (17., 18. ve 19.) birden fazla yanit verilebilen agik uglu
sorulardan olustugu i¢in ¢oklu yanit analizi yapilmistir. Deney ve kontrol grubunda yer alan
ogrencilerin okudugunu anlama diizeyleri arasinda fark olup olmadigina iligkisiz 6rneklemler

t-testi ile bakilmustir.
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3.5.2. Nitel Verilerin Analizi

Aragtirmada veriler, 6grenci glinliigli, yar1 yapilandirilmis goriisme formu ve aragtirmaci
giinliigii ile elde edilerek, icerik analizi teknigi ile incelenmis ve yorumlanmistir. igerik
analizinde temel amag, toplanan verileri agiklayabilecek kavramlara ve iligkilere ulagmaktir.
Icerik analizinde temelde yapilan islem, birbirine benzeyen verileri belirli kavramlar ve
temalar ¢ergevesinde bir araya getirmek ve bunlar1 okuyucularin anlayabilecegi bir bigimde
diizenleyerek yorumlamak ve sonuglara ulagsmaktir. Nitel arastirma verileri;

1. Verilerin kodlanmas,

2. Temalarin bulunmasi,

3. Kodlarin ve temalarin diizenlenmesi,

4. Bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasi seklinde dort asamada analiz edilir (Yildirim ve
Simsek, 1999).

Buna gore nitel verileri analiz ederken, eldeki kaynaklar dikkatli bir sekilde okunarak
kodlamalar yapilmistir ve kod listesi belirlenmistir. Kodlar incelendikten sonra anlamca
birbirine yakin ve benzer 6zellige sahip olanlar sistemli ve diizenli bir sekilde bir araya
toplanarak kategoriler olusturulmustur. Olusturulan bu kategoriler tekrar incelenip
diizenlemeler sonucunda temalar altinda toplanarak, yapilan kodlamalarin frekans degerleri
hesaplanip degerlendirilmistir. Daha sonra kodlayicilar arasi giivenirlik hesap calismast

yapilmugtir.

Bu arastirma kapsaminda kodlayicilar arasi giivenirlik Miles ve Huberman’in (1994)
tarafindan gelistirilen “[Giivenirlik=Goriis Birligi/ (Goriis Birligi + Gorilis Ayriligi) x 100]”
formilii kullanilarak hesaplanmistir. Bu tarz arastirmalarda en az %70 diizeyinde bir
giivenirlik ylizdesine ulasilmasi beklenir (Yildirim ve Simsek, 1999). Arastirmada veriler 3
farkli kodlayici tarafindan kodlanmaistir. Bunun sonucunda puanlayicilar aras1 uyum orani

0.83 olarak hesaplanmistir. Bu sonug¢ arastirmanin giivenilir bir yilizdeye sahip oldugunu

gostermektedir.

Aragtirmanin nitel bulgulart yorumlanirken Ogrencilerin goriisleri, dogrudan alintilarla
desteklenmistir. Dogrudan alintilarda 6grenci kimligi gizli tutulmus gergek isimlerinin yerine
onceden belirlenmis kod isimler (O1E, O2K, O3E...) kullanilmustir.
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BOLUM IV. BULGULAR

Arastirmanin bu boliimiinde calismada ele alinan "Dijital hikayeleri etkilesimli okumanin
okudugunu anlama becerisine, okuma motivasyonuna ve ilgisine etkisi nedir?" temel problem
ctimlesinin ¢ozlimiine iliskin elde edilen nicel-nitel verilerin analizine ve yapilan analizler
sonucunda ortaya ¢ikan bulgulara yer verilmistir.

4.1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

“Deney ve kontrol grubunda yer alan d&grencilerin okudugunu anlama diizeyleri
farklilasmakta nudwr?” alt probleminin ¢6ziimii amaciyla 6ncelikle deney ve kontrol grubunda
yer alan 6grencilerin okudugunu anlama diizeyleri arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
olup olmadigina iliskisiz 6rneklemler t-testi ile bakilmistir. Ardindan 6grencilerden elde

edilen veriler karisik desenler igin iki faktorlii ANOVA testi kullanilarak analiz edilmistir.

Tablo 4.1.’de deney ve kontrol grubunun okudugunu anlama basar1 performanslari 6n test

puanlarina iligkin iligkisiz 6rneklemler t Testi analiz sonuglar1 yer almaktadir.

Tablo 4.1

Okudugunun Anlama Basar: Testi Deney ve Kontrol Grubu On Test Puanlarina Ait Iliskisiz
Orneklemler t Testi Analiz Sonuglar

Gruplar N X ss df t p
Deney 30 39.55 17.56 64 .25 .28
Kontrol 30 38.36 19.83

Tablo 4.1°deki veriler dogrultusunda dijital hikayeleri etkilesimli okuma uygulamalari
yapilmadan 6nce her iki grubun 6n test puan ortalamalarinin sirasiyla deney grubu (x =3955),
kontrol grubu (x =38.36) oldugu belirlenmistir. Gruplarin ortalamalar1 arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir fark olmadig1 goriilmiistiir. Bu bulgu, deney ve kontrol grubunda yer alan
ogrencilerin uygulamaya baslamadan once okudugunu anlama basar1 diizeyleri arasinda

anlamli bir farklilik olmadigini géstermektedir.

ANOVA sonucunda okudugunu anlama testinin 6n-son test ortalama puanlar1 ve standart

sapma degerlerini gosteren bilgiler Tablo 4.2.’de sunulmustur.
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Tablo 4.2.

Deney ve Kontrol Gruplarinin Okudugunu Anlama Diizeylerinin On-Son test Ortalama ve
Standart Sapma Degerleri

0.A. Ontest O.A. Sontest
Grup N X S N X S
Deney 30 39.55 17.56 30 55.33 16.89
Kontrol 30 38.36 19.83 30 36.66 19.08
Toplam 60 38.96 18.59 60 45.992 20.20

Tablo 4.2 incelendiginde, deney grubu 6grencilerinin uygulama 6ncesi (x =39.55) ve sonast (x
=55.33) ortalamalarina bakildiginda istatistiksel agidan anlamli bir artis goriilmektedir. Kontrol
grubu Ogrencilerinin ise uygulama Oncesi (x =38.36) ve sonrasi (x =3 ortalamalarina

bakildiginda bir diisiis oldugu goriilmektedir.

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin okudugunu anlama diizeylerine yonelik 6n ile
son test puanlarinda gozlenen degisimlerin anlamli bir farklilik gosterip gostermedigine iliskin

karigik desenler igin iki faktorliit ANOVA testi sonuglarina Tablo 4.3” de yer verilmistir.

Tablo 4.3

Deney ve Kontrol Gruplarinin Okudugunu Anlama Diizeylerine Iliskin ANOVA
Sonuglar

Varyansin Kaynagi KT Sd KO F p n2
Deneklerarasi 41435.28 65
Grup (Deney/Kontrol) 3250.57 1 3250.57 5.44 .02 .07
Hata 38184.70 64 596.63
Deneklerigi 9222.22 66
Ol¢iim(ontest-sontest) 1634.56 1 1634.56 20.65 .00 24
Grup*Olgiim 2522.532 1 2522.532 31.873 .000 332
Hata 5065.12 64 79.14
Toplam 50657.50

Tablo 4.3’e bakildiginda denekleraras1 6l¢iimlere gore deney ile kontrol grubunda yer alan
ogrencilerin 6n ve son test okudugunu anlama puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
farklilik vardir [F1; 62y = 5.44, p<.05]. Denekigi 6l¢iimlerine gore ise deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin 6n ve sontest okudugunu anlama puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli
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bir farklilik vardir [F(; e4y = 20.65, p<.05]. Bulgulara gore; grup ayrimi yapilmaksizin
ogrencilerin uygulanan egitim modeline gore okudugunu anlama diizeylerinin degistigi
seklinde yorumlanabilir. Denekleri¢i ve deneklerarasi tek basina incelenmeyecek olup,

denekleraras1 ve deneklerici 6l¢iimlerin birlikte karsilagtirildigi sonug incelenecektir.

Iki ayr1 6gretim yonteminin uygulandig1 deney ve kontrol grubu dgrencilerinin okudugunu
anlama testine ait puanlarinin deney dncesinden sonrasina anlamh farklilik gosterdigi, farkli
islem gruplarinda olma ile farkli zamanlardaki Ol¢timleri gosteren faktorleri okudugunu
anlama diizeyleri iizerindeki ortak etkisinin anlamli oldugu bulunmustur [F: ss)= 31.873,
p<.05]. Bu bulgu, dijital hikayeleri etkilesimli okuma uygulamalarin yapildig: sinif 6grencileri
(Deney grubu) ile dijital hikayeleri okurken herhangi bir yontemin uygulanmadigi (Kontrol
grubu) sinif 6grencilerinin okudugunu anlama puanlarindaki degisimlerinin farkli etkilere
sahip oldugunu gostermektedir. Ogrencilerin okudugunu anlama puanlarinda gériilen bu
farkliliklarin etkilesimli okuma yonteminden kaynaklandigi sdylenebilir. Bu durumda dijital
hikayeleri etkilesimli okumanin okudugunu anlama diizeylerini arttirmada etken oldugu

anlasilmaktadir.

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin toplam sekiz dl¢limle okudugunu anlama becerileri
degerlendirilmistir. Tekrarli Sl¢limler sonucunda 6grencilere ait puan ortalamalar1 Sekil 4.1°

de gosterilmistir.

oLcOM1  OLcOM2  OLgimM3  OLgima4  OLgMs  OlgiMe  OLgom7 - OLgUM 8

==@u= Deney ==@== Kontrol

Sekil 4.1. Gruplarin Haftalik Okudugunu Anlama Puan Ortalamalari
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Bagimsiz degiskenin bagimli degisken iizerinde ne derece etkili oldugunu gdsteren ve
sonuglarin anlasilabilirligini artirmak amaciyla yapilan etki biiytikligii (Biiyiikoztirk, 2020)
istatistigine gére; Grup (deney-kontrol) iizerinde orta diizeyde (n2=0.78), Ol¢iim (6ntest-
sontest) iizerinde genis diizeyde (m2=24) ve Grup-Ol¢iim iizerinde (deney/kontrol-
Ontest/sontest) genis diizeyde (n2=.332) etki biiytikliigiine sahip oldugu goriilmektedir.

£0,0

Grup

55,01 2] __ Deney
Kontrol

50,04

45,07

40,0

35,0

Ontest ) Sontest
OKUDUGUNU ANLAMA

Sekil 4.2. Deney ve Kontrol Gruplarinin Okudugunu Anlama Diizeylerine Yonelik Sekil

Sekil 4.2 incelendiginde, deney grubu ogrencilerinin okudugunu anlamaya ydnelik
puanlarinda sontest dl¢iimiiniin dntest dl¢limiine gore 6nemli dl¢ilide artig gosterdigi, kontrol
grubu Ogrencilerinde ise sontest puanlarinin 6n test puanlarina gore azaldigi goriilmektedir.
Verilerin analizi sonucu elde edilen bulgular birlikte degerlendirildiginde dijital hikayeleri
etkilesimli okumanin &grencilerin okudugunu anlam diizeyleri iizerinde olumlu yonde etki

ettigi sonucuna ulagilmistir.
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4.2. ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

“Deney ve kontrol grubunda yer alan égrencilerin okuma motivasyonlart farklilasmakta
midwr?” alt probleminin ¢éziimii amaciyla 6grencilerden elde edilen veriler karisik desenler

icin iki faktorliit ANOVA testi kullanilarak analiz edilmistir.

ANOVA sonucunda okuma motivasyonu ol¢eginin 6n ve son test ortalama puanlart ve
standart sapma degerlerini gosteren bilgiler Tablo 4.4’te sunulmustur.
Tablo 4.4.

Deney ve Kontrol Gruplarinin Okuma Motivasyonu Olgegi On-Son test Ortalama ve
Standart Sapma Degerleri

O.M. On test O.M. Son test
Grup N X S N X S
Deney 30 88.63 9.41 30 88.20 8.88
Kontrol 30 88.30 8.54 30 89.96 9.58
Toplam 60 88.46 8.91 60 89.08 9.20

Tablo 4.4 incelendiginde, deney grubu 6grencilerinin uygulama oncesi (x =88.63) ve sonasi (x
=88.20) ortalamalarina bakildiginda istatistiksel agidan bir diisiis oldugu goriimektedir.
Kontrol grubu 6grencilerinin ise uygulama oncesi (x =88.30) ve sonrasi (x 8Hortalamalarina

bakildiginda bir artis oldugu goriilmektedir.

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin okuma motivasyonuna yonelik on ile son test
puanlarinda gozlenen degisimlerin anlamli bir farklilik gosterip gostermedigine iligkin karigik

desenler i¢in 1ki faktorliit ANOVA testi sonuglarina Tablo 4.5.°te yer verilmistir.

Tablo 4.5.

Deney ve Kontrol Gruplarinmin Okuma Motivasyonu Diizeylerine Iliskin ANOVA Sonuglari

Varyansin Kaynag KT Sd KO F p M2
Deneklerarast 23192.46 59

Grup (Deney/Kontrol) 3.03 1 3.03 .07 .78

Hata 2316.20 58 39.93
Deneklerigi 461150.00 60
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Olgiim(ontest-

sontest) 11.40 1 11.40 14 .70 .00
Grup*Olgiim 33.075 1 33.075 420 519 .007
Hata 4567.01 58 78.74

Toplam 484342.4

Tablo 4.5.°e bakildiginda denekleraras: dl¢iimlere gére deney ile kontrol grubunda yer alan
Ogrencilerin 6n ve son test okuma motivasyonu puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli
bir farklilik goriilmemistir [F(1;58)=0.76, p>.05]. Deneki¢i dl¢timlere gore ise deney ve kontrol
grubu Ogrencilerin 6n ve sontest okuma motivasyonlar1 puanlari arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir farklilik goriilmemistir [F; sgy= .145 p>.05]. Bulgulara gore; dijital hikayelerle
etkilesimli okumanin okuma motivasyonlarinda bir diisiise neden oldugu goriilmektedir.
Deneklerici ve deneklerarasi tek basina incelenmeyecek olup, deneklerarasi ve deneklerici

olgtimlerin birlikte karsilastirildigi sonug incelenecektir.

Iki ayr1 6gretim ydnteminin uygulandigi kontrol ve deney grubu Ogrencilerinin okuma
motivasyonlari istatistiksel anlamda acidan anlaml farklilik gostermemistir [F(1; s8)= .420
p>.05]. Elde edilen bulgulara gore; 6grencilerin dijital hikayeleri etkilesimli okumalar1 okuma

motivasyonlarinda anlamli bir etkiye sahip olmadig1 sonucuna ulasilmistir.

50,00
Grup
89,50 __ Deney

= Kontrol

89,00

83,50

88,00

Ontest Sontest

OKUMA MOTIVASYONU
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Sekil 4.3. Deney ve Kontrol Gruplarinin Okuma Motivasyonu Diizeylerine Y 6nelik Sekil

Sekil 4.3’te verilen sonuglara gére deney grubunda 6grencilerin okuma motivasyonlarinda
diistis gozlenirken, kontrol grubu 6grencilerinde ise son test 6l¢limii 6n test dlglimiine gore
artmistir. Dijital hikayeleri hi¢cbir miidahale olmadan okuyan kontrol grubu 6grencilerinin
okuma motivasyonu On-son test puanlari karsilastirildiginda istatistiksel anlamda son test
puanlart yiiksek bulunmustur. Ancak istatistiksel agidan her iki grubun toplam puanlari
anlaml bir farklilik géstermemektedir. Bu durumda dijital hikayeleri etkilesimli okumanin

okuma motivasyonu lizerinde etkili olmadig1 sonucuna ulagilabilir.

4.3. Uciincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

“Deney ve kontrol grubunda yer alan ogrencilerin okuma ilgileri farklilasmakta midir?” alt
probleminin ¢oziimii amaciyla 6grencilerden elde edilen veriler karigik desenler i¢in iki
faktorli ANOVA testi kullanilarak analiz edilmistir. Son 3 maddesi ise birden fazla yanit

verebilen agik uglu sorular oldugu i¢in ¢oklu yanit analizi yapilmistir.

ANOVA sonucunda okuma ilgi testinin 6n ve son test ortalama puanlar1 ve standart sapma

degerlerini gosteren bilgiler Tablo 4.6’da sunulmustur.

Tablo 4.6.

Deney ve Kontrol Gruplarimin Okuma Iigisi Olgegi On-Son test Ortalama ve Standart
Sapma Degerleri

O.1. On test O.1. Son test
Grup N X S N X S
Deney 30 40.03 2.93 30 40.17 3.742
Kontrol 30 42.63 2.30 30 40.27 2.625
Toplam 60 41.33 2.92 60 40.22 3,205

Tablo 4.6 incelendiginde, deney grubu 6grencilerinin uygulama oncesi (x =40.03) ve smes (X
=40.17) ortalamalarina bakildiginda istatistiksel agidan artis oldugu goriilmektedir. Kond
grubu Ogrencilerinin ise uygulama oncesi (x =42.63) ve sonrasi (x =40.27) ortalamalarinda ¥

diisiis oldugu goriilmektedir.
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Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin okuma ilgilerine yonelik 6n test puanlar ile son
test puanlarinda gozlenen degisimlerin anlamli bir farklilik gdsterip gostermedigine iliskin

karisik desenler i¢in iki faktorlii ANOVA testi sonuglarina Tablo 4.7°de yer verilmistir.

Tablo 4.7.

Deney ve Kontrol Gruplarinin Okuma Ilgisi Diizeylerine Iliskin ANOVA Sonuclar

Varyansin Kaynag KT Sd KO F p n2

Deneklerarasi 289.213 59
Grup (Deney/Kontrol) 27.338 1 27.338 6.055 .017 .095
Hata 261.875 58 4.515

Deneklerigi 568.500 60
Olgiim(éntest-

sontest) 37.408 1 37.408 4.481 .039 072
Grup*Ol¢iim 46.875 1 46.875 5.615 021 .088
Hata 484.217 58 8.349

Toplam 857.713

Tablo 4.7°e bakildiginda deneklerarasi dl¢ctimlere gore deney grubu ile kontrol grubunda yer
alan 6grencilerin 6n ve son test okuma ilgisi puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
farklilik vardir [F(y; sgy= 6.05, p<.05]. Denekici dl¢iimlerine gore ise; deney ve kontrol grubu
ogrencilerin 6n ve sontest okuma ilgileri puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
farklilik vardir [F(1; s8)= 4.481 p<.05]. Bulgulara gére; grup ayrimi yapilmaksizin 6grencilerin
uygulanan egitim modeline gore okumaya yonelik ilgilerinin degistigi seklinde
yorumlanabilir. Denekleri¢i ve deneklerarasi tek basina incelenmeyecek olup, deneklerarasi
ve denekleri¢i 6lgtimlerin birlikte karsilagtirildigi sonug incelenecektir.

Iki ayr1 dgretim ydnteminin uygulandigi deney ve kontrol grubu dgrencilerinin okuma ilgi
Olcegine ait puanlarin deney oncesinden sonrasina anlamli farklilik gosterdigi, farkli islem
gruplarinda olma ile farkli zamanlardaki Ol¢iimleri gosteren faktorleri ilgi diizeyleri
tizerindeki ortak etkisinin anlamli oldugu bulunmustur [F; sg)= 5.615 p<.05]. Bu bulgu, dijital
hikayeleri etkilesimli okuma uygulamalarin yapildig: sinif 6grencileri (Deney grubu) ile dijital
hikayeleri okurken herhangi bir yontemin uygulanmadig: (Kontrol grubu) sinif 6grencilerinin
okuma ilgisi puanlarini artirmada farkl etkilere sahip oldugunu géstermektedir. Ogrencilerin

okuma ilgisi diizeylerinde goriilen bu farkliliklarin dijital hikayeleri etkilesimli sekilde
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okumadan kaynaklandig1 soylenebilir. Bu durumda dijital hikayeleri etkilesimli okumanin

okuma ilgisi diizeylerini arttirmada etken oldugu anlagilmaktadir.

Bagimsiz degiskenin bagimli degisken iizerinde ne derece etkili oldugunu gdsteren ve
sonuglarin anlasilabilirligini artirmak amaciyla yapilan etki biyiikligii (Biiytikoztiirk, 2020)
istatistigine gore; Grup (deney-kontrol) iizerinde orta diizeyde (12=0,95), Ol¢iim (6n-son test)
iizerinde orta diizeyde (12=0,72) ve Grup-Olciim iizerinde (deney/kontrol-6n/son test) orta

diizeyde (n2=0,88) etki biiyiikliigiine sahip oldugu goriilmektedir.

fad Grup
Deney
Kontrol

42 504

42007

“ £ )

41 007

40,50

40 00+ - ‘

On test Son test
OKUMA ILGISI

Sekil 4.4. Deney ve Kontrol Gruplarinin Okuma Ilgi Diizeylerine Yonelik Sekil

Sekil 4.4 incelendiginde, deney grubu Ogrencilerinin son test okuma ilgilerine yonelik
puanlarinda artis gozlenirken, kontrol grubu Ogrencilerinin son test puanlarinda ise
istatistiksel agidan anlamli bir diisiis gozlenmektedir. Verilerin analizi sonucu elde edilen
bulgular degerlendirildiginde dijital hikayeleri etkilesimli okumanin 6grencilerin okuma
ilgileri iizerinde olumlu yonde etki ettigi sonucuna ulasgilmistir. Dijital hikayeleri higbir
miidahale olmadan okuyan kontrol grubu 6grencilerinin okuma ilgileri 6n-son test puanlari

karsilagtirildiginda istatistiksel anlamda son test puanlar diisiik bulunmustur.
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Coklu Yanmt Analizi

Aragtirmaya katilan 6grencilerin okuma ilgisini belirlemeye yonelik sorulan 17., 18., ve 19.
maddeler 6grencilerin birden fazla segenegi isaretleyebilmelerine olanak saglayacak sekilde
yapilandirilmistir. Bu nedenle sorulara verilen yanitlar ¢goklu yanit oldugu icin toplam sayisi

orneklem sayisindan fazla ¢ikmakta, degerler toplam1 %100’i gegmektedir.

Okumailgisi 6l¢eginin ¢oklu yanit analizinden elde edilen sonuglar frekans ve yiizdelik olarak
belirtilmistir. Olgekte yer alan “........... okumayt seviyorum.” agik uglu sorusuna verilen
yanitlar 6 tema altinda toplanarak kodlanmistir. 60 6grenciden farkli temalardan toplam 189
yanit almmistir. Ogrencilerin bu soruya verdigi yanitlar dogrultusunda yapilan analiz

sonuclar1 Tablo 4.8’de verilmistir.

Tablo 4.8

Okumay: Sevdigi Tiirlere Iliskin Coklu Yamt Analiz Sonuglari

17.%...u.ee okumayi Deney Kontrol Toplam

severim.” N % N % N %
Hikaye/Masal 23 %23 28 %31 51 %27
Siir 19 %19 21 %23 40 %21
Bilmece 21 %21 18 %20 39 %20
Fikra 17 %17 16 %18 33 %18
Karikatiir 14 %14 6 %7 20 %11
Gazete/Dergi 5 %6 1 %1 6 %3
Toplam 99 90 189 20100.0

Tablo 4.8.’de deney grubu o6grencilerinin %23’li ve kontrol grubu &grencilerinin %31’
okumay1 en ¢ok sevdikleri tiir olarak hikaye/masali belirtmislerdir. Bu tiirii deney grubu %19,
kontrol grubu %23 ile siir takip etmistir. Okumay1 sevdikleri tiirler arasinda hikaye ve siirden
sonra %20 ile bilmece olmustur. Bu tiirleri; %18 ile fikra, %11 ile karikatiir ve %3 ile

gazete/dergi tlirli izlemistir.

Olgekte yer alan “Kitap okurken en cok hangi konularla ilgili okumaktan hoglanirsin?” agik

uclu sorusuna verilen yanitlar 6 tema altinda toplanarak kodlanmistir. 60 6grenciden farkli
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temalardan toplam 242 yanit alinmistir. Ogrencilerin bu soruya verdigi yamitlar dogrultusunda

yapilan ¢oklu analiz sonuglar1 Tablo 4.9°da verilmistir.

Tablo 4.9.

Kitap Okurken Hoslandiklar: Konulara Iliskin Coklu Yanit Analiz Sonuclar

18. Kitap okurken en ¢ok Deney Kontrol Toplam
hangi konulan

okumaktan hoslanmirsin? N % N % N %
Macera 28 %27 19 %19 47 %23
Doga ve Hayvanlar 17 %16 22 %21 39 %19
Olaganiistii Olaylar 20 %19 17 %17 37 %18
Spor 15 %14 15 %14 30 %14
Gezi 14 %13 14 %13 28 %13
Duygu ve Sevgi 10 %11 17 %16 27 %13
Toplam 104 104 208  %100.0

Tablo 4.9.’da 6grencilerin verdigi yanitlar dogrultusunda kitap okurken en ¢ok hoslandiklari
konular, deney grubu %27, kontrol grubu %19 ile macera konulu kitaplar olmustur. Bu konu
bashigin1 deney grubu %16, kontrol grubu %21 ile doga ve hayvan konulu kitaplar takip
etmistir. Okumaktan hoslandiklar1 konular arasinda macera ve doga-hayvan ilgili konulardan
sonra; %18 ile olaganiistii olaylar, %14 ile spor, %13 ile gezi ve duygu-sevgi konular

olmustur.

Olgekte yer alan “kitapliktan kitap secerken/kitap satin alirken en ¢ok neye dikkat edersin?”’
acik uglu sorusuna verilen yanitlar 6 tema altinda toplanarak kodlanmistir. 60 6grenciden
farkli temalarda toplam 203 yamit alinmustir. Ogrencilerin bu soruya verdigi yamitlar

dogrultusunda yapilan ¢oklu analiz sonuglar1 Tablo 4.10.’da verilmistir.
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Tablo 4.10.

Kitap Secerken/Satin Alirken Dikkat Ettikleri Unsurlar Iliskin Coklu Yanit Analiz Sonuglar:

19.Kitaphktan kitap Deney Kontrol Toplam
secerken / kitap satin alirken

en ¢ok neye dikkat edersin? N % N % N %
Konusuna 23 %21 20 %21 43 %21
Kitabin ismine 21 %19 19 %20 40 %20
Sayfa sayisina 19 %17 18 %19 37 %18
Dis goriiniisiine 17 %16 14 %15 31 %15
Yazt  boyutunun  biiyiik 16 %15 13 %14 29 %14
olmasina

Resimlerin ¢ok olmasina 13 %12 10 %11 23 %12
Toplam 109 94 203  %100,0

Tablo 4.10.’da dlgege katilan 6grencilerin verdigi yanitlar dogrultusunda Kitap segerken/kitap
satin alirken en ¢ok dikkat ettikleri unsur, deney grubu %21, kontrol grubu %21 ile kitabin
konusu olmustur. Bunu deney grubu %19, kontrol grubu %20 ile kitabin ismi takip etmistir.
Kitapliktan kitap secerken /kitap satin alirken en ¢ok dikkat ettikleri unsurlar, kitabin konusu
ve kitabin isminden sonra; %18 ile sayfa sayisi, %15 ile dis goriiniisii, %14 ile yazi boyutunun
biiylik olmasi1 ve %12 ile resimlerin ¢ok olmasi olmustur. Sekil 4.5’ de analiz sonuglar1
gosterilmistir.

60
Hikaye/Masal

20 Iviacera
l Siir Bilmece - Doga ve Hayvanlar
0 Fikra laganustu olaylar Sayra sayisina
30 [ | spor Gezi . 5 gor\ygzul uonyeutuna
uygu ve Sevgi ) .
Karikattir ﬁmmlerme
10 :
BERERE HERHER HEREAE
0

Okumay! Sevdigi Turler Hosalandiklari konular Dikkat ettikleri unsurlar

Sekil 4.5. Gruplarin Coklu Yanit Analizi Sonuglar1 Gsterimi
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4.4, Dordiincii Alt Probleme Iliskin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin dordiincii alt problemi olan; “Deney grubu ogrencilerin dijital hikayeleri
etkilesimli okuma ogretimine yonelik goriigleri nelerdir?” sorusuna yanit aranmistir. Bu
amacla deney grubundaki 6grencilerin 6grenci gilinliikleri ve yar1 yapilandirilmig goriisme
formundan elde edilen veriler incelenmis ve igerik analizi yoluyla analiz edilmistir. Analiz
edilen verilere uygun olarak temalar ve alt temalar olusturulmustur. Temalarin
yorumlanmasinda goriisme formundan ve Ogrenci gilinliiklerinden dogrudan alintilar

yapilmustir.

Deney grubundaki 6grencilerin uygulama sonrasi yapilan goriisme formunda dijital hikayeyi
daha once duydun mu? sorusuna iliskin olarak vermis olduklari cevaplar Tablo 4.11°de

gosterilmistir.

Tablo 4.11.

“Dijital hikayeyi daha once duydun mu?” Sorusuna Iliskin Goriisleri

Alt Tema: Dijital hikayeyi daha 6nce duydun mu? %
Evet 26
Hay1r 74

Tablo 4.11°e baktigimizda 6grencilerin %74°1 dijital hikayeyi daha dnce duymadiklarini
belirtmektedir.

Deney grubu 6grencilerin dijital hikayeleri etkilesimli okuma 6gretimine iliskin goriislerinin

siiflandirilmasi Sekil 4. 6 *da gosterilmistir.
Hissettirdigi
Duygular

Pt Begenilen
OLUMLU =77 Yonleri

DIJITAL \ Sl TTTTTmme- >
HIKAYELERI S~

ETKILESIMLI R

OKUMAK R Okumaya

OLUMSUZ Yonelik
Katkilari

Begenilmeyen
veya Olumsuz

95 Bulunan Yonler



Sekil 4.6. Ogrencilerden Elde Edilen Verilere Ait Model

Sekil 4.6 incelendiginde deney grubunda yer alan Ogrencilerin ders hakkindaki goriisleri
“olumlu” ve “olumsuz” temalar1 altinda toplanmistir. Ogrencilerin derse iliskin goriislerinin
“olumlu” temasi altinda “hissettirdigi duygular”, “begenilen yonleri” ve “okumaya yonelik
katkilar1” temalarinda toplandigi, “olumsuz” temasiin altinda ise 6grencilerin derse iliskin
olarak “begenilmeyen veya olumsuz bulunan yonler” alt temasinda toplandigi goriilmektedir.

Bu kategorilere ait kodlar Tablo 4.12°de gosterilmistir.

Tablo 4.12.

Osrenci Goriislerine Iliskin Kategori ve Kodlar

Tema Kategori Kodlar f %
Eglenceli (4), Okuma sevgisi (4),
Hissettirdigi Mutlu olmasi (2), Empati (2), 14 0522
duygular Farkina varma (1),
Heyecan duyma (1)

Sesli okunmasi (7),
Hikayelerin konusu (5), 16 %26
Begenilen yonler  Resimleri (2),

Yapilan etkinlikler (1),

Olumlu Anlamli olmast (1)

Okuma miktari (4),

Kelime hazinesi (3),

Bilgilendirici (4), 24 %39
Okumaya Evde okumaya ayrilan zaman (1),

yonelik katkilar1  ifade etme becerisi (1)
Dinleme becerisi (1),
Faydasi oldu (10)

Begenilmeyen  Olaganiistii olaylar (4),
Olumsuz veya Olumsuz  Teknik sikintilar (1), 8 %13

Bulunan Yonler Begenmedim (3)
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Olumlu temaya ait kategoriler ii¢ baslik seklinde yer verilmistir. Dijital hikayeleri etkilesimli
okumaya yonelik Hissettirdigi duygular kategorisinde dgrenciler 6 farkli kod iiretmislerdir.
Bu kodlardan uygulamay1 eglenceli olarak nitelendiren dgrencilerin ifadesi su sekildedir:
“Cok eglenceliydi, bizi diisiindiiren béliimleri vardi (O2E).” “Hikayeler giizeldi ve
eglenceliydi (OSE).” “Hikayelerden keyif aldim keske bitmeseydi (O3K).” “Hikayeleri ¢cok
begendim ozellikle son hikaye ¢cok heyecanliydr (O4K).” “Onceden hikayeleri sevmiyordum
simdi seviyorum (O11K).” “Ogretmenim okumak artik bana eglenceli geliyor (O14E).”
“Etkinlik yapan ve bizi cok seven bir 6gretmenin olmast beni mutlu etti (O7K).”

O17K giinliigiine yazdig1 ifade su sekildedir:

017K Giinliik

_Derste hikayeyi dinledikten sonra
dini nasil hissettin? Neden? ~

O14E uygulama sonras1 goriisme formunda yazdig1 ifade su sekildedir:

O14E Gériisme Formu

e e

Evet o lai

Bu durumda yapilan etkinliklerin 6grenciler iizerinde olumlu etki biraktig1 ve 6grencilerin
calisma boyunca eglendikleri goriilmektedir. Uygulamada Ogrencilerin genel anlamda

memnun kaldiklar1 ve mutlu olduklar1 sonucuna ulasilmaktadir.

Dijital hikayeleri etkilesimli okumaya yonelik “Begenilen yonler” kategorisinde 6grenciler 6
farkli kod tiretmiglerdir. Bu kodlardan begendikleri 6zelliklere iliskin 6grencilerin goriisleri
su sekildedir: “Kendisinin sesli olarak okumasi hosuma gitti (O4K).” “Dijital hikayeler ¢ok
giizel ve anlamliydi (O3K).” “Resimler hikayeyle uyum icinde ve ¢ok resim var (O2E).”
“Hikayelerin macera yénlerini begendim (O21E).” “Papuduk’ un herkesi kurtarmasi ¢ok
hosuma gitti (O13K).” “Resimlerini begendim (O23K).

O18E 6grenci giinliigiine hikayeyle ilgili yazdig1 ifade su sekildedir:
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O 18E Gunluk

-ﬁ

Dijital hikaye uygulamalari 6grencilerin birgoguna yabanci oldugu icin dikkatlerini ¢ekmistir.
Hikayelerin dinleme ve izleme unsurlarinin ayni anda verilmesi 6zellikle seslendirmelerin
olmas1 ogrencilerde merak uyandirmistir. Bir Ogrenci  “Ogretmenim bunu siz mi
seslendirdiniz? (O13K)” diye sormustur. Dijital hikayenin icindeki ses efektlerini (dong)
duyunca bir daha dinlemek istediklerini sdylemislerdir. Baska 6grenciler ise dijital hikayelerin

oldugu siteyi sormus ve evde bu siteye girmek istediklerini belirtmislerdir.

Ogrencilere 7. hafta uygulanan “Dogru Alisveris” hikayesinde konunun, dgrencilerin bir hayli
ilgisini cektigi goriilmiistiir. Ogrencilerin hikayenin konusuna yénelik daha evvel bilgilerinin
olmamasi ve hayvanlara yonelik ilging bilgiler icermesi, hikayeyi dinlemekte daha istekli
olmalarina ve olumlu yonde tepki vermelerine neden olmustur. Dersin bitmesine az bir siire

kaldigin1 sdylenmesine ragmen sonuna kadar dinlemek istediklerini belirtmislerdir.

Ogrencilerin goriisleri dogrultusunda en begendikleri &zellik hikayelerin konusu olmustur.
Hikayelerin iceriginde bulunan macera temasi ve kahramanin zor durumda olanlari kurtarmasi
ogrencilerin ilgilerini ¢gekmistir. O18E giinliigiinde hikayelerin ilham verdigini séylemesi bu
durumu destekler niteliktedir. Konunun dikkat cekici olmasi ve kahramanla empati

kurabilmeleri okumaya olan ilgilerinin gelisimini destekledigi yoniindedir.

Dijital hikayeleri etkilesimli okumanin Okumaya yonelik katkilarina iligkin kategoride
ogrenciler 7 farkli kod tiretmislerdir. Bu kodlardan 6grencilerin okumaya yonelik katkilarina
iliskin goriisleri su sekildedir: “Artzk daha ¢ok kitap okuyorum (O13K).” “Kendi okumamdan
daha yararl oldugunu diisiiniiyorum (O23K).” “Kafes, tiinel ve gézleri dolmak kelimelerini
ogrendim. (O25E)” “Daha uzun konusabiliyorum (OI12E).” “Hikayelerin hepsi giizeldi,
bilgilendiriciydi (O9K).” “Hayvanlarla ilgili bilgiler 6grendim (O10E). “Agaclarin nasil
yasinin hesaplandigini 6grendim (O17K).” “Hayvanlar iizerinde deney yapildigini 6grendim
(OSE).”
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O5E’in uygulama sonras1 goriisme formunda yazdig1 ifade su sekildedir:

OSE Gériisme Formu

4. Sence dijital hikayeleri etkilesimli bir sekilde okuma yapilmas, dinledigin\ izledigin hikayeleri
anlamada fayda sagladi m1? Agiklayalim,

e &R SOk .So-ﬁLO\A\ do-!ﬁch\s'l«;*CLP
okw Yoy wr bwedicndeN ber

O21E’in uygulama sonras1 goriisme formunda yazdig1 ifade su sekildedir:

O21E Gériisme Formu

4. Sence dijital hikayeleri etkilesimli bir sekilde okuma yapilmasi, dinledigin\ izledigin hikayeleri
anlamada fayda sagladi mi1? Agiklayalim.

wslod! aqhq vaup LonVSg L, ¢, Jalvm

O10E 6grenci giinliigiine hikayeyle ilgili yazdig1 ifade su sekildedir:
O10E Giinliik

E 1.Buginkd hikayeden neler Sgrendin? \
Tl E=Sak CoMmast
ot ton 5

Comten tanag ml s

kel i29e (R
&gfiefm’”‘"

Etkilesimli okumanin en 6nemli amaclarindan biri kelime hazinelerini zenginlestirmektir. Bu

cergevede hikayelerin icinden gecen kelimelerden bir kelime havuzu olusturup hedef
kelimeler belirlenmistir. Bu asamada kelimelerin gercek anlamlarinin bilmediklerinin farkina
varilmigtir. Ornegin cémert kelimesinin anlammi soruldugunda smifin cogunun anlamini
bildigini, s6z verildiginde ise zeki, ¢aliskan, nazik, 1yi bir insan, kibar gibi anlama geldigini
ifade etmiglerdir. Kelimenin anlamini tekrar edip farkli ciimle kaliplarinin i¢inde kullanarak
pekistirilmeye ¢alisilmistir. Kelimenin anlaminin 6tesine gegerek ona uygun etkinliklerle
desteklenmistir. 2. Haftadaki hikayede gecen brogiir kelimesinin anlamimi 6grendikten sonra
4. Haftada barmak sakinleriyle ilgili brosiir hazirlamislardir. Etkinlik ¢alismalar1 ¢ok hoslarina

gittigi ve bitiminde kaldirip gdstermek icin hevesli olduklar1 gézlenmistir.
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O12E gériisme formunda “Daha uzun konusabilivorum.” yani daha fazla kelimeler kullanarak
kendini ifade ettigini sdylemesi, uygulamanin sadece okuma-yazma becerileri i¢in degil dort

duyuya hitap ederek becerilerin gelisimine katki sagladigi yoniinde ipucu vermektedir.

Genel anlamda baktigimizda 6grencilerin okumaya yonelik bakis acilarmin degisiklige
ugradigimi okumaya olan ilgi ve meraklarmin arttigi sOylenebilir. Ayrica 6grencilerin
giinliiklerine bakildiginda o haftaki hedef kelimeleri yazarak 6grendiklerini ifade etmeleri

etkilesimli okumanin amacina ulasildigina dair izlenim uyandirmaktadir.

Olumsuz temaya ait kategori Begenilmeyen veya olumsuz bulunan yonler olarak dgrenciler 3
farkli kod tiretmislerdir. Bu kodlardan 6grencilerin begenmedikleri veya olumsuz bulduklari
yonlere iliskin goriisleri su sekildedir: “Bazi olaylarin gercek olmamasini begenmedim,
mesela Papuduk’un kuyrugunun ¢ok biiyiik olmas: (O7K).” “Sayfalar cok ge¢ yiikleniyor

P Y]

sayfalar1 gegmekte zorlaniyoruz (O11K).” “Ben kendi kendimle okumay: sevdigim icin bana
faydast olmadi (O14E).” “Papuduk 'un insanlarla konusmast bana gercek gelmedi o yiizden

begenmedim (O10E).”

O5E’in uygulama sonras1 goriisme formunda yazdig1 ifade su sekildedir:

O5E Gériisme Formu

5. Dijital hikayelerle yapilan okumanm begenmedigin veya sikict buldugun yénleri var miyd:?
Agiklayalm.

fo PuduSun lonnsmas

Ogrencilerin genelinin begenmedikleri ydnlerin olmadiklarmi belirtmeleri, uygulamanin
ogrenciler iizerinde olumlu bir etki biraktig1 sdylenebilir. Hikayelerin iceriginde olaganiistii
olaylarin yasanmasi, gercek diinyaya ait durumlarin hikayede karsiligi bulunmamasi

ogrenciler iizerinde begenilmeyen taraflar1 olmustur.

Ornegin 5. haftadaki “Siislii Kral” hikayesinde &grencilerin sikildiklari ve hikayeyi
dinlemekte isteksiz olduklar1 goriilmiistiir. Hikayenin olaganiistii olaylar igermesi ve gergek
hayatla iliskisinin bulunmamas1 6grencilerin hikayeyle bag kurmalarini1 azaltmis ve anlam
acisindan yetersiz bulmalarina neden olmustur. Uygulamanin 3. haftasinda “Sihirli Fide”
hikaye metninde 6grencilerin okuma anlama puanlarinin diistiigii gozlenmistir. Hikayenin
icerigine baktigimizda onceden duyulmayan kelimelerin olmasi ve soyut kelimelerin diger
hikayelere gore daha fazla olmasi Ogrencilerin hikayenin konusunu ifade etmekte
zorlanmalarina sebep olmustur.
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Dijital hikayelerle ilgili olarak O11K gériisme formunda begenmedigi veya olumsuz olarak
buldugun yon olarak “Sayfalar ¢cok ge¢ yiikleniyor sayfalari ge¢gmekte zorlantyoruz” seklinde
ifade etmesi siiregte yasanan teknolojik sikintilardan 6grencilerin olumsuz anlamda etkiledigi

goriilmektedir.

Dijital hikaye dinleme sirasinda bazi 6grencilerin ders disi seylerle mesgul olduklar
goriilmiistiir. Gerekli uyarilar yapilarak ilgili konuya odaklanmalar1 saglanmistir. Ogrencilerin
dinleme ve konusmaya katilmadiklarinda sikilmalar yasanabildigi i¢in okuma aralarinda
verilen kagitlara hikayedeki olaylarla ilgili ¢izim yapmalar1 veya yazi yazmalari dikkatlerini

toplamalar1 ve konuya odaklanmalar1 agisindan etkili olmustur.
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BOLUM V. SONUC VE TARTISMA

Dijital hikayeleri etkilesimli okumanin okudugunu anlama, okuma motivasyonu ve ilgisine
etkisinin belirlenmesinin amaglandig1 bu aragtirmada su sonuglara ulasilmistir:

5.1. Sonug¢ ve Tartisma

1 “Deney ve kontrol grubunda yer alan d&grencilerin okudugunu anlama diizeyleri
farklilasmakta midir?” sorusu incelendiginde deney grubunda yer alan Ogrencilerin
okudugunu anlama diizeyleri, kontrol grubunda bulunan 6grencilerin okudugunu anlama
diizeylerinden istatistiksel olarak anlamli derecede yiiksek bulunmustur. Bu durum, yapilan

uygulamanin etkili oldugunu gostermektedir.

Dijital hikayelerin 6grencilerin  okudugunu anlama diizeylerini artirdigina yonelik
aragtirmalarin  bulgularina bakildiginda; Frye (2014), dijital kitaplarin etkilesimli
ozelliklerinin okudugunu anlamaya etkisini belirledigi arastirmada, etkilesimli e-Kitap
uygulamasi1 yapilan ikinci sinif 6grencilerinin 6n ve son test okudugunu anlama puanlari
arasinda Onemli farklilik bulmustur. Etkilesimli e-kitaplarin okudugunu anlamayi olumlu
yonde etkiledigini ve birden fazla duyusal uyaran saglamasi yoniinden biligsel bir arag olarak
sunulabilecegini ifade etmistir. Etkilesimli e-kitaplar, zayif okuyucularin metinleri daha derin
bir sekilde analiz ederek anlamay1 kolaylastirmada ve aktif katilim1 desteklemede 6nemli rol

oynamaktadir.

Leylek (2018), ¢alismasinda tigiincii sinif 6grencilerin okuma becerilerinin gelisiminde dijital
hikayelerin etkisini incelemistir. Elde edilen bulgulara gore, dijital hikayelerle Tiirk¢e dersi
islenmesi 6grencilerin okuma hiz1 ve okuma anlama becerilerini olumlu anlamda etkiledigi
goriilmistiir. Benzer sekilde Bilaloglu (2019) djjital hikaye anlatimina yonelik ¢alismasinda,
kendi dijital hikayelerini olusturan dordiincii siif Ogrencilerinin okudugunu anlama
puanlarinda kontrol grubu lehine anlamli bir farklilik tespit etmistir. Thooft (2011), basili
kitaplara nazaran sesli kitaplarin o6grencilerin okuma miktarint ve okudugunu anlama
diizeylerini artirdigin1 sdylemektedir. Danaei, Jamali, Mansourian ve Rastegarpour (2020)
arastirmasinda, artirilmis gergeklik (AR) kitaplar1 ile basili kitaplari okuyan 6grencileri
karsilastirmistir. Calismada artirilmis gergeklik kitabini okuyan 6grencilerin hikayenin genel
yapisini daha iyi anladiklari, ortiik sorular1 yani cevabi direk metinde bulunmayan ipucu ve

on bilgilerinden hareketle cevaplanan sorularda daha iyi olduklar1 goriilmiistiir. Ayrica bu
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gruptaki 6grencilerin yeniden anlatma, hatirlama ve anlama sorularini yanitlamada kitaplari

basili sekilde okuyan gruptan daha iyi olduklar1 belirtilmektedir.

Ertem (2010), sunum ortamindaki farkliliklarin, hikaye kitaplarin1 anlamadaki etkisinin
belirlendigi arastirmada, alt diizey anlamaya sahip dérdiincii sinif 6grencilere hikaye kitaplart;
animasyonlu, animasyonsuz ve basili seklinde gruplara ayrilarak uygulanmistir. Istatistiksel
sonuglara gore, animasyonlu illiistrasyonlarin, 6grencilerin bilgiyi geri getirme ve hikayeden
¢ikarim yapma becerisi bakimindan anlama puanlarinda 6nemli bir sekilde katki sagladigi
sonucuna ulasilmistir. Arastirma sonucunda elektronik metinlerin okudugunu anlamayi
gelistirdigi ve anlamada zorluk ¢eken 6grencilere yardimei olabilecegi ifade edilmistir. Larson
(2010), ikinci smf O6grencilerin dijital okuma cihazlar1 kullanmasimin 6grencilerin yeni
okuryazarlik becerilerin kazanmasinda etkili olabilecegi ve bu araclar 6grencinin metinle
etkilesime girmesine olanak tanidigindan metin ile arasindaki bagin genisleyebilecegini

savunmustur.

Setiyadi, Kuswendi ve Ristiana (2019), cevrimigi dergi temelli okuma atdlyesinin dordiincii
siif dgrencilerin okudugunu anlama becerilerine etkili oldugunu ifade etmistir. Ayrica
aragtirma, 6grencilerin teknolojiyi kullanmada iyi olmalarina ragmen igerigi segici olarak
secemediklerinden okuma atdlyeleri modeli ile faydali okuma materyallerine ulagmalarin

hedeflemistir. Tiim bu ¢alismalarin sonucu, aragtirmanin bulgularini destekler niteliktedir.

Alan yazi taramasi yapildiginda; dijital ortama aktarilan metinleri okumanin, okudugunu
anlama becerisini olumsuz etkiledigi yoniinde arastirma bulgular1 da mevcuttur. Kerr (2002),
ekrandan yapilan okumada baska sayfalara gecerken kesintilere ugradigi igin 6grencileri hem
yavaglatip hem de okuma anlamadaki verimi diisiirdiigiinii savunmustur. Ayni sekilde
bilgisayar ortaminda okuma esnasinda 6grencilerin kaydirma yapmalar1 ve bu kaydirma
nedeniyle metnin fiziksel diizenini, zihinlerindeki semaya yerlestiremediklerinden, ekrandan
okurken daha fazla dikkatli olmay1 gerektirdiginden ve basili metne gore daha fazla hata
yapabilme ihtimali oldugundan anlama performanslarini olumsuz etkiledigini belirtmislerdir

(Mangen, Walgermo ve Bronnick, 2013; Jeong, 2012).

Ekrandan okumanin 6grencinin okuma hizint %25; anlamasini ise %30 oraninda
azalmaktadir. Iligki kurma, kiyaslama ve anlam baglantis1 kurmada ekran okumada daha gii¢
olmaktadir (Giines, 2020). Bilgisayar ortamina aktarilan bir hikayede 6grenci sadece pasif bir

sekilde izledigi i¢in tekrar anlatmada problemler yasamaktadir (Labbo ve Kuhn, 2000). Dijital
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ortamdaki metinlerin dikkat dagitici olmasi nedeniyle metnin derinine inmede sorunlar
yasanacagindan anlamay1 olumsuz etkilemektedir (Kim, Yoon, Whang, Tversky ve Morrison,
2007). Yapilan incelemeler sonucunda, anlamayi olumsuz etkileyecek durumlarin Oniine
geemek ve dijital hikayelerin etkililigini artirmak amaciyla hikayeleri etkilesimli okuma

tiiriine gore 6grencilerin izleme/dinlemeleri uygun gorilmiistiir.

Etkilesimli okuma, anlama becerilerini iyilestirmede yardimci rol oynamaktadir (Tiirkben ve
Temizyiirek, 2018). Ogrencilere istendik olarak otantik 6grenme firsati sunmaktadir
(Delacruz, 2009). Etkilesimli okuma ile dinledigini anlama, s6zel dil uygulamalar1 ve metinle
ilgili tartismalarin yapilmasi, anlamanin gergeklesmesine yardimei olmaktadir. Ozellikle
ogrencilerden metinle ilgili 6rnekler istenmesi ve icerige uygun anlatimlarin saglanmasi
anlamay1 pekistirmektedir (Santoro, Chard, Howard ve Baker, 2008). Bu okuma tiirii ile
ogrencilere canli, ilging bir sekilde okumak ses, jest ve mimikleri kullanmak ve 6n bilgilerini

harekete gecirecek sorular sormak anlamay: saglamada etkili olmaktadir (Lane ve Wright,

2007).

Ruiz (2015), arastirmasinda 6grencilere Okuma oncesi, sirasi ve sonrasinda etkilesimli okuma
modeline gore ¢aligmalar yaparak ogrencilere tahmin etme, zihinde canlandirma ve metni
elestirel bakmaya yonelik stratejiler kullanmistir. Elde edilen veriler sonucunda 6grencilerin
okuma anlamalarin gelisme gosterdigi goriilmiistiir. Ceyhan (2019), aragtirmasinda etkilesim
okuma modeline gore dersleri islenen deney grubu 6grencilerin okudugunu anlama, okuma
motivasyonu ve akici okuma diizeylerinin diger gruba gore daha yiiksek oldugunu belirtmistir.
Mitchell (2015), 6grencilerin sohbet araciligiyla okuduklarini anlamada ilerleme kaydettigini
ifade etmistir. Diislinmeyi saglama, soru sorma ve tartisma gibi etkilesimli okumayla ilgili
stratejilerin uygulamasi 6grencilerin anlama puanlarinda ilerleme kaydetmesini saglamstir.
Karadogan (2020), arastirmasinda etkilesimli okuma programinin 6grencilerin okudugunu
anlama becerisine ve okuma tutumlarina etkisini incelemistir. Arastirma sonucunda
etkilesimli kitap okuma uygulamalarinin ikinci simif 6grencilerin okudugunu anlama ve
okuma tutumlarint olumlu ydnde destekledigi sonucuna varilmistir. Gutiérrez (2016),
etkilesimli diyalojik okuma gruplari ile 6grencilere okuma stratejilerini uygulayarak okuma
anlamalarin1 gelistirmeyi hedeflemistir. Arastirma sonucunda etkilesimli okumanin ilkokul

ogrencilerin anlamalarini kolaylastirdig1 ve destekledigini ifade etmistir.

104



Arastirma bulgularina baktigimizda da bu durumu destekler niteliktedir. Her iki grupta
bulunan Ogrencilere dijital hikayeler dinletilmesine ragmen deney grubu o6grencilerinin
etkilesim okuma tiiriine uygun olarak isledikleri ders planinda okudugunu anlama basarisinin

kontrol grubuna gore daha yiiksek oldugu goriilmiistiir.

Aragtirma boyunca her hafta 6grencilere metin i¢i, metin dig1 ve metinler arasi sorulardan
olusan okudugunu anlama testi uygulanarak degerlendirilmesi yapilmistir. Haftalik 6l¢iimlere
bakildiginda deney grubu 6grencilerin iiglincii ve besinci haftaki test sonuclarinda diistis
oldugu gozlenmektedir. Nitekim nitel bulgulara baktigimizda da durumu benzer sekilde
aciklamaktadir. Aragtirmanin {i¢iincii haftasinda; 6nceden duyulmayan kelimelerin olmasi ve
soyut kelimelerin diger hikayelere gore daha fazla olmasi, anlam yetersizligine neden
olmustur. Boylece oOgrenciler hikayenin konusunu ifade etmekte giiclilk yasamislardir.
Yapilan g¢aligmalara bakildiginda ise bu durumu destekler niteliktedir. Budak (2005), anlami1
bilinmeyen kelimelerin varligi metnin anlagilmasi yoniinde 6nemli bir etken oldugunu, Saenz
ve Fusch (2002), kelime dagarcig: eksikligi sonucu 6grencilerin bazi metinlere yonelik kod
¢ozlimiinde yetersiz kaldiklarini ve anlamakta daha ¢ok zorladiklarini raporlamislardir. Goger
(2009), ogrencilerin becerileri uygun sekilde kazanmalari metni tam ve dogru sekilde
anlamalarina ve anlamalar ise kelime dagarciginin genisligi ile orantili oldugunu ifade
etmistir. Hikayenin icerigi anlamay1 etkilemesi, 6n bilgilerin olmasi gereken durumlarda
Ogrencilerin yetersiz kalmasi gibi durumlar 6l¢iim sonucundaki diisiisiin nedenini agiklar

niteliktedir.

Arastirmanin besinci haftasinda, okudugunu anlama puanlarindaki diislisiin nedenine
bakildiginda; hikaye igeriginde gercek dis1 Ogelerin fazla olmasindan kaynakli oldugu
sOylenebilir. Bu haftayla ilgili olarak hikayeyi dinlerken 6grencilerin sikildiklar: ve hikayeyi
dinlemekte isteksiz olduklari gozlenmistir. Hikayenin igerigine bakildiginda olaganiistii
olaylar icermesi ve gercek hayatla iligskisinin bulunmamasi, 6grencilerin hikayeyle bag
kurmalarini azalttigi sdylenebilir. Ogrencilere begenilmeyen veya olumsuz yénlerin neler
oldugu soruldugunda; “Bazi olaylarin ger¢cek olmamasini begenmedim, mesela Papuduk 'un
kuyrugunun ¢ok biiyiik olmasi (O7K).” “Papuduk’un insanlarla konusmas: bana gercek
gelmedi o yiizden beSenmedim (OI0E).” gibi hikayedeki olaganiistii dgelere &rnekler
gostermislerdir. Bu konuyla ilgili Génen, Uygun, Erdogan ve Katranci (2012), kitaplarda yer
alan resimlerin %72,5’inin hayali oldugunu, 7-8 yasindaki 6grencilerin sematik cizgisel
caginda bulunmalar1 nedeniyle ¢ogunlukta hayali resimlerin yer almasi bu dénem ¢ocuklari
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icin olumsuz bir durum olarak nitelendirilmistir. Sahin (2021), karakterlerin fiziksel ve ruhsal
ozelliklerinin abartili olmamasi, ger¢ek insan figiiriinii olusturmasi ¢ocugun bu karakterle
0zdesim kurmasini saglayacak, karakter gibi diislinerek onun hislerini, tercihlerini
anlamlarina neden olacaktir. Karatay (2011, s.99), cocuk kitaplarindaki karakterlerin
inandirici, giivenilir, glinliik yasamdaki kadar ger¢ekei ve ¢ocukla ayn1 yas diizeyinde olmasi
gerektigini vurgularken, tasvir edilen karakterlerin ikna edici olmalar1 i¢in gergekgi bir sekilde

betimlenmeleri gerektigini ifade etmistir.

Genel olarak bakildiginda uluslararasi yapilan bir¢ok calisma dijital hikayelerin ilkokul
diizeyinde okudugunu anlama becerilerini gelistirmede olumlu yonde destekledigi sonucunu
ortaya koymustur. Yapilan bu calismada ise nicel ve nitel bulgular birlikte
degerlendirildiginde dijital hikayeleri etkilesimli okumanin ilkokul dordiincii sinif 6grencileri

tizerinde etkili oldugu sonucuna varilmstir.

2. “Deney ve kontrol grubunda yer alan égrencilerin okuma motivasyonlar: farklilasmakta
midwr?” sorusu incelendiginde deney grubunda bulunan Ogrenciler ile kontrol grubu
Ogrencilerin okuma motivasyonlar1 arasinda istatistiksel ac¢idan anlamli bir farklilik
goriilmemistir. Dijital hikayeleri etkilesimli okumanin deney grubunda yer alan dgrencilerin
okuma motivasyonu diizeylerine olumlu bir etki yapmamistir. Bu durum, yapilan

uygulamanin okuma motivasyonu iizerinde etkili olmadigin1 géstermektedir.

Alanda yapilan calismalar incelendiginde bu arastirmada ulasilan sonuglar alandaki
calismalarla (Aydemir ve Oztiirk, 2012; Bahadir, 2022; Grimshaw, Dungworth, McKnight,
Morris, 2007; Long ve Szabo, 2016; Nielen vd., 2018) benzerlik gosterdigi goriilmektedir.
Long ve Szabo (2016), rehberli okuma sirasinda e-okuyucu kullanimin besinci sinif
ogrencilerin okuma motivasyonu, okuma tutumlar1 ve okudugunu anlama tizerindeki etkisini
belirlemistir. Arastirmada dijital metin formatin1 kullanan 6grenciler ile kagit/metin formatini
kullanan 6grenciler arasinda okuma motivasyonu anlamli bir farklilik gostermemistir. Bunun
nedenlerine bakildiginda; 6grenciler teknolojinin Kitap okumanin dniine gegtigini hissetmeleri
ve teknolojik problemler ¢iktiginda baska bir secenek olan geleneksel metinlere yonelmek
istemeleri olmustur. Arastirmaciya gore; teknoloji, 6gretmenlere zengin bir siif ortami
saglamada yardimci rol oynayabilir, ancak Ogrenmeyi engelleyebilecek glicliikler de
yaratabilir. Sonu¢ olarak, dijital metin O6grenci katilimini arttirdigini ancak diizgiin

calismadiginda 6gretimin Oniinde bir engel olabilecegi tespit edilmistir. Bu arastirma
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caligmanin bulgulariyla tutarlilik gostermektedir. Nitel bulgulara bakildiginda 6grencilerin
siire¢ icerisinde olumsuz buldugu yonler arasinda teknolojik sikintilar yer almustir.
Teknolojinin bazi durumlarda aksama durumu Ogrencilerin motivasyonlarini etkileyen bir

unsur olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Nielen ve arkadaslari (2018), dijital rehberligin besinci sinif 6grencilerin okuma motivasyonu
tizerine etkisini inceledikleri arastirmalarinda rehberlikle sekiz saatlik dijital okumadan sonra
Ogrencilerin okuma motivasyonlarinda herhangi bir degisiklige ugramadigi gorilmiistiir.
Benzer sekilde Aydemir ve Oztiirk (2012), ekrandan okumanmn ilkokul besinci smif
ogrencilerinin okuma motivasyon lizerindeki etkisini inceledikleri ¢alismada, hikaye edici
metinleri ekrandan okuyan 6grencilerin okuma motivasyon diizeyleri basili materyalleri
okuyan Ogrencilere gore onemli Ol¢iide diisiik oldugu tespit edilmistir. Bahadir (2022),
arastirmasinda disiplinler arasi dijital hikaye anlatimi uygulamasinin grafik ve animasyon
dersinin 6grenci motivasyonu tizerinde bir fark olusturmadigr goriilmiistiir. Grimshaw ve
digerleri (2007), ¢ocuklarin aym kitab1 elektronik versiyonu basili versiyona kiyasla keyif
almalarinda 6nemli farkin olmadigi, motivasyonlarin1 6nemli 6l¢giide etkilemedigi sonucuna

ulagmustir.

Dijital metinlere yonelik yapilan elestirilere baktigimizda; Jong ve Bus (2002), e-kitaplar i¢in
ogrencilerin dikkatlerini metinden uzaklastirarak Ogrencinin hikayeye odaklanmasini
engelleyebilecegini savunmustur. Smif 6gretmenlerinin elektronik materyal se¢iminde
dikkatli olunmasi gerektigini belirtmistir. Li ve Doyle (2020) ise, elektronik okuma
materyallerin bazi 6zellikleri ¢ocuklarini dikkatini dagitacagint ve okuma becerilerini
zayiflatacagini, bdylece basarisiz olacaklarini ifade etmiglerdir. Metin odakli materyal tercih
edilmesini tavsiye etmistir. Gonzales’e gore (2014) elektronik kitaplarin dezavantajlari;
telaffuzlar, ses efektleri ve animasyon gibi ozellikler dikkat dagitict olmasi, geleneksel
metinleri okumaktan daha fazla zaman almasi, okuyucularin okuma siirecinde pasif rol almasi
olarak belirtmistir. Arastirmalar neticesinde dijital metinlerde ¢ocuklar1 hikayeden
uzaklastirabilecek unsurlarin yer almasi, asil amacindan siyrilarak dikkat dagitabilecegi gibi
motivasyonlarinda diisiise neden olabilecegi savunulmaktadir. Bu arastirma sonucunda

ogrencilerin motivasyonlarindaki diisiisiin sebeplerinden biri olarak goriilmektedir.

Dijital metinlere yonelik yapilan bir diger olumsuz elestiri ise kitab1 elinde tutma, sayfalarini

cevrime ve kitabin kendine 6zgili kokusunu duymaktan zevk alan okuyucularin bu
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aligkanliklar e-kitap okuyarak karsilayamadiklart olmustur (Isik, 2013). Woody, Daniel ve
Baker, (2010) ve Gregory, (2018) arastirma bulgularinda, daha once e-kitap kullanan
okuyucularin 6grenme i¢in hala basili kitap tercih ettiklerini, teknolojiye her yerden erisim
imkan1 olmasina ragmen tercihleri basili kitaptan yana olduklarmni ifade etmislerdir. Oztiirk
ve Can (2013), ilkdgretim besinci sinif 6grencilerinin elektronik kitap hakkinda goriislerini
belirledikleri ¢alismalarinda 6grencilere basili kitap m1 yoksa elektronik kitap mi1 tercih
edecekleri soruldugunda, teknolojik herhangi bir tiriine gerek olmadigindan ve daha az yorucu
oldugundan basili kitabi tercih ettiklerini belirtmislerdir. Altunkaynak ve Cagimlar (2021),
ilkokul 6grencilerin sinif diizeyleri agisindan e-kitap ile basili kitaba yonelik goriislerini
inceledikleri arastirmada, sinif seviyesi arttikca giinliik e-kitap i¢in harcadiklar1 ortalama
slirenin azaldig1, en az zaman harcayan ve e-kitaba kars1 en az diizeyde olumlu bakan grubun
dordiincii siif 6grencileri oldugu tespit edilmistir. Ogrencilerin kitabi elinde tutmay1, gorerek
ve dokunarak okuma hissini iist seviyelerde yagama istegi, basili kitaplara kars1 tercihi genel
itibariyle azaltmamaktadir. Ayrica ilerleyen siiflara dogru e-kitap okuma oraninin azalma
durumu, uygulama yapilan sinifin okuma motivasyonunun diisiisii hakkinda ipucu

vermektedir.

Ote yandan etkilesimli okuma uygulamalarin yapilmadig1 kontrol grubu dgrencilerin okuma
motivasyonlari, SOn test puani 6n test puanina gore artis gostermistir. Yapilan bazi aragtirmalar
ise dijital metinlerin 6grencilerin okuma motivasyonlar: ile pozitif bir iligki oldugunu
aciklamistir. Hung, Hwang ve Huang (2012), dijital hikaye anlatiminin ilkokul besinci sinif
ogrencilerin 6grenme motivasyonlarini etkili bir sekilde artirabilecegini tespit etmistir. Deney
grubundaki Ogrencilerin keyif aldiklarimi ve dijital hikaye anlatimi sayesinde fayda
sagladiklarini ifade etmislerdir. Ciampa (2012) multimedya ve c¢evrimi¢i hikaye kitab1
okumanin sekiz birinci sinif O6grencilerinin okuma motivasyonlarini artirmada etkili
olabilecegini ortaya koymustur. Ayrica tiim dgrencilerin elektronik kitap okuma siirecine aktif
olarak katildigini ifade etmistir. Linke, Kothe ve Alt (2017), hibrit okuma uygulamas: ile
elektronik bir kitab1 okumanin ilkokul 6grencilerin okuma motivasyonlari iizerindeki etkisini
incelemistir. Okuma sirasinda elle tutulan nesnelerle mini oyun seklinde e-kitap okuma
uygulamalarinin yapilmasi hem zayif hem de giiclii okuyucularin okuma motivasyonlari
lizerinde olumlu etki gostermistir. Kao, Tsai, Liu, ve Yang (2016), elektronik bir hikaye
kitabim1 diigiik ve yliksek etkilesimli iki versiyon haline getirerek ilkokul dordiincii smif

ogrencilerin anlama diizeylerine ve motivasyonlarina etkisini belirmek istemistir. Arastirma
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sonucu yiiksek etkilesimli grubundaki 6grencilerin diisiik etkilesimli grubundaki 6grencilere
gore; meraklar1t devamlilik gosterip motivasyonlart aymi seviyede kalmistir. Okuma

motivasyonu ve hikayeyi anlamada 6nemli 6l¢lide daha iyi performans gostermislerdir.

Ancak bu arastirmada nicel ve nitel bulgular birlikte degerlendirildiginde dijital hikayeleri
etkilesimli okumanin ilkokul dérdiincii smif 6grencilerinin okuma motivasyonu iizerinde
anlamli bir farklilik olusturmamustir. Arastirmada elde edilen bu sonug¢ alan yazindaki
arastirma sonuglart ile tutarlilik géstermemesinin nedenleri arasinda etkilesimli olarak yapilan
uygulamanin &grencilerin hikayenin ana merkezinden uzaklagarak dikkatlerinin dagilmasi,
teknolojik nedenlerden yasanan problemler ve basili kitaba karsi isteklerinin devam etmesi

seklinde ifade edilebilir.

3. “Deney ve kontrol grubunda yer alan égrencilerin okuma ilgileri farklilasmakta midir?”
sorusu incelendiginde deney grubunda bulunan &grenciler ile kontrol grubundaki 6grencilerin
okuma ilgileri arasinda istatistiksel agidan anlaml bir farklilik gériilmistiir. Dijital hikayeleri
etkilesimli okuyan deney grubu 6grencilerin okuma ilgi diizeyleri, kontrol grubu 6grencilerine

gore olumlu yonde artmistir. Bu durum, yapilan uygulamanin etkili oldugunu gostermektedir.

Nicel ve nitel bulgular birlikte incelendiginde dijital hikayelerin etkilesimli okumanin
dordiincii sinif 6grencilerin okuma ilgi diizeylerini arttirdigi sonucuna ulagilmistir. Alan
yazinda, Hsu ve Chen (2013), etkilesimli dijital kitaplarin ilkokul ikinci ve {igiincli simif
ogrencilerin okuma ilgileri tizerine etkisini belirledikleri calismada, etkilesimli dijital
kitaplarin 6grencinin dikkatini ¢cekmede ve okuma ilgilerini arttirmada kagit kitaplara gore
daha etkili oldugu sonucuna ulasmistir. Etkilesimli dijital kitaplar, gorsel ve isitsel 6zelligi
ogrencilerin kendini hikayenin bir pargasi gibi hissetmelerini saglayan dikkat ¢ekici, neseli ve
eglenceli uygulama oldugunu ve bu uygulama sayesinde ¢ocuklarin kitaplara daha fazla ilgi
gostererek okumaya olan ilgilerini arttigin1 vurgulamistir. Ayrica deneyin sonunda bazi
ogrencilerin bu kitaplardan daha fazla okunmasi istediklerini belirtmistir. Yapilan bu
arastirma arastirmanin sonucuyla ortiismektedir. Arastirmanin nitel bulgularinda 6grencilerin;
“Hikayeler giizeldi ve eglenceliydi”(O8E) “Hikayelerden keyif aldim keske bitmeseydi”(03)
“Hikayeleri ¢ok begendim ézellikle son hikaye cok heyecanliydi.”(O4K) seklinde ifade
etmeleri benzer duygular i¢inde olduklarini gostermektedir. Arastirmada aynm1 zamanda

hikayelerin dinleme ve izleme unsurlarinin ayni1 anda verilmesi 6zellikle seslendirmelerin
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olmas1 dgrencilerin dikkatini ¢ekerek merak uyandirmistir. Ogrencilerden biri “Ogretmenim

bunu siz mi seslendirdiniz?” (O13K) diye sormustur.

Wang, Lee ve Ju (2019), calismalarinda flash animasyonlar, uygulama kitaplar1 ve artirilmis
gerceklik (AR) kitaplar1 olmak iizere mobil cihazdaki farkli dijital iceriklerin, ¢ocuklarin
okuma ilgilerine ve kitaplara yonelik okuma konsantrasyonlarna etkisini incelemistir.
Arastirma sonuglari; tiim dijital i¢eriklerin okuma ilgisini artirdigi, en ¢ok arttiran igeriklerin
ise flash animasyon ve artirilmis gergeklik (AR) kitaplar1 oldugunu, ayrica ¢ocuklar bu hikaye
kitaplarina daha fazla ilgi duymasina karsin flash animasyon disindaki tiim dijital igerikler,
okuma konsantrasyonlarini dnemli miktarda azalttigr sonucuna ulasilmistir. Garba (2021), ise
dijital hikaye anlatimin okuma giigliigii olan 6grencilerin okuma ilgilerine olan etkisini
inceledigi calismada, dijital hikayelerin 6grencilerin okuma ilgi diizeylerinde anlamli bir
farklilik olusturdugunu belirtmistir. Aragtirma, okuma ilgilerinde cinsiyetler arasinda anlaml
bir farkliligin olmadigini tespit ederken, okuma giigliigii ¢eken 6grencilerde geleneksel olarak
yapilan Ogretimin okumaya ilgilerini azalttigin1 ve bunun yerine 6grencilerin aktif katilim
saglayabilecegi uygulamalarin olmas1 gerektigini savunmustur. Mulyawati ve Marini (2022),
aragtirmalarinda dijital kiitiphane kullaniminin ilkokul Ogrencilerin okuma ilgisini
artirabilecegini ifade etmistir. Dijital kiitiiphanede bulunan e-kitaplar, resimler, dergiler,
hikaye kitaplar1 sayesinde tiim bilgi kaynaklarina kolay ve hizli bir sekilde erisebilmeleri
ogrencilerin okumaya olan ilgilerini olumlu yonde desteklemistir. Surya, Poerwanti ve
Sriyanto (2020), arastirmalart ilkokul ogrencilerin dijital tabanli egitici ¢izgi roman
medyasinin okuma ilgisini gelistirmede etkili oldugunu gostermistir. Bunun nedeni olarak
cizgi romanlarin komik ve birbiriyle iligkili seri goriintiiler igeren goérsel medya sunmasi
ogrencilerin okuma ilgilerini arttirmistir. Hendratno, Yermiandhoko ve Yasin (2022), cevreyi
temel alarak gelistirilen ve c¢esitli hikayelerden olusan interaktif hikaye kitaplari, ilkokul
ogrencilerin okuma olan ilgilerini ve dogal ¢evreye olan ilgilerini tesvik etmistir. Yapilan bu
caligmalarin ortak noktasi dijital medyanin farkli 6zellikleri 6grencilerin okuma olan ilgilerini

destekledigi yoniindedir. Bu bulgular, arastirmanin sonucuyla ortiismektedir.

Dijital metin igeriklerini okumak her ne kadar yeni okuryazarlik becerilerine uygun olsa da
bazi zorluklar tasimaktadir. Giines’e gore (2010, s.7) ekrandan okumanin zorluklari sunlardir:
Goziin dogal hareketlerini, soldan saga sigramalarint zorlastirmaktadir, yazilarda kullanilan
farkli karakterler kelime tanima islemini yavaslatmaktadir, cesitli okuma tekniklerini

uygulamak ve tam okuma yapmak gii¢ olmaktadir, sayfalarin hareketli olmasi metnin yapisini
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kesfetmeyi ve goziin geri doniis hareketlerini zorlastirmaktadir, ekrandan goriilen bdliimlerle
goriinmeyen boliimlerdeki bilgileri birlestirmek ve anlamak daha gii¢ olmaktadir, ekran
okumada okuma siireci bilgisayar diigmeleri, fare, okunan metnin yapisi gibi metin dis1 6geler

nedeniyle siirekli bozulmaktadir.

Bununla birlikte ekran okumada siirekli olarak odaklanmak zordur ¢iinkii dikkatini baska yone
¢ekecek bircok unsuru biinyesinde tasir. Bu durum, 6grencinin metne odaklanma konusunda
problem yasamasina neden olabilir (Duran ve Alevli, 2014). Ayrica ekrandan okurken goz
yorgunlugu yasanmasi ve dikkat dagitict olmast okuma siirecini zorlastirmaktadir (Dobler,
2015). Jamali, Nicholas ve Rowlands’ e gore (2009) ekran okumayla ilgili en biiyiik sorun
Ogrencilerin konsantrasyonlarini saglayamamalar1 ve Ogrenilecek bilgilerin igerigini tam
olarak anlamamalaridir. Online okumalarda dikkatleri bir siire sonra azalacag i¢in okumaya
daha az ilgi gostereceklerdir. Bu nedenle ekran karsisindaki okumalardan farkli olarak hikaye
aralarinda durarak sorular sorulmus, hikaye konusuna uygun etkinlikler yapilmistir. Aralarda
uyarilmalar1 68rencileri aktif hale getirerek ilgilerini canli tutmalar1 saglanmistir. Konudan
bagimsiz olarak uzaklagmalarm oniine gegerek ilgileri hikayeye yonelmistir. Ogrencilere
uygulanan dlgek sonucunda elde edilen veriler de bize okumaya olan ilgileri hakkinda 6nemli

bilgiler sunmaktadir.

Ogrencilere sorulan sorularda en sevdigi tiirler arasinda en ¢ok “hikaye/masal” oldugunu ifade
etmislerdir. Duran ve Sezgin (2012), ilkokul dérdiincii ve besinci sinif 6grencilerin okuma ilgi
ve aligkanliklarini belirledikleri arastirmalarinda en ¢ok masal ve hikaye tiirtindeki kitaplari
okumaktan hoslandiklarini vurgulamistir. Bu sonucun 6grencilerin yas 6zelligine bagli olarak
olustugunu ifade etmistir. Altunkaynak (2018), Ogrencilerin cocuk kitaplarma iligkin
gorlslerine yonelik yaptig1 ¢alismada; masal, fabl ve hikaye ogrencilerin en ¢ok okumay1
tercih ettikleri tiirler oldugunu belirtmistir. Bu arastirmada benzer sonuglar ¢ikmasi;
ogrencilerin hem yas araligina uygunlugu hem de egitim yasantilarinda en fazla masal ve
hikaye tiirlerini karsilastiklar1 i¢in bu tiirlere yakinliklar1 diger tiirlere gore daha fazla oldugu

diistiniilmektedir.

Ogrenciler, kitap okurken en c¢ok “macera” konulu kitaplardan hoslandiklarini
belirtmislerdir. Dordiincii ve besinci siiflara uyguladigi anket sonucunda en ¢ok macera
(%64,4) temal1 kitaplardan hoslandiklarini (Tosunoglu, 2002), ilkdgretim dgrencilerin en cok

macera konulu kitaplar1 begendiklerini, bu tiir Kitap tercih etmelerin sebebi 6grencilerin yas

111



ozellikleri, ilgilerine uygunlugu ve izledikleri filmlerden kaynakli olabilecegini

vurgulamiglardir (Arici, 2005; Gokge, 2012).

Ogrencilerin Kitap segerken/kitap satm alirken en ¢ok dikkat ettikleri unsur “kitabin konusu”
olmustur. Nitel arastirma bulgularinda, 6grenciler dijital hikayelerin en ¢ok konusunu
begendiklerini belirtmeleri ve kahramanin zor durumda olanlara yardim etmesi gibi
hikayelerin icerigine yonelik konulara deginmeleri bu sonucu destekler niteliktedir. Yapilan
arastirma sonuglarinda kitap secerken 6grencilerin yaridan ¢ogu (%52,5) konusuna dikkat
ettikleri (Arict, 2005), kitap se¢ciminde en 6nemli unsurun kitabin konusu oldugunu, kitap
alirken Ogrencini ilgi alanlar1 dogrultusunda tercih yapilmasinin 6nemi dile getirilmistir

(Karakulluk¢u ve Celik, 2020; Tosunoglu, 2002).

Ozetle; dijital hikayeleri etkilesimli okumanin 6grencilerin okuma ilgilerine olumlu anlamda
destekledigi sonucuna ulasilmistir. Nitel verilere baktigimizda; 6grencilerin artik daha fazla
okumaya hevesli olduklari, onlar i¢in okumanin eglenceli hale geldigini ve evde de okumaya

daha fazla zaman ayirdiklarini belirtmeleri, okuma ilgilerinin artisin1 destekler niteliktedir.
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5.2. Oneriler
Arastirmada elde edilen bulgular 1s181nda asagidaki oneriler gelistirilmistir.

5.2.1. Arastirmacilara Yénelik Oneriler

Arastirmacilar dijital hikayeleri etkilesimli uygulamalar1 farkli sinif seviyelerinde

yapabilirler.

e Arastirmadaki dijital hikayeler, hikaye edici metin igeren c¢ocuk kitaplarindan
olusmaktadir. Bilgi edici metinler, siirler, ani, biyografiler, otobiyografiler gibi farkli

metin tiirleri kullanilarak c¢alisilabilir.

e Bu arastirmada dijital hikayeleri etkilesimli okumanin okudugunu anlama, okuma
motivasyonu ve ilgisi lizerine etkisi incelenmistir. Ancak bunun yaninda yaratici
diisiinme, problem ¢6zme gibi farkli becerilere ve Ogrenme alanlarma etkisi

incelenebilir.

Ogretmenlerin olusturduklar etkilesimli dijital hikayelerin yan1 sira, dgrencilerin de

kendi etkilesimli dijital hikayelerini olusturmaya yonelik ¢alismalar yapilabilir.
5.2.2. Uygulayicilara Yonelik Oneriler

e E-kitap uygulamalart c¢ocuklarin ilgi alanlarina goére siniflandirma yapilarak

diizenlenebilir.

e E-kitap uygulamalar1 okuma G6ncesi, sirasi ve sonrasi sorularla desteklenerek cocugun

anlama diizeyi artirilabilir.

e E-kitap uygulamalar1 c¢ocuklarin gelisim ozelliklerine gore (dikkat, motivasyon)

diizenlenerek interaktif hale getirilebilir.

e E-kitap uygulamalarinin etkilesimli sekilde okunmasi ebeveyn-gocuk etkilesimini artirarak

aile okuryazarhigini destekleyebilir.

e E-kitap uygulamalarinin etkilesimli sekilde okunmasi 6gretmenle ile 6grenci arasindaki
bag1 gelistirerek 6grencinin okuryazarlik gelisimini destekleyebilir.
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E-kitap uygulamalarinin etkilesimli sekilde okunmasi, 6gretmenin metin ici, dis1 ve
metinler arasi sorular sormasi, ¢ocugun iist diizey gelisimini destekleyebilir ve kelime

hazinesini gelistirebilir.

Ogretmenlere e-kitap uygulamalariyla ilgili ve etkilesimli okuma yontemiyle ilgili

egitimler diizenlenebilir.

Tiirk¢e ders kitaplarindaki metinler Web 2.0 araclariyla dijital hale donistiirtiliip ders

ortamina entegre edilebilir.
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EK-3 Okudugunu Anlama Testi

Bogac Han

Hanlar han1 Bayindir, yilda bir kere diizenledigi sdlende Oguz beyleriyle
birlikte egleniyordu. $dlen meydaninda etler, pilavlar, g¢esitli meyveler yigin yigin
hazirlanmig, misafirleri bekliyordu. Bu sélende bir kenara ¢ekilmis, kederli bir halde
duran Dirse Han’in bir tek istegi vardi: Bir erkek ¢ocuk sahibi olmak...

So6len sonunda Dirse Han, dileginin gergeklesmesi igin bir iyilik yapmaya karar
verdi. Dirse Han, nice yoksulu doyurdu ve giydirdi. Kimsesizlere, yardima muhtaglara
yardim etti. Nihayet kendisine dua edenlerin duasi kabul oldu. Allah’in takdiriyle, Dirse
Han’mn hanimmi bir erkek ¢ocuk dogurdu. Dirse Han’in sevincine diyecek yoktu artik.
Cocuk biiyilidii ve glinden giine gelisti. On bes yasina gelince fark edilebilecek kadar
yagitlarindan daha iri yapili ve kuvvetli bir hale gelmisti. Dirse Han, Bayindir Han’1n
ordusuna katilmig ve nice kahramanliklar gostermis, gozii pek biriydi.

Bayindir Han’1n iri yar1 bir bogasi vardi. Boga, sert tasa boynuz vursa, onu un
gibi 6giitiir, paramparca ederdi. Bir yaz giinliydii, Bayindir Han’in adamlar1 bogay1
meydana dogru getirmeye calistyordu. Ucii sagda iiii de solda olmak iizere tam alt1 kisi,
boganin boynundaki zinciri sikica tutarak onu siiriikleye siiriikleye meydana dogru
ilerlediler. Meydanin basinda bogay1 saliverdiler. Meydanin tam ortasinda Dirse Han’in
oglu ve ti¢ arkadast oyun oynuyorlardi. Birden, herkes bir agizdan “Kagin ¢ocuklar!”
diye bagirmaya basladi. Boga cocuklara dogru yonelmisti. U¢ cocuk hizla kagip
kurtulmay: basarmisti. Ancak Dirse Han’in oglu ne yapacagimi sasirip meydanin
ortasinda kalakaldi.

Boga 6yle bir hizla ¢ocuga dogru yonelmisti ki herkes ¢ocugun boga tarafindan
parcalanacagini zannetti. Ama ¢ocuk kendinden emin bir sekilde yumrugunu boganin
alnina dyle bir vurdu ki, boga neye ugradigini anlayamadan gerisin geriye gitti. ikinci
hamleye hazirlanan boga, alninin tam ortasina ikinci yumrugu da yedi. Boganin alnina
yumrugunu dayayan Dirse Han’in oglu, bogay1 iterek meydandan ¢ikardi. Boganin
alnina dayadigi yumrugunu bir anda ¢eken ¢ocuk, bogay1 tepesi iizerine diisiirerek bu
miicadeleyi kazandi. Oguz Beyleri ¢ocugun basma toplanip onu tebrik ettiler. Dirse
Han’in oglu, o giine kadar bir yigitlik yapmadigi i¢in heniiz bir isim almamisti. Herkes
onu Dirse Han’1n oglu olarak ¢agirtyordu. Beyler; “Dedem Korkut gelsin, bu oglana ad
koysun, babasina gotiiriip gocuga beylik istesin.” dediler. Dede Korkut geldi ve ¢gocugu
babasina gotiirerek sunlar1 soyledi:

“Hey Dirse Han, bu oglana

beylik ver, Taht ver, bu

erdemli cocuga...

Boynu uzun

bir ¢ol at1 ver

Biniti olsun,

hiinerlidir.

Agillaridan bir siirii koyun

ver bu oglana Armagan olsun,

erdemlidir.

Altmn tuglu biiyiik ev

ver bu oglana, Golge

olsun erdemlidir.

Sirmali ciibbe ve elbise

ver bu oglana Kaftan

olsun, hiinerlidir.”

Dede Korkut bu siiri sdyledikten sonra ¢ocuga donerek; “Bayindir Han’in ak
meydaninda bir boga ile miicadele ederek onu yendin. Bunun i¢in senin adin Bogag
olsun. Adini ben verdim, yasini Allah versin.” dedi. O giinden sonra Boga¢ Han’a beylik
verildi.

Selim Hancioglu -Dede Korkut (Gengler Icin Secme Eserler)
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1’den 10’ kadar olan etkinlikleri “Boga¢ Han” adli metni dikkate alarak yapiniz.

1. ETKINLIiK

< Sizce metinde abartili yerler var mi1?

Bayimndir Han’in diizenledigi s6lende Dirse AL,

Han’1n kederli olmasinin sebebi nedir?

2. ETKINLIK

" Dirse Han cok istedigi sey

nedir?
................................. Dirse Han isteginin
................................. gerceklesmesi igin ne
yapmistir?
3. ETKINLIK:

Dirse Han’in ogluna dogar
dogmaz isim verilmemesinin
sebebini aciklayiniz.

(Dirse Han’in oglu hangi olayin sonucunda Boga¢ Han adin1 almistir?)
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4. ETKINLIK:
Asagidaki kelimelerin anlamlarini bulutlarin igine yaziniz.

5. ETKINLIK:
Asagidaki kutucuklara sizden istenenleri yaziniz.

Hikayenin
Adi

Ana Karakter Ve Yardimci
Karakterler

6. ETKINLIK:
Asagida sizden istenenleri yaziniz.

Okudugunuz metinde gecen “Adini ben verdim, yasiniAllah versin”  soziinden ne
anliyorsunuz?

7. ETKINLIK:

Okudugunuz
Metnin Baslig

Metne yeni bir
baslik yaziniz
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8. ETKINLIK:
Asagidaki soruyu, metni tekrar okuyarak yapimiz.

“Boga¢ Han” adli metnin konusu nedir?

R T T T T T T T

L=

9. ETKINLIK:

Asagidaki resimler okudugunuz metindeki hangi olaylari anlatmaktadir? Birkag climle ile agiklayiniz
(Kaynak:F. Durmus, Dede Korkut Hikayeleri, 2011, Pan Yaymecilik)

10.  ETKINLIK: “Boga¢ Han” adli metnin ana fikrini verilen bosluga yazimniz:
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EK-4 Arastirmalarda Kullamilan Olgeklerin izin Yazilan

Okudugunu Anlama Testi izin Yazis1

Yasemin KUSDEMIR 20 Kas 2021
Siz kigisine = ...

Merhaba Kubra Buatun,

Okudugunu Anlama Testini kaynak gostermek sartiyla

kullanabilirsiniz.

Basarilar dilerim.

Docg. Dr. Yasemin KUSDEMIR

Kinkkale Universitesi Egitim Fakultesi
IIkégretim Baluma Sinif Ogretmenligi ABD
KIRIKKALE-TURKIYE

Yasemin Kusdemir, Ph.D.

Assistant Professor

Department of Elementary School Education
Kirikkale University

Yahsihan - Kirnikkale / TURKIYE

Okuma Motivasyonu izin Yazsi

Q Zeynep AYDEMIR 21 Nis 2021
Siz kisisine
Merhaba Kubra,

'Okuma Motivasyonu C")Ic;eéi'ni tezinde kullanabilirsin. iyi
gunler

dilerim.
Dr. Zeynep AYDEMIR

2021-04-21 13:10, Klubra Butun yazmis:

> Sayin Zeynep Aydemir Hocam,

> Ben Marmara Universitesi Egitim Bilimleri Sinif Egitimi
Ana Bilim

> Dali'nda yuksek lisans 6grencisiyim."EKRANDAN
OKUMANIN

> ILKOGRETIM 5. SINIF OGRENCILERININ

> OKUDUGUNU ANLAMA VE OKUMA MOTIVASYONU
DUZEYLERINE ETKISI'

> yiiksek lisans tezinizdeki 'Okuma Motivasyonu Olgegi’
'nizi tez

> galismamda izniniz olursa kullanmak istiyorum.
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EK-5 Okudugunu Anlama Sorulari

Adi-Soyad:
OKUDUGUNU ANLAMA SORULARI

1) Papuduk sahile vardiginda ni¢in iiziilmiis?

2) Okyanusun ortasinda ¢oplerden meydana gelen kitanin kaginci kita oldugunu yaziniz?

3) Leylegin durumunda siz olsaydiniz nasil bir ¢6ziim yolu arardiniz?
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4) Geri déniisiim ve Israf kelimenin anlamlarini tahmin ediniz. Tahmin sonuglarinizi asagidaki

kutucuga yaziniz.

Geri doniisiim

"

5) Baykusun atiklar i¢in yapmis oldugu 6nerilerden baska siz de bir 6neride bulununuz.

6) Hikayeyi kendi climlelerinizle anlatiniz.
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Adi-Soyadi:
OKUDUGUNU ANLAMA SORULARI

1. Annesi ile Papuduk neden
ormana gezisine ¢ikmislar?

3. Papuduk’un
yerinde sen olsaydin
satoya girer miydin?
Neden?

2Annesi ..................................................................
Papuduk’u hangi N\
konuda uyarmis?

- T
- ~
- ~
-~
- -~
- ~
- ~
- ~-
- il T

4. Asagidaki kelimelerin anlamlarini tahmin ediniz ve tahmin sonucunu kutucuklara yaziniz.
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4. Asagidaki kelimelerin anlamlarini tahmin ediniz ve tahmin sonucunu kutucuklara yaziniz.

Kaftan

B 1L

5. Yaptigin hatali bir davranis yiiziinden birinden 6ziir diledin mi? Sadece 6ziir dilemek yeterli olur

mu? Birkag ciimleyle anlatiniz.

138



EK-6 Okuma Motivasyonu Olcegi

ADI- SOYADI:

Degerli 6grenciler,
Asagidaki her bir maddeyi ictenlikle okuyup, size en dogru gelen secenegi daire igine alarak cevaplandiriniz. Bu dlgegi cevaplandirirken Tiirkge
dersindeki okuma metinlerini goz 6niinde bulundurunuz. Bu 6l¢ekte yer alan maddelerin dogru ya da yanlis cevabi yoktur.

. . . Tesekkiir ederiz.
OKUMA MOTIVASYONU OLCEGI

1. Okumaktan zevk alirim.

Bana ¢ok uygun Bana uygun Kararsizim Bana uygun degil Bana ¢ok uygun degil
2. Okuma zamanini sabirsizlikla beklerim.

Bana ¢ok uygun Bana uygun Kararsizim Bana uygun degil Bana ¢ok uygun degil
3. Okurken yeni seyler 6grenirim.

Bana ¢ok uygun Bana uygun Kararsizim Bana uygun degil Bana ¢ok uygun degil
4. Bilgi verici metinleri okumaktan hoslanirim.

Bana ¢ok uygun Bana uygun Kararsizim Bana uygun degil Bana ¢ok uygun degil
5. Okurken zamanin nasil gegtigini anlamam.

Bana ¢ok uygun Bana uygun Kararsizim Bana uygun degil Bana ¢ok uygun degil
6. Daha iyi okumak igin ¢aba gosteririm.

Bana ¢ok uygun Bana uygun Kararsizim Bana uygun degil Bana ¢ok uygun degil
7. Okumanin benim i¢in gerekli olduguna inanirim.

Bana ¢ok uygun Bana uygun Kararsizim Bana uygun degil Bana ¢ok uygun degil
8. Beni diisiindiiren metinlerden hoglanirim.

Bana ¢ok uygun Bana uygun Kararsizim Bana uygun degil Bana ¢ok uygun degil
9. Okurken dikkatim ¢ok dagilir.

Bana ¢ok uygun Bana uygun Kararsizim Bana uygun degil Bana ¢ok uygun degil
10. Zor olan metinleri okumak benim i¢in eglenceli degildir.

Bana ¢ok uygun Bana uygun Kararsizim Bana uygun degil Bana ¢ok uygun degil
11. Okudugum metinleri paylagmaktan hoslanirim.

Bana ¢ok uygun Bana uygun Kararsizim Bana uygun degil Bana ¢ok uygun degil
12. Okumaya dayal1 6devleri yapmaktan sikilirim.

Bana ¢ok uygun Bana uygun Kararsizim Bana uygun degil Bana ¢ok uygun degil
13. Okumak bana sikici gelir.

Bana ¢ok uygun Bana uygun Kararsizim Bana uygun degil Bana ¢ok uygun degil
14. Okudugumu anlamadigimda yardima ihtiya¢ duyarim.

Bana ¢ok uygun Bana uygun Kararsizim Bana uygun degil Bana ¢ok uygun degil
15.Derste metin islenmesinden sikilirim.

Bana ¢ok uygun Bana uygun Kararsizim Bana uygun degil Bana ¢ok uygun degil
16. Metinleri anlamak benim i¢in zordur.

Bana ¢ok uygun Bana uygun Kararsizim Bana uygun degil Bana ¢ok uygun degil

75
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17. Okurken 6grendigimi hissettigimde daha ¢cok okumak isterim.

Bana ¢ok uygun Bana uygun Kararsizim Bana uygun degil Bana ¢ok uygun degil
18. Giinliik hayatta karsilastigim olaylar1 anlamak i¢in okurum

Bana ¢ok uygun Bana uygun Kararsizim Bana uygun degil Bana ¢ok uygun degil
19. Ilgi duydugum konular ile ilgili daha ¢ok okurum.

Bana ¢ok uygun Bana uygun Kararsizim Bana uygun degil Bana ¢ok uygun degil
20. Basarili olmak icin okurum.
Oneriniz:

Bana ¢ok uygun Bana uygun Kararsizim Bana uygun degil Bana ¢ok uygun degil
21.0gretmenin bana iyi okudugumu sdylemesinden hoslanirim.

Bana ¢ok uygun Bana uygun Kararsizim Bana uygun degil Bana ¢ok uygun degil

22. Giizel okudugumda 6vgiiler almaktan hoglanirim.

Bana ¢ok uygun Bana uygun Kararsizim Bana uygun degil
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EK-7 Okuma ilgisi Olcegi

Sinif: 2.smuf () 3.smuf () 4.smuf ()
Cinsiyet: Kiz () Erkek ()
Degerli 6grenciler,

Asagidaki her bir maddeyi igtenlikle okuyup, size en dogru gelen secenegi daire igine alarak
cevaplandiriniz. Bu 6lgegi cevaplandirirken Tiirkge dersindeki okuma metinlerini g6z oniinde
bulundurunuz. Bu dl¢ekte yer alan maddelerin dogru ya da yanlis cevabi yoktur.

Tesekkiir ederiz...

OKUMA iLGIiSi OLCEGI

Bana uygun Kararsizzim  Bana uygun degil

1.0Okumay1 severim.

2.Sinifta okuma etkinligi yapildiginda
mutlu olurum.

3.Hikayedeki karakterler bana, ailemi
veya arkadaglarimi hatirlatir.

4 Kitaplardan yeni bilgiler 6grenmekten
hoslanirim.

5.Glnliik hayatla ilgili konular
okudugumda mutlu olurum.

*6.0kumanin sikic1 oldugunu diistiniiriim.

7.0kuduklarimi anlayabilmem beni mutlu
eder.

8.0Okurken yanimda birinin (anne, baba,
kardes, arkadas) olmas1 hosuma gider.

9.0kudugum kitapta bildigim kelimelerin
olmasi1 beni mutlu eder.

10.0kudugum kitap hakkinda
konusmaktan hoslanmam.

11.0kul disinda kitap okumay1 severim.

12 Kiitliphaneleri ziyaret etmeyi severim.

13.0kumay1 sevdigim kitaplari
okulun/sinifin kiitiiphanesinde bulurum.

14 Kitaplar1 segmekte zorlanirim.

15.Kitap hediye edildiginde mutlu
olurum.

OOOOOOOOOOOOOOO
OOOVLOLVLOVLOVLVO
'B/B/(D/(B/B/IB (B, D/(B)(B/B/(B BB B
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16.0kudugum kitapta gorsellerin fazla
olmasindan hoslanirim.

17.Hargliklarimla kitap satin alirim.

*18. Elektronik ortamlarda (bilgisayar,
tablet, cep telefonu) kitap
okumaktan/dinlemekten hoglanirim.

OO0
VOO
BB

19. okumayi severim. (Birden fazla segenegi isaretleyebilirsiniz.)
Gazete/Dergi

Bilmece

Hikaye/Masal

Karikatiir

Fikra

Siir

20. Kitap okurken en ¢ok hangi konularla ilgili okumaktan hoslanirsin? (Birden fazla segenegi
isaretleyebilirsiniz.)

Doga ve hayvanlar

Olagantistii olaylar (Peri masallari/Uzay konular1)
Macera

Gezi

Duygu ve sevgi

Spor

21. Kitapliktan kitap segerken/Kitap satin alirken en ¢ok neye dikkat edersin? (Birden fazla
secenegi 1saretleyebilirsiniz.)

D1s gortintigiine

Sayfa sayisina

Kitabin ismine

Resimlerin ¢ok olmasina

Yaz1 boyutunun biiylik olmasina

Konusuna

Not: *Isaretli sorular dlgekten ¢ikarilmistir.
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EK-8 Ogrenci Giinliigii

1.Buglinki hikayeden neler 6grendin? 2.Buglinkd hikayeyi sevdin mi? Neden?

4.Derste hikayeyi dinledikten sonra
kendini nasil hissettin? Neden?

3.Bugiinki hikayede begenmedigin
yonler var miydi? Neden?




EK-9 Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu

ﬂ Dijital hikaye kitaplarim1 daha 6nce duydun mu?
2.Dijital hikaye kitaplarini1 begendin mi? Begendigin yonleri nelerdi? A¢iklayalim.
3. Dijital hikayelerle etkilesimli okuma yaptik. Bu okuma ¢alismalariyla ilgili goriislerin nelerdir?

4. Sence dijital hikayeleri etkilesimli bir sekilde okuma yapilmasi, dinledigin\ izledigin hikayeleri anlamada
fayda sagladi m1? Agiklayalim.

\S.Dijital hikayelerle yapilan okumanin begenmedigin veya sikic1 buldugun yonleri var miydi1? A¢giklayahm.

~

J

EK-10 Papuduk Hikaye Kitaplar1 Kullanimina fliskin izin Yazis:

Siz 9 Sub 2021
info@sabancivakfi.org kisisine

Adim Kibra Biitiin.istanbul Arnavtkéy'de ég@retmenlik
yapiyorum.Ayni zamanda Marmara tni sinif
ogretmenlidi yiksek lisans dgrencisiyim.Formunuzu
doldurdum Ucretsiz olarak e mailime seti
yollamigsiniz.Seti ¢ok begendim.Sizinde izniniz
olursa tezimde sizin kitaplarimizi kullanmak
istiyorum.Qgrencilerime canli ders ortaminda digital
hikaye seklinde kitaplarinizi okutucam.Ogrencilerin
okuma ilgisi,motivasyonunu dlgmek istiyorum.Uygun
oldugunuz zamanda geri donls yaparsaniz ¢ok
memnun olurum.

= Gelen Kutusu

° Papuduk 19 Sub 2021
Siz kigisine

Kibra Hanim Merhaba,

Papuduk kitaplarina olan ilginiz igin tegekkir ederiz.
Kitaplari 6grencilerinizle olan etkinliklerinizde kullanmaniz
bizi mutlu eder. Caligmanizin sonuglarini bizle de
paylasirsaniz seviniriz.

Sevgilerimizle,

Haci Omer Sabanci Sabanct Vakfi Haklanda
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EK-11 Etkilesimli Kitap Okuma Planlar

ETKILESIMLI KITAP OKUMA PLANI-1

Okuma Oncesi:

-Kitabin kapaginda ne goriiyorsun?

-Kitapta yer alan kahramanlar kimler olabilir?
-Kitaptaki resimleri goz gezdirerek konusunu tahmin
edebilir misin? Kitap sizce ne anlatiyor?

-Kitabin i¢ kapagi, yazari, resimleyen kisi ve
yayinevi bilgilerine hadi birlikte bakalim.

-Kitapta gecen kelimelere bakalim. (Ogretilecek
kelimeler tanitilir.)

-Yiiz hareketlerinden ve ortamda
konumlandirildiklar: sekillerden hareketle
karakter(ler)in ruh halleri nasildir?

-‘Ortam, fiziksel goriiniimiin 6tesinde nasil bir
atmosfere (gergin, korkulu, eglenceli, komik, tuhaf,
gergekei, gercek digi vb.) sahiptir?’

‘vadi, cam sikkin olmak, sahane,’ kelimeleri
tahtaya yapistirilir. Bu kitab1 okurken bu kelimelerle
karsilasacagiz ve hep birlikte 6grenecegiz.

vazfe oiginde spklor bir yorep bir

v Papuduk bu g altdden Dic boslunmeme

torvgs gulorier olbndoria ritim tubmoys bostormesdor
Gualor yazki U sohone yunus, avizk oslyndo

\ huzla yozerek havueun ortesna golmiger Toen Migaiyo N

Qe b

¢
adamen poldy dodiulle her Gk de havweun Torkds kisderine
dodru yiamanber. Sonra da gobip heavusun ertasinda dran, \

alevier iindet comberden atlomesdar. Tom seprciler \ \—

w doba ko renktegnls, Komk rwfqlﬂl‘. koroung

oalidiar amaral orlare ollgharns.

Dephinariumumuza hos o

sunazadiz. Birgojunuzun daha
olecak, Mutly yunu 5
vo Msa silor icin cok uzoklardan geldiler Bakin nasil giliyorla

arciklor nde
qa ke
s, Giseder
baslemasin
lrrig. Onee
$Ure sonre
fom qlms

Okuma Sirasi:
(5. sayfadan sonra)
-Baharin baglangici nasil anlagiliyormug?

- Papuduk yaz tatili i¢in heyecanlanmis Gegtigimiz yaz siz neler yaptiniz?
-Papuduk gibi heyecandan uyuyamadigin bir anin olmus muydu?
- Burada bir kelimemiz var, kelimemiz ‘vadi’. Bu kelimenin anlami hakkinda ne diistiniiyorsunuz? (Kelimenin

icinde gegen ciimle vurgulanarak okunur. Anlami iizerine tartigilir ardindan kelime ve kelimenin anlaminiigeren
kelime kart1 gosterilir ve 6grenci anlayincaya kadar tartisma devam eder.)
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-Vadi kelimesini bir ciimle iginde kullanalim.

(9.sayfadan sonra)

-Afiste neler goriiyorsun?

-Sence bu afis neyle ilgili olabilir?

- Dev akvaryuma gideniniz oldu mu? Orada hangi hayvanlar1 gordiiniiz?
-Papuduk afisi gordiikten sonra sizce neden kendini tuhaf hissetmis olabilir?

(13. sayfadan sonra)

-Papuduk’u yanildigini diisiindiiren sey nedir?
-Yunuslarin ismi nelermis?

-Yunuslar nerede yasiyormus?

-Kendini yunuslarin yerine koymani istiyorum. Ailenden ¢ok uzakta bir yerde yasamaya ve calismaya zorlasalar
kendini nasil hissederdin?

- Burada bir kelimemiz var, kelimemiz ‘sahane’. Bu kelimenin anlami hakkinda ne diistiniiyorsunuz? (Kelimenin
icinde gecen climle vurgulanarak okunur. Anlami {izerine tartisilir ardindan kelime ve kelimenin anlamini igeren
kelime kart1 gdsterilir ve 6grenci anlayincaya kadar tartisma devam eder.)

-Sahane kelimesini bir climle i¢inde kullanalim.
-Yunuslardan bagka hangi hayvanlar gosteride varmis?

(17. sayfadan sonra)

- Burada bir deyimimiz var, deyimimiz ‘cani sitkkin’. Bu deyimin anlami hakkinda ne diistinityorsunuz? (Deyimin
icinde gecen climle vurgulanarak okunur. Anlami {izerine tartisilir ardindan deyimin anlamini igeren kelime karti
gosterilir ve 6grenci anlaymcaya kadar tartisma devam eder.)

- Cani sikkin olmak deyimini bir climle i¢inde kullanalim.

-Yunuslarin 6zellikleri nelermis?

-Televizyonda veya filmlerde gordiigii kadariyla yunuslar nasil hayvanlardir?
-Deniz kazalarinda nasil hayat kurtariyor olabilirler?

-Bu sayfadan sonra sizce hikaye nasil devam edecek?

(21. sayfadan sonra)

-Daha 6nceki hikayelerimizde 6grendigimiz tutsak kelimesi burada da karsimiza ¢ikti. Tutsak kelimesi ne demekti?
-Tutsak kelimesiyle ayni anlama gelen baska bir kelime daha var. Tahmin etmenizi istiyorum.

-Elindeki kagida Papuduk ve arkadaslarinin yaptigi gibi tutsak hayvanlarin hisselerini anlatan bir poster hazirlamani
istiyorum. Neden gosteriyi izlemeye gitmeyelim?

-Bize yapmis oldugun posteri anlatir misin?

(27. sayfadan sonra)

-Sen olsan komik goriiniimlii korkung¢ adami nasil ikna ederdin?

-Disaridan aslinda iyi goériinene bazi seyleri iginde dyle olmadigi goriildii. Bu duruma bagska hangi 6rnekler
verebiliriz?

-Her sey disaridan goriindiigii gibi mi?

-Bu hikayeyi okuduktan sonra hayvanlarin esir edildigi bir gosteriye gider misin?

(Hikayenin konusu iizerinde konusulur, genel anlamda 6zetlemesi yapilir.)

-Dev akvaryumda yasayan balinalarin goriintiisii izletilir.
-Ders sonlandirilir.
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ETKILESIMLI KITAP OKUMA PLANI-2

Okuma Oncesi:

-Kitabin kapaginda ne goriiyorsun?

-Kitapta yer alan kahramanlar kimler olabilir?
-Kitaptaki resimleri goz gezdirerek konusunu
tahmin edebilir misin? Kitap sizce ne anlatiyor?
-Kitabin i¢ kapagi, yazari, resimleyen kisi ve
yayinevi bilgilerine hadi birlikte bakalim.
-Kitapta gecen kelimelere bakalim. (Ogretilecek
kelimeler tanitilir.)

-Yiiz hareketlerinden ve ortamda
konumlandirildiklar: sekillerden hareketle
karakter(ler)in ruh halleri nasildir?

-‘Ortam, fiziksel goriiniimiin 6tesinde nasil bir
atmosfere (gergin, korkulu, eglenceli, komik,
tuhaf, gercekei, gergek disi vb.) sahiptir?’

‘kalbi Kkiit kiit atmak, barinak ve veteriner’
kelimeleri tahtaya yapistirilir. Bu kitab1 okurken bu
kelimelerle karsilasacagiz ve hep birlikte
Ogrenecegiz.

Kalbi kit kit atan 7

| yash kopek Papuduk's  \ ra Hugpary bareatlory, didet go du el kuruluglor turofindan
Aner latihver: i burdler: schakio qupagan. kabolag ya da suhipler forefindan torck
donerekaniatikyo \ ‘ odilmls. yugl veya sshipsle bagvanlare sigmeck geckd bir yor suglamak

kir, hagwarian diginan waua hawan hallanna duyeel A
irsoniann distadufs apbie duron gerlerdic

oy

BASLANGIC o  BASLANGIG o

OKkuma Sirasi:

(5. sayfadan sonra)

-Cocuklar patirti duymak ne demek?

-Sen hi¢ havai fisek gordiin mii?

-Havai fiseklerin insanlara ve hayvanlara zararlar1 nelerdir? Diisiinelim, paylagalim.
-Sence bazi insanlar havai fisekleri neden seviyor olabilir?
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- Burada bir deyimimiz var, deyimimiz ‘Kalbi kiit kiit atmak’. (sayfa 4) Bu deyimimizin anlami hakkinda ne
diisiiniiyorsunuz? (Deyimin i¢inde gecen climle vurgulanarak okunur. Anlami iizerine tartigilir ardindan deyimin
anlamin1 igeren kelime kart1 gosterilir ve 6grenci anlayincaya kadar tartisma devam eder.)

(9.sayfadan sonra)

-K6pegin kulagindaki kiipenin anlami sizce nedir? Kaybettigine neden iiziilmiis olabilir?

- Papuduk képegin pesinden gitmeden 6nce annesine haber vermis. Sen annene haber vermeden bir yere gider misin?
-Burada bir kelimeye dikkat etmenizi istiyorum. Kelimemiz ‘barinak’.

Bu kelimenin anlami hakkinda ne diisiiniiyorsunuz? (Kelimenin i¢inde gecen climle vurgulanarak okunur. Anlami
izerine tartisilir ardindan kelime ve kelimenin anlamini igeren kelime kart1 gosterilir ve 6grenci anlayincaya kadar
tartigma devam eder.)

-Hi¢ hayvan bariagina gittiniz mi?

-Hayvan barinaginda hangi tiir hayvanlar yasar?

(17. sayfadan sonra)

-Sokakta hayvanlara tag atan ¢cocuklar hi¢ gérdiin mii?

-Tas atan ¢ocuklara karsi tepkin ne olurdu?

-Yaslh kopegin yerinde siz olsaydiniz kendinizi nasil hissederdiniz?
-Hayvan barinagindakiler kopegi iyilestirmek i¢in neler yapmislardir?
-Sizce kedi neden bariagi birakip sokaklara donmek istiyor olabilir?
-Marti neden yaralanmis?

(21. sayfadan sonra)

-Papuduk barinaktaki arkadaslari igin bir seyler yapmak istemis. (sayfa 18) Hikaye bundan sonra nasil devam
edecek? Tahmin edelim, tahmin sonucunu arkadaslarimizla paylagalim.

- Burada bir kelimemiz var, kelimemiz ‘veteriner’. Kimlere veteriner diyoruz?

Bu kelimenin anlami hakkinda ne diistiniyorsunuz? (Kelimenin iginde gecen ciimle vurgulanarak okunur. Anlami
tizerine tartisilir ardindan kelime ve kelimenin anlamini igeren kelime kart1 gosterilir ve 6grenci anlayincaya kadar
tartisma devam eder.)

-Papuduk’un olusturdugu ihtiyag listesi hayvanlarin hangi gereksinimlerini karsilayabilir?

Sen de bu listeye uygun ihtiyag listesini elindeki kagida yaz veya ¢iz sonra arkadaslarinla paylagmani istiyorum.

(27. sayfadan sonra)

-Papuduk buraya kadar hayvan arkadaslari i¢in ne yapmis? (sayfa 25)

- Sence insanlar parayla satin aldiklar1 hayvanlar1 neden sokaga atiyor?

-Hayvan bakmanin nasil bir sorumlulugu vardir?

-Veteriner nasil bir uyarida bulunmus?

-Sen bu hikayeyi dinledikten sonra hayvan barinaklarindan mi1 yoksa evcil hayvan satan diikkanlardan m1 hayvan
sahiplenmeyi diisiiniirsiin? Neden?

- (Hikayenin konusu iizerinde konusulur, genel anlamda 6zetlemesi yapihr.)

-Cocuklar daha evvel brosiir kelimesini 6grenmistik. Brosiir ne demekti? Anlami hatirlatildiktan sonra barimak
hayvanlariyla ilgili ‘brogiir’ olusturulur.

Ders sonlandirilir.

148




ETKILESIMLI KITAP OKUMA PLANI-3

Okuma Oncesi:

-Kitabin kapaginda ne goriiyorsun?

-Kitapta yer alan kahramanlar kimler olabilir?
-Kitaptaki resimleri goz gezdirerek konusunu tahmin
edebilir misin? Kitap sizce ne anlatiyor?

-Kitabin i¢ kapagi, yazari, resimleyen kisi ve
yayinevi bilgilerine hadi birlikte bakalim.

-Kitapta gecen kelimelere bakalim. (Ogretilecek
kelimeler tanitilir.)

-Yiiz hareketlerinden ve ortamda
konumlandirildiklar: sekillerden hareketle
karakter(ler)in ruh halleri nasildir?

-‘Ortam, fiziksel goriiniimiin 6tesinde nasil bir
atmosfere (gergin, korkulu, eglenceli, komik, tuhaf,
gergekei, gercek dis1 vb.) sahiptir?’

‘tembih, alternatif, incitmek, ambalaj’ kelimeleri
tahtaya yapistirilir. Bu kitab1 okurken bu kelimelerle
karsilasacagiz ve hep birlikte 6grenecegiz.

Tavgunloem diglori yornoe yygobilmck, bir
gouler bamicmek i ok Snenfiymis Bu
Yizden annesl ona dis mecura clmasine
stylemniz. Roflar orasnda ilerlarkan qocdiiyi
dis wamuniarindan dirnt sacmis One da
lar qunlosne alavabkn regonun albndan
bambayar bie sican ckmig.

Sompuon dgesinl ebna oldiy anda oy
bayaz sigon yne artayn: gkmis.

Prst tavgan. o gompuan
olma, o dratilicksn hayvonior
vzarinda denay yapiworl

< BASLANGIC ° ' .
< BASLANGIC ° -

Okuma Siras::

(7. sayfadan sonra)

-Papuduk gibi tek basiniza markete gidiyor musunuz?

-Markete giderken nelere dikkat ediyorsunuz?

-Elindeki kagida markete giderken neler aldigini ¢iz veya yazmani istiyorum.
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- Burada bir kelimemiz var, kelimemiz ‘tembihlemek’. Bu kelimenin anlami hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?
(Kelimenin iginde gegen climle vurgulanarak okunur. Anlami iizerine tartigilir ardindan kelime ve kelimenin
anlamini igeren kelime kart1 gdsterilir ve 6grenci anlayincaya kadar tartisma devam eder.)

-Tembih kelimesini bir ciimle i¢inde kullanalim.

(11. sayfadan sonra)

-Ni¢in bez cantasini kullaniyorlarmis?
-Daha evvel bu konuyu bagka bir hikayemizde daha konusmustuk. Hangi hikayeydi? Kimler hatirliyor?
-Posetler ka¢ sene dogada yok olmadan durabiliyormus?

(15. sayfadan sonra)

-Papuduk sebze reyonunda hangi sebzeleri almig?

-Bu sebzelere baktigimizda hangi mevsimde markete gitmis olabilir?
-Gordiigii siganin ismi nedir?

-Neden dis macunu 6nemliymis?

- Sizce sigan nigin almamasi i¢in Papuduk’u uyariyor?

(21. sayfadan sonra)

-Sampuan almasinin sebebi nedir?
- Latte hangi reyonlarin yaninda gecerken Papuduk’u uyardi?
-Deney laboratuvarlarinda ne yapiliyormus?

(25. sayfadan sonra)

-Sizce neden deneyler insanlar yerine hayvanlar {izerinde yapiliyor?

-Hangi hayvanlar iizerinde deneyler yapiliyor?

-Sizce iizerinde deney yapilan hayvanlar neler hissediyordur?

- Burada bir kelimemiz var, kelimemiz ‘alternatif’. Bu kelimenin anlam1 hakkinda ne diistiniiyorsunuz? (Kelimenin
icinde gecen climle vurgulanarak okunur. Anlami {izerine tartisilir ardindan kelime ve kelimenin anlamini igeren
kelime kart1 gosterilir ve 6grenci anlayincaya kadar tartisma devam eder.)

-Ne zamandan beri bu deneyler yapiliyormus?

(29. sayfadan sonra)

-Logoya dikkatlice bakmani istiyorum. Daha evvel bu logoyu gordiin mii?

-Sizce insanlar aligveris yaparken ni¢in bu logoya dikkat etmiyorlar?

- Burada bir kelimemiz var, kelimemiz ‘incitmek’. Bu kelimenin anlam1 hakkinda ne disiiniiyorsunuz? (Kelimenin
icinde gegen climle vurgulanarak okunur. Anlami {lizerine tartisilir ardindan kelime ve kelimenin anlamini igeren
kelime kart1 gosterilir ve 6grenci anlayincaya kadar tartisma devam eder.)

-Incitmek kelimesini bir ciimle i¢inde kullanalim.

-Latte’nin asil amaci nedir?

-Papuduk diger hikayelerinde oldugu gibi burada da hangi 6zelligini ortaya ¢ikarmig?

-Burada bir kelimemiz var, kelimemiz ‘ambalaj’. Bu kelimenin anlami1 hakkinda ne diistiniiyorsunuz? (Kelimenin
iginde gegen climle vurgulanarak okunur. Anlami {izerine tartisilir ardindan kelime ve kelimenin anlamini igeren
kelime kart1 gdsterilir ve 68renci anlayicaya kadar tartisma devam eder.)

-Akill tahtadan logolar1 bulunan markalara bakilir?

-Hangileri evinizde bulunuyor?

-Logolarin diger ¢esitleri gosterilir.

(Hikayenin konusu iizerinde konusulur, genel anlamda 6zetlemesi yapilir.)
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ETKILESIMLI KITAP OKUMA PLANI-4

Okuma Oncesi:

-Kitabin kapaginda ne goriiyorsun?

-Kitapta yer alan kahramanlar kimler olabilir?
-Kitaptaki resimleri goz gezdirerek konusunu tahmin
edebilir misin? Kitap sizce ne anlatiyor?

-Kitabin i¢ kapagi, yazari, resimleyen kisi ve
yayinevi bilgilerine hadi birlikte bakalim.

-Kitapta gecen kelimelere bakalim. (Ogretilecek
kelimeler tanitilir.)

-Yiiz hareketlerinden ve ortamda
konumlandirildiklar1 sekillerden hareketle
karakter(ler)in ruh halleri nasildir?

-‘Ortam, fiziksel goriiniimiin 6tesinde nasil bir
atmosfere (gergin, korkulu, eglenceli, komik, tuhaf,
gercekei, gercek dis1 vb.) sahiptir?”

‘kafes, tiinel ve gozleri dolmak’ kelimeleri tahtaya
yapistirilir. Bu kitab1 okurken bu kelimelerle

karsilasacagiz ve hep birlikte 6grenecegiz.

BASLANGIC ° -

SON

Okuma Sirasi:
(7. sayfadan sonra)

-Papuduk hangi agacin yasin1 merak etmis?
-Agaglarin yasi nasil anlagiliyormug?
-En yakinindaki agacin yagini tahmin edebilir misin?
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(11. sayfadan sonra)

- Burada bir kelimeye dikkat etmenizi istiyorum. Kelimemiz ‘kafes’.

Bu kelimenin anlam1 hakkinda ne diisiiniiyorsunuz? (Kelimenin i¢inde gegen climle vurgulanarak okunur. Anlami
lizerine tartigilir ardindan kelime ve kelimenin anlamini igeren kelime kart1 gésterilir ve 6grenci anlayicaya kadar
tartisma devam eder.)

-Kafes kelimesini bir ciimle i¢inde kullanalim.

-Filin ad1 nedir? Cocugunun adi nedir?

-Hayvanat bahgeleri ni¢in var?

-Sizce fil hayvanat bahgesinden nasil kagmistir?

-Sokaga cikma yasagi oldugu zamanlar1 hatirlayalim. Neler yasadin? Neler hissettin?
-Iste Dudu da benzer seyler yasadigim goriiyoruz.

(15. sayfadan sonra)

- Burada bir kelimeye dikkat etmenizi istiyorum. Kelimemiz ‘tiinel’.

Bu kelimenin anlam1 hakkinda ne diisliniiyorsunuz? (Kelimenin i¢inde gecen climle vurgulanarak okunur. Anlami
iizerine tartigilir ardindan kelime ve kelimenin anlamini i¢eren kelime kart1 gosterilir ve 68renci anlayincaya kadar
tartisma devam eder.)

-Tiinel kelimesini bir ciimle iginde kullanalim.

-Dudu ile nasil bir plan kurmuslardir sizce?

(21. sayfadan sonra)

-Papuduk’un kazdig: tiinele bakalim.Tiineli kazmasinin sebebi nedir?
- Sizce nasil kurtaracak arkadaslarini?
-Raja’nin kulagina sizce ne sdylemis olabilir?

(25. sayfadan sonra)

-Papuduk hayvanat bahgesinde hangi hayvanlara planini anlatmig?

-Sen olsan nasil bir plan yapardin?

-Yanina kimleri alirdin?

-Sen boyle bir plan yapan ilk kime anlatirdin? Neden?

- Burada bir deyimimiz var, deyimimiz ‘gozleri dolmak’. Bu deyimimizin anlami hakkinda ne diistiniiyorsunuz?
(Deyimin i¢inde gecen ciimle vurgulanarak okunur. Anlami iizerine tartigilir ardindan deyimin anlamini igeren
kelime kart1 gosterilir ve 6grenci anlayincaya kadar tartisma devam eder.)

-Gozleri dolmak deyimini bir climle i¢inde kullanalim.

(29. sayfadan sonra)

-Afrikada safari turlar1 diizenleniyor. Bunlari hig gdren var mi? Bu turlar nasil yapiliyor?

-Bu turlarla hayvanat bahgesi arasinda nasil bir farklilik var sizce? Karsilastirma yapmanizi istiyorum.
-Hayvanat bahgesi daha sonra neye doniistiirilmiis?

-Miize sayesinde gezenler neyi 6grenmis?

-Bizde miize i¢in bir bilgilendirme panosu hazirlayalim.

-Miizenin ismi sizce ne olsun?

-Miizeyi ziyaret eden insanlara neler sdylemek isterdin?

-Miizeyi gezen insanlar hayvanlarin neler yasadigini ve dogada neler yapamadigini yazalim.
(Hikayenin konusu iizerinde konusulur, genel anlamda 6zetlemesi yapilir.)

Ders sonlandirilir.
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ETKILESIMLI KITAP OKUMA PLANI-5

Okuma Oncesi:

-Kitabin kapaginda ne goriiyorsun?

-Kitapta yer alan kahramanlar kimler olabilir?
-Kitaptaki resimleri goz gezdirerek konusunu tahmin
edebilir misin? Kitap sizce ne anlatiyor?

-Kitabin i¢ kapagi, yazari, resimleyen kisi ve
yayinevi bilgilerine hadi birlikte bakalim.

-Kitapta gecen kelimelere bakalim. (Ogretilecek
kelimeler tanitilir.)

-Yiiz hareketlerinden ve ortamda
konumlandirildiklar: sekillerden hareketle
karakter(ler)in ruh halleri nasildir?

-‘Ortam, fiziksel goriiniimiin 6tesinde nasil bir
atmosfere (gergin, korkulu, eglenceli, komik, tuhaf,
gergekei, gercek dist vb.) sahiptir?’

comert, gozleri kamasmak, tutsak, kaftan’
kelimeleri tahtaya yapistirilir. Bu kitab1 okurken bu
kelimelerle karsilasacagiz ve hep birlikte
Ogrenecegiz.

golibo koyboldum. Acaba onnemi
gordunuz mi? Beniml gitx kocaman ve tigdy be
buyrugu olon cok guzel by tavande canem”

BASLANGIC ° |

OKkuma Sirasi:
(5. sayfadan sonra)

-Annesi Papuduk’un duyarl kalbini sevdigini sdyliiyor. Duyarli olmak nedir ¢ocuklar?

-Kimlere duyarl1 deriz?

-Etrafinizda duyarl insan var m1?

-Mese palamudu gordiin mii hig?

-Sihirli fide kitabinda mese palamutlarini sincabin gémdiigiinii gérmiistiik. Peki Papuduk ni¢in mese palamutlarin
gémiiyor?
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- Burada bir kelimemiz var, kelimemiz ‘comert’. Bu kelimenin anlami hakkinda ne diisiiniiyorsunuz? (Kelimenin
i¢inde gegen ciimle vurgulanarak okunur. Anlami iizerine tartigilir ardindan kelime ve kelimenin anlamini i¢eren
kelime kart1 gosterilir ve 6grenci anlayicaya kadar tartisma devam eder.)

-Comert kelimesini bir climle i¢inde kullanalim.

-Annesi Siislii kral konusunda Papuduk’u uyartyor. Uyarmasinin sebebi ne olabilir?

(9. sayfadan sonra)

-Eger sen ucabilseydin nereye gitmek isterdin?

- Kayboldugunda ilk olarak ne yapardin? Kimden yardim istersin?
-Yolda giderken annesini kimlere soruyor?

(13. sayfadan sonra)

-Papuduk’u satoya gotiiren sebep nedir?

-Satoyu goriince annesinin soyledikleri aklina gelmesine ragmen igeri girmis. Sen ne yapardin?

-Kapis1 agik bir yere gider miydin?

-Papuduk satoda nereleri gezmis?

- Burada bir deyimimiz var, deyimimiz ‘gézleri kamasmak’. Bu deyimin anlami hakkinda ne diigtiniiyorsunuz?
(Deyimin iginde gegen ciimle vurgulanarak okunur. Anlami {izerine tartisilir ardindan deyimin anlamini igeren
kelime kart1 gdsterilir ve 6grenci anlayicaya kadar tartisma devam eder.)

-Gozleri kamasmak deyimini bir climle i¢cinde kullanalim.

(17.sayfadan sonra)

-Siislii kralin ismi nereden geliyor olabilir?

-Siislii kralin hayvanlar kafese koymasinin nedeni ne olabilir?

- Burada bir kelimemiz var, kelimemiz ‘tutsak’. Bu kelimenin anlam1 hakkinda ne diigiinityorsunuz? (Kelimenin
icinde gegen ciimle vurgulanarak okunur. Anlami iizerine tartigilir ardindan kelime ve kelimenin anlamini igeren
kelime kart1 gdsterilir ve 6grenci anlayincaya kadar tartisma devam eder.)

-Siislii kralin kiyafetinin iizerinde neler varmis?

-Elindeki kagida hayvanlarin tutsak olmadigi bir kiyafet ¢izmeni ve ardindan arkadaslarinla paylasmani istiyorum.
(21.sayfadan sonra)

- Sayfa 19 durdurulur. Bundan sonra hikaye nasil devam ediyor olabilir?
-Siislii kralin Papuduk ile ilgili plani neymis?

-Siislii kralin tistiinde kag tane tavsan vardir?

-Tavsanlar Papuduk’a nasil bir uyarida bulunmus?

-Papuduk’un sozlerine katiltyor musun? Neden?

(26. sayfadan sonra)

-Papuduk’un 6nerisini nasil buldun?

Burada bir kelimemiz var, kelimemiz ‘kaftan’. Bu kelimenin anlami hakkinda ne diisiiniiyorsunuz? (Kelimenin
iginde gegen climle vurgulanarak okunur. Anlami {izerine tartisilir ardindan kelime ve kelimenin anlamini igeren
kelime kart1 gdsterilir ve 6grenci anlayicaya kadar tartisma devam eder.)

-Yaptigin bir hatadan dolay1 birinden 6ziir diledin mi?

-Yaptigimiz hatali bir davranisi sadece 6ziir dileyerek telafi edebilir miyiz?

(Hikayenin konusu iizerinde konusulur, genel anlamda 6zetlemesi yapihr.) Ders sonlandirilir.
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ETKILESIMLI KITAP OKUMA PLANI-6

PAPUDUK
ILE
"EOING KTA'NIN KESFi

Okuma Oncesi:

-Kitabin kapaginda ne goriiyorsun?

-Kitapta yer alan kahramanlar kimler olabilir?
-Kitaptaki resimleri goz gezdirerek konusunu tahmin
edebilir misin? Kitap sizce ne anlatiyor?

-Kitabin i¢ kapagi, yazari, resimleyen kisgi ve
yayinevi bilgilerine hadi birlikte bakalim.

-Kitapta gecen kelimelere bakalim. (Ogretilecek
kelimeler tanitilir.)

-Yiiz hareketlerinden ve ortamda
konumlandirildiklar: sekillerden hareketle
karakter(ler)in ruh halleri nasildir?

-‘Ortam, fiziksel goriiniimiin 6tesinde nasil bir
atmosfere (gergin, korkulu, eglenceli, komik, tuhaf,
gergekei, gercek disi vb.) sahiptir?”’

‘sahil, atik, geri doniisiim, israf’ kelimeleri
tahtaya yapistirilir. Bu kitab1 okurken bu kelimelerle
karsilagacagiz ve hep birlikte 6grenecegiz.

Al
\ ‘Ta;-.noul fn.”l‘n warl agnen 21w -|.|mZ|' rli;l s, Db
| pyrandiiing gire 21 Mart Bohare basladily acnmiig’ Papuduk
Ve "/ N ook e v irind e e o bober o gulamed o

N\~ \ ores ok heyozonlondrsonrus

*Oren renidrank cioabler agocck, gicmen tuglar geel qalaosk,
uboslor yesorceok. huve gitbkee snacak vo sonunda herlea bir
yaz mevsiml basloguoak® dige déginmas. Gecen sene arkadaslun ve
akdert le denize gitbkierinl Hotifamis v enlarla tekror yUzdojine
hayjal atmiz, [om bunlon digindirean coresinky sasint duimg

SCN

Okuma Sirasi:
(5. Sayfadan sonra)

-Papuduk baharin bagladigini nereden anliyor?
-Leylekler ne zaman go¢ ederler?

-Papuduk ile kivircik leylege yaklastiklarinda gagasina dolanmis bir poset gérmiisler. Buraya dikkat etmenizi

istiyorum. Sence leylek kendini nasil hissetmistir?

-Burada bir kelimemiz var, kelimemiz ‘sahil’. Bu kelimenin anlam1 hakkinda ne diistiniiyorsunuz? (Kelimenin
icinde gecen ciimle vurgulanarak okunur. Anlami iizerine tartigilir ardindan kelime ve kelimenin anlamini igeren
kelime kart1 gosterilir ve 6grenci anlayincaya kadar tartisma devam eder.)
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(9. sayfadan sonra)

-Papuduk ve kivircik kuzu sahilde ne gérmiisler?
-Sen hi¢ bdyle bir sahille karsilastin m1?
(13. sayfadan sonra)

-Papuduk sahilde en gok hangi ¢opleri gormiis? Papuduk’un evinde en ¢ok hangi ¢opler varmis?

- Burada bir kelimemiz var, kelimemiz ‘az1k’. Bu kelimenin anlami hakkinda ne diigiiniiyorsunuz? (Kelimenin iginde
gecen ciimle vurgulanarak okunur. Anlami iizerine tartigilir ardindan kelime ve kelimenin anlamini igeren kelime
kart1 gosterilir ve 6grenci anlayincaya kadar tartisma devam eder.)

-Atik kelimesiyle ilgili elindeki yapiskanli kagida bir sey yaz veya ciz arkadaginla paylas.

-Peki hi¢ internetten aragtirma yaptin mi?

-Yedinci kita demelerinin sebebi ne olabilir?

(19. sayfadan sonra)

-Evindeki ¢oplerin nereye gittigini biliyor musun?

-Cop toplama ve atik merkezi oldugunu biliyor muydun? (Akilli tahtadan resimleri gosterilir.)

-Okula gelirken her giin su sisesi altyor musun yoksa evden mi getiriyorsun? Sence bu durum ne gibi farkliliklar
olusturur?

-Papuduk bundan sonra neler yapacak sizce? Hikayenin devami nasil olacak? Diisiindiikten sonra tahminlerinizi
paylagmanizi istiyorum.

(23. sayfadan sonra)

-Aligverise giderken sen ve ailen esyalari tasimak i¢in ne kullaniyorsunuz?

-Pipetlerin uzun siire boyunca dogada ¢iiriimeden kalabildigini biliyor muydun?

Burada bir kelimemiz var, kelimemiz ‘geri doniisiim’. Bu kelimenin anlami1 hakkinda ne diistiniiyorsun? (Kelimenin
icinde gecen climle vurgulanarak okunur. Anlami {izerine tartigilir ardindan kelime ve kelimenin anlamini igeren
kelime kart1 gdsterilir ve 6grenci anlayincaya kadar tartisma devam eder.)

- Elindeki kagida geri doniisiimle ilgili bir sey yaz veya ¢iz arkadaslarinla paylagmani istiyorum.

(27. sayfadan sonra)

-Paketli biskiiviler yerine neden evde yapilan kurabiyeler 6neriliyor?

- Baykus poset yerine kese kagidi 6neriyor buraya dikkat etmenizi istiyorum.

-Kese kagid1 hi¢ gordiin mii? (Akill tahtadan gosterilir)

- Burada bir kelimemiz var, kelimemiz ‘israf’. Bu kelimenin anlami hakkinda ne diistiniiyorsunuz? (Kelimenin
icinde gegen climle vurgulanarak okunur. Anlamui {izerine tartisilir ardindan kelime ve kelimenin anlamini1 i¢eren
kelime kart1 gosterilir ve 6grenci anlayincaya kadar tartisma devam eder.)

-Hangi atiklar ayristirilabiliyor?
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ETKILESIMLI KITAP OKUMA PLANI-7

Okuma Oncesi:

p A pUD U K -Kitabin kapaginda ne goriiyorsun?
-Kitapta yer alan kahramanlar kimler olabilir?
“e -Kitaptaki resimleri goz gezdirerek konusunu

tahmin edebilir misin? Kitap sizce ne anlatiyor?
Y Az KA Mp' -Kitabin i¢ kapagi, yazari, resimleyen kisi ve
yayinevi bilgilerine hadi birlikte bakalim.
-Kitapta gegen kelimelere bakalim.
(Ogretilecek kelimeler tanitilir.)
-Yiiz hareketlerinden ve ortamda
konumlandirildiklar: sekillerden hareketle
karakter(ler)in ruh halleri nasildir?
-‘Ortam, fiziksel goriiniimiin 6tesinde nasil bir
atmosfere (gergin, korkulu, eglenceli, komik,
tuhaf, gergcekei, gercek dist vb.) sahiptir?’

‘brosiir, kivileim ve akip gitmek’ kelimeleri
tahtaya yapistirilir. Bu kitab1 okurken bu
kelimelerle karsilagsacagiz ve hep birlikte
Ogrenecegiz.

Papuduk daha dnce hic kampa gitmemis. Annesini soru yagmuruna tutmus:

Merhaba cocuklar, hos geldinil,

Kozalak toplarken yerde cam pargalar gérirseniz
onlari da alip cam kumbarasina atar misiniz?

Denize
girebilecek miyiz?

Gece ¢ok
karanlk olacak mi?

Cadirda uyumak

gavenli mi?

BASLANGIC N

OKkuma sirasi:
(5. sayfadan sonra)

-Papuduk’un yaz kampina gidecegini biliyoruz. Yaz kampin1 hi¢ duydun mu?

-Yaz kamp1 sirasinda yanina ne gibi seyler alinmalidir? Elindeki kagida resmini ¢iz veya yaz sonra arkadaglarinla
paylasmani istiyorum.

-Papuduk yaz kampinda yanina neler almig?

- Burada bir kelimemiz var, kelimemiz ‘brogiir’. Bu kelimenin anlami hakkinda ne disiiniiyorsunuz? (Kelimenin
icinde gegen ciimle vurgulanarak okunur. Anlamu iizerine tartisilir ardindan kelime ve kelimenin anlamini igeren
kelime kart1 gosterilir ve 6grenci anlayincaya kadar tartisma devam eder.)
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(9. sayfadan sonra)

-Cam kumbarasini daha evvel hi¢ goérdiin mii veya duydun mu?

-Cam kumbarasi sence neden var? Hangi ihtiyagtan dolay1 ortaya ¢ikmis olabilir? Tahmin edelim. Elindeki kagida
resmini ¢iz veya yaz sonra arkadaslarinla paylagsmanizi istiyorum.

(Cam kumbaras akilli tahtadan gosterilir.)

-Geri doniisiim kelimesini daha evvelden gormiistiik. Burada da karsimiza ¢ikti. Geri doniisiim ne demekti?

(13. sayfadan sonra)

-Deniz kabuklarinin toplanmasi sizce deniz canlilarini neden rahatsiz ediyor?
- Sizce kabuklar1 toplanan hayvanlar bu durumdan nasil etkileniyorlar, kendilerini nasil hissediyor olabilirler?
(17. sayfadan sonra)

- Burada bir deyimimiz var deyimimiz ‘akip gitmek’. Bu deyimin anlami hakkinda ne diisiiniiyorsunuz? (Deyimin
icinde gegen climle vurgulanarak okunur. Anlami tizerine tartigilir ardindan deyimin anlamini igeren kelime karti
gosterilir ve 6grenci anlayincaya kadar tartisma devam eder.)

- Atesbocegi hikayesini anlatirken 6gretmen uyku vaktinin geldigini syliiyor. Sizce buradan sonra hikaye nasil
devam edecek? Tahmin edelim. Tahmin sonucunu arkadagimizla paylasalim.

(23. sayfadan sonra)

- Papuduk kosarak kamp atesinin basina gelmis ve sondiigiinii farketmis. Buraya dikkat etmenizi istiyorum.
Ailecek piknige gittiginizde doniis zamani atesin sondiiriilmesine dikkat ediyor musunuz? Aksi durumunda sizce
neler yasanabilir?

- Burada bir kelimemiz var, kelimemiz ‘kivilcim’. Bu kelimenin anlami hakkinda ne diistiniiyorsunuz? (Kelimenin
icinde gegen climle vurgulanarak okunur. Anlami {izerine tartisilir ardindan kelime ve kelimenin anlamini igeren
kelime kart1 gdsterilir ve 6grenci anlayicaya kadar tartisma devam eder.)

(27. sayfadan sonra)
- Ormanlarda yangin gézetleme sorumlusu oldugu biliyor muydun? Boyle bir birim var.

-Sizce bu birimdekilerin gorevi neler olabilir?
(Yangm gozetleme kulesi anlatilir. Akilli tahtadan resimleri gosterilir.)
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ETKILESIMLI KITAP OKUMA PLANI-8

Okuma Oncesi:

p APUD U K -Kitabm kapaginda ne gt')rﬁyorSI_m? -
-Kitapta yer alan kahramanlar kimler olabilir?
"‘e -Kitaptaki resimleri goz gezdirerek konusunu tahmin
- edebilir misin? Kitap sizce ne anlatiyor?
S'H'RU F‘DE -Kitabin i¢ kapagi, yazari, resimleyen kisi ve

yayinevi bilgilerine hadi birlikte bakalim.

-Kitapta gecen kelimelere bakalim. (Ogretilecek
kelimeler tanitilir.)

-Yiiz hareketlerinden ve ortamda
konumlandirildiklar: sekillerden hareketle
karakter(ler)in ruh halleri nasildir?

-‘Ortam, fiziksel goriiniimiin 6tesinde nasil bir
atmosfere (gergin, korkulu, eglenceli, komik, tuhaf,
gercgekei, gercek digi vb.) sahiptir?’

‘fide, hayal kirikh@ina ugramak, endemik,
erezyon’ kelimeleri tahtaya yapistirilir. Bu kitab1
okurken bu kelimelerle karsilasacagiz ve hep birlikte
Ogrenecegiz.

Merha‘bu
Benekli, bahcedeki
fidelere bakiyordum. Daha

Sen
dikmedin mi
bu fideleri?

dnce burada olmadiklarina
eminim.

Daha 6nce rastlamadiklari bunca fideyi bir anda
karsilarinda gérmek onlari sasirtmis. Dinden bugtine bunun nasil olabildigini
merak etmisler. Fideleri incelerken &nlerinden kosarak gecen telasl
bir sincap gérmusler. "Belki fideleri kimin diktigini gérmdstir.”

BASLANGIG o ) diye dusiinerek ona seslenmisler;ama sincap onlari duymamis.

SON >

Okuma Srirasi:
(5. sayfadan sonra)

-Baharin gelisini nasil anlariz? Diislinelim, paylasalim.

-Cam agaglariin her zaman yesil olmasinin sebebi nedir?

- Burada bir kelimemiz var, kelimemiz ‘fide’. (sayfa 4) Bu kelimenin anlam1 hakkinda ne diisiinityorsunuz? (Kelimenin
icinde gegen climle vurgulanarak okunur. Anlami tizerine tartigilir ardindan kelime ve kelimenin anlamini igeren kelime
kart1 gosterilir ve 6grenci anlaymcaya kadar tartisma devam eder.)
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(9.sayfadan sonra)

-Fidenin gizemini annesi biliyordu ama ona sordugunda séylemedi. Sizce annesi cevabi bildigi halde neden sdylemedi?
-Bu fideni sihri ne olabilir sizce? Tahmin edelim, tahmin sonucunu arkadaslarimizla paylasalim.
(15. sayfadan sonra)

-(11. sayfa durdurulur.) Sizce sincabin telasli olmasinin sebebi ne olabilir?

-Hikaye bundan sonra nasil devam edecek? Tahmin edelim, tahmin sonucunu arkadaslarimizla paylasalim.
-Saksaganin bir kus tiiri oldugunu biliyor muydun?

-Hikayenin simdiye kadar olan boliimde ekibe hangi hayvanlar katilmig?

- Burada bir deyimimiz var, deyimimiz ‘hayal kirikligina ugramak’. (sayfa 15) Bu kelimenin anlam1 hakkinda ne
diistiniiyorsunuz? (Deyimin iginde gegen climle vurgulanarak okunur.

Anlamu tizerine tartisilir ardindan deyimin anlamini igeren kelime kart1 gosterilir ve 6grenci anlayincaya kadar tartisma
devam eder.)

(19. sayfadan sonra)

-Papuduk olay1 anlamak i¢in arastirma ekibi kurmus. Hicbir ekibin veya grubun iginde yer aldin mi1?-Sen olsan bu sirr1
nasil ¢ozerdin?

- Fidenin olusumuyla ilgili elindeki kagida resmini ¢izebilir veya yazabilirsin sonrasinda arkadaslarinla paylasman
istiyorum.

(23. sayfadan sonra)

-Sincabin arayisinin sebebini anlamis olduk. Sincaplarin bu sekilde yiyeceklerini sakladiklarini biliyor muydun?
-Sincaplar ne zaman mese palamudunu saklamaya basliyormus?

-Mese agacinin kag tiirii oldugu sdyleniyor?

-Agaglarin kokiinii neye benziyormug?

- Burada bir kelimemiz var, kelimemiz ‘erezyon’. (sayfa 23) Bu kelimenin anlami hakkinda ne diigiiniiyorsunuz?
(Kelimenin iginde gegen ciimle vurgulanarak okunur. Anlami iizerine tartigilir ardindan kelime ve kelimenin anlamin
iceren kelime kart1 gosterilir ve 6grenci anlayincaya kadar tartisma devam eder.)

-Agaclarin kokleri ne gibi faydalar1 bulunur? Elindeki kagida resmini ¢iz veya yaz sonra arkadaslarinla paylasmani
istiyorum.

(27. sayfadan sonra)

- Burada bir kelimemiz var, kelimemiz ‘endemik’. (sayfa 25) Bu kelimenin anlami hakkinda ne disiiniiyorsunuz?
(Kelimenin iginde gegen ciimle vurgulanarak okunur. Anlami lizerine tartisilir ardindan kelime ve kelimenin anlamini
iceren kelime kart1 gosterilir ve 6grenci anlayincaya kadar tartisma devam eder.)

-Sincap farkinda olmadan nasil bir iyilikte bulunuyor?

-Sen kimseye sdylemeden bir iyilikte bulundun mu?

(Hikayenin konusu {izerinde konusulur, genel anlamda 6zetlemesi yapilir.)

https://minik-yavrutema.org/ “Orman olalim” sarkis1 dinletilir.

“Yasam ¢esit ¢esit” videosu izletilir. Ders sonlandirilir.
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