T.C.
ISTANBUL AYDIN UNIiVERSITESI
LiSANSUSTU EGITiM ENSTITUSU

20. YY. SONRASI URETILEN YAZILI YAPAY DILLERIN
TiPOGRAFIK ACIDAN INCELENMESI VE BIR FONT
TASARIMI ONERISI

YUKSEK LiSANS TEZi

Sena YILDIRIR

Grafik Tasarimi Ana Sanat Dah

Grafik Tasarimi Programi

AGUSTOS, 2022






T.C.
ISTANBUL AYDIN UNIiVERSITESI
LISANSUSTU EGITiM ENSTITUSU

20. YY. SONRASI URETILEN YAZILI YAPAY DIiLLERIN
TiPOGRAFIK ACIDAN INCELENMESI VE BIR FONT
TASARIMI ONERISI

YUKSEK LiSANS TEZi

Sena YILDIRIR

(Y1912.310001)

Grafik Tasarimi Ana Sanat Dah

Grafik Tasarimi Program

Tez Damismani: Dr. Ogr. Uyesi Giines OKTAY

AGUSTOS, 2022



ONAY FORMU



ONUR SOZU

Yiiksek Lisans Tezi olarak sundugum “20. yy. Sonras1 Uretilen Yazili Yapay
Dillerin ~ Tipografik Agidan Incelenmesi ve Bir Font Tasarimi Onerisi” adli
caligmanin, tezin proje sathasindan sonuglanmasina kadarki biitiin siireglerde
bilimsel ahlak ve geleneklere aykir1 diisecek bir yardima bagvurulmaksizin
yazildigim1 ve yararlandigim eserlerin Kaynakca ’da gosterilenlerden olustugunu,

bunlara atif yapilarak yararlanilmis oldugunu belirtir ve onurumla beyan ederim.

(25/08/2022)

Sena YILDIRIR



ONSOZ

Tez caligmamda desteklerini higbir zaman esirgemeyen basta ailem olmak
iizere, degerli danmisman hocam Dr. Ogr. Uyesi Saymn Giines Oktay’a ve font tasarim
stirecinde bilgileri 1518inda beni yonlendiren ve desteklerini esirgemeyen font ve
tipografi tasarimcilarindan Prof. Dr. Halis Biger ve ¢izer, grafik tasarimci Cemil

Cahit Yavuz’a tesekkiir etmeyi bir borg bilirim.

Agustos, 2022 Sena YILDIRIR



20. YY. SONRASI I"JRETH:EN YAZILI YAPAY DILLERIN
TIPOGRAFIK ACIDAN INCE.I.LENMESi VE BiR FONT
TASARIMI ONERISI

OZET

Yazinin kesfi ve insanlarin gereksinimleri ile paralel olarak gelismesi siireci,
binlerce yilla ifade edilebilecek bir dénem olarak degerlendirilmektedir. Ilk
insanlarin kendilerini ifade edebilmek i¢in magara duvarlarina, kayalara, oyuklara
cizdikleri semboller ve sekiller, yazinin ilk hali olarak ortaya ¢ikmaktadir.
Mezopotamya’da ortaya c¢ikan ¢ivi yazist ve Misir hiyeroglifleri insanlarin
kendilerini ve gereksinimlerini ifade etmelerinin en 6nemli &rneklerinden kabul
edilmektedir. Yazinin bu gelisim siireci ile dilin gelisim siireci ise benzerlik
gostermektedir. Dilin diislinceleri ifade edebilmenin en iyi yolu oldugu
diistintildiiglinde; c¢alismanin konusunu olusturan yapay diller de 6nemli bir konu
olarak ortaya ¢ikmaktadir. Dillerin ortaya cikis nedeni iletisim gereksinimi olarak
gorilebilirken, yapay dillerin ortaya ¢ikis nedeni ise birbirinden farkli dilleri konusan
insanlarin ortak iletisimi saglayabilmeleri gosterilebilmektedir. Bunun yani sira bir

sosyallesme yontemi veya sanatsal gerekceleri de s6z konusu olabilmektedir.

Yapay diller oOzellikle c¢alismamizda ifade edildigi iizere kiiltiir sanat
faaliyetlerinin bir yansimasi olarak da ortaya ¢ikmustir. Gorsel sanatlarda yaratilan
karakterlerin Ozelliklerini pekistirici nitelikte yaratilan yapay diller ile ilgili
destekleyici bircok faaliyet alani da olugsmaktadir. Yapay dillerin alfabeleri igin
olusturulan font tasarimlar1 ise s6z konusu bu destekleyici faaliyetlerden
sayilabilmektedir. Ozellikle olusturulan yapay dillerin, toplumlarin veya gorsel
sanatlarda yaratilan karakterlerin 6zelliklerini daha iyi yansitabilmesi i¢in kullanilan
onemli bir argiiman oldugu agiktir. Kurgu karakterin ya da gercek yasamda
toplumlarin ve irklarin genel 6zelliklerinin daha iyi ifadesi i¢in kullanilan bazi yapay
dillere de hem yapim igerisinde hem de farkli tasarimcilar tarafindan font
tasarlanmistir. Bu dogrultuda calismanin daha iyi anlasilabilmesi amaciyla grafik

tasarim, font tasarim konulari ile yapay diller genel anlamda kavramsal ¢ergevesi ana



hatlari ile ifade edilmistir. Bunun yani sira sinema sektoriinde yapay dillerin durumu
ve font tasarlanan yapay diller konusu da calismanin meselelerindendir. Yapay
dillere font tasarlanirken dikkat edilmesi gereken hususlara tasarlanan font tasarimi

ornegi ile katki saglanmistir.

Anahtar Kelimeler: Grafik Tasarim, Font, Yapay Dil, Yazi.



THE WRITTEN ARTIFICIAL LANGUAGE PRODUCED
AFTER THE 20 ST CENTURY IS THE TYPOGRAPHIC
REVIEW AND A FONT DESIGN PROPOSAL

ABSTRACT

The process of the exploration of the article and the development of people in
parallel with the needs of the people is considered a period that can be expressed in
thousands of years. The symbols and shapes that first people draw on cave walls,
rocks, pits to express themselves appear as the first form of writing. Nail writing and
Egyptian hieroglyphics that emerge in Mesopotamia are one of the most important
examples of people expressing themselves and their needs. The development process
of the article and the development process of the language are similar. Given that
language is the best way to express thoughts, artificial languages that are the subject
of the study also emerge as an important topic. While the reason for language
emergence can be seen as the need for communication, the reason for the emergence
of artificial languages is that people who speak different languages can provide
common communication. In addition, there may be a method of socialization or
artistic justification. Artificial languages have also emerged as a reflection of cultural
art activities, as expressed in our study. There are many areas of activity that are
supportive of artificial languages that are created to reinforce the characteristics of
characters created in visual arts. The font designs created for the alphabets of
artificial languages can be counted as those supporting activities. The artificial
languages created are an important argument used to better reflect the characteristics
of societies or characters created in visual arts. The font is designed for some
artificial languages that are used for better expression of the character or the general
characteristics of societies and races in real life, as well as by different designers in
the production. To better understand the work, graphic design, background design

and artificial languages are generally conceptual.

Keywords: Graphic Design, Font, Artificial Language, Text.
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|. GIRIS

Tarih boyunca insanlarin yasaminda en onemli buluslarin basinda gelen
yazi, yeni bir donemin baslamasina onciiliik etmistir. iletisim kurabilmek ve
bilginin kayit altina alinmast ig¢in siklikla kullanilan yazi, zamanla bir

gereksinimin 6tesine gegerek mesaj iletme araci olarak kullanilmaya baglamistir.

Yazinin bulunusu ve gelisimi binlerce yil ile ifade edilebilecek bir siireci
kapsamaktadir. Ilk insanlarin magara duvarina, kayalara, oyuklara ve taslara
cesitli maksatlar icin yaptiklart simgeler ve sekiller, yazinin ilk halinden
glinlimiize bir pencere a¢gmaktadir. S6z konusu bu sekillerin resim ve yaziya
doniismesi Mezopotamya ve Misir bolgesinde gergeklesmistir. Mezopotamya’da
ortaya ¢ikan ¢ivi yazisi ile Misir’da ortaya c¢ikan hiyeroglif yazi tarihi siireg

i¢inde yazinin temelleri agisindan oldukg¢a énemli bir konumda bulunmaktadir.

Yaz1 karakterleri alfabenin onemli bir tasarimi olarak ifade edilirken, font
yaz1 karakterleri takimi olarak ifade edilmektedir. Tipografi terimi ise yazinin
giinlimiizdeki teknik ve teknolojik goriinlimii kabul edilmektedir. Tiim bunlarin
yaninda dil, yazi ile gelisim gosteren ve yazi ile birbirinden ayrilmaz bir biitiin
olarak kabul edilmektedir. “Yazi, diisiincenin ve bilginin goriiniir bi¢imi”
(Sarikavak, 2005: 3) olarak ifade edilirken dil; sesleri, jestler ve yazili semboller

ile isaretleri kullanan iletisim sistemi olarak agiklanmaktadir.

Tarihi siire¢ incelendiginde insanlarin iletisim ile ilgili gereksinimleri
ortaya ¢ikmis ve farkli sekillerde birbirleri ile iletisim kurmuslardir. Sesi, yaziyi,
isareti ve sembolleri kulanmis olan insanlar, sesi simgelestirip harfleri ve buna
bagli olarak dilleri olusturmuslardir. Yukarida ifade edilen yazinin gelisim siireci
ise diller ile paralel bir ilerleme siireci i¢inde bulunmuslardir. Ozellikle dilin
diisiinceleri ifade edebilmenin en Onemli yolu oldugu kabul edilmektedir.
Calismanin konusunu olusturan yapay diller ise tarihte gesitli gerekceler ile
ortaya ¢ikmis bulunmaktadir. En 6nemli gerekgesi farkli insanlarin birbirleri ile
iletisim kurabilmesi olarak gosterilmektedir. Degisik dilleri konusan kisilerin bir

nevi anlagsma yontemi olarak ortaya c¢ikan yapay diller, gilinimiizde sanatta

1



kurgusal karakterlerin kullanimindan sosyal mecra uygulamalarinin 6n plana

cikarilmasina gesitli gerekgeler ile olusturulabilmektedir.

Farkli dillerde konusan insanlarin birbirleri ile kolay anlasabilmeleri
maksadiyla tarih sahnesine ¢ikan yapay diller, giiniimiizde 0Ozellikle sinema
sanatinda siklikla kullanilmaya baglanmistir. Star Wars, Star Trek orneklerinin
yani sira Yiiziiklerin Efendisi Serisi de yapay dillerin kullanildig1 ve yapay dil
popilaritesinin bu yolla arttigi sinema sanati eserlerine Ornek olarak
verilebilmektedir. Ozellikle bu yapimlarin ilgi gdrmesinden sonra kullanilan
yapay diller ile ilgili bir hayran kitlesi olusmus, enstitiiler acilmis ve sdz konusu
bu yapay diller kullanilarak farkli yapitlar meydana getirilmistir. Insanlar1 bu
dillerin kullanimi ile bir topluluk kiiltiirii ve aidiyet gilivencesi i¢cinde olmanin

hazzini belirgin bir bigimde yansitmaktadirlar.

Sinema sanatinda kullanilan yapay dilleri bir¢ok yan dal uygulamalarinin da
giindeme gelmesine neden olmustur. Karakterlerin goriiniisleri ve yapay dil font
tasarimlar1 birlikte gelismis ve hem yazili hem de gorsel argiimanlarin ortaya
cikist  gerceklestirilmistir. Kurgusal karakterlerin  kiiltirel ve fiziksel
Ozelliklerinden faydalanilarak gerceklestirilen font tasarimlari oldukca ilgi
gormekte ve bununla ilgili bir arka plan olusmaktadir. Bu durum hem filmin
cekim giiclinii arttirmakta hem de karakter ile ilgili bir hayran kitlesinin

olusmasina on ayak olmaktadir.

Calismanin son boliimiinde yukarida ifade edilen yontemlerle hazirlanmis
olan font tasariminda da goriilebilecegi lizere karakterlerin kiiltiirel ve fiziksel
Ozellikleri 6n plana ¢ikmaktadir. Tarih sahnesinde ¢esitli gereksinimlere bagl
olarak olusan yapay diller ve font tasarimlari incelendiginde benzer iliskiler
goriilebilmektedir. Calisma bu niteligiyle bu konu iizerinde gergeklestirilmis
calismalarin bir genel yansimasi niteliginde konular1 ana hatlar1 ile inceleyen bir

yapida bulunmaktadir.

A. Arastirmanin Problemi

Diinya’nin en eski yapay dili Muhyi-i Giilseni tarafindan 16. Yiizyilda
yaratilan Baleybelen dilidir. Yapay diller tamamen insan eliyle yapilmis,

yaraticisi belli olan diller olup, zaman igerisinde bir¢ok alanda kendilerine yer



edinmislerdir. Genellikle tiirii bilim kurgu ya da fantastik olan edebi eserlerde ve
sinema filmlerinde karsimiza c¢ikmaktadir. S6z konusu bu yapay dillerin
bazilarina font tasarimi yapilmistir. Font, bir yazi karakteri ailesinde yazinin
tasarimsal farkliliklarini ortaya koyan kavramdir. Yapay dilin yazili temsilinde

font tasarimina ihtiya¢ duyulmaktadir.

Arastirmanin igerigi ile ilgili bir degerlendirme gerceklestirildiginde yapay
dil nedir? ve Nerelerde kullanilir? gibi sorular sorulurken, font tasarimi yapilirken
nelere dikkat edilir? sorularina da cevap aranmistir. Ortaya ¢ikan bulgularin

sonucunda bir filmdeki yazili yapay dile font tasarimi 6rnegi gerceklestirilmistir.

B. Arastirmanin Amaci

Arastirmada font tasarimi olan yazili yapay diller incelenerek, bir yazili
yapay dile font ¢caligmasi yapilmasi amaglanmistir. Arastirmanin amaci, bu dillere
tasarlanan fontlarin analizini yapmak ve ozellikle sinema sektoriinde kullanilan

yazili yapay dillere neden gereksinim duyuldugunu irdelemektir.

C. Arastirmanin Onemi

Font tasarimi1 olan yapay dillerin tasarimsal siirecinde nelere dikkat edildigi
ve yeni tasarlanacak font tasarimi 6rnegi bu konu ile ilgili yapilacak arastirmalara
kaynak olusturacak niteliktedir. Yapay dillerin 6zellikle dizi ve filmlerle popiiler
hale geldigi goriilmektedir. Gilinlimiizde yapay diller giinliik hayatta kendine pek
yer bulamasa da sinema sektoriinde siklikla kullanilmaya baslanmistir. Sinema
sektoriinde kullanilmaya baslanan yapay dillerin font tasarimina ihtiyag
duyuldugundan sdz edilebilir. Ornegin Klingon, 1966 yapimi bilimkurgu dizisi
olan Star Trek Discovery’de yer alan Klingon irkina ait hem yazili hem so6zli
olarak kurgulanmis bir yapay dildir. Dilin yazili olarak temsilinde kullanilacak

bir font, kurgu olan bu yapay dili daha gercekei yapacaktir.

D. Arastirmanin Yontemi

Aragtirmada teknik olarak tarama modeli kullanilmistir. Yapay dillerin ne,
nasil, nerede ve kim tarafindan olusturuldugu gibi sorulara cevap aranmistir.

Yapay dillerin kullanim alanlar1 belirlenerek bunlardan font tasarimi olanlarin



analizleri yapilmistir. Yapay dillere neden font tasarimi yapilmasi gerektigi gibi
sorulara yanit aranmis olup, son olarak da yazili yapay dil kullanan bir film
secilerek kullanan 1rkin kendi o6zelliklerini yansitabilecegi bir font tasarimi

gerceklestirilmistir.

Arastirma igerisinde Star Trek, Star Wars, Game of Thrones, Avatar,
Yiiziiklerin Efendisi ve Arrival gibi yazili olarak yapay dillerin bulundugu filmler
incelenmis ve konu ile ilgili yazili kaynaklar kiitliphane arsivlerinden, ulusal tez
merkezinden ve indekslerde taranan dergilerden temin edilmistir. Belirtilen

filmler izlenerek ve gerekli yerlerde internet kaynaklarina bagvurulmustur.



Il. GRAFIK TASARIMDA FONT TASARIMI

Font tasarimi ile grafik tasarimi, tarih boyunca birbirlerine paralel olarak
ilerlemistir. insanoglunun iletisim ihtiyaci ile dogru orantili olarak ortaya ¢ikan
tasarim, tarih siireci boyunca evirilerek yazi tasarimlar1 haline gelmistir. Tarih
oncesi donemlerde magara duvarlarina ¢izilerek tasarim yolculugu, yazinin da
doniim noktas1 olarak kabul edilmektedir. Genel olarak font tasarimi ve grafik
tasarim i¢in doniim noktasi sayilan bir diger gelisme ise Fenikelilerin alfabe

kesfidir.

“Fenike alfabesinin geligimi ile anlasilmasi ve ogrenilmesi ¢ok daha kolay
bir sistem olusmustur. Bu durum ile bilgi ¢ok daha genis kitlelere ulasabilme
olanagina kavusmustur. S6z konusu bu durum ise yazinin gelismesine ve birbirine
bagl olarak grafik tasarimin da gelisimine katkida bulunmustur” (Balaban ve

Satir, 2019: 41).

Bu dogrultuda ifade etmek gerekir ki; yazinin kesfi insanlik tarihi agisindan
oldukca dnemli bir yere sahiptir. Bu durum elbette grafik tasarimi iginde dnemli

bir konumda bulunmaktadir.

A. Grafik Tasarim Tarihgesi

Gliniimiiz dilinyast i¢inde tasarim yasamimizin vazgeg¢ilmez bir Ogesi
durumuna gelmistir. Yasamin her alaninin yasam kalitesini arttirmak veya yasami
daha kolay hale getirebilmek i¢in tasarima gereksinim duyulmaktadir. Tasarim,
genel anlamiyla herhangi bir seyin seklinin insan zihninde canlandirilmas: ve
buna gore dizayn edilmesi olarak ifade edilebilmektedir (Bulak, 2019: 3).
Eczacibasi’na gore ise tasarim; “bir kimsenin yapmayir zihninde gec¢irdigi
herhangi bir seyin aldig1 bi¢cim” olarak ifade edilmektedir (Eczacibasi, 2008:
1476). Literatiirde tasarim kelimesi birgok sekilde ifade edilmistir. Tasarim

kavraminin literatiirde birgok taniminin bulunmasi ve karmasik bir yap1 iginde



bulunmasinin nedeni tasarimin hem faaliyet i¢inde hem de faaliyetin ya da

siirecin neticesine gonderme yapabilmesidir (De Mozota, 2005: 14).

“Grafik tasarimi bir gorsel iletisim ifadesidir” (Ketenci ve Bilgili, 2006:
279). Grafik tasarimin ilgi alan1 oldukga genistir. Kitap, dergi tasarimindan afis,
brosiir tasarimma kadar genis bir yelpaze icinde bulunmaktadir. Ozellikle
glinlimiizde sosyal medyanin olduk¢a 0n plana ¢ikmasiyla grafik tasarimin ilgi
alan1 daha da genislemistir. Sosyal medyada siklikla kullanilan bilgilendirmeye
yonelik bilgi grafikleri veya insanlarin siklikla basvurduklari farkli tiirden
uygulamalar da grafik tasarimina gereksinim duyabilmektedir. Bilgi tasarimi
grafik tasarimin en az basvurulan yontemlerinden birisidir. S6z konusu bu tiir

tasarimlar genellikle sayisal bilgiler paylasmaktadirlar.
Akay’a (2020) gore

“...grafik tasarim ilke ve 6gelere riayet ederek zihinde dizayn edilen hayal
giictiniin istenilen iletiyi estetik bir bicimde ifade edilmesidir. Bir iletinin gérsel
iletisim metotlart kullanilarak hedef kitleye uygun olarak dizayn edilen tasarim
tiriidiir. Genel olarak ifade etmek gerekirse; illiistrasyon, tipografi, afis,
billboard gibi sanat dallari kullanilarak meydana getirilen tasarimlar olarak da

ifade edilebilmektedir” (Akay, 2020: 13).

Arikan ise (2008) grafik tasarimini iletilmek istenilen mesajin dogru ve
optimum bi¢imde yansitilmast olarak tanmimlar. Bu dogrultuda grafik tasarimin ilk
gorevi, bir mesaji iletmek olarak ifade edilebilmektedir. Grafik tasarim, bir
gorsel iletisim sanatidir (Arikan, 2008: 9). Sozli iletisime kiyasla grafik tasarim
trtinleri ile kurulan iletisim daha kapsamli ve dogru iletisim yOntemidir.
Gliniimiizde modern yasamin icinde siirekli olarak grafik iiriinleri ile kurulan
iletisim sd6z konusudur. Ornegin; yolda trafik levhalari, alisveris merkezindeki
yon tabelalar1 gibi her giin karsilastigimiz materyaller olarak karsimiza

cikmaktadir.

“Grafik tasarim terimi literatiirde ilk kez 20. yiizyil icinde karsimiza
ctkmaktadir. Giiniimiize gelene kadar teknolojik anlamda yasanan geligimler ve
degisimler ile grafik tasarim alaminda da bir¢ok yenilik yasanmis olup mobil

telefonlarin ara yiizlerinde kullanilan uygulamalardan televizyonlarda kullanilan
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grafiklere kadar c¢esitli alanlarda grafik tasarim ogeleri kullanilmaktadr
(Becer, 2009: 33).

Tarihi siire¢ i¢inde ozellikle yontma tag devri insanlari igin birbirleri ile
iletisim c¢izerek kendini gelistirmistir. Bu donemde insanlar, 6zellikle avlanma
esnasinda hayvani ilk gordiikleri anda zihinlerine yerlestirmisler ve s6z konusu
bu goriintiileri ¢izerek aktarma yolunu se¢mislerdir. Bu dogrultuda magara
duvarlarina ¢izilen s6z konusu bu ve benzeri resimler ve desenler tasarimin ilk
ornekleri olarak kabul edilmektedir. Bir mesaj iletme maksadiyla magara
duvarlarina ilkel araclar ile bazi sade ¢izimler gergeklestirilmistir. Bu ¢izilen
resimler insanlarin gerceklestirdigi ilk gorsel iletisim sekli olarak ifade
edilmektedir. Tarih boyunca gelismeler takip edildiginde ise bu metot ile mesaj
iletme gelenegi daha da cogalarak slirmiistiir. Bu dogrultuda tarih oncesi
dénemlerden giiniimiize kadar ulasmis birgok Ornek bulunmaktadir. Ozellikle
Ispanya’da Altamira Magarasinda bulunan cizimler bunun en dénemli &rnekleri

olarak kabul edilmektedir.

Sekil 1. Altamira Magarasindaki Bizon Figiirii

Kaynak: (Bulak, 2019: 8)

S6z konusu bu cizimler incelendiginde bunlarin birer stilizasyon Ornekleri
oldugu goriilebilmektedir. Giiniimiizde de bir¢ok tasarim hayvanlarin veya

bitkilerin resimlerinin stilize edilmesi ile olusmaktadir. Magara resimlerinin



onemli Orneklerinden olan bu ¢izimler ile insanlarin gordiiklerini resmetmesinin

ilk ornekleri olarak sayilmaktadir (Balaban ve Satir, 2019: 38).

Insanlar igin bir 6nemli gelisme de magara resimlerinin sonrasinda yasanan
ortaya ¢ikan ¢ivi yazisi ile gerceklesmistir. Civi yazisi magara duvarlarina ¢izilen
resimlerin aksine daha gii¢lii bir iletisim araci olarak ortaya ¢ikmis ve kullanilan
ilk yazi sistemi olarak kabul edilmistir. Civi yazisi medeniyetlerin besigi olarak
kabul edilen Mezopotamya uygarliklarinda Stimerler tarafindan gelistirilmistir.
Civi yazisinin bulunmasi ile bilgi paylagiminin ne sekilde gelistigini Becer (2009)

sOyle ifade eder:

“Civi yazisinin bulunmast ile insanlar arasindaki iletisim gelismis ve bilgi
paylasimi olduk¢a artmistir. Tabir yerinde ise yazimin bulunmasi ile ozellikle
Stimer toplumunda bir bilgi patlamasi yasanmis ve sozlesmeler, edebi yapitlar,
bilimsel yapitlar kil tabletler iizerine kaydedilmis ve biiyiik kiitiiphaneler
kurulmustur. Civi yazisina verilebilecek en 6nemli ornek ise meshur “Hamurabi

Kanunlart’nin kil tablet iizerine ¢ivi yazisi ile yazilmast olmustur” (Becer, 2009:
86).

Sekil 2. Kil Tablet Uzerine Resmedilmis Bir Civi Yazist

Kaynak: (Bulak, 2019: 9).

Yazi tarih siireci i¢inde incelendiginde resimsel yapi ve benzetme metodu
ile sembolik sekillerin etkili oldugunu sdylemek miimkiindiir. Bu anlamda soz

konusu sembolik yapiya sahip olan eski Misir uygarligr da kendisine ait bir yap1



gelistirmis bulunmaktadir. Bu donemde Misir uygarliginda i¢inde isaretlerin ve

sembollerin yogun olarak bulundugu hiyeroglif yazi bi¢imi 6n plana ¢ikmaktadir.

Sekil 3. Eski Misir Uygarligina Ait Bir Hiyeroglif

Kaynak(Bulak, 2019: 12).

Hiyeroglif yazi sonrasinda da yazinin kullanim alani olduk¢a genislemistir.
Bu siirecte yazi igin kullanilan araglarda da farklilik goriilmiistiir. Misir’da
ozellikle Papiriis ad1 verilen bitkiden elde edilen kagitlarin yilizeyine yazilan
yazilar ile de siire¢ oldukg¢a hizli bir sekilde gelisimine devam etmistir. Siireg
iginde papirlis kiitliphaneleri kurulmus ve yazinin gelisimine bagli olarak

“katiplik” meslegi ortaya ¢ikmistir.

Zaman i¢inde insanlarin g¢evresinde gelisen olaylar1 resim ile ifade etme
metodundan gelisen yazi teknikleri ile fikirlerini ve diislincelerini aktarma yoluna

gecis baslamistir.
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Sekil 4. Misirda Papiriis Uzerine Resimlenen “Oliiniin Kitabi”ndan Bir Sahne
Kaynak: (Bulak, 2019: 14).

Cin sanat1 agisindan grafik tasarimin tarihgesine bir degerlendirme yapmak
gerekirse; ozellikle dort bin yillik siire¢ i¢inde kendine ait bir kiiltiire ve degere
sahip olan Cin Sanati, kendini dis etkilerden de korumay1 basarmistir. Cin’de yaz1
ve resim birbirine bagli iki onemli sanat olarak gelisimini devam ettirmistir.
Kaligrafinin 6nemi, fir¢a ile yazilmasi ve bunun yani sira yazinin plastik olarak
on plana ¢ikmast ile resimlerde kaligrafinin de yer bulmasi gelisimi
kanitlamaktadir. Cin’in geleneklerine ve kiiltiirline olduk¢a bagli bir toplum
yasami i¢inde bulundugu bilinmektedir. Bu baglilik i¢inde kiiltiirlerini ve bu
kapsamda sanatlarin1 giiniimiize degin ¢ok biiyiilk degisikliklere maruz
birakmadan, yozlastirmadan korumayi1 basarmislardir. Cin bu 6zelligi ile diger

toplumlar arasinda farkli bir konumda yer almaktadir.
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Sekil 5. Cin Sanatina Ait Bir Resim

Kaynak: (Bulak, 2019: 15).

Cin’de yazi ile ilgili kullanilan malzemeler kaligrafinin de gelisiminde

onemli bir rol oynamistir. Becer (2009) bu durumu sdyle ifade eder:

“Kaligrafi diger yerlerin aksine hi¢bir dénemde Cin’deki gibi belirgin bir
tisluba sahip olmamistir. Yazinin ozelliginden kaynakli olarak bir iisluba sahip
olmugs ve sadeligi on plana ¢ikarmistir. Resim ve kaligrafi Cin’de ana ifade ve

anlati bi¢imi olarak karsimiza ¢ikmaya baslamistir” (Becer, 2009: 88).

Cin’in diinyaya bir baska katkis1 ise kullanilan kaliplar ve tekniklerdir.
Kalip kullanarak kumasa ve kagida baski yapmaya baslamalar1 ile tekniklerini
oldukga gelistirmislerdir. Literatiirde yer alan kaynaklar incelendiginde Cin’de

ahsap kaliplar kullanilarak matbaanin kesfedildigi iddia edilmektedir.

Bu dogrultuda matbaanin icadi ile ilgili degerlendirmelerde bulunmak
gerekirse yukarida ifade edilenin aksine bir¢ok kaynak (Balaban ve Satir, 2019)
1450 yilinda matbaanin Alman Johann Gutenberg tarafindan icat edildigini ifade

etmektedir. Ucar’a (2004: 100) gore ise,

“Grafik tasarim agisindan olduk¢a onemli bir gelisme olarak kabul edilen
bu durum, matbaanin icadinda Cin’de kullanilan baski tekniklerinin gelistirilerek
kullanmildigini ortaya ¢ikarmaktadir. Gutenberg Cinlilerin aksine ahsap kalip
yerine metal yazilari kursun alagimlar ile olusturmus ve bunlardan kaliplar elde

etmistir. Bu gelisme ile yiiksek sayida baskiya ulasabilen Gutenberg, harflerin
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tekrar kullanimi ile de kitap iiretiminin olduk¢a hizlanabileceginin farkina

varmistir”

Matbaanin kesfinin en 6nemli yarar1 ise genis kitlelere bilginin ulasabilmesi
olmustur. Daha onceki donemlerde bilgiyi elinde bulunduran ayricalikli
kesimlerin s6z konusu bu ayricalik argiimanlari ellerinden alinmis bulundu ve
bilginin kitlelere ulasmasinin 6nii de agilmis oldu. Bu durum biiyiik gelismelere
yol acarak Reform ve Ronesans hareketlerine de katki sunmustur. Balaban ve

Satir’in (2019: 41) belirttigi gibi;

“Grafik tasarim acgisindan ise ayni nitelikteki herhangi bir materyalin
cogaltilabilir olmast biiyiik bir yarar saglamistir ve grafik tasarim agisindan bir
doniim noktasi olmugstur. Matbaanin icadi ile paralel olarak grafik tasarim
triinlerin ¢ogaltilabilir olmasi iiriinlerin genis kitlelere ulasmasinda onemli bir

rol oynamigtir”

Sanayi devriminin gerg¢eklesmesi ile toplum yasaminda bir¢ok degisim de
kendiliginden ger¢eklesmistir. Kentlerde kurulan fabrikalarda ortaya c¢ikan
isgiiciinii karsilamak icin kdylerden kentlere gocler baslamistir. S6z konusu bu
durum beraberinde sorunlar1 da ortaya ¢ikarmistir. Grafik tasarimi agisindan da
degerlendirildigin s6z konusu bu degisim ve gelisimler bu alanda da yasanmaya

baslanmigstir. Emre Becer’in (1999: 98) ifade ettigine gore;

“Teknolojik gelismelerle birlikte litografinin, fotografin kesfi, dizgi
makinasinin gelismesi gibi ilerlemeler ile grafik tasarimda yeni bir doneme
girilmistir. 1796 yilinda kesfi yapilan litografi, hizli bir gelisim gostermistir.
Kagit paha olarak ucuzlamaya baslamistir. Resimlerin ebadimin biiyiitiilmesi
islemi kolaylasmistir. Litografinin kesfi tasarimcilara olduk¢a genis bir ¢alisma
olanagi sunmustur. Tipografik baskinin kisitlamalar: olmadan istedikleri gorsel

unsurlart kullanabilme olanagina kavusulmustur”

S6z konusu donemde grafik tasarim agisindan bir O6nemli gelisme de
fotografin icadidir. Bilindigi lizere bu kesiften once gorsellerin tasarimi elle
cizilerek gerceklestirilmekteydi. Fotografin kesfi ile tasarim siireci oldukca
hizlanmis olup, var olan ger¢ek oldugu gibi yansitilma olanagi bulmustur. Cizim
asamasindan meydana gelen degisimler fotografin kullaniimaya baslamast ile

ortadan kalkmistir (Balaban ve Satir, 2019: 43).
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Grafik tasarimin sanayi devriminden sonra matbaanin da kesfinin getirdigi
hizli degisim ve gelisim ile toplumsal bazi gereksinimler ortaya ¢ikmistir. Bunun
neticesinde toplumsal gereksinimlerinde ortaya g¢ikardigi sorunlarla ilgili olarak
grafik tasarim, dizgi, film, sayfa diizeni, mimari tasarim, tiriin tasarimi gibi sanat
dallari ortaya ¢ikmis ve hizly iiretim siiregleri olusmustur (Akay, 2020: 15). Ikinci
Diinya Savasindan sonraki doneme gelindiginde ise farkli sanat dallarinda
gelismeler yasanmistir. Bu sanat dallarindaki hareketler modern sanat hareketleri
olarak da ifade edilebilmektedir ve s6z konusu bu durumun etkisi diger sanat
dallarinda oldugu gibi grafik tasarim iizerinde de goriilmiistiir. Bunlarin yan1 sira
teknoloji alanindaki hizli gelismeler grafik tasarim sanatinda koklii degisikliklere
neden oldugundan s6z edilebilir. Hem grafik tasarim hem de onunla baglantili
olarak baski alaninda teknolojinin etkisiyle pek ¢ok degisiklik yasanmistir. Daha
onceden geleneksel yontemlerle yapilan birgok isin yerini 1980'lerden itibaren
bilgisayarlar almaya baslamistir. Bu degisim 6zellikle hiz konusunda biiyiik bir

gelisme olarak goriilebilir.

1950'li yillarda Isvigre’de gelisen Uluslararas: Tipografik stil tasarima yon
vermistir. Bu donemde tirnaksiz yazi karakterleri kullanilmakta, asimetrik bir
tasarim anlayis1 benimsenmektedir. “Yazilar saga ya da sola bloklanmaktadir,
propaganda afislerinde oldugu gibi abartili bir iislup kullanmak yerine daha
tarafsiz ve bilimsel bir tasarim anlayisi uygulanmaktadir (Balaban ve Satir, 2019:
A7). Bu akimin en oneli temsilcileri Ernst Keller, Max Bill, Theo Ballmer, Max
Huber, Josef Miiller-Brockmann'dir. Akim ¢ok sayida tirnaksiz yazi karakterinin

dogusuna da zemin hazirlamigtir” (Becer, 1999: 105).

Ikinci Diinya Savasi dénemi ve sonrasinda Avrupa’da ortaya cikan siyasi
belirsizlik ortam1 veya baskilar neticesinde Amerika’ya modern sanati1 getirenler
Avrupa'nin o donemki karisik politik ortamindan kagan sanatcilar olmustur.
Ozellikle Ikinci Diinya Savasi ve dncesi doneminde sanatcilara uygulanan “Nazi
Politikalar1” bunda oldukga etkili olmustur. Amerika Birlesik Devletlerinde
(ABD) New York’un bir kiiltiir ve sanat merkezi olarak kabul edilmesiyle New
York, grafik tasarim alaninda da 6n plana ¢ikan kentlerden olmustur. S6z konusu
bu goc¢ ile sanatcilar kendi kiiltiirlerini de ABD’ye tasimislardir. Avrupa’dan
gelen sanatcilarin iilkelerindeki koklerine ek olarak Amerika’daki sanat

anlayisina yeni eklemeler boylelikle yapilmistir. Bektag’a (1992: 139) gore;
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“Avrupa tasarimi teorik ve yapisal bir sekle sahipti buna karsin Amerika’da
gelisen tasarim anlayisi ise daha sezgisel, faydaci ve teklifsiz bir yaklagim
icindeydi. Amerikan diisiince seklinden gelen en biiyiik ozellik bilginin dogrudan

ve acik bir sekilde sunulmasi ve fikirlerin serbestce ifade edilmesiydi”

1900’li yillarin ortalarindan itibaren Amerika’da hizli bir gelisim gosteren
grafik tasarim sanatinin Amerika’ya 6zgii olma durumu tiim diinyaca kabul edilir
olmustur. Iletisim teknolojisinde yasanan gelisim ve degisimlerin de etkisi ile
uluslararas1 alanda Oneme sahip fikirler tiim diinyaya yayillma olanagina
kavugmustur. Bu durumda herhangi bir tilkedeki grafik tasarim anlayisinin bir
baska iilkede de kullanilmasina olanak saglamistir. Ornegin; modernizme ve
modernist estetik anlayisina bir tepki niteliginde ortaya c¢ikan “Pop art”, popiiler
kiiltiir driinlerinin ifadesi i¢in kullanilmistir. Modern yasamin kosullarinda
dogada bulundugu konumu yitiren insan, ayni zamanda toplumsal yapiya iliskin
uyum duygusunu da yitirmistir. Pop sanatinin ortaya c¢ikisindaki ve hizla
yayilmasindaki en 6nemli etkenlerden birisi Amerikan seri tliretim yontemlerinde
meydana gelen artiglar olarak ifade edilmektedir. Bu akimin ortaya ¢ikmasina
etkide bulunan bagskaca faktorler arasinda kitle iletisim ve tiim haberlesme
teknolojilerindeki yayginlasmadir (Tirkmenoglu, 2007: 96). S6z konusu bu pop

akimi Ikinci Diinya Savasi sonrasinda 1950'li yillarda ilk kez ortaya ¢ikmustir.

“Ingiltere ve Amerika Birlesik Devletlerinde Andhy Warol, Richard
Hamilton gibi onciileri bulunmaktadir. Ayrica Robert Rauschenberg, Jasper
Johns, Claes Oldenburg de diger temsilcileri olarak sayilabilir. Akim sanatg¢ilari
kendi icinden beslendikleri kiiltiirii kullaniyorlardi eserlerinde. Bunun yaninda

giinliik yagsama ve siradan objelere de sanat eserleri icinde yer vermiglerdir”

(Balaban ve Satir, 2019: 47-48).

Ulkemizde grafik tasarim alaninda modern tarzdaki ilk 6nemli ¢alismalar
Cumhuriyet doneminin ilk yillarinda baslamistir. Atatiirk’iin de 1istegi ile
Cumbhuriyetin ilk yillarinda Avrupa’ya egitim i¢in giden sanatgilarimizdan bu
alanda 6ne ¢ikanlardan birisi de IThap Hulusi Gérev olmustur. Sanatci bu donemde
siklikla afis calismalar1 ile giindemde olmustur. Sanat¢i bu donemde iilkedeki
bir¢ok kurumun kurumsal kimlik calismasini gergeklestirmistir. Sanat¢i ayni
zamanda gerceklestirdigi s6z konusu bu ¢aligmalar ile Cumhuriyet doneminin ilk

yillarindaki Tiirkiye’nin de gorsel kimligine katki sunmustur. Cumhuriyet’in ilk
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yillarinda Tiirkiye’ye giren afis sanatinin Onciilerindendir. Bu dénemde soz
konusu olan kisitli olanaklara ragmen oldukca basarili c¢aligmalar ortaya

koymustur.

“Ihap Hulusi disinda Cumhuriyet déneminde ve devaminda Kenan Temizan,
Miinih Fehim, Atif Tuna, Kenan Ramiz Gokge, Sait Maden, Mengii Ertel, Yurdaer
Altintas, Biilent Evkmen, Mesut Manioglu ve bir¢ok grafik tasarim sanatgisi
bulunmaktadir. Kenan Temizan yurtdisinda egitim gormiis ve yurtdisinda kaldig
stire filmler icin afis tasarlamistir. Tiirkiye'ye dondiikten sonra kitap kapagi, afis
gibi ¢calismalarla ¢agdas bir grafik iislup ortaya koymustur. Yurtdisinda egitim
goren Thap Hulusi ve Kenan Temizan'in eserlerinde burada aldiklar: egitimin

etkisi de goriilmektedir” (Balaban ve Satir, 2019: 49).

Tiirkiye’'de grafik tasarim egitimine ilk defa 1933 yilinda Giizel Sanatlar
Akademisinde acgilan afis atélyesi ile baslanmigtir (Becer, 1999: 99). 1957
yilinda Giizel Sanatlar Akademisine bir alternatif olarak Istanbul’da Devlet
Tatbiki Giizel Sanatlar Yiiksekokulu ac¢ilmistir. En 6nemli hedefi endiistriyel

sanatlar ve tasarim alanlarinda yetismis uzmanlar yetistirmek olmustur.

Tiirkiye’nin sanayilesme alanindaki gelismelerin grafik tasarimina 6nemli
etkileri olmustur. Ornegin; 1940’1 yillarin baslarindan itibaren iilkedeki ilk
reklamcilarindan sayilan Eli Aciman, Faal Reklam Ajansini kurmus ve bircok
tanitim faaliyetini gergeklestirmistir (Balaban ve Satir, 2019: 50). 1951 yilina
gelindiginde ise Kenan Temizan, NATO’nun ag¢tig1 Uluslararas1 Afis Tasarim
yarismasinda tgiinciilik odiili almistir. Yine bu yillarda Fikret Akgiin, Mesut
Manisalioglu, Selguk Onal gibi isimler grafik sanatindaki caligmalariyla &ne
¢tkmis sanatcgilardir. 1960’1l ve 1970’11 yillar Tiirkiye’nin disa agilmaya gayret
gosterdigi yillar olmustur. Bu donemde televizyon yayinciliginin etkisi iilkede
goriilmeye baslamistir. S6z konusu bu durum ayni1 zamanda grafik tasarim alanini
da etki altina alan ve reklamciligin gelisim goéstermesine neden olan bir etki
yaratmistir. Reklamci Stephen Baker’da 1986 yilinda kendi ifadeleri ile
“Tiirkiye’de reklamcilik heniiz kendini ispat etmis degil yorumunda bulunmugtur

ve reklamci kadar reklam verenin de egitilmesi gerektigine deginmistir

(Akdenizli, 2008: 101).
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1980°1i yillara gelindiginde ise teknoloji alanindaki hizli degisim ve buna
bagli olarak meydana gelen gelismelerin olumlu etkisi grafik tasarim alaninda da
goriilmeye baslanmistir. Bilgisayarin s6z konusu bu alanda kullanilmaya
baslanmasi ile bu alanda iiretim siireci iizerinde hizlandiric1 bir etki ortaya
ctkmistir. 1990’11 yillarda yabanci reklam sirketlerinin iilkeye girisi ile yerli ajans
sahipleri ajanslarint daha butik bir yapiya sokmus ve bircogu yabanci

ortaklarindan edindikleri bilgi ve deneyim neticesinde basariy1 yakalamiglardir.

2000’11 yillara gelindiginde teknolojik gelismelerin 6ndeki donemlerden ¢ok
daha hizl ilerledigi goriilmiistiir. Bu gelismeler ile grafik tasarimda hizli bir
ilerleme igine girmis ve genel teknolojik yapi ile biitiinlesmistir. Bir¢ok tasarim
bilgisayar yardimi ile ger¢eklestirilmeye baslanmistir. (Balaban ve Satir, 2019:
50-52).

B. Font Tasarimi

Font, yazi ile ilgili ancak yazidan farkli bir kavram olarak harf veya yazida
kullanilan diger tiim isaretler ile ilgili bulunmaktadir. Font akademik ve teknik
olarak harf bi¢iminin bir ifadesi olarak karsimiza g¢ikmaktadir. Herhangi bir
tipografik karakterin harfler, sayilar, noktalama isaretleri ve sembollerden
olusan dizisi font olarak ifade edilmektedir (Becer, 2009: 177). Font ve yazi
kavramlar1 ayni ifadeler i¢in kullaniliyor gibi goriinse de aslinda birbirlerinden
farkli kavramlardir. Fontu daha genel anlamda harf baskisinda kullanilan bir kalip
olarak tamimlamak daha dogru olabilecektir. Font yaziyr bir iletisim araci
olmasinin Otesinde tasarim, iretim ve sanat malzemesi kimligi ile karsimiza
cikmaktadir. Font, kendine 6zgii ayirt edilebilen dikkat ¢ekici bir yapiya sahip
harfler, rakamlar, noktalama isaretleri ve sembollerden olusmaktadir. Fontun
gelisim siireci ise bir anlamda matbaanin kesfi ile baglamistir. Matbaanin kesfi ile
font daha teknik ve bilimsel bir temelde ifade edilmeye baslanmistir. Matbaa ile
yaz1 ailesi, font kavramui ile ifade edilirken; font kendine 6zgii 6l¢iilere kavusmus

ve adlandirilarak 6zgilin duruma getirilmistir.

“Matbaanin kesfinden bugiine kadar fontun tarihsel siireci incelendiginde
glintimiizde kadar gec¢irmis oldugu donemler Venedik Old Style Fontlar, Gegis
Donemi Fontlari, Modern Fontlar ve Endiistri Devrimi Sonrasi Fontlar

donemleri olarak ifade edilmektedir” (Aygiin, 2017: 28-30).
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Font tasarimi belirli tekniklerin kullanilmasiyla yazinin belirli bir forma
sokulmas1 olarak da ifade edilebilmektedir. Font tasarimlar1 yapilar: itibariyle
bir¢ok lislup ve karakter sunumu ile karsimiza ¢ikmaktadir. S6z konusu bu tislup
ve karakter sunumlar1 tasarim ile ilgili diisiincelerin degismesine sebebiyet
vermektedir. Ozellikle 1960’11 yillar font tasariminin bilgisayar teknolojilerinde
kullaniminin giderek etkili oldugu donemler olarak karsimiza ¢ikmaktadir. 1965
yvilinda Rudolf Hell’in gelistirdigi Digiset fotodizgi sistemleri fontu sayisal font
asamasina tasimakta etkili olmustur (Sarikavak, 2005: 2). Matbaanin kesfi ile
baslayan fontun tarihi seriiveni giiniimiize kabar bu tarihten itibaren teknolojik
gelisimlere bagli olarak degisimler gecirmistir. 1965 yilinda sayisal fontun
etkisini takiben 2000’li yillara gelindiginde ise sayisal font tasarimlarinin 6n
planda oldugu yillar olmaya devam etmistir. Bu siire¢lerde bir¢cok yeni font
tasarimlar1 hayata girdigi gibi onceki donemlerde ortaya ¢ikmis olan fontlar da

bilgisayar ortamina bu donemde tagimnmistir (Aygiin 2017: 29 — 44).

Gliniimiizde font tasarilar1 i¢inde bulundugumuz c¢agin geregi olarak
yasanan teknolojik degisimler neticesinde gelisim gostermeye devam etmektedir.
Cesitli font tasarim programlarinin gelismesiyle yaratici ve yenilik¢i fontlarin
sayist da artmistir. Bu donemde gelisen fontlarin sadece tipografistlerin kendi
tasarimlar1 i¢in gelistirdikleri fontlar olmadigi, bunun yaninda web tasarimlarin
da ve isletim sistemlerinde de kullanilmak {izere yeni tasarimlarin gelistirildigi
bilinmektedir. Netice olarak bu yeni gelisen fontlarin Oncelikli islevinin
okunabilir nitelikte olmasi 06zelligi ©6n plana ¢ikmaktadir. Fontlarin
okunabilirliginin artmasi ile hem basili materyallerde hem de ekran {izerinde
kullanimi elverisli duruma gelmistir. Giinlimiizde Web veya PC kullanim1 diginda
cep telefonlar: ile ilgili de yeni nesil fontlar tasarlanmistir. Ornegin; Apple’in
yeni nesil IPhone telefonlarinda “Avenir Next Pro” ve Marion ile
karsilagilmaktadir. Avenir Next Pro 2004 yilinda Adrian Frutiger ve Akira
Kabayashi tarafindan tasarlanirken, Marrion fontu 2006 yilinda Ray Larabie

tarafindan tasarlanmistir.
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ABCDEFGHIJKLMNOP
QRSTUVWXYZAAEIOQ
abcdefghijklmnopqrstu
VWXxyzaaeio&12345678
901234567890($£€.,1?)

Sekil 6. Yeni Nesil Iphone I¢in Tasarlanan Avenir Next Pro Fontu
Kaynak: (Yildiz ve Kes, 2015: 344).

Android sistemlerde ise “Droid Sans”, “Droid Serif” ve “Droid Sans Mono”
kullanilmaktadir. Buna ek olarak Google tarafindan gelistirilmis olan “Roboto”
da kullanilmaktadir. Nokia isletim sistemleri i¢in ise “Nokia Pure” fontu 2011

yilinda yayimlanmistir.

ABCDEFGHIJKLMNOP
QRSTUVWXYZAAEIO®
abcdefghijkimnopqrs
tuvwxyzaa&12345678
901234567890(%$££€.,!?)

Sekil 7. Android Sistemler Icin Tasarlanan Droid Sans Fontu

Kaynak: (Yildiz ve Kes, 2015: 345).
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Nokia Pure Light Nokia Pure Regular Nokia Pure Bold

AaBbCcDd AaBbCcDd AaBbCcDd
EeFfGgHhliJj  EeFfGgHhliJj EeFfGgHhliJj
KkLIMmNnN KkLIMmNnN KkLIMmNnN
OoPpQqgRrSs  OoPpQqRrSs 0oPpQqRrSs
TtUuWWw TtUuVvWw TtUuVvWw
XxYyZz XxYyZz XxYyZz

1234567890 1234567890 1234567890
SB00%& 2B 00%& 20 &

Sekil 8. Nokia Pure Fontu

Kaynak: (Yildiz ve Kes, 2015: 345).

Netice olarak giiniimiiz teknolojik gelismeleri neticesinde ge¢misten bu
yana bir degerlendirme yapilacak olur ise 1980 ve 1990’h yillar1 teknoloji ve
tasarimin bulustugu yillar olarak ifade etmek dogru olacaktir. 2000°1i yillardan
itibaren ise teknik olanaklarin artmasi ile bilgisayarlar yasamimizin her alanina
girmis ve c¢esitli font tasarim programlar1 gelistirilip kullanima sunulmustur.
Takip eden yillarda internetin kullaniminin artmasina bagli olarak Web
tasariminda da sikilikla kullanilmaya baslanan font tasarimi, geldigimiz noktada
hemen hemen her isimiz i¢in ¢esitli 6zelliklerini kullanarak vasiflandirdigimiz

cep telefonu isletim sistemlerinde de kendine 6zgii olarak kullanilmaktadir.
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111.YAPAY DIiLLER

A. Yapay Dillerin Tarihcesi

Dil, diisiinceler icinde bilgi aktarimini saglayan bir sistem olarak kabul
edilmektedir. Dil, insanlara diisiincelerini tekrar etme, degerlendirme ve
degistirme olanagi sunmaktadir. Dil koklerinin bilinmesi olduk¢a zor bir olgu
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Insan beyninde dogustan var olan ve bir iletisim
gereksinimi i¢inde bulunan yapilar geregi dilin var olmadigr durumlarda bir dil
yaratma ihtiyact gelisebilmektedir (Peterson, 2009: 57-59). Bu ¢ergevede tarih
boyunca c¢esitli yapay diller ortaya ¢ikmistir. Yapay dil, dnceden belirlenmis bir
hedef dogrultusunda s6z konusu dili meydana getiren bireyler veya topluluklarin
ad1 bilinen, teknik anlamda 6zellikleri tarih i¢inde insanlarin giinliik yasantilari
icinde evirilmemis ve tamamiyla insan eliyle yapilandirilmis diller olarak ifade
edilmektedir. Yapay dile en sade tanimi ile sozliigli ve dilbilgisi kendisi i¢in
bireysel bir kaynaktan olusturulmus dil olarak ifade edilmektedir. Dogal bir
dilden farkli olarak gelisimi icin oldukca fazla bir zamana gereksinim
duyulabilmektedir. Yapay bir dilin gergekligini ise li¢ ana etken belirlemektedir.
Bunlar; amag, 0zgilinlilk ve boyut olarak ifade edilmektedirler. Yapay dillere

ornek vermek gerekirse s6z konusu yapay diller su sekilde siralanabilmektedir:
e Al Bakiyye
e Baleybelen
e Cataldili
o Elfce
e Esperanto
e Idiom Neutral
e Interlingua

e Ido Dili
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e Jeverouse

e Kara Lisan

e Kilingon dili
e Kono Cet

e Nomuli

e Novial

e Quenya

e Sindarin

e Toki Pona
e Volapiik

Yukarida verilen 6rnekler arasinda ifade edilen yapay dillerden Baleybelen’
in 1580 yilinda Muhyi-i Giilseni tarafindan yapildigi bilinmektedir. Uzun donem
bu alanda cesitli ¢alismalar gergeklestirmis olan Kog’a (2004: 216-217) gore;

“Baleybelen ayrica ilk yapay dil olarak da karsimiza ¢ikmaktadir. Muhyi,
kendini ifade ederken “zeban — zede-i ebkeman”, dilsizlere dil veren olan olarak
tammmini  kullanmaktadir. Bdleybelen kelime anlami olarak da “dilsizleri

dillendiren veya dilsizlere dil ile hayat veren” seklinde karsilik bulmaktadir.”

Donemin Osmanli bilim ¢evrelerinde oldukga ilgi uyandiran bu dil, gramer
diizeyinde kabul edilen ilk yapay dil olarak ifade edilmektedir. Birbirini
tamamlayan ve Tiirk¢e olarak kaleme alinmis gramer ve kelimeleri ile
Baleybelen’ in yapis1 oldukca pratik olarak tarif edilmektedir. Béaleybelen’ in
yaraticis1 Muhyi i¢cinde bulundugu dénemde s6z konusu bu dilde yaklasik iki yiiz
eser kaleme almistir. “Yapma dillerin olusturulmast ile ilgili iki temel amag
ortaya ¢ikmaktadir. Bunlardan ilki bilgiyi simirlamak, ikincisi ise bilgiye
ulasmayr basitlestirmek olarak ifade edilebilmektedir. Muhyi-i Giilseni’nin
olusturdugu séz konusu bu dil iki amact da birlikte i¢cermesi agisindan diger
yapay diller ayrilmaktadir” (Kog, 2007: 270). Ozellikle bilgiyi sinirlamak
noktasinda kendisine hakim olan ibn-i Arabi diisiincelerini savunurken yasamakta
oldugu sikintilar, bu duruma bir 6nemli neden olarak gosterilebilmektedir. Bir

bagska ifade ile bu dilin insasinda bir dini bakis agisinin Ozgiirce ifade
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edilememesinden kaynakli olarak hassasiyetlerin 6n planda tutuldugu
soylenebilmektedir. Genel bir degerlendirme gerceklestirildiginde somut olarak
yapay dillerin olusturulmasinin genelin haricinde 6zel nedenleri s6z konusudur.
Burada ifade edilen “bilgiyi sinirlamak” ve “bilgiyi paylasmak™ amaclar1 genel
neden olarak ifade edilmektedir. Baleybelen’ in olusturulmasinda da donemin
kosullart hem genel anlamda hem de 6zel anlamda nedenlerin bulundugunu

ortaya koymaktadir.

Muhyi s6z konusu bu ilk yapay dilin olusturulmasi noktasinda birbirinden
kaynak ve genel yapi itibariyle Tiirk¢e, Farsca ve Arapcadan etkilenmistir. Kog¢
(2007: 273) calismasinda Muhyi kendi ifadeleri ile bu durumu aktarmasina yer

vermektedir. Buna gére Muhyi’nin ifadeleri su sekildedir:

“Oyle miistakil bir dil icat ettim ki béylesini ademoglu yaratmadi. Tiirkce ve
Fars¢ayr bu dile aktardim, Arap diziligiyle bu binayr saglamlastirdim. Adini
Baleybelen koydugum bu dilde on konu tertip edildi. Her ilimde fazilet
sahiplerinin asamadiklart yiiz meseleyi yetkince yazdim. Hak ehli bir¢ok eser

meydana getirdiler, ama hi¢biri béylesini meydana koymus degil”

Yapay dillerin tarihgesi incelendiginde en giincel ve yaygin kullanima sahip
olan dil olarak ise “Esperanto” ortaya ¢ikmaktadir. 1887 yilinda Polonyali g6z
doktoru Ludwik tejzer Zamenhof tarafindan olusturulan dil, diinya iizerinde
kullanilan en yaygin ve kullanigh yapay dil olma o6zelligini tasimaktadir.
Uluslararasi iletisim icin olusturulan soz konusu bu dil, Portekizce, Almanca,
Ingilizce ve Fransizcamin etkisi altinda bulunmaktadir ve toplamda yirmi sekiz
harften olusmaktadir (Byram, 2001: 464). Genel bir ifade ile s6z konusu bu dil
farkli dilleri konusan insanlarin kendi aralarinda iletisim kurabilmeleri

maksadiyla olusturulmustur.

Onceki béliimde de ifade edildigi iizere Esperanto dili, 1870’ler ve
1880’lerde gelistirilerek 1887 tarihinde yaymnlanmistir. Dilin yaraticisi
Zamenhof un 6zellikle doneminde yasadigi cografyada insanlarin Lehge, Rusca
ve Yidis dillerini kullanmalarindan kaynakli olarak séz konusu bu insanlarin
kendi aralarinda rahatca anlasabilmeleri maksadiyla bir “ortak dil” olusturma
disiincesinden ortaya c¢ikmistir. Zamenhof’un bu diislincesi giiniimiizde bir

anlamda Ingilizce ile saglanmis bulunmaktadir. Ingilizce giiniimiizde evrensel bir
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dil niteliginde “ortak dil” olarak kullanilabilmektedir. 1887 tarihinde s6z konusu
dilin ilk kez “Lingvo Internacia” adiyla ifade edildigi “Unua Libro” kitab1
yayimlanmistir. Bu kitap Esperanto dilini tarif eden ilk yayindir ve bu nedenle s6z
konusu bu dilin ortaya ¢ikis tarihi olarak kitabin yayinlandigi 26 Temmuz 1887
tarihi kabul edilmektedir (Nomuli, 2020).

Esperanto dili yapist bakimindan tek bir dilin benzeri olarak ortaya
cikmamistir. Kelime hazinesi ile ilgili olarak Latin dillerine benzemekteyken,
fonetik ile ilgili olarak Slav dillerine, anlam bilimi ile ilgili olarak ise Hint-
Avrupa dil ailesine benzemektedir. S6z konusu bu dil serbest cliimle dizimine
sahip bulunmaktadir ve ciimledeki 6gelerin yerleri degistirildiginde anlam kayb1
s0z konusu olmamaktadir. Esperanto’nun diinya ac¢isindan Oneminin
vurgulanmasi maksadiyla ifade etmek gerekirse; dilin yaraticis1i Zamenhof’un
dogum giinii olan 15 Aralik, “Diinya Esperanto Giinli” olarak kutlanmaktadir.
Bunun yani sira séz konusu bu dil ile ilgili bircok calisma gergeklestirmis
kuruluslar arasinda Birlesmis Milletler, UNESCO, UNICEF da bulunmaktadir.
“Giintimiizde yaklasik bin kisinin ana dili Esperantodur. Bu kisilerin genel
ozelligine bakildiginda uluslararas: nitelikteki Esperanto toplantilarinda tanigmis

ve bildikleri tek dil Esperanto olan kisilerdir” (Lindstedt, 2006).

Yapay dillerin 6zellikle edebiyat ve sinema sanati ile ortaya ¢ikmis olan bir
diger onemli yapay dil ise “Orta Diinya” dili olarak adlandirilan Elfge’dir. S6z
konusu bu yapay dil, tinlii dilbilimci John Ronald Reuel Tolkien tarafindan
olusturulmus ve yaklasik yirmi bes bin kelimeden meydana gelmistir. Dilbilgisi
kurallar1 en gelismis yapay diller arasinda bulunmaktadir. Elfce iki kisinin akici
sekilde konusabilecegi bir dil olma ozelligi tasimamaktadir. Elf¢e daha ¢ok yazili
bir dil olarak varligint siirdiirmektedir (Carter vd., 2004: 38-42). Tolkien’in
eserlerinde Elfce disinda baska yapay diller de kullanilmistir; ancak bunlar
arasinda en onemlisi Elfce’dir. S6z konusu bu dilin temel yapisi, uzun yillar

boyunca siiren ¢alismalar neticesinde olusturulmustur.

Boliimiin basinda 6rnekleri siralanan yapay dillerin en onemlilerinden bir
digeri ise Volapiik’tiir. S6z konusu bu dil 1879 tarihinde Alman din adami Johann
Martin Schleyer tarafindan olusturulmustur. Balki’nin (2019: 8) c¢alismasinda

ifade ettigine gore;
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“S6z konusu bu dilin kokenleri Ingilizce ve Rumence’ye dayanmaktadir. Bu
dil olduk¢a genis bir alana yayilmis ve ilgiyle karsilanmistir. Volapiik dilinin
kurallart olduk¢a karmagsik bir yapida bulunmaktadir;, ancak buna ragmen
binlerce kisi tarafindan ogrenilmistir. Bu dil ile ilgili kitaplar basilmis ve

kurultaylar gerceklestirilmistir”

S6z konusu bu dil, yirmi yedi harften olusmaktadir (personal.southern.edu,
2022). Dil ortaya ¢ikisini takiben ilerleyen on yilda popiilaritesini oldukca
arttirmigtir.  Bu donemde bu dil ile ilgili ©nemli ii¢ tane konferans
gerceklestirilmistir. Miinih’te gergeklestirilen ikinci konferansta ise “Uluslararasi
Volapiik Akademisi” kurulmustur. Ornegin; “Paris’te gerceklestirilen iiciincii
konferans, yapay dil konusunda gerceklestirilmis olan ilk uluslararasi konferans

niteliginde bulunmaktadir” (Cherpillod, 1995).

B. Sinema Sektoriinde Yapay Diller

Yapay diller ile 1ilgili bir degerlendirme yapmak olduk¢a zordur.
Yaraticilarinin elbette yapay dilleri yaratirken c¢esitli amacglar1 bulunmaktadir;
ancak kuskusuz bazen de anlamsiz bir nedene bagli olabilmektedir. Yapay dillerin
birgogu bir kez yaratildiktan sonra bir daha kullanilmamis ve hatta yaraticisindan
baska kimse tarafindan bilinmemistir. Diger bir kismu ise bir amag¢ dogrultusunda
olusturulmustur.  Bilgisayarlar i¢in programlama dilleri, bilgi dilleri,
resmilestirilmis bilim dilleri, kurgusal ve eglence amacli olusturulmus diller,
etnik gruplarin iletisimi i¢in uluslararasi yardimci diller bunlardan birkaci olarak

karsimiza c¢ikabilmektedir.

Kurgusal ve eglence amacgh olusturulmus diller i¢in bir genel degerlendirme
yapildiginda ise genellikle karsimiza J. Tolkien tarafindan icat edilen “Elf Dili”,
bilim kurgu dizilerin en 6nemli Orneklerinden “Star Trek” i¢in Mark Okrand
tarafindan icat edilen “Klingon Dili” ve bunun yani sira “Star Wars” ve

“Arrivals” i¢in olusturulmus yapay diller ¢ikmaktadir.

Gliniimiizde insanlarin edebiyat ve sinema yapitlarina olan ilgileri
incelendiginde yaratilan hayali diinyalarin oldukca cekici geldigi goriilmektedir.
Son yirmi yilda iiretilen kurgusal yapitlar incelendiginde en basarili olanlari

hayali diinyalar {izerine kurgulanan yapitlar oldugu bilinmektedir. Hayal
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diinyasinin sinema filmine uyarlamasinin en giizel 6rnekleri olarak kabul edilen
“Yiiziiklerin Efendisi”, “Star Wars”, “Star Trek” en basta akla gelen yapitlardir.
Basarilarinin sirr1 olarak kabul edilen kendilerine 6zgii konular1 ve kurgu
diinyalar1 ile sadece kendi fanlarinin anlamlandirdigi bir hayali diinya yaratmis
olmalaridir. S6z konusu bu hayali diinyanin en 6nemli 6gelerinin basinda ise
kurgu karakterlerin kisisel ve fiziksel ozellikleri, yasadiklari toplum ve diinya
Ozellikleri ile iletisimde kullandiklar1 dilleridir. Yukarida Ornekleri siralanmis
olan sinema yapitlar1 detayli olarak incelendiginde yaratilan hayali diinyanin

icinde alternatif bir yasamin, irkin ve dilin oldugu goériilmektedir.

Elgin (1999) gerceklestirdigi bilimkurgunun dilsel potansiyeli ile ilgili
calismasinda yapay dilleri, “dilsel ¢oziimleri kegfetmek igin bir laboratuvar”

olarak tanimlamaktadir.

“Bu dogrultuda ortaya c¢ikan en onemli diller Klingon ve EIf dilidir.
Klingon dili “Star Trek” dizisindeki kurgusal bir uzayl irkinmin kullandigi dil
oalrak yaratilmigtir. Dizinin ardindan Klingon Dili Sozliigii yayinlanmis ve
vaklagik otuzdan fazla ulustan insanlar bu dili ogrenmislerdir. Elf dili ise aslinda
iki dilden meydana gelmektedir. Bunlar: Quenya ve Sindarin. Elf dilini yaratirken

’

J. Tolkien, fonetik yapi, yazi sistemleri ve dilbilgisi de tiretmistir.’

Genel bir degerlendirme gergeklestirildiginde ve kurgusal sinema
yapitlarinda olusturulan yapay dillere bakildiginda bunlar bir deney olmaktan
¢ikmig, fanlarinin tamamiyla kurgusal da olsa i¢inde yasadiklari bir alternatif

diinya haline gelmistir.

1. John Ronald Reuel Tolkien ve Yapay Dilleri

Kurgu ve eglence amagh yaratilmis dillerin yaratilmasina oOncelikle J.
Tolkien ismi 6ne ¢ikmaktadir. J. R. R. Tolkien, 1892 — 1973 yillar1 arasinda
yasamis ve yasami boyunca yaratmis oldugu eserlerle fantastik edebiyata dnemli

katkilarda bulunmus Ingiliz yazardir. Par¢aoglu’na (2020) gore;

“Gegmigsten icinde bulundugu déneme kadar fantastik edebiyatin ¢ocuk
edebiyati olarak anilmakta oldugu kliseyi kendi doneminde yerle bir eden
Tolkien, bir hayal diinyasi yaratarak ortaya koydugu eserler fantastik edebiyat
i¢in bir déniim noktasit” olarak kabul edilmektedir (Parcaoglu, 2020: 104).
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Tolkien, Giiney Afrika’da diinyaya gelmistir ve 1888 tarihinde Ingiltere’den
buraya gO¢ etmis bir ailenin mensubudur. Aile yasanan bircok talihsizligin

ardindan yeniden 1900 tarihinde ingiltere’ye tasinmustir.

Ailesine oldukg¢a bagli olan Tolkien, is yasami ne kadar yogun olmus olsa
da her zaman ailesine zaman ayirmay1 oncelemistir. Cocuklar i¢in mektuplar ve
Oykiiler yazan yazar, bu donemde ¢okca “ejderha” ve “goblin” gibi yaratiklarin
resimlerini ¢izmektedir. Yiiziiklerin Efendisi serisindeki “Tom Bombadil”
karakteri de ilk olarak bu dénemde ortaya ¢tkmistir (White, 2003: 113-115).
Tolkien, ozellikle Yiiziiklerin Efendisi ve Hobbit gibi fantezi edebiyatinin
yaraticist sair, dilbilimci ve yazardir. Uzmanlik alan1 Anglo — Sakson edebiyati
olarak one c¢ikmis olsa da Tolkien, eski ve yeni diller konusunda uzman bir

edebiyatcidir.

Tarihi siire¢ iginde bir kiilt olan nadir akademik yayinlart ve ozellikle
“Beowulf, Canavarlar ve Elestirmenler” isimli konferansi olduke¢a ilgi gormiistiir.
Mitolojisini ve dilini gelistirmeye yasami boyunca devam eden Tolkien,

Yiiziiklerin Efendisi ile dikkatleri tizerine ¢ekmistir (tolkiensociety.org., 2022).

Bilindigi {iizere dilbilimci kimligini 6ne ¢ikarmis olan en 6nemli olgu,
kitaplarinda  kurguladigi  “Orta Diinya Evreni”nde birden fazla dil
konusulmaktadir. Bunlar arasinda en 6nemli olan1 ise Elfce’dir. Bunun yani sira;
Yiziiklerin Efendisi kitabinda da bulunan ciicelerin dili “khuzdul”, Sauron’un
yarattig1r “kara lisan”, yarin insan yar1 aga¢ Entlerin dili de Elfce kadar 6nemli

olmasa da Tolkien’in yapay dillerinden kabul edilmektedir.

Tolkien’in yasami incelendiginde “Orta Diinya” evreninde yer alan diller,
kitap basilana kadar bircok degisime ugramustir. Tolkien i¢in bir oyun gibi
goriinen s6z konusu bu degisimler, onun i¢in aslinda kii¢iik yaslarindan gelen bir

tutkudur.

Kisisel tarihi s6z konusu oldugunda Tolkien’in iirettigi ve “Yiiksek Elfce”
olarak kabul edilen ilk yapay dil, “Quenya”dir. Quenya ilk kez Tolkien tarafindan
1915 yilinda icat edilmistir. Fonetik olarak incelendiginde Finceye olduk¢a yakin
oldugu ve etkilendigi ifade edilmektedir (Carpenter ve Tolkien, 2006: 214).

Elf dillerinin yazi1 alfabesi “Fé&anorian Karakterleri” olarak “Tengwar”dir.

Bunun yani sira “Sarati” de kullanilmistir. Tolkien, Quenya dilini olustururken
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Latince ve Finceden faydalanmistir (Carpenter ve Tolkien, 2006: 176). Quenya
dilinde de Fincede oldugu gibi genis {inlii harflere odaklanmistir. Ornegin;
norolinde, pirukendea, nieninqgea kelimeleri baslicalaridir (Fimi ve Higgins, 2016:
xxi). Bu dil gramer acgisindan incelendiginde Avrupa dilleri benzeri bir yalin
dildir.

Elf¢e olarak kabul edilen bir bagka dil ise “Gri Elf¢e” olarak da bilinen
Sindarin dilidir. Ingilizce ve Galcenin temel almndigi bu dil, 1917 — 1918

yillarinda ortaya c¢ikmistir. Quenya’da oldugu gibi Sindarin’in yazili alfabesi

de Tengwar’dir.

Sindarin, gramer olarak incelendiginde esas olarak analitik bir yapida
oldugu goriilmektedir. Galce’ye benzer fonotik bir yapiya sahip olacak sekilde
tasarlanan Sindarin dili “Orta Diinya”da genellikle Durin halki olan ciicelerin

Elfler ile iletisime gecerken kullandiklar: dil olarak hafizalarda yer etmistir.

Sekil 9. Tolkien’in Yarattig1 “Orta Diinya” Haritas1

Kaynak: (Tekin, 2015: 14).

Tolkien’in yapay dilleri incelirken dikkat etmek gerekir Ki; soz konusu bu
diller birden ortaya ¢ikmamus, dogal dillerin olusumu gibi onlara i¢sel bir diinya,
tarih ve mitoloji kazandirilmigtir (Tekin, 2015: 12). Dilden o6nce hikayesinin

olusturuldugu bilinmektedir.
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2. Yiiziiklerin Efendisi, Irklar ve Yapay Diller

Tolkien’in dnemli eserlerinden birisi olan “Yiiziiklerin Efendisi” serisi 1938
yilinda yazilmaya baslanmistir. “Yiiziiklerin Efendisi” serisine baglarken maddi
ve manevi anlamda olduk¢a zorlu gilinler geciren Tolkien’den yayincisi “Hobbit”
in devami niteliginde bir kitap daha istemektedir. Yiiziiklerin Efendisi’nin ilk
boliimii oldukga serbest yazilmis olsa da kitabi onceden yazmis oldugu
“Silmarillion” a dayandirarak genis bir oyun alan1 kesfetmektedir. Silmarillion’da
yarattigi “Orta Diinya” tarihi ve cografyasini bu kitapta da kullanabilecegini
fark eder (White, 2003: 163). S6z konusu bu kitap ancak 1947 yilinda
tamamlanabilmistir. iki y1l daha iizerinde ¢alisarak eksikliklerini gideren Tolkien,
1949 yilinda kitabi okunmaya hazir hale getirmis; ancak kitap bes yil sonra
basilabilmistir. Yiiziiklerin Efendisi kitap serisinden uyarlanarak cekilen film
serisi ise 2001, 2002 ve 2003 yillarinda Peter Jackson tarafindan sinema sanatina
kazandirilmistir. S6z konusu bu film serisinin genel Oykiisii, yliziiglin uzun bir

donem boyunca gerceklestirdigi yolculuk sonrasi yok edilmesini ifade etmektedir.

Yiiziiklerin Efendisi kitabinda yer alan Orta Diinya’daki irklar ve diller
incelendiginde Onciill mitoloji ve Oykiilerden olduk¢a fazla -etkilendigi
goriilmektedir. Tolkien’in yaratmis oldugu Orta Diinya’nin temelinin icat ettigi
dillere dayandigi agiktir. Tolkien eserin yaratiminda hem bir mitoloji meydana
getirmis hem de olusturdugu dillerin kendini gosterebilecegi bir kurgu diinya
yaratmistir. Bu dogrultuda olusturulan yapay diller ile kurgu Orta Diinya

birbirleri ile baglant1 i¢inde bulunmaktadirlar.

Tolkien genglik yillarindan itibaren birg¢ok dil icat etmistir. Orta Diinya’da
tim 1rklarin konustugu ortak dil olarak “Westron dilini”, Ingilizce ile
karsilamigtir. Bunun disinda yaratilan her 1rk ic¢in ise farkli bir dil
olusturulmustur. Bu dillerden en Onemlileri 6nceki boliimlerde de ifade edilen
“Quenya” ve “Sindarin” dilidir. “Yiiksek Elf¢ce” ve “Gri Elfge” olarak da

adlandirilan bu diller adeta eserin yap1 tasini olusturmustur.

Tolkien’in yarattig1 yapay dillerden ilki 1915 yilinda ortaya ¢ikan Yiiksek
Elfce de olarak ifade edilen Quenya dilidir. S6z konusu bu dil fonetik ve yapisal
anlamda Finceden oldukg¢a etkilenmistir. Quenya’nin yani sira Tolkien’in

yarattig1 diger bir 6nemli yapay dil ise Sindarin dilidir. S6z konusu bu dil ise yap1

28



bakimindan Ingilizce ve Galceden etkilenmistir. Sindarin dilinin temeli Gnomish
ve Noldorin dillerine dayanmaktadir. Noldorin, Tolkien’in 1917 tarihinde ortaya
cikarmaya basladigt Gnomish olarak adlandirilan dilin oldukca gelismis bir
varyantidir. Gnomish dili kurgu diinyada siirgiin edilen Noldor Elflerinin
konustugu dil olrak ortaya ¢ikmaktadir. Ozellikle Gnomish dili olusturulurken
Galce dili temel alinmistir (Kasimoglu, 2020: 67). Yukarida bahsedilen Noldorin
dili ise 1920 tarihinde Gnomish dili yeniden giincellenerek olusturulmus olan bir

dil olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Tolkien, Quenya dilini olustururken temel olarak Latinceyi 6n plana almis
ve dili Yunanca ile Finceden esinlenerek olusturmustur. Bu dilde Tolkien Finceye
benzer olarak genis tnlilleri kullanmistir. Bu agidan bir degerlendirme
gerceklestirildiginde ise Noldorin dili siklikla tinsiiz harfler kullanilarak
bitirilmektedir. Sindarin dilinde ise Galcenin etkisi yogun olarak goriilmektedir.
Bir¢ok kelime Galceden alinarak s6z konusu bu dil olusturulmustur. Bu dillerin
Galceden alinan kelimeler 6zelinde somut 6rneginin verilmesi gerekirse bu durum

Kasimoglu’nun (2020: 67) calismasinda ifade edilmektedir:

(13

. Galcede Daeron sézciigii “kuslar” anlamina gelmektedir, Sindarin
dilindeyse Daeron bir Sindarin elfinin adidir ve Kral Thingol’un ozani ve irfan
ustasidir, Galcede bir baska sozciik olan arth ise “ay1” anlamindadir ve ayni
zamanda Arthur da “ayi-adam” demektir, Sindarin dilindeyse arth “soylu”

anlamina gelmektedir.

... Kokii Galceye dayanan bir baska sozciik Pukel-men’dir. Bu sézciigiin
kékii, eski Galcede ‘ruh’ anlamina gelen piica’dir ve Eski Ingilizcedeki pucca ve
gliniimiiz Ingilizcesindeki ‘peri’ anlamina gelen Puck sézciigii de buradan
tiiremektedir. Buna ek olarak Pukel-men ya da Tiirk¢e cevirisiyle Koncoloslarin
vasadigr Druadan Ormani ise Yunancada ‘mese’ anlamina gelen dru ya da eski

Galcede drui sozciikleriyle iliskili olduklarini séylemek yerinde olacaktir.”

Elf irkinin kullandig1r Quenya ve Sindarin dilleri olusum 6zelliklerinin yani
sira Elf irkinin da 6zelliklerini incelemek faydali olacaktir. Elfler, insan tipinde
ancak c¢ok daha iistiin bir 1rk1 teslim etmektedir (Kasimoglu, 2020: 68). Carpenter
ve Tolkien’e (2006: 176) gore;
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“Elfler, Avrupa masallarinda yer alan perilere pek benzememektedirler.
Estetik acidan bazi ozelliklere sahip bulunmaktadirlar. Ornegin; giizel, uzun

omiirlii, asil insan oglunu temsil etmektedirler.”

Tolkien eserinde Elfleri ifade ederken “zarif halk” seklinde ifade
etmektedir. Kurgu diinyada Valar efendilerinden Orome ise Elfleri “Eldar” ismi

ile ifade etmistir. Eldar, “Y1ldizlarin Halki” manasini tagimaktadir.

Orta Diinya’da yer alan bir diger irk ise insanlardir. Elfler insanlara ikinci
halk manasina gelen “Atani” adini vermislerdir. Bunun yan: sira “Hildor” ismi
de verilmistir (Tolkien, 2007: 225). Insanlarin konustugu dil ayn1 zamanda Orta
Diinya’nin da ortak dili sayllan Westron’dur. Insanlar icin de ise yalnizca
“Dunedain” soyundan olanlar Elfce konusabilmektedirler. insanlar Atani ve
Hildor isimlerinin yani sira kurgu Orta Diinya’da Aponoar, Gizemliler, Geceden
korkanlar, Giinesin ¢ocuklari, Hastaliklilar, Oliimliiler, Ozii lanetliler, Sakarlar,

Sonradan doganlar, Talancilar, Yabancilar, gibi isimlerle de ifade edilmektedirler.

Onceki boliimde Quenya ve Sindarin ile Gnomish ve Noldorin dillerinin
Galceden esinlenerek olusturuldugunu ve buna bagli olarak Galceden alinmis
bir¢ok sozciik bulundugu iizerinde durulmustu. Tolkien kurgu Orta Diinya’da
insan 1rkini olustururken tarihten esinlenmis ve bir¢ok benzer unsura 6n plana
cikarmustir. Bu baglamda Gondor’da yasayan Rohirrimlerin, Anglo-Saxon’larla
olan paralellikleri 6n plana ¢ikmaktadir (Kasimoglu, 2020: 71). Buna ek olarak
Tolkien, Rohan Siivarileri’nin tipki efsanelerde yer verilen Ingilizlerin
benimsedigiyle ayni degerlere (cesaret, asalet, comertlik, yigitlik) donem
verdiklerini belirtmistir (Snyder, 2013: 57). Bir diger benzer tarihi unsur ise
Tolkien’in Yiiziiklerin Efendisinde yer verdigi Aragorn karakterinin, 871 ve 899
yillart arasinda hiikiim siiren, Viking ordusunu yenen Ingiliz krali Alfred the
Great ile olan benzerligidir. Somerset batakliklarinda gizli bir sekilde ordularini
toplayarak Vikingleri Edington Savasinda yenen Alfred the Great gibi Aragorn
da kendi ordusunu toplar, Sauron’u yener ve tacini giyer, sonunda da Kral
Elessar olur (Kasimoglu, 2020: 72). Bu kapsamda yukarida o6rneklendirilen
baglantilar g6z oniline alindiginda bir¢ok tarihi olayin Tolkien i¢i nesin kaynagi

oldugunu sdylemek dogru olacaktir.
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Tolkien’in Orta Diinya’da yer verdigi bir diger irk da Hobbitlerdir.
“Bugukluk™ olarak da isimlendirilen Hobbitler (Tolkien, 2007), insanlarin yari
boyunda olan bir 1tk olarak ortaya c¢ikmaktadirlar. Hobbitler, huzurlu ve rahat
bigimde oyuklarinda yasamlarini siirdiiren barisgil bir irktir. Yiziiklerin Efendisi
serisinin ilk kitabina Oykiisiiyle baslanan ve Tolkien’in en {inlii Hobbitlerinden
birisi olan “Bilbo Baggins” bahse konu bu huzurlu oyuklardan birinde
yasamaktadir. Hobbitler insan kategorisi altinda siniflandirilan kadim bir halk
olarak kabul gormektedirler (Kasimoglu, 2020: 73). Hobbitler sihir veya biiyii
igleri ile hi¢bir zaman mesgul olmayan, 60 ve 120 cm arasinda boylar1 degisen bir
topluluktur. Tolkien, hobbitler ve insanlar arasindaki akrabaliktan su sekilde s6z

etmektedir:

“Bize elflerden hatta ciicelerden daha yakindirlar. Hobbitler eskiden
insanlarin dillerini konusurlarmis kendi usullerince ve genellikle insanlarin

hoslandiklar:  seylerden  hoslamir, hoslanmadiklarindan hoslanmazlarmig”™

(Tolkien, 2015: 16).

Hobbitlerin kendilerine has bir dilleri bulunmamaktadir. Hobbitler, kurgu
“Orta Diinya”nin ortak dili Westron dilini kullanmaktadirlar. Kitapta da
goriilebilecegi tizere Hobbit, Shire halkinin kendilerine verdigi bir isim olarak
ortaya c¢ikmaktadir. Yukarida da ifade edildigi tizere Hobbitleri insanlar

“bugukluk™, Elfler ise “periannath” olarak ifade etmektedirler.

Tolkien’in yarattig1 bir baska 1rk ise clicelerdir. Ciiceler, Hobbitlerden daha
bodur bir yapiya sahiptirler. Ciiceler “Aulé€” tarafindan yaratilan gii¢lii, inatc1 ve
uzun Omirli ozellikleri ile 6n plana ¢ikmaktadirlar. Tolkien ciiceler ile ilgili

olarak asagidaki sekilde bir betimlemede bulunmaktadir (Tolkien, 2015: 397):

“Gizemli, ¢aliskan, ugradiklart haksizliklar1 (ve ¢ikarlarini) kolay kolay
unutmayan, degerli degersiz tiim taslari ve kendi halinde yasayan seyleri degil de
bir ustamin elleri altinda bi¢im degistirebilen seyleri ¢ok seven, genellikle

dayanikli, aksi tabiatli bir soydu.”

Orta Diinya’da yer alan ciiceler ise Iskandinav mitolojisinde yer alan
ciicelerin de benzerlik gosterdigi aciktir. Tolkien’in ciiceler ile ilgili buradan
esinlenmis olmas1 oldukca olasidir. Dilleri arasinda bir benzerlik goriilmese de

ikisinde de ciiceler altin1 ve basa bela olmayr seven yaratiklar olarak ifade
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edilmektedirler. Bunun yani sira ikisinde de silah yapiminda ustalasmis bir irk
olarak tasvir edilmislerdir. Ek olarak yasadiklar1 yer bakimindan bir benzerlik s6z
konusudur. Bunun yami sira Kasimoglu’nun (2020: 74) c¢alismasinda ifade
edildigi iizere “Orta Diinyadaki bazi ciice isimleriyle, Iskandinav mitolojisinde
Kahin Sibyl’in one siirdiigii Durin, Dvalin, Dain, Gandalf, Thorin, Bifur, Bafur,
Bombur, Nori, Oin, Fili, Kili, Throin, Gloin, Dori, Ori ve Oakenshield gibi bazi

ciice isimlerinin ayni oldugu” goriilebilmektedir.

Ciicelerden sonra Tolkien’in Orta Diinya mitolojisinde yer alan 6nemli bir
diger irk ise Entlerdir. Yiiziiklerin Efendisinde Entlere orman devi veya agag
¢obanlar1 gibi isimlerde verilmektedir. Entler, kadim bir irk olarak karsimiza

cikmaktadir. Tolkien’in (2015: 395) gore;

“Entler, Quenya dilini sevmekte ve tercih etmektedirler. EIf dilinden Ent
usuliince bir araya getirilen kelimeler vardir: Ornegin a-lalla-lallarumba-
kamanda-lindor-burime  gibi;  bunun  yami  sira  Quenya  dilinden
“Forestmanyshadowed-deepvalleyblack Deepvalleyforested Gloomyland”
(“Cokgolgeliorman-karaderinvadi Derinvadiormani Kasvetlitoprak”) seklinde
cevrilen Taurelilomeéa-tumbalemorna Tumbaletauréa Loméanor vardir, Sindarin
dilindense “beard-(0f)-tree” (“Agacin sakali”) anlaminda Fangorn ve “slender-

beech” (“narin kayin”) anlamindaki Fimbrethil vardwr.”

Bunun yam1 sira Entler kendilerinin olusturdugu agir, yankili ve

tekrarlamalarin bulundugu kelimelerin olusturdugu bir dile de sahiptirler.

Orta Diinya’da kendisine yer bulun diger bir irk da Orklardir. Orklar insan
kiliginda seytanlar olarak da anilmaktadirlar (Atherton, 2014: 145). Orklar,
Sindarin dilinde “Orch” olarak ifade edilmektedirler. Orklarin kendilerine 6zgii
bir dilleri bulunmamaktadir. Diger dillerden edindikleri sozciikleri kaba bir
formda kullanmaktadirlar. Tolkien’in (2015: 396) ifadesine gore; Orklar, garaz
dolu ve kendi cinslerinden dahi nefret eden bir wrktir. Orta Diinya’nin ortak dili
olan Westron’u kendilerine 6zgii bir bigimde kullan Orklar, 6zellikle Mordor’da
kara lisan1 kullanmaktadirlar ve bu dili de kendi formu diginda kendilerine 6zgii
bir sekilde konusmaktadirlar. Orklarin konustuklart séz konusu dil ile ilgili
olarak Tolkien’in de yer aldigi savasta, siperdeki askerlerin diyaloglarindan

esinlenildigi ifade edilmektedir (Snyder, 2013: 104).
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Orta Diinya mitolojisinde yer alan bir bagka irk ise Trollerdir. Troller
bilindigi {izere orta ¢ag eserlerinde ve Iskandinav mitolojisinde kendisine gokca
yer bulan bir canavar ¢esididir. Oykiide kendisine yer bulan Trollerin
konustuklar1 dilin bir ¢esit hayvan diline benzedigi ifade edilmektedir
(Kasimoglu, 2020: 78). Tolkien’e (2015) gore; “Troller efendilerin kétii niyetleri
ile sekillenmislerdir. Giiclii, cevik, hiddetli, zeki ve tastan dahi daha sert bir

wrktir”. Dilleri ise kara lisan olarak bilinmektedir.

3. Star Wars ve Yapay Dilleri

Star Wars, ilk kez 1977 yilinda yayinlanmis ve sinema tarihine damgasini
vurmus Onemli bir film serisidir, Kendisine 6zgli hayran kitlesi bulunan film,
bilimkurgu ve westernik 6zellikleri dolayisiyla genel olarak “erkek™ diinyaya
hitap etmektedir. 1977 yilindan bu yana bir fenomen haline gelen Star Wars
filmleri ardil, 6ncel ve giliniimiizdeki liclemelerinden meydana gelmis olan bir
film serisidir. “Orijinal tigleme (1977-1983), onciil tigleme (1999-2005) ve
gilintimiizde siiren tigleme (2015-2019) olarak gerceklesmigstir. Son ii¢lemede The
Force Awakens (2015), Last Jedi (2017) ve The Rise of Skywalker (2019) filmleri
yer almaktadr” (Tombul, 2020: 670).

Star Wars filmleri tamamen kurgusal bir evrende gerceklesmektedir. S6z
konusu bu kurgusal evrende herkesin sahip olamayacagi bir giic s6z konusudur.
Bu giicii 1yi yonde kullanan savascilara Jedi, s6z konusu bu giici kotli yonde
kullananlara ise Sith denilmektedir. S6z konusu bu kurgu evrende ¢ok sayida
robot, uzaylilar, yaratiklar ve irklar bir arada yasamaktadirlar. Filmin ana konusu
“giicli” elde etmek gayretinde olan ve iyiligi temsil eden “Aydinlik Taraf” (Jedi)

ile “Karanlik Taraf” (Sith) arasindaki savasi ifade etmektedir.
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Cizelge 1. Star Wars Film Serisi
ABD Vizyon Tarihi  Yonetmen

Orijinal Ucleme

Boliim IV — Yeni Bir Umut 25 Mayis 1977 George Lucas
Béliim V — Imparator 21 Mays 1980 Irvin Kershner
Bolim VI - Jedi'nin Déndisii 25 Mayis 1983 Richard Marquand

Onciil Ucleme

Bolim I — Gizli Tehlike 19 Mayis 1999
Boliim IT — Klonlarin Saldirist 16 May1s 2002 George Lucas
Boliim 111 — Sith'in Intikami 19 Mayis 2005

Ardil Ugleme
Boliim VII — Gii¢ Uyaniyor 18 Aralik 2015 J. J. Abrams
Béliim VIII — Son Jedi 15 Aralik 2017 Rian Johnson
Boliim IX — Skywalker'in Yiikselisi 20 Aralik 2019 J. J. Abrams

Star Wars genis evreni i¢inde yer alan irklar ve dilleri ile ilgili bir inceleme
gerceklestirilecek olur ise oOne ¢ikan irklar; Bothan, Cerean, Duros, Ewok,
Gamorrean, Gungan, Insan, Ithorian, Kel Dor, Mon Calamari, Quarren, Rodian,
Sullustan, Trandoshan, Twi’lek, Wookiee, Zabrak olarak siralanabilmektedir. Star
Wars fanlar tarafindan olusturularak bu film serisi ile ilgili makaleler yayinlayan
starwarsevreni.com isimli web sitesinden derlenen bilgiler 1s181nda s6z konusu bu
wrklar ile ilgili  bir genel degerlendirme yapilmistir. Buna  gdre
(starwarsevreni.com., 2022); bothanlar, evrenin orta halkasindaki Bothawui
gezegeninde yasamaktadirlar. Kisa ve kiirklii insan formunda olan insansilar,
dogalar1 geregi ¢ikarci, kurnaz, siipheci ve merakli bir karaktere sahiptirler.
Bothanlar, “Bothese” ve “Basic” (Temel Dil, galakside yasayan c¢ogu irkin

konusabildigi genel bir dildir.) dillerini okuyup, yazabilmektedirler.

Cereanlar, uzak ve iitopik gezegenden gelmektedirler. Cerean 1rki genel

olarak barig¢il bir yapidadir. Carean irkinda kadin sayis1 oldukga fazladir. Yiiksek
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kubbeli baslarinda iki beyin tasimaktadirlar. Cereanlar, “Cerean” ve “Basic”

dillerini okuyup, yazabilmektedirler.

Duroslar, Duro yildiz gezegeninde dogmuslar ve evrenin u¢ kisminda
yerlesik olarak bulunmaktadirlar. Duroslar heyecan ve macera meraklis1 olarak
bilinmektedirler. Yolculuk tutkunu olan s6z konusu bu irkin 1,8 metreden fazla
boylari, tiiysiiz viicutlari, iri gozleri ve dudaksiz agizlari bulunmaktadir. Duroslar,

“Durese” ve “Basic” dillerini okuyup, yazabilmektedirler.

Ewoklar,  Endor  sisteminin = ormanlik  uydusunda  varliklarimi
sirdiirmektedirler. Evrende ilkel avcilik ve toplayicilik  ydntemlerini
siirdiirmektedirler. Ewoklar; merakli, batil inanglar1 olan, cesur bir irk olarak
bilinmektedir. Boylar1 genel olarak bir metreden daha uzundur. Kalin tiiyleri
sayisiz renk icermektedir. Ewoklar, “Ewokese” dilini konusabilmektedirler. Bu

dilin yazili bir formu bulunmamaktadir.

Gamorreanlar; hayvani, sert ve domuzumsu bir yapida bulunmaktadirlar.
Yasadiklar1 gezegenleri Gamorr’dur. Yesil derileri, domuz burunlar1 ve biiyiik az1
disleri bulunmaktadir. Gamorreanlar, 1,8 metreden daha uzun yapida
bulunmaktadirlar. Viicutlarinda gii¢clii kaslar1 bulunmaktadir. Gamorreanlar,
“Gamorrean” dilini konusabilmektedirler. S6z konusu bu dilin yazilabilir bir

formu bulunmamaktadir.

Gunganlar, Naboo denizlerinde yasayan savas¢ct ve kadim bir irktir.
Gunganlar; merakli, stipheci ve siirekli tetikte olma 0Ozelligine sahiptirler.
Gunganlarin boyu 1,6 metre ile 2 metre arasinda degisim gosterebilmektedir.

Gunganlar “Basic” ve “Gungan” dillerini konusabilmektedirler.

Insanlar, Core Worlds’ii ve evrenin hemen hemen her yerini
yonetmektedirler. Coruscant, Corulag, Naboo, Tatooine ve Alderean insanlarin
anavatani olarak sayilabilmektedir. Kisilikleri tek yonlii degildir ve siirekli olarak
bir degisim icinde bulunabilmektedirler. Esnek ve hirsli yapilar1 ile One
cikmaktadirlar. Insanlar yaklasik 1,8 metre boylarindadirlar. insanlar
ergenliklerini on bes yilda tamamlayip, yaklasik yliz yi1l yasayabilmektedirler.

Insanlar “Basic” dilini okuyabilmekte ve yazabilmektedirler.

Ithorianlar, ormanlarla  kapli olan gezegen Ithor’da  yerlesik

bulunmaktadirlar. Ceki¢ kafalar olarak ifade edilen bu irk, olduk¢a bariscil bir
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yaklasim igindedirler. Ithorianlar olduk¢a sakin, baris¢i, huzurlu ve kibar bir irk
olma Ozelliklerini tasimaktadirlar. Boylar1 1,8 metre ile 2,3 metre arasinda
degisiklik gosterebilmektedir. Boyunlarinin her iki yaninda agizlarinin olmasi
nedeniyle konusurken sesleri adeta bir “stereo” etkisi yaratabilmektedir.

Ithorianlar stereofonik “Ithorese” ve “basic” dillerini konusabilmektedirler.

Kel Dor’lar 1limli ve sevecen bir irk olarak bilinmektedirler. Oldukga
yardimsever bir 1rk olan Kel Dor’lar, ihtiya¢ durumunda hi¢bir zaman sirtlarini
donmezler. Kel Dor’lar ortalama olarak 1,4 ve 2 metre arasinda boylara sahip
bulunmaktadirlar. Seftali renginden koyu kirmiza kadar degisen ten renkleri

bulunmaktadir. Kel Dorlar “Kel Dor” ve “basic” dillerini konusabilmektedirler.

Mon Calamari 1rki1 miihendis 1rk olarak da taninmaktadirlar. Tath dilli ve
ikna edici 6zellikleri ile 6n plana ¢ikmislardir. Yaratici, sakin ve meraklidirlar.
Barisgil yapilari, savagsmalar1 gerektiginde son bulabilmektedir. Mon Calamari
irkinin boyu 1,3 metre ile 1,8 metre arasinda degisim gosterebilmektedir. Mon
Calamariler, “Mon Calamarian” ve “Basic” dillerini konusabilmektedirler.

“Quarrenese” 0grenmeye de egilimlidirler.

Quarrenlar, Mon Calamari gezegeninde Mon Calamariler ile
yasamaktadirlar. Pratik ancak tutucudurlar. Yeni fikirlere her zaman i¢in mesafeli
yaklagmaktadirlar. Ortalama bir Quarren boyu, 1,4 metre ile 1,9 metre arasinda
degismektedir. Sert derileri ve vantuz Ozellikli parmaklari bulunmaktadir.
Quarrenlar, “Quarrenese” ve “Basic” dillerini konusurlar. “Mon Calamarian”

dilini de 6grenmeye egilimlidirler.

Rodianlar aveilik ve izleyicilik kiiltiirii ile yetigsmislerdir. Siddeti seven,
inat¢1 ve hedeflerine bagl bir 1irk olarak ifade edilmektedirler. Boylar1 1,5 metre
ile 1,7 metre arasinda degisim gostermektedir. Rodianlar sanayi gezegeni
Rodia’da yasamaktadirlar. Rodianlar “Rodese” ve “Basic” dillerini konusurlar.

Cogunlugu “Huttese” dilini 6grenmektedirler.

Sullustanlar, volkanik gezegen Sullust’ta bulunan yer alti sehirlerinde
yasamaktadirlar. Sullustan irki1 gercekei, hos ve pratik sakalar yapan bir irk olarak
ifade edilmektedir. iri gozlere sahip, bilyiik kulakli ve biiyiik c¢eneli insansi
yapidadirlar. Boylar1 1,3 metre ile 1,8 metre arasinda degismektedir. Sullustanlar

“Sullustese” ve “Basic” dillerini konusabilmektedirler.
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Trandoshanlar, olaganiistii giicleri ve savasi seven tabiatlart ile
taninmaktadirlar. Kendilerini savagciliga adamis bir irktir. Sert, vahsi ve caliskan
bir irktir. Rekabeti oldukca ¢ok sevmektedirler. Boylar1 1,5 metre ile 2,1 metre
arasinda degisiklik gostermektedir. Trandoshanlar, “Dosh” ve “Basic” dillerini

konusabilmektedirler.

Twi’lekler, Ryloth gezegeninde yasayan insansi bir irktir. Ten renkleri
mavi, beyaz ve kirmizi renkte olabilmektedir. Genel olarak s6z konusu bu 1rk;

tacir, dolandirici veya hirsiz olarak tanilandirilmaktadirlar.

Wookiee 1rki, Kashyyyk gezegeninde yasayan bir canli tiiriidiir. En 6nemli
Ozellikleri cesaret, baglilik ve becerikli olmalaridir. Kahverengi renkte oldukc¢a
tiyli ve iri yapilart bulunmaktadir. S6z konusu bu irkin tuhaf bir dil yapisi

bulunmaktadir. Disaridan inilti gibi gelen sesler bu 1rkin dilidir.

Son olarak Zabrak irki ise, “mid rim” boélgesinde oldukc¢a zor kosullara
sahip Iridonia gezegeninde yasamaktadirlar. Kendileri oldukca giivenen ve
Ozgiirliiklerine diiskiin bir 1rktir. Evrenin ilk irklarindan olup, oldukg¢a fazla

sayida koloni kurmuslardir.

4. Star Trek ve Yapay Dilleri

Star Trek, Amerikali yazar ve senarist Gene Roddenberry tarafindan
olusturulmus bilimkurgu televizyon dizisi ve film serisidir. Yaratildigi 1966
yilindan bu yana on bir seri, on ii¢ sinema filmi olarak yaymnlanmistir. 1966
yilinda ilk kez televizyon dizisi olarak yayinlanan Star Trek, onceleri “Orijinal
Seri” adi ile yayinlanmis ve ii¢ sezonun sonunda reytingleri diisiik ilerledigi i¢in
yayindan kaldirilmigtir. Buna ragmen bu seriden sonra on bir seri daha yayinlanis
olup, toplamda 726 dizi boliimii ve 30 televizyon sezonu yayinda kalma basarisini

gostermistir.

Bu serilerden ilki orijinal adi ile “Star Trek: The Original Series” dir.
Amerika Birlesik Devletleri’nde ilk kez 8 Eyliil 1966 tarihinde yayinlanmistir.
S6z konusu seride Kaptan Kirk kumandasindaki “Atilgan Yildiz Gemisi’nin
gorevleri konu alinmustir. “Star Trek: The Original Series”, i¢ sezon yayin
hayatinda kalmis, sonrasinda reytinglerindeki diisiis nedeniyle yayindan

kaldirilmigtir. Bu baglamda son boliimii 3 Haziran 1969 tarihinde yayinlanmistir.
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Bu siiregten sonra tekrarlarinin gosterimiyle bir fenomen haline gelen dizinin

farkli serileri yayinlanmaya devam etmistir.

Serilerden ikincisi “Star Trek: The Animated Series” olarak anilmaktadir.
Iki sezon gosterimde bulunan seri, teknigi bakimindan egzotik ve genis uzayl
diinyalar1 imgelerine olanak verse de biitge sikintilar1 nedeniyle animasyon

kalitesi acisindan vasati gecememistir.

Bir diger seri, “Star Trek: Phase II” 1978 yilinda on iki bolim olarak
senaryolastirilmistir. Orijinal serideki bir¢ok oyuncu ile anlagmaya varilmis,
setler kurulmus ve test ¢ekimleri de gergeklestirilmistir. Buna ragmen sektoriiniin
0 donemki durumu ve o yillarda “Star Wars” filminin popiilaritesi nedeniyle

yaymlanmamistir.

“Star Trek: The Next Generation” serisi ise ilk kez 28 Eylil 1987
tarihinde gosterilmistir. 23 Mayis 1994 tarihinde son boliimii yayinlanan dizinin
konusunda orijinal seriye gore birtakim degisiklikler yapilmistir. Kaptan Jean Luc
Picard komutasindaki Atilga — D yeni nesil yildiz gemisinin maceralar1 konu

edilmistir.

“Star Trek: Deep Space Nine” 1993 yilindan baslayarak yedi yi1l boyunca
yayinda bulunmustur. Bir yildiz gemisi yerine konusu uzay istasyonunda gecen
tek seridir. Seri, Komutan Benjamin L. Sisko tarafindan kumanda edilen uzay

istasyonunun miirettebat1 ve istasyon sakinlerinin maceralarin1 konu etmektedir.

“Star Trek: Voyager” isimli seri de ise konu “USS Voyager” isimli geminin
70 bin 151k y1l1 uzakliktaki Delta Ceyreginde kaybolusunu anlatmaktadir. Kathryn
Janeway isminde bir kadin tarafindan yonetilen y1ldiz gemisi maceralarin1 anlatan

ilk seridir.

“Star Trek: FEnterprise” isimli seri ilk olarak “Atilgan” ismi ile
yayimlanmistir. Seri, Kaptan Jonathan Archer tarafindan yonetilen Diinya Yildiz
Gemisi Atilgan’in maceralarini konu almistir. Orijinal serideki gibi dizi diisiik
reyting ile ilerlemesine ragmen fanlarinin etkisi ile 4 sezon yayinda kalabilmistir.

2005 yil1 baglarinda yayindan kaldirilmistir.

“Star Trek: Discovery” serisi, internette yaymlanmis olan ilk Star Trek
serisidir. 24 Eylil 2017 tarihinde Amerika Birlesik Devletlerinde ve Kanada’da
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gosterilmistir. S6z konusu bu seri her sezonda tek bir uzun dykiiniin islendigi seri

olma niteligi tagimaktadir.

“Star Trek: Picard”, 23 Ocak 2020 tarihinde gosterime girmistir. Yeni
Nesil serisinden yaklagik 30 yil sonrasini konu alan seri de Kaptan Jean Luc

Picard’in emekliligini ve maceralar1 anlatilmaktadir.

“Star Trek: Lower Decks” senarist Mike McMahan tarafindan yaratilan bir

yetiskin animasyonudur. Seri ilk kez 6 Agustos 2020 tarihinde yayinlanmistir.

“Star Trek: Prodigy” Kevin ve Dan Hageman tarafindan olusturulan bir

animasyon seridir. Seri ilk kez 28 Ekim 2021 tarihinde gdsterilmistir.

Sinema filmleri agisindan bir Star Trek degerlendirmesi yapilacak olur ise,
giinimiize kadar toplamda 13 Star Trek filmi yapilmistir. S6z konusu bu
filmlerden ilk altis1 “Orijinal Seri” kahramanlarini, diger dordii ise “Yeni Nesil”
kahramanlarindan olugmaktadir. 2009 yilindan sonra yayinlanan son ii¢ film ise

Abrams'in orijinal hikdyeye yeni bir yorum getirmesi ile yayilanmaistir.

Tiirkiye’de ise ilk kez Uzay Yolu ismi ile 17 Ekim 1972 yilinda siyah beyaz
olarak yayinlanan seri, ayni yil i¢inde gazetelerde c¢izgi roman olarak da
kendisine yer bulmustur. Giinlimiizde ise hem iilkemizde hem de diinya genelinde

dizi ve filmlerin tekrarlar1 yayinlanmaya devam etmektedir.

Cizelge 2. Star Trek Film Serisi

ABD Vizyon Tarihi Yonetmen

Orijinal Seri Filmler

Uzay Yolu: Uzay Macerasi 7 Arahk 1979 Robert Wise
U=zay Yolu II: Khan'in Gazabi 4 Haziran 1982 Nicholas Meyer
Uzay Yolu IIl: Spock'un Pesinde 1 Haziran 1984 L conard Nimoy
Uzay Yolu IV: Eve Yolculuk 26 Kasum 1986

Uzayv Yolu V: Son Simar O Haziran 1989 William Shatner
Uzay Yolu VI: Kesfedilmemis Ulke 6 Aralik 1991 Nicholas Meyer

Yeni Nesil Filmleri

Uzay Yolu Yeni Nesil 18 Kasim 1994 David Carson
Uzay Yolu: Ilk Temas 22 Kasim 1996
; Jonathan Frakes
Uzay Yolu: Isyvan 11 Aralik 1998
Uzay Yolu: Nemesis 13 Arahik 2002 Stuart Baird
Kelvin Timeline Filmleri

Star Trek 8 Mayis 2009

J. J. Abrams
Star Trek Bilinmeze Dogru 16 Mavis 2013

Star Trek Sonsuzluk 22 Temmuz 2016 Justin Lin

Star Trek, giiniimiizde milyar dolarlik bir endiistri olarak kabul

edilmektedir. Star Trek, Kaptan Kirk, ve Mr. Spock isimleri bugiin tiim diinyanin
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bildigi isimler arasinda yer almaktadir. Star Trek serilerinde yer alan yapay diller
Klingon dili olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Star Trek evreninde kurgusal bir
uzayl 1rk1 olan Klingonlar tarafindan konusulan Klingon dili, yapay bir dildir.
Kurgu klingonlar tarafindan bir gurur kaynagi olarak ifade edilen s6z konusu bu
dil, kurgu geregi girtlaktan konusulmaktadir. Klingonca ilk kez 1967 yilinda
yayinlanan “The Trouble with Tribbles” bolimiinde gegmektedir.

Klingon dili kurgusal Star Trek evreninin yani sira diinya genelinde de
insanlarca ilgi ile karsilanmis olup, diinya edebiyat1 eserlerinin dokuz tanesinin
Klingonca ¢evirisi yayinlanmistir. Klingon dili ve kiiltiirtinii tanitmak maksadiyla
Amerika Birlesik Devletlerinde “Klingon Dil Enstitiisii” kurulmustur. S6z konusu
“enstitii”, 1992 yilinda Pennsylvania, Flourtown'da kurulmustur. Her yil Klingon

diline ilgi duyan herkesin katilabilecegi bir etkinlik dahi gerceklestirmektedirler.

5. Arrival ve Yapay Dili

Arrival, 2016 yilinda yapimi gerceklestirilmis bir Amerikan bilimkurgu
filmidir. Film ilk kez 1 Eylil 2016 tarthinde Venedik Uluslararasi Film
Festivalinde izleyici karsisina ¢ikmistir. Amerikan Film Enstitiisii tarafindan 2016
yilinin en 1yt on filmi arasinda gosterilen filmin c¢ekimleri Temmuz 2015
doneminde baglamistir. Filmin konusu; diinyanin 12 farkli noktasina inis yapan
uzay gemileri ile baslamaktadir. Basarili bir dil bilimci olarak iiniversitede gorev
yapan Louise Banks’tan bir ABD askeri tarafindan yardim istenir. Louise Banks’a
kasetten bir yabanci dil dinletilir ve dili ¢ozmesi yan1 sira uzaylilarla iletisim
kurmasi i¢in gorevlendirilir. Louise hizlica bir helikopter ile Amerika’ya inmis
olan uzayl filosunun yakinina kurulan askeri iisse gelir. Ayn1 gorev kendisine de
verilmis olan fizik¢i Ian Donnelly ile dil bilimci Louise Banks, uzay filosunun

i¢cine girerler ve uzaylilar ile iletisim kurmanin yollarini ararlar.

Filmin konusu felsefi acidan degerlendirilecek olur ise Alman filolog
Friedrich Nietzsche’nin sonsuz doniis, ebedi doniis ve ebedi tekerriir olarak da
ifade edilen bengi doniis diisiincesi ile bir analiz gergeklestirilebilecektir. Bu
diislince ile zamanin kendi i¢inde dongiisel bir diizende oldugu ve olaylarin bu
dongiisel diizen i¢inde sonsuza dek yinelenmis oldugu, yinelendigi ve
yinelenecegi tezi aciklanmaktadir. Film, “bellegimizin diizeni geregi” olarak

zamana bagli olundugunu sdylese de aslinda bunun tersinin de miimkiin
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olabilecegini ifade etmektedir. Louise Banks’in uzaylilar ile temasinda 6grendigi
dil, belleginin diizenini degistirmis ve zamanin kapilarini a¢gmistir. Filmden
anlasildig1 tlizere Louise karakterinin 6grendigi dil, varligin i¢ine onu
hapsetmistir. Louise artik basinin ve sonunun belli oldugu bir dongii i¢ine girmis
bulunmaktadir. Filmde uzaylilarin dili ve filmin senaryosunda zamanin ele alinist
dogrusal ve dogrusal olmayan karsitlig1 ile ifade edilmektedir. Uzaylilarin yazi
bi¢cimi ve c¢ok boyutlu ve dairesel yapida bulunmaktadir. Kronoloji ve bellek
iligkisi de Once ve sonra baglaminda degil, dairesel bir bigimde ifade

edilmektedir.

Filmin en Onemli bir noktasinda s6z konusu dilin sifresini ¢6zmiis olan
Louise, yabanci dilde diislinebilmenin ¢i8ir agici bir boyutta diisiinebilmek
oldugunun farkina varmaktadir. Arrival filminde islendigi {izere s6z konusu bu dil
“bar1g” i¢in Onemli sayilmaktadir. Boylelikle hem Nietzsche’nin bengi doniis
disiincesinde! hem de filmin diisiince kavraminda ifade edilen sonsuz, amagsiz ve
anlamsiz varolus kavrami, Louise Banks karakterinin de kendi olarak kabul etmek

durumunda kaldig izole hayati ve iligkileri ile 6nemli sekilde bagdagmaktadir.

Arrival filminde “Heptapod” olarak ifade edilen uzaylilarin kullandiklari
“logogram” olarak anilan yazi sembolleri insanlarin gercek yasamlarinda asina
olduklar1 dogrusal ve zaman bildiren climle yapilarinin aksine dogrusal olmayan
dairesel bir zamani ifade etmektedir. Filmde Heptapodlarin kullandiklar1 dilde biz
zaman belirteci bulunmamaktadir. Climlenin bas1 ile sonu ayn1 anda var
olmaktadir. Filmde kullanilan yapay dil, sesle baglantis1 olmayan dogruca

anlamlar1 ifade eden semboller olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

James Cameron tarafindan yonetilen ve ABD — Ingiltere ortak yapimi olan
Avatar filmi, 237 milyon dolarlik bir biit¢e ile ¢ekilmistir (Ormanli, 2010: 102).
Film, 2154 yilinda ge¢mektedir. Pandora adli gezegenin zengin kaynaklari
nedeniyle insanlar tarafindan isgal edilmesini konu almaktadir. S6z konusu
Pandora gezegeninde ise DNA’lar1 insanlar ile benzerlik gosteren mavi renkli

yaklasik 3 metre boyunda Na’vi isimli bir irk yasamaktadir. Na'vi wrki ilkel

! Bengi doniis diisiincesi, zamanin dongiisel bir desende oldugu ve olaylarin tiimiimiin bir déngiisellik
icinde sonsuza degin yenilenecek oldugu tezini ifade etmektedir. Bengi doniis tezi, Friedrich
Nietzsche’nin basyapiti olarak kabul edilen “Boyle Buyurdu Zerdiist” iin ana sorunu olarak karsimiza
¢ikmaktadir.
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kabileler seklinde doga i¢inde onlara yasam enerjisi veren “Eywa’ya saygili bir
sekilde ritiielistik bir yasam siirmektedirler (Siizen, 2012: 27). Pandora gezegenin
kaynaklar1 kendileri i¢in oldukg¢a gerekli olan insanlar “Avatar” adin1 verdikleri
bir gelismis program sayesinde Na’vi irki goriinlimiine biirlinerek yasamlari
hakkinda bilgi almak ve s6z konusu bu bilgileri isgal planinda kullanmay1
ongormektedirler. Olay oOrgiisii bu sekilde devam ederken insanlarin Na’vileri
gezegenin terk edilmesi noktasinda ikna ile gorevli eski asker Jale Sully,
sonradan bu 1irka yakinlagarak insanlara karsi onlarla savagsmaya baslamistir.
Insanlarin tiim teknolojik olanaklarina ragmen onlarla savasan ve biiyiik kayiplar
vermelerine ragmen savast kazanip insanlar gezegenlerinden gondermeyi

basarirlar.

6. Avatar ve Yapay Dili

Avatar filminde kullanilan yapay dil ile ilgili bir degerlendirme yapilacak
oldugunda Na’vi dili olarak adlandirilan bu dil, Pandora gezegeni sakinleri Na’vi
irkinin kurgusal ana dilidir. S6z konusu bu dil, Paul Frommer tarafindan film i¢in
olusturulmustur. USC Marshall School of Business’de Profesor olan Frommer,
bu dili olusturmadan Once filmin yonetmeni Cameron yaklasik 30 kelime
olusturmus bulunmaktaydi. Bunun yani sira film gosterime girdiginde yaklasik
1000 kelimeden olusan bu dil sonradan gelistirilerek yaklasik 2600 kelimeye
sahip olmustur (Jensen, 2007).

Na’vi alfabesi b, d, g, gibi seslerden yoksundur; ancak px. tx, kx olarak
hecelenen p, t, k iinsilizlerine sahiptir. Tiim sesler filmin oyuncular1 tarafindan
seslendirilebilecek sekilde tasarlanmistir. Alfabesinde yedi adet tek sesli harf
bulunmaktadir. Buna ek olarak 4 adette ¢ift sesli harf bulunmaktadir. Yirmi adet

ise sessiz harf bulunmaktadir.

7. Game of Thrones ve Yapay Dili

George R. R. Martin’in “A Song of Ice and Fire” isimli fantastik roman
serisinden uyarlanan Game of Thrones, David Benioff ve D. B. Weiss tarafindan
yaratilmig ve 2011 tarihinde yaymlanmis bir fantastik televizyon dizisidir. “A
Song of Ice and Fire” roman serisinin ilk kitab1 olan ve 1996 yilinda basilan
“Taht Oyunlar1 (A Game of Thrones)”’dan adini almistir. S6z konusu televizyon

serisi 2011 ve 2019 tarihleri arasinda sekiz sezon olarak yaymlanmistir. Soz
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konusu dizi 2015, 2016, 2018, 2019 yilarinda “En Iyi Drama” dalinda Emmy
Odiilii de dahil olmak iizere elli dokuz farkli édiiliin sahibi konumundadir
(yardbarker.com, 2022).

Tiim diinya tarafindan ilgili ile karsilanan s6z konusu bu televizyon dizisi,
kitabin disinda bir¢ok kurgu unsuruna da yer vermis bulunmaktadir. David
Benioff ve D. B. Weiss baslarda kitaplara tamamen sadik kalaya gayret gostermis
ancak ilerleyen béliimlerde kitap-sezon uyumu kayboldugu icin kitapta yer alan

bir¢ok béliim televizyon serisine alinmamistir (Amann, 2017).

Game of Thrones, ilkesel olarak ilk sezonundan itibaren ii¢ ayri tema
lizerine kurulmustur. “/lk tema, yedi hanedamin taht miicadelesi iizerine
kurulmugtur. Ikinci tema Essos kitasinda var olan ve Targeryan hanedanindan
Daeneyrs Targeryan’in demir tahti ele gegirebilmek maksadiyla Westeros’a
ulasabilme gayreti iizerine kurulmustur. Uciincii tema ise tarih boyunca

stiregelen mevsimsel dongii tizerine bir bekleyisi konu edinmektedir” (Koparir,

2020: 59).

Seri temelde tahti ele gecirmek icin siiren hanedan savaslarinin ve
miicadelelerin yani sira “duvar”in arkasindaki yasama da seyirciyi gotiirmektedir.
S6z konusu seri ile ilgili dil cesitliligi, giyim tarzi bakindan bir degerlendirme

gergeklestirildiginde serinin Ortagag’da gectigi sonucuna ulagilmaktadir.

Game of Thrones ile ilgili olarak roman serisinin yaraticis1 olan George R.
R. Martin, genel olarak aslinda bir dil degil dil aileleri meydana getirmistir.
Olusturulan diller agisindan temelde Hint- Avrupa dillerini 6ne ¢ikaran Martin,
s0z konusu bu dil ailesinin en gelismis versiyonu olarak Valyrian dil ailesini

merkeze koymustur.

Valyrian Imparatorlugunun dili olarak olusturulan ve genel olarak Latince
ile benzerlik gosteren s6z konusu bu dilin temelini ise “Yiiksek Valyrian (High
Valyrian)” olusturmaktadir (Peterson, 2015: 18). Televizyon serisi 0zelinde ise
hem Valyrian dilinin gelistirilmesi hem de roman serisinde olduk¢a az bir
boliimde gegen Dothraki dilinin gelistirilmesi maksadiyla televizyon serisinin
yapimcilart D. Benioff ve D. B. Weiss, yeni bir yapay dil olusturulmasi
noktasinda dilbilimci David J. Peterson ile anlasma saglamislardir. Ozellikle

Dothraki halkinin savasct kisiligini 6ne ¢ikarmak i¢in “kaba” ve “sert” bir dile
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gereksinim olmustur. Bu dogrultuda iki aylik bir siire i¢inde Peterson, yaklasik

1700 kelimelik bir yapay dil olusturmustur (Peterson, 2015: 28).
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IV.FONT TASARLANAN YAPAY DILLER

Dil; duygu, diislince ve isteklerin toplum genelinde ses ve anlam agisindan
ortak olarak kabul edilen arglimanlardan ve kurallardan faydalanilarak
bagkalarina aktarilmasi islemini gerceklestiren ¢ok yonli ve gelismis bir dizge
olarak ifade edilmektedir (Aksan, 2003: 55). Dil, ge¢misten giiniimiize ¢esitli
metotlar ile yazili ve gorsel alana aktarilmis, ve bdylelikle kalic1 hale gelmesi
saglanmistir. Insanlik tarihi boyunca sesten ve dilden yaziya evrilme siireci,
asama asama gorselleserek gelismis ve gliniimiizde kullanilmakta olan fonetik

alfabe formuna dontismiistiir.

Ifade edilen doniisiim M.O. Fenike alfabesinin bulunmasi ile baslamis olup,
giinlimiize degin evirilerek gelmistir. 22 sessiz harften olusan bu yazi sistemi, bir
cok yazi ve alfabeye onciiliik etmistir. Sekil 10°da s6z konusu doniisiim ifade
edilmektedir. Fenikelilerden Yunanlilara, Romalilardan giiniimiizde kullanilan
modern Latin harfleri ve tasarimlara gecis siireci alfabetik yazi sistemlerinin

birbirlerinin i¢inden ¢ikarak evrimlestiklerini gostermektedir.
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Sekil 10. Dilin Alfabeye Dontistimii

Kaynak: (Ozen, 2019: 124)
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Oncelikli diisiincesi iletisimi gerceklestirmek olan grafik tasarimcilari,
istenilen mesaj1 iletebilmek maksadiyla yazi ve imge gibi gorsel argiimanlardan
yararlanmak durumundadir. Bu dogrulta imge kavrami, insan zihninde tasarlanan
ve ger¢eklesmesi beklenen bir diis olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2022). Genel
goriinlis ve imaj anlamlar1t bulunan s6z konusu bu kavram, duyularla alinan bir
uyaranin s6z konusu olmadig1 ve bilingte beliren olaylar, hayal ve imaj olarak da
ifade edilmektedir. Imge kavrami, tarihi siire¢ icinde uzun dénemler boyunca
filozoflar ve edebiyatgilar tarafindan siklikla kullanilan bir kavram olmustur
(Akgay, 2019: 50). Imge kavrami edebiyattan psikolojiye, iletisimden resime,
mimariden felsefeye kadar bircok alanda kullanilan bir terim olarak karsimiza
citkmaktadir. Bu nedenle imgeyi her alana gore farkli konumlandirmak ve

tanimlamak da mimkiin olabilecektir.

Tarihi siire¢ incelendiginde dil, yaz1 ve tipografi kavramlarinin birbirleri ile
entegre bir sistem olusturmalari Onceki boliimlerde de ifade edildigi iizere
Gutenberg’in basili harfleri kesfine dayanmaktadir. Ozellikle tipografi ve
yardimct 0gesi olarak ifade edilebilecek olan fontun, dilin gorsel kodlar1 sayilan
harf bi¢imlerinin ve s6z konusu bu harf bigimlerinin tasidiklar1 anlam en uygun
sekilde tasarlanmalar1 olarak tanimlanmasi miimkiindiir. Bu dogrultuda dilin
gorsel iletisimdeki dnemini ortaya ¢ikarmak icin tipografi ve fontun vurgulanmasi

olduk¢a 6nemlidir.

Gorsel anlamda kelimelerin nasil olmasi gerektigine ve fontun bu
dogrultuda nasil olusturulacagina karar vermek i¢in grafik tasarimcilarin dilin
ozellikleri yan1 sira dili kullanan toplumlarinda tiim 6zelliklerini dikkate aldigi
ifade edilebilmektedir. Toplumsal ve dilsel anlamda o6zelliklerin fonta
donlismesine Fransiz tasarimci ise Pierre di Sciullo’nun 1988 yilinda
Fransizcanin sOyleyis 6zelliklerini harf bigimlerine adapte ederek olusturdugu “le
Quantange” yazi karakteri Oornek verilebilmektedir. Fransiz tasarimcinin kendi
yayinladigr “Oui? Resiste” isimli dergi i¢in tasarlanan font, Fransizcanin genel
sOyleyis Ozelliklerini harf bicimlerini gesitleyerek ifade etmektedir. S6z konusu
bu dilsel ve toplumsal 6zelliklerin 1s1ginda fontun yapist sekillenmektedir. Bir
baska ifade ile dilin fonta doniisiimiinde toplumlarin sosyal, kiiltiirel, 1rksal,

duyusal ve fiziksel yapilar1 gibi genel 6zelliklerinin etkisi 6nemlidir (Held, 1996).
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A. Star Trek Klingon Alfabesi

Diller genel olarak seslerin, jestler ve yazili semboller gibi iletisim
araglarini kullandig1 bir iletisim sistemi olarak ifade edilmektedir. Yapay diller
ise yapilar1 ve kokleri agisindan diger dillerden oldukcga farklidirlar. Klingon dili,
Star Trek serisi icin gelistirilmis ve kurgusal Klingon karakterleri tarafindan
kullanilan bir dil olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Star Trek hayranlarinin neredeyse
her kelimesini bildigi bu popiiler yapay dil, 6nceki boliimlerde de ifade edildigi

tizere dil bilimci Marc Okrand tarafindan olusturulmustur.
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Sekil 11.Klingon Dili Fontu

Kaynak:
https://tr.pinterest.com/pin/691161874069808705/?nic_v3=1a4sQogqTK
(05/04/2022)

Klingon dili fontu Sekil 11°de goriildiigi iizere TrueType versiyonuna
dayali kodlanmis bir “Metafont” versiyonundan olusturulmustur. S6z konusu bu

yaz1 tipi Klingon Dil Enstitiisii kurucusu, Klingonca uzmani, yazar Dr. Lawrence
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Schoen tarafindan yapilmistir. Bu karakter kiimesinde herhangi bir noktalama
isareti bulunmamaktadir. Dilin yaraticisi Marc Okrand tarafindan birkag ciimlede

kullanilsa dahi genel olarak dilde noktama isaretleri kullanilmamaktadr (KLI,
2022).

Klingon dili 6zii itibariyle Star Trek evreninde yasayan uzayli 1irki
Klingonlara bir ger¢eklik katmak icin kurgulanmistir. S6z konusu bu irk aslinda
hi¢ var olmamigsa da dilleri gercektir ve vardir. Kendi kelime dagarcigi,
deyimleri, dilbilgisi bulunan bu yapay dil, giiniimiizde diinyanin bir¢ok
noktasinda insanlar tarafindan konusulabilmektedir (KLI, 2022).

Klingon dili, bir fonoloji ile gelistirilmis ve insan dogal dillerini temel
alirken, insan kulagina yabanci bir seslendirme hedeflenmistir. Latin alfabesinin
bir varyant1 ile yazilan dilde 21 {insiiz ile 5 iinli harf bulunmaktadir. Klingon
dilinin kat1 bir hece yapisi bulunmaktadir. Bir kelime iinsiizle baslar ve mutlaka

unli ile devam eden niteliktedir.

B. Yiiziiklerin Efendisi EIf Alfabesi

Onceki béliimlerde de ifade edildigi iizere Elfler, Tolkien tarafindan
yaratilan Orta Diinya evreninde yasayan kurgusal bir irktir. Elfler genel olarak
doga ile 1¢ ig¢e yasayan, doga ile tamamen biitiinlesen bir 1rk olarak
kurgulanmistir. Elflerin dilleri “Primitive Quendian” olarak adlandirilan ortak bir
atadan gelen bir dil 6begi olarak ifade edilmektedir. S6z konusu bu dil 6begi Elf
dillerinin s6z varligimi ve dilbilgisini icermektedir. Elf alfabesi ise Tengwar
olarak adlandirilan ve Elflerin kullandigi Quenya dili i¢in tasarlanan alfabenin

adidir (alfabesi.com., 2022).
W/ W/ o / IV
/N 608] Glgﬂ?

Sekil 12. Tengwar Alfabesi ile Yazilmis Quenya

Kaynak: https://ortadunya.fandom.com/wiki/Quenya 11/04/2022

Elf dili Orta Diinya evreninde konusulan en oOnemli dillerin basinda

gelmektedir. Elf dili Tolkien’in arka planini genis Olgiide tasarladigi ilk dil
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obegidir. EIf dili 6begi iginde dnemli bir dil olan Quenya ise Elf¢e olan ilk dil
olarak ifade edilmektedir (Tekin, 2015: 12). Sekil 8’de bir tasarim gorseli
bulunan Quenya, esin kaynagi olarak Fince ve Irlandacadan yararlanmistir ve
bilindigi tizere Tolkien dilleri olusturulurken tamamen O6ziimsenerek, dogal
dillerin olusumuna benzer olarak onlar1 igsellestirerek tarih ve mitoloji ile

harmanlanmistir.

PN INGPAT APIER:
oclamin AGPAT crIn

Sekil 13. Tengwar Alfabesi ile Yazilmis Sindarin

Kaynak: https://ortadunya.fandom.com/wiki/Sindarin 11/04/2022

Elf dili 6begi i¢inde Quenya’dan sonra bir baska 6nemli Elf dili Sindarindir.
Bu dilin de alfabesi Tengwardir. Analitik bir yapida olan Sindarin dili, Orta

Diinya evreni i¢in olduk¢a 6nemli konumdadir.

C. Yiiziiklerin Efendisi Kara Lisan

Yiiziiklerin Efendisi serisinin yaraticis1 Tolkien tarafindan yaratilan kara

lisan, Orta Diinya’da Mordor’da kullanilmistir.
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Sekil 14. Yiiziiklerin Efendisi Kara Lisan

Kaynak:
https://tr.wikipedia.org/wiki/Kara_Lisan#/media/Dosya:One_Ring_inscription.sv
g (27/05/2022)
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byi giiclerin kullanmay: reddettigi bu dil, Yiiziiklerin Efendisi kitaplarindaki
eksik dillerden birisi olarak ifade edilmektedir (fandom.com., 2022). Kara lisan,
Sauron tarafindan Mordor hizmetkarlar1 ile konusulan bir dil olarak karsimiza
cikmaktadir. Sauron’un ilk yenilgisini takiben unutulan bir dil olmustur. Tek

ylizligiin lizerinde yer alan yazilar kara lisan kullanilarak yazilmistir.

D. Star Wars Aurebesh Alfabesi

Star Wars evreninde kullanilan yazi dilinin en yaygin goriilen bigimi olarak
ifade edilmektedir. S6z konusu bu alfabe orijinal iigleme i¢in Joe Johnston
tarafindan tasarlanmis ve “Return of the Jedi” de bulunan ekran goriintiilerinde
one ¢ikan sekillere dayanmaktadir. Aurebesh alfabesi yildiz savaslari
galaksisindeki bir¢ok alfabeden birisi olarak ifade edilmektedir. Aurebesh adini
ilk iki harfin (Aurek ve Besh) isimlerinden tiiretilmistir (Starwars.fandom.com,
2022).
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Sekil 15. Aurebesh Alfabesi

Kaynak:
https://tr.pinterest.com/pin/724516658774468947/?nic_v3=1a4sQoqTK
(13/03/2022
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Aurebesh alfabesi yildiz savaslari serilerinde yildiz savasgilarinin kokpit
ekranlarinda ayrilik¢1 tesis Skytop Istasyonunda ve makro diirbiinlerin ekranlari

gibi ¢esitli teknolojik cihazlarin ekranlarinda goriilebilmektedir.

Sekil 16.Klon Askerinin Kaskinda ve Ceketinde Aurebesh Harfleri

Kaynak: https://starwars.fandom.com/tr/wiki/Aurebesh (13/03/2022)

Klon savaslarinda bazi klon askerleri kasklarina Aurebesh ile ozdeslesmis
ciimleler yazmiglardir (fandom.com., 2022). Sekil 16’da pilotun ceketinin sag alt

kisminda Aurebesh goriilebilmektedir.

E. Star Wars Mandalorian Alfabesi

Mandalorian alfabesi “Star Wars: Bolim II — Klonlarin Saldiris1” igin
olusturulmustur. S6z konusu dil ve alfabe sondan eklemeli kelimeler dizisinden

olusmaktadir. Pasif seslere sahip olmayan dil, aktif ses ile konusulmaktadir.
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Kaynak: https://ar.pinterest.com/pin/784118985102274515/ 11/04/2022

Ozellikle Star Wars diinyasinin kurgusal bir karakteri olan Jango Fett’in
“Klonlarin Saldirisi”ndaki Kole 1 gemisinin ekranlar1 bu dil ile ifade

edilmektedir.

Sekil 18.Mandalorian Datapad Goriiniimii

Kaynak: https://starwars.fandom.com/wiki/Datapad 11/04/2022

Mandalorian alfabesi, yirmi alt1 karakterden olusmaktadir. Buna ek olarak
sifirdan dokuza kadar olan sayilarla on tabanli bir say1r sistemi de
kullanilmaktadir. Sekil 18’de de goriilebilecegi lizere Star Wars serisinde bu

alfabe “datapad” veya gemi panosu ekranlarinda kullanilmistir.
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F. Arrival Logogramlar:

Onceki béliimlerde “Arrival” (Gelis) filminin konusu ile ilgili paylasilan
bilgilerde de ifade edildigi lizere, filmin karakterlerinden dil bilimci Dr. Louise
Banks diinyanin on iki noktasinda birden beliren uzay gemilerindeki diinya dis1
yaratiklarla iletisim kurmasi ve s6z konusu bu diinya dis1 yaratiklarin dillerinin

¢Ozimi i¢in goreve cagrilmistir.

Filmde gecen ve diinya disindan gelen yaratiklarin kullandigi logogram
olarak ifade edilen karmasik yazi sembolleri daha dnce O6rnegine rastlanmamis
niteliktedir. Sekil 19°da gdsterilen logogram, insanlarin kullandigi yazi
sembollerinden farkli olarak dairesel bir formda bulunmaktadir. Dairesel formda
zamani ifade eden bu logogramlarda bir zaman belirteci s6z konusu degildir.
Ciimlenin basi ve sonu dairesel yapimin ozelligi agisindan ayni anda var

olmaktadir (bilimkurgukulubu.com., 2022).

Sekil 19. Arrival Filmi Logogramlari

Kaynak: https://mozartcultures.com/3012/ (27/05/2022)

Arrival filminin yapay iletisim dili logogramlar, seslerden olusmamaktadir.
Logogramlarin olusturulabilmesi i¢in s6z konusu filmin tasarim ekibi, filmin bas
karakterleri Ian ve Louise’in gergeklestirdigi sekilde bir ¢oziimlemenin

gerceklestirilebilmesi i¢in “mathematica kodlama” yaziliminin yaraticisi Stephen
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Wolfram ve oglu Christopher Wolfram’dan destek alinmistir. Bu danigsma
ekibinin tavsiyesi ile on iki ayr1 boliimden olusan bir tasarima doniisen
logogramlarin belirli kaliplarinin kendini yineledigi kesfedilmistir. Sekil 20’de
gosterilen s6z konusu bu on ikili pasta sekline boliinen logogramlar, basit bir
diisiinceyi ifade edebilecekleri gibi karmagik bir anlam yapisim1 da ifade

edebilecek sekilde tasarlanmislardir.

Sekil 20. Stephen Wolfram ve Oglu Christopher Wolfram'in Gelistirdigi On Iki
Parcali Logogram Caligsmasi

Kaynak: https://scifi.stackexchange.com/questions/152912/what-does-this-
particular-logogram-from-arrival-mean (27/05/2022)

Bu yapay dil, logogramlar, ifade edilirken kullanilan fazlaca mirekkep
anlamin degismesine, logograma eklenen bir kii¢iik ¢izgi anlamin soruya
doniismesine neden olabilmektedir. Olusturulan dilin kurgu sistemi geregi her bir
logogram geleneksel sozdizimi ifade edebilecegi gibi geleneksel yapidan farkl
olarak bir sézdizimine bagh kalmadan karmasik bir fikir demeti olarak de ifade

edilebilmektedir (Rodos, 2016).
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G. Game of Thrones Valyrian Alfabesi

Targaryenlerin kullandig1 bu dilin, kurgusal evrende bilginler i¢in bir irfan

dili olarak da nitelendirilebilecegini sdylemek miimkiindiir.

(disparate slave High Valyrian (Old Ghiscari)
'

languages)
]

1

1

! 4 7

I (Rhoynish j
B 2 influe.nce) 5 J
raavosl ' Ghiscari

Low :

Valyrian  ©Old Vulgate Old Vulgate
Northern Southern
Valyrian Valyrian

eV Olantene
Lorathi b=Lysene (mutually intelligible)

Pentoshi je===Myrish
Qohorik Norvoshi e | yroshi

Low Valyrian

-Astapori dialect
-Yunkai'i dialect
-Meereen dialect

Sekil 21. Valyrian Dil Ailesi

Kaynak: https://dothraki.com/2013/04/tikuni-zobri-udra-zobriar/, (Erisim
tarihi: 04.07.2022)

Valyrian dilinde yiiksek valyria soy agacinin tepesinde bulunmaktadir.
Romanlarin tarih sahnesine ¢ikmasindan yaklasik bes bin yil énce Valyrian
Imparatorlugu, doguda yer alan Ghiscari Imparatorlugunu yikarak dillerini

yiiksek Valyrian dili ile degistirmistir (Peterson, 2015: 30).

Valyrian dili ile ilgili olarak iizerine insa edilebilecek oldukca az isim ve
sozclik obegi bulunmaktadir. Bu durumun diizeltilmesinde hem kitapta hem de
dizide s6z konusu olan iki “Valyrian Deyimi” etkili olmustur. Bu deyimler “valar
morghulis - biitiin insanlar 6lmeli - ve valar dohaeris - biitiin insanlar hizmet
etmeli.” olarak ifade edilmektedir (Tharoor, 2013). Bu her iki deyimin de -is eki
ile bitmesi zorunlu kipli fiilini 6ne alan bir son ek olmasi nedeniyle yararh
olmustur. Peterson, “tiim ¢ekim sistemini bu iki fiile dayanarak gelistirdim”
(Peterson, 2015: 18). ifadesiyle bu deyimlerin dilin olugsmasi bakimindan énemini

vurgulamistir.
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Dil yaraticilari, meydana getirdikleri gercek dilleri gramer iskeletleri
tizerinde yapilandirmazlar. Bunun yerine, gergcek dillerin nasil calistigina iligkin
akademik alanda kabul goérmiis anlayislar1 ve kendi kesifleri icin yeni kurallar
bulmalarina izin vermektedirler. Peterson, “Dil, ger¢ek diinyada oldugundan ¢ok
daha fazlasini yapabilir’ demektedir (Tharoor, 2013). Dothraki ve Yiiksek
Valyrian arasindaki farki Rusca ve Sanskrit¢ce dilleri arasindaki fark ile
anlayabilmek miimkiindiir; ancak bu benzetme eserlerine Oriilen telaffuz,

s0zdizimi ya da ¢ekimlere agiklik getirmekmektedir (Tharoor, 2013).

Peterson, “dilbilgisi oldukg¢a katilastig1 bir noktaya geldikten” sonra bile,
dilin sozligini gelistirmek “Omiir boyu siirecek bir proje” seklinde ifade
etmektedir. Bu noktada Martin'in goriisiine gore Yiiksek Valyrian, Dar Deniz ile
Westeros'tan ayrilan genis kita Essos i¢in bir tiir Latince anlamina gelmektedir
ve Game of Thrones eyleminin biiyiik bolimiiniin de gergeklestigi yer olarak
bilinmektedir. Peterson'm dedigi gibi, "zaman i¢inde insa edilmis ve sonra

(uygarligi) yok edilmis ve sonra degistirilmig" bir dildir (Tharoor, 2013).
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Sekil 22.Game of Thrones Valyrian Alfabesi

Kaynak: https://omniglot.com/conscripts/tengwarhv.htm (04/07/2022)

56



Valyrian alfabesi olusturulurken Paterson’un zihninde Misir hiyerogliflerine
benzer bir yap1 bulunmaktadir. S6z konusu hiyerogliflerin yapisi incelendiginde
cift fonetik temelli sistemde hepsi birbirinin {izerinde konumlandirilmis, somut ve
soyut kavramlarin bi¢imsel ¢izimlerle ifade edilmesi seklinde tanimlanan bir
kavram olan logografi seklinde goriilmektedir. Serinin iigiincli sezonunda ise bir

Valyrian harfinin Latin alfabesinde yazildig1 goriilmektedir.

Valyrian alfabesine ait fonolojiyi asagida paylasilan Cizelge 3’te gormek

mumkiun olabilecektir.

Cizelge 3. Valyrian Dili Fonolojisi “Unsiizler”

Dudak Dis Alveolar Damak Velar Uviiler  Girtlak
Burun m (m) n(n) N (i)

Patlayict  p(p) b (b) oty dd JG° kky 9@ g
Frikatif V (V)P (tho)Pr s(s) z(z) (x (khy) Py (h)d h (h)
Yaklasik

Tril r(rhy r(r

Yanal 1(I) £ (1j)

Cizelge 3’te verilen fonoloji ayrintili sekilde incelendiginde p (%) 'nin
stradan bir n’nin bir sonraki damak veya kiigiik dil tinsiiziini yerinde
oziimseyecegi, ancak ayri bir damak veya kiigiik burun olmadigini da ifade
etmektedir. Dolayisiyla bu durum n’nin beklenildigi gibi ¢alistigi ve Valyrian
dilinin bagimsiz bir tinsiiz olarak 7i’ye sahip oldugu (dothraki.com) ifade

edilmektedir.

Cizelge 4. Valyrian Dili Fonolojisi “Unliiler”

On Merkez Geri
Kapat / Yiiksek i:, ben (1, 1) u:,u(d, u)
AV
Orta e, e (&, e) 0:, 0 (0, 0)
Acik / Diisiik a:, bir (4, a)

ve d) uzun olarak ifade edilmektedir. Soz konusu bu dilde kelimelerin bir kismi

yvalnizca sesli harf uzunluklari ile ayirt edici olmaktadir (dothraki.com).

H. Font Tasarimlarinin Gostergebilimsel Analizleri

Gostergebilim hemen hemen her seyi inceleyebilen ve oldukg¢a genis bir

caligma alani bulunan bir bilimdir. Hemen hemen her sey ile kastedilen ise
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https://en.wikipedia.org/wiki/Labial_consonant
https://en.wikipedia.org/wiki/Dental_consonant
https://en.wikipedia.org/wiki/Alveolar_consonant
https://en.wikipedia.org/wiki/Palatal_consonant
https://en.wikipedia.org/wiki/Velar_consonant
https://en.wikipedia.org/wiki/Uvular_consonant
https://en.wikipedia.org/wiki/Glottal_consonant
https://en.wikipedia.org/wiki/Nasal_consonant
https://en.wikipedia.org/wiki/Voiced_bilabial_nasal
https://en.wikipedia.org/wiki/Voiced_alveolar_nasal
https://en.wikipedia.org/wiki/Voiced_palatal_nasal
https://en.wikipedia.org/wiki/Plosive
https://en.wikipedia.org/wiki/Voiceless_bilabial_plosive
https://en.wikipedia.org/wiki/Voiced_bilabial_plosive
https://en.wikipedia.org/wiki/Voiceless_alveolar_plosive
https://en.wikipedia.org/wiki/Voiced_alveolar_plosive
https://en.wikipedia.org/wiki/Voiced_palatal_approximant
https://en.wikipedia.org/wiki/Voiceless_velar_plosive
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gostergeler ve gostergelerin birbiri ile olugturdugu wyumlu bir yapidir (Arslan,
2021: 2). Gosterge bilim en genel tamimiyla bir isaretler bilimidir (Ceken ve
Arslan, 2016: 509). Insanlarin iletisim igin kullandig1 diller, jest ve mimikler,
gorlntiiler, trafik isaretleri, mimari herhangi bir diizenleme, bir kentin mimari
yapisi, moda, reklam afisleri, fontlar, yazi, bir miizik eseri gibi her anlamli biitiin

cesitli isaretlerden olusan bir dizge olarak kabul edilmektedir.

Gostergeler, iletisim maksadiyla iiretilmekte ve iginde bulunulan dénemin
ve toplumun Kkiiltiirel izlerini tagimaktadirlar. Gostergebilim s6z, yazi, isaret gibi
anlamli olan sembol ve gostergeleri incelemektedir. Cagdas anlamda
gostergebilim 20. Yiizyil baslarinda ortaya ¢cikmistir. Géstergebilim kavramini ilk
kez kullanan Ingiliz filozof John Locke’dan sonra birbirlerinden habersiz olarak
Amerikali filozof Charles Sanders Peirce ve Isvigreli dilbilimci Ferdinand de
Saussure es zamanli olarak c¢agdas anlamda gosterge bilimin temellerini

olusturacak ¢alismalar ortaya koymuslardir (Ceken ve Arslan, 2016: 509).

Gostergebilim hem imgelerin hem de imgeleme potansiyeline sahip font
tasarim alani i¢inde de bir ¢béziimleme metodu olabilmektedir. Font tasarimi
biitiinselligi ile sadece bir mesaj olarak da ifade edebilecegi gibi metinleri sade,
ortiilii bir dilden daha anlamli bir duruma sokmaktadir (Ozkan, 2019: 60). Baska

bir ifade ile metne anlam kazandiran bir durumu s6z konusudur.

Font tasariminin gostergebilim analizinde harfleri, kelimeleri veya metinleri
sadece alfabenin bir parcast konumundan ¢ikarip, bireysel sekilleri ve nitelikleri
ille var olan yeni bir bodlge olarak ifade etmektedir. Font tasariminin
gostergebilimsel analizi, anlam1 metinsel boyuttan ¢ikarip, imgesel 6zelliklerinin
yapist ve hedef kitlenin s6z konusu bu yapiya bakis acisim1 da

degerlendirmektedir.

Star Trek dizisinde kullanilan Klingon alfabesi font tasariminin yapisal
analizi incelendiginde, bold bir tasarim tercih edildigi goriilmektedir. Fonta daha
yumusak egimler kullanilirken dikey hatlar tercih edilmemistir. Fontta biitiin
harflerde sivri bir bitis tercih edildigi goriilmektedir. Latin alfabesine
cevrildiginde ‘ch’ gibi iki harfe veya ili¢ harfe tek font tasarimi yapildigi

goriilmektedir.
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Klingon alfabesi font tasarimi gostergelerinin analizinde, “bold” olarak
tasarlanan bu fontta alfabenin irkinin biyiikligi ve kokli bir itk olduguna
gostergedir. Yapilan yumusak hatlarla onlarin da duygusal ve geleneksel bir
yapilar1 oldugu ancak kesin hatlarla kendi benliklerinden ¢ikmadiklar1 gibi ayni
zamanda savasci yapilar1 gosterilmistir. ki veya {i¢lii harflere tek bir font ve
agizdan tek bir ses gibi ¢ikis verilerek dilleri daha girtlaktan gelen kaba bir dile
cevrilmis, bodylelikle 1rkin kiiltiirel yapilarinin gegmisten gelismeden ancak
bozulmadan da geldigi ve bu dogrultuda geleneklerini bozmadiklari

gosterilmistir.

Yiiziiklerin Efendisi film serisinde kullanilan EIlf alfabesi font tasarimai,
daha ince “regular” olgiide bir font tasarimi goriilmektedir. Yumusak ve dairesel
hatlarla tasarlanan harflerin yapis1 Arap alfabesini de animsatmaktadir. Bunun

yani1 sira harf yapilarinin ince ve uzun oldugu da goriilmektedir.

Elf alfabesi font tasarimi ince yapist ve Tolkien’in anlattig1 irkin yapisi
incelendiginde, font tasariminda irktan alintilar hissedilmektedir. Tamamen
yumusak ve keskin hatlar gérmedigimiz font tasariminda kullanan irkin, kiiltiirel
yapisinin naif oldugu anlatilmaya calisilmistir. Buna ek olarak harflerin yapisinda
gordiigiimiiz ince uzun kuyruk hatlar1 ile irkin uzun hatlara sahip oldugu

gosterilmeye ¢aligilmistir.

Yiiziiklerin Efendisi serisinde kullanilan bir diger dil olan Kara Lisan font
tasarimi “light” ve “italik” olarak tasarlandig1 goriilmektedir. Font tasarimi adeta
el yazim1 andirmaktadir. Yiiziik igerisinde kullanilan yazi metni disinda font

tasarimi, yaraticisi Tolkien tarafindan devam ettirilmemistir.

“Kara lisan” font tasarimi gostergelerinin analizinde ise font tasarimina
egimli ve ince bir yap1 olusturularak ruhani bir hava yaratildig1 goriilmektedir. El
yazisini andiran font tasarimiyla kisisellestirilmistir. Font tasariminin devam

ettirilmemesi “kara lisan” dilini kullananlarin gizemini yansitmaktadir.

Star Wars film serisinde kullanilan “Aurebesh” alfabesi font tasarimi
tamamen keskin c¢izgilerle ve “regular” olarak tasarlandigr goriilmektedir.
Harflerin genel yapisi bir kare formunu olusturmaktadir. Cogu harfte kapali kutu
goriintiisii goriilmektedir. Star Wars film serisinde kullanilan “Aurebesh” alfabesi

font tasarimi gostergelerinin analizi ise, harflerin yapisinin keskin bir hatta
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olmasi, bu fontun kullanildig1 alanda savas ve kiiltiirel yapidaki keskinlikler gibi
anlamlar1 ifade etmektedir. Harflerin olusturdugu kutu formlariyla ise burada
yasayanlarin hayatlarinin hep bir alan igerisinde, Ornegin; bir uzay gemisi
icerisinde gectigi animsatilmak istenmistir. Ayn1 zamanda tasarlanan fontta bu
fontun kullanildig1 alanin teknolojik acgidan oldukga gelistigi vurgulanmak
istenmigtir. Star Wars film serisinde kullanilan bir diger font tasarimi ise
“Mandalorian” alfabesi olmustur. ‘“Mandalorian” alfabesi font tasarimi
gostergelerinin analizi gercgeklestirildiginde, bu alfabeye bakildiginda daha ince
uzun yapidan olusan bir font tasarimi1 goriilmektedir. Font tasarimin genel yapisi

sanki dikey bir dikdortgen igerisine oturtulmus gibi sabit ve dengelidir.

“Mandalorian” alfabesi, font tasarimi o kadar sistematik ilerlemistir ki;
tasarimci burada bunu kullanan 1rkin kurallar dogrultusunda yasadigini géstermek
istemistir. Keskin hatlarla yine bu irkin savasci yapilari vurgulanmigtir. Ayni

zamanda bu 1rkinda teknolojik anlamda gelismis oldugu gosterilmek istenmistir.

“Arrival” filminde kullanilan logogram tasarimi gostergelerinde iletisim
araci olarak bir font tasarimi yani sira bir logogram tasarimi goriilmektedir.
Logogram tasarimlar1 ise tamamen dairesel sekillerden olusmaktadir. Burada
anlamlar1 birbirinden ayiran sadece “mirekkep sagilmasi” gibi goriilen ¢izgiler

olmustur.

“Arrival” filminde kullanilan logogram tasarimi gdstergelerinde, Onceki
bolimlerde de ifade edildigi sekli ise Nietzsche’nin “sonsuz doniis”, “ebedi
doniis” ve “ebedi tekerriir” olarak da ifade edilen “bengi doniis” diisiincesi ile
tasarlanmistir. Burada ifade edilmesi istenilen olgu, ebedi yasamin siirmesidir.
“Biz” yok olsak da baska evrende yasamin devam etmesi ve bu dongiiniin ebedi

olarak siirecegi ifade edilmek istenmistir.
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V.YAPAY DIiLE FONT TASARIM ONERIiSi

A. Yapay Bir Dile Font Tasarlanirken Dikkat Edilmesi Gerekenler

Font tasarlamak, 6zellikle grafik tasarim anlaminda 6nemli bir yere sahiptir.
Caligmanin basinda da ifade edildigi iizere matbaanin yasamimiza girmesi ile
baslayan basim siireci, tarih boyunca ¢esitli degisim ve gelisimlere ugramaistir.
Ozellikle giiniimiiziin teknolojik ilerlemelerinin 1s1§inda font tasariminin
dijitallesmesi ile s6z konusu bu degisim ve gelisim slirmektedir. Calismanin
konusunu olusturan yapay dillere font tasarlanmasi da benzer nitelikte ve oldukca

onemli bir konumda bulunmaktadir.

Bircok teknik ayrintis1 bulunan font tasarlanma siire¢leri oldukca 6zel ve
zahmetli ilerleyen bir siirectir. 2000’11 yillarin basindan itibaren ise bilgisayar ve
internet ile 1lgili degisime bagli olarak dijital ortamda kullanilacak font
gereksinimleri artmis ve slire¢ degisim gostermistir. Geleneksel yapiya gore
zorlugu ve zahmeti artan font tasarlama siireci, icinde bir¢ok farkliligi ve

cesitliligi barindiran uzantilar ve formatlar siirecine evirilmistir (Ozdemir, 2017:

63-64).

Bir dilin kaybolmamasi ve gelecek nesillere saglikli bir bi¢imde
aktarilabilmesi i¢in yazi sistemine sahip olmasi gerekmektedir. Bu dogrultuda
yapay dillerinde varligin1 koruyup, gelecek nesillere dogru aktarilmasi i¢in ya
mevcut bir font tasarimindan faydalanilmali ya da yeni bir font tasarimi

gerceklestirilmelidir.

Yeni bir font tasariminda genellikle “okunabilirlik” 6zelligi 6n plana
cikmaktadir. Bu dogrultuda ister dogal dillerde isterse yapay dillerde yeni bir font
tasarlamak hi¢bir zaman kolay olmamaktadir. Uzun siireli ¢alismak ve s6z konusu
dil lizerinde ve font tasarim diline hakimiyet gerekmektedir. Bir baska ifade ile
ozellikle yapay dillere font tasarlanirken uzmanlik ve deneyim gerekliligi a¢iktir
(Yildiz, 2015: 144). Yapay dil font tasariminin da 6zellikle bir sonraki boliimde

goriilebilecegi lizere yapay dil tasarlanan toplumun veya toplulugun kiiltiirel ve
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sosyal Ozelliklerinden veya demografik ve fiziksel yapilarindan yararlanmak

gerekecektir.

Sinema sektorii i¢in ya da edebiyat alaninda yapay dillere font tasarlanirken
Ozellikle yansitilmak istenilen toplumun veya bir karakterin 6zelliklerini en dogru
sekilde ifade eden bir font olmasinin gerekliligidir. Bu dogrultuda yazi karakteri
ile kurgusal kahramanin fiziksel, duygusal ve 1rksal ozelliklerinin Ortiismesi
oldukca 6nemlidir. Bu durum hem kurgu evreninin daha gergek¢i goriinmesini
hem de karakterlerin yansitmak istediklerini daha kolay elde etmelerini
saglamaktadir. Kurgusal bir topluluk olusturulurken onlarin karakterlerinin daha
gergekei ve anlagsilir olabilmesinin 6nemli argiimanlarindan birisi de bu olarak

kabul edilebilmektedir.

B. .Bir Font Tasarim Onerisi: Klingon Alfabesi

Bir font tasariminin gelistirilmesine oncelikle tasarimin kullanilacag: alan,
kullanacak 1tk ve s6z konusu bu irkin kiiltirel ozellikleri analiz edilerek
baslanmaktadir. Calismada yapay dile font tasarim Ornegi olarak Star Trek
serisinde kullanilan Klingon dilidir. S6z konusu dilin font tasarimi Star Trek

Discovery’nin sezonun ilk bolimiinde ve ilk sahnesinde kullanilmistir.

ETXLNY MER

Geliyorlar.

Sekil 23.Klingon Alfabesi Kullanilan Ilk Sahne
Kaynak: http://www kli.org/tlh/plqaD.html, (Erigim tarihi: 11.03.2022)

Sekil 23°te goriilebilen font tasarimi Klingon Dil Enstitiisii tarafindan
olusturulmus ve Star Trek serisinde kullanilmistir. Klingon dilinin font tasarimi
incelendiginde bir¢cok anonim tasarimci tarafindan olusturulmus alternatif

tasarimlara da rastlanmaktadir.

Calismanin bu bdlimiinde 06zglin bir Klingon alfabesi tasariminin
gerceklestirilmesinin 6nemli nedenleri arasinda Klingon yapay diline iliskin

bir¢ok 6zgilin font tasariminin bulunmasi gelmektedir. Bunun yani sira Klingon
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dili diger yapay diller ile karsilastirildiginda oldukga gelismis bir dil olarak ortaya
¢tkmaktadir. S6z konusu bu dilin kelime hazinesi de diger dillere nazaran ¢ok
daha fazla bulunmaktadir. Klingon diline tiim diinya iizerinde verilen 6nem
oldukca fazladir. Bu dogrultuda bir dil enstitiisii kurulmus ve klasik edebiyat
eserlerinin c¢evirileri dahi gergeklestirilmistir. Ozgiin olarak gerceklestirilecek
font tasariminda bir diger secenek Elf¢ce de olabilirdi; ancak Klingon dilinin hem
konusma dili hem de yazma dili olmasi1 6zelligi nedeniyle Klingon diline bir font

tasarlamak tercih sebebi olmustur.
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Sekil 24. Klingon Alfabesi Font Tasarimlari

Kaynak: https://www.yenisafak.com/birbirinden-farkli-hikayeleriyle-6-
yapay-dil-h-3410044 (11/03/2022)

S6z konusu bu alternatif font tasarimlar1 detayli olarak incelendiginde
belirli bir temel olusturuldugu ve bunun {izerine font tasarimlarinin
gerceklestirildigi goriilmektedir. Onceki béliimlerde de ifade edildigi iizere
Klingon 1rk1 savasan yirmi dort haneden meydana gelmektedir. Bu dogrultuda
Klingon 1rkinin kiiltiirel o6zellikleri incelendiginde 1irkin tek bir ilkesinin
bulundugu goriilmektedir. Bu ilkenin tek kurali ise “Klingon kalmak”tir. S6z
konusu bu ilkeden de anlasilabilecegi lizere Klingon 1rk1 kiiltiiriine olduk¢a bagh
bir irk olmakla birlikte ge¢misten giiniimiize irkin yozlasmamasi i¢in gerekli tiim

hassasiyeti gostermislerdir. Bu 0Ozelliklerdeki bir 1rka font tasarimi
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gerceklestirilirken kendi alfabelerine bagli kalinmali ve temel yapist bozulmadan

daha sade ve 1rki yansitan bir tasarim gerceklestirilmelidir.

£X

d

Sekil 25.Klingon Alfabesi Font Tasarimi Kemik Yapisi

Font tasarimina baglarken Sekil 25°te iki harfle uygulamali olarak
goriilebilecek olan fontun iginden Ol¢iilii olarak harfin ana hatlart ¢ikarilmaistir.

Dijital ortamdan baskiya gecilerek 6l¢iilendirmeler optimize edilmistir.

Sekil 26’da goriilebilecegi lizere kemik yapisina oncelikle 3 mm. kadar et
giydirmesi gercgeklestirilmistir. Bunun yani sira kemik yapisina et kalinligi
uygulanirken Ol¢lileme gergeklestirilerek orijinal tasarimdan farkli olarak
0zglnliigii olusturma adina bazi harf hatalar1 daha keskin veya daha yumusak

tasarlanarak degisiklikler uygulanmistir.
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Sekil 26.Klingon Alfabesi Font Tasarimi Et Yapisi

Sekil 27.Klingon Alfabesi Fontunun Detayli Incelemesi

Onceki béliimde ifade edilen calisma neticesinde tasarimin hatlarinin
netlesmesinden sonra bir sonraki asamaya gecilerek Klingon irkinin detayli

incelemesi gerceklestirilmistir. Gergeklestirilen inceleme neticesinde irktan ve
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yasam tarzlarindan elde edilen Orneklere gore tasarimin son hali sekillenmeye

baslamistir.

Sekil 28 iizerinden tasarimin detayl1 bir incelemesi gerceklestirilirse;

Klingon 1rkinin 6zellikle profilden bakildiginda burunlarinin daha
onde ve egimli oldugu gorilmektedir. Disi veya erkek ayirt
edilmeksizin 1rkin fiziksel 6zellikleri benzerdir. ifade edilen bu
burun yapisindan yola g¢ikarak harflerin ¢ikintili koseleri daha koyu

ve disa doniik tasarlanmistir.

Klingon 1rkinin fiziksel goriiniimiinde dikkat ¢eken bir ayrinti da
insanlara nazaran daha iri viicut yapilarinin séz konusu olmasidir.
Ozellikle Star Trek Discovery igin hazirlanan Klingon irkinda
boyun kisimlarinin normalden daha kalin bir yapida oldugu
goriilebilmektedir. Tasarimda ise bu 6zellikten yola ¢ikilarak genel
bir bold tasarim elde edilmistir. Harflerin her c¢ikintisi keskin
sekilde incelerek bitirilmek yerine bazi kisimlari viicut hatlarina

gonderme yapilarak keskinlik vermeden bold olarak tasarlanmistir.

Uzayda gecen Star Trek serisinde Klingon 1rki oldukg¢a gdosterisli
uzay gemileri kullanmaktadirlar. S6z konusu bu savas gemileri
rklart i¢in savasta 6len Klingon tabutlar: ile kaplanmis keskin kilig
gbriiniimlii bir yapiya sahip bulunmaktadir. Irkin savasg¢1 yapisi da
g6z Oniinde bulundurularak ve gemilerdeki yapidan da esinlenerek

font bitiminde keskin biten sivri hatlar kullanilmistir.

Klingon irkinin viicut yapilart incelendiginde derilerinin oldukc¢a
kalin oldugu bilinmektedir. Ozellikle burun kenarlarinda derinin
daha da kalinlastigit ve iki kalin ¢ift katman halinde acildigi
goriilmektedir. Buradan yola ¢ikilarak font tasariminda her harfte

iki minimal ¢entik ile irka bir génderme yapilmaistir.

66



alrivd
PRAETIHSS
X SREATA

Sekil 28.Sena Yildirir Klingon Alfabesi Font Tasarimi

( " 4
J

N

7
1
G
K
S

NN V8-
= =~ D nh

(
|
€
\

o s e
z -
S o -

- NEeRNTF-

Sekil 29. Anonim Bir Klingon Alfabesi Font Tasa

Kaynak: https://blogfonts.com/klingonstilleto.font., (Erisim tarihi:
04.07.2022)




VI.SONUC

Gecmisten bugiine siiregelen siire¢ icinde her olgu bir gereksinim
vesilesiyle ger¢eklesmis veya ortaya ¢ikmistir. Yazidan dile evirilen siire¢ de bu
sekilde tanimlanabilmektedir. Insanlarin iletisime gereksinim icinde olmasi,
yazinin ve dilin birbirleri ile eszamanli olarak evirilmesi siirecini s6z konusu
kilmigtir. Diller de insanlarin kendilerini en 1iyi sekilde ifade edebilme,

gereksinimlerini giderebilme diirtiilerinden hareketle gelismistir.

Dil, iletisim icin gerekli olan en Onemli arag, yazi ise diisiince ve dilin
sembollerle, isaretlerle ifade edilmesi olarak tanimlanabilmektedir. Binlerce yillik
tarihi icinde yazinin ve dilin birlikteligi magara duvarlarina cizilen resim ve
sembollerden giinlimiize kadar gelen siire¢ yazi ve dil birlikteliginin temelleri
olarak nitelendirilebilmektedir. Bu dogrultuda yapay diller de yazi ve dil gibi
insanlarin  kendilerini daha iyi ifade edebilmek ve gereksinimlerini
karsilayabilmek diirtiilerinden ortaya ¢ikmistir. Farkli o6zellikler, farkli dilleri
konusan insanlarin birbirleri ile etkilesim i¢inde bulunabilmesi i¢in ortaya ¢ikmis
olan yapay dillere sinema ve edebiyat alanlarinda da yer verilmistir. Bir sinema
serisinde kullanilan dilin, filmin fanlar1 tarafindan kendi aralarinda iletisim dili
olarak da kullanilmak gayesi, kendiliginden bir toplulugun olusmasina neden

olabilmektedir.

[k yapay dilin Osmanli Devleti cografyasindan ¢ikt1§1 bilinen bir gercektir.
Bunun yani1 sira diger iilkelerde de ortaya ¢ikan yapay diller s6z konusu olmustur;
ancak yapay dillerin 6n plana ¢ikmasina neden olan gelismeler basili edebi eserler
ve gorsel sanatlar ile miimkiin olabilmistir. Gorsel sanatlar ile kastedilen esasen
popiiler dizi ve sinema filmleridir. Ozellikle giiniimiizde giindelik yasamda yapay
diller geri planda goriilse de sinema sektdriinde giincelligini korumaktadir. Bu
dogrultuda ¢alisma i¢inde Star Trek, Star Wars, Yiziiklerin Efendisi, Avatar,
Arrival, Game of Thrones gibi seriler ve bu seriler i¢in olusturulmus yapay diller
incelenmistir. Calismanin gergeklestirilebilmesi ig¢in kiitiiphane arsivleri, Ulusal

Tez Merkezi olanaklar1 ve indekslerden taranan dergilerden yararlanilmistir. Bu
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asamada yazili ve basili kaynaklarin referans aldiklar1 kaynaklar da tek tek

taranmis ve birgogundan somut olarak yararlanilmistir.

Calismada temel olarak yapay diller genel hatlar1 ile incelenerek bir yazili
yapay dile 6zglin bir font tasarlanmasinin gerceklestirilmesi amaglanmistir. Bu
dogrultuda ozellikle 1966 yilinda ortaya ¢ikmis olan bilimkurgu dizisi Star Trek
Discovery’de yer alan Klingon 1rkina ait dilin hem yazili hem de sozli bir dil
olmas1 yani sira en gelismis yapay dillerin basinda gelmesi gerceklestirilecek
Ozgiin font tasariminin bu dil ve alfabeden esinlenerek olusturulmasi dncelikli
gaye olmustur. Gergeklestirilen bu 6zgiin tasarim ile ¢alismanin baglantist kurgu
Klingon halkinin konustugu ve yazdigi Klingon dili ile olusturulmustur. Yapilan
kaynak taramalari neticesinde ve nitelikleri bakimindan 6zgiin tasarimlarin
gerceklestirilmesi noktasinda Klingon dilinin en gecerli yapay dil oldugu
sonucuna varilmig; bu dogrultuda 6zgilin bir font tasarimi olusturabilmek igin
Klingon dili se¢ilmistir. Bunun en 6nemli nedeni, Klingon yapay diline iligkin
bir¢cok 6zgiin ve anonim font tasariminin bulunmasi gelmektedir. Bunun yani sira
Klingon dili diger yapay diller ile karsilastirildiginda onlara kiyasla gelismis bir
dil olarak ortaya ¢ikmaktadir. Klingon dilinin kelime hazinesi de diger dillere
nazaran ¢ok daha fazladir. Klingon diline tiim diinya iizerinde verilen onem
oldukca fazladir. Ayrica diger yapay dillerle karsilastirildiginda Klingon diline
daha ¢ok onem verildigi goriilmektedir. Bu dil ile ilgili olarak bir dil enstitiisii
kurulmus ve birgok klasik edebiyat eserlerinin g¢evirileri  burada
gerceklestirilmistir.  Calismanin  hazirlik asamasinda, kaynak taramasi ve
okumalarin gerceklestirilme silireglerinde goriilmiistiir ki; 06zgiin bir font
tasariminin ortaya ¢ikabilmesi icin ylizlerce kaynak taranmasi ve okunmasi
gerekmektedir. Calismada bu dogrultuda yiizlerce kaynak incelenmis ve
okumalar1 gercgeklestirilmis olup, somut olarak yaklasik yetmis kaynaktan
yararlanilmig ve c¢alismaya referans gosterilmistir. Bu dogrultuda genel hedef
Ozgiin bir font tasarimina imza atabilmek ve konuyla ilgili belirli bir donanim
seviyesine ulasabilmek olmustur. S6z konusu bu siiregte yazi1 ve dil arasindaki
temel iliski ile grafik ve font tasarimlari konularinin ayrintilar1 hakkinda bilgi
sahibi olunmustur. Bu siirecte 6zellikle sinema alaninda ortaya ¢ikan yapay diller
ile ilgili Tirkce akademik kaynak bulmak pek kolay olmamistir. Yabanci

kaynaklarin yani sira film ve dizi serilerinin hayranlar1 tarafindan olusturulmus
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web tabanli fan sayfalarindan faydalanilmak durumunda kalinmistir. Bu
dogrultuda teze kaynak olusturan elektronik kaynaklarin 6nemli bir boliimii fan
web sitelerinden olusmaktadir. Bu durum gegerli bir akademik ¢alisma igin
olumlu bir durum olmasa da bu konu 6zelinde fanlarin bir baska gozle ayrintilar
degerlendirerek bilgi paylasiminda bulunmalar1 kaynaklarin gercekligini cok
yiiksek oranlara tasimistir. Bu vasfi ile olumsuz gibi goriinen durum olumlu bir

neticeye erismistir.

Calismanin  olusturulmasi maksadiyla teknik olarak tarama modeli
kullanilarak bir derleme gerceklestirilmistir. Bu noktada gecgerli hipotezler; esasen
yapay dillerin ne, nasil, nerede ve kim tarafindan olusturuldugu gibi sorular ile
ortaya c¢ikmasi saglanmistir. Bu dogrultuda yapay dillerin kullanim alanlar
incelenerek 6zgiin bir font tasarimi gerceklestirebilmek maksadiyla genel

degerlendirilmelerde bulunulmustur.

Calismanin neticesinde elde edilen bulgular ile ilgili genel bir
degerlendirme gergeklestirildiginde goriilmistiir ki; yapay dillerin ortaya
c¢tkmasinda en oOnemli birka¢ neden su sekilde siralanabilmektedir: bilgiyi
saklamak, bilgiyi paylasmak, ortak iletisim dili yaratmak, basili ve gorsel sanatlar
alaninda karakterlerin 6zelliklerini dogru yansitmak ile s6z konusu bu alanda
olusturulan karakterlerin 0ykii icindeki temel dayanaklarinin olusturulmasi. Bu
dogrultuda bu gerekcelere bagli olarak olusturulan yapay dillerden en One
cikanlar1 aslinda popiiler kiiltliriin neticesi dizi ve film serilerinin fanlarinin 6n

plana ¢ikardig: diller olmustur.

Yapay diller i¢in gegerli olan fontlar dilin ve yazinin ortaya ¢ikisina benzer
olarak bir siirecin devamliligi niteligindedir. Genel olarak bir gereksinimden
dogan font tasarimlari, kullanim amacglar1 ve dili kullanan toplumun genel
karakteristik ve fiziksel Ozelliklerinden yola ¢ikilarak olusturulmustur.
Calismanin son boliimiinde kendi tasarimim olan taslakta da goriilebilecegi tizere,
font tasarlanirken nelere dikkat edilecegi ifade edilmistir. Bu dogrultuda
tasarlanan fontun, karakterin veya toplumun hangi 6zelliklerini yansittig1 6nemli

bir konu olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Calisma bu niteliklere bagli olarak o6zellikle 20. ylizyildan sonra ortaya

citkmis olan yapay dillerin tipografik a¢idan incelenmesini ve bir font
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tasarlanmas1 O6rnegi ile ifadesini kapsamaktadir. Bu dogrultuda calismanin ilk
boéllimiinden itibaren bu konu baslig1 ¢ergevesinde grafik tasarim ve font tasarimi
konular1 basta olmak {iizere, yapay dillerin tanimi ve tarihgesi ile sinema
sanatindaki kullanimlar1 ana hatlar1 ile incelenmistir. Calisma bu anlamda
konunun genel bir ifadesini yansitarak bir font tasarim 6rnegi de sunmaktadir. Bu
dogrultuda tiim harf tasarimlar1 hem Klingon irkinin hem de Klingon dilinin
alfabe yapisinin bozulmadan 6zgiin bir calisma gergeklestirilmistir. Ozgiin bir
calisma niteliginde bulunan Sekil 25’teki font tasarimi diger font tasarimlari ile
ilgili olarak 6zellikle “bold” olmasi agisindan benzerlik gostermektedir. Diger
bir¢ok Klingon alfabesi 6zgilin tasarimi hatlart yaomusak olarak tercih ederken, s6z

konusu bu tasarimda hatlar daha sert kullanilmistir.

Sekil 28’de bulunan Sena Yildirir font tasarimi ile Sekil 29°de bulunan
anonim font tasarimi arasindaki benzerliklerin basinda iki tasarimin da “bold”
olarak tasarlanmasi gelmektedir. Bunun yaninda farkliliklar agisindan bir
degerlendirme gergeklestirildiginde birbirinden aslinda -genel olarak uzaktan
bakildiginda benzer gibi goriinse de- ayrintili olarak incelendiginde oldukca farkli
olduklar1 goriilebilmektedir. Harflerde bulunan dairesel ve yumusak gecisler ile
Sena Yildirir tasarimindaki gegis ve kenar farkliliklar1 acgikga goriilebilmektedir.
Her iki tasarimda bazi harflerde taban taban zitliklar oldugu da goriilmektedir.
S6z konusu bu zithklar oOzellikle tasarimsal ogelerde kendisini daha c¢ok
hissettirmektedir. Bu c¢alisma igin tasarlanan fontta karakterlerin fiziksel
ozelliklerinin tasarirma daha ¢ok yansidigi goriilmektedir. Bunun yani sira
ornegin; Sekil 27 ve Sekil 28°de goriilebilen bu tasarimlarda en zit durumlar Sekil
29’de goriilebilen anonim tasarimda bulunan harflerin Latin harflerinin bir
kopyasi niteliginde bulunmasi iken, Sekil 28’de goriilen Sena Yildirir tasariminda
Latin harflerine benzerlikten ziyade karakterin ve irkin genel Ozelliklerine

benzerlik bulunmaktadir.

71



Vil. KAYNAKLAR

KiTAPLAR

AKSAN, D. (2003). Her Yoniiyle Dil Ana Cizgileriyle Dilbilim, Ankara, Tiirk

Dil Kurumu Yayinlari.

ARIKAN, A. (2008). Grafik Tasarimda Gorsel Alg1, Konya, Egitim Akademi

Yayinlar1.

BECER, E. (2009). iletisim ve Grafik Tasarim, Ankara, Dost Kitabevi

Yayinlar1.

BEKTAS, D. (1992). Grafik Tasarnmin Gelisimi. Istanbul, Yap1 Kredi

Yayinlar1.

CARPENTER, H. & TOLKIEN, C. (2006). The Letters of J.R.R. Tolkien,
London, HarperCollins.

CHERPILLOD, A. (1995). Konciza Gramatiko De Volapuko (Esperanto), Fransa,
Memeld, Okdabiikot.

DE MOZOTA, B. B. (2005). Tasarim Yénetimi, Cev. Sibel Kacamak, Istanbul,
MediaCat Kitaplari.

FIMI, D. & HIGGINS, A. ed. 2016. A Secret Vice: Tolkien on Invented

Languages, London, HarperCollins.

IMER, K., KOCAMAN, A. ve OZSOY, S. (2011). Dilbilim sézliigii, istanbul,
Bogazici Universitesi Yayinevi.
KETENCI, H. F. ve BILGILI, C. (2006). Gorsel Iletisim ve Grafik Tasarim,

Istanbul, Beta Yayim Dagitim.

POULIN, R. (2012). The Language of Graphic design: An lllustrated
Handbook for Understanding Fundamental Design Principles,

Mass, Rockport Publishers, Gloucester.

72



SARIKAVAK, N. K. (2005). Sayisal Tipografi-2, Ankara, Baskent Universitesi

Yayinlari.
SNYDER, C. A. (2013). The Making of Middle-Earth, New York, Sterling.

TOLKIEN, J. R. R. (2015). Silmarillion, ¢ev. Berna Akkiyal, istanbul, Ithaki

Yayinlari.
TOLKIEN, J. R. R. (2007). The Lord of The Rings, London, HarperCollins.

UCAR, T. F. (2004); Gorsel lletisim ve Grafik Tasarim, Istanbul, Inkilap

Yayinlar1.

WHITE, M. (2003). Tolkien: Bir Biyografi, (cev. Dost Korpe), istanbul, Inkilap.

MAKALELER

ATASEVER, F. B. ve KASIMOGLU, M. O. (2019). “J.R.R. Tolkien’in Orta
Diinya Mitolojisi: Bir Metinlerarasilik Calismas1”. TURUK
Uluslararas1 Dil, Edebiyat ve Halkbilimi Arastirmalar1 Dergisi,

say1 17, ss. 1-8.

CEKEN, B. ve ARSLAN A. A. (2016). “Imgelerin Gostergebilimsel
Coziimlenmesi - Film Afisi Ornegi”, Bayburt Egitim Fakiiltesi
Dergisi, cilt 11, say1 2, ss.507-517.

DEMIR, O. (2020). “Bilimkurgu Tiiriinde Yapisal Kavramlar ve Degisim Arrival

Filmi Ornegi”. Ahi Evran Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii

Dergisi (AEUSBED), cilt 6, say1 1, ss.136-154.
HELD, U. (1996). Read This Aloud, Eye Magazine, cilt 6, say1 23

KARAMAN, E. (2017). “Roland Barthes ve Charles Sanders Peirce’in
Gostergebilimsel Yaklasimlarinin Karsilastirilmasi”. Istanbul Aydin

Universitesi Dergisi, say1 34, ss.25-36.

KOC, M. (2004). “Babilden Baleybelene: Ilk Yapma Dil, Ik Kutsal Dil”,
Kutadgubilig Felsefe Bilim Arastirma Dergisi, say1 5, ss.211-240.

KOC, M. (2007). “Bilim Tarihinin ilk Yapma Dili Baleybelen”, cilt 38, $s.269-
278.

73



ORMANLI, O. (2010). “Tasarim ve Teknoloji Olgular1 Baglaminda “Avatar”
Filminin Coziimlemesi”. Sanat ve Tasarim Dergisi, cilt 1, say1 6,

$5.95-10.

OZDEMIR, F. (2017). “Font Tasarlama Siiregleri ve Temel Ipuclar1”, Inénii
Universitesi Kiiltiir ve Sanat Dergisi, cilt 3, cay1 2, ss.62-70.

PARCAOGLU, E. (2020). “Modernist Cagda Bir Mitoloji Yaraticisi: JRR
Tolkien”, Journal Of Modernism And Postmodernism Studies

(Jomops), cilt 1, say1 1, ss.104-111.
PETERSON, B. (2009). “Dilin Evrimi”, Bilim ve Teknik, s5.56-61.

PETERSON, D. (2015). “ The Language of Ice and Fire” Language and

Narration,

SUZEN, R. I. (2012). “Dijital Evrende Mimesisi Yeniden Diisiinmek; Avatar
Filmi”, The Turkish Online Journal of Design, Art and

Communication, cilt 2, say1 2, ss.22-31.
TEKIN, 1. (2015). “Tolkien'in Dili”, Dilbilim Dergisi, s.11.

TOMBUL, 1. (2020). “Star Wars Anlati Yapisinda Kadin Kahraman ingasinin
Proppyen Analizi”, Giimiishane Universitesi Iletisim Fakiiltesi

Elektronik Dergisi, cilt 8, say1 1, ss.669-696.

TURKMENOGLU, D. (2007). “Toplumsal ve Kiiltiirel Degisim Siirecinde Pop
Sanat1”, Erciyes Universitesi Sosyal bilimler Enstitiisii Dergisi, say1
23.

YILDIZ, M. ve KES, Y. (2015). “Grafik Tasarimda Yeni Nesil Font Tasarim1”,
Giizel Sanatlar Fakiiltesi Sanat Dergisi, cilt 8, say1 16, ss.331-349.

ELEKTRONIK KAYNAKLAR

“ARRIVAL FILMI VE DILI”,
https://www.bilimkurgukulubu.com/sinema/arrival-ve-dil/, (Erisim
tarihi: 27.05.2022)

“AUREBESH ALFABESI”, https://starwars.fandom.com/wiki/Aurebesh, (Erigsim
tarihi: 13.03.2022)

74


https://www.bilimkurgukulubu.com/sinema/arrival-ve-dil/
https://starwars.fandom.com/wiki/Aurebesh

“ELF DILI”, https://www.alfabesi.com/elf-alfabesi/, (Erisim tarihi: 05.04.2022)

LINDSTEDT, J.,“Native Esperanto as a Test Case for Natural Language”, -
http://www.ling.helsinki.fi/sky/julkaisut/SKY2006_1/1FK60.1.5.LIN
DSTEDT.pdf. , (Erisim tarihi: 03.07.2022)

“GAME of THRONES”, https://dothraki.com/2013/04/tikuni-zobri-udra-zobriar/,
(Erisim tarihi: 20.06.2022)

MORGAN, C., “En Cok Emmy Kazanan TV Dizileri”,
https://www.yardbarker.com/entertainment/articles/the_tv_shows_wit
h the most emmy wins/sl 31351133, (Erigim tarihi: 04.07.2022)

JENSEN, J. “James Cameron Talks Avatar”
https://ew.com/article/2007/01/15/james-cameron-talks-avatar/,
(Erigim tarihi: 27.05.2022)

“KARA LISAN”, https://ortadunya.fandom.com/wiki/Kara_Lisan, (Erisim tarihi:
27.05.2022)

KLI, “Klingon Dili”, https://www.kli.org/about-klingon/klingon-history, (Erisim
tarihi: 05.04.2022)

“KLINGON DIL ENSTITUSU”, http://www.Kkli.org/tlh/plgaD.html, (Erisim
tarihi: 11.03.2022)

“KLINGON DIiLi ANONIM FONT TASARIMI”,
https://blogfonts.com/klingonstilleto.font., (Erisim tarihi: 04.07.2022)

NOMULI, “Esperanto Yapay Dili”,
https://nomuli.wordpress.com/2020/09/26/esperanto-yapay-dili/,
(Erisim Tarihi: 04.07.2022)

RODOS, M., “Varig Tasarimcilar1 Biiyiileyici Bir Uzayli Alfabesini Nasil

Hazirlad1?”, https://www.wired.com/2016/11/arrivals-designers-

crafted-mesmerizing-alien-alphabet/, (Erisim tarihi: 10.04.2022)

TDK, “Imge”, https://sozluk.gov.tr/, (Erisim tarihi: 01.09.2022)

THAROOR, I., “ Buz ve Atesin Dilleri: Game of Thrones'da Dilleri Yaratmak”,
https://web.archive.org/web/20190924055001/http://entertainment.tim

75


https://dothraki.com/2013/04/tikuni-zobri-udra-zobriar/
https://www.kli.org/about-klingon/klingon-history
http://www.kli.org/tlh/pIqaD.html
https://nomuli.wordpress.com/2020/09/26/esperanto-yapay-dili/
https://www.wired.com/2016/11/arrivals-designers-crafted-mesmerizing-alien-alphabet/
https://www.wired.com/2016/11/arrivals-designers-crafted-mesmerizing-alien-alphabet/
https://sozluk.gov.tr/
https://web.archive.org/web/20190924055001/http:/entertainment.time.com/2013/05/03/tongues-of-ice-and-fire-creating-the-languages-of-game-of-thrones/

e.com/2013/05/03/tonques-of-ice-and-fire-creating-the-lanqguages-of-
game-of-thrones/, (Erigim tarihi: 20.06.2022)

TOLKIEN, J. R. R., “Tolkien Biyografi”
https://www.tolkiensociety.org/author/biography/,  (Erisim tarihi:
27.05.2022)

“VALYRIAN DILI”, https://dothraki.com/2013/04/tikuni-zobri-udra-zobriar/,
(Erigim tarihi: 04.07.2022)

WILONSKY, R., “The trouble with Trek”,
https://www.salon.com/1999/10/29/trek/, (Erisim tarihi: 27.05.2022)

“VOLAPUK DILI”,

http://personal.southern.edu/~caviness/Volapuk/VolVifik/volvif00.ht
ml, (Erisim tarihi: 03.07.2022)

TEZLER

AKAY, N. (2020). “Grafik Tasarimda Dijital Tasarimin Etkisi”, (Yayinlanmamis
Yiiksek Lisans Tezi), Istanbul Arel Universitesi Lisansiistii Egitim

Enstitiisu.

AKDENIZLI, F. (2008). “1960 Sonras1 Tiirk Grafik Tasariminda Ulusal Uslup
Sorunsal”, (Yayinlanmamis Sanatta Yeterlilik Tezi), Dokuz Eyliil

Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii.

AKCAY, R. (2019). “Nizar Kabbani’nin Siirlerinde Imge”, (Yaynlanmamis
Doktora Tezi), Ankara Yildirim Beyazit Universitesi Sosyal Bilimler

Enstitiisu.

AMANN, N. (2017). “Fantastik Filmin Dijitallesmesi ve Yeniden Uretilen
Gostergelerin  Coziimlenmesi: Taht Oyunlar1 (Game Of Thrones)
Ornegi”, (Yaymlanmamis Doktora Tezi), Maltepe Universitesi Sosyal

Bilimler Enstitusu.

ARSLAN, C. (2021). “Groupe U’nun Gorsel Gostergebilimsel Yaklasimiyla
Uygulamali Sayisal Goriintii Analizi”, (Yaymnlanmamis Yiiksek Lisans

Tezi), Altinbas Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii.

76


https://web.archive.org/web/20190924055001/http:/entertainment.time.com/2013/05/03/tongues-of-ice-and-fire-creating-the-languages-of-game-of-thrones/
https://web.archive.org/web/20190924055001/http:/entertainment.time.com/2013/05/03/tongues-of-ice-and-fire-creating-the-languages-of-game-of-thrones/
https://www.tolkiensociety.org/author/biography/
https://www.salon.com/1999/10/29/trek/
http://personal.southern.edu/~caviness/Volapuk/VolVifik/volvif00.html
http://personal.southern.edu/~caviness/Volapuk/VolVifik/volvif00.html

AYGUN, E. (2017). “Yerel Kiiltirlerin Font Tasarimlarma Etkisi”,
(Yayinlanmamis Yiiksek Lisans Tezi), Siileyman Demirel Universitesi

Giizel Sanatlar Enstitiisu.

KASIMOGLU, M. 0. (2020). “J.R.R. Tolkien’in Orta Diinya Mitolojisi
Kapsaminda Yiiziiklerin Efendisi Adli Eserinin Tiirk¢e Cevirisine
Metinleraras1 Odakli Bir Bakis”, (Yayinlanmamis Doktora Tezi),

Y1ldiz Teknik Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii.

KOPARIR, G. (2020). “TV Yayinciliginda Yeni Ekran Kullanimi: Game Of
Thrones Dizisi Baglaminda Transmedya Hikayeciligi”,
(Yaymnlanmamis Yiiksek Lisans Tezi), Istanbul Universitesi Sosyal

Bilimler Enstitist.

NALBANTOGLU, F. (2017). “J. R. R. Tolkien’in Yiiziiklerin Efendisi
Romaninda Fantastik Karakterlerin Yaratiminda Kullanilan Gorsel
Cagrisim  Kodlarinin  Sahne ve Gosteri Sanatlar1 Baglaminda
Incelenmesi”, (Yayinlanmamis Doktora Tezi), Dokuz Eyliil

Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii.

OZEN, T. 1. (2019). “Sesin Tipografiye Doniisiimii: Bir Yaz1 Karakteri Tasarimi
Denemesi”, (Yayinlanmamis Yiiksek Lisans Tezi), Mimar Sinan

Giizel Sanatlar Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii.

OZKAN, 1. F. (2019). “Tasarim Elemam Olarak Tipografi: Algi ve Anlam
Iliskileri”, (Yaymlanmamis Yiiksek Lisans Tezi), Yildiz Teknik

Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii.

YILDIZ, M. (2015). “Grafik Tasarimda Yeni Nesil Font Tasarmmi Uzerine
Inceleme; Deneysel Bir Font Tasarimi”, (Yayinlanmamis Yiiksek
Lisans Tezi), Siileyman Demirel Universitesi Giizel Sanatlar

Enstitiisu.

DiGER KAYNAKLAR

BALABAN, Y. ve SATIR, D. A. (2019). “Grafik Tasarim”, Istanbul Universitesi
Acik ve Uzaktan Egitim Fakiiltesi Medya ve Iletisim.

BALKI, M. F. (2019). “Yapay Diller”, Fankit.

77



BYRAM, M. (2001). “Routledge Encyclopedia of Language Teaching and
Learning”, Routledge Encyclopedia of Language Teaching and

Learning.
ELGIN, S. H. (1999). “Dilbilim ve Bilim”, Kurgu Arayiizii

WEERASINGHE, S. P. S. P. (2020). “Klingon Dili Uzerine Bir Arastirma: Dil
Degisimi ve Gelisiminin Kesfi”, Sri Lanka Universitesinin 10. Yillik

Arastirma Oturumu.

SEKILLER KAYNAKLARI

BULAK, H. K. (2019). “Grafik Tasarim Tarihinde Tipografi”. (Yaymnlanmamis
Yiiksek Lisans Tezi), Istanbul Aydin Universitesi Sosyal Bilimler

Enstitusu.

OZEN, T. 1. (2019). “Sesin Tipografiye Doniisiimii: Bir Yaz1 Karakteri Tasarimi
Denemesi”, (Yayinlanmamis Yiiksek Lisans Tezi), Mimar Sinan Giizel

Sanatlar Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii.
TEKIN, I. (2015). “Tolkien'in Dili”, Dilbilim Dergisi.
YILDIZ, M. ve KES, Y. (2015). “Grafik Tasarimda Yeni Nesil Font Tasarimi1”,

Giizel Sanatlar Fakiiltesi Sanat Dergisi, Cilt 8, say1 16, ss.331-349.

“Anonim Bir Klingon Alfabesi Font Tasarimi1”,

https://blogfonts.com/klingonstilleto.font., (Erisim tarihi: 04.07.2022)

“Arrival Filmi Logogramlar1”, https://mozartcultures.com/3012/, (Erisim
Tarihi: 27.05.2022)

“Aurebesh Alfabesi”,
https://tr.pinterest.com/pin/724516658774468947/?nic_v3=1a4sQoqTK,
(Erisim Tarihi: 13.03.2022)

“Game of Thrones Valyrian Alfabesi”,
https://omniglot.com/conscripts/tengwarhv.htm, (Erisim Tarihi:

04.07.2022)

“Klingon Alfabesi Font Tasarimlar1”, https://www.yenisafak.com/birbirinden-
farkli-hikayeleriyle-6-yapay-dil-h-3410044, (Erisim Tarihi: 11.03.2022)

78



“Klingon Alfabesi Kullanilan ilk Sahne”, http://www kli.org/tlh/plgaD.html, (Erisim
tarihi: 11.03.2022)

“Klingon Dil Fontu”,
https://tr.pinterest.com/pin/691161874069808705/?nic_v3=1a4sQoqTK,
(Erisim tarihi: 05.04.2022)

“Klon Askerinin Kaskinda ve Ceketinde Aurebesh Harfleri”,
https://starwars.fandom.com/tr/wiki/Aurebesh (Erisim Tarihi:
13.03.2022)

“Mandalorian Alfabesi”, https://ar.pinterest.com/pin/784118985102274515/, (Erisim
Tarihi: 11.04.2022)

“Mandalorian Datapad Goriiniimii”, https://starwars.fandom.com/wiki/Datapad

(Erigim Tarihi: 11.04.2022)

“Stephen Wolfram ve Oglu Christopher Wolfram'm Gelistirdigi On iki Pargali
Logogram Calismasi1”,
https://scifi.stackexchange.com/questions/152912/what-does-this-

particular-logogram-from-arrival-mean, (Erisim Tarihi: 27.05.2022)

“Tengwar Alfabesi ile Yazilmis Quenya”,
https://ortadunya.fandom.com/wiki/Quenya, (Erisim tarihi: 11.04.2022)

“Tengwar Alfabesi ile Yazilmis Sindarin”,

https://ortadunya.fandom.com/wiki/Sindarin, (Erisim tarihi: 11.04.2022)

“Valyrian Dil Ailesi”, https://dothraki.com/2013/04/tikuni-zobri-udra-zobriar/,
(Erisim tarihi: 04.07.2022)

“Yiiziiklerin Efendisi Kara Lisan”,
https://tr.wikipedia.org/wiki/Kara_Lisan#/media/Dosya:One_Ring_inscri
ption.svg, (Erisim Tarihi: 27.05/.022)

79


https://tr.pinterest.com/pin/691161874069808705/?nic_v3=1a4sQoqTK
https://ortadunya.fandom.com/wiki/Quenya
https://ortadunya.fandom.com/wiki/Sindarin

OZGECMIS

Ad-Soyad: Sena Yildirir
OGRENIM DURUMU:
Lisans: Guzel Sanatlar Fakiiltesi — Grafik Tasarimi

Yiiksek Lisans: Sosyal Bilimler Enstitiisii — Grafik Tasarimi

MESLEKI DENEYIMLER VE ODULLER:
2017-2018 STAJ; Prestij Reklamcilik- imak Ofset — Grafik Tasarimci
2020-2021 Reyon Giyim — Grafik Tasarimci

2021-2022 Prdio Ajans — Grafik Tasarimci

TEZDEN TURETILEN YAYINLAR, SUNUMLAR VE PATENTLER:
MAKALE YAYIMLANMASI:

30 Haziran 2022 - istanbul Aydin Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Dergisi -
Grafik Tasarimda Minimalistlestirilen Unlii Logolar ve Amblemler ile

Sik Kullanilan Fontlar Arasindaki Etkilesim

80



