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ONSOZ

Egitim ve Ogretimde teknolojinin etkili bi¢cimde kullanilmasinin
Ogrenenlerinin motivasyonlarinin, birbirleriyle etkilesimlerinin, 6grenmeye yonelik
tutumlarmin ve basarilariin tlizerindeki etkisi son yirmi yildir aragtirilmaktadir.
Uzaktan egitimle baglayan ve gilinlimiizde yayginlasan mobil teknolojiler sayesinde
mobil 6grenme ile devam eden teknolojilerin egitimde etkili olarak kullanilmasi
onem tasimaktadir. Bu noktada, yeni giindeme gelen ve yurtdisinda c¢alismalar1 ve
uygulamalar1 yapilmakta olan ters yiiz egitim hakkinda tilkemizde arastirmalar
yiiriitilmeye baslanmistir. Bu c¢aligmada; Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
boliimiinde 6grenim goren iiniversite dgrencilerinin programlamaya yonelik tutum,
oz-yeterlik algis1 ve basarilarinda, dersin ters yiiz siif modeli ile yiiriitiilmesinin

etkisinin incelenmesi amaglanmustir.

Bu c¢alismanin olusmasinda, oncelikle siirecin basinda sonuna kadar destegini
esirgemeyen, o6zglin ve giincel calismalari takip edip her konuda bilgisini ve
tecriibesini benimle paylasan degerli danigman hocam Dog¢. Dr. Bahar BARAN’a
sonsuz tesekkiirlerimi sunarim. Ayrica, zorlandigim noktalarda yardimlarini hig
esirgemeyen, ¢alismama olan katkilarindan dolay1 Prof. Dr. Ercan AKPINAR’a ¢ok
tesekkiir ederim. Ek olarak, ¢alismamda alan uzmani olan, dersi kapsaminda
calismama yardimlarin1 esirgemeyen ve Yrd. Do¢. Dr. Kiirsat ARSLAN’a
tesekkiirlerimi bir bor¢ bilirim. Son olarak Akademik Basar1 Testi gelistirme
sirecimde bana rehber olan Ogr. Gor. Ferit Serkan AKDOGAN’a, Yrd. Dog¢. Dr.
Namik OZTURK ’e ve Yrd. Dog. Dr. Hale SUCUOGLU na ayrica tesekkiir ederim.

Bu caligmamda destegini esirgemeyen arkadaslarima ve her zaman bana
destek veren, egitim hayatimda ve meslek hayatimda bu giinlere gelmemi saglayan

aileme saygilarimi ve minnetlerimi sunarim.
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OZET

Bu aragtirmada, iiniversite 6grencilerinin programlamaya yonelik tutum, 6z-
yeterlik algis1 ve basarilarinda, dersin ters yiiz sinif modeli ile yiiriitiilmesinin
etkisinin incelenmesi amaglanmistir. Arastirmada kontrol ve deney gruplu deneysel
desen kullanilmis olup, dgrencilerin ve G&gretim iiyesinin ters yiiz smif modeli
hakkindaki diisiincelerini incelemek amaciyla goriisme formlart hazirlanmis ve
bireysel goriismeler yapilmistir. Arastirmanin  6rneklemini, 2015-2016 egitim
ogretim yilinda bahar déneminde Dokuz Eyliil Universitesi Egitim Fakiiltesi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi boliimiinde 6grenim goren,
Programlama Dilleri Il dersine devam eden deney grubunda 15, kontrol grubunda 18
olmak iizere 33 Ogrenci olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak,
Bilgisayar Programlamaya Kars1 Tutum Olgegi, Programlamaya Iliskin Oz-Yeterlik
Olgegi, E-Ogrenmeye Yonelik Tutum Olgegi ve Programlama Dilleri Akademik
Basar1 Testi kullanilmigtir. Arastirma sonundaki bulgulara gore, Ters Yiiz Sinif
Modeli ile dgrenim géren ogrenciler ve Geleneksel Ogretim ile dgrenim goren
Ogrencilerin  akademik basarilari ve programlamaya yonelik tutumlari,
programlamaya iligskin 6z-yeterlik algilar1 arasinda anlamli fark bulunamamis ancak
her iki grubun e-6grenmeye yonelik tutumlar1 arasinda anlamli fark saptanmustir.
Ogrencilerin ve dersi yiiriiten Ogretim Uyesinin Ters Yiiz Smif Modelinin

kullanimina iliskin goériiglerinin olumlu oldugu saptanmustir.

Anahtar Kelimeler: Ters Yiiz Sinif Modeli, Ters Yiiz Ogrenme, Programlama, E-
Ogrenme, Tutum, Akademik Basar1, Oz-Yeterlik, Bilisim.
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ABSTRACT

This research has been carried out to investigate the effect of Flipped
Classroom Model on the university students' attitudes towards programming, self-
efficacy and academic achievement. In this research mixed methods were used for
data collecting and analyzing. In the research, pre-test — post-test control group true
experimental research design was used as research method, in order to examine
students, teachers and field experts’ thoughts on Flipped Classroom Model, interview
forms are prepared and analyzed and also individual interviews are conducted with
the instructor and field experts. The sample of this research are 33 students (15 in
experimental group, 18 in control group) who study Programming Languages Il
course in Computer Education and Instructional Technology department in spring
during 2015-2016 academic year. The data collection tools in this research are
Attitudes against Computer Programming Scale, Programming Related Self-Efficacy
Scale, Attitudes Toward E-Learning Scale and Programming Languages Academic
Achievement Test. According to the findings of the study, a significant difference
about students’ academic achievement, attitudes toward programming and self-
efficacy perception for programming was not found among students who receive
education via Flipped Classroom Model and students who receive education via
Traditional Instruction. But a significant difference about attitudes toward e-learning
was found among control and experimental group. It is found that lecturer and

students have a positive attitude regarding the use of Flipped Classroom Model.

Keywords: Flipped Classroom Model, Flipped Learning, Programming, E-Learning,
Attitude, Academic Achievement, Self-Efficacy, Informatics.



BOLUM I
1. GiRiS
1.1 Problem Durumu

Programlama egitimi tiim diinyada oldugu gibi iilkemizde de lisans diizeyinde
Ozellikle bilgisayar miihendisligi, elektrik ve elektronik miihendisligi gibi
miithendislik bilimlerinde, fizik, matematik, istatistik gibi sayisal boliimlerde ve
egitim fakiiltelerinde bilgisayar ve 6gretim teknolojileri egitimi, fizik, matematik, vb
boliimlerde farkli amaglarla verilen bir derstir. Giliniimiizde Amerika’da ve
Avrupa’da “https://code.org”, veya “coder dojo” gibi olusumlarla iilke politikalarinin
lisans Oncesi Ogrencileri  bilgisayar programlama sevdirmeye yonelttigi
goriilmektedir. Bunun altinda yatan temel sebep iilkelerin kiiresel ekonomiden
bilisim teknolojileri alami ile pay almaya g¢alismasidir. Bu kapsamda, iilkemizde
yazilimi sevdirmek ve lisans seviyesine gelmeden once yazilim mantigini 6gretmek
amaciyla ilkogretim ve orta Ogretim seviyesinde Ogrenciler icin Bilisim ve
Teknolojileri ve Yazilim dersi se¢meli ders olarak miifredatta bulunmaktadir
(Karabas ve Giines, 2013 akt. Altun ve Mazman, 2013). Ayni zamanda bu dersin
iceriginde bulunan programlama 6gretimine kismen baslamis olup, aktif bir sekilde
oniimiizdeki yillardan itibaren verilmeye baslanacaktir. Ulke politikalar1 agisindan
boylesine Onemsenen programlama egitimi dersini veren Ogretmenlerin bircogu
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi (BOTE) boliimlerinden mezun
olmaktadir (Altun ve Mazman, 2013). Bundan dolayi, BOTE béliimlerinde okuyan
ogretmen adaylarinin igerik bilgisini aldiklar1 dersler olan programlama dilleri I ve

programlama dilleri II dersinin onlarin mesleki gelisimi a¢isindan 6nemi biiyiiktiir.

Programlama dersi, mantik ve bilginin birlesiminden olusur. Bu derste iki
temel 6ge bulunur. Bunlar programlama dilinin 6zellikleri (bilgi) ve programlamanin
mantigidir. Programlama karmasik biligsel davranislarin da en 6nemlilerinden birisi
olarak goriilmekte ve iyi bir programcinin hem igerik hem de uygulama bilgisine
sahip oldugu ifade edilmektedir (Bergersen ve Gustafsson, 2011 akt. Altun ve
Mazman, 2013).



Programlama dilleri dersinin BOTE programindaki yeri incelendiginde
yaygin olarak geleneksel 6gretim yontemi ile islendigi, 3 saat teorik ve 2 saat
uygulama olarak yiiriitiildiigii goriilmektedir. BOTE béliimii kapsaminda, dersin
Egitimde Bilisim Teknolojileri vb. gibi derslerle ayn1 sekilde islendigi ve
yiriitildigl gorilmektedir. Egitimde Bilisim Teknolojileri dersi genel anlamda
Bilisim Teknolojilerine Giris Bilgilerini edinme amaglidir ve Programlama dilleri
gibi karmasik yapilar1 olan dersten farklilik gosterir. Arastirmaci olarak, Dokuz Eyliil
Universitesi Buca Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi
boliimiinde 2013 yilindan itibaren Programlama dilleri derslerinde ders asistanligi
yuritiilmiistiir ve dersi yiiriiten farkli hocalarin derslerini geleneksel 6gretim yontemi
ile yiiriittiikkleri gézlemlenmistir. Her ne kadar uygulama saatlerinde 6grenciler
performansa dayali olsa da buradaki etkinlikler de 6gretmen tarafindan
yiriitiilmektedir. Bu noktada Programlama Dilleri dersinin, diger derslerden farkli
olarak yliriitilmesinin 6nemi goriilmektedir. Clinkii bu ders, karmasik algoritmalari
olan ve performansa dayali olan bir derstir ve 6grencilerin bu derste aktif 6grenen
konumunda olmalar1 ve gretmenin yol gosterici olarak bulunmasi, 6grencilerin
performansini etkileyen temel unsurlardir. Bu baglamda, uzaktan egitim, e-0grenme
ve mobil 6grenme teknolojilerinin PD derslerinde kullanilmasi 6grencilerin aktif

Ogrenmelerini olumlu yonde etkilemesi dngoriilebilir.

Uzaktan Egitim; farkli ortamlarda bulunan 6grenci ve 6gretmenlerin
ogrenme-ogretme faaliyetlerini iletisim teknolojileri ve klasik posta hizmetleri ile
gergeklestirdikleri bir egitim sistemi modelidir. Yolcu (2015) Uzaktan egitim i¢in en
biiyiik problemin sosyal etkilesim eksikliginden dolay1 6grencilerde motivasyon
(isteklendirme) eksikliginin olmasit oldugunu ve ylize ylize 6gretimde ise zaman
esnekliginin olmamasini vurgulamistir. Bu agidan baktigimizda, Ters Yiiz Sinif
Modelinin (TYSM) zaman esnekligini gliglendirmek rolii olmasi sebebiyle e-

ogrenmede etkili olacag: diisiiniilebilir.

Bozkurt (2015) yeni nesil mobil araglarin ortaya ¢ikmasi, 6zellikle Android

ve 108 tabanli akilli telefon ve tablet bilgisayarlarin kullanicilar tarafindan ¢ok cabuk



benimsenip kullanilmaya baglanmasi ile mobil 6grenmenin ortaya ¢iktigini ve
yayginlagtigini soylemistir. E-0grenmenin yayginlagsmasi ve mobil teknolojilerin
gelismesi ile birlikte mobil 6grenmenin yayginlagmasi ile yiiz yiize ve uzaktan
egitimin sinirhiliklarinin azaltilabilecegi 6ngdriilebilir. Mobil 6grenme, bireylerin e-
O0grenme ortamlarina zaman ve mekandan bagimsiz olarak ulagabileceklerini ve

bilginin istenilen zamanlarda istenilen yerde ulagilmasina katki saglamistir.

Bir gretim yontemi olarak diisiiniilmiis Ters Yiiz Ogrenme zaman icinde
farkl1 kavramlarla anilmaya baslanmistir. Bunlar; Ters Yiiz Ogrenme, Ters Yiiz Sinif
ve Ters Yiiz Smif Modelidir. Sams ve Bergmann (2013) Ters Yiiz Ogrenmeyi derste
videolarin kullaniminin degil, ders siiresinin nasil en iyi sekilde kullanilmasina
olanak veren bir 6gretim yontemi olarak tanimlamigslardir. Ters Yiiz Sinif, 6devlerle
ders anlatiminin yer degistirmesi ve derste problem ¢dzme, elestirel diisiinme
becerilerine katki saglayacak etkinliklerin tasarlandig1 sinif olarak tanimlanmigtir
(Flip Teaching, 2014). Ters Yiiz Smif Modeli Pierce ve Fox (2012) Ders i¢i
etkilesimli etkinliklerle 6grencileri aktif 6grenen olarak rol almasini saglayan model
olarak tanimlanmistir. Ters Yiiz Ogrenme ile Ters Yiiz Stmif Modelinin farki, Ters
Yiiz Ogrenme grencilere sinif disi etkinliklerin (video, okuma materyalleri)
yapilmasina odakli iken Ters Yiiz Sinif Modelinde siif i¢i etkinliklerini

planlanmasina ve uygulanmasina agirlik verir (FLN, 2014).

Ters Yiliz Smif Modeli ders i¢inde aktif 6grenme, isbirlik¢i 6grenme ve
yapilandirilmis ya da yapilandirilmamas etkinlikleri, ders disinda ise web iizerinden
kaynaklar, video kayitlari, youtube, dailymotion vb video paylasim siteleri
tizerindeki videolar1 i¢eren 6grenci merkezli bir modeldir (Nwachukwu, 2015). Bu
arastirma Ters Yiiz Smif Modeli kullanilarak yiiriitiilmistiir. Ters Yiiz Siif
Modelinin sinif dig1 boyutunda kontrol grubunda kaydedilen videolar kullanilmis ve

smif icinde ise 6dev agirlikli uygulamalar yapilmistir.

TYSM, uzaktan 6grenme ve mobil 6grenme, vb. gibi metotlarin
kullanilmastyla okul i¢i 6gretimde daha etkili bir model olarak diisiiniilebilir. Ters

yiiz sinif en temel haliyle tanimlanirsa derste yapilan ders etkinliklerinin internet



tizerinden yapilmasi, evde yapilan ev 6devi uygulamalarinin ise sinifta yapilmasidir
(Kara, 2015). Bishop ve Verleger (2013) TYSM nin teknolojinin gelismesi ve
gelisen teknolojilerin farkli 6grenme modellerine gore tasarlanmasi fikrinden yola
cikarak olusturuldugunu sdylemektedir. Uzaktan 6grenme, E-Ogrenme ve Mobil
Ogrenme son zamanlarda calisiimis konular olup sadece teknolojiye odakli
yaklasimlardan yola ¢ikilarak arastirilmistir. Ancak TYSM de ise video, ses vb.
materyallerin internet ortamina aktarilmas1 s6z konusudur. Ogrencilerin bilgisayar
tizerinden ya da mobil teknolojiler (tablet, akilli telefon vb.) tizerinden bu
materyallere ulagabilir. TYSM teknoloji altyapisini egitim-6gretim de arag olarak
goriir ve ders dis1 etkinliklerin ders i¢inde daha etkili yapilmasina ve daha fazla

etkinlik yapilmasina olanak saglar.

1.2 Amac ve Onem

Bu aragtirmanin amaci; Ters Yiz Smif Modelinin 6grencilerin
programlamaya yonelik tutumu, 6z-yeterlik algis1 ve akademik basarilari tizerindeKi
etkisini incelemektir. Son zamanlarda, ilkogretim diizeyinde programlama dersi
vererek, erken yaslardan itibaren 6grencilerin bilisim sektorii alanina yonlendirilmesi
tilkemiz acisindan O6nem kazanmistir. Bu nedenle, Programlama dersi alarak bu
sektorde gerek calisan gerekse programlama dgretecek dgretmenler olarak yer alacak
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri &gretmenlerinin daha donammli olarak
yetistirilmesi gerekmektedir. Bu amagla BOTE 6grencilerinin lisans seviyesinde
aldiklar1 programlama dilleri dersi ters yiiz sinif modeli ile desteklenerek
ogrencilerin bu dersteki akademik basarilari, programlamaya yonelik tutumlart ve

programlamaya iliskin 6z-yeterlik algilarinda fark olup olmayacag: aragtirilmistir.

Alan yazma bakildiginda her hangi bir derse yonelik tutumlarin siklikla
arastirildigl goze carpmaktadir. Bunun temel nedenini ise bir derse yonelik tutumu
yiiksek olan 6grencilerin o dersi basarma isteklerinin daha yiiksek olmasidir. Bu tez
caligmasiin alt bashiginda da programlamaya yonelik tutum ve programlamaya
ilisgkin 0z-yeterlik algis1 aragtirmasi Ggretmen adaylarinin derse olan ilgisinin,

tutumunun ve Oz-yeterlik algilarinin saptanmasi ve tartisilmasi amaciyla



yirlitiilmistir. Benzer sekilde, Turan (2015) ¢alismasinda TYSM’nin 6grencilerin

motivasyonlarindaki artis1 ve 6grencilerin TYSM’ne yonelik goriislerini aragtirmistur.

Bu ¢alismanin bir diger amaci ise programlama dersi alan 6grencilerin e-
o0grenmeye yonelik tutumlarinda ters yiiz sinif modelinin etkisinin olup olmadigini
incelemektir. Haznedar (2012) e- 6grenme ile ilgili 6n 6grenmeleri smirli olan
tiniversite 6grencilerinin bir e-6grenme programina kayit olmadan 6nce e-6grenmeye
yonelik  tutumlarinin  belirlenmesinde  gelistirdikleri  Olgegin  yararlarindan
bahsetmistir. Teknolojinin de ilerlemesiyle birlikte gelisen ve yayginlasan e-6grenme
yonteminin, farkli agilardan incelenerek en dogru sekilde uygulanmasi yoniinde,

giderek yayginlasan TY SM nin etkisinin incelenmesinin énemi biiytiiktiir.

Programlama performansinin bireyler agisindan olduk¢a 6nemli bir beceri
oldugu bilinmekte ve yapilan calismalarda da bu performansa etki eden faktorler
ortaya konulmaya calisilmaktadir. Nitekim hangi bireylerin programlamada basarili
olduklarina hangilerinin basarisiz olduklarina, programlama performansina etki eden
bireysel ve diger faktorlerin etkisine iliskin farkli bulgular s6z konusudur (Altun ve
Mazman, 2013). Diger faktorler arasinda degerlendirebilecegimiz Ggrenme
yontemine bakacak olursak bu derste igerigin temel 6ge oldugu ve uygulama

bilgisine sahip olmanin ise bu derste kaginilmaz 6ge oldugu belirtilmistir.

TSYM’nin bilginin internet iizerinden ders saatleri disinda ulasilabilmesine
olanak saglamasi, ders saatleri kapsaminda 6grencilerin ve egitmenin uygulamalara
agirlik vermesine firsat sunmasi sebebiyle, bu modelin bu dersteki kullanilmasinin

ogrencilerin basarilarini etkileyebilecegi diisliniilmektedir.

1.3 Problem Ciimlesi

Arastirmanin temel problemi su sekildedir.
“Programlama ogretiminde Ters Yiiz Simf Modelinin  kullanilmasinin
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi 6grencilerinin programlamaya yonelik

basari, tutum, 6z yeterlilik algisina etkisi nedir?



1.4 Alt Problemler

Bu arastirmada arastirmanin temel problemine bagli olarak asagidaki alt
problemler test edilecektir.

e Alt problem 1: Ters Yiiz Sinif modeliyle programlama 6gretimi,
ogrencilerin programlaya yonelik basarilarin1 anlamli diizeyde
etkilemekte midir?

1. Geleneksel Ogretim ile programlama dgretilen 6grencilerin
basarilar1 uygulama oncesinden sonrasina anlaml sekilde
degismekte midir?

2. Ters Yiiz Sinif Modeliyle programlama 6gretimi goren
ogrencilerin basarilar1 uygulama 6ncesinden sonrasina anlaml
diizeyde degismekte midir?

e Alt Problem 2: Ters Yiiz sinif modeliyle programlama 6gretimi
ogrencilerin e-6grenmeye yonelik tutumlarini anlamli diizeyde
etkilemekte midir?

1. Ters Yiiz Smif Modeliyle programlama 6gretimi goren
ogrencilerin e-6grenmeye yonelik tutumlar1 anlaml diizeyde
degismekte midir?

e Alt Problem 3: Ters Yiiz Smif Modeliyle programlama 6gretimi
goren 6grencilerin geleneksel 6gretim ile programlama 6gretimi géren
ogrencilere gore programlamaya yonelik tutumlart anlamli diizeyde
degismekte midir?

1. Geleneksel 6gretim ile programlama ogretilen dgrencilerin
programlaya yonelik tutumlari uygulama dncesinden sonrasina
anlamli sekilde degismekte midir?

2. Ters Yiiz Sinif Modeliyle programlama 6gretimi géren
ogrencilerin programlamaya yonelik tutumlar1 uygulama

oncesinden sonrasina anlamli diizeyde degigsmekte midir?



e Alt Problem 4: Ters Yiiz Simif Modeliyle programlama Ogretimi,
ogrencilerin programlamaya iliskin 6z yeterliklerini anlamli diizeyde
etkilemekte midir?

1. Geleneksel 6gretim ile programlama 6gretilen 6grencilerin
programlamaya yonelik 6z yeterlikleri uygulama dncesinden
sonrasina anlamli diizeyde degismekte midir?

2. Ters Yiiz Sinif Modeliyle programlama 6gretimi goren
ogrencilerin programlamaya yonelik 6z yeterlikleri uygulama
oncesinden sonrasina anlamli diizeyde degismekte midir?

e Alt Problem 5: Ters Yiz Simif Modeliyle programlama &gretimi
verilen 6grencilerin programlamaya iliskin goriisleri nelerdir?

e Alt Problem 6: Ters Yiiz Smif Modeliyle programlama 6gretimine
iliskin Programlama Dilleri dersini yiiriiten Ogretim Uyesinin

gortsleri nelerdir?
1.5  Sayiltilar
Bu arastirmada;

1. Ogrencilerin hazirlanan TYSM videolarin tamamini izledikleri
2. Uygulanan veri toplama aracin1 dolduran 6grencilerin sorulari
gercegi yansitacak sekilde yanitladiklari

varsayilmistir.

1.6 Sinirhiliklar

Bu arastirma asagida belirtilen sinirliliklar i¢cinde yiiriitiilmiistiir.

1. Dokuz Eyliil Universitesi Buca Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Egitimi boliimiinde 2015-2016 Bahar
yartyilinda 2.smifta grenim géren BOTE lisans programinda
Ogrenim goren 33 0grenci ile

2. Windows 7 isletim sistemli bilgisayarlarda, Microsoft Visual

Studio 2012 - C# Development Ara yiizii ile



3. Geleneksel Ogretim ile ve Ters Yiiz Smif Modeli ile
desteklenen ogretimle

arastirma yiirtitiilmistiir.

1.7 Tanimlar

Programlama Dili: Programcimin bilgisayara hangi veriler iizerinde islem
yapacagini, verinin nasil getirilip islenecegini, hangi kosullarda hangi islemlerin

yapilacagini bilgisayara anlatmasini saglayan yapidir.

Ters Yiiz Simif Modeli: Ders iginde 6dev ya da ders etkinliklerinin isbirlik¢i
o6grenme yoluyla islenmesi ve ders disinda video, web materyalleri ile ders iceriginin

paylasilmasidir.

E-Ogrenme: Ogretmen ve dgrencilerin farkli zaman ve mekéanda oldugu,

internet teknolojileri aracilifiyla gerceklestirdikleri 6grenme etkinlikleridir.

1.8 Kisaltmalar

TYSM: Ters Yiiz Sinif Modeli

BOTE: Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
PD: Programlama Dili (Dilleri)

E-OGRENME: Elektronik Ogrenme

ABT: Akademik Bagar1 Testi



BOLUM II
2. ILGILI YAYIN VE ARASTIRMALAR

2.1  Programlama Dilleri

“Bilgisayar sistemleri temel olarak iki kisimdan olusur: Yazilim ve Donanim.
Yazilimlar aslinda bilgisayar iizerindeki donanimlar1 ¢esitli elektriksel sinyaller
tireterek kontrol etmeye yarayan komut kiimeleridir. Bir programlama dili,
programcinin  bilgisayar donanimimma ne yapmasini istedigini anlatmasinin
standartlastirilmis bir yoludur. Bir programlama dilinin kendine 6zgii bir s6z dizimi

vardir ve programlama dili adlandirmasi bu s6z dizimine dayanir “ (Kizildéren, 2015).

C# Programlama Dili ve. NET Ortam

C# programlama dili Nesne Tabanli Programlama Dilleri grubunda sik¢a
kullanilan bir dildir. Microsoft tarafindan 2002 yilinda ilk siirimii yayinlanmistir

(Aktas, 2015)

/J @ python

Microsoft®

NET
« CH
&

S
g—)"/’

Java

perl'm

Sekil 1. C# Programlama Dili ve Yaygin Kullanilan Diger Programlama Dilleri

Bu arastirmada kullanilan ara yiiz programi Microsoft Visual Studio 2012°dir.

C#NET kod gelistirme ara yiizii genel olarak Menii Window, Solution Explorer,
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Properties ve Toolbox basta olmak iizere bilesenlere sahiptir. Ogrencilere
uygulamaya baglamadan Once ders doneminin basinda bu bilesenler tanitilmis ve

gerekli Onbilgileri almalar1 saglanmistir.

2.2 Programlama Dilleri ile ilgili Yayinlar

Diinyada yapilan aragtirmalar incelendiginde ilk olarak Herala, Vanhala,
Knutas, lkonen (2015 )“Teaching programming with flipped classroom method: a
study from two programming courses ” adli ¢alismalarinda, programlama dersinin
kod yazmaya dayali oldugunu, derste daha ¢ok problem ¢6zmenin, ders disinda video
izlemenin ve programlama ile ilgili dokiimanlari okumanin énemi vurgulamislardir.
Bu calismada ayrica, iiniversite diizeyindeki egitimde konu anlatimimin yaninda

dersin video ile desteklenmesinin yararli oldugu belirtilmistir.

Programlama Dilleri dersinin nasil islenmesi gerektigi, videolarla ya da farkl
ogrenme ortamlariyla desteklenerek islenmesi olumlu sonuglar verebilir. Bu noktada
2015 yilinda Amerika’da yapilan calistayda diinyada programlama egitiminin
ilkdgretim Ogrencileri diizeyinde baslatilmasina yonelimin arttigi belirtilmistir. Bu
calistayda, erken yasta programlama Ogretiminin, g¢ocuklarin problem ¢6zme
becerilerini ve yaraticiliklarini arttiracagini  belirtilmistir.  Ancak bu egitimde
kullanilacak araglarin ve 6grenme ortamlarinin tasarlanmasinin iizerinde durulmasini
vurgulamiglar ve egitimciler, psikologlar, yazilim gelistiricilerin de ortak c¢alisma
yapmalarinin faydali olacagini savunmuslardir (Howland, Robertson, Good ve

Manches, 2015).

Giliniimiizde de c¢aligmalar1 devam eden erken yasta programla egitimine
ornek olarak Paliokas, Arapidis ve Mpimpitsos (2011) ogrencilerin oynayarak
kodlama egitimine yonelik motivasyonlarinin artacagini savunmuslar ve “PlayLogo:
3D” uygulamasin 6rnek gostermislerdir. Bu uygulama bir oyun olup tiim 6grencilere
yonelik olup programlama oOn-egitimi olarak nitelendirilmistir. Uygulamanin

egitimsel boyutunda ise Ogrencilerin bilgisayarin komut yapisini tanitmak ve
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komutlar1 oyun i¢inde farkli objelerle resmetmesidir. Caligmanin sonucunda

Ogrencilerin motivasyonlarinda olumlu bir artis oldugunu saptamislardir.

Diinyada programlama egitimi erken yaslara uzanmistir. 2010 yil1 ve sonrasi
caligmalara bakildiginda bilim adamlarinin erken yasta programlama egitimi
tizerinde yogunlastiklart ve bu egitimin nasil, hangi ortamda verilecegi
tartisilmaktadir. Ancak iilkemizde ilkogretim 6grencilerine Programlamayi sevdirme
amach calismalar yeni yeni giindeme gelen bir konudur. Ik olarak, Yiikseltiirk ve
Aliok (2015) “Bilisim Teknolojileri Ogretmen Adaylarinin Bilgisayar Programlama
Ogretimine Yonelik Goriisleri” adli calismalarinda, &grencilere programlama
ogretmek i¢in kullanilan giincel araglarin uygulamali olarak kullanimi gosterilmistir.
Programlama ogretilirken kullanilan en yaygin 4 aragtan Scratch ve Small Basic ile
temel programlama prensipleri, Alice ile 3D grafik programlama, App Inventor ile de
Android tabanli mobil programlama uygulamali olarak islenmistir. Arastirmanin
sonucunda, katilimcilarin yiizde 76’s1 programlama egitimi konusunda yeni bilgi ve
beceriler kazandiklarini ve bu egitimin motivasyonlarini artirdiklarini belirtirken,

yiizde 96’s1 bu egitimin konuya olan ilgilerini artirdiklarini belirtmislerdir.

Alan yazinda programlamaya yonelik tutum ve Oz-yeterlik arastirmalarina
bakildiginda Ozyurt (2015) “Bilgisayar Programciligi Ogrencilerinin Programlamaya
Kars1 Tutum Ve Programlama Oz-Yeterliklerinin Belirlenmesine Yonelik Bir
Calisma” adli ¢alismalarinda Bilgisayar Programcilig1 6grencilerinin programlamaya
yonelik tutumlarini ve programlamaya iligkin 6z-yeterliklerini incelemislerdir. Bu
calismanin sonucunda &grencilerin programlamaya yonelik tutumlarmin olumlu

oldugu ve programlamaya iliskin 6z-yeterliklerinin orta diizeyde oldugu saptanmustir.

Yagct (2016) programlama dilleri dersinde 6grencilerin basarilarinin diisiik
diizeyde olmasinin programlama &greniminin st diizey diisinme becerisi
gerektirmesinin yaninda programlamaya yonelik hazirbulunusluk diizeyi goriisiinden

yola c¢ikarak Bilisim Teknolojileri 6gretmen adaylari ile bir calisma yapmistir. Bu
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calismada, Bilisim Teknolojileri 6gretmen adaylarinin programlamaya yonelik
tutumlarinin orta diizeyde oldugunu saptamistir. Korkmaz ve Altun (2013)
Miihendislik ve BOTE 6grencileri ile yiiriittiikleri ¢alismada, dgrencilerin bilgisayar
programlama 6grenmenin gerekliligine yiiksek diizeyde inanmakta olduklarini, ancak

ogrenmeye orta diizeyde istekli olduklarini saptamislardir.

Sonug olarak alan yazinda g¢alismalar incelendiginde Programlama Dilleri
dersinin {ist diizey diisiinme becerisi gerektirdigi vurgulanmistir. ilkdgretim
diizeyinde programlama dilleri dersi i¢in farkli 6grenme ortamlar1 (PlayLogo: 3D,
Scratch vb.) kullanmanin etkililigi incelenmistir. Ortadgrenim ve Yiiksekogrenim
diizeyinde ise PD dersinin farkli 6grenme ortamlar1 ya da 6grenme yontemleri ile
desteklenmesinin gerekliligine 6nem verilmistir. Programlamaya yonelik tutum ve
0z-yeterlik caligmalarina bakildiginda ise Ogrencilerin programlamaya yonelik
tutumlarinin orta diizeyde oldugu ve programlamaya iliskin 6z-yeterlik algilarinin da
orta diizeyde oldugu goriilmiistiir. Ayrica yapilan alan yazin taramasinda BOTE
bolimii O6grencilerinin  e-6grenmeye yonelik tutumlar1 tizerinde herhangi bir

calismanin yapilmamis oldugu gézlemlenmistir.

2.3 Ters Yiiz Simif Modeli

Proje tabanli 6grenme, probleme dayali 6grenme, isbirlik¢i 6grenme, beyin
temelli 6grenme, aktif 6grenme, bulus yoluyla 6grenme Cagdas Ogrenme kuramlari
arasinda yer alirlar (MEB, 2013). Ters Yiiz Ogrenme, Cagdas Ogrenme
kuramlarindan biri olarak sayilan Aktif Ogrenme kurammin 6zelliklerini tasiyan
yapiya sahiptir. Aktif Ogrenme 6grencilerin okuma, yazma, tartigma, grup calismast,
problem ¢dzme becerilerini kullanarak ders hakkinda analiz, sentez uygulama ve
degerlendirme yapmasini saglayan bir metottur (The University of Queensland,
2016). Ters Yiiz Ogrenme, ders icinde ddev ya da etkinliklere agirlik vermesi

nedeniyle Aktif Ogrenme kapsaminda diisiiniilebilir.

Aktif 6grenme pedagojilerine Ornek olarak, isbirlik¢i 6grenme, durum

caligmalar1, akran 6grenme, soru tabanli 6grenme, probleme dayali 6grenme, proje
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tabanli 6grenme gosterilmektedir (The University of Queensland, 2016). Ters Yiiz
Ogrenmenin ders saati iginde etkinliklerin yapilmasina olanak saglamasi, bu
etkinliklerde aktif 6grenme pedagojilerinden herhangi birini kullanmay1 destekler

niteliktedir.

Ters Yiiz Ogrenme, Ters Yiiz Edilmis Smif, Ters Yiiz Smf Modeli ayni
anlami tasir goriinse de kiiciik farkliliklar gosterir. Ters Yiiz Ogrenme, pedagojik bir
yaklasim olup grupla 6gretimin bireysel 6gretime doniismesi ve etkilesimli dinamik
bir 6grenme ortaminda 6gretmenin derste dgrencilerin konuyla ilgili uygulamalarda
Ogrencilerin yaraticiliginda rehberlik roliinii {istlenmesi olarak tanimlanmistir
(Flipped Learning Network[FLN], 2014). Baska bir deyisle evde okul, okulda ddev,

aktivite olarak ta kisaca tanimlanmaktadir.
Ters Yiiz Ogrenme 4 temelden olusur. Bunlar asagidaki belirtilmistir.

1. Ortamda Esneklik

2. Ogrenme Kiiltiirii

3. Amacli Hazirlanms Icerik
4

Profesyonel Egitmen

1. Ortamda Esneklik: Ortamda esneklik egitmene grupla aktivite ve bireysel

aktivite konusunda olanak saglar. Egitmen amacina yonelik sinifi tasarlayabilir
(FLN, 2014).

2. Ogrenme Kiiltiirii: Geleneksel model Ogretmen merkezi olup, ters yiiz
ogrenmede Ogrenci merkezli egitime doniigiir. Ogrenciler aktif katilimci olarak

konuyu derinlemesine kavramak icin rehberlikle uygulama yaparlar (FLN, 2014).

3. Amach Hazirlanmis icerik: Egitmen 6grencilerin siifina gore ya da anlatacag
konunun zorluguna gore, uygulamalar1 6nceden planlar. Derste 6grencilere neler

kazandirmak istiyorsa buna bagl olarak planlama yapar (FLN, 2014).
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4. Profesyonel Egitmen: Egitmenin 6grenci merkezli egitimde rolii rehberliktir. Ters
yiiz 0grenmede egitmen siirekli 6grencileri izlemeli, gerektiginde aninda geribildirim
verebilmeli, gerektiginde hemen degerlendirme yapmali ve bagka aktiviteye

yonlendirmelidir. Ters yiiz 6grenmede en temel unsur egitmendir (FLN, 2014).

Ters Yiiz Edilmis Smif ise egitmenin ders dist kaynaklari video vb.
paylasmasi, okuma materyalleri vermesi ders disinda fazladan uygulama yapmasidir.
Her Ters Yiiz Edilmis Sinif, Ters Yiiz Ogrenmeyi temsil etmez (FLN, 2014). Bu
noktada Ters Yiiz Simif Modeli; Ters yiiz edilmis sinifin ters yliz 6grenme

pedagojisine temellerini benimseyerek uygulanmasi olarak tanimlanabilir.

Ters Yiiz Sinif Modeli uygulamasinda geleneksel 6gretimden farkli olarak,
Ogrenciler dersin teorik boliimiinii ¢evrimi¢i videolar, sunular, 6grenme yOnetim
sistemleri gibi ¢oklu-ortam araglar1 ile evde 6grenmektedirler (Genger vd, 2014).
Ters Yiiz Smif Modeli ile Geleneksel Ogretimin farklarmi asagidaki sekilde

betimlenmistir.
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Geleneksel Model

O O

Ogretmenin DFrencinin kommym Komyu Ev devleri ile
bilgiyi aktarmasa kavramasi destekleyen aktivite 4 o0y0un pekigtirilmesi
yapilmasi
P E——
Simf igi uygulamalar (O gretmen ve Sgrenci) Sumaf digr
uvygulamalar
(Ogrenci)
Ters Yiiz Smuf Modeli
Ders ile ﬂgi?'l Emlm f)grencjmn konuyn Eonuyu destekleven f}gtermen yardimy ile
ﬂlqﬁg;ﬂ:::ﬂ kavramasi aktivite yapilmas:  konunun pekistirilmesi
Simif dis1 uygulamalar (O grenci) Simf ici wygnlamalar (O gretmen ve Ggrenci)

Sekil 2. Geleneksel Ogretim ile Ters Yiiz Siif Modelinin Karsilastiriimasi
(Zownorega, 2013)

Ters Yiiz Sinif Modelinin Olumlu Yanlari

o Ogrenciye becerilerine gore farkli siirelerde 6grenme olanagi saglamasi

o Ogrencinin aktivitelerde kullanacagi bilgiyi 6nceden dgrenmesine olanak
saglamasi

e Ailelere dersleri takip etme ve ¢cocuklarina daha fazla yardimci olma
imkan1 sunmasi

o Ogrenciye 6grenme faaliyetlerinde sorumluluk almasini saglamasi

o Ogrenciye uygulamalarda yasitlariyla aktif olarak caligmasina olanak
saglamasi

e Smfici uygulamalarda 6gretmenin 6grencilere daha fazla yardimei
olmasina olanak saglamasi

o Ogrencilerle yapilan etkilesimli aktivitelerden dolay1 sinif yonetiminde
ogrenci davranislariyla ilgili sorunlarin azalmasina yardimci olmasi

o Ogretmenin konuyu anlatma ve tekrar etme i¢in harcadig1 zamandan

tasarruf etmesine olanak saglamasi
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en belirgin avantajlaridir (Duerden, 2013; Miller, 2012 akt. Genger vd, 2014).
Ters Yiiz Stmif Modelinin Olumsuz Yanlar

« Ogrencinin videolar: izleyip izlemedigini ve konuyu dgrenip-
ogrenmedigini kontrol etmenin 6gretmenler agisindan zor olabilecegi
o Bireysel 6grenme 6zelliklerine sahip olmayan 6grencilerin, 6grenme

siirecinde sorun yasamast

gibi temel dezavantajlar1 da oldugu belirtilmektedir (Duerden, 2013; Miller, 2012
akt. Genger vd, 2014).

Ters Yiiz Sinif Modelinin yapisinda aktiviteler ve egitim teknolojisi 2 temel
yapitagidir. Sekil 3’te birbirleriyle iliskileri gosterilmistir (Edudemic, 2016).

v 4 N

R
= P

Sekil 3. Ters Yiiz Sinif Yapist (Edudemic, 2016)

TYSM’nin 6grenen ve 0greten agisindan faydalar1 Sekil 4’te gosterilmistir.
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Tersine

Egitim

Bilgisayar Teknolojisi ile

EECinesiiTiiGe ek s aidnk Otomatiklegtirilebilen Yoni

Ogrenci Merkezli Ogrenme
Teorileri: interaktif Simif
Aktiviteleri

Ogretmen Merkezli Hgrenme
Teorileri: Dogrudan Ogretim
Yontemleri

Sekil 4. Ters Yiiz Stmf Ogrenen-Ogreten Acisi (Boyraz, 2014)

2.4 Ters Yiiz Stmf Modeli ile Tlgili Yayinlar

Ters Yiiz Sinif, ilk kez 2007 yilinda Jonathan Bergman ve Aaron Sams
tarafindan Woodland Park Lisesi’nde glindeme gelmistir. Bu yildan giiniimiize kadar
da stirekli aragtirilmistir ve arastirmalara devam edilmektedir. Bergman ve Sams bazi
Ogrencilerinin ders dis1 etkinlikleri sebebi ile derse katilamadiklarin1 gézlemlemisler
ve bunun fiizerine ders videolart1 ¢ekmeye basglamislardir (Hamdan, Mcknight,

Mcknight ve Arfstrom, 2013).

Byron Lisesi’nde 2011 yilinda Ters Yiiz Ogrenme uygulanmistir ve 2010
yilinda ylizde 65,6 olan basar1 oran1 2011 yilinda yiizde 73,8, 2012 yilinda ise yilizde
86,6’lara ulagsmistir (Hamdan, Mcknight, Mcknight ve Arfstrom, 2013).

ClintonDale Lisesi diisiik gelirli aileye sahip 6grencilerin ¢ogunlukta oldugu
bir lisedir. Bu lisede 2010 yilinda Ters Yiiz Ogrenme uygulanmaya baslanmis ve
dersten kalma oraninda yilizde 33’liik bir azalma goriilmiistiir. Buna ek olarak 2009
yilinda 736 6grenci disiplin suglusu iken bu sayr 2010 yilinda 249°a, 2011 yilinda
187’¢ diismiistiir (Hamdan, Mcknight, Mcknight ve Arfstrom, 2013).

Yiiksek Ogretimde yapilan arastirmalara bakilacak olursa, 2010 yilinda
Papadopoulos and Roman, elektrik miihendisligi dersinde ters yiiz edilmis siif
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yontemini uygulamislar (ders dis1 materyal dagitimi ve ders i¢cinde aktivite agirlikli)
ve Ogrencilerin konulari daha rahat ve ayrintili anladiklarmi gozlemlemislerdir

(Hamdan, Mcknight, Mcknight ve Arfstrom, 2013).

2012 yilinda California State Universitesi’nce yapilan uygulamada ise
ogrencilerin ylizde 70’1 derste konu anlatiminin daha etkili oldugunu savunmuslardir.
Ancak, Ters Yilz Smif Modelinin 6grenmelerinde daha etkili oldugunu

belirtmislerdir (Hamdan, Mcknight, Mcknight ve Arfstrom, 2013).

2012 yilinda FLN tarafindan yapilan bir calismada ise 6gretmenlerin goriisleri
alimmstir. Bu calismaya gore, 450 6gretmenden yiizde 66°s1 6grencilerin notlarinda
artis oldugunu belirtmistir. 360 6gretmen ise Ogrencilerinin §grenmeye yonelik
tutumlarinda olumlu degisim oldugunu belirtmistir. Bu 6gretmenlerin yiizde 90’1 ise
is memnuyetlerinde artis oldugunu hissettiklerini belirtmislerdir (Hamdan, Mcknight,

Mcknight ve Arfstrom, 2013).

Colombia Universitesi’nce yapilan bir diger calisma ise Tom Driscoll
tarafindan 2012 yilinda 26 6gretmen ve 203 6grenciye uygulanmustir. Ogrencilerin
yiizde 80’1 arkadaslariyla ve 6gretmenleriyle olan iletisimlerinde olumlu degisimler
oldugunu, isbirlik¢i ¢alisma becerilerinin arttigm1 ve aktif O6grenen olarak
motivasyonlarmin arttigini belirtmislerdir. Ogretmenlerin yiizde 18’i ve ydneticilerin
yiizde 27’sinin gelecek senede Ters Yiiz Simif Modelini uygulamak istedikleri ortaya
ctkmistir.  Ogretmenlerin yiizde 20’sinin dgrencileri igin egitim video cekme
konusunda daha fazla bilgi edinmek istedikleri saptanmistir (Hamdan, Mcknight,
Mcknight ve Arfstrom, 2013).

Ters Yiiz Smif Modelinin diinyada hangi alanlarda arastirildigi ve ya
uygulandigr incelendiginde ise Tip, Saglik basta olmak iizere Matematik, Fizik,

Isletme alanlarinda daha ¢ok arastirma yapildigi gézlemlenmistir.
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2012 yilinda Mount Saint Vincent Universitesi’nde Isletme Boliimiinde Ters
Yiiz Sinif Modeli kullanilarak bir arastirma yapilmistir. Ancak bu arastirmada Ters
Yiiz Smif Modeli ile Ogretim ve Geleneksel Ogretim ile 6grenim goren bireylerin
basarilarinda anlamli bir fark goriilememistir. Ters Yiiz Sinif Modelinin kullaniminin
daha c¢ok uygulanmasi ve egitmenlerin teknolojik, pedagojik tecriibe edinmeleriyle

sonuglarin degisebilecegi vurgulanmistir (Thompson, Mombourquette, 2014).

Ayni yil Australian National Universitesi'nde Ekonomi béliimde yapilan
baska bir arastirmada ise Ters Yiiz Sinif Modeli uygulanan 6grencilerin yiizde 75’nin
TYSM’nin &grenmelerinde geleneksel ogretime gore daha etkili oldugunu

belirttikleri vurgulanmistir (Butt, 2014).

Diger bir calisma Eczacilik alaninda olup 2012 yilinda Richard Pierce ve
Jereym Fox tarafindan yapilmistir. Bu ¢aligmada deney grubunda dersler haftada
belirli bir saatte online olarak yapilmistir. Bu ¢aligmaya gore TYSM’nin 6grencilerin
basarilarint arttirdigi ve derse yonelik tutumlarinda olumlu degisimler oldugu

saptanmigtir (Pierce ve Fox, 2012).

Saglik Uzmanlig1 alaninda 2014 yilinda yapilan calismada ise TYSM ile
O0grenim goren bireylerin diger gruba gore derste katilimlarinin arttigimi ve ders
oncesi ¢alismanin, ders videosunun her zaman ulasilabilir olmasinin basarili olmak

icin temel unsur oldugunu belirttikleri vurgulanmistir (McLaughlin vd, 2014).

2013 yilinda Hemsirelik alaninda yapilan ¢alismada ise TYSM’nin
Ogrencilerin basarilarin1 arttirdigi ancak TYSM’nin 06grenciler agisindan ¢ok
benimsenmediginin farkina varilmistir (Missildine, Fountain, Summers ve Gosselin,
2013).
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Edinburg Universitesi’nde 2012 yilinda Fizik dersinde TYSM uygulanmis ve
ogrencilerin basarilarinda artig saptanmistir (Bates ve Galloway, 2012). 2013 yilinda
Matematik alaninda TYSM c¢alismasi yapilmis ancak anlamli basari artisi elde

edilememistir (Love, Hodge, Grandgenett ve Swift, 2013).

Diinyada 2007’den beri giindemde olan ve caligmalar yapilan TYSM,
iilkemizde 2012 yillarinda giindeme gelmistir. ilk olarak International Teacher
Education Conference 2014 adli konferansta Genger vd. (2014) “Egitimde Yeni Bir
Stireg: Ters-Yiiz Sinif Sistemi” adinda Ters Yiiz Simif Modelini tanitan bir tarama
caligmas1 yapmislardir. Dogan (2015) Sosyal Medya ve Ters Yiiz ile ilgili goriis
formlar1 uygulamis ve 6grencilerin Ters Yiiz Egitime yonelik olumsuz diisiinceleri

oldugunu saptamustir.

TYSM iizerine yapilmus ilk ciddi ¢alisma, 2014 yilinda Ingilizce alaninda
yapilan tez c¢aligmasidir. Bu calismaya gore TYSM o6grencilerin basarilarini ve

motivasyonlarini artmistir (Boyraz, 2014).

Daha sonra Genger (2015) “Okullarda Ters-Yiiz Smuf Modelinin
Uygulanmasina Yonelik Bir Vaka Calismas1” adli bir ¢calisma yapmistir. Bu ¢alisma
da Tirkiye’de TYSM’nin uygulanmasindaki zorluklardan bahsedilmis ve
Ogretmenlerin yeni gelismelere acik olmamasi, Ogrencilerin ve ailelerin ise

kendilerini denek tahtas1 gibi hissetmeleri gibi nedenler gosterilmistir.

Turan (2015) Temel Bilgisayar Bilgisi dersi iizerinden TYSM nin etkililigini
arastirmigtir. Bu arastirmada TYSM ile 6gretimin &grencilerin basarilari, bilissel
yiikleri ve motivasyonlari lizerinde etkisinin oldugu tespit edilmistir. Bunun ardindan
Kara (2015) Alan yazinda Tip iizerine TYSM ile ilgili tarama ¢aligmasi yapmis ve

gelecekte Ters Yiiz Egitimin yayginlasacagini ve farkli alanlardaki etkililiginin
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arastirilmasint  savunmustur.  Ayrica TYSM’nin tim ders ve bdliimlerde
denenmesinin faydali olacagint ve Muhasebe Egitiminde kullanildiginda olumlu

etkisinin olacagi goriisti savunulmustur (Sergemeli, 2016).

Ozetle, Diinyada 2007 yilindan itibaren Ters Yiiz Ogrenme ile ilgili
calismalar yapilmaktadir. Calismalara bakildiginda c¢ogunlugunda TYSM’nin
Ogrencilerin basarilarindaki etkisi incelenmis olup Ogrenci basarilarinda artig
saptanmig, TYSM’ne yonelik 6grenci goriisleri alindiginda ise olumlu ve olumsuz
goriigler elde edilmistir. Tiirkiye’de yapilan aragtirmalarda da 6grenci basarilarindaki
degisim incelenmis ve TYSM’nin basariya olumlu yonde etkisi oldugu

vurgulanmistir.
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BOLUM 11l
3. YONTEM

3.1 Arastirmanin Modeli

Programlama dersinde ters yiiz sinif modelinin kullanilmasinin Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Egitimi 6grencilerinin programlamaya yénelik tutum, 6z
yeterlilik algis1 ve basarilarina etkisini arastirmayi amacglayan bu arastirmanin
modeli, deneysel yontemdir. Deneysel yontem verilerine ek olarak nitel arastirma

sorusunu yanitlamak i¢in nitel veride toplanmistir.

Arastirmanmin Nicel Boyutu: Arastirmanin nicel boyutu, 6n-test son-test kontrol
gruplu deneysel desene dayanmaktadir. Deneysel arastirmalar, belirli kosullarin
davraniglarda, diisiincelerde ya da duygularda degisimlere neden olup olmadigini
belirlemede kullanilmaktadir (Leary, 2001). Deneysel desenlerde, arastirmaci
bagimsiz degiskeni manipiile etmekte ve deneklerin en az iki kosulda bagimh
degiskene ait elde edilen Olgiimleri karsilastirilmaktadir (Biiylikoztirk, Kilig
Cakmak, Akgilin, Karadeniz ve Demirel, 2009). Bu c¢aligmada Klasik Deneysel
Tasarim kullanilmistir. On-test Son-test kontrol gruplu yontem ile bagimsiz degisken

olan TYSM’nin bagimli degisken (akademik basari) lizerindeki etkisi incelenecektir.

Arastirmada kullanilacak deneysel desen asagidaki gibi gorsellestirilebilir.

Kontrol grubuna ters yliz egitime katilmamalar1 nedeniyle O3 uygulanmayacaktir.

Deney grubu: 01 02 03 04 X 01020304
Kontrol grubu: 0102 04 X 0102 04

+ Ol: Bilgisayar Programlamaya Kars: Tutum Olgegi (Baser, 2013)

+ 02: Programlamaya Iliskin Oz Yeterlilik Olgegi (Altun ve Mazman,
2012)

+  03: E-Ogrenmeye Yonelik Tutum Olgegi (Haznedar, 2012)

* 0O4: Programlama Dilleri Akademik Basar1 Testi (arastirmaci

tarafindan gelistirilmistir)
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Arastirmanmin  Nitel Boyutu: Arastirmanin nitel boyutunda deney grubu
Ogrencilerinin ters yiiz sinif modeline iliskin ve uygulamanin etkililigine iliskin
gorlslerinin  belirlenmesi amaciyla, yar1 yapilandirilmig goriisme formlar
hazirlanmistir. Ayrica dersin yiiriitiiciisiinden (BOTE béliimiinde 2014-2015 yilindan
itibaren PD derslerini veren dersin Ogretim Uyesi) TYSM kullanimimin etkileri ve
sinirliliklarinin belirlenmesi amaciyla yapilandirilmis goriisme formu vasitasiyla

gorusleri alinmistir.

3.2 Calisma Grubu

Bu arastirmada deneysel desen kullanilmigtir. Arastirma deney grubunu
Dokuz Eyliil Universitesi Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi Boliimii Lisans Programi Programlama Dilleri II dersine A subesinde devam
eden 20 6grenci, kontrol grubunu da ayni dersi B subesinde devam eden 20 6grenci

olmak tizere tasarlanmustir.

Aragtirmada siniflardaki 6grenciler grup olarak katilmalarina ragmen bazi
Ogrencilerin derslere devam etmedigi goriilmiistiir. Derse devam etmeyen ve
arastirmaya ait veri toplama araglarin1 doldurmayan Ogrenciler arastirmadan
cikartilmigtir. Bu durumda arastirmaya ait orneklem sayist Tablo 1°de gosterilen

sekilde belirlenmistir.

Tablo 1
Arastirma Orneklemine Iliskin Bilgiler

Gruplar

Kontrol Deney Toplam
Frekansi 18 15 33
Cinsiyeti
Kadin 8 8 16

Erkek 10 7 17
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Arastirmada deneklerin ulasilabilirligi ve dersin 2 sube olarak yiiriitiilmesi
sebebiyle, bu derse devam eden Ogrencilerden arastirma grubu olusturulmustur.
Ayrica Ogrencilerin programlama konusunda Onbilgilerinin benzer seviyede olmasi,
2015-2016 Giiz yariyilinda PD 1 dersini almis olmalar1 ve programlamaya yonelik
belirli diizeyde tutum ve 6z yeterliliklerinin olusmus olmast bu grubun se¢iminde

etkili olmustur.

Arastirmanin Kontrol Grubunu Olusturan Ogrencilerin Dagilimlar

Tablo 2 ) _
Kontrol Grubu Ogrencilerine Iliskin Bilgiler

Cinsiyeti

Kadin Erkek Toplam
Frekansi 8 10 18
Yiizdesi 44 4 55,6 100
Kiimiilatif Yiizdesi 44.4 100

Tablo 3
Kontrol Grubu Ogrencilerinin yasa gore frekans ve yiizdeleri

Yas Grubu

18-21 22 veiizeri  Toplam
Frekansi 14 4 18
Yiizdesi 77,8 22,2 100

Kiimiilatif Yiizdesi 77,8 100
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Tablo 4
Kontrol Grubu Ogrencilerinin kag programlama dersi aldiklarina gore frekans ve
yiizdeleri

Aldiklan Tlgili Ders

Sayisi
5 ders
lders 2ders 3ders 4ders veiizeri Toplam
Frekansi 3 2 7 3 3 18
Yiizdesi 16,7 111 38,9 16,7 16,7 100

Kiimiilatif Yiizdesi 16,7 27,8 66,7 83,3 100

Tablo 5
Kontrol Grubu Ogrencilerinin mezun olduklar lise tiiriine gore frekans ve yiizdeleri

Lise Tiirii

Meslek Teknik Diiz

Lisesi  Lise Lise(Anadolu) Toplam
Frekansi 7 5 6 18
Yiizdesi 38,9 27,8 33,3 100
Kiimiilatif Yiizdesi

38,9 66,7 100

Arastirmanin Deney Grubunu Olusturan Ogrencilerin Dagilimlar

Tablo 6 ) .
Deney Grubu Ogrencilerine Iliskin Bilgiler

Cinsiyeti

Kadin Erkek Toplam
Frekansi 8 7 15
Yiizdesi 53,3 46,7 100

Kiimiilatif Yiizdesi 53,3 100
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Tablo 7
Deney Grubu Ogrencilerinin yasa gore frekans ve yiizdeleri

Yas Grubu

18-21 22 veiizeri  Toplam
Frekansi 12 3 15
Yiizdesi 80 20 100
Kiimiilatif Yiizdesi 80 100

Tablo 8

Deney Grubu Ogrencilerinin kag programlama dersi aldiklarina gore frekans ve
yiizdeleri

Aldiklan Tlgili Ders

Sayis1
5 ders
lders 2ders 3ders 4ders veiizeri Toplam
Frekansi 2 3 3 4 3 15
Yiizdesi 13,3 20,0 20,0 26,7 20,0 100

Kiimiilatif Yiizdesi 13,3 33,3 53,3 80,0 100

Tablo 9

Deney Grubu Ogrencilerinin mezun olduklart lise tiiriine gére frekans ve yiizdeleri

Lise Tiirii

Meslek Teknik Diiz

Lisesi  Lise Lise(Anadolu) Toplam
Frekansi 5 6 4 15
Yiizdesi 33,3 40,0 26,7 100
Kiimiilatif Yiizdesi

33,3 73,3 100

3.3 Kontrol ve Deney Gruplarinin Denkliginin Incelenmesi

Gruplarin denkligi icin Ogrencilerin ders Oncesi programlama dersi bilgi
diizeyleri incelenmistir. Ogrencilere uygulama 6ncesinde yapilan akademik basari

On-test puanlarinin analizi ig¢in yapilan bagimsiz gruplar t-testi sonucunda gruplar
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arasinda anlamli bir farklilik olmadig1 goriilmistiir (p = ,90 > ,05). Gruplarin aynm
dersin iki farkli subesi olmasi, grup liyelerinin yakin yaslarda olmalar1 ve basar1 6n-

test puanlari arasinda farklilik olmamasi sebebiyle esit sartlar tasidig1 varsayilmstir.

3.4  Veri Toplama Araclar

3.4.1 Programlama Dillerine Yonelik Tutum Olgegi

Baser (2013), bilgisayar programlamaya karst tutum Olgegi
gelistirme caligmast adli aragtirmasinda 6grencilerin bilgisayar programlamaya karsi
tutumlarin1 6lgen glivenli ve gegerli bir Tirkge arag¢ gelistirmeyi amacglamistir.
Olgiim aracindaki tutum maddeleri olusturulurken daha dnce bir¢ok alana uyarlanmas
Fennema-Sherman (1976) 6lcegine dayanarak Wiebe ve digerleri (2003) tarafindan
gelistirilen “Bilgisayar Bilimleri Tutum Olgegi” temel almmmis ve Kkonunun
gerektirdigi degisiklikler yapilmistir. Adi gegen Olgekten 47 madde derlenmis olup,
Olgegin On ¢alismasi 11 dgrenci ile yapilmis ve daha sonra Python programlama dili
dersini almis toplam 220 Ogrenciye uygulanmistir. Gegerlilik ve giivenirlilik
calismasindan sonra 9 madde olgekten cikartilmistir. Olgek maddelerinin
“Programlamada kendine giiven ve gilidillenme”, “Programlamanin faydas1”,
“Programlamada basariya kars1 tutum” ve “Programlamada bagariin sosyal algis1”
olarak isimlendirilen dort alt boyutta toplandigi bulunmustur. Bu dort alt boyutun
sonug iizerindeki toplam degisimin %60,3’iinii acikladig1 goriilmiistiir. Olgegin
tamaminin giivenirligi 0,953 olarak bulunmustur. Calismaya katilan Ogrencilerin
programlamaya karst olumlu tutuma sahip olduklarini sdylemenin zor oldugu
sonucuna ulasilmistir. Bu tez ¢alismasinda C# programlama dili dersi 6gretimi igin

kullanilmistir.

3.4.2 Programlama Dillerine Yonelik Oz-Yeterlik Algis1 Olgegi

Altun ve Mazman (2012), Programlamaya Iliskin Oz Yeterlilik Algisi
Olgeginin  Tiirkge Formumun Gegerlilik ve Giivenirlik Calismas1 adh
arastirmalarinda Ramalingam ve Wiedenbeck (1998) tarafindan gelistirilen

“Programlamaya Iliskin Oz Yeterlilik Algis1 Olgeginin, Tiirkge ’ye uyarlama
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caligmasinin yapilmasi ve bireylerin programlamaya iliskin genel 6z yeterlilik
algilarinin ¢esitli degiskenler acisindan incelenmesi amaglamiglardir. Arastirmanin
calisma grubunu farkli bolimlerde 6grenim gormekte olan ve daha oOnce
programlama dersi almis 152 {iniversite 6grencisi olusturmustur. Ramalingam ve
Wiedenbeck (1998) tarafindan gelistirilen dlgekte 7°1i likert tipi 32 madde ve 4 faktor
(bagimsizlik ve kararlilik, basit programlama gorevlerini gergeklestirme, karmagsik
programlama gorevlerini gerceklestirme, 6z diizenleme) bulunur. Bu calismada
uygulanan 6rneklemde yapilan gecgerlilik ve giivenirlik ¢alismalar1 sonucu 9 madde
ve 2 faktor (basit programlama gorevlerini gergeklestirme ve karmagik programlama
gorevlerini gerceklestirme) bulunmustur. Olgegin tiimii igin Cronbach Alpha
katsayist. 928, kon jenerik Sl¢iimler i¢in daha uygun sonuglar verdigi ifade edilen
McDonald’in w(omega) katsayisi ise. 956 olarak hesaplanmistir. Agiklayici faktor
analizi sonunda dokuz madde toplam varyansin %80,814’iinii agiklamis ve bu yapiya
iliskin model dogrulayici faktor analizi ile de dogrulanarak programlamaya iliskin 6z

yeterlilik algisini 6lgen gegerli ve giivenilir bir arag elde edilmistir.

3.4.3 TSYM ile Ogretimde E-Ogrenmeye Yonelik Tutum Olgegi

Haznedar (2012 ) egitim fakiiltesinde 6grenim gormekte olan {iniversite
ogrencilerinin e-0grenmeye yonelik tutumlarini belirlemek igin genel bir tutum
Olcegi gelistirmek i¢in e-O6grenmeye yonelik tutum Olgegi gelistirme ¢aligmasi
yapmustir. Alan yazin taramasi neticesinde elde edilen 50 tutum maddesi Olgege
alinmigtir. Arastirmaya Dokuz Eyliil Universitesi Buca Egitim Fakiiltesinden 567
ogrenci katilmistir. Olgegin gegerlik ve giivenirlik analizinde hangi analizlerin
uygulanacagina karar verebilmek i¢in alan yazinda kabul goren tutum Olgegi
gelistirilen makaleler taranmistir. Alan yazinda uygulanmis olan farkli yontemler
denendikten sonra, alt ve {ist %27 grup ortalamalar1 ve toplam madde korelasyonu
madde eleme amaclh kullanilmistir. Yiiksek t-degerine gore maddeler secildikten
sonra faktor analizi yiiriitiilmiis ve Cronbach a katsayist hesaplanmistir. Sonug olarak
20 maddelik e-6grenmeye yonelik tutum Olceginin tek veya iki faktdrlii olarak
kullanilabilecegine karar verilmistir. Tek faktor toplam varyansin %45,12'sini
aciklarken, Iki faktdr toplam varyansin %52,23"inii aciklamistir. Tek faktorlii 6lgek
icin Cronbach's Alpha giivenirlik katsayisi, 0,93 olarak ortaya ¢ikmistir.
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3.4.4 Programlama Dilleri C# Akademik Basar: Testi

Arastirmada Ogrencilerin akademik basarisinin incelenmesi i¢in ilk basta 45
maddeden olusan soru havuzu hazirlanmistir. Hazirlanan sorular BOTE béliimiinde
2014-2015 yilindan itibaren PD derslerini veren dersin Ogretim Uyesi daha énceden
PD derslerini veren, Internet Tabanli Programlama vb. dersleri veren Ogretim
Gorevlisi (alan uzmanlar1) degerlendirilerek uygun sorular kapsam gegerliligi temel

aliarak secilmis ve taslak test i¢in sorular 40 maddeye indirilmistir.

Daha sonra Olgme ve Degerlendirme alaninda Buca Egitim Fakiiltesi’nde
gdrev yapan ve on yili askin siiredir Olgme ve Degerlendirme dersi veren alan
uzmanlarina hazirlanan test sunulmustur ve gorlisleri istenmistir. Onlarin
damsmanligiyla hazirlanan sorular 4 sikhdan 5 sikliya (Universite diizeyinde
hazirlanan testlerde 5 sikkin daha uygun olacagi), cevap anahtarinda her sikkin esit
diizeyde dagilmasi (25 soruda a,b,c,d,e siklarimin her birinin 5 sorunun cevap
anahtarinda bulunmasi) saglanmigtir. Daha sonra sorunlarin Bloom’un egitimin
hedefleri ile ilgili asamali smiflamasi dikkate almarak bir belirtke tablosu
hazirlanmistir. Gelistirilmesi hedeflenmis olan akademik basar1 testinin kapali uglu
coktan se¢meli sorulardan olusmasi nedeniyle, Bloom’un egitimin hedefleri ile ilgili
asamali siniflamasinin sentez ve degerlendirme diizeylerinde sorular {iretilmesi

miimkiin olamamistir. Hazirlanan belirtke tablosu Ek 8’de verilmistir.

Hazirlanan bu test Dokuz Eyliil Universitesi Buca Egitim Fakiiltesi Bilgisayar
ve Ogretim Teknolojileri Egitimi boliimiinde 2015-2016 Bahar yariyilinda 3.sinifta
ve 4.sinifta 6grenim goren, daha dnce C# programlama dili dersini alan 60 6grenciye
uygulanmistir. Uygulamadan sonra veriler, Gordon P. Brooks tarafindan gelistirilen,
kullanima agik TAP: Test Analysis Programi ile analiz edilmistir. Madde analizleri
kapsaminda her maddenin ayirt edicilik ve madde giicliik indeksi hesaplanmistir.
Yapilan ilk analize gore, 3 soruda madde ayirt edicilik indeksinin degeri sifira yakin
oldugu tespit edilmis ve bu maddeler basari testine dahil edilmemistir. Madde gii¢liik
indeksi (P), yetenek testleri, basar1 testleri gibi bilgi ve becerilerin Ol¢iildigii

testlerde yer alan maddelerin dogru cevaplanma oranini gostermektedir. Madde
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giiclik indeksi O ile 1 arasinda degerler alir. Giigliik indeksinin 0 — 0,19 aras1 ¢ok
zor, 0,20 — 0,34 aras1 oldukca zor, 0,35 — 0,64 arasi orta diizey, 0,65 — 0,79 arasi
oldukga kolay, 0,80 — 1 aras1 ¢ok kolay oldugunu gosterir (Sozbilir, 2010). Basari
testi i¢in bu genisligin 0,20 ile 0,80 arasinda olmasina dikkat edilmektedir (Ozgelik,
1992). Yapilan ikinci analizde ise madde giigliikk indeksi uygun Zorluk derecesi
0,20’nin altinda olan maddeler ¢ok zor, 0,80’in {istiinde olanlar ise ¢ok kolay soru

olarak nitelendirilmis ve 12 soru basar1 testine dahil edilmemistir.

Yapilan analizler sonrasinda taslak basari testi 25 sorudan olusturulmustur.
Bu maddelerin giigliik dereceleri ve ayirt edicilik indeksleri Tablo 10’ da
belirtilmistir.



Tablo 10 _
Madde Giigliik Degerlerine Iliskin Sonuglar

Madde No  Madde Giigliik Degeri Madde Ayirt Edicilik Indeksi
MO01 0,33 1,00
M02 0,33 1,00
MO03 0,33 1,00
MO04 0,33 1,00
MO05 0,33 1,00
MO06 0,33 1,00
MO7 0,37 1,00
M08 0,38 1,00
M09 0,43 1,00
M10 0,38 1,00
M11 0,45 1,00
M12 0,38 1,00
M13 0,42 1,00
M14 0,42 1,00
M15 0,37 1,00
M16 0,35 1,00
M17 0,38 1,00
M18 0,42 1,00
M19 0,37 1,00
M20 0,37 1,00
M21 0,28 1,00
M22 0,30 1,00
M23 0,27 1,00
M24 0,28 1,00

M25 0,32 1,00
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Testin i¢ giivenirligini O6lgmek i¢in KR-20 (Kuder-Richardson) degeri
hesaplanmistir. Hesaplanan gilivenirlik katsayisinin 0,70 veya daha yiiksek olmasi
test puanlarinin giivenirligi i¢in genel olarak yeterli goriilmektedir. Yapilan analiz

sonucu testin i¢ glivenirlik katsayis1 0,99 olarak hesaplanmistir.

3.45 Gériisme Formlar1 (Katihmel, Ogretim Uyesi, Alan Uzmani)

Arastirmanin nitel boyutunda deney grubu o&grencilerinin ters yiiz siif
modeline iliskin ve uygulamanin etkililigine iliskin goriislerinin belirlenmesi
amaciyla, yart yapilandirilmis goériisme formlar1 hazirlanarak deney grubu (10
ogrenci) Ogrencileri ile goriismeler gerceklestirilmistir. Ayrica dersi yiiriiten ve alan
uzmani olan Ogretim Uyesi ve bdliimdeki diger programlama derslerini yiiriiten alan
uzmanindan TYSM’nin kullanimimin etkileri ve sinirlhiliklarinin  belirlenmesi
amaciyla Google Forms araciyla hazirlanan yapilandirilmig goriisme formu
vasitastyla goriisleri alinmigtir.  Ogrenciler igin hazirlanan formu ek 10°da

bulabilirsiniz.

3.5  Uygulama Siireci

3.5.1 Uygulama Oncesi Arastirmalar ve Calismalar

Bu arastirmanin planlamasi 2013 yilinda baglamistir. Temel fikir TYSM nin
BOTE béliimii i¢indeki bir dersteki etkisini incelemektir. Arastirmaci ilk olarak
TYSM’nin Coklu Ortam Tasarmm ve Uretimi dersi 6grencileri iizerindeki etkisini
incelemeyi diisinmistiir. Ancak ilkogretim diizeyinde programlama dersi
kapsaminda programlamanin isteklendirmesi hakkinda tartismalarin ve arastirmalarin
giindemde olmas1 sebebiyle arastirmanin Programlama Dilleri dersi kapsaminda
yaptlmasia karar verilmistir. Ayrica alan uzmanlari (PD) ile gorisiilmiis ve

goriigmeler sonunda arastirmanin PD dersinde yiiriitiilmesine karar verilmistir.

Arastirma planinin bir sonraki asamasinda ise PD I ve PD II olarak
yiriitiilmekte olan derslerden hangisinde arastirma yapilmasina yonelik fikirler

tartistlmigtir. PD I dersinde C programlama dilinin verilmesi ve bu dilin text tabanl
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bir dil olmas1 bir dezavantaj olarak goriilmiistiir. Ciinkii deney grubunda yiiriitiilecek
olan aktivitelerin konu zenginligi TYSM’nde 6nemlidir. PD II dersinde ise Visual
Studio 2012 platformunda Nesne Tabanli Programlama Dillerinden olan C#
islenmektedir. Bu da Nesne Tabanli Programlamadaki hazir nesneler ve bu
nesnelerin ¢esitliligini akla getirmis ve uygulama siiresince zengin etkinlikler ve

uygulama 6rneklerinin hazirlanmasinin daha uygun olacagini gostermistir.

Son asamada, uygulamayr hangi aralikta ylriitmenin belirlenmesi
disiiniilmiistiir. Bu zaman araliklar1 ders doneminin ilk 6 haftasi ya da son 6
haftasidir. Daha Onceki ders doneminde temel konular islendiginden (veri tipleri,
dongiiler, diziler vb.) ve bu ders donemindeki ilk haftalarda ayni konularin islenecek
olmasindan 6tiirli 2. zaman araliginda yani son 6 haftada yapilmasinin daha faydali
olacag: diisiiniilmistiir. Bagka bir deyisle son 6 haftadaki konularin Nesneler, Hata
ayiklama gibi yeni konular olmasi ve uygulamadan once Ogrencilerin denkliginin

saglanabilmesi bu araligin se¢ilmesinin tercih sebebi olmustur.

3.5.2 Uygulamanin Yiiriitiilmesi

Bu arastirma Dokuz Eyliil Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi Bolimii’nde 2015-2016 Bahar Yariyilinda Programlama Dilleri 1I dersi
kapsaminda yiiriitilmistiir. PD II dersinin amaci Ogrencilerin Nesne Tabanl
Programlama konusunda temel bilgileri edinmesini saglamaktir ve ders C#
Programlama Dili tizerinden yiiriitiillmektedir. Dersin yiiriitiiciisii ve alan uzmani olan

Ogretim Uyesi verdigi tiim dersleri kendisi tarafindan tasarlanmis olan

http://www.galloglu.com web sitesinden yiiriitmektedir. Bu sitenin Giris ara yiizii

Sekil 5’te verilmistir.


http://www.galloglu.com/
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Giris © Derse Kayit -~ Hakkimda

& |
a

GIRIS YAP L]

Ogrenmede kolay ve yeni bir yol bulun ve
kendi 6grenme ADAl%,I

71 olusturun

Sekil 5. Dersin Yiirtitildiigii Web Sitesinin Giris Ekrant

Ik olarak arastirmada deney ve kontrol grubunda olan &grencilerinin PD 1
dersinde de kullanmis olduklari dersin web sitesine kayit olmalari saglanmistir. Kayit

olma ekrani Sekil 6’da verilmistir.

Girig -~ Derse Kayit © Hakkimda

BU DERSE KATIL

Sekil 6. Dersin Yiriitildiigii Web Sitesinin Kayit Ekrani

Derse kayitli olan 6grencilerin bilgilerinin tutuldugu ekran web sitesinde
“Users” boliimiinde goziikmektedir ve bu boliimiin kontrolii saglanarak deney ve
kontrol grubu 6grencilerinin kayitl olup olmadigi kontrol edilmis ve tiim grubun

Katilimini saglanmustir. Sekil 7°de ilgili boliimiin 6rnek goriintiisii verilmistir.



35

D (XD (XD

Isim Soyisim Butun Mﬂ Bumn Ogrencileri
Goster

.........

B

Sekil 7. Web Sltesme Kaylth Ogrencﬂerln Listesi

Ogrencilerin dersi takip etmelerini kolaylastirmak “Weeks” boliimii
olusturulmus ve dgrencilerin her hafta i¢in etkinlikler, ddevler, ders anlatimi videosu
o haftada anlasilir bir sekilde diizenlenmistir. Sekil 8’de 6rnek ekran goriintiisii
verilmigtir.

Hafta Konu (eger varsa Odev) Ders Kaynaklar: Ek bilgi
VS 2015 C# Form Uygulamalart Graphics 2. Bslum Uygulama dosyalart

1. Graphics (Devam) graphics 2 [3 hareket eden top
. (radiobutton)

uyvgulama 1

it

= P
| Hafta Konu (eger varsa Odev) B - Ders Kaynaklar: Ek bilgi i
VS 2015 C# Form Uygulamalar: Graphics and Drawing Odev. karenin form xqensmdc

stirekli hareket etmesi
1.  Graphics gryeni Uygulama dosyalart

Graphics !!! YENI

;

2. saat kodu

3. [B dikdortgen kodu

diizenle si |

Hafta Konu (eger varsa Odev) Ders Kaynaklar1 Ek bilgi
VS 2015 C# Form Uygulamalar: Odev. siif notlarmmn
Calisma zamanli form 1
1.  Calisma zamanl form nesneleri olusturmak nesneler: olusturmalk kisisellestirilmis saat
2. dispose

Sekil 8. Dersin Web Sitesinde Haftalara ait Bilgilerin Goriintiisii

Dersin web sitesinde “Weeks” boliimiinde o hafta i¢in konunun adi, konunun
videosu ve konuyla ilgili uygulama dosyalarinin bilgisi 3 ayr1 siitunda belirtilmistir.
Dersin  haftalik videolar1 “Youtube™a yiiklenmistir. Ancak Iframe 6zelligi

kullanilarak dersin web sitesinde Ogrencilerin Youtube web sitesine erigim
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saglamadan erigmelerine olanak saglanmis ve Youtube sitesinin dikkat dagitict
unsurlariin ortadan kaldirilmasi hedeflenmistir. Sekil 9’da bir haftaya ait olan

calismalarin 6rnek goriintiisii bulunmaktadir.

Hafta Konu (eger varsa Odev) Ders Kaynaklars Ek bilgi
VS 2015 C# Form Uygulamalar Cok Boyutlu Diziler (Arrays) Uygulama dosvalars

1. Cok Boyutlu Diziler (Arrays) diziler.arra,ys A1

e
B2

Sekil 9. Dersin Web Sitesinde Haftalik Takip Ekrani

6 hafta boyunca islenen konular asagida listelenmistir.

1. Veri Tipleri, Dongiiler

Diziler, Hata Ayiklama

Timer Nesnesi

Saat ve Tarih ve Fonksiyonlari
Nesneler, Calisma Zamanli Nesneler
Mouse Olaylari, Grafikler

ok wn

Her hafta videolar sisteme yiiklendiginde Sekil 10’da belirtilen ara yiizle
ogrencilere mail atilarak Ogrenciler bilgilendirilmistir. Uygulama videolar1 dersin
Sal1 giinkii subesinde ¢ekilip ayn1 giiniin aksaminda diizenlenen videolar web sitesine
yiiklenmistir. Pazartesi glinkli derse gelen 6grenciler i¢in 6 giin boyunca videolarin
sistemde bulunmasi saglanmistir. Ayrica Pazar aksaminda derste yapilacak olan
etkinliklerin materyalleri sisteme yiiklenmistir. Pazartesi giinii ise deney grubu ilk (5-
30) dakika arasinda izledikleri videodan anlamadiklar1 yerleri sormalar1 ve kisa bir
tekrar icin slire ayrilmistir. Dersin  kalan zamaninda etkinlikler sirasiyla

yiiriitilmistiir. Bir haftalik uygulama siireci Sekil 11°de betimlenmistir.
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Pm-gtamlamaDillein(C)

(P 4B:T50Y 2 Haftanin Videosu
: ’ (4 nY Cok Boyutlu Diziler konusunun videosu sisteme yiklenmistir.
1 yeni ders ‘

(4] Aras. Gor. Giirkan AYDIN

Gonder

Sekil 10. Uygulama Videolarinin Duyurusu I¢in Kullanilan Ara Yiiz

Sekil 11. Uygulamanin Isleyisini Gosteren Sekil

Ders Videolari: Derste her hafta hazirlanan videolar temel bilgilerin anlatimi
icin en fazla 30 dakika olarak diizenlenmistir. Ancak konu anlatiminin yani sira dersi
yiiriiten Ogretim Uyesinin &mek olarak gdsterip yaptirdigi uygulamalar1 da
kaydedilmis ve ek olarak ogrencilerle paylasilmistir. Sekil 12 ve 13°de 6rnek

goriintiiler verilmistir.
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diziler.arrays

private void Forml_Load(object sender, E

{

int[,] abc = new int[2, 3];
EH

abc[0, 9]
abc[e, 1]
abc[o,

abc[1,
abc[1,
abc[1,

I © 241/70 -— [ < e

Sekil 12. Uygulama Videolarindan 1. Ornek Ekran Gériintiisii

diziler.arrays

Il © 520/7:09 [-— I < Tuhe
Sekil 13. Uygulama Videolarindan 2. Ornek Ekran Goriintiisii

Ders etkinlikleri (deney grubu): Deney grubu 6 haftalik uygulama
stirecinde her hafta 3 olmak {izere toplam 18 6rnek etkinlik yapmislardir. Sekil 14, 15

ve 16’da bu etkinliklerden bazilar1 gosterilmektedir.



~

[ )

Sekil 14. Etkinlik Ornegi |

al

Kontroller
Ekle si 1 |
Sil i o

|
Yeni Komut Disgmesi 3 |
|

Yeni Komut Dugmesi 4

1772=289 52

I llill

Sekil 15. Etkinlik Ornegi 2

o5l Alarm Kapah

Alarm Tarihi [N

Alarm Saati  [18:09.42
Alarm Metni ITe:dBoxE'- Alarmi Ag

—_— B
S Forml L= [ =)

Kurs Baglangict  [18/07/2016
Kurs Siresi(giin) I 30
1 Kurs Bitimi: 17 Agustos 2016 Carsamba

Sekil 16. Etkinlik Ornegi 3

39
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3.6  Veri Coziimleme Teknikleri

Nicel Verilerin Analizi: Elde edilen nicel verilerin analizi “SPSS for

Windows 22.00” istatistik paket programi kullanilarak gerceklestirilmistir.

Nitel Verilerin Analizi: Arastirmada bireysel goriismelerle elde edilen nitel
verilerin incelenmesinde betimsel analiz kullanilmistir. Ogrenciler, alan uzmanlari ile
yapilan goriisme anket formlar1 sayesiyle, elde edilen veriler diizenlenmis ve

bulgularda yorumlanmis bir sekilde sunulmustur.

Tablo 11
Arastirmada Kullanilan Veri Analiz Yontemleri ve Tiirleri

Arastirma Sorulari Veri Veri Veri Analizi

Kayna@ | Toplama

Tiiri

Deney ve Kontrol Gruplarinin | Ogrenci Nicel Bagimsiz
Akademik Basarilari  Arasinda Orneklemler T- Testi
anlamli bir fark var midir?
Uygulama o6ncesi ve sonrasinda | Ogrenci | Nicel Miskili Orneklemler
Deney Grubunun E-Ogrenmeye T-Testi
Yonelik  Tutumlar1  arasinda
anlamli bir fark var midir?
Deney ve Kontrol Gruplarimin | Ogrenci Nicel Bagimsiz
Programlamaya Yonelik Orneklemler T- Testi
Tutumlar1 Arasinda anlamli bir
fark var midir?
Deney ve Kontrol Gruplarinin | Ogrenci Nicel Mliskili Orneklemler
Programlamaya  lliskin ~ Oz- T-Testi
Yeterlik Algilar1 Arasinda anlaml
bir fark var midir?
TYSM’ne  Yonelik  Ogrenci | Ogrenci Nitel Betimsel Analiz
Goriisleri Nelerdir?
TYSM’ne  Yoénelik  Ogretim | Ogretim Nitel Betimsel Analiz
Uyesinin Gériisleri Nelerdir? Uyesi
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Arastirmacinin Rolii

Bu calismada arastirmaci asagida belirtilen asamalarda rol almistir.

Dersin yliriitiiciisii ile aragtirmanin uygulama planini yapmak
Uygulama o6ncesinde Ogrencileri Ters Yiiz Smif Modeli hakkinda
bilgilendirmek

Her 6grencinin Ogretim Uyesinin Dersi yiiriitiirken kullandig1 web

sitesi  (http://www.galloglu.com) sitesinin  kullanimi  hakkinda

bilgilendirmek

Deney Grubu o&grencileri i¢in hazirlanan boliimler i¢in (video ve
etkinlik ~ dosyalarinin ~ bulundugu  boéliimler) Ogrencilerin
erisebilmelerini saglamak icin uygulama Oncesinde bilgilendirme
toplantist yapmak

Ders videolarini ¢ekmek, diizenlemek ve internete yiiklemek

Alan uzmanlan ile birlikte deney grubunda uygulanacak aktivitelerin
hazirlamak

Ogretim  Uyesinin  Dersi  yiiriitiirken ~ kullandigi  web sitesi

(http://www.galloglu.com) iizerinden duyurular1 yapmak.


http://www.galloglu.com/
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BOLUM 1V

4. BULGULAR VE YORUMLAR

4.1 Programlaya Yoénelik Akademik Basarinin Incelenmesi

4.1.1 Deney ve Kontrol Gruplarinin Programlamaya Yonelik Basarilarinin
Incelenmesi
Bu boliimde arastirmanin birinci sorusuna yonelik hazirlanan ve uygulanan
Programlama Dilleri Akademik Basari testinin analizi sunulmustur. Geleneksel
ogretim ile 0grenim goren kontrol grubu ile TYSM ile 6gretim uygulanan deney
grubu Ogrencilerinin akademik basarilarinda anlamli bir fark olup olmadigini

saptamak amaciyla Bagimsiz Orneklemler t-testi analizi yapilmistir.

Tablo 12

Gruplarin ABT Bagar: Puanlarina Iliskin Frekans, Ortalama, Standart
Sapma Degerleri

Gruplar ABT

n X SS t p
Kontrol 18 4022 1152
Sone 1,067 294
y 15 44,53 11,60

ABT: Her soru 4 puan olmak tizere 25 soru i¢in toplam puan 100’diir.

Grup ortalamalar1 incelendiginde deney grubundaki Ogrencilerinin basari
ortalamalarinin kontrol grubundan yiiksek oldugu goriilmektedir. Tablo 12’de
goriildiigli gibi deney grubundaki 6grencilerin son-test ABT den aldiklar1 puanlarin
ortalamast ( X =4453, SS=11,60) kontrol grubundaki Ogrencilerin ortalamasindan
(X =40,22, SS=11,52) daha yiiksek ¢ikmistir. Ancak, Bagimsiz Orneklemler t-testi
analizi sonucunda gruplarin arasinda ABT degiskeni acisindan anlamli bir fark

olmadigi gortlmustiir (t(31)=1,067, p=,294 >,05).
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4.1.2 Geleneksel Ogretim ile Programlama Ogretilen Ogrencilerin
Akademik Basarilarmin Incelenmesi

Bu boliimde geleneksel o6gretim ile Ogrenim goren kontrol grubu

Ogrencilerinin akademik basarilarinda (6n-test ve son-test puanlari) anlamli bir fark

olup olmadigini saptamak amaciyla Iliskili Orneklemler t-testi analizi yapilmistir.

Tablo 13
Kontrol Grubu ABT /liskili Orneklemler T-Testi degerleri

Kontrol G. ABT

n X SS t p  Korelasyon
On-Test 13 667 513
Son-Test

12,86 ,000 ,308
18 40,22 11,52

Grubun On-test ve son-test ortalamalari incelendiginde, Tablo 13’de
goriildiigl gibi kontrol grubundaki 6grencilerin son-test ABT den aldiklar1 puanlarin
ortalamasi (Y =40,22, SS=11,52) 6n-test ABT’den aldiklar1 puanlarin ortalamasindan
(Y =6,67, SS=5,13) daha yiiksek ¢ikmustir. Iligkili Orneklemler t-testi analizi
sonucunda gruplarin arasinda ABT degiskeni acisindan anlamli bir fark oldugu

goriilmistiir (t(17)=12,86, p=,000 < ,05).

4.1.3 Ters Yiiz Stmf Modeliyle Programlama Ogretimi Goren Ogrencilerin
Akademik Basarilarinin incelenmesi

Bu bolimde TSYM uygulanan deney grubu ile ogrencilerinin akademik

basarilarinda (6n-test ve son-test puanlart) anlamli bir fark olup olmadigini saptamak

amactyla lligkili Orneklemler t-testi analizi yapilmistir.
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Tablo 14 '
Deney Grubu ABT [liskili Orneklemler T-Testi degerleri

Deney G. ABT

n X SS t p  Korelasyon
On-Test 15 790 506

1538 000 611
Son-Test 15 4453 11,60

Grubun On-test ve son-test ortalamalari incelendiginde, Tablo 14’de
goriildiigii gibi deney grubundaki 6grencilerin son-test ABT den aldiklar1 puanlarin
ortalamasi (Y =44,53, SS=11,60) 6n-test ABT den aldiklar1 puanlarin ortalamasindan
X =7,20, SS=5,06) daha yiiksek ¢ikmustir. iliskili Orneklemler t-testi analizi
sonucunda gruplarin arasinda ABT degiskeni acisindan anlamli bir fark oldugu

goriilmiistiir (t(14)=15,38, p=,000 < ,05).

Gruplarin kendi aralarindaki korelasyon degerine bakildiginda ise TYSM ile
Ogretim uygulanan deney grubunda korelasyon degerinin daha yiiksek oldugu

gOriilmiistiir.

4.2  E-Ogrenmeye Yonelik Tutumun Incelenmesi

Bu boliimde aragtirmanin ikinci sorusuna yonelik deney grubuna uygulanan
e-0grenmeye yonelik tutum 6l¢egi puanlarinin analizi sunulmustur. Deney grubu
ogrencilerinin TYSM 0Oncesi ve sonrasinda e-6grenmeye yonelik tutumlarinda
anlamli bir fark olup olmadigini saptamak amaciyla iliskili Orneklemler t-testi

analizi yapilmistir.

4.2.1 Ters Yiiz Stmif Modeliyle Programlama Ogretimi Goren Ogrencilerin
E-Ogrenmeye Yonelik Tutumlarinin Incelenmesi

Bu boliimde TSYM uygulanan deney grubu ile 6grencilerinin e-0grenmeye

Yonelik tutumlarinda (6n-test ve son-test puanlar1) anlaml bir fark olup olmadigim

saptamak amaciyla Iliskili Orneklemler t-testi analizi yapilmustir.
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Tablo 15
Deney Grubu E-Ogrenmeye yonelik Iliskili Orneklemler T-Testi degerleri

Deney G. E-Ogrenme Tutum

n X SS t p Korelasyon
On-Test 45 6446 1322

5,066 000 797
Son-Test 15 7506 1261

Grubun 6n-test ve son-test ortalamalar1 incelendiginde, Tablo 15°te gorildiigi
gibi deney grubundaki ogrencilerin e-6grenmeye yonelik son-test’ ten aldiklari
puanlarin ortalamas: (X =75,26, SS=12,61) e-6grenmeye yonelik on-test’ ten
aldiklar1 puanlarin ortalamasindan (X =64,46, SS=13,22) daha yiiksek ¢ikmustir.
[liskili Orneklemler t-testi analizi sonucunda gruplarin arasinda e-6grenmeye yonelik
tutum degiskeni acisindan grubun on test ve son test puanlarinda anlamli fark oldugu
goriilmiistiir (t(14)=5,066, p=,000 <,05).

4.3  Programlamaya Yoénelik Tutumun Incelenmesi

431 Deney ve Kontrol  Gruplarimin  Programlamaya  Yénelik
Tutumlarimmin Incelenmesi
Bu boéliimde arastirmanin {igiincii sorusuna yonelik uygulanan
Programlamaya Yo6nelik Tutum testinin analizi sunulmustur. Geleneksel 6gretim ile
ogrenim goren kontrol grubu ile TYSM ile Ogretim uygulanan deney grubu
ogrencilerinin programlamaya yonelik tutumlarinda anlamli bir fark olup olmadigimn

saptamak amaciyla Bagimsiz Orneklemler t-testi analizi yapilmustir.
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Tablo 16
Gruplarin Programlamaya Yonelik Tutumlarina Iliskin Frekans, Ortalama,
Standart Sapma Degerleri

Gruplar Programlamaya Yonelik Tutum
n X SS t p
Kontrol 43 110,78 7,79
Dene 1,358 ,184
y 15 11400 532

Grup ortalamalart incelendiginde, Tablo 16’da goriildiigii gibi deney
grubundaki Ogrencilerin  programlamaya yonelik tutum son-test puanlarinin
ortalamas1 (X =114,00, SS=5,32) kontrol grubundaki 6grencilerin ortalamasindan (X
=110,78, SS=7,79) daha yiiksek ¢ikmustir. Bagimsiz Orneklemler t-testi analizi
sonucunda gruplarin arasinda programlamaya yonelik tutum degiskeni agisindan

anlaml1 bir fark olmadigi gériilmistiir (t(31)=1,358, p=,184 >,05).

4.3.2 Geleneksel Ogretim ile Programlama Ogretilen Ogrencilerin
Programlamaya Yonelik Tutumlarinin Incelenmesi

Bu bolimde geleneksel ogretim ile Ogrenim goren kontrol grubu

ogrencilerinin Programlamaya Yonelik Tutum (6n-test ve son-test puanlar1) anlaml

bir fark olup olmadigini saptamak amaciyla Iliskili Orneklemler t-testi analizi

yapilmistir.

Tablo 17
Kontrol Grubu Programlamaya Yonelik Tutum Iliskili Orneklemler T-Testi
degerleri

Kontrol G.  Programlamaya Yoénelik Tutum

n X SS t p Korelasyon
On-Test  4g 10833  7.80

1,377 186 533
Son-Test 16 11078 779
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Grubun On-test ve son-test ortalamalari incelendiginde, Tablo 17°de

goriildiigii gibi kontrol grubundaki 6grencilerin programlamaya yonelik tutum son-
test puanlarin ortalamasi ()_( =110,78, SS=7,79) oOn-test puanlarinin ortalamasindan
(Y =108,33, SS=7,80) daha yiiksek ¢ikmistir. Ancak, fliskili Orneklemler t-testi

analizi sonucunda kontrol grubunun programlamaya yonelik tutum degiskeni

acisindan anlamli bir fark olmadigr goriilmistiir (t(17)=1,377, p=,186 >,05).

43.3 Ters Yiiz Simf Modeliyle Programlama Ogretilen Ogrencilerin
Programlamaya Yonelik Tutumlariin Incelenmesi

Bu bolimde TYSM uygulanan deney grubu ile 6grencilerinin Programlamaya

Yonelik Tutum (6n-test ve son-test puanlari) anlamli bir fark olup olmadigim

saptamak amactyla Iliskili Orneklemler t-testi analizi yapilmustir.

Tablo 18
Deney Grubu Programlamaya Yonelik Tutum Iliskili Orneklemler T-Testi
degerleri

Deney G. Programlamaya Yonelik Tutum

n X SS t p Korelasyon
On-Test 15 11067 541

2541 024 551
Son-Test g 114,00 5,32

Grubun oOn-test ve son-test ortalamalari incelendiginde, Tablo 18’de
gorildiigt gibi deney grubundaki 6grencilerin programlamaya yonelik tutum son-test
puanlarin ortalamasi (X =114,00, SS=5,32) &n-test puanlarinin ortalamasindan X
=110,67, SS=5,41) daha yiiksek cikmustir. Iliskili Orneklemler t-testi analizi
sonucunda deney grubunda programlamaya yonelik tutum degiskeni agisindan
anlamli bir fark oldugu goriilmiistiir (t(14)=2,541, p=,024 < ,05).
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4.4  Programlamaya Iliskin Oz-Yeterlik Algilarinin incelenmesi

4.4.1 Deney ve Kontrol Gruplarmm Programlamaya lliskin Oz-Yeterlik
Algilarinin Incelenmesi
Bu boliimde arastirmanin son sorusuna yonelik uygulanan
Programlamaya iliskin Oz-Yeterlik testinin analizi sunulmustur. Geleneksel dgretim
ile 6grenim goren kontrol grubu ile TYSM ile Ogretim uygulanan deney grubu
ogrencilerinin programlamaya Iliskin Oz-Yeterlik algilarinda anlamli bir fark olup

olmadigin1 saptamak amaciyla Bagimsiz Orneklemler t-testi analizi yapilmustir.

Tablo 19
Gruplarin Programlamaya Iliskin Oz-Yeterlik Algilarimin Frekans, Ortalama,
Standart Sapma Degerleri

Gruplar Programlamaya Mliskin Oz-Yeterlik Algisi
n X SS t p
Kontrol 43 4722 937
Dene ,367 , 716
y 15 4593 10,80

Grup ortalamalart incelendiginde, Tablo 19’da goriildiigii gibi deney
grubundaki 6grencilerin programlamaya iliskin 6z-yeterlik algis1 son-test puanlarinin
ortalamasi ()_( =45,93, SS=10,80) kontrol grubundaki dgrencilerin ortalamasindan (Y
=47,22, SS=9,37) daha diisiik ¢tkmistir. Ancak, Bagimsiz Orneklemler t-testi analizi
sonucunda gruplarin arasinda programlamaya iliskin 6z-yeterlik algis1 degiskeni

acisindan anlamli bir fark olmadigr goriilmiistiir (t(31)=,367, p=,716>,05).

44.2 Geleneksel Ogretim ile Programlama Ogretilen Ogrencilerin
Programlamaya fliskin Oz-Yeterlik Algilarinin Incelenmesi

Bu boliimde geleneksel oOgretim ile Ogrenim goren kontrol grubu

ogrencilerinin Programlamaya iliskin Oz-Yeterlik algilarinda (6n-test ve son-test

puanlar1) anlamli bir fark olup olmadigin1 saptamak amaciyla iliskili Orneklemler t-

testi analizi yapilmistir.
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Tablo 20
Kontrol Grubu Programlamaya Iliskin Oz-Yeterlik Algisi Iliskili Orneklemler
T-Testi degerleri

Kontrol G.  Programlamaya fliskin Oz-Yeterlik Algist

n X SS t p Korelasyon
On-Test 18 4022 13,28

6,107 000 966
Son-Test 18 4722 937

Grubun On-test ve son-test ortalamalari incelendiginde, Tablo 20’de
goriildiigii gibi kontrol grubundaki Ogrencilerin programlamaya iliskin 6z-yeterlik
algis1 son-test puanlarin ortalamasi (X =47,22, SS=9,37) on-test puanlarinin

ortalamasindan (Y =40,22, SS=13,28) daha yiiksek ¢cikmuistir.

443 Ters Yiiz Simf Modeliyle Programlama Ogretilen Ogrencilerin
Programlamaya Iliskin Oz-Yeterlik Algilarinin Incelenmesi

Bu boliimde TYSM uygulanan deney grubu ile 6grencilerinin Programlamaya

Iliskin Oz-Yeterlik algilarinda (6n-test ve son-test puanlari) anlamli bir fark olup

olmadigini saptamak amaciyla Iliskili Orneklemler t-testi analizi yapilmstir.

Tablo 21
Deney Grubu Programlamaya Iliskin Oz-Yeterlik Algisi Iliskili Orneklemler
T-Testi degerleri

Deney G. Programlamaya fliskin Oz-Yeterlik Algist

n X SS t p Korelasyon
On-Test 15 4233 11,60
Son-Test

3,749 ,002 ,947
15 45,93 10,80

Grubun oOn-test ve son-test ortalamalari incelendiginde, Tablo 21’de

goriildiigii gibi deney grubundaki G6grencilerin programlamaya iliskin 6z-yeterlik
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algist son-test puanlarin ortalamast (X =45,93, SS=10,80) 6n-test puanlarmin

ortalamasindan (Y =42,33, SS=11,60) daha yiiksek ¢ikmistir.

4.5 Ogrencilerin Ters Yiiz Simif Modeline fliskin Gériislerinin Incelenmesi

Ogrencilerin  goriislerinin  alindigt formda &grencilerin  ¢ogunlugunun
TYSM’ni yararlt bulduklari, TYSM ile dersi daha iyi anladiklarini belirttikleri, bu
dersin ve diger alan derslerin ilerleyen yillarda TYSM ile yiiriitilmesini
benimsedikleri goriilmiistiir. Ancak bu uygulamada hazirlanan videolarin goriintii
kalitesinin diisiik oldugunu ve Yiiz-ylize egitimin konuyu tam kavrayabilmeleri i¢in
daha etkili oldugunu belirtmiglerdir. Tablo 22°de deney grubu dgrencilerin TYSM’ne
yonelik goriisleri uygulanan anketin sorular1 ve sorulara verilen cevaplar frekans

belirtilerek verilmistir.



Tablo 22

o1

Deney Grubu Ogrencilerinin  TYSM’ne yonelik goriislerinin  firekans

dagilimlar

TYSMye iliskin Sorular

Ogrenci Sayisi (n)

Katiliyorum | Kararsizim | Katilmiyorum

I. TYSMnin (Ters Yiiz Smif Modeli) 10 3 i
derste kullanilmasini yararli buluyorum.
2. TYSM ile ogrenmekte giicliik 11 i 5
yasamadim.
3. TYSM Geleneksel (yiiz ylize egitim)

L 4 - 9
gibi etkili olmuyor.
4. TYSM sayesinde daha fazla uygulama 11 1 1
yaparak dersi daha iyi anladim.
5. Sonraki yillarda bu dersin TYSM ile 1 1 1
yiirlitiilmesini isterim.
6. Diger Programlama ya da Tasarim,
Proje derslerinin TYSM ile | 11 - 2
yiirlitiilmesini isterim.
7. Kullanilan videolarin goriintii kalitesi 9 5 5
beni memnun etmedi.
8. Yiiksek ¢oziiniirliiklii videolar1 (kota 4 1 8
vb.sorunlar sebebiyle) izleyemedim.
9. Dersin konu anlatimina her zaman
ulasabilecek olmam beni memnun | 11 1 1
ediyor.
10. TYSM ile asla 6grenemem. Derste
Ogretmenin bana gosterip yaptirmasi | 10 2 1

O0grenmem i¢in sarttir.

46  Dersin Yiiriitiiciisii Ogretim Uyesinin Ters Yiiz Stmf Modeline Iliskin

Goriislerinin Incelenmesi

Yapilan goriismelerde Ogretim Uyesinin BOTE 6grencileri hakkindaki

goriisleri asagida belirtilmistir.

e BOTE béliimiinde 6grenim géren dgrencilerin son yillarda alanla ilgili

derslerde daha basarisiz olduklari,

e Ogrencilerin Alan derslerine kars1 ilgilerinin az oldugunun derslerde

gozlemlenmis olmasi.
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Alan uzmani olan ve dersi yiiriiten Ogretim Uyesinin TYSM hakkindaki

goriisleri asagida belirtilmistir.

TYSM PD gibi derslerde daha etkili uygulanabilir. Ciinkii daha ¢ok
ornek ¢Oziilmesine imkan sunmaktadir.

TYSM i¢in hazirlayacagim materyalleri uzun siireli kullanabilecek
olmam agisindan zaman kaybinin olacagini diisiinmiiyorum.
Hazirlanan videolar c¢esitli 6gelerle (ekran alintisi, ¢alisan uygulama
vb.) desteklenirse Ogrencilerin cogunlugunun zorluk yasayacagini
diisiinmiiyorum.

TYSM ile hazirlanan videolar dgrencilerin motivasyonunu arttiracak

diizeyde olursa, izleyeceklerini diisliniiyorum.

Tablo 23’de dersin yiiriitiiclisii 6gretim iiyesi ile yapilan goriisme formu

verilmistir.



Tablo 23

Dersin Yiiriitiiciisii Ogretim Uyesinin TYSM 'ne yonelik goriisleri

Sorular

Soru Hakkinda Goriisler

TYSM
hakkindaki
bilgileriniz
nelerdir?

Dersten once video hazirlanip ders disinda paylasilmasi
olarak biliyordum. Aragtirmac siirecinde ders siirecinde
ders i¢i etkinliklerin yapilmasi ve konu anlatiminin
video kayitlar1 ile internet iizerinden paylasilmasi
oldugunu gordiim.

TYSM
hakkindaki
olumlu
goriisleriniz
nelerdir?

Bir 6gretim iiyesi olarak ve bu modelin egitmen
tarafindan en Onemli avantaji ¢ok sayida derse kayith
Ogrencilerin bulundugu ya da sube sayisi fazla olan
durumlarda ders anlattminin bir video kaydi ile tiim
subelere tek bir silire zarfinda konunun igeriginin
aktarilmasidir. Bu sayede her subede tekrar eden ders
anlatimi 1 kez yapilip zamandan tasarruf yapilabilir.
Ayrica ders iginde konuyla ilgili daha fazla etkinlik
yapabilme firsati sunuyor olmasi Ogrencilerin konuyu
daha iyi kavramasi agisindan faydalidir.

TYSM
hakkindaki
olumsuz
goriisleriniz
nelerdir?

Programlama Dilleri dersinin dersi ilk alan Ogrenciler
icin kavramasi zor olan bir ders kapsaminda oldugunu
diistiniiyorum. Baz1 6grenciler yiiz yiize konu anlatimini
anlik soru sorma ve cevap alma firsatlarindan 6tiirii daha
cok benimsiyor. Diger yandan &grencilerin ders oncesi
videolarin1 izleyip izlemediklerini saptamak ugras
isteyen bir siire¢ olabilir. Yani bunun kontroliinii
yapmak ve organize etmek zorlayici bir etkendir. Diger
yandan ise Ogrencilerin Ogrenme ortamina yonelik
tutumlar1 da bu modelin etkililigini kisitlayabilir.

TYSM kullanma
hakkindaki
goriisleriniz
nelerdir?

Yaklagitk 5 yildir PD dersini farkli {niversitelerde
yiiriitmekteyim. TYSM etkili bir model ve PD dersleri
icin kullanima uygun. Bu modeli ileri ki yillarda
kullanmak isterim. Tekrar belirtmek isterim ki TYSM
kullaniminda kullanacagim video kayitlarin dikkatle
hazirlanmas1 gerektigine inantyorum. Bu videolarda
Ogrenci-Ogretmen etkilesimi yer almali video resimlerle
ve aciklamalarla desteklenmelidir. Ozellikle PD
derslerinde grup calismasinin  6nemli  olduguna
inaniyorum. Bu sayede bireyler isbirlikgi 6grenme
yoluyla daha kapsamli bir sekilde kavrayabilirler.

Diger alanlarda
ya da derslerde
TYSM
kullanmasi
hakkindaki
goriisleriniz
nelerdir?

Uygulamanin basinda teorik derslerde kullanilmasini
uygun bulmuyor ve PD gibi uygulama ve performansa
dayali derslerde daha etkili olacagmi disiiniiyordum.
Ancak uygulama sonunda TYSM'nin teorik derslerde
daha etkili olacagini ve sadece teorik bilgiler verilen bu
derslerde ders i¢i etkinliklerin daha kalici 6grenmeye
olanak saglayacagini diisiiniiyorum.
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4.7 Ters Yiiz Smif Modeliyle Programlama Ogretilen .(")grencilerin
Programlama Dilleri Akademik Basar:1 Testi Maddeleri Acisindan Incelenmesi

6 hafta boyunca yiiriitiillen uygulamadaki konular ve bu konularin akademik
basar1 testindeki dagilimi hazirlanmistir. Bunda yola c¢ikarak deney grubu
Ogrencilerinin hangi hafta konularda basarili hangi konularda basarisiz olduklar
belirlenmistir. 15 kisiden olusan deney grubundan ka¢ 6grencinin hangi konu ve

sorularda basarili oldugu Tablo 24’te verilmistir.

Tablo 24
Deney grubu dégrencilerinin haftalik konu bazinda sorulardaki basarisini
gosteren grafik

Haftalhik Konu Konu ile ilgili | Soruyu Dogru Cevaplayan
sorular Ogrenci Sayisi (n)

1.Veri Tipleri, Dongiiler | Soru 5

Soru 11
Soru 12
Soru 18

[EN

N

2.Diziler, Hata Ayiklama | Soru 1
Soru 3
Soru 4
Soru 9
Soru 13
Soru 16

(@)

3.Timer Nesnesi Soru 2
Soru 8
Soru 15

4.Saat ve Tarih ve| Soru2l
Fonksiyonlari Soru 22

N

5.Nesneler, Calisma | Soru 6
Zamanl1 Nesneler Soru 7
Soru 10
Soru 17
Soru 20
Soru 24

IS

N

6.Mouse Olaylari, | Soru 14
Grafikler Soru 19
Soru 23
Soru 25

OO N[O ORIV P WWOOO0|O|RPIONINPFP NP
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5. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

51 Tartisma

DeLozier ve Rhodes (2016) ters yliz egitim ile ilgili yiiriittiikleri alan taramas1
aragtirmalarinda ters yliz egitim sisteminin halen yeni gelismekte olan bir alan
oldugunu ve bu alanda nesnel 6lgme araglarinin kullanildig1 geleneksel sinif ve ters
yiiz siiflarinin karsilagtirildigi ¢aligmalarin azligint belirtmisler ve 6grencilerin bu
O0gretim modelinde 6grenmeleri ile ilgili baz1 sonuglar1 ¢ikartabilmek i¢in heniiz
yeterli alan yazinin olusmadigim1 vurgulamigladir. Alan yazindaki bu eksikligi
gidermeye katki saglamasi agisindan, bu arastirmada, ters yiliz sinif modelinin
Ogrencilerin programlamaya yonelik tutumu, 6z-yeterlik algis1 ve akademik basarilari

tizerinde etkisi incelenmistir.

5.1.1 Ogrencilerin Akademik Basarilarinin incelenmesi ve Elde Edilen
Sonuclarin Degerlendirilmesi

Bu c¢alismada elde edilen deneysel bulgular, ters yiiz egitim modeli ve
geleneksel Ogretim ile programlama Ogretimi goren oOgrencilerin akademik
basarilarinin arasinda anlamli fark goriilmedigini ortaya koymustur. O’Flaherty ve
Phillips (2015) tarafindan incelenen yiiksekdgretimde ters yiiz egitim modeli ile ilgili
yirlitiilen 28 arastirmanin yalnizca 11 tanesinde o6grenci performansinin rapor
edildigi ve bunlarinda igerisinde sadece bes ¢alismada geleneksel sistem ve ters yiiz
egitim modeli arasinda ortak degerlendirme alindig ortaya ¢ikmistir. Ters yiiz egitim
modeli ile ilgili yuriitilen arastirmalarin ¢ogunda sadece Ogrencilerin kendi
ogrenmeleri ile ilgili goriislere yer verilmistir. Ogrenci goriislerinin likert tipi
anketler, miilakatlar ya da gézlem sonuglari ile alindig1 ¢ok sayida makalede ters yiiz
egitim sisteminin olumlu etkilerinden bahsedilmektedir (Davies, Dean, Ball, 2013;
Mason, Shuman, & Cook, 2013; Turan & Yuksel, 2015).

Ters yiiz egitim sistemiyle ilgili artan akademik basar1 gosteren ¢aligmalarda
tek grup on-test son-test puanlarindaki artisa ve dersin daha onceki donemlerde
verildigi zamanlara gore artigtan bahsedilmektedir (O’Flaherty ve Phillips, 2015). Bu

calisma da benzer sekilde deney grubunun 7,0 olan &n-test sonucu uygulama
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sonrasinda 44,53 e ¢cikmistir. Alan yazindan farkli olarak bu ¢alismada kullanilan
kontrol grubu ters yiliz egitim modelinin kullanilmadig1 kontrol grubunda da egitim

oncesi 6,8 olan On-test sonucunun anlamh sekilde 40,22’ye yiikseldigini gostermistir.

Alan yazinda O’Flaherty ve Phillips (2016) tarafindan yliriitiilen inceleme
caligmalar1 sonucunda, ters yiiz egitim modelinin etkililiginden bahsetmek i¢in,
deney ve kontrol gruplarmin kullanildigi ters yiiz egitim modelinde 6grenci
performansinin arastirildigl daha fazla calismaya ihtiya¢ oldugu sdylenmektedir. Bu
acidan degerlendirildiginde bu aragtirma da programlama 6gretiminde ters yiiz egitim
modelinin etkililigi ortaya ¢ikmamistir. Ancak alanla ilgili bilgi birikiminin énemi
dikkate alindiginda daha fazla benzer calismalarin yiiriitiilerek bu alana ait bilgi

birikiminin saglanmasi gerekmektedir.

5.1.2 Ogrencilerin E-Ogrenmeye Yonelik Tutumlarinin Incelenmesi ve
Elde Edilen Sonug¢larin Degerlendirilmesi

Aragtirmada ters yiiz egitim modelinin kullanildigi ortam bir e-6grenme
ortamidir. Bu ortamda internet {izerinden videolar kullanilarak 6grencilerin dersin
teorik kismimi ders dis1 zamanlarinda ¢alismalart beklenmistir. Bu agidan
degerlendirildiginde, 6grencilerin e-6grenmeye yonelik dersin basinda ve sonrasinda
gelistirdikleri tutum Onemlidir.  Bulgulara gore, deney grubu oOgrencilerinin
uygulama Oncesi ve sonrasinda e-0grenmeye yonelik tutumlarinda anlaml diizeyde
fark oldugu saptanmustir. Arastirmada dersin konu olarak ders videolarinin
kullanilmast yoniiyle bu sonug ters yiiz egitim modelinin 6grencilerin e-6grenmeye

yonelik tutumlarimi da olumlu diizeyde gelistirdigini gostermistir.

Haznedar (2012) e-6grenmeyi uzaktan egitim kavramina dayandigini
belirtmistir. Uzaktan egitime yonelik tutum ¢alismalart incelendiginde Sevindik
(2015) BOTE 6grencilerinin uzaktan egitime yonelik tutum diizeylerini incelemis ve
aragtirmasi sonucunda Ogrencilerin uzaktan egitime yonelik tutumlarinin olumlu

diizeyde oldugunu saptamistir. Diinyada yapilan ¢alismalara bakildiginda Rhema ve
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Iwona (2014) Libya’da Ogrenim goren miihendislik fakiiltesi &grencilerinin e-
O6grenmeye yonelik tutumlarini incelemis ve dgrencilerin tutumlarinin olumlu yonde

oldugunu bulmuslardir.

Ulkemizde yapilan arastirmalara bakildiginda Ingec (2014) 6grenme ydntemi,
ortam1 ve dgrenme stilleri degiskenlerinin e-6grenme lizerindeki etkilerini incelemis
ve bu degiskenlerin e-6grenmeye yonelik tutumda etkili olduklarini saptamistir. Bu
arastirmada TYSM olarak adlandirilan 6grenme ortami uygulanmis ve TYSM’nin

Ogrencilerin e-6grenmeye yonelik tutumlarinda olumlu artis sagladigi belirlenmistir.

5.1.3 Ogrencilerin Programlamaya Karsi Tutumlarinin incelenmesi ve
Elde Edilen Sonug¢larin Degerlendirilmesi
Arastirmanin cevap aradigi bir diger soru ise TYSM’nin &grencilerin
Programlamaya yonelik tutumlarmi etkileyip etkilemeyecegidir. Buna yonelik
uygulanan Programlamaya yonelik tutumlarin analizlerine bakildiginda gruplarin
puanlarinin yakin diizeyde ¢iktig1 goriilmistiir. Gruplarin uygulama oncesi ve
sonrasinda kendi i¢indeki analizlerine bakildiginda ise deney grubunda anlaml fark

goriiliirken, kontrol grubunda anlamli bir fark olmadigi belirlenmistir.

Ogrencilerin programlamaya kars1 tutumlarinin saptanmasi i¢in kullanilan
Ol¢ekte, programlamada kendine giiven ve giidiilenme, programlamanin faydasi,
programlamada basariya karsi tutum, programlamada basarinin sosyal algisi
faktorleri incelenmistir. Baser (2013) programlamaya yonelik tutum ve basarinin
arasinda pozitif iligkinin bulundugunu belirtmis ve kullanilacak olan Ogrenme
yontemi ya da ortamlarinin tutumun belirlenmesinde gerekli oldugunu vurgulamistir.
Ayrica Bilgisayar Miihendisligi 6grencileri ve BOTE boliimii 6grencilerinin
programlamaya yonelik tutumlarmi incelenmis ve BOTE béliimii 6grencilerinin
tutumlarinin anlaml diizeyde olumsuz oldugu saptanmistir (Baser, 2013). Bu
aragtirmada TYSM ile programlama Ogretimi yiriitilen deney grubundaki
ogrencilerin programlamaya yonelik tutumlarinin anlamli derecede olumlu fark
gostermesi TYSM’nin programlamaya karst tutum iizerinde etkili oldugunu

gostermistir.
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514 Ogrencilerin Programlamaya lliskin ~ Oz-Yeterlik ~Algilarmm
Incelenmesi ve Elde Edilen Sonuclarin Degerlendirilmesi

Aragtirmanin cevap aradigi son soru TYSM’nin dgrencilerin Programlamaya

iliskin 6z-yeterlik algilarinda etkisinin olup olmayacagidir. Buna yonelik uygulanan

Programlamaya iliskin 0z-yeterlik algisinin analizlerine bakildiginda gruplarin

puanlarinin ayn1 diizeyde ¢iktig1 goriilmiistiir.

Bu arastirmada uygulanan ABT testinde bilgi ve kavrama diizeyi sorularin
varlig1 meslek lisesi mezunu 6grencilerinin 6n deneyimlerinden yararlandiklarini ve

daha basarili olduklarin1 gostermistir.

Ozyurt (2015) uzaktan egitim ile bilgisayar programlama dersi alan
Ogrencilerin  bilgisayar programlamaya yonelik tutumlarmi ve bilgisayar
programlamaya iligkin 6z-yeterlik algilarini incelemis, bilgisayar programlamaya
iligkin 6z-yeterlik algisinin cinsiyete ve sinif diizeyine gore farklilik gdsterdigini ve
uzaktan egitim ile programlama 6grenimi goéren 6grencilerin programlamaya iliskin
oz-yeterlik algilarinin yiiksek diizeyde oldugunu saptanmistir. Bu arastirmada
TYSM’nin programlamaya iligkin 0z-yeterlik algis1 {iizerinde etkisi olmadig
gorilmistiir. Gruplarin uygulama 6ncesi ve sonrasinda kendi icindeki analizlerine
bakildiginda ise her iki grupta anlamli fark goriiliirken, bu fark kontrol grubunda

daha belirgindir.

Korkmaz (2013) farkl: iiniversitelerdeki BOTE 6grencilerinin programlamaya
iliskin 6z-yeterlik algilar1 tizerindeki farkliliklarini incelemis ve arastirma sonucunda
ogrencilerin programlamaya iliskin 6z-yeterlik algilarinin {iniversitelere ve smif
diizeyine gore farklihk gosterdigini  bulmustur. Korkmaz (2013) ayrica
programlamaya iliskin 6z-yeterlik algilasin 2.sinifta verilen PD derslerinin
ogrencilerin algilarinda olumlu artis saglayabilecegini vurgulamistir. Bu arastirmada
ise programlamaya iliskin 6z-yeterlik algis1 agisindan anlamli fark bulunamamis
olmasi1 0grencilerin ilk defa PD dersi aldiklar1 ve 1.sinifta PD dersi almadiklari i¢in
programlamaya iliskin 6z-yeterlik algilarinin 2.sinifta PD dersinde olusmasindan

kaynakl1 olabilecegi soylenebilir.
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5.1.5 Ogrencilerin Programlama Dilleri Akademik Basar1 Testi
Sonuc¢larimin Maddelere Gore Degerlendirilmesi

Arastirmada deney grubu Ogrencilerinin son test puanlar1 ABT sorulari
bazinda degerlendirilmistir. Buna gore 6grencilerin 3. Hafta konusu olan Timer
Nesnesine yonelik sorularda ve 4.hafta konusu olan Saat ve Tarih Fonksiyonlarina
yonelik sorularda basarisiz olduklar1 goriilmiistiir. Her iki haftaya ait videolar
incelendiginde videolardaki ekran ¢ekiminin net olmayis1 ve videodaki boliim gecis
araliklar1 arasinda kopukluklar olmas1 6grencilerin videolarin goriintii kalitesinden
kaynakli konuyu tam kavramadiklari diisiincesini akla getirmistir. Her iki haftaya ait
videolarin diger videolardan farki incelenmis ve diger videolarda dersin yiiriitiiclisii
Ogretim iiyesinin tahta lizerinden agiklamalarda daha ¢ok bulundugu ve 2 videoda ise
gorlintliniin  sabit kod ekraninda kaldigi belirlenmistir. Buna gore ogrencilerin
videolarda etkilesimin daha ¢ok yansitilmasina ve video boliimlerinin

farklilastirilarak sunulmasinda gereksinim duyduklarini géstermektedir.

5.2 Sonuc¢

Bu aragtirmada ters yiiz sinif modelinin 6grencilerin programlamaya yonelik
tutumu, Oz-yeterlik algis1 ve akademik basarilar1 tizerinde etkisi incelenmistir.
Toplanan veriler analiz edilmis ve yorumlanmistir. Bu c¢alismadan elde edilen

sonuglar asagidaki gibidir.

e TYSM ile 6grenim goren deney grubundaki 6grencilerin geleneksel
ogretim ile 6grenim goren dgrencilerin basarilart arasinda anlamli bir
fark olmadig1 sonucu elde edilmistir.

e Deney grubu oOgrencilerin TYSM sonrasi programlama dilleri
basarilar1 anlamli derecede artmistir. Kontrol grubu Ogrencilerin

geleneksel egitim sonrasi basarilart anlamli derecede artmaistir.
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TYSM ile 6grenim goren deney grubundaki 6grencilerin geleneksel
Ogretim ile 6grenim goren Ogrenciler arasinda E-6grenmeye yonelik
tutumlarinda anlamli fark oldugu sonucuna varilmistir.

TYSM ile 6grenim goren deney grubundaki 6grencilerin geleneksel
ogretim ile 6grenim goren Ogrencilere gore programlamaya yonelik
tutumlarina  bakildiginda ise gruplar arasinda anlamh fark
bulunamazken, deney grubunun uygulama 6ncesi ve sonrasi tutumlari
anlamli derecede degismistir.

Programlamaya iliskin 6z-yeterlik algilarinin TYSM ile 6grenim
goren deney grubundaki 6grencilerin geleneksel 6gretim ile 6grenim
goren Ogrencilere benzer sekilde ¢iktigr goriilmiistiir. Kontrol grubu
ogrencilerinin  6z-yeterlik algilarinin ~ son-testte  yiiksek  ¢iktig1

saptanmigtir.

5.3 Oneriler

5.3.1 Arastirmacilara Yonelik Oneriler

Arastirma sonucunda ileride yapilacak arastirmalara 11k tutmasi istenen,

TYSM’nin etkililigini etkileyebilecek, dikkat edilmesi gereken konular asagida

belirtilmistir.

Hazirlanacak olan videolarin kalitesinin yiiksek ve boyutunun
olabildigince az olmasina dikkat edilmelidir.

Uygulama siirecinde Ogrencilerin farkli konularda sorular sordugu
gbozlemlenmistir. Arastirmada uygulanacak etkinlik ya da d6devlerin
konunun altinda yer alan basliklardan olusmali ve farkli konulari
icermemelidir.

Videolarda 6grenci katiliminin saglanmasi onlarin soru cevaplarinin

videoda bulunmasi Onerilebilir.
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e Arastirmada uygulanacak etkinlik ya da Odevlerin Ogrenciler
tarafindan yapilmasina ve arastirmacinin uygulama siiresini konulara
gore planlamasi uygulamanin etkililigini arttiracaktir.

e TYSM ic¢inde kullanilan videolarin dijital medya ya da animasyon

iceren videolar olarak hazirlanip arastirilmasi 6nerilebilir.

Bu arastirmada BOTE programinda bahar doneminde yer alan Programlama
II dersinde uygulama yapilmistir. Daha 6nce programlamaya yonelik tutum ve 6z-
yeterligin olusmadig1 giiz yariyilh Programlama Dilleri I dersinde uygulama
yapilmasi ya da 3. ya da 4.smif diizeyindeki Programlama Dilleri derslerinde (Web
Tasarimi, Internet Tabanli Programlama, Proje Yonetimi vb. dersler) iizerinde

yapilmasiyla farkli bulgularin elde edilebilir.
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5.3.2 Egitmenlere Yonelik Oneriler

TYSM etkinliklerin planlanmasi, ders ortaminin tasarlanmasi, videolarin
cekilip diizenlenmesi agamalar1 agisindan zaman kaybi olarak goriilebilir. Ancak bir
ders icin etkili bir sekilde tasarlandiginda, daha sonraki yillarda kullanilabilecek
olmasi, farkli derslere uyarlanabilecek olmasi vb. avantajlar saglar. TYSM
tasariminda egitmenin planlama agamasinda dikkat etmesi gereken hususlar asagida

belirtilmistir.

e Uygulama videolarinin yiiksek kalitede hazirlanmasi TYSM’nin
etkililiginde biiyiik 6nem tasidigi i¢in videolarin kalitesi ve icerigi ¢ok
dikkatli hazirlanmalidir.

e Videolarin 6grenciler tarafindan izlenip izlenmediginin kontrolii i¢in
haftalik 6n-testlerin yapilmasi gerekmektedir. Egitmenin kontroliinde
varsa sorunlar ¢oziilmeli ve Ogrencilerin tamaminin izlenmesi
saglanmalidir.

e Egitmenin On-test sonrast dersin ilk 10 dakikasin1 kisa Ozet ve
anlagilmayan bdliimlerin agiklanmasina ayirmasi gerekmektedir.
Ancak bu boliimiin siiresinin uzatilmast 6grencilerin hazirlanan
videolarin gereksiz oldugu izlenimi yaratabilir ve onlar1 zaten derste
tekrar yapiyoruz videoyu izlememe gerek yok diisiincesine itebilir.

e Egitmenin derste rehberlik edecegi etkinlikler konu ve haftaya gore iyi
planlanmalidir. Haftalik konu igeriginin derinlemesine anlasilmasini
saglamasi i¢in hazirlanan etkinliklerin fazla olmast ve cesitlilik
tagimasi onemlidir.

e Grup c¢aligmasi ile yapilan ¢alismalar daha kapsamlidir ve 6grencilerin
beyin firtinas1 yapmalarina olanak saglar. Bu ylizden egitmenin derste
ogrencileri aktif 6grenen konumunda ¢alismalarini saglayabilmesi igin
gosterip yaptirma tekniginden ziyade belirli siirelerle grup ¢alismasi

olarak 6grencilerin etkinlikleri yapmalarina firsat vermeleri onerilir.
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5.3.3 TYSM Tasarimina iliskin Oneriler

Ogrencilere uygulanan goriis formundaki verilere bakildiginda dgrencilerin
konu anlatim1 videolarinin goriintii kalitesinden memnun olmadiklar1 goriilmiistiir ve
buna gore videolarin daha etkili hazirlanildiginda daha basarili olabilecekleri
sOylenebilir. Deney grubu 6grencilerinin e-6grenmeye yonelik tutumlarinda anlaml
artis gozlense de yiiz-ylize egitimin daha etkili oldugunu belirtmeleri 6grencilerin

programlamaya yonelik basar1 beklenti diizeylerinin diisiik oldugunu gostermektedir.

Ogrencilerin gogunlugunun TYSM ile konu hakkinda farkli &rnekler
yapmalarinin dersi daha iyi anlamalarmi sagladigini belirttikleri halde kontrol
grubundakilerden anlamli derecede basari farki gostermemis olmalart ise, konuyu
daha iyi anlamis olmalarindan ziyade yapilan etkinliklerin sayisinin ya da

cesitliliginin sonucundan kaynakli olabilecegini akla getirmektedir.
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EK 2: Bilgisayar Programlamaya Kars1 Tutum Olcegi

1. Bilgisayar programlama problemlerini ¢cozmede kendime giiveniyorum.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum '[h o (" " Tamamen Katilmiyorum

2. Programlamay1 6grenecegimden eminim.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum 1 (h o f“ {"  Tamamen Katilmiyorum

3. Daha zor programlama problemlerinin iistesinden gelecegimi diisiiniiyorum.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum 1 '[ﬁ . T " Tamamen Katilmiyorum

4. Programlama derslerinde iyi notlar alabilirim.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum ¢ C & C " Tamamen Katilmiyorum

5. Soz konusu programlama olunca kendime giivenim ¢oktur.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum f“ O f“ {¢  Tamamen Katilmiyorum

6. Programlamada iyi degilim.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum C T C " Tamamen Katilmiyorum

7. ileri programlama derslerinde basarili olacagimi sanmiyorum.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum ¢ C & C " Tamamen Katilmiyorum

8. Bilgisayar programlamayui iyi yapan birisi degilim.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum f“ o f“ {"  Tamamen Katilmiyorum

9. Cok calismama ragmen programlama bana inanilmaz zor geliyor.
1 2 3 4 5

Tamamen Katihyorum ¢ & Tamamen Katilmiyorum

10. Bir¢ok dersin iistesinden geliyorum fakat programlama problemlerinde becerim
yok.

1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum 1 '[ﬁ . T " Tamamen Katilmiyorum
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EK 2: Bilgisayar Programlamaya Kars1 Tutum Olgegi (devam)

11. En basarisiz oldugum ders bilgisayar programlamadir.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum (_' . (_' {"  Tamamen Katilmiyorum

12. Programlama derslerinde miitkemmel 6grenci olarak algilanmak beni mutlu eder.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum 1~ (" o (" {"  Tamamen Katilmiyorum

13. Programlama derslerinde goze ¢arpan bir 6grenci olmak bana gurur verir.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum (" O (" {"  Tamamen Katilmiyorum

14. Programlama derslerinde en yiiksek notlar1 almak beni mutlu eder.
1 2 8 4 5

Tamamen Katiliyorum 1 (_' . T " Tamamen Katilmiyorum

15. Programlama yarismalarinda bir édiil almak benim i¢in muhtesemdir.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum (" O (" {"  Tamamen Katilmiyorum

16. Programlama yarismasinda birinci olmak beni sevindirir.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum 1 (" o (" {"  Tamamen Katilmiyorum

17. Programlama derslerinde akill bir 6grenci sayillmak benim i¢in biiyiik bir seydir.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum 1 (_' . T " Tamamen Katilmiyorum

18. Programlama ile ilgili bir yarismada bir 6diil kazanmak bana cazip gelmez.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum (" o (" {"  Tamamen Katilmiyorum

19. Programlama derslerinde yiiksek not alirsam onu 6nemsemem.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum (" o (" {"  Tamamen Katilmiyorum

20. Eger programlama dersinde bir kere yiiksek not alirsam bir daha istemem.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum 1 (_' . T " Tamamen Katilmiyorum
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EK 2: Bilgisayar Programlamaya Kars1 Tutum Olcegi (devami)

21. Programlama derslerinde basarih bir 6grenci olursam insanlar beni daha az sever.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum 1 f" o f" {"  Tamamen Katilmiyorum

22. insanlarin programlama derslerinde akilli 6grenci oldugumu diisiinmelerini
istemem.

1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum 'l'_' . 'l'_' {"  Tamamen Katilmiyorum

23. Sonraki caliymalarimda programlamaya ihtiyacim olacak.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum 1 'l'_' . T " Tamamen Katilmiyorum

24. Programlamaya calistyorum ciinkii onun ne kadar gerekli oldugunu biliyorum.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum f" O f" {"  Tamamen Katilmiyorum

25. Programlamayi bilmek is bulmama yardimei olacak.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum 'l'_' . T {"  Tamamen Katilmiyorum

26. Programlama degerli ve yararhdir.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum 1 'l'_' . T " Tamamen Katilmiyorum

27. Is hayatimda programlamay bircok sekilde kullanacagim.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum f" o f" {"  Tamamen Katilmiyorum

28. Is hayatim i¢in programlamanin 6nemi yok.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum 1 'l'_' . T " Tamamen Katilmiyorum

29. is hayatimda programlamanin 6nemi olmayacak.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum 1 'l'_' . T " Tamamen Katilmiyorum

30. is hayatimda programlamayi seyrek kullanacagim.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum f" o f" {"  Tamamen Katilmiyorum
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EK 2: Bilgisayar Programlamaya Kars1 Tutum Olcegi (devami)

31. Programlama dersleri almak zaman kaybidir.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum 1 (" o (" {"  Tamamen Katilmiyorum

32. Okul sonrasinda programlamanin ¢ok az kullanim yeri olacagim tahmin ediyorum.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum (_' o (_' " Tamamen Katilmiyorum

33. Bir programlama problemi ile karsilasirsam onu ¢oziinceye kadar ugrasirim.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum (_' . (_' {"  Tamamen Katilmiyorum

34. Bir program iizerinde ¢calismaya baslarsam durmakta zorlanirim.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum (" O (" {"  Tamamen Katilmiyorum

35. Programlama dersinde cevapsiz bir soru kalirsa, daha sonra hakkinda diisiinmeye
devam ederim.

1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum (_' . T {"  Tamamen Katilmiyorum

36. Hemen anlayamadi@im bilgisayar programlama problemleri beni kamgcilar.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum 1 (_' . T " Tamamen Katilmiyorum

37. Programlama probleminin zor olmasi ilgimi ¢cekmez.
1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum (" o (" {"  Tamamen Katilmiyorum

38. insanlarin program yazarken cok zaman harcamalar1 ve bundan zevk almalarini
anlamiyorum.

1 2 3 4 5

Tamamen Katiliyorum 1 (" o (" {"  Tamamen Katilmiyorum
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https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&pv=cv&th=153799db22418f52&rm=153795143fdf07cd&cs=f&v=b
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&msg=153795143fdf07cd&th=153799db22418f52&ser=AIKcX57B5ATm1qEm82uFxSdTcuYRqmvm8g&v=pt
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&at=AF6bupNFYSbA32q1UbjjA9lN9Nvysxjeaw&m=153795143fdf07cd&redir=?%26th%3D153799db22418f52%26d%3Du%26n%3D0%26v%3Dc&a=dm
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&th=153795143fdf07cd&v=om
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&th=153799db22418f52&d=u&n=2&v=c#m_153798b103a8c53e
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&pv=cv&th=153799db22418f52&rm=153798b103a8c53e&cs=r&v=b
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&pv=cv&th=153799db22418f52&rm=153798b103a8c53e&cs=ra&v=b
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&pv=cv&th=153799db22418f52&rm=153798b103a8c53e&cs=f&v=b
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&msg=153798b103a8c53e&th=153799db22418f52&ser=AIKcX57B5ATm1qEm82uFxSdTcuYRqmvm8g&v=pt
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&at=AF6bupNFYSbA32q1UbjjA9lN9Nvysxjeaw&m=153798b103a8c53e&redir=?%26th%3D153799db22418f52%26d%3Du%26n%3D0%26v%3Dc&a=dm
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&th=153798b103a8c53e&v=om
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&th=153799db22418f52&d=u&n=0&dsqt=1&v=c#m_153798b103a8c53e
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?view=att&th=153798b103a8c53e&attid=0.1&disp=vah&realattid=f_ilt78a3n0&safe=1&zw
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?view=att&th=153798b103a8c53e&attid=0.1&disp=attd&realattid=f_ilt78a3n0&safe=1&zw
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&at=AF6bupNFYSbA32q1UbjjA9lN9Nvysxjeaw&redir=?&th=153799db22418f52&d=u&n=0&v=c&m=153795143fdf07cd&a=st#m_153795143fdf07cd
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&at=AF6bupNFYSbA32q1UbjjA9lN9Nvysxjeaw&redir=?&th=153799db22418f52&d=u&n=0&v=c&m=153798b103a8c53e&a=st#m_153798b103a8c53e
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?view=att&th=153798b103a8c53e&attid=0.1&disp=attd&realattid=f_ilt78a3n0&safe=1&zw

EK 4: Bilgisayar Programlamaya iliskin Oz Yeterlik Ol¢egi Kullanim izni

Olgeginizi kullanmak igin izniniz
Giirkan AYDIN Gelen Kutusu

15 Mart 2016 10:10
Giirkan Aydin
<gurkaaydin@gmail.com>
Alict: s.guzin@gmail.com

Yanitla | Yaniti tiim alicilara génder | Yonlendir | Yazdir | Sil | Orijinali goster

Iyi giinler Sacide Hocam,

Ben Giirkan AYDIN, Dokuz Eyliil Universitesi Buca Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi boliimiinde arastirma gorevlisi olarak ¢alismaktayim.

"ters yiiz simif modeli ile desteklenmis 6gretimin iiniversite 6grencilerinin programlama dilleri dersine
iliskin tutum, 6z yeterlilik ve basarilarina etkisinin incelenmesi' adli tezim {izerinde ¢aligiyorum.

2012 yilinda yaymlams oldugunuz Programlamaya iliskin Oz Yeterlilik Algisi Olgegi'ni tezimde
kullanmak Uzere izninizi talep eder, tesekkdirlerimi simdiden sunarim.
Saygilarimla.

Goriismek tizere.

Giirkan AYDIN
Tel: 0543 6633087

--> Dokuz Eyliil Universitesi / Dokuz Eylul University

--> Buca Egitim Fakiiltesi / Buca Faculty of Education

--> Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi / Computer Education and
Instructional Technologies

--> Arastirma Gorevlisi / Research Assistant
Yanitla | Yanit1 tiim alicilara gonder | Yonlendir | Yazdir | Sil | Orijinali gdster

15 Mart 2016 10:49
Giizin Mazman
<s.guzin@gmail.com>
Alict: Giirkan Aydin <gurkaaydin@gmail.com>

Yanitla | Yanit1 tiim alicilara gonder | Yonlendir | Yazdir | Sil | Orijinali gdster
Merhabalar,

Olgegi kullanabilirsiniz.

Kolay gelsin

Yrd. Dog¢. Dr. S. Giizin Mazman Akar
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https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&s=l&l=G%C3%BCrkan+AYDIN
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&th=15379776c0a60542&d=u&n=1&v=c#m_1537953c01478ca1
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&pv=cv&th=15379776c0a60542&rm=1537953c01478ca1&cs=r&v=b
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&pv=cv&th=15379776c0a60542&rm=1537953c01478ca1&cs=ra&v=b
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&pv=cv&th=15379776c0a60542&rm=1537953c01478ca1&cs=f&v=b
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&msg=1537953c01478ca1&th=15379776c0a60542&ser=AIKcX55_Eo9Opu8LoDjg5_JedkJWAXFwSA&v=pt
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&at=AF6bupNFYSbA32q1UbjjA9lN9Nvysxjeaw&m=1537953c01478ca1&redir=?%26th%3D15379776c0a60542%26d%3Du%26n%3D0%26v%3Dc&a=dm
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&th=1537953c01478ca1&v=om
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&pv=cv&th=15379776c0a60542&rm=1537953c01478ca1&cs=r&v=b
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&pv=cv&th=15379776c0a60542&rm=1537953c01478ca1&cs=ra&v=b
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&pv=cv&th=15379776c0a60542&rm=1537953c01478ca1&cs=f&v=b
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&msg=1537953c01478ca1&th=15379776c0a60542&ser=AIKcX55_Eo9Opu8LoDjg5_JedkJWAXFwSA&v=pt
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&at=AF6bupNFYSbA32q1UbjjA9lN9Nvysxjeaw&m=1537953c01478ca1&redir=?%26th%3D15379776c0a60542%26d%3Du%26n%3D0%26v%3Dc&a=dm
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&th=1537953c01478ca1&v=om
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&pv=cv&th=15379776c0a60542&rm=15379776c0a60542&cs=r&v=b
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&pv=cv&th=15379776c0a60542&rm=15379776c0a60542&cs=ra&v=b
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&pv=cv&th=15379776c0a60542&rm=15379776c0a60542&cs=f&v=b
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&msg=15379776c0a60542&th=15379776c0a60542&ser=AIKcX55_Eo9Opu8LoDjg5_JedkJWAXFwSA&v=pt
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&at=AF6bupNFYSbA32q1UbjjA9lN9Nvysxjeaw&m=15379776c0a60542&redir=?%26th%3D15379776c0a60542%26d%3Du%26n%3D0%26v%3Dc&a=dm
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&th=15379776c0a60542&v=om
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&at=AF6bupNFYSbA32q1UbjjA9lN9Nvysxjeaw&redir=?&th=15379776c0a60542&d=u&n=0&v=c&m=1537953c01478ca1&a=st#m_1537953c01478ca1
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&at=AF6bupNFYSbA32q1UbjjA9lN9Nvysxjeaw&redir=?&th=15379776c0a60542&d=u&n=0&v=c&m=15379776c0a60542&a=st#m_15379776c0a60542

EK 5: Bilgisayar Programlamaya iliskin Oz Yeterlik Ol¢egi

Cinsiyetiniz : Erkek ()  Kadin ()

Yasiniz :

Mezun oldugunuz lise tiirii? :

Kag yildir program yaziyorsunuz? :

Bu dersi kacinc1 kez aliyorsunuz? :

Bugiine kadar programlamaya iliskin ya da programlama iceren kag ders
aldimiz? :

Hangi programlama dillerini kullanabiliyorsunuz? :

Hig giivenmiyorum
Biraz giiveniyorum
50/50

Oldukga giiveniyorum
Genellikle giiveniyorum
Tamamen giiveniyorum

r | Genellikle glivenmiyorum

'_\
w
I
(&)
o
\l

1. "Merhaba Diinya" mesajmin
goriintiilenebilecegi bir program
yazabilirim..

2. Ug saymnin ortalamasin1 hesaplayan
bir program yazabilirim.

3. Verilen herhangi bir say1 dizisinin
ortalamasin1 hesaplayan bir program
yazabilirim..

4. Istenilenler acikca tanimlandiginda bir
problemin ¢6ziimiine yonelik oldukga
karmasik ve uzun bir program
yazabilirim.

5. Yazacagim bir programi modiiler bir
bicimde organize edip tasarlayabilirim

6. Yazdigim uzun ve karmagik bir
programdaki tiim hatalar1 ayiklayabilir
ve ¢aligabilir hale getirebilirim.

7. Uzun, karmasik ve birden fazla dosya
gerektiren bir programi kavrayabilirim.

8. Bir programin daha okunabilir ve acik
olmasi i¢gin uzun ve karmasik kisimlari
yeniden yazabilirim.

9. Cevrede bir siirii dikkat dagitic1 olsa
bile programa odaklanma yollarini
bulabilirim.
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EK 6: E-Ogrenmeye Yonelik Tutum Ol¢egi Kullanim izni

Olgeginizi kullanmak i¢in izniniz
Bahar BARAN Giirkan AYDIN Gelen Kutusu

15 Mart 2016 10:16
Giirkan Aydin
<gurkaaydin@gmail.com>
Alict: "Bahar BARAN" <baharbaran35@gmail.com>

Yanitla | Yaniti tiim alicilara génder | Yonlendir | Yazdir | Sil | Orijinali goster
Iyi giinler Hocam,

Ben Giirkan AYDIN, Dokuz Eyliil Universitesi Buca Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi bolimiinde arastirma gorevlisi olarak ¢aligmaktayim.

"ters yiiz sinif modeli ile desteklenmis 6gretimin iiniversite 6grencilerinin programlama dilleri dersine
iliskin tutum, 6z yeterlilik ve basarilarina etkisinin incelenmesi' adli tezim {izerinde ¢alisiyorum.

2012 yihinda yaymlams oldugunuz E-Ogrenmeye Yénelik Tutum Olgegini tezimde kullanmak Uzere
izninizi talep eder, tesekkdrlerimi simdiden sunarim.
Saygilarimla.

Goriismek tizere.

Giirkan AYDIN
Tel: 0543 6633087

--> Dokuz Eyliil Universitesi / Dokuz Eylul University

--> Buca Egitim Fakiiltesi / Buca Faculty of Education

--> Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi / Computer Education and
Instructional Technologies

--> Arastirma Gorevlisi / Research Assistant
Yanitla | Yaniti tiim alicilara génder | Yonlendir | Yazdir | Sil | Orijinali goster

15 Mart 2016 10:25
Bahar Baran
<baharbaran35@gmail.com>
Alict: Giirkan Aydin <gurkaaydin@gmail.com>

Yanitla | Yanit1 tiim alicilara gonder | Yonlendir | Yazdir | Sil | Orijinali gdster

lyigiinler,

"e-0grenmeye Yonelik Tutum" 6lgegini tezinizde kullanabilirsiniz.
iyi ¢aligmalar.

- Alintilanan metni goster -

Dr. Bahar Baran

Dokuz Eyliil University,

Buca Faculty of Education

The Department of Computer Education and Instructional Technologies


https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&s=l&l=Bahar+BARAN
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&s=l&l=G%C3%BCrkan+AYDIN
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&th=15379613f2c03fef&d=u&n=1&v=c#m_153795917577c04e
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&pv=cv&th=15379613f2c03fef&rm=153795917577c04e&cs=r&v=b
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&pv=cv&th=15379613f2c03fef&rm=153795917577c04e&cs=ra&v=b
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&pv=cv&th=15379613f2c03fef&rm=153795917577c04e&cs=f&v=b
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&msg=153795917577c04e&th=15379613f2c03fef&ser=AIKcX54rZKTcdkiqP4IbhmhAZtcNehEY4g&v=pt
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&at=AF6bupNFYSbA32q1UbjjA9lN9Nvysxjeaw&m=153795917577c04e&redir=?%26th%3D15379613f2c03fef%26d%3Du%26n%3D0%26v%3Dc&a=dm
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&th=153795917577c04e&v=om
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&pv=cv&th=15379613f2c03fef&rm=153795917577c04e&cs=r&v=b
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&pv=cv&th=15379613f2c03fef&rm=153795917577c04e&cs=ra&v=b
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&pv=cv&th=15379613f2c03fef&rm=153795917577c04e&cs=f&v=b
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&msg=153795917577c04e&th=15379613f2c03fef&ser=AIKcX54rZKTcdkiqP4IbhmhAZtcNehEY4g&v=pt
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&at=AF6bupNFYSbA32q1UbjjA9lN9Nvysxjeaw&m=153795917577c04e&redir=?%26th%3D15379613f2c03fef%26d%3Du%26n%3D0%26v%3Dc&a=dm
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&th=153795917577c04e&v=om
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&pv=cv&th=15379613f2c03fef&rm=15379613f2c03fef&cs=r&v=b
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&pv=cv&th=15379613f2c03fef&rm=15379613f2c03fef&cs=ra&v=b
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&pv=cv&th=15379613f2c03fef&rm=15379613f2c03fef&cs=f&v=b
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&msg=15379613f2c03fef&th=15379613f2c03fef&ser=AIKcX54rZKTcdkiqP4IbhmhAZtcNehEY4g&v=pt
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&at=AF6bupNFYSbA32q1UbjjA9lN9Nvysxjeaw&m=15379613f2c03fef&redir=?%26th%3D15379613f2c03fef%26d%3Du%26n%3D0%26v%3Dc&a=dm
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&th=15379613f2c03fef&v=om
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&th=15379613f2c03fef&d=u&n=0&dsqt=1&v=c#m_15379613f2c03fef
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&at=AF6bupNFYSbA32q1UbjjA9lN9Nvysxjeaw&redir=?&th=15379613f2c03fef&d=u&n=0&v=c&m=153795917577c04e&a=st#m_153795917577c04e
https://mail.google.com/mail/u/0/h/16d9newa4xxt6/?&at=AF6bupNFYSbA32q1UbjjA9lN9Nvysxjeaw&redir=?&th=15379613f2c03fef&d=u&n=0&v=c&m=15379613f2c03fef&a=st#m_15379613f2c03fef

EK 7: E-Ogrenmeye Yonelik Tutum Olcegi

Bu boliimde e-6grenmeye yonelik tutumunuz sorgulanmaktadir. Her climleyi
dikkatle okuyarak, segeneklerden (kesinlikle katilmiyorum(l), katilmiyorum(2), iki
aradayim(3), katilryorum(4), kesinlikle katiliyorum(5)) sizin i¢in uygun olan birine
(X) isaretini koyunuz.

Elektronik Ogrenme (E-6grenme): Ogretmen ve dgrencilerin farkli zaman ve mekanda
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oldugu, internet teknolojileri araciligiyla gerceklestirdikleri 6grenme etkinlikleridir.

+E|E|E| 8|k
. . . <2 E E — 2
E-OGRENMEYE YONELIK TUTUM X 35| 5 [y 2 ~ 2
=2 2|38 | &|ES
zZElE| 5| E |82
CEIT | 2| 8¢S
SlE |2 |~ |TH
1 E-6grenme ortaminda 6grenmek isterim. @O @ B @ O
E-6grenmenin yararli olacagimi
2 | Edmenmeniny ® @ 6 @ ©
3 E-0grenme gereksizdir. @ @ B @ O
E-6grenme ile egitim alma fikri kendimi
4 kotu hissetmeme sebep olur. @O @ G @ 6
5 E-0grenme eglencelidir. @ @ B @ O
6 E-0grenme, 6grenmeyi kolaylastirir. @ @ B @ O
7 Eci(e)ﬁrrTe]I.lme ile ilgili gelismeleri takip ol @ e @ 6
E-6grenme ile ders aldigimda ¢ok fazla
8 sorunla kargilasacagimi diigiiniiyorum. @ @ G @ ©
9 E-6grenme yayginlagsmalidir. @O @ B @ O
10| E-6grenme sosyallesmeyi engeller. @ @ B @ O
11| E-6grenme ders ¢aligma seklime uymuyor. @O @ B @ O
12| E-6grenme ilgimi ¢eker. @O @ B @ O
E-6grenmede degerlendirme islemi saglikli
13 bir sekilde yapilamaz. @O @ G @ ©
E-6grenmede yliz-yiize etkilesim olmamasi
14 beni rahatsiz eder. @O @ G @ 6
15| E-6grenme motivasyonu arttirir. @O @ B @ O
16| E-6grenme basariyi arttirir. @ @ B @ O
17| E-6grenme dgrenenin iiretkenligini arttirir. @ @ B @ O
E-6grenmede yeterli 6gretmen destegi
18 alabilecegimi diisiinmiiyorum. @D @ G @ 6
E-oc ” — ;
19 se\(/)r%r“;%l'rnuenﬁ) aminda ogrenmeyi (l) (2) (3) (4) (5)
E-6grenme ile kendi hizimda ¢alismak
20 hosuma gider. @ @ G @4 6
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EK 8: Programlama Dilleri Akademik Basar1 Testi
1. SORU:

int[] dizi = { 1, 4, 7, 9 };
MessageBox.Show(dizi.GetLength(09).ToString());

Bu kodun ¢iktisi ne olur?

a) 1 b) 4 c)7 d)9 e)0
2.S0RU
public Forml()

i InitializeComponent();

int sayi = 60;
private void timerl_Tick(object sender, EventArgs e)

¢ if (sayi >= 0)
{
int sayac = sayi--;
labell.Text = sayac.ToString();
}
}
private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
¢ timerl.Interval = 100;
timerl.Enabled = true;
}
}

Buton 1 tiklandiginda labell nesnesinde 60 tan O a kadar olan sayilar ka¢ saniyede
yazdirilir?

a) 10 b) 60 c) 6 d) 3 e) 30
3.SORU

int[,] dizi ={{ 2, 4, 2}, {7, 10, 4}, {7, 12, 6 }, { 2, 1, 12
}Ys

int a = dizi.GetLength(1);

MessageBox.Show(a.ToString());

Bu kodun ¢iktist ne olur?

a)2 b) 4 c)3 d)7 e) 12



4.SORU

int index;
int val = 44;
int[] a = new int[5];

try
{
Console.Write("Bir Sayi Giriniz:");
index = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
a[index] = val;
}
catch (FormatException e)
{
Console.Write("Yanlis Format");
}
catch (IndexOutOfRangeException e)
{
Console.Write("Sinirin Disinda ");
}

Console.Write("Devam");
Ekrana Al girildiginde yukaridaki kodun ¢iktist ne olur?

a) Yanlis Format

b) Smirin Disinda

¢) Sinirin Diginda Devam
d) Yanlis Format Devam
e) Devam

5.SO0RU

int x = 1;
float y = 1.1f;

short z = 1;

Console.WriteLine((float)x + y * z - (x += (short)y));

Bu kodun ¢iktist ne olur?
a) 0.1 b) 1.0 c)1l1 d) 11

6.SORU

private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)
{
TextBox txtl = new TextBox();
Point txtlyer = new Point(50, 50);
txtl.Location = txtlyer; txtl.Name = "txtl"; txtl.Text
TextBox txt2 = new TextBox();
Point txt2yer = new Point(50, 80);
txt2.Location = txt2yer; txt2.Name = "txt2"; txt2.Text
Button btnl = new Button();
Point btnlyer = new Point(50, 110);
btnl.Location = btnlyer; btnl.Name = "btnl"; btnl.Text
Button btn2 = new Button();

e) 10

"Metinl";

"Metin2";

"Tiklal";
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Point btn2yer
btn2.Location

new Point(50, 140);
btn2yer; btn2.Name = "btn2"; btn2.Text = "Tikla2";

panell.Controls.Add(btnl);
panell.Controls.Add(btn2);
panell.Controls.Add(txtl);
panell.Controls.Add(txt2);
foreach (Control nesne in panell.Controls)

{

if ((nesne) is TextBox)
nesne.BackColor = Color.Red;

}
}

Bu koda gore agagidakilerden hangisi dogrudur?

a) 1 adet Buton (arkaplan rengi otomatik ) ve 1 adet Textbox (arkaplan rengi
kirmizi ) olusturulur.

b) 2 adet Buton (arkaplan rengi otomatik ) ve 2 adet Textbox (arkaplan rengi
kirmizi ) olusturulur.

C) 2 adet Buton (arkaplan rengi kirmizi ) ve 2 adet Textbox (arkaplan rengi kirmizi
) olusturulur.

d) 2 adet Buton (arkaplan rengi kirmizi ) ve 2 adet Textbox (arkaplan rengi
otomatik) olusturulur.

e) 1 adet Buton (arkaplan rengi kirmizi ) ve 1 adet Textbox (arkaplan rengi
otomatik ) olusturulur.

7.SORU

const string s = "benim yasim onbes";
int 1 = s.Index0f('0");

string d = s.Substring(i);
MessageBox.Show(d.ToString());

Bu kod ekranda hangi ¢iktiy1 verir?

a) onbes b) o ¢) benim yasim d) nbes  €) benim
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8.SORU
private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)
{
timerl.Interval = 1000;
timerl.Start();
}
private void timerl_Tick(object sender, EventArgs e)
{
for (int 1 = 0; i < 5; i++)
{
TextBox i = new TextBox();
Point ininyeri = new Point(50, 50);
i.Location = ininyeri; i.Name = "txt" + i; i.Text = "Metinl";
}
panell.Controls.Add(i);
}

Yukaridaki kod hangi ¢iktiy1 verir.

a) Her saniyede 5 adet Textbox iiretilir.
b) Her dakikada 5 adet Textbox iiretilir.
€) Her saniyede 1 adet Textbox iiretilir.
d) Her dakikada 1 adet Textbox iiretilir.
e) Kod calismaz.

9.S0RU
5 elemanli a dizisinin eleman sayisini 10’a ¢ikarmak i¢in hangi kod yazilir?

a) int[] a=new int[5]; int[] a = new int[10];
b) int[] a=int[5]; int[] a = int[10];
¢) int[]a=new int[5]; a.Length=10;
d) int[] a=new int[5]; a.GetUpperBound(10);
e) int[] a =new int[5]; a =new int[10];

10.SORU

private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)
{

TextBox txt = new TextBox();
Point txtyer = new Point(50, 50);
txt.Location = txtyer;
txt.Name = "txt1l";
txt.Text = "Metin";
groupBox1.Controls.Add(txt);
Button btn = new Button();
Point btnyer = new Point(50, 80@);
btn.Location = btnyer;



btn.Name = "btnl";
btn.Text = "Tikla";
groupBox1.Controls.Add(btn);

}

Load olayinda yukaridaki kod olan Form agildiginda ne olur?
a) txtl yazan bir TextBox ve btnl yazan bir Buton goziikiir.
b) Higbir degisiklik olmaz. Sadece groupbox goziikiir.
c) Metin yazan bir TextBox ve btnl yazan bir Buton goziikiir.

d) txtl yazan bir TextBox ve Tikla yazan bir Buton goziikiir.

e) Metin yazan bir TextBox ve Tikla yazan bir Buton goziikiir.
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11.SORU
static void Main(string[] args)
{
int[]arr = new int[]{ 1, 2, 3, 4, 5 };
fun(ref arr);
}
static void fun(ref int[] a)
{
for (int i = @; 1 < a.Length; i++)
{
a[i] = a[i] * 5; Console.WriteLine(a[i].ToString() + " ");
}
}

Bu kod ekranda hangi ¢iktiy1 verir?

a) 0,5, 25125 625 3125
b) 5,25 125 625 3125
¢) 0,5, 10, 15, 20, 25
d) 5,10, 15, 20, 25

e) 5,10, 15, 20



12.SORU

char[] arr = new char [] { 'k"', 'i', 'C', "i', 't' };

Asagidakilerden hangisi yukaridaki dizinin elemanlarini yazdirir?
a) do
{ Console.WriteLine((char) i); }
while (inti=0; i <arr; i++);
b) foreach (intiinarr)
{ Console.WriteLine((i); }
c) for (inti=0;i<arr;it+t+)
{ Console.WriteLine((char) 1); }
d) while (inti=0;i<arr; i++)
{ Console.WriteLine((char) 1); }
e) foreach (intiin arr)
{ Console.WriteLine((char) i); }

13.SORU
int index;

int val = 44;
int[] a = new int[5];

try
{
Console.Write("Bir Sayi Giriniz:");
index = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
a[index] = val;
}
catch (FormatException e)
{
Console.Write("Yanlis Format");
}
catch (IndexOutOfRangeException e)
{
Console.Write("Sinirin Disinda ");
}

Console.Write("Devam");
Ekrana 5 girildiginde yukaridaki kodun ¢iktisi ne olur?

a) Yanlis Format

b) Yanlis Format Devam
¢) Sinirin Diginda Devam
d) Smirin Diginda

e) Devam
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14.SORU

private void listBox1_MouseDown(object sender, MouseEventArgs e)
¢ labell.Text = "Down";

privati void listBox1_MouseMove(object sender, MouseEventArgs e)
¢ labell.Text = "Move";

privati void listBox1l_ MouseUp(object sender, MouseEventArgs e)
¢ labell.Text = "Up";
}

Yukaridaki koda gore listbox lizerine sol tiklayip listboxun
disinda tiklamayi birakirsaniz Labell texti ne olur?

a) Up

b) Down

c) Move

d) Hata verir.

e) MoveUp
15.SORU
public Formi()

{InitializeComponent(); }

private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)

¢ timerl.Enabled = false;
timerl.Interval = 60;
grivate void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
¢ timerl.Enabled = true;
;rivate void button2_Click(object sender, EventArgs e)
¢ timerl.Enabled = false;
;rivate void timerl Tick(object sender, EventArgs e)
{ listBox1.Items.Add("BOTE");
}

Yukarida Basla ve Dur adl1 2 buton, 1 Listbox ve 1 timer nesnesi olan bir formun kodlari
gosterilmistir. Buna gore Basla butonuna basildiktan 3 saniye sonra Listbox nesnesinde kag
adet BOTE yazis1 yazar?

a) 180 b) 30 c) 18 d) 20 e) 50



16.SORU
1. int [] a = {25, 30, 40, 5};
2. int[] a;
a = new int[3];
a[@] = 25;
a[1] = 30;
a[2] = 4e0;
a[3] = 5;
3. int[] a;
a = new int { 25, 30, 40, 5 };
4, int[] a;
a = new int[4] { 25, 30, 40, 5 };
5. int[] a;
a = new int[4];
a[@] = 25;
a[1] 30;
al[2] 40;
a[3] = 5;
Yukaridakilerden hangileri 4 elemanli bir dizi olusturmak i¢in kullanilabilir.

a) 1,4ves
b) 1ve2
c) 3ve4
d 2,4ve5
e) 2veb

17.SORU

int[, ,] a = new int[3, 2, 3];
MessageBox.Show(a.Length.ToString());

Bu kod ekranda hangi ¢iktiy1 verir?
a)8 b) 3 c) 18 d) 2
18.SORU

if (yas > 18 && boy < 11)
{a=251}

Yukaridaki kod ile ilgili asagidaki ifadelerden hangisi ya da hangileri dogrudur?

ropndE

a)lve3 b)2ve4 c)lved d)2ve3 e)Yalnz4
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e)6

boy < 11 karsilastirmasi, yas > 18 karsilagtirmasi sonucu dogru ise yapilir.

Iki karsilastirmadan herhangi birisinin sonucu dogru ise, a degiskenine 25 atanur.
boy < 11 karsilagtirmasi, yas > 18 karsilagtirmasi sonucu yanlis ise yapilir.

Iki karsilastirmadan her ikisinin sonucu da dogru ise, a degiskenine 25 atanir.
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19.SORU

public Forml()

50, 50,

{
}

Graphics ciz;
private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)

{
}

InitializeComponent();

ciz = this.CreateGraphics();

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{

ciz.DrawArc(new Pen(Brushes.Black,10), new Rectangle(50,
50), 0, 250);

}

Butona tikladiginizda ekranda nasil bir gorintu ¢izdirilir?

a) O
b\c\

c)
d)

e)

O
9

20.SORU

string[] dizi = { "Istanbul", "Ankara", "Izmir", "Bursa" };
listBox1l.Items.AddRange(dizi);

listBox1 elemanlarini silmek i¢in hangi komut kullanilir?

a)
b)
<)
d)
e)

listBox1.Clear();
listBox1.ltems.Remove();
listBox1.ltems.RemoveAll();
listBox1.Items.Clear();
listBox1.Remove();
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21.SORU

string sonuc;
sonuc = string.Format("{@:h:m:ss d M yy}", DateTime.Now);
listBox1.Items.Add(sonuc);

Bu kod ekranda hangi ¢iktiy1 verir? (DateTime.Now = 1 Mayis 2016 08:03:09 olarak
kabul ediniz.)

a) 08:03:09 0105 16
b) 08:03:09 01 05 2016
c) 8391516

d) 8:3:091516

e) 8:3:09152016

22.50RU

DateTime tarih = new DateTime(2016, 04, 04);
TimeSpan degisken = DateTime.Now.Subtract(tarih);
listBox1.Items.Add(degisken.Days);

(DateTime.Now = 4 Mayis 2016 olarak kabul ediniz.)
Bu kod ekranda hangi ¢iktiy1 verir?

a) 30 b) 4 May1s c) 31 d) 04 e) 2016

23.SORU

public Forml()
{

}

int a;

Graphics ciz;

private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)

InitializeComponent();

{
ciz = this.CreateGraphics();
timerl.Interval = 100;
timerl.Start();

}

private void timerl_Tick(object sender, EventArgs e)

{

a++;

ciz.Clear(Color.White);

ciz.DrawRectangle(new Pen(Color.Red,4),new
Rectangle(10,10,a,a));

Bu kod ekranda nasil bir ¢ikt1 olusturur?

a) Siirekli 10 (genislik) 10 (yiikseklik) biiyiikliigiinde ve ayn1 noktada bir kare
¢izdirir.
b) Siirekli x i 10 y si 10 olan noktada sabit genislik ve ylikseklikte bir kare ¢izdirir.
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¢) Siirekli 10 (genislik) 10 (yiikseklik) biyiikliigiinde ve farkli noktalarda bir kare
¢izdirir.

d) Siirekli sabit genislik ve yiikseklikte ve x, y degerleri artan bir kare ¢izdirir.

e) Siirekli x i 10 y si 10 olan noktada artan genislik ve yiikseklikte bir kare ¢izdirir.

24.SORU

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
{ for (int 1 = 0; i < 4; i++)
{ for (int j = 0; j < 4; j++)
{ Button btn = new Button();
btn.Name = "btn" + 1 + j;
btn.Text = "(btn" +1i + "," + j + ")";
btn.Location = new Point(60*i, 60%*j);

}

Kodu yukarida verilen butona tiklandiginda ekran ¢iktisi nasil olur?

a) Ekranda(formda) 16 adet buton daha goziikiir.
b) Higbir degisiklik olmaz.

¢) Form ag¢ilmaz. Hata verir.

d) Ekranda(formda) 9 adet buton daha goziikiir.
e) Ekranda(formda) 60 adet buton daha géziikiir.



25.S0RU

public Forml()
{

}
Graphics ciz;
private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)

InitializeComponent();

{
ciz = this.CreateGraphics();
}
private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
{
Pen pen = new Pen(Color.Black, 3);
Point[] points =
{
new Point(10, 10),
new Point(10, 100),
new Point(100, 50),
new Point(50, 200)
}s
ciz.DrawLines(pen, points);
}

Bu kod ekranda nasil bir ¢ikt1 olusturur?

el Formi

b)

g
1]

Form1 -

il
i}

el -

d)

all Forrmmid




EK 9: Programlama Dilleri Akademik Basar: Testi Belirtke Tablosu

Bilissel Siirec
Basamaklari

Bilgi
Kavrama
Uygulama

Analiz
Sentez
Degerlendirme
Toplam Soru Sayisi

Konular

Veri Tipleri, Dongitiler | S5,511,512,

S18 4
Diziler, Hata S9,S1
Ayiklama S1,S3,513 S4 5 6
Timer S15 S2,S8 3
Saat ye Tarih 21,522 9
Fonksiyonlar1
Nesneler, Calisma §7,510,S17,
Zamanli Nesneler S24 70,520 6
) S14,519,S2
Grafikler 3525 4

Toplam Soru Sayisi 18 5 2 25
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EK 10: Ters Yiiz Smif Modeline Yonelik Goriis Formu (Ogrenci)

Ters Yiiz Sinif Modeline Yénelik Gériis Formu (Ogrenci)
Ters Yiiz Stmif Modeli evde okul(ders videosunu izleme), okulda 6dev, etkinlik
yapmak olarak tanimlanabilir.
1. TYSM'nin (Ters Yiiz Simif Modeli) derste kullanilmasini yararh
buluyorum. *

1 2 3 4 5

Kesinlikle Katiiyorum ¢ € ¢ Kesinlikle Katilmiyorum

2. TYSM ile 6grenmekte giicliik yasamadim. *
1 2 3 4 5

Kesinlikle Katiliyorum ¢ ¢ ¢ & Kesinlikle Katilmiyorum

3. TYSM Geleneksel (yiiz yiize egitim) gibi etkili olmuyor. *
1 2 3 4 5

Kesinlikle Katiliyorum ¢ ¢ ¢ & Kesinlikle Katilmiyorum

4. TYSM sayesinde daha fazla uygulama yaparak dersi daha iyi
anladim. *

1 2 3 4 5

Kesinlikle Katiliyorum ¢ ¢ ¢ Kesinlikle Katilmiyorum

5. Sonraki yillarda bu dersin TYSM ile yiiriitiilmesini isterim. *
1 2 3 4 5

Kesinlikle Katilhlyorum ¢ ¢ ¢ € Kesinlikle Katilmiyorum

6. Diger Programlama ya da Tasarim, Proje derslerinin TYSM ile
yiiriitiillmesini isterim. *

1 2 3 4 5
Kesinlikle Katilhlyorum ¢ ¢ ¢ € Kesinlikle Katilmiyorum

7. Kullanilan videolarin goriintii kalitesi beni memnun etmedi. *
1 2 3 4 5

Kesinlikle Katiiyorum ¢ ¢ ¢ Kesinlikle Katilmiyorum

8. Yiiksek coziiniirliiklii videolar: (kota vb.sorunlar sebebiyle)
izleyemedim. *

1 2 3 4 5

Kesinlikle Katihiyorum ¢ ¢ € & Kesinlikle Katilmiyorum

9. Dersin konu anlatimina her zaman ulasabilecek olmam beni memnun


https://docs.google.com/forms/d/1hMH5HMIayeLfJknckOtLlwmdX_8K22S4VwlhC1OjCdI/viewform?c=0&w=1&usp=mail_form_link
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ediyor. *
1 2 3 4 5

Kesinlikle Katiliyorum ¢ ¢ ¢ Kesinlikle Katilmiyorum

10. TYSM ile asla 6grenemem. Derste 6gretmenin bana gosterip
yaptirmasi 6grenmem icin sarttir. *

1 2 3 4 5

Kesinlikle Katiiyorum ¢ € ¢ Kesinlikle Katilmiyorum
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