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ONSOZ

Yasam bir biitlin ve bir armagan, bizler de onun birer pargasiyiz. Bu ¢alismamiz da
bu parcalardan biri olarak gerceklesti. Farkli alanlar ile ortak bir paydada bulusuldu.
Tim gelismeler egitim hayatim ile birlikte edindigim bilgilerin, deneyim ve
gozlemlerin, bir birikimi olarak karsiliyor bizleri. Dilerim bir bahar dali gibi
filizlenerek yer edinir. Bu siiregte katkisini gordiigiim, ilham aldigim ¢ok sey, emegi

gecen cok kisi bulunuyor. Dileklerimi sevgi ve saygilarimla belirtmek isterim;

Oncelikle biiyilk emegi olan, sayesinde ¢ok sey oOgrendigim, tiim bilgi ve
deneyimlerini 6zveriyle paylasarak, calismamiza igtenlikle inanan, gerceklesmesi

i¢cin yoluma 151k tutan, tez danismanim, saygideger hocam Yrd. Dog. Burak Tansel’e,
Her daim yol gosteren, cagdas fikirler edindigim tiim hocalarima,

Farkli disiplinlerde tecriibbe edinmeme olanak saglayan, yardimlarini esirgemeyen

biiyliklerime, calisma ve okul arkadaslarima,
Ictenlikleriyle, destekleriyle gii¢ buldugum yakinlarima, dostlarima,

Her daim tiim anlayis ve sabriyla, iyi dilek ve ilgileriyle, hep yanimda olan, varlig

umut olup ufkuma yansiyan Canim Aileme,
Sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.

Her sey sizlerle anlam kazaniyor, iyi ki varsiniz.

HAZIRAN 2017 Ezgi YUKSEL



OZET

Her sey “ mekan nedir? “ sorusuyla basladi. Tarihsel siire¢ igerisinde barinma
ihtiyacinin getirdigi gereksinimlerin, mimari agidan geliserek ve yenilenerek bilim ve
sanat dallar1 arasindaki yerini almasi; tiyatro ve mekan, sinema ve mekan, edebiyat
ve mekan gibi gesitli basliklarin olusmasinda etken olmustur. Ozellikle sinema ve
televizyonda film mekanlarinin mimarlik ile etkilesimi anlatim dili olarak giderek
artmakta ve birbirini destekledigi tiim veriler essiz tasarimlarin ortaya ¢ikmasini

saglamaktadir.

Sahne tasarimina olan ilgim sahne sanatlari, kamera ve mekan ile bir araya gelerek
zengin bir icerigin ortaya ¢ikmasina destek olmustur. Mimarligim ile birlikte birbirini
besleyen bu mesleki iletisimin, gerek tasarim gerek uygulama asamasindaki benzer
yanlari, bu alana yonelik bir calismanin olusmasinda biiyiik katki saglamustir.
Arastirmalar esnasinda mekanin kamerada temsili ile ilgili olarak sanat yonetmeni
kavraminin 6ne ¢ikmasi, tasarim asamalar ile birlikte diger igerikleri de beraberinde
getirmistir. Hazirlamak istedigimiz konunun gelisiminde, meslegimle baglanti
kurarak mimari agidan bir dil olusturmak, izlenmesi gereken siirecin baslangici
haline gelmistir. Tiim bu edinilen bilgileri gelistirmek i¢in ise ¢esitli dizi, reklam,
kisa film gibi sanat gruplarinda calisarak yer almis olmak, ilgili set dekor, tasarim,
hazirlk ve uygulama asamalarin1 yerinde gozlemlemis olmayi saglamis, bu

stirecimizi desteklemistir.

Yazili bir metnin kamerada gorsel olarak tasidigi deger, zaman ve buna bagl olarak
ilerleyen teknolojiyle birlikte etkilesim ve gelisim gostermektedir. Bunlarin gorsel
bir sunuma aktarilmasi icin ise; izlenen yoOntemler, ilgili sanat yOnetmeninin
gorevleri, baglangicindan hazir hale gelene kadar yapim asamasinda gerekli ve
onemli olan yaklasimlar ¢alisma igerisinde drneklerle birlikte incelenmistir. Boylece
tiim anlatimlar, antik tiyatrolardan ya da meydan kavramiyla baglayan gosterilerden
giinimiize kadar siiren dekor anlayiginin, kameraya aktariminda nasil bir yol

izlendigine dair bilgiler vermektedir.

Boylece “ mimari mekan tamimlamalari, kamerada mekanin ifade sekilleri, sanat
yonetmeni goziiyle kamerada mekanin yorumlanmasi *“ bagliklart altinda, konuyu

genel bir ¢cergevede gozlemleyebilmek ve degerlendirebilmek miimkiin olmaktadir.
Anahtar Kelimeler: Mekan, kamera, sanat yonetmeni, oyun, sahne
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SUMMARY

Space in Camera Through The Eyes of An Art Director

Everything began with the question: "What is the space?" Throughout the historical
process, the necessities derived from the need for sheltering have contributed to the

emergence of various titles such as " theater and space”, "cinema and space",
"literature and space". And these necessities, by architecturally advancing and
renewing, have taken a place between the branches: "Science™ and "Art". Particularly
in cinema & television, the interaction of film spaces and architecture has been
gradually increasing as a narrative language and all this data supporting each other

brings out unique designs.

My interest in stage design combined with performing arts, cinema and space helped
me to come up with a rich content. The similarities of this vocational
communication, both in the implementation and design phase, fostering mutual
cooperation with my architect side, have made a great contribution to the
development of certain studies directed towards this field. During the course of the
study, the prominence of the notion of art direction in relation to the representation of
space in camera has brought along the design phases and the other contents. In the
development phase of the research, forming a language in an architectural aspect by
establishing a connection with my profession has become the starting point of the
process that needs to be pursued by us. In order to improve all of these acquired
knowledge, we've greatly enhanced this process by actively working and taking part
in various art projects and communities such as: TV series, commercials, short films.
This eventually gave us the opportunity to observe the phases of design, preparation,

application and the set decor.

The visual value of a written text on the camera shows an alteration and progress
depending on time and the technology that goes and develops with it. However, the
former historical process of representation, art director’s obligation in the stage and
the different approaches adopted from the begining to the end of the stage have been

analyzed with the visuals of examples. It is in the framework of this study to



investigate and understand the process of transferring the notion of "stage™ from

ancient theaters or entertainments of Agora to the modern time's camera eye.

Thus, it is possible to observe and evaluate the subject within a general framework
under the headings of: "The descriptions of architectural space, The expressions of
space in camera, The interpretation of space in camera through the eyes of an art

director".

Keywords: Space, camera, art director, act, stage
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1. GIRIS

Glinlimiizde mekan, insan goziiyle algilanarak yasanilabilir ve kullanilabilir
olmasinin yani sira, tasarimin ve yeni bakis agilarinin bir araya getirilmesiyle
deneyimlenen ve gozlemlenen, gorsel olarak da ekrana tasinabilen bir yasam fonu
haline gelmistir. Gelisen teknolojiyle birlikte, mekanlarin bir kamera araciligr ile
gorsel olarak kayda gecmesi, anlatim dili olarak cesitlilik saglamakta ve mekani
tanimlayan yeni igerikler olusturmaktadir. Bir objenin fotograflanmasinda, reklam
cekiminde ya da sinema filminde mekani, tiim bu ¢esitlilikler icerisinde
gozlemleyebilmek miimkiindiir. Gelismekte olan diinya diizeni igerisinde,
bilgisayarlardan telefonlara kadar yasanilan her am1 bir kare igerisinde

kaydedebilmek, mekani gozle goriiliir bir resim haline getirmektedir.

Mimarlik, yasam alani olarak mekani incelerken tasarima dayali tiim siireclerini,

kullanicilar i¢in islevsel olarak uygunlugu ile degerlendirmektedir.

1940’lardan sonra duvar resimlerine yonelen ressam ve sair Bedri Rahmi Eyiiboglu,
Mimari ile diger giizel sanatlar yapitlarinin bir arada kullanilmasinin giizel sonuglar
doguracagina, mimar-sanat¢1 isbirliginin gerekliligine inanmis ve savunmustur.
Paris’te Insan Miizesi’nde ilkel kavimlerin sanatimi inceledikten sonra giizelin
yararli, yararlinin giizel olabilecegi fikrini benimseyerek eserlerinde bu goriisii
yans1tm1§t1r.1 Tez ¢alismasi igeriginde de mimarlik, i¢ mimarlik ve sanat

yonetmenligi disiplinler aras1 kurulan bir bag icerisinde degerlendirilmektedir.

1.1. CALISMANIN AMACI

Calismanin gergeklesmesindeki amag, mimari mekan1 bu kez kamera gozii ile
degerlendirmek, bunu dogru ifade edebilmek i¢in, mekan1 kamera aracilifi ile
sinema, televizyon ve ilgili yayin kollarinda yaymnlamak ve tasarlamak {izere
mekandan sorumlu olan sanat yoOnetmeni kavramini, c¢alisma yontemlerini,
detaylarini ve ilgili alanlarmi uygun 6rnekler ilizerinden degerlendirerek agiklamak,
mimarlik, i¢ mimarlik, sanat yonetmenligi kapsaminda mesleki etkilenise dayali
olarak disiplinler aras1 ¢esitli bakis acilariyla yeni ¢alismalar ortaya ¢ikmasina katki

saglamaktir. Boylece mimari mekan, insan goziiniin kamera ile elde ettigi farkl bir

! https://tr.wikipedia.org/wiki/Bedri_Rahmi_Ey%C3%BCho%C4%9Flu
1
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bakis agis1 ile yeni bir anlam kazanacaktir. Konuyla ilgili olarak yeterli kaynaga
ulagmakta zorluk yasanmasindan dolayi, bir araya getirilen bilgilerin ileriye yonelik

katk1 saglamasi iimit edilmektedir.

1.2. CALISMANIN KAPSAMI

Cesitli arastirmalar ve gozlemler neticesinde hazirlanan ¢alisma; mimarlik, i¢
mimarlik ve sanat yonetmenligi kapsaminda 7 sanat dalinin; resim, heykel, mimari,
dans, siir, miizik ve sinemanin bir araya gelerek olusturdugu bir biitiiniin iceriklerini

tagimaktadir.

Buna dayanarak; 1. bolimde mekan, kamera ve sanat yonetmeni kavramlari
aciklanmis, 2. Boliimde mekan ve kamera bir arada islenmis, son béliimde ise bu
birliktelige sanat yonetmeni esliginde deginilerek, kamerada mekanin tasarim
asamalar1 ve yaklasimlar1 anlatilmistir. Bitiminde ise sahnelenmek {izere hazirlanan

mekanin sahne ve oyun ile baslangicina yer verilmistir.

Tim bu aragtirmalarin bir araya gelmesi, yeni bakis agilarmin ortaya ¢ikmasini
saglamis ve renkli konulara deginilerek mekanin bir izleyene nasil daha iyi ifade

edilerek ulastirilabilecegini gosteren bir anlatim dili olusturmustur.

1.3. CALISMANIN YONTEMI

Calismanin gerceklesmesi i¢in kiitiiphane arastirmalar1 yapilmais, ilgili tez ve basili
yaymlar incelenmis, gorsel 6gelerden faydalanilmistir. Cesitli yazili kaynaklardan ve
internet araciligr ile elde edilen bilgilerden yararlanilarak resimli Orneklere yer

verilmistir.

Konuyla ilgili olarak yerinde bilgi alabilmek, icinde yasayarak izlenimler
edinebilmek ve ¢alisma konusunun ortaya ¢ikmasina yonelik fikirler olusturabilmek
icin ¢esitli sanat grubu caligsmalarinda yer alimmistir. Bdylece konu ve igerik

pekistirilmistir.

Aragtirmalar esnasinda edinilen teorik bilgiler, farkli bakis acilarinin kazandirdigi
cesitli uygulama ve deneyimler, bunlarin sunum ve anlatim sekilleri, bir mekandaki
sanatsal yaklasimin yani sira iyi ve giizel hissini de ortaya c¢ikarmaktadir. Tim

bunlar, hikayesi olan her bir mekani, rengiyle, 1s181yla, tarziyla, yer ve zamaniyla en



uygun sekilde tasarlayarak uygun bir g¢erceve icerisinde ele alabilmek ve ifade
edebilmenin yollarmi anlatabilmek i¢in olanak saglamistir. Giizel olan1 gérmeye ve

gostermeye yonelik bir yol izlenmistir.

Mimar, oncelikle aynmi zamanda bir sanat¢i olmalidir. Onun uygulayict bir sanatgi
olmast zorunlu degildir. Fakat plastik sanatlarin tiimiinii algilamasi ve onlara
mukabele etmesi esastir. Onun kendi sanat duyarliligi, ¢izdigi her ¢izgiyi, tizerinde

karar verdigi her yiizeyi ve hacmi etkilemelidir. ( Siegfried Giedion )



2. TANIMLAR

Farkli alanlarin bir araya gelmesine yonelik olusturulan tez ¢alismasinin gesitli
iceriklere deginiyor olmasi, oncelikle ilgili tanimlarin bir boliim altinda toplanmasini

beraberinde getirmistir. Tanimlamalar ilk boliimde basliklar altinda yapilmaktadir.

Bu konuda, farkli disiplinleri ayni cati altinda toplayan okulumuz Mimar Sinan
Giizel Sanatlar Universitesi, tim sanat dallarma ulasabilme ve beslenebilme

olanaklariyla, genis bir yelpazeye dayali 6zgiin bakis acilar1 edinmemizi saglamistir.

Sanat ile cagdas bilgilere yer vermek iizere yola ¢ikilan bu aragtirmalara, Osman
Hamdi Bey’in Beyaz Vazoda Cigekler tablosu ile baslamak, calismaya dair sade,

naif, renkli bir 151k katacaktir.

Sekil 2. 1 Beyaz Vazoda Cicekler Tablosu 2

2 https://tr.wikipedia.org/wiki/Osman_Hamdi_Bey
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2.1. MEKAN

Cesitli kaynaklarda farkli anlatimlarini gorebilecegimiz mekan, en genel sozlik

anlamu ile i¢inde bulunulan yer, bosluk, bosun, uzay anlamlarini tasimaktadur.®

Ingilizce karsilig1 olarak “space” de uzay anlamina gelmektedir ve igerisinde bulunan
tiim gezegenler, yildizlar, diinyamiz ile barindirdigi tiim yasamlar bu sinirsiz boslugu
ifade etmektedir. Sonsuzluk icerisinde mekan, dogal olarak var olan, dogal sinirlar
ile belirlenmis olabilecegi gibi, smurlari insanlar tarafindan yapay elemanlarla
cizilerek cesitli islevleri yerine getirmek iizere tanimli bosluklar haline de

gelmektedir.*

Sekil 2. 2 Mekan igin kus yuvasi 6rnegi °

Ozellikle canllarin korunma i¢giidiisiiyle yasamlarim siirdiirdiikleri ve yapilagmaya
yoneldikleri yaklagimlar mekani evrensel bosluk igerisinde ayrilan bir uzay pargasi
haline doniistiirmektedir. Bu anlatimlara Ornek olarak doga igerisinde bir kus

yuvasini da mekan olarak gézlemleyebilmek miimkiindiir.

% Hasol D, Ansiklopedik Mimarlik Sézliigii, Yem Yayin, 2010, Istanbul, s.313
4 Soygenis S., Mimarlik Diisiinmek Diislemek, Yem Yayin, Aralik 2006, Istanbul, s.33

> http://galeri.mynet.com/doga-fotograflari/en-iyi-mimarlar-3438/54
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Mekan, sanatin her dalinda ve diger tim disiplinlerde kullaniciya ulasmak {izere
kendine 0Ozgii bir ifade sekli kazanmistir. Romanlarda, siirlerde, bir resimde
kullanilan arag, gere¢ ve yontemler degisiklik gosterse de, cesitli betimlemeler
yapilarak, renk, doku ya da malzemeler ile detaylara yer verilerek mekanin tanimi

tizerine bir anlatim dili olusturulmaktadir.

Van Gogh “ Starry Night, Yildizli Gece ” tablosunda sanatoryumdaki odasindaki
pencereden, Saint-Rémy-de-Provence koyiiniin gece vakti gortiniisiinii giin boyunca
hazifasindan  betimleyerek resmetmistir. © Victor Hugo Notré Dame de Paris
romaninda bir¢ok tasvire yer vermis mekanlari tim detaylariyla aktarmistir. Bu
anlatim yolu ile mekanlar, sahnede gorsellestirilerek okuyucudan izleyiciye
ulagmistir. Ahmet Muhip Dranas’in siirinde de mekani su musralarla algilamak

miumkindir:

“Eviniz kutu gibi kiiciiciik bir evdi,
Sarmasiklarla balkonu ortiik bir evdi;
Giinesin batmasina yakin saatlerde
Yikanirdi golgesi kuytu bir derede.
Yaz, kis yesil bir saksi itir pencerede;
Bahgende akasyalar acardr baharla.

Ne sirin komsumuzdun sen, Fahriye Abla!””’

Sekil 2. 3 Van Gogh “ Starry Night, Yildizli Gece > Tablosu ®

® https://tr.wikipedia.org/wiki/Y%C4%B11d%C4%B1zI1%C4%B1_Gece
" http://www.siir.gen.tr/siir/a/ahmet_muhip_dranas/fahriye_abla.htm
® https://en.wikipedia.org/wiki/The_Starry_Night
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Ele alinan bu yaklasimlarin yani sira, en yalin haliyle mekani anlayabilmek ve
gorebilmek icin masaya kapatilmis cam bir bardagin tanimladigi boslugu ele
alabiliriz. Bardagin i¢inde kalan bosluk bir mekan 6rnegidir ve mekanin sinirlari
gorsel olarak saydam olmasina ragmen fiziksel anlamda kesin olarak sinirhidir ve
tanimlidir. Bunu kimi zaman 1sikla, dokuyla, malzemeyle saglamak da miimkiindiir.
Bir semsiye altinda olusan islanmamis bir mekan da bunu saglamaktadir. Ancak

fiziksel olarak ayni tanim ve sinir1 igermemektedir.

Buna dayanarak mekanin belirlenmeye basladik¢a kiitle ve hacmini olusturan
elemanlarin da ortaya ¢iktigin1 soyleyebiliriz. Boylece mekani mimari olarak daha
gliclii bir ifade ile anlamaya baglariz, ve mimari mekan somutlasmaya olusmaya

baslar. °

2.1.1. Mimarlik ve Mekan

“ Bu sanata emek vermek giizel bir yasamdwr “
Sevki Vanl

Mekan, tiim sanat dallarinda yapitin sahip olmasi gereken zorunlu bir nitelik degildir,
mimarlik iirlinli ise mekansiz diisiiniilemez. Mekan mimarligin 6ziidiir, vazgegilmez
unsurdur. Her mimarlik yapit1 bir i¢ mekana sahiptir ve diger yapilarla birlikte dis
mekanin olusmasina katki saglamaktadir. Bu anlamda bir plastik sanat olarak
mimarlik i¢in “ mekén yaratma sanatidir ” demek dogru olacaktir. Bruno Zevi’ye
gore;

“ Mimarligin ayirict niteligi, insan1 da igine alan, {i¢ boyutlu bir mekanda var
olmasidir (...) insan onun i¢ine girer, ( orada ) yiiriir ve yasar.” 10

Sekil 2. 4 Yamag korumasi, Agag altina siginma, Magara, Giris-kaya, ilk Mekan Kurgular1 **

o Soygenis S., Mimarlik Diisiinmek Diislemek, Yem Yayn, Aralik 2006, Istanbul, 5.35

10 https://www.icmimarlikdergisi.com/2017/06/21/ic-mekan-tasariminin-psikolojiye-etkisi-mimari-
tasarima-gore-daha-fazla/

Y701, U., Mimarlikta Siire¢, Kavramlar, iliskiler, Yem Yayn, istanbul, 1999, 5.25
7



Tarihte ilk olarak insanlar, korunma amac¢h sigindiklar1 kayaliklardan, agag
altlarindan, yasamak i¢in dag yamaclarina magaralara gegerek mimarlik siireci i¢in
bir baslangi¢ olusturmuslardir. Nikolaus Pevsner, bunu “ mimarligin tarihi esas

olarak mekdni sekillendiren insamn tarihidir.  diyerek 6zetlemektedir.*?

Sekil 2.5 ilk Yerlesim Ornekleri *2

Zamanla korunma yapilasmaya doniismiis, riizgar korunakli ¢itlerden, g¢adirlara,
kilden kuliibelerden yer alti sigmnaklarina kadar gelisim gostermistir. Avcilikla
beraber edindikleri derileri koruyucu olarak kullanarak, dogadan edindikleri
malzemeler ile kurulan barinaklar yapilasmaya yonelik ilk mekan 6rneklerini teskil

etmektedir.

Sekil 2.6 Bilinen en eski insan yapimi yerlesim ** Sekil 2.7 Postlarla ortiilii ilk evlerden bir 6rnek ™

12 Roth, L.M., Mimarhigin Oykiisii, Kabalci Yaymevi, istanbul, 2000, 5.75

1 Izgi, U., Mimarlikta Siirec, Kavramlar, iliskiler, Yem Yayn, istanbul, 1999, s.27
4 Roth, L., M., Mimarligi Oykiisii, Kabalc1 Yaymevi, istanbul, 2002, s.204

B Age., s.206



Mekanzi;

“ Icinde nesnelerin yer alip, olaylarin cereyan ettigi ve bunlarin goreli konuma ve
dogrultuya sahip oldugu ii¢ boyutlu alan”

olarak tanimlayan F. Ching, mekanin kavranip ¢evrelenmesi ve bir kaliba sokulup
bicimsel elemanlar tarafindan diizenlenmesiyle de mimarligin varlik kazandigim

belirtmektedir.

KOLON

AR

FER RS

Sekil 2.8 Mekan tanimlayic1 geler *°

Mekanin tanimlanmast amaciyla diizenlenen nokta, ¢izgi, diizlem ve hacim gibi
Ogelerin mimari 6lgekte karsiligr dogrusal kolon, kiris ve diizlemsel duvar, doseme,
catilardir. Bu 6geler mimari tasarimda bir yapiya bicim vermek, igeriyi disaridan
ayirmak ve mekanin smirlarint belirlemek icin diizenlenirler, diger bir ifadeyle
mekani tanimlayan elemanlardir.

“Hi¢bir mekansal hacim, koseleri ve kenarlar1 tanimlanmadan olusturulamaz.

Cizgisel elemanlar, g¢evreleri ile gorsel ve mekansal stireklilik kurmasi gereken
mekanlar1 tanimlayarak bu amaca hizmet ederler.”!’

Ayrica renk, doku, malzeme, desen, 151tk ve akustik gibi diizenlemeler mekanin

boyutlarini, 6l¢egini, oranlarini belirleyen algisal siirlar da olusturabilmektedir.

16 Ching, Francis. D.K, I¢ Mekan Tasarimi Resimli, Yem Yayin 96, Istanbul, 2011, s.11
17 Ching, Francis. D.K, Mimarlik, Bigim, Mekan ve Diizen, Yem Yayin 85, Istanbul, 2002, 5.123
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Tim bu fiziksel ve algisal 6geler, kullanim ve uygulama sekillerimiz ile birleserek

mekanin yapilanmasini saglamaktadir.

Mimar Sarah Wigglesworth ise mekanin nasil ele alinmasi gerektigini, bir yemek
masasiin yukaridan goriiniisiine yonelik c¢alismasinda, yemekten oOnce, yemek
esnasinda ve yemek sonrasinda olmak iizere lic asamali ¢izimlerle gostermistir.
Anlatilmak istenen mekanin tasarlanirken, insanlarin yasayis bicimlerine gercekei
yaklasilmas1 gerektigini vurgulamak ve giinliik yasamin getirdiklerini de igine
katmaktir. Mimarligin sabitligi yaninda i¢ mekanlarin hareketli 6gelerden olustuguna
dayanarak, tasarim asamasinda tiim ogelerin degiskenleriyle ele alinmasi gerektigi
belirtilmektedir. Bu ¢alismada nesnelerin nesnelerle, kullanicilarin nesnelerle
etkilesimine bagli olarak, doluluk bosluk oranlari, yer degistirme gibi faktorler

mekan1 tanimlamaya dair bir yaklasim olusturmustur. Boylece ¢ok karisik

13 3

yontemlere gerek kalmadan ¢ ¢izimi ile ¢ok sayida nesne basit

18

sofra gorgiisli

cizgilerle kolayca anlatilarak mekan, farkl bir dille ifade edilmistir.

Sekil 2.9 Mekanin yemek masasinda anlatimi *°

Mekani farkli anlatimlarla ifade etmek miimkiindiir. Mimari bir projenin de mekan
anlatimlart i¢in farkli yontemleri kullanarak, eskizler, modeller, maketler yaparak
kesitleri, planlari, goriiniisleri ile mekani1 tanimlayan anlatimlar olusturdugu
sOylenebilir. Norman Foster’in tasarimi olan egitim yapisina ait mimari projenin
eskiz, maket, konstriiksiyon detayi, plan, kesit ve gorselini igeren mekani farkl

yontem ve uygulamalarla anlatan sunum 6rnegi sekilde goriilmektedir.

1 Spankie, R., I¢ Mimarlikta I¢ Mekan Cizimi ve Sunumu, Literatiir Yaynlari, Istanbul, 2012, 5.38
¥ Age.,s.39
10
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Sekil 2.10 Norman Foster Proje Ornegi %

Francis D.K Ching, Mimarlik, Bi¢im, Mekan ve Diizen adli kitabinda mekan1 su

climleleriyle anlatmaya baslamaktadir.

“ Mekan siirekli olarak varligimizi sarip sarmalar. Mekansal hacim boyunca hareket
eder, bigim ve nesneleri goriir, sesleri duyar, esintiyi hisseder ve bahc¢ede acan
ciceklerin kokusunu aliriz. Mekan ahsap ve tas gibi maddesel bir 6zdiir. Ancak
dogasi itibari ile bigimsizdir. Onun gorsel bicimi, 151k kalitesi, boyutlar1 ve dlgegi
tamamen toplam bi¢imin elemanlar: tarafindan tanimlanan sirlarina baghdir.
Mekan, kavranip ¢evrelendik¢e ve bir kaliba sokulup bigimsel elemanlar tarafindan
diizenlendik¢e mimarlik varlik kazanr.”?

20 http://www.fosterandpartners.com/projects/free-university/
2 Ching, Francis. D.K, Mimarlik, Bi¢im, Mekan ve Diizen, Yem Yayn 85, Istanbul, 2002, 5.92
11
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2.1.1.1. Dis Mekan

Mekanin mimarlik ile anlam tasimaya baslamasi, kullanim alanlarina gore ¢ok cesitli
tanimlamalar1 da beraberinde getirmis ve mekanin daha iyi ifade edilebilir nitelikler
kazanmasini saglamistir. Bunlardan dis ve i¢ mekan en genel anlatimi ile bir mekani
algilayarak tanimlayabilmemizin ilk yoludur. Dis mekanlar kendi icerisinde mevcut

durumlarina gére Dogal Dis Mekanlar ve Yapay Dis mekanlar olarak incelenebilir.

Dis mekanlar doganin kendi dengesi ve diizeni igerisinde bir yasam alani
olusturmaktadir. Agaclarla cevrili ormanlar, daglar, nehirler, doganin geg¢irdigi
baskalasimlarla meydana gelen  yapilagsmalar, dogal dis mekdn Orgiisiinii

olusturmaktadirlar.

RN -

Sekil 2.11 Dogal dis mekén Grnegi 22

Yapay dis mekdnlar ise kullanicilar tarafindan gesitli unsurlarla g¢evrelenerek,
sinirlart belirli hale getirilen mekanlardir. Mimari olarak, Dogan Hasol dis mekani
sozlik anlami ile “Sokaklarda, alanlarda, parklarda, bahcelerde, Ozetle insan

yapitlarinin arasinda kalan ve bunlarla sinirlanan mekan “ olarak tanimlamaktadir.

Dis mekanlarin tizeri kapali olmak zorunda degildir. Yapilarin, duvar, heykel ya da
agac gibi dogal 6gelerin ¢evreledigi bir hacimdir. Dis mekanlar biiyiiyerek, biraraya
gelerek meydanlar, sokaklar gibi sehirsel mekanlar haline gelebilmektedir. Bir diger

deyisle farkli 6l¢eklerle daha biiylik mekanlar1 ifade etmektedir.

2http://www.pixelstalk.net/1080p-hd-backgrounds-nature/
12



Bir dis mekanin olusmasi i¢in her yonden kesin engellerle smirlanmis olmasi
gerekmemektedir. Alginin ¢esitli duyularin birlesmesiyle gerceklestigi gdz oniinde
bulundurularak, mekani fiziksel ya da duyusal olarak, hareketlerle, dokularla,
malzemelerle tanimli hale getirmek miimkiindiir. Ornekteki tarihi meydanda, tas ile
su herhangi bir siirlayict 6geye ihtiya¢ duymaksizin bir arada kullanarak dig mekani

tanimlamstir.

Sekil 2.12 Kentsel Olgekte Planlanmus Bir Dis Mekéan Ornegi %

Mehmet Tunbis ile yapilan bir ¢alismada dis mekanlar igin, yatay Olgiilerin diisey
Olciilere gore daha biiyiik oldugu, bir odada katlanilmaz olarak nitelenen plandaki bir

diizensizligin, dis mekan 6lgeginde kabul edilebilir oldugu belirtilmistir.?*

D1s mekanlar dogal yapinin igerisinde insanlar tarafindan yapilasmanin meydana

getirilmesiyle farkli kullanim alanlarini biraraya getirmektedir.

Sekil 2.13 Cesitli kullanim alanlarina goére dis mekanlar Sekil 2.14 Dis Mekén %

23https://www.architonic.com/en/project/omgeving-averbode—
abbey/5102054?utm_content=bufferdbdfb&utm_medium=social&utm_source=facebook.com&utm_c
ampaign=buffer

% Tunbis,Mehmet; dis mekan diizenlemeleri ve bu diizenlemelerde zamanin etkisinin belirlenmesi s.4,
yildiz Giniversitesi fen bilimleri enstitiisii, 1980, yayimlanmamis doktora ¢aligmast

% http://www.archdaily.com/286223/superkilen-topotek-1-big-architects-superflex
13


https://www.architonic.com/en/project/omgeving-averbode-abbey/5102054?utm_content=bufferdbdfb&utm_medium=social&utm_source=facebook.com&utm_campaign=buffer
https://www.architonic.com/en/project/omgeving-averbode-abbey/5102054?utm_content=bufferdbdfb&utm_medium=social&utm_source=facebook.com&utm_campaign=buffer
https://www.architonic.com/en/project/omgeving-averbode-abbey/5102054?utm_content=bufferdbdfb&utm_medium=social&utm_source=facebook.com&utm_campaign=buffer

Bir sehir icerisinde meydanlarin diizenlenmesi, spor, oyun, dinlenme gibi farkli
kullanim alanlarin1 biraraya getirerek dis mekén icin smirlayict olmayan ama

tanimlanabilen bir 6zellik kazanmasini saglamaktadir.

Sekil 2.15 Spor ve oyun alanlarina yonelik dis mekanlar 2 Sekil 2.16 Dig Mekéan Oyun Alani %/

Tasarimin her alanda biiylik gelisimler gosteriyor olmasi kamusal alanlarda da dis
mekana yonelik insanlarin hem sosyal hem de fiziksel gelisimine katki saglayacak
alanlarin olusturulmasinda iiretkenlik sagladigini goérebilmekteyiz. Kent bahgeleri

olusturarak, kamusal alanlarda sanatin, sokak sanatinin varlig1 6rnek verilebilir.

Sekil 2. 17 Kamusal Alanda heykel érnekleri 2

Kamusal alanda sanatin s6z konusu olmas1 farkli yaklasimlarla lekelere olusturarak
yiirlime alanlari, kent bahgeleri gibi tanimlanan dis mekanlar haline doniismektedir.

Sanat mekan1 tanimliyor denilebilir.

26http://www. landezine.com/index.php/2011/06/roombeek-the-brook-by-buro-sant-en-co-landscape-
architecture/

"http:/iwww.landezine.com/index.php/2014/07/harts-mill-surrounds-by-aspect-
studios/02_aspect_hartsmillsurrounds_donbrice/

%8 http://www.dreamideamachine.com/en/?p=9424
http://iloboyou.com/large-scale-sculptures-by-coosje-van-bruggen/
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Kamusal alan sanatinin kag¢inilmaz formu olarak heykel, tarihsel gelisim siirecinin
basinda anitsal kavramlar barindiran bir form olarak ortaya ¢ikmistir. Bu anitsal
kavramdaki sembolik dil, modern sanatla birlikte ait oldugu mekanla biitiinlesen yeni
bir plastik anlayis haline gelmistir. * Oyleki bu miidehale havadan suya, sudan
karaya bir bulugsma haline gelebilmektedir. Christo ve Jeanne-Claude‘un “Floating
Piers” adli Italya’daki Iseo Golii’nde hayata gegen enstalasyonu bu dis mekan bagini

orneklemektedir.

Sekil 2. 18 “Suda Yiiriimek” Dis mekan, enstalasyon ornegi

2.1.1.2. Ic Mekan

Ic mekan, dogal ortamda smrli olan ve mimari igerisinde de fiziksel siirlar
barindiran mekandir. Geometrik bosluktan 6te bir kavramdir. Bireysel bir atmosfer
tasir. Insam dis mekandan ayirir ancak kendisine yonelik duygusal dogasindan izlere

yer verir. %

Dogal i¢c mekdnlar olarak ifade edebilecegimiz, magaralar, doganin kendi devinimi

icerisinde riizgarlar, volkanik patlamalar, buzullar ya da tuzlarla olusan mekanlardir.

2 http://izlekler.com/kamusal-alanda-sanat-uygulamalari-icin-bir-oneri-sanat-mediatorlugu/
% http://www.arch20.com/walk-water-floating-piers-installation-christo-jeanne-claude/

38 Ozkan, A., I¢ Mekan Tasarimi Kuram Ve Yéntemleri Isiginda Giiniimiiz Tiirk I¢ Mekan
Tasarimcilart Ve Tasarim Anlayislarina Bir Yaklagim, Yiiksek lisans Tezi, 2007, s.5
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[lk c¢aglarda barmma alanlar1 iken, ilerleyen caglarda da ekolojik sartlar
dogrultusunda 1s1, 151k ve nem oranina gore, turizm, soguk hava deposu, yer alti

sularindan yararlanma gibi alanlarda degerlendirilmekte, deneyimlenmektedir.

Sekil 2. 19 Dogal i¢ Mekan Ornegi. *2

Yapay i¢ mekdnlar olarak tarif edebilecegimiz mekanlar ise, ¢esitli yap1 elemanlari
ile gevrelenmis, bireysel olarak kullanim durumuna gore sekillenen, korunma duyusu
uyandiran mekanlardir. Kolonlar, duvarlar, dosemeler, yer diizlemleri ve catilar gibi
striiktiirel ve mekan hacmine ait mimari 6gelerle tanimlanir. Bu 6geler binaya seklini

verir, siirli bir i¢ mekan parcasini ayirir ve bir dizi i¢ mekan diizenegi olusturur.

Frank Lloyd Wright ise soyle agiklamaktadir:

“I¢ mekan, binanin ruhu olan mekanin ta kendisidir. I¢inde yasanilan oda veya salon
bu mekanin bir parcasidir, ona aittir, onunla beraberdir, ondan dogmadir. I¢inde
yasanilan mekan bir biitiin olarak bu sekilde diisiintildiigii zamandir ki, bu mekanin ta
kendisidir denilebilir. ” *

32http://www.xtreme-photos.com/window-cave-puerto-rico.htmI
8 Doganca, M., I¢ Mekan Tasariminda Gérsel Etkilesimler, Y.L.Tezi, 2002, s. 7
16
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I¢ mekan kullanicinin disavurumudur, kisilik karakter ve 6zgiinliigiinii ifade ederek,
yansitmak istedigi imaj ne ise onu temsil etmektedir. I¢ mekanlar farkl islevleri
birlestirmektedir ve farkli kullanim alanlarin1 kapsamaktadir. Mevcut bir binanin

icinde doniistiiriilerek ya da yeni bir proje kapsaminda planlanabilmektedir.
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Sekil 2. 20 i¢ mekéanin olusumu **

Mimarlar tarafindan tasarima yonelik farkli yaklasimlarin bulunmas: ile birlikte
Mimar Le Corbusier i¢ mekana yonelik soyle bir anlatimda bulunmaktadir:
“ Plan igerden disariya olusur; dis bir i¢in sonucudur. Mimarligin 6geleri 151k ve

golge, duvarlar ve mekandir. Bir bina sabun kopiigiinden olusan balon gibidir. Eger
nefes tam tiflenmis ve iyi dagitilmissa bu balon miikemmel ve armoniktir.

Bireysel yasam alanlarimiz olan evlerimizden, sosyal yasam alanlarimiza kadar i
mekanin islevini ve kullanom amacimmi en dogru sekliyle kavrayabilmek,
tasarlayabilmek ve uygulayabilmek icin mekan kullanicilarinin ve mekan igi

gereksinmelerin analiz edilmesi gerekmektedir.

Mekan1 olusturan ana elemanlar olan, kolonlar, duvarlar, dosemeler, yer dosemeleri
ve catilardan bagka tastyict olmayan duvarlar, asma tavanlar, binanin bigimlerini ve
dokularin1  olusturan striiktiirel ¢evresinin veya kabugunun i¢inde, mekan
tanimlamak, degistirmek icin kullanilir. Farkli boliicli elemanlar ile mekan i¢inde
mekan olusturmaya yonelik bu tasarimlar, kullanicilar igin islevsel olarak uygun

kosullar saglamaktadir. Mobilyalarin yerlesim sekilleri, bicimleri duvar gdrevi

84 Ching, Francis. D.K, I¢ Mekan Tasarimi Resimli, Yem Yayin 96, Istanbul, 2011, 5.15,160
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gorebilir, kusatilmislik hissi uyandirabilir ve mekansal modeller kurar. Bu yaklasim

en ufak bir 6genin bile mekanda baskin bir rol oynamasini saglayabilir.

Duvarlara, dosemlere, tavan diizlemlerine uygulanan islemler; renkler, dokular,
desenler, bu 6gelerin mekan igindeki konumlarini, buna bagli olarak mekanin
boyutlarini, 6l¢egini ve oramini algilamamizda etki etmektedir ve i¢ mekanin

sinirlarini olusturmaktadir.

Sekil 2. 24 Kiitiiphane i¢ mekn drnegi > Sekil 2. 25 Okul i¢ Mekan Ornegi >

% http://adorable-home.com/houses-and-apartments/contemporary-family-residence-28151/

*http://www.architonic.com/ntsht/hole-lot-of-sense-smart-uses-for-perforated-facades-and-
partitions/7000629

http://www.archdaily.com/485970/spring-joey-ho-design/
3http://www.archdaily.com/438746/sjotorget-kindergarten-rotstein-arkitekter/
% http://www.archdaily.com/194671/bbc-north-idsr/
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Genis acikliklardan olusan konser salonlari, kiiltiir merkezleri, spor kompleksleri,
havaalanlar1 gibi yapilarin gelisen teknoloji ile birlikte striiktiirleri ve cesitli
malzemelerle bezenen donatilar1 ile O6ne ¢ikan i¢ mekanlar bizlere cesitlilik

sunmaktadir.

Sekil 2.26 Opera Salonu i¢ mekan érnegi “° Sekil 2.27 Tarihi i¢ Mekan 6rnegi

Ozellikle tarihi yapilarda insan boyutlarma gore ¢ok daha biiyiik oranlarm yer aldigi,
siisleme ve detaylarin biiyiik ihtisamlar uyandirdigi i¢ mekan 6rnekleri, ¢esitli doku,

desen, malzemeler ile ayr1 bir atmosfer yasatmaktadir.

Ic mekan, hayatin hikayesi ya da fonu olarak kabul edilir. Kullanicinin
disavurumudur; mekan sakinlerinin kisilik, karakter ve dzgiinliigiinii ifade eder. I¢
mekanin tasarimi, ister giiven uyandiran bir diizen ister etkileyici bir yaraticilikta
olsun, 0 mekan1 kullananlarin yansitmak istedigi imaj1 temsil eder. I¢ mekan tasarimi
bir¢ok farkli islevi birlestirir, her birinin kendine 6zgii sorunlari ve konular1 olan

farkli kullanim alanlarini kapsar.

“Ohttp://www.thousandwonders.net/Guangzhou+Opera+House
* https://tr.wikipedia.org/wiki/Versay Saray%C4%B1

19


https://tr.wikipedia.org/wiki/Versay_Saray%C4%B1

Giliniimiizde ise gelisen teknoloji gerek malzeme, gerek farkli formlarin iiretimi ile
siirsiz tasarimlarin  gerceklesmesine olanak saglamakta ve boylece gelisen ve

degisen diinyaya yeni yaklagimlarla yeni mekanlar sunulmaktadir.

Sekil 2.28 Cagdas kiitiiphane, I¢ mekan drnegi 42

“ Gunliik yasam aligkanliklar1 ve isleyisi iizerinde uzlagmaya varmis olmak, i¢
mekan tasarimcilart ile tasarladiklari mekanlar1 kullananlar arasinda ortak bir lisan
yaratir. Tasarimcilarin sorumlulugu, bu lisanin kelime dagarcigini zenginlestirmek,
dinleyenlere o zamana dek istediklerinin farkina bile varmadiklar1 ya da miimkiin
oldugunu bilmedikleri bir seyler sunabilmektir.

Sekil 2.29 Karim Rashid' ¢ ait i¢ Mekan Tasarimi *

*2 http://www.mimdap.org/?p=128404

*http://www.designboom.com/architecture/karim-rashids-lotte-amoje-foodcapital-a-kaleidoscope-of-
stimuli/
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2.2. KAMERA

Fotografin 19. Yiizyilin ilk yarisinda icat edilmesiyle birlikte, teknoloji dncesi ¢agla
gliniimiiz arasinda 6nemli bir ayrim ¢izgisi olusmustur. Baslangigta insanoglunun
dogay1 sanatsal yolla taklit etmesi, o donemlerden bu dénemlere kadar siirmekle
birlikte, 20. Yiizyilda teknik olanaklar sayesinde ses ve goriintiilerin kaydedilebilir

hale gelmesi, yeniden iiretilebilmesi yeni ve heyecan verici liretimler olusturmustur.

Sekil 2.30 Tarihteki mimari deger tasiyan ilk fotograf, 1826 44

Bu tarihsel gelisim siireci igerisinde fotograf makinesinin devaminda gelen, aym
ilkelere dayali olarak c¢alisan kamera ise alicit olarak bilinmektedir. Ayirt edici
ozelligi, bir dizi gorlintliylii belirli araliklarla film seridi {izerine kaydetmesidir.
Kamera sozcligi Latince olup oda anlamina gelmektedir. Gerek fotograf
makinelerinin gerekse kameralarin ilk ornekleri bir kapali oda olup sonrasinda ise
kutudur. ilk kameralar tahta bir kutu bigimindedir. Bunlardan ilk gdsterimi 1895’ te
yapan Lumiére kardeslerin sinematografi hem alici, hem gdsterici makineden
olugmaktadir. Calisma ilkeleri ayn1 kalmakla birlikte zamanla alict ile gosterici
birbirinden ayrilmistir ve kameralar ileri diizeyde gelistirilmis, giliniimiize kadar

boyutlari kiigiiltiilerek daha kullanish duruma getirilmistir.45

* http://www.fotografcilikkursu.com.tr/fotograf-nedir-dunyadaki-ilk-fotograf/

** AnaBritannica Genel Kiiltiir Ansiklopedisi, Cilt 12, Ana yaymcilik, Giizel Sanatlar Matbaasu, s. 454
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Sekil 2.31 Kamera Ornegi *°

2.2.1 Kamera ve Ozellikleri

Kamera 15181 alan ve kontrol eden objektifle 15181 kaydeden film i¢in mekanik ortam

saglayan bir ayg1tt1r.47

Gerek ham film, gerekse elektrikli sinyal kullanarak art arda hareketli goriintii
saptamaya yarayan aygittir. Basitge objektif, govde ve kayit linitesi olarak {i¢
boliimden olusur. Bazi kameralarda boliimleri birbirinden ayirt etmek miimkiin

olmasa da; temel olan, optik diizenekle olusan goriintiiniin kamera i¢inde veya bir

kayit cihazina ulastirilarak kaydedilmesinden ibarettir. 48

“ Objektifler, kameralarin en 6nemli pargalarindan birisidir. Objektif bir kameranin
g0zii gibidir. ayn1 zamanda kameramanin goziidiir ve dolayisiyla yonetmenin ve en
6nemlisi seyircinin gozidiir. ***

“ Tiim kameralar ¢ekim amacina uygun birtakim gereclerle birlikte kullanilabilirler.
Bunlar, basit bir giineslikten, karmasik yapili ray lizerinde hareket edebilen vinglere
kadar cok cesitlilik gosterir. Bu aksesuarlar, gerektiginde kameramana biiyilik
kolaylik saglayan, bazen yoklugunda c¢ekimin yapilmasim1 olanaksiz kilan
gereglerdir. ”>°

“® http://skylinemedya.com/canon-video-kameralar/
" Monaco J., Bir Film Nasil Okunur?, Oglak Yayncilik, 2008, istanbul, .87

* Candemir A., Video Kamera: Stiidyo Ortamlar1 ve Dis Cekimler, T.C Anadolu, 2008, Eskisehir,
5.393

®Vardar Dog. Dr. B., Sinema ve Televizyon Goriintiisiinin Temel Ogeleri, Beta Basim, 2000
Istanbul, 5.108

%0 Candemir A., Video Kamera: Stiidyo Ortamlar1 ve Dis Cekimler, 2008, Eskisehir, s.338
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Bir iletisim araci olarak kamera, konuya bakar, konunun igine girer ve konuyu

yeniden yaratir.

Kameranin konuya bakmast, konuyu sadece iletme iglevi gorerek anlatmasidir. Bakig
acisinin degismesi, olaya bakis acisini degistirir. Bir tanitim ya da belgesel gibi

yalnizca anlatima dayali konular1 bunun i¢in 6rneklendirilebilir.

Kameranin konunun igine girmesi, kamaranin konunun belirli bir pargasina 6zenli bir
bicimde bakmasidir. Bir heykelin goziimiizle goéremedigimiz detaylarini

aktarabilmesidir. Boylece yer vermek istenilen ayrintilara deginilebilir.

Kameranin bir konuyu yeniden yaratmas: ise, aydinlatma, efektler, kamera netlikleri
gibi diger tekniklerle yeni bir goriintii olusturma siirecidir. Giiniimiizde gelisen
teknolojinin kazandirdigi donanimlarla, istenilen nitelikte goriintiilerin olusmasi

saglanmaktadir ve cesitlilik arttirilabilmektedir.”

Kamera Acist

Bakis acis1 neyin nasil algilandigini kavrayabilmek ic¢in ¢ok onemlidir. Farkli bakis
acilar1 edinerek degerlendirmelerimizde yeni boyutlar elde edebilir ve bagka bir

gbzle bakma imkan1 yakalayabiliriz. Bu da iiretkenlik siirecini arttiracaktir.

Kamera ile ilgili yukarida belirtilen yaklagimlar kameranin gérmesine yonelik
ifadelerdir ve nasil gérmesi, nereden gérmesi gerektigine dair diger detaylar iislup
ozellikleri tasimaktadir. Ekranda yer alan yapimin biitlinii, ¢ok kiiciik pargalar olan
cekimlerin, bir araya getirilmesiyle olusur. Bu ¢ekimlerin ekrandaki goriintii
boyutunu belirleyen ise kameranin agisidir. Kamera agis1 kameranin konuya,

cekimdeki nesneye belirli bir a¢1 ile bakmasidir.>

Cok c¢esitli agilarin kullanimi miimkiin olmakla birlikte, genel olarak kamera agilar
{ic baslik ile one ¢ikmaktadir: Bunlar Géz seviyesi, Alt aci, ve Ust A¢i konumlaridir.
GO0z seviyesi; gercek yasamda oldugu iizere kameranin insanlarin géz seviyesinden
bakmasidir. Alt ve iist acilar da, kameranin goz seviyesine gore konuya asagidan ve

yukaridan bakmasidir. Ust acida konu kiigiiliir, alt ag1 da ise bl'iyl'ir.53

* Kilig L., Goriintii Estetigi, Kavram Yayinlar1 ,Istanbul, 1995 s.77
2 Ag.e., s.79
¥ Ag.e., 5.80
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Ayrica izleyicinin bakis agisi ile kameranin bakis agis1 gakistirilabilmektedir. Buna

0znel kamera kullanimi denilmektedir. Gorsellestirme siirecinin 6nemli 6gelerinden

biridir. Kameranin gozii konuya aktif olarak katilan bir kisinin gozii 6zelliklerini

tasimaktadir ve izleyiciyi konunun i¢ine dahil eder. Genel olarak varsayilan bu

acilarin disinda siirsiz sayida agi1 diizeni olusturulabilmektedir. >

L A
B2 HizASI AGISI ‘\x'

.
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Sekil 2. 33 Goz hizasi ve iist agili gekim arasindaki ayrima dayali goriintii 6rnegi *°

Mercek acist ise kameranin, iizerindeki mercegin Ozelliklerine goére kameranin

gordiigii alan1 kapsar. Bu agilar ile, genel ¢ekim ya da en yakin ¢ekim gibi goriis

alanlar1 belirlenmis olur. Goriis alani izleyicinin sahnenin ne kadarmi gorecegi ile

ilgilidir.

Bunun i¢in belirlenen kriterler yapilacak ¢ekim tiirlinti belirler. Bunlar yakin, uzak ve

orta ¢cekimlerdir ve kameranin farkli mercekleri sayesinde gergeklestirilerek goriis

alan1 belirlenmis olur.

* Kilig L., Goriintii Estetigi, Kavram Yayinlar1 ,Istanbul, 1995 5.81

> Ongoren, M. T., Televizyon Film Yapim Yo6ntemleri, Ankara Universitesi Basim Evi, 1976, 5.71

% Age., s.75
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Sekil 2. 34 Kamera Hareketleri *’

Bir stiidyo kamerasiyla yapilabilecek temel hareketlerin gosterildigi sekildeki
anlatima optik kaydirma hareketleri de eklenebilir. Islevsel hareketlerin estetik
degerlerle bir arada kullanilmasiyla sanatsal hareketler olusturulmaktadir. Bunun
amact konunun sadece gosterilmek olmadigi temeline dayanmaktadir. Sinema
tarthinde, en 1y1 goriintli yonetmeni 6diilii verilen filmlerin basinda sanatsal kamera

hareketlerinin payinin biiyiik oldugu belirtilmektedir.*®

Cerceve (Kadraj)

Kadraj (gerceveleme), fotograf makinasinin ve kameranin vizoriinde goriinen
goriintiidiir, yani fotograf karesinin ve film cercevesinin i¢ine dahil edilen her sey

kadrajdir.

Kadraj dijital fotograf makinalarinda, kameralarda daha dogrusu bir goriintiiyii
netlemek i¢in kullanilan makinalarda vizorden bakinca goriinen c¢ercevedir. Kadraj
cogunlukta elektronik aletlerde bulunur ve insanlara gosterilmek istenen objeler
tizerinde netlik pozlama ve saf goriintiiyii saglamak i¢in kullanilan terimdir. Daha
cok kamera ve fotograf makinalarinda ¢ok onemli bir etkendir. Sinema ve ¢izgi

filmlerde biiyiik Gnem tagimaktadir.*

Cerceve kameranin goriis alanm belirler. izleyicinin sahnenin ne kadarini gorecegi

ile ilgilidir. Boylelikle mekan1 onun igerisinde, aldig1 kadariyla goriiliir.

* Millerson, G., Televizyonda Yapim ve Yonetim, Tur-Gen Basim Dagitim, Ankara, 2009, s.90

% Candemir A., Video Kamera: Stiidyo Ortamlar1 ve Dis Cekimler, T.C Anadolu, Eskisehir 2008,
s.13,5.108

% https://tr.wikipedia.org/wiki/Kadraj
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David Bordwell film sanati kitabinda soyle ifade etmistir:

“ Cerceveleme;

e cercevenin orani ve bigimi

e cercevenin ekran ici ve ekran dis1 mekani tanimlama tarzi

e cergevenin mesafeyi, acty1 ve goriintiiye bakis noktasi yiiksekligini dayatma
tarzi

e cercevenin mizansenle iliski iginde hareket etme tarzi

aracilifiyla giiclii bir sekilde goriintiiyii etkiler.”

Bir¢ok agidan bir film bir resme benzer. Filmlere dair, en iyi resim, en iyi goriintii
odiillerinin verilmesini buna dayandirabiliriz. Resim ve fotograflarda genel olarak
tercihin dikdortgen olmasiyla birlikte, dar dikdortgenler, liggenler, ovaller gibi ¢esitli
bi¢im ve oranlarda g¢ergeveler de kullanilabilmektedir. Cer¢evenin eninin ¢ergevenin
yiiksekligine oranna cerceve oram denmektedir.®® Ayrica boliinmiis ekran denen
boliinmiis ¢erceve goriintiisiiyle yapilan denemeler de olmaktadir. Bu durumda her
biri kendi i¢inde oranlara sahip olan birden fazla goriintiiye genel bir ¢er¢eve boyutu
icerisinde yer verilebilmektedir. Bigimi ve 0Ol¢iisii ne olursa olsun ¢ergeve goriintiiyii
sinirlamaktadir. Bize gosterilmek tiizere bir yasam dilimi seg¢ilmis olmaktadir.
Mekanin geri kalan kismi ise ekran disi olmaktadir. Ekran dist mekan ise

uygulamalarin yapilmasina gerek kalmayan kisimdir.®

Cerceveleme bizlere dekorlar ve figiirlerle iliskili olarak belirli bir yiikseklige
yerlestirilmis olma duygusunu vermektedir. Kamera agis1 kismen yiikseklikle iligkili

olsa da, yiikseklik sadece bir ag1 meselesi degildir. *?

Cekim Olcegi
“ Cekim o6l¢egi, “kameramanin ( ve yOnetmenin ) olayi, mekan: ya da nesneyi
goriintiilerken, kurguyu da diisiinerek; anlatmak, vurgulamak istediklerine ve bir
teknik gere¢ olarak kameranin sinirliliklarina gore benimseyerek olusturdugu
ger¢eve/nesne orant” bigiminde tanimlanabilir. »63

% David Bordwell D, Thompson K., Film Sanati, De ki Basim, Ankara, 2008, s.182
' Ag.e., 5.187
2 Ag.e., 5.190

83 Candemir A., Video Kamera: Stiidyo Ortamlar1 ve Dig Cekimler, T.C Anadolu, Eskischir2008,
s.13,5.142
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Olgeklerin belirli bir sistematik degerlendirmede olmas1 igin ve ¢ogu kez goriintii
malzemesi insan oldugu icin, ifade edilirken genellikle insan Olgiileri ve anatomisi
kullanilir. Diger canlilarin ¢ekimleri i¢in de omuz ¢ekim, bel ¢ekim, yandan goriis,
tepeden goriis, gibi benzer anatomik terimler kullanilabilir. Bunlar arasinda mekan
ve objelerin detaylarina yer vermek, gereken ayrintilar1 ¢ekmek i¢in yakin ¢ekim,
genel olarak tiim dekor ve mekanin, yer ve manzaranin algilanmasi ig¢in de genel,

toplu ve uzak ¢ekim ifadelerini tasiyan 6lgekler Gnem tasimaktadir.®*
Ornek resimde baslica ¢ekim Slgekleri gosterilmektedir.®

1- Bas ¢ekimi

2- Omuz ¢ekimi

3- Gogiis ¢ekimi

4- Bel ¢ekimi

5- Diz ¢ekimi

6- Boy ¢ekimi

7- Resmin tiimii genel ¢cekimdir

8- A ile gosterilen el ve canta ayrint1 cekimleridir.

( Laurence Oliver, Th Prince and Showgirl/ Uyuyan Prens, 1957, ABD )

Sekil 2. 35 Cekim Olgeklerini Anlatan Bir Film Sahnesi ®

% Candemir A., Video Kamera: Stiidyo Ortamlari ve Dig Cekimler, T.C Anadolu, Eskisehir,
2008,s.143

% ()zon N., Sinema Sanatima Giris, Agora Kitapligi, 2008, 5.72,73
% Ozon N., Sinema Sanatina Giris, Agora Kitapligi, 2008, s.72,73
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2.2.2. Kamera ve Mekan I¢in Onemi

Insan goziiyle algiladigimiz her seyi ¢ok yénlii ele alabilmenin kaydeden araci olan
kamera, mekan1 degerlendirirken de aynmi yaklasimla bizlere g¢oklu olanaklar
saglamaktadir. Buna yonelik farkli alanlarda, yasami iyi bir bakis acisiyla
izleyebilmek i¢in ¢aligmalar yapilmaktadir. Baktiginiz bakis acisinin giizelligi kadar
bakilan pencerenin giizelligi de deger tasiyabilmektedir. Kameranin mekan igin
Oonemini anlatmaya baglarken, Rusyanin geleneksel pencere silisleme sanatini kalic
saglamak isteyen fotograf sanat¢ist Ivan Hafizov’un g¢ektigi pencere fotograflarina

yer vermek bakilan pencerenin de giizelligine yonelik bir 6rnekleme olacaktir.

Sekil 2. 36 Farkli Ulkelerden Pencere Ornekleri ¢

F.Ching mekan igerisinde pencereleri anlatirken su sekilde agiklama yapmaktadir :

“ Pencerelerden goriilen manzaralar, i¢ mekanin biitiinciil bir pargasi oluverir. Sadece
mekanin icinden disartya dogru odaklanmay1 saglayip, nerede oldugumuza dair
gorsel bilgi de aktarirlar. Icerisi ile disaris1 arasinda baglant1 kurarlar. Bir hacimdeki
pencerelerin  boyutlar, sekilleri ve yerlesimlerine karar veritken, pencere
araliklarindan goriilecek seyler goz oniline alinmali, bu seylerin gercevelenme sekli
ve mekanin i¢inde hareket ederken pencereden goriilen manzaranin farkli goriintiileri
dzellikle diisiiniilmelidir. ”*

Icinde bulunulan mekanin algilanmasinda duyular bilyiik &nem tasimaktadir.

Mekanin kokusu alinabilir, sesi duyabilir, gdzlemlenerek izlenimler olusturulabilir.

67ht'[p://www.nolm.us/tarihe-karisip-gitmeden-once-rusyanin-romantik-pencerelerinin-pesine-dusen-
fotografci/

68 Ching, Francis. D.K, i¢ Mekan Tasarimi Resimli, Yem Yayin 96, Istanbul, 2011, 5.206
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Go6z bu anlamda bir bakis alan1 olusturmaktadir ve iginde yer alan her bir detaya yer

vermektedir. Mekanin ekran iizerine aktarimini saglayan ise kameradir.

Nasil ki bir yapida pencereler, agikliklar, yirtiklar, bir mekan i¢in gorsel bir alan

olusturuyor ise, kameralar i¢in de goziin baktigi bir pencere denilebilir. Belirli

sinirlar1 vardir, bir agiya yoneliktir ve onun cergeveledigi kadar1 goriiliir.
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Sekil 2.37 F.Ching'in anlatimi ile Pencere

Sekil 2.37°de belirtildigi tlizere pencere ile goriilebilecek alan belirlenmekte ve
yerine, boyutuna, sekline gore farkli gorseller sunmaktadir. Mekani ekranda gorsel
hale getirmek tiizere bu kamera araciligi ile gerceklestirildiginde ise kameray1

mekana agilan bir pencere olarak nitelendirmek uygun bir agiklama olacaktir.

Sekil 2.38 Bir Bahgeye Agilan Pencere 7

% Ching, Francis. D.K, I¢ Mekan Tasarimi Resimli, Yem Yaym 96, istanbul, 2011, 5.206

70 http://www.tdl.com.au/project/claremont-1/
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Bir projenin tanitiminda havuz boliimiiniin bahgeye acildigima dair Sekil 2.38°de
verilen detay, bu yaklagimi tanimlayan bir 6rnek olusturmaktadir. Bir pencerenin
acilimi ile goriinen alan degismektedir. Mekanlarin igeriden ve disaridan, farkli
boyut ve sekillerde agikliklar ile farkli algilanmasina olanak saglayan anlatimlara yer

vermek i¢in birtakim 6rneklere yer verilmistir.

Sekil 2.40 Bir yapimin farkli agilardan algilanan fotograflar: 2

" http://www.archdaily.com/644410/town-house-in-antwerp-sculp-it
"2 http://archisketchbook.com/post/30165919963/a21-architects-architects-own-home-and-studio
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Kameranin mekani tanimaya ve anlamaya olan katkisi farkli yon ve acilariyla,
gostermek istenilen detaylariyla Sekil 2.41 ve Sekil 2.42°de o6rnekler iizerinden

goriilmektedir.

Sekil 2. 42 Bir yapinin i¢ ve dig goriiniimii 74

Bir mekana girildiginde ya da disaridan gozlemlendiginde, deneyimlendiginde, algi,
gbziin baktig1 yone dogru belirli bir a¢1 igerisinde yer alan, alani kapsamaktadir.
Yapilarin farkli agilardan ve iceriden disariya, disaridan iceriye bakmak gibi yer yon
farkliliklar1 gosteren Orneklerini fotograflar ile ¢ogaltmak miimkiindiir. Bunlarin
gorsel hale donistiiriilmesini saglayan objektiftir ve istenilen bakis agisi, yer, yon

secenekleri ile sinirs1z detaylar elde edilmesine olanak saglamaktadir.

Bir roportajinda mekanin gorsel olarak aktarilmasinda mimari fotografin énemini

vurgulayan mimar Glirkan Akay, ¢alismalarinda gerekli tiim detaylara yer vererek

"http://www.architonic.com/ntsht/an-open-and-shut-case-architecturally-creative-windows-and-
doors/7000838

™ http://www.interiordesign.net/slideshows/detail/8002-big-ideas-schoolwork/
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mimari yapmin dogru anlatimlarla igeriklerinin sunulmasinin proje agisindan énem

tasidigin belirtmektedir. °
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Sekil 2.43 Giirkan Akay'a ait i¢ mekan fotografi ° Sekil 2. 44 Giirkan Akay’a ait mimari fotograf *’

Mimari bir projeyi tanimlayabilmek i¢in farkli Gl¢eklerde projelendirilmesi ve
detaylara yer verilmesi gerekmektedir. Bu yaklasimi kamerada gorsel hale getiren
ise; farkli planlar ve acilardir. Yakin ¢ekimler ile detaylara yer verilerek anlatilmak
istenen nokta belirgin hale getirilirken, uzak bir ¢ekimde, o mekana, yere, bolgeye ait

genel bir izlenim alani olusturulmaktadir.

Ozellikle belgesellerde, bir hikayenin baslangicinda, bir yérenin tamitiminda, uzak

plan veya kugbakisi diyerek tabir edilen ¢ekimlerde bu 6rnekler sikca goriilebilir.

Yine bir sanat¢inin kusbakist fotograflarinda yakinlik uzaklik iligkisi olarak
degindigi cekimler aciklayicidir. Esasinda diger bir yandan da, sehrin yiiksek

binalarindan bakildiginda insanlarin, araclarin ne kadar kiiciik, insanlara, giinliik

http://www.arkitera.com/soylesi/217/mimarla-calismanin-onemi-anlasildikca-mimari-fotografci-ile-
calismanin-farki-ve-degeri-de-ortaya-cikiyor

7 http://www.gurkanakay.com/album/u-evi/

" http://www.gurkanakay.com/album/itower/
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rutinlere yaklasildiginda ise yasamin ne kadar biyik olduguna yonelik bir
odaklanmay1 da gbz Oniine getirmektedir. Bu da kamera araciligi ile olusturulan

mesafenin neyi daha 6n plana ¢ikarabilecegine dair bir ifadesidir.

‘35

Sekil 2.45 Kusbakis1 farkli uzakliklardan ¢ekilmis fotograf 6rnegi 8

Kamera agisinin diizenlenmesi, nesnelerin biiyiikliiklerine ve goriis agilarina gore
yorumlanmalarin1 saglarken sanat¢inin estetik anlayisini da sergilemektedir. Ciinkii

tim secimler sanat¢cinin kisisel iislubuna dayalidir. Boylece acilarin, konumun

" http://bigumigu.com/haber/gokdelenler-uzerinden-cekilen-new-york-fotograflari/
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belirlenmesiyle izleyicinin konuya nereden nasil bakacagi, ekranda neyi nasil

gorecegi belirlenmis olmaktadir.”

Farkli acilarin kullanimi, temay:1 giiclendirerek, mekana estetik bir deger
katmaktadir. Sanat¢inin yorumu ile diiz, yalin, sade bir ifadenin yan1 sira, izleyicinin
yeniden diislemesi, yeni diinyalara yonelmesi, mekanin algilanmasinda cesitlilik

kazandirmaktadir. &

Gorilintli  diizenlemesi bir¢ok etmene baghdir ve bunun baglangici kameranin
konulacagi yerin belirlenmesidir. Kameranin yeri yalnizca estetik deger tagimaz,
yapilacak c¢ekimin yani alinacak planin amacimi da belirlemektedir. Ciinki
baslangigtan bitime ¢ekim bir biitlindiir. Diger tiim diizenleme ve teknik 6geler ayn
kalsa da farkli farkli noktalardan alinan her bir goriintlinlin tagidigi anlam da farkl
olacaktir. Kameranin yeri degistikge gerceveye giren nesneler de degisecek, 1518
etkileri farkliliklar gosterecek, gerektiginde yer degistirmelere bagli olarak

diizeltmelere ihtiya¢ duyulacaktir. 81

Sekil 2. 46 Tek karede suyun altini ve iistiinii ayiran Endonezya’dan bir fotograf %

™ Kilig L., Gériintii Estetigi, Kavram Yayimnlari ,istanbul, 1995, 5.80
% Age.,s8l

8 Candemir A., Video Kamera: Stiidyo Ortamlar1 ve Dig Cekimler, T.C Anadolu, Eskisehir,2008,
5.273,s.274

8 http://t24.com.tr/foto-haber/su-yuzeyinin-altina-bir-bakis,4570
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Sanat¢1 Peter Wagner ise ilging bir c¢alisma ile farkli bir fotograf serisi
olusturmustur. Bu kez bakis yoniinii degistirerek yiiksek binalar arasindan bakarak
aralarinda kalan gokyiizii fotograflarini ters cevirdiginde, olusan gokdelen izlenimi
ile kent yasamina dair yapilar arasinda kalan, goge dair ¢agrisimda bulunmustur.
Kameranin bakis yonline gore degisikligi anlatan bu yaklasim, yapilan

degerlendirmeler ile bir araya gelince nasil ¢alismalar yapabilecegine dair drnekler
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Sekil 2. 47 Gokyiizii ve gokdelenler baglantis1 kuran fotograﬂar

vermektedir. &

8 http://www.arkitera.com/haber/19483/2

8 http://www.arkitera.com/haber/19483/iki-binanin-arasindan-gokyuzune-bakmak
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Diger bir yandan bu calismalar Turgut Uyar’in Goge Bakma Duragi adli siirindeki

‘ ”»

misralari da hatirlatmaktadir: “..goge bakalim

L
[l
H
i
[
Ll
LL
)
L
s
|
:

= b

| [ e B
i
| —————

[T T T 1T LI e
skt

Sekil 2. 49 Yapi cephelerinin detaylarini igeren fotograf 6rnekleri 8

Kameranin yapiya olan uzaklik yakinlik iligkisine gore ( zoom etkisine gore ) farklh
renk, doku ve ritmlerin daha belirgin gézlemlenmesi, detaylara yer verilerek sekil,
form, oran- oranti, simetri, diizen- diizensizlik gibi tasarim degerlerinin ortaya
cikmasi saglanabilmektedir. Boylece yapinin farkli detaylarini elde etmek miimkiin
olmaktadir, bu o6zellik bir mekana gore degerlendirildiginde anlatilmak istenen

ayrintilarin 6ne ¢ikmasi saglanabilmektedir.

% http://mennoaden.com/room_portraits.html

8http://www.ctbuh.org/DesktopModules/DigArticle/Print.aspx?Portalld=0&Moduleld=5721&Axrticle
=204
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2.3. SANAT YONETMENI

Sozliik anlamu ile bir duygunun, tasarimin ya da giizelligin kisiyi etkileyen anlatimi ®
olarak ifade edilen sanat, ¢aglar boyu yasamin kendini anlatabilme giicii ile ¢ok

cesitli dallar arasinda toplumdan topluma aktarilmistir.

Geng Antik Cag’dan Ronesans’a kadar uzanan siirede, daha sonra sanatin, zanaatin,
bilimin, teknigin birer dalini, tiiriinii meydana getirecek olan her tiirlii faaliyet bir
hiiner, bir marifet, bir beceriydi; yani, Latince’siyle ars’tir. Fransizca ve Ingilizce’de

sanatin karsiligi olan art kelimesi buradan gelmektedir.

Sekil 2.50 A Harfi Yazim Sekilleri *

hl
: s

,
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Sanatin en belirgin 6zelliklerinden, onu bilimden ayiran niteliklerden biri de ayni
amag icin degisik, zaman zaman apayr1 ¢oziimler verebilmesi ve bu durumdan otiirii
de caglari, toplumlari, kisileri birbirinden ayiran degisik estetik tercihlerin ortaya

cikmasidir ( A ) harfi gibi fonksiyonu fevkalade belirli ve sinirh bir 68e i¢in dahi,

8 Tiirkge Sozliik, 1974, Tirk Dil Kurumu Yayinlari, Say1 403, 1974, s. 685
8 Ozer, Prof. Dr. B., Kiiltiir Sanat Mimarlik, Yap1 Yayin-12, 2004, s.33
8 Ozer, Prof. Dr. B., Kiiltiir Sanat Mimarlik, Yap1 Yayin-12, 2004, 5.20
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gorsel agidan farkli hatta, bambagska etkiler uyandirabilecek isaretlerin s6z konusu
olabilmesi, sanatin niteligi ve giicii hakkinda basit, fakat ilging ve inandiric1 bir

kamttir.”
Gizellik goreceli bir kavram olarak degerlendirilirken, sanat detaylarinda gizlidir.
Melike Tasgioglu ise kitabinda soyle yer vermistir:

“Sanat toplumun kiiltiiriine ve insanin yasadig1 ¢evreye iliskin en garpict drneklerin
yansitildigr bir alandir. Sanatgi, ¢evresinde gordiiklerini, algiladiklarini yaratici bir
bicimde ortaya koyarak izleyicinin duygu ve diisiincelerine hitap eder. Bu ortaya
koyma/ gosterme eyleminde her zaman mekanin varligi s6z konusudur.

Bu bilgiler biitiiniinde sanat yonetmeninin tanimini, sanat, mekan kostiim, sac,
makyaj, aksesuar, objeler ve ilgili plastik kavramlar birlikteliginde agiklamak

mumkun olacaktir.

En genel tammu ile sanat yonetmeni ( art director ); giizel sanatlar dahilinde tiim
disiplinler ile baglantili, bilgi ve becerilerini hayal giiciine dayali olarak tasarima
dontistiiren, bir projede gorsel tiim 6gelerden sorumlu olan kisidir. Bu sorumluluk,
tiyatro, sinema, televizyon, grafik tasarim, sahne sanatlar1 ve fotograf¢ilik gibi tiim
sanat dallarinda ayni nitelikleri tasimakta, gergeklestirilen mekan ve ona yonelik
kullanilan arag gereglere gore farkliliklar gostermektedir. Projelerde titr olarak; art
director, creative director, siipervisor, production designer, set designer, stage

designer gibi yer aldigi konuma ve yaptigi is dagilimina gore isimlenebilmektedir.

Sekil 2.51 Sanat Yonetmeninin ¢aligma arag gereglerini yansitan bir fotograf %

%0 Ozer, Prof. Dr. B., Kiiltiir Sanat Mimarlik, Yap1 Yayin-12, 2004, .20
o Tascioglu M., Bir Gorsel Iletisim Platformu Olarak Mekan, Yem Yayin, s.71

%http://hiconsumption.com/2014/09/urbio-magnetic-modular-wall-shelves/
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Sanat yonetmeni genellikle diger tasarimcilarin ve sanatcilarin televizyon, radyo,
film, canli performans, reklamlar ve video oyunlarini kontrol eder, yonetir. Proje i¢in
istenilen ya da gereken genel stil ve tema, tonlarmi ayarlarlar ve grafiklerler,

fotograflar, ¢izelgeler, cizimler ile icerigi zenginlestirirler.

Siklikla reklam ajanslari, halkla iliskiler firmalar ve kitap, dergi, gazete yayimnlayan
basim evlerinin sanatsal icerigi ile de ilgilenirler. Ayrica yapimcilar ve yonetmenlerle
de is birligi icerisindedirler. Gorevleri, proje ya da is i¢in gereken sanatsal
materyalleri bulmak, yaratici ¢alisanlarla birlikte fikirler iiretmek, projeleri zaman ve
blitce kapsaminda planlamak ve uygulamaktir. Yaymn sektoriinde, sanat
yonetmenleri, dergi ve gazetelerin, kitaplarin sayfa yapisi ve tasarimu ile ilgilenir.
Ayrica periyodik kapak, tasarim se¢imi yaparlar. Reklameilik sektdriinde ve halkla
iligkilerde ise, miisterilerin kafasindaki tasarimin ve mesajin en iyi sekilde
yansitilmasi i¢in calisirlar. Reklamin, genel gorsel tasarim ve yapilandirmasi ile

ugrasirlar. Grafik tasarimcilari ile de birlikte ¢alisabilirler.

SANAT YONETMENLIGI

LA MUOZIKVE SAHNE MASAUSTO
;&ﬁiﬁ$§ﬁ?¢mf NRL?gi SANATLARINDA S‘.fA NAT] YAYINCILIKTA SA‘!‘JAT
YONETMENLIGI YONETMENLIGI
|1 Galeridlikte Sanat | L_1  Tivatro'da sanat Basih Reklamlarda
Yénetmenligi Yonetmenligi Sanat Yénetmenligi
Bienal veTrienal’de Bale ve Opera’da Radyo-TV'de
Sanat Yonetmenligi sanat Yonetmenligi Sanat Yinetmenligi

Koleksiyonerlik ve
et NI zayedecilikte Sanat
Yonetmenligi

Konser ve Festival'de
sanat Yonetmenligi

Miizecilikte Sanat Sinema TV'de
Yénetmenligi Sanat Yénemenligi

Fuarahkta Sanat
Yonetmenligi

Sekil 2.52 Sanat Yonetmeninin Caligtig1 Alanlara Dair Olusturulmus Tablo %

% Kahraman, M. E., Reklam Ajanslarindaki Sanat Y&onetmeninin Ozelliklerinin Belirlenmesi

ve Bir Taslak Program Onerisi, Doktora Tezi, 2012, s.84
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“ Genel olarak sorumluluklar su sekilde siralanabilir:

e Gorsel olarak projenin en iyi sekilde gosterimine karar vermek

e Hangi sanat yapisinin, fotograf ve diger tasarim unsurlarinin uygun oldugunu
belirlemek

e Genel bir goriiniim vererek, yayinlarin, reklamcilik kampanyalarinin, tiyatro,
tv, sinema film setlerinin iyilestirilmesinde goérev almak

e Kostiim ve ilgili aksesuarlar1 se¢mek, tasarlamak ve gerektiginde tiretmek

e Tasarimlarin, sanat ¢alismalarinin, fotograflarin ve grafiklerin kontrol, analiz
ve yayinini saglamak

e Estetik bir yaklasim igerisinde bulunmak

e Diger sanatsal ve yaratici boliimlerle goriiserek, koordinasyonu saglamak

e Zaman ¢izelgeleri ve agiklamali biit¢e planlamalar1 yapmak

e Sunumlar ve tasarimlar olusturarak bunlar1 sunmak %

Sanat yonetmeni herhangi bir yapimin iiretim siirecinde yer alabilmek tizere gerekli
donanima sahip olmalidir. Yapimin her sathasini bilmelidir; her bir ekibin isiyle ilgili
en azindan bir fikir sahibi olmalidir. Miizik, resim, mimari, tiyatro, heykel, edebiyat,
fotograf, felsefe, tarih, bilim, ekonomi, moda gibi yasamin her alanindan beslenmeli,
teorik bilgisi ve pratigi olmali, glindemi takip etmelidir. Aragtirmaci yeniliklere agik

bir kisilige sahip olmalidir.*

2.3.1. Sanat Yonetmeni ve Tarihcesi

Glinlimiizde sinema ve televizyonda gordiigiimiiz tiim dekorlar, fonlar esasinda
koklerini tiyatrodan almaktadir ve tiyatro geleneklerini hala siirdiirmektedir.
Sinemanin ilk yillarinda sanat yonetmenligi heniiz ¢ok gelismemisken yapime1 ya da
yonetmenler, marangozlarla dekorlar olusturmaktaydilar. Dis ¢ekimler giines
1s181indan faydalanilacak sekilde yapiliyor, bir aksam yemegi dekoru riizgara bagh
olarak yikilma durumu yasayabiliyordu. Edinilen tecriibeler dogrultusunda set
tasarimcilarina duyulan ihtiya¢ ortaya cikmaya baslamistir. Bu yonde olusan
gelismeler, istenilen hava kosullarinda, hayal edilen sehirleri, evleri, kurma
becerilerini  beraberinde getirdikge, uygun kosullar dahilinde bu ortam
saglayabilecek stiidyo kavrami meydana gelmistir. Zamanla stiidyolarin gelisimi film
endiistrisinin gelisimine dogru ilerlemis, dekorlarda mimari anlayis ortaya ¢ikmaya

baslamis, tiyatro asilli tasarimcilar ve mimarlar da dekor tasarimlar1 yapmaya

% http://nasilkolay.com/sanat-yonetmeni-ne-is-yapar

% Yegin, E.B., Tiirk Sinemasinda Sanat Yonetimi ve Annie Geelmuyden Pertan, Y.L.Tezi, 2011, s.5
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yonlenmislerdir. Bu gelismelerle birlikte sanat yonetmenlerine duyulan talepler
6

artmis ve stiidyolarda ¢alismak tizere ekipler kurulmustur. S

Sekil 2. 53 Eski Yillarda Atdlyede Calisan Sanat Yonetmenleri o
2.3.2. Sanat Yénetmeninin Prodiiksiyon i¢indeki Yeri ve Onemi

Sanat yonetmeni direkt olarak yapimciya ve yonetmene rapor vererek yapim oncesi
asamada teknik personel ile yakindan ¢alismaktadir. Yonetmenin sahne ihtiyaglarini,
hatta aktorlerin giris ¢ikiglarini bile karsilamak, prodiiksiyonun fiziksel goriiniisiinii,
senaristin ruh haline uygun hale getirmek, resmin ton degerlerini yeniden tiretirken
1sik-kamera problemleriyle ilgilenmek, bunun i¢in kamera, 151k ve set ekibi ile
birlikte, yoOnetmen ve goriintii yonetmeni esliginde c¢aligmalarini siirdiirmek

prodiiksiyon igerisindeki aktifligini ortaya koymaktadir. *

“ Sanat yonetmeni, kaydedilecek goriintiiniin i¢indeki biitiin yardimci nesnelerin,
senaryoda bulunan unsurlara uymasini saglar. Bu unsurlar duvardaki tablodan
masaya, aksesuarlara ve senaryoda gecen bir kol saatine kadar biiyiik bir ¢aligma
gerektirir. Ancak bu aksesuarlarin senaryoya uymasi kadar teknik sartlara da uymasi
gerekmektedir. Bir tablonun {lizerindeki parlama, masa Ortiisiiniin rengi, yakin
planlarda gozliik caminin yansimalari, kostiim renklerinin uyumu sanat yonetmeni
tarafindan denetlenmelidir. Onceden yapilacak bu galisma ¢ekim sirasinda kolaylik
saglayacagi gibi goriintli kalitesine ve kontrastlik oranina dogrudan etki edecektir.
Sanat yOnetmeninin, goOriinti ve 151k yOnetmeni ile ortak caligmasi gerekir.
Calismaya baslamadan once kamera agilarini ve 151k malzemelerinin yerini bilmesi
dogru olacaktir.” %

% Cinici, A., Sinemada Sanat Yonetmenligi ve Bunun Gorsel Tasarima Etkisi, Y.L.Tezi,1996, 5.26,27
% perspective, The Journal Of The Art Director Guild, December 2012-january 2013, s. 96
% https://tr.wikipedia.org/wiki/Film_ekibi
% http://www.kameraarkasi.org/light/koordinasyon/sanatyonetmeni.html
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2.3.3. Sanat Yonetmeni ve Plastik Sanat Kavramlari

Plastik sanatlar, kaliplanabilen veya sekil verilebilen (plastik nitelige sahip) boya, kil,
alc1 gibi malzemelerin uygulanmasiyla olusturulan, resim, heykel, ¢izim vb.

sanatlarin tiimiine verilen genel addir, 3 boyutlu 6zellik tagimaktadirlar."®

Plastik sanat dallarinda tasarim, plastik kavramlarla gergeklestirilmektedir. Bir
resmin, heykelin ya da mimari bir yapmin dogru bir nitelik tagimasi, bu kavramlarin

dogru kullanilarak biitlinliik olugturmasi yolu ile saglanir.

Sanat yonetmeninin tasarimlarinda plastik kavramlar: goz 6nlinde bulundurmasi bu
nedenle 6nemlidir. Mekani iyi tasarlayabilmek {izere bu kavramlara yonelik bilgi
birikimine sahip olmasi gerekir. Plastik kavramlarin dogru ve elverisli kullanimi

verimli sonuglarin ortaya ¢ikmasini saglayacaktir.

2.3.3.1. Sekil ve Form

Sekiller diizlemlerin kenar hatlar1 veya hacimlerin siluetleriyle ilgilidir. Boylece bir
form kavranip tespit edilebilir. Herhangi bir formun arka fonundan ayrilan dis hattina
ve kendisi ile g¢evresi arasindaki kontrasta gore sekilleri algilanabilir. Mekéani
cevreleyen duvarlar, dosemeler, tavan diizlemleri, mekansal c¢evreleme igerisinde

pencereler, kap1 acgikliklar1 ve yapi siliietleri, mimari sekiller olarak ifade edilebilir.

Sekil 2.54 Sekil ve Form Sekil 2.55 Seklin goz ile izlenimini anlatan gorsel 102

100 https://www. turkcebilgi.com/plastik_sanatlar
101 Ching F.D.K, Mimarlik, Bi¢im, Mekan ve Diizen, Yem Yayn, 2002, Istanbul .36
102 A gee., 5.36
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Sekil 2.55’te Kralice Nefertiti’nin biistii yer almaktadir, digeri ise Moskova
Enformasyon Tasima Sorunlar1  Enstitiisi'nden  Alfred. L. Yarbus’un
arastirmalarindan olan, bu sekle bakan bir kisinin goz hareketlerinden ortaya ¢ikan

sekildir. Sekle dair farkli bir sekil elde edilmistir. %

Bu anlatim konuyla baglantili olarak, bakan goziin edindigi izlenimlere dair bir
yaklagim olmaktadir. Bdylece izleyen olarak, goriilen bir objenin, mekanin, izlenerek

ne ifade edebilecegini gosteren, farkl bir dil kavranabilir.

Bir sekil ne kadar basit ve sade ise o kadar kolay anlagilir. Geometride daire, kare ve

{icgen asal sekillerdir. Daire igerisinde sonsuz sayida diizgiin cokgen ¢izilebilir.***

OANDS®

Sekil 2. 56 Daire ve icerisinde olusan ¢okgenler 105

Sekil 2. 57 Farkl1 sekiller igeren plan ve kesit 6rnekleri 108

Asal sekillerin kendileri etrafinda dondiiriilmesi veya uzatilip kisaltilmas: ile

dairelerden kiire ve silindirler, liggenlerden koni ve piramitler, karelerden kiipler

103Ching F.D.K, Mimarlik, Bicim, Mekén ve Diizen, Yem Yayn, istanbul, 2002, .36
%Ag.e., s.38

%Ag.e.,5.38

1064 g.e., 5.39,40
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iiretilir. 2" Boylece geometrik sekillerden formlara gecis saglamir. Sekil 2.58°de

strayla kiip, koni, piramit 6rnekleri goriilmektedir.

Sekil 2. 58 Kiip, Koni ve Piramit ‘%

Original Painting: Seated Woman 1930 Mimic 3D: Seated Woman 2017

Sekil 2. 59 Sekilden Forma Ug boyutlu gecis calismasi 109

Grafik tasarimci Omar Aqil, MIMIC (taklit) adli, Pablo Picasso’nun eserlerini,
Cinema 4D-Vray, Photoshop ve Illustrator programlarini kullanarak {i¢ boyutlu hale
getirdigi bir proje gergeklestirmistir. Bu proje ile;

“bir sanat¢inin yeteneklerinin, bir diger sanat¢inin diislincesinin karmasikligina,

sekillerin ve formlarin anlamlarmin degisip yeni fiziksel nitelikler yaratmaya
baslamasina nasil tepki verdigini gostermek istemistir.”

Calisma prensibini ise su sekilde belirtmistir:

“ Her seklin goriinmez noktalar1 var, onlari bul ve yeni bir yolla yeniden yarat.” *°

lo7 Ching F.D.K, Mimarlik, Bigim, Mekan ve Diizen, Yem Yayin, Istanbul,2002, .42

108 A gee., 5.43

109 http://bigumigu.com/haber/picasso-tablolarinin-3-boyutlu-grafiklere-donusumu/
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Bu yaklasim sekillerden formlara, 2 boyuttan 3 boyuta gecisin, algi olarak nasil

farkliliklar olusturabilecegine dair bir 6rnek olarak gosterilebilir.

Benzer sekilde, Amelie, The Grand Budapest Hotel gibi filmlerin afis tasarimlarini
yapan Jordan Bolton, bu kez Miyazaki filmlerini yorumlamistir. Filmde gecen 2
boyutlu objeleri 3 boyutlu olarak gelistirmis ve yeniden bir kompozisyon halinde
fotograflayarak gorsel hale getirmistir. Her kompozisyon, filmi animsatan, izleyen
tarafindan taninan, oncelik tasiyan 100 farkli objeden olusmaktadir ve bir araya
geldiginde filmlerin genel bir anlatimi1 gibi goriilmektedir. Her bir obje elle yapilarak
hacim kazanmig, 3 boyutlu hale getirilmistir, bir form kazandirilmistir. Boylece,
sekillerden formlara, 2 boyuttan 3 boyuta, ekrandan gercege ve yeniden gergekten

ekrana gecen, fikirler ve filmler arasi bir gorsel sunum elde edilmistir.

Sekil 2. 60 Filmlerden formlara gecis ijrnegill1

“ Mimari bi¢cim, mekan ve kiitle arasindaki temas noktasidir... mimari bi¢imlerin,
dokularin, malzemelerin, 151k ve golge ayarinin rengin hepsi mekani bigimleyen bir
niteligi ya da ruhu inceden inceye duyumsatmak i¢in bir araya gelirler. Mimarligin
niteligi, tasarimcinin bu elemanlar1 hem i¢ mekanlarda, hem de binanin ¢evresindeki
mekanlarda kullanma ve birbirleri ile iligkiye sokma becerisi tarafindan
belirlenecektir. ” Edmund N. Bacon, Kentlerin Tasarimi, 1974 112

http://bigumigu.com/haber/picasso-tablolarinin-3-boyutlu-grafiklere-donusumu/
1 http://bigumigu.com/haber/miyazaki-filmlerinin-kilit-esyalariyla-simetrik-afisler/
n2 Ching F.D.K, Mimarlik, Bi¢im, Mekan ve Diizen, Yem Yayin, 2002, Istanbul .33
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2.3.3.2. Olcii ve Oran

Olgii, 6ncelikle insanmn kendi bedensel &lgiileriyle degerlendirilmistir. Mimarinin
olusumunda, ic¢inde yasayacak insanlara gore Olcliler olusturulmasi islevselligin
saglanmas1 acisindan 6nem tagimaktadir. Olgii olarak degerlendirilen biiyiikliik

kiiciikliiklerin, fiziksel ya da psikolojik etkileri s6z konusu olabilmektedir.**®

Insanla yapi, yapiyla nesneler arasinda oldugu gibi, yapmin cevresiyle iliskisinde de
6l¢ii s6z konusudur. Bir meydandaki anitin, parkta kurulan pavyonun ya da gotik bir

katedralin kentle olan iliskisi “¢evreye gore dl¢iilii olma” ifadesini tasimaktadir.

Yapimin kendi i¢inde Olgiilii olmasi, yapt ve onu meydana getiren elamanlarin
bliytikliikleri arasindaki sayisal iliskiye dayalidir. Bu iliskinin Mimarlik sozliigiindeki
terimsel ifadesi, “oran” dir. Bir diger adiyla “proporsiyon” dur. “Mimari,
proporsiyon sanatidir” ya da “oran esitsizligin ve bu esitsizlige egemen olmanin
ifadesidir” gibi tamimlamalar, oranin (proporsiyon) mimari agidan Onemini

vurgulamaktadir.™*

2.3.3.3.Malzeme Ve Doku

Herhangi bir yap1 ya da esya tanimlanirken, yapildigi malzeme de belirtilir. Bir
sobanin atese dayanikli olmasi, bir yastigin yumusakligi, catinin su gecirmezligi gibi
ozellikler, amaca uygun bir malzemenin kullanilmasin1 gerektirir. Ancak her zaman
tek bir tlir olmas1 da gerekmeyebilir, karmasik yapilarin karisik malzeme orgiileri

. , T
icerisinde olmasi s6z konusu olabilir. *°

Dogal taslar, toprak, aga¢, madenler dogada yer alan dogal malzemelerdendir ve
korunma ve barinma ihtiyaciyla birlikte yapilanmanin ortaya ¢iktig1 ilk giinlerden bu
yana ana maddeler olarak kullanilmaktadir. Malzemelerin biraraya getirilisi,
teknolojik olanaklar bu ¢esitliligi arttirarak yap1 ve esyalarin olusumunda sinirsiz

tiretimlerin gerceklesmesini saglamaktadir.

Dogal malzemelerin yan1 sira gelisen diinyada cok c¢esitli malzeme {iretimleri

gerceklesmektedir.

113 Kuban D., Mimarlik Kavramlar;,Yem Yayin, 1998, istanbul, s.61
1A ge., 5.62
WA ge., sl
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Doku ise mimari bir yapmnin kimligini kazandiran plastik elemanlar arasinda yer
almaktadir. Tanim olarak doku; tekrarlanan elemanlarin, gorsel olarak bir biitiin
olusturacak sekilde bir arada bulunmalari sonucunda olusan, bir yiizey goriintisii
ozelligidir.

Malzemeler ylizeylerin olusturulmasinda kullanilan mimari bir ifade araci iken,
dokular da orgli ve yiizey isleyisleriyle malzemelerin fiziksel ozelliklerini
belirlemektedir. Malzemelerin dayanikliligi doku 6zelliklerine gore degisiklik
gosterebilmektedir. Bir malzemenin dokusu, yapisal 6zelliklerine gore diizenli-

diizensiz, sert-yumusak gibi ifade edilebilir. '*°

Doku cisimleri algilamamizi saglayan ipuglar1 verir. Cisim ne kadar yakin olursa,
dokusunu o kadar daha iyi anlayabiliriz. Her cismin kendine 6zgii bir dokusu vardir
ya da istenilen doku izlenimi verilebilir. Bunun goriiniirliigiinii saglamak i¢in ise

1518a ihtiyag¢ duyulur. 1

2.3.3.4. Isik ve Renk

Isik, simirlamalart belirginlestiriv veya belirsizlestirir, bicim veya dokuyu vurgular,

bir ozelligi gizler veya agiga ¢ikarwr, mesafeleri kiiciiltiir veya biiyiitiir.

Bu anlatimlar ile 1518 mekan degistirilebilecegi, mekana yeni bir anlam
kazandirabilecegi soylenebilir. Su gibi diisliniildiigiinde 151k, kendi kendine bir
bicime girmemektedir. Diger nesneler araciligi ile bir bicim edinmektedir. Farkli
yilizeyler ilizerinde farkli etkiler olusturmaktadir ve 1siksizlik oranina gore cesitli
plastik degerler kazandirmaktadir. Ornegin bir i¢ mekéan olarak bir oda igin acilan
pencereleri diisiinecek olursak, yerlerine, boyutlarina gore ¢ok farkli etkiler
birakabileceklerdir. Isik pencere araciligt ile varligimi ayri izlenimlerle ortaya

koyacaktir.

Ornekteki gorselde, bir odada yer alan pencerelerin yer, boyut ve sekillerine gore
olusturdugu 151k etkisi goriilmektedir. Yar1 golgelerle sihirli bir atmosfer, sert
gecislerle 151k golge iliskisi, irili ufakli boyutlarla heyecan verici duygular

olusmasina olanak verilebilir.

16 Kiran Yrd. Dog. A., Baytin Yrd.Dog¢.Dr. C., Bina Bilgisine Giris, Yildiz Teknik Universitesi
Basim, Istanbul, 2002, s.23

17 Brown, B., Sinematografi Kuram ve Uygulama, Hill Yayn s.41
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“ Isik cesitli goriiniimleri kendinde saklayan bir elemandir. Her cisim, belirli bir 151k
altinda belirli bir goriiniim ve karakter kazanir. Isik dyle ayarlanmalidir ki, olugsacak
goriinlim seklin algilanmasina ve plastik deger kazanmasina katkida bulunmalidir.

Bu goriiniim bir bina cephesinde, bir i¢ mekanda veya bir obje lizerinde olusabilir. ”
118

Sekil 2. 61 Tsik, Mekan, Obje iliskisi *°

Bir mekan tasarlanirken, mekana uygun 1s1k tasariminin da yapilmasi gerekmektedir.
Bunun i¢in 15181in yogunlugu, yonii ve kaynagi onem tasimaktadir. Isik kaynagi
olarak dogal 151k kullanildiginda, kapilardan, pencerelerden faydalanilabilir. Yapay
151k kaynaklar icin ise, istenilen sayida ve sekilde mumlar, abajurlar, lambalar ve

televizyon ekranlar1 kullamlabilir. *%

Sanat ydnetmeni 151k ile mekanin atmosferini olusturur. Izleyici i¢in zaman, mekan,
iklim, belli bir duygu durumu gibi algilar meydana getirilir. Ayrica mekanda yer alan
Ogelerin de daha kolay anlasilmasi saglanir. Isiklarin farkli tekniklerle, farkli

yonlerden kullanimi ¢esitli gorsel efektlerin meydana gelmesini saglar.

Isigin bir esya tizerine ¢arpmasindan sonra bundan yansiyan iginlarin niteligine

gore, goziimiizde meydana gelen duyumlarin her birine renk denir.

18 Kiran, Yrd. Dog. A., Baytin, Yrd.Do¢.Dr. C., Bina Bilgisine Giris, Yildiz Teknik Universitesi
Basim, Istanbul, 2002, s.25,27

19 http://www.siralio.com/sanat-ve-tasarim/golge-oyunlari/

120 garnwell J., Film Yapiminin Temelleri, Literatiir Kitabevi, Istanbul, 2011, 5.112
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Rengin algilanabilmesi igin bir 151k kaynagina ihtiyag duyulmaktadir. Dogal 151k
kaynag1 olan giinesten gelen 1sinlar bir prizmadan geg¢irildiginde bir renk skalasi
olusur, buna spektrum denmektedir. Cisimlerin farkli renklerde goriilmesi, cisimlerin
spektrumdan gegcen bu 1smmlar1  yutmast ya da yansitmasi sonucunda

gerceklesmektedir. 121

Bir mekanda kullanilan renkler aktif-pasif, sicak-soguk, agir-hafif, yakin-uzak, dar-
genis, algak-yiiksek gibi fizyolojik ve psikolojik olarak etkiler olusturmaktadir. Bu
nedenle renkler ne kadar dogru kullanilirsa, orada bulunan kisiler {izerinde biraktig
etki de o diizeyde verimli olur. Kullanilan renkler, goriinen mekanlarin yaratilmasi
kadar, herhangi bir sey ifade etmeyen yapilarin da yorumlanabilmesi agisindan 6nem
tagimaktadir. Estetik agidan mekana deger katmakta, fonksiyonel olarak da yardimci

olmaktadir. *??

Renklerin senaryo Tlzerinde psikolojik etkileri bulunmaktadir. Buna dayanarak
cesurca belirgin renkler kullanilabilecegi gibi, daha hafif etki yaratan renkler de
tercih edilebilir. Genellikle dogal renkler segilirken, dramatik bir etki olusturmak
amaciyla bir iki renkte belirginlik saglanabilir. Bu da bazi duygularmn izleyici igin
daha vurgulu hale gelmesini saglamaktadir. Anlatilmak istenen 6ge, bu sekilde 6ne
cikarilabilir. Renkler, mekanlar1 tanimlayarak, karakteristik Ozelliklerini ortaya
cikarmada 6nem tasimaktadir. Boylece izleyici mekani, konuyla ilgili olarak ruh hali,
atmosferik etki, duygu durumlar1 gibi etkenlerle daha anlasilir bir bigimde

algilayabilir. 123

Goriintii renklerle bir tablo gibi resmedilebilir, tarihsel bir atmosfer etkisi verebilir,
sembolik nitelikler katabilir, psikolojik etkiler uyandirabilir. Bu anlamda renklerin
belirli bir dengede kullanimi1 6nemlidir. Bir nevi bir tabloda resim yaparmis gibi
diisiiniilebilir. Renklerin bu anlatim 6zelliklerine dayanarak kullanimi daha dogru bir

mekan goriiniimiinii olusturacaktir. Eski donemleri anlatan filmlerde sepya renklerin

121 Kiran, Yrd. Dog. A., Baytin, Yrd.Do¢.Dr. C., Bina Bilgisine Giris, Yildiz Teknik Universitesi
Basim, Istanbul, 2002, s.29

2 A ge., 5.32

123 Barnwell J ., Film Yapiminin Temelleri, Literatiir Kitabevi, 2011, s.112
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tercih edilmesi, buna gére tonlamalarin yapilmasi buna bir érnektir. *** Bu etkilerin

iyi aktarilabilmesi i¢in de sanat yonetmeninin renkleri iyi tanimasi gerekmektedir.

Plastik sanatlarda sicak ve soguk olarak siniflandirilan renklerden, sicak renklerin
daha canli, heyecan uyandiran, soguk renklerin ise daha sakin, duragan etkiler
verdigi kabul edilmektedir. Kontrast renkler yanyana kullanildiginda c¢arpict etki
verirken, komsu renkler birbirlerinin etkisini azaltmaktadir. Bir rengin kuvvetli bir
etki olusturmasi isteniliyorsa, o rengin karsit ya da kontrastiyla birlikte kullaniimasi
faydali olacaktir. Renklerin her birinin anlatmak istedigi sembolik, psikolojik etkiler

bulunmaktadir. Bu etkiler kiiltiirlere gore de farklilik tas1yabi1mektedir.125

Ancak genel olarak bakildiginda ortak bir noktada, enerjik, dinamik kirmizinin
tabelalarda one ¢iktig1, canli, aydinlik kimi zaman felsefi olan ya da korku tasiyan
sarinin giines rengi oldugu, Misir’da ¢ok goriildiigii, aktif ve neseli turuncunun
cekiciliginin yiiksek olup ¢ocuk oyuncaklarinda yer verildigi, dogada ates ve giin
batimiyla kendini gosterdigi, morun daha mistik bir ifade uyandirip, liiks ve zevki
ifade ettigi, mavinin daha dingin, sakin, temiz, giiven uyandiran, denizi simgeleyen

bir renk oldugu genel olarak ifade edilebilir. *2°

Mekéan tasariminda kullanilan renkler cerceve icerisinde dengeyi saglayabilir ya da
bozabilir. Parlak renklerin ve beyaz alanlarin her zaman i¢in daha dikkat cekici
olmasi, izleyicinin gozliniin hemen bu alana yonelmesini saglayabilir. Parlakliklar

kendine gore daha koyu ve mat olan kisimlari arka plana atabilir. 2’

Her sanat yonetmenin kendine 6zgii bir renk anlayisi vardir. Anlatmak istedigi
konuyu renk ile 6n plana cikarabilir ve bilingli bir tercih olarak kullandig1 renk tiirii
ve tonlarma agirlik verebilir. Gorsel bir biitiin olusturmanin yani sira iletilmek

istenen duyguyu kuvvetlendirmek amaciyla da renk kullanimina 6zen gosterebilir.

124 Arslantepe, M., Bir Film Cekmek, Kompozisyon, Senaryo, Kurgu, Umuttepe Yaymlari, Kocaeli
2015, 5.108

125 Arslantepe, M., Bir Film Cekmek, Kompozisyon, Senaryo, Kurgu, Umuttepe Yayinlari, Kocaeli
2015, 5.109

126 Ag.e., 5.110
27 A gee., 5.107
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2.3.3.5. Espas ve Kompozisyon

Genel olarak espas, Fransizca kokenli bir sozciik olup, bosluk anlamina gelmektedir.
Sanatin ¢esitli dallarinda, dogru bir kompozisyonun elde edilmesinde biiyiik 6nem

tasimaktadir.

Ozellikle resim sanatinda karsimiza ¢ikan espas tanimi, kamerada mekan icin
incelendiginde, ekrandaki goriintiiniin de bir resim oldugu diisiliniilerek, resim ve

espas iligkisi baglaminda asagidaki gibi bir anlatimla ifade edilebilir.

“ Espas, resimdeki elemanlarin kendi aralarindaki iliskiler ile ilgilidir. Bir¢ok farkli
aracla espast kurgulamak miimkiindiir: Figiir ve zemin iliskileri, bi¢cimlerin yanyana
gelisi, resim yapilan yiizeyden igeri dogru bakisi gerektiren bir geometrik
organizasyon, ylizeyin kendisiyle derinlik arasinda titresim yaratan renk alanlari,
yanilsama, dokulu ve diiz alanlar arasi farkli mesafe algis1 ve benzeri araglar...
Derinlik yanilsamasi yaratan resimsel araclar, teknikler ve yontemler, farkli espas
¢esitlerinde karsimiza cikarlar.” 128

Kamerada mekéana gore ele aldigimizda kompozisyon, g¢erceve igerisinde yer alan
mekan ile birlikte tiim aksesuar ve objelerin, anlatilmak isteneni en iyi sekilde
aktararak sanatsal ve fonksiyonel olarak diizenlenmesi anlamina gelmektedir.
Cergeve igerisinde yer alan tiim 6geler, renk, 151k, doku, malzeme, sekil, bigim, espas

gibi tiim plastik kavramlar dahilinde biraraya getirilmektedir. **°

Gorsel malzemelerin uyumlu bir sekilde biitiin olusturarak diizenlenmesi, iyi bir
kompozisyonun olusturulmasini saglar. Kimi zaman koti bir kompozisyonun
hikayenin anlatimina destekleyici bir etkisi de bulunabilmektedir. Ornegin bir
gecekondu bolgesinin  yikimi diizensiz, dengesiz, bozuk bir kompozisyonla
hazirlanan sahneler ile izleyiciye daha 1iyi aktarilacaktir. Kompozisyonun
saglanabilesi i¢in, form, denge, uzam, ¢izgi, renk, 151k gibi belirttigimiz degerlerin

sanatsal ve teknik verilerle dogru bir bi¢imde kullanilabilmesi gerekmektedir.130

128 {Jlker, D., Mekan Yanilsamasindan Resim Yiizeyine Espas,Y.L.Tezi, 2014 S.31
129 Arslantepe, M., Bir Film Cekmek, Umuttepe Yayinlari, Kocaeli, 2015, .71
130 Mascelli, J.V., Ceviren: Giir, H., Sinemanin 5 Temel Ogesi, imge Kitabevi, 2002, 5.207
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Kompozisyon 6geleri uygun bir bicimde biraraya getirildiklerinde sanatsal, yaratici,

istenilen ruh halini ve atmosferi iyi bir sekilde aktarabilen bir dil olusturulur.*®

Kameralarin ~ farkli konumlanmasinin  da mobilyalarin, mekanlarin farkli
kompozisyonlar halinde izlenmesine katkisi bulunmaktadir. Tiim gorsel oOgeler,
karakterler, hareketler ve anlamlarla bir biitiin halindeyken 1yi bir goriintii

olustururlar.

Mekéanin  hazir hale getirilmesinin  ardindan, mekanin kameraya gore
yerlestirilmesinin, kameranin elde edilmek istenen goriintiiye uygun olarak bir
konum ve ag1 almasinin 6nemi vardir. Sanat yonetmeninin, yonetmenin istedigi agiya
uygun olarak, goriintii yonetmeninin fikirlerini de alarak mekanin son goriintiisiine
karar vermesi, hazirlanan mekan1 bu kez kameraya gore de bir kompozisyon
diizenlemesine girmesi gerekir. Onemli olan anlatilmak isteneni en dogru ifade edilir
bir goriintii ile izleyene aktarabilmektir.

“Kompozisyon, hareket, espas, denge, ritm, oran, 151k, renk ve doku gibi farkh
kavramlarin ahenk icinde birlesip bir biitiin olmasiyla ortaya ¢ikar. Kullanilabilir 3
boyutlu sahne boslugunda, iki farkli kompozisyon vardir. Birincisi dekorlarin,

esyalarin, oyuncularin kapladigi dolu alanlarin kompozisyonu, ikincisi de bu dolu

alanlarin arasinda olusan derinliklerin meydana getirdigi bosluklarin kompozisyonu.”
133

134

Sekil 2. 62 Pi film sahnesi, kompozisyon 6rnegi Sekil 2. 63 Resim ve kompozisyon érnegi **°

BlAge., s.210

132 Mascelli, J.V., Ceviren: Giir, H., Sinemanin 5 Temel Ogesi, imge Kitabevi, 2002, 5.207
1% Tansel, B., Tiyatroda Dekor ve Kostiim Yontemleri, Sanatta Yeterlik Tezi, 1990, 5.99
134 http://production.4filmmaking.com/cinematography7.html

135 http://mymodernmet.com/raymond-thi-composition-cam/
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Bir sahnenin kompozisyonu, doluluk bosluklardan, 151k ve golgelerden meydana
gelebilir. Cerceve dahilinde goriinen kisim kadar, ¢erceve disinda kalan kisim da
kompozisyona dahildir 6nem tasimaktadir. Kare, tliggen, daire gibi sekiller

olusturularak mekanin algilanmas1 ve istenilen duygunun yansitilmasi saglanabilir.
136

2.3.4. Sanat Yonetmeninin Calisma Alanlari

Gliniimiizde sanat yonetmenleri reklamcilik, halkla iliskiler, dizi, sinema, televizyon,
tiyatro, gazete ve dergi yaymlari, dijital yayincilik, 6zel dizayn isteyen endiistrilerde
calismaktadirlar. Sanatsal bakis agilari, bilgi birikimleri ve pratikleri ile birleserek

uygulamaya doniismektedir.

Cesitli sanatcilar bir sanat pargasinin veya sahnesinin belirli parcalarini yaratabilir,
gelistirebilirler. Ancak vizyonu denetleyip yonetmek ve birlestirmek sadece sanat
yonetmenin yetkisindedir. Ozellikle, sanat yénetmeni biitiiniiyle gdrsel dis goriiniisle
ve bunlarin hedef kitleyle, izleyiciyle nasil bir sekilde gorsel iletisim kurduguyla,
nasil bir hava yasattig1, nasil bir duygusal etkisi olduguyla ilgilenir. Sanat yonetmeni
kullanilacak gorsel elemanlara karar vererek, stil, form ve konsept biitiiniinde mekan

ve objeleri nasil ve ne zaman kullanilacagina karar verir.

Bir ekip ile beraber fikirlerin paylasildigi, beyin firtinas1 silireci olusur. Tim
duygular, mesajlar, imgelere doniistiiriiliir. Bu siire¢ igerisinde sanat yonetmeni ve
calisanlar, tamamlanmig bir sahnenin nasil gorlinecegine dair fikir yiiriitiirler. Ayrica
sanat yonetmeni hayal giicline dayal1 bir vizyonu somutlastirirken, ¢6ziim gerektiren

konular ile de ilgilenir.

Iyi bir sanat ydnetmeni grafik tasarim giiciine ve iiretim hakkinda teknik bilgiye
sahip olmali, kapsamli diizenlemelerle kimi zaman el ¢izimleri, eskizler, kimi zaman
ise maketler yapabilmeli ve bilgisayar ortaminda diizenleyerek bu bilgileri

aktarabilmelidir. ¥’

Tez konusunun igerigiyle ilgili olarak, farkli alanlarda gorev alabilen sanat
yonetmeninin sorumluluklarini, kamera ile dolayisiyla bir film yapimina gore

hazirlik agamalar ile anlatmak, uygun ve yerinde olacaktir. Buna dayanarak genel

1% Barnwell J., Film Yapiminin Temelleri, Literatiir Kitabevi, 2011, s.108

37 http://nasilkolay.com/sanat-yonetmeni-ne-is-yapar
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anlamda bagindan sonuna kadar bir yapim i¢in mekan tasarimi, hazirlik ve uygulama
asamalari, sanat yonetmeninin sorumluluklari ¢ekim Oncesi, ¢ekim sirasinda ve

¢ekim sonrasinda olarak agiklanabilir.

1. Cekim Oncesi

A. Arastirma, Planlama ve Tasarim

e On goriismeler sirasinda ydnetmenle senaryonun biitiin boyutlarmi ve
yonetmenin filme yaklagimini tartigmak.

e Senaryoyu bir biitiin olarak analiz ederek mekan, dekor, aksesuar ve kostiim
eksiklerini tespit etmek.

e Hikayeyi ve karakterleri analiz etmek.

e Filmin doneminin olaylarini, genel konulari ve uygun tasarim elemanlarini
arastirmak.

e Yeni fikirler lizerinde yonetmenle konusmaya devam etmek ve yonetmenle
bir anlagsmaya varmak.

e Biitce gereksinimlerini aragtirmak.

e Mekan sorumlusu ile mekan bulmak ve onaylatmak.

e Kiuyafetleri, filmde goriinecek tiim aksesuarlar1 ve mekanlari yonetmen ve
gorilintii yonetmeni ile tartismak.

e Filmin hikaye, tarz ve dramatik icerigine en uygun sekilde mekan ve
dekorlarini tasarlamak.

e Her oyuncuya karakterini gili¢lendirecek ve ortaya cikaracak kostiim,
aksesuar, sa¢ ve makyaj tasarlamak.

e Dekor ve kostiimler igin teknik kisilerle goriismek. (Kostim ve dekor
tasarimcilari, mimar, ressam, marangoz, terzi, kuafor, makyoz gibi.)

e Filmde calisacak sanat ekibini belirlemek ve isleri delege etmek.

e Mekan ve kostliim tasarim uygulamalarini baglatmak ve sorumlular
denetlemek.

e insaa halindeki dekorlar1 denetlemek.

e Filmin mekanlari ve dekorlari i¢in 151k tasarimi asamasinda bilgi sahibi olmak
ve gorilintii ekibinin ihtiyag¢larina uygun degisiklikleri gergeklestirmek.

e Biitin mekan ve stiidyolar hakkindaki bilgileri yonetmen ve goriinti
yonetmeni ile paylagmak.

e (ekim esnasinda gerekli olacak sanat ekipman listelerini olusturmak veya
olusturulmasina 6nayak olmak.

B. Hazirliklarin Tamamlanmasi

e (ekim planina uygun olarak sanat ekibine ¢alisma programi ¢ikarmak.

e Mekan ve kiralik dekor listesini yapmak ve prodiiksiyon amirine kullanim
giinlerini bildirmek.

e Oyuncu provalarini izlemek.

e Kostiim, sa¢ ve makyaj provalarini1 denetlemek.
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2. Cekim Swrasinda

Giin i¢indeki ¢ekim sirasina gore sanat caligmalarini ve ekibini koordine
etmek.

Cekilecek sahnenin provalarini seyretmek.

Cekim devam ederken bir sonraki sahnenin mekdn ve oyuncularinin
hazirlanmasi i¢in ekibin bir kismini1 koordine etmek.

Sahneler arasindaki kostiim ve mekan hazirliklarini en az vakit kaybedilecek
sekilde planlamak.

Objektife ve kadraja gore dekor ve kostiimlerde istenen degisiklikleri
gerceklestirmek.

Her plan i¢in gerekli kostiim ve dekorlarin devamliligini saglamak.

Dekor ve kostiim notlarinin devamlilik yazmanina ulastigindan emin olmak.
Cekim giiniinii bitirmek.

Ertesi giiniin ilk plani i¢in gereken mekan ve kostiimleri ¢ekime hazirlamak.
Kullanilmayacak malzemenin iadesini kontrol etmek.

Y 6netmen, yapimci, goriintii ekibiyle bir 6nceki giiniin is kopyalarint gérmek.
Kostiim, dekor ve makyaj sorumlular1 ve yonetmen asistaniyla is kopyalari
hakkinda konusmak.

Sanat ekibini bir basamak sonraki is i¢in uyarmak, hazirlamak.

Diger departmanlarla olan problemleri ¢c6zmek.

3. Cekim Sonrasi

Ek sahne veya plan i¢in gerekli sanatsal hazirliklar gergeklestirmek.
Kullanilan tiim dekor, kostiim ve aksesuarlar1 tekrar kullanilacak sekilde
arsivlenmesini saglamak.

Kiralanmis malzemelerin iade edilmesini saglamak.

Kullanilan mekanlar ve stiidyolar diizenlenirken bilgi vermek.™®

2.3.4.1. Mekan

Bir proje kapsaminda ¢ekimi yapilacak olan mekdn, yazili bir metne gore, konunun

gerceklesecegi alani ifade etmektedir. Mobilyalar, aksesuarlar ve objeler buna

dahildir. Bu gorsel ogeler ile birlikte sanat yonetmeni igin mekan, plastik deger

tastyan bir biitiindiir denilebilir.

Sanat yonetmeni i¢in tasarim silirecinde mekan 6n plandadir. Senaryoya uygun olarak

mekanlarin tespiti, secimleri, tasarimlarin yapilmasi ve uygulanmasi gerekmektedir.

Ekip ile birlikte iletisim halinde olarak mekanlar yerinde goriilebilir, uygulanacag:

yerler segilebilir, mekanin karakteristik 6zellikleri degerlendirilebilir.

138 https://sinekutuphane.wordpress.com/2015/05/25/sanat-yonetmeni-ne-is-yapar/
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2.3.4.1.1. Mekan Secimleri ve Uygulamalari

Sanat yOnetmeni bir projeyi gergeklestirmek lizere Oncelikle ¢ekimin yapilacagi
mekanlar1  belirlemektedir. I¢-dis, acik-kapali olarak tamimlanan mekanlarin
hazirlanmasi i¢in senaryoya gore igerikler olusturulmaktadir. Gerekli tiim detaylar

proje kapsaminda temaya en uygun sekilde se¢cimler yapilarak degerlendirilmektedir.

“Grand Budapest Hotel” filmi i¢in yonetmen, goriintlii yonetmeni ve tasarim ekibi
birlikteliginde Gorlitz sehrinde yer alan bes katl, terk edilmis bir magaza
bulunmustur. Magaza bir atrium ve giizel bir ¢ati penceresine sahiptir. Film ile
birlikte yepyeni bir mekana doniismektedir. Otelin i¢ mekanlar1 igin set haline
gelmistir. Bir hafta igerisinde 1930’lara yonelik yepyeni bir otel ortaya ¢cikmustir.
Yapimci Anderson ve prodiiksiyon tasarimcist Stockhausen, otelin cephesini bir

minyatiir maket ile sunmuslardir.**®
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Sekil 2. 65 Cekim anindan bir gériintii ve tasarimeilar tarafindan hazirlanan minyatiir cephe ***

139 http://www.hollywoodreporter.com/news/oscars-see-how-an-old-755366

“Ohttp://www.hollywoodreporter.com/news/isabelle-huppert-says-michael-cimino-never-got-heavens-
gate-950485

41 http://www.hollywoodreporter.com/news/oscars-see-how-an-old-755366
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Sekil 2. 66 Uygun renk paletleriyle ve donemi yansitan mobilyalariyla filme ait mekanlar *2

Ayrica mekanlar hazirlanirken, konsept asamasinda eskizler yapilabilir, cesitli
planlar c¢izilebilir, nokta detay ¢oziimlemelerine gidilebilir, taslaklar birebir
uygulanabilir hale getirilebilir. Sanat departmanindan Carl Sprague ‘a ait ¢calismalar

yer almaktadir.
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42 http://www.littlemissarchitect.com/2014/03/grand-budapest-hotel-set-design-movie.html
57


http://www.littlemissarchitect.com/2014/03/grand-budapest-hotel-set-design-movie.html

Sekil 2. 67 Grand Budapest Hotel, mekan caligmalari **®

2.3.4.1.2. Mobilya ve Aksesuarlar

Mobilya i¢-dig smir1 yapilmadan, insanin yasamina ¢0ziim getiren tiim esyalara
verilen addir. Ergonomik &zellikler tasimaktadirlar. Islerlik saglayan, sanat, estetik
degerleri diisiiniilerek olusturulmus duragan ya da hareketli tiim esyalar, kapali agik
yasam cevre elemanlar1 birer mobilyadir. Oturma elemanlari, tablolar, masalar,

aydinlatma elemanlari, halilar, kilimler bunlar arasindadir.***

Mobilya tarihi uygarligin ilk donemlerine kadar uzanmakla birlikte, giiniimiiz
mobilyalarinin sekillenmeleri Misir, Mezopotamya, Anadolu gibi uygarliklarin

kiiltiirlerinden gelmektedir.

Sekil 2. 68 I1I. Ramses Donemi Mobilya iiretim anlatimi **°

1%3 https://carlsprague.com/film/grand-budapest-hotel-hotel-design/

¥ Dora, E. A., Gegmisten Giiniimiize Mobilyanin Seriiveni, Mobilya+Tekstil Dergisi,S,12-13-,Boyut
Yayin,2000, s.140,

145 Gegmisten Giiniimiize Mobilyanin Seriiveni, Mobilya+Tekstil Dergisi,S,12-13-,Boyut Yayin,2000,
s.141
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III. Ramses doneminde bir tapinak yasantisinin canlandirildigi bu resimde yapilan is

boliimii sonucu bazilarinin mobilya tiretimi ile ilgilendikleri goriilmektedir.

Tarih boyunca insanlar yasamlari i¢in, avlanmak {izere ara¢ gerecler gelistirmis,

hayvanlarin postlari, tirnaklar ile siislenmis, faydalanacaklari esyalar yapmislardir.

Bitkiler yetistirerek bunu tarimeilikla birlikte siirdiirmiislerdir. Ozellikle ilk ¢aglarda
dogay1 iyi bir sekilde gozlemleyerek siis esyalari, av silahlari, torenler icin maskeler,
boyalar kullanmislar ve bunlarla bezenmislerdir. Avciliktan tarima geciste detaylara
daha ¢ok yer verilerek, gosteriler cesitlendirilmistir. Mobilya denebilecek 6gelere
heniiz rastlanamamustir. Insanlar daha ¢ok biraraya geldikge gdsteri ve tdrenlerin
siklagmasiyla, ilkel insanda tiyatro Ozellikleri 6ne ¢ikmaya baslamistir. Takilar,
boyalar, madenler, giysiler, oturma yatma alanlar1 igicedirler. Bunlarin tarihin o

dénemlerine kadar uzanan aksesuarlar1 oldugu soylenebilir. 1*°

Meoeva Fupnmes Rococo Fumimre Asr Deco
500 - 1450 AD IT25-T75 AD ] Furmmure
1925 - 1940 AD
Ancient Ereman Ay Nauveay Cowmeveorszy
Fuphimee Jacozeax Fusamure e Fumnmuee Fumure
3000-2000 BC 1567-1625 AD 1890-1914 AD 1980 - Peeser

ReNAISSANCE RevaL Fusmure h E | Maoezy

| |
Furnmez 1800-1300 AD | — } FumTuRe

| 1350-1550 AD R 1930-1945 AD
Avciow Grex Cowr Fupmes Busus Fumnuee
Furnm=z . 1500-1754 AD 1919 - 1933 AD
2000- 300 BC _"
S -

Sekil 2. 69 Dénemlerine ve Stillerine Gre Mobilya Ornekleri '/

Bir filmde mobilya ve aksesuarlar duvar kagitlarindan, perdelere, dolaplardan

koltuklara kadar konunun gectigi zaman ve karakterine gore Ozellikler tasiyarak

¥ Dora, E. A., Gegmisten Giiniimiize Mobilyanin Seriiveni, Mobilya+Tekstil Dergisi,S,12-13-,Boyut
Yaym,2000, s.141

Yhttp://teaone.net/furniture-design/3553-Furniture-Design-History.html
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secilmekte ve bir araya getirilmektedir. Cok sik bir restoran, sade bir ev, eglenceli bir
calisma odas1 ya da ciceklerle bezeli bir bahgede, anlatilmak istenen hikayeye uygun
olarak secimler yapilmaktadir ve ona uygun kisi ve durumu anlamaktadir. Kimi
zaman senaryoda istenileni daha iyi ifade etmek ilizere yeniden tasarlanarak
uygulanan mobilya ve aksesuar iiretimleri de yapilabilmektedir. Bu konuda renk
secimleri, anlatilmak istenen donemi ifade eden ¢izgiler, desenler, formlar tasarimin
ve secimlerin gerceklesmesi icin onem verilen detaylardir. Oyle ki karakterle ilgili
olarak O’nun odasi, O’nun sandalyesi, O’nun yemek masast gibi nitelendirici

ifadeler kullanilir hale gelebilmektedir.

Dikkat edilmesi gereken, yeni liretilen ya da secilecek olan mobilya ve aksesuarin
kisi ve hikayelere uygun Ozellikleri tasimasidir. Tarihi bir filmde kullanilan
mobilyalarla, modern zamani anlatan bir filmde farkli stilde tasarimlar s6z
konusudur. Miitevazi bir aileye ait ev ile bir kdskiin ya da deniz kenarindaki bir ¢cay
bahgesiyle aligveris merkezindeki bir kafenin farkli anlatimlar iceren mobilya ve
aksesuarlar1 olacaktir. Bunlar dogru tasarim yaklasimlariyla bir biitlinliik saglayarak

kisi ve olaylar1 anlatim 6zellikleri tagiyacaktir.

148

Sekil 2. 70 Anna Karenina filmine ait i¢ mekan ve mobilya 6rnegi

Mekan iizerinden 6rnek verildiginde, Anna Karenina filminde yer alan bir giyinme

odasma ait fotografa genel bakildiginda sandalye, ayna, makyaj masas1 gibi

148

http://www.setdecorators.org/?art=directors_chair_features& SHOW=directors_chair_joe_wright_ AK
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mobilyalar1 goriirken, daha yakindan c¢ekilmis bir detay fotografinda masanin

tizerinde mumlar, samdanlar, ¢ergeveler gibi aksesuarlar1 goriilmektedir.

9

Sekil 2.72 Skyfall filminden bir sahne tablolariyla 6ne ¢ikmaktadir. 150

2.3.4.1.3. Objeler

Objeler daha ¢ok kisiye, mekana 6zeldir ve karakteristik 6zellikler tasiyabilir. Bu,
mekani tanimlayabilen bir saat, bir resim, bir sekerlik olabilecegi gibi, bazen
herhangi bir oyuncunun kullanacag: bir defter, elindeki bir cicek, bir siis esyas: da

(13

olabilir. Karaktere gore “ Nasil bir sey kullanir? Rengi, bi¢imi nasildir? Hangi

“Shttp://www.filmandfurniture.com/2015/10/a-fitting-new-home-for-the-factory-work-bench-in-les-
miserables/

150 http://www.filmandfurniture.com/2016/04/art-in-film/
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Ozellikleri tasir? ” gibi sorulara yanit verebilecek sekilde o kisiyi veya konuyu ifade

edebilecek nitelikler tagimasina 6zen gosterilir.

Kimi zaman objeler yapimin simgesi haline gelerek onunla anilmasini saglamakta ve
hatta yapimm Oniine dahi gegebilmektedir. Izleyicinin yogun ilgisine yonelik
grafiksel anlatimlar ¢ogaltilarak prototiplerin iiretilmesine kadar gidilebilmektedir.
Hababam Smifi filmimizin Hafize Ana’sina ait okul zili, ¢ay tepsisi, Yiiziiklerin

Efendisi filmindeki degerli yiiziik bu 6zelliktedir ve 6rnek olarak gosterilebilir.

Sekil 2.73 Yiiziiklerin Efendisi, obje olarak yiiziik kullanmu™"

Sekil 2.74 Adile Nasit, obje olarak cay tepsisi ve zil kullanimi**?

Bu anlatimlar bir senaryo goz oniinde bulunduruldugunda, 6zellikle konunun gegtigi
donemi iyi aktarmak adina sanat yonetmeni i¢in biiyiik 6nem tagimaktadir. Cilinkii
her bir 6ge kendi zamanini1 anlatmaktadir ve gerek hazir kullanmak gerekse yeniden

uyarlamak, uygulamak iizere bu bilgilere ihtiya¢ duyulmaktadir.

2.3.4.2. Kostiim

Bir yapimda mekin kadar kostim de gorsel olarak tamamlayici bir Onem
tagimaktadir. Karakterler 6ne ¢ikarilarak, kendilerini en iyi ifade edecekleri sekilde
detaylandirilir ve konunun tasidig: kisisel 6zellikler, oyuncular araciligr ile aktarilmis

olur. Kostiimler i¢in se¢ilen modeller, hazir olarak kullanilabilecegi gibi kisiye 6zel

131 https://a.wattpad.com/cover/21255020-352-k145036.jpg

B2https://www.postermanya.com/image/cache/data/Kategoriler/yesilcamposterleri/1/adile-nasit-
poster-400x600.jpg
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dikimler de yapilabilmektedir. Renk ve desenler, aydinlatma ile birlikte One
cikmaktadir. Bu nedenle segilen 1s181in tiirli 6nemlidir ve bu kostiim tizerindeki
vurguyu etkilemektedir. Ozellikle dénem kostiimleri ¢ok gdsterisli olarak en ince
ayrintisina kadar islenmektedir. Cok gosterisli, sik olabilecegi gibi, gilinliikk bir
yasami anlatan, sade ve yalin ya da kurguya dayali, canlandirmalara yonelik
kostiimler de hazirlanabilir. Bu agama tamamen hikayenin anlattiklarina yoneliktir,

yer, zaman, konu ve canlandirilan karakter 6zellikleri bu detaylar1 belirlemektedir.

2.3.4.2.1. Kostiim Secimleri ve Uygulamalari

Bir yapimin senaryoya uygun olarak kostlimlerinin hazirlanmas: ic¢in oncelikle
karaktere uygun detaylar belirlenmektedir. Konunun zamanina, mekanina ve yerine
gore igerikler olusturulur. Tarihsel bir anlatim mu, giinliik ya da 6zel bir giine ait bir
kiyafet mi, yoresel ozellikler tagiyor mu, mevsimle baglantili mi1, gosterisli mi yoksa
yerel bir halk giysisi mi gibi tespitler yapilarak, konuyla ilgili olarak c¢esitli
kaynaklardan aragtirmalar yapilir, gerekli bilgiler edinilir ve temay1 en iyi yansitan
kostiimler seg¢ilir. Temel 6zellikler belirlendikten sonra renkler, bi¢cimler, kumaslar,
modeller iizerinde konusularak detaylara yer verilir Hazir kostiimler kullanilabilecegi
gibi kostlim tasarimcilariyla birlikte yeni tasarimlar yapilarak yeniden de dikilebilir.
Bu asamada sanat yonetmeni kostiim ekibi ile birlikte ¢alisir. Oyuncular ile iletisim
halinde olarak denemeler yapilir ve yonetmen ile goriisiilerek, gerektiginde sa¢ ve
makyaj ekibiyle de fikir aligverislerinde bulunarak uygun olan kostiimlere karar

verilir. Onemli olan karakteri ve hikayeyi dogru yansitan bir karar verebilmektir.

Sekil 2. 75 Sindrella'nin kostiimii ve dikim ani >3

153 http://silverscreenmodes.com/oscar-costume-design-contenders-2016/
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2.3.4.2.2. Kostiim Aksesuarlari

Sekil 2.76’da ornek tizerinde kostiime ait aksesuarlar goriilebilmektedir. Sapka,
semsiye, eldivenler, ayakkabilar ve takilar bir biitiinliikk olusturacak sekilde

diistiniilmiistiir. Ayrica yapilan eskizlerle renk ve secilen kumas tiirleri de belirlenir.

Sekil 2. 76 kostiim 6rnegi ***
Hepsi bir arada diisliniildiigiinde, bir animasyon 6rneginde ( “up” filmi ) karakterin
kostimii tiim detaylariyla belirtilmistir. Coraplari, sapkasi, kemeri kostiim
aksesuarlaridir ve renkleri, bi¢cimleriyle anlatilmaktadir. Ayni animasyonda yer alan
bir diger karakterin ¢ocukluktan yasliliga kadar olan siireci kostliimleri ile birlikte
eskiz olarak c¢izilmistir, sag¢ biyik makyaj ve kostiim beraberligini saglayan 6rnekler

olusturmaktadirlar.
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Sekil 2. 77 Up, animasyon karakteri kostiim detaylar '*°

>4 http://www.neonscope.com/Fashion/Accessories/514-travelling-in-style-with-luxury-luggage

155 http://www.pixarblog.de/filme/oben/the-art-of-up/
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2.3.4.2.3. Sac, Buvik, Makyaj

Makyaj oyuncuya konuya uygun sekilde goriiniis saglamaktir. Dogal yapilabilecegi
gibi senaryoya uygun olarak degisiklikler icerebilmektedir. Bu degisiklikler karakteri
canlandirmak amacli olmaktadir. Oyuncunun jest ve mimiklerini en iyi
yansitabilmesi i¢in, konunun gerektirdigi diizeltmeler yapilarak kompozisyonlar

158

olusturulur. Yaslandirma veya genclestirme makyaji, karakter makyaji (iyilik,

katiiliik, ac1, mutluluk) gibi.

Makyaj icin oyuncu ile birebir iletisim halinde olmak gerekmektedir. Oyuncunun
yiizii, elleri, kollari, yapimin duygusuna uygun hale getirilerek, izleyiciye
hissettirilebilecek atmosfer olusturulmaktadir. Giin igerisinde gerek duyuldugu
takdirde sahnelere gore yapilan makyaj, bozulmamasi igin tekrarlanmaktadir. Ozel

efektler i¢in ise ayrica viicut makyaji yapilmaktadir.

Plastik makyaj adi verilen bu tiir, modelleme, kalip alma ve dokiim teknikleri
kullanilarak kozmetik efektler elde edilmesi seklinde yapilmaktadir ve karakteristik
ozellikler verilmektedir. Bunun i¢in heykeltiraglara, kalip¢ilara ve uzman makyozlere

ihtiyag duyulmaktadir. islemler i¢in oyunculardan birebir kalip &lgiiler alinmaktadar.

136 http://mathewjlefebvre.com/maraineysk8.html

Bhttp:/ivww.nydailynews.com/entertainment/oscar-picks-best-costume-design-gallery-
1.34378?pmSlide=1.1704949

158 (9z6n N., Sinema Sanatina Giris, Agora Kitaphg, Istanbul, 2008, 5.109
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Genglik, yashilik durumlar1 anlatilirken, bilimkurgu yapimlarda farkli tiir canlilar

olusturulurken, ylizde veya viicudun tamaminda uygulanabilmektedir 159

Sa¢ i¢in peruklar, eklemeler yapilarak, takma sakal biyik kullanilarak oyuncunun

makyaj1 ile birlikte bir biitiinliik saglanmaktadir. Kullanilan siislemeler, aksesuarlar

da kaliplar lizerinde modellenerek hazirlanmaktadir.
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Sekil 2. 80 Makyaj yapim asamasi '*°

2.3.4.3. Isik

Isik, filme alinacak mekanlari, objeleri ve oyunculari senaryoda istenilen sekilde
aydinlatmak icin kullanilan bir tekniktir. Isik teknigi dogru kullanildig: siirece
seyirciye istenilen psikolojik etki rahatlikla hissettirilebilir. Isiklar sabit veya
hareketli objeleri aydinlatmak icin farkli 1s1k iireten cihazlarin sec¢ilmesi sonucunda

olusturulmaktadir.

Dogal 151k kaynagi olan giines, yararlanilabilen en uygun ve verimli kaynaktir.
Yeterli olmadiginda ya da ihtiyag duyuldugunda teknik ekipmanlarla giin 15181 etkisi
verecek diizenekler kurulmaktadir. Bu ve benzeri etkileri saglayabilmek amaciyla
kameranin dogru goriintiiyli verebilmesi i¢in minimum ve maksimum 151k ihtiyacina
teknik agidan aydinlatma denilebilir. Isik dagilimmin ihtiyaca gore dogru sekilde

yapilmasi: gerekmektedir. Asirt 151k, filmin kalitesini bozabilir, hos olmayan

1% Ersezgin, Y., Sinema Sektorinde Kil ve Plastik Malzemeler ile Gorsel Efekt Modelciligi,
Y.L.Tezi, 2006, 5.49

180 https:/www.beautylish.com/a/vcjus/ve-neill-imats
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goriintiiler ortaya c¢ikarabilir. Az 151k ise filmde kaliteyi ortadan kaldirir. Isiksiz bir
ortam olusturmak ya da geceyi anlatmak adina az 1s1k kullanmak ise senaryonun
istegine gore ayarlanmaktadir. Gorsel agidan aydinlatma ise korku, heyecan,
duygusallik, eglence gibi ayr1 duygulara yanit vermek amaciyla sahnenin 6zel amagh
olarak aydinlatilmasidir. Son donemlerde efektler ile 1s1k tekniginin birlestirilmesi
sonucu harikulade sonuglara ulasilabilmektedir. Bu etkilerin saglanmasi i¢in 1siklarin
tizerinde g¢esitli filtreler kullanilarak sicak ve soguk 1s1ik efektleri elde
edilebilmektedir. Teknik olarak ise, konuya gore yapilan ¢ekimler tepe lambasi
kullanilarak gerceklestirilebilecegi gibi, profesyonel amacli sonu¢ elde etmek igin

minimum 151k teknigi de kullanilabilmektedir.*®*
2.3.4.4. Efekt

Efektler i¢in farkli kaynaklarda farkli adlandirmalar yapilsa da, genel anlamda set
icerisinde aktif olarak ve bilgisayar ortaminda teknolojik olarak gerceklestirilen

tiretimler oldugu sdylenebilir.
Buna dayanarak Wikipedia sozliigiinde aciklandig: tizere;

“ Efektler, film, televizyon ve eglence sektorlerinde kullanilan, normal sartlar altinda
yaratilmas1 miimkiin olmayan olaylar1 yaratma yoludur. Gorsel efektlerden ayrilan
yani, ¢ekim ile gergeklestiriliyor olmasidir, her sey hayal iiriinii degildir bazi nesneler
iretilebilir, gergek bir patlama yapilabilir, yikilan bir bina maket de olsa yikilabilir.
Canli efektler olarak; lazer isiklari, sis sahneleri, konfetiler, kar yagis1 gibi
atmosferik etki vermektedirler. Gorsel efektler ise bilgisayar ortaminda imajlara
dayal1 olarak gerceklestirilir. Yapilacak bir patlama sentetik partikiil sistemleridir,
yikilacak bir bina ise ii¢ boyutlu modellenmis objelerdir. »162

Ronald Bergan’in Film adl kitabinda ise;

“ Eefektler genel olarak ele alinarak, film gorsellerinin manipiilasyonuyla yaratilan
gorsel ya da fotografik efektler ve setteki mekanik aletlerle elde edilen mekanik ya
da fiziksel efektler olarak belirtilmistir ve soyle devam etmektedir: Gorsel efekt
teknikleri, bilgisayar ortaminda iretilmis goriintiiler, dijital karigimlar, dijital mat
resimler, yesil ekran teknolojisi, minyatiirler, bilgisayar grafigi, hareket yakalama,
rotoskop ve hareketli mat teknolojilerini igerir. Mekanik efektler ise animatronik
kuklalar, patlamalar, orijinal Olgiilerdeki mankenler, yagmur ve kar makineleri ve
oyunculara baglanan kablolardan olusur.”*®?

161 https://tr.wikipedia.org/wiki/1%C5%9F%C4%B1k_tekni%C4%9Fi
162 http://tr. wikipedia.org/wiki/%C3%96zel_efekt
163 Bergan.R, Film, Gérsel Rehberler, Inkilap Kitabevi, istanbul, 2006, s. 105
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Farkl1 tekniklerle goriintiide yer alan tiim arka planlar1 degistirmek, gorlintiiyii ¢esitli
ozel efektlerle giiglendirilmek miimkiindiir. Ozellikle bilimkurgu, biiyiik depremler
ve dev dalgalar gibi ¢ekimi zor olan sahnelerde siklikla kullanilarak kapali mekan
cekimlerinde dahi siklikla kullanilabilir bir hale gelmistir. Ornegin bu sekilde diiz
yesil arka planda c¢ekilen bir sahnede iki insamin arka bdliimiine deniz

eklenebilmektedir.

Kullanilan yontemlerden birisi de stop motion teknigidir. Eskilerden beri kullanilan
bu teknikte, kadraj iginde bulunan ve hareket eden cisimler azar azar hareket
ettirilerek her harekette bir adet fotografi g¢ekilmektedir. Cekilen bu fotograflar
birlesince bir hareket olusmaktadir. Her hareketin kiigiik kii¢iik olmasi ve tek tek
fotograflanmas siirecin zahmetli ve uzun olmasi sonucunu dogurur. Bu islem ilk
cizgi filmlerde uygulandigi gibi giiniimiizde hala ¢ok Onemli projelerde de

kullanilmaktadir.

Hollywood tekniklerinin belki de en bilineni Greenbox teknigidir. Eskiden mavi
(bluebox) kullanilirken yesil rengin insan viicuduyla etkilesiminin daha uygun
olmasinin kesfedilmesiyle birlikte Greenbox’a gecis yapilmistir. Greenbox
yontemiyle arka planin tamamen yesil olmas1 ve de bu plana istenen goriintiiniin

yerlestirilmesi saglanir.

Di1s mekan g¢ekimlerinde hem hava kosullarinin zorlayiciligi hem de isiklandirma
konusundaki yetersizlikler, pek c¢ok aksiyon filmin i¢ mekanda c¢ekilmesine yol
agmustir. Ornegin 300 Spartali filminde i¢ mekandakiler stiidyoda, dis mekandakiler
ise arkaya mavi fon kullanarak ve sonra o bolime gorintii yerlestirilerek

gerceklesmistir.

Filmlerde maketlerden de faydalanir. Karakterlerin animasyon olarak ¢izilmesinden
once bir maket tasarlanir, maket gergek hayatta goriiliir ve Tlzerinde gerekli
degisiklikler yapilarak dijital ortama aktarilir. Maketler sayesinde bilgisayar

ortamunda goriilemeyecek bazi hatalar gergek bir makette goriiliip diizeltilebilir."**

Bir biitiin olarak bakildiginda bu anlatimlar igerisinde konu i¢in mekanin anlatimina
yonelik efektler onem tasimaktadir. En iyi gorsel efekt odiili alan 300 spartali

filmine ait sahneler, 6ncesi ve sonrasi olarak ele alinan 6rnek yapimlardan biridir.

18%http://trend.mynet.com/en-iyi-filmlerde-kullanilan-efekftler-hangi-programlar-ile-yapiliyor-
1036002
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Sekil 2.81 300 Spartali, Efekt oncesi ve sonras1 *® Sekil 2.82 Efekt dncesi ve sonrasi %

Sekil 2.83 Yiiziiklerin Efendisi Efekt dncesi ve sonrasi ™’

185 https://en.wikipedia.org/wiki/300_(film)

168 http://3stoogiez.com/2015/02/21-famous-movies-before-and-after-visual-effects-the-truth-behind-
the-scenes/

187 http://culturacolectiva.com/la-magia-de-los-efectos-especiales-en-18-peliculas-y-series-de-tv/
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2.3.4.5. Duyqu ve Atmosfer

Tiirkce sozliikte belirtildigi lizere belirli nesne, olay veya bireylerin, insanlarin i
diinyasinda uyandirdigi izlenim anlamina gelen duygu; duyularla algilama, his,

kendine 6zgii bir ruhi hareket ve hareketlilik anlamlarin1 da tagimaktadir. 168

Duygu, bireyin ruh halinde biyokimyasal (i¢sel) ve ¢evresel tesirlerle etkilesiminden
dogan kompleks psikofizyolojik bir degisimdir. Kisiye 6zgii saglik duyusunu
belirleyen temel faktor olup, insanin giinlilk yasaminda merkezi bir rol oynar. Bu

yilizden pek ¢ok bilim dali ve sanat bigimi tarafindan arastirilmistir.

Etnograflar, her dilde ayni olmayan kiiltiirlere 6zgii duygular1 tanimlamislar ve
bunlar kiiltiire 6zgli duygu kavramlar olarak adlandirilmistir. Duygular her dilde ve
kiiltiirde farkli ifade edilmektedir. Tasidig1 deger farklilagsmakta, ifade sayisi

azalmakta ya da artmaktadir. **

Mekan1 deneyimleme siirecinin baglangi¢ ve bitisi arasindaki zihinsel durum;
katmanlar, duygular, diisiinceler ve sezgilerden olusur. Deneyim hangi duyu ile
basliyorsa, bu duyuyu algilama, degerlendirme, duygulara doniistirme ve
davraniglarla arttk mekanin somut olarak deneyimlenmesine kadar olan siirede
mekanda bulunan ayrmtilar, atmosfer ve aura bellek icin girdi olusturur. Ozne
tarafindan mekanin anlamlandirilmast ve deger bigilmesi girdiler olarak
diisiinebilecegimiz tasarim bilesenleri sayesinde gergeklesir. Mimarlik bir bakima
duyumsama siirecinin tasariminda rol sahibidir. Ik olarak nesnel olmayan, soyut
gelen, Olcemedigimiz bu siire¢ ‘kullanici’ ve ‘kullanim’ iligkisinde ete kemige
blriiniir ve gerceklik kazanir. Mekanin yarattigi his ve atmosfer =zihinde
degerlendirilirken ve anlik psikolojiyi olustururken, neden oldugu kullanim siklig1 ile
mekan hakkinda sayisal sonuclar elde edilmesini saglar. Ugusan duygu ve diisiince
bulutu ile bitmis, gelismis ve belki rijitlesmis bir durumun gelgitleri sonucunda
mekan olusur. Zihindeki duyumsama ile detaylar1 belirlenmis bir yapisalligin ortak
calismasi tiim g¢evreye hayat verirken mekanlar yasamin igine dahil olur. Mekanin
Oznesi i¢in hangi duyumsamay1 6nerdiginiz, tasarimin agilimlarini, ¢ikis noktalarini
ve Ozglir hareket etme alanlarini olusturur. Duyumsama eylemi, sinirsiz bir durum

Oniiniize ¢ikartir, her sey yiizeye dagilmaya baslar ve mimari bilesenler 151k, ses,

188 Tiirkge Sozliik, Tiirk Dil Kurumu Yaymnlar, Say1 403, Bilgi Basimevi, Ankara, 1974, s. 414
189 https://tr.wikipedia.org/wiki/Duygu
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koku gibi dokunma duyusuyla algilanamayan seyler olur ve zihinde bunlara

hacimsellik anlam1 yiiklenir.

Duyumsama siirecini diigiindiigiiniizde yarattiginiz mekanin anlatimi igin farkl
temsil yontemlerini kullanmak veya denemek gerekli olabilir. Zihinde olan
durumlarin farkliligi, ilgingligi, cesitliligi temsili tetikler ve hayal diinyasimi iki
boyuta nasil aktaracaginiz farkli bir mimarlik pratigi yaratir, mekan tanimlamalariniz
farklilasir ¢ogalir. Duygulardan baglayan siire¢ yapisallik ve ardindan onun temsili
olarak devam eder ve mimar her kademede tek tek biitiin bunlarin diisiiniilmesi ve

1slemesi gibi durumlarla kars1 karsiya kalir. 170

Sekil 2. 84 Farkl algilar '

Atmosfer ise ilk olarak cografi anlamu ile yeri veya herhangi bir gk cismini saran

gaz tabakasi, gaz yuvar olarak ifade edilmektedir. *2

Diger bir anlami ise ic¢inde yasanilan etkisinde kalinan ortam olarak
tanimlanmaktadir. Buna gore kisilerin i¢inde bulundugu ortamlardan etkilendigini

soylemek dogru olacaktir. 1"

Uzayda duyularimiz sayesinde algiladigimiz ¢evresel
faktorlerin tamami atmosferi olugturmaktadir. Bunun yani sira kullanic1 6zellikleri,
gecmisten getirilen deneyimler, kisilik Ozellikleri, duygu ve diisiinceler de

etrafimizdaki atmosferin algilanmasini etkileyen faktorler arasindadir. Kisilerin bir

%https://mimaritasarimveelestiri.wordpress.com/2016/03/24/duygular-ve-mekanin-duyumsama-
sureci/

1 http://www.mcescher.com/gallery/back-in-holland/relativity/
172 Tiirkge Sozliik, Tiirk Dil Kurumu, Milliyet, Istanbul, 1992, s. 105

13 Altuncu, D., Restoran Bar islevi Kazandirilnug Tarihi Mekanlarda Yapay Aydinlatmayla Atmosfer
Yaratma Y.L.Tezi, 2007, s.127
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mekana yoOnelik pozitif ya da negatif degerlendirmeleri bu faktorlere dayanarak

gerceklesmektedir, 6znel bir nitelik tagimaktadir. 174

Mekan ile birlikte ele alacagimiz iizere atmosferin, mimari bir biitiinlik saglamasi
gerekmektedir. Bu yaklasima yonelik olarak Burak Tansel’e gore atmosfer, mekanin
bi¢imi, boyutlari, malzeme ve dokusu, rengi, 15181, kokusu, sesi ve yasanmis
hatiralartyla insanin ruh halini etkileyen, biling altinda tarifi zor, hos duygular
birakan ve biitlin duyularimizla algilanan kavramsal bir etkidir. Bir mekanin
mimarisi ve tefrisi, fonksiyonu, konfor ve estetik sorunlarin ¢éziimii agisindan ne
kadar kusursuz olursa olsun atmosfer duygusunu olusturamadiginda iyi bir mekan

olma 6zelligini saglamakta yetersiz kalmaktadir.'”

Atmosfer kelimesinin mekan igerisindeki tanimi ilk olarak 18. yiizyillin Romantik
Dénemi’nde Ingiltere’de ortaya ¢ikmustir. Romantik Dénemi ressamlarindan olan
Joseph William Mallard Turner, atmosfer kavramimi yagli boya resimlerindeki
mekanlarda gozetmistir. Resimlerindeki i¢ mekanlarina; sprey, 1s1k ve hava efektleri
vererek sisli bir atmosfer yaratmayi hedeflemistir. Boylece mekanlara, sisli veya
bulanik, heykelsi, dokunulabilir, dramatik veya deneysel gibi anlamlar yiiklendiginde

de, mekanlar atmosferik acidan karakterize edilmis olmaktadir. *"

Sekil 2. 85 Farkli atmosfer etkisi tastyan tablolar >’

1% Altuncu, D., Restoran Bar islevi Kazandirilmis Tarihi Mekanlarda Yapay Aydinlatmayla Atmosfer
Yaratma Y.L.Tezi, 2007, s.127

> Ag.e s.128

178 Onal, P., Metro Dolagim Alanlar1 i¢ Mekan Atmosferinin Algisal Baglamda irdelenmesi Y.L.Tezi,
2014,s.5,7

"http:/iwww.istanbulsanatevi.com/sanatcilar/soyadi-a/aivazovsky-ayvazovski-ivan-
konstantinovich/ivan-konstantinovich-aivazovsky-yunanistanda-mehtap-10192/
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Kotler, atmosferin duyular yoluyla kavranacagindan so6z ederken, atmosfer i¢in ana
duyu kanallarinin gérme, ses, koku ve dokunma oldugundan bahsetmistir. Mekan
atmosferinin duyular ile baglantisin1 su sekilde agiklamigtir: Mekan atmosferinin
gorme duyusu ile ilgili baglantisi; mekanin rengi, parlakligi, biiyiikligi ve sekli ile
ilgili ise, isitme duyusu ile ilgili olan baglantis1 mekanin ses siddeti ve ses perdesi ile
ilgilidir. Atmosferin koklama duyusu ile ilgili baglantist mekan kokusu ve hava
akimi ile ilgili iken dokunma duyusu ile ilgili olan baglantis1 mekanin yumusakligi,
puriizliligii ve 1sis1 ile ilgilidir. Bohme ise, mekansal atmosferin duyular agisindan
Oonemini su ciimlelerle belirtmistir: “Gorme gercekten mimarligin algilanmasinda en
dogru sey midir? Baska duyulara daha ihtiyag duymaz miy1z? Mimarlik aslinda ne
sekildedir, ne ifade eder veya ona mekan mi demeliyiz?” Zumthor da, “atmosfer”
kavrami i¢ mekanda incelediginde, i¢c mekanin yaydigi duyusal niteliklere isaret eder.
Atmosfer, fiziksel alginin sekil almis halidir ve duygusal hassasiyet ile farkina
varilir. Atmosfer insanin mekani deneyimlemeye basladigi ilk an, ilk izlenimdir.
Insan mekana girdigi an beyninde olusan ilk mekéan kesiti, olusan goriintiiye baglh
olarak gelen bazi duygular mekansal atmosfer kavramini olusturur. Buna bagl olarak
bu ilk izlenimle ilgili insan 0 mekan1 kabullenici veya reddedici anlik duygusal
cevaplar verebilir. Sonug olarak, insanlarin mekéani1 6ziimsemesinin ve algi siirecinin
basladigi ilk nokta olarak mekansal atmosfer kabul edilirse, mekanlarin insanlar1 en
dogru sekilde hareket ettirecek ve yonlendirecek sekilde tasarlanmasi

gerekmektedir.'"®

Duygu ve atmosferin mimari ve i¢ mimari agidan tasidigi 6nemi bu 6nemli bilgiler
dahilinde ele alindiginda, mekan tasarimui icin gerekli verileri elde edilebilmektedir.
Buna dayanarak bir sanat yonetmeninin mekani tasarlarken tiim bunlar1 organize
etmesi, izleyicide yasanilan bir mekan hissi uyandirmasi acgisindan anlam
kazanacaktir. Bunu saglamak icin ise gorsel deger tasiyan; renk, 151k, sekil, boyut,
gibi tiim tasarim Ogelerinden yararlanmak, karakterleri, kostlimleri ve sesi igine

katarak senaryoya uygun ortami olusturmak miimkiin olacaktir.

178 (Onal, P., Metro Dolagim Alanlar1 i¢ Mekan Atmosferinin Algisal Baglamda irdelenmesi Y.L.Tezi,
2014,s.5,7
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2.3.5. Sanat Yonetmeni Calisma EKkibi

Bir filmin her karesinde gorsel kompozisyonu etkileyen bir¢ok faktdr bulunmaktadir.
Bu faktorlerin olumlu ve olumsuz tiim gelisiminde biitiin ekip sorumluluk
tasimaktadir. Genis kapsamli ve detayli calisma isteyen bu sanat dalinin estetik
acidan ulasmak istedigi deger, sanat yonetmeni esliginde gergeklesmektedir. Sanat
yonetmeninin ise yalniz olmayip beraberinde genis ve iiretken bir ekibin olmasi,
ortaya ¢ikacak projenin destekleyici noktasidir. Ekibin igerigi ve kapsami, yapimin
biiylikliigiine gore degismektedir. Ancak en genel haliyle ideal bir sanat grubunun

olusumunda yer alabilecek departmanlari iki grup altinda toplayabilmek miimkiindiir.
179

2.3.5.1. Sanat Ekibi

Sanat grubu igerisinde ilk olarak yer alan, sanat yonetmeninin sag kolu diye tabir
edebilecegimiz sanat asistanlaridir. Cekimin basindan sonuna kadar, yapimin 6ncesi

ve sonrasi tiim hazirliklarinda sanat yonetmenine eslik etmektedirler.

Mekdn Tasarimcilar, Gegmisten gilinlimlize mimarlar, i¢c mimarlar ve sahne

tasarimcilar: da mekan tasarimina yonelik ¢aligmalariyla sanat yonetmeni esliginde

gorev almaktadirlar.

Kostiim tasarimcilari; zaman araligi ile ilgili olarak, gercekei ve hayal giicline dayal

tiim giysi tasarimlar1 sanat yonetmeni ile aralarindaki diyaloglar ile saglamaktadirlar.
Tiim degisiklikleri bildirerek, gerektiginde detay cizimleri yapar ve kumas 6rnekleri
sunarlar. Moda tarihini, tekstili, renk dilini ve dokular1 ¢ok iyi bilen sanatcilar

olmalidirlar.

Kostlim tasarimcisina yakin olarak calisanlar ise sa¢ ve makyaj ekibidir. Yapimin

tirine gore uygulanacak makyaj ve sag, biyik modellerine birlikte karar

vermektedirler.

Ayrica illiistratérler, grafikerler, story board ekipleri, 3 boyutlu gorsellestirme, ozel
efekt ve bilgisayar ortaminda modelleme ekipleri de tasarim asamasinda sanat

departmani altinda ¢aligmalar yapmaktadirlar.

179 Cinici, A., Sinemada Sanat Yonetmenligi ve Bunun Gorsel Tasarima Etkisi, Y.L.Tezi, 1996,

s.37,38
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2.3.5.2. Teknik Ekip

Teknik ekip genel olarak set mekani ile ilgili tim uygulamalardan sorumlu ekiptir,
zanaat grubu olarak nitelendirmek de uygun olacaktir. Yeni yapilacak ya da yeniden
hazirlanacak, doniistiiriilecek bir mekan, stiidyoda kurulacak bir dekor i¢in her biri

kendi departmanina gore hazirliklar yapmaktadir.

Bunlar igerisinde; marangozlar, dekoru olusturan ilk ekiptir. Kapali bir mekanin
tavanini, duvarlarini, hatta katlarini hazirlarlar. Biiytlik alanlarin yani sira aksesuar ve
ufak objelerin yapimiyla da ilgilenirler. (Sandalyeler, masalar, raflar gibi.) filmin
icerigine uygun mobilya tasarimindan sorumludurlar. Film stiidyolarinda genel

olarak marangoz atolyeleri bulunmaktadir.

Teknik ressamlar, mekan tasarimina yonelik tiim taslak ve uygulama ¢izimlerinden

sorumludurlar. Dekoratif detaylar, objektif, maket yapimlar1 gibi bilgilerin yan1 sira,
kamera agilar1 ve yonlerini, perspektif ve 6zel efekt hakkinda da bilgi sahibi
olmalidirlar. Birebir detay ¢izimler yaparak plan, kesit, cesitli eskiz, taslak ve

baskilarin hazirlanmasinda gorevlidirler.

Set dekoratérleri, biitiin dekorun olugmasi, yapim ve kurulum asamasinda yer
almaktadirlar. Ozel portreler, duvar resimleri, cam ve diger malzemeler, fotograf
zeminler hakkinda bilgi sahibi olmal1 farkli teknikleri bilmelidirler. Tiim bu teknik
bilgiler, arkasinda derin bir tarih, renk, malzeme barindirmalidir. Cekim 6ncesi sanat
yonetmeni kontroliinde yonetmen ve goriintii yonetmenine gdosterilerek kararlar
almmmaktadir. Set dekoratorlerinin tiyatro ge¢cmisine dayaniyor olmasindan, mimari
perspektif, renk ve boyama konularinda 6n bilgiye sahiptirler. Algicilar, maket
vapimcilari, boyacilar, demirciler, metalciler, mulajcilar gibi set dekoratorlerine

dahil olan bir alt ekip de sanat yonetmenlerinin kontroliinde ¢alismaktadir. %

Isik ekibi, sanat yonetmeni ile birlikte mekanin gorsel dil ve atmosferine uygun
aydinlatmay1 gerceklestiren ekiptir. Ilgili 151k ekipmanlarini temin ederek plana
uygun olarak yerlestirir, calistirir ve gerekli bakimi yaparlar. Yapimin biiytikliigiine

gdre birden fazla asistan gorev alabilir.'®!

180 Cinici, A., Sinemada Sanat Yonetmenligi ve Bunun Gorsel Tasarima Etkisi, Y.L.Tezi, 1996,

5.36,38

181 http://medyaakademisi.com/medya-ve-sinema-sektorunde-isik-ekibi-ve-gorevleri.html
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Kameramanlar, ¢ekim siiresince ¢ergeveleme temel ilkeleri ve teknik standartlarini

dikkate alarak kameray1 kullanan, vizorden bakarak c¢ekimi izleyen, ¢ekimin dogru
yapilmasini saglayan, tasarlanan mekana gore kameray1 uygun yerine alan uzman
kisilerdir. Kameranin konumlandirilmasinin yani sira teknik denetim, kameraya
kaydedilecek ses ayarlari ve 1sik kosullarmin diizenlemesini saglayarak g¢ekimi

gerceklestirirler. 182

Cesitli setlerden, farkli departmanlardan aksesuar yerlestirme, maket ve model

atolyeleri, dekor boyama ve insaa edilmis dekor 6rnekleri yer almaktadir.

Sekil 2.87 Stop motion set 6rnekleri ***

182 http://medyaakademisi.com/medya-ve-sinema-sektorunde-kamera-ekibi-ve-gorevleri.html

Bhttp://www.hfbk-dresden.de/en/studium/studiengaenge/fakultaet-
2/theaterausstattung/theatermalerei/

184 http://www.aintitcool.com/node/67932
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Sekil 2.89 Set dncesi, Russia — Goldeneye, Hogwarts - Harry Potter *

185https://s-media—cache—

ak0.pinimg.com/originals/39/32/c2/3932c244cadc2289hcad35c063604210.jpg

186https://www.buzzfeed.com/donnad/famous-miniature-movie-sets-that-wi II-blow-your-

mind?utm_term=.vv20Z5yLg&sub=2657133_1771315#.bnwNDRY5X
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3. KAMERADA MEKAN

Mimari mekanin ekran lizerinde nasil ve ne kadartyla ele alinacagi kamera araciligi
ile gergeklesmektedir. Kameranin gozii yani objektif, izleyicinin gézii olmakta ve
izleyiciye gorecegi alani iletmektedir. Bu siiregte mekan, farkli anlatim bigimleriyle
izleyiciye ulagabilmektedir. Bu da konuya ve konunun ge¢ecegi mekanin 6zeliklerine
gore degisiklik gostermektedir. Kimi zaman gercek anlatimli genis bir arazi ele
almirken, kimi zaman fantastik bir diinya olusturulabilir, kimi zamansa sadece o
oyun i¢in diizenlenmis kiiciik dekorlar kurulabilmektedir. Onemli olan kameranin
gorecegi kadarina yer verilmesi ve ona 6zgii detaylarin hazirlanmasidir. Béylece ¢ok
farkli bakis agilar1 elde edilebilir, biiyiik bir alan en ince ayrintisiyla seyredilebilir,

masallarda gezinilebilir.

Cekimler araciligi ile bir kent hakkinda bilgi edinebilir, bir bélgenin dogasin
taniyabilir, bir y0renin mimari yapisint gozlemleyebilir, tarihsel verilerine
ulasabiliriz. Belge niteligi tasiyan mimari fotograflarin ¢ekimiyle belgesel 6zellikte
arsivler olusturabiliriz. Kameranin yeri, yonii ve agisiyla ¢ok farkli bakis agilari
sayesinde cesitli gorseller elde ederek, ger¢cek mekani birebir anlatma olanagi
yakalayabiliriz. Ozellikle panoramik goriintiiler gergek bir mekani 360°°lik bir alan

igerisinde tantmamizi saglamaktadir.

Sekil 3.2 Panoramik goriintii 6rnegi '’

187 http://ronnieyip.tumblr.com/page/16
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Sekil 3.3°te goriilen 6rnek sehir planlamasi igerisinde yer alan bir tasarima aittir.
Projeye ait gorsellerin hazirlanmasinda farkli acilarin ve bakis yonlerinin yer almasi,

proje hakkinda edindigimiz bilgilere dair bize farkli izlenim ve detaylar sunmaktadir.

Sekil 3.3 Kamusal sanat 6rnegi %

Benzer bir yaklagim daha biiyiik 6lgekle degerlendirildiginde ise bir sehre bir iilkeye

dair bambaska izlenimler edinebilmemiz miimkiin olmaktadir.

Sekil 3.4 Farkli Agilardan Cekilen Aym Yerlerin Farkl izlenimleri 189

188 http://www.arch20.com/eggs-drop-sky-chile-art-eggccident-henk-hofstra/

8http://www.sabah.com.tr/fotohaber/yasam/dunyaca-unlu-mimarilerin-farkli-acilardan-cekilmis-
fotograflari/30
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Sekil 3.4°te yer alan 6rnek Central Park ve Paris’ten ¢ekilmis fotograflar {izerinden
ifade edilebilir. Biri sanat¢1 tarafindan hava fotografi olarak kusbakisi ¢ekilmis iken
digeri daha perspektifli, yakin plan olarak kendi iginden c¢ekilmistir ve aktardigi
detaylar, gorsel ifadeleri, mekansal tanimlariyla degisiklikler tasimaktadir. Boylelikle
sehirlerin essiz giizelliklerini  gorebilmek, cografi oOzellikleri hakkinda bilgi
edinebilmek, olusan farkli lekelerle istenilen izleri anlatabilmek agisindan kolaylik

saglanmaktadir. Bakis agisinin yeri ve yoniiniin 6nemi anlasilmaktadir.

Fotograf sanatcis1 Jeffrey Milstein kent dokularmmin girift yapisini igeren hava
fotograflar yer almaktadir. Sanat¢inin LANY adin1 verdigi serisi, New York ve Los
Angeles’da havadan ¢ektigi fotograflardan olugmaktadir. Milstein’in 2.000 feetten
cektigi fotograflar, zemindeyken algilayamadigimiz kent dokularini ve mekanlarin

. ) - . 190
kendine 6zgii kurgusunu gozler 6niine sermektedir.
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Sekil 3.5 Kusbakisi kent fotograflar **

Bu fotograflar ile birlikte kameranin mekanin algilanmasinda ne kadar etkili

olabilecegini gormek miimkiindiir.

%http://kot0.com/jeffrey-milstein-kent-dokusundaki-geometrileri-hava-fotograflariyla-aciga-
cikartiyor/

¥IA gee.
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Kamerada mekan1 anlatirken olaylarin kamera arkasi igin tipki bir tiyatro, opera veya

bale gosterisinin sahne arkasini anlatir gibi konuya yaklagmak, sahneden seyirciye

bakmak gibi olacaktir.

Hamburglu fotografci Klaus Frahm yaptigi calismayla, sahneden seyirciye dogru
cektigi pozlar ile birbirinden ayrilan iki hacmi gdstermektedir. Bu ayrim sahnedeki
sanatgilarin yer aldigi alan ile sahne arkasinda yer alan teknik ekip arasindaki farkli
diinyalarin goriilmesini saglarken, yapilarin kitleye ve ihtiyaca gdre degisimlerine
deginmektedir. Perde arkasinin oyun alanindan daha biiytik 6l¢eklerde yer kaplamasi,
151k sistemlerinin devasallig1 aradaki bu farkli oranlar1 goz 6niine koyabilmek ve
boylelikle mekan algisina farkli bir bakis agis1 getirebilmek adina sanatginin
anlatmak istedigi icerikleri tasimaktadir ve disiincelerini su sekilde dile
getirmektedir:

“Cektigim fotograflar tanidik ve asina oldugumuz seylere taze bir bakisla eklenerek
yeni bir perspektif sunuyor.” %

Sekil 3.6 Sahne arkas1 6rnegi'®

Bu ¢alismadan da yararlanarak, konunun anlatiminda yer verilmek istenen, kamerada
mekan baghg altinda deginmek istenilenlerin, gerek kamera Oniinde yer alan
izleyicinin  gordiigii mekani, gerekse kamera arkasinda bu hazirliklarin
gerceklestirildigi sahne arkas: diyerek de tamimlanan mekana yonelik yapim
asamalarint da barindiran bir biitlinli kapsamaktadir. Siradaki bagliklar altinda,

mekanlar bu 6zelliklere deginilerek incelenecektir.

192 http://kot0.com/yapilarin-gormediginiz-hacimleri-sahne-arkasi/

1% http://kot0.com/yapilarin-gormediginiz-hacimleri-sahne-arkasi/
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3.1. GERCEK MEKAN

Kamera i¢in gercek mekan, senaryoya uygun olarak hazir bulunan dogal ortamlardan
yararlanilan veya birebir uyarlanarak, uygulanarak hazirlanan, kullanilan mekanlar
olarak ifade edilebilir. Bunun i¢in bazi mekanlar birebir kullanilmakta ya da var olan
bir mekan, senaryoya gore degisiklikler yapilarak uygun hale getirilebilmektedir.
Ozellikle manzara cekimlerinde, bir sehri tanitirken, genel bir gériintii aliminda,
belgesellerde, gezi programlarinda ¢ekimi yapilan mekanlar, ger¢ek mekanlardir.
Bunlar kendi dogal ortaminda ormanlar, okyanuslar olabildigi gibi, mimarisi ile 6ne
¢ikan insanlar tarafindan yapilmis mekanlar da olabilmektedir. Hepsinin biraraya
gelmesiyle, essiz goriintiilerin ortaya ¢ikmasi miimkiindiir. Bir anda kendinizi bir
kiitiiphanede gezinirken, tarihi bir sokaktan gegerken, oradaymiscasina bulabilmek,
bir sehri tepeden izleyebilmek, bir odanin penceresinden disariy1r gézlemleyebilmek

mumkiindr.
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Sekil 3.7 Farkli cografyalardan gercek mekén Srnekleri'*

Boylece iilkeler, sehirler, filmlerin mekani haline gelerek kendilerini 6ne ¢ikarmakta,

yapimlar sehirlerin, iilkelerin adlartyla anilmaktadirlar. izleyicinin yogun ilgisini

194 http://akademikperspektif.com/2015/05/13/masallardan-firlamis-25-gercek-mekan/
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gorerek turizme katkisi olan, ziyaretleri artan yerler oldugunu dahi sdylemek
mimkiindiir. Bunlarin arasinda Barcelona, Roma, New York, iilkemizden
Kapadokya, Istanbul Kapali Carsi gibi sehirler, iilkeler, mekanlar ilk akla

gelenlerdendir. Filmler sehirlerin ismini almakta, mekanlar filmlerle anilmaktadir.

Oyle ki bir turizm firmas1 sehirleri, seyahatleri ve onlara 6zgii bir takim detaylar1 dile
getirmek adina filmler ve sehirler iizerine bir derleme dahi yapmis ve * Icinden
Sehirler Gecen Filmler ve Icinden Filmler Gegen Sehirler” bashgi altinda sdyle

ifade etmistir:

“Filmler, bazen havalimaninda biten bir romantiklige, bazen asla aksiyonu
bitmeyecekmis gibi goriinen maceralara, bazen en sevdiginiz yazarin hayat
hikayesine, bazen de hayal giiciiniin sinirlarin1 zorlayan fantastiklige dogru seyahat
etmemizi saglar. Filmleri gergekei yapan ilk detay senaryodur; fakat daha sonra set
ve sanat tasarimi gelir. Fonda gordiigiiniiz detaylar ne kadar dikkatli hazirlanirsa,

film o kadar inandirict ve giizel olur. Sanat tasarimi yerine, sehirleri koymay: tercih
K, > 195

eden filmleri ve sehirlerle i¢ ice gegislerini anlatti

»“i,l i 1
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Sekil 3.8 St. Petersburg'da cekilen Kurt Seyit ve Sura dizisinden bir kare'*®
Sekil 3.9 St. Petersburg, Sehir Fotografi

Gergek mekanlar mevcutta var olan ya da gerce§e uygun olarak, senaryoda
anlatilmak istenen zamana ve tasidigi karakteristik Ozelliklere gore yeniden insa
edilen mekanlar olabilmektedir. Yerli ve yabanci yapimlardan verilen 6rneklerde;
farkli sinema filmlerine ait evler goriilmektedir. Bu evlerin her birinin karakterlerine
gore hikayeleri vardir ve gerek i¢ mekanlar1 gerekse dis goriiniimleriyle kendine
ozgi ozellikler tasimaktadirlar. Olusturduklar: hissiyatlar ile bize kimi zaman, kirsal

bir alanda sicak bir somine yaninda oturmanin keyfini, kimi zaman yeni yil

195 http://www.etstur.com/letsgo/icinden-sehirler-gecen-filmler-ve-icinden-filmler-gecen-sehirler/

%http://kelebekgaleri.hurriyet.com.tr/galeridetay/79916/2368/4/kurt-seyit-ve-surayla-muhtesem-
stpetersburg-gecesi
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heyecanini, kimi zaman ge¢mise dair anilar tasiyan giinleri anmimsatmaktadir.
Mekanlarin tasariminda secilen malzeme tiirleri 6ne ¢ikabilir, ¢cevresiyle uyumu s6z
konusu olabilir, donemine uygun nitelikler oncelik tasiyabilir. Buna yonelik bir ev
degerlendirilecek olursa “ tas bir ev mi?, bahgesi var m1?, daglik bir bolge de mi?
kalabalik bir aileye mi ait ?” gibi sorular cevaplanabilir. Bu konuda; “filmler ve

cekildigi gercek mekanlar, diziler ve mutfaklar, belgeseller ve gsehirler” gibi

basliklar igeren ¢aligmalar olusturmak miimkiin olacaktir.

Sekil 3.10 The Holiday ve Home Alone filmlerine ait evler'’

Gerek mevcut olan yapiyr kullanarak gerekse diizenlemelerle yeni islev kazanarak
ekranlarda taninir hale gelen, “Bizimkiler Dizisi Apartmani, ikinci Bahar Kebapgis,
Mabhallenin Muhtarlari-Kahvehanesi, Ekmek Teknesi- Firini,” gibi giiniimiizde de

kullanilir hale gelebilen ger¢ek mekanlar benzer 6rnekler olarak verilebilir.

Sekil 3.11 Ekmek Teknesi dizisine ait gergek mekan, firm drnegi'®
199

Sekil 3. 12 ikinci Bahar dizisine ait gercek mekan, restoran drnegi

97 http://www.perasinema.com/filmlerdeki-muhtesem-evler/
198 https://www.istanbulife.com/uskudarmerkez/

199 http://www.theguideistanbul.com/article/best-neighborhood-restaurants
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Bu konuda farkli bir yaklagim olarak Kanadali fotograf¢ci ve film yonetmeni
Christopher Maloney ise “ FILMography > projesiyle, filmlerde yer alan sahneleri
giiniimiizdeki ger¢ek mekanlar ile bir araya getirerek New York, Los Angeles,
Chicago, Roma, gibi yerlere giderek fotograflamis ilging bir c¢alisma ortaya
cikarmistir. Gegmisten gilinlimiize kalan gercek mekanlar, boyle bir arsivin olugmasi

ile bir an1 albiimii haline gelmis gibidir. Ayni1 duygu eski fotograflarimiza
baktigimizda da hissedilebilir. 200

Sekil 3. 13 Film karelerinin gercek mekanlarla bir araya gelmesini iceren®”*

3.2. DEKOR MEKAN

Dekor, tiyatro, sinema ve televizyonda sahneye konan yapitin, yazildigi yerin,
devrinin ozelliklerini belirleyen, ¢esitli 6gelerin ( perde, aksesuar v.b. ) tiimii, siis,

bezeme %% anlamlarina gelmektedir.

Sinema ve televizyondaki dekor anlayisi tiyatroya gore farklilik gostermektedir.
Tiyatro dekoru {ii¢ tarafi cevrili bir sahnede kurulurken, sinema ve televizyonda
kameranin yer almasi, dekorun bir¢ok agiya gore kurulmasini, ayrintilara yer
verilmesini gerektirebilir. Bu asamada onemli olan senaryoda anlatilan mekéni

havasina uygun bir sekilde insaa ederek, iyi bir goriintii verebilmektir. *®

200 https://www.demilked.com/movie-still-locations-filmography-christopher-moloney/

201 https://www.demilked.com/movie-still-locations-filmography-christopher-moloney/

202 Tiirkge Sozliik, Tirk Dil Kurumu Yayinlari, Say1 403, Bilgi Basimevi, Ankara, 1974, s.209
20% Ozon, N., Sinema El Kitabs, Elif Kitabevi, Istanbul, 1964, 5.184
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Sekil 3.14 Liikiis Hayat, Tiyatro Dekor 6rnegi %

Justin Bettmann’in “ Set In The Street ” isimli projesi, sokakta kurulan bir set ortami
olusturmaktadir. Kullanilmayan mobilyalarla, kamusal alan olarak sokakta kurulan

dekorlar insanlarin da katilim gdsterebilecegi aktif setler haline gelmektedir.

<Y
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Sekil 3.15 Sokakta kurulan set dekor 2%

Goriintiiniin baglica 6gelerinden biri olan dekor, bir film igin genel olarak filmin
havasini yaratir. Her film tiiriinlin, kendi konusuna gore bir havasi bulunmaktadir.

Gergekei, masalimsi, polisiye miizikli veya kovboy filmleri gibi farkli konulara farkl

204 http://www.bursa.bel.tr/-lukus-hayat--bursa-da-sahnelendi/haber/6095/

205 http://roguehabits.com/artist-justin-bettman-channels-wes-anderson-in-his-pop-up-street-sets/
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dekorlar uygulanir. Sanat yOnetmenin yerine getirmesi gereken, seyircide higbir
eksiklik ya da fazlalik duygusu uyandirmayacak sekilde, gercegi tam olarak yansitan

bir dekor kurmaktir, 2%

Herhangi bir ¢ekim, gercek bir mekanda yapilmadiginda, hikayenin gectigi cevre
diizenini gergeklestirmek i¢in birtakim sahne uygulamalarina ihtiyag duyulmaktadir.
Bu da kurulan dekor ile gerceklesmektedir. Dekorlar, basit bir fon perdesinden,
kapsamli bir yapiya kadar g¢esitlilik gosterebilmektedir. Hayal giiciiniin

kullanilmastyla mucizelerin meydana gelmesi miimkiindiir.

Sanatsal anlamda dekorlar, olayin gectigi duruma uygun, durumu tanimlayabilir
nitelikte olmalidir. Kullanilan kamera, 1s1k gibi sahne tekniklerine gore
diizenlenebilmeli, ¢ekim olanaklarina elverisli 6zellikler tasiyarak islevsel 6zgiirliik

saglayabilmelidir.

Sahneleme, senaryonun ihtiyaclar1 ve yoOnetmenin istekleri ile baslamaktadir.
Uygulanabilir ger¢eke¢i bir planlamanin ortaya c¢ikmasi sonucu, taslaklar, olgekli
planlar ve kesitler olusturularak tiim materyaller sahnelenebilir hale

getirilmektedir®”’.

Tim sahneleme alanina ait kusbakisi planlamalar, gerekli semboller, esyalar
yerlestirilerek ilgili birimlere, yonetmene, teknik ve sanat ekibine, sahne uygulama
atolyelerine ulastirilir. Boylece buna uygun olarak kamera ve 1s1k ekibinin

bulunduklari yere gére dekor hazirliklari yapilir.?®

Dekor mekanlarin 6zelliklerinden biri de tamamen degil, senaryoya ve kameraya
gore gerekli kisimlarmin yapilabilmesidir. Ornegin bir oda dekoru i¢in odanin
biitiinlinti degil, ii¢ hatta iki duvarmin yapilmasi yetebilir. Ancak gerekli oldugunda

bir apartman dairesini i¢ ige gegen salonlariyla birlikte kurmak da gerekebilir. 209

206 Onaran, Prof. Dr. Jur. A., Sinemaya Giris, Filiz Kitabevi, Istanbul, 1986 ,s.42
27 Gerald, M., Televizyonda Yapim ve Yonetim, Tur-Gen Basim, s.257

208 A.g.e., 5.259

2 (Ozon, N., Sinema El Kitab, Elif Kitabevi, istanbul, 1964, 5.186
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Sanat yonetmeni, izleyicide hi¢bir eksiklik ya da fazlalik duygusu uyandirmayacak
sekilde gergegi tam olarak yansitan dekorlar kurmaya yonelir.

“ En iyi dekorlar en basit, en makul olanlaridir; her sey dykiiniin duygusuna katkida
bulunmalidir ve bunu yapmayan higbir seye yer yoktur. Gergeklik genellikle
fazlasiyla karmasiktir, gergek mekanlar asir1 olan ya da birbirini tutmayan ¢ok fazla
seyi igerirler ve her zaman biraz basitlestirmeyi gerektirirler: bir seyleri
uzaklastirmak, renkleri uyumlu hale getirmek vb. Gergek bir mekéna gore inga

edilmis bir sette basitlestirme aracilifiyla bu giicii elde etmek ¢ok daha kolaydir. ”
Stuart Craig, Notting Hill Sanat Y6netmeni **°

Dekorlar, en basit arka planlardir. Genellikle agik bir fon perdesi veya siralanan diiz
ylizeyler kullanilir, buna yonelik ylizey tasarimlari, grafikler ve kullanilan
aydinlatmalar ile eklemeler yapilabilir. Televizyon stiidyolarinda, platolarda
kurularak, haber yapimlari, giinliikk yayinlanan programlarda, sov programlarinda
reklamlarda, miizik kliplerinde rastlanilmas1 miimkiindiir. Cesitli panolar, ¢ergeveler,

perdeler ile desteklenebilmektedirler.

Dekorlarda mimari elemanlarin yani sira, yardimct obje ve aksesuarlar yer alabilir.
Programin veya filmin konusuna gore olusturulan konsept mimari donanimlarin
cercevesini olusturur. Her ikisinde de kameranin agisi 6nemlidir ve ona uygun
yerlestirmeler yapilir. Isik dekor igerisinde aksesuar nitelikli kullanilabilecegi gibi

dekoru aydinlatmak ag¢isindan biiyiik 6nem tagimaktadir.

Sekil 3.16 Stiidyoda kullanilan yardimer dekor elemanlari ?*

210 Bordwell, D., Film Sanat1, De Ki basim Yayim, Ankara, 2008, s.117

211 Millerson, G., Televizyonda Yapim ve Yonetim, Tur-Gen Basim Yayim, Ankara, 2009, s.
262,264,267
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Bu anlamda dekor mekanlarin, ihtiya¢ halinde daha kullanighh olmasi veya yeniden
yapima ihtiya¢ duyulmasi sebebiyle ger¢ege uygun bir anlatim ile kurulan, hazir ve
yeni iiretim elemanlara yer verilen kameranin gordiigii kadartyla insa edilen, Kimi
zaman iki duvarin yeterli olabilecegi, tavanin gerekli olmayabildigi gercegi yansitan
mekanlar oldugu sdylenebilir. Dekor mekanlar bir insaat alaninda yer alabilecegi gibi

film platolarinda da kurulabilir. Glinlimiizde bu uygunlukta platolar bulunmaktadir.

Ispanyol i¢ mimar Inaki Alist {inlii televizyon sovlarindan birine hazirladig1 kat
planindan sonra bu caligmasini diger yapimlara ait planlamalar ve ii¢ boyutlu
tasarimlar i¢in de siirdiirmiistiir. Ozellikle sov ve dizilere ilgi duyanlarin, bu serilere
sevdikleri karakterlere ait yerleri kendi i¢inde geziyormus hissi ile hatira olarak
edinmek istediklerinden s6z etmektedir. Mimari ¢izimlerin teknik igerikler tagiyor
olmasindan dolay1, i¢ mimar Inaki Alist ¢izimlerinde kolay anlasilabilir bir nitelik
tagimasi agsindan detaylarin mobilyalar, renk kullanimi, 151k, golge ve objeler ile
daha kolay anlasilir hale gelmesini tercih etmistir. Roportajinda calismalarina
oncelikle filmleri izleyerek ¢esitli notlar alarak bagladigin1 belirtmektedir.
Olusturdugu kompozisyonlarin ardindan boyut ve oranlar1 dikkate alarak mobilyalar
yerlestirdigini, son asamada ise kesin planlamay1 yaparak ilgili materyalleri,
renklerini, ahsap tonlarini, kumaslar, tiim detaylar1 revize ederek c¢izimlerini
tamamladigin1 soylemektedir. Altin Kizlar dizisinin dekoruna ait plan c¢izimleri

fotograflariyla goriilmektedir. %'

Sekil 3.17 Altin Kizlar dizisi dekor plam ve dekordan bir kare ***

212 http://www.archdaily.com/544885/from-friends-to-frasier-13-famous-tv-shows-rendered-in-plan

213 http://www.home-designing.com/2013/03/floor-plans-of-homes-from-famous-tv-shows
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3.3. SANAL MEKAN

214
, anlamina gelen sanal

Sozliik anlamu ile gergekte yeri olmayip, zihinde tasarlanan
kavraminin, sanal mekan i¢in de gergekte var olmayan, diislenen, izleyerek
deneyimlenen mekanlar1 ifade ettigi soylenebilir. Sanal mekanlar, bilgisayar, akilli
telefon, fotograf makineleri, kameralar gibi dijital ortamlar araciligr ile
aktarilmaktadir. Gegmis ve gelecege dair iitopik tasarimlarin olusabilecegi gibi,

gercek mekanlarin sanal ortamlara aktarimiyla da sanal mekanlar kurulabilir.

Glinlimiizde mekan tasarimlari, 6zellikle bilgisayar programlarinin gelisimi ile sanal
ortamlarda hizla ve ¢esitli gorsellestirme olanaklariyla verimli bir sekilde
yapilmaktadir. Ozellikle mimari gérsellestirme siirecinde, mekana yonelik her bir
detay, dogru bir sekilde ifade edilerek biraraya getirilebilmektedir. Iki boyuttan ii¢
boyuta, malzeme, 151k, doku atamalartyla, planlardan kesitlere, striiktiir detayindan
perspektiflere kadar, bilgisayar araciligi ile sanal ortamlarda hazirlanan projeler
ortaya c¢ikmaktadir. Mimari tasarim siiresince mekan, en iyi ifade edilir sekle
getirilmektedir. Cizimlerin yani sira, maya, 3ds max, cinema 4d gibi programlarla,
tim ¢izimlerin animasyon Ozellikli sunumlara doniismesi, hatta filmlerde de bu
programlarin kullanilarak hazirlandig1 sahnelere yer verilmesi, mekanin ilerleyen
teknolojiyle kurdugu bir bagdir. Diislenen her sey sanal ortam araciligiyla goriilebilir

hale gelmektedir.

Boylece  fikirlerden  g¢izimlere, ¢izimlerden kendimizi i¢indeymiscesine
hissedecegimiz mekanlara doniisen hareketli sunumlar ortaya ¢ikmaktadir. Bu
anlamda 1iyi bir prezantasyon yapilmasi, ifadelerin gergekligi acisindan Gnem

tagimaktadir.

Projelere ait mekan anlatimlarinin ve ilgili detaylarin sanal ortamlarda diizenlendigi

sunum Ornekleri Sekil 3.18 ‘de yer almaktadir.

Sekil 3.19°da bilgisayar programlariyla gorselleri olusturulmus, 2 ve 3 boyutlu

cizimleriyle birlikte malzeme detayini veren proje 6rnekleri yer almaktadir.

214 Tiirkge Sozliik, Tirk Dil Kurumu Yayinlari, Say1 403, Bilgi Basimevi, Ankara, 1974, s.684
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Sekil 3.19 Sanal ortamda mekan ¢izim ve modellemeleri 2

Kamerada mekan baglaminda, sanal mekanlar giiniimiizde, bilgisayar ortaminda
tasarlanan, gelisen teknoloji ile birlikte farkli deneysel efektlerin yer alabildigi,
izleyicinin kendisini igerisinde hissedebilecegi ii¢ boyutlu goriintiiden daha oteye
varabilen mekanlar olarak ifade edilebilir. Tamamen bilgisayar ortaminda gizimleri
yapilarak hazirlanabildigi gibi, kurulan bir dekorun cesitli efektlerle bilgisayar
ortaminda detaylandirilmasiyla da tasarlanabilmektedir. Bu amagla sanal mekani iki

baslik altinda inceleyebilmemiz miimkiindiir.

Sanal mekanlar hayal {riinii olabilecegi gibi gergek mekanlardan esinlenerek de
tasarlanabilmektedir. Tomorrowland ( Yarmin Diinyasi1 ) filmi, Santiago Calatrava
tarafindan tasarlanan Bilim ve Sanat Miizesi etrafinda sekillenmistir. Yarin’in Sehri
Calatrava’nin Simdi’si bashigi kullanilarak film hakkinda bilgiler verilmektedir.
Film, Gustav Eiffel, Jules Verne ve Thomas Edison tarafindan tasarlanmistir. Yapz,

film i¢in mimari bir arka plan olusturmaktadir. Ekip olarak mimarisinden miithisg

215 http://www.firstinarchitecture.co.uk/architecture-presentation-board-tips/

21 http://housely.com/virtual-room-designers/
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etkilenmis ve Calatrava’nin dogal formlarin yani sira soyut bir kurguya dayali
siradigt bir dretim yaptigini, film i¢in istenilen atmosferik etkiyi verdigini

sdylemislerdir. %

Sekil 3.20 Tomorrowland film sahneleri **8

3.3.1. Gercek Anlatimh Sanal Mekéan

Gergek anlatimli sanal mekanlar, kurulan dekorlarin efektlerle gorsel hale getirilmesi
ya da tamamen bilgisayar ortaminda iki veya ii¢ boyutlu, hatta giinlimiizde 5D, 9D
gibi efektler ile de tasarlanabilen mekanlar olarak tanimlanabilir. Daha ¢ok
bilimkurgu, fantastik ve masal anlatimlarinin yapildig1 bu mekanlar izleyiciye hayal
giiciiniin  Gtesinde bir ortam anlayisi olustururlar. Romanlardan, masallardan

esinlenerek, edebiyat ile iliskilendirilerek de tasarlanabilirler.

Gliniimiizde yeni bir yaklagim olarak sanal gergeklik kavrami da s6z konusudur.
Bilgisayar ekrani yoluyla elde edilen, duyma, hareket etme gibi duyulardan
yararlanarak olusturulan gorsel ortamlardir. Gergek yasamda var olan ya da olmayan
mekanlarin en az iic boyutlu olarak bilgisayarlar araciligi ile gercekmis gibi
deneyimlenmesini saglanmaktadir. Sanal gerceklik ile olusturulan ortamlarda egitim,
eglence, saglik, mimarhk, tasarim, gibi alanlara 0zgii  faaliyetler

gergeklestirilmektedir. 219

217 http://www.mimarizm.com/haberler/yarinin-sehri-calatrava-nin-simdi-si_118071
218 http://www.mimarizm.com/haberler/yarinin-sehri-calatrava-nin-simdi-si_118071
219 https://tr.wikipedia.org/wiki/Sanal_ger%C3%A7eklik
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Yeni yazilim ve donamimlarla, tasarimcilarin hisleriyle el ve beden hareketlerini
kullanarak ii¢ boyutlu ¢alismalar yapabilmesi miimkiin hale gelmektedir. Teknolojik
gelismelerle tam Olgekli gorsellestirme ve sanal olarak yasatma olanagi

saglanmaktadir.

Sekil 3.21 Sanal gerceklik gozliigii ile sanal mekan deneyimi®®

Sanal gerceklik kavraminin mimari gorsellestirmede kullanimina yonelik hazirlanan
bir videodan alinan goriintiiler asagida verilmektedir. Bu anlatima gore ise sanal
ortamda hazirlanmig bir projenin, yine sanal bir ortam igerisinde izlenebilmesinin
miimkiin oldugu goriilmektedir. Istenilen sekilde hareket ederek, proje ve cevresi
hakkinda izlenimler edinilebilmektedir. Bu konuda kameranin goérdiigli géz gibi,
kisinin hareket yonli ve bakis acis1 projede algilanan kismi belirlemektedir. Bu
deneyim mimari ¢evresiyle birlikte bir dis mekan olabilecegi gibi i¢ mekanda da
olabilmektedir. Yine bakilan yone gore 360° lik bir algilama alam

saglanabilmektedir. Buna gore goriilen detaylar degisecektir.

Sekil 3.22 Sanal Mekén

2http://www.archdaily.com/783677/4-ways-virtual-and-augmented-reality-will-revolutionize-the-
way-we-practice-architecture?ad_medium=widget&ad name=recommendation

221 https://www.youtube.com/channel/UCHOamFnnTyK5dT3jO_eXNxw
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Samsung telefonlarin sanal gergeklik {iizerine, kendi teknolojik ilerlemelerini
aktarmak ic¢in ¢ekilen reklamda, ugamayan bir kus tiirii olarak bir devekusunun
deneyimi yer almaktadir. Yiyecek ararken, bir masa lizerine birakilmis sanal gozligi
istemsizce takinca kendini bulutlar arasinda gormektedir. Miithis bir his
uyandirmistir. Ama gercege dondiigiinde ugamamaktadir. Digerlerinin  saskin
bakislar1 arasinda gece giindiiz, diise kalka bir ¢aba gdstermektedir. En sonunda ise
basarabilecegine inanarak kanatlanmakta ve ucgarak havalanmaktadir. Markanin
kendi teknolojik kapsamlarini bizlere ulagtirmak istedikleri, ayn1 zamanda motive

etmek iizere hazirlanmis bir ¢cekim olmustur. 222

Sekil 3.23 Samsung reklam kareleri %%

Knorr ¢orbalarinin tanitimi igin ¢ekilen reklam, gercek, sanal ve dekor mekanin
biraraya geldigi bir 6rnek olusturmaktadir. Agik alanda bir sandalye ve masanin yer
aldigy platformda, katilimcilar sanal gergeklik gozliigii deneyerek, Istanbul’dan

Paris’e yolculuk edercesine, oranin sokaklarinda gezer gibi hissetmektedir.

222 http://campaignjr.com/v2/2017/03/30/samsungun-vr-basligi-ile-devekusu-da-ucuyor/
22 Age.
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Bu esnada hazirlanan dekor mekanin biraraya getirilmesiyle, katilimcilar bir
restoranda tam bir ¢orba ikram edilirken gozliigli ¢ikarmaktadir. Birden kendilerini
gozliikte izledikleri, Paris’teki bir restoranin i¢indeymis gibi bulurlar. Mekanlar arasi
bu yolculuk biiyiik saskinlik yaratmaktadir. Bu durum, gerg¢ek bir mekanda, sanal bir
mekan deneyimlerken, kurulan dekor mekanin yasattig1 gerceklik hissiyle meydana

gelmektedir. Boylece katilimcilar ve izleyenler icin keyifli bir deneyim olusmustur.

Sekil 3.24 Konorr reklamindan kareler

*2*https://www.youtube.com/user/KnorrTurkiye/videos
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3.3.2. Animasyon

Canlandirma da diyebilecegimiz Animasyon, birka¢ resmin arka arkaya hizli bir
sekilde gosterilmesiyle elde edilen hareketli goriintiilere denir. Ilk animasyonlar
birka¢ kagida istenen resimlerin ¢izilmesi ve kagitlarin hizlica gegirilmesi seklinde
ya da bir ¢emberin i¢ine konup dondiiriilerek yapilmaktaydi. Gliniimiizde ise gelisen
bilgisayar teknolojisi ile vektor ve piksel tabanli yapilmaktadirlar. Bir animasyon
filminin hazirlik sitirecinde, klasik film yapim siireglerine ek olarak karakter
tasarimlari, storyboard, pilot ses kayitlar: ve en son layout yapilmaktadir. Bu siireg
teknolojiye bagl olarak gelisim gostermektedir. Gelisen teknoloji, bir nesne lizerinde
yanan ates gibi dogada taklidi zor olan durumlarin islenmesini elverisli hale
getirmektedir. Glinlimiizde 3D Animasyon, medikal sunumlardan, mimari
gorsellestirmeye, bilgisayar oyunlarindan, sinema filmlerine birgok alanda
kullanilmaktadir. Yazilim olarak 3ds Max, Cinema 4D, Maya, Blender, Houdini,
LightWave gibi programlar kullanilmaktadir. Bazi uzun metrajh filmler tamamen 3D
animasyon olarak hazirlanmaktadir. Toy Story (1995) uzun metrajli 3D animasyon

olarak hazirlanan ilk filmdir.??®

226

Sekil 3.25 Toy Story animasyon gorseli

225 https://tr.wikipedia.org/wiki/Animasyon
228 http://www.imdb.com/title/tt0114709/mediaindex
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Canlandirma adi altinda yer verebilecegimiz iki boyutlu ¢izgi filmler, geleneksel

yontemiyle 2D olarak, elle cizilerek yapilan resimlerin, canlandirma metotlariyla
227

hareketlendirilmesi prensibine dayanarak iiretilmektedirler.

Sekil 3.26 Tom ve Jerry ¢izgi filmi 22

Stop motion canlandirmalar ise 3 boyutlu duragan objeleri hareket edermis gibi
gosteren bir animasyon tiiriidiir. Kuklalar, oyun hamurlar1 veya kagitlardan yapilan
modeller kullanilmaktadir. Tek kare cekilen resimler, art arda oynatilarak hareket
ettirilir. Sahnelerin montajlanmasiyla film tamamlanmaktadir. Esasinda golge

oyunlar1 ve kuklalara dayanan bir yapim siirecidir.?*

Sekil 3.26’da sanat yonetmeni Curt Enderle, The Boxtrolls (3D stop motion
animasyon) filmi ig¢in hazirlanan film setinde Cheesebridge'deki bazi binalar

diizenlerken goriilmektedir.

Sekil 3.27 Sanat yonetmeni ve stop motion set hazirlig *°

22T K symen, E., Ug Boyutlu Animasyon Filmlerde Mimarlik, Trakya Universitesi, Y.L.Tezi, 5.6
228 https://tr.wikipedia.org/wiki/Tom_ve_Jerry#/media/File:MouseTroublebook.jpg
229 https://tr.wikipedia.org/wiki/Stop_motion

230 http://culturecheesemag.com/cheese-bites/cheese-lovers-film-boxtrolls
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Animasyonlarda sahneler olusturulurken tasarimcilar gercek mekanlardan da
esinlenmektedirler. Sekil 3.27°de Kiigiik Deniz Kizi filminde yer alan Prensin

Kalesi’ne ait bir sahnedir. Onunla birlikte gosterilen Fransa'da Mont Saint-Michel

adas1 bu kalenin esin kaynagidir. Ornekleri ¢ogaltmak miimkiindiir.

Sekil 3.28 Kiiciik Deniz Kiz1 animasyonundan bir sahne ve esinlenilerek ¢izilen Mont Saint Michel
Adas1 !

“ Beni filme baglayan diisiince arka plandaki dag ve on plandaki hareket
perspektifinin sundugu olanaklardi. Film, goriintiideki alan derinligi ve gorsel
katmanlarla oynar.” Robert Breer, Animator

Filmlerinde doga ve insan iligkilerini ele alan yonetmen Hayao Miyazaki’ye ait
animasyon stiidyosu Ghibli’de miithis manzaralarin yer aldigi, el degmemis dogal
alanlarla, ormanlarla c¢evrili, insanin kendini mutlu hissetmesini ve orada olma
istegini saglayan mekanlarin tasarimi da, gergekte var olan bolgelerden etkilenerek
ortaya cikmistir. Cok sevilen Totoro’nun hikayesinin gectigi ormanlar ve tasra

alanlar Tokyo’nun kuzeybatisindaki Sayama tepelerinden esinlenilerek ¢izilmistir. 2%

“ Filmin g¢evrilecegi setler, mimari maketlerde kullanilan mukavva, sunta, hafif ahsap
cergeveler, plastik tabakalar gibi malzemelerle kurulur. Kurulan setler g¢esitli
tekniklerle boyanir, renklendirilir. Setlerin boyutu kuklalarin 6lgiileriyle ilgilidir.
Setteki detaylar ve gergekgeilik filmin temasina gore belirlenir. 233

2L hitp://www.arkitera.com/haber/22233/animasyonlara-hayat-veren-mimarlik
232 http://www.manganimetr.com/2016/01/haber/ghibli-filmlerini-yasamak-icin-gidilecek-3-yer/

23 Kymen, E., Ug Boyutlu Animasyon Filmlerde Mimarlik, Trakya Universitesi, Y.L.Tezi, 5.8
98


http://www.arkitera.com/haber/22233/animasyonlara-hayat-veren-mimarlik
http://www.manganimetr.com/2016/01/haber/ghibli-filmlerini-yasamak-icin-gidilecek-3-yer/

Sekil 3.29 Totoro animasyondan bir kare ve esinlenilen yer®*
Sekil 3.29°da yer alan her bir kare, yilbasina 6zgii ¢ekilen bir animasyon filme ait
hazirliklart icermektedir. Yapilan maketler, agaclara kar efektlerinin verilmesi,
peyzaj diizenlemesi, yer alacak figilirlerin farkli  oOl¢eklerde ¢izilerek

boyutlandirilmasi gibi asamalar goriilmektedir.

5

Sekil 3.30 Stop motion animasyon hazirlik asamalar1

234 http://www.manganimetr.com/2016/01/haber/ghibli-filmlerini-yasamak-icin-gidilecek-3-yer/

235 http://www.themethodcase.com/john-lewis-the-bear-the-hare-the-making-of/
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4. SANAT YONETMENI GOZUYLE KAMERADA MEKAN

Bazen bir radyo programini dinlerken Miizeyyen Senar Huysuz ve Tatli Kadin ile
seslenir kulaklarimiza. Zeki Miren Benim Giizel Manolyam diye okurken,
ruhumuzda uyanan o giizel duygulara kapilir, hissettiklerimizi adeta goéziimiiziin
Oniine getiririz. Bunlar hep, i¢imizden gecenleri dis diinyamizda resmetme halidir.
Bir mimar olarak bir mekani tasarlarken de sanat yonetmeni goziiyle konuya
deginmemizdeki bu yaklasim, iste bu duygu biitiinliigiinii teknik bilgilerin yan1 sira
ruhumuzla da tasarimlarimiza yansitabilmek adina bir katki olugsmasi amaciyladir.
Yeni fikirlere, yeni bilgilere, yeniliklere yol acabilmek ve bunu tiim ictenligiyle,

ezgisiyle paylasabilmek igindir.

Sekil 4.1 Renk ve dogal orgiisiiyle giizeli hissettiren mekan girisi 6rnegi 236

Bu amagla, Sanat Yonetmeni Goéziiyle Mekan bashigi altinda, mekani kameraya gore
incelerken, bu asamaya kadar edinilen tiim teknik, sanat ve duygu durumlarina
yonelik verilen bilgileri bir araya getirerek tasarim asamalarina dayali gorsel

anlatimlara yer verilmektedir.

236 https://tr.pinterest.com/pin/310044755573297567
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4.1. SENARYONUN OKUNMASI (TEKST)

Sozciik karsilign Fransizca’da Scenario, Ingilizce’de Screenplay, Almanca’da
Szenarium olan senaryo, sozlik anlam ile; tiyatro, sinema, dizi film, piyes gibi
eserlerin sahnelerini ve sahne akigini anlatan yazili metin anlamina gelmektedir.
Diisiinceler, senaryo araciligi ile sahnede ses ve goriintiillere doniismektedir.
Tiyatrolarda olay orgiisii sahnede seyirci Onilinde gergeklesirken, film yapimlarinda
izleyici ile sahne arasinda kamera bulunmaktadir. Bu nedenle bir senaryonun
yazilabilmesi i¢in goriintii bilgisi, kamera, sahne deneyimleri, goriintii gegisleri gibi
anlatima yonelik bilgi birikimlerinin olmasi gerekmektedir. Gerek tiyatro gerek
sinemada senaryonun onemi biiyiik iken, 6zellikle sinema gibi kamera araciligi ile
gerceklesen yapimlarda yonetmenin onemi de s6z konusudur. Senaryoda yazili bir
metin olarak anlatilanlarin, hayal diinyasinda yer alan diislincelerin gorsel olarak
ifade edilmesi, sahnede gozle goriiliir hale gelmesi, yonetmenin 6n gorileriyle

ger<;eklesmektedir.237

Sozciikler sahnede yonetmenin se¢imleri ve iislubu ile gorsel hale gelmektedir. Bu
kararlar ise tim gorsel Ogelerden sorumlu olan sanat yOnetmeni esliginde
verilmektedir. Herhangi bir yapimin ¢ekimlerinin ger¢eklesmesi igin ilk olarak
senaryonun detaylariyla birlikte okunmasi gerekmektedir. Bir takim 6zellikler esas
almarak yazilan senaryoda; yer, zaman, mekdn bilgileri, karakter ozellikleri,
karakterlere ait cesitli obje ve aksesuarlarin, kostiimiin betimlenmesi, mekdna ait
esyalarin tamimlanmasi, gece- giin olarak 151k ile ilgili bilgilerin verilmesi, i¢-dig
mekan kavramlarimin belirtilmesi gibi sahneye uygun olarak yer alan tiim verilerin
ifade edilmesi gerekmektedir. ilgili yonetmen ve sanat yonetmeni senaryoda yazilan

bu bilgileri okuyarak, c¢ekilecek sahnenin 6zelliklerini 6grenmis olacaktir.

Sanat yonetmeni filmin gorsel biitiiniinden sorumlu olarak, senaryoda yazilanlari
oncelikle bir dokiim haline getirerek, mekan ve oyuncuya yonelik ihtiyaglarin
belirler. Senaryo yapimin anahtaridir ve her sey onun ¢evresinde gelisecektir. Kimi
zaman ydnetmenin senaryoya miidahalesi s6z konusu olabilmektedir. Bu miidahale,
hikaye sonucu gdérmek istenilen resmin tasiyacagi ozelliklere gore sekillenmektedir.

Bu nedenle mekani, dolayisiyla oyunu anlatirken kullanilan tiim ifadeler, sanat

237 https://tr.wikipedia.org/wiki/Senaryo#B.C3.B61.C3.BCm
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yonetmenin hayal giicliyle gerceg§e donlismekte, gerektigi noktalarda da yapilan
secimler yoOnetmenin fikri ve onayiyla netlesmektedir. Senaryo okunurken, bir
yemegin sicak olmasi, camimn bugulu olmasi, sokagin temiz olmasi gibi mekan ile
biitiinlesen detaylar da ayrica dikkate alinarak not edilmekte, mekan i¢in hazirlik

yaparken g6z oniinde bulundurulmaktadir.

Sekil 4.2°de Cocuklar Duymasin adli diziye ait senaryo &rnegi goriilmektedir. Ornek
tizerinden de anlasildig1 gibi, mekan olarak salonda ge¢tigi, giindiiz ¢ekimi oldugu,
mekana ait aksesuarlardan yastigin belirtildigi, salonda kameranin kapry1 gordigi
gibi detaylar anlatilmaktadir. Bu veriler biitiinliyle, senaryo okundugu zaman ele
alinacak gerekli bilgileri vermektedir. Ancak senaryonun okunmasindan ve gerekli
ana ogelerin belirlenmesinden sonra kapinin hangi renk olacagi, yastigin nasil bir
biiyiikliikte olacagi, salonun hangi tefrisleri igerecegi, temizlik yapan kisinin hangi
objeleri kullanacag gibi 6nemli ayrintilar s6z konusu olacak ve sanat yonetmeni bu
noktada hayal giiciine dayali olarak secimler yaparak mekana yonelik tasarimlarini
gerceklestirecektir. Senaryo bu asamada ana kaynak olmakta, okunarak {iizerine

eklenenler ise sanat yonetmenine ait bir eser haline gelmektedir.
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gocuklar duymasin. balom-01 1

Cocuklar Duymasin 2010...
Boliim-01

1. SALON-GUN

Emme temizlik yapiyor. Yashga

vuruyor. ¥ astigin adi Hiseyin
EMINE- Boyun posun devrilsin Hiiseyin.
Genglizimi yedin doymadin orta vajmma da
tikettin. Yaglidifim da ipotek altina aldin Giim
yiizi gdstermedin bana, *¥¥3*

Eam ¢alar, Emime kapry: acar.

Hiisevin ve Jakri gelr.
EMINE- Geldi La liga Hiiseyin ve Bundesdiga
Siikrii. Isparya ve Almanya lizi bunlardan
sorubur ama soran vok **¥* Sakm koltuklara
otwrmayvin yastiklar bozuluyor.
HUSEYIN - Bir zim &vle bir para bulucaz ki bu
sozlennden utanacaksm Emine, utanacaksin.
SUERT- Biz inand:k venge sen de inan ##+#+
EMINE- Insallah bir para kazanmrsimz da fvi bir
pim makines abrsimz.
HUSEYIN- Me yapaczksm kizmm ¢im
makinesim?
EMINE- Baska bir sey kesmesz senin o
cakallarmmy ##4%E
HUSEYIN- Biz Ispanya lipinden paray:
bulzcagrr divoruz sunu séyledigy lafa bak tévbe
tovhe. ..
EMINE- Christiano Ronaldoya gésterdigin
ilgimin viizde bomm bana gostersevdin her sozime
mamrdim Hiseym **¥¥*

Sekil 4.2 Senaryo 6rnegi 2

>8http://www.senaryoekibi.com/?pnum=15
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4.2. SANAT YONETMENI VE YONETMEN ETKILESIMi

Bir film projesinin havasinin kaynagi senaryodadir. Senaryonun tonu, tiirii, yazarin
tarif ettigi 0zel unsurlar, oyunun son seklini meydana getirmektedir. Yonetmen ve
gorlintlii yonetmeni senaryoyu nasil goriintiileyeceklerini belirledikten sonra, sanat
yonetmeni ¢ergceveye girecek unsurlari tasarlamaktadir. Yonetmen ile iletisimde fikir
birligi 6nemlidir ve yonetmenin nasil bir ¢ekim yapmak istedigine gore se¢imler
yapilmaktadir. Genel bir anlagsmaya varildiktan sonra dekor ve mekanlar
sekillendirmek iizere sanat yOnetmeni uygulamak {iizere c¢alismalarina

baslamaktadlr.239

Uygun hazirliklarin yapilabilmesi i¢in yonetmenin her sahnenin ayrintilarini sézli ya
da resimli taslaklarla belirterek bilgi aktariminda bulunmasi gerekmektedir.
Karakterin kostiimiiniin nasil olacagi, mekdnin ne kadarinin diizenlenecegi,
kameranin nereye yerleserek ne kadar alani gorece§i, yOnetmenin tercihleriyle
yonlenmektedir. Ornegin ydnetmen tavan1 olmayan bir dekor igerisinde tavani
gorecek bir alt ag1 belirliyorsa bunu belirterek sanat yonetmeninin tavan i¢in dnceden
hazirlanmasin1 saglayacaktir. Bu paylagim birlik igerisinde c¢alismay1 beraberinde

getirir. Basarili bir ¢ekimin gergeklesmesini saglayan bu iletisimdir.240

Sekil 4.3 Sanat Y6netmeni yardimci yonetmen ile birlikte ¢alisirken 241

?% W. Rea, P., Irving, D., Ceviren: Taylaner, S., Sinema Ve Videoda Kisa Film: 1.Cilt Yapim Oncesi,
Es Yayinlar1 2004 , 5.238

20 Ag.e., 5.243

*http://www.heyuguys.com/the-pirates-in-an-adventure-with-scientists-set-visit-behind-the-scenes-
video/the-pirates-in-an-adventure-with-scientists-behind-the-scenes/
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4.3. TASARIM ONCESi SENARYONUN DEGERLENDIRILMESi VE YENIi
GORSEL FiKRIiN OLUSMASI

Bir senaryo okunurken ilk olarak konunun gectigi yer tespit edilir, ona uygun mekan,
detaylariyla dokiim haline getirilir, zaman belirlenir. Olusturulan ihtiyag listesine
gore nelerin yapilmasi gerektigine, nelere ihtiya¢ duyulduguna karar verilir. Bu
noktada hikayede anlatilanlar 6nem tasimaktadir. Yer, mekan ve zaman ile kamerada
yer alan bir goriintiiniin, bir biitiin olarak ilk izlenimleri elde edilir. Konu nerede
geciyor? Hangi mekdnda yasaniyor? Hangi zamanda bulunuyor ve hangi zamani
anlatiyor sorularinin yanitlarmna ulasilir. Sanat yonetmeni hikayede istenen bu

verileri kendi iislubuyla bir araya getirerek tasarlar ve uygular.

Bir film ile istenilen sayida yere gidilebilir, mekan degistirilebilir. Cografi olarak
veya dramatik yap1 6zelligiyle yer ve mekan segimleri yapilabilir. Boylece hikayeler
daha ilgi cekici hale getirilir. Bunun i¢in 6nemli olan senaryoda anlatilana uygun
secimler yapmaktir. Mekanlar ile birlikte kullanilan aksesuar ve objeler, duygulari ve
durumlar1 simgeleyen 6zellikler tasiyabilir. Bunlarin kullanimi yapimin dili hakkinda
bilgi verir. Hatta kullanilan aksesuar ve objeler, dykiiniin baslangic1 dahi olabilir.
Cok mekanli olabilecegi gibi tek bir mekanda gecen yapimlara da

rastlanabilmektedir. 242

Zaman olarak anlatimlarda, ge¢mis zaman, simdiki zaman, gelecek zaman ve
diislenen zaman yer alabilir. Tiim bunlar bir arada olabilecegi gibi tek zamanl
igerikler de olabilmektedir. Simdiki zaman gergeklikle oOrtlisiirken, gegmis zaman
geriye doniisleri, gelecek zaman ise simdiye gore daha sonraki zamanlar1 anlatir.
Diigsel zamanlar, bir uyku hali veya hayal kurma gibi gegisleri olan zamanlara

v e g 24
ozgiidiir. 2*

Tiim bu asamalar, ilgili konunun igerigine bagli olarak degisebilir. Yeniden
yapilacak ya da var olanin kullanilacagi yer ve mekanlar belirlenir. Bir tanitim
yapilirken, belgesel ¢ekilirken, mimari bir yap1 sunulurken, gercek yer ve mekéanlarin

kullanimi, zamanin anlatimi konunun igerigine yoneliktir ve sanat yonetmeni i¢in

242 Arslantepe M., Bir Film Cekmek, Kompozisyon, Senaryo, Kurgu, Umuttepe Yayimlari, Kocaeli
2015, 5.145

3 A g.e., 5.146
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onem tasimaktadir. Onemli olan ¢ekime uygun hale getirmek ve izleyene ulastirmak

istenen goriintiiyii verebilmektir.

Yer, mekan ve zaman bir araya geldiginde ise konunun sahnede yer alacag: ilk
taslaklarin olusmasi i¢in fikirler belirlenmis olur. Fikirler iizerinden eskizler,
maketler, hikayenin akisini anlatan storyboardlar olusturularak ilk gorseller tasarim
olarak ortaya c¢ikmaya baglar. Bu agsamalar yonetmen ve senaristin iletisimleriyle
sekillenirken, sanat yonetmeni hepsini bir araya getirerek yazilanlari, anlatilanlar1 ve
istenenleri bir biitlin olarak gorsel hale getirir. Bu ilk {i¢ kavram izlenecek olan

gorilintiinlin yapitasini olusturur.

43.1. Yer
Sozliikte belirtildigi tizere yer;

“ Gezinilen, ayakla basilan taban, ekip bigmeye ya da iizerine bina yapmaya elverisli
toprak, arazi, insanin yasadig1 giines sistemi gezegeni, yerkiire, diinya, bir seyin bir
kimsenin bulundugu nokta, alan, konum ”

anlamlaria gelmektedir.

Mimar Sema Soygenis’e gore ;

“ Yer, mekandan farkli bir anlam tasimaktadir, belli bir karakteri olan mekan olarak
tamimlanabilir. Bu anlamda her mekan bir yer ifade etmeyebilir. Bir mekanin yer
olabilmesi igin fiziksel varligin yani sira duyulara hitap etmesi ve duygularla
biitiinlesmis olmas1 gerekmektedir. Bir mekani tamimlayabilen, farklilastirabilen
form, malzeme, doku, renk gibi 6zellikler, yeri tanimlamak icin yetersiz kalir. Yer
dogal veya yapay elemanlarla tanimlanmis mekanlar olabilir. Mekani yer yapan,
icerdigi karakterdir. Norberg- Schulz’un yerin karakteri veya ruhu olarak tanimladigi
“ genius loci “ kavrami da mimarinin gergeklestirmeyi amagladigi bir kavramdir.
Mekanlara, onlar1 yer haline getirebilecek ruhu verebilmek, insanlar i¢in, kendileri
ile biitlinlestirebilecekleri, kendilerini yoOnlendirebilecekleri, anlamli mekanlari
yaratabilmek, mimarligi amaglarmdandir. ” *

*Biiyiik Larousse, Sozliik ve Ansiklopedi, s.12523
2% Soygenis S., Mimarlik Diisiinmek Diislemek, Yem Yayin, Istanbul, Aralik 2006, s.102
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Sekil 4.4 1689 tarihli, oldukca seyrek bulunur bir yeryiizii haritasi %

Mimar Imre Ozbek yer ile ilgili olarak bilgileri su sekilde bir araya getirmektedir;

“ Insanin varolusunun temel bilesenlerinden biri olan ‘bir yere ait olma’ giidiisii,
mimarlik eyleminin bagladigi noktada insanin ¢evresiyle kurdugu anlaml iliskiye
isaret etmektedir. insan her donemde ve kiiltirde dogaya, kendine ve evrene iliskin
beraberinde tasidig1 sorgulamalar gibi nerede oldugunu da anlamlandirma ¢abasinda
olmustur. Heidgger’e gore insan, i¢ zorunluluk olarak  ‘bir yere ait olmak’
istemektedir. Mimarlik eylemiyse, Abel’in belirttigi gibi ‘eger bir ¢esit varolus
bicimiyse ‘bu noktada yer, insanin varlii ekseninde ontolojik bir boyut
kazanmaktadir. Buna bagl olarak yerlesme sorununun ilk caglardan giinlimiize
uzanan degismeyen sorgulamalart icinde ‘nereye’ sorusuyla birlikte ‘nasil’
sorusunun da var oldugunu sdylemek yanlis olmaz. Bu sorunun ardinda kiiltiirel ve
teknik konular yatmakla birlikte ‘anlam’ her donemde 6nemini korumustur. Ciinkii
bir tasarim, mikro 6lgekten makro 6lgege kadar uzanan biitiin bilesenlerle ontolojik
biitlinliiglinii saglayabildigi 6l¢lide yasamaktadir. Mimarlik eylemi de ancak ‘yer’ le
baslayan bir siirectir, ¢evresiyle anlamli bir iligki kurabildigi slirece mimarlik, o
‘yer’e ait olmaktadir. ” %%

248 https://tr.wikipedia.org/wiki/Co%C4%9Frafya

*hitp://www.academia.edu/6232509/Mimari_Tasar%C4%B1m_Ba%C4%9Flam%C4%B1nda_Mim
arl%C4%B1k ve Yer %C4%B0li%C5%9FKkisi
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Sekil 4.5 Bulundugu yer ile biitiinlesen bir yap1 6rnegi 2*®

Dovey ise bir “ yer tasarlanabilir mi? Yer yapmak, tasarlamak diye bir eylem olabilir
mi? sorusunu sormaktadir. Yer duygusunun ise su oOzelliklerden kaynaklandigi
belirtilmektedir: “ icinde anilarimizin ve ¢abalarimizin barindig ilgi alani, gozlenen
rutin eylemler, kamusal ritiieller, ozel firsatlar sonucu ortaya ¢ikan eylemler, biiyiik
kutlamalar, iinik, torensel ve cografyaya iligkin olaylar, ilging ve dikkat deger arazi
formu, ozel iglevli binalar, diizenlemeler, simgeler, isaretler, anitlar, oryantasyona
yardim eden dogal olaylar” . Lynch de “i¢inde her tiirlii insan eylemi barindiran yer

duygusu birikimlidir, anilarda birikir” demektedir.?*°

En yalin haliyle yer, konunun anlatildig1 icinde yagam ruhunu barindiran cografyadir
diyebiliriz. Bir senaryoda konunun nasil bir yerde gectigini anlayabilmek icin
oncelikle “yeri” tanimak, tanimlamak da bu hususta oncelik teskil etmektedir. Konu

nasil bir yerde geciyor? Daglik m1? Orman i¢inde mi? Kurak bir bolge mi? Cicekler

*®http://www.designboom.com/architecture/gilbartolome-architects-house-on-a-cliff-casa-del-
acantilado-granada-spain-03-11-2016/

249inceoglu, M., inceoglu, N., Mimarlikta Séylem, Kuram Ve Uygulama, Tasarim Yaym Grubu s.33,
s.34
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igerisinde bir arazi mi yoksa bombos bir alan mi1 sorularin1 yanitlarken, “ huzur mu
veriyor? Nese mi katiyor yoksa diistindiiriiyor mu? “gibi duygularin da belirlenmesi
gerekmektedir. Bunlarin her biri “ konu nasil bir yerde geciyor? ” sorusunun

cevaplari i¢indir.

Sekil 4.6 Steven Spielberg, Kutsal Hazine Avcilari film hazirligi *°

Steven Spielberg, Kutsal Hazine Avcilart filmi i¢in arkeolojik kazi sahast modeli

tizerinde yerlesim plan1 yaparken goriilmektedir.

Bir cografyay1 ifade eden yer, daha cok genis alanlar1 igeren dis cekimleri
barindirmaktadir. Dis ¢ekimler gercek bolgelerde gergeklestirilirken, ayrica kurulan
dekorlarla, sanal ortamda hazirlanan gorsellerle de bu izlenim verilebilmektedir.
Ugsuz bucaksiz bir doganin muhtesem goriintiisii i¢cinde gezinebilmek, fantastik bir
diinyanin sanal ortaminda yer alabilmek, o bolgeye, yoreye ait oOzellikleri
gozlemleyebilmek, yerlesimi hakkinda bilgi edinebilmek miimkiin olmaktadir. Kimi
zaman bir kdyde, kimi zaman yillar 6ncesine ait otantik bir sehirde ya da gelecekte
yer alabilecek galaksiler arasi bir yolculukta “yer” olarak ifade edilebilecek
lokasyonlar, izleyerek deneyimlenebilmektedir. “Yer” i iyi ifade edebilmek igin,
dogay1 iyi gozlemleyebilmek, bir masal diyar1 olusturabilecek kadar tliretken olmak,
tiim bunlar1 sanal bir ortama aktarabilmek i¢in ise renk, doku, 151k gibi mevcut

bilgileri yerinde kullanabilmek, dogru bir gorsel anlatim i¢in 6nem tagimaktadir.

#Ohttps://www.buzzfeed.com/donnad/famous-miniature-movie-sets-that-will-blow-your-
mind?utm_term=.dsjkZpr7Q#.cav83JPOM
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Herhangi  bir filmin ¢ekilecegi  yerleri bulmak sanat yOnetmeninin
sorumlulugundadir. Son karar1 ise yonetmen ile birlikte vermektedirler. Yonetmen

Roman Polanski Tess filmiyle ilgili bir anisini $6yle anlatmaktadir:

“Senaryoyu yazarken, yaklasik 20 bin kilometrelik yol katederek uygun cekim
yerleri aradim. Cekime basladigimizda hala bazi kii¢iik sahnelerin ¢ekilecegi
bolgeleri saptamamistik. Filmin ilk sahnesi, Hardy’nin diisledigi tiirden bir tasra
kavsaginda goriintiilendi. Buray1 sans eseri bulmustum: yapim ekibi birlesip bana bir
yarig bisikleti almisti. Bu alete sahip olabilmek i¢in bunca uzun zaman beklemis
olmam aciydi gercekten. Suya kavusmus bir ordek gibi bisikletime sarildim.
Cekimden sonra atladigim gibi pedallara bastyordum. Iste bu gezilerimden birinde bu
bos alani kesfettim. Kdyliiler yesil alanda futbol oynuyordu. ” 23t

Sekil 4.7 Roman Polanski, Tess filmi dogal bir yer 6rnegi 2>

Ozellikle belgesellerde, tarihi filmlerde, bir yoreyi anlatan gezi programlarinda ¢ok
genis arazilerin s6z konusu oldugu yerleri gézlemleyebilmek miimkiindiir. Yapilan
cekimlerle mevsimler, dogal bitki Ortiisii, kaldirim taslariyla bezenmis sokaklar,
uzaymn derinliklerindeki sonsuz alanlar, denizlerle ¢evrili, nehirlerin, selalelerin
aktig1, ilham kaynagi olabilecek essiz goriintiilere yer verilebilir. Boylece bazen
ilkbaharin gelisini kutlarcasina bir hisse kapilmak, bacalardan tiiten dumanlarin
kokusunu alircasina bir kasabada dolagmak, yunuslarin adeta dans edercesine
seyirlerini gorebilecek bir okyanus yolculuguna ¢ikmak, izleyerek dahi o “yer” de
bulunma duygusunu yasatacaktir. Oyle ki izledik¢e o yerlere gitme istegi icimizde

uyanacak, o yerle ilgili bilgi edinmek ya da o yeri hayal etmek miimkiin olacaktir.

251 Senyapils, O., Sinema ve Tasarim, Boyut Kitaplari, Istanbul 2003, s.140

252 http://criterioncast.com/reviews/sean-reviews-roman-polanskis-tess-dual-format-review
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Izlerken orada bulunma istegi uyandiran filmlerin gectigi gercek yerler ornekler
tizerinde goriilmektedir. Fantastik, bilimkurgu gibi yapimlar i¢in sanal ortamlarda

gerceklestirilen tasarimlar, farkli lokasyonlarin iiretimini saglamaktadir.

Sekil 4.9 Dogal bir yer Sekil 4.10 Tarihi bir yer

Sekil 4.11 Gelisen diinyada bir yer >

253 https://www.premiumbeat.com/blog/scoring-great-film-locations-on-a-budget/

S4http://www.architecturaldigest.com/gallery/see-the-filming-locations-of-ghostbusters-
independence-day-resurrection
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4.3.2. Mekan

Gilinlimiizde filmler daha incelikli ve daha duyarli bir mimarlik kesfetme amaciyla
izlenmektedir. Bugiiniin yenilik¢i mimarliginin en saygin temsilcilerinden Bernard
Tschumi, Rem Koolhas, Coop Himmelb(L)Au ve Jean Nouvel sinemanin, mimari

yaklagimdaki énemini ve anlamini kabul eden isimler olarak bilinmektedir.?*®

Sinemayla mimarligin etkilesimi ¢ok yonliilik tasimaktadir. Her iki sanat dali da
uzmanlarin, asistanlarin ve diger ¢alisanlarin yardimiyla yapilmaktadir. Kagmilmaz
dogalar1 geregi ortaklasa bir ¢aligmanin iirlinleri olduklarina aldirmadan, film ve
mimarlik bireysel sanatsal yaraticilarinin isimleriyle amlmaktadir. Iki sanat dalmin
iliskileri, farkli bakis acilarindan incelenmektedir. Bu aciklamaya yonelik “ farkli
yonetmenler bir sehri nasil betimliyor?,” sorusu iizerinde diisiiniilmesini gerektiren

bir yaklasim getirmektedir.?*®

Her film igerisinde mimari 6geler bulundurmaktadir. Bir yap1 gercekten goriinsiin ya
da goriinmesin, bir resmin ¢ercgevesi, Ol¢ek, 1s1klandirma gibi durumlar belirli bir yeri
tarif etmektedir. Diger yandan, bir mekan1 veya yeri tarif etmek, diinya lizerinde
insanin yerini isaretlemek, mimarligin birincil islevi ve gorevidir denilebilir. Boylece
bir yerin, alanin, durumun, Ol¢egin, aydinlatmanin, yani mimari niteliklerin

yapilanmasi kaginilmaz olarak her sinemasal kareye sizmaktadir. al

Bir filmin anlatmak istediklerini, izleyiciye ulastirabilmenin en etkili yollarindan biri
mekandir. Gorsel bir iletisim araci olarak sozciiklerden ¢ok, goriintiiyii olusturan
O0gelerden faydalanilir. Sanat yOnetmeni, goriintiiniin tasidigi 6nemi bilmekte,
anlatmak istediklerini duyarli ve titiz ¢alismalarla anlatmaya 6zen gostermektedir.
Goriintiilerin ardarada gelis bi¢imleri devamliliklar1 da dikkate alinarak bir
kompozisyon olusturulmaktadir. Ozellikle mimari 6geler, gercevelendirme ve dekor
ile farklh bakis acilarmin yer alabilecegi diizenlemeleri beraberinde getirmektedir.
Senaryoya yonelik ¢esitli duygu ve diisiinceler ile kiiltiirel 6zelliklerin, konunun
tiriine gore tim gergek¢i yer ve nesnelerin kullanilarak uygun mekénlarin

olusturulmasi basaril bir filmin izleyiciye ulagmasini saglayacaktir.

255 http://v3.arkitera.com/g143-sinema-ve-mimarlik.html
256 http://v3.arkitera.com/g143-sinema-ve-mimarlik.html?year=&alD=2622

57 http://v3.arkitera.com/g143-sinema-ve-mimarlik.html?year=&alD=2624
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Mekan se¢imi eserin nasil bir diinyaya dogacaginin kararidir. Konuyla, temayla,
oyuncularla iligkinin nasil kurulacagi, hangi vurgularin yapilacagi, tezatlar celiskiler
mi, destekleme ya da biitiinlesme mi saglanacagi, Tlzerinde c¢alisilarak
belirlenmektedir. Perdeye yansiyan her goriintiiniin anlatmak istedigi bir mekan dili
vardir. Fonlar, figiirler, bicimler ve diger dekora ait tiim nesneler filmi tasiyan ve
sarmalayan temel Ogelerdir. Dikey, yatay, tim geometrik kiitleler, cizgiler,
boliinmeler, mekan ici simirlar, diizlemler ve desenler, c¢evrelenme, tanimlama,
kistirilma, acilma, kapanma, sonsuzluk, bilgilendirme ve tanimlama gibi gorevler

ustlenirler.

Daha oOnceleri aynm1 evlerde, ayn1 semtlerde, ayni sokaklarda hatta aym tepelerde
cekilen filmlerin yerine bugiin mekanin 6ne ¢iktig1r goriilmektedir, Simdiye kadar
akla gelmeyen koyler, sehirler, farkli yiizler, kimi zaman basrolii lstlenmektedir.
Kimi zaman gergek¢i anlatimlarla bogazin gozalict yalilari, ¢igekli pencereler, sik
kafeler, agagli Arnavut kaldirimli yollar sokaklar, bir gecekondu mahallesi
anlatilirken, kimi zaman da senaryonun istedigi diigsel mekanlar, masals1 anlatimlar

dev stiidyolar kurularak gergeklestirilmektedir.

Mekanin kostiim ve tiim diger nesnelerle uyusmasi da gézden gecirilmesi gereken
noktalardandir. Bir kompozisyondaki kontrast ve simetrik dengelerin igerige etkisi ve
miidahalesi son derece degerlidir. Renk bilgisinin dogru kullanilmas1 da mutlaka

sarttir. 28

Mekana yonelik tlizerinde durulmasi gereken bir diger konu yasanmislik hissidir.
Yasayan mekan, her zaman bir dis alanla i¢sel zihinsel alanin, ger¢ekligin ve zihinsel
anlatimin birlesiminden olugsmaktadir. Bir mekani deneyimlerken, hafiza ve hayal,
korku ve arzu, deger ve anlam, mevcut olan algiyla ve ayni zamanda bireyin kendi

yasamuyla ayrilmaz bir sekilde biitiinlesmektedir.”®

%8 Http://Www.Sinemaloji.Com/Dosya/Senay-Tanrivermis-Sinema-Ve-Mekan.Html

2 http://v3.arkitera.com/g143-sinema-ve-mimarlik.html?year=&alD=2623
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Sekil 4.12 Ana karakteri mimar olan bir filmden mekan 6rnegi **°

4.3.3.Zaman

Olaylarin birbirini izledigi sonsuz bir ortam olarak diisiiniilen, soyut, temel bir
kavram olan zaman, simdinin gecmis olmasini saglayan, ve ¢ogunlukla diinyayi,
varliklar etkileyen, kesintisiz hareket, 6l¢iilebilir bir nicelik, siire, vakit anlamlarina
gelmektedir. Bir olayin gergeklestigi ani, bir is i¢in taninan siireyi ifade
etmektedir.?**

Zaman tarih icerisinde cesitli yontemlerle dlgiilmeye ¢alisilmistir. Onceleri insanlar
i¢in sadece karin, yagmurun yagis zamanini bilmek, mevsimleri, hasat zamanini buna
gore sOylemek yeterli iken, giderek giinler, aylar gibi daha kii¢iik zaman dilimlerine
ihtiyag duyulmas: takvimi de beraberinde getirmistir. ilk olarak Siimerlilerle daha

sonra Misirlilarla devam eden zaman Olglim ¢alismalar, Yunan ve Roma

medeniyetleriyle gelisim gostermistir. 262

“ Zaman, bir sanat eserinden, edebiyat eserinden veya kisaca bir kiiltiir objesinden
s0z ederken de karsimiza ¢ikar. Kronolojik 6zellikte olan bu zaman, genellikle y1l ile
ifade edilir ve kiiltiirel objelerin degerlendirilmesinde bir etken olarak kullanilir. Bu
tiir objelerin algilanan ¢esitli 6zellikleri o nesneyi tasvir etmede ne kadar 6nemliyse,
sahip oldugu “ kronolojik deger” de o kadar 6nemli olabilir. Bir tablonun, mimari

250 http://www.masialux.com/blog/mimarlari-ve-mimarligi-konu-alan-10-film/
%61 Biiyiik Larousse, sozliik ve ansiklopedi, syf:12703
262 https://tr.wikipedia.org/wiki/Zaman
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bir eserin veya bir mobilyanin degeri, onun eskiligi, yani kronolojik degeri ile de
iligkilidir. Gegen zaman, bir nesneye “ tarihi olma “ 6zelligi kazandirir. 263

Sekil 4.13 Safety Last filminden bir kare 2%

Bir binanin, mobilyanin, daha genis 6l¢ekte bir sehir merkezinin, tarihi olma 6zelligi
ile birlikte, yasanmislik izlerini de bulundugumuz giine tasiyan zaman, ge¢mis ve
bugiin arasinda gelecege dair olarak baglar kurabilmektedir. Yerlerin, mekanlarin
kimi zaman kendisini koruyarak, kimi zaman degisime doniistime ugrayarak varligini
siirdiirmesi zamanla esdeger bir izlenim olusturmaktadir. Eskilik — yenilik, varlik-
yokluk, aynilik — bagkalik, gecmis — gelecek gibi kavramlari zamana gore ifade
etmek s6z konusudur. “Eskiden burada kiigiik bir pastane vardi, seneye bu park
tamamlanmis olacak, yeni miize o sehirde agilacak” gibi anlatimlar zamanin

esdegerligi icerisindedir.

Filmlerde, dizilerde, reklamlarda bu zaman aktarimini kamera kaydi olarak gérmek
miimkiin olmaktadir. Asagida goriilen Tiirk Sinemasina 6zgli Yesilcam donemlerine
ait mekanlarin, dnceki ve simdiki hallerini i¢eren fotograflar, zamana dair degisimin,
giiniimiize tasinma halinin ornekleridir. Kemal Sunal’in Kapicilar Krali filminin

gectigi Cihangir’de dar bir sokakta yer alan apartman, Tosun Pasa, Siit Kardesler,

263 Yap: Endiistri Merkezi, Yayma hazirlayanlar; Sentiirer A., Ural S., Berber O., Sonmez Uz F.,
Zaman-Mekan, Yem Yayin, 2008, s.17

284 http://www.silentfilm.org/archive/safety-last
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Sevgili Dayim filmlerinin ¢ekildigi Yesilkoy’de bulunan kosk, cekildigi giinlerden
giiniimiize gelene kadar zamanla birlikte yasadig1 degisimi gostermektedir. Kaldirim
taglarindan pencerelere, biiyliyen agaclardan cephe rengine kadar devam eden

zamanin, beraberinde getirdiklerini gorebilmek miimkiindiir.

1 il

Sekil 4.14 Tiirk Filmlerinin Gegtigi Gergek Mekanlar®®®

[lerleyen zaman, i¢inde bulunulan ana gore tarihsel bir aktarim saglamaktadir.
Ozellikle tarih, biyografi, gelecek diinya gibi yasanmis ya da yasanacak bir siireci
iceren yapimlarda, zaman 0n planda tutulmaktadir. Zaman, gorsel tiim 6gelerle; yer,
mekan, kostiim, makyaj, aksesuar ve objelerle kendini anlatan bir dil kazanir. Bunu
donem filmlerinde, tarihi bir belgeselde, 6zel bir yasam Oykiisiinii izlerken
gorebilmek miimkiindiir. Renkler, malzemeler, kullanilan mobilyalarin tasarim
ozellikleri, kostiim tiirleri, hangi donemin anlatilmak istendiginin ipuglarini verebilir.
Bazen filmin genel orgiisii belirli bir zaman dilimini kapsarken bazi flashback
sahnelerde de, filmin geneline gore kullanilan ayr1 bir renk tonlamasiyla, geng- yash

ifadeleriyle filmin kendi i¢inde farkli bir zaman anlatiminin oldugu goriilebilir.

265 http://www.turksinemasi.com/turk-sinemasinda-iz-birakan-mekanlar/
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Sekil 4.15 Audrey Hepburn'un yer aldig1 dénem kostiimlerini i¢eren, filmden bir kare?®®

Audrey Hepburn in basrol aldig1 1964 yapimli My Fair Lady en iyi sanat yonetimi,

en 1y1 kostiim odiillerini alan filmlerdendir.

Zaman anlatimi1 kadar zaman gegislerini ifade etmenin de bir takim usiilleri
bulunmaktadir. Ddkiilen yapraklar mevsimsel bir gecisi anlatirken, yanan bir mum
gecen zamani, 151k degisimi geceden giindiize gecisi, bir bebegin bilylimesi yillar

anlatabilmektedir. 2%’

Zamanim gelisimi uygun kosullar1 da beraberinde getirerek, konunun anlatimina
katkida bulanabilecek olanaklar saglamaktadir. Sessiz sinemalardan baslayip
giinlimiizde 12D anlatimli filmlere kadar bir¢ok teknolojik iiretim, zaman ile birlikte
kendini gelistirerek ekranlarda c¢ok ¢esitli gorsel ifadelerin yer almasini
kolaylastirmaktadir. Yani zaman, kendini anlatma yontemlerini de beraberinde

getirmektedir.

Senaryoda yazilanlara gore istenilen duygunun verilebilmesi i¢in de zaman ile gorsel
bir etki olusturabilir. Saatler, dakikalar, hatta saniyeler bu anlamda 6nem tasiyabilir.
Bir anlik bir goriintiiyle sasirilacak bir etki uyandirilabilirken, bir manzara ile
izleyicide giizel duygular uyandirabilecek uzun bir siire yasatilabilir. Burada 6nemli
olan o ‘an’ lar igerisine etkili bir gorsel katabilmektir. Sanat yonetmeni bu vurguyu
saglayabilecek bir zaman degerlendirmesi icerisinde bulunarak tasariminda 6n plana

cikabilecek 6geleri belirleyebilir, kameranin kadrajinda bu etki alanini olusturabilir.

266 http://www.sinefesto.com/kostumleriyle-odul-alan-15-sahane-film.html

%7 Onaran, A.S., Sinemaya Giris, Filiz Kitabevi, Istanbul, .30
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Sanat yonetmeni yapimlarda, zamanin anlatimin1 renk, malzeme, form, kostiim
kullanimlariyla gerceklestirmektedir. Farkli zaman anlatimlarini igceren film sahneleri

orneklerde goriilmektedir.

8

Sekil 4.17 Passengers filminden gelisen diinyaya yonelik bir mekan 6rnegi *°

%8http://www.telegraph.co.uk/culture/culturepicturegalleries/9742470/Les-Miserables-Behind-the-
scenes-in-pictures.html?frame=2426795

289 http://www.filmandfurniture.com/2016/12/wall-coverings-passengers-spaceship-bar/

http://www.hollywoodreporter.com/lists/how-la-la-land-oscars-2017-noms-created-major-sets-
974208/item/hail-caesar-set-design-974204
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4.3.4. Yer, Mekan, Zaman

Yer, mekin ve zaman bir projenin ¢ekime hazir hale getirilebilmesi i¢in biiyiik 6nem
tastyan ii¢ kavramdir. Birbirinden ayrilmadan bir biitiin olarak diisiiniilmelidir.
Hikayenin lokasyonuna bagli olarak, konunun nerede ve ne zaman gectiginin sorulari
yanitlanmaktadir. Bir kasabada, bir evin bahgesinde aksamiizeri hazirlanan bir yemek

masasi, senaryonun ¢atisini olusturabilir.

Yer icin cografi kosullar 6nem tagiyabilir, zaman mevsimsel degerlere bagli olabilir.
Kis giinii, daglik bir arazide yapilan bir belgesel ¢cekimi ile yazin sicak giinlerinde bir
piknik alaninda yapilan ¢ekimler farklilik tasiyacaktir. Sanat yonetmeni bu konuda
titiz bir arastirma yaparak, gerekli kosullara uygun tasarimlar gergeklestirmelidir.
Ona uygun segimler yaparak, ihtiyag listesini belirleyebilir. Senaryoyu okurken dnce
yerini, hangi mekanda gectigini ve hangi zamanda ger¢eklesecegini belirledikten
sonra ¢aligmalarini bu veriler ¢ergevesinde gelistirebilir. Kurulan mekanlar, tipki bir

(13

masalda “ evvel zaman i¢inde, iilkenin birinde, miitevazi bir evde, sevimli biri
yasarmis.. ~ diye anlatilani, Kendi diinyamizda canlandirmak gibi, hayata gegen bir

eylem haline gelebilir.

4.4. TASARIM VE UYGULAMA YAKLASIMLARI

Bir yapim i¢in tasarim ve uygulama, oncelikle iiretilmek istenilenler i¢in bir fikir
dogrultusunda 6n hazirlik olusturma ve bunu ger¢ege doniistiiren iriinler ortaya
koyma asamasidir denilebilir. Sanat yonetmeninin bu siirecte cesitli kaynaklardan
arastirmalar yapmasi, veriler toplamasi, fikirlerini gelistirecek Ornekler bulmasi,
ilham verebilecek gelismelerden yararlanabilmesi, genis yelpazede ¢alismalar ortaya

¢ikarmasinda katki saglayabilir.

Bu asamada stil, form ve konsept, tasarim yaklasimlarinin ana c¢ergevesini
olusturmaktadir. Sanat yonetmeninin bir mekan i¢in eskiz yaparken, bir doénem
filminin 6zelliklerini incelerken, zaman anlatiminda, bir yerin betimlenmesinde, ii¢
kavram belirleyici olmaktadir. Tasarim ve uygulama yaklagimlarinda konsept
projeler One cikabilir, fikirler ekip halinde bir araya getirilerek uygulamaya
gecilebilir. Bir stile dayanarak olusturulan konsept, forma doniisebilir. Bu amacla

kavramlar1 detaylariyla agiklamak uygun olmaktadir.
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4.4.1. Stil

Dogan Hasol’a gore stil, tislup; “ bir sanatcinin, bir sanat ¢esidinin ya da bir sanat
doneminin kendine 6zgii tasarim tarzi; belirli bir mekdn ve zamanda sanat alaninda,

benzer gereksinme ve olanaklardan dogan anlatimlar: birlestiren ortak payda’dir.
270

Stil, sozciik olarak tarz ve tslup olarak da bilinmektedir. Buna dayanarak {islup;
sanat eserlerinde, insanin diisiiniiglerine, duygularina, hayallerine, heyecanlarina
verdigi bicim, sanatcimin ézel yapis yolu®"* olarak ifade edilmektedir. Ozellikle
edebiyat alaninda yazarlar i¢in ¢ok kullanilirken, Buffon: “islup yazarin ta

kendisidir” Aristoteles ise “yazar sayisi kadar iislup c¢esidi vardr” diyerek bunu

272

desteklemektedir.”’© Bu anlatimlar sanatin tiim alanlarinda gecerlidir ve meydana

gelecek eser i¢in sanat¢inin kendine 6zgii yaklagimini igermektedir. Her sanat¢inin

kendine 6zgii bir stili vardir.

*“ Sanatgl, i¢inde bulundugu dogayi, degisimleri ve gelismeleri gozlemleyip algilayan
ve kendi yorumuyla, segtigi plastik degerlerle bicimlendiren kisidir. Olusan gorsel ve
diisiinsel imgelerini yaratma siireci sonucunda somutlastirir. Bu olusum belli bir
resim diline sahip olmalidir ki 6zgiinliikten soz edilebilsin. Iste lislup “Sanat eserini
olusturan, tercih edilmis formlarin biitlintidiir.” (Bigali, 1976) Sanat yapiti, bu
bireysel tavri, diisiinsel yorumu ve 6zgiin bigimleri i¢inde barmdirir. *2"

Sekil 4.18 Dali’ye ait “ Bellegin Azmi ” isimli eser Siirrealist bir dille ifade edilmistir. 2™

1 Hasol, D., Ansiklopedik Mimarlik Sozliigii, Yem Yayn, 2010, Istanbul, s.484

2" https://tr.wikipedia.org/wiki/%C3%9Cslup

272 https://www.turkedebiyati.org/uslup-nedir-uslup-cesitleri-ve-ozellikleri/

273 Resim Sanatinda Stilizasyon Ve Deformasyon, Zeynep Uygan, Yiiksek Lisans Tezi, s:20
274 https://tr.wikipedia.org/wiki/Salvador_Dal%C3%AD
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Italyan mimar ve sanat¢1 Federico Babina, tanim olarak stillerin anlatimlarimi,
mimarlarin, sanatcilarin, yonetmenlerin kendilerine 6zgii stil yaklagimlarini, mimari

anlatimlarla bir araya getirerek, archistyle, archiwindow, archist, archidirector, gibi

bagliklar halinde illiistrasyonlar ile yeniden yorumlamaktadir.

FEM KOOLHAAS

PETER HALLEY ANISH KAPOOR MONDRIAN CERHARD faCHTER

Sekil 4.19 Federico Babina'ya ait stil yaklagimlarini iceren illiistrasyonlar %’

2™ http://federicobabina.com/
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Bunlarin yami sira stil, bir sanat¢iya, bir ¢aga veya bir iilkeye 6zgii teknik, renk,

® olarak da anlatilmaktadir. Bu tanim

bicimlendirme ve soyleyis ozelligi, bigem?
belirli bir donemi, bu doneme ait 6zellikleri, bir akimu, kiiltiirel bir siireci, sanatsal bir
yaklagimi, toplumsal degerlere dayali folklorik 6zellikleri, tarihsel bir siireci i¢eren
anlatim seklini belirtmektedir. Buna dayanarak, 90’lara ait bir kiyafet, gotik 6zellikte
bir yapi, modern ¢agin sa¢ modelleri ya da ¢agdas bir i¢ mekan gibi belirli bir
anlatimi olan, zamana ait nitelikler tasiyan ifadeler stil kavramini 6rnekleyebilir.
60’lara ait i¢c mekanlar1 iceren Ornekte, kullanilan renkler, mobilya ve aydinlatma

elamanlari, segilen kumasglar, duvar kagitlari ile o donemin stilini anlatan detaylar

goriilmektedir.

Sekil 4.20 60'lara ait i¢ mekén ornekleri 2”’
Benzer sekilde 60’lara ait giyim tarzini gosteren Ornekler asagida yer almaktadir.
Kullanilan renkler, sapkalar, eldivenler gibi aksesuarlar, sa¢ modelleri, kumas

kesimleri gibi detaylar 6n plandadir.

Sekil 4.21 60'lara ait kostiimler *’®

276

http://www.tdk.gov.tr/index.php?option=com_gts&arama=gts&guid=TDK.GTS.58ba93e4c683h2.484
65534

217 http://www.ultraswank.net/interior/home-decor-1960s/

278 https://hiveminer.com/Tags/60s,magazin/Timeline
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Gorsel sanatlarda, sanat tarihgileri igin stil, sanat caligmalarinin ¢esitliligini
diizenlemeye ya da smiflandirmaya odaklanmaktadir. Mimarlar i¢in Saarinen’in
tanimu sdyledir: “Stil ile sekil dili demek istivoruz’. " Smith’e gore “Stil bir¢ok sey
arasinda paylasilan niteligin tamnmasidir; nitelik, bununla birlikte nitelige sahip

olan seylerden daha kiiciik olgekte bir yapi icinde yer alir.®

Tiim nesnelerin stili olup olmadigin diigiinmeksizin bicimi var iken, stil onu goriintir
kilabilecek forma ihtiya¢ duymaktadir. Bir stil olusturabilmenin baslica niteligi,
kullanilan nesnelerde ortaya ¢ikan ortak Ozellikler dizisidir. Giizel sanatlarda,
sanatsal nesne ya da performanslarin ortaya ¢ikisinda iiretimin benzersiz yol ve
yontemleri vardir. Bu yoOntemler zamanla, benzer sekilleri ve benzer etkileri
tiretmede yinelenirse, karakteristiklerin Ornegi ortaya c¢ikar ve stil bdylece

sekillenmis olur.

Tarihsel olarak, stil bir kisi tarafindan, bir grup insan tarafindan, bazi cografi
alanlarla ya da belirli bir zaman araliginda, donemsel iiretilen iiriinlerde ortaya ¢ikan

81 (zellikle mimaride Art Nouveau, Rokoko,

ozelliklerle belirlenmektedir.
Dekonstriiktivizm, Barok gibi 6ne ¢ikan i¢ ve dis mekan stillerinden s6z etmek

mumkundiir.

283

Sekil 4.22 Barok mimari 6rnegi Sekil 4.23 Giiniimiiz ¢cagdas mimari drnegi

2% (Jnal, S., Yerli Ve Yabanci Geleneksel Stillerdeki Miistakil Konut Cephelerinde Sembolik Anlam,
Y.L.Tezi, s.23

B0 Age., s.24
BLAge., 5.26
%82 http://www.mimarimedya.com/barok-mimarisinin-karakteristik-ozellikleri-nelerdir/

283 https://blog.prontotour.com/dunyanin-en-ilginc-10-mimarisi/
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Terimsel anlatimlarin yanisira, bir cografyay1 gezerken, bir kafede otururken, tarihi
bir yapiy1 incelerken, gézlemledigimiz nesnelerden, kullandigimiz mobilyalara kadar
bulundugumuz yer ve mekédna 6zgii veriler elde etmemiz miimkiindiir. Bu bize
“o”nun ya da “ora”nin stilini anlatmaktadir. Cesitli renklerden, sekillerden,
bicimlerden faydalanarak bir biitiin olusturmak, kendini ifade edebilen bir gorsel
tamimu ortaya cikarir. Ayirt edilebilmesini saglar. Izleyen olarak biz de bunu bir
biitiin olarak algilar ve kendine ait olarak tasidigi nitelik ve niceliklerini kavrariz.
Belirli bir stilin ortaya c¢ikabilmesi i¢in, anlatilmak istenen bir konunun, yaklagimin
olmasi gerekir. Bulundugu c¢evre kosullarina uygun olarak i¢ ve dis mekanlarina gore
sekillenen Safranbolu Evleri gibi, bulundugu antik donemi yansitan Efes Harabeleri
ya da Istanbul Bogaz1 boyunca siralanan naif ama gosterisli Bogazici Yalilar1 gibi.
Konumuza uygun olarak yer ve mekan olarak inceledigimiz verilerin igerisine
girdigimizde ise yalida kullanilan sik perdelerden, mutfak takimlarindan, Efes’te yer
alan mermer siitunlardan ya da Safranbolu Evlerinin ahsap oymaciliindan séz
etmek, stili hakkinda bilgi vermek adina yardimci olmaktadir. Verilen Ornekler
mimari mekanlarin okunmasi, farkli mobilya stillerinin tanimlanmasi, objelerin

Ozelliklerinin anlatilmasi ac¢isindan 6nem tasimaktadir.

Sekil 4.24 izmir, Efes Harabeleri 2 Sekil 4.25 Safranbolu Evleri %

284 https://tr.wikipedia.org/wiki/Efes
%85 https://tr.wikipedia.org/wiki/Safranbolu
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Sekil 4.26 Bauhaus stilinde bir sandalye 6rnegi*®

Sekil 4.28 Art Nouveau stilinde bir samdan 6rnegi?®®

286 http://www.bauhaus.de/en/ausstellungen/sammlung/205_moebel/482

%7 https://en.wikipedia.org/wiki/Art_Nouveau#/media/File:XDSC_7288-29-av-Rapp-paris-7.jpg

288

https://en.wikipedia.org/wiki/Art_Nouveau#/media/File:Fernand_dubois, candelabro_tulipani, 1899
ca.,_bronzo_argentato.jpg
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Bu bilgilere dayanarak tanimlamalar yaparken, konumuz i¢in gerekli olan yaklagim,
stilin mekan tasarimindaki O6nemini aktarabilmek ig¢indir. Bdylece bir senaryo
dahilinde sanat yonetmeninin mekanin stilini belirlemekte nasil bir yol izleyecegi
daha uygun bir dille anlatilabilir. Mekan igin 6ncelikle konunun yer ve zamanina
uygunluguna gore belirlenecek stilin, tasarim ic¢in ¢ikis noktas1 saglayacagi
sOylenebilir. Sanat yOnetmeni senaryoya uygun olarak arastirmalarini yaparken,
Oykiiniin anlatildig1 donemleri inceleyerek mekana bir dil kazandiran 6geleri bulacak
ve bunu gergekle birlikte hayal giiclinii kullanarak zenginlestirecektir. Segilen her bir
detay asil anlatilmak istenenleri gorsel olarak sunabilmek icin yardimci olmaktadir.
Boylece kullanilan aksesuarlar, aksesuar ve mobilyalara verilen formlar, segilen
renkler, kumaglar, desenler, malzemeler, senaryoya uygun olarak bir araya gelir ve

mekanin stilini olustururlar.

Her sanat¢inin kendine 6zgii bir stili vardir ve tasarimlarinda kimi zaman bu ayirt
edici bir 6zellik tasir hale gelmektedir. Bir tablonun, bir heykelin, mimari bir yapinin
kime ait oldugunu anlayabilecegimiz gibi, sanat yonetmenin de ¢aligmalarinda hangi
yaklagimlar1 6ne ¢ikararak bir stil olusturdugunu belirtebilmemiz miimkiin olabilir.
Ozellikle kimi ydnetmenlerin daha ¢ok fantastik, modern ya da tarihsel nitelikleri
One ¢ikaran yapimlara yer vermesi, sanat yonetmenin de tasarimlarini sekillendirerek
hangi ¢izgide devam edecegini gostermektedir. Burada konunun hangi diinyaya ait

oldugu neyi gostermek istedigi biiyiik onem tagimaktadir.

Ornegin bir yazarin odasim kurarken, onun kisisel 6zelliklerinden yararlanmak,
karakterine 6zgii aksesuarlar kullanmak, mekan1 destekleyici stil yaklagimlari olarak
karsimiza ¢ikabilir. Miizikle ilgileniyorsa, daginik bir yapida degil ise, acik renkleri
seviyorsa, daha sade bir tarz uygulanabilir. Bu konuda énemli olan kisiyi ifade eden

seyleri, kisiyi taniyarak olusturabilmektir. Stil karakter ile de ortaya ¢ikmaktadir.

Stilin ortaya ¢ikmasina etki eden etkenler, o yer ve mekani tanimlayici 6zellikleri bir
araya getirir. Ornegin bir kayak merkezinde, kislik ara¢ ve gereglerin yer almasi,
soguk hava kosullart ile beraber karin siirekli mevcut olmasi, dik c¢atilariyla, daha
ufak pencereleriyle, kislik malzemeleriyle, yapinin sekillenmesinde etkili olacaktir.
Bir sanat yonetmeni de senaryo geregi yeni bir mekan kurarken ya da var olam
kullanirken bu detaylar1 biraraya getirerek, mekani hikayeye ozgii bir stil ile

belirleyecektir.
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Kamerada mekanin hazirliklar1 i¢in belirlenen stiller, gerek tasarim gerekse yapim
asamasinda farl uygulamalarla, gorsel esin kaynaklar1 ve dijital olanaklarla ihtisamli

hale gelebilir.

Tiim bu verilere dayanarak bir film tamamen ayni stilde hazirlanabilecegi gibi, ayni
film igerisinde farkli stillerin bir arada bulundugunu da gorebiliriz. Sekiller tizerinde
F. Scott Fitzgerald’in romanindan esinlenerek yapilmis Great Gatsby filmine ait

mekanlarin stil olarak degerlendirmeleri yer almaktadir.

Sekil 4.29 Malikane dis goriiniis™
Malikanenin dis c¢ekimleri i¢in Sidney'deki eski St. Patrick's Seminary'in Gotik
Revival binas1 kullanilmistir. Dijital olarak gelistirilmis dis goriiniisii New York'un
Long Island'taki Gold Coast konaklari {izerinden modellenmistir. Yiikselen taretler
dijital olarak eklenmistir. Avluda gegici bir ¢esme insa edilmis ve cephede ilk iki

kata yapay sarmasiklar eklenmistir.

Sekil 4.30 Balo Salonu ve yatak odasi®*

Jay Gatsby'nin zengin balo salonunda art deco stilinde, kristal avizeler, altin yaldizl
mobilyalar ve inci beyazi renk se¢imleriyle ihtisamli goriintiiler ortaya ¢ikmaktadir.
Pencereler arasinda yiikselen siitunlar, serpantinli bir merdiven, ortada Gatsby

islemesi ile parlak bir zemin yer almaktadir. Gatsby’nin 20’lere dayanan sik yatak

289 http://www.architecturaldigest.com/gallery/great-gatsby-film-set-design-slideshow#4

2% http://www.architecturaldigest.com/gallery/great-gatsby-film-set-design-slideshow#2
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odas1 geleneksel kemerli pencerelere sahip olsa da, zengin cilalanmis ahsaplar, ahsap

capraz seritlerle bezenmis ipek harlequin duvar kaplamasi ve Prodiiksiyon

tasarimcis1 Catherine Martin tarafindan tasarlanan gri ve altin art-deco tarzi bir hal
1

ile gosterisli bir cazibeye sahiptir. 29

Sekil 4.31 Nick Carraway kir evi®®

Nick Carraway karakterinin biiyiileyici kir evi daha miitevazidir. Daha basit ve
yasanmig bir bahgesi vardir. 2% Sundurmast, cicekleri, ¢imleri, mobilyalari, mese
kirigleri ve yosun yesili fayanslari ile Art and Crafts bir hava sunmaktadir. Tasarimci,
tiim bunlarin Long Island motiflerinin miikemmel oldugunu, diisiindiikleri seyleri
bulmakla ilgili oldugunu ve Nick'in masum dogasini yansitan malzemeler oldugunu

sOylemektedir.

Sekil 4.32 Evin arts and crafts stilinde i¢ mek&nindan bir goriintii 294

21 http://www.architecturaldigest.com/story/great-gatsby-film-set-design-article
292 http://www.architecturaldigest.com/gallery/great-gatsby-film-set-design-slideshow#6
2% http://www.latimes.com/la-Ih-great-gatshy-set-photos-20130510-photogallery.html
294 http://www.architecturaldigest.com/story/great-gatsby-film-set-design-article
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Sekil 4.33 Daisy ve Tom Buchanan karakterlerinin evi*®

Daisy ve Tom Buchanan'in Georgian stilinde kirmizi tugladan olusan malikanesi
icin, kismen Long Island'daki Old Westbury Bahgelerinden esinlenilmistir. Dis kism1
dijital olarak gelistirilmis donanimlarla insaa edilmistir. Martin, liikks Hollywood
Regency ve Deco tarzi mobilyalar1 oturma odasinda, ¢agdas sanatta ve resmi

bahgelerde kullanmak istemistir.

Sekil 4.34 Buchanans'in Oturma Odasi®*®

Buchanans'in oturma odasi, Avrupa Art Deco'sundan Hollywood Regency'e kadar

sik, liiks, canli bir stil karisimina sahiptir. 291

2% http://www.architecturaldigest.com/gallery/great-gatsby-film-set-design-slideshow#8
2%http://www.architecturaldigest.com/gallery/great-gatsby-film-set-design-slideshow#9

297 http://www.architecturaldigest.com/story/great-gatsby-film-set-design-article
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4.4.2. Form

Form kavrami bir nesnenin genel bi¢imini belirleyen sinirlarinin siirekliligi ile olusan
bigimsel diizenini ifade etmektedir. S6zliik anlaminda bigim olarak da verilmektedir.
Mimarlikta form kavrami, benzer sekilde nesnenin veya boslugun sahip oldugu
bicimin biitiinsel, genel diizenidir. Kitlenin veya mekanin formundan soz
edilebilecegi gibi, pargalarin ya da elemanlarin formalarindan da soz
edilebilmektedir. Form igin bigimsel etkileyici belirli unsurlar soyle siralanabilir:
Forma genel karakterini veren bigimsel ilkeler, tutumlar

Formu olusturan parcalar, bir araya getirilisleri, iligkileri

Boyutlar ve biiyiikliikler

Oranlar

Konum ve yonlenme
Hareketlilik *%°

Biitiin ii¢ boyutlu cisimlerin hacmi vardir ve boslukta yer kaplarlar. Ornekleyecek

olursak; bir odaya girdigimizde arkamizda biraktigimiz boslugu hava doldurmaktadir
ya da donmakta olan alg1 lizerine bir tas birakilip geri ¢ikarildiginda olusturdugu
boslugu goriiriiz. Buna dayanarak formun nesnenin varligini ifade eden bir terim

oldugunu, hacimsel ve lekesel Ozellikler tasidigimi sdyleyebiliriz. Bir ¢aligmanin

form diizenlemesinde denge onemlidir. Renk, yon, oran, 1s1k, golge bu dengeyi
299

saglayan elemanlardir.

Sekil 4.35 Formu ifade eden bir heykel 6rnegi 300

2% Onat E., Mimarlik, Form ve Geometri, Yap1 Endiistri Merkezi, Ankara, 1995, s.2
2% Odabast, A., Prof. H., Grafikte Temel Tasarim, Yorum Sanat, 2002, Istanbul, 5.63
390 http:/www.thisiscolossal.com/2012/01/dissolving-figurative-sculptures-by-unmask/
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“Matisse formu tarif ederken dig goriliniisiin altinda sakli olan ger¢ek “ demistir.
Adnan Turani Modern Resim Sanatinin Gergek Cehresi isimli kitabinda form
sOzclgiini sOyle tanimlar: “ Form yapit1 toptan kapsayan, biinye anatomi, renk, ritm
ve dig goriiniisiin uyandirdig1 havadir. Daha kisa bir deyisle yapitin karakterini yapan
Ogelerin ( unsurlarin ) biitiiniidiir. Sanat¢1 ve elestiricilerin yapit1 yalniz konusu ve
figlirleriyle gorenlere karsi cok tekrarladiklari “ dis goriiniisiin altinda sakli olan
gercek budur.” 3

Dogada sayisiz form bulunmaktadir. Bunlarin hepsi dogaldir ve hi¢ biri birbirini dik
agilarla kesmemektedir. Ozellikle mimaride organik formlar dogal formlardan

esinlenerek tasarlanmaktadirlar.

Sekil 4.36 Dogal form 6rnekleri %

Bir grafik tasarimcist ise farkli bir yaklasim ile calismasinda ¢igeklerin dogal

formlarin1 kullanarak ayakkabi taslaklari hazirlamistir.

Sekil 4.37 Cigeklerin dogal formu kullanilarak hazirlanan tasarimlar **

301 Odabasi, A., Prof. H., Grafikte Temel Tasarim, Yorum Sanat, 2006 s.63
%92 http://all4desktop.com/4246173-beach.html

%% http://www.designcoholic.com/moda-tasarim/cicekli-ayakkabilar-michel-tcherevkoff.html
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Sekil 4.38’de yer alan sanatsal yaklasimda bir yemek firmasi i¢in yiyeceklerin
sehirsel bir diizenlemeye deginilerek form edildigi ve bir araya getirildigi hali

goriilmektedir.

Sekil 4.38 Yiyeceklerin farkli formlara getirilmesini ifade eden Grnek 3
Sekil 4.39°da ise pargadan biitiine formlarin nasil degisime ugradigini anlatan bir
yemek kitabindan alintiya yer verilmistir. Hazirlik asamasinda malzemelerin yine

belirli bir fikir ile yerlestirilmesi konsept dahilindedir, formlarin 6ne ¢ikmasina

yonelik bir anlam kazanmaktadir.

AL AN )

Sekil 4.39 Pargalardan biitiine formlarin éne ¢iktig1 bir yerlestirme %

Ursus Wehrli farkli bir bakis agisiyla biitlinii parcalara ayirarak bir diizen anlatimi
saglamaktadir. Formu bagka bir gozle degerlendirme yolu olarak gortilebilir. "The

Art of Cleanup" adli ¢calisma kiigiik pargalarin tasiyabilecegi anlami ifade etmektedir.
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Sekil 4.40 Ogelerine ayrilan formlar 3%

304 http://www.dezeen.com/2013/04/21/still-life-by-pjadad-petter-johansson-atelier-food/
3% http://willliddypaco.blogspot.com.tr/2010/10/ikea-baking-book-i-cant-bake-but-i-love.html
%06 http://bigumigu.com/haber/objeleri-parcalayip-kategorilendiren-temizlik-sanati/
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Insan bedeninin kentsel planlamada formlar iizerinden nasil ifade edildigine dair
yapilan c¢aligma ile Avustralyali sanatci Willis Dorne, insan bedeninin kentsel

mekana uymasi ile ilgili olarak form, beden, kent iliskisine érnek olusturmaktadir.

Sekil 4. 41 Form, beden, kent, insan iliskisi **’
Mobilyada formun islevsel hale getirilmesinde ¢esitlilik 6n plandadir. Berlin’de
yasayan Kopenhagli sanatg1 Jeppe Hein, “Doéniistiiriilmiis Sosyal Banklar” projesi ile
kentsel mobilyalar tiretmektedir. Form ve beden iliskisine dayali olarak mekan ile bir
arada tasarimlar goriilmektedir. Sanatgiya gore; “Bu tasarimlarin ¢ikis noktasi
kentsel mekdnlardaki mimari, iletisim ve toplumsal davranisin birlesimini anlamaya

calismak.”

Sekil 4. 42 Kamusal alanda form, beden, mobilya, insan iliskisi 3

397 http://dontpaniconline.com/magazine/arts/human-tetris

%% http://tasarimhersey.com/jeppe-heindan-sokaklari-senlendiren-sosyal-banklar/
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Ug boyutlu geometrik formlar asal formlardan iiretilmektedir. Kare, iiggen, ¢cokgen

gibi geometrik ylizeylerin birbirini biitiinleyerek kapanacak bi¢cimde bir araya
getirilmesiyle c¢esitli geometrik formlar, ¢ok yiizlii cisimler elde edilmistir. Kiip,
prizma, koni gibi bilinen bu formlar asal formlarin islenmesiyle; eklemeler,
bosaltmalar, parcalanmalar veya biitiinlestirmeler yoluyla olusturulmaktadir.

Mimaride bunun ¢ok ¢esitli 6rnekleri bulunmaktadir.

Sekil 4.43 Boyama ile ii¢ boyutlu formun ifade edilisi 309

Alman sokak sanatcisi, boyama yoluyla, i¢ ve dis mekan diiz yiizeylerinde derinlik

kazandirarak ii¢ boyutlu form anlayisinin farkli bir anlatimin1 gergeklestirmektedir.

$eil 4.44 Geometrik form ve malzeme iliskisi **°

Geometrik  sekillerin  bir araya gelmesi ve malzemenin elverisliliginden
yararlanilarak tasarlanan bir halinin nasil organik bir forma donistiiriilebilecegine

yonelik tasarim drnegidir.

399 http://tasarimhersey.com/duvarlarin-derinliklerine-renkli-bir-yolculuk/

319 http://design-milk.com/colored-wooden-rugs-by-elisa-strozyk/
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Mimaride farkli formlarin 6n planda oldugu cesitli 6rnekler yer almaktadir.

Sekil 4.45 Julien de Smedt Architects, The Iceberg **

Sekil 4.47 McBride Charles Ryan, Cloud House *"

311 https://en.wikiarquitectura.com/building/the-iceberg-building/
312 hitp://www.architecturaldigest.com/gallery/best-of-frank-gehry-slideshow/all

312 http://www.archdaily.com/246075/cloud-house-mcbride-charles-ryan/
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Mimariler filmlerle biitiinlestiginde ise formlarinin giicii ve etkisi, sahnelerin odak
noktas1 haline gelebilmektedir. Yapilarin malzeme, striiktiir, boyut ve konumlari,
senaryolarla bir araya geldiginde simgesel nitelikler tasiyabilmektedir. Gergek

yapilarin yer aldig1 filmlerden kareler, 6rneklerde yer almaktadir.

Sekil 4.48 Filmlerde mimari ve form drnegi, The International (2009), Blade Runner®**

314http://architizer.com/blog/6-movies-that—change-the-original-purpose-of-famous-buiIdings/
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Sekil 4.49 Filmlerde mimari ve form 6rnegi, Extant (2014), Star Trek: Into Darkness (2013)%°

315 http://architizer.com/blog/6-movies-that-change-the-original-purpose-of-famous-buildings/
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Sekil 4.50 Tipografi, harf 6zellikleri *®
Kamera i¢in bir mekan hazirlanirken, herhangi bir sahne kurulurken kimi zaman
form igin, tasarim asamasimin baslangici, bir harf ile dahi saglanabilir. Oyle ki
tipografiler giinden giine gelistirilmistir. Grafik tasarimin 6n planda oldugu, cesitli
fontlarla bir magazanin girisinde, bir restoranin masasinda, bir ofisin penceresinde

dikkatimizi ¢ekebilecek 6geler olabilmektedir.

Sekil 4.51 Tipografik ismiyle 6n planda olan bir magaza girisi 6rnegi >’

“ Sanat, ¢evremizi saran dogal formlardan yola cikar, onlardan faydalanir. Ama
sonug¢ farklidir. Bu formlar degisime ugrayacak, baskalasacaktir. Dogadaki nesne
Oziiyle ve dis goriiniimiiyle objektif olarak var olan bir nesnedir. Her insan var olan
bu nesneyi kendi tecriibeleri, birikimleri dogrultusunda algilayacaktir. Her sanat¢inin
da kendine has yaklasimi, subjektif bakis agis1 ve algilayisiyla yaratimlarinda 6zgiin
formlar ortaya ¢ikacaktir. Her biri, 6zii bireysel bir tavirla yansitacaktir. Sanatgi
yasamla kurdugu iliski dogrultusunda bir seyleri degistirir, 6zglinlestirir kendi
yorumunu katar. '8

%16 Sarikavak, N. K, Tipografinin Temelleri, Doruk Yaynlari, Ankara, 1997, s.3

http://www.designboom.com/art/pixartprinting-sebastian-erras-lisbon-re-tale-storefronts-12-13-
2016/

318 Uygan, Z., Resim Sanatinda Stilizasyon ve Deformasyon, Y.L.Tezi, 2010, s.
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4.4.3. Konsept

Konsept, sozclik olarak dilimize Fransizca’ dan ge¢cmistir ve kavram, anlayis, gorts,

diisiince anlamlarini tagimaktadir. *°

Oz anlatimi ile Burak Tansel’ e gdre; konsept bir fikirdir. Herhangi bir fikir, projeye
yonelik tasarimlarin ortaya ¢ikmasi icin bir bashk niteligi tasiyabilir. Bir renk, bir
cicek, bir malzeme gibi gozle goriilebilir somut ifadelerin yam sira, sevgi, 6zlem,
mutluluk, gibi duygularin, sicaklik, sogukluk gibi hissedilebilir duyularin anlatimlari
da konsept icin bir baglik olusturabilir. Konsept kuramsal olmak zorunda degildir.
Miiziktir, renktir, eglencedir. Zebra bir konsept olabilir 6rnegin, buna dayali bir

mekan kurulabilir, bir dekor yapilabilir.

Bir sanatginin tasarim yaparken diislediklerine, kendi yorumlarim1 katmasi sonucu
ozgiin bir konsept ortaya ¢ikar. Ozgiinliigii saglamak, tasarimcinin elindeki verileri
kendi yorumlarimi katarak birbiriyle bagdastirmasi sonucu olusmaktadir. Bunu
tasarimci igin, diisiincelerinin disariya yonelmeye basladigi ilk karar noktasi olarak
belirtebiliriz. Uzerinde diisiiniilen kavramlarin yorumlanmasi kadar nasil biraraya
geldigi ve neyi amacgladigt da onem tagimaktadir. Bdylece yapilan eskizler,
arastirmalar ve tasarim yaklasimlar1 sonucu ortaya ¢ikan farkli konsept asamalari ile

gorsel verilerin elde edilmesi saglanmaktadlr.3zo

Mc Ginty’ye gore;

“ Konsept, bir pegete iizerine ¢izilen bir eskizle anlatilabilecek kadar sade olmalidir;
konsept formiilasyonu otomatik bir eylem degildir, daha 6nce daginik olan pek cok
seyi bir araya getiren yogun bir ¢aba gerektirir.

Tasarimc1 bu yogun siireci farkli problemleri ¢oziimleyerek gorsel olarak ne kadar
daha 1iyi ifade edilebilir hale getirir ve disilincelerini izleyiciye aktarabilirse,
konseptin olusmasini saglayan veriler de daha iyi anlasilacak ve fikre uygun dogru

tasarimlar ortaya ¢ikacaktir. 3

319 https://tr.wiktionary.org/wiki/konsept

820 Bilir S., Mekan Tasariminda Kavram Gelistirme Siirecine Analitik Bir Yaklasim, Y.L. Tezi, 2013
s.78

21 Age., .79
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“ Mimarlikta konsept, programa iliskin gereklerin, icerik ve baglamin, felsefi
diisiincelerin, biraraya getirildigi 6zel bir yaklagim / yol olarak tanimlanabilir. "%

“ Bir konsept uygunlugu ifade eder, projenin temel amag ve hedeflerini destekler, her
projeye 6zgii nitelikleri ve kisitlamalar tagir. %%

Ayrica Mimari Fikirler, Organize edilmis fikirler, Sema ve Eskizler, Soylemsel

[fadeler bigiminde alt basliklar halinde de ifade edilebilir. Bu anlatimlar farkli ¢ikis

noktalar1 saglanarak, tasarimi etkileyen, bir amaca yonelik verileri icermektedir.***

“ Ornegin Louis 1. Kahn, Texas-Fort Worth’da tasarladigi Kimbell Sanat Galerisi’nin
tasarimindaki temel konseptin “ 151k” oldugunu ifade etmektedir. Kahn giinliik ve
mevsimlik 151k degeri degisikliklerinin sanat iriinleri i¢in en onemli tamamlayici
oldugunu savunmaktadir. Galeriyi tasarlarken giin 151¢min degisen degerlerinden
yola ¢ikarak bu konsept lizerinde yogunlasmaistir. 325

6

Sekil 4.52 Kimbell Sanat Galerisi 32

Genel olarak bir mimarin tasarimini gerceklestirme agamasinda, ¢esitli kaynaklardan
yararlanmasi, benzer 6rnekleri incelemesi, genel problemleri belirleyerek bir ihtiyag
listesi haline getirmesi, meslektaslariyla fikir paylasiminda bulunmasi, isverenin
isteklerine cevap verebilir nitelikte olmasi, projenin kalitesini ifade eden bir sdzciik

listesi olusturarak bunlar1 gorsel hale getirmesi ve semalara doniistiirmesi,

%22 Balkan, E. A., Mimari Tasarimda Konsept, Bahgesehir Univeristesi Yayinlari, s.25
B Age., 5.28

24 Agee., 5.26

% Age., 5.26

325 https://www.kimbellart.org/collections/about
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tasarlayacagi yapi ile ilgili arastirmalar yaparken resim, miizik, heykel, siir gibi diger
alanlardan  beslenerek tiim  birikimlerini  pekistirmesi, farkli  konseptler

gelistirebilmesi igin atacagi 6nemli adimlar olmaktadir. 3’

Bu verilere dayanarak farkli konseptlere yonelik tasarlanmis, ingaa edilmis, kurulmus
mekanlar1 6rnek vermek miimkiindiir. Kimi zaman butik bir otelde, bir restoranda,
miizede ya da eglence alanlarinda, farkli konseptlerle karsilasabiliriz. Istanbul
Oyuncak Miizesi bunlarin basinda gelmektedir. Cesitli iilkelerden, tarihsel nitelik

tagiyabilecek oyuncaklar bir koskte bir araya gelmis ve giiniimiizde sergilenmektedir.

Sekil 4.53 Istanbul Oyuncak Miizesi 828

Oyuncak miizesinden bahsederken Sunay Akin’in * Istanbul’da bir Ziirafa > isimli
kitabinin akla gelmesi olasidir. Bu kez ise ziirafalar Afrika’da bir otelin konsepti
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Otel, Nairobi’de 1930’lara ait, 10 likks odadan olusan
bir malikanedir. Hatta bir yazara atfedilmis bir odas1 da yer almaktadir. Siirpriz olan
ise kahvalt1 ederken, size eslik edebilecek ziirafalarin da burada yer almasidir. Her an
bir pencereden uzanabilmekte, bahgede serbestge dolasabilmektedirler. Ziyaretgilerin

keyifli anlar gecirmesine olanak verirler.

Sekil 4.54 Giraffe Manor Hotel, Nairobi **°

%27 Balkan, E. A., Mimari Tasarimda Konsept, Bahgesehir Univeristesi Yaymnlari, 5.46
328 http://www.istanbul.net.tr/istanbul-rehberi/istanbul-muzeleri/istanbul-oyuncak-muzesi/142/4

329 http://especiallyafrica.com/zurafali-otel
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Yazar ve kitaplardan Londra’da ye alan Sherlock Holmes miizesine ilging bir sekilde
gecis yapabiliriz. Ciinkii bu miize hayali bir kahramanin yasamini igeren, kitapta
anlatilanlara gore esyalari tasarlanarak biraraya getirilen, edebi bir eserin gorsel hale
gelmis bi¢imidir. Ayrica yakininda ayni ad altinda diizenlenmis bir restoran da yer
almaktadir. Restoranda da Sherlock Holmes adina diizenlenmis bir oda

bulunmaktadir. Tasarim konseptleri bu ¢ergevede gelistirilmistir.

Sekil 4.55 Sherlock Holmes Miizesi **° Sekil 4.56 Sherlock Holmes Restoran 3

Mimarlik alaninda ifade ettifimiz konsept tanimini, mekan ortaklii icerisinde
kamerada ele almadan once bu gecisi saglayacak olan verilerden esinlenerek, bir
filmin gercek mekanda konsept olarak karsimiza c¢ikisini da Ornek verebiliriz.
Fantastik serilerden Hobbit filminin 2012 yilinda gosterime girmesinden Once
tanitim1 i¢in, Yeni Zelanda’nin baskenti Wellington’da farkli yerlerde hazirliklar
yapilmustir. Filme 6zgii karakter ve objeler havaalanina yerlestirilerek hem mekana
bir tat katmig, hem de izleyiciler i¢in bir 6n izleme olusturmustur. Binalar {izerine
panoramalar yerlestirilmis, filmi anlatan tirlinlerin satildigi magazalar acilmistir.
Filmin ana karakter ve 6gelerinin gercek mekanlarda yer almasi, konsept olarak

kendini tanitan ve anlatan bir yontem olmustur.

Sekil 4.57 Yeni Zelanda havaalan ve bir magazanim girisi **2

330 https://en.wikipedia.org/wiki/Sherlock_Holmes_Museum
%31 https://blog.prontotour.com/sherlock-holmesin-izinde-londra-turu/

%32 http://www.campaigntr.com/haber/yeni-zelandada-the-hobbit-cilginligi
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Tasarimin dogru ifade” edilebilmesi i¢in, dogru bir dil kullanilmalidir. Mekan ve
konsept i¢in ele alinan tasarim dili konusma diliyle bagdastirilabilir. Ciinkii her ikisi
icin de Oonemli olan anlasilabilir olmasi, tasidigi anlam ve uygulamadaki amagla
bagdagmasi, dogru bir iletisimin kurulmasini saglamasidir. Bunun icin gerekli olan
yeterli bilgi, ilgi ve duyarliliktir. Kaliteli bir sonucun ortaya ¢ikmasi i¢in, arastirma
yontemleri, bunlarin kullanim sekilleri ve nasil kullanilacagima dair verimli bir alt
yapmin olusturulmasi, konseptin gelisimi i¢in 6nemli adimlardir. Bu sayede

tasarimei da kendini dogru ifade edebilir. **

“ Denel’e gore, olaylara sistematik, adim adim yaklagmak, her seyden Once tasarim
Onerilerini getirecek kisiye, hem iiretim, hem anlatim, hem iletisim, hem de
izleyiciler agisindan dogru gorsel algi olusturma kolayligi saglayacaktir. »334

“Anderson’a gore ise, her tasarimci, tasariminizin ana fikri nedir sorusuna farkl
yanitlar verebilir ancak yapilarin sadece insa edilmis binalar degil, mimari eserler
olmasini asil kavram saglar. Bu asil kavram sadece tasarimcinin bildigi bir sey olarak
kalmamali, yapiy1 goren ve kullananlarin da anlayabilecegi sekilde tasarim diline
aktariimalidir.”%

(13

Konsept asamasinda tasarimin gergeklesmesi igin, anahtar sOzciik “ secimi
yapilabilir ya da analojiler kullanilarak projelere ¢oziimler getirilebilir. Ornegin bir
mimar avukatlik biirosu ic¢in saygi, itibar, imaj gibi sozciiklerden yola c¢ikarak
cevreye duyarli, cagdas formlar iceren, giliclii bir giris barindiran, takim ruhuna
yatkin bir Oneri gelistirebilir. Bu Oneriler konsept olarak gelisecek ve
gorsellesecektir. Onemli olan secilen sdzciiklerin tasarima uygun nitelikler tagimasi
ve uygun ¢oziimler getirmesidir. Ancak bu konuda igerikler arasinda kaybolmamak

ve tek bir alana takilip kalmamak 6nem tasimaktadir. Benzer sekilde bir diikkani

tiyatroya benzeterek bir konsept olusturmak da miimkiindyir.

33 Bilir S., Mekan Tasariminda Kavram Gelistirme Siirecine Analitik Bir Yaklasim, Y.L. Tezi, 2013
s.102

¥4 Ag.e., s.101
35 Age., 5.102
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Bu kez eslestirmeler yapilarak miidiirii yonetmen, oyunu aligveris, sahneyi vitrin ile
bagdastirarak analojik bir yapi olusturmak, tasarim i¢in farkli bir yaklagim
getirebilir. 3%

Bu oneriler konsept olusturmak tizere hayal giicii ile birlikte, esinlenecek kaynaklar

edinmek ve onlar1 gergege donlistiirmek adina katki saglamaktadar.

Tim bunlar konsept icin farkli tasarim asamalari ve yaklasimlaridir. Bir sanat
yonetmeni mekani tasarlarken benzer verilerden faydalanarak uyarlamalar yapabilir

ya da yeni tasarimlar ortaya ¢ikarabilir.

Konseptin mekan tizerinde degerlendirilmesinde, mekana dahil olan aksesuar,
mobilya, kullanilan malzeme tiiri gibi tasarima yonelik her bir 6genin bir araya
getirilmesi bliylik 6nem tagimaktadir. Bu nedenle oncelikle mekan ile biitiinlesen
objelere, aksesuarlara, kullanim tiirlerine, biraraya getirilme 6zelliklerine gore kismi

ornekler vermek uygun olacaktir.

Fotograf¢1 Emily Blincoe'in ¢ektigi fotograflar bu anlatimimizi 6rneklendirmektedir.
Cisimlerin organize edilerek kusbakisi fotograflarinin ¢ekilmesine yonelik olusan bir
akim, sanat yonetmenleri Oncelikli olmak {izere tiim tasarimcilara ilham olmaktadir.
Colors Organized Neatly isimli bu ¢alisma sekerlerin renklerine goére dizilerek
kusbakis1 fotograflanmasiyla gerceklesmistir. Giinliik olarak da kullanilabilen farkli
cisimlerin biraraya getirilerek olusturuldugu c¢ekimleri gorebilmek miimkiindiir.

Renkler, bitkiler, plastik esyalar ile bu 6rnekler cogaltilabilmektedir.
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Sekil 4.58 Colors Organized Neatly, konsepte yonelik ¢alisma®®’

%% Balkan, E. A., Mimari Tasarimda Konsept, Bahgesehir Univeristesi Yaymlari, 5.57, 5.58

#7 http://bigumigu.com/haber/kusbakisi-organize-fotograf-akimi-markalara-ilham-verebilir/
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Oran orantiya, biyiikliik kiiclikliige, nesnelerin birbiriyle iliskilendirilmesine
deginerek yapilan bir diger calismada ise sanatcilar tathilar, tuzlular, spor gibi
kategorilerle minyatiir sanatina dair farkli konseptlerin bir araya getirildigi

kompozisyonlar olusturmustur.

Sekil 4.59 sanatgilar Akiko and Pierre'e ait caligmalar 3

Eskizler, grafiksel anlatimlar, farkli ¢izim teknikleri, diyagramlar, diisiincede yer
alan tasarimlarin disa doniik hale gelebilmesi i¢in destekleyici verilerdir. Bu
tekniklerin kullanimlari, konseptin gelistirilmesi siirecinde ¢esitli ¢oziimlemeleri,
diizenleri  beraberinde getirmektedir. Tek basina ilk Oneri halleriyle
degerlendirilebilirken, cesitli varyasyonlarin biraraya gelmesiyle de tasarimin

netlesmesi saglanabilmektedir. 339

Bu asamalarin her biri, elde edilecek son {iriin i¢in degisime ugramis, farkl
seceneklerin, yorumlarin biraraya geldigi birer basamak oldugu icin ilk halleri en

Ozglin halini tagimaktadir ve kisilerin kendilerini ifade ettikleri en yalin hallerini

338 http://minimiam.com/artworks/

%% Bilir S., Mekan Tasariminda Kavram Gelistirme Siirecine Analitik Bir Yaklasim, Y.L. Tezi, 2013
s.93
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yansitmaktadir. Bu nedenle de kimi zaman bir eskiz bir imza niteligi dahi tasiyabilir.
Yapilan bu 6n ¢alismalar, diger tasarim ve tasarimcilara da ilham olmaktadir. 340

“ Birkets’in konsept olusturulmasinda 6nemli buldugu noktalari: fikirler, diisiinceler,
bicim ve formlar, hayaller, veriler ve bilgiler iizerinde bilingli olarak durmak,
degistirmek ve yeniden degistirmek sonucu ortaya ¢ikan yaraticilik,

gorsellestirebilme yetenegi, diisiince yapisi, deneyimli olmak, kendine giiven, kisisel
birikim, veriler ve miisteri istekleri vb. konular” olarak belirtmektedir.***

Sekil 4.60’ta goriilen Kalamazoo, Michigan- Ferguson Evi’ne ait konsept eskizidir.
Sekil 4.61 ise Richard Rogers’in Llondra’daki Lloyds Merkez Binasi’na ait konsept
kesitidir. Rogers bu yapida cevrecilik ve ekolojik dengeye onem gosterdigi bir
konsept anlayigina yer vermistir.>*? Konsept asamasinda eskizin tasidigi onem

vurgulanmustir.

Sekil 4.60 Kalamazoo Michigan- Ferguson Evi, konsept eskiz **°
Sekil 4.61 Lloyd Merkez Binasi konsept eskizi ***

¥ Ag.e.,s.98
%1 Balkan, E. A., Mimari Tasarimda Konsept, Bahgesehir Univeristesi Yaynlari, 5.69
2 Ag.e.,s.75
3 Ag.e. ,5.69
% Age., s.75
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Hugo filmine ait kareler yer almaktadir. ilk eskizler filme ait mekanlarin konsept
eskizleridir. Dekor ile gergege doniistiiriilmiistiir ve sahnelenmis halleriyle ¢ekim

anlarin1 gdsteren, renkli fotograflart yer almaktadir.

Sekil 4.62 Hugo filmi tasarim eskizleri 3*°

Sekil 4.63 Hugo filmine ait ¢ekilmis sahneler®*

Hayao Miyazaki'nin Spirited Away adli filminin konsept agamasindan bitmis haline

kadar renklendirilmis eskizleri, ¢izimleri ve film sahnesi goriilmektedir.

R
Y
iR

Sekil 4.64 Spirited Away filmi konsept eskiz ve film sahnesi 3

$Shttp://www.nytimes.com/2012/01/01/movies/awardsseason/inside-the-production-design-of-
hugo.html

%http://www.lucatranchino.com/cabret-gallery.html
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Giliniimiizde ¢esitli kutlamalarda, organizasyonlarda dahi belirli temalara dayanarak
mekan igerikleri olusturulabilmektedir. Bir serginin acilisinda, bir dogum giiniinde,
bir yemek bulugmasinda belirli bir konsepte dayali mekanlarla karsilagmak
miimkiindiir. Onemli olan anlatilmak istenen ana konuyu belirlemek ve dogru ifade

edilir 6gelerle bir araya getirmektir.

Tiim bunlar sanat yonetmeni i¢in mekani tasarlarken konsept asamasinda dikkat
edilmesi gereken, senaryoya uygun olarak diger ekip calisanlariyla fikir birligi
halinde, oyuncunun ihtiyaglarina cevap veren sonuglarin ortaya ¢ikmasi igin énem

tasimaktadir.

Bu veriler genel olarak ele alindiginda, bir sanat yonetmeninin, mekan tasarimi igin
konsept olustururken oncelikle konuya uygun, anlatmak istedigini dogru ifade
edecek temel bir fikir belirlemesi gerektigini sdyleyebiliriz. Fikrin diis giicline dayali
olarak gelisimi ile gorsel hale doniisene kadar birtakim tasarim yaklagimlar
gerceklesmektedir. Cesitli  eskizler, diyagramlar, maket c¢aligmalari, tablolar,
grafikler, 6lgekli 6lgeksiz modeller, dijital iiretimler ile birlikte bu temalar gorsel hale
gelmeye baglar ve {lizerinde yapilan caligsmalarla sekillenir. Kimi zaman bir
malzemeden yola cikarak, kimi zaman dogadan esinlenerek, kimi zaman yasadigi
cevreden ornekler alarak bunu ¢ogaltabilmek miimkiindiir. Storyboardlar olusturarak
farkli konseptler biraraya getirilebilir. Béylece cesitlilik saglanacaktir. Ozellikle
mekan anlatimlarinda donem mimarilerinden faydalanmak, akimlardan beslenmek,
formlarin gesitliliginde faydalanabilmek, istenen atmosferi saglamak a¢isindan énem

tasimaktadir.

Konseptin gelisimi sirasinda sanat yonetmeni izleyiciye aktarmak istedigi duyguyu
vermek i¢in 6zen gostermelidir. Rengarenk, siislii, 1s1ltil1 bir oda kadar, bombos bir
arazi de izleyiciye hikayenin anlatmak istedigini aktarabilir nitelikte olmalidir. Bu,
neyin nasil anlatilacag ile ilgilidir. Bir yaz giliniiniin heyecanini giines, deniz dalgasi
veya bir dondurma ile 6ne ¢ikaracagini belirlemek, sanat yonetmeninin konsept
yaklagimu ile ilgilidir. Aynm1 6geyi ¢ok farkli yerlerde kullanarak farkli sonuclar elde

edebilmek miimkiindiir.

347h'[tp://rebloggy.com/post/ illustration-art-film-hayao-miyazaki-anime-spirited-away-painting-

design-animati/79371175473
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Mekan i¢in konseptin énemi tiim pargalar1 bir biitiin haline getirmektir. Kullanilan
obje ve aksesuarlar da konseptin birer pargasi olarak 6ne ¢ikabilir ve konsepte dayali
ozellikleri igerebilir. Bdylece seyirci hikayede yer alan gorsel verileri duyu ve

duygularin birlesimi olarak tiim &geleriyle birlikte izleyebilecektir.

Sirada gesitli film 6rnekleri ile bir sanat yonetmeninin kameraya gore, herhangi bir
konsepte dayali olarak mekan tasarlarken, nasil yaklagimlar gosterebilecegi, neleri

dikkate alabilecegi, nelerden faydalanabilecegine dair anlatimlara yer verilmektedir.

Her yilin kendine 6zgii rengini se¢en bir renk katalogu firmasi, 2017 yilinin rengini,
yesil alan anlamina gelen greenery olarak belirlemistir. “Taze ve canli sarumst yesil
tonuyla dogamin yesil renklerinin dirildigi, yenilendigi ve canlandigi baharin ilk

)

giinlerini akla getiriyor.” ifadesiyle tamimlanmistir. Giinlik aliskanliklar ve
teknolojik araglarla dolan yasamimiza biraz da olsa mola verebilmek, dogayla bag
kurabilmek ve tazelenmek i¢in yeni bir baslangi¢ niteligi tasiyan bir se¢im olmustur.
Bunun i¢in hazirlanan tanitim filmine ait kareler goriilmektedir. Yesil rengin dogada,
mobilyalarda, kostiimlerde, aksesuarlarda kullanilmasiyla, etkili bir gorsel biitiin

karsimiza ¢ikmaktadir.>*

Sekil 4.65 "Greenery" tanitim ¢ekiminden kareler 3

Yilin rengi belirlendikten sonra ise, gegici bir proje olarak “Outside In’ House” adli,
sakl1 bir i¢ mekan bahgesi tasarlanmistir. Giriste bir renk kartelast gibi olan kap1 yer
almaktadir. Ormana girercesine yosunlar, ¢imenler, agaclar, ¢iceklerle dolu bir alan
olusturulmustur. Ayn1 renklerde saglikli igecekler ikram edilirken, bahge i¢in yagmur

ormani temasi kullanilmis mutfakta canli sebzeler yer almis, zemin gercek ¢imlerle

38 http://bigumigu.com/haber/pantone-2017nin-rengini-greenery-olarak-belirledi/

349 http://bigumigu.com/haber/pantone-2017nin-rengini-greenery-olarak-belirledi/
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kaplanmistir. Amag ise konuklarin bu dairede bu rengi, yesili yasamasini saglamak
0

olarak belirlenmistir. %

Sekil 4.66 “Outside In’ House” adli i¢ mekén bahgesi ***

Mimar, fotograf¢1 ve bir modelciden olusan State of Play adli grup da, Lumino City
isimli bir oyun yapmak i¢in ihtiya¢ duyduklar1 fiziksel mekan: kagitlar, kartlar,
minyatiir 151k ve motorlarla kurmuslardir. Gorsel dili elle yapilmis bir “kagit”
diinyas1 icinde saglamislardir. Rengarenk her bir sahne, fotograflanarak

sahnelenmeye hazir hale getirilmistir. Asagida hazirliklari, kullanilan malzemeleri ve

¢ekim anini igeren fotograflar yer almaktadir.**

Sekil 4.67 Lumino City, Oyun hazirlik asamalart

%50 http://bigumigu.com/haber/londranin-kalbinde-bir-ev-icine-gizlenmis-bahce/

%1 http://bigumigu.com/haber/londranin-kalbinde-bir-ev-icine-gizlenmis-bahce/

%52 http://kot0.com/state-of-playden-kagittan-yapilmis-bir-video-oyunu-lumino-city/
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H&M markasina ait yaklasik 4 dk siiren reklam filminde ise, yeni yil i¢in evlerine
giden yolcularin hikayesi yer almaktadir. “Come Together” bashig: ile anlatilmak
istenen “biraraya gelmek” tir. Reklam “christmas” konseptini i¢cermektedir. Hava
kosullart nedeniyle gecikme yasayacaklarindan otiirii kondiiktdr yolculara 19 dk
icinde toplanmalarini duyurmaktadir. Duyuru esnasinda yolcular farkli pencerelerden
gbzlemlenmektedir. Her biri ayr1 bir mekan ve durum igerisindedir. Tren icerisinden
de alman goriintiilerde yesil ve mavinin hakim oldugu pastel tonlarin se¢ildigi, i¢
mekanlarda simetrinin yer aldigi goriilmektedir. Kondiiktor, yolcularin {iziilmemesi
icin elinden geleni yaparak, trenin yemek vagonunu yilbasi agaci, stislemeler, 1siklar,
sapkalar ile dekore ederek, kislik bir harikalar diyarina doniistiirmiistiir. Kiigiik
cocugun bu kutlama anina tamik olmasiyla, goriintiiler mutluluk igerisinde
tamamlanmaktadir. Markaya ait kiyafetler kis treni gezisi igerigiyle, disarinin

soguguna ragmen sicak bir dille tasarlanarak ifade edilmistir.*

Sekil 4.68 H&M markasna ait reklamdan kareler **

%3http://www.dailymail.co.uk/femail/article-3979180/1s-Oscar-worthy-Christmas-advert-H-M-
release-FOUR-MINUTE-long-festive-commercial-starring-Adrien-Brody-directed-Wes-
Anderson.html

$http://www.yellowtrace.com.au/wes-anderson-christmas-short-film-h-m/
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4.4.4. Stil, Form, Konsept

Tasarlanacak oyun icin dekor ve kostiimiin nasil bir sahne anlatimina dayanacagi,
oyun Ozelliklerine gore degismektedir. Sanat yonetmeni, yonetmenin katkilariyla,
mekan en iyi ifade etme yolunu secerek calismalarin1 bu yonde gelistirmektedir.
Tasarim asamasinda oyunun gelisimi ic¢in ele alman ¢ degerli kavram
bulunmaktadir. Bunlar; “stil, form ve konsept “tir. Bu ii¢ degerli kavram, sanat
yonetmeninin sanatsal goriisii, plastik anlatimi, artistik giicii, estetigi ve tiim hisleri

olarak sahneye yansimaktadir.

Stil, form ve konsept birbirleriyle oldukga i¢ igedir, birinin nerede baslayip digerinin
nerede bitecegi belirlenemez. Stil formu etkilemektedir. Form stilin esyalara ve tiim
parcalara yansimig goriintiistidiir. Konsept ise en yalin ifadesiyle bir fikirdir. Konsept

ile form ve stil prezante edilmektedir. **°

Bu birliktelige dayanarak, her bir kavram ayr1 basliklar altinda incelenirken,
tasarimda nasil bir biitlin haline geldigini gorebilmek iizere Ornekler iizerinden

degerlendirmeler yapilmistir.

Prodiiksiyon tasarimcist Anne Seibel’in Midnight in Paris i¢in stil, form ve konsept

icerigini barindiran mekan hazirlik ve sahne asamalar1 goriilmektedir.

ad L] Ll b iH
é?& B 1 :

Sekil 4.69 Midnight in Paris *°

%5 Tansel B., Tiyatro Dekorve Kostiim Yontemleri, Sanatta Yeterlik Tezi, 1990, 5.59,60

%56 http://www.anneseibel.com/production-designer/midnight-in-paris.html
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45. UYGULAMA

Uygulama, bu asamaya kadar yapilan tiim caligmalarin, yer, mekan ve zamanin
belirlenmesiyle birlikte, stil form ve konsepte dayanarak gorsel hale doniigmesidir.
Yapimin tamamlanmis hali denilebilir. Mekanlarin tiim verilerin bir araya gelerek
kurulmasi ve ¢ekime hazir hale gelmesi, uygulamalar: igerir. Bu asamada taslaklar
bir biitlin olarak gercege doniisiir. Oyuncular provalarini kurulan mekanlarda
gerceklestirebilir. Sanat yonetmeni bu esnada kameradan da takip ederek oyuncu ile
birlikte mekan1 degerlendirebilir. Ekranda diizeltilmesi gereken kisimlari
belirleyebilir. Doluluk bosluk oranlarini, 15181 takip ederek eklemeler g¢ikarmalar
yapabilir. Dekor aktif hale gelmis gibi diisiiniilebilir. Prova kayitlarinda gerekli olan
noktalar tespit edilebilir, eksiklik ya da fazlaliklar anlasilabilir. Ornegin, kayit
sirasinda masada i¢ilmis bir su bardaginin tam dolu olmamasi, yaganmislig1 olan bir
mekanin  bu izlenimi verecek nitelikler tagimasi, gerektiginde tertemiz,
gerektigindeyse dagmik olabilecek ortamlarin hikayenin siirecine gore sanat

yonetmeni ve ekibi tarafindan izlenerek diizenlemeler yapilir.

Is1g1 ve gerekli diizenlemeleriyle hazir bir mekan 6rnegi yer almaktadir.

—

Sekil 4.70 La La Land filminin ¢ekimlerinden bir kare *7

7 http://www.fubiz.net/en/2017/02/03/best-pictures-from-la-la-land-set-2/
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5. OYUN/ SAHNE

Oyun; Yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallar olan, iyi vakit gecirmeye yarayan
eglence, miizik egsliginde yapilan hareketlerin biitiinii, anlamlarinin yan sira

konumuzla baglantili olarak;

Tiyatro veya sinemada sanat¢imin roliinii yorumlama bigimi, seslendirilmek veya

sahnede oynanmak icin hazirlanmus eser, temsil, piyes. anlamlarina gelmektedir.

Kimi zaman oyunlar, bir sokakta, c¢ocuklarin eglenceli sesleriyle, kendi
diinyalarindaki uyarlamalar1 olarak izlenebilir, kimi zaman bir tiyatro sahnesinde, bir
opera, bale gosterisi esliginde, beyaz perdede gosterilen bir filmde, yazilmig biiyiik
bir hikayenin gérsel anlatimi olarak seyredilebilir. Onemli olan hikayenin bir izleyen

icin sahnelenebilir hale gelmesidir.

Tiyatronun oyun alaninda sinemaya biiyiik katkis1 olmustur. Film d’Art dénemiyle
birlikte tiyatro oyuncular1 filmlerde de yer almaya baslamistir. Bu noktada 6nemli
olan oyuncunun goriiniisiiyle, davranisiyla, senaryoda yazilanlari izleyiciye en dogru
sekilde yansitabilmesidir. Cilinkii oyuncu goriintiiniin canli 6gesi olma ozelligi
tagimaktadir. %9 Gérsel olan her sey oyuncu ile harekete gecerek, bir biitiinliik ve

anlam kazanir, yaganilir hale gelir.

Sekil 4.71 Pieter Bruegel’ait "Kinderspelen / Cocuk Oyunlar1" adli tablosu **°

Ansiklopedide yer alan anlamlarina gore sahne;

%8http://www.tdk.gov.tr/index.php?option=com_gts&arama=gts&guid=TDK.GTS.5922765731e2f1.0
5010974

% Onaran, Prof. Dr. Jur. A., Sinemaya Giris, Filiz Kitabevi, Istanbul,1986 ,s.58

360 http://www.milliyetsanat.com/haberler/plastik-sanatlar/kinderspelen-cocuk-oyunlari/3739
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Tiyatroda oyuncularin oynadigi yer, olayin gegtigi yer ve bu yeri canlandiran
dekorlarin tiimii, herhangi bir gosteri gergeklestirmek iizere diizenlenmis yer, bir

61

anlatida bir filmde kendi iginde bir biitinii olugturan boliim®®* olarak ifade

edilmektedir.

Ayrica; Lzleyicilerin kolayca gérebilmeleri icin genellikle yerden belli bir élciide
viiksek yapilan, oyun, miizik vb. gosteri yapmaya uygun yer, oyunluk, Goriintii Bir
konu veya ¢alisma ¢evresi, ¢alisma dali, Bir oyun veya filmin baslica béliimlerinden

her biri **? anlamlarini tasimaktadir.
Sahne tasarimu ise;

Bir tiyatro oyunun ya da herhangi bir gosterinin sahneye konulmasi icin gerekli
resimsel, plastik ve teknik égelerin tiimii. %3 anlamna gelmektedir. Sahne tasarimin

yeri ve dnemi sanat yonetmenin gerceklestirecegi gorsel biitline dayanmaktadir.

Sekil 4.72 Sahne tasarimcist ve Mimar Paolo Pannini’ ye ait tablo **

%61 Biiyiik Larousse, Sozliik ve Ansiklopedi, Milliyet Gazetecilik A.S., 19.Cilt, s.10064

*2http://www.tdk.gov.tr/index.php?option=com_gts&kelime=SAHNE
http://www.tdk.gov.tr/index.php?option=com_gts&arama=gts&guid=TDK.GTS.592268eh952009.75
608180

%63 Biiyiik Larousse, Sozliik ve Ansiklopedi, Milliyet Gazetecilik A.S., 19.Cilt, s.10064
%4 ALg.e., 5.10065
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Bir sanat yonetmeni yapilan hazirliklar neticesinde, bir oyunun sahnesi ile izleyiciye
sunulacak olan tiim gorselden sorumlu olmak iizere gorevini yerine getirmis
olacaktir. Sahne ayni zamanda c¢ekimin yapilacagi yer ve mekana ait, bir dekor
kuruldugunda yonetmene hazir oldugu bildirilen durumdur, sahne hazwr ifadesi ile bu

asamaya kadar yapilan biitiin hazirliklar ¢cekime elverisli hale gelmis olur.

Oyun ve sahne kamera aracilig1 ile gosterime gegecegi icin tiim ekipmanlarin, set,
sanat, kamera, 151k, buna gore diizenlenmis ve yerlestirilmis olmas1 gerekmektedir.
Yer ve mekana ait mobilyalar, aksesuarlar, objeler, kostiimler, hazirlik asamasinda
belirlenen 151k ve efektler gibi tasarimi destekleyen tim ogelerle birlikte

tamamlanmis olacaktir.

Sahne tasarimi tiim bunlarn biitiiniidiir. Oyun ile hazir hale gelmektedir. Sanat
yonetmeni genel olarak hepsini diisiinmek, diislemek, tasarlamak ve gosterilebilir bir
biitiin haline getirmek tizere hareket eder. Arastirmalarini, gerektiginde kendi
uygulamalarini, edindigi bilgilerin toplami olarak tasarima doniistiiriir. Tiyatro,
opera, bale, dans gibi sahne sanatlari dallarinda, ayni zamanda televizyon ve
sinemada da izlenilen her seyin sanata dair temsilcisidir. Kendisini, farkli bir bakis
acis1, duygu, durum, yorum katarak, ortaya ¢ikardig iirlinlerle izleyiciye ifade etmis

olur. Sanatin anlami1 bu noktada ortaya ¢ikmis olur.

Ingiliz set tasarimcisi Es Devlin, Louis Vuitton'un yaratici ydnetmeni (creative
director), Fransiz moda tasarimcisi Nicolas Ghesquier ile birlikte, Louis Vuitton
Cruise Collection podyum gosterisi i¢in Oscar Niemeyer'in tasarladigi Niteroi

Cagdas Sanat Miizesi c¢evresinde bir yliriime yolu tasarlam1§t1r.365

Modeller yap1
icerisinden yap1 disina, kirmiz1 yol {izerinden yiiriimekte, sarmal bir sekilde oturan
izleyicilerin arasindan gecerek, yapinin gevresini dolasmaktadir. Izlerken yapiy1 ve
cevresini tanimak, oturanlarla birlikte mekani deneyimlemek, bir gdsteri haline
doniisen sahneyi algilamak miimkiin hale gelmektedir. Mekana eklenen kiyafetler ve
sahne tasarimi anlatmak istenilen icerigi sunmaktadir. i¢inde yasarken kavranan bu

birliktelik, yapilan ¢ekimlerle de izleyiciye sunulabilir hale getirilmistir. Farkli agilar

ile farkli yerlerden alinan hava goriintileriyle birlikte etkili kareler ortaya

365 https://lwww.dezeen.com/2016/07/07/es-devlin-louis-vuttion-nicolas-ghesquiere-catwalk-cruise-

collection-oscar-niemeyer-museum-rio-brazil/#disqus_thread

156


http://www.louisvuitton.com/
https://www.dezeen.com/2016/07/07/es-devlin-louis-vuttion-nicolas-ghesquiere-catwalk-cruise-collection-oscar-niemeyer-museum-rio-brazil/#disqus_thread
https://www.dezeen.com/2016/07/07/es-devlin-louis-vuttion-nicolas-ghesquiere-catwalk-cruise-collection-oscar-niemeyer-museum-rio-brazil/#disqus_thread

ctkmaktadir. Mekan, mimarinin, sanatin ve sahnenin birbirini sardig1 bir biitiin olarak
diisiintildiigiinde, bu tasarim birlikteligine yer veren bu proje, calismamizi

tamamlamak lizere uygun bir anlatim olusturmaktadir.

Sekil 4.74 Es Devlin ve Nicolas Ghesquier tarafindan tasarlanan Louis Vauitton defilesi >’

$%%https://www.dezeen.com/2016/07/07/es-devlin-louis-vuttion-nicolas-ghesquiere-catwalk-cruise-
collection-oscar-niemeyer-museum-rio-brazil/#disqus_thread

*http://www.defuzemag.co.uk/louis-vuitton-cruise-2017-collection/
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Sahne yazili bir eserin gorsellestirilmis halidir ve bunu tiyatroda dekor aracilig ile
kamerada ise belirli bir cerceve dahilinde gorebilmek miimkiindiir. Bir sanat
yonetmeni i¢in kamerada mekéan, ¢ekimi yapilmak {izere hazir hale getirilmis sahne

ozelligi tasimaktadir.

Farkli acilardan fotograflari ¢ekilmis dogal bir dis mekanin i¢inde, kimi zaman bir
cicegin varlig1 gozlenebilirken, kimi zaman bir insanin durusu o mekan iginde 6ne
cikabilir, yerle gok bir araya gelmisg¢esine manzaralar esliginde yol alinabilir,
dolasim alanlarinda gezilebilir, o yerin rengi, dokusu, hatta kokusu algilanabilir.
Anlatilmak istenenler, bu gozlemler esnasinda mekani tiim varligiyla anlayabilmek,

kavrayabilmek, yasayabilmek, hissedebilmek icindir.

Sekil 4.75 Hitachi Seaside Park®®®

Gergekligiyle biiylileyici bir goriiniime sahip olan Japonya’ daki “Hitachi Seaside
Park” masmavi c¢igekleriyle gokyiiziiyle bir biitiin olusturmaktadir. Fotograflar ile
elde edilen karelerde ise bir ¢icegin ayrintilarini goriilebilirken, genis bir alanda
gezinen insanlarla biyiikliigiini kavranabilir, her agidan bagka bir izlenime
ulagilabilir. Bir biitiin olarak kamerada mekani ele alirken degindigimiz bu anlam,

konu biitlinligiinii icermektedir. Mekan farkli gozle degerlendirebilmeye yoneliktir.

%8 http://www.boredpanda.com/mesmerizing-fields-of-blue-flowers-in-hitashi-seaside-park-in-japan/
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Tim bu goriis ve bilimsel yaklasimlar dahilinde gergeklestirilmek istenen,
filizlenecek, yeserecek ve cogalacak gelismelere yer vermektir. Anlatilmak istenen,
yasama 1iyi bir seyler katabilmek, gelismelere i1sik tutabilmek, siirdiirmek iizere

hareket edebilmektir.

Sekil 4.76 Ezgi Yiiksel Arsivi

Aragtirmalar sonucu elde edilen bilgiler, mimarlik ve i¢ mimarlik baglaminda
inceledigimiz mekani, sanat yonetmeni kavramiyla biraraya getirerek aciklamak,
sahne tasarimini kameraya gore anlatmak iizere verilmistir. Mimarlik ve i¢ mimarlik
tizerinden bir baslangi¢c olusturulmasi mekan ile birliktelik saglamaktadir. Mekan,

tasarim siireci igerisinde disiplinler aras1 baglamda bir kesisim noktasi olmustur.

Onemli olan, farkli pencerelerden bakabilmek, baktiginda gokyiiziinii, daglari,
cicekleri, agaclar1 gorebilmek, bombos bir odayi, odada yer alan pencerenin
cercevesiyle disarida yer alan alani rengiyle, 1s181yla, dokusuyla, malzemesiyle,
barindirdig1 06geleriyle, kavrayabilmektir. Calismanin baslangicinda kameranin
gordiigli, bir pencereden goriilenle bagdastirilmistir. Bitiminde yeniden pencereye

yer vermek konunun biitiinliigii agisindan iz tagimaktadir.

Sekil 4.77 Farkli bakis agilarin1 kazanmaya y6nelik anlatim igeren gorsel *°

%9 https://wwwe.architectural-review.com/buildings
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6. SONUC

Mimarlik ve i¢ mimarlik mekan ile biitiinlesen plastik sanat dallaridir. Mekanin 6ncii
olmasi, yapilan tim arastirmalarin bu gercevede gelismesini saglamistir. Rengi,
dokusu, malzemesi, hacmi ile mekana ait detaylar kavranir. Icinde yasarken
hissedilen duygular mekanin varligi hakkinda bilgiler verir. Fiziksel ve islevsel
olarak tagidig1 6zellikler kullanima deger katar. Bu anlamda bir biitlin olarak mekan1

tanir, anlar, kavrar, yasar ve hissederiz.

Mekan yalnizca insan géziiyle degil bir alic1 ile algilanarak da kendini ifade edebilir.
Kamera bu konuda 6n plana ¢ikmaktadir. Giinlimiizde gelisen teknoloji ile beraber
fotograf makineleri, telefonlar, bilgisayarlar ile kullanim kolaylig1 saglanan
kameralar her an yasamin igerisinde yer alir bir hale gelmistir. Seyahatlerde,
kutlamalarda, giinliik yasamin igerisinde, ani o&zelligi tasiyabilecek durumlarin
kaydinda, begenilen her bir karenin resmedilir hale gelmesinde biiylik yeri
bulunmaktadir. Mekan ise her durumda bu karelerin igerisinde mevcut olan
kacinilmaz ortamdir. Kameranin teknik ve kullanim ozellikleri mekanin daha iyi
ifade edilebilmesine olanak saglar. Yeri, yoni ve acis1 yapi i¢in, dogru bir mimari
fotograf olusumuna katkida bulunur, mekani daha iyi kavrayan ve anlatan igerikler
meydana getirir. Kayda gecilir olmast ile belge niteligi tagiyan arsivler olusur,
gelecege aktarilir. Bir yeri, mekan1 tanimak, birden fazla yonle gergeklesir. Mekani
anlatma igerigi zenginlesir. Bir maketin fotograflari ile dahi tasarim asamasindaki bir

yapiin i¢ine girebilir ii¢ boyutlu aktarabilme olanaklar1 olusur.

Sanat yonetmeni, sanat ile varlifini ortaya koyan, sahne sanatlariyla baglantili,
kamera ve mekan birliginde, mekan1 farkli bir gozle ifade edebilmek iizere
tanimlanmaktadir. Sahne tasarimi, kamerada mekan baglaminda mimarlik ve sanat

ile bir araya gelmistir.

Tez ¢alismasi ile yapilan aragtirmalar neticesinde mekan, kamera ve sanat yonetmeni
hakkinda bilgiler edinilmis, sanatin ¢esitli dallariyla bir arada degerlendirilerek
cesitli igeriklerden olusan bilgiler edinilmistir. Sanat yonetmenin mekan tasarlama

slirecine yer verilmis gelisen diinya icerisinde drneklerle degerlendirilmistir.

Yapilan calismalar egitim hayati siiresince edinilmis bilgilerin sentezi niteligindedir.
Gerek okul, gerek caligma hayati, gerekse deneyim ve gozlemlerin bir araya gelmesi

sonucu olusan, ilgi alanina yonelik igeriklerle gelisen, bilimsel verilere dayali,
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disiplinler aras1 arastirmalar biitiiniidiir. Bu amacla farkli iceriklerle zenginlestirilmis,
sanat, bilim, tasarim ve teknolojiye dayali olarak mimarlik, i¢ mimarlik ve sanat
yonetmenligi kapsaminda, mekana yonelik bir bag kurulmustur. Kamerada mekanin
anlatim dili olarak yer verilen sahne, konu igerigimizin, sunuma hazir hale gelisidir.
Tiim bu veriler kapsaminda tez konumuz arastirmalar ve gozlemler sonucu elde
edilen bilgiler biitiinlinii olugturmaktadir. Farkli konularda farkli bilgiler edinerek
sanatin her dalindan esinlenebilecek igeriklerin ortaya ¢ikmasi, konunun verimligi

acisindan katki saglamstir.
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OZGECMIS

Ezgi Yiiksel 15.05.1984 Istanbul dogumludur. Ortaokul ve Lise Egitimini Devlet
Parasiz ve Yatuli Egitim olarak Camlica Kiz Lisesi’nde, Lisans Egitimini Yildiz
Teknik Universitesi Mimarlik Fakiiltesi Mimarlik Boliimii’nde tamamlamistir. Sanata
olan ilgisi ile birlikte Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi Fen Bilimleri
Enstitiisii Ic Mimarlik Ana Bilim Dali’'nda baslamis oldugu Yiiksek Lisans Egitimi,

mesleki birikimi i¢in bilyiik 6nem tagimistir.

Bu siire¢ igerisinde c¢esitli seminer, konferans, sergi, atolye katilimlari, yazili ve
gorsel yayin arastirmalart ile ¢alismalarini desteklemek iizere gelisim gostermistir.
Universite biinyesinde yurt i¢i ve yurt dist workshoplarda yer alarak, aydinlatma,
dogal tas, mobilya, oyun tasarimi lizerine ¢alismalarda bulunmustur. Tez ¢alismasini
desteklemek, yerinde bilgi edinerek dogru gozlemlerde bulunabilmek iizere yapim
oncesi ve sonrasi dekor hazirliklarina yonelik caligmalarda bulunmus, dizi, reklam
ve kisa filmde sanat asistan1 olarak gorev almistir. Ayni zamanda mimari ofis

biinyesinde de caligsmalarina devam etmistir.

Siiri, resmi, miizigi sevmekte, sahne sanatlarina ilgi duymaktadir. Tiim sanatsal
faaliyetlerin gerek kisisel gerek mesleki acidan besleyici olduguna inanmakta,

edindiklerini yasama katmak {izere 6zen gostermektedir.

Dilegi; mesleginin barindirdig: bilgi, beceri, deneyim ve birikimleri, yeni projelere
aktarabilmek, mimarligin ¢ok yonliiligliinii ¢agdas ve iiretici fikirlerle ileriye

tagiyarak, bu yonde mesleki ¢aligsmalarini stirdiirmektir.

177






	Bel1
	TEZ KAPAK
	onay_pdf
	Yaşama İyi ve Güzel Şeyler Katabilmek İçin
	TEZ TESLİM DÜZELTMELER TEMMUZ SON-SAYFALAR - BİTTİ
	Bel2

