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COCUK PARKLARINDA TASARIM VE GUVENLIK

OZET

Oyun oynamak her yastan ¢ocuk i¢in vazgeg¢ilmez bir ihtiyagtir. Cocuk, gelisimi i¢in
gerekli olan beceri, bilgi ve davraniglart oyun i¢inde kendiliginden 6grenir. Cocuk
parklari, cocuklarin hem fiziksel aktivitelerde bulunarak eglendikleri hem de sosyalle-
serek yaraticiliklarini artirdiklari, dogay1 kesfettikleri oyun alanlari olarak tanimlana-
bilir. Cocuklarin ¢ocuk parklarina bir¢ok agidan ihtiyaci vardir. Cocuk parklarina; ¢o-
cuklarin fizyolojik ihtiyaglar1 olan fazla enerjilerini harcamasi, yeteneklerini kesfet-
mesi, 6zgiiven ve basar1 duygularini gelismesi, giictinii kontrol edebilmesi ve bilissel,
bedensel, psikolojik vb. gelisimlerinin bir biitiin olarak ilerlemesi agisindan ihtiyag
duyulmaktadir.

Hizli kentlesme nedeniyle giiniimiizde kentlerde ¢ocuklar doga ile daha az birlikte ola-
bilmekte, betonlasmanin hizla yayginlasmasi ¢ocuklarin oyun oynayabilecegi alanlari
giin gectikce azaltmakta ve yok etmektedir. Cocuklar, dis ortamda dogayla i¢ ice 0y-
namak yerine evlerinde, kapali mekanlarda veya birbiri ile ayni standart oyun alanla-
rinda oynamaya tesvik edilmektedirler. Bu durum, ¢ocuklarda birgok saglik proble-
mine davetiye ¢ikartmakta, ¢ocuklarin fiziksel, psikolojik, zihinsel ve sosyal yeterli-
likleri uzun dénemde olumsuz yonde etkilenmektedir. Bu sebeple giintimiizde ¢ocuk
parklariin énemi bir kat daha artmaktadir.

Cocuk parklar tasarlanirken ¢ocuklarin fiziksel, ruhsal ve zihinsel gelisimini etkileye-
bilecegi gdz ardi edilmemelidir. Ulkemizde cocuk oyun alani olusturmak, bos kalan
yesil alanlara standart oyun parki ekipmanlari yerlestirmek olarak anlagilmaktadir. Co-
cuk parki tasariminda hali hazirda bulunan tip, geleneksellesmis oyun aletleri segil-
mektedir. Cocuk oyun alanlarinda geleneksellesmis oyun parki modiillerinin yani sira,
beklenti ve ihtiyaglara cevap verebilecek nitelikte, cocuklarin fiziksel, zihinsel, biligsel
ve duygusal becerilerini destekleyecek, yaraticiliklarini arttirabilecek, ¢ocuk pedago-
jisine uygun, dogayla biitiin, giivenli, basit, birbirlerini tamamlayici, ¢ocuklarin hayal
giiciinli besleyecek, iiretmeye tesvik edecek ¢ocuk parki alanlari, konusunda uzman
kisiler tarafindan belediyelerce hazirlanmali ve temel kriterler goz 6niine alinarak bir
standarda baglanmalidir.

Yesil alanlarda ¢ocuk oyun alanlar1 olusturulurken “etkin tasarim” yontemleri kulla-
nilmas1 da 6nemlidir. Dogal arazi yapisi, parki olusturacak arazinin biiyiikliigi, aletle-
rin ¢esitligi gibi parametreler, kentin ihtiyact da g6z oniine alinarak optimize edilme-
lidir. Etkin tasarimla birlikte olusturulacak ¢ocuk oyun alanlarinda islevsellik goze
carpmaktadir.

Cocuklarin yogun zaman gecirdigi ¢ocuk parklarinda tasarimin yan sira, saglanmasi
gereken giivenlik 6nlemleri ve bu 6nlemlerin denetlenmesi de deginilmesi gereken di-
ger onemli bir konudur. Uluslararasi bir¢ok kurulus yerel yonetimlere, cocuklarin em-
niyetli olarak kullanabilecekleri oyun alanlari1 olusturmalari konusunda ¢agrida bulun-
maktadir. Ulkemizde ¢ocuk parklarinda giivenlik énlemlerinin alinmast igin ilgili
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Tirk Standartlar1 kabul edilmistir. Fakat yapilan aragtirmalardan da goriilecegi lizere
ilgili Tiirk Standartlarindaki giivenlik kriterleri ¢ocuk parklarinda saglanamamakta ve
bu kriterlerin uygulanmasi denetlenmemektedir. Cocuk parklariyla ilgili standartlar,
cocuk parki oyun ekipmanlar1 temin edilirken ihale siirecinde belge olarak goziik-
mekte, oyun ekipmanin montaji ve bakimi sirasinda denetlenmemektedir. Cocuk park-
larinda var olan giivenlik sorunlarinin bazilarinin ¢éziim yontemi, ilgili standartlarda
bulunmamaktadir. Buda bazi sorunlarin ¢oziimsiiz kalmasina neden olmaktadir.

Cocuklar ve kentler i¢in biiyiik bir 6nem arz eden ¢ocuk parklari, tasarim kriterleri ve
giivenlik sorunlar1 ag¢isindan arastirilmaya ihtiya¢ duymaktadir. Cocuk parklarinda gii-
venlik sorunlari ve tasarim kriterleri arastirilirken kentsel planlama agisindan parklara
deginilebilir. Ciinkii bir kentin ihtiya¢ duydugu ¢ocuk parki miktari, ¢ocuk parki tasa-
rim kriterlerinden biridir ve cocuk parklarinda tasarim, parklardaki giivenligi dogrudan
etkiler.

Bu calismada; ¢ocuk parklar1 tasarim kriterlerini incelemek ve ¢ocuk parklarindaki
giivenlik sorunlarini tespit ederek, bu sorunlarin ¢éziimlerini bulmak amaclanmistir.

Calismanin yontemi olarak; literatiir taramasi ve saha aragtirmasi kullanilmstir. Lite-
ratiir taramasinda, cocuk parklar1 tasariminin felsefesi, cocuk parklarinin gocuk gelisi-
mine etkisi, ¢ocuk parki tasarimi ve standartlari, parki tasarimi ve standartlari, gocuk
parkinda giivenlik, kentsel planlama agisindan parklar bagliklari incelenmistir. Saha
calismasiyla ise; ¢ocuk parklarinda giivenlik, cocuk parki tasarimi ve kentsel planlama
agisindan parklar incelenmistir.

Calisma; bes ana boliimden olusmaktadir. “Cocuk parklari tasariminin felsefesi” bo-
liimiinde ¢ocuk parklar1 tasarimi yaklasiminin nasil olmasi gerektigi anlatilmistir.

“Cocuk parklar1 tasarimi1 ve standartlar” boliimiinde, ¢ocuk parklari tasarim kriterleri
incelenmis ve inceleme sonucunda, ¢ocuk parki tasarim kriterleri alt basliklar halinde
siralanmistir. Ayrica ayni boliimde; iilkemizde ve gelismis iilkelerdeki ¢ocuk parkla-
riyla ilgili standart bagliklar1 anlatilmigtir.

“Cocuk parklarinda gilivenlik” boliimiinde; iilkemizde ¢ocuk oyun alanlariyla ilgili
standartlarin amaci, kapsami ve giivenlik ile ilgili maddeleri ¢izelge olusturularak an-
latilmistir. Yine bu béliimde gerek saha calismasi gerekse literatiir arastirmasi sonucu
tespit edilen, ¢cocuk parklarinda giivenlik sorunlar alt basliklar halinde siralanmugtir.

“Kentsel planlama agisindan parklar” boliimiinde, Istanbul Avrupa ve Anadolu Yakasi
Park Bahgeler Miidiirliiklerinden elde edilen verilere gére Istanbul’da kisi basina dii-
sen ¢ocuk parki alan1 bulunmus ve bu oran literatiir aragtirmasi sonucu tespit edilen
diger iilke ve sehirlerdeki kisi basina diisen cocuk parki alani degerleri ile karsilastiril-
mistir.

“Saha ¢alismasi: Maltepe Ilgesi 6zelinde gocuk parklarinin degerlendirmesi” bélii-
miinde; Maltepe Ilgesi sinirlarinda bulunan ve yerel belediye tarafindan yapilan 102
adet gocuk parki incelenmistir. Incelemede; parkin toplam alani, oyun ekipmani alant,
parkta bulunan yesil alan miktari, parkta bulunan sert zemin alan1 miktari, parkta bu-
lunan aga¢ miktar1, parkta bank bulunup bulunmamasi, parkta ¢6p kovasi bulunup
bunmamasi, parkta aydinlatma bulunup bulunmamasi, parktaki salincak miktari, park-
taki kaydirak miktari, parktaki tahteravalli miktari, parktaki diger oyun aletleri miktari,
parktaki kum havuzu miktari, parktaki basketbol sahasi miktari, parkta trafo bulunup
bulunmamasi, parkta spor aletleri bulunup bulunmamasi ve parkin sinirlayicilarla ay-
rlip ayrilmamasi bilgileri arastirilmistir. Maltepe Ilge Belediyesi tarafindan yapilan
102 cocuk parki ilk etapta fotograflanmistir. Ardindan bu parklarin alan 6l¢iileri
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Netcad programi iizerinden yaklasik olarak hesaplanmistir. Fotograftaki bilgiler ve
alan bilgileri bir ¢izelge lizerine islenmistir. Cizelge tamamlandiktan sonra kisi basina
diisen ¢ocuk parki miktari, kisi basina diisen ¢ocuk oyun alanlarindaki aga¢ miktar
gibi sonuglara ulasilmis ve ¢izelge verileri diyagramlarla desteklenerek sunulmustur.
Ayrica ayn1 boliimde Biiyiiksehir Belediyesi tarafindan Maltepe Ilgesinde yapilan go-
cuk park bilgileri literatiir arastirmasiyla bulunmustur. Bu bilgiler ilcede yerel bele-
diye tarafindan yapilan ¢ocuk parki bilgisiyle birlestirilerek Ilge genelinde kisi basina
diisen ¢cocuk oyun alan1 miktar1 bulunmustur.

Calismanin sonucunda ise; iilkemizde ¢ocuk parklariyla ilgili olan standartlarda bu-
lunmayan ¢ocuk parklarinda giivenlik ve tasarim kriterleriyle ilgili 6nerilerde bulunul-
mustur. Ayrica; ¢ocuk oyun alanlarinda temel olarak karsilasilan sorunlar maddeler
halinde siralanmis, gerek saha caligsmasi gerekse literatiir calismasi sirasinda karsilasi-
lan diger sorunlar ve ¢6zliim Onerileri bir ¢izelge altinda toplanmustir.
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CHILDREN’S PLAYGROUND DESIGN AND SAFETY

SUMMARY

Playing a game is an indispensable necessity for children of all ages. The child spon-
taneously learns the skills, knowledge and behaviors necessary for his/her develop-
ment during playing game. Children's playgrounds can be defined as areas where
children discover nature, enjoy themselves by physical activities and increase their
creativity by socializing. Children need playgrounds from many aspects. They are ne-
cessary to spend their excess energy, discover their abilities, develop their self-esteem
and success feelings, control their power and overall progress of their cognitive, phy-
sical and psychological development.

Due to the rapid urbanization, children living in urban areas are less able to coexist
with nature, and the rapid spread of settlement areas causes a decrease in the amount
of areas in which children can play. Instead of playing in the outdoor environment,
children are urged to play in their home, indoors, or in the typically designed playgro-
unds. This situation invites many health problems in children, and physical, psycholo-
gical, mental and social competences of children are affected negatively in the long
term. For this reason, the importance of children's playground is increasing a little
more nowadays.

During the design of children's playground, it should not be ignored that it may affect
the physical and mental development of children. In our country, children's playgro-
unds are understood as green areas where standard playground modules are installed.
In the design of the children's playgrounds, typical equipment is chosen. Besides these
playground equipment, children play areas where the children will be able to support
their physical, mental, cognitive and emotional skills, to increase their creativity, to
adapt children's pedagogy, to be safe, simple and complementary, should be designed
by specialists working for local governments and the design process should be attached
to a standard by taking into consideration the basic criteria.

It is also important to use "effective design™ methods when creating playgrounds in
green areas. The parameters such as the natural land formation, the land area, the va-
riety of equipments, etc., must be optimized by taking into account the needs of the
city. By effective design, functionality is striking in children's playgrounds that will
be created.

In addition to design criteria, supplying of safety precautions and supervision of them
are another important issue to be addressed for children's playground where children
spend a lot of time. Many international organizations call on local governments to
create playgrounds that children can use safely.

In Turkey, relevant Turkish Standards have been accepted for taking safety precauti-
ons in children's playgrounds. However, as can be seen from the researches carried
out, the safety criteria in the relevant Turkish Standards cannot be provided in the
children's playgrounds and the application of these criteria is not audited. Standards
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for children's playgrounds are just documented in the procurement process of chil-
dren's playground equipment and are not inspected during the installation and mainte-
nance periods. The solution of some of the safety problems that exist in children's
playgrounds is not available at the relevant standards and this causes some problems
to remain unsolved.

Thus, children’s playgrounds, which are really important for children and cities, need
to be searched in terms of design criteria and safety issues. Besides, playgrounds can
be touched in terms of urban planning while studying safety issues and design criteria
because the amount of children's play areas that a city needs is one of the design criteria
for playgrounds, and the design directly affects the safety in the playgrounds.

In this study; it is aimed to examine the design criteria of the children's playgrounds
and to identify the safety problems for them and to find solutions to these problems.

Literature survey and field research were used as a method of working for this study.
In the literature review, these are the main topics examined: the basic philosophy of
designing children playgrounds, the effect of playgrounds on child development, play-
ground design and standards, safety in playgrounds, playgrounds in terms of urban
planning. In the field study, playgrounds surveyed from these three perspectives:
safety in playgrounds, playground design and standards and playgrounds in terms of
urban planning.

This study consists of five main sections. The first section is about "The philosophy of
designing children’s playgrounds" and in this section, it is explained that how design
approach should be.

In the next section, "Design criteria and standards of children's playgrounds” are ex-
amined. As a result, the design criteria are listed in subheadings and also the main
headings at children playground standards in our country and some developed coun-
tries are explained.

In the third section, the topic of "Safety in children's play areas" is inspected. The
purpose and scope of the standards related to children's playgrounds in our country
and the relevant parts of them from safety perspective are explained by creating a table

Also, the safety problems in the children’s playgrounds obtained during both literature
review and the field work, are listed in subheadings.

The following section is about "Playgrounds in terms of urban planning”. According
to the data obtained from the Anatolian and European branches of Parks and Gardens
Department of Istanbul Municipality, playground area per capita in Istanbul is calcu-
lated and this ratio is compared to similar ratios at other countries and cities by the
data obtained by literature search.

The last section; "Fieldwork: Evaluation of children's playgrounds in Maltepe Dis-
trict"; consist of the examination of 102 children's playground located in the Maltepe
District and built by the local municipality. In this context; the playgrounds are evalu-
ated in terms of the characteristics like the amount of green space, the hard floor area,
the number of trees, the presence of a bench, the presence of a garbage, the presence
of lighting, the number of swing, the number of slide, the number of other game equip-
ment, the amount of sand pool, the area of ballpark, the presence of a transformer, the
availability of sports equipment and usage of seperators around the playground area.
At the beginning of this field study, 102 children's playgrounds are photographed as a
first step. Then the areas of these playgrounds are calculated approximately through
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the Netcad program. The information on the photos and the area values of the play-
grounds are processed on a chart. After the table is completed, the results such as the
area of playground per capita, the amount of trees in children's play areas per capita
are calculated and presented with supporting chart diagrams. Also, the information
about the children's playgrounds made by the Istanbul Metropolitan Municipality in
the Maltepe District is obtained through a literature search and mentioned in this sec-
tion. This data is combined with the data of the children's playgrounds made by the
local municipality and the playground area per capita in the district is calculated.

As a result of the study; suggestions are made regarding safety and design criteria in
children's playgrounds, which are not mentioned in the standards in our country. More-
over; the problems encountered basicly in the children's playgrounds are listed in the
form of items and the other problems encountered during the literature search and field
study and solution suggestions for these problems are collected and shown in a table.
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1. GIRIS

Cocuklar igin oyun oynamak, fiziksel, sosyal ve kavramsal gelisim konusunda en iyi
egitim programidir. Diger ¢ocuklarla iletisime gegerek, malzemeleri kullanarak, ¢ev-
relerini kontrol etmeyi, eglence duygusunu ve rekabeti 6grenirler. Beyin fonksiyonlar
ile 6grenme arasindaki biitiinlesmenin ¢ocuk gelisimi agisindan ¢ok 6nemli oldugu
yapilan arastirmalarla ortaya ¢ikmaktadir. Diinya ile ilgili temel bilgileri edinmelerinin
bir yolu da oyun oynamaktir. Oyun oynayarak edinilen temel bilgiler daha sonra 6g-
renecekleri sanat, dil, sosyal bilimler, matematik ve fen ile ilgili tiim bilimlerin yolunu

acar (Korkmaz, t.y.).

Agcik yesil alanlara duyulan gereksinim, artan yapilagma ve gilincel hayatta kargilasilan
sorunlar (trafik, kirlilik vb.) sonucunda gittik¢e artmaktadir. Kentlerdeki yesil alanlar,
sehir insanlarinin dogayla bulustugu, sosyallestigi, sportif ve rekreasyonel aktivite-
lerde bulundugu, serbest zamanlarini mevsim farki gézetmeksizin geg¢irdigi alanlardir.
Yesil alanlara olan gereksinim sadece yetiskinler tarafindan degil, cocuklar tarafinda
da duyulmaktadir. Olusturulacak yesil alanlarla ¢ocuklar, su gosterileri, bitkiler, hay-
vanlar gibi temel beklentilerinin yaninda, kendilerince macera yasayacaklari, zihinle-
rinde ¢esitli rollere biiriinerek kendi hikayelerini olusturacaklari, 6grenecekleri ve kes-
fedecekleri alanlara sahip olurlar. Topografik tasarimlar ile, bazi perdeleme veya do-
nat1 elemanlar1 kullanilarak yesil alanlarda ¢ocuk oyun mekanlar1 olusturulabilmekte-
dir. Sehirlerdeki acik yesil alan sistemi i¢indeki 6nemi giin gegtikge artan cocuk oyun
alanlar1, hem agik yesil alanlara olan talebin artmasina neden olmakta hem de ¢ocuk-

larin gelisimine katki saglamaktadir (Sariaslan Senyen, 2014).

Tekkaya (2001), calismasinda oyun alanini; “cocugun sosyal, duygusal, bilissel ve fi-
ziksel gelisim ve egitimi i¢in esas olan aktivitelerini desteklemek i¢in tasarlanmis

mekansal bir egitim ¢evresidir.” diye anlatir.

Yesil alanlarda ¢cocuk oyun alanlar1 olusturulurken “etkin tasarim” yontemleri kulla-
nilmas1 énemlidir. Dogal arazi yapisi, parki olusturacak arazinin biiyiikliigii, aletlerin

cesitligi gibi parametreler, kentin ihtiyaci da goz Oniine alinarak optimize edilmelidir.



Etkin tasarimla birlikte olusturulacak ¢ocuk oyun alanlarinda islevsellik goze carp-

maktadir.

Ote yandan; uluslararas1 birgok kurulus yerel yonetimlere, cocuklarm emniyetli olarak
kullanabilecekleri oyun alanlar1 olusturmalar1 konusunda ¢agrida bulunmaktadirlar.
UNICEF (UNESCO) ve IPA (International Play Association) oyun hakki ve oyun
alanlar1 hakkini da kapsamak tizere ¢ocuk haklariyla ilgilenen uluslararasi kuruluslar-
dir. 1959 yilinda yayinlanan Cocuk Haklar1 Bildirgesinin 7.maddesinde: "Cocuga egi-
timde oldugu gibi, oyun oynamada da tam firsat taninmalidir; toplum ve kamusal oto-
rite bu hakki yerine getirmeye caligmalidir" denilmektedir. Ayn1 Bildirge, 1989 tari-
hinde Birlesmis Milletler Kongresi tarafindan yenilenerek, 31. maddesinde ¢ocuklarin
bos zaman gecirmeye, dinlenmeye, yaslarina uygun olarak oyun oynamaya ve kiiltiirel
ve sanatsal etkinliklere katilmaya olan haklar1 vurgulanmistir. Cocugun bos zamani,
oyun ve oyun olanaklar1 konusunda IPA tarafindan toplantilar diizenlenerek kararlar
tiretir. Bu kararlardan bazilari; 1964 yilinda Ziirih’de alinan “konut bdlgelerinde ye-
terli oyun ve rekreasyon olanaklari saglamak i¢in her lilkede yasal énlemler alinmali-
dir” karari; 1969 yilinda Paris’te ve 1975 yilinda Milan’ da alinan *“ oyun ve ¢ocuk
gelisimi konular1t mimarlarin, plancilarin, peyzaj mimarlarinin, egitimcilerin, hastane
personelinin kisacas1 meslek yasamlarinda ¢ocukla temas eden her meslegin egitimine
dahil edilmelidir” karar1, 1972 yilinda Viyana’ da alinan “ hiikiimetler ve yerel yone-
timler egitimine, yollar ve parklar insa etmeye oldugu kadar cocugun okul dis1 yasa-
minin kosullarin1 hazirlamaya da ciddiyetle egilmelidir * kararidir. Ote yandan 1977
yilinda Diinya Cocuk Yili nedeniyle ac¢iklanan Cocuk Oyun Haklar1 Malta Deklaras-
yonu’nda, oyunun beslenme, saglik, barinma ve egitimin yani sira her gocugun gelisim

potansiyeli i¢in yasamsal 6nemi oldugu vurgulanmistir (Y1lmaz ve Bulut, 2002).

Cocuklar ve kentler i¢in biiyiik bir 6nem arz eden ¢ocuk parklari, tasarim kriterleri ve
giivenlik sorunlar1 agisindan arastirilmaya ihtiya¢c duymaktadir. Cocuk parklarinda gii-
venlik sorunlar1 ve tasarim kriterleri arastirilirken kentsel planlama agisindan parklara
deginilebilir. Clinkii bir kentin ihtiya¢ duydugu ¢ocuk parki miktari, cocuk parki tasa-
rim kriterlerinden biridir ve ¢ocuk parklarinda tasarim, parklardaki giivenligi dogrudan

etkiler.



1.1 Problemin Tanimi

Ulkemizde ¢ocuk parklari gézlemlendiginde tek tip oyun aletlerinin bos kalan yesil

alanlara yerlestirilerek ¢ocuk oyun alani olusturuldugu géze ¢arpmaktadir.

Bir¢ok arastirmaci tarafindan, lilkemizdeki mevcut ¢ocuk oyun alanlarinin ¢gocugun
bedensel, zihinsel ve sosyal ihtiyag¢larini karsilamada yetersiz oldugu teyit edilmistir.
Kentlerde dogadan kopuk, dort tarafi sinirlandirilmis ve standart oyun araglarinin yer
aldig1 cocuk oyun alanlar1 olusturulmaktadir. Cocuk oyun alani olusturmak i¢in yetkili
ve sorumlu olan kisiler ise rant olgusu nedeniyle oyun alani i¢in yeterli kadar acik alan
ayirmamakta, mevcut oyun alanlari ise ¢ocuklarin kesintisiz hareket etme istegini kar-
stlamayarak yetersiz kalmakta, dolayisiyla ¢ocugun doga ile iletisimi ve yaraticiligi
gelisememektedir. Bu sebeple cocukluk doneminden itibaren insanin doga ile etkile-
simini azaltmaktadir. Yapaylik ve teknoloji yasamin her alanina hakim oldugundan,
cocuklara dogal iirlinler yerine yapaylari kullanilabilecegi, dolayisiyla dogaya ihtiyag
duyulmadig1 bilincini vermektedir. Bu durum “uygarlasma” adi altinda insanin doga-

dan uzaklasilmasina yol agmaktadir (Ozgiiner ve Sahin, 2009).

Ote yandan, ¢cocuk oyun alanlarindaki giiven sorunlari da iizerinde durulmas: gereken
onemli bir konudur. Cocuk parklariyla ilgili ilkemizde kabul edilen standartlarin uy-
gulanmasi ve denetlenmesi tartismaya agiktir. Akkiilah (2008), calismasinda ¢ocuk
parklarindaki standart parametrelerinin parkta varligini incelemis ve bir¢ok gilivenlik

parametresinin parkta bulunmadig1 sonucuna varmistir.

Cocuk parklarinda var olan giivenlik sorunlarinin bazilarinin ¢éziim yontemi, ilgili
standartlarda bulunmamaktadir. Bu da bazi sorunlarin ¢6ziimsiiz kalmasina neden ol-

maktadir.

1.2 Amag

Bu ¢alismada;
e Cocuk parklar1 tasarim kriterlerini incelemek,

e Cocuk parklarindaki giivenlik sorunlarini tespit etmek ve bu sorunlarin ¢oziimlerini

bulmak,



e Cocuk parklariyla ilgili tilkemizde kullanilan standartlar1 incelemek ve inceleme so-

nucunda eksik yonlerin tespit edilmesi halinde 6nerilerde bulunmak

amaglanmstir.

1.3 Yontem

Calismanin yontemi olarak; literatiir taramas1 ve saha arastirmasi kullanilmistir. Lite-
ratiir taramasinda, ¢ocuk parklar1 tasariminin felsefesi, ¢ocuk parklarinin ¢ocuk gelisi-
mine etkisi, ¢ocuk parki tasarimi ve standartlari, parki tasarimi ve standartlari, gocuk

parkinda giivenlik, kentsel planlama agisindan parklar basliklar1 incelenmistir.

Saha ¢aligmasiyla; ¢ocuk parklarinda giivenlik, cocuk parki tasarimi ve kentsel plan-

lama ac¢isindan parklar incelenmistir.



2. COCUK PARKLARI TASARIMININ FELSEFESI

Oyun oynamak ¢ocuklar i¢in 6nemli bir ihtiyactir. Cocuk psikologlarinin ve doktorla-
rinin ortak kanisi, kapali alanlarda, dis mekandan yoksun oyun oynamanin ¢ocuklarin
zihinsel, fiziksel ve sosyal gelisimlerini olumsuz yonde etkiledigi iken, Elkind, Mon-
tessori'ye gore oyunun kendi dogasindan kaynaklanan bir 6nemi yoktur, oyun sadece
cocugun toplumsallagmasi agisindan dnem kazandirmaktadir. Bu sebeple, Cocuklar
Siddetten Koruma Ulusal Birligi (NSPCC) gibi kuruluslar yerel yonetimlere, iyi tasar-
lanmis ve ¢ocuklarin giiven i¢inde oynayabilecekleri park alanlari1 olusturmalar: ¢ag-

risinda bulunmaktadirlar (Aksoy, 2011).

Tekkaya (2001), calismasinda oyun alanlarini 4 ‘e ayirmastir.

¢ Geleneksel (Klasik ya da uzlagimsal) oyun alanlari: Standart oyun donanimina da-
yanir. Donanim genellikle tek basina kullanilir ve biiytik kas aktivitesine ve motor ge-

lisime yoneliktir.

e Cagdas (Heykelsi) oyun alanlari: Mimar ya da peyzaj mimar tarafindan tasarlanan
ve bir kereye 6zgii olan tasarimlardir. Estetiktirler. Heykelsi oyun alanlar1 genelde sta-
tik olur; i¢inde ¢ocuklardan bagka higbir sey hareket etmez. Su, fiskiye, tepe, egim,
tiinel gibi 6zelliklere sahip olabilirler. Gegmis yillarda aligveris merkezleri gibi kamu-
sal i¢ mekéanlarda oyun alanlar1 gériilmeye baglanmistir. Bu yerlerde ¢ocuk oyun alan-

lariin olmasinin ¢ocuklarin yarari kadar ticareti ¢ekici 6zelligi de saptanmistir

e Macera oyun alanlar1: Cocuklara kendi oyun alanlarini1 yaratmak i¢in bir donanim
sunar. Hicbir sey sabit ya da statik degildir. Mekanda tavsiyelerde bulunan ve ¢ocuk-
larin oyununda gorev alan bir lider bulunur; bu kisi genellikle goniillii bir yetiskindir.
Cocuklarin mekandaki elemanlar1 yaratici sekilde kullanmasi, kullanarak g¢evrelerini
yeniden sekillendirmeleri beklenir. Oyun alanlar i¢inde ¢gocuklarin oyun ihtiyacini en

cok karsilayan macera oyun alanlaridir

e Yaratici oyun alanlari: Tasarim ve donanimda ¢esitlenir. Genelde kum gibi sekillen-

dirilebilir malzemeler bulunur. Tekerlekli ara¢ alani, su ve kum alani, tirmanma,



sallanma ve fantazi oyunu i¢in karmasik birimler bulunabilir. Yaratici oyun, problem
¢ozme konusunda ¢ocuga esnek bir yaklasim kazanma firsat1 saglar; ancak tasarimci
icin bu oyunu saglamak giictiir. Hareket ettirilebilen ya da degistirilebilen esnek ele
manlar daha ¢ok yaratict oyunu saglar. Geleneksel oyun donaniminin yaratici oyunu-

azalttig1 gortiliir.

Yilmaz ve Bulut (2002), ¢alismasinda, permakiiltiir oyun alanlarini tanimlamistir. Si-
monon, (2000)’a gore permakiiltiir, insanla dogay: biitiinlestirici bir yaklasimla olus-
mus tasarim stratejilerinin tlimiidiir. Permakiiltiir oyun alanlar1 da bu amaca yonelik
olarak, dogay1 ve dogal elemanlar1 baz alarak olusturulan alanlardir. Ozel egitim oyun
alanlar1, yogun oyun alanlar1 (Robinson Crusoe), sokak oyun alanlari, dinlendirici

oyun alanlar1, kis oyun alanlari, kay-kay alanlar1 ve oyun tepeleri gibi alanlardir.

Junk oyun alanlar1 Bozkurt (2016) tarafindan, cocuklarin tasarim ve ingaat asgamalarina
katildiklari, ebeveyn gozetiminden ¢ikip risk aldiklart oyun alanlari ve oyunun kentsel
hizmet olarak Onceliginin olmadigi yerlerde tasarim inisiyatiflerinin tasarladiklari
alanlar olarak bahsedilmistir. Son birka¢ senedir, 1930’larda baslayan erken Macera
Oyun Alan1 hareketinden temel alan bu yaklasim, Playwork olarak literatiire girmistir.
Oyun alaninda ciddi yaralanmalarin 6niine gegmek i¢in, ¢ocuklarin oyunlarini kisitla-
madan onlara goz kulak olan "Playworkers"lar bulunur. Kendisi de bir Playworker
olan Penny Wilson da 2010' da, Playworkerslarin el kitabi olan "The Playwork Pri-
mer'1 yazmistir. Bu kitapgiktaki, playworkerlarin bilmesi gereken prensiplerden bazi-

lar1 soyledir:

e Cocuklara 6gretici, terbiye verici sekilde davranamaz, oyunlarina karisamaz, kogluk

yapamazlar. Adeta gériinmez olurlar.

e Biyofobik olmamalilar. Ornegin cocugun topraga, camura bulanmasina engel olma-

malilar. Toprak "pislik" degildir.

e Cocuklara bos karton kutular, bantlar ipler verebilirler. Yani aslinda ¢ocukluklarina
doniip hediye edilen oyuncaktan ¢ok, hediyenin kutusuyla oynamay1 sevdiklerini ha-

tirlayabilirler.

e Loose parts teorisi: Bu teoriye gore, her seyin yeri degistirilebilir, yuvarlanabilir,
kaldirilabilir, birbirleri lizerine yigilabilir; 6rnegin tahtalar, bos kutular, oyuncaklar,

legenler vs.


https://playworkfoundation.org/the-playwork-principles/
http://theinternationale.com/papers/PlayworkPrimer_2010.pdf
http://theinternationale.com/papers/PlayworkPrimer_2010.pdf

Sekil: 2.1°deki oyun alani, New York - Governors Island'taki, mayis 2016'da agilan
bir junk oyun alan1 6rnegidir. Cocuklarin playworkerlar gézetiminde serbest¢e oyna-
yabildikleri, oyun alanlarini kendilerinin kurduklari, risk almalarina olanak taniyan bir

oyun alanidir. Cocuklar ellerine ¢ivi ¢ekig alip kendi ahsap oyuncaklarini yapabilir.

A h = A EN -

Sekil 2.1 : Play:groundNYC, New York -Governors Island'ta gocuk oyun alan1 (Boz-
kurt, 2016).

"Junk" oyun alanlar1 gibi derli toplu, steril, pahali oyuncaklarin olmadig1 baska oyun
alanlar1 da vardir. Basurama, atik/kullanilmis materyalleri geri doniistiirerek kamusal
alanlar tasarlamak {izerine yogunlasan Madrid temelli bir sanatg1 kolektifidir. 2011°de
Sao Paulo'nun bir favelasinda Basurama Projesi kapsaminda Sekil 2.2°de gdsterilen
"The Park for Playing and Thinking" adl1 park olusturulmustur. Cocuklarin oyun oy-
narken diisiinmesini saglamak istemisler. Mahalle sakinleri, 6zellikle de cocuklar hem
planlama hem de ingaat asamasina dahil olmustur. Eski tekerlek lastiklerinden yapilan
tirmanis striiktiirii, hareketiyle elektrik tiretilen bisiklet, radyo istasyonu, ses oyuncagi,
gergin cambaz ipi, bebekler igin yiikseltilmis gocuk bahgesi, kentsel tarim platformlari,
kompost bidonlar1 bulunmaktadir (Bozkurt,2016).
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Sekil 2.2 : Sao Paulo The Park for Playing and Thinking oyun alan1 (Bozkurt, 2016).

Uzmanlar, yaratict oyun alanlarinin eksikliginin, sinirsel gerilim, saldirganlik, serseri-
lik gibi etkilerinin yani sira serbest zamani istedigi gibi degerlendirememenin sikintisi,
cocukta imge giiciiniin gelisememesi gibi olumsuz bircok eyleme neden olabilecegini
belirtmektedir. Cocugun, enerjisini uygun ve keyifli bir yolla harcamasini saglayacak,
seving ve lizlintlislinil belirli 6l¢iide dengeleyebilecek oyun alanlari bu olumsuz ey-
lemlerin ger¢eklesmesini engelleyebilir. Gerekli ekipmanlari temin ederek oyun ala-
nini olugturmak her zaman yiiksek maliyetli bir islem degildir. Basit imalatlarla da son
derece eglenceli ve yararli bir oyun alani olusturulabilir. Tirmanma ve kaymaya olanak
saglayan bir kiiciik yesil tepecik, siirinmek ve tirmanmak i¢in oyulmus agag¢ govdeleri
gibi tiineller, ahsap vb. malzemelerle olusturulacak oyun evleri oyun alanlarinda yapi-
labilecek basit imalatlara 6rnek teskil edebilir. Kullanilmayan eski bir araba da gerekli
giivenlik kontrolleri yapildiktan sonra uygun bir yere sabitlenerek ¢ocuklar igin heye-
canli bir kesif ve egitim araci olabilir. Oyun alani, sadece ¢ocugu eglendiren hizli bir
salincak olmamalidir. Oyun alani, ¢ocuga kesfettirecek, katilimin1 gerektirecek, dii-
stindiirecek, ilgisini ¢cekecek, istedigini elde edebilmek i¢in birtakim hareketler yap-
maya, iiretmeye mecbur kilacak sekilde tasarlanmalidir. Ornegin Sekil 2.3” deki oyun
alan1 gibi tepeler, oyun nisleri ve ¢ukurlar cocuk oyunlarini daha 6zgiin, ¢esitli ve ha-
reketli duruma getirir. Cocuk oyun alanlarinin, ¢ocuklarin hosca vakit ge¢irmesini sag-
layan alanlar olmasinin yani sira, amaglanan olumlu gelismelere uygun ortamlar olma
sart1, dogru tasarlanmasina ve uygulanmasina baglhdir. Kisaca tasarlamanin baslangici

cocuk olup oynamaktir (Bahadir, 2009).



v

14.

Sekil 2.3 : Cocuklarin ebeveynlerle oyun oynadigi ¢ocuk parki 6rnegi (Bahadir,
2009).

Kanipak (2014), yazisinda bahsettigi mimar Aldo Van Eyck’in miitevazi ama oldukga
tesirli olan ¢ocuk oyun alanlar1 projesi, ¢cocuklarin yaraticiliklarini gelistirebilecegi
parklar kavramina 6rnek teskil edebilir. Aldo Van Eyck; Hollanda da Amsterdam Be-
lediyesinde calisan 28 yasinda bir mimardur. Ikinci Diinya Savas: sonrasinda ekonomik
sikintilar ve yokluklar halen devam ederken, konut kitlig1 ve yetersiz altyapinin yani
sira savas sonrasi gelen psikolojik ferahlama ile hizla artan ¢ocuk niifusu i¢in, ne ev-
lerde ne de disarida oynayacak hi¢ yer yoktur ve Aldo Van Eyck’e 1947 yilinda bu
sorunu ¢6zme gorevi verilir. Eyck, 30 y1l boyunca Amsterdam’in tiim mahallelerinde
artik alanlarda 700’den fazla oyun alani tasarlar. Basarisinin ardinda ¢ocuklarin yara-
ticih@ini tetikleyecek basitligi yakalamasi yatar. Van Eyck’in ilk tasarimi koseleri yu-
varlatilmig dikdortgen bir kum havuzu iginde dort silindir tag ve ¢ocuklarin asilabile-
cegi borulardan yapilmis basit ¢ergevelerden ve kum havuzun etrafinda yer alan bes
tane banktan olusur. Bu alanin kullanimi o kadar benimsenir ki Van Eyck, bundan
sonra yaptig1r 700’den fazla alanda hep bu basitligi gelistirerek tektonik geometrik

formlar1 kullanir. Oyun alanlar1 sert peyzaj elamanlari ve orada mevcut agag ve bitkiler
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disinda baska elemanlar icermez. Van Eyck’in basarisi bu tektonik elemanlari hiyerar-
sik olmayan bir diizende ama birbirleri ile iligki kurabilecek sekilde yerlestirebilme-
sinde yatar. Urettigi tasarimlar gocuklarin yaraticiliklar kullanmalarini tesvik edecek
sekilde sade ve notrdiir. Borulardan yapilmis kubbe formunda bir eleman tirmanma
tepesi olabildigi gibi iistiine atilan eski bir hali ile i¢ine girilebilecek kuliibeye donii-
sebiliyordur. Tasarim yolu ile hi¢bir senaryo dikte edilmedigi i¢in ¢ocuklar kendi hi-
kayelerini ve oyunlarini kendileri icat ederler. “Oyun Alanlar1 ve Kent” adli kitapta
Van Eyck’in, “cocuklar diisiiniillmeden yapildiysa orasi yetiskin vatandaslar igin de
uygun degildir, 0 zaman zaten iyi bir sehir degildir” soziine yer verilir. Sekil 2.4 ve

Sekil 2.5 Van Eyck’in tasarladigi ¢ocuk oyun alanlarindandir (Kanipak, 2014).

Sekil 2.4 : Van Eyck’in tasarladig1 ¢ocuk oyun alani 6rnegi 1 (Kanipak, 2014).

Sekil 2.5 : Van Eyck’in tasarladigi ¢ocuk oyun alani 6rnegi 2 (Kanipak, 2014).
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Mevcut parklara baktigimizda, Van Eyck’in yarim asir 6nce kars ¢iktig1 prensiplerin
uygulandigini1 gérmektedir. Parklarda; giivenlik kaygisi ile tiretilmis parlak renkli nes-
nelerle donatilmis oyun alanlarinda bulunan, kauguk esasli sentetik zemine monte edil-
mis birbirileri ile iliskisi hi¢ diisiiniilmemis onlarca oyun aletinde, ¢ocuklarin kendi
hayal giiglerini harekete gegirmek hayli uzaktir. Her alet salt bir hareketi yapmaya
programlanmis durumdadir; kaydirak kaymak, tahterevalli yukar1 agagi hareket etmek,
salincak sallanmak i¢in. Van Eyck’a gére oyun alanlarindaki nesneler degil ¢ocuklar
hareket etmelidir. Bu yilizden atlama taslar1, tirmanma ¢ubuklari, borulardan mamul
kubbeler, kum havuzlar yeterlidir. Bu nesneler ¢ocuklarin hayal giicii ile birlestiginde
kah bir Eskimo iglosu, kah bir korsan gemisi olabiliyordur. Oysa simdi ¢ogu parkta
cocuklarin aletlerle birebir iliski kurdugunu ama birbirleri ile etkilesime gegmedigini
gbzlemlenebilir. Clinkii kendi hikayelerini kurmalar i¢in arkadaslara ihtiya¢ duyma-
yacak sekilde fazlasi ile dikte edilmis bir tasarim ortami ile bastan kurulmus bir hika-

yenin igine figiliran olarak yerlestiriliyorlardir (Kanipak, 2014).

Cocuk oyun alanlarinda yapilan gézlemde, ¢cocuk oyun alanlarin i¢ine yerlestirilmis
spor aletleri cocuklarin ilgisini cekmekte ve ¢cocuklar tarafindan kullanilmaktadir. D6-
nebilen, yatay/dikey hareket edebilen, tirmanilan, sallanilabilen bu aletlerde ¢ocuklar,
sartlandirilmis oyun aletlerinin aksine hayal kurarak oynayabilmektedir. Bu durum, tip
oyun aletlerinin ¢ocuklarin oyun oynamasin kisitlandirmasina ve ¢cocuklarin daha ba-
gimsiz ve sartlandirilmamis bagka aletlere yonlenmesine 6rnek olarak verilebilir. Fa-
kat bu oyun aletleri yetiskin insanlarin spor yapmalari i¢in tasarlandigi i¢in ¢ocuklar

icin ¢ok biiylik tehlike arz etmektedir.

Park tasarimi hali hazirda bulunan tip aletlerden secilmektedir. Cocuk pedagojisine
uygun, dogayla biitiin, giivenli, basit, birbirlerini tamamlayici, ¢ocuklarin hayal gii-
clinli besleyecek, yaraticiligi tesvik edecek cocuk parki alanlar1 konusunda uzman ki-
siler tarafindan belediyelerce hazirlanmali ve temel kriterler goz oniine alinarak bir

standarda baglanmalidir.

Sekil 2.6’da ¢evremizde ¢ogunlukla karsilagabilecegimiz ¢ocuk parki aletleri goriin-

mektedir.
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Sekil 2.6 : Geleneksellesmis cocuk oyun alani ekipmani 6rnegi.

Jongeneel ve arkadaslar1 (2015) tarafindan yapilan bir ¢alismada, ¢ocuklarin oyun
alan1 yaratma imkan1 oldugu takdirde standart 6l¢iileri tercih edip etmeyecegini aras-
tirtlmistir. Bu ¢alisma kapsaminda adimlar1 ve ziplama kapasiteleri degisen bir grup
¢ocuga, alt1 6zdes ziplama tas1 verilerek her ¢ocuga kendi ziplama tasli oyun alanin
yaratmasi ve i¢inde oynamasi sOylenmistir. Tasarim ve oyun oynama asamalarinda
yapilan gozlemlerde ¢cocuklarin biiylik cogunlugunun bosluklar arasindaki standart bir
mesafe birakmadigi, farkli mesafeler birakarak tasarladigi ve ayrica bu mesafelerin de
cocuklarin kisisel hareket kapasitelerine paralel olarak ortalama ile maksimum mesa-
felerde oldugu (kapasitelerinin altindaki bosluklari tercih etmedikleri) tespit edilmistir.
Calismanin sonunda, bulgular ile de desteklenerek oyun ekipmanlarindaki bosluk ge-
nislik ve yiiksekliklerinin ¢esitlendirmenin , gocuklarin aksiyon alma yeteneklerini ge-
listirmesi ve uygulama (pratik yapma) ¢esitliligi saglamasi ile ¢ocuklarin motor geli-
simi agisindan faydali oldugu belirtilerek, islevsellik hedefiyle tasarlamis standart ¢o-
cuk oyun alani yerine ¢ocuklarin tasarimlarindan ilham alinarak ve onlarla diyalog
halinde tasarlanacak, standart dlgiiler izlemeyen oyun alanlarinin olusturulabilecegi

tavsiye edilmistir.

2.1 Cocuk Parklarmin Cocuk Gelisimine Etkisi

Emmett, (2012) ve Aksoy (2011)’ye gore ¢cocuk gelisimindeki temel unsurlardan biri
oyundur ve oyunun ¢ocuk gelisiminde dnemli bir yere sahip olmasinin nedenlerinden
biri, bebeklik ve erken ¢ocukluk dénemdeki hareket etme ihtiyacini desteklemesidir.

Agik alanda oyun oynamak, ¢ocugun fiziksel ve zihinsel gelisiminin 6tesinde, sosyal
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ve duyusal gelisimini de iyi yonde etkilemektedir. Cocugun birey olmasinda, saglikli
gelismesinde, sosyallesmesinde ve toplumun bir iiyesi haline gelmesinde birebir etki-
lesim i¢inde bulundugu fiziksel ¢evrenin etkisi biiyliktiir. Tandogan (2014) ve Ulug
(2007)’a gore, cocuk, oyuncaga sahip olmaktan ¢ok oyun yerine sahip olmalidir (Cu-
kur, 2009). Cukur (2009), oyun eylemi ve fiziki planlama, yani oyuna yonelik
mekansal diizenlemelerin niteliginin 6nemini vurgulamaktadir. Fjortoft ve Sageie
(2000)’e gore, gliniimiizde egimli alanlar, genis ¢im alanlar ve bitkiler iceren dogal
oyun mekanlari, ¢ocuklarin motor gelisiminde olumlu etkiye sahiptir (Bayraktaroglu

ve Biike 2015).

Tekkaya (2001) calismasinda ¢ocugun on iki ¢esit oyun aktivitesinden bahsetmistir.
Bunlar ;amagsiz viicut dinlendirme (oturma, konusma, yiiriime gibi), amagh viicut din-
lendirme (okuma, kart oyunlari, bebekle oynama gibi), amaclh hareket (A dan B ye
yiirlime, bisiklete binme gibi), aracsiz hareket (kosma, saklanma, elim sende oyunu
gibi), aragl hareket (bisiklet, paten gibi), sabit ¢cevre donanimiyla hareket (duvarda
yiirlime, ¢ite tirmanma gibi), sabit oyun donanimiyla hareket (salincak, tirmanma, kay-
dirak gibi), top oyunu, taklit ve rol oyunlari, temel malzemelerle aktivite (kum ve su
gibi), hayvanlar ve bitkilerle oyun, saldirt oyunlar1. Bahsedilen aktiviteler, oyun do-
nanimi1 ve oyun alani tasarimiyla arttirilabilir ya da eksiltilebilir. Oyun aracini olustu-
ran bilesenler, ¢ocugun oyun aktivitesini bagslatacak nitelikte olmalidir. Oyunun oyun
ekipmanindaki gelisimi; teknik oyun, sosyal oyun ve islevsel oyun seklinde agiklana-
bilir. Oyun ekipmanlarinin temel gérevi oyun konusunda ¢ocugun gelisimine yardimci

olmasidir.

Pehlivan (2005)’e gore; psikolojik olarak degerlendirildiginde oyun alani ¢ocugun di-
sinda, ancak dis diinyaya ait degildir. I¢ ve dis gercegin disinda iigiincii bir alandir

(UNAL, 2009).

Piaget (1926, 1951, 1952), Werner (1949) ve Montessori (1963, 1964, 1979) gibi aras-
tirmacilar, ¢evrenin biligsel ve algisal gelisim tizerinde Ol¢iilebilir fiziksel bilesenler
igerdigini Ve ¢ocugun cevresiyle etkilesiminin ¢ocugun gelisiminin temeli oldugunu
savunmaktadir. Cocuklarin 6grenmek i¢in; deneme, yanilma, gézlem, kesif, yontem-
lerini kullandiklar varsayilirsa Sekil 2.7 deki gibi kaynak bakimindan zengin bir fi-
ziksel ¢evreye ihtiya¢ duyduklari agik¢a goziikmektedir (Selguk Kirazlioglu, 2012).
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Sekil 2.7 : Wikado Park, Rotterdam, Hollanda (Sel¢uk Kirazlioglu, 2012).

Ozgiic (1998), iyi tasarlanmis cocuk oyun alanlarmin gocuga birgok yonden yarar sag-
ladigin belirtip ¢cocugun orada, viicudunu kullanmayi, tehlikeyi tanimayi, onu yen-
meyi ve korkulari ile basa ¢ikmayi dgrenir. Isbirligi ve dayanisma duygusu geliserek
cevresine karsi girisken oldugunu, konsantrasyon yetenegini, yaraticilik giiciinii artir-

digin1 belirtmistir (Y1ilmaz ve Bulut, 2002).

Seving (2004) ‘e gore; oyun alanlarinda oynanan oyunlar ¢cocuklarin yaraticiligini ve
bagimsizligini desteklemektedir. Oyun alanlarinin ¢ocugun gelisimine katkilarini asa-

gidaki sekilde siralanabilir (Unal, 2009).

e Cocuk oyun alanlar1, kosma, atlama, ziplama, firlatma, sallanma, tirmanma, kazma,
binme, kayma, yakalama gibi ¢esitli etkinliklere olanak vererek hareketten dogan kav-

ramlar ve beceriler kazanilmaktadir.

e Cocuklar, ¢cocuk oyun alanlar1 sayesinde bir arada oynamakta ve dolayisiyla sosyal-

lesmelerinde ¢ikabilecek sorunlara ¢6ziim getirmeyi ve uzlagmayi 6grenmektedir.

¢ Oyun alanlari; ¢ocuklarin saldirganlik duygusunun olumlu yoénde kanalize edilme-
sini saglamakta, ¢ocukta fazla enerji birikimini bosaltmakta, olumlu benlik gelisimini
desteklemekte, cocugun yeteneklerini kesfetmesini, bedenini tanimasini, giictinii kont-
rol edebilmesini, ara¢ gerecle mesafe algisini ve yon duyarliligini kazanmasini sagla-

maktadir.
e Cocugun ruhsal ve fiziksel gelisimine yardimci olur.

e Cocuk ¢evreyi tanir korkuyu atar
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e Cocugun dikkatini yogunlastirma giicilinii ve yetenegini artirir.
e Cocukta sorumluluk duygusunun gelisimine yardimci olur.

e Cocugun is birligi ve dayanigma duygusu artar.

e Cocugun toplum i¢inde giriskenligi artar.

Dicle (2011)’ e gore, dig mekanda yer alan ¢cocuk oyun alanlari fiziksel aktiviteyi tes-
vik ederek, ¢ocuk sagligini olumlu etkiler. Cocuklar dogal ¢evre ile kurabilecekleri
deneyimler sonucu, dogayr anlama bilinci gelistirirler. Erdem (2013)’e gore agik
mekanlarda oynanan oyunlar, ¢ocugun giinesten ve temiz havadan yararlanmasini sag-
lar ve en dogal bicimde oyun yoluyla yaptigi hareketler solunum, sindirim ve bosaltim

islevlerini diizenler, ter yoluyla viicudu zehirli atiklardan temizler (Duman ve Kogak,

2013).

Cocuk oyun alanlarinda iizerinde durulmasi gereken konulardan biri de gocugun oyun
alaninda almasi gereken risktir. Cocuk oyun alani ne kadar korunakli olmalidir? Tah-
ran (2009), cocugun fiziksel ve ruhsal anlamda gelisebilmesi ve hayata atilabilmesi
icin riske girmesi, kendi kararlarini kendisinin vermesi, sorunlarini kendisinin ¢6zmesi
gerektigini savunur ve ¢ocugun bunlari yapamamasi halinde kendi kimligini gelistire-
meyecegi ve hayattan korkan, kagan, her seyi baskasina havale eden bir insan olaca-
gina deginir. Oyun, 6zgilivenin olusmasindaki en 6nemli yontemlerden biri olmasinin
yani sira, cocukluk doneminde 6zgiiven bilincinin kazanildig1 yasama diliminin biiytlik
bir kism1 oyunla gegmektedir. Oyun sirasinda ¢ocuk; diisme, yaralanma korkusu duy-
mamal1 ayrica yetiskinlerin yaralanma endisesiyle hareketlerini siirekli kisitlayan ve
yonlendiren sozleriyle karsi kargiya kalmamalidir. Bu sebeple; peyzaj mimarlarinin ve
endiistri tasarimeilarinin, oyunun kisilik olusumundaki etkisi goz 6niinde bulundura-

rak tasarim yapmasi gerekmektedir (Bulut ve Kiligaslan, 2009).

International Journal of Environmental Research and Public Health’daki agik havada
oyun oynamanin énemi hakkindaki aragtirmaya gore cocuklarin tirmanmak, ytiksek
bir yerden atlamak, ¢ocugun kaybolabilecegi denetimsiz oyunlar, bisikletle bayirdan
asag1 inmek, bicaklarla oynamak ya da suyun veya bir yamacin yakinlarinda oynamak
gibi ‘riskli oyunlar’ oynamalar1 gerekiyor. Bu sekilde oyun oynamalarina izin verilen
cocuklarin risk tespitinde tepki hizlar1 artryor, 6zgiivenleri yiikseliyor ve genclik yil-

larinda seks ve uyusturucu ile iligkili risk alma ihtimalleri diistiyor (Url-1).
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TS EN 1176-1 (2009) ‘de ise risk alma, oyuna hazirligin ve zamanini oyun oynayarak
gegiren ¢ocuklarin bulundugu tiim ortamlarin zorunlu bir 6zelligi olarak tanimlanur. (.

4) Ayrica;

“Oyuna hazirligin amaci ¢ocuklara farkindaligi saglayan, yeni bir seyi bulmay1
saglayan ve kontrollii 6grenme ortaminin unsurlari olan kabul edilebilir risk-
lerle karsilasma imkani sunmaktir. Oyuna hazirlik, risk ortaya koyma ve ¢o-
cuklar1 ciddi tehlikelerden koruma ihtiyaci arasindaki dengeyi saglamayi
amaclamalidir. Giivenlik yonetim ilkeleri, oyuna hazirlik konusunda olugu gibi
genelde ¢alisma yerleri i¢in uygulanabilirdir. Bununla birlikte, giivenlik ve fay-
dalar arasindaki denge muhtemelen her iki ortam i¢in farkli olur. Oyuna hazir-
likta bir dereceye kadar riske maruz kalma yararli olabilir; ¢iinkii ¢cocuklara
kontrollii bir ortamdaki sonuglari, risk hakkinda bilgi sahibi olma sansin1 ve
temel insan ihtiyacin1 saglar. Cocuklarin gelisimi bakimindan oyun karakteris-
tiklerinin ve oyun alanlarinda oyundan faydalanma tarzlariin dikkate alinmasi
kaydiyla, cocuklar tehlikelerle basa ¢ikmay1 6grenmeye ihtiyag duyar ve bu
durum garpmalara, ciiriiklere ve hatta bazen kirik bir uzva neden olabilir.” ifa-

deleri yer alinir.
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3. COCUK PARKLARI TASARIMI VE STANDARTLARI

3.1 Cocuk Parklar1 Tasarim Kriterleri

Bir ¢ocuk parkinin tasarim stireci; ¢ocuk sagligi, beden egitimi, ¢ocuk gelisimi, cocuk
psikolojisi, tasarim Ve peyzaj mimarligi, sehir planlama gibi bircok disiplinin beraber
calismasini gereken bir alandir. Yenilenen yaklagimlarla birlikte tasarim kriterleri de
cesitlenmekte, farklilagmaktadir. Cocuk parklari, cocuklarin yalnizca eglendikleri ve
fiziksel aktivitelerde bulunduklar yerler olmaktan ¢ikip ayni zamanda dogay1 kesfet-
tikleri, sosyallestikleri ve yaraticiliklarini artirdiklar: yerler haline gelmektedir. Salin-
cak, kaydirak, kum havuzu ¢ocuk parki denildiginde ilk akla gelen oyun ekipmanlari-
dir. Bu alanlar geleneksel oyun alani olarak tarif edilmektedir. Geleneksel oyun alan-
lar1, gocuklarin birey olarak oyun oynamasina imkan saglamakta ve ¢ocuklarin sadece
biiyiik kas aktivitesi ve kaba motor gelisimine katki saglamaktadir. 1960’11 yillarda
ABD’de ¢ocuklarin ¢evrelerini kesfetmelerine olanak saglayan “macera oyun alani”
fikri ortaya ¢ikmistir ve glinlimiizde macera oyun alanlar1 yayginlagmistir. Cocuklarin
yaraticiliklarini destekleyen ya da bir tema ¢ercevesinde gelistirilen, 6rnegin hayvan-
lar1 veya bitkileri tanitan oyun alanlar1 da bulunmaktadir. Cocuk parklarinda tekrar bir

dogaya doniis s6z konusudur (Basaran Uysal, 2013).

Selguk Kirazlioglu (2012), ¢alismasinda ¢ocuk oyun alanlarinda; kullanilan segilen
mekanin kendisi, kullanilan ekipmanlar, giivenlik unsurlari, fonksiyon gesitliligi, yas-
lara gore yapilacak gruplandirma ve sunulan sosyal iletisim’in saglayabilirliklerinin
biitliniiyle ele alinmasini ve sistematik bir bigimde uygulanmasi gerektigini savunmus-
tur. Ayni zamanda bu alanlarin niteliksel ve niceliksel olarak kent halkinin beklentile-
rini kargilayabilmesi, birtakim ¢agdas tasarim kriterlerine uygun olmasi, ¢ocuk oyun-
larin1 baslatic1 6zellige sahip olmasi, oyunlari karakterize edebilmesi ve gesitlilik su-
nabilmesi gerektigini belirtilmistir. Cizelge 3.1°de saglayabilirlikleri destekleyen ¢ev-

resel kosullar ile saglayabilirlikleri 6zetlemistir.
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Cizelge 3.1 : Saglayabilirlikler tablosu (Selguk Kirazlioglu, 2012).

Saglayabilirlikleri Destekleyen
Cevresel Kosullar

Saglayabilirlikler

Diiz ve Kismen Yumusak Ze-
minler

*bisiklet siirme

*kosu

*atlama-sigrama

*tenis, futbol, basketbol gibi oyunlar oynama
*emekleme

Hafif Egimli Yumusak Yiizey-
ler

*kaykay yapma
*kizakla kayma
*yuvarlanma

Sokiilebilen, Demontable Ele-

*firlatma
*yeni elemanlar inga etme

manlar *kazma
*atlama

Sabit Elemanlar *altindan-arasindan gegme
*sallanma

Mesnetle Bagh Elemanlar

*as1l1 kalma

Tirmanilabilir Elemanlar

*tirmanma
*seyir noktalar1 olugturma
*giz]i mekanlar olugturma

Ortiiler

*saklanma
*hava kosullarindan korunma
*giirtiltiiden korunma

Sekil verilebilen Elemanlar
(kum, kar vb.)

*kaliplarla sekiller yapma
*kardan adam yapma

Su Elemani

*yilizme
*balik tutma
*suyla oyunlar oynama

Sosyallesmeyi Destekleyen Her
Tiirli Cevresel Donatilar

*temsiller (evcilik, doktorculuk vb.)
*kuralli oyunlar oynama
*yetiskinleri taklit etme

*arkadas edinme

Onsekiz ve Emiir (2008), calismasinda; park alanlarinin sadece yesil alan varlig1 ola-
rak goriilmesinin ve sadece yersegim siireglerine bagli olarak olusturulmasinin, kentsel
alanlarda dengeli bir dagilim yaratmak amaciyla kullanildigini fakat park alanlarinin,
sosyal hayattaki islevleri s6z konusu oldugunda bu siireglerin yeterli goriilmedigini
belirtmistir. Siireglerin, kentlinin sosyo-kiiltiirel seviyesine uygun sonuglar iiretmesine
yonelik olarak, “parkin fonksiyonel yapisi, parkin dogal/yesil yapisi, parkin fizik-

sel/mekansal yapisi, parkin sosyo-kiiltiirel yapis1” basliklar1 altinda parklarin
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islevsellendirilmesi ve degerlendirilmesi gerektigini savunmustur. Sekil 3.1 ile bu bas-

liklar1 agiklamustir.
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Sekil 3.1 : Kent park planlamasinda degerlendirme o6lgiitleri ( Onsekiz ve Emiir
,2008).

Yapilan literatiir arastirmalar sonucunda ¢ocuk parklarinin tasarlanmasi i¢in olmasi
gereken temel kriterler; yer se¢imi, yas gruplamasi, kullanici talepleri, doga ile biitiin-
lesme, gilivenlik, ilgi ¢ekicilik, engelli oyun alanlari, bakim, tamamlayici donatilar,

mekan kullanimi basliklari ile incelenmistir.

3.1.1 Yer secimi

Alan se¢imi, oyun mekani tasarlanirken 6nem teskil eder. Oyun alani yeri secerken;
sehrin giirtiltiiliisiinden uzak olmasi, ulagimin giivenli bir bicimde saglanmasi, miim-
kiin oldugunca trafik baglantilarindan uzakta olmasi, dogal ¢evre igerisinde ve oksijen

bakimindan zengin bir bolgede olmasina dikkat edilir (Selguk Kirazlioglu, 2012).

Duman ve Kogak (2013)’ a gore ise; ¢ocuk oyun alani olarak secilecek yer ulasilabilir
olmalidir; biitiin yagsam birimlerinden, ¢evresindeki okullardan aragla veya yaya olarak
kisa siirede kolay ve tehlikesizce ulagilmahdir. Parklar, olabildigince fazla vakit geci-
rilmeye uygun olmalidir; kisin olabildigince uzun siire, 6gle ve sonrasi giines alabil-

meli, yazin 6gleden sonra golgelenebilmeli ve havadar olmalidir. Cocuk oyun alanlari
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cok cocugun beraber bulunabilmelerine, serbest ve kuralli oyunlarini (ip ve top oyun-
lar1 gibi) rahatca oynayabilmelerine olanak saglanmalidir. Alan, yetiskinler tarafindan
izlenebilecek sekilde birgok yerden goriilebilmelidir. Arazinin e§imi, giines 1s181na-

maruz kalma durumu, alt yap1 hizmetleri g6z 6niinde bulundurulmalidir.

Cocuklar oyun alaninda giivende hissetmek isterler. Bir arastirmaya goére evden gorii-

lebilen ¢ocuk oyun alanlan yiiksek kullanim oranina sahiptir (Tekkaya, 2001).

Gokok ve ark (1990) ile Alqudah (2013), ¢ocuk oyun alanlar1 ve gocuk bahgeleri i¢in
yer se¢imi yapilirken dikkat edilmesi gerekenleri asagidaki gibi siralamis ve Cizelge
3.2 “deki Ozhelvaci ve Ozer (1997)’in degisik yas gruplarina gore olmasi gerekli alan

ve uzakliklar ¢izelgesine yer vermistir ( Tiirkan, 2009).

¢ Planlanacak alan i¢indeki niifusun yas dagilima,

¢ Niifusun sosyo- ekonomik 6zellikleri,

e Okul oyun alanlarinin miktari,

¢ Okul oyun alanlarinin 6grenciler disinda kamuya ne derece acik olduklart,
e Yoresel egilim ve aligkanliklar,

o iklim 6zellikleri,

o Kent biiytikliigii ve kentin dogaya yakinligi- fiziksel ve psikolojik,

¢ Niifusun saglik 6zellikleri,

e Kent icindeki konut ve niifus yogunluklari,

e Kamu ulagim agi.

Cizelge 3.2 : Degisik yas gruplarina gore gerekli alan ve uzakliklart (Tiirkan ,2009).

YAS| GEREKLI ALAN KONUTA UZAKLIK
En cok 10 anne ve 10 cocuk i¢cin 30-
0-2 | 60 m? -30 m dolaylarinda

-Konut basimna 2 m 2
-Ogrenci basina

3-6 | 3 m? bahge,1 m? acik hava dersligi, -30-70 m arasinda -150 m
I m* egitim bahc¢esi,4 m* dikili alan
(toplam 9m?)

-Bu gibi verlerde aradaki uzaklik
7-11 en ¢ok 350 m.
-Konut bagmna 14 m2 (yesillendirilmis
alanlarla bir arada)
12- | -Konut basina 14 m2 ( vesil alanlarla |-En ¢cok 350 m

15 | bir arada) -Gozden uzak ve en ¢cok 350 m
16- - Kent disinda ya da yakin ¢ev-
20 rede
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Yilmaz ve Bulut (2002), yer se¢imini yas araliklarina gore siniflandirarak belirtmistir.

¢ 6 yasindan kiigiik (6zellikle 3-6 yas grubu) cocuklar i¢in diizenlenen oyun bahgeleri,
100 m ile 800 m etki alan1 i¢cinde yer almaktadir. Bir¢ok iilkede ¢ocuk bahgeleri 3000-
7000 niifusa hizmet vermek iizere tasarlanmigstir. 250-1000 m? alan1 kapsayan bahge-
lerde Kisi basina diisen oyun alan1 miktar1 5-10 m? arasinda degismektedir.

¢ 6-12 yas ilkokul 6grencileri i¢in oyun alanlarinin etki alan1 400-800 m’dir. 12-16 yas
orta ve lise 6grencileri i¢in oyun alanlari; kullanici yasi yiikseldik¢e oyun alanlarinin
Olciileri de gercege yakin dlgiilerde tasarlanir.

e Oyun arsalari, 13-19 yas arasi genglerin ve yetiskinlerin rekreasyonel faaliyetlerini
gerceklestirdikleri alanlardir. Bu alanlara bisikletle veya yiiriiyerek kolayca ulagilabil-
mesi gerekir. Yine oyun arsalart yliksek okullara yakin yerlerde bulunmalidir. Her
oyun arsasi i¢in alan donatilart hizmet verecegi niifusa ve yoredeki yas dagilimina gore
degismektedir. Oyun arsalarmin 800-1000 kisiye hizmet verebilmesi i¢in yaklasik
4390-43900 m? alani icermesi gerekir.

3.1.2 Yas gruplamasi

Cocukluk ¢agi genel olarak 0-12 yas grubu araliginda adlandirilmaktadir. Cocuklarin
ruhsal yapilarina gore ¢ocukluk ¢agi; 0-2, 2-6 ve 6-12 yas gruplarina ayrilabilir. Co-
cugun; belirli yas araligindaki ihtiyaglara gore eglenmesi, dinlenmesi ve temel egitimi
i¢cin en uygun kosullarin saglanmasi bakimindan oyun alanlar1 tasarlanirken yas grup-

larinin dikkate alinmasi énem tagimaktadir (Sisman ve Ozyavuz, 2010).

Cocuk oyun alanlarinda meydana gelen kazalardaki birgok yaralanma ¢ocuklarin
kendi yas grubuna ait olmayan oyun aletleriyle oynamasindan kaynaklanmaktadir. Bii-
yiik yas grubu igin tasarlanan oyun ekipmanlar1 6lgek sorunu nedeniyle kiigiik yas
gruplari i¢i tehlike yaratmaktadir. Cocuk oyun alanlarinda 2-6 ve 6-12 yag gruplamasi
yapilmali ve bilgilendirme levhalari ile kullanima iliskin yag araliklart mutlaka belir-
tilmelidir. 2-6 yas arasi i¢in daha kii¢iik boyutlarda ve daha az tehlike yaratacak oyun
araclar1 olmali ve yetigkinlerin kontrolii saglanabilmelidir. 6-12 yas grubu igin giz-
lenme, saklanma, sakli kalma mekanlar1 (evler gibi) olusturulabilir; buna gore bitki-
lendirme yapilabilir. Bitki labirentleri ile yon bulma kabiliyetleri gelisebilir. Su ile ilis-
kili oyunlar, kiiciik goéletler, havuzlar, kum havuzlar ile kolay sekil alan materyaller
(kum-su) olusturup, basit objeler yaratip hayal giiclerini harekete gecirebilirler. Ozel-
likle 6-12 yas grubu ¢ocuklar i¢in uygun boyut ve dlgeklerde masa sandalye vb.
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tasarlanarak oturma, dinlenme mekanlar: tasarlanabilir, boylece c¢ocuklarin resim
yapma, oturup konusma vb. aktivitelerinde bulunabilir. Oyun alanindaki donatilar, go-
cuklarin yasina Ve fiziksel biiyiikliiklerine uygun segilmelidir. Theemes (1999 )’in ,¢o-
cuklarda yaslara gore bedensel biiyiikliikler tablosu Cizelge 3.3’te verilmistir (Selguk
Kirazlioglu, 2012).

Cizelge 3.3 : Cocuklarda yaslara gore bedensel biiytikliikler tablosu (Selguk Kirazli-

oglu 2012).
Boy
yas (yi1l) |ortalama (mean) (cm) min. (cm) max (cm)
2-3,5 93,4 81,3 108,5
3,5-4,5 101,4 90,9 1141
4,5-5,5 108,3 96,5 124.,4
5,5-6,5 114,6 96,5 128,7
Agirhik merkezi (yerden yiiksekligi)
yas (yil) | ortalama (mean) (kg) min. (kg) max (kg)
2-3,5 56 51,2 61,2
3,5-4,5 59,4 54,9 64
4,5-5,5 64,5 56,5 69
5,5-6,5 66,2 60,5 73,4
Adim uzunlugu
yas (y1l) |ortalama (mean) (cm) min. (cm) max (cm)
2-3,5 33,3 22,1 47,1
3,5-4,5 39,2 26,9 55,5
4,5-55 42,9 30,8 57
5,5-6,5 50,4 35,4 69,4
Bas genisligi (en)
yas (y1l) | ortalama (mean) (cm) min. (cm) max (cm)
2-3,5 13,4 11,9 15
3,5-4,5 13,7 12,4 15,6
4,5-5,5 13,8 12,5 15,9
5,5-6,5 13,9 12,7 16,6
Bas yiiksekligi
yas (y1l) | ortalama (mean) (cm) min. (cm) max (cm)
2-3,5 17,3 14,8 19,7
3,5-4,5 17,9 16,4 20,4
4,5-55 17,9 16,4 20,6
5,5-6,5 18,4 17,4 21,2

Yilmaz ve Bulut (2002), Oyun Alanlarin1 yas gruplarina gore 3’e ayirmistir. Cocuk
oyun bahgeleri (Playlot), cocuk oyun alanlar1 (Playgrounds) ve oyun arsalari.

Cocuk Oyun Bahgeleri (Playlot) : Oyun bahgeleri 6 yasindan kiigiik (6zellikle 3-6 yas

grubu) cocuklar i¢in diizenlenen yerlerdir. Pasif oyunlar i¢in (oturarak, seyrederek,
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okuyarak, dinleyerek yapilan eglenceler gibi) golgeli alanlar olusturulmalidir. Ayni
zamanda ebeveynlerin ¢ocuklarin denetimini saglayabilmeleri i¢in, oturma birimlerini
de iceren mekanlar, yiirlime alanlari, gesme, ¢op kutulari vb. donatilar ile bitkilerin
saglanmas1 gerekmektedir. Kum alanlari, oyun duvarlari, oyun evleri ve oyun heykel-
leri ¢ocuklarin hayal diinyasin1 genisletecek bir atmosfer i¢inde salincak ve kaydirak

gibi hareket yogunlugu fazla olan donatilardan uzaga yerlestirilmelidir.

Oyun Alanlar1 (Playgrounds): Bu oyun alanlarinin 5-16 yas gruplarina hizmet verdigi,
organize edilmis oyunlar igerdigi dikkate alinmaktadir. Oyun alanlarinin igerdigi te-
mel iglev alanlar1 sunlardir: Kosmak, sigramak ve diger serbest oyunlar i¢in bir agik
alan. Riski olmayan, ¢ocuklarin oynayabilecegi oyunlar; tenis, futbol, hentbol ve vo-
leybol oyunlart i¢in kortlar ve bos araziler. El hiinerlerini gosterebilecekleri, gelistire-
bilecekleri dama, satrang gibi oyunlari rahatsiz edilmeden oynamak i¢in sessiz, kont-
rolli, gizli agik alanlar. Daha kiiciik ¢cocuklar i¢in macera hissi uyandiran, ylizmeyi
zorlastiran engelli havuzlar ve ¢esitli su oyunlarinin saglandig1 alanlar. Cocuklarin
oyundan sonra dinlenmeleri ve ailelerin ¢ocuklarim1 gozleyebilmeleri i¢in oturma

alani.

Oyun Arsalari: Oyun arsalari, 13-19 yas aras1 genglerin ve yetiskinlerin rekreasyonel
faaliyetlerini gergeklestirdikleri alanlardir. Oyun arsalar1 planlama ilkelerine gore ice-
recekleri rekreatif etkinlikler sunlardir: Futbol, tenis, hentbol ve voleybol gibi oyunlar
i¢in kortlar ve oyun sahalari, genel olarak yiizme ile diger aktivitelerin bir araya geldigi
yiizme kompleksi, konserler, toplantilar ve diger kiiltiir etkinlikleri i¢in anfitiyatro, ka-

pali mekan etkinlikleri ve kotii hava kosullari i¢in bir sosyal tesis.

Amerika’da Tiiketici Uriin Giivenligi Komisyonu, ¢ocuk parklarmda giivenlik kural-
lar1 anlatan bir el kitab1 yaymlamistir. Bu el kitabinda ¢ocuklarin yas grubuna gore

oynayabilecegi ekipmanlar1 Cizelge 3.4 ile gostermistir.
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Cizelge 3.4 : Yasa uygun ekipman 6rnekleri (CPSC, 2015).

6 Ay-23 Ay Arasi Co-

2-5 vas arasi ¢cocuklar

5-12 vas arasi cocuklar

cuklar

* 82cm den algak tir-
manma ekipmanlari

* Rampalar

* Tek sira basamakli
merdiven (adim merdi-
veni)

 Kaydiraklar

* 360 dereceden az do-
nen kaydiraklar

* Yayli zipziplar

* Merdivenler

* Kova oturakli salin-
caklar

(okul 6ncesi)

*Diiz tirmanma ekip-
manlari

*Yatay merdivenler
(152 cm veya daha az
yiikseklikte, 4-5 yasin-
daki ¢ocuklar i¢in)
*Ath Karincalar

* Rampalar

* Dikey tirmanma mer-
divenleri

* Tek sira basamakli
merdiven (adim merdi-
veni)

* Kaydiraklar

* 360 dereceye kadar
donen kaydiraklar

* Yayh zipziplar

* Merdivenler

» Kova oturakli, kemerli
salincaklar (2-4 yas
aras1) & donen lastik sa-
lincaklar

(okul cagindaki cocuklar)

* Kemer seklinde tirmanma
ekipmanlari

* Zincir veya kablo yiirii-
yiisii ekipmanlari

* Esnek pargali tirmanma
ekipmanlari

* Tahterevalli

* Merdivenler

*Yatay, dikey (tirmanma),
adim (basamaklr)

* Bas listii halkalar1

* Ath Karincalar

* Rampalar

* Atlama halkalari

* Kaydiraklar

* 360 dereceden fazla do-
nebilen kaydiraklar

* Merdivenler

* Kemerli salincaklar & do-
nen lastik salincaklar

« Ip kaydirag

* Dikey Boru Kaydiraklar

3.1.3 Kullamici talepleri

Oyun alanlarmin tasarlanmasinda iklim, topografya gibi fiziksel faktorler kadar

onemli olan diger konu ise kullanicilarn talepleridir. Kiiltiirel farkliliklar, aliskanliklar

parklarin tasariminda dikkate alinmalidir (Basaran Uysal, 2013).

Cocuk oyun alanlari, kullanici taleplerine gore geleneksel, cagdas, macera olarak ta-

sarlanabilir.
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3.1.4 Doga ile biitiinlesme

Sehirlerde kapali alanlarda vakitlerini gegiren ¢ocuklarin dogayi tanima ve kesfetme-
lerine imkan verecek oyun alanlarina ihtiyaci vardir. Oyun alanlarindaki, daginik alan-
lar, su, kum, elle islenebilen dogal materyaller, kozalaklar ve yapraklar ¢cocuk oyunlari

icin en temel malzemelerdir (Duman ve Kogak, 2013).

Bitkilerle olusturulacak ¢ocuk oyun alanlarinda; ¢ocuklar, kas gelisimlerini destekle-
yecek, fiziksel becerilerini gelistirebilecek tirmanma, saklanma, atlama gibi pek ¢ok
oyun aracina sahip olurlar. Ayrica bitkilerle ¢ocuklar, meyveleri, yapraklari, ¢igekleri
toplama imkan1 kazanarak dogaya merak duymaktadir. Sekil 3.2 *deki gibi bir ¢ocuk
oyun alaninda; mevsimlere gére renk degisimleri, ¢igeklenme, tomurcuklanma, tohum
olusturma ve yeniden ¢imlenme olaylari ¢ocugun var olusa olan merak duygusunu
aciga ¢ikararak dogay1 6grenme, sebep sonug iliskisi olusturabilme ve hayat dongii-

stinli kavrayabilme konularinda yardimci olmaktadir (Turgut ve Yilmaz, 2010).

Sekil 3.2 : Bitkiler bulunan ¢ocuk parki 6rnegi (Url-2).
Cocuk oyun alanlarinda, bitkilerin fonksiyonel 6zellikleri goz 6nilinde bulundurularak
bitkilendirmede yapilmalidir. Ahiskal (1998)’a gore, cocuk oyun alanlarinda dikenli,
zehirli bitkilere yer verilmemeli ve ¢ocuk boyutunda bitkiler kullanilmamalidir. Bitki-
lendirme, ¢evre kosullar1 dikkate alinarak yapilmali trafigin yogun oldugu
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bolgelerde citlerle onlem alinmalidir. Ayrica; iklim kosullart bitkilendirme yapilirken
dikkate alinmalidir, sonbahar ve ilkbahar giinesinden yararlanacak sekilde yapilmali-
dir. Bitki seciminde mekan yaratma olgusu diisiiniilmelidir. Bitkilendirmede miimkiin
oldugu kadar genis yaprakl1 agaglara yer verilmelidir. iri meyvelere sahip (Atkestanesi
v.b.), dal diisiiren (IThlamur v.b) gibi aga¢larin kullanilmamalidir (Yilmaz ve Bulut,
2002).

Cocuk oyun alanlarinda kullanilmasi sakincali olabilecek bitki tiirleri Cizelge 3.5 ile

belirtilmistir.

Cizelge 3.5 : Acik alanlar da kullanilmasinda sakinca olabilecek bitki tiirleri (Yiicel,

Laurus nobilis,
Rhododendron

2005b).
Tehlike ve prob- | Tiirler Aciklamalar
lem
Ilex aquiforium,
Taxus baccata, Bu bitkiler parlak renkli
Zehirli bitkiler Li gustrum vulgare, meyveleri ve yapraklari ile gekici

olabilirler.

Dokiintiiler: mey-
veler
ve yemisler

Malus floribunda,

Prunus avium,

Aesculus hippocastanum,
Quercus, Carya, Juglans

Tohumlardan olugmus yumusak
meyvalar, yemisler yliriimek i¢in
zor ve kaygan ylizeyler olustura-
bilirler.

Pinus, Picea,

Abies tiirleri,

Kozalaklar pek ¢ok dekoratif kul-
lanimlar1 olmalarina ragmen,

(tohum zarfciklart)

Platanus, Acer

Kozalaklar yaya yollari tizerinde yayalar ve
Larixeuropeae, tekerlekli araba kullanicilari igin
Tsuga problemlere sebep olabilirler.
Tohum zarfciklar1 yayalar igin
Baklalar Cercis ciliquastrum, olumsuz durumlar yaratirlar ve te-

kerlekli sandalye kullanicilarinin
hareketlerini engelleyebilirler.

Dal kirilmalari

Aesculushi ppocastanum,
Buxus sempervirens,
Betula, Populus, Salix,
Ulmus, Liriodendron
tulipifera

Dal dokiintiileri yiirtirken ve te-
kerlekli sandalyeleri iterken zor-
luklar olustururlar. Biiyiik dallar,
diistiikleri alanlarda biiyiik hasar-
lara sebep olabilirler.

Sarkan dallar

Fagus sylvatica, Betula,
Salix, Magnolia

Dallar yiirtime yollarina sarkarak
asagilarinda minumum agiklik bi-
rakabilirler. Yine bu dallar, yiizle
veya gozle ilgili yaralanmalara
neden olabilirler.

Yiizeysel kokler

Fagus sylvatica, Salix,
Acer, Populus tiirleri

Diiz olmayan ve kirilan yiizeyler
yayalarin takilip, diismelerine se-
bebiyet verebilirler.
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Cizelge 3.5 (devam) : Acik alanlar da kullanilmasinda sakinca olabilecek bitki tiir-
leri (Yiicel, 2005b).

Tehlike ve prob- | Tiirler Aciklamalar
lem

Kotii kokular alanin estetik geki-
Vi burnumsiebold, Ginkgo | ciligini azaltmakla kalmayip, bazi
biloba ( disisi ), Mimosa insanlarinda midelerini bulandi-
rirlar.

Koku

Berberis vulgaris, Cydonia |y y;njarinda acele bir hareket ya-

0b|anga, Crataegus plldlgll’lda veya lizerlerine dusul-

ikenl Lo o diigii zaman aci verici ve tehlikeli
Dll ENIEr Ve SIVI | oxyacantha, Robinia olabilirler. Yiizeye diisen dallar
uclar ’

pseudoaccacia, Ligustrum stirgiinler, yapraklar ince ayak-
kabr giyinenler i¢in tehlike olus-

vulgare, turabilirler
Giil tiirleri

Zararlilar1 kendilerine ¢ektiklerin-
den dolay1 bu tiir bitkilerin yii-
riime ve oturma yerlerinin yakin-
larinda kullanilmasi tavsiye edil-
mez.

Bocekler ve zarar- | Meyva agaglari,
lilar Kal mi a latifolia

Cocuklarin hayal giictinii gelistiren sade ve basit 6geler su, toprak, bitki gibi dogal
ogelerle birlestirilerek ¢ocuklarin dogay1 6grenmeleri saglanabilir. Su, her yastan ¢o-
cuk i¢in tercih edilen bir oyun araci olmakla birlikte giiclii bir mekan kurucu ve gocuk

icin 6nemli bir aktivitedir (Korkmaz, ty; Tekkaya, 2001).

Sekil 3.3 ve Sekil 3.4°deki ¢ocuk parklarindaki temel oyun araci sudur. Su oyunlart,
cocuklarin rahatlamasini saglarken motor becerilerinin ve duygusal becerilerinin ge-
lismesine yardime1 olmaktadir. 2 yasindan itibaren su ve kum, tiim yaslardaki ¢cocuklar
icin temel oyun malzemeleridir. Cocuklar dogal malzemeler kullanilarak olusturulan
oyun alanlarinda, oyun oynarken farkinda olmadan maddenin farkli hallerinin oldugu,
stvilarin davraniglarinin farkli oldugunu, gibi bazi fizik kurallarini 6grenebilir. Toprak
ve suyla havuz yapan veya suyun oniine kumlar1 yigarak set olusturmaya galisan ¢ocuk

Su basicinin etkisini gorecektir (Turgut ve Yilmaz, 2010).
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Sekil 3.4 : Adana Cukurova’da su parki (Url-4).

Sekil 3.5’deki bir ¢cocuk parkinda, su ve kumdan veya camurdan yaptiklar1 karmagik

bloklarla kuleler yapan ¢ocuklar dengeyi ve tasima kapasitesini dgrenebileceklerdir.
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Sekil 3.5 : Kum ve su ile olusturulmus ¢ocuk oyun alani 6rnegi (Url-5).

Ote yandan; kelebek, karinca, helikopter bécegi, solucan, ates bocegi, kuslar, tavsan-
lar, kuzular, kediler ve kdpekler ¢ocuklarin dogal ortamda karsilasti canlilardan birka-
¢idir. Cocuklar oyun alaninda, karincanin yuvasina nasil yiyecek gotiirdiigiinii gore-
rek, ates bocegine ya da helikopter bocegine bakarak okul yillari igin, belki de ileride
yapabilecegi bilimsel kesifler i¢in ¢ok ciddi kazanimlar edinecektir. Dogada bunun

gibi verilebilecek bir¢ok 6rnek mevcuttur (Turgut ve Yilmaz, 2010).

Sekil 3.6 ve Sekil 3.7°deki gibi basit miidahaleler yapilarak egimli bir arazide tir-

manma duvari, kaydirak, merdiven gibi oyun araglar1 yapilabilir.

AT = o
R, R PRS AR

Sekil 3.6 : Egimli bir arazide yapilan kaydirak (Url-6).
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Sekil 3.7 : Kiigiik miidahaleler ile olusturulan oyun alani 6rnegi (Url-7).

Cocuk oyun alanlarinda dogal malzemeler, zemin yiizeyinde darbeleri azaltmak igin
kullanilabilmektedir. Bunlardan en yaygin olanlari; ¢im, talas, aga¢c kabugudur. Bu
materyallerin avantajlari, maliyetlerinin diigiik olmas1 ve dosenmelerinin kolayligidir

(Turgut ve Yilmaz, 2010).

3.1.5 Guvenlik

Oyun alanlart tasarlanirken kullanilan materyallerin dayanikli ve giivenlik agisindan
yeterli olmasi vazgegilmez bir Kriterdir. Cocuklar oyun alanlarinda giivenli bir sekilde
vakit gecirmelidir. Oyun ekipmanlari tasarimlarinin, malzeme segiminin, montajinin

ve bakimlarinin standartlardaki giivenlik kriterlerine uygun olarak yapilmasi gerekir.

TSEN1176-7’de eleman giivenli degilse (elemanlarin giivenli bir sekilde kurulumu ta-
mamlanmadigy, darbe azaltici yiizeyin heniiz kurulmadigi, elemanlarin bakiminin sii-
rekli bir glivenlik seviyesi saglayamadigi gibi 6rnek durumlarda), ¢ocuklar da dahil

olmak iizere kamunun erigimi engellenmistir.

3.1.6 ilgi cekicilik

Oyun alanlar1 tasariminda ilgi ¢ekicilik atlanmamasi gereken tasarim maddelerinden-
dir. Giir ve Zorlu (2002)’ya gore, cocuklarin oyun ekipmani ile oynamayi tercih etme-
lerinde onlarin ilgi ¢¢ekici olmalari etkili olmaktadir. Cocuklar, oyun ekipmanlarinin
farkli renklerde, ilgi ¢ekici, degisik tasarimlarda ve farkli amaglar i¢in kullanilabilir
olmalarin1 istemektedir. Ornegin; cocuklar i¢in engebeli bir arazi diiz araziden daha
ilgi ¢ekicidir. Cukurlar, oyun bolmeleri ve tepeler ¢ocuk oyun alanlarini daha 6zgiin,
cesitli ve hareketli duruma getirir (Deretarla Giil, 2012; Duman ve Kogak, 2013).
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Sekil 3.8’deki gibi oyun alanlar1 farkli aktivite olanaklarini igermeli, kesif duygusuna

ve hareketlilige olanak tanimali, siiprizli ve neseli olmalidir (Basaran Uysal, 2013).

Sekil 3.8 : Ilgi ¢ekici oyun alam &rnegi (Url-8).

Bir oyun aktivitesinin oyun degeri, kullanmasi siiresi ve ¢ocugun dikkatini tutma sii-
resiyle, bir oyun ekipmaninm oyun degeri ise; kullanilma miktariyla orantilidir. ilgi
¢ekici oyun ekipmanin oyun degeri yiiksektir. Sekil 3.9°daki gibi yetiskinlerle birlikte
kullanilabilen oyun ekipmanlarinin da oyun degeri yiiksektir. Oyun ekipmanlari yal-
nizca giivenli degil, ayn1 zamanda heyecan verici, davet edici olmali ve genis bir yas

grubuna da hitap edebilmelidir (Tekkaya, 2001).

Sekil 3.9 : Genis yas grubuna hitap eden oyun aleti 6rnegi (Url-9).

Oyun alanlar1 ve materyaller ¢ocuklarin bireysel ve yaratici etkinlikler agisindan uya-

ric1 nitelikte olmalidir (Deretarla Giil, 2012).
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Bir agik hava oyun alaninda; ¢an, kiitiik, davullar, yagmur ¢ubuklar1 ve diger calgi
aletleri ile ilgi ¢ekici oyun alan1 olusturulabilir. Sekil 3.10°daki gibi diisiik maliyetli
malzemelerle olusturulan bir oyun ekipmaniyla, ¢ocuklar ¢evredeki dogal seslerini
kesfetme, miizik yapma, bireysel beste yapma imkani kazanir. Ayrica; denge kirisleri,
atlama taslari, kuleler, hisarlar, oyun evleri, tiineller ve kopriiler cocuklarin diis giicli
gelisimine Katki saglayan ayni zamanda ilgi ¢ekici oyun ekipmanlarindandir (Sekil:
3.11, Sekil 3.12). Bu ekipmanlar ¢ocuklara dengede durma, donme, durma, esneme
ve viicut agirligin1 dagitma gibi kalic1 becerileri uygulayabilir, oyun alanlarina tesvik

eder ve sosyallesme ile dil gelisimi i¢in bir firsat sunar (Ayan ve Ulas, 2015).

Sekil 3.11 : Oyun alanlarinda denge kirisleri 6rnegi (Url-11).
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Sekil 3.12 : Oyun alanlarinda oyun evi 6rnegi (Url 12).
3.1.7 Engelli oyun alanlar

Oyun alanlar1 tasarlanirken ekipmanlarin, gérme Oziirliiler, zihinsel 6ziirliiler, isitme
oziirliiler, tekerlekli sandalye kullanicilar1 gibi engellilerin de konfor kosullar1 sagla-
yacak sekilde tasarlanmasi gerekir. Ornegin; zihinsel dziirliiler igin riizgar ¢anlar,
gorme Oziirliiler i¢in kokulu ¢igekler ve isitme Oziirliiler i¢in dogal hayat1 gézleme im-

kanlarinin saglanabilir (Yiicel, 2005a).

Oyun alanlar1 engelli cocuklarin kullanimina uygun olmali ve diger ¢cocuklarla etkile-
simine firsatlar tanimalidir. Oyun alani1 zeminlerinde, ahsap fiber, plastik esash do-
seme gibi tekerlekli sandalye kullanimina uygun malzemeler kullanilarak olusturul-
malidir. Farkli renk ve dokudaki malzemeler gérme 6ziirlii gocuklarin kullanimi igin,
genis platformlar ve yiiriime yollar1 tekerlekli sandalye kullanimi igin yardimcidir
(Korkmaz, ty).

Yilmaz ve Bulut (2002) ‘a gore engelli cocuklar, kendileri i¢in 6zel olarak tasarlanmig
oyun alanlarinda saglikli ¢cocuklar gibi oyun oynayabilirler, egitimle oyun bilincine
varabilirler ve oyun kurallarina uymay1 6grenebilirler (Sekil 3.13). Oyun alani, engelli
cocuklarin boyutsal, gorsel, fizyolojik, saglikla ve emniyetle ilgili ihtiyaglarina gore
tasarlanmalidir. Tekerlekli sandalyeli kullanicilar i¢in dis mekanda gegisler saglan-
mali, déseme malzemesi sandalyelerin geg¢isini engellememeli, destekleyici korkuluk-
larin yiikseklikleri 90 cm’den az olmamali, ¢esitli park donatilarina ve ekipmanlara
gecisleri saglayacak yardimci tutunma kollart uygun yerlere kurulmalidir. Oyun alan-

larina kullanicilarin tehlike aninda yardim ¢agirabilmeleri i¢in yetkililere

33



ulagilabilecek ¢agr kutulart yerlestirilmelidir. Cocuk oyun alanlari, engelli cocuklarin

saglikli cocuklarla iletisimini saglayabilecegi sekilde donati1 ve ekipmanlar icermelidir.

Sekil 3.13 : Engelli cocuklar igin diizenlenmis oyun ekipmani 6rnegi (Url-13).
Oyun alanlarina Sekil 3.14’deki gibi hem engelli hem de saglikli ¢ocuklarin kullana-
bilecegi oyun aletleri yerlestirilebilir. Boylece engelli ¢ocuklarin diger ¢ocuklarla be-

raber oynayabilmesi i¢in imkan saglanir.

Sekil 3.14 : Engelli ve saglikli ¢ocuklarin kullanabilecegi oyun elemani 6rnegi (Url -
14).
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Uslu ve Shakouri (2012), kent parklarinda engelli ¢ocuklarin diger ¢ocuklar ile birlikte
oyun oynamalarina olanak verecek diizenlemelerin olduk¢a 6nemli olduguna degine-

rek parklarda olmasi gerecken uygulamalar1 asagidaki hususlara belirtmistir.

e Cocuklarin, terapi bahgelerinde ya da kent parklarinda gérme, duyma, dokunma ve
koklama duyulari ile algilayabilecekleri bahge anlayisi olan duyumsal bahge (sensory
garden) uygulanmasi gerektigini belirmistir. Buna gore; gorme duyusu i¢in; kirmizi,
turuncu, sar1 ve iri ¢igekli bitkiler mavi ve pembe ciceklilere gore daha ¢abuk algila-
nirlar. Duyma i¢in; ¢im, bambu ve titrek kavak (Populus tremula) hareket edip oyna-
dig1 ve daha yaratici olduklari, vejetasyon agisindan fakir oyun alanlarinda ise nispeten

daha az hareketli olduklar1 gézlenmistir

e Cakil, ahsap gibi malzemeler kullanilmalidir. Ozellikle kent parklarinda yiiriime par-
kuru, géorme engelliler i¢cin dosemede yapilan doku farkliliklari ile sinirlar, doniis alan-

lar1 tanimlanmalidir.

¢ Koklama duyusu i¢in, ¢esitli tek yillik ya da ¢ok yillik ¢igcek ya da yaprak 6zellikleri

nedeni ile aromatik yapidaki (Lavanta, Yasemin gibi) kokulu bitkilere yer verilebilir.

e Gorme giicliigli ¢geken ¢ocuklarda park ya da oyun alaninda rahatlikla aktivite bulu-
nabilmesi i¢in, gii¢li zithiklar kullanarak ya da gorsel araglarla etkili siliiet formulu
bitkilerin kullanilmasi gereklidir. Bu sekilde etkileyici tiirlerin yer almasi hatirlatict ya

da odak etkisi yaparak yonlenme etkisi yapar.

¢ Oyun alaninda yer verilecek oyun aletleri, 6l¢ii ve formlari ile ¢cocuklarin fiziksel

yetilerine uygun bi¢imde olmalidir.

e Oyun alanlarinin yan sira, kentsel mekanlar (yollar, kaldirimlar, yaya yollar1 vb.)
engelli cocuk i¢in tanima, gorme, ulagim gibi islevleri goren ama ayni zamanda da “dis
mekan oyun alan1” olarak da degerlendirilmesi gereken alanlardir. Bu nedenle, kentsel
mekanlarin tasarim 6zellikleri de ¢ocugun dig mekani rahat kullanma ve oyun alanla-

rina erigim olanaklarini gii¢lendirecek teknik 6zelliklere sahip olmalidir.

3.1.8 Tamamlayici donatilar

Yiicel (2005b) calismasinda, sinirlayicilar (duvarlar ve ¢itler), oturma elemanlari, ¢op
kutular1, ¢esmeler, ist ortii 6geleri gibi parklarda kullanilabilecek bazi1 park mobilya-

larindan bahsedip 6zelliklerini agsagidaki gibi siralamistir.
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e Sinirlayicilar (Duvarlar ve Citler): Smirlayicilarin estetik yonden kullanilacagi orta-
min mimari anlayisi ile uyumlu olmasi gerekir. Kusatma elemanlar1 olarak duvarlar
(tas, tugla veya beton malzemeli), paravanlar, demir ahsap parmakliklar veya yesil ¢it-
ler kullanilabilir. Kusatma elemanlarinin yiiksekligi kanunlara, ¢evreye ve fonksiyona
uygun olarak tespit edilmelidir. Algak kusatma elamanlari: 20, 40, 60 cm yiikseklikte;
orta yiikseklikte kusatma elemanlari: 80- 140 cm yiikseklikte; yiiksek kusatma eleman-
lar1 180- 250 cm yiikseklikte tasarlanmalidirlar.

e Oturma Elemanlar1: Park mobilyalar1 igerisinde konforlu ortamlar olusturmada
O6nemli bir yere sahip olan oturma elemanlarinin; boyutlari, malzemesi ve tasarimi,
kullanicilarin fiziksel konforunu dogrudan etkiler. Oturma elemaninin uzunlugu kisi
basina 60cm olmalidir. Banklar i¢in 6nerilen oturma yiiksekligi 42.5 cm, arkalik yiik-
sekligi 50 cm ve oturma genisligi ise 35-40cm arasindadir. Arkalikli ve kolluklu bank-
lar kullanicilarin viicutlarii desteklemeye yardim ederler. Oturanlarin sirtin1 uygun
sekilde destekleyebilmek icin arkalik yiiksekligi 32.5- 37.5 cm arasinda olmalidir.
Oturma yeri ile arkalik arasinda 95°- 100°’ lik a¢1 olmali, oturma yeri yatayla 10°’lik
ac1 yapmalidir. Banklar yol akiginin kesilmemesi igin yoldan 60 cm igeri ye yerlesti-
rilmelidirler. Oturma yerlerinin hi¢ olmazsa bir yaninda, tekerlekli sandalye kullanici-

larinin yanasabilmeleri i¢in en az 90cm genisliginde diiz bir yer birakilmalidir.

e Cop Kutulart: Cop kutulari, her tiirlii kimyasal ve yanici ¢opleri tastyabilecek 6zel-
likte olmalariin yani sira, gocuklarin tirmanmalarina ve bisiklet gibi tekerlekli arag-
larin garpmalarina kars1 da dayanikli olmahidirlar. Cop kutulari igin en ¢ok kullanilan

malzeme metal, ahsap, fiberglas ve dokme betondur.

e Cesmeler: Cesmeler tasarlanirken 6ziirlii kullanicilarinda g6z 6niinde tutulmasi ge-

rekir.

e Ust Ortii Ogeleri: Golge saglama, yagmurdan korunma, dinlenme, pasif rekreasyon
ve mekana tiglincii boyut saglama gibi fonksiyonlar1 vardir. Tek ya da modiiler halinde,
konsol, yap1 sagagi, cadir ve asma ¢elik yapilar olarak tasarlanabilirler. Pergolanin ti-
pine gore catilar iizerine bez, branda, bambu, kamis ve hasir ortiiler ile PVC iirlinii
yapay cati1 Ortiileri dosenebilir veya bitkiyle Ortiilebilir. Pergolalarda kullanilan sarilict
bitkiler, pergolanin estetik 6zelligini kuvvetlendirici bir etki yapmalarmin yani sira

kullanicilar i¢in konforlu bir ortam saglarlar.
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Tiirkan (2009) ise, calismasinda oyun alanlarinda olmasi gereken; tuvaletler, aydin-
latma donatilari, drenaj sistemleri ve oyun alaninda kullanilan isaret, tabela, levhalari

anlatmustir.

e Tuvaletler: Gilin boyu ¢ocuklarin temizlik ve bosaltim ihtiyac¢lari i¢in tuvaletlerin

oyun alanina yakin bir yerde insa edilmeleri ve bakiminin saglikli yapilmasi sarttir.

e Oyun Alaninin Aydinlatma Donatilari: Aydinlatma elemanlar1 giiniimiizde ¢ok fazla
form, desen, fonksiyonlara sahiptir. Cocuk oyun alanlarinda genellikle fonksiyonel ol-
dugu i¢in yiiksek ve spot 1s1k kullanilir. Oyun alanlar1 planlanirken tasarim agamasinda
aydinlatma, bitki, sulama sistemi konusu, oyun elemanlart ile ele alinarak uygun bir
teknik, estetik ve fonksiyon i¢inde ¢oziimlenmelidir. Oyun alanlarinda 11k miktar1 ¢o-
cuklarin rahat¢a oynayacagi diizeyde olmalidir. Oyunun aktivitesine gore aydinlatma

yapilmali, 15181n ¢ocugun goziine direkt gelmesi engellenmelidir.

e Oyun Alaninda Drenaj Sistemleri: Drenaj ¢ocuk oyun alanlarinin uzun siireli olmasi
ve ¢ocuklarin saglikli bir sekilde oynamalari i¢in en 6nemli etkendir. Alanin fonksi-
yonunu yerine getirebilmesi i¢in malzemeler arasi filtrasyonun saglanmasi, yiizey aki-
sinin tesvik edilmesine kenarlarinda farkli malzeme ile kanal olusturmaya dikkat edil-
melidir. Drenaj sistemleri alanda kullanilan zemin malzemesinin cinsine, yorenin ya-

g1s oranina, sicakligina ve taban suyu seviyesine gore degismektedir.

e Oyun Alaninda Kullanilan Isaret, Tabela, Levha: Bunlar tanitici, bilgilendirme ve
oyun amagch olabilirler. Duvarlarin, zeminlerin, yapilarin, tavanlarin ve catilarin bir
boliimiinde yer alirlar ve bunlar herkesin dikkatini ¢ceken donatilardir. Bu levhalar kul-
lanilarak alanin ismi, tarihi gibi alan hakkindaki bilgilerle, isaretlemelerde alanin bo-

liimleri gosterilebilir.

3.1.9 Mekan kullanimm

Oyun alanlarinda mekan kullanimi birgok agidan ele alinabilir. Mekanda yesil alan,
oyun ekipmant alani ve sert zemin alan1 oyun alani tasarlarken dikkate alinmalidir.
Cocuklarin dogayla biitlinlesmesini saglayacak yesil alan miktarinin fazla olmasina
0zen gosterilmelidir.

Ote yandan salincak, kaydirak, tahteravalli, tirmanma araglari, yayl aletler, tiinel, su
fiskiyesi, kum havuzu gibi oyun ekipmanlarinin yerlesimi mekan kullanim1 gozetile-

rek tasarlanmalidir. Ekipmanlar, yetigkinler tarafindan rahat gézetlenebilmelidir.
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Oyun alanlarinda mekan tasarimi yapilirken toplanma yerleri olusturulmalidir. Top-
lanma yerleri sosyal gelismeyi ve isbirligini desteklerler (Yiicel, 2005a).

Cocuk oyun alanlarinda mekanin nasil ve kimler tarafindan ni¢in kullanildigi 6nemli-
dir. Bir mekanin birden fazla amag i¢in kullanilabilir olmas1 hem aileler hem de ¢o-
cuklar i¢in 6nemlidir. Mekan kullanimi1 anne, baba, biiylikanne ve dedelerin de sosyal-
lesmesine katki saglayacak sekilde tasarlanmalidir. Bank, kamelya ve spor aletlerinin
varlig1 ebeveynlerin de oyun alanlarinda daha verimli zaman gegirmesini saglamakta-
dir. Mekan yiiriime ve bisiklet yollar1 ile desteklenmelidir (Duman ve Kogak, 2013;
Basaran Uysal, 2013).

Yiicel (2005a) galigmasinda girisler, yollar, isaretler ve oyun ekipmanlari arasindaki

sinirlamalardan bahsetmistir.

e Girigler: Girisin ulasilabilirligi 6nemlidir. Girisler bilgi edinme ve sosyal iletigim
noktalaridirlar.

e Yollar: Cocuk oyun alanlari igerisindeki ana yollar, giris ve ¢ikis noktalarini aktivite
merkezlerine, 6nemli landmarklara, tuvaletlere, ¢esmelere, telefonlara vs baglarlar.
Ikinci derecedeki yollar ise cocuklara meraklarini gidermek, saklanmak, kovalama
oyunlar1 ve arastirma yapmak icin firsatlar sunarlar. Yollar; ¢ocuklar ve oyuncak ara-
balar, tekerlekli sandalyeler, bebek arabalar1 ve bisikletler gibi tekerlekli araglar i¢in
ulagim imkan1 saglamalidirlar. Yollar en az 1.5 m genisliginde ve 1:12' lik tath bir
egime sahip olmalidirlar. Yaralanmalardan korunmay1 saglayacak saglam bir yiizeye
sahip olmalidirlar. Ekipmanlarin yakininda ekipmanlara gecis noktalarinda tekerlekli
sandalyeliler i¢cin 1m x 1m' lik bir park etme imkani saglanmalidir.

e [saretler: Isaretler bilgilendirici ve eglendirici olmaldirlar. Isaretler duvarlarin, ze-
minlerin, yapilarin vs. tizerinde herkesin gorebilecegi yerlere yerlestirilmelidirler.

e Sinirlamalar: Sinirlamalar ¢cocuklarin ekipmanlar icerisindeki oyun sinirlarini belir-

tirler. Cocuklara zarar vermeyecek sekilde tasarlanmalidirlar.

3.2 Gelismis Ulkelerdeki ve Ulkemizdeki Oyun Alanlar1 Standartlar

Cocuk oyun alanlarinin tasarlanma parametreleri ilk yillardan giiniimiize kadar 6nemli
bir tartisma konusu olmustur. ABD’de 1907 yilinda, giivenli oyun alanlar1 olusturmay1
hedefleyen Oyun Alanlar1 Dernegi (bugiinkii ismi NRPA) kurulur. 20. yiizyilda kent
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lesme siirecinin artmasiyla beraber oyun alanlari da yayginlasir. Oyun alanlarinda ger-
ceklesen kazalar ile giivenli oyun alanlari olusturmak i¢in standartlasma ihtiyacini or-
taya ¢ikarir. 1980’1 yillardan sonra, oyun elemanlarinin tasarim kriterleri, oyun ele-
manlarinda kullanilan malzemelerin uygunlugu, montaj1 gibi birgok parametreyi ige-
ren standartlar gelistirilmistir. Ulkemizde kullanilan oyun alanlar1 standardi, Tiirk

Standartlar1 Enstitiisii tarafindan tanimlanmistir (Bagaran Uysal, 2013).

Cocuk oyun park ekipmanlar1 ve bu ekipmanlarin uygulamasina iligskin giivenlik ve
tedbir yonergelerini diizenleyen EN 1176 (1,2,3,4,5,6,7,11) ve EN 1177 standartlari
CEN tarafindan onaylanmig, Nisan 2009 tarihinde kitapgiklarin birebir gevirisi yapila-
rak iilkemiz tarafindan kabul edilmistir. TSE (Tiirk Standartlar1 Enstitiisii) tarafindan
04.02.2010 tarihinde yayimina karar verilmistir. Bu sebeple standartlar TS EN 1176
(1,2,3,4,5,6,7,11) ve TS EN 1177 olarak adlandirilmistir. Bu standartlarda bahsedilen
hususlara gore TSE tarafindan ekipmanlar teste tabii tutulur ve test sonucu oyun grup-

larina uygunluk belgeleri verilir.

TS EN 1176 (1,2,3,4,5,6,7,11) Oyun Parki Ekipmanlari i¢in ve TS EN 1177°de oyun
ekipmanlarinin iizerine kuruldugu zemin i¢indir. TS EN 1176 kendi icerisinde 8 ana

maddeye ayrilir;

1 TS EN 1176-1: Genel giivenlik kurallar1 ve test metotlari: Bu standart herkesin kul-
land1g1 oyun alan1 elemani ve zemin diizenlemelerine iligkin genel glivenlik kurallarim
kapsar. Amaci; oyun alani elemaninin i¢inde, {izerinde ya da civarinda oynandiginda

uygun bir giivenlik seviyesi ve ayni zamanda ¢ocuklarin yarar i¢in tesvik edici faali-

yetler ve dzellikler saglamaktir (TS EN 1176-1).

2 TS EN 1176-2: Salincaklar i¢in genisletilmis glivenlik kurallar1 ve test metotlart:

Cocuklarin kullanimi i¢in sabit olarak tesis edilmesi amaglanan salincaklar i¢in ilave

glivenlik kurallarini kapsar (TS EN 1176-2).

3 TS EN 1176-3: Kaydiraklar igin giivelik kurallar1 ve test metotlari: Cocuklarin kul-
lanimi i¢in sabit olarak tesis edilmesi amaglanan kaydiraklar i¢in ilave giivenlik kural-

larin1 kapsar. Bu standardin amaci kullanim sirasinda kullaniciya muhtemel tehlikelere

kars1 koruma saglamaktir (TS EN 1176-3).

4 TS EN 1176-4: Halath teleferik kaydiraklar i¢in giivelik kurallari ve test metotlart:
Cocuklarin halat iizerinde veya halat boyunca yercekiminin etkisiyle hareket ettigi

kablolu tagima tesisatlarini1 ve ¢ocuklarin kullanimai igin sabit olarak tesis edilmesi
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amaglanan kablolu tasima tesisatlarina ait ilave giivenlik kurallarim1 kapsar (TS EN

1176-4).

5TS EN 1176-5: Donence, ath karinca vb. kendi ekseni etrafinda donen ekipman-
lar i¢in giivelik kurallar1 ve test metotlar1; Cocuklar igin oyun alani elemani olarak kul-
lanilan atlikarincalar1 ve ¢ocuklarin kullanimi i¢in sabit olarak tesis edilmesi amagla-

nan 500 mm’den biiyiik ¢aptaki atlikarincalar i¢in ilave giivenlik kurallarin1 kapsar

(TS EN 1176-5).

6 TS EN 1176-6: Yayli oyuncaklari, zipzip vb. sallanma ekipmanlari igin giivelik ku-
rallar1 ve test metotlari: Cocuklar i¢in oyun alani elemanlari olarak kullanilan sallanma
elemanlarini ve ¢gocuklarin kullanimi i¢in sabit olarak tesis edilmesi amaglanan, tahte-
revalliler ve sallanma elemanlart i¢in ilave gilivenlik kurallarin1 kapsar. Amaci, kulla-

nim esnasinda ortaya ¢ikmasi muhtemel tehlikelere karsi kullaniciyr korumaktir (TS

EN 1176-6).

7 TS EN 1176-7: Kurulum, denetim ve bakim talimatlari: Gegitler, parmakliklar ve
zemin diizenlemeleri gibi yardimci 6geleri igeren oyun alani elemanlarinin kurulumu,

muayenesi, bakimi ve igletmesi i¢in kilavuzu kapsar (TS EN 1176-7).

8 TS EN 1176-11: Halat ve ipli tirmanma ekipmanlarina iligkin giivenlik kurallar1 ve
test metotlar1: Cocuklar tarafindan kullanilmak iizere kalic1 olarak kurulum i¢in tasa-

rimlanmis havada asili aglar i¢in ilave giivenlik kurallarini kapsar (TS EN 1176-11).

EN 1177: Darbe emici oyun parki zeminleri- kritik diisme yiiksekliginin belirlenmesi:
Oyun alanm1 zemin diizenlemelerinin darbe zayiflamasinin tanimlanmasi icin bir yon-

temi kapsar (TS EN 1177).

Oyun alanlar1 tasarim1 ve materyallerin se¢iminde uluslararasi bazi standart tanimlari

vardir.

Avrupa Ulkelerinde; ¢ocuk oyun park ekipmanlar1 ve bu ekipmanlarm uygulamasina
iliskin giivenlik ve tedbir yonergelerini diizenleyen 1176 (1,2,3,4,5,6,7,11) ve EN 1177
standardi, Avrupa Standardizasyon Komitesi (CEN) tarafindan 25.04.2008 tarihinde
kabul edilmistir. Ingilizce, Fransizca ve Almanca olarak 3 resmi dilde yayinlanmustir.
CEN diyeleri sirasiyla, Almanya, Avusturya, Belgika, Birlesik Krallik, Bulgaristan,
Cek Cumhuriyeti, Danimarka, Estonya, Finlandiya, Fransa, Hollanda, Irlanda, Is-

panya, Isvec, Isvigre, Italya, Izlanda, Kibris, Letonya, Litvanya, Liiksemburg, Macar-
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istan, Malta, Norveg, Polonya, Portekiz, Romanya, Slovakya, Slovenya ve Yunanis-
tan'in milli standard kuruluslaridir (TS EN 1176-1).

Amerika Birlesik Devletlerinde; Amerika Uluslararast Materyaller ve Test Toplulugu
(ASTM), Tiiketici Uriin Giivenligi Komisyonu (CPSC), Engelli Hareketi Amerika
Bilgi ve Teknik Destek Kurulusu (ADA) gibi kuruluslarin ¢ocuk parkiyla ilgili kriter-

leri vardir.

ASTM tarafindan yayinlanan standartlar i¢inde ¢ocuk oyun alanlar1 ile ilgili olanlar

asagida basliklar halinde listelenmistir (Url-15).

e F1487: Kamusal kullanima ag¢ik ¢ocuk oyun alani ekipmanlari i¢in standart tiikketici

giivenligi performans sartnamesi

e F2373: Kamusal kullanima agik 6 ay-23 ay ¢ocuk oyun alani ekipmanlar i¢in stan-

dart tiiketici giivenligi performans sartnamesi

e F1292: Cocuk oyun alan1 ekipmanlarinin altinda ve ¢evresinde kullanilan yiizey sis-

temlerinin darbe soniimleme 6zellikleri i¢in standart sartname

e F2075: Islenmis ahsap elyafin ¢ocuk oyun alan1 ekipmanlarinin giivenligi igin al-

tinda ve ¢evresinde yiizey kaplamasi olarak kullanilmasi i¢in standart sartname

e F2223: Cocuk oyun alan ylizey kaplamalart ile ilgili astm standartlar1 i¢in standart

kilavuz.

e F2479: Cocuk oyun alanlarinda uygulanan yerinde dokme yiizey kaplamalarinin sa-

tin alma, kurulum ve bakim i¢in standart kilavuz.

e F1951: Cocuk oyun alanlar1 ekipmanlarini altinda ve ¢evresinde kullanilan yiizey

sistemlerinin erisilebilirliginin belirlenmesi i¢in standart sartname
e F1816: Cocuk st giysileri tizerindeki biizgii ipleri i¢in standart giivenlik sartnamesi

e F2049: Halka agik, ticari amagh kullanilan ve toplu konutlardaki acik hava ¢ocuk

oyun alanlarinda kullanilan ¢itler/ bariyerler i¢in standart kilavuz

e F1148: Evde kullanilan oyun alan1 ekipmanlari i¢in standart tiiketici giivenligi per-

formans sartnamesi.

e F1918: Yumusak icerikli oyun alani1 ekipmanlari i¢in standart giivenlik performansi

sartnamesi
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CPSC (Tiiketici Uriin Giivenligi Komisyonu); tiiketici iiriinleri giivenligi komisyonu
tarafindan “Halka A¢ik Cocuk Oyun alanlar1 Giivenligi El kitab1” yaymlanmis olup bu
el kitabr herkesin ulasimina agiktir. Ik olarak 1981 de yaymlanmis olan bu el kitabi
son olarak 2008 yilinda giincellenerek yeniden yaymlanmistir. Komisyon bu el kitab1
ile ekipmanlari satin alacaklarin, uygulayicilarin ve onaricilarin farkindaligini artirarak
daha giivenli oyun alanlarinin yaratilmasini ve bu sayede oyun alanlarinda yasanan
kazalara bagli yaralanma ve oliimleri azaltilmasini amaglamaktadir. Bu el kitabinda

oyun alanlariin giivenligi asagida belirtilen alt baslikta ele alinmistir (CPSC, 2015).

e Giris (kapsam, genel tanimlar vs.)

e 1.Genel Oyun Alani Kriterleri (Alanin segilmesi, planinin hazirlanmasi, Ekipman
Secimi, Zemin kaplamasi se¢imi, Ekipman malzemeleri, montaj ve kurulum bagliklar
altinda incelenmistir)

¢ 2.0yun alanindaki tehlikeler (riskler)

¢ 3.0yun alanlarinin bakimi

e 4.0Oyun alant boliimleri (platformlar, korkuluklar, bariyerler, ekipmanlara ulagim
yontemleri, ana oyun alani ekipmanlar1 tipleri)

e Ekler: Oyun alan1 test metodlar1 ve bakim siireci i¢in kontrol listesi onerisi

Kanada ise; “Cocuk Oyun Alanlar1 ve Ekipmanlari” baglikli CAN/CSA-Z614-14 stan-
dard1 kullanilmaktadir. CSA Grup (Kanada standartlar birligi) tarafindan halk sagligi
ana baslig1 ve yaralanmalar1 engelleme alt bashigi kapsaminda ele alinmistir. Halka
acik olan standart, 18ay-12yas grubu arasindaki g¢ocuklara yonelik oyun alanlari ve
ekipmanlarmin gereksinimlerini belirlemek iizere olusturulmustur. Ilk olarak 1990 yi-
linda yaymlanmis ve 1998, 2003, 2007 ve son olarak 2014yilinda revize edilmistir.
CSA-Z614-14 Standardinda ¢ocuk oyun alanlari ve ekipmanlari ana olarak 10 anahtar
alanda ele alinmis olup alan basliklar1 asagida belirtilmistir (Kreiser, ty; Url-16).

e Kullanic1 yas gruplari

e Koruyucu ve zararsiz zemin kaplamalari i¢in gereksinimler
e Yer kaplamalari

e Yer kaplamalarinin denetlenmesi ve bakimi

e Ulasilabilir agikliklar

e Keskin uclar, keskin kenarlar, ¢ikintilar ve yiizeyler

e Ekipmanlara Takilma
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e Korkuluklar ve koruyucu bariyerler
e Ozel tip oyun ekipmanlar1 icin gereksinimler

¢ Oyun ekipmanlarinin denetlenmesi ve bakimi
Avusturalya’da ¢ocuk oyun alanlar1 igin; AS 4685.1, AS 4422, AS/INZS 4486.1 gibi
standartlar kullanilmaktadir (Url-17; Url-18).

AS 4685.1 standardinin bashigi “Oyun Alani Ekipmanlar1 ve Kaplamalari* ‘dir. Bu
standart Avrupa standardi olan EN 1176-2008’1 baz alinarak hazirlanmis olmakla bir-
likte Avusturalya’ya 6zgii gereksinimler, (6rnegin UV maruziyeti), uygulamalari ve
degisiklikleri de i¢cermektedir. Standardin ana basliklar1 asagida verilmistir (Url-17;
Url-18).

e Boliim 1— Genel giivenlik gereksinimleri ve test metodlari

e Boliim 2—Salincaklar i¢in ilave 6zel giivenlik gereksinimleri ve test metodlar:

¢ Boliim 3—Kaydiraklar i¢in ilave 6zel giivenlik gereksinimleri ve test metodlari

e Boliim 4— Kosu yollar i¢in ilave 6zel giivenlik gereksinimleri ve test metodlari

e Boliim 5—Atl karincalar i¢in ilave 6zel giivenlik gereksinimleri ve test metodlari

¢ Boliim 6-Sallanan ekipmanlar igin ilave 6zel giivenlik gereksinimleri ve test metod-
lar1

e Boliim 11-Ug boyutlu tirmanma aglar1 igin ilave 6zel giivenlik gereksinimleri ve test

metodlari

AS 4422 : Oyun alan1 kaplamalari- 6zellikleri, gereksinimler ve test metodlar: (Url-
18)

AS/NZS 4486.1 : Avustralya ve Yeni Zelanda Standardi : Oyun alani ve oyun alani

ekipmanlar1 bolim 1-gelistirme, kurulum, inceleme, bakim ve isletme (Url-18).
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4. COCUK PARKLARINDA GUVENLIK

Cocuk oyun alanlarinda dikkat edilmesi gereken énemli konulardan biri de giivenliktir.
Cocuklar, oyun alanlarinda sahip olduklar1 oynama haklarimi giivenli bir sekilde kul-
lanmalidir. Yilmaz ve Bulut (2002) ¢aligmasinda oyun alanlarinda karsilasilan giiven-
lik sorunlarini; oyun alanlarinin tasarimindaki hatalar, zemininin bozuk (asir1 derecede
sert v.b.) ve kullanigsiz olmasi, oyun elemanlarinin hatali yerlesim diizeni ve bakim-
s1zlig1, cocuklarin oyun elemanlarini yanlis kullanimi ve oyun alaninda trafige v.b. etki
alanlarina kars1 6nlem (kusatma elemani kullanimi v.b.) alinmayis olmasi olarak sira-
lamigtir. Akkiillah (2008) ¢alismasinda, oyun alanlarindaki en yaygin kaza seklinin
diisme oldugunu belirtmistir. Cocuklarin kayarken, salincakta, atlikarincada, tahtere-
vallide, tarzan merdiveninde dengelerini kaybederek diisme sonucu yaralanabilecegini

ayrica diiserken baska bir ekipmana carparak da yaralanabildiklerini belirtmistir.

CPSC (2015), yillik 200.000'den fazla sayidaki acil yaralanma vakasi ile, oyun ekip-
manlar1 kullanimi kaynakli potansiyel tehlikelerin uzun zamandir farkinda oldugunu
belirtmistir. 2001-2008 yillar1 arasinda komisyona bildirilen 2.691 oyun ekipmanlari
kaynakli olayla ilgili en son yapilan arastirmaya gore diisme en olas1 tehlike unsurudur
(yaralanmalarin % 44'). Diismenin ardindan kirilma, devrilme, tasarim ve montaj ha-
talar1 gibi ekipman kaynakli tehlikeler gelmektedir (%23 olasilikla). Diger olast tehli-
keli durumlar ise sikisma ve diger ¢ocuklarla veya sabit ekipmanlarla gerceklesen ¢ar-
pismalardir. Oyun alaniyla ilgili komisyona bildirilen 6liim vakalart ise iplerin veya
giysilerin dolanmasi, diismeler ve ekipmanlarin devrilmesi veya yapisinin bozulmasi
(¢okme, kirilma vb.) sonucu olusan darbeler sebebiyledir. Komisyon, oyun alani ile
ilgili yaralanmalar ve 6liimlerle sonuglanan tehlikeleri ele almak igin, el kitab1 hazir-
lamis ve tavsiyeler gelistirilmistir. Bu tavsiyeler asagidaki hususlardaki vurgulamalari

icermektedir :
¢ Ekipmanin diisme veya darbe olusturma potansiyeli

¢ Ekipmanin altinda ve ¢evresinde darbe sonlimleyerek koruyan yiizey kaplamasi ih-

tiyact
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e Kafa sikigma potansiyeline sahip agikliklar

¢ Kullanma yas1 ve oyun alanindaki ekipman yerlesimi ile ilgili ekipman ve diger ta-

sarim Ozelliklerinin 6lgegi
e Kurulum ve bakim prosediirleri

e Cikintilar, keskin kenarlar ve ezme veya kesme noktalarinin olusturdugu genel teh-

likeler

Conn ve arkadaslarinin (2006), yaptig1 bir arastirmada, spor ve oyun sirasinda olan
yaralanmalardan dolayr meydana gelen kazalarda, 6705 gocuktan; 0-9 yas arasindaki
cocuklarin %65.2°sinin oyun olanlarinda, %13.3 niin bisiklet binmesi sonucu yaralan-
digini, 10-14 yas arasindaki ¢ocuklarin ise %6.4’liniin ¢ocuk oyun alanlarinda, %26.7
‘sinin ise bisiklet binmesi sonucu yaralandig1 ve hastanelerin acil birimlerine yonlen-
dirildigi belirlenmistir.

Deretarla Giil (2012), 3-6 yas araliginda ¢ocuklari olan anne babalar tarafindan ¢ocuk
bahgelerinde yasadiklar1 sorunlarin incelemistir. Calisma sonucunda ebeveynlerin yal-
nizca %25.2’si gocuklarinin oyun bahgesinde kaza gegirdiklerini, bu kazalarin biiyiik

bir kisminin ise diigme bigiminde (%20.8) oldugunu belirtmistir.

Loder (2008)’in yaptig1 ¢alismada; 2002-2004 yillar1 arasinda 22.728 acil servis kaza
kayitlaria gore, oyun alan1 ekipmanlar1 yaralanmalar1 nedeniyle gerceklesen kazala-
rin %83.9’u maymun seklindeki oyun elemanindan, salincak ve kaydiraktan kaynak-
lanmistir. Bu kazalarda; kiriklar (%39.3), ezik/siyrik (%20.6), doku yirtilmas: (%
16.6), incinme/burkulma (% 9.9), travmatik beyin kazalar1 (% 8.5) olmak iizere 5 ayri
teshis goriilmistiir. Ayrica Loder, ¢alismasinda;1991-2005 yillar1 arasinda; oyun alani
ekipmanlarindan tirmanma gubugu, salincak ve kaydirak arasindaki kaza istatistigini
Sekil 4.1 ile vermistir. Buna gore; en ¢ok kaza salincakla olmakta iken yillar gegtikge
kaza sayis1 azalmistir. Tirmanma ¢ubuklarindaki kaza egrisi yillara gore ¢ok degisken-
lik gostermemistir. Kaydiraklardan kaynaklanan kaza sayisi son yillarda azalsa da,

kaza egrisi yillara gore ¢cok degiskenlik gostermemistir.
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Sekil 4.1 : Salincak-kaydirak ve tirmanma ¢ubuklari kaza istatistigi (Loder, 2008).

Makina Miihendisleri Odas1 Zonguldak Subesi’nin 18 Subat 2009°da giincelledigi ba-
sin agiklamasinda parklarda olmasi gereken giivenlik kurallarini agagidaki gibi sirala-

mistir.

e Oyun elemanlarinin yiizey kaplamalarinda zehirlenme tehlikelerine kars1 6zel 6n-
lemler alinmalidir.

¢ Oyun elemanlarinda kullanilan malzemeler zamanla ve birikimle ¢evreye zehirli teh-
like vermeyecek yapida olmalidir

e Oyun alan1 elemanlarinda, saglhig1 zararli yonde etkileyebilecek tehlikeli maddeler
kullanilmamalidir. (asbest, kursun, formaldehit, komiir katran1 yaglari, karbolineum
ve poliklorinatl bifeniller v.b.) (PCB)

¢ Oyun elemanlarinda ¢ikintilar, agik kablolar veya keskin koseli bilesenler bulunma-
malidir. Diizgiin olmayan yiizeyler, yaralanma riski tasimamalidir. Biitiin kaynak ki-
stmlar1 diiz ve pliriizsiiz olmalidir.

¢ Elemanlarin erisilebilir herhangi bir kisminda sert ve keskin koseli hi¢bir parca bu-
lunmamalidir.

¢ Elemanlardaki hareketli ve / veya hareketsiz parcalar arasinda ezici veya kesici uglar
bulunmamalidir.

¢ Elemanin i¢inde veya ¢evresinde kullanicinin bulabilecegi yerlerde, beklenmeyen ve
carparak yaralanmaya sebep olabilecek engeller yer almamalidir.
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¢ Oyun elemanlarinda kullanilacak malzemelerin yapisal biitiinliigii bir sonraki ba-
kima kadar bozulmayacak sekilde se¢ilmeli ve korunmalidir.

¢ Oyun elemanlarinda kullanilan malzemeler biitiin iklim ve atmosfer sartlarina daya-
nikli olmalidir.

e Metal parcalar atmosfer olaylarina ve hava sartlarina karsi korumali olmalidir.

e Zehirli oksitleyici mamuller lireten metallere antitoksik bir kaplama yapilmalidir.

e Trabzanlarin yiiksekligi, iizerinde yiiriinen ylizey iistiinde 750 mm‘den az 1000
mm-‘den fazla olmamalidir.

e 36 ayliktan daha kii¢iik ¢ocuklarin kolaylikla girmeyecegi elemanlar i¢in korkuluk-
lar, ayakta durma yiizeyi, oyun yiizeyi tizerinde 1000 mm ila 2000 mm yiikseklikte
olacak sekilde yapilmis olmalidir. Korkuluklarin tepesine kadar olan yiikseklik plat-
form, merdiven veya rampanin yiizeyinden baslayarak 6l¢iildiiginde 750 mm‘den az
1000 mm*“den fazla olmamalidir.

e Cocuklarin adim atarak tirmanmalarini 6nlemek i¢in yatay veya yataya yakin olarak
tesis edilmis higbir ara ray veya ¢ubuk kullanilmalidir. Engellerin iist kisimlarinin ta-
sarim1 ¢ocuklarin tirmanabilecegi, iizerine ¢ikip ayakta duracak veya oturacaklari se-
kilde olmamal1 ve tirmanmaya da tesvik etmemelidir.

e Elle kavranmak i¢in tasarlanmis herhangi bir destek elemaninin en kesiti, her hangi
bir yonde merkeze dogru 6l¢iildiiglinde 16 mm‘den az ve 45 mm*“den daha fazla olma-
malidir.

e Tutmak lizere tasarlanmis destegin capt1 60 mm‘yi gecmeyen bir kalinlikta olmalidir.
¢ Rijit desteklerle kullanicinin iizerinde asilmis halde hareketli elemanlarin altinda net
400 mm‘lik agiklik bulunmaktadir.

e Bagin ve ayaklarin 6nde gegtigi elemanlarin ilk koridorlarinin ¢ikis ve giris yerleri
bas ve boyun yakalanma tehlikeleri meydana getirmeyecek sekilde tesis edilmelidir.
e Araliklar veya V seklinde acikliklar; ani hareket sirasinda veya hemen 6ncesinde
icinde giyecegin bir parcasini yalayabilecegi araliklar, ¢ikintilar, miller/donen pargalar
giyecek veya sa¢ sikigsmalarina yol agmayacak sekilde donatilmalidir.

e 45° kadar egimli ylizeylerde tirmanma ve kosma yerlerinde pargalar arasinda 30 mm
den daha fazla bosluk olmayacaktir.

e Parmak yakalanma tehlikelerine kars tiip, boru ve kanallarin uglart kapatilmalidir.

Bu kapatmalar ancak alet kullanilarak ¢ikarilabilmelidir.

¢ Oyun elemanlarinin ¢ikis noktalari ile oyun elemanlarini ¢evreleyen sert zemin arast
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mesafe 2000 mm olmalidir.

e Kaydiragin orta noktalar1 arasi olusturulan tegete diger elemanlarin uzakliklar1 1000

mm’den az olmamalidir.

e Salincagin hareketi esnasinda olusturdugu yay‘a diger elemanlarin uzakligi 1000

mm’den az olmamalidir.

e Merdiven basamaklar arasindaki mesafe 15 cm’den fazla olmamalidir. Basamaklar

donmemeli ve esit aralikli olmali ve merdiven egimi sabit olmalidir.

e Basamaklarin iistiinde ayagin rahatca basabilecegi ve merdivene 90° ac1 yapan 30

cm‘lik engelli olmayan kisim bulunmalidir.

e Uzerinde durabilmek icin yeterli yer saglamak amaciyla basamaklarin derinligi en

az 140 mm olmalidir.

e Her basamagin onii bir listtekinin arkasiyla diisey durumda, en az {istten bakildiginda

hic bosluk goriinmeyecek konumda bulunmalidir.

e Egimi 45° den fazla ve zeminden 1000 mm*‘den daha yiiksek merdivenlerde trabzan-

lar bulunmalidir.
e Merdiven i¢ genisligi 800-1000 mm olmalidir.
e Elemanlarin baglantilar1 alet kullanilarak ¢oziilebilir olmalidr.

e Elemanin 6mrii boyunca, destekler gibi yenilenmesi gereken veya asinmaya maruz

bilesenler degistirilebilir sekilde yapilmalidir.

e Degistirilebilir bilesenler yetkisiz kisilerce kurcalanmaya karsi korumali ve kiigiik
bakimlardan gecirilmelidir. Yaglama sirasinda akan yaglar eleman1 kirletmemeli ve

giivenli kullanimini ters etkilememelidir.

e Oyun elemanlarinda kullanilan zincirler en az ISO 1834‘teki kurallar1 saglamali ve

herhangi bir dogrultudaki agikligi 8,6 mm olmalidir.

e Temeller darbe veya takilma gibi tehlikelere yol agmayacak bigimde diizenlenmeli-

dir.

Akkiillah (2008) calismasinda, “Siran1 bekle”, “ilk dnce ayaklarini kaydir”, “Kaydi-
rakta kayan asagiya ulasmadan, kaydirak merdivenlerinden tirmanma” ,”Tutmaga tu-

tun”, ”Salincakta ve kaydirakta otur”, “Sallanan salincaktan ve kaydiragin altindan
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uzak dur “ gibi yonergelerle ¢ocuklara oyun alani glivenlik kullarinin 6gretilebilece-
gini belirtmistir.ve ¢ocuk parklari i¢in glivenlik kurallar1 olarak asagidaki maddeleri

siralamastir.;

¢ Yiizey malzemesinin en az 30 cm kum ¢akilli kum, aga¢ kabugu ya da darbe dnleyici

kaucuk olmasina dikkat edilmelidir.

¢ Yerdeki koruma zemininin oyuncaklarinin bitim yerinden itibaren her yonde en az

150 cm olmasina dikkat edilmelidir.

¢ Birbirinden bagimsiz oyun gruplarinin 75 cm, yiiksek olanlarinin arasinda en az 350

cm bosluk bulunmalidir.

e Oyuncaklarin yapildig1 metal baglant1 pargalarinin agik keskin uclu olmamalarina,

civata uglarinin disa tasirilmamis olmasina dikkat edilmelidir.

e Acikliklarda ¢ocuklarin kapan seklindeki tuzaklardan uzak olmasi i¢in merdiven

korkuluklarinin agikliklar1 9 cm’den kiigiik, 23 cm’den biiylik olmalidir.

e Biitiin oyun aletlerinin koseleri yuvarlatilmis olmalidir. 90 derece ya da daha dar

acil1 keskin koseler olmamalidir.

¢ Yiizeyde ortaya ¢ikmis beton temeller, kaya yiizeyleri ya da agac engeller olmama-

sina dikkat edilmelidir.

e Yiiksek platformlarin tamaminda mutlaka korkuluklar ya da diismeyi 6nleyici panel-

ler olmalidir.

¢ Oyun parklarinda oyun aletleri ve yiizeylerin iyi durumda olduklar1 diizenli olarak

kontrol edilmelidir.

e Cocuklar oyun parklarinda oynarken onlarin giivende olmalar i¢in siirekli gozleyi-

niz.

4.1 Ulkemizde Cocuk Oyun Alanlarinda Kullanilan Standartlarla Ilgili Giivenlik

Kriterleri

Ulkemizde kabul edilen TS EN1176(1,2,3,4,5,6,7,11) ve TS EN1177 standartlarinin
genel 6zellikleri TS EN1176-1"de agiklanmis olup, géze ¢arpan hususlar asagida sira-
lanmuistir.

e Standartlarin genel amaci ilk olarak sakatlanma ya da 6liimciil sonuglara sahip
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kazalar1 dnlemektir. Tkinci olarak toplumsal, zihinsel ya da fiziksel olarak ¢ocuklarin
beceri seviyelerini artirma arayiglarinda gocuklarda kaginilmaz sekilde ortaya ¢ikacak,
ara sira meydana gelen kazalarin neden oldugu ciddi sonuglari azaltmaktir. Cocuklarin
gelisimi bakimindan oyun karakteristiklerinin ve oyun alanlarinda oyundan fayda-
lanma tarzlarinin dikkate alinmasi kaydiyla, cocuklar tehlikelerle basa ¢ikmay1 6gren-
meye ihtiya¢ duyar ve bu durum ¢arpmalara, ciiriklere ve hatta bazen kirik bir uzva
neden olabilir.

e Engelli kullanicilarin erisebilecegi oyun diizeneklerine artan bir ihtiyag oldugu go-
riilmektedir. Bu husus; tiim muhtemel kullanici gruplarinin miicadelesi ve uyarimi i¢in
gerekli seviye onerisi ve giivenlik arasinda bir denge saglamak igin oyun alanlarini
gerektirir. Bununla birlikte, bas ve boyun yakalanmalarina kars1 koruma i¢in normal-
den daha biiyiik kafa biiyiikliigiine sahip (6rnegin hidrosefali ya da Down Sendromu)

ya da kask giyen c¢ocuklar bu standart kapsaminda yer almaz.

e Riske kars1 koyma yetenegi bireysel kullanicilarin yaslari ile degil beceri diizeyleri
ile ilgili oldugundan bu standartta yas ile ilgili kriterlerden kaynaklanan giivenlik hu-
suslarinin ele alinmasindaki zorluklar kabul edilir. Ayrica amaglanan yas araligi digin-

daki kullanicilar da oyun alani elemanlarini kullanir.

e Tiim ¢ocuklar i¢in oyun alani elemanlarin1 kapsar. Kiigiik ¢ocuklarin ve daha az

giiclii ya da daha az yetenekli gocuklarin gézetimi ihtiyaci diigiiniilerek hazirlanmistir.

e Macera oyun alanlar1 hari¢ olmak iizere, cocuklarin bireysel ve toplu olarak kullana-

bilecekleri oyun alani elemanlarina uygulanir.

e EN 71 ve Oyuncak Giivenligi Direktifinde oyuncaklar olarak tanimlanan oyun ele-

manlar1 bu standardin kapsami disindadir.

e Elemanin amaglandig1 gibi ya da makul olarak tahmin edildigi sekilde kullanildi-

ginda, ¢ocuklar1 6ngéremedikleri tehlikelerden korumak igin gerekli kurallar: belirtir.

e Malzemeler, planlanan/6ngdriilen bir sonraki bakim muayenesine kadar 6zelliklerini
kaybetmeyecek sekilde secilmeli ve imalat bu ilkeye uygun olarak ustalikla yapilma-

lndir.

e Malzeme se¢imi iiriin standartlar1 da goz onilinde bulundurularak yapilmali; se¢im
yapilirken, en sert iklimsel ve atmosferik sartlarda kullanilacag: varsayilmalidir. Cok

yiiksek veya ¢ok diisiik sicaklik beklenen yerlerde, kullanilacak malzemenin se¢imi
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dogrudan dogruya cilt temasi olan elemanlarin verebilecegi tehlikeler géz oniinde tu-

tularak yapilmalidir.

¢ Yiizeyde kaplama olarak kullanilacak malzemeler varsa zehirlenme ihtimalini ber-
taraf etmek icin bu kaplama malzemelerine 6zel 6nem verilmeli; kullanilan tiim mal-

zemelerin zamanla ¢evreye zehir vermeyecek yapida olmasina dikkat edilmelidir.

¢ Yangin tehlikesini 6nlemek amaci ile yiizey parlamasi yapan malzemeler kullanil-
mamali, 6zellikleri tam olarak belirlenmemis, yeni gelistirilen malzemelerin kullani-

minda dikkatli olunmalidir.

¢ Yangin durumunda, kagmak i¢in standarda uygun ¢ikislar olmalidir. Bina i¢inde ve
acik alanlarda kurulmus oyun elemanlar1 i¢in Binalarin Yangindan Korunmas: Hak-

kindaki Yonetmelik’e dikkat edilmelidir.

e Ahsap parcalar, biriken yagmur sularini serbestce uzaklastiracak ve su birikmesini
Onleyebilecek sekilde tasarlanmalidir. Ahsap malzemenin zeminle temas etmesi duru-
munda, dogal direncli ahsap malzemeler ya da emprenye islemine tabi tutulmus ahsap
malzemeler kullanilmali veya zemin ile temas noktalarinda ahsap malzemeye su ge-

cirmeyen malzemelerden pabuglar giydirmek suretiyle zeminle temas kesilmelidir.

e Metal baglant1 elemanlarinin se¢iminde, ahsapla temas olmasi durumunda metallerin
korozyonunu hizlandirict etkileri olacagindan kullanilan ahsap c¢esitlerine ve kimyasal

uygulamalara dikkat edilmelidir.

e Metal parcalar atmosfer kosullar1 ve su ile temastan kaynaklanan asinmaya kars1 ko-

runmalidir. Zehirli pas tireten metaller zehirli olmayan bir kaplama ile korunmalidir.

e Malzemenin hangi noktadan zayiflayacagini ve kirilacagini belirlemek zor ise, parca

ya da eleman i¢in yenilenme siiresi belirtilmelidir.

e Mor Gtesi (ultraviyole) 1sinlarin etkileri nedeniyle yapisal bilesenlerin bozulmasi goz

oniinde bulundurulmalidir.

e Tehlikeli maddelerin kullanimi direktifinin hiikiimlerine gére yasaklanmis madde-
lere asbest, kursun, formaldehit, komiir katran1 yaglari, karbolineum ve poliklorinatl

bifenilleri de dahil olup bu malzemeler oyun alan1 elemanlarinda kullanilmamalidir.

¢ Su oyunu i¢in tasarlananlar hari¢, oyun alani elemaninin tiim bdliimleri su birikme-

sine yol agmayacak sekilde tasarlanmalidir.
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Ulkemizde ¢ocuk parklarinda kullanilan standartlarin, amaci, kapsami ve giivenlikle

ilgili maddeleri Cizelge 4.1°de verilmistir.
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Cizelge 4.1 : Tiirkiye’de ¢ocuk parklariyla ilgili standartlarin amaci, kapsami ve giivenlik maddeleri

Tiirkiye’ de Cocuk Parklariyla ilgili Standartlar

Numarasi Adi Amaci/Kapsami Giivenlik ile ilgili maddeleri
4.1.1 Genel 4.2.7.1 Genel 4.2.8.5.4 Bitisik platformlar
4.2.8.6 Diger tipteki hareketler sonucu yaralan-
4.1.2 Alev alabilirlik 4.2.7.2 Bag ve boyun yakalanmalari malara kars1 koruma
4.1.3 Ahsap ve birlesik mamuller 4.2.7.3 Giyecek/sa¢ yakalanmasi 4.2.9 Erisme araglari
4.1.4 Metaller 4.2.7.4 Biitiin viicudun yakalanmasi 4.2.9.1 Merdivenler
4.1.5 Sentetikler 4.2.7.5 Ayak veya bacak yakalanmasi 4.2.9.2 Tirabzanh merdivenler
4.1.6 Tehlikeli maddeler 4.2.7.6 Parmak yakalanmalari 4.2.9.3 Rampalar
4.2 Tasarim ve imalat 4.2.8 Hareket ve diisme sirasinda yaralanmalara 4.2.9.4 Dik oyun elemanlari
kars1 korunma
4.2.1 Genel 4.2.8.1 Serbest diisme yiiksekliginin tamimlanmast ~ 4.2.9.5 Kolayca erisilebilir oyun alani eleman1
4.2.2 Yapisal biitiinlik 4.2.8.2 Bosluklarin ve alanlarin tanimlanmasi 4.2.10 Baglantilar
Bu standard, herkesin kullan- | 4.2 3 Yetiskinler igin erisilebilirlik ~ 4.2.8.2.1 Genel 4.2.11 Sarf malzemeleri
digt Oyun alant elem_am ve 4.2.4 Dismeye kars1 koruma 4.2.8.2.2 Asgari bosluk 4.2.12 Ipler
zemin diizenlemelerine ilis- | 4 5 4 4 ornma tipleri 42.8.2.3 Serbest bosluk 42.12.1 Tek ucu bagh ipler
Oyun alani ele- kin genel giivenlik L . o e . .
manlar ve zemin | kurallarini kapsar. Amact; 4.2.4.2 Tirabzanlar 4.2.8.2.4 Darbe alaninin gemsletl}mesl 4 4.2.12.2 Iki ucu baglt ipler (tirmanma ipleri)
TS EN 1176-1 diizenlemeleri - bo- | Oyun alam elemaninin 4.2.4.3 Korkuluklar 4.2.8.2.5 Diisme boslugunun genisletilmesi 4.2.12.3 Tel halatlar

lim 1: Genel gii-
venlik kurallar1 ve
deney yontemleri

icinde, tizerinde ya da civa-
rinda oynandiginda uygun bir
giivenlik seviyesi ve ayn1 za-
manda ¢ocuklarin yarart i¢in
tesvik edici faaliyetler ve
ozellikler saglamak

4.2.4.4 Bariyerler

4.2.4.5 Dayanim kurallar
4.2.4.6 Kavrama kurallar

4.2.4.7 Tutma kurallar

4.2.5 Elemanlarin yiizey islemleri

4.2.6 Hareketli pargalar

4.2.7 Yakalanmaya kars1 koruma

4.2.8.3 Elemanin kuvvetiyle hareketlenmis kullani-
cinin serbest boslukta yaralanmasina kars1
koruma

4.2.8.4 Diisme boslugunda yaralanmalara karsi ko-
runma

4.2.8.5 Darbe alaninin yiizeyinden kaynaklanan ya-
ralanmalara kars1 koruma

4.2.8.5.1 Genel

4.2.8.5.3 600 mm’yi gecmeyen serbest diisme yiik-
sekligine sahip ve mecburi harekete sahip
olmayan eleman

4.2.8.5.2 600 mm’den daha biiyiik serbest diisme
yiiksekligine ya da mecburi harekete sahip
eleman

4.2.12.4 Kilifl1 tel halatlar

4.2.12.5 Elyaf halatlar (Tekstil tipi)
4.2.13 Zincirler

4.2.14 Temeller

4.2.15 Agr asili kirisler
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Cizelge 4.1 (devam) : Tiirkiye’de ¢ocuk parklariyla ilgili standartlarin amaci, kapsami ve giivenlik maddeleri

Tiirkiye’ de Cocuk Parklartyla ilgili Standartlar

Numarast Adi Amact Giivenlik ile ilgili maddeleri
4.1 Genel 4.8 Yapisal biitiinlik
4.2 Yerden yiikseklik 4.9 Yapr iskeleti
4.3 Tek noktali salincagin yerden yiiksekligi 4.10 Diisme ve darbe alaninin yiiksekligi
4.4 Birden fazla aski noktasi olan salincak oturaklarmin as-
gari agiklig1 ve yanal
kararlilig1 4.10.1 Serbest diisme yiiksekligi
4.4.1 Salincaklarin oturaklar arasindaki asgari bogluk 4.10.2 Disme boslugu ve darbe alaninin boyutlari
Oyun alan elemanlar: 4.4.2 Salincak oturaklarmin yanal kararlilig: ﬁirlr?a.ﬁ.dll]l?usme boslugu esdeger yiikseklik D’ye uzatilan darbe alanina uygun
ve zemin diizenleme-

TS EN 1176-2 Lﬂll(l_a']?()lum 2: Salin- gs)icsu:(li?lr:lletiu:lilir:(gznlgrllnszellﬁll::;i?;fk 4.01 O“.2.Z Bir veya daha fazla dénme- e}(senine asilan, genisligi 500 mm"d_en
A .. PR , . 4.5 Aski vasitalar biiyiik olmayan salincak oturaklari i¢in, darbe alani asgari 1,75 m genislige
icin ilave ozel giiven- | i¢in ilave giivenlik kurallarini kapsar :

h sahip olmalidir.
lik kurallar1 ve deney
yontemleri 4.10.2.3 Tek noktadan asih salincaklar igin darbe soéniimlendirici yiizeyin
biyiikligii Madde 4.10.2.1°de belirtilen yarigapli bir daire olmalidir.
4.6 Salincak oturaklarinin darbe zayiflamas! M;’(lilde 4g.11]0.2.1 ’de belirtilen yaricapl biZ dafrepolmahdlr.
Madde 4.10.2.1°de belirtilen yarigaph bir daire olmalidir
4.6.1 Salincak oturaklar ve diigey lastik oturaklar 4.11 Cok doner eksenli salincaklar i¢in ilave kurallar
4.6.2 Besik salincak oturaklari 4.12 Tek noktali salincak igin ilave kurallar
4.6.3 Farkh kullanicilar i¢in salincak oturaklar ve platform-
lar 4.13 Baglantili salincaklar i¢in ilave kurallar
4.7 Salincak elemani i¢in dinamik yiik
4.1 Genel 4.4.2 Genislik
Oyun alani elemanlart | Cocuklarin kullanimi igin sabit olarak :i Ensllm bélimi :.:.ISDKaydlrl;:gm ll)(e;la rl?rl ve profili
ve zemin diizenleme- | tesis edilmesi amaglanan kaydiraklar - baglama bolumu - Disart gikma 50 u_mu
leri - Boliim 3: Kaydi- | igin ilave giivenlik 4.3.1 Uzunluk ve ag1 4.6 Kaydiragin yiizeyi
TS EN 1176-3 | raklar kurallarim kapsar. Bu standardin amaci | 4-3.2 Koruma Bolimii 4.7 Serbest bosluk

icin ilave 6zel giiven-
lik kurallar1 ve deney
yontemleri

kullanim sirasinda kullaniciya muhte-
mel tehlikelere kars1 koruma
saglamaktir.

4.3.3 Genislik
4.3.4 Yan koruma (kenarlar)
4.4 Kayma bolimi

4.4.1 Ag1

4.8 Darbe alam
4.9 Tiinel ve karisik tiinel kaydiraklari
4.9.1 Agikhik

4.9.2 Konum
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Cizelge 4.1 (devam) : Tiirkiye’de ¢ocuk parklariyla ilgili standartlarin amaci, kapsami ve giivenlik maddeleri

Tiirkiye’ de Cocuk Parklariyla ilgili Standartlar

Numarasi Adi Amaci Giivenlik ile ilgili maddeleri
4.1 Genel 4.8 Kavramalar
Bu standard, cocuklarin halat iizerinde 4.2 Halatin yapu iskeleti ve tespit noktalar 4.9 Oturaklar
Oyun alani elemanlar1 ve | veya halat boyunca yercekiminin etkisiyle
zemin diizenlemeleri - hareket ettigi kablolu 4.3 Kablolu tagima tesisatinin halatina etki eden yiiklerin hesaplanmasi 4.10 Hiz
TS EN 1176-4 Boliim 4: Kablolu tasima | tagima tesisatlarini ve
tesisatlar1 i¢in ilave 6zel ¢ocuklarin kullanimu igin sabit olarak tesis | 4.4 Durdurma tamponlari 4.11 Serbest diisme yiiksekligi
giivenlik kurallar ve de- | edilmesi amaglanan kablolu tagima tesisat- )
ney yontemleri larma ait 4.5 Palanga 4.12 Yerden yiikseklik
ilave ghivenlik kurallarm kapsar. 4.6 Aski halat1 4.13 Halat yiiksekligi
4.7 Paralel olarak diizenlenmis kablolu tagima tesisatlari 4.14 Diisme boslugu ve darbe alani
4.1 Genel 4.5 Eksen
Oyun alant elemanlar ve Bu standard, ¢ocuklar i¢in oyun alani ele-
zemin diizenlemeleri - mani olarak 4.2 Serbest diisme yiiksekligi ve darbe alan 4.6 Donme hizi
Boliim 5: Atlkarmcalar kullanl!ap atllkgrmcalarl ve (;oc_uklar_m kul-
TS EN 1176-5 icin ilavé o7el giivenlik lanimi i¢in sabit olarak tesis edilmesi
kurallar ve deney yon- amaglanan 500 mm’den biiyiik ¢aptaki 4.3 Serbest bosluk/diisme boslugu 4.7 Kavrama tutamaklar
temleri atlikarincalar igin ilave giivenlik kurallarini
kapsar.
4.4 Kullanict yerleri 4.8 Yiik kapasitesi ve kararlilik
Bu standard, ¢ocuklar i¢in oyun alani ele- 4.1 Genel 4.6 Ayak dayama yerleri
manlari olarak kullanilan sallanma
Oyun alani elemanlari ve clemanlarini ve
zeyrrL:in diizenlemeleri - cocuklarm kullanimu igin sabit olarak tesis | 4.2 Serbest diisme yiiksekligi 4.7 El tutamaklari
Béliim 6: Sallanma edilmesi amaglanan, tahterevalliler ve sal-
TS EN 1176-6 ’ lanma

elemanlari igin ilave ozel
giivenlik kurallar ve de-
ney yontemleri

elemanlari i¢in ilave giivenlik kurallarini

kapsar.

Bu standardin amaci, kullanim esnasinda

ortaya ¢ikmasi muhtemel tehlikelere karsi
kullaniciyr korumaktir.

4.3 Oturagin/ayakta duracak yerin egimi

4.4 Sikistirma ve ezme etkisi

4.5 Hareketin sinirlanmasi

4.8 Yan goriinis profilleri

4.9 Yakalanma

4.10 Diisme boslugu
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Cizelge 4.1 (devam) : Tiirkiye’de ¢ocuk parklariyla ilgili standartlarin amaci, kapsami ve giivenlik maddeleri

Tirkiye’ de Cocuk Parklariyla ilgili Standartlar

Numarasi Adi Amaci Giivenlik ile ilgili maddeleri
Oyun alani elemanlar1 ve zemin | Bu standard; gegitler, parmakliklar ve zemin dii- 4 Genel
TS EN 1176- | diizenlemeleri - Boliim 7: Kuru- | zenlemeleri gibi yardimei 6geleri iceren oyun alani | 4.1 Eleman giivenli degilse, gocuklar da dahil olmak tizere kamunun erisimi engellenmelidir.
7 111_111, muayene, bakim ve isletme elemar}lgr.mm kurulumu, muayenesi, bakimi ve is- | 4.2 Bir kilavuz, muayene ve hizmet talimatlar ya da bilgisayar kayitlari, elemanin bakimi ve muayenesinden sorumlu
icin kilavuz letmesi i¢in kilavuzu kapsar. sahibi/igletmecisi tarafindan saklanmalidir.
| ) 4.1 Havada asili aglarda diis-
dO"yunla amld(?na]r;"r;13 Velzlénfllm B dard kl; findan kullanilmak i melere karsi koruma
TSEN 1176- | duzeniemeler - Boldm 11: Ha- u standard, cocuxlar tarafindan kullamimak uzere | , , 3 boyutlu diizenlenmis diizlemsel aglarda g6z agiklig1 boyutu i¢in ilave kurallar
vada asil1 aglar i¢in ilave 6zel kalic1 olarak kurulum igin tasarimlanmis havada M. .
11 - . .. DO . . 4.3 Bosluga diismedeki yara-
giivenlik kurallar1 ve deney yon- | asili aglar i¢in ilave giivenlik kurallarini kapsar.
temleri lanmalara kars1 koruma
4.4 Birlesen parcalar
Darbe azaltict oyun alan1 zemin | Bu standard, oyun alani zemin diizenlemelerinin
TS EN 1177 | diizenlemeleri - Kritik diisme darbe zayiflamasinin tanimlanmasi i¢in bir yon- TS EN 1176-1"de verilen giivenlik kurallar1 esas alinmigtir

yiiksekliginin belirlenmesi

temi kapsar.

57




4.2 Tasarimdan Kaynakh Sorunlar

Cocuk parklarinda karsilagilan giivenlik sorunlari; tasarimdan kaynaklanan sorunlar,

parkin biitliniine iliskin sorunlar ve parkin lokasyonuna iligskin sorunlar olarak ti¢ temel

baslik altinda ifade edilebilir. Cizelge 4.2 ile giivenlik sorunlar ii¢ temel baslik altinda

toparlanarak belirtilmis ve bu sorunlar tezin ana bagliklart altinda agiklanmaistir.

Cizelge 4.2 : Cocuk parklarinda giivenlik sorunlari.

SN | Sorunun Adi Tespit Edilen Kaynak
1 | Oyun Alani Zemin Yiizey Kaplamalari Literatiir - arastirmas,
gazete haberi
2 | Ekipman Tasarimu (Salincak, Kaydirak, Sikismalar, Literatlir arastirmasi,
Sivri Cikintilar Merdivenler) gazete haberi
3 Tehlikeli Malzeme Kullanimi1 Literatiir aragtirmasi
4 Oyun Alaninda Sinirlayict Kullanilmamasi Kisisel gozlem
Tasarimdan
Kaynakla- 5 | Zehirli Bitki Kullanimi Literatiir arastirmast
nan Sorunlar
6 Engelli Cocuklar I¢in Tasarim Yapilmamasi Literatiir arastirmasi
7 Ekipmanlardan Kaynaklanan Yanma Literatiir arastirmasi
8 Ekipmanlarin Statik Hesaplari Literatiir arastirmasi
Yas Gruplarina Gére Cocuk Oyun Alani1 Tasarimi . .
9 Literatiir arastirmasi
Yapilmamast
1 Oyun Alanlarinin Hayvanlarin Kullanimina Agik Ol- Kisisel gdzlem
mast
2 Park I¢i Yollarda Trafik Giivenliginin Bulunmamas1 | Kisisel gézlem
3 Yangin Kisisel gdzlem
Parkm Bitii- | Bilgilendirici Levha Bulunmamasi Kisisel gbzlem
niine Tliskin
5 Yetigkinlerin Y6nlendirmesi ve Kontrolii Literatiir arastirmasi
Sorunlar
6 Muayene ve Bakim Literatiir aragtirmasi
7 Montaj Kisisel gbzlem
8 Drenaj Kisisel gozlem
9 Acikta Satilan Yiyecekler, Oyuncaklar Kisisel gozlem
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Cizelge 4.2 (devam) : Cocuk parklarinda giivenlik sorunlari

10 | Temizlik Literatiir arastirmasi
Parkin Biiti- | 11 | Parkta Sigara I¢ilmesi Literatiir arastirmasi
niine liskin

12 | Ekipmanlarin Yerlesimi Literatiir aragtirmasi
Sorunlar

13 | Cocuk Oyun Alanlarinda Bulunan Spor Aletleri Literatiir arastirmasi

14 | Elektrik Literatiir aragtirmasi

1 | Yiiksek Gerilim Hatti, Trafo ve Baz Istasyonu Bulun- Kisisel gdzlem

mast

2 | Insaat Literatiir  aragtirmasi,
Parkin Lo- gazete haberi
kasyonuna 3 | Trafik Literatiir aragtirmasi,
Iliskin ~ So- gazete haberi
runlar 4 | Akaryakit Istasyonu Yakiminda Kurulan Parklar Kisisel gozlem

5 | Yamag ve Ugurum Kenarinda Kurulan Parklar Kisisel gozlem

6 | Dere Taskin Alaninda Cocuk Parki Tasarlanmasi Kisisel gozlem

7 | Sahil Dolgu Alaninda Cocuk Parki Tasarlanmasi Kisisel gozlem

Cocuk oyun alanlarinda giivenlikle ilgili sorunlarin biiyiik bir kismi1 tasarimdan kay-
naklanmaktadir. Tasarimdan kaynaklanan sorunlar, oyun alani zemin yiizey kaplama-
lar1, ekipman tasarimi (salincak, kaydirak, sikismalar, sivri ¢ikintilar, merdivenler),
tehlikeli malzeme kullanimi, oyun aninda sinirlayici kullanilmamast, zehirli bitki kul-
lanimi, engelli ¢ocuklar igin tasarim yapilmamasi, ekipmanlardan kaynaklanan yanma,
ekipmanlarin statik hesaplari, yas gruplarma gore ¢ocuk alani tasarimi yapilmamasi

olarak siralanabilir.

Sariaslan Senyen (2014), Ankara’da aktif olarak kullanilan 3 tane cocuk oyun alaninda
oyun elemanlarinin hem genel giivenlik kurallar1 standardi hem de iiriin standartlar
yoniinden ¢ocuklarin kullanimina uygun olarak tasarlanip tasarlanmadigi ve kurulu-
munun dogru sekilde yapilip yapilmadig: incelemistir. Calismanin sonucunda ¢ocuk
oyun alani elemanlart, ilgili standartlar kapsaminda degerlendirildiginde bir¢ok agidan
uygun olmadig1 sonucuna ulasilmis, ayrica incelenen oyun elemanlarinda asagidaki

hususlarda standart 6l¢ii ve kosullara uymayan tasarimlarin yapildig: belirlenmistir.

e Darbe alani dlgiilerine uymayan boyutlarda bosluklar,
¢ Elemanlarin farkli noktalarinda yakalanmalar (bag/boyun, parmak, sag/giysi),
e Cikint1 yapan sivri kistmlarin bulunmasi (8mm’den biiytlik vida uglar1 vb.),
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¢ Diismeye kars1 koruma elemanlarinin dl¢iilerinde ve tasariminda standartlarla uyum-
suzluk olmasi,

e Cat1 yiiksekliklerinin uygun olmamasi,

o Kaydirak ¢ikis kisimlarinda ters ac1 nedeniyle su birikintisi olugsmasi ve kaydiragin
u¢ kisminin uygun agi ile yuvarlatilmamis olmasi,

e Salincaklarda darbe deneyinden gegmeyen (polietilen) oturaklarin kullanilmasi,

e Zemin diizenlemelerinin ihtiyaci karsilamamasi (zemin malzemesi segilirken serbest
diisme yliksekliginin géz ardi edilmesi),

e Elemanlarin yapisal biitiinliigii etkileyecek tahribatlarin olmasi (6rnegin salincak
zincirlerinin pash tellerle birbirine tutturulmus olmasi),

e Kismi paslanma,

e Mafsallarda sikigma (tahterevalli),

e Temellerin a¢iga ¢cikmasi

4.2.1 Oyun alam1 zemin yiizey kaplamalar:

Akkiillah (2008) ¢alismasinda, oyun malzemelerinin yer aldigi zeminlerin sorun ola-
rak ilk sirada yer aldigini belirterek, diisme, carpma ve siirlinme gibi durumlarda zemin
tipinin etkisini hemen gdsterecegini, modern ve yumusak bir zemin varsa kazanin ko-
lay atlatilacagini, sert ve kullanigsiz zeminin oyun alani kazalarinda negatif yonden

etkili oldugunu belirtmistir.

Oyun alanlarindaki zeminin darbe emici olmasi ¢ok 6nemlidir. Bir gazete haberine
gore kaydiraktan diiserek kafasini sert zemine ¢arpan 4 yasinda bir ¢ocuk hayatini kay-

betmistir (Url-19).

TSEN1176-1 oyun alanlar geregleri altindaki zeminlerin darbe azaltic1 6zellige sahip ol-
mas1 zorunlulugunu getirir. Oyun alanlarinda genellikle ¢im, kum gibi dogal malzemeler
veya kauguk gibi yapay malzemeler kullanilmaktadir. Cizelge 4.3 ile yaygin kullanilan

malzemeler, derinlikler ve bunlara karsilik gelen kritik diisme yiikseklikleri belirlenmistir.
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Cizelge 4.3 : Yaygin olarak kullanilan darbe azaltict malzemeler, derinlikler ve bunlara
karsilik gelen kritik diisme yiikseklikleri (TSEN1176-1).

Malzeme a) Agiklama (mm) ?niﬁ?)n derinlik b) ;irlgsﬂ;kcﬂlgsin(lfnm)
Cimen/toprak <1000 d)

20 ile 80 arasinda tane bityiik- | 200 <2000
Agag kabugu ligi 300 <3000

5 ile 30 arasinda tane 200 <2 | 200 <2000
Odun yongasi 000 biyikligi 300 <3000

0,2 ile 2 arasinda tane 200 <2 | 200 <2000
Kum c) 000 biyikligi 300 <3000

2 ile 8 arasinda tane 200 <2000
Cakilli kum c) biiyiikligii 300 <3000
Diger malzemeler | HIC’ye gore deneye tabi tutulur (EN 1177) Deneye tabi tutu-
ve diger derinlik- lan kritik diigsme
ler yiiksekligi

a) Cocuklarin oyun alanlarinda kullanimi i¢in tam anlamiyla hazirlanan malzemeler

b) Gevsek taneli malzemeler icin, yer degisimini dengelemek icin asgari derinlige 100 mm
ilave edilir.

¢) Camurlu veya killi pargaciklar olmamalidir. Tane biiyiikliigii elek deneyinin kullanimu ile
tanimlanabilir, 6rnegin EN 933-1.

d) Cimin darbe azaltma 6zelligi iyi bakim yapildig: taktirde 1m’ye kadar ¢ikabilir.

Im’den fazla serbest diisme yiiksekligi olan yerde kullanimi kullanildig1 yerin

iklimsel 6zelliklerine baglidir.

Kum kullanimi, dogal ve niteliklerine goére daha ekonomik bir malzeme olmasina kar-
sin, bakiminin zor olmasi, kedi-képek diskilari, kir, pislik ve cam kiriklarinin ciddi
sorunlar olusturmasi, suyla temasi halinde darbe emici 6zelliginin azalmasi ve engel-

liler i¢in uygun olmamasi yliziinden tercih edilmemektedir.

Araba lastiklerin bir dizi islemden gegirilmesi sonucu olusan graniiller, Kauguk zemin
kaplamalar liretiminde kullanilmaktadir. Bu zemin kaplamalari, ¢ocuk oyun parkla-
rinda siklikla kullanilan malzemedir. Kum gibi pislenmemesi, sudan etkilenmemesi

tercih edilmesini saglamaktadir (Ural, 2016).

Araba lastikleri kauguk agacindan elde edilmis dogal kauguk icermekle birlikte, ayni
zamanda ftalatlar (bunlar hormonlar etkileyen kimyasallar), polisiklik aromatik hid-
rokarbonlar (PAH’ler), ugucu organik bilesikler (VOC’ler) ve saglik iizerinde olumsuz
etki yapan ya da yaptigindan siiphe duyulan diger baz1 kimyasallar icerir. Geri doniis-
tiiriilmiis lastiklerin ¢ocuklarin sagligina olan etkileriyle ilgili aragtirmalar mevuttur.

Bu aragtirmalar agagida belirtilmistir (Url-20).

¢ 2010 yilinda EPA ¢esitli devlet ve federal ajanslardan temsilcilerin katildig: bir top-
lantida; zeminleri geri doniistiiriilmiis lastikten yapilmis oyun parklarinda kimyasal-

lara maruz kalmanin giivenli sinir1 tartisildi. Laboratuvar bulgularina dayanarak,
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“PAH’leri solunum yoluyla viicuda almanin ve bu kimyasallara temas etmenin insanlarda

kanser gelisimiyle ilgisi oldugu” sonucuna varildi.

e Californiya Cevre Koruma Ajanst (OEHHA) tarafindan 2007 yilinda geri doniistiiriil-
miis lastiklerden yapilmis park zeminlerinin ¢ocuklarin sagligi {izerindeki potansiyel za-
rarlarini degerlendirmek i¢in laboratuvar ¢alismalar1 yapildi. Aragtirmalardan biri ¢gocuk-
larin ufalanmis lastik pargalarinmi ¢igneyerek veya onlara dokunarak ya da dokunduktan
sonra ellerini agizlarina gotiirerek bu materyallerle temas etmelerinin ardindan salinan ve
cocuklara zarar verebilecek kimyasal seviyelerini degerlendiriyordu. Alinan numunele-
rinde “krizen” olarak bilinen PAH’lerden biri OEHHA tarafindan 6ngdriilen risk seviye-
sinin tizerinde ¢ikt1 ve dolayisiyla bu durum da ¢ocuklarda kanser gelisimi riskini arttiran

bir faktor olarak kabul edildi.

e Ispanya’da 2012 yilinda yapilan bir arastirmada ¢ocuk oyun parklarinin zeminlerinden
alan lastik malglarin ¢ogunda yiiksek seviyelerde zararli kimyasallar oldugu sonucuna
varildi. Bu arastirma kapsaminda sehir merkezi sayilabilecek yerlerdeki dokuz parktan 21
numune alindi. Yapilan analizler sonucu biitiin numunelerin en az bir tehlikeli kimyasal
icerdigi ve birgogunun da yiiksek seviyelerde birka¢ PAH kimyasali i¢erdigi tespit edildi.
Tanimlanan baz1 PAH’lar sicagin etkisiyle havaya karisabilen maddelerdi, ki bu da ¢ocuk-
larin bu maddeleri solunum yoluyla viicutlarina alma riskini doguruyordu. Havaya ka-
risma durumunun gergeklesmesi igin gereken sicaklik seviyesi bazi kimyasallar igin ¢ok
yiiksek olsa da (60 °C gibi), bircok kimyasalin daha diistiik sicakliklarda (25 °C gibi) ha-
vaya karigmast miimkiindii. Aragtirmacilar geri doniistiiriilmiis lastikten yapilan oyun
parki zeminlerine “bir sinirlama getirilmesi ya da bazi durumlarda bu tiir zeminlerin ta-

mamen yasaklanmas1” sonucuna vardilar.

¢ 2015 yilinda yapilan bir aragtirmada lastik parcalarindan okul spor sahalarini yapan bes
farkli firmadan alinan bes numunede bulunan kimyasallar ve i¢inde ¢ocuk oyun parklari-
nin zeminlerinde kullanilacak lastik malg olan agilmamis dokuz torbadan dokuz farkli nu-
mune analiz edilmis. Arastirmacilar numunelerde 96 ¢esit kimyasal bulmuslar. Daha 6n-
ceden test edilmis kimyasallardan yilizde 20’sinin kansere yol agma ihtimali oldugu ve
kimyasallarin biiyiik kisminin da tahris ediciler (irritantlar) yani viicudun tepki vermesine
sebep olan maddeler oldugu belirlenmis. Bunlardan yiizde 24 iiniin astima sebep olabilen
solunum yollar1 tahris edicileri, yiizde 37 sinin deride tahris edici etki biraktig1 ve ylizde

27’sinin de gozlerde tahris edici etki yaptig1 sonucuna varilmas.
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4.2.2 Ekipman Tasarim

4.2.2.1 Salincak

Ulkemizde ¢ocuk parklarinda salincak kazisi sik goriilen kazalar arasindadir. TS
EN1176-2de salincaklarin kullanim sirasinda ¢ocuklarin bagka alanlardan gegmesini
onlemek icin; “ikiden fazla oturagi olan salincaklar boliim basina iki oturaktan fazla
olmayacak sekilde yapisal pargalar ile boliinmelidir” ifadesi mevcuttur. Ayrica ayni
standartta salincak oturagina darbe testi zorunlulugu getirilmistir. Darbe testi oturak
dolu oldugunda ¢arpma sonucu ortaya ¢ikacak darbenin siddetini dlger. Salincak ka-
zastyla ilgili; salincak ¢arpmasi sonucu Kayseri’de 2 yasindaki ¢ocugun kafasindan
yaralanmasi, Kastamonun’da parkta arkadaslariyla oyun oynarken salincak ¢arpan kii-
¢lik cocugun akcigerinin patlamasi, Sakarya’da basina salincak ¢arpan bir cocugun
hayatin1 kaybetmesi gibi haberler karsimiza gelmektedir (Url-21; Url-22; Url-23; Url-
24). TSEN1176-1°de salincak tasarimiyla ilgili baz1 kriterler Sekil 4.2 ile gosterilmis-

tir.

Sekil 4.2 : Salincak tasarim kriterleri (Url 21).

4.2.2.2 Kaydirak

TSEN1176-3’de kaydirak i¢in tasarim Kriterleri ayrintili olarak belirtilmesine ragmen
oyun alanlarinda standartlara uygun olmadan iiretilmeyen oyun ekipmanlarindan biri
de kaydiraktir. Kaydirak yan koruma kenarlarinin algak olmasi, kayma boliimiiniin

tehlike yaratacak kadar egimli olmasi, kaydirak yiizeyinin ¢ikintili olmasi, kaydirak
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kenarlarinin sivri olmasi, ¢ikis boliimiiniin yerden yiiksek olmasi karsilasilan durum-

lardandir.

Ayrica kauguk zeminlerin iizerine koyulan plastik kaydiragi kullanan ¢ocuklarda olusan

statik elektrik yliklenmesi siklikla gozlemlenen sorunlardandir.

4.2.2.3 Sikismalar

Cocuk oyun alanlarinda gézlemlenen giivenlik sorunlarindan biri de bag/boyun sikis-
mast, kiyafet sikismasi ve parmak sikigmasidir. TSEN1176-1 de sikismalarin yasan-

mamasi i¢in Kkriterler verilmistir.

Dort tarafi kapali bosluklardan inmeye ya da ¢ikmaya calisirken ¢ocuklarin kafalari
sikigabilir. Bu gibi bosluklar ya cocuklarin giremeyecegi kadar dar ya da girmeleri
halinde sikigsamayacaklar1 kadar genis olmalidir. Sikisma olasiligini test edebilmek
icin TSEN 1176-1’de ti¢ adet sonda tasarlanmistir Eger bir bosluktan sonda E veya
sonda C gegerse, sonda D de gecebilmelidir. Bu sayede boslugun ya ¢ok kiiciik ya da
cok biiyiik olmasi saglanmaktadir. Bu 6zellik yer seviyesinin 600 mm iizerindeki ¢o-

cuklarin erigebilecegi her yerde aranmaktadir (Url-21).

Sekil 4.3 : Oyun ekipmaninda dort tarafi kapali bosluk sinirlari (Url-21).

Standartta tanimlanan boslular cocuk oyun alanlarinda uygulanmadan karsimiza ¢ika-
bilmektedir. Sekil 4.4’de goriilen Manisa’da bacagi parktaki demir korkuluklara siki-

san ¢ocuk buna verilebilecek 6rnekler arasindadir (Url-25).
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Sekil 4.4 : Dort tarafi kapali bosluk kosulunu saglamayan oyun elemani (Url-25).

Kismen agik ya da V sekilli agikliklarda ¢ocuklarin 6zellikle boyunlart sikisabilir. Bu
gibi bosluklar ya ¢ocuklarin boyunlarinin sikismayacagi kadar genis tasarlanmalidir
ya da bu bosluklarin derin olmamasi saglanmalidir. Bu tip bosluklarin standartlara uy-
gunlugunu tespit etmek i¢in TSEN 1176-1’de bir deney mastari ¢izimi verilmistir. On-
celikle deney mastarinin kalinligi ile test yapilir. Agiklik mastarin oturmasina izin ver-
miyor veya derinligi mastar kalinligindan daha az ise ikinci teste gerek yoktur, agiklik
standartlara uygundur. Eger agiklik mastarin oturmasina izin veriyor ve mastar otur-
dugunda agikligin derinligi mastardan daha derinse dikey test yapmak gerekir. Dikey
test icin mastarin A kisminin ucu boslugun en derin kismina oturtulur. Sekil 4.5°de
gosterildigi gibi eger mastarin A kisminin en ucundaki diizlem boglugun en derin ye-
rine oturuyorsa o bosluk standartlara uygundur. Eger oturmuyorsa uygun degildir. Bu

test yer seviyesinden 600 mm yukarida kalan ekipmanlara uygulanir (Url -21).
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Sekil 4.5 : Oyun ekipmaninda kismen agik ya da V sekilli agiklik sinirlart (Url-21).

Kaydirak ve tirmanma elemanlar1 gibi ekipmanlarda ¢ocuklarin kiyafetleri (6zellikle
anoraklarindaki ipler) sikisabilir ve tehlikeli durumlar olusabilir. TSEN 1176-1’de bu
tip sikigmalarin varligin test edebilmek i¢in Sekil 4.6’da gosterilen oynak mafsal
isimli bir test deney mastari tasarlanmistir. Kaydiraklari test etmek i¢in oynak mafsalin
metal ayagi kaydiragin iizerine konulur. Zincir etrafta takilabilecek yerlere takilmasi
i¢in ¢alisilir. Bunun i¢in metal ayak kaydirak kayma yiizeyi boyunca dolastirilir. Tir-
manma ekipmanlarinda da ayni test metal ayak olmadan yapilir. Mastarin ucundaki
halka herhangi bir yere sikismiyorsa kaydirak icin TSEN 1176-1"de kiyafet sikismasi
bakimindan uygundur (Url-21).

Sekil 4.6 : Oynak mafsal deneyi (Url-21).
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Cocuklarin parmaklar1 ¢ocuk parklarindaki kiiciik bosluklara sikigabilir. Bu gibi bos-
luklar ya ¢ocuklarin parmaklarinin girmeyecegi kadar dar ya da girdigi zaman rahat-
likla ¢ikabilecegi kadar genis olmalidir. TSEN1176-1°de bu tip sikismalarin varligin
test edebilmek icin, Sekil 4.7°de gosterilen bir deney mastar1 tasarlanmistir Mastarin

dar kismi1 ¢ocuklarin erigebilecegi bir yerde bir bosluga giriyorsa kalin yeri de girebil-

-o‘ -

melidir.

Sekil 4.7 : Parmak mastar deneyi (Url-21).

4.2.2.4 Sivri ¢ikintilar
Sivri cikintilar da ¢ocuk parklarinda giivenlik sorunu yaratan unsurlardan biridir.

TSEN 1176-1°de verilen sivri ¢ikintilar igin verilen kriterler asagida belirtilmistir.

Cocuk parklarinda 8 mm’den daha fazla ¢ikint1 olmamalidir. 8§ mm’den fazla ¢ikintilar

ya civata muhafaza kapag ile kapatilmali ya da ¢izimler Sekil 4.8°deki gibi gizlenme-

ol a;«s--'gj = )

-

Sekil 4.8 : Oyun ekipmanindaki ¢ikintilar (Url-21).
4.2.2.5 Merdivenler

Cocuk oyun alanlarinda goriilen bir bagka sorun ise merdivenlerin yiiksekliginin ve
boslugunun standart dis1 imal edilerek kaza riski olusturmasidir. TSEN1176-1"deki
tanimlara gore; merdivenlerin basamak uzunluklari en az 140 mm olmal1 ve yukaridan
bakildiginda basamaklar arasinda en fazla 30 mm bosluk bulunmalidir. Basamaklar
ayr1 pargalar halinde iiretilmis ve basamaklar arasinda bosluk var ise bu bosluk gévde-
boyun sikisma standartlarina uymalidir. Sekil 4.9’da Merdiven basamak ve bosluk s1-

nir 6lgiileri belirtilmistir (Url-21).
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Sekil 4.9 : Merdiven basamak ve bosluk sinir 6l¢iileri (Url-21).
4.2.3 Tehlikeli malzeme kullanimi

TS1176-1’de oyun alanlarinda kullanilacak malzemelere ait 6zellikler belirtilmistir.
Fakat lilkemizde montaj sirasinda iiriinlerden numune alinarak deneye yapildigi goz-
lemlenmediginden bu iirlinlerin standartlara uygunlugu kusku yaratmaktadir. TS1176-
1’de kullanicinin sagligimi olumsuz etkileyebilecek tehlikeli maddelerin oyun alani

elemanlarinda kullanilmasi yasaklanmistir.

Shalat ve arkadaglar1 (2006), emprenye ve benzeri islem gormiis ahsap ekipmanlarin
cocuk oyun alanlarinda kulanim sonuglarini arastirmislar ve arsenik ve tiirevleri ile
islem goren ahsap oyun alan1 ekipmanlarinin ¢ocuklarin ileriki yagamlarinda kansere
ve norolojik rahatsizliklara yakalanmasi acgisindan tehdit olusturabilecegini ortaya
koymuslardir. 11 ¢ocuk lizerinde yapilan bu ¢aligmanin sonucglarina gore arsenik ve
tiirevleri ile i1slem goren ahsap oyun alani ekipmanlarini kullanan ¢ocuklarda tespit
edilen arsenik miktarinin daha fazla oldugu goriilmiis ve maruz kalinan arsenik mik-
tarinin ahsabin i¢indeki arsenik yogunlugu, ahsaba uygulanan kaplamanin yasi ile

orantili oldugu belirtilmistir

Miguel ve arkadaslar1 (2007), Ispanya’nin baskenti Madrid’de oyun alanlarinda go-
cuklarin kanser yapici tehlikeli iz elementlere maruz kalma riskini arastirmiglardir.
Calisma kapsaminda 20 farkli ¢ocuk oyun alanindan toplam 80 adet kum alt-tabaka
numunesi alinmis ve ¢ocuklarin solunum, yutma ve deriden emilim vasitasi ile maruz
kalabilecekleri iz (eser miktarda) element dozlar1 hesaplanmistir. Bu risk degerlen-
dirme ¢aligmasinin sonuglarina gére maruz kalinan en yiiksek dozlar toprak parcalari-
nin yutulmasi durumunda ortaya ¢ikmaktadir (deri yolu ile emilim 2.siradadir) ve ma-
ruz kalinabilecek uzak ara en tehlikeli iz element ise arsenik olup 6lgiilen risklerin
ilgili cogu diizenleme kurulusunun kanser riski agisindan kabul edilemez olarak gor-

diigli oranlara yakin oldugu goriilmiistiir.
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4.2.4 Oyun aninda smirlayici kullanilmamasi

Oyun alanini diger alanlardan ayiran sinirlayici elemanlar kullanilmamasi ¢ocuklarin
araba veya bisiklet yoluna firlayarak kaza gecirmelerine yol acabilir. Sekil 4.10° da

sinirlayict olmadan tasarlanan ¢ocuk parki 6rnegi gosterilmistir.

Sekil 4.10 : Maltepe ilgesinde sinirlayici olmadan tasarlanan gocuk parki drnegi.
4.2.5 Zehirli bitki kullanini

Alerjen bitkiler, zehirli yaprak, cicek, salgi ya da meyvelere sahip bitkiler, dikenli bit-
kiler ¢cocuk oyun alanlarinda ¢ocuklarin sagligini etkileyecek sonuglar dogurabilir bu

sebeple oyun alaninda kullanilacak bitki se¢ciminde dikkatli olunmalidir.

Ulug (2007), calismasinda 27 adet cocuk parkini incelemistir. Bitki se¢iminde bitkile-
rin alerjen, zehirli ya da dikenli olmalar1 goz ard1 edilerek eldeki bitkilerin gocuk oyun
alanlarinda kullanildigi gézlemlemistir. Oyun alanlarinda; lantana camara(galimine),
nerium oleander(zakkum), ligustrum wvulgare(kurtbagir1), nerium oleander(zak-
kum),lantana camara(¢alimine) gibi zehirli bitkiler, yucca filamentosa(avize ¢igegi)
gibi sivri u¢lu yapraga sahip bitkiler, pyracantha coccinea(ates dikeni) gibi dikenli bit-

kiler tespit etmistir.

4.2.6 Engelli ¢cocuklar icin tasarim yapilmamasi

Ulkemizde gocuk parklarinda engelliler i¢in yapilan tasarim genellikle engelli salin-
cag1 tasarlanmasi sinirinda kalmaktadir. Cocuk oyun alanlarinda yiizey kaplama mal-
zemesinin kum segilmesi, engelliler i¢in tasarlanan ekipmanlarin giivenlik kosullarin
saglamamasi, parklara erisimini saglayan rampalarin, yollarin engellilere gore yapil-

mamasi ¢ocuk parkinda karsilasilan sorunlar arasindadir.
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Ekipman tasarmmi engelliler diisiiniilerek yapilmalidir. Ornegin kauguk zemin ve plas-
tik kaydirak birlikteliginden kaynaklanan statik elektrik isitme engelli cocuklarin kul-
landig1 kulakliklarin elektronik aksamlar1 gibi hassas teknolojik aletleri bozulabilir
(Url-26).

4.2.7 Ekipmanlardan kaynaklanan yanma

Sicak havalarda i1sinan oyun ekipmanlari ¢ocuklar i¢in yanma tehlikesi olusturmakta-
dir. TSEN1176-1’de malzemeler i¢in ¢ok yiiksek veya ¢ok diisiik sicaklik beklenen
yerlerde, kullanilacak malzemenin se¢imi dogrudan dogruya cilt temasi olan eleman-

larin verebilecegi tehlikeler gz oniinde tutularak yapilmasi gerektigi belirtilmistir.

Ozellikler sicak yaz giinlerin 1sinan oyun ekipmanlari parkin kullanimini kétiilestir-
mesinin yani sira gocuklarin yanmasina neden olabilmektedir. “Sicaktan 1sinan kaydi-
raktan kayan ¢ocuk 1. derece yanikla hastaneye kaldirildi” haberleri gazetelerde haber

olarak yer almaktadir (Giircanl, 2015).

Oyun elemanlarinda kii¢lik ¢ocuklarin oynamasina izin vermeden 6nce metal oyun
elemaninin metal yiizeyleri asir1 1sin1p 1sinmadigi kontrol edilmelidir. Metal donanim
direkt giines 15181n1n altinda asir1 1sinabilir ve bundan dolayi kisa bir siirede yaniklara

neden olmaktadir (Akkiillah, 2008).

4.2.8 Ekipmanlarin statik hesaplari

Oyun alan1 eleman1 i¢in tasarlanan birlesimlerin en kotli durumuna iligkin yapisal bii-
tiinliik saglanmalidir. Elemanin yapisal kararlilig ile ilgili bu saglama; hesaplama, fi-
ziksel deney veya her ikisi yapilarak gerceklestirilebilmektedir. Hesaplama yapilirken;
yap1 ve montajin kendi agirligi, 6n gerilme yiikleri (6rnegin havada asili aglar, halat
yollar1) ve varsa su kaplar1 ya da su deposunun kiitlesini igeren sabit yiikler ile kullanici
yiikleri, kar yiikleri, riizgar yiikleri, sicaklik ytikleri ve her biri oyun elemanina ve iger-
digi donatilara gore ayr1 hesaplanan 6zel yiikleri i¢eren degisken yiikler géz 6niinde
bulundurulmalidir. Hesaplama yapildiktan sonra, oyun elemani bulunan toplam yiikii

5 dakika boyunca tasiyabilmelidir (Sariaslan Senyen, 2014).

TS1176-1"deki dikkat ¢ekici olan 6nemli bir nokta; yangin, tasit garpmasi ya da dep-
rem gibi kazara olusan yiiklere oyun alani elemanlarinda izin verilmediginin belirtil-
mesidir. Deprem kusaginda bulunan iilkemizde, cocuk parkinda deprem olmayacagi

garantisi kimse tarafindan verilemez.
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Oyun gruplarmin standartlara uygun olmadan tasarlanmasi aletlerin tagima kapasitele-

rinin yetersiz olmasina ve aletlerin kirilmasina, ¢okmesine neden olabilir.

4.2.9 Yas gruplarina gore cocuk alani1 tasarimi yapilmamasi

Giivenlik standartlarina uymayan ve gelisigiizel tasarlanan malzemeler oyun alani ka-
zalarinda ikinci sirada gelmektedir. Biiyiik ¢cocuklara gore tasarlanmamis oyun ekip-
manlar1 veya kiigiik ¢ocuklarin kullanimina uymayan her tiirlii oyuncak ¢ok tehlikeli-
dir. Oyun ekipmanlarinin tasarlandigindan farkli kullanilmasi da oyun alani1 kazala-
rinda iiglincii sirada yer alir. Ornegin 1-3 yas i¢in hazirlanan bir salincagin ya da bir
tahterevallinin 8-10 yas gurubu tarafindan kullanilmasi donanima hatali yiiklenmedir
(Akkiillah,2008).

Ote yandan iilkemizde kabul edilen cocuk oyun standartlarinda yas gruplar1 i¢in kul-

lanim sinirlamasi getirilmemesi tartisilmasi gereken bir konudur.

4.3 Parkin Biitiiniine iliskin Sorunlar

4.3.1 Oyun alanlarimin hayvanlarin kullanimina a¢ik olmasi

Ulkemizde kedi ve kopek siklikla karsilasilan sokak hayvanlarindandir. Kamuya agik
yerler onlarin yasam alanlarini olusturmaktadir. Cocuk parklar1 da bu alanlar arasin-
dandir. Sokak hayvanlarinin ¢ocuk parklarini kullanimi tartismaya agik bir konudur.

Bu baslikta gocuk parklarinda giivenlik agisindan incelenecektir.

Sokak hayvanlarinin saglik yoniinden takip altinda degildir, olas1 bir hastalik tagima-
lar1 halinde ¢ocuklarla temas1 halinde bulasici olabilir. Evcil olmayan sokak hayvan-
lariin c¢ocuklara saldirmasi karsilasilabilecek durumlardandir. Rahatsizlik yaratan
onemli seylerden biri de ¢ocuklarin oyun alanlarina hayvanlarin tuvaletlerini yapma-
sidir. Ozellikle oyun alanindaki kuma hayvanlarin tuvalet yapma i giidiisii vardir. Sa-
hipleri tarafindan g¢ocuk parklarinda gezdirilen evcil hayvanlarda parklara tuvaletini

yaparak bu alanlar1 kirletmektedir.

Bazi biiyiik parklarda képekler icin 6zel alanlar ayrilmistir. Goztepe Ozgiirliik Parki
ve Maltepe sahil dolgu alaninda bulunan Osmangazi Sehir Parki kdpekler i¢in ayrilan
alanlarin bulundugu parklardandir. Fakat Osmangazi Sehir Parkinda bu alanlarin ¢o-
cuklar tarafindan kullanildig1 gozlemlenmistir. Sekil 4.11 ‘de goriindiigii gibi bu alan-

lar ¢ocuklar i¢in tasarlanmadigindan giivenlik problemi olusabilir.
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Sekil 4.11 : Maltepe Ilgesinde ¢ocuklar tarafindan kullanilan kdpek egitim alan.

4.3.2 Park ici yollarda trafik giivenliginin bulunmamasi

Park alanlarinda yollar, giris ¢ikis noktalarityla parki olusturan 6geleri (cocuk oyun
alani, spor aletlerinin bulundugu alan, basketbol sahasi, tuvalet gibi) birbirine baglar.
Ayrica araba yolu, yaya yolu, bisiklet yolu, yiiriiylis/kosu yolu gibi ¢esitli yollar bir-
likte ¢cocuk parki alanlarinda bulunabilir. Araba yolu bulunan parklarda, siiriiciiler ge-
rekli trafik isaretleriyle uyarilarak yavas hizla gitmelidirler. Ote yandan bisiklet yoluna
cocuklarin aniden atlamasi karsilagilan bir durumdur. Bu sebeple bisiklet yolu sinirla-

yicilarla ¢evrilmeli veya hizlarina sinir getirilmelidir.

4.3.3 Yangin

TSEN1176-1’de malzemelerin yangina kars1 dayanimi i¢in detayli bir tarif verilmemis
olup “yangin ve yangina iliskin tehlikeleri 6nlemek amaciyla, yiizey parlamasi yaptigi
bilinen malzemeler kullanilmamalidir. Ozellikleri tam olarak bilinemeyen, yeni gelis-

tirilmis tirtinlere 6zel dikkat gosterilmelidir” ifadesi bulunmaktadir.

Ayrica ayni standartta yangin durumunda, kagmak icin yeterli ¢ikis kurallar1 olarak;
“Oyun alani elemant, yetiskinlerin oyun esnasinda ¢ocuklara erisip yardim edebilecek-
leri sekilde tasarlanmalidir. I¢ mesafesi giristen baslayarak 2000 mm’den biiyiik olan
tiineller ve oyun evleri gibi elemanlarin ekli pargalari, birbirinden bagimsiz ve elema-
nin farkl yerlerine yerlestirilmis en az 2 ayri ¢ikisa sahip olmalidir. Bu agikliklar ki-
litlenebilir nitelikte olmamali ve yardimci araglar olmaksizin erisilebilir olmalidir. Bu
erigilebilir agikliklarin boyutu 500 mm’den az olmamalidir. Yangin riski dolayisiyla
bu iki agiklik, kullanicinin elemani farkli yollardan terk etmesini saglamalidir.” den-

mektedir.
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Ote yandan ayni1 standartta bina i¢inde ve bina disinda tesis edilen elemanlar igin alev

alma ile ilgili milli ve yerel yap1 mevzuatina dikkat edilmesi gerektigi belirtilmistir.

Binalarin Yangindan Korunmasi Hakkinda Yonetmeligin 7. maddesi 8. bendinde
“Koru, park, bahge ve piknik yerlerinde ilgili kamu kurum ve kuruluslari ile isleticilere
ve vatandaglara ocak yeri olarak ayrilmig yerler disinda ates yakmak, atesle ilgili isler
yapmak ve aniz yakmak yasaktir.” denmektedir. Fakat lilkemizde yesil alanlarda pik-
nik yapma kiiltiirii bulundugundan, cocuk parklarini da igeren yesil alanlar ates yakilan

alanlar arasinda bulunabilmektedir.

4.3.4 Bilgilendirici levhalarin bulunmamasi

Parka yerlestirilen oyun ekipmanlariin hangi yas grubu c¢ocuk i¢in kullanima uygun
oldugunu belirten levha, oyun elamanlarini kullanma talimat1 yazan levha, parka ilis-
kin giivenlik ve temizlik kurallarin1 anlatan levha gibi bilgilendirici levhalarin oyun

parklarinda bulunmasi kazilar1 olugsmadan engelleyebilir.

4.3.5 Yetiskinlerin yonlendirmesi ve kontrolii

Cocuk parklari, farkli yas gruplarindaki ¢ocuklar tarafindan kullanilmaktadir. Cocuk-
larin kendileri arasindaki iletisimi gozetleyecek ve giivenlik kurallar1 hakkinda bilgi

verecek yetiskinlere ihtiyaci vardir.

Her zaman ¢ocuklar denetlenmelidir, 6zellikle tirmanma elemani, salincak ve kaydi-
rakta oynarken. Oyun elemaninin etrafinda ¢ocuklar arasindaki itis-kakis ve asir1 ka-

labaliklagsma gibi davraniglar 6nlenmelidir (Akkiillah, 2008).

Cocuk parklarinda siklikla gozlemlenen durumlardan biri de, ¢ocuklar1 parka getiren
yetigkinlerin fakli seylerle ugrasarak (cep telefonu, kitap, gazete gibi) cocuklar ile il-
gilenmemeleridir. Bu durum, gerek oyun gruplar1 tizerinde tehlikeli hareket yapan ¢o-
cuklarin karsilasabilecegi kazalari, gerekse farkli yas grubu oyunlarinin (biiyiik ¢cocuk-
larin hizla kogmasi, hizli bisiklete binmesi) olusturacagi kazalari, yetigkinler tarafindan

yonetilerek olugsmadan dnlenmesini engellemektedir.

4.3.6 Muayene ve bakim

Cocuk oyun alanlarinda yeterli olmayan bakimlar ¢ocuklarin yaralanmalarina sebep

olabilirler. Bu nedenle oyun alanlarinda periyodik kontroller yapilmalidir.

TS1176-7°de muayene ve bakim i¢in” eleman ve bilesenleri imalatg1 tarafindan
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verilenden az olmayan bir siklikta imalatginin talimatlarina uygun olarak muayene
edilmeli ve bakimi yapilmalidir” denmektedir. Muayeneyi, gézle rutin muayene, is-

letme muayenesi ve yillik ana muayene olarak ii¢ baslikta tarif etmistir.

e Gozle rutin muayene, siddete maruz kalan, kullanim veya hava kosullarindan kay-
naklanan belirgin tehlikelerin, 6rnegin kirik parcalar veya kirik siseler, tespit edilme-
sini saglar. Agir kullanima ya da siddete maruz kalan oyun alanlarinda bu tip giinliik
muayene gerekli olabilir.

e Isletme muayenesi, 6zellikle asinma agisindan elemanin ¢alisma ve kararlihiginin
kontrolii i¢in daha ayrintili bir denetimdir. Bu muayene 1 ay ila 3 ayda bir veya
imalatcinin talimatlarinda belirtilen siklikta sekilde yapilmalidir. Hayati 6nem tasiyan
parcalara ayrica dikkat edilmelidir. Gorsel ve isletme muayene noktalarina ait 6rnek-
ler; temizlik, elemanin yerden yiikseklikleri, zemin yiizey diizgiinliikleri, tagan temel-
ler, keskin kenarlar, eksik pargalar, (hareketli parcalarin) asir1 aginmasi ve yapisal bii-
tinliiktir.

e Yillik ana muayene, giivenlik tedbirlerinin degerlendirmesinin bir sonucu olarak ya-
pilan tiim degisiklikler, hava etkileri, ¢iirlime ya da korozyon belirtisi ve yapilan ona-
rimlarin ya da ilave edilen ya da degistirilen bilesenlerin bir sonucu olarak elemanin
giivenlik seviyesinde herhangi bir degisimi igeren 6rnegin bu standardin ilgili bo-
liim/bdliimleri ile uyumlu, elemanin, temellerinin ve yiizeylerinin toplam glivenlik se-
viyesini ortaya ¢ikarmak i¢in yapilir. Hayati 6nem tasiyan parcalara ayrica dikkat edil-
melidir. Yillik ana muayene, denetim kazisinin yapilmasini veya belirli pargalarin so-
kiilmesini gerektirebilir. [lave lgiimler yapinin diger muhtemel bozulmalarmin tespiti
icin gerekli olabilir. Elemanlarin bu denetimi, en azindan imalatcinin talimatlarina tam
anlamiyla uygun olarak uzman kisiler tarafindan yapilmalidir. Gereken yetki seviyesi,

goreve gore farklilik gosterir.

Oyun alani {izerinde, genel acil durum telefon numarasi, bakim personeline ulagsmak
icin telefon numarasi, oyun alani adi, oyun alaninin adresi bilgileri veren bir piktogram

(isaret) bulunmalidir (TSEN1176-7).

TSEN1176-7°de bakim rutin bakim ve diizeltici bakim olarak incelenir. Oyun alani
elemaninin ve yiizeylerinin rutin bakimi; baglant1 elemanlariin sikistirilmasi, yiizey-
lerin yeniden boyanmasi ve yeniden islenmesi, biitiin darbe azaltic1 yiizeylerin bakimu,

yataklarin yaglanmasi, gevsek taneli dolgu ylizey seviyelerinin belirtilmesi i¢in
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elemanlarin isaretlenmesi, temizligi, cam kirig1 ve diger kalintilarin veya kirleticilerin
temizlenmesi, gevsek taneli dolgularin yeniden dogru seviyeye getirilmesi, bos alan-
larin bakimi verilenleri icermelidir. Diizeltici bakimda ise, kusurlar1 diizeltecek veya
oyun alaninin ve yiizeylerin gerekli glivenlik seviyelerini yeniden saglayacak 6l¢iimler
yer almalidir. Baglant1 elemanlarinin degistirilmesi, kaynak yapilmasi veya mevcut
kaynaklarin yenilenmesi, asinmis ya da hatali pargalarin degistirilmesi ve kusurlu yap1

bilesenlerinin degistirilmesi tedbirlerini icermelidir.

Ulkemizdeki ¢ocuk parklarinda bakimsiz ¢ocuk oyun ekipmanlar1 karsimiza ¢ikabil-

mektedir. Sekilde 4.12°de oyun ekipmanlari1 buna bir 6rnektir.
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Sekil 4.12 : Ankara’da bakimsiz ¢ocuk oyun ekipmanlar1 (Url-28).

Bir gazete haberine gore yiizeyinde kirilma, bozulma olan su kaydiragindan kayan 8
yasindaki bir gocugun parmagi kopmustur (Url- 27).
Sekil 4.13” de ise; Maltepe sahilde bulunan bir ¢ocuk parkinin zemininde ¢ocuklarinin

ayaklarinin rahatca girebilecegi delik mevcuttur. Bu parkta, 2 saat i¢cinde bir¢cok ¢ocu-

gun ayaginin bu delige girerek diistiigli gozlemlenmistir.
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Sekil 4.13 : Zemin yilizeyinde delik acilan ¢ocuk oyun alani 6rnegi.

4.3.7 Montaj

Oyun elemanlarinin standartlara uygun olmasi kadar kurulumda standartta belirtilen
kosullar1 saglamasi da 6nemlidir. Avrupa yakasi park bahgeler miidiirliigiindeki bir
yetkiliyle yapilan telefon goriismesinde, standartlara uygun olarak tasarlanan oyun ele-
manlarmin fabrikasyon ve sabit ol¢iilerde oldugundan, arazi kosullarina goére kurulum
esnasinda standart dis1 uygulamalar yasanabildigini anlatmistir. Bu durum oyun ele-
manlarinin kurulacagi alanin 6zelliklerine gore tasarlanmasi gerektigi diisiincesini 6ne

cikarmaktadir (E. Kocabuyik, kisisel goriisme, 9 Mart 2017).

4.3.8 Drenaj

Oyun alan1 yiizeylerinde suyun birikmesi ¢ocuk parklarinda gézlemlenebilen sorun-
lardandir. Su birken alan biiyiikse bogulma gibi tehlikelere yol agabilir. Ayrica kiigiik
su birikintileri de ¢ocuklarin oyun oynamasini engellemektedir. Kaydiragin ucundaki
zeminin suyla dolmasi sonucu g¢ocugun kayamamasi, Sekil 4.14’deki gibi basketbol
sahasindaki bir alanda su olmasindan 6tiirii topu kirlenen ¢ocugun oyun oynamaktan

vazgecmesi verilebilecek 6rneklerdendir. Suyun drene edilerek uzaklastirilmas gere-
Kir.

Sekil 4.14 : Basketbol sahasinda suyun birikmesi.
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4.3.9 Acik satilan yiyecekler, oyuncaklar

Cocuk oyun alanlarinda agikta yiyecekler (pamuk seker, simit gibi) ve oyuncaklar
(ucan balon, top gibi ) satilabilmektedir. Bu yiyecekler ve oyuncaklar herhangi bir

denetime tabi olmadigindan ¢ocuklar i¢in tehlike olusturabilir.

4.3.10 Temizlik

Cocuk parklarinda temizlik sorunu, alan temizligi ve tuvalet eksikligi olarak iki bas-
likta ifade edilebilir. Alan temizligi sorunu i¢in; ekipmanlarin ve zemin yiizeyinin te-
miz olmamasi, oyun elemani olarak kullanilan su ve kumun temiz olmamasi drnek

verilebilir.

Cocuk parklarinin biiyiik bir ¢ogunlugunda tuvalet bulunmamaktadir. Yetiskinlerin,
tuvaleti gelen ¢ocuklart parkin bir yerinde tuvaletini yaptirmasi gézlemlenebilen bir
durumdur. Bu eylem, parkin saglik yoniinden giivenlik kosullarini kétiilestirebilecegi

gibi, kentte yasayan bir ¢ocugun davranis 6gretilerini de olumsuz etkileyebilir.

4.3.11 Cocuk oyun alanlarinda sigara icilmesi

Sigaranin insan sagligina zararlar1 herkes tarafindan bilinen ve yillardir dile getirilen
bir gercektir. Cocuk oyun alanlarinda sigara icen yetiskinler goriilebilmektedir. Tiir-
kiye’de ¢ocuk parklarinda sigara i¢iminin yasaklanacagi ¢cogu kez giindeme gelmigse
de heniiz cocuk oyun alanlarinda sigara i¢imini engelleyecek bir yasa yiiriirlige gir-
memistir. Sanlurfa’ da Eyyiibiye Belediyesi’nde 109 parkta sigara i¢imi yasaklanmis,
diger ilgeler i¢in 6rnek bir uygulama gergeklesmistir. Sekil 4.15’de goriildiigii gibi ¢o-

cuk parklarina sigara igilmemesi i¢in uyarici levha asilmistir (Url-28).

._\- .

Sekil 4.15 : Cocuk parkinda sigara igilmesi yasaklanmasi, Eyyiibiye Belediyesi Or-
negi (Url-28).
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4.3.12 Ekipmanlarin yerlesimi

Oyun araglarinin ¢ocuklar tarafindan daha etkin kullanimin1 saglamak ve kazalara ne-
den olmamak igin, araglarin birbirine uygun olacak sekilde yerlestirilmelerine dikkat
edilmelidir (Deretarla Giil, 2012).

Oyun elemanlar yerlestirilirken, elemanlarin kullanilig bigimine gére yerlesim yapil-
malidir. Orn; Sekil 4.16 “daki oyun alaninda, kaydiraktan kayan bir ¢ocuk, kaydiktan
sonra platformun altindan ge¢ip salincagin oniine ¢ikabilir, kullanilmakta olan salin-

cak tarafindan ¢arpma tehlikesi olusur.

g;!u{m@

I i,‘

Sekil 4.16 : Ekipmanlarin yerlesimi iyi planlanmayan ¢ocuk park 6rnegi.

4.3.13 Cocuk oyun alaminda bulunan spor aletleri

Sekil 4.17°de oldugu gibi spor aletlerinin oyun ekipmanlariyla yan yana veya ¢ok ya-
kin tasarlanmasi ¢ocuk oyun alanlarinda gittikge yayginlasan bir uygulamadir. Rekre-
asyon alanlarindaki spor aletleri cocuklarin biiyiik tehlikelere sebep olabilecek oyun
alanlar haline gelmektedir. Giircanli (2015), cocuk parklarinin yaninda yapilan acik
hava fitness aletlerinin ¢ocuklar i¢in biiylik risk olusturduguna deginerek bu aletlerin
yetiskinler i¢in yapildigin1 ¢cocuk parklari ile bu "rekreasyon" alanlarinin birbirinden

ayrilmasi gerektigini belirtmistir.
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Sekil 4.17 : Spor aletleri ile oyun ekipmanlarinin birlikte oldugu park 6rnegi.

Eskisehir’de spor aletlerine eli sikisan bir gocugun itfaiye tarafindan kurtarilmasi, Is-

tanbul’da bir ¢ocuk parkinda spor aletleriyle oynayan bir cocugun parmagi kopmasi

karsilasilan haberler arasindadir (Url-29, Url-30).

4.3.14 Elektrik

[zmir Karsiyaka’daki bir gocuk parkinda elektrik diregine baglanan kdpegin akima ka-
pilip 8lmesi, Istanbul Kagithane’de ¢ocuk parkinda bulunan bir trafodan elektrik alan
aydinlatma direginin kablosunun agik olmasi, Samsun’un Bafra ilgesinde parkta ucu
acik elektrik kablolar1 ile oynayan 5 yasindaki ¢ocugun elektrik akimina kapilmaktan
son anda kurtulmasi, Ordu’nun Altinordu ilgesinde ¢ocuk parkinda elektrik kablolari-
nin digarida birakilmasi, Akyazi’da ¢ocuk parki lizerinde elektrik akimi bulunan bir
diregin oyun aletlerinin iizerine devrilmek {izere olmasi, Gaziantep'te dort yasindaki
bir cocugun ailesiyle birlikte piknik yapmak icin gittigi parktaki aydinlatma diregi iize-
rinde agik birakilan kumanda kapaginin igine elini uzatip, elektrik akimina kapilip ha-
yatin1 kaybetmesi karsimiza ¢ikan haber arasindadir (Url-31; Url-32; Url-33; Url-34;
Url-35).

Cocuk parklarindaki elektrik tesisati cocuklarin erisemeyecegi giivenli bir sekilde ta-

sarlanmalidir.
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4.4 Parkin Lokasyonuna iligkin Sorunlar
4.4.1 Yiiksek gerilim hatti, trafo ve baz istasyonu bulunmasi

Ulkemizde vyiiriirliikte bulunan kanun ve yonetmelikler cocuk parklarinda trafo yapil-

masina imkan saglamaktadir.

Dedeoglu ve arkadaglarinin ¢alismasina gore parklarin ylizde 35'1 trafo ya da ytliksek
gerilimin yanina yapilmistir (Giircanli, 2009).

1994'de ve 1998'de ABD ve Finlandiya'da yapilan aragtirmalarda; elektromanyetik
alanlarin ¢ok sik etkisinde kalan (radyo operatdrleri, endiistriyel donanim is¢ileri, veri
isleme aygit1 tamircileri, telefon hatt1 iscileri, elektrik santralleri ve trafo merkezle-
rinde ¢alisan) is¢ilerde alzheimer hastaliginin normal insanlara gore erkeklerde 4-9 kat
kadinlarda 3-4 kat daha ¢ok goriildiigii, enerji iletim hatlarina 40 m' den daha yakin
yasayan g¢ocuklarin, normal ¢ocuklara gore 2-3 kat daha fazla kansere yakalandigi,
Finlandiya'da yapilan bir bagka aragtirma erkek ¢ocuklarin merkezi sinir sisteminde
olusan tiimorlerle iletim hatlari arasindaki iliskinin oldugu sonucuna varilmistir (Bold

ve dig., 2003).

Sekil 4.18°de Maltepe Ilgesinde yiiksek gerilim hatt1 bulunan ¢ocuk parki 6rnegi go-

rinmektedir.

Sekil 4.18 : Yiiksek gerilim hatt1 bulunan ¢ocuk parki.
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Sekil 4.19°da goriildiigii tizere; ¢ocuk oyun alanlarinda bulunan diger bir giivenlik so-
runu ise baz istasyonlaridir. Baz istasyonunun elektro manyetik dalgalar ile insan vii-
cudundaki hiicrelerin kimyasini bozmasi, kanserde {li¢ ayr1 kademede etkili oldugu,
kulakta isitme kaybi, kulak ¢inlamasina yol actigi, bagisiklik sisteminin ¢okmesine

neden oldugu gibi insan sagligina bir¢ok olumsuz etkileri bulunmaktadir (Url-36).

Sekil 4.19 : Trafo bulunan ¢ocuk parki.
Cocuk parklarinda baz istasyonu kurulmasi: Danistay 13. Dairesi tarafindan yasaklan-

masina karsin hala kurulmaya ¢alisilmaktadir (Url-37, Url-38).

4.4.2 insaat

Giircanli (2009)’ya gore ingaat cukurlar1 cocuklar igin cok biiyiik bir risktir. Ozellikle
yagmur yagdiktan sonra dolan insaat ¢ukurlarinda ¢ocuklar kimi zaman yiizmek, kimi
zaman kayik yiizdiirmek v.b amaglarla yaklagsmakta ve bogularak yagamini yitirmek-
tedir. Yozgat’ta, ilkogretim okulu ve oyun parki yaninda ag¢ilan 2 bin metrekarelik in-
saat ¢ukuru, 2 yil kapatilmamasi sonucu tehlike sagmis, insaat ¢cukurunun kis mevsi-
minde su dolmas1 ve buz tutmasi sonucu lizerinde oynayan bir ¢ocuk yaralanmistir

(Url-39).

Son yillarda tilkemizde insaat sayis1 hizla artmaktadir. Cocuk parki yaninda veya ya-
kininda olan insaat ¢alismalar1 ¢ocuk parklari i¢in giivenlik sorunu olusturmaktadir.
Sekil 4.20°de bir bina bahg¢esindeki ¢ocuk oyun alani yan parselde bulunan ingaat ¢a-
lismalar1 sonucu ¢okmiistiir. Sekil 4.21°de ise istinad duvari caligmalarinda oyun alani
¢okmiistiir. Sekil 4.22 ve Sekil 4.23°de ¢ocuk parkinin yakinda bulunan bir ving gocuk
parkina devrilmistir (Url-40; Url-41; Url-42; Url-43).
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Sekil 4.21 : istinad duvar1 calismasi nedeniyle ¢oken ¢ocuk parki (Url-41).

Sekil 4.22 : Cocuk parkina devrilen ving 1 (Url-42).
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4.4.3 Trafik

Okul gecidi levhasi (t-12), okul ya da oyun alanlar1 gibi ¢ocuklarin sik sik gectigi yol
kesimlerini belirtmek i¢in kullanilir. Sekil 4.24 ‘deki isaret levhasini goren siiriiciiler

hizlarini diisiirmeli ve ani bir durus i¢in hazirlikli olmalidirlar (Url-44).

Sekil 4.24 : T-12 Okul gegidi levhasi (Url-44).

Ulkemizde okul gecidi levhasi, birgok parkin yakininda goriilememektedir. Levhanin
bulunmasi halinde bile siiriiciilerin trafik kurallarina uymayarak yavaglamamasi goz-

lemlenen durumlar arasindadir.

Sekil 4.25°deki kazada, Istanbul’da otobiis gocuk parkina girmistir. Sans eseri yarala-

nan olmamustir (Url-45).

Sekil 4.25 : Otobiisiin oyun parkina girmesi (Url-45).
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Ingaat yaninda veya yakiinda bulunan ¢ocuk oyun alanlari i¢in trafik énemleri alin-
malidir. Son yillarda hafriyat kamyonlarinin yayalara ¢garpmasi haberlere konu olabil-

mektedir.

Cocuk parklarinda diger 6nemli konu ise ¢ocuk oyun alanlarinda trafikten kaynakla-
nan egzoz dumanidir. Diinyanin ¢esitli sehirlerinde farkli arastirma gruplarinca yapi-
lan caligmalar, yiiksek oranda egzoz gazina maruz kalan ¢ocuklarin zeka testlerinde
c¢ikan skorlarin, diger ¢cocuklarin skorlarina gére daha diisiik oldugunu ortaya koymak-
tadir. Prof. Dr. Nazmi Zengin, trafikte yogun egzoz gazina maruz kalmanin, bir¢cok
hastaligin ortaya ¢ikmasinda ana etken oldugunu séylemektedir. Zengin, giiniimiiz ko-
sullarinda bir aracin 1970'li yillardaki bir araca gore 10 kat daha az kirlilik iirettigini
ancak ara¢ sayisinin siirekli arttigini, trafigin yogunlastig1 belli saatlerde olusan egzoz
gazi saliniminin, saglik risklerini beraberinde getirdigini belirtmektedir. Ayrica egzoz
gazin1 30 dakika solumakla bile insan beyninin davranis, kisilik ve karar vermeyle
ilgili bolgelerinde, elektriksel faaliyetlerin yogunlastigini tespit ettiklerini vurgula-
maktadir. (Url 46)

Giriiltl, cocuk oyun alanlarinda karsilasilan 6nemli sorunlardandir. Giiriiltiiniin insan
sagligina etkileri derecesine gore degisiklik gosterir. Cizelge 4.4 ile etkilenme arali-

gina gore insan sagligina etkileri belirtilmistir.

Cizelge 4.4 : Giiriiltiinlin derecesine gore insan sagligina etkileri (Url-47).

Giiriiltii Dere- Eirileln[ne Saghk Uzerine Etkileri
: ratigi
cesi (dBA)
1.Derecedeki 30-65 Konforsuzluk, rahatsizlik, 6fke, kizginlik,
giirtiltiiler uyku diizensizligi ve konsantrasyon bozuk-
lugu.
2.Derecedeki 65-90 Fizyolojik reaksiyonlar; kan basinci artisi,
gurtltiiler kalp atislarinda ve solunumda hizlanma,
beyin sivisindaki basincin azalmast, ani ref-
leksler
3.Derece giiriil- | 90-120 Fizyolojik reaksiyonlar, bas agrilari.
tiiler
4.Derece giiriil- | 120-140 I¢ kulakta devamli hasar, dengenin bozul-
tiller masi
5.Derece giiriil- | >140 Ciddi beyin tahribati, kulak zarmin patla-
tiller masi

Aktivite ¢esidine gore olusabilecek bazi giiriiltii degerleri ve etkileri Cizelge 4.5 ile

gosterilmistir.
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Cizelge 4.5 : Aktivite ¢esidine gore giiriiltiiniin insan sagligina etkileri (Url-48).

B . Goriinen
Aktivite G“r.‘";‘és/‘f\"" Tipik Fiziksek Tepkiler
yesi [dBA)] | Giriiltiiliiliik
Roket Firlatma 180 Tehlikeli seviye
t ugaklarin kalk S .o
.;e”;(;:es?rln e 140 Tehlikeli seviye (Agr1 esigi)
Av tiifegi (gifte sesi) Ses yiikseltici kullanilarak yapilan konusmanin
512 Kat oiiriil- duyulmasini engelleyebilmektedir. Giiriiltii agriya
Hava saldirist sireni 130 tﬁh;gu " [ sebep olabilir. Giinlitk 3.75 dk boyunca bu seviye-
T deki giiriiltitye maruz kalma kulaga hasar verebil-
Hidrolik pres (3 m uzakta) mektedir.
Araba kornasi 120 256 kat giiriil- | Gunliik 7.5 dk boyunca bu seviyedeki giiriiltiiye
Ucak pervanesi tili maruz kalma kulaga hasar verebilmektedir.
Ses yikseltici kullanilarak 110-130 T s | | S SVREITINS S T eRiien s\l i
. - P, resince bu seviyedeki giiriiltiiye maruz kalma ku-
yapilan Rock Miizigi rultila - . .
laga hasar verebilmektedir.
Kum piiskiirtme makinesi
Mo?orlu tekne i?i — 110 128 kat giirtil- | Giinliik yarim saat boyunca bu seviyedeki giiriil-
Tipik Gece Kulibi _ tiilil tiiye maruz kalma kulaga hasar verebilmektedir.
Susturucusuz motosiklet (7m
uzakta)
. Giinliik bir saat boyunca bu seviyedeki giirtiltitye
e e L maruz kalma kulaga hasar verebilmektedir.
Jet Kalkisi (500 m uzakta)
Tren sireni (30 m uzakta) 100 Tt R Giinliik iki saat boyunca bu sev1)_/edek1 ggmltuye
Dizel kamyonlar maruz kalma kulaga hasar verebilmektedir.
Havali matkap
Agir Kamyon (15m uzakta) Cok rahatsiz edici.
Yogun sehir caddesi Giinliik sekiz saat boyunca bu seviyedeki giiriil-
Gegen motosiklet 90 32 kat giiriiltiilii | tiiye maruz kalma kulaga hasar verebilmektedir.
Yiiksek bagirma
Cocuk ¢1gl151
Yogun trafik alanlari
Saat zili p— ..
D D) 80 16 kat giiriiltilii | Rahatsiz edici
Dizel kamyon (10 m uzakta)
Tren kornasi (500 m uzakta) 70 8 kat giirtiltiilii | Telefon kullanimin kisitlar
65 Kalp-kan dolasimu rahatsizliklari
Fon miizigi
Hafif arag trafigi (15 m uzakta)
Normal konusma (1 m uzakta)
60 4 kat giirtilttili | Rahatsizlik
Camasir kurutucusu
Giirtltili ofis
Kus crviltilart (15 m uzakta) 55
Sessiz ofis 50 2 kat giriiltali | Dikkat daginiklig
Sohbet ederken, telefonda konusurken, TV ve
G . radyo dinlerken rahatsizlik
Halk kiitiiphanesi
Sessiz oda 40 Sessiz ortam
Sessiz alanlar
Kayut stiidyo odalar1 i¢i
Yatak odast ici 30 Cok sessiz
Fisiltilh Konusma
Nefes alma sesi (1m uzakta) 25
Sesin algilanma esigi 10 Ancak duyulabilir
Duyma esigi 0 Duyulur degil
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Cizelge 4.5’e gore; araba kornasi, susturucusuz motosiklet, tren sireni, is makinalari
(dizel kamyonlar, agir kamyonlar..gibi), yogun sehir caddesi, gegen motosiklet, yiik-
sek bagirma, cocuk ¢i1glig1, yogun trafik alanlari, yiik treni, tren kornas1 gibi giiriiltiiler

cocuk oyun alanda goriilebilmektedir.

4.4.4 Akaryakit istasyonu yakinina kurulan parklar

Hastane, okul, cami, park i¢in, Ipg ikmal istasyonlarinda uyulmasi gereken asgari em-
niyet mesafeleri; LPG yeralt1 tanki i¢in 40 m, LPG yeriistii tanki ve LPG dispenseri
i¢in 50 m olarak belirlenmistir. Sekil 4.26’da goriildiigi gibi bu kuralin disinda uygu-

lamalarla karsilagilabilir. Bu mesafenin kontrolii saglanmalidir (Url-50).

- .‘m : : ‘.‘ 4 - . 4 "v ‘1

Sekil 4.26 : Maltepe Ilgesinde akaryakit istasyonu yakininda bulunan ¢ocuk parki.
4.4.5 Yamacg ve ucurum kenarlarindaki parklar

Ulkemizde bos, kullanilmayan, metrekare sinir1 olmadan bircok alan, birka¢ oyun
ekipmani konularak ¢ocuk parki olarak tasarlanabilmektedir. Yamag ve ugurumlar da
bu bos alanlara 6rnektir. Cocuk park: etrafindaki sinirlayicilar cocuklart ugurumdan
korusa da mekan genel olarak ¢ocuklar i¢in davet edici hale dontismektedir. Siirlay1-
cilarin olmadigi park dis1 yamag kenarlari, oyun oynamak i¢in mekana gelen cocuklara
tehlike olusturmaktadir. Ayrica Sekil 4.27 deki gibi mekanlarda kullanilacak it gibi
smirlayicilarin tasarimina (boy, dayanim) ve bakimina 6nem verilmedir. Birkag ¢ocu-

gun oyun amacl siirlayicilara tirmanmasi tehlikeli sonuglara yol agabilir.
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Sekil 4.27 : Maltepe Ilgesinde yamag kenarinda bulunan gocuk parki.

4.4.6 Dere taskin alanlarinda ¢ocuk parki tasarlanmasi

Ulkemizde tagkin riski tespit edilen derelerde yapilasma izni, dere kenarindan belirli
bir mesafe uzaklikta ve dere kret kotu ile tanimlanan yiikseklige gére yapilmaktadir.
Parklarda ise dere tagkin alanlarma ait bir sinir deger bulunmamakla birlikte genelde
bu alanlar planlarda park olarak tanimlanmaktadir. Maltepe belediyesinde Camasirci
Deresi buna iyi bir drnektir. Derenin etrafi planda ¢ogunlukla park olarak tanimlan-
maktadir. Sekil 4.28 deki park Camasirci Deresinin hemen yanindadir. Olasi bir tagkin

aninda ¢ocuk parkinin giivenligi tehlike altinda olabilir.

e ¥

= Camdgirci
2 Deresi

£ Netcad/360 Google

Camasirci
Deresi

Sekil 4.28 : Dere kenarinda ¢ocuk parki 6rnegi
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4.4.7 Sahil dolgu alanlarinda cocuk parki tasarlanmasi

Kiyilarin doldurulmasiyla dogal ortamin disinda olusturulan sahil dolgu alanlari, dep-
rem ve deprem sonrasi olusan tsunami gibi dogal afetler sonucu yok olabilmektedir.

Sekil 4.29°da goriilen 1999 Golciik Depremi bunun en iyi 6rneklerindendir (Url-51).

Sekil 4.29 : 1999 Golciik Depremi sonrasi Giilciik kiyilarinin sular altinda kalmasi
(Url-51).
Istanbul’da sahil dolgu alanlarinda yapilan gocuk parklarinin olasi ve beklenen bir dep-
rem aninda ¢okme riski kaygi uyandiricidir. Maltepe’nin belki de en nitelikli ve biiytlik
cocuk park1 1.200.000 m?’lik alanda sahil dolgu yapilarak olusturulmustur.

1200000 m2lik
alana yapilan
sahil dolgu alam

Sekil 4.30 : Maltepe ilgesine yapilan sahil dolgu alani.
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5. KENTSEL PLANLAMA ACISINDAN PARKLAR

Birlesmis Milletler Genel Kurulunun 20 Kasim 1989 tarihinde onaylanan Cocuk Hak-
lar1 Sozlesmesi, Tiirkiye tarafindan da kabul edilerek 1995 tarihinde 22184 sayili
Resmi Gazetede yayinlanarak yiirtirliige girmistir. “Taraf devletler cocugun dinlenme,
bos zaman degerlendirme, oynama ve yagina uygun eglence etkinliklerinde bulunma,
kiiltiirel ve sanatsal yagama serbestce katilma hakkini tanirlar.” ifadesi Cocuk Haklari
So6zlesmesi’nin 31. maddesinin birinci fikrasinda yer almaktadir. Bu s6zlesme ve ya-
salara gore oyun, cocuklar i¢in temel bir hak olup yerel yonetimler, diger yetkililer ve
aileler, ¢cocuklarin bu haklarin1 6zgiirce kullanabilmeleri i¢in gerekli ortam ve diizen-

lemeleri yapmakla yiikiimlidiirler (Duman ve Kogak, 2003).

Almanya, Amerika Birlesik Devletleri (ABD) ve Ingiltere gibi ilk sanayilesmis iilke-
ler, ayn1 zamanda ilk oyun alanlarinin tasarlandigi iilkelerdir. Literatiire giren ilk ¢cocuk
oyun alan1 Amerika Birlesik Devletlerinde 1821 yilinda Massachusett’de Latin Oku-
lunun bahgesinde kurulan “Ag¢ik Hava Jimnastik Alan1” dir. Ardindan Almanya’da
1837°de kurulan ¢ocuk bahgeleri bunu izlemistir. Dogal malzemeler kullanilarak ta-
sarlanan ilk oyun alanlari, daha ¢ok fiziksel aktivitelere olanak taniyan alanlardir (Ba-
saran Uysal ,2013).

Ulkemizde de 2 Eyliil 1999 tarih ve 23804 sayili Resmi Gazete’de yayimlanan Plan
Yapimina Ait Esaslara Dair Yonetmelikte cocuk oyun alanlarini kentin aktif yesil alan
sisteminin bir pargas1 olarak tanimlamaktadir. Bu yonetmelikte, bir kent planlanirken
niifusu ne olursa olsun kisi basina 10 m? aktif yesil alan ayrilmasi ve ¢ocuk oyun alan-
lariin bu yesil alanlar igerisinde yer almasi gerektigi belirtilmektedir. Ancak iilke-
mizde kisi basina ayrilan ¢ocuk oyun alani miktar1 ydonetmelik ve standartlarda bulun-

mamaktadir (Plan Yapimina Ait Esaslara Dair Y&netmelik, 1999).

Sisman ve Ozyavuz (2010), calismasinda énerilen ¢cocuk oyun alani biiyiikliiklerinin
kent plancilarina gore farklilik gosterdigine deginmistir. Calismasinda, kent plancila-

rinin Onerilerini ve bazi tilke 6rneklerini iceren asagidaki bilgileri vermistir.

e Amerika’da oyun alanlar iki sekilde ele alinmaktadir; ¢cocuk bahgesi-ilkokul birlik-
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teligi ve cocuk bahgesi-park birlikteligi.

e Almanya’da oyun ve ¢ocuk bahgeleri i¢in 0.5-2.4 m?/kisi’lik bir deger 6ngoriilmek-
tedir.

e Avustralya’da 5000 kisinin yasadig1 bir mahallede oyun alani olarak 14.000 m? &ne-
rilmistir.

e Fransa’da kent i¢i oyun alanlarinda ¢ocuk basina 5 m?’lik alan, serbest oyun alanla-
rinda ise cocuk basia 10 m?’lik alan &nerilmistir.

e Ingiltere’de ise gocuk basina diisen 6neri oyun alani 24.1 m?’dir.

e Apartman tipi yerlesim iinitelerinde ¢ocuk bahgesinin 1000 m?’den az olmamalidir.

e Her cocuk i¢in 6.5 m? ayrilarak, en kiigiik cocuk bahgesinin 250 m?’den kiigiik olmali

ve yerlesim alani biiyiidiikce 250-1000 m?’ye kadar genislemelidir.

e 2 Eyliil 1999 tarih ve 23804 sayili Resmi Gazete’de yayimlanan Plan Yapimina Ait
Esaslara Dair Yénetmelikte 10 m?/kisilik 6neri yesil alan degeri dikkate alinarak, kisi

basina yaklasik 2.114 m? cocuk oyun alan1 dngoriiliir.

e Oztan (2004)’e gore okul dncesi donemine ait oyun yerleri igin alan dl¢iisii en kiigiik
alan icin 250 m?, ihtiyaca gore 500-1000 m? olmasi tavsiye edilmektedir. Her cocuk
icin alan 6l¢iisiiniin ortalama 6.5 m? den az olmamasi &nerilmektedir. Genellikle, bir
mahalledeki ¢ocuklarin 1/3’{iniin ayn1 anda oyun yerinde olacag diisiiniilmeli ve alan

Olclisli buna gore belirlenmelidir.

Basaran Uysal (2015) calismasinda, tilkelere ve sehirlere gore kisi basina diisen cocuk

oyun alan1 standardinin degisiklik gosterdigini belirterek asagidaki degerleri vermistir.

e Aydemir (2004) Miinih’te 11 m?%/kisi ve Amsterdam’da 2,5 m?/kisi cocuk oyun alani

ayrilmis oldugunu belirtmektedir.

e Cetiner (1991) ve Aydemir (2004); Tiirkiye kentleri igin 1 m?/kisi ile 2,5 m?/kisi

arasinda degisen Oneriler yapilmaktadir.

e Sisman ve Ozyavuz (2010), Tekirdag icin yaptiklar1 calismalarinda kisi basina diisen

oyun alan1 miktarmi 0,55 m?/kisidir.

e Tiirkan ve Onder (2011) ise Balikesir'de 0,18 m?/kisi olarak tespit etmislerdir.
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e Canakkale’de kisi basina diisen oyun alan1 miktar1 ortalama 0,15 kisi/m? olarak he-

saplanmistir

Basaran Uysal (2013) ¢alismasinda, Alman standartlarina gore, 150-200 kisi/hektar
yogunluklu bir mahallede kisi basma 0.5 m?/kisi oyun alani diisecek sekilde planlama
yapilmasi gerektigi, Fransa’da kisi basina 5 m?, Ingiltere’de kisi basma 6-8 m? ¢ocuk
oyun alani ayrildig1 bilgisini vermistir ve bazi kentlerde kisi basina diisen oyun alani

miktarini Cizelge 5.1 ile ifade etmistir.

Cizelge 5.1 : Bazi kentlerde kisi basina diisen oyun alani miktar1 (Basaran Uysal

2013).
Kent m?/kisi Kent m?/kisi
Berlin 10.7 Tekirdag 0.55
Miunih 11.6 Balikesir 0.18
Amsterdam 2.5 IAnkara 1.2

Ulkemizde sehirlerde cocuk oyun alanlar1 Biiyiiksehir Belediyeleri ve Yerel Belediye-
ler tarafindan yapilmaktadir. Cizelge 5.2°ye gére Avrupa Yakasinda 38.180.769 m?
cocuk oyun alani1 bulunmaktadir. Istanbul Anadolu Yakas1 Park Bahceler Miidiirlii-
giinii ile kisisel yapilan goriismede ¢ocuk oyun alanmin Istanbul genelinde Avrupa
Yakas1 %60, Anadolu Yakas1 %40 olarak dagildig: bilgisine ulagilmistir. Bu bilgilere
gore Istanbul Biiyiiksehir Belediyesi tarafindan 63.634.615 m? ¢ocuk oyun alani ya-
pildig1 s6ylenebilir (H. Demirkol, kisisel goriigme 29 Mart 2017).

Cizelge 5.2 : Istanbul Biiyiiksehir Belediyesi Avrupa Yakasinda yapilan cocuk oyun
alan1 bilgileri

Avrupa Yakasi Park ve )
Bahgeler Miidiirliigii so- Toplam Alan [38180769,14 m
rumlulugunda;
Not: Tesis Binalart m2'ye Seiiirlnm 3592622,14  m’
dahil degildir.

Yesil Alan |33758851,2 m?

Yapilan saha calismasinda Maltepe ilgesinde yerel belediye tarafindan yapilan ¢cocuk
oyun alaninin toplam yiizolgiimiin % 0.439°unu olusturdugu bulunmustur. Bu oran Is-

tanbul’un toplam yiizélgiimiiyle (5.461.000.000 m?) oranlanirsa 23.973.754 m? ¢ocuk
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oyun alani Istanbul’da yerel yonetimler tarafindan yapilmistir denilebilir. Bu sonuglar
toplandiginda Istanbul’daki toplam gocuk oyun alani 87.608.369 m2‘dir. Istanbul nii-
fusu (14.804.116 kisi) ile oranladiginda Cizelge 5.3 de goriinen Istanbul’da kisi basina
diisen ¢cocuk oyun alani miktar1 5,92 m? degerine ulasilir (Url-52; Url-53; Url-54).

Cizelge 5.3 : Istanbul’da toplam ¢ocuk oyun alan1 degerleri.

Biiyiiksehir | Yerel Be- ..
Belediyesi | lediye Ta- IR Kisi Ba-
Toplam Yiizolglimiine | sma Dii-
Tarafindan | rafindan 4
Yiizolgiim Yapilan Yapilan Cocuk Niifus Gore sen Co-
Oyun Cocuk Oyun | cuk Oyun
Cocuk Cocuk
Alanm Alanm Alani
Oyun Oyun Miktari
Alani Alan
(m?) (m?) (m?) (m?) (kisi) | (%) (m2/kisi)
Avrupa
Yakast 3.575.000.000 | 38.180.769 | 15.694.227 | 53.874.996 | 9.900.457 1,51 5,44
égﬁg:llu 1.886.000.000 | 25.453.846 | 8.279.528 | 33.733.374 | 4.903.659 1,79 6,88
Toplam |5.461.000.000 | 63.634.615 | 23.973.754 | 87.608.369 | 14.804.116 1,60 5,92

Bagaran Uysal (2013,2015), calismasindan alinan degerlerle Istanbul ve Maltepe Ilge-
sinde kisi basina diisen ¢ocuk oyun alani degerleri birlestiginde Cizelge 5.4 ve Sekil

5.1 olusturulmustur.

Cizelge 5.4 : Istanbul ve baz1 sehirlere gore kisi basina diisen cocuk oyun alani mik-

tari
Kisi Basina Dii- Kisi Basina Diisen Co-
sen Cocuk Oyun cuk Oyun Alani
Alan1 (m2/kisi) (m?/kisi)
fstanbul Av-
rupa 5,44 Miinih 11,60
Istanbul
Anadolu 6,88 Amsterdam 2,50
fstanbul
Toplam 5,92 Fransa 5,00
Maltepe 3,30 Ingiltere 6-8
Tekirdag 0,55 Berlin 10,70
Canakkale 0,15
Ankara 1,20
Balikesir 0,18

92



14,00

11,60
12,00 = 10,70

10,00
8,00 6-8
5,92 ]

6,00 5,00

4,00 3,30

2,00 1,20
0,55 15 0,18 D
&>

M2/KIiSi

0,00 ) — P

Sekil 5.1 : Istanbul ve baz1 sehirlere gore kisi basina diisen cocuk oyun alan1 miktari
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6. SAHA CALISMASI: MALTEPE iLCESi OZELINDE COCUK PARKLARI-
NIN DEGERLENDIRILMESI

Bu ¢alismada, Maltepe Ilcesinde saha ¢alismas1 yapilarak, yerel belediye tarafindan
olusturulan 102 adet ¢ocuk oyun alan1 incelenmistir. Maltepe Ilgesi, yazarin Maltepe
Belediyesinde ¢alismasindan otiirii verilere kolay ulasilmasi miimkiin oldugu igin se-
cilmistir. Biiyiiksehir belediyesi tarafindan yapilan cocuk oyun alanlar1 incelemeye da-
hil edilmemistir. Oyun alan1 dl¢limleri netcad programu lizerinden yapilmistir. Parklar
fotograflanmistir. Verileri birlestirmek i¢in bir ¢izelge olusturulmustur. Netcad prog-
ramindan elde edilen alan (m?) verileri ile fotograflara bakilarak elde edilen veriler
cizelgeye islenmistir. Cizelgeye; parkin toplam alan1 (m?), oyun ekipmani alan1 (m?),
parkta bulunan yesil alan miktar1 (m?), parkta bulunan sert zemin alam miktari
(m?),parkta bulunan aga¢ miktar1 (adet), parkta bank bulunup bunmamasi, parkta ¢op
kovast bulunup bunmamasi, parkta aydinlatma bulunup bunmamasi, parkta salincak
miktari (adet), parkta kaydirak miktar1 (adet), parkta tahteravalli miktar1 (adet), parkta
diger oyun aletleri miktar1 (adet), parkta kum havuzu miktar1 (adet), parkta basketbol
sahas1 miktar1 (adet), parkta trafo bulunup bunmamasi,, parkta spor aletleri bulunup

bunmamasi ve parkin sinirlayicilarla ayrilip ayrilmamasi bilgileri islenmistir.

6.1 Saha Calismasi: Yerel Belediye Tarafindan Yapilan Cocuk Oyun Alanlari

Maltepe ilgesi; Istanbul Anadolu yakasinda yiizolgiimii 53.077.300 m? alan iizerine
kurulmus olup, 18 mahalleye ayrilmistir. Bunlar; Baglarbasi, Feyzullah, Cevizli, Yali,
Basibiiyiik, Biiylikbakkalkdy, Zimriitevler, Girne, Esenkent, Altay¢esme, Giilensu,
Giilsuyu, Kiiciikyali Merkez, Altintepe, Aydinevler, Cinar, Findikli, Idealtepe'dir.
Maltepe’nin toplam yesil alan1 263.539,2 m? “dir (Maltepe Belediyesi ty; Url-55).

fligede, ¢ocuk oyun alanlarinin toplam yiiz 6l¢iimii 233.009 m? bulunmustur. Bu 6l-
ciimler sonucunda 233.009 m?”lik cocuk oyun alaninin 27.890 m?’si ¢ocuk oyun ekip-
manlari alani, 130.356 m? si yesil alan, 74.763 m? si sert zemin alan olarak bulunmus-

tur. Bu alanlarin yiizde dagilimi Sekil 6.1 ile gosterilmistir.

95



Cocuk Oyun Ekipman Alan1 (%13)
M Yesil alan (%56)
® Sert Zemin (%31)

Sekil 6.1 : Maltepe Ilgesinde yerel belediye tarafindan yapilan ¢ocuk oyun alanlari-
nin fonksiyon dagilima.

Cocuk oyun alanin1 olusturan ekipman alani, yesil alan ve sert zemin alani arasindaki

dagilim Cizelge 6.1°de goriilecegi lizere mahallere gore farklilik gostermektedir.

Cizelge 6.1 : Maltepe Ilcesinde yerel belediye tarafindan yapilan ¢ocuk oyun alanla-
rinin mahallere gore fonksiyon dagilimi

Cocuk .
Park Cocuk Oyun Yesil Sert Ze-
SN Sa- Oyun : Alan .
o Alant Ekipma- (%) min (%)
y nAlani(%)

1 Altaygesme 9 |11.537 16 46 38

2 Altintepe 4 11987 30 28 42

3 Aydmevler 7 114.319 11 73 16

4 Baglarbasi 10 (9.623 13 41 46

5 Basibiiyiik 4 |7.521 5 64 31

6 Biiyiikbakkalkoy 1 (585 14 40 46

7 Cevizli 7 129.598 8 60 31

8 Cinar 3 |4.347 6 44 50

9 Esenkent 10 |43.660 11 58 31

10 Feyzullah 6 [10.890 16 44 40

11 Fmdikl 6 ]3.969 16 37 47

12 Girne 4 19.592 14 59 27

13 Giilensu 5 |8.752 17 49 34

14 Giilsuyu 4 19.867 13 41 47

15 Idealtepe 4 |7.297 11 46 43

16 Kiigiikyali 3 13.567 11 61 28

17 Yal 6 |10.008 16 54 31

18 Zimritevler 9 [45.891 12 63 25

Toplam| 102 | 233.009 |12 56 32
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flgedeki ¢ocuk oyun alani yiizol¢iimii de Sekil 6.2 ‘de goriilecegi iizere mahallere gore

farklilik gostermektedir.

45.891
43.660

29.598

15.000 11.537 10.890

COCUK OYUN ALANI (M2)

9.592g 7579-867 10.008

10.000 7.521
5.000 1.987 3 267
585 B
0 | .
\/

MAHALLELER

Sekil 6.2 : Maltepe Ilcesinde yerel belediye tarafindan yapilan ¢ocuk oyun alanlari-
nin mahallere gore ylizol¢imii.

Maltepe'nin niifusu 2017°de agiklanan "Adrese Dayali Niifus Kayit Sistemi" verilerine
gore 490.151°dir. 102 ¢ocuk oyun alaninda toplam 7133 tane aga¢ bulunmaktadir. Ci-
zelge 6.2 ile gosterilen; niifus sayisi, ¢ocuk oyun alani miktari, gocuk oyun alaninda

bulunan agag sayisi verileri birlestiginde asagidaki sonuglara ulagilmistir (Url-56).
e flcenin toplam yiizdl¢iimiiniin %0.439” unu ¢ocuk oyun alanini olusturmaktadir.

e Kisi basina 0.48 m? ¢cocuk oyun alani (yerel belediye tarafindan yapilan) diismekte-
dir.

e Cocuk oyun alanlarinda 1 aga¢ 69 kisiye diismektedir.
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Cizelge 6.2 : Maltepe Ilgesinde yerel belediye tarafindan yapilan ¢ocuk oyun alanla-
rinin niifusa, yiiz 6l¢iimiine ve agag sayisina gore dagilimi

Yiizol- | 8
ime Basina 1
Cocuk Ggre Co- Diisen Agaca
Mahalle Kisi Sa- Yiizol- Oyun | Agag Cocuk &
S cuk Diisen
Adi yi1s1 ¢limii (m2) [ Alan1 | Sayisi 0 Oyun g
yun Kis1
(m2) Alani
Alani 2/kisi Sayist
(%) (m | isi
Altaycesme 31.036 1.345.200 |11.537 539 (0,858 0,37 58
Altintepe 30.271 1.009.500 |1.987 68 0,197 0,07 445
Aydinevler 19.443 1.411.800 |14.319 332 1,014 0,74 59
Baglarbasi 41.879 1.631.400 [9.623 268 10,59 0,23 156
Basibiiyiik 22.115 10.174.300| 7.521 161 |0,074 0,34 137
Biiyiikbakkalkoy |6.725 21.684.100 | 585 15 0,003 0,09 448
Cevizli 34584 12.184.400 |29.598 908 1,355 0,86 38
Cinar 19.841 882.900 4.347 119 0,492 0,22 167
Esenkent 22.311 1.207.700 |43.660 1.589 | 3,615 1,96 14
Feyzullah 19.667 818.800 10.890 (430 1,33 0,55 46
Findikl1 58.352 1.154.800 |[3.969 132 (0,344 0,07 442
Girne 15.677 773.700 9.592 216 1,24 0,61 73
Giilensu 15.578 906.200 8.752 424 10,966 0,56 37
Giilsuyu 15.443 909.200 9.867 167 1,085 0,64 92
Idealtepe 21.157 1.062.300 |7.297 121 0,687 0,34 175
Kiigiikyalt 25.682 1.051.400 |3.567 119 10,339 0,14 216
Yali 13.077 1.620.700 |10.008 548 10,618 0,77 24
Zimriitevler 77.313 3.248.900 |45.891 977 1,413 0,59 79
TOPLAM 490.151 |53.077.300| 233.009 (7.133 |0,439 0,48 69
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Maltepe ilgesinde, toplam yiiz dl¢iime gore cocuk park: yiizdlgiimii oran1, mahallere
gore Sekil 6.3 deki gibi degisiklik gostermektedir.

TOPLAM msssssmm () 439
Zumriitevler m——— ] 413
Yali s (618
Kiiciikyali mssssm (339
Idealtepe — 0 687
Giilsuyu m——— ] 085
Giilensu ~m———— () 966
Girne meesssssssss——— | 240
Findikli w344
Feyzullah  e—— ] 330
Esenkent s 3 515
Cinar s () 492
Cevizli e ] 355
Biiyiikba... 0,003
Bagibiiyiik = 0,074
Baglarbag: = ( 590
Aydinevier m———— ] 015
Altintepe == (0,197
Altaycesme  mss——— () 858

0,000 1,000 2,000 3,000 4,000 (%)

Sekil 6.3 : Maltepe Ilcesinde yerel belediye tarafindan yapilan ¢ocuk oyun alanlari-
nin yliz 6l¢iimiine gore orani.

Mahallere gore kisi bagina diisen ¢ocuk oyun alan1 miktari ise Sekil 6.4 ile verilmistir.
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Sekil 6.4 : Maltepe Ilcesinde kisi basina diisen yerel belediye tarafindan yapilan ¢o-

cuk oyun alan1 miktari.
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Sekil 6.5 Maltepe Ilgesinde yerel belediye tarafindan yapilan gocuk oyun alanlarinda
bulunan bir agacin kag kisiye diistiigii ile ilgili degerler gosterilmektedir.
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Sekil 6.5 : Maltepe Ilgesinde yerel belediye tarafindan yapilan gocuk oyun alaninda
bir agaca diisen kisi sayisi.

Saha calismasinda ¢ocuk oyun alanlarinda tasarim kriteri olarak ekipman ¢esidi ince-
lenmistir. incelenen gocuk oyun alanlarinda gogunlukla salincak, kaydirak ve tahtere-
valli ekipmanlarinin kullanildigi goriilmistiir. Cocuk oyun alanlarinda toplam 256
tane salincak, 215 tane kaydirak, 82 tane tahterevalli, 25 tane diger oyun ekipmani, 40
adet basketbol sahas1 goriilmiistiir. (Sekil 6.6). Kum havuzuna rastlanmamistir. Bu
oyun ekipmanlar niifus sayisiyla karsilastirildiginda; Sekil 6.7°de gosterildigi gibi,
1915 kisiye 1 salincak, 2280 kisiye 1 kaydirak 5977 kisiye 1 diger oyun ekipmani,
12254 kisiye 1 basketbol sahasi diismektedir.

0

g

—

= Salincak (%41) = Kaydirak (%35) = Tahteravalli (%13)

= Diger Ekipmanlar (%4) = Basketbol Sahasi (%6) = Kum Havuzu (0)

Sekil 6.6 : Maltepe ilgesi yerel belediye tarafindan yapilan oyun alanlarinda oyun
ekipman1 dagilima.
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Sekil 6.7 : Maltepe Ilcesinde yerel belediye tarafindan yapilan oyun ekipmani basina

diisen kisi sayisi.

Oyun alanlarinda giivenlik kriterleri olarak, trafo bulunmasi, oyun alaninin sinirlayi-
cilarla gevrili olmasi ve spor aletlerinin bulunmasi yoniinden incelenmistir. Oyun alan-
larinin 13 tanesinde (%13’1) trafo, 58 (%57’sinde) tanesinde spor aletleri bulunmak-
tadir. 54 oyun alaninda (%53’1) ise ¢ocuklarin yola ¢ikmasini engelleyecek sekilde
sinirlayicilarla ayrilmamistir ( Sekil 6.8).

©
60
50
40
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20

0
Trafo Spor A. Cit

Sekil 6.8 : Maltepe Ilcesinde yerel belediye tarafindan yapilan ¢ocuk oyun alanla-

rinda trafo, spor aletleri ve siirlayici bulunmasiyla ilgili degerler.

Cocuk oyun alanlarinda bakilan diger parametre ise oyun alanlarindaki yardimci do-
natilardan bank, ¢6p kovasi ve aydinlatmanin bulunmasidir. Tiim oyun alanlarinda ¢6p

kovasi ve bank bulunurken ,12 ¢ocuk parkinda aydinlatma ekipmani gériilememistir
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6.2 Maltepe Ilcesinde Biiyiiksehir Belediyesi Tarafindan Yapilan Cocuk Oyun

Alanlan

Maltepe ilgesinde Biiyiiksehir Belediyesi tarafindan yapilan, Kanuni Sultan Siileyman
Parki, Idealtepe Dragos Aras1 Kara ve Sahil Parklari, Orhangazi Sehir Parki, Altay-
cesme Parki, Girne Parki olmak iizere 5 adet ¢ocuk oyun alani bulunmaktadir. Bu ¢o-

cuk oyun alanlarmin yiizdlgiimleri 1.385.452 m?’dir ve Cizelge 6.3 ile gdsterilmistir.

Cizelge 6.3 : Maltepe Il¢esinde Istanbul Biiyiiksehir Belediyesi tarafindan yapilan
¢ocuk oyun alanlar1(Url-57; Url-58; Url-59; Url-60; Url-61).

Parkin Adi Alan (m?)
Kanuni Sultan Siileyman Parki 64.395
Idealtepe Dragos Arasi1 Kara ve Sahil Parklar: 103.067
Orhangazi Sehir Parki 1.200.000
Altaycesme Parki 13.146
Girne Parki 4.844
Toplam 1.385.452

Maltepe Ilgesinde yerel belediye ve biiyiiksehir belediyesi tarafindan yapilan ¢cocuk
oyun alanlar1 bilgileri toplanarak Cizelge 6.4 olusturulmustur. Buna gore Maltepe il-
cesi genelinde kisi basma diisen ¢ocuk oyun miktar1 3.30 m?’dir ve toplam yiizolgii-

miin %3.049°u ¢cocuk oyun alanidir.

Cizelge 6.4 : Maltepe ilgesinde toplam ¢ocuk oyun alanmin niifusa ve yiiz dlgiimiine

orani.
Cocuk Kisi basina jr;lez 6;6
Oyun Yiizolgtiimii . diisen ¢ocuk ¢ &
> Niifus ¢ocuk
Alani (m?) oyun alani oyun alant
) Py
(m?) (m?/kisi) orant (%)
Yerel Belediye 233.009 - - 0,48 0,439
Bitytiksehir Beledi- || 505 45 . . 2,83 2,610
yesi
Toplam 1.618.461| 53.077.300 490.151 3,30 3,049

6.3 Saha Calismasinin Degerlendirilmesi

Maltepe Ilgesi genelinde yerel belediye tarafindan yapilan 102 ¢ocuk oyun alanimin

incelenmesi sonucu ile Biilyliksehir Belediyesi tarafindan yapilan ¢ocuk oyun alani yii-

zOlglimii bilgisi birlestirildiginde asagidaki sonuglara ulasilmistir.
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e Toplam yiizol¢timiin % 3,049 u cocuk oyun alanidir ve kisi basina diisen ¢ocuk oyun
alan1 3,30m?. Bu oran Plan Yapimma Ait Esaslara Dair Yonetmelikte yesil alanlarin

tiimii i¢in belirtilen kisi basina 10 m?’lik alanla kiyaslandiginda az degildir.

¢ Yerel Belediye tarafindan yapilan ¢ocuk oyun alanlarinin yiizélgiimii ve kisi bagina
diisen cocuk oyun alan1 miktar1 mahallelere gore biiylik degisiklik gostermektedir.
Esenkent mahallesinin %3,615°1 ¢ocuk oyun alan1 ve bu mahallede kisi basina diisen
cocuk oyun alam 1,96 m? iken, Biiyiikbakkalkéy Mahallesi’nin yiiz6l¢iimiiniin
9%0.003’1 ¢ocuk oyun alanini olugturmaktadir ve bu mahallede kisi basina diisen cocuk

oyun alan1 0.09 m?’dir.

e Cocuk oyun alanini olusturan ekipman alani, yesil alan ve sert zemin alan1 arasindaki
dagilim mahallere gore farklilik gdstermektedir. Ornegin Altintepe Mahallesinde ¢o-
cuk oyun ekipman alani, toplam ¢ocuk oyun alaninin %30’unu olustururken, Cinar

Mabhallesinde bu oran %6’dir.

e Ulkemizde, son yillarda parklardaki agaglarin mevcudiyetini korumast i¢in hassasi-
yet gosterilecek olaylar gerceklesmistir. Calisma sonucu ulasilan ¢ocuk oyun alaninda
69 kisiye 1 aga¢ diismesi sonucu insanlarin kentlerde bulunan ¢ocuk alanlarinda do-
gayla biitiinlesemedigini ve bu alanlarda var olan agacglarin korunmasi gerektigini gos-

terebilir.

e Cocuk oyun alanlar1 cogunla salincak, tahterevalli, kaydiraktan olusan tek tip oyun
ekipman grubu kullanilarak olusturulmustur. Toplam oyun ekipmaninin %4 ’iinii farkli
oyun ekipmani olusturmaktadir. Kum havuzu gibi dogal oyun ekipmanina rastlanma-

mistir.

e Oyun alanlarinin %13’linde trafo bulunmasi, %57’sinde spor aletleri bulunmasi,
%53’linde ¢ocuklarin yola ¢ikmasini engelleyecek sinirlayicilarla ayrilmamis olmasi,

cocuk oyun alanlarinda giivenlik 6nlemlerinin arttirilmasi gerektigini gosterir.
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7. SONUC VE ONERILER

7.1 Standardizasyona iliskin Oneriler

Cocuk oyun alanlarinin tasarim kriterleri, montaj1 gibi bir¢ok parametreyi iceren ¢esitli
standartlar bir¢ok tilke tarafindan kullanilmaktadir. Tiirkiye’de, Tiirk Standartlar1 Ens-
titlisti tarafindan kabul edilen TSEN1176(1,2,3,4,5,6,7,11) ve TSEN1177 standartla-
rinda ¢ocuk oyun alanlarinda karsilasilan sorunlara iligkin bazi bilgiler bulunmaktadir.

Bu standartlara iliskin oneriler asagida sirlanmaistir.

e Cocuk Oyun Alanlarinda Yer Sec¢imi: Standartlarda oyun alanin kurulacagi yerle il-
gili tavsiye veya yonerge verilmedigi gibi hangi alanlarda kurulamayacagi da belirtil-
memistir. Standartlarda baz istasyonu, yiiksek gerilim hatti, trafo, benzin istasyonu,
gibi alanlara yaklasma sinir1 getirilebilir. Ote yandan iilkemizde reftiijlere, yamag ke-
narlarina, dere kenarlarina, sahil dolgu alanlarina ¢ocuk oyun alan1 olusturulmaktadir.
Standartlarla ¢ocuk oyun alanin her goriinen yesil alana koyulamayacag: belirlenme-
lidir.

e Cocuk Oyun Alan1 Kurulurken Miktar Se¢imi: Standartlarda minimum ¢ocuk oyun
alan1 kurulum kriteri veya kisi basina kurulmasi gereken cocuk oyun alan1 miktar: yok-
tur. Cocuk gelisimine, oyun kriterine ve kentin ihtiya¢ duydugu ¢ocuk oyun alani mik-
tarina gore olusturulmasi gereken cocuk oyun alani biiyiikliigii standartlarda belirtil-

melidir.

e Cocuk Oyun Alan1 Donat1 Se¢imi: Cocuk oyun alan1 genellikle; ¢ocuk oyun ekip-
manlarmin olusturdugu alan, yesil alan ve sert zeminden olusmaktadir. Cocuk oyun
alanini olusturan bu {i¢ temel 6ge i¢in bir oran sinir1 getirilmelidir. Nerdeyse hi¢ veya
cok az agaci olan ¢ocuk oyun alan1 gérmek miimkiindiir veya biiytlik bir yesil alanin

iginde ¢ocuk oyun ekipman alani ¢ok az olabilmektedir.

e Cocuk Oyun Alaninda Bulunmasi Gereken Yardimci Donatilar: Standartlarda ¢ocuk
oyun alan1 miktarina gore olmasi1 gereken tuvalet, aydinlatma, bank, golgelik gibi yar-

dimci1 donat1 miktar1 belirlenmelidir.
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e Cocuk Oyun Alanlarinda Trafik Giivenligi: Gerek ¢ocuk oyunu ¢evresindeki yollar
i¢cin gerekse ¢ocuk oyun alani i¢gindeki yollar i¢in trafik giivenlik kurallar1 ¢ocuk oyun

alaninda belirtilmelidir.

e Cocuk Oyun Alanlarinda Yetiskinlere Iliskin Sorumluluklar: Cocuk oyun alanlarina,
yetiskinlerin oyun alaninda yapmasi gereken sorumluluklar i¢iren bilgilendirme lev-
halar1 asilmalidir. Cocuklar arasindaki iletisim, ¢ocuklara ¢ocuk oyun alani giivenlik

kurallarinin anlatilmasi gibi sorumluluklar yetiskinlere standart araciligiyla verilebilir.

e Standartlarin Kanuni Zorunluluklari: Standartlarin sadece ihale asamasinda degil,
kurulum, bakim, muayene ve onarim zamaninda denetlenmesi kanunlarla giivence al-

tina alinmalidir.

e Cocuk Oyun Aletlerinin Cesidi ve Sayis1: Cocuk oyun alaninin biiyiikliigiine gore
oyun ekipmani sayisi ve ¢esidi i¢in sinir belirtilebilir. Bu siirlandirmada dogal oyun

ekipmanlar1 kullanilmasina tesvik edilebilir.

e Aletlerin Yerlesimi: Kurulan oyun aletlerinin birbiriyle olan oyun iliskisi ve kulla-
nirken olusabilecek kazalara karsin oyun ekipmanlarinin yerlesimiyle ilgili yonergeler

standartlarda belirtilmelidir.

e Uyarici Levhalar: Cocuk oyun alanlarinda giivenlik kurallarini, oyun aletlerini kul-
lanilabilecek yas araligini gibi gilivenligi destekleyici levhalar kullanilma gerekliligi

standartlarla belirlenmelidir.

e Bakim ve Muayene: Cocuk oyun alanlarinda: gézle rutin muayene, isletme muaye-
nesi ve yillik ana muayenede kontrol edilmesi gereken unsurlar bir kontrol formu ha-
line getirilmeli ve formdaki bilgiler denetlenmelidir. Bu kontrol formu ¢ocuk oyun
alanini kullananlarin bilgisine agik olacak sekilde ¢ocuk oyun alanina yerlestirilmeli-

dir. Bunlarin yapilmasi standartlarda zorunluluk haline getirilmelidir.

e Oyun Ekipmanmin Statik Hesab1: Cocuk oyun ekipmani tasarlanirken deprem, yan-

gin ylikleri hesaba katilmamaktadir. Bu yiikler hesaba katilarak tasarim yapilmalidir.

Engelli Cocuk Oyun Alanlari: Sadece engelli ¢ocuklar i¢in tasarlanacak oyun alanla-
rinda tasarim kriterleri ayrica belirlenmelidir. Mevcut standart, Down Sendromlu ¢o-
cuklar gibi kafas1 normal dlgiilerden biiyiik olan ¢ocuklar1 kapsamamaktadir. Ayrica

cocuk parklarindaki tasarim Kriterleri de engelli cocuklar diisiinerek olusturulmalidir.
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Standartlar, engelli gocuklar1 saglikli gocuklarin oyun alanlarina davet edecek tasarim

kriterlerini igermelidir.

Macera Oyun Alanlari: Standartlar macera oyun alanin1 kapsamamaktadir. Biitlin oyun

alani cesitleri i¢in tasarim parametreleri bulunan kriterler olusturulmalidir.

7.2 Cocuk Parklarinda Tasarim ve Giivenlige fliskin Sonu¢ ve Oneriler

Sehirlerde yerel belediyeler ve biiyliksehir belediyeleri tarafindan {istlenilen ¢ocuk
oyun alani olusturma sorumlulugu, gerek tasarim gerekse giivenlik yoniinden bir¢ok
acidan yeterli degildir. Saha ¢alismasi Ve literatiir arastirmasi sonucunda ¢ocuk oyun
alanlariyla ilgili gériinen sorunlar ve ¢oziim Onerileri asagida maddeler halinde ve Ci-

zelge 8.1 ile gosterilmistir.

e Karsilagilan en temel sorunlardan biri, ¢ocuk oyun alanlari i¢in aranmasi gereken
standartlarin ihale dosyasinda evrak olarak kalmasi ve oyun ekipmaninin teslimatinda,
montajinda ve bakiminda kontrol edilmemesi ve bunun sonucunda standartlara uygun
olmayan tasarimlarin olusmasidir. Standartlarin kurulum, muayene ve bakim esna-

sinda denetimi kanunlarla giivence altin alinmal1 ve denetlenmelidir.

e Diger 6nemli sorun ise ¢gocuk oyun alani yer se¢ciminde dikkate alinan kriterlerdir.
Ulkemizde bir kriter aranmadan bos olan yesil alanlara (refiijler, ana yol kenarlari,
benzin istasyonu yakini, sahil dolgu alanlari, ugurum kenarlar1 gibi) ¢ocuk oyun grup-
lar1 koyularak ¢ocuk oyun alani olusturulmaktadir. Oyun alaniin kurulabilecegi alan

standartlarla belirlenmeli ve denetlenmelidir.

e Standartlarla oyun alaninin olabilecegi minimum kurulum miktar belirlenmelidir.
Kentler i¢in kisi basina diisecek oyun alani miktar1 belirlenmeli ve oyun alani ihtiyaci

bu sayiya gore giderilmelidir.

e Cocuk oyun alanlari, genellikle tek tip oyun ekipman gruplariin koyulmasiyla olus-
maktadir. Kum, su gibi dogal oyun elamanlar1 genellikle goz ard1 edilmektedir. Oyun

alan1 olusturulurken dogal oyun ekipmani kullanim sart1 standartlarla getirilebilir.

e Ulkemizde ¢ocuk oyun alanlarinda yasanan kazalarla ilgili istatistiklerin hazirlan-

masi ile ¢gocuk oyun alanlarinda giivenlik 6nlemleri daha etkin sekilde alinabilir.
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Cizelge 8.1 : Cocuk oyun alanlarinda karsilasilan sorunlar ve ¢6ziim onerileri

Sorunlar

Co6ziim Onerileri

Coziimiin Kaynagi

Tasarimdan
Kaynakli
Sorunlar

Zemin yiizey kaplamalarinin darbe emici olma-
mast sebebiyle diismeden kaynakli yaralanmalar

Yiizeyde TSEN 1176-1'de tariflenen uygun darbe azaltici 6zellige sahip malzemeler
kullanilmalidir.

TSEN 1176-1

Oyun Alant Zemin yiizey kaplamasinda kum kullanilmas: so- Literatiir arastir-
Zemin Yiizey Eucu, k_umun 1slanarak_ dafbe v ozelhglm .ka.y- Kumun 1slanarak sertlesmesi engellenmelidir ve kum temizligi saglanmahdir. mast
Kaplamalari etmesi ve Kumun kedl-kppek d1§k11ar1, kir, pislik,
cam kirig1 gibi maddeler icermesi
Zemin yiizey kaplamalari sagliga zararli madde TS1176-1'e uygun, yiiksek sicaklikta da tehlikeli malzeme icermeyen malzeme kullanil- | TSEN 1176-1
igermesi mast
Salincak oturaginin TSEN 1176 -2'de tariflenen darbe emici 6zellige sahip olmasi ve sa- | TSEN 1176-2
Salincak Carpmasi 1 i .
mcagin diger oyun ekipmanlarindan sinirlayicilarla ayrilmast
Kaydirak yan koruma kenarlarinin algak olmasi, TSEN 1176-3
kayma boliimiiniin tehlike yaratacak kadar egimli
olmasi, kaydirak yiizeyinin ¢ikintili olmasi, kaydi- | TSEN 1176-3 'e uygun kaydirak tasarimi yapilmasi
rak kenarlarinin sivri olmasi, ¢ikis boliimiiniin yer-
den yiiksek olmasi
Kaydirakta olusan statik elektrik yiliklemesi Kauguk zemin ile plastik kaydirak tasariminin birlikte kullanilmamalidir. E;Zatur arastir-
Ekipman Ta- TS1176-1'de tariflenen; dort tarafi kapali bosluklarda bosluklar ya ¢ocuklarin giremeye- | TSEN 1176-1
sarimi cegi kadar dar ya da girmeleri halinde sikigamayacaklar1 kadar genis olmali. Kismen
Sikigmalar acik ya da V sekilli agikliklarda ¢ocuklarin 6zellikle boyunlart sikigmamasi igin ¢ocuk-
larin boyunlarinin sikismayacagi kadar genis ve derin olmamasi saglanmalidir. Cocukla-
rin kiyafeti sikigmayacak sekilde tasarim yapilmalidir.
TS1176-1'de tarif edildigi gibi; ¢ocuk parklarinda 8 mm’den daha fazla ¢ikinti olmama- | TSEN 1176-1
Sivri Cikintilar lidir. 8 mm’den fazla ¢ikintilar ya civata muhafaza kapagi ile kapatilmali ya da gizlen-
melidir.
TS1176-1'de tarif edildigi gibi, basamak uzunluklari en az 140 mm olmali ve yukaridan | TSEN 1176-1
Merdivenler bakildiginda basamaklar arasinda en fazla 30 mm bosluk bulunmalidir. Basamaklar ayr1
pargalar halinde iiretilmis ve basamaklar arasinda bosluk var ise bu bosluk gévde-boyun
stkigma standartlarina uymalidir.
Tehlikeli mal- TSEN 1176-1
zeme kulla- Tehlikeli malzeme kullanimi Standartlarda kullanimi yasaklanmigtir.
nimi
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Cizelge 8.1 (devam) : Cocuk oyun alanlarinda karsilasilan sorular ve ¢6ziim Onerileri

Sorunlar

Co6ziim Onerileri

Coziimiin Kaynagi

Oyun Alegfes Oyun aninda sinirlayict kullanilma- Literatiir aragtr-
Sinirlayici Kul- mz; Y Oyun alani; yol, spor aletleri gibi alanlardan ¢it gibi sinirlayicilarla ayrilmalidir. mast

lanilmamasi

ZeNirli Bitki 1/ i bitki kullanims Bitkiler secilirken zehirli olmamasina dikkat edilmelidir Ulug (2007), Y-
Kullanimi cel.( 2005b)
Engelli Cocuk- Literatiir aragtir-

lar I¢in Tasa-
rim Yapilma-

Engelli Cocuklar i¢in tasarim yapilma-
masl

Oyun alanina erigimi saglayan yollarin engellilere uygun yapilmasi, oyun alanlarinin engelli ¢ocuk-
larinda kullanacag: sekilde tasarlanmalidir.

masi

Tasarimdan
Kaynakli mast
Sorunlar Ekipmanlardan TSEN1176-1
kaynaklanan Ekipmanlardan kaynaklanan yanma TSEN1176-1’e uygun diisiik ve yiiksek sicaklarda tehlike yaratmayacak malzemeler se¢ilmelidir.
yanma
Eklpmanlarln Ekipmanlarm statik dayantmi TSEN1176-1’¢ ve ekipmanin baglt o!d}lgu standartta uygun statik tasarim yapilmasinin yani sira; TSEI}I];176-1, Kisi-
statik dayanimi standartta olmayan deprem, yangin gibi parametreler hesaba katilmalidir. sel goriis
Yas gruplarina Literatiir aragtir-
gore cocuk Yas gruplarina gore ¢ocuk alani tasa- Yas gruplarina uygun tasarim yapilmalidir. masi
alani tasarimi | rim1 yapilmamast
yapilmamast
Oyun Alanlari- - Kisisel gorii
- Hayvanlgr ta.rafm(.ian rouk oyun alan Cocuk oyun alan1 hayvanlarin kullanimina engellenmelidir. Hayvanlar, ¢cocuk oyun alanimi kullana- $15¢L gorus
nin Hayvanla- | larmin pisletilmesi ve vahsi hayvanla- ksa bir park ereviisi il ik ve eiivenlik sagl 1id
in Kullani- o saldirmast caksa bir park gorevlisi ile temizlik ve giivenlik saglanmalidur.
mima A¢ik Ol- - "Havvanlar icin tasarlanan yerlerin o- Kisisel goriis
masi cuklar tarafindan oyun alan1 olarak Bu tip alanlar ebebeynlerin kontrolii altinda cocuklarin oyun alani olarak kullanilmamalidir.
Parkin Bii- kullanilmast.
tiiniine lis- | Park I¢i Yol- . o Kisisel goriis
kin Sorun- | larda Trafik Cocuk oyun alani ici yollarda trafik Cocuk oyun glan3 i¢i araba kullanimina aglksa bu .al.anlarda trafik levhglarl konularak Slll’l‘lCuler.lljl .
.. e .. A yavag gitmesi saglanmalidir. Ayrica park i¢inde bisiklet yolu varsa bisikletlilerde yavas gitmesi i¢in
lar Giivenliginin giivenliginin bulunmamast . .
uyart levhasiyla uyarilmalidir aksi taktirde bu alanlar sinirlayicilarla oyun alanindan ayrilmalidir.
Bulunmamasi
. - TSEN1176-1
TSEN1176-1’de tarif edildigi lizere; yiizey parlamasi yaptigi bilinen malzemeler kullanilmamali-
Yangin Yangin i¢in alman 6nlemler dir. Ozellikleri tam olarak bilinemeyen, yeni gelistirilmis iiriinlere 6zel dikkat gdsterilmelidir. Ay-

rica ayni1 standartta belirtilen kacis kurallarina uyulmalidir. Oyun alani yaninda ates yakilmamalidir.
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Cizelge 8.1 (devam) : Cocuk oyun alanlarinda karsilasilan sorular ve ¢dziim onerileri

Sorunlar

Coziim Onerileri

Coziimiin Kaynagi

Parkin Bii-

tiiniine {lis-

kin Sorun-
lar

Bilgilendirici A . Cocuk oyun alanindaki aletlerin hangi yas grubunun kullanabilecegini, oyun elemanlarinin kullanim | Tiirkan (2009)
Bilgilendirici levhalarin bulunma- . . ; . . .. e

Levha Bulun- talimatin1 anlatan, oyun alan1 giivenlik ve temizlik kurallarini anlatan , acil durumlar i¢in yetkililere
masl i TN

mamasi irtibat bilgilerini anlatan levhalar bulundurulmalidir.

:;tﬁselflldnilrerg;lsi Yetigkinlerin yonlendirmesi ve kont- | Yetiskinler cocuklar arasindaki iletisimi gzetlemeli ve ¢cocuklara giivenlik kurallart hakkinda bilgi Akkiillah (2008)

ve kontrolii

rolii

vermelidir.

Muayene ve
Bakim

Muayene ve Bakim yapilmamasi

TSEN1176-7’de belirtildigi tizere; siddete maruz kalan, kullanim veya hava kosullarindan kaynak-
lanan belirgin tehlikeler i¢in gozle rutin muayene yapilmalidir. Gézle muayene agir kullanima ya da
siddete maruz kalan oyun alanlarinda giinliik gerekli olabilir. Isletme muayenesi, 6zellikle asinma
acisindan elemanin ¢aligma ve kararliliginin kontrolii igin 1 ay ila 3 ayda bir veya imalatcinin tali-
matlarinda belirtilen siklikta sekilde yapilmalidir. Yillik ana muayene, giivenlik tedbirlerinin deger-
lendirmesinin bir sonucu olarak yapilan tiim degisiklikler, hava etkileri, ¢iiriime ya da korozyon be-
lirtisi ve yapilan onarimlarin ya da ilave edilen ya da degistirilen bilesenler i¢in uzman kisiler tara-
findan yapilmalidir. Ayrica standartta belirtilmeyen, Muayene ve Bakim i¢in kontrol formu olustu-
rulmali, bu form denetlenmeli ve oyun alanini kullananlarin gorebilecegi yere asilmalidir.

TSEN1176-7, Ki-
sisel goriis

Montaj

Montaj esnasinda olusan sorunlar

Montaj sirasindan oyun ekipmaninin standartlara uygunlugu saglanmalidir. Oyun Elemanlar arazi
kosullarma gore iiretilmelidir.

TSEN1176-7

Drenaj

Drenaj

Cocuk oyun alanlarinda su birikmemesi i¢in drenaj saglanmalidir.

Kisisel goriis

Acik satilan

Kisisel goriis

yiyecekler, Agcik satilan yiyecekler, oyuncaklar | Oyun alanlarda denetimsiz yiyecek ve igecek satilmasi engellenmelidir.
oyuncaklar
Temizlik Temizlik Cocuk parklar1 gocugun kullanildig1 zaman dilimi boyunca temiz olmalidir Kisisel gortis

Parkta sigara

Parkta sigara i¢ilmesi

Cocuk oyun alanlarinda sigara i¢ilmemelidir.

Literatiir aragtir-

i¢ilmesi mast

Ekipmanlarin . o Oyun ekipmanlarn yerlestirilirken, ekipmanin kullanimina gore olusabilecek kaza riskleri etiit edile- | Deretarla Giil
o Ekipmanlarm yerlesimi . 5

yerlesimi rek yerlestirilmelidir. (2012)

Cocuk oyun Literatiir aragtir-

alaninda bulu-
nan spor alet-
leri

Cocuk oyun alaninda bulunan spor
aletleri

Cocuk oyun alanlarinda bulunan spor aletleri, gocuklarin erigemeyecegi sekilde sinirlayicilarla ¢ev-
rilmelidir.

masi

Elektrik

Elektrik carpmasi

Elektrik tesisat1 cocuklarin erisemeyecegi giivenli bir sekilde tasarlanmalidir. Elektrik kacagi varligi
diizenli denetlenmelidir

Literatiir arastir-
masi
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Cizelge 8.1 (devam) : Cocuk oyun alanlarinda karsilasilan sorular ve ¢oziim onerileri

Sorunlar

Coziim Onerileri

Coziimiin Kaynagi

Parkin Lo-

kasyonuna

iliskin So-
runlar

Yiiksek gerilim
hatt1 trafo ve baz
istasyonu bulun-
maslt

Yiiksek gerilim hatt1 trafo ve
baz istasyonu bulunmasi

Yiiksek gerilim hatt1 trafo ve baz istasyonu ¢ocuk parkinda bulunmamalidir. Yakininda bulunuyorsa
elektromanyerit alan 6l¢iiliip sagliga etkileri degerlendirilmeli ve ¢ikan sonuca gore karar verilmelidir.

Giircanl1 (2009),
.Bold ve
dig.(2003), Url 36,
Url 37, Url 38,

Insaat gukurlari, gocuk oyun

Cocuk oyun alani iginde, yakininda ingaat ¢ukuru bulunmamalidir. Ayrica ¢ocuk alan1 yanindaki ingaat-

Giircanli (2009)

Insaat glan} ya“?“da tedbirsiz yapilan larda is giivenligi 6nlemleri alinmalidir.
ingai faaliyetler.
Levha eksikligi, stiriiciilerin Oyun alanina cephe olan yollara okul gegidi levhasi koyularak siiriiciilerin (6zellikle hafriyat kamyon- Url 44
yavaglamasi, lar1) yavaglamasi saglanmalidir.
] Trafikten kaynakli egzoz dumaninin sagliga zararl olacak kadar ¢ok oldugu yerlerde; araglarin egzos Url 46
Trafik Egzoz gaz1 emisyon sinir degerleri denetlenmelidir, karbonmonoksit degeri yiiksek olan alanlarda ¢ocuk parki
tasarlanmamali veya bu alanlarda trafik yogunlugu azaltilmalidir.
e Giiriiltiiniin insan sagligini olumsuz etkiledigi yerlerde ¢ocuk oyun alani tasarlanmamali veya giiriilti Url 48
Gurdlti .. -
seviyesini azaltacak onlemler alinmalidir
Akaryakit istas- Url 50

yonu yakinina
kurulan parklar

Akaryakit istasyonu yakinina
kurulan parklar

Lpg ikmal istasyonlarinda uyulmasi gereken asgari emniyet mesafeleri (LPG yeralt1 tanki i¢in 40m,
LPG yeriistii tank1 ve LPG dispenseri i¢in 50m) saglanmalidir.

Yamag ve ugu-
rum kenarlarin-
daki parklar

Yamag ve ugurum kenarlarin-
daki parklar

Yamag ve ugurum kenarlarina gocuk oyun alani tasarlanmamalidir.

Kisisel goriis

Dere tagkin alan-
larinda ¢ocuk
parki tasarlan-
mast

Dere tagkin alanlarinda ¢ocuk
parki tasarlanmasi

Taskin riski olan dere yakininda ¢ocuk oyun alani tasarimi i¢in taskindan etkilenmeyecek mesafe belir-
lenmeli ve bu mesafeye uyulmalidir.

Kisisel goriis

Sahil dolgu alan-
larinda ¢ocuk
parki tasarlan-
mast

Sahil dolgu alanlarinda ¢ocuk
parki tasarlanmasi

Sahil dolgu alanlarina ¢ocuk oyun alani tasarlanmamalidir.

Literatiir aragtir-
masi
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Ab5 : Istanbul Avrupa Yakasi cocuk parki bilgileri

.8B AVRUPA YAKASI PARK VE BAHCELER MUDURLUGU

OYUN BASKETBOL YUROYUS
GRUBU i VE FUTBOL ; SATRANC BISIKLET | KAY-KAY
ALETLERI ALANI b
COCUKLAR SP0R VOLEYBOL ALANI [TERSS! . OYUN ALANI Ko3u YOLU PiSTi ALANI
R PARKURU
iciN ALANI
S.N iLCE
ALET
ADET ADET ADET ADET ADET ADET UZUNLUK | UZUNLUK ADET
SAYISI
1 Arnavutkdy ilgesi Toplami 15 2 20 2 1 0 0 0 0 0
1 Avcllar ilgesi Toplami 16 8 68 0 0 0 0 2150 1200 1
2 Bagcilar ilgesi Toplami 3 1 10 0 0 0 0 0 0 0
3 Bakirkdy ilgesi Toplami 37 23 218 8 3 2 2! 16358 5490 0
4 Basaksehir ilgesi Toplami 11 5 58 5 1 0 0 680 0 0
5 Bayrampasa Ilgesi Toplami 1 650
6 Beylikdzil ilgesi Toplami 2 1 10
7 Beyoglu ilgesi Toplami 18 12 129 6 5 0 0 1450 780 0
8 Besiktas ilgesi Toplami 13 10 97 1 1 0 0 2000 0 0
9 Eyiip ilgesi Toplami 35 19 184 12 5 0 0 2960 0 0
10 Fatih ilgesi Toplami 20 10 96 5 3 0 0 1700 720 0
11 GOP ilgesi Toplami 0 1 11 0 0 0 0 0 1910 0
12 Kagithane Iigesi Toplami 8 7 77 2 0 0 0 750 0 0
13 Kiigiikgekmece ilgesi Toplami 22 5 115 4 1 0 0 3900 0 0
14 Sanyer ilgesi Toplami 33 22 227 8 1 0 i 1300 660 0
15 Sultangazi ilgesi Toplami 15 6 67 5 1 0 0 1800 0 1
16 Sisli ligesi Toplami 4 4 37 0 0 0 0 1450 0 0
17 Zeytinburnu ilgesi Toplami 13 8 89 2 2 5 0 5224 4050 0
«°
-3
2
z Genel Toplam 266 154 1513 60 24 7 2 42372 14810 2
&
“a
vrupa Yakasi Park ve
Bahgeler Miidiirliigii
sorumlulugunda; Toplam Alan :38.180.769,14 m2
NOT: Tesis binalari ve
yapilar m2'ye dahil
degildir. Sert Zemin Alani : 3.592.622,14 m2
Yesil Alan :33.758.851,20 m2
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B6 : Maltepe Ilgesi cocuk oyun alani saha ¢alismas bilgileri

Top- Sert Diger Kum Bas- Spor
Iar?] Oyun Yesil | Ze- AB Cop Avd Salin- | Kay- | Tahtere- | Oyun Ha- ketbol Alerz)tleri Sinirlayici-
NO Mabhalle Park Adi Ekipman | Alan | min 829 | Bank | Ko- YA | cak | dirak valli Alet- Trafo larla yoldan
Alan (adet) latma - vuzu | Sahasi Bulun-
(m2) Alam(m2) | (Mm2) | Alam vasi (adet) | (adet) | (adet) leri (adet) | (adet) ma ayrilmasi
(m2) (adet) s!
1| Altaycesme Mopas | 1.105 131 215 759 14 var var var 2 2 1 0 0 1 yok yok ayrilmis
2| Altaycesme Bomag | 1.094 157 617 320 26 var var var 2 1 1 0 0 0 yok yok ayrilmis
3| Altaycesme Kirlangig | 1.467 189 427 851 31 var | var var 2 2 1 1 0 1 yok yok ayrilmis
4| Altaycesme | Nihat Kapagan | 736 80 561 96 94 var var var 2 1 1 0 0 0 yok yok ayrilmamis
5 Altaygesme Samanyolu If;)I; 768 100 447 221 25 var var var 6 2 0 0 0 0 var yok ayrilmis
6| Altaycesme Serife Balc1 | 343 219 20 104 11 var var var 2 2 1 0 0 0 yok var ayrilmamis
7| Altaycesme | YaseminSokak | 1.823 290 1.062 | 471 127 var var var 2 3 0 0 0 1 yok var ayrilmis
Bahadir Er-
Altaygesme | dogdu Zihinsel | 3.718 587 1.755 | 1.376 | 196 var var var 3 0 0 3 0 1 yok var ayrilmis
8 Engelliler
Engin Toker
9 Altaycesme Muhtarlik 483 83 184 216 15 var var yok 2 2 2 0 0 0 yok yok ayrilmamig
10 Altintepe | Degirmenyolu | 449 337 59 53 9 var | var var 2 2 1 0 0 1 yok yok ayrilmamis
" Altintepe | SUvercin E‘;)k 401 121 146 | 134 9 var | var | var 2 2 0 0 0 0 yok yok ayrilmamis
1| Alnepe| SelentinKo- | gq 108 | 341 | 388 | 45 | var | var | var 2 2 1 0 0 0 | var | var aynilmanms
13| Alntepe Cihadiye %Z(; 300 30 10 | 260 | 5 | var | var | yok 2 0 0 0 0 0 var var ayrilmamis
14| Aydmevler Cumhuriyet | 6.174 512 5.466 | 196 56 var | var var 2 4 1 0 0 0 yok yok ayrilmis
15| Avdmever D“ml‘é%‘;;z 439 72 234 | 134 | 20 | var | var | yok 2 2 1 0 0 0 yok var ayrilmamig
16 | Aydmevler 60'lar sitesi | 4.221 529 2.742 | 950 194 var var var 2 2 0 0 0 1 yok yok ayrilmamig
17| Aydmevler Aslanbey | 439 99 125 215 4 var | var var 2 2 1 0 0 0 yok var ayrilmamis
18 Aydmevler Yigit Sokak | 606 120 137 349 11 var var var 2 3 1 1 0 0 yok var ayrilmis
19| Aydmevler Saglik Ocagi | 912 128 650 134 15 var var yok 4 2 0 0 0 0 yok yok ayrilmis
so| Avdinevier seren Slf:ﬁ(kl 1527 | 151 | 1.039| 337 | 32 | var | var | var 4 1 0 0 0 0 | yok yok ayrilmis
21 Baglarbasi Giilyolu | 1.928 165 902 861 76 var | var var 4 4 1 1 0 0 yok var ayrilmamis
< Karayollar
22 Baglarbast Bloklar 878 80 130 669 23 var var var 2 2 1 0 0 1 yok yok ayrilmamis
23 Baglarbasi | Sehit Miicahit | 473 138 84 251 22 var var yok 2 2 1 0 0 0 yok var ayrilmamig
24 Baglarbasi | Mubhtarlik | 1.141 172 248 721 18 var | var var 4 1 1 0 0 0 var var ayrilmamis
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B6 (devam) : Maltepe Ilgesi cocuk oyun alani saha ¢alismasi bilgileri

Top- . Sert o Diger Kum Bas- Spor
lam (_)yun Yesil Z(_e- Agac Cop Aydin- Sahn- | Kay- Tahte_re- Oyun Ha- Ketbol Aletleri Sinirlayici-
NO Mahalle Park Ad Alan Ekipman | Alan | min (adet) Bank | Ko- latma cak | dirak valli AIe’F- vuzu | Sahas: Trafo Bulun- larla yoldan
(m2) Alam(m2) | (m2) | Alam vasi (adet) | (adet) | (adet) leri (adet) | (adet) mas ayrilmasi
(m2) (adet)
25 Baglarbas1 Tan Sokak | 547 180 182 185 83 var var var 4 2 1 1 0 1 yok yok ayrilmamig
26 Baglarbasi | Alacam Sokak | 881 178 407 296 11 var | var var 4 2 1 0 0 0 yok yok ayrilmis
27 Baglarbasi Umit Sokak | 934 93 302 539 23 var var var 2 2 1 0 0 0 yok yok ayrilmig
28 Baglarbagt | Limon Sokak | 499 27 335 137 19 var var yok 2 0 1 0 0 0 yok yok ayrilmig
29 Baglarbasi Cam Sokak | 348 70 124 155 10 var | var yok 1 0 0 0 0 0 yok yok ayrilmisg
30 Baglarbast Kar Sokak | 1.993 157 1.219 | 617 33 var | var var 2 2 0 0 0 0 yok var ayrilmamis
31 Bagibiiyiik | Asude Sokak | 1.694 71 1.002 | 621 27 var | var var 2 2 1 0 0 0 yok var ayrilmamis
32 Bagibiiyiik Atatiirk | 2.547 159 1.641 | 747 105 var var var 4 3 1 0 0 1 yok yok ayrilmamis
33 Bagibiiyiik Baraj Yolu | 2.077 73 1.169 | 835 2 var | var yok 2 2 0 0 0 0 var var ayrilmamig
34 Basibiiyiik Sehit Yasar | 1.204 63 1.022 118 27 var var var 4 2 2 0 0 0 yok var ayrilmamis
Yenidren
35| Biiyiikbak- Selanik | 585 80 235 271 15 var | var var 2 2 0 0 0 1 yok var ayrilmamis
kalkoy
36 Cevizli | Ayhan Sokak | 1.106 101 828 177 46 var | var var 2 1 1 0 0 1 yok var ayrilmamis
37 Cevizli 20 Temmuz | 1.526 64 1.145 | 318 16 var var var 2 1 1 0 0 0 yok var ayrilmis
Caddesi
38 Cevizli | Karakas Sokak | 517 103 249 164 18 var var yok 2 1 1 0 0 0 yok var ayrilmis
39 Cevizli Orhan Gazi | 20.958 1.720 13.006 | 6.231 | 609 var | var var 4 4 1 4 0 1 yok yok ayrilmisg
40 Cevizli | Sehit Alaattin | 1.050 163 343 544 30 var var var 2 2 1 0 0 0 yok var ayrilmis
Bulug
41 Cevizli Sehit Ayhan | 1.928 148 958 822 100 var | var var 2 2 1 1 0 0 yok yok ayrilmig
Akbaba
42 Cevizli | Toros Caddesi | 2.513 193 1.282 | 1.038 89 var | var var 2 2 0 0 0 0 yok var ayrilmisg
43 Cmar | Ashhan Kah- | 486 97 253 136 17 var var yok 2 3 1 0 0 0 yok var ayrilmis
Veci
44 Cmar | Atatiirk Cad- | 2.511 84 989 | 1.438 51 var var var 4 1 1 0 0 0 yok yok ayrilmis
desi
45 Cinar Cinar Camii | 1.350 90 656 604 51 var var var 2 2 1 0 0 0 yok ayrilmamig
Yani
46 Esenkent 2 Temmuz | 9.335 281 6.087 | 2.967 | 350 var | var var 2 2 1 0 0 1 yok var ayrilmamis
a7 Esenkent 75.Y1l | 11.724 196 6.381 | 5.147 | 550 var var var 2 2 0 0 0 2 yok yok ayrilmis
48 Esenkent | Dervis Sokak | 1.237 140 536 561 44 var var var 2 2 1 0 0 1 var var ayrilmig
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B6 (devam) : Maltepe Ilgesi cocuk oyun alani saha ¢alismasi bilgileri

Top- . Sert .. Diger Kum Bas- Spor
lam (_)yun Yesil Z(_e- Agac Cop o Sahn- | Kay- Tahte_re- Oyun Ha- Ketbol Aletleri Sinirlayici-
NO | Mahalle Park Adi Alan Ekipman | Alan | min (adet) Bank | Ko- latma cak | dirak valli AIe’F- vuzu | Sahasi Trafo Bulun- larla yoldan
(m2) Alam(m2) | (m2) | Alam vasi (adet) | (adet) | (adet) leri (adet) | (adet) mas ayrilmasi
(m2) (adet)
49 Esenkent Gil Cikmazi | 914 101 558 256 27 var var var 2 2 1 0 0 0 yok var ayrilmamis
50 | Esenkent LE.T.T Parki | 761 118 402 240 56 var | var var 2 1 1 0 0 0 yok yok ayrilmamis
51| Esenkent Kiiltiir Sitesi | 6.216 2.009 2.832 | 1.376 83 var | var var 2 2 1 0 0 2 yok var ayrilmamis
52| Esenkent | Ozgecan Arslan | 4.283 861 2.815 | 606 150 var var var 2 3 1 0 0 2 yok var ayrilmamis
53| Esenkent | Mor Siimbiil So- | 1.609 85 1.110 | 414 70 var | var var 2 2 1 0 0 0 yok var ayrilmamis
kak
54 | Esenkent Umut Sokak | 606 74 93 439 19 var | var var 2 2 1 0 0 0 yok var ayrilmamis
55| Esenkent | Ozgiirliik Parki | 6.974 742 4552 | 1.680 | 240 var var var 2 2 1 0 0 1 yok yok ayrilmamis
56 | Feyzullah Barig Mango | 3.758 352 1.480 | 1.925 51 var | var var 4 4 1 2 0 0 yok yok ayrilmamis
57 | Feyzullah Erol Dernek | 3.415 735 1412 | 1.268 | 174 var var var 2 3 1 0 0 1 yok yok ayrilmamis
Parki
58 | Feyzullah Nedim Biiyiik- | 885 125 526 235 111 var | var var 2 2 1 0 0 0 yok var ayrilmisg
1lmaz
59 | Feyzullah TimurySokak 622 284 174 164 35 var var var 2 2 1 0 0 1 yok yok ayrilmamis
60 | Feyzullah M.Abbasgil | 1.797 168 885 745 44 var var var 4 2 1 0 0 0 yok yok ayrilmis
Parki
61| Feyzullah | Kelebek Sokak | 413 77 280 56 15 var | var var 2 0 1 2 0 0 yok yok ayrilmisg
62 Findikl Petrol Sokak | 1.228 111 701 416 38 var var var 2 2 0 0 0 0 yok yok ayrilmamis
63 Findikli | Hancioglu Cad- | 321 113 0 208 11 var | var var 2 2 0 0 0 0 var yok ayrilmig
desi
64 Findikli Sehit Gokhan | 973 110 180 684 34 var var yok 4 2 1 0 0 1 var yok ayrilmig
Soylu
65 Findikl Can Sol:lak 356 64 130 162 5 var var var 2 2 1 0 0 0 yok var ayrilmis
66 Findikl Isik Sokak | 737 184 256 297 32 var var var 4 3 0 0 0 0 yok var ayrilmamis
67 Findikli Giiven Sokak | 354 70 186 97 12 var | var var 2 3 1 0 0 0 yok yok ayrilmisg
68 Girne Doguskent | 727 47 342 338 18 var var var 4 2 0 1 0 0 yok var ayrilmamig
69 Girne Narlipinar | 3.201 460 1.787 | 955 72 var var var 2 3 1 0 0 2 yok var ayrilmamig
70 Girne Irmak Sokak | 906 104 607 195 36 var | var var 2 2 1 0 0 0 yok var ayrilmamis
71 Girne | Muhtarlik Yani | 4.757 757 2.895 | 1.106 90 var var var 4 3 1 2 0 2 yok var ayrilmamig
72 Giilensu | Giilensuspor Te- | 600 280 20 300 6 var var yok 2 1 1 0 0 1 yok var ayrilmamig

sisleri
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B6 (devam) : Maltepe Ilgesi cocuk oyun alani saha galismasi bilgileri

Oyun

Sert

Diger

-:-:np{ Ekip- | Yesil | Ze- Agac Cop Aydin- Salm- | Kay- | Tahtere- | Oyun }f_luar? klgstfél A?Ettljgri Siirlayici-
NO Mabhalle Park Ad1 man Alan | min Bank | Ko- cak | dirak valli Alet- Trafo larla yoldan
Alan (adet) latma - vuzu | Sahasi Bulun-
(m2) Alani(m | (m2) | Alam vasli (adet) | (adet) | (adet) leri (adet) | (adet) mast ayrilmasi
2) (m2) (adet)
73 Giilensu Nurettin Sozen | 4.469 938 2.057 | 1474 | 130 var | var var 4 3 2 0 0 1 yok yok ayrilmis
74 Giilensu Tek Yirek | 1.390 107 958 325 32 var | var var 2 2 1 0 0 0 yok var ayrilmis
75 Giilensu Telsizler | 381 77 100 204 6 var var var 2 2 1 0 0 0 var var ayrilmamig
76 Giilensu Ug Yiirek | 1.912 116 1.155 | 642 250 var | var var 2 3 1 0 0 0 yok yok ayrilmis
77 Giilsuyu Tarik Akan | 6.122 487 2.330 | 3.305 79 var var var 2 2 0 1 0 0 var var ayrilmamis
78 Giilsuyu Cenk Sokak | 777 57 335 385 28 var | var var 2 2 0 0 0 0 yok var ayrilmamis
79 Giilsuyu Muhtarlik | 852 149 276 427 23 var var var 4 3 1 0 0 0 var var ayrilmis
80 Giilsuyu Pinar Sokak | 2.117 563 1.078 | 476 37 var var var 2 2 0 0 0 0 yok var ayrilmamis
81 Idealtepe Anneler Sokak | 464 83 189 192 24 var var var 2 2 1 0 0 0 yok yok ayrilmamis
82 Idealtepe Trafik Egitim | 2.264 400 601 | 1.263 39 var | var var 2 2 1 0 0 0 yok var ayrilmamig
83 Idealtepe Fatih Tarake¢1 | 1.175 105 532 538 24 var var var 2 2 0 0 0 0 yok var ayrilmamis
84 Idealtepe Sani Malaz | 3.394 223 2.042 | 1.129 34 var | var var 6 3 1 0 0 0 yok yok ayrilmig
85 Kiigiikyali Adile Nasit | 475 90 248 137 23 var | var var 2 2 1 0 0 0 yok var ayrilmamig
86 Kiigiikyali Kemal Sunal | 418 60 227 131 30 var var var 2 2 0 0 0 0 yok yok ayrilmis
87 Kiigiikyali Sehit Anneler | 2.674 249 1.699 | 727 66 var | var var 6 3 0 0 0 0 yok yok ayrilmisg
88 Yali | Abdullah Honuz | 2.092 131 1.151 | 810 80 var var var 2 2 1 0 0 1 yok var ayrilmamis
89 Yah Fethiye Sokak | 1.181 106 568 507 29 var | var var 2 2 1 0 0 1 yok yok ayrilmamis
90 Yali | Dr. Sadik Ahmet | 902 185 400 317 4 var var var 2 2 1 1 0 0 yok yok ayrilmis
Bulvari
91 Yali Ziya Gokalp | 1.388 155 874 359 11 var var var 2 2 1 0 0 0 yok var ayrilmamis
Caddesi
92 Yali | Kamuran Kum- | 3.315 857 1582 | 876 400 var | var var 2 3 1 0 0 0 yok var ayrilmig
kuloglu
93 Yah Leylak Sokgak 1.130 140 807 183 24 var | var var 2 2 1 0 0 0 yok var ayrilmisg
94 | Zumriitevler Simge | 1.255 57 646 552 150 var var var 2 2 1 0 0 0 yok yok ayrilmis
95 | Zimriitevler Mustafa Kara- | 3.043 177 1.859 | 1.007 | 118 var | var var 4 3 2 0 0 1 yok var ayrilmig
oglu
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B6 (devam) : Maltepe Ilgesi cocuk oyun alani saha ¢alismasi bilgileri

Sert

Diger

Toplam Oyun Yesil | Ze- AB Cop Avd Salin- | Kaydi- | Tahte- | Oyun P|<_|uarr1 kE’?tfc-)l A?erz)ttl)gri Sinirlayici-
NO Mabhalle Park Ad Alan Ekipman | Alan | min 839 | Bank | Ko- YO cak rak revalli | Alet- Trafo larla yoldan
(adet) latma - vuzu | Sahasi Bulun-
(m2) Alam(m2) | (m2) | Alani vasi (adet) | (adet) | (adet) leri ayrilmasi
(adet) | (adet) masi
(m2) (adet)

96 | Zimriitevler | Karaca So- | 1.963 152 1.399 | 411 73 var var var 2 2 1 0 0 2 yok var ayrilmamis
kak

97 | Zimriitevler Derya So- 925 131 615 180 28 var var var 2 2 1 0 0 0 yok var ayrilmamis
kak

98 | Ziimritevler | Eski Muh-| 1.577 178 898 500 20 var | var var 2 3 1 1 0 1 yok var ayrilmisg
tarlik

99 | Ziimritevler | Merkez Ca- | 1.540 118 1.226 | 196 15 var var var 2 2 1 0 0 0 var var ayrilmisg
mii Uzeri

100 | Zimriitevler | Yasam Mer- | 33.000 4.381 20.619 | 8.000 | 500 var var var 4 6 2 3 0 3 yok var ayrilmis
kezi

101 | Zumriitevler | Bitlis Nem- | 1.879 111 1541 | 226 43 var var var 2 3 0 0 0 1 yok var ayrilmis
rut

102 | Zimriitevler | Ciineyt So- 709 146 171 392 30 var var var 2 2 1 0 0 0 var var ayrilmisg
kak

96 | Ziumriitevler | Karaca So- | 1.963 152 1399 | 411 73 var var var 2 2 1 0 0 2 yok var ayrilmamig
kak

97 | Ziumriitevler Derya So- 925 131 615 180 28 var var var 2 2 1 0 0 0 yok var ayrilmamig
kak

98 | Ziimriitevler | Eski Muh-| 1.577 178 898 500 20 var | var var 2 3 1 1 0 1 yok var ayrilmig
tarlik

99 | Ziimriitevler | Merkez Ca- | 1.540 118 1.226 | 196 15 var var var 2 2 1 0 0 0 var var ayrilmig
mii Uzeri

100 | Zimritevler | Yasam Mer- | 33.000 4.381 20.619 | 8.000 | 500 var var var 4 6 2 3 0 3 yok var ayrilmis
kezi

101 | Zumriitevler | Bitlis Nem- | 1.879 111 1541 | 226 43 var | var var 2 3 0 0 0 1 yok var ayrilmig
rut

102 | Ziumriitevler | Ciineyt So- 709 146 171 392 30 var var var 2 2 1 0 0 0 var var ayrilmig
kak

*Qlgiimler netcad programu iizerinden yaklasik olarak yapilmistir.

*Sadece ¢ocuk oyun ekipmani bulunan alanlar incelenmistir.

*Biitiin parklarin fotografi ¢ekilmistir olup tabloya bilgiler fotograf iizerinden girilmistir.
*Sinirlayicilarla ayrilmasi kriteri gocuklarin yola kagmasini engellemesi kosulu ile segilmistir. Kismi sinirlayicilar goriildiigiinde ayrilmamis olarak segilmistir.
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