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OZET

BORNOVA’NIN COCUK OYUN ALANLARININ
PEYZAJ MIMARLIGI YONUNDEN ETUDU VE
DAHA UYGUN KOSULLARIN OLUSTURULMASINA YONELIK
BIR ARASTIRMA

OZKASAP CAKAR, Handan
Yiiksek Lisans Tezi, Peyzaj Mimarh@ Bolimit
Tez Yoneticisi: Dog. Dr. Bahar TORKYILMAZ
Temmuz 2003, 203 sayfa

Bu arastrmada, Izmir ili Bornova ilge belediyesine bagh gocuk
oyun alanlari, belediyelerin, liniversite Sgretim diiyelerinin, yerli ve
yabanct oyun alam konstriiksiyon malzemeleri imalatgilarin ve
glivenlik komisyonlarinm goriislerinden, meveut ¢aligmalardan ve ¢esitli
literatlirlerden yararlanarak olusturulan ¢ocuk oyun alanlarmin tasarim ve
planlama kriterleri dogrultusunda incelenmesi amaglanmugstir. Eksiklikler
belirlenerek, optimal kosullarin  saglanabilmesi igin  gercken
diizenlemeler ve y6nlendirmeler ortaya konmugtur.

Bu amagla, Bornova belediyesi cocuk oyun alanlarmm
konstritksiyon, malzeme, bitkilendirme, giivenlik, tasarim ve planlama
bakimindan uygunluklar: arastirilmis ve eksiklikleri saptanmustir.

10 adet gocuk oyun alani incelemesi sonucu, higbirinin optimal
kogullar1 salamadig, tasarim ve planlama, giivenlik, igerdikleri donat
ve tesisler agisindan cofunlugunun yetersiz durumda oldugu
saptanmstir.

Avrupa Birligine giris siireci igerisinde bulunan {ilkkemizde bu
alanlarin dtizenlenmesi i¢in gerekli olan TSE ( Tirk Standartlan
Enstitlisii) standartlarinin  bulunamamast (izlici bir sonug olarak
kargimiza cikmmstir. Kargilagtirmalar yerli ve yabanci literatiirlerde yer
alan standartlara gore yapilmugtir. Literatiir incelemeleri sonucunda
kriterler ve diizenlemeler belirlenmis ve gerekli yonlendirmeler ortaya
konmugtur.

Anahtar Kelimeler: Cocuk ve oyun, ¢ocuk oyun alani, oyun

elemanlar, oyun alan giivenligi.



ABSTRACT

AN INVESTIGATION REGARDING TO OBTAIN BETTER
CONDITIONS IN CHILDREN’S PLAYGROUNDS OF BORNOVA
IN THE VIEW OF THE LANDSCAPE ARCHITECTURE

Master thesis, Department of Landscape Architecture
Thesis supervisor: Assistant Professor Bahar TURKYILMAZ
July 2003, 203 pages

In this study, it has been aimed to investigate the children
playgrounds in municipality of Bornova in Izmir in the view of their
designs and planning criteria using various literatures and present studies,
advises of safety commissions, the acknowledge of domestic and foreign
playground equipment manufacturers, supervisors of municipalities and
professionals of universities. The necessary regulations and guidance to
obtain optimal conditions while determining the shortages have been
determined.

In this target, children playgrounds in the municipality of Bornova
were investigated by the criteria like construction, equipment, planting,
safety, design, and planning were exposed for the necessary requirements
for optimal conditions.

There was not any proper one in ten different playground and the
most of them were completely insufficient and away from the optimal
conditions according to their planning, design, safety, equipment and
construction criteria.

We found unfortunate that, there was no criteria or standard for
the children playgrounds in our country even in TSE (The Institution of
Turkish Standards). Therefore, domestic and foreign criteria or standards
in the literature are used and compared to those in our playgrounds. The
regulations, organisations and standards according to these literature have
been defined and the necessary advises to get optimal conditions have
been put forward.

Key words: children and play, children playground, playground
equipment, playground safety.
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1. GIRIS

Cocuklarin fiziksel, sosyal ve duygusal olarak gelismesinde en
onemli faktér oyundur. Saghklh olarak biiyfiyebilmek aktif olarak oyun
oynamakla kazamlir,

Cocuklar biiyilidikce oyun ihtiyaglar1 da degisiklige ugrar. 3-4
yaslarinda ¢ocuklar, hayal giiclerini giderek daha ¢ok zorlamaya baglar.
Kendinden biiyiikleri, izlemeye ve 6grenmeye ¢aligirlar. Bunu da kendi
yasitlan ve biiyiikleri ile birlikte oyun alanlarinda oyun oynayarak
kazanirlar.

Cocuk oyun alanlari, sosyal yasam bigiminin olgunlugu ile dogru
orantih olarak gelisme gosteren, ¢ocuklarin zihinsel ve bedensel
gelismelerini  direk olarak etkileyen, onlarin harcamak zorunda
bulunduklar: fazla enerjilerini atabilmelerini saglayan, psikolojik olarak
rahatlamalarini, yagsami paylagmalarini, toplu yasamin bazi kurallarim
Ogrenmelerini saglayan ve olgunlagmalarina neden olan oyun oynama
alanlandir.

Gelecegin yetiskinlerinin ¢ocukluk déneminde oldukga Snemli bir
zamanini gegirdigi ve toplumsal yagsamm her agidan etkileyen bu alanlarm
ingaat, planlama, estetik ve glivenlik a¢ismdan belli standartlarda olmasi
gerekmektedir. Bu Onemli olaya gelismis ilkeler bilimsel kriterlerle
yaklasir ve buna uygun detayli arastwmalar yaparak milkkemmeli
yakalamaya calisirken, ililkemizde bu alanlarla ilgili kisith smurlamalar
disinda ciddi anlamda yapimig ¢aligma wve bilgi heniiz ortaya
gikmamugtir. Peyzaj mimarhifinmm ilkemizde gittikce gelismesi ile
uygulamalarinm toplum fizerindeki etkilerinin ortaya ¢ikmasiyla kisisel
kararlar ve yapahm olsun diiglinceleri yerini bilimsel kurulus ve
uzmanlarin ortaya koyacagi ¢ahigmalara birakmaya baglamgtir.



Bu aragtirmada amaglanan;
*Geligmekte olan iilkelerin yapmug olduklar: caligmalar1 incelemek,
*Koymus olduklar1 standartlar1 belirlemek,

*Cocuk oyun alanlan icin kullandiklari ydntemleri irdeleyerek
ilkemize uyarlanmalar: saglamak,

*Var olan uygulama, yontem ve ydnetmelikleri peyzaj mimarlig:
agisindan degerlendirerek bilimsel agidan en wuygun olanlarini
belirlemektir.

Bu sekilde standardize edilmis oyun alanlarinda biiyiiyen
cocuklarm ileride toplumumuza verecekleri katkilar goz Oniine
alindiginda aragtirma daha fazla 6nem kazanmaktadir.



2. LITERATUR BILDIRISLERI
2.1 Oyunun Cocuk Yasamindaki Yeri ve Onemi
2.1.1 Oyun teoremleri

Cocuklarin egitiminde son derece Omemli olan oyun ihtiyac:
gegmiste varbkli smifin ¢ocuklar: igin bile gereksiz goriiliirdii. Yaklagik
150 y11 8nce "Oyun, ¢ocukta insan gelisiminin en yiiksek ifadesidir." diye
anlatan Froebel bu gorliglin  degisimini meydana getiren ilk
egitimcilerden biridir (Edward, 1912). O oyunun g¢ocugun tiim
gelisiminin esas1 oldufuna inanirdi. Onun goriigiinii destekleyen birgok
oyun teorisi gelistirilmistir. Genel olarak biitiin oyun teorileri kendi
i¢lerinde bir son degil bir amagtir ve oyun genellikle aldigi kadar veren
bir gocugun 6greniminde baghca yollardan biridir (Anonim, 1974).

'Bilgi edinme nasil olur? sorusunu yanitlamaya calisan diisiiniir
Jean Piaget' in oyun konusunda ¢ok genis yorumlar vardir. Insan
oglunun zihinsel geligimi (phylogenesis) ; bir ¢ocugun diinya ile iligkiye
girdifi andan itibaren gegirece§i zihinsel gelisime (ontogenesis)
paraleidir. Konuya bu yonden yaklasan Piaget zihin geligimini yapy, islev
ve igerik boyutlarinda ele alarak aktif yagamlari bu boyutlar: birbiriyle ve
gevresiyle etkilesimine bagh olarak belirlemigtir (Akarsu, 1984).

Zihinsel gelisim donemleri;

Zihin geligimi kazanimlarm birikmis bir firiind degil, baglangicta
yeni doganmn iggilidiilerini kullanarak gergeklestirdigi yalin davramslarin,
daha sonra semalar araciligiyla diizenli eylemlere yol agtig1, bu somut ve
aktif eylemlerin de bireyi igsel, 6teki yasantilarla biitiinlesmis ve tersine
cevrilebilirlik 6zelligi tasiyan soyut eylemlere yani islemsel

(operasyonel) diigiinmeye gotliren asamali bir olusumdur (Akarsu,
1984).



Piaget' e (1984) gore zihin gelisimindeki dért ana dénem su
sekilde isimlendirilmigtir:

Duyusal-devinimsel dénem (O - 2 yas)

Islem 6ncesi donem (2 - 6 yas)

Somut iglemler donemi(6-12 yas)

Formal islemler donemi ( 12 - yas)

Bigimsel ve iglemsel mekanlar;

Zaman, say1, agirhk, hacim, uzunluk gibi kavramlarla birlikte
mekan kavraminin geligimi de Piaget’ in ilgi alamna girmektedir. Piaget'
¢ gore bir nesnenin bilgisine sahip olmak, eger o nesneyi yeniden
olugturmak (reconstruct) demek ise bu bilginin, bigimsel (figiiratif) ve
islemsel (operative) iki yOniiniin olmas: gerekir. Bigimsel yon dokunarak
yada gérerek duyularla algilamayla ilgilidir. iglemsel yon ise, nesneyi
yeniden olusturmak igin gerekli doniisiimlere olanak verecek sekilde
onun iizerinde girisilen eylemler yada iglemlerle ilgilidir. Piaget vd.’nin
(1960) ele aldigr haliyle, mekan kavramna karsit olarak mekansal algi,
daima gorece niteligini korur ve algisal yapilarda bulunmayan tersine
cevrilebilirlik 6zelliginden yoksun oldugu igin de hi¢ bir zaman belli
sistematik garptmalardan tiimiiyle armamaz. Zihinsel mekan ise,
islemsel disiinebilme devresinin Oncesine ve sonrasina denk gelecek
bicimde, duyusal - devinimsel mekan ve yeniden canlandirma
(representational) mekan asamalarmi igerir. Zihinsel kazamimlarin en
Onemli agamasindan biri olan duyusal - devinimsel mekan anlayisi,
pratikte yasanan, diizenlenen eylem yada davramg diizeyinde
dengelenmis mekan kavrammi zihinsel olarak canlandmlma evresine
heniiz ulagamamigtir. Yeniden canlandirilan mekan anlayisi (yani zihinde
canlandirilan, olusturulan ve liretilen mekan) yaklagik iki yaginda baglar
ve on iki yaglarinda ise iglemsel diigiincenin de yer aldig1 somut iglemler



ddnemine girer. Goriildigi gibi uzun, yavas ilerleyen eylemden isleme
dogru soyutlasan bir stirectir (Akarsu, 1984).

Mekanin ¢dziimlenmesi;

Piaget ii¢ farkh iligki saptamugtrr. Birincisi metrik (yada Euclidci)
mekan iligkileridir. Temel olarak uzakhk kavramina dayamir ve gekillerin
esdegerliligi matematiksel egitlie bagladir. Omegin; 4 yasmndan kiiglik
cocuklar sekillerle Gbekler yapacak, dairelerle kiigik bir tasarmm,
karelerle farkli bir tasarim olusturacaklar ve bu tasarimlan itkel olarak
smiflandiracaklar, tasarim degistiginde simflandirmanin da degistigini
goreceklerdir. 4-5 yaslarindaki c¢ocuklar cegitli kagittan kesilmis
bicimlerle basit geometrik gorlinfigleri bigim temeline gdre gruplar
hatinde toplayabilecek, 7-8 yaslarnda islemsel olarak smiflama
yapabileceklerdir (Piaget, 1984). Ikinci olarak projektif mekan
itigkiterinin temelini ise diiz ¢izgi olusturur. Sekillerin benzerligini pers-
pektif goriiniis yada bu gorinistin doniisimleri (olasihg) saglar. Uglincii
olarak mekan kavraminin temelini olusturan topolojik mekan, tamamen
belli bir bigimin igerisinde var olan niteliksel iligkilere dayanir.
Perspektif ve metrik yapilar topolojik yapilar tizerine kuruludur.
Yakmhk, kopukluk, swra-diizen, gevreleme, siireklilik gibi topolojik
afgifar ve yeniden canfandirmalarm bir sisteme baglanmas: ¢ocugun
yaklagik yedi yagina kadar sezgisel mekanin boyutlarim belirler. Bundan
sonraki donem ise yeni bir sistem geg¢isidir. Bu sistem pargalara ayrrma
(partition), pargalar: toplama (partitive addition), dogrusal yada dongiisel
(cyclical) swaya dizme, komguluk alanlarmm kargihkhihgi, simetrik
iligkiler ile elemanlarmn ve iliskilerin tfimiing igerir (Akarsu, 1984).

Oyun hakkinda buglin yeterli bir tanimlama yoktur. Okulda dersten
sonra gocuga ders aralarinda dinlenme olanag: verildiginde gocugun
oynamaya baglamas: gibi nedenlerden dolay: bazilar: igin yorguniuk ve
efordan sonra bir dinlenmedir. Fakat oyunda enerji tiiketimi fazladir,
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dinlenme ise az enerjiye gereksinim gésterir. Bazilarina gore ise oyun,
bikkmlik veren bir aktiviteden sonra dengeyi saflayacak kargit bir
aktivitedir. Oysa yetigkin dinlenmek i¢in satrang oynayabilir veya kitap
okuyabilir. O halde dinlenme sadece fizik harcamay gerektirmez. Oyunu
cok defa gocuga verdigimiz oyuncaklarla tanimlamaya ¢aligiriz. Ornegin:
Oyunla caligmay1 birlestirmek isteyen pedagojik metotlar vardir.
Fransa'da ve dzellikle Amerika'da gocugun oyuncaga karsi durumu ve
davramgina bakarak egilimleri ve ilgileri hakkinda sonuclar ¢ikariimaya
cahgihir (Ozgiir, 1994).

Cocugun yasaminda oyunun oynayabilecegi rol iizerinde gesitli
teoriler vardrr,

a) Spencer teorisi : Oyun enerji fazlasmin harcanmasidir.

b) Bikkinhk teorisi : Cevre ve ugraslar1 ¢ocugu siktikga oynamaya
egilim artar.
c¢) Janet teorisi.: Oyun likks bir aktivite degil, derecesi diigiik bir
etkinliktir.
“ Kogullar, cevre ve yagantimn gerekleri ile bizi uyumly hale getiren
etkinliklerden sonraki aktivite oyundur. Diger bir etkinlik ise ev igleri ile
ugragmaknr. Her yararh etkinlik ¢ocukta yeterli bir psikolojik gerilim

yaratabilirse, ancak o zaman amaca erigebilir, kogullara uyabilir” (Ozgar,
1994).

2.1.2 Cocugun gevre icinde yer ahs bicimine gore ilgi odaklan

Cocufun ¢evre ile etkilesimi onun geligimini yOnlendiren bir
unsurdur. Ancak ¢ocugun ihtiyaglari, kendine sorulmaksizin daima
gevresindeki yetigkinler tarafindan belirlenmekte ve planlanmaktadir.
Oysa bir planlama yapilmadan 6nce kullanmicimin sosyal-kiiltiirel ve



ekonomik yasantisinin envanteri g¢ikarilmahdir. Cocufun g¢evresinin
planlanmasi ise ancak onun gelisimi ve davraniglarini bilmek ile miimkiin
olabilir.

Cocuklar nasil bir ¢evrede yer almalidir? Bu konudaki aragtrmalar,
heniiz ¢ok az sayida olmasma kargin, J. Morval tarafindan Montreal' de
gergeklestirilen bir 6n anket, bu konuda baz: varsayimlar saglamigtir. Bu
aragtrma da dikkate alinan kavram, Mc Kechnie tarafindan, ¢evrede
belirli bir tarzda hareket etme efilimi olarak tamimlanan "¢evreye gére
konum" kavramidir. Bu kavram davramsglarla kisilik arasinda ara bir
analiz diizeyini ifade eder. Mc Kechnie sekiz etmen saymaktadir:

Somut gevreyi uyumlu kurma: Bu boyut, insanin ihtiyaglarm
karsilamak lizere diizenlenmis mekanlar: tercih etme, bog zamam konfor
ve ihtiyaclar: doyurmak iizere ¢evrenin sundugu kaynaklarm kullanilmas:
ve taninmasi ile ilgilidir.

Soyutlanma ihtiyaci: Komsulara gore geri ¢ekilme arzusu ve
soyutlanmadan hoslanma s6z konusudur.

Cevreye giiven: Genel gevreye gore bir sorumluluk ve yeterlilik

duygusuna sahip olarak kendini giivenli hissetme kapasitesi soz
konusudur.

Eski seylerden zevk alma: Bu etmen tarihsel yerlerde, antika seyler
ve gegmisin yasam dekorlarinda bulunmaktan hoglanma ve egyalarin
heyecansal degerine baglanma, koleksiyonlardan zevk alma ile ilgilidir.

Mekanik alana ySnelme: Mekanige, esyalarn iglevsel yanlarmna ilgi
s6z konusudur.

Uyaranlar arama: Bu boyut yolculuklardan, seriivenden, yeni ve
degisik olandan hoglanmay: belirtiyor.



Pastoralizm veya kwsal diinyaya ilgi: Saf bir cevre iistiine
temellenmis yasantilara duyarlilik, bir bagka deyisle dogal ortamin kendi
kendine yeterliligi ile ilgili 6zelliklere baglanma s6z konusudur.

Urbanizm yada kente ilgi: Kentsel yagamin karmagikhg1, zenginligi
ve tiirliiliigiine baglanma ve yogun cesitli kiiltiirel yasama ilgi duyma s6z
konusudur.

Bu anket Morval tarafindan Outremont kentinde {i¢ ayr1 semtte 10-
14 yaglar1 arasinda tesadiifi 6rnekleme yoluyla segilen 30 kiz ve erkekle
30'ar dakikalik goriismelerle yapilmistir. Segilen yer, homojen olusu ve
boyutlar1 ile bir takim O6zellikler tasiyordu. Bakimli parklari, sakin
yollarm kenarlarinda uzanan agaglar, yakinda bulunan okullar, bir kiiltiir
eglence merkezi, sinema ve bir patinaj salonu vardir.Yasayan halk,
¢oguntukla ortalamamin dstiinde geliri olan, kiiltiirel ve entelektiiel
nitelikte mesleklerde ¢alisan, eski sayilabilir bir mimarisi olan birbirine
tek, yandan bitigik ve miistakil evlerde oturan kisilerdir. Montreal'in kent
merkezine ve Biiyilkk Mont Royal Parkmma yakin ve smrlan belirgin,
yasamm giizel oldugu seckin semtlerdir. Degerlendirmelere goére
gevrenin uyarlanmasi ve g¢evreye giiven hem kizlarda hem erkek
cocuklarda ilk bagta gelen iki boyuttur. Oysa erkek ¢ocuklarn,
belediyenin sagladigi eglence/kiiltiir donamimlar1 ve kaynaklar: kizlardan
daha ¢ok kullandiklar1 ve 6nem sirasma goére eski seylerden hoslanma
kizlarda, mekanik islere ilgi ise erkeklerde belirgindir. Bunda en 6nemli
etken yasam ortamindaki evlerin mimarisi ve saatlerce izlenimi olan
polisiye dizilerinin hakim oldugu televizyondur. Pastoralizm ve
Urbanizm boyutlari dérdiincii swrada yer alirken, uyaranlar arama
(maceracilik) yedinci, soyutlanma ihtiyaci en son sirada yer aliyor.
Ancak bu tiir siralama ve degerlendirme kugkusuz evrensel degildir.
Belirli 6zelliklere sahip ¢ocuklar ve yasanan mekanlar séz konusudur.
Sonuglar da bu cevreye gOre uyarlanmugtir. Cocuklar g¢evre ile



iligkilerden biiyiik olgiide etkilenmekte ve mahallelerindeki yagam
Kkalitesinin temel boyutlarim bu denli agiklikta gorebilmektedir. Kent
planlamasinda ¢ocuklarla igbirligi i¢inde olunmahidir (Bilgin, 1984).

2.2 Cocugun Yas Gruplarina Gére Oyun Kavram

Cocugun fiziksel ve zihinsel gelisiminde ¢evre faktorii hem sosyal
yagama katilimi, hem de soyut ve somut varhfmmn bigimlenmesi
acisindan etkilidir. Arastrmacilar ¢ocugun alti1 yagma dogru eristigi
bagar1 diizeyinin genellikle ilerideki basarisini belirleyen bir gésterge
niteligi tagidifm ortaya ¢ikarmugtir. O halde amag¢ ¢ocugu oynatmak
degil onu gelecege hazirlayacak sekilde egitmek olmahdir. Cocugun
gelisimi ve davramglarmm belirlenmesi onun egitimi igin Snemli bir
kosuldur.

0-1 yas dSnemi; bebegin motor gelisimi yani bagini kullanabilmesi,
yan donebilmesi, oturmasi, emeklemesi, ayakta durmas: ve yiirimeye
baglamas: ile gegen donemdir. Giilerek veya aglayarak tepki verir, tiim
hareketleri izler. ik #i¢ ay i¢ine kapanik olarak yagar. Emeklemeye 6-12
aylar arasinda baglar, yeni beceriler kazanmaya c¢aligir, 9-12 aylar
arasinda ayakta durmaya baglar ve ¢ogu bebek 12 ile 15 aylar arasinda
yiiriimeyi Ogrenir. Giineglenme ve temiz hava ihtiyacina cevap veren
agik/ yesil mekanlar artikk ¢gocugun oyun alanlaridir. Bir yere asilmaya,
tutunmaya ve onu ¢ekmeye caligirlar. Aslinda bebegin her agamadaki
gecisleri i¢in ortalama bir yas saptanamaz. Bebeklerin ¢ok hareketli
oldugu gb6zlenir ve yapabildigi her seye viicudu dayanacak giictedir.
Bebek ¢ok dnceden ne Sgrenmek zorunda oldugunu hisseder gibidir,
daha bir egyay: eli ile yakalamay: beceremeden haftalar Gnce bu isi
yapmak istiyormug ve ilk denemeye girecekmis gibi davranir. Geligimi
¢ok hizhdir, gevreyi ¢ok iyi izler. Bu nedenle g¢evre bilincinin bu
donemden itibaren kazandirilmasi ¢ok Snemlidir.
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Cocuk gitgide daha atak ve daha bafimsiz olur; insanlar arasinda
olmaktan Ozellikle ailesi ile beraber olmaktan ¢ok hoslandigmm
anlamaktadir. Kendini 6zgiir hissetmek, baska yerler bulmak, bagka
yiizler gérmek istegi ile her yeri arastirr. Ebeveynin gerektiginde
yardima kosacagim bildigi i¢in ondan uvzaklagsa dahi bagimsizhk,
ozgiirliik, giliven duygusu ile atak davranir. Bir geyleri ileri veya asag1
atmaktan zevk alir.

Tastt giiriiltiisii havlayan bir kopek ya da elektrik tesisat1 cocugun
ilgi ile baktid1 bazen de korktugu nesnelerdir. Bu gibi tehlikeli ve
tirkiitiicli manzaralardan korunmalhdir.

Cocugun ilk sosyal iligkisi ailede baglar, bebek kendi yasitlarim alt1
aylikken fark etmeye baglar, bir yagina dogru gevresi ile daha ilgili ama
birbirleri ile ilgisizdirler, oyuncaklar: tercih ederler. Iki yasma kadar iki
yada daha ¢ok g¢ocuk bir arada oldugunda karsilikli iliskilere girebilir,
ancak kisa 6miirlii ve isbirligi eylemleri azdir. Ug yagindan sonra arkadas
gruplarindaki eylemlerin sayilar: artar, grup etkinliklerinde paylagmada
basanisiz, isteklerinde israrhi ve sabirsizdirlar; evcilik, bloklarla bir yapt
olusturma gibi oyunlara katilabilirler. Dort yagindaki ¢ocuk artik kiigiik
gruplar olusturabilmektedir. Bes yaginda ise daha ¢ok grup oyunlarini
tercih eder ve bagkalarinin haklarma saygi duymay: Sgrenmeye baslar.
Duygu ve isteklerini kontrol edebilirler. Alt1 yas grubu sayg: ve
paylagsmada daha basarilidirlar. Kendilerini elegtirebilirler, organize grup
oyunlarinda etkin gérev alw, grubu ydnlendirebilir, aym zamanda
rekabet-kavga-ag1z dalag: gibi davramglara da yonelebilirler. Tek bagma
oynamay1 sevmezler. Yedi yaginda artik okula baglamistir ve sosyal
davramiglari1 da daha olumludur. Bagkalarmin kendisi hakkindaki
duslincelerine oldukga duyarlidir. Toplumun ahlak yargi ve
standartlarmmn pek c¢ofunu Ogrenmistir. Bagkalarinin  duygularina
paylasabilir ve kendi davranislarini elestirebilirler (Spock, 1985).
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Piaget (1984), cocugun zihinsel gelisimini, duyusal devinimsel
donem, islem Oncesi donem, somut islemler dGnemi, formal iglemler
ddnemi olarak incelemigtir (Bélim 2.1.1).

Cocuk oyun ddnemlerini psikolojik a¢idan ele alan Membik (1974)
{ic donem flizerinde durmaktadir;

0 — 2 Yas donemi : Ruhsat ve fiziksel yapinm i¢ ice oldugu donem
2 — 6 Yas Donemi : Sembolik oyunlar d5nemi
6 ~ 12 Yag Donemi : Kuralh oyunlar d6nemi

Cocuklarm belli donemlerdeki ortak Ozelliklerini ruhsal
gereksinimlerini, kigiligi olugturan etkenleri ve olagan soruntarmm dikkate
alan Yériikoglu (1979); Cocuk gelisiminde dort farkli donemi su gekilde
simflamgtir.

Siit gocugu dénemi  (0-12 aylar)

Ozerklik donemi (12-36 aylar)

Oyun ddnemi (3- 6 yaglar)
kokut donemi (6-11 yaglar)

Aym zamanda Yorikoglu (1979), ¢ocuk gelisimi dénemlerini bir
yapiya, benzeterek birbirlerinden kesin smirlarla ayrilamayacagm,
kazamlan niteliklerin bir sonraki niteliklerle yogrularak sindirildigini su
sozlerle agikhyor;

"Gelisme donemleri st iiste konan yapu taglar: olarak digsimiliirse, ¢arpik
olarak yerlegtivilen taglarm bir sire sonra dengeyi bozup tim yapy:

yikabilecegi goz Oniine getirilebilir. Alttaki yap taglarimmn saglamlig ve
dizginligi ise tsim yapimn dengeli olarak yikselmesini giivence alting ahr.”

(Yoriakogta, 1979} ...
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2.3 Diinya'da ve Tiirkiye'de Cocuk Oyun Alanlar

Fransa’da, Cocuk Oyun Alanlarinin yapilagmasma bakacak
olursak, Morval’a (1985) gbre; Fransa’da kentlerde ¢ocuklara mekan
ayrma kaygis1 yakin zamanlarda ortaya ¢ikmustir. Kuzey Avrupa
Ulkeleri’nden farkli olarak Fransa, kent ortaminda yesil alan azlhig
sorunu olan bir iilkedir. Paris, diinyanin en yogun niifuslu kentlerinden
biridir. Ikinci Diinya Savagi’'ndan sonra, zorunlu olarak ¢abuk inga etme
durumunda kalmmgtir. Cocuklar, toplumun iktidara katimayan bir
kesimi olarak, kentsel mekanin diizenlenisinde her zaman en son akla
gelenler olmustur. Kentlerin planlanmasina yonelik ¢aligmalarda niifus
yogunlugunun artmasi ve bunun dogurdugu sonuglar neticesinde
cocuklarm gereksinimleri de disiinlilmeye baglanmustir. Ancak bu
sekilde Avrupa’da yesil alanlarm ve oyun alanlarmin diizenlenmesi
miiteahhit ve firmalar i¢in gegerli bir is alam olmustur.

1960°l1 yillarda, gesitli girigsimler sonucunda gocuklara 6zgii bazi
yerler (yuvalar, genglik kliipleri, oyun alanlart) olusturulmustur. ik oyun
alanlari, igcine klasik spor aletleri serpistirilmig; salincaklar, halatlar,
kaydiraklar ve kafeslerden olusan alanlardi. Oyun elemanlar1 kolayca
bozulabilir nitelikte, gocugun yaraticilifini kullanamadigi ve belli fiziksel
hareketlerden Gteye gitmeyen alanlardi. Cocuklar bu alanlardan ¢abuk
sikiltyor ve kendilerine sunulan malzemeyi doniigtlirmeye ¢aligarak
amacmdan saptirip ¢abuk bozulmasina neden oluyorlardi, Daha sonraki
yillarda oyun alanlarmin giderek gelistifi ve dekorasyonunda arabalar,
kuliibeler, kizlderili ¢adirlari, kiiglik satolar gibi ilgi ¢ekici, hayal
gii¢lerini kullanmalarim saglayan elemanlarin yer aldig goriiliiyordu.

Biitlin bu ¢ahgmalar gocuklarin gereksinimlerine cevap vermedigi
gibi &zellikle kentlerde artan niifus yoBunlugunun getirdigi c¢ocuk
suclarim1 ve sorunlarmi beraberinde getirmekteydi. Cocuklar kendilerine
ayrilmamis olan merdiven, koridor, asansdr, yer alt1 park yerleri ve bos
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arsalarda oynuyorlardi. Cocuklarm yasam ortamlar1 serbest alan
gereksinimi, eldeki oyun alantarimin yetersizligi ‘serfiven alanfari® fikrini
giindeme getirdi. ‘Sertiven alanlarr’ diiglincesi ilk kez Danimarka’da
fkinci Diinya Savasi sonunda ortaya ¢ikti Kent bilimei Sorenseng,
gocuklarin yap: iglerinden ¢ok hoglandiklarina dikkat ederek, onlara
kendi boyutlarina uygun yapilar kurabilecekleri alanlarin saglanmasi
gortiglinti ileri slirdl. Asag: yukar: bu ilk girisimin taklitleri olarak
‘seriiven alanlarr’, 1950°li yillarda Ingiltere’de, 1960°h yiltarda
fsvigre’de bir siire sonra da Almanya’da belirmeye bagladi Bu alanlar
yerine gbre ayr1 ayr1 adlar aldifar: Danimarka’da “Hirdavat alans’,
Isvigre’de ‘Robenson ovasr’, ‘Oyun ovast’, Almanya’da ‘Brikolaj alanr’,
Ingiltere’de “Seriiven alam’. Hepsinin ortak ozelligi g¢ocuklara
oynayabilecegi, bir seyler yapip bozabilecekleri yeteri kadar genig bir
serbest alan sunmalaridir, Cogu kez mahalle diizeyinde bir miicadelenin,
bir bagkaldirinin {irlinli olan ‘seriiven alanlari’ genellikle bagkaldirma
mekanlar1 olarak algilanmakta, bu nedenle de kamu kuruluglar
tarafindan kotli kargilanmakta ve yardim gérememektedir. Zaten mekanin
son derece kisith oldugu semtlerde kurulmasina gahsitan bu alanfar,
uygun ve oOzellikle de genis yerler bulmakta giiglik ¢ekmektedir.
Bulunan yerler bos arsalar, artiklarnin atiidifi yerler ya da yikiniifar
olmakta bu nedenle de gegici olarak, smurh bir siire igin
kullanilabilmektedir.

Serliven alanlar1 6-14 yas arast gocuklara yOnelmektedir. Bu
alanlarm yeni ve ilging yani, c¢ocuklara kendi sectikleri tiirden
etkinliklere ya da hicbir gey yapmamaya, kendilerine sunulan
malzemeleri istedikleri gibi kullanma ya da kullanmamaya, ya da en
Onemlisi, bu alam istedikleri yonde donflistirmeye olanak veren bir
mekan sunmalaridir.
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Isvigre, Almanya, Danimarka ve Hollanda’da yer alan ¢ocuk oyun
alanlarinin yapilagmasi icin Ergin’e (1982) gore su caligmalar
yapilmugtir; Isvigre'nin Ziirich ve Basel gehirlerinde yapilan yenileme
cahismalarinda Ozellikle yerlesme Unitelerinin  konutsal yerlesim
degerinin korunmasi igin, digerlerinin yaninda trafife yonelik 6nlemler
programa alimmugtrr. Olanaklar Slglistinde konut topluluklarini transit
trafikten arindirmakta ve baglayici tali yollan yavag yavas trafikten alarak
oyun sokaklarma c¢evirmektedir. Ziirich’te Zentralstrasse (1974) ve
Erlachstrasse (1976), Basel'de Kortousgasse (1978), Baerenfelserstrasse
(1977) ve Laufenstrasse (1979) rekreatif amagla trafie kapatilmug
Orneklerdir. Almanya'da da trafife ya tamamen ya da transit gegis ile
kapatilan caddelerinde ilan, isaret, yazi, sokak mdbleleri ve oyuna
yOnelik yapisal elemanlar yardimi ile yaya bdlgeleri ve oyun sokaklar:
olugturulmugtur. Bonn'da Agnesstrassel (1979), Essen'de Eltingplatz,
Steinplatz ve Isenbergplatz, Stuttgart'da Olga-Filderstrasse, Miinih'de
Benediktinarstrasse, Gimbelstrasse ve Tiirkenstrasse gibi Ornekler
verilebilir. Danimarka Kopenhag'da trafik yogunlugu fazla olmayan
caddelerde orta refiijler ve kavsak gébekleri rekreatif amagla diizenlendi,
¢ocuk oyun alanlarma da yer verildi. Hollanda'nin Amsterdam gehrinde
Dijkstrant'ta bina aralarimdaki bog parseller gegici bir zaman i¢in mobil
oyun arag ve geregleriyle donatilarak oyun alam haline ¢evrilmigtir.

AB.D, 'de, parklar ve okul bahgelerine, bakildiginda gocuklar igin
uyumlu oldugu goriilebilmektedir. New York'ta Mimar Richard Dottner
tarafindan gerceklestirilen "Park-Barge” adli yiizer oyun alanmin su
yollar1 boyunca, gereksinim oldugu konutsal yerlesim kiyilarmma ve
rekreatif amagli diizenlenmis kiyilara yanagabilir olmasi A.B.D.'deki
ilging ¢aligmalar arasinda kabul edilebilir.

Peyzaj Mimarlar: oyun elemanlarmin tasarimimda Paul Friedberg'in
geleneksel yaklasimini 6n planda tutmaktadir. Paul Friedberg (Fasla),
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oyun yapilarim birlegtirerek oyun alami tasarimmnm gelisiminde mantiki
¢Ozlimler gelistirmistir. 1960"arin baslarinda Friedberg kendine 8zgl
cahigmalar1 ile oyun pargalarimi birlegtirerek atlama, trmanma gibi
dinamizmi getirmis, digerleri ile ufraganlari Snemsememigtir. Ona gore
oyun sadece bir olay degildi; ¢ocuklara 8nem verilmeli ve aragtirmalarda
dogal ve ucuz, uygulanabilir modelfer kultamtmahydi. Itk palet tasarmm
kabaca yontulmus kerestelerin dikine kullanilarak, Manhattan ofisi
yakinlarmdaki tiinel malzemeleri ile desteklenmesi sonucu olugturulmug
ve bilyiik ilgi gormiigtii. Portland, Oregon'da bir firma ile aragtirma ve
firetim baglamig, planfamacilar ve tasarimcilarm bir toplantisinda
"Playground” ile birleserek yeni bir sirket donamimlar: liretmeye baglamig
ve Friedberg'in ikinci hamlesi ise mimkiin olan kiigik keresteleri
kullanarak oyun modellerini birlestirmek ve "Modtler oyun donanimlart”
olusturmak anlayigt olmustur. Bu ahsap basamakh direkler, oyun
bacalari, trmanma kuleleri ve képriilerin birlegimi ile olusan bloklardan
farkh bir sey degildi ve Friedberg tasarnmeilarm bu yOnde gok ¢esitli
modiilleri yaratabilecegini diiglintiyordu. Buna ragmen bu anlayis az
miktarda profesyonel tasarimc: tarafindan yerine getirilmis, digerleri
iginse sadece bir baslama noktas: olmustur.

Oyun donanimlant siirekli geligerek orijinal ahgap malzeme yerine
daha sonra renkli metal direklerle cesitli alternatif malzemelere kullanim
sahasi1 agmig ve yore parklari ile okul bahgelerinde bu c¢aligmatar
arttrilmugtir,  1970'lerin  maliyeti yiiksek olan sistemleri, yani "free
standing” sistemleri ile degerini azaltmugtir. Fakat kOtii ylizeylerde
kullanilan eski, tehlikeli donamimlar bugilin de halen kullanilarak ¢ocuk
saghgm tehdit etmektedir. Bunun nedeni ise toplumun goriinlisti giizel
olan objeleri baglangicta ucuza temin etme amacidir.

Friedberg oyun alanlarm: bir kiiltfir simgesi olarak tamimhyor.
Oyunun, ¢ocufun gelecegi i¢in ¢ok Onemli oldufumu wurgulayarak,
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tasarimcilarin  oyun alanlarm tammlayabildiklerini fakat ¢ocugun
aktivitelerini anlayamadiklarini elestiriyor, ona gore oyun alanlar: statik
bir alandr. Yeni diiglincelere, olanaklara ve sermayeye ihtiyag
oldugundan &tiiri istemekten Steye gidemediginden tasarimcilar da suglu
degildir. Genis yayinlara ve politik kisilere gereksinim vardir (Simpson,
1990).

Tirkiye’de ¢ocuk oyun alanlarmm durumuna bakacak olursak,
Bilgin’e (1984) gore; Geleneksel kiiltiirlimiizii olugturan mimarimizde
konut ve dis mekan iligkileri daha biitiinliik i¢indedir. Eskiden i¢c mekan,
gecis mekam ve dig mekan (aviu v.s.) arasinda kominikatif elemanlarla
baglantilar1 kurulmaktaydi.Yani konutun yapisi, yakin cevresi ve
tizerinde bulundugu sokak bir bitiin olusturuyordu. Tiim mekansal 5geler
ise gocuklar i¢in hem oyun yerleri hem de oyun araglar1 anlamindaydi. O .
glinlerde rakamlar, degerler , isler, oyunlar ve ¢ocuga 6zgii yerler gok
daha farkhydi. Caput bezinden yapilan bebek yada toplar, sopa ucuna
baglanmig bir tekerlek ile cevrilen c¢emberler, tahtadan tabancalar
¢ocugun oynadig1 basit oyuncaklardi. Ayr1 odalar: olmayan hep bir arada
olan ¢ocuklar, merdiven, esik, kiilliik, avlu ve meydanlar gibi gesitii
mekanlan sahipleniyordu. Sokaktan gegen arabalarin ya da kagmilarin
arkasma takilir ya da li¢ tekerlekli bisikletleri kiralarlardi. Lunaparkiar,
bayramlarda kurulan panayir alanlari, orta oyunlari, gélge oyunlari
cocugu eglendirdigi gibi ayn1 zamanda egitiyordu.

Geleneksel, kirsal toplumdan modern kentsel topluma giderken
geride kalanlar, toplumsal yasamla biitinlesemeyen, salt tiiketici olmaya
giden, konutlara ve kurumsallagmis 6zel mekanlara kapatilan gocuklarin
degisimini gsteriyor.

Giinlimi{iz kentlerinde artik sokak konut biitiinliijlinden s6z etmek
gok zordur. Sokak ve konut arasmdaki kesin simrlamalar ulasim ve
barinmay: kendi mekanlar1 iginde daha da yoZunlagtrmigtir. Oysa
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sokaklar ¢ocuk igin toplumsal kiiltlirlin ilk adimdrr. Cagdas mimari ile
sokak-konut biitlinfiglintin- bozulmas: ve bu bitinlikte varolan oyun
olanaginin ortadan kalkmasi ve gelencksel kiiltlirlimiizdeki ¢cocuk oyun
anfayigmin fiziksel mekanm bu hzh degisimine uyum saglayamamass,
belki de Tiirkiye'de oyun sorununu yaratan neden olmustur. Giinlimfizde
mekansal  organizasyonun  yetersizligi iginde ise geleneksel
kiiltiirimiizdeki gocuk anlayigi, hoggoriiyll simgelemekten, bog vericilii
simgelemeye doniligmiigtiir .

Oyun alanlarmmn yetersizligi, ¢Oplerin yigildig1 arsalan,
apartmanlarin ¢ok kere bakimsiz ve insaat artiklariyla dolu kiiglik
bahgelerini, oyun yerleri haline getirmigtir. Tek kath bahgeli konutlarin
hizla sikiggk ve blok apartmanlara doniistigii ve yerel belediyeler
tarafindan gocuk oyun alanlar i¢in hi¢ bir rezervin yapilmadid: yerlesme
alanfarinda, arsa fiyatlarindaki astronomik yiikseimeler, ilerde bir oyun
alam1 planlamasim olanaksiz hale getirmigtir. Belediyelerin ellerindeki
baz1 yesil alanlari, gelir temini i¢in elden ¢ikarmalarinin yam sira yogun
yerlesme alami ig¢indeki oyun alanlarmi  bagka kullanimlara
donfiigtiirdiikleri de bir gergektir. Mahalle finiteleri i¢inde oyun alanfarmin
dagihm, blyiiklikleri planlama kriterlerine gére belirlenmediginden
yetersiz ya da bir gok nazmn planlarda yer verilmis olanlar da genellikle
belediyelerin mali giigsiizliikleri ve gdsterdikleri ihmal dolayisiyla tesis
editmemektedir. Ulkemizde oyun sorununun ¢dziimlenmesi igin Yerel
Yonetimlerimize bliyiik sorumluluklar diigmektedir (Akdogan, 1972).

1950'i yillardan sonra diislik sosyo-ekonomik kosullarda yasayan
¢ocuklarin durumlari {izerinde yapilan ¢ahgmalar bu ¢alismalarin yetigkin
yasta da toplum iginde digik bir dizeyde kalabilecek sekilde
kosullandinildiklarim: agiga ¢ikarmugtir. Gelirin yetersiztigi, stirekli aile
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ortamindan yoksunluk, annenin depresyonu ve gocufa yardim etmemesi
gelismesini ve ileride yetiskin rolii oynamasini engellemektedir.

Tiirkiye'de okul 6ncesi kurumlarla ilgilenen resmi kuruluglar;
-Milli Egitim Bakanhg:

-Saglik Bakanlig1

-Bagbakanlhik

-Caligma Bakanlig1

-Diger resmi ve 6zel kuruluglar: Universiteler, Tekel, Belediyeler,
6zel kisiler, dernek ve vakiflardir.

Bu kadar farkh kurumun g¢alisti1 bir konuda hele sorumluluklarin
bakanliklarda sik sik degistigi g6z Oniine alinirsa karmasa daha kolaylikla
anlagilabilir. Ornegin: bazi hizmetler tekrarlanmakta veya baglayan bir
uygulama yarim kalmaktadir. 0-6 yas grubunda 7 milyondan fazla ¢ocuk
bulunmakta ve ancak %1 kadar1 okul Oncesi hizmetlerden
yararlanmaktadir (Ozgiir, 1994).

Diinya'da oyun sorununun fark edilmesi ve ¢dziimler getirilmesi
olduk¢a eski yillara dayamiyor. Cahgmalardaki basarilarin en etkin
unsurlari ise $6yle siralanabilir;

*Yerel kamu kuruluslarinm eclinde genig arazi stoklar1 vardwr.
Politikalari, stoklarin1 olanaklar1 digiislinde biiylitmek, gereksinime gére
degisik fonksiyonlu agik yesil alanlar olarak diizenlemek ve yapilanlan
korumaktir.

*Kamu kuruluslarinin biinyesinde, saglikh bir grup cahsmasm
gerceklestirebilecek gegitlilikte ve yeterli sayida uzmanlar bulunmaktadir.
Ayrica finansman zorluklar: da yoktur.
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*QOlugturulan uygulama karar ve cahgmalarmi koruyacak yasal
dayanaklara sahiptirler veya gerekli yasal degisikliklerin hazirhfina
hemen baglamlmaktadir. Ornegin Almanya'da Federal Imar Yasasi'nda
gocuk oyun alanlarindan bahsedilmektir. Alman hukukunda ayrica Eyalet
oyun Alanlar yasas: ve Eyalet Imar Yasalan geregince 11 eyaletin gocuk
oyun alanlarma iliskin yonetmelikleri bulunmaktadir.

Bunlardan bagka;
*Ovyun ve spor alan ve tesisleri igin Olimpiyat Normlari,

*Oyun alami gereksinimi, yerlesim konumu, oyun tipleri, oyun
alamnin niteligi, biyikigl ve donatim {izerine genel gegerliligi olan
ilkeleri veren DIN-Normu: 18034,

*Cocuk oyun araglarmn tipleri, konstritksiyonlari, bakimlar1 ve
alan {izerindeki yerlesim konumlarina iligkin ilkeleri veren DIN-Normu:
7926 kullammdadir.

Sosyal ¢evrenin egitim diizeyi hem {lkemize goreli olarak
yitksektir, hem de ozellikle parsel ve yap1 adas: dlgegindeki uygulama
projelerinin yarigma, konferans, yaymlarla halk katiimmnin saglanmasina
Ozen gosteriimektedir.

Yerel yonetimlerce, goniillii girisim sahiplerine proje hazirlama ve
yurtitme sathasinda hem teknik bilgi yardim, hem de arag/gere¢ ve
malzeme yardum: yapilabilmektedir (Ergin, 1982).
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2.3.1 Cocuk Oyun Alanlarinin Bélgeye Katkisi

Cocuk oyun alanlart sadece gocuklara hizmet etmekle kalmamakta,
ayrica icinde bulundufu bolgeye de faydalar saflamaktadw. Cocuk oyun
alanlart;

-Bolgenin fizik yapisinda denge elemanidir.

-Bolge iginde hava akimina olanak saglar.

-Yapilagmayi ve bloklagmayi dnleyerek bdlgeye 151k saglar.

-Bolge planlamasinda dogaya ait elemanlarin yer almasm ve
doga ile iligkisini saglar.

-Bolgenin formal yapisinin olugturdugu katihdi yumusgatarak
organik bir karakter kazandirir (Akdogan, 1972).

2.4 Cocuk Oyun Alanlarinin Standartlar
2.4.1 Oyun mekanlarimin smiflandiriimasi

Avrupa ve Amerika'da yapilan smmiflandirmalar 6rnek alinarak
oyun mekanmm smiflandiriimas: iki grupta ele ahnmigtir.

- Cocuk bahgeleri (playlot)

- Cocuk oyun alanlar1 (play ground) (Oztan, 1968; Akdogan,
1972).

- Cocuk bahgeleri:

Cocuk bahgeleri, oyun ¢agindaki ¢ocuklar i¢in tasarlanmg kiigiik
alanlar olup, evin arka bahgesi yerine hizmet eder. Bunlar gocuklarin
okul Oncesi devresine ait oyun yerlerdir, 1 -3 ve 3-6 yaslar arasmdaki
cocuklara hizmet edecek sekilde planlanirlar.
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Butler (1958), bu gibi alanlarin belediyeleri yesil alan sistemlerinin
esas kisimlarindan birisi olmaktan ¢ok, yerlesme alanlarina ait kuruluglar
tarafindan organize edilmeleri gerekliligini savunur (Sorkun, 1996).

Kiigtik ¢ocuklar i¢in oyun yerlerinin planlanmasi ve ekipmam,
alanm dlclisiine ve bulundugu yere baghdir. Hemen her mahallede ve
belirli bir ulagilabilirlik mesafesi i¢inde yerlestirilmeleri gerekir. Konut
alaninm yap1 ve niifus yogunlugu, ¢ocuk oyun alanlarmm Gl¢ilisiinii ve
ulasim mesafelerini belirleyen 6nemli bir faktordiir (Memlik, 1974).

Cocuk bahgelerinin hizmet edecigi alamin yarigap1 200 m, yogun
yerlesim bolgelerinde ise daha az uzakhklar1 kapsamali, sartlar ne olursa
olsun 400 m’den fazla olmamalidir. Blok veya stiper blok apartmanlarin
oldugu yerlesim bélgelerinde caddeleri ge¢gmemek sartiyla 600 m’ye
kadar hizmet etmelidir.

Cocuk bahgeleri minimum 250 m? ve gereksinmeye gdre 500-1000
m? olmalidir.

1-6 yas arasmndaki cocuklarm her biri i¢in 6.5 m® alan
hesaplanmalidir.

1-6 yas arasindaki gocuklarm toplam niifusa oram 1/10 olarak
hesap edilmeli ve mahalledeki ¢ocuklarm 1/3'linlin aym anda oyun
alaminda olacag: disiiniilip, alan ihtiyaci buna gére saptanmalidir .
(Lewis, 1957; Akdogan’dan, 1972).

Cocuk bahgelerinin niifusa oram baz alindiginda 2 da/1000 kisi, en
uygunu ise 4 da/1000 kigidir. Uygun olan baz alindiginda ise bu alanlar
en az 2 da/1000 kisi, en uygunu ise 6 da/1000 kisi olmaktadr (Tiimer,
1976).

Cocuk bahgeleri ideal olarak 6zel avlulara sahip olmayan apartman
ya da toplu konutlarin ortasmdaki kapal yerlerde planlanmah, ekonomik
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ve pratik yonden genellikle sehirlerdeki oyun alanlarmm bir kdsesinde yer
almalidir (Sorkun, 1996).

Kiigiik ¢ocuklar ve anneleri igin tertip edilir. Pergola veya agag
gruplari ile golgelenen sakin ve sade bir oturma yeri niteligindedir. Alan
¢ocuk arabalarmin rahat hareket etmesi i¢in diizeltilir. Oyun eleman:
olarak yalniz kiigiik kum havuzlar1 yapilir. Bahgenin kogesine bir tane
¢esme yerlestirilir (Tanriverdi, 1975).

- Cocuk oyun alanlari:

Aktif rekreasyon olanagi saglayan, mahalle veya mahalle gruplar:
i¢in olugturulan, gocuk bahgelerine oranla daha karmagik ve yogun aktif
fonksiyonlar1 olan agik alanlardir. Temelde 6-14 yas grubundaki
cocuklara 6ncelik vermekle beraber, difer yas gruplarina hizmet verecek
tesisleri de icerirler (Akdegan, 1972).

Bu yastaki ¢ocuklar daha ziyade oyun elemanlar: ile oyun
oynamay1 tercih ederler. (Tannverdi, 1975).

Okul 6ncesi gocuklar icin kiiciik 6l¢iide bir oyun yeri yaninda okul
¢agindaki ¢ocuklarin spor faaliyetlerine yarayigh, eglenme, dinlenme,
arastirma ve oynamaya yOnelik her tiirlii fonksiyonu icermesi en uygun
olanidir (Akdogan, 1972).

Burada gocuklar ebeveynlerinin gbzetimi altinda oynayabilirler.
Gengler ve yetigkinler ihtiya¢ duyduklar1 sinirh hareketleri yapabilir ve
eglenceli oyunlar oynayabilirler (Sorkun, 1996).

Oyun alanlarina wulagabilirlik uzakhig 800 m’den fazla
olmamahdrr (Ritter, 1964; Akdogan’dan, 1972).

5-15 yas arasindaki ¢ocuklarm her biri i¢in 6,75 m? alana gerek
olup, toplam niifusa oram 1/4‘tlir. Ayrica genellikle mahalledeki
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cocuklarmn 1/3finlin aym anda oyun alaninda olaca diigliniilerek alan ve
oyun araci buna gore belirlenmistir (Lewis, 1957; Akdogan’dan, 1972).

Oyun alanlarimn niifusa oram baz alindifinda en az 4 da/1000
kisi, en uygunu ise 8 da/1000 kisidir. Uygun olan baz alindiginda bu
alanlar en az 8 da/1000 kisi, en uygumu ise 20 da/1000 kisi olmaktadir (Tiimer,
1976).

Kent plancis: Levis ortalama gocuk bagma 6.75 m’, Amerika’da,
Pulanski Anakent Alam Planlama komisyonu ise 5.5 m® gocuk bagma
alan Sngoérmektedir. Butler, 2000 Niifus i¢in 1.4, 3000 niifus i¢in 1.7,
4000 niifus i¢cin 2.1, 5000 nfifus igin 2.6 hektarlk oyun alam
ongdrmektedir. Bakan’a (1987) gbre, 1971'de Almanya Bahge ve
Peyzaj mimarlar1 tarafindan c¢ikarilan sonuglara gore sadece kigi
basina diisen gocuk oyun alani, ingiltere'de 20 m?, Isvigre'de 6 m?
Sovyetler'de 8§ m” 'dir (AkdoBan, 1972).

Cocuk oyun alanlarinda oyun aletleri i¢in bir alan, baz1 oyunlar
icin acik alan, gesitli oyunlar igin avlu ve ¢im alan, gdlgelikler, gegme
delikleri ve sifinma evi bulunmalidir, Oyun alanlarinin etrafi algak bir
duvar veya ¢itle gevrilmelidir. Bunun i¢in en iyi ¢it materyali agag ve
diger bitkisel materyaldir (Sorkun, 1996).

Cocuklar ig¢in gerekli oyun alanim Jantzen gu sekilde
smiflandirmugtir;

-1-6 yag grubu igin 0.5 m’

- 6-12 yag grubu igin 0.5 m’

- 12-18 yag grubu igin  1m’
- Ergin ve yagh kimseler igin 1 m* olmalhidir (Akdogan, 1972).

Chaira ve Koppelman (1969)'1n agik yesil alan Slglitlerinde gocuk
bahgeleri ve oyun alanlarini; da/1000 kigi gereksinimini en az ve
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ortalama istenilen alan biiyiikligl Slgiitlerini, alan gereksiniminin konuta
olmas: gereken uzaklhklari gizelge 2.2'de agiklanmugtir.

Cizelge 2.1. Agik ve Yesil Alan Olghtleri (Bakan vd., 1987).

Alan Tird Alan/ 1000 nifus  Alan Biydkioga oo

da/ 1000 kisi ortalama enaz Yargap:

Cocuk Bahgeleri 6 16 8 0,75 km
Mabhalle Parklar 8 40 20 0,75 km
Spor Oyun Alanlar: 6 60 40 2.50 km
Mahalle Parklari 14 400 160 3.50 km
Yaoresel Parklar 8 800 400 5.00 km
Bolgesel Parklar 60 2000-4000 - 20.000 km
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Cizelge 2.2, Imar ve Iskan Bakanliginin (1970) oyun eglence ve dinlence yerleri igin
standartlar1 (Bakan vd., 1987).

Eylem Torf Birim Niifusa Gerekli ideal Gerekdi Tesis ve
Gerekli Alan (ha) Alan (ha) Kolayhiklar
ETKIN EYLEMLER
Cocuk oyun yeri (aletli) 0,2/1000 0,4 Oyun yeri, komguluk
Oyun yeri, komsuluk ve
Bilyiik gocuk oyun alam 0,6/1000 1,2 semt parky
Oyun alam, komguluk ve

Gengler igin spor alant 0,6/1000 6 semt parklar:
Tenis, basketbol v.b. 0,4/10060 0,8 Oyun alan, semt parke
Yizme 0,8/15.000 0,8 Oyun alant, semt park1
Kayikgihk 40/50.000 40 Kent bolge parka
Tirmanma, kamping, dofia 4/1000
aragtirmast 200-400 Bélge parki
EDILGEN EYLEMLER
Piknik 1,6/1000 - Her ¢egit parklar
Balik av, kiirek 8/25.000 8 Semt parks
Hayvanat ve botanik B, 0,4/1000 40 Kent bdlge park
OTEKI EYLEMLER
Eglence, dinlenme
alanlan, otopark 0,4/1000 - Oyun alanlan
Kapal eglence, dinlenme 0,4/1000 0,4-0.8 -
Agikhava tiyatrosu, dinleti
yeri 0,4/1000 0,4-0,8 Kent parki
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L.Soulier insanlarin yag gruplari ve gereksinimlerini dikkate alarak
donat niteliklerini ve gerekli alan Slgiitlerini ¢izelge 2.4.'de belirtmistir.

Cizelge 2.3. Yag gruplarina gore yesil alan gercksinimi ve gerekli donatimlar (Bakan
vd., 1987).

- 0-2 YAS$ GRUBU:

Gereksinimler:
- Sessizlik
- Korunma
- Gilineglenme

- Kum, tag, toprak, tahta, yaprakiar, ¢igekler, su gibi dogada bulunan ilkel geregler
arasinda ayirim yapma

Donat: ve Nitelikleri:

- Annenin ¢abukga ulagabilecefi, gocugun g6z altinda bulundurulabilecegi sessiz
alanlar

- Bitkisel perdeleme

-Gerektiginde sifinilabilecek kapal bir yer

- Kum havuzlari, nemli kum model masasi, afag kiitiikkleri, su havuzlan

- Oturma siralari, kdpeklerin gegmesine engel olacak algak parmaklik.

Gerekli alan:

- En gok 10 anne ve 10 gocuk igin 30 - 60 m*

- Konut bagina 1m? ( % 50 oyun havuzlan, % 50 gezi yollan ve oturma yerleri)
Konuta uzakhk:

- 30 m dolaylannda.

T TR PYYPLNIVE 5 TN
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Cizelge 2.3. (Devam) Yas gruplarma gore yesil alan gereksinimi ve gerekli donatimiar
(Bakan vd., 1987). .

- 3-6 YAS GRUBU:

Gereksinimler:

- Degigik Sgelerin birbiri ile kargilagtirilmas: sonucunda diginme aligkanlifimin
uyanmasi

- Beden ve fikir galigmalart
- Gozetim ve korunma altinda bulunma
" . Ruhsal ve duygusal gelisime uygun bir ortam

- Agafdaki nitelikte geregler ve dlizenler

~ Saglam ve tehlikesiz geregler (genellikle tahtadan)

- Qocupgun adale geligimine yardime: oyuncaklar ve oyun diizenlerine uygun yerler
Donat1 ve nitelikleri:

- Kum havuzian

- Salincak, kizak, donme dolap, tahteravalli

- Ugzerinden atlanabilen algak duvarlar

-~ Cegmeler

- Sivr ucu bulunmayan kayalar (1m. dolayinda)

- Tahta silahlar, merdiven

- Digmelere kargi kum zemin Gzerinde yatay, efimli ya da dik duran agag kiitdkleri

- Topraktan igi bog oyuncaklar

- Degigik bitydkliikte bitkisel perdeler

- Algak kapilar

- Buyikler igin oturma yerleri

- Anaokulunda; Yukanida siralanan donatimlar ile motorlu ulasim yolu ile
kesigmeyen yaya yollan

Gerekli alan:

- Konut bagina 2 m?

2. YONSEXOZRETIN KURGLS
14 BERUMANTASYON MERKEZ!



28

Cizelge 2.3. (Devam) Yas gruplarina gore yesil alan gereksinimi ve gerekli donatimlar
(Bakan vd., 1987).

- Oprenci bagma 3 m’bahge + 1 m” agik hava dersligi + 1 m’ egitim bahgesi + 4 m’
dikili alan = toplam 9 m®

Konuta uzaklik:

- 30-70 m arasinda, ana okuluna 150 m

7-11 YAS$ GRUBU:

Gereksinimler:
- Ugrag alaninmin genigletilmesi
- Fizik ve diigltinme yeteneklerinin geligtirilmesi
- Kigisel yapic1 galigmalar
- Konut ve komguluk ¢apinda giinlitk yagantisimin gerektirdi3i ¢aligmalara katiima
Donati ve nitelikleri:
Okul;
- Top oyunlan igin yerler
- Spor alanlan
- Bitki dikilmig yerler, kiigtik agaglik ve gimenlikler
- Gunesli ve golgeli yerler
- Agik anfi
Mahalle bahgeleri;
- Top oynama yerleti

- Paten ve bisiklet ddzltkleri

+

Bilye, iigtag, dokuztag vb. oyun yerleri

1ip atlama
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Cizelge 2.3. (Devam) Yag gruplarmna gbre yegil alan gereksinimi ve gerekli donatimiar
(Bakan vd., 1987). '

- Hazir oyuncaklar
- Swu, tag, tahta, kum
- Bu gibi yerler %50 bog birakilmali, %50 dilzenli oyun alanlar olarak (voleybol,
futbol vb.) diizenlenmeli
- Spor yapildi1 g6z 6niine alinarak temiz havaya Snem verilmeli
- Derinligi az olan su havuzian
- Goze giizel goriinen bitkisel ortam
- Bolge parki ve bir sonraki yag kimesi igin Robenson oyunu diye adlandinlan
sovalyelik, askerlik, masal kahramans olma gibi oyunlara katilmay
kolaylagtiric1 baglant: alanlan ya da yollan
Gerekli alanlar:
- OBrenci bagina 2 m® oyun bahgesi — 5 m® yegil alan
- Konut bagina 4 m® + yesil alan
Konmuta uzakhk:
- Okul 200 m
- Mahalle park: 100-150 m

- En ¢ok 350m

12-15 YAS GRUBU:

Gereksinimler: Morfofizyolojik degigmelerin sonucunda ¢ikan gereksinimler.
- Bagimsizlik eylemi
- Davraniglardaki ginlitk degigmeler: Asint canlilik, okulda takim spor galigmalanna
katilma ve hareketlilikten sessizlife donme, yalmz geziler, hayal kurma, ufak
marangozluk ¢ahigmalan, kitap okuma, miizik dinleme gibi.

- Kigisel yada takim galigmalaninda Ostlinlik g8sterme egilimi
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Cizelge 2.3. (Devam) Yas gruplarina gdre yesil alan gereksinimi ve gerekli donatimlar
(Bakan vd., 1987).

- Gegici ve moday1 andiran donatim ile siirekli olarak kullanilanlar arasinda
ayrim yapma.
Donatim ve Nitelikleri:
- Toplant1 salonlan
- 7-11 yag grubunun oyunlara katilmasim kolaylagtinci diizen, 6zellikle bagan
kazanma gabas1.
- Macera gereksinmesinin giderildigi alanlardaki oyunlar
- Bir ¢aligtincimin denetimindeki Robenson oyunlarina ve sokak oyunlarina elverigli
(saglam zeminli yerlerde toprak engebeleri ve yap1 geregleri yiginlar) yerler.
- Dng goriigli kesen ve oyun alanlanini gevreleyen perdeleyici bitkiler
- Bog oyun diizliikkleri (¢im alanlar vb.)
- Degigik sosyal ortam gruplanna ydnelik alanlar,
Gerekli alan:
- Konut bagina 14 m? (vesil alanlarla bir arada)
Konuta uzakik
- En ¢ok 350 m (g6zden uzak)

2.4.2 Cocuk oyun alanlarn planlama ilkeleri
ALAN SECIMI :

Cocuklar oyun mekimnda kendilerini giivende hissetmek isterler.
Bir aragtirmaya gore evden gériilebilen oyun alanlar1 yiiksek kullanim
oranmna sahiptir (Tekkaya, 2001). Biiyiikleri tarafindan 6zellikle kiigiik
yastaki cocuklarin rahathikla izlenebilmesi icin oyun alanlari konut
alanma yakin olusturulmalidir. Konut ve oyun alami arasindaki uzaklik
bdlgeye ve yas gruplarina gore farklilik gosterebilir (Savas, 1994).
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- Oyun mekdnina ulagabilmek i¢in okul dncesi ¢ocuklar trafik yolu
gegmemelidirler. Arag sirkiilasyonu ile kesistigi takdirde oyun alanlarina
girig tehlikeli olabilir. Oyun alanlar1 yogun trafikten uzak olugturulmali
ya da tasit yolu ile yaya yolu kesin sinirlarla ayrilmig ulagim agma sahip
olmahidir (Tekkaya, 2001).

- Oyun alanlari, tren yollarinin bulunmadigi ve endiistri bolgesi
olmayan yerlerde yapilmalidir (Sorkun, 1996).

- Cocuk oyun alanlan giiriiltld, trafik, hava, toprak ve su
kirliliginden uzak olmalidir. Iyi bir bitkilendirme ile bu saglanabilir.

- Cocuk oyun alanlarinin, okul bahgelerine komsu olarak tesis
edilmesi ideal durumdur. Okul bahgelerinde veya cevrelerinde g¢ocuk
oyun alanlarmm ya da elemanlarinin uygulanmasi daha sik ele
almmalidir (Savag, 1994).

- Cocuk i¢in engebeli arazi, diiz araziden daha ilgi cekicidir.
Tepeler, oyun igin kavisler, ¢ukurlar oyun alanlarim daba hareketli bir
yapiya doniigtiiriir. Cocuklar dogal tepelere tirmanmay ve kaymay: oyun
aletlerine tercih ederler. Bu nedenle arazideki hazir yiikselti farkliliklar:
tasarimda biiyiik avantaj saglar. Ayrica arazinin dogal engebeli formu ya
da yapay tepecikler riizgar kiric1 bir etki de saglar (Kogyigit, 1976).

MEKAN TASARIMI :

- Cocuk oyun alanlar1 tasarimy, belirli yag grubu ve ¢ocuk sayisina
gore belli bir kapasite icermelidir. Yeterli alan iginde oyun {inite ve
boliimleri arasinda yaratilan biitlinlik ¢aligmalari, en kiigik yas
grubundan baglanarak gelistirilmelidir (Savag, 1994).

- Oyun alanlar1 arasinda gocuk segim yapabilmelidir. En sessiz olan
aktivite merkeze yerlestirilmeli, aktif olanlar ise ¢eperlerde yer almalidir
(Tekkaya, 2001).
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- Oyun alanlarinda renk Onemli bir bilesendir. Arastirmalar
¢ocuklarin ruh hallerine gore renk sectiklerini g6sterir. Bu durum oyun
alanlarinda duygular1 ve tepkileri uyarma ve giiclendirme igin
kullanilabilir (Tekkaya, 2001).

- Kiigtik yas gruplan: i¢cinde oyunlar, belirli kurallar diginda ve
serbest hareketler halindedir. BSylece bir hareket ve oyun dizisi, informal
diizenlenmis yumugak form ve ¢izgilerin hakim oldugu mekanlar
zorunlu kilar (Savagy, 1994).

Zemin {izerinde daha ¢ok informal ¢izgilerin kullanmilmasi, cocuun
hareket kolayligim saglar. Yumugak dairesel ylizeyler ve keskin olmayan
kenar yada koseler ¢ocugun diiglip yaralanmasina yonelik bir 6nlem
niteligindedir (Giines, 1995).

- Cocuk oyun alanlarinda dolagim (sirkiilasyon) dongiiler seklinde
ve aktivite bdlgelerini tarif eder gekilde olmalidir. Temiz hareket alanina
sahip, oyun araglar1 etrafinda engel bulunmayan alanlar olmalidir
(Tekkaya, 2001).

- Oyun alanlar1 gocuklarm yas gruplar1 ve cinsiyetleri dikkate
alinarak planlanmali birbirlerine zarar vermeden hem tek bagmna hem de
grup oyunlarma imkan vermelidir. Salincak, kaydirak, tahteravalli gibi
basit ve siirli elemanlardan daha ziyade c¢ocuklarin yaraticiliklarim
gelistirici, toplumsal baglarim gii¢lendirici agik alanlar olmasina Snem
verilmelidir.

~ Cocuk oyun alanlan diger acik yesil alanlarla da uyum iginde
olmali, insanlarm ¢evresinde dolagabilecekleri yaya sirkiilasyonlar:
planlamada yer almalidir.

- Alanda gdlge olusturacak genis tagh agaglar kullanilmalidir.
Fakat bu kullanmm giines igmlarim tamamen kesmemelidir. Elektrik,
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telefon gibi tesisatlarm, {Orkiitlici manzaralarin uzak tutulmasi
saglanmahdrr (Savas, 1994).

- Egimlerde eger ¢im kullamlacak ise efimin 35° 'yi agmamasina
dikkat edilmeli, daha dik efimlerde sert malzeme kulfanma y®niine
gidilmelidir (Oztan, 1973).

- Qyun alanlar: tiim y1l boyunca kullamlabilir nitelikte olmalidur.
Riizgar ve glines iki Onemli fakiordir. Oyun alanlarma ki giinesi
girmeli, yaz giinesinden ve kig riizgarmdan korunmahdir.

- Davranig Oriintiileri {izerine aragtirmalar, oyun alanfarinda oturma
ve konugmamin baghca islevlerden oldufunu gosterir. Oturma alanlan
cocuklarm dis mekan aktivitelerinin dorite biri oranindadir. '

- Biiylimenin en Snemli kismu diinyayr deneyimleme olanagma
sahip olmak, degistirmek, bu degisimlerin sonuglari gdrmek ve tiim bu
dencyimden Ogrenmektir. Cocuklarin g¢evrelerini  degigtirebilmeye
gereksinimleri vardir. Bu nedenfe oyun alanfarmda kum, cakil gibi
malzemelerle ¢ocuga yeni stritktiirler kurabilmesi icin malzeme ve
mekén saglanmahdir.

- Su giicli bir mekén kurucu ve gocuk i¢in 6nemli bir aktivitedir.
Su her yas g¢ocufu igin bir oyun aracidwr. Su, gorsel olarak
kullamlabildigi gibi rekreatif amagla da kullanilabilir. '

- Cocuklar hizlanma hissinden hoslanirlar. Bunu saglayan
araglardan, Ornefin, kaydimaklarda egim zorluk derecesini etkiler. 30
derece ve daha az egimlerde gocuk hizim1 kontrol edebilmektedir.

- Cocuklar trmanmay: ve yiiksekliklere ulagsmay: severler. Bu
noktadan gevrelerine ifiskin yeni bir perspektif edinirfer. Yiiksek yerler
oyuna miicadele kazandirir. Ancak, bu konuda giivenlik baglica noktadir.
Cunkli, oyun araclarmdaki cocuk kazalarmm %70 i diismelerden
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olugmaktadir. Giivenlik hem planlama hem de detay tasarimi isidir.
Tirmanma araci altindaki ylizey, diisme sonucu zarar gérmeyi engelleyici
bir malzemeden olmalidir. Oyun alanlarindaki bu yumusak zeminlerin
temizligi, bakimi ve denetimi diizenli yapilmahdir (Tekkaya, 2001).

2.4.3 Cocuk oyun alaninda bulunmasi gereken tesisler

2.4.3.1 Deneme ve yaratma Alam (Konstriiksivon alani)

Deneme ve yaratma alani denildiginde; gocuklara ¢esitli materyal
ve takimlarm sunuldugu ve bunlarla serbest olarak kendi diigiincelerine
gére c¢aligabildikleri, yaratabildikleri ve deney yapabildikleri alanlar
anlagilmaktadir. Bu oyun alanlarinin asil fonksiyonu elle yapilan
marifetlerin tegsebbisiidiir. Cocuklar burada gesitli takim ve materyallerin
kullanimimi, materyalin  niteliginin  onun  iglenmesi  ve
sekillendirilmesinde 6nemli oldugunu 6grenmektir. Bu oyun alan,
cocuklara ¢evrelerinin degistirilebilir nitelikte oldugunu g&stermektedir.
Burada onlara kendi ¢evrelerini bigimlendirme, degistirme ve artik
materyalden yenilikler yapabilme olanaklari verilmektedir. Tim
bunlardan ise gocuk, tehlikeleri 5grenmeyi ve yenmeyi, plan yapmay1 ve
gergeklestirmeyi, sonuglanabilen problemleri ¢6zmeyi ve basarisizliklar:
yenmeyi 6grenmektedir. Deneme ve yaratma alamt (konstriiksiyon alam)
minimum 30 m*'lik bir alan kapsamahdir. 30 m? bir alanda ise dért ila alta
gocufun c¢ahgabildifi digliniilerek, daha fazla sayida c¢ocugun
gahsabilecegi alanmn biylikligli buna gbre ayarlanmalidir. Bu alanda
boyama tahtast veya duvari, ¢esitli halatlar, aglar, tahta pargalar1 gibi
oyun elemanlar1 ile takimlar ve tiim bu materyalin ve takimlarin
konulabilecegi bir baraka bulunabilir (Serkun, 1996).
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2.4.3.2 Aletli Oyun Alam

Cocugun psikolojik geligimini etkileyen ve bunun neticesinde
olusan ihtiyaglarini (yiiriimek, ziplamak, tirmanmak, atlamak v. b. )
kargilayabilecegi alandir. Bu alanda tiim bu kabiliyetleri dgretici oyun
elemanlar1 bulunmalidir. Aletli oyun alani, ¢gocugun beden hakimiyetinin
gelistirilmesini saglamaktadir. Ayrica gocuk bu alanda tehlikeleri
anlamayi, tahmin etmeyi, yenmeyi ve bedensel kabiliyetleri, becerikliligi
ve denge hakimiyetini 6grenmektedir.

Aletli oyun alammin biiyiikligii oyun elemanlarmin sayisina
baglidr ve bu alan diger oyun alanlarindan ¢ali ya da setlerle
ayrilmahdir. Biiyiik oyun elemanlar1 da oyun hiicresi olusturabilecek
karar ve sekilde bir araya getirilmelidir. Hareket alammnin zemini kaza
riskinin engellenmesi amaciya kum ya da esnek bir zeminden
yapilmalidir. Muhtemelen bu alanda igerisinden tiinel gegen ve tizerinde
kaydirak bulunan bir tepeye de yer verilebilir.

Serbest oyun alanlarinda; paten yapmak, bisiklet kullanmak, sek
sek, dokuztas gibi oyunlar oynamak miimkiin oldugu gibi yaz aylarinda
biiyiik miisamereler de yapilabilir.

Bu alan bir ¢im alan olabildigi gibi dogsemeden olusan bir alan da
olabilir. Dogemeden olugan alanlar tercih edilmektedir, zira bu alanlar
yagmurdan sonra hizla kurumakta ve eski haline dsnmektedirler.

Ayrica déseme alanlarda kullamlan doseme plaklari ve parke ile
sek sek, dama-satrang, dokuztas gibi oyunlar, oyun alanina yeni boyutlar
kazandirmaktadir. Bu oyun seklinde ¢ok gesitli oyun elemanlarmin
kullanilmasmna gerek yoktur.Déseme farklibklarindan olusturulan
oyunlar bu alan igin yeterlidir (Sorkun, 1996).



36

2.4.3.3 Kum havuzu

Cocuk oyun alanlarinda kum havuzlari, ¢ocuklarin en gok sevdik-
leri yerler olup, ilk kum havuzu, 1886 yilinda Zakerzewska tarafindan
inga edilmistir(Tekkaya, 2001).

Yapilan aragtirmalardan ortaya gikan sonuglara gore, gocufun
hayal diinyasini inga etmede kumun yerini higbir ~malzeme
alamamaktadir. Cocuk kova ve kiirekle, bazen de higbir sey kullanmadan
elleriyle hayal diinyasina kapilrr, gesitli kaliplar ve formlar yaparak oynar
(Uzun,1996 b).

Sekil 2.1. Kum havuzu (http://www.onekama.k12.mi.us/e2001/g2/sand.htm).

Biiyitkk kum havuzu yapmak yerine, birkag modiilden olusan kum
havuzu yapmak daha kullanighdir (Uzun, 1996 b).
Olusturulan kum havuzlari, bir gocuga 2 m? alam ve en azmndan 15

gocugu bir arada bulundurabilmelidir. Havuzun sekli informal olmali,
kum yikanmus ve elenmis olmahdir (Oztan, 1973).

Kum kalinhigi 20-60 c¢m olmali ve havuz altinda beton plak
bulunmalidir. Beton plagmn altinda suyu sizdirmak igin tugla veya tas



37

kiriklarindan yapilmis blokaj yer almalidur. Yagsslarla gelen fazla su
drenaj borusuyla disariya izl bir sekilde atilmalidir (Uzun, 1996 b).

Yilda asgari 2-3 defa kazilarak karigtiriimals, bir veya iki yilda bir
kum tamamen degistirilmelidir (Tanriverdi, 1975).

Kumun disa tagmamasi igin 20 cm kadar yiikseklikte sert
malzemeden yapilmis gergevesi olmahdir (Oztan, 1973).

Kum havuzlarinda kumun smirmi belirlemek igin, sinirlama
eleman: olarak beton ve bir ¢ok iilkede oldugu gibi giiniimiizde en ¢ok
tercih edilen ahsap kiitiikler kullamlir. Ozellikle ahsap kiitiiklerle yapilan
gevreleme ile gocuklara daha dogal ve sicak bir oyun ortamu yaratilmig
olmaktadir (Uzun, 1989).

Kum havuzlarinda 0-6 yas grubu kiz ve erkek gocuklar
oynamaktadir. Kum havuzunda cocuklar kova ve kiirekleri yardimi ile
kumdan kuleler ve satolar yaparak bunlar tas gibi kiigiik pargalarla da
siislemektedirler. Oyunlarinda bazen suyu da kullanarak kiigiik goletler,
havuzlar meydana getirirler. Kum ve su ile degisik sekiller olusturarak
hayal giiglerini gelistirirler. Cocuklarda geligen hayal giicii diigiince
kapasitelerini arttirmakta ve yaraticiliklarim kuvvetlendirmektedir.
Kargilikli yardimlasma ve arkadaslik duygulari ile paylagsma duygulari
gelisen gocuklar saghkl toplumun temel taglarm olugturmaktadir (Uzun,
1996 b).

2.4.3.4 Spor tesisleri

Spor tesisleri standart dlgiilere gore tesis edilir. Bu sahalardaki
zemin kaplamalar1 oynanacak oyunun tiiriine gore cesitlilikler arz eder.
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Futbol sahalarinda;

Oyun alam zemini diiz, engelsiz ve sert olmalidir. Yiizey kaplamasi
toprak veya ¢im olabilir.

Basketbol ve voleybol sahalarinda;

Oyun alam diiz ve sert yapida olmalidir. Saha zemini toprak, beton,
asfalt ve benzeri maddelerden yapilmis olabilecegi gibi yapay hali ve
degisik sentetik dogemelerle de kaplanabilir.

Tenis kortlart;

Diz ve piiriizsiiz yiizeyler olmalidir. Tenis kortlar1 yiizey
kaplamalari son yillarda kullanilan sentetik materyallerle gesitlenmistir.
Cok degisik renk ve kalinlikta agik hava kosullarina dayamikli yapay
materyaller kaplama olarak kullanilabilir (Uzun, 1996 b).

2.4.3.5 Su Yiizeyleri

Cesmeler, gezinti havuzlari, iginde gezinilen sig hareketli su
yiizeyleri tiim g¢ocuklar tarafindan sevilen oyun mekanlaridir. Nitekim
yazin sicak gegtigi bolgelerde su yiizeyleri, kum havuzlari kadar ilgi
goriir (Uzun, 1996b).

Su gocuklar tarafindan ¢ok sevilen bir elemandir. Su ve kum bir
arada iken gocuklar igin ¢ok popiiler bir oyun aracidir. Her yastaki
gocuga zevk veren, deney ve kesif olanaklar1 igeren suyun, oyun
malzemesi olarak degeri biiyiiktiir. Bu iki 6geyi bir araya getirip oyun
yaratma olanag: saglanabilir. Oyun amagl havuzlarda kenar kisimlar sig
tutulmalidrr, fiskiye ve gesme bulunabilir (Kurum, 1987; Gékok ve
ilhan’dan, 1990).

Su yiizeyi ¢ocuklar igin tehlike olusturmayacak sekilde
planlanmalidir. Su derinligi 15-35 cm. 'yi ge¢memeli, su sk sik
dezenfekte edilmeli, yiizeyindeki dal, ¢6p ve yaprak pargalar:
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temizlenmelidir. Ierisinde gezilebilen ‘havuzlarm zemini piiriizlii
olmamalidir. Cocuklarin tutunabilmeleri igin kenarlarda parmaklik ve
kiipesteler yer almalidir (Uzun, 1996 b).

2.4.3.6 Tiyatro alanlan
Her oyun alaninda gocuklarm disardan bir karigan olmadan kendi

tiyatro, miizik ve hikdye anlatma gereksinmelerini yerine getirmelerine
olanak saglayan ayr1 bu kdgenin bulunmas: arzu edilir (Sorkun, 1996).

2.4.4 Cocuk oyun alamnda bulunmasi gereken donatilar
Genel olarak donat1 elemanlarmda bulunmasi gereken ozellikler su
sekilde siralanabilir:
e Tasarim hedefi fonksiyonel ve estetik olmali,

e Maliyet agismdan, parasal kaynaklara uygunluk, ¢abuk
bulunabilme, dosenebilme, saglamlik gibi faktorlere uygun
olmali,

e Standart olmali ve olabildigince 6zgiir tasarim olmal,
e Vandalizme dayamkl olmah,
e Bakimu kolay olmali veya fazla bakim gerektirmemeli,

e Tasmabilirlik, monte edilebilirlik ve yedek pargalarmin
bulunabilmesi agisindan uygun olmahdir (Basal vd., 1993).

2.4.4.1 Aydinlatma elemanlari

Insan ¢evreyi aydinlik olabildigi oranda iyi algilar. Algilanmamn
yeterliligi, 15181n niteligi ve niceligi ile dogrudan iligkilidir. Aydinlanma,
insan yasaminda giivenlik i¢in gerekli bir aragtr. Aydmlanmann en iyi
kaynag1 giin isigidr. Giin 15181 belirli siirede insan ve diger canhlarin
yararlanmasma uygundur. Geceleri hareketi kolaylastirmak ve giivenligi
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saglamak amaciyla yapilan dis mekan aydinlatmanin &nemi herkes
tarafindan bilinir (Uzun, 1996 b).

Oyun alanlarinda kullamim siiresini uzatmak, ancak aydimnlatma
yapilarak saglanabilir. Karanlikta gériilmeyen bolge ve goriiniimler,
uygun bir aydmnlatma ile kullamsh ve ilgi ¢ekici bir hale getirilebilir
(Yazgan, 1992a).

Yesil alanlarn, park ve bahgelerin aydinlatilmas: insana giiven
duygusu verir (Uzun, 1996 b).

Giiniimiizde aydinlatma endiistrisinin tirettigi 151k kaynaklar ve
diger yardimci elemanlar fonksiyonel olarak li¢ temel aydmnlatma
bigimine ydneliktir: Giivenlik Aydmlatmasi, Alan Aydmlatmas: ve Etki
Aydinlatmasi (Landphair and Klatt, 1979).

Aydinlatma endiistrisinde, istenilen diizeyde aydinlik yaratan ve
bu aydinlig: yine istenilen renk, dogrultu ya da dagilimda olusturan
yapay 1sik kaynaklari iretilmektedir. Bu 15tk kaynaklari genel bir
deyimle ‘lamba’ olarak adlandirilir (Altunkasa, 1996).

Yapay 151k kaynaklari ya da lambalar, genel olarak 15181 181 ile
veren Akkor Telli Lambalar ve 15131 gesitli gaz veya metal buharlarindan
elektrik bosalimi sonucunda iireten Elektrik Bosalmali Lambalar olmak
tizere iki kiimede incelenebilir (Yazgan, 1992a).

Park ve bahgelerin sirkiilasyonu, kullanilabilmesi aydinlatma ile
saglanabilir. Dogal olarak bu alanlarda fazla 151k istenmez (Uzun, 1996
b).

Park ve bahgelerde yiksek 15tk diizeyinin gerekli olmadig:
yerlerde fliiorigil lambalar tercih edilir.

Parklarda, bahge yollarinda, basamaklari ve désemeyi belirten
algak aydinlatma ise kisa boylu aydinlatma direkleri veya diger benzer
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ekipmanlarla yapilabilmektedir. Dis mekan aydmnlatmalarinda mekan
kullamin ve yararlanma giindiiz saatlerinde daha fazla oldugu igin, 151k
kaynaklarmin  estetik  gOriiniigiinin ~ bu  saatlerdeki ~ 6nemi
unutulmamalidir,

Bisiklet yolu i¢in aydinlatma direklerinin yiiksekligi 2.4 m.’den
az olmamalidir (Uzun, 1996 b).

Cizelge 2.4. Parklar ve yesil alanlardaki mekanlarin aydinlatil da, fc (foot candle)
cinsinden gerekli olabilen g1k siddetleri (Uzun 1996 b).

Park ve Bahgeler Aydinlatma Siddeti (fc)
Yesil alanlarda genel aydmlatma 0.5

Yaya yollar1 ve merdivenler

Arka fon geri plan (git, duvar, agaglar, ¢alilik)
Cigek parterleri

Kaya bahgeleri

Agaglar ve ¢ahlar

W | N N -

Cocuk oyun alanlarinda 151k miktar1, gocuklarin rahatga oynayacag:
diizeyde olmalidir. Oyunun aktivitesine gore aydinlatma yapilir. Bu arada
1gm gocugun goziine direk gelmesi 6nlenmelidir. Ayrica ebeveynler
i¢in ayrilan oturma alani da aydmnlatilir (Yazgan, 1992b).

2.4.4.2 Zemin malzemeleri

Peyzaj planlama ¢aligmalarinda canli ve cansiz materyaller
kullanarak ¢ok ¢esitli ve degisik ylizeyler olusturulabilir. Cansiz
materyallerle yapilan ve genel karakterleri itibariyle sert ylizeyler olan
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dosemeler, canh organik yapi gostermezler. Materyalin cansiz olma
ozelligi ddsemeye daha dayaniklilik, saglamlik ve sertlik getirir. Buna
nazaran farkli tasarimlarla canli materyaller kadar olmasa da doku ve
renk gesitliligi ile estetik goriiniimler verilebilir (Savas, 1994).

Cocuk oyun alanlarinda kullanilan zemin malzemesi alan ve oyun
aletleri ile uyumlu olmali ve giivenligi tehlikeye atmayacak sekilde
secilmelidir. Zemin konstriiksiyonu;

- Bolgenin iklim ve toprak ozelliklerine,

- Alan biiyiikliigiine,

- Kullanim yogunluguna,

- Segilecek oyun elemanlarma gore farklilk gosterir (Giirlek,
1987; Gokok ve Ithan’dan, 1990).

Ddseme materyalindeki degisimler, yaya ve tasit trafiginde uyarici,
yonlendirici, kullanim amacini algilamada yardimci ve miilkiyeti
belirleyici 6zellik gosterir. Se¢iminde esas alinmasi gereken konular;
teminde kolaylik, maliyetin ucuz olmasi, doku ve renk uygunlugu,

giiriiltli ve 151810 yansitilmasi, 151 yalitimi, yerinde sabitleme, emniyet,
dayanikhlik ve bakimda kolayliktir.

Su emme orani, dona dayaniklilik, basing mukavemeti, aginmaya
dayaniklilik ve bigim, boyut agisindan gesitli testler denenerek TSE onay1
mevcut zemin malzemeleri kullanilmahdir. Alanda taban suyu
yiiksekligi, topragin su tutma kapasitesi, iklim kosullar1 dikkate
alinarak gereken yerlerde fazla suyun uzaklagtirilmasi igin drenaj
caligmalari yapilmalidir (Savag, 1994).

Yaratic1 dig mekan oyunlar1 gesitleri amaglar ig¢in farkhi
yiizeyleri kapsamalidir. Ozellikle cocuklara ara swa yaln ayak
dolasmalari i¢in izin verilirse, yiizey farklhiliklarini, dokunma duygusuna
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ait farkhiliklar1 algilamasmin gelisimine yardim edecektir (Karadeniz,
1987; Gokok ve ilhan’dan, 1990).

En ¢ok kullanllan zemin malzemelerini su  sekilde
smiflandirabiliriz;
Dogal zemin malzemeleri:

Kum: Cesitli atmosferik etkilerle taglarn pargalanmasi sonucu
saglam minerallerden meydana gelmis, biinyesinde bol miktarda kuvars
bulunduran dogal bir agregattir. Bir ¢ok yap1 ve peyzaj konstritksiyonu
i¢in ana materyaldir.

Kum, dere yataklarindan veya buzul devrinin stiriikleyip
depolandigi kum yataklarindan (ocak) ¢ikarilir.

Kumlarin tane iriligine gore kullams yerleri degisiktir. Peyzaj
konstritksiyonunda ince kumlar; ince siva, havuz sap1, moloz ve yonu tas
duvar derzlerinde, orta kumlar; yonu tasi, tugla duvar drgii ve doseme
derzlerinde, iri kumlar; moloz tag duvar ve beton plak yapiminda yer alir.

Ayrica kumlar baglayicisiz olarak parke doseme altinda, gocuk
bahgeleri kum havuzlarinda ve Japon bahgelerinde zemin ortiisii olarak
kullanilir (Uzun, 1996¢).

Cakil: Tane iriligi 7 mm' den biiyiik, yuvarlak ve koseli gesitli
minerallerden meydana gelir.
Konstritksiyonda kullanilacak ¢akil temiz olmaldir. Bu amagla

cakillar yikanir ve eleklerden gegirilerek temizlenip, caplarma gore
boylandirilirlar.

Peyzaj yap1 konstrilksiyonunda beton yapimimda kullamldig: gibi,
serbest olarak otoparklar ve yollar i¢in yiizey kaplamasi olarak kullanilir.
Ayrica, beton ve polietilen havuzlarm yiizey kaplamalarinda serbest
olarak yer alabilir (Uzun, 1996c¢).



Ciiruf: Cok ince yapida ve su buhan ile temizlenmis ciiruf
kullanilmalidir (Cihangiroglu, 1994).

Toprak: En dogal malzemedir. Cevre Kkirletici maddelerden
arindirilmis ve tesviye edilmis olmalidir. Bu uygulama, yagish giinlerde
alamin kullammim azaltmaktadir. Bos arsalardaki toprak zeminler ise
futbol, yakar top gibi aletsiz grup oyunlarina olanak vermektedir (Savas,
1994).

Apac kabugu: Aga¢ kabugu , giivenli yiizeyler olusturmada
kullanilan en uygun fiyath malzemedir.

Diismelere karsi korumada iyi bir basar1 elde edilebilir fakat, agag
kabuklar: i¢in hazirlanmig olan gukurlarin diizenli olarak bakimlarinin
yapilmasi zorunludur.

Yiiksek seviyedeki oyun elemanlan igin aga¢ kabugu gukurlarmin
en az 300 mm derinlikte olmasi gerekir (www.fan.co.uk).

Sekil 2.2. Cocuk oyun alaninda zemin malzemesi olarak aga¢ kabugu uygulamasi.

Ahsap: Uygun iklim kosullarinda (¢ok yagmurlu olmayan), uygun
saglamhk ve dayamklhilikta ahsabin ucuz ve kolay saglanabildigi
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yorelerde ahsap ddsemeler yapilabilir. Dseme desenleri yapildiklar:
materyal karakterine gére ¢ok degisik olabilir (Giingér, 1961).

Cansiz yap1 materyalleri i¢inde ahsap; bitki doku ve liflerinden
olusan organik bir materyaldir.

Saglanmasi ve iglenmesi diger konstriiksiyon materyaline oranla
kolay oldugu i¢in ilk ¢aglardan beri yapi malzemesi olarak kullanildigi
sdylenebilir. Giiniimiiz dis mekan diizenlemelerinde dogru se¢im ve iyi
isleme teknigi uygulandii zaman ahgap; basinca, ¢ekme ve egilme
kuvvetine karsi emniyetle kullanilabilen, ¢ok genis kullams alam
gosteren yap1 malzemesi olarak kargimiza ¢ikmaktadir (Uzun, 1996 c).

Bazi1 agaglarin odun dokusu hiicreleri ig¢inde depolanmig
nisastalarin yazin yaga doniismesinden dolayi, yag dokusu i¢inde bicek
ve mikroorganizmalar ¢ogalabilir. Bazi kimyevi koruyucu maddelerin
kullamilmas1 mikroorganizmalarin g¢ogalmasi 6nler ve ahsabin uzun
Omiirlii olmasmi saglar (Giingér, 1961).

Ahsabm dayanikliligi kimyasallarla muamele edilmeden tiirlere
gore degiskenlik gosterir. Ornegin Kestane, Mese, Ardig, Karaagag ve
Camlarda mikroorganizma geligmesi goriilmez. Buna kargin Goknar,
Ladin, Disbudak, Cmar, Kaymn, Kavak, TIhlamur ve Sogiit
mikroorganizmalara karg1 dayaniksiz tiirlerdir (Uzun, 1996 c).

Traverten, Mermer, Granit Parkeler: Dogal déseme materyalleri

arasinda bulunan traverten, mermer ve granit parkelerin dis mekan
uygulamalari oldukg¢a yaygin olarak goriilebilir.

Travertenler: Dosemede kullanilan travertenler, degisik boyutlarda
olabilir. Ancak kalmlklar1 3 cm’den az olmamahdir. Traverten, kum
yatak {izerine yerlestirildigi gibi, grobeton zemin lizerine harg (2.5 c¢m)
ile birlikte de dosenebilir.
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Mermerler: Mermer, dis mekan zemin ddsemelerinden ¢ok, su i¢i
ve su ile iligkili konstritksiyonlarda doseme materyali olarak kullanilir.
Bu nedenle mermer, degisik renk, kalinlik ve boyutlarda olmak iizere dig
mekan doseme uygulamalarinda kismen yer almus olur.

Granit parkeler: Dogal materyaller igindeki bir diger malzeme olan
granit parke dogemeler igin biiyiik dlgeklerde sik goriilen uygulamalarda
parke biiyiikligi 8x8x8, 9x9x9 ve 10x10x10 cm gibi degiskenlik
gosterebilir.  Granit parke dosemeler, dis mekan ddseme
uygulamalarinda oldukga giizel ve degisik yonlerden yeterlilik gosteren

sonuglar verir.

Granit parke dosemeler genellikle gri renkte cok degisik
desenlerde olabilir. Gergekte tasin renginin gri veya koyu mat siyah
olmasma karsm, dogemeye verilebilen desende olusan degiskenlikler
nedeniyle siirekli aranan sicak ve saglam bir doseme cesididir (Uzun,
1996a).

Yapay Zemin Malzemeleri:

Cim yiizeyler: Cim yiizeyler, estetik agidan son derece giizel
ve yumusak bir doku olusturur. Uygulama ve bakim masraflari
nedeniyle maliyeti yiiksek bir yer ortiiciidiir. Yine de agik yesil
mekan uygulamalarinda ¢im yiizeyler olugturulmaktadir ve eger bakimi
yapilmiyorsa kisa siirede bozulup, ¢irkin bir goriinim aldigs
goriilmektedir. Cim, sert doseme ile birlikte kullamlabilirse de aym
fonksiyonu tam olarak yerine getirmez (Savas, 1994).

Dokme Beton: iri agregatlar (¢akil, kirma tag) ile bunlarin aralarmi
dolduran kum ve gimentonun su ile karigmasi sonucu donarak kiitle
haline gelmesine beton denilmektedir (Uzun, 1994).
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Gorsel gekiciligin arttirilmasi amaciyla renklendirme yapilabilir.
Kenarlari keskin olmamali, ¢atlaksiz, diizgiin, desen ayrintilari net ve
homojen olmalidir. Sert yiizey oyunlari, bisikletli ve tekerlekli oyun
aletleri i¢in, yaya dolagimi i¢in uygun bir zemindir (Savas, 1994).

Beton Plaklar: Beton plak dosemeler, 30x30x4, 40x40x4, 50x50x5
cm boyutlarinda, iist yiizeyleri degisik renk ve desenlerde endiistriyel
iriinlerden olup, kitlesel olarak iiretilmektedir. Beton plaklar, dogal
¢imento renginde yapilabildigi gibi sari, kirmizi ve degisik ara tonlarda
beton boyalar1 ile de renklendirilmektedir. Beton renklerinin
stirekliliginin saglanmasi, yogun kullaniglarda toz ve kirlenmelerden
etkilenmelerinin Snlenmesi, degisik olgiillerde sk sik  kargilagilan
problemler arasinda yer almaktadir (Uzun, 1996a).

Yaya sirkiilasyonu ve c¢ocuklarin aletsiz agik alan oyun
aktivitelerini gergeklestirebilecekleri kolay temizlenebilen, dayanikli ve
kolay temin edilebilen bir doseme plagidir (Savas, 1994).

Karo Mozaik: Beton iiriinii ddseme materyali iginde karo mozaik
dosemeler, gerek i¢ mekan gerekse dig mekan uygulamalarinda genis yer
almaktadir. Karo mozaikler, 15x15x2.5 ¢cm, 20x20x2,5 cm, 25x25%x3 cm
ve 35x35x3 cm kalnliklarda at6lye ve fabrikalarda diiz yiizeyli ya da
oluklu olarak muhtelif renklerde yapilmaktadir. Mozaik dosemelerin ilk
yapimlari hizli olup, malzemesi kolay saglanabilir.

Mozaik dosemelerde zemin yekpare olarak désenmez, pargalar
halinde 3 m’den biiyiik olmamak kaydiyla ve 1x1 m, 2x1 m, 2x2 m
boyutlarinda yapilabilir. Uygun boyutlar i¢inde yapilan mozaik
d6semelerin yiizeylerinde zemin hareketleri ya da genlesme nedeniyle
¢atlamalar goriilmez.
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Mozaik dosemeler iki sekilde yapilir;

* Silme Mozaik: Mozaik yiizeye dokiildiikten sonra 1-2 giin
icinde 6zel zimparali ve tash tesviye aletleriyle silinerek parlak diiz
yiizeyli bir d6seme haline getirilirse silme mozaik dogeme elde edilir.

* Tarakli Mozaik: Mozaik dosemeler istenilen yiizeylerde
hazirlandiktan sonra yeterli sertligi aldiklarinda, Szel tagg1 aletleriyle
taraklanarak @izerine istenilen doku kazandirilan tarakh ~mozaik
dosemeler elde edilir (Uzun, 1996a).

Grobeton déseme: Beton iiriinii ddsemeler iginde en genis kullanim
alan1 gosteren ‘grobeton doseme’dir. Yapim kolayhgi ve ucuzlugu
nedeniyle hemen hemen her yerde uygulamalarin baginda gelir.
Dosemenin dayamikliligs, betonun dozuna bagh oldugu kadar, beton
hazirlamada gosterilen 6zen ve kullanilan materyale de baglidir.
Grobeton dosemeler, metal mala, ahsap mala ve siiplirge
kullanilarak yapilisina gore degisik goriintimler ortaya koyabilir.
Grobeton yiizeylerin toprak boyalarla renklendirilmeleri beton
mukavemetini azaltmasi yaninda renklerde de zamanla ugmalara
neden olur. Bu nedenle, boyama ve renklendirme pek Onerilmez.
Dosemelerin - mukavemeti, beton ozellikleri yaninda grobeton
yiizeylerin boyutlariyla da dogrudan iliskilidir.bu nedenle grobeton
dosemeler 1x1 m, 2x2m, 2x3 m gibi parcalar halinde dokiilmelidir.
Daha biiyiik boyutlarda dékiilen grobeton dosemeler ¢atlayabilir.
Dosemelerde her 10 m’de bir genlesme derzi birakilmalidir (Uzun,
1996a).

Beton parkeler: Beton iiriinii doseme materyallerinden beton
parkeler, 10x10x10 cm boyutlarinda kiip seklinde yapilmaktadir. Kiigiik
yiizeyli olmalar1 nedeniyle kaymalar: &nlerler. Buzlanma ve buz goziicii
tuzlara kars1 dayanikhdirlar. Ayni zamanda dosenmesi kolay ve hizhdir.
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Beton parke tagi son yillarda ucuz, kolay saglanabilir, yapimi hizl
gergeklestirilebilen 6zelligiyle sik kullanilan dis mekan malzemeleri
arasina girmistir (Uzun, 1996a).

Tugla: Kilin suyla yogrulduktan sonra pisirilmesiyle elde edilir
(Giiney, 1989).

Derzleri sasirtmak sureti ile gok giizel ve gesitli sekiller elde etmek
miimkiindiir. Tugla dosemeler park ve bahge yollarimn, teraslarin
ddsenmesinde kullanilir (Tannverdi, 1975).

Klinker (Ates tuglasi): Klinker ¢ok iyi yogrulmus saf kilin 1300
C'de pisirilmesiyle elde edilir. Bazalt ve granit kadar dayamklidir.
Boyutlar1 25x12x6,5 cm’dir. Yol ve kaldirim dosemelerinde, okul
bahgelerinde, sehir meydanlarmm désenmesinde kullanilir (Tannverdi,
1975).

Seramik: Dis mekan yiizeylerinde 1slak zeminler ve yiizme
havuzlar1 igin kullamlan degisik renk ve kalitede seramikler
bulunmaktadir (Uzun, 1996 c).

Dis mekan déseme malzemesi olarak pahah ve ¢ok parlak olusu
nedeniyle yaygin olarak kullamlmamaktadir (Uzun, 1996a).

Asfalt: Peyzaj konstriiksiyonlarinda yol ve otopark kaplamalari ile

su ve neme karst izolasyon maddesi olarak  kullanilan bitiim, petrol
zifti, komiir katram ve katran zifti, hidrokarbonlu dogal
konstriiksiyon maddeleridir. Kaynaklari bakimindan dogal veya
distilasyon (damutma) iiriinii olarak kat1 veya sivi halde bulunurlar
(Uzun, 1994).

Asfalt kaplamalar, ucuz olmalary, az is¢ilik gerektirmeleri ve kolay
saglanabilmeleri nedeniyle giiniimiizde otoparklarda sik¢a kullanilan bir
zemin kaplama materyalidir. Sikistirilmis ve ziftlenmis zemin iizerine
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dokiilip silindirlenerek basitge uygulanabilen asfalt, kolay yama
yapilabilir ve temizlenebilir ozellikler gosterir (Uzun, 1996 a).

Asfalt kaplamalarin koyu siyah renginin arzulanmadi: yerlerde,
plastik boyalar ve gesitli renklerdeki agregatlar ile asfalta renk verildigi
goriilebilir. Ayrica asfalt yumusak iken iizerine dokiilecek renkli taglar
(kiigiik kirma taslar) asfalta doku (tekstiir) ve renk kazandirabilir (Uzun,
1994).

*Street print : Street print esnek yapist sayesinde genlesme
baglantilarma (derzler) gerek duymamaktadir. Yekpare yiizeyi derz

bosluklarinda gelisen yabani ot ve bakteri olusumunu engelleyeceginden
saglik agismdan ideal bir ortam saglayacaktir.

T

Sekil 2.3. Street print teknigi uygulanmig zemin dos

Yalmzca tamir edilecek olan kismin sitilarak sablonlarla yeniden
sekillendirilmesi ve renklerin canlandirilmasi ve hatta degistirilmesi
kolaylikla gerceklestirilebilmesi sayesinde street print daha ekonomik ve
kullanishidar.
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$ekil 2.4. Street print uygulama teknigi.

Street print asfalt dokuma teknigi sicak, tamamen sikistirilmisg (0,5-
0,10) 6zel dizayn asfaltla uygulanir. Uzman ekip diizeltilmis, sicak asfalt
yiizeyine 6zel olarak imal edilmis, dekoratif sablonlar yerlestirir. Asfalt
tizerinde derin ve etkili bir baski elde etmek ve mukavemetini arttirmak
igin titresimli kompaktor yardimiyla (6,5 ton/cm) basing uygulamr. Bu
islem tiim yiizey {izerinde tekrar edilir. Bask1 isleminden sonra asfalt 5zel
bir pompa piiskiirtiiciiyle uygulanan streetBond yiizey kaplamasiyla
gliglendirilip renklendirilir. Son katman olan dekoratif anlamda parlaklik
ve estetik amagh cilalama isleminden sonra kullanima sunulur.

Meydanlar, oyun alanlari, okul bahgeleri, parklar , yiiriiyiig-bisiklet
yollar1 ve oto parklar kullanim alanlaridir (E&K ins., 2003).

Yapay yumusak zemin malzemeleri:
Faruk Oztemir (2003), ¢ocuk oyun alanlarinda zemin kaplamas:
ile ilgili olarak goyle bir agiklama yapmustir;

“Dig inlerde yazin y § , igindeki micirin sivri kisstmlarimi zemin
digina fiskirtan asfalt veya gevsek micir zeminler ya da kilitli tas gibi beton
zeminler, sportif aktiviteler ve ¢ocuk oyun zeminleri icin kesinlikle uygun
degildir.”

seeeTiy KOROLD
T8, YO TASION MER
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istatistiklere gore, trafik kazalari bir yana birakildiginda
sakatlanmalarn %87.5°i diigmelerden meydana gelmektedir. Sportif
aktivitelerdeki kol, bacak kiriklarmn saglik sigortalaria yilik maliyeti
onlarca trilyon liray1 bulmaktadir. Geng niifuslu iilkemizde bunun ne
denli yitksek maliyet gikarttigi yadsinamaz. Yukanidaki orami yas
gruplarina gore tasnif ettigimizde ¢ocuklarin oyun alanlarinda %42,
sabah kosusu yapanlarda %68 gibi oranlar1 gozlemekteyiz. Bu oranlari
diisiirmek ancak ve ancak oyun ve spor alanlarmin zeminlerinin korugan
malzemelerden yapilmastyla miimkiindiir. Oyleyse bu alanlarm zeminleri
kazalari onleyecek, ekolojik ve ergonomik ozellikler tasiyan
malzemelerden yapilmaldir. Ayrica bu zeminler yok denecek kadar az
agmmah ve “tak-unut” olmali, yani bakim gerektirmemelidir
(http://www.floor.com.tr).

Play Mattas:

Sert zeminlerin {izerine dosenebilen, gocuk oyun alanlarinda
giivenligi saglayan tek modiiler zemin elemanidir.

Déniistiiriilmis PVC ve kauguk kombinasyonuna UV koruyucu
eklenmesiyle olusturulur.

Cocuk oyun alanlarmda profesyonelce dosendigi zaman, kaymay1
onleyici, giivenli bir yiizey olusmasini saglamak amaciyla dizayn
edilmigtir.
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Sekil 2.5. Play matta ile olugturulan zemin dégemesi.

Hemen hemen biitiin sert yiizeylere (beton, asfalt gibi) dogrudan
dosenebilir. Diger dis mekan giivenli dogemelerinden farkli olarak, Play
matta biitlin yil hava sartlarindan etkilenmeden désenebilir. Dosendigi
zaman, kurumasi, oturmasi i¢in beklemeye gerek kalmadan, uygulama
ekibi alandan ayrildig: an iizerinde oynamaya hazirdir.

Sekil 2.6. Farkli renklerde dogenmis play matta’lar.
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Play matta dosendigi andan itibaren bakima neredeyse hig ihtiyag
duymaksizin 5 y1l iiriin garantisi bulundurur.

Play Matta Dsenmesi

Play matta sistemi 3 ayr1 katmandan olusur. Bunlar; darbelere karst
koruyucu bir tabaka olan shockpad, ince ag tabakasi, PVC kauguk
mat(hasir)’tir.

Sekil 2.7. Play matta uygulamasindaki déseme katmanlari.

1- 35-60 mm kalmhiginda shockpad, mevcut olan sert zeminin
iizerine serilir.
2- Shockpad’in iizerine, kullamm sirasinda matlarin hareketini

onlemek ve shockpad’lere gelen baskiy:r hafifletmek amaciyla
ince ag tabakasi serilir.

3- Ag tabakasmnn iizerine play matta serilir.
4- Matlarmn dis kenarlar igin kenarliklar kullamlabilir.

(http://www.matta-products.com).
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Safety Mattas:

Cocuk giivenligi ve ¢im takviyesi i¢in dizayn edilen yeni modiiler
zemin dbseme sistemidir. Doniigtiiriilmiiy kauguktan imal edilmistir.
Estetik bakimdan hos gériinmekle kalmayip, uygulamadan birkag hafta
sonra hemen hemen goriinmez hale gelirler.

(2 (®)

Sekil 2.8. Safety matta ile olusturulan zemin dsemesi a) Uygulamadan hemen sonra, b)
Uygulamadan birkag hafta sonra.

Safety matta giivenlik, kaymaz yiizey ve sabit drenaj sistemi sunar.
Bunun yaninda ¢arpisma siddetini sogurucu alt yap: ile beraber, ¢im
takviyesinin gerekli oldugu ¢ocuk oyun alanlarinda mitkemmel giivenli
yiizeyler saglar.

Dosendigi andan itibaren bakima neredeyse hi¢ ihtiyag
duymaksizin 5 yil {iriin garantisi bulundurur.

Safety Matta Dosenmesi:

Safety matta sistemi 2 ayr1 katmandan olugur. Bunlar; kaba bir ag
dokusu ve PVC kauguk mat (hasir)’tir.
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Sekil 2.9. Safety matta uygulamasindaki dogeme katmanlar1.

1- ilk olarak arazideki toprak sikistirilir. Daha sonra kaliteli ¢im
tohumlar ekilir.

2- Matlarin topragm igine batmasimi Onlemek ve ¢im koklerini
korumak amaciyla ag tabakas: serilir.

3- Ag tabakasinin iizerine safety matta serilir. Giivenlik agisindan
¢iviyle araziye sabitlenir.

4- Cimler gelistikge, matlarin iginden gikarak onlarm gériinmesini
hemen hemen engeller.

(http://www.matta-products.com).

Regupol Soft Safety Tiles:

Sert zeminler iizerine dosenebilen Regupol esnek, gegirgen, hava
sartlarna dayanikli, hizh kuruyan ve kaygan olmayan diizgiin yiizeyler
olusturur.
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Montaj Metodu:

Sekil 2.10. Regupol soft safety tiles uygulama teknigi.

- Tesviye edilmis ve sikigtirilmig toprak iizerine serbest sererek. Bu
durumda malzeme g¢almabilir. Halka agik yerlerde kullanilmamasi
onerilir.

- Beton veya asfalt zemin iizerine kdselerden ve ortadan noktasal
yapistirilarak.  Noktasal yapistrmamn  amaci, malzemenin  su
gecirgenligini korumaktir.

- Beton veya asfalt zemin iizerine tamamen yapistmilarak,
malzemenin su gegirgenligi yok edilecektir.

- Toprak, beton veya asfalt zemin iizerinde, karolar kenarlarindan
birbirlerine ince borular ile irtibatlandirilacak, boru boyu 8 cm olacak ve
her karoya 4 cm girecektir. Malzemenin su gegirgenligi korunacak,
zemin rijid duruma geldiginden ¢almak zorlagacaktir.
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Sekil 2.11. Regupol soft safety tiles ile olusturulan zemin dSsemesi.

Cok yénlii “giivenlik elemanlar1’ program elastik kaplamalar, kilit
taslar, silindirler, bloklar ve bordiir clemanlarini igerir.

Elastik kaplamalar:

Ozel poli-iiretan baglayier ile birlestirilmis esneyebilen lifli
Jastikten mamul malzeme. Renkleri; siyah, kiremit, yesil.

F tipi giivenli karolar:

Altr yumugak lastik, istdi asinmaya dayanikh EPDM (EPDM =

ethylen-propylen-dien ud polymethylen) *den mamul, sok emmesi %70
olan malzeme. Renkleri; kiremit ve yesil.

FX tipi karolar:
F tipi ile aym karakterde, malzeme katmanlar1 daha kalin, sok

emmesi %70°den fazla olan malzeme. Renkleri; siyah, kiremit, koyu
yesil.
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Bordiir eleman::

Kum havuzu, ¢im bitis yeri vs gibi bordiirlerde, basamaklarda,
Ustline oturulacak duvarlarda diisey ve yatay eleman olarak kullanilir.
Elastik karo ile aym yapidadur. Renkleri; kiremit, yesil, siyah.

Esik ve kose elemani:

Elastik karo ile aym yapidadir. Kod farki ile gegilen yerlerde ayak
takilmasim Gnler. Kése elemani ise esik elemanlarmin doniis yerlerinde
(k6selerde) kullanilir. Renkleri; siyah, kiremit, yesil.

Kilit taslar:

Elastik karo ile ayni yapidadir. Yarim ve kenar bitis elemam da
vardur. Renkler; siyah, kiremit, yesil.

Silindirler:

Elastik karo ile aym yapidadir. Kum havuzu bitis yerlerinde ve
benzeri yerlerde, tabure, bank bacaklarinda, ip bariyer babalar1 olarak
kullanilir. Yere yeteri kadar gomiilerek monte edilir.betonlamaya gerek
yoktur. Renk; kiremit.

Bloklar:

Elastik karo ile aymi yapidadir. Oturma bank: olarak, merdiven
basamagi, duvar harpustass, kum havuzu bordiirii olarak kullamilir. Renk;
kiremit.
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(a)

(©)

O]

Sekil 2.12. Regupol zemin giivenlik elemanlari a) Elastik kaplamalar, b) FX tipi karolar,
¢) Bordiir elemani, d) Esik ve kose eleman, e) Kilit taslar, f) Silindirler, g)

Bloklar (http://www.regupol.de).



Cizelge 2.5. Fx

serisinin,

diismelerden

koruyuculugunu gdsteren test sonuglar (Elips Spor, 2003).

Max. Diisme

Kalinhik | Agirbk | Yiksekligi (Boy x En
Tip (mm) | (kg/ad) | (m) (mm x mm)
FX 30 30 9,3 1,05 1.000 x 500
FX 40 401 11,4 1,25 1.000 x 500
FX 50 301 13,5 1.5 1.000 x 500
FX 75 75| 19,6 2:1 1.000 x 500
FX 90 90| 11,4 235 500 x 500
FX 100 100 12,6 2,8 500 x 500
FX 110 10 135S 8,2 500 x 500

Safa Grass:

Meveut ¢im yiizeylerin iizerine ddsenen agik dokulu

hasirdir.

61

kaynaklanan yaralanmalara karsi

kauguk

CFH (Kritik diigme yiiksekligi) testinde 3m’ye kadar basarili
bulunan bu tiriin, algak ve yiiksek seviyelerden olugan gesitli gocuk oyun
elemanlarinin altinda, giivenli bir yiizey saglamak i¢in ¢ok uygun fiyath

bir yoldur.
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Sekil 2.13. Safa grass uygulama teknigi.

Kolay dosenirler. Cim tohumu ekilmis olan araziye dogrudan
serilirler. Arazi engebeli yapidaysa, kapak topragiyla diizlestirilip
sikistirlmas:  gereklidir. Uygulama sirasinda  araziye ¢ivilenerek

sabitlenirler.

Sekil 2.14. Safa grass’in goriiniimii.

Cimler hasirlardan ¢ikti1 zaman ¢im bigme makinesiyle kesimi
kolaydir.
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Safa grass, ¢ogu alanlarda (6r. Golf alanlar1) toprak erozyonunu

6nlemede de iyi sonuglar verir.

Wetpour:

Wetpour, giivenli kauguk dosemedir. Diisme yiiksekliklerine gore
20 mm’den 110 mm’ye kadar degisik kalnhklarda olabilir. Alana
dosenirken ¢ekiciligi kuvvetlendirmek igin genis renk yelpazesi sunar.
Baglant1 yerleri hemen hemen hi¢ olmayan yiizeylerdir. Mevcut (saglam)
asfalt veya beton yiizeyler iizerine extra zemin ¢aligmasi gerektirmeden
dosenebilir.

Sekil 2.15. Wetpour ile olugturulan zemin dogemesi.

Rubber Tiles:

Wetpour gibi Rubber tile da kauguk dosemedir ve gerekli CFH’ne
uygun olarak degisik kalinliktadirlar.
Rubber tile’lar bir ¢ok renkte olabilir. Egimli kenarlarda, asfalt

iistiine dosemede kullamlabilir. Ucuzdur ve hasar gériilen béliimde bir iki
karo kolayca degistirilerek hasar giderilebilir.



Sekil 2.16. Rubber tile’larn goriiniimi.

Biitin Rubber tile’lar 45 mm kahnlgn izerindedir.
Tasarimlarindaki 6zellik, Rubber tile’larmn alt yiizeyinde dayaniklilig1 ve
kritik diigme yiiksekligini arttiran i¢leri oyuk koni seklindeki olusumlarin
var olmasidir.

Asapida deisik kalmbklardaki Rubber tile’lar igin basarili olunan
kritik diigme yiikseklikleri verilmistir.



65

Cizelge 2.6. Degisik kalnliklardaki Rubber tile’lar igin basarili olunan kritik diisme
yitkseklikleri (http://www.fawns.co.uk).

Kalinlik | Kiritik Diigme
(mm) | Yiiksekligi (m)
20 0,6
25 0,8
30 0,9
40 3.3
45 1,4
50 1.5
55 1,7
60 2,1
70 23
80 2,7
90 2,8
110 3,3

2.4.4.3 Cevreleme elemanlan

Cevreleme, insanin yagsam geregi belirli oranda gevre ile iligkilerin
kontrol altma alinmasidir. insanin cevre ile iliskilerinin kontroliine
fiziksel, teknik, giivenlik, mahremiyet ve korunma yéniinden ihtiyag
duyulmaktadir. Cevreleme ile gevreyle olan iligkiler, gorsel yonden
olabildigi gibi fiziksel yonden de diizenlenmektedir (Uzun, 1996 a).

Cevreleme eleman olarak diisiinebilecegimiz ilk malzeme yesil
gitler olmalidir. Daha sonra ahsap ¢it, parmaklik ve paravanlar, dogal



66

tastan yapilmis duvarlar, beton duvarlar ve en son olarak demir
parmakliklar, gelik teller tercih edilmelidir (Basal vd., 1993).

Cocuk oyun alanlarinda gevreleme elemanlari farkl islevlere
sahiptir;

-Dis mekanda smiri olusturarak belirgin bir cevreleme ortaya
koymak, diger alanlarla uyumlu fakat ayirici niteligi korumak.

-Tehlikeli bolgelerden gocugu uzaklagtirmak, emniyetli ortamlar
yaratmak, gelisi giizel giris ¢ikisi, gocugun caddeye firlamasmni, kopek
veya diger hayvanlarin alana girmesini engellemek.

-Giiriiltii ve toz gibi cevre kirliliklerinden korumak, riizgarin
etkisini azaltmak, giines 1gmlarin: kontrol altina almak, 151tk ve golge
oyunlari ile hareket kazandirmak.

- Mekana mahremiyet saglayarak gocuga ait oldugunu vurgulamak,
dzgiirliik, kararlilik duygularmni gelistirmek.

-Cocuklarn birbirlerine zarar vermeden oynamalarini saglamak.

-Mekam1 hacim ve boyut olgiilerine gore vurgulamak,
yonlendirmek.

Cevreleme elemanlarnin planlanmasinda modern egilim, miimkiin
oldugu kadar sade, saglam ve basit olmasidir (Savas, 1994).

Cevreleme elemanlarinda kullanilacak materyal, doku, renk ve
form bakimindan g¢evresine uygun olmali, miimkiin oldugu kadar
¢evrede kullanilan malzeme ile ayni tiirden olmalidir. Egimli arazilerde
tesis edilecek gevreleme elemanlar: egime paralel olarak insa edilmeli,
merdiven gibi kademeli olmalidir. Cevreleme elemanlar: saglam, sade
ve basit olmahdir (Giines, 1995).
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Cevrelemenin  kalitesi ve derecesi ¢evreye uygun olarak
yapilmalidir. Cevrelemede kullanilacak materyal ¢esidi ve ¢6ziim yollar:
pek coktur. Fakat daima estetik ve fonksiyon prensiplerini, psikolojik
etkileri g6z oniinde tutmak gerekir (Tannverdi, 1975).

Bitkisel cevreleme:

Peyzaj konstriiksiyonunda gérsel ya da fiziksel ¢evreleme i¢in canli
bitkisel materyalin kullams1 oldukga eskidir. Genelde cansiz materyalden
yapilmig gevreleyici elemanlarm (duvar, ¢it vb.) yam sira afa¢ ve
cahlardan olusan bitkisel materyaller de oldukga yaygin olarak ¢evreleme
amaciyla kullanilirlar. Buna kargin, bitki materyali bulundugu ekolojik
gevre iginde yasar, gelisir ve §liir. Bakim ve siireklilik i¢in ilgi, hizmet ve
masraf gerektirir. Diger taraftan; ¢evreleyici olarak dikildikleri ilk yillar
hizl1 ve etkin bir fonksiyonu hemen iistlenemezler. Tiir ve ¢eside bagh
olarak belirli bir zaman iginde gelisir, hacim, form ve fonksiyon
kazanirlar. Bu 6zellikleri bir dezavantaj sayilabilir. Cevreleme amaciyla
kullanilan aga¢ ve ¢ali materyali, peyzaj i¢inde diger organik elemanlarla
kolayca uyum saglayabilir. Hizli bir etkinlik gostermemelerine, pahali
bakim ve iggilik gereksinmelerine karsin, bir ¢ok tasarimci tarafindan
cevreleyici olarak agag ve galilarin kullanildig: goriiliir. Ciinkii, bitkisel
gevreleyici her dem yesil olabildigi gibi, mevsimlere gére renk
degistiren, ¢igek agan, meyve veren organik dzelliklere sahip olabilir. Bu
nedenle, gevreleyici ile dogal fizyonominin kolay kaynasmasi, organik
bir ¢evre yaratilmasini kolaylagtirir (Uzun, 1996a).

Yesil ¢it bitkileri sik dalli ve yaprakli, dik biiyliyen budamaya ve
sik dikilmeye dayanmikli her dem yesil, yar1 her dem yesil ve yalniz yazin
yesil agag ve ¢alilardir (Tanriverdi, 1975).

Uygun bitki tiirlerinin se¢iminde estetik ve islevsel 6zelliklerinin
yam swa c¢ocufa zarar vermemesine dikkat edilmelidir. Bu konu
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bitkilendirme béliimiinde daha ayrmtih olarak ele ahnmstir (Bkz. Blim
No: 2.4.5). Bougainvillea glabra, Jasminium fruticans, Conicera sp,
Pasiflora coerulea gibi sarilic: bitkiler, Berberis sp, Cornus sp; Spirea sp,
Cytisus sp, Betula sp, Salix purpurea, Malus sp, Euonymus sp
(Euonymus europaeus harig) gibi daha birgok c¢ah ve agag gruplari
smirlandirmada kullanilabilirler (Savas, 1994).

Bordiirler:

Farkh iki doseme arasinda ayirici olarak kullanilan bordiirler ¢ocuk
oyun alanlarinda oyun elemanlarmin emniyet sahasim smirlandirmak
veya yas gruplarina goére alani aywrmak amaciyla kullanilmaktadir
(Giines, 1995).

Sert ve yumusak yiizeyleri birbirinden kesin sinirlar ile aywrmak
i¢in bordiirler kullanilir. Otomobil, bisiklet ve diger araglarin istenmeyen
daha vurgulayici sinirlar1 ortaya koyar. Ayrica esnek ve yumusak ytizeyli
dosemelerin stabilitesini arttirir, onlarin dagilmalarini ve yiizey sulari ile
yikanmalarini 6nleyerek onlar1 korur (Uzun, 1996a).

Kum yiizey ile yaya yolu sert dosemesinin veya ¢im yiizeylerin
uygun boyutlarda bordiirlerle ayrilmasi sik goriilen uygulamalardir
(Savas, 1994).

Bordiirler yapildiklari materyal yoniinden beton, tugla, tag, ahsap
ve metal bordiirler olarak gruplara ayrilabilir.

Ahsap ve metal bordiirlerin kullanim alani gok kisith olup gok 6zel
hallerde rastlanabilirler.Tastan yapilmig bordiirler, saglam ve uzun
Smiirlii olmalarma kargin agirdirlar. Beton bordiirler, hem cesit yoniinden
ve hem de kolay saglanabilir ve ucuz olmalarindan dolay: ¢ok genis bir
uygulama ve kullanim alanina sahiptir (Uzun, 1996a).
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Duvarlar:

Mekan olugturmak, mekanlar1 blmek, yiikleri tagimak amaciyla

tag, tuglakerpi¢, beton, ahsap malzemelerle yapilan diisey yap:
bilesenlerine duvar ad1 verilmektedir ((Ozkan ve Kiigiikerbag, 1994).

Duvarlar, yapim materyallerinin birbirleriyle baglanti durumuna
gore gruplara ayrilmas: yaninda, duvar orgii materyalinin gesidine gore
‘tas duvarlar’, ‘tugla duvarlar’ ve ‘beton duvarlar’ olarak ii¢ genel grup
altinda incelenebilir (Uzun, 1996a).

Tas Duvarlar:

Kuru tag duvarlar: Tas duvarlarm en sade, basit ve ucuz tipini tegkil
ederler. Harg¢ kullanilmaz. Diizgiin kdseli yassi taglarin yatay olarak iist
iste dizilmesi ile elde edilir. Aralarindaki bosluklara ciftlik giibresi ve
kiiltiir toprag: yerlestirilerek cesitli ¢icek, sarihici ve sarkici bitkiler
yetistirmek miimkiindiir. Mukavemetleri azdir. Bilhassa meyilli
arazilerde istinad ve koruma duvari olarak kullambirlar. %10 meyille
geriye dogru inga edilirler (Tannverdi, 1975).

Moloz tas duvarlar: diy mekan cevreleme elemam olarak sik
rastlanan bir duvar tipidir. Ocaktan ¢iktig1 gibi diizeltilmeden cesitli
sekillerde olan irili ufakh taglarla yapilir. Yalmz yiiziindeki yumusak
tabakalar temizlenir. Orgiide harg tiim bosluklar1 doldurmalidir (Uzun
1996a).

Giizel goriinmeleri igin piiskiirtme veya suni tas stva yapmak
lazimdir. Mermer, travertenle kaplanirlarsa gok giizel goriiniirler
(Tanriverdi, 1975).

Kaba yonu tas duvarlar: duvar yiiziiniin daha diizgiin goriinmesi ve
moloz tag duvarlara oranla daha saglam olmasi igin duvar orgiide
kullanilan taglarin yatak ve yiizleri tagg: aletleriyle kabaca islenerek
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yapilan duvarlara denir. Bu tip duvarlarda is¢ilik moloz tas duvarlara
oranla daha fazladir (Uzun, 1996a).

Sivanmaz, hargla oyuk veya kabarik derz yapilir (Tanniverdi,
1975).

Ince yonu tas duvarlar: ince yontulmus taslarn derzleri yatay
gelecek sekilde hargla oriilmesi ile insa edilirler. Taglar1 dikey olarak
yerlestirmek dogru degildir. Sivanmaz, derzler arasi ¢ok dardir. Cok
giizel ve sade goriiniislidiirler. Sehir igindeki bahge veya teraslarm
kusatilmasinda kullamlirlar.

Kaplama duvarlar: Moloz ve tugla duvarlart mermer ve travertenle
kaplamak suretiyle yapilr. Cok pahalidir. Fakat gok zarif ve giizel
goriiniir. Bilhassa sehir igindeki bahgelerin kusatilmasinda tavsiye edilir
(Tannverdi, 1975).

Tugla duvarlar:

Tugla duvarlar dis mekan kosullarina dayanikli olan tuglalar ile
derzler iizerine derz gelmemek sartiyla ve sivalar yatay olmak iizere
orillir (Uzun, 1996a). Harg kahnliklari esit takriben 1 cm olmahidir.
Yatay derzler duvar boyunca diiz olarak gitmelidir. Diisey derzler ise
devamli olmamalidir.

Bahge duvarlari yapiminda 1-1,5-2 tugla genisligi kalinlik olarak
ahnir. Tugla duvarlarmn iistiine betondan harpusta dokiilmeli veya oluklu
kiremit dizilmelidir. Tugla duvarlar genelde swamrlar, fakat gok iyi
pismis tuglalar sivanmayabilir. Tugla duvarlar peyzaj tesislerinde iyi
goriinmezler. Aym zamanda yesil bitki ortisii ile de iyi anlagmazlar.
Buna ragmen ucuz ve kolay temin edildiklerinden bahgelerin
kusatilmasmda cémertge kullanilirlar (Tanriverdi, 1975).
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Beton Duvarlar:

Peyzaj mimarliginda  beton  duvarlar yaygm  olarak
kullamilmaktadir. Ozellikle hazir betonun yaygnlagmas: ile izl olarak
duvar yapim saglanabilmektedir. Beton duvarlar i¢inde techizat blunmaz
ve en ince 15 cm eninde yapilabilir. Daha ince duvarlarin mukavemeti az
olur. Yerine gore duvarlarin eni 15-45 c¢m arasinda diizenlenebilir.

Peyzaj i¢inde ¢evreleme elemam olarak kullamilan blok duvarlar
genellikle ¢imento iiriinii olan betondan yapilmaktadir. Bu nedenle
materyal karakteristifi olarak iki ana gruba ayrilabilir. Bunlardan
birincisi yerinde dokiilen bloklar, ikincisi ise at6lyede imal edilerek
kullamlacag: yere taginan bloklardir (Uzun, 1996a).

Parmakhk ve Citler :

Ahsap citler, ¢elik veya aliiminyum profil borular, galvanize panolar,
demir parmakliklar oyun alanlarinda kullanilan diger malzemelerdir.
Sivri uglu, keskin kenarh olmamasi, canh renklere sahip olmasi ve
diizenli bakiminin yapilmasi dikkat edilecek hususlardir (Savas, 1994).

Sekil 2.17. Renkli ahsap ¢it (http://www.fawns.co.uk).



72

Ahsap parmakliklar yumusak ve sert odunlu agaglardan yapilabilir.
Genelde parmakhgin dayanikh agaglardan olmast tercih edilir. Ayrica dis
kosullardan koruyucu islemler de uygulanmus olabilir.

Cevreleme amaglari igin tel ¢it (érgi) ve parmakliklarin
kullamlmasi peyzaj diizenlemelerinde oldukca sik goriilebilir. Tel orgil
ve parmaklik ya da duvarm tercihi, gevrelemeye olan ihtiya¢ sonucuna
bagli bulunmaktadir. Ayrica gevre karakteri de kullanilacak parmaklik tip
ve detayim belirleyici 6zellikte olabilir.

Parmakhk ve citlerin temel ve baglanti derinlikleri, sistemin
yapisina, Grnegin riizgar yiikiine ve zemine baghdir.

Egimli alanlarda ¢it, parmakik ve duvarla kademeli olarak
yapilmahdir. Cit iizerinde koruyucu harpusta gorevini yapan bir eleman
bulunmas: gerekir. Tim ahsap malzeme kimyasal koruyucularia
muamele edilmeli ve yagl boya ile korunmalidir (Uzun, 1996a).

2.4.4.4 Cocuk Oyun Elemanlan
Cocuk Oyun Alanlarmdaki Elemanlarin Baslica Tipleri:

Kaydiraklar: Kaydirak, oyun alanin uzak bir yerine ve miimkiin
oldugu kadar dogal bir egim iizerine yerlestirilmelidir. Bu diizenleme
cocuklar igin eglence olusturur (Oztan, 1973).

Herhangi bir sakatlanmay: &nlemek igin merdiven baslangic: ile
kaydiragn ug kismimnn altina yumusak malzeme désenmelidir. Uzerinde
kayilan platformun tek parga olmasina veya ¢ok iyi ve piiriizsiiz kaynak
yapilmasina dikkat edilmelidir (Kurtulan ve Kiling, 1973).

Kayilan  yiizey kuzey-giiney  dogrultusunda olmalidir
(Cihangiroglu, 1994).



Sekil 2.18. Kaydirak béliimleri.

¥

Sekil 2.19. Kaydiraklar i¢in emniyet alani olgiileri.

3
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Salincaklar: Cocuklarm en ¢ok sevdigi ve kullandigi oyun
elemanlaridir. Cocuklarin yaslarina gére muhtelif biyiikliik ve sekillerde
tek, ikili ve dortlii olarak insa edilirler (Tannverdi, 1975).

Sekil 2.20. 0-3 yas grubu cocuklar igin salincaklarda bashca oturma tipleri
(http://www.playkids.com).

Sekil 2.21. Oziirlii gocuklar igin salincak tipi (http://www.playkids.com).
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Sekil 2.22. Cok aksh yada tek aksh
dlgiiler.

salincaklarin uygulanmasinda dikkat edilecek
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Halat, gelik tel veya zincirden yapilmig salincaklar herhangi bir
kazayr onlemek amaciyla hareketli oyun alanlarindan ve kum
havuzundan uzaga yerlestirilmelidir (Oztan, 1973).

100em \ \ ~Jisoem : i
TEK AKSLI SALINCAKLAR GOK AKSLI SALINCAKLAR

Sekil 2.23. Salincaklar igin emniyet alam Slgiileri.

Tirmanma elemanlari: 40x40 cm. araliklarla dikilen ahsap veya
demir direklerin, basamaklarla birbirlerine baglanmalar: ile elde edilir.
Basamaklar arasindaki mesafenin de 40 cm. olmasi tercih edilir.
Elemanin 2.5 m. den daha yiiksek olmamas arzu edilir. Ayrica basamakl
yarim daire seklinde kullanilan, demir elemanlar da trmanma aleti olarak
kullanilir (Tannverdi, 1975).
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Sekil 2.24. Tirmanma kulesi (http://www.fawns.co.uk).

Kiiciik yastaki gocuklar trmanma, sigrama, siiriinme, denge ve
sallanma gibi cesaret isteyen oyunlar1 tercih etmektedir. Bunun igin kum
ve ¢im gibi yumusak yiizey iizerine yerlestirilmesi, tirmanma kulelerinin
de uygun elemanlardan olmasi gerekmektedir (Karadeniz, 1987; Gékok
ve Tlhan’dan, 1990).

Atli karincalar ve doner platformlar: Athi karincalar; bir eksen veya
demir ray iizerinde donen oyun elemanlaridir. 4-6 tane oturma yeri
yapilir (Tannverdi, 1975).

Doéner platformlarda, bir yetiskinin veya bagka bir g¢ocugun
itmesi ile kullanim saglanirken, gocuklar genellikle oturur ya da
tutunarak ayakta dururlar.
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Sekil 2.25. Déner platform (http://www.playkids.com).

Okul oncesi donemdeki cocuklarda tehlike meydana gelmemesi
igin yetiskin kontroliinde kullanilmalidur.

Platform yiizeyi biitin olmali, keskin kenarlar bulunmamals,
platform dis smir ile eksen arasinda agiklik olmamali ve hareketini
saplayan mekanik pargalara gocuklarin erigmesi engellenmelidir
(CPSC, 1997).

A = Dénme Merkezi
AB = Min. Yangap

' AC = Max.Yangap

AC ve AB yargaplan arasindaki fark
Sem ( 2.0 inches) 'yi gecmemelidin

Sekil 2.26. Dairesel olmayan ath karincalarda dikkat edilmesi gereken &lgiiler (CPSC
1997).

Wity mew
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Tahterevalliler: Tahterevalliler, merkezden dayanak noktastyla
desteklenmis her iki ucunda oturma yeri bulunduran ahsap direklerden
olusan oyun elemanlaridir. Uzerinde dengeli oturmasina yardimei olacak
tutunma gubuklari bulunmahdir.

Sekil 2.27. Tahteravalli boliimleri.

Trambolinler: Celik yaylarla gerilmis bir bez iizerinde veya i¢i su
yada hava dolu plastik yataklarda sigrayarak akrobatik figiirler yapmaya
elverisli elemanlardir. Ancak halka agik ¢ocuk oyunlarmda diigme,
burkulma, carpiyma gibi kazalara neden oldugundan dolay1 tavsiye
edilmez. Trambolin digma diismeyi nlemek amaciyla etrafinin uygun
malzemeyle gevrilmesi tavsiye edilir.

Yiiriime tamburu: 6-12 yas grubu igin tasarlanmig olan bu oyun
elemani, ¢ocuklarmn fiziksel yetencklerini gelistirmelerine yardimet olup
aym zamanda eglencelidir (CPSC, 1997).

Diger egitici elemanlar: Otomobile benzetilen bir ar: varilil n T
yapilmis bir tren, ¢ocuk bahgesine yerlestirilen v&-&‘tmw
K K" MERKEZ!
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eski bir lokomotif, tramvay, bir deniz motoru, borularla yapilmis ucak ve
hayvan figiirleri gocuk oyun alanlarinin vazgegilmez donatilar: arasinda
sayilabilir (Uzun, 1996b).

Sekil 2.29. Tek kisilik yayli binek olgiileri.
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Tamamlayic1 oyun aletleri olarak kuliibeli oyun kombinasyonlari,

yayl binekler, asma kopriiler ve tiineller, oyun panolari, mini golf
sahalari, satrang koseleri, barfiksler, abakiis gibi gocuklarm ilgisini geken
aletler oyun alanlarinda bulunmalidir (Savas, 1994).

0-6 ve 6-12 yas grubu ¢ocuklarm zevkle oynadiklar1 bu donatilar
hakkinda gocuklar; bilgi edinebilmekte, hem de hayranhk duyduklar ve
merak ettikleri bu maketlerle oynama imkam bulmaktadirlar. Sonugta bu
araglar gocuklarda macera hevesi yaratmakta, gercek olmasa bile
¢ocuklara sirsiz bir diinyanin kapisim agarak kiiiiciik yaglarda
hayallerindeki tagitlarla oynama zevkini tadabilmektedirler (Uzun,
1996b).

Cocuk oyun elemanlan konstriiksiyon malzemeleri:
Ahgap malzemeler:

Insanhigin  ilk kullandigi yapi malzemelerindendir. Yap:
malzemelerinde meydana gelen gelismeler, tasiyic1 elemam olarak
kullammini azaltmissa da; estetik goriiniimii, islenebilme kolaylig,
hafifligine karsm olduk¢a mukavim olusu nedeniyle hala ¢ok genis bir
kullanim alamina sahiptir.
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Genellikle;

Dé6geme tahtalari: ¢am,

Parkeler; mese, karaagag, giirgen, kayin,

Kaplamalar; ceviz, disbudak, mese,

Kiris ve dikmeler; gam, goknar,

Dogramalar: ¢am, sedir, ladin ve goknar’dan yapilmaktadir.

Ahgapta sicaklik genlesmesi fazla olmamakla beraber dikkate
alinmadi@1 takdirde ahsap, zarar gorebilir. Kimyasal ve mikrobiyolojik
dayamklilig: ise tiirlere gore degisir. Kestane, mese, ¢am, karaagacta
mikroorganizma gelisemezken, gdknar, ladin, disbudak, kaym, ¢inar,
thlamur, kavak ve s6iit daha dayaniksizdir. Ahsap liflere dik dogrultuda
kesmeye, lifler dogrultusunda ise ezilmeye dayaniklidir. Uzun siireli
yiiklere kars1 ise yorgunluk gosterir.

Hafifligine karsin olduk¢a dayaniklidir. Bu nedenle fazla agirhk
yiikiinii 6nlemek igin tercih edilir. Islenmesi, ¢ivi ya da vidayla sokiiliip
takilmasi, bigimlendirilmesi kolay estetik amagla kullanilabilecek bir
malzemedir.

Havadaki nemi emip biraktig1 igin genisleyip daralir. Biinyesinde
bulundurdugu budaklar, gatlaklar, lif kiriklari, giirimeye yatkinhig,
kolayca yanabilmesi ise dezavantajlaridir. Kurutma, su buharina maruz
birakma, yiizeyini kaplama, yakma ve emprenye etme bu
dezavantajlarina kars1 alan 6nlemlerdir (Giiney, 1989).

Ahsap malzemelerine gocuk oyun alanlarinda gélgeleme eleman,
tirmanma kuleleri, salincak, kaydirak merdivenleri, kuliibeler gibi yatay ve
dikey olusturulan tim tastyic: elemanlar, hayvan yada gizgi film
kahramanlar1 figiirleri, yazi tahtalari, zemin dosemeleri, smirlama
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elemanlari, oturma ya da ziplama elemanlari olarak sik sk
rastlamaktayiz (Savas, 1994).

Metal malzemeler:

Peyzaj konstriiksiyon ¢ahsmalarinda baz1 metaller degisik bigim ve
gorevlerde kullamhirlar. Civi, tel, levha, profil, boru v.b. bigimler verilen
metallerden saf olarak ya da muhtelif alasimlar halinde 6zellikle kuvvet
tagtyan yerlerde yararlanilir.

Celik: Sertlik, dayaniklilik, 6zellikle cekme ve germe kuvvetlerine,
darbelere, siirtinmeye, aginmaya, kimyasal maddelerin asindirict
etkilerine (korozyana) karsi direng alasim geliklerinin  6zel
niteliklerinden bazilaridir. Mukavemeti gok yiiksek oldugu igin kolon,
kiris gibi yiik tastyan ya da genis araliklarla 6rtii elemam olarak kul-
lanilan elemanlar piyasaya levha, biikiilerek sekillendirilmis ve dokiim
profil, kalipta ¢ekme gibi muhtelif bigimlerde verilirler. Cesitli kalinlikta
ve korozyona karg1 korunmus ya da ¢iplak tel, vida, givi, civata, saplama,
somun bunlara 6rnek verilebilir. En sik kullanilan bazi elemanlari
kesitlerine gore soyle tamyabiliriz (Giiney, 1989).

O: Yuvarlak demir L : kdsebent

I: I demiri U : U demir
T : T demiri [ : Kare, dikdértgen profiller
O : boru

Yuvarlak demirler ¢ogunlukla g¢evreleme elemanlar1 iginde,
betonarmede, gesitli profil ve (kare, dikdortgen kesitli) profil borular ise
tel 6rgii, parmaklik, kapi, pergola tagtyic1 ayag1 ve gati elemanlan olarak
kullanilabilirler. Yuvarlak galvanizli borularin ise bank, pergola ve
gevreleme elemanlarinin tagiyici ayaklari igin kullamldig: goriilebilir.
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ince ¢elik saglarin Omrini uzatmak ve yaygmn alanlarda
kullanimumi saglamak iizere koruyucu metallerle kaplanarak atmosferik
sartlara dayanikli kilnirlar. Bu amaglar i¢in en elverigli metal ginkodur.
Genelde diisiik karbonlu saglar devamh ve sicak daldirma yontemiyle
¢inko ile galvanize edilerek kaplanirlar.

TS 822 ve TS 914’ uygun olarak iiretilen galvanizli saglar diiz
veya oluklu levha halinde saglanabilir.

Galvanizli diiz ve oluklu saglarm peyzaj mimarhigi ¢alismalarinda
gok kisith bir kullamg1 vardir. Cok ender olarak gati kaplamas: olarak
kirsal kesimlerde kullanildig: goriilebilir (Uzun, 1994).

Aliiminyum: Parlak, beyaz, ¢ok hafif, yumusak, 1s1 ve elektrik
iletkenligi yiiksek, korozyona dayanikh bir metaldir. Zn, Cu, Mg, Cr,
Ni gibi ikili yada ¢oklu alagimlar1 mevcuttur (Giiney, 1989).

Aliiminyum levha, boru ve gesitli profiller halinde saglanabilen
hafif ve yumusak bir metaldir. Peyzaj ¢alismalarinda ozellikle havuz su
gosterilerinde fiskiye ve jetlerin yapiminda kullanilir. Korozyona kars1
dayaniklidir ve hafif yapih konstriiksiyonlar i¢in en uygun metaldir. Saf
aliminyum paslanmaya dayanikli olup oksitlenmesi halinde kendi
kendini korozyona kars1 korur.

Aliiminyum alagimlar halinde kullamlir. Aliiminyum alasimlar
daha kolay islenebilir ve daha mukavimdir. Bu alagimlar korozyona
dayanikli olup havuz, su ganagi, su jetleri ile su ¢Orteni yapiminda
kullamlir (Uzun, 1996¢).

Bakir: Kirmizi renkli, saf haldeyken olduk¢a yumusak, 1s1 ve
elektrik iletimi yiiksek bir metaldir. Korozyona dayanikl oldugundan
denize yakin yerlerde, ortii malzemesi olarak ve dekoratif amaglarla
kullanilir. flging bir niteligi yillar i¢inde renk degisimi gdsteren ¢ok nadir
bir cansiz eleman olusudur. Kirmizims: rengi giderek siyahlagir, nihayet
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yillar sonra dig kismu yesile doniisiir. Bu gorsel dinamizminden dis
mekanda yararlamlmaktadir (Giiney, 1989).

Bakir yiizeyin paslanmasii Snlemek igin, vernik, sentetik yaglar
veya yiizey kapaticilar kullamlabilir. Mumlu ve yagh maddeler diizenli
arahklarla uygulanarak bakir yiizey parlakligi korunabilir.

Bakir yiizeyler igin uzun Omirli koruyucu olarak organik
kaplayicilar 6nerilebilir. Giiniimiizde ise plastik ¢alismalar igin kullanilist
devam etmektedir. Saf bakir pahali olusu nedeniyle 6zel yerler harig
peyzaj konstriiksiyonunda gok az kullanilan bir metaldir. Daha gok bakir
alagimlarin kullanimi yaygindir (Uzun, 1996c¢).

Zn, Al, Si, Ni ve Sn gibi metallerle alasim halinde kullanildiginda
daha sert, dayanikh, korozyona direnci fazla, dokiime elverisli ve daha
elastik bir nitelik kazanir. Bronz bakirin % 30'a dek kalay ile piring ise
% 45'e dek ¢inko ile yaptig1 alasimlar olup mekanik dayammlar1 ¢ok
daha yiiksek, dekoratif nitelikli elemanlarin yapiminda kullanilan
malzemedir.

Kursun: Gri renkli, yumusak, agr, korozyona dayanikli, 327 °C'de
eriyebilen zehirli bir metaldir. Bu nedenle g¢ocuk oyun alanlarinda
kullanilmamalidir (Giiney, 1989).

Kalay: Beyaz renkli yumugak bir metaldir. Katigiksiz kalaymn goz
alic1 bir pariltisi vardir. Kolayca bigimlendirilebilir ve 0,03 mm'den daha
ince kalay folya' denilen metal yapraklar haline getirilebilir.En 6nemli
ozelligi asitli maddelere karsi ¢ok dayanikli olmasidir. Insan viicudu
tizerinde ise zehirleyici herhangi bir etkisi yoktur. Celik saclarin yani
ince celik levhalarin kalaylanmasinda sac, ya erimis kalay banyosuna
daldirilir ya da 'elektroliz’ maddesinde elektrolitik kaplama yontemiyle
kaplamir (Savas, 1994).
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Cinko: Gri-mavimsi beyaz, yumusak, 420°C de eriyebilen, atmosfer
kosullarina dayamkl bir metaldir. Celige kaplanarak (galvanize etme)
onun korozyona dayamkhligini arttiran cok degerli nitelikli bir
malzemedir. Tozlar1 ahsaba emdirilerek, ¢iiriimege karsi direnci arttirilir
(Giiney, 1989).

Werzalit:

Werzalit, yongalanmis odunlarin ince talag haline getirilerek tutkal
ve kimyevi maddeler ile karistirilip, yiiksek basing ve sicaklikta sekil
verilerck, dekor kagitlani ve yiizeylerinin kaplanmasi suretiyle
gergeklestirilen bir tirtindiir.

Uretim sirasinda talagm igine karigtirilan bazi kimyevi maddelerden
dolay1 giiriimesi, boceklenmesi ve kiiflenmesi dnlenebilir. Bu ozellikler
sonucunda nemden ve iklim sartlarindan etkilenmeyen bir malzeme
olarak ortaya ¢ikabilir. Werzalit, ge¢ tutusur ve yavag yanar. -78 °C ile
492 °C arasindaki sicakliklara dayaniklidir (http://www.gentas.com.tr).

Werzalit'in hammadde hazirhigi, kaliplar ve teknolojisi kalite, renk
ve ebatlarinda siireklilik saglayan standart bir iiretim gerektirir. TSE
4616 kalite belgesi vardir. Uriiniin fabrika gikis1 veya atdlye is¢iligi ile
aldig1 son sekil cila veya boya gerektirmediginden yalnizca ebatlanarak
montaja girmesi, 6n tiretime sahip bir ara malzeme olusunu gosterir. i¢ ve
dis mekanlarda rahathkla kullamlan bu malzeme hareketli bahge
mobilyalarinda, banklarda, spor tesislerinde oturma gruplar1 olarak,
smirlama elemani ve harpusta olarak kullamlabilir (Savas, 1994).

Polimerler ( Plastik malzemeler ) :

Genelde plastik davrams gosterirler. Bu nedenle polimer ya da
plastik diye adlandmilirlar. Dogal kauguk istisnasiyla genelde sentetik
malzemelerdir. Dogal kauguk ve elastomerler adi verilen polimerler,
elastik davranis gosteren malzemelerdir.
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Korozyon ortaminda ahsap, metal hatta betondan daha
dayaniklidir. Inorganik asitler, bazlar ve tuzlara dayanikli olup seliiloz
nitrat diginda yanmaz ya da siinerek ¢ok yavas yanarlar.
Yalitkandirlar. Saydam ya da opak olabilirler.

Termoset plastikler genelde diiktil (siinebilme ve uzayabilme
Ozelligi) degildirler. Termoplastikler ise normal sicaklikta kirilgan veya
diiktil olabilirler. Isindik¢a diiktiliteleri artar (Giiney, 1989).

Plastik levhalar son yillarm en ¢ok kullamlan parlak renkli, ilgi
gekici malzemesidir. Polyester, regine, vinil ve akrilik plastikler en fazla
kullanilan materyallerdir. Diiz polyester veya akrilik paneller son yillarda
Onemini yitirmis, yerini fiberglas ile giiglendirilmis plastik levhalar
almistr. Cok gesitli renk segimine imkan veren bu malzeme sicak
iklimin hiikiim siirdiigii alanlarda rahathkla kullamlabildigi gibi 1s1 ve
5131 da iletirler. Plastik paneller oldukga hafif ve ingas1 kolay
materyallerdir.

Plastik dokuma malzemeler, ozellikle tuzlu riizgarlarin  etkili
oldugu sahillerde yapilarda kullamilabilecek en iyi malzeme sayilabilir.
Ciirimez ve tuzlu havadan zarar gormez, sekiz veya on yil kadar
dayaniklilik gSsterir (Savas, 1994).

Fiberglas materyal: Bu tiir malzemelerin okside olma veya giiriime
gibi tehlikesi yoktur. Cok az lekelenirler. Metal yapilardan daha hafif ve
daha dayamkldirlar. Istenilen form ve &lgiitlere uygun olarak
olusturulacak kaliplarla diizgiin yiizeyli olarak imal edilebilir. imalatin
renklendirilmesi ise, imalat sathasinda jell-coat ile yapilabilir (Giines,
1995).

Dokuma kumas brandalar:

Cok genis bir kullanim alam olmasina ragmen giines, yagmur,
rutubet gibi klimatik faktdrlere hassas oldugu igin en saglam gesitlerin
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kullamilmas: gerekir. Cesitli yontemlerle renklendirilebilirler. Bu giin
kullanilan akrilik boyalar eskiden kullanilan yagh boyalara gore, su
gegirmezligi, hava olaylarina dayanikliligi, renklerin uzun siire
dayanabilmesi ile daha istiindiir. Vinil kaplanmug ortii bezleri ise
digerlerine gore daha uzun siire dayanikh ve pahahdir. Genellikle kiife
karst kimyasal ilaglarla onlem alnmis dokuma bezleri 5-8 yil kadar
dayanikliligm siirdiirebilir. Uzerinden dayamklihig1 azalttig1 igin yaprak
ve tozlarin siirekli temizlenmesi gerekir. Oyun gadirlari veya oOrti
elemam haricinde gocuk oyun alanlarinda kullamm azdir ve sagliksiz
olabilir. Ozellikle gerektiginde sokiilebilen ortiller yagmurlu havalarda
¢ikarlabilir. Ucuz ve kolay montesi olan konstriiksiyon malzemesidir
(Savas, 1994).

Saz ve Bambu Materyaller:

Bambunun sapindaki liflerin ayrilarak, ince serit pargalarinin
tellerle birlestirilmesiyle olusturulan dokumalardir. Lif dokumalar1 kaba
ve diizensiz olmasma karsin olduk¢a dayaniklidir. Kalitesini arttrmak ve
daha uzun Omirli olmasm saglamak i¢in sudan koruyucu ilaglarla
boyanabilir. Kamis ve saz dokumalarin ise hava sartlarina dayanikl ve
duragan olmalan igin celik tellerle birlikte kullanilmas:  gerekir.
istenildiginde kaldirilabilir ancak bambular gibi rulo yapilamayacag igin
biitiin panel kaldirlmalidir. Cat1 kaplamalarinda, sinirlama elemanlarinda
ve riizgar perdesi amactyla kullamlabilirler. Estetik ve oldukga hafif,
ilging tekstiirde, ucuz, montesi kolay olan malzemelerdir. Siirekli
bakimm yapilarak tel veya diger baglayicilarm zamanla agmip gocuklara
batmasina engel olunmalidir.
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Tas, tugla, dskme beton gibi malzemeler:

Hem zemin désemesinde, hem de dikey tagiyici malzeme olarak
oldukea fonksiyonel, dayanikli yap: malzemeleridir (Bolim 2.4.4.2.).

Halat, gelik tel, zincir vs.:

Tirmanma, sallanma gibi oyunlar i¢in imal edilen bu malzemenin
saglamlifi ve emniyeti 6nemlidir, cekme ve kopma direncinin yiiksek
olmasi nedeniyle daha ¢ok gelik zincirler kullanilmalidir. Celigi
bigimlendirmek kolaydur, yiizeyi daha diizgiin ve parlaktir. En gok
rastladigimiz malzeme ise galvaniz zincirdir.

Son yillarda 6zellikle kombine oyun aletlerinde sikga
rastladigimiz halat; yine metal teller, dogal veya yapay liflerden
olusturulmustur. Bashca bitkisel lifler sisal, abaka ( Manila keneviri ),
kenevir ve hindistan cevizi lifidir. Yapay liflerden en bilineni ise naylon
lifleridir. Bitkisel liflere gore kuru veya slak daha rahat kullamilir ve
daha dayaniklidir. Ani gekmelere karsi dayanikli olan bu halatlar
esnekligini sogukta da korur. Naylondan baska cam lifi polyester ve
polipropilen gibi yapay lifler de kullamlmaktadir. Tel halatlarda ise
genellikle celik esastir, igindeki az orandaki bitkisel lifler esneklik
kazandirir. Bitkisel lif halatlara gore daha dayanikli ve incedir (Savas
1994).

2.4.4.5 Golgeleme elemanlar: ve oturma elemanlar

Golgeleme elemanlar:: Kisa veya uzun siireli dinlenme ve
oyalanma ortami saglayan, agik alanlarda &zellikle sicak iklime sahip
iilkelerde giinesten koruntulu mekanlar yaratan bunun yaninda daha
degisik birgok islevi ile diizenlemelerde yerlerini alan farkh tiir ve
cesitlerdeki yapisal elemanlardir (Topguoglu, 1990).
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Sekil 2.31. Golgeleme elemani smegi (http://www.fawns.co.uk).

Kullanim alanlarinda islevlerine ve konstritksiyon farkhliklarina
gore golgeleme elemanlari, pergoleler, cardaklar, gazebolar, verandalar,
cadirlar, tenteler, arkadlar, kemer ve tonozlar bigiminde uygulanabilirler
(Savas, 1994).

Peyzaj iginde hafif yapisal mimari elemanlar olarak degisik modiil
ve birimler halinde ya da tek olarak yapilabilirler (Uzun, 1996a).

Gegit ve vurgulayicilik saflama perdeleme, smirlama gati
olusturma, golgeleme, mekanda derinlik ve geniglik hissi yaratma,
bitkilere desteklik, aktif ve pasif aktiviteler i¢in ortamlar yaratma gibi
bir¢ok rekreasyonel fonksiyonlara sahiptir (Savas, 1994).

Oturma elemanlar: Peyzaj mimarlift dis mekan tasarim
¢ahsmalarinda insanlarin konforu igin oldugu kadar, onlarmn yorulan
fiziki yapilarmin dinlendirilmesi igin gerekli olan konstriiktif
elemanlardir (Uzun, 1996b).




91

Sekil 2.32. Mantar geklinde oturma elemani (http://www.fawns.co.uk).

Cocuk oyun alanlarinda kullamlan renklendirilmis kauguktan
yapilmig mantarlar, eglenceli ve giivenli oturma elemanlaridir
(http://www.fawns.co.uk).

Cocuk oyun alanlarmin i¢inde ebeveynlerin gocuklarmi kontrol
altinda tutabilmeleri igin gereken banklar uygun yerlere yerlestirilmelidir.
Banklarin yerlestirilecegi oturma alanlar1 yeterli siirede golge ve 151k
alabilen riizgar ve hava akimlarindan korunmus, yeterince konforlu yerler
olmalidir (Uzun, 1996b).

Cocuk oyun alanlar1 uygulamalarinda 6zellikle ebeveynlerin
¢ocuklarini rahatga oturup izleyebilecekleri bir yonlendirme gereklidir,
cocuk oyun alani i¢inde giines ihtiyacini engellememeli, ayn1 zamanda
¢ok sicak ve yagmurlu havalarda c¢ocuklarm altinda rahatga
oynayabilecekleri ortamlar hazirlanmalidir. Bu ortamlar yapisal
elemanlarla oldugu gibi agag, ¢ali gibi bitkisel elemanlarla da
saglanabilir (Savas, 1994).

2.4.4.6 Cesme-cip elemanlan ve tuvaletler
Su i¢cme, ellerini yiizlerini yikama yada su objesini oyunlar: ile
birlestirme agisindan gesmeler ¢ocuklarm boyutlarma uygun degisik
modellerde olabilir. Fakat ¢gocuk oyun alanlar1 planlamalarinda en son
akla gelen elemanlardan biri oldugu i¢in ¢ok az rastlanmaktadir.
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Cocuklara temizlik abskanligim kiigiik yasta kazandirabilmek
amaciyla ve gevrenin temizligini saglamak igin oyun alanlarinin
cevresine ¢op kutular yerlestirilmelidir.

Sekil 2.33. Cesitli ¢op kutular (http://www.dusefiber.com.tr).

Giin boyu ¢ocuklarin temizlik ve bosaltim ihtiyaglar1 icin
tuvaletlerin oyun alanma yakin bir yerde insa edilmeleri ve bakimimin
saglikli yapilmas: sarttir (Giines, 1995).

Cocuk oyun alaninda dolasan evcil kopek ve kedilerin digkilari
cocuklar i¢in zararhi parazitler icerebilmektedir. Bu parazitlerin neden
oldugu hastaliklar sebebiyle, ¢ocuklar tibbi tedaviye maruz kalmaktadir.
Bunun &nlenmesi amaciyla ¢ocuk oyun alanlarina evcil hayvanlar igin
tuvalet yapilmalidir (Hessayon, 1993).

2.4.5 Cocuk oyun alaminda bitkilendirme

Oyun alanlarinin, insanlarin dogayla birlikte olma gereksinimine
cevap verebilecek durumda olmasi igin planlayicinimn bitkisel materyallere
de yer vermesi gerekir. Daginik ve diizensiz yerlegim alanlarinin yaygin
oldupu kentlerimizde yesil alan yok denecek kadar azalmis ve insan
ihtiyaglarin1 kargilayamayacak duruma gelmistir. Cocuklarm dogayi
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tanima imkanlar1 en azindan ¢ocuk oyun alanlarinda ya da konut

yakin gevrelerinde kent i¢i doga parklarinda saglanmalidir.

Yesil alanlar, psikolojik agidan ¢ocuk iizerinde rahatlik, gizlilik,
6zgiirlikk duygularim gelistirir, mahremiyeti saglar. Tirmanma, toprak
yiiziine ¢ikan kocaman koklerin iizerinde oturma, gdlgelenme, klimatik
faktorlerden korunma, altinda oturarak kitap okuma, hayaller kurma gibi
farkli amaglar diigiiniilerek tasarlanabilir.

Kullamilacak canli materyal ile alandaki geometrik goriiniisleri,
keskin ¢izgileri ve monotonlufu bozmak, canlilik ve hareket
kazandirmak gerekir.

Kullamlacak bitkilerin segiminde mevcut toprak kosullari, 151k ve
golge, iklim ve dendrolojik 6zellikler g6z 6niinde bulundurulmalidir.

Cocuk oyun alanlarmm bitkisel tasariminda ve uygulamasinda
dikkat edilecek hususlar sunlardir:

-Cigek parterlerinde kesme ve nadide gigekler kullanilmamalidir.

-Yaprak, meyve ve ¢igekleri zehirli bitkiler kullamlmamalidir.

-Dikenli bitkiler kullanilmamalidir.

-Cigekleri yada kokulan ile ar1 gibi zarar verici hayvanlar gekici
nitelikte olmamahdir. Gorsel etkili, renkli gigekli bitkiler gocuklarin
tahrip edemeyecegi, ulasamayacag yerlerde kullanilmalidir. Kuslarin

ve kii¢iik hayvanlarin bulundugu yesil alanlarin yaratilmas: tabiat ile
¢ocuk arasindaki iletisim agisindan 6nemlidir.

-Siiratli gelisen, mekanik zararlara dayanikhi ve her dem yesil
bitkiler tercih edilmelidir. Renk, kitle, boyut gesitliligi dikkate
alinmalidir.
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-Yaprak doken agaclarm bulunmasi daha sonra cliriime ve
mikroorganizmalarin {iremesi agisindan ve gocugun kayip diigebilecegi
zeminler yaratacag i¢in sakincalidir.

-Giris yeri cazip hale getirilmelidir.

-Agag, apaccik ve gicekler gesitli oyunlan engelleyici durum
yaratmamalidir.

-Agaglar daha ¢ok sessiz oyunlarm oynandig1 alanlarda
bulundurulmalidir.

-Ozellikle hareketli oyun boliimlerinde, ¢ocuklarin giines
gereksinimleri genis tagh ve bityiik bitkilerle engellenmemelidir.

-Toz ve giriilti gibi gevre kirleticilerini onleyici planlamalar
yapilmahdir. Bitkisel doku aym zamanda oksijen kaynagidir.

-Riizgar dnleme, kamuflaj igin ¢ali bitkileri tercih edilmelidir.

-Kusatma elemanlari bitkilerle olusturuldugu taktirde alana gdrsel
hareketlilik, estetik kazandiracak diger agik yesil mekanlarla uyum daha
rahat saglanabilecegi gibi smirlama da daha rahat algilanabilecektir.

-Kosup oynayabilecekleri ¢im alanlara da yer verilmelidir ancak,
¢im olusturulmasi ve bakim iilkemizde ¢ok masrafli ve zor oldugu igin
diger yesil dokularla takviye edilmelidir (Savas, 1994).

Odunsu bitkilerin tagidiklar1 bazi maddeler insanlar iizerinde zehir
etkisi yapabilir. Istatistikler zehirlenme olaylarmm &zellikle ¢ocuk
bahgelerinde yogunlagtigini gdstermektedir. Cocuklarn her seyin tadina
bakma egilimi, ya da renkli meyvalar1 ya da bitki kisimlarim oyun
materyali olarak kullanmalar sirasmda agizlarina almalari ve yutmalar:
zehirlenmelere neden olmaktadir. Bu durumda zehirli etkisi olabilecek
bitkilerin (6rn: Laburnum anagyroides vb.) gocuk oyun alanlarindan uzak
tutulmas: gerekir. Bu arada govdelerinde ya da yapraklarinda diken ve
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yakicr tiiyler bulunduran (6rn: Gleditsia triacanhos, Agave americana,
Berberis thunbergii vb.) bitkilerin de oyun alanlarinda bulundurulmamasi
geregi hatirlatilmalidir (Aslanboga, 2002).

Cizelge 2.7. Cocuk oyun alanlarinda kullanilmamas gereken bitkiler (Caylar, 1995).

Allerjen olan bitki tiirleri
Acacia Erica arborea

Acer campestre Erica manipuiiflora

Acer negundo Fagus orientalis
Acer pseudoplatanus | Fagus sylvatica

Acer tataricum Fraxinus angustifolia
Acer trauvetteri Juglans regia

Alnus glutinosa Juniperus sp.
Arbutus andrachne | Ligustrum vulgare
Arbutus unedo Calluna vulgaris
Carpinus betulus Piatanus acerifolia
Carpinus orientalis | Piatanus orientalis
Castanea sativa Populus tremula
Celtis australis Populus euamericana
Corylus avellana Ouercus spp.
Crataegus monogyna | Robinia pseudoacacia
Crataegus pentagyna | Salix alba

Sorbus domestica | Taxus baccata

Ulmus glabra Ulmus minér
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Cizelge 2.7. (Devam) Cocuk oyun alanlarinda kullanilmamasi gereken bitkiler (Caylar,

1995).

Zehirli olan bitki tiirleri J
ok Zehiri Olan Bitki Turleri Daha Az Zehirli Olan Bitki Tuirleri
(Olime nedenolan) (Meyvesi vb. zehirli olan)
Aconitum napelius Aesculus hippocastanum
Actaea spicata Arum maculatum
Atropa belladonna Calla palustris
Colchium autumnale Daphne mezereum
Viburnum opulus Euonymus europaeus
Convallaria majalis Lonicera xylosteum
Laburnum anagyroides Lonicera nigra
Ligustrum vulgare Robinia pseudoacacia
Laburnum alpinum Nerium oleander

Solanum nigrum
Symphoricarpus racemosus
Taxus baccata

Cocuk oyun alanlarinda islevsel ve estetik amagh kullanimlar igin
¢im yiizeyler yerine yer ortiicii bitkilerin segimi farkli Ozellikleri
nedeniyle daha uygundur.

Renk ve form dzelligi: Yer ortiicil bitkilerin yapraklarinin formu ve
tekstiirleri diger bitkilerle uyumlu yada kontrast bir kompozisyon
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sergiler; mevsimlik renk degisikligi ve tekstiir dzellikleri ile gocuk oyun
alanlarina yil boyu degisen bir gesitlilik kazandirir.

Havay: temizleme yetenegi: Cocuklarn saghgi acismdan yer
ortiicii bitkilerin diger bitkiler gibi havay filtre ederek temizleme &zelligi
vardir.

Ismnin absorbe ozelligi: Isiyt yanstma yerine absorbe ederler.
Transprasyon ile suyu tekrar havaya vererek Izmir'in sicak giinlerinde
ortalama serinlik saglamasi nedeniyle uygun bitkilerdir.

Boylanma farkliliklari: Yer ortiicii bitkiler farkli yiiksekliklerde
boylandiklar1 igin diger peyzaj elemanlariyla gesitli goriiniimlerde
kompozisyonlar olugturabilirler. Cocuk oyun alanlarinda yer Ortiicii
bitkilerin kitle halinde kullanim1 ile mekan 6zelligi daha etkili vurgulanir.

Yaban yasam igin ortam yaratma: Cocuk oyun alanlarnda yaban
yasami i¢in uygun ortam olugturarak doga-insan iletisimini arttirilabilir.

Atiklar1 tutma dzeligi: Yer ortiicii bitkiler ugusan toz, kagit vb. gibi
maddeleri tutarak belirli olgiide ¢evre kirliligini 6nlemede katkida
bulunurlar (Savas, 1994).

Kolay iiretim ve hizli gelisme 6zelligi: Genellikle gerekli miktarda
bitki materyalinin kisa siirede ve az masrafla kolaylikla diretilmesi
miimkiindiir. Bitkilendirilecek zemini kisa siirede orterler. Hizli gelisme
giicleri nedeniyle yabanci otlarin geligmelerini engellerler (Oztan ve
Arslan, 1992).

Renk, doku ve form 6zellikleri ile estetik goriiniim sergilemeleri,
her dem yesil olmalari, dayanikli olmalari, asgari bakim kosullarmin
gerektigi yerlerde ve zorunlu alanlarda ekonomik ve islevsel katkilari ile
fzmir ili ¢ocuk oyun alanlarinda kullammlar1 yaygnlastiriimaldir.
Sedum acre linn, Sedum spurium, Sedum cauticola, Euphorbia sp.,
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Mesembrianthemum sp. ve Lambranthus sp. vb. gibi sukulent bitkilerin
Izmir ili gocuk oyun alanlarinda islevsel ve estetik amagh kullanmm
uygundur (Savas, 1994).

2.4.6 Cocuk oyun alaminda giivenlik

Cocuklar ozellikle dig mekanda oyun oynamayi sever. Dis
mekanlar, Cocuklarin oynayarak ogrenmeleri igin essiz firsatlar
saglamaktadir. Fakat ¢ocuklar, oyun alanlari giivenliyse bu firsatlardan
yararlanabilir. Cocuk oyun elemanlari, eger dikkatlice dizayn edilmez
veya bakimlar1 yapilmazsa ¢ocuklar igin tehlike olugturur.

Her yil binlerce ¢ocuk , halka agik gocuk oyun alanlarinda
yaralanmaktadir. CPSC (U.S. Consumer Product Safety Commission)
Amerika Tiiketici Uriinleri Giivenligi Komisyonu’nun verilerine gore,
1998 yihinda yaklagik 170.100 g¢ocugun, gocuk oyun elemanlarmdaki
ciddi yaralanmalar sonucu hastane tedavisine maruz kaldigi tespit
edilmistir. Cocuk oyun alanlarinda Her yil ortalama 17 g¢ocuk da hayatim
kaybetmektedir. Eger g¢ocuk oyun alanlari, giivenlik agisindan daha
dikkatli bir gekilde planlanmig olsaydi, bu &liimlerin ve yaralanmalarin
¢ogu Onlenmis olabilirdi. Yetersiz zemin kaplama, kusurlu oyun
elemanlar1 ve diger problemler sebebiyle olusan tehlikelerin aragtirma
sonuglar1 ve belgeleri PIRG (Public Interest Research Groups) ve CFA
(Consumer Federation of America) tarafindan 1992 (11 eyalet), 1994 (22
eyalet), 1996 (25 eyalet), 1998 (24 eyalet) yillarinda yaymlanmigtir.

Mart — Mayis 2000 tarihleri arasinda Halka agik ¢ocuk oyun
alanlarinin giivenlik durumunu belirlemek amaciyla, PIRG ve diger CFA
tiye orgiitleri tarafindan 27 eyalet ve Washington, D.C.’de 1.024 ¢ocuk
oyun alani aragtirilmigtir.
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Aragtirma sonucuna gore; ¢ocuk oyun alanlarindaki ¢ok ciddi
yaralanmalara sebebiyet veren tehlikeler agagida belirtilmigtir:

*Incelenen gocuk oyun alanlarmin, %80’inin zemini yeterli
giivenligi saglamamaktadir. Cocuk oyun alanlarinda giivenli zemin
dosemesi en onemli faktordir ¢iinkii, yaralanmalarin yaklagik %75’
diismeden kaynaklanmaktadir.

*Cocuk oyun alanlarindaki kaydwak ve twmanma kulelerinin
%31’inin  ¢evresinde ve altinda, diismeden dogan zararlan
engelleyebilecek nitelikte zemin dosemesi meveut degildir.

*Cocuk oyun alanlarindaki tirmanma kulelerinin %481 ve
kaydiraklarm %36°s1, 6 feet’den daha fazla yiikseklikte bulunmaktadir.
Gereginden fazla yiikseklik yaralanma riskini arttirir.

*Cocuk oyun alanlarimn %]13iinde, salincaklarin oturma yerleri
ahgap, metal veya diger sert malzemelerden yapilmistir. Bu sebeple
carpmalardaki yaralanma riski artar. Malzeme hafif, carpismay1 absorbe
edici (kauguk gibi) olmalidir.

*Cocuk oyun alanlarmin %27’sinde, baz1 salincaklar birbirlerine
¢ok yakin, bazilar1 ise hareket halindeyken bir gocuga carpabilecek kadar
glivenlik ¢izgisini agmig durumdadir.

*Cocuk oyun alanlarmm %34’iinde, ¢ocuk oyun elemanlarinda
yapilan hatali lgiilendirmeden dolay1 ¢ocuklarn kafalarinin sikismasma
sebebiyet veren agikliklar ortaya ¢ikmugtir.

*Cocuk oyun alanlarmin %38inde, kiigiik araliklar, agik s-kancalar
ve diger ¢ikintilar kiyafetlerin takilmasindan dogan tehlikeleri ortaya
¢ikarmaktadir.

*Cocuk oyun alanlarmin %38’inde zincir, bireysel tirmanma
halatlar1 gibi ¢ok tehlikeli oyun aletleri saptanmugtir.
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*Cocuk oyun alanlarmin  %47’sindeki oyun elemanlarmin
yiizeylerindeki boya kabuklanmus, ¢izilmis veya catlamigtir. Metal ve
ahsap oyun elemanlariin boyanmasinda kullanilan boyalarin kursunlu
olmas1 0-6 yas aras1 gocuklar igin tehlike olusturmaktadir (PIRG, 2000).

Kamuya ait gocuk oyun alanlarindaki oyun elemanlari, ¢ocuklarm
yaralanmasindaki en biiyiik sebep olmaya devam etmektedir. Oyun
alanlarindaki yaralanmalarin bityilk ¢ogunlugu, oyun elemanlarimmn
altindaki zemine diismeden kaynaklanmaktadir. Disme vakalarimn
9/10’u ciddi yaralanmalarla sonuglamrken, ¢ocuk oyun alanlarindaki
sliim oraninin en az 1/3’iinii diismeler olusturmaktadir. Yaralanma ve
sliimlerin diger sebeplerini; hareket halindeki oyun eleman: ile garpisma,
sabit oyun elemanma carpma, keskin kdse ve kenarlar, ¢ikintilar, sivri
uglar, sert yiizeyler, zehirli ve dikenli bitkiler, oyun elemanlarmdaki
¢okmeler ve oyun elemanlarmmn standartlara uymamasi, ¢ocuk oyun
alaninin trafik agmm yogun oldugu yerlerde planlanmasi ve alanda
bulunan yabanci cisimler (cam kiriklar: gibi) olugturur.

Carpigmalarin  6nlenmesi i¢in oyun elemanlarmm gevresinde
giivenlik seridi olusturulmalidir. Alandaki kenar, kose ve sivri uglar
gocuklarn cildini kesebilir veya delebilir. Bu sebeple, biitiin koseler
yuvarlatilmah, sivri uglar ve ¢ikintilar koreltilmeli veya kaplanmalidir.
Cocuklarn tokezleyerek diismesini dnlemek amaciyla bordiirler goriinir
yiikseklikte olup dikkat gekici renklerde boyanmalidwr. Sert yiizeyler
sadece uygun alanlarda kullamlmal, oyun alanlarmmn altinda ve
gevresinde yumusak zemin tercih edilmelidir. Alandaki bitkilendirme,
cocuk oyun alanlarmin bitkilendirilmesi konusunda anlatildig1 sekilde
yapilmalidr. Gocuk oyun elemanlarmin standartlara uygunlugu ve
saglamhig1 kontrol edilip, diizenli bakimi yapilmalidir. Cocuklarin tagit
yoluna firlamalarm1 6nlemek amaciyla, gocuk oyun alanlarmdan gikis ve
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¢evreleme kontrol altinda olmahdir. Cocuk oyun alanlarinin temizlik ve
bakimi diizenli yapilmalidir (CPSC, 1997).

Cocuk oyun alanlarindaki giivenlik i¢in, en Snemli unsurlar;

- Standartlara uygun olmayan ¢ok yiiksek oyun elemanlarinin
¢ocuk oyun alamindan uzaklastirilmasi,

- Biitiin oyun elemanlarinin altinda, esnek zemin malzemeleri
kullanilmasi,

- Tehlike olusturabilecek kirik dokiik oyun elemanlarinin alandan
uzaklagtirilmasi,

- Oyun alanlarinin denetimlerinin diizenli yapilmasidir.

Ebeveynler, 6gretmenler ve komite mensuplari giivenli oyun
alanlann talep etmeli ve denetimlerin dogru diiriist yapilmasim
saglamalidir (Hendricks, 1992).

Ebeveynler ve avukatlar bask: yapmadik¢a yerel yonetimler biitge
kisitlamasindan dolayr ¢ocuk oyun alanlarindaki giivenlige o6ncelik
vermemekte ve biitin bu aragtrmalar sonucunda saptanan hatalar
diizeltilmemektedir. Yapilan hesaplamalara gére 1995 yilinda
Amerika’da, ¢ocuk oyun alanlarinda yaralanan 15 yasin altindaki
¢ocuklarin tedavileri i¢in 1.2 milyar USD harcanmugtir (PIRG, 2000).
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3. MATERYAL VE YONTEM
3.1 Materyal

Arastrma materyali, aragtwrma alani ile aragtirma arag ve
gereglerinden ve ilgili literatirden olusmaktadir. Arastrmanmn ana
materyalini galisma alam olarak Bornova ilgesi olusturmaktadur. Ayrica,
aragtirma alanmna ait yerinde yapilan inceleme ve gdzlemler, ¢ekilen
fotograflar, aragtrma alam ile ilgili kisi ve kuruluslarla yapilan
goriigmeler ve arastrma alanma ait 1/1000 Slgekli uygulama imar
planlari, Segilen ¢ocuk oyun alanlarimn 1/1000 Sleekli haritalar: ile
aragtirma alanma ait diger cesitli dokiimanlar, bilgisayar donanim ve
programlar1 (Office 2002, AutoCAD 2002, Freehand, Adobe Photoshop
6.0, Izmir Kent Rehberi Nisan 2003, Internet Explorer) arastirma
materyali olarak kullanilmistir.

3.2 Yontem

Once kiyaslama amaciyla gelismis iilkelerde uygulanan gocuk oyun
alan standartlar1 ve planlama ilkeleri hakkinda bilgi verilmis, bu bilgiler
131 altinda segilen g¢ocuk oyun alanlari, gocuk oyun alanmnin
siniflandirilmas1 ve fonksiyonu, planlama ilkeleri ve tasarim, oyun
alaninda bulunmas1 gereken tesisler, donatilar, materyaller, gocuk oyun
alaminda bitkilendirme agilarindan incelenmistir.

Arastirma metodu olarak bilgi toplama ve yerinde yapilan gézlem
secilmistir. Bu asamada ¢ocuk oyun alanlarina ait bilgiler Bornova Tlge
Belediyesi Park ve Bahgeler Miidiirliigii ve Izmir Biiyiiksehir Belediyesi
Park ve Bahgeler Miidiirliigii'nden temin edilmeye ¢ahsilmigtir. Bunun
igin dncelikle ¢ocuk oyun alanlarinin bulundugu mahalleler saptanmaya
caligilmistir. Daha sonra saptanan ¢ocuk oyun alanlari 1/5000 dlgekli
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Bornova ilgesi plamna aktarilarak yerinde yapilan sorvey galismalarina
baslanilmistir.

Mahalli sorvey olarak; segilen meveut g¢ocuk oyun alanlari
buyiiklikleri, bulundurduklar: initeler ve hizmet ettikleri topluluklara
gore incelenmigtir. Segilen ¢ocuk oyun alanlan gézlemlerden
yararlanarak peyzaj mimarhig agisindan ¢ocuk oyun alanlarimn
siiflandirilmast ve fonksiyonu, ¢ocuk oyun alaninda planlama ilkeleri,
gocuk oyun alamindaki tesis ve donatilar, ¢ocuk oyun alaminda bitkisel
tasarim ve bitkilendirme yonlerinden incelenmistir.



104

4. ARASTIRMA BULGULARI
4.1 izmir ili Cocuk Oyun Alanlarinin frdelenmesi
4.1.1 Sosyal, ekonomik ve kiiltiirel farkhilasmalar

Hizli niifus artis1 ve sanayilesme ile yogunlasan gevre kirliligi ve
goglerin engellenemedigi yogun bir niifusu biinyesinde barindiran sanayi
ve ticaret kenti olan Izmir, farkli sosyo-ekonomik ve kiiltiirel yasami
igermektedir. izmir kentinin en 6nemli sorunlarindan biri olan diizensiz
ve plansiz kent yapilarmim olusumuna sebep, kirsal bolgelerden kentlere
kontrolsiiz gd¢lerin baskisidir.

izmir niifusunun yillara gore artigini inceledigimizde; son 30 yilda
il biitiiniinde % 136, metropol alanda ise % 255 arttig1 goriilmektedir.
1980'de km? 'ye 131 kisinin diistigi [zmir'de, bugiin bu say1 Devlet
istatistik Enstitiisii kayitlarina gore 281 kisiye kadar ulagmistir. Bornova
ilcesinde 1948 kisi/km? oldugu saptanmistir. 1965'te gecekonduda
yasayanlar kentsel niifus iginde % 29 iken, bugiin metropol alanda %
48.9'a ulagmustir. Anakent belediyesi iginde 245 gecekondu mahallesinin
oldugu belirlenmistir. Ozellikle otoyol cevresindeki hazine, vakif ve
orman arazileri, her gegen giin artan ve dnlenemeyen gecekondularla
dolmugtur.

Cizelge 4.1. DIE verilerine gore Izmir ili’nin yillara gore niifus artist.

YIL METROPOL iL Ni'IFUSlﬂ

1970 768.719 1.427.173
1980 1.208.910 1.976.763
1990 2.137.721 2.694.770

2000 2.732.669 3.370.866
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Gecekondu olgusu iilkemizde gok partili siyasal yasamla ortaya
¢ikmus, 19601t yillardan sonra gecekondu olgusu uzunca bir siire ve ilke
diizeyinde kuskusuz haklh olarak yasadisi, ¢arpik, bozuk gibi olumsuz
sozlerle nitelenen bir sorun olmustur. Bu sorunu yaratan sadece koytina
terk edip gogen insanlar degildir. 1970'li yillarda "kendi evini yapana
yardim" yaklagimi benimsenmis, ama koklii bir ¢oziim getirilmemistir.
Bir ilging celiski de gecekondu bolgesi olarak segilen yoreler ve
yerlesim bigimleridir. Bir yandan saglik ve ulagim yoniinden getin
kosullarla bogusurken diger yandan da degme mimarm, kent plancisinin
zor bagaracag: goriiniim iginde, sarp, egimli arsalara kondurulmuglardur.
Kisacasi teknik yonden (su, yol, kanalizasyon v.b.) ve planlama
standartlarma uygun (yesil alan, ¢ocuk oyun alam, okul v.b.
bakimindan ) olsalar saniriz sdylenecek pek fazla soz kalmayacaktir
(Giirel, 1984).
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Cizelge 4.2. DIE verilerine gore yillik kentlesme orant.

Kentlesme Orani
Niifus Artis Hiz1
Sayimm Yili (10.000 ve daha gok niifustu
(yrllik binde)

yerlerde yagayanlarin oran1)
1955 31 22:5
1960 36 26.3
1965 41 29.9
1970 46 35.8
1975 52 414
1980 58 454
1985 65 Sul
1990 73 513
@00 88 593

Koyden kente gdgiin bir sonucu olarak hem kirsal bolgelerdeki
gelencksel yontemlerle siirdiiriilen konut tretimi durmakta, hem de var
olan bir takim konutlar terk edilip atil kalmaktadir. Daha da dnemlisi
kentlerdeki konut talebinin kargilanamayacak dlgiide olmasi, sihhatsiz bir
kentlesme diizenini beraberinde getirmektedir (Tiirkeii, 1988).

Hizh niifus artisgmin olusturdugu baski nedeniyle kentlerimizdeki
yapilarin sayismin artmas, sikigiklik olugtururken yesil alanlarin oranini
diisiirmekte ve mevcut yesil alanlara da zarar vermektedir. Bu yogunluga
paralel olarak trafik yogunlugunun da eklenmesi ¢ocuklarn oyun
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[zmir’ deki sosyo-ekonomik ve sosyo-kiiltiirel farklar, bir gok
sorunu beraberinde getirmektedir. Oncelikle ailelerin gelir ve kiiltiir
durumlar1 belirlenip, ihtiyaglar buna gore saptanmalidir. Belirlenen
ihtiyaglar dogrultusunda, ¢6ziime gidilmeye ¢ahgilmalidir ki gocuklarin
oyun ihtiyaglarimn bastirilmamasi, kendi kiiltiirleri dahilinde eglenerek
Ogrenme ve desarj olma gereksinimlerinin giderilmesi saglanabilsin. Aksi
halde, bosaltamadiklar1 enerjilerinin olumsuz eylemlere déniismesini
engellemek miimkiin olmayabilir.

Izmir’in gok kath yapilar1 iginde unutulmus olan ¢ocuklar, kent
hayatin yetersizliklerine uyum gostermis olarak, hareketli oyunlardan,
paylasimciliktan uzak evlerinde televizyon ve bilgisayarlarla iletisim
kurmaya calisip, toplumdan uzaklagmaktadir. Bunun sebebi, gocuk oyun
alanlarinin yeterli kapasite ve dzelliklerde olmayis1 ve yerini tasit trafigi,
otopark ve benzeri kentsel yagam gereklerine birakmasidir.

4.1.2 Kamusal alanlar ve miilkiyet sorunu

Kentsel yasant1 alam gesitli kullamsglarin smirh arazi kaynaklar:
igin birbiri ile miicadele ettikleri bir alandir. Arazi bir kez herhangi bir
kullanic1 tarafindan kullanildiginda bu kullanim kusaklar boyu devam
etmektedir. O halde sonradan diizeltilemeyecek yanhs kullanimlar daha
ince ayrintilarla incelenmelidir.

Ayrica, kentlerde olusan aktivitelerdeki degisimler, arazi ve
lizerindeki fonksiyonlarm da degismesini gerektirmektedir. Devamh
olarak olusan kentsel biiyiime gelismemis veya gelistirilmemis arazi igin
rekabeti ve insan eliyle yapilan miidahaleyi hizlandirir ve gogaltir (Siiel,
1983).

Kentsel arazinin degerini dogrudan etkiyen miidahaleler, arazinin
kentsel aktiviteler i¢in kullaniligini ve maksimum yogunlugunu degistiren
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miidahalelerdir. Dolayisiyla arazi degerleri saglanan hizmetlere ve
bunlarin maliyetlerine ve ozellikle alt yap: hizmetlerinin saglanmasinmn
maliyetine bagli olmaktadir. Arazi kullammindaki zoning ve difer yasal
kisitlamalar da degerini etkiler. Birgok kentsel yerlesmedeki finansal
kisitliliklar bu deper artigmm biiyilk Slgiide olusmasina ve artiglarin
spekiilatorlerin elinde toplanmasina neden olurlar.

Artan, niifus ve artan kentsel aktiviteler bir taraftan kentsel
kullamm altindaki alanlarda kisi ve aktivite yogunlagmalaria yol
agarken, diger taraftan, bazi kentsel kullamimlarin bulunduklar: alanlari
digerlerine birakmalar1 ve yeni alanlarn kentsel kullammlar altina
girmesine neden olurlar (Siiel, 1983).

Degisen kentsel kullanim gereksinimlerine rnek olarak, eskiden
oyun alam olarak kullanilan sokaklarin eskisi gibi oyuna olanak
vermemesi, trafik ve otopark yogunluguna hizmet etmesi verilebilir.

Kentsel arazi kullamimi yapis1 biitiin zaman kesimleri iginde, gesitli
kisilerin, gruplarmn, organizasyonlarin ve kuruluslarm degisik, ¢ok sayida
ve karmagik, istek ve kararlarimn sonucu uzun bir zaman siireci iginde,
farkli zaman boyutlarmdé ortaya ¢ikan ve devamli bigimde niteliksel ve
niceliksel degisim iginde bulunan gereksinimlere cevap vererek olusur
(Siiel, 1983).

Kentsel alandaki kullammlar kar'a direk olarak doniikk olmayan
kullanimlar (yollar, hizmet alanlari ve diger ulasim hatlar v.s.) ve kar'a,
direk olarak doniik kullanimlar (kisiler veya tiizel kisiler tarafindan kar
firetmek iizere olusturulan aktivitelerin kullanimlari) seklinde temelde iki
ana gruba yoneliktir. Ancak kar'a doniik kullanimlarm belirli alanlarda
yer alabilmeleri o alandaki kar'a doniik olmayan kullanimlarin yeterince
yer almasina baghdir (Siiel, 1983).
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Arazi kullanim ¢aligmalarinda bu etken kar'a doniik kullammlarin
oncelikle yer almalarma neden olmaktadir. Cocuk oyun alanlar belli bir
kar giidiilmeksizin gereksinimlerin kargilanmasma yonelik oldugu igin
diger kullamimlara yonelik tercihler de geri planda kalabilmektedir.

Kentsel arazi miilkiyetinin kamu elinde olmasi veya kamu
kuruluglarinin - miilkiyetinde bol arazi bulunmasi ve kentsel arazi
miilkiyetinin denetim yetkisinin uygulanabilir olmasi ile imar planlarmnin
ana amacina uygun bir bigimde kullanilmas: arasinda siki bir bag vardir.
Diizensiz ve plansiz yerlesimin en 6nemli nedenlerinden biri kent
arazisindeki 6zel miilkiyettir. Kentsel arazilerin devletin elinde olmamasi
almabilecek tedbirleri hedeflerinden saptirmakta ve yapilmak istenilenin
tersi sonuglar vermektedir. Bir diger Onemli konuda miisterek
miilkiyettir. Kent topragy, yatay boyutta hisseli satiglarla, parsel 5lceginde
bile daha ufak pargaciklara ayrilabilmektedir ve bu boliinme apartman
mimarisinin yerlesmesi, kat miilkiyeti yasasinn kabulii ile yaygmn bir
bigimde diisey boyuta yansimaktadir. Tiirkiye'de sehir planlamasimin
tarihsel ¢oziimlemesi iizerine yaptigi inceleme sonucunda I. Tekeli
(1980) sehirlesmeyi "hi¢ bir denetim altinda olmayan toplumsal
siireglerin yonlendirdigini" vurgulamaktadir. Bu giinkii isleyis bigimine
gore iilkemizdeki sehir planlama siireci toplumsal gereksinimleri
kargilayacak yapida olmadig: goriisii sehir planlama uzmanlar arasinda
¢ogunluktadir (Ergin, 1982).

izmir’de ¢ocuk oyun alanlarmin insaat: ve planlamasi
belediyelerin gorevi olarak goriilmektedir. Ozel miilkiyete dayal arazi
kullanimlarin yogunluguyla olusan bolgelerde kamu kuruluguna ait alan
bulunmadig: taktirde bos parseller iizerinde gegici olarak oyun alam
yaratilmasi sorunlar1 da birlikte getirmektedir.

Ozel miilkiyete kayith bos bir parselin gegici olarak gocuk oyun
alam haline getirilebilmesi igin, sahibinin izni gereklidir. Iyi niyetin
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sonucu olan gegici gocuk oyun alam uygulamas sirasinda, olas bir imar
plani revizyonunda parsel "gocuk bahgesi" olarak belirlenirse, sahibinin
{izerine bina yapma olanagi ortadan kalkmaktadw. Bu uygulama ise
sahibinden alinabilecek gegici izni engellemektedir (Ergin, 1982). Bu
durumda takas islemi ile gocuk oyun alanlari kamu miilkiyetine

alinmaktadir.

Bir yap1 adasinda bina disinda kalan parsel pargalarmmn biitiin
olarak degerlendirilmesi ve imar hukukuna dayali olarak imar tiiziik ve
yonetmeliklerinde heniiz konunun bilincine varilmarmg olmasi nedeniyle
ortak agik/yesil alanlarin yaratilmasmna, parselleri smirlayan bahge
duvarlar1 engel olmaktadir. Bir yap: adasindaki parselleri izole eden
bahge duvarlarmin belirleyici niteliini diisey boyuttan yatay boyuta
kaydirmak gereklidir. Yogun yerlesim birimleri iginde gocugun dogal ak-
siyon gapini ve gevrenin oyun deferini artirmak bu sayede miimkiin
olabilecektir. Kentlerimizde yogunluk arttirict yasal kararlar nedeniyle
yap1 alam oram siirekli artmaktadir. On bahgeler; yaya kaldirmlari, tagit
yolu ve otopark gereksinimi neticesinde ortadan kalkmakta yada yeni
yapilar yol ile direk baglantili olarak gerceklestirilmektedir. Ticaretin
bazi semt yiizeylerinin biitiiniine dagilmis olmasi, semtten ulagim ana
arterlerinin gegmesi, yaya kaldmmum kullanma olanagm da yok
etmektedir. Cocuklarin konut-okul yada oyun alam giizergahlari iizerinde
hiz kontrolii getirmek, kavsaklarda alt-iist gegit yapmak zorda olsa,
miimkiin olmahidir (Ergin, 1982).

Kavsak meydanlarmdaki trafigin ok yogun olmasi orta gobeklerin
sadece dekoratif amach diizenlenmelerine sebep olmakta ulagim ana
arterleri boyunca orta refiijler kismen otopark, kismen de belediyelerce
oto galeri sahiplerine sergi alami olarak kiralanmaktadir. Bu alanlarin
ulagim zorlugu nedeniyle oyun alam olarak degerlendirilmesi yanlig bir
uygulamadr.
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Yerel ybnetimin elinde oyun alanmna yonelik arazinin kisithlig,
arsa ahm degerlerinin yiiksek olmasi ve politik uygulamalar oyun
alanlarmin yaratilmasinda en bilyiik engellerdir. Bu konuda izmir halk:
ise tiim ¢Oziimii belediyelerden beklemekte ortak bir ¢oziim igin ¢aba
harcamamaktadir.

4.1.3 Finansman

Izmir ilinde farkh ilge ve belediyelerin gocuk oyun alam ve
elemanlarmin gereksinimlerine ve ¢ocugun oyun ihtiyacina bakis agisi
farklidir. Her belediye bu konuya aym hassasiyeti gostermedigi gibi
ayrilan finansmanlarda ¢ok siirhdir. Belediyelerde peyzaj mimarlar:
yetersiz cahstmilmakta veya gorevleri bilingsizce baska miihendislik
dallarina verilmektedir.

Izmir kentinde ozellikle yerlesim bolgelerinde arsa fiyatlan ve
kiralarmn yiiksek olusu nedeniyle agik yesil alanlar ve gocuk oyun alanlar
fazla kar saglamadiklarindan diger kentsel kullammlarin baskis1 altinda
kalirlar. Belediyeler gerekli arsalari satin alamadiklarindan dolay: kent
i¢inde ¢ocuk oyun alanlari dengesiz olarak dagilmustir. Diger hizmet
faktorlerine ayrilan belediye biitgesi cogu zaman gocuk oyun alanlari igin
ayrilmamaktadir.

Belediyelerin toplam biitgesi i¢inden park ve yesil alanlar igin
ayrilan kaynak, sadece uygulama degil, organizasyon, ekipman, ¢alisan
is¢i ve diger elemanlarm gelirleri de disiiniilmediginden gok yetersiz
kalmaktadir (Savag, 1994).

4.2 izmir ili Bornova Ilgesinin Secilmesinin Nedenleri:

Bu aragtirmada Bornova ilgesinin segilmesinin nedenleri; eski bir
yerlesim olmasi, Izmir’in en hizh gelisen ilgelerinden biri olmasi, ulagim
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sorunun asagr-yukar1 ¢ozillmils olmasi, yapilasmanmn ve niifus
hareketinin doyum noktasma ulagms olmasidir. Bornova ilgesindeki
gocuk oyun alanlarmin nicelik ve nitelikleriyle ¢agdas oyun
gereksinimlerine yanit verme oOzelliklerinin belirlenmesine calisilmus,
ortaya gikabilecek sorunlara uzun vadeli ¢dziimlerin getirilebilmesi
amaciyla aragtirma yapilmigtir

4.2.1 Bornova ilgesinin ozellikleri:

4.2.1.1 Bolgedeki yeri
Ege Bolgesi'ndeki Izmir ilinin kuzeydogusunda, Yamanlar Dagi
eteginde, 380 kuzey enlem ve 270 derece boylam lizerinde bulunan
Bornova ilgesi, Izmir’e 8 km. uzakliktadir. 400.000 yerlesik ve 1.000.000
hareketli niifusa sahip olan Bornova, koyleriyle birlikte 205
kilometrekarelik alam kapsamaktadir. Bornova ilgesine bagli 34 mahalle
ve 12 koy vardir.

1958 yilinda ilge statiisiine kavusan Bornova, 1955 yilinda kurulan
Ege Universitesi Kampiisti sayesinde 1960'i yillardan itibaren giderek
grenci kenti olmaya baslamstir.Gegmiste Izmir’in tarim alanlarindan
biri olan Bornova, bu sayede hizhi bir niifus artisina sahne olmustur. Tarla
ve bahgelerin yerini konut alanlari almstwr. 1965’te ¢ikarilan Kat
Miilkiyeti Kanunu da imarl alanlarda dikey yapilasmay: 6zendirmistir.
Boylece izmir’in diger kesimleri gibi Bornova’da kokli bir yapisal
doniigiim siirecine girmistir.

Tip Fakiiltesi Hastanesinin Ege ve yurt gapinda biylimesi ve
gelismesi Bornova'yr bir g¢ekim merkezi haline getiren baglica
etkenlerden birisidir. Universite etkeninin yammnda iki biiyiik askeri
birligin de ilge iginde konuslandirilmis olmasi ve yakin gevresindeki iki
hakim aksm (Kemalpasa Ovasi ve Igikkent) sanayi bolgeleri olarak
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saptanmast ve 4 sanayi sitesinin yerlesim alam iginde bulunmasi
Bornova'nin gelisimine bugiin ve gelecekte etki yapacak unsurlarin
basinda gelmektedir. Bornova, Pnarbagi, Cigekli ve yakin kdyleriyle
izmir'in akcigeri konumuna gelmistir. [zmir-Ankara, {zmir-Aydin ve
[zmir-Canakkale karayolu aginin merkezinde bulunmasi ve ayrica 2000
yilinda da metro ve Santral Garajin gelmesi ile énemini bir kat daha
arttrmugtir (http://www.bornova-bld.gov.tr).
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BORNOVA

Sekil 4.1. Izmir ili igerisinde Bornova ilgesinin konumu.
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Sekil 4.2. Bornova ilgesinin bolgeleri.
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Sekil 4.3. Bornova ilgesinin mahalle ve kdyleri.
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4.2.1.2 Tarihsel Gelisim

Ilge’nin adin1 nereden aldigna dair gesitli goriigler bulunmaktadir.
Evliya Celebi’nin Seyahtnamesi’nde Bornova’y: Biruniler adli bir Eti
Tirk Boyu’nun kurdugu, bu nedenle ilceye Birunabat denildigi
yazmaktadir.

Iran Krali Dara’ya gore ise Bornova'y: zapt1 sirasinda Birunabat
ismini ilgeye kendisi vermigtir. Farsca’da Birunabat, Birun ve abat
kelimelerinin birlesmesinden olugmaktadir. Birun; dig, abat da sehir
anlamma gelmektedir. O zamanlar Bornova’min izmir’in ¢evresini saran
sularmn disinda kalmasi nedeniyle bu ismi aldig1 sanilmaktadir.

Bornova’nin kimler tarafindan kuruldufu konusunda birgok
aragtirma yapilmasina ragmen kesin bir sonuca ulagilamamigtir.

Tarih boyunca Bornova’da Etiler, Frikler, Kimriler, [onlar,
Lidyalilar, Iranlilar, Makedonya Kralligi, Asya Kralhgi, Bergama
Kralligi, Roma-Bizans Imparatorlugu, Selguklu Tiirkleri (Caka,
Aydmogullari beyligi v.s. dahil), Osmanh Imparatorlugu ve Yunanhlar
hiikiim siirmiislerdir. Bu nedenle ilge, zengin bir tarihi mirasa sahiptir.
Melez Cayi, Bornova ovasmin kuzeyinde kurulmus olan ilgeye, tarih
boyunca hayat vermis ve birgok medeniyetin bu bolgede yasamasina
neden olmustur. Sipyl dagi eteklerinden, Altindag, Isikkent ve
Pmarbagi’'na kadar uzanan alanlarda bu bolgede hikiim siirmiis
medeniyetlerin kalintilar bulunmaktadir (Ticaret Odasi, 2000).

1071 yilinda Malazgirt Zaferi ile Anadolu'ya adim atan Tiirkler,
1076 yilinda Bornova'nn ydpetimini Emir Cakabey'e vermislerdir.
Bornova'da ilk belediye teskilati 1881 yilinda olugturulmustur.

Osmanli Imparatorlugu'nun dagilmasindan sonra 15 Mayis 1919'da
Yunan isgaline ugrayan Bornova, 9 Eyliill 1922'de Mustafa Kemal
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ATATURK 6nderligindeki Tirk Ordusunun Belkahve sirtlarmdan
[zmir'e girmesiyle diisman iggalinden kurtulmustur.

9 Eyliil 1922 Izmir'in isgalden kurtulusu sirasinda Bornova'daki
pek gok levanten kosk ve evleri Tiirk ordusu tarafindan karargah olarak
kullanilmistir. Kurtulus Savasi'ndan sonra Rum niifusu Bornova'yr terk
etmis, levantenlerin bir kism ise yasamlarini burada stirdiirmiiglerdir.
Bornova, Rum gogiinden dogan niifus kaybmi zaman i¢inde
Balkanlardan, Girit'ten ve Anadolu'dan aldig1 gog ile kargilamigtir.

1884 yilinda kurulan ve smirh sayidaki levantenlerin kullandig1
havagaz: ve elektrik sebekesi 1932 yilinda modernlestirilerek yeni bir
sebeke olusturulmustur.

Verimli topraklar: ile bilinen Bornova Ovasi'na 1932 yilinda insa
edilen Ziraat Mektebi, 1955 yilinda kurulan Ege Universitesinin
¢ekirdegini olugturmustur (http://www.bornova-bld.gov.tr).

4.2.1.3 Fiziksel Yap

Deniz seviyesinden yiiksekligi 20 ile 200 metre arasinda
degismektedir. Bu yiikseklik daglhik bolgelerde 600 m” ye kadar ¢ikmakta
hatta agmaktadir. Ilge merkezinin giineyinde yer alan genis diizliik,
Bornova ovast seklinde isimlendirilmistir. Bornova ovasi; Bozalan,
Hacilarkir,, Karasuluk, Mersinli ve Bayrakli ovalarmin birlesmesinden
olusmaktadir. Bu ovalar genelde yamaglardan inen sularm getirdigi
aliivyonlarin birikmesiyle olusmustur.

figede yer alan ormanlik alanlar su yoniinden olduk¢a zengindir.
Yamaglar boyunca akan sular, yer alti sulari ve yagislarla beslenen
akarsular bulunmaktadir. Manda Cay1, Kavaklidere Cayi, Seytanderesi
Cay1, Bornova Cay1 dnemli akarsularindandir (Ticaret QOdast, 2000).
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4.2.1.4 Iklim

Ilgede Akdeniz iklimi hakimdir. Yazlar sicak ve kurak, kislar1 1hk
ve yagishdir. Yaz mevsiminde giindiiz denizden karaya dogru esen imbat
riizgarlar1 havanin serinlemesini saglar. Yine yaz aylarinda kuzey
dogudan esen poyraz riizgar ilgede etkili olur: Kigin esen karayel, yildiz
ve poyraz ise bazen kuru soguk getirmektedir. Ilge iklimi iizerinde
giineyden esen Lodos, Kesisleme, Kible riizgarlar: ile Atlas Okyanusu
tizerinde olusan Asor yiiksek basmci etkili olmaktadir. En fazla yagist
Lodos getirmektedir.

En sicak ay Temmuz, en soguk ay Ocak’tir. Bugiine dek dlgiilen en
yliksek sicaklik 42.9, en diisiik ise -8.4 derecedir (Ticaret Odas, 2000).

4.2.1.5 Bitki ortiisii

Iklimine bagl olarak bitki ortiisii olusmustur. Ilge topraklarinda,
Akdeniz bitkilerinin tiimiine rastlanmaktadir. 600 metreye kadar olan
yitksekliklerde Kizilgam ormanlari, daha yiikseklerde ise Karacam
ormanlar1 bulunmaktadir (Ticaret Odasi, 2000).

4.2.1.6 Demografik yapi

Bornova ilgesinin niifusu hizla ¢ogalmaktadir. Ilgedeki niifus
gelisimi mahalle ve kdylere gore soyledir:

Cizelge 4.3. Bornova ilgesinin demografik yapisi (Bornova Belediyesi, 2002).

ADI ALANI (Ha)| NUFUSU | NUFUSU
(1990) | (22.10.2001)
BORNOVA ATATURK 8705 17337
DOGANLAR 4445 13296
ERGENE 11146 9928
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Cizelge 4.3. (Devam) Bornova ilgesinin demografik yapisi (Bornova Belediyesi,

2002).
ERZENE 19105 24050
EVKA3 4148 13002
INONU(+EVKA4) 5723 27592
KAZIMDIRIK 24231 31678
KIZILAY 9938 12193
MANAVKUYU 14487 24911
MANSUROGLU 11698 20144
MEVLANA 1993 12490
NALDOKEN 3575 5372
OSMANGAZI 7574 17306
YESILCAM 1367 3273
Toplam 4289.8 128135 232572
ALTINDAG BIRLIK 6604 6770
CAMKULE 5648 6110
KOSUKAVAK 6714 7056
MERKEZ 4380 5616
SERINTEPE 7577 7525
YESILOVA 11799 18347
ZAFER 9976 10807
Toplam 1047.8 52698 62231
CAM DIBI BARBAROS 9394 11331
CINAR 6429 4834
GAZIOSMANPASA 11301 12157
MERIC 7853 7740
RAFETPASA 12301 16073
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Cizelge 4.3. (Devam) Bornova ilgesinin demografik yapis: (Bornova Belediyesi, 2002).

TUNA 6790 6694

YILDIRIMBEYAZIT 7585 7028

Toplam 4264 61653 65857
ISIKKENT EGEMENLIK 2577 3910
ISIKLAR 2344 2672

KARACAOGLAN 2921 3488

Toplam 1196.4 7302 12070
PINARBASI GURPINAR 4812 6575
KEMALPASA 4711 11907

UMIiT 2142 2432

Toplam 1526.4 11665 20914
KOYLER BESYOL 3974 200 T
CAMICI 7746 203 237

CICEKLI 5712 203 312

EGRIDERE 17786 636 578

GOKDERE 533.1 337 400

KARACAM 1078.6 268 120

KAVAKLIDERE 2948 1277 2030

KAYADIBI 13102 84 159

KURUDERE 1310.0 7] 101

SARNIC 952 43 62

LAKAKOY 6440 121 294

YAKAKOY 32264 576 9218

Toplam 12014.1 4075 5735
GENEL TOPLAM 20500.9 266068 399379
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Nulusu 1 _000-3.000 aras: olan mahalleler
000-5.000 arasn olan mahalieler

] Numsu 9 880-1(?880 arasn olanmmﬁm

¥ Nifusu 10.000-15.000 arasi olan mahalleler
¥ Nifusu 15.000-20.000 aras: olan mahalleler
B Niifusu 20.000 ve iizeri olan mahalieler

Sekil 4.4. Bornova ilgesinin mahallelere gore niifus yogunlugu.
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4.2.1.7 Ekonomik yap:

Tarim:

1999 yilinda yaklagik 3 trilyon TL’lik tarimsal gelir elde edilmistir.
Tarmmsal faaliyetler sonucunda elde edilen gelir iginde yaklasik 1 trilyon
TL ile hayvancilik ilk siradadir.

Cizelgede Ilge’nin tarimsal tiretim miktarlar: ve tarimsal gelirinin
iiretim kollarina gére dagilimi goriilmektedir.

Cizelge 4.4. Gayrisafi tarimsal gelirin iiretim kollarina gore dagilimi.

Uriimler Tuiar (Milyon TL)

Tarks Bitkillevii 84897
Schae 25.870
Meyve 338330
Zytim 25.266
Ragaik $20.000
Hayvansal Uriinler
S
Eit (Kunmun)
Et (Beyaz)

1167385
Yuomurta (1.000 Adet)
Yapag
Bal
Kexi kil
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Ticaret ve Sanayi:

flgenin tarima ve sanayiye dayali ticaret hacmi ve kapasitesi
oldukga yiiksektir. 1955 yilindan itibaren ilgede kurulmaya baslayan irili
ufakl: fabrika sayist 3.000°1 agmustir.

41 adet 1. Smif Gayri Sihhi Miiessese, 1.186 adet 2. Smif GSMH,
ve 598 adet 3. Smif GSMH olup diger dallarda faaliyet gdsteren ve
ruhsatlar: flge Belediye Bagkanhginca verilen 3. siuf 28 adet igyeri

vardir.

Sanayi isyerlerinin iiretimi hem i¢ hem de dis piyasaya yoneliktir.
Dis ticarette oOzellikle gida, otomotiv, dokiim, insaat malzemeleri,
mesrubat ve igki sanayi basta gelmektedir.

Dis Ticaret:

flge’nin 1999 yih itibariyle yapilan ihracati ¢izelge 4.5.°de
verilmistir.
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Cizelge 4.5. 1999 yil itibariyle ihrag edilen iriinler (Ege Ihracatg: Birlikleri Kayitlari,

1999).

| Oranler Miktar(Kg) |  Deger(s)

Agag 2.521.057.480 | 4.420.401,0471 |
Canh hayvan 557.561,000 | 1.186320.739%0
Demir, demir disi | 425.085200|  587.792.9350
Deri 213.700260 | 8.608340,0395
Hah 2779400  14.685.6133
Hububat 10.150.105444 | 8.895247.7560
Konfeksiyon 870.277,720 | 11.439.532.1202
Kuru meyve 40.611.600,520 | 47.891.379.1349
Maden 6.530.601,000 | 1.286.052.6249
Tekstil 43537280 1482121688
Yas meyve 811274.150 | 2.050.156.3001 |
Zeytin, zeytin yag1 | 1.824.947200 | 2.623.226.8698
Toplam 64.562.516.654 | 89.1513473486

Tige’den 1999 yilinda yaklagik 65 bin tonluk {iriin ihracat: yapilmig
ve 89 milyon $ gelir elde edilmistir. Yapilan ihracat iginde deger olarak
yaklagik 48 milyon $ ile kuru meyve ilk siradadir.

Kamu Maliyesi:

1999 yilinda Belediyenin toplam geliri 5.989.367.196.573 TL’dir.
Bu degerin 4.885.271.037.255 TL’si vergi gelirleri, 1.101.016.159.318
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TL’si vergi disi gelirler, 3.080.000.000 TL’si de dzel yardim ve
fonlardan olugmaktadir (Ticaret Odas, 2000).

4.2.1.8 Kentsel alan kullammi

A

Konut alanlari:
ilgede 42.665 adet i§ yeri, 133.775 adet de konut bulunmaktadir.

Arsa fiyatlar1 kent merkezinde ve kenar mahallelerde farkhlik arz
etmektedir. Arsa fiyatlar1 50.000 TL/M2'den (Kurudere) baslamakta ve
20 milyon TL/M?*ye (Mustafa Kemal Caddesi) kadar yiikselmektedir.
Konut kiralar1 da ortalama 35 milyon TL seviyesindedir.

flge’de kagak ingaat sayisi 2.000 adettir. Kayitlara gore 1997
yilinda kagak yap1 sayisi, ruhsath ingaat sayismm %25’ kadardir. Ancak
bu oranin ¢ok daha yiiksek oldugu tahmin edilmektedir (Ticaret Odass,
2000).

Diger Kullamm Alanlari:

figede yer alan egitim kurumlar1 olarak; Ege Universitesi’ne bagh
fakiilteler, Dokuz Eyliil Universitesi’ne bagh baz: fakiilteler, toplam 186
okul yer almaktadir.
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Cizelge 4.6. 1999 / 2000 Egitim Doneminde Okul ve Ogrenci Varhg: (lige
Kaymakamlik kayitlari, 2000).

Okul Tars Okul Sayis: (adet) Ogrenci Says: (adet)
Okul Oncesi 60 1.971
Tlkogretim 77 57363
Liscler Toplami 19 15.608
YaygmEgitim Okullan* 30 19.434
TOPLAM i86 94376

(* 6zel muhtelif kurslar (siiriicii kurslar, dershaneler, muhtelif kurslar dahil)

Cizelge 4.7. Tigedeki saglik birimleri (Bornova Saglik Grup Baskanli Kaytlari, 1999).

Saglik Birimleri (adet) fz‘f’)
Hastahane 2
Saglik Ocagy 19
Sagik Evi
‘Ana Coruk Saghis ve Aile Plankama Morkezi
Verem Savas Dispanseri 1
Scant Poliklimizi 1
Agz-Dis Saghi Poliklinigi 1
Ozl Polikiimik )
Eczanc 164
TOPLAM =)

Devlet orgiitleri; 2 adet askeri birlik, Bornova Adliyesi, Bornova
Hiikiimet Konag1, Bornova Kaymakamhg ve bagh dairelerdir.
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Kurumsal orgiitler ise Bornova Belediyesi ve buna bagl kurumlar,
PTT ve gesitli dernekler, vakiflardir.

Ilgedeki rekreasyon alanlart;

Bornova’daki toplam yesil alan 707 085 m*'dir. Yesil alanin 492
085 m®si Bornova Belediyesi'ne, 215 000 m?¥si Biiyliksehir
Belediyesi’ne aittir (http://www.bornova-bld.gov.tr).

Bazi gezinti alanlari ve parklar diginda dnemli sayilabilecek agik
dinlence alanlarindan bazilart;

Yamanlar dag1 iizerinde Ikizgdl ve Karagdl yer almaktadir.
Bunlar Cam ormanlar1 arasmnda Ilge’nin 6nemli dinlenme alanlarim
olusturmaktadir.

Yer alt1 ve yer tistii sulari, tarihi ¢inar agaglari, yesil bahgeleriyle
bir mesire yeri olan Pinarbagi ve Bornova'nin akciferi konumundaki
Cigekli Koy giiniimiizde mesire yeri olarak giincelligini korumaktadir.

Bornova’nim gelisen ingaat sektoriiniin de bir sonucu olarak dogal
degerlerinin gogunu yitirmi ve gevre kirliligine maruz kalmig oldugu
goriilmektedir.

4.2.1.9 Turizm

izmir’in diger ilgeleriyle karsilastinldiginda Bornova’nin Turizm
agisindan degerlendirilebilecek potansiyeli bulunmadig: sSylenebilir.

Tarih boyunca ilgede birgok uygarhik hikiim strmiigtiir. 15.
yiizyilda yapildig1 samlan Yikik Minare Camii, Aligir-Nezir-Besir Gazi
Hazretleri Tiirbesi, 1880’li yillarin baginda insa edilen Biiyiikk Ev ( The
Charlton Whittall Home ) ve Pandispanya Koskii, Istiklal Savasi
sirasinda Atatiirk’iin karargah olarak kullandigi Paterson Koskii, Katolik
(Santa Maria Kilisesi) ve Protestan Kiliseleri, 14. yiizyilda yaptirildig1
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diigiiniilen Biiyiik Camii (Hiiseyin Isa Bey Camii), Sultan II. Abdiilhamit
tarafindan 1878’de yaptirilan Cigekli K&yii Camii ve Nif Cay1 iizerinde
bulunan ve 300 yilinda yapilan Roma Kopriisit bu uygarliklarin
giiniimiize kalan miraslaridir.

Ayrica ilgenin kuzeyinde, Bornova ¢ay yataginin sol tarafinda bir
tepenin {izerinde, biiyiik kaya bloga oyularak yapilmig bir maZara
bulunmaktadir. Dere tarafindan tirmamilarak olugan magara, 7-8 metre
derinlikte ve yan yana 3 gdzden olugmaktadir. Magara i¢inde yine tastan
oyulmus oturma yerleri mevcuttur. Bazi tarihi kaynaklara gore bu magara
Homeros’un evidir (Ticaret Odasi, 2000).

4.2.1.10 Ulasim

Ilgenin ortasindan {zmir-Ankara, Izmir-Istanbul transit karayollar
gegmektedir. Yolu olmayan kdy bulunmamaktadir.

Izmir-Urla-Cesme otoyolu, Ikiztepe-Konak-Doganlar kesimi
kapsaminda yer alan Ege Universitesi Kopriili kavsagi sol tagima yolu
02.08.1996 tarihinde trafige agilmugtir.

Izmir yoniinden gelen trafigin Ege Universitesi Hastahanesine
baglantisin1 saglayacak Metro gegidinde baglanti yolu da tamamlanarak
20.07.1998°de trafige agilmugtir.

Yapimi devam eden Ege Universitesi Hastahanesi 6nii ve mahfel
es dizey kavsaklarinda trafik akisi Ankara ve Istanbul yonlerinde
seyreden trafik ile kesismeyecek ve bu kesimde yogun bir sekilde
yaganan trafik sikigiklig1 giderilmis olacaktir.

Istanbul-Aydin ve Ankara-Aydmn baglantilarim saglayacak olan
Anadolu Lisesi kavsag: ise 10.07.1997°de trafige acilmistir (Ticaret
Odas, 2000).
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4.3 Bornova ilcesinde Cocuk Oyun Alam Bulunduran Parklar
A) MERKEZ PARKLARI

1 Biiyiikpark 38.150 m?

2 Kiigiikpark 880 m?

3 273/5 sk. Parki 2.262 m?

4 263/2 sk. Parki 382 m?

5 Mansur Aydin Parki 2.836 m?

6 Hasim Igcan Park1 2.602 m?

7 267/1 sk. Parki 980 m?

8 230 sk. X 229 sk. Parki 960 m*

9 (Ozkanlar Park: 1.600 m?
10 213 sk. Parki 3.062 m?
11 Pir Sultan Abdal Parki 2.080 m*
12 Havaci Bloklari Park: 1.600 m*
13 Mehmet Suphi Kula Parki 6.590 m*
14 226 sk. Parki 420 n?

15 Genglik Park: 13.500 m?
16 196 sk. Parki 810 m?
17 Belediye Lojmanlari Park1 2.600 m?
18 71 sk. Parki 795 m?

19 Yunus Emre Park: 3.336 m?
20 200 sk. Parki 982 m*

21 Muammer Aksoy Parki 15.000 m*
22 Sehit Murat Aslantiirk Park 6.500 m*
23 Sevgi Diigiin Salonu Parki 4.250 m*
24  Sehitler Park: 1.600 m?

25 Gindiiz Okgiin Parki 7.320 m?



26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
43
49
50
51

Vedat Saatgiler Parki
Basri Kurtulug Parki
Baris Mango Park1

204 sk. Parki

75. y1l Park1

8 sk. Parki

552/2 sk. Parka

235 sk. X Fatih Cd. Parki
275/11 sk. Parki

Sehit Bilal Cakircali Park1

275/1 sok. UNESCO Genglik Park1

613 sk. Park

Camkiran Pazar Yeri Parki
613 sk. X 275/14 sk. Park
273/1 sk. X 269/12 sk. Parki
116 sk. Parka

Saraykent 113/17 sk. Parki
225 sk. X 259 sk. Parki
127/18 sk. X 127/20 sk. Parki
126/7 sk. Parki

Dumlupinar Cd. Parki
Sakarya Cd. BP yani Parki
Evka-3 119 sk. Parki
Mustafa Alphan Parki

249 sk. Parki

Karacaoglan mah. 238 sk. Parki

2.016 m*
6.000 m?
3.200 m?
1.500 m?
16.000 m?
470 m?
750 m?
1.600 m?
600 m?
8.000 m?
3.100 m?
1.250 m?
4270 m?
9.500 m?
3.000 m?
5.600 m?
600 m?
1.750 m?
2.300 m?
1.700 m?
10.400 m?
40.000 m?
23.000 m?
6.360 m?
1.200 m?
350 m?

131
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B) CAMDIBI — ALTINDAG

52 Camdibi Atatlirk Parki 40.000 m*
53 Camdibi 456 sk. Parki ¢. oyun alani 480 m*
54 Camdibi Cumhuriyet Park1 2.500 m*
55 Camdibi Cimnar Parki 3.500 m?
56 Camdibi 130 sk. Parki 2.000 m?
57 Camdibi Karakol yam Park1 2.540 m?
58 Camdibi 227 sk. Parki 550 m*
59 (Camdibi Hamdi Akbiyik Parki 1.100 m*
60 Altindag Egemenlik Parki 3.000 m?
61 Altindag Kandere Parki 4.500 m?
62 Altindag Zafer mah. Parki 1.500 m*
63 Altindag Merkez mah. Parki 500 m*
64 Altindag 174 sk. Parki 300 m?
65 Altindag 252 sk. X 205 sk. Parki 850 m*
66 Altindag 226 sk. Parki 300 m?
67 Altindag 194 sk. Parki 750 m?
68 Altindag 322 sk. Parki 300 m?
69 Altindag 90 sk. Parki 900 m?
70 Camdibi 174/1 sk. Parki 500 m?
71 Altindag 285 sk. Parki 1.200 m*
72 Camdibi Cumhuriyet Park1 5.250 m?
73 Altindag 515 sk. Parki 1.300 m?
74 Yavuz Selim Cd. X 522 sk. Parki 1.000 m?
75 Altindag 119/1 sk. Parka 1.264 m*

76 Camdibi Gazi Mustafa Kemal Parki 3.138 n??
77 Camkule gocuk oyun alam 1.500 m?
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79

Altindag 536 sk. Parki
Camdibi Behget Uz Parki

80 Altindag 76 sk. Parki
81 Camdibi Burak Reis Cd. Parki

C) PINARBASI — ISIKKENT

82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93

Pmarbas1 Umit mah. Parki
Isikkent muhtarhk yam Parki
Pinarbag1 57/1 sk. Parka
Isikkent Egitim Kampiisii yani Park1
Pinarbagi 58/1 sk. Parki
Pinarbag: 56/3 sk. Parki
Isikkent Aydinlar Cd. Park:
Isikkent Aerobik Salonu Park:
Pmarbagi Camlik Alan Parki
Pmarbagi 58/4 sk. Parki
Pmarbasi 54 sk. Parki

Isikkent 88 sk. Parki

1.200 m*

187.400 m?

3.200 m?
450 m?

2.500 m?

500 m?
2.900 m?
5.455 m?
2.900 m?
2.130 m?
3.600 m?
3.200 m?
7.800 m?
2.800 m?
1.900 m?
3.100 m?

D) ATATURK - EVKA III - EVKA IV — 0.GAZi

94
95
96
97
98
99
100

Ahmet Zeki Soydemir Parki

513 sk. Parki

479 sk. Parki

Evka-3 Gokkusagi Parki

Evka-3 Diigiin Salonu yan1 Park1
707 sk. X 719 sk. Parki

Evka-3 126/5 sk. Parki

5.250 m?
551 m?
850 m?

1.127 m?

1.200 m?

1.750 m?

2.100 m?
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101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124

Evka-4 1027 sk. Parki
Ahmet Taner Kiglali Parki
Evka-4 1033 sk. Park
126/11 sk. Park:

Naldoken Parki

Doganlar camii yam Parki
Doganlar Aydin otoyol karsisi Park1
Esen 85 sitesi yani Parki
888 sk. Parki

456 sk. Parki

925 sk. Parki

Osmangazi 567 sk. Parki
748 sk. X 751 sk. Parki
Mevlana mah. Parki
Osmangazi 574/3 sk. Parki
936 sk. X Tiirkay Cd. Parki
Barbaros Cd. X Hiirriyet Cd. Parki
801 sk. Parki

782 sk. Parki

802 sk. X Ozdar Cd. Parki
915 sk. X 918 sk. Parki
113/19 sk. Park1

733 sk. Parka

999 sk. X 1001 sk. Park

(Bornova Belediyesi, 2003).

2.000 m?
10.000 m*
5.150 m?
2.590 m?
800 m?
3.000 m?
4.700 m*
7.500 m?
600 m*
500 m*
2.850 m*
1.500 m*
1.360 m?
850 m?
2.900 m*
2.650 m*
6.000 m*
3.480 m?
3.380 m?
1.900 m*
750 m?
15.000 m?
600 m?
3.380 m?
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4.4 Incelenen Cocuk Oyun Alanlarimin Bornova’da Dagihim:

Aragtrmada, Bornova ilgesinin, Manavkuyu, Kazimdirik,
Osmangazi, Evka-4 ve Erzene mahallelerindeki gocuk oyun alanlari
niifus yogunlugu goz Gniine alinarak se¢ilmistir.
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Sekil 4.5. Bornova ilgesindeki gocuk oyun alanlarmin mahallelere gore dagilimi.
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Sekil 4.6. Bornova ilgesindeki gocuk oyun alanlarinin niifus yogunluguna gore dagilim.
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4.5 Cocuk Oyun Alanlarimin Secilmesindeki Kriterler:

Tlgede, niifusun yogun oldugu bolgelerdeki yesil alan sistemi iginde
yer alan farkl nitelik ve nicelikteki gocuk oyun alanlar1 aragtirmanimn
kapsamu igine ahnmugtir.

Bu amagla, ilgede yer alan parklarm igindeki ¢ocuk oyun alanlar
incelenmistir.

Bulundurduklar1 iiniteler bakimindan cesitlilik gostermesi beklenen,
farkli yas gruplarmna hitap etmesi disiiniilen cocuk parklarmdan 10 adedi

arastirmanin kapsamina alinmusgtir.
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4.6 incelenen Cocuk Oyun Alanlarindan Edinilen Gozlemler
4.6.1 Pir Sultan Abdal Park

Sekil 4.7. Pir Sultan Abdal Parki’nin plani.

¢ Cocuk Oyun Alannin Siniflandirilmas: ve Fonksiyonu:

Pir Sultan Abdal Parki, Kazim Dirik mahallesinde 217, 194 ve 218
sokaklartyla gevrelenmis olup, 2.080 m? alan iizerinde tesis edilmigtir. 10
sene Once 23 Nisan’da 12 iilkenin gocuklar: tarafindan parka agac
dikilmis olmasi, parka 6zellik katmaktadir. Parkin i¢inde; 0-6 yas grubu
cocuklara hitap eden oyun elemanlary, yiiriime yollart, ebeveynler igin
gdlge oturma alanlar1 bulunmaktadir. Iginde bulunan trafosu ile ¢ocuklar
icin tehlike olugturan bir mahalle parkidir.

® Cocuk Oyun Alaninda Planlama ve Tasarim:

Cevresinde bos arsa ve konut olarak kullanilan binalar meveuttur.
Park gevresinde yogun trafik ve endiistri bolgesi yoktur.
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Park zemini; oyun alanlar: ve yesil alanlar hari¢ kilitli parke tastir.
Alanlar beton bordiirlerle ayrilmistir.

Park girisleri bes adettir. Girislerden iigii kod farki sebebiyle iki
kenarda dort basamakh merdivenlerden olugmaktadir.

Yiiriime yolu ve park smir1 arasinda kalan alanlarda ¢im alanlar ve
golge bitkileri ile cali tiiril bitkiler mevcuttur.

Banklar ¢im alanlarin niine yerlestirilmistir.

Park iginde gocuklara yonelik baska aktiviteler ve kullanimlar,
(aletli oyun alam disinda) cocuklan degisik aktivitelere yonlendirme
ozelligi yoktur.

Parkin bityiikligii = 2.080 m?

Aletli oyun alam = 170 m*
e Cocuk Oyun Alamndaki Tesis ve Donatilar:

Kum havuzu: Alanda ayri bir kum havuzu bulunmamaktadir.

Aletli oyun alani: Aletli oyun alami kum havuzunun igine tesis
edilmistir. Zemini mevcut gukur ve yariklardan dolay: kotii durumdadir.
Alandaki yagmur sularmin birikmesi de onlenememistir. Aydmlatma
elemanlarinin ve oyun elemanlarinim zemindeki baglantisim saglayan
beton pabuglar agiga ¢ikmustir. Ozellikle kaydiragin bitiminde agifa
¢ikan beton, gocuklar igin tehlike olugturmaktadir. Bunun yan: sira oyun
alaminda pet siseler, tag ve cam pargalar1 gibi tehlike ve gevre kirliligi
olusturan cisimlere rastlanmustir.

Aletli oyun alam 0-6 yas grubu gocuklara hitap etmektedir. Oyun

elemanlarinin  yerlesiminde,  aletler  birbirlerini engellemeyecek
durumdadr.
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Oyun elemam olarak; 1 adet diiz kaydirak, 1 adet tahterevalli, 1
adet ikili salincak ve 1 adet sepet salincak goriilmektedir. Oyun
alanindaki aletler, bakimsiz ve kot durumdadir. Boyalari ¢ikmus, pash
aletler ¢ocuklar i¢in tehlike olusturmaktadir.

Oturma elemanlar: Parkin tamammda yeterli sayida bank
mevcuttur.

Cop kutusu: Cop kutusu sayica az miktardadir.

Aydmlatma elemant: Parkin gece de kullanilabilmesi igin yeterli
sayida aydinlatma elemam goriilmiistiir. Ancak, ¢ocuk oyun alanmin
iginde yer alan aydinlatma elemaninin zemindeki baglantisini saglayan
beton pabuglarin agi3a ¢gikmast ¢ocuklar igin tehlike olugturmaktadir.

Cevreleme elemani: Parkin gevresinde, ¢im alan ve boylu bitkiler
mevcuttur. Bitkilendirme ile mekan hissi olugturulmus, ancak ¢ocuklarm
yola ¢ikmasini engelleyecek her hangi bir sinirlandirma goriilmemistir.

® Oyun Alaninda Bitkilendirme:

Parkta genel olarak yeterli miktarda golgeleme sajlanmustrr.
Bitkiler parkn i¢ine dagilmis durumdadir. Parkin smirlarindaki yesil alan
tizerinde ¢ali ve agag tiirii bitkiler meveuttur. Bitki kullanimi ile parkin
¢evresinden ayrilmas: yeterince saglanmaktadir. Bitkilendirmede Nerium
oleander, Pyracantha coccinea ve kaktiis gibi hatali segimler yapilmugtir.
Cim alanlar ve bitkiler genel olarak bakimlidir.
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Sekil 4.9. Kaydiragm inig bol d indeki beton pabuglar agiga gikmigtir.
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4.6.2 Vedat Saatciler Parki

Sekil 4.10. Vedat Saatgiler Parki’nin plani.

e Cocuk Oyun Alamnmn Simiflandiriimas: ve Fonksiyonu:

Vedat Saatgiler Parki, Manavkuyu mahallesinde 239, 250 ve 240
sokaklartyla gevrelenmis olup, 0-12 yas grubu ¢ocuklar igin; aletli oyun
alam ve serbest oyun alany, yetiskinler igin oturma alam, yiiriime yollar:
bulunan bir mahalle parkidir.

e Cocuk Oyun Alaninda Planlama ve Tasarim:

Cevresinde konut olarak kullanilan binalar ve gocuk park:
bulunmaktadir. Park yakininda endiistri bolgesi yoktur Park ¢evresindeki
trafik gok yogun degildir.

Parkta, zemin dosemesi yapilmamig, zemin dogal yapisina
birakilmigtir ancak, yeterli temizlik ve tesviye yapilmadigindan yiiriiyiis
yollarinda yiiriimek oldukga zor olmaktadir.
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Parka girislerden biri, kod farki sebebiyle merdiven ve yanindaki
rampayla saglanmistir.

Yiiriime yolu ve park sinir1 arasinda kalan alanlarda ¢im alanlar ve
golge bitkileri ile ¢ali tiirii bitkiler mevcuttur.

Cocuk parki iginde gocuklara yonelik oyun aletleri ve serbest oyun
alani disinda baska aktivite alanlari bulunmamaktadir. Cocuklarmn
oynamasma yonelik genis ¢im alanlar yoktur. Cim alanlar parkin
genelinde bitki kullammu ve smirlandirma olusturmak amaciyla
mevcuttur.

Parkin biiytikligi = 2.016 m*
Aletli oyun alan1 = 150 m?

Serbest oyun alan1 = 270 m?
e Cocuk Oyun Alanindaki Tesis ve Donatilar:

Kum havuzu: Alanda meveut kum havuzu bulunmamaktadir.

Aletli oyun alam: Aletli oyun alaninin zemini kumlu topraktir.
Beton bordiirle alandan ayrilmistir. Zemin, mevcut cukurlasmalardan
dolay1 iyi durumda degildir. Oyun elemanlarnin zemindeki baglantisim
saglayan beton pabuglarin agia ¢ikmasi, meveut taslar ve alanda
unutulmus bir hortum ¢ocuklar igin tehlike olusturmaktadir. Aletli oyun
alam 0-12 yas grubu cocuklara hitap etmektedir. Oyun elemanlar:
birbirlerini engellemeyecek durumda yerlestirilmistir.

Oyun elemam olarak; 1 adet sepet salincak, 1 adet barfiksli
tirmanma kulesi, 1 adet ikili salincak, 1 adet diiz kaydirak ve 1 adet
tahterevalli kullamlmustir. Tahterevallinin oturak kisimlarina denk gelen
zeminin yiizeyinde lastik kullanilmasi unutulmamis bir detaydir. Oyun
elemanlari metal malzemeden yapilmig olup bakimsiz ve koti
durumdadirlar.
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Serbest oyun alam: Serbest oyun alani, gocuklarin serbest oyun
oynamalar1 igin ayrilan dikdortgen sekilli bir alandir. Sert zemin
oyunlarina miisaittir. Zemin désemesi betondur.

Oturma elemanlar:: Parkin tamaminda yeterli sayida bank
mevcuttur.

Cop kutusu: Cop kutular1 ve banklar malzeme ve renk bakimindan
uygun olup, dekoratif yonden giizel bir goriintii vermektedir. Cop
kutular: sayica yeterlidir.

Aydmlatma eleman:: Parkin gece de kullamlabilmesi igin
aydnlatma elemanlar: yeterli sikhk ve miktardadir.

Cevreleme eleman: Parkin gevresinde sinirlandirma, ¢im alan ve
boylu bitkilerle yapilmistir. Bitkiler mekan hissi olusturmus fakat,
sinirlandirmada yetersiz kalmiglardir.

Oyun Alamnda Bitkilendirme:

Parkta genel olarak yeterli miktarda golgeleme saglanmistir. Yogun
bitki kullanimiyla dogal ortam olusturmaya yonelik uygulamanin basarilt
oldugu goriilmektedir. Meveut ¢im alan oldukga bakimsiz ve kotii
durumdadir.  Alanda kullanilan bitkilerden bazilar;; Eucalyptus
camaldulensis, Acacia cyanophylla, Schinus molle, Pyracantha
coccinea’dir.




146

Sekil 4.12. Salincagin zemininde ayak koyma yerleri mevcut degil.
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4.6.3 Basri Kurtulus Park:

Sekil 4.13. Basri Kurtulus Parki’nin plani.

e Cocuk Oyun Alanimmn Siniflandiriimasi ve Fonksiyonu;

Basri Kurtulus Parki, Manavkuyu mahallesinde 239 x 250
sokaklar1 kesisiminde yer alan, 0-6 yas grubu ¢ocuklar icin aletli oyun
alam, 12-18 yas grubu ¢ocuklar igin 2 adet basketbol sahasi, yetiskinler
i¢in oturma alanlar1 ve yiirtime yollar1 bulunan bir mahalle park1d1r

e Cocuk Oyun Alaminda Planlama ve Tasarim:
Cevresinde konut olarak kullamlan binalar ve her iki tarafinda da

gocuk parklar1 bulunmaktadiwr. Park endiistri bolgesinden uzaktir ve
cevresindeki trafik yogun degildir.

Park zemini; oyun alani, basketbol sahasi ve yesil alanlar harig
5x10 cm lik beton parke tastir.

Yiiriime yolu ve park sinir1 arasinda kalan alanlarda ¢im alanlar ve
golge bitkileri ile ¢ali tiirii bitkiler mevcuttur.
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Cim alanlar parkin genelinde mekanlar: ayirmak, bitki kullanim ve
sinirlandirma olusturmak amaciyla meveuttur.

Parkin biiyiikligii = 6.000 m*
Aletli oyun alam = 190 m®

Basketbol sahas1 = 1.015 m?
e Cocuk Oyun Alanindaki Tesis ve Donatilar:

Kum havuzu: Alanda meveut kum havuzu bulunmamaktadir.

Aletli oyun alani: Aletli oyun alammn zemini kumlu topraktir.
Beton bordiirle alandan ayrilmustir. Aletli oyun alam 0-6 yas grubu
gocuklara hitap etmektedir. Oyun elemanlar: birbirlerini engellemeyecek
durumda yerlegtirilmistir.

Oyun elemanlars; 1 adet ikili salincak, 1 adet diiz kaydirak ve 1
adet ikili tahterevalli gibi yaygm olarak rastlanan cocuk oyun
elemanlaridir. Oyun elemanlart metal malzemeden yapilmustir. Oyun
alam icindeki kaydiragin, sac malzemeden yapilmasi giines isiginda
1sinmas1 nedeniyle kullammin zorlastirmaktadir. Ayrica oyun elemanlari
bakimsiz ve kotii durumdadirlar, Hatta salincaklardan birinin oturma
boliimii kiriktir ve tamir edilmemesi sebebiyle kullanim dis1 kalmigtir.

Basketbol sahasi: 12-18 yas grubu g¢ocuklar igin diistiniilmustir.
Birlesik 2 adet basketbol sahasi mevcuttur. Fakat potalardan sadece ikisi
kullanilabilir durumdadir. Basketbol sahasi, demir parmaklikla alandan
ayrilmistir. Zemin dogemesi betondur.

Oturma elemanlari: Parkin tamaminda yeterli sayida bank
mevcuttur.

Cop kutusu: Cop kutusu sayica yetersizdir.
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Aydmlatma eleman:: Gereginden fazla aydinlatma eleman
kullanilmugtir. Aydinlatma elemanlarindan ¢ogunun lambasi kirilmig
oldugu igin ¢ok az1 kullamlabilir durumdadir. Boylece aydmlatma
yetersiz kalmaktadir. Ayn1 zamanda aydinlatma direklerinin bazilarinda
elektrik kablolarinin bulundugu béliimlerin kapaklari agiktir ve bu
durum, parktaki ¢ocuklar i¢in tehlike olugturmaktadir.

Cevreleme elemani: Parkin ¢evresinde smirlandirma, ¢im alan ve
boylu bitkilerle yapilmistir. Siirlandirma yeterli degildir.
e Oyun Alaninda Bitkilendirme:

Parkta genel olarak yeterli miktarda golgeleme saglanmustir.
Bitkiler park i¢ine dagilmig durumdadir. Parkin sinirindaki yesil serit
iizerinde ¢ali ve agag tiirii bitkiler mevcuttur. Bitki kullanimi, parki
¢evreden ayirip ayri bir mekan hissi verebilmigtir. Alanda kullanilan
bitkilerden bazilari; Acacia cyanophylla, Schinus molle, Phoenix
canariensis, Nerium oleander, Viburnum tinus, Juniperus sabina, Thuja
orientalis, Pyracantha coccinea, Yucca filamentosa ve Agave
americana’dir.
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Sekil 4.15. Salincagin oturma yeri kirik.
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4.6.4 Giindiiz Okgiin Park:

Sekil 4.16. Giindiiz Okgiin Parki’nin plani.

e Cocuk Oyun Alamnin Siniflandirilmas: ve Fonksiyonu:

Giindiiz Okgiin Parki Manavkuyu mahallesinde 240, 240/1 ve 250
sokaklartyla gevrelenmis olup, 7.320 n?® alan iizerinde tesis edilmistir.
Parkin iginde; 0-12 yas grubu gocuklara hitap eden oyun elemanlart,
yetiskinler igin oturma alami ve yiiriime yollar1 bulunan bir mahalle
parkidir.

e Cocuk Oyun Alaninda Planlama ve Tasarim:

Cevresinde konut alani olarak kullamilan ¢ok kath binalar, bos bir
arsa ve gocuk parki bulunmaktadir. Park yakininda endiistri bélgesi ve
yogun trafik yoktur. Park tagit yoluyla boliinmiis olup, ¢im alan digmda
herhangi bir 6nlem almmamugtir.

Park zemini; oyun alanlari ve yesil alanlar harig kilitli parke tagtir.
Alanlar beton bordiirlerle ayrilmigtir.
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Yiiriime yolu ve park sinir1 arasinda kalan alanlarda ¢im alanlar ve
golge bitkileri ile ¢al1 tiirii bitkiler mevcuttur.

Banklar ¢im alanlarin Sniine yerlestirilmigtir.

Park i¢inde gocuklara yonelik baska aktiviteler ve kullamimlar,
(aletli oyun alam disinda) ¢ocuklari degisik aktivitelere yonlendirme
ozelligi yoktur.

Parkin biiyiikliigii = 7.320 m*

Aletli oyun alami = 320 m*
e Cocuk Oyun Alanindaki Tesis ve Donatilar:

Kum havuzu: Alanda meveut kum havuzu bulunmamaktadir.

Aletli oyun alant: Aletli oyun alanimin zemini kumlu topraktir.
Beton bordiirlerle alandan ayrilmistir. Aletli oyun alami 0-12 yas grubu
cocuklara hitap etmektedir.

Aletli oyun alaninda; 1 adet diiz kaydirak, 1 adet helezonal
kaydirak, 1 adet ikili salincak, 1 adet yiiriime tamburu, 1 adet tirmanma
kulesi, 1 adet asma koprii, 1 adet barfiks ve 1 adet zincirli trmanma
elemanindan olusan kombine bir oyun elemam mevcuttur. Oyun
alanindaki elemanlarda gocuklar igin gok tehlikeli olabilecek pash teller,
kirilmus parcalar dikkati gekmektedir.

Oturma elemanlar:: Parkin tamaminda yeterli sayida bank
mevcuttur.

Cop kutusu: Cop kutular: ve banklar malzeme ve renk bakimindan
uygun olup, dekoratif yonden giizel bir gorintii vermektedir. COp
kutulan sayica yeterlidir.

Aydmnlatma eleman:: Parkm gece de kullamlabilmesi i¢in
olusturulan aydinlatma yeterlidir.
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Cevreleme elemam: Parkin gevresinde smirlandirma, ¢im alan ve
yetersiz miktarda bitkiyle yapilmigtir.

e Oyun Alaninda Bitkilendirme:

Oturma alaninda yeterli miktarda golgeleme saglanmustir. Ancak
parkin genelinde ve gocuk oyun alaninda golgeleme yetersizdir. Geri
kalan bitkiler, park igine dagilmis durumdadir. Cim alan, parkin
genelinde bitki kullammu ve smirlandirma olusturmak amaciyla
meveuttur. Parkin smirlarindaki ¢im alan iizerinde cali ve agag tiirii
bitkiler mevcuttur. Ancak bitki kullammi ile yeterli gevreleme
saglanamadig: gibi ayr1 bir mekan hissi de olusmamistir. Cim alan ve
bitkiler genel olarak bakimlidir. Alanda kullanilan bitkilerden bazilari;
Acacia cyanophylla, Phoenix canariensis, Nerium oleander ve Pyracantha
coccinea ile narenciye agaglari’dir.
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Sekil 4.18. Tirmanma kulesinin bariyerinin kirik olmasi, giivenlik agisindan tehlike
olugturmaktadir.
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4.6.5 Sehitler Parka

Sekil 4.19. Sehitler Parki’min plani.

e  Cocuk Oyun Alanmin Siniflandiriimasi ve Fonksiyonu:

Sehitler Parki, Manavkuyu mahallesinde 237 x 238 sokaklarinmn
kesigiminde yer alan, 0-12 yas grubu ¢ocuklar icin aletli oyun alan,
yetiskinler igin oturma alani ve yiiriiyiis yollar: bulunduran bir mahalle
parkidir.

Parkin bir kdsesinde parka ismini veren sehitlerin isimlerinin
bulundugu anit yer almaktadir.

e Cocuk Oyun Alaninda Planlama ve Tasarim:

Cocuk parki gevresinde konut olarak kullamilan binalar
bulunmaktadir. Parkin gevresindeki trafik yogun degildir ve yakiminda
endiistri bolgesi yoktur.

Park zemini; oyun alani, kum havuzu ve yesil alanlar harig kilitli
parke tagtir.
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Yiiriime yolu ve park smir arasinda kalan alanlarda ¢im alanlar ve
golge bitkileri ile gali tiird bitkiler meveuttur.

Aletli oyun alani ve kum havuzu disinda bagka aktivite alanlar1
yoktur.

Parkin biiyiikligii = 1.600 m*

Kum havuzu ve aletli oyun alam = 180 m*

e Cocuk Oyun Alanindaki Tesis ve Donatilar:

Kum havuzu: Cevresi beton bordiirle sinirlandirilan kum havuzu,
aletli oyun alantyla birlesiktir. Kum havuzu, kumlu topraktan
olugmaktadir. Cevresinde gocuklarmn oyunlaryla birlestirebilecekleri her
hangi bir su yapisina rastlamlamamstir.

Aletli oyun alani: Aletli oyun alannm zemini kumlu topraktir.
Beton bordiirle alandan ayrilmustir. Aletli oyun alam 0-12 yas grubu
cocuklara hitap etmektedir.

Aletli oyun alanmnda; 1 adet diiz kaydirak, 2 adet ikili salincak, 1
adet yiiriime tamburu, 1 adet barfiks, 2 adet tirmanma kulesi ve tutunma
halkalarmdan olusan kombine bir oyun elemam mevcuttur. Oyun
elemanlarindaki kirik pargalar ve gevresindeki taslar ¢ocuklar i¢in biiyiik
tehlike olusturmaktadir.

Oturma elemanlar: oturma elemam olarak kullamlan banklar
yeterli miktardadir.

Cop kutusu: Cop kutulari ve banklar malzeme ve renk bakimmdan
uygun olup, dekoratif yonden giizel bir goriintii vermektedir. Fakat, ¢op
kutular sayica yetersizdir.

Aydinlatma elemant: Park icinde yeterli miktarda aydmnlatma

elemam vardur.
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Cevreleme elemani: Parkin gevresinde smirlandirma, ¢im alan ve
yetersiz miktarda bitkiyle yapilmustir.
® Oyun Alaninda Bitkilendirme:

Parkta golgeleme bitkilerle saglanmaya ¢aligilmistir. Fakat bitkiler
yeterli miktarda olmasma ragmen yeni olduklart igin yeterli golgeleme
olusturulamamistir. Bitkiler park icinde dagilmis durumdadir. Parkin
genelinde bitki kullamimi ve simirlandirma olusturmak amaciyla tesis
edilen ¢im alan olduk¢a bakimsiz olup, diger bitkiler iyi durumdadr.
Alanda kullanilan bitkilerden bazilari; Acacia cyanophylla, Schinus
molle, Phoenix canariensis, Nerium oleander ve Pyracantha coccinea’dir.

Sekil 4.20. Parka adini veren sehitler aniti.
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Sekil 4.22. Oyun elemannmn altindaki taglar ve tirmanma kulesindeki kirik bariyer
giivenlik agismdan tehlike olugturmaktadir.
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4.6.6 Unesco Genglik Park:

'} |

Sekil 4.23. Unesco Genglik Parki’nin plani.

e Cocuk Oyun Alanminin Siniflandirilmasi ve Fonksiyonu:

UNESCO Genglik Parki, Manavkuyu mahallesinde 275/2, 274/5,
275 sokaklariyla cevrelenmis olup, 3.100 m? alan iizerinde tesis
edilmistir. 0-12 yas grubu ¢ocuklara hitap eden oyun elemanlari, yiiriime
yollar1 ve 1 adet biife bulunduran bir mahalle parkidir.
e Cocuk Oyun Alaminda Planlama ve Tasarim:

Cocuk park: ¢evresinde konut olarak kullamlan ¢ok kath binalar,
karst kosesinde ilkdgretim okulu, izbeton 5 nolu su istasyonu ve yaninda
bos bir arsa bulunmaktadir. UNESCO Genglik Parki, trafik yoniinden
islek tali yol iizerindedir. Cocuk park: yakininda endiistri bolgesi yoktur.

Park zemini; oyun alam ve yesil alanlar harig kilitli parke tastir.
Alanlar beton bordiirlerle ayrilmigtir.
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Yiiriime yolu ve park sinim arasinda kalan alanlarda ¢im alanlar ve
golge bitkileri ile ¢ali tiiri bitkiler mevcuttur. Cim alanlar parkin
genelinde bitki kullammi ve sirlandirma olugturmak amaciyla
meveuttur.

Banklar ¢im alanlarin dniine yerlestirilmistir.

Park icinde gocuklara yonelik bagka aktiviteler ve kullammlar,
(aletli oyun alam diginda) gocuklar1 degisik aktivitelere yonlendirme
ozelligi yoktur.

Parkin bityiikligii = 3.100 m?

Aletli oyun alam = 350 m?

e Cocuk Oyun Alanindaki Tesis ve Donatilar:

Kum havuzu: Alanda meveut kum havuzu bulunmamaktadir.

Aletli oyun alam: 0-12 yas grubu ¢ocuklara hitap eden aletli gocuk
oyun alam kumlu toprak zemin iizerine tesis edilmistir.

Aletli oyun alamnda; 1 adet ikili salincak, 2 adet tirmanma kulesi, 1
adet koprii, 1 adet barfiks, 1 adet diiz kaydirak ve 1 adet helezonal
kaydirak’tan olugan kombine bir oyun eleman, 1 adet doner platform, 1
adet demir adam profili ve 1 adet ikili tahterevalli bulunmaktadir.
Tahterevallilerden birinin oturaklarnin olmadig: gozlenmistir.

Oturma elemanlar:: Parkin tamaminda yeterli sayida bank
mevcuttur.

Cop kutusu: Cop kutulari ve banklar malzeme ve renk bakimindan
uygun olup, dekoratif yonden giizel bir gorintii vermektedir. Cop
kutular1 sayica yeterlidir.

Aydmlatma eleman:: Parkin gece de kullamlabilmesi igin
aydinlatma yeterlidir.
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Cevreleme elemani: Parkin gevresinde sinirlandirma, ¢im alan ve
yetersiz miktarda bitkiyle yapilmustir.
e Oyun Alaninda Bitkilendirme:

Parkta golgeleme, boylu agaglarla sajlanmus ve yeterli miktardadir.
Parkin genelinde bitki kullanimi ve smirlandirma olusturmak amaciyla
tesis edilen gim alan ¢ok iyi durumda olmasa da, diger bitkiler oldukca
bakimlidir. Parkta yucca, zambak ve Nerium oleander gibi bitkiler
kullamlmugtr.



162

Sekil 4.24. Cocuk oyun alaninin genel goriiniimii.

Sekil 4.25. Tahteravalli’nin oturma bsliimleri kirik.
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4.6.7 Osmangazi 574/3 Sokak Parka

Sekil 4.26. Osmangazi 574/3 Sokak Parki’nin plan1.

e Cocuk Oyun Alaminin Siniflandirilmasi ve Fonksiyonu:

Osmangazi 574/3 Sokak Parki, Osmangazi mahallesinde 0-12 yas
grubu cocuklar igin; 1 adet aletli oyun alam, 1 adet kum havuzu ve
yetigkinler igin 1 adet otopark, piknik alam ve yiiriime yollari bulunan bir
mahalle parkidir.

e Cocuk Oyun Alaninda Planlama ve Tasarim:

Cocuk parki gevresinde konut olarak kullanilan ¢ok kath binalar,
kars1 kdgesinde ilkdgretim okulu ve yakininda hafriyat alam ile Bornova
Cay1 bulunmaktadir. Cocuk parki yakininda endiistri bdlgesi ve yogun
trafik yoktur.

Park zemini; oyun alam ve yesil alanlar harig kilitli parke tagtir.
Alanlar beton bordiirlerle ayrilmistir.



Arazinin bir kenan egimlidir. Parkin buradaki girisi merdivenle
saglanmaktadir. Arazi genelinde, egimin diizlestirilmesi yoluna
gidilmisgtir.

Yiiriime yolu ve park s arasinda kalan alanlarda ¢im alanlar ve
narenciye agaglar ile gah tiirii bitkiler mevcuttur. Cim alanlar genig
tutulmus olup, bitki kullammi ve smirlandirma olusturmak amaciyla

meveuttur.

Banklar ¢im alanlarin Sniine yerlestirilmigtir.

Parkin biiyiikliigii = 2.900 m*

Aletli oyun alan1 = 130 m?

Kum havuzu = 50 m?

Piknik alan1 = 700 m*

Oto park = 430 m?

e Cocuk Oyun Alanindaki Tesis ve Donatilar:

Kum havuzu: Alanda 1 adet serbest kullamma ayrilmis kum
havuzu mevcuttur. Kum havuzu beton bordiirlerle smirlandirilmistir.
Gerekli temizligi yapilmis olan kum havuzunun gevresinde, ¢ocuklarin

oyunlariyla  birlestirebilecekleri her hangi bir su  yapisina
rastlamlamamugtir.

Aletli oyun alam: 0-12 yas grubu ¢ocuklara hitap eden aletli ¢ocuk
oyun alani1 kumlu toprak zemin iizerine tesis edilmistir.

Aletli oyun alaninda; 1 adet ikili salincak, 2 adet tirmanma kulesi, 1
adet koprii, 1 adet barfiks, 1 adet diiz kaydirak ve 1 adet helezonal
kaydirak’tan olusan kombine bir oyun elemam ve 1 adet yayli binek
bulunmaktadir.
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Piknik alam: Cocuk oyun alanmin yanmndaki parsel, piknik alani
olarak degerlendirilmis olup, burast ayrn bir mekan olarak
diigiiniilmiigtir. Alandan dar bir serit halinde uzanan ¢im alanla
ayrilmstir.12 adet piknik masasmdan olusan bu alanda bitki kullanimi,
parkin geneline gore daha yogundur.

Otopark: Parkin bir kenarmnda, 12 adet arag kapasiteli bir otopark

mevcuttur.

Oturma elemanlari: Parkin tamaminda yeterli sayida bank
mevcuttur.

Cop kutusu: Cop kutular: ve banklar malzeme ve renk bakimindan
uygun olup, dekoratif yonden giizel bir goriintii vermektedir. Cop
kutulari sayica yeterli miktarda degildir.

Aydinlatma elemani: Parkin gece de kullanilabilmesi igin
aydinlatma elemanlar1 yeterli miktarda ve sikliktadir.

Cevreleme elemani: Parkin gevresinde smirlandirma, ¢im alan ve
yetersiz miktarda bitkiyle yapilmugtir.
e Oyun Alaninda Bitkilendirme:

Parkta golgeleme, bitkilerle yapilmaya ¢alisilmig ancak bitkilerin
kiigiik olmas: sebebiyle gélgelikler olugmamustir. Genis parseller halinde
tesis edilen ¢im alan oldukga bakimli ve iyi durumdadir. Alanin
genelinde narenciye agaglari kullamilmistir. Bunun yam sira, ¢ocuk oyun
alaninin hemen yaninda bulunan Pyracantha dikkati gekmektedir.
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Sekil 4.27. Cocuk oyun alaninin genel goriiniimii.

Sekil 4.28. Cocuk oyun alaninin gerisinde, piknik alani.
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4.6.8 1027 Sokak Park

Sekil 4.29. 1027 Sokak Parki’nin plani.

e Cocuk Oyun Alaninin Siniflandirilmasi ve Fonksiyonu:

1027 Sokak Parki, Evka-4 Mabhallesinde 1027 sokak ve Yusuf
Alptekin Caddesi kesisiminde yer alan, 0-12 yas grubu ¢ocuklar igin; 2
adet aletli oyun alam ve yetiskinler igin pergolah oturma alani ve yiiriime
yollar1 bulunan bir mahalle parkidir.

e Cocuk Oyun Alaninda Planlama ve Tasarim:

Cocuk park: ¢evresinde konut olarak kullamlan g¢ok katli binalar
mevcuttur. Park, trafik bakimindan islek tali yol ve Yusuf Alptekin
caddesi kesisimindedir. Parkin yakininda endiistri bslgesi yoktur.

Park zemini; oyun alam ve yesil alanlar haric kilitli parke tagtrr.
Alanlar beton bordiirlerle ayrilmigtir.

Alan egimlidir. Buna ragmen alandaki mevcut egimden gocuklar
i¢in faydalanilmamistir.
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Parkin 3 adet girisi vardir. Giriglerin hepsi kod farki sebebiyle
merdivenlerden olusmaktadir.

Yiiriime yolu ve park smir1 arasinda kalan alanlarda ¢im alanlar ve
¢ali tiirii bitkiler mevcuttur.

Park i¢inde ¢ocuklara ydnelik bagka aktiviteler ve kullanimlar,
(aletli oyun alam diginda) gocuklart degisik aktivitelere yonlendirme
ozelligi yoktur.

Parkin biiyiikliigii = 2.000 m*

1. Aletli oyun alam = 130 m*

2. Aletli oyun alan1 = 27 m?
e Cocuk Oyun Alanindaki Tesis ve Donatilar:

Kum havuzu: Alanda mevcut kum havuzu bulunmamaktadir.

Aletli oyun alami: 0-12 yas grubu gocuklara hitap eden her iki oyun
alani da kumlu toprak zemin iizerine tesis edilmistir.

1. Aletli oyun alaminda; 1 adet ikili arkalikli salincak ( 0-3 yas
grubu cocuklar i¢in), 2 adet trmanma kulesi, 1 adet barfiks, 1 adet diiz
kaydirak , 1 adet helezonal kaydirak ve 1 adet asma kopriiden olusan
kombine bir oyun elemani, 1 adet demir adam profili ve 1 adet ikili
tahterevalli bulunmaktadir.

2. Aletli oyun alaninda ise 1 adet doner platform mevcuttur. Buraya
giris adim taglariyla saglanmaktadir. Alanda mevcut olan biiyiik taglar
¢ocuklar igin tehlike olusturmaktadir.

Oturma elemanlari: Parkin tamaminda yeterli sayida bank
mevcuttur.

Cop kutusu: Yeterli sayida ¢op kutusu mevcuttur.
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Aydmnlatma eleman:: Parkin gece de kullamlabilmesi icin
aydinlatma yeterli miktardadir.

Cevreleme elemani: Parkin kod farki olan kenarlarn demir
parmakliklarla ¢evrelenmis olup, diger kenarlarim gevreleme amaciyla
¢im alan ve yetersiz miktarda bitki kullamilmigtir.

Golgeleme elemani: Parkta golgeleme amagh 1 adet pergola
kullanilmustir.

e Oyun Alamnda Bitkilendirme:

Parkta golgelemeyi saglayacak bitki mevcut degildir.
Bitkilendirmede ¢esitli agagcik, c¢ali ve yer ortiiciiler kullanilmugtir.
Bitkiler ¢ok gesitlidir fakat, aga¢ mevcut degildir. Cim alan bakimsiz
olup, g¢imlerin yerini yabani otlar almistir. Pyracantha burada da
kullamlmigtir. Dik egimli olan yiizeyde, bitkilerin arasinda kaya
bahgeleri olugturulmustur.
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Sekil 4.30. Cocuk oyun alanmn genel goriniimii.

Sekil 4.31. Cocuk oyun alanmin yukaridan goriiniimii.
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4.6.9 Genglik Parki

Sekil 4.32. Genglik Parki’nin plani.

e Cocuk Oyun Alaninin Siniflandirilmasi ve Fonksiyonu:

Genglik Parki, Erzene Mahallesinde 45 sokak ve Istanbul Caddesi
arasinda yer almis olup, 13.500 m? alan iizerinde tesis edilmistir. Genglik
Parki, i¢inde; 1 adet Atatiirk biistii, 0-12 yas grubu ¢ocuklara hitap eden 5
adet aletli oyun alam, 1 adet serbest kullanima ayrilmis kum havuzu,
bisiklet parkuru, 12-18 yas grubu ¢ocuklar igin 1 adet futbol sahasi, 3
adet basketbol sahasi, mini golf alami, yetiskinler i¢in oturma alam ve
yiiriime yollar1 bulunduran bir semt parki niteligindedir.

e (Cocuk Oyun Alaninda Planlama ve Tasarim:

Parkin bir tarafi yogun trafik akimmm bulundugu Istanbul
Caddesine bakmakta olup, diger tarafi cok kath binalarla gevrilmigtir.
Parkin kargisinda askeri kigla mevcuttur. Cocuk park: yakininda endiistri
bolgesi yoktur.
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Park zemini; oyun alanlar1 ve yesil alanlar hari¢ altigen sekilli
beton parke tagtir. Zemin dogemesinde ¢Skmeler mevcut olup, ylirilyiis
yollar1 kotii durumdadir. Cocuk oyun alanlan yiriylis yollariyla
ayrilmistir.

Park iginde, sert zemin oyunlarina uygun alanlar mevcuttur.

Alanin konutlara bakan boliimiinde bir egim s6z konusudur. Bu
sebeple bu kenardan parka giris, basamaklardan inerek saglanmaktadir.

Yiiriime yolu ve parkmn egimli kenarindaki simri arasinda kalan
bolgede ¢im alanlar ve goélge bitkileri mevcuttur.

Banklar, ¢im alanlarda olusturulan ceplere yerlestirilmistir.
Parkin biiyiikliigii = 13.500 m?
1. Aletli oyun alam = 170 m?
2. Aletli oyun alam = 170 m?
3. Aletli oyun alani = 120 m?
4. Aletli oyun alanm = 50 m?
5. Aletli oyun alam = 350 m?
Kum havuzu = 125 m?
Futbol sahasi = 430 m?
Basketbol sahasi = 300 m?

Mini golf alam = 240 m?
e Cocuk Oyun Alanindaki Tesis ve Donatilar:

Kum havuzu: Alanda serbest kullamma ayrilmig 1 adet kum
havuzu bulunmaktadir.
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Aletli oyun alanlari: 0-6 yas grubu gocuklara hitap eden 4 adet
aletli gocuk oyun alani ve 0-12 yag grubu ¢ocuklara hitap eden 1 adet
aletli gocuk oyun alani1 kumlu toprak zemin iizerine tesis edilmistir. Oyun
alanlarinin zemini ¢ok kétii durumdadir. Zeminde agiga ¢ikmis beton
bolgeler, kesilmis agaglarin kiitiikleri ve taglar ¢ocuklar i¢in ¢ok biiyiik
tehlike olusturmaktadir. Oyun elemanlarmdan bazilar1 kullamlamaz
durumdadir.

1. Aletli oyun alaninda; 1 adet sepet salincak, 1 adet ikili salincak,
1 adet diiz kaydirak ve 1 adet tahterevalli bulunmaktadir.

2. Aletli oyun alaninda; 6 adet ikili salmcak ve 1 adet sepet
salincak bulunmaktadir.

1. Aletli oyun alaninda; 1 adet ikili salincak, 1 adet sepet salincak
ve 1 adet diiz kaydirak bulunmaktadir.

4. Aletli oyun alaninda; 1 adet ikili salincak, 1 adet sepet salincak,
2 adet tahteravalli ve 1 adet diiz kaydirak bulunmaktadur.

5. Aletli oyun alaninda; 2 adet ikili salincak, 2 adet sepet salincak,
2 adet tahteravalli, 2 adet diiz kaydirak, 1 adet doner platform, 1 adet
yayli binek, 1 adet denge ve 1. si 1 adet helezonal kaydirak, 1 adet
yiiriime tamburu ve 1 adet tirmanma kulesinden olusan, 2. si ise 2 adet
diiz kaydirak, 1 adet tirmanma kulesi ve zincirden olusan 2 adet kombine
tirmanma elemani bulunmaktadir.

Futbol sahasi: 12-18 yas grubu ¢ocuklar i¢in diigiiniilmiigtiir. Zemin
ddsemesi betondur. Cevrelemesi kafes tellerle yapilmugtir.

Basketbol sahasi: 12-18 yag grubu ¢ocuklar i¢in diigiiniilmiigtiir. 3
basamaktan olusan tribiinlii, birlesik 3 adet basketbol sahas1 mevcuttur.
Zemin désemesi betondur.
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Mini golf alani: 12-18 yas grubu g¢ocuklar igin disiliniilmistiir.
Zemin dogemesi desenli beton plaktir.

Oturma elemanlar: Parkin tamaminda yeterli sayida bank
mevcuttur.

Cop kutusu: Alanin biiyiik boliimiinde ¢op kutusu kullanilmamigtir.

Aydmnlatma eleman:: Parkin gece de kullanilabilmesi igin
aydinlatma yeterli miktarda degildir. Cocuk oyun alanlar1 igerisindeki
aydinlatma elemanlarmin zeminle baglantisii saglayan beton pabuglar
agiga ¢ikmugtr. Bu durum, ¢ocuklar igin tehlike olusturmaktadir.

Cevreleme elemani: Parkin yola bakan tarafi tel drgiiyle, konutlara
bakan tarafi ise ¢im alanin gerisinde beton bordiirlerle ¢evrelenmistir.
Siirlamay:  olusturan beton bordiirlerin bir kismu  sokiilmiis ve
pargalanmugtir.

e Oyun Alaninda Bitkilendirme:

Parkta golgeleme, boylu agaglarla saglanmis ve koyu bir golgeleme
olusturulmugtur. Parkta aga¢ ve ¢ah formunda bitkiler kullanilmustir.
Mekan olarak ¢evreden basarih bir sekilde ayrilmistir. Egimli yiizeyde ve
parkm iginde bitki kullanim olusturmak amaciyla tesis edilen ¢im alan
bakimsiz ve kotii durumdadir. Alanda kullanilan bitkilerden bazilari;
Eucalyptus camaldulensis, Acacia cyanophylla, Schinus molle, Phoenix
canariensis, Nerium oleander, Viburnum tinus, Mesembrianthemum
sp.’dir.
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Sekil 4.34. Ugiincii aletli oyun alan



176

Sekil 4.36. Beginci aletli oyun alan1.
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Sekil 4.38. Mini golf alan1.
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4.6.10 Bornova Biiyiikpark

Sekil 4.39. Biiyiikpark'm plani.

e Cocuk Oyun Alamnin Smiflandirtimasi ve Fonksiyonu:

Biiyitkpark, Kazimdirik mahallesinde Siivari Caddesi ve Fevzi
Cakmak Caddeleriyle gevrelenmistir. Biiyiikpark, i¢inde; Kadm Diinyasi
Spor Salonu, Ugur Mumcu Kiiltiir ve Sanat Merkezi, Ayfer Feray Ag¢ik
Hava Tiyatrosu, Parklar Midiirligi, ¢ay bahgeleri, siis havuzu, 0-12 yas
grubu cocuklar icin aletli oyun alani, serbest oyun alami, trafik egitim
parkuru, 1 adet futbol sahast, yetiskinler i¢in oturma alani, yiiriime yollar:
bulunduran bir semt parki niteligindedir.

e Cocuk Oyun Alaninda Planlama ve Tasarim:

Park, yogun trafik akimnin bulundugu Siivari Caddesi ve Fevzi
Cakmak Caddesinin arasinda bulunmaktadir. Cevresinde, Bornova
Merkez Karakolu, Bornova Adliyesi, Ozel idare, Bornova Belediye
Binast ve ¢ok kath binalar mevcuttur. Cocuk parki yakiminda endiistri
bdlgesi yoktur.
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Park zemini; oyun alanlar1 ve yesil alanlar harig kilitli parke tas ve
renkli beton plaktir. Yiiriime yollari bazi bdliimlerde toprak olarak
brrakilmistir. Alanlar beton bordiirlerle ayrilmustir. Park iginde, sert
zemin oyunlarina uygun alanlar mevcuttur.

Yiiriime yolu ve park smniri arasinda kalan alanlarda ¢im alanlar ve
golge bitkileri ile ¢ali tiirii bitkiler mevcuttur. Cim alanlar genis tutulmus
olup, bitki kullanimi ve sinirlandirma olugturmak amactyla meveuttur.

Merkezinde siis havuzu bulunan meydan, golgeleme elemanlar: ve
oturma birimleriyle ¢evrelenmistir.

Parkin biiyiikliigii = 38.150 m*

Aletli oyun alani = 1.330 m?

Futbol sahasi = 500 m?

Trafik egitim parkuru = 640 m?

e Cocuk Oyun Alanindaki Tesis ve Donatilar:

Kum havuzu: Alanda mevcut kum havuzu bulunmamaktadir.

Aletli oyun alani: 0-12 yas grubu ¢ocuklara hitap eden aletli gocuk
oyun alani kumlu toprak zemin iizerine tesis edilmistir. Yayl bineklerden
birinin tutma saplar1 meveut degildir. Helezonal kaydiraktaki delikler
¢ocuklar igin tehlike olustururken, bir diger tehlike konusu da asma

kopriide bariyerin mevcut olmamasidir. Oyun elemanlari genelde
bakimsiz ve kétii durumdadir.

Aletli oyun alaninda; 1 adet demir adam profili, 2 adet yayli binek,
1 adet doner platform, 1. si 2 adet salincak, 2 adet diiz kaydirak, zincir, 1
adet yiiriime tamburu, 1 adet asma koprii ve tutunma halkalarindan
olugan, 2. si 2 adet salincak, 1 adet diiz kaydirak, 1 adet helezonal
kaydirak, zincir, 1 adet yiirime tamburu, 1 adet asma koprii ve tutunma
halkalarindan olugan 2 adet kombine oyun elemani bulunmaktadir.
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Futbol sahasi: 12-18 yas grubu g¢ocuklar i¢in diisiiniilmiistir. 4
basamaktan olugan tribiin mevcuttur. Zemin ddsemesi olarak yesil hal
kullanilmigtir. Cevrelemesi kafes tellerle yapilmugtir.

Trafik egitim parkuru: Zemin désemesi asfalt, yiiriime yollar: kilitli
parke tagtir. Aktif olarak ¢ahigan iki arag mevcuttur. Cevreleme elemam
olarak, park sinirini olugturan demir parmaklik kullanilmistir.

Oturma elemanlari: Parkin tamaminda yeterli sayida bank
mevcuttur.

Cop kutusu: Cop kutular: sayica yeterlidir.

Aydmnlatma eleman:: Parkin gece de kullamlabilmesi igin
aydmnlatma yeterlidir.

Cevreleme elemani: Parkin gevresinde smirlandirma duvar ve
demir parmakliklarla yapilmigtir.

e Oyun Alaninda Bitkilendirme:

Parkta gdlgeleme, boylu agaglarla saglanmig ve koyu bir golgeleme
olusturulmugtur. Parkta aga¢ ve ¢ah formunda bitkiler kullanilmigtir.
Mekan olarak ¢evreden bagarili bir gekilde ayrilmistir. Parkin genelinde,
olusturulan genis ¢im alanlar bakimlidir. Alanda kullanilan bitkilerden
bazilari; Pinus sp., Nerium oleander, Viburnum tinus, Ligustrum vulgare,
Pyracantha coccinea’ dir.



Sekil 4.41. Kaydiraktaki delikler giivenlik agisindan tehlike olusturmaktadir.
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Sekil 4.43. Asma kopriiniin bariyeri mevcut degil.
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Sekil 4.45. Trafik egitim parkuru.
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Cizelge 4.8. Cocuk oyun alanlarinin bulundurduklan iiniteler.

§ i3] ™ ¢ .| £

SHIHHDHE AR

PARKIN ADI 55 & i m m. ElElg2|23|EE 52| &

1 Pir Sultan Abdal Parki yok yok yok yok | yok | yok yok var var yok var

2 Vedat Saatgiler Parki yok var yetersiz | yok | yok | yok | yetersiz var var yok var

3 Basri Kurtulug Park: yok yok yok var | yok | yok | yetersiz var var yok var

4 Giindiiz Okgiin Park1 yok yok yetersiz | yok | yok | yok | yetersiz var var yok var

5 Sehitler Parki var yok yetersiz | yok | yok | yok | yetersiz var var yok var

6 Unesco Genglik Parki yok yok yetersiz | yok | yok | yok | yetersiz var var yok var

7 574/3 Sokak Park1 var yok var yok | yok | yok | yetersiz var var yok var

8 1027 Sokak Parki yok yok yetersiz | yok | yok | yok var var var var var
9 Genglik Parki var var var var | yok | yok var var var yok | yetersiz

10 Bilyiikpark yok var var var | var | var var var var var var
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5. SONUC VE TARTISMA

Cocuklarin kas ve sinir sistemi ile birlikte hayal gii¢lerini de
gelistiren ve biriken enerjilerini bosaltan ¢ocuk oyun alanlari, gocuk
psikolojisinde biiyiik bir 6neme sahiptir. Giiniimiizde ¢ocuklarin en gok
vakit gecirdikleri oyun parklarinin giivenilirligi ve diinya standartlarma
uygun olarak inga edilmeleri son derece onemli bir faktor olarak
karsimiza ¢ikiyor. Bilimsel gelismelere uyulmadan yapilan ¢ocuk
parklarmin, onlarin fiziksel ve ruhsal gelisiminde yaralar agabilecegini
kaydeden uzmanlar, bu konuda diinya standartlarinin dikkate alinmasinmn
gerekliligini vurguluyor. Bu konuda Avrupa Birliginin standartlarmdan
olan EN 1176 standardi dikkate almmahdir. Buna gore sadece oyun
elemanlarinin baz1 6zellikleri ile ilgili rnekler su sekilde siralanabilir;

Kaydiraklarda egimin 40° ile 60° arasinda olmasi, kullamlan
yiizey malzemesinin tek par¢a olmasi, ekli malzeme kullamliyorsa ek
yerlerinin iyi birlestirilmis olmasi, ¢ikmt1 ve bosluk bulundurmamasi,
kopriilerde giivenlik Onlemleri alinip dlgiilerin  standartlara gore
tasarlanmasi, doner platforma destek gorevi yapan eksenin 5°°den daha
fazla egimli olmamasi, bir baska birime bagh yada bagimsiz monte
edilen salincaklarin aski kiriglerinin metal yada ahsap olmasi, tiim
baglanti elemanlarmin paslanmaz ¢elik ve 70 mikron sicak daldirma
galvanizden imal edilmis olmasi, aski olarak lifli halat veya zincir
kullanilmasi, temellerin oyun alanlarinin zeminine sabitlenmesi ve kum
seviyesinin 30 cm. derinlikte tutuluyor ve betonu &rtiiyor olmasi, betonun
yiizeye ¢ikmamasi i¢in kum miktarmn siirekli kontrol ediliyor olmasi
gibi. Oldukga genis ve ayrintili olan bu standartlardan kiigiik bir grup bile
incelendiginde ¢aligmamizda arastirilan ¢ocuk oyun alanlarinin her
y6nden eksik ve yetersiz olduklar1 gézlenmistir.

Aragtrma kapsami igindeki g¢ocuk oyun alanlarinda yapilan
incelemeler sonucunda gézlenen yetersizlikler asagida siralanmustir;
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- Cocuklarm oyun mekanlarinin alan segiminde bos parsellerin
degerlendirilmesi seklindeki bir yonlendirme, Izmir'de hizh ve diizensiz
kentlesmenin getirdigi olumsuz etkiler sebebiyle zorunlu hale gelmistir.
Imar planlarinda gocuk oyun alam olarak ayrilan yerler, yerel
yonetimlerin mali yetersizliklerini gidermek amaciyla kaynak olarak
kullanilmaktadir. Bu nedenle g¢ocuk oyun alanlari ancak imar planinda
artik alan olarak nitelendirilen yerlerde yapilmaktadir.

- Izmir'de planh ve plansiz yerlesimlerin baskist ve miilkiyet
sorunu nedeniyle, ilge ve mahalle iiniteleri igindeki c¢ocuk oyun
alanlarinin dagiliglan yeterlilik ve denge gdstermemektedir. Kullanicinin
konutuna ve oyun alanina wuzakhigi, gereken Olgiilere gore
uygulanmamakta ve g¢ocuk oyun alanlari ¢ocuklarm gereksinimlerini
karsilayici nitelikte olmamaktadir.

- Cocuk oyun alanlarinda bulunan oyun aletleri, basit ve tek diize
karakterdedir. Cocuklarin fiziksel ve zihinsel gelisimlerini arttracak
sekilde tasarlanmamis ve diizenlenmemislerdir. 0-3 yas grubuna yonelik
salincak ve benzeri oyun elemanlari mevcut olmasma karsilik, oyun
alanlarinin genelinde bunlara yer verilmemistir.

- Oyun amagh su ve ¢amur, ¢ocuklarin ¢ok sevdikleri elemanlardir.
Izmir ili iklim kogullar1 uygun olmasma ragmen bu tip oyunlar i¢in tesis
edilen alanlara sahip degildir. Incelenen gocuk oyun alanlarinda,
¢ocuklarin hayal giiciinii ve yaraticihklarint arttirmada ¢ok 6nemli yeri
olan kum havuzlarinin kullaninminin pek fazla olmadigi, mevcut kum
havuzlarinin da bakimlarinin yapiimadig: gozlenmistir.

- Oyun elemanlarinin bakimsiz, kirik, pash ve boyasiz olmasi, oyun
alanini gekicilikten yoksun kilmis, bazi oyun elemanlarmm kullanimini
engellemis ve saglik agisindan tehlikeli durumlar olusturmusgtur.
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- Cocuk oyun elemanlarmin zemininde kullamlabilecek alternatif
yumugak zemin materyalleri olmasina ragmen, ekonomik sebeplerden
dolay1 gocuk oyun elemanlarimin zemininde kumlu toprak kullanilmasi,
¢ocuklarin diismelerde daha ¢ok yara almasmna neden olurken, yagish
donemlerde bu alanlardan faydalanamamalarma da sebebiyet
vermektedir. Daha ¢ok 0-3 yas grubu ¢ocuklarn, kumda vakit gegirdigi
diisiiniiliirse, oyun elemanlarmma yakin bdlgede oynayan cocuklar igin,
salincak gibi oyun elemanlarinin ¢evresine smirlandirma yapilmamasi
giivenlik agisindan tehlike olugturmaktadir.

- Incelenen ¢ocuk oyun alanlarinda, toplumun birer parcasi
olmalarma ragmen oziirlii ¢ocuklara yonelik, planlama ve oyun
elemanlar1 bakimindan bir uygulama yapilmadig: goriilmiigtiir.

- Cevre halkimin, evcil hayvanlarmi ¢ocuk oyun alanlarinda ve
yakinlarinda gezdirmeleri, ¢ocuklarin saglhifini tehdit etmesi bakimindan
anne-babalar tedirgin etmekte olup, parkin kiigiik bir béliimiinde evcil
hayvanlar1 igin tuvalet yeri ayrilmamasindan dolayr sahipleri zor
durumlar yagamaktadir.

- Cocuk oyun alanlarindaki bitkisel kusatma ve bitki se¢imi
planlama kriterlerine uygun olarak yapilmamis, g¢ocuklarin saghigi
diigiiniilmeksizin eldeki mevcut bitkiler zehirli, dikenli ve allerjen
olmalar1 g6z 6niine alinmadan uygulanmistir.

- Cevreleme elemanlarinin kullanilmamasi veya c¢evrelemenin
yetersiz miktarda bitkiyle yapilmasi, ¢ocuklarin kontroliinii zorlagtirdig:
gibi giivenlik agismdan da bir eksikliktir.

- Cocuk oyun alanlarinda, gélgelemenin golgeleme elemanlarindan
ziyade yetersiz miktarda bitkiyle yapilmasi, oturan ¢ocuk ve ebeveynler
i¢in yetersiz gélge alanlarin olugmasina sebebiyet vermis ve yagish
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havalarda altina girilebilecek korunakli bir yapimin eksikligini ortaya
koymustur.

- Cocuk oyun alanlar1 igin 6zel olarak iiretilen eglenceli ve estetik
¢op kutularmin  kullamlmamasi ve kullamlan ¢op kutularimn
bosaltilmamasi, ¢ocuklarin temizlik ahigkanhklarimi koreltirken, hijyen
bakimindan da eksiklik olarak kargimiza ¢ikmustir.

- Cocuklarin tuvalet ve su ihtiyaglar1 goz oniine alindiginda bu iki
unsurun ne kadar gerekli oldugunun anlagilmas: gerekirken, ¢ocuk oyun
alanlarinda bunlara dair higbir yapiya rastlamlmamigtir.

- Cocuk oyun alanlarmnin sik temizlik ve bakiminin yapilmamasi
sonucu, alandaki cam kiriklari, pash teller, donati elemanlarimin zeminle
baglantisim1 saglayan beton pabuglarin agiga ¢ikmasi gibi unsurlarn
¢ocuklarin saghigm tehdit ettigi gozlenmistir.

Sonug olarak; ¢ocuk oyun alanlari, ¢ocuklarimiz igin bir eglence
yeri olmaktan uzaklasip, zoraki planlanmis saghg tehdit edici, bikkinlik
veren alanlar halini almigtir. Avrupa Birligine giris siirecinde olan
iilkemizde ¢ocuk oyun alanlarmin standartlari ile ilgili diizenlemeler
mutlaka gerekecek olup, bu tez varolan sartlarin oldukga koétii durumda
oldugunu kesin bir sekilde ortaya koymustur.
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6. ONERILER

Cocuk oyun alanlarinin standartlari, bu konuda Avrupa Birligine
bagh tecriibeli kurumlarca belirlenmis olup, birbirini takip eden
basamaklarda incelenmigtir. [lk, basamak g¢ocuk oyun alam
gereksiniminin belirlenmesi, ekonomik sartlar, niifus ve yerlesim
kriterleri kullamilarak disiincenin ortaya konmasidir. Bu asamada
olusturulan bir miitevelli heyeti, belediye gorevlisi, peyzaj mimari,
psikolog ve benzeri profesyonelleri igeren bir otoriteyi ortaya koymalidir.
Bu profesyoneller grubu elde var olan sartlar1 degerlendirerek bir rapor
hazirlamal ve ihtiyaglar belirlenmelidir. Daha sonra, alan belirlenip
tizerinde gahgilarak en uygun yerlesim plam ¢ikarilmalidir. Bu asamada,
zemin yapisi belirlenmeli ve oyun elemanlari saghk ve giivenlik
sartlarina uygun olarak se¢ilmelidir. Otoritenin ortak karari ile belirlenen
plan uygulanmali ve olusturulan ¢ocuk oyun alamnin, bakim ve
devamlihginin  saglanmast da ayrica planlanmalidir. Tiim bu
diizenlemeler igin belirli yasal ve mevzuata uygun kosullar saglanms
olmalidir.

Avrupa’da bu konuyla ilgili olarak Ingiltere BS 5696 kodlu
Ingiliz standardimi ve Almanya DIN 7926 kodlu Alman standardim
kullanilmakta iken, 1998 tarihinde Avrupa Birligi standartlar1 *EN 1176
ve EN 1177 ile iilkeler kendi standartlarini, bu standartlarla uyumlu hale
getirmistir. Bu konuda Ingiltere’de bulunan yasal diizenleme birgok
yaptirim beraberinde getirmektedir. Bu diizenlemeler direk yaptirimlar
getirmese de, herhangi bir kaza durumu ve yasal yaptirim gerektiginde
uyulmasi zorunlu standartlar olarak kargimiza ¢ikmaktadir.

* EN 1176/1-7: 1998 Playground equipment. EN 1177: 1997 Impact absorbing
playground surfacing. — Safety requirements and test methods.
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Queen's Bench Law Reports March 1995, The new European
playground safety standards Advisory note on application of European
standards 1998, A guide to the new European playground equipment and
surfacing standards 1998 gibi, ¢ocuk oyun alanlarinin diizenlenmesi,
oyun elemanlarimin ve diger 6zelliklerinin standartlar: igin birgok rehber
kilavuz hazirlanmigtir. Bu diizenlemeler ile ilgili sartlara kabaca
bakildiginda gahsmamizda saptadigimiz eksikliklerin giderilmesi ve
minimal optimal sartlarn saglanmasi igin Oneriler getirmek miimkiin
olmaktadir.

Cocuk oyun alanlarinda daha uygun kosullarm olusturulmasina
yonelik dneriler agagida siralannustir;

- Konut yakm gevresinde oyuna yonelik alanlarm olugturulmas:
igin, kamu ya da 6zel kisiler tarafindan yeni mali kaynaklarin harekete
gegirilmesi bir ¢oziim niteligi tasimaktadir.

- Cocuk oyun elemanlar: ile ilgili tiim sistemler, EN 1176
standartlarina uygun olmalidir.

- Cocuk oyun elemanlarinda oynayan her ¢ocuk, imalat
hatalarindan dogabilecek her tiirlii kazaya kars: sigortalanmahdr.

- Oyun elemanlan kullanimina ve dogabilecek tehlikelere kargi
yasal diizenlemeler getirilmelidir.

- Cocuk oyun alanlar1 diizenlenmesinin belediyelerin denetiminde
olmasi gdz oniine alinirsa, ilgili konuda gorev yapacak olan personellerin
peyzaj mimarlan ve gevre konusunda egitim gormily kisiler olmasi
gerekmektedir.

- Cocuk oyun alanlar ile ilgili belediyelerde bir idari birim
olusturulmali, oyun elamam esaslarmin uygulamasi, denetimi ve bakimi
bu birim tarafindan saglanmalidir.
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- Ulkemizde de yurt diginda oldugu gibi sivil giivenlik
komisyonlar olusturulup, ¢ocuk oyun alanlarindaki tehlikelerle savagim
yapilmahidir. Ebeveynler konu ile ilgili bilgilendirilmeli, gereken hukuki
yardim komisyon tarafindan saglanmalidir.

- Oyun alanlari, ¢ocuklarin yas gruplar1 ve cinsiyetleri dikkate
alinarak planlanmalidir. 0-3 yas grubu gocuklar i¢in, giivenlik agisindan
6zel dizayn edilmis ¢ocuk oyun elemanlarma, bakim diizenli yapilan
kum havuzlarma yer verilmeli ve 6-14 yas grubu ¢ocuklara da degisik
alternatifler sunulmalidir. Salincak, kaydirak, tahterevalli gibi basit,
siradan ve smirh elemanlardan farkli olarak, ¢ocuklarin yaraticihiklarni
gelistirici, toplumsal baglari gii¢lendirici oyun elemanlari ve agik
alanlar olmasina 6nem verilmelidir.

- Incelenen gocuk oyun alanlarinda kargilasilan nemli bir sorunda
oziirli gocuklara yonelik oyun elemanlarmin olmamasidir. Onlarin
toplumdan soyutlanmamasi, g¢ocukluklarin1 yasayabilmeleri amaciyla,
park iginde rahathikla dolasabilecekleri, elemanlarin bir boliimiinden
yararlanabilecekleri ortamlar planlanmali, uygun &lgiilerde tasarlanmig
oyun elemanlar1 kullanilmalidir. Bu konuda Unimeks Ingaat Mithendislik
Miisavirlik San.ve Tic. Ltd.” in tasarlamig oldugu oyun elemanlar:
mevcuttur. Oyun alani ayr1 planlanmayip, diger ¢ocuklarla birlikte oyun
olanaklar: saglanmalidir.

- Cocuk oyun elemanlarinin zemininde, EN 1177 standardina
uygun olarak diigmelere kars1 olusabilecek darbeleri absorbe edebilecek
zemin elemanlarinin kullanimi, ¢ocuk oyun alanlarindaki yaralanmalarin
sebebinin biiyiik bolimiinii olusturan yiiksekten diismelerin olusturdugu
yaralanmalara karg: alinabilecek bir 6nlemdir. Degisik renklerden olugan
bu malzemeler, ayni1 zamanda ¢ocuk oyun alanlarina estetik bir goriiniig
saglarken, yagish zamanlarda da oyun alaninin kullanimini miimkiin
kilmaktadir.
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- Cocuk oyun alanlarinda bitkilendirme ile kapatilamayan
estetikten yoksun duvarlar, ¢ocuklarin kullanimma ayrilabilir. Bu tip
duvarlarin boyama panosu seklindeki kullammi gocuklar igin farkl bir
etkinlik olustururken, duvarlara da  gorsel estetik kazandirilmasi
saglanabilir.

- Bornova ilgesi gocuk oyun alanlarindaki énemli bir sorun da,
uygun olmayan bitki tiirlerinin kullammi ve bitkisel alanlarn
yetersizligidir. Bakimi yapilmadig: i¢in kotii goriinen ¢im alanlar yerine,
hem maliyet hem de bakim istegi bakimindan daha avantajli olan
sukulent bitkiler gibi diger yer ortiicii bitkilerin kullammmna agirhk
verilmelidir. Cali ve yer Oortiicii bitkilerle islevsel yesil dokular
olusturulurken, segilen agaglarin her dem yesil, genis tagh, hizh gelisen
ve dayamkli olmasina dikkat edilmelidir.

- Cocuklar igin giivenli bisiklet kullanim alanlar: tahsis edilmeli,
alana bisikleti ile gelen ¢ocuklara bisiklet park yerleri olusturulmalidir.

- liging sekillerde dizayn edilen ¢6p kutulari, ¢ocuklarm eglenerek
temizlik aligkanhg kazanmalarmi saglamaktadir. Ulkemizde DUSE
Fiberglass san. ve Tic. Ltd. $ti. tarafindan tiretimi yapilmaktadur.

- Cocuklarda hastalifa sebep olabilecek hayvan digkisimn oyun
alanmindan  uzaklastirilmasi amaciyla, evcil hayvanlarm tuvalet
ihtiyaglarimi gocuklarin uzaginda karsilamalari, parkin bir bdlimiiniin
tuvalet olarak tahsis edilmesiyle saglanabilir. Bunun yam sira, ¢ocuklara
yonelik tuvalet ve gesme donatilarina da alanda yer vermemiz gerekir.

- Cevreleme elemanlarmm kullanimi, giivenlik agismdan
¢ocuklarin ani yola ¢gikmalarimi nlemesi bakimindan gok 6nemlidir. Bu
konuya nem verilmeli, eksikler giderilmelidir.

- Aydinlatma elemanlari, oyun alanlarinin aksam kullanimlarinda
¢ocuklarin giivenligini saglarken, agikta kalan kablolar ve sigorta
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kapaklarmin agik kalmasi ¢ocuklarin hayatini tehlikeye atmaktadir. Bu
durumun 6nlenmesi i¢in, ¢ocuk oyun alanlarinin denetimi ve giivenligi
ile gorevli olan belediyelerin denetimlerini arttirmas: gerekmektedir.

- Cocuk oyun alanlarinda, g¢ocuklar igin tehlikeli olan oyun
elemanlarmin degistirilmesi ve tehlike olugturabilecek kirik cam, pash
teller, ¢iviler vb., cisimlerin alandan uzaklagtirilmas: igin gereken
temizlik ve kontrollerin tam ve eksiksiz olarak yapilmasi saglanmalidir.

Onemli olan, ¢ocuklarimizin hayatlar1 tehlikeye girmeden once
bir takim tedbirlerin alinmasidir. Onlar1 yarmlarin gengleri, hatta ileride
onemli pozisyonlarda bulunup iilkenin kaderini degistirebilecek kisiler
olarak diisiiniip, oyun oynadiklar: ortamin saglikli olmasi igin elimizden
geleni yapmaliyiz.

PIRG, 2000 verilerine gore; yapilan hesaplamalarda 1995 yilinda
Amerika’da, ¢ocuk oyun alanlarinda yaralanan 15 yasin altindaki
cocuklarin tedavileri igin 1.2 milyar USD harcanmig oldugu
goriilmektedir. Ulkemizde, oyun alanlarindaki kazalar sonucu, cocuklarm
tedavileri icin yapilan harcamalarin resmi kayitlar1 olmamasina ragmen
bizdeki rakamlarm da oldukg¢a biiyiik oldugu tahmin edilmektedir. Arzu
edilen, gocuklarin tehlikesiz ortamlarda oyun oynamalari ve boylece
harcamalarin tedavi masraflar1 i¢in degil de ¢ocuk oyun alanlarmin
giivenligini arttirmak i¢in yapilmasidir.

Sonug olarak; Avrupa birligine giris siireci igerisindeki iilkemizde
her alanda gerekli kosullarin saglanmasi igin uyum yasalari
hazirlanmakta ve uygulamalari baslatilmaktadr. Gelecegimizin
glivencesi olan g¢ocuklarmzin 6zellikle bu ¢aglarda psikolojik ve
bedensel gelisimlerini direk olarak etkileyen bu alanlar agisindan kotii
sartlarda oyun oynadiklarmin tespit edildifi bu ¢alismada, Avrupa
standartlarindan oldukg¢a uzak, minimum sartlarin bile zorlukla
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saglandigi alanlara mahkum edildigi gozlenmigtir. Heniiz yasal bir
diizenlemeye sahip olmayan bu alanlar igin gahsmamizdaki tespit,
ekonomik agidan iyi durumda olan, gelismis bir ilgemiz igin iiziict olup,
ileride yapilacak ¢ahsmalar ile once ¢ocuk oyun alam standartlarmm
belirlenmesini ve buna bagh olarak yasal diizenlemelerin olugturulmasi
gerekliligini ortaya g¢ikarmigtir. Bu galismada kriterlerin gogunlugu
belirlenmis, gerekli diizenlemeler i¢in kosullar ortaya konmustur. Avrupa
Birligine giris i¢in bu galiymalar bir gereksinim olmaktan gok bir
zorunluluk olup, tiniversitelerimize 6nemli gorevler getirmektedir.
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