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KENT ve COCUK:
GUNDELIK HAYAT PRATIGI OLARAK SOKAKTA OYUN OYNAMAK

OZET

Cocukluk muglak bir kavramdir. Ayn1 zamanda psikoloji, egitim bilimleri, sosyoloji
gibi birgok sosyal bilim disiplinin kesistigi bir konudur. Farkli disiplinler, gocuklugu
farkli alanlar tizerinden ele almiglardir. Sosyolojideki ¢ocukluk c¢aligsmalar1 gorece
yenidir. Bu galismada ¢ocugun Kentle iliskisi ele alinacak. Bu iliski incelenirken,
cocugun giindelik hayat pratiginde Onemli bir yeri olan oyun, tiyatroyla
desteklenerek yontem olarak kullanilacaktir.

Cocugun aile i¢inde degisen degerini incelersek ¢ocugun kente olan etkisini de
anlayabiliriz. 17. ylizyildan giiniimiize degisen aile yapisi ile ¢ocugun degeri 6n
plana ¢ikmis, gegen siire¢ i¢inde ailelerin odak noktasi ¢ocuk haline gelmistir; bu
durum ailenin ¢ocugun hayatina daha fazla miidahalesine yol agmistir. Calismada
hem ¢ocugun degerinin degismesinin hem de kentin yapisinin degigsmesinin ¢gocugun
giindelik hayatindaki oyun pratigine etkileri gézlemlenecektir.

Oyun; -anlatilmas1 zor- normlar, gelenekler, sosyallesme, kiiltiirel, sosyal, mekansal,
smifsal farkliliklar1 igeren ¢ok katmanli bir yapidir. Bu kavramlar1 iceren farkli
oyunlar ayn1 kelimeyle belirtilmektedir fakat farkli mekanlarda degisken
dinamiklerle oynanmaktadir. Ciinkii oyunun ana temasi, giindelik hayattir. Giindelik
hayat, kentin farkli mekanlarinda kendine has dinamiklerle sekillenmektedir.
Cocuklarmn giindelik hayat pratiklerinden biri de oyundur. Mekan kavram tizerinden,
cocuklarin oyun ile sokagi nasil doniistiirdiigii kavramsallagtirilmaya ¢alisilmaktadir.
Mekanin dontisiimii, sosyo-ekonomik agidan birbirinden farkli iki mahallenin
sokaklarindaki ¢ocuklarin  sokakta oyun oynamayi tanimlamasi iizerinden ele
alinmustir.

Cocuklarin oy kullanma hakki olmadigi i¢in kentin yonetimine dair dogrudan bir
etkileri de s6z konusu olamamaktadir. Buna karsin kent politikalarindan en ¢ok
etkilenen gruplardan biri, yine ¢ocuklardir. Bu ¢alismada ¢ocuklarin kentle iliskisine
odaklanilacak ve kent mekanini nasil doniistiirdiigii incelenecektir.

Anahtar Kelimeler: Cocuk, Oyun, Kentli Cocuk, Sokak, Tiyatro, Mekan, Kentsel
Pratikler.






The CITY and The CHILD:
PLAYING GAMES ON THE STREET AS A DAILY LIFE PRACTICE

SUMMARY

Childhood is a vague concept. On the other hand, the childhood period is also an
issue that is a part of much social science discipline such as psychology, educational
sciences, sociology. Different disciplines discuss childhood in different fields.
Childhood studies in sociology are relatively new. In this study, the relationship
between the child and the city will be discussed. While examining this relationship,
we will focus on the relationship of the child with the city through the "play" where
includes a very important place in the daily life practice of child. Supporting the
methodology of the study will be the theatre.

When we examine the changing value of the child in the family, we can also
understand the effect of the child on the city. The value of the child has come up with
the family structure that has changed since the 17th century to the present. The child
is becoming the focal point of the family and this means more intervention of the
family to the child's life. In this study, both the change in the value of the child and
the effects of the change in the structure of the city on the play practice of the child
in the daily life will be observed.

Explanation of the game can be difficult, especially in child games there is a multi-
layered structure and game that includes norms, traditions, socialization, cultural,
social, spatial, different classes. In different games, these concepts can be indicated
by the same word but are played with different dynamics in different places. Because
the main theme of the game is daily life and everyday life is shaped by different
dynamics in different places of the city. The study focuses on street games and the
relationship of the child with the city through two neighborhoods representing two
different socio-economic structures.

Since the child had no right to vote, there is also no direct mention of the
administration of the city. However, one of the most affected by urban policies is still
children. This study focuses on the relationship of children with the city and how it
transforms the city space.

Key Words: Children, Play, Urban Children, Street, Drama, Space, Urban Practices.
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GIRIS
Cocukluk kavramina herhangi bir ¢alismanin pargasi disinda, salt kavram olarak
sosyolojide yeteri kadar yer verilmemektedir. Oysa ki ¢ocukluk, i¢inde oldugu

toplum tarafindan tiretilmis, her toplumda diger toplumlardan degisen anlam ve

uygulamalar kazanmistir.

Cocukluk, cogunlukla egitim ve psikoloji disiplinlerinin altinda incelenmistir.
Psikolojinin boliimlerinden biri olan Biligsel Gelisim iizerine ¢alismalar yapan Jean
Piaget’in Cocuk Psikolojisi (1966) kitab1 ve Sigmund Freud’un id, ego, siiper-ego
teorisinde (1923) genis bir bi¢cimde ¢ocukluga yer vermesi, ¢ocukluga dair
calismalara dikkat c¢ekmistir. Egitim {izerine arastirmalar yapan Maria
Montessori’nin  Cocuklugun Sirri (1982) kitab1 ¢ocugun oyun ile iligkisinin olumlu
yonlerini vurgulamaktadir. Bu ¢alisma, bu iki disiplinde de yer alan ¢ocuk oyunu ve
cocuk temal1 arastirmalardan iki ana noktada farklilik gostermektedir. Cocugun ruh
halinin, yas evrelerine gore oyunla gelismesinden ziyade oyun ve ¢ocuk iliskisi ele
almacaktir. Ikinci olarak da —belki de en 6nemlisi- deneyimi birebir yasayan
cocuklara soz hakki verilmis, ¢ocuklarin kendilerini ifade etmelerine olanak
taninmustir. Cocuklardan gelen bilgilerle gocugun yasadigi mahalleye dair algisina,
yasadigr mahalleye gore kendine kimlik edinmesine, sokakta oynayarak yasadigi

mekan ile kurdugu iliskiye ulagilmaya ¢alisilmistir.

Calismanin taslagi dort ana tema tizerinden olusturuldu: 1) ¢ocuklugun tanimi, 2)
cocuklar ile alternatif bir arastirma yontemi imkani, 3) oyunun tanimi, 4) ¢ocugun
oyun iizerinden kent mekani ile etkilesimi. Bu dort temanin birlestigi nokta ise

giindelik hayat pratigi olarak sokakta oyun oynamak.

Cocukluk kavramini sorgulayan ve cocuklugu inceleyen arastirmacilardan biri olan
Fransiz tarihgi Philippe Aries, Cocuklugun Yiizyili kitabinda (1962) “cocuklugun
modern bir kavram” oldugunu belirtir. 17. ylizyila kadar olan siirece baktigimizda
cocuklar yedi yasina kadar 6zel bir ilgi gérmektedirler. Sanayi devrimiyle birlikte
gocugun isgiiciine olan gereksinim azalmis, ayrica gelisen tip, 6zellikle de asilarla
cocuk Oliimleri Onlenmistir. Dolayisiyla aileler daha az c¢ocuga sahip olmaya
baslamis 6zellikle ekonomik olarak giiclenen burjuva siifi, cocuklarina daha fazla
onem vermistir. Bu sinif i¢in ¢ocuklar, artik sadece ucuz isgiicli ya da ailenin is

yukiinii hafifleten yeni tiyeler degil, ailenin refahini saglayacak, ailenin geleneklerini
1



tastyacak bireylerdir; bu nedenle onlarin hayata hazirlanmasi 6nemli hale gelmistir.
17. yiizyilldan 19. yilizyila en belirgin olarak degisen ¢ocuklugun yasidir. Neil
Postman, Cocuklugun Yok Olusu (1990) kitabinda egitimin ¢ocuklugu yarattigini

vurgular. Ilgili boliimde bu siire¢ ayrintili olarak ele alinacaktir.

20. ylizyildaki tanimlamanin temel unsurunu, ¢ocugun manevi bir deger olarak
goriilmesi olusturmaktadir. 20. ylizyilda yaygin olarak kullanilan g¢ocukluk tanimi,

giiclinii yasalardan almasina karsin giindelik hayattaki konumu hala muglaktir.

Arastirmanin sahasi olan Istanbul’da yasanan ¢ocuklugu anlamak igin ise bugiine
bakmak gerekmektedir. Cocugun ailedeki degerinin ekonomik yonden duygusal yone
degisiminin ailelerin ¢ocuga bakisini nasil etkiledigi, ayn1 zamanda kent ile nasil
kesistigi analiz edilmektedir. Buradaki kilit nokta ailenin ¢ocuga verdigi deger ve
bunun iizerinden oyun ile kurulan iliskidir. Ciinkii ¢ocuklarin giindelik hayattaki
pratiklerini, ailelerinin onlara ¢izdigi aile i¢i rol belirlenmektedir. Dolayisiyla
cocugun zamanint nasil gecirdigini anlayabilmemiz ve yorumlayabilmemiz i¢in
oncelikle ona imkanlar1 sunan, denetim mekanizmasi olan kisilerin, yani anne ve
babalarin ¢ocuga bakis acisini anlamamiz gerekmektedir. Sokakta oyun oynama
pratigi, sadece oyun oynayan cocuklarin sokakta oyun oynamayi se¢mesi ya da
secmemesi durumu degildir. Aile i¢inde onlara bigilen rol ve yasanilan gevreyle
birebir iliskilidir.

Tiirkiye’de kentlesmenin hizlandigi 1950’lere kadar sokak, ¢ocuklarin hayatinda
onemli bir yer kapliyordu. Sokakta oynama ya da oyna(ya)mama, g¢ocukluktan
yetiskinlige gecisin gozlemlendigi yerlerden biridir. Yetigkin olmak, ev i¢inde
bireysel ya da ekonomik gorev ve sorumluluklar getirdigi i¢in sokak, giindelik hayat
pratigindeki yerini kaybeder. Yetiskinlikle hem yasama mekanlari farklilagir hem de
davraniglar smirlanir. Buradaki “sinirlanma”, sosyallesmenin getirdigi toplumsal

kurallar etkisi altinda olan yetiskinlerin bedensel hareketlerinin kisitlamasidir.

Cocuklugun sabit bir tanimi yoktur farkli farkli ¢ocukluk halleri vardir. Bugiin
Istanbul’da sehrin merkezi olarak nitelendirilecek bdlgelerde yasayan cocuklarin
sokakta oyun oynama pratikleri azaldi. Burada ¢ocuklarla yapilan atdlyelerden gelen
bilgiyle ¢ocuklarin sokakta oyun oynamaya yiikledikleri anlam incelenerek, ¢ocugun
giindelik hayat pratikleri ve bu pratiklerde oyunun yerine dair sorgulamalar

yapilacaktir.



Oyun, ¢ogu bireyin deneyimledigi bir eylem oldugu icin aciklanmasi kolay olarak
goriilse bile kavramsallastirmasi kolay olmayan bir eylemdir. Oynandig1 sirada
oyundaki hareketlerin ve eylemlerin bir nedeni vardir. Ancak kurallart ¢cogu zaman
oynayanlar arasinda sekillenmektedir; eylemlerin kendi iginde kodlar1 oldugundan
disaridan gozlemlenmesi zordur. Oyunun Onemli ii¢ islevi vardir: Sosyallesme,
kiiltiirel normlarin &grenilmesi ve oyundan haz alinmasi. Oyunun siirekliligini

saglayan en 6nemli unsur ise oyundan haz alinmasidir.

Oyunu genel olarak iki gruba ayirabiliriz: Sistematik oyunlar ve kurgusal oyunlar.
Sistematik oyunlar, ufak degisiklikleri olsa bile kurallar1 standart olan oyunlardir. Bu
oyunlarin glinlimiizde siiregeldigini sdyleyebiliriz. Cilinkii bu oyunlarin oynanmasi
icin kentte 6zel alanlar yaratilmaktadir. Belirtilen 6zel alanlara 6rnek olarak basket
sahalari, futbol sahalar1 vb. alanlar verilebilir. Okullarda oynanan, geleneksel
oyunlar1 da sistematik oyunlar ¢ergevesinde inceleyebiliriz: Korebe, yag satarim bal
satarim vb. gibi. Kurgusal oyunlar ise grup i¢inde belirlenen kurallart olan ve oyun
dinamigini oynayanlarin hayal giiciiniin sekillendirdigi oyunlardir. Kurgusal
oyunlara 6rnek olarak sokakta oynanan kurmaca oyunlar1 6rnek verebiliriz. Kurgusal
oyunlar, sokagin akiskanligi, tehlikesi ve materyalleriyle kurgulandigi i¢in, kent ve

sokak ile etkilesimin yiiksek oldugu oyunlardir.

Sokakta oyun oynamak, ebeveynlere soruldugunda nostaljiyle anilan bir eylemdir.
Ancak konu, kendi ¢ocuklarmin sokakta oyun oynamasina geldiginde, ¢cogunlukla
onaylanmamaktadirlar. Burasi 6nemli bir noktadir ¢iinkii giindelik hayat pratigi
olarak, biiylik kentlerde oyunu sokakta oynama durumunun kirilma noktasidir.
Calismanin ilgili boliimiinde agiklanacagi gibi ebeveynler ¢ocuklarin sokakta oyun

oynama pratigini sekillendiren kisilerdir.

Oyun, ¢ocuklugun dogas1 geregi yok olacak bir eylem degildir. Ancak oyunlar
degismektedir. Ozellikle de giindelik hayat pratigi olarak sokakta oyun oynamak
degismektedir. Bu ylizden sokak oyunlarin degisimine baktigimizda neye dogru
evrildikleri sorusunu sormaliyiz. Onemli olan bu siireci gdzlemlemek ve
kavramsallastirabilmektir. Bu ¢alismanin, sokak oyunlarini odak noktasi olarak kabul
etmesinin en Onemli nedeni, cocuklarin sokak oyunlar1 aracilifiyla kent ile
etkilesimde bulunmasi, ayn1 zamanda sokak oyunlar1 ile mekani1 -yani sokagini-

donistirmesidir.  Yasanilan alanla birebir iliski kurmanin en akilda kalici
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pratiklerinden biri, o alam1 deneyimlemektir. Mekanlar1 farkli sekillerde
deneyimleyebilirsiniz ancak bir¢ok kisi cocuklukta deneyimledigi mekéanlari
anlatirken, en belirgin olarak oyun mekanlari {izerinden hatirlar. Bu da ¢ogumuzun
anilarinda yer alan oyun oynamanin hazzindan kaynaklanmaktadir. Oyun oynamak,
cocukluk olduk¢a devam edecek bir eylemdir. Burada 6nemli olan, bu pratigin
nerede kirildiginin bulunmasidir. Oyunun doniigiimiinii gézlemlemek, bize degisen

aile yapisindaki cocugun degerini de gozlemleyip tartismamiza olanak saglayacaktir.

Oyunu her yetiskinin deneyimlemesine ragmen yetiskinlerin anlatimi ile eksik
kalmaktadir. Oyunu ve oyunun doniistiiriicii giictinii anlayabilmek i¢in bu pratigi
uygulayan ¢ocuklarin anlatimlar1 gerekli. Cocuklarin gergeklik algisi ile yetigkinlerin
gerceklik algist birbirinden farklidir. Cocuklarla yapilan miilakatlar sirasinda,
anlattiklar1 hikayelerin, aslinda kendi diinyalarindaki farkli anlamlarla 6zlestigine
tanik olunmustur. Burada da aslinda, goriisme sirasinda miilakati yapan kisinin
yonlendirmelerinin etki edebilecegi gdzlemlenmistir. Bu durumda miilakata alternatif
olarak, oyun gibi kurgusal ve kendi i¢inde anlama sahip bir durumu, ¢ocuklar gibi
yonlendirilmesi kolay, bilgi akisi belirsiz bir gruptan, grubu etki altinda
birakmayacak sekilde, sanatsal teknikler kullanilarak ulasilmaya g¢alisilacaktir. Alan
aragtirmasinda klasik yontemlerin (yiliz ylize goriisme, anket, focus grup) yaninda,
alternatif yontemlerin de kullanilabilme sorusu, ozellikle klasik yontemleri

kullanmanin zor oldugu hassas gruplarda 6nemli bir soru haline gelmektedir.

Kurgusal ¢ocuk oyunlarina baktiginizda ¢ocuklar farkli karakterlere biirtinmektedir.
Tiyatronun da temel unsurlaridan biri kurgudur. Ozdemir Nutku, Oyun, Cocuk,
Tiyatro (2006) kitabinda oyunu tarih iizerinden anlatmis ve g¢ocukluktaki yerini
vurgulamistir. Nutku’nun belirttigi gibi ¢ocuk oyunlarinda ve tiyatroda bulunan
“kendini baska bir kisi ya da baska bir seyin yerine koyma” hem kurgusal ¢cocuk

oyunlarinda hem de tiyatroda gizi ve hazzi getiren unsurdur.

Caligsma siiresince arastirmayi planladigimiz ¢ocuk oyununun kurgu olmasindan yola
¢ikarak, tiyatronun bir kolu olan yaratict drama ve forum tiyatrosunun, ¢ocuk
oyunlarini gézlemlemekte bir metot olup olmayacagi sorusunu, uygulamaya dokerek
cevap aramaya calisildi. Cocuklar ile yapilan atdlyeler kapsaminda kurgusal oyunu

anlatabilmek i¢in cocuklarin en az miidahaleyle yonlendirecegi yontemin yaratici



drama olduguna karar verildi ve ¢ocuklarin bu pratigi tiyatral teknikler yardimiyla

tekrar canlandirmasi istendi.

Tiyatroyla g¢ocuklar kendilerini daha rahat anlatabilmektedir. Tiyatro, ¢ocuklarin
sokaktaki hallerini daha rahat betimle sans1 taniyabilmektedir. Yasanilan mekanla
kurulan iligskiyi s6ze dokmek ¢ok daha zor olabilmektedir. S6ze dokiilebilse dahi
anlam igeren pratikler anlatil(a)mayabilmektedir. Oysa oyunun pratigi, ¢ocuk i¢in
giindelik hayatin pratigidir. Bu nedenle baglamindan koparilmadan gézlemlemek
onemlidir. Cocuk i¢in jestler, mimikler ve grup i¢inde séze dokiilmeyen, hatta
Onemsenmeyen grup tiiyeleri arasindaki iletisim, pratigin devam etmesi i¢in dnemli
bir neden olusturabilmektedir. Bu ¢alismada yaratici drama yontemi yardimiyla hem
cocuklarin oyun anini tekrar canlandirmasi saglanmaya hem de iizerine sorular

sorarak, oyuna dair duygu ve diisiinceleri 6grenilmeye ¢alisiimaktadir.

Hazirlik evresinde, forum tiyatrosunun yaratici dramaya goére daha katilimci
olmasindan dolayi, forum tiyatrosu ile cocuklarla calisilmaya baslanmis, siireg
icerisinde, ilgili bolimde agiklanacak nedenlerden forum tiyatrosu ve yaratict drama

birlikte kullanilmistir.

Her ¢alismanin kendi i¢inde imkansizliklar1 mevcuttur. Bu ¢alisma, “Alternatif bir
yontem olarak, yaratict drama kullanilabilir mi?” sorusunun hem olanaklarin1 hem de
olanaksizliklarin1 igermektedir. Ayni zamanda bir deneyimin anlatimi iizerinden

aktarma yolu segilmistir.

Aragtirma kapsaminda iki farkli kent mekani incelenmistir. Bu iki mahallenin
secilme nedeni, ayn1 mekan iginde farkli sosyo-ekonomik yapiya sahip ailelerin
olmasidir. Bu da ¢ocuklarin kendilerinden farkli aile yapilarindan gelen gocuklarla
oynayabiliyor olmasi durumunu dogurmaktadir. Calismanin ilgili boliimiinde
aciklanacagi iizere, sokak oyunlariin olusmasi i¢in mahalle igindeki ¢ocuklarin,
iletisim halinde olmasi gerekmektedir. Bu durum, kurgusal oyunun, sosyallesme ve
kiiltiirti tanima etkisi i¢in de onemli bir faktoérdiir. Bu mahallelerin segilmesindeki
ikinci onemli neden ise mahalle yapisinin fiziksel olarak oyun oynamaya olanak

tanimasidir.

Calisma Tarlabas1 bolgesinde baslamistir. Calisma boyunca gozlemlenen en belirgin

onyargilardan biri, sosyo-ekonomik durumun sokakta oyun oynamanin nedeni olarak



sunulmasidir. Ailelerin sosyo-ekonomik durumu, sokakta oyun oynama pratigini
etkilemektedir. Ancak genel kani olarak sunulan bu durum, ilk neden degildir.
Calismanin bu 6n kabulii asmasi i¢in sosyo-ckonomik olarak daha yiiksek bir
mahallede ¢alisma yapilmasina karar verilmis ve Besiktas Abbasaga Mahallesi

sec¢ilmistir.

Saha caligmasinin yapilacagi semtler belirlendikten sonra, sokakta oyun oynama
pratikleri, bolgede yasayan gocuklarla ayni program dahilinde gézlemlenmis; bu iki
bolgedeki benzerlikler ve farkliliklar iizerinden de sokakta oyun oynama pratikleri
karsilastirilmistir. Ozellikle sokakta oyun oynamak ve arkadaslik baglari, sokakta

oyun oynamak ve sosyo-ekonomik iligki tizerinden ¢ikarimlar yapilmaktadir.

Calisma siiresince ¢ocuklugun degeri, oyun oynarken sokakla iligkisi iizerinden
bakilarak, ¢ocugun mekani doniistiirmesi incelenmektedir. Mekan, giinliik hayattaki
sosyal iligkilerin yeniden iiretimini saglamaktadir. Yani mekanin iiretimi, 6zellikle
yerel yonetimlerin, mekan iizerindeki doniistiiriicii etkileri, dolayli olarak giindelik
hayat pratiklerimizi de etkilemekte ve sekillendirmektedir. Buradan yola ¢ikarak
ilgili boliimde ayrintilandirilacag: iizere kent yonetimine c¢ocuk katilimina dair
“Cocuk Dostu Kentler” kavrami ve uygulamasi 6rnek gosterilmektedir. Cocuk Dostu
Kentler, ¢ocugun kentin sundugu hizmet ve imkanlara etkin bir sekilde ulasimini
hedeflemektedir. Ayn1 zamanda nu hizmetler, egitim, saglik, ulasim gibi temel
belediyecilik haklarin1 ve ¢ocuk haklarimi da kapsamaktadir. Tiirkiye 1994 yilinda
imzaladigi Cocuk Haklar1 Sozlesmesi (Genevre,1959) ile cocuklara bu ortami
saglamay1 taahhiit etmistir. Cocuk Haklar1 Sozlesmesi’ndeki “ayrim gozetmeme
ilkesi” (madde 2), “cocugun yarari ilkesi” (madde 3), “cocugun yasama ve gelisme
ilkesi” (madde 6), “¢ocugun katilim ilkesi” (madde 12), “oynama ve yasina uygun
etkinliklerde bulunma” (madde 31) maddeleri ¢ocuk ve kent yOnetimini yakindan

ilgilendirmektedir.

“Cocuk Dostu Kentler” kavrami Tiirkiye’de daha ¢ok mimari alaninda kullanilip
uygulanmaktadir. Ancak burada vurgulanmasi gereken en 6nemli noktalardan biri de
cocuklarin yerel yonetimde s6z sahibi olup kendi ¢evrelerine etki etmesini saglamak
olmalidir. Ciinki bu kavram, mekani sadece fiziksel olarak doniistiirmeyi degil,

cocuklarin birey olarak siyasi boyutta etki etmesini kapsamaktadir.



I. ARASTIRMANIN YONTEMI VE SAHA DENEYiMi

“Imgelerle calismak, konusmak yerine heykeller
yapmak, giizel konusabilen kisilere ayricalik
saglayamayacagindan daha demokratik olabilir.”

(Boal,2007:2)

Bu c¢alismanin konusu lisans ve lisansiistii dersleri alirken katildigim alan
calismalarindaki  gozlemlerimden, deneyimlerimden, sorunsallagtirmalarimdan
feyzaldi. Kent politikalarindan ve kente dair yaptirnmlardan 6ncelikli olarak etkilenen
grup cocuklardir. Ancak kent politikalar1 hayata gegirilirken ¢ocuklarin fikirlerine
¢ok az bagvurulmaktadir. Buna karsin mahalle 6zellikle sokak, ¢ocugun kent ile
iletisim kurdugu ilk mekandir. “Geleneksel mahalle hem toplumsal iliskilerin
diizenledigi hem de g¢ocuklar yetistirdigi ve denetledigi i¢cin onemlidir.” (Onur,
2009:213). Aym1 zamanda mabhalle, kente katilmin basladigi alandir. Cocuk,
sokaktaki pratikler lizerinden kenti deneyimlemeye baslar. Bu yiizden ¢ocugun
giindelik hayat pratiklerini anlamak, kentle kurdugu iliskiyi anlamanin yollarindan
biridir.
Habitat I Konferansinin sonug bildirgesinde sehri insa ederken gocuklarin fikirlerine
yeteri kadar yer verilmedigi belirtilir. (Birlesmis Milletler Habitat II Konferansi
Raporu, 1996). Bu durum Kkent iizerine ¢ocuklar icin yapilan c¢aligmalarin
¢ogunlugunda ¢ocuklarin fikirlerinin direkt ¢cocuklardan alinmamasi, “cocuklara dair
bilgiler” veya “cocuklarin goriigleri” diye belirtilen kisimlarin, ¢ocuklarmn fikirlerine
yer verilmeden ebeveynlerinin aracilifiyla arastirmalara aktarilmasi olarak
yansimaktadir. Bu yontemde c¢ocuklarin kente katilimi arka plana itilmekte,
ebeveynlerin sdylemleri ve fikirleri ¢ocuklarin sdylemlerinin 6niine gegmekte. Oysa
ki:

“Farkli toplumsal kesimler kent hakkinda farkli imgeler ve kavramlara sahiptir.” (Ozbek,

2002:180). “Biz sosyologlar olarak sadece kentsel mekanin bigimlenmesi ve orgiitlenmesinin
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maddi belirleyenleri hakkinda diiglinmeyiz; ayni1 zamanda tasarim ve planlamanin yeri ve

uygulama sonrasi insanlarin kenti nasil algiladiklar iizerine, yani kentsel tecriibe iizerine ve

insanlarm tarihleri, yasamlar1 iizerine de diisiiniiriiz.” (Ozbek, 2002:182)
Alan aragtirmasina baslamadan oOnce Tarlabasi Toplum Merkezi (TTM)’nde
calisirken, ebeveynler kendi sokakta oyun oynama hikayelerini anlatirken hep
olumlu hikayeler anlattilar. Ancak konu cocuklarmin sokakta oyun oynamasina
geldigi zaman, negatif bir sdylem i¢ine girdiler. Sokakta oyun oynamanin anlamini
ve bu pratigin cocuklarim giinliik hayatindaki konumunu anlayabilmek icin
glinlimiizdeki sokakta oyun oynama pratigini gézlemlemem gerekliydi ve bu pratigi
giiniimiizde deneyimleyen c¢ocuklarla goriismeliydim. Bu c¢alismayr diger
calismalardan ayiran nokta ise oyunu anlamak i¢in sosyal bilimlerden kullanilan
yontemlerle birlikte oyun ve tiyatral ¢alismalar kullanilmis olmasidir. Cocuklarin

oyuna dair sdylemini tiyatro dogaclamalarinindaki hikayeler tizerinden gozlemledim.

Calismanin alan arastirmasin1 olusturan, sokakta oyun oynama pratiklerinin
cocuklarin gilindelik yagamindaki anlamini ve mekan kullanimina etkisini anlamak
icin ¢ocuklarla tiyatral teknikleri kullanarak Eyliil 2013-Nisan 2014 tarihleri arasinda
Besiktas’ta ve Tarlabasi’nda at6lye ¢alismalar1 yaptim.

Besiktas semtinde on bir kisilik iki gruptan olusan alti adet atdlyede, sekiz yas
grubunda alt1 erkek/bes kiz; on bir yas grubunda iki kiz/dokuz erkek calismaya
katildi.

Tarlabasi’nda dokuz kisilik bir grup ile alti adet atdlye ¢alismasinda bes erkek/dort

kiz katilimet yer ald1.

Besiktas’taki atolyeleri Istanbul Besiktas Ilkokulunda, Tarlabasi’ndaki atdlyeleri

Tarlabasi Toplum Merkezi’nde diizenledim.

1.1. Yontem Olarak Tiyatro

Tiyatro duygular1 aktarmak i¢in onemli bir aragtir. Soylemek i¢in dogru kelimeleri
bulamayabilirsiniz ancak temsil ederken kelimelere ihtiyaciniz yoktur. Sadece o an

hissettiginizi kars1 tarafa gosterirsiniz.



Drama kuramcilarindan olan Viola Spolin, duygular ve duygularin bedensel ifade
edilmesi arasindaki iliskiye 6nem vermis ve insanlara: “Duygunu goster, duygunu
goriiniir hale getir,” (Spolin, 1987) 6nerisinde bulunmustur. Spolin’e gore drama,

yasantilar yoluyla kendini, duygularini ifade etmek igin bir yontemdir.

Sokakta oyun oynamak ¢ocuklar i¢in giindelik hayat pratigidir. Ayni1 zamanda
oyunun ¢ok 6nemli bir amaci vardir: Oyun, cocuklar i¢in sosyal iligkilerin taklit
edilerek 6grenildigi sosyallesme yollarindandir. Cocuklarin kentteki degisimden
nasil etkilendikleri de oyunlarina yansimasindan anlasilabilir. Buradaki 6nemli soru,
oyunun kendi i¢inde olan diline nasil ulasilacagidir. Oyun bir kiiltiirdiir. Ciinkii disa
kapal1 bir yapidir, 6zneldir ve bilgisine oynayan ¢ocuklar sahiptir:
“Bir kiiltiir ancak ve ancak iiyelerinin kelimeleri ve hareketleri ile ifade edilir (veya meydana
gelir) ve igindeki anlam diinyasi alan arastirmacisina verilmez, onun tarafindan yorumlanarak
almmak zorundadir: Kiiltiiriin resmedilmesi i¢in alan arastirmacisinin duymasi, gérmesi ve
bizim buradaki amaglarimiz agisindan daha 6nemlisi, alanda bulundugu siradaki muhtemel
tanikliklar1 ve anladiklarini yaziya dékmesine ihtiyag¢ vardir: Kiiltiir kendiliginden goriintir
bir sey olmayip, sadece yansitimla gériiniir.” (Van Maanen, 2017:5)
Cocuklarin oyun kiiltiirii giindelik hayattaki oyun tekrarlarinda saklidir. “Ustelik
cocuklarin kendi Kkiiltiirlerini yaratma konusunda yetiskinlerden daha esnek ve
uyumlu olduklar1 sdylenebilir.” (Onur, 2013:16) Ancak oyun, “Kiiltiirel deneyim,
analistlerin c¢aligmalarinda ve diisiincelerinde kullandiklar1 kuramda gercek yerini

bulamamig durumdadir.” (Winnicott, 1998:15)

Calismaya baslamadan oOnce Tarlabasi Toplum Merkezi’nde go6zlemlerde
bulunurken, c¢ocuklarin oyunda kullandiklar1 Kelimeleri kendi diinyalarinda
anlamlandirdiklarint gézlemledim. Cocuklarin fikirlerini 6grenmek igin Oncelikle
onlarin anlam diinyalarina ulagsmam gerekliydi. Cocuklara ulagsmak ig¢in
canlandirmanin daha fazla oldugu, dolayisiyla onlarin diinyalarina daha yakin olan
tiyatral yontemler, alanda ¢ocuklardan bilgi alma ydntemi olarak kullanilabilir mi
sorusu iizerine diisiinmeye basladim. Bu Onermeden yola ¢ikarak hem niteliksel
arastirma yontemlerini hem de tiyatroyu i¢ine alan alternatif yontemleri kullanarak
arastirma planimi hazirladim. Yaratici dramay1 segmemin nedeni yaratict dramanin
oyunun kurgusunu agiklamak icin olanak saglamasidir. BOylece ¢ocuklar hem
oyunun i¢inde kalmakta hem de gerekli durumlarda oyunu kesip goézlemcinin

sorularma cevap verebilmektedirler. Bununla beraber tiyatral tekniklerin sagladigi
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katilim ortamiyla grup, gerekli gordiigii durumlarda yonlendiricinin degil, kendi
fikirlerini sahneleyebilmektedir. Tartisma ortamina daha agik bir zemin mevcuttur.
Hazirladigim plan ve tiyatral tekniklerin sundugu olanaklarla ¢ocuklari; oyun, sokak,
mekan, mahalle, ¢ocuk kavramlar1 iizerine diisiinmeye tesvik etmeye calistim.
Yaptigim saha arastirmasinda amacglarimdan biri arastirmaya katilan ¢ocuklardan
sadece yaptigim arastirmaya dair bilgi almak degil, katilimcinin da arastirmacinin da
ayni olgu iizerine diisiinmesini saglamak; boylece sosyal bilimlerde klasik yontemler
diyebilecegimiz derinlemesine miilakat ve anket calismalarindaki arastirmaci lehine
olan tek tarafliligi kirabilmek, daha interaktif bir arastirma ydntemi olabilir mi
sorusuna cevap aramakti. Kisa vadede ¢ocuklarin kente dair farkindaligini arttirmay,
uzun vadede ¢ocuklarin mahalleye dair farkindaliklarimin yiikseltilmesiyle kente dair
s6z sOyleme, disiinme ve {lretme olanaginin yaratilmasini, dolayisiyla kent

katiliminin artmasini hedefledim.

Alternatif yontem olusturulmaya calisilmasinin daha 6nce belirttigim bir diger nedeni
ise, sosyal ¢alismalarda kullanilan derinlemesine miilakat ve anket yontemlerinin
sosyal yapiyr anlamakta kisith kalabilmesidir. Arastirmacinin saha notlariyla
calismas1 desteklense dahi goriismeciler belirli bir kalip dahilinde kendilerini
anlatmak zorunda kalmaktadirlar. Dolayistyla derinlemesine miilakat ve anket
caligsmalarini, konular1 daha daginik anlatma egiliminde olan ¢ocuklarin anlatimini
kisitlayabilmektedir. Ayrica derinlemesine miilakat ve anketlerde Ozellikle
cocuklarin, arkadaslarinin, ailesinin ya da gorlismeyi yapan kisinin etkisinde kalarak
ayn1 bilgileri aktarmasi durumu yaygin rastlanan bir olgudur. Cocuklar miilakat ve
anket c¢alismalarinda goézlemci olarak katilan ebeveynlerinin de etkileri altinda
kalmaktadirlar. Ozellikle anket calismalarinda, iliskiler agmmn iginde olan, ikili
iletisimde kullanilan jest ve mimikler eksik kalmakta, sozlii anlatimin kisitliliginda
sikismaktadir:
“Cok 6nemli pek ¢ok bilgi ve etkilesimin oldugu yer ve zamanin disinda ya da o etkilesimin
icinde gizli olarak bulunuyor olabilir. Ornegin kisinin “hakiki” veya “gercek” tutumu,
inanglart ve duygulari ancak kendi sozleri ya da istemdisi gibi goriiniin digavurumsal
davraniglari araciligryla dolayli olarak anlagilabilir.” (Goffman, 2009:15)
Konu, oyun gibi 6znel ve kisisel bir eylem ise, belirli bir soru kalibiyla bu durumun

aktarilmasi daha da zorlagsmaktadir.
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Tiyatral tekniklerin secilmesinin bir diger nedeni, ¢ocuklarin bu tekniklerden biri
olan canlandirma ile sokak pratiklerini tekrar etmesine olanak vermesidir. Bu
teknikle ¢cocuklarin kendi ortamlarini yaratmalarina olanak saglayarak deneyimlerini
kendi anlatim sekilleriyle ifade etmelerine alan agmayi amagladim. Calismanin
yonlendiriciligini verilen senaryolar dahilinde ¢ocuklar yapmuistir. Boylece igeriden
biri gibi gozlem yapma sansimi elde ettim. Tiyatral yontemlerle g¢ocuklarin
sokaklarini nasil algiladiklarina, oyun oynama pratiklerini nasil sekillendirdiklerine
dair canlandirmalar yapmalarina olanak yarattim. Bu yontemin diger yontemlerden
ayrilan 6zelligi oyunu yapay bir ortamda kurmasi degildir. Oyunun i¢inde yer alan
Oznelerin oyunu kendi akisi i¢inde kurmalaridir. Ciinkii katilimcilardan yasadiklarini
canlandirmalar1 ve bir adim Oteye giderek oyunda yer alan sorunlara ¢oziimler
bulmalar1 istenmistir. Bu yoniiyle oyun arastirmalarinda en fazla elestirilen “Oyunu
yapay kosullarda gozlemlemek, boylece ¢ocuklarin ger¢ek oyun davraniglarini bir

kez daha gozden kagirmak.” (Onur, 2004:5) ikilemini agmaya ¢aligtim.

Cocuklarla yapilabilecek galismalar iki yontemle sinirli degildir. Bu g¢alismanin
imkanlar1 dahilinde, olas1 iki yontem {izerinde durulmustur: Yaratict Drama ve

Forum Tiyatrosu.

1.1.1. Oyun ve performans

Oyunun kelime olarak performansa benzerligi sadece ses iizerinden gelen bir durum
degildir. Oyun ve performans, amaci ve sergilenis bicimleriyle de birbirine
benzemektedir. Oyunda ¢ocuklar kendilerine bir diinya yaratmakta ve bu yaratilan
diinyanin kurallarina gore kendilerine tipler yaratmaktadirlar. Sahne ve tiyatro
oyunlarinda da bu durum ana noktalariyla benzerlik gostermektedir. Sahnede de
seyirciler ve oyuncular yaratilmis bir diinyanin i¢indedirler. Hem seyirciler hem de
oyuncular bu durumu bilmekte ve bu yaratilmig diinyanin kurallarina ve kisiliklerine
gbre oyuna devam etmektedirler. Hem sokak oyunlarinin hem de performanslarin en
onemli 6zelligi eglenmek ve haz almaktir. Bu yilizden ¢ocuklar ve oyun oynayan
kisiler oyuna devam ederler:

“Cocuk ya da yetigkin, rol oynama yolu ile her alanda bedensel, zihinsel ve sezgisel olarak

tecriibeler kazanabilir. Cocuk dogaglama sirasinda yani o anda i¢inden geldigi gibi oynarken,
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kim oldugunu, nerede oldugunu, ne istedigini, ne yaptigini, hissettigi duygulart kendisi
belirler ve kendi istedigi bicimde ifade eder.” (Onder, 1999:35)
Sokak, cocuklar i¢in aymi zamanda bir performans yeridir. Erving Goffman’in
“glindelik hayattaki performanslar tanimi” Onemlidir: “Bir kimsenin belli bir
gbzlemci kiimesi oniinde siirekli bulundugu bir siire boyunca gerceklestirdigi ve
gozlemciler tizerinde biraz da olsa etkisi olan tiim faaliyetleri anlatmak igin
“performans” sozctgiini kullandim.” (2009:33) Ancak bu ¢alismada belirtilen
performans terimi -gocuk oyunlarinda belirtilen durum- Goffman’in belirttigi gibi bir
performans degildir. Tiyatro metnindeki rolii oynamaya daha yakindir: “Oyunlar
insanlarin yasam bic¢imlerinden kaynaklanir ve yasamdan farkli bir bigimde ortaya
¢ikar. Oyun anlami ve toplumsal bir islevi olan bir etkinlik bi¢imidir. Ve cesitli
toplumlardaki torenlerin, anlayislarin, sozlii gelenekteki kurallarin kaynagi da
oyundur.” (Nutku, 2006:16) Ancak oyun pratigiyle c¢ocugun yetiskinlikteki
Goffman’vari performans: deneyimledigi ve bunu yetiskinlikte uyguladigini
belirtebiliriz:
“Bir oyuncu 6nceden belirlenmis bir toplumsal role soyundugunda, genellikle onun igin
belirli bir vitrinin zaten yerlesik oldugunu goriir. O role soyunmasinin amaci ister esas olarak
belli bir gorevi yerine getirmek, ister ona karsilik gelen vitrini devam ettirmek olsun,
neticede her ikisini de yapmasi gerektigini gorecektir.” (Goffman, 2009:38)
Cocugun oyun oynamasit toplumsal rolleri 6grenmesi i¢in gereklidir, toplumsal
rolleri oyunla igsellestirir. Toplumsal roller ya da Goffman’mn belirtildigi gibi
performanslar stirekli tekrarlanarak ayni tiyatro sahnesinde oldugu gibi daha
profesyonellesilir:
“Gegis deneyimi igsel olanla digsalin, tiimgiigliilik ile gergekligin, mutlak yaraticilikla
zorunlulugun arasinda yer alan paradoksal bir konum olusturur. Bir insanin yaratici
kapasitesi ¢ocuklugun oyun giiciiyle ortiisiir bu alanda —oyun ne igseldir ne de biisbiitiin dig
gerceklige aittir. Cocuk oynamakla daha sonralar kiiltiirel yaraticiligin temeli olacak bir
aktiviteyi gergeklestirmektedir. Gergek saglikli insan, paradokslarla birlikte yasayabilen,
oynayabilen, yaratabilen insandir.” (Winnicott, 1998:13)
Cocuk sokakta oynar. Bu, kelimenin basit anlamiyla oyun oynamasidir: top,
saklambag, kovalamaca ya da kendi iirettikleri oyunlar. Ancak diger taraftan oyunun
tekrarlanmasiyla toplumsal kaliplarin 6grenilmesidir. O zaman bu kaliplara oyunun

kendisi i¢inden ulagilabilir. Ornegin sokakta oyun oynarken topu baska bir eve gittigi
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zaman geri alabilmek i¢in hangi kelimeleri kullanmasi gerektigini, nasil bir ses
tonuyla sormasi gerektigini, hatta kimden yani evin annesinden mi babasindan mi1
istemesi gerektigini deneyimleyerek bilgiye doniistiiriir. Tarlabasi’nda yapilan
gozlemlerde ¢ocuklarin toplarin1 almak icin gittigi yere gore, gruptaki farklh kisileri
gonderdigini gozlemledim. Cok kiiltiirlii ve dilli bir yapinin oldugu Tarlabasi’nda
cocuklar genelde oyun grubu i¢inde 0 dili konusan arkadaslarini, dil avantaji nedeni
ile oyunun ara verilmesine neden olan krizi ¢6zmek i¢in tesvik ettiler. Hayatin
akisinda onemsiz duran bu kii¢iik ayrinti, tekrarlanarak hayata dair daha biiyiik

sorunlarda ¢6ziim yontemi olarak belirmektedir.

1.1.2. Yaratict drama

Drama, kisinin belirli bir durumu ya da konuyu, oyuncunun, yazarin ya da
yonetmenin yorumuyla canlandirma, yani bir baska Kkisiye gostermesidir. Bir
durumun canlandirilmasinda seyircilerin dikkatleri o yone ¢ekilir. Belki de yiizlerce
kez gordikleri ama dikkat etmedikleri bir konu hakkinda durumu fark

edip/seyredip/yorumlamalari amaglanir.

Dramay1 ii¢ ana baslik altinda inceleyebiliriz: Psikodrama, egitici drama ve yaratici
drama: “Yaratict drama; bir grubu olusturan iiyelerin yasama deneyimlerinden yola
¢ikarak, bir amacin, diisiincenin, dogaglama, rol oynama (rol alma) gibi tekniklerden
yararlanarak, canlandirilmasidir.” (istanbuldrama, 2019) Yaratici drama, dramanin
alt kollarindan biridir: “Yaratict dramanin bilesenleri arasinda hayal etme,
konsantrasyon, algi, duygusal biling, hareket, iletisim halinde olma ve diyalog yer
alir.” (www.sharylandisd.org) Bu bilesenlerinin yaninda, yaratici dramanin anahtar
sOzcligl dogaclamadir. Yaratict drama, kolaylastirict kisinin  yardim ettigi,
canlandirma yoluyla insani tepkilerin yansitildigi dogaclama bir tiyatro tiiriidiir.
Yaratic1 tiyatroda aksiyon, yani sahnede meydana gelen olay, dogaclama, yaratici ve
spontanedir: “Yaratict dramanin formel tiyatrodan ayrilan 6zelligi; oyunun iginde
olmanin oyunun sonucundan 6nemli olmasi, dogaclama olmas1 yani belirli replikler
ve senaryosunun olmamasidir.” (www.sharylandisd.org) Sahnelemenin amaci, ortaya
sanatsal kurallar dahilinde bir performans ¢ikarmak degildir; amag, ele alinan konu

iistiine diisiinmek, tartismak, empati kurabilmektir:
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“Brian Way’a gore tiyatro ve drama birbirinden farklidir. Drama, tiyatro ile 6zdes
degildir. En 6nemli fark, tiyatro seyirci kitlesine yoneliktir. Seyirciler i¢in oynanir.
Drama da ise katilanlarin kendi yasantilar1 6nemlidir. Drama seyirciler i¢in
oynanmaz.” (Akt: Onder, 2016) Yaratic1 drama, tiyatrodan ¢ok kisisel gelisime yakin
bir yontemdir. Amaci oyun sergilemek degil, ele alanina konuya dair diisiinmek, ele
alman konu hakkinda kendi soziinii sdyleyebilmektir. Boylece yaratici dramaya
katilan kisiler giindelik hayatta kendilerini daha rahat ifade edebilir ve
karsisindakiyle empati kurmay1 6grenerek karsisindakini daha rahat anlayabilirler.
Ayrica bir grupla yapildiginda, grup i¢i yardimlagsma ve iletisimin de 6nemli oranda
artt1g1 sdylenebilir. Clinkii yaratici dramada kisiler, farkli bir¢ok kisinin yerine gegip
onlar1 canlandirmaya, anlamaya calisirlar. Bu yolla kisilerin 06zellikle sosyal

farkindalik ve algilar1 gelisir.

Yaratici dramanin temelinde “oyun” yatar. Ciinkii ¢ocuk oyununda oldugu gibi
yaratict dramada da ana ama¢ oyun oynamak, zevk almak ve bu yolla ¢evreyi
algilamak, kendinin farkinda olmaktir. Yaratici dramada canlandirilan eylemin

sanatsal olmasi ve bir sonuca baglanmasi ¢cogu zaman beklenmez.

1.1.3. Forum tiyatrosu

Yaratict drama, kisilerin kendilerini anlamalarin1 ve sonra da karsilarindakini
anlamalarini, onlarla empati kurmalarin1 saglayan bir yontemdir. Forum tiyatrosu ile
yaratici drama ana hatlariyla benzerlik gostermektedir. Ancak forum tiyatrosunda
catismalarin ¢oziimlenmesi i¢in dogaglama kullanilmaktadir diye ozetleyebiliriz.
Ayrica forum tiyatrosu, tiyatroyu politikayla ele alir. Forum tiyatrosunun g¢ikis
noktast Augusto Baol’in “ezilenlerin tiyatrosu” yontemidir. Bu yontem kisaca
Kisilerin kendilerini ve bulunduklart sinifi anlamalari saglayan bir yontemdir:
“Forum Tiyatrosu bir tiir miicadele veya oyundur; ve her oyun veya miicadele
biciminde oldugu gibi kurallar1 vardir. Bunlar degistirilebilirler ama tiim oyuncularin
ayni girisim i¢inde oldugundan emin olarak, 6nemli, verimli tartigsmalar iiretilmesini
kolaylastirmak igin varliklari stirdiiriirler.” (Boal, 2004:36) Boal bu yontemi politik
bir zemin {izerine oturtmus ve sanatin yaratici giiclinii grup igindeki catigmalari
¢ozmek icin kullanmistir. Ayrica interaktif bir kismi da vardir ki seyirciyi de oyunun

icine dahil edebilmektedir; tabii ki seyirci isterse. Boal bir noktada bireylerin
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durumlarin1 anlamalari, genellikle carpik olan diizenin farkina varmalari ve bu
gidisata dair s6z sOylemeleri gerekliligini anlamalar1 i¢in tiyatroyu bir ara¢ olarak

kullanmustir.

Boal’in vurguladigi en o6nemli o6zellik, forum tiyatrosunun herkes igin tiyatro
olmasidir. Sanatsal egitimi olan ya da olmayan, egitimli ya da egitimsiz, yas1 fark
etmeksizin herkes tiyatro yapabilir. Yani hayatin akisinda olanlara herkes dahil

olabilir, goriis beyan edebilir, hatta bu akisa yon verebilir.

Boal, forum tiyatrosuyla kisilerin siniflarin1 analiz etmelerini, siniflarina ve diizene
dair s6z soylemelerini/farkindalik edinmelerini saglamaya ¢alismistir. Ayn1 zamanda
da grup i¢i catigmalarin ¢oziimii, ortak fikir {iretimi i¢in tiyatral bir yol olan forum

tiyatrosunu kullanmustir.

Bu ¢alismada ve ¢alismanin alan asamasinda forum tiyatrosunun politik olan teorileri
ele alinmamuistir. Yukarida da belirtildigi gibi Boal’un en 6nemli kuramlarindan biri,
kisilerin siniflarinin farkina vararak giinliik hayatin isleyisine miidahil olmalaridir.
Boal eserinde bunun politik yapisini ayrintilariyla aktarmistir. Ancak g¢ocuklarla
calismada politik olmayan bir yaklasim izlenilmesini tercih ettim. Yapilan bu
caligmada, forum tiyatrosunun politik yonii ele alinmasa da, grup ic¢inde catigma
olmadig i¢in c¢atisma ¢oziimii 6n planda olmasa da Boal’in kurami olan “Forum
Tiyatrosu” terimi ile adlandirdim. Ciinkii grup olma, ortaklagma, farkl fikirlerde olan
gruplarin uzlagsmasiyla ortak karar verme gibi teorinin ana temellerini olusturan
fikirlerden bazilarina sadik kaldim. Bu yilizden de calismanin teknigi olarak “Forum

Tiyatrosu’nu belirttim.

Bu c¢aligmada diger tiyatral aktivitelerin yaninda forum tiyatrosu ve yaratici
dramadan iki 6nemli teknik kullanilarak cocuklarin grup icinde konuya dair

tartismasi saglanmaya ¢alisilmistir:

1- Forum tiyatrosunda performans iki defa tekrarlanir. 1lk performansta grup
belirli bir konuyu secer, bunun istiine diisliniir ve sonrasinda bunun istiine kendi
yarattig1 bir performansi bastan sona sunar. Ikinci performansta seyircilerin de oyuna
miidahil olmasi istenir. Seyirciler oyunu durdurup oyuna dair yonlendirme yapabilir,
oyuncu yerine gegebilir. Bu noktada seyircinin illa ilk performanstaki konuyu takip

etmesi beklenmez, kendi fikrini oyuna yansitmasi beklenir. Forum tiyatrosunun
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catigma ¢oziimiinii yaratan unsuru da buradadir. Grup performansa dahil olabilmekte
ve bu performansi uzlagmayla bir sonuca baglamaya ¢alismaktadir.

2- En ¢ok kullanilan yaratici drama yontemlerinden biri, kisinin yerine
koymadir. Burada verilen senaryo ve kisi ozellikleri ¢ergevesinde grup iiyesi ya da
tiyeleri bir aksiyon canlandirir. Sonrasinda grup bu aksiyon hakkinda goriis bildirir
ve ayni kisiler bu aksiyonu yeniden oynarlar. Boylece kisilerde ve grup i¢inde “nasil
olmaliydi, ben olsam bdyle yapardim, ideal olan1 bu” gibi sorularin cevaplari aranir.
Grup i¢inde iletisim ve uyum saglanmaya calisilir. Aslinda bu durum giindelik
hayatin provasidir, cocuk oyunlarinda oldugu gibi. “Egitici dramada 6nemli olan
‘mitkemmel olmak’® degil ‘siireci yasamaktir’.”(Onder, 2017:107) Calismaya
baglarken forum tiyatrosu olarak baglanilmistir, ancak grup igindeki g¢atigmanin
azlig1, cocuklarin birlikte ¢alisma yapma isteginden dolay1 yaratict drama ve forum

tiyatrosu olarak devam edilmistir.

1.2. Uygulama Ornegi

Alan arastirmasina basladigim donemde tiyatral yontemleri kalitatif bir ¢alismada
kullanan 6rnek olmadigi i¢in nasil bir yol izleyecegimi bulmak c¢ok kolay olmadi.
Oncelikle ¢aligmada kavramsal olarak inceleyecegim konulari segtim: Oyun, sokak,
mahalle, mekan ve ¢ocuk. Sonrasinda konulari haftalara goére boliimlere ayirdim,
forum tiyatrosu ve yaratic: dramadan referanslar alarak bu temalara uygun olacak
tiyatro calismalarin1 arastirdim, ardindan bu c¢alismalardan hedef kitlem olan
cocuklarin yaslaria en uygun olan forum tiyatrosu ve yaratici drama aktivitelerini
secip programa ekledim. Bu, programi hazirlamam igin yeterli degildi. Cocuklarla
calisirken onlarin ilgisini canli tutabilmek i¢in eglendirici ¢alismalara da ihtiyacim
vardi. Okullarda oynanan smif oyunlarmi arastirdim ve canlandirict olarak bu
oyunlart programa ekledim. Bunun ayni zamanda pratik bir nedeni vardi:
cocuklarlarin arkadaslarina da Ogretebilecekleri yeni oyunlar oynayarak onlarin
calismaya ilgisini arttirmay1 hedefledim. Bunun tiyatro teknigine ve yonteme birebir
katkis1 olmasa da calismanin siirekliligini saglamak acisindan hem Tarlabasi’nda
hem de Besiktas’ta etkili oldu. Ugiincii haftadan baslayarak arkadaslarma ¢alismada
o0grendigi oyunlar aktardiklarini anlatan ¢ocuklar oldu.
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Calismaya baslarken sekiz ile on bir yas arasindaki ¢ocuklarla ¢alismay1 hedefledim
ve programi bu yas arasinda olan hem cinsiyet hem de yas olarak karma gruplarla

yapilacak sekilde diizenledim.

Ilk haftalardaki gdzlemlerimin ardindan Tarlabasi’ndaki ve Besiktas’taki oyunlari
gruplara gore farklilastirdim. Ciinkii iki farkli sosyo-ekonomik gruptaki ¢ocuklarin
oyun istekleri ve ilgi alanlar1 da farklilik gosteriyordu. Tarlabagi’ndaki c¢ocuklar
kendilerini daha fazla ifade etme sans1 bulduklar1 serbest dogaglamalar1 tekrarlamak
isterken Besiktas’taki ¢ocuklar hizli hareket ve verili roller lizerinden giden konulu

dogaclamalar tercih ediyorlardi.

Ayni zamanda cinsiyet dagilimi da oynadigimiz oyunlari ve yaptigimiz tiyatro
calismalarim etkiliyordu. Ornegin Besiktas’taki katilimcilarda oglanlar fazla oldugu
i¢cin daha hareketli oyunlar tercih ediyorlardi. Programi uygularken ¢ocuklarin geri

dontislerini ve onlarin getirdigi 6nerileri programa alabildigince dahil ettim.

Atolyeler ortalama iki saat slirdii. Calisma programini 6zellikle iki saatin istiine
cikmayacak sekilde diizenledim. Bunun iki ana nedeni vardi: daha uzun g¢alisma
saatlerinde ¢ocuklarin algisinin dagilmasi ve ¢alismadan kopmalari, Tarlabasi’ndaki
cocuklar okul saatinden sonra geldigi i¢in daha fazla siirecek bir caligmada ailelerinin

izin vermemesi durumuyla karsilasma riski.

Tarlabas1 ile tanmigmam Tarlabasi Toplum Merkezi sayesinde oldu. Buradaki
calismalara goniillii olarak katilmam sonrasinda Tarlabasi’ni tanimam, buradaki
cocuklarla ¢alisma yapmaya karar vermeme vesile oldu. Calismanin alan
aragtirmasina da dahil olan Tarlabasi Toplum Merkezi’nde 2011 yilindan baglayarak
aktif bir gontilli oldum.

Tarlabasi’na ilk gittiginizde sokaklara asilmis ¢amasirlar karsilar sizi, bu yilizden
Tarlabas1 Toplum Merkezi’nin logosu bu camasirlardir. TTM’ye goniillii olarak
gitmeye basladigimda merkezin yeri Tarlabasi’nin en islek caddelerinden birindeydi.
Tarlabagi Bulvar1 iizerinde eskiden polis karakolu olan binadan saga girip
Kasimpasa’ya dogru yiiridiigiinlizde hemen sagdaki bina. Sonra maddi
imkansizliklardan dolay1 Zerdali Sokak’a tagindi. O bina su anda gé¢menlere yardim

eden bagka bir dernege ev sahipligi yapiyor.
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TTM’ye ilk ziyaretim benim icin énemli bir giindii. Ilk dikkatimi ¢eken yonii
mabhalleli ile kurduklart yakin iligki olmustu. Ebeveynler kurulusa giiven duyduklari
icin ¢ocuklarinin buraya rahatlikla gelmesine izin veriyorlardi. Bazen kendileri de
geliyordu. Boylece hem ¢alisma yaptigim ¢ocuklar hem de ebeveynleriyle iletisim

kurma sansim oldu.

Tarlabagi’nda goniillii olarak calisirken tiyatro egitmeninin bir yardimciya ihtiyaci
oldugunu belirttiler. Daha once tiyatro deneyiyim oldugu i¢in ilk oneri bana geldi.

Calismanin alan kismina zamanlamasi da uydugu i¢in memnuniyetle kabul ettim.

Cocuklarla ilk tanigmam biraz tedirgin, biraz da heyecanli oldu. Aslinda daha
onceden tanistigim ¢ocuklardi ancak farkli bir pozisyonda onlarin karsisina ¢ikmak
beni heyecanlandirmigti. “Hiilya Abla”lar1 degil, tiyatro egitmeni olarak orada

olacaktim.

Alt1 haftalik ¢alismanin sonucunda Tarlabasi’nda ¢ikan bulgulardan biri de ekonomik
nedenlerdi. Aileler alternatif sunamadiklar1 i¢in ¢ocuklarinin sokakta oyun
oynamasina izin veriyorlardi. Tam da bu noktada bu bulguya ters olarak
Tarlabasi’nda da sokakta oyun oynama pratiginin azaldigr goézlemlenmekteydi.
Ekonomi nedenlerden biri olabilirdi ancak ilk neden degildi. Calismaya katilan
cocuklarin ebeveynlerinin cocuklarint sokaga gondermeme nedenleri ekonomik
degil, mahalle kavramimnin degismesi iizerineydi. Dolayisiyla alan arastirmasinda
sadece Tarlabas1t ile sinirli kalinirsa, Tarlabasi’nin disiik sosyo-ekonomisini
vurgulayan imajindan dolayi, ¢ikan sonuclarin da ekonomi noktasina takilip yaniltict

olabilme ihtimali vardi.

Kentteki oyun oynama pratigine odaklanildiginda hem mahalle i¢indeki dinamikler
degismis hem de mahalle kavrami de§ismisti. Konu tersten diisiiniiliirse ekonomisi
daha yiiksek bir mahallede ¢ocuklarin sokakta oyun oynama pratikleri ne yonde
degismisti? Sokakta oyun oynamak ya da oynamamak sorusunda ailelerin ekonomisi

ne Olgiide etkiliydi?

Bu sorularin cevaplarini aramak igin ikinci alan arastirmasi olarak sosyo- ekonomik
yonden daha yiiksek olan “Besiktas, Abbasaga Mahallesi”’ni segtim. Buray1 segmemin
bir diger nedeni de calisilan yas grubundaki ¢ocuklarin tipki Tarlabasi’nda oldugu

gibi hem ayni mahallede oturmasi hem de ayni mahallede okula gitmesiydi. Bu
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durum calisma agisindan 6nemli, ¢linkii sokakta oyun oynamanin giindelik hayat
pratigi haline gelmesini yaratan unsurlardan biri de kurulan arkadagliklardir. Ayni
okula gitmek ve ayni mahallede oturmak, oyun oynama eyleminin pratik halini

almasini saglayan unsurlarin basinda gelmektedir.

Besiktag’t ikinci alan olarak belirledikten sonra buradaki dernek ve gruplarla
iletisime gectim. Cilinkii dernek vasitasiyla g¢ocuklara ulagmak bireysel olarak
ulagmaktan ¢ok daha kolaydi. Ne yazik ki alan arastirmasi yaptigim doénem olan
2013-2014 yillarinda Besiktas’ta birebir ¢ocuklarla uzun dénemli ¢alisma yapan
dernek bulamadim. Giinliik aktiviteler olmasina karsin uzun siireli bir ¢alismay1
kabul edecek bir dernek yoktu. Sonrasinda mubhtarliklar {izerinden c¢ocuklara
ulasmaya karar verdim ancak goriistii§iim iic muhtarliktan (Muradiye, Tiirkali,
Tesvikiye) da neredeyse ayni cevabi aldim. Kisa siireli bir ¢aligmay1 organize
edebileceklerini ancak uzun siirece yayilacak bir calismayr ne kendilerinin ne de
ailelerin kabul edecegini belirttiler. Bu cevabin ardindan tam bagka bir semt
belirlemeye karar vermisken Istanbul Besiktas Ilkokulunun tiyatro egitmeni
aradigint TTM’yi destekleyen tiyatro egitmeni sayesinde Ogrendim. Tam olarak

planladigim bir ¢calisma mekani olmasa da bu teklifi kabul ettim.

Okula tanigmaya gittigimde hem midiir hem de miidir yardimcisiyla kisa bir

miilakattan sonra ¢aligmayi kabul ettiler.

Ik giin en belirgin olarak fark ettigim, siif ortaminda ¢aliyma yapmak ile okul
disinda calisma yapmanin farki oldu. TTM’deki c¢ocuklarin c¢aligmaya dair
motivasyonu okuldaki ¢ocuklara gore daha yiiksekti. Motivasyonun etkisini en
belirgin olarak ilk haftalardaki serbest dogaglamalarda hissettim. TTM’deki ¢ocuklar
daha fazla serbest dogaclama yapmak i¢in istekliyken okuldakiler sadece verilen
dogaclamalari yapip ¢ogu calismada daha fazlasii talep etmediler. Daha sonra bu

durum olumlu yonde degisti.

Bu béliimde anlatacagim ¢alisma uygulamalarini bu iki mahallede yasayan iki farkl

sosyo-ekonomik gelir grubuna dahil ailelerdeki ¢ocuklar katilmistir.

Daha Once belirttigim temalar1 uygulamaya nasil gecirdigime dair bu boliimde kisa

bilgiler verecegim.
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Her iki bolgede de calismanin ilk giinii atolyeye katilan cocuklarla atolyenin
kurallarim1 ortak bir sekilde belirledik: arkadaslarimiza siddet uygulamamak,
arkadaslarimizin soziinii kesmemek, calismaya ge¢c gelmemek, ¢alisma boyunca
yapilan aktivitelere katilmak, calisma odasini temiz tutmak, g¢alisma boyunca

telefonla oynamamak vb.

Caligmaya katilmak icin katilimcilarin rizasini aldim. Atdlye duyurularii yaparken
bu atdlyelerin yetenek iizerinden degil istek ve motivasyon iizerinden ilerleyecegini
bilgi almaya gelen cocuklara ve ailelerine agik bir sekilde belirttim. Her atolyeye
baslamadan once atdlyenin o haftaki konusu, atdlyenin tahmini siiresi hakkinda
bilgilendirme yaptim. Istedikleri zaman atdlye calismasini birakabilecekleri bilgisini

belirttim.
Isinma ve Rahatlama Calismalart

Doga¢lamaya gecilmeden Once katilimcilarin giinlin stresinden uzaklagmalari
Oonemlidir. Isinma hareketleri, aym1 zamanda ¢ocuklara tiyatro c¢alismasinin
bagladigini belirten sozsiiz bir isaret gibidir. Direkt dogaclamayla ¢aligsmaya
baslanildigi zaman c¢ocuklarin ¢alisma sirasindaki ilgileri ¢ok daha daginik
olmaktadir. Isinma hareketleri hem ¢ocuklarin enerjilerini harcamalarina hem de
ilgilerinin dogaclamaya yoOnelmesine olanak saglamaktadir. Isinma ¢aligmalari iki
farkli bolgede farkli dinamiklerle ilerledi. Tarlabasi’nda ¢ocuklar mahalleden de
arkadas olduklart i¢in giinlik sohbetlerini 1sinma hareketleri sirasinda devam
ettirdiler ve mahalleye dair konular konustular, Besiktas’taki ¢alismada okul arkadasi
olduklar1 i¢in daha ¢ok dersler ve 6devler iizerine bir iletisim bagi kuruldu.

Dogaglamalarda daha dinamik olabilmenin yollarindan biri bedenen de giiglii
olmaktir. Bu yiizden ¢ocuklara 1sinma hareketlerinin 6nemi iyi bir sekilde
anlatilmali. Dogaclamalar, sanilanin aksine ¢ogu zaman cok fazla enerji harcanan
aktivitelerdir. Her c¢alisma giiniine baslarken yapilan basit 1sinma ve rahatlama
calismalar1 grubun birlikte hareket etmeyi Ogrenmesi agisindan Onemlidir.
Tarlabasi’ndaki g¢ocuklar, Besiktas’takilere gore 1sinma hareketlerinde daha uyumlu

bir ¢calisma gosterdiler.

Ozellikle bu yas grubundaki katilimeilar ok enerjik bir grup oldugundan kosarak ve
beden olarak daha hizli hareketlerle giin iginde, okul zamani siiresinde, oturarak

biriktirdikleri enerjiyi hareketli aktiviteler ile hizli bir sekilde attilar ve ¢alismaya
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daha fazla odaklanabildiler. Hareketli oyunlarin igine hayal giicii katilarak ¢ocuklarin
hem enerjilerini atmalar1 hem de hayal giiclerini harekete gecirmeleri hedeflenmistir.
Ornegin farkli hayvan tipleri ve rolleriyle hizli hareketler yapmalari istenmistir: Kus
gibi sarki soylemek, tavsan gibi kagmak, balik gibi sasirmak vb. Ismnma
hareketleriyle cocuklarin grup igindeki c¢ekingenlikleri etap etap azaltilabilir. Hem
Abbasaga’da hem de Tarlabasi’ndaki grupta bu sekilde bir gelisim gdzlemledim.
Ozellikle kiz ve oglan ¢ocuklarmin iletisiminin gelismesi i¢in 1s1nma ¢alismalar1 ve

oyunlar 6nemli ¢iinkii bu sekilde ¢ekingenlikleri kirildi.

Isinma sirasinda giindelik hayata dair konusmalar da yapilabilir ancak dikkat
edilmesi gereken unsur bir taraftan da cocuklar1 o giin yapilacak dogaglamalara
hazirlamaktir. O ylizden dogaclama konusuna dair ufak girisler olabilir ama bir

sonraki caligmanin merakini azaltmamasi i¢in tiim konu da agiklanmamalidir.

Bu calismalar sirasinda c¢ocuklara okulda acik alanda yaptiklar1 aktiviteler
sorulmustur. Arastirmaya katilan ¢cocuklarin genel yargisi okul bahgelerinin digarida
aktivite yapabilmek i¢in yeterli olmadigidir. Aynm1 zamanda c¢ocuklar okul siiresi
boyunca okul bahgesinde oyun oynayacak zamanin ¢ok kisith oldugunu

belirtmislerdir.

Oyunlar

Bu boéliimde dogaglamalara gegilmeden Once cocuklarin ilgisini toplama, onlari
dogaglamalara motive etmek ic¢in hareketli ¢ocuk oyunlar1 oynanmistir. “Aslinda
onerdigim oyunlar ve egzersizler ¢ogunlukla birer ‘oyunzersiz’ (Gamesercies.
Boal’in ‘oyun’ (game) ve ‘egzersiz’ (exercises) kelimelerini birlestirerek iirettigi bir
terim) 'dir; oyunlarda belli bir oranda egzersiz, egzersizlerde belli bir oranda oyun
bulunmaktadir.” (Boal, 2007:82). Aym1 zamanda bu oyun kisimlari, 1sinma
hareketlerinden sonra c¢ocuklarin daha sakin bir calisma asamasina geg¢mesi i¢in
hazirlik niteligindedir. Ciinkii ¢ocuklar 1sinma hareketlerinde daha enerjik bir
haldedirler, dogaclamaya gecgerken oyunlar bir koprii olusturmaktadir.

Calisma boyunca oynanan oyunlar: Isimlerindeki harf sirasina gére konusmadan ve
isaret yapmadan dizilme, Don-Ates, Katil Kim?, Kopek Kedi Fare, Mendil

kapmacadir.
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Isinma hareketleri ve oyunlar arasindaki ayrim, 1sinma hareketlerinin boyundan
ayaklara kadar olan bir sira halinde esneme hareketlerini de icerecek sekilde
olmasidir. Bu hareketlerin sirasi i¢inde hareketlerin ritmine uygun olarak oyunlar

oynanabilir ancak bu hareketlerin bir biitiin olusturdugu unutulmamalidir.

Bu béliimdeki oyunlar ¢ocuklarin istegine gore sekillendi. Ornegin Tarlabasi’nda
cocuklarin birlikte oynamaktan keyif aldigr “katil kim?” oyunu bu boliimiin yiiriitiicii
oyunu oldu. Besiktas’taki c¢ocuklarin grup dinamizmi daha diisiik oldugu icin

motivasyon ve meraklarini arttirmak amaciyla her hafta farkli oyunlar oynadik.

Yiiriitiicii oyun olusturmak 6nemli ¢linkii yiiriitiicii olabilecek eglendirici oyunlar,
cocuklarin hizli hareket edilen 1sinma hareketlerinden sonra dogaclamaya gegmeden
once sakinlesmelerini saglamaktadir. Tarlabasi alan c¢alismasinda bu oyun ‘’katil
kim’> oyunuydu, bu oyun gibi oyunlar1 aktivite aras1 gecislerde oynamak, sessiz bir
haberci gorevini gormektedir. Bu yilizden grubun dinamigini ve isteklerini goz
onilinde bulundurarak bir oyun se¢mek, ileriki siiregte grup i¢i sistematigi olusturmak
icin onemlidir.

Oyun se¢me siirecinde farkli oneriler almak i¢in ¢cocuklarin fikirlerini aldim. Bu aym
zamanda grup bilincini arttirmak i¢in de 6nemli bir motivasyon oldu. Tarlabasi’ndaki
cocuklar sokakta oynadiklart oyunlardan oneriler verirken: yerden yiiksek, korebe.
Besiktag’taki ¢cocuklar sinif i¢inde oynadiklari oyunlar1 6neri olarak sundular: deve-

clice.

Dogaglama Calismalart

Dogaglamalar bu ¢aligmanin temelini olusturmaktadir. Ancak Oncesinde ve
sonrasinda destekleyici aktiviteler olmadan uygulanmalar1 eksik kalmalarina sebep

olmaktadir. Bu c¢alismada dogaclamalar asagidaki bes adim takip edilerek

yapilmistir:

. Gliniiniin konusunu belirleme ve {lizerine tartisma,

. Konu hakkinda sahnelerin canlandirilmasi,

. Canlandirma hakkinda itirazi1 olanlarin canlandirmasi,
. Gerekli ise konu tizerine tekrar tartigsma,
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. Ortaklasilan karar tizerinde canlandirma yapilmasi.

Dogaclamalarda bes ana tema {lizerinden konu secimini yaptim: Oyun, Sokak,
Mahalle, Mekan ve Cocuk. Dogaglama konusu verirken her hafta farkli temalar

konu olarak birbiriyle eslestirdim.

Ornegin Sokak ve Oyun icin dogaglama konusu: “Sokaga arkadaslarinla oyun

oynamaya ¢iktin ama her yer araba ve oyun oynayamiyorsun.”

Omegin Sokak ve Mekana Katilim konusu: “Su anda belediye baskani segildigin
haberini aldin, ilk tepkin ne olur? Sonrasinda sokaginda sevmedigin bir seyleri

degistir.”

Dogaclamalarin Degerlendirilmesi

Burada Onemli olan unsur, c¢ocuklarin sergiledikleri performansi sanat goziiyle
degerlendirmek degildir. Performans: yaparken ne diisiindiiklerini 6grenmek, ayni
zamanda da konu hakkinda konusulacak bir ortam yaratabilmektir. Dikkat edilmesi
gereken durumlardan birisi bu ortamda herkesin esit ve 6zgiir oldugunu, her ¢ocugun
bilmesini saglamaktir. Ciinkii farkli karakterlerden dolay1 grup igindeki bazi gocuklar
daha g¢ekingen olabilmektedir, 6nemli olan onlar1 gruba dahil edebilmek, daha aktif
olan ¢ocuklarin sevkini kirmadan bir tartigsma ortami yaratabilmektir.

Dogaclamalarin degerlendirmesinde iki farkli bolgedeki gruplar farkli dinamikler
olusturdu. Tarlabasi’ndaki grupta degerlendirme de herkes fikrini belirtirken,
Besiktas’taki grupta ¢ocuklarin arkadaslarinin dedikleri {izerinden ilerlemesi daha

fazlaydi.

Istege Giore Farkli Tiyatro Alistirmalar

Yiiriitiicliniin ve grubun istegine gore farkl tiyatro alistirmalari bu kisma eklenebilir,
ancak grubun dikkat siiresinin ¢ok uzun olmadigi her zaman g6z Oniinde

bulundurulmalidir.
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Her iki bolgede de bu kisimda 6nce hizli oyunlarla baslandi, Sonrasinda serbest
dogaglama c¢aligmalariyla devam edildi. Tarlabasi’nda ¢ocuklarin  serbest
dogaclamalarda ¢ok fazla televizyonun etkisi altinda kaldigin1 gozlemledim.

Ozellikle televizyonda popiiler olan reality showlarii tekrarladilar.

Serbest ¢alismalarda ¢ocuklarin oyun se¢iminden giindelik hayata dair gereklilikleri
de ortaya cikti. Atdlye calismasi yapilan Tarlabasi’ndaki ¢ocuklar kendilerini daha
fazla anlatmak isteyip dogaclama c¢aligmalarina devam etmeyi segerken

Abbasaga’daki cocuklar enerjilerini atabilecekleri hareketli oyunlar tercih ettiler.

Giiniin degerlendirilmesi

Gliniin degerlendirmesi, cocuklarin aktiviteden yararlanmalar1 i¢in en Onemli
boliimlerden biridir. Ciinkii cocuklardan gelecek degerlendirmelerle hem daha
sonraki giinlerin planlar1 yapilmakta hem de ¢ocuklarin giine ve dogaglamaya dair
yorumlart  {lizerinden konulara yaklasimlar1 daha ayrintili  bir  sekilde

degerlendirilmektedir.

1.3. Smirhhiklar

Her c¢alismanin kendi i¢inde olanaklari ve kisitliliklar1 vardir. Forum tiyatrosunun
aragtirmaciya sagladigi en 6nemli 6zellik, farkl fikirleri bir araya getirebilmesi ve bu
fikirlerin ayni zeminde tartisilmasina olanak saglayabilmesidir. Ciinkii birebir
miilakatta kisiler kendi fikirlerini paylagsmakta ancak diger fikirleri sinirli oranda
duyabilmektedir. Fikirlerin nerede karsit noktalarda oldugunu arastirmaci kendi
stizgecinden gecirip gozler Oniine sermektedir. Forum tiyatrosu yontemi fikirlerin
catistig1 noktadan yola ¢iktig1 icin gézlem olanagini saglamaktadir. Focus grupta da
farkli fikirlerin ayni ortamda dillendirilme sansit var, ancak forum tiyatrosunda

kisilerin duygular1 ve 6ngoriileri daha belirgin bir sekilde anlatilabilmektedir.

Ancak c¢ocuklar i¢in sadece forum tiyatrosunun kullanimi yeterli olmamustir.
Calismada hem yaratict drama hem de forum tiyatrosu teknikleri kullanilmustir.
Ciinkii ¢cocuklar bu konu 06zelinde ve calisma siirecinde ¢ogunlukla aymi fikirde

olduklari i¢in forum tiyatrosunun dinamigini olusturan grup i¢indeki ¢atisma yiiksek
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diizeye ulasmamugtir. Cocuklar grup igindeki ¢atismay1 ¢ozmekten ziyade fikirlerini

daha iyi betimlemeyi tercih etmislerdir.

Yaratict drama ¢ocuklara fikirlerini 6zgiirce ifade etme sansi tanimistir. Bununla
birlikte c¢ocuklarin birbiriyle etkilesimini sagladigi i¢in ¢ocuklarin birbirinden
etkilenmesine de neden olmustur. Bu yiizden dogaglamalar tamamiyla ¢ocuklara
birakilmamig, arastirmacinin yonlendirmesi de olmustur. Buradaki asil soru, bu
yonlendirmenin ne 6l¢lide oldugudur. Aragtirma boyunca bu yonlendirme minimum

diizeyde tutulmaya calisilmistir.

Cocuklarin grup igi etkilesimi yapilan ¢caligsmanin ¢ocuklarda olusturacagi uzun siireli
etkilerde bir avantajdir, ¢iinkii bu yolla ¢ocuklar ¢alisma konusuna dair daha fazla
diistinmeye tesvik edilmektedir. Zaman zaman grup liderlerinden etkilenip bazi
katilimeilarin pasif kalabilme olasiligi vardir. Ayrica baskin karakterli gocuklar
nedeniyle zaman =zaman arastirmacinin konunun dagilmasini géze almasi
gerekmektedir.

Sadece dramayla bilgi alinamamasi ya da bilgilerin teyit edilmesi, dogaglamada ad1
gecen kisilerle derinlemesine miilakat ya da kisa miilakatlara basvurulmasi
gerekmektedir. Bu noktadan bakildiginda alan arastirmasi oncesinde ele alinan
sorunsal ile alan aragtirmasi sirasinda karsilagilan durum farklilik gostermektedir.
Yaratici/hayal giiciine dayali bir metot kullanildig: i¢in bazi noktalarda katilimcilarin
hayali cevaplara bagvurmasi ya da cevaplarin i¢cinde hayali kahramanlarin da yer
almas1 zaman zaman katilimcilarin goriislerinin  akademik bir ¢alismaya
aktarilmasinda kisitlayict olmustur. Konu oyun oldugu i¢in durum pozitife
evrilmistir.

Calisma i¢in yapilandirilmis bir plan olusturulmustur. Yontem dogaglama gibi daha
yoOnlendirilebilir bir ¢alisma oldugu i¢in ¢ocuklarin dogaglamay1 konudan ¢ok farkl
bir alana goétiirebilmesi her zaman olusabilecek bir risktir. Cocuklarin konuyu farkl
bir konuya ¢ektigi noktada yiiriitiiciiniin direkt miidahale edememesi, dolayisiyla
slirecin uzamasi yasanan en belirgin kisitliliklardan biridir.

Tek seferlik bir aktivite olmadig1 izin devamlilik saglanmasi1 zordur ve ¢ocuklarin
sorumlulugunun uzun siire boyunca alinmasi arastirmaciya daha fazla gaba sarf

ettirmektedir.
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Tiyatral Teknikleri Kullanmanin Getirileri:

Dramayla anlatilmasi1 ya da betimlenmesi gii¢ durumlarin hareketle daha rahat
aciklanabilmesi miimkiin olmaktadir. Ozellikle konusmada c¢ekingen cocuklarin
drama yolu ile grup aktivitelerine dolayisiyla caligmaya katilma ihtimali miilakata
gore daha yiiksektir. Dolayistyla grup i¢inde dili iyi kullanmayan ¢ocuklara da gruba
dahil olma sansi dogmaktadir. Bu ¢alisma Ozelinde Tarlabasi’nda farkli etnik
gruplardan olan c¢ocuklarin, Besiktas’ta ise kisilik olarak daha c¢ekingen olan
cocuklarin caligmaya katilimi saglanmis ve uzun vadede bu g¢ocuklarin g¢alismay1
devam ettirmekte daha istekli olduklar1 gozlemlenmistir.

Yaratict dramayla yapilan g¢alismalarda gozlemlenen ¢ocuklar, tez calismasinin
icinde pasif bir 68e degil, arastirmay1 sekillendiren aktif 6gelerdir. Ayn1 zamanda
¢ocuklar ve arastirmaci arasinda uzun vadede devam edecek bir iliski ¢ergevesi
yaratmistir. Bu, aragtirmanin ¢ikti1 sorunsal ve vardigi nokta agisindan dnemlidir.
Ciinkii arastirma icin bu yontemin se¢ilmesinin bir nedeni katilimeilarda arastirma
esnasinda konuya dair farkindalik yaratilmasidir. Hem katilimcinin hem de
arastirmacinin siirece dair birlikte gelismeleri ve 6grenmeleridir. Arastirmaci ve
katilimcilarin uzun dénemli iliskileri bu olanagi vermistir. Ciinkii katilimcilar sadece
bilgi vermek degil ayni anda bilgi almayi, birlikte liretim yapmay1 amagladiklari i¢in
arastirmay1 daha fazla sahiplenmislerdir. Bu durum arastirmaci i¢in de gegerlidir.
Arastirmaci da arastirmanin amacini hem konuyu anlamak hem de ¢ocuklarla iiretim
yapmak olarak kurdugu i¢in alanda interaktif bir iliski kurulabilmistir.

Ayrica smirliliklarint da olusturan farkli fikirlerin bir arada olmasi, zamanlama
olarak uzun siirece yayilmasi bu sebepten katilimcilarla yakin iliskiler kurulmasi, tek
yonlii degil hem arastirmaci hem de katilimci iizerinden bir iliski kurulmasi

calismanin getirilerindendir.
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Il. COCUKLUK KAVRAMININ TARIHSEL ARKA PLANI

“Aslinda ¢ocuk hep vardi, ama ¢ocukluk yeniydi.” (Onur, 2005)

Cocukluk insan yasantisindaki bir donem, hatta bir siiregtir. Siireg diye
belirtilmesinin en 6énemli nedeni, belirli bir siireyi kapsamasindan ziyade belirli bir
kabiliyete ulasmaya odaklanmasindandir. Yetiskinlikteki davraniglarimizi etkileyen,
¢ogu romana, filme ilham veren donem, ¢ocukluktur. Cocukluk yetiskin goziinden
gegmise bakildiginda tam hatirlanamayan, muglak, hatta gizemli bir donemdir.
Modern ¢ocukluk imgesinin olusumuna kadar c¢ocukluk yeti {izerinden
tanimlanmistir. “Yasin, yasam dongiisii i¢inde, toplumsal kimligin belirlenmesinde
Oonemli bir isaret olmasi on dokuzuncu yiizyilin sonuna rastlamaktadir.” (Dikmen

Ozarslan, 2016:13)

Cocuk kavrami yani c¢ocuklugun sinirlarini belirleyen, en genel kabul edilen
tanimlardan birisi 20 Kasim 1989°da hazirlanan, 2 Eyliil 1990°da da yiirtirliige giren
Uluslararast Cocuk Haklar1 Sozlesmesi Madde 1°de aciklanan tanimdir: “Bu
Sozlesme uyarinca ¢cocuga uygulanabilecek olan kanuna gore daha erken yasta resit
olma durumu harig, onsekiz yasina kadar her insan ¢ocuk sayilir.” (Cocuk Haklarina
Dair Sozlesme, 1989:maddel) Uluslararasi Cocuk Haklar1 Soézlesmesi’nin ilgili
kanunu birgok iilkede yasalar ¢ercevesinde kabul edilmesine
karsin ~ Uluslararas1  Cocuk  Haklar1  S6zlesmesini
imzalamayan iki iilke Amerika Birlesik Devletleri (ABD) ve

Somali’dir.

Tiirkiye Ornegi ele alinirsa cogu akademik calismada
kavram olarak cocukluk tanimlanmis degildir. Yazinin

ilerleyen  boliimlerinde  kavram  olarak  ¢ocuklugu

tanimlamanin  olanaklarma ve olanaksizliina vurgu REsim 1
yapilacaktir. Yiizyillar icerisinde, cocuk algisinin ve ¢ocuk

kavraminin degismesinden yola ¢ikarak, ¢ocuklugun durum olarak var olan ancak
yaygin olarak kabul edilen belirgin bir tanim1 olmayan, toplumlarin yasayis tarzlarina
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gbre degisen ve doniisen bir kavram oldugu belirtilebilir. Cocukluk ya da cocuk
kavrami dogal bir gerceklik degil, toplumsal, kiiltiirel “bir yaratidir ve tarih i¢inde
gelismistir. Ortacag’da Bati toplumlarinda ¢ocukluk ayri bir gelisim donemi degildi;
cocuk yetiskinlerle i¢ ice yasiyordu. Yetiskinin minyatiir bir 6rnegi sayilan ¢ocuklar
yetiskinlerle ayni1 giysileri giyiyor, ayn1 besinleri yiyor, ayni oyunlari oynuyordu.”
(Onur editorligiinde Tan, 2011:3) Rus-Alman ressam Carl-Ludwig Christinek’in
¢izdigi Rusya aristokratlariin giysi kullanimini tasvir eden portreler dénemin ¢ocuk

bakisina 6rnek teskil etmektedir (Bakiniz: Resim 1 ve Resim2).

Cocukluk kavraminin giinlimiizdeki algilanisi, “dogustan ergenlik esigine kadar
stiren yasam dilimidir.” (Genglik Ansiklopedisi, 1980:C.2) Bu tanim, g¢ocukluk
kavramini betimlemis ve ¢ergevesini ¢izmistir
ancak tanimda kullanilan “ergenlik esigi”
toplumlara ve doneme gore belirlenmektedir.
21. yiizyilda, Avrupa’daki bir¢ok topluma
gore ergenlik esigi 18 ya da 25 olarak
degisebilmektedir. Ancak su anda Avrupa
disindaki bircok bolgede ergenlik 14-16 yas
olarak da kabul edilmektedir. Hatta 12 yas

olarak  kabul edilen  toplumlar bile
bulunmaktadir. Ornegin Irak’ta cezai ehliyet

yast 9 olarak kabul edilmektedir.

Ergenlik esigini belirleyen unsur, eylemlerinin sorumlulugunu alabilme durumudur.
Ergenlik esigini agsmig kisilerin artik kendi kararlarini alabilecegi ve bu kararlarin
sorumluluklarin1 kabul edece§i Ongoriilmektedir. Yazinin ilerleyen boliimlerinde
deginilecegi gibi bazi kiiltiirlerde c¢ocuk, toplumun belirledigi kistaslara gore
sorumluluk alabilir, baz1 durumlar iginse sorumluluk alamaz olarak belirtilmistir.
Omegin Islam hukukunda ¢ocuk kabul edilen kisi evlenebilir, ancak sahit olarak
kabul edilemez. Bu tekil durum bile ¢ocukluk kavraminin her donem muglakligim

koruduguna 6rnek teskil etmektedir.

Sosyal bilim alanina baktigimizda ¢ocukluk, hukuk kurallari disinda kesin olarak
tanimlanan bir kavram degildir. Hukuk alaninda ¢ocuklugun evrildigi nokta olarak

“birey olmak” tanimlanmaktadir. Yeni dogan bir insan, kararlarimi tek basina
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verebilecek ve sorumluluklarini tek basina alacak olgunluga eristigi, bununla birlikte
bedensel gelismesini tamamladigi zaman bireydir. Birey olmasi demek, en basit
tanimiyla kendi kararlarini alip kendi kararlarinin iyi ya da koétii sonuglarinin
varhigimi kabul etmesidir. Ve bu sonug¢lardan dogacak yaptirnmlarin farkinda
olmasidir. Buradaki son madde 6nemlidir. Hukuk bilimine gore yaptigi eylemin
yaptirimlarinin farkinda olan kisiye ceza verilebilmektedir. Tiirkiye hukukuna gore
kisi ana rahmine saglikli olarak diistiigii andan 18 yasina gelene kadar ¢cocuk olarak

kabul edilmektedir.

2.1. Yeniden Tanimlanan Cocukluk

Giiniimiizdeki ¢ocukluk tanimimi 21. yilizyil oncesindeki ¢ocukluk tanimlarindan
ayiran bebeklik ve ergenlik donemlerini de i¢ine almasidir. Cocukluk 21. yiizyildaki
gibi gelisimsel bir donem olarak kabul edilmedigi i¢in ¢ocukluk ve yetigkinlik
donemleri keskin ¢izgilerle ayrilmamistir. Bu ylizden de “cocuklugun” 20. yiizyil ile
sosyal bilimlere giren bir kavram oldugu belirtilebilir. Bu bolimde g¢ocukluk

kavraminin ytizyillara gére degisimi ve bu degisimin nedenleri aktarilacaktir.

Cocukluk kavrami zaman iginde yasin tanimlanmasi, aile i¢i gorev dagilimi vb.
acidan degismistir. Bu degisimin baglangict 17. ylizyilla dayanmaktadir. 17.
ylizyilldan onceki ¢ocukluk taniminda g¢ocugun kendi ihtiyaclarini kargilamasi
dayanak alinmistir. Tanimlamadaki ¢ocugun ihtiyaclar1 sadece bedensel ihtiyaglardir,
olgunluk ya da vyetkinlik aranmamaktadir. Ciinkii 17. yiizyil ve Oncesine
baktigimizda ana sorunsal ¢ocuklarin yasamasi ve isboliimiine katilmasidir. Ailenin
ayakta kalabilmesi i¢in en Onemli unsurlardan biri tiim ailenin beden giiciiyle
calismaya katilmasidir. Beden giicii gerektiren islerin en 6nemli 6zelligi de ne kadar
¢ok kisi olursa isin hem zaman hem de zahmet olarak o kadar ¢abuk bitmesidir. 17.
ylizyillda yaygin olan c¢ocuk oliimlerinden &zellikle de erken yastaki cocuk
6limlerinden dolay1 cocugun bebekligi asmasi, yani siit ¢ocuklugu donemini agmasi
onemlidir. Bundan sonraki adim ise ¢ocugun kendi ihtiyaglarini karsilamasi, ona
bakmak i¢in fazladan bir emek ve zaman harcanmamasidir. Diger bir ifadeyle ilk
cocukluk evresini ge¢mesidir. Ciinkli ailenin tiim bireylerinin bedensel olarak
calismas1 gerekmektedir ve bakima ihtiyaci olan bir bebek, bir kisinin {iretime daha

az katilmas1 demektir. Yedi yastan sonra ¢ocuklar biiyiikler gibi giyinmekte, onlar
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gibi giindelik hayata dahil olmakta, hatta ¢aligmaktadir. Cocuklugun ortaya ¢ikisi,
Onur tarafindan soyle aciklanmaktadir:
“Bat1 Avrupa’da ¢ocukluk anlayisinda 6nemli bir degisim 16. ve 17. yiizyillarda ortaya g¢ikti.
Cocuklugun ayri bir yasam doénemi haline gelmesi; ekonominin tarimdan sanayiye kaymasi,
orta sinifin gelismesi, ailenin yapisinin ve roliiniin degismesi, ¢ocuk 6liimlerinin azalmasi,
bos zamanlarin artmasi, ana-baba-gocuk iligkisinde duygusal bagin énem kazanmasi gibi
nedenlere baghdir.” (2006:XI)
17. yiizyilldan 6nce yedi yasindan biiyiik olan ¢ocuklar hem ev i¢inde hem de ev
disinda ¢alismaktadir. Ev disinda ¢alisan ¢ocuklara dair tarih sahnesinden en akilda
kalabilecek ornekler Ingiltere ve Fransa’dandir. Ingiltere’deki komiir ocaklarinda
calisan ¢ocuklar genellikle komiir arabalarini itmekte ya da tlinelin havalanmasi i¢in
kapilar1 agik tutmakta calisirlardi. Fabrikalarda da g¢alisan sayica biiyiik bir ¢cocuk
toplulugu bulunmaktaydi. Kirsal kesimdeki ¢ocuklar da tas toplamak ya da kuslari
ekinlerden uzak tutmak gibi isleri yaparlardi.
“Victorial dénemde, kimin zengin, kimin fakir oldugunu séylemek ¢ok kolay idi. Zengin
ailelerin c¢ocuklar1 iyi beslenmis, iyi giyinimli ve ayaklarinda ayakkabilart olurdu. Onlar
calismazlardi, fakat okula giderlerdi ya da evlerinde 6zel dersler alirlardi. (Viktorya
Britanyas1, Viktoryan Cocuklar Iste)” “Ingiltere’de kirsal toplum oldukca hareketliydi;

cocuklar 10°1lu yaslarda evde yalniz birakiliyor ve kendi ailelerini kurmadan 6nce birkag yil

bagka ailelerin yaninda yatili hizmetkar olarak ¢aligtyorlardi.” (Kagitgibagi, 2013:148)

“Biiyiik sanayi devrimi ve imalat sanayisinin basindan itibaren gocuklar, basta Ingiltere
olmak {iizere ¢esitli Avrupa iilkelerinde fabrikalarda yogun calistirillmistir; daha sonra
genisletilen makinelerin ilkin kiigiik boyutlarda olusu (Engels, 1997:204), makinenin adale
giiclinii vazgegilmez bir 6ge olmaktan ¢ikarip, adaleleri zayif, viicut gelismesi eksik ama
eklem ve organlart kivrak iscileri ¢alistiran bir arag olmasi (Marx, 1993:408), yetiskinlerin
bogaz tokluguna calistirilmasi ve c¢ocuklarina bakacak kadar para kazanamayislari,
cocuklarin calistirilmasinin 6zgiil nedenleridir.” (Akt. Ozeren, 2004:164)
Cocugun calismas1 durumu Tiirkiye cografyas: i¢in de gecerlidir. Bu durumun bir
ornegini Fakir Baykurt amilarinda yazar: “ilkokul 6grencisiydim, Nazilli’nin
Burhaniye koyiine yerlesmis olan dayim alip gotiirdii beni. ‘Seni okuturum’ diyordu.
Ikinci Diinya savasi ¢ikti hemen. Bir esek, bir balta. Buldan daglarindan kagak

kereste indirmeye basladik dayimla. Yapilmakta olan bir kanalin miihendislerine

Bastatli’dan igcme suyu tasidik.” (Kokliigiller, 2014:234)
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Bu donemlere baktigimizda cocuklar caligmaktadir ¢iinkii ¢ocuk, beden olarak
olgunlasmamis bir birey olarak kabul edilmektedir. Buradaki vurgu ¢ocuklugun bir
ara kategori oldugudur. Tam anlamiyla bir birey degildir, ¢linkii verdigi kararlarin
sorumlulugunu alma bilincinde degildir. Tabii ki ¢cocuklarin ¢aligsmasinda dénemin
sartlart1 ve ekonomik durum da belirleyici bir etkendir. Ancak en Onemli unsur,
giiniimiiz toplumunda tanimladigimiz “cocukluk” kavramindan farkli bir ¢ocukluk

kavraminin tanimlanmis olmasidir.

Matbaanin kesfi cok dncelere dayansa da Avrupa’da modern matbaa tekniklerine 15.
ylzyilda gec¢ilmistir. Yazimi giinlerce siiren kitap c¢ogaltma islemi, matbaa ile o
donem i¢in mucize sayilabilecek bir kisaliga kavusmustur. Boylece kitaplar ¢ogalmis
ve yayginlagmistir. Matbaanin gelisimi ve kitaplarin yayginlasmasiyla bu
materyalleri anlayacak ve aktaracak kisiler gerekliydi, bu da okuma-yazma bilen
kisiler yetistirmekle olanakliydi. “Okuma, ¢ocuklugun kamg¢isidir ¢linkii okuma bir
anlamda yetigkinligi yaratmaktadir.” (Postman, 1990:25) Bu dénemde okuma-yazma
bir statii simgesi haline geldigi i¢in bu statiiye erismek i¢in 6zel bir egitimin alinmasi
sart olmustur. Okuma-yazmanin bir statli getirmesi, 6zellikle Avrupa’daki burjuvazi
sinifi i¢in dnemlidir. Cilink{i dogustan olmayan bu statli sonradan kazanilmaktaydi ve
ekonomik olarak giiclii olan kesimin g¢ocuklar1 egitim alabilmekteydi. Bdylece

cocuklar ayricalikli bir sinifin iiyesi olabilmekteydi.

Okuma-yazmanin Ogretim yeri olan okul, sanayi devrimi ve kiiltiir devrimiyle
birlikte burjuva smifinin aristokrasiyle yarisacagi bir kurum haline gelmistir:
“Tarihsel-siyasal bir analiz, okul kavrami ve ger¢ekligine, okulun ne olmasi gerektigine ve
rolii ve islevine atfedilen goriislerin olduk¢a uzun bir bilgi ve tartisma, birikim ve deneyim
icerdigini gostermektedir. Boylesi bir tarihsel-siyasal analiz, okulun basit bir teknik,
pedagojik veya egitsel kurum olmanin oldukg¢a Gtesinde bir kurum oldugunu ifade eder.”
(inal, 2014:400)
19. yiizyila gelindiginde okul sadece simif atlamanin olanagini saglayan bir yer
degildi. Okul aynm1 zamanda kiiltiir aktarimi1 da demekti ve okullar bugiin de ayni
islevini siirdiirmektedir. Okullar, egitim vermekle birlikte aym1 ekonomik yapiya
sahip kisileri ve aileleri bir araya getiren kurum olma 6zelligi tagirlar. Okula gitmek
sadece okuma yazma kabiliyetini kazanmak degildir. Okul, kiiltiir aktariminin
yapildigi, nasil yasanilmasi gerektiginin 6grenildigi yerdir. Bu durum hem belirli bir

ziimrenin gelenegini hem de devletlerin kendi politikalarini siirdiirmek i¢in olabilir.
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Bu gelenegi 6grenecek kisiler cocuklardir ve bir davranis kalib1 haline gelebilmesi
icin davramig kaliplarmi tekrar etmeleri gerekmektedir. Aym1 zamanda okul bir
iligkiler agim1 da beraberinde getirmektedir. Tiirkiye’de ve diinyada bir¢cok okulun
mezunlar dernegi bulunmaktadir ve bu dernekler sosyal ve ekonomik baglantilar
kurabilme imkan1 getirdikleri gibi, is hayatinda gii¢ getirebilmektedir:
“Sosyal sermaye teorisi aslinda ¢ok agiktir. Onun baslica tezi iki kelimede 6zetlenebilir:
Iliskiler 6nemlidir. Insanlar birbiri ile iliski kurarak ve bunun zaman icinde devam etmesini
saglayarak, kendi baslarina basaramayacaklart ya da sadece biiylik zorluklarla
basarabilecekleri seyleri gerceklestirebilmek i¢in birlikte ¢alisabilirler.” (Field, 2006:1)
Okulun ¢ocukluk yasini nasil uzattigini anlamak i¢in okuma-yazmanin neden énemli
oldugunu agiklamamiz gerekmektedir. Ozellikle tiiccar ¢ocuklari igin iyi bir tiiccar
olabilmek onemliydi. Bu da hesap-kitap islerini bilmekten gegen bir faaliyetti ve
okulda kazanilmaktaydi/kazanilmaktadir. Neil Postman, cocuklugun iiretildigini
vurgularken {retilen c¢ocukluk ile yetiskinligin de yeniden iiretildigini
acgiklamaktadir:
“Matbaa ile birlikte yetiskinlik de kazanilmak zorundaydi. Yetiskinligin kazanilmasi
biyolojik degil, simgesel bir basari olmustu. Matbaadan giiniimiize ¢ocuklar, yetiskinler
olmak zorundaydi ve bunu okumay1 6grenerek, tipografi diinyasina girerek yapmak zorunda
kalacaklardi. Bunu da basarmak i¢in egitim almalar1 gerekecekti. Boylece Avrupa uygarligi
okullar1 yeniden icat etti. Okullar1 yeniden icat ederek g¢ocuklugu zorunlu kildi.” (Postman,
1990:52)
Cifte devrimlerle birlikte tarim 6nemini yitirmis ve sanayi 6nemli hale gelmistir. Bu
olgu kirdan kente gdcii beraberinde getirmistir. Is¢i smifinin ¢ocuklar1 kentte de
yetigkinler gibi ¢alismaya devam etmistir. Ancak orta ve iist sinifta yer alan kentli
ailelerin ¢ocuklarinin ¢aligmasi, isci ailelerinde oldugu gibi bir gereklilik ya da bir
ihtiyag¢ degildir.
Okul, ¢ocuklugun yasinit uzatmistir. Cocuk okula gitmesi nedeniyle aile i¢i gorev
dagiliminda daha az goérev alabilmektedir. Ciinkii giin i¢indeki vaktinin biiylik bir
cogunlugu okulda ge¢mektedir. Gegmis donemlere baktigimizda yatili okullarin
yaygin oldugunu gozlemlemekteyiz, yani ¢ocuk evden uzakta oldugu i¢in aile igi
gorev dagiliminda yer alamamaktadir. Giinlimiizde ise ¢cogu ailede ¢ocugun, aile i¢i

gorev dagilimindaki sorumlulugu olarak okul goriilmektedir. Bu sebeplerden dolay1
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okul ¢ocukluk siiresinin uzadig1 yerdir ve ¢ocukluk siiresinin uzamasina neden olan

kurumdur:
“Cocukluk anlayisinin ve yasantisinin degismesi en c¢ok egitim alaninda kendini belli
etmektedir. (Toplum artik egitilmis isgiiciine gereksinim duyuyordu.) Ayri bir ¢ocukluk
kavraminin ortaya ¢ikmasi ile okula giden ¢ocuklarin sayisi artti; daha 6nemlisi, okullar yasa
gore ayrildi. Ortagagda cocuklar, ergenler ve yetiskinler bir arada 6grenim goriiyorlardi.
Cocukluk kavrami gelistikce okul da ¢ocugun gelisim donem, ne gore derecelenmeye
bagladi. 6-12 yasindakilerin okula gitmesi ¢ocuklari yetiskinlerin istemlerinden koruyordu.
Cocuklar i¢in ayr1 oyun oynama, yeni beceriler gelistirme 6zgiirliigii dogmustu. Cocugun ana
babanin mali gibi goriindiigii ¢aglar geride kalmigt1.” (Onur, 2006:XI)

17. yiizy1l d6ncesinden giiniimiize, cocuklugun taniminin degismesinden yola ¢ikarak,

19. yilizylla kadar olan donemde egitimin cocuklugu yeniden tanimladigin

belirtebiliriz. 20. yiizyilda ise ¢ocugun ekonomik degil manevi degeri lizerinden

tartisilan ve yeniden tanimlanan bir ¢ocukluk vardir: “20. yiizyilin egemen c¢ocuk

paradigmast li¢ temel varsayima dayandiriliyor:

e Cocuklar, yetiskinlerden farklidir; ya da ¢ocuklar 6zel bir biyolojik
kategori olustururlar.

e (Cocuklarin yetigkinlige hazirlanmasi-yetistirilmesi-gerekir; ya da
yetigkinlik bir kazanimdir.

e (Cocuklarm yetistirilmesi sorumlulugu yetiskinlere aittir. (Tan,

1994:1)

Yukarida belirtilen iic maddenin ortaklastig1 nokta egitimdir.

Cocugun degerini anlamak i¢in 19. ylizyilda ¢alismalar yapmis Amerikali sosyal
bilimcilerin ¢aligmalar1  6nemlidir. 19. ylizyllda Amerika refah donemini
gecirmektedir. Vivana Zlizer’e gore:
“1870’lerde ve 1930’lar arasinda Amerika’da ekonomik olarak ‘degersiz’ ama duygusal
olarak ‘paha bigilmez’ ¢ocuk kavrami ortaya ¢ikti. 19. yiizyilin ortasinda orta siif gehirliler,
cocuklarin ekonomik olarak degersiz olduklar1 anlayisina sahipti. Bununla birlikte ¢ocuk

emegi yasalar1 ve zorunlu egitim ‘sinif farklarmi yok edinceye kadar’ is¢i siif aileleri

cocuklarmin kazandigi gelirden faydalanmaya devam etmislerdir.” (Akt. Heywood, 2003:36)
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19. yilizyllda Amerika’daki refah donemiyle birlikte 0Ozellikle Amerika’dan
yayginlasmaya baglayarak cocuk odakli bir aile yapisinin mevcut oldugunu da
belirtmemiz gerekmektedir.
“Batt Avrupa’da ¢ocukluk anlayiginda 6nemli degisim 16. ve 17. yiizyillarda ortaya ¢ikti.
Cocuklugun ayr1 bir yasam donemi haline gelmesi; ekonominin tarimdan sanayiye kaymasi,
orta sinifin gelismesi, ailenin yapisinin ve roliiniin degismesi, ¢ocuk 6liimlerinin azalmasi,
bos zamanlarin artmasi, ana-baba-gocuk iligkisinde duygusal bagin 6nem kazanmasi gibi
nedenlere baglidir. Aydinlanma ¢aginda filozoflar ¢ocukluk anlayisinda ve cocuklarin
egitiminde yeni goriisleri ileri siirdiiler. Boylece farkli, kendine 6zgii, duragan degil gelisen
bir ¢ocukluk anlayis1 ortaya c¢ikti. Aslinda ¢ocuk hep vardi ama ¢ocukluk yeniydi.” (Tan,
1994:1)
Ozetle yeniden tanimlanan ¢ocukluk kavrami, yani gocugun manevi degeri iizerinden
tanimlanan ¢ocukluk kavrami, siire¢ igerisinde bugiin Tiirkiye’de biiyiik kentlerde
oturan orta ve ist gelir grubuna mensup, lise ve istii egitime sahip ailelerin genel
olarak kabul ettigi “cocukluk algisin1” olusturmustur. Burada tanimlanan ¢ocuk, ev
islerinde pasif gorev alan, ana sorumlulugunun okula gitmek oldugu ve okul
hayatinda basarili olmasi i¢in Onemli bir zamani okula ayirmasi gereken, bos
vakitlerinin ebeveyn tarafindan ¢esitli kurslarla desteklendigi, oyun olarak
teknolojiyi kullanan, sokakla baglantis1 az olan ¢ocuktur. Ailenin ekonomisinin
belirleyici olmasia karsin, giiniimiizde ¢ocukluk i¢in en 6nemli unsur ¢ocugun
manevi degeridir. Cocugun manevi degerinin artmasiyla ¢ocuk, ailenin odak noktasi

haline gelmistir.

2.2. Cocukluk Halleri

Anadolu cografyasindaki g¢ocukluga bakildiginda, -bu Anadolu’daki, kirsaldaki
cocukluk diye de belirtilebilir- 19. yiizyil oncesi Avrupa’da oldugu gibi ¢ocukluk
doneminin yedi yasina kadar kabul edildigi gozlemlenmektedir. Yani ¢ocukluk
bugiinkii bebeklik donemi olarak goriilmektedir. 21. yiizyilda kabul edildigi gibi
cocuklugun bireyin yasayisinda ayr1 bir evre oldugu diistinlilmemektedir.
Gilinlimiizde de kirsaldaki ¢ocukluk hallerinde ¢ocugun kentteki cocuklara gore daha
erken yaslarda biiyiikler tarafindan yetiskin olarak kabul edildigi gozlemlenmektedir.
Bu doneme baktigimizda, 17. ylizyildaki 6rnekleri gibi, ¢ocukla yedi yasina kadar

ilgilenilmesi zorunludur -yani kendi ihtiyaglarini karsilayana kadar- sonrasinda

34



cocugun evin islerinde gorev almasi, beden olarak yapabilecegi isleri yapmasi
gerekmektedir. Ancak buradan toplumda ¢ocugun 6nemsiz oldugu gibi bir yargiya
varilamaz. Ozellikle Osmanli toplumunda ¢ocuk ¢ok &nemlidir. Ciinkii ¢ocuk ailenin

soyunu devam ettirecek kisidir. Islam alimleri de bunu dzellikle vurgulamaktadir.

Osmanli’da giindelik yasama dair belgeler ne yazik ki c¢ok kisithdir. Siradan
insanlarin glindelik yasamina deginmek ise daha da zordur, ¢linkii siradan insanin
giindelik yasamina dair kayith belgeler ¢cok azdir. Giindelik yasama ait belgelerin
eksikliginden dolayi, Osmanli toplumundaki ¢ocukluk tanimina, Osmanli’daki hukuk
belgelerinden ulasilabilmektedir. Osmanli toplumunda ve hukukunda cocuklar
onemli bir yerdeydi. “Cocuklara gésterilen ilginin yogunlugu ¢ocukluk tasavvuru ile
yakindan ilintiliydi. Insan yasaminin cocukluk donemi, kendine has fiziksel ve
psikolojik ozellikleriyle, ayri bir ilgiyi gerektiren, yetiskinlikten farkli bir donem
olarak goriilmekteydi.” (Araz, 2013:33) Cocukluk doneminin yedi yasina kadar
oldugunun saptamasina da yine Osmanli hukuk belgelerinden ulasilmaktadir.
“Istigna” kisinin baskalarimin yardimina gerek duymadan temel ihtiyaclarim
karsilayabilmesi  anlamina  geliyordu.  Hukuk¢ular ~ bunun 7  yasinda
gerceklesebilecegi konusunda hemfikir olmalarina ragmen, fetvada da belirtildigi
lizere, esas olan fiziksel olgunluk ve ifade edilen yetileri kazanmis olmakti.” (Araz,

2013:53)

Osmanli toplumunda ev, mahrem sayilmaktaydi. Bu ylizden ev hayatina dair
anlatilara ayrintili olarak tarih yaziminda yer verilmemektedir. Bu durum toplumun
kadin-erkek yasantisini kalin ¢izgilerle birbirinden ayirmasindan kaynaklanmaktadir.
Osmanli toplumu ataerkil bir toplumdur. Bu yiizden de tarih anlatilar1 erkekler
lizerine yogunlasmistir. Kadin evin diizeninden ve ailenin soyunun devam
etmesinden sorumluydu. Cocuk annenin denetimi altindaydi. Kadin ve kadmna dair
olgular ailenin mahremi olarak kabul edilmekteydi. Bu yiizden de Osmanh

toplumundaki ¢ocugun giindelik hayatina dair verilere ulasmak kolay degildir.

Osmanl1 toplumuna hakim olan Islam dini {izerinden ¢ikarim yapilirsa, cocukluk ile
ergenligin kesin ayrildigi nokta kiz ¢ocuklari i¢in adet gorme, oglan ¢ocuklar icin ise
stinnet olarak belirtilebilir. Sokak ve sokakta oyun oynamak konusunda burada kiz
cocuklar1 ile oglan cocuklarinin giindelik pratikleri ergenlikle birbirinden

ayrilmaktadir. Oglan ¢ocuklar1 ergen olsalar bile sokakta oyun oynama, sosyallesme
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ve sokagi kullanmaya devam etmektedirler. Kiz cocugun adet gérmesi ayni zamanda
sokaktan tamamiyla kopmasi anlamana da gelmektedir. Kiz ¢ocugunun adet
gormesiyle fiziksel olarak kadinliga gectigi Ongoriilmektedir ve kamusal alandan
kopmaktadir. Cogunlukla da Islami kurallar 1s131nda hareket etmesi beklenmektedir:
“Cocukluk, Islamiyet’te genis ve ayrmtili olarak ele alman konulardan biridir. Kuran
ve Siinnet’te, bulug yasina kadar ¢ocugun “miikellef” sayilmamis olmasi nedeniyle,
Islam diisiiniirlerinin baslangigtan beri cocuklarla ilgili konular1 bagimsiz bir
inceleme alani haline getirdikleri gézlemlenmistir.” (Akt. Onur ve Tan, 1994:3)

Buradaki miikellef vurgusu dini vecibeleri yerine getirmek olarak kullanilmaktadir.

“Miisliimanlikta cocukluktan (tufuliyyet) yetiskinlige gecis bazi biyolojik kosullarm
gergeklesmesine baglanmistir. Bulug, ¢ocuklugun bitisini belirler. Bu baglamda “buluga
erinceye kadar g¢ocuktan Kalem kaldirilmigtir” (yaptiklarindan sorumlu degildir) hadisi
onemli goriinmektedir. “Normal ¢ocugun himayeye muhta¢ oldugu devre dogum-bulug
aras1” olarak belirlenmekle birlikte bu devrenin her asamasi bir sayilmamistir. Cocuga
gotiiriilecek hizmet ve korumanin 6zelligine gore siit devresi ile temyiz yasina kadar olan
devre ve temyizden bulug kadar olan devreler ayri ayri ele alinmaktadir. Dogumundan siitten
kesilinceye kadar (subiyy), siitten kesilme ile yedi yas arast (gulam), yedi ile on yas arasi
(yafi’i) i ve on ile on bes yas arasi (hazver) ¢cocuga ayr1 adlar verilmektedir. Yedi yasima
kadar olan ¢ocuklarin “gayri balig ve gayri miimeyyiz” sayilarak ceza sorumlulugu disinda
birakilmalarina karsilik, yedi-on bes yas arasindakiler ta’zir denilen bir ceza ve egitim
uygulamasina ugrarlar. Bu nedenle Islam’da yetiskinlige gecisin yalniz biyolojik ve ani bir
sire¢ olmadigi, aymi zamanda toplumsal kiiltiirel ve asamali bir siire¢ oldugu
diistiniilebilecektir. Bu agidan 6zellikle dil ya da so6zlii ifade yeteneginin kazanilmasi 6nem
tagimaktadir. Ciinkii “temyiz” asamasi, genelde “sOylenenleri dogru olarak anlayip, dogru
olarak cevap verme halinin gocukta oldugu safha” olarak tanimlanmakta ve baglangici
ortalama olarak yedi yas kabul edilmektedir. Dolayisiyla, yetigkinlik timiiyle kendiliginden
gergeklesen bir durum degil, bir hazirlik ve yetistirme sonucunda gergeklesen kazanim
niteligindedir. Ve bu kazanimda esas sorumluluk tiim ayrintilart ile belirlenerek yetigkinlere

verilmigtir.” (Onur ve Tan, 1994:5)
Osmanli toplumunda ¢ocuklar 6nemliydi, hem iyi yetistirilmesi hem de gézlenmesi
gerekliydi. Ciinkii Islam dinini ve ahlakini, ebeveynler cocuklarina, gocuklar da
cocuklarina aktararak siirdiireceklerdi. Cocuklar gelenegin tasiyicilari olacaklardi. Bu
ylizden ¢ocugun karar alacak yasa gelene kadar gozlenmesi, denetlenmesi gerekliydi.
Cocuklar yedi yasina kadar bir erkek biiyiigiin sorumlulugu altindaydi. Bu hak ilk

olarak babalarina aitti. Eger babalar1 yoksa ailenin biiyiiklerinin biiyiikbaba ya da
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amca ya da mahkeme tarafindan kendilerine atanan bir kisinin -vasi-
sorumlulugundaydilar. Annelerinin biiyiittiigii ¢ocuklar1 da vasileri korumaktaydi.
Cocuklar yedi yasindan sonra annelerinden alinabilmekteydi. “Osmanlilar igin
cocukluktan eriskinlige gecis cinsel, fiziksel ve zihinsel olgunluk kriterlerinden
gecmeyi gerektirmekteydi. Ancak sinirlar hem teorik hem de pratik olarak berrak

degildi.” (Araz, 2003:24)

Osmanli toplumunda c¢ocugun yasayisini din ve ahlak kurallar1 belirlemekteydi.
Cocugun 1y1 yetistirilmesi onemli goriildigi i¢in ¢ocuklar siki bir terbiyeden
gecirilirdi. Ciinkii ¢ocuklar1 iyi egitme gorevi ebeveynlerine verilmisti ki, aym
zamanda dini de bir gorevdi onlar igin. Osmanli toplumunda ¢ocuklar belirtilirken
oglan c¢ocuklar1 vurgulanmaktadir. Kiz cocuklart ise evlenene kadar vasilerinin
gozetimindeydi. Osmanli toplumunda egitim donemi kisadir. Cocuklar mahalle
mekteplerine ya da Kur’an kurslarina gonderilmekteydi. Bu egitim sistemli ve
diizenli degildi. Kiz ¢ocuklarin okula gonderilme orani ise ¢ok diisiiktii. Okul ahlak
ve edep kurallarinin Ogrenildigi, dini bilgilerin aktarildigi bir yer olarak
goriilmekteydi ve kiz ¢ocuklar1 bu bilgileri evdeki biiyiiklerinden 6grenmekteydi.
Ayni zamanda okula gitmeyip evin i¢inde kalarak ileride kendisi i¢in ¢ok dnemli
olarak goriilen temizlik, yemek, {itii vb. ev islerini 6grenmekteydi. Bu egitim kiz
cocuklari i¢in hayata hazirlik evresi olarak goriilmekteydi, ¢linkii kadinin ev disinda
calisma sans1 bulunmamaktaydi. Ekonomik sebeplerden dolay1 calisan kadinlar ve
kiz cocuklar1 ise yine ev islerine yonelik ugraslarda bulunmaktaydi. Camasir
yikamak, siitannelik, ag¢ilik bunlara 6rnek olarak belirtilebilir:
“Cocuklar tiizerine yapilan g¢alismalarin 6nemli bir kismi, Tanzimat sonrasina iligkindir.
Kaynaklarin ¢esitlenmeye ve g¢ocuklarla ilgili algilarin degismeye basladigi bu donem,
cocukluk tarihi ¢aligmalarma olumlu bir sekilde yansimistir 19. yiizyilin ikinci yarisindan
baglamak {izere Cumhuriyetin erken donemleri de igine alacak sekilde devletin ¢ocuklarla
ilgili politikalarinin  sekillenmesi, ¢ocuk edebiyati, cocuklarin egitimi, yetistirilmesi,
cocuklarla ilgili kurumlarin olusumu ve gelisimi gibi konular etrafinda ¢ocuklarin yasamini
ve c¢ocukluk algisin1 anlamaya yardimci olacak dnemli ¢alismalar yapilmistir.” (Akt. Araz,
2003:19)
Cumbhuriyetin erken doneminde cocuklukla ilgili kaynaklar sonrasina goére daha
azdir. 1950’lerden sonra 6zellikle ¢ocuklarin nasil yetistirilmesi gerektigini anlatan

kaynaklarin varligr goriilmektedir. Bu durumu, ¢ocugun manevi degerinin arttigina
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dair gostergelerden biri olarak belirtebiliriz. Ciinkii zorunlu egitimin gelmesi ve
1940’larda baslayan kirdan kente goc dalgalari, bugiinkii anlamiyla g¢ocukluk
taniminin  sekillenmesinde etken olmustur. Kirdan kente gocle genis aile yapisi
cekirdek aileye evrilmis, kir yasantisinda ¢ocugun gorevleri icerinde yer alan
hayvanlarin bakimi, ev i¢in su taginmasi gibi etkinlikler azalmis hatta bitmistir. Kent
yasantisinda ¢ocugun emegine kir yasantisina gore c¢ok daha az ihtiyag
duyulmaktadir. Cocuk oliimlerindeki azalmayla ¢ocuga yapilan yatirim artmistir.
Cocuk aile i¢in sigorta olmasinin disinda ailenin bakim ve ilgi gosterilmesi gereken
bir iiyesi olarak tanimlanmaya baglanmistir. 1950’lerden sonra c¢ocuk kiyafetleri,
cocuk kitaplari, ¢ocuk dergileri popiilerlik kazanmaya baslamis, ¢ocuk kiilliyat:
olusturulmustur. Yalniz burada 6nemli bir konuya deginmemiz gerekmektedir.
Cocugun giyim olarak yetiskinlerden ayrilmasi kentler i¢in gegerlidir. Kirsal kesimde

kiiciik pratik farkliliklar hari¢ ¢ocuklar ebeveynleri gibi giyinmektedir.

Cumbhuriyet doneminden sonra ¢ocuga yonelik verilerin artmasi ayni zamanda milli
egitim anlayisiyla da ilgilidir. Cocuklar yeni kurulan “devletin tlkisiini” ileriye
tastyacak “neferler” olarak goriilmektedirler. Bu yiizden de “milli terbiye” ve “milli
egitim” almaktadirlar. Ancak buradaki ¢ocuk ve egitim algisinin, bireyin “iyi
yetistirilmesi”’nden ziyade “iyi vatandas yaratmak” oldugunu belirtebiliriz.
“Cocukla yetigkinin ayni yasami paylagmasi bizde yalnizca ge¢miste degil, yakin zamana
kadar kirsal yorelerde de tam anlamiyla gegerliydi. Yasar Kemal’in su sdzleri bunun
kanitidir: “Bana higbir zaman g¢ocukmusum gibi kdyde hi¢ kimse davranmadi. Bagka
cocuklara da. Ben koyden ayrilip sehre diisiince c¢ocuklarin ¢ocuk oldugunu anladim.”
Giliniimiizde ozelikle gelismis toplumlarda bu birlikteligin bozuldugunu, kurumsallasan
cocuklugun yetiskin diinyasindan uzak diistiigiinii gorityoruz.” (Onur ve Tan, 1994:4)
Cocuklugun Anadolu’da yasanisina dair kaynaklara baktigimizda giindelik
pratiklerdeki ¢ocuklugun yasayisina ulasilan belgeler siirlidir. Tiirkiye’deki
cocukluk tarihi konusunda yapilan g¢aligmalar folklor iizerine yogunlagsmaktadir.
Ozellikle ¢ocuk kiyafetleri ve ¢cocuk oyunlari {izerine incelemeler yapilmistir ancak

bunlarin nasil kullanildigina dair giindelik hayattaki ayrintilara pek yer verilmemistir.

Cumhuriyet sonrasi ¢ocukluk tarihine yazarlarin anilar1 tizerinden ulasmaktayiz, bu
veriler de giinliik ¢ocuk yasaminin gozlenmesinden ziyade ¢ocukluktaki duygularin
tanimlanmasi1 iizerinden olmaktadir. Nostalji ve ge¢mise Ozlem unsuru agir

basmaktadir.
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Ozetle okul ¢ocuklugun yasini her donemde uzatmaktadir. Cumhuriyet doneminde
kirdan kente gocle aile yapisinin degismesi, kentte cocuk emeginin yasalarla

korunmastyla ¢ocuklugun yast uzamistir.

Osmanli ve Cumhuriyet donemine baktigimizda “egitimin” ¢ocuk ve ¢ocukluk icin
onemli bir unsur oldugunu gézlemliyoruz. ki dénemde de ¢ocuk, gelenegin tastyicist
gorevindedir. Osmanli doneminde Islam ahlakinin tastyicisidir.  Cumhuriyet
doneminde yeni kurulun iilkenin milli degerlerinin tasiyicisidir. Devlet cocugu bdyle
konumlandirirken, ailede de zaman i¢inde ¢ocugun ekonomik degerinden manevi
degerinin 6nemli olmasina dogru bir gecis yasanmis, bu da ¢ocugun giinliik hayatini

yakindan etkilemistir.

2.3. Cocugun Degeri

Ebeveynin ¢ocuk tanimi, ¢ocuga davranigini etkileyen dnemli unsurlardan biridir. Bu
calisma i¢in ¢ocuklugun tanimi, yiizyillar i¢inde degiserek modern ¢ocukluk
tanimina doniismesi ve modern ¢ocukluk tanimini benimseyen ailelerin ¢ocugun
giindelik hayat pratiklerini nasil degistirdigi 6nemlidir. Calismanin ¢ocuklugu
tanimlayan boliimiinde farkli ¢ocukluk halleri oldugu belirtildi. Bu béliimde de su
anda Istanbul’da yasayan cocuklar iizerinden kentli ebeveynin bakis acisi ele

alinacaktir.

Kentteki ¢ocuk, kirsaldan farkli bir cocukluk yasamaktadir. Bunun nedenini anlamak
kentli ailenin bakis agisin1 anlamak i¢in onemlidir. Bu bakis acis1 ¢ocugun kentle
kurdugu iliskinin odak noktasindadir. Kentli ebeveynin c¢ocukla kurdugu iliski,
cocugun kent mekanini kullanimini, dolayisiyla oyun ve kentle nasil bir iliski

kuracagini belirlemektedir.

Cocuklugun taniminda da belirtildigi iizere sadece bir cocukluk tanimi1 yoktur. Kentte
de ayn1 mekanda, ayn1 mahallenin hatta ayn1 apartmanin i¢inde ayni zaman diliminde
yasanan farkli cocukluk halleri vardir. Bu durum ailedeki ¢cocugun degeriyle ilgilidir.
Cocugun degerini etkilen unsurlar ailenin ebeveynlerinden aldig1 degere, ekonomik
giicline, aile liyesi olarak ¢ocuga verdigi anlama ve ¢ocuga vermek istedigi degerlere

gore degismektedir.
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17. yiizyilda cocugun hayatini sekillendiren aileyken, su anda Istanbul’da yasayan
ozellikle orta ve listii sosyo-ekonomik gruba dahil olan ailenin hayatini biiyiik 6lgiide
cocuklar1 sekillendirmektedir.” Ailelerin yagsam standartlart ve kenti kullanim
bicimleri, cocuk etkisi altinda sekillenmektedir. Ozellikle kamusal mekanlar cocuklu
aileler icin onemli kriterlerden biridir. Cocugun okula yakinligi, ¢ocugun parklara
yakin olmasi, ¢ocugun oynayabilecegi bir alan olmasi, en Onemlilerinden biri de
giivenlik; ¢ocuklu -6zellikle orta ve iist gelirli- ailelerin ev se¢imi yaparken dikkat

ettigi unsurlardandir.

Ailelerin konut segerken dikkat ettigi unsurlar, aslinda kentlerin ailelere tam olarak
saglayamadigi imkanlardir. Ornegin trafik sorunundan dolay1 okula yakin olmak
onemlidir ki ¢ocuk vaktinin biiyiik boliimiinii trafikte gecirmesin. Ayrica egitim
sisteminin getirdigi bir sorun olarak Tirkiye genelinde standart bir egitim kalitesi
saglanmis degildir. Bir¢ok aile ¢cocugunu oturdugu mahalledeki okula géondermek
istememektedir. Bu ylizden aileler baska bir semte tasinip, ikametgahlarim1 burada
gostererek  ¢ocuklarimi  daha iyi olduklarmi disiindiikleri okullara kayit
ettirmektedirler. Burada odak nokta ¢ocuk ve cocugun egitimidir. Bu yiizden birgok
ebeveyn kendi zamanlarin1 ve rahatlarini feda etmektedir. Bunun nedenini agiklamak
icin su an kentte yasayan aileler {iizerinden c¢ocugun degerini sorgulamak

gerekmektedir.

Cocugun degeri arastirmast 1970’lerde yapilmaya baslanmistir. Calismanin ana

amaci ailenin degisimini ve neden ¢ocuk sahibi olundugunu anlamaktir:

“Cocuklara ana-babalar tarafindan atfedilen ¢esitli degerler, faktor analizine tabi tutuldu ve
L.W. Hoffman ve Hoffman’in (1973) kavramsal semasma dayanan 3 adet ana deger tipi
bulundu: faydacil, psikolojik ve sosyal. Faydacil degerler temelde ¢ocuklarin, hem kiigiikken
hem de yetiskin olduklarinda sagladigi ekonomik/maddi yararlara dayanir. Burada en 6nemli
faktor yetigkin evladin yash ana babaya sagladigi yaslilik giivencesidir. Psikolojik degerler
¢ocugun ana babasina verdigi mutluluk, gurur, sevgi ve birliktelik gibi doyumlarla ilgilidir.
Cocuklarin sosyal degeri ise evli yetigkinlerin ¢ocuk sahibi olduklarinda kazandiklar1 genel
sosyal kabul ile alakalidir, 6zellikle geleneksel toplumlarda kisiler evlendiklerinde degil,
cocuk sahibi olduklart zaman yetiskin kabul edilir. Aile isminin ya da siilalenin devami da

ozellikle erkek ¢ocuk sahibi olmanin getirdigi bir sosyal degerdir.” (Kagit¢ibagi, 2013:150)

Cocugun degeri aragtirmasini Tiirkiye’de devam ettiren ise Kagit¢ibasi’dir.

Kagitcibasi bu g¢aligmalarda cocuk iizerinden degisen aile yapisinit betimlemeye
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calismaktadir. Cocugun degeri arastirmasinda Onemli bir soru sormaktadir.
Geleneksel ailelerde ¢ocuk sahibi olmanin en biiyiik getirisi ¢ocugun ebeveynler i¢in
bir sigorta/gelecege yonelik bir yatirim olarak goriilmesiydi. Ancak su anda ¢gocugun
ekonomik getirisine ve sigorta olma 6zelligi durumuna ihtiyaci olmayan kentli orta
smif aileler i¢in ¢ocuk sahibi olma nedenini anlayabilmek, bugiinkii ¢ocugun
degerini anlamak i¢in 6nemli bir veri olusturmaktadir. Bu ¢alisma i¢inde ¢ocugun
degeri aragtirmasi onemlidir ¢iinkii cocugun degeri ¢aligmasi degisen aile yapisinin,
yani ¢cocugun ailedeki varolus nedenini ve degisen ¢ocukluk kavraminin kesistigi
noktayr vurgulamaktadir. Kentli bircok ebeveyn i¢in ¢ocugun degeri, ¢ocugun
ekonomik degerinde degil, psikolojik degerinde yatmaktadir. Ailenin giinliik hayatta
cocuguyla iligkisini gozlemlediginizde, aile icin psikolojik deger noktasinin da
Otesinde, ¢ocugun ailenin odak noktasi haline geldigi sOylenebilir. Hem
Tarlabasi’nda hem de Besiktas’taki aileler ¢ocuklarini ve glindelik hayat pratiklerini

anlatirken, onlarimn ailedeki degerine de vurgu yapmislardir.

Cocugun degerinin 6n plana gegmesiyle birlikte aileler konut seciminde ¢ocuklara
imkan sunan bir yasami tercihleri arasina koymaktadirlar. Ebeveynlere kent
hayatinda cocuklar1 i¢in yasam sekli pazarlanmaktadir. Ozellikle konut ilanlarinda
gorsel ve sozel olarak “cocuk” vurgusunun iizerinde durulmaktadir. Insaat sirketleri
reklamlarin1 “gocuklu aile olmak™ vurgusu iizerinden yapmaktadir. Alan arastirmasi
siirecinde ingaat firmalarinin ¢ocuk temasim1 ele alan pazarlama reklamlar
incelenmistir. Esenyurt’ta bulunan bir insaat firmasinin ¢ocuklu ailelere ev satigina
yonelik reklami Ornek olarak incelenebilir. Projenin satimin1 yapan Tekfen
Gayrimenkul sitesinde yayinlanan 26 Ocak 2016 tarihli aciklama yazim

bulabilirsiniz:
“Aile yasam ve gocuklar projenin merkezinde:

Aile hayatina uygun genis sosyal alanlari, zengin peyzaji ile bolgedeki diger projelerden
ayrilan HEP Istanbul, ¢ocuklar i¢in sundugu ayricahiklarla da dikkat cekiyor. Cocuklar igin
her yas gurubuna uygun genis oyun alanlarmin tasarlandigi projede, giivenlik her asamada 6n
planda tutuluyor. Ozel kameralar ile izlenebilen g¢ocuk oyun alanlari, ¢ocuklarm her an
gorebilecek aileleri giivende hissettiriyor. Farkli yas gruplarindaki ¢ocuklar i¢in tasarlanmis
1500 metrekareye yakin agik ¢ocuk oyun alanlari, 3 km uzunlugundaki yiiriiyiis ve bisiklet
parkurlari, agik—kapal1 ylizme havuzlari, spor ve aktivite alanlar ile 6zellikle ailelere keyifli

bir hayat sunuyor” (Tekfen Gayrimenkul, alint1 tarihi 01.08.2017)
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Baska bir ingaat firmasinin reklaminda ise direkt ¢cocuklara yonelik tasarlanan konut
projelerinin hem gorselligi hem de g¢ocuklarin oyun alanlarini birlestirdigi iddia
edilmektedir:
“Proje i¢inde yer alan Duyu Parki; gorme, isitme, tatma, koklama ve dokunma duyularina
hitap ediyor. Ozellikle engelli ¢ocuklarin 5 duyusuna hitap etmesi amagclanan parkta; isitme
duyusu i¢in fiskiye, dokunma duyusunu yaratan saman, kum, cakil gibi farkli malzemeden
yiirliylis yollari, koklama duyusu icin piknik masalarinda dokunuldugunda koku yayan
bitkiler, tat duyusu i¢in ise meyve agaglari yer aliyor. Yine proje kapsaminda uygun goriilen
yerlerde arazi plastigi ¢ocuk oyun alanlarina gore hareketlendirilmis.” (Projepedia, 2017,
Alint1 tarihi 01.08.2017)
Bir diger projenin slogani ise “cocuklariniz i¢in siteler” seklindedir. Firmanin iddias1
ise Istanbul’in en biiyiik ¢ocuk projesi olduklari bicimindedir. Bu insaat firmasi
ozellikle cocuk, cocukluk ve oyun temasi lizerinde duruyor: “Cocuklar nerede
oynasin?”, “Cocugunuz sizin ¢ocuklugunuzu yasasin’:
“Projenin hedef kitlesini ¢ocuklu aileler olusturuyor. Colorist Sile, ¢ocuklugumuzdaki gibi
bir yasami, site ortaminda kendi ¢ocuklarimiza sunuyor. Profesyonel, spor akademisi ve
pedagojik formasyon egitimi almig egitmenler, her yas grubundaki ¢ocuklarla ilgilenerek,
onlarin gelisiminde profesyonel destek sunuyor. 24 saat giivenligin yer aldigi Colorist Sile'de
aileler, ¢cocuklarin1 goniil rahatligiyla birakip, oynamalarina izin verebiliyor.” (Coloristsile,
Alint1 tarihi 01.08.2017)
Bu sirketlerin hedef kitlesinin ekonomik gelir grubu olarak A+, A, B+ ve B gruplarn
oldugunu sdyleyebiliriz. Bu gelir gruplarint belirtmemizin nedeni ¢ocuk yetistirme
pratiklerinin yasanilan mekandan ziyade biiyiilk oranda mensup olunan ekonomik
sinifa ya da mensup olunmak istenen ekonomik sinifa gore sekillenmesidir:
“Cocukluk déneminin, yetkinligin ve benligin toplumca nasil kavramsallagtirildigi, 6nemli
bir nokta olarak karsimiza ¢ikti. Bunun yanisira ana babanin, yetkinligi ve benligi nasil
yorumladig1 da toplumsal kavramsallagtirmalarla ¢ocuk yetistirme bicimleri arasinda bir
koprii olarak belirdi.” (Kagit¢ibagi, 2013:145) “Ana babaliga dair etno-kuramlar, degerler ve
davranislar toplumsal degerlerin gelisimsel sonuglarla nasil baglantili oldugunu anlama
yolunda 6nemli bir yere sahiptir.” (Kagitgibasi, 2013:145)
Cocuk yetistirme metotlar1 toplumdan topluma degismektedir. Ayni toplum icinde
farkli bolgelerde de degismektedir, tipki ¢ocukluk kavraminin degistigi gibi. Ancak
cocuk yetistirmenin en genel anlamdaki tanimi ailenin benimsedigi degerleri,

yargilari, yasayis tarzin1 ¢cocuga aktarmasidir. Tabii ki istisna olan, daha bilimsel bir
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cercevede ¢ocuk yetistiren aileler vardir ve olacaktir, ancak genel ¢ocuk yetistirme
pratiklerine baktigimizda bu pratiklerin ebeveynlerden aktarildigini fark ediyoruz. Bu
aktarim1 yaparken ebeveyn, kendi deger yargilarina gore dogru olan davranis

kodlarini ¢ocuga aktarmaya calisir.

21. yiizyilda deger aktarimiyla birlikte ebeveynler yasam tarzlarini da gocuklara
aktarmak istemektedir. Ebeveynler nasil bir yasam tarzi istiyorlarsa ¢ocuklarina bunu
aktarmaya c¢alismaktadirlar. Cocuklarin ailenin odak noktasi olmasi, ebeveynlerin
yasantisini ¢ocuklarin belirlemesiyle birlikte oyun, ebeveynler i¢in 6nemli bir anlam
ifade etmeye basladi. Ciinkii ebeveynler zamanlarinin ¢ogunu c¢ocuklarina
ayirdiklari, onlarin rahati i¢in yasamlarini degistirdikleri i¢in kendilerine ait
zamanlar1 kalmamaya basladi. 11k bakista oyunu cocuklarin bos zaman gegirmesi
olarak goren ebeveynlerin bir ¢ogu kendilerinin tabiri ile bu “bos zamani kendi
istekleri dogrultusunda” kullanmak istediler. Ornegin lokantalardaki ¢ocuk alanlari,
aligveris merkezlerinin ¢ocuklar i¢in ayrilmis oyun alanlari, yukarida belirtildigi gibi
sitelerin gocuklara ayrilmis 6zel bolimleri, her mahallede agilan g¢ocuk oyun
gruplari, oyun ablalar1 etkinlikleri vb. Zamani daralan ebeveyn cocugun oyun
oynadigi, ilgisinin ¢ocugun iistiinde olmasinin gerekmedigi, eger ki baska birileri
varsa onlarin c¢ocugu gozetledigi zamani, kendine ayirabilecegi zaman olarak
gormeye bagladi. Burada onemli bir noktayir belirtmemiz gerekir ki, ebeveynler
cocuklar i¢in yaratici olan serbest oyunu kesfetmediler. Kendileri i¢in yararl,

kendilerine zaman yaratan oyun gruplarini kesfettiler.

Ayrica birgok ebeveyn bu oyun gruplarinin ¢ocuklar i¢in sokakta oyun oynamaya

(1754 199 13

kiyasla daha “egitici”, “bos zaman olmayan aktivite” oldugunu diisiiniiyor. Egitim
faktorii ailelerin, gocuklarinin giindelik hayat pratiklerini yonlendirmelerinde 6nemli
bir vurgu olmaktadir. Ciinkii bu bakis acisiyla bakildiginda ¢ocuk iyi egitilmesi
gereken kiigiik bir bireydir ve bosa gecirebilecegi cok bos zamani olmamalidir. Tiim
zamani gilivenli, ailenin i¢ini rahat ettirecek sekilde egitici aktivitelerle

doldurulmalidir.

Sokak, modern ailenin hayatinin odak noktasina koydugu ¢ocugu i¢in giivenli bir
ortam degildir; o yiizden de giindelik hayat pratiginin ¢ok i¢cinde de degildir. Ayrica

sokak, bu bakis agisina sahip aileler igin egitici bir aktivite olarak da
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goriilmemektedir. Ciinkli serbest bir aktivitedir ve aktivitenin bitiminde ¢ocugun

hangi degerleri 6grendigine dair somut bir veri vermemektedir.

Sokakta oyun oynamak durumu Istanbul’da giindelik hayattan ¢ikmaya baslayan bir
pratiktir. Oncelikle kentteki mekéansal degisimden s6z edebiliriz. Site mimarisinde
sokaklar vardir ancak sitelerdeki sokaklari, bloklarin arasindaki bosluklar olarak
tanimlayabiliriz. Sitelerdeki sokaklar mimari ve planlama olarak yapilmis
sokaklardir. Cocuklar i¢in bir islevi yoktur. Cocuklara ayrilan alanlarin ¢cocuk parki
ve basketbol, voleybol sahalar1 oldugunu soyleyebiliriz. Ancak burada basketbol ve
voleybolun arastirdigimiz  kurgusal c¢ocuk oyunlarindan sayilamayacagini
belirtmemiz gerekir. Caligmanin ilgili boliimiinde aciklanan, ¢ocuk oyunlar1 olarak
ele alinan oyun tipi “serbest oyun” dedigimiz, kurallar1 belirgin olmayan, ¢ocugun
yaraticiligint ve hayal giiciinii tetikleyen ve buradan yol alan bir oyun tipidir.
Sokagin imkanlarimi kullanmakta, sokagin imkanlar1 ile oyun kurulmaktadir. Ornegin
sokakta yer alan terk edilmis bir araba perili olarak nitelendirilmekte, bir grup ¢ocuk
bu arabadaki perileri mahalleden uzaklagtirmak i¢in c¢alismaktadir. Sitelerde
cocuklarin hayal giiciinii tetikleyen, hikdye kurmalarimi saglayan unsurlar ¢ok az
bulunmaktadir. Siteye tasman ailelerin en 6nemli beklentisi giivenliktir. Sokakta
oynanan oyunlarin en énemli 6zelligi ise sokagin beklenmedik gizemidir, belki de
tekinsizligidir. Ancak bir¢ok giivenlik 6nleminin oldugu bir yerde bunun olasilig1
cok dustiktiir. Sitedeki ¢ocuklar uzun yillar birbirlerini taniyarak biiyiiyen cocuklar
degildirler. Komsuluk iliskileri ¢cok fazla olmadigi icin ailelerin de birbirini tanima
sanslar1 yoktur. Dolayisiyla ¢ocuklar ayni yaslarda dahi olsalar, oyun oynamak igin
sitede karsilasma sanslar1 ¢ok yliksek degildir. Bu yiizden sitede yasayan cocuklar
serbest oyun oynamayi tercih etmemekte, sistemli oyunlara ydnelmektedir ve

genelde bu oyunlar aile tiyeleriyle oynamaktadirlar.

Giivenlik  konusunu sadece mekanin
giivenligi olarak degil, oyun ve oyuncagin
giivenligi  olarak da  diisiinmemiz
gerekmektedir.  Modern  ebeveynlikte
cocuk ebeveynin gozetimi altindadir ve

ozellikle Tiirkiye’deki ailelerin  ¢ogu

zaman asiri korumaci oldugunu
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sOyleyebiliriz. Bu korumacilik durumu c¢ocuklarin oyun ve oyuncaklarina da

yansimaktadir.

Biraz once ¢ocuklarin oyun parklarindan ¢ogu zaman sikildigini, sikici, tek diize
oyun parklarindan ziyade gizemi olan sokagi tercih ettigini belirttik. Ancak
sorumuzu farkli bir agidan sorarsak, oyun parklarint ¢ocuklar i¢in daha gizemli, daha

yaratici, uzun siire vakit gecirebilir hale getirme imkanlar1 nerede baslamaktadir.

Sorunun cevabini diinyadaki bir¢cok parkta bulmak miimkiindiir. Ancak biraz 6nce
belirttigimiz geleneksel yetistirme pratikleri ve giivenlik kaygis1 bir araya gelince bu

parklarin Tirkiyeli aileler i¢in ne kadar tercih edilebilir olacagi merak edilebilir.

Hayal giiclinii gelistirmesi acisindan Danimarkali tasarimecilarin tasarlamis oldugu
balina dizayni, cocuk oyun alanina uygun bir 6rnek olabilir (Bakiniz: Resim-3). Bu
tasarimda tahtadan, g¢ocuklarin ulasabileceginden biiylik bir balina iiretilmistir.
Boylece ¢ocuklar bedensel becerilerini sinamaktadir. Bu parklardaki en 6nemli unsur
cocugun saklanabilecegi yerler olmasidir. Ayni zamanda dozunda bir tehlike ile
bedenin smirlarin1 6grenmektedir. Gorece yiiksek bir mesafeye ¢ocuklar serbestce

¢ikabilmekte ve agsagidaki kum havuzuna 6zgiirce atlayabilmektedir.

Bir bagka 6rnek oyun alani ise Japonya’daki bir kresten, bu kresin slogan1 “Dozunda
tehlike cocuklarimiza iyi
gelecektir.” Kres iki kath
genis bir yapidan olusuyor
ve  cocuklarim  Ozgiirce |
hareket edebilecekleri
alanlar mevcut. Kres
binasinin igindeki agaglar
binaya oyun alan1 olarak
dahil edilmis, tabii ki gerekli
diizenlemeler yapilarak

(Bakiniz: Resim-5).

Ozetle cocukluk tanimi,
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kesin belirlenmis bir tanim degildir, toplumun kabuliine gére degismektedir. Cocuk
gelinlerle bugiin Tiirkiye’de karsilagirken yine Tiirkiye’de modern ¢ocuk tanimina

gore hayatini sekillendiren bir¢ok aileye de rastliyoruz.

Cocuk taniminin tarih i¢indeki siireci ve farkli anlamlandirilmasi konumuz agisindan
onemlidir. Ciinkii su anda ve tarihin birgok doneminde de farkli yerlerde, farklh
cocukluklar yasanmustir ve de yasanacaktir. Onemli olan cocuklugun nasil
tanimlandigindan yola ¢ikarak ¢ocugun giindelik hayat pratiklerine ulasabilmektir.
Daha 6nceki boliimde bu calismadan ¢ikan bir sonug olarak ailelerin ¢ocuklarinin
yasantilarin1 organize ettigini belirtmistik. Ailenin ¢ocuga bakis agisi, ¢ocugun

giindelik pratiklerini belirlemektedir.

Glinlimiizde genel olarak kabul edilen ¢ocukluk, ¢ocugun aile icinde Ozel statiiye
sahip oldugu bir ¢ocukluktur. Cocuklugun iiretilen bir kavram oldugu fikrini ilk
aragtiran kisi Fransiz Tarihgi P. Aries’tir. Aries’e gore, “Cocukluk degismez bir
biyolojik olgu degil, toplumsal bir kategoridir, dolayisiyla tarihsel siirece tabidir.”
(Tan, 1994:16) Bu savim1 Ortagag’da c¢ocukluk olmamasindan yola ¢ikarak
desteklemistir. Cocugun yedi yasia kadar ¢ocuk sayilmasi, yedi yasma kadar olan
donemde dogal ihtiyaglarini tek basina karsilayamamasindan kaynaklanmaktadir.
Dogal ihtiyaglarim1 tek basina karsilayabilen ¢ocuk artik bir bireydir ve aile
biitgesine, aile i¢i gorev dagilimma katilmasi gerekmektedir: “Cocuklarin
olgunlasmamis olmasi biyolojik bir gergekliktir ama bu olgunlagmamishgin
algilanisi ve anlamlandirilist bir kiiltiir olgusudur.” (Heywood, 2003) Cocuk
yapabilecegi/fiziki giicliniin yetecegi is bicimine gore ailedeki ve evdeki isleri
yapmaktadir. Hatta ev disinda ¢aligmaktadir. Bu durum giiniimiizde bir¢ok iilkede ve
Tiirkiye’nin baz1 kesimlerinde gegerliligini korumaktadir. Cocuklugun yasmni o
cografyada cocuklugun algilamisi ve ekonomi belirlemektedir. Ozellikle tarimla
ugrasan toplumlarda ve ailelerde ¢ocuk ayni zamanda ev is¢isidir de. Giiniimiizde
gecerliligini  korudugu iizere, Tiirkiye’nin kirsal kesiminde yasayan ailelerde
genellikle hayvanlarin bakimi ¢ocuklarin goérev dagilimina girmektedir. Kasabalarda
ise ¢cocuk kendine bakabilir hale geldikten sonra i 6grenmesi ya da aile biit¢esine
ufak maddi destekte bulunmasi i¢in “¢irak™ olarak meslek erbaplarina verilmektedir.
Ciraklik ¢ocugun calismasindan ziyade c¢ocugun bir is kolunu &grenmesini

amaclayan, isi 08renme donemidir. Burada tam zamanli bir ¢alismadan ziyade,
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gelecek icin bir yatinm/egitim s6z konusudur. Egitim aslinda ¢ocukluk kavraminin

temel tasidir.

Modern aile i¢in ¢ocugun en 6nemli degeri psikolojik degeridir ve ¢ocugu makbul
kisi olarak yetistirmek c¢ok oOnemlidir. Bu nedenle ¢ocuklar daha ilk g¢ocukluk
evrelerinden itibaren cesitli kurslar, aktivitelerle egitilmektedirler. Modern ailenin
iistinde durdugu iki ©nemli nokta vardir: Egitim ve gilivenlik. Giiniimiizde
ebeveynler cocugun mekanla iligkisini de glivenlik ve egitim iizerinden kurmaktadir.
Bu denklemde de giindelik hayat pratigi olarak sokakta oyun oynamak, modern
aileler acisindan tam olarak ailenin beklentisini karsilayamadigi i¢in geri plana
itilmektedir. Sokakta oyun oynama pratigini yakalamak isteyen aileler icin ise
giivenlik biiyiikk bir soru isareti oldugundan bunu baska aktiviteler ya da giivenli
sokak ortamuyla saglamaya c¢alismaktadirlar; ancak bunun da c¢ocuklarin bu
aktiviteleri siirekli yapmamasindan dolayr tam olarak amacma ulasmadigin

belirtebiliriz.
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I11. OYUNUN COCUGUN HAYATINDAKI YERI

“Baydklere her seyi
actklamak gerekir zaten.

”

Kuguk Prens

Oyun bir kiiltiirdiir. Kendi i¢ine kapali bir yapidadir ve bu yapinin belirli kurallar
vardir. “Diinyada c¢ocuklarin kendi iletisim aglar1 i¢inde lrettikleri kiiltiir, lizerinde
en ¢ok calisilan kiiltiir alanlarindan biridir. Klasik ¢ocuk folklar1 iginde yer alan
oyunlar, masallar, sarkilar, bilmeceler, tekerlemeler, satagmalar, sakalar, bu kiiltiiriin
tirtinleridir.” (Onur, 2019:173) Calismanin ana noktalarindan biri ¢ocugun kentle

kurdugu iliski ve oyunun bu etkilesimdeki yeridir.

3.1. Oyun Tanim

Oyun tanim1 sadece ¢ocuklar1 degil, her yastaki kisileri kapsadigi i¢in yas ve kiiltiirle

de smirlandirilamaz hatta her canlinin hayatinda olan bir eylemdir.
“Yasamin bize verdigi en biiyiik hediyelerden biri de oyun oynamay1 bilmemizdir. Gengken,
birgogumuz bunu biliyorduk. Fakat yaslandik¢a eglenceli, neseli bir seyler 6lmeye baslar ve
so6ziim ona gerceklik denen sikici bir seyler hayatimizin akigina yerlesir. Hala, igimizde,
derinlerde bir yerde bir ates kirintis1 vardir. Ve seyrek titrek bir sekilde yanar. Bazen ise bir
kivilecim meydana gelir ve daha net bir alev yiikselir, o zaman bir an i¢in tekrar geng oluruz,
giileriz ve diinya daha aydinlik gériiniir géziimiize.” (Slade, 1957:2)

Sadece insanlar degil hayvanlar da oyun oynar. Hatta hayvanlarin oynadigi birgok

oyun, hareketli olan ¢ocuk oyunlarina benzemektedir. Amaci hizli olmak olan

oyunlarda bir kovalayan bir de onu yakalamaya ¢alisan oyuncu vardir. Bu unsurlar

hareketli cocuk oyunlarinda ve hayvanlarin oynadigi oyunlarda i¢ ige gegmistir.
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Teknolojik oyunlar—Teknolojik olmayan oyunlar

Son yiizyila baktigimizda teknolojik oyunlar ve teknolojik olmayan oyunlar diye bir
ayrim da yapilabilmektedir. Bu iki farkli oyun kategorisi arasindaki en biiyiik
ayrimlardan biri kurgunun nasil yaratildigidir. Teknolojik oyunlarda genelde bir
sanal gerceklik yaratilmaktadir. Teknolojik olmayan oyunlarda ise kurgu vardir.
Sanal gergeklikte oyunu oynayan kisiler baskalarmin yarattigi bir diinyaya dahil
olmaktadir. Bagkalarmin yarattig1 diinyada oyuncular i¢in ayrilmig bir yer vardir.
Farkli secenekler olabilmesine ragmen oyunun gidisati oyunu kurgulayana baglidir.
Bu sanal diinyada oyuncunun o sanalligi yonlendirme sansi, oyunu yaratanin
oyuncuya izin verdigi kadardir. Teknolojik olmayan g¢ocuk oyunlarinda ise ayni
kurgu {izerinde ortaklasma s6z konusudur. Oyuna katilan her c¢ocuk kendi
inisiyatifini kullanip oyuna yon verebilir. Bu yiizden teknolojik oyunlarin ¢ocuklarin
yaraticithgimi  ne kadar destekledigi, oOzellikle egitim alaninda ¢alisan
akademisyenlerin glincel olarak sorduklari sorulardan biridir. Bu ¢alismanin konusu
teknolojik olmayan oyunlar oldugu i¢in bu boliimiin devaminda teknolojik olmayan

oyunlar ilizerinden degerlendirme yapilacaktir.

3.1.1. Oyun ve gerceklik

Oyun terapisi lizerine arastirmalar yapmis olan Donald W. Winnicott’'un oyun

tanimi, oyunun kisiligimize etkisini anlamamiz i¢in 6nemlidir:

“Bu oyun alani i¢ ruhsal gergeklik degildir. Bireyin digindadir, ama dis diinya da degildir.
Cocuk bu oyun alanina dig gergeklikten nesneler ya da olgular tasir ve bunlart i¢sel ya da
kisisel gergeklikten gelen bir Ornege hizmet edecek sekilde kullamir. Cocuk varsam
gormeksizin, riiya potansiyelinden bir 6rnek yaratir ve dis diinyadan sectigi ‘parcalardan’
olusan bir ortam iginde bu Ornekle birlikte yasar. Cocuk oynarken digsal olgular1 riiyaya
hizmet edecek bigimde kullanir ve bu segilmis digsal olgulara riiyaya 6zgii bir anlam ve
duygu yiikler. Gegis olgularindan oynamaya, oynamadan bagkalariyla birlikte oynamaya,

buradan da kiiltiirel deneyimlere giden dolaysiz bir gelisim s6z konusudur.” (Winnicott,
1998:72)

Winnicott’un tanimindaki en 6nemli 6zellik oyun ve gerceklik arasindaki iligkiyi
tanimlamig olmasidir. Cilinkii yetiskinlerin tanimladigi “kurgu” olarak belirttigi oyun,

cocuklar agisindan gergekligin farkli bir halidir. Erken ¢ocukluk donemindeki kisiler,
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gergeklik ile kurgu arasmdaki ayrimi net idrak edemeyebilirler. Ozellikle kiigiik
yastaki cocuklar birgok oyunda gerceklikle kurgu arasindaki baglantiy1
unutabilmektedirler. Cocuklar kurduklari bu sanal diinyay1 giinliik hayattan aldiklari
pratikler ve nesnelerle inga ederler. Oyun bu agidan biiyiiklerin diinyasina hazirlik
asamasidir. Bu ylizden de daha ¢ok ¢ocuklarla 6zdeslestirilmis bir kelimedir:
“Oyun kelimesinin pek ¢ok kiiltiirde ¢ocukluk donemi ile iligkilendirildigi goriilmektedir.
Oyun “gocuklarin bazen kurallara gére bazen de iglerinden geldigi gibi yaptiklar1 eglence
tiiriinden etkinlikler” ya da “eglenceli sekilde yapilan beden egitimi veya etkinlikler” olarak

tanimlanmaktadir.” (Terr, 2000) Kavramin tarih¢esine bakildiginda benzer sekilde oyunu

cocukluk donemine ait bir dzellik olarak gérme egiliminin Antik Yunan’a kadar dayandigi

[P

tespit edilmistir. Antik Yunan’da “oyun” ve “egitim” sdzciikleri Yunanca’da g¢ocuk igin

kullanilan kelimelerden tiiretilmistir. (Terr, 2000) Bunun yami sira Hollandali tarihgi
Huizinga (1872-1945) Homo Ludens isimli incelemesi ile insan kiiltiiriine yeni bir boyut
getirmis, Homo Faber (yapimci insan), Homo Sapiens (diisiiniir insan) ikilisinin yan1 sira
Homo Ludens (oyuncu insan) kavramini gelistirmistir. Huizinga oyunun 6zgiir ve bilingli
olarak giinliik yasamin disinda kalan ancak oyuncularin kendilerini tiimiiyle oyuna verdikleri
bir deneyim olarak tanimlamaktadir. Huizinga’ya gore oyun cocukluk doneminin baskin

Ozelligi olmanin yani sira insan dogasina ait temel bir 6zelliktir. (Akt. And, 2012:100)

3.1.2. Oyunun ¢ocuklara kazandirdiklar:

Oyun cocuklar i¢in Onemli bir sosyallesme imkanidir. Cocuklar oyun yoluyla
toplumsal normlar1 6grenirler ve bu normlar1 giindelik hayatta oyunla tekrarlarlar.
Cocuk oncelikle ¢evresinde ondan yasca biiyiik olanlari taklit eder. Bu taklit durumu
tekrarlandikca toplumsal normlar ¢ocuk i¢in giindelik pratikleri ve diislince bigimi
haline gelir. Cocuk sadece aileyi degil toplumun genel yargisinm taklit eder ¢linkii
oyun, ¢ogu zaman ¢ocugun arkadaslariyla yaptigi bir eylemdir. Bu yolla sadece
ailesindeki normlart degil yasadigi yerdeki normlar1 da taklit eder. Oyunla kendi
diinyasina hem ailesindeki sosyal normlar1 ve giindelik hayat pratiklerini hem de
arkadaglarinin ailesindekileri tasir. Bu yiizden ¢ocuk oyunlarinin sekillenmesinde
cevrenin de ¢ok biiyiik katkis1 vardir. Cocuk oyunlarinin bir bagka 6nemli 6zelligi
cevresiyle etkilesimde olmasi ve gelen bilgilerle siirekli kendini yenilemesidir.
Kurgusunu olusturacak yeni durumlan etkilesim halinde oldugu topluluktan yani

aileden, ¢evreden almaktadir.
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3.2. Sistematik Oyunlar

Sistematik oyunlar kurallar1 belirgin oyunlardir. Kurallar genelde yaygin olarak
bilinmektedir, oyuna baslamadan Once oyuna katilacak kisiler kurallari 6grenir.
Sistematik oyunlarda genelde bir lider vardir ve bu lider grubun denetimini saglar.
Lider kendiliginden de olusabilir, grubun iginden bir kisi lider oldugunu sdyleyerek
grubu yonlendirebilir ya da 6nceden belirgindir, 6rnegin futbol oyunundaki hakem.
Bir ¢ok sistematik oyun ufak kural degisiklikleriyle ama 6ziinde ayni olarak farkl
bolgelerde hatta farkli iilkelerde oynanmaktadir. Geleneksel sistematik oyunlara
ornek olarak yakar top, saklambag, bes tas vb. sayilabilir. Geleneksel ¢ocuk oyunlari
tilkemizde hala yaygmligini siirdiirmektedir. Bu oyunlarin yaziya aktarilmis en
giincel Orneklerinden biri, Sosyal Giiclendirme icin Spor ve Beden Hareketleri
(Bomovu) Dernegi’nin Barisa Oyna Programi kapsaminda hazirladigi bolgelere ait
cocuk oyunlarmi kapsayan Kitaplardir. Ayrica Genglik ve Spor Bakanligi ve Mili

Egitim Bakanlig1 biinyesinde geleneksel ¢ocuk oyunlarinin derlemesine ulasilabilir.

Oyunlar sistematiklestirilmeye ¢alisilirken pratikteki eglencesinin goz ardi edilmesi
¢ikmaz1 vardir. Clinkii bu haliyle neredeyse kurallar1 kesin, eglenceden ¢ok

kazanmay1 amag olarak gdren bir formati ortaya ¢ikar.

Kontrollii alanlar olan giindiiz bakim evlerinin ya da 6zel anaokullarinin uyguladigi
oyun gruplarinda oynanan oyunlar da sistematik oyunlar grubunda ele alinmaktadir
¢linkli bu gruplarda ¢ocuklar bir gézetmenin direktiflerini yerine getirmektedirler.
Oyunun kurallart ve amact belirgindir. Cocuklar gérev dagilimiyla kurallara uyarak
amaci yerine getirmeye caligmaktadir. Oyun gruplarmin sistematik gruplara dahil
oldugunun belirtilmesinin 6nemli bir amaci, c¢aligma konusu olan sokak yani
kurmaca oyunlarin neden farkli oldugunu ve ¢ocugu hangi alanda destekledigini
belirtebilmektir. Ozellikle biiyiikk sehirlerde oyun gruplar1 ile sokak oyunlari
ebeveynler acisindan ayni goriilmektedir. Oysaki iki oyun kategorisinin de farkli

islevleri vardir.
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3.3. Kurgusal Oyunlar

Kurgusal oyunlar, kurallart o an oyunu oynayan cocuklarin hayal giicii ve
ihtiyaglariyla belirlenen, amaci hayati canlandirmak ya da iyi vakit gecirmek olan,
cocuklarin ellerindeki materyalleri hayal giicleriyle olduklarindan farkli bir islevde
kullanmalariyla olusan oyunlardir. Bu oyunlarin baslangi¢ noktalar1 genelde giindelik
hayattir. Ornegin evcilik oyununda cocuklar ailedeki farkli rollere biiriinerek
cevredeki materyallerle kendilerine bir diinya yaratir ve bu diinyay1 canlandirirlar.
Bu diinya genelde yetiskinlerin diinyasin1 birebir taklit seklinde degildir.
Yetiskinlerin diinyasindan getirdikleri bilgilerin yeniden kurgulanmasidir. Kurgusal
oyunun en 6nemli 6zelligi ¢ocuklara 6zgiirlik tanimasidir. Ayn1 zamanda her yerde
oynanabilmesidir. Bu tez dolayisiyla yapilan alan ¢aligmasindan bir 6rnek vererek bu
durum aciklanabilir: Besiktas’taki okulda c¢ocuklar teneffiis arasindan birinde
kurgusal bir oyun yarattilar. Bu oyunda iki ¢ocuk siray1 at gibi diislinerek iistiine
bindi. Yardimcist oldugunu sodyledikleri diger cocuksa onlar iterek atin yol almasini
sOyledi. Ata binen c¢ocuklar da at1 iten ¢ocugu yonlendirerek yol almalarini sagladi.
Bu aslinda bir mizansendir. Cocuklarin o an aklina gelmis ve canlandirmislardir.
Kurgusal oyunlarin illa ki goriinen bir amaci olmasi gerekmez. Zaten ana amag
cocugun hayal giiciinii gelistirmesi ve materyalleri amaclarindan farkli olarak
kullanip hikdye yaratabilmesidir. Bu ylizden gozlem yapildiginda c¢ocuklarin
hareketleri disaridaki kisiye anlamsiz gelebilir. Cogu zaman ancak o an oynanan

oyunun kurgusunu bilen kisi oyunu anlayabilir.

Buradaki kurguyu nesnelerin, kisilerin i¢ diinyasindan yola ¢ikarak farkli sekillerde

betimlemesi olarak tanimlayabiliriz:

“Son yirmi yilda yapilan arastirmalar sayesinde kisileri betimlemenin bir baska yolu daha
oldugu ortaya ¢ikmistir. Sinirlayict bir zara, bir i¢ ve disa sahip bir birim olma asamasina
ulagsmis her bireyin bir i¢ gergekligi, zengin ya da yoksul, huzur i¢inde ya da savas halinde

olabilen bir i¢ diinyas1 oldugu séylenebilir.” (Winnicott, 2000:20)

Ayni sekilde oyun icin kullanilan materyaller de ¢ocuklarin diinyasinda farkli bir

bakis agisiyla yer alirlar:

“Mukavva kutular, annenin dikis sepetindeki bitmis tahta makaralar, eski siipiirge sopalari,
kumas pargalari, gomleklerden ¢ikan kartonlar, kesekagitlari, yumurta kartonlari, kurdele,
diigmeler ve atilmis bir siirlii sey her evde bulunabilecek oyun malzemesini olustururlar.

Cogu cocuk bu eskileri ve bunlarin oyun degerini fark ettiklerinden iggiidiisel olarak
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saklarlar. Birgok ana-baba bu seylerin ¢ocuk igin neler ifade ettiklerinin ve bunlarm oyunda
nasil kullanilacaklarinin farkinda degildirler. “Bir siirii oyuncagin varken bu ¢opler niye?”
seklindeki ana-baba elestirisi bircok ¢ocugu en yararli oyun malzemelerinin bazilarindan
mahrum eder.” (Arnold, 1979:70)
Oyun her yerde ve her zaman oynanabilir ancak 6zellikle sokaktaki oyun ¢ocuklar
icin daha Onemlidir. Sokaktaki kurgusal oyunun sistematik oyuna gore c¢ocuklar
tarafindan daha fazla tekrarlanmasimmin nedeni; kurgunun siirekli degismesi ve
cocuklarin her defasinda aslinda farkli oyunlar oynuyor olusudur. Sokakta oynanan
oyunda oyunun kesin kurallar1 olmasi1 gerekmez, 6nemli olan oynayan ¢ocuklarin o
anda kurallar1 grup icinde kabul etmis olmalaridir. Oyunun kurallari, oyunun akisi
icinde oyundaki kisilerin uzlasmasi halinde siirekli degisebilir, cogunlukla da degisir.
Bu ytizden sokaktaki oyunun i¢inde sistematik oyuna gore daha fazla yaraticilik ve
uzlasma zorunlulugu vardir. Yapilandirilmis oyunda, cocuk oyuna baslamadan 6nce
kurallar1 kabul etmistir. Yani kurala dair ¢ikabilecek sorunda uzlagmaya caba
harcanmasi gerekmez. Sadece doniip kararlastirilan kurallara bakilmaktadir. Tam da
kurgusal oyunlardaki bu iki 6nemli unsur, yani yaraticilik ve uzlasma, ¢ocuklari
hayata hazirlayan kabiliyetlerdir. Ciinkii yetiskinler de giindelik hayatin i¢inde bu iki
unsuru kullanmaktadir. Bu pratige daha erken yasta alisan cocuklar ileriki yaslarda
daha avantajli olabilmektedir. “Bir ¢ocuk ya da yetiskin ancak oynarken ve sadece
oynarken yaratici olabilir ve biitiin kisiligini kullanabilir; birey de kendini ancak
yaratict oldugunda kesfedebilecektir.” (Winnicott, 1998:75) Oyundaki ‘“uzlagsma”
stireci, yetiskinlikteki Goffman’vari performanslara doniisiir. Bu kisim yontem
bolimiinde yer alan oyun ve performans kisminda daha ayrintili bir sekilde

agiklanmaktadir.

Her seyden 6nce oyunu bir grubun kazanabilmesi i¢in diger grubun kabul edilmis
kurallar {izerinden bu maglubiyete onay vermesi gerekir. Bu kiiciik 6l¢ekte bir gruba
dahil olmayi, grubun iiyeleri ve degerleriyle hareket etmeyi gerektirir. Yani
cocuklarin gergek hayatta karsilasabilecekleri sorunlarin farkli bir kurguyla ortaya
konmus halidir.

“Simdi sirada oyun oynamanin O6nemli bir 6zelligi var. Bu da ¢ocugun ya da yetigkinin

oynarken ve belki de sadece oynarken yaratici olmakta 6zgiir oldugudur. Gegis nesnesi

kuraminin gii¢ kismini, yani ortada ¢oziilmesi degil kabul edilmesi, hosgoriilmesi gereken bir
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paradoks oldugu iddiasini hesaba katan bu diisiince aklimda gegcis olgulari kavraminin bir

uzantisi olarak olustu.” (Winnicott, 1998:75)

3.3.1. Gozetlenme, akiskanhk

Cocuklarin kurgusal oyunu daha uzun siire oynama nedeni kisitlayict belirgin
kurallarin olmadig1 daha 6zgiir bir yapist olmasidir. Cocuklar sokakta uzun siireli
oyun oynamayi tercih ediyorlar, ¢ilinkii sokakta 6zgiirce hareket edecekleri mekanlar
mevcuttur. Gozetim altinda olsalar dahi dikkat etmeleri gereken kurallar ¢ok daha
azdir. En 6nemlisi de arkadaslariyla rahatga bulusabilecekleri mekan sokaktir. Sokak
hayal giicti i¢in de 6nemlidir, 6zellikle kurgusal oyun i¢in sokakta ¢ok fazla materyal
vardir. Kapali alanlarda oyun kurmak i¢in var olan materyaller gorece sinirlidir ve
materyallerin degisme ihtimali pek yoktur ancak sokakta stirekli akip giden bir dongii
vardir. Bu dongiiniin ¢esitliligi cocugun hayal giiciiyle birlesince birbirinden yaratici
kurgular ortaya c¢ikmaktadir. Sokagi diger oyun mekanlarindan ayiran en 6nemli
Ozelliklerden biri ve ylizyillardir ¢ocuklar1 cezbeden unsuru akigskanligidir. Bu
akigkanligin i¢inde oyunun kurgusu da stirekli degismektedir ve g¢ocuklarin bu

degisen kurguya yeni 6geler katarak uyum saglamalar1 gerekmektedir.

Oyun oynamak, Ozellikle de sokakta oyun oynamak yetiskinlerin baktig1 gibi bos
vakit gecirmek degildir. Sokakta oyun oynamak, ¢ocuklar i¢in gercek yasamin bir
provasidir. Ciinkii tipki gergek hayatta oldugu gibi sokakta oyun oynarken ¢ocuklar
akigkan bir yapinin i¢indedir. Her kurulan oyunun ve her oyun oynanan mekanin
kurallart vardir, belirli kurallara uymalar1 gerekir. Hangi evin Oniinde yiiksek sesle
oynaylp hangi evin Oniinde oynayamayacaklari Onbilgisini kullanirlar, tipki is
iliskilerinde yetiskinlerin kullandigi 6n kabuller gibi. Kendilerinin hangi grubu
secmeleri gerektigine karar verirler. Hata yaptiklarinda diger cocuklardan ihtar
alacaklarmi bilirler. Ve c¢ogu zaman da mekan ve kisilerin bilgilerine gore
kendilerine bir oyun stratejisi belirlerler. Oyun, yasanan ve kendine ait kurallar1 olan
bir sistemdir. Kurgusal oyunda bu kurallar1 oyunu oynayanlar belirler. Kurgusal
oyundaki kurallar kigiye gore esnetilir ve ortak bir oyun ortami saglanir. Sistematik
oyundaysa c¢ocuk oncesinde kurallari bilir ve oyunu oynamak istiyorsa gruba dahil

olur. Ciinkii sistematik oyunun kaliplasmis kurallar1 vardir.
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3.3.2. Oyun alani

“OYUN ALANI: Bu oyun alanmi i¢ ruhsal gergeklik degildir. Bireyin digindadir, ama dis
diinya da degildir. Cocuk oynarken dissal olgular1 riiyaya hizmet edecek bigimde kullanir ve
bu secilmis digsal olgulara riiyaya 6zgii bir anlam ve duygu yiikler. Oynamadan baskalariyla
birlikte oynamaya, buradan da kiiltiirel deneyimlere giden dolaysiz bir gelisim soz

konusudur.” (Winnicott, 1998:72)

Ankara Universitesi Cocuk Kiiltiirii Arastirma ve Uygulama Merkezi’nden Onur ve
GoOncii'nlin yaptigr aragtirmada c¢ocuk oyunlarinin bes kuramsal temelini sOyle

siralamiglardir:

1. Topluluklarin ekonomik yapist oyunun bir etkinlik tiirii olarak oynanabilirligini belirler.

2. Cocuklarin oyunlarini anlamak topluluklarin oyunun degerine iliskin inanglarini tanimay1
gerektirir.

3. Cocuklarin  oyununu anlamak toplulugun oyuna iligkin degerlerin ¢ocuklara nasil
aktarildigini ¢oziimlemeyi gerektirir.

4, Cocuklarin oyununu anlamak i¢in ¢ocuklarin kendi diinyalarini oyunda nasil tasarladiklarin
incelemek gerekir.

5. Cocuklarin oyununu anlamak i¢in disiplinler arasi bir yontem bilim kullanmak zorunludur.

(Onur, 2004:11)

Goncii oyun tanimimi yaparken yetigkinlerin diinyasindan ¢ocuklara bakmistir. Bu
yontem c¢ocuk caligmalarinda genellikle kullanilan bir yontemdir. Yetiskinlerin
diinyasindan oyun tanimlanirsa, ¢cocuklara -aslinda kendi ¢ocuklugumuza- haksizlik
edilmis olur. Oyunun ve oyun oynamanin, giindelik hayatta hangi islevi tamamladig,
stirekli tekrarlanan bir unsur olmasina karsin neden halé cazibesini korudugu goz ard
edilir.
“Tiurkiye’de oyun calismalar1 hem geleneksel oyunlarin derlenmesi, hem psikoloji ve
egitimde oyunun arastirilmasi bigiminde yapilmaktadir. Ancak derlemelerin en Onemli
eksikligi karsilastirmaya ve psikolojik, sosyolojik yoruma yer vermemesidir. Geleneksel
cocuk oyunlart tarihsel agidan da degerlendirilmemistir. Baska bir deyisle, gelencksel oyun
derlemelerinin hepsi islenmemis hammadde durumundadir. Ustelik derlemeler giincel
oyunlara da ¢ok az yer vermekte, eskileri tekrar derlemekle yetinmektedir.” (Onur, 2013:15)
Bu calismada oyun hem c¢ocuklarin géziinden hem de oyunu seyredenin goziinden

tanimlanmaktadir.
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3.4. Sokakta Oyun Oynamak

Alan caligmasinda hem Besiktag’taki hem de Tarlabasi’ndaki cocuklara oyun
oynamay1 sordugumda, cocuklar oyunu tam olarak tanimlamadilar. Atolye
katilimcilar1 “oyun, anlamsiz ama eglenceli bir sey” (N., 8 yas, 2013) dedi. “Madem
anlatamiyorsunuz o zaman oyun olmasin!” dedigimde ise kars1 ¢iktilar. Oyun
olmazsa “¢ok sikilacaklarint” (S., 11 yas, 2013), “arkadaslarin1 géremeyeceklerini”
(S., 11yas), “ders galismak zorunda olacaklarini” (Z., 8yas, 2013) belirttiler. Yazinin
ilerleyen kisimlarinda belirtilecegi gibi aslinda cocuklar oyunun islevini kendi
baktiklar1 agidan tanimladilar. Oyunun en Onemli islevlerinden biri haz alma ve

sosyallesmedir.

3.4.1. Sosyallesme ve sokak oyunlari

Sokakta oyun oynamak dendiginde ¢ocuklarin aklina ilk gelenler, arkadaslar1 ve
eglenceli vakit gegirmek olmaktadir. Cocuk goziinden yapilan bu tanim yetigkinlere
oyunun anlamsiz oldugunu diisiindiirebilir. Ancak bu iki olgu hem altinda 6nemli
kavramlar1 barindirmaktadir hem de bir isi glindelik hayat pratigine ¢evirebilecek
kadar 6nemli olmaktadir. Cocuklara, sokakta oyun oynamaktan bahsettigimizde,
arkadaslartyla oyun oynadiklarimi belirttiler; yani sosyallesme. Cocuklarin
sosyallestigi onemli iki mekan sokak ve okuldur. Hatta sokak ¢cocugun evden ¢ikip
sosyallestigi en dnemli mekandir diyebiliriz. Bu ylizden sokak oyunlarinin en 6nemli
Ozelligi, toplu olarak oynanan oyunlar olmalaridir. Sokak oyunlarinda bireysellik
degil kolektiflik 6n plandadir. Cocuk sokakta sadece arkadas edinmez, farkli gelir
gruplarindan farkl kiiltiirel yapilardan gelen kisilerle tanigir. Mahallede yasayanlarin
sosyal yapilar1 benzer dahi olsa, aileden farkli ekonomik ve sosyal yapiya sahip oyun
arkadaglarinin  bulunabilecegi yer, yine sokaktir. Ayrica c¢ocuk sokakta oyun
oynayacagi arkadasi kendisi se¢ebilmekte, arkadasiyla oyun oynamaya devam edip
etmemeyi kendi tercih etmektedir. Cilinkii sokak, okula gore daha acik bir yapidir ve
kisiler de degismektedir. Okulda oyun arkadagini se¢cebilme durumu gorece sinirhidir.
Sokakta oyun oynamanin azaldigi bolgelerde ¢ocuk parklarinin bu o6zellikleri
karsilamaya g¢alistigini soyleyebiliriz. Birgok ebeveyn ¢ocuklarinin bagka gocuklarla
oynama isteginin farkinda ve bunu yaparken daha giivenli oldugunu diisiindiigii

cocuk parklarini tercih etmekte. Ayn1 zamanda birgok bolge i¢in ¢ocuk parklar tek
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secenek konumundadir, ¢linkii ¢ocugun oyun oynayabilecegi bir yapiya sahip

sokaklar mevcut degildir.

Ancak cocuk parklarinda ayni tip materyaller olmas1 ve parklarin ¢ok dar alanlara
kurulmasi nedeniyle daha g¢ok okul Oncesi yaslardaki ¢ocuklara hitap ettigini
sOyleyebiliriz. Okula baslayan ¢ocuklar i¢in kaydirak, salincak ya da tahterevalli tek
basina yeterli olamamaktadir. Ayrica ¢ocuk parkinin bir diger 6zelligi belki de
cocuklar icin cazip gelmeyen tarafi da ebeveynler tarafindan siirekli gézetim altinda
olmasidir. Saklanabilecegi, hayaller kurabilecegi alanlar gorece kisithidir. Yazinin ilk
basinda belirtilen, biiylik yastaki cocuklarin ilgisini c¢ekebilecek ¢ocuk parki
ornekleri diinyada mevcuttur ancak Tiirkiye’de tercih edilmemektedir.
“Cocuk oyunlarinin dogal alanlarda oynanmasinin pek cok yarari sayilabilir. Ancak dogal
alan bulmak da baska bir derttir. Cocuklarin giivenligi gelismis iilkelerde en 6nemli sorundur.
Dolayisiyla oyunun yapilandirilmis alanlara taginmasi bir tiir gerekliliktir. Ancak birgok iilke
“Cocuk Dostu Kent” kavramu c¢ergevesinde cocuklar igin giivenli ortamlar yaratmaya
calismaktadir. Denebilir ki dogal ortam ile yapilandirilmig ortam arasinda bir tiir sentez
kurmaya caba gosterilmektedir. Simdilik bagka ¢are de yoktur.” (Onur, 2013:16)
Belirtilen homojen olma, rahat hareket edebilme 6zelliklerine sahip bir diger mekan
okul bahgesidir. Ancak su anki sisteme baktigimizda okulu tam anlamiyla homojen
olarak diisiinemeyiz. Ozellikle tasimali sistemin yaygin oldugu Istanbul gibi biiyiik
sehirlerde okul homojen 6grenci profiline sahip olma durumunda degildir. Hangi
okula, hangi ekonomik yapiya mensup ailelerin gittigi belirgindir. Ayrica okulda
oyun oynayan ¢ocuklar, oyun kurmaktan ¢ok kisa aralarda enerjilerini atmak igin
oyun oynarlar, oynadiklar1 oyunlar, kurgusal oyunlardan ziyade kogmali ve topla
oynanan sistematik oyunlardir. Istanbul’daki bir¢ok okulun ikili sistemle hizmet
vermesi ya da okul bahgesinin egitim saatleri disinda otopark gibi egitim dis1
hizmetler i¢in kullanilmasi da c¢ocuklarin okul saatleri disinda okul bahgesini

kullanmasini kisitlamaktadir.

3.4.2. Oyun gruplari

Kentte ¢ocuklarin oyun oynamadigini fark eden bazi aileler cocuklarinin bu istegini
farkli yontemlerle yerine getirmeye g¢alismaktadirlar. Bu duruma 6rnek olarak 6zel

oyun gruplar verilebilir. Ozellikle Istanbul’da orta ve iist gelir grubuna mensup
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aileler cocuklarin1 oyun gruplarina ya da sosyal aktivite merkezlerine gétiirmektedir.
Bu oyun gruplar1 oyun ihtiyact ve sosyallesme i¢in ¢ok Onemlidir, ancak yeterli
degildir ve siklikla tekrarlanmayan faaliyetlerdir. Siirekli olmadiklar1 i¢in ¢ocuklarin
uzun siireli arkadaslik kurmalarina olanak tanimamaktadir. Sokakta oyun oynamanin
islevini tam anlamiyla saglayamamaktadir. Ciinkii bu ortamlarda ¢ocuklar yalitilmis
bir alanda bulunmakta ve gorece ayni ekonomik ve sosyal yapidan gelen ailelerin
cocuklartyla tamigmaktadir. Bu oyun gruplari ¢ocuklarin oyun ihtiyacini gorece
karsilamaktadir ancak asil amaci ailelerin giivenlik ve sosyallesme isteklerini yerine
getirmektedir. Burada ¢ocuktan cok ailenin sosyallestigini belirtebiliriz. Bu oyun
gruplarinda ¢ocuk onceden yapilanmis oyunlar oynamaktadir. Yani oyunun kurallari
onceden belirgindir ¢ocuk sadece oyunu oynar. Bu ylizden, oyun gruplarinda

oynanan oyunlar sokakta oynanan oyunun yaraticiligina ulasamamaktadir.

3.4.3. Cocuklarin sokak oyunlar: deneyimi

Cocugun sokakta oyun oynamasi oncelikle hayal giiclinii kullanmasi i¢in énemli bir
unsurdur. Daha 6nceki boliimlerde belirtilen serbest oyun kurma sansinin bulundugu
yer sokaktir. Ne okuldaki gibi zaman kisitlamasi vardir ne de oyun gruplarindaki gibi
uyulmast gereken kurallar. Eve oranlandiginda genis bir alan ve farkli arkadaslar
mevcuttur. Sokak akigkan bir mekan oldugu i¢in monoton ve tekdiize degildir.
Cocuklarin yeni hikayeler kurmasi acisindan sokagin akigkan olmasi onemli bir
unsurdur. Sokaktaki her sey cocuklarin hayal giiciine hitap edebilmekte ve bir islev
sahibi olabilmektedir. Ornegin gocuklar igin oyun kurmada zorluk yaratan sokaga
park edilmis arabalar ¢ogu zaman hayal giiciiyle oyun icinde bir islev sahibi
olmaktadir. Oyunun siniri belirlemekte ya da dag gibi asilmaz bir mekdnmis da o

ylizden daha uzaga gidilemezmis gibi oyuna islev katmaktadirlar.

Cocuklarin “’oyun oynama nedeni’” sorusuna verdigi cevapta ilkinin sosyallesme,

ikincisinin eglence oldugunu belirtmistik:

“Oyun birtakim yararlar saglamakla birlikte bu yararlarin zorunlulugu da olmadigidir; bagka
bir deyisle, oyunun sagladigi bu yararlar bagka yollarla da elde edilebilir (6rnegin ¢ocuklar
toplumsal yeterliligi oyun oynayarak da kazanabilir; bagka etkinliklerle de). Ancak bu
sonuglar oyunun verdigi hazzin degerini azaltmaz; bu da gelisimsel sonuglart ne olursa olsun,

oyuna verilen degeri siirekli kilar.” (Onur, 2004:3)
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Eglence ya da haz alma, oyunun siirekliligini saglayan unsurdur. Oyuna bakarken
biiyiiklerin 6nemsiz olarak niteledigi bu unsur aslinda hayatta yaptigimiz bir siirii
etkinlik icin vazgecilmezdir. Bunun kapsamini is hayatindan giindelik pratiklere

kadar genisletebiliriz.

Yazinin basinda da belirtildigi gibi bu ¢aligmanin amaci, sokakta oyun oynama
pratigini anlamak ve su anda neden kaybolmaya basladigina dair c¢ikarimlar

yapabilmektir. Bu da ¢ocuklarin oyuna dair bilgilerine ulasmakla miimkiindjir.

Cocuklarin oyun algilarim1 ve sokakta oyun oynama pratiklerini anlamak icin
oncelikle cocuklara “oyun nedir?” diye sorduk. Aldigimiz cevaplar oyun boliimiinde
aciklamalar ile belirtildi. Daha sonrasinda ise “sokakta oyun oynar misiniz?” diye
sorduk. Cocuklarin biiyiik bir boliimii bu soruyu olumlu olarak yanitladi. Ancak sunu
de belirtmeliyiz ki olumsuz cevap verme orani1 Besiktas’ta Tarlabasi’na gore ¢ok
daha fazlaydi. Bunun en oOnemli nedeninin giivenlik oldugunu sdyleyebiliriz.
Cocuklar ailelerinin sokagin fiziki olarak giivensiz oldugunu disiindiikleri icin

sokakta oyun oynamaya gidemediklerini vurguladilar.
Bu konu ile ilgili olarak dogaglama ¢alismalarindan ¢ikan gozlemler dnemlidir:
Dogaclama (Tarlabasi’ndaki besinci atolye, 06.11.2013, haftanin temasi mahalle):

Cocuklara iki gruba ayrilmalarini belirttim. Birinci grup su anda yasadiklar
mahalleyi canlandiracakt, ikinci grup ise olmasin istedikleri mahalleyi. Ik sahneyi
aldiktan sonra iki mizansende gecis yapabileceklerini aym diisiinmedikleri ya da
farkl1 olabilir dedikleri kisimlar1 degistirebileceklerini belirttim. Yasadiklar
mahalleyi canlandiran grup arabalar yiiziinden ¢ocuklarin sokakta oyun

oynayamamasini canlandirdu.
Dogaclama (Tarlabasi’ndaki altinci atdlye, 07.11.2013, haftanin temasi sokak):

Dogaclama Konusu: Kisilere yer vermeden sadece nesneler lizerinden sokaginizi
canlandirin. Sokaktaki tiim materyalleri kullandilar, kaldirim tasi, ¢Op tenekesi,

sokaga savrulmus posetler, esnaf masalari.

Dogaclamanin ikinci kisminda nesneleri hareket ettirerek bir mizansan yaratmalarini
istedim. Oybirligiyle ¢op tenekesini basrol sectiler. Nedenini sordugumda ‘“‘sokakta
cok yer kapladigi i¢in sokagin stari oldugu” cevabini aldim. Cocuklar kendi espri

anlayislariyla da olsa oyun i¢in sokaktaki yer azligini belirttiler.
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Dogaglama (Besiktas’taki {i¢iincii atolye, 12.02.2014, haftanin temasi sokak):

Dogaglama Konusu: Kisilere yer vermeden sadece nesneler iizerinden sokaginizi
canlandirin. Bu c¢alismayr daha oOnce Tarlabasi’nda yaptigimda daha rahat
ilerlemistim. Besiktas’ta ¢ocuklar nesneleri temsil etmek kisminda zorlandilar ve
calisma ilerlemedi bu ylizden ikinci bir mizansen vermek durumunda kaldim:
Gruptaki arkadaslarinizla sokakta bir giinliniizii canlandirin, ig¢inde konusmada

olabilir.

Canlandirmada cocuklar sokakta Ozgiirce top ve evcilik oynayarak kendilerini
resmettiler. Bu ¢alismaya baslarken diisiindiigiim 6ngériimden farkli bir tabloydu.
Cocuklara “bdyle bir yer var mi yoksa sizin hayaliniz mi?” sorunu ydnettim.
Bekledigim cevap onlarin hayali olmasiydi. Ama okulun biraz asagisindaki ¢ikmaz

sokag1 betimlediklerini kendilerinin verdigi cevap iizerinden anladim.
Tarlabasi’ndaki ¢ocuklarin sokakta oyun oynamasina dair gézlemler:

Tarlabasi’'nda sosyal iliskiler daha samimi oldugu icin giivenlik durumu mahalle
icindeki yiiz yiize iliskiler lizerinden kuruluyor. Aileler birbirini tanidigi, mahalle
esnafi da ¢ocuklar1 tanidigi i¢in ¢cocuklarin gézetimi birgok kisiye dagilmis durumda.

Bu da ailelere giiven sorununun asilmasini sagliyor.

Cocuklarin ebeveynleri ya da mahalleli tarafindan denetlenmesine mahalle yapis1 da
uygun durumdadir. Hem trafik daha az hem de ¢ocuklarin evin Oniinde oyun

oynayabilme sans1 daha yiiksektir.

Mahalle i¢inde bagka sosyal alan olmadigi i¢in sokak, hem ¢ocuklar hem de biiyiikler

icin bir sosyallesme mekanidir.

Tarlabagi’'nda sokakta oyun oynamanin siirekliligini saglayan en Onemli unsur
¢ocuklarin okulda olan arkadasliklarini devam ettirebilmeleridir. Bu ag¢iklamadan
okuldaki arkadaslariyla siirekli goriistiikleri ¢ikmasin; ancak ayni yas grubundaki
cocuklarin birbirlerini tanimalar1 ve oyun arkadasi olarak birbirlerini se¢gmeleri i¢in

okul arkadaglig1 bir adim olusturuyor.
Besiktas’taki ¢cocuklarin sokakta oyun oynamasina dair gozlemler:

Besiktag’ta uzun yillardir aynm1 semtte ikamet eden mahalle esnafi, mahallede

oturanlar1 tanimaktadir. Burada Tarlabasi’dakinin aksine ¢ocuklarin oyun oynadigi
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zamanda ailelerin de birbirileriyle sosyallestigini sdyleyemeyiz, ancak esnaf
tizerinden kurulan cocugu sokaga gonderebilecek bir giliven iliskisi mevcuttur.
Aileler kendileri birebir sokakta olmasa da mahalle i¢inde baska sosyal alan olmadigi
icin sokak hem ¢ocuklar hem de biiyiikler i¢in bir sosyallesme mekanidir.

Cocuklar eve yakin yerlerde oyun oynuyorlar ve c¢ogunlukla ailelerin goris
mesafesindeler. Bu konumuz agisindan ikilem yaratsa da ailelerin gozetleme
ihtiyacina cevap veriyor.

Sokaklar trafige acgik ancak birgok sokakta ana caddelere nazaran trafik yok denecek
kadar azdir. Mahallenin fiziki yapisi (birgok sokagin bayirda yer almasi) nedeniyle
cok fazla tercih edilmemektedir. Ayrica ¢ikmaz sokaklar ¢ocuklar i¢in dnemli birer
oyun mekani olmaktadir.

Okul arkadas1 olduklar1 ve ayni mekanda yasadiklari i¢in her istedigi zaman
birbirleriyle iletisim kurup sokaga ¢ikabilme sans1 bulabilmektedirler.

Yukarida belirttigimiz maddeler i¢inde ¢ocuklarin cevaplar1 dogrultusunda sokakta

oyun oynamalar1 saglayan iki 6nemli unsur var:

1- Gidebilecekleri en yakin agik alanin sokak olmast,

2- Arkadaslik iligkileri.

Aragtirma boyunca sokakta oyun oynamanin arkadaslikla ¢ok biiyiik baglantist
oldugunu fark ettik. Cilinkii ¢ocuklar sokakta oyun oynamak i¢in ¢ikip arkadas
bulmuyorlar; arkadaslar1 ya da kendileri arkadaslarin1 sokakta oyun oynamaya davet
ediyorlar. Bu ylizden ¢ocuklarin sokakta oyun oynamayi giindelik yasam pratigi
olmaktan ¢ikardigr yerlerde mahalle arkadashginin da c¢ok az diizeye indigini
belirtebiliriz. Ayrica beklemedigimiz sekilde tagimali egitimin ¢ocuklarin giindelik
hayatini belirledigini gézlemledik. Ciinkii ayn1 mahallede okula gitmeyen ¢ocuklarin
giin i¢inde bulusamama nedenlerinin ¢ogunlukla trafikte gecirilen uzun siireler
oldugunu gozlemledik ve bu siirelerin ¢ocuklarin oyun saatlerinden aldigimi fark

ettik.

Calismaya baslarken c¢ocuklara basit, giindelik hayatta yaptiklarina dair sorular
sorulmaktadir. “Sokakta oyun oynar misiniz?” sorusunu ¢ogu ¢ocuk “evet” olarak
cevaplandirmigtir. Ancak Abbasaga Mabhallesi’nde, Tarlabasi bolgesine gore daha
cok cocuk sokakta oyun oynamadigini belirtmistir. Neden olarak da oynayacak yerin

olmamasi, sokaklarda siirekli trafik aktigi i¢in disarida oyun oynamamin tehlikeli
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olabilecegi, okuldan ¢ok yorgun geldikleri, ayn1 yas grubuna ait ¢cocuk arkadaslari
olmadigi ya da arkadaslarin servislerinin kendilerinden daha ge¢ geldigi
belirtilmistir. Tarlabas1 bolgesinde ise ¢ocuklarin ¢gogu ayni okula hatta ayn1 sinifa
gitmektedir. Bu yiizden arkadas bulmak gibi bir sorundan bahsetmemislerdir. Ayrica
Tarlabasi’ndaki trafik akmayan ara sokaklar, cocuklar i¢in oyun alanina

doniismektedir.

Cocuklar bunu direkt olarak belirtmese de gozlemlenen bir diger unsur teknoloji ve
buna ulagabilme olanagidir. Tarlabasi’ndaki ¢cocuklarin internete ulagimi daha zordur
ve bunun i¢in evin disindaki mekanlara gitmeleri gerekmektedir. Besiktas’taki
cocuklarin ise evlerinde internet baglantisi mevcuttur ve internetteki eglence
sitelerine ulagmalar1 i¢in ayr1 bir ¢aba sarf etmeleri gerekmemektedir. Ve internetin
cesitli diinyas: birbirinden ilgin¢ oyunlar sunmaktadir. Birlikte olusturduklar diinya,
sokaktaki kurgusal diinyadan ziyade sanal diinyada oynadiklar1 oyunlarin

karakterleriyle yeniden kurguladiklar1 oyunlardir.

Cocuklar i¢in sokak bir 6zglirlesme mekanidir. Denetimin en az oldugu zaman olarak
sokakta oyun oynadiklar1 zamanmi belirtmektedirler. Ancak bu durum, ¢ocuklarin
belirttigi gibi denetimin olmadig1 bir oyun zamani degildir. Sadece ¢ocuklar bdyle
hissetmektedir. Tarlabagi’nda ¢ocuklar1 gozetleyen mahallenin esnafi vardir ya da
cocuklarin anneleri doniisiimlii olarak bu gorevi devralmaktadir. Besiktas’ta da
durum aymdir. Ancak Besiktas’ta ebeveynler calistig1 i¢in ¢ocuklarin evde kalmasi

ebeveynler agisindan daha giivenli diisiintilmektedir.

Sokak akigkan bir mekéandir, bu ylizden monoton degildir ve g¢ocuklarin ilgisini
cekmektedir. Yukarida da belirttigimiz gibi sokak stirekli bir hareket halinde oldugu

i¢cin oynanan oyun da bu hareket halinde sekillenmekte ve aynilasmamaktadir.

Sokak farkli sosyal ve ekonomik yapidan gelen ¢ocuklarin karsilasma mekanidir.
Istanbul’a baktigimizda aileler giivenlik nedeniyle g¢ocuklarini giindelik yasam

pratiklerinden olabildigince soyutlamaktadirlar.

Oyunu seyredenin goziinden baktigimizda, oyun karmasik bir yapidir. Bu yapiy1

tanimlamaya c¢alisirsak iki ana unsurdan s6z edebiliriz: Kiiltiirel yapr ve mekansal

yapl.
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Mekansal yapi, somut ve gozle goriilebilirdir. Ancak buna karsin biiytiklerin
diinyasiyla ¢ocuklarmin diinyasinda mekana, yani oyun alanina bakista bir algi
farkliigr vardir. Cocuklar oyun alanmi tiim imkanlar1i ve hayal gigleriyle
yapilandirmaktadir. Bu yiizden c¢ocuklarin mekanlarinda ¢esitli materyallerin yan1
sira bos alanlarin da olmas1 gerekmektedir. Bos alanin yaraticilik tizerindeki etkisini
yine bir tiyatro teriminden referans alarak agiklayabiliriz. Unli Ingiliz
yonetmenlerden Peter Brook (1995) i¢in klasik sahneye, yani sinirlar1 kesin ¢izgilerle
belirlenmis, duvarlar1 6riilmiis, hafifce ytikseltilmis bir alana gerek yoktur. Onun
teorisinde bos alan, yani oyuncunun yalniz kalabilecegi ve oyununu oynayabilecegi
her alan oyuncunun sahnesidir. Aslinda ¢ocugun oyun pratigi de bu kadar islevseldir.
Kendi oyunlarin1 var edebilecekleri alanlar, sokakta oyun oynamanin vazge¢ilmez
unsurudur. Belirli kaliplar, kurallar yoktur, sadece bos bir alan vardir ve bu alan

tamamiyla yaraticilikla sekillenmektedir.

Ebeveynler i¢in oyun alam giivenlikli olan bir yerdir. Ozellikle giiniimiizde yapilan
belediyecilikte ise oyun alani atil bir mekan ya da prestij i¢in yapilan bir mekandir.
Bu ylizden fonksiyonel olmasi ya da eglenceli olmasi gibi 6zellikler g6z ardi
edilmektedir. Standart bir yapida oldugu i¢in ¢ocuklarin eglenme, merak uyandirma
ihtiyaclarina cevap verememektedir. Dolayisiyla ¢ocuklart cezbeden bir 6zellikleri
olamamaktadir. “Cocuklar, toplumun iktidara katilmayan bir kesimi olarak, kentsel

mekanin diizenlenisinde her zaman en son akla gelenler oldu.” (Bilgin, 1984:9)

Ozetle sehrin yapis1 degistigi, sokaklar trafige acildig1 ve boylece cocuklara ayrilan
giivenli kent mekénlar1 olmadigi, buna dair yerel yonetime iletilen bir talep de
olmadig1 i¢in alan arastirmasi yaptigimiz bolgedeki ¢ocuklar sokakta oyun
oynayamiyorlar. “Giindelik hayat pratigi olarak oyun oynamak” durumunu ¢alisirken
aslinda en 6nemli sorunsallardan birisi de nostaljiye kapilmak. Ciinkii bircok kisi
sokakta oyun oynama deneyimini tatmistir ve bu deneyim ge¢miste kaldigi i¢in
cogunlukla bu deneyime dair giizel anilar1 hatirlamaktadir. Bu yiizden sokakta oyun
oynamak, kisileri kendi ¢ocukluklarina gotiiren, eski anilarini canlandiran giizel bir
olgudur. Ancak bugiin ¢ocuk olanlardan onlarin deneyimlerini aldigimizda aslinda
ayn1 sokakla karsilagmiyoruz. Ciinkii mahallerinin yapist degisti. Aslinda ¢ocuklarin
hayatindan sokakta oyun oynamanin ¢ikmasinin arka planinda iki 6nemli unsur

bulunuyor: Ailelerin yiiksek diizeylere varan giivenlik endisesi; bunu sadece ¢ocugu
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icin degil kendi i¢in de duyuyor. Cocuklarin kentin degisiminde s6z sahibi olmamasi

ve kente aidiyetinin gittik¢ce azalmasi.

64



IV. COCUGUN KENTi DENEYiMLEMESIi

“Cocuk terimi kronolojiden ¢ok iktidarla ilgilidir. Terim belli
bir yasa isaret etmekten ¢ok, bir iktidar iligkisini belirtmek
egilimindedir.” (Franklin, 1993:21)

Cocuk siyasi bir figilir olarak goriilmedigi, kente katilimi ebeveynleri iizerinden
degerlendirildigi i¢in kentsel yapiy1 belirleyen belediyelerin, ¢ocugun katilimini 6n
planda tutan calismalari eylem planlarinda Oncelikli degildir. Calismanin
gerceklestigi  donemi  kapsayan 2010-2014  Stratejik  Belediye Planlarimi
inceledigimizde ne Beyoglu Belediyesi’nin planinda ne de Besiktas Belediyesi’nin
planinda ¢ocuk katilimina dair bilgiye ulasabildik. Cocuklar i¢in yapilan etkinliklere
baktigimizda ise Besiktas Belediyesi’nin 2010-2014 yillarin1 kapsayan stratejik
planinda, kiiltiirel etkinlik kapsaminda yapilmasi 6ngoriilen yillik yiiz alt1 etkinlikten
sadece ikisi ¢ocuklar igindir. (2010-2014 Besiktas Belediyesi Stratejik Plan, 2010:68)
Beyoglu Belediyesi stratejik planinda ise etkinlik olarak c¢ocuklara hi¢ yer
verilmemistir. Oysaki 10.07.2004 tarth ve 5216 sayili Biiyiiksehir Belediyesi
Kanununun biiyiiksehir, ilce ve ilk kademe belediyelerinin goérev ve
sorumluluklarmin ele alindigi yedinci maddesinde; “yashlar, oziirliiler, kadinlar,
gencler ve ¢ocuklara yonelik sosyal ve kiiltiirel hizmetler sunmak” hiikmii yer

almaktadir.

Hem Besiktas Belediyesi hem de Beyoglu Belediyesi stratejik planlarinda
katilmciliga yer vermis ancak c¢ocuk katilimina dair bir maddeyi belirtmemistir.
Cocuklar sadece koruma iizerinden raporda yer alabilmistir ki bu da Biiyiiksehir
Belediyesi’nin zorunlu tuttugu bir maddedir. “Belediyeler, kadinlar ve ¢ocuklar i¢in

koruma evleri agar.” (2010-2014 Beyoglu Belediyesi Stratejik Plan, 2010:2)

4.1 Cocugun Kent Mekam ile Etkilesimi

Istanbul’daki birgok sokakta oyun oynamanin yok olma nedenlerinden biri sokakta
vakit gecirmenin kaybolmasidir. Calisma acisindan bu duruma dair {i¢ soru
onemlidir: sokakta vakit gecirmenin neden kayboldugu, neye evrildigi ve sokakta
oyun oynarken ¢ocuklarin mekani nasil doniistiirdiigii.
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“Herhangi bir “irlinli’, seyi ya da nesneyi degil, bir iligkiler biitiiniinii belirten bu kavram,
iiretim, {irlin ve bunlarin iliskileri methumlarin derinlestirilmesini gerektiriyordu. Hegel’in
dedigi gibi, bir kavram ancak belirttigi sey tehdit altinda oldugunda, sonuna -déniigiimiine-

yaklastiginda ortaya cikar.” (Lefebvre, 2014:24)

Oyun kavrami ve sokakta oyun oynamanin tanimi oyun boliimiinde ayrintili bir
sekilde yapilmaktadir, bu boélimde tekrarlanmayacaktir. Bu boliimde mekanla ¢ocuk
iliskisi incelenecek. Mekan, genis anlamiyla i¢inde bulunulan yerdir. Ayn1 zamanda
eylemlerini stirdiirdiigiimiiz, giindelik hayat pratiklerimizi gergeklestirdigimiz yerdir.
Lefebre’ye gore “Devlet ve onu olusturan kurumlarin her biri, bir mekan varsayar ve
bunu kendi ihtiyaglarina gore diizenler. Dolayisiyla, mekan, kurumlarin ve bu
kurumlarin tepesinde bulunan devletin 6nsel ‘kosulu’ndan bagka bir sey degildir.”
(Lefebvre, 2014:110) Mekan giinliikk hayattaki sosyal iliskilerin yeniden tiretimini
saglamaktadir. Mekanin {tiretimi Ozellikle, yerel yonetimlerin, mekan iizerindeki
doniistiiriicii etkileriyle dolayli olarak gilindelik hayat pratiklerimizi etkilemekte ve
sekillendirmektedir. Tam da bu noktadan hareketle bu boliimde ¢ocuk ve kent iliskisi
tizerinde yogunlasgilacaktir. Cilinkii mekanin kullanimi  ve yonetimi, kentsel
yonetimde sinirli temsil hakki olan cocuklarin g¢ocukluk pratiklerini dogrudan

etkilemektedir.

Giiniimiizde Istanbul’da iki farkli bolgede yasayan, iki farkli sosyo-ekonomik
cevreye sahip ¢cocugun, sokak, dolayisiyla kent ve mekanla iliskisini ortaya ¢ikarmak
icin ¢ocugun kentle kurdugu iliskiye bakmamiz gerekir. Cocugun kent mekaniyla
etkilesim halinde oldugu durumlardan biri, sokakta oyun oynadigi zamanlardir.
Ancak ¢ok kisa bir gozlemle bile fark edilecektir ki su an Istanbul sokaklarinda oyun
oynayan ¢ocuk sayisi ¢ok smirlidir. Oyun, ¢ocuklugun dogasi geregi yok olabilecek
bir eylem degildir. O zaman bu pratik nasil degismis ve bu degisim cocugun
giindelik hayatina nasil dokunmustur. Sokakta oyun oynama halini giindelik hayat
pratigi yapan ya da yapamayan unsurlart goézlemlemek icin caligmanin alan
arastirmasi Istanbul’daki iki farkli mahallede Tarlabasi ve Abbasaga Mahallesi’nde
yapilmistir.

Kent ve ¢ocuk iliskisine bakildiginda ne yazik ki Istanbul 6zelinde bu iliski tek
boyutludur. Ciinkii kentteki uygulama ve yaptirimlarin ¢ocuklarin giindelik hayat

pratiklerini biiyiik 6l¢tide degistirdigi ve sekillendirdigi, ancak ¢ocuklarin kente etkin
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bir birey olarak katilimim1 iceren eylemlerin minimum diizeyde kaldigi

gozlemlenmektedir. Bunun en 6nemli iki nedeni ekonomik ve siyasal boyutludur:

1- Cocuklar sadece kendi iradeleriyle kentte ekonomik eylemde
bulunamamaktadir.
2- Cocuklarin siyasal sistemde soz/oy hakki olmadigr i¢in dzellikle belediye,

yani mekanin doniisiimiinde etkin olan ana uygulayicinin, faaliyetlerinde direkt
muhatap olarak goriillmemektedirler.

Yukarida belirtilen iki durum, sonrasinda birey olan c¢ocuklarin, vatandas olarak
eylemlerini de etkilemektedir. Ciinkii 18 yasma kadar yasadigi mekanin
sekillenmesinde pratik anlamda s6z sahibi olamayan vatandaslar, mekana dair yerel
aidiyet iliskisini kursalar dahi bir¢ok konuda yonetimin mekéana dair yaptirimlarina
kayitsiz kalabilmektedir. Sokakta oyunla gegirilen vakit ayni zamanda mekana dair
anilarin, dolayisiyla mekan aidiyetinin ve mekan hafizasinin olustugu zamanlardan
biridir. Aktif olarak sokagi kullanamayan cocuklarin, sonraki donemlerde aktif
olarak sehri sekillendirme olasiliklar1 daha az olabilmektedir. Sokagi giindelik hayat
pratiklerinde kamusal alan olarak kullanmadiklart i¢in sokagin kamusalligin1 ve

bunun getirdigi pratik uygulamay1 yasamamaiglardir.

Cocugun mekanla iligkisini tanimlarken, g¢ocugun en ¢ok zamanini gegirdigi
mekanlara &ncelik vermemiz gerekir. Bunlar “okul” ve “ev”dir. “ilk pilot
uygulamalarda ¢ocuklarin hikayelerini yasadiklart mekanlar iizerinden anlattiklari,
iliskilerinin belli bir mekansallik i¢inde yasadiklar1 gdozlemlenmis; okul, mahalle ve
ev, giinliik yasamin gectigi iic 6nemli mekan olarak 6n plana ¢ikmustir.” (Semerci,
2012:26) Bu alint1 aslinda ¢ocugun degeri iizerine yapilmis bir ¢alismadandir, ancak
gozlemlenen sudur ki, ¢ocuk sehrin olanaklarini kullanabildigi oranda refaha sahiptir.
Yukaridaki calismanin bize sundugu kesit de gosteriyor ki, maalesef Istanbul’daki
cocuklarin ¢cogunlugu kentteki sadece iki lokasyonu ¢ogunlukla kullanabilmektedir:
okul ve ev. Sosyal alanlari, yesil alanlari, mesire yerlerini ¢ocuklarin kullanimi son
derece kisitlidir.

“Cocuklarm oyun oynadiklart alanlar énemli sosyal alanlardir. Sadece gocuklar ve gengler

icin degil ayn1 zamanda ebeveynleri, bakicilar1 ve daha genis topluluklar i¢cin de. Bu

mekanlar ¢ocuklarin ve genclerin zamanlarini gegirdikleri, fiziksel olarak aktif olduklart,

dogal cevreleri ile etkilesimde bulunduklari, degisim ve siireklilik yasadiklari, dogal
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ortaminda risk aldiklari, tabii ki oyun oynadiklari ve kendilerini yalniz ya da birlikte giivende

hissettikleri yerledir.” (Design for Play, Play England, 2008:9)
Hizl1 kentlesmeyle birlikte, Istanbul’un tarihsel olarak merkezi bolgelerinde yasayan,
ozellikle ¢ocuklu aileler, sehrin merkezinden periferisine dogru kaymaya basladi.
Calismanin konusu sokakta oyun oynamayi kapsadigi i¢in bu durumu betimleyen
alan arastirmasini temsil edecek mahalle yapisi bulmak zorlasti. Ciinkii serbest sokak
yasantis1 olmadan, sokak oyunlarini tanimlamak eksik kalmaktadir. Oyun boliimiinde
belirtildigi gibi sitelerde de ¢ocuklar oyun oynamaktadir. Ancak sitelerde oynanan
oyunlar genellikle sistematik oyunlar olmaktadir. Siteler kurulus amaglar1 geregi,
giivenligi ilk kosul olarak belirttikleri i¢in kurgusal oyuna, mekéansal olarak tam
uymamaktadir. Bu durum sOyle aciklanabilir: “Cocuklara geleneksel oyunlarin
ogretilmesi kuskusuz yararhidir. Ancak geleneksel oyunlar belirli bir baglam iginde
anlam tasir, o baglami yeniden yaratamazsaniz oyunun da bir anlam1 kalmaz, bir siire
sonra sikici bile olur.” (Onur, 2013:16) Bu yilizden gizeminden ve tehlikesinden
soyutlandirilmis, yapay sokak ortami yaratilmis sitede oynanan oyunlarin sokak
oyunu olup olmadig1 iizerinde belki bir kez daha diisiiniilmesi gerekmektedir.
Calismanin belirttigi sokak oyunlarimin en o6nemli O6zelliklerinden biri sokagin
akigkanlig1 ve gorece tekinsizligidir. Bu iki unsurun oyuna getirdigi en Onemli
ozellik anlik yaraticiliktir. “Oyun oynamanin énemli bir 6zelligi var. Bu da ¢cocugun
ya da yetigkinin oynarken ve belki de sadece oynarken yaratici olmakta Ozgiir
oldugudur.” (Winnicott, 1998:74) Giivenlikle korunan sitelerde bu durumu
yakalamak c¢ok olast degildir. Cocuklarin site sokaklarinda oyun oynamayi
segmemesinin nedenlerinden biri de budur. Ancak burada caligma agisindan énemli
bir noktay1 belirtmemiz lazim ki ¢alisma i¢inde oynanan oyunlarin, oyun kalitesi
sorgulanmamaktadir. Siiregelen tarihsel akista, gecmisle olan farkliliklart belirtilip
bu pratigi hala siirdiiren cocuklarin eylemleri gozlemlenmekte ve bu pratigin

degisme nedenleri ¢alismanin sonucu olarak aktarilmaktadir.

4.2. Tarlabas1
Sokaklarinda Camasirlarin Asildig1 Bir Semt:

Tarlabas1 dedigimiz alan kuzeyde Dolapdere Caddesi, glineyde Tarlabasi Bulvari,

doguda Talimhane, batida ise Kasimpasaile smirlanan boélgedir. Kurulusunda
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buranin bir Levanten bolgesi oldugu sdylenebilir. Bolgedeki yerlesimin kurulusu 16.
yiizyildan itibaren baslar: “16. ve 17. yiizyilda Istanbul’un yerlesim bélgelerinin
cogunlukla ticaret ve liman kesiminin etrafinda sekillendigi, Galata’dan Pera’ya
dogru bir diger iskan alaninin gelismekte oldugu ve bogaz i¢inin kdylerinin giderek
sehir dokusuna katilmaya bagladiklar1 gozlenmektedir.” (Isin, 1999:100) Bu
donemde Galata bir liman bdlgesidir. Dis ticaretin kalbi olan bu bolgede elgiliklerin
de yer almasindan dolayr gayrimiislim niifus yogundur. Galata bu yiizyilda
Istanbul’'un en liikks bélgelerinden biridir. Elgilikte calisan kisilere ve ticaretle
ugrasanlara ev sahipligi yapmaktadir. “Rumlar deniz ticareti ile zenginleserek tarihte
Galata bankeri olarak bilinen finans kuruluslarini tekellerine almis bir ziimredir.”

(Ism, 1999)

19. yiizyil Istanbul’'un bazi bolgeleri icin sefalet getirmistir. Bu dénemde artan
niifusa Osmanli Devleti gereken hizmeti gétiirememistir. Ancak bu durum Beyoglu

icin gegerli degildir, Beyoglu 19. yiizyilda en sagaali donemini yagamaistir:

“19. yiizy1l Istanbul’u her tabakadan insanin iktisadi giivencesizligi yakindan tamdig1 bir
sehirdir. Ancak Galata-Pera bolgesindeki bazi azinliklar bu giivencesizlik ¢cemberinin diginda
kalabilmislerdi. Galata bankerleri, giindelik hayatin iktisadi yoniinii denetleyebiliyorlardi.
Azinliklarin iktisadi agidan toplumun diger kesimlerine oranlar daha iyi durumda
bulunmalari, 6zellikle Beyoglu g¢evresinde hayat standardi yiiksek bir yasanti tislubunun
dogmasma yol agmustir. Yabanci elgiliklerin bulundugu Beyoglu, iktisadi giicin sembolii
olarak 19. yiizy1l boyunca gelisir. Osmanli modernlesmesinin pek ¢ok kurumsal yeniligi bu
bolgede baslatilmistir. Altinci Belediye Dairesi adiyla Paris Belediyesi 6rnek alinarak
kurulan hizmet 6rgiitii, once bu bolgede faaliyete gegmistir. Iktisadi giiciin besledigi hizmet
sektorii, giindelik hayatin hemen her alaninda orgiitlenmeye baglamis ve Beyoglu 19. yiizyil
sonlarina dogru Avrupa kentlerinin gériintiisiine biirinmiistiir.” (Isin, 1999:99)

Bolgedeki tek katli, bahgeli Levanten evleri zamanla apartmana evrilir. Burada

yasayan aileler i¢in bu doniisiim zenginlik ve modernlesme gostergesidir.

Tarlabasi’nin 19. ylizyildaki bu sasaali donemi ve ekonomik cazibe merkezi olmasi
20. yiizyilda degisir. Birinci Diinya Savasi, Kurutulus Savasi ve yeni kurulan devlet,

bolgedeki niifus yapisin etkiler.

Tarlabasi’ndaki gayrimiislim niifusun buray terk etmesine neden olan {i¢ biiyiik olay
yasanir: Cumhuriyetin ilani, Varlik Vergisi ve 6-7 Eyliil Olaylari. Bu ii¢ olay

sonucunda, burada yasayan Qayrimiislimler Tarlabasi’n1 zorunlu olarak ya da
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istekleriyle terk ettiler. Tarlabasi merkeze yakin, ancak sahibi olmayan konutlarin
oldugu bir mekan haline geldi. Bir donem buradaki bos evlere Trakya bolgesinden
miibadeleyle gelen niifus yerlestirildi. Daha sonrasindaysa kdyden kente gelen
goemenlerin ilk yerlestigi, 6zellikle bekar odalar1 bulabilecekleri bir yapiya sahip

oldu.

Tarlabagi’nda bugiinkii sosyo-kiiltiirel yapiy1 belirleyen en 6nemli etmenlerden biri,
1990’larda Giineydogu’daki zorunlu kdy bosaltmalaridir. Koyleri yakilan 6zellikle
Kiirt niifus Tarlabasi’na goé¢ etmistir. Burasinin seg¢ilmesinin iki 6nemli nedeni
vardir. Birincisi toplumsal baglar: kdyden kente gocte ilk dalgayla gelen akrabalarin
buraya yerlesmesi. Ikincisi is imkani: Taksim’in eglence merkezi olmasindan dolay1
gegici ya da kalifiye olmayan islerin bulunabilecegi imkanlar sunmasi. Tarlabasi’nda
oturmak, burada ¢alisan emekgiler i¢in ulasim maliyetinin en aza indigi distniiliiyor.
90’lardaki go¢ dalgasiyla gelen gégmenler, zorunlu olarak yer degistirdikleri igin
yanlarinda ¢ok az para ve esyayla gelebilmislerdir. Yeni sehre alisma, yeni sehri
tanima gibi bir zamanlar1 olmamig, hemen ¢aligmak mecburiyetinde kalmislardir.
Beyoglu gegici-giivencesiz islerin bulunabilecegi bir yerdir ve smirli biitgesi olan
gogmenler icin hem ulasim ticreti 6dememek hem de esnek istihdamin yaygin oldugu
hizmet sektoriinde igverenin her istedigi saatte calisabilmektir. Tarlabasi’nda bir¢ok
aile midyecilik, garsonluk, miistahdemlik vb. isler yapmaktadir. Bélgenin ana ge¢im
kaynag1 Taksim’in hareketli gece hayatidir. Birgok ailenin geliri enformel sektérden

gelmektedir. Gilivencesiz ve giinliik olarak ¢alisan ebeveynler sayica yiiksektir.

Aileler genelde genis aile olarak yasamakta, akrabalar yakin sokaklarda ikamet
etmektedir. Tarlabagi’nda go¢ dalgasinin hizli geldigi donemde bekar odalar1 yogun
bulunuyordu, sonraki doénemde ilk gelenlerin ailelerini yanlarina aldirmalariyla
mahallede yasayan aile sayis1 yiikselmistir. Cocuk niifusuna baktigimizda biiyiik bir
cogunlugun Istanbul dogumlu oldugu fark edilmektedir. Hatta gen¢ annelerin de

biiyiik bir cogunlugu yine Istanbul dogumludur.

Tarlabasi’nin bir diger 6zelligi ise bu akigskan yapisindan dolay1 uluslararasi gociin de
merkezlerinden biri olmasidir. Ozellikle transit gogmenler icin Istanbul’da kaldiklart
siire boyunca saklanacaklar1 ve gecici islerde galigip yolculuklarina devam edecekleri

geliri topladiklar bir yerdir.

70



Tarlabasi’nin etnik olarak ¢ok kiiltiirlii yapisi, 6zellikle uluslararasi gé¢ nedeniyle
burada yasayan ailelerin varligi, c¢ocuklarin ¢ok kiiltiirli bakis agisim
sekillendirmekte ve oyunlarini da etkilemektedir: Cocuklar sokagi betimlerken ve
diger dogaclamalarinda go¢cmen gruplarindan olan kisileri canlandirmakta ve

karakterler buna gore isimler almaktadir.

4.3. Besiktas, Abbasaga
Istanbul’un Eski Bir Mahallesi:

Besiktas semtinin su anki sinirlar1 Barbaros Bulvari, Besiktas Caddesi ve Ciragan

Caddesi’nin kesistigi noktadadir.

Besiktas, Osmanli’dan bu yana konumundan dolayr onemli bir semttir. Sinirlari
dahilinde ii¢ biiylik saray1 kapsamaktadir: Ciragan Saray1 (1871), Dolmabahge Saray1
(1856) ve Yildiz Sarayr (1898). Ozellikle saraylarin burada olmasindan dolay1

sarayda calisanlarin yerlesim yeri olarak sectigi bir semttir.

“17. yiizyillda Besiktas koyu doldurulmaya baslandi. Bu bélge padisahlarin dinlenme ve
eglenceleri i¢in diizenlenen bir “Hasbahge”ye doniistiiriildii. Bu bahgede ¢esitli donemlerde
yapilan koskler ve kasirlar toplulugu, uzun siire Besiktag Sahilsaray1 adiyla anildi. III. Selim
bu bolgede bati tarzinda yapilar yaptiran ilk padisah oldu. Dolmabahge’den Ortakoy'e kadar
uzanan kiy1 seridinde birgok yapilar yaptirdi ve mevcut olanlari genislettirdi. III. Selim'in kiz
kardesi Hatice Sultan igin Fransiz mimar Melling’e insa ettirdigi saray Istanbul halki ve
kentte yasayan Avrupalilar arasinda biiytlik bir iin kazandi. III. Selim sik sik kiz kardesinin
sarayina ugramaktan ¢ok zevk alirdi. II. Mahmut da III. Selim gibi Besiktas sahillerine biiytik
ilgi duymaktaydi. 31 yillik saltanati siiresince resmen Topkapi Sarayi'nda ikamet etmesine
ragmen fiilen zamanimin biiyiik bir boliimiinii Besiktas sahilindeki ¢esitli saray ve kasirlarda
gegirirdi. II. Mahmut zamaninda artik Osmanli tahti resmen olmasa da fiilen Hali¢'in karsi
tarafina tasinmis, Besiktas bolgesine yerlesmisti. II. Mahmut'un oglu Abdiilmecit,
Dolmabahge Sarayi'ni insa ettirerek bu duruma resmiyet kazandirdi. Bundan sonraki biitlin
padigahlar Dolmabahg¢e Sarayi'nin yami sira bugilinkii Besiktas ilcesinde yer alan Yildiz
Saray1 ve Ciragan Saray1 gibi ¢esitli saraylardan ikamet ettiler. Besiktas il¢esi imparatorlugun
yikilmasina kadar Osmanli tahtina ev sahipligi yapti.” (T.C. Kiltir Bakanhigi, Kiiltiir

Varliklarin1 Koruma Midiirliigi).
Saraya yakinligindan dolayr Besiktag’in 19. yiizyildan bu yana konut mekani

oldugunu belirtebiliriz. Ozellikle sarayda ¢alisanlarin bu semtte oturmasindan dolay1

Cumhuriyet sonrasinda da sosyo-ekonomik olarak yiiksek bir mahalle olmaya devam
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etmektedir. Besiktag’in su andaki merkezi tarihi bir yerlesim yeridir, ancak tarihi
yapist su an 6n planda degildir. Merkezi bir konumda olmasindan dolay1 semt siirekli
genislemis ve glinlimiizdeki halini almistir. Besiktas Osmanli doneminden bu yana
yerlesik yapisiyla Istanbul’un merkezlerinden biri olmustur. Son donemde &zellikle
kafe ve barlarin acilmasiyla eglence merkezi olmaya dogru ilerlemektedir. Bu siiregte
niifus yapisinda bazi degisimler de olmustur. Cevresine agilan 6zel ve devlet
tiniversiteleriyle ogrencilerin tercih ettigi bir semt olmus ve kira degerleri
yukselmistir. Bircok aile bu nedenlerden dolayr buradaki evlerini ozellikle

Ogrencilere ya da bekarlara kiraya verip daha sakin semtleri tercih etmislerdir.

Besiktas, Abbasaga Mahallesi, orta ve iist gelir grubunun oturdugu bir yerlesim yeri
olarak tanimlanabilir. Semt sakinlerinin ¢ogunlugunu hizmet sektoriinde c¢alisan
beyaz yakalilar ve kendi isinin sahibi semtliler olusturmaktadir. Genelde aileler
cekirdek ailelerdir. Ve bu ailelerin akrabalar1 baska semtlerde ya da illerde
oturmaktadir. Bu yonilyle Tarlabasi’yla kiyaslandiginda mahalle icindeki akraba

agiin zayif oldugunu belirtmemiz gerekir.

4.4. Oyun Alam Olarak Sokagin Yeniden Uretimi

Tarlabasi, Istanbul’da sokakta oyun oynamanm hald giindelik hayatin igine
girebildigi mahallelerden biridir. Tarlabasi’ndaki ¢ocuklar yaz aylarinda giin iginde,
kis aylarinda okuldan 6nce ya da okuldan sonra sokakta oyun oynamaya
cikmaktadirlar. Okullar ikili 6gretim vermektedir: Sabah (1. Ogretim) ve aksam (2.
Ogretim). (Alan arastirmas1 2013 yilinda yapilmustir.) ikili dgretim sistemi ayni
zamanda c¢ocuklarin sokaga c¢ikabilecegi zamani da yaratmaktadir. Cocuklarin

sokakta oyun oynamay1 istemelerinin ¢esitli nedenleri vardir.

Alan arastirmasindan ¢ikan bulgulara gore c¢ocuklar sokakta oyun oynama
isteklerinin nedenini su sekilde temellendirmektedir: Alan arastirmasina katilan
cocuklar i¢in sokak oncelikle “6zgiirliigii” ifade etmektedir. Bu 6zgiirliigii mekan ile
kurduklar iligki {izerinden tanimlayabiliriz. Buradaki 6zgiirliikk tanimi1 “daha rahat
hareket etmek” olarak belirtilebilir. Bunun yaninda sokaktayken ailelerinin

oyunlarina daha az miidahale ettigini belirttiler. Ancak burada ¢ocuklarin diistiigii bir
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yanilgi da mevcut. Aslinda sokaktayken aileleri tarafindan daha fazla gozetim altinda

tutuluyorlar.

Ebeveynler ise ¢ocuklarin sokakta oyun oynamasina daha pragmatik yaklastilar.
Oncelikle kent planlamasinda énemli bir sorun olan yeterli sayida park olmamasi ya
da yakin mesafede park olmamasi durumunu belirtiler. Parklar kisitli ve genelde

evden uzaktadir. Cocugun bir refakatgiyle parka gitmesi gerekmektedir.

Cocuklarin goziinden bakildiginda sokakta oyun oynamak istemelerinin en 6nemli
nedeni kendilerini daha ozgiir hissetmeleridir. Ailelerinin daha az miidahalede
bulunmasi onlarin bu hislerini desteklemektedir. Ayrica Istanbul gibi biiyiik bir

sehirde arkadaslariyla bulusabilmenin en kolay yolu da sokaktir.

Cok niifuslu ailelerde ¢cocugun ev i¢inde ayrilmis bir alan1 olmadigi icin sokakta
kendine, oyundan da olsa alan yaratabilmektedir. Bu, cocuklarin mekana dair

aidiyetini arttirmaktadir.

Sokak 0Ozellikle annelerin bulustugu, sosyallestigi bir taraftan da c¢ocugunu
izleyebildigi (gozetim altinda tuttugu) bir yerdir. Cogu zaman aile biiyiikleri
(anneanneler-babaanneler) ¢ocugun sokakta denetlenmesinden sorumludur. Yani
¢ocugun oyun oynadigi zamani, anne kendine kullanabilmektedir. Ciinkii cocugun
denetiminden biiyiikanne sorumludur. Bu ayn1 zamanda biiyiikannenin ailedeki is
paylasimina katilmasindan dolay1 kendini mutlu hissetmesini saglamaktadir.

Alan arastirmasina katilan Besiktas’taki ¢ocuklar evlerinin ¢evresindeki okulu tercih
etmislerdi. Boylece okul zamani disinda vakit gecirebilecegi, ayni mahalleden,
dolayisiyla birlikte okul disinda da oynayabilecegi arkadaslari vardir. Cocuklar
evlerine yakin okullar tercih ettikleri i¢in servise ayirdiklari zamani oynamak igin

kullanabilmektedirler.

Alan arastirmasindan c¢ikan bulgulara gore Besiktas’taki cocuklar sokakta oyun

oynama isteklerinin nedenini su sekilde temellendirmektedir:

Cocuklarin goziinden, sokakta oyun oynamanin anlamina verilen cevap, Tarlabasi
ile ayni oldu: Ogzgirliik. Yani ¢ocuklarin sokakta &zgiirce hareket etme
kabiliyetlerinin olabilmesi. Buradaki 6zgiirliigiin iki tarafli oldugunu belirtebiliriz,
hem rahat hareket imkani oldugu i¢cin mekansal bir 6zgiirlik hem de yalniz basina

oyun kurabildigi i¢in birey olmanin getirdigi bir his. Cocuklar dogaglamalarinda
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bircok kez araba gegislerini canlandirarak oyun alanlarindaki kisitlamalari
betimlediler. Cocuklarin iki bolgede de ayni cevabi vermesi g¢ok sistemsel bir
sorundur. Bu durum, sehir planlamasinin, sehirde yasayan her bireyin sehrin
imkanlarindan esit yararlanmasini saglayacak sekilde olmasi gerektigini ortaya

koymaktadir.

Sokakta oyun oynamak ¢ocuklara arkadaslariyla bulusma sanslari verir. Ciinki
ebeveynlerinin, arkadaslarin1 pek fazla eve davet etmediklerini belirttiler. Bu nokta
ev mekani ile kamusal mekanin ayrimmi gostermektedir. Arastirmamiza katilan
cocuklar evin disinda park gibi kamusal mekanlar1 arkadaslariyla sosyallesme yeri
olarak belirtmemiglerdir. Bunun bir sonucu olarak ¢ocugun kamusal mekani kisith

kullanabildigini belirtebiliriz.

Biiyiiklerin goziinden yapilan c¢ikarimda Besiktas’ta ¢ok bireysel bir sonug
ctkmaktadir: Cocuklarin evden c¢ikmak igin olan yogun isyani. Cocuga bakan
kisilerin evde uzun saatler gecirdikleri i¢in ¢ocuklarin sokakta gecirdigi zamanin
onlar i¢in de kisisel vakit yaratmasi. Besiktag’ta okuldan sonra bakiciyla kalmak
daha yaygin oldugu icin analizde aile {yesi olmayan {gilinci kisi de
sorunsallastirmamiza dahil olmustur. Cocuga bakicis1 ya da biiyiik ebeveynlerin de

disarda zaman gecirmek istemesi cocugun disar1 ¢ikmasi i¢in avantaj saglamaktadir.

4.4.1. Sokakta oynama pratiginde iki ilgeye gore farkhiliklar ve benzerlikler

Iki mahalle sosyal ve ekonomik olarak birbirinden belirgin olarak ayrilmasina karsn,
yaptigimiz  c¢aligmalardaki  gozlemlerden ve  cocuklarin  sdylemlerinden
anlasilmaktadir ki, hangi ekonomik ve sosyal gruptan olursa olsun ¢ocuklarin kente

katilim1 ve ¢ocuklarin kentteki giindelik hayat pratikleri birbirine benzemektedir.

Cocuklarin yasadiklart mekanlarla sinirli bir iletisime sahip olmalarinin en 6nemli

nedenleri:

- Giivenlik.

- Giin i¢indeki pratiklerinin aile tarafindan belirlenmesi.

- Yasanilan yerde ailenin ve cocugun ihtiyaglarina uyan okul bulmanin
zorlugu.

- Okul bulma zorlugundan kaynakli tagimali egitim ve trafikte harcanan zaman.
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- Cocuklarin siyasi giiclinlin yok sayilmasi. Direkt yerel yonetim se¢imlerini
etkilemedikleri icin, yerel yonetimler tarafindan hizmet 6znesi olarak goriilmemeleri.
- Yerel yonetimlerin ¢ocuklarin ihtiyaglarin1 analiz etmemesi, sliregelen
aktiviteleri tekrarlamamasi. Ornegin belediyeler ¢ocuk parkina 6denek ayirmaktadir.
Ancak “nasil bir ¢ocuk parki gerekli?” sorusunu cevaplamamaktadir. Insa edilen
parklarin gerekli onarim ve diizenlemeleri yeterli 6l¢iide yapilmamaktadir.

- Halihazirda olan ¢ocuk parklarinin oyun kurmak i¢in fonksiyonel olmamasi.
Oyun kurmay tetikleyecek yaraticiligin az olmasi, ayn1 zamanda ailelerin giivenlik
kaygilarindan dolay1 yaratic1 6rneklerin uygulamaya ge¢ilmesindeki azlik.

- Kentte yasayanlarin kentteki aktivitelerinin belediyeler tarafindan oy kaygist
tizerinden degerlendirilmesi, bu yiizden uzun siireli projelerden ziyade secime

yonelik projeler yapilmasi.

Sokakta oyun oynama pratigine dair iki mahalle arasinda goézlemlenen
farkhihiklar:

Tarlabasi’ndaki mimari yapidan dolay1 ailelerin c¢ocuklarim1 gozetlemesi daha
kolaydir. Bu ylizden c¢ocuklarin disarida oyun oynama sanst daha fazladir.
Besiktas’ta ise ¢ocuklar ailelerine 1srar ederek bu sans1 yakalamaktadirlar.
Tarlabasi’nda siiregelen bir sokak oyunu kiiltiiri vardir. Bunu kiiltiir olarak
belirtmemizin nedeni gocuklarin bir rutin halinde sokakta oyun oynamalari, birlikte
oynadiklar1 oyun grubu arkadaslarinin olmasi ve kendilerine ait kendi aralarinda
kurallart olan oyunlar yaratmalaridir. Ancak bu kiiltiir Besiktag’ta devam etmedigi
icin ¢ocuklarin da sokakta oyun oynamaya dair talepleri Tarlabasi’na gore daha
azdir.

Tarlabasi’ndaki sokak oyunlar1 daha once oyun boliimiinde tarif ettigimiz serbest
oyun kavramina daha yakindir. Besiktag’taki sokak oyunlarinda teknolojinin etkileri
daha fazla gozlemlenmektedir. Ornegin hayali karakter olusturulmasinda. Cocuklar
tamamiyla kendi yaraticiliklarint kullanmaktan ziyade, kurgulanan hikayeleri
arkadaslartyla canlandirmaktadirlar.  Kurgusal oyun agisindan bakildiginda,
karakterleri Dbilenen kahramanlarla oynanan oyunlarda, on kabullerle oyuna
baslandig1 i¢in grup ici uzlagma saglanmasi ihtiyaci kurgusal oyuna gore gorece daha

azdir.
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Besiktas’taki aileler gilivenlik sorunu (6zellikle arag¢ trafigi) nedeniyle cocuklarmi
sokakta oyun oynamaya degil de teknolojik oyunlara tesvik etmektedir. Disarida
oyun oynama alani olarak “park” tanimlanmaktadir. Daha 6nce de belirtildigi gibi
cocuk zaten sokakta oyun oynamanin gizemini ve zevkini bilmedigi i¢in bunu
ailesinden de talep etmemektedir.

Tarlabasi’nda ise “park” ¢ocuklarin oyun alani olarak ilk belirtilen yer degildir.
Bunun nedeni olarak parkin ¢aligma yapilan alana yaklasik on bes dakika uzak
oldugunu sdyleyebiliriz. Ayrica sokak parka alternatif oldugu ig¢in tercih
edilmektedir.

Besiktag’taki ailelerin belirttigi en biiylik sorunlardan biri de gocugun ve ailenin
isteklerine uygun konut mekanlarina yakin okul bulma zorlugudur. Cocuklar giin
icinde belirli bir siireyi ulasima ayirmak zorunda kalmaktadir.

Tarlabasi’nda okulda kurulan arkadasliklar mahallede de devam etmektedir. Ancak
Besiktas’ta okulda kurulan arkadasliklar ¢ok daha sinirlidir. Bunda tasimali sistem ve
0zel okullarin da etkisi vardir. Genellikle ilkokulda birlikte okuyan cocuklar,
sonrasinda ayni sokakta yasasalar dahi farkli okullara gitmekte, bu yiizden okul

sonrasinda sokakta zaman ge¢irememektedir.

Sokakta oyun oynama pratigine dair iki mahalle arasinda gozlemlenen

benzerlikler:

Cocuklar okul ve ev disinda mahallede ¢ok fazla alani kullanamamaktir. Abbasaga
Mahallesi’nde konut alanlarina yakin park olmasma karsin giivenlik nedeniyle
cocuklar bu parki sosyal alan olarak kullanamamakta, sadece aileleriyle sinirli bir
zamanda gidebilmektedirler. Tarlabasi’nda ise gidilebilecek park, konut alanina uzak
oldugu icin ¢ocuklarin giindelik hayatinda bir pratik degildir. Yani iki ilcede de farkli
nedenlerle olsa dahi park gibi kent mekanina katilimi arttiracak hizmetler minimum
diizeydedir.

Halihazirdaki park alanlari, ¢ocuklarin hayal giiclinii tetikleyecek yapiya sahip
degildir.

Cocuklarin sokakta oyun oynamayi pratik hale getirmesini saglayan en énemli unsur
mahalle arkadasliklaridir. iki semtte de sokakta oyun oynama motivasyonlarindan

biri arkadaslariyla goriisebilmeleridir.
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Cocuklarin sokaktaki denetimlerinde en Onemli kisiler hala sokaktaki kiiciik
esnaflardir. Bu durum Tarlabasi’nda daha belirgindir.

Giivenlik kaygis1 nedeniyle aslinda aileler cocuklarini teknolojiye yonlendirmektedir.
Sokakta oyun oynamamak, direkt ¢ocuklarin yaptiklar1 bir tercih degildir, ¢linkii

cocuklara sokakta oyun oynamaya dair bir segenek ¢cogu durumda sunulmamaktadir.

4.5. Cocuk Dostu Kentler

Calismanin bu boliimii, calisma boyunca analiz ve elestiride bulunulan noktalarin
nasil degisebilecegine dair bir 6nermedir. Calismanin hem teorik hem de alan
arastirmasi kisimlarinin ortaya ¢ikardigi en 6nemli noktalardan biri, cocuklarin kente
katiliminin azligir ve oOzellikle aileden, sonrasinda mahalli yonetimden baslayarak
1dari yapida seslerinin olmamasiydi. Buradaki mahalli yonetim vurgusu onemlidir.
Ciinkii ¢ocugun zamanimin biiyiikk cogunlugunu ev ve okul eksenini igine alan
mabhallede ge¢irdigi gercegi diisiiniiliirse, mahallenin ¢ocugun yasamindaki 6nemi ve
giindelik hayat pratiklerindeki etkisi acik bir sekilde ortaya c¢ikmaktadir. Yerel
yonetimlerin kente dair uygulamalari, kentte yasayanlarin giindelik hayat pratiklerini
direkt olarak etkiler. Bu bdéliimde pratikte cocuklarin kente katilimini saglayacak
olumlu uygulamalar {istiinde durulacak, cocugun kente katilimini destekleyen

kavramlar incelenecektir.

“Cocuk Dostu Kentler” kavrami g¢ocugun kente katilimim1 kapsamasi agisindan
onemlidir. Birlesmis Milletler Cocuklar Yardim Fonu (UNICEF), ¢ocugun kente
katilmi i¢in farkindalik yaratmayi amaglayan “Cocuk Dostu Kentler” projesinin

Tiirkiye ayaginin ana yiiriitiictsiidiir.

Cocuk Dostu Kentler kavrami, c¢ocugun birey olarak hem kente dair soz
sOyleyebilmesini hem de kentin olanaklarindan esit Olglide yararlanabilmesini
kapsamaktadir. Cocuk Dostu Kentler, UNICEF Eylem Plani’nda asagidaki gibi

tanimlanmaktadir:

“Cocuk Dostu Sehirler, her gen¢ vatandagin hakkini garantiye alir:

Kentleri hakkindaki kararlar1 etkileme
Istedikleri sehirler hakkinda goriislerini belirtme.
Aile, toplum ve sosyal hayata katilma

Ana sosyal hizmetlere erisme, saglik, egitim ve konaklama gibi.
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Su hakki ve su temizligi hizmeti

Somiirii, siddet ve tacizden korunma

Caddede yalniz ve giivenli bir sekilde yiiriiyebilme

Arkadagslar1 ile bulugma ve giivenle oyun oynama

Bitkiler ve hayvanlar icin yesil alan

Temiz bir ¢gevrede yagama

Kiiltiirel ve sosyal aktivitelere katilim

Etnik koken, din, gelir, cinsiyet veya engellilikten bagimsiz olarak, her hizmete kentte

yasayan her vatandasin esit erisimi.” (UNICEF, Cocuk Dostu Kentler)
1kis noktas: 2 Eyliil 1990 tarihinde imzalanan ve Tiirkiye’de 1995’te yiiriirliige
Yy y yu g

giren, Tirkiye’nin de dahil olugu 197 iilke tarafindan imzalanan Cocuk Haklari
Sozlesmesi’dir. Bu sozlesmedeki Madde 6 (yasama ve gelisme hakki) ve Madde 12

(katilim hakk1), cocuk dostu kentler i¢in kilit unsuru olusturan maddelerdir.

Aile ve Sosyal Hizmetler Bakanligi’nin 2013-2017 i¢in hazirladigi Ulusal Cocuk
Haklar1 Strateji Plani’nda Cocuk Dostu Kentler asagidaki sekilde yer almaktadir. Bu
eylem plan1 Aile ve Sosyal Politikalar Bakanligi koordinatorligiinde Milli Egitim
Bakanlhig1, Adalet Bakanlig1, Igisleri Bakanligi, Saglik Bakanlig1 ve Yiiksek Ogretim
Kurumunun ortakligini kapsamaktadir:
“Bilimsel aragtirmalar dogrultusunda, Tiirkiye’de ¢ocuk oyun alanlari nitel ve nicel olarak
yetersizdir. Var olan ¢ocuk oyun alanlar1 ise ¢ocuklarin ihtiyaglart dogrultusunda dizayn
edilmemistir. Kentlerde, degisik yas gruplarindaki ¢ocuklarin ihtiyaglarina cevap verebilecek
biiyiikliik ve sayida oyun alanlarina imar planlarinda yer verilmelidir. 2003 yilinda yapilan
bir arastirmaya gore, c¢ocuk oyun alanlart sadece ¢ocuklarin %?25’lik bir kismini
kargilamaktadir.” (T.C. Aile ve Sosyal Politikalar Bakanligi, Ulusal Cocuk Haklar1 Strateji
Belgesi ve Eylem Plani, 2013:48)
Cocuk Dostu Kentler Projesi UNICEF’in 6nemli projelerinden biridir. Proje, 2010
Avrupa Kiiltiir Bagkenti Projesi olarak desteklenmeye baslanmistir. Projenin amaci
cocuklarin yasadiklar1 kentler {izerinde s6z sahibi olmalaridir. Bunun i¢in 6ncelikle
yerel yonetimlerle ortakliklar kurularak c¢ocuk meclisleri olusturulmus ve bu
meclislerdeki ¢ocuklarin onciiliigiinde ¢ocuklarin sesinin yerel yonetimlere iletilmesi
hedeflenmistir. Cocuk meclisleri, Cocuk Haklar1 Eylem Plani’nda asagidaki gibi
tanimlanmaistir:
“Cocuk Haklar1 Komiteleri Tiirkiye Cocuk Koordinatorleri: Tiirkiye genelinde 81 ilde Aile

ve Sosyal Politikalar il Miidiirliikleri biinyesinde c¢aligmalarini siirdiiren ¢ocuk haklart

komitelerine liye ¢ocuk temsilciler tarafindan, bir kiz ve bir erkek olmak iizere iki yilda bir
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secilen cocuk temsilcilerdir.” (T.C. Aile ve Sosyal Politikalar Bakanligi, Ulusal Cocuk

Haklar1 Strateji Belgesi ve Eylem Plani, 2013:5)
Uygulamada Tiirkiye’de pratik olarak tam anlamiyla hayata ge¢irilmis bir 6rnegine
rastlamadigimiz bu proje, pilot ¢caligmalarla da desteklenmistir ancak bu g¢aligmalar
amaglanan etkiyi olusturmakta sinirli kalmistir. Cocugun kente katilimi hakkina
yonelik ¢alismalar dzellikle iskandinav iilkelerinde uzun zamandir hayata geg¢mis
durumdadir. Tiirkiye’de 6rnek olabilecek bir donem olmadigr i¢in ¢ocugun kente
katilmin1 saglamis Iskandinav iilkeleriyle karsilastirdigimizda, Tiirkiye nin ¢ocuk
katilimimi saglama konusunda heniiz fiziki gereklilikleri dahi yerine getiremedigini

belirtebiliriz.

Cocugun kent hakki oOnemlidir, ¢linkii Cocuk Haklar1 Sozlesmesi’ne goére her
¢ocugun saglikli bir ortamda yasama hakki vardir. Ayni sézlesmede yer alan 31.
Madde de belirtir ki: “Taraf Devletler cocugun dinlenme, bos zaman degerlendirme,
oynama ve yasina uygun eglence (etkinliklerinde) bulunma ve kiiltlirel ve sanatsal
yasama serbestce katilma hakkini tanirlar.” (Uluslararast Cocuk Haklar1 S6zlesmesi,
Madde31) Aym1 zamanda yerel yonetimden baslayarak ¢ocugun yasadigi alan i¢in
s0z s0yleyebilmesinin Oniiniin agilmasi1 gerekmektedir:

“Cocuk Dostu Sehirde ¢ocuklar kent yonetiminin aktif katihmcilaridir ve fikirleri kent

yonetimi tarafindan dikkate alinir. Bu fikirler kent politikalarinda hayat bulur. Cocuk Dostu

Sehirlerde asagidaki hedefler cocugun iyi hali gozetilerek dnceliklendirilir:

Saglik ve egitim gibi temel hizmetleri almak

Caddede tek basina giiven iginde yiirtimek

Arkadaglar1 ile oyun oynamak ve yesil alana sahip olmak

Kiiltiirel ve sosyal etkinliklere katilmak

Etnik kdken, din, gelir, cinsiyet veya engellilik durumu ne olursa olsun, her hizmete erisime

sahip sehrin esit vatandast olmak.” (UNICEF)

Tiirkiye’de siklikla mimarlarin kullandigi bir kavram olan ve daha ¢ok imar {istiinden
diisiiniilen bu kavram aslinda haklar1 da i¢inde barindirmaktadir. Cilinkii kente katilim
sadece fiziki degildir. Fiziki durumlarda s6z sdyleyebilmek i¢in kentin isleyisinde

s0z sdylemeye dair bir alginin olusmas1 gerekir.

UNICEF 12 ilde cocuk dostu kentler projesini hayata gecirmistir. Bu iller Antalya,
Bursa, Erzincan, Gaziantep, Karaman, Kayseri, Kirsehir, Konya, Sivas, Tekirdag,

Trabzon ve Usak’tir. Onemli bir drnegi teskil eden bu dncii projede de ¢ocuk katilimi
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sinirli diizeyde kalmistir. Bunun en o6nemli nedeni biirokrasinin yavashgir ve
biirokratlarin ¢ocuk katilimi1 konusuna yeteri kadar dikkat etmeyisidir. Bu son nokta
da bizi daha 6nceki bdliimde agiklanan, cocuklugun nasil algilandigi sorunsalina geri

gotiirmektedir.

Cocuk Dostu Kentler Eylem Plani’na gore:

“Cocuk katilimimi saglamak amaciyla 5393 sayili Belediye Kanunun uyarinca belediyeler
biinyesinde a¢ilan ¢ocuk meclisi sayisi iilke genelinde 130 olup bu meclislere iiye olan ¢ocuk
sayisi ise toplam 186.283’tiir. Cocuk meclislerine {iye ¢ocuk sayisinin en ¢ok oldugu iller
arasinda birinci sirada, 30 ¢ocuk meclisi ve 175.357 iiye sayisi1 ile Ankara gelmekte olup iilke
genelindeki gocuk meclisi iiye sayismin % 94.13’iinii olusturmaktadir. ikinci sirada Kayseri
gelmekte olup 3 ¢ocuk meclisi ve 7026 ¢ocuk iiyeye sahiptir. 45 ilimizde ise ¢ocuk meclisi
bulunmamaktadir. Cocuk meclislerinin iilke geneline yaygmlastirilarak etkinliklerinin
arttirilmasi, ¢ocuk katilimini saglamak acisindan 6nemli katki saglayacaktir.” (T.C. Aile ve

Sosyal Politikalar Bakanligi, Ulusal Cocuk Haklar Strateji Belgesi ve Eylem Plani, 2013:28)

4.5.1. Cocuk katilim

Cocuk Dostu Kentler denince ilk akla gelen, ¢ocuklarin daha rahat oyun
oynayabilecegi alanlardir. Bunun bdyle olmasinin en dnemli nedenlerinden biri hizli
gelisen Tiirkiye kentlerinde ¢ocuklara ayrilan alanlarin azligidir. Ancak Cocuk Dostu
Kentler kavrami aslinda sadece oyun iizerinden vurgu yapmamaktadir. Cocuk ile
kentin baglantisin1 kurdugu nokta, ¢ocugun kent mekaninda séz sahibi olmasi ve
ileride de bu mekanin gelisimi i¢in ¢aba harcamasidir. Bu agidan bakildiginda bu
kavramin biiyiik 6lgekteki vurgusu “kentte yasayan her ¢cocugun, o kentin bir iiyesi
oldugunu hissetmesidir. Ve bunun iizerinden kent hayatina dahil olmasidir.” Bunu
yapabilmesi i¢in Oncelikle kenti, Ozellikle de kamu alanlarini mekan olarak
kullanabilmesi gerekmektedir. Aslinda Cocuk Dostu Kentler projeleri, ¢ocugun
giindelik hayatinda kentin imkanlarina dahil olabilmesini amag¢lamaktadir. Bunlarin

temelinde yatan olgu ise “cocugun toplumda bir birey olarak kendini gérmesi”dir.

Cocuk Dostu Kentler kavrami yurt disinda egitim ve ¢ocuk calismalarim1 da igine
alan bir arastirma sahasinda calisilmaktadir. Biraz 6nce de belirttigimiz gibi ¢ocuk
dostu kentler sadece mimariyle ilgili degil, uzun vadeli donemde o6zellikle kentlerin
refah seviyesiyle ilgilidir. Asagida Cocuk Dostu Kentleri yaratabilirsek diger

alanlarla baglantilarinin nasil olacagina dair ¢iktilar bulunmaktadir.
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4.5.2. Uzun vadeli getirileri
“l. Kent niifuslarinin ve 6zellikle de ¢ocuklarin yasadigi yagam kalitesi, kiiresel gelecegimizi

belirleyecektir.

2. Cocuk dostu sehir planlamasi, herkes icin daha iyi calisan kapsayici sehirler yaratmanin

yasamsal bir par¢asidir.

3. Cocuk ihtiyaglarina odaklanmak, ilerici fikirlerin ve iddiali eylemlerin desteklenmesi igin

birlestirici bir tema olarak yardimc1 olabilir.

4. Cocuk altyapisi, kentsel ¢evrenin ekonomik degeri ve uzun vadede uygulanabilirligini

artirmaya yardimci olabilir.

5. Oyun alaninin 6tesinde ¢ok islevli, oynanabilir alan saglanmas1 - giinliik 6zgiirliikleri

artirabilir ve her yastan birlikte zevk almak i¢in bir kamusal alan yaratabilir.

6. Mahalle Slcegindeki miidahaleler, giivenli ve keyifli yolculuklar saglayan bir g¢ocuk

altyapisi ag1 olusturma potansiyelini en st diizeye ¢ikarmaktadir.

7. Karar vericiler firsat¢1 olmali ve stratejik olmali ve gocuk dostu diisiinceyi kent yapiminin
tiim yonleriyle biitiinlestirmelidir.” (Arup, Cities Alive, 2017:9)
Tirkiye’de daha ¢ok sivil toplum kurumlari iizerinden ilerleyen bu biling, 6zellikle
Avrupa iilkelerinde ebeveynlerin ¢ocuklara kentte olmaktan dolay:r haklarmi geri
vermeleri lizerinden ilerlemektedir. Diger iilkeler ve Tiirkiye arasindaki farkin en
onemli nedenlerinden birinin 6zellikle Avrupa’da belirgin olarak goriilen “kentte

yasayan herkesin kente dair s6z sdyleme hakki”nin oldugunu belirten bakis agisidir.

Bu boliimde oncelikle ¢ocuk ve kent iliskisini anlamaya calistik. En basit olarak su
sorunun cevabini aradik: “Istanbul’da cocuklar kent mekanma nasil katiliyor?
Giindelik hayat pratigi olarak oyun oynamak kentli ¢ocuk i¢in hala gegerli mi?”
Bunun i¢in sokaklarinda hala oyun oynayan ¢ocuklarin oldugu Tarlabasi ve Besiktas
bolgesinin diinden bugiine kisa bir tarihgesine baktik ve sonrasinda oyun oynama

pratiklerini, ayniliklarini ve farkliliklarini inceledik.

Cocuklarin kentle iliskisini zaman kavrami {izerinden temellendirdik. Ciinkii
cocuklar zamanlarinin biiyiik bir kismimni kapali ¢evrelerinde gegiriyorlar. Aslinda
kente dair yaptirimlardan en ¢ok etkilenen gruplardan biri ¢ocuklardir. Ancak kentle
cocuk iligkisine dair saha ¢alismasinda c¢ocugun kente olan etkisini

gozlemleyemedik. Bu yilizden bu iliskinin nasil olabilecegine dair iyi Ornekler
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bulmaya ¢alistik. Bu iliskinin 6ncelikle ¢ocugun yerel yonetime dahil olmasiyla var
olabileceginin orneklerini gordiikk: Cocuk Dostu Kentler. Cocuk Dostu Kentler
orneklerini inceledigimizde ise Tiirkiye’de g¢ocuk katiliminin smirli oldugunu
gozlemledik. Bunun uzun vadedeki etkilerine dair su an elimizde yapilmis bir
calisma yoktur. Tirkiye’de yapilan caligmalarin ¢iktisina baktigimizda ise kisa
vadedeki etkilerinin de ne yazik ki cok kisith oldugunu goézlemledik. Ancak
cocuklarin uzun bir donem kente dair s6z sdyleyememesinin, sonraki donemlerinde
kente dair aidiyetlerinde ve siyasal katilimlarinda negatif bir etki yapacagim
belirtebiliriz. Kentin yonetimi ve mekanm kullanimi aslinda gilindelik hayat
pratiklerimizi birebir etkilemektedir. Bu etkile(n)mede en ¢ok ¢ocukluk déneminde
olmaktadir. Ciinkii bu donemde bireyler yasadiklari mekan ve okul arasinda sinirh
bir alam1 kullanabilmektedir. Cocuk dostu yaklasimin eksikliginden dolayi, zaten

kisitli olan mekéan daha da kisitlanmaktadir.
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SONUC

Calisma dort ana unsur iizerine kurulmustur: Yontem: oyun ve c¢ocukluk iligkisini
anlamak i¢in kullanilabilecek alternatif yontem denemeleri -yaratict drama ve forum
tiyatrosu-; Cocukluk Tanimi; Oyun Tanimi; Oyun-Mekan iliskisi tizerinden kentte

cocuk katilimi.

Giiniimiizde kullanildigi tanimiyla g¢ocukluk kavrami, 17. yiizyilda olusmaya
baslamis, egitimle sekillenmis ve 19. yiizyildaki kentlesmeyle bugiin yaygin olarak
kullanilan tanima evrilmistir. Giliniimiizde ¢cocuga bakis agisini1 degistiren en énemli
unsur, cocugun aile i¢indeki degerinin artmasi olmustur. Cocukluk, farkl
kiiltiirlerden etkilenmekte, ayni kiiltlir i¢inde farkli donemlerde, farkli bigimlerde
tanimlanmaktadir. Tek bir ¢ocukluk tanimi yoktur, zamana ve cografyaya gore

sekillenen ¢ocukluklar vardir.

Oyun oynamak, ¢ocuklarn giinliik rutininde 6nemli bir hayat pratigidir. Cocuklar
oyunla toplumsallasmada Onemli olan kiltiiriin kodlarimi igsellestirirken, ayni
zamanda giinlik hayat pratiginde Onemli bir yeri olan sosyallesmeyi
gerceklestirmektedir. Bu noktada ¢ocuklarin oyun tanmmmi ve onu nasil

betimlediklerini anlayabilmek 6nemlidir.

Caligsma genelinde ¢ocuklar gibi hassas gruplarin, saha arastirmalarina etkin katilim
yollarinin nasil saglanabilecegi sorusu iizerine yogunlasildi. Alandan bilgi alma
yontemi olarak Drama Teknigi, caligmada ¢cocuklarin aktif katiliminin saglanabilmesi
amaciyla kullanilmig, bu kapsamda ¢ocuklarla gesitli atélyeler gergeklestirilmistir.
Bu atdlyelerde oyun tanimi yapilmig, oyunun ¢ocuklarin giindelik hayatindaki yeri
gozlemlenmis, ayn1 zamanda oyun pratiklerinin nasil ve neden degistigi agiklanmaya
calistlmistir. Atolyeler bes ana tema lizerinde durulmustur: Oyun, Mahalle, Cocuk,

Mekan ve Sokak.

Calismada tiyatral yontemler kullanilmistir. Calismanin ilgili boliimiinde de
belirtildigi gibi bu alternatif yontem, ¢aligmaya hem zenginlik katmis hem de bazi
zorluklar1 beraberinde getirmistir. Ayni kisinin farkl disiplinleri bir arada kullanmasi
noktasinda, 0Ozglin bir Ornek olusturmakla birlikte metodun siirdiiriilebilirligi

noktasinda kisitli kalmaktadir.
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Kullanilan yontem geregi, ¢alisma uzun bir siirece yayilmaktadir. Cocuklarla kurulan
uzun siireli iliski, ¢calismanin basinda ulasilmak istenen amaglardan biri olan samimi
iligkiyi saglamamiza yardimct olmustur. Ancak uzun siirece yayilan alan arastirmasi

ve ¢ocuklarla kurulan yakin iligkiler, arastirmanin yazim siirecini de yavaslatmustir.

Arastirma yapilan bdolgelerde kentte yasayan c¢ok az sayida cocuk icin sokakta
oynamak bir giindelik hayat pratigidir. Bu ¢alismanin alan ¢alismasi istanbul’daki iki
ilceyle sinirli kalmistir. Calismanin ana amaci sayilari baz olarak bu durumun
cikarimimi saglamak degildir; bu degisimin nedenlerini yakalamaktir. Asagida bu

degisimin nedenlerine dair arastirma boyunca ¢ikarilan olgular ortaya konulmaktadir.

Ailelerin yasam tarzinin degismesiyle ¢ocugun degerinin degismesi: Kentli
ailelerin yasam tarzinin degismesiyle Kagitgibasi’nin, Cocugun Degeri (2013)
arastirmasinda belirttigi gibi, aile i¢inde ¢ocugun degeri degismistir. Arastirmaya
katilan ebeveynlerin ¢ocuklari, ekonomik degerin Otesinde duygusal deger
tasimaktadir. Cocugun duygusal degerinin one ¢ikmast ebeveynlerin c¢ocugun
hayatindaki planlamalarini daha etkin hale getirmistir. Ebeveynler ¢ocugun giindelik

hayatini planlamas1 gérevini ¢ocuktan alip kendilerine gorev bilmislerdir.

Oyunun ebeveyn i¢in karsihig “egitici oyun” ikilemi: Cocugun duygusal degeri
agir bastig1 zaman bircok ebeveyn i¢in ¢ocuklarinin “en iyi sartlara ve gelecege”
ulagsmasi 6nemlidir. Bu nedenle de bir¢ok ailenin amaci “iyi” ¢ocuk yetistirmektir.
“Gelecekte 1yi bir is1 olan” ¢ocuk yetistirmektir. Bu ylizden de ebeveynlerin hayati,
bu miikemmel c¢ocuk yetistirme {ilkiisiiniin etrafinda sekillenmektedir. Bu {ilkii
yolunda Ongoriilen planda, ebeveynler icin pek de gerekli olmayan oyuna c¢ogu
zaman yer yoktur. Bir¢ok ebeveyne gore ¢ocuk oyun oynayacaksa bile egitici
oyunlar oynamalidir. Bu yiizden ebeveynler serbest oyun yerine egitici oyunlar, oyun

gruplar1 ya da egitici at6lyelerle cocuklarinin okul-dis1 vakitlerini planlamaktadir.

Egitimde rekabetin artmasi ve cocuklarin ders ¢alisma Siirelerinin uzamasi: Bu
madde yukarida belirttigimiz unsurla da ilgilidir. Rekabeti gittikge artan egitim
sisteminde, ¢ocuklarin sadece okul siirelerindeki ¢aligmalariyla iyi notlar almalar1 ne
yazik ki ¢cogu zaman olast degildir. Bu yiizden ¢ocuklarin okul disinda derslere
ayirdiklart zaman artmakta, serbest oyuna ayirdiklari zaman azalmaktadir. Egitim

sisteminde Odevin yerinin artmasiyla oyuna ayrilan zamanin azalmasi birbiriyle
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orantilidir. Ozellikle sistemdeki smavlar ¢ocuklarin ilerideki hayatlarim1 da

sekillendirmektedir.

Cocugun kamusal alanda yok sayilmasi ve denetim odakh ebeveyn bakisi:
Aragtirmanin gosterdigi en Onemli sonuglardan biri kamusal alanda c¢ocugun
neredeyse yok sayildigidir. Ozellikle konut piyasasinda ¢ocuklara yonelik yapildig
vurgulanan tesisler, ebeveyn odakli yapilmaktadir. Amag, ¢ocuklarin denetim altinda
vakit gecirmesi ve bu siirecte ebeveynlerin sitenin ya da aligveris merkezinin sosyal
yasamina katilmasidir. Bu sosyal yasama katilim da meta alim satimi {istiinden
olmaktadir. Sunu belirtmeliyim ki kent planlamasi politikalari, siyasi ve ekonomik
bir gili¢ olusturamadig: i¢in ¢ocugu ¢ogu zaman gdérmezden gelmektedir. Projeler
¢ocugun yarari ve oyun ihtiyacindan ziyade, ebeveynlerin ekonomik alim giicii

tizerinden planlanmaktadir.

Belediyeler tarafindan ¢ocugun kent yonetimine katilimina dair projeler
yapilmaktadir, ancak biraz Once belirtilen nedenlerden dolayi, bu projeler ¢cogu

zaman kagit tistiinde kalmaktadir ya da uygulama alanlari ¢ok zay1f olmaktadir.

Giivenlik kisirdongiisii: Modern ¢agin ebeveynleri i¢in en énemli konulardan biri
de “giivenlik™tir. Ebeveynlerin “giivenlik” tanim1 “gocuklarin hayatin1 denetlemek”
unsurunu da kapsamaktadir. Ayrica unutulan en Snemli konu, ¢ocuklarin denetim

altina alinmasiyla hayal gii¢lerini kullanma sanslarinin en aza indirgenmesidir.

Giivenlik konusu kendi i¢inde de bir kisirdongiidiir, ¢iinkii tam anlamiyla
uygulanamayan kent politikalariyla kentlerin giivenlik sorunu her ebeveyn igin bir
soru igaretidir. Bircok ebeveyn cocuklarini asir1 denetleme egiliminde olmasa bile,
dis etkenlerden etkilenip bdyle davranmaktadir. Alan arastirmasindaki ebeveynlerin,
¢ocuklarina sokakta oyun oynamaya izin vermemesinde belirgin alarak 6ne ¢ikan

nedenlerden biri tagit yogunluguydu.

Dolayistyla sokak “tekinsiz” goriindiigii i¢in ¢ogu zaman ebeveynler tarafindan

cocuklarin hayatindan ¢ikarilmaktadir.

Mabhalle yapisindaki degisim ve mahalle Kiiltiiriiniin yok olmasi: Cocuklar i¢in
sokakta oyun oynamak Onemlidir clinkii oyun kurabilecekleri, hayal giiclerini
tetikleyen unsurlar sokakta mevcuttur. Giindelik hayatta sokaga ¢ikmay1 saglayan en

onemli etkenlerden biri de komsuluk iliskilerinin olmasidir. Bu yolla ebeveyn
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giivende hissetmekte ve ¢ocuklara bu oyun zamani ve alani i¢in izin vermektedir.
Ancak gittikge yok olan mahalle kiiltiiri nedeniyle ebeveynler tekinsiz bulduklari

sokak oyunlarina izin vermemektedir.

Sokakta oyun oynamanin g¢ocuklarin giindelik yasam pratiginden g¢ikmasinin ilk
nedeni mahalle yapisindaki degisimdir. Mahalle kiiltiiriiniin devam ettigi yerlerde ya
da zamanlarda mahalle ebeveynler i¢in bir giivenlik unsurudur. Aileler ¢ocuklar
sokakta oyun oynarken donilisiimlii olarak ¢ocuklara géz kulak olmaktadirlar. Bu
durum, ailelerin o6zellikle kadinlarin kendilerine zaman ayirmalarina firsat
tanimaktadir. Yani anneler agisindan c¢ocuklarin sokakta oyun oynamasi bir
avantajdir. Cocuklara goz kulak olma isi ya doniisimlii olarak yapilmakta ya da
ailenin biiylikleri bu sorumluluga goniillii olmaktadirlar. Dolayisiyla kadinlar
kendilerine ait zaman yaratabilmektedir. Ancak degisen mahalle yapisiyla bu pek
miimkiin degildir, ¢linkii mahalle yapisinin degisimiyle yakin komsuluk iliskileri de
yok olmus, dolayisiyla ¢ocugun sokaktaki sorumlulugu, siirekli olarak sadece
ebeveyne kalmistir. Yani ¢ocugun sokakta oyun oynamasi artik ebeveyn igin 6zel

zaman kazandirmamaktadir.

Sokakta oyun oynamak ayni zamanda bir bulusma mekani1 da olmaktadir. Esnaf ve
cocuklar sokakta karsilasmaktadir. Esnaf ayn1 zamanda c¢ocuklarin denetimini de
saglayan kisidir. Ancak kapanan mahalle bakkallariyla birlikte sokaklardaki hareket
de azalmstir.

(13 2

Oyun Kkavrammin degismesi: Giiniimiizde “oyun” kavraminin kendisi de
degismistir. Hayatimiza giren teknolojiyle ¢ocuklar toplu oyunlardan ¢ok bireysel
olan teknolojik oyunlara yonelmislerdir. Bu ayn1 zamanda ebeveynlerin de se¢imidir.
Ciinkii teknolojik oyunlarda ¢ocugu fiziksel olarak denetlemek daha kolaydir. Tabii
ki bu oyunlarin tehlikeleri de ¢ok biiyiiktiir. Ancak ebeveynler tarafindan sokakta
karsilasilabilecek tehlikelere gore daha kontrol edilebilir olarak

degerlendirilmektedirler.

Biiylik bir ¢ocuk kitlesi, teknolojik oyunlar oynadigi ve kendi aralarinda daha da
popliler oldugu icin ¢ocuklar da teknolojik oyunlar tercih etmekte, ailelerine sokak
oyunlar1 oynayabilmek igin baski yapmamaktadirlar. Ozellikle kentlerde biiyiiyen
birgok cocuk sokak oyunlarinin akigskanligini ve siirprizlerini deneyimlemedigi igin

daha kapali mekanlarda, denetimli oyunlar oynadigi i¢in teknolojik oyunlar1 daha
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cekici ve gizemli bulmaktadir. Bilmedigi bir sokak oyunu oynama pratigini talep

etmemektedir.

ikili egitim ve servis sistemi: Cocuklar ¢ogu zaman oturduklar1 mahallelerde okula
gitmemektedirler. Giin i¢indeki zamanlarinin 6nemli bir kismini ulagim igin
harcamaktadirlar, dolayisiyla oyun i¢in ayrilan zaman da en aza inmektedir. Ayrica
mahalle arkadagslariyla okul saatleri ayni olmadigi durumlarda oyun igin ortak

zamani ayarlamak daha da zorlagsmaktadir.

Cocuklarin Giindelik Hayat Pratiginden Sokakta Oyun Oynamanin Cikmasinin

Sonuclari:

Mabhalle aidiyetinin yok olmasi: Mahalle kiiltiirliniin olusmasinda, ¢ocuklarin
kendilerini mahalleye ait hissetmelerinde sokakta oyun oynamak oOnemli bir
unsurdur. Clinkii sokaklar ¢cocuklarin hafiza mekanlar1 haline gelmektedir. Bir¢ok
kisi mahalle anilarim1 oyun oynadigi yerler lizerinden yapilandirmaktadir. Su anda
Istanbul’da yetisen cocuklarin ister sitede olsun ister kent mekaninda olsun, mekana
olan aidiyetlerinin azalmasindaki nedenlerden biri de bu olabilir. Sokakta oyun
oynama pratiginin kaybolmasi, kentlesmeyle bir kiiltiir aktarim pratiginin

kaybolmasidir.

Mekandaki smiflarin Dbelirginlesmesi ve Karsilasma yerlerinin azalmasi:
Giiniimiizde ozellikle biiylik kentteki cocuklar giivenlik nedeniyle sokaktan
soyutlanmaktadirlar. Burada O6nemli bir unsuru belirtmemiz gereklidir ki, site
icindeki alanlarda oyun oynamak ve sokakta oyun oynamak birbirinden ¢ok farklidir.
Sokagin akiskanligi ve ¢esitliligi yapay olarak olusturulmus alanlarda var
olmamaktadir. Ozellikle {ist ve orta diizey gelire sahip aileler oyun gruplariyla
cocuklariin oyun istegini karsilamakta, ancak onlar1 hayata hazirlama islevini ne
yazik ki karsilayamamaktadirlar. Ekonomik geliri az olan ailelerin gocuklari, ¢ok
onemli bir egitim islevi olarak, sokakta oyun oynayarak farkli ¢evrelerden ¢ocuklarla
tanigmakta, farkli oyunlar oynamakta, yani hayatin kurallarin1 daha erken yasta
ogrenmektedirler. Ancak bugiin kentte var olan ekonomik siniflar daha keskin bir
ayrimla yerlestigi icin, farkli ekonomik kesimlerden gelen ¢ocuklarin birbiriyle ayni
sokakta oynama sansi ne yazik ki cok azalmig durumdadir. Sokagin en Onemli
ozelligi, toplu oyun oynanmasi ve farkli ¢evrelerden gelen ¢ocuklarin kaynastigi

homojen bir yapinin olmasidir.
87



Ozetle Istanbul’da bir kiiltiir &gesi olan sokakta oyun oynama pratigi
kaybolmaktadir. Bu durumu sadece teknoloji caginin ¢ocukluga etkisi ve ¢cocuklarin
teknolojik oyunlar1 tercih etmeleri olarak agiklayamayiz. Sokak ve mahalle

kiiltliriiniin yok olmasi, bu pratigin yok olmasinda ¢ok énemli bir nedendir.

Sokakta oyun oynama pratigini, cocugun ailedeki degerinin artmasi buna bagli olarak
cocuk sahibi ailelerin ¢ocuklugu tanimlama seklinin degismesinden baglayarak
tanimlayabiliriz. Cocugun aile igindeki taniminin degismesi ile ailenin yapist ¢ocuk
odakli hale gelmistir. Cocuklarin serbest oyun ihtiyact bu yiizden arka plana
itilmistir. Aile i¢in ¢ocugun gelecegi bir projedir ve bu proje i¢in ailede herkes

iistline diiseni yapmalidir.

Aileler konut piyasasinin cazip reklamlariyla kent merkezinden kopup yapay olarak
hazirlanan sokaklarin oldugu sitelere taginmaktadir. Bu yerlesimlerde ¢ocuklar i¢in
cok giizel imkanlar bulunmaktadir. Ancak bu imkanlarin ana amaci ¢ocugun denetim
altinda, ailesinden uzak, giivenli vakit gecirmesidir. Yani ¢ocuklara cazip gelen,
onlarin hayal giiciinii tetikleyen unsurlar sokagin akiskanligi kadar belirgin degildir.

Sokak kimligi ya da sokak aidiyeti yoktur.

Istanbul’da ¢ocuklarm konut ve okul mekanlar1 birbirinden ayrismis durumdadir. Bu
sosyallesme mekanlar1 ve konut mekanlarini da birbirinden ayirmistir. Konutlar ¢cogu
aile icin sosyallesme mekani olma 6zelliginde degildir, sadece barinma mekanidir.

Bu yiizden ¢ocugun evinde gegirdigi vakitte sokagi kullanma ihtimali azalmistir.

Bununla birlikte, teknolojinin gelismesi ve ucuzlamasiyla sokak oyunlari yerini
biiyiik oranda teknolojik oyunlara birakmaistir. Aileler giivenlige eskiye nazaran daha
fazla onem verdikleri icin ¢ocuklarnin evin iginde vakit gecirmesini tercih
etmektedirler. Ayni zamanda teknolojik oyun diinyas1 o kadar genis alternatif

sunmaktadir ki ebeveyn ve ¢ocuk i¢in sokak oyunu hatirlanamamaktadir.

Cocugun ailedeki degeri gegen yiizyila gore yiikselmistir. Ancak bu yiikselis ayni
zamanda ¢ocugun hayatinin denetimini ebeveynlerin ele gecirmesini de beraberinde
getirmistir. Ister ekonomik geliri yiiksek ister diisiik olsun, aileler cocuklarin
zamanlari tizerinde denetim saglamistir. Bu durum da ¢ocugun giindelik hayatina,

sokak oyunlarinin pratik olmaktan ¢ikmasi seklinde yansimaktadir.
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