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OZET

DIJITAL OKUL DISI OGRENME ORTAMLARINA DAYALI ETKINLIKLERIN ILKOKUL
3. SINIF OGRENCILERININ BILIMSEL YARATICILIKLARINA ETKIiSI

UMMUHAN KARATAS KOYLU

Diizce Universitesi Lisansiisti Egitim Enstitiisii, Temel Egitim Anabilim Daly/Sinif
Egitimi Programi

Yiksek Lisans Tezi
Danisman: Dr. Ogr. Uyesi Tugba ECEVIT
Temmuz, 2023,114 sayfa

Bu arastirmada, dijital okul dis1 6grenme ortamlarma dayali etkinliklerin 3. smif
ogrencilerinin bilimsel yaraticiliklarina etkisinin incelenmesi amaglanmistir. Arastirma
2021-2022 Egitim-Ogretim yilinda Ankara ili Ayas ilgesinde bulunan bir ilkokulun 20
tane 3. Smif 6grencisi ile gergeklesmistir. Arastirma zayif deneysel desene dayali, nitel
ve nicel veri toplama araglarmm kullanildigi, karma yontem desenlerinden agiklayici
desen ile gerceklestirilmistir. Bu bilgiler dogrultusunda arastirmanin nicel yontem
boyutunda tek grup on test-son test zayif deneysel desen kullanilirken nitel yontem
boyutunda ise durum ¢alismasi deseni kullanilmistir. Nicel verileri toplamak i¢in Hu ve
Adey (2002) tarafindan gelistirilen Denis Celiker ve Balim (2012) tarafindan da Tiirkgeye
uyarlanan gecerligi ve giivenirligi saglanmis “Bilimsel Yaraticilik Testi” kullanilmistir.
Nitel verileri toplamak amaciyla yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi, kullanilmistir.
Aragtirma sonucunda nicel verilerin analizinden elde edilen bilgiler dogrultusunda
ogrencilere ait bilimsel yaraticilik son test puanlarmin 6n test puanlarindan anlaml bir
sekilde farklilastigi belirlenmistir [t20=-8.415. p<<0.05)]. Akicilik 6n test puani (X) 2.51
iken son test puani (X) 4.79 olmustur. Esneklik 6n test puani (X) 1.95 dl¢iilmiisken son
test puaninda artis gdzlenmis ve (X) 3.39 olarak bulunmustur. Orijinallik 6n test ve son
test verilerine bakildiginda 6n test puani (X) 2.80 bulunurken son test puaninda artis
gbozlenmis ve son test puani 5.13 bulunmustur. Toplam bilimsel yaraticilik puanlari
incelendiginde son test puanlar1 lehine bir artis gézlenmistir. Bu dogrultuda dijital okul
dis1 6grenme ortaminda ylriitiilen ders ve etkinlikler ¢alisma grubunda yer alan
ogrencilerin bilimsel yaraticilik becerilerine anlamli ve olumlu yonde bir etki olusturdugu
saptanmustir. Nitel verilerin analizinde goriisme sorularmna verilen cevaplardan yola
cikilarak iic tema ortaya g¢ikmistir. Bu temalar: “Bilime Olan Merak”, “Bilimsel
Yaraticilik” ve “Okul dis1 6grenme” seklinde olusturulmustur. Yapilan analiz sonucunda
ogrencilerin dijital okul dis1 6grenme ortaminda uygulanan derslere dair olumlu goriise
sahip olduklar1 ve s6ylenebilir.

Anahtar Sozclkler: Okul Dis1 Ogrenme, Dijital Okul Dis1 Ogrenme, Yaraticilik,
Bilimsel Yaraticilik Becerisi
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ABSTRACT

THE EFFECT OF ACTIVITIES BASED ON DIGITAL OUT OF SCHOOL
LEARNING ENVIRONMENTS ON THE SCIENTIFIC CREATIVITY OF PRIMARY
SCHOOL 3rd GRADE STUDENTS

Dizce University Graduate Education Institute, Department of Basic
Education/Classroom Education Program
Master Thesis
Advisor :Dr. Tugba ECEVIT
July, 2023, 115 pages

In this research, it is aimed to examine the effects of activities based on digital out-of-
school learning environments on the scientific creativity of 3rd grade students. The
research was carried out with 20 3rd grade students of a primary school in Ayas, Ankara
in the 2021-2022 academic year. The research was carried out with an explanatory design,
one of the mixed method designs, based on a weak experimental design, using qualitative
and quantitative data collection tools. In line with this information, a single-group pre-
test-post-test weak experimental design was used in the quantitative method dimension
of the research, while a case study design was used in the qualitative method dimension.
The "Scientific Creativity Test", which was developed by Hu and Adey (2002) and
adapted into Turkish by Denis Celiker and Balim (2012), was used to collect quantitative
data. Semi-structured interview technique was used to collect qualitative data. As a result
of the research, it was determined that the scientific creativity post-test scores of the
students differed significantly from the pre-test scores in line with the information
obtained from the analysis of the quantitative data [t20=-8.415. p<0.05)]. While the
fluency pre-test score (X) was 2.51, the post-test score (X) was 4.79. While the flexibility
pre-test score (X) was measured as 1.95, an increase was observed in the post-test score
and (X) was found as 3.39. Looking at the originality pre-test and post-test data, the pre-
test score (X) was 2.80, while the post-test score increased and the post-test score was
5.13. When the total scientific creativity scores were examined, an increase was observed
in favor of the post-test scores. In this direction, it has been determined that the lessons
and activities carried out in the digital out-of-school learning environment have a
significant and positive effect on the scientific creativity skills of the students in the study
group. In the analysis of qualitative data, three themes emerged based on the answers
given to the interview questions. These themes were formed as “Curiosity for Science”,
“Scientific Creativity” and “Out-0f-school learning”. As a result of the analysis, it can be
said that the students have a positive opinion about the lessons applied in the digital out-
of-school learning environment.

Keywords: Out-of-School Learning, Digital Out-of-School Learning, Creativity,
Scientific Creativity Skill
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1. GIRIS

Bu arastirma dijital okul digi 6grenme ortamlarnmn 3. Sinif 6grencilerinin bilimsel
yaraticilik becerilerine etkisini incelmeyi amaciyla gergeklestirilen aragtirmanin bu
boliimiinde problem durumu, arastirmanin amaci, arasgtirmanin Onemi, arastirmanin

sayiltilari, arastirmanin smirliliklar: ve tanimlar yer almaktadir.
1.1. Problem Durumu

Geligen bilim ve teknoloji, toplumun ihtiyaci olan insan giiclinde degisiklikler meydana
getirmistir. Gelisen diinyada zenginlik gostergelerinden biri de nitelikli insan giicline
sahip olmanin ve bunun i¢in de egitimin gerekliligi vurgulanmistir (Cavusoglu, 2022).
Yasanan gelisim ve degisimler egitimde de kendini gostermistir. Egitimde yasanan kokli
degisiklikler bireyde yaratict diisiinme siirecini baglatma imkani saglamistir (Harari,
2018). Degisimler beraberinde yeni kavramlar ortaya ¢ikmis ve bunlardan biri de 21.
yiizy1l becerileri olarak 6nem arz etmistir. Elestirel diisiinme, problem ¢6zme, yaraticilik,
is birligi yapma, iletisim becerileri gibi 21.yiizyil becerilerine sahip bireyler giiniimiiz
diinyas1 i¢in onemlidir (YUzge¢, 2021). Yasanilan c¢agda istenilen iiretim yaratici
bireylerin katkis1 ile saglanabilir. Insan ihtiyacinin &n planda tutuldugu bilimsel
yaraticilikta birey var olan bilgilerini, iizerine yeni uyarlamalar yaparak kullanir
(Kadayifci, 2008). Baska bir deyisle yaraticilik bireyin 6grendiklerini transfer ederek bir
sorun karsisinda ¢oziime yonelik yeni fikirler ortaya c¢ikarmasidir (Gokalp, 2016).
Bilimsel yaraticilik daha ¢ok problem ¢6zme esnasinda gelisen sira dis1 ve pratik olan
yeni ¢oziimler ve bilimsel bilgi buluslar1 olarak goériilmektedir (Sigsman, 2019). Bilimsel
bir problem karsisinda ¢6ziim i¢in bilimsel yaraticiliga gerek duyulmaktadir (Baysal,
Baysal, Kaya ve Ugiincii, 2013). Bilimsel yaraticiliga sahip olan bireyler bilimsel bir
problemi ¢ézme konusunda hipotezler kurup bunu test edebilecek yetiye sahip olurlar
(Tuhtakaya, 2019). Bu sebeple de bilimsel yaraticilik becerilerini kazandirmak ayr1 bir
deger tasimaktadir. Yasanan Covid 19 salgini yasami olduk¢a olumsuz etkilemis ve as1
yapma ihtiyact duyulmustur. Asinin bulunma asamasi bilimsel yaraticiliga 6rnek teskil

etmekte olup asiyr bulan iilkelere ekonomik katki saglamistir. Yasanilan gelismeler



dogrultusunda fen bilimleri egitimi dnemsenmis kalitesini artrmak ic¢in yeni dgretim
programlar1 gelistirilmistir (Cavusoglu, 2022). Birgok iilkenin egitim politikast bilim ve
teknolojide ortaya ¢ikan yeniliklerden etkilenmis ve egitim programlarinda degisiklikler
yapmustir (Tabaru, 2017). Ulkemiz de bu degisimlerden etkilenmis; Gzellikle 2004
Ogretim programiyla baslayan ve 2013 6gretim programinda devam eden fen ve teknoloji
okuryazarlig1 vizyonu ile 6grencilerde arastirma-sorgulama, problem ¢dzme, elestirel
diistinme, girisimcilik, isbirligi gibi becerilerin gelistirilmesi amaglanmistir (MEB, 2005;
2013).

Egitim alanindaki yeniliklerin 21. yiizy1l becerileriyle harmanlanmis sekilde tasarlanmasi
gerekmektedir (Yildiz, 2022). Ogrencilerin yaraticiliklarini nitelikli hale getirmek icin
egitimle desteklemek gereklidir. Yaraticiligm 21. ylizyil becerileri arasinda 6nemli bir
yere sahip olmasi ve bireye edindirdigi kazanimlar1 diisiiniiliirse egitim Ogretim
etkinliklerinde bilimsel yaraticilig1 gelistirecek sekilde tasarlanmasi olduk¢a fazla 6nem
tasimaktadir. Bu sebeple ogrencilerin bilimsel yaraticilik becerisinin gelistirilmesi
egitimde oldukca 6nemli hedeflerden biri haline gelmistir (Hu vd., 2013).

Okul dis1 6grenme ortamlar1 2023 Egitim Vizyonunda yer almasiyla daha 6nemli bir hale
gelmistir. Geleneksel 6gretim anlayiglar1 yetersiz kalmakta ve 6grencilerin aktif
katilimlariyla gerceklestirilen etkinliklere yer verilmesi gerekmektedir (MEB, 2005).
Egitimde okul dis1 6grenme ortamlarinin (hayvanat bahgesi, sanayi kuruluslari,
planetaryumlar, bilim merkezleri, miizeler, ormanlik alanlar, parklar vb.) 6grencilerin
yaparak yasayarak ve kalic1 6grenmeleri agisindan dnemli bir yere sahiptir. Ogrenciler bu
ortamlarda yaparak yasayarak, deneyim kazanarak, Ogrendiklerini anlamlandirarak
ogrenmekte ve disiplinler arasi baglar kurabilmektedirler. Uretken ve girisimci bireyler
yetistirmek i¢in bilimsel yaraticiligin her kademede desteklenmesi onem kazanmistir
(Asal, 2020). Ogrencilerin giinliik hayatta kullanabilecekleri becerileri kazandirmada ve
Fen dersleri nemli bir rol tstlenmektedir (Costu, Unal ve Ayas, 2007). Fen bilimlerine
dair kavramlar fark edilmese de giinliik hayatimizda karsilagtigimiz her durumda vardir.
Fen bilimleri alan1 yasantilarimiza dair olay ve olgular1 kapsamaktadir (Lacin Simsek,
2011). Okul dis1 6grenme ortamlarinin fen alani ile bagi giinliik hayatla iliskilendirme
noktasmda da yardimci olmaktadir. Ogrenilen bilgilerin  giinliik hayatla
iliskilendirilmesinde ve giinliikk yasamda karsilasilan problemlerin ¢oziilmesinde okul dis1
ogrenme ortamlari kadar bireylerin yaraticiliklar1 da oldukga 6nemlidir (Yontar, 1993).
Yaratict bireylerin yetistirilmesinde okul dis1 68renme ortamlarmin etkisi {lizerine

caligmalar yapilmalidir (Kulaligil, 2013). Giincel fen 6gretiminde; 68renciyi merkeze
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alarak onlarm aktif katilimiyla bilgiyi 6ziimleyerek, 6grendiklerini kullanabilecegi ve
Ogrenmeyi 6grenebilecegi ortamlar sunulmasini dngérmektedir (Kiiciikdzer vd., 2008).

Son yillarda, 21. yy becerileri fen bilimleri 6gretimi i¢in dnem kazanarak bu konu
hakkinda arastirmalar yapilmaktadir. Fakat yapilan arastirmalarin azligir da dikkat
cekmektedir. Bilimsel yaraticiligi kazandirmada fen 6gretiminde gilincel yaklagimlar
benimsenmesi agisindan okul dis1 6grenme ortamlarmin kullanilmasi olduk¢a Gnem
tagimaktadir. Fen  bilimleri  6gretiminde  bilimsel yaraticilik  becerilerinin
kazandirilmasinin ilkokul kademesinde Onem tasimaktadir. Yapilan c¢aligmanin
uygulamaya dayali olarak ¢ocuklarda bilimsel yaraticilig1 gelistirme hedefi tagimasi, okul
dis1 6grenme ortaminin etkisinin arastirilmast ve literatiirde bu konuda yapilan
calismalarin 6zellikle ilkokul kademesinde yapilan arastirmalarin azlig1 dikkat cekmekte

bu literatiire 6nemli bir katki sunacagi diisiiniilmektedir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastrma dijital okul disi 6grenme ortamlarmin 3. Smf 6grencilerinin bilimsel
yaraticilik becerilerine etkisini incelmeyi amaglamaktadir.
Problem Cimlesi
Dijital Okul Dis1 Ogrenme Ortamlarmin ilkokul 3. smif Ogrencilerinin bilimsel
yaraticiliklarma etkisi var midir?
Alt Problemler
Arastirmanin genel amaci ve problem durumu cercevesinde, cevap aranan alt problemler
Sunlardir:
1.1. Dijital okul dis1 6grenme ortami uygulamasina dayali fen 6gretiminin 3. smif
ogrencilerinin bilimsel yaraticilik becerisi siire¢ Oncesi ve sonrasi Ortalama
puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?
1.2. Dijital okul dig1 6grenme ortami uygulamasi hakkinda ilkokul 3. Sinif 6grenci

goriisleri nelerdir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Son yillarda, fen bilimleri 6greniminde 21. yy becerileri 6nem kazanmis bunun Uzerine
caligmalar yapilmaktadir. Becerilerin 6grencilere nasil kazandirilacagi konusunda ¢esitli

yontemler izlenirken bu calismada okul dis1 6grenme ortamlar1 {izerinden bilimsel



yaraticilik becerisinin kazandirilmasi giincel fen Ogretimini desteklemektedir. Fen
bilimleri 6gretiminde 6nemli rol oynayan bu becerilerden biri olan bilimsel yaraticilik
kavraminin kazandirimasinda okul dis1 6grenme ortaminin etkisinin arastirilmasi ve
ogrencilerin becerilerinin gelistirilmesinin kiigiik yaslardan itibaren énemli oldugu i¢in
calismanin literatiire katki sunacagi diistiniilmektedir. Ayrica bu konuda ¢aligma yapacak

arastirmacilara 151k tutarak onlara kaynak niteligi saglayacaktir.

1.4. Arastirmanin Sayiltilan

Uygulama yapilan &grenciler Bilimsel Yaraticihik Olgegini ciddiyetle cevapladigi
diistiniilmektedir. Arastirmada kullanilan 6lgek bilimsel yaraticilik becerilerini 6lgmede
gecerli ve giivenilir oldugu kabul edilmistir. Ogrencilerin goriisme sorularma verdikleri
yanitlarin gergegi yansittigi varsayilmistir. Arastirmanimn amacina ve konusuna uygun

Olcek kullanildig: diistiniilmektedir.

1.5.Arastirmanin Simirhhiklar

Bu arastirma 2021-2022 6gretim yilinda Ankara ili Ayas ilgesi Bahri Haciahmetoglu
Ilkokulu 3.smif Ogrencileriyle smirhdir. Normal sartlarda yiiz yiize yapilan alan
gezilerinin, pandemi doneminde gergeklestirilmesi durumunda uygulamanin dijital
olarak yapilamasinin sartlar agisindan daha uygun olduguna karar verilmistir. Bu
arastirma i¢in uygulamanin dijital olmasi bir siirlilik olarak goriilmektedir.

1.6. Tanimlar

Bilimsel Yaraticihk Becerisi: Bir problemin ¢oziimine yonelik bilgi ve birikimleri
kullanarak ¢oziime yonelik 6zgiin ve farkli bilimsel bilgileri ortaya ¢ikarma beraberinde

deneyler ve hipotez kurma becerisidir (Akkanat, 2012).

Yaraticihk: Bir konu hakkinda ¢cogunlugun aklina gelmeyen farkl bir agidan bakarak

yeni Uriin veya yeni bir fikir ortaya koyma becerisidir (Karakas, 2016).

Okul Disi Ogrenme: Fen Ogretimi kapsaminda farkli disiplinlerle iliskilendirme
yapilarak farkli zaman dilimlerinde sinif, okul gibi ortamlarin diginda bilim merkezi,
hayvanat bahgesi gibi ortamlarm kullanarak 6gretim siirecine dahil edilmesidir (Atmaca,
2012).



2. LITERATUR

Arastirmanmn bu boliimiinde, arastirmayi anlamli kilacak destekleyecek ifade ve

kavramlar literatiir 1s181nda incelenmistir.

2.1. Ogrenme ve Ogrenme Ortamlan

Ogrenme; dogustan 6liime kadar devam eden bir siirectir. Egitim uzmanlar1 6grenme
iizerine ¢esitli tanimlar yapmis olup bu tanimlar zamanla da degisiklik gdstermistir.
Yilmaz’a (2014) gore Ogrenme, bireylerin yasadiklar1 deneyimler sonucunda elde
edilen davranislarinda biligsel, devinimsel ve duygusal olarak kalici izli degisiklik

yasanmasidir.

informal
0grenme

ogrenme

Sekil 2.1. Ogrenme semasi

Sekil 2.1°de gorildigii gibi 6grenmeler birbirini etkilemekte ve ortak galigmaktadir.
Informal ve formal egitiminin ortak amac1 bireyin gelisimini katkida bulunmak ve yeni
beceriler kazandirmaktir ve amaglar ortak olsa da isleyis bakimindan farklilastigi
noktalar mevcuttur (Wellington, 1990). Farkinda ya da degil bir isi yaparken bagka
kisilerle etkilesime gecerken giinliik faaliyetlerimizde her an gergeklesebilecegi icin

insanin bulundugu her yer informal 6grenme ortami olarak goriilebilir (Ertas, Sen ve



Parmaksizoglu, 2011). Bu diisiinceden hareketle; cesitli informal 6grenme ortami
olarak kullanilmaktadir (Lagin ve Simsek, 2011).

Sekil 2.2. Ogrenme cesitleri semasi

Ogrenme farkli sekillerde ve mekanlarda gergeklesmektedir. Sekil 2.3’te dgrenme

cesitleri kapsamli olarak gosterilmistir. Bunlar asagidaki sekilde 6rneklendirilmistir.
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Sekil 2.3. Okul dis1 6grenme ortami 6rnekleri

Sekil 2.3.”de verilen ortamlar sayesinde 6grenciler; egitim ve 6gretimin sadece okulda
degil her ortamda gerceklesebileceginin farkia varirlar. Salmi (1993) bu ortamlarin,
belirli hedef ve kazanimlar dogrultusunda okullarda plan ve program cercevesinde
egitim ve 6gretim amaciyla kullanilmasi halinde okul dig1 6grenme ortamlar1 olarak
tanimlanabilecegini vurgulamistir. Egitimin hedeflerine ulasmasinda, formal egitim
faaliyetlerinin yaninda uzman veya 6gretmen rehberliginde smif diginda planh ve
programli yiiriitiilen okul dis1 egitim faaliyetleri kolaylik saglayacaktir (Kose, 2003).
Tiim bu bilgiler 1s181nda okul dis1 6grenme ortamlari ile formal egitim faaliyetlerinin
birbiriyle birlikte kullanilmasinin, egitim-6gretimin amacma uygun olarak etkili ve

verimli ylratulmesi igin oldukca 6nemlidir.

Ogrenme ortam1 deyince ilk akla gelen okul kavrami degismekte ve dgrenme her yerde



her an gerceklesebilmektedir. Ogrenmenin ydntemi zamanla degismis ve dis diinyayla
etkilesime gecerek kazanilmasi giin gegtikce dnemi anlasilmistir. Degisen teknoloji ile

yasanan gelismeler 6grenme ortamlarina farkl: bir boyut getirmistir.

Ogrenme her ortamda gergeklesebilecegi gibi okul ici ve disinda olusan dgrenmeler
birbirini tamamlayici olabilmektedir. Ogrencilerin okulda 6grendiklerini, okul dis1
O0grenme yoluyla giinliik yasantisi ile iliskili uygulamalar araciligiyla tecriibe etmeleridir.
Arastirmacilar okul i¢i ve okul disi 6grenme ortamlarinin birbirini tamamlamasi ve

giiclendirmesi gerektigini savunmuslardir (Ames 2013; Eshach 2007).

2.2. Okul Disi1 Ogrenme Ortamlar

Bireyin 6grenmesi dogumundan itibaren baslar ve okul donemine kadar informal
sekilde devam eder. Okul doneminde ise maalesef 6grenme ortami dort duvar arasinda
kalabilmektedir. Giliniimiiz teknoloji ¢agina uyum siireci egitim-6gretim alanini da bu
konuda etkilenmis ve bir takim gelismeler yasanmistir (Kulaligil, 2015). Egitimde
yeni anlayiglar benimsenmistir. Yapilandirmaci yaklasim ile 6grencinin merkezde
oldugu kendi 6grenme sorumlulugu aldig1 goriilmektedir. Ogrenen, arastiran,
sorgulayan ve yaparak yasayarak 6grenmenin tadma varan 6grenci bu 6grenmeleri

gerceklestirmek igin artik okul sinirlarmi agmaktadir (Sen, 2019).

Ogrenme faaliyetleri okulun fiziki ortamindan ¢ikarak faydali olabilecek her tiirlii okul
dis1 6grenme ortamlarinda gergeklesebilir ortaya ¢cikmistir (Sarag, 2017). Bu diisiince
ile yaygin fen egitiminin énemi artmis ve bunun sonucunda gesitli yaygin 6grenme
firsatlarinin yelpazesi biiyiik 6l¢iide genisletilmistir (Affeldt, Tolppanen, Aksela &
Eilks, 2017). Bu baglamda sinif i¢i 6grenme ortami anlayisi genisletilerek okul disi
ogrenme ortamini da 6grenmenin igine almustir (Sarag, 2017). Okul dis1 6grenme
ortamlar1; okulun fiziki ortaminin disinda c¢esitli yasam alanlarindan sanal ortamlara
kadar birgok alani kapsamaktadir (Eshach, 2007). Okul dis1 6grenme ortamlar1 sekil
2.4’te gosterilmistir.
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Sekil 2.4. Okul Dis1 Ogrenme Ortamlar1

Okul dis1 6grenme ortamlarinda gergeklestirilen 6grenmeler okul miifredatinda yer
alan kazanimlar1 destekleyici olmakta ve &grencinin yaparak yasayarak katildigi
etkinlikler, ogrenmeyi cesaretlendirmektedir (Gerber, Marek ve Cavallo,
2001).Ogrencilerin okul disindaki dgrenme ortamlarma devinissel, duyussal ve bilissel
olarak katilmalar1 6grenme agisindan keyifli ve kalici olabilmektedir (Bakioglu ve
Karamustafaoglu, 2020). Okul dis1 6grenme ortamlar1 dinamik yapis1 ve 6grencilerin
etkilesim kurmasina zemin hazirlayarak dogal diinya ve fiziksel diinya tasarimiyla

ogrenmeye tesvik eder (Fenichel ve Schweingruber, 2010).

Okul dis1 6grenme ortami 68rencilere, giinliik hayattan ve gercek nesnelerle etkilesim
icinde olmasini, var olan bilgilerini transfer edip uygulama imkani bulmalarini; istek,
ilgi, tutum ve motivasyon gibi duygularmi ortaya c¢ikarmalarini saglamaktadir
(Pedretti, 1997; Ramey-Gassert, 1997). Bu katkilar1 goz 6niinde bulunduruldugunda;

okul dis1 ve okul i¢i egitimin biitlinlestirmenin gerekliligi ve onemi ortaya ¢ikmaktadir




(Eshach, 2007). Biitiinlesmenin saglanmasi i¢in de okul dig1 6grenme ortamlar1 6rgiin
egitim i¢in kullanilabilir (Ertas, Kilic ve Sen, 2014). Okullar araciligiyla
gerceklestirilen okul digi 6grenme ortamlar1 6grenmeyi bilingli hale getirmesi ve
ziyaretin tekrarlanmasi acgisindan 6nemlidir (Pugh ve Bergin, 2005). Okul disi
O0grenme ortamlarinin birgok alana etkisi bulunurken en ¢ok fen ve sosyal bilimler
egitiminde bunu gostermektedir. Fen ve sosyal bilimler yapisi geregi giinliik hayatla
iligkili, canli-cansiz bir¢ok varligi kapsayan, arastirma ve incelemeye dayali, soyut

kavramlarm somutlastirilabildigi alanlar olmasi etkendir (Erten ve Tasg1, 2016).

Ulkemizde de MEB 2023 Egitim Vizyonunda okul dis1 6grenme ortamlarina 6zel
olarak vurgulamistir. Bu dogrultuda MEB 2023 Egitim Vizyonu kapsaminda miizeler,
bilim merkezleri, sanat merkezleri, tarihi ve kilttrel mekénlar, kituphaneler, dren
yerleri, dogal alanlari, ziyarete agik sanayi kuruluslari, {iniversiteler gibi yerlerin
egitim 0gretim programlarinda yer alan kazanimlarla iligkilendirilerek bu ortamlarin
daha etkin kullanilmasina yonelik ¢alisma baslatilmistir (Aver ve Giimiis, 2019). 2023
Egitim Vizyonunda yer verilen okul dis1 6grenme ortamlar1 fen bilimleri egitim-
ogretim programindaki kazanimlar dogrultusunda etkili kullanimi tesvik edilmektedir.
Alan yazinda yapilan birgok arastirma gosteriyor ki; okul dis1 6grenme ortamlarinda
yurutdlen etkinlikler bilginin kaliciligini artirmayi, tutum ve ilgiyi artirmayi1, yaparak
yasayarak Ogrenmeyi ve arastirmayi gelistirerek fen okuryazar bireyler yetistirme
imkani saglamaktadir (Sarag, 2017). Dijital okul dis1 6grenme ortamlar1 uygulamalari

belirli bir isleyis halinde yiiriitiilmistiir. Bu isleyis Sekil 2.5’te verilmistir.
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Sekil 2.5. Okul Dis1 Ogrenme Ortami Uygulama Asamalari
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2.2.1. Muzeler

Mdlze; sanatsal ve bilimsel deger tasiyan nesnelerin saklandigi ve insanlarin
gorebilmesi i¢in sergilendigi, bilgi ve gozlem yoluyla kiiltiirlenmenin yasandigi
ortamlardir (Tirk Dil Kurumu, 2020). Yasanilan kiiltiirlenme ile okul dis1 6grenme
ortam1 i¢in oldukga iyi bir 6rnek olup yapilandirmaci yaklasim 6grenmeleri ile aktif
katilimin saglandigi egitim ortamlaridir (Sar ve Sagkol,2013). Muzelerin sergilenen
nesneler ve Kkultirel ortam araciligiyla bireyin O6grenmesine katki sagladigi
bilinmektedir (Pamuklu, 2022). Miizeler bireyin gelisimini esas alan duyulara ve
duygulara hitap eden, etkilesim i¢eren ve yasadigi cevreye ve diinyaya taniklik etme
imkani1 saglayan, her yasa hitap edebilen ve yasam boyu egitim anlayis1 siirdiiren

kuruluslardir (ilhan, 2017).

Miize egitimi hem Kkiiltiirel hem de duyusal kapsami olan zengin ve anlaml
yasantilarm saglandig1 bir egitimdir (Cetin, 2002). Ulkemizde ders dis1 (informal)
O0gretim kapsaminda, yenilenen Ogretim programlarinda ve Miizeler Genel
Midirligiiniin vizyonu ile ¢agdas miizecilik anlayisi dogrultusunda miizelerde
egitime odaklanilmistir (Pamuklu, 2022). Bir muzeyi ziyaret eden birey gordigi
dokundugu nesnelerden farkli anlamlar etkiler ¢ikararak kendi 6 grenmesini olusturur
(Kuruoglu, 2002). Miize egitiminde en énemli olan noktalardan birisi de planlama
yapmaktir. Planlamalarmn iyi yapilmasi, ziyaretcilere uygun dizenlemeler yapilmasi
ile cocuklarda miize kurallarina uyma ve eserlere sahip ¢ikma bununla beraber muze
gezme farkindalig1 olusturacagi diisiiniilmektedir (Unal ve Pmar, 2017). Bunun yani
sira ¢ocuklarin arastirma, merak, yaraticilik, on bilgilerini kullanma, kiyaslama gibi
biligsel siirecleri becerileri ile estetik zevklerinin gelismesinde rol oynayacagi gibi
kendilerini ifade etmelerinde de imkan saglayacagi disiiniilmektedir (Basoglu,
2022).

Fen egitimde ise fen bilimleri ile alakali olan “Bilim ve Teknoloji Miizeleri”
kullanilmaktadir. Bu mizeler, bilimin temel ogelerini ziyaretgilere tanitmak,
ziyaretcileri isin i¢ine katip deneylerle gozlemlerde bulunmalarini saglamak, bunlari
yaparken merak ve heyecan uyandirmak, sevdirmek gibi amaglarla kurulmuslardir

(Bozdogan, 2007).

Ulkemizde yer alan bazi miizeler;
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o Anadolu Medeniyetleri Mizesi
e  Efes Oren yeri
o Cumhuriyet Mizesi
e  Istanbul Arkeoloji Miizeleri
Kaynak: (https://muze.gov.tr/muze-detay?Sectionld=1AR01&Distld=IAR)

2.2.2. Bilim Merkezleri

Bilimsel gelismeler egitim ve ogretim faaliyetlerini etkilemistir. Bu etki degisim ve
gelisime neden olarak okul dis1 6grenme ortamlarmin da siirece dahil olmasi
gerekliligini ortaya koymustur. Okul dis1 6grenme ortamlarindan en ¢ok kullanilan

alanlardan biri olarak karsimiza bilim merkezi ¢ikmaktadir.

Bilim merkezleri 6grenmelerin aktif olarak yasandigi bireyin yaparak yasayarak
stirece katildig1r dinamik ortamlardir. Her yoniiyle dikkat geken bilim merkezleri
ozellikle mimari olarak alisilmisin disinda yapisiyla da dikkat ¢ekerek bireylerin
bilime kars1 olumlu bakis agist gelistirmesini hedeflemektedir (Gliney,2017). Bilim
merkezleri bilime olan 6n yargiy1r yikmak i¢in ziyaretgilerin eglenerek deneyerek
etkinliklere katilimiyla Ogrenmelerine imkan saglamaktadir (Bozdogan,2012).
Okullarda bulunan kapis1 kapali az kullanilan laboratuvarlardan sonra bilim merkezleri

sayesinde bilimin ulasilabilirligi daha da artmistir.

—  Bilimle bulusturmak,

Bilim ve teknolojiyi
— anlagilirhigim ve
ulagilabilirligini saglamak

Deneysel ve uygulamali
Bilim merkezlerinin etkinlikler ile bilim ve
amac1 bireyleri; teknoloji alaninda
farkindalik yaratmak

- Bilim ve teknolojinin
onemini insanlara anlatmak

Bireyleri denemeye ve
kesfetmeye tesvik etmek

Sekil 2.6. Bilim Merkezleri Amaci Semasi
(https://bilimmerkezleri.tubitak.gov.tr/lcerik/bilim-merkezi-nedir-140).
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Ulkemizde yer alan bazi bilim merkezleri;

e Feza Glrsey Bilim Merkezi

e Konya Bilim Merkezi

e Kayseri Bilim Merkezi

e Bursa Bilim Merkezi

e Kocaeli Bilim Merkezi

Kaynak: (TUBITAK Bilim Merkezleri (tubitak.gov.tr))

2.2.3. Planetaryumlar(Gokevleri)

Gokyuzu eski zamanlardan beri insanlar i¢in merak duyulan bir yer olmustur. Bugiine

kadar gelen bilgiler 15181nda bilinen tiim gok cisimlerinin, hareketlerinin sebep oldugu

degisim ve olaylarin kubbe seklindeki yapilarda gokyliziiniin benzeri olusturularak

egitim Ogretim amacinin yani sira eglenceli bir gozlem imkani sunan 6zel yapilara

gOkevi denir (Ertas ve Sen, 2011). Modern gozlemevleri, ilk olarak Walther Bauersfeld

tarafindan 1920’11 yillarda tasarlanarak Carl Zeiss firmasi tarafindan iiretilmis ve ilk

planetaryum projektorii Miinih’teki Deutsches Museum’da kullanilmistir (Sontay,

Tutar ve Karamustafaoglu, 2016).

Gegmiste yasayan
bilim adamlar1
gOkyiizlinii incelemis
ve yasamlarim buna
gore ayarlamistir.
Birgok bilim adam
gokyiizli hakkinda
arastirmalar yapmis ve
glnimuzde
kullandigimiz bilgilere
temel olusturmustur.
Bu bilim insanlarindan
_bazilar1 E1 Harezm,
Ibn-i Heysem, Galileo,
Ulug Bey ve Ali
Kuscu...

Planetaryumlar,
gOkyiizunt ve
hareketlerini sanal bir
ortam olusturarak,
ogrencilere kolay
gozlem yapmay1
saglamaktadir.

4 )

4 )

Gokevlerinin en goze
carpan ozelligi; kubbe
icerisindeki 360
derecelik 6zel bir
perdeye, bir veya daha
¢ok projeksiyon cihazi
araciligiyla izleyenlere
gercege yakin bir
gokyiizli imkani
sunmaktadir.

- J

Sekil 2.7.Planetaryum Bilgi Semasi

Kayseri Bilim Merkezi biinyesinde bulunan gékevi; 14 metre ¢apli kubbesi ve

109 koltuk kapasitesiyle Tlrkiye'nin en blytk kubbesine sahiptir. Kayseri Bilim
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Merkezi Gékevi'nde egitim ve eglence amaglh gosterilecek filmlerin yaninda
temel astronomiden ileri astronomiye kadar pek ¢ok konuda egitim

verilecektir.(https://www.kayseribilimmerkezi.com/planetaryum.aspx).

Fen bilimleri miifredat: incelendiginde de planetaryumlarda uygulanabilecek birgcok
konunun, iyi bir planlama ile konularin eglenceli ve ilgi ¢ekici hale getirilerek Fen

dersi 6gretim programi goriilmektedir (Ertas ve Sen, 2011).

Ulkemizde yer alan bazi1 6nemli planetaryumlar;

Tuzla Deniz Harp Ulug Bey Planetaryumu (Istanbul),
e Uzay Kamp1 Tiirkiye Planetaryumu (Izmir),
e Cag Universitesi Planetaryumu ve Gozlemevi (Mersin),

e On Dokuz Mayis Universitesi Planetaryumu (Samsun),

e Cacabey Planetaryumu (Bursa)

2.2.4. Hayvanat Bahceleri- Akvaryum

Hayvanlarin dogal ortamlarindan ayrilip onlar i¢in olusturulan yapay ortamlara
yerlestirilip ¢esitli amaclar dogrultusunda sergilendigi alanlardir (Shettel-Neuber
1998). Hayvanat bahgeleri ilk ortaya c¢iktiginda hayvanlarin demir parmakliklar
ardinda, kafes i¢ine konulmasi seklinde iken zamanla modern hale getirilmis ve
insanlardan izole edilerek hayvanlarin kendi yagsam ortamina sahip barmaklar haline

gelmistir.

Hayvanat bahgelerinin 6grenme ortami olarak kullanilmasi son yillarda 6nemli hale
gelmistir. Ozellikle fen ve sosyal bilimlerde bilimsel bilgiye yerinde ulasma ve
edinilen bilgilerin kaliciligini saglamak agisindan tercih edilmektedir. Yapilan bilimsel

arastirmalar da bunu destekler niteliktedir.

Akvaryumlar, farkli su canlilarinin kontrollii bir sekilde yasammi siirdiirdiikleri ve
cogalmalar1 maksadiyla bir araya getirildikleri cam vb. araclarla ¢cevrelendigi yerlerdir
(Megep, 2009). Akvaryumlara bireylere serbest Ogrenme firsatlar1 tanir.
Gormedikleri canlilar1 gdrme imkani sunar. Akvaryumlar bireye su canlilari
konusunda farkindalik ve koruma bilinci kazandirma ve bunun yaninda bilimsel bilgi

kazandirmada Onemli rol oynayan okul disi 6grenme ortamlaridir. Arastirmalar
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incelendiginde akvaryumlarin en az kullanilan okul dis1 6grenme ortamlar1 oldugu

gorilmektedir (Sarag, 2017).
Ulkemizde énemli hayvanat bahgeleri olarak;

e Atatiirk Orman Citligi Hayvanat Bahgesi (Ankara),
e Darica Faruk Yal¢in Hayvanat Bahgesi (Kocaeli),
e Gaziantep Hayvanat Bahgesi,

e Bursa Soganl Hayvanat Bahgesi,

ornek verilebilir.

2.2.5. Doga Egitimleri, Milli Parklar ve Botanik Bahceler

Botanik bahgeler ve milli parklar bir bilimsel arastirma ortami olmakla birlikte egitim
amagcli olarak da ziyaret¢ilere sunulan mekanlardir. Canlilarin yasadigi dogal ortamlar1
tanitma, cevre bilincini gelistirme, deneyler ve etkinliklerle yaparak yasayarak

ogrenme firsat1 sunan ortamlardir (Nuhoglu, 2011).
Tirkiye’de ki botanik bahgeleri olarak

e Istanbul Universitesi Alfred Heilbronn Botanik Bahgesi,

e Nezahat Gokyigit Botanik Bahgesi (Istanbul),

e Darica Faruk Yalgin Botanik Bahgesi (Istanbul), Gaziantep Botanik Bahgesi,
e Ankara Botanik Parki siralanabilir.

2.2.6. Sanayi Kurum ve Kuruluslar

Giinliik yasantimizda kullanilan bir¢ok malzemenin sanayi ile uzak yakin baglantisi
vardir. Uriinlerin kullanim amacina gére sanayi alanlar1 kategorize edilmistir. Bunlar
enerji sanayi, demir-celik sanayi, elektrik-elektronik sanayi, gida sanayi, kimya sanayi,
yapi-ingaat sanayi, otomotiv sanayi, saglik sanayi vb. (Atabek Yigit, 2011). Bu
kuruluslar fen dersi 6gretim programinda yer alan iinite kazanimlari ile dogrudan ya
da dolayl olarak iliskili olmakla birlikte, fenin teknoloji ile ilgisinin anlagilmasinda da
etkili olacaktir. Bunun gibi birgok kurulus fen dersi 6gretim programin konulariyla
kolaylikla uyarlandig1 smif dis1 6grenme ortamlaridir. Okul dig1 6grenme ortaminin
secilmesi ve hangi konuyla iliskilendirme yapilacagi uygulamay1 yiiriiten kisinin hayal

giicii ve tasarimina kalmistir (Atmaca, 2012).
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2.3. Dijital Okul Dis1 Ogrenme Ortamlar

Cevrimici e-6grenme ortamlari, 6greten ve dgrenenin ayni ortamda olmadan egitim i¢in
etkilesim i¢inde bulunmalar1 olarak tanimlanabilir. Dijital okul dis1 6grenme ortamlart
smif icerisinde olmadan ayn1 saat ve tarihte teknolojik araclar1 kullanarak 6grenmenin
gerceklesmesini saglayan ortamlardir. Cevrimici e-Ogrenme ortamlari, gorsel ve isitsel
materyallerle desteklenmis ve egitimin verimini artirmak i¢in kullanilan ortamlardir

(Gtimiis ve Okur, 2020).

Cevrimici 6grenme icerigi, 6grenme stillerine gore zenginlestirilmeli ve farkli 6grenenler
icin ¢ekici hale getirilmelidir. “Ogretmen ve yardimc1” ¢evrimici dgrenme ortaminda
smifta “Ogretmen” karakterinin yer almasi, Ogrencilerin 6grenme sorumluluklarii
almalarma ve derse aktif olarak katilmalarma katk:i saglayabilecek bir ¢oziim olarak

gorulmektedir.

Dijitallesme ve bilgi toplumuna gecisin son 20 yilda tiim diinyada yarattigi degisime
bakildiginda egitim sektdriinin alisilagelmis is uygulamalarinin da degismesi gerektigi
anlagildi. Diger bir deyisle, hem tarim toplumunun hem de sanayi toplumunun
ihtiyaglarma gore tasarlanan egitim sistemleri ve yontemleri degismelidir (Demir A. ,
2018). Bu degisim ve doniisiimiin gecikmesinden kaynaklanan eksiklikler pandemi
strecinde belirginlesti. Uzaktan egitim a¢isindan bakildiginda, ¢alisma, smniftaki tek bilgi
kaynagi olan "6gretmen" figiliriniin, ¢evrimi¢i 6grenme ortaminda “denetmen ve
yardimc1" konumunu alamadigmi gostermektedir. Ogrencilerin kendi &grenme
sorumluluklarmi Gstlenmelerini ve derse aktif olarak katilmalarini engellemistir. Bu
nedenle hem 6gretmen hem de 6grenci goriislerinde uzaktan egitimin sinif i¢i 6gretimin
yerini almadig1 hatta daha az etkili oldugu yoniinde yorumlar bulunmaktadir (Keskin ve
Ozer Kaya, 2020). Ayrica farkli dgrenenlere uygun 6grenme stillerinin ve cevrimici
ogrenme igeriklerinin zenginlestirilmesi geciktigi icin pandemi slrecinde cevrimici
ogrenme ¢ogunlukla kamera 6niinde, 6gretmenin anlatim sekli degistirilmeden yapilmaya
calisgilmistir (Telli ve Altun, 2021).

2.4. Okul Disi Ogrenme Ortamlari ve Fen Egitimi

Fen egitimi, O6grencilere fen bilimleri alamyla ilgili bilgi, beceri ve tutumlari
kazandirmak i¢in diizenlenen kapsamli etkinlikleri ig¢ine alan egitim anlayisidir

(Atmaca, 2012). Fen egitimi alam ve igerigi geregi doga ile iliskilidir. Imkanlardan ve
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cesitli sebeplerden oOtiirii beceri, tutum ve duyularin arka planda kalarak bilgi
Ogretimine agirlik verilmesi fen egitiminin ylizeysel olmasma sebep olmustur
(Atmaca, 2012). Uygulamalar ve arastirmalar neticesinde, Ogrencinin yaparak,
yasayarak 0grenmesinin gerekli goriildiigii fen ve teknoloji egitiminin asil hedefine
donmesi ihtiyact dogmus ve bunun sayesinde, derslik dis1 egitim kavrami ortaya

atilmistir.

Tiirkiye’de hazirlanan Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programlarmm (MEB, 2005;
2013; 2017; 2018) temel amaci fen okuryazari bireyler yetistirmektir. FBDOP iin
belirledigi amaglara ulagsmak i¢in biligsel ve duyussal alan becerilerinin bir biitiin
olarak gelistirilmesi gerektirmektedir (Cakir, Sahin ve Sahin, 2000; Bilgin ve
Karaduman, 2005). Fen okuryazari bireyler yetistirmek fen konularina ilgi duymalari
ve olumlu tutum gelistirmeleri ile saglanabilir (Yasar ve Anagin, 2008). 2018 Fen
bilimleri dersi 6gretim programinda okul dig1 6grenme; 6grencilerin bilgiyi anlamli ve
kalic1 olarak Ogrenebilmeleri ig¢in sinif/okul i¢i ve okul dis1 arastirma-sorgulamaya
dayal1 Ogrenme stratejisine gore tasarlanir. Bu kapsamda informal oOgrenme
ortamlarindan da (okul bahgesi, bilim merkezleri, miizeler, planetaryumlar, hayvanat
bahgeleri, botanik bahgeleri, dogal ortamlar vb.) faydalanilir. Ogrencilerin proje
tasarlama, model ve iirlin olusturma, iiriinii tanitma vb. performanslarmin ve
becerilerinin olabildigince siif i¢inde ve d6gretmen rehberliginde gerceklestirilmesi

onerilmektedir (MEB, 2018).

17



Tablo 2.1 Okul Dis1 Ogrenme Etkinliklerine Ait Ornek Kazanimlar (Karademir, 2018)

Ogretim Programi Igili Kazanim Ornegi

Ornek kazanim

3.1. Topraklar: bilesenlerine gore killi,
kumlu, kiregli ve humuslu toprak olarak
smiflandirir.

Okul dis1 6grenme etkinligi:

2006 Fen Ve Teknoloji Ogretim Ogrenciler, yakin g¢evreden edindikleri

Programi toprak oOrneklerini sinifa getirir. Daha
sonra  bu  Ornekleri  gozlenebilir
ozelliklerine gore (renk, taneli yapi,
nem, koku vb.) incelerler. Ogrenciler
ornekleri bir de buyite¢ kullanarak
gozlemler ve getirdikleri topraklarin
bilegenlerine gore hangi gruba girdigini
tartisarak belirlemeye ¢aligirlar.

Ornek kazanim
7.3.6.1. Yakin c¢evresindeki kimya
endistrisi  alanindaki  isletmelerin,
toplum ve iilke ekonomisine katkilarmni
fark eder.

2013 Fen Bilimleri Ogretim
Program

Ornek kazanim

2018 Fen Bilimleri Ogretim F.4.2.1.6. Yakin ¢evresinde sigara
Programi kullanimini azaltmaya yonelik
sorumluluk ustlenir.

Tabloda goriildigii tizere 2013 ve 2018 fen bilimleri miifredatlarinda 6rtuk olarak yer
verilirken 2006 fen ve teknoloji 68retim programlar1 okul dis1 6grenme ortamlarini
kazanimda acikca yer verilmistir.

Fen egitiminde bilimsel siire¢ becerilerini kullanmak bilimin dogasini yasayarak
anlamak bilgiye ulagsmada oldukca 6nemlidir (Can ve Pekmez, 2010).Bilimin dogasini
ogretmede bir takim yetersizlikler bulunmaktadir (Onen Oztiirk, 2015). Bu

yetersizlikleri gidermede okul dig1 fen 6grenme ortamlar1 6nemli olarak goériilmektedir.

Okul dis1 fen 6grenme ortamlari,
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e Ogrencilerin fen alanindaki becerilerini gelistirme,

e (esitli bilimsel konular1 kesfetme,

e Fene karst olumlu tutum gelistirme,

¢ Bilimsel merak yaratma ve 6grenmeyi basitlestirme gibi
becerilerin gelismesine ve 6grenmenin basitlestirilmesine katki saglar. Giinliik yasanti
ile okul 6grenimi arasinda baglant1 kurarak ilk elden deneyim yasama firsat1 saglar

(Bakioglu ve Karamustafaoglu, 2014; Sontay ve Karamustafaoglu, 2018).

2.5. Yaraticihik-Bilimsel Yaraticihik

Cagdas diinyanin ihtiyaclar1 gliniimiizde bireylerin {ist diizey diisiinme becerilerine
sahip olmalarini bir gereklilik olusturmustur. Ogretimde bilgiyi alip ezberleme yerine,
bilgi Uzerine diisinmeyi 6grenme gittikce deger kazanmaktadir. Bu nedenle modern
okullarda diisiinen, elestiren, {ireten, bilgiye ulagsma yollarmi1 bilen bireyler
yetistirilmeye ¢alisilmakta, 6grencilere {ist diizey diistinme becerilerini kazandirmaya

yonelik egitim programlari hazirlanmaktadir (Akbiyik ve Seferoglu, 2006).

Kiiresel ekonomik iklimde mevcut 6grenme diinyasi, daha ¢ok yenilik ve yaraticilikla
ilgilidir. 21. ylizyil insaninin sahip olmasi gereken en 6nemli becerilerden biri de
yaraticiliktir. Bu yiizyilda ihtiya¢ duyulan {iretim giicli ancak yaratic1 bireyler ile
karsilanabilir. Yaraticilik bir kisi, kurulus veya {ilkenin basarisi i¢in gerekli ve temel
hale gelmistir. Yaraticilik sadece bulusa konu olmayip tiim eylem ve diisiinceleri

kapsar (Turiman, Daud, Omar ve Osman, 2011).

Yaraticilik insanin diinyanin var olusundan beri siiregelen bir kavramdir. Her insanin
potansiyeli vardir, bireylere yaraticiligi artiran etkinliklere firsat ve sans vererek bu
potansiyel gelistirilmelidir (Karakus, 2001). Yaratict olmak insan dogasmin temel bir

yonudir (Craft, 2003).

Yaraticilik, gilinlik yasamimizdaki biligsel ve sosyal becerilerimizin gelismesinde
onemli bir yeri vardir (Runco, 2014). Bireylerin problem ¢ézerken farkl sonuglarla
karsilasma ve bu sonuclari benimsemesine yardimci olurken bilgiyi 6grenme ve
kazanma siireclerinde de etkisi bulunmaktadir. Bununla birlikte yaraticilik (zerin

yapilan ¢aligmalarda 6grencinin akademik bagarismin olumlu yonde etkilendigini yani
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daha yaratici olan ¢cocuklarin akademik basarilarinin da daha iyi oldugu bilinmektedir

(Gajda, Karwowski ve Beghetto, 2017)

Yaraticilik; zihinsel yaratma yetisi ile bir olguya yenilikler ekleme, degisiklik
ozellikler kazandirabilme biciminde de tamimlanabilmektedir (Oztiirk, 2004).
Yaraticilik; tanimlarindan birisi de kaliplasmis olanin zitt1 bir davranig ve diisiince
bicimi ile daha 6nce goriilememis bir Urlin ortaya koyma becerisidir ve sanattan
bilimsel caligmalara kadar ¢ok genis bir gergevede karsimiza ¢ikar (Dikici, 2001).
Yaraticilik bilim, sanat, egitim alanlarinda farkli olarak algilanmaktadir. Bilim
adamlarna gore yaraticilik bir soruna yonelik akil yiiriitme, bulus yapma ve sorun
¢ozmedir. Sanatcilar ise yaraticiliga estetik kaygi ile 6zgiin bir biitiinliik olarak
algilamaktadir. Egitimcilere gore ise yaraticiligin 6zelliklerini barindiran arastirici,
Ozgilir diislinen, soru soran, her fikri oldugu gibi kabullenmeyen, bunlar1 bir akil

slizgecinden gegiren bireyler yetistirmektir (Ulas, Tedik ve Sevim, 2014).

Her bireyde var oldugu bilinen yaraticiligin ortaya ¢ikmasi i¢in farkli yontem ve
teknikler kullanilabilir ya da destelenerek gelismesi saglanabilir (Isbell ve Raines
2003; Pinciotti 1993, Akt., Ulas, Tedik ve Sevim 2014).

2.5.1. Bilimsel Yaraticihk

Yaraticilik, bir iilkenin gelecegini sekillendirme potansiyeline sahip 21. yiizyil
ogrencilerinin ihtiya¢ duydugu 6nde gelen bir beceridir. Yaratici bir birey hem dijital
hem de gercek diinyada kendine 6zgii ve pratik ¢ozlimler gelistirebilir. Giincellenen
Fen egitiminde amag; bireyin verilen bilgiyi birebir uygulamasi degil, problemle
karsilastiginda ¢oziim siirecinde bilimsel siire¢ becerilerini ve yaraticilik becerilerini
uygulamasidir. Ortaya ¢ikan bir tirlinde yaraticilik becerisi ne kadar ¢ok tekrarlanirsa
urin de o kadar kullanisli ve kiymetli olur. Bireylerde olmasi gerecken onemli
Ozelliklerden bilimsel yaraticilik becerisi, fen egitiminin temel amaglarindan
olmalidir. Fen egitiminde; miihendislik tasarim temelli 6gretiminde kullanilan
etkinliklerin sonunda {iriinleri tasarlarken Ogrencilerin bilimsel yaraticiliklarini

kullanmis ve gelistirmis olurlar.

Bilimsel yaraticiliga baska bir agidan bakilacak olursa basit¢e; bilimsel sireg
becerilerine yaraticiligin eklenmesi ile ortaya ¢ikmustir (Aktamis ve Ergin, 2007).

Bilimsel yaraticilik, bilimsel bilgi ve sorgulama becerileri ile yaratici diisiinme
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becerilerini igerir (Park, 2004). Bilimsel yaraticilik; yeni fikirler ve iirlinler ortaya
c¢ikarmanin  yaninda bilimde bunu kullanarak iiretme yetenegi olarak
adlandirilmaktadir (Sidek, Halim, Buang ve Arsad, 2020). Bilimsel yaraticilik
siirecinde hipotez gelistirme Onemli bir yer almaktadir. Hipotez kelime manasi
“varsaymak” olup aslinda hipotez bir sonraki adimlara yonelik tahminlerde
bulunmaktrr (Ozdemir, 2013). Hipotez gelistirme, bagimli degiskene bagimsiz
degiskeninin etkisine yoOnelik bir arasgtrma problemi gelistirme becerisi olup
dogrulugu smanabilen fikirler ortaya atmaktir (Temiz ve Tan, 2009). Hipotez
gelistirme yasanilan tecriibelerden ¢ikarimlar yaparak da gelisebilmektedir (Atesgdz,
2020). Hipotezi test etme asamasinda herhangi bir tutarsizlik ile karsilasilirsa geri
doniiliip islemler tekrar tekrar islemlerden gegerek tutarsizliklar giderilir (Ozdemir,
2013). Bireylerde deney tasarlama kiigiik yaslardan itibaren goriilmektedir. Hipotezler
kesin olarak dogru olmak zorunda degildir asil 6zelligi de test edilerek dogrunun
bulunmaya c¢alisilmasidir (Atesgdz, 2020). Yaratict bir birey farkli bakis acilari
gelistirerek daha 6nce ortaya konulmamis yeniliklerle bilim alaninda 6nemli katki
saglayabilir. Bilimsel yaraticiligi farkli kilan noktalardan biri de problemin ¢6ziim
asamasinda yeni fikirlerin ortaya ¢ikmasidir. Degerlendirme asamasinda var olan
bilgiler gbzden gegirilirken yorumlanir bulunan sonuclarla yeni bir fikir ortaya konur
(Ercan, 2007).

Birey bir alanda drlin ortaya koymak istiyorsa o konu hakkinda bilgi birikimine ve
tecriibeye sahip olmalidir. Bilimsel bilgi olusturmak ve bilimi daha yukariya tagimak
icin her zaman yaraticihiga gerek vardir (Karakas, 2016). Bilimsel yaraticilik; yeni
bilgiler edinirken, deneyler, Urlnler tasarlarken ge¢miste sahip oldugu tecriibe ve
bilgileri kullanarak problem ¢6zmenin yan1 sira bilimsel bilginin dogasini da anlama

olarak adlandirilabilir (Akkanat, 2012).

Bilimsel yaraticilik; bilimsel bir problemi ortaya koyma ve ¢dzme siireci ile diger
yaraticiliklardan farkli olarak tanimlanmaktadir (Filiz, 2013). Sanatsal yaraticilikta
hisler ve estetik kaygilar 6ncelikli iken bilimsel yaraticilikta insan ihtiyaglar1 onde
tutularak bilgileri dogru bir sekilde islemeyi ve list diizey diislinme becerilerini
kullanmay1 gerektirir (Asal, 2020). Bilimsel yaraticilikta birey, gereksinimleri 6nde
tutar ve sahip oldugu bilgileri baska durumlara adapte ederek yeniden kullanir
(Kadayife1, 2008).
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Torrance, yaraticiligi problemlere duyarli olma siireci olarak ag¢iklamaktadir.
Problemin ortaya ¢ikmasi ¢oziimiindeki Ogelerin fark edilmesi bununla beraber
coziime iliskin hipotezlerin olusturulmasi, olusturulan hipotezlerin test edilmesi,
gerektiginde degistirilip yeniden test edilmesi ve sonucun ortaya konmasi, yaraticiligi

tanimlayacak hususlardir (Torrance, 1962).

Bilimsel yaraticilik becerisi sadece bilim insanlarina ait becerilerden gibi goriilse de
aslinda fen ile ilgili ya da ilgisiz biitiin bireyler tarafindan sahip olunmas1 gereken ¢ok
onemli bir beceridir (Akdeniz, 2014). Fen alani diger disiplinlerle de is birligi
icerisindedir. Bilim, teknoloji, mithendislik, matematik gibi bir¢ok disiplinin birlesimi
ile bilimsel yaraticilik becerisi ortaya ¢ikmaktadir (Demir, 2014). Miihendislik tasarim
temelli gerceklestirilen fen egitiminde bir iirlin ortaya cikarilirken Ogrencilerin
bilimsel yaraticilik becerilerini kullanmalar1 gereklidir. Bir {iriinii ortaya ¢ikarirken
cesitli problemlerle karsilasilir bu esnada birey bilimsel yaraticilik becerilerini
kendiliginden ise kosar. Ise kostugu beceriler Fen bilimlerine ait beceriler olarak
gorulmektedir. Fen bilimlerinin dogas1 geregi bilimsel yaraticilikla i¢ ice oldugunun
gostergesidir (Aktamis, 2007).

Gilinitimiiz egitiminde iist diizey diisiinme becerilerinin gelistirilmesi 6nemli bir amag
haline gelmis ve bunlardan birisi olan bilimsel yaraticilik da karsimiza ¢ikmaktadir.
Bu amaca gore yaratici diisiinme becerisinin gelistirilmesi ve yaratici diisiinen bireyler
yetistirmenin gerekliligi Talim Terbiye Kurulu tarafindan hazirlanan 6gretim

programlarinda acik¢a ifade edilmektedir (MEB, 2005).

Bilimsel yaraticilik, yeni bir iiriin ortaya koyma ya da var olan bir iirlinii gelistirirken
hangi basamaklarin kullanildigina yani problemin nasil ¢6ziildiigline ve problemin

nasil fark edildigine baghdir (Aktamis ve Ergin, 2007).

Hu, Shi, Han, Wang ve Adey (2010) bilimsel yaraticiligi insan uygarliginin

ilerlemesine katkida bulunan alana 6zgii bir yaraticilik olarak tanimlamistir.
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Sekil 2.8. Hu ve Adey (2002) Bilimsel Yaraticilik Modeli

Hu ve Adey (2002) de bilimsel yaraticiligi; bir problemi kesfedip problemin ¢oziimiine
yonelik farkli yollar diistinmesi, hayal giiciinii kullanarak yeni yollar bulmasi ve bir
iiriin ortaya koymasi olarak ifade etmistir. Literatlirde ortalama bir tanim olmamasi ve
anlamina iligskin farkl algilar, yaraticiligi degerlendirmek i¢in ¢ok ¢esitli tekniklere

yol agmustir.
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Sekil 2.9. Hu ve Adey (2002) gore Bilimsel Yaraticiligin Ozellikleri

Glinliik yasamda bir¢cok problemle karsilasilmaktadir. Problemleri ¢6zerken cesitli
yontem teknikler kullaniriz. Bu noktada problem ¢ozmede gelistirilen teknikler

yaraticilig1 ortaya ¢ikarmaktadir.

2.6. ILGILI ARASTIRMALAR

Bu bdliimde calisma ile ilgili bulunan Tiirkiye’de ve yurt disinda okul dig1 6grenme
ortamlari ile bilimsel yaraticilik konusunda farkli kademelerdeki d6grenciler ve 6gretmen
gruplariyla ¢aligmalar yapilmustr.

2.6.1. Bilimsel Yaraticilik ile flgili Olan Tlgili Arastirmalar

Literatiirde bilimsel yaraticilikla ilgili olan ¢aligmalar genel itibariyle tarama seklinde
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yapilmis olup, calisilan grubun mevcut olan bilimsel yaraticiklarini dlgmeye
yonelik(Kilig, 2011; Baysal, Kaya ve Ugiincii, 2013; Cavusoglu, 2022) nicel tarama
caligmalaridir. Bilimsel yaraticilik kavraminin yaraticiliktan farkli olarak diistintilmiis
ve bunun (zerine ¢alismalar yapilmistir. Yapilan ¢alismalara bakildiginda st yas
gruplartyla c¢alisildign (Karakas, 2016; Ayaz, 2019), ilkokul dizeyinde yapilan
calismanin azlig1 dikkat ¢cekmektedir.

Literatiirde mevcut durumu belirlemeye yonelik ¢esitli degiskenler agisindan (cinsiyet,
yas, anne ve baba egitim durumu, fen bilimleri dersi akademik basar1 gibi) bilimsel
yaraticihig1 inceleyen calismalar vardir. Baysal, Kaya ve Ugiincii (2013), ilkokul 4.
smif O6grencilerinde bilimsel yaraticilik diizeyini, ¢esitli degiskenler acisindan
inceledikleri aragtirmada 75 ilkokul 4. sinif 6grencisinin bilimsel yaraticilik diizeyleri
anne-baba egitim durumuna gore anlamli bir farklilik gostermezken, akademik basar1
diizeyi arasinda ise anlamli bir farklilik oldugunu bulmuslardir. Baysal, Kaya ve
Ucgiincii (2013), cinsiyete gore anlamli farklilik bulmamustir. Bilimsel yaraticilik ve
cinsiyet degiskeni arasindaki iliskiye bakilan ¢alismalarin bazilarinda ise kiz
ogrenciler agisindan anlamli fark bulunmustur (Denis-Celiker vd., 2015; Dikici vd.,
2020; Kilig ve Tezel, 2012; Cavusoglu 2022). Ozdemir (2013) ise calismasinda erkek
ogrencilerin bilimsel yaraticiliklarinin daha yiiksek oldugu sonucuna ulagmistir. Baba
egitim durumunun bilimsel yaraticilik tizerindeki etkisi incelenen arastirmada baba
egitim durumunun lisans ve lizeri olan dgrencilerin lehine anlamli fark bulmustur(
Kili¢ ve Tezel 2012; Cavusoglu, 2022). Baysal, Kaya ve Ugiincii (2013) ile Karakas
(2016)’1n ¢alismalarinda ise anlaml bir fark rastlanmamistir. Durnaci ve Ultay (2020)
yaptiklar1 calismanin sonucunda ailenin gelir diizeyinin Ogrencilerin bilimsel
yaraticilik becerileri ile iliskili olmadigin1 tespit etmistir. Ortaokul diizeyinde yapilan
benzer caligmalarda; Kili¢c (2011), sekizinei smif 6grencilerinin bilimsel yaraticilik
seviyelerinin belirlenmesi amaciyla 912 6grenci ile g¢alismislar ve neticede;
ogrencilerin bilimsel yaraticilik diizeyleri arasinda; evde arag - gere¢ kullanma
durumlarina, Fen ve Teknoloji dersi karne notlarina ve kendilerine ait odaya sahip
olma durumuna gore gruplar arasinda anlamli farklilik bulunmustur. Bir¢ok degisken
acisindan inceleyen Kili¢’in ¢alismasinda evde ara¢ gere¢ kullanimini okul dis1 olarak

da diisiinebilir ve bunu bilimsel yaraticilia anlamli etkisi vardir diyebiliriz (Kilg,
2011).
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Literatirde fen Ogretim ve teknikleri uygulamalarinin bilimsel yaraticiliklarina
etkisine bakilan ¢aligmalar da yer almaktadir. Fen 6gretimini Miihendislik tasarim
temelli etkinliklerle gergeklestiren ve bunun ilkokul 4. smif 6grencilerinin bilimsel
yaraticilik ve elestirel diisiinme egilimine etkisini incelemeyi amaglayan Asal (2020),
arastirmayi ilkokulda 4. smifta 6grenim goren 27 deney ve 26 kontrol grubu olmak
lizere toplam 53 Ogrenci ile gerceklestirmistir. Arastirma sonucunda, mithendislik
tasarim temelli fen 6gretiminin 6grencilerin bilimsel yaraticilik ve elestirel diistinme
becerilerini olumlu etkiledigi tespit edilmistir. Agil (2012), yaratic1 drama yontemini
kullanarak fen 6gretimini gerceklestirmis ve ilkokul 4.smif 6grencilerinin bilimsel
yaraticilik becerilerine etkisinde yaratici drama yonteminin 6grencilerin bilimsel
yaraticihigimi gelistirdigi sonucuna varmistir. Genek (2018), STEM egitimi alan
ilkokul 2., 3. ve 4. simif 6grencileriyle yapilan arastirmada 4. siif 6grencileri 2. ve 3.
smif dgrencilerinden daha yiikksek puan aldiklarini, cinsiyetin ve kardes sayisinin

bilimsel yaraticilig1 etkilemedigini ifade etmislerdir.

Bu calismalari disinda bilimsel yaraticiligin fen bilimlerine dair kavramlarla iliskisi
lizerine yapilan ¢alismalar da mevcuttur. Aktamis ve Ergin (2007)’nin bilimsel
yaraticilik ile bilimsel siire¢ becerileri arasindaki baglantiy1 tespit etmek amaciyla,
yedinci simif 6grencileri lizerinde yaptiklari ¢alismada anlamli bir iligkinin oldugunu
tespit etmislerdir. Akkanat (2012), bilimsel yaraticilik seviyelerini ve Fen ve Teknoloji
dersleriyle arasindaki iliskiyi incelemek igin yedinci sinifa giden 300 6grenci izerinde
bir calisma gergeklestirmis; ¢alismanin sonucunda 6grencilerin bilimsel yaraticilik
seviyeleri ve Fen ve Teknoloji dersine yonelik tutumlar1 arasinda pozitif iliski
bulmustur. Bilimin dogasina ait diisiincelere ve bilimsel yaraticilik becerileri arasinda
olumlu goriiglere ulagsmistir. Yilmaz (2019), bilimin dogas1 okuryazarlk diizeyi ile
bilimsel yaraticilik seviyesi arasindaki iligkiyi arastirmak i¢in yaptigi calismay1 nicel
arastirma desenlerinden olan betimsel arastirma seklinde 6., 7., 8. smifa devam eden
300 6grenci ile yiirtitmiis; bilimin dogasi okuryazarligi testi ve bilimsel yaraticilik testi

uygulamis ve herhangi bir anlamli iliskiye rastlamamustir.

Ogrencilerle yapilan ¢aligmalarin disinda dgretmen adaylartyla yapilan calismalar ise
su sekildedir. Karakas (2016), okul Oncesi Ogretmen adaylarinin bilimsel
yaraticiliklarini incelemis, arastirma sonucunda bilimsel yaraticiliklarinin orta

seviyede olduguna ve anne- baba egitim durumunun bilimsel yaraticilik iizerinde
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anlamli bir etki olusturmadigina ulasmistir. Ayaz (2019), mihendislik temelli fen
ogretimini SE modeli ile uygulayarak 6gretmen adaylarmin bilimsel yaraticiliklarina
etkisini incelemis, arasgtrma sonucunda smif Ogretmeni adaylarinin bilimsel

yaraticiliklarinin gelisme gosterdigine ulagmustir.

Uluslararasi literatiirde Hu ve Adey (2002), Torance’in Yaratict Diigsiinme Testini
temel alarak 160 6grenci ile ¢alisma yapmis ve bilimsel yaraticilik testi gelistirmistir.
Bu aragtirmanin sonucunda yas seviyesi yiikseldikg¢e bilimsel yaraticiligin arttigini ve
bilimsel yaraticilik icin fen egitiminin gerekli fakat tek basina yetersiz oldugu
belirtmistir. Mathew ve Kallarakal (2020), beyin temelli 6grenmenin dokuzuncu sinif
ogrencilerinin bilimsel yaraticiligima olumlu etki ettigini bulmuslardir. Huang ve
arkadaslar1 (2017), yaptiklar1 arastirmada bilimsel yaraticilik ve matematiksel
yaraticilik arasmdaki iliskiyi 170 tane altinct sinif 6grencisi iizerinde incelemisler,
arastirmada genel yaraticilik ile bilimsel yaraticilik arasinda pozitif bir iliski
bulmuslardir. Siew ve Ambo (2020), STEM temelli egitim projelerinin bilimsel

yaraticilik konusunda 5.smnif 6grencilerini tesvik ettigi sonucuna ulagmislardir.

2.6.2. Okul Disi1 Ogrenme Ortamina Dair ilgili Arastirmalar

Okul dis1 6grenme ortamlarina yonelik okul 6ncesinden lisans dizeyine kadar olan
gruplarla yapilan ¢alismalarda en ¢ok Ogretmen ve 6gretmen adaylariyla yapildigi
goriilmektedir. Ogretmen ve Ogretmen adaylari ile yiiriitiilen ¢alismalar (Balkan
Kiyici, Atabek Yigit ve Selcen Dargin, 2014; Bozdogan, 2015; Cigcek ve Sarag, 2017,
Tatar ve Bagriyanik, 2012; Atmaca, 2012; Kubat,2018; Ay, Anagln ve Demir, 2015;
Sisman,2019; Seker ve Savas, 2023), okul 6ncesi ile yapilan ¢aligmalar(Gonca ve
Erken,2020), ilkokul Ogrencileri ile yiritilen c¢alismalar (Yavuz,2012;
Kulaligil,2015), ortadgretim ve lise 6grencileri ile yiiriitiilen ¢aligmalar(Bozdogan,
Okur ve Kasap, 2015; Davidson, 2009; Hakverdi Can, 2013; Sontay, Tutar ve
Karamustafaoglu, 2016; Soysal,2019; Demirel ve Ozcan, 2020) seklindedir.

Okul dist 6grenme ortamlarinda fen Ogretimine yonelik calismalarda; miizeler
(Yanmaz, 2017; Bolat, Karamustafaoglu ve Karamustafaoglu, 2020; Uludag ve Erkan,
2020;), riizgar santralleri (Balkan Kiyic1 ve Atabek Yigit, 2010), botanik bahgeleri
(Sahin ve Yazgan, 2013 ; Tiirkmen, Topka¢ ve Yamik, 2016; Demirel ve Ozcan,
2020), fabrikalar (Bozdogan, Okur ve Kasap, 2015), enerji parklar1 (Bozdogan ve
Yal¢in, 2006; Ertas, Sen ve Parmaksizoglu, 2011, Kurt, 2022), bilim merkezleri
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(Oztiirk ve Basbay, 2016; Ozer ve Giingdr, 2017; Lagin ve Simsek, 2017; Atmaca,
2012), akvaryumlar (Collins vd., 2020), hayvanat bahceleri (Davidson, 2009; Yavuz
ve Balkan Kiyici, Soylu, Karamustafaoglu 2012), planetaryumlar (Sontay, Tutar ve
Karamustafaoglu, 2016; Ozcan ve Y1lmaz,2018; Metin ve Bozdogan, 2020), ve doga
alanlart (Yardimei, 2009; Sturm ve Bogner, 2010) 6rnek calismalar igerisinde yer

almaktadir.

Literatlirde 6grencilerin biligsel, duyussal ve devinissel agidan 6grencilerin okul dig1
ogrenme ortamlarinda kendini gelistirdikleri ve bdyle O6grenme ortamlarmin
ogrencilere katki sagladigi ulasilan sonuglar arasindadir (Kubat, 2018; Urey ve
Kaymakg¢i, 2020). Okul dis1 6grenme ortamlarimin giindelik hayatla iligskilendirme
yapmasi, derse olan motivasyon ve ilgi diizeyini artirmasi, bilgileri somutlastirarak
kalicilig1 saglamasi, gozlem yapma imkami vermesi, eglenerek yaparak yasayarak
ogrenme ile akademik basariya olumlu etkileri oldugu goriilmiistir (Atmaca, 2012;
Kulalgil, 2015).

Bunun yani sira yapilan caligmalarda 6gretmenlerin dersleri geleneksel yontemlerle
gerceklestirdigi okul dis1 6grenme ortamlarina dair tecriibenin az oldugu da
goriilmektedir. Okul dis1 6grenme ortamlarmin kalabalik gruplar, kazanimlar1
yetistirme, zaman ve para, ulasim, biirokratik islemler gibi sebeplerden dolayi
ogretmenlerin okul dis1 6grenme ortamlarini kullanmadiklar1 sonucuna varimistir
(Kulalgil,2015; Eshach, 2007; Tiirkmen, 2010). Okul dis1 6grenmelere dair ¢galismalar
artmaktadir. Bu artisa bakildiginda yapilan caligmalarin ¢ogunlugu o6gretmen ve
O0gretmen adaylariyla gerceklemis, ilkokul diizeyinde daha az ¢alismaya rastlamistir
Calismalara bakildiginda okul dis1 6grenme ortamlarindan en ¢ok bilim merkezi
kullanildig1 ve yapilan ¢alismalarin, likert tipi 6lgekler ve basari testleri ile veriler
toplanarak nicel yontemlerin kullanildig1 goriilmiistiir. Beraberinde Caligmalarda
ogrencilerin okul dis1 6grenme ortamlarina dair goriislerin alindig1 goriisme formlari
da uygulandig1 goriilmektedir. Okul dig1 6grenme ortamina dair ¢aligmalar genellikle
ortaokul 6grencileri ve 6gretmenler {izerinde yiiriitiilmiis, bu ortamlarda ortaya ¢ikan
egitim-6gretim sorunlarinin, 6grencilerin merak duygusuna, davraniglarina ve

ogrenmelerine etkisi incelenmistir.(Sarag, 2017).

Okul dis1 6grenme ortamlarina dair; akademik basarilarina etkisi, tutuma etkisi ve

Ogrenci deneyimleri lizerine yapilan ¢aligmalarda; Sahin ve Yazgan (2013), 7. smif
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"Insan ve Cevre" iinitesi kapsaminda 5 haftalik bir siirecte deney grubu ile arboretum
gezisi, su aritma tesisi gezisi, botanik bahgesi gezisi, fidan dikme etkinligi ve hayvanat
bahgesi gezisi gerceklestirmis, kontrol grubu ile programi siirdiirmiis ve arastirma
neticesinde okul dig1 6grenme etkinliklerinin yiiriitiildiigii 6grenci grubunda akademik
basarinin arttig1 goriilmiistur. Yavuz Topaloglu (2016); sosyobilimsel konulara dayali
okul dis1 O6grenme ortamlarinda yiiriitilen etkinliklerin, 7.smif 6grencilerinin
kavramsal anlamalarma ve karar verme becerilerine etkisini ve Ogrencilerini
goriislerini belirlemek icin galisma yapmis, sonucunda bu etkinliklerin 6grencilerin
karar verme becerilerini gelistirme ve kavramsal diizeyde o6grenmelerinde etkili
oldugunu bulmustur. Kulaligil (2015), sinif dis1 6grenme uygulamalarin 6grencilerin
akademik basari, yaraticilik ve fen 6grenme isteklerine etkisini inceleyen ¢alismay1 bir
ilkdgretim okulunda 6grenim goren 43, 5. smf 6grencisi ile yiirlitmiistiir. Deney
grubu, okul dis1 6grenme ortamlarindan; Camlik Parki, Hayvanat Bahgesi, Pamukkale
Universitesi Kinikli Kampiisii, Pamukkale Universitesi Meslek Y iksekokulu, market
ve kagit atik toplama ve aymrma tesisine gotiiriilmiis, deney grubuna bu ortamlar
dikkate almarak etkinlikler hazirlanmis ve uygulanmistir. Arastirma sonucunda smif
dis1  Ogrenme ortamlarinda gergeklesen Ogretim faaliyetlerinin, MEB(2005)
programinda yer alan “Canlilar Diinyasmi Gezelim, Taniyalim” {initesinin
ogrenilmesinde, Ogrencilerin yaraticiliklarinin  gelistirilmesinde ve feni 6grenme
isteklerinin artmasinda etkili oldugu sonucuna ulagilmistir. Yavuz (2012) ; hayvanat
bahgelerinin egitsel amagli kullanimmnin ilk6gretim ogrencilerinin  akademik
basarilarina ve fene karsi kaygilarina etkisi ile smif dis1 6grenme ortamlarinin fen
ogretiminde kullanilmasina iliskin fen ve teknoloji 6gretmenlerinin ve ilkogretim
ogrencilerinin goriislerini arastirdigr calismada 6grencilerin fene karsi kaygilarini
degistirmedigi goriilmiistiir. Ogretmen goriislerinde egitim ve 6gretim faaliyetlerinde
hayvanat bahgelerinden smif disi 08renme ortami olarak faydalanabilecegini
vurgulanmis, bu tlr ortamlari 6grencilere olumlu etkisinin oldugunu belirtmislerdir.
Ogrenci goriislerinde ise hayvanat bahgelerinin egitim ve ogretim faaliyetlerinin
gerceklesebilecegi bir ortam olarak goriildiigii sonucuna ulasilmustir. Oztlrk ve
Bagbay (2016), Mevlana Toplum ve Bilim Merkezi Fen Bilimleri Kuliibii tarafindan
gelistirilen 6gretim programlarinin 6grencilerin bilime yonelik tutumlarma ve bilimsel
slireg becerilerine etkisi incelemistir. Calismada, deney grubunda bulunan 6grencilerin
bilimsel siire¢ becerilerindeki degisimin anlaml diizeyde oldugu kontrol grubundaki

ogrencilerin ise bilimsel siire¢ becerilerinde bir degisim olmadig1 gozlenmis ve kontrol
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ve deney grubu Ogrencilerinin bilime yonelik tutumlar1 arasinda anlamli bir farka
rastlanmamistir. Bakioglu ve Karamustafaoglu (2020) okul dis1 6grenme ortamlarinin
Ogretim silirecinde kullanimina iliskin 6grenci goriislerini incelemek i¢in 2013 Fen
Bilimleri Dersi Ogretim Programi’nda yer alan 5. smif ‘Viicudumuz Bilmecesini
Cozelim’ iinitesinin konular1 gesitli etkinliklerle okul bahgesi, tip fakiiltesi, agiz ve dis
saglig1 merkezi, diyaliz merkezi gibi ortamlarda bulunularak uygulamalar yapmustir.
Arastirma sonucunda okul dig1 6grenme ortamlarinin 6grenme iizerinde olumlu etki
ettigi, ogrencilerin bilgi ve beceri kazanmasinda etkili oldugu, bilgileri giinliik hayatta
kullanabildikleri, grup i¢i ve gruplar arasi etkilesimin 6grenmeyi etkileyebildigi, bu
ortamlarin Ogrencilere sosyallik saglayarak Ogrenmeler gerceklestirildigi gibi
sonuglarina varilmistir. Metin ve Bozdogan (2020) ¢alismasinda Fen Bilimleri dersi
kapsaminda planetaryuma diizenlenen bir gezinin 7. simif 6grencilerinin akademik
basari, ilgi ve motivasyonuna etkisini arastrmak ve planetaryumlarm fen dersinde
kullanilmasina iliskin 6grenci goriislerini belirlemek okul dis1 6gretimin diizen ve plan
icerisinde yiiriitiildiigiinde basarili olacagi, Ogretim programiyla biitiinlestiginde
ogrencinin akademik basarisini artirdigini, 6grencilerde fene ait konular1 6grenmede
isteklerinin artt1g1, bu ortamlarda yiiriitiilen derslerin eglenceli ve 6gretici oldugu tespit

edilmistir.

Okul dig1 6grenme ortamlarina dair bakis agis1 ve deneyim kazanma ile ilgili
calismalarda, Atmaca (2012), derslik dis1 fen etkinliklerine (DDFE) yonelik tasarladigi
Ogretim programini 6gretmen adaylarmin Uzerindeki etkilerine deneysel ydontem
kullanarak arastrmustir. Arastirma neticesinde profesyonel bakis agisi gelistirerek
ciddiye aldiklari, teorik ve pratik Yyetersizliklerini tamamlayarak alanda yeni
uygulamalar tasarlayabilecek duruma geldikleri sonucuna ulasmistir. Ozer ve Giingor,
(2017) ¢alismalarinda, farkli sinif seviyelerindeki ortaokul 6grencilerinin Bursa Bilim
ve Teknoloji Merkezi'ndeki sergi diizeneklerine iliskin goriislerini incelemis ve
karsilastirmiglardir. Arastirma sonucunda tiim smif diizeylerindeki 6grencilerin bilim
merkezini tekrar ziyaret etmeyi istedikleri, merkezdeki sergiyi begendikleri, dikkat
cekici ve egitici bulduklar1 sonucuna varilmigtir. Ayrica smif diizeyleri genel olarak
sergi duzeneklerinin hangi fen kavramlariyla iligkilendirmeleri gerektigi konusunda
zorluk yasadiklarini ifade etmislerdir. Ogretmenlerin gezi 6ncesinde bir amag ve plan
dogrultusunda hareket etmesi, 0grencilerin belli kazanimlar1 elde edebilmesi i¢in

gerekli goriilmiistiir.
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Literatiirde okul dis1 6grenme ortamlarmin fen Ogretimine katkilarmni aragtiran
calismalar mevcuttur. Ercetin ve Gorgiilii, (2018) ¢alismasinda okul dig1 6grenme
ortamlarinin fen bilimleri dersi uygulamalarina etkilerini degerlendirmek ve bilim
merkezine giden Ogrencilerin fen bilimleri dersine iligkin goriislerini incelemeyi
amaglamistir. Bu amagla Konya Bilim Merkezi’ni ziyaret eden 20 altinct smif
Ogrencisiyle yar1 yapilandirilmig goriismeler yapmislardir. Calisma sonucunda bilim
merkezi gezisine 6grencilerin yeni seyler 6grenme amactyla katildiklar: belirtilmistir.
Ayrica Ogrencilerin gezi swrasinda en ¢ok viicudumuz ve doga olaylar1 konularina
iligkin boliimlerin dikkatlerini ¢ektigi ve bilim merkezinde Diinyamiz ve Uzay konulu
sergi alanlarinin olmasini isteklerinde belirtmislerdir. Yildirim(2020),fen 6gretiminde
okul dis1 6grenme ortamlarinin kullanilmasinin fen 6grenme motivasyonuna etkisini
belirlemek icin ¢alismay1 yar1 deneysel olarak yiirtitmiis olup 6n test-son test deneysel
caligma olarak tasarlamistir. Arastrma yedinci sinif 6grencileri ile 20 haftalik bir
siirede gergeklestirilmistir. Ogrencilerin fen 6grenmeye yonelik motivasyonlarinda,
okul dis1 6grenme ortamlarmin kullanilmasmnim 6nemli bir etkisinin oldugu tespit
etmistir. Cebi (2018), ¢esitli okul dis1 6grenme ortamlarinin 6grencilerin Fen Bilimleri
dersine karsi ilgi ve tutumlarma etkisi incelenmis, 4 altinct smif 6grencisi ile
calismistir. Bu ¢alismada nitel arastirma yontemi kullanilmis 4 6grenci ile on bes
giinde bir okul dig1 6grenme ortami ziyaret edilerek c¢esitli etkinlikler yiiriitiilmiistiir.
Yapilan ¢alisma sonucunda Fen Bilimleri dersine karsi olumsuz diislincelere sahip
ogrencilerin, diisiincelerinin olumlu hale geldigi, Fen Bilimleri dersi ile glindelik hayat
arasinda baglant1 kurdugu ders disinda da fene kars1 ilgi duyup arastirmalar yapmaya

basladiklar1 sonucuna ulasilmistir.

Uluslararasi literatiirde; Gerber, Cavallo ve Marek (2001) calismada Ogrencilerin
bilimsel diisiinme becerilerinin informal 6grenme ortamlar1 ile formal fen dgretim
siireci arasindaki iligkisini aragtirmis, 6grencilerin bilimsel diisiinme becerileri ile
informal 6grenme ortamlar1 ve formal fen 6gretim siireci arasinda anlamli farkin
oldugunu tespit etmislerdir. Ramey-Gassert (1997) yaptig1 ¢alismada fen egitiminde
bilim merkezleri, bilim miizeleri, hayvanat bahgeleri gibi informal &grenme
cevrelerinin fen egitimine katkilarini aragtrmistir. Arastirmada smif dis1 fen 6grenme
cevrelerinin  6grencilere okullarda verilen miifredat kazanimlariyla ilgili fen
deneyimleri yasatabilecegini ve Ogretmenler ve Ogretmen adaylari i¢in de bu

ortamlarin zengin dgretim kaynaklar1 olabilecegini vurgulamigtir.
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Davidson (2009) yaptigi calismada informal 6grenme ortamlarindan hayvanata bahgesine
yapilan okul gezisiyle ilgili 6grencilerin goriislerini arastirmistir. Calismada iki farkl
smift kullanarak gozlemlemis goriismelerle veriler elde edilmis, simiflardan bir tanesinde
Ogretmen O6grencileriyle gezi ile siniftaki 6grenmeler arasinda baglantilar kurabilmistir.

Diger 6gretmen ise boyle bir baglant1 kurmamustir.

Henriksson (2018) ¢alismasinda okul dis1 6grenmeyi ilkdgretim ogretmenlerinin nasil
kullandiklarini ve nelere 6nem verdiklerini incelemek amaciyla Veri toplama araci olarak
15 6gretmenle goriiserek gezi amacinin belirlenmesinin 6nemli oldugunu vurgulamistir.
Calismada yapilan goriismelerde 6gretmenler okul dis1 egitimin amacini 6grencilerin fen
dersine ve dogaya ilgilerini artirmak olarak ifade etmisler ve sonug olarak 6§retmenlerin
okul disinda yapilan gezilerin bunun i¢in firsat olarak algiladigini ve ekonomik sebeplerin

okul dis1 6grenme ortamlarina yapilan gezileri olumsuz etkiledigi seklinde olmustur.

Literatiir incelendiginde yerli ve yabanci kaynakli pek ¢ok caligma bulunmaktadir.
Goruldigi tizere ¢alismalar ¢ogunlukla uygulamali olarak ortaokul kademesi ya da
O0gretmen adaylar1 ile yapilmaktadir. Bu acgidan bakildiginda yapilan ¢alismanin ilkokul
3. smif kademesi ile gergeklestirilmesi ve farkli olarak gezilerin dijital yapilmasi 6nemini

ortaya koymaktadir.
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3. YONTEM

Bu boliimde arastirmanin yontemi, ¢alisma grubu, uygulama siireci, veri toplama

araglari, veri analizi ve arastirmanin i¢ ve dis gecerligi ile ilgili calismalar sunulmustur.

3.1. Arastirma Deseni

Bu c¢alisma, Dijital okul disi 6grenme ortamlarmin 3. Simf 6grencilerinin bilimsel
yaraticiliklarma etkisini arastirmak tlizere zayif deneysel desene dayali, nitel ve nicel veri
toplama araglarinin kullanildigi, karma yontem ile gergeklestirilmistir (McMillan ve
Schumacher, 1997). Karma yontem deseni, nitel ve nicel veri toplama tekniklerinin
birlikte kullanilip verilerin biitiin olarak analizini saglayan desendir (Fraenkel, Wallen ve
Hyun, 2012). Bu dogrultuda veri zenginligini ve yelpazesini genis tutmak icin
arastirmada nicel arastirma yontemlerinden “tek grup on test-son test zayif deneysel
desen” kullamilmistir (Biiyiikoztiirk, Kilig, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2014).
Arastirmada nitel verileri toplamak amaciyla yar1 yapilandirilmig goériisme teknigi,
kullanilmistir. Bu bilgiler dogrultusunda arastirmanin nicel yontem boyutunda tek grup
On test-son test zayif deneysel desen kullanilirken nitel yontem boyutunda ise durum

calismasi deseni kullanilmistir.
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~
( KARMA YONTEM

J
NICEL YONTEM m ‘ NITEL YONTEM
Arastirma Deseni Arastirma Deseni
Tek Grup On Test-Son Test Zayif Durum Caligmasi

Deneysel Desen

Nicel Veri Toplama Teknikleri Nitel Veri Toplama Teknikleri

Yan Yapilandinlmig Goriigme

Bilimsel Yaraticilik Olgegi

Nicel Veri Analizi Nitel Veri Analizi

Betimsel ve Yordayici Istatistik Igerik Analizi
Analiz Sonuglarinin Karsilagtirilmasi

l

Sonuglarin Yorumlanmasi

Sekil 3.1. Arastirma Yontemi: Karma Y Ontem

Arastirmada kullanilan ve desen ¢esitlerinden biri olan tek gruplu 6n test-son test
deneysel desende bir gruba bagimsiz degisken uygulanip, deney dncesi ve deney sonrasi
Olgme yapilir (Fraenkel ve Wallen, 1996). Bagimsiz degiskenin bagimli degisken
Uzerindeki etkisine On test ve son test ortalamalar1 arasindaki farka bakilarak tespit edilir.
Tek gruplu 6n test-son test deneysel desen, deneysel desenler arasinda en zayif
desenlerden biridir. Aragtirmada tek grup olmasinin nedeni ayni seviyede ve dzellikte

Ogrenci grubunun bulunmamasidir.
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Tablo 3.1. Tek Grup On test-Son test Zayif Deneysel Desen

Grup On test Islem Son Test

O 03 (Basari Testi)
1 (Basari Testi) X

Uygu Iama Bilimsel yaraticilik 6lgegi
b Bilimsel Yaraticilik .
Grubu 5 (Dijital Okul D11 Ogrenme Ortamu Uygulamalarr) Yari yapilandirismis goriisme
Olgegi
formu

Zayif deneysel desen, arastirmaci tarafindan olusturulan degiskenler arasindaki neden-
sonug iligkisini test etmeye yonelik arastirmalardir. Deneysel ¢alismalarda arastirmacilar
en az bir bagimsiz degiskenin bir ya da daha fazla bagimli degisken iizerindeki etkilerini
g6zlemlerler (Cohen ve Manion, 1997; Gay, 1996; Gay ve Airasian, 2000).

Tablo 3.2. Arastirmanin Degiskenleri

Bagimh Degisken Bagimsiz Degisken
Dijital Okul Dig1 Ogrenme Ortamlart Bilimsel Yaraticilik Becerileri
Ogretim Uygulamalari Uygulama Hakkindaki Goriisler

3.2. Calisma Grubu

Bu aragtirmada g¢alisma grubunu belirlerken vakit, maddi ve isgiicii tasarrufu dikkate
alarak uygun 6rnekleme kullanilmistir. Segilen uygun 6rnekleme yontemi zaman, para ve
is gilicli kaybmi onleme imkani sagladig1 ve kolay ulagilabilirligi yoniiyle tercih edilir
(Buyukozturk vd., 2014). Calisma grubunu 2021-2022 egitim 6gretim yili Ankara ili
Ayas ilgesinde bir Ilkokulun 3. Sinif dgrencileri olusturmaktadir. Arastirmaya katilan

calisma grubunu demografik 6zelliklerini iceren tablo 3.3’ te verilmistir.

Tablo 3.3. Calisma Grubunun Demografik Ozellikleri

Degisken Kategori f %
Kiz 6 30
Cinsiyet Erkek 14 70
Toplam 20 %

Tablo 3.3’te goriildiigii izere calismaya 6°s1 kiz 141 erkek toplam 20 6grenci katilmigtir.

Tablo 3.4’te yar1 yapilandirilmis gériigmeye katilan 6grencilere ait veriler sunulmustur.
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Tablo 3.4. Yar1 Yapilandirilmis Gériismeye Katilan Ogrencilere Ait Bilgiler

Degisken Kategori

Kiz

Cinsiyet

Erkek

Tkokul

Ortaokul

Anne 6grenim durumu

Lise

Universite

Tlkokul

Ortaokul

Baba 6grenim durumu

Lise

Universite

O|RINFPOWW|Fk|I~Ww M

3.3. Veri Toplama Araclan

Arastirmada birlikte kullanilan nicel ve nitel veri toplama teknikleri agagida ayr1 olarak

ele alimmistir. Arastirmanin alt problemlerine ait veri toplama teknikleri ve analiz

bi¢imleri daha anlasilir olmasi agisindan Tablo 3.5’te sunulmustur.

Tablo 3.5. Arastrmanm Alt Problemlerine Iliskin Veri Toplama Aragclari, Veri Toplama
Asamasi ve Veri Analiz Yontemleri

Arastirmanin Alt Problemi

Veri Toplama Araci

Veri  Toplama Veri Analiz
Asamast Yontemi

1. Dijital okul dis1 6grenme ortami
uygulamasina dayali fen
Ogretiminin 3. smif &grencilerinin
siireg Oncesi ve sonrasi bilimsel

Bilimsel Yaraticilik

On Test-Son Test Paired sample test

yaraticililk ~ becerisi  ortalama Olgegi

puanlari arasinda anlamli bir fark

var midir?

2. Dijital okul dis1 6grenme ortami Co .

uygulamas1 hakkinda ilkokul 3. Yart Y ap tlandirtlmis Uygulama Igerik Analizi
" C . Goriisme (I.A)

Sinif 6grenci goriisleri nelerdir? Sonrasi

3.3.1. Nicel Veri Toplama Teknikleri

Nicel veri toplama tekniklerinde Bilimsel Yaraticilik Olgegi kullanilmistir.

3.3.1.1. Bilimsel Yaraticihk Olgegi

“Bilimsel Yaraticilik Testi” Hu ve Adey (2002) tarafindan gelistirilen Denis Celiker ve

Balim (2012) tarafindan Tiirk¢eye uyarlanan gecerligi ve giivenirligi saglanmis olan yedi
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maddelik bir 6lgme aracidir. Hu ve Adey (2002) tarafindan ingiltere’de 160 grenciye
uygulanarak ve Cronbach alfa i¢ tutarhilik katsayist 0,89 olarak bulunmustur. Bu
caligmada ise Cronbach alfa i¢ tutarlilik katsayisi 0,81 olarak bulunmustur. Hu ve Adey
(2002), alan yazin taramasindan elde ettikleri veriler 1s1ginda Bilimsel Yaraticilik
Modelini ortaya koymuslardir. Sekil 3.2°de bilimsel yaraticilik modelinin boyutlar1 yer

almaktadir.

URUN
Teknik Uriin
Bilimsel Bilgi
Bilimsel Olgu
Bilimsel Problem

Akicihk

Esneklik
KARAKTER ‘<

Orijinallik

Diisiinme

Hayal Etme

SUREC

Sekil 3.2. Hu ve Adey (2002) Bilimsel Yaraticilik Modeli
Bilimsel Yaraticilik Yap1 Modeli’ nin {i¢ ana boyut olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bunlar;

¢ Hayal etme ve diisiinme becerilerinin yer aldig1 Siireg,

o Akicilik, esneklik ve orijinallik alt kategorilerin olusturdugu Karakter,

e Teknik drin, Fen bilgisi ve olgusu, Fen problemi alt kategorilerinin olusturdugu
Urdndr.
Acik uclu yedi sorudan olusan bilimsel yaraticilik dlgceginde her soru, birden c¢ok alt
boyutu Olgmektedir. Sorulara verilen cevaplar degerlendirilirken akicilik, esneklik ve

orijinalliklerine gore puanlanmaktadir.

Sorularin kapsadiklari yaraticilik alt boyutlarina gore siralamasi asagidaki tablo 3.6’da

verilmistir.
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Tablo 3.6. Bilimsel Yaraticilik Alt Boyutlarina Gére Soru Dagilimi

Alisilmadik Kullanimlar

Madde 1: Liitfen bir par¢ca camin miimkiin oldugu
kadar ¢ok sayida bilimsel kullanimmni yaziniz.
(Ornegin; bir test tiipii yapmak.)

Problemi Kesfetme

Madde 2: Uzay her zaman insanlarin dikkatini ¢eken
ve ¢Ozmeye calistiklari bir yer olmustur. Uzayi
kesfetme insanlar icin bitmek tikenmeyen bir merak
konusu olmustur. Uzay boslugunda seyahat i¢in bir
uzay geminiz olsa ve bir gezegene gitseniz, hangi
bilimsel sorular1 arastirmak istersiniz? Liitfen
miimkiin oldugunca ¢ok sayida fikir listeleyiniz.
(Ornegin, gittiginiz gezegende yasamsal seyler var
mi1?)

Uriin Gelistirme

Madde 3: Normal bir bisikletiniz oldugunu diisiiniin.
Bu bisikleti daha nasil daha ilging, daha kullanigli ve
daha giizel hale getirebileceginiz miimkiin oldugu
kadar c¢ok yenilik ekleyerek tasarlayiniz. (Ornegin,
lastikleri  yansiticih  yapabilirsiniz, bu  sekilde
karanlikta goriilebilirler.)

Bilimsel Hayal Giicii

Madde 4: Yerin yakinindaki nesneleri, gokcisimlerini
kendine, iizerindeki nesneleri merkezine dogru ¢gekme
olayma yergekimi denir. Yergekiminin olmadigini
diisiinsek, sizce Diinya nasil olurdu tanimlaymiz.
(Ornegin, insanlar yiizen canlilar gibi olacaktir.)

Problem Cozimi

Madde 5: Bir c¢ift¢inin kare seklinde bir tarlasi var.
Ciftci tarlayr dort gocuguna paylastirmak istiyor. Bu
tarlayr miimkiin oldugu kadar ¢ok yontem kullanarak
dort esit parcaya boliiniiz.

Fen Deneyi

Madde 6: Elinizde iki tiir kagit pegete oldugunu
diistinin. Hangisinin daha iyi oldugunu nasil test
edersiniz? Liitfen olabildigince basit islemler ile
miimkiin oldugu kadar ¢ok yontem yaziniz.

Uriin Tasarim1

Madde 7: Bir elma bahgesine sahip oldugunuzu
diistiniin. Bahgedeki elmalar1 nasil toplayacaginizi
diisiiniin ve bir elma toplama makinesi tasarlayimiz.
Elma makinasinin resmini ¢iziniz, makinaya bir isim
verin ve her bolimiiniin gorevlerini isaretleyerek
yaziniz.

Bilimsel yaraticilik 6l¢egi ilkokul diizeyinde olan 6grenciler i¢in anlasilmasi zor

olabilir bu sebepten ilkokul 3.smif 6grencilerinin daha kolay anlayabilmesi igin aslina

uyarak kiigiik degisiklikler yapilmigtir. Sorularm anlamini kaybetmeden, basit

degisiklikler yapilmasma dikkat edilmistir. Olgegin ilk ve son hali tablo 3.7°de

sunulmustur.

Tablo 3.7. Bilimsel Yaraticilik Olgegi Ilk ve Son hali

Olgek 11k Hali

Olgegin Degistirilmis Hali

Madde 1: Liitfen bir par¢a camm miimkiin oldugu Madde 1: Liitfen bir par¢a cammn miimkiin
kadar ¢ok sayida bilimsel kullanimini yaziniz. oldugu kadar ¢ok sayida bilimsel kullanimini

(Ornegin; bir test tiipii yapmak.)

yazmniz. (Ornegin; bir test tiipii yapmak.)

Madde 2: Uzay her zaman insanlarin
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Madde 2: Uzay boslugunda seyahat igin bir uzay
geminiz olsa ve bir gezegene gitseniz, hangi bilimsel
sorulart aragtirmak istersiniz? Liitfen miimkiin
oldugunca ¢ok sayida fikir listeleyiniz. (Ornegin,
gittiginiz gezegende yasamsal seyler var mi1?)

dikkatini ¢eken ve ¢ézmeye calistiklart bir
yer olmustur. Uzay1 kesfetme insanlar igin
bitmek tikenmeyen bir merak konusu
olmustur. Uzay boslugunda seyahat i¢in bir
uzay geminiz olsa ve bir gezegene gitseniz,
hangi bilimsel sorular aragtirmak istersiniz?
Liitfen miimkiin oldugunca ¢ok sayida fikir
listeleyiniz. (Ornegin, gittiginiz gezegende
yasamsal seyler var m1?)

Madde 3: Lutfen normal bir bisikleti daha ilging, daha
kullanisli ve daha giizel hale getirebilecegimiz
miimkiin oldugu kadar c¢ok yenilik tasarlayimniz.
(Ornegin, lastikleri yansiticili yapabilirsiniz, bu
sekilde karanlikta goriilebilirler.)

Madde 3: Normal bir bisikletiniz oldugunu
diistiniin. Bu bisikleti daha nasil daha ilging,
daha kullanish ve daha gilizel hale
getirebileceginiz miimkiin oldugu kadar gok
yenilik ekleyerek tasarlaymiz. (Ornegin,
lastikleri yansiticili yapabilirsiniz, bu sekilde
karanlikta goriilebilirler.)

Madde 4: Yercekiminin olmadigmi farz ederseniz,
Diinya nasil olurdu tanimlayiniz. (Ornegin, insanlar
yiizen canlilar gibi olacaktir.)

Madde 4: Yerin yakinindaki nesneleri,
gokcisimlerini kendine, Uzerindeki nesneleri
merkezine dogru ¢ekme olayina yergekimi
denir. Yercekiminin olmadigmi disiinsek,
sizce Diinya nasil olurdu tanimlayimiz.
(Ornegin, insanlar yiizen canlilar gibi
olacaktir.)

Madde 5: Liitfen miimkiin oldugu kadar ¢ok yontem
kullanarak bir kareyi dort esit pargaya boliiniiz. Bunu
bir cevap levhasinda ¢iziniz.

Madde 5: Bir ¢ift¢inin kare seklinde bir tarlasi
var. Cift¢i tarlay1 dort cocuguna paylastirmak
istiyor. Bu tarlayr miimkiin oldugu kadar ¢ok
yontem kullanarak dort esit pargaya boliiniiz.

Madde 6: Elinizde iki tir kagit pecete oldugunu
diisiiniin. Hangisinin daha iyi oldugunu nasil test
edersiniz? Liitfen olabildigince basit islemler ile
miimkiin oldugu kadar ¢ok yontem yaziniz.

Madde 6: Elinizde iki tiir kagit pegete
oldugunu diisiiniin. Hangisinin daha iyi
oldugunu nasil test edersiniz? Liitfen
olabildigince basit islemler ile mimkin
oldugu kadar ¢ok yontem yazniz.

Madde 7: Luitfen bir elma toplama makinesi
tasarlayimiz. Resmini ¢iziniz, ismini ve her bolimiiniin
fonksiyonlarini belirtiniz.

Madde 7: Bir elma bahgesine sahip
oldugunuzu diisiiniin. Bahcgedeki elmalari
nasil toplayacaginizi diisiinin ve bir elma
toplama  makinesi tasarlaymiz. Elma
makinasinin resmini ¢iziniz, makinaya bir
isim verin ve her béliminin goérevlerini
isaretleyerek yaziniz.

Uygulama sonunda elde edilen veriler “Bilimsel Yaraticilik Testi” nde her soruya verilen
cevap tek tek incelenerek analiz edilip, puanlama i¢in “Dereceli Puanlama Anahtar1”

kullanilmaistir.

“IIk dért soruda akicilik, esneklik ve orijinallik puanlari toplanmaktadir. Akicilik puani
verilirken her 6grencinin cevaplar1 kalitesine bakilmaksizin hesaplanmaktadir. Esneklik

puan1 ise cevaplarm her bir farkli alan ve yonteminin hesaplanmasindan elde edilir.
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Orijinallik puani elde edilen biitiin cevaplarm bir siklik tablosu haline getirilerek

cevaplanma sikliginin yilizdesine gore hesaplanmaktadir.

Ik dort soruda orijinallik puan hesaplamasi yapilirken 6grencilerin verdigi tiim dogru

cevaplarda;

e 2 puan, %5’ e giren 6grenciler igin,
e 1 puan, %S5 ile %10 arasina giren 6grenciler i¢in,

e (0 puan, diger 6grenciler i¢in verilmistir.
Besinci soruda orijinallik puani, verilen cevaplar igcinde yiizdelerine gore;

e 3 puan, %5’e giren 6grenciler igin,
e 2 puan, %S5 ile %10 arasina giren 6grenciler i¢in,

e 1’ er puan diger 6grenciler i¢in hesaplanmistir.

Altinct soru orijinallik ve esneklik puanlarinin toplamidir. Esneklik puani her verilen
dogru ydntem igin en yiiksek 9’dur. Ogrenciler 3 puan aractan, 3 puan ilkelerden ve 3

puan izlenen yoldan almistir.
Altme1 soru orijinallik puani yine,

e 4 puan, %5’in altinda ise,
e 2 puan, % 5 ile %10 arasinda olanlar i¢in,

e 0 puan, %10’dan biiyiik olanlar i¢in hesaplanmistir.

Yedinci soruda elma toplama makinesi ¢izen Ogrencilerin ¢izimlerindeki makinenin
islevlerine gore puanlama yapilmistir. Ornegin; elma toplama makinesinin belli islevleri:
elmalara ulagmayi, elmalar1 bulmayi, elmalar1 toplamayi, elmalari zemine tasimayzi,
elmalar1 ayiklamayi, elmalar1 tasima aracina koymay1 ve diger agaca hareket etmeyi
icerebilir. Yapilan her islev i¢in 3 puan almaktadir. Yapilan makinenin Orijinallige gore

1 ile 5 puan arasinda puanlama yapilmaktadir.

Her bir 6grencinin testi toplam puana doniistiiriiliip, elde edilen puanlar betimleyici ve
yordayici istatistikten yararlanarak ¢dziimlenmistir. Olgme araclar1 uygulama &ncesinde

ve sonrasinda On test ve son test olarak uygulanmustir.
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3.3.2. Nitel Veri toplama Teknikleri
3.3.2.1. Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu

Aragtirma kapsaminda dijital okul dis1 6grenme ortamlarina dayali uygulamalari
hakkinda 6grenci goriislerini almak amaciyla arastirmaci tarafindan gelistirilmis, yar1
yapilandirilmig goriisme yapilmistir. Esnek bir yapiya sahip olmasi ve goriigsme siirecinde
gerekli degisiklikleri yapmaya miisait oldugu icin Yar1 yapilandirilmis gériisme formu
tercih edilmistir. Yar1 yapilandirilmis gériisme formu arastirmaci tarafindan oncelikle bir
taslak halinde olusturulmustur. Yapilis amact ve ¢alisma hakkinda bilgi igeren kisa bir
boliime yer verilmistir. Bolim sonrasinda goriisme yapilacak kisileri daha i1yi tanimak,
goriisme i¢cin gliven ortamimi saglamak ve etkili bir iletisim olusturmak i¢in 1smma
sorularma yer verilmistir.

Goriisme sorular1 hazirlanirken 3 tema belirlenerek bu temalar dogrultusunda alt
problemler kurulmustur. “Bilimsel yaraticilik”, “Dijital okul dis1 6grenme ortamlari
uygulamalar1” ve “Bilime kars1 ilgi, merak ve motivasyon” olarak belirlenen temalar
arastirma amacina uygun verilmistir. Her temaya gore sorular olusturulurken kisa cevapli,
evet veya hayir seklinde cevap verilecek ve bilgi igerikli sorulara yer verilmemistir.
Gorlisme formunun ilkokul 3. Sinif diizeyine uygun, kolay anlagilabilir olmasina ve acik
uclu olmasina dikkat edilmistir. Sorularin yapisinda ve formdaki akisinda genelden 6zele,
kolaydan zora ilkesi goz oniinde bulundurulmustur. Sorulara sondalar eklenerek Goriisme
yapilan 6grencinin sorulari daha iyi anlamlandirmasi saglanmistir. Her alt probleme
yonelik ortalama 2-3 sondaya yer verilmistir. GOriisme sorular1 anlagilir olmasi ve kolay
¢Ozlimlenebilir olmasi sebebiyle ilgili temalara ayrilmig ve temalara gore soru dagilimi

tablo 3.8’de gosterilmistir.

Tablo 3.8. Goriisme Sorularimm Temalara Gore Dagilimi

Bilime kars1 ilgi, merak ve motivasyon 1,2,3
Bilimsel yaraticilik 1,13,2ve 3
Dijital okul dist 6grenme  ortamlari 1,23,33,4ve 5
uygulamalari

Goriisme sorularin1 gelistirdikten sonra nitel arastirma ve fen egitimi uzmanlarina
basvuruldu ve onlarin yorumlarina gore diizeltmeler yapildi. Degistirilmis gériigme formu
iki sinif arkadas1 iizerinde denenmis ve anlamadiklar1 ve agikliga kavusturulmasi gereken
sorular i¢in yeniden diizenlenmistir. Ogrenci goriislerini daha iyi belirlemeye yonelik 12

acik uclu soru iceren goriisme formu Ek 4'te yer almaktadir.
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Uygulamalar hakkinda 6grencilerin goriislerini belirlemek amaciyla siire¢ sonunda yar1
yapilandirilmis goriismeler yapilmistir. Goriismelerden alinan cevaplar ve c¢alisma
kagitlarindaki veriler nitel veri analizlerinden igerik analizi yontemi kullanilarak

¢cOziimlenmistir.

3.4. Verilerin Toplanmasi

Arastirmada nicel ve nitel verilerden beraber faydalanilmistir. Arastrmanm nicel
verilerini toplamak igin Bilimsel Yaraticilik Glgegi 6n test ve son test olarak
kullanilmustir. Olgegin uygulanmasi igin iki ders saati olan 80 dakika siire ayrilmustir.
Arastirmanin nitel verileri ise yar1 yapilandirilmis goriigme formu kullanilmistir. Son
testlerin ardindan yedi 6grenci ile yari yapilandirilmis goriismeler yapilmistir. Okul
cikisinda kUtuphanede gerceklestirilen goriismeler ortalama 50-60 dakika kadar
stirmiistiir. Goriismeler, 6grencilerin izni dogrultusunda ses kayit cihazi ile kayit altina

alinmustir.

3.4.1. Ogrenme ve Ogretme Siirecinin Planlanmasi ve Uygulanmasi
Arastirmanin uygulama siireci tarihsel sekilde tablo 3.9°da verilmistir.

Tablo 3.9. Uygulamanin Tarihsel Siireci

Uygulamalar Uygulama Tarihleri
On Test Uygulamast 1 Mart 2022

1.Dijital okul dist 6grenme ortami gezi dersi ( 7-18 Mart 2022

MTA)

2.Dijital okul digt 6grenme ortami gezi dersi 21 Mart-1 Nisan 2022
(KAYSERI BILIM MERKEZ)

3.Dijital okul digt 6grenme ortami gezi dersi 4-15 Nisan 2022
(KONYA BILIM MERKEZI)

Son test Uygulamasi 22 Nisan 2022

Yar1 Yapilandirilmis Goriigmelerin Uygulanmasi 25 — 29 Mayis 2022

On test uygulamalar ilk hafta icerisinde 1 Mart 2022 tarihinde, son test uygulamalari ise
22 Nisan 2022 tarihinde sinif ortaminda gerceklestirilmistir. Bilimsel Yaraticilik testinin
On testi i¢in 2 ders saati (40°+40’) son test i¢in de 2 ders saati(40°+40°) olarak
gergeklestirilmistir. Dijital okul digi 6grenme ortami ders uygulamasi 3 asamada

tasarlanmistir. Bu tasarim sekil 3.3’te verilmistir.
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Sekil 3.3. Dijital Okul Dis1 Ogrenme Ortamlar1 Dersleri Uygulama Tasarimi

Ders uygulama tasariminin 1. asamasinda Ogrenciye gezi alanin tanitildigi, nerede
oldugu, ulagimi, gezi alanin giris licreti, tarihgesi hakkinda bilgi verilmis ve uygulamaya
gegmeden internet sayfasinda kisa bir gezinti yapilarak 6grencinin dikkati ¢ekilmistir. Bu
asamada arastirmaci tarafindan hazirlanan dijital okul dis1 6grenme ortami ¢alisma kagidi
dagitiip “Neler Gormeyi Bekliyorum?” bolimii cevaplandirilmistir. 2.asama dijital
gezinin yiirltiiliip, 6grencilerin bu siirecte kendilerince notlar aldig1 asamadir. 3.asama
ise dijital gezi sonras1 dijital okul dis1 6grenme ortami ¢alisma kagidinda yer alan ve
gezinin yapildig1 yere gore degisen sorularin cevaplanmasiyla birlikte bir {iriin tasarimi
ortaya ¢ikarilmistir. Dijital okul dis1 ortamui ders uygulama asamalarinda 6grenciler igin
yapilan etkinliklere gore hedefler belirlenmis ve tablo 3.10°da gosterilmistir.

Tablo 3.10. Dijital Okul Dis1 Ogrenme Ortanmi Ders Uygulamalar1 Asamalarma Gore
Hedeflenen Beceriler

Dersin Asamalar1 Hedeflenen Beceriler
Bilimsel akil yiiriitme becerileri

1. Asama: Bilime olan merak
Hazirlik ve Dikkat Cekme - .

Bilime olan motivasyon
2. Asama: Gozlem

Bulgular ve yorum yapma
Bilimsel iletisim becerileri
Bilimsel hayal giicl

Uriin tasarlama

Problem Cézme

Yaraticilik becerileri
Bilimsel yaraticilik becerileri

Uygulama ve Gozlem

3.Asama:
Degerlendirme ve Tasarim Yapma

Dersin {i¢ agsamasi boyunca kullanilan etkinlik kagidi boliimleri olusturulmustur. Tablo
3.11°de boliimlere gore kazandirilmasi gereken beceriler sunulmustur.

Tablo 3.11. Dijital Okul D11 Ortami Ders Uygulamalar1 Etkinlik Kagidi Boliimleri Ve
Boliimlerde Kazandirilmas: Gereken Beceriler

Etkinlik kagid1 boliimleri Kazandirilmas1 Beklenen Beceriler
1.Baslangi¢ Diisiincelerim Tahmin etme

Neler Gérmeyi Bekliyorum? On bilgileri kullanma becerisi

Ne 6grenecegim? Gudilenme

Ne hakkinda 6grenecegim?
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2.Neyi gozlemleyecegim Bilimsel siire¢ becerileri

Nelere dikkat edecegim Verileri toplama, kaydetme,
Tablo olusturma,
3. Nelere ihtiyacim var Ustbilissel diisiinme becerileri

Karar verme, uygun secim yapma
Bilimsel akil yiiriitme becerisi
Analitik diistinme becerisi
Bilimsel Yaraticilik becerileri
4.Uriin Tasarlama Bilimsel Yaraticilik becerileri
Bilimsel akil yiiriitme becerisi
Analitik diistinme becerisi

5.Gozlem ve Bulgularim Gozlem yapma becerisi
Sonug ¢ikarma becerisi
6. Yansimalar Yansitici diigiinme becerisi

Ustbilissel farkindalik becerisi
Ustbilissel diigiinme becerileri
Yaratici diisiinme becerisi

Arastirmanin nitel verilerini elde edebilmek i¢in yar1 yapilandirilmis goriisme formu
kullanilmistir. Yine uygulama siireci devam ederken arastirmacimin hazirladig: etkinlik
kagitlar1 da oOgrenciler tarafindan doldurulup, tasarlanarak oOgrencilerin bilimsel
yaraticiliklarim 6lgmek tizere toplanmistir. Uygulamanin son haftasinda ogrencilere
goriisme hakkinda bilgi verilmis olup goniillii olan 7 6grenci ile yar1 yapilandirilmis
goriisme yapilmistir. Uygulama sonrasinda 5 Mayis — 13 Mayis 2022 tarihleri arasinda
belirlenen saatlerde gergeklestirilmistir. Okulun kiitliphanesinde gerceklestirilen

goriismeler 50° ila 60° araliginda stirmiistiir.

3.5. Verilerin Analizi
Arastirmanin yapisi geregi nicel ve nitel veriler birlikte toplanmistir.

3.5.1. Nicel Verilerin Cézimlenmesi

Arastirmanin nicel boliimii kapsaminda uygulama Oncesi ve sonrasinda dgrencilerden
toplanan veriler dereceli puanlama anahtar1 ile puanlanarak sayisal veriler elde edilmistir.
Elde edilen veriler SPSS istatistiksel Programu kullanilarak analiz edilmistir. Iliskili
Olclimler icin ait ortalama puanlarin birbirinden anlamli bir sekilde farklilik gosterip
gostermedigini belirlemek amaciyla iligkili Orneklemler i¢in t-testi kullanilmasi
onerilmektedir (Blyukoztirk, 2015).

Parametrik veya parametrik olmayan bir testin uygun olup olmadigini belirlemek icin
elde edilen veriler ilizerinde bir normallik testi yapilir. Veriler normal dagildiginda

parametrik testler, normal dagilmadiginda parametrik olmayan testler uygundur.
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Kullanilan testlerin 6rneklem biiyiikliigii dikkate alindiginda 6rneklem >35 oldugunda
Kolmogorov-Smirnov (K-S) testi (McKillup, 2012), >35 oldugunda Shapiro-Wilk testi
(Shapiro ve Wilk, 2012) kullanilabilir. Bu ¢alismada grup 6rneklem biiyiikliigiiniin 35'ten
kiiciikk olmasi nedeniyle normallik degerlerinin incelenmesi i¢in Shapiro-Wilk testi
kullanilmistir. Aragtirmada elde edilen nicel verilerin analizinde kullanilan istatistiksel
yonteme Kkarar verilebilmesi icin Oncelikle veri setinin normal dagilim gosterip
gostermedigi degerlendirilmistir. Bunun i¢in bilimsel yaraticilik 6l¢eginin alt boyutlar
ve toplam puanina ait ¢arpiklik basiklik degerleri hesaplanmistir. Elde edilen degerler
Tablo 3.12°de sunulmustur.

Tablo 3.12. Ogrencilerin Bilimsel Yaraticilik Olgegi On test Son test Puanlarina Ait
Normallik Verileri

Olciim Carpiklik Basiklik
Akicilik .623 1.052
Esneklik .306 -1.021
On test Orijinallik 912 120
Toplam Bilimsel 712 -.029
Bilimsel Yaraticilik
Yaraticihk Olgegi Akicilik 133 A11
Esneklik -.413 -.114
Son test Orijinallik .398 -.092
Toplam Bilimsel .146 172
Yaraticilik

Tablo 3.12°de Ogrencilerin Bilimsel Yaraticilik Olgegi 6n test son test normallik testi
bulgularina gore ¢arpiklik ve basiklik puanlarinin normal dagilim smirlari (+2. -2)
arasinda oldugu goriilmektedir. Verilerin dagilimma iliskin daha fazla delil elde
edebilmek icin normallik testleri yapilmistir. Ogrencilerin Bilimsel Yaraticilik Olgegi 6n
test ve son test puanlarina iliskin normallik test sonuglar1 asagidaki tabloda sunulmustur.

Tablo 3.13. Ogrencilerin Bilimsel Yaraticilik Olgegi On test Son test Shapiro-Wilk
Verileri

Shapiro-wilk _f<eimogorov-
Smirnov
Olgiim Istatistik p
Akicilik 0.949 0.354 0.200
Esneklik 0.947 0.320 0.200
On test Orijinallik 0.906 0.053 0.093
Bilimsel Toplam Bilimsel 0.945 0.293 0.200
Yaraticilik Yaraticilik
Olgegi Akicilik 0.983 0.965 0.200
Esneklik 0.962 0.592 0.132
Son test Orijinallik 0.957 0.485 0.200
Toplam Bilimsel 0.991 0.999 0.200
Yaraticilik
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Normalligin arastiriimasinda objektif sonuglar veren Shapiro-Wilk Testi yapilmistir. Bu
test puanlarin normallife uygun olup olmadigini inceleyen Orneklem grubu
biiylikliigiiniin 50 ve 50’nin altinda olmas1 durumunda kullanilmaktadir (Biiyiikoztiirk,
Cokluk ve Kokli, 2010). Tablo 3.13’te yer alan verilere bakildigmda Shapiro Wilk testi
sonuglarina gore puan dagilimmin normal dagilimi sagladigi (p> 0,05) sonucuna

varilmistir.

Carpiklik ve basiklik katsayilarmin kendi standart hatalarina bdliinmesiyle hesaplanan
aritmetik ortalama, mod, medyan esit veya yakin, =1 i¢inde 0'a yakin ¢arpiklik ve basiklik
katsayilar1 Egiklik ve basiklik indeksi sifira yakin araliktadir. £2'lik 0 limit standart
sapmanin ortalamaya oranmin yiizdesi olarak ifade edilen goreli degisim katsayisinin 20
ile 25 arasinda olmasi normal dagilimin varligina delil olarak kabul edilmektedir

(Tabachnick ve Fidell, 2013).

3.5.2. Nitel Verilerin Analizi

Ogrencilerle yapilan goriismelerden elde edilen veriler icerik analizi ydntemleri
kullanilarak analiz edilmistir. Oncelikle veriler kodlanmis, kodlar olusturulurken ilgili
almt1 yapmak amaciyla gerekli isaretlemeler yapilip ve notlar alinmistir. Olusturulan
kodlardan yola ¢ikarak 6zelden genele giden bir akis igerisinde kategoriler ve temalar
olusturulmustur. Tema, kategori, alt kategori ve kodlar bir araya getirilerek veriler tablo

haline getirilerek yorumlanmistir (Yildirim ve Simsek, 2008).

Verilerin kodlanmasi

\ferilerin kategorize edilmesi

Verilerin temalarmin olusturulmasi

Bulgularin yorumlanmast ‘

Sekil 3.4. Nitel Veri Analizi Basamaklar1

46



3.6. Gegerlik, Giivenirlik ve Etik Arastirma

Arastirma kapsaminda planlanan uygulamalar arastirmaci tarafindan gergeklestirilmistir.
Arastirmanin i¢ gecerligini saglamak i¢in uzman goriisiine bagvurulmustur. Uygulama 8
haftalik bir siiregte gerceklesmesi ve arastirmacinin ¢alisma grubuna kolay ulasilirhigi
neticesinde uzun siireli etkilesim saglanmistir. Arastirmanin tiim silireci arastirmact
tarafindan sinif ortaminda yiiritilmistiir. Arastrmanin dis gecerligini saglamak icin
bulgular kisminda dogrudan alintilara yer verilmistir. Calisma grubunun secilme
nedenleri ve Ozellikleri ayrintili bir bicimde belirtilmistir. Arastirmada, uygulama
basindan sonuna detaylandirilarak anlatilmistir. Nitel verilerin kodlanmasina ait
giivenirligin belirlenebilmesi i¢in alanda uzman iki kisiye gonderilerek verileri kodlamasi
rica edilmistir. Kodlamay1 yapan uzmanlar aras1 uyumu hesaplamak i¢in Huberman ve
Miles’m [Goriis birligi / (Goris birligi + Goriis ayriligr) x 100] formiilii kullanilmistir
(Huberman ve Miles, 2002). Kodlayicilarin yiizde uyumu % 86 olarak hesaplanmustir.
Calismanin i¢ giivenirligini saglama amaciyla goriismeler ses kayit cihazi ile kayit
edilmistir. Ogrencilerin goriisleri yorumsuz olarak dogrudan yaziya gegirilmistir.
Gorlisme yapilan 6grenciler goniilliilik esasina dayali olarak katilmistir. Goriisme
yapilan ogrencilerin adlar1 etik kurallara uygun olarak kodlar kullanilarak rapor
edilmistir. Universitenin etik komisyonuna basvuru yapilarak, arastirma i¢in gerekli izin

alinmustir.

4. BULGULAR

Calismanin  bu bolimiiniin amaci, okul sonrasi ¢evrimi¢gi Ogrenme ortami
uygulamalarmin 3. sinif Ogrencilerinin bilimsel yaraticiliklar1 iizerindeki etkisini
incelemektir. Deney grubuna uygulanan veri toplama aracit (Bilimsel Yaraticilik
Becerileri Olgegi) yardimiyla elde edilen icgoriler tablo halinde sunulmus, betimsel ve

yordayici istatistiksel analiz sonuglarina gore yorumlanmaistir.

4.1. Birinci Arastirma Sorusuna iliskin Bulgular

“Fen bilimleri dersinde dijital okul dis1 6grenme ortamlar1 ile gergeklestirilen
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uygulamanin Bilimsel yaraticilik 6lgegi on test son test puanlari arasinda anlamli bir
farklilik var midir?” alt problemine iligkin deney grubuna ait Bilimsel yaraticilik 6lgegi
On test ve son test puanlar1 bagimli gruplar t testi ile analiz edilerek betimsel istatistikler

Tablo 4.1°de sunulmustur.

Tablo 4.1. Calisma Grubu Ogrencilerinin Bilimsel Yaraticilik On Test Son Test
Sonuglarmin Bagimli Orneklem t Testi ile Karsilastirilmasi

N X SS t p
On test 20 2.51 0.79
AKICILIK Son Test 20 4.79 1.47 -7.331 00
. On test 20 1.95 0.66
ESNEKLIK Son Test 20 3.39 0.77 -9.666 00
. . On test 20 2.80 1.14
ORJINALLIK o Test 20 5.13 1.47 -6.954 00
BILIMSEL On test 20 2.42 0.82 8415 00
YARATICILIK  Son Test 20 4.43 1.16 ' '

Tablo incelendiginde Bilimsel yaraticilik 6lgegi ile elde edilen veriler dogrultusunda
ogrencilere ait bilimsel yaraticilik son test puan ortalamalarin (Xsontest=4.43) On test puan
ortalamalarindan (Xentest=2.42) daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Bu farkin istatistiksel
olarak anlamli oldugu tespit edilmistir [too = -8.415. p<0.05)]. Bu sonug, ¢alisma grubuna
uygulanan 6 haftalik 12 ders saati boyunca devam eden dijital okul dis1 6grenme
etkinlikleri ¢ocuklarin bilimsel yaraticilik becerilerini gelistirmede etkili oldugu
soylenebilir.

Akicilik 6n test puani (Xontest=2.51) iken son test puani (Xsontest=4.79) olmustur. Bu
sonucun anlamli olup olmadigini belirlemek igin t testi yapilmustir [tog =-7.331. p<0.05)].
Yapilan uygulamalarin ¢ocuklarin akiciliklarini gelistirmede etkilidir.

Esneklik on test puani (Xsntest=1.95) Ol¢lilmiisken son test puaninda artis gézlenmis ve
(Xsontest= 3.39) olarak bulunmustur. Bu sonucun anlamli olup olmadigini belirlemek igin
t testi yapilmistir[t2o = -9.666. p<0.05)]. Yapilan uygulamalarin ¢ocuklarin esnekliklerini
gelistirmede etkilidir.

Orijinallik 6n test ve son test verilerine bakildiginda 6n test puani (Xontest= 2.80)
bulunurken son test puaninda artis gozlenmis ve son test puani (Xsontest=5.13)
bulunmustur. Bu sonucun anlamli olup olmadigini belirlemek igin t testi yapilmustir [t2o
=-6.954. p<0.05)]. Yapilan uygulamalarin g¢ocuklarin orijinalliklerini gelistirmede
etkilidir.

Toplam bilimsel yaraticilik puanlar1 incelendiginde son test puanlar1 lehine bir artis
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gozlenmistir. Calisma grubunda yer alan Ogrencilerin dijital okul dis1 6grenme
ortamlarinda yiiriitiilen etkinlikler oncesi bilimsel yaraticilik son test puan ortalamasinin
(Xsontest=4.43) uygulama sonrasinda On test puan ortalamasindan (Xentest=2.42) daha
yiiksek oldugu goriilmektedir.

Bilimsel yaraticiligin alt boyutlar1 olan akicilik [to = -7.331, p<0.05)], esneklik [tzo=-
9.666, p<0.05)] ve orijinallik [too = -6.954, p<0.05)] puanlarinda anlaml farkliliga
rastlanmistir.

Bu dogrultuda 6 haftalik 12 ders saati siiren dijital okul dis1 6grenme ortaminda yiiriitiilen
ders ve etkinlikler calisma grubunda yer alan Ogrencilerin; bilimsel yaraticilik

becerilerine anlamli ve olumlu yonde bir etki olusturdugu saptanmustir.

4.2. ikinci Arastirma Sorusuna Iliskin Bulgular

Aragtirmanm ikinci sorusu olan Dijital okul dis1 6grenme ortami uygulamasi hakkinda
ilkokul 3. Sinif 6grenci goriisleri nelerdir? Sorusuna cevap aramak i¢in Dijital okul dis1
Ogrenme ortami uygulamasi sonrasinda, yedi 6grenci ile on sekiz sorudan olusan yari
yapilandirilmis goériisme formu kullanilarak goriismeler yapilmistir. Goriisme sorularma
verilen cevaplardan yola ¢ikilarak ¢ tema ortaya ¢ikmustir. Bu temalar: “Bilime Olan

Merak”, “Bilimsel Yaraticilik” ve “Okul dig1 6grenme” seklinde olusturulmustur.
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Sekil 4.1. Dijital okul dis1 6grenme ortami uygulamasi sonrasi goriismelerden elde

edilen temalar
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Bilime Olan Merak temas1 kapsaminda elde edilen bulgular Tablo 4.2°de ilgili kategori,

alt kategori, kod ve frekanslar sunulmustur.

Tablo 4.2. Bilime Olan Merak Temasina Iliskin Kategori, Kod ve Frekanslar

Tema Kategori

Alt kategori

Kod

Frekans

U]

Sorarak

Aile lyelerine sorma

Anneye

N

Babaya

Abi-Ablaya

Aile digindakilere sorma

Ogretmene

Arkadasa

izleyerek

Icat Belgeselleri izleme

Sagkin hissetme

Mutlu hissetme

Bilimin giiclinu hissetme

Bilimin énemini hissetme

Dikkatini cekme

Etkilenme

Bilimsel bir ¢izgi film
izleme

Heyecanlanma

Meraklanma

Sevingli

Hoglanma

Sasirma

Bilime Olan Merak

Internet {izerinden bilim
insanlarmm hayatin
aragtirma

Bilim insanlarinin 6zelliklerini
bilme

Bilim insani olmay1 isteme

Bilim insani olmak igin
gerekenleri bilme
Merakli olma

Kararli olma

Cok kitap okuma

Cok deney yapma
Ogretmenim dedigi icin
Merak ettigim igin

Arastirarak

Bilim insanlar1
ozelliklerini
6grenme/bilme

Yaparak
yasayarak

Deney yapma

LN NI R I I R < I N N N T T F N P e T N T RN TSN T FIV TSN E

Hayir tasarlamam

Bilime Olan Merak temasinda katilimcilarin bilimi merak edip etmedikleri, bilime dair
neleri merak ettiklerini, bilimle ilgili nelere ilgi duyduklari, meraklarini nasil
giderdiklerini ortaya koymaktadir. Ogrencilerin duyussal olarak merakini ortaya koyan
“Bilime Olan Merak” temas1 kapsaminda elde edilen bulgulara gdre 6grencilerin bilime
olan meraklarmi1 gidermede sorarak, izleyerek, arastirarak ve yaparak yasayarak
kategorileri ortaya c¢ikmistir. Bu kategoriler baglaminda ogrencilerin meraklarini
giderirken karsilastiklar1 veriler 1518inda alt kategori ve kodlar olusturulmustur. Tabloya
bakildiginda Bilime olan merak temasinda sorarak kategorisine ait verilerde 6grencilerin
en fazla aile i¢cinden babasina sorarak aile digindan ise 6gretmene sorarak meraklarmi

giderdigi sonucuna varilmistir. Sorarak kategorisinde verilen cevaplardan ornekler

asagida sunulmustur.
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O1.Telefonu Grahambell, arabay1 Nikola Tesla, ampiilii Edison icat etmis. Merak ettigimde
telefonun internetinden arastiririm. Babama sorarim. Ogretmenime sorarim.

O2.Ampiilii Edison icat etti bunu arastirmishm genellikle merak ettigim seyleri arastiririm.
Arkadaglarima sorup onlarla da arastiririz. Tabletten girip arastirmalar da yaparim.

03. Telefonu Grahambell, arabayi Nikola Tesla, ampulii Edison icat etmis. Bazen merak ediyorum
boyle seyleri. Merakimi gidermek icin anneme ya da babama sorarim. Onlar bilmiyorsa
internetten arastiririm. Bazen de égretmenime sorarim.

O4.Telefonu icat eden kisi Grahambell, Arabay: kimin buldugunu bilmiyorum. Lambayi icat eden
kisi Edison. Merak ettigimde ablama sorarim, telefondan arastiririm.

O5.Merak ettim Ampulii icat eden kisi Edison bunu arastrmistim. Merak ettigimde babama

sorarim, telefondan arastirtrim

Bilime olan merak temasmin izleyerek kategorisine ait verilerde 6grencilerin icat
belgeselleri ve ¢izgi film izledikleri goriilmiistiir. Icat belgeselleri izleyen 6grencilerin
daha ¢ok duyussal beceriler kazandigi bilimsel ¢izgi film izleyen 6grencilerin de en ¢ok
hissedilen duygunun meraklanma duygusu oldugu sonucuna varilmastir.

[zleyerek kategorisine ait verilen cevaplarindan 6rnekler asagida sunulmustur.
Ol.Teleskobun icadin izledim. Bilimin glicin(i hissettim, Bilimin 6nemini hissettim, bilimin guizel
oldugunu hissettim.

O2.Belgesel izledim. Belgeselde garip bir icat yapmisti. Kablolarla elektrik akimini bulmustu, 151k
yapip evine asmsti. Isigin nasil olustugu kablolardan nasu ulastigi dikkatimi gekti ve beni ¢ok
etkilemigsti.

O3.Bilim atélyesi ¢izgi filmini izledim. Heyecanli hissettim. Merakli hissettim.

035.Izledim ¢ok giizel icatlar yapiyorlardi. Cok degisik icatlar yapiyorlardi. Bi kere kendi kendine
ddnen pervane yapti ve ¢ok giizel oldu.

O7.Cizgi film de belgesel de izledim. Ikisinde de cok sasirarak izledim makinalarin icadi ¢ok giizel
bir sey bence hayati kolaylastiriyor. Izleyince ben de yapmak istedim.

Bilime olan Merak temasinda arastirarak kategorisine ait olan verilere bakildiginda
Internet iizerinden bilim insanlarinm hayatmni arastirma ve Bilim insanlar1 6zelliklerini

Ogrenme/bilme alt kategorileri olusturulmustur.
02.En son Edisonu arastirdim. Bir ¢cok denemeden sonra is1g1 bulmus hatta 2 aydan fazla siirmiis.
Bilim insani olmak icin pes etmeden ¢alismak gerek, kararli olmak gerek, ¢ok deney yapmak
gereklidir. Bilim insani olmak isterdim. Ciinkii arastirmayi ve deney yapmayt seviyorum.
O3.Bazen yaparim. Edison’u arastirdim. Evet isterim ¢iinkii ¢ok giizel arastirmalar yapar,
deneyler yapar. Bilim insani olmak igin ¢ok ¢aliskan, ¢ok kitap okuyan, ¢ok deney yapan algilar
actk her seyi eksiksiz yapan ¢ok test ¢ozen biri olmak gerekir.
O5.Yaparim. El Cezeri’ yi arastirdim. Bilim insam olmak isterdim. Insanlar icin faydali olacak
seyler yapmak isterdim. Bilim insam olmak icin ¢ok ¢alismak gerekir, ¢cok deney yapmak gerekir,
merakli olmak gerekir.

06.Yaparim ogretmenimiz  bize bilim insanlarini arastirma odevleri verirdi. O zaman
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arastirmistim. El cezeri’yi arastirmistim. Bilim insanlarim ¢ok ¢alismasi gerekir ve ¢ok deney
yapmast lazim. Bilim insani olmak istemezdim onlarin ¢ok ¢alismasi gerek

O7.Yaparim bazen bilim insanlarini bazen sanatgilar arastiririm merak edip. En son Hazerfen
Ahmet Celebi’yi aragtirmistim. Bilim insant olmak isterdim Ciinkii deneyleri ve ¢alismayi

seviyorum.

Bilime olan merak temasinin yaparak yasayarak kategorisine ait verilerde dgrencilerin

deney

yapma alt kategorisi olusturulmustur. Burada cocuklarin deneyi tasarlamasi

kendiliginden yapip yapmadigindan yola ¢ikilarak merak ettigim i¢in 6gretmenim dedigi

icin kodlar1 olusturulmustur. Cocuklarin en ¢ok merak ettigi icin deney tasarladigi

gorilmiistiir.

OI.Hayr tasarlamam. Ciinkii deney tasarlamaktan sikiltyorum ve pek sevmiyorum.

O2.Evet bazen camim sikilinca deneyler bakiyorum. Kendi diisiindiigiim deneyleri tasarliyorum.
Cok eglenceli oluyor. Deney yapinca vakit daha hizli ve verimli gegiyor.

O4.0gretmenimizin sinifta yaptigi deneyi evde kendim denedim. Cay posetini cakmak ile yaktim
ve havaya ugtu. Deterjanli sudan kopiik ¢ikarma deneyi yapmistim. Merak ediyorum sonra deney
yapmak hosuma gidiyor. Bir de bilgili olmak i¢in ve ellerim aligsin diye.

O5.Daha énceden gordiigiim bir deneyi tasarladim iki siseye su koyup hortum ile birbirine
bagladim. Siseyi kaldirinca igindeki su digerine akti. Fasulye ¢imlendirme deneyi yapmistim.
Bazen bir yerlerde gordiigiim seyleri denemeyi seviyorum.

O6.Evde deney dgretmenim ddev verdigi zaman yapryorum.

O7.Kendimce deneyler yaparim. Okulda yaptiklarimizdan bazilarimi evde bir daha yapiyorum.

Bazen kendi kendime de yaptim.

Tablo 4.3. Bilimsel Yaraticilik Temasmna Iliskin Kategori, Kod ve Frekanslar

Tema

Kategori Alt kategori Kod Frekans
()

Bilimsel Yaraticilik

~

Diinya’nin katmanlar1
Maddenin halleri
Fen dersinde yapilan Isik kaynag:
etkinlikleri hatirlama Iletisim araglar1
Elektrik
On bilgileri Duyu organlari
kullanma Derste 6grenilenleri kullanma  Ses deneyi
Yanardag deneyi
Balon roketi deneyi
Cay poseti deneyi
Diinya modeli yapma
Koku ve tat alma deneyi
Problemi tespit etme Sesin az ¢ikmasi
Sesi yikseltme deneme
Lastigi gerdirme
Delik agma
Lastigi degistirme
Tel kullanma
Lastik sayisin1 arttirma

Bilimsel bir

problemi

¢cozme Etkili ¢6ziim plan1 gelistirme
basamaklar1

NP Rr|Rr(NNo|Rr| Wk (PSRN
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Farkli materyal kullanma 12

Problem cozilene kadar tekrar Pes etmeme 2
deneme Farkli ¢oziim iiretme
Istkli  ve sesli oyuncak 1
kullanma
Mumu kavanoz igine koyarak 1
. . 151k kaynag1 yapma
Tasarim Yaratier fikir gelistirme Karton kutunun icine lamba 2
yapma koyarak 151k kaynag1 yapma
Ampul ve pil kullanarak far 1
yapma
Var olan fikri gelistirme El fenerini koli bandi ile 3
yapistirma
Gunlik Okulda ogrenilen bilgilerden Sesini yikseltmesi gereken 1
hayatta okul disinda yararlanma yerde megafon yapip kullanma
karsilasilan bir Bitkinin biyumesini inceleme 1
problemi Goz saghgi icin ekrana ¢ok 1
¢cozme bakmama
Elektrikler ~ kesilince mum 1
yakma
Vicudunu koruma 3
Islak elle prize dokunmama 1

Kulak saghg igin yiiksek sesle 1
muzik dinlememe
Gilinesten  korunmak  ig¢in 1

onlem alma

Buz gerektiginde suyu 1
dondurma

Domates yetistirmek i¢in 1

gerekli olan sartlar1 bilme

Bilimsel yaraticilik temasina ait tablode katilimcilarin verdikleri cevaplar dogrultusunda
bilimsel bir problem ¢6zmede ©On bilgileri kullanma, problem c¢oézerken kullandigi
basamaklar, tasarim yapma ve giinliik hayatta kullanilan bir problemi ¢6zme kategorileri
olusturulmustur.

On bilgileri kullanma kategorisine ait Fen dersinde yapilan etkinlikleri hatirlama ve
Derste 6grenilenleri kullanma olmak tizere iki alt kategori olusturulmustur. Fen dersinde
yapilan etkinlikleri hatirlama alt kategorisinde katilimcilari en ¢ok diinyanin katmanlar1
en az ise 151k kaynagi, elektrik ve duyu organlar1 konusunu hatirladiklar1 goriilmiistiir.
Derste Ogrenilenleri kullanma alt kategorisine ait verilerde ise en yiiksek frekans
degerinin ses ve yanardag deneyleri oldugu en az frekans degeri ise balon roketi, gay
poseti, koku ve tat alma deneylerinde goriilmiistiir.

Asagida katilimcilarin verdigi cevaplardan bazilar1 6rnek olarak verilmistir.
Ol.Maddenin halleri, iletisim araclari, sesler, isik kaynagu, elektrik, Diinyamizin katmanlari
konularini isledik.
O2.Derste bir siirli konu égrendik. Bir siirii deney yaptik. Mesela ¢ay poseti deneyi, oyun

hamurundan diinyanin katmanlarini, yumurta ve sogandan diinya modeli ve katmanlarini, Gitar
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yaptik, ses konusunda sesin siddetini artiran bir megafon yaptik.

O4.Diinyamn katmanlarim yapmistik. Bilim adamlarini arastirmistik. Roket deneyi yapmistik.
Yanardag deneyi yapmuistik. Koku alma ve tat alma deneyleri yapmugstik.

O5.Derslerde édevierimizi kontrol ettikten sonra deneyler yapardik. Ogretmenimiz sorular
sorardi. Oyun hamurundan diinyamin katmanlarim yapmistik. Balon roketi deneyi yapnustik.
Yanardag deneyi yapmustik. Bilim insanlarmin hakkindan arastirmalar yapiyorduk.

O6.Fen bilimlerinde deney yapmistik. Yanardag deneyi, ses deneyi... Diinyamn katmanlarini

gormiigstiik.

Bilimsel bir problemi ¢dzme basamaklari kategorisinde ii¢ alt kategori olusmustur.

Bunlar tabloda Problemi tespit etme, Etkili ¢6ziim plan1 gelistirme ve Problem ¢oziilene

kadar tekrar deneme olarak verilmistir. Problemi tespit etmede sesin az ¢ikmasi kodu

olusturulurken Etkili ¢oziim plan1 gelistirme kategorisinde farkli materyal kullanan

frekansi en yliksek degerken en az deger ise Delik agma, Lastigi degistirme, Tel kullanma

kodlarinda goriilmiistiir.

Ol.Lastik kullandim, kartonlar: iist iiste yapistirdim. Tahta ¢ubuk kullandim. Tel kullanan
arkadaslanm da vardi. Bence lastikten daha ¢ok ses ¢ikiyor. Ilk denememde ses az ¢ikmusti. Pes
etmedim. Tekrar tekrar denedim. Bahgeden kiiciik odun pargasi topladim. Yaptigim gitarin alt
tarafina lastigi gerginlestirmek icin koydum ve o zaman daha ¢ok ¢ikt.

O2.Ben kartondan yapmigtim. Ilk denemede pes etmedim. Once dal par¢ast koydum olmadi. Sonra
ayakkabt kutusunun kartonunu 4 kat koyarak yapistirdim. Lastikleri degistirdim ve gerdirdim.
Ortasini deldim ve ses ¢ok giizel ¢ikti.

O4. Bant, karton, lastik kullandim. Deterjan kutusundan yapmistim. Lastikleri gerginlestirmek icin
deterjan kutusuna lastikleri ¢ivi ile tutturdum. Ilk denemede ses iyi ¢cikmadi. Lastiklerin sesini
yiikseltmek i¢in odun parcast yerlestirdim. Ust tarafina bir delik agtim. Sonra ses daha ¢ok ¢kt
O6.Ayakkab: kutusundan yaptim, tutma yerine de pecete rulosundan gitarima sap yaptim. Sesin
¢ok ¢ikmast icin lastiklerin gergin olmasi gerekiyordu. Arkadaslarla konusunca gittik bahgeden
tahta getirdik ve lastikleri gerginlestirmek icin lastikleri kutuya yapistirdigim yere dogru koydum
ve ses daha ¢ok ¢ikti. [lk denemede ses daha azdi sonradan daha cok cikt.

O7. Deterjan kutusunu kullanmistim. Deterjan kutusuna kiiciik raptiyeler yerlestirdim. Lastikleri
oraya bagladim lastikleri gerginlestirince daha c¢ok ses ¢ikti. Lastigi gerginlestirmek icin

raptiyelere yakin yere tahta parcasi koydum o zaman daha gergin oldu. Gitar sesi gibi ¢ikti.

Tasarim yapma kategorisine ait bulgulardan yola ¢ikarak Yaratici fikir gelistirme ve Var

olan fikri gelistirme alt kategoriler olusturulmustur. Yaratici fikir gelistirmeye ait Karton

kutunun i¢ine lamba koyarak 151k kaynag1 yapma kodu en yiiksek frekans degeri alirken

var olan fikri gelistirme kategorisinde tek olarak El fenerini koli bandi ile yapistirma

koduna ulagilmistir.

Ol .Kartona kare delik agardim, icine 15tk veren bir lamba koyardim bir ip ile tutacak yapardim.

Bigak, lamba ve ip kullanirdim.
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O2. Evdeki 2 feneri birlestirir 151k yapip bisiklete baglardim ya da telefon 15181 kullanirim. Mumu
yakip kavanozun igine koyarim iple bisiklete asarim.

O4.Bisiklete far yaparim. Batarya, fenerin cam, kiiciik bir kutu, ip, kablo, lamba kullanirdim.
Bataryayr lambaya kablo ile baglarim.

O5.Bisiklete bindigimde elime 4 tane el feneri koli bandi alinm. El fenerlerini bisiklete baglarim
sonra el fenerini acarim ve ekmek almaya giderim.

O6.Bisiklete kardesimin 151kl oyuncaklarindan alirim onlardan yapistiririm. Hem ses hem 1sik
Verir.

O7.Evdeki el fenerlerden bisikletin direksiyonuna ve oturma yerine koli band: ile yapistiririm.

Baéylelikle hem yolu aydinlatirim hem de bisikleti de baskalar: gormiis olur.

Glinliik hayatta karsilasilan bir problemi ¢6zme kategorisine ait bulgulardan yola ¢ikarak
Okulda 6grenilen bilgilerden okul disinda yararlanma alt kategorisi olusturulmustur. Alt
kategoride yer alan kodlarda en yiiksek frekans degeri viicudunu koruma iken diger
kodlarin frekans degerleri birbirleriyle ayn1 bulunmustur. Ogrencilerin bu kategori

cercevesinde verdikleri yanitlardan bazilar1 6rnek olarak asagida sunulmustur.

Ol.Isik kaynaklar: konusunda fark ettim. Bir hafia once elektriklerimiz kesildi ben de mumu
getirdim. Mumu yakip evi aydinlattik.

O2.Viicudumu korumak igin atese dokunmadim. Dilime ¢ok soguk ve ¢ok sicak yiyecekler
degdirmedim. Diizenli banyo yaptim. Viicut temizligine dikkat ederim. Annemle limon dikmistik
onun biyumesi inceledim.

O3.Annem domates yetistirirken ona derste dgrendiklerimi anlatirim ve yardimct olurum. Ellerimi
yikadiktan sonra kurulayip da prize dokunmaliyiz. Kulak saghgimiz icin yiiksek sesle muzik
dinlememeliyiz.

O4.Giines oldugunda sapka takarak derimizi koruyabiliriz. Sesimizi yiikseltmemiz gerektiginde
megafon kullamiriz. Aileme buz lazim oldugunda bir bardaga su koyup buzluga atip kati hale
getiririm.

O3. Annemle salatalik dikerken annem bana sormugtu. Salatalik, domates, biber nasil yetigir diye.
Ben de sdyle cevap verdim. Su, toprak, isik ile beslenir ve biiyiir. Bunu fen bilimleri dersinde
gormiistiik. Bir de goz saghgimizi korumak icin tablet ve bilgisayara ¢ok bakmamaliyiz. Cok
bakarsak g6ziimiiz bozulur.

O2. Evdeki 2 feneri birlestirir 151k yapip bisiklete baglardim ya da telefon 15181 kullanirim. Mumu
yakip kavanozun igine koyarim iple bisiklete asarim.

O4.Bisiklete far yaparim. Batarya, fenerin cami, kiiciik bir kutu, ip, kablo, lamba kullanirdim.
Bataryayr lambaya kablo ile baglarim.

O5.Bisiklete bindigimde elime 4 tane el feneri koli bandi alirim. El fenerlerini bisiklete baglarim
sonra el fenerini acarim ve ekmek almaya giderim.

O6.Bisiklete kardesimin 1sikli oyuncaklarindan alirim onlardan yapistirinm. Hem ses hem 15tk
Verir.

O7.Evdeki el fenerlerden bisikletin direksiyonuna ve oturma yerine koli band ile yapistiririm.
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Boylelikle hem yolu aydinlatirim hem de bisikleti de baskalar: gérmiis olur.

Tablo 4.4. Okul Dis1 Ogrenme Ortanu Temasina Iliskin Kategori, Kod ve Frekanslar

Tema Kategori Alt kategori Kod Frekans(f)
Bilim Merkezi 2
Okul dist Bulunulan Bilim Fuart - 7
darenme okul dist Hayvanat Bahgesi 7
ortamlari ogrenme Canli ders 4
tecriibesi ortamlart Muze 3
Kurs 4
Kituphane 6
Uzak olan yerlere gitmeden 1
gezebilmeyi 6grenme
Yeni bilgiler 6grenmeyi saglama 3
9ku1 dist Her yerde ve her seyde bilimin 1
ogrenme olabilecegini diisiinme
olrtarlqle}rma Kolay ve 6gretici olmasi 1
ait diistinceler .
Dijital Okul dist Derslerine faydali olmasi 1
6grenme Okulda Ogrenilenlerle 1
ortamina ait karsilagtirma yapabilmesi
duygu ve Eglenceli 3
diislinceler
: ’ Dijital Okul ~ _>23MUt 2
g disi 6Erenme D|k!<at geklm 6
5D ortamina ait Sevinli 2
Q duygular Heyecanli 6
A Mutlu 2
= Farkli 2
) Keyifli _ 5
Okul digt Kopik d?neyl |I(.e. 2
Sgrenme Katilmak Yanardag deneyi ile _ 1
ortamlarinda isterim Muzdan ses ¢ikarma deneyi ile 1
aktif olarak Cay poseti deneyi ile 1
bulunmay1 Katilmak Bagkalarinin  karsisinda  deney 1
isteme istemem yapmak zor
Kendindeki degisikliklerin 2
farkinda olma
Ogrenme yontemi olusturma 1
Yeni bilgiler edinme 6
ijital Okul dist  Ggrenciye Yardimlasmay 6grenme 1
ogrenme kattiklar Arastirmayi 6grenme 2
ortamlart Ogrenmeyi isteme 1
d?rﬁle”ne dair Deney yapmayi isteme 2
gortsler Yeni yerler gorme 1
Merak duygusu gelistirme 2
Cevresine Kardesine 6rnek olma 1
kattiklart Cevreye duyarli olma 1

Okul dis1 6grenme temasma ait bulgular incelendiginde Okul dis1 6grenme ortamlar1
tecriibesi, Dijital Okul dig1 6grenme ortamina ait duygu ve diistinceler, Okul dig1 6grenme
ortamlarinda aktif olarak bulunmay: isteme, Dijital Okul digt 6grenme ortamlari

derslerine dair goriisler ve Okul dis1 O6grenme ortamlar1 tecriibesi kategorileri
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olusturulmustur.
Okul dis1 6grenme kategorisine ait ilgili cevaplar incelendiginde katilimcilarin Bulunulan
okul dis1 6grenme ortamlar1 alt kategorisi olusturulmustur. Katilimeilarin okul dis1
O0grenme deneyimlerini ortaya ¢ikarmay1 hedefleyen sorular 1s1¢inda en ¢ok Bilim Fuari
ve Hayvanat bahgesi deneyimlerine sahip olduklar1 bulunmustur.
O1.Egitim, bilgi, saygi, basari, canli ders, geziler, gisteriler, miize, bilim merkezi
02.Eglenme, 6grenme, kesfetme, zaman gecirme, miize, bilim merkezi, degisik seyler gorme, bilgi
edinme, MTA, Kayseri Bilim Merkezi, Konya Bilim Merkezi
03.Zoom Canli Ders, Bilim Fuari, MTA miizesi, Kayseri Bilim Merkezi,
04.Ev, Bilim merkezleri, Hayvanat Bahgesi, Miize, Milli parklar.
O5.Bilim Fuari, Kayseri Bilim Merkezi, Konya Bilim Merkezi, MTA miizesi, Anitkabir.
06.Bilim merkezi, MTA miizesi, hayvanat bahgesi, Anitkabir miizesi
O7.Basketbol kursu, Konya bilim merkezi, hayvanat bahgesi, okulun disinda olan 6grenme yerleri
kurslar
Ol.Evet daha énce gitmistim. Hayvanat bahgesine gitmistim. Hayvanlar ¢ok dikkatimi ¢ekti ve
hosuma gitti.
O2.Hayvanat bahgesine gittim. Orada gérmedigim hayvanlari gordiim. Ziirafalara ot verdik.
Devekusu gordiim, yunus gordiim. Bir de u¢ak miizesine gittim orada savas u¢aklari vardi onlara
bindik.
O3.Evet severim. Daha 6nce hayvanat bahcesine gitmistim. Hayvanlar: yakindan gérmek ¢ok
hosuma gitti.
O4.Daha énce hayvanat bahgesine gittim. Miizeye ve bilim fuarina gitmistim. Farkl esyalar,
degisik seyler gérmek hosuma gitti.
O35.Evet daha once akvaryuma gitmistik. Cok giizel goriiniiyordu. Farkli farkly bir siirii balig
yakindan gérmek ¢ok giizeldi.
06.Daha once hayvanat bahgesine gitmistik. Cok sevdim bir siirii hayvan gordiim daha énce hic
gormediklerimi de gordiim.
07.Daha 6nce miizeye gittim. Hayvanat bahgesine gittim.

Dijital Okul dig1 6grenme ortamina ait duygu ve diisiinceler kategorisinde katilimcilarin
onceki deneyimleri ve dijital okul dist 6grenme ortami derslerine ait veriler yer
almaktadir. Veriler 1s1g1indan katilimcilarin duygularinda en ¢ok heyecanl hissettikleri ve
dikkat ¢ekici bulduklar1 goriilmistiir. Dijital Okul dig1 6grenme ortamina ait duygu ve
diisiinceler kategorisine ait bulgulara iliskin 6grenci yanitlarindan birebir 6rnekler asagida

sunulmustur. (2,3a,4.s0ru)
Ol.Ziyaretci olarak katildim. Ogretmenimizle baska bir okula gitmistik. Deneyler vardi. Cok
giizeldi el yakmali deneyi saskinlikla izledim.
O2.Sadullah Pasa Ortaokuluna gitmistik. Orada bir siirii deney vardi. En ¢ok dikkatimi ¢eken sey
fildisi macunu deneyi oldu ¢ok giizeldi. Orada olmak ¢ok giizel bir duyguydu. Giriste ¢akmak
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gazin suya basip igine bulasik deterjani koyuyordu. Elini kopiirtiip sonra ¢akmakla yakiyordu.
Kocaman ateg oluyordu ama ele zarar vermiyordu. Bu deney de ¢ok dikkatimi ¢ekmisti. Cok saskin
hissettim ve izledim deneyleri

O5.Evet gittim. Sadullah Pasa Ortaokulu’na deneylere bakmaya gitmistik. Oradaki her sey ¢ok
giizeldi. Mesela kopiik fiskiran deney ve ellerine ¢cakmakla ates yakiyorlardi bu deneyler ¢ok
dikkatimi ¢ekti. Mutlu hissettim yeni seyler gordiim onlar beni heyecanlandirdi.

O6.Evet daha once bir okula gitmistik deneyleri gormiistiik. Bazilarina dokunup kendimiz de
denemistik ¢ok eglenceliydi. Muzlarla olan deney ¢ok dikkatimi ¢ekmisti. Muza basinca ses
¢tkiyordu bu degisik geldi bana

O7.Ziyaretci olarak bir okula gitmistik orada deneyleri izledik. Bize deneyleri yapip gosterdiler.
Ates deneyi dikkat ¢ekiciydi. Elinde ates yanmasi ¢ok heyecanlyydi benim i¢in, sonra kocaman
képiiklerin ¢iktig1 bir deney vardi o da ¢ok ilging geldi. Oraya gittigim icin mutlu oldum

Ol. Giizel duygular hissettim. Bence faydasi oldu. Daha bilgili biri oldum. Derslerime de faydal
oldu.

O2.Bu égrendiklerim bana ¢ok faydali oldu gérdiiklerim ¢cok hosuma gitti ve ben daha ¢ok béyle
seyler yapmaya bagladim deney gibi... Ben ¢ok sevdim ve eglendim.

O3.Kiitiiphaneye gittigimde orasi sessizdi sessiz okumayt 6grendim. Heyecanliydim ve mutluydum
ilk defa gittigimde ciinkii kocaman bir yerdi. Bence faydasi var ¢iinkii farkli yerlerde nasil
olacagimi égrendim.

O4.Heyecanli ve mutlu hissettim. Bana yeni bilgiler katti. Aslinda her yerde her seyde bilimin
olabilecegini gordiim.

O35.Evet faydali oldugunu diisiiniiyorum. Bana yeni seyler égretti hem de okul disinda gordiiklerim
okulda gordiiklerimi  karsilagtirabiliyorum. Gidemedigim yerleri uzaktan bilgisayardan
gidebilecegimi ve gezebilecegimi 6grendim.

06.Bence boyle ortamlar cok giizel ve eglenceli cok farkli seyler goriip 6greniyorum. Yeni bilgiler
ogrendim bunlarin bana faydasi var.

O7.0kul disinda 6grendiklerimin bana faydast oldu. Internetten girip sanal miize gezmek, bilim
merkezlerini gezmek hem ¢ok kolay hem de ¢ok ogretici hem de ¢ok eglenceliydi.

Ol. Kayseri Bilim Merkezi'ni ¢ok sevdim. Miknatisli terlikler ve plazma kiiresi ¢ok hosuma
gitmisti.

O2.En ¢ok Kayseri Bilim Merkezi hosuma gitti. Oradakiler daha giizeldi. Icindekiler daha
farkliydi. Duyu organlarimiz yazan yere basinca isiklar yaniyordu bunu ¢ok sevdim.

O3.En ¢ok Konya Bilim Merkezi’ni sevdim. Ciinkii hi¢ gérmedigim icatlar vardi. Mesela robotlan
hi¢ géormemistim. Miknatisli terlik, plazma kiiresi, midemiz, kalbimiz, bagirsaklarimiz, akcigerimiz
ve nefes alis verisimizin sesini duyabildigimiz aleti begendim. Sonra DNA modelini begendim.
O4.Dinozorlar, gezegen dizilimi, uzay araci, annenin karmndaki bebegi gosteren, plazma kiiresi,
en ¢ok Konya Bilim Merkezi 'ni sevdim. Ciinkii orasi ¢ok biiyiik ve dikkat ¢ekici seyler vardi.
O5.Kayseri Bilim Merkezinde Plazma kiiresi var o ¢ok dikkatimi cekti. Ogretmenimiz onu derse
de getirdi dokununca icinde elektrik gibi bir seyler gériintiyordu. Daha once hi¢ gormedigim icin
cok farkl geldi.
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O6.Hepsi de hosuma gitti derste plazma kiiresi ¢ok dikkatimi ¢ekmisti bir de dinozorlar. MTA
miizesinde gordiigiim hayvanlar dikkatimi ¢ekmisti bir de.
O7.En ¢ok Konya Bilim Merkezini sevdim. Cok biiyiik ve icinde her sey var. Uzay araci,

viicudumuzla ilgili olan yerler dikkatimi ¢cekmisti.

Okul dis1 O6grenme ortamlarinda aktif olarak bulunmay:1 isteme kategorisinde
katilimcilarin ¢ogunun aktif olarak ve en ¢ok kopiik deneyi ile katilmak istedikleri
goriilmiistiir. Bir katilimc1 da basgkalarinin karsisinda deney yapmanin zor oldugunu
sOyleyerek katilmak istemedigini belirtmistir. Okul dis1 6grenme ortamlarinda aktif
olarak bulunmayi isteme kategorisine ait bulgulara iligkin 6grenci yanitlarindan birebir

ornekler asagida sunulmustur.
Ol. Evet Katilabilivim. Kdagittan flamingo, turna kusu, kartondan maket ev yaparim. Ug boyutlu
resim yaparim.
O2. Evet katilmak isterim. Ben kopiik deneyiyle katilmak isterim. Ciinkii insanlart farkli bir seylere
gosteririm hem de insanlara giizel bir ani kalmast igin
O3.Evet katilabilirim. Katilacak olsam Hidrojen deneyi ile katilmak isterim ¢lnkii merak ettim
nasil oldugunu ve ¢ok sevdim. Daha énce hi¢ duymamistim ve gormemigstim.
O4.Evet katilmak isterim. Kocaman bir yanardag deneyi ile katilirdim.
O35.Evet katilmay: ¢ok isterim giinkii cok eglenceliydi. Katilabilirsem ¢ok giizel seyler yapardim.
Ilk muza kablo baglardim sonra kabloyu da tuzlu suya koyardim sonra muzda dokununca ses
¢tkardi. Bu deney dikkatimi ¢ok ¢ekti onunla katilmak isterdim.
06. Katilmak istemem. Baskalarimn karsisindan deneye yapmak benim icin zor.Deneyi
baskalarina anlatamam.
O7. Katilmay isterim. Katilsam ¢ay poseti deneyi ile katilmak isterdim hem eglenceli hem kolay
bir deney.
Dijital Okul dis1 6grenme ortamlar1 derslerine dair goriisler kategorisinde katilimecilardan
alman cevaplar dogrultusunda iki alt kategori olusturulmustur. Bunlar katilimcinin
kendisine kattiklar1 ve bununla birlikte ¢evresine kattiklar1 olarak tabloda verilmistir.
Veriler 151¢inda kodlar olusturulmus ve katilimcilarin bana kattiklar1 alt kategorisinde en
cok verilen cevabin yeni bilgiler edinme oldugu sonucuna varimistir. Bunun yani sira
cevresine kattiklarinda kardesine 6rnek olma ve ¢evreye duyarli olma cevaplar1 ayni
degerde goriilmiistiir. (5.soru)
Ol. Mutlu oldum. Dersler eglenceli gecti. Fen dersini daha ¢ok sevdim. Ilk defa duyduklarim
gordiiklerimi arastirmak istedim. Yeni yerler gordiim. Bana giizel katkilart oldu.
O2.Bana ¢ok sey katti ¢ok eglenceli dersler yaptik daha once hi¢ gormedigim ve duymadigim
seyleri gosterdi. Bu arada derslerimizde gordiigiimiiz seyleri de gordiim. Ben oraya gitmek

isterdim ve tek tek onlart incelemek isterdim, dokunmak isterdim. Ama onlar uzakta oldugu igin

ve hastalik oldugu i¢in gidemedik. Ileride kesin gidecegim. Belki daha farkli seyler de gérebilirim.
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Fen bilimleri dersini daha ¢ok sevdim. Etrafimda olan seylerin nasil oldugunu daha ¢ok merak
etmeye basladim

O3. Ben daha ¢ok bilgilendim. Yeni bilgilere sahip oldum. Cevremde girdiiklerime daha duyarh
olmayr 6grendim. Fen dersinin ¢ok eglenceli oldugunu gordiim. Deney yaparken birlikte olmayn,
el ele vermeyi yardimlasabilmeyi égrendim. Kendi kendime daha ¢ok arastirma yapmayt
ogrendim. Agik¢ast bende degisiklikler oldu ve bu sayede kardesime de drnek oldum.

O4.Bilgi dolu neseli dersler yaptik. Her seyi 6grenme sevinci yasadik. Yeni seyler égrenmeyi
merak ettim. Farkli yerleri gezerek dgrenmek ¢ok zevkliydi. Dersler sikici degildi. Gezdigimiz
yerlerde yeni gordiiklerimizi dersten sonra arastirmaya basladim. Ben daha ¢ok ogrenmek
istiyorum. Bana bunlari katt.

O5.Yeni seyler ogrendim. Taslar hakkinda, viicudumuz hakkinda bilgilendim. Fen bilimleri
dersinin daha zevkli ve eglenceli halini goérdiim. Deneyler ve icatlar yapmak istedim. Dinozorlarin
maketini gérdiim. Bilim merkezi diye bir yer varmig onu gordiim. Gezi derslerimizin bana ¢ok
faydast oldu.

O6. Yeni bilgiler 6grendim. Hi¢ gormedigim seyleri gordiim. Fen bilimleri dersinin farkl yonlerini
eglenceli taraflarim gordiim. Ayrica miizelere gidemesem de internetten girip istedigim miizeye
bilim merkezini gezebilmek ¢ok glzel.

O7.Sumifta béyle ders yapmak ¢ok hosuma gitti. Daha ¢ok dinledim dersi. Yeni bilgiler 6grenmek
cok giizeldi. Ogrendiklerimizin bazilart hayatimizda da yasadigimiz seylerdi bazilar: da daha énce
hi¢ duymadigim seylerdi. Oralara gitmeden her yerini gezmek gérmek bence ¢ok giizel. Bundan

sonra kendim de ara sira internetten girip istedigim yeri gezebilirim.
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5. SONUC VE TARTISMA

Bu boliimde aragtirma sorularina ait sonuglara, tartigmalara ve Onerilere yer verilmistir.
Aragtirmada, ilkokul tiglincti simif 6grencileriyle dijital okul dis1 6grenme ortamlarinda
gerceklestirilen gezi derslerinin bilimsel yaraticilik becerilerini ne kadar gelistirdigi ve
dijital okul dis1 6grenme ortamlarina dair goriisleri incelenmistir. Bu amag dogrultusunda
dijital okul dis1 6grenme etkinliklerini kapsayan ders planlari hazirlanmistir. Arastirma,
Ankara ili Ayas ilce merkezinde bulunan ilkokul iiglincii siif O6grencileriyle
gerceklestirilmistir. Arastirmada nicel ve nitel arastirma yontemleri kullanilmigtir. Buna
bagl olarak verilerin analiz siirecinde farkliliklar goriilmektedir. Elde edilen bulgular

neticesinde ulasilan sonuglar beraber sunulmustur.

5.1. Birinci Arastirma Sorusuna iliskin Sonuclar

Arastirmada incelenen bagimsiz degisken 6grencilerin bilimsel yaraticilik becerileridir.
Calismada 6grencilere uygulama oncesi ve sonrasi bilimsel yaraticilik 6l¢egi uygulanarak
dijital okul dis1 6grenme ortami uygulama derslerinin 6grencilerin bilimsel yaraticilik
becerilerine etkisine bakilmistir. Tablo 4.1’de yer alan sonuglardan yola ¢ikarak ¢alisma
grubunun son test puanlar1 6n test puanlarina gore anlamli farklilhik géstermistir. Bilimsel
yaraticihigin alt boyutlar1 olan akicilik [too = -7.331, p<0.05)], esneklik [t = -9.666,
p<0.05)] ve orijinallik [to = -6.954, p<0.05)] puanlarinda anlamli farkliik bulunmus,
akicilik, esneklik ve orijinallik puanlar1 ve toplam bilimsel yaraticilik puanlarinda
uygulama sonrasinda artig gozlenmistir. Bu da 360 saat siiren 6 haftalik dijital okul dis1
ogrenme uygulama derslerinin 6grencilerin bilimsel yaraticiliklarini gelistirmede etkili
oldugu seklinde yorumlanabilir.

Bilimsel yaraticilik becerilerini inceleyen caligmalarda o6gretmen adaylariyla ve
ortadgretime devam eden dgrencilerle yapilan ¢aligmalar siklikla karsimiza ¢ikmaktadir.
Farkli 6gretim yontem ve teknikleri kullanilarak bilimsel yaraticilik becerilerini dlgen
calismalarda da benzer sonuglarla karsilasilmis yapilan uygulamalarin &grencilerin
bilimsel yaraticiligini gelistirmede olumlu etkisinin olduguna dair sonuglar yer almistir.
Denis Celiker (2012) proje tabanli 6grenme uygulamalariin 6grencilerin basarilarina,

yaratic1 diisiinmelerine etkisini gérmek amaciyla yapmis oldugu calismada bilimsel
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yaraticiligin arttigmi tespit etmistir. ilkokul 2. , 3. ve 4. simf dgrencilerinin haftada bir
saatlik STEM egitimi uygulamalar ile ilkokul 2, 3 ve 4. Sinif 6grencilerinin bilimsel
yaraticiliklari ¢esitli degiskenlere gore inceleyen Genek (2018), ¢alisma sonucunda 4.
Smif 6grencilerinin bilimsel yaraticilik becerileri daha yiiksek bulmustur. Yapilan STEM
uygulamasi sonrasi 4. Smif 6grencilerinin bilimsel yaraticiligin gelismesi bu ¢alismada
yer alan dijital okul dis1 6grenme ortami uygulamalarinmn bilimsel yaraticilig1 artirmasi
benzerlik gosterdigi soylenebilir. Sensoy ve Yildirim (2017) arastirma sorusturma tabanl
ogrenme yaklasiminin fen bilgisi 6gretmen adaylarinin, yaratici diistinme diizeyleri ve
bilimsel slre¢ beceri diizeylerine etkisini incelemek amaciyla yapilan galismada
arastirma sorusturma tabanli 6grenme yaklasiminim ogrencilerin yaratici diisiinme
diizeylerini etkilemedigi ve bilimsel silire¢ beceri diizeylerine ise olumlu bir sekilde
etkiledigine ulasilmustir. Astutik ve Prahani (2018) de yaptiklar1 ¢alismada isbirlikgi
yaratici fen 6grenme modelinin 6grencilerin bilimsel yaraticilig1 tizerinde etkili olduguna
ulasmuslardir. Akgiil ve Tanriseven (2019), 7. smif fen ve teknoloji sinifinda dijital 6yk
anlatim1 surecinde yaratict drama kullaniminin 6grencilerin bilimsel yaraticilig1 ve dijital
oykdleri Uzerindeki etkisini arastirmay1 amaglayan bir ¢alisma, dijital 6ykii anlatiminda
drama kullaniminin bu siirecin olumlu bir etkisi oldugunu bulmustur. Suyidno ve
arkadaglar1(2019), yaratici sorumluluga dayali 6grenme temelli (CRBL) etkinlikler
olusturmus, etkinliklerin 68rencilerin bilimsel yaraticiliklar1 iizerinde etkili oldugu ve
bilimsel yaraticilig1 gelistirdigi sonucuna varmislardir. Giilap (2020), fen bilimleri dersi
kapsaminda ortaokul ogrencilerinin bilimsel yaraticiliklarini gelistirmeye yonelik
ogretim etkinlikleri tasarladig1 ve etkinliklerin etkisini inceledigi arastirma neticesinde,
tasarladigr etkinliklerin 6grencilerin  bilimsel yaraticiliklarim1 — gelistirdigini  ve
etkinliklerle islenen derslerin yaraticiliklarint kullanmalarmna firsat verdigini, bu
calismaya paralel olarak Ogrenci goriislerinde uygulamali derslerin daha eglenceli
oldugunu ve diger derslerin de bu sekilde olmasini istediklerini belirttikleri sonuglara
ulagmigtir. Hebebci (2019), 8. smif fen bilimleri 6gretim programini fen, teknoloji,
mithendislik ve matematik (FeTeMM) egitimi uygulamalariyla biitiinlestirmis ve
Ogrencilerin bilimsel yaraticiliklar1 iizerindeki etkisini 18 haftalik bir siire zarfinda
incelemistir. Arastirma sonucunda Ogrencilerin (FeTeMM) egitimi uygulamalarmin
bilimsel yaraticiliklarinda olumlu etkilerinin oldugu ortaya koymustur. Fen ve teknoloji
dersi kapsaminda altinct smif Ogrencisi ile yaratici diisinmeye yonelik Ogretim
uygulamalarmin toplam 22 saat olarak yiritiildiigii ¢alismada uygulamalarm bilimsel

yaraticilik, bilimsel siire¢ becerileri ve akademik basarilarina etkisini incelenmis ve var
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olan yaraticilik becerilerinin gelistirilebilecegi sonucuna ulasilmistir (Kurtulus,2012).
Baska bir ¢alismada Konca Sentiirk (2017) ise FeTeMM temelli etkinliklerle Fen
Bilimleri derslerinin, 6grencilerin yaratict diistinme diizeyleri, yaraticiligin Esneklik ve
Akicilik alt boyutlar1 lizerinde olumlu etkileri oldugu goriilmiis, FeTeMM
uygulamalarina yonelik 0grenci goriislerinin olumlu olduguna ulasilmigtir. Yapilan
calismalarla ortak olan nokta uygulamalarin bir siire¢ igermesi ve bu siire¢ dahilinde
ogrencilerin bilimsel yaraticiliklarinda olumlu bir etki olusturmasidir. Eroglu (2018), 5E
ogrenme modeline dayali STEM uygulamalarmi 9. sinif 6grencileri lizerinde yiiriitmiis,
gruplar arasinda bilimsel yaraticilik agisindan deney grubu lehine anlamli bir fark
oldugunu tespit etmistir. Asal Ozkan ve Sarikaya’nin (2023), miihendislik tasarim
temelli fen Ogretiminin ilkokul doérdiincii smif Ogrencilerinin bilimsel yaraticilik
becerisine etkisini inceledikleri calismalarin neticesinde miihendislik tasarim temelli
gerceklestirilen fen egitiminin 6grencilerin bilimsel yaraticilik becerilerinde bir artisa
sebep oldugu sonucuna ulasmiglardir. Bu ¢alisma ilkokul diizeyinde ve uygulama
yapilarak gerceklestirilmesi agisindan 6nem tagimaktadir.

Bunun yaninda literatiirde 6gretim yontem ve tekniklerin kullanildig1 bilimsel yaraticilik
calismalarinda farkli sonuglarla karsilasilmistir. Sahin Pekmez vd. (2010) Fen
laboratuvari uygulamalar1 ders etkinlikleriyle dort saatlik bir uygulama sonrasi, 6gretmen
adaylarmim yaraticilik puanlarini incelemisler ve bu inceleme sonucunda anlamli bir
farklilik bulmamislardir. Bunun nedeni olarak da siirenin az olmasimna dikkat ¢ekilmis
yaraticiligm gelismesinde zamana ihtiya¢ duyuldugunu ifade etmislerdir. Bu ¢alismadan
yola ¢ikarak bilimsel yaraticiligi gelistirmek i¢in belirli bir siireye ihtiyag vardir
diyebiliriz.

Literatiirde dikkat ¢eken bir nokta da mevcut bilimsel yaraticilik diizeylerini belirlemeye
yonelik calismalarin yogunlukta olmasidir. Bunun sebebinin zaman agisindan ve mali
acidan daha kolay ¢alisabilmesi olarak diistiniilebilir. Kili¢ ve Tezel (2011), sekizinci
smif 6grencilerinin bilimsel yaraticilik diizeylerini inceledikleri aragtirmanin bulgularina
gore, o6grencilerin bilimsel yaraticilik diizeyleri arasinda; cinsiyete, 6grenim gordiikleri
okul tiirtine, anne - baba 6grenim durumuna, aile aylik gelir dlizeyine, evde arag - gereg
kullanma durumlarina, fen ve teknoloji dersi karne notlara ve kendilerine ait odaya
sahip olma durumuna gore gruplar arasinda anlamli farklilik bulunmustur. Cavusoglu
(2022), ilkokul dordiincii simif 6grencileri ile mevcut bilimsel yaraticilik becerisini
inceledigi ¢alismanm sonucunda kiz 6grencilerin, anne egitim durumu agisindan lisans

ve tizeri olan Ogrencilerin bilimsel yaraticiligmin yiiksek oldugunu; Kitap okuyan
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ogrencilerin ve belgesel izlemekten hoslanan 6grencilerin bilimsel yaraticilik puanlarinin
yuksek oldugunu belirtmistir. Bunun diginda gelir diizeyinin bilimsel yaraticilik izerinde
bir etkisinin olmadigi da arastirmada bulunan diger bir sonugtur. Buna benzer olarak
Baysal, Kaya ve Ugiincii’niin (2013) gerceklestirdigi calismada ise farkli bir sonuca
ulagilarak, ilkokul 4. sinif 6grencilerinin bilimsel yaraticilik diizeyleri cinsiyete ve anne-
baba egitim durumuna gore anlamli bir farklilik gostermemistir. Yine farkli bir calismada
Sacar (2019), oOgrencilerin anne-baba egitim diizeyinin, Ogrencilerin kendine ait
odalarinin olup olmamasmin, 6grencilerin kardes sayisinin ve ogrencilerin kullandigi
kaynak tiiriiniin yaraticiliklari tizerinde etkisi olmadigina ulagsmistir.

Arastirmanin sonuclarindan yola ¢ikarak Fen bilimleri 6grenme motivasyonlarmin Fen
bilimleri derslerinde yapilan etkinliklere bagli oldugunu soyleyebiliriz. Yapilan
calismanin nitel verilerine gore okul dig1 6grenme etkinliklerinin dersleri daha zevkli hale
getirdigini buna bagli motivasyonlarm yiikseldigi ve bunun neticesinde bilimsel
yaraticiliklarmi artirdigi sylenebilir. Denis-Celiker, Tokcan ve Korkubilmez (2015),
ogrencilerin Fen bilimleri 6grenme motivasyonlar1 ne kadar yiiksekse bilimsel
yaraticiliklarmin da o kadar yiiksek oldugu sonucuna ulasmislardir.

Calismanin sonucuna gore okul disinda yapilan etkinliklerin bilimsel yaraticiligi olumlu
bir sekilde etkiledigini sdylemek miimkiindiir. Inel Ekici ve Tanir (2020), 32 ortaokul
ogrencisiyle bilimsel yaraticilik diizeylerine etkileyen faktorleri belirlemeyi amaclayan
arastirmada Ogrencilerin fen dersine iliskin okul disinda ve okulda gergeklestirmis
olduklari1 etkinliklerin ¢esidinin ve sikliginin 6§rencilerin bilimsel yaraticiliklarmi olumlu
etkileyen faktorler arasinda bulmustur.

Literatiir incelendiginde yapilan bilimsel yaraticilikla ilgili benzer ¢alismalar yer alsa da
genel itibartyla bir 6gretim yonteminin etkisinden ziyade daha ¢ok mevcut durum
belirlemeye yonelik ¢alismalar yogunluktadir. Son yillarda yapilan ¢aligmalarda yeni fen
Ogretim yOntemlerine uyarlanmis uygulamalar ile gerceklestirilen arastirmalar
artmaktadir. Zenginlestirilmis 6gretim uygulamalari ile bilimsel yaraticilik becerilerinin
gelistirilmesi 6grencilerin fen okuryazarliklarina katki saglamaktadir. Yapilan ¢caligmada
dijital okul dis1 6grenme ortami uygulama derslerinin yirdtilmesi ve bunun bilimsel
yaraticiliga etkisinin incelenmesi itibariyle biiylik 6nem tagimaktadir. Bunun yani sira
ilkokul 3. Smif diizeyinde gerceklemesi bu seviye grubuyla daha once g¢alisilmamis
olmasi ve bilimsel yaraticiligin kiigiik yaslardan itibaren 6nem kazanmasi da ¢alismay1

degerli kilmis ve bu sayede ¢alisma literatiire farkli bir bakis agis1 kazandirabilmektedir.
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5.2. Ikinci Arastirma Sorusuna iliskin Sonuclar

Arastirmada 6grencilerin dijital okul dis1 6grenme ortamlar1 uygulama derslerine iliskin
goriiglerini ortaya ¢ikarmak igin yar1 yapilandirilmis gdriisme formu hazirlanmig ve
ogrencilere uygulanmistir. Goriismeler sorularina verilen cevaplardan yola ¢ikilarak ii¢
tema ortaya ¢ikmistir. Bu temalar: “Bilime Olan Merak”, “Bilimsel Yaraticilik” ve “Okul
dis1 6grenme” seklinde olusturulmustur. Verilen cevaplar analiz edildiginde 6grencilerin
dijital okul dis1 6grenme ortami uygulamali derslerine dair olumlu goriislere sahip
olduguna ve 6grenmelerinin kalicilig1 artirdigina dair sonuca varilmaistir.

Literatiirde okul dis1 6§renme ortamu ile ilgili ¢aligmalarda benzer sonuglar elde edilmis
fen 6grenmelerinin kalicilig1 ve bu sekilde islenen derslerin keyifli olduguna dikkat
cekilmistir. Bunlardan biri olan Martin (2004) miizelerin smif igi Ggrenmeyi
destekledigini miizelerde gerceklestirilen fen egitiminin 6grenmede etkili oldugunu
belirtmistir. Ayrica literatiirde dikkat ¢eken diger konu da okul dis1 6§renme ortami
uygulamalarinin daha ¢ok biiyiik yas gruplarinda ¢alisilmis olmasidir. Atmaca(2012)
derslik dis1 fen etkinliklerine (DDFE) yonelik bir 6gretim progranu tasarlanmis Egitim
Fakiiltesi 6grencilerinden bir gruba program uygulanmis ve 6 gretmen adaylari tizerindeki
etkileri incelenmistir. DDFE dersini alan 6gretmen adaylarmin konuyu ciddi bir bakis
acisiyla ele alip, bu alanda eksikliklerini tamamlayarak yeni uygulamalar gelistirebilecek
kadar gelistikleri gortilmiistiir. Sarioglan ve Kiiclikozer (2017 0gretmen adaylarmin ders
dis1 6grenme ortamma iliskin goriislerini belirlemek icin yaptiklar1 bir ¢aligmada,
O0gretmen adaylarinin ders dis1 6grenme ortami olarak siklikla ev, arkadas ¢evresi, 6zel
siif gibi yerleri gordiikleri ortaya ¢ikmustir. Ogretmenler verdikleri yanitlarda bu
ortamda Ogretimin siirekli 6grenmeye olanak sagladigini belirtmislerdir. Okul dis1
O0grenme ortamlarmin avantaji kadar dezavantajlarinin da oldugunu ifade etmislerdir.
Durdukoca (2023) temel egitim 6gretmen adaylarmnm okul dis1t 6grenme ortamlar1 ve
faaliyetlerine yonelik goriislerini ve yeterlik algilarini belirlemek amaciyla yaptigi
arastrmada 6gretmen adaylarinin; okul dis1 egitimin 6nemine inandiklari, 6grenenlere
olumlu katkilar sagladigini diistindiikleri, okul dis1 6grenme ortamlar1 konusunda bilgiye
ve yeterlige sahip olduklarmi tespit etmistir. Seker ve Savas (2023) okul Oncesi
Ogretmenlerinin okul dis1 O6grenme ortamlarma iliskin goriislerini almislardir.
Arastirmada okul dis1 6grenme ortamlarinin ¢ocuklarda biligsel ve duyussal gelisimi

destekledigi goriilmiistiir. Okul Oncesi 6gretmenleri okul dis1 6grenme ortamlarinin
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kullanim1 konusunda aile ve okul is birligi icerisinde yiiriitiilmesi seklinde goriislerini
belirtmiglerdir. Aydogdu, Aydogdu ve Aktas (2023) ortaokul matematik 6gretmenlerinin
okul dis1 6grenme ortamlariyla ilgili goriislerini belirlemeye yonelik bir aragtirma
yapmiglardir. Arastirmaya katilan 6gretmenler okul dig1 6grenme ortamlarinin yararl
oldugunu ama uygulama siirecinde karsilasilan zorluklarin (resmi islemler, maddi imkan,
zaman problemi) oldugunu ifade etmislerdir. Ayrica d6gretmenlerin okul dig1 6grenme
ortamlariyla ilgili yeteri kadar bilgi sahibi olmamalar1 da sonuglar arasinda yer
almaktadir.

Okul dis1 6grenme ortami hakkinda yapilan literatiire bakildiginda 6gretmen adaylariyla
yapilan ¢aligmalar sikliktadir. Buradan soyle bir sonug ¢ikarilabilir. Okul dis1 6grenme
ortami uygulamalarini yapacak kisiler 6gretmenlerdir. Ogretmenlerin okul dis1 §grenme
ortamlarina olan bakis agisinin, 6grencilerin okul dig1 6grenme ortamlariyla bizzat
bulusmalari iizerinde etkili oldugu sdylenebilir. Literatiirde 6gretmenlerle yapilan okul
dis1 6grenme ortami uygulama ¢aligmalar1 bu acidan oldukca dnem tasimaktadir.
Literatirde Ogrencilerle calisilan benzer arastirmalar yer almaktadir. Ogrenci
goriislerinde de yer alan yaparak yasayarak 6grenme felsefine Bozdogan, Okur ve Kasap
(2015) deginmis yaparak yasayarak ogrenmenin etkili ve 6nemli oldugunu belirtmistir.
Calisma ile benzer sonuca farkli seviye grubuyla ulasan Sontay, Tutar ve
Karamustafaoglu (2016), arastirmalarinda ortaokul 8. smif 6grencilerinin okul dis1
O0grenme ortamlarindan birisi olan yapilan planetaryum gezisi sonrasinda Ogrenciler,
planetaryum gezisinin fen 6grenmede etkili oldugu, bilgilerin kaliciligini sagladigi ve bu
tiir 6grenme ortamlarmin eglenceli oldugu i¢in yapilmasi gerektigini ifade etmislerdir.
Avct ve Glimiis (2019) ilkokul 4. sinif sosyal bilgiler dersinde sinif dis1 egitime dayali
gerceklestirilen etkinliklere yonelik 6grenci goriiglerini  inceledikleri ¢alismanin
sonuclarina gore, Ogrenciler smif dist egitim etkinliklerinin yaparak yasayarak
ogrenmelerin kaliciligmi artirdigini, etkinliklere eglenerek ve aktif katildiklarmi ifade
etmislerdir. Ogrenciler etkinliklerin olumlu duygulara neden oldugunu, farkli ortamlarda
ilgin¢ deneyimler edindikleri bu sayede derse olan ilgilerinin arttigin1 vurgulamislardir.
Bakioglu ve Karamustafaoglu (2020) okul dis1 6grenme ortamlarinin 6gretim siirecinde
kullanimina iligkin 5. smif 6grenci goriislerini incelemiglerdir. Arastirmanin sonucuna
gore, Ogrencilerin okul dis1 6grenme ortamlarmin §grenmelerine olumlu etki ettigi,
rehberin Ogrencilere yaklasiminin ve ortamdaki materyallerin ilgi ¢ekiciliginin
ogrencilerin bilgi ve beceri kazanmasmda etkili olduguna varilmustir. Ogrendikleri

bilgileri gunlik hayata transfer etmeleri, grup i¢ci ve gruplar arasi etkilesim ile
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sosyallesmenin artmasi ve bunun 6grenmeyi etkiledigi ortaya c¢ikmistir. Uludag ve

Erkan(2020) okul dis1 6grenme ortamlarinda etkinlikleri igeren Fen Egitimi Programi’nin

cocuklarin bilimsel siire¢ becerileri tizerindeki etkisini incelemek Uzere 5-6 yas grubu80

cocuk ile caligmiglardir. Programin ¢ocuklarin bilimsel siire¢ becerilerini olumlu katki

sagladigi goriilmiistiir.

Okul dis1 6grenme ortami calismalarinda veriler toplanirken genel anlamda g¢aligma

grubunun goriisleri alinarak sonuglar ortaya konulmustur.

5.3. Oneriler

Arastirmanin neticesinde elde edilen sonuglardan yola ¢ikilarak bazi dneriler sunulabilir.

Yapilan oneriler ile alan yazina fayda saglanacagi diistiniilmektedir.

Calisma pandemi kosullarinin etkisi devam ederken gerceklestirilmistir. Pandemi
etkileri siirerken ¢alismanmn dijital olarak okulda gergeklestirilmistir. Imkanlar
dahilinde ¢alisma canli olarak okul dis1 6grenme ortamlarinda gerceklestirilirse
daha verimli hale gelebilir.

Bu ¢alismada, ilkokul tigiincti siif fen bilimleri dersinde dijital okul dis1 6grenme
ortamu etkinlikleriyle islenmesi alt1 haftalik etkileri incelenmistir. Etkinlikler daha
uzun siirelere yayilabilir, bu sayede gerceklestirilen uygulamalarin etkilerini
gormek netlestirebilir.

Gergeklestirilen etkinlikler farkli smif seviyelerinde siifin durumuna uyarlanarak
uygulanabilir. Bu baglamda etkinlikler gelistirilebilir ve Ogrencilere katki
sunabilir.

Gergeklestirilen etkinliklerden bazilarina planlanan ders siiresi yetersiz kalmustir.
Bu noktada iligkili olabilecek derslerin siiresinden yararlanilmistir. Ders planlari
olusturulurken disiplinler aras1 yaklasim benimsenerek siire buna gore
ayarlanabilir.

Maden Tetkik Arama Mizesi (MTA), Konya Bilim merkezi, Kayseri Bilim
Merkezi Farkli dijital okul dis1 6grenme ortamlar1 kullanilarak etkinlikler
gelistirilebilir ve caligmalar buna gore yiiriitiilebilir.

Konya bilim merkezine ait Bilimin sultanlar1 boliimii etkinlik k&gidina
yansitilmistir. Bu etkinlik 0grencilerin seviyesinin istiinde kalmigtir. Etkinlik

kagidin1 benzer yas gruplarma revize edilerek kullanilabilir.
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o Ogrencilere, fen bilimleri derslerinde gergeklestirilen uygulama siireci
kapsaminda, gelistirdigimiz etkinlikleri iinitelerle iliskilendirsek de kazanim
disma da ¢ikilmistir. Unitelere gore yapilandirilarak 6grencilerden bu kapsamda
projeler yapmasi istenebilir. Uygulama derslerinde yaparak yasayarak 6grenme

gerceklesip fene yonelik ilgi saglanabilir.

Ogretmenlere drnek olmasi agisindan hazirlanan ders planlari ayrintili olarak ekte
sunulmustur. Bu konu hakkinda calisacak olan ders 6gretmenleri ve aragtirmacilar bu

planlardan esinlenerek gelistirip zenginlestirerek kendi gruplarinda kullanabilir.
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7.4. BILIMSEL YARATICILIK OLCEGI

Madde 1: Liitfen bir par¢a camin miimkiin oldugu kadar ¢ok sayida bilimsel kullanimimi yaziniz.
(Ornegin; bir test tiipii yapmak.)

Madde 2: Uzay her zaman insanlarin dikkatini ¢eken ve ¢6zmeye ¢alistiklar bir yer olmustur.
Uzay1 kesfetme insanlar icin bitmek titkenmeyen bir merak konusu olmustur. Uzay boslugunda
seyahat i¢in bir uzay geminiz olsa ve bir gezegene gitseniz, hangi bilimsel sorulan arastirmak
istersiniz? Liitfen miimkiin oldugunca ¢ok sayida fikir listeleyiniz. (Ornegin, gittiginiz
gezegende yagamsal geyler var m1?)

Madde 3: Normal bir bisikletiniz oldugunu diistiniin. Bu bisikleti daha nasil daha ilging, daha
kullanish ve daha giizel hale getirebileceginiz miimkiin oldugu kadar ¢ok yenilik ekleyerek
tasarlayiiz. (Ornegin, lastikleri yansiticili yapabilirsiniz, bu sekilde karanlikta goriilebilirler.)

Madde 4: Yerin yakinindaki nesneleri, gékcisimlerini kendine, iizerindeki nesneleri merkezine
dogru ¢ekme olayina yergekimi denir. Yer¢ekiminin olmadigim diisiinsek, sizce Diinya nasil
olurdu tammlayimz. (Ornegin, insanlar yiizen canlilar gibi olacaktir.)

Madde 5: Bir cift¢inin kare seklinde bir tarlasi var. Ciftei tarlay1 dért cocuguna paylagtirmak
istiyor. Bu tarlayr miimkiin oldugu kadar ¢ok yontem kullanarak dort esit parcaya boliiniiz.

Madde 6: Elinizde iki tiir kagit pegete oldugunu diistiniin. Hangisinin daha iyi oldugunu nasil
test edersiniz? Liitfen olabildigince basit islemler ile miimkiin oldugu kadar ¢ok yontem yaziniz.

Madde 7: Bir elma bahcesine sahip oldugunuzu diisiiniin. Bah¢edeki elmalari nasil
toplayacaginizi diisiiniin ve bir elma toplama makinesi tasarlayiniz. Elma makinasinin resmini
¢iziniz, makinaya bir isim verin ve her boliimtiniin fonksiyonlarim isaretleyerek yaziniz.
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7.5. EK 4. YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME FORMU

Problem Cumlesi

Dijital Okul Dis1 Ogrenme Ortamlarmin ilkokul 3. smif dgrencilerinin bilimsel yaraticiliklarina etkisi var midir?
Alt Problemler

Arastirmanin genel amaci ve problem durumu ¢ergevesinde, cevap aranan alt problemler

Sunlardir:

1.1. Dijital okul dist 6grenme ortami uygulamasina dayali fen 6gretiminin 3.smif 6grencilerinin siire¢ ncesi ve
sonrasi bilimsel yaraticilik becerisi ortalama puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

1.2.Dijital okul digt 6grenme ortami uygulamasi hakkinda ilkokul 3. Smif 6grenci goriisleri nelerdir?

Merhaba sevgili dgrencim Dijital Okul Dis1 Ogrenme Ortamlarmin 3.Smif &grencilerinin Bilimsel
yaraticiliklarina etkisi konulu aragtirmam igin gerceklestirdigimiz 6 haftalik uygulama hakkinda senin
goriislerini almak istiyorum. Verdigin cevaplar ve goriismemiz sadece arastirma igin kullanilacak ve
bagska bir ortamda paylasilmayacaktir. Bu goriismeye katilmaniz tamamen goniilliikk esaslidir. Arastirma
sonuclarinda adiniz gegmeyecektir. Calisma dncesinde sormak istedigin sorular varsa yanitlayabilirim.
Bu goriismenin yaklasik 1 saat siirecegini tahmin ediyorum. Calismaya katkilarmiz igin tesekkiir
ediyorum.

Ummiihan KARATAS KOYLU
* ISINDIRMA SORULARI
1.Kendini tanitir misin? Annenin ve babanin meslegi, kardeslerin hakkinda kisaca bilgi verir misin?
2.Evde anne ile mi yoksa baba ile mi daha ¢ok vakit gegirirsin? Birlikte neler yapiyorsun? Etkinlik
yapiyor musunuz?

*BILIME OLAN MERAK, ILGI MOTIVASYON
1.Elimize aldigimiz telefonun, bindigimiz arabanin, evimizi aydinlatan ampuliin, kimin icat ettigini
merak ettin mi? Icatlarla ilgili bir ¢izgi film ya da belgesel izledin mi? izlediginde neler hissettin?
Izlemediysen neden izlemedin?
2.Internet iizerinden bilim veya bilim insanlarm hayati ile ilgili aramalar yapar misin? Neden? Bilim
insani olmak ister misin? Bilim insam olmak igin sence nasil bir karaktere sahip olmak gerekir?
3.0kul disinda evde, sokakta ve bunun gibi ortamlarda sana sdylenmeden deneyler tasarlar misin?
Neden?
4.Djjital olarak yaptigimiz geziler ile yaptigimiz derslerden seni en ¢ok heyecanlandiran ve gitme istegi
uyandiran yer hangisi oldu? Neden bu yer bu kadar dikkatini ¢cekti?

*BILIMSEL YARATICILIK TEMASI
1. Fen bilimleri dersi ses kaynag konusunda gitar yapmistik. Malzemelerde karton, yapistirict lastik,
bant kullanmigtik. Kartonlari iist iiste yapistiran arkadaglarimiz da vardi. Deterjan kutusu kullanan da
vardi sen nasil malzeme kullanmistin? Sence hangi malzemeden daha ¢ok ses ¢ikar? Gitarindan ilk
denemende ses ¢ikmis muydi? ilk denemede pes ettin mi yoksa yaptikca farkh seyler deneyerek sesin
¢ikmasimi ve yiikselmesini sagladin m1?
2. Aksam vakti yemege evde ekmek bitmis digsar1 ¢ikmak zorunda kaldin. Evden ¢ikmadan baktin ki
sokaktaki lamba patlamis. Bisikletinle gideceksin fakat Oniinii gorebilmek i¢in bir 151k kaynagina
ihtiyacin var? Evdeki araglari kullanarak bir 151k kaynagi yapsan neler yapardin? Neleri kullanirdin?
3. Fen bilimleri dersinde 6grendiklerin giinliik hayatinda karsilastigin problemlerin ¢Oziimiinde etkili
oluyor mu? Neden? Son zamanlarda bununla ilgili yasadigin bir 6rnegi benimle paylasir misin? Ornegi;
151k kaynaklar1 konusunu isledikten sonra evde elektrikler kesildiginde mumu kullanman, Saatin yokken
Giines’in hareketlerini takip edip vakitleri tahmin etmede kullanman gibi. ..
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*OKUL DISI OGRENME ORTAMI TEMASI
1. Okul dis1 6grenme ortamu deyince aklina ne geliyor?

l.a. Okul disinda farkli 6grenme ortamlarini(drnegin, bilim merkezi, hayvanat bahgesi, akvaryum,
milli park...) gezmeyi sever misin? Daha Once gittin mi? Nerelere gittin? BOyle bir ortamda gezmek
hosuna gitti mi? Hosuna giden seyler nelerdi?

2.a.Boyle ortamlarda ders yapmak bir seyler 6grenmek daha mu keyifli oluyor? Keyifli olmasinin
sebebi nedir?
2.Bilim senlikleri 6grencilerin kendi yapmis oldugu deneylerini sundugu ortamlardir. Bunun yaninda
deneyler kendi aralarinda yarisabiliyor. Bilim senligine ziyaretci olarak da katilip gezebiliyorsun. Peki,
sen daha 6nce hi¢ bilim senligi gibi bilim etkinliklerine katildin mi1? Katildiysan ziyaret¢i mi yoksa
deneyinle mi katildin?(Ne yaptin?) Neler hissettin? Katilmadiysan neden katilmadin?

2.a.Yeniden bu tiir etkinliklere katilabilir misin ya da ilk kez olsa katilmak ister misin? Katilacak
olsan nasil bir deneyle katilmak istersin?
3.2 yih askin siiredir pandemi hayati yasiyoruz. Bu siirecte egitime uzaktan dijital olarak devam ettik.
Okulu artik disariya tasidik. Ogrenme ortaminuz degisti. Peki sen bu siiregten dnce ya da bu siirecte okul
disindaki 6grenme ortamlarinda (miize, teknopark, akvaryum gibi...) bulundun mu ya da dijital olarak
bunlar1 gergeklestirdin mi?

3.a. Bulundugunda neler hissettin? Okul disinda 6grendiklerinin sana faydasi oldugunu diisiiniiyor
musun?
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7.6. ONLINE OKUL DISI OGRENME ORTAMI 1 (MADEN TETKIiK ARAMA
MUZESI ONLINE GEZi DERS PLANI)

Ders: Fen Bilimleri
Siire: (40°+40°+40°+40°)160 Dakika
Konu: GEZEGENIMIiZI TANIYALIM

Ogrenciye kazandirilacak beceriler: Iletisim, grupla ¢alisma, bireysel calisma, kendini ifade
etme, gozlem yapma, karsilastirma — smiflama yapma, c¢ikarim yapma, gozlem sonuglarini
kaydetme, sunma, raporlastirma, bilimsel yaraticilik becerisi, model olusturma, tahmin etme

iliskilendirilen kazanimlar: Gezegenimizi Tantyalim {initesinde diinyanim sekli ve katmanlar1
ile iliskilendirme ve bunlar ilizerinden modelleme yapilmasi, fosil bilimini ve kayaglar1 bilme
ozelliklerini sdyleyebilme gibi konularla iligskilendirme yapilir.

Arag ve Geregler: Projeksiyon cihazi, kalem, kagit, not defteri, sulu boya, ip, farkl biiyiikliikte
cisimler( ceviz, portakal vb.)

Hazirhk ve Dikkat Cekme (1.Asama)

Gerekli teknolojik arag ve geregler hazirlanir. Ogrencilere yapilacak dijital gezi hakkinda
kisa bir bilgilendirme yapilir( neresi ve nasil gezilecegi hakkinda ) 3. Sinif Fen Bilimleri 1.
Tema (Gezegenlerimizi Taniyalim) ile ilgili bir gezi gergeklestirilecegi, gezide gordiiklerini
ve merak ettiklerini not etmeleri istenir. Neler Gérmeyi Bekliyorum? Isimli etkinlik kdgidi
dagitilarak 6grencilerden beklentilerini ve gezide nelerle karsilasabileceklerinin yazilmasi
istenir.

Neler Gormeyi Bekliyorum? / \

A _
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*g‘ok eski zamanlarda yasayan bir bilim insami olsaydiniz insanlara Diinya'mizin
kiire bigiminde oldugunu kanitlamak igin ne gibi érnekler verirdiniz?

Uygulama ve Gé6zlem (2.Asama)

Ogrencilerle
uygulama esnasinda agiklayici

bilgilendirmeler  6gretmen
tarafindan yapilir. Dijital gezilecek alanlardaki bilgi
notlarinin da okunmasina dikkat gekilir. Cocuklardan
ilgisini geken seyler hakkinda notlar almalari istenir.

Degerlendirme ve Tasarim Yapma (3.Asama)

Cok eski zamanlarda yasayan bir bilim insan
olsaydiniz insanlara Diinya'mizin kiire bigiminde
oldugunu kanitlamak icin ne gibi 6rnekler verirdiniz?

Giines Sistemimi Tasarliyorum

Farkli biyiklikte hazirlanmis cisimler getirilir. Bu
cisimlerle miizede gordiikleri (fosiller, taslar, ...) modellerden esinlenerek gezegen
sistemi yapmalari istenir.

Asagida bulunan sorulari igeren galisma kagidi verilerek 6grencilerden cevaplamalar:
istenir.
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1. Gezegenimiz farkh bir yapida olsaydi neler olurdu? Ornegin gezegenimizin
katmanlarindan magma olmasaydi ya da onun yerine ne olabilirdi?

2. Giines sisteminde gezegenlerin siralamasi farkl yerlerde olsaydi neler olurdu?
Ornegin hepsi ayni yériingede olsaydi ne gibi sonuglar olabilirdi? Ya da iki yériinge
olsa tiim gezegenleri oraya siralasak nasil olurdu?

3. Bulundugumuz noktadan baslayarak hep ayni yonde ilerlersek Diinya'nin son

noktasina ulasabilir miyiz? Neden?

Sen de gezi ile ilgili bir soru yazar misin?

Senin sorun;

Senin cevabin;
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7.7. EK 2.ONLINE OKUL DIST OGRENME ORTAMI 2 (KONYA BILIM MERKEZTL)

Ders: Fen Bilimleri
Sire: (40°+40°+40°+40”)160 Dakika
Konu: Cevremizdeki Sesler

Ogrenciye kazandirillacak beceriler: iletisim, grupla ¢alisma, bireysel ¢alisma, kendini ifade etme,
gozlem yapma, karsilastirma — siniflama yapma, ¢ikarim yapma, gozlem sonuglarinm kaydetme, sunma,

raporlastirma, bilimsel yaraticilik becerisi, model olugturma, tahmin etme

Iliskilendirilen kazamimlar: Cevremizdeki 1sik ve sesler iinitesi ile iliskilendirme ve sein nasil ¢iktigini
Ogrenme ses ¢ikaran aletleri bilme

Aragc ve Geregler: Projeksiyon cihazi, kalem, kagit, ¢algi aleti i¢in gerekli malzemeler (serbest)

Hazirlik ve Dikkat Cekme (1.Asama)

Gerekli teknolojik arag ve geregler hazirlanir. Ogrencilere yapilacak Dijital Konya Bilim

Merkezi hakkinda kisa bir bilgilendirme yapilir. Bilim merkezinin internet sayfasinda
gezinti yapilir. Bilim merkezinin tarihi, konumu, ulasimi hakkinda gocuklarla konusulur.

Bilim merkezi denilince akliniza neler geliyor?

Nasil bir yer olabilir?

Iginde neler olabilir?
Sorulari yoneltilerek tahminler alinir.
3.5mif Fen Bilimleri 1. Tema (Cevremizdeki Isik ve Sesler) ile ilgili bir gezi
gergeklestirilecegi, gezide gordiiklerini ve merak ettiklerini not etmeleri istenir. Neler
Gormeyi Bekliyorum? Isimli etkinlik kdgidi dagitilarak 6grencilerden beklentilerini ve
gezide nelerle karsilasabileceklerinin yazilmasi istenir. ,\ -\
Neler Gormeyi Bekliyorum
1.
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Uygulama ve Gé6zlem (2.Asama)

Ogrencilerle uygulama esnasinda agiklayici
bilgilendirmeler 6gretmen tarafindan yapihr.
Dijital olarak gezilecek alanlardaki bilgi
notlarinin  da okunmasina dikkat gekilir.
Cocuklardan ilgisini geken seyler hakkinda

notlar almalar: istenir.

Etkinlik kdagidi dagitilip gocuklardan bogluklari doldurmalart istenir.
Bu bgliimlerde neler var?

Bilimin Sultanlari

Viicudumuz

Diinyamiz

Evrenimiz

Yeni Ufuklar

Temel Adimlar

Degerlendirme ve Tasarim Yapma (3.Asama)

Ogrencilere “Ben Kimim?" etkinligi dagitilip doldurmast istenir.

Ben Kimim ?

Kendi miizik notalarimi kullanan ilk miizisyenlerden biriyim, Ud'un icadinda da pay sahibiyim.
Ben kimim?

Diinya'nin ¢apini batili bilim insanlarindan 600 sene evvel dogru hesapladim. Ben kimim?
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Gorme olgusuna dair dogru bir kuram ortaya koymakla kalmayip deneye dayal bilimsel
yontemi gelistirdim. Ben kimim?

Yildiz katalogunu yazdim. Ben kimim?
IIk evrensel usturlabi yaptim. Ben kimim?

Galata Kulesi'nden Istanbul bogazinin diger yakasindaki Uskiidar'a ugtum. Ben kimim?
Kanin kalp ile akciger arasinda dolastigini( kiigiik kan dolagimi) tespit ettim. Ben kimim?
"Dahiyane Mekanik Aletler” kitabini yazdim. Ben kimim?

Tidm cerrahlarin ustasi olarak bilinirim. Agiz, dis ve g6z cerrahisinde kullanilan arag ve
geregler gelistirdim. Ben kimim?

Kiiresel geometrinin gelismesine onciiliik ettim. Ben kimim?
........................................................................................................................... Kitabi Bahriyeyi yazdim. Ben
Tibbin kanunu kitabini yazdim. Ben kimim?

Atesin viicudun kendini savunmak igin gelistirdigi bir yol oldugunu ortaya koydum. Ben
kimim?

Kendin gelistirdigin ya da gelistirmek istedigin bir icat yazarak bu soruyu kendine gére
tfamamlar misin?

reereremene.Ben kKimim?

Adin ve soyadini yaz.
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Kendi Calgi Aletini Tasarla

Cocuklara malzeme konusunda serbest olduklari soylenir ve
istedikleri herhangi bir malzeme ile bir ¢algi aleti yapmalari
istenir. Gitar yapimi- Marakas yapimi-Davul yapimi gibi
ornekler sunulur. Kendi tasarimlarini yapmalari istenir.
Etkinlik sonrasi asagidaki sorular yéneltilerek g¢ocuklarin
cevaplamasi istenir.

Calgi aleti yaparken nelere dikkat ettin? Neden bu
¢algiy: (ses kaynagini) yaptin?

Sesin daha yiiksek ¢ikmasi i¢in neler uyguladin?
Hangi malzemede ses daha ¢ok ¢ikti?

Arkadaslarinin yaptigi ses kaynaklarinda en ¢ok ne dikkatini ¢ekmisti?

Bir daha ¢algi aleti tasarlayacak olsan (ses kaynagi) neyi yeniden yaparsin ya da
bunu bir daha yapmam dersin?

Dijital Sehit Cuma Dag Tabiat miizesi ile Dijital Konya Bilim merkezindeki
- diinya evreni benzerlikleri ve farkhliklar: karsilastirir misin?

Benzerlikler Farkliliklar
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7.8. EK 3. ONLINE OKUL DISI OGRENME ORTAMI 3 (KAYSERI BiLiM MERKEZi)
DERS PLANI.

Ders: Fen Bilimleri

Siire: (40°+40°+40°+40’) 160 dk

Konu: Gezegenimizi Tamyalhm,Maddeyi Tamyalhm

Ogrenciye kazandirilacak beceriler: Iletisim, grupla ¢alisma, bireysel calisma, kendini ifade etme,
gozlem yapma, karsilagtirma — siiflama yapma, ¢ikarim yapma, gdzlem sonuglarini kaydetme, sunma,
raporlastirma.

Iliskilendirilen Kazammlar: Diinyamizin sekli ve galaksideki yerini tanima, maddenin hallerini
bilme, duyu organlarini bilip sdyleme, fosil olusumunu 6grenme ve tanimlayabilme konulariyla

iligkilendirme yapilir.

Arac ve Geregler: Projeksiyon cihazi, kalem, kagit, not defteri

Hazirhk ve Dikkat Cekme (1.Asama)

Gerekli teknolojik arag ve geregler hazirlanir. Ogrencilere yapilacak dijital gezi hakkinda

kisa bir bilgilendirme yapilir. 3. Sinif Fen Bilimleri derslerimizle iligkili bir gezi
gergeklestirilecegi, gezide gordiiklerini ve merak ettiklerini not etmeleri istenir. Neler
Gormeyi Bekliyorum? Isimli etkinlik kdgidi dagitilarak 6grencilerden beklentilerini ve
Kayseri Bilim Merkezi gezisinde nelerle karsilasabileceklerinin yazilmasi istenir.

Neler Gormeyi Bekliyorum? F o,
1.
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Uygulama ve Gé6zlem (2.Asama)

Geziye dair gozlemlerin yandaki sayfaya not
edilmesi istenir.

Kayseri Bilim Merkezi Sanal Tur Uygulamasi esnasinda asagidaki tablonun doldurulmasi
istenir.

Onceki gezilerimde gordiiklerim

Asagida yer alan gorselleri Kayseri bilim
KAYS ER merkezisi gezimizden hareketle hangi alana ait
BILIM olduklarini agiklayarak yaziniz.

MERKEZ
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Degerlendirme ve Tasarim Yapma (3.Asama)
Asagidaki sorulari yaptigimiz geziyi diigiinerek cevaplayiniz.
1. Kayseri Bilim Merkezinde en gok dikkatini geken ne oldu? Neden?

2. Kayseri Bilim Merkezini sen tasarlamis olsan neleri eklerdin ya da degistirirdin?
Neden?

3. Kayseri Bilim Merkezi gezimizle ve onceki yaptigimiz gezilerle (Konya Bilim Merkezi
ve Sehit Cuma Dag Tabiat Miizesi) benzerlikler ve farkliliklar nelerdir?
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4. Arkadasina Kayseri Bilim merkezi hakkinda bir soru hazirlar misin?

Senin sorun

Arkadasinin
Cevabi

5. Bana Kayseri Bilim merkezi hakkinda ne sormak isterdin?

Senin
sorun

Mars Araci Tasarimi
Malzemeler
Polo seker
Karton
Makas
Bant

Cetvel ‘
Paket lastigi ( \

Pipet

1. Mars aracini tasarlarken en gok hangi asamada zorlandin? Neden?

2. Sence bagka hangi malzemelerle mars araci tasarlayabilirdik? Neden bu
malzemeleri segerdin?
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79.EK 3: ONLINE OKUL DISI ORTAMLARINA DAIR UYGULAMA
DERSLERINDEN GORSELLER

Dijital Gezi Esnasinda Cekilen Gorsel

“B=

3]

93



MTA Miizesinden Sinifa Getirilen Taslarin Gorseli

Cali Aleti Tasarlama Etkinligi Gorselleri
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Mars Araci Tasarlama Asamalar1 Gorselleri
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On Test Ornegi
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Son Test Ornegi
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