OKUL ONCESi OGRETMENLERININ FEN
EGITIMINDE EGITSEL OYUN YONTEMININ
KULLANIMINA YONELIK GORUS VE
UYGULAMALARININ iNCELENMESI

Sadrettin Burak EKIZLER
Yiiksek Lisans Tezi
Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Ana Bilim Dah
2022
(Her hakki saklidir.)



T.C.
ATATURK UNIVERSITESI
EGITIM BILIMLERI ENSTITUSU
MATEMATIK VE FEN BILIMLERI EGITIMI ANA BIiLIM DALI
FEN BILIMLERI EGITIMI BILIM DALI

OKUL ONCESi OGRETMENLERININ FEN EGITiMINDE EGITSEL OYUN
YONTEMININ KULLANIMINA YONELIK GORUS VE UYGULAMALARININ
INCELENMESI

Analysis of Preschool Teachers' Opinions and Applications on the Use of Educational Game
Method in Science Education

YUKSEK LISANS TEZI

Sadrettin Burak EKiZLER

Danisman: Prof. Dr. Umit SIMSEK

Erzurum
Mayis, 2022



KABUL VE ONAY TUTANAGI

Sadrettin ~ Burak EKIiZLER tarafindan  hazirlanan “OKUL  ONCESI
OGRETMENLERININ FEN EGITIMINDE EGITSEL OYUN YONTEMININ
KULLANIMINA YONELIK GORUS VE UYGULAMALARININ INCELENMESI
” baglikli ¢aligsmasi1 26 / 05 / 2022 tarihinde yapilan tez savunma sinavi sonucunda basarili
bulunarak jiirimiz tarafindan Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Ana Bilim Dali, Fen Bilgisi

Egitimi Bilim Dalinda yiiksek lisans tezi olarak kabul edilmistir.

Jiiri Baskan::  Dr. Ogrt. Uyesi Oylum CAVDAR Asli 1slak imzahidir
Mus Alparslan Universitesi

Danisman: Prof. Dr. Umit SIMSEK Asl1 1slak imzalidir

Atatiirk Universitesi

Jiiri Uyesi: Dog. Dr. Emre YILDIZ Asli 1slak imzalidir

Atatiirk Universitesi

Enstiti  Yonetim Kurulunun
woodod. . ctarihve L. sayili
karar1.

Bu tezin Atatiirk Universitesi Lisansiistii Egitim ve Ogretim Yonetmeligi’nin ilgili

maddelerinde belirtilen sartlar1 yerine getirdigini onaylarim.

e 1202,
Asli 1slak imzalidir

Prof. Dr. Adnan KUCUKOGLU

Enstiti Mudira



ETIiK VE BIiLDIiRIM SAYFASI

Yiiksek Lisans Tezi olarak sundugum “OKUL ONCESi OGRETMENLERININ FEN
EGITIMINDE EGITSEL OYUN YONTEMININ KULLANIMINA YONELIK GORUS
VE UYGULAMALARININ INCELENMESI
” baslikli calismanin tarafimdan bilimsel etik ilkelere uyularak yazildigini1 ve yararlandigim

eserleri kaynakc¢ada gosterdigimi beyan ederim.

/20

Asli 1slak imzalidir

LTezle ilgili patent bagvurusu yapilmasi / patent alma siirecinin devam etmesi sebebiyle

Enstitii Yonetim Kurulunun ..../.../.... tarthve ............. say1l1 karart ile teze erisim 2 (iki) yil

siireyle engellenmistir.

O Enstitii Yonetim Kurulunun ..../.../.... tarthve ............. sayili karart ile teze erisim

6 (alt1) ay stireyle engellenmistir.



TESEKKUR

Yiiksek Lisans egitimim boyunca, engin bilgi ve tecriibeleriyle bana daima yol gésteren,
caligmalarimin tamamlanabilmesi i¢in her tirlii sarti saglayan, destegini hep iizerimde

hissettigim danisman hocam Saym Prof. Dr. Umit SIMSEK ’e,

Calismam boyunca fikirleriyle beni destekleyen, cesaretlendiren, benimle ayn1 heyecani

paylasan kiymetli esim ayn1 zamanda meslektasim Hatice Vural EKiZLER e,

Kendilerine ayirmam gereken zamandan fedakarlikta bulunan Oglum Goktug
EKIZLER ve Kizim Asel Ilgin EKIZLERe,

Arastirma siiresince deneyimlerini paylasarak desteklerini esirgemeyen hocalarim Dog.
Dr. Emre YILDIZ, Dr. Oylum CAVDAR, Ars. Gér. Selvihan POLAT ve Ogr. Gor. Ibarahim
SAHIN ile meslektaslarim Dr. Uluhan Kurt ve Fatih CINTAS’ a

Bana olan kosulsuz sevgi ve sonsuz giivenlerini her zaman hissettiren, egitim hayatimi
yiirekten destekleyen sevgili annem Hiilya EKIZLER, babam Abdulkadir EKiZLER ve
kardeslerim F. ipek EKIZLER ile M. Eren EKIZLER e

Veri toplama siirecinde yardimci olan degerli okul oOncesi Ogretmenleri ve okul

idarecilerine tesekkiir ediyorum.

Sadrettin Burak EKIZLER



0z

YUKSEK LiSANS TEZIi

OKUL ONCESi OGRETMENLERININ FEN EGITiMINDE EGITSEL OYUN
YONTEMININ KULLANIMINA YONELIK GORUS VE UYGULAMALARININ
INCELENMESI

Sadrettin Burak EKiZLER
Mayis 2022, 88 Sayfa

Amag: Arastirmanin amaci, devlet ve 6zel okul Oncesi egitim kurumlarinda gorev yapan
Ogretmenlerin fen egitiminde egitsel oyun yontemi kullanimina yonelik goris ve
uygulamalarini incelemektir.

Yontem: Nitel arastirma yonteminin kullanildig1 bu ¢alismada “Yar1 yapilandirilmig Goriisme
Formu” ve “Gozlem Formu” kullanilmistir. Goérlisme formundan elde edilen veriler igerik
analiziyle, gozlem formundan elde edilen veriler form igerisinde bulunan maddelerin frekans
ve ylizdesel dagilim hesaplamalar1 yapilarak incelenmistir. Arastirmanin 6rneklemini Erzurum
ilindeki devlet ve 0Ozel anaokullarinda gorev yapmakta olan 10 okul Oncesi 6gretmeni
olusturmaktadir.

Bulgular: Katilimcilarin tamamina yakini egitsel oyun egitimi almistir. Ogretmenlerin tamami
fen etkinliklerinde egitsel oyun yontemini tercih ediyorken, kullanim sikliklar1 incelendiginde
genele yakini tercihlerini ayda 1 kez olarak ifade etmistir. Fen egitiminde egitsel oyunu
tasarlarken 6gretmenlerin karsilastigi giicliikler arasinda sinif mevcudu ve bireysel farkliliklar
frekans olarak daha yiiksektir. Katilimcilar fen egitiminde egitsel oyun sonrasinda belirlenen
kazanimlara ulagsma durumlarint  degerlendirmeye yonelik soru-cevap yontemini
kullandiklarin1 belirtmis olmalarina ragmen, gézlem sonuglari §gretmenlerin ¢ogunlugunun
kazanimlarin ulasma durumlarim1  belirlemeye yonelik etkinlie yer vermedigini
gostermektedir.

Sonuglar: Arastirma sonucunda, Ogretmenlerin fen egitiminde egitsel oyun yoOntemini
kullanimlarinda, okul tiirtine bagli bir degisiklik gdozlenmemistir. Her iki okul tiirlinde ¢alisan
ogretmenler hem egitsel oyunu derslerinde uygulamakta hem de egitsel oyunun yararh ve
gerekli oldugunu diisiinmektedir. Egitsel oyun siirecinde, 6gretmenlerin karsilagtiklar1 temel
giicliikler, stnif mevcudu, materyal ve personel eksikligi olarak ortaya ¢ikmustir.

Anahtar Kelimeler: Okul 6ncesi, egitsel oyun, okul 6ncesi 6gretmenleri, fen egitimi



ABSTRACT

MASTER’S THESIS

ANALYSIS OF PRESCHOOL TEACHERS' OPINIONS AND APPLICATIONS ON
THE USE OF EDUCATIONAL GAME METHOD IN SCIENCE EDUCATION

Sadrettin Burak EKIiZLER
May 2022, 88 Pages

Purpose: This study aims to examine the views and practices of teachers working in public and
private pre-schools on the use of the educational game method in science education.

Method: In this qualitative-based study, the “Semi-Structured Interview Form” and
“Observation Form” were used to collect data. Content analysis was used to analyze the data
obtained from the semi-structured interviews while the observational data were analyzed with
the calculation of the frequency and percentage distribution of the items in the form. The sample
involved 10 pre-school teachers working in public and private kindergartens in Erzurum.

Findings: Nearly all participants have been trained in educational play. While all of the teachers
preferred the educational game method in activities of science education, almost all of them
expressed their frequency of use of this method as once a month. Among the challenges faced
by teachers when designing an educational play in science education, class availability and
individual differences were found to be higher in frequency. Even if the participants stated that
they used the question-answer method to evaluate the achievements expected to be gained after
the educational game in science education, the observation results demonstrated that most of
them did not use activities to determine the level of achievement.

Conclusions: The study concluded that there was no difference between teachers’ use of the
educational game method in science education and school type. The teachers from the two
school types use diverse educational game methods, and all of them regard them as necessary
and beneficial for science education. However, the class size, limited course materials, and
school staff shortage have been regarded as the main difficulties during the application of the
educational game method by the participants.

Keywords: preschool, educational game, preschool teachers, science education
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BIRINCI BOLUM
Giris

Bilim ve teknolojideki gelismelerin hizla yasandigi giiniimiizde bireylerin ¢aga ayak
uydurabilmesi acisindan fen bilimleri dersi olduk¢a biiyiik bir dneme sahiptir. Fen bilimleri
derslerinin kalitesini yiikseltmek amaciyla basta geligsmis iilkeler olmak {izere durumun
farkinda olan toplumlar 6gretim programlarinda yer alan diizenlemeler yapmaktadir (Cepni,
2011; Genger & Karamustafaoglu, 2014). Egitimcilerin farkli yontem ve tekniklerden
faydalanarak, Ogrencilerin kalici, etkin ve anlamli O6grenmeler gergeklestirebilmeleri
gerekmektedir (Ding vd., 2007; Hazne & Berger 2007). Bu baglamda yapilandirmaci yaklagim
felsefesine dayal1 bircok 6gretim stratejisi, yontem ve teknikleri ele alinarak fen 6gretiminde

kullanimi baglatilmistir. Bu yontemlerin biride egitsel oyunlar ile 6gretim yontemidir.

Egitsel oyunlarin kiigiik yas gruplarinda daha etkili oldugu goriilmektedir. Cocukluk
caginda kazanilan davranislar, yetiskinlikte fertlerin kisilik, tavir, aligkanlik, inang ve deger
yargilarini sekillendirmektedir (Karadmerlioglu, 2010; Tanriverdi, 2012). Bu agiklamadan da
goriildiigil iizere, egitsel oyunlar bireyin davranislarina kadar etki edebilecek gii¢ ve nitelige
sahiptir. Dolayisiyla 6grenme davranisi lizerinde de biiylik etkiye sahip olan egitsel oyunlar bu
sayede kalic1 6grenme {izerinde oldukga etkilidir (Ajibade & Ndububa, 2008; Yildiz, Simsek &
Aras, 2017). Ogrenilen bilgilerin kalicihig1 biiyiik oranda yaparak yasayarak dgrenmenin yani
sira 6grenme siirecinin oldukca eglenceli gegmesinden kaynaklanmaktadir (Michael & Chen,
2006). Yaparak — yasayarak Ogrenme siireci soyut kavramlarin somutlastirilmasi ve
somutlastirilan bu kavramlarin deneyimle sekillenmesini saglamaktadir. Deneyimle sekillenen
kavramlar 6grencinin ya da ¢cocugun zihinsel semasinda diger 6grenme yontemlerine kiyasla
¢ok daha fazla yer edinmekte ve kalicilig1 saglamaktadir (Baki, 1999). Okul dncesi 6grencisinin
ya da heniiz cocukluk doneminde yer alan bireyin soyut diisiinme 6zelligi gelismemistir (Bilici,
2014). Bu beceriden yoksun olan gocuga soyut bir kavrami aktarmanin ve anlagilmasini
saglamanin en verimli yolu egitsel oyunlar ile 6grenme siirecinin gerceklestirilmesidir

(Karadag & Caliskan, 2005).

Egitsel oyunlarin egitimin her kademesinde kullanilabiliyor olmasi ve 6grenme ¢iktilar
tizerindeki 6nemli etkilerinden dolay1 ¢ocuklarin ilk egitimle tanistigi okul dncesi egitimlerinde
de kullanilmast 6nemli bir husus olarak dikkat ¢ekmektedir (Kanad, 1963). Bu baglamda

oncelikle okul oncesi 6gretmenlerinin egitsel oyunlar1 uygulayabilme becerilerinin geligmis



olmas1 gerekmektedir. Oyun okul oncesi egitimde g¢ocuklar i¢in 6nemli bir role sahiptir
(Yavuzer, 2017). Oyun oynayarak Ogrenme siirecine bizzat katilan ¢ocuk sadece bireysel
ogrenmeye degil ayn1 zamanda grup igerisinde 6grenme siirecine dahil oldugu i¢in, bilgileri
paylasma ve aktarma yoniinde de 6nemli bir asama kaydetmektedir. Bir arada grup ruhuyla
calisabilme ¢ocuklar arasinda iletisimin ve etkilesimin saglanmasi ve giiglenmesi baglaminda
da 6nemli bir etkiye sahiptir (Ulug, 2014). Cocuk bilgiyi sadece 6grenmekle kalmayip aktarma
becerisini de kazanmaktadir. Iletisim caginda, erken cocukluktan itibaren bu becerinin

kazandirilmasi egitsel oyunlarin ileriye dontlik en 6nemli kazanimlarindan biridir.

Oyun igerisinde olan ¢gocuk yasam rollerini deneyimleyerek etkin ve aktif siirece katilir.
“Deneyim” yoluyla 6grenme sadece ¢ocukluk doneminde degil biitiin bir yagam boyunca
insanlarin siirekli olarak iginde oldugu bir 6grenme siirecidir (Yavuzer, 2017). Bu deneyim
stirecinde “oyun kurucu” ve “oyuncu” rollerimiz vardir. Oyun kurucu olmak insanin yaratici
niteligini gelistirir (Habraken, 2004; Rieber, Luke & Smith, 1998). Cocuklardan bir konuya
dair oyun gelistirmesini istemek ¢ocuklarin yaraticiligini gelistirir. Ciinkii ¢ocuklar merak ve
hayret duygulariyla birer kiigiik filozoflardir. Dolayisiyla ¢ocuklar egitim-6gretim siireci dahil

olmak iizere evde de oyuna yonlendirilmelidirler (Ozdogan, 2014)

Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci Erzurum ili 6zelinde devlet ve 6zel okullarinda gérev yapan okul
oncesi Ogretmenlerinin fen egitimi kapsaminda egitsel oyun yontemine iliskin goriis ve
uygulama beceri diizeylerini arastirmaktir.
Arastirma Problemi

Aragtirmanin problemini “okul oncesi 6gretmenlerinin fen egitiminde egitsel oyun
yontemine iligskin goriisleri ve uygulama beceri diizeyleri nelerdir?” sorusu olusturmaktadir.
Alt Problemler

Aragtirmanin amacit dogrultusunda, arastirmacinin yanitlamayr amacladigr alt

problemler sunlardir:

1. Okul 6ncesi 6gretmenleri fen egitimini egitsel oyun yontemiyle gerceklestirmekte

midir?

2. Ogretmenlerin egitsel oyun ydntemini uygulamalarinda karsilastiklari giicliikler

okul tiirline (6zel/devlet) bagl olarak degismekte midir?



3. Ogretmenlerin fen egitiminde kullandiklar1 egitsel oyunda &grencilerin rolii okul

tiiriine (6zel/devlet) bagl olarak degismekte midir?

4. Ogretmenlerin fen egitiminde egitsel oyun yontemi sonrasinda belirlenen

kazanimlara ulagsma degerlendirmesini gergeklestirmekte midir?

Arastirmanin Onemi ve Gerekcgesi

Okul oncesi egitimi tiim diinyada oldugu gibi iilkemizde de son donemde Gnemini
hissettirir bir konuma gelmistir (Ceylan, 2019). Bu a¢idan okuldncesi egitimi alan ¢ocuk sayisi
artmakla birlikte 6grencilere kazandirilmasi beklenilen davranislar da siirekli degismektedir
(Seving, 2004). Bu degisimlere nazaran hepsinin ortak paydasi 6grencileri saglikli bir sekilde
psikolojik, biligsel ve sosyal olarak yetistirmektir (Giilay ve Akman, 2009).

Gilinlimiizde egitim Ogretim faaliyetleri siiresince yapilandirmaci yaklasimin esas
alinmas1 gerekmektedir. Bu sayede Ogrencilerin st diizey yeterlilik kazanmasi
beklenilmektedir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2017). Ulkemizde ozellikle okuldncesi
diizeyinde 6grenim goren dgrencilerin fiziksel, sosyal ve bilissel anlamda bir biitiin olarak
gelismesi Onem arz etmektedir. Bu baglamda bireylerin aktiiel yasamin degisen ve mecburi hale
gelen birtakim becerileri 6grenmesi gereklidir (Ceylan, 2019). Belirtilen bu becerilerin oyunla
kazandirilmasinin uygun olacagi diisiniilmektedir (Hazar, 2000). Bu baglamda okuldncesi
Ogrencilerinin fen egitiminde egitsel oyun yontemine gore egitilmesi de 6nem arz etmektedir.
Ciinkii bu yas gruplarindaki ¢ocuklarin oyun odakli ve somut veriler iizerinde c¢aligsmalar
yapmast bu 6gretim yontemini etkili kilmaktadir (Yavuzer, 2017). Bu nedenle 6ncelikle okul
oncesi Ogretmenlerinin egitsel oyun yontemine yonelik farkindaliklart ve uygulama

becerilerinin tespit edilmesi gerekmektedir.

Bu arastirma kapsami Ogretmenlerin okuldncesi 6grencileri igin fazlaca kullanilan
oyunla 6gretimde fen egitimi uygulamalarini ve bu husustaki bilgi ve goriislerini almaktir.
Arastirma sonucunda elde edilen verilerin Erzurum ili 6zelinde okul 6ncesi 6gretmenlerinin
uygulama becerisi ve goriislerinin paylasilmasit literatiire katki saglayacagi bakimindan

Onemlidir.

Arastirmanin Simirhhiklar:

1. Arastirma, 2021-2022 Egitim-Ogretim y1il1 igerisinde anaokullar ve biinyesinde
anasmifi bulunduran ilkokullar olarak belirlenmis, Erzurum ili merkez
ilgelerden Palandoken ve Yakutiye’de gorev yapan 5 devlet ve 5 6zel okul olmak

iizere toplamda 10 okul 6ncesi 6gretmenlerinin goriisleri ile sinirlidir.



2. Aragtirma 2021-2022 egitim-6gretim yilindaki anaokulu ve anasinifi 6grencileri ile
sturhidir.
Katilimcilara uygulanan goriisme ve gézlem formu ile sinirlidir.

4. Arastirma, arastirmaci tarafindan hazirlanan fen egitiminde egitsel oyun
yonteminin kullanimina yonelik goriisleri ve uygulamalarii incelemek

amaciyla hazirlanan gézlem formundan toplanan verilerle sinirlandirilmistir.

Varsayimlar
Bu arastirmada asagidaki varsayimlardan hareket edilmistir:

1. Bu arastirmaya katilan okul Oncesi Ogretmenlerinin, hazirlanan 6gretmen
goriisme formunda yer alan sorulara igten ve yansiz cevap verdikleri
varsayilmistir.

2. Arastirmada kullanilan goriisme ve gozlem formlarinin kapsam gegerliligi ve
glivenirligi bu arastirmanin amacinin gergeklestirilmesinde yeterli oldugu
varsayilmistir.

3. Buarastirmaya katilan okul 6ncesi 6gretmenlerinin sayisi arastirma yapmak i¢in

yeterli oldugu varsayilmaistir.

Terim ve Tanimlar

Okul Oncesi Egitim: Cocuklarn ilkokul egitimi dncesinde temel yasamsal bilgi ve
becerileri kazandiklari, ayni1 zamanda onlar1 ilkokula hazirlayan, gocugun dogumundan itibaren

ilkokula baslamasi arasindaki siirede verilen egitimi ifade etmektedir (MEB, 2013).

Egitsel Oyun: Egitimin her basamaginda bulunan 6grencileri bilgi ve duygu yogunlugu
ile psikomotor agidan topluma kazandiran, belirli standarda baglamadan gergeklestirilebilen ve

Ogrencilerin siirece bilingli katildiklar1 bir aktif 6grenme yontemidir (Y1ildiz, 2019).

Ogretmen: “Bir bilim dalim, bir sanati ya da teknik bilgileri 6gretmeyi meslek edinmis
okulda ogrencilere ders veren kimse”(TDK, 2022). MEB biinyesinde devlet veya ozel

okuldncesi kurumlarinda gorev yapan fen bilimleri 6gretmenlerini temsil etmektedir.

Ogrenci: “Ogrenim gérmek amaciyla ders alan kimse, okul ¢ocugu, talebe” (TDK,
2022). Bu galismada 6grenci, MEB biinyesinde devlet veya 6zel okuloncesi kurumlarma kayith

Ogrencileri temsil etmektedir.



Tez Oneri Konusunun Enstitii ve Ana Bilim Dal Oncelikli Arastirma Alanlariyla iliskisi

Egitsel oyunlarin her yas grubundaki Ogrencilerin akademik basarilarini, elestirel
diisiinme becerilerini, sosyallesmelerini, derse ve okula kars1 tutumlarini, motivasyonlarini ve
iletisim becerilerini gelistirdigini aragtirmalar ortaya koymaktadir. Dolayisiyla MEB tarafindan
belirlenen egitim ve Ogretim hedeflerine ulasma baglaminda hizmet ettigi goriilmektedir.
Arastirmamiz egitsel oyunlarla ilgili 6gretmenlerin yeterliklerini ve pedagojik bilgilerinin
yeterli diizeyde olup olmadigini belirlemeyi amagladigl icin asagida belirtilen oOncelikli

arastirma alanlari ile ilgilidir.

e Matematik ve fen bilimlerinde gozlenen diisiik basar1 ve matematik ve fen
bilimlerine kars1 azalan ilgi ve motivasyonu gelistirmeye yonelik aragtirmalar
kapsamina girmektedir. (Madde 7)

e MEB tarafindan belirlenen 6grenme ¢iktilarina erisim durumlar1 ve bu hedeflere
ulagma/ulasamama sebeplerini ulusal/bolgesel o6lgekte belirlemeye yonelik

arastirmalar. (Madde 4)



IKINCI BOLUM
Kuramsal Cergeve ve ilgili Arastirmalar

Okul Oncesi Donemde Fen Egitimi

21. Yiizyill insan kaynaklarinin olusturulmasinda fen okuryazarligi dolayisiyla fen
egitimi oldukca dnemli bir yere sahiptir. Insanin yasadig1 ortami kesfetmeye en acik oldugu,
ilgi duydugu, 6grenme arzusunun en yogun yasandigr donem okul 6ncesi donemdir (Simsek &
Ciar, 2008). Fen bilimleri egitiminin egitim 0gretim kademelerinde ki planlt - programli
egitim ilk kez okul 6ncesi egitim kurumlarinda gergeklestirilmektedir (Aktas & Arnas vd.,
2012).

Fen egitiminin amaclarina uygun olarak gerceklestirilebilmesi i¢in giiniimiizde c¢ok
farkli yontem, teknik ve stratejilerin ele alinmasi gerekliligi ile karsi karsiya kalinmigtir. Okul
oncesi donemde fen bilimleri, 6grencilerin oyunlarinin, gézlem ve incelemelerinin, deneme ve
yanilmalarinin boyutu olarak karsimiza c¢ikmaktadir (Tahta & Ivrendi, 2010). Cocuklarmn
yasadiklar1 yeryiiziinii, canlilarin ve nesnelerin 6zellikleri, deger ve cevre iliskisi ile yasamlari
boyunca saglikli olma gibi birgok bilgiye sahip olmalari ancak iyi bir fen egitimi ile
gerceklestirilebilir (Kandir vd., 2012). Bunun nedeni ise fen bilimlerinin dogas1 geregi daha
cok soyut kavramlarin somutlastirilmasi gergegidir. Bu gergeklik karsisinda fen egitimcileri ve
aragtirmacilar1 fen egitiminde bilgiyi, 6grenmeyi ezberden ziyade yapilandirmay1 hedefleyen

strateji ve yontemleri kullanma gerekliligi ile arastirmalar ve uygulamalar yapmaktadir.

Anaokulu veya anasmiflarinda fen egitimi, ¢ocuklarin merak ve ilgileri iizerine
kurgulanmis olup, yaparak yasayarak 6greten ve ilgi ¢ekiciligi ile kalicilig1 artirmay1 amaglayan
bir egitimdir (Kahveci vd., 2015). Anaokul ve anasiniflarinda fen egitiminin amaci; 6grencilere
temel yasam yeterliligi saglamak, gézlemleri ve deneyimleri sayesinde ¢evreyi teshis etmelerini
saglamak, duyu organlarimi aktif kullanmalari ile bilimsel yaraticilik kazandirmalarini

saglamaktir (Sahin, 2000; Yurt, 2014).
Okul 6ncesi donemde iyi bir fen egitimi;
e (Cocugun bilimine kars1 olumlu diisiince i¢erisinde olmalarini saglar,

e Cocugun bilimsel olay ve olgulan kiigiik yaslarda tanimalarin1 saglayarak,

gelecek yillarda bilimsel kanilar1 daha iyi ¢6ziimlendirmesini saglar,



e (Cocugun analiz yapabildigi, uyguladigi, deneme yanilma ile degisime agik
olmasini sagladigl, merkezine 6grenciyi alan ¢caligmalari igerir (Uyanik & Balat,

2011).

Yapilan aragtirmalarin biiyiik bir ¢ogunlugu yapilandirmaci yaklasim c¢ergevesinde
oldugu goriilmektedir. Yapilandirmaci yaklasimin felsefesini i¢cinde barindiran yontemlerden

bir tanesi ise egitsel oyunlardir.

Egitsel Oyun

Egitsel oyunlarin hedefi etkinlik ortaminda 6grenmenin gergeklesmesi amaciyla
oyunlarm tasarlanmasidir (Michael & Chen, 2006). Ogrenmenin gerceklestirildigi yer eglenceli
oldugunda daha kalic1 6grenmeler gercgeklestigi goriilmekte olup, oyun cocuk i¢in hayal
diinyasin1 gelistirmekte, ilgi, merak, macera, rol yapma, spor gibi unsurlari bir araya getirerek
eglence diizeyini artirmaktadir (Gros, 2007; Malone vd., 1987). Egitim ortaminin eglenceli hale
gelmesi ve oyuna dahil olan 6grencilerin bizzat aktif olmasi 6gretilmesi hedeflenen konunun
kolaylikla anlagilmasini saglar. Anlasilmasinin yani sira 6grenilen konunun kalic1 bir bicimde

hafizaya aktarilmasi da s6z konusudur.

Fen bilimleri dersi, 6grenciler igin anlamakta zorlandig1 ve kavram yanilgisina sebep
olabilecek bazi konulari igermektedir. Ogrencilerin ders esnasinda konuyu anlamamalari fen
bilimleri dersini sevmeme duygusunu baslatabilir veya ders esnasinda herhangi bir kopuklukta
yanlis 6grenme sonucunda kavram yanilgisina sahip olmasina sebep olabilmektedir. Oyunla
Ogretim Ogrenciyi aktif kilarak bu gibi durumlarin Oniine ge¢mektedir. Ayrica fen
etkinliklerinde oyunsal siireclerle fen kavramlarin daha iyi kazandirilacag: diisiiniiliirse oyuna
yeterince agirlik verilmesi gerektigine inanilmaktadir (Karamustafaoglu & Kandaz, 2006). Fen
bilimleri yasamla i¢ icedir. Cocuklarin hayret duydugu bir¢ok nesneyi kapsamaktadir. Gece
gokyliziine baktiginda “ay”1 ve “yildiz”1; giindiiz ise “glines”1 géren cocuk dogay1 merak eder.
Bu olaylarin nasil meydana geldigini anlamaya ¢alisir. Nitekim bilim merakla baglar ve gelisir.
Bilim insanlarinin bir¢ok niteligi ¢ocuklarda bulunur. Cocuklar i¢in doga olaylari ve doga
siradan degildir. Siradan ya da alisildik ezber kaliplara heniiz girmemis olan ¢gocugun meraki

oyunlarla canli tutulmalidir.

Oyun ¢ocuklar i¢in 6grenmenin ilk adimi olan kesfi baslatmaktadir. Okul Oncesi
egitimde bilim ve doga merkezlerindeki etkinlikler, ¢ocuklarin bilim ve doga hakkindaki
bilgilerini artirmasi ve onlara 6nemli deneyimler kazanma firsati sunmasi nedeniyle tiim
etkinliklerin en onemlisidir. Cocuklar etkinlik merkezlerinde bulunan malzemelerle oyun

oynayarak biden fazla bulus yapmaktadirlar (Dogan & Simsar, 2018). Kesif yapmanin heyecani



ve basarmin verdigi ozgiiven ile birlikte c¢ocuklar egitim Ogretim siirecine aktif katilim

saglamakta ve edindikleri bilgiler kalici nitelik kazanmaktadir.

Oyun ¢ocuklarin dil, psikososyal, motor, 6z bakim ve biligsel gelisim alanlarini olumlu
yonde etkiledigi, oyunu anne babalar ¢ocuklarinin gelisiminde énemli bulduklari, okul 6ncesi
ogretmen ve okul idarecilerinin oyunun ¢ocuk gelisimi lizerindeki etkilerine yonelik olarak is
birligi icerisinde olduklar1 ve oyunun 6grenci gelisimde giivenli ve etkili bir yontem oldugu

belirlenmistir (Kaytez & Durualp, 2014).

Fen Egitiminde Egitsel Oyunlarin Ozellik ve Avantajlart

Fen bilimleri, 6grenciler i¢in 6grenmesi zor olan ve kavram yanilgis1 yasayacak konulari
icermektedir. Cocukluk donemin yasanan 6n yargi veya kavram yanilgisi gelecekte 6grencilerin
fen bilimleri dersini sevmemelerine ve dersten uzaklasmalarina sebep olabilmektedir. Bunlarin
Oniine gegebilmek i¢in 6gretmenler dersi planlarken, ezberleme yonteminin yani sira, etkin
katilimin ile aktif ve uygulayici roliine sahip 6grenci profilinin saglandigi etkinliklere

yonelmelidirler (Saracoglu & Karademir, 2009) Egitsel oyunlar siif icerisinde dgrencilerin

Egitsel oyunlar sinif igerisinde 6grencileri biitiinlestirdigi gibi konuya ilgisini
¢ekerek etkin katilim saglayarak Ogrencilerde tiretken, analiz yapabilme, ekip ¢alismasina
uyumlu, problem ¢6zme gibi yeteneklerin de ortaya ¢ikmasina yardimci olur (Kaptan &
Korkmaz, 1999). Fen egitiminde verilen bilgiler 6grencinin giinliik yasamini dogrudan
etkileyecek olan bilgilerdir. Yani 6grencinin ihtiyaci olan temel bilgiler fen egitiminde verilerek
giinliik yasamini kolaylastiracak nitelikte oldugundan 6grenme siirecinde soyut goriinen ders
icerikleri somutlastirilarak, gilinlilk yasamla iligkilendirilerek aktarilmalidir. Bu sekilde
ogrencinin ilgisi konuya direkt olarak c¢ekilmis olacagindan aktif 6grenme siireci igerisine

girecektir.

Ogrenci oyun esnasinda gergek yasamla uyumlu oyun sahneleri iiretmesi ve degisik nice
olay ve sorunu ortaya ¢ikarmas ile oyun iginde ¢dziimlemesini saglamaktadir. ilaveten oyunlar
genel olarak hayal {iriinii ve 6zgiin oldugundan 6grencileri zorlayarak, var olan yaraticilik
yeteneginin ilerlemesine katki saglamaktadir. (Coban & Nacar, 2006). Dolayisiyla ancak bu
sekilde anlamli ve kalic1 6grenme siireci gerceklestirilebilir. Fen egitiminin anlaml ve kalici
bir bigcimde saglanmasinin bir diger onemli etkisi ise Ogrencilerin problem c¢ozebilme
yetenegine direkt olarak katkida bulunmasidir. Henliz kiiciik birer bilim insan1 merakiyla
donanimli olan bu ¢agdaki cocuklarin meraki ve ilgisi fen egitiminde canli tutularak

motivasyonu saglanirsa basarili bir siirecin gerceklesmesi kaginilmazdir.



flgili Arastirmalar

Oyunlarla Ogretimin yapildig1 arastirmalara ait analizlerin dagilimi Tablo 1’de

verilmistir.

Tablo 1. Oyunlarla Ogretimin Yapildigi Arastirmalara Dair Analizler

Yazar Amag Yontem Calisma Sonug
Grubu
Ursavas vd. 5, 6 ve 7 smif Ontest ve 51 Ilkégretim  Calismada su
(2021) ogrencilerinin su sonteste dayali  dgrencisi dongiisiinii
dongiisii ile ilgili yar1 deneysel anlamada en fazla
bilgilerinin desen degisimi besinci
gelistirilmesinde siif 6grencilerinin
egitsel oyunlarin gosterdigi sonucuna
etkisinin en iyi ulagilmigtir. Egitsel
gelisimin hangi Oyunlarla yapilan
simif seviyesinde calismada
gerceklestiginin akademik basarinin
incelenmesi. arttigi, kavram
yanilgilarinin
giderildigi ve
olumlu sonuglar
elde edildigi
belirlenmistir.
Chin vd. Egitsel oyunun Ontest ve 80 Ortaokul Egitsel oyunlarin
(2020) geri doniisim sonteste dayall Ogrencisi geri doniisim
konusunu yar1 deneysel konusunun
ogrenmelerindeki  desen ogrenilmesinde
etkisinin etkili oldugu tespit
arastirilmasi. edilmistir.
Rodrigues ve  Egitsel oyunlar Icerik analizi 23 Lise 3D etkilesimli
Bruno (2020)  araciligi ile atik ogrencisi oyunun gercegi az

olusumunu
azaltma, yeniden
kullanma ve geri
dontlistim
konularinda 3D
etkilesimli oyun ile
aligkanlik
kazanilmasin
saglamak.

yansitmasi sebebi
ile amaca
ulasmasini
saglayamadigindan
ogrencilerin
goriisleri
dogrultusunda
oyunda yer alan
bazi nesnelerin
tyilestirilmesi
yoniinde kararlar
alimmustir.




Tablo 1. (devami)

Taghdisi vd.  Egitsel oyunun Ontest ve 413 Ilkdgretim  Egitsel oyunlarin
(2016) cevre korunmasinda  sonteste dayali  dgrencisi atiklarin
geri doniisim yar1 deneysel ayrigtirtlmasinda
atiklarinin desen etkili oldugu
ayristirtlmasindaki sonucuna
etkisinin ulasilmistir.
aragtirtlmasi.
Chen vd. Egitsel oyunlarin 7. Deneysel desen 50 Ortaokul Egitsel oyunlarin
(2015) Sinif fen 6grenimini Ogrencisi ogrencilerin fen
ve motivasyonu kavramlarini agik
artirmada etkisi ve dikkatli bir
sekilde ifade
etmelerini sagladig
ve motivasyonlarini
artirdig
gorilmistiir.
Yildiz vd. Egitsel oyun entegre Deneysel desen 54 ilkdgretim  Egitsel oyun
(2018) edilmis grup Ogrencisi entegre edilmis
arastirmasi grup aragtirmasi
yonteminin yontemi
ogrencilerin ogrencilerin
akademik basari, akademik basari,
okula kars1 tutum ve okula kars1 tutum
bilgilerin ve bilgilerin
kaliciligina etkisi kaliciligini
artirmada programa
dayal1 6gretime
gore daha etkili
Yildiz vd. Egitsel oyunlarin Deneysel desen 42 flkogretim  Egitsel oyunlar
(2016) akademik bagar1 ve Ogrencisi akademik basari ve
motivasyona etkisi motivasyonu
gelistirmede
programa dayali
Ogretime gore daha
etkili
Yildiz vd. Egitsel oyun entegre Deneysel desen 54 ilkdgretim  Egitsel oyun
(2017a) edilmis grup Ogrencisi entegre edilmis
aragtirmasi grup arastirmast
yonteminin yontemi
ogrencilerin ogrencilerin

motivasyon ve
sosyal becerilerine
etkisi

motivasyon ve
sosyal becerilerini
artirmada programa
dayal1 6gretime
gore daha etkili
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Tablo 1. (devami)

Yildiz vd. Egitsel oyunlarin Deneysel desen 42 [lkogretim  Egitsel oyunlar
(2017Db) sosyal beceri, ogrencisi ogrencilerin sosyal
okula kars1 tutum beceri, okula kars1
ve ogrenme tutum ve 0grenme
kaygisi lizerine kaygisini artirmada
etkisi programa dayali
ogretime gore daha
etkili
Giirpinar Egitsel oyun Karma desen 45 flkdgretim  Fen bilimleri
(2017) icerikli ogrencisi ve ogretiminde egitsel
materyallerin fen 40 tiniversite ~ oyun destekli
bilimleri dersinde ogrencisi ogretim
Ogrenme, uygulamalari
akademik basari ogrencilerin derse
iizerindeki etkisi olan tutumlarmi
artirmada etkili bir
yontemdir.
Munise vd. Fen bilgisi Biitlinciil tek 57 Universite  Egitsel oyunlar
(2018) ogretmen durum deseni ogrencisi kalic1 ve yaparak
adaylarinin egitsel yasayarak 0grenme
oyun tasarlama sagladigi
becerileri ve siirece gorilmiistir.
iligkin gortislerinin
incelenmesi.
Kaya vd. 4.smif Fen ve Ontest ve 61 Ilkdgretim  Egitsel oyunlarin
(2015) Teknoloji dersinin  sonteste dayali 4. Siif ogrencilerin
“Gezegenimiz yar1 deneysel ogrencisi zihinsel ve fiziksel
Diinya” tinitesinin  desen etkin katilimlarin
egitsel oyunlarla saglayarak ogrenci
desteklenerek basarisina katk1
islenmesinin sagladigi
ogrenci basarisi gorilmiistiir
iizerindeki
etkisinin
incelenmesi.
Coskun vd. Bilim dykiileri Ontest ve 30 ilkdgretim  Bilimsel dykiiler
(2012) iceren egitsel sonteste dayali Ogrencisi iceren egitsel
oyunlarin, yar1 deneysel oyunlar
ogrencilerin desen ogrencilerin
akademik akademik

basarilarina etkisi

basarisinda deney
grubu lehine 6nemli
bir farklilik

yaratmistir.

11



Tablo 1. (devami)

Cavus vd. Ortaokul Fenomenolojik 7 Ilkdgretim Egitsel oyunlarin
(2017) ogrencilerinin fen  desen ogrencisi ogrencilerin
bilimleri dersinde biligsel, duyussal ve
islenen “Maddenin sosyal ozellikleri
Yapisi ve kazanmalarinda ve
Ozellikleri” gelistirmelerinde
iinitesinde etkili oldugu
gergeklestirilen gOrilmistiir.
egitsel oyun
etkinliklerine
iliskin goriislerinin
belirlenmesi
Yenice vd. Egitsel oyunlarin Ontest ve 43 ilkogretim  Egitsel oyunlar fen
(2019) 5. smif sonteste dayall Ogrencisi ogrenmeye yonelik
Ogrencilerinin fen  yar1 deneysel motivasyonu
ogrenmeye yonelik  desen artirmistir.
motivasyonlari
iizerindeki
etkisinin
incelenmesi
Kog (2019) 5. sif “Elektrik”  Deneysel desen 34 Ilkdgretim  Ogrencilerin egitsel
tinitesinde ogrencisi oyunlarla ders
kullanilan egitsel islenmesine yonelik
oyunlarin 6grenci olumlu goriislerinin
basarisi ve oldugu ve
kalicilig1 eglenerek
iizerindeki etkisi ogrendikleri
saptanmuistir.
Egitsel oyunlarin
ders basarisini ve
bilginin kaliciligini
arttirdig1 sonucuna
varilmastir.
Giirbiiz (2019) 5. sinif fen Ontest ve 71 Ilkdgretim  Egitsel oyun
bilimleri dersi sonteste dayali  dgrencisi etkinliklerinin
“Isigin Yayilmas1”  yari deneysel ogrencilerin
iinitesi i¢in desen akademik

gelistirilen egitsel
oyun
etkinliklerinin
akademik basari,
tutum ve
motivasyon
acisindan etkisi

basarilarina, derse
yonelik tutum ve
motivasyonlarina
olumlu etkisinin
oldugu
goriilmiistiir.
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Tablo 1 incelendiginde oyunlarla egitimin her yas grubunda egitim ve Ogretim
hedeflerine ulasirken Ogrencilerin akademik basarilarina, sosyal becerilerine, iletisim
becerilerine ve elestirel diisinme becerine olumlu yonde katki yaptigi literatiirde yapilan
arastirmalarin sonucunda ortaya konulmustur. Bu sonuglara bagl olarak oyunlarin dogasinin
en uygun oldugu kiiciik yas grubundaki yani anaokulundaki 6grencilerin oyunlarla egitimde
cok daha fazla kazangli olacaklar1 sylenebilir. Diger yandan Ortaokul diizeyinde yapilan bazi
calismalardada egitsel oyunun 6grenci basarisini artirmada etkili oldugu vurgulanmaktadir
(Celik, 2017; Dowling, 2012; Koka, 2018; Yildirim, 2012). Anaokulu 6grencilerinin oyunlarla
egitimde daha fazla kazangli olabilmeleri i¢in dncelikle okul 6ncesi 6gretmenlerinin bu yontem
hakkinda yeterli donanima sahip olmalar1 gerekmektedir. Bu baglamda arastirmamizda okul
oncesi Ogretmenlerinin fen egitiminde egitsel oyunlar1 uygulayabilme becerileri ve egitsel

oyunlarla ilgi pedagojik bilgiye sahip olup olmadiklarinin tespit edilmesi amaglanmistir.
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UCUNCU BOLUM

Yontem

Arastirma Yontemi

Bu arastirma, fen egitiminde okul Oncesi 6gretmenlerinin egitsel oyun yodnteminin
kullanimina iligkin goriislerinin ve bu kapsamda gerceklestirdikleri uygulamalarin belirlenmesi
amaciyla nitel bir calisma olarak planlanmistir. Nitel arastirmalar, insanlarin tecriibe ve
fikirlerini kendi durumlarina entegre ederek anlamlandirmasini saglamaktadir (Patton, 2002).
Bu kapsamda tarama modellerinden tekil tarama yontemi kullanilmistir. Tekil tarama modeli,
arastirmanin  konusu olan halihazirdaki durumlarin detayli olarak betimlendigi ve
gozlemlenecek hususlarla ilgili davranis, tutum, beklenti, gereksinim ile bilgi diizeylerinin
belirlendigi arastirma modelidir (Karasar, 2012). Bu aragtirmanin deseni, durum c¢aligmasidir.
Durum c¢aligsmalari ile bir olay ya da bir durum o baglam igerisinde derinlemesine incelenir

(McMillan, 2000).

Katilimcilar

Bu arastirmaninin katilimcilart goniilliiliik esasina bagli olarak 2021-2022 egitim
Ogretim yilinda Erzurum ili Yakutiye ve Palanddken ilcelerinde bulunan devlet ve 06zel

okullarda gorev yapan 10 okul 6ncesi 6gretmenini kapsamaktadir.

Arastirmanin katilimcilari, seckisiz olmayan 6rnekleme metotlarindan uygun 6érnekleme
metodu ile olusturulmustur (Biiyiikoztiirk, 2008). Uygun 6rnekleme maddiyat, vakit ve is giicii
acisindan kisitlamalarin oldugu durumlarda aragtirmaciya kolaylik taniyan bir metottur

(Yildirim & Simsek, 2011).

Arastirmaya katilim saglayan o6gretmenlere iliskin demografik bilgiler Tablo 2°de

gosterilmistir
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Tablo 2. Calismaya Katilan Ogretmenlere Ait Demografik Bilgilerin Dagilimi

Katihmcilara Ait Demografik Bilgiler n %
Devlet 5 50
Calisilan Kurum Ozel 5 50
Toplam 10 100
Kadin 10 100
Cinsiyet
Toplam 10 100
Lisans 10 100
Egitim Diizeyi
Toplam 10 100
Okul Oncesi
Mezun Oldugu Alan Ogretmenligi 10 100
Toplam 10 100
1-5 Y1l 2 20
6-10 Y1l 2 20
Meslekt[‘e C?lhsma 11-15 Y1l 4 40
Siiresi
16 Y1l ve Uzeri 2 20
Toplam 10 100

Tablo 2’ye gore arastirmaya katilan okul oOncesi Ogretmenlerin c¢alistigt kurum
incelendiginde; 5 6gretmen devlet, 5 6gretmen ise 6zel okulda gorev yaptigi goriilmektedir.
Aragtirmaya katilanlarin tamami1 kadin okul 6ncesi 6gretmenlerden olugsmakta oldugu ve mezun
olunan egitim diizeylerinin tamami lisans oldugu goriilmektedir. Arastirmaya katilan
ogretmenlerin tamami Okul Oncesi Ogretmenliginden mezun oldugu gériilmektedir. Meslekte
calisma siirelerine iliskin bilgiler incelendiginde; 1-5 yil arasinda ¢alisma siiresine sahip okul
oncesi 0gretmenler %20, 6-10 y1l arasinda c¢alisma siiresine sahip 6gretmenler %20, 11-15 yil
arasinda calisma siiresine sahip ogretmenler %40, 16 yil ve lizeri ¢alisma siiresine sahip olan

ogretmenler ise % 20 oldugu goriilmektedir.

Veri Toplama Araclari

Bu ¢alismada veri toplami araci olarak “Demografik Bilgi Formu”, “Goriisme Formu”

ve “Gozlem Formu” kullanilmistir.
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Demografik Bilgi Formu

Okul dncesi 6gretmenlerine ait demografik 6zelliklerin toplanmasi amaciyla arastirmaci
tarafindan olusturulan kisisel bilgi formunda 6gretmenlerin ¢alistigi kurum, cinsiyet, egitim

diizeyi, mezun oldugu alan ve meslekte ¢alisma siireleri ile iligkin bilgiler yer almaktadir.

Gozlem Formu

Bu ¢alismada yapilandirilmis gézlem kullanilmistir. Bu agidan yapilandirilmis gézlem,
egitimin gergeklestigi durumda izlenmesi gereken ortamlar hakkinda 6nceden saptanmis ve

diizenlenmis format yonlendirmesinde gozlemin uygulanmasidir (Ekiz 2003).

Arastirmada Ogretmenlerin fen egitiminde oyunla egitim hususundaki yeterlikleri,
duygular1 ve etkinlikleri gdzlemlenmistir. Gozlem formunda Ogretmenlerin egitsel oyunla
egitim siirecine iligskin uygulamalarinin incelenmesi amaciyla 16 sorunun hazirlanma siirecinde,
hedeflerine uygun olup olmadiginin belirlenmesi amaciyla bu alanda uzman 2 6gretim tiyesi ve
2 aragtirma gorevlisinin goriisiine bagvurulmustur. Arastirmact 4 ayr1 devlet okulunda c¢alisan
2 fen bilimleri 6gretmeni ve 2 okul dncesi d6gretmeni ile birlikte fen egitiminde egitsel oyun
yonteminin kullanimina yonelik yeterlikleri, duygular1 ve etkinliklerini incelemek amaciyla
kapsamli bir soru havuzu olusturmustur. Bu ¢aligmada tespit edilmesi amacglanan durumlara
iligkin ilgili alan yazin incelenmistir.Alanyazin goz oOniinde bulundurularak arastirmaci
tarafindan taslak bir form olusturulmustur. Alan uzmanlarinin goriisleri neticesinde gézlem
sorulariin taslak haline karar verilerek arastirma grubunda olmayan 3 okul dncesi 6gretmeni
ile pilot uygulama yapilmistir. Yapilan pilot uygulama sonrasinda sorularin dogru bir sekilde
algilandig1 fakat bazi sorularin birbirini tekrar ettigi ve ayni anlama geldigi tespit edilip

goriisme formundan ¢ikarilmistir.

Arastirmanin veri toplama siirecinde gézlem formunun giivenirligini artirmak amaciyla
katilimcilar, arastirmaci ile 1 uzman tarafindan izlenerek gozlem formuna islenmesi
saglanmistir. Formlardaki uyum yiizdelerine bakilarak frekans ve yiizdeler hesaplanmistir. Veri
toplama siirecinde Ogretmenlerle goriismeler yapilip miisait oldugu haftanin 1 giinii saat
belirtilmek tlizere gozlemler yapilmistir. Her bir 6gretmen 4 hafta siiresince haftalik birer saat,

toplamda ise aragtirmaya katilim saglayan 6gretmenler 10 saat boyunca gézlemlenmistir.

Goriisme Formu

Arastirmada yart yapilandirilmis goriisme formu kullanilarak verilerin toplanmasi
saglanmistir. Nitel arastirmalarda birden ¢ok teknik bulunmakta olup iclerinden birisi de
goriigmedir. Goriisme teknigi sayesinde katilimcilarin bakis acilarini, nesnelere veya durumlara

yiikledikleri anlamlar agiklayabilmelerini saglayacak bicimde kullanilmaktadir (Cemaloglu, 2014).
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Gortisme yonteminin igerisinde bulunan yar1 yapilandirilmis goriisme, aragtirmaya katilan kisinin

kendisini ifade edebilecegi ortami saglar (Biiylikoztiirkt vd., 2012).

Goriisme formunda 6gretmenlerin egitsel oyunla egitim siirecine iligkin goriislerini alan
13 sorunun hazirlanma siirecinde, hedeflerine uygun olup olmadiginin belirlenmesi amaciyla
bu alanda uzman 2 6gretim iiyesi ve 2 arastirma goérevlisinin uzman goriisiine bagvurulmustur.
Arastirmaci 4 ayr1 devlet okulunda ¢alisan 2 fen bilimleri 6gretmeni ve 2 okul 6ncesi 6gretmeni
ile birlikte fen egitiminde egitsel oyun yonteminin kullanimina yonelik goriis ve diisiincelerini
ortaya ¢ikarmak amaciyla kapsamli bir soru havuzu olusturmustur. Alan uzmanlarinin goriisleri
neticesinde goriisme sorularmin taslak haline karar verilerek arastirma grubunda olmayan 3
okul Oncesi Ogretmeni ile pilot uygulama yapilmistir. Yapilan pilot uygulama sonrasinda
sorularin dogru bir sekilde algilandigi fakat bazi sorularin birbirini tekrar ettigi ve ayni anlama

geldigi tespit edilip goriisme formundan ¢ikarilmistir.

Yari yapilandirilmis goriisme formu uygulamasinda okulda bulunan yénetim odasinda
telefon ile ses kaydi alinmak iizere her bir 6gretmen 4 hafta siiresince haftalik yarim saat,

toplamda ise arastirmaya katilim saglayan 6gretmenlerle 5 saat boyunca goriismeler yapilmaistir.

Siire¢

Arastirmanin gerceklestirilecegi Erzurum ili Yakutiye ve Palanddken ilgelerinde
bulunan Devlet ve Ozel okullar belirlendikten sonra okullara gidilerek okul yonetimi ile

ogretmenlere gerekli bilgilendirmeler yapilmstir.

Okul yonetimine ve Ogretmenlere Erzurum Valiliginden alinan onaydan sonra
calismaya goniilli olarak katilmak isteyen ogretmenlere “Katillm Kabul Formu”
imzalatilmistir. Ogretmenlerle goriisme ve gdzlemlerimiz igin tarih ve saat planlamasi yapilmis
olup daha sonra goriismelerin telefon ile ses kaydina alinacagi kayitlarin sadece bu arastirma
icin kullanilacagi, goriigmelerin tahmini siiresi ve gizliligi belirtilmistir. Yapilan gorlismeler

bilgi kaybin1 6nlemek amaciyla ses kaydina alinmistir.

Verilerin Analizi

Bu arastirmada kullanilan goriisme ve gdzlem formlarinda yer alan agik uglu sorulardan
elde edilecek verilerin analizinde, igerik analizinden yararlamlmustir. Igerik analizinde, veriler
de bulunan gerekli bilgiler ortaya ¢ikarilmaya calisilir. Bulgular arastirmacinin anlayacagi
bigimde yorumlanir. Veriler i¢indeki anlamli boliimler kodlanir. Bu kodlar kategoriler (temalar)
araciligiyla siniflandirilarak tiimevarimsal bakis agisiyla veriler ¢oziimlenir (Yildirim &

Simsek, 2016).
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Durum tespiti arastirma sonuglarinda sorulara verilen yanitlarin yiizde dagilimlarinin ve
frekanslarinin verilmesi katilimecilarin goriislerinin gosterilmesi agisindan 6nemlidir. Bu
bulgular verilirken grafiklerin kullanilmas1 okuyucularin arastirma bulgularin1 daha kolay
anlamalarim1 ve degerlendirmelerini saglayabilir (Biiyiikoztiirk vd., 2018). Arastirmact
tarafindan olusturulan goriisme ve gézlem formuna muhataplar tarafindan verilen cevaplar
icerik analizine tabi tutularak makul diizenlemeler yapilip, kodlar olusturulmus ve okuyucuya

verilmek {izere kodlarin frekans ile yiizdeleri birbirinden bagimsiz olarak hesaplanmistir.

Arastirmada kullanilan formlarda yer alan sorularin analizinde, iki aragtirmaci yer
almistir. Analizde verilerin kodlanmasi asamasinda iki arastirmaci, gorlisme ve gozlem
formunda yer alan agik uglu sorulara verilen cevaplari ayr1 ayri incelemis olup yazilanlar
anlamli kisimlara siiflandirarak kodlamislardir. Siniflandirilan kodlarin benzer 6zelliklerinin
bulunmasi ile kodlar ve ayn1 zamanda temalar yapilandirilmis sonrasinda ise ¢izelgeler halinde
tablolastirilarak sunulmustur. Bu islemlerin arastimacilar tarafindan fakli ortam veya farkl
zaman dilimlerinde diger aragtimacidan ayr olarak ger¢eklesmesinden sonra, arastirmacilarin
incelemelerinin benzer veya farkli yanlar1 karsilastirilmig, ayni diisiinceye sahip olunan
noktalar ile fikir ayriligi yasanan noktalar tespit edilmistir. Ayrica arastirmaya katilan
orneklemde yer alan dgretmenler, arastirma etigi gergevesinde D1, D2, D3... D5 ile O1, 02,
...05 olarak isimlendirilmistir.

Arastirmaci Rolii

Aragtirmaci siirecin tamaminda aktif gérev yapmistir. Demografik bilgi formu, gériisme
ve gozlemi kendisi uygulamistir. Atatiirk {iniversitesi Etik kurul raporlari ve MEB uygulama
izinleri bagvurularinda bulunmus ve sonrasinda gerekli izinlerin siirecini takip etmistir. G6zlem
ve goriisme sorularini uzman ekiple beraber hazirlamis ekibin koordinesini saglamistir.
Arastirma oncesinde ¢alisma yapilacak okullar1 ziyaret edip okul yonetimi ve 6gretmenlere
gerekli bilgilendirme yapmistir. Gorligmeleri bizzat kendisi gerceklestirmis, goriisme siirecinde
verileri ses kaydmna alip arastirmanin giivenirligi saglamistir. Arastirma sonucunda tiim

verilerin kodlama, analizlerini kendisi gerg¢eklestirmistir.

Gecerlik ve Giivenirlik

Aragtirmanin  iyi olmast i¢in bilginin detayli raporlastirilmasi  sonrasinda
arastirmacilarin ortaya ¢ikan sonuglara ne sekilde ulastigi gegerlik icin ¢ok onemli Slgiittiir
(Yildirrm & Simgek, 2016). Gegerlik, “Testin bireyin ol¢iilmek istenen ozelligini diger
ozelliklerle karistirmadan ne derece dogru ol¢tiigii ile ilgilidir.” seklinde tanimlanabilir

(Biiyiikdztiirk vd., 2012).
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Bu arastirmanin gecgerligini artirmak i¢in calisma dncesinde Ogretmenlere ¢alismanin
amaci ile goriisme ve gozlem formlar1 ayrintili bir sekilde agiklanmistir. Caligsmalarda
gecerliligin artirilmasi icin bireylerden dogrudan alintilara yer vermek ve bunlardan yola
¢ikarak sonuglar1 agiklamanin 6nemli oldugu bilinmektedir (Biiyilikoztiirk vd., 2012). Yapilan
bu ¢alismanin gegerliligi artirma adina katilimcilarin sorulara verdikleri cevaplardan bazilarina
iliskin dogrudan alintilar kullanilarak elde edilen sonuglarin agiklamasi yoluna gidilmistir.
Giivenirlik ¢aligmalarinda ise arastirma siirecini ve verileri agik ve ayrintili bir bigimde, yani
bir baska arastirmacinin degerlendirmesine olanak verecek sekilde tanimlanmasi gerekmektedir
(Yildirnm & Simsek, 2016). Bu aragtirmanin gegerlilik ve giivenirlik ¢aligmalar1 kapsaminda
oncelikle veriler, arastirmaci tarafindan birkag¢ kez kontrol edilmistir. Elde edilen verilerin
analiz siirecinde ise iki alan uzmani ile birlikte ¢alisilmistir. Calismada birlikte ¢alisilan uzman
arastirmacilardan birinin bu caligmaya benzer lisansiistii tezi tamamlamis olmasi analiz
stirecinde diisiilen fikir ayriliklarinda fikir birligine varmayi kolaylagtirmistir. Ayrica goriisme
ve gozlem formlar1 6gretmenlere sorulan agik uclu sorulardan elde edilen verilerin analizinde;
arastirmanin (i¢) giivenirligini saglamak amaciyla elde edilen verilerin analizinin giivenirligi;
Giivenirlik = Goriis Birligi / (Goriis Birligi + Goritis Ayrilig) formiilii kullanilarak
hesaplanmistir. (Miles & Huberman, 1994). Bu formiile gére uyusum yani giivenirlik yiizdesi
%90 olarak bulunmustur. Bu sonu¢ %70’den yiiksek olmasi sonucunda arastirma giivenilir

kabul edilmektedir (Yildirim vd, 2016).
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DORDUNCU BOLUM

Bulgular

Katimcilarin Gozlemlenmesine Ait Bulgular

Katilimer 6gretmenlerin fen egitiminde egitsel oyun yontemini uygulamalaria yonelik

hazilanan gozlem formundan elde edilen tanimlayici istatistikler Tablo 3’de verilmistir.

Tablo 3. Katilimci Ogretmenlerin Fen Egitiminde Egitsel Oyun Yontemini Uygulamalarina
Yonelik Gozlem Formuna Ait Frekans ve Yiizdeler

Evet Kismen Hayir

Sorular f % f % f %
Ogretmen kqn}l ile ilgili temel ilke ve 7 20 3 30 0 0
kavramlar1 biliyor.
Ogretmen, ogre@ﬂerm sorular.lr‘la 6 50 4 40 0 0
uygun ve yeterli yanitlar verebiliyor.
Ogretmen egitsel oyun esnasinda
O0grenme ortaminin giivenligini 6 60 3 30 1 10

saglayabiliyor.

Ogretmen dgrencilerin bireysel
farkliliklarina gore egitsel oyunu 0 0 10 100 0 0
tasarlayabiliyor.

Ogretmen dgrencilerin egitsel oyuna
etkin katilimini saglayabiliyor.

Ogretmen zamani verimli
kullanabiliyor.

Islenen fen konusunu yasamla
iligkilendirebilecek egitsel oyun 9 90 1 10 0 0
tasarlayabiliyor.

Tasarladig1 egitsel oyun fen konusuna

2 2
ilgi ve dikkati ¢ekebiliyor. 8 80 0 0 0
Ogrenciler arasinda egitsel oyuna
katilim1 konusunda sayg1 ortamini 9 90 1 10 0 0
sagliyor.
Ogrencilerin fen kavramlarini
kesfetmelerini saglayacak egitsel 7 70 3 30 0 0

oyun tasarliyor.
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Tablo 3. (devami)

Ogrenciler egitsel oyun sonucunda
ogrendikleri fen kavramlarini 7 70 3 30 0 0
kullanabilmesine tesvik ediyor.

Ogrencilerin egitsel oyun dncesinde
tahmin ettikleri fen kavramlarini oyun
sonrasinda karsilagtirmalaria énem
veriyor.

Ders sonunda analiz sentez gibi tist

diizey becerileri 6lgmeye yonelik

sorular sorarak 6grenimin geri

dontitiinii aliyor.

Ogret gitsel best
gretmen .eg'1vs'e oyunu fef es 0 0 0 0 10 100

zaman etkinligi olarak goriiyor.

Tasarladigi egitsel oyun; islenen fen

konusunun 6nemli kazanimlarini 6 60 4 40 0 0

verimli olan yerde vurguluyor.

Ogretmenin hazirladid1 egitsel oyun
fen 6gretimi i¢in uygun olan yas 9 90 1 10 0 0
grubuna hitap etmektedir.

)

Tablo 3 incelendiginde “Ogretmen konu ile ilgili temel ilke ve kavramlar: biliyor.’
maddesine iliskin sonuglar incelendiginde yapilan gézlemler siiresince dgretmenlerden 02, O3,
05, D1, D2, D4 ve D5 olmak iizere %70’inin konu ile ilgili temel ilke ve kavramlar: bildigi,
O1, O4 ve D3 olmak iizere %30 unun konu ile ilgili temel ilke ve kavramlar: kismen bildigi

gozlemlenmistir.

“Ogretmen, 6grencilerin sorularina uygun ve yeterli yanitlar verebiliyor.” maddesine
iliskin sonuglar incelendiginde yapilan gdzlemler siiresince dgretmenlerden O1, 02, 03, 04,
D1, D5 olmak iizere %60’ 1nin égrencilerin sorularina uygun ve yeterli yamitlar verebildigi, OS5,
D2, D3 ve D4 olmak tizere %40’ inin ogrencilerin sorularia kismen uygun ve yeterli yanitlar

verebildigi gdzlemlenmistir.

“Ogretmen egitsel oyun esnasinda 6grenme ortaminin giivenligini saglayabiliyor.”
maddesine iliskin sonuglar incelendiginde yapilan gozlemler siiresince dgretmenlerden O3, O4,
D1, D3, D4 ve D5 olmak iizere %60’ 1nin egitsel oyun esnasinda 6grenme ortaminin giivenligini
saglayabildigi, O1, O5 ve D2 olmak iizere %30’unun egitsel oyun esnasinda Ogrenme
ortamimn kismen giivenligini saglayabildigi ve yalnizca O2’nin egitsel oyun esnasinda

ogrenme ortaminin giivenligini saglayamadigi gdzlemlenmistir.
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’

“Ogretmen ogrencilerin bireysel farkliliklarina gére egitsel oyunu tasarlayabiliyor.’
maddesine iliskin sonuglar incelendiginde yapilan gézlemler siiresince dgretmenlerden O1, 02,
03, 04, 05, D1, D2, D3, D4 ve D5 olmak iizere dgretmenlerin %100’{iniin dgrencilerin

bireysel farkliliklarina gére egitsel oyunu kismen tasarlayabildigi gézlemlenmistir.

2

“Ogretmen ogrencilerin egitsel oyuna etkin katilimini saglayabiliyor.” maddesine
iliskin sonuglar incelendiginde yapilan gézlemler siiresince dgretmenlerden O1, O3, 04, O3,
D1, D2, D3 ve D5 olmak iizere %60’ mnin ogrencilerin egitsel oyuna etkin katilimini
saglayabildigi, 02, O5 ve D4 olmak iizere %30 unun dgrencilerin egitsel oyuna etkin katilimini

kismen saglayabildigi gdozlemlenmistir.

“Ogretmen zamam verimli kullanabiliyor.” maddesine iliskin sonuglar incelendiginde
yapilan gozlemler siiresince dgretmenlerden O1, O3, 04, 05, D1, D3, D4 ve D5 olmak iizere
%80’ninin zamani verimli kullanabildigi, O2 ve D2 olmak iizere %20’sinin zaman kismen

verimli kullanabildigi g6zlemlenmistir.

“Islenen fen konusunu yasamla iliskilendirebilecek egitsel oyun tasarlayabiliyor.”
maddesine iliskin sonuglar incelendiginde yapilan gozlemler siiresince dgretmenlerden O1, 02,
04, 05, D1, D2, D3, D4 ve D5 olmak iizere ogretmenlerin %90 ninin islenen fen konusunu
yasamla iliskilendirebilecek egitsel oyun tasarlayabiliyorken, yalmzca O2’nin islenen fen

konusunu yasamla iligkilendirebilecek egitsel oyunu kismen tasarlayabildigi gézlemlenmistir.

“Tasarladigi egitsel oyun fen konusuna ilgi ve dikkati ¢ekebiliyor.” maddesine iligskin
sonuglar incelendiginde yapilan gézlemler siiresince dgretmenlerden O1, 02, 03, 04, D1, D2,
D4 ve D5 olmak iizere 6gretmenlerin %80 ninin tasarladig: egitsel oyun fen konusuna ilgi ve
dikkati cekebiliyorken, O5 ve D3 olmak iizere %20’sinin tasarladig: egitsel oyun fen konusuna
ilgi ve dikkati kismen ¢ektigi gbzlemlenmistir.

’

“Ogrenciler arasinda egitsel oyuna katiimi konusunda saygi ortamini saglyor.’
maddesine iliskin sonuglar incelendiginde yapilan gézlemler siiresince dgretmenlerden O1, O3,
04, 05, D1, D2, D3, D4 ve D5 olmak iizere dgretmenlerin %90’ ninin égrenciler arasinda
egitsel oyuna katilmi konusunda saygi ortamum sagliyorken, yalmzca O2’nin Jgrenciler

arasinda egitsel oyuna katilimi konusunda kismen saygi ortamini sagladigr gbzlemlenmistir.

’

“Ogrencilerin fen kavramlarim kesfetmelerini saglayacak egitsel oyun tasarliyor.’
maddesine iliskin sonuglar incelendiginde yapilan gozlemler siiresince dgretmenlerden O1, O2,
04, 05, D1, D2 ve D5 olmak iizere dgretmenlerin %70’inin dgrencilerin fen kavramlarini

kesfetmelerini saglayacak egitsel oyun tasarlayabildigi, O3, D3 ve D4 olmak iizere %30 unun
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fen kavramlarmmi kesfetmelerini  saglayacak egitsel oyunu kismen tasarlayabildigi

gbzlemlenmistir.

“Ogrenciler egitsel oyun sonucunda égrendikleri fen kavramlarini kullanabilmesine
tesvik ediyor.” maddesine iliskin sonuglar incelendiginde yapilan goézlemler siiresince
ogretmenlerden O1, 02, O4, D1, D2, D3 ve D5 olmak iizere 6gretmenlerin %70 inin
ogrencilerin egitsel oyun sonucunda ogrendikleri fen kavramlarini kullanabilmesine tesvik
edebildigi, O3, O5 ve D4 olmak iizere %30’unun dgrencilerin egitsel oyun sonucunda

ogrendikleri fen kavramlarin kullanabilmesini kismen tegvik ettigi gdzlemlenmistir.

“Ogrencilerin egitsel oyun oncesinde tahmin ettikleri fen kavramlarint oyun sonrasinda

’

karsilagtirmalarina énem veriyor.” maddesine iliskin sonuglar incelendiginde yapilan
gozlemler siiresince 6gretmenlerden O4, D1, D2, D3 ve D5 olmak iizere %50’sinin egitsel oyun
oncesinde tahmin ettikleri fen kavramlarini oyun sonrasinda karsilastirmalarina 6nem verdigi,
01, 02, 03, 05 ve D4 olmak iizere %50’sinin egitsel oyun éncesinde tahmin ettikleri fen

kavramlarini oyun sonrasinda karsilastirmalarina kismen énem verdigi gézlemlenmistir.

“Ders sonunda analiz sentez gibi iist diizey becerileri 6l¢gmeye yonelik sorular sorarak
ogrenimin geri doniitiinti aliyor. ” maddesine iliskin sonuclar incelendiginde yapilan gozlemler
sliresince ¢alisma grubunda yer alan katilimcilardan yalnizca D5’in ders sonunda analiz sentez
gibi iist diizey becerileri 6l¢meye yonelik sorular sorarak 6grenimin geri doniitiinii aldigi, D1,
D2 ve D3 olmak tizere %30 unun ders sonunda analiz sentez gibi iist diizey becerileri olgmeye
yonelik sorular sorarak 6grenimin geri doniitii kismen aldigi, O1, 02, 03, 04, O5 ve D4 olmak
tizere %60 m1n ise ders sonunda analiz sentez gibi iist diizey becerileri lgmeye yonelik sorular

sorarak ogrenimin geri doniitiinti saglayamadigi gdozlemlenmistir.

“Ogretmen egitsel oyunu serbest zaman etkinligi olarak gériiyor.” maddesine iliskin
sonuglar incelendiginde yapilan gbzlemler siiresince ¢aligma grubunda yer alan katilimcilarin
tamaminin egitsel oyunu serbest zaman etkinligi olarak gérmedigi gdzlemlenmistir.

“Tasarladigi egitsel oyun, islenen fen konusunun onemli kazanimlarim verimli olan

2

yerde vurguluyor.” maddesine iliskin sonuglar incelendiginde yapilan goézlemler siiresince
ogretmenlerden O1, 02, 04, D1, D2 ve D5 olmak iizere dgretmenlerin %60’ 1nin tasarladig
egitsel oyun; islenen fen konusunun énemli kazammlarini verimli olan yerde vurguladigi, O3,
05, D3 ve D4 olmak iizere %40’ mnin ise tasarladig egitsel oyun; islenen fen konusunun énemli

kazanimlarint verimli olan yerde kismen vurguladigi gézlemlenmistir.

“Ogretmenin hazirladigi egitsel oyun fen dgretimi icin uygun olan yas grubuna hitap

etmektedir. ” maddesine iliskin sonuglar incelendiginde yapilan gozlemler siiresince ¢alisma
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grubunda yer alan katilmcilardan O1, 02, O3, 04, O5, D1, D2, D4 ve D5 olmak iizere
ogretmenlerin %90’ 1nin hazirladigi egitsel oyun fen ogretimi icin uygun olan yas grubuna hitap
etmekteyken, yalnizca D3’iin hazirladig1 egitsel oyun fen 6gretimi i¢in uygun olan yas grubuna

kismen hitap ettigi gdozlemlenmistir.

Katilmcillarin  Fen Egitiminde Egitsel Oyun Yonteminin Kullannmimna Yonelik
Goriislerine Yonelik Bulgular

Katitlimcilarin Fen Egitiminin Okul Oncesi Dionemde Cocuklar Icin Onemine Yinelik
Goriisleri

Okul 6ncesi 6gretmenlerle yapilan goriigmelerde katilimcilara “Fen Egitimi okul éncesi
donemde ¢ocuklar icin neden énemlidir?” sorusu sorulmustur. Ogretmenlerin fen egitimine

yonelik goriislerinden yararlanilarak betimleme yapilmistir.

Sekil 1. Fen Egitiminin Okul Oncesi Dénemde Cocuklar Icin Gerekli Olmasinmin Onemine
1liskin Temalar

Gorligmeler sonucunda elde edilen veriler yorumlanarak fen egitiminin okul 6ncesi
doénemde cocuklarm i¢in 6nemini iki ana temaya ayrilmis olup temalarla ilgili kodlara ait
yanitlar ve frekanslara ait tablo olusturulmustur. Katilimcilarin sorulan sorulara iligkin yanitlar

dogrudan alintilarla olusturulan tablonun ardindan verilmistir.
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Tablo 4. Fen Egitiminin Okul Oi.qcesi Dénemde Cocuklar Icin Egitim Ogretim Acisindan
Gerekli Olmasinin Nedenlerine Iliskin Kodlara Ait Yanitlar ve Frekanslar

TEMA 1: Egitim Ogretim Acisindan Gerekli Olmasimin Nedenleri

Kod Yanitlar f
Yaparak Yasayarak Ogrenme 01, 03, 05, D1, D2, D3, D4 7
Deney Gozlem 01, 03, 04, 05 4
Bilimsel Siire¢ Becerilerinin Kullanimi 02, 05, D3 3
Problem C6zme Becerilerinin Gelisimi 02, D3 2
Doga ve Canlilarin Farkindaligi 04, D4, D5 3
Soyuttan-Somuta (Somutlastirma) D1, D2, D4, D5 4
Dersi Eglenceli hale getirme D1 1
Arastirma Inceleme becerisi D2 1
Yakindan Uzaga ilkesi D4 1

Katimceilara Ait Goriisler Toplam 26

Sekil 1’de goriildiigii gibi “fen egitiminin ¢ocuklarin i¢in oneminin nedenleri” kendi
icerisinde 2 temaya ayrilmustir. Elde edilen verilere gore ilk tema olan “Egitim Ogretim
acisindan gerekli olmasinin nedenleri” temasi altinda ogretmenlerden toplamda 26 yanit

alinmustir.

Bu tema altinda 6gretmenlerden alinan yanitlar karsilastirlldiginda 7 yanit ile “yaparak
yasayarak ogrenme” en ¢ok ifade edilen gereklilik olarak belirlenmistir. Bunu 4 yanit ile
“deney gozlem”, 4 yamit ile “somutlagtirma”, 3 yamt ile “bilimsel siire¢ becerilerinin
kullamimi”, 3 yanit ile “doga ve canlilarin farkindaligi”, 2 yanit ile “problem ¢ozme
becerilerinin geligimi”, 1 yanit ile “dersi eglenceli hale getirme”, 1 yanit ile “arastirma

inceleme becerisi”, 1 yanit ile “yakindan uzaga ilkesi” takip etmistir.

Egitim 08retim agisindan gerekli olmasinin nedenlerinden yaparak yasayarak 6grenme
ile ilgili O1 sdzel olarak anlatma yerine kendinin yapmasi kaliciligi artirmaktadir, O3
kendilerinin yasayarak dgrenmesi kesif yaparak ileri goriisliiliigiine katki saglamaktadir, O5
biitiinlestirmeyi sagladigi i¢in, D1 ve D2 somutlastirmay: sagladigi, D3 diinyaya farkli bakis

acis1 sagladigini ifade etmistir.
O3 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:
“0-6 yas araligindaki ¢ocuklar ¢cok meraklidirlar bu yiizden fen egitimi ¢cok onemlidir

Merak ve kesfetme becerilerini gelistirmesi icin. Merakin doruklarda olduklar: zaman dilimi
oldugu igin”
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D3 diisilincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Cocuklara farkli bakis a¢isi, diinyaya farkli bakis agist kazandirmaktir. Hayata farkli
pencerelerden bakmay1 6gretmektedir.”

D4 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Yaparak yasayarak égreniyorlar. Bir seylere dokunabiliyorlar dogada fark etmedigi
seyleri sinifta fark ettirebiliyoruz.”

Egitim Ogretim agisindan gerekli olmasinin nedenlerinden deney gozlem 6grenme ile
ilgili O1 deney ve gozlem kaliciligi artirdigi, O3 meraklarini artirip kesfetmeye yonlendirdigi,
04 ve O5 gorsel ve isitsel duygularini harekete gecirip kaliciligi artirdigini ifade etmistir.

O1 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Deney ve gozlem yapilmast anlatmak yerine gormesi algilamayr artirmaktadir.
Okulumuzda laboratuar olsaydi sinifimiza malzeme tagimak yerine biz o ortama giderdik hem

swnif degisikligi olmasi hem de ortamin ambiyansi ¢ocuklart etkilerdi anlamayt artirirdl.”

04 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Tiim kavramlar: diger etkinliklerle birlestirilmesi sonucu gozlem ve deney yaparak
gorsel ve isitsel olarak daha iyi 6grenmelerini saglyoruz.”

Egitim 6gretim agisindan gerekli olmasinin nedenlerinden dersi eglenceli hale getirme

ogrenme ile ilgili D1 disiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Ders ne kadar eglenceli gegerse o kadar kaliciligi artar. Okul oncesi donemde 1. oyun
2. si fen egitimi onemlidir.”

Tablo 5. Fen Egitiminin Okul Oncesi Dénemde Cocuklar Icin Ogrenci Agisindan Gerekli
Olmasinin Nedenlerine Iliskin Kod Ait Yanitlar ve Frekanslar

TEMA 2: Ogrenci Agisindan Gerekli Olmasimin Nedenleri

Kod Yanitlar f
Algilamayi artirmast 01, 05 2
Dikkatin artirilmasi 04, D1 2
Kendine giiveni artirmasi 02, D1 2
Farkli akis acis1 kazandirmasi 02, 03, 04, D3 4
Kesfetmeyi saglamasi 03, D2, D4, D5 4

Katihmeilara Ait Goriisler Toplanm 14
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Tablo 5°de goriildiigl iizere ikinci tema olan “égrenci agisindan gerekli olmasinin
nedenleri” kendi igerisinde kodlara ayrilmis olup “algilamayr artirmasi, dikkatin artirilmast,
kendine giiveni artirmasi, farkli akis agist kazandirmasi, kesfetmeyi saglamasi” olmak iizere

bes farkli baglik altinda 6gretmenlerden toplam 14 yanit alinmastir.

Bu tema altinda 6gretmenlerden alinan yanitlar karsilastirildiginda 4 yanit ile “farki
akis agist kazandirmast” ve “kesfetmeyi saglamasi” en g¢ok ifade edilen gereklilik olarak

’

belirlenmistir. Bunu 2 yanit ile “algilamayr artirmasi”, “dikkatin artirilmas:” ve “kendine

giliveni artirmast” takip etmistir.

Ogrenci agisindan gerekli olmasmin nedenlerinden farkli akis acis1 kazandirmas: ile
ilgili O2 olaylara farkl1 bakis acis1 ile bakma, O3 karsilastig1 durumlarda alternatif {iretebilme,
D3 diinyaya farkli bakis acis1 sagladigini ifade etmistir.

02 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Fen egitiminde bilimsel siire¢ becerileri problem ¢ozme asamalari kullanilir. Bilimsel
siire¢ becerileri fen etkinliklerinde dogrudan iligkili olmasi 6grencilerde farkli bakis agilart
gelistirerek okul oncesi egitim déneminde 6nemini artirmigtir.”

Ogrenci acisindan gerekli olmasmin nedenlerinden kesfetmeyi saglamas: ile ilgili D2

somut deneyimlerin kazilmasinda kesif en 6nemli yeri tutmaktadir, D5 yasadigi ¢evreye ilgisini

artirdigini ifade etmistir.
D2 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Bilim ¢aginda olmamiz arastirma inceleme becerilerini kazandirmak igin fen egitimi
ile okul oncesi donemde ¢ok onemlidir. Cocuklara yaparak yasayarak 6grenme deneyimi ile
kesfetme duygusu kazandirmaya ¢alistyoruz. Somut deneyimler kazandirmak i¢in onemlidir.”

D5 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Gorsel alg1 ve gevre ile ilgili bir¢ok bilgi edinmelerini saglamaktadir. Hayatlarinda
olan seylerin fen egitimi ile farkliliklarini kesfederek anlyyorlar.”
Katiimcilarin Fen Egitiminin Okul Oncesi Donemde Yontem ve Teknik Seciminin Onemine
Yonelik Goriisleri

Okul 6ncesi 6gretmenlerle yapilan goriismelerde katilimcilara “Fen egitiminde yontem
ve teknik secimi énemli midir? Neden ?” sorusu sorulmustur. Ogretmenlerin fen egitimine

yonelik goriislerinden yararlanilarak tablo ve betimleme yapilmustir.
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Tablo 6. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Yontem ve Teknik Segimine Yonelik Goriislerine
iliskin Frekanslar ve Yiizde

Okul Oncesi Ogretmenlerinin Yontem

ve Teknik Secimin Onemine Yonelik n %
Goriisleri
Evet 10 100
Hayir 0 0

Tablo 6°da goriildiigii gibi katilimcilarla gerceklestirilen goriismeler sonucunda tamami

okul 6ncesi donemde yontem ve teknik se¢iminin 6nemli oldugunu belirtmislerdir.

_ OKUL ONCESi DONEMDE FEN
EGITIMININ COCUKLAR iCiN YONTEM
VE TEKNIK SEGCIMININ NEDENLERI

TEMA 1 : Etkinlik agisindan gerekli TEMA 2 : Ogrenci agisindan gerekli
olmasinin nedenleri olmasinin nedenleri

Sekil 2. Fen Egitiminin Okul Oncesi Donemde Cocuklar I¢cin Yontem ve Teknik Seciminin
Onemine lliskin Temalar

Gorligmeler sonucunda elde edilen veriler yorumlanarak fen egitiminin okul 6ncesi
donemde ¢ocuklar i¢in yontem ve teknik seciminin 6nemini iki ana temaya ayirmis olup
temalarla ilgili kodlara ait yanitlar ve frekanslara ait tablo olusturulmustur. Katilimcilarin

sorulan sorulara iliskin yanitlar1 dogrudan alintilarla olusturulan tablonun ardindan verilmistir.
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Tablo 7. Fen Egitiminde Yontem ve Teknik Segiminin Okul Oncesi Dénemde Coculklar Icin
Etkinlik A¢isindan Gerekli Olmasinin Nedenlerine Iliskin Kodlara Ait Yanitlar ve Frekanslar

TEMA 1: Etkinlik A¢isindan Gerekli Olmasimin Nedenleri

Kod Yanitlar f
Islenen konu 01, 05,D1, D2 4
On bilgileri 03, 04 2
Ortamin farklilig D3 1
Katihmecilara Ait Goriisler Toplam 7

Sekil 2°de goriildigii gibi “okul oncesi donemde fen egitiminin ¢ocuklar i¢in yontem ve
teknik se¢ciminin nedenleri” kendi igerisinde 2 temaya ayrilmistir. Elde edilen verilere gore ilk
tema olan “Etkinlik acgisindan gerekli olmasinin nedenleri” temasi altinda 6gretmenlerden

toplamda 7 yanit alinmustir.

Bu tema altinda 6gretmenlerden alinan yanitlar karsilastirildiginda 4 yanit ile “iglenen

konu” en ¢ok ifade edilen gereklilik olarak belirlenmistir. Bunu 2 yanit ile “6n bilgileri”, 1

~ 3

yanit ile “ortamun farklhiligi” takip etmistir.

Etkinlik agisindan gerekli olmasinin nedenlerinden islenen konunun yontem ve teknik
se¢imi i¢in dnemi ile ilgili O1 her konuda ayni teknik uygulanamaz, O5 tiim konularda ayni

yontem uygulanamaz, D1 kazanim karmasasini engelleyebilmesini ifade etmistir.
02 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Bilissel gelisimi destekleyen yontem ve teknikleri fen egitiminde secersek daha verimli olur.”
O5 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Genel olarak gésterip yaptirma yaptirtyorum. Onemlidir!”

D1 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Cok onemlidir. Etkinlige uygun yontem teknik secilmezse kazanim karmasasi olugur.
Konuyu en iyi anlatacagim teknikle anlatmalyyim.”

Etkinlik agisindan gerekli olmasinin nedenlerinden 6n bilgilerinin yontem ve teknik
se¢imi i¢in 6nemi ile ilgili O3 6n bilgilerine gore ilgilerini ¢ekmek icin farkli materyaller

sunarim, O4 gorsellik &n bilgileri daima harekete gegirecegini ifade etmistir.
O3 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Cok onemlidir. Deney uygulanmadan 6nce on bilgilerini yoklariz neler biliyorlar veya

’

bilmiyorlar. ligilerini cekmek ve onlari adapte etmek icin bazi materyaller sunarim’
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04 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Onemlidir. Okuma yazma bilmiyorlar o yiizden egitim direk duymaya dayali egitimde
kavrami  kazandiramayacagimizi  diistiniivorum  gorsellikle  birlestirilip  egitimi

desteklemeliyiz.”

Etkinlik agisindan gerekli olmasinin nedenlerinden ortam farkliliginin yontem ve teknik
secimi i¢in 6nemi ile ilgili D1 distincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Onemlidir, her yontem ve teknik her simfa uymamaktadir. Sumfin sartlar: énemlidir

’

sinifinda lab. yoksa ona gére yontem uygulamaktayiz.’

Tablo 8. Fen Egitiminde Yontem ve T eknik Se¢iminin Okul Oncesi Donemde Ogrenci
Acisindan Gerekli Olmasinin Nedenlerine Iliskin Kodlara Ait Yanitlar ve Frekanslar

TEMA 2: Ogrenci Acisindan Gerekli Olmasinin Nedenleri

Kod Yanitlar f
Yas aralig1 D3, D4, D5 3
Beceri kabiliyeti 02, D5 2
Katihmeilara Ait Goriisler Toplamm )

Tablo 8’de goriildiigii lizere ikinci tema olan “égrenci acisindan gerekli olmasinin
nedenleri” kendi i¢erisinde kodlara ayrilmis olup “Yas araligi ve beceri kabiliyeti” olmak tizere

2 farkl baslik altinda 6gretmenlerden toplam 5 yanit alinmistir.

Bu tema altinda 0gretmenlerden alinan yanitlar karsilastirildiginda 3 yanit ile “yas
aralig1” en ¢ok ifade edilen gereklilik olarak belirlenmistir. Bunu 2 yanit ile “beceri kabiliyeti ”

takip etmistir.

Ogrenci agisindan gerekli olmasinin nedenlerinden beceri kabiliyeti ile ilgili O2 ince
motor kaslarinin gelisi dikkate alinmali, DS alg1 seviyesinin gelisiminin dikkate alinmasini

ifade etmistir.
02 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Fen kavramlar: soyut kavramlar oldugu i¢in, gosterip yaptirma yerine bilissel gelisimi
destekleyen yontem ve teknikleri fen egitiminde segersek daha verimli olur. Ciinkii cocuklarin

psikomotor becerileri bu yaslarda zayiftir.”

Katlimcilarin Egitsel Oyun Egitimi Alma Durumuna Yonelik Goriigleri

Katilimcilarin hizmet oncesi ya da hizmet siiresinde egitsel oyun egitimi alma durumu

belirlenmeye calisilmistir. Gorlismeler esnasinda katilimcilara “Egitsel oyun konusunda
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herhangi bir egitim aldiniz mi? Ne kadar siireli? Nerede?” sorusu sorulmustur. Katilimci
Ogretmenlerin goriigme sorularma iliskin yanitlar1 incelenip frekans ve yiizlerine gore
tablolastirilmis olup katilimcilarin sorulan sorulara iligkin yanitlari dogrudan alintilarla

olusturulan tablonun ardindan verilmistir.

Tablo 9. Katilimcilarin Egitsel Oyun Egitimi Alma Durumuna Iliskin Frekanslar ve Yiizde

Katihmecilarin Egitsel Oyun Egitimi Alma Durumu f %
Evet 8 80
Hayir 2 20

Tablo 9°da goriildiigii gibi yapilan gériismeler sonucunda katilimcilarin, %80°i 02, O3,
04, 05, D1, D2, D4, D5 lisans egitimi esnasinda ve dgretmen olarak gorevlendirildikten sonra
seminer yolu ile egitsel oyun egitimi aldiklarini, %20’sini olusturan O1 ve D3 lisans egitimleri
esnasinda ders olarak verilmedigini ve sonrasinda herhangi bir seminer veya kurs yoluyla

egitsel oyun egitimi almadiklarini belirtmistir.
02 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Universitede Ogretim yontem ve teknikleri dersi ile drama egitimi aldim. Ayrica masal

’

anlaticitligi ve kukla egitimleri i¢in oyun kongrelerine katildim.’
04 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:
“Fakiiltede gordiigiimiiz dersleri aldik. Ayrica 72 saatlik drama egitimi aldim™
D1 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Universite egitimi disinda M.E.B’in sundugu hizmet ici egitim ddhilinde seminer

aldim.’
D4 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:
“Fakiilte harici almadim.”

O1 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Iki yillik énlisans ¢ocuk gelisimi sonrasinda DGS sinavt ile fakiilteye gectim. Egitsel
oyun egitimi verilmedi.”

D3 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Fakiilteyi 2000°li yillar oncesinde bitirdim. O yillarda bizlere egitsel oyun egitimi
verilmedi.”
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Katilimcilarin Egitsel Oyunu Tanimlamalarina Yonelik Goriigleri

Okul oncesi 6gretmenlerle yapilan goriismelerde katilimcilara “Egitsel Oyun yontemi
nedir, kendi ifadelerinizle tamimlayabilir misiniz?” sorusu sorulmustur. Katilimci
Ogretmenlerin goriisme sorusuna iligkin yanitlar1 incelenip frekans ve ylizlerine gore
tablolastirilmis olup katilimecilarin sorulan soruya iligkin yanitlar1 dogrudan alintilarla

olusturulan tablonun ardindan verilmistir.

Tablo 10. Katilimcilarin Egitsel Oyunu Tanimlama Durumuna Iliskin Frekanslar ve Yiizde

Katihmeilarin Egitsel Oyunu Tanimlama Durumu f %
Tanimlayabildi 7 80
Tanimlayamadi 3 20

Tablo 10°da goriildiigii gibi yapilan goriismeler sonucunda katilimeilarin, %70°1 O1,
02, 03, DI, D2, D5 egitsel oyunu kendi ifadeleri ile tanimlayabildiyken, %30’sini olugturan

05, D3 ve D4 soruya cevap vermemislerdir.
O1 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:
“Egitici materyallerle yapilan egitimdir.”
02 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Cocugu eglendirerek konu kavram kazandwrmasi. Cocugu hem eglendirecek hem de
konuyu pekistirmesi, alistirma yaptirmast ve tekrar yaptirarak fayda saglayacak. Egitsel

anlamda fayda saglayarak eglendirip ogretecek yontemdir.”

O3 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Cocuklarin ilgi ve ihtiyaclarina gore ogretmenlerin sinif gézlemleri sonucunda bilgi
birikimleri ile uyguladigr yontem tekniklerdir.”

04 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Amag ve hedefleri kazandirmaya yonelik ogrencilere daha eglenceli bir sekilde

’

kavramlarin 6gretilmesidir.’
D1 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:
“Konuyu oyunla birlestirerek egitici ogretici eglendirici siirectir.”
D5 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Okul oncesi ogrenciler igin her sey oyundur bunu kavramlarla biitiinlestirilerek
aktarilmasidir.”
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Katilimcilarin Egitsel Oyunu Yontemini Tercih Etmelerine Yonelik Goriisleri

Okul 6ncesi 6gretmenlerle yapilan goriigmelerde katilimcilara “Egitsel Oyun yontemini
neden tercih edersiniz? Sizce avantajlar: nedir?” sorusu sorulmustur. Ogretmenlerin fen

egitimine yonelik goriislerinden yararlanilarak betimleme yapilmistir.

Katilimcilarin egitsel oyun ydntemini tercih etmelerine yonelik goriisleri ile ilgili O3
daha nitelikli olmas1, O4 eglenceli olmasi, D4 6grenmede kalicilig1 artirmasi, D5 hayata bakis

penceresinin gelismesini sagladigini ifade etmistir.
O3 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Cocuklarin gereksinimlerini baz aldigim igin daha nitelikli oldugunu diisiiniiyorum.
Gelisimlerini biiyiik ol¢iide desteklemektedir.”

04 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Daha eglenceli oldugu i¢in”

D1 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“[simiz oyundur.”

D3 diistincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Cocuk denilince oyun akla gelir. Belirli arastirmalar sonucu ortaya ¢ikan:

o  Okuduklarimin %10 unu,

o [sittiklerinin %20'sini,

o Gordiiklerinin %30'unu,

o  Gorip isittiklerinin %50 sini,

o Soylediklerinin %70'ini,

o Yapip soylediklerinin de %90 1n1 hatirlamaktadirlar (Kaya,2006).

>

Ag¢tklamalardan hareketle kaliciligr artirmak i¢in olmazsa olmazimiz egitsel oyundur.’

D4 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Clinkii ¢cocuklart oyuna dahil ettigimizde daha fazla egleniyorlar, daha zevk aliyorlar
ve 6grenme kaliciligi artiyor. Diiz anlatimda dikkat dagiliyor oyunla dgretimde heyecan dikkat
ve algi artiyor.”

D5 diistincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Cocuk icin hayat oyundur. Diinyayt onlarin gozleriyle gorebilirsek her seyi
oyunlastirarak ¢ocuklarimiza ogretebiliriz.”
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Katilimcilarin Fen Etkinliklerinde Egitsel Oyun Yontemini Kullanma Siklhigina Yonelik
Goriisleri

Katilimcilarin fen etkinliklerinde egitsel oyun yontemini kullanma sikligima yonelik
diisiinceleri yapilan goriismelerden elde edilen verilere gore belirlenmeye calisilmistir. Yapilan
goriismelerde okul Oncesi 6gretmenlerine “Fen etkinliklerinizde Egitsel oyun yontemini ne
stklikla kullanirsiniz?” sorusu sorulmustur. Katilimer 6gretmenlerin goriisme sorusuna iliskin
yanitlar1 incelenip frekans ve ylizlerine gore tablolastirilmis olup katilimcilarin sorulan soruya
iliskin yanitlar1 dogrudan alintilarla olusturulan tablonun ardindan verilmistir.

Tablo 11. Kaulimcilarin Fen Etkinliklerinde Egitsel Oyun Yéntemini Kullanma Sikligina
1liskin Frekanslar ve Yiizde

Fen Etkinliklerinde Egitsel Oyun Yontemini Kullanma f %
Sikhig1

Haftada 1’den fazla 2 20

Haftada 1 Kez 2 20

Ayda 1 Kez 6 60

Hig 0 0

Tablo 11°’de goriildigi gibi fen etkinliklerinde egitsel oyun yontemini kullanma
sikligina ait yanitlar kendi icerisinde dért ayr1 kod olarak belirlenmistir. O4 ve D2 goriisme
sorusuna verdikleri yanitlarda %20 ile fen etkinliklerinde egitsel oyun yontemini kullanma
sikhigmi haftada 1'den fazla olarak ifade etmistir. O1 ve D1 goriisme sorusuna verdikleri
yanitlarda %20 ile fen etkinliklerinde egitsel oyun yontemini kullanma sikligini haftada 1 kez
olarak ifade etmistir. 02, 03, 05, D3, D4, D5 gériisme sorusuna verdikleri yanitlarda %60 ile
fen etkinliklerinde egitsel oyun yontemini kullanma sikligini ayda 1 kez olarak ifade

etmislerdir.
O1 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Fen ve egitsel oyunu birlestirmek kaliciligi artirdigi i¢in haftada bir kez
kullaniyorum.”

02 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:
“Etkinlige gore tercih ediyorum ¢ok sik degil, ayda bir kez diyebilirim.”
04 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Biitiinlestirebildigimiz miiddetce kullanmaya ¢alisiyorum bu da haftada birden fazla
kullantyyorum diyebilirim.”

D1 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:
“Deneyi haftada birden fazla, fen etkinligine egitsel oyunu haftada bir kez yaparim.’

’
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D2 diisilincelerini su sekilde ifade etmistir:
“Her zaman kullantyorum. Somutlastirma ve kaliciligr artirmak igin kullaniyorum.”
D3 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Genel olarak deney yapryorum. Fakat egitsel oyunu ¢ok nadir kullaniyyorum anca
drama esnasinda sindirim sistemi kiyafeti vb de kullantyorum.”

D5 diistincelerini su sekilde ifade etmistir:

’

“Fen ogretiminde ¢ok fazla kullanmiyorum.’

Kattimcilarin Egitsel Oyun Yontemini Kullanarak Fen Kavramlarimi Ogretimine Yonelik
Goriisleri

Katilimeilarin egitsel oyun yontemini kullanarak fen kavramlarini 6gretimine yonelik
diisiinceleri yapilan goriismelerden elde edilen verilere gore belirlenmeye calisilmistir. Yapilan
goriismelerde okul Oncesi Ogretmenlerine “Fen egitiminde hangi kavramlarin égretimine
yvonelik olarak egitsel oyun yoéntemini kullaniyorsunuz? Bu kavramlar igin egitsel oyun
yontemini tercih etmenizin nedenleri nelerdir?” sorusu sorulmustur. Katilimec1 6gretmenlerin
goriisme sorusuna iliskin yanmitlar1 incelenip tema, kod ve frekanslarina gore tablolastirilmig
olup katilimcilarin sorulan soruya iliskin yanitlar1 dogrudan alintilarla olusturulan tablonun
ardindan verilmistir.

Tablo 12. Egitsel Oyun Yéontemini Kullanarak Fen Kavramlarim Ogretimine Iliskin Tema ve
Kodlara Ait Yanit ve Frekanslar

Tema Kod ve Yanitlar
Madde Buharlasma - Kaynama (O1)
Is1 — Sicaklik ( D1, D2, D4)
Yogunluk ( O4)
Karigim ( O5)
Renkler Ana ve ara renkler (02, D1, D2, D4)
Bilim Mucitleri Icat ve Mucitler (D1, D5)
Basing Kati, S1v1 Basing ( D2)
Viicudumuz Organlar (D3, D4)
Iskelet (D3)
Diinyamiz Yer Cekimi (D1, D2)
Mevsimler (O3)
Diinya (D3)
Gezegenler (D3)
Gece- Giindiiz (D3)
Katihmeilara Ait Goriisler Toplam 22

>f
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“Egitsel oyun yontemini kullanarak fen kavramlarini ogretimi” kendi igerisinde temalara
ayrilmis ve “madde, renkler, bilim mucitleri, basing, viicudumuz, diinyamiz” olmak iizere alt1
farkli kavram belirlenmistir. Elde edilen sonuglara gore katilimer 6gretmenlerden toplamda 22

yanit elde edilmistir.

Tablo 12°de goriildiigli gibi goriisme sonucunda katilimci 6gretmenlerden alinan
yanitlar karsilastirildiginda 6 yanit ile “Madde ve Diinyamiz” en ¢ok ifade edilen fen kavrami
olarak belirlenmistir. Bunu 4 yanit ile “Renkler”, 3 yanit ile “Viicudumuz”, 2 yanit ile “Bilim

Mucitleri”, 1 yanit ile “Basin¢” takip etmistir.

Katilimecr  Ogretmenler egitsel oyun yontemini kullanarak fen kavramlarini
ogretimlerinde “madde” hakkinda D1, D2 ve D4 1si-sicaklik kavramlarini 6gretimde egitsel
oyun kullanimi, kavram karmasasini ve kavram yanilgisi engelleyerek 6grencilerimize katki
saglamaktadir. O4 yogunluk kavraminda ¢esitli egitsel oyunlar oynayarak kaliciligi

artirabildigini, O5 karisimlari drama yoluyla 6grenmeyi kolaylastirdiklarini ifade etmistir.

Egitsel oyun yontemini kullanarak fen kavramlarmi O6gretimlerinde ‘“viicudumuz”
hakkinda D3 ve D4 sozel olarak anlatma yerine kendinin oyun oynayarak veya rol alarak
yapmast kaliciligi artirmaktadir, D3 kavram Ogretim esnasinda Ogrencilerinin ileri

goriigliiliigiine katki saglamasi ile somutlastirmasini sagladigini ifade etmistir.
O1 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Buharlasma ve kaynama soyut kavramlar icermektedir bunlari somutlastirmak icin
kullaniyorum.”

02 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Ana ve ara renkleri anlatiminda kullaniyorum. Hikdyelestirip eglendirerek
anlatiyorum.”

O3 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:
“Mevsimler gibi meraklarini doyurabilecegi konularda kullaniyorum.”
D2 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Basing soyut bir kavramdir. Bir isle mesgul olundugunda deneme yanilma yani
deneyimleme kaliciligi artirmakta ve somutlastirmada ¢ok etkili olmaktadur.”
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Katilimcilarin Fen Egitiminde Egitsel Oyun Yontemini Uygulama Siirecine Yonelik
Goriisleri

Katilimcilarin fen egitiminde egitsel oyun yontemini uygulama siirecine yonelik
diisiinceleri yapilan goriismelerden elde edilen verilere gore belirlenmeye ¢alisilmistir. Yapilan
goriismelerde okul Oncesi 0gretmenlerine “Fen egitiminde Egitsel Oyun yontemini 6gretim
stirecinin hangi asamasinda uygularsiniz?” sorusu sorulmus ve tabloda yer alan maddeler
secenek olarak sunulmustur. Katilime1 6gretmenlerin goriisme sorusuna iliskin yanitlari

incelenerek frekans ve yiizlerine gore tablolastirilmistir.

Tablo 13. Katilimcilarin Fen Egitiminde Egitsel Oyun Yontemini Uygulama Asamalarina
Yonelik Goriislerine Ait Yanit ve Frekanslar

Fen Egitiminde Egitsel Oyun Yontemini Uygulama f %
Siireci

Konu 6ncesi dikkat gekme 1 10

Konu anlatilirken 6 60

Konu sonrasi degerlendirme asamasi 6 60

Diger 0 0

Tablo 13’de goriildiigii gibi katilime1 okul 6ncesi 6gretmenlerin fen egitiminde egitsel
oyun yoOntemini Ogretim silirecinin hangi asamasinda uyguladiklari ile ilgili yanitlart
incelenmistir. Egitsel oyunu uygulama siire¢lerinden konu anlatirken ve konu sonrasi
degerlendirme asamast %060 ile en ¢ok tercih edildigi saptanmistir. Katilimcilar konu 6ncesi
dikkat ¢ekmeyi %10 ile tercih etmisken, sorulan sorular disinda cevap alinamadigindan diger

kismi1 %0 olarak degerlendirilmistir.

Katiimcilarin Fen Egitiminde Egitsel Oyun Yontemini Uygulama Siirecinde Karsilasilan
Giicliiklere Yonelik Goriisleri

Okul 6ncesi 6gretmenlerle yapilan goriigmelerde katilimcilara “Fen egitiminde egitsel
oyun yonteminin uygulanmasiyla ilgili en ¢ok ne gibi giicliiklerle karsilasiyorsunuz? Bu
giicliiklere yol agan sebepler sizce nelerdir? Sizce bu sorunlar nasil ¢oziilebilir?” sorusu
sorulmustur. Ogretmenlerin fen egitimine yonelik goriislerinden yararlanilarak betimleme

yapilmistir.
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TEMA 1

Ogrenci Agisindan
Karsilasilan
Guclukler

P—

Fen Egitiminde
Egitsel Oyun
Yontemini
Uygulama Siirecine
Karsilasilan
Guglukler

f-_

TEMA 2 TEMA 3

Egitim Ogretim Okul Kaynakli
Agisindan | Karsilasilan
Karsilagilan Guglikler
Guglukler

Sekil 3. Fen Egitiminde Egitsel Oyun Yontemini Uygulama Siirecinde Karsilasilan Giigliiklere
1liskin Temalar

Gortismeler sonucunda elde edilen veriler fen egitiminde egitsel oyun ydntemini
uygulama siirecinde karsilasilan giicliikler ii¢ ana temaya ayrilmis olup temalarla ilgili kodlara
ait yanitlar ve frekanslara ait semalar olusturulmustur. Katilimcilarin sorulan sorulara iligkin

yanitlart dogrudan alintilarla olusturulan semalarin ardindan verilmistir.
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Bireysel
Farklilik

(f=9)

Guduleme Motivasyon
(f=1) (f=1)

TEMA 1
Ogrenci
Agisindan

Karsilasilan
Guglukler

Psikolojik
Durum
(f=2)

Sekil 4. Fen Egitiminde Egitsel Oyun Yontemini Uygulama Siirecinde Ogrenci Agisindan
Karsilasilan Giigliiklere Iliskin Semaya Ait Yanitlar ve Frekanslar

Bu tema altinda 6gretmenlerden alinan yanitlar karsilastirildiginda 9 yanit ile “Bireysel
farklilik” en ¢ok ifade edilen giicliilik olarak belirlenmistir. Bunu 2 yanit ile “Ulasim”,

“Psikolojik Durum” ve “Aile” , 1 yanit ile “Giidiileme” ve “Motivasyon” takip etmistir.

Sekil 4’te goriildiigii fen egitiminde egitsel oyun yontemini uygulama siirecinde d6grenci
acisindan karsilasilan giicliiklere ait yanitlar kendi igerisinde 6 kod’a ayrilmistir. O1, 03, O4,
05, D1, D2, D3, D4, D5 goriisme sorusuna verdikleri yanitla fen egitiminde egitsel oyun
yontemini uygulama siirecinde 6grenci agisindan karsilasilan giigliigii bireysel farkiilik olarak
ifade etmiglerdir. D1 ve D3 goriisme sorusuna verdikleri yanitla fen egitiminde egitsel oyun
yontemini uygulama siirecinde 6grenci agisindan karsilasilan giigliigii aile olarak ifade
etmislerdir. O1 ve O2 goriisme sorusuna verdikleri yanitla fen egitiminde egitsel oyun
yontemini uygulama siirecinde 6grenci agisindan karsilasilan giigliigii psikolojik durum olarak
ifade etmistir D1 ve D3 goriisme sorusuna verdikleri yanitla fen egitiminde egitsel oyun

yontemini uygulama siirecinde 6grenci agisindan karsilagilan giligliigi ulagim olarak ifade
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etmistir. O2 goriisme sorusuna verdikleri yanitla fen egitiminde egitsel oyun ydntemini
uygulama siirecinde 6grenci agisindan karsilasilan giicligii giidiileme olarak ifade etmistir. D2
goriisme sorusuna verdikleri yanitla fen egitiminde egitsel oyun yontemini uygulama siirecinde

ogrenci agisindan karsilasilan gii¢liigii motivasyon olarak ifade etmistir.
02 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Cocugun psikolojik durumu, giidiilenme durumu ders esnasinda 6grencinin derse

)

odaklanmasini engelleyerek oyuna katilim oranmimi diigiirmektedir.’
O3 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Swunmif icerisinde bireysel farkliliklar cok biiyiik problem yaratmaktadir. Ornegin simifimda

zihinsel engelli 6grencim bulunmaktadir. Ders esnasinda o 6grencimizi goéz ardi etmemek igin

’

cok fazla ¢caba sarf ederken diger 6grenciler sikilabiliyor.’
04 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:
“Diigtinmeden cevap veriyorum; bireysel farkliliklar!”
O5 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Cevabim Bireysel farklilar fakat biraz daha aciklayict olmami isterseniz gelisim
farkhiliklar: diyebilirim”

D1 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:
“Ailenin kalabalik olusu, ilgisizligi, takip etmemesi, beslenme eksikligi diyebilirim
D3 diistincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Bazi 6grencilerimizin evlerinin uzak olmasi ve maddi kaynakli yetersizlikler sebebiyle

’

okula yaya gelmekte olmast derslere geg girmesine neden olmaktadir.’
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Soyut
Kavramlar

(f=6)

TEMA 2

Bitiinlestirme Egitim Ogretim Yogunluk

Acisindan
Karsilasilan
Guglukler

(f=1) (f=5)

Ders Saati
(f=5)

Sekil 5. Fen Egitiminde Egitsel Oyun Yontemini Uygulama Siirecinde Egitim Ogretim
Agisindan Karsilasilan Giigliiklere Iliskin Semaya Ait Yamitlar ve Frekanslar

Bu tema altinda 6gretmenlerden alinan yanitlar karsilastirildiginda 6 yanit ile “Soyut
Kavramlar ” en ¢ok ifade edilen giigliiliik olarak belirlenmistir. Bunu 5 yanit ile “Yogunluk” ve

“Ders Saat”, 1 yanit ile “Biitiinlestirme ” takip etmistir.

Sekil 5’te goriildiigii tizere fen egitiminde egitsel oyun yontemini uygulama siirecinde
egitim Ogretim agisindan karsilagilan giigliiklere ait yanitlar kendi igerisinde 4 ayr1 kod’a
ayrilmistir. O1, O4, 05, D1, D4, D5 goriisme sorusuna verdikleri yanitla fen egitiminde egitsel
oyun yontemini uygulama siirecinde egitim Ogretim acisindan karsilagilan giicliigii soyut
kavramlar olarak ifade etmislerdir. D1, D2, D3, D4, D5 goriisme sorusuna verdikleri yanitla
fen egitiminde egitsel oyun yoOntemini uygulama siirecinde egitim Ogretim agisindan
karsilasilan giigliigii yogunluk olarak ifade etmislerdir. D1, D2, D3, D4, D5 goriisme sorusuna
verdikleri yanitla fen egitiminde egitsel oyun yontemini uygulama siirecinde egitim 6gretim

acisindan karsilasilan giicliigii ders saati olarak ifade etmislerdir. O3 goriisme sorusuna
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verdikleri yanitla fen egitiminde egitsel oyun yontemini uygulama siirecinde egitim 6gretim

acisindan karsilasilan giigliigii biitiinlestirme olarak ifade etmislerdir.
01 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Soyut kavramlarin ogretiminde zorlaniyorum. Okul oncesi egitiminde soyut

kavramlar: 6gretiminde donemsel olarak algilayamamaktadirlar.”

D1 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“ Okulumuzun bulundugu béolgede okul sayisimin az olmasi sebebiyle tek devre
egitimden vazgecilip ¢ift devreye doniilmiis olup sabahg¢i devre ogretmenlerin ders saatlerinin
cok erken olmasi, 6gleci devre 6gretmenlerin ise ¢ikislarimin ¢ok ge¢ olmasi plan programi

zorlamaktadir.”

Materyal
(f=5)

TEMA 3 Siniflarin
Kiglk
Karsilasilan Olmasi
Guglukler (f=2)

Personel
Eksikligi Okul Kaynakli

(f=5)

Sinif
Mevcudu

(f=10)

Sekil 6. Fen Egitiminde Egitsel Oyun Yontemini Uygulama Siirecinde Okul Kaynakli
Karsilasilan Giicliiklere Iligkin Semaya Ait Yanitlar ve Frekanslar
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Bu tema altinda 6gretmenlerden alinan yanitlar karsilagtirildiginda 10 yanit ile “Swnif Mevcudu”
en ¢ok ifade edilen giicliiliik olarak belirlenmistir. Bunu 5 yanit ile “Materyal” ve “Personel

Eksikligi”, 2 yanmit ile “Siniflarin Kiigiik Olmasi” takip etmistir.

Sekil 6’da goriildigii fen egitiminde egitsel oyun yontemini uygulama siirecinde okul
kaynakl1 karsilasilan giicliiklere ait yanitlar kendi igerisinde 4 ayr1 kod’a ayrilmistir. O1, 02,
03, 04, 05, D1, D2, D3, D4, D5 goriigme sorusuna verdikleri yanitla fen egitiminde egitsel
oyun yontemini uygulama siirecinde okul kaynakli karsilasilan gii¢ligii sinif mevcudu olarak
ifade etmislerdir. D1, D2, D3, D4, D5 goriisme sorusuna verdikleri yanitla fen egitiminde
egitsel oyun yontemini uygulama siirecinde okul kaynakli karsilasilan giigliigii materyal olarak
ifade etmislerdir. D4, D5 goriisme sorusuna verdikleri yanitla fen egitiminde egitsel oyun
yontemini uygulama siirecinde okul kaynakli karsilasilan giicliigii siniflarin kiiciik olmasi
olarak ifade etmislerdir. D1, D2, D3, D4, D5 goriisme sorusuna verdikleri yanitla fen egitiminde
egitsel oyun yontemini uygulama siirecinde okul kaynakli karsilasilan giigliigii personel olarak

ifade etmiglerdir.

D3 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

’

“Kostiim, ders arag geregleri, laboratuarin olmayist bizleri zorlamaktadir.’
D2 diistincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Personel  eksikligi  sebebiyle  simiflarda  temizlik  konusuna  hassasiyet
gosterememekteyiz. Dersin kazammlarini yetistirmek, egitsel oyunlar tasarlamak, sinifi

’

temizlemek iistiine sinifin kalabalik olmas bizlerin ¢aliyma azmini diisiirmektedir.’
D4 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

Fiziksel sartlar egitimin oniindeki en biiyiik giictiir. Bunlarin en basit 6rnegi sinifimizin
kiiclik olmas1 ve lavabolarin sinif disarisina planlanmasidir. Personel eksikligi sebebiyle
ogrencileri sinif diginda olan lavaboya biz gotiiriirken, sinifta diger 6grencileri yalniz birakmak

zorunda kaliyoruz.

Kattlimcilarin Fen Egitiminde Egitsel Oyun Yéntemini Planlama Siirecine Yonelik
Goriisleri

Katilimeilarin fen egitiminde egitsel oyun yontemini planlama siirecine yonelik
diistinceleri yapilan goriismelerden elde edilen verilere gore belirlenmeye calisilmistir. Yapilan
goriismelerde okul Oncesi 0gretmenlerine “Fen egitimi i¢in Egitsel oyun etkinligini planlama

asamasinda oyunu nereden 6greniyorsunuz?” sorusu sorulmus ve tabloda yer alan maddeler
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segenek olarak sunulmustur. Katilimec1 68retmenlerin goriisme sorusuna iliskin yanitlar

incelenerek frekans ve yiizlerine gore tablolastirilmistir.

Tablo 14. Katilimcilarin Fen Egitiminde Egitsel Oyun Yontemini Planlama Asamalarina
Yonelik Goriislerine Ait Yanit ve Frekanslar

Fen Egitiminde Egitsel Oyun Planlama Asamasinda f %
Basvurulan Yerler

Etkinlik Kitaplari 7 70

Internet 9 90

Bilim dergileri 3 30

Kendim tasarliyorum 5 50

Diger 1 10

Tablo 14°de gorildigi gibi katilimei okul 6ncesi 6gretmenlerin fen egitiminde egitsel
oyun etkinligini planlama asamasinda bagvurulan yerler ile ilgili yanitlari incelenmistir. Egitsel
oyunu planlama asamasinda basvurulan yerlerden internet %90 ile en ¢ok tercih edilen oldugu
saptanmugtir. Katihmeilar etkinlik kitaplarimi %70, kendim tasarlyyorum %50, bilim dergilerini
%30 ile tercih etmisken, sorulan sorular diginda ayrica diger kisminda ziimrem cevabi alinmig

olup %10 olarak degerlendirilmistir.

Katilimcilarin Fen Egitiminin Egitsel Oyun Siirecinde Ogrencilerin Roliine Yonelik
Goriisleri

Katilimeilarin fen egitiminin egitsel oyun silirecinde Ogrencilerin roliine yonelik
diisiinceleri, yapilan goriismelerden elde edilen verilere gore belirlenmeye ¢alisilmistir. Yapilan
goriismelerde okul dncesi 6gretmenlerine “Fen egitimi icin Egitsel oyun etkinligini planlama
asamasinda oyunu nereden ogreniyorsunuz?” sorusu sorulmus ve tabloda yer alan maddeler
secenek olarak sunulmustur. Katilimeir Ogretmenlerin goriisme sorusuna iligkin yanitlari

incelenerek frekans ve yiizlerine gore tablolastirilmistir.
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Tablo 15. Katilimcilarin Fen Egitiminin Egitsel Oyun Siirecinde Ogrencilerin Roliine Yonelik
Goriislerine Ait Yanit ve Frekanslar

Fen Egitiminde Egitsel Oyun Siirecinde Yamtlar f %
Ogrencilerin Rolii
[zleyici 03, 05, D4, 4 40
D5
Uygulayici 03, D1, D2, 5 50
D4, D5
Aktif Katilimei 01, 02, 03, 10 100
04, 05, D1,
D2, D3, D4,
D5
Pasif Katilimci 02 1 10
Diger 0 0

Tablo 15°de goriildiigl gibi katilimer okul dncesi 6gretmenlerin fen egitiminin egitsel
oyun stirecinde 6grencilerin roliinii belirleme asamasinda bagvurulan yerler ile ilgili yanitlari
incelenmistir. Egitsel oyunda 6grencilerin roliinii belirleme asamasinda basvurulan yerlerden
aktif katilimcr %100 ile en ¢ok tercih edilen oldugu saptanmistir. Katilimeilar uygulayict %50,
izleyici %40, pasif katilimci %10 olarak belirlemisken, sorulan sorular disinda cevap

alinamadigindan diger kism1 %0 olarak degerlendirilmistir.

Katlimclarin Fen Egitiminde Egitsel Oyun Etkinliklerini Gerceklestirme Asamasinda
Izleyecegi Yola Yonelik Goriisleri

Katilimcilarin  fen egitiminin egitsel oyun siirecinde etkinlikleri gergeklestirme
asamasinda izleyecegi yola yonelik diisiinceleri, yapilan goriismelerden elde edilen verilere
gore belirlenmeye calisilmistir. Yapilan goriismelerde okul dncesi 6gretmenlerine “Fen egitimi
icin Egitsel oyun etkinliklerini gerceklestirirken nasil bir yol izlersiniz?” sorusu sorulmus ve
tabloda yer alan maddeler segenek olarak sunulmustur. Katilimec1 6gretmenlerin goriisme

sorusuna iliskin yanitlari incelenerek frekans ve ylizlerine gore tablolastirilmistir.
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Tablo 16. Katilimcilarin Fen Egitiminin Egitsel Oyun Etkinliklerini Gergeklestirme
Asamasinda Izleyecegi Role Yonelik Goriislerine Ait Yanit ve Frekanslar

Fen Egitiminde Egitsel Oyun Etkinliklerini f %
Gerceklestirme Asamalarinda Ogretmenlerin Izleyecegi

Rol

Gosteri 10 100

Kii¢iik Grup 8 80

Biiytik Grup 8 80

Kukla 4 40

Tahta 4 40

Kart 5 50

Cizgi 4 40

Yapboz 8 80

Bulmaca 4 40

Lego 4 40

Dijital Oyun 5 50

Dramatik 6 60

Yarigsma 6 60

Diger 1 10

Tablo 16’da goriildiigii gibi katilimer okul 6ncesi 6gretmenlerin fen egitiminin egitsel
oyun etkinliklerinin gerceklesmesi asamasinda izleyecegi rolii belirleme asamasinda
bagvurulan yerler ile ilgili yanitlar1 incelenmistir. Egitsel oyunda etkinliklerin ger¢eklesmesi
asamasinda bagvurulan yerlerden gésteri %100 ile en ¢ok tercih edilen oldugu saptanmustir.
Katilimeilar kiigiik grup, biiyiik grup ve yapbozu %80, dramatik ve yarismayr %60, dijital oyun
ve kart %50, kukla, tahta, bulmaca ve legoyu %40 olarak belirlemisken, sorulan sorular disinda

ayrica diger kisminda éykiilestirme cevabi alinmis olup %10 olarak degerlendirilmistir.

Katthmcdarin Fen Egitiminde Egitsel Oyun Sonrasinda Belirlenen Kazanimlara Ulasma
Durumunu Degerlendirme Asamasinda Izleyecegi Yola Yonelik Goriisleri

Katilimcilarin fen egitiminde egitsel oyun sonrasinda belirlenen kazanimlara ulagsma
durumunu degerlendirme siireci yapilan goriismelerden elde edilen verilere gore belirlenmeye
calisilmistir. Yapilan goriismelerde okul 6ncesi 6gretmenlerine “Fen egitimi i¢in Egitsel Oyun
uyguladigimizda  ¢ocuklarin  belirlenen  kazamimlara  ulagsma  durumunu  nasil

degerlendirirsiniz?” sorusu sorulmustur. Katilimc1 6gretmenlerin goriigme sorusuna iliskin
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yanitlari incelenip frekans ve ylizlerine gore tablolastirilmis olup katilimcilarin sorulan soruya

iliskin yanitlar1 dogrudan alintilarla olusturulan tablonun ardindan verilmistir.

Tablo 17. Kaulimcilarin Fen Egitiminde Egitsel Oyun Sonrasinda Belirlenen Kazammlara
Ulasma Durumunu Ol¢meye lliskin Frekanslar ve Yiizde

Fen Etkinliklerinde Egitsel Oyun Sonrasinda Belirlenen f %
Kazamimlari Degerlendirme Siireci

Soru Cevap Yontemi 10 100

Portfolyo 1 10

Doga Uygulamasi 1 10

Gozlemlerini Aktarmasi 1 10

Aile Katilimi 2 20

Calisma Kagidi 2 20

Dramatize 1 10

Ev Odevi 3 30

Tablo 17°de goriildiigii gibi katilimeilarin fen etkinliklerinde egitsel oyun yontemi
sonrasinda belirlenen kazanimlara ulasma durumlarini 6lgmeye yonelik yanitlart kendi
icerisinde 8 ayr1 kod’a ayrilmistir. O1, 02, 03, 04, 05, D1, D2, D3, D4, D5 goriisme sorusuna
verdikleri yanitlarda %100 ile fen etkinliklerinde egitsel oyun yontemi sonrasinda belirlenen
kazanimlara ulagsma durumlarini 6lgmeye yonelik yanitlari soru cevap yontemi olarak ifade
etmiglerdir. D3, D4, D5 goriisme sorusuna verdikleri yanitlarda %30 ile fen etkinliklerinde
egitsel oyun yontemi sonrasinda belirlenen kazanimlara ulasma durumlarin1 6lgmeye yonelik
yanitlart ev édevi olarak ifade etmislerdir. D1 ve D4 goriisme sorusuna verdikleri yanitlarda
%20 ile fen etkinliklerinde egitsel oyun yontemi sonrasinda belirlenen kazanimlara ulasma
durumlarini 6lgmeye yonelik yanitlart aile katilimi olarak ifade etmislerdir. D1 ve D2 goriisme
sorusuna verdikleri yanitlarda %20 ile fen etkinliklerinde egitsel oyun yontemi sonrasinda
belirlenen kazanimlara ulasma durumlarint dlgmeye yonelik yanitlar ¢alisma kdagidi olarak
ifade etmislerdir. O2 goriisme sorusuna verdikleri yanitlarda %10 ile fen etkinliklerinde egitsel
oyun yontemi sonrasinda belirlenen kazanimlara ulasma durumlarini 6lgmeye yonelik yanitlari
portfolyo ve doga uygulamasi olarak ifade etmislerdir. O5 goériisme sorusuna verdikleri
yanitlarda %10 ile fen etkinliklerinde egitsel oyun yontemi sonrasinda belirlenen kazanimlara
ulagma durumlarini 6lgmeye yonelik yanitlar1 gézlemlerini aktarmasi olarak ifade etmislerdir.
D2 goriisme sorusuna verdikleri yanitlarda %10 ile fen etkinliklerinde egitsel oyun yontemi
sonrasinda belirlenen kazanimlara ulagsma durumlarin1 6lgmeye yonelik yanitlari dramatize

olarak ifade etmislerdir.
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O1 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:
“Daha ¢ok sézel olarak yani soru cevap yontemini kullaniyorum.”
02 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Asama asama gozlem yapiyorum siireci tipki portfolyo seklinde takip ediyorum.
Ornegin bitkilerde tohumdan yapraga kKazammlarinda doga uygulamalarini kullanarak hem

>

geri doniis aliyorum hem de ¢ocuklarda kalicilig artirmig oluyorum.’

O5 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Etkinlik sonrasinda kazamimin ¢ocuklar tarafindan anlasildigint 6grenmemde en ¢ok

basvurdugum yontem gozlemlerini benimle paylasmalarint istememdir.”
D2 diisilincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Etkinlik sonrasinda ogrencilerin konuyu dramatize etmeleri i¢in siire veriyorum yani

yaratict drama ile zihinlerinde olanlar: bizlere kurgu ile anlatmalarini saglyorum.”

D4 diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Konu hakkinda okulda yaptigimiz etkinligin videosunu ailelere ileterek evde ayni
calismayr ¢ocuklar ile beraber yapmalarini sagliyorum. Boylece ev ddevi vererek konunun

tekrarint saglyyorum hem de aileleri egitim ortamina katarak geri doniit saglyorum.”

Katiimc1 Ogretmenlerin Fen Egitiminde Egitsel Oyun Yonteminin Kullamimina Yénelik
Goriisleri ile Uygulamalarinin Karsilastirilmasina Iliskin Bulgu ve Yorumlar

Katilmci Ogretmenlerin Fen Egitiminde Egitsel Oyun Yénteminin Kullanmimina Yonelik
Goriis ve Uygulama Karsulastaridmasinin 1. Alt Problem Baglaminda Incelenmesi

Arastirmanin 1. Alt problemi olan “Okul 6ncesi 6gretmenleri fen egitimini egitsel oyun
yontemiyle gerceklestirmekte midir?” boyutunda katilimci 6gretmenlerle yapilan gorlismeler
sonucunda verdikleri cevaplar ile yapilan gozlemler arasindaki tutarlilik belirlenmeye
calisilmistir. Incelenen alt problemle ilgili her dgretmenin dogrudan alintilarina ve gozlem

notlarina ait bilgiler verilmistir.

O1 yapilan goriisme esnasinda fen egitimini egitsel oyun ydntemi ile gerceklestirme

durumunu su sekilde ifade etmistir:

“Fen ve egitsel oyunu birlestirmek kaliciligi artirdigi icin haftada bir kez
kullaniyorum.”

Gozlemler neticesinde O1’in dgrencilerin  sorularma uygun ve yeterli yanitlar

verebildigi, dgrencilerin bireysel farkliliklarina gore egitsel oyunu kismen tasarlayabildigi,
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Ogrencilerin egitsel oyuna etkin katilimini saglayabildigi, islenen fen konusunu yasamla
iligskilendirebilecek egitsel oyun tasarlayabildigi, tasarladigi egitsel oyun fen konusuna ilgi ve
dikkati g¢ekebildigi, 0grenciler arasinda egitsel oyuna katilimi konusunda saygi ortamini
saglayabildigi, fen kavramlarin1 kesfetmelerini saglayacak egitsel oyun tasarlayabildigi,
Ogrenciler egitsel oyun sonucunda Ogrendikleri fen kavramlarmi kullanabilmesine tesvik
edebildigi, Ogrencilerin egitsel oyun Oncesinde tahmin ettikleri fen kavramlarini oyun
sonrasinda karsilagtirmalarina kismen onem verdigi, tasarladigi egitsel oyun; islenen fen

konusunun 6nemli kazanimlarini verimli olan yerde vurguladig1 goriilmiistiir.

02 yapilan goriisme esnasinda fen egitimini egitsel oyun yontemi ile gerceklestirme

durumunu su sekilde ifade etmistir:

“Ana ve ara renkleri anlatiminda kullaniyorum. Hikdyelestirip eglendirerek
anlatiyorum.”

Gozlemler neticesinde O2’nin &grencilerin sorularma uygun ve yeterli yanitlar
verebildigi, dgrencilerin bireysel farkliliklarina gore egitsel oyunu kismen tasarlayabildigi,
Ogrencilerin egitsel oyuna etkin katilimini kismen saglayabildigi, islenen fen konusunu yasamla
iligkilendirebilecek egitsel oyun tasarlayabildigi, tasarladig1 egitsel oyun fen konusuna ilgi ve
dikkati ¢cekebildigi, 6grenciler arasinda egitsel oyuna katilimi konusunda kismen sayg1 ortamini
saglayabildigi, fen kavramlarmi kesfetmelerini saglayacak egitsel oyun tasarlayabildigi,
ogrenciler egitsel oyun sonucunda Ogrendikleri fen kavramlarmi kullanabilmesine tesvik
edebildigi, Ogrencilerin egitsel oyun Oncesinde tahmin ettikleri fen kavramlarini oyun
sonrasinda karsilastirmalarina kismen 6nem verdigi, tasarladigi egitsel oyun; islenen fen

konusunun énemli kazanimlarini verimli olan yerde vurguladig: goriilmustiir.
O3 yapilan goriisme esnasinda fen egitimini egitsel oyun ydntemi ile gergeklestirme
durumunu su sekilde ifade etmistir:

“Cocuklarin gereksinimlerini baz aldigim i¢in daha nitelikli oldugunu diisiiniiyorum.
Gelisimlerini biiyiik 6l¢iide desteklemektedir.”

Gozlemler neticesinde O3’lin dgrencilerin sorularma uygun ve yeterli yanitlar
verebildigi, dgrencilerin bireysel farkliliklarina gore egitsel oyunu kismen tasarlayabildigi,
Ogrencilerin egitsel oyuna etkin katilimini saglayabildigi, islenen fen konusunu yasamla
iliskilendirebilecek egitsel oyun tasarlayabildigi, tasarladigi egitsel oyun fen konusuna ilgi ve
dikkati ¢ekebildigi, 0grenciler arasinda egitsel oyuna katilimi konusunda saygi ortamini
saglayabildigi, fen kavramlarim1 kesfetmelerini saglayacak egitsel oyunu kismen

tasarlayabildigi, Ogrenciler egitsel oyun sonucunda Ogrendikleri fen kavramlarinm
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kullanabilmesini kismen tesvik edebildigi, 6grencilerin egitsel oyun 6ncesinde tahmin ettikleri
fen kavramlarini oyun sonrasinda karsilastirmalarina kismen 6nem verdigi, tasarladig: egitsel
oyun; islenen fen konusunun 6nemli kazanimlarii verimli olan yerde kismen vurguladigi

gorilmistiir.

04 yapilan goriisme esnasinda fen egitimini egitsel oyun yontemi ile gerceklestirme
durumunu su sekilde ifade etmistir:

“Biitiinlestirebildigimiz miiddetce kullanmaya ¢alisiyorum bu da haftada birden fazla
kullantyyorum diyebilirim.”

Gozlemler neticesinde O4’iin dgrencilerin sorularma uygun ve yeterli yanitlar
verebildigi, dgrencilerin bireysel farkliliklarina gore egitsel oyunu kismen tasarlayabildigi,
Ogrencilerin egitsel oyuna etkin katilmini saglayabildigi, islenen fen konusunu yasamla
iligkilendirebilecek egitsel oyun tasarlayabildigi, tasarladigi egitsel oyun fen konusuna ilgi ve
dikkati cekebildigi, 6grenciler arasinda egitsel oyuna katilimi konusunda saygi ortamini
saglayabildigi, fen kavramlarini kesfetmelerini saglayacak egitsel oyun tasarlayabildigi,
Ogrenciler egitsel oyun sonucunda Ogrendikleri fen kavramlarini kullanabilmesine tesvik
edebildigi, Ogrencilerin egitsel oyun Oncesinde tahmin ettikleri fen kavramlarini oyun
sonrasinda karsilastirmalarina 6nem verdigi, tasarladig1 egitsel oyun; islenen fen konusunun

onemli kazanimlarini verimli olan yerde vurguladigi goriilmiistiir.
O5 yapilan goriisme esnasinda fen egitimini egitsel oyun yontemi ile gerceklestirme
durumunu su sekilde ifade etmistir:

“Gériisme sorularinda verdigi cevap ile OS5 fen etkinliklerinde egitsel oyun yontemini

’

kullanma sikligint ayda 1 kez olarak ifade etmistir.’

Gozlemler neticesinde O5’in dgrencilerin sorularma kismen, uygun ve yeterli yanitlar
verebildigi, dgrencilerin bireysel farkliliklarina gore egitsel oyunu kismen tasarlayabildigi,
ogrencilerin egitsel oyuna etkin katilimini kismen saglayabildigi, islenen fen konusunu yasamla
iliskilendirebilecek egitsel oyun tasarlayabildigi, tasarladigi egitsel oyun fen konusuna kismen,
ilgi ve dikkati ¢ekebildigi, 68renciler arasinda egitsel oyuna katilimi konusunda saygi ortamini
saglayabildigi, fen kavramlarin1 kesfetmelerini saglayacak egitsel oyun tasarlayabildigi,
Ogrenciler egitsel oyun sonucunda Ogrendikleri fen kavramlarini kullanabilmesine kismen
tesvik edebildigi, 6grencilerin egitsel oyun dncesinde tahmin ettikleri fen kavramlarini oyun
sonrasinda karsilastirmalarina kismen 6nem verdigi, tasarladigi egitsel oyun; islenen fen

konusunun énemli kazanimlarini verimli olan yerde kismen vurguladigi goriilmiistiir.
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D1 yapilan gériisme esnasinda fen egitimini egitsel oyun yontemi ile gergeklestirme
durumunu su sekilde ifade etmistir:

’

“Deneyi haftada birden fazla, fen etkinligine egitsel oyunu haftada bir kez yaparim.’

Gozlemler neticesinde DI’in Ogrencilerin sorularina uygun ve yeterli yanitlar
verebildigi, dgrencilerin bireysel farkliliklarina gore egitsel oyunu kismen tasarlayabildigi,
Ogrencilerin egitsel oyuna etkin katilimini saglayabildigi, islenen fen konusunu yasamla
iligskilendirebilecek egitsel oyun tasarlayabildigi, tasarladigi egitsel oyun fen konusuna ilgi ve
dikkati ¢ekebildigi, 0grenciler arasinda egitsel oyuna katilimi konusunda saygi ortamini
saglayabildigi, fen kavramlarimi kesfetmelerini saglayacak egitsel oyun tasarlayabildigi,
Ogrenciler egitsel oyun sonucunda Ogrendikleri fen kavramlarmi kullanabilmesine tesvik
edebildigi, Ogrencilerin egitsel oyun Oncesinde tahmin ettikleri fen kavramlarini oyun
sonrasinda karsilagtirmalaria 6nem verdigi, tasarladigi egitsel oyun; islenen fen konusunun

o6nemli kazanimlarini verimli olan yerde vurguladigi goriilmiistiir.

D2 yapilan goriisme esnasinda fen egitimini egitsel oyun yontemi ile gerceklestirme

durumunu su sekilde ifade etmistir:
“Her zaman kullaniyorum. Somutlastirma ve kalicitligi artirmak igin kullaniyorum.”

Gozlemler neticesinde D2’in 6grencilerin sorularina kismen uygun ve yeterli yanitlar
verebildigi, dgrencilerin bireysel farkliliklarina gore egitsel oyunu kismen tasarlayabildigi,
ogrencilerin egitsel oyuna etkin katilimimi saglayabildigi, islenen fen konusunu yasamla
iliskilendirebilecek egitsel oyun tasarlayabildigi, tasarladigi egitsel oyun fen konusuna ilgi ve
dikkati cekebildigi, Ogrenciler arasinda egitsel oyuna katilimi konusunda saygi ortamini
saglayabildigi, fen kavramlarini kesfetmelerini saglayacak egitsel oyun tasarlayabildigi,
ogrenciler egitsel oyun sonucunda Ogrendikleri fen kavramlarmi kullanabilmesine tesvik
edebildigi, Ogrencilerin egitsel oyun Oncesinde tahmin ettikleri fen kavramlarini oyun
sonrasinda karsilastirmalarina 6nem verdigi, tasarladigi egitsel oyun; islenen fen konusunun

onemli kazanimlarini verimli olan yerde vurguladigi gortilmiistiir.

D3 yapilan goriisme esnasinda fen egitimini egitsel oyun yontemi ile gerceklestirme

durumunu su sekilde ifade etmistir:

“Genel olarak deney yapiyorum. Fakat egitsel oyunu ¢ok nadir kullanyyorum anca
drama esnasinda sindirim sistemi kiyafeti vb’de kullaniyorum.”

Gozlemler neticesinde D3’in 6grencilerin sorularina kismen uygun ve yeterli yanitlar
verebildigi, dgrencilerin bireysel farkliliklarina gore egitsel oyunu kismen tasarlayabildigi,

Ogrencilerin egitsel oyuna etkin katilimini saglayabildigi, islenen fen konusunu yasamla
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iliskilendirebilecek egitsel oyun tasarlayabildigi, tasarladig: egitsel oyun fen konusuna ilgi ve
saglayabildigi, fen kavramlarim1 kesfetmelerini saglayacak egitsel oyunu kismen
tasarlayabildigi, Ogrenciler egitsel oyun sonucunda Ogrendikleri fen kavramlarini
kullanabilmesine tesvik edebildigi, d6grencilerin egitsel oyun oncesinde tahmin ettikleri fen
kavramlarini oyun sonrasinda karsilastirmalarina 6nem verdigi, tasarladig1 egitsel oyun; islenen

fen konusunun 6nemli kazanimlarini verimli olan yerde kismen vurguladigr goriilmiistiir.

D4 yapilan gériisme esnasinda fen egitimini egitsel oyun yontemi ile gergeklestirme

durumunu su sekilde ifade etmistir:

“Goriisme sorularinda verdigi cevap ile D4 fen etkinliklerinde egitsel oyun yontemini

’

kullanma sikligini ayda 1 kez olarak ifade etmistir.’

Gozlemler neticesinde D4’in 6grencilerin sorularina kismen uygun ve yeterli yanitlar
verebildigi, dgrencilerin bireysel farkliliklarina gore egitsel oyunu kismen tasarlayabildigi,
Ogrencilerin egitsel oyuna etkin katilimini1 kismen saglayabildigi, islenen fen konusunu yagsamla
iligkilendirebilecek egitsel oyun tasarlayabildigi, tasarladig1 egitsel oyun fen konusuna ilgi ve
dikkati cekebildigi, 6grenciler arasinda egitsel oyuna katilimi konusunda saygi ortamini
saglayabildigi, fen kavramlarim1 kesfetmelerini saglayacak egitsel oyunu kismen
tasarlayabildigi, Ogrenciler egitsel oyun sonucunda oOgrendikleri fen kavramlarin
kullanabilmesini kismen tesvik edebildigi, 6grencilerin egitsel oyun dncesinde tahmin ettikleri
fen kavramlarini oyun sonrasinda karsilagtirmalarina kismen 6nem verdigi, tasarladig: egitsel
oyun; islenen fen konusunun 6nemli kazanimlarmi verimli olan yerde kismen vurguladigi

gorilmiistiir.

DS yapilan gériisme esnasinda fen egitimini egitsel oyun yontemi ile gergeklestirme
durumunu su sekilde ifade etmistir:

’

“Fen d6gretiminde ¢ok fazla kullanmiyorum.’

Gozlemler neticesinde DS5’in Ogrencilerin sorularina uygun ve yeterli yanitlar
verebildigi, dgrencilerin bireysel farkliliklarina gore egitsel oyunu kismen tasarlayabildigi,
Ogrencilerin egitsel oyuna etkin katilimini saglayabildigi, islenen fen konusunu yasamla
iliskilendirebilecek egitsel oyun tasarlayabildigi, tasarladigr egitsel oyun fen konusuna ilgi ve
dikkati g¢ekebildigi, 0grenciler arasinda egitsel oyuna katilimi konusunda saygi ortamini
saglayabildigi, fen kavramlarmi kesfetmelerini saglayacak egitsel oyun tasarlayabildigi,
Ogrenciler egitsel oyun sonucunda Ogrendikleri fen kavramlarini kullanabilmesine tesvik

edebildigi, Ogrencilerin egitsel oyun Oncesinde tahmin ettikleri fen kavramlarini oyun
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sonrasinda karsilagtirmalarina 6nem verdigi, tasarladigi egitsel oyun; islenen fen konusunun

onemli kazanimlarini verimli olan yerde vurguladigi gortilmiistiir.

Katiimer Ogretmenlerin Fen Egitiminde Egitsel Oyun Yonteminin Kullanmimina Yénelik
Goriis ve Uygulama karsilagtiridmasinin 4. Alt Problem Baglaminda Incelenmesi

Aragtirmanin 4. Alt problemi olan “Ogretmenlerin fen egitiminde egitsel oyun ydntemi
sonrasinda belirlenen kazanimlara ulasma degerlendirmesini gerceklestirmekte midir?”
boyutunda katilimc1 Ogretmenlerle yapilan goriismeler sonucunda verdikleri cevaplar ile
yapilan gdzlemler arasindaki tutarlilik belirlenmeye calisilmistir. Incelenen alt problemle ilgili

her 6gretmenin dogrudan alintilarina ve gozlem notlarina ait bilgiler verilmistir.

O1 yapilan goriisme esnasinda fen egitiminde egitsel oyun ydntemi sonrasinda

belirlenen kazanimlara ulasma durumu degerlendirmesini su sekilde ifade etmistir:
“Daha ¢ok sozel olarak yani soru cevap yontemini kullaniyorum.”

Gozlemler neticesinde O1’in ders sonunda analiz sentez gibi iist diizey becerileri
Olcmeye yonelik sorular sorarak 6grenimin geri doniitiinii almadig gézlemlenmistir. Ders
sonunda dgretmenin ifade ettigi soru cevap yontemini kullanim durumu uygulama esnasinda

gbzlemlenmemistir.

02 yapilan goriisme esnasinda fen egitiminde egitsel oyun yontemi sonrasinda

belirlenen kazanimlara ulasma durumu degerlendirmesini su sekilde ifade etmistir:

Asama asama gozlem yapiyorum siireci tipki portfolyo seklinde takip ediyorum.
Ornegin bitkilerde tohumdan yapraga kazammlarinda doga uygulamalarini kullanarak hem

)

geri doniis altyorum hem de ¢ocuklarda kaliciligr artirmis oluyorum.’

Gozlemler neticesinde O2’in ders sonunda analiz sentez gibi iist diizey becerileri
6l¢gmeye yonelik sorular sorarak dgrenimin geri doniitiinii almadig1 gozlemlenmistir. Ek olarak

ogrencilere ait portfolyo dosyasi uygulama boyunca gozlemlenmemistir.

O3 yapilan goriisme esnasinda fen egitiminde egitsel oyun ydntemi sonrasinda

belirlenen kazanimlara ulasma durumu degerlendirmesini su sekilde ifade etmistir:

“Goriisme sorularinda verdigi cevap ile O3 fen etkinliklerinde egitsel oyun yontemi
sonrasinda belirlenen kazammlara ulasma durumlarini olgmeye yonelik yanitlart soru cevap

’

yontemi olarak ifade etmigstir.’

Gozlemler neticesinde 03’in ders sonunda soru cevap gibi 6lgmeye ydnelik sorular

sorarak dgrenimin geri doniitiinii almadig1 gézlemlenmistir.
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O4 yapilan goriisme esnasinda fen egitiminde egitsel oyun ydntemi sonrasinda

belirlenen kazanimlara ulasma durumu degerlendirmesini su sekilde ifade etmistir:

“Goriisme sorularinda verdigi cevap ile O4 fen etkinliklerinde egitsel oyun yontemi
sonrasinda belirlenen kazammlara ulasma durumlarini olgmeye yonelik yanitlart soru cevap

yontemi olarak ifade etmistir.”

Gozlemler neticesinde O4’iin ders sonunda soru cevap gibi dlgmeye yonelik sorular

sorarak 0grenimin geri doniitiinii almadig1 gozlemlenmistir.

O5 yapilan goriisme esnasinda fen egitiminde egitsel oyun ydntemi sonrasinda

belirlenen kazanimlara ulagma durumu degerlendirmesini su sekilde ifade etmistir:

“Etkinlik sonrasinda kazanimin ¢ocuklar tarafindan anlasildigini 6grenmemde en ¢ok

’

basvurdugum yontem gozlemlerini benimle paylasmalarint istememdir.’

Gozlemler neticesinde O5’in ders sonunda analiz sentez gibi iist diizey becerileri
Olcmeye yonelik sorular sorarak 6grenimin geri doniitlinii almadigi gézlemlenmistir. Ayrica
goriigmede belirttigi lizere geri donilit amaciyla ogrencilerden ders sonunda gozlem

paylasimlarini ifade etmelerini istemesi uygulama boyunca gozlemlenmemistir.

D1 yapilan goriisme esnasinda fen egitiminde egitsel oyun yontemi sonrasinda

belirlenen kazanimlara ulasma durumu degerlendirmesini su sekilde ifade etmistir:

“Goriisme sorularinda verdigi cevap ile D1 fen etkinliklerinde egitsel oyun yontemi
sonrasinda belirlenen kazanmimlara ulasma durumlarint olgmeye yonelik yanitlar: soru cevap,

aile katilimi ve ¢alisma kdgidi olarak ifade etmistir.”

Gozlemler neticesinde D1’in ders sonunda analiz sentez gibi ist diizey becerileri
Olcmeye yonelik sorular sorarak Ogrenimin geri doniitiinii kismen aldigr gozlemlenmistir.
Ogretmenin ders sonras1 ¢aligma kagidini eve gondererek aile katilimi ile beraber yaptirmasi
egitimde giivenirliligi diislirebilecegini ailenin ¢alisma kagidin1 doldurabilmesi ihtimallerini

doguracaktir.

D2 yapilan goriisme esnasinda fen egitiminde egitsel oyun ydntemi sonrasinda

belirlenen kazanimlara ulasma durumu degerlendirmesini su sekilde ifade etmistir:

“Etkinlik sonrasinda ogrencilerin konuyu dramatize etmeleri igin stire veriyorum yani

yaratict drama ile zihinlerinde olanlar: bizlere kurgu ile anlatmalarint saglyorum.”

Gozlemler neticesinde D2’in ders sonunda analiz sentez gibi iist diizey becerileri
Olcmeye yonelik sorular sorarak Ogrenimin geri doniitiinii kismen aldig1r gozlemlenmistir.

Ancak gozlem siirecinde katilimec1 6gretmenin drama yapmadig1 gozlemlenmistir.
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D3 vyapilan goriisme esnasinda fen egitiminde egitsel oyun ydntemi sonrasinda

belirlenen kazanimlara ulasma durumu degerlendirmesini su sekilde ifade etmistir:

“Goriisme sorularinda verdigi cevap ile D3 fen etkinliklerinde egitsel oyun yontemi
sonrasinda belirlenen kazamimlara ulasma durumlarint 6l¢gmeye yonelik yanitlar: soru cevap,

ev odevi olarak ifade etmistir.”

Gozlemler neticesinde D3’lin ders sonunda analiz sentez gibi iist diizey becerileri

6lgmeye yonelik sorular sorarak 6grenimin geri doniitiinii kismen aldig1 gézlemlenmistir.

D4 yapilan goriisme esnasinda fen egitiminde egitsel oyun ydntemi sonrasinda

belirlenen kazanimlara ulasma durumu degerlendirmesini su sekilde ifade etmistir:

“Konu hakkinda okulda yaptigimiz etkinligin videosunu ailelere ileterek evde ayni
calismayr ¢ocuklar ile beraber yapmalarim sagliyorum. Béylece ev devi vererek konunun

tekrarini sagliyorum hem de aileleri egitim ortamina katarak geri doniit saglyyorum.”

Gozlemler neticesinde D4’lin ders sonunda analiz sentez gibi iist diizey becerileri
Olcmeye yonelik sorular sorarak 0grenimin geri doniitiinii almadigi gézlemlenmistir. Ancak
ders sonunda yapilan etkinligin videosunu sosyal iletisim araglari araciligi ile ailelere attig1 ve

gelecek haftaya kadar geri doniis saglanmasi gerektigi uygulama esnasinda gozlemlenmemistir.

D5 yapilan goriisme esnasinda fen egitiminde egitsel oyun yontemi sonrasinda

belirlenen kazanimlara ulagsma durumu degerlendirmesini su sekilde ifade etmistir:

“Goriisme sorularinda verdigi cevap ile DS fen etkinliklerinde egitsel oyun yontemi
sonrasinda belirlenen kazanimlara ulasma durumlarini 6l¢gmeye yonelik yanitlar: soru cevap,

ev odevi olarak ifade etmistir.”

Gozlemler neticesinde D5’tin ders sonunda analiz sentez gibi iist diizey becerileri

Olcmeye yonelik sorular sorarak 6grenimin geri doniitlinii aldig1 dikkat ¢cekmistir.
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BESINCI BOLUM
Tartisma ve Sonug

Alt Probleme Iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Aragtirmanin 1. Alt problemi olan “Okul 6ncesi 6gretmenleri fen egitimini egitsel
oyun yontemiyle gerceklestirmekte midir?” kapsaminda katilimc1 6gretmenler gézlemlenmis,

gbzlem sonrasinda 6gretmenlerle birebir goriismeler gergeklestirilmistir.

Katilimcilarla yapilan gozlem ve gériismeler sonucunda egitsel oyunlarla fen egitimini
gerceklestirdikleri fakat Ogrenciler arasindaki bireysel farkliliklara dikkat etmedikleri
belirlenmistir. Bireysel farkliliklara dikkat edilmemesinin sonucu yapilan gézlemler sonrasinda
olusturulan Tablo 3’e gore bazi Ggrencilerin derse etkin katilimlari saglanamadigi tespit
edilmistir. Toplum igerisinde bireyler farkli istek, ilgi, ihtiyag ve yetenekleri olagan disinda
yaninda getirmekte olup egitim uygulamalarinda bu tiir 6zelliklere gerektigi kadar dikkat

edilmelidir (Norwich, 2002).

Katilimcilarla yapilan goriismelere gore timii fen egitiminde egitsel oyun yontemini
uyguladiklarimi soylemis verdikleri yanitlar gesitli kodlara ayrilip gozlemlenmistir. Egitsel
oyun esnasinda 6 Ogretmen Ogrenciler tarafindan sorulan sorulara uygun yanit verdigi
gozlemlenmistir. Diger 4 6gretmenin sinifta sorulan sorulara cevap vermemesi d6grencilerinin
dikkatinin dagildigim1 ve yapilan fen etkinligi ile egitsel oyun disinda kendi aralarinda

konusmalarina sebep olmustur.

Egitsel oyun esnasinda Ogrenme ortaminin gilivenligini 3 Ogretmen kismen, 1
Ogretmenin ise saglayamadig1 gozlemlenmistir. Tablo 3’iin incelenmesinde de goriilecegi iizere
Ogretmenlerin cogunlugu islenen fen konusunu yasamla iligkilendirebilen ve fen kavramlarinin
kesfini saglayan egitsel oyun tasarlamasi sonucunda siif i¢erisinde 6grencilerin oyuna etkin
katiliminin saglandigi, zamani verimli kullanabildigi neticesinde de ilgi ve dikkati ¢cekebildigi

gbzlemlenmistir.

Alt Probleme Iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Arastirmanin 2. Alt problemi olan “Ogretmenlerin egitsel oyun ydntemini
uygulamalarinda karsilastiklar1 giicliikler okul tiiriine (6zel/devlet) bagli olarak degismekte
midir?” kapsaminda katilimci dgretmenler gézlemlenmis, gézlem sonrasinda dgretmenlerle

birebir goriismeler gergeklestirilmistir.
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Ogretmenlerin egitsel oyun yontemini uygulamalarinda karsilastiklar giicliiklere
yonelik goriisleri Sekil 3’te goriildiigii tizere 3 temaya ayrilmigtir. Karsilagilan giicliikler tema
olarak incelendiginde en ¢ok ifade 22 yanit ile “Okul kaynakli giicliikler” temasinda yer
almaktadir. Bunu 17 yanit ile “Ogrenci agisindan karsilasilan giicliikler” ve “Egitim 6gretim
acisindan karsilasilan  giiclikkler” temalar1 takip etmistir. Yamtlarin kodlar agisindan
incelenmesi sonucunda “Swnif mevcudu” katilimcilardan hem 6zel okullarda hem de devlet
okullarinda gorev yapan tiim 6gretmenlerin ifade ettigi giigliik olarak karsimiza ¢ikmaktadir

(Sekil 6).

Katilime1r Ogretmenlerin  egitsel oyun ydntemini uygulamalarinda karsilastiklar:
giicliklere yonelik yanitlar1 dikkate alindiginda tema baglaminda devlet okullarinda gorev
yapan Ogretmenler 17 yanit ile “Okul kaynaklr giicliikler” olarak, 6zel okullarda gorev yapan

ogretmenler 7 yanut ile “Ogrenci agisindan karsilasilan giicliikler” ifade etmislerdir.

Egitsel oyun yontemi uygulamalarinda karsilastiklar1 giigliiklere “Ogrenci agisindan
karsilasilan giicliikler” baglaminda bakildiginda devlet ve o6zel okullarda gorev yapan
Ogretmenlerin tamamina yakint Ogrenciler arasindaki bireysel farkliliklarda zorluk
yasadiklarim1 ifade etmislerdir. Devlet okulunda goérev yapan Ogretmenler yasadiklar
giicliiklerin sebeplerinden birinin ulasim oldugunu belirtmis, okulun evlere uzak olmasi ve
maddi imkansizliklar sebebi ile servis imkanin olmamasi 6grencilerin derse ge¢ gelmeleri veya
geldiklerinde yorgun olmalarina sebep olmakta olup sonucunda ise ders esnasinda yaptigimiz

etkinlige odaklanma problemi yasadiklarini ifade etmektedirler.

Gergeklestirilen gorligmelerde katilimcilar egitsel oyun yontemi uygulamalarinda
karsilastiklar1 giigliiklere “Egitim ogretim agisindan karsilasilan giicliikler” baglaminda
bakildiginda en ¢ok ifadelerin “Yogunluk” ve “Ders saati” olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Devlet
okulunda gorev yapan Ogretmenler yasadiklari giicliiklerin sebeplerinden birinin ders saati
oldugunu belirtmis olup okullarin kalabalik olmasi sonucunda gorev yaptigimiz okullar tek
devre yerine ikili devre seklinde egitim O0gretime devam etmektedir. Bu uygulama sabahg¢1
Ogretmenlerin erken gelmesi ve 6glenci 6gretmenlerin ¢ok gec saatlerde okuldan ayrilmasina
ayrica Ogrencilerin ge¢ gelmesi ve okuldan erken ayrilmasi uygulanan egitimin bireysel
eksikligine sebep olmaktadir. Ozel okullarda gérev yapan dgretmenler ise genel olarak fen
egitimde soyut kavramlar ile karsilasildiginda egitsel oyunlarla birlestirilmesinde ve

biitiinlestirilmesinde problem yasadiklarini ifade etmislerdir (Sekil 5).

Gergeklestirilen gorligmelerde katilimcilar egitsel oyun yontemi uygulamalarinda

karsilastiklar gilicliiklere “Okul kaynakl karsilasilan giicliikler” baglaminda bakildiginda en
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cok ifadenin “Swmif mevcudu”, “Personel eksikligi” ve “Materyal” olarak karsimiza
cikmaktadir.

Okul kaynakli karsilagilan glicliikleri 6zel okullarda gorev yapan okul Oncesi
O0gretmenler sinif mevcudu olarak ifade etmislerdir. Devlet okullarinda gérev yapan katilimci
ogretmenler ise smif mevcudunun yaninda personel eksikligi, materyal ve smiflarin kiigiik
olmasi olarak ifade etmiglerdir. Katilimcilardan devlet okulunda gore yapanlarin tamami
materyal eksikligini ifade etmis olup kostiim ve ders ara¢ gereclerinin eksikligi egitim 6gretimi
tek olmalar1 egitim Ogretimin hazirlik ve uygulama asamalarinda problem oldugunu ifade

etmeleri karsilastiklar1 gli¢liiklerden personel eksikligini destekler niteliktedir.

Alt Probleme Iliskin Sonug¢ ve Tartisma

Arastirmanim 3. Alt problemi olan “Ogretmenlerin fen egitiminde kullandiklar egitsel
oyunda 6grencilerin rolii okul tiirline (6zel/devlet) bagl olarak degismekte midir?” kapsaminda
katilimcr 6gretmenler gozlemlenmis, gozlem sonrasinda 6gretmenlerle birebir goriigmeler

gerceklestirilmistir.

Ogretmenlerin fen egitiminde kullandiklar1 egitsel oyunda dgrencilerin roliine yonelik
goriisleri Tablo 15°te goriildiigii tizere 4 ayr1 kod’a ayrilmistir. Yanitlarin kodlar agisindan
incelenmesi sonucunda en ¢ok ifade 10 yanit ile “Aktif katilumct” olarak yer almaktadir. Bunu
5 yanit ile “Uygulayici”, 4 yanit ile “Izleyici” ve 1 yamt ile “Pasif katilimcr” takip etmistir.

“Aktif katilimer” katilimcilardan hem 6zel okullarda hem de devlet okullarinda gorev yapan tiim

.....

Ogretmenlerin egitsel oyunda 6grencilerin roliine yonelik goriisleri “/zleyici” roliinde
incelendiginde devlet ve 6zel okullarda gérev yapan 6gretmenlerden esit sayida iki 6gretmen
tercihte bulundugu Tablo 15’e gore gozlemlenmektedir. Uygulayici roliinii devlet okullarinda
calisan Ogretmenlerin tamamina yakini tercih ederken Ozel okullarda goérev yapan
ogretmenlerden sadece biri ifade etmistir. Aktif katilimei roliin tiim 6gretmenler tercih etmekte
olup devlet okulunda gorev yapan 6gretmenin agiklamasina gore ¢cocuklar egitime aktif olarak
dahil edildiginde 6grenmelerinde kalicilig1 da artmaktadir ifadesinde bulunmustur. Tablo 3’e
gore gozlemler neticesinde 6gretmenlerin tamamina yakin1 68renciler arasinda egitsel oyuna
katilim1 konusunda saygi ortamini saglamasi da aktif katilimin yapildigini desteklemekte olup

sevindirici bir sonug olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Katilimcilardan pasif katilimei roliinii devlet okullarinda ¢alisan 6gretmenlerden higbiri

ifade etmemisken 6zel okullarda gorev yapan bir 08retmen tercih ettigini ifade etmistir.
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Ogrencilerine bu rolii tanimlamasmi ise bazi deneylerde risk durumunu &nleme amach

kullandigini ifade etmistir.

Alt Probleme Iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Arastirmanin 4. Alt problemi olan “Ogretmenlerin fen egitiminde egitsel oyun ydntemi
sonrasinda belirlenen kazanimlara ulasma degerlendirmesini gerceklestirmekte midir”
kapsaminda katilimer 6gretmenler gozlemlenmis, gozlem sonrasinda 6gretmenlerle birebir

goriismeler gergeklestirilmistir.

Ogretmenlerin fen egitiminde egitsel oyun yontemi sonrasinda belirlenen kazanimlara
ulagsma durumlariin degerlendirme siirecine yonelik goriisleri Tablo 17°de goriildiigii lizere 8
ayr1 Kod’a ayrilmistir. Yanitlarin kodlar agisindan incelenmesi sonucunda en ¢ok ifade 10 yanit
ile “Soru cevap yontemi” olarak yer almaktadir. Bunu 3 yanit ile “Ev ddevi”, 2 yanit ile “Aile
katilimi” ve “Calisma kagidi”, 1 yanit ile “Portfolyo”, “Doga uygulamasi”, “Gézlem aktarimi™
ve “Dramatize” takip etmistir. “Soru cevap yontemi” katilimcilardan hem 6zel okullarda hem
de devlet okullarinda gorev yapan tiim 6gretmenlerin ifade ettigi degerlendirme stireci olarak

karsimiza ¢ikmaktadir.

Yapilan gozlemler neticesinde olusturulan Tablo 3’e gore Ogretmenlerin %50’sinin
egitsel oyun Oncesinde tahmin ettikleri fen kavramlarini oyun sonrasinda karsilastirmalarina
onem verdigi, katilimcilardan %10’nunun ise ders sonunda analiz sentez gibi list diizey

becerileri 6lgmeye yonelik sorular sorarak 6grenimin geri doniitiinii aldig1 gézlemlenmistir.

Ogretmenler egitsel oyun yoOntemi sonrasinda belirlenen kazanimlara ulasma
durumlarimin degerlendirme siirecine yonelik sorunlardan bahsetmislerdir. Devlet okulunda
gorev yapan 6gretmenler degerlendirme siirecine yeterince yer verememelerini yeterince vakit
olmamas1 olarak belirtirken, 6zel okullarda gorev yapan 6gretmenler sinif mevcudunun fazla
olmasi olarak ifade etmislerdir. Ogrencileri aym giin degil de haftanin farkli giinlerine bélerek

degerlendirebilecekleri 6nerisinde bulunulmustur.
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Oneriler

Arastirmacilara Oneriler

1. Bu arastirmanin okul Oncesi 6gretmenlerinin fen egitimi kapsaminda egitsel
oyun yontemine iligkin goriis ve uygulama beceri diizeyleri ile
smirlandirilmistir. Daha sonra yapilacak ¢alismalarda 6grencilerin fen egitimi
kapsaminda egitsel oyun yontemine iliskin 6grenme stirecleri incelenebilir.

2. Arastirma okul Oncesi Ogretmenleri ile gerceklestirilmigtir. Benzer bir
caligmanin okul 6ncesi 6gretmenligi son sinif 6grencilerinin staj zamanlarinda
yapilabilir.

3. Aragsmanin sonucunda okul Oncesi Ogretmenlerinin egitsel oyun yOntemi
sonrasinda belirlenen kazanimlara ulasma durumlariin degerlendirme siirecine
zorlandiklar1 belirlenmistir. Ogretmenlere egitsel oyun ydntemi sonrasinda
belirlenen kazanimlara ulasma durumlarinin degerlendirme siirecine yonelik
egitim verilip sonrasinda bu egitimin etkinligini 6lgmek amaciyla arastirma
yapilabilir.

4. Bu arastirma Erzurum ili Yakutiye ve Palanddken ilgelerinde bulunan devlet ve
0zel okullarda gorev yapan 10 okul 6ncesi 6gretmenlerini kapsamaktadir. Daha
biiyiik bir 6rneklem grubu ile Erzurum’un 6zellikle koy okullarinda kapsayarak

arastirma yapilabilir.

Uygulayicilara Oneriler

1. Okul oOncesi Ogretmenlerinin bazilar1 egitsel oyuna yonelik egitim
almadigin1 ifade etmistir. MEB ve Universiteler is birligi saglayarak
hizmet i¢i egitim diizenlenmelidir.

2. Okul oncesi egitim kurumlarinda arastirmaya katilan devlet okullarinda
gorev yapan 0gretmenlerin ifade ettigi personel eksikligi giderilmelidir.

3. Okul dncesi egitim kurumlarinda aragtirmaya katilan devlet okullarinda

gorev yapan 0gretmenlerin ifade ettigi materyal eksikligi giderilmelidir.
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EK-3. Etik Kurul Karari

T:.C.
ATATURK UNIVERSITESI
SOSYAL VE BESERI BILIMLER ETiK KURULU
Egitim Bilimleri Birim Etik Kurulu Karar Formu

Lopmna Skym: 08 Toplant: Tarihi: 03.02.2022
= | Karar No: 09 SRS S sy TT ey
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= | Asagida bilgileri verilen tez ile ilgili ¢aligmanim, etik ilkeler agisindan degerlendirilmesi
3 istegi ile ilgili husus goriigtldi.
= ",
o |Yapilan goriigmelerden sonra; soz konusu tez ile ilgili yapilacak g¢ahigma igin,
é aragtirmanin gerekge, amag, yaklagim ve yontemleri dikkate alinarak konuyla ilgili
§ calismanin gergeklestirilmesinde etik ve bilimsel yonden sakinca bulunmadigina, Etik
Kurulu oy birligi ile karar vermistir.
E E Proje Yiiriitiiciisii: Sadrettin Burak EKIZLER
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E 3 Cahsma Konusu: Okul Oncesi Ogretmenlerinin Fen Egitiminde Egitsel Oyun
R Yonteminin Kullamimina Yonelik Gériig ve Uygulamalarinin incelenmesi
EGITIM BILIMLERI BiRIM ETIK KURULU iMZA
Prof. Dr. Muhsine BOREKCI Etik Kurul Baskani

Prof.Dr. Yavuz TASKESENLIGIL | gik Kurul Bagkan Yardimcisi

Prof. Dr. Betiil ASLAN Etik Kurul Uyesi
Prof.Dr. Miicahit DILEKMEN Etik Kurul Uyesi =1 A
Prof.Dr. Baris DEMIRCI Etik Kurul Raportérii

67




T.C.
ATATURK ONIVERISTESI REKTORLUGU
SOSYAL VE BESERI BILIMLER ETIK KURUL BASKANLIGI
Egitim Bilimleri Birim Etik Kurulu
ERZURUM
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EK-4. Demografik Bilgi Formu

Sayin Meslektasim,;

Bu form bilimsel bir arastirmada kullanilmak iizere hazirlanmistir. Arastirmamizin
amaci, okul 6ncesi 6gretmenlerinin fen egitiminde egitsel oyun yonteminin kullanimina iliskin
goriis ve uygulamalarini belirlemektir. Sorulara vereceginiz yanitlar aragtirma gercevesi disinda
kullanilmayacak olup cevaplarinizin gercek¢i olmasi arastirma i¢in Onem tasimaktadir.
Arastirmaya katilmay1 kabul ettiginiz i¢in tesekkiir ederim.

Sadrettin Burak EKIZLER
Atatiirk Universitesi,Egitim Bilimi Enstitiisii,
Yiiksek Lisans Ogrencisi

1. Calistigimiz Kurum: Devlet () Ozel ()
2. Cinsiyetiniz: Kadin () Erkek ()
3. Egitim Diizeyiniz:

a) Lise ()

b) Onlisans ()

c) Lisans ()

d) Yiiksek Lisans ()
e) Doktora ()

4. Mezun Oldugunuz Alan:

a) Okul Oncesi Ogretmenligi (
b) Cocuk Gelisimi “Lisans”  (
¢) Cocuk Gelisimi “Onlisans” (
d)Cocuk Gelisimi “Lise” (
d)Sinif Ogretmenligi (
€) DIZer oo

2

5. Meslekte Calisma Siireniz:

a)1-5Y1 ()

b) 6-10 Y1l ()

) 11-15 Y1l ()

d) 16 Y1l ve tizeri ()
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EK-5. Goriisme Sorular:

1. Fen Egitimi okul dncesi donemde ¢ocuklar i¢in neden 6nemlidir?

2.Fen Egitiminde yontem ve teknik se¢cimi 6nemli midir? Neden ?

3. Egitsel oyun konusunda herhangi bir egitim aldiniz m1? Ne kadar siireli? Nerede?

4. Egitsel Oyun yontemi nedir, kendi ifadelerinizle tanimlayabilir misiniz?

5. Egitsel Oyun yontemini neden tercih edersiniz? Sizce avantajlar1 nedir?

6. Fen etkinliklerinizde Egitsel oyun yontemini ne siklikla kullanirsiniz?

7.Fen egitiminde hangi kavramlarin 6gretimine yonelik olarak egitsel oyun yontemini

kullantyorsunuz? Bu kavramlar i¢in egitsel oyun yontemini tercih etmenizin nedenleri nelerdir?

8. Fen egitiminde Egitsel Oyun yoOntemini O6gretim siirecinin hangi asamasinda
uygularsiniz? (Konu oncesi dikkat c¢ekme asamasi ,konu anlatilirken ,konu sonrasi
degerlendirme asamasi vs.)

a. Konu 6ncesi dikkat ¢ekme ()

b. Konu anlatilirken @)

c. Konu sonrasi degerlendirme asamast ()

9.Fen egitiminde Egitsel oyun yonteminin uygulanmasiyla ilgili en c¢ok ne gibi
giicliiklerle karsilasiyorsunuz? Bu giicliiklere yol acan sebepler sizce nelerdir? Sizce bu

sorunlar nasil ¢oziilebilir?

10. Fen egitimi i¢in Egitsel oyun etkinligini planlama asamasinda oyunu nereden

Ogreniyorsunuz?
a.Etkinlik kitaplar1 ()
b.internet @)
c.bilim dergileri )
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d.Kendim tasarliyorum ()

11. . Fen egitimi i¢in Egitsel oyun etkinligi sirasinda cocuklarin roliinii nasil
tanimlarsiniz?

a. Izleyici ()

b.Uygulayici ()

c. Aktif katilimer ()

d. Pasif katilimc1 ()

12. . Fen egitimi i¢in Egitsel oyun etkinliklerini gergeklestirirken nasil bir yol izlersiniz?
a.Gostert ()
b.Kiiciik grup ()
c.Bliytik grup ()
d.Kukla()
e.Tahta()
f.Kart()
g.Cizgi( )
h.Yapboz()
1.Bulmaca( )
i.Lego()
j.Dijital Oyun()
k.Dramatik()
l.Yarigsma( )

13. Fen egitimi i¢in Egitsel Oyun uyguladiginizda ¢ocuklarin belirlenen kazanimlara

ulagsma durumunu nasil degerlendirirsiniz?
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EK-6. Gozlem Formu

Sorular

Evet

Kismen

Hayir

Ogretmen konu ile ilgili temel ilke ve

kavramlar1 biliyor.

Ogretmen, 6grencilerin sorularina uygun

ve yeterli yanitlar verebiliyor.

Ogretmen egitsel oyun esnasinda 6grenme

ortaminin giivenligini saglayabiliyor.

Ogretmen 6grencilerin bireysel

farkliliklarina gore egitsel oyunu tasarlayabiliyor.

Ogretmen dgrencilerin egitsel oyuna etkin

katilimini saglayabiliyor.

Ogretmen zamani verimli kullanabiliyor.

Islenen fen konusunu yasamla

iligkilendirebilecek egitsel oyun tasarlayabiliyor.

Tasarladig egitsel oyun fen konusuna ilgi

ve dikkati ¢ekebiliyor.

Ogrenciler arasinda egitsel oyuna katilimi

konusunda sayg1 ortamini sagliyor.

Ogrencilerin fen kavramlarini

kesfetmelerini saglayacak egitsel oyun tasarliyor.

Ogrenciler egitsel oyun sonucunda
ogrendikleri fen kavramlarini kullanabilmesine

tesvik ediyor.

Ogrencilerin egitsel oyun dncesinde tahmin
ettikleri fen kavramlarini oyun sonrasinda

karsilastirmalarina 6nem veriyor.

Ders sonunda analiz sentez gibi iist diizey
becerileri 6l¢gmeye yonelik sorular sorarak

Ogrenimin geri doniitiinii aliyor.
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Ogretmen egitsel oyunu serbest zaman

etkinligi olarak goriiyor.

Tasarladig1 egitsel oyun; islenen fen
konusunun 6nemli kazanimlarini verimli olan

yerde vurguluyor.

Ogretmenin hazirladig1 egitsel oyun fen
Ogretimi i¢in uygun olan yas grubuna hitap

etmektedir.
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