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OZET

EX MACHINA FiLMi ORNEGI iLE TEKNOLOJi BAGLAMINDA iNSAN VE
GELECEK TASVIiRINDEKIi DEGIiSIiM

Sevgiil CEKMIS
Yiksek Lisans Tezi

FIRAT UNIVERSITESI
Sosyal Bilimleri Enstitiisii
ILETiSiM BILIMLERi ANA BiLiM DALI
fletisim Bilimleri Program

Temmuz 2022, Sayfa: VI+24

Giliniimiizde filmler hayatimizin kopmaz bir pargasi haline gelmistir. Televizyon dizilerinde, sinema
filmlerinde ve zamanla internet dizilerinde birgok alanda goriilmekte ve izlenmektedir. Giiniimiizde yeni
nesil internet teknolojisini aktif olarak kullanmaktadir. Teknolojik gelismesinin bu kadar yaygin olmasi
Marshall McLuhan’in 6nciililk ettigi teknolojik determinizm kuramini akla getirmektedir. Toplumun
kiiltiirel etkisi altina alan bu denli teknolojik filmler, topluma y6n veren 6nemli tiirlerdendir. Bu durum
toplumu iyi mi yoksa kotii yonde mi etkiliyor sorusu akla gelmektedir.

Bu caligmada, teknolojik gelismelerin yogun oldugu Ex Machina filminin insanlart ne ydnde
etkiledigi de tartisilmaktadir. Ex Machina filmi Marshall McLuhan’in teknolojik determinizm kurami ve
Michel Foucault’un gézetim toplumu kurami Fransiz Dilbilimci Roland Barthes'in diiz anlam ve yan anlam

kavramlart dogrultusunda gosterge bilimsel analiz yontemi ile inCelenmistir.

Anahtar Kelimeler: Teknolojik Determinizm, Gozetim toplumu, Teknolojik iyimserlik, Teknolojik
kotiimserlik



ABSTRACT

The Change in the Description of Human and the Future in the Context of

Technology with the Example of the Film Ex Machina

Sevgiil CEKMIS

Master Thesis
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Graduate School of Social Sciences
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Today, movies have become an inseparable part of our lives. It is seen and watched in many areas in
television series, movies and over time in internet series. Today, it actively uses the new generation internet
technology. The fact that its technological development is so widespread brings to mind the theory of
technological determinism pioneered by Marshall McLuhan. Such technological films, which are under the
cultural influence of the society, are among the important genres that shape the society. The question of
whether this situation affects the society in a good or bad way comes to mind.

In this study, it is also discussed how the movie Ex Machina, in which technological developments are
intense, affects people. Ex Machina film Marshall McLuhan's theory of technological determinism and
Michel Foucault's theory of surveillance society were analyzed with the semiotic analysis method in line
with the French Linguist Roland Barthes' concepts of denotation and connotation.

Keywords: Technological Determinism, Surveillance society, Technological optimism,
Technological pessimism
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1. GIRIS

Teknoloji, amag, siireg, iiriin, anlam ve bilgi kavramlarin1 kapsamaktadir. Teknoloji teknik
olarak diisiiniildiigiinde sadece bir makine veya makine {ireten makine olarak diisiiniilebilir. Lakin
bu iiretilen teknolojik makine ayn1 zamanda insan emegi, ¢cabasi ve insan diigiincesinden olusan
bir siirectir. Siirec ve {iriin boyutlar1 olan teknoloji, insanin ¢abasinin olmasi ile bilgi boyutuna da
sahiptir. Insan ve toplumlarin bir defa teknolojiyi kullanmamalari, “hayatin disinda kalmalar1”
anlamina gelmektedir. (Odabasi, 2004).

Dolayisiyla insanoglunun varolusundan bu yana bir¢ok yenilikler meydana gelmistir. Bu
yeniliklerin icerisinde en dnemlisi iletisimin de yenilenip farkli boyutlara ulagmasidir. Zamanla
buluslarin artmasi insanoglunun calismast ve gayretiyle teknoloji insan hayatina girmistir.
Hayatin kolaylagmasini saglamasinin yaninda, insan yasamini tehdit eden yonleri de olmustur.

Bireylere verilmek istenilen mesajlar teknolojinin gelismesiyle kitle iletisim araglarindan
olan televizyon ve sinema iizerinden yapilmaktadir. Sinema iizerinden yapilan filmler, insanlara
verilmek istenen mesajlar1 gorsel ve isitsel olarak daha kolay sunmaktadir. izleyici mesaji daha
kolay algilamakta ve bunu zamana yayarak yapmaktadir. Sinemanin insan hayatina girmesi
Lumiere Kardesler'in gektikleri kisa filmlerle birlikte 1895'te baslamaktadir. Sinema insan
hayatinda yasanmiglari konu edinirken, ilerleyen teknoloji ile daha soyut ve hayalleri asan
kurgusal filmler yapilmistir.

Bilim kurgu filmleri, izleyicisine gelecekte simdiki giinii ¢ok daha hayallerin 6tesinde
tasarlayarak farkl fikirler ile verirken, ¢cagin teknoloji ve bilim alanindaki gelismelerin somut
halini almaktadir. Bu tiir filmler daha ¢ok gelecek olusumlardan haber vererek Ongdriilerde
bulunurlar ve diinyanin daha farkli bir zemin hazirlarlar; androidler, yapay zeka, robotlar,
kurgulanan diinyanin bir pargast haline gelmistir. Bu kurgulananlar; bazen kendi bagimsizligini
kazanma c¢abasinda olup insanlari yok etmektedir, bazen de hastalik viriisleri iretilmekte
yayilmakta ve bu hastaligi yok etme savagina girilmektedir, bazen de yapilan robotlar insanlarin
yerine gegerek duygusallik kazanmakta ve ayrit edilemeyecek kadar gelismektedir. Gelisen
teknoloji ile sinema yapitlarinda kullanilan objelerde ve kurgulanmada buna gore degisip
gelismektedir( Aydin, 2019).

Bireylerin hatta farkli toplumlarin teknoloji ile daha kolay bir sekilde birbirine ulagim
kolaylasmistir fakat duygusal anlamda uzaklagsma meydana gelmistir. Filmlerde bu tasvir {izerine
yapimlar olugmaktadir. Robotlarin bir silire sonra insan gibi duygusallagmaya basladigini,
insanlarinda robotlasip duygusuz bireyler haline geldigi vurgulanmaktadir. Kiiresellesme ile daha
hizl1 meydana gelen teknolojik gelisimi sinema sektoriiyle bireylere biraktigi etki gelecek adina
¢ok onemli ipuglar1 vermektedir.

Bu c¢alismada Ex Machina film fiizerinden Michel Foucault’'un Gozetim Toplumu
kuraminda insanlar ve toplum tiizerindeki olumsuz etkilerini, Teknolojik determinizm Onciisii
Marshall McLuhan teknolojinin Iyimserlik ve koétiimserlik yonlerini gdstergebilim ydntemiyle

ortaya koyma amacini tagimaktadir.



2. ARASTIRMANIN METODOLOJiSI

2.1. Arastirmanin Onemi

Calisgma kapsaminda, teknoloji temali filmlerin insan ve gelecege dair sdylemleri,
teknolojik determinizm, ve gozetim toplumu kurami ile teknolojinin gelismesine yonelik
filmlerde verilen mesajin olumlu olumsuz ydnleri, insanlarin zihinlerinde hangi mitleri insa
ettiginin gosterilmesi, aragtirmanin kendi alaninda 6zgiin olmasi, yapilacak olan diger
arastirmalara kaynakca olusturmasi agisindan énem tagimaktadir.

2.2. Arastirmanin Amaci

Bu c¢aligmanin temel amaci, Ex Machina film gorsellerinin bireylerin davranis ve
tutumlarinin bigimlenmesinde nasil bir gorev iistlendigini ve nasil denetlendiklerini ortaya
koymaktir. Teknoloji temal1 filmlerin yapilma sebepleri, yonetmenin vermek istedigi mesaj,
izleyicilerin kamera penceresinden gorebildigi ve goremedigini anlamlandirmak {izerine
yapilacak bir ¢aligmadir. Teknolojik detereminizm ve gozetim toplumu kuramlari ¢ergevesinde
ele alinan Ex Machina filmi hangi metonim ve metaforlar1 kullandig1, insanlarin zihinlerinde ne
tiir mitleri kurmaya galigtiklar ortaya koyulmaya galigilmugtir.

2.3. Arastirmanim Evren ve Orneklemi

Teknolojinin bir basamagi giindelik yasami daha kolaylastirmaktir. Teknolojinin en ileri
noktas1 olan internet diinyada aktif olarak kullanilan yaygin bir kitle iletisim aracina doniismiistiir.
Internet bu déniisiimii sinema ve diziler ile 6n plana ¢ikmaktadir. Calismanin evrenini teknolojik
temal1 filmler olusturmaktadir.

Bu ¢alismanin 6rneklemini Ex Machina sinema filmi olusturmaktadir. Ex machina filmi
secilirken amacgli Orneklem kullanilmustir. Arastirmanin evrenini teknoloji  konulu filmler
olusturmaktadir. Ancak bu filmler arasindan “amagli 6rneklem” (Patton, 2015: 265) tiirlerinden
biri olan “dlglit ornekleme” yoluyla segilen Ex Machina film c¢alismanin 6rneklemini
olusturmaktadir. Amagli drneklem, “bilgi agisindan zengin vakalari, dogas1 ve 0zii itibariyle
aragtirma sorusunu aydinlatacak durumlari, stratejik olarak se¢mek igin kullanilir (Patton, 2015:
265). Olgiit drneklem, arastirmaya konu olacak ornekleme belli bir kistasin getirilmesiyle
olusturulur. Hangi olay, kisi ya da durumlarin galisilacagina arastirmaci kendi karar verir ve
olciitii kendisi belirler. Olgiit 6rnekleme kullanilan arastirmalarda gozlem birimleri belli
niteliklere sahip kisiler, olaylar ya da durumlardan olusturulabilir. Olgiit rneklemenin mantig1,
onceden belirlenmis bir 6l¢iitii karsilayan tiim durumlar1 gézden gegirmek ve incelemek, boylece
0l¢iit durumlarini Slgiitii gostermeyenler ile agikca (veya ortiik olarak) karsilastirmaktir (Patton,
2015: 281). Bu baglamda arastirma igin belirlenen 6Slgiitlere uygun olarak Ex-Machine film
orneklemi olusturmaktadir.

Secilmesinin nedeni teknolojik unsurlarin daha baskin olarak goriilebilmesi ve Marshall
Mc Luhanin teknolojik determinizm kurami ve Michel Foucault’un gézetim toplumu kuramlarin

ornek olusturan sahneleri barindirmasidir.



2.4. Arastirmamn Problemi

Teknolojik gelismeler nasil sunulmaktadir? Sorusunda ki “nasil” problemimi
olusturmaktadir. Mc Luhan belirttigi gibi “biz ilk basta aletlerimize sekil veririz ve daha sonra
aletlerimiz bize sekil verir” s6zii calismamin problemini meydana getirmektedir.

Arastirma iceriginde; “Ex Machina” filmi {izerinden teknoloji, teknolojik determinizmin
baglamsal boyutu goézlemlenmeye calisilmaktadir. Filmin igerisindeki gozetim toplumu ve
Ozgiirliik alanlari, teknolojik determinizm ve teknolojik kotlimserlik iligkileri, insanlara
aktarilmak istenen mitler sorunsaliyla devam etmektedir. Problemler baglaminda; gelecege dair
teknolojik ilerlemeler ivmesi kazandirirken, filmler ile teknoloji temas1 kullanilarak “ insanlarin
her anin1 denetim ve kontrolii nasil gergeklestirilmektedir?” sorusu olusturulmaktadir. Buda bazi
kavramlar ile karsilastirmaktadir. Teknoloji, determinizm, gozetim, insan ve gelecegin yeni insast
gibi ifadeler sorgulanmaktadir. Uretilen teknolojik araclar insan hayatinin kolaylig1 igin goriilse
de bu gelisim bir yerden sonra insanlar1 sekillendirmeye ve ftrettiklerinin tiiketicisi olmaya
zorlamaktadir.

2.5. Arastirmamin Varsayimlari

DS

» Teknolojik gelismeler insan ve toplumu degistirip doniistiirmektedir.

X3

8

Teknolojinin gelismesi insan ve toplum hayatin1 kolaylastirmaktadir.

X3

8

Teknolojik gelismeler gézetim toplumunu olusturmaktadir

X3

S

Teknolojik gelismelere dayali gozetim 6zgiirliik alanini daraltmaktadir

X3

S

Teknoloji temal filmlerde sunulan gelecek insan igin tehditler olusturmaktadir.

2.6. Arastirmanin Kapsam ve Sinirhiliklari

Caligmanin Kapsamini teknolojik temali filmler olusturmaktadir. Ancak evrenin biiytikliigi
dolayisiyla biitiin filmleri incelemek fizikken miimkiin olmadigi i¢in evreni temsil ettigi

diistiniilen Ex Machina filmi ile sinirlidir.

2.7. Arastirma Literatiirii

Teknoloji temal1 filmlerde insan ve gelecek tasviri ilizerine belli bash ¢alismalar olsa da,
yeni gelismekte olan bu alan da yapilan her calismanin literatiire ayr1 bir katkisi olacaktir.
Ozellikle toplumlari evrensel olarak ilgilendiren ve onlara yol gdsterecegine inanilan konularm
degiskenlik gosterdigi arastirmalara konu olarak yansiyabilmektedir. Yapilan mevcut ¢alismalar
taramasi sonucunda ¢alismamiz ile ayn1 konu dogrultusunda 6nceden yapilmis calismalar agagida
siralanmustir.

2015 yilinda Goker’in “Yabancit Ve Mekansal Ayrisma: “District 9” Filminde Heterotopik
Mekan Ve Ileri Marjinallik” baglhikli makalesinde, arastirmasi yapilan film Tiirke olarak “Yasak
Bolge 9” olarak ge¢cmektedir. Yasanan diinyadan uzak olmadig igin District 9 filmi bu yoniiyle
despotiktir. Film gosterge bilimsel ¢6ziimleme yontemi ile analiz edilmis ve analiz de filmin “
oteki” ne iligkin nasil bir anlam {irettigi sorusunun cevabi aranmustir.

Aragtirmada yabanci kimligi, marjinallik ve mekéansal ayrisma {iizerinde durulmustur.
Wacquant’in teorisinden hareketle incelenmistir. Ve su sonuca ulagilmistir; yabancilar hem

ekonomik hem kiiltiirel bir yiik goriilmiis giinah kegisi olarak ilan edilmislerdir.



Boyar’in (2016) “Sinemada Fiitiirist Yaklasim: Minority Report Filminin Incelenmesi” adli
caligmasinda,

Glinlimiizde hizla yenilenen ve ilerleyen teknolojik aletler toplum tarafindan
benimsenmekte olup gereksinim haline gelmistir. Bu durum giderek artmis ve yeni teknolojik
aletlere istek daha da artmustir. Kurgusal teknolojinin, filmlerde yansitimasi giiniimiizde
kullandigimiz araglara doniismiistiir. Bu arastirmada, iitopik alet ve araclarin kullanilabilirlik ve
gerceklik boyutu, Minority Report (Minority Report, Spielberg, 2002) filmi iizerinden
¢Oziimlenmigtir.  Fiitiirist yaklagimla incelenmis olup gorsel c¢oziimleme teknigi ile
siniflandirilmigtir.

Sonug olarak; iitopik olan1 gergek yasama entegre edilebilmesi diinya i¢inde 6nemli bir
aydinlanma olmustur. Kisacas1 kurgulanan teknolojinin kurgudan c¢ikip gercek hayatla bag
kurmaktadir

Oztat’in (2021) “Gergeklik, Iktidar Ve Beden Kavramlari Isiginda Matrix Filmi” adli
arastirmada; Foucault’nun, Engels’in, Baudrillard’in ve Marks’in diisiinceleri 1s18inda, film i¢in
yapilmig arastirmalar dahilinde; beden, iktidar ve gergeklik kavramlari film iizerinden agiklamak
amaclanmistir. Yontem olarak yapisal elestiri terci edilmistir.

Gergeklik olgusunu ele alan calisma hayal ile gercegi iliskilendirmistir. Baudrillard’in
“gercegin ¢Oli” terimi filmin ana temasim olusturmaktadir. “gercegin ¢Oli” gergek diinya
seklinde tasvir edilmistir. Matrix filmin kendi ger¢eklik olgusunun olusturuldugu goriilmektedir.
Matrix tamamen kurgusal degildir. Ciinkii; o©len kisi gercek hayatta da dlmektedir bu agidan
yanlig bir bilingtir.

Kiiniigen’nin (2007) “Sinema Ve Televizyonda Teknolojinin Onemi” adli calismada;

Sinema ve televizyon da goriintii ¢ok Onemlidir. Bu sebeple sinema ve televizyon
teknolojinin varolusu tlizerine kurulmustur. Sinema ve televizyonun ara¢ gereglerinin kurgu,
cekim gibi siireclerinin gelisimi teknolojinin gelisimi ile paralel ilerlemektedir. Teknoloji yepyeni
anlatim bigimlerini ortaya g¢ikarmustir. Calismada teknolojik ilerlemenin “neden” ve “sonug”
kavramlarina teknoloji ile televizyon ve sinema arasindaki baglara bakmaya ¢alismustir.

Sonug olarak televizyon ve sinema gelinen noktada ki basarisini hi¢ siiphesiz teknolojiye
bor¢ludur. Gegmiste oldugu gibi gelecekte de bu araglar 6nemli roller oynayacaktir.

Yengin (2006) tezinde popiiler kiiltiir ve fantastik sinema 6rnegi olan “Yiiziiklerin Efendisi
Uglemesinin filmsel anlat: dogrultusunda ¢éziimlemesini yapmustir. Tezde Yunan mitolojisinden
yararlanarak filmsel anlati ¢6ziimlemesi ve masalin bigimbilimini gbz Oniine alarak ¢éziimleme
yontemlerini sunmaya ¢alismistir.

Kaplan (2012) tezinde, sinema ve ideoloji iliskisi boyutunda, Ridley Scott’un yonettigi
“Cennetin Krallig1” adl1 filmin ideolojik kdkenini inceleyerek anlamsal ¢dziimleme yapmistir. Bu
cozlimleme de tarihi asamanin sosyo ekonomik durumu ve kahramanin ideolojik degisimi {lizerine
yonetmenin aksettirdigi kameranin ideoloji {iretim ¢ercevesinden yeniden okumasini
gerceklestirmistir.  Filmin incelenmesi sirasinda agiklanmasi gereken “‘gdsterge” ve
“gostergebilim” kavramlarimi da agiklamistir. Calisma sonucunda “Cennetin Krallig1” ve
hiimanizma baglantisini, filmin birgok karesinde gérmenin olanakli oldugu soncunu elde etmistir.

Kaya’nin  (2017) Yeni iletisim Teknolojileri Ve Insan Iliskilerinin Yabancilasma
Baglaminda Analizi: Her (Ask) Filmi Ornegi makalesinde, yapay zekdya sahip isletim sistemi ile
insan arasindaki baga yogunlasan filmin konusu etrafinda yabancilasma kavraminin ortaya



¢ikmasina sebep olan unsurlar1 belirlemeye caligmistir. Makalesinde, varoluscu izler tasiyan Her
Ask adli filmi sosyolojik girdi saglayan bir belge olarak ele almis ve yabancilasma olgusu
cercevesinde tahlil etmistir. Bu baglamda yabancilasmanin, insanla alakali olan her durumda
giindeme geldigi ve insan i¢in kaginilmaz oldugu sonucuna varmustir.

Kirik ve Bastas-Bakis (2020) calismalarinda teknolojik unsurlari yogun bir bigcimde
barindiran web dizilerinin toplumu ne 6l¢iide etkiledigi yoniinde inceleme yapmustirlar. Fi isimli
web dizisini Marshall McLuhan’in teknolojik determinizm teorisi gercevesinde igerik analizi
metoduyla incelemistirler.

Giinek (2018) ¢alismasinda insanin dogayla iligkisini, bu iliskiyi bi¢imlendiren diisiinsel ve
pratik altyapiyr Avatar filmi iizerinden tahlil etmistir. Bu amagla insanin doga sartlarindaki
tarihsel sekil degistirmesini ele almistir. Calismasinda filmin mekan kurgusu ile filmde kullanilan
temalardaki kiiltiirel ve dinsel etkileri incelemistir. Insanlarin ve Na’vilerin iletisim siiregleri
‘iletisime gecme bigimleri’, ‘iletisimde kullanilan aygitlar ve ‘referans gercevesi’ siniflari esas
alarak degerlendirmede bulunmustur. Calisma sonucunda Insanoglu cevresiyle iletisimde
teknolojinin araciligia ve belirleyici etkilesime maruz iken, Na’viler dolaysiz, aracisiz ve derin
bir iletisim asamasi gergeklestirmistirler. Esra Giingdr Kilig (2018) alacakaranlik (Twilight,
2008-2012) film serisi diinya ekseninde en fazla izlenen filmlerden birisi olmustur. Kili¢ bu
baglamda tiir filmlerin muasir bir yaratim degil, yalmzca belirli fonksiyonlara dayanan kitle
kiiltiirii sinemasinin bir ¢iktis1 oldugu fikri ile yola ¢ikmistir. Calismasini Vladimir Propp'un
literatiire dahil ettigi islevsel ¢oziimleme yontemi ile analiz etmis bu varsayimin gecerliligini
sinamigtir. Coziimleme sonucunda 2000'li yillarda yaymlanan filmlerin 1900 yillarda
efsanelesen masallar ile ayn1 fonksiyonlara sahip oldugu sonucuna ulagmistir.

Soydan (2007) Goniil Yarasi Filmi ¢aligmasinda gostergebilim ¢dziimlemesini besleyen iki
belli bagli damar; dilbilim ve baglaminda Saussure, yapisalcilik ve baglaminda Propp’tan yola
¢ikmigtir. Devaminda da Saussure ve Propp’tan beslenerek ilk manali gosterge bilimsel
¢oziimlemeyi kuran Greimas ve onun gosterge bilimsel ¢oziimleme yontemi olan eyleyensel
ornekge ’sini ele almistir. Yavuz Turgul’un Gonill Yaras: filmini eyleyensel 6rnekgeye gore

¢Oziimlemistir.

2.8. Yontem

Teknoloji temali filmlerde insan ve gelecek tasviri lizerine, literatiir taramasindan, internet
kaynaklarindan, uzman agiklamalarindan yararlamlarak nicel analizden ziyade anlamlar
lizerinden ¢Oziimlemeler yapilacaktir. Teknoloji, kitle iletisim araglari, sinema, godzetim Ve
determinizm kavrami iizerinde durulmakta, kavramlarin dogusundan giiniimiize gelisimi, ve
katkida bulunan isimlerden s6z edilmektedir. Filmin okunmasi sirasinda karsilastigimiz
“gOsterge” ve “gostergebilim” kavramlari incelenmistir. Gostergebilim ve kodlar1 agiklandiktan
sonra ornek film olarak incelenmek {izere Ex Machina filmi secilmistir.

Bu calismada, Marshall McLuhanin teknolojik determinizm kurami ve Michel Foucault’un
gbzetim toplumu kurami Ex Machina filmin toplumsal degisime etkileri arastirilmis ve Ex
Machina filmi 6rnek alinarak ¢aligilmustir.

Arastirmanin yontemini, gosterge bilim analizi olusturmaktadir. Nitel bir arastirma yontemi
olan gosterge bilim analizi yontemi, nitel arastirma yontemleri icerisinde en sik basvurulan
yontemlerden birisidir. Bu yontem, daha ¢ok goérsel ve yazili bilgilerin analiz edilmesine



dayanmaktadir (Ozsar1 vd. 2016, s. 211-212). Fransiz Dilbilimci Roland Barthes'in diizanlam ve
yananlam kavramlari dogrultusunda gostergebilimsel analiz yontemine basvurulmustur.

Roland Barthes, yaymladigi kitaplar ve sundugu seminerler ile gostergebilimin daha yalin
ve sade bir bi¢cimde coziimlemenin yolunu a¢mustir. Gostergebilimin sosyal bilimlerde bir
arastirma yontemi olarak kullanilmasinin 6ntinii agmustir (Rifat, 2013:40-41). Roland Barthes’in
gostergebilim kuramina bir bagka ilavesi, anlatilarin ¢dziimlenmesini tip, reklam, mimari gibi
daha ¢ok diger alanlara yoneltmesidir(Kocabay, 2008:33).

Roland Barthes sayesinde goOstergebilimin ¢alisma sahasi geniglemistir. Barthes’in
gostergebilimsel tutumunun daha iyi bir bi¢imde anlasilabilmesi i¢in kod, mit, metonim ve
metafor kavramlarinin dosdogru bir bigimde anlasilmasi gerekmektedir. Mit, bir medeniyet
araciligryla etrafindaki gerceklikleri aciklamak ve bazi goriiniimleri olusturan &ykiileri ifade
etmektedir (Fiske, 2017:185). Mesela, erkeklere gore cocuklar: biiyiitme ve koruma gorevini daha
iyi yapan kadinlardir goriisii en yaygin olan mitlerdendir. Kod, gostergelerin i¢inde, hazirlandigi
sistemdir, onaylanmig kurallardir (Fiske, 2017:153). Metafor (egretileme), bir goriisii agiklamak
ve ona benzeyen baska oOteki goriisii egreti olarak kullanmasidir (Guiraud, 2016:146). Ornek
verecek olursak, giivercin ile sulh kavrami ile eslestirilmesi diyebiliriz. Metonimi (diiz
degismece), bir kavramin Onemini belirtmek amaciyla kendisine ait farkli bir seyin
vurgulanmasidir (Temizyiirek ve Umran, 2014:30). Mesela; Beyaz Saray kullanimi yani kurum
yerine mekan kullanilmasi 6rnegini verebiliriz.

Roland Barthes’e gore yan anlam(connotation) ve diizanlam (dénotation) olmak tizere iki
esas kavramdan olusmaktadir (Geray, 2014:167). Yan anlam gorsel ve metin iginde gizli olan ve
bireylerin agiklamalariyla meydana gelen anlamu ifade etmektedir. metaforik anlamlar yan anlam
igerisinde bulunmaktadir. Diizanlam, Saussure’nin ifade ettigi gosteren gibi tiim bireylerin kabul
gordiigii evrensel anlami igermektedir (Barthes, 2017:93). Mesela, bir Asker tiniformasi diiz
anlam boyutunda bir kiyafet bigimi olarak yorumlanmaktadir. Esasen, tiniformadaki kullanim
amact diiz anlami olusturmaktadir. Uniformanin iizerinde bulunan yildizlar yan anlam
kapsaminda ele alindiginda riitbe gostergeleri olarak "hiyerarsi", "otorite" gibi farkli anlamlari
olusturabilmektedir. (Barthes, 2016a:86). Yan anlam, gostergelerin kiiltiir igerisinde
anlamlandirilmasidir. Yan anlam secilen Ogeleri anlamlandirarak bir biitiin olusturmak i¢in
kullanilmaktadir. Yan anlamin ¢ok renklidir, tek ¢izgisi yoktur(Barthes, 2015b:128). Gorsel veya
metin igerisinde yer alan kodlarin yorumlanmas1 kiiltlirden kiiltlire gore degiskenlik
gostermektedir(Barthes, 2016b:17). Anlatilmak istenenler gostergeler yoluyla kodlanir. Kodlanan
gostergeler ise kiiltiirden kiiltiire farkli bir sekilde agiklanabilir. (Barthes, 2015a:46).

2.9. Veri Toplama ve Veri Analizi

Bu ¢alismanin 6rneklemini Ex Machina sinema filmi olusturmaktadir. Bir buguk saat siiren
filmin timi izlenmistir. Filmin secilme sebebi konumuz teknolojisini en {ist basamaktan
izleyiciye vermesidir. Arastirmada Ex Machina filmi 6rneklemi teknolojik determinizm kurami
ve Michel Foucault’'un gdzetim toplumu kurami etrafinda gosterge bilim yontemi ile incelenerek
literatiirde olan veri toplama araglari taranmis lakin ¢aligma nicel bir ¢alisma olmadigi i¢in
eslesen bir veri araci ¢ikmamustir.

Bu durum, sosyal bilimlerde goriilen problemlerden bir tanesidir. Bu sebeple arastirmamiza
yakin olan veri toplama araglarindan gézlem metoduyla arastirma yapilmistir. Veri toplama araci



nitel bir ¢alisma oldugu i¢in literatiirde 6nceden var olan teknolojik determinizm, teknoloji ve
sinema, gozetim kurami konularindaki caligmalar incelenerek, filmlerde kullanilan 6rnekler
coziimlemeler kanaliyla analiz edilmistir.



3. TEKNOLOJIK DETERMINIiZM

Teknolojik determinizm kavrami ilk once 1920’lerde teknolojinin, insan ve toplumlarin
doniisiim ve degisimi belirledigini savunan Thorstein Veblen adli Amerikali bir arastirmact
tarafindan kullanilmistir. Determinizm en yalin manasi, bir olayin belirlenmesi i¢cin gerekli
kosullarin saglanmasi seklindedir. Felsefi anlami ise, evrendeki olaylarin, o6zellikle beseri
hareketlerin onceki hadiseler ve sonraki hadiseleri saptamak tizere birbiri ile iliskili olmasi
demektir. Bu belirlemede ki amag; diinya iizerindeki olaylarin bir sebebi oldugu gibi bu sebebin
meydana gelince sonucunun da meydana gelmesinin zorunlu olmasi fikridir (Uludag, 1993, s.
257). Bu fikre gore; belirlenen oOlgiiler, ahlaki kararlar, hadiselerin en basindan belirlenmis olan
kurallar bitinidir. Hir irade s6z konusu degildir. Belirlenen kararlar esasinda ideoloji
kanunlarin sonucudur. Bireylerin hiir iradesi sebepler sonucunda olusmaktadir ve bireylerin fikri
ve etkisi yoktur. Sebep sonug iliskisi vardir. Bu ylizden sebep-sonug iliskisi determinizmin ana
fikrini olugturmaktadir. (Kirik & Bakis, 2020, s.1824).

Temelde sebep-sonug baglaminda agiklanan determinizm, bir¢ok brans ile iliskilendiren bir
kavramdir. Teknolojik determinizm terimi de bu kavramlardan bir tanesidir. Iletisimcilere gore,
teknolojik determinizme yon veren olarak Marshall McLuhan goriilmektedir. Iletisim dalinda
bir¢ok onemli ¢aligmalar yapmistir. Bu ¢aligsmalardan biri de arastirma konumuz olan teknolojik
determinizm kavramidir. McLuhan’a goére bu terim, insanlara yon vermekte ve
sekillendirmektedir. Simdiki hayatimizda onemli Olciide gelisen iletisim teknolojisi kiiltiiriin
tastyicisidir. Boylelikle iletisim teknolojisinin gelismesi ve doniigmesi ile kiiltiirde paralel olarak
bu durumdan etkilenerek degismektedir. Bu sebeple yasantilar doniisim ve degisime
ugramaktadir(Kirik & Bakis, 2020, s.1824). Marshall McLuhan bu kavrami sdyle anlatmaktadir.
“Biz ilk basta aletlerimize sekil veririz ve daha sonra aletlerimiz bize sekil verir”. Teknolojik
determinizm kavrami, bugiin ve daha Oncesinin neler oldugunu ifade etmektedir. Marshall
McLuhan’a gore bu terim gelecek ile ilgili bir tahminde bulunamaz. Bu sebeple bu kuramin test
edilmesi miimkiin degildir. Teknolojik determinizm kavraminda mithim olan igerik degil aragtir.
(Altay, 2005, s. 21-22).

Toplum ve teknoloji ile kurulan iligkinin, teknolojinin toplumu belirleyiciligiyle ilgili
olarak McLuhan ve Powers’in Global Koy isimli ¢alismalarinda, bu konu hakkinda ayrntil
bilgiler yer verilmistir. Bu bilgilere gore teknoloji bireylerin duyularindan herhangi bir tanesini 6n
plana c¢ikartmaya zorladiginda oteki duyular1 zayiflatir ve ortan kaldirmaktadir. Bu siire¢
bireylerin kendi uzantilarina, ilahi bir bigimde tapinma yonelimini bir kez daha beraberinde
getirir. Daha da ileri gidildiginde, insan kendi iiretmis oldugu makinanin yaratig1 haline gelir.
McLuhan’a gore teknoloji sadece insanlarin kullandig icatlar olmaktan ¢ikip insanlar1 bastan icat
eden araglardir. Bu 0ngorii teknolojik determinizmdir(Giiven, 2008, s. 72).  Teknolojik
determinizm, ekonomik kalkinmayi, teknolojik gelismeyi ve kiiltiirel doniisiimii sagladig1 goriisii
iizerine kuruludur(Atabek, 2001, s. 24).

McLuhan, insanlar sahsi fikir ve uzuvlarinin devamu olarak icatlar {iretmektedir. Ornegin,
tarimda kullanilan, topragi kazmaya yarayan capa veya kiirek, insan ayagmin ve elinin bir
uzantisidir. Teleskop, diirblin ve Mikroskop gibi araglar goziin bir uzantisidir. Bu durumda her
yeni bulus yeni teknoloji, eskisini yok etmekte veya gelistirmektedir (Altay, 2005, s. 19).
Teknolojik determinizmin fikir babasi olan McLuhan’dan sonra da bu konu oldukga tartigilmustir.



Bu durumda bu goriise gore olumlayici (iyimser) ve negatif (kotliimser) olarak iki kavram
lizerinden bakilmaktadir. Iyimser teknolojide, teknolojiyi bir hayal gibi gérmekte ve hayati
kolaylastirdigini, pozitif etkiledigini savunmaktadirlar. Kotiimser teknoloji ise, teknolojiyi baskict
ve kabus olarak gormektedirler. Bu goriis teknolojinin zararli yonleri tizerinde durmaktadir. Lakin
her iki bakis acisinda da teknolojinin belirleyiciligi lizerinde durulmaktadir. Yani bir 6zne gorevi
gormektedir. Gehlen, O. . Heidegger, A. Spengler, J. Ellul ve McLuhan bu kuramlari
savunmaktadirlar(Cakir, 2017, s. 2).

Teknolojik determinizm de Onemli olan igerik degil, aracin kendisi oldugunu
savunmaktadir. Insanm uzantist aragtir. Bu uzanti akla gelen biitiin fikir ve hayalleri
kapsamaktadir. Sdylenenler, elbise, ev, para, basin, araba, ugak, telefon, sinema, fotograf ve
radyo gibi mevzularda bir sekilde bunlarla iliski icerisindedir. Teknolojik determinizm de
teknoloji, yalniz basina manali bir kavram degildir. Teknolojik determinizm, bi¢im, yazilim, akil
ve mantik ¢ercevesinde sekillendigi yapitlar oldugundan, igerikleri toplumsal zarar ve yararlar da
bireylerin hedeflerine gore degismektedir.

Bu hedeflerin etkileri olumlu yani pozitif olarak giindeme geldiginde teknolojik
iyimserlikten, tam tersi durum oldugunda negatif olarak giindeme gelindiginde ise teknolojik
kotiimserlikten bahsedilmektedir. Bu durumlarda teknolojik kotiimserlik ve teknolojik iyimserlik
esasen teknolojik belirlenimciligin (determinizm) normatif boyutlarindandir. (Fuchs’dan aktr.
Celik, 2009 :69). Fuchs’a gore teknolojik belirlenimcilik (determinizm), teknolojinin toplumlar
iizerindeki roliinii abartmaktadir. Teknolojik belirlenimcilik(determinizm), teknolojinin toplumun
icerisinde oldugu gercegini, toplumun yasadigi donem ve huzursuzluklarda hiikiimet iliskilerinin
yerine teknolojiye baskaldirmayr kabul etmemektedir. (Fuchs’dan aktr. Celik, 2009 :70).
Teknolojik determinizm teknolojinin gelistigini ve bunun toplum yapisim degistirdigini
savunmaktadir. Hayatimizin her alaninda bu degisimin olduguna inanmaktadir. Mesela egitimin,
aligverigin, siyasetin igleyisi ve daha birgok alanda teknolojinin toplumu doniistiirdiigiinii savini

savunmaktadir.

3.1. Teknolojik Tyimserlik

Teknolojik iyimserlik, kendi i¢ enerjisi olan ve kendine has ilerleme izleyen bir olgudur.
En sade bi¢imiyle teknolojik iyimserlik, kendi sistemi olan ve kendini gozetleyen bir kavramdir.
Bu fikir, “teknolojiyi” dogal, “teknolojik degismeyi” de dogal siire¢ olarak kabul gérmektedir. Bu
fikre karst miidahale edilmedigi taktir de teknoloji toplumsal refaha ulastiracaktir. Teknolojik
iyimserligin en st kademesi “teknoloji hayranligi (technophilia)” seklinde tanimlamak
miimkiindiir. . (Odabasi, 2004:21). Sayet bu biiylimeye miidahale ger¢eklesmezse teknoloji
bireyleri daha huzurlu ve mutlu gelecege dogru gétiirecek fikri hakimdir. Teknolojiye hayranlik
hisseden bireyler, teknolojiye ¢ok bagimli ve son derece istekli olup, yeni ¢ikan teknolojileri
almak i¢in adeta yaris igerisindedirler.

Mesela; yeni ¢ikan biitiin teknolojinin iyi oldugunu toplumu olumlu etkiledigine
inanmaktadir. Mutlu olmak i¢in teknolojinden yararlanilmasimin yeterli olduguna, yeni ve pahal
teknolojinin en iyisi olduguna inanmaktadir. Bu diisiince yapisi teknolojinin her seye iyi
gelecegini savunmaktadir. Oncesinde miizik kanalarmin olmasi, giiniimiizde buna gerek
kalmadan daha 6zgiirce kullanilabilecek miizik uygulamalarinin olduguna inanmaktadir.



3.2. Teknolojik Kotiimserlik

Teknolojik kotiimserlik; bu kavrama gore hakim giiclerin elinde dogayr ve insani
gozetleme giicline sahip olma fikri hakimdir. Bu hékim goriisiin toplumu zamanla daha da
somiirecegi, gozetlemeye devam edecegi ve ele gegirecegi goriisii egemendir. Ayrica bu fikre
gore teknoloji bireyleri siirekli sig bilgilere, tiikketime, tembellige, iisengeclige ve bir sekil
bagimhiliga siiriiklemektedir. Teknolojik kotiimserligin en {ist basamagi, “teknoloji korkusu
(technophobia)” olarak ifade edilir. (Odabasi, 2004:21).

Mesela; bilgisayar iizerinden faturanin kaydedilmesine giivenmeyip kagit olarak
biriktirilmesi, teknolojinin her tiirliisiine kars1 durmay1 savunan diisiince yapisidir. Teknolojinin
insanlara iyi gelmedigini her alanda zarar verdigini savunmaktadir. insan is¢i sayisin1 azalttigini,
daha hizli tiretimin oldugunu, her seyden daha kolay vazgecildigini savunmaktadir. Bir nevi ¢gikan
her yeni teknolojinin kendinden bir 6nceki siirtimiinii yok ettigine inanmaktadir.
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4. GOZETIM TOPLUMU KURAMI

Gozetim kavrami yalmzca bugiiniimiize has bir olgu degildir. Insanligin ilk basindan,
iletisim kurulmaya baslandigi zamandan itibaren mevut olan bu kavram, énemli bir basamagin
tam olarak kendisidir. 1980’li zamanlar, teknik kosullar ve degisen beseriyle beraber bir yandan
gbzetim hedefli bilgisayarlarin kullanilmaya baslandigi, diger taraftan da gézetimin tiiketim aract
haline geldigi dénemin baglangicini belirtmektedir (Dolgun, 2008: 37). Giiniimiizde, gbzetim
teknolojileri, giindelik yasamlarimizin bir parcasidir. Dogumdan itibaren hastanelerde baglayan
dogum kayitlari, vergi dairelerinin, niifus miidiirliiklerinin, sosyal giivenlik kuruluslarinin,
belediyenin, otellerin, aligveris merkezlerinin ve daha bir¢ok kurum ve kuruluslarin kisisel
belgelerle kayit altina alinmaktadir. (Mutlu, 2019).

Hayatimizin her alaninda kayit altina alinmamiz, gdzetim altinda olmaya tabi
tutulmaktadir. Izleme faaliyetleri internet sayesinde daha kolay metotlarla saglanmaktadir.
Elektronik postalarin okunmasi, web sitelerinin izlenmesi, akilli kartlar ile ekonomik islemlerin
kontrol altina alinmasi, sehir ve yogun alanlarin kameralarla donatilmasi, akilli cihazlarin
dinleniyor olmasi ve teknolojilerle yapay zeka sistemlerinin meydana getirdigi yontemlerle
hiikiimetin gozetim ve denetim giiciinii kullanilmasina izin vermektir(Dolgun, 2008: 14).

Foucault’ya gore gozetim; disipliner ve modern toplumdur. Bu toplumlarda iktidar
stratejileri ve teknikleri her daim vardir. Bunlar; fabrikalar, ordular, hapishaneler igerisinde
kullanilig olsalar bile zamanla gozetim sosyal yasaminda igerisine niifuz etmistir. Foucault,
glinimiiz toplumunda gozetim kavramini anlatmak i¢in, Bentham’in “Panopticon” hapishanesi
modeli iizerinden somutlama iizerinden anlatmistir. Bentham’in Panopticon’u gozetim diizeninin
temel yapisin1 gostermektedir. (Foucault, 2000: 245). Foucault’ya gore; gériiniir olmak iyi bir
tuzaktir, ne kadar fazla goriiniir olursak kontroliimiizde o kadar siradanlagmistir. Panopticon’da
suclu, goriilmekte ama onlar gérememektedir.

Panopticon’un en 6nemli etkisi sudur; su¢lunun da gdzetmen kontrol sistemini olusturan
bilingli bir goriinilebilirlik durumu olusturarak diizeni saglamak ve kontrolii elinde tutarak
diizensizligi onlemektir. Panoptikon, modeli, timar edilesi gerekenleri kontrol altinda tutmaya,
suclunun diizensizlige sebep olmamaya, okullar1 mecburi istekli hale getirilen ¢ocuklarin barmagi
haline getirmeye gerek kalmadan idareyi ve hiikmii saglamaya yonelik “Biiyiik Kapatilmanin”
gostergesidir.  Kocaman kilitlere ve demir parmakliklara gerek kalmadan mutlak otorite
saglanabilmektedir (Foucault, 2000: 265).

Panoptikon teriminin ¢iktig1, Yunan mitolojisine dayanmaktadir. Kavramin Argus Panoptes
isimli bazen tiim viicudu gozlerle kapli, bazen dort gozlii olarak tanimlanan ayni anda birden ¢ok
seyi gorebilen bir yaradilistan ilham alinarak diizenlendigine inanilir. Panoptes’in en Onemli
ozelligi ise goriilmeden, gorebilir olmasidir (Kaygisiz, 2017: 2078).

Jeremy Bentham (2008:13), olusturulan bu yapinin hapis, nezaret altinda tutma, zorla
caligtrma, tecrit, egitim gibi farkli niyetlerle de kullanilabilecegini ve c¢esitli mekanlara
uyarlanabilecegini belirtmistir. Etkin bir gozetleme yapilabilmesi “gdriinmeden gozetleme”
ilkesinin kullanilmasina bagli olmaktadir (Bentham, 2008:23). Goriinmeden gozetlemek,
gbzetleyicinin ana islevini meydana c¢ikartmaktadir (Bastiirk, 2016: 24). Mekan igerisindeki
stirekli gozetlenme duygusu, mahkmlar lizerinde tedirginlik ve baski olusturup, 6z denetimlerini
en Ust seviyeye ulastirarak davraniglarini sekillendirmektedir.
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Bentham, Panopticon
Foto 1. Panoptikon’un Mimari Tasarimi Kaynak: https://www.medyacuvali.com

Yukaridaki fotografta goriildiigli gibi klasik panoptik mimari helezonlu bir binada
gerceklestirilmektedir. Yuvarlak ve kubbeli binanin gevresi iki pencereli hiicrelere boliinmiistiir.
Biri disaridan agilarak 1s181in ge¢mesine izin verirken, digeri ise avluya dogru agilan bagka bir
penceredir. Merkezde yani avlu kisminda, etrafindaki periferik hiicrelere dogru acilan pencereleri
olan bir kule vardir. Kulede, birbirinden ayrilmis ve bireysellestirilmis hiicreleri gozetlemekle
gorevli bir kisi vardir. Her hiicre kuleden siirekli olarak goriinmekte ve kule hiicrelerden
goriiniirken, mahkiimlar aslinda belirli bir zamanda ger¢ekten gozetlenip gozetlenmediklerini asla
bilemezler (Hamann, 2020: 69; Safaei, 2020; Foucault, 2012: 86).

Bu sekilde gozetleyicinin gozetlenenler {izerinde daha kolay tahakkiim olusturmasi ve bu
hakimiyet giiciinii devam ettirmesi miimkiin olabilmektedir. Panoptikonda her sey gozetim
halindedir ve mahremiyete yer yoktur. Gozetimle birlikte disiplin saglanmakta ve mahkiimlarin
davranislar tek bir kaliba icerisine alinmaktadir. Mahkiimlar ne zaman oldugunu bilmese de,
izlendiklerini bilmekte ve davranislari sadece izlenme tehdidi ile kontrol edilmektedir. Bentham,
panoptikonu "bir st aklin, giicii elde etmesinin yeni bir modeli" olarak ifade etmistir. Aslinda
panoptikon, hapishanenin de otesinde, bir gézetim mekanizmasidir. Foucault bu mimari yapiy1
modern goézetleme toplumunun bir metaforu olarak kullanmistir. Bentham’in panoptikon plani
asimetrik gozetim felsefesine dayanmaktadir. Asimetrik gézetim, kisinin ne zaman gézetlendigini
bilmemesi ilizerine kuruludur (Aydin, 2020).

Foucault, bu sistematik diizenin modern dénemde iktidarin otomatik igleyisini saglayan bir
denetim mekanizmas1 oldugunu savunmaktadir. Boylece iktidarlar, bireyleri ve onlarin
bedenlerini kontrol altinda tutarak disipline etmektedir. Panoptikon, iktidarin isleyisini ve
siirekliligini saglamak i¢in mahkimlar iizerinde bilingli ve siirekli bir gorilebilirlik halini
olusturmaktadir. Panoptikonun etkisi de buradan kaynaklanmaktadir. Mahkimlarin iletisimin
Oznesi olamadigini belirten Foucault’ya gore goriiniirliik bir tuzaktir (Foucault, 1992: 251-252).
Bu tarz uygulamalarla demokratik 6zgiirliikklerin kisitlanmasi, gézetim mekanizmalarinin giiciinii
daha ¢ok arttirarak yayginlasmasina yol agmaktadir. Bunu eglence ve sosyallik maskesi altinda
yapan bir mecra olarak sosyal medya, gecmiste var olan gézetim pratiklerinin farkli bir noktaya
gelmesine neden olmustur.
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5. TEKNOLOJI VE SINEMA ILiSKiSi

5.1. Sinemaya Genel Bir Bakis ve Sinema Kavramm

Sinema Fransizcadan dilimize cinema kelimesinden ge¢mistir. Tiirkce’de “hareketli
goriintli kaydi” anlamina gelmektedir. (https://turkcenedemek.com/kelime/sinema/) . Bir sinema
filmi, simdilerde ekonomi ve ticari iliskiler etrafinda iiretilmektedir. Hazirlanmig film yapitinin

1sikc1, mekan, ses, kameraman gibi bir¢ok insanin ¢abasi vardir. Bu sebeple tiirii ne olursa olsun
sunulmaya hazir filmin, 6ncesinde bir ekip is¢inin toplanip trettigi ekonomik bir iiriin oldugu
seklinde tanimlamakta miimkiindiir. (Ipek, 2017: 74).

Sinemanin bulusu 1895°de Lumiere kardeslerin ¢ektikleri kisa filmler ile baslamaktadr. i1k
zamanlarda yapilma nedeni var olan gergegi oldugu gibi aktarmaktir. Zamanla bu diisiinceden
cikilarak hayallerin en iist sinirina kadar soyut olan {iriinleri de varmis gibi gostererek izleyicilerin
begenisine sunulmustur. {lk sinema filmi sessiz olarak kisa sekilde sunulmus buna ragmen ¢ok
ilgi gormiistiir. Ses teknolojisinden yararlanilamamistir. Zamanla hem goriintii kalitesi hem ses
olsun biitiin teknolojik gelismelerden faydalanilarak en iyisine ulasilmaya ¢alisilmistir. Kurgusal
filmlerin onciisii Georges Melies gosterilmektedir. Bunun sebebi ise zamanin zorlu kosullarina
ragmen biitlin teorik siireci yalniz kendisinin iistlenmesidir. Bu baglamda hayali kurgulanan
filmlerinde yolunu agmustir. (Orkan, 2019).

Kitle iletisim araglarimin bir ayagimi da sinema olusturmaktadir. Sinema izleyicisinin
dikkatini merakin1 zinde tutmaya ¢aligarak kendi gercegini benimsetmektedir. Bunu da
teknolojinin gelismesiyle filmlerinde kurgu, montaj ve efektler gibi birgok olanaklardan
faydalanarak yapmaktadir. Hayal iiriinii filmlerde kullanilan teknoloji sayesinde izlerken gercek
algis1 olusturmaktadir.

5.2. Sinemada Teknolojinin Temsili

Sinema sanatinin olusumundan beri yapisi dolayisiyla bilimsel ve teknolojik kesiflerle
yakindan baglantilidir. Teknolojik ilerleme ve buluslarin sayesinde, beyaz siyah sinemadan renkli
sinemaya, sessiz sinemadan sesli sinemaya gecisin gostergesidir. Bu faydali ilerlemeler ve
buluslar sinemacilar1 tasarim cergevesinde ve anlatim dilinde yeni arayislara yonlendirerek
sinema sanatinin ve bilimin ilerlemesine olanak saglamistir.(Ormanli, 2010: 96).

Giliniimiizde sinema ve teknoloji birbirinden ayrilmaz ikiliye doniismiistiir. Kurgusal
filmlerin daha gergeke¢i gosterilmesinde fayda saglamasi ve kiigiik alanlarda gekilen filmlerin
daha biiyiik alanlarda ¢ekiliyormus gibi gosterilmesi de teknolojinin ilerlemesine baglidir. Belirli
zaman dilimlerinde ¢ok yiiksek meblaglar ile yapilan filmler izleyicilere sunulmaktadir. Bu denli
teknolojinin sinema sanatinda kullanilmasi teknolojinin temsilini gostermektedir. Literatiir de
sinema da teknoloji temsiline rastlanilmasa da ¢ok 6nemli bir durum oldugu asikardir. Mesela;
yeni bir teknolojik icadin tanitimi filme konu olarak sunulmasindan sonra insanlarin kullanimina
da sunulmaktadir.

Teknolojik arag ve geregler televizyon ve sinemanin fiziki liretiminin meydana gelmesinde
onemli bir rol oynar. Teknolojinin daha da ilerlemesiyle sadece fiziki yapiy1 degil igerik ve
biciminde de etkin rol oynamaktadir. Mesela; film ¢eken kamera elektronik ekipman goriintiiyii


https://turkcenedemek.com/kelime/sinema/

saglarken, video band kamera ile olusturulan goriintiiniin saklamasini, video gostericiler
videobant tizerindeki goriintiiniin izlenebilmesini olanak saglamaktadir. (Kiiniicen, 2007:226).
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6. BULGULAR VE TARTISMA

Calisgmanin bu boliimiinde Ex Machina filmi Roland Barthes'in diizanlam ve yan anlam
boyutunda gostergebilimsel analiz metoduna bagli tutularak ¢coziimlenmistir.

6.1. Ex Machina (2015) Film Co6ziimlemesi
Yonetmen; Alex Garland

Oyuncular;

Domhnall Gleeson - Caleb Smith
Alicia Vikander — Ava

Oscar Isaac - Nathan Bateman
Sonoya Mizuno - Kyoko

Symara A. Templeman - Jasmine
Elina Alminas - Amber

-~ ® o0 o

Konusu;

Film, teknolojik gelismelerin babasi konumundaki Nathan tarafindan, Ava isimli yapay
zekanin tretilmesi ile baglamaktadir.. Kadin gériiniimlii bir robot insa etmistir. Nathan sirketinde
calisan Calep bir ¢ekilis kazanmas1 sonucunda patronun yasadigi yere bir haftaligina gitmeye hak
kazanmugtir. Calep bu sayede Nathan calisma alanini da dahil olmustur. Nathan ¢aligmalarin
yaptig1 ve yasadigl yer bir doganin igerisinde, ulagimin sadece bir helikopter ile saglandigi gizli
ve 1ss1z bir bolgededir. Nathan’in tiretmis oldugu yapay zeka Ava ile tanigsan Calep yapilacak olan
Turing testinin bir par¢ast oldugunu anlamis ve bu duruma oldukga sevinmistir.

Calep, Ava’yla Turing testlerine baslar ortada camdan duvar ile temas etmeleri engellenen
Calep ve Ava goriismeye baslarlar. Bu goriismeler her aninin Nathan tarafindan, giivenlik
kameralar1 araciligi ile izlenmektedir, lakin goriismeler sirasinda bazen meydana gelen elektrik
kesintisi kameralar1 devre dist birakmaktadir. Bu siralarda Ava Calep’e Nathan kot biri
oldugunu ona giivenmesini ve oradan gitmeleri gerektigini belirtir. Ava’dan hoslanan Calep, son
goriismelerinde Nathan dan gizlice aldigi anahtar ile tiim tesisin giivenlik kodlarinin degistirdigini
elektrikler kesildiginde Ava’nin kendi odasindan disari g¢ikabilecegini belirtir. Zaten elektrik
kesintilerini meydana getiren Ava’dir. Nathan yardimcisi kyoko ile Nathami oldiriir. Kyoko
Nathan yardimcisidir oda Ava gibi robottur. Caleb’i de odaya hapseder ve insan elbiseleri
giyerek binadan kagarlar.


https://tr.wikipedia.org/wiki/Domhnall_Gleeson
https://tr.wikipedia.org/wiki/Alicia_Vikander
https://tr.wikipedia.org/wiki/Oscar_Isaac
https://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Sonoya_Mizuno&action=edit&redlink=1

Foto 2. Yapay Zeka

Bu fotografta Barthes'in diizanlam boyutunda degerlendirildiginde, filmde uzun masa
tizerine insan yiiz Siluetleri goriinmektedir. Yan anlam olarak ise bu insan siluetlerinin aslinda
olusturulmus yapay zekd robotlarinin yiizii oldugunu goérmekteyiz. McLuhan teknolojik
determinizm kuraminda da bahsettigi iizere “Biz ilk basta aletlerimize sekil veririz ve daha sonra
aletlerimiz bize sekil verir” sozii istinadiyla teknolojik determinizm insanlari sekillendirmektedir.
Burada Nathan Calep’e s6yle demektedir; insanlar arama motorlarinin kendilerine hizmet vermek
icin yapildigini diistiniirler fakat yanilirlar asil amag ne disiindiikleridir ve bu arama motorlarina
sadece ne diisiindiiklerini aratmakla kalmayip kimliklerini de paylasirlar benim gibi kod
yazilimcilart da yapay zeka firetirken bu kimliklerden ve arama motorundan faydalanmaktadir.
Buda bize teknolojik kotiimserligi apagik gostermektedir. Toplumsal olarak insana tehdit ve zarar

olusturmaktadir.

Foto 3. G6zetim alam
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Bu gorselde diizanlam olarak dev ekranlarda kameralarin gorintiilerini gérmekteyiz. Yan
anlam olarak g6zetim toplumu kuramini kapsamaktadir. Foucault savundugu gézetim toplumu bu
gorselde agikca goriilmektedir. Film de tiretilen yapay zeka Ava’nin her ani izlenmekte ve kontrol
altinda tutulmaktadir. Yapay zeka Ava bunu bilmektedir ve elektrik kesintileri meydana getirip
kisa siire de olsa gozetim altinda olmaktan bir miiddet kurtulmaktadir.

Foto 4. Turing Testi

Film igerisindeki Calep yapay zekd Ava’nin Turing testinin yapilmasi i¢in bu isse
gonderilmigtir. Bu teste gore ne kadar insan gibi diisiind{iglinii konustugunu hareketleriyle
kanitlamasidir. Buna gore bu yapay zekdnin sadece filmlerde degil ilerleyen zamanlarda
hayatimizin her alaninda gérmemiz miimkiin olacaktir. Teknolojik kotiimserlik olgusuna gore
yapay zeka bir robotun insan gibi davranarak disiligini 6n plana ¢ikarmaya ve karsisindaki erkegi
etkilemeye calismaktadir. Bu durum gelecek yasantimiz i¢in tehdit olusturmaktadir. Diizanlam
bakilacak olursak iki insan muhabbeti goriilmektedir. Yananlam olarak ise aslinda konusanlardan
bir tanesinin robot oldugudur.
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Foto 5. Yapay Zeka

Insan gibi dinlenme ihtiyaci duyan bu yapay zekdnmin filmde duygusalligi da
yansitilmaktadir. Insan gibi diisiinen duygular1 olan bir varligin aslinda ne kadar da tehlikeli
oldugunu filmin devaminda goriilmektedir. Diizanlam boyutuda gozleri dolan ve {iziilen bir
robotun olmasidir. Yananlam bakacak olursak goriinenin o kadar masum olmadigi ve teknolojik
tiretimlerin insan yasamlarini tehdit eden birer insan diismani yaratiklar haline gelmesidir.
Teknolojik kotlimserligin i¢ersinde bahsedilen teknolojik korku bu boyutun géstergesidir.

Foto 6. izlenme Kulesi

Bu gorselde Foucault’® Panopticon modelinin daha gelismis teknolojik boyutu
goriilmektedir. Binanin kameralarla izlenmesi, gézetimin hayatimizinda her anina niifus etmistir.
Yapay zekanin Turing teste tabi tutulmasi filmin ilerleyen sahnelerinde de insan duygu ve
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davraniglarinin onlarda meydana geldigi goriilmektedir. Yapay zeka gozetlendiginin bilincinde
olup sistemi etkisiz hale getirmenin yolunu da bulmustur. “Goriiniirlikk bir tuzaktir. Hiicre i¢inde
olanlar yan hiicrede kimin ne yaptigin1 gérememektedir. Buradaki gozetimin esas1 goriiniir olma,
ama gorememektir. Gorlinmezlik diizenin giivencesidir. Bu sayede nerede gdzetim yapiliyorsa
orada kurallarin disinda hareket edilmeyecektir.” (Catalbas kaya, 2017: 29).

Foto 7. Yapay Zeka Ava’nin Ozgiirliigii

Bu gorselde diizanlam olarak robot ve insan goriilmektedir. Robot insan kalbine bigak
saplamigtir. McLuhan teknolojik kdtiimserlik, kuraminda bahsettigi gibi tiiketime, tembellige,
iisengeclige ve bir sekil bagimhiliga siiriiklemektedir. Insan islevinin oniine gecerek duygusal
boyuta da ulasan robot yapay zekd burada bize aslinda insan neslinin tehlikede oldugunu
gostermektedir. Uretilen teknolojik araglarin devre dis1 veya istemsiz kontrolsiiz olarak davrana

bileceginin altini ¢izebiliriz.
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7. SONUCLAR

Teknolojinin hizla gelisip ilerlemesi toplumsal olarak izlenme ve gdzetlenme araglarinin
yasamumizin er alaninda varligini kabul ettirmistir. Bu gozlem ve izlenme artik soyut halde
devam etmektedir. Iktidar giiclerinin kontrol adi altinda gdzlemlerini kullanmaktadirlar. Bu
gozetlenme ve teknolojik determinizm ayni zamanda 6zgiirlikk alanini daraltmakta bu durumda
teknolojik kotiimserlik 6n plana cikarmaktadir. Degisen diinya diizeninde biiyiik risklerde
tasimaktadir.  Giindelik sosyal hayatimizin er anminda yer alan kameralar ozgiirlik alanin
kisitlarken biryandan da toplumsal diizeni de saglamaktadir.

Simdiki toplumuz, goézetimi apacgik hapishanelerde yasamaktadir. Akilli telefonlar,
bilgisayarlar, televizyon ekranlarinda teknolojik ¢agi yasamaktadirlar. Bu durumdan insanlar artik
rahatsiz olmamakta kendi istekleriyle katilmaktadirlar. Bu diizen giderek herkesin birbirini siirekli
kontrol altinda tutmaya calistig1 ve gozlemledigi bir yone dogru ilerlemektedir. Bu da insan ve
toplumu degistirip doniistiirmekte oldugunun delilidir.

Kameralar hayatimizi ne kadar kolaylastirmis olsa da teknolojik giicii elinde
bulunduranlarin kétiimser kullanimi devam edecektir. Giivenlik diizeni saglamak amaciyla
gozetimin saglandig1 gergegini degistiremezsek bile bu durum siirekli gdzetim altinda oldugumuz
gercegini degistirmez. Ex Machina filminde ve ger¢ek hayatta da goriildiigii gibi teknolojik
gelismeler aracglar her tarafi sarmig durumdadir. McLuhan so6zii durumu 6zetlemektedir; “Biz ilk
basta aletlerimize sekil veririz ve daha sonra aletlerimiz bize sekil verir”. Bugiin insan eliyle
iiretilen alet ve araglarin insan yasamina sekil vermektedir.

Teknolojik gelismeler insan ve toplumu degistirip doniistiirmektedir. Varsayimi
irdeledigimizde yapilan film incelemesinde Nathan’mn evinin her yerinde kamera olmasi ve
yapay zeka Ava’nin her aninin gozetim altinda tutulmasi gilinlimiizde de toplumun kamera
sistemleri, akilli telefonlar ile siirekli denetim altinda tutulmasi insan ve toplumun degistirdigi
varsayimimizin dogrulandig goriilmektedir.

Teknolojinin gelismesi insan ve toplum hayatin1 kolaylagtirmaktadir. Varsayimimizi
inceledigimizde filmde yapilan ¢dziimlemelerde varsayimimizin dogrulandigini film igerisindeki
Natha’nin kendisine yardimci olarak iirettigi kyoko her isinde yardimci olmaktadir. Bu durum
glinimiizde de yapay zekalarin isleri kolaylagtirdigi goriilmektedir. Evi siipiiren robottan, cay
demleyen ¢ayciya kadar daha bir¢ok teknolojik gelismeler insan yasantisini kolaylastirmaktadir.
Bu durumda da varsayimimiz dogrulanmaktadir.

Teknoloji temal1 filmlerde sunulan gelecek insan igin tehditler olusturmaktadir. Bu
varsayimimiza gelince inceledigimiz filmin son sahnesinde fiiretilen yapay zekd Ava’ nin
kendisini Ureten Nathan’i 6ldiirerek kagmasi, bizlere teknolojinin aslinda olumlu yonleri kadar
olumsuz yonlerinin de oldugunu gostermektedir. Giiniimiizde de kullanilan yapay zeka
robotlarinin bazen insan yasamini tehdit ettigini gormekteyiz. Ornegin; yakin zamanda bir yapay
zekanin ¢ocuga parmaklarini prizin igerisine sokmasi gerektigini sdylemesi, dijital oyunlarda
momo ve mavi balina gibi gozetleyici ve Oldiiren oyunlarin olmast Varsayimimizi
dogrulamaktadir.

Teknolojik gelismeler gozetim toplumunu olusturmaktadir. Bu varsayimimiz da incelenen
filmin gbzetim yoluyla film igerisindeki insanlari denetim altinda tutuldugunu goérmekteyiz.
Nathan’nin evinin ¢ok uzaklarda son sistem teknoloji ile donatilarak her yonii ve igerisi kameralar



ile izlenmektedir. Bu durum giiniimiizde de goriilmektedir. Devletin toplumsal diizeni saglamak
icin kullandigit mobeseler oOrnek verebiliriz. Bu dogrultuda varsayimimiz g¢alismamizda
dogrulanmaistir.

Teknolojik gelismelere dayali gdzetim Ozgiirlik alanini1 daraltmaktadir. Varsayimimiz
inceledigimizde {iiretilen yapay zekd Ava’nin bir odada hapsedilmesi oradan ¢ikmasinin yasak
olmasi bu varsayimimizi desteklemektedir. Bu durum da gilinlimiizde gozetim toplumu olarak
ozgiirliik alanlarimizin kisitlandigr goriilmektedir. Akilli telefonlar ile dinlenmek, arama motorlar
ile diisiincelerimizin ne oldugunun anlasilmasi, sosyal medyada tiim yasantimizin herkes
tarafindan bilinmesinde bu varsayimi dogrulamaktadir.

Giiniimiizdeki panoptikon sistemin 6nemli bir arac1 haline gelen sosyal aglar, web dizileri,
teknolojinin  kullanildigr filmler gozetlemeyi ve gozetlenmeyi yaygin hale getirerek
normallestirmektedir. Panoptikondaki baskici tavrin olmadigi, Bauman’in ifadesi ile artik akiskan
hale geldigi gorilmektedir. Bu akigkan hale gelen gozetlenme diinyada gozetimi igsellestiren
kisiler, yeni kurduklar1 diinyalarinda panoptik iktidara hizmet etmeye devam etmektedir. Diger
taraftan gozetlenmenin ve teshir edilmenin kullanicilara haz verdigi ve bu hazzi devam ettirmek
icin gbzetim oyununa katilimin artarak devam ettigi soOylenebilir. Boylelikle iktidarin
dayatmalarina gerek kalmaksizin toplumsal diizlemde riza insasinin rahatlikla kurulabildigi ifade
edilebilir(Aydin, 2020).

Glinlimiizde teknoloji biiylik oranda insan hayatinin belirleyiciliginde biiyiik rol
oynamaktadir. Bu yiizden bilim ve teknoloji bugiin bu sebeplerden dolay1 yargilanmaktadir.
McLuhan’nin séylemleri de olay1 6zetlemektedir. Ona gore; “Biz ilk basta aletlerimize sekil
veririz ve daha sonra aletlerimiz bize sekil verir”. Bugiin insan eliyle olusturulan aletlerin insan
hayatina sekil verdigi goriilmektedir. Bu baglamda insanlar bu tiir cihazlari mahrem alanlara
gotliirmemeli ortak alanlarda bu cihazlar1 kullanmalidirlar. Eger bagimlilik dereceleri ¢ok yiiksek
ise konu ile ilgili rehabilitasyon merkezlerine bagvurarak bu sorunu ¢ézmelidirler( Kirik & Bakis,
2020, 5.1824).
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