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i
Oz

Cevrimici derslerin yogun bir sekilde kullanildigi glinimuzde, 6grencilerin 6zdizenleme ve
paylasimli Gstbilis becerilerinin gelisimi bllylik 6nem tasimaktadir. Ote yandan bu becerilerin
gelisimiyle ilgili olarak alanyazinda proje tabanli 6grenme etkinliklerine vurgu yapilmaktadir.
Ogrenciler web 2.0 araclarini kullanarak kolaylikla infografik tasarim projeleri
gerceklestirebilmektedirler. Bu dogrultuda bu galismanin amaci g¢evrimigi proje tabanli
infografik tasarlama (CePTIT) sirecinin dgrencilerin 6zdiizenleme ve paylasimli Ustbilis
gelisimlerine etkisini belirlemektir. Arastirma 2021-2022 égretim yili giz déneminde 34
meslek ylksekokulu 6égrencisi ile gergeklestiriimistir. Arastirmanin amaci dogrultusunda
oncelikle bir pilot calisma yapilmis ve kazanilan deneyimler 1siginda haftada 3 saatlik
cevrimici dersler seklinde 3 asamadan olusan 12 haftalik bir arastirma sureci tasarlanmistir.
Karma desen kullanilan arastirmanin nicel bolimunde oOlgek verileri tek gruplu 6n test—son
test deneysel desen ile toplanarak analiz edilmigtir. Nitel bélimde ise katilimcilara bir
gbzlem formu uygulanmistir. Daha sonra bir stre¢ degerlendirme formu ile édrencilerin
gorusleri alinmistir.  Verilere yonelik tematik analizler yapilmistir. Gergeklestirilen
uygulamalardan sonra &grenciler etkilesime ydnelik 6zdizenleme becerilerini anlaml
derecede gelistirmislerdir. Ayrica olusturulan yakinsal gelisim alani ile birlikte dgrencilerin

paylasimli Ustbilis becerileri de gelisim géstermistir.

Anahtar sézciikler: etkilesim, infografik, 6zdizenleme, paylagsimh Gstbilis



Abstract

Today, where online courses are used more intensively than ever, the development of
students' self-regulation and shared metacognition skills is of great importance. In this
regard, the importance of project-based learning activities are emphasized in the literature.
Learners can easily realize infographic design projects by using web 2.0 tools. This study
aims to analyze the effect of online project-based infographic design process on learners'
self-regulation and shared metacognition. The study group of the research consists of 34
vocational school students in the second term of the 2021-2022 academic year. First of all,
a pilot study was conducted. Based on the experiences gained, a 12-week research process
design consisting of 3 stages in the form of 3 hours of online lessons per week was
developed. In the quantitative part of the research in which mixed design was used, data
were collected with a scale based on the single-group pretest-posttest experimental design.
In addition, an observation form was applied. In the qualitative part, students' opinions were
taken by using a course evaluation form. The data were investigated by thematic analysis.
It was determined that students significantly improved their self-regulation skills for
interaction. In addition, it was determined that the shared metacognitive skills of the learners

improved with the proximal development area created.

Keywords: interaction, infographic, self-regulation, shared metacognition
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Boliim 1
Girig
Hayata gozlerini actigi andan itibaren 6ncelikle ailesi ile iletisim kuran birey, zihinsel
agidan gelisim gosterdikge dis dinya ile daha fazla iletisim kurarak bilgi aligverigi
yapmaktadir. Birey, ylz ylze ve kitle iletisim aracglarini kullanarak haberlesme stirecinin
icerisinde kalmaya 0zen gdsterirken 06grenme ve &gretme faaliyetlerini de

yonlendirebilmektedir.

Egitim dgretim faaliyetleri bireyin gelecegini etkiledigi kadar ailelerin, topluluklarin
hatta Ulkelerin geleceklerini de etkilemektedir. EGitim faaliyetlerini etkin sekilde ylriten birey
kultarini 6grenmekte, deger yargilarinin farkina varmakta ve aldigi egitime uygun bir
sekilde icinde yasadigi gercekligi anlamlandirmaktadir. Ote yandan egitim seviyesi yliksek
toplumlar daha gui¢li devlet yapilari olusturabilmektedirler. Bu bakimdan ulkelerin egitim

politikalari dogrudan gelismisliklerine de etki etmektedir.

Gunumuz egitim ogretim sisteminde Ulkeler uzaktan egitim sistemlerine giderek
daha fazla yatirnm yapmaktadir. internet teknolojilerinde yasanan gelismelerle birlikte
zaman ve mekan sinirinin ortadan kalkmasi, devletleri bu alanda daha fazla yatirm
yapmaya yonlendirmektedir. Uzaktan egitim, gelisen web tabanli platformlarin etkisi ile
birlikte kurumlara zamandan ve mekéndan bagimsiz egitim ogretim faaliyeti imkani

sunmaktadir.
Problem Durumu

Gegmiste daha ¢ok yetigkinler ve 6grenme ortamlarina erisimde engelleri bulunan
ogrencilere yonelik bir ogretim uygulamasi olan g¢evrimici egitimden gunimuizde tim
ogrenciler yararlanmaktadir. Bu durumun en énemli nedenlerinden birisi artik hayatimizin
vazgecilmezlerinden birisi olan internettir. GUnimuzde yaklasik 8 milyar olan dinya
nufusunun %69’u internete erisebilmektedir ki bu oranda her yil artis olmaktadir (Internet

World Stats, 2022).



Uzaktan egitim sistemlerine ilgi zaten surekli artma egilimi gosterirken, kurumlari bu
yapiy! kullanmaya zorlayacak bir durum olan Covid-19 salgini ortaya ciktiktan sonra diinya
genelinde dgrenci nufusunun %80’i 6rgliin egitimden uzak kalarak derslerini uzaktan egitim
sistemleri tizerinden islemeye baglamistir. Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kiiltir Orgiitii
(UNESCO, t.y.), 27 Mart 2020 tarihi itibariyla 188 Ulkede okullarin kapandigini ve 1,5
milyardan fazla 6grencinin ve 63 milyon egitimcinin bu durumdan etkilendiginin tahmin

edildigini agiklamistir.

Salgin sirecinde Ulkemizde de dinya genelinde yasanan duruma paralel olarak
dersler es zamanl (senkron) ya da es zamanh olmaksizin (asenkron) uzaktan 6gretim
yontemleri ile yuratalmustir. K12 duzeyi ile ilgili olarak Milli Egitim Bakanhgi (MEB), Bilim
Kurulu'nun tavsiyeleri dogrultusunda okullarin kapatilmasi ve egitim 6gretim faaliyetlerinin
uzaktan egitim yoluyla devam etmesine karar vermistir. Olusturulan Egitim Bilisim Agi1 (EBA)
portali ile birlikte dersler uzaktan egitim faaliyetleri ile yurGtiimustir. Bu siregte EBA,
dinyanin en yiksek Gye sayisina sahip dijital egitim platformlarindan biri haline gelmistir

(Ozer, 2020).

Yiksekogretim Kurulu (YOK) (2020), MEB ile benzer bir uygulamaya gitmis ve 18
Mart 2020 tarihli basin agiklamasinda yasanan salgin nedeni ile ara verilen egitim-ogretim
faaliyetlerinin uzaktan egitim ile yruttlmesinin kararlagtirildigini duyurmustur. Aslinda YOK
salgin déneminden once, derslerin %40’a kadarinin uzaktan 6gretimle verilmesine dair
karari zaten almig bulunmaktadir. Bu oran, salgin déneminde %100’e yaklagmigtir (YOK,
2020). Bu karar ile birlikte Ulkemizde Universite dizeyinde egditim veren kurumlara yonelik
olarak gevrimici egitimin daha etkin olarak kullaniimasinin hedeflendigi anlasiimaktadir. Bu
baglamda kiresel salgin zamaninda egitim alaninda yasanmakta olan bu krizin firsata
dénusturilmesi ve cevrimici 6grenmenin imkanlarindan faydalaniimasi gerekmektedir.
Ancak, cevrimigi 6grenme ortamlarinin 6grenme gereksinimlerini saglamada yeterlikleri ne

duzeydedir seklindeki bir soru yanitlanmayi beklemektedir.



Moore (1989) ¢evrimici ortamlarin yeterliklerini acgiklarken etkilesim kavrami
Uzerinde durmaktadir. Etkilesim, uzaktan egitim kuramlarinda merkezi bir 6de olarak
gorulmektedir. Cevrimici ortamlarda o6grencilerin arkadaslariyla, 6gretmenleriyle ve
6grenme araglariyla iletisim kurmasinin énemi etkilesim ile agiklanmaktadir. Basarili bir
cevrimigi 6grenme toplulugu olusturma ve olusturulan bu toplulugun devamlihigini saglama

konusunda dikkat edilmesi gereken birtakim ilkeler bulunmaktadir. Bu ilkeler;
o Sik iletisim kurmak,
o Acik etkilesime girmek,
o Sinif digi etkilesim icin alan yaratmak,
o Etkilesimi kolaylastiracak araglari kullanmak,
e Yapici 6grenme yaklasimlarini uygulamak,
o Destek sistemlerini dUginmek olarak belirtiimektedir (Aydin, 2002).

Cevrimici 6grenme konusunda alanyazinda 6grenmeyi destekleyen ve engelleyen
etmenlerin ve 06grenme surecinin nasil gerceklestijine yonelik arastirmalar goéze
¢arpmaktadir. Burada 6nemli olan husus cevrimigi 6grenme ortamlarinda 6grencilerin
kontrol odagina sahip olmalari gerekliligidir (Dwyer & Walsh, 2019; Williams, Wall, & Fish,
2019; Zimmerman & Kitsantas, 2005). Ogrenme sorumlulugu alanyazinda iki temel noktada
incelenmektedir: Birincisi bireylerin ¢cevrimici 6grenme 6zdizenleme becerileri kapsaminda
(Keegan, 2013), ikincisi ise 6grencilerin birlikte 6grenme surecleri ve cevresel faktorler

kapsaminda ele alinmaktadir (Dignath, Buettner, & Langfeldt, 2008).

Ozdizenleme becerileri biligsel ve (stbilissel slreglerin, iradenin ve duygularin
kontrollini de icermektedir. Zimmerman (2000) 6zdizenleme becerilerini; dedisen bireysel
ve cevresel etkenlere gore 6grenme sureglerini duzenleme, 6z gozlem yapma, gevresel
kosullarin gézlemlenmesi ve dizenlenmesi, bilissel durumlari kontrol etme ve dizenleme
suregleri olarak tanimlamaktadir. Ogrencilerin 6zdizenleme becerilerini gelistirmek

konusunda, c¢evrimigi 6grenme yoluyla akademik goérevleri tamamlamalari icin uygun



stratejilerin kullanilmasi gerekmektedir. Diger egitim turlerine kiyasla ¢evrimigi 6grenme
surecinde 6grenme sorumlulugunun daha c¢ok o6grencilerde olmasi kendi 6grenme
sureglerini dizenleme becerisine sahip olmalarini gerektirmektedir. Ayrica 6grencilerin
cevrimici 6grenme ortamlarinda gorevlerini gergeklestirebilme yetisine sahip oldugu

inancini hissetmeleri de beklenmektedir (Kuo, Walker, Schroder, & Belland, 2014).

Ogrencilerin gevrimigi ortamlarda birlikte diizenleme becerilerini kazanmalari ise
yakinsal gelisim alaninin olusturulmasi ile ilgilidir. Vygotsky (1962) yakinsal gelisim alanini
6grencinin icinde bulundugu gergek gelisim dizeyi ile sosyal cgevresinin yardimiyla
ulasabilecegi potansiyel gelisim dlzeyi arasindaki fark olarak belirtmektedir. Alanyazinda
birlikte diizenleme becerilerine paylasimli Ustbilis becerileri de denilmektedir (Garrison &
Akyol, 2015; Atas, 2021). Ustbilis becerilerini 6grencinin d6grenme siireci igerisinde kendini
anlamasi, yetenek ve duygularina iliskin yargilar gelistirmesi olarak agiklayan Schraw ve
Denisson (1994) bu becerileri bes basamakta incelemistir. Bu basamaklar “planlama,
ybnetme, izleme, hata ayiklama ve degerlendirme” olarak isimlendirilmigtir. Cevrimigi
o6grenme ortamlarinda paylasiml Ustbilisin gelistirilmesi ile birlikte 6grenci gruplari
birbirlerinin eylemlerini izleyebilir ve degerlendirebilirler (Chen, Chiu, & Wang, 2012; liskala,
Vauras, Lehtinen, & Salonen, 2011). Ogrencilerin ézdlzenleme ve birlikte diizenleme
becerilerinin gelisimini saglamak igin igbirligi ve etkilesimin ylksek oldugu uygulamalar

desteklenmelidir (Atag, 2021).
Arastirmanin Amaci

Cevrimici 6grenme ortamlari konusunda yapilan ¢alismalarda etkilesimi gelistirmek
ve Ogrencilerin derste kalma surelerini artirmak amaciyla 6zdizenleme ve birlikte
dizenleme becerilerinin artirimasinin dnemine deginilmektedir. Ogrenme ortamlarinda
ogrencilerin 6zdlzenleme ve birlikte duzenleme becerilerinin gelisimine yonelik arastirmalar
incelendiginde ise proje tabanh 6grenme (PTO) yaklasimi dikkat gekmektedir (English &
Kitsantas, 2013). Egitim ortamlarinda gereken esnekligin saglanmasina, 6grencilere en

kisa surede ve en ekonomik sekilde gerekli becerilerin kazandiriimasina, dgdrencilerin



yaparak ve yasayarak Ogrenmelerinin saglanmasina yonelik olarak gelistirilen
yontemlerden birisi de PTO 'diir (Basbay, 2006). PTO 6grenci merkezli bir yaklagimdir. Bu
yontemle birlikte 6grenciler Ust dlzey distinme becerileri sergilemeyi 6grenebilir, gercek
yasam becerileri edinebilir ve elestirel disinme becerileri gelistirebilirler. Bu ydntem
sayesinde oOgrencilerin motivasyonlari gelistirilebilir ve &grendikleri bilginin kalicihgi
saglanabilir. Ogrenciler ayrica PTO faaliyetleri igerisinde inisiyatif alma konusunda daha

etkin davranabilirler (Diffily, 2002; Ozdener & Ozgoban, 2004).

PTO, égrencilerin bir arastirma problemine yonelik olarak bireysel veya grup halinde
arastirmalar yaptiklari ve arastirma sonucunda Urtin ortaya ¢ikardiklari 8renme yéntemidir
(Sunbdl, 2007). Katz ve Chart (2000), etkili proje uygulamalarinin tartisma, alan g¢alismasi,
sunum, arastirma ve sergileme faaliyetleri ile olusturulabilecegini bildirmektedir. PTO
yontemi ile ogrenciler, kendi 6grenme sureglerini planlamayi ve igbirlikli ¢alisabilmeyi
6grenmektedirler (Borekci & Uyangdr, 2019). Ancak proje ¢alismalari gergek yasamla iligkili
olmali, arastirma temelli olmali, bir zaman sirecinde gergeklesmeli ve bir Griin elde ederek

sonugclandiriimahidir (Diffily, 2002).
PTO ’niuin ayirt edici bes 6zelligi bulunmaktadir. Bunlar;
e Arastirma problemine yoneltmek,
e Adim adim somut Urlnler olusturma strecini isletmek,

e Ogrenme sirecinin kontrolinii  6grenciye birakarak kendi bilgi ve

deneyimlerini kullanabilme firsati vermek,

e Sdreg igerisinde tartisma ortamlari olusturarak 6grencinin elestirel digsinme

becerilerini gelistirmek,

¢ Bilginin s6zel, gorsel vb. sekilde ifade edilebilmesine imkan tanimaktir (Helle,

Tynjala, & Olkinuora, 2006).

Cevrimici dgrenme ortamlarinda PTO uygulamalari yiiz yiize 6§renme ortamlarinda

oldugu gibi rahatlikla uygulanamamaktadir. Ogrencilerin birbirleri ile etkilesim kurabildigi,



dosya olusturup paylasim yapabildigi, isbirliginin desteklendigi ortamlar gerekmektedir. Bu

konuda web 2.0 platformlari ¢esitli imkanlar sunmaktadir.

Web 2.0 araclari etkilesim kurmayi ve isbirligini gelistirmeyi saglar, kullanimi kolay
ve esnek bir ortam sunar. Ogrenmeyi o6grenciler igin anlamh hale getirir. Ogrenme
konusunda motive olan ve 6grenme sirecinin bir pargcasi olan 6grenciler, farklilastiriimis
dgrenme yontemleri gelistirirler. Ogrenciler bunun yaninda proje gelistirebilirler ve bir
etkinligi yonetebilirler (Durmus, 2015). Bu platformlar aracilidi ile yeni ve igbirlikgi 6grenme
araclari ise kosulabilmekte, sanal 6grenme ortamlari olusturulabilmekte ve 6grenme igin
esnek bir yapr sunulabilmekte; video, animasyon vb. c¢oklu ortam araglari

geligtirilebilmektedir (Sorensen, 2004).

Web 2.0 araglari ile gergeklestirilebilecek uygulamalardan birisi de infografik tasarim
projeleridir. infografiklerle bilgi metinsel, gérsel ve grafiksel olarak aktarilabilir ve egitim
o6gretim ortami zenginlestirilebilir. Derslerin infografikler esliginde islenmesi ile birlikte
dgrencilerin konuya olan ilgileri artar ve derse daha etkin katihm gdsterirler (inci & Tascl,
2021). Dersler iglenirken 6grencilerin ayni anda daha fazla duyu organi 6grenme faaliyeti
icine katilabilir (Cilenti, 1988). Bu agidan distnuldigid zaman 6gretim slrecinde bilgileri
gorsel ve grafiksel bir sekilde aktaran infografiklerin materyal olarak kullaniminin 6grenmeyi
kolaylastiracagi, 6grencilerin 6zdiizenleme becerilerinin ve paylasimli Gstbilis becerilerinin

geligtirilecegi dusunulmektedir.

Buradan hareketle bu calismada cevrimici proje tabanli infografik tasarlama
(CePTIT) siirecinin égrencilerin 6zdiizenleme ve paylagimli Ustbilis gelisimlerine etkisini

belirlemek amaclanmistir.
Problem Ciimlesi

Bu calismada, arastirmanin amaci dogrultusunda geligtirilen problem cumlesi
“CePTIT slreglerinin 6grencilerin 6zdiizenleme ve paylagimli Ustbilis becerilerine etkisi

nedir?” olarak belirlenmigtir.



Alt Problemler

Arastirma probleminde belirtilen soruna ¢ézim bulabilmek amaciyla asagidaki alt

problemler gelistiriimistir.

e CePTIT sirecinin 6grencilerin etkilesime yonelik 6zdiizenleme becerilerinde

anlamh bir farkhlik olusturma durumu nedir?
e CePTIT sirecinin égrencilerin etkilesim tirleri alt faktorleri olan;
o Ogrenci-6grenci etkilesimi,
o Ogrenci-6gretmen etkilesimi,

o Ogrenci-igerik etkilesimine gore ézdiizenleme becerilerinde anlaml

bir farkhlik olusturma durumu nedir?

e CePTIT siirecinin égrencilerin paylagimli Ustbilis seviyelerinde anlamli bir

farkhlik olusturma durumu nedir?
e CePTIT siirecinin;
o Ongoéri,
o lslem,

o Yansitma agamalarinin etkililigine yonelik ogretmen ve ogrenci

degerlendirmeleri nelerdir?
Arastirmanin Onemi

Cevrimigi 6grenme ortamlarinin bir tercihten 6te zorunluluk oldugu gunimuiz
6grenme ortamlarinda esnekligin saglanmasi, égrencilere en kisa slrede en ekonomik
olarak becerilerin kazandiriimasi ve oOgrencilerin yaparak ve yagayarak 6grenmelerinin

saglanmasi gerekmektedir. PTO bu konuda énem arz etmektedir.

Web 2.0 teknolojileri ile desteklenen cevrimici platformlarda PTO yaklagimi

cergevesinde gergeklestirilen infografik tasarim projeleri ile 6grencilerin 6zdizenleme



becerileri gelistirilebilir. Ayrica proje gruplari olusturularak gruplar birlikte galismaya tegvik
edilebilir. Bu sayede 6grencilerin kendi aralarinda ve 6gretmenleriyle yakinsal gelisim alani
olusturulabilir ve bdylece paylasimli Ustbilis becerileri gelistirilebilir. Ogrencilerin
O6zdizenleme ve paylasimli Ustbilis becerilerinin gelisimi ile birlikte onlarin g¢evrimigi
ortamlarda etkilesim ve isbirligi seviyelerinin artirilmasi, basarili bir ¢evrimicgi egitim

surecinin saglanabilmesi acisindan 6nem tasimaktadir.

Arastirma bir baska agidan degerlendirildigi zaman, slreg icerisinde gerceklestirilen
infografik tasarim uygulamalarinin 6grencilerin kendi kendilerine 6grenme bilinci
kazanmalarina olanak saglayacagi dusunulmektedir. Nitekim arastirmalar infografiklerin
o6grenme ortamlarinda kullaniimasinin 6grenme surecine yaraticilik, iletisim ve gudilenme
konularinda katkilar sundugunu gostermektedir (Vanichvasin, 2013). Buna bagh olarak
alanyazin incelendiginde, infografiklerin egitim 6gretim ortamlarinda kullaniminin gin
gectikge arttigi gorilmektedir. Bu tez ¢alismasinin alanyazin agisindan édnemi, édnceden
tasarlanmis infografiklerin derslerde sunumundan ziyade derslerde infografik tasarlama
islemlerinin bir 6gretim araci olarak kullaniimasidir. Ogrencilerin bir égrenme stratejisi
olarak infografik gelistirmeleri ve bu silre¢ igerisinde 6gretmen dénutlerinin etkin olarak
kullanilmasi onlarin derse olan ilgilerini artirmaktadir (Nuhoglu Kibar & Akkoyunlu, 2017;
Ozdal, 2018). Bu tez calismasinda bilginin infografik tasarimlari esliginde gorsel 6gelerle
birlestiriimesi sonucunda birden fazla duyusal kanala hitap etmesiyle birlikte 6grenme

surecinin daha etkili ve verimli olacagi umulmaktadir.
Sinirhiliklar

Bir egitim 6gretim surecinde 6gretimin niteliginin, sireg icinde kargilasilan sorunlarin
ve sure¢ sonunda elde edilen sonuglarin, derslerin yapisindan ve 6grenci profilinden
etkilenebilecegi g6z 6ninde bulunduruldugunda, farkli akademik birimlere iliskin ¢cevrimigi
Ogretim sureglerinin daha farkl niteliklere, sorunlara ve sonuglara sahip olabilecegi

sdylenebilir. Bu tez galismasi, ¢evrimici 6gretim uygulamalarinin, bir meslek yiksekokuluna



ait bir bolimde verilmekte olan bir zorunlu ders kapsaminda incelenmesi ve

degerlendirilmesi ile sinirlidir.

Ozdiizenleme kavrami alanyazinda; bilis, motivasyon, davranis kavramlarini ve bu
kavramlari olusturan sartlari icine alan ¢ok boyutlu bir ¢cercevede incelenmektedir. Bu tez
calismasi, Zimmerman’in (2000) 6zdizenleme modeli kapsaminda incelenmesi ve Cho ve
Cho’nun (2017) etkilesime yoénelik 6zdizenleme becerileri 0lcegi kapsaminda

degerlendirilmesi ile sinirlidir.
Tanimlar

Cevrimici Ogrenme: Bilgi edinmek, 6grenme materyallerine erismek, 6égrenme

sureci boyunca destek almak ve etkilesim kurmak icin internetin kullaniimasidir (Ally, 2008).

infografik Tasarim: Karmasik bilgilerin dnemli noktalarini ve bu noktalar arasindaki
iliskileri tamamlayici metinler ve gorsellerle buatincll bir grafige donustirerek aktarmayi

saglayan etkili bir gérsellestirme bicimidir (Davidson, 2014).

Ozdiizenleme: Kendiliginden olusan diisiinceler, hisler ve kisisel amaclara ulasmak

icin dongusel olarak uyarlanan, planlanan hareketlerdir (Zimmerman, 2000).

Paylagimh Ustbilis: Ogrencilerin paylasilan gorevler lzerinde galisirken hem
bireysel olarak duzenleme, hem birlikte dizenleme ve hem de dizenlemelerini paylagsma

faaliyetlerinde bulunmasidir (Volet, Vauras, & Salonen, 2009).

Proje Tabanh Ogrenme (PTO): Ogrencilerin bir konu veya problemle ilgili okul
icinde ya da okul diginda bireysel veya gruplar halinde arastirmalar yapmalarini saglayan
ve sonug olarak gesitli Grlnlerin ortaya ¢iktigi kapsamli bir 6grenme yaklasimidir (Stnbdl,

2007).
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Bolim 2

Aragtirmanin Kuramsal Temeli ve ilgili Aragtirmalar

Bu bolimde arastirmanin kuramsal gergevesi ile ilgili alanyazinda yer alan goruglere
yer verilmis ve benzer galismalar Uzerinde durulmustur. Kuramsal gerceve ile ilgili olarak
oncelikle cevrimici 6grenme ortamlari hakkinda bilgilendirme yapiimis ve etkilesim
kavramina deginilmigtir. Daha sonra gevrimigi 6grenme ortamlarinda etkilesimi saglamak
amaciyla kullanilabilecek web 2.0 araglarindan bahsedilmistir. Ogrencilerin web 2.0
ortaminda arkadaslari, 6gretmenleri ve icerikle etkilesime girerek gelistirilebilecekleri goklu
ortam igerigi olarak infografik tasarim konusuna deginilmigtir.

Sekil 1

Arastirmanin Kuramsal Cergevesi

GEVRIMici

0§renme (Cevrim ici &granme ortaminda yasanilan problemler)

Etkilesime Yonelik Oz diizenleme

Paylasima Yonelik Ustbilis

(Orenme araci) Gelisimi
Beklenen
Ozelliler

Web20Pafomy [ “tyeee N pROJE TABANL [ 15

Ortamlaninda Nasl

INFOGRAFIK TASARIM

Kollniabii? Ogrenme Yaplbil

(Or: CANVA)

Bu dogrultuda éncelikle 6grencilerin grup olarak infografik gelistirmeleri konusunda
yararlanilan PTO yénteminden séz etmekte yarar bulunmaktadir. Cevrimigi ortamlarda
ogrenciler acgisindan en o6nemli konulardan birisi kendi 6zdizenleme becerilerini
gelistirebilmeleridir. Diger bir problem ise 6drencilerin egitsel bir 6dev ile ilgili olarak gérev

paylasimi yapabilmesi ve birlikte bir gérevi basarabilmesidir. Dolayisi ile ¢alisma slreci
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icerisinde gevrimici proje tabanl infografik tasarlama (CePTIT) etkinliklerinin 6zdiizenleme
ve paylasimli Ustbilis becerilerine etkisi incelenmis ve ilgili konularda kuramsal arastirmalara
da yer verilmistir (Bkz. Sekil 1). Kuramsal olarak aciklanan ilgili konulara yoénelik
alanyazinda gergeklestiriimis c¢alismalar son bdlimde ilgili arastirmalar baghigi altinda

paylasiimistir.
Cevrimici Ogrenme

Alanyazinda ac¢ik ve uzaktan 6gretim, uzaktan 6gretim, agik 6gretim, web destekli
ogretim, e-0grenme, esnek 6grenme, internet tabanl 6gretim, sanal egitim, yaygin egitim,
cevrimici 6grenme gibi farkli kavramlarla da ifade edilen uzaktan egitim uygulamalari,
gecmiste yuz yuze egitim imkanina sahip olamayanlara yonelik planlanmig, ancak
glinimuizde artik tim egitim kademelerinde uygulanan disiplinler arasi bir alan haline
gelmistir (Bozkurt, 2017). Uzaktan egitim kavramini Keegan (2013), 6grenci ve 6greticilerin
ayni fiziksel ortami paylasmadigi, elektronik ortamlar kullanilarak iki yonld iletisimin
saglandigi ve daha ¢ok bireysel 6grenme uygulamalarina yoénelik olarak gerceklesen bir
o6grenme sureci olarak tanimlamaktadir. Moore ve Kearsley (2012) ise uzaktan egitimi farkl
fiziksel ortamlarda bulunan égrenci ve 6gretmen arasindaki etkilesimin ¢esitli teknolojiler ve
kurumsal organizasyonlar araciligiyla gergeklestigi planli 6grenme faaliyetleri olarak ele
almaktadir. Schlosser ve Simonson (2006) uzaktan egitimi tanimlarken doért bileseni
oldugunu belirterek bu bilesenleri; 6grencilerin ve dgretmenlerin mekan olarak birbirinden
uzakta olmasi, kurumsal bir yapinin olusturulmasi, 6grenme deneyimlerinin organize

edilmis olmasi ve bilgi iletisim teknolojilerinin etkin olarak kullaniimasi olarak siralamiglardir.

Moore ve Kearsley (2012) mektupla 6grenmeyi de uzaktan egitimin bir safhasi
olarak ele alarak bizleri neredeyse 300 yil dncesine goétirmektedir. Devaminda radyo ve
televizyon yayinciligi, acik Universiteler, telekonferans sistemi ve internet tabanli egitim
uygulamalari ile birlikte teknolojik imkanlarinin sonuna kadar kullanildigi ve her seferinde

daha gugcli bir sistemin olusturuldugu tarihsel siregten bahsetmektedirler (Bkz. Sekil 2).
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Sekil 2
Uzaktan Egitimde Beg Nesil (Moore & Kearsley, 2012)

* Yazisma

e Radyove TV

e Telekonferans

]
]
e Acik Universite ]
]
]

e internet

€€E€€C

1800l yillarda fonografik mektup topluluunun kurulmasiyla baslayan 1. nesil
uzaktan 6grenme uygulamalari yazigsmali egitim adini almakta ve mektubun bir 6grenme-
Ogretme araci olarak kullanimina dayanmaktadir. Zaman icerisinde radyo, televizyon,
telekonferans etkinlikleri ile surekli olarak teknolojik gelismelerin domine ettigi uzaktan
egitim uygulamalari, internet teknolojilerinin gelismesi ile bu giin gevrimigi ders uygulamalari

olarak surdurtlmektedir (Moore & Kearsley, 2012).

Cevrimici 6grenme alanyazinda uzaktan egitim uygulamalarindan biri olarak
gorulmektedir (Canan-Glngoéren, Demir-Kaymak, & Horzum, 2014). Bilgi edinmek,
o6grenme materyallerine erismek, 6grenme sureci boyunca destek almak, bireysel anlamay:
gelistirmek, 6grenme deneyimini artirmak, icerik, 6gretici ve diger égrenciler ile etkilesim
kurmak icin internetin kullaniimasi olarak tanimlanmaktadir (Ally, 2008). Allen ve Seaman
(2017), cevrimici 6grenmeyi tanimlarken ylz ylze 6drenme faaliyetlerinin olmadidi ve
o6grenme igeriginin Onemli bir kisminin c¢evrimici olarak dagitildigi model olarak
tanimlamaktadir. Canan Glngéren vd. (2014) tarafindan ¢evrimigi igerik oranlarina dayali
yapilan siniflamaya goére %80’in Gzerinde ¢evrimigi icerik bulunduran uygulamalar ¢evrimigi
dgrenme olarak adlandiriimaktadir (Bkz. Sekil 3). CePTIT sirecinin tamami gevrimigi

6grenme ortamlarinda gergeklestirilmistir.
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Sekil 3

icerik Oranina Gére Ogrenme Tiirleri (Canan Giingéren vd., 2014)

Web Destekli Karma -

*9%30 - %79

*%1 - %29

Ogrenme iceriginin ylksek oranda c¢evrimici olarak gerceklesmesi gevrimici

6grenme ortamlarinda etkilesimin dnemini artirmaktadir. Cevrimici ortamlarda gecgen
o6grenme faaliyetleri sirasinda yasanabilecek en énemli sorunlardan birisi etkilesim

problemidir (Moore, 1989).
Cevrimigi Ogrenme Ortamlarinda Etkilesim

Ogrenme ortamlarinda etkilesim kavrami, 6grencilerin ve 6grenme nesnelerinin
birbirlerini kargilikh olarak etkilemesi olarak aciklanmaktadir (Wagner, 1994). Hannafin
(1989) 6grenme ortamlarinda etkilesimin ylksek oranda gerceklesmesi ile birlikte bes

konuda basgarinin saglanabilecegdini bildirmektedir:

1. Cevrimi¢ci 6grenme ortamlarinda o6grencilerin bireysel olarak igerigi

o6grenebilmesine imkan taniyan hiz ayarlama iglemi saglanabilir.

2. Ogrencilerin 6nbilgileriyle yeni dgrenecekleri bilgi ve beceriler arasinda

baglanti kurulabilir.
3. Yeni bilgi ve beceriler pekistirilebilir.
4. Ogrencilerin iletisim kurma bigimleri 6ngérilebilir.
5. Ogrencilerin sorulara verdikleri yanitlara gére yénlendirme uygulanabilir.

Yiz yuze 6grenme ortamlarinda daha rahat saglanabilen etkilesim, égrencilerin
birbirlerinden, 6gretmenlerinden ve icerikten zaman ve mekan baglaminda ayri olduklar
¢evrimigi 6grenme ortamlarinda belirli cabalarla olusabilmektedir. Donemin sahip oldugu en

yiksek teknolojik iletisim imkanlarin kullaniimasinin nedeni budur. Ozellikle son yillarda
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kullanilan gevrimigi 6grenme ortamlarinin olusturulmasinda kullanilan platformlarin sahip
oldugu ulasilabilirlik ve erisim imkanlari ¢evrimici 6grenmede ylksek dizey etkilesimin

saglanmasina katki sunmaktadir (McLoughlin & Lee, 2007).

Moore (1989), etkilesim kuraminda oOgrenci-icerik etkilesimi, 6grenci-6gretmen

etkilesimi ve 6grenci-0grenci etkilesimi olarak Ug tur etkilesimden bahsetmektedir:

Ogrenci-igerik Etkilesimi. Moore’a (1989) gére 6grenme icerigi ile etkilesim siireci,
ogrencilerin zihinlerindeki bilissel yapilarinda degisiklikler ile sonuglanir. Aslinda biligsel
yapilarindaki degisiklik egitimin olmazsa olmaz kuralidir. Bazen 6grenciler 6gretmenleri ya

da arkadaslari olmadan sadece igerikle etkilesime girerek dgrenirler.

Tipki Moore ve Kearsley'in (2012) uzaktan egitimde bes nesil olarak adlandirdiklari
¢alismalarinda oldugu gibi icerikle etkilesime ydnelik teknolojiler de yillar igerisinde degisim
ve gelisim gostermistir. Radyo ve televizyon yayinlari, ses kasetleri, videokasetler,
bilgisayar yazihimlari ile birlikte o6grenci-icerik etkilesiminin artirimasina calisiimistir.
Gunumuzde bilgisayar aglarini kullanan ¢evrimici platformlar, égrencilerin egitsel icerikle
yodun etkilesime girmesine olanak saglarken gercek yasam problemlerine yonelik
hipotezler kurmalarina, sinamalarina ve kendi bilgi yapilarini olusturmalarina katki
sunmaktadir (Aydin, 2002). CePTIT siireci igerisinde 6grenci-igerik etkilesimi yliksek
oranda Web 2.0 platformlari araciligi ile gergeklestirilmistir. Web 2.0 platformlari hakkinda

ilerleyen bélimlerde bilgilendirme ¢aligsmasi bulunmaktadir.

Ogrenci-Ogretmen Etkilesimi. Yiiz ylize 6grenme ortamlarinda égrenciler ve
ogretmenler iletisim unsurlarini kullanarak rahatlikla etkilesim saglayabilmektedirler. Ancak
uzaktan egitimde durum farklilik gostermektedir. Uzaktan egitim ortamlarinda 6grenci-
ogretmen etkilesimi yiz ylize 6grenme ortamlarina oranla daha zor saglanabilmektedir
(Moore, 1989). CePTIT sirecinde 6grenci-6gretmen etkilesimi uygulama yapilan

universitenin sagladigi platform ve mobil haberlesme araglari ile gergeklestirilmigstir.
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Ogrenci-Ogrenci Etkilesimi. Moore (1989), dersin 6gretmeninden bagimsiz olarak
ders ortaminda 6grencilerin bireysel ya da gruplar halinde birbirleriyle yaptiklari istekli

haberlesmeleri 6grenci-6grenci etkilesimi olarak ifade etmektedir.

Etkilesim kurami c¢ercevesinde c¢evrimici dgrenme ortamlarinda kullanilabilecek
platformlar gelistiriimektedir. Bu konuda &grencilerin 6grenme ortaminda etkilesime
girmelerine yonelik olarak araclar kullaniimalidir. Bu konuda web 2.0 teknolojisi esitli
imkanlar sunmaktadir. Web 2.0 uygulamalari gerek égrencilerin birbirleri ve 6gretmenleriyle
gerekse icerikle etkilesim kurabilmelerine yonelik tasarimlara olanak saglamaktadir
(Durmus, 2015). CePTIT siirecinde d3renci-6grenci etkilesimi web 2.0 platformlari ve mobil

iletisim platformlari ile saglanmistir.
Web 2.0

Cevrimici ortamlarda 6grencilerin igbirligine dayali olarak ¢calismalarini bilgisayar ve
internet Uzerinden yapmalarina imkan saglayan platformlara ihtiyag duyulmaktadir.
Cevrimici 6grenme ortamlari olusturulurken, grup calismalarini ve akran etkilesimini
gelistirmeye, grup Uyeleri arasinda uzmanligi artirmaya, bilgi dagitimini saglamaya ve
paylasimini kolaylastirmaya odaklaniimalidir (Alsancak & Altun, 2011). Dinamik web
teknolojilerinin kullanimi ile birlikte 6gretmen, 6grenci ve ortam etkilesimleri zamandan ve
mekandan bagimsiz gergeklesebilmektedir. Web 2.0 platformlari bu konuda imkanlar

sunmaktadir.

McLoughlin ve Lee (2007) web 2.0 platformunu, internet ortaminda kullanicilarin
icerige rahatlikla ulasabildigi, yeni icerik geligtirebildigi, birbirleri ile bilgi ve fikir aligverisi
yapabildigi, igbirligini destekleyen bir yapi olarak tanimlamaktadir. Gincel olmayan
teknolojik platform olan web 1.0’da butun veriler bir kullanicidan ana bilgisayar araciligi ile
diger kullanicilara ulasirken, yeni teknoloji olan web 2.0 ortamlarinda paylagim kullanicilarin
tamami arasinda gerceklesebilmektedir. Bu durum bilgi Gretiminin ve paylasiminin

hizlanmasina yardimci olmaktadir.
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Web 2.0 ortamlari paylagsimi destekler. Ayrica 6grenme ortamlarinda aktif
o6grenmenin desteklenebilmesine imkan sadlar. Bu platformlar araciligi ile yeni ve isgbirlikgi
o6grenme araglari ise kosulabilmekte, sanal 6grenme ortamlari olusturulabilmekte, 6grenme

artinlabilmekte, 6grenme igin esnek bir yapi sunulabilmektedir (Sorensen, 2004).

Ogrenme ortamlarinda kullanilabilecek web 2.0 araclarindan birisi de Canva
platformudur. Ogretmen rehberliginde &grencilerin isbirligi ile gérsel projelerin
gerceklestirilebildigi canva ortami Ucretsiz olarak kullanilabilmektedir. Bu platformda video,
animasyon, infografik gibi goklu ortam araglari gelistirilebilmektedir (Canva, t.y.). CePTIT
surecinde de canva araglari kullanilarak c¢oklu ortam materyallerinden birisi olan

infografikler Gretilmistir.
Coklu Ortam ve infografik Tasarim

Mayer (2009) coklu ortam kavramini, kelimelerin (yazih metinler ya da sozlu
metinler) ve resimlerin (fotograf, video, grafik, animasyon vb.) birlikte sunulmasi olarak
tanimlamaktadir. Seferoglu (2014) coklu ortamlarla bilginin aktarimi agsamasinda iletisim
surecini ve bu slrecin temel 6geleri olan kaynak, mesaj, kanal ve alici arasindaki iligkiyi

Sekil 4'te agiklamaktadir.

Sekil 4
lletisim Stireci (Seferoglu, 2014)
Ezmk — Mesg) — Eanal 3 Ahey
Dt

Sekilde belirtilen dort 6ge icerisinde kaynak dgretici, alici 6grenci, mesaj icerik, kanal

ise arag ve gereclerdir. Bu sturecte kullanilan ¢oklu ortam 6geleri Sekil 5’te gosterilmektedir:
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Sekil 5
Coklu Ortam Ogeleri (Mayer, 2009).

* Eeamler
*  Eelimaler *  Seljller
*  Sechi Anlatim s (rafikler
* Videolar
* Arnymasyonlar

Coklu ortam materyalleri olusturulurken sdézctkler segilir, imajlar segilir, sézcukler
diizenlenir, imajlar diizenlenir, sdzciik ve imaj tabanli sunumlar kaynastirilir. Ozellikle son
adimda soézcuiklerin ve imajlarin kaynastiriimasi konusunda amag, gorsel ve isitsel olarak
iki kanaldan alinan verilerin birbiriyle ve de uzun sureli bellekteki bilgilerle birlikte yeni bilgiye
dénustirilmesidir (Paivio, 1991). CePTIT sirecinin uygulanmasinda da g¢oklu ortam
materyali olarak infografik tasarimi yapilmis ve tasarlama asamasinda ise alanyazina
uygun sekilde sozcuklerin secimi, imajlarin secimi, sézcukler ve imajlarin diizenlenerek

kaynastiriimasi adimlari uygulanmistir.

Coklu ortamlarda 6égrencilerin hedeflerine ulagsmalari, 6grenme ortaminda olusan
sorunlara ¢6zim Uretebilmeleri ve kalici 6grenmelerinin gerceklestirilebilmesi amaciyla
etkilesim faktord kullanihr (Akkoyunlu & Yilmaz, 2005). Ge¢miste uygulanan geleneksel
yontemler yerine buginun 6gretim uygulamalarinda, 6grenci ile uyariclyr dogrudan
etkilesim icerisine girdiren, 6greticiyi ise etkilesimi dlizenleyen ve yéneten bir rehber olarak
konumlandiran uygulamalara gegilmektedir. Ozellikle gevrimigi 6grenme konusunda esitli
imkanlar sunan etkilesimli coklu ortamlar, hangi nesnenin ya da bilginin ne zaman ve nasil
kullanilabilecegi konusunda égrenciye kontrol olanagi saglayabilmeleri agisindan 6grenme
ortamlarinda siklikla kullaniimaktadir (Coruk & Cakir, 2017). CePTIT siirecinde ¢oklu
ortamlar 6grenci-6grenci ve 6grenci-igerik etkilesimini saglamak amaciyla etkin sekilde

kullaniimistir.
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Ogrenmenin gergeklesmesi igin iletisim ve etkilesimin olmasi gerektigi géz éniine
alindi§i zaman, 6grencinin icerikle bulusabilecegi, Uretebilecedi ortamlarin olusturulmasi
dnem kazanmaktadir. Ogrenme ortamlari 6grenme siireci éncesinde yapilandirimamissa
belirsizlik hakim olur, kontrol saglanamaz ve 6grenme hedeflerine goétirmede yetersiz
o6grenme cevresi olusur. Dolayisi ile 6grenme ortaminda herhangi bir kargasaya yer
birakmamak adina 6gretim tasarimcilarinin ve o6gretmenlerin  6grenme ortamlarini
yapilandirmalari gerekmektedir (Wilson, 1995). CePTIT sireci bu amagcla etkin sekilde

yapilandiriimig bir stregtir.
infografik

infografik, karmasik bilgilerin 6nemli noktalarini ve bu noktalar arasindaki iligkileri
tamamlayici metinler ve goérsellerle bitlncul bir grafige donlstirerek aktarmayi saglayan
etkili bir gorsellestirme bigimidir (Davidson, 2014). infografiklerler bilginin uygun gérsel
turlerle eslestirilerek agik ve kolay anlasilir bir sekilde iletiimesi amaglanmaktadir (O'Grady
& O'Grady, 2008). Lankow, Ritchie ve Crooks (2012), bir grafigin infografik olarak
tanimlanabilmesi icin icermesi gereken veri yogunlugunun 6neminin olmadigini, trafik
isareti kadar basit veya kilresel ekonominin goérsel bir analizi kadar karmasik olabilecegini

bildirmektedir.

insanlarin grafiklerle nasil diisiindiikleri ve ddrendikleri, coklu ortam arastirmalari
icin 6nemli bir sorudur. Karmasik bilgileri anlamak igin grafikler gerekli araglardir (Mayer,
2009). Bu agidan incelendigi zaman ¢oklu ortam araci olarak infografik tasarimlari Gnem
kazanmaktadir. Etkili grafikler, karmasik bilgileri anlamanin dogru yoludur. lyi bir infografik,
bir hikdye esliginde agiklanmasi zor olan bilgileri gorsel olarak daha rahat anlatabilir (Mol,
2011). infografik tasarlamada amag sadece metni gorsele doniistirmek degildir. Bilginin
ayristirilmasi, ogretici ile 6grenci arasindaki iligkinin duzenlenmesi, 6grencilerin verilerden
anlamli modeller olugturmasi diger amagclardir. Béylece infografikler salt bilgi aktarmanin

Otesinde tasarim dunyasinin yatirici bir 6gesi haline gelmektedir (Rajamanickam, 2005).
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infografikler, gz alici, kolay paylagilabilir ve ilgi gekici dzellikleriyle gérsel olarak
yogun ve karmasik bilgileri net ve erisilebilir bir forma dénusturir. Ogrenciler hem mevcut
infografikleri kullanarak hem de proje olarak yeni infografikler olusturarak derslerde daha
aktif rol alabilirler. Ogrenciler kendi infografiklerini yayinlayabilir ve 6zgn izleyiciler onlara

ulasabilir. Siniflarda;
° (")Qretimsel olarak fikir yuratilmesini tetiklemek,
e Yeni bir konuya baslarken dikkat cekmek,
e Cizelgeleri okuma ve istatistikleri yorumlama alistirmasi yapmak,
e Tarihsel bir zaman gizelgesi olusturmak,
o Ders ici kilavuz olusturmak,

e Bir olayl ya da bulusu aciklamak icin 6grenciler tarafindan kullanilabilir

(MacQuarrie, 2012).

infografik tasarim, égrencilerin arastirdiklari konu hakkinda edindikleri bilgilere
gorsel okuryazarlik becerilerini de kullanarak kendi anlamlarini yiklemeleridir (Abilock &
Williams, 2014). icerige elestirel bir sekilde odaklanarak gorsellestiriimesi énemli olan Kkilit
noktalari belirlemek, fikirleri desteklemek agisindan énemli bir adimdir (Matrix & Hodson,
2014). Bilginin 6zuna sinirl metinle vermeyi amaclayan infografik tasarim, 6grenciyi icerigi
kopyalamak yerine sentezlemeye ydnlendirir (Blackburn, 2019). infografik, metin tabanli
iceriklerin anlasilmasina yardimci olan cizelgeler, isaretler, diyagramlar, simgeler veya
haritalardan olusur. Bdylece blylk miktarda karmasik veri bulunduran metinler
gorsellestirilerek daha anlasilabilir sekilde sunabilmektedir (Davidson, 2014; Lamb &
Johnson, 2014).Yeni bir gorsellestirme teknigi degildir, tarih boyunca bilgi insa etmek,
hikaye anlatmak ve bilgi paylasmak icin kullaniimistir. Ornegin Sekil 6'da gdsterilmekte olan
Catalhdyuk’te bulunan harita, dlinyadaki en eski infografiklerdendir ve donemin insanlari
tarafindan sehrin kus bakigi planini temsilen olusturuldugu diastnitlmektedir. Fotografta

bulunan Ustteki kisim haritanin  kendisidir ve Anadolu Medeniyetleri Muzesi'nde
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sergilenmektedir. Alttaki kisim ise kazi sirasinda haritayr bulan Prof. Mellaart'in gizimidir

(Ozcan, 2013).

Sekil 6
Sehrin Kusbakigi Planinin Haritasi, Catalhdytiik

infografiklerin gelistirime ve yayinlanma siirecinde bilgi tasarimi, mimarisi ve veri
gorsellestirme islemi yapilir (Smiciklas, 2012). Ucretsiz ve kullanimi kolay ¢evrimici araclar
ve programlar sayesinde bilgi ve iletisim teknolojisini kullananlarin buytk bolimu tarafindan

infografikler rahatlikla olusturulabilir ve dUstnceleri taslaklara aktarilabilir (Caner, 2015).

infografik ile veri gorsellestirmede, sunulacak bilgilerin dogru organize edilmesi
amaciyla verilerin tasarimci tarafindan analiz edilmesi, analiz edilen bilginin dnem
derecelerinin belirlenmesi ve birbirleriyle iliskilendiriimesi gerekmektedir. Bu amagla sistem
icinde gorsel kodlamalarin etkili bir sekilde yapilmasi, 6grenicinin infografik Gzerinde nereye
odaklanacagi ve bilgi akisini nasil izlemesi gerektigi konusunda 6nem tasimaktadir (Dogru,

2019).

infografik tasarlarken aktarilacak konu ile ilgili birgok veri toplanmali, sonra énemli
olan bélimler anlasilir ve net bir dille aktariimahdir. Bilgilerin ana gergevesi olusturuimadan
once veriler 6nem derecelerine gore siralanmalidir. Devaminda uygun programlar segilerek
tasarim asamasina gegilebilir. infografik tasarlamak igin gérsel tasarim uygulamanin
yaninda verilerin sunumu konusuna da 6zen gosterilmelidir. Bu nedenle infografiklerin

tasarlanmasi asamasinda gerekli verilerin bulunmasi, bulunan verilerin analiz edilerek
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bilgiye donlstirilmesi ve kullanimi dnem kazanmaktadir (Smiciklas, 2012). Etkili infografik

tasarimlari olusturmak icin dikkat edilmesi gereken durumlar su sekildedir:
¢ Hangi amagcla kullanilacaginin belirlenmesi,
o Kullanilacak bilginin alt gruplarina karar verilmesi,

¢ Sunumu yapilacak bilgilerin kargidakilerin anlayabilecegi sekilde sunulmasi.

(Davis & Quinn, 2014).

Nuhoglu Kibar ve Akkoyunlu (2015), édrencilerin infografik tasarlama sureclerini
icerik olusturma, gorsel tasarim ve dijital tasarim basliklarinda incelemiglerdir (Bkz. $ekil
7). Ogrenciler éncelikle tasarlanacak infografigin igerigini olusturacak bilgileri arastirmalidir.
Olusturulan igerik ile ilgili olarak gorseller olusturmalidir. Son olarak da dijital tasarim bilgi
ve becerilerini kullanarak amacina uygun olan infografigi gelistirmelidir.

Sekil 7
infografik Tasarim Modeli Bilesenleri (Nuhoglu-Kibar & Akkoyunlu, 2015)
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Derslerde oOgretimsel materyallerin etkin olarak kullaniimasi dersin igerigini
zenginlestirirken, ayni zamanda O&greticilere de yardimci olmaktadir. Bu materyaller
Oncelikle 6grencilerin dikkatlerini konuya vermelerine ve bilgileri hafizalarina almalarina

yardimci olur. Algilamayi kolaylastirir ve derse katiimin artmasina dnemli élglide katki
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saglar. Gorsellestirilen bilgiler 6grencilerin fikirlerini géranur kilar, kurulan anlam Gzerinde
dusunce sureglerini organize etmelerine yardimci olur. Gorsellestirilmis bilgi grafikleri olan
infografikler ile bilgiler 6grencilerin zihinlerinde gértnir hale gelir ve daha fazla anlam
kazanir, akilda tutulmasi daha kolay hale gelir. Bilginin dogru organize edilmesi, hikaye
anlatimiyla sunulmasi, goérsel tasarim ve teknolojinin verimli kullanimi ile birlikte

yaraticiliklari gelisen 6grencilerin gelisim sureci olumlu yonde etkilenir (Uyan Dur, 2014).

infografikler, karmasik bilgileri dogru organize edilmis bir bigimde gorsellestirerek
daha basit ve anlasilir hale getirdikleri icin 6grenme ortamlarinda yararli bir materyal olarak
gorulmektedir. Gorsel bir sunum araci olan infografiklerin sayisi sadece egitimde degil, ayni
zamanda sosyal medyada da slrekli olarak artmaktadir. infografigin diger gorsellestirme
yontemlerinden farki, karmasik ve yogun bilgileri basit hale getirerek anlasiimasini
saglamaktir. Egitim 6gretim faaliyetlerinin 6zellikle yogun bilgi iceren kisimlarinda, infografik
kullaniminin sireci kolaylagtiracagi éngoérilmektedir (Kocakoyun, Ozdamlh, Sahin, &

Akdag, 2016).

infografikler, ogretmen ve &grenci arasindaki egitsel tartisma sirecini
desteklemektedir (Walsh & McGowan, 2017). Ogrenciler arastirma sonucunda edindikleri
bilgileri bir infografik taslagina yansitabilir ve &gdretmenin donutleri ile tasarladigi
infografikleri sekillendirerek daha genis bilgi insa eder. infografik tasarlama faaliyetleri,
o6grencinin 6grenme surecini desteklemek ve bi¢imlendirmek icin etkili bir arabulucu gorevi
gérmektedir. infografikler ayrica, 6grencilerin bilimsel bilgi yoluyla edindikleri tecriibeleri

genis kitlelere goérsel olarak yaymalari igin bir firsattir (Sommer & Polman, 2018).

infografikler hakkinda alanyazin incelendigi zaman diinya genelinde aragtirmalara
nispeten Ulkemizdeki arastirmalarin daha ge¢ dénemde basladigi gérilmektedir. Ornegin
Yuksekogretim Kurulu Bagkanlhgr Ulusal Tez Merkezi verilerine gore Uulkemizde
infografiklerin 6zet metni igerisinde gegtigi ilk galisma glizel sanatlar alaninda yapilmistir ve
2012 yilina aittir. Bu ¢alisma ile baslayan sureg¢ cesitli alanlarda geliserek devam etmistir.

Sureg igerisinde bir gcalismanin énemli bir b6limunu olusturdugu tezlere de rastlanmaktadir.
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Su ana kadar YOK sisteminde 6zet metinler de dahil olmak iizere 65 tez ¢alismasinda
incelenmis olan infografiklerin bir degisken olarak yer aldidi1 ve tez bashginda kullanildigi
calisma adediise 37’dir. Bu ¢calismalarin 28'i yiksek lisans 6’s1 doktora, 2’si sanatta yeterlik,

T’i ise tipta uzmanlk galigmalaridir (Bkz. Sekil 8).

Sekil 8
infografik Tez Calismalarinin Konularina Gére Dagilimlari
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Ulusal Tez Merkezi’nde (t.y.) yer alan tezler incelendigi zaman infografiklerle ilgili
olarak var olan c¢alismalarin genel olarak glzel sanatlar alaninda yarataldigua
gorilmektedir. Devaminda egitim-6gretim, gazetecilik ve iletisim bilimleri alaninda
calismalarin yapildigi gérilmektedir. Egitim ve 6gretim alaninda yapilan ¢alismalarin brans,

orneklem ve temel deg@iskenlere yonelik analizleri Sekil 9'da gosterilmektedir.
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Sekil 9
Ogretimsel infografiklere Yénelik Tez Calismalarinin Dederlendirilmesi
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infografiklerin 6grenme ortamlarinda kullanimina yénelik tez galigmalari incelendigi
zaman, infografik tasarimina yonelik calismalara rastlanmakla birlikte meslek ylksekokulu
diizeyinde bir calismaya heniiz rastlanmamistir. CePTIT calismasinda web 2.0
ortamlarinda 6greticinin 6grencileri etkinlige davet etmesi, onlardan beklentilerini iletmesi
ve dgrencilerin gelistirdigi infografiklere yénelik dénatlerini anlik olarak iletmesi ile birlikte
isbirligine dayali gorsellestirme uygulamalari yapilmistir. Bu uygulamalar alanyazinda

isbirlikli gorsellestirme olarak yer almaktadir (Nuhoglu-Kibar, Sullivan, & Akkoyunlu, 2019).
infografikler ve Igbirlikli Gérsellegtirme

GunUmuz dégrencileri giderek daha da dijitallesen 6grenme ortamlarinda 6grenme
faaliyetlerini yuritmektedir. Bu noktada &grencilerin dijital okuryazarlik becerilerinin
geligtiriimesi modern egitimde temel bir zorunluluk halini almaktadir. Bu becerilerin geligimi
icin 0grenme ortamlarina dijital ortami derinlemesine anlamalarini saglayacak etkinlikler
yerlestiriimeli, siniflar teknoloji aracili 6grenci merkezli 6grenme ortamlari olarak yeniden

tasarlanmalidir (Nuhoglu-Kibar vd., 2019). Gérsel okuryazarlik kritik bir 21. ylzyil becerisidir
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ve “gorunur mesajlari yorumlamak ve olusturmak igin edinilmig bir grup yeterlilik” olarak
tanimlanir. (Brill, Kim, & Branch, 2007). Gérsel okuryazarlik becerilerini gelistirmek igin,
ogrencilerin gorselleri analiz teknikleriyle okumaya veya ¢cézmeye tesvik edilmesi faydali

etkinlikler olarak onerilmektedir (Heinich, Molenda, Russell, & Smaldino, 1999).

Bireysel gorsellestirme becerilerinin yani sira, etkilesim ve iletisimin 6grenme
ortamlarinda kullanilabilmesi acgisindan igbirlik¢i gorsellestirme becerileri de 6nem
kazanmaktadir. Ogrencilerin gorsel olusturma ortamlarinda birlikte galisabilmeleri igin
isbirligi icinde gorsellestirmeleri gerekir. Gelismekte olan iki alan olarak igbirligi ve
gorsellestirme, igbirligine dayali 63renme ortamlarinda gorsellestirme tekniklerinin
gelistirimesi ile birlikte kullanilabilir (Isenberg vd., 2011). isbirlikli gérsellestirme etkinlikleri
sirasinda o6grenci gruplari bilgi isleme etkinlikleri araciligiyla verileri gorsellestirir ve
paylasirlar. Boylece 6grencilerin birbirleriyle ve icerikle etkilesimleri artar. Ayni zamanda
paylagim faaliyetlerinde de bulunurlar (Nuhoglu-Kibar vd., 2019). CePTIT siireci de
ogrencilerin igbirlikli gorsellestirme uygulamalari ile gruplar halinde infografik tasarladiklari
bir strectir. Bu sUrecgte 6grenci gruplarina oncelikle birer proje konusu verilerek devaminda
ilgili konuya yonelik isbirlikli gbrsellestirme uygulamalari yapilmakta ve proje bitiminde
sonuglar paylagilimaktadir. Bu faaliyetler alanyazinda proje tabanli 6grenme (PTO) ile etkili

olarak kullanilabilmektedir.
Proje Tabanli Ogrenme (PTO)

Kilpatrick’in proje yontemi ve Thelen’in grup arastirmasi modelinin gelistiriimesi ile
ortaya ¢ikan, arastirma temelli bir ydontem olan PTO yaklagimi ilerlemecilik felsefesine
dayanan égrenci merkezli bir yaklagimdir (Korkmaz & Kaptan, 2001). Ogrencinin 6grenme
sureci icerisinde pasif bir alici konumunda olmasindan 6te gercek hayat problemlerini
arastiran, inceleyen, yorumlayan ve bu sayede bilgiye ulagarak ¢ozmesine yardimci olan
bir yaklagimdir (Ozdener & Ozgoban, 2004). Alanyazin incelendigi zaman PTO konusunda
yapilan c¢alismalarin belirli bir plan icerisinde yuratuldigi gézlemlenmistir. Korkmaz ve

Kaptan (2001), PTO yéntemi ile islenecek derslere ydnelik olarak 6 basamaktan olugan
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asamalar tanimlamiglardir. Bagbay (2006) ise bu asamalari 63renci ve 6gretmen rolleri ile

birlikte detaylandirarak agiklamistir.

Konuyu ve alt konulari belirleme, gruplari kendi igcinde organize etme. Disiplinler
aras! baglantinin kurulur ve projenin derse nasil entegre edilecegi belirlenir. Proje agsamalari
tarihlendirilerek kontrol zamanlari olusturulur. Degerlendirme formu olusturulur. Ogretmen
konuyu sunarak alt konularin arastirimasina rehberlik eder. Diger disiplinlerdeki
dgretmenlerle fikir alisverisi yapar. Ogrenciler problemler olusturarak sorunlari

kategorilendirirler. Proje gruplarini olusturarak gérev dagilimlarini yaparlar.

Gruplarin proje planilarini olusturmasi. Grup Uyeleri proje planini yaparlar. Hangi
asamada nasil ilerleyeceklerine ve neleri 6greneceklerine karar verirler. Aralarinda gorev
paylasiminda bulunurlar. Ogretmen, gruplarin projelerini planlama asamalarinda yardimci
olur ve toplantilarina katilarak rehberlik faaliyetlerinde bulunur. Yol haritasini 6grencilerle

birlikte olusturur.

Projeyi uygulama. Grup Uyeleri verileri ve bilgileri analiz etmeye baslarlar. Ogretmen
ogrencilerin becerilerini gelistirmelerine yardimci olur. Planlama asamasinda belirlenen
proje kontrol noktalarinda uygulama siirecini denetler. Ogrenciler verileri toplar, organize

eder ve gerekirse yeni kaynaklara ulagir.

Sunuyu planlama. Grup Uyeleri proje arastirmasinin sunumuna ydnelik temel
noktalari belirler, bulgularin sunum sekline karar verir ve gerekli sunum materyallerini

gelistirir. Ogretmen sunularin organize ediimesine yénelik rehberlik yapar.

Sunuyu yapma. Grup Uyeleri hazirladiklari sunulari belirlenen yerde sunar.

Ogretmen sunulari koordine eder ve sunum ortamini diizenler.

Degerlendirme. Ogrenciler projeleri hakkinda dénitler paylasir.  Puanlama
ybnergesi yardimiyla 6grenme Urlnleri degerlendirir. Ogretmen siirecin ve Griinin birlikte
degerlendirilmesine yardimci olur. Ogrenciler galismada égrendiklerini yansitirlar (Bagbay,

2006).
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PTO ortamlarinda 6gretmen 6grenme ortamini kurgular ve dgrencileri harekete
gecirir. Ayni zamanda PTO sirecini degerlendirerek gerekli dénlt, diizeltme ve
geribildirimleri saglar. PTO’de degerlendirme sireci otantiktir ve 6gretmenler égrencilerin
performanslarini degerlendirirken 6zdegerlendirme ve yansitma igeren rubrikler ya da
g6zlem formlari kullanirlar ve bdylece 6grencilerin 6zdizenleme ve Ustbilis becerilerini
kullanmalarini saglarlar (Bell, 2010). CePTIT siireci bir PTO ¢alismasidir. Siire¢ Bagbay’in
(2006) oOgretmen ve o&grenci rollerini belirledigi 6grenme basamaklari kullanilarak
gerceklestirilmigtir. Sire¢ sonunda Bellin (2010) de belirttigi Uzere ogrencilerin
dzdegerlendirmeleri  alinmig, ogretmen gdzlemlerine bagvurulmustur. Ogrencilerin

0zdlzenleme ve paylasiml Ustbilis becerilerinin gelisimi incelenmistir.
Ozdiizenleme

Zimmerman (2000) 6zduizenleme kavramini bireyin bilgileri 6grenmesi, deneyim
kazanmasi, gerceklestirdigi eylemleri izlemesi, yonlendirmesi ve dizenlemesiyle birlikte
dgrenme Ozerkligini ve kontrolini saglamasi olarak tanimlar. Ozdiizenleme, biligsel
sureglerin, Ustbilissel sureglerin, iradenin ve duygularin kontroliini icermektedir. Birey,
6grenme sureci igerisinde motivasyonel, davranigsal ve biligsel olarak aktif oldugu zaman
Ozdizenleme becerisini gelistirme yetisine sahip olur. Nitekim 6zdlizenleme bir akademik
performans vyetisi ya da zihinsel bir yetenek degildir. Ozdizenleme 6grencinin zihinsel

yeteneklerini ydnlendirmesi ve akademik becerilere dénustirmesidir(Zimmerman, 2000).

Alanyazinda o6zduzenleme stratejilerini agiklayan baslica kuramlar incelendigi
zaman Zimmerman’in (1990) ézdizenlemeye dayali 6grenme modeli dikkat gekmektedir.
Ug asamada gerceklesen 6zdizenlemeye dayal 6grenme modeli, CePTIT sireci igerisinde
PTO ydénteminin uygulanabilmesine yonelik olarak incelendigi zaman ise English ve
Kitsantas'in (2013) dzdiizenleme modelinin PTO yéntemi ile birlikte kullanimina yénelik

calisma dikkat cekmektedir.
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PTO ve Ozdiizenleme Siirecgleri Arasindaki iligki Modeli

Zimmerman (1990) 6zdizenlemeye dayali 6grenme modelinde 3 asamadan
bahsetmektedir. Bu asamalar 6ngord, islem ve yansitmadir. Bu asamalar igcerisinde yine alt
asamalar da bulunmaktadir (Bkz. Sekil 10).

Sekil 10

Ozdiizenlemeye Dayali Ogrenme Modeli (Zimmerman, 1990)

* Gorev Analizi * Oz Kontrol » OzYargllama
* Amag ¢ Odaklanma * Nedensel
* Stratejik plan * Hayal yUkleme

* Motivasyonel * Strateji * Oz

dederlendirme

Inanglar » Oz Gozlem )

 llgi * Kendini * OzTepki

* Oz yeterlilik kaydetme * Oz doyum

* Sonug beklentisi ¢ Kendini ¢ Uyum-savunma

deneyimleme

Zimmerman’in 6zduzenlemeye dayali 6grenme modelini inceleyen English ve
Kitsantas (2013), bu modeli PTO siirecine kaynastirmaya déniik bir calisma yiritmis ve
PTO ve 6zdiizenleme slregleri arasindaki iliski modelini gelistirmiglerdir (Bkz. Sekil 11).
Sekil 11

PTO ve Ozdiizenleme Siiregleri Arasindaki iliski Modeli

PTO 2. Asama
Coziim Uretimi

PTO 1. Asama
Proje Balangict

PTO 3. Asama

Proje Sonucu

I Ogrenme Cergevesi !

Ogretmen Yonlendirmesi

Ozdiizenleme ve Bilgi

1 Ogrenci Surecleri |

Ozdiizenleme 2. Asama
Islem

Ozdiizenleme 1. Asama
Ongéri

Ozdiizenleme 3. Asama
Yansitma
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Modelde 6zduzenlemeye dayali 6grenme modelinin 6ngord, islem ve yansitma
asamalari, PTO basamaklari olan proje baslangici, ¢ézim Uretimi ve proje sonucu

asamalariyla sirasi ile eslesmektedir.
Ongérii-Proje Baglangici

Ongoérii asamasi, 6grencilerin 6grenmeye yonelik cabalarindan énce bu cabaya
yonelik inanglarini ifade etmektedir. Ongérii asamasinda gdrev analizi yapmak, bir amag
belirlemek ve stratejik planlama yapmak hedeflenir. Stiregcte 6nemli olan bir diger faktor ise
oz yeterlik inancidir. Oz yeterlik inanci, bireyin kendi égrenme kapasitesine yonelik
inancidir. Ongérii asamasinda 6grencilerin 6grenme islemi gergeklestigi zaman ortaya
cikacak sonuca yonelik beklentileri de 6nemlidir. Bu beklentiler 6grencinin géreve yonelik

icsel ilgisi ile dogru orantihdir (Zimmerman, 2000).

PTO’niin birinci basamaginda hedeflerin ve kaynaklarin belirlenmesi, gdrev-zaman
cizelgesinin hazirlanmasi, proje grubu icerisinde her bir 6drencinin gérev tanimlarinin
belirlenmesi, 6grencilerin iletisim planlarinin  olugturulmasi goérevleri yerine getirilir.
Ogretmen ise égrencilere proje gdrevleri ilgili var olan bilgilerine gére bilmeleri gereken
konular ve arastirma ile ilgili kaynaklarin temini konusunda yardim etmelidir. Ogrenme
cevresinin dizenlenmesine rehberlik etmelidir. Streg igerisinde 6gretmenin érnek etkinlikler
hazirlamasi, sonda sorulari sormasi ve probleme ydnelik hazirlanmis notlar son derece
onem arz etmektedir. Ayrica 6grencilerin baslangi¢ aktivitelerine rehberlik etmesi de

ogrencilerin basarisi icin 6nemli noktalardan birisidir (English & Kitsantas, 2013).
islem—Céziim Uretimi

Ozdlizenlemeye dayali 6grenmenin ikinci asamasi islem agamasidir. Bu agama 6z
kontrol ve 6z gbzlem olarak iki alt basamaktan olusmaktadir. Oz kontrol agamast, bir dnceki
asama olan 6ngoru agsamasinda belirlenen stratejilerin imgelem, dikkat yoneltme ve 6z

dgretim uygulamalarinin kullanimiyla uygulanmasi anlamina gelmektedir. Oz gézlem ise
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bireyin kendi yasadiklarini kaydetmesi ve bunlari neden yasadigina yonelik 6z kayit ve

deneyimler araciligi ile sonuglar bulmasi anlamina gelmektedir.

PTO’de bu basamakta égrencilerden bilgi toplama, toplanan bilgileri anlamlandirma,
bulgulari olusturma, yansitma ve sonuglari gézden gecirme etkinliklerini yapmalari istenir.
Ogrenciler proje gérevleri konusunda tartisir, gérev dagilimi yapar, verileri toplar, sonuglari
yorumlar ve gikarimlar geligtirerek vardiklari sonucu sunar. Ogretmenler ise dgrencilerden
taslak bulgularini ister ve bu bulgulara yénelik sonda sorulari sorarak sureci yonlendirir.
Bdylece duslinmelerine yardimci olur ve dégrencilerin yanhs anlamalari ya da kavram
yanilgilari varsa ortaya ¢ikarir. Strecin sonunda égrenciler, proje Grinind ortaya ¢ikarmak
icin ogrendiklerini kullanirken ayni zamanda 6grenme goérevlerine ulasmak amaciyla
edindikleri tecrubelerinin ve kavramsal 6grenmelerinin seviyesini ortaya koyarlar (English &

Kitsantas, 2013).
Yansitma—Proje Sonucu

Ozduzenlemeye dayali 6grenmenin son asamasi ise yansitmadir. Bu asama, 6z
yargllama ve 6z tepki olarak iki alt bélimde incelenir. Oz yargilama, bireyin islem
asamasinda gosterdigi performansini degerlendirmesidir. Oz tepki ise bireyin iginde
bulundugu durum ile ilgili olarak 6z doyuma ulagma seviyesini belirlemesidir. Bir duruma
yobnelik kaginma ya da yaklasma davraniglari sergilemesi de 6z tepkinin alt boyutlaridir

(Zimmerman, 2000).

PTO’niin bu basamaginda dgrenciler projenin hedefleri ile ilgili 6grenme ciktilarini
yansitirlar ve projelerine iliskin ¢dziim vyollarini paylasirlar. Ogrencilerden kendi
ogrenmelerini izlemeleri ve kendi performanslarini dnceden belirlenen kriterler ile
karsilastirarak proje gérevinde neden basarili ya da basarisiz olduklarina yonelik yorumlar
yapmalari beklenir. Ayrica diger gruplarda bulunan o6grencilerin ayni ya da benzer
problemlere nasil yaklastiklarina yonelik gozlem yapmalari beklenir ve arkadaslarindan
nasil yardim alabileceklerine yonelik fikirler de istenebilir. Ogretmen, égrencileri yansitma

yapmalari ve akran degerlendirmesi yapmalari amaciyla cesaretlendirmelidir. Ogrencilerin
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gercgeklestirdikleri etkili projeler paylasilabilir ve sonraki gorevler igin nelerin farkh sekilde

yapilabilecegi acgiklanabilir.
Paylagimh Ustbilis

Ustbilis kisinin kendi égrenme siregleri ile ilgili disinme ve degerlendirmesini
yapmasidir. Kendini diizenleme stratejileri, bireye bilis ve 6grenmesini diizenleme olanag
sunar (Zimmerman, 1990). Ustbilissel stratejiler olarak da adlandirilan bu imkan, planlama,
izleme ve degerlendirme olmak Uzere ¢ temel asamayi icermektedir. Planlama asamasi,
performansi etkileyen uygun stratejilerin segilmesi ve kaynaklarin dagitilmasindan olusur.
izleme, &grencinin kendisine verilen gérev ile ilgili icerigi anlamasi ve o gdrevi yerine
getirme konusundaki farkindaligidir. Bir gorevi net bir sekilde anlayip anlamadigini
dusinmek, goérevin anlaml olup olmadigini sorgulamak, hedeflere ulasma yolunda olup
olmadigini sorgulamak, bir degisiklige ihtiyac olup olmadigini degerlendirmektir.
Degerlendirme ise 6drenme silrecinin hedefe ulasip ulasmadiginin, gdrev slresince
ortamda olumlu ya da olumsuz bilesenlerin neler oldugunun ve bir sonraki gérevde neler

yapilabileceginin analizinin yapiimasidir (Schraw & Moshman, 1995).

Son yillarda yapilan arastirmalarda, grup calismalari sirasinda gerceklesen
planlama, izleme ve dederlendirme asamalarinda égrencilerin bireysel olarak degil isbirlikli
bir sekilde hareket ettikleri ortaya koyulmaktadir. Garrison ve Akyol (2015), 6grenme
ortamlarinda igbirlik¢i yaklasimlarin benimsenmesine paralel olarak, 6grencilerin Ustbiligsel
olarak 6grenmelerini duzenlerken bireysel ve ortak rollerinin dne ¢ikan bir konu oldugunu
belirtmektedir. isbirligine dayali 6grenme ortamlarinda dgrenciler bireysel oldugu kadar
grup arkadaslarinin da destegi ve geri bildirimleriyle birlikte 6grenir. Grup ortaminda her bir
birey kisisel bir fikir gelistirir ancak gelistirdigi fikri grup Uyeleriyle yaptigi egitsel tartisma

ortaminda sunar, savunur ve dogru bilgiye ulagir.
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Sekil 12
Paylasimii Ustbilis Yapisi (Garrison, 2017)

Paylasimli Ustbilis

Oz dizenleme

Birlikte dizenleme

|

|

lzleme

Yonetme

|

|

Izleme

Yonetme

Pintrich, Wolters ve Baxter (2000), Ustbilis kavramini bilgi ve dizenleme olarak iki
temel yapi icinde incelemiglerdir. Garrison (2017) ise grup proje ¢alismalari ile yurutilen
derslerde sosyal yonu de géz 6ninde bulundurarak 6zdizenleme ve birlikte dlizenleme
olmak Uzere birbirine bagh iki yapiyi iceren ortak Ustbilis yapisini gelistirmistir (Bkz. Sekil

12).

Ozdiizenlemeli 6grenme modeli kisisel 6grenme durumlarina odaklanir. Ancak,
sosyal baglamin da énemli oldugu yaklasimi birgok galigmada yer almaktadir. Ogrenme
ortamlarinda yakinsal gelisim alani kavrami incelendigi zaman, 6zdizenleme ve birlikte
diizenlemenin beraber gelistigini gdstermektedir (Vygotsky, 1962). Ozdiizenleme bir bireyin
hedeflerine ulasmak icin kullandidi biligsel ve Ust biligsel eylemlere odaklanirken; sosyal
dizenleme, bireylerin birbirlerinin bilissel ve Ustbiligsel streglerini karsilikli olarak nasil
dizenlediklerine ve nasil paylastiklarina odaklanir (Atag, 2021). Birlikte dizenleme sureci
boyunca uzman ve acemi roller, paylasilan etkinlik sirasinda tim katiimcilar tarafindan
ustlenilir. Ogrenciler paylagilan gorevler (izerinde calisirken hem bireysel olarak
dizenleme, hem birlikte dizenleme hem de dizenlemelerini paylasma faaliyetlerinde

bulunurlar (Volet vd., 2009).

Garrison (2017), 6grencilerin birlikte 6grenme faaliyetinde bulunduklari zaman

diliminde paylasimli Ustbilis becerilerinde gelisim oldugunu bildirmektedir. CUnkl isbirligi
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icerisinde 6grenme faaliyeti yuritirken yakinsal gelisim alani olusmakta ve 6gdrenciler
sorgulayici 6grenci toplulugu icerisinde bulunmaktadirlar (Bkz. $Sekil 13). Sorgulayici
o6grenme topluluklarinda sosyal, bilissel ve 6gretimsel yapi olarak ¢ yapi bulunmaktadir ve
isbirligine dayal bir 6grenme deneyimi bu unsurlarin birlesmesi ile gerceklesmektedir.
Sosyal yapi 6grenciler arasinda guven, acik iletisim ve uyumu guglendir. Bilissel yapi,
icerikle etkilesim kuruldugu ve égrencilerin elegtirel bir arastirma toplulugu icerisinde strekli
olarak sdylem ve yansimalarla bilgiyi insa ettikleri bélimdir. Ugtincli ve birlestirici unsur
olan 6gretimsel yapi ise hedeflerin belirlendigi, ortam tasariminin yapildigi ve 6gretimin
yonlendirildigi bolimdur. Kisisel olarak anlamli ve egditsel agidan degderli sonuglara yénelik
sosyal ve bilissel surecleri bir araya getiren birlestirici guctir.

Sekil 13
Sorgulayici Ogrenme Toplulugu (Garrison, 2017)

———

Destekleyici
stylem

Katilimcilarla
etkilegim

icerikle
etkilegim

Ortamin
ayarlanmasi

Ofrenmenin
diizenlenmesi

Hedeflerin
belirlenmesi

_—em am = -

Paylasimli Ustbilis, sosyal yapinin biligssel ve 6gretimsel yapilarla kesistigi noktalarda
ortaya c¢lkmaktadir. Derin ve anlamh &3renmenin gerceklesmesi igin hayati 6nem

tasimaktadir (Vaughan, & Lee Wah, 2020).
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PTO, ilgili bélimde de anlatildi§i tizere 6grencilere bir gbrevin verildidi ve tipik olarak
alti temel 6zellikten olusan bir pedagojidir: Ogrencilerin anlamalari, gezinmeleri ve gérevleri
tamamlamada basarili olmalarina yardimci olacak temel beceriler; diizenleme, motivasyon,
duygularin planlanmasi, surecin takip edilmesi, kontrol ve yansitmadir (Jarvela & Hadwin,
2013). PTO ortamlarinda grup tyeleri arasinda koordinasyon her zaman kolay bir is degildir.
Cunku her 6grenci farkli hedefler, duzenleyici beceriler ve yorumlar getirir (Volet vd., 2009).
isbirligine dayali grup ¢alismasi sirasinda bilgiyi birlikte yapilandirmak ve takim calismasi
engellerini agsmak igin dgrencilerin 6zdizenleme (English & Kitsantas, 2013) ve paylagimli
ustbilis becerilerini (Lobczowski, Lyons, Greene, & McLaughlin, 2021) geligtirebilmeleri

gerekmektedir.
ilgili Arastirmalar

Bu bodliimde CePTIT sirecinde égrencilerin 6zdiizenleme ve paylasimli Ustbilis
becerilerine yonelik alanyazin arastirmalarina deginilmistir. Oncelikle glinimizde 6grenme
ortamlarinda sirekli olarak etkisini artiran g¢evrimici 6grenme kavramina, devaminda
cevrimigi ortamlarda 6zdizenleme ve paylasimh Ustbilis becerilerinin artiriimasina yénelik
PTO yontemi ile ilgili aragtirmalara deginilmistir. Son olarak ise PTO ydnteminin basariya
ulagsmasi icin gereken proje turt olarak infografik tasarlama konusu ile ilgili aragtirmalar

incelenerek alanyazin verileri 6zetlenmistir.
Cevrimigi Ogrenme

Carter, Rice, Yang ve Jackson (2020) yaptiklari arastirmada Covid-19 salgin sureci
ve bu slregte &grencilerin zorunlu olarak 6grenim gordukleri cevrimici 6grenme
ortamlarinda 6zdluzenleme becerilerini gelistirmelerine yonelik oneriler getirmiglerdir.
Ogrenme sirecinde 6grencilerin  6zdizenleme becerilerinin gelisimini  Zimmerman'in
ongoérii, islem ve yansitma sireci ile aciklamislardir. Ogrencilerin dgrenme igerigini
ogrenirken sadece gorevlerini tamamlamaya yonlendirmek yerine 6z degerlendirmelerini
yapmalari ve basarisiz olduklari konularda 6grenme stireglerinde yasadiklari problemlerin

analizini yapmalari saglanmalidir. Karmasik 6grenme icerigi ve gorevlerinin égrencileri
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yordugu belirlenmistir. Cevrimici ortamlarda uzun sire 6grenme igerigine maruz kalmanin
ogrenci 6z yeterligine zarar verdigi anlasiimis, gorevleri anlamayan veya tamamlamak igin
beceri veya kaynaklardan yoksun oldugunu hisseden 6grencilerin gérevden kaginabilecegi

belirtilmistir.

Clark (2001), cevrimici 6grenme ortamlarinda etkilesim ve igbirligi konularinda
gerceklestirdigi calismasinda ¢evrimigi tartisma etkinliklerinin 6grenciler arasinda igbirligini
gelistirdigi sonucuna ulagsmistir. Ancak tartisma ortamini yénetirken 6greticiler icin cesitli
yontemler dnermistir. Bu ydntemlerden ilki tartisma sahnesini uygun sekilde kurmaktir.
Tartisma ortami hakkinda ayrintih bilgi vermek ve iletigsim bilgilerini paylasmak 6énemlidir.
Neyin tartisilacagina iliskin temel kurallarin belirlenmesi, neyin kabul edilebilir oldugu ve
son tarihin ne zaman oldugu konusunda bilgilendirme yapmak da 6énemlidir. Bir baska iyi
fikir, tartisma suresi boyunca goénderilere diger 6grencilerden yanit verilmesini istemektir.
Ornegin egitmen, 6grencinin her gcarsamba 17.00’a kadar tartisma ortaminda 500 kelimelik
bir katki yapmasini ve pazar 17.00’a kadar da diger 6grencilerinin katkilarina 200 kelimelik
Uc yanit vermesini bekledigini bildirebilir. Cevrimici isbirligini artirmanin bir diger yolu da

ogretim elemaninin denetleyici roll yerine kolaylastirici roli Gstlenmesidir.

Ke’nin (2013), calismasinda &grenci-6gretmen, o6grenci-6grenci, o6gdrenci-igerik
etkilesimlerine sahip ortamlarda kalite farklarini incelenmigtir. Calismada g¢evrimici etkilesim
metinleri icerik analizi yontemi ile incelenmistir. Cevrimici ders siteleri ve dokimanlari ise
artin analizi yontemi ile incelenmistir. Veriler 463 6grencinin 19 cevrimici derse katilimi ile
olusturulmustur. Arastirma sonuglari 6grencilerin yasi ve ¢evrimigi tartisma ortamina katilim
arasinda ters yonde iligki oldugunu gostermistir. Ayrica 6grenci-6grenci etkilesiminin
dizenlenebildigi ortamlarda c¢evrimigi tartismalar daha etkin gerceklesmektedir.
Ogrencilerin arkadaslari, 6gretmenleri ve igerik ile dengeli iletisim kurdugu ortamlar yansitic
ogrenme becerilerine ve 6zduzenleme becerilerine olumlu yansimaktadir. Ayrica dengeli

iletisim kurulabilen ortamlarda bilgi paylasimi da etkin olarak gergeklesebilmektedir.
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Cevrimici egitsel tartisma ortamlarn olusturmak, &6grencilerin sosyal buradaliklarinin

gelisimine katki sunmaktadir.

Serce vd. (2011) calismalarinda farkh Ulkelerden 6grencilerin yazilim gelistirme
alaninda olusturduklari takimlari igbirlikli etkilesim déruntileri agisindan analiz etmiglerdir.
Calismada Ug farkh Gniversitede yazilim gelistirme proje dersi igbirlikli ¢gevrimigi 6grenme
ortaminda o6grenci takimlari olugturularak yurutulmus, ogrencilerin bilgi paylagimlari ve
iletisimleri agisindan teknolojiyi nasil kullandiklari incelenmistir. Boylelikle iletisim faaliyetleri
incelenerek dgrencilerin daha iyi performans gostermelerini saglayacak faktdrler ortaya
¢ikariimaya c¢alisiimistir. Kullanilan 6grenme yonetim sistemi agik kaynak kodlu, eszamanl
ve eszamansiz iletisim araglarini barindirmaktadir. Arastirmaya 218 6grenci katiimis ve
veriler sohbet gegmislerinden, forum tartismalarindan elde edilmistir. Arastirma sonucunda
kultarel farkhlhklarin sosyal etkilesim, geri doniut verme konularinda etkili oldugu
g6zlenmistir. Bunun disinda eszamansiz araglar yerine eszamanli iletisim araclarinin
kullanildigr ve &grencilerin bu araglari genel olarak yardim arama, kaynak paylasimi,

¢abalari destekleme, digerlerine meydan okuma konularinda kullandiklari tespit edilmigtir.

Heo, Lim ve Kim (2010) ¢evrimici PTO siirecinde etkilesim kalitesini incelemiglerdir.
Universite diizeyinde 6grenci grubuyla birlikte gevrimigi grup aktiviteleri gergeklestirilmistir.
Proje calismalarinin analizinde sosyal ag analizi teknigi ve icerik analizi kullaniimistir.
Yuksek puan alan gruplar, bilgi paylasimi yapmakla birlikte hedeflerini ve bu hedeflere
ulasacak stratejileri de belirlemislerdir. Ayrica ortak katihm saglayamadiklari alanlari da
tanimlamisglardir. Buna karsilik disuk puan alan takimlar bilgi paylasimi yapmakla birlikte

sosyal yapilanmaya gitmemislerdir.

Liu, Chung, Chen ve Liu (2009) calismalarinda yiz ylze 6grenme ortamlarinda
igbirlikli 6grenme aktivitelerinin yaygin olarak kullanildigi, ancak ¢evrimigi ortamlarda daha
gok bireysel 6grenme uygulamalarina agirlik verildigi sonucuna ulagmiglaridir. iki ayri
¢alisma yaratalmastir. Birinci calismada avug igi cihazlardan sadece metinsel paylasimlar

yapiimistir. ikinci calismada ise metinsel paylagimlara ek olarak gérsel paylagimlar da
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yapmalarina izin verilmigtir. Paylasilan goérintilerin daha fazla 6grenciyi etkilesim ortamina
cektigi ve ogrencilerin birbirleri ile daha fazla etkilesim kurdugu goértlmustir. Bulgular
go6stermektedir ki, daha gesitli Grinlerin paylasilabildigi sistemlerle, iletisim ve etkilesim

agisindan daha etkili 6grenme ortamlari olusturulabilmektedir.

Jung, Choi, Lim ve Leem (2002) ¢alismalarinda ¢evrimici 6grenme ortamlarinda es
zamanl olmayan etkilesimin &grencilerin basarilarina, tutumlarina ve memnuniyet
seviyelerine etkilerini gézlemlemislerdir. Arastirmada sosyal etkilesim, akademik etkilesim
ve isbirlikli etkilesim olarak Ug¢ tur etkilesim incelenmigtir. Akademik etkilesimi ¢evrimici
kaynaklarla ve 6gretmenle etkilesim, isbirlikli etkilesimi 6grenci gruplari arasinda igbirligi ve
goéris paylasimi, sosyal etkilesimi ise Ogrencilerin birbirleriyle ve &gretmenleri ile
gerceklestirdikleri etkilesim olarak tanimlamiglardir. Arastirma sonucunda en Ust seviyede
gerceklesen etkilesim tir(l sosyal etkilesim olmustur. Ogrenme deneyimi konusunda en
fazla memnuniyet duyan grup isbirlikli etkilesim grubu olmustur. Akademik etkilegim grubu
derse en az katihm goésteren grup olmustur. Yetigkin 6grenci gruplarinda akranlarla
gerceklesen isbirlikli etkilesim ve ogretmenle gergeklesen sosyal etkilesim, cevrimici

ortamlarda egitsel tartismalara aktif katilimin saglanmasi agisindan énemlidir.
PTO ve Ozdiizenleme

Balat, Kayali, Karaman ve Kursun’un (2020) cevrimi¢i ddrenme ortamlarinda
geribildirimin 6grencilerin 6zdizenleme becerilerine etkisine yonelik yaptiklari arastirmada
10 haftallk zaman diliminde bir gruba ayrintili geribildirim, bir gruba ise dogrulayici
geribildirim verilmistir. Dogrulayici geribildirimin dgrencilerin 6zdizenleme becerilerine
olumlu yénde etki ettigi sonucuna ulasiimistir. Ozdiizenleme becerilerinin birgok slrecin
bilesimi oldugunu ve o6grencilerin 6zdlzenleme becerilerinin gelistiriimesinde anahtar
kuralin ayrintili geribildirim yerine bu becerilerin dgretilmesi ve sureg icerisinde dogrulayici
geribildirim galismalari oldugu ifade edilmistir. Ogrencilere 6ncelikle 6nbilgiler 6gretilmeli,
devaminda sireg¢ igerisinde 6grenmeleri gereken bilgiler égretilirken gerekli durumlarda

dogrulayici donatler uygulanmaldir.
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Solmaz ve Yel (2012) PTO ortamlarina yonelik 6gretmen adaylar ile
gerceklestirdikleri arastirmalarinda bu ortamlarin 6zdizenleme ve 6z yeterlik inanclari
Uzerine etkisini arastirmislardir. Tek grup olarak gergeklestirilen calismada 6n test-son test
deneysel desen kullaniimistir. 40 6grenci ile 13 haftalik bir stirede gerceklesmistir. Streg
oncesi ve sonrasinda uygulanan 6zdizenleme becerileri dlgegine gére anlamli farkhlik
gO6zukmemektedir. Ancak 6gretmen adaylarinin 6z yeterlik inanglarinin gelisim gosterdigi
yoniinde nicel bulgular bulunmaktadir. Ogretmen adaylari, PTO sirecini genel olarak

faydali bulmuslardir.

Borekci (2018) PTO siireci konusunda 204 lise 6grencisi ile gergeklestirdigi
galismasinda surecin Ustbilissel ve 06zdlzenleme becerilerine etkisini arastirmistir.
Arastirmada dgrencilerin guinlik hayatta karsilastiklari sorunlar ile miicadele etme bigimleri
incelenmistir. Problemlerin ¢cézimune yonelik Ustbilissel ve 6zdiizenleme verileri iki ddnem
boyunca proje hazirlama dersi kapsaminda incelenmis ve karsilastiriimigtir. Deney ve
kontrol gruplarinin bulundugu arastirma sonuglarina gére PTO yontemi kullanilarak islenen
dersler 6grencilerin Ustbilis ve 6zdizenleme becerilerine olumlu yonde etki gdstermistir.
Ayrica sure¢ dncesinde hedeflerini ve bu hedeflere ulasma konusunda gerekli stratejilerini
belirleyen o6grencilerin, derse yonelik daha tutarl ongoriler gelistirdigi ve daha etkili

¢alismalar yurittiguni belirtmigtir.

Bagbay (2006), basamakli égretim programi ile desteklenen PTO yéntemi ile ilkokul
duzeyi sosyal bilgiler dersinde gerceklestirdigi arastirmasinda, 6grenci ve 06gretmen
goriglerini incelemistir. Nicel ve nitel verilerin birlikte toplandigi arastirma 2 ddénem
surmustar. Arastirma sonucunda uygulanan yontemin 6grenme sidrecine olumlu katkilar
getirdigi anlasiimistir. Ogrencilerin siiregten keyif aldiklari, derse katilim oranlarinin arttig,
ortamin daha anlamli hale geldigi g6zlemlenmistir. Ancak akademik olarak daha az basarili
olan égrencilerin goérevlerini yerine getirirken diger arkadaslarina oranla daha fazla zaman
harcadiklari gézlemlenmistir. Bu da yéntemin uygulanma asamasina gegcmeden Once

zaman planlamasinin yapiimasinin dnemini ortaya koymustur.
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Rahman, Daud, Jusoff, ve Ghani’nin (2009) gergeklestirdikleri calismalarinda PTO
yontemi ile islenen derslerde o&grencilerin Ustbilis, motivasyon ve &6zdizenleme
becerilerindeki degisim gézlemlenmistir. iki gruplu deneysel calisma yapilmistir. Sireg
sonunda ise égrencilerin gériislerine bagvurulmustur. Arastirma sonucunda PTO ile ders
isleyen deney grubuna iliskin problem tanimlama, bilgi toplama, veri analizi, isbirlikli
calisma, strateji gelistirme basliklarindan olusan Ustbilissel ve 6zdizenleyici 6grenme

konularinda olumlu etkiler gézlemlenmistir.

Wolk (1994) PTO yaklasimi gercevesinde gerceklestirdigi arastirmasinda ilkokul
ogrencileri ile proje galismalar gerceklestirmistir. Hem grup projeleri hem de bireysel
projeler ile sehir ekosistemi konusunda proje c¢alismalari yuratalmustir. Arastirmanin en
o6nemli sonucu 6grencilerin proje konularini se¢gme konusunda 6zgur birakildiklari zaman
motivasyonlarinin arttigi, 6zglvenlerinin gelistigi, bu sayede proje calismasi sirasinda

etkilesim ve paylasim yaparak 6zduizenleme becerilerinin gelistigi seklindedir.

Grant ve Branch (2005) calismalarinda PTO ydntemi ile gerceklestirilen derslerin
ogrencilerin bireysel farkliliklari agisindan incelemesini yapmislardir. Arastirma ortaokul
Ogrencileri  ile Dbilgisayar ortaminda proje tabanli gbérev uygulamasi seklinde
gergeklestirilmistir. Ogrenci raporlari, 6gretmen gézlemi, yari yapilandiriimis gériisme ve
urGnlerin incelenmesi ile veri toplama siireci gergeklestirilmistir. Arastirma sonuglari PTO
uygulamasinin planlama, karar verme ve arast