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OZET
ENDUSTRIYEL TASARIM EGIiTiMi VE
YARATICI KULTUREL SUREKLILIiK BAKIMINDAN
iKi ORNEK MUZENIN DEGERLENDiIRILMESi:
RAHMI M. KOC MUZESI VE
TOFAS BURSA ANADOLU ARABALARI MUZESI

Bu tez igerisinde, miizelerin sahip oldugu kiiltiirel miras1 gelecek kugaklara
aktarmak ve bu yolla gelecek kusaklarin endiistriyel tasarim meslegine yonelmelerini
saglamak amaciyla sanayi miizelerinde bulunan iriinleri yeniden tasarlayarak
oyunlagtirma siireci, ilkeleri ve sonuglar1 sunulmaktadir. Ayrica bu tez, sanayi
miizelerinin egitici amagla kullanimina yonelik farkindalik olusturmak igin
yazilmstir.

Bu amagla, sanayi ve sanayi tarihi konseptine uygun iki miize 6rnegi olarak
Rahmi M. Kog¢ Miizesi ve TOFAS Bursa Anadolu Arabalar1 Miizesi se¢ilmistir. Bu
miizeler, sahip olduklar1 6nemli endiistriyel, tarihi ve kiiltiirel miraslari, miize
ziyaretcilerine yalnizca sergileme yoluyla degil ayn1 zamanda yaratici diisiinceye
tesvik ederek aktarim yapmalidir.

Diger yandan bu ¢alismada amagclanan, oncelikle 6grencilerin miizeye egitim
yoluyla katilimin1 artirmak ve kiiltiirel siirekliligi saglamaktir. Boylece, miizeye gelen
Ogrencilerin, miizelerde korunan endiistriyel tasarim 6rneklerini oyunlastirma yoluyla
yorumlamalarin1 saglayarak teknoloji ile tasarim iligkilerini yogunlagtirmaktadir ve
ogrencileri tasarim egitimine tesvik etmektedir.

Biitiin bu nedenlerle, sanayi, teknoloji mirasina ve kiiltiirel kimligin 6nemine
sahip genc kusak tasarimcilar yetistirmek i¢in sanayi miizelerinde bulunan, ¢ocuklarin
dikkatini ¢eken Ozel olarak se¢ilmis belirli koleksiyonlar oyunlastirilmistir. Bu
caligmanin bir baska hedefi de miizelerin, sahip olduklari kiiltiirel miras ve kimlikleri
miize ziyaretcilerine, Ogrencilere deneyim yoluyla 6grenme imkami saglamaktir.
Boylece kiiresel sanayi kiiltiirel bilinci gelecek nesillere aktarilacak ve gelisecektir.

Geng kusagin oyunlastirilan iirlinlerle bire bir etkilesime girebilecekleri,
deneyim yoluyla tasarim egitimi kapsaminda, 6grencilerin miize koleksiyonundan
verim alarak faydalanacaklar1 varsayilmaktadir. Bu tez, Rahmi M. Ko¢ Miizesi ve
TOFAS Bursa Anadolu Arabalar1 Miizesi oyunlagtirma projeleri ile sinirlandirilmistir.
Bu ¢alismada vaka analizi yontemi kullanilmistir.

Caligmada, kiiltiirel siirdiiriilebilirligi oyun {izerinden saglayan kiiresel 3 marka
ve yerel kiltliiri koruyan kiiresel 5 miizenin egitim programlar1 incelenmistir.
Bahsedilen 5 miizedeki egitsel oyunlagtirma ve kullanici deneyiminin Onemine
deginilmistir. Elde edilen bulgulardan yola ¢ikilarak yerel kiiltiirii koruyan kent
Olcegindeki 2 milli miize olan Rahmi M. Ko¢ Miizesi ve TOFAS Bursa Anadolu
Arabalar1 Miizesi i¢in tasarim 6nerileri olusturulmustur.

Anahtar Kelimeler: Endiistriyel Tasaruim Egitimi, Yaraticilik, Kiiltiirel Siireklilik,
Rahmi M. Ko¢ Miizesi, TOFAS Bursa Anadolu Arabalar: Miizesi.
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ABSTRACT
EDUCATION OF INDUSTRIAL DESIGN AND
IN POINT OF CREATIVE CULTURAL CONTINUITY
EVALUATION OF TWO SAMPLE MUSEUMS:
RAHMI M. KOC MUSEUM AND
TOFAS BURSA ANATOLIAN CARS MUSEUM

In this thesis, the gamification process, principles and results are presented by
redesigning the products in the industrial museums in order to transfer the cultural
heritage of the museums to the next generations and in this way to enable the next
generations to turn to the industrial design profession. In addition, this thesis was
written to raise awareness about the educational use of industrial museums.

For this purpose, Rahmi M. Ko¢ Museum and TOFAS Bursa Anatolian Cars
Museum were chosen as two museum examples suitable for the concept of industry
and industrial history. These museums should convey their important industrial,
historical and cultural heritages to museum visitors not only through exhibition but
also by encouraging creative thinking.

On the other hand, the aim of this study is primarily to increase the participation
of students to the museum through education and to ensure cultural continuity. Thus,
it intensifies the relations between technology and design by enabling the students who
come to the museum to interpret the industrial design examples preserved in museums
through gamification and encourages the students to design education.

For all these reasons, certain specially selected collections in industrial
museums, which attract the attention of children, have been gamified in order to raise
young generation designers who have the industrial, technological heritage and the
importance of cultural identity.

Another goal of this study is to provide museum visitors and students with the
opportunity to learn about the cultural heritage and identities of museums through
experience. Thus, the global industrial cultural awareness will be convey on to future
generations and will develop.

It is assumed that the young generation will be able to interact one-on-one with
the gamified products, and that students will benefit from the museum collection by
getting efficiency within the scope of design education through experience. This thesis
is limited to the gamification projects of Rahmi M. Ko¢ Museum and TOFAS Bursa
Anatolian Cars Museum. In this context, the case analysis method was used in this
study.

In the study, the education programs of 3 global brands that provide cultural
sustainability through games and 5 global museums that protect local culture were
examined. The importance of educational gamification and user experience in the
mentioned 5 museums is mentioned. Based on the findings obtained, design proposals
have been created for the RMKM. and TBACM, which are two national museums on
an urban scale that protect local culture.

Keywords: Creativity, Cultural Continuity, Education of Industrial Design, Rahmi M.
Ko¢ Museum, TOFAS Bursa Anatolian Cars Museum.
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1. GIRIS

Miizeler, icerisinde barindirdiklar kiiltiirel miras 6zelligi tasiyan objeleri ve
koleksiyonlar1 koruma, sergileme, inceleme, yorumlama, degerlendirme ve
eglendirerek egitme amagli, toplum yararina yasatilan ve kiiltiirel siirekliligi olan

kurumlardir (Lopez-Martinez et al., 2020).

Sanayi miizelerinin sahip oldugu endiistriyel, tarihi ve kiiltiirel miras, miize
ziyaretcilerine yalmizca sergileme yoluyla degil ayni zamanda yaraticilifa tesvik
ederek oyun ve deneyim yoluyla aktarilmalidir. Ayrica sanayi miizeleri, gelecek
kusaklarin  endiistriyel tasarim meslegine yoOnelmelerini saglama amaciyla
kullanilmalidar.

Bu amagla, sanayi ve sanayi tarihi miize konseptine uygun iki 6rnek olan,
Rahmi M. Ko¢ Miizesi ve TOFAS Bursa Anadolu Arabalar1 Miizesi secilmistir.
Secilen miizelerde, ¢ocuklarin dikkatini ¢eken 6zel olarak belirlenen koleksiyonlar
oyunlagtirilmigtir. Oyunlagtirma; kurallar, odiiller, stratejiler gibi oyun tasarim
Ogelerinin, oyun dis1 baglamlarda, katilimcilarin etkilesimlerini artirmaya yonelik

kullanilan bir yontemdir (Schnabel et al., 2014).

Tezin amaci, kiiltiirel mirasin yaraticilik, oyun, oyuncak ve deneyim yoluyla
stirdiiriilebilirligini saglamak ayni zamanda miizelerin egitim amacl kullanilmasinm
yayginlastirmaktir. Bu yliksek lisans tezinde, kiiresel sanayi tarihinin 6zeti niteligi
tastyan Rahmi M. Ko¢ Miizesi ile Bursa kentinin sanayi tarihinin 6zeti niteligi tastyan
TOFAS Bursa Anadolu Arabalari Miizesi degerlendirilerek, tasidiklart Onemli
miraslarin, gelecek nesillere, oyun ve deneyim yoluyla aktarilmasinin 6nemi iizerinde
durulmustur.

Sanayi miizeleri, kiiltiirel stirekliligi saglayacak bi¢cimde, gelecegin tasarimei,
miihendis, bilim insani adaylarin1 yetistirmek, yaraticilik ve endiistriyel tasarim
egitimi vermek amaciyla kullanilmalidir. Geng¢ kusagin yaraticilik ve endiistriyel
tasarim egitimi i¢in sanayi miizelerine yonelmesi, uzun vadede kiiltiirel mirasin

stirdiiriilebilirligini saglayarak, toplumu hem ekonomik hem de sosyo-kiiltiirel agidan



kalkindiracak  kimlik ve yeniliklerle, yaratict endistrileri gili¢lendirecegi
varsayilmaktadir.

Bu tez, 2020-2022 yillar1 arasinda Hali¢ Universitesi Endiistriyel Tasarim
Boliimii’nde Damla inci Sendner tarafindan yapilmis olan Rahmi M. Kog¢ Miizesi ve
TOFAS Bursa Anadolu Arabalar1 Miizesi oyunlastirma projeleri ile sinirlandirilmistir.

Bu c¢alismada vaka analizi yontemi kullanilmistir.
Bu tezin olusturulabilmesi i¢in arastirma sorulari su sekilde siralanmaktadir;

e ‘Sanayi miizelerinin, endiistriyel tasarim egitimi amaciyla kullanimi nasil

saglanmalidir?’,

e ‘Rahmi M. Ko¢ Miizesi’'nin ve TOFAS Bursa Anadolu Arabalari Miizesi’nin

sanayi mirasi ve kiiltiirii gelecek nesillere nasil aktarilmalidir?’



2. GEREC VE YONTEM

Calismanin ikinci boliimiinde icerik, gere¢ ve ydntem hakkinda bilgiler
bulunmaktadir. Bu ¢alismanin {iglinci boliimiinde ise, kiiltiir ve kiiltiirel
sirdiiriilebilirlik tanimlamalar1 i¢in dokiiman incelemesi yapilmis, kiiresel anlamda
etkili olmus kiiltiirel siirdiiriilebilir oyun markalarina {i¢ adet 6rnek sunulmustur. Tezin
ilerleyen bolimiinde, endiistriyel tasarim egitiminde yerelde etkili olan milli sanayi
miizelerinin rolleri tizerinde durulmustur. Bu milli sanayi miizelerine bes adet 6rnek

sunulmus ve egitim programlari incelenmistir.

Tezin dordiincii boliimiinde, vaka olarak incelenen iki sanayi ve sanayi tarihi
miizesi; ‘Rahmi M. Kog¢ Miizesi’ ve ‘TOFAS Bursa Anadolu Arabalari Miizesi’
tanitilmistir. Bu miizelerin endiistriyel tasarim egitimi bakimindan anlami ve 6nemine

deginilmistir.

Bu yiiksek lisans tezinde, “vaka analizi” yontemi kullanilmistir. “Ornek olay
incelemesi” ad1 da verilen vaka analizi ¢calismalarinda, hedef kitle, cok sayida benzer
kisi ya da mekanlar incelenmektedir. Vaka incelemesinde ayrintili olarak ele alinan

0zel bir ornek ile genele ulasilmaktadir (Kozak, 2014).

Veri toplama araglarindan; dokiiman incelemesi, yar1 yapilandirilmis goriisme,
katilimc1 gozlem, odak grup goriisme ve gozlemleri, Ornek olay incelemesi
kullanilmistir. Arastirmanin tipi nitel olup goézleme dayali alan arastirmasidir. Nitel
aragtirmalarda gozlem teknigi, arastirmanin konusu olan olguya ve alana iliskin

ayrintil aciklamalar yapmaya yoneliktir (Tanriégen, 2011).

Calisma evreni, sanayi ve sanayi tarihi miizeleri olarak belirlenmistir. Sanayi
ve sanayi tarihi miizesi konseptine uygun iki miize; Rahmi M. Ko¢ Miizesi ve TOFAS
Bursa Anadolu Arabalar1 Miizesi, ¢alismanin orneklem alani olarak seg¢ilmistir.
Amaclh Ornekleme yontemi kullanilmistir. “Bu  6rnekleme ydnteminde evren
arastirmanin amacina uygun olarak kiimelere ayrilir. Bu kiimelerden arastirmaya en

uygun oldugu diisiiniilen kiime 6rnekleme olarak se¢ilir.” (Tanriogen, 2011, s. 125)



Calismada, Rahmi M. Kog¢ Miizesi i¢in egitici oyunlar tasarlanirken, dncelikle
saha arastirmasi icin Istanbul’da Hali¢’in kuzey yakasindaki Haskdy’de bulunan
miizeye gidilmistir. Saha arastirmasi, bir ya da birden fazla ortami ya da katilimciy1
tanimlamak, agiklamak ve sistematik bicimde incelemektir (Kozak, 2014). Tiitengil’e
(1975) gore ornek olay incelemesi, evrendeki belli bir iinitenin derinliine ve

genisligine, kendi ve ¢evre ile olan iliskileriyle arastirilmasidir.

Miize Miidiiri Mine Sofuoglu ve Miize Egitimi Boliim Ydneticisi Yesim
Ozturan ile nitel veri toplama ydnteminden yar1 yapilandirilmis goriisme yapilmus,
daha sonra Yesim Ozturan ile miize detayl bir sekilde gezilmis ve fotograflanmistir.
Yari yapilandirilmig goriisme, yarist yapilandirilmis yaris1 da yar1 yapilandirilmis
sekilde, goriismecinin goriisme esnasinda verecegi tepkilere dayali olarak agik uclu ve

esnek bigimde hazirlanmaktadir (Tanri6gen, 2011).

Miizeye egitim amaciyla gelen 6gretmen ve farkli yag gruplarindaki 6grenciler
dogrudan katilimc1 gézlemleme ile gézlemlenmis ve veriler kaydedilmistir. “Katilimei
gbzlem, gozlemi yapan arastirmaci gozlem yaptigr kisi, grup veya hayvan ile aym
ortamda bulunmakta ve onlarla birlikte ayn1 etkinliklere katilmaktadir.” (Tanri6gen,
2011, s. 145). Odak grup, kiiclik gruplar ile belirli olan konuyla ilgili veri toplamak
icin gergeklestirilen goriismedir (Barbour, 2008).

Miize Miidiiriiniin ve Miize Egitimi Bolim Yoneticisinin verdigi bilgiler
dogrultusunda miizeyi ziyarete gelen cocuklarin dikkatini c¢eken iic adet miize
koleksiyon fiiriinii hakkinda literatiir arastirmasi yapilmistir. Dokiiman tarama da
denilen literatiir arastirmasi, gegmiste tutulmus yazili ve sozlii kaynaklarin taranarak

veri elde edilmesidir (Kozak, 2014).

Miizede egitim konusuyla ilgili yurt disinda bulunan miizelerde
gerceklestirilen benzer egitici oyun uygulamalar1 belgesel tarama ile gdzden
gecirilmigtir. Tim bu arastirmalar sonucunda, Onerilen {i¢ adet projenin zaman
cizelgesi i¢inde gelisimi ve siirdiirtilebilirlik tablosu olusturulmustur. Calismada
toplanan veriler, icerik analizi yontemi ile analiz edilmistir. Icerik analizi yéntemi,
kisaca, yazili dokiimanlardan, fotograf ve videolardan ¢ikarimlar yapilmasidir (Aydin,

2015).



Tezde elde edilen tiim bulgularin sonucunda, her iki miize i¢in de oyunlastirma
proje onerileri sunulmustur. 2021-2022 yillar1 arasinda, T.C. Hali¢ Universitesi
Endiistriyel Tasarim Béliimii'nde Damla Inci Senéner tarafindan deney amach
yapilmis ‘Rahmi M. Kog¢ Miizesi Egitici Oyun Tasarimlar1’ isimli 68renci projesi

incelenmistir.

2020-2021 yillar1 arasinda, T.C. Hali¢ Universitesi Endiistriyel Tasarim
Boliimii’nde Damla Inci Sendner tarafindan deney amacli yapilmis ‘TOFAS Bursa
Anadolu Arabalar1 Miizesi’'nde Bulunan Otomobillerin Zeka Artirict Oyunlastirilmast’

isimli 6grenci projesi incelenmistir.

Insanlar iizerinde fiziksel veya psikolojik uygulama gerektiren arastirmalarda
mutlaka etik kurula bagvurulmus ve etik kurul onay1 gerekli oldugu durumlarda veri,
materyal toplama ve deneylerin yapilist icin etik kurul onayi alindiktan sonra

yapilmistir.

Bu aragtirmada elde edilen verilerin tezde kullanilabilmesi i¢in gerekli olan
etik kurul izin belgesi T.C. Hali¢ Universitesi Girisimsel Olmayan Klinik Arastirmalar
Etik Kurulu’ndan 28.12.2022 tarihinde ve 256 numarasi ile alinmistir. Ve bahsedilen

bu etik kurul izin belgesi ekler boliimiinde sunulmustur.



3. ENDUSTRIYEL TASARIM EGITIMINDE KULTUREL
SURDURULEBILIRLIK ACISINDAN MIiLLI SANAYi MUZELERININ
ROLLERININ ve KURESEL OYUN MARKALARININ iINCELENMESI

Tezin igclincii boliimiinde kiiltiir ve kiiltlirel stirdiiriilebilirligin tanimlari
yapilacaktir. Daha sonra kiiresel anlamda etkili olmus kiiltiirel siirdiiriilebilir oyun
markalarina {i¢ adet drnek sunulacaktir. Ilerleyen asamada, endiistriyel tasarim
egitiminde milli sanayi miizelerinin rolleri degerlendirilecek ve egitim programlari

incelenecektir. Bu milli sanayi miizelerine bes adet 6rnek sunulacaktir.

3.1. Kiiltiir ve Kiiltiirel Siirdiiriilebilirlik

Kiiltiir insanlar etkileyen ve ayni zamanda insan1 merkeze alan bir kavramdir.
Kiiltiir ve iirlin kavramlar1 insan topluluklarina aittir dolayisiyla kiiltliriin iiriine
doniisme siirecinin temelinde insan vardir. Kiiltir siirekli olarak gelecek nesillere
aktarilmaktadir (Sonmez ve Giinay, 2013).

Oswell’e (2006) gore, kiiltiir sadece bir sinif ya da goriis degildir. Maddesel
Ogeleri de kapsadigini belirtmektedir. Dahas1 Oswell’e (2006) gore, kiiltiir elle tutulur,
bicimlendirilebilir ve etkileyici 6zelliktedir. Madde 6zelligi olmayan yonleri de farkl
form, bi¢cim ve anlamlarda nesnelesmektedir. Bu nesneler aktarilarak Kkitlelere

ulagmaktadir.

Kalkinma stratejisinde kiiltiirii barindirmayan hicbir strateji siirdiirtilebilir
olmamaktadir (Loach & Rowley, 2021). Bu sebeple, Birlesmis Milletler Genel
Kurulu’'nda ‘Siirdiiriilebilir Kalkinma i¢in 2030 Giindemi’ 2015 yilinda kabul
edilmistir. Bu glindem, evrensel ve kitlesel bir sekilde harekete ge¢is i¢cin ¢agri niteligi
tagimaktadir. Amagclari arasinda, tiim insanlarin refah, huzur ve baris icinde yasamasini

saglamak, gezegeni korumak ve yoksullugu sona erdirmek bulunmaktadir (UNDP,
2020).

Kiiltiirel siirdiiriilebilirlik, ekonomik uygulanabilirlik, yerellik, miras, eko-

kiiltiirel uygarlik, canlilik, ¢esitlilik gibi alanlarda ortak hedeftir. Birlesmis Milletler



Egitim, Bilim ve Kiiltiir Orgiitii (UNESCO: United Nations Educational, Scientific
and Cultural Organization), Avrupa Birligi ve Birlesmis Milletler gibi
stirdiiriilebilirligi ortak hedef alan uluslararasi orgiitler, kiiltiiriin, sosyal, ekonomik ve
cevresel anlamda siirdiiriilebilir bir kalkinma sagladigini belirtmektedir. Bahsedilen
uluslararas1 orgiitlere gore, Siirdiiriilebilir Kalkinma i¢in 2030 Giindeminin
uygulanabilmesi i¢in kiiltiirel ¢esitliligi temel alan projeler olugturulmalidir (Tiirkoglu,
2020).

Degisen ve gelisen Diinya’da, Birlesmis Milletler (BM), UNESCO,
Uluslararas1 Calisma Orgiitii (ILO), Birlesmis Milletler Ticaret ve Kalkinma
Konferans1 (UNCTAD), Birlesmis Milletler Gida ve Tarim Orgiitii (FAO), Birlesmis
Milletler Kalkinma Programi (UNDP), Birlesmis Milletler Diinya Turizm Orgiitii
(UNWTO) gibi uluslararas1 oOrgiitler, uluslarin ekonomik gelisimi igin yaratici
ekonomi organizasyonlar1 kapsaminda kiiltiirel mirasin sosyo-ekonomik biiytimede

basarili oldugunu belirtmektedir (Kiigiikerman, Edirne Erding, 2020).

“UNESCO, siirdiiriilebilir kalkinmanin sosyal, ¢evresel ve ekonomik boyutlarini iceren,
biitiinsel bir yaklasimi ve bu yaklasimda en 6nemli unsurlardan biri olan ‘kiiltiirel miras’in ele

alinmasini dnermektedir.” (Kiiglikerman, Edirne Erding, 2020, s. 693).

Ciinki kiiltiirel mirasin siirdiiriilebilirliginin saglanmasi ile topluma ve ayni
zamanda toplumu olusturan bireylere; kimlik, yaraticilik ve yenilik kaynagi yaratarak
yaratici endiistriler giiglendirilmektedir. Boylece, kiiltiirel miras, sosyo-ekonomik ve
sosyo-kiiltiirel siirdiiriilebilir kalkinma saglamaktadir. Biitlin bunlar da sonucta
bireylerin yasam kalitesini, yaraticiligimi ve kisisel gelisimini gili¢clendirmektedir.
Boylece toplumlar arasi i1s birligi ve diyalog da daha biiylik bir giicle gelisim
gostermektedir (Kiiciikerman, Edirne Erding, 2020).



“Avrupa Konseyi ‘Faro-Toplum I¢in Kiiltiirel Mirasin Degeri Cerceve Sozlesmesi 'nde kiiltiirel
miras ve yaraticilik arasindaki iliskiye dikkat ¢cekmektedir.” (Kiigiikkerman, Edirne Erding,
2020, s. 693).

3.2. Kiiresel Anlamda Etkili Olmus Kiiltiirel Siirdiiriilebilir Oyun Markalar

Bu bolimde ise, kiiltiirel siirdiiriilebilirligi oyuncak {izerinden saglayan,

kiiresel anlamda etkili olmus ii¢ adet giiclii ve etkili oyuncak markas1 incelenmistir.
Bu markalar:

« Ingiltere menseli Meccano™,
e Danimarka menseli The LEGO Group,
o Japonya menseli Ensky Co., Ltd. olarak listelenmistir.

Yukarida belirtilen markalarin ortak hedefi, oyuncaklar araciliiyla toplumu
egitmek ve kiiltiirel mirasin siirdiiriilebilirligini saglamaktir. Uluslararas1 orgiitler,
uluslarin ekonomik gelisimi igin yaratict ekonomi organizasyonlar1 kapsaminda

kiiltiirel mirasin sosyo-ekonomik biiytimede basarili oldugunu belirtmektedir.

3.2.1. Meccano (Ingiltere, 1898, Meccano™, Spin Master™)

Ingiltere kokenli Meccano, diinyanin en eski ingaat sistemlerini kullanan, 1898
yilindan 2023 yilina kadar gelebilmis oyuncak model yapim seti markasidir. Bu model
setleri, metal plakalar, plastik parcalar, akslar, kosebentler, tekerlekler, somunlar,
disliler, civatalar ve ayar vidalarindan olusmaktadir

(https://www.meccano.com/en_us, Erigim tarihi: 21.10.2022).

Bir parcay1 herhangi bir pargaya takmak i¢in standart bir yontem belirleyen
Meccano, hepsi ayn1 biiyiikliikte ve birbirinden ayni uzaklikta konumlandirilmis, bir
dizi delikler agilmis metal plakalar ve bu plakalar1 farklt konum ve acilardan
birlestirmek ve sokmek i¢in civatalar kullanmaktadir. Belirli uzakliktaki deliklerden
civatalar ile birlestirilen metal seritler sayesinde sert yapilar kolayca inga edilmekte ve
gerektiginde sokiilebilmektedir (https://www.meccano.com/en_us, Erisim tarihi:
21.10.2022).
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Sekil 3.1°de, solda 1973 yilinda iiretilmis Meccano parcalari ile sagda 2022

yilinda tiretilmis Meccano pargalar1 goriilmektedir.
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Sekil 3.1. Solda 1973 Yilinda Uretilmis Meccano Pargalar1 ve Sagda 2022 Yilinda
Uretilmis Meccano Pargalari

Kaynak: URL 1 ve URL 2

3.2.1.1. 1898 Yilindan 2023 yilina kadar Meccano firmasinin tarihsel gelisimi

Meccano firmasinin tasarim bakimindan ortaya ¢ikmasmin ana nedenleri
sunlardir. 18 ve 19. yiizyillarda Ingiltere’de Sanayi Devrimi’nin baglamasi ve
gelismesi ile Ingiltere endiistriyel bir basari yakalayarak kiiresel sanayi iilkesi
konumuna gelmis ve diinya capinda thracat yapmistir

(https://www.meccano.com/en_us, Erisim tarihi: 21.10.2022).

1863 yilinda orta halli bir Viktorya ailesinde dogan Frank Hornby, miithendislik
egitimi alabilmek i¢in mekanik enstitiisii olan Liverpool Erkek Lisesi'ne gitmistir.
Hornby gen¢ yaslarinda iken 19. yiizyiln sonlarma dogru Ingiltere’nin refah
zamanlarin1t gérmiis ve doneminin miihendislerinin basarilarindan etkilenmistir.
Dolayisiyla kariyerini mithendislik alaninda ilerletmek istemis olsa da ailesi tarafindan
ticarete yonlendirilmis ve erzak toptancisi babasinin aile sirketinde kariyerine devam
edilmesi istenmistir. Buna ragmen Hornby, miihendislige olan hayranligini korumus
ve Sanayi Devrimi ile gelen buhar giicli, mithendislik ve makine kiiltiiriinii cocuklara
eglendirerek Ogretme adina 1898 yilinda ilk Meccano egitici oyuncak Kkitini

tasarlamistir (https://www.meccano.com/en_us, Erisim tarihi: 21.10.2022).

Frank Hornby, 1901 yilinda ‘Mechanics Made Easy (Mekanik Kolaylastirildi)’
ismi ile tasarim sisteminin patentini almistir. Bu sistemin temel amaci ¢ocuklara
mekanigin ve miithendisligin ilkelerini oyun yoluyla 6gretmektir. Hornby, ‘Meccano

Magazine’ Dergisinde tasariminin aklina ilk nasil geldigini su sekilde yazmistir:
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“Karli bir Noel arifesinde uzun bir tren yolculugu yapiyordum ve késedeki koltuguma
otururken aklim her zamanki gibi cocuklarumin eglenmesi icin yeni planlar yapmakla
mesguldii. O zamanlar kii¢iik atélyemizde, harika bir maket ving yapmak i¢in bir takim kiiciik
par¢alarin olmamasindan dolay stkinti yastyorduk... Ihtiyag duyulamn, bircok farkli modele
farkl sekillerde uygulanabilen ve her seyi degistirebilecek par¢alar oldugunu hissettim. ¢esitli
hareketler vermek i¢cin ayarlanabilir...” (Marriott, 2012, s. 6).

Biitiin bu tanimlamalarla patenti alinan Meccano’nun standart dlgiilerde yap1
birimi olmasi 6zelligi vardir. Bu yapi birimleri {i¢ farkli uzunlukta iiretilmistir: 2% ing
(63.5 mm), 5% in¢ (139.7 mm) ve 12% in¢ (317.5 mm). Her bir birim % ing¢ (12.7 mm)
genisliginde bir metal serit bi¢iminde ve bu metalin uzunlugu boyunca her 2 ingte

(12.7 mm) bir aralikli sabitleme deliklerine sahiptir (Marriott, 2012).

Sistemin en dnemli 6zelligi ise, bu sabitleme deliklerinin tek sayida olmasi ve
merkezi bir sabitleme noktasi saglamasidir. A¢ili pargalarin uzunlamasina deliklerinin
olmasi, seritler ve kirisler birlestirilirken ayarlama yapilmasina olanak saglamstir.
Metal seritlerin standart boylar1 ve 5/32 in¢lik ‘BSW: British Standard Whitworth
(Whitworth Ingiliz Standard1)’ oldugu i¢in somun ve civatalarin kullanimi 21. yiizyila

kadar degismeden kalmistir (Marriott, 2012).

BSW, Ingiliz miihendis Joseph Whitworth tarafindan 1841 yilinda bir vida disi
tasarlanmis ve standart ingiliz l¢ii birimi olarak kabul edilmistir (Unesco, 2010).
Sekil 3.2’de Meccano orijinal patentindeki parcalardan yapilmis bir ving O6rnegi

gosterilmistir.

Sekil 3.2. Frank Hornby’nin Almis Oldugu Patentteki Meccano Pargalariyla
Yapilmis Ving Ornegi

Kaynak: URL 3
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Meccano, 1901 yilinda ‘Mechanics Made Easy (Mekanik Kolaylagtirildi)” ismi
ile patentin alinmasindan seksen sene sonra standart sistemle daha karmagik
modellerin ve tasarimlarin olusturulmasina olanak saglayan kapsamli oyuncak
sistemine donlismiistiir. 1904 yilinda kiris parcgalar1 ve disli carklar setlere eklenmistir.
Metal pargalar kalayla kaplanmis daha sonraki siirecte nikel ile kaplanmis ve 1920

senesinin ortalarinda boyali pargalar {iretilmistir (Marriott, 2012).

Kitlere, en kiiciik set olan ‘A kutusu’, ‘B kutusu’ ve ‘C kutusu’ ad1 verilerek
lic ana oyuncak kutusu ve ‘C1 Aksesuar kutusu’ adi verilerek pahali bir aksesuar
kutusu olusturulmustur. A kitini alan ¢ocuklar ‘A.I. Aksesuar kitini’ de alarak aslinda
A kitini B kitine dontistiirmektedir. ‘X kutusu Baslangi¢ kiti’ adi verilen set ise
baslangi¢ seti olarak adlandirilmaktadir. Tiim bu setlerin ortak hedefi, kullaniciya
yeniden ve yeniden Meccano setlerinden aldirmak olup daha karmasik islevlerde
yapilar inga etmelerini saglayarak ¢ocuklardaki yaratici diistinceyi desteklemektedir.

Bahsedilen kutulara 6rnek Sekil 3.3°te gosterilmistir.
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Sekil 3.3. Sirasiyla En Ustte Teneke A Kiti, Hemen Altinda A Setini B Setine
Doniistiirmek I¢in Kullanilan A.I. Aksesuar Kiti ve En Altta Gorililen X Baslangi¢
Kiti

Kaynak: URL 4
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Tiim bu setlerin fiyatlarinin pahali olmasina ragmen, reklam ve pazarlama
stratejileri basarili bir bigimde diizenlenmistir. Egitici oyuncak olan Meccano, orta
siif Ingiliz ailelerin egitim ozlemlerini temel alarak yaymladigi reklamlar ile
ebeveynleri, cocuklariin tiretken, sorumluluk sahibi, yararli, degerli birer vatandas ve
daha da onemlisi basarili birer miithendis olabilmeleri i¢cin Meccano oyuncaklarina

sahip olmalar1 gerektigine ikna etmiglerdir (Marriott, 2012).

1940 ve 1950 yillarindaki Meccano oyuncak kitlerinin kutularinda ve Sekil
3.4’te gosterilen talimat kitapcigindaki resme bakildiginda, pipo icen bir babanin
ogullarinin Meccano oyuncagi ile oynamalarina bariz bir onay ve memnuniyetle

baktig1 goriilmektedir.

Sekil 3.4. 1950’lere Ait Talimat Kitapgigindaki Pazarlama Stratejisi

Kaynak: URL 5

Bu gelismelerin sonunda, 1904 yilinda ‘Model Engineer’ isimli dergide
Meccano oyuncaklariyla maket yapim yarigmalar1 diizenlenmistir. Bu maket yapim
yarigmalar1 ¢ok¢a kaynak ve yaratici fikirler icermektedir. Ayrica 1916 ve 1981 yillari
arasinda bahsedilen tasarim yarigmalarinin da basildig1 ‘The Meccano Magazine’ adin
tastyan dergi etkili reklam stratejisi bakimindan dnemli bir 6rnektir. Sekil 3.5°te The
Meccano Magazine dergisinin solda 1916 tarihli kapak resmi, sagda ise 1981 tarihli

kapak resmi goriilmektedir.
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The shape of things o come-
revealed inside, the 1981
Meccano and Dinky ranges

Sekil 3.5. The Meccano Magazine Dergisinin Solda 1916 Tarihli Kapak Resmi,
Sagda ise 1981 Tarihli Kapak Resmi

Kaynak: URL 6

Bu gibi yarismalar sonuglandiginda 6diillii modelleri de reklamlarda
kullanarak ebeveynleri ve ¢ocuklar1 daha devasa daha etkileyici maketler yapmalari

icin tesvik ederek Meccano kitlerinin satiglarini arttirmay1 hedeflemislerdir.

1907 yilinin Noel zamaninda anaokullari i¢in ilk defa “‘Meccano’ adin1 tasiyan
oyun serisi iretilmistir. Meccano ismi altinda 1910 yilina kadar ‘Kindergarten
Drawing Book (Anaokulu Cizim Kitab1) kiti’ satilmistir. 1911 yilina kadar da
Meccano ismi altinda ‘Mechanics Made Easy’ slogan olarak kullanilmistir. Bahsedilen
Meccano ismi altinda 1910 yilina kadar ‘Kindergarten Drawing Book” kiti Sekil 3.6’ da

gosterilmistir.

Sekil 3.6. Meccano Adini Tasiyan ilk Kit: The Kindergarten Outfit of 1907

Kaynak: URL 7
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1900’lerden 2023’e kadarki siirecte Meccano firmasi, gelisen teknolojiye ayak
uyduran tasarimlar yapmaya devam etmistir. 21. yiizyil i¢erisinde de Meccano kitleri
ile, araba yapimi, mimari yapilar, ¢oklu yapilar gibi ¢esitli varyasyonlar iiretmek

mumkuindiir.

2015 yilinda Meccano ‘Micronoids’ oyuncaklarini tanitmistir. Micronoids ile
cocuklar ses, 151k, kodlama ve programlama kullanarak, konusabilen, hareket edebilen,
4 fit (1.2192 metre) uzunluguna erisebilen bir robot insa edebilmektedir. 2017'de
‘Meccano Micronoids’ adi verilen mini robotlar, Oyuncak Endiistrisi Dernegi
tarafindan Y1lin Oyuncag Odiillerinde finalist olmustur. Finalist olan oyuncak Sekil
3.7’de gosterilmistir. (https://www.meccano.com/en_us, Erigim tarihi: 21.10.2022).

SRE TEAR
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Sekil 3.7. Finalist olan Meccano Micronoids

Kaynak: URL 8

Genel anlamda Meccano oyuncaklari, 1898’den beri gelisen teknolojinin
evrimini de yansitan oyuncak kitidir. Bu oyuncak kitleri, bilim, teknoloji, miithendislik
ve matematik alanlarinda ¢ocuklarin egitimini desteklemektedir. Yaratic1 diisiinceyi
desteklerken, hassas motor becerilerini, el géz koordinasyonunu ve problem ¢dzme
becerisini  gelistirmektedir  (https://www.meccano.com/en_us, Erisim tarihi:
21.10.2022).

1898 yilindan bu yana ¢esitli firmalarla is birligi halinde olan Meccano, 2013
yilinda oyuncak ve eglence sirketi olan Spin Master™ firmasinda bir marka olarak
oyuncak iiretmeye devam etmektedir. Sekil 3.8’de Italyan Motosiklet tasarimi firmasi

olan Ducati is birligi ile iiretilmis Meccano motosiklet oyuncagi goriilmektedir.
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Sekil 3.8. Ducati Motor Holding & Meccano Is Birligiyle Uretilen Motosiklet
Oyuncagi

Kaynak: URL 9

Ingiltere’de 2008 yilinda insaatina baslanan ve 2013 yilinda insaati
tamamlanan, ‘Avrupa’nin en biiyiik halk kiitliphanesi’ unvanina sahip olan
Birmingham Kiitliphanesi, Hollanda merkezli mimari bir sirket olan ‘Mecanoo’
tarafindan ingiltere’nin sanayi ve kuyumculuk kiiltiirii ilham alinarak tasarlanmistir.
Birmingham Kiitiiphane’sinin cephesinde kullanilan metal isgiligi Ingiltere nin
endiistriyel mirasina; yapida kullanilan giimils ve altin tonlar1 ve yine cephede
kullanilan dairesel formlar, Birmingham’in kuyumculuk mirasina gonderme
yapmaktadir (Ensarioglu, 2020; Frearson & Richters, 2013). Sekil 3.9°da Birmingham

Kiitiiphanesi’nin perspektif goriiniimii ve cephe detayina ait gorsel goriilmektedir.
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Sekil 3.9. Birmingham Kiitiiphanesi, Ingiltere
Kaynak: (Birmingham Kiitiiphanesi, 2014).

Stirdiiriilebilir ve herkesi kapsayan, eglenceli bir kentsel mekan olusturma
amaciyla cam, altin ve giimiis malzemeleri kullanilarak olusturulan cephelerin iizerine

metal halkalar kullanilarak olusturulan filigran eklenerek i¢ mekanda cesitli
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yansimalarla gdlge oyunlarina sebep olmasi saglanmistir. Metal halkalar kullanilarak
olusturulan filigranli cam cephe ile, mekan i¢ine giin 15181 almaktadir ve kullanicilar
i¢in ferah bir ortam yaratilmistir (Ensarioglu, 2020; Frearson & Richters, 2013). Sekil
3.10’da i¢ mekanda yansimalarla olusan 151k golge oyununu gosteren ornek gorsel

goriilmektedir.
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Sekil 3.10. Birmingham Kiitiiphanesi I¢ Mekan, Ingiltere
Kaynak: (Birmingham Kiitiiphanesi, 2014).

Sanayi kiiltlirlinii gelecek kusaklara aktarma amaciyla tretilen Meccano
oyuncaklari, ¢ocuklart mutlu ederken bilim, teknoloji, makine ve miihendislik
ilkelerini ¢ocuklara aktarmay1 amaglamaktadir. Meccano, 21. yiizyil igerisinde gelisen

teknolojileri de kullanarak kendini gelistirmeye devam etmektedir.

Temel yap1 birimlerinden ortaya ¢ikan tirlinlerle cocuklar, robotik kodlama ve
programlama da yapabilmektedir. Meccano, 21. ylizyilda, yeni nesil ‘maker’lar (bir
anlamda endiistriyel tasarimcilar1) giigclendiren, yaratict diisiinceyi destekleyen ilham
verici bir oyuncak markasi konumuna ulagmistir (https://www.meccano.com/en_us,
Erisim tarihi: 21.10.2022).

3.2.2. LEGO (Danimarka, 1932, The Lego Group)

Danimarka kokenli LEGO, pozitif ve negatif sistemli gegcme yapisi sayesinde,
iist iiste istiflenebilen, plastik malzemelerden iiretilen birimlerden olusan modiiler bir
oyuncak markasidir. Danimarka yap1 sistem birimi olan tuglalardan ilham alinarak
tasarlanan LEGO, Danca ifadesi “LEG GODT”, Tiirkcesi ise “iyi oyna” anlamina
gelmektedir. Bu slogan kisaltilarak marka ismi “LEGO” halini almistir (Giintiirkiin,
2009).
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LEGO oyuncaklariyla oynayan cocuklar 6zgiirce birimleri takip ¢ikararak
yaratmay1, deneyerek kesfetmeyi sistematik bir bicimde 6grenmektedirler. Cocuklarin
sorumluluk sahibi olmalarinda etkin bir rol oynayan LEGO, yaratici ve elestirel

diisiinceyi destekler ve is birligi yapabilmeyi destekler niteliktedir (Yasar, 1998).

Cocuklar, LEGO pargcalarin1 birlestirerek var olan bir sey ya da yeni bir sey
ortaya cikarabilmek icin kesfetme, deneme ve dogaclama yaparak eglenerek
Ogrenirler. Cocuklarin li¢c boyutlu, modiiler ve sistematik diisiinebilme, karmasik
sistemleri hayal edebilme yetenegini gelistirir. Birgok aragtirma, LEGO ile oynayan
cocuklarin miihendislik ve mimarlik mesleklerini sectigini kanitlamaktadir

(Giintiirkiin, 2009).

3.2.2.1. 1932 Yilindan 2023 yihina kadar LEGO firmasinin tarihsel gelisimi

1930’1u yillarda yasanmis olan Biiylikk Buhran Doénemi, Avrupa iilkelerini
etkiledigi gibi Danimarka’y1 da kotii etkilemistir. Danimarka’nin Billund sehrinde dort
cocuklu bir marangoz olan Ole Kirk Christiansen da bu buhran déneminden kotii
etkilenmistir. Calistig1 fabrika iflas edince issiz kalan Ole Kirk Christiansen 1932
yilinda iitii masas1 ve merdiven imalati yapma amaciyla kendi atlyesini kurmustur.
Dort ¢ocugunu eglendirmek ve gelirini de arttirmak isteyen marangoz Ole Kirk
Christiansen, ahsaptan oyuncak yapmaya baslamis ve oyuncaklardan daha fazla para

kazandigini fark ederek sadece oyuncak iiretmeye baslamistir (Glintiirkiin, 2009).

1934 yillarina gelindiginde, Ole Kirk Christiansen tarafindan marka ad1 olarak
ilk defa ‘LEGO’ ismi kullanilmistir. Kaliteye ¢ok onem veren Christiansen, ahsaptan
tekerlekli 6rdek, kamyon, araba gibi oyuncaklar tretmistir. 1942 yilinda ¢ikan
yanginda Christiansen’in atolyesi biiyilik hasar gérmiistiir. 1944 yilinda Christiansen

ve oglu Godtfred fabrikay1 tekrardan kurmus ve LEGO markasinin patentini almistir.

Ikinci Diinya Savasi’nin sona erdigi 1946 yilinda, plastik dokiim makineleri
ortaya ¢ikmis ve gelisen teknolojiye ayak uydurmak isteyen Ole Kirk Christiansen da
bu dokiim makinelerinden oyuncak iiretmek icin fabrikasina almistir (Glintiirkiin,
2009). 1934 yilinda Ole Kirk Christiansen tarafindan iiretilmis tekerlekli ahsap 6rdek
oyuncagi Sekil 3.11°de gosterilmistir.
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Sekil 3.11. 1934 Yilinda Ole Kirk Christiansen Tarafindan Uretilmis Ahsap Ordek
Kaynak: (Godtfred Kirk Christiansen - LEGO® History - LEGO.com IN, n.d.)
Sonugta 1949 yilinda tuglaya benzer temel yap1 birim taslarindan olusan {ist
iste istiflenebilen plastik parcalarda olusan ilk oyuncak olan ‘Automatic Binding

Bricks’ kiti iiretilmistir. Sekil 3.12°de Automatic Binding Bricks oyuncagi

gosterilmistir.

Sekil 3.12. Automatic Binding Bricks Oyuncagi
Kaynak: (Automatic Binding Bricks - LEGO® History - LEGO.com GB, n.d.)

1955 yilinda Godtfred Kirk Christiansen Lego sistemini gelistirmek icin
calismalara baslamis ve tugla birimlerini birlestirirken daha saglam bir yap1
olusabilmesi i¢in 2022 yilinda bile aynen kullanilan disi erkek sistemli birlestirme
ilkesi ile 1958 yilinda patentini almistir (Glintiirkiin, 2009). Sekil 3.13’te patenti alinan

tuglalara 6rnek gosterilmistir.
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Sekil 3.13. 1958 Yilinda Patenti Alinan Tuglalar
Kaynak: (The Stud and Tube Principle - LEGO® History - LEGO.com MX, n.d.)

1962 yilinda iiriin gamini arttirma ve sinirsiz oyun imkani saglama amaciyla
iriin setlerinde ilk defa tekerlek kullanilmistir. 1963 yilina kadar seliilloz asetat
malzemesi ile tiretilen birimler bu yildan sonra ‘ABS’ adi verilen °Akrilonitril

Biitadien Stiren’ plastik malzemesi ile tiretilmeye baslanmistir (Giintiirkiin, 2009).

LEGO markasini belirli bir kalitede ve sistemde olusturmak isteyen Godtfred
Kirk Christiansen, 1963 yilinda LEGO iiriinleri i¢in 10 LEGO 6zelligini ‘LSP: LEGO
Sistem Perspektifi’ temali bir konferansta duyurmustur. Bahsedilen 10 adet LEGO

ozelligi sunlardir:

Sonsuz oyun imkanlar1 olusturmasi

Hem kizlara hem erkeklere hitap edebilmesi

Her yas grubuna hitap edebilmesi

Siirekli olarak oyun ihtiyacini karsilamasi

Ilgi uyandirict ve uyumlu oyun sunmast

Sonsuz vakit gecirebilecek oyuncak olmasi

Hayal giicii, yaratici diislince ve gelisimi destekleyici olmasi

Daha fazla LEGO ile oyun degerinin arttirilabilir olmasi

© © N o g bk~ w DN PE

Her zaman giincel olmasi

[ BN
o

. Giivenli ve kaliteli olmasi (https://www.lego.com/en-
us/history/articles/a-godtfred-kirk-christiansen, Erisim tarihi:
24.12.2022).

1964 yilinda krese giden cocuklar i¢in pedagojik oyuncak tasarimi temel

kavramlar1 lizerine “Terapi I, Terapi Il ve Terapi III” ad1 verilen setler tasarlanmustir.

19


https://www.lego.com/en-us/history/articles/a-godtfred-kirk-christiansen
https://www.lego.com/en-us/history/articles/a-godtfred-kirk-christiansen

Bahsedilen bu setleri egitmenler konsantrasyon bozuklugu yasayan 6grenciler igin bir

tedavi metodu olarak kullanmistir (Giintiirkiin, 2009).

1968 yilinda Danimarka Billund’da ilk tematik park olan ‘LEGOLAND’
acilmistir. 1969 yilinda ise, yliriimeye yeni baslayan cocuklar icin kolayca
kavranabilmesi i¢in normal LEGO tugla birimlerinden sekiz kat daha biiyiik 6lciide
tiretilen ‘duplo’ adi verilen birimler piyasaya siiriilmiistiir (Giintiirkiin, 2009). Sekil
3.14’te 1969'da diinya c¢apinda piyasaya siiriilen ilk ‘LEGO DUPLO’ setleri

gosterilmistir.

Sekil 3.14. 1969'da Diinya Capinda Piyasaya Siiriilen Ik Lego Duplo Setleri
Kaynak: (Earliest Export - LEGO® History - LEGO.com US, n.d.)

1977 yilinda ise ‘LEGO Technic’ ismiyle daha mekanik unsurlar barindiran
islevsel parcalar eklenmistir. 1986 yilindan bir adet LEGO Technic Go-Kart araci

resmi gekil 3.15°te gosterilmistir.

Sekil 3.15. 1986 Yilinda Uretilmis LEGO Technic Go-Kart Arac1

Kaynak: (Further Development of the System - LEGO® History - LEGO.com PL, n.d.)
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1978 yilinda, ilk LEGO Mini Figiirler ve Ole Kirk Christiansen’in torunu
tarafindan ‘Castle (Kale)’, ‘Space (Uzay)’ ve ‘City (Sehir)’ gibi tematik oyun setleri
tanitilmistir. Sekil 3.16°da sirasiyla solda LEGO Castle oyuncagi, ortada LEGO Space
oyuncag ve sagda ise LEGO City oyuncag1 6rnegi verilmistir.

Sekil 3.16. Solda Lego Castle Oyuncagi, Ortada Lego Space Oyuncagi ve Sagda ise
Lego City Oyuncagi

Kaynak: (LEGO® Castle - LEGO® History - LEGO.com US, n.d.),(LEGO® Space - LEGO®
History - LEGO.com DK, n.d.),(LEGO® City - LEGO® History, n.d.).

1980 yilinda ise, egitimcilerin 6grencilerine siniflarda oyun yoluyla ders
verebilmesi i¢cin ‘LEGO Education’ isimli bir bolim kurulmustur (THE LEGO
GROUP HISTORY, 2020). LEGO, Matematik, bilim, teknoloji, kodlama ve robotik
gibi kavramlara 6nem veren bir marka olmustur. Sekil 3.17°de ortaokul 6grencileri

icin tasarlanmis basit motorlu makineler kiti goriilmektedir.

Sekil 3.17. Lego Education Serisinden Bir Oyuncak Ornegi

Kaynak: (LEGO® Education - LEGO® History - LEGO.com MY, n.d.)
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1995 yilinda ‘Fun to Build (Olusturmas1 Eglenceli)’ isimli ilk LEGO video
oyunu Japonya’da piyasaya siiriilmiistiir. 1998 yilinda ise, ‘LEGO Systems in Play
(Oyundaki Sistemler)’ cocuklari robotik bilimi ile ‘LEGO MINDSTORMS’ isimli ilk
programlanabilen lego parcasini piyasaya siirerek tanistirmistir (THE LEGO GROUP
HISTORY, 2020). LEGO MINDSTORMS oyuncaklar1 Sekil 3.18’de gosterilmistir.

Sekil 3.18. LEGO MINDSTORMS Oyuncaklari

Kaynak: (Robot Inventor 51515 | MINDSTORMS® | Buy Online at the Official LEGO® Shop US,
n.d.)

1999 yilinda Kirk Kristiansen ailesi tarafindan kurulan ‘The LEGO
Foundation’ isimli vakif kurularak ‘THE LEGO GROUP’ sirketinin %25 hissesini
satin alarak karinin bir kismini diinyanin dort bir yanindaki ¢ocuklarin oyun oynamaya
O0grenmeye ve erismesine tesvik i¢in harcamistir (THE LEGO GROUP HISTORY,
2020).

2008 yilinda ‘LEGO® Architecture’ konseptiyle onemli turistik yapilarin
ornegin ‘New York Empire State’ ya da ‘Chicago Skyscrapers’ kiiclik olcekli
modellerini tasarlamistir. Sekil 3.19°da solda 1960’larda iiretilmis LEGO mimari
evleri sagda ise 2018’de iiretilmis Shanghai’daki 6nemli binalarin kiiciik olcekli

modelleri goriilmektedir.
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Sekil 3.19. Solda 1960’larda Uretilmis LEGO Mimari Evleri, Sagda ise
2018’de Uretilmis Shanghai’daki Onemli Binalarin Kiigiik Olgekli Modelleri

Kaynak: (LEGO® Architecture - LEGO® History, n.d.)
2008 yilinda ‘LEGO Cuusoo’ adiyla ¢ikan su anda ise ‘LEGO Ideas (LEGO
Fikirleri’ olarak bilinen yaraticili1 giiclendiren lego setleri ve 2012 yilinda ise mini
kiz bebek figiirleri olan ‘LEGO Friends (LEGO Arkadaslar)’ iiretilmistir. Sekil

3.20’de solda LEGO Ideas olarak bilinen yaraticilig1 giiclendiren lego seti sagda ise
LEGO Friends seti goriilmektedir (THE LEGO GROUP HISTORY, 2020).

Sekil 3.20. Solda LEGO Ideas Yaraticili§1 Gii¢lendiren Lego Seti ve Sagda ise
LEGO Friends Seti

Kaynak: (LEGO® Ideas - LEGO® History - LEGO.com DE, n.d.),(LEGO® Friends Biiyiik
Heartlake City Oteli 41684 - Emma, Stephanie, River Ve Amelia Mini Bebekleri I¢eren Oyuncak
Yapum Seti (1308 Parg¢a), n.d.).
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Daha sonra 2014 yilinda ‘Everything is Awesome (Her sey Harika)’ isimli
‘THE LEGO MOVIE (LEGO FILMI)’ film diinya ¢apinda sinemalarda ilk gdsterimini
yapmistir (THE LEGO GROUP HISTORY, 2020).

2017 yilinda ise 13 yasindan kiigiik ¢cocuklar i¢in ilk gilivenli sosyal ¢evrimigi
uygulama platformu ‘LEGO Life goes live (Hayat devam ediyor)’ ve ‘LEGO
MASTERS (LEGO USTALARI)’ isimli televizyon yarisma programi yayinlanmaistir.
Yine 2017 yilinda, Danimarka Billund’da ‘LEGO House: Home of the Brick (LEGO
Evi: Tugla Ev)’ isimli eglence ve oyun merkezi ziyaretgilere agilmistir (THE LEGO
GROUP HISTORY, 2020).

2018 yilinda siirdiiriilebilir bir malzeme olan seker kamisi bazli plastikten
tiretilen bitki formlarinda botanik temal1 parcalar iiretilmistir. 2020 yilinda ‘The LEGO
Foundation’ vakfi ile ‘The LEGO GROUP’ gorme yetisi olmayan c¢ocuklarin da
LEGO ile oynayabilmesi adina ve oyun yoluyla Braille Alfabesini ¢gocuklara 6gretme
adina, tlzerinde Braille alfabesi olan taslar1 ‘LEGO Braille Bricks’i piyasaya
cikarmistir (THE LEGO GROUP HISTORY, 2020). Sekil 3.21’de LEGO Braille
Bricks taslar1 gdsterilmistir.
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Sekil 3.21. LEGO Braille Bricks Taglar1
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Kaynak: (LEGO® Braille Bricks - About Us - LEGO.com, 2020)

2021 yilinda geri donistiriilmiis plastik ‘PET (Polietilen Tereftalat)’
siselerden {iretilen bir prototip olan ‘LEGO Tuglast’ tanitilmistir. Ve yine 2021
yilinda, tiim kullanicilar1 kapsayan, diinyanin ¢esitliligine vurgu yapan ‘The LEGO
Everyone is Awesome (LEGO Herkes Harika)’ setini piyasaya c¢ikarmistir (THE
LEGO GROUP HISTORY, 2020).
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2022 yilinda ise ‘The LEGO Group’ 90. yilin1 kutlamigtir. 1932 yilindan beri
90 senedir tipki Ole Kirk Christiansen gibi kaliteye odaklanarak diinya tizerindeki tiim
cocuklarin iyi oynayabilmesi i¢in yol gostermektedir (THE LEGO GROUP HISTORY,
2020).

Kisacasi, LEGO sirketi, her yas grubu i¢in siirdiiriilebilir bir sistem kurmus ve
bu sistemi 21. ylizyilla kadar gelistirmistir. Mimari yapilar, bitkiler, ¢izgi film,
animasyon, video oyunlari, film veya video oyun karakterleri gibi figiir ve temalar1 da
kullanarak bir¢cok yaratici tematik oyun setleri tasarlamistir. LEGO, ¢ocuklarin,
kiiltiirel becerilerini, problem ¢6zme ve mekansal algi yeteneklerini gelistirmek igin

egitim amach kullanilan sinirsiz varyasyon biitiiniidiir.

LEGO’nun basaris1 Bedford’a (2005) gore, cok sayida yap1 birimine sahip olup
bu yap1 birimlerinin sonsuz sekilde birbirleriyle birlestirilebilmesidir. LEGO’nun ¢ok
sayidaki yap1 taglarinin birlesimi veya sokiilmesi ile sayisiz varyasyona ulasabilme

giicli, cocuklarin yaratici diisiincesini gelistirmektedir.

3.2.3. Ensky (Japonya, 1938, Ensky Co., Ltd.)

Ensky, bir Japon markasidir ve markanin Tiirk¢e ¢evirisi ‘Izlenim Olusturma
Fabrikasi” anlamina gelmektedir. Ensky fabrikasinda, kagittan yapilmis yapboz,
bulmaca, hediyelik esya, sticker, geleneksel oyun kartlari, origami kagidindan
yapilmis oyuncaklar tiretilmektedir. Ayrica, donemin popiiler animeleri ve video oyun
karakterlerini oyunlastirarak satisa sunan bu fabrika; hediyelik esya, eglence, oyun ve
oyun setleri imalat1 yapmaktadir. Ensky markasi, donemin popiiler ‘anime’ ve video
oyun firmalar ile is birligi yapmaktadir. Bu yontemle, bir¢ok farkli karakterin ilgi
uyandirici, popiiler ve entelektiiel 6zelliklerini insanlarin ilgisini ¢eken yeni bir deger
olan hediyelik oyun esyalarina doniistiirmektedir (Our ldeology - About Us | Ensky
Co., Ltd., n.d.).

Tiirk Dil Kurumu’na (n.d.) gore, anime kelimesinin tanimi: “Japon ¢izgi

romani mangalarin televizyon, sinema vb. i¢in filmlestirilmis bigimi” seklindedir.

Ensky firmasi ¢ok genis {iriin ve karakter kategorisine sahiptir. Ensky, 177
farkli anime ve ¢izgi film iireten firma ile anlasmaya sahip olup bu firmalarin
karakterlerini sakiz kutularina, oyun kartlarina, takvimlere, bulmacalara, hediyelik

esyalara, yapbozlara basip oyunlastirarak satisa sunmaktadir (Our Ideology - About Us
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| Ensky Co., Ltd., n.d.). ‘SpyXFamily’ isimli animenin, Ensky tarafindan kagittan

tiretilmis yapboz oyunu ve sergileme standi 6rnek olarak Sekil 3.22°de gdsterilmistir.

Sekil 3.22. ‘SpyXFamily’ Isimli Animenin Ensky Tarafindan Kagittan Uretilmis
Yapboz Oyunu ve Sergileme Stand1

Kaynak: URL 10

Ensky, ‘Paper Theater Series (Kagit Tiyatro Serisi)’ ismiyle bir koleksiyon
olusturmustur. ‘Paper Theater Series’ lazer ile hassas bir sekilde kesilmis olan kagit
veya ahsap malzemelerin katmanlar biciminde yerlestirilerek adeta gorsel bir tiyatro
sahnesinin olusturulmasi anlamindadir. Ensky Paper Theater Series koleksiyonlart,
yapim sliresinin uzunluguna gore 6rnegin 30 dakika ve iizeri, 1 saat ve iizeri, 2 saat ve
lizeri, 3 saat ve lizeri ve 5 saat ve lizeri olmak tizere 5 farkli zorluk seviyesine sahiptir

(Motomeru, 2021).

Bu koleksiyonlarin 5 farkli ¢esidi vardir. Birinci ¢esidi ‘Paper Theater’, kagit
malzemesinden {iretilen dikdortgen bicimli katmanlarin  birlestirilmesi ile
olusturulmaktadir. Ikinci ¢esidi ‘Paper Theater Ball’, dairesel bicimde kesilmis
kagittan katmanlarin birlestirilmesi ve seffaf kiire icerisinde sergilenmektedir. Ugiincii
cesidi ‘Paper Theater Cube’, kare bicimli kagittan katmanlarin birlestirilmesi ve tist
iiste istiflenebilen seffaf kiip icerisinde sergilenmektedir. Dordiincii ¢esidi ‘Paper
Theater Wood Style’, ahsap malzemeden iiretilen dikdortgen bi¢imli katmanlarin
birlestirilmesi ile olusturulmaktadir. Son olarak besinci ¢esit ‘Paper Theater Wood
Style Premium’ en pahali ¢esit olup ahsap malzemeden ftiretilen dikdortgen bigimli
daha ayrintili detaylara sahip katmanlarin birlestirilmesi ile olusturulmaktadir (Ensky,

2021). Paper Theater Series koleksiyonunun 5 farkli ¢esidi Sekil 3.23’te gosterilmistir.
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Sekil 3.23. Paper Theater Series Koleksiyonunun 5 Farkli Cesidi
Kaynak: URL 11

‘Paper Theater Series’ kagit zanaat model kiti, ti¢ basit adimda olusturulur.
Birinci adim 6nceden lazer ile kesilen pargalarin katmandan ayrilmasi i¢in kesilmesi

gerekmektedir (Motomeru, 2021). Sekil 3.24°te 6rnek gosterilmistir.

Sekil 3.24. Birinci Adim Onceden Lazer ile Kesilen Parcalarin Katmandan Ayrilmasi
i¢cin Kesilmesi

Kaynak: URL 12

Ikinci adimda parcalar yapistirict ve cimbiz yardimu ile yapistirilir bu adima

ornek gorsel Sekil 3.25°te verilmistir.
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Sekil 3.25. Parcalarin Yapistirici ve Cimbiz Yardimi ile Yapistirilmasi
Kaynak: URL 13

Son adim olarak tigiincii adimda ise katmanlar kesikli yerlerden birlestirilerek
sahneye derinlik hissi verilmektedir. Karakterlerin yiiz ifadelerine kadar ayritili bir
bigimde lazer kesim teknigiyle kesilmistir. Olusturulan tiyatro ya da sinema sahnesini
sergileyebilmek i¢in seffaf bir kiirenin igerisine konulmaktadir. Sekil 3.26’da ‘Paper
Theater Ball’ kg1t zanaatinin solda birlestirilmeyi bekleyen katman plakalar ve sagda

ise bitmis hali goriilmektedir.
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Sekil 3.26. ‘Paper Theater Ball” Solda Birlestirilmeyi Bekleyen Kagit Katman
Plakalar ve Sagda ise Bitmis Hali

Kaynak: URL 14

1985 yilinda yonetmen Hayao Miyazaki, yonetmen Isao Takahata ve yapimci
Toshio Suzuki tarafindan kurulan ‘Studio Ghibli Ltd.” Japon anime, animasyon ve

film stiidyosudur (Rendell & Denison, 2018).
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Studio Ghibli’nin ‘My Neighbor Totoro’ isimli animesinden bir sahne, Ensky
tarafindan dikdortgen bigiminde katmanlardan olusan Paper Theater koleksiyonuna

ornek Sekil 3.27°de verilmistir.

Sekil 3.27. Ensky Paper Theater Koleksiyonu ‘My Neighbor Totoro’ Animesinden
bir Sahne

Kaynak: URL 15

Kagidin oyun ve oyuncak sektdriinde kullanimi, Japon kiiltiiriiniin

stirdiiriilebilirligini oyuncak yoluyla sagladiginin 6nemli bir gdstergesidir.

Piring iiretimi siirecinde elde edilen Japon kagidi “Washi’, geleneksel origami
sanatinda kullanilan kagit tiiridiir. Washi genellikle Gampi agac1 (Wikstroemia)
kabugundan, Mitsumata ¢alisindan (Edgeworthia Papyrifera) ve dut (Kozo)
calilarindan elde edilen liflerle liretilmektedir. Ayn1 zamanda Washi, piring, bambu,
bugday, kenevir kullanilarak da iiretilebilmektedir. Washi’nin genellikle bir tarafi

beyaz, diger tarafi renklidir (Hughes, 1978).

Washi, Japon zanaati olarak, UNESCO tarafindan somut olmayan kiiltiirel
miras ilan edilmistir. Japon halki, Washi yapma gelenekleriyle gurur duymaktadir.
Washi gelenegini kiiltiirel kimliklerinin sembolii olarak gormektedirler. Washi
iiretiminde topluluga ihtiya¢ duyulmasi bakimindan, Washi, sosyal uyumu da tesvik
etmektedir (https://ich.unesco.org/en/RL/washi-craftsmanship-of-traditional-
japanese-hand-made-paper-01001, Erisim tarihi: 25.10.2022.).

Japon kagit katlama teknigi olan origaminin kelime kokenleri “oru” ve
“kami”dir, “Oru” katlamak anlamina ve “kami” kagit anlamina gelmektedir (Beech,

2009).
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Japon kagit katlama sanati olan origami, c¢ocuklarin el ve goz
koordinasyonunu, el becerilerini, geleneksel ve kiiltiirel gelisimi, biligsel ve
matematiksel becerileri, motor kaslarinin gelisimini desteklemesi bakimindan 6nemli

bir oyuncak tiiriidiir (Tugrul ve Kavici, 2002).

Kiiresel araba sirketlerinin origami teknigi ile olusturulan kagit oyuncak araba
modelleri bulunmaktadir. Bu araba modelleri sayesinde, Japonya ticari bakimdan
olumlu etkilenmektedir. Japon kiiltiirii oyunlastirilarak, kagit katlama teknigi
uluslararasi diizeyde yayginlasmaktadir (Yusubova, 2022). Sekil 3.28’de ‘Bosch’

firmasimin origamiden araba ve motosiklet oyuncak modelleri gosterilmektedir.

Sekil 3.28. ‘Bosch’ Firmasinin Origamiden Araba ve Motosiklet Oyuncak Modelleri

Kaynak: URL 16

3.2.3.1. 1938 Yilindan 2023 yilina kadar Ensky firmasimin tarihsel gelisimi

1938 yilinda ‘Menko’ ad1 verilen Japonya’ya 6zgii kart oyununu iiretmek ve
satisa sunmak i¢cin ‘Amada Toy MFG’ ismiyle bir fabrika kurulmustur

(https://www.ensky.co.jp/company/en/history.html, Erisim tarihi: 25.11.2022).

Japonya’ya 0zgii kart oyunun ismi olan ‘Menko’ aymi zamanda oyunda
kullanilan kartlarin kalin kagit ya da kartondan iiretilen 6zel bir malzemenin de
ismidir. ki ya da daha fazla oyuncu ile oynanabilen Menko kartlarinn iki yiiziine de
anime ya da manga resimleri basilmaktadir. Oyuncu diger oyuncunun yerde duran
kartina, kendi kartin1 sert bir bigimde carptirarak, yerdeki kartin yliziinli ¢evirmeye
caligmaktadir. Oyuncu kartin yiiziinii cevirmede basarili olursa her iki kartin da sahibi
olmaktadir. Bodylece en ¢ok kart sahibi oyuncu oyunun galibi olmaktadir
(https://en.wikipedia.org/wiki/Menko, Erisim tarihi: 25.11.2022). Menko kartlarina
ornek gorsel Sekil 3.29°da gosterilmistir.
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Sekil 3.29. Menko Kartlar1

Kaynak: URL 17

1956 yilinda ‘Amada Toy MFG’ anonim sirketi olmus, 1959 yilinda erkek
dergi eklerini basabilme amaciyla sirkette yazicilar kurulmustur. 1962 yilinda sirketin
ad1 ‘Amada Printing MFG. Co., Ltd.” olarak degistirilerek televizyon karakterlerinin
ticaretine baslamistir  (https://www.ensky.co.jp/company/en/history.html, Erisim
tarihi: 25.11.2022).

1966 yilinda Japon sehri ‘Soka’da bir fabrika kurulmus ve sirketin genel
merkezi Tokyo’da bir semt olan ‘Adachi-ku’dan ‘Soka’ isimli gehre taginmistir.
Ardindan 1975 yilinda dagitim deposu insa edilmis ve 1983 yilinda takvim; 1985
yilinda ise yapboz tiretilmeye baslanmistir

(https://www.ensky.co.jp/company/en/history.html, Erisim tarihi: 25.11.2022).

1989 yilinda ‘Amada Co., Ltd.” sirketi; 1994 yilinda ise simdiki ad1 ‘Ensky
Hong Kong’ olan ‘Hong Kong Amada’ sirketi kurulmustur. 21 Haziran 2005 yilinda
‘Amada Co., Ltd.” sirketinden ayrilarak ‘Ensky Co., Ltd.” ismiyle Japonya’da
kurulmustur. 2016 yilinda ‘Gadget Co., Ltd.” ile sermaye bag1 kurulmus ve 2019
yilinda ise ‘Amada Co., Ltd.’, ‘Gadget Co., Ltd.” sirketleri ‘Ensky Plus Co., Ltd.” adi
altinda birlesmistir. Sirket 2023 yilinda da halen bu isimle hizmet vermektedir

(https://www.ensky.co.jp/company/en/history.html, Erisim tarihi: 25.11.2022).

177 adet farkl ¢izgi film ve Japonya’ya 6zgii geleneksel bir ¢esit ¢izgi film
tirii olan anime karakterlerinden olusan ¢ok genis {iriin yelpazesine sahip olmasi
Ensky’nin bir basarisidir. Enksy bu firmalar ile is birligi yapmakta ve o donem hangi
¢izgi film veya anime popiiler ise ona yonelmekte dolayisiyla glincel gelismeleri takip
etmektedir. Anlasmaya sahip oldugu firmalarin karakter gorsellerini ¢esitli hediyelik

objelere basip oyunlastirarak satisa sunmaktadir.
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Ensky’nin bir diger 6nemli basaris1 da Japonya’ya 6zgii geleneksel zanaat dali
olan origamiyi kullanarak kagittan oyuncaklar olusturmasi ayni zamanda yine
Japonya’ya 6zgii geleneksel cizgi film tiirli olan anime temal1 ‘Paper Theater Series’

isimli koleksiyonlar iireterek diinyaya Japon kiiltiiriinii oyuncak ile tanitmasidir.

Yuabbo N btV

7~ DINZ DI h F

ONbarss
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Sekil 3.30. Origami Teknigi ile Olusturulmus Anime Temali Ensky Oyuncagi

Kaynak: URL 18
3.3. Endiistriyel Tasarim Egitiminde Milli Sanayi Miizelerinin Rolleri

Sanayi miizelerinde sergilenen obje ve koleksiyonlarin sahip olduklari endiistri
ve kiiltiir mirasin1 gen¢ kusaga oyunlagtirarak aktarma, bu aktarimin yaratacagi ve
stirdiirecegi bilincin niteligi, ‘ekonomik anlammin yaninda, insanlarinin varligina,
duygularina, sosyal yasami ile biitiinlesen’ miizeler sayesinde yaratilmis kiiltiirel

degerler olmasidir.

Bu nedenle istanbul, Hali¢’teki Rahmi M. Ko¢ Miizesi ve TOFAS Bursa
Anadolu Arabalar1 Miizesi’nin “tasarim ve liretim mirasinin gelecek nesillere aktarimi

bir gelenegin ve tarihin korunmasi kadar 6nem” tagimaktadir (Edirne Erding, 2021).

“TOFAS Bursa Anadolu Arabalari Miizesi, biiyiik bir sanayi kurulusunun varligi, yerel
yonetimin mekdn destegi ve toplumsal givisimcilik yaklagiminin bir araya gelmesi sonucunda
olusmustur. Bu birlegimin olusturulmasi ve uygulamada dogru stratejik adimlarin atilmast bu

basarili sonucu ortaya ¢ikartmistir.” (Edirne Erding, 2021, s.103).

32



2030 yilina kadar, bir¢cok devlet, siirdiiriilebilirligi saglamay1 gorev
edinmiglerdir. Siirdiiriilebilirligin temel taslarindan biri olan kiiltiirel mirasa yonelik
caligmalar birgok farkli disiplini harekete gegirmektedir. UNESCO da yaratici
endiistrilerin, strdiiriilebilir degerler olarak tanimlanmasi, yaratici sehirler aginda
uluslararasi ve ulusal sektor ornekleriyle alisilmisin disinda kalkinma stratejisinin
olusturulmasinda kiiltiir endiistrisinin olanaklar1 ve rolii iizerinde durmaktadir (Edirne
Erding, 2021). “Istanbul 2017 yilinda tasarim ana temasinda yaratic1 sehir olarak ilan
edilmistir ve yaratici schirler ag1 projesine dahil edilecektir.” (Kii¢iikerman, Edirne

Erding, 2020, s. 697).

Kiiltiirel miras1 koruma stratejisinde kiiltiirii barindiran kalkinma planlarinin,
ekonomik olarak istihdam yarattig1, kiiltiirel bilgi aktariminin siirekliligini sagladigini,
sosyal refah ve baris ortaminin sagladigimi ve egitim kalitesini artirdigi

gbzlemlenmistir (Edirne Erding, 2021).

Miizelerin sahip oldugu kiiltiirel miras, siirdiirtilebilir bir kalkinma plani
dahilinde, uzun ve kisa vadede programlanarak kullanilirsa; istihdam saglamaya,
yaratici endiistrilere ve egitime fayda saglanmis olacaktir. Farkli disiplinlerin bir arada
caligmasi ile uygun ara¢ ve teknolojilerle, miizelerin sahip oldugu kiiltiirel ve sanayi
miras1 bilgileri, ¢ocuklarin yaratict diisiinme becerilerini gelistirerek kullanilirsa

egitime katki saglanmis olur (Edirne Erding, 2021).

Miizede sergilenen koleksiyonlar bir bakima bize ge¢cmise bakis acist sunar.
Kiiltiirel ve sanayi mirasi, korunacak olan degerler, sahip olunan kimlikler ve yasanan
evrime yakindan taniklik etme imkani1 miizelerde bulunmaktadir. Cocuklarin simdiki
teknolojiler ile gegmis teknolojiyi karsilagtirmasi ve gelecegin nasil olacagi hakkinda
birtakim diislinceler sahibi olmasi1 miizede egitim kapsaminda miimkiin olacaktir

(Edirne Erding, 2021).

Stirdiriilebilirlik  kapsaminda kiiltiirel mirasin aktariminda kullanilan
uygulamalar, kiiltiirel kimlik, kiiltiirel cesitlilik, miras koruma ve kiiltiirel gii¢ olmak
tizere dort ana kategori olarak belirlenmistir (Loach ve Rowley, 2021). Kiiltiirel miras,
yeniligi, kiiltiirel turizmi ve yaraticilig tesvik ederek uyumu, yasam kalitesini, refah,
sosyal sermayeyi ve barisi artirmaktadir. Ayni zamanda kiiltiirel miras, egitim ve
ogrenimi tesvik etmektedir. Ustelik, iklim degisikligi ve ¢evre sorunlari ile

miicadelede pozitif yonde katki yapmaktadir (Edirne Erding, 2021).
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Diinya ¢apinda miizede egitim alaninda etkili olan bes adet miize ve bu
miizelerin egitim programlar1 incelenecektir. Almanya’da bulunan ‘Deutsches
Miizesi’, Ingiltere’de bulunan ii¢ adet miize; ‘Science Miizesi’, ‘Ironbridge Gorge
Miizeleri’ ve ‘Kempton Steam Miizesi’ incelenecektir. Ve son olarak Danimarka’da
bulunan ‘Sagnlandet Lejre Tarihsel Arkeolojik Arastirma ve Iletisim Merkezi’ ve

egitim programlari incelenecektir.

3.3.1. Almanya, Miinih: Deutsches Museum ve Egitim Programlan

1903 yilinda Almanya’nin Miinih kentinde, miihendis Oskar von Miller
tarafindan kurulan Deutsches Museum (Alman Miizesi), diinyanin en biiylik bilim,
teknoloji ve sanayi miizeleri arasinda yer almaktadir. Miizenin kurucular tarafindan
bilim ve teknolojiye verilen 6nem Kkiiltiirel bir prestij stratejisine doniistiirilmiistiir.
Deutsches Museum, bilim, teknoloji ve sanayinin tarih i¢indeki gelisimini sergileme
ve toplumla bag kurma amaciyla kurulmustur (Fehlhammer & Fuessl, 2000).

Deutsches Miizesi’nin amaci, herkesi kapsayict ve herkesin erisebilecegi,
teknik, yenilik¢i, bilimsel ve yaratici egitimi tiim insanlhi§a kazandirmaktir. Miize
koleksiyonlar1 arasinda diinyadaki ilk plandér mucidi Otto Lilienthal’in ilk plandriinii
ve diinyanin ilk otomobilini {ireten Carl Benz’in ilk otomobili gibi basyapitlar1 ve
diigme veya krank yardimiyla miimkiin oldugunca calisir durumdaki orijinal eserleri
icermektedir. Bilimi deneyimle 6gretmeye, ¢esitlilige, yaratici ve yenilik¢i diisiinceye
onem veren miize egitim programlarini da her yastan ve cinsiyetten herkesi kapsayici
ve herkesin erisebilecegi sekilde kurgulanmistir (UBer Uns - Museum, n.d.).

Deutsches Miizesi, 3 yas cocuktan yetiskinlere kadar herkesi kapsayict ve
herkesin erigebilecegi {licretli ve iicretsiz egitim programlarina sahiptir. Egitim
programlar1 arasinda; siirdiiriilebilirlik, iklim degisikligi, insan ve ¢evre, malzeme-
enerji iretimi/tiiketimi, doga bilimleri, kuantum teknolojisi, geriatronik (robotik +
mekatronik + bilgi teknolojisi) projeleri bulunmaktadir. Ayrica miizede bulunan cam
atolyesi, ucak restorasyonu, model olusturma atdlyesi, mekanik atdlyesi, ulagim ve
trafik, ara¢ ve makine restorasyonu gibi atdlyeler bulunmaktadir. Bunlara ek olarak,
elektrik ve elektronik laboratuvari, tesisat¢ilik, marangozluk ve tamircilik, tugla duvar
orme ve bahgecilik atdlyesi, iletisim ve bilgi, matbaa ciltgilik ve basim atdlyesi
bulunmaktadir. Deutsches Miizesi’nin sanat ve miithendislik alanlarini ‘Artineer Club

(Art + Engineer)’ birlestirdigi heykeltras ve resim atdlyesi ve dijital medya
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laboratuvari, fotograf stiidyosu gibi ¢ok kapsamli birgok atdlye bulunmaktadir (UBer
Uns - Museum, n.d.).

Yukarida belirtilen ¢ok ¢esitli temalar ile, miizede bulunan deney
atolyelerinde, miize ziyaretcileri deneyler yaparak bilimi/sanati/teknigi deneyimleme
imkan1 bulmaktadir (UBer Uns - Museum, n.d.). Sekil 3.31°de Deutsches

Miizesi’ndeki deney atdlyelerinden goriintiiler verilmistir.

Sekil 3.31. Deutsches Miizesi’ndeki Deney Atdlyelerinden Goriintiiler

Kaynak: (Experimentier-Werkstatt, n.d.)

3-8 yas arasi1 ¢ocuklarin, yetiskin esliginde, oyun oynayabilecegi oyun alanlari
bulunmaktadir. Bu oyun alaninda, bir adet itfaiye aract bulunmaktadir. Burada
cocuklar itfaiye aracinin kabinine binip itfaiye aracinin isiklarini yakmakta ve
itfaiyecilerin giydigi koruyucu tasarimlar hakkinda bilgi almaktadir. Sekil 3.32’de
miizedeki oyun alaninda bulunan itfaiye araci goriilmektedir. Bununla birlikte sekilde

de goriilen dev gitarin icerisine ¢cocuklar girerek gitar1 calmaktadir. (GieBler, n.d.)

35



Sekil 3.32. Miizedeki Oyun Alaninda Bulunan itfaiye Araci ve Dev Gitar

Kaynak: (GieBler, n.d.)

Ayrica, 3-8 yas arasi ¢ocuklarin oyun oynayabilecegi oyun alaninda kas giicii
ile calisan bir adet helikopter kesiti bulunmaktadir. Cocuklar bu oyun ile bisiklete biner
gibi el ve ayaklariyla helikopteri ve pervanesini kontrol etmektedir. Sekil 3.33’te

miizede bulunan helikopter oyunu goriilmektedir. (GieBler, n.d.)

Sekil 3.33. Miizede Bulunan Helikopter Oyunu
Kaynak: (GieBler, n.d.)
Son olarak, 3-8 yas arasi ¢ocuklarin oyun oynayabilecegi oyun alaninda
yercekimi yasalar1 ile g¢alisan bir adet top pisti bulunmaktadir. Cocuklar burada
toplarin izledigi yolu gozlemleyerek toplarin hizlarini karsilagtirmaktadir. Daha sonra

cocuklar kendi parkurlarini insa etmektedirler. Sekil 3.34’te miizedeki Ornek

gosterilmistir. (GieBler, n.d.)
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Sekil 3.34. Yercekimi Yasalari ile Calisan Top Pisti
Kaynak: (GieBler, n.d.)

flkokul &grencilerini kapsayan egitim programlari arasinda, seramik, cam,
ahsap, karbon gibi cok ¢esitli malzemelerin tanitimi i¢in yapilan malzeme kesfi
deneyleri bulunmaktadir. Ayrica, tarim ve gida deneyleri, koprii insa etme deneyleri,
hidrolik basinct ve suyun giiciinii anlamak i¢in yapilan deneyler, insan viicudunun
anatomisini ¢ocuklara 6greten deneysel atolyeler yapilmaktadir. Bunlarla birlikte,
matbaa ve baski atdlyesi, havacilik ve ugak atdlyesi, trafik egitimi, isitme, sensor ve
elektronik atolyesi bulunmaktadir (https://www.deutsches-
museum.de/museumsinsel/programm/programm-a-z/experimentier-
werkstatt#c22464, Erisim tarihi: 11.01.2023). Sekil 3.35’te ilkokul 6grencilerinin

hidrolik basinci ve suyun giiciinii anlamak i¢in yaptiklar1 deneyler goriilmektedir.

Sekil 3.35. Ilkokul Ogrencilerinin Hidrolik Basinci ve Suyun Giiciinii Anlamak i¢in
Yaptiklar1 Deneyler

Kaynak: (Experimentier-Werkstatt, n.d.)

Ortaokul 06grencilerini kapsayan egitim programlar1 arasinda, robotik,

mekatronik ve bilgi teknolojisini olusturan geriatronik bilimi projeleri, radyoaktivite,
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151k ve optik temalari bulunmaktadir (https://www.deutsches-
museum.de/museumsinsel/programm/angebot/tinkering-lichtwege, Erisim tarihi:

11.01.2023). Sekil 3.36’da optik deneyler yapan ortaokul 6grencileri goriilmektedir.

Sekil 3.36. Optik Deneyler Yapan Ortaokul Ogrencileri
Kaynak: Angebot, n.d.

Ortaokul Ogrencilerine robotik kodlama o6gretebilmek adina mini robotlar
kullanilarak yapilan deneysel oyun atolyesi Sekil 3.37°de goriilmektedir
(https://www.deutsches-museum.de/museumsinsel/programm/angebot/robotik-
programmieren-mit-ozobots, Erigim tarihi: 11.01.2023).

Sekil 3.37. Mini Robotlarla Robotik Kodlama Deneyi Oyun Atdlyesi

Kaynak: Angebot, n.d.
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Lise dgrencilerini kapsayan egitim programlar1 arasinda, teknoloji; robotik,
otomasyon, elektrik-elektronik, dogal bilimler; optik, kimya, fizik, ¢evre
miihendisligi, giic tiiketimi; hidroelektrik temalarinda deneysel atolyeler

bulunmaktadir (TUMLab, n.d.).

Sekil 3.38. Lise Ogrencileri ile Deneysel Atdlyeler
Kaynak: (TUMLab, n.d.)
Son olarak, gengleri ve yetiskinleri kapsayan egitim programlar: arasinda ise,

PCR testleri ve genetik analizi, antikor ve antijen testleri, sebzelerin DNA analizleri

hareket edebilen model trenler ve ugus simiilatérii bulunmaktadir (Kemper, n.d.).

Sekil 3.39. Geng ve Yetiskinler icin Deneysel Atdlyeler

Kaynak: (Experimentier-Werkstatt, n.d.; Kemper, n.d.)
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3.3.2. ingiltere, Londra: Science Museum ve Egitim Programlari

1857 yilinda Ingiltere’nin Londra kentinde kurulan Science Museum (Bilim
Miizesi), bilim, teknoloji, sanayi ve tip alanlarindaki gelisimi koleksiyonlarinda
sergilemektedir. Miize ziyaretcileri, laboratuvar aparatlar1 ve makinelerin ¢alismasini
izleyerek ve kontrol ederek, bilim ve teknolojinin gegmisini ve gelisimini gosteren
tarihsel ve merak uyandirici anlar yagsamaktadir. Science Museum, toplum i¢in degerli
ve eglenceli bir kesif merkezi olmakla birlikte, egitim programlar1 i¢in kaynak

niteligindedir (About Us, n.d.).

Science Museum, diigme veya krank yardimiyla calistirilan etkilesimli
sergileri koruma, toplama ve insanlar1 egitme amaci tagimaktadir. Sekil 3.40°ta krank
yardimiyla dondiiriilerek c¢alisan ‘Manyetik  Alanlar1  Gozlemleme Deneyi’
goriilmektedir. Krank c¢ocuklar tarafindan dondiiriildiikkge miknatislar yakinlasip
uzaklagmaktadir. Miknatislarin olusturdugu bu manyetik etki sayesinde, deney
icerisindeki sivi, manyetik alana maruz kalarak degisik akigkanlikta hareket

etmektedir.

See what you can do with a liquid that flows so weirdly
when you bring the magnets closer or move them away.

Sekil 3.40. Manyetik Alanlar1 Gozlemleme Deneyi
Kaynak: URL 19

Miizelerde kesif ortami olusturularak deneyim ile 6grenim saglanmasinin,
resmi bir ortam olan okullarda egitim verilmesinden daha yararl ve kalic1 bir 6grenim
sagladigit Washington Universitesi’nde ogrenme bilimleri dogenti Philip Bell
tarafindan yapilan arastirmalarla kanitlanmistir (Friedman, 2010; Oppenheimer,

1968).

Science Miizesi’nde bulunan iicretsiz interaktif galerilerde 11 yas ve lizeri
cocuklarin okulda gordiikleri miifredat ile baglantili bilim, teknoloji, miihendislik ve
matematik (STEM: Science + Technology + Engineering + Mathematics), sanat ve
tasarim, kariyer gelistirme alanlarinda, 6grenci topluluklarina miizede egitim verme

amaciyla, riizgar tiirbininin tepesindeki bir arizay: diizeltme, tibbi laboratuvarda kan
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Ornegi analizi, film setinde gorsel etki yaratma, imalat atlyesinde robot ¢aligtirma ve
kaynak yapma gibi interaktif atolyeler bulunmaktadir (About the Science Museum
Group Academy - Learning, n.d.). Sekil 3.41°de interaktif uygulamalarla gorevleri

simiile eden ¢ocuklar goriilmektedir.

Sekil 3.41. interaktif Uygulamalarla Gérevleri Simiile Eden Cocuklar
Kaynak: About the Science Museum Group Academy - Learning, n.d.

Bu sayede 6grenciler, saglik, yaratici sanat, iretim ve yenilenebilir enerji gibi
birden fazla sektordeki teknisyenlerin calisma alanlarimi deneyimleyip isle ilgili
gorevleri simiile eden etkilesimli sergilerle uygulamali olarak calismaktadir. Aym
zamanda etkinlik icerisinde Ogrenciler, teknisyenlerle tanisacak ve soru-cevap
oturumu yaparak islerini yapmanin nasil bir sey oldugunu anlamaya ¢aligmaktadirlar.

(About the Science Museum Group Academy - Learning, n.d.).

‘WonderLab+’ isimli internet sitesinde videolar, ii¢ boyutlu modellemeler,
‘DIY (Do It Yourself/Kendin Yap)’ uygulamalar, ‘Artirilmis Gergeklik (AR)’
kullanilan video oyunlari, animasyonlar, nesnelerin hikayeleri ve blog yazilari, testler,
deneyler bulunmaktadir. Ayrica, Science Museum’da bulunan 325000°den fazla obje
ve belge internet sitesinde arsivlenmistir. Tiim bu acik kaynaklara erisim internet sitesi

tizerinden yapilmaktadir ve fcretsizdir. Bu kanal ile miize, evde egitimi
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desteklemektedir (Resources Archive - Learning, n.d.). Sekil 3.42’de WonderLab+

internet sitesinin arayiiz ekrani verilmistir.

WONDERLAL+ @ ANIMATION ON GROWN UPS.

Sekil 3.42. WonderLab+ Arayiiz Ekrani
Kaynak: URL 20

Science Miizesi, bilim, teknoloji, miihendislik ve matematik (STEM)
alanlarinda aktif katilimi ve sosyal etkilesimi destekleyen bir yaklasimla merak
uyandirict bir sistem gelistirmistir. Bu sistemin adi ‘Science Capital (Bilimin
Baskenti)’dir. Science Capital, cocuklarin ilgisini ¢ekecek bicimde, egitim ile kariyer
arasinda koprii gorevi gormektedir. Bununla birlikte, etnik koken, sosyal statii ve

cinsiyet ayirmaksizin herkesi kapsayan bir yaklagimdadir.

Sekil 3.43. Science Capital

Kaynak: URL 21

Ogrencilerin, okul disinda dgrenim gorebilecekleri ve dgrencileri yaraticiliga
tesvik eden yerler arasinda miizeler bulunmaktadir. Science Miizesi de 6grencilerin
miizede aktif rol alabilecekleri etkilesimli sergi ve akilli ekranlarla donatilmistir. Sekil
3.44°te goriilen, akilli ekranlar etrafinda 6grenciler ve miize ziyaretgileri deneyim yolu
ile sosyal etkilesimde bulunarak bilim, teknoloji, miihendislik ve matematik (STEM)

alanlarinda kendilerini gelistirmektedirler.
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Sekil 3.44. Akilli Ekranlar ve Sosyal Etkilesim
Kaynak: URL 19

‘WonderLab: The Statoil Gallery’ adi1 verilen Science Miizesi’ndeki etkilesimli
sergilerle, miize ziyaret¢ileri birgok Ogretici aktivite yapabilmektedir. Bu 6gretici
aktivitelerine ornek olarak, akilli ekran karsisinda Mors alfabesi ile mesaj yazimu,
termal goriintiileme kamerasi ile viicuttaki siirtiinmeden kaynakli 1s1 degisimlerinin
gbzlemlenmesi ve 6grencilerle birlikte kimya laboratuvarinda yapilan ‘Touch a Cloud

(Buluta Dokun)’ deneyi Sekil 3.45°te sirastyla gdsterilmistir.

< B

Ask=Where might this be useful in everydaylife?

Sekil 3.45. Ogretici aktiviteler
Kaynak: URL 19
WonderLab: The Statoil Gallery adi verilen Science Miizesi’ndeki bir diger
etkilesimli deneyde, motor yardimi ile hareket eden iki ipin motorun ¢aligma hizi
kontrol panelinden ¢ocuklar tarafindan degistirildikge iplerin hareket degisimleri
gozlemlenmekte ve iplerin ¢ikardigr sesler duyulmaktadir. Sekil 3.46’da bu deneyin

gorselleri gosterilmektedir.
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Try making, the motors fasterand slower Try making the mofors faster and slower

Sekil 3.46. Motor Calistirma Deneyi
Kaynak: URL 19

Science Miizesi’ndeki WonderLab: The Statoil Gallery’de bulunan ‘Rotation
Station (Dénme Istasyonu)’ isimli yerde ise, ocuklar dénen plaka iizerinde merkezde
bulunan tutunma yerine tutanarak kendilerini dondiirmektedirler. Eger c¢ocuklar
bedenlerini donme merkezine yaklastirirsalar, doniislerinde hiz kazanmaktadirlar. Bir
diger deneyde, Ogrenciler cesitli malzemeler ile oyun yoluyla kaydiraktan kayarak
kuvvet ve siirtinmeyi eglenerek 6grenme imkanini bu miizede bulmaktadir. Sekil

3.47°de bahsedilen iki deneyin gorselleri goriilmektedir.

If you pull your body further Play with forces and friction.
into the centre you'll'go faster

Sekil 3.47. Rotation Station ve Kaydiraklarla Kuvvet ve Siirtinme Deneyleri

Kaynak: URL 19

Ogrenciler fizik laboratuvarinda, kendilerini yukar1 dogru makara sistemi ile
cekme deneyi yapmakta ve elektrik giiclinii gozle gorebilir sekilde kivilcim ve
simgekler lireten deneyler yapmaktadirlar. Science Miizesi’ndeki WonderLab: The
Statoil Gallery’de yapilan etkilesimli deneylere sirasiyla 6rnek gorseller Sekil 3.48°de

gosterilmektedir.
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Use the science you know and make Join one of our team of Explainers to

discoveries that are all your own. discover the power of electricity

as it zaps, crackles and sparks, sending as ifizaps, crackles and sparks, sending
lightning bolts live across the gallery. lightning bolts live across the gallery.

Sekil 3.48. Science Miizesi’nde yapilan etkilesimli fizik deneyleri
Kaynak: URL 19

Biitiin bunlarin yaninda Science Miizesi, ‘Treasure Hunters (Hazine Avcilari)’
isimli {icretsiz bir uygulama gelistirmistir. Oyunlastirma teknikleri kullanilarak
gelistirilen bu uygulama ile, kullanicilar aile ve arkadaslariyla miizede gezerken
miizede bulunan eserleri fotograflayarak ‘avlayabilir’ bu eserlerle bag
kurabilmektedirler. Kullanicilar birbirlerine meydan okuyabilir (challenge) ve grup
olusturarak yarisabilirler. Kullanicilar fotograf c¢ektikge (avlandik¢a) skor
kazanmaktadirlar. Bu uygulama sayesinde kullanicilar evden de bu oyunu
oynayabilmektedirler. Sekil 3.49°da miizede, hazine avi oyununu oynayan bir

kullanict goriilmektedir.

= Treasure Hunters app trailer w; | #STEM apps and games | Learn with Science Museum

TREAS ¢
HUNTERSs

4 Il » © o014/132

Sekil 3.49. Hazine Avi Oyun Uygulamasi

Kaynak: URL 22
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3.3.3. ingiltere, Ironbridge Gorge Museums ve Egitim Programlari

1779 yilinda dokme demir kullanilarak yapilan, Coalbrookdale’de Severn
Nehri’nin iki yakasini birbirine baglayan ‘Ironbridge (Demirkoprii)’, diinyanin ilk
tamamen demirden yapilma kopriisli unvanina sahiptir. Diinyaca {linlii endiistriyel anit
niteligi tastyan ‘Ironbridge Gorge’, adim1 c¢evresindeki kasabaya ve Sanayi
Devrimi’nin dogum yeri olan komiir, kiregtasi, mineraller, demir cevheri, faydali killer
ve kum yoniinden zengin olan ormanlik vadiye vermistir. 18. yilizyilin sonunda
Ironbridge Gorge, teknoloji ve sanayi agisindan diinyanin en gelismis bolgesi haline

gelmistir (The Iron Bridge, n.d.).

Sekil 3.50. Diinyanin Ilk Demirden Yapilmis Kopriisii Ironbridge (Demirkdprii)
Kaynak: URL 23

Ironbridge Gorge bolgesi, Sanayi Devrimi’nin dogum yeridir. Bu bolge bu
nedenle giinlimiize kadar korunarak gelen yapilara, anitlara, kostiimlere, eserlere ve
dekoratif sanatlara sahiptir. Bu yerel bolge, dogas1 ve sahip oldugu tarihi ve kiiltiirel
Oonemi bakimindan bir miras tagimaktadir. Bu nedenle 1986 yilinda Ironbridge Gorge,
UNESCO Diinya Mirasi Listesi’ne girmistir (Ironbridge Is a World Heritage Site in
Shropshire Near Telford - Ironbridge Gorge Museum Trust, n.d.). Ironbridge Gorge
Miizeleri’nde toplam 135.000'den fazla nesne bulunmaktadir (Home, n.d.).

Ironbridge Gorge Miizeleri ‘Valley of Invention (Bulus Vadisi)’ sloganiyla
yaklasik iki yiiz sene Once kitlesel sanayilesmeyi baglatan ve diinyanin en 6nemli
demir tiretim merkezi haline gelen vadiyi ve iizerinde bulunan tarihi ve endiistriyel
yapilar1 toplumun kesfine sunmaktadir (Ironbridge Gorge Museums, n.d.).

Ironbridge Gorge Miizeleri tarihi 6neme sahip birgok endiistriyel yapilardan
olusmaktadir. Bunlar;

o Demir, tugla ve maden iiretim yeri olan ‘Blists Hill Victorian Town’,
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e 1838-1979 demir depolama ve eritmek i¢in kullanilmis bir yapi olan
‘Coalbrookdale Museum of Iron’,

e 1900’lerde ‘Coalbrookdale Company’ sirketi yoneticilerine ev sahipligi
yapmis olan yap1 ‘Darby Houses’,

o ‘Enginuity’ isimli bir ¢esit fabrika laboratuvari olan tasarim ve teknoloji
merkezi,

e (Cini ve dekoratif duvar ve yer karolar1 liretim yerleri olan ‘Coalport China
Museum’ ve ‘Jackfield Tile Museum’,

o ‘Coalbrookdale Company’ sirketinin depo olarak kullandig1 gotik tarzda bir
yap1 olan ‘Museum of The Gorge’,

o Kilden yapilan pipo iiretim yeri olan ‘Broseley Pipeworks’,

o Katran ve komiir ¢gikarmak i¢in kazilmais bir tiinel olan ‘Tar Tunnel’

e Ve son olarak 1779 yilinda mimar Thomas Farnolls Pritchard tarafindan
tasarlanan ve Abraham Darby III tarafindan insa edilen kopriiden ‘The Iron

Bridge and Tollhouse’ olugmaktadir (Darby, n.d.).

Ironbridge Gorge Miizeleri, tarih, ingilizce, sanat, cografya ve buhar giicii gibi
konularda, ¢ocuklari yaratici diisiinmeye tesvik etmektedir. Miize akilda kalici bir
O0grenme deneyimi sunmaktadir. Egitim programlart arasinda, tugla, kopri yapimu,
seramik, porselen, karo, ¢ini yapimi atdlyesi, oyma baski ve mum daldirma teknigi ile
mum yapim atdlyeleri bulunmaktadir (Plan Your Visit, n.d.). Sekil 3.51°de Ironbridge

Gorge Miizeleri’nde seramik, porselen, ¢ini ve karo yapan ¢ocuklar goriilmektedir.

N =10 -
(s )

S Vel &

Sekil 3.51. Seramik, Porselen, Cini ve Karo Yapim Atolyeleri

Kaynak: URL 24 ve URL 25

Ayrica Viktoria Donemi’ne ait otantik ve geleneksel kostiimler giyilerek yine

o doneme ait okul temal1 canlandirmalar yapilmakta ve yine eski zamanlardaki gibi
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geleneksel camasir yikama oyunlariyla cocuklara kiiltiirel tarih sevgisi asilanmaktadir.
Bunlara ek olarak mini bir elektrikli araba yapim atdlyesi, basit elektrik devreleri
olusturma, kodlama 6grenimi de ¢ocuklara verilmektedir (Plan Your Visit, n.d.). Sekil
3.52’de solda Viktoria geleneksel kostliimlii sokak ¢ocuklari, sagda ise ayni miizede

bulunan ¢ocuklar, elektrik motoru devresi deneyi yaparken goriilmektedir.

Sekil 3.52. Geleneksel Kostiimlii Cocuklar ve Elektrik Motoru Deneyi
Kaynak: URL 26 ve URL 27

Gozlemevinde 360 derecelik gosteri ile ¢ocuklara demirin diinyaya nasil
geldiginin hikayesi aktarilmaktadir. Boylece Sanayi Devrimi ve Ironbridge Gorge
bolgesi i¢cin biiylik dnem arz eden demir elementi de c¢ocuklara yaratici bigimde

ogretilmektedir (Stardome, n.d.).

Cocuklar tasarlanmis deneylerle etkilesime girerek kranklar yardimiyla devasa

firinlar ¢alistirmakta ve suyun giiciinii gérmektedirler.

Sekil 3.53. Cocuklarin Deneylerle Etkilesimi

Kaynak: URL 28
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3.3.4. ingiltere, Kempton Steam Museum ve Egitim Programlari

Kempton Steam Museum (Kempton Buhar Miizesi), 1929 yilindan bu yana
Ingiltere nin sahip oldugu tarihi, endiistriyel ve kiiltiirel miras1 yasatmaya, korumaya

ve gelecek nesillere aktarmaya devam etmektedir.

Kempton Steam Miizesi yapisal olarak Neo-Klasik, Neo-Barok ve Art Deco
olmak iizere ¢esitli mimari tarzlara sahiptir. Miizenin tasidig1 tarihi miras ve igerisinde
bulundurdugu endiistriyel koleksiyonlar1 sayesinde, bircok belgesele, televizyon
sovlarina, dergi ¢ekimlerine ve reklamlara ev sahipligi yapmistir (Kempton Steam

Museum, n.d.).

Sekil 3.54. Kempton Steam Miizesi
Kaynak: URL 29

Miizenin koleksiyonlar1 arasinda, ii¢lii genlesmeli motorlar, buhar tiirbinleri,
santrifiijli su pompalari, kazanlar, nadir bulunan Civa Arki Redresori
(Dogrultuculart), kontrol panelleri, DA (Dogru Akim) / DC (Direct Current) santralleri
ve elektrik motorlart gibi calisir durumda olan birgok tarihi elektrikli arag

bulunmaktadir (Kempton Steam Museum, n.d.).

Diinyanin en biiyiik {i¢lii genlesebilen buhar motoru olma énemine sahip olan
‘Sir William Prescott’ ve ‘The Lady Bessie Prescott’ Buhar Motorlari, Kempton Steam
Miizesi’nde 1929 yilindan 2023 yilina kadar hala ¢alisir durumda bulunmaktadir.
Bahsedilen bu iki adet devasa buhar motorlari, Londra’nin sekiz adet 6zel su sirketinin
birlesmesiyle kurulan The Metropolitan Water Board (MWB, Biiyiiksehir Su Kurulu)
Basgkanimin ‘Sir William Prescott’ ve onun esinin ‘The Lady Bessie Prescott’ ismini
almistir. Sekil 3.55’te Kempton Steam Miizesi’nde bulunan devasa boyutlardaki ‘Sir

William Prescott ve The Lady Bessie Prescott’ Buhar Motorlar1 goriilmektedir.
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Sekil 3.55. Sir William Prescott ve The Lady Bessie Prescott Buhar Motorlari

Kaynak: Kempton Steam Museum, n.d.

Londra sehrinin igme suyu ihtiyacini karsilamak i¢in 62 Feet (18.8976 Metre)
yuksekliginde, 45 Feet (13.716 Metre) uzunlugundaki buhar motorlar1 1929 yilinda
insa edilmistir. Sir William Prescott ve The Lady Bessie Prescott Buhar Motorlari,
1980 yilina kadar Londra’nin rezervuarlarina giinde 12 milyon Galon (45424942
Litre) ile 19 milyon Galon (71922825 Litre) igme suyu pompalamak i¢in kurulmustur.
Bu iki motor, boyut ve tasarim acisindan Titanik’in motorlarina ¢cok benzemektedir.
Bu sebeple de film, belgesel ve fotograf c¢ekimi igin Kempton Steam Miizesi

kiralanabilmektedir (Kempton Steam Museum, n.d.).

Miize igerisinde zaman zaman g¢esitli miizikal etkinlikler yapilmaktadir.
Ornegin, ‘The Brazen Roar (Madeni Kiikreme)’ olarak adlandirilan konser 2019
yilinda Kempton Steam Miizesi’nde verilmistir. Sekil 3.56’da bahsedilen konserin

afisi ve konserden bir goriintii goriilmektedir.
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Sekil 3.56. The Brazen Roar (Madeni Kiikreme) Konseri

Kaynak: URL 30

Miizikal etkinliklere bir diger 6rnek de ‘An Evening at the Museum (Miizede
Bir Aksam)’ olarak adlandirilan, 1920’ler temali canli caz miizigi ve Sir William
Prescott ve The Lady Bessie Prescott Buhar Motorlarinin ¢aligtirildigi miize
ziyaretcileri i¢in bir aksam etkinligi bulunmaktadir. Bu etkinlikte, 1920
donemlerindeki geleneksel kiyafetler giyilmekte ve o donemdeki popiiler sarkilar
calinmaktadir. Ayni1 zamanda ziyaretciler i¢in ikramlar bulunmaktadir. Biitlin bunlarin
yaninda, Sir William Prescott ve The Lady Bessie Prescott Buhar Motorlar
calistirilmaktadir. Sekil 3.57°de solda An Evening at the Museum (Miizede Bir
Aksam) Etkinliginin afisi, ortada 1920 yillarindaki gibi giyinmis etkinlikteki insanlar

ve sagda ise etkinlikten buhar motorlarini ¢alistiran bir makinist gériilmektedir.

Sekil 3.57. An Evening at the Museum (Miizede Bir Aksam) Etkinligi

Kaynak: URL 31

Kempton Steam Miizesi’'nde ‘Science & Technology Weekend (Bilim &
Teknoloji Hafta Sonu)’ programu ile aileler ve ¢ocuklari, fizik ve kimyanin etkilerini
gozler Oniine seren deneyler yapmaktadir. Deney igerikleri arasinda, jiroskoplar,
Leyden Kavanozlari, kaotik sarkaglar, Wimshurst Makinesi, Tesla Bobinleri,
manyetizma ve ultraviyole 151k gibi konular bulunmaktadir. Ayrica miizede bulunan
tarihi elektrikli ekipmanlara gii¢ kaynagi saglayan nadir bulunan iki adet Civa Arki

Redresorii (Dogrultuculart) de bu program igerisinde goriilmektedir.
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Sekil 3.58. Science & Technology Weekend (Bilim & Teknoloji Hafta Sonu)
Programi Kapsaminda Civa Arki Redresorii (Dogrultucular)

Kaynak: URL 32

Kempton Steam Miizesi’'nde ‘Weekend of Power (Hafta Sonunun Giicii)’
programu ile aileler ve ¢ocuklari, ‘Mamod’ buhar motorlarindan buhar silindirlerine
kadar bir¢ok makine ve motoru incelemektedirler. Sekil 3.59°da Mamod buhar motoru

ve buhar silindiri drnekleri goriilmektedir.

Sekil 3.59. Mamod Buhar Motoru ve Buhar Silindiri

Kaynak: URL 33

Ayrica, havuz igerisinde sergilenen model tekneler de ¢ocuklarin ilgisini
cekmektedir. “Weekend of Power (Hafta Sonunun Giicii)’ programi sayesinde, tiim
aileler i¢in egitici ve eglenceli deneyler yapilmaktadir. Sabit benzinli ve dizel motorlar,
su lizerinde maket tekneler, buhar motorlari, buhar silindiri ve mobil buhar motorlar
karsilastirilmaktadir. Sekil 3.60°ta, Kempton Steam Miizesi bah¢esinde bulunan havuz

icerisinde sergilenen model tekneler goriilmektedir.
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Sekil 3.60. Havuz icerisinde Sergilenen Model Tekneler

Kaynak: URL 33

Kempton Steam Miizesi’nin hemen yaninda ‘Hampton & Kempton
Waterworks Railway (Su Isleri Demiryolu)’ buhar giicii ile calisan lokomotifler
mevcuttur. Bu buharli lokomotifler ile ziyaretgiler gezebilmektedirler. Ingiltere’nin
zengin endiistriyel tarihi mirasini koruyup gelecek nesillere aktararak canli tutan bu
miize, yerel ailelere, merakli cocuklara ve egitimcilere demiryolu deneyimi
saglamaktadir. Ingiltere’nin sahip oldugu endiistriyel miras olan demiryolu
restorasyon projesinde ¢alismalar yiiriitiiliirken stirdiiriilebilir bir planlama yiiriitiilerek

yerel ¢evre habitati ve yaban hayati korunmaktadir.
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Sekil 3.61. Hampton & Kempton Waterworks Railway (Su Isleri Demiryolu) Buhar
Giicii ile Calisan Lokomotifler

Kaynak: URL 34

‘Hampton & Kempton Waterworks Railway (Su Isleri Demiryolu)’ buhar giicii
ile ¢alisan lokomotifler ile yapilan tren yolculugunun yaninda, ¢ocuklar ‘Kempton
Flyer (Kempton Pilotu)’ isimli oyun treninde makinist egitimi gormektedir. Sekil
3.62°de, Kempton Flyer oyun treninde makinistlik egitimi sirasinda eglenen bir ¢ocuk

goriilmektedir.

Sekil 3.62. Kempton Flyer Oyun Treninde Makinistlik Egitimi

Kaynak: URL 35
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Kempton Steam Miizesinde tiim bunlara ek olarak, klasik arabalar, model
tekneler, buharli silindirler ve el sanatlarini igeren bir¢ok miize etkinligi bulunmaktadir
(Kempton Steam Museum, n.d.). Miizenin ‘Hampton & Kempton Waterworks
Railway (Su Isleri Demiryolu)’ béliimiinde gesitli dlgeklerde kiiciiltiilmiis model
lokomotifler Sekil 3.63’te goriilmektedir.

S um — . - 2 small model of the curse stewartis a
which is scratch built double 09 model produced by

Sekil 3.63. Hampton & Kempton Waterworks Railway (Su Isleri Demiryolu) Cesitli
Boyutlardaki Model Lokomotifler

Kaynak: URL 35

Kempton Steam Miizesi, ziyaretgilerinin ilgisini c¢eken etkinlikler

diizenlemektedir. Bu etkinliklere bir ornek olarak Sekil 3.64’te goriildiigii gibi,
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miizenin demiryolu boliimiindeki lokomotife giydirilmis dinozor kiyafetleri

goriilmektedir.

Sekil 3.64. Hampton & Kempton Waterworks Railway (Su Isleri Demiryolu)
Dinozor Kiyafeti Giydirilmis Lokomotif

Kaynak: URL 35

Kempton Steam Miizesi, Sanayi Devrimi’nin dogum yeri olan Ingiltere’nin
sahip oldugu endiistriyel mirasini ve 6nemini miize ziyaret¢ilerine aktarmaya devam
eden bir kiiltiir merkezidir. Bu kiiltiir merkezi, buhar motorlariin tarihsel gelisimini
ve tlirbin teknolojisine gecis donemlerinin hala ¢alisabilen 6rnek modeller lizerinden

miize ziyaretgilerine aktarmaktadir (Kempton Steam Museum, n.d.).

Bu miizede bulunan klasik otomobiller Meccano oyuncaklari tasarim sistemi
ile birlestirilip sokiilmektedir. Tipki bu Meccano otomobillerindeki gibi,
demiryollarinin insasinda da Meccano tasarim fikri korunmustur. Pargalar birbirine
civatalar ile baglanarak demiryollart olusturulmustur. Sekil 3.65’te miizede bulunan
Meccano tasarim sistemli bir klasik otomobil modeli ve Meccano tasarim sistemli

demiryolu modiilii goriilmektedir.

giant Meccano set is assembled.

==
= T

Sekil 3.65. Meccano Tasarim Sistemli bir Klasik Otomobil Modeli ve Meccano
Tasarim Sistemli Demiryolu Modiili

Kaynak: URL 35
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Londra’nin temiz su kaynaklarini koruyup siirdiirmeye devam eden diinyanin
en bliylik U¢lii genlesmeli buhar motorlarinin énemi bu miizede gelecek nesillere
aktarilmaktadir. Bu miize, temiz, siirdiiriilebilir ve gilivenli su saglamanin 6nemini

gelecek nesillere aktarmay1 gorev olarak tistlenmistir (Kempton Steam Museum, n.d.).

3.3.5. Danimarka, Sagnlandet Lejre Research Center ve Egitim Programlar:

‘Sagnlandet Lejre (Kamplarin Efsanevi Ulkesi) Research Center (Arastirma
Merkezi)’ Danimarka’nin Slangealleen Lejre beldesinde yer alan 43 hektarlik bir
‘Viking Koyii’ olma 6zelligine sahiptir. Bu dogal alan igerisinde ¢ayirlar, ormanlar,
goller ve tepeler bulunmaktadir. ‘Lejre Land of Legends (Lejre Efsaneler Ulkesi)’
arastirma merkezi ve turistik bir yer olarak, kiiltiir ve dogay1 deneyim yoluyla 6grenme
sans1 sunmaktadir. Sagnlandet Lejre Research Center, 1964 yilinda tarihsel, kiiltiirel
ve arkeolojik c¢aligmalar1 arastirmak icin bir toplumsal deney merkezi olarak
kurulmustur (Sagnlandet Lejre, n.d.). Sekil 3.66’da Sagnlandet Lejre kamp alaninin

haritas1 goriilmektedir.

P avkcmologisk vandsold og veariated )
NCramlogken W - AnScbghChe Wessttte |

Skydebane, bueskydning og spydkast
Archory ond jovelens - Bogenschiosien und
Speen

Sekil 3.66. Sagnlandet Lejre Haritas1

Kaynak: URL 36

‘Land of Legends (Efsaneler Ulkesi)’ olarak anilan bu agik hava miizesi,
Danimarka’nin sahip oldugu 10.000 yillik tarihi gegmisi, Demir Cagi (MO 1200- MO
550), Tas Devri (MO 1200- MO 5500), Viking Cag1 (MS 793- 1066) ve 19. yiizyildan
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kalan evleri, mekanlar1 ve tarihi atdlyeleriyle deneyimleme imkéni sunmaktadir

(Sagnlandet Lejre, n.d.).

Ziyaretgiler Tas Devri Yerleskesinde, Tas Devrinden kalma giysiler giyerek ve
yine bu donemden kalma el aletlerini kullanarak essiz deneyimler kazanmaktadir
(Sagnlandet Lejre, n.d.). Sekil 3.67°de Tas Devri Yerleskesindeki insanlarin

fotograflar goriilmektedir.

Sekil 3.67. Tas Devri Yerleskesindeki Insanlar
Kaynak: URL 37 ve URL 38

Insanlar burada topluluk olabilme, is birligi ve dayanigsma igerisinde hayatta
kalmanin yollarin1 deneyimlemektedirler. Tipki eski yasamdaki topluluklar gibi
kiitiikler kullanarak olusturulan yol iizerinde tas ¢ekerek dev bir ¢adir kurmaktadirlar
(Sagnlandet Lejre, n.d.). Sekil 3.68’de bahsedilen olaylar sirasinda ¢ekilmis gorseller

bulunmaktadir.

Sekil 3.68. Kiitiiklii Yol Uzerinde Tas Cekimi ve Cadir Kurulumu

Kaynak: URL 39

Tas Devri Yerleskesinde, ziyaretciler gol kenarindaki ¢adirlarda kalip golde
kiitiikten oyulmus kayiklar esliginde kiirek ¢ekmektedirler. Danimarka kokenli okula
giden her ¢ocuk burada ‘Viking’ olmay1 6grenmektedir. Sazliklardan balik ag1 6rme
gibi bircok egitim c¢ocuklara verilmektedir. Sekil 3.69’da anlatilan aktivitelerin

gorselleri goriilmektedir. Tas Devri yerlesim yerleri yaklasik olarak MO 5000 ile MO
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9000 y1llar1 arasina, ‘Ren Geyikli Av Cadirr’ ise yaklasik olarak MO 11000 yillarina
aittir. (Sagnlandet Lejre, n.d.)

Sekil 3.69. Kiitiikkten Oyulmus Kayik ve Balik Tutan Cocuklar

Kaynak: URL 40

Demir Cag1 Yerleskesinde ise ziyaretciler, koy hayatini deneyimlemektedirler.
Ayrica, rehberli turlar esliginde evlerdeki tiim esyalara dokunabilir, ata binebilir ve
ylirliylis yapabilirler. Bunlara ek olarak, toplulugun bir arada caligmasi halinde
yerlesim alanlarini ¢itler kullanarak sinirlandirmaktadirlar (Sagnlandet Lejre, n.d.).

Sekil 3.70’te verilen gorseller anlatilanlart kanitlar niteliktedir.

G a0y o A

Sekil 3.70. Demir Cag1 Yerleskesindeki Koy Hayat1 ve Cit Yapimi

Kaynak: URL 41

Demir Cag1 yerleskesi ziyaretgileri, deri kullanarak ayakkabi yapimi ve
demirhanede demir veya kalay gibi ¢esitli metalleri isleyerek bicak dovme ve

koriiklerin kullanim1 gibi zanaatlar1 deneyimlemektedirler (Sagnlandet Lejre, n.d.).
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Sekil 3.71°deki gorsellerde goriildiigii gibi, bu yerleskede zanaatlar, deneyim yoluyla

nesilden nesile aktarilmaktadir.

Sekil 3.71. Deri Ayakkabi Atdlyesi ve Demirhane’de Bicak Doven Cocuklar

Kaynak: URL 42

Lejre bolgesindeki arkeolojik ¢alismalar sonucunda, kraliyet salonu kalintilari,
gemi enkazlart ve mezar hoyiikleri bulunmustur. Bulunan bu arkeolojik kalintilar,
bolgenin gii¢ ve kiiltliir merkezi oldugunu kanitlamaktadir. Arkeolojik kalintilarin
restore edilmesi ile Danimarka’nin en biiyiik Viking yerlesim yeri olan ‘King’s Hall
(Kral Salonu)’, Iskandinav mimarisinin ve Viking Cag1’na ait zanaatlarin cok énemli
temsilcisidir (Sagnlandet Lejre, n.d.). Sekil 3.72°de bahsedilen Kral Salonu’nun

iceriden ve disaridan ¢ekilmis fotograflar1 goriilmektedir.

Sekil 3.72. King’s Hall (Kral Salonu)

Kaynak: URL 43
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Sekil 3.72. (devami) King’s Hall (Kral Salonu)
Kaynak: URL 43

King’s Hall insasinda da LEGO oyuncagindaki pozitif ve negatif sistemli
geeme tasarim yapist kullamilmistir. Sekil 3.73°te modiiler parcalardan olusan bu

biiylik yapinin LEGO ge¢me sistemi ile olusturuldugu goriilmektedir.

Sekil 3.73. King’s Hall’un LEGO Sistemli Insas1

Kaynak: URL 44

Viking Cag1 Yerleskesi, cadirlardan olusan alanlar, dograma evi, mutfak
avlusu, konaklamalar i¢in ¢oban evi, ates cukurlarina sahip yemekhane, King’s Hall
(Kral Salonu) ve zanaat ¢adirlarindan olusmaktadir. Okul ¢agindaki 6grenciler i¢in
egitici bir kamp alan1 olan bu yerleskede 0grenciler hem kiiltiirel hem de cografik
siiregleri deneyimleyerek sosyal ve Kkiiltiirel baglamlar kurmaktadir. Ornegin,
marangoz ¢adirinda veya dograma evinde ¢ocuklar, ahsap oyma aletlerini kullanarak
balta ve bigak yapiminin siireglerini ve bu siiregte is birligini 6grenmektedir. Bu yolla,

ustalara saygi duymaktadirlar.

Ogrencileri arastirma yapmaya, empati kurmaya tesvik etmek ve dgrencilerin
ozdeslesme becerilerini giiclendirmek amaglanmaktadir. Ogrenciler, topluluk
icerisinde kendi yetenek ve giliclerini gorerek toplumsal dayanigsmanin 6nem ve
gerekliligini anlamaktadir (Sagnlandet Lejre, n.d.). Bahsedilenlere 6rnek olarak,
Viking yemek kiiltiirii, bugday 6giitme, ahsap oyma sanati, migfer yapimi, gece ates
basinda toplanma gibi aktiviteler Sekil 3.74’te goriilmektedir.
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Sekil 3.74. Viking Cag1 Yerleskesi Aktiviteleri

Kaynak: URL 37 ve URL 43

Koklii ve cok kiiltiirlii tarihi gegmise sahip olan bu yerel bolgede, kiiltiirel ve
dogal degerlere sahip olan ve bu degerleri koruyan nesiller yetistirmek temel hedef

olarak belirlenmistir (Sagnlandet Lejre, n.d.).

Viking yerleskesinde sadece bir giinliik kursta egitim goren ogrenciler,
Danimarka tarihini, yemek pisirme tekniklerini, ev ekonomisini, zanaat ve tasarim
kavramlarmni 6grenmektedir. Ogrenciler, yemek pisirme teknikleriyle yeni pisirme
fikirleri bulabilmektedir. Pigirme sirasinda kullandiklar iirliniin sekil ve islevine gore
uygun olan arag¢ ve gerecleri kullanabilmektedirler. Viking deger yargilar, kiiltiir ve
yasam kosullar ¢ergcevesinde yemek kiiltiiriiyle ve farkli dinlerden yagam goriisleriyle
tanigmaktadirlar (Sagnlandet Lejre, n.d.). Sekil 3.75’te gortldiigii gibi bu yerleskede,
ates basinda yemek yapan ve deriyi isleyen kadinlar, Viking el sanatina gore 6rgii 6ren

bir kadin ve koyun yiiniinden iplik egiren bir kadin goriilmektedir.
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Sekil 3.75. Ates Basindaki Kadinlar, Orgii Oren ve Koyundan Iplik Egiren Bir Kadin

Kaynak: URL 37 ve URL 43

Ziyaretgiler ayn1 zamanda burada Viking kiiltiiriine ait ahsap sandik yapimu,
stislemecilik zanaatin1 ve el aletlerinin kullanimini da 6grenmektedir. Viking tarzinda
miicevherler ve cam atdlyelerinde cam boncuklar tiretmektedirler. Bunlara ek olarak,
tekstil, ¢dmlek atolyeleri, gegcmis zamanda yasamis hayvan irklari, Viking oyunlari,
sporlari, savas taktikleri ve el sanatlar1 gibi bircok farkli disiplini
deneyimlemektedirler. Tiim bunlarla birlikte Sekil 3.76’daki gorsellerden, Viking
kiiltiiriintin 1066 yilindan beri korunarak yeni nesillere deneyim yoluyla nasil

aktarildiginin ¢ikarimi yapilmaktadir.

Sekil 3.76. Viking Ahsap Sandik, Miicevher ve Cam Boncuk Zanaati

Kaynak: URL 45 ve Onder Kiiciikerman Arsivi, 1987
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C10288 (78 beads)

Sekil 3.76. (devami) Viking Ahsap Sandik, Miicevher ve Cam Boncuk Zanaati
Kaynak: URL 45 ve Onder Kiigiikerman Arsivi, 1987

Sagnlandet Lejre Arastirma Merkezini ziyarete gelen herkes, bes duyu organini
da kullanarak hem zihne hem de bedene yonelik gigliikleri bireysel olarak
deneyimlemektedir. Tag Devri, Demir Cagi, Viking Cag1 ve 1800 yillarindan kalma
evlerde ve mekanlarda gegmis zamanlardaki deneyimler ile yeni kazanimlar
ogrenilmektedir. Hayal giicli kullanilarak tarihi canlandirmalar yapilmakta ve bu yolla
geemis Danimarka/Viking tarihi hakkinda ziyaretcilerde bilgi meraki uyanmaktadir.
Bu yolla ziyaretgilere, yorumlama, bagimsiz ve elestirel bir diisiince sergileme
firsatlar1 sunulmaktadir. Aktif katilma ve diyalog kurmaya yonelten bu somut,
eglenceli ve sosyal deneyim zihinsel ve fiziksel becerileri giiclendirmektedir
(Sagnlandet Lejre, n.d.).

Lejre Land of Legends’in amaci halkin katilimiyla tarihsel, kiiltiirel, arkeolojik
ve etnolojik deneyler yapmaktir. Bu deneyler sonucunda elde edilen kazanimlar
bilimsel kanallarla yaymak ve nesilden nesile aktarmak igin bu arastirma merkezi
kurulmustur. Kurulan bu aragtirma merkezinin biinyesinde ziyaretgilere nitelikli
egitim verilmesi amaciyla profesyonel egitimli personeller bulunmaktadir. Bu egitimli
personeller birgok farkli disiplinden gelmektedir. Bu disiplinlere 6rnek olarak,
iletisim, pedagoji, arkeoloji, el sanatlari, didaktik, film, tekstil, tarih, ¢omlekgilik,
peyzaj, fotografcilik, dovme gibi hem akademik hem teknik hem de zanaat konular1

verilmektedir (Sagnlandet Lejre, n.d.).
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4. INCELENEN iKi SANAYI TARIHI MUZESi: RAHMI M. KOC MUZESI ve
TOFAS BURSA ANADOLU ARABALARI MUZESI

Tezin dordiincii boliimiinde sanayi ve sanayi tarihi miizesi konseptine uygun
iki miize olan Rahmi M. Ko¢ Miizesi ve TOFAS Bursa Anadolu Arabalar1 Miizesi

vaka olarak incelenmistir.

Sekil 4.1. Rahmi M. Kog¢ Miizesi ve TOFAS Bursa Anadolu Arabalar1 Miizesi

Kaynak: URL 46 ve URL 47

Sanayi miizelerinin sahip oldugu kimlik ve kiiltiire]l mirasinin ortaya konmasi
ve silirdiirtilmesine iligskin gerceklestirilmis olan ‘Rahmi M. Kog¢ Miizesi Egitici Oyun
Tasarimlar1 Projesi’ ve ‘TOFAS Bursa Anadolu Arabalar1 Miizesi’nde Bulunan
Otomobillerin Zeka Artirict Oyunlastirilma Projesi’nde, kiiltiirel miras ve yaratici

endustriler kavramlar1 6nemlidir.

‘Miizelerin sahip oldugu kiiltiirel miras gelecek nesillere yaraticilig1 artiracak
sekilde nasil aktarilir?” sorusu ‘Rahmi M. Ko¢ Miizesi Egitici Oyun Tasarimlari
Projesi’ ve ‘“TOFAS Bursa Anadolu Arabalar1 Miizesi’nde Bulunan Otomobillerin
Zeka Arttirict Oyunlagtirllma  Projesi’ni olusturmada temel alinmistir. Sanayi
miizelerinin sahip oldugu kiiltiirel miras1 koruma ve stirdiiriilebilirligini saglamak i¢in
egitici amacla kullanilmasi ¢ocuklarin yaraticiligini gelistirecektir. Bu baglamda,
sanayi miizelerinin tasidig1 degeri bilen ve sahip olduklar kiiltiirel birikimi gelecek

nesillere aktarimini saglayacak projeler tasarlanmistir.

Bu caligmada incelenen iki vaka analizindeki projelerin hedefledigi amaclar
ortaya konarken, yarattig1 kiiltiirel siirdiiriilebilirlik etkileri yaninda tasarim egitimine

olan katkilar1 da ele alinmistir. Ciinkii bu projeler miizelerin tasarim egitimi olarak
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kullanilmasii hedefleyen kapsamli kiiltlir siirekliliginin parcasi haline gelmesini
saglayacaktir. Bu projeler ile miizedeki objelerin kiiltiir miraslarini igeren bir kiiltiirel
iletisim ag1 kurulmustur. Gen¢ kusak, 6gretim kurumlari, miizeler ve tasidiklari
kiltirel ve sanayi miras1 arasinda bu projeler sayesinde goriinmez bir koprii

kurulmustur.

Bu tezde incelenecek olan iki vakada da kiiltiirel siirekliligi saglamak ve
gelecek nesillere tasarim egitimi vermek amaciyla sanayi miizelerinde bulunan tiriinler

oyunlasgtirilmastir.

Oyunlastirma, oyun tasarim Ogelerinin oyun dis1 alanlarda kullanilarak
katilimcilarin etkilesimlerini artirmaya yarayan bir yontemdir (Schnabel, Tian, Aydin,
2014). Oyunlastirma yontemiyle Kullanict Deneyimi (User Experience/UX) 6n planda
tutulmaktadir. Kullanicinin katiliminmi arttirmak igin cep telefonlari, akilli ekranlar
veya cihazlar aslinda oyunlastirma yontemi ile miizede sergilenen objelerle
ziyaretgiler arasinda baglanti gorevi gormektedir. Gorsellestirme ve oyunlastirma
teknikleri ile ziyaretcilere daha zengin bir miize deneyimi sunulmaktadir. Ayni
zamanda miizelere katma deger saglanmaktadir. Amag, oyunlagtirma yoluyla
ogrenmeyi pekistirmek, miizedeki iirlinler hakkinda bilgi ve deneyim sahibi olmay1

saglamaktir (Lopez-Martinez et al., 2020).

“Ziyaretler sirasinda ziyaretgileri eglendirmek icin oyunlastirma stratejilerini kullanan bir¢ok
miize var. Ornegin, National Museum of Scotland [53], RijksMuseum (Amsterdam) [54] veya
The British Museum [55] icin durum béyledir. Birvincisi, iki grubun kazanmak igin miize
icindeki yerleri tarayarak ve yakalayarak birbirleriyle rekabet ettigi bayrak oyunlarini
yakalamaya dayaniyor. Ikincisi, ziyaretcileri gériintiilenen bazi sergiler hakkinda bir dizi
bulmacayr ¢ézmeye zorlayan aile odakli bir gorev uygulamasidir. Ugiincii uygulama,
ziyaretgilerin bir ¢op¢ii avi oyunu oynamasini, sorular aracitligiyla onlar hakkinda eglenceli
gergekleri 6grenmek icin gerekli eserleri aramasini ve taramasin saglar.” (Lopez-Martinez

et al., 2020, s. 5).
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Oyunlastirmanin miizelerde kullanilmasi 6grenme ¢iktilar iizerinde olumlu bir
etkiye sahiptir. Bu olumlu etki, ziyaret¢ilerin memnuniyetini kazanmaktadir.
Ziyaretcilerin memnuniyet seviyesi arttitkca da miizeyi yeniden ziyaret ettikleri
gozlemlenmistir (Lopez-Martinez et al., 2020).

Sosyal medya ve akilli cihazlar, kiiltiirel miras deneyimlerinin zenginlestirmek
ve kullanict katilimini artirmak i¢in biiylik olanaklar sunmaktadir. Oyunlastirma,
aslinda kullanicilar1 sisteme katki saglamaya yonlendiren bdylece kullanicilari
tiikketiciden igerik tireticisine doniistiiren bir mekanizmadir (Prandi et al., 2018).

Iyi bir egitsel oyunlastirma tasarim sisteminin kurulmast i¢in, cocuklarin farkls
yas gruplarinda sahip olduklar1 farkli yeteneklere goz oniine alinarak farkli karmasik
oyun seviyelerine ayarlanabilmelidir. Egitmen, 6grencileri bir siralamaya sokma veya
oyun Odiilleri gibi oyunlastirma 6zelliklerini devre dis1 birakma ya da agma yetkisine
sahip olmalidir. Egitsel oyunlastirma, 6grenciler aras1 degisen derecelerde rekabet
ortamina ya da is birligine izin vermelidir (E1-Masri & Tarhini, 2015).

Kiiltiirel miras kaynagi miizeler, tasarim egitimi amaciyla kullanilmalidir.
Cagdas miizelerin dinamik yapisi, toplumun katilimiyla siirekli bir dongii halinde
degismekte ve topluma egitici bir 6grenme mekani sunmaktadir. Miizelerin egitici
O0grenme mekan1 olabilmesi igin ziyaretcilerin miize deneyimlerine katilmasi,
sergilenen tirlinlere dokunma ve deney yapma imkani verilmesi gerekmektedir.
Calismada amaglanan, Ogrencilerin miizeye egitim yoluyla katilimini arttirma,
miizelerde endiistriyel tasarim disiplinini, oyunlastirma tekniklerini ve teknoloji
kullanimini tesvik etmektir.

Rahmi M. Kog¢ Miizesi’nin ve TOFAS Bursa Anadolu Arabalar1 Miizesi nin
tasidiklart Oonemli miraslarin, gelecek kusaklara, oyun ve deneyim yoluyla
aktarilmasinin 6nemi {izerinde durulmustur. Zaman iginde gelisen teknolojilerin
kullanimiyla Ogrencilerin miizedeki iriinlerin replikalarina dokunup etkilesimde
bulunabilecekleri egitici oyun projelerinin tasarlanmasi ve ogrencilerin kullanimina

sunulmasina 6nem verilmelidir.

4.1. Rahmi M. Kog¢ Miizesi

Rahmi M. Kog tarafindan 1994 yilinda Istanbul’da kurulan Rahmi M. Kog
Miizesi, Tiirkiye’de sanayi, endiistri, ulagim, miihendislik, biligim, iletisim ve mekanik

aletler tarihine adanmis ilk ve tek miizedir. Cagdas miizecilik anlayis1 gercevesinde
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istlenmis oldugu egitim misyonuna énem veren Rahmi M. Ko¢ Miize koleksiyonuna
gore; Karayolu Ulasimi, Rayli Demiryolu Ulasim, Denizcilik, Havacilik, iletisim,
Bilimsel Aletler ve Makineler olmak iizere yedi grupta toplanmistir.

Bu miize koleksiyonu arasindan miize midiirii ve miize egitim uzmaninin
verdikleri bilgiler dogrultusunda belirlenen ¢ocuklarin dikkatini ¢eken {i¢ iiriin
oyunlastirilmigtir. Birinci {iriin; Karayolu Ulagim1 grubundan Penny Farthing Bisikleti
(Penny Farthing Velocipede), ikinci iiriin; Karayolu Ulasimi grubundan Malden
Buharli Otomobili (Malden Steamer, Malden Automobile Co.), iigiincii iiriin ise; Raylh
Demiryolu Ulagimi grubundan Ath Tramvaydir (Horse-Drawn Streetcar).

Miizede egitim kapsaminda Ogrenciler ile Ogretmenlerin  miize
koleksiyonundan verimli olarak faydalanmalar1 ve Ogrencilere sadece gorerek ve
okuyarak degil diislinerek, yaparak, yasayarak ve deneyimleyerek 6grenecekleri bir
imkan ve ortam sunmak hedeflenmistir.

Bu hedefle Rahmi M. Kog¢ Miizesi’nde bulunan ¢ocuklarin dikkatini ¢eken {i¢
iriin oyunlastirilarak ¢cocuklarin yaraticiligini gelistirmek, interaktif alanlar yaratmak,
stirdiiriilebilir, dinamik projelerle yillar icerisinde gelismeye devam eden, teknoloji ile
entegre olabilen projeler tasarlanmis ve Rahmi M. Kog¢ Miizesinin sanayi, kiiltiir,

endstri ve teknoloji mirasin1 gelecek nesillere aktarmak hedeflenmistir.

4.1.1. Rahmi M. Ko¢ Miizesi’nin Endiistriyel Tasarim Egitimi Bakimindan Deney

Amach Yapilan Projelerin Anlami ve Onemi

Rahmi M. Kog¢ Miizesi ulasim, klasik arabalar, faytonlar, makineler, motorlar,
fabrika canlandirmalarinin bulundugu Tirkiye’nin ilk ve tek sanayi, endiistri
miizesidir. Rahmi M. Kog¢ Miizesi’nden egitsel agidan faydalanmanin olumlu yanlar
arasinda ogrencilerin okuldaki basarisini pozitif yonde etkiledigi, aragtirmaya ve
kesfetmeye yonelik uygulamali ¢aligmalarda yer almalari, atdlyelerde oynanacak
deney oyunlar1 ile merak, arastirma, kesfetme ve inceleme tutkusunu canli tutmalari

ve miizede keyifli ve verimli zaman gecirmeleri sayilmaktadir.

Bu baglamda teknoloji gelisimini ge¢mis donemler ile yeni teknoloji
arasindaki karsilagtirmalar1 somut nesnelerle gorerek duyarak gerektiginde dokunarak
interaktif Ogrenme alanlar1 yaratmak, oyun ve oyuncak yoluyla c¢ocuklarin
yaraticiligini ve O68renme yetilerini gelistiren egitici oyun tasarimlar1 yapmak

amaclanmustir.
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Miize egitimi icin tasarlanan {i¢ iiriin, zaman igerisindeki siirdiiriilebilirligi

sayesinde ve diizenli olarak alinan geri bildirimler dogrultusunda yenilenen dinamik

projelerdir. Miizenin koleksiyonlarina uygun olarak okullara yonelik siirdiirtilebilir,

verimli projeler liretmesi ve bunlar1 uygulayarak 6grencilerin, eglenirken 6grendigi,

ogrenmekten keyif aldig1 kiiltiir merkezleri haline getirilmesi hedeflenmektedir.

4.1.2. Egitici Oyunlar Tasarlanirken Kullanilan Calisma Siireci

1.

Saha arastirmasi igin Istanbul’da Hali¢’in kuzey yakasindaki Haskoy’de
bulunan Rahmi M. Ko¢ Miizesine gidilmistir.

Miize Miidiirii Mine Sofuoglu ile konu hakkinda nitel gériisme yapilmustir.
Miize Midiiri Mine Sofuoglu ile konu hakkinda goriistiikten sonra Miize
Egitimi Boliim Yoneticisi Yesim Ozturan ile miize detayl bir sekilde gezilmis
ve fotograflanmustir.

Miize Egitimi Boliim Yoneticisi Yesim Ozturan’a konu hakkinda sorular
sorulmus ve cevaplar1 aranmustir.

Miizeye egitim amagli gelen Ogretmen ve Ogrenciler i¢in hazirlanmig
“Ogretmen ve Ogrenci Egitim Paketi” belgesi incelenmis ve notlar alinmistir.
Miizeye egitim almaya gelen farkli yas gruplarindaki ogrenciler dogrudan

gozlemlenmis ve veriler kaydedilmistir.

Sekil 4.2. Ilkokul Ogrencileri ile Yapilan Renkli Matematik Diinyas1 Deneyi

Kaynak: Damla Inci Senéner, 07.01.2023
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Sekil 4.3. Ortaokul Ogrencileri ile Yapilan Sizma Zeytinyag1 Fabrikasi
Canlandirmasi

Kaynak: Damla Inci Senéner, 07.01.2023

7. Rahmi M. Ko¢ Miizesine ziyarete gelen ¢ocuklarin dikkatini ¢eken ii¢c adet
miize koleksiyon {irlinli, miize miidiirii ve miize egitimi boliim ydneticisinin verdigi
bilgiler dogrultusunda belirlenmistir.

8. Belirlenen {i¢ iirtin hakkinda literatiir arastirmasi yapilmastir.

9. Konuyla ilgili yurt disinda bulunan miizelerdeki gerceklestirilen benzer egitici

oyun uygulamalar1 gozden gecirilmistir.

Next stop: 1900!

e th war af by 1 e 19003 VP Do achen Techmmuscsis ol R

v <

Sekil 4.4. Deutsches Technikmuseum Cevrimigi Sergi, 1900°lerin Tren Modelleri

Kaynak: URL 48
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Sekil 4.5. BMW Welt’i Deneyimleyin Yaratic1 Atdlye, Gelecegi Anlamak ve
Yaratic1 Tasarim

Kaynak: URL 49

R ———
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I : k

Sekil 4.6. Mercedes Benz Miizesi, Hava Kanal1 Oyunu

Air experiments.

Kaynak: URL 50

CYCLIST ON ROPE | Punjabi

TOYS CYCLIST
FROM ON

Sekil 4.7. Toys From Trash (Copten Gelen Oyuncaklar) Hindistan, Bisikletli Adam
Oyuncagi

Kaynak: URL 51

10.  Arastirmalar sonucunda oyun/oyuncak setleri tasarlanmaya baglanmistir.
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11.  Ardindan bu ii¢ iiriin i¢in tasarimlarin zaman c¢izelgesi icinde gelisimi
(stirdiirtilebilirlik) tablosu olusturulmustur.

12. Dikkat c¢eken ti¢ iirtin i¢in kullanict gruplar1 belirlenmis yasa gore
siniflandirilmistir. Sinmiflandirilma yapilirken paftada kolay anlasilmasi ve akilda
kalmasi amaciyla bes ayri renkte hazirlanmistir: kirmizi renk 2-3 yas ¢ocuklari, yesil
renk 3-6 yas ¢ocuklari, mavi renk 6-9 yas ¢ocuklari, pembe renk 9-14 yas ¢ocuklar1 ve
son olarak gri renk 14 yas ve iizeri yetiskinleri kapsamaktadir.

13.  Ug ayn iriin icin tasarlanan ii¢ ayr1 oyun/oyuncakla oynayan c¢ocuklarin

kazanacag1 kazanimlar yazilmistir.

4.1.3. Egitici Oyunlar Tasarlanirken Yapilan Roportaj Sorulari ve Yanitlar

Soru 1: Rahmi M. Kog¢ Miizesi’'ni ziyarete gelenlerin dikkatini en ¢ok ¢eken 3 adet

miize koleksiyon iirlinii nedir?

Cevap 1: Karayolu ulagim boliimiinden Penny Farthing Bisikleti (Penny Farthing
Velocipede), yine karayolu ulasim boliimiinden Malden Buharli Otomobili (Malden
Steamer, Malden Automobile Co.) ve son olarak demiryolu ulagimi boliimiinden Atl

Tramvay (Horse-Drawn Streetcar) ¢ocuklarin en ¢ok dikkatini ¢eken 3 tirtindiir.
Soru 2: Rahmi M. Kog¢ Miizesi’ni ziyarete gelen ¢ocuklarin yas araliklari nedir?

Cevap 2: Genelde miizeye 4-14 yas araliginda ¢ocuklar gelmektedir. Okul Oncesi,

ilkokul, ortaokul, lise ve {iniversite 6grencileri bulunmaktadir.

Soru 3: Rahmi M. Kog¢ Miizesi’nde ayn1 anda maksimum kag kisilik cocuga egitim

verebiliyorsunuz?

Cevap 3: Ayni anda maksimum 25 adet ¢ocuga egitim verebiliyoruz.

Soru 4: Rahmi M. Kog¢ Miizesi’nde ¢ocuklara egitim veren kag adet egitmen vardir?
Cevap 4: 5 adet egitmen vardir.

Soru 5: Cocuklar1 yakindan gozlemleyebilmek adina, miizede egitim gorecek olan bir
grup Ogrenci ile egitime katilabilir miyim? Fotograf ve video ¢ekmemin bir sakincasi

var midir?

Cevap 5: Tabii ki katilabilirsiniz. Bugiin oncelikle ilkokul 6grencileri gelecek ve

egitmen esliginde ‘Renkli Matematik Diinyas1” oyunu oynanacak daha sonra da
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ortaokul 6grencileri gelecek ve ‘Sizma Zeytinyag1 Fabrikas1 Canlandirmas1’ yapilacak

iki etkinlige de katilabilir ve fotograf ¢ekebilirsiniz.

4.1.4. Deney Amach Secilen Cocuklarin Yas Arahig:

e« OKUL ONCESI

o ILKOKUL
e ORTAOKUL
e LISE

« UNIVERSITE
e YETISKINLER

Yukarida belirtilen 6 ayr1 yas grubundakilerle birlikte, miizede genel olarak 4-
14 yas araligindaki ¢cocuklar bulunmaktadir. Cocuklar ya okul gezisi amaci ile ya da
aileleriyle birlikte miizeye gelmektedirler. Okul gezisi i¢in maksimum 25 adet 6grenci
grubu ile miizeye katilim saglanmaktadir. Her 25 kisilik 6grenci grubuna 1 adet
egitmen verilmektedir. Miizede toplam 5 adet egitmen bulunmaktadir. 25 ¢ocuk ve 1
egitmen gozetiminde ilk 15 dakika oryantasyon yapilmaktadir. Oryantasyon sirasinda
miize ve egitim kurallar1 cocuklara aciklanmaktadir. Miize hakkinda bilgiler
verilmektedir.

Aileleriyle birlikte miizeye gelen ¢ocuklarin sayisi da oldukga fazladir. Ayni
zamanda miizeye turist olarak gelen bircok yetiskin bulunmaktadir. Bu sebeple
miizede yetiskinlerin de aktif katilim saglayabilecegi bir egitici oyun ortami
olusturmak hedeflenerek ‘Rahmi M. Ko¢ Miizesi Egitici Oyun Tasarimlar1 Projesi’

1simli deney amagh egitici oyun ve oyuncak setleri tasarlanmustir.

4.1.5. Deney Amach Secilen Cocuklarin Dikkatini Ceken U¢ Uriin

1. PENNY FARTHING BiSIKLETI (PENNY FARTHING VELOCIPEDE)

2. MALDEN BUHARLI OTOMOBILi (MALDEN STEAMER, MALDEN
AUTOMOBILE CO.)

3. ATLI TRAMVAY (HORSE-DRAWN STREETCAR)
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Sekil 4.8. Penny Farthing Bisikleti, Malden Buharli Otomobili ve Atli Tramvay

Kaynak: Damla Inci Senéner, 04.01.2023

4.1.6. Deney Amaciyla Yapilan Egitici Oyun Tasarimlarinin Amacglari

1.

10.

11.

Miizede cocuklarin ilgisini ¢eken ii¢ adet koleksiyon {irlinlerini farkli yas
gruplarindaki ¢ocuklarin kullanimina uygun olarak yeniden tasarlayarak
egitim amach kullanmak,

Miizeyi gezen ¢ocuklarin deneysel oyunlarla miize/oyun/oyuncaklardan
kazandiklar bilgileri pekistirmek,

Oyun ve oyuncak kanaliyla ¢gocuklarin yaratici diistincelerini gelistirmek,
Cocuklarin birbirleriyle oynayabilecegi, interaktif ve uygulamali egitim
alanlar1 ve imkanlar1 saglamak,

Teknolojiyi kullanarak gelecek nesillere bilgiyi, sanayi mirasini ve kiiltiirti
aktarmak,

Ogrencilerin okulda egitim gordiikleri miifredata paralel temel matematik,
fen, sosyal bilgileri ve kavramlar1 deneyerek 6grenme becerilerini
geligtirmek,

Cocuklar ve yetiskinleri spor yapmaya tesvik etmek,

Cocuklarn fiziki gelisimini, duygularinin kontroliinii ve gelisimini,
psikomotor becerilerini, zihin gelisimini ve sosyal gelisimlerini destekleyici
oyun ve oyuncak tasarimlar1 yapmak,

Cocuklara tarihi eserleri koruma bilinci asilamak,

Mekan, durum, yas gibi degisimlere uyum gosterebilen tasarimlar yaratmak

ve bu degisimlere uyumlu ¢ocuklar yetistirmek,

Cocuklarin aldiklar1 gérev ve sorumlulugu yerine getirebilme basarisini

tatmalarin1 saglamak,
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12. Cocuklarin farkli disiplinleri bir araya toplayan alanlardan (spor,
miithendislik, bilim, teknoloji) egitim almalarini saglamak,

13. Farkindalik olusturmak, yeniligin onciilerinden olmak,
14. Cocuklara okul, miize vb. yer kurallarina uyma aligkanlig1 kazandirmak,

15. Cocuklarin grup ¢alismalari iginde bulunma ve sorumluluk almalarina

yardimci olacak ortami yaratmak,

16. Teknolojinin gelisim siirecini 6grencilere 6gretmek, teknolojinin getirdigi
sorunlarla ilgili gorev ve sorumluluklar hakkinda 6grencileri
diistindiirebilmek,

17. Ogrenciyi bilginin odagina koyarak konuya dahil ederek yaparak, yasayarak
O6grenmelerine firsat sunmak,

18. Plan, strateji, karsilagtirma, arastirma, kesif ve inceleme yapmak,
19. Cocuklara bagimsiz olarak is yapabilme aliskanlig1 kazandirmak,

20. Cocuklart sebep-sonug iliskisi kurabilme, yorumlama, analiz ve sentez

yapabilme gibi bilimsel yontemlere yonlendirmek,

21. Ses, 1s1, 151K, renk ve hareket gibi tiim duyu organlariyla algilayabildikleri

oyun/oyuncak/deney tasarimlar1 yapmak amaclanmaistir.

4.2. TOFAS Bursa Anadolu Arabalar: Miizesi

TOFAS Bursa Anadolu Arabalar1 Miizesi, Anadolu uygarliklarindan baslayan
21. yiizyi1la kadar uzanan ahsap tekerlekten otomobile uzanan degisim siirecinin
sergilendigi bir miizedir. Bu miize, Anadolu’da yapilmis olan ahsap tekerlekten
baslayan at arabalarina kadar uzanan koklii tarihi gegcmise sahip ¢ikip canli tutmak
adina kurulmus olup, sanayi miizelerine en iyi 6rneklerden biridir. Tiirkiye’nin koklii
sanayl mirasi at arabalarindan baslayip modern arabalara gecisi anlatan TOFAS
Anadolu Arabalar1 Miizesi bir otomotiv miizesi olarak Tirkiye’de ilk ve tektir

(Doganlar, 2018).

Anadolu’daki bu koklii tarithi sanayi mirasimi ve kiiltiirinii kent cevresinde
aktif halde barindirmasi bakimindan miizenin Bursa ilinde agilmasi bir tesadiif
degildir. Bursa’nin sahip oldugu at arabalar1 ustalig1 mirasi, kentin su anda halen aktif

rol alan otomotiv endiistri kimliginin temelini olusturmustur. Tofas Bursa Anadolu
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Arabalar1 Miizesi, sadece Bursa ili ile sinirli kalmayip ayni zamanda Tiirkiye’nin
otomotiv sanayisindeki gelismeleri takip edebilecegimiz kiiltiirel sanayi mirasinin kent
kimligine olan katkisini ispatlayan 6rnek bir tasarim modeli sunmaktadir (Doganlar,

2018).

4.2.1. TOFAS Bursa Anadolu Arabalar1 Miizesi’nin Endiistriyel Tasarim

Egitimi Bakimindan Deney Amach Yapilan Projelerin Anlami ve Onemi

Anadolu uygarliklarindan baslayan binlerce yillik araba sanayi miras1 bu miize
sayesinde canli tutulmaktadir. TOFAS firmas1 oOnciiliigiinde kurulan bu miizede
sergilenen {rilinler, tasarim tarihinde anlam ve Onemi olan degerli iirlinlerdir

(Doganlar, 2018).

Tofas Bursa Anadolu Arabalar1 Miize koleksiyonunda sergilenen araglar,
biiylik bir tarama sonucunda Anadolu’nun dort bir yanindan 6zenle secilmistir. Bu
araglar farkli islevlerde kullanilmis olup c¢okca kez el degistirmis bir kismi ise
yakilmasi i¢in sokiilmiis parcalar halinde bulunmustur. Araglar, isinin ehli olan
Anadolu’daki liretim ustalar tarafindan biiyiik bir titizlikle restore edilmistir. Her bir
aracin Olclimleri kaydedilmistir. Araglar tasarim ve teknik o6zelliklerine gore
kategorize edilmistir. Anadolu’nun araba tasarim tarihine 11k tutan miize, 2002 yilinin

Haziran ayinda halka agilmistir (Tofas Anadolu Arabalar1 Miizesi Kitapgigi).

“Kiiresel tasarum, tiretim ve pazar paylasimi icerisinde yer alan Tofas’in var olusu,
beraberinde a¢mis oldugu ‘Tofas Anadolu Arabalart Miizesi’ hem Tiirkiye'ye kiiltiirel ve
sosyal agidan katkida bulunmakta, hem de Bursa’min tercih edilen popiilasyonuna fayda

saglamaktadr.” (Doganlar, 2018, s. 100).

Tofas Bursa Anadolu Arabalar1 Miizesi ekonomik olarak Bursa’ya ve
Tiirkiye’ye bliylik katki saglamaktadir. Cografi konumundan dolay1 Bursa, kayak

merkezi olmasmin yani sira denizi, yesil dogasi, serin havast ve ormanlariyla
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turistlerin ilgisini ¢eken bir bolgedir. Yabanci turistlerin miizeyi ziyaret etmesiyle

cevre esnafi da kalkinmaktadir (Doganlar, 2018).

“Tiirkiye 'de ilk organize sanayi bolgesi 1961 yiuinda Bursa’da Organize Sanayi Bolgesi’'nde
kurulmus. Bursa’da otomotiv sektoriinde otomobil, otobiis, tren vagonu ve bunlarin yedek

pargalart iiretilmekte; bunlar hem yurt icine hem de yurt disina satilmaktadr.” (Doganlar,

2018, s. 97).

Tiirkiye’nin ekonomisi en geligsmis dordiincii sehri Bursa’dir. Bursali araba
ustalarinin atolyelerinde at arabasi yapimui ile baslayan seriiven Tiirkiye’ye motorlu
tasitlarin girmesi ile Bursa sehri otomotiv sanayi merkezine doniigsmiistiir. Yiizlerce yil
icinde araba iiretimleri devam etmis otomobil {ireticileri ve sirketleri artmistir. Boylece

Bursa ve Tiirkiye ekonomik olarak kalkinmistir (Doganlar, 2018).

“Tiirkiye’nin ti¢ otomobil fabrikasindan 2’si, Tofas ve Renault Bursa’'da bulunmaktadir.
Otomotiv Yan sanayiyle alakali is yerlerinin, fabrikalarin sayisi olduk¢a fazladir. Bunun
yaminda oto aksesuar sanayiinde 32 ¢egit oto aksesuari imal edilir. 1968 Yilinda kurulmus olan
Tofas sirketi, Tofas Anadolu Arabalar: Miizesiyle birlikte insanlarin dikkatini ¢ekerek kendi
tirettigi aracglarint ve markasini tanitma imkdnmi saglamis ve bu sayede biinyesindeki sirketin

gelismesine katkida bulunmugtur.” (Doganlar, 2018, s. 97-98).

4.2.2. Deney Amach Yapilan Projelerin Oncelikli Kullanict Gruplar

1. TOFAS Miizesi’nin ortak atolyesi
2. Trafik egitimi veren 6zel kurslar

3. Kisisel hobi ile ugrasan kisiler
4

[lkokulda trafik ve ilkyardim dersi alan 6grenciler

71



Miizeyi ziyarete gelen ziyaretciler miizede sergilenen koleksiyonlara (at
arabalari, otomobiller ve otomobil pargalarl) yalnizca bakabilme imkam
bulmaktadirlar. Bu sebeple, miize ziyaretgilerini aktif katilima yonlendirecek egitici

bir oyun alan1 sunabilecek bir miize ortami haline getirilmesi amaglanmustir.

Bu oyun alanin1 ‘TOFAS Miizesi’nde kurulacak olan ortak atdlye’ ortaminda
ve bu atdlyede egitici amagla tasarlanan deneylerle oynayan ¢ocuklar projenin baslica

kullanic1 grubudur.

Ikinci kullanic1 grubu olarak trafik egitimi veren &zel kurslar segilmistir. Bu
kurslarda tasarlanan egitici oyuncaklarla oynayan bireylere, otomobili ve trafigi
tanitmak amaglanmaktadir. Oyuncaklarla etkilesime giren bireyler, aktif ve sosyal
katilim saglayarak kullanicty1 merkeze alan oyun tasarim sistemi ile daha akilda kalici
o0grenme deneyimi kazanacaktir. Kurslarda kullanilacak olan tasarimlar, uzun vadelere
yayilan ders program planlar ile trafik kazalarinda biiyiik ol¢lide azalma olacagi

Oongorilmektedir.

Ucgiincii kullanic1 grubu olarak kisisel hobi ile ugrasan kisiler se¢ilmistir.
Dordiincii ve son kullanict grubu olarak da ilkokulda trafik ve ilkyardim dersi alan
ogrenciler secilmistir. [lkokul grubu 6grencileri gibi kiiciik yaslardaki ¢ocuklara trafik
kurallar1 ve ilkyardim egitimini oyun ve deneyim yoluyla vermek daha kalic1 bir
ogrenme kazanimi saglayacak ve uzun vadede planlama ile trafik kazalarinda biiytik

6l¢iide azalma olacag1 ongoriilmektedir.

Ekip calismasi ile Doblo otomobil pargalarinin basit sekillerle bir araya
getirilmesi ve Doblo aracinin olusturulmasi amaglanmistir. Cocuklarin bu araglara

binip kendi olusturduklari Doblo otomobilini stirmeleri hedeflenmistir.

4.2.3. Deney Amaciyla Yapilan Egitici Oyun Tasarimlarinin Amaglar:

Projenin birinci hedefi TOFAS Miizesi’nde kurulacak olan atdlyedir. Bu
atolyede, otomobili tanitirken ayni zamanda da ulasimi ve trafik kurallarimi miize

ziyaretcilerine oyun ve deneyim yoluyla aktarmak amag¢lanmistir.

Miizede egitim kapsaminda Ogrenciler ile Ogretmenlerin  miize
koleksiyonundan verimli olarak faydalanmalari ve Ogrencilere sadece gorerek ve
okuyarak degil diisiinerek, yaparak, yasayarak ve deneyimleyerek 6grenecekleri bir

imkan ve ortam sunmak hedeflenmistir.
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Projeler tim yas gruplarmi kapsayict ve herkesin erigebilecegi sekilde
tasarlanmistir. Oyunlastirilarak verilecek olan egitimlerle, teknik, yenilikei, bilimsel

ve yaratici egitimi tiim insanliga kazandirmak amaglanmaktadir.

Bu hedefle TOFAS Bursa Anadolu Arabalari Miizesi’nde bulunan Doblo
otomobili oyunlastirilarak cocuklarin yaraticiligimi gelistirmek, interaktif alanlar
yaratmak, siirdiiriilebilir, dinamik projelerle yillar icerisinde gelismeye devam eden,
teknoloji ile entegre olabilen projeler tasarlanmis ve TOFAS Bursa Anadolu Arabalari
Miizesi’nin sanayi, kiiltiir, endiistri ve teknoloji mirasini1 gelecek nesillere aktarmak

hedeflenmistir.

Bu proje ile hedeflenen TOFAS Miizesi’ne gelip miizeyi gezen ¢ocuklarin
miizeden c¢ikmadan once bu oyuncaklarla oynadiginda ‘Ben biiyiidiiglimde

miihendis/tasarimct olacagim, otomotiv sanayiye girecegim.’” demesini saglamaktir.

Uzun vadeli bir planlama dahilinde TOFAS Miizesi’ nin sagladig1 oyun kiiltiirii
ile 0grenilen kazanimlar1 ileriki nesillere aktarmak hedeflenmektedir. Bu sayede,

kiiltiirlin ve kazanimlarin kalicilig1 korunmus olacaktir.
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5.BULGULAR

Caligmada elde edilen tiim bulgular bu boliimde gruplandirilmigtir. Gruplanan
bilgiler belirli bir sira halinde verilmistir. Uluslararas1 boyuttaki kiiltiirel miras ve
kiltiirel strdiriilebilirlik kavramlarimin bulgular1 ile baslanip kiiresel oyun

markalarindan elde edilen bulgular ile devam edilmistir.

Kiiresel oyun markalarina ait 3 6rnegin bulgularindan sonra yerel kiiltiirii
koruyan kiiresel boyuttaki miizelerin bulgularina gecilmistir. Yerel kiiltiirii koruyan
kiiresel boyuttaki 5 adet ornegin bulgular1 elde edildikten sonra miizelerde egitsel

oyunlastirma ve kullanici deneyiminin dnemine deginilmistir.

Yerel kiiltiiri koruyan kent 6lgegindeki milli miizelere ait iki 6rnegin bulgulari
listelenmistir. Son olarak, Rahmi M. Kog¢ Miizesi’nde ve TOFAS Bursa Anadolu

Arabalar1 Miizesi’nde yapilan ¢alismalarin kesinlesmis bulgular1 siralanmastir.

5.1. Uluslararas1 Alanlarda Kiiltiirel Miras ve Kiiltiirel Siirdiiriilebilirlik

Bulgular:

 Kiiltiir ve iirlin insan topluluklarina ait kavramlardir.

» Kiiltiir, tirlinler yardimiyla gelecek nesillere aktarilan bir veridir.

o Siirdiiriilebilir bir kalkinma stratejisinde kiiltiir kavrami bulunmalidir.

e Toplumlarin sahip oldugu kiiltiirel miras, sosyo-ekonomik ve sosyo-kiiltiirel
stirdiirtilebilir kalkinma saglamaktadir.

o Kiiltiirel siirdiiriilebilirlik, yerellik, eko-kiiltiirel uygarlik, miras, canlilik,
ekonomik uygulanabilirlik, ¢esitlilik gibi alanlarda ortak hedeftir.

e AB, BM ve UNESCO gibi kiiltiirel siirdiiriilebilirligi ortak hedef alan
uluslararas1 orgiitler, kiiltiirel c¢esitliligi temel alan projelerin olusturulmasi
gerektigini savunmaktadir.

« ILO, BM, UNCTAD, UNESCO, UNWTO, FAO, UNDP gibi bir¢ok

uluslararast Orgiit, toplumlarin ekonomik yonden kalkinmasi igin yaratici
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ekonomi organizasyonlarinin desteklenmesi gerektigini ve bu yollarla kiiltiirel

mirasin sosyo-ekonomik biiylimede basarili oldugunu belirtmektedir.

Stirdiiriilebilirligin olmazsa olmazlarindan olan kiiltiirel mirasin, uluslararasi
ve ulusal yaratict sektorlerle is Dbirliginde bir kalkinma planinin

olusturulmasinda kullanilmasinin rolii tizerinde durulmaktadir.

Kiiltiirel sitirdiiriilebilir kalkinma planlar1 uzun vadede sosyal refah, uyum ve

barig ortami saglayip egitim kalitesini artirmaktadir.

Kiiltiirel miras barindiran kalkinma planlari, kiiltiirel turizmi, yasam kalitesini,

refahi, sosyal sermayeyi ve barisi artirmaktadir.
Kiiltiirel miras, egitim ve 6grenimi tesvik etmektedir.

Kiiltiirel miras, iklim degisikligi ve ¢evre sorunlar ile miicadelede pozitif

yonde katki yapmaktadir.

Kiiltiirel miras ve yaraticilik arasinda toplumu pozitif yonde etkileyen bir iligki
bulunmaktadir.

Kiiltiirel mirasin stirdiiriilebilirligi, bireylere kimlik ve yenilik kaynagi
yaratmakta bununla birlikte yaratic1 endiistriler gliglenmektedir.

Kiilttirel mirasin siirdiiriilebilirligi ile bireylerin yaraticiligi, kisisel gelisimi ve
yasam kalitesi gliclenmektedir. Boylece bireylerin olusturdugu toplumlarin
arasindaki is birlikleri ve diyaloglar da gelisim gostermektedir.

Kiiltiirel ~siirdiirtilebilirlik  yaraticiligt  giiclendiren oyuncaklar ile de

saglanmaktadir.

5.2. Kiiresel Oyun Markalarinin Bulgulari

Kiiltiirel siirdiiriilebilirligi oyuncak iizerinden saglayan ve kiiresel anlamda

etkili olmus ii¢ adet giiglii ve etkili oyuncak markasi bulunmaktadir. Bu markalar,

Ingiltere menseli Meccano™, Danimarka menseli The LEGO Group ve Japonya

menseli Ensky Co., Ltd’dir. Belirlenen {i¢ markanin ortak hedefi, oyuncaklar

araciligiyla toplumu egitmek ve kiiltiirel mirasin stirdiiriilebilirligini saglamaktir.

5.2.1. Meccano Bulgular:

Meccano k&klii bir tarihi gegmise ve kiiltiirel mirasa sahip Ingiliz oyuncak

markasidir.
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e Meccano oyuncaklari, 1898’den beri gelisen teknolojinin evrimini
yansitir. 21. yiizyil igerisinde gelisen teknolojileri de kullanarak kendini
gelistirmeye devam eden siirdiirtilebilir bir markadir.

« Ingiltere’de baslayan Sanayi Devrimi’nin getirdigi kiiltiirel mirasa sahip ¢ikma
ve gelecek nesillere mekanik/miihendislik ilkelerini aktarma amaciyla
Meccano tasarim oyunu ortaya ¢ikmistir.

o Egitici oyuncak olan Meccano’nun tasarimlar1 setler halindedir. Bu setlerin
ortak hedefi, kullaniciya yeniden ve yeniden Meccano setlerinden aldirmak
olup daha karmasik islevlerde yapilar insa etmelerini saglayarak ¢cocuklardaki
yaratici diigiinceyi desteklemektedir.

e Meccano oyuncak firmasinin reklam ve pazarlama stratejileri de basarili bir
bicimde diizenlenmistir. Bu reklamlarda kiiltiirel bir duyguyu hedef alarak
(orta stmif Ingiliz ailelerin egitim dzlemleri) ebeveynleri, gocuklarinin iiretken,
sorumluluk sahibi, yararli, degerli birer vatandas ve daha da 6nemlisi basarili
birer miihendis olabilmeleri icin Meccano oyuncaklarina sahip olmalari
gerektigine ikna etmislerdir.

e Meccano firmasina ait Model Engineer isimli bir dergi olup bu dergide
Meccano oyuncaklariyla maket yapim yarismalar1 diizenlenmistir. Bu maket
yapim yarigmalar1 ¢okca kaynak ve yaratici fikirler icermektedir.

e Meccano oyuncaklari, bilim, teknoloji, miihendislik ve matematik alanlarinda
cocuklarin egitimini desteklemektedir.

e Meccano oyuncaklari, hassas motor becerilerini, el gz koordinasyonunu ve
problem ¢6zme becerisini gelistirmektedir.

o Temel yap1 birimlerinden ortaya ¢ikan iirlinlerle ¢ocuklar, robotik kodlama ve
programlama da yapabilmektedir.

e Meccano, gelecegin endiistriyel tasarimc1 adaylarini yetistirmeyi hedefleyerek
yaratic diisiinceyi destekleyen ilham verici bir oyuncak markasi konumuna

ulasmustir.

5.2.2. LEGO Bulgular

e Danimarka yap1 sistem birimi olan tuglalardan ilham alinarak tasarlanan
LEGO, pozitif ve negatif gecme yap1 sistemine sahip modiiler bir oyuncak

markasidir.
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LEGO oyuncaklar1 ¢ocuklara tasarim ve hayal giiciinde 0Ozgiirliik
saglamaktadir.

LEGO oyuncaklar1 ¢ocuklar1 is birligi yapmaya, denemeye, kesfetmeye
elestirel ve yaratici diisiinmeye tesvik etmektedir.

Aragtirmalar sonucunda, LEGO ile oynayan c¢ocuklarin miihendislik ve
mimarlik mesleklerini sectigi goriilmektedir.

LEGO’nun sistematik tasarim yapisi sayesinde sonsuz oyun olasiliklari
olusmakta boylece her yastan ve her cinsiyetten kullaniciya hitap etmektedir.
LEGO, oyuncaktan 6te bir anlayigla egitici ve tedavi edici bir yontem olarak
da kullanilmaktadir.

LEGO, siirdiiriilebilir bir marka olup, gelisen teknolojiyi her daim takip eden
bir 6rnek marka konumundadir.

LEGO, mimari yap1 setleri, robotik kodlama ve programlama egitimi veren
birgok egitici tematik setlere sahip oyuncak markasidir.

LEGO sadece oyuncak iiretmekle kalmayarak; film sektorli, telefon
uygulamalari, televizyon sovlari, yarigma programlari, video oyunlari
tasarlamis ve glinlimiizde genis bir kitleye ulasmistir.

LEGO ile ¢ocuklar problem ¢dzme ve kiiltiirel becerilerini ve mekansal algi

yeteneklerini gelistirmektedirler.

5.2.3. Ensky Bulgular:

Bir Japon oyuncak markasi olan Ensky, donemin popiiler animeleri ve video
oyun karakterlerini oyunlastirarak satisa sunmaktadir.

Ensky, Japon kiiltiirii i¢in dnem arz eden kagit ve origami sanatinin kiiltiirel
stirekliligini, oyun ve oyuncak setleri iireterek saglamaktadir.

177 farkli anime ve ¢izgi film tireten firma ile anlasan Ensky, bu karakterlerin
ilgi uyandirici, popiiler ve entelektiiel 6zelliklerini insanlarin ilgisini ¢ekicli

yeni bir deger katarak oyun esyalarina doniistiirmektedir.

Farkli zorluk seviyelerine sahip iiriin ¢esitliligi sunan Ensky markasi, ayni
zamanda hem estetik acisindan farkli secenekler sunmakta hem de fiyat

acisindan ucuz ve pahali gibi farkli secenekler sunmaktadir.

Paper Theater Series koleksiyonu ile Ensky, Japon kiiltiiriine ait olan kagit

zanaatini Urettigi oyuncaklar ile tiim diinyaya tanitmistir.
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o UNESCO tarafindan somut olmayan kiiltiirel miras ilan edilen 6zel bir tiir kagit

yapim zanaati olan Washi, Japonlarin kiiltiirel kimliklerinin bir semboliidiir.

e Washi iiretiminde topluluga ihtiya¢ duyulmasi bakimindan, Washi, sosyal
uyumu da tesvik etmektedir ve yerel Japon halki, Washi yapma gelenekleriyle

gurur duymaktadir.

e Origami, cocuklarin el ve goz koordinasyonunu, geleneksel ve Kkiiltiirel
gelisimi, biligsel ve matematiksel becerileri, motor kaslarinin gelisimini

desteklemektedir.

e Japon kiiltiirel kimliginin sembolii olan kagidi, yine kendi kiiltiirlerine ait
origami sanatin1 harmanlayan Ensky firmasi kiiltiirel oyuncaklar tiretip satarak
kendi iilkelerini ve yerel halki iiretime tesvik ederek aslinda ticari bir kalkinma

saglamaktadir.

e Bu yollarla, Japon kiiltiirii Ensky firmas1 tarafindan oyunlastirilarak, kagit

katlama teknigi olan origami sanati, uluslararasi diizeyde yayginlagmaktadir.

5.3. Yerel Kiiltiirii Koruyan Kiiresel Miizelerin Bulgular:

o Kiiltiirel mirasin siirekliligini saglayan kalkinma planlarina yonelik ¢aligmalar,
miizeler ve endiistriyel tasarim gibi bircok farkli disiplini harekete

gecirmektedir.

o Endistriyel tasarim gibi farkli disiplinlerin bir arada g¢alismasi ve uygun
teknolojilerle  birlikte =~ miizelerin  egitici  amag¢li  kullaniminin

yayginlastirilmasina katki saglanacaktir.

e Sanayi ve sanayi tarihi miizelerinde bulunan koleksiyonlar, tarihi, endiistriyel

ve kiiltiirel miras barindirmaktadir.

e Miizelerde bulunan bu miraslar, yasanan teknolojik evrimi gdzler Oniine
sermektedir. Cocuklar miizeler sayesinde, gozle goriiliir bicimde, simdinin

teknolojisi ile gegmisin teknolojisini karsilastirmaktadirlar.

e Cocuklarin gelecekte neler olabilecegi hakkinda fikir sahibi olabilmeleri ise

ancak miizede egitim kapsaminda miimkiin olacaktir.

e Miizeler, 6grencilerin okul disinda 6grenim gorebilecekleri yerler arasinda

yaraticiliga tesvik etmesi bakimindan 6nemli bir konuma sahiptir.
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Miizelerde bulunan bu miras gen¢ kusaga oyunlastirilarak aktarilmalidir. Bu
aktarim hem ekonomik hem de sosyo-kiiltiirel bir toplumsal biling yaratacaktir.

Bu bilincin korunmasi ve aktarilmasi ile uzun vadede kalkinma saglanacaktir.

Miizelerin sahip oldugu mirasi egitim yoniinde kullanmanin 6nemini anlamis
olan diinyadaki bes adet 6rnek miize ve bu miizelerin egitim programlari

incelenmistir.

5.3.1. Almanya, Deutsches Miizesi Bulgulari

Almanya’da bulunan ve diinyanin en biiyiikk teknoloji, sanayi ve bilim
miizelerinden biri olan Deutsches Miizesi ziyaretgilerine, kapsayici, erisebilir,

yenilik¢i, bilimsel ve yaratici bir egitim vermeyi amaglamaktadir.

Miizede, diinyanin ilk planorii ve ilk otomobili gibi bagyapitlar, calisir

durumda orijinal eserler bulunmaktadir.

Bilimi deneyimle 6gretmeye, cesitlilige, yaratici ve yenilikgi diisiinceye dnem

veren miize iicretli ve licretsiz egitim programlarina sahiptir.

Egitim programlar1 arasinda; siirdiiriilebilirlik, iklim degisikligi, insan ve
cevre, malzeme-enerji iiretimi/tiiketimi, doga bilimleri, kuantum teknolojisi,

geriatronik (robotik + mekatronik + bilgi teknolojisi) projeleri bulunmaktadir.

Miizede bulunan cam atdlyesinde ugak restorasyonu, model olusturma
atolyesi, mekanik atdlyesi, ulasim ve trafik, ara¢ ve makine restorasyonu gibi

atolyeler bulunmaktadir.

Elektrik ve elektronik laboratuvari, tesisat¢ilik, marangozluk ve
tamircilik, tugla duvar 6rme ve bahgecilik atdlyesi, iletisim ve bilgi, matbaa

ciltcilik ve basim atolyesi bulunmaktadir.

Deutsches Miizesi’'nin sanat ve miihendislik alanlarin1 Artineer Club (Art +
Engineer) ad1 altinda birlestirdigi heykeltras ve resim atdlyesi, dijital medya

laboratuvari, fotograf stiidyosu gibi ¢ok kapsamli atlyeler bulunmaktadir.

Deney atolyelerinin yaninda, kiiciik yas cocuk gruplari i¢in miizede 6zel olarak

ayrilmis oyun alanlar1 bulunmaktadir.

Okul miifredatina paralel deneylerin oldugu oyun atolyelerini deneyimleme

imkan1 okul grubu ¢ocuklarina da sunulmaktadir.
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Ozet olarak Deutsches Miizesi’nde anaokulu, ilkokul, ortaokul, lise, iniversite,
geng ve yetiskin herkesi kapsayan bilimi/teknigi/sanat1 6gretme ve sevdirme

amacli deneyimi merkeze alan bir¢ok etkinlik bulunmaktadir.

5.3.2. ingiltere, Science Miizesi Bulgular

Ingiltere’de bulunan Science Miizesi, bilim, teknoloji, sanayi ve tip

alanlarindaki tarihsel gelisimleri gozler oniine sermektedir.

Miize ziyaretcilerinin ilgisini ve merakini ¢ekerek deneyim imkan saglayan
Science Museum, toplum i¢in degerli ve eglenceli bir kesif merkezi olmakla

birlikte, egitim programlari igin kaynak niteligindedir.

Miizelerde kesif ortami olusturularak deneyim ile 6grenim saglanmasinin,
resmi bir ortam olan okullarda egitim verilmesinden daha yararli ve kalic1 bir
ogrenim sagladigi Washington Universitesi'nde Ogrenme Bilimleri Dogenti
Philip Bell tarafindan yapilan arastirmalarla kanitlanmistir.

Daha yararli ve kalic1 bir 6grenim saglanmasi i¢in Science Miizesi’nde bir¢ok
okul miifredat1 ile paralel STEM, sanat ve tasarim, kariyer gelistirme
alanlarinda {icretsiz interaktif galeriler bulunmaktadir.

Ogrenci topluluklarina miizede egitim verme amaciyla, riizgar tiirbininin
tepesindeki bir arizay1 diizeltme, tibbi laboratuvarda kan 6rnegi analizi, film
setinde gorsel etki yaratma, imalat atlyesinde robot calistirma ve kaynak
yapma gibi interaktif atolyeler bulunmaktadir.

Atolyelerde 6grenciler, saglik, yaraticilik, sanat, liretim ve yenilenebilir enerji
gibi birden fazla sektordeki teknisyenlerin ¢calisma alanlarin1 deneyimleyip isle
ilgili gorevleri simiile eden etkilesimli sergilerle uygulamali olarak
caligmaktadir. Ayn1 zamanda etkinlik igerisinde &grenciler, teknisyenlerle
tanigarak soru-cevap oturumuyla empati yapmaktadirlar.

Science Museum’da bulunan 325.000°den fazla obje ve belge WonderLab+
sitesinde arsivlenmistir. WonderLab+ sitesinde videolar, ii¢ boyutlu
modellemeler, DIY uygulamalar, AR kullanilan video oyunlari, animasyonlar,
nesnelerin hikayeleri ve blog yazilari, testler, deneyler bulunmaktadir. Tiim bu
acik kaynaklara erisim internet sitesi iizerinden yapilmaktadir ve iicretsizdir.

Bu kanal ile miize, evde egitimi desteklemektedir.
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Science Miizesi, aktif katilim1 ve sosyal etkilesimi destekleyen Science Capital
sistemiyle cocuklarin ilgisini ¢ekecek bicimde, egitim ile kariyer arasinda
koprii gorevi gormektedir. Bununla birlikte, etnik koken, sosyal statii ve
cinsiyet ayirmaksizin herkesi kapsayan bir yaklasimdadir.

Science Miizesi, dgrencilerin miizede aktif rol alabilecekleri etkilesimli sergi
ve akilli ekranlarla donatilmistir. Akilli ekranlar etrafinda 6grenciler ve miize
ziyaretcileri deneyim yolu ile sosyal etkilesimde bulunarak bilim, matematik,
fizik, kimya, biyoloji, tip, miihendislik ve teknoloji alanlarinda 6grenim
gormektedirler.

Science Miizesi, aktif katilim ve sosyal etkilesimi desteklerken ayn1 zamanda
egitici bir uygulama olan Treasure Hunters’t oyunlastirma tekniklerini

kullanarak gelistirmistir.

5.3.3. Ingiltere, Ironbridge Gorge Miizeleri Bulgulari

Sanayi Devrimi’nin dogum yeri olan, UNESCO Diinya Mirasi Listesine giren
ve diinyanin ilk tamamen demirden yapilma kopriisiiniin bulundugu Ironbridge
Gorge isimli yerel bolge, sahip oldugu bu 6nemli endiistriyel ve tarihi mirasa
sahip ¢ikarak zamanla Ironbridge Gorge Miizeleri’ne evrilmistir.

Ironbridge Gorge bolgesi, komiir, kire¢ tasi, mineral, demir, kil ve kum
yoniinden zengin ormanlik bir vadiye sahiptir.

Ironbridge Gorge Miizeleri, Valley of Invention sloganiyla, Kkitlesel
sanayilesmenin bagladig1 1779 yilindan 2023 yilina kadar korunarak diinyanin
en 6nemli demir {iretim merkezi haline gelen vadiyi ve iizerinde bulunan tarihi
ve endiistriyel yapilara, anitlara, kostiimlere, eserlere ve dekoratif sanatlara
sahiptir.

Ironbridge Gorge Miizeleri tarih, Ingilizce, sanat, cografya ve buhar giicii gibi
konularda, ¢ocuklar1 yaratic1 diisiinmeye tesvik ederek, cocuklara deneyim
yoluyla 6grenim sunmaktadir.

Egitim programlar1 arasinda, tugla ve koprii yapimi, seramik/porselen,
karo/¢ini yapimi, oyma baski ve mum yapim atolyeleri bulunmaktadir.
Gegmis tarthi Viktoria Donemini yasatma amaciyla otantik ve geleneksel
kostlimler ¢ocuklara giydirilerek okul temali canlandirmalar yapilmakta ve
geleneksel camasir yikama oyunlartyla c¢ocuklara kiiltiir ve tarih sevgisi

asilanmaktadir.
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Gegmis zamandaki teknolojileri yagayarak goren ¢ocuklar yine ayni miizede
giiniimiiz teknolojisini deneyimleyebildikleri (mini bir elektrikli araba yapim
atolyesi, basit elektrik devreleri olusturma, kodlama) egitimi gorerek
teknolojiler aras1 karsilastirma yapmaktadir.

Gelismis 360 derecelik gosteri teknolojisi kullanilarak insa edilen
gdzlemevinde, Sanayi Devrimi ve Ironbridge Gorge bdlgesi i¢in biiyiik 6nem
arz eden demir elementinin diinyaya nasil geldiginin hikayesi, ¢ocuklara
yaratici bicimde 6gretilmektedir.

Cocuklar miizede bulunan tasarlanmis deneylerle etkilesime girerek kranklar
yardimiyla devasa firinlar1 ¢alistirarak buharin  ve suyun giiciini
gormektedirler.

Kisacasi Ironbridge Gorge Miizeleri, yerel bolgenin milli sanayi mirasina sahip
cikan gelecek nesillere deneyim imkani saglayarak aktaran yaratici ve egitici

ornek bir miize konumundadir.

5.3.4. Ingiltere, Kempton Steam Miizesi Bulgulari

Ingiltere’nin sahip oldugu tarihi, endiistriyel ve kiiltiirel miras1 yasatmaya,
korumaya ve gelecek nesillere 1929 yilindan 21. yiizyila kadar aktarmaya
devam eden bir diger 6rnek miize Kempton Steam Miizesi’dir.

Miize koleksiyonlar1 arasinda, iiclii genlesmeli motorlar, buhar tiirbinleri,
santrifiijlii su pompalari, kazanlar, nadir bulunan Civa Arki Redresorii, kontrol
panelleri, DA/ DC santralleri ve elektrik motorlar1 gibi ¢alisir durumda olan
bircok tarihi elektrikli ekipman bulunmaktadir.

Diinyanin en biiyiik {i¢lii genlesebilen buhar motoru olma énemine sahip olan
ve Londra sehrinin igme suyu ihtiyacini karsilayan MWB (Biiyiiksehir Su
Kurulu) Bagkaninin Sir William Prescott ve onun esinin The Lady Bessie
Prescott ismini tagiyan buhar motorlari, Kempton Steam Miizesi’nde 2023
yilinda hala ¢alisir durumda bulunmaktadir. Londra’nin temiz su kaynaklarini
koruyup siirdiirmeye devam eden buhar motorlarinin temiz, siirdiiriilebilir ve
giivenli su saglamanin 6nemi bu miizede gelecek nesillere aktarilmaktadir.

Sir William Prescott ve The Lady Bessie Prescott Buhar Motorlari, boyut ve
tasarim agisindan Titanik’in motorlarina ¢ok benzemektedir. Bu sebeple de
bir¢ok belgesel, film, televizyon sovu, dergi, reklam ve fotograf ¢ekimi icin

Kempton Steam Miizesi kiralanabilmektedir.
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Miize icerisinde zaman zaman c¢esitli miizikal etkinlikler yapilmaktadir. An
Evening at the Museum olarak adlandirilan, 1920’ler temal1 canli olarak caz
miiziklerinin ¢alindig1 ve miize ziyaretcilerinin bu tarihi an1 gozleriyle
gorebilmeleri i¢cin buhar motorlar1 ¢alistirilmaktadir.

Kempton Steam Miizesi’'nde Science & Technology Weekend programi ile
aileler ve ¢ocuklari, fizik, kimya ve bilimi 6grenme amaciyla, miizede bulunan
tarihi ekipmanlar kullanarak deneyler yapmaktadir. Deney igerikleri arasinda;
Tesla Bobinleri, manyetizma ve ultraviyole 1s1k gibi konular bulunmaktadir.
Kempton Steam Miizesi’'nde Weekend of Power programi ile aileler ve
cocuklar1, havuz igerisinde sergilenen model tekneleri, buhar silindirleri gibi
bircok makine ve motoru inceleyerek egitici ve eglenceli deneyler yapip
karsilastirmaktadirlar.

Ingiltere’nin zengin endiistriyel tarihi mirasin1 koruyup gelecek nesillere
aktararak canli tutan bu miize, yerel ailelere, merakli ¢ocuklara ve egitimcilere
Hampton & Kempton Waterworks Railway buhar giiciiyle calisan lokomotifler
ile demiryolu deneyimi saglamaktadir. Bu buharl lokomotifler ile ziyaretgiler
miize igerisinde gezebilmektedirler.

Ayn1 zamanda c¢ocuklar Kempton Flyer isimli oyun treninde makinist egitimi
gormektedirler. Ayrica, gesitli 6l¢eklerde kiigiiltiilmiis model lokomotifleri
inceleme imkani1 bulunmaktadir.

Kempton Steam Miizesinde tiim bunlara ek olarak, klasik otomobiller ve el
sanatlarini igeren bircok miize etkinligi bulunmaktadir. Bu miizede bulunan
klasik otomobiller Ingiltere’nin sanayi kiiltiiriiniin adeta bir kimligi olan
Meccano oyuncaklar1 tasarim sistemi ile birlestirilip sokiilmektedir. Tipki bu
Meccano otomobillerindeki gibi, demiryollarinin insasinda da Meccano

tasarim fikri korunmustur.

5.3.5. Danimarka, Sagnlandet Lejre Research Center Miizeleri Bulgular:

Danimarka’da genis ve dogal bir alan olan Viking Koyl igerisinde bulunan
Sagnlandet Lejre Research Center, tarih, arkeoloji, kiiltir ve dogay1
ziyaretgilerine toplumsal bir deneyim imkéni saglayan turistik bir arastirma
merkezidir.

Land of Legends sloganiyla tanitilan agik hava miizesinde, Danimarka’nin

sahip oldugu yaklasik 10.000 senelik tarihi ge¢cmisinden (Demir Cagindan
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baslayip Tas Devrine kadar uzanan ve Viking Cagi ile devam ederek 19.
ylizyildan 21. yiizyila kadar) kalan ev, mekan ve tarihi atdlyelerde kamp yapan
ziyaretciler gegmis zamani yasayarak yeni bilgiler 6grenmektedir.
Ziyaretciler burada is birligi ve dayanigma igerisinde, ge¢mis caglarda yasayan
topluluklar gibi el aletleri ve dogal malzemeleri (cadir, kiitiik, sazlik, tas)
kullanarak hayatta kalmanin yollari1 ve Viking olmay1 6grenmektedir. Tag
Devri Yerleskesinde, ziyaretciler o donemdeki giysileri giyerek gol
kenarindaki g¢adirlarda kalarak golde kiitiikten oyulmus kayiklar esliginde
kiirek cekmektedirler. Sazliklardan balik ag1 6rme gibi bir¢ok egitim ¢ocuklara
verilmektedir.

Demir Cagi Yerleskesinde ise ziyaretgiler, kdy hayatin1 (rehberli turlar,
evlerdeki yasam, ata binme ve ylirliylis yapma) ve cesitli zanaatlar1 (deri
kullanarak ayakkabi yapimi, demirhanede demir veya kalay gibi cesitli
metalleri  isleyerek  bicak  dovme  ve  koriiklerin  kullanimi)
deneyimlemektedirler. Bu sayede zanaatlar, deneyim yoluyla nesilden nesile
aktarilmaktadir.

Lejre bolgesindeki arkeolojik kalintilar (kraliyet salonu kalintilari, gemi
enkazlar1 ve mezar hdyiikleri) bolgenin giic ve kiiltir merkezi oldugunu
kanitlamaktadir. Arkeolojik kalintilarin restore edilmesi ile Danimarka’nin en
biiyiik Viking yerlesim yeri olan King’s Hall, iskandinav mimarisinin ve
Viking Cagi’na ait zanaatlarin ¢ok dnemli temsilcisidir. King’s Hall insasinda
da LEGO oyuncagindaki pozitif ve negatif sistemli gegme tasarim yapisi
kullanilmistir. Bu yontem ile kiiltiire sahip ¢ikilarak kiiltiiriin devamlilig
saglanmaktadir.

Okul cagindaki Ogrenciler icin egitici bir kamp alani olan Viking Cagi
Yerleskesinde oOgrenciler hem kiiltirel hem de cografik siirecleri
deneyimleyerek sosyal ve Kkiiltiirel baglamlar kurmaktadir. Ogrencileri
aragtirma yapmaya, empati kurmaya tesvik etmek ve dgrencilerin 6zdeslesme
becerilerini giiclendirmek amaglanmaktadir. Ogrenciler, topluluk igerisinde
kendi yetenek ve giiclerini gorerek toplumsal dayanigsmanin Onem ve
gerekliligini anlamaktadir.

Viking Yerleskesinde dgrenciler bir¢ok aktiviteyi (cam boncuk yapimi, ¢omlek
yapimi, ahsap oyma aletleri kullanimi, sandik yapimi, balta ve bigak yapimu,

Danimarka tarihi, Viking yemek/oyun/savag/spor kiiltiiri, bugday ogiitme,
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yemek pisirme teknikleri, 6rgli 6rme, iplik egirme, ev ekonomisi, ahsap oyma
sanati, migfer yapimi, gece ates basinda toplanma) deneyimleyerek ustalara
saygl duymaktadirlar.

o Koklii ve ¢ok kiiltiirlii tarihi gegmise sahip olan bu yerel bolgede, kiiltiirel ve
dogal degerlere sahip olan ve bu degerleri koruyan nesiller yetistirmek temel
hedef olarak belirlenmistir. Viking deger yargilar, kiiltiir ve yasam kosullar
cercevesinde yemek kiiltiiriiyle ve farkli dinlerden yasam goriisleriyle
tanismaktadirlar.

o Sagnlandet Lejre Arastirma Merkezini ziyarete gelen herkes, bes duyu organini
da kullanarak hem zihne hem de bedene yonelik giicliikleri bireysel olarak
deneyimlemektedir. Hayal giicti kullanilarak tarihi canlandirmalar yapilarak
gegmis Danimarka/Viking tarihi hakkinda ziyaretgilerde bilgi meraki
uyanmaktadir. Bu yolla ziyaretcilere, yorumlama, bagimsiz ve elestirel bir
diistince sergileme firsatlart sunulmaktadir. Aktif katilima ve diyalog kurmaya
yonelten bu somut, eglenceli ve sosyal deneyim zihinsel ve fiziksel becerileri
giiclendirmektedir.

e Lejre Land of Legends’in amaci, profesyonel egitimcilerin ve halkin
katilimiyla tarihsel, kiiltiirel, arkeolojik ve etnolojik deneyler yapmaktir. Bu
deneyler sonucunda elde edilen kazanimlar1 bilimsel kanallarla yaymak ve
nesilden nesile aktarmak igin bu arastirma merkezi kurulmustur. Viking
kiiltiirintin 1066 yilindan beri korunarak yeni nesillere deneyim yoluyla nasil
aktarildiginin ¢ikarimi yapilmaktadir. Burada birgok farkli disiplini (iletisim,
pedagoji, arkeoloji, el sanatlari, didaktik, film, tekstil, tarih, ¢omlekgilik,
peyzaj, fotografcilik, dovme gibi hem akademik hem teknik hem de zanaat

konular1) deneyimlemektedirler.

5.4. Miizelerde Egitsel Oyunlastirma ve Kullanic1 Deneyimi Bulgular:

Tez konusu hakkinda genis bir arastirma yapilmistir. Konuyla ilgili yurt
disinda bulunan miizelerdeki gergeklestirilen benzer egitici oyun uygulamalar1 gozden

gecirilmistir.

e Deutsches Technikmuseum internet sitesinin sahip oldugu ‘Cevrimici Sergi’ye

ulasilmigtir. Bu site icerisinde ‘1900’lerin Tren Modelleri’ slayti bulunmakta
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ve bu slaytta modeller hakkinda fotograflar, videolar, 360 derecelik fotograf ve
hikayelestirilmis yazil bilgiler goriilmektedir.

BMW Welt ve BMW Miizesi’'nde ‘BMW Welt’i Deneyimleyin’ sloganiyla
gergeklestirilen Yaratici Atolye’de, ‘Gelecegi Anlamak ve Yaratict Tasarim’
temalar1 kapsaminda ¢ocuklar i¢in etkinlikler yapilmaktadir. Siirdiiriilebilirlik,
mobilite, hayal giicii ve yaraticilik kavramlarina 6nem verilmektedir.
Mercedes Benz Miizesi’'nde bulunan Hava Kanali Oyunu ile ¢ocuklar hava
akimlarim1  yonlendirerek posetleri, borulardan olusmus kanallardan
gecirmektedirler. Bu oyun ile ¢ocuklar hava akiminin giiciinii 6grenmektedir.
Hindistanl1 bir oyuncak mucidi olan ‘Arvind Gupta’, ‘Toys From Trash
(Copten Gelen Oyuncaklar)’ atik malzemelerden oyuncaklar yapmaktadir.
Bisikletli Adam Oyuncagi ip, kalem, kiirdan, atag, karton, plastik kapak
kullanilarak yapilmaktadir. Bu bisikletli adam oyuncagi, yer¢ekimi sayesinde
ip tizerinde yol almaktadir.

Kiiltiirel siirekliligi saglamak ve gelecek nesillere tasarim egitimi vermek
amaciyla sanayi miizelerinde (R.M.K.M. ve T.B.A.A.M.) bulunan {iriinler
oyunlastirilmastir.

Oyunlastirma, oyun tasarim elemanlarmin oyun dis1 baglamlarda kullanilarak
aktif katilim ve sosyal etkilesimi artiran bir yontemdir. Bu yontem ile Kullanici
Deneyimi (UX) 6n planda tutulmaktadir.

Kullanicilarin katilimini arttirmak i¢in cep telefonlari, akilli ekranlar veya
cthazlar kullanilmaktadir.

Miizede sergilenen objeler ile ziyaretgiler arasinda oyunlastirma yontemi ile
baglant1 gérevi gdormektedir.

Gorsellestirme ve oyunlastirma teknikleri ile ziyaretgilere daha zengin bir
miize deneyimi sunulmaktadir.

Gorsellestirme ve oyunlastirma tekniklerini miizede kullanmadaki amag,
oyunlagtirma yoluyla 6grenmeyi pekistirmek, miizedeki iiriinler hakkinda bilgi
ve deneyim sahibi olmay1 saglamaktir.

Oyunlagtirma yontemlerini kullanan bircok miize (National Museum of
Scotland, Amsterdam’da bulunan RijksMuseum ve The British Museum vb.)
bulunmaktadir.

Oyunlastirmanin miizelerde kullanilmas1 ile bilgilerin akilda kalicilig1

saglanmaktadir.
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Oyunlastirma stratejisi, miize ziyaret¢ilerinin memnuniyetini kazanmaktadir.
Ziyaret¢ilerin memnuniyet seviyesi arttikca da miizeyi yeniden ziyaret ettikleri
gecmiste yapilan ¢alismalarda gozlemlenmistir.

Sosyal medya ve akilli cihazlar, kiiltiirel miras deneyimlerinin zenginlestirmek
ve kullanic1 katilimini artirmak icin biiyiik olanaklar sunmaktadir.
Oyunlastirma, kullanicilart sisteme katki saglamaya ydnlendiren bdylece
kullanicilan tiiketiciden igerik iireticisine doniistiiren bir mekanizmadir.

Iyi bir egitsel oyunlastirma tasarim sisteminin kurulmas igin, cocuklarin farkls
yas gruplarinda sahip olduklan farkli yeteneklere géz Oniine alinarak farkli
karmagik oyun seviyelerine ayarlanabilmelidir.

Egitmen, &grencileri bir siralamaya sokma veya oyun odiilleri gibi
oyunlagtirma O6zelliklerini devre dist birakma ya da agma yetkisine sahip
olmalidir.

Egitsel oyunlastirma, 6grenciler arasi degisen derecelerde rekabet ortamina ya
da is birligine izin vermelidir.

Kiiltiirel miras kaynagi miizeler, tasarim egitimi amaciyla kullanilmalidir.
Cagdas miizelerin dinamik yapisi, toplumun katilimiyla siirekli bir dongii
halinde degismekte ve topluma egitici bir 6grenme mekani sunmaktadir.
Miizelerin egitici 6grenme mekant olabilmesi i¢in ziyaretgilerin miize
deneyimlerine katilmasi, sergilenen iirlinlere dokunma ve deney yapma imkani
verilmesi gerekmektedir.

Calismada amaglanan, 6grencilerin miizeye egitim yoluyla katilimini arttirma,
miizelerde endiistriyel tasarim disiplinini, oyunlagtirma tekniklerini ve
teknoloji kullanimini tegvik etmektir.

Rahmi M. Kog¢ Miizesi’nin ve TOFAS Bursa Anadolu Arabalar1 Miizesi nin
tagidiklar1 6nemli miraslarin, gelecek nesillere, oyun ve deneyim yoluyla
aktarilmasinin 6nemi iizerinde durulmustur.

Zaman icinde gelisen teknolojilerin kullanimiyla 6grencilerin miizedeki
tirtinlerin replikalarina dokunup etkilesimde bulunabilecekleri egitici oyun
projelerinin tasarlanmasi ve Ogrencilerin kullanimina sunulmasma onem

verilmelidir.
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5.5. Yerel Kiiltiirii Koruyan Kent Ol¢egindeki Milli Miizelerin Bulgular

Sanayi miizelerinin sahip oldugu kiiltiirel miras1 koruma ve stirdiirtilebilirligini
saglamak i¢in egitici amacla kullanilmasi c¢ocuklarin yaraticiligin
gelistirecektir.

Halig’teki Rahmi M. Kog¢ Miizesi ve TOFAS Bursa Anadolu Arabalar1 Miizesi
vaka olarak incelenmek iizere se¢ilmistir.

Miizelerin tasarim egitiminde kullanilmasi kapsamli kiiltiir stirekliliginin
parcast haline gelmesini saglayacaktir. Bu sebeple, sanayi miizelerinin tasidigi
degeri bilen ve sahip olduklar kiiltiirel birikimi gelecek nesillere aktarimini
saglayacak projeler tasarlanmaistir.

Tasarlanan projeler ile miizedeki objelerin kiiltiir miraslarini i¢eren bir kiiltiirel
iletisim ag1 kurulmustur. Geng kusak, 6gretim kurumlari, miizeler ve tasidiklar
kiiltiirel ve sanayi mirasi arasinda bu projeler sayesinde goriinmez bir koprii

kurulmustur.

5.5.1. Rahmi M. Ko¢ Miizesi’nde Yapilan Calismalarin Kesinlesmis Bulgular:

Rahmi M. Kog tarafindan 1994 yilinda Istanbul’da kurulan Rahmi M. Kog
Miizesi, Tiirkiye’de sanayi, endiistri, ulagim, miihendislik, bilisim, iletisim ve
mekanik aletler tarthine adanmis ilk ve tek miizedir. Miize koleksiyonlari
arasinda; klasik arabalar, faytonlar, makineler, motorlar, fabrika
canlandirmalar1 bulunmaktadir.

Cagdas miizecilik anlayis1 ¢ergevesinde listlenmis oldugu egitim misyonuna
onem veren Rahmi M. Ko¢ Miize koleksiyonuna gore; Karayolu Ulasimi,
Rayli Demiryolu Ulagim, Denizcilik, Havacilik, Iletisim, Bilimsel Aletler ve
Makineler olmak iizere yedi grupta toplanmaigtir.

Miize koleksiyonu arasindan miize miidiirii ve miize egitim uzmaninin
verdikleri bilgiler dogrultusunda belirlenen ¢ocuklarin dikkatini ¢ceken {i¢ {iriin
oyunlagtirilmistir. Birinci Uiriin; Karayolu Ulasimi grubundan Penny Farthing
Bisikleti (Penny Farthing Velocipede), ikinci iirlin; Karayolu Ulagimi
grubundan Malden Buharli Otomobili (Malden Steamer, Malden Automobile
Co.), tiglincii iirtin ise; Rayli Demiryolu Ulasimi grubundan Atli Tramvaydir

(Horse-Drawn Streetcar).
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Miizede egitim kapsaminda oOgrenciler ile Ogretmenlerin  miize
koleksiyonundan verimli olarak faydalanmalar: ve 6grencilere sadece gorerek
ve okuyarak degil disilinerek, yaparak, yasayarak ve deneyimleyerek
Ogrenecekleri bir imkan ve ortam sunmak hedeflenmistir.

Rahmi M. Kog¢ Miizesi’nde bulunan cocuklarin dikkatini ¢eken ii¢ {iriin
oyunlagtirilarak ¢ocuklarin yaraticiligini - gelistirmek, interaktif alanlar
yaratmak, siirdiirtilebilir, dinamik projelerle yillar igerisinde gelismeye devam
eden, teknoloji ile entegre olabilen projeler tasarlanmis ve Rahmi M. Kog
Miizesinin sanayi, kiiltiir, endiistri ve teknoloji mirasin1 gelecek nesillere

aktarmak hedeflenmistir.

Rahmi M. Kog¢ Miizesi’nden egitsel agidan faydalanmanin olumlu yanlari
arasinda Ogrencilerin okuldaki basarisini pozitif yonde etkiledigi, arastirmaya
ve kesfetmeye yonelik uygulamali calismalarda yer almalari, atolyelerde
oynanacak deney oyunlar1 ile merak, arastirma, kesfetme ve inceleme
tutkusunu canli tutmalar1 ve miizede keyifli ve verimli zaman gecirmeleri

sayilmaktadir.

Teknoloji gelisimini  gegmis donemler ile yeni teknoloji arasindaki
karsilastirmalari somut nesnelerle gorerek duyarak gerektiginde dokunarak
interaktif 6grenme alanlar1 yaratmak, oyun ve oyuncak yoluyla ¢ocuklarin
yaraticiligini ve 6grenme yetilerini gelistiren egitici oyun tasarimlari yapmak

amaclanmustir.

Miize egitimi i¢in tasarlanan ii¢ iirlin, zaman igerisindeki siirdiiriilebilirligi
sayesinde ve diizenli olarak alinan geri bildirimler dogrultusunda yenilenen

dinamik projelerdir.

Miizenin koleksiyonlarina uygun olarak okullara yonelik siirdiiriilebilir,
verimli projeler iiretmesi ve bunlar1 uygulayarak Ogrencilerin, eglenirken
ogrendigi, O0grenmekten keyif aldigi kiiltiir merkezleri haline getirilmesi

hedeflenmektedir.
Miizeye ziyaret yapilmis, miize ve ziyaretgiler incelenmistir.

Genel olarak miizeye 4-14 yas araligindaki cocuklar gelmektedir. Okul 6ncesi,
ilkokul, ortaokul, lise ve tniversite dahil tim Ogrenciler miizede vakit

gecirmektedir. Miizede toplam 5 adet egitmen bulunmaktadir.
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Miizede bir adet egitmen esliginde ilkokul 6grencilerine egitim verilmektedir.
Ayn1 anda maksimum 25 adet ¢ocuga, Renkli Matematik Diinyasi egitimi
verilmektedir. Renkli bloklarla ¢ocuklar koprii insa ederek basit matematiksel

islemler yapmaktadirlar.

Miize icerisinde bulunan Sizma Zeytinyagi Fabrikasi boliimiinde, bir adet
egitmen esliginde, ayni anda maksimum 25 adet ortaokul Ogrencisinin
katilimiyla fabrikanin canlandirilmasi yapilmaktadir. Ortaokul 6grencileri
ortada bulunan koltuklarda oturarak egitmen tarafindan canlandirilan fabrikay1
izlemektedirler. Cocuklar yalnizca izleyici konumunda olup egitmenin

sordugu sorulara cevap vermektedirler.

Miize Miidiirii ve Miize Egitimi Bolim Yoneticisi ile goriisiilerek verilere
ulasilmustir. Veriler sonucunda, miizede dikkat ¢eken {i¢ adet Iiiriin

belirlenmistir.

Karayolu ulasim bolimiinden Penny Farthing Bisikleti (Penny Farthing
Velocipede), yine karayolu ulasim boliimiinden Malden Buharli Otomobili
(Malden Steamer, Malden Automobile Co.) ve son olarak demiryolu ulasimi
bolimiinden Atli Tramvay (Horse-Drawn Streetcar) cocuklarin en ¢ok
dikkatini ¢eken 3 iirtindiir.

Miizenin sahip oldugu kiiltiirel degerlerin malzeme, form, tasarim sistemi vb.
gibi bir¢ok farkli sekilde yansitildigi oyuncaklar tasarlanmaktadir. Tasarlanan
bu oyuncaklarla oynayan cocuklarda kiiltiirel siireklilik saglanmaktadir.
Rahmi M. Kog¢ Miizesi bulgularinin sonucunda, ‘Rahmi M. Ko¢ Miizesi Egitici
Oyun Tasarimlar1 Projesi’ isimli deney amagli egitici oyun ve oyuncak setleri
tasarlanmistir.

Deney amacl egitici oyun setleri tasarlanirken miizeyi ziyarete gelen her yas
grubunun (okul dncesi, ilkokul, ortaokul, lise, {iniversite, yetiskinler) ilgisini
cekecek tasarimlar yapmak hedeflenmistir.

Deney amagli egitici oyun setleri, miize koleksiyonunda bulunan ve genelde
cocuklarin ilgisini ¢eken 3 adet iiriin ¢ercevesinde sinirlanarak tasarlanmistir.
Bu {i¢ iiriin Penny Farthing Bisikleti (Penny Farthing Velocipede), Malden
Buharli Otomobili (Malden Steamer, Malden Automobile Co.) ve Ath

Tramvay’dir (Horse-Drawn Streetcar).
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Miizede bulunan ii¢ adet koleksiyon iiriinii farkli yas gruplarindaki ¢ocuklarin
kullanimina uygun olarak yeniden tasarlanarak egitim amagl kullanilmasini
saglamak amaglanmistir.

Miizeyi gezen ¢ocuklarin deneysel oyunlarla miize/oyun/oyuncaklardan
kazandiklar bilgileri pekistirmek amaglanmaistir.

Oyun ve oyuncak kanaliyla ¢ocuklarin yaratici diislincelerini

gelistirmek amaclanmustir.

Cocuklarin birbirleriyle oynayabilecegi, interaktif ve uygulamali egitim
alanlar1 ve imkanlar1 saglamak amaclanmistir.

Teknolojiyi kullanarak gelecek nesillere bilgiyi, sanayi mirasini ve kiiltiirii
aktarmak amaclanmistir.

Ogrencilerin okulda egitim gordiikleri miifredata paralel temel matematik,
fen, sosyal bilgileri ve kavramlar1 deneyerek 6grenme becerilerini gelistirmek
amaclanmstir.

Cocuklan ve yetiskinleri spor yapmaya tesvik etmek amaclanmistir.
Cocuklarin fiziki gelisimini, duygularinin kontroliinii ve gelisimini,
psikomotor becerilerini, zihin gelisimini ve sosyal gelisimlerini destekleyici
oyun ve oyuncak tasarimlart yapmak amaglanmustir.

Cocuklara tarihi eserleri koruma bilinci agilamak amaglanmuistir.

Mekan, durum, yas gibi degisimlere uyum gosterebilen tasarimlar yaratmak

ve bu degisimlere uyumlu ¢ocuklar yetistirmek amaglanmistir.

Cocuklarin aldiklar1 gérev ve sorumlulugu yerine getirebilme basarisini

tatmalarini saglamak amaglanmastir.

Cocuklarin farkl disiplinleri bir araya toplayan alanlardan (spor,
miihendislik, bilim, teknoloji) egitim almalarini saglamak amaclanmigtir.

Farkindalik olusturmak, yeniligin onciilerinden olmak amaclanmistir.

Cocuklara okul, miize vb. yer kurallarina uyma aliskanlig1 kazandirmak

amaclanmustir.

Cocuklarin grup ¢aligmalari icinde bulunma ve sorumluluk almalarina

yardimc1 olacak ortami yaratmak amacglanmastir.
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5.5.2.

Teknolojinin gelisim siirecini 6grencilere 6gretmek, teknolojinin getirdigi
sorunlarla ilgili gérev ve sorumluluklar hakkinda 6grencileri
diistindiirebilmek amag¢lanmustir.

Ogrenciyi bilginin odagina koyarak konuya dahil ederek yaparak, yasayarak
O0grenmelerine firsat sunmak amaglanmistir.

Plan, strateji, karsilastirma, arastirma, kesif ve inceleme yapmak

amagclanmustir.

Cocuklara bagimsiz olarak is yapabilme aliskanlig1 kazandirmak

amaglanmstir.

Cocuklar1 sebep-sonug iliskisi kurabilme, yorumlama, analiz ve sentez

yapabilme gibi bilimsel yontemlere yonlendirmek amaglanmaistir.

Ses, 151, 151k, renk ve hareket gibi tiim duyu organlariyla algilayabildikleri

oyun/oyuncak/deney tasarimlart yapmak amaglanmuistir.

TOFAS Bursa Anadolu Arabalari Miizesi’nde Yapilan Cahsmalarin

Kesinlesmis Bulgulari

TOFAS Bursa Anadolu Arabalar1 Miizesi, Anadolu uygarliklarindan baslayan
gilinlimiize kadar uzanan ahsap tekerlekten otomobile uzanan degisim siirecinin

sergilendigi bir miizedir.

T.B.A.AM., Anadolu’da yapilmis olan ahsap tekerlekten baslayan at
arabalaria kadar uzanan koklii tarihi gegmise sahip ¢ikip canli tutmak adina

kurulmus olup, sanayi miizelerine en iyi 6rneklerden biridir.

Yaratici sanayi kurulusunun bir 6rnegi olan TOFAS, yerel yonetimin mekansal
destegini alarak toplumsal bir girisim yaklasimi gostererek Bursa’da Anadolu

Arabalar1 Miizesi’ni kurmustur.

Tiirkiye’nin koklii sanayi miras1 at arabalarindan baglayip modern arabalara
gecisi anlatan TOFAS Anadolu Arabalari Miizesi bir otomotiv miizesi olarak

Tiirkiye’de ilk ve tektir.

Anadolu’daki bu koklii tarihi sanayi mirasini ve kiiltiiriinii kent ¢evresinde

aktif halde barindirmasi bakimindan bu miize Bursa ilinde ac¢ilmustir.
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Bursa’nin sahip oldugu at arabalar1 ustali1 mirasi, kentin su anda halen aktif

rol alan otomotiv endiistri kimliginin temelini olusturmustur.

Tofas Bursa Anadolu Arabalar1 Miizesi, sadece Bursa ili ile simirli kalmayip
aymi zamanda Tirkiye’nin otomotiv sanayisindeki gelismeleri takip
edebilecegimiz Kkiiltiirel sanayi mirasinin kent kimligine olan katkisini

ispatlayan 6rnek bir tasarim modeli sunmaktadir.

Anadolu uygarliklarindan baslayan binlerce yillik araba sanayi mirasi bu miize

sayesinde canli tutulmaktadir.

TOFAS firmasi onciiliiglinde kurulan bu miizede sergilenen iiriinler, tasarim

tarihinde anlam ve 6nemi olan degerli tirtinlerdir.

Tofas Bursa Anadolu Arabalar1 Miize koleksiyonunda sergilenen araglar,
biiylik bir tarama sonucunda Anadolu’nun dort bir yanindan 6zenle secilmistir.
Bu araglar farkli islevlerde kullanilmis olup ¢okea kez el degistirmis bir kismi1

ise yakilmasi i¢in sokiilii parcalar halinde bulunmustur.

Aragclar, isinin ehli olan Anadolu’daki iiretim ustalar1 tarafindan biiyiik bir
titizlikle restore edilmistir. Her bir aracin dl¢iimleri kaydedilmistir. Araclar

tasarim ve teknik 6zelliklerine gore kategorize edilmistir.

Anadolu’nun araba tasarim tarihine 151k tutan miize, 2002 yilinin Haziran

ayinda halka ag¢ilmistir.

Tofas Bursa Anadolu Arabalar1 Miizesi ekonomik olarak Bursa’ya ve

Tiirkiye’ye biiyiik katki saglamaktadir.

Cografi konumundan dolay1 Bursa, kayak merkezi olmasinin yani sira denizi,

yesil dogasi, serin havasi ve ormanlariyla turistlerin ilgisini ¢geken bir bolgedir.
Yabanci turistlerin miizeyi ziyaret etmesiyle ¢cevre esnafi da kalkinmaktadir.

Tiirkiye’nin ekonomisi en gelismis dordiincli sehri Bursa’dir. Bursali araba
ustalarinin atdlyelerinde at arabasi yapimi ile baglayan seriiven Tiirkiye’ye
motorlu tasitlarin girmesi ile Bursa sehri otomotiv sanayi merkezine

doniismiistiir.

Yiizlerce yil icinde araba iiretimleri devam etmis otomobil iireticileri ve

sirketleri artmistir. Boylece Bursa ve Tiirkiye ekonomik olarak kalkinmustir.
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Miizeyi ziyarete gelen ziyaretgiler basta olmak ilizere TOFAS Miizesi’nde
kurulacak olan atdlye ve bu atdlyede egitici oyunlarla oynayacak ¢ocuklar

tasarlanan projenin baslica kullanici grubudur.

Ikinci kullanic1 grubu olarak trafik egitimi veren 6zel kurslar secilmistir. Bu
kurslarda tasarlanan egitici oyuncaklarla oynayan bireylere, otomobili ve
trafigi tanitmak amaglanmaktadir. Bu sayede, uzun vadede planlama ile trafik
kazalarinda biiyiik dl¢iide azalma olacagi ongoriilmektedir.

Ucgiincii kullanic1 grubu olarak kisisel hobi ile ugrasan kisiler se¢ilmistir.
Dordiincii ve son kullanict grubu olarak da ilkokulda trafik ve ilkyardim dersi
alan dgrenciler secilmistir. Ilkokul grubu dgrencileri gibi kiiciik yaslardaki
cocuklara trafik kurallar1 ve ilkyardim egitimini oyun ve deneyim yoluyla
vermek daha kalic1 bir §grenme kazanimi saglayacak ve uzun vadede planlama

ile trafik kazalarinda biiyiik ol¢lide azalma olacagi dngoriilmektedir.

Ekip calismasi ile Doblo otomobil pargalarinin basit sekillerle bir araya

getirilmesi ve Doblo aracinin olusturulmasi amag¢lanmustir.

Cocuklarin oyuncak Doblo araglara binip kendi olusturduklari oyuncak Doblo

otomobilini stirmeleri hedeflenmistir.

Projenin birinci hedefi TOFAS Miizesi’nde kurulacak bir atdlyedir. Amaci da

otomobili, ulasimi ve trafigi ¢ocuklara tanitmaktir.

Bu proje ile hedeflenen TOFAS Miizesi’ne gelip miizeyi gezen ¢ocuklarin
miizeden c¢ikmadan Once bu oyuncaklarla oynayip ‘Ben biiylidiigiimde
miihendis/tasarimect  olacagim, otomotiv sanayiye girecegim.” demesini
saglamaktir. TOFAS Miizesi’nin saglayacagi oyun Kkiiltiirii ile 6grenilen

kazanimlar1 gelecek kugaklara aktarmasi hedeflenmistir.
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6. SONUC ve ONERILER

Tez calismasi igerisinde elde edilen tiim bulgularin sonucunda, R.M.K.M. ve
T.B.A.A.M.’nin mevcut egitim programlarinda gelistirilebilecek yonler kisaca asagida
listelenmistir:

o Aktif Katilim
e Sosyal Etkilesim
e Deneyim Imkani
e Egitsel Oyunlagtirma
e Miize Koleksiyonlarindan Faydalanma
Listelenen maddeler temel alinarak toplam 6 adet 6neri egitici deneysel

projeler tasarlanmistir. Tasarlanan egitici deneysel projeler bu boliimde tanitilmistir.

6.1. Rahmi M. Ko¢ Miizesi icin Egitici Tasarim Onerileri

R.M.K.M’ni sosyal etkilesime ve aktif katilima olanak saglayan egitici bir
ortama doniistlirmek hedeflenmistir. Bu hedef ile miizede sergilenen ziyaretgilerin
dikkatini ¢eken ii¢ iirlin i¢in li¢ adet egitici deneysel proje tasarlanmistir. Bu ii¢ adet
egitici projeler: ‘Deney 1: Bisiklet Tasariminin Tarihsel Evrimi Deneyi’, ‘Deney 2:
Buharin Biiyiik Giicii Deneyi’ ve son olarak ‘Deney 3: Horsepower Giicii Deney1’
olarak isimlendirilmistir. Ilerleyen béliimde her bir deney ve kazanmimlar

aciklanacaktir.

RM.KM. icin egitici deney tasarimlarinin  zaman igerisinde
sirdiiriilebilirliginin saglanmasina 6nem verilmistir. Bu sebeple de siirdiiriilebilirlik
tablosu olusturulmustur. Bu tabloda 2025, 2030 ve 2040 yillar1 hedef olarak
belirlenmis ve bu yillarda piyasaya siiriilecek 3 adet deney i¢in iirlin gruplar
tasarlanmistir. Bu nedenle 2025 ile 2040 yillar1 arasinda yasanacak siirdiirtilebilirlik
degisim senaryosu soyle kurgulanmistir. Sekil 6.1°de bahsedilen siirdiiriilebilirlik

tablosu goriilmektedir.

101



MMMMMMM oG . . . e s B
b RAHMI M. KOC MUZESI EGITICI OYUN TASARIMLARI 8

a “...TASARIMLARIN ZAMAN CiZELGESi iCiINDE GELiSiMi (SURDURULEBILIRLIK)...” JURULE L
HE
=

2025 2030 2040 § |
P " a
PENNY-FARTHING BISIKLETI Deney oyun standlan Dinamik dengeleme sistemi Halig sularinda gidebilen 3
1 ile calisan e-araglar e-deniz bisikletleri 'g

PROJE 1 FINAL

Kandil ile galisan araglar Lego araglar Otonom e-ugan araglar,

!, y ’ ﬁ lego araglar ve dronelar
) & Ca®
o 1 &8/
: . W& 7

Qe
 ——
“WESE T
Pil ile calisan lego tramvay Ekip calismasi ile stiriilen  |RMKM bahgesinde ¢ocuklarin
: 1 tramvay oyunu binebilecegi e-tramvay

.w

2021-2022 G0z

DAMLA INCI SENONER

7 S
( « )Ybi
\ J i ’

21151060001

T.C. HALIC ONIVERSITES| LISANSUSTU EGITIM ENS. ENDUSTRI URUNLERI TASARIMI PROG.

Sekil 6.1. R.M.K.M. Egitici Oyun Tasarimlari Siirdiiriilebilirlik Paftasi
Kaynak: Damla Inci Senoner, 2022

Penny Farthing Bisikleti i¢in 2025 yilinda tiretilmesi planlanan deney oyun
standlar1, 2030 yilinda iiretilmesi planlanan dinamik dengeleme sistemi ile ¢alisan
elektrikli araglar ve 2040 yilinda iiretilmesi planlanan Hali¢ sularinda gidebilen
elektrikli deniz bisikleti tabloda gériilmektedir.

Malden Buharli Otomobili i¢in 2025 yilinda iiretilmesi planlanan kandil ile
calisan mini Ol¢ekteki araglar, 2030 yilinda iiretilmesi planlanan biiyiikk boyutlu
binilebilen lego araclar ve 2040 yilinda iiretilmesi planlanan otonom elektrikli u¢an
lego araglar ve dronelar tabloda goriilmektedir.

Atl1 tramvay i¢in 2025 yilinda iiretilmesi planlanan pil ile ¢alisan lego tramvay,
2030 yilinda tiretilmesi planlanan ekip ¢aligmasi ile siiriilen tramvay oyunu ve 2040
yilinda iiretilmesi planlanan R.M.K.M. bahgesinde g¢ocuklarin binip gezebilecegi

bliytikliikte elektrikli tramvay tabloda goriilmektedir.

6.1.1. Deney 1: Bisiklet tasariminin tarihsel evrimi deneyi

Deney 1, Rahmi M. Ko¢ Miizesi’nde sergilenen Penny Farthing Bisikleti’nden
(Penny Farthing Velocipede) yola ¢ikilarak tasarlanmistir. Bu deney, bisikletin tarih

icindeki evrimini g¢ocuklara aktarmayir amacglamaktadir. R.M.K.M’nde kurulmasi
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planlanan Deney Oyun Atdlyesi’nde ¢ocuklarin eglenirken 6grenmelerini saglamak
amaclanmaktadir.

Bisiklet Tasariminin Tarihsel Evrimi Deneyi, miizeyi ziyarete gelen tiim
kullanicilart (3 yas gocuktan 14 yas g¢ocuk ve lizeri yetiskinleri) kapsayan genis bir
iriin grubuna sahiptir. Hazirlanan paftalarda, kolay anlasilabilmesi amaciyla, her yas
aralig1 farkli bir renk ile gosterilmistir. 1-3 yas aras1 ¢gocuk kirmiz1 renk ile, 3-6 yas
aras1 ¢ocuk yesil renk ile, 6-9 yas arasi ¢ocuk mavi renk ile, 9-14 yas arasi ¢ocuk
pembe renk ile ve son olarak 14 yas cocuk ve iizeri yetiskinleri de kapsayan yas araligi

ise gri renk ile gosterilmistir.

3 yasindaki ¢ocuktan 9 yasindaki cocuga kadar degisen 6lgii ve isteklere uyum
saglayabilen 6zel bir tasarim yapilmistir. Yas ve boya uygun satilacak bisiklet kiti
icerisinde ti¢ farkli boyda (660, 510 ve 370 mm) 6n tekerlek/masa sistemi ve agisi
degisebilen sabit tek bir kasa bulunmaktadir. Bahsedilen sabit kasaya takilan ti¢ farkli
boydaki on tekerlekler sayesinde bisiklet farkli yas gruplarinin kullanimina uygun hale

gelmektedir. Sekil 6.2°de hazirlanan paftanin sag tist kisminda goriilmektedir.
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Sekil 6.2. R.M.K.M. Bisiklet Tasariminin Tarihsel Evrimi Deneyi Tanitim Paftasi

Kaynak: Damla inci Senéner, 2022
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Bisiklet tasarimu tarih igerisinde bir¢ok evrime ugramistir. Bu evrim farkli yas
gruplarindaki bisikletlerde (maviden yesile ve yesilden kirmiziya dogru bir sekilde)
Sekil 6.2°de sag iistten ikinci sirada goriilmektedir. Mavi renkteki ‘Penny Farthing
Bisikleti’ tasarimi, kirmizi renkteki bisikletin modern zamandaki goriiniimiine
kavusmustur.

Sekil 6.2°de sol iistte goriilen agis1 degisebilen sabit kasaya 660 mm ¢apindaki
bliyiik 6n tekerlek (mavi renkte belirtilen) monte edilirse 9 yas grubundaki ¢ocuklara
uygun ergonomik Ol¢iilere sahip bir bisiklet tasarimi elde edilmektedir. Eger bu sabit
kasaya 510 mm c¢apindaki 6n tekerlek (yesil renkte belirtilen) monte edilirse 6 yas
grubundaki ¢ocuklara uygun ergonomik oOlgiilere sahip bir bisiklet tasarimi elde
edilmektedir. Bunlara ek olarak sabit kasaya 370 mm ¢apindaki 6n tekerlek (kirmizi
renkte belirtilen) monte edilirse 3 yas grubundaki ¢ocuklara uygun ergonomik 6l¢iilere

sahip bir bisiklet tasarimi elde edilmis olmaktadir.

3 yas grubu ¢ocuklarina 6zel olarak ‘pedalsiz denge bisikleti’ tasarim se¢enegi
mevcuttur. Bu 6zel tasarimla, yiiriimeye yeni baslayan ¢cocuklarin denge kabiliyetlerini
Penny Farthing Bisikleti ile gelistirmeleri amaglanmistir. Bisiklet siirmeye yeni
baslayan 3-6-9 yas grubundaki cocuklar icin ise toplam 3 tekerlekli bisiklet
varyasyonu bulunmaktadir. Bu 3 tekerlekli varyasyon ise, baslangi¢ seviyesindeki

cocuklar i¢in giivenli bir sekilde denge kabiliyetini saglamaya yardimci olmaktadir.
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Sekil 6.3. R.M.K.M. Bisiklet Tasariminin Tarihsel Evrimi Deneyi Varyasyon Paftasi
Kaynak: Damla Inci Sendner, 2022

Rahmi M. Kog¢ Miizesi bahgesinde kurulmasi planlanan deney oyun stantlari
ile ¢ocuklar, bisiklet slirmeyi ve risk hesab1 yapmay1 6grenirken ayni zamanda hiz,
denge, manevra kabiliyetlerini de gili¢lendirirler. Manevra egitimi uygulamalari igin 5
metre uzunlugundaki ‘Diiz Yol’ secenegi ve ‘S Manevrali Yol’ secenegi olmak iizere
2 farkli deney stand1 tasarlanmistir. Sekil 6.3°te R.M.K.M. ortaminda kurulacak olan
standlarin simiilasyonu goriilmektedir.

Bisikletlere binebilmek icin birtakim kurallar vardir. Oregin, kask, dizlik ve
dirseklik kullanilmas1 zorunludur. Bu gibi gerekli glivenlik 6nlemleri alindiktan sonra
bisikletlere her yastan kullanici binebilmektedir. Sekil 6.3’te Manevra egitimi
uygulamalari tablosunda farkli yas grubundaki ¢ocuklarin, ‘Diiz Yol” ve ‘S Manevrali
Yol’ Deneylerinde yolun kenarinda bir kol mesafesinde bulunan trabzanlara tutunarak
ve sar1 ¢izgiyi takip ederek ilerledigi goriilmektedir.

5 metre uzunlugundaki Diiz Yol segenegi daha kolay bir zorluk seviyesine
sahiptir. Bu secenek, cocuklarin denge ve hiz kabiliyetlerini giiclendirmektedir. S
Manevrali Yol secenegi ise daha zor bir seviyedir. Cocuklar burada bisiklete sag ve
sol olmak iizere manevralar yaptirmak zorundadir ve sar1 ile belirtilen yolda

ilerlemektedirler.
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Bu standlarda denge kabiliyetlerini gelistirmek isteyen ¢ocuklar ve bireyler
icin glivenlik 6nlemleri alinmaktadir. Sekil 6.3°te de goriildiigi gibi bisiklet, kancalar
ve 0zel ip yardimiyla yolun tizerinde bulunan metal kanal sistemine baglidir. Boylece
bisikletin dengeyi kaybedip yere diismesi imkansiz hale gelmektedir.

R.M.K.M. i¢ mekaninda kullanilacak olan denge kabiliyetlerini gelistirici
‘Indoor Bike Trainer (Kapali Alanlar icin Bisiklet Egitmeni)’ {irlin ailesi
tasarlanmistir. Bu iiriin ailesi sayesinde akilli ekran karsisinda tek basina ya da iki kisi
yan yana interaktif bisiklet yaris1 temali oyunlar oynanmaktadir. Sekil 6.2°de altta ve
Sekil 6.3’te solda ‘Indoor Bike Trainer’ iiriin ailesi goriilmektedir.

Sekil 6.3’te solda goriildigii gibi akilli ekrandan ‘Bisikletle Miize Turu’ oyunu
ve ‘Bisiklet Yaris1” oyunu gibi etkilesimli aktiviteler oynanmaktadir. Bu aktiviteler
sayesinde cocuklarla birlikte yetiskinlerin de hiz ve denge kabiliyetleri gelismektedir.
‘Bisikletle Miize Turu’ ve ‘Bisiklet Yarisi’ oyunu ile miizeden egitici amagla
faydalanan ziyaretgiler bir yandan spor yaparak diger bir yandan da miizedeki sosyal

katilim oranini artirmaktadirlar.

Dinamik dengeleme sistemi ile ¢alisan elektrikli araglar Sekil 6.3’te sol alt
kosede goriilmektedir. Penny Farthing Bisikletinin tasarimsal ozellikleri korunarak
modern teknolojiyle birlestirilmistir. Dinamik dengeleme sisteminin teknolojisi
sayesinde miize ziyaretcileri, minimum ¢aba sarf ederek tasarlanan elektrikli araca
binmektedirler. Boylece miize ve bahgesi igerisinde giivenli bir siiriis keyfi yasama
sansina sahip olmaktadirlar. Giivenlik agisindan, bu elektrikli aracin kullanicilari
minimum 9 yasinda olmalidir. Dinamik dengeleme sistemi ile calisan Penny Farthing
elektrikli aracinin 2030 yilinda dretilmesi ve R.M.K.M’nde kullanilmasi

hedeflenmistir.
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Sekil 6.4. R. M.K.M. Bisiklet Tasariminin Tarihsel Evrimi Deneyi Kullanici ve Cevre
Iiskisi Paftas1

Kaynak: Damla inci Senéner, 2022
Sekil 6.4’te sol iist kosede R.M.K.M. bahgesinde her yastan ¢ocugun Penny
Farthing Bisikletlerine bindigi goriilmektedir. Ayrica, 2030 yilinda iiretilmesi
planlanan dinamik dengeleme sistemi ile ¢alisan Penny Farthing elektrikli araciyla
birlikte 2040 yilinda iiretilmesi ve miize ziyaret¢ilerinin kullanimina sunulmasi
planlanan Penny Farthing Deniz Bisikleti ve kullanicilarin yas gruplari da Sekil 6.4’te

gosterilmistir.

Penny Farthing Bisikletinin tasarimsal Ozelliklerini tagiyarak tasarlanan
elektrikli deniz bisikleti, R M.K.M’nin belirledigi sinirli alan igerisinde ve giivenlik
onlemleri alinarak Hali¢ sularinda gidebilmesi planlanmaktadir. Tasarlanan deniz
bisikletinin eni 1300 mm, boyu 1400 mm ve yiiksekligi ise 1200 mm olarak
belirlenmistir. Penny Farthing Deniz Bisikletinin kullanicilarinin yas grubu ise 14 yas

ve lizeri yetiskin bireylerdir.
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Kaynak: Damla inci Senéner, 2022

Sekil 6.5’te R.M.K.M. i¢in tasarlanan Deney 1: Bisiklet Tasariminin Tarihsel
Evrimi iirlin grubunun teknik resmi goriilmektedir. Mavi renkte gosterilen 9 yas
grubunun kullanabilecegi, yesil renkte gosterilen 6 yas grubunun kullanabilecegi,
kirmizt renkte gosterilen 3 yas grubunun kullanabilecegi Penny Farthing

Bisikletlerinin 6lgiileri verilmistir.

Bunlarla birlikte, pembe renkte gosterilen 9-14 yas grubunun kullanabilecegi
dinamik dengeleme sistemi ile ¢alisan 2030 yilinda tretilmesi planlanan elektrikli
Penny Farthing aracinin oOlgiileri Sekil 6.5’te sag alt kosede goriilmektedir. Hemen
yaninda gri renk ile gdsterilen ‘Indoor Bike Trainer Stand Uriin Ailesinin’ &lgiileri
verilmigtir. Tiim bu paftadaki Olgiiller mm cinsindendir ve 1/10 Olgeginde

gosterilmistir.
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Sekil 6.6. R. M.K.M. Bisiklet Tasariminin Tarihsel Evrimi Deneyi A¢inim ve Detay
Paftasi

Kaynak: Damla inci Senéner, 2022

Sekil 6.6’da sol iist kosede goriildiigl gibi, Penny Farthing Bisikletinin aginimi
verilmis ve her bir parca isimlendirilmistir. Hemen yaninda goriilen 3 yas grubu i¢in
pedalsiz denge bisikleti sayesinde ¢ocuklar ayaklar1 yardimai ile bisiklet siirerken denge
ve adim atma kabiliyetlerini gelistirmektedirler.

Penny Farthing ile dengede durmakta zorlanan 3, 6 ve 9 yas grubu ¢ocuklar
icin c¢ocuklarin daha kolay dengede kalmalarini saglayacak toplam 3 tekerlekli
varyasyonu bulunmaktadir. Sekil 6.6’da sag iist kosede detay1 goriilmektedir.

Hemen altinda toplam 10 parg¢adan olusan R.M.K.M. i¢in tasarlanan ‘Penny
Farthing Bisikleti Uriin Ailesi’ goriilmektedir. 3 farkli yas grubu igin 3 farkli boyda 6n
tekerlek ve masa sistemine monte edilebilen agis1 degistirilebilen tek tekerlekli kasa
ve de iki tekerlekli kasa secenegi bulunmaktadir. 2040 yilinda iiretimi planlanan deniz
bisikleti ile 2030 yilinda iiretimi planlanan elektrikli ara¢ ve onlarin hemen yaninda
toplam 3 pargadan olusan iki farkli Indoor Bike Trainer Stand Uriin Ailesi Sekil 6.6’da
goriilmektedir.

Sekil 6.6’da sag en alt kosede mavi renkte olan Indoor Bike Trainer Standi

dengelemede ustalagsmis olan bireyler i¢in tasarlanmistir. Bu stand, sag ve sol manevra
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yapabilme sansin1 kullaniciya vermektedir. Dolayistyla bu standin dengeleme zorlugu
daha ytiksektir.

Penny Farthing Bisikletini daha kolay dengede tutmak isteyen baslangic
seviyesindeki bireyler i¢in ise toplam iki par¢adan olusan siyah renkteki stand
tasarlanmistir. Bu stand, arka tekerlegi havada, sabit tutan siyah parc¢a ve on tekerlegin
sag/sol manevra yapmasini kisitlayip sadece on tekerlegin donmesini saglayan siyah
parcadan olusmaktadir. Dolayisiyla bu standin dengeleme zorluk seviyesi mavi
renkteki standa gore ¢cok daha diistiktiir.

Dinamik dengeleme sistemi ile ¢alisan elektrikli aracin far detay: ile deniz
bisikletinin pervane ve kanat detaylar1 da Sekil 6.6’da goriilmektedir. Far detayi
sayesinde elektrikli ara¢ gece kullanimina uygundur. Ayrica araca gece biniliyor ise
kullanicinin fosforlu giysiler giymesi zorunludur.

Deniz bisikletinin ¢alisma prensibi ise su sekildedir. Deniz bisikletinde
bulunan pedallar1 ¢evirdik¢e pervane de donmektedir. Boylece denizden belirli bir
yiikseklige ¢ikan bisiklet, suyun i¢inde bulunan kanatlar ve pervane sayesinde denizde
yol almaktadir. Kanatlar yardimi ile sag ve sol manevralar yapilmaktadir. Deniz
bisikletine binebilmek i¢in birtakim kurallar vardir. Bu kurallar arasinda; yiizme
bilmek, miize onilinde 6zel olarak ayrilan, sinirlart belirtilen alandan disar1 ¢itkmamak
ve can yelegi takmak zorunludur.

Gerekli giivenlik Onlemleri alindiktan sonra toplam 3 tekerlekli bisiklete
stirticii haricinde, arkada ayakta gidebilecek bir yolcu daha alinabilmektedir. Sekil
6.6’da sol alt kdsede bahsedilen bu detay goriilmektedir. Hemen yaninda sol en alt
kosede, 6 yas cocugun ‘Diiz Yol Deney Oyun Standi’nda bulunan trabzanlara
tutunarak ve sar1 ¢izgiyi takip ederek ilerlediginin simiilasyonu da ayrica
goriilmektedir.

Tim bu bisiklet deneylerinin sonucunda, ¢ocuklara miizede en dikkat ¢eken
bisiklete binebilme imkani1 verilmektedir. Bununla birlikte ¢ocuklarin fiziki, psiko-
motor, zihin, duygu ve sosyal gelisimlerine katki saglamaktadir. Bu deneylerle

cocuklarin hiz, denge, manevra ve risk hesabi1 yapabilmelerine olanak saglanmaktadir.

6.1.2. Deney 2: Buharin biiyiik giicii deneyi

Deney 2, RM.K.M’nde sergilenen Malden Buharli Otomobili’nden (Malden
Steamer, Malden Automobile Co.) yola ¢ikilarak tasarlanmistir. Bu deney, buhar

makine mekanigini ¢ocuklara aktarmayi amacglamaktadir. Buharmm Biiyiik Giicii
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Deneyi, miizeyi ziyarete gelen 5-9 yas araligindaki ¢ocuklar i¢in tasarlanmstir.
R.M.K.M’nde kurulmasi planlanan Deney Oyun Atélyesinde bu deneylerle oynayan
cocuklarin eglenirken 6grenmelerini saglamak amaclanmaktadir. Sekil 6.7°de buhar

giicli ile ¢alisan 3 farkli deney goriilmektedir.
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Sekil 6.7. R M.K.M. Buharin Biiyiik Giicii Deneyi Tanitim Paftasi
Kaynak: Damla Inci Senéner, 2022

Sekil 6.7°de tstte goriilen Deney 1, Buhar Giiciinii Elektrik Enerjisine
Doniistiiren Deney Kiti, 5-9 yas araligindaki ¢ocuklar i¢in tasarlanmigtir. Bu deney ile
Malden Buharli Otomobilinin ¢aligma prensibini kiigiik 0Olgekte anlatabilmek
amaglanmistir. Kiiclik boyuttaki iki adet kandil ile ¢alisan bu kitin ¢alisma prensibi su
sekildedir.

Kandiller yakilir ve kazana su doldurulur. Kandiller kazandaki suyu 1sitinca
borudan buhar ¢ikmaktadir. Borudan ¢ikan buhar giicti kirmiz1 pervaneyi dondiiriir.
DC motora bagli olan pervane donmeye baslayinca lamba yanmaya baslar. Boylece
buhar giicli hareket, 151k, 1s1 ve elektrik enerjisine donligmektedir. Bu mini boyuttaki
deney ile ¢ocuklar temel buhar mekanigi becerileri kazanmaktadir.

Sekil 6.7°de sol alt kdsede goriilen Deney 2, ‘Heron’un Buhar Tiirbininin

(Aerolipie) Lego Kiti” 5 ve 6 yas grubundaki ¢ocuklar i¢in tasarlanmigtir. M.S. 10-70
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tarihleri arasinda yagamis olan Antik Cag Doneminin en biiyliklerinden kabul goériilen
miihendis, matematikg¢i, otomat ve makine mucidi Heron, ‘Aerolipie’ isimli bir buhar
tiirbini icat etmistir (Kiilci, 2016).

Bahsedilen tiirbinin lego mantig1 ile pargalara ayrilabilen bir kit haline
doniistiiriilmiistiir. Bu kitin lego mantig1 ile kurulumu bittiginde ise ¢aligma prensibi
su sekildedir. Kandil yakilir. Kazana su doldurulur. Kandil kazanin altina yerlestirilir.
Kazandaki su 1sinir. Isinan su buhar olarak siyah borulardan gegerek metal kiirenin iki
farkli ydne bakan altin renkli iki adet borudan cikar. iki farkli yone bakan borular
sayesinde metal kiire donmeye baslar. Bu doniis sirasinda da 1slik sesi ¢ikmaktadir.
Boylece buhar giicii, ses ve hareket enerjisine doniismektedir.

Buhar giiciinli cocuklara aktarmay1 hedefleyen son Deney 3 Sekil 6.7°de sag
alt kosede gosterilmistir. ‘Buhar Giicii ile Calisan Tekne Kiti’ 5 ve 6 yas grubundaki
cocuklar i¢in tasarlanmistir. Bu deneyde ahsap gévdeye sahip bir tekne bulunmaktadir.
Bu teknenin metal borusuna su doldurulur. Ahsap govdenin i¢ine oyulmus bolmeye
ise kandil yerlestirilir. Kandil yakilir ve boru igindeki su kaynamaya baglar. Tekne
suya birakilir. Kaynayan su buhar olarak borulardan ¢ikmaktadir. Havuzun igerisinde
¢ikan buharin giicii, tekneyi hareket ettirmektedir. BOylece buhar giicli hareket
enerjisine doniismektedir.

Cocuklar tiim bu buhar deneylerinin sonucunda basing, hava, gaz, buhar, sivi,
kati, kuvvet, hareket gibi kavramlari deneyim yoluyla 6grenmektedir. Bunlarla
birlikte, buhar makinesinin ¢alisma prensibini 1s1, 151k, ses, mekanik ve elektrik
enerjisine doniigiimiinii deneyimlemektedirler.

Cocuklara kiiciik yaslarda bilim ve deney sevgisi kazandirmak ve giinliik hayat
ile bilimi entegre etmek amaglanmaktadir. Bu deneyler ile 6grenciler, fen ile teknoloji
arasindaki iligkiyi biitlinlestirerek giinliik hayatta karsilastigi sorunlara bilimden

yararlanarak ¢6ziim yollar1 arayisinda bulunacaktir.

6.1.3. Deney 3: Horsepower giicii deneyi

Deney 3, R.M.K.M’nde sergilenen Atli Tramvay’dan (Horse-Drawn Streetcar)
yola ¢ikilarak tasarlanmistir. Bu deney, ‘horsepower (beygir giicii)’ kavramini,
miithendislik ve makinistlik mesleklerini c¢ocuklara aktarmayr amaclamaktadir.
Horsepower Giicli Deneyi, miizeyi ziyarete gelen 2-16 yas araligindaki ¢ocuklari

kapsayan kullanicilar i¢in tasarlanmigtir. Anlatilan diger iki deneydeki gibi bu deneyde
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de R.M.K.M’nde kurulmasi planlanan Deney Oyun Atdlyesinde ¢ocuklar deneyim

yoluyla ¢ok ¢esitli kazanimlarda bulunmaktadir.

RANMINKOG 2%

RAHMI M. KOG MUZESi EGITiCi OYUN TASARIMLARI 7
“.."HORSE-POWER” GUCUNU ANLAMAK...” TANIT
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T.C. HALIC ONIVERSITESI lL|5ANSUSTU EGITIM ENS. ENDUSTRI ORUNLERI TASARI PROG.I
21151060001 DAMLA INCI SENONER

Sekil 6.8. R. M.K.M. HorsePower Giicii Deneyi Tanitim Paftasi
Kaynak: Damla Inci Senéner, 2022

Cocuklara Horsepower (Beygir Giicii) kavramini anlatmak i¢in tasarlanan 4
farkli deney Sekil 6.8’de goriilmektedir. Sekil 6.8’de sol alt kdsede goriilen Deney 1
‘Tramvay ve tren tekerlekleri neden egimlidir?’ 2-5 yas araligindaki ¢ocuklar i¢in
tasarlanmigtir. Bu deney kiiciik yastaki cocuklarin kiiciik parcalari yutmalarini
engellemek amaciyla biiyiik 6lgekteki lego tramvay ray parcalarindan olusmaktadir.
Lego teknigi ile birlestirilen bu ray kurulumu tamamlandiginda tramvay
tekerleklerinin  ray lizerinde egimlerinin  Ortlistigli  cocuklar tarafindan
gozlemlenmektedir. Deneyimle kazanilan bu miihendislik egitimi ile kiigiik yaslardan
itibaren ¢ocuklara yeni bir bakis acis1 kazandirmak hedeflenmektedir. Ray tipleri ve
kullanilan araclar bu deneyle birlikte 6grenilmektedir.

Sekil 6.8’de iistte solda goriilen Deney 2 ‘Horsepower/Beygir Giicii
Karsilastirmasi Deneyi’ 4-16 yas araligindaki ¢ocuklar i¢in tasarlanmistir. Bu deneyde
kantar kullanilmaktadir. Esebey at arabasi, Ferrari ve athi tramvay arasinda kantar

yardimiyla gii¢ karsilastirmasi1 yapilmaktadir. Esebey at arabasimi iki adet at
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cekmektedir. Dolayisiyla, giicii 2 Horsepower/Beygir Giiciidiir. Ferrari’nin 488 GTB
Modeli ise 661 Horsepower/Beygir Giiclidiir. Atli Tramvayin da giici 2
Horsepower/Beygir Giiciidiir. Fakat burada ray faktorii bulunmaktadir. Ray sayesinde
atlarin ¢ektikleri yiik miktarinda diisiis goriilmektedir. Bu deneyle ¢ocuklar birgok
matematiksel iglemler yapabilmektedir.

Sekil 6.8 de iist ortada goriilen Deney 3 ‘“Tramvayin Lego ile Birlesimi Deneyi’
5-9 yas araligindaki ¢ocuklar i¢in tasarlanmistir. Lego teknigi ile raylarin ve tramvayin
kurulumunu tamamlayan cocuklar pil kullanarak tramvayi ¢alistirmaktadirlar. Yas
grubuna gore ray ile tramvay parcalarinin biiylikliikkleri ve pargalarin sayilari
degismektedir. Bu deney sayesinde cocuklar el becerisi kazanmaktadir ve temel
miihendislik egitimi almaktadirlar.

Sekil 6.8’de sag iistte goriildiigii gibi, 2040 yilinda iiretilmesi planlanan
R.M.K.M. bahgesinde c¢ocuklarin binebilecegi ve gezebilecegi biiyilk boyutlu
elektrikli tramvay tiim miize ziyaretgilerinin kullanimina uygundur. Ve son olarak
hemen altinda goriilen Deney 4 ‘Makinistlik Egitimi’ ile miize ziyaretgileri tramvayin
On kesiti alinmis sabit bir tramvay standinda makinistlik egitimi almaktadirlar.

Tiim bu Ath Tramvay deneylerinin sonucunda ¢ocuklar, elektrik ile hayvan
giicli arasindaki farklari, doga dostu enerji kaynaklarini, toplu tasima kurallarini, ath
tramvayin kullanildigi donemin 6zelliklerini, temel el becerilerini ve bir¢ok yeni
kavrami deneyim yolu ile 6grenmektedirler. Cocuklara matematigi, geometriyi,
miithendisligi, Ol¢lim, yol, zaman hesab1 yapmayi, siiriicii, yolcu, simiilasyonlu
makinistlik egitimi, toplu tasima ve trafik kurallarini oyunlastirma yoluyla aktarmak

hedeflenir.

6.2. TOFAS Bursa Anadolu Arabalar1 Miizesi i¢cin Egitici Tasarim Onerileri

T.B.A.A.M’ni sosyal etkilesime, aktif katilima olanak saglayan zeka artirici ve
yaratict diistinceyi destekleyen egitici bir ortama doniistiirmek hedeflenmistir. Bu
hedefler ile miizede sergilenen Doblo otomobili i¢in ii¢ adet egitici projeler
tasarlanmistir. Bu ti¢ adet egitici projeler, miize ziyaretgilerinin yas gruplarina gore
sekillenmistir. Belirlenen yas skalalar1 su sekildedir: 5-9 yas araligi, 2 yas ¢ocuklar, 7

yas ve lizeri yetiskinler.

Belirlenen kullanici gruplarina gére Doblo otomobili ti¢ farkli boyda yeniden

tasarlanmis ve ‘Biiylik Boy (Grand) Doblo’, ‘Orta Boy (Middle) Doblo’ ve son olarak
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“Kii¢iik Boy (Mini) Doblo’ olarak isimlendirilmistir. Ilerleyen boliimde her bir deney

ve kazanimlari agiklanacaktir.
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MIMARLIK FAKULTES| ENDUSTRI URUNLERI TASARIMI BOLUMU ‘
DAMLA INCI SENONER

T.C. HALIG ONI.
25007051336

Sekil 6.9 T.B.A.A.M. icin Egitici Tasarim Onerileri Arastirma Paftas:
Kaynak: Damla Inci Senéner, 2021

Sekil 6.9’da sol siitunda goriildiigii gibi, projeleri tasarlamaya baslamadan 6nce
genis bir perspektifte arastirmalar yapilmistir. Farkli yas gruplarindaki ¢ocuklara
uygun ergonomik tasarimlar yapmak amaciyla ¢ocuklarin ortalama boy ve kilolarina
bakilmistir. Buna uygun olarak, Doblo aracinin farkli yas gruplarina gore 3 farkl
6l¢iide (Grand, Middle, Mini) ayarlanmstir.

Cocuklarin farkli yas gruplarindaki fiziki, psiko-motor, zihin, duygu ve sosyal
gelisimlerine katki saglamak adina ekip ¢aligmasi ile yapilabilecek bir oyun sistemi
tasarlanmistir. Oyuncak giivenlik standartlari, sembol, anlamlar1 ve oyuncaklar
hakkindaki yonetmelik incelenmis ve bu dogrultuda tasarimlar yapilmistir.

Doblo otomobilinin gerg¢ek Olgiileri incelenmis ve otomobilin modellemesi
yapilmistir. Oyuncak tasarimlarinda kullanilacak arag¢ i¢i sistemler arastirilmis ve
parcalar belirlenmistir. Bu sistemler arasinda siispansiyon sistemi, araba kapi

mentesesi, soket, braket ve yatakli rulmanlar bulunmaktadir.
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T.B.A.A.M. i¢in egitici oyun Onerileri tasarlanirken piyasada bulunan farkl
oyuncak arag tiirleri incelenmistir. Incelemeler sonucunda projede kullanilacak temel
oyuncak arag tiirleri olarak belirlenmistir. Bu tiirler binilen ve binilmeyen (LEGO/yap-
boz oyuncak arabalar) oyuncak Doblo otomobili olmak iizere ikiye ayrilmaktadir.

Piyasada bulunan, direksiyonu donebilen ve binilen oyuncak araglarin ¢alisma
prensipleri incelenmistir. Binilen Doblo otomobili ¢alisma prensiplerine gore gruplara
ayrilmistir. Bu calisma prensipleri: ayak pedali, zincir sistemi, Hub motor ve akii

olarak belirlenmistir.

Tasarlanan tiim projelerin ortak hedefi T.B.A.A.M’nde kurulmasi planlanan
atolyedir. Bu atolyede Doblo oyuncagi ile oynayarak otomobili taniyacak olan
cocuklara ve yetiskinlere trafik kurallarin1 da aktarmak amaclanmaktadir. Bu
dogrultuda, TOFAS Doblo otomobili, yaratict ¢oziimler i¢in zeka artirict yonde
oyunlastiriimustir. Sekil 6.10°da T.B.A.A.M. i¢in Egitici Tasarim Onerileri Tanitim

Paftas1 yer almaktadir.
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1. TOFAS MUZESI'NIN ORTAK ATOLYESI

2.TRAFIK EGITIMI VEREN OZEL KURSLAR
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4.ILKOKULDA TRAFIK VE ILKYARDIM DERSI ALAN OGRENCILER

’ MUHTEMEL TUKETICi GRUPLARI

2020-2021 BAHAR

BUYUK OLCEKU DOBLO
KONSTRUKSIYON
VEIC DOZEN

DAMLA INCI SENONER

MIMARLIK FAKULTESI ENDUSTRI URUNLERI TASARIMI BOLOMU

BOYUK BOY KOU
OLCOLERI:1500x1000x800 mm

ORTA BOY KUTU
OLCULERI:700x700x700 mm

25007051336

KOGUK BOY KUTU
OLCOLERKS00¢500x500 mm

KAPILAR YAKLASIK 50 DERE

ILE AGILIR.

l

Sekil 6.10 T.B.A.A.M. i¢in Egitici Tasarim Onerileri Tanitim Paftas:
Kaynak: Damla inci Senéner, 2021

Sekil 6.10°da goriildiigii gibi muhtemel tiiketiciler: T.B.A.A.M. ortak atdlyesi,
trafik egitimi veren 6zel kurslar, kisisel hobi ile ugrasan kisiler ve okulda trafik ve ilk

yardim dersi alan 6grenciler olmak iizere 4 ayr1 gruba ayrilmistir.
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T.B.A.A.M. i¢in egitici tasarim Onerileri 3 farkli boyda tasarlanmistir. Bunlar,
5-9 yas araligindaki ¢ocuklar i¢in ‘Biiyiik boy (Grand) Doblo’, 2 yas ¢ocuklar i¢in
‘Orta boy (Middle) Doblo’ ve 7 yas ve lizeri i¢in yap-boz teknigiyle olusturulan
binilmeyen ‘Kii¢iik boy (Mini) Doblo’dur.

6.2.1. 5-9 yas arahigindaki ¢ocuklar i¢in Biiyiik boy (Grand) Doblo

T.B.A.A.M’nde kurulacak olan ortak atélyede uzman kisiler kontroliinde 5 ve
9 vyas araligindaki c¢ocuklarin ekip halinde c¢alismasiyla Doblo otomobili
olusturulmaktadir. Grand Doblo oyuncaginin tasiyici striiktiirii metal kutu profillerden
olusmaktadir. Bu profillere baglanan braketler yardimiyla otomobilin karoserisi
giydirilir.

Biiyiik boy Doblo otomobil oyuncagi toplam 280 par¢adan olugmaktadir. Ekip
calismasiyla birlestirilen Doblo oyuncagina 1 siiriicii 2 yolcu olmak iizere toplam 3
Kisi binebilmektedir. Arag igerisinde emniyet kemerleri bulunmaktadir ve takilmasi
zorunludur. Genis alanlar i¢in uygun olan biiylik boy Doblo oyuncagr minimum 2

metrekarelik oyun alan1 gerektirmektedir.

Grand Doblo oyuncagmin direksiyon donme mekanizmast mevcut olup
direksiyonu donebilmektedir. Tekerleklerinin i¢inde 2 adet Hub motor bulunmaktadir.
Hub motor sayesinde ara¢ hareket edebilmektedir. Akii ve zincirli pedal sistemi ile
giden varyasyonlari da mevcuttur. Biiyiik boy Doblonun acilabilen 2 adet kapisi
bulunmaktadir. Kapilar mentese yardimiyla agilmaktadir. Grand Doblo 6lgiileri eni
1070 mm, boyu 1787 mm ve de yiiksekligi 1000 mm’dir. Sekil 6.11°de Grand
Doblo’nun teknik resmi goriilmektedir. Sekillerdeki tiim 6lgiiler mm cinsindendir ve

1/10 6l¢eginde gosterilmistir.
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1000

MIMARLIK FAKULTES! ENDUSTRI URUNLERI TASARIMI BOLUMO
DAMLA INC| SENONER

25007051336

OLCU: mm
le 1787 - OLCEK: 1/10

T.C. HALIC ONL.

Sekil 6.11 T.B.A.A.M. i¢in Egitici Tasarim Onerileri Grand Doblo Teknik Resim
Paftasi

Kaynak: Damla inci Senéner, 2021
Sekil 6.12’de Grand Doblo’nun kesit paftasi goriilmektedir. Alt sasi
konstriiksiyonunun 3 ¢ocugu tagimasi ve saglam olmasi amaciyla 2 mm et kalinliginda
toplam 4 adet aliiminyum kutu profil kullanilmistir. Alt sasi konstriiksiyonu hari¢ diger

kutu profillerde aracin daha hafif olmasi amaciyla 1 mm et kalinliginda magnezyum

alliminyum alasimli kutu profiller kullanilmistir.
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ALT SAS| KONTRUKSIYONU HARIC DIGER PROFILLERDE, ARACIN HAFIF
OLMAS!I ICIN 1 mm KALINLIGINDA KUTU PROFILLER KULLANILMISTIR.

| 3 ALT $ASI KONTRUKSIYONUNUN SAGLAM OLMAS! ICIN 2 mm KALINLIGINDA
KUTU PROFILLER KULLANILMISTIR.

.
. e

BRAKET OLCULERI:42x152x28 mm

MIMARLIK FAKOLTES| ENDUSTRI URUNLERI TASARIMI BOLUMO
DAMLA INCI SENONER

T.C. HALIC ONL.
25007051336

A-AKESITI OLCU: mm
lg2:0 OLGEK: 1/10

Sekil 6.12 T.B.A.A.M. i¢in Egitici Tasarim Onerileri Grand Doblo Kesit Paftasi
Kaynak: Damla Inci Senéner, 2021

Sekil 6.13’te Grand Doblo’nun a¢inim paftas1 goriilmektedir. Bu paftada her
bir parca isimlendirilmistir ve iiretim yOntemi ile malzeme bilgisi bulunmaktadir.
Grand Doblo’nun a¢inim paftasi iki boliime ayrilmaktadir. Sol tistte Grand Doblo’nun
konstriiksiyon pargalar1 ve baglanti elemanlar1 goriilmektedir. Sag altta ise Grand
Doblo’nun karoserisi (giysisi) goriilmektedir.

Sekil 6.13’te sol istte goriildiigii gibi Grand Doblo’nun striiktiirii birbirine
gecme sistem ile inga edilmektedir. Birbirine ge¢en alliminyum kutu profiller baglanti
elemanlar1 ile daha da saglamlastirilir. Kutu profillerden olusan konstriiksiyona,
paftalarda pembe renkte olan braketler, klips, altigen civata ve fiberli somun
kullanilarak takilmaktadir.

Kutu profiller ekstriizyon yontemi ile; 4 adet polyamid tekerlek ise sisirme
yontemi ile Uretilmektedir. Sekil 6.13’te goriildiigii gibi, arka sag ve sol tekerleklerin
icinde Hub motor bulunmaktadir. Arag tekerleklerine klik gegme sistem kullanilarak
degisik tarzda jantlar takilmaktadir. Dolayisiyla arag kisisellestirmeye agik olmaktadir.

Sekil 6.13’te sag altta goriildiigli gibi Grand Doblo’nun karoserisi polistiren
HIPS (antisok) malzeme kullanilmaktadir. Vakum kaliplama yontemi ile

tretilmektedir. Karoserideki daha kalin yiizeyler i¢in rotasyon kaliplama yontemi
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kullanilmaktadir. Alternatif olarak daha pahali bir yontem olan enjeksiyon kaliplama
ve alternatif malzeme olarak da polietilen ve polipropilen kullanilmaktadir.

Grand Doblo’da (cam yerine) kolay kolay kirilmayan bir malzeme olan
vakumlanmis polikarbon kullanilmistir. Klik gegme sistem ile yuvasina takilmaktadir.

Alternatif malzeme olarak pleksiglas ve kalin asetat kullanilmaktadir.

Grand Doblo’nun kapilarinda magnezyum aliiminyum alagimli ince kesitli bir
kap1 ¢ergevesi bulunmaktadir. Bu g¢erceve vakum kaliplama islemi sirasinda kalip
icinde durabilir ya da sonradan yapistirllmaktadir. Kapilarin kilidi icin ise, soket
kullanilmaktadir. Bu soketler, ince kesitli kap1 ¢cergevesine vida, punto ya da pergin ile

monte edilmektedir.
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Sekil 6.13 T.B.A.A.M. i¢in Egitici Tasarim Onerileri Grand Doblo A¢inim Paftas
Kaynak: Damla inci Senéner, 2021

Sekil 6.14’te Grand Doblo’nun detay paftas1 goriilmektedir. Sekil 6.14’te sol
iistte sirasiyla silispansiyon sistemi, hemen yaninda direksiyon déonme mekanizmasi
basit bir anlatimla gosterilmektedir. Sag iist kdsede ise toplam parga sayis1 (280) ve bu
parcalarin isimleri ve sayilari liste halinde verilmistir.

Sekil 6.14’te orta boliimde Hub motorun ¢alisma prensibi goriilmektedir. Hub

motor direkt tekerlekleri ¢evirmektedir. Akii, batarya ve disli ¢arklar koltuklarin
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altindaki boslukta konumlandirilmigtir. Grand Doblo’nun akii ile ¢alisan se¢eneginde
batarya sistemleri aracin farlarii aydinlatmaktadir. Sekil 6.14’lin sol alt kosesinde
araba kapisinin mentese detayi, kapinin agik ve kapali héalinde soket-Kilit sisteminin

nasil goriinecegi agik¢a goriilmektedir.

Sekil 6.14’lin sag alt kosesinde braket baglanma detayi, emniyet kemeri ve
kopca detay1 goriilmektedir. Koltuklar istege gore agilir ve kapanabilir. Siiriicli koltugu
ortada konumlandirilmis olup sag ve sol yaninda saklama alan1 amaci ile iki adet kutu
mevcuttur. Yaprak mentese ile agilabilen bu kutularda bozuk para koyma bolmesi ve

bardak tutucu kisim bulunmaktadir. Bu detaylar ile oyunlagtirma saglanmaktadir.
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EMNIYET KEMER| KOPGA DETAY!

Sekil 6.14 T.B.A.A .M. i¢cin Egitici Tasarim Onerileri Grand Doblo Detay Paftasi
Kaynak: Damla inci Senéner, 2021

Sekil 6.15’te Grand Doblo’nun kullanim senaryosu goriilmektedir. Toplam 12
adimda aracin kurulumu tamamlanmaktadir. Birinci adimda alt sasi konstriiksiyonu
birbirine gecerek saglamlastirilir ve tekerlek mili yatakli rulmana yerlestirilir. Ikinci
adimda direksiyon sistemi belirtilen yerlerden sasiye baglanir. Ugiincii adimda kutu
profiller saside bulunan bosluklara ve plastik ara tutucu elemanlara sabitlenir.
Doérdiinci adimda kutu profiller i¢ ige gecirilerek saglam bir konstriikksiyon

olusturulur.
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Besinci adimda kutu profiller i¢ ice gegirilip civatalarla birlestirilerek saglam
bir konstriiksiyon olusturulur. Altinci adimda tiim civatalar atilir ve aracin dis iskeleti
tamamlanmis olur. Yedinci adimda koltuklarin yerlesecegi tablalar birlestirilir ve
koltuklar {izerine monte edilir. Sekizinci adimda depolama amaciyla kullanilacak olan
iki adet kutu tablaya civatalar ile baglanir.

Dokuzuncu adimda braketler belirli yerlerden sasiye civatalar yardimiyla
baglanir. Onuncu adimda braketlerde bulunan ¢ikintilara karoser parcalarinda bulunan
girintiler takilir. On birinci adimda menteseler konstriikksiyona ve metal kapi
cergevesine monte edilir. Dig dikiz aynasi plastik ara tutucu elemana klik yontemi ile
gecer. Son olarak on ikinci adimda ise, ince kesitli kap1 ¢ercevesi soket civatalarla

birlestirilerek ara¢ kurulumu tamamlanmaktadir.
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Sekil 6.15 T.B.A.A.M. i¢in Egitici Tasarim Onerileri Grand Doblo Kullanim
Senaryosu Paftasi

Kaynak: Damla inci Senéner, 2021

6.2.2. 2 yas cocuklar icin Orta boy (Middle) Doblo

T.B.A.A.M’nde kurulacak olan ortak atdlyede uzman kisiler kontroliinde 2 yas
cocuklarin Doblo otomobiline binip miize bahgesinde otomobili siirmesi
hedeflenmistir. Middle Doblo tek kisiliktir ve ayak pedal sistemi ile gitmektedir.
Direksiyon sag ve sola donebilmektedir. A¢ilabilen bir kapist bulunmaktadir. Orta boy
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Doblo’nun o6lgiileri eni 515 mm, boyu 860 mm, yiiksekligi ise 500 mm’dir. Sekil
6.16’da sag alt kosedeki gorselde T.B.A.A.M’nde Middle Doblo oyuncagina binen

cocugun simiilasyonu goriilmektedir.
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Sekil 6.16. T.B.A.AM. icin Egitici Tasarim Onerileri Uriin Insan ve Uriin Cevre
Miskisi Paftasi

Kaynak: Damla Inci Senéner, 2021

Sekil 6.16°da sol tist kdsede verilen gorselde T.B.A.A.M. bah¢esinde Middle
Doblo ve Grand Doblo’nun tastyici striiktiiriine binen ¢ocuklar goriilmektedir. Hemen
altindaki gorselde ise Grand Doblo’nun karoser pargalarini tasiyici striiktiire baglayan
cocuklarin simiilasyonu goriilmektedir. Sekil 6.16’da sag iist kosede verilen gorselde
T.B.A.AM. bahgesinde kurulumu tamamlanan Grand Doblo’ya binen bir ¢ocuk

simiile edilmistir.

6.2.3. 7 yas ve iizeri icin yap-boz teknigiyle olusturulan Kiiciik boy (Mini) Doblo

T.B.A.A.M’nde kurulacak olan ortak at6lyede uzman kisiler kontroliinde
minimum 7 yas ¢ocuk ve iizeri yetiskinler i¢in uygun olan Mini Doblo oyuncagi
yapboz mantig1 ile olusturulmaktadir. Kiigiik 6l¢ekli bu oyuncaga binilemez. Mini

Doblo’nun 6lgiileri eni 300 mm, boyu 500 mm ve yiiksekligi ise 300 mm’dir. Sekil
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6.17°de sag siitunda yetiskin birey ile Mini Doblo oyuncagimin gorselleri

bulunmaktadir.
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Sekil 6.17. T.B.A.A. M. i¢cin Egitici Tasarim Onerileri Varyasyon Paftasi
Kaynak: Damla Inci Senéner, 2021

Sekil 6.17°de Doblo otomobil oyuncaginin gesitleri tablo halinde verilmistir.
Grand Doblo’nun Hub motorla calisan versiyonu sol iist kdsede belirtilmistir. Grand
Doblo’nun zincir pedal sistemi ile ¢alisan versiyonu da bulunmaktadir. Siiriicli
pedallart ¢evirdikge zincirin ucunda bulunan disli ¢arklar donmektedir bdylece arag
hareket etmektedir.

Sekil 6.17°de soldan tigiincii siitunda ayak pedal sistemi ile calisan Middle
Doblo oyuncagi varyasyonu goriilmektedir. Orta boyutlardaki bu arag tek kisiliktir.
Hemen yanindaki siitunda goriilen kiiciik 6lgekli Mini Doblo oyuncagi ile oynayan
cocuklar ve bireylerin otomobil parcalarini 6grenmeleri hedeflenmistir. Bu hedefle
otomobili tanitmak dolayisiyla trafik ve kurallarin1 da ¢ocuklara ve bireylere aktarmak
amaglanmistir. Tasarlanan tiim oyuncak gesitlerinin simdiki ve gelecekteki kullanim
alanlar diistintilmiistiir.

T.B.A.A.M. i¢in tasarlanan Doblo oyuncaklari, trafigi ve trafik kurallarim
erken yaslarda tanimaya baslamak amaciyla tasarlanan egitici oyuncak Onerisidir.

Miizede kurulmasi planlanan atdlye basta olmak {izere trafik egitimi veren Ozel
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kurslarda, egitim kurumlarinda kullanilmasi planlanmaktadir. Ozetle, dgrenciler ekip
halinde otomobil parcalarini birlestirmektedir.

TOFAS Miizesi icin tasarlanmis egitici projeler ile hedeflenen, miizeyi gezen
cocuklarin daha miizeden ¢ikmadan Once egitici oyuncaklarla oynayip ‘Ben
biiyiidiigiimde miihendis/tasarimci olacagim, otomotiv sanayiye girecegim.” demesini
saglamaktir. Bursa kentinin sahip oldugu kimligin temsilcisi olan TOFAS Miizesi nin
sahip oldugu sanayi kiiltiirii, oyun ve deneyim yoluyla gelecek nesillere aktarilacaktir.

Ozet olarak, 6nerilen projeler ile R.M.K.M. ve T.B.A.A.M’nde ¢ocuklara uzun
vadede endiistriyel tasarim egitimi verilmesi amaglanmistir. Boylelikle bu tez
igerisinde de yaratici sekilde kiiltiirel siireklilik saglayacak bir sistem o&nerisi

sunulmustur. Sekil 6.18’de arastirmada sunulan sistem Onerisi goriilmektedir.

Arastirmanin Sistem Onerisi

Yaraticr ve Kiiltiirel
. Miras Bilincine sahip
RMKMh‘,e Tgé_éM. a EGITSEL OYUNLASTIRMA gocuklar

sl 11?_ © }lgu oyun + oyuncak + kullanici deneyimi dolayisiyla
Endiistriyel, sosyal etkilesim + aktif kattlim

Tarihi ve Kiiltirel MIRAS EGITIMLI
TOPLUM

SOSYOEKONOMIK ve
SOSYOKULTUREL YARATICI EKONOMI
KALKINMA ORGANIZASYONLARI

Endiistriyel Tasarimcilar +

. . L Mimarlar + Miihendisler + Bilim Insanlar1
kimlik + yenilik + yaratici endiistri + iiretim

Sekil 6.18. Arastirmanin Sistem Onerisi

Kaynak: Damla inci Senéner, 2022

Bu tez ¢alismasinda, kiiltiir ve kiiltiirel stirdiirtilebilirligi, oyun ve oyunlagtirma
yontemi ile saglayan kiiresel anlamda etkili 3 oyun markas: incelenmistir. incelenen
markalarin ortak amaclari, yerel bolgenin kiiltiiriinii ¢ocuklara oyun ve deneyim
yoluyla aktarimini saglamak ve bu baglamda kiiltiiriin devamliligini saglamaktir.

Kent dlgegindeki sanayi kiiltiirinii oyunlagtiran Meccano, LEGO ve Ensky
oyuncaklarimin tasarim prensiplerinin kiiltiirel siirdiiriilebilirligi  temel aldig:
goriilmiistiir. Kiiltiirel miras aktarimini oyun kanaliyla genis kitlelere ulastirmay1

basaran bu ili¢ marka da iilkelerine sosyo-ekonomik kalkinma saglamaktadir.

Diger bir yandan bu caligmada, milli sanayi kiiltiiriinii koruyan kiiresel

boyuttaki 5 adet miize incelenmistir. Bu miizelerin sahip oldugu milli sanayi kiiltiirtinii
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koruyarak gelecek kusaklara tasarim, STEM, miihendislik, geriatronik, zanaat, sanat,
bilim, teknoloji, matematik, ulasim, trafik gibi bircok farkli disiplinde egitim veren

kurumlar oldugu saptanmaistir.

Kiiresel boyuttaki 5 adet miize ve egitim programlari1 incelendiginde, kullanici
deneyimine, aktif katilima 6nem veren tasarim ve egitim prensibi kullanildig1 tespit
edilmistir. Kullanic1 deneyimi temel alinarak tasarlanan projelerde, oyun kiiltiirii ile
Ogrenilen kazanimlarin da akilda kaliciligi, gecmis arastirmalarda kanitlanmistir. Bu
baglamda da interaktif galerilerle Ogrenciyi merkeze alan, yaratici diisiinceyi

destekleyerek egitim ortam1 yaratan miizeler, daha fazla ziyaret edilmektedir.

Tez igerisinde iki adet sanayi tarihi miize; Rahmi M. Kog¢ Miizesi ve TOFAS
Bursa Anadolu Arabalar1 Miizesi incelenmistir. Bu miizelerdeki kiiltiirel miras tasiyan
koleksiyonlar, oyunlastirilarak toplumla gelisen etkilesim araci olarak kullanilmastir.
Bu sayede miizeleri, canli egitim yapilarina doniistirmek hedeflenmistir. Miizelerin
egitici amagla kullanilmasi, kiiltiirel siirdiiriilebilirligi saglayacagindan, toplumu hem
ekonomik a¢idan hem de sosyo-kiiltiirel agidan kalkindiracaktir. Bu tez ayn1 zamanda

gelecek calismalar i¢in kaynak niteligindedir.

Kiiltiirel stirdiiriilebilirligin temelinde yer alan iirlin ve insan iligkisi endiistriyel
tasarim disiplinine olan yaklasimla ele alinarak secilen iki miize i¢in de egitici projeler
tasarlanmistir. Sonug olarak, Rahmi M. Ko¢ Miizesi ve TOFAS Bursa Anadolu
Arabalar1 Miizesi i¢in tasarlanan egitici oyunlastirmalar, kiiltiirel siirdiiriilebilirligi
temel alan projelerdir. Bu projelerin hayata gecirilmesi ile miizeler araciligiyla toplum
egitilerek uzun vadede planlama ile ekonomik gelisime katki saglayacagi

Oongoriilmektedir.

Bu tez calismasi icerisinde, endiistriyel tasarim ve egitiminde, kiiltiirel
stirdiiriilebilirlik bakimimdan, milli sanayi miizelerinin Onemine ve rollerine
deginilmistir. Sanayi tarihini gozler Oniine seren miizelerin egitim amaciyla
kullaniminin yayginlastirilmasini saglamak amaciyla Oneri projeler tasarlanmistir.
Yaraticilig1 destekleyen, kiiltiirel mirasi temel alan organizasyonlar sayesinde, uluslar

sosyo-ekonomik anlamda gelisme gdstermektedirler.

Yaraticilik, oyun, oyuncak ve deneyim yoluyla, Kkiiltiirel mirasin
sirdiiriilebilirligini  saglamak amaclanmistir. Bu amac¢ ile, sanayi miizeleri

incelenmistir. Rahmi M. Kog¢ Miizesi, kiiresel sanayi tarihinin 6zeti niteligindedir.
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TOFAS Bursa Anadolu Arabalart Miizesi ise, Bursa kentinin sanayi tarihinin 6zeti
niteligindedir. Bu iki miize tasidiklar1 kimlik ve miraslari, toplumu egitmek igin
kullanmalidir. Miize ziyaretgilerine ve 6grencilere, oyun ve deneyim yoluyla egitim
ortami saglanmalidir. Boylece kiiresel sanayi Kkiiltiirel bilinci gelecek nesillere

aktarilacak ve gelisecektir.

Sanayi, teknoloji mirasina ve kiiltiirel kimligin 6nemine sahip gen¢ kusak
tasarimcilar, miihendisler, mimarlar, bilim insanlar1 yetistirmek i¢in sanayi
miizelerinde bulunan, c¢ocuklarin dikkatini g¢eken 6zel olarak secilmis belirli
koleksiyonlar oyunlastirilmistir. Bu oyunlastirma, tez igerisinde siirdiiriilebilir tasarim
sistemiyle kurgulanmaistir.

Miizeler i¢in tasarim sistemi tez icerisinde Onerilmistir. Bu sistemin amaci,
cocuklara oyun ve deneyim yoluyla bilim, tasarim, teknoloji, makine ve miihendislik
ilkelerini aktarmaktir. Miizeyi ziyaret eden Ogrencilerin, miizelerde korunan
endistriyel tasarim Orneklerini oyunlagtirma yoluyla yorumlamalarini saglayarak
teknoloji ile tasarim iligkilerini yogunlastirmak ve tasarim egitimine tesvik etmek

hedeflenmistir.

Sanayi kiiltiiriinii gelecek kusaklara aktarmada 21. yilizyil icerisinde gelisen
teknolojiler de kullanilmalidir. Boylece, kiiltlirel siirdiirtilebilirlik saglanmakta ve
mihendisligin, bilimin, tasarirmin ilkeleri oyun yoluyla gelecek nesillere
ogretilmektedir. Bu tez, miizelerin egitici amagla kullanim1 yayginlastirma fikri

giidiilerek evrensel ve kitlesel bir sekilde harekete gecis i¢in ¢cagr1 niteligindedir.

Sanayi miizeleri, kiiltiirel siirekliligi saglayacak bi¢cimde, gelecegin tasarimci,
mihendis, bilim insani adaylarini yetistirmek, yaraticilik ve endiistriyel tasarim
egitimi vermek amaciyla kullanilmalidir. Geng nesiller, yaraticilik ve endiistriyel
tasarim egitimi i¢in sanayi miizelerine yonlendirilmelidir. Bu imkan saglanirsa, uzun
vadede kiiltiire] mirasin siirdiiriilebilirligini saglanacaktir. Sonucta da, toplumu hem
ekonomik hem de sosyo-kiiltiirel agidan kalkindiracak kimlik ve yeniliklerle, yaratici

endiistrileri gli¢lendirecektir.
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Toplant: Sayist:
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Bakimindan iki Ornek Miizenin Degerlendirilmesi: Rahmi Kog ve Tofas Bursa
Anadolu Arabalan Mizesi” baghkli cahismasi incelendi, yapilan inceleme
sonucunda calismanin etik yénden uygun olduguna karar verildi.
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EK 2. Rahmi M. Ko¢ Miizesi’nde Gerceklestirilmis Roportaj Sorular1 ve

Yanitlan

Soru 1: Rahmi M. Kog¢ Miizesi’ni ziyarete gelenlerin dikkatini en ¢ok ¢eken 3 adet
miize koleksiyon iiriinii nedir?

Cevap 1: Karayolu ulasim boliimiinden Penny Farthing Bisikleti (Penny Farthing
Velocipede), yine karayolu ulagim boliimiinden Malden Buharli Otomobili (Malden
Steamer, Malden Automobile Co.) ve son olarak demiryolu ulasimi boliimiinden Atl
Tramvay (Horse-Drawn Streetcar) ¢ocuklarin en ¢ok dikkatini ¢eken 3 iirtindiir.

Soru 2: Rahmi M. Kog¢ Miizesi’ni ziyarete gelen ¢ocuklarin yas araliklar nedir?

Cevap 2: Genelde miizeye 4-14 yas araliginda cocuklar gelmektedir. Okul oncesi,
ilkokul, ortaokul, lise ve liniversite 6grencileri bulunmaktadir.

Soru 3: Rahmi M. Kog¢ Miizesi’nde ayn1 anda maksimum kag kisilik ¢ocuga egitim
verebiliyorsunuz?

Cevap 3: Ayni anda maksimum 25 adet ¢cocuga egitim verebiliyoruz.

Soru 4: Rahmi M. Kog¢ Miizesi’nde ¢ocuklara egitim veren ka¢ adet egitmen vardir?

Cevap 4: 5 adet egitmen vardir.

Soru 5: Cocuklar yakindan gozlemleyebilmek adina, miizede egitim gorecek olan bir
grup Ogrenci ile egitime katilabilir miyim? Fotograf ve video ¢ekmemin bir sakincasi
var midir?

Cevap 5: Tabiki katilabilirsiniz. Bugiin oncelikle ilkokul 6grencileri gelecek ve
egitmen esliginde “Renkli Matematik Diinyas1” oyunu oynanacak daha sonra da
ortaokul 6grencileri gelecek ve “Sizma Zeytinyag1 Fabrikas1 Canlandirmas1” yapilacak
iki etkinlige de katilabilir ve fotograf ¢ekebilirsiniz.
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