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OZET

(Yiiksek Lisans Tezi)

DiJiTAL HIKAYELERLE MATEMATIK OGRETIMININ ALTINCI SINIF
OGRENCILERININ AKADEMIiK BASARILARINA VE MATEMATIGE
YONELIK KAYGI DUZEYLERINE ETKISININ INCELENMESI

Giilengiil TOSUN

Kafkas Universitesi
Fen Bilimleri Enstittusu

Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim Dali

Damisman: Dr. Ogr. Uyesi Ruhsen ALDEMIR ENGIN

Matematik giinliilk yasamda neredeyse tiim alanlarla iligkide olan bir bilim dalidir. Ayni
zamanda sayilar, kurallar, islemler ve soyut kavramlar igcermektedir. Bu sebeple bir¢ok
O0grenci matematige iliskin olumsuz duygular beslemektedir. Olumsuz duygular ise
matematikte arzu edilen basar1 ve performansin sergilenmesine engel olmaktadir. Bu
olumsuz durumlardan biri de Matematik Kaygisi’dir. Genel anlamda Matematik
Kaygis1 matematikle ilgilenen kisilerin hissettigi gerginlik, korku, panik ve stres
durumlaridir. Matematik Kaygisi bir¢ok nedene baglidir. Bunlardan biri de kullanilan
ogretim yontem ve teknikleridir. Giinlimiiz 68rencileri teknolojiyle c¢ok ilgilidir ve bu
nedenle de z kusagi i¢in dijital yerliler tanimi da kullanilmaktadir. Disarida teknolojiye
merakl1 ve ilgili olan 6grencileri smif i¢inde de farkli yontem ve tekniklerle teknoloji
destekli egitime yoOnlendirmenin Matematik Kaygisi’ni gidermede ve basarilarini
artirmada O6nemli oldugu disliniilmektedir. Bu yontemlerden biri Dijital Hikaye
Anlatimr’dir. Dijital Hikdye Anlatimi geleneksel hikdye anlatimina dijital 6gelerin

eklenmesiyle yapilmaktadir.



Bu arastrmanin amaci Dijital Hikdye Anlatimi’nin altinct smif ogrencilerinin Tam
Sayilar ve Mutlak Deger konusunda matematik basarilarina ve Matematik Kaygi
diizeylerine etkisini tespit etmektir. Aragtirmada bir nicel arastirma deseni olan 6n test-
son test deneysel desen kullanilmistir. Orneklem Kars ilinde bir devlet okulunda
ogrenim goren 20 adet altmci sinif dgrencisidir. Veriler “Ilkdgretim Ogrencilerine
Yonelik Matematik Kaygi Olgegi” (Sentiirk, 2010) ve arastrmacilar tarafindan
hazirlanan basari testi ile toplanmigtir. Uygulama dort hafta stirmiistiir. Uygulamada
arastrmacilar tarafindan Animaker ile hazirlanmis dijital hikayeler kullanilmistir.
Veriler SPSS yardimiyla analiz edilmistir. Analizlerde bagimli 6rneklem t-testi
kullanilmistir.  Calismanin ~ sonucunda basarida anlamli  diizeyde bir artis

gbzlemlenirken, Matematik Kaygisi’nda anlamli bir artis gozlenmemistir.

Anahtar Kelimeler: Basari, Matematik kaygisi, Dijital Hikaye Anlatimi, Matematik

egitimi, Tamsayilar ve Mutlak Deger

2023, 104 Sayfa



ABSTRACT

(M. Sc. Thesis)

INVENSTIGATION OF THE EFFECT OF TEACHING MATHEMATICS WITH
DIGITAL STORIES ON THE ACADEMIC ACHIEVEMENT AND ANXIETY
LEVELS OF 6TH GRADE STUDENTS

Giilengiil TOSUN
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Supervisor: Assist. Prof. Dr. Ruhsen ALDEMIR ENGIN

Mathematics is a branch of science that is related to almost all fields in daily life. It also
includes numbers, rules, operations and abstract concepts. For this reason, many
students have negative feelings about mathematics. Negative feelings prevent the
desired success and performance in mathematics. One of these negative feeling is
Mathematics Anxiety. In general, Mathematics Anxiety is the tension, fear, panic and
stress that people who are interested in mathematics feel. Math Anxiety is due to many
reasons. One of them is the teaching methods and techniques used. Today's students are
very interested in technology and therefore the definition of digital natives is also used
for generation z. It is thought that directing students who are interested in technology
outside, to technology-supported education with different methods and techniques in the
classroom is important in eliminating Mathematics Anxiety and increasing their
success. One of these methods is Digital Storytelling. Digital Storytelling is done by

adding digital elements to traditional storytelling.

The purpose of this research is to determine the effect of Digital Storytelling on sixth

grade students' mathematics achievement and Mathematical Anxiety levels in Integers



and Absolute Value. The pretest-posttest experimental design, which is a quantitative
research design, was used in the study. The sample is 20 sixth grade students studying at
a public school in Kars. The data were collected with the "Mathematics Anxiety Scale
for Primary School Students" (Sentiirk, 2010) and the achievement test prepared by the
researchers. The Cronbach Alpha coefficient of the anxiety scale was calculated as
0.931. No reliability calculations were made for this scale. The prosess took four weeks.
In the prosess, digital stories prepared by the researchers with Animaker were used. The
data were analyzed with the help of SPSS. Dependent sample t-test was used in the
analysis. As a result of the study, a significant increase in achievement was observed,
while a significant increase in Mathematics Anxiety was not observed.

Key Words: Achievement, Math Anxiety, Digital Storytelling, Mathematics education,
Integers and Absolute Value

2023, 104 pages
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ONSOZ

Lisansiistii egitimime basladigim siire boyunca ders siirecimde bilgisinden ve
tecriibesinden yararlandigim, tez siirecim boyunca her konuda yardimini ve destegini
benden esirgemeyen, sabirli bir sekilde bana rehberlik eden, olumlu yaklasimlar: ile
motivasyonumu yiikselten, akademik g¢alismalarda yer almama olanak taniyan, siireci
tamamlamamda biiyiik destegi olan, bana iyi ki dedirten, kendisinin 6grencisi olmaktan
gurur duydugum kiymetli hocam ve degerli danismanim Saym Dr. Ogr. Uyesi Ruhsen

ALDEMIR ENGIN’ e sonsuz saygi ve tesekkiirlerimi sunarim.

Yiiksek lisans Ogrenimim boyunca dersini aldigim ve mesleki gelisimimde katki
saglayan tiim hocalarima, arastirmama katki saglayan 6grencilerime ve gorev yaptigim
okulumdaki tiim 6gretmen arkadaslarima da katkilarindan dolayr tesekkiir ederim.
Ayrica bu siireci basari ile tamamlayacagima olan inancin1 hep hissettiren, her zaman

beni destekleyip motive eden degerli arkadaslarima tesekkiir ederim.

Sadece g¢alismamda degil hayatimin her aninda yanmimda olan, beni asla yalniz
birakmayan, bana olan inancmi ve giivenini hep hissettigim, beni bu giinlere getiren
kiymetli annem Ayten TOSUN’ a, biricik babam Ufuk TOSUN’ a ve canim kardeslerim
Esengiil TOSUN ve Mesut TOSUN’ a sonsuz sevgi ve siikranlarimi sunarim. Iyi ki

varsmiz...

Giilengiil TOSUN
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1.GENEL BILGILER

1.1. Giris

Teknoloji en genel anlamda insan hayatmi kolaylastrmak i¢in teori ve uygulama
arasinda bir koprii kurma isi olarak tanimlanabilmektedir. Bu goriisten hareketle ilk
insanlarin avlanmada kullandiklar1 aletlerin de aslinda birer teknoloji olduklar1
diisiiniilmektedir. Her donem yasanan donemin kosullarina, 6zelliklerine, ihtiyaglara ve
bilimsel gelismelere bagli olarak insan yasaminda kullanilmak {izere yeni teknolojiler

iretilmis ya da mevcut teknolojiler giincellenmistir.

Teknoloji artik egitimde de 6nemli bir rol oynamaktadir ¢iinkii 6grencilerin ilgisini ve
dikkatini ¢cekme ve bu sayede onlar1 mesgul etme potansiyeline sahiptir (Bond ve
Bedenlier, 2019). Bu sebeple neredeyse egitimin her kademesinde teknolojiye ihtiyag
duyulmaktadir (Cetin, Cakiroglu, Bayilmis ve Ekiz, 2004). Ayrica egitim, Ozellikle
teknolojik yeniliklerle 1ilgili olarak baglamlarmi, dinamiklerini ve faktorlerin
etkilesimlerini anlamak i¢in ¢oklu bakis agilar1 ve analiz seviyeleri gerektiren karmasik
bir sistemdir (Castro, 2019). Son on yilda, egitim teknolojisi alanindaki arastirmalarin
onemi onemli Slgiide artmustir. Ulkeler artik okul iginde ve okul disinda dgrenmeyi
kolaylastirmak i¢in bilgisayar, yazilim ve internet gibi teknolojik kaynaklara 6nemli
yatirnmlar  yapmaktadir (OECD, 2010). Teknolojinin egitimde uygulanmasi,
profesyonel faaliyetler alaninda yetkin ve verimli problem ¢6zme becerileri gelistirmeye
yardimci olmaktadir (Stosic, Dermendzhieva ve Tomczyk, 2020). Ayrica 6gretme ve
O0grenmede teknolojik gelismelerin kullanilmasi egitim siirecini ve aktif katilimi
gelistirmektedir (Halili, 2019). Ozellikle COVID-19 salgim doneminde teknoloji egitim
iliskisi bir kez daha glindeme gelmistir. Boylesi acil durumlar basta olmak {izere

egitimde teknolojinin yeri ve dnemi bir kez daha net bir sekilde goriilmiistiir.

Son donemde egitim ve bilimin 6nemi daha fazla hissedilmektedir. Bunlarla yakindan
iligkili olan matematigin de Onemi daha fazla giin yiiziine c¢ikmistir. Cilinki
matematiksiz bilim ve teknolojiden, kalkinmadan, {iriin ve hizmet politikalarindan

bahsetmek eksik ve yanilticidir (Ersoy, 2003). Matematik hayatin soyutlanmis sekli


https://bera-journals.onlinelibrary.wiley.com/doi/full/10.1111/bjet.12770?casa_token=a724twwGxlMAAAAA%3AJptcNcectG2DAvclDNdudAfI8S82CUS2Gz5vU3BwImVrroqll51pWMH33GDPsHNf_3OnzWWDncZ7ZIZM#bjet12770-bib-0034

olarak ifade edilmektedir. Dolayisiyla bilim ve teknik alanlardaki gelismeler
matematigin iyi olmasiyla iligkilendirilmektedir (Altun, 2006). Bilim dali olarak
matematik tarihi insanlik tarihiyle baslamistir (Nasibov ve Kagar, 2005). Matematik
insanlik i¢in ortak bir degerdir. Bunun bilincinde olmak ve matematige bu yaklasimla
deger vermek gerekmektedir (MEB, 2018). Ersoy (1997)’ a gore egitim kurumlarinda
etkili ve verimli matematik yapma ortamlarinin olusturulmas: bilgi toplumu olmanin

kosullarindandir.

Matematik gilinlilk yasamimizda hemen hemen her alanla etkilesime sahip bir bilim
dalidir. Soyut kavramlar, formiiller, islemler icermesi, 6grencilerin matematigi giinliik
yasamla yeterince bagdastiramamasi, farkli yontem ve tekniklerin kullanilmamasi,
ogrencilerin bu dersi ezber olarak goérmesi gibi nedenler matematigi 6grenme ve
ogretmede cesitli zorluklar1 da beraberinde getirmektedir. Bunlardan biri Matematik
Kaygisi (MK)’dir. MK en kisa tanimiyla matematige karst olumsuz duygular

beslemektir (Choe, Jenifer, Rozek, Berman ve Beilock, 2019).

Geleneksel 6gretim yontemleri ile anlatilan matematik ve geometri dersleri 6grencilerin
matematiksel diisiinme yeteneklerinin gelismesi agisindan yetersiz kalmaktadir. Bu
yeteneklerin kazandirilmasi 6grencinin 6grenme siirecinde aktif olmasi ve ilgi duymasi
ile miimkiindiir (Seker ve Erdogan, 2017). Bu aktif katilim yeni 6gretim yontemleri ile
saglanabilir. Egitim Ogretimin Kkalitesini artrmak igin siireci c¢esitli etkinliklerle
zenginlestirmek gerekmektedir. Bu nedenle geleneksel yontemlerden ziyade cagdas
yontemleri tercih etmenin Ogrenmelerde daha etkili sonuglar doguracagi
disiiniilmektedir. Gelisen teknolojilerle birlikte matematik ve geometri Ogretiminde
farkli yaklasimlar, Ogretim metotlar1 ortaya ¢ikmustir. Bunlardan bazilar1 sanal
manipiilatifler, Dinamik Geometri Yazilimlari, Dinamik Matematik Yazilimlar1 ve
video temelli uygulamalardir (Altikardes ve Yigit-Koyunkaya, 2021). Egitimin
verimliligini ve kalitesini artirmak amaciyla bu yaklagimlarmm 6nemi artmistir. Bu
yaklagimlardan birisi de temeli hikdye anlatmaktan gelen ve hikayelerin gorsel ve isitsel
Ogelerle derinlestirilmesi ve zenginlestirilmesiyle ortaya ¢ikan Dijital Hikaye Anlatimi

(DHA) “dir.

Dijital hikayeler, yapilandirmaci yaklasim ve bireysel esneklikle biitiinlestirilmis ve

bireylerin analitik diisiinmelerine olanak taniyan 6grenme aracidir. Dijital Hikaye



Anlatim1 ¢aligmalarinda; hikdye senaryosu, gorsel, videolar, miizik ve hikaye haritasi
gibi cesitli araglarla gelistirilen tasarimlar yapilarak Ogrencilerin farkli disiplinlere

iliskin bakis agilarinin gelismesi saglanir (Dinger ve Yilmaz, 2019).

Ogrencilerin ilgisini cekecek, giinliik yasamla bagdastrmaya uygun, soyut kavramlarin
somutlastirildigt ve aslinda matematigin tam da yasantinin i¢inde yer aldigi Dijital
Hikaye Anlatimi’nin kullanilmasinin 6grencilerde basariyr artrrmanin yani sira
matematige yonelik olumsuz durumlardan biri olan Matematik Kaygisi’'ni da

giderebilecegi diisliniilmektedir.

1.1.1. Problem Durumu

Matematigin tiim seviyelerde kalici, anlamli ve kolay 6gretimi matematik egitiminin
amaclarindan biridir (Aydm, 1990). Ogrencilerin matematigi anlamalarma nasil
yardimc1 olunabilecegi sorusu ise bircok dgretmen ve akademisyenin ¢ozmeyi istedigi
bir sorudur (Cilingir- Altmer, 2021). Matematik soyut bir ders oldugu i¢in genellikle
ogrencilerin bu dersi anlamalar1 zorlagsmaktadir. Bu sebeple derste basarili olmamaya
dair kaygi ve ilgisizlik olusmaktadir (Ates ve Bozkurt, 2021). Ayrica matematigin zor
bir ders olmasi (Giiveli, ipek, Atasoy ve Giiveli, 2011; Kislenko, 2009; Yaman ve
Yaman, 2020; Yetim-Karaca ve Ada, 2018), bu sebeple de hayat1 zorlastirdig1 (Giiner,
2013) matematige iliskin inanglardandir. Matematigi Ogrenciler ¢ogunlukla sayilar,
hesaplar, islemler (Toluk-Ugar, Piskin, Akkas ve Tas¢i, 2010) ve kurallar (Celik,
Ozmen, Aydm, Giiler, Birgin, Ac¢ikyildiz, ... ve Giirbiiz, 2018) olarak gormektedir.
Sahin (2013)’e goére matematigin iliskilendirildigi mecazlar arasinda zeka ve zorluk
kavramlar1 gelmektedir. Matematigi sevmedigini belirten kisiler matematik derslerinde
kendilerini soguk, endiseli ve sikilmig olarak hissetmektedirler (Akkas ve Toluk-Ugar,
2020). Bunun ciddi yan etkilerinden biri ise ilerde matematikle alakali bir meslek tercih
etmemeye kadar uzanmaktadir (Sezgin-Memnun, 2015). Matematige karsi olumsuz
algilar arasinda matematigin birgok konudan olusmasi da yer almaktadir (Giiveli, Ipek,
Atasoy ve Giiveli, 2011). Matematikte kavram ve kurallar hem birbiriyle siki iligskide
hem de yigilmali bir sekilde ilerlemektedir. Bu durum da 6grenci ve dgretmenler igin
dersin zor olarak nitelendirilmesine yol agmaktadir (Aydm ve Dogan, 2012). Toplu

ilerleyen bu konular1 zor olarak algilamalarinin sebeplerinden biri de derslerde



kullanilan 6gretim yontem ve teknikleridir (Evirgen, 2014). Baydar ve Bulut (2002)’a
gore matematik Ogretmenlerinin kullandiklar1 &gretim yontem ve metotlarindan
(Ozgiin-Koca ve Sen, 2006) sinif i¢indeki davramslarina kadar her sey dgrencilerin
heniiz gelisme asamasinda olan inanglarini etkilemektedir. Bu nedenle kotii deneyimler
sonucu kazanilmis olan olumsuz etkisini siirdiiren inanglarin degistirilmesi de cok
onemli bir konudur. Ayrica matematik korkusuna sahip 6grencilerin de ders igerigi,
Ogretmen ve cevresel faktorler gibi durumlardan etkilendigi seklinde sonuglar elde
edilmistir (Senol, Diindar, Kaya, Giindiiz ve Temel, 2015). Ogrenciye matematiksel
diisiinceyi kazandirabilmek i¢in, 6grencinin matematige karsi olumlu tutum gelistirmesi

ve matematigin dnemini kavrayabilmesi gerekir (Kii¢iik ve Demir, 2009).

Bu olumsuz durumlardan biri de Matematik Kaygisi’dir. MK, say1 kaygis1 kavramimnin
ortaya ¢ikmasiyla birlikte 6nemli bir ¢alisma konusu olup, son yillarda giderek artan bir
ilgi gormektedir (Dowker, Sarkar ve Looi, 2016). MK’nin sonuglari yalnizca
matematikle ilgili durumlardaki performansi diisiirmez (Zhang, Zhao ve Kong, 2019),
matematik becerilerini de engeller (Skagerlund, Ostergren, Vistfjill ve Triff, 2019).
Ayni zamanda verimli (ya da ¢ok verimli olmayan) 6grenmenin yani sira ders ve hatta
mesleki se¢imleri (Huang, Zhang ve Hudson, 2019) iceren uzun vadeli etkilere de sahip
olabilir (Luttenberger, Wimmer ve Paechter, 2018). Bu sebeple yiiksek MK’ ya sahip
olan insanlar matematikten, matematikle iliskili tiniversite boliimlerinden ve matematigi
iceren kariyer hedeflerinden kag¢inma egilimindedirler (Ashcraft ve Krause, 2007).
Ogrencilerin matematik basarilarmi1 desteklemek i¢in MK’y1 kontrol altina almak

gerekmektedir (ilhan ve Oner- Siinkiir, 2012).

MK veya matematik etkinliklerinin siklikla uyandirdig1 olumsuz fizyolojik, duygusal ve
biligsel durumlar, insan gelisimi ve esenligi i¢cin 6nemli bir tehdit olarak kabul
edilmektedir. MK'y1 rahatlatmak ve azaltmak igin yeni teknolojilerin uygulanmasina
artan bir ilgi vardir (Haase, Guimardes ve Wood, 2019). Giiniimiizde egitim
sistemlerinin, 6grencilere mevcut bilgileri aktarmak yerine bilgiye ulasma yollarini
Ogretmeye yonelik oldugu sdylenebilir. Bu tiir 6grenme ezberden cok kavramayi ve
karsilagilan yeni durumlarla ilgili problemi ¢dzebilme siirecine yonelik becerileri
gerektirir (Isik, Albayrak ve Ipek, 2005). Yani matematik derslerinde 6grencilerimize

kurallar1 ezberletmeye yonelik bir yaklasgimda bulunmak ve onlarin matematikten



sogumasina, matematigi zor bir ders olarak algilamalarina yol agmak (Boz, 2008) yerine
matematik Ogrenmenin, edinilen matematiksel bilginin ve matematiksel diisiince
yapisinin  uygulanabilirligi, —miimkiinse somutlastirilarak  matematik  kaygisi
olusturulmadan Orneklerle anlatmak gerekmektedir (Isik, Ciltas ve Bekdemir, 2008).
Aksi takdirde matematik Ogretiminde olumsuz olarak nitelendirebilecegimiz korku,

endise, dersten soguma gibi durumlar yasanmaktadir.

Artik bireylerin bilgiyi kaynagindan alip ezberlemeleri degil, bilgiye ulasma yollarmi
bilip bunlar1 kullanabilen bunlar1 kullanarak ¢6ziim yontemleri olusturabilen bireylerin
yetistirilmesi amaclanmaktadir. Bunun iginse 06gretim teknolojileri dogrultusunda
hazirlanan materyallerin kullanimi da énem kazanmustir (Inan, 2006). Oztop ve Toptas
(2022) MK’y1 azaltmada 6grencilerin eglenecegi, dikkat c¢ekici yontem ve tekniklerin
kullanilmasini  Onermistir. Ayrica c¢agdas Ogretim yaklagimlarinin  ve dijital
materyallerin de kullanilabilecegini belirtmistir. Ornegin Chen (2019) arastirmasinda
yiiksek kaygili 6grencilerin teknoloji (Mobil AR) kullanimi1 sayesinde matematikte daha
yiiksek giiven ve daha diisiik kaygiya sahip olduklarini ifade etmistir. Hanifah, Afidah,
Soraya ve Ardiansyah (2023) de benzer sekilde teknoloji tabanli 6§renme ortamlarmin
kullaniminin, 6grencilerin matematik 6grenirken yasadiklart MK’y1 azaltmaya yardimei
olabilecegi sonucuna varmustir. Sade (2020) ise geleneksel yonteme gore bilgisayarh
kodlama egitimi alan 6grencilerin MK’larinin daha diisiik oldugunu tespit etmistir.
Dijital teknoloji, matematik smifina farkli tiirde bir yapinin gelmesine yanit olarak
matematik egitiminde bir egilim haline gelmistir (Borba, 2021). Matematik ve geometri
gibi soyut kavram ve iliskilerin ele alindig1 derslerde bu iliskilerin somutlastiriimasinda
teknolojiden yararlanmak gerekmektedir (Yemen, 2009). Matematikte bilgisayar bazi
konularm 6grenilmesinde, bazi algoritmalarin kurulmasinda, islemlerin yiiriitiilmesinde,
coziimlerin yapilmasinda, analiz ve arastirmalarin yapilmasmnda kullanilabilir (Baki,
2001). Matematik ve geometride akilli telefonlar, tabletler ve bilgisayarlar vb. araglar
zaman gectikge Ogretim silireglerine yardimei olarak egitim ortamlarinda kullanim alani
bulmaktadir (Kocaman-Karoglu, 2016). Gelisen bu teknoloji ile birlikte matematik ve
geometri 6gretiminde farkli yaklagimlar, 6gretim metotlar1 ortaya ¢ikmistir. Egitimin
verimliligini ve kalitesini artrmak amaciyla bu yaklagimlarin 6nemi artmistir. Bu
yaklasimlardan birisi de Dijital Hikaye Anlatimi yontemidir. DHA’nin bireylerin

kendini ifade etme, iletisim gibi cesitli ihtiyaglarinin karsilanmasi amaciyla hikaye



anlatimlarmin teknoloji ile biitiinlesmesi sonucunda ortaya ¢iktig1 ileri siiriilebilir. DHA,
hikayelerin metin, resim, video, ses igerikli yazilimlar ile hazirlanabilip belirli amag igin

coklu ortam kullanilarak dijital olarak aktarilmasidir (Cirali, 2014).

Alan yazin incelendiginde DHA alaninda pek ¢ok caligma yapildigi goriilmektedir.
Ogrenciler {izerindeki etkilerin incelenmesi, dijital hikdye etkinligine iliskin goriislerin-
deneyimlerin incelenmesi, rubrik gelistirme, derleme ve alan yazin arastirmasi gibi
calismalar yapilmistir. Calismalarin kullanim alanlar1 incelendiginde ise genis bir
dagilim oldugu goriilmektedir. Bu c¢alismalarin yani sira matematik 6gretiminde de
DHA calismalari, dijital hikayelerin etkililigini arastrmak amaci ile matematik
O0gretmen adaylari, ortaokul 6grencileri ile caligmalar yapilmistir. Fakat bu ¢alismalarin
arttirllmas1 matematik egitiminde dijital hikayelerin yerini ve Onemini gormemizi
saglayacaktir. Ayni zamanda bu teknolojilerin 6gretim ortamlarinda kullanilmasi ile
etkililigini arastirmak onem tasimaktadir. Bu baglamda matematik 6gretimi yapilirken

DHA’dan faydalanmanm 6nemli oldugu diistiniilmektedir.

1.1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmada diger smif diizeylerini de etkileyecek olan Tam sayilar ve Mutlak Deger
konusunda DHA’ nm O6grenci basarisima ve kaygi diizeyine etkisinin belirlenmesi
amaclanmustir. Literatiirde matematik egitiminde ilgili konuda hem kaygi hem de basari
calisilan arastrmalarim  kisith  olmasi arastirmanin  yapilmasmin  en Onemli
sebeplerindendir. Ciinkii MK’nin basariyla yakindan iligkili olmasi literatiirde yer
almaktadir. Ayn1 zamanda teknoloji destekli uygulamalarin hem basariy1 artirmada hem
de MK’y1 diisiirmede etkili olmas1 arastirmacilar1 bu konuda ¢alismaya tesvik etmistir.
Bunun yani swra arastirmanin matematik egitimi literatiiriine ve dijital hikayelerle
Ogretim yapilacak yeni arastirmalara katki saglayabilecegi diisiiniilmektedir. DHA nin
matematik egitiminde diger alanlara gore (dil egitimi, fen egitimi, sosyal bilgiler
egitimi, okul Oncesi egitimi gibi) daha kisitli kullanilmas1 da ¢alismay1 yapmada bir
gerekce olarak diisliniilmistiir. Ciinkii 6zellikle alt smif diizeylerinde 6grencilerin
eglenceli, zevkli buldugu DHA’nin matematik egitiminde altinci simf diizeyinde
etkilerini incelemenin literatiire katki sunacagi diistiniilmiistiir. Bu sebeple “Dijital

hikayelerle matematik 6gretiminin Tam Sayilar ve Mutlak Deger konusunda altmci sinif



ogrencilerinin akademik basarilarin1 ve matematige yonelik kaygi diizeylerini nasil

etkilemektedir” sorusunu yanitlandirilacaktir. Arastirmanin alt problemleri ise;

1) Dijital hikdye destekli matematik &gretimi Tam Sayilar ve Mutlak Deger
konusunda altinct  smif Ogrencilerinin  akademik  basarilarin1  nasil

etkilemektedir?

2) Dijital hikaye destekli matematik Ogretimi Tam Sayilar ve Mutlak Deger
konusunda altmc1 sinif 6grencilerinin matematige yonelik kaygi diizeylerini

nasil etkilemektedir? seklindedir.

1.1.3. Arastirmanin Onemi

Matematikte Tam sayilar ve Mutlak deger konusu diger bir¢ok diizeyde bircok
matematik konusuna temel teskil etmektedir. Tamsayilar konusunda Ogrenciler
genellikle eksi (-) isaretine anlam vermede, siralama yapmada ve iligskilendirmede
problem yasamaktadir. Ayrica 6gretmenler de negatif tamsayiy1 anlamlandirirken sorun
yasamaktadir (Erdem, Basibiiylik, Gokkurt, Sahin ve Soylu, 2015). Ortadgretimde de
ogretilen mutlak deger kavraminin Ogrenciler tarafindan zor olarak algilandigi
goriilmiistiir. Bu zorlugunsa O6grencilerin kavrami ilk kez gordiikleri ilkogretim
doneminde olugsmaya basladigi belirtilmistir. Konunun temelinin atildigi ilkégretim
yillarinda eksik bilgiler ve kavram yanilgilar1 sonraki egitim donemlerinde konuya dair
basar1 durumunu ve 6grenci onyargilarin1 olumsuz etkilemektedir (Yenilmez ve Avcu,
2009). Sandir, Ubuz ve Argiin (2002) de bu konuda geg¢mis bilgilerden, sayilarin
siralamasi ve smiflandirilmasindan, kavramin tam anlasilamamasindan veya kavramin
yanlis kullanilmasindan kaynaklanan giicliikler olduguna deginmistir. Teknoloji destekli
yonelimlerin gli¢liikleri ortadan kaldirmada etkili oldugu (Demetgiil, 2018) ve basariy1
artirdigr (Koriik¢li, 2008) tespit edilmistir. Bu sebeple arastrmada altinct sinif
diizeyinde Tam Sayilar ve Mutlak Deger konusu se¢ilmistir. Matematik Ogretim
programi incelendiginde altinci smif tamsayilar ve mutlak deger konusu kazanimlar1
tamsayi, (negatif ve pozitif), mutlak deger kavramlar1 ve isaretleriyle baslamaktadir.
Ayrica sayr dogrusunda gdsterme, karsilastirip swalama ve mutlak degeri bilip

anlamlandirma ekseninde devam etmektedir (MEB, 2018).



Bu arastirma Tam sayilar ve Mutlak Deger konusunda DHA kullanilarak hem basarinin
artirtlmas1 hem de kayginin azaltilarak siire¢ i¢in faydali bir durum elde edilmeye

calisilmistir.

1.1.4. Arastirmanin Simirhhklar

v Arastirma Kars ili bir devlet ortaokulunda 6grenim géren 20 adet altinci
smif 6grencisiyle yiiriitilmiistiir.

v’ Arastirmada altinct simif d6gretim programinda yer alan Tam Sayilar ve
Mutlak Deger konusu iizerinde ¢alisilmistir.

v Arastirma veri toplama araci olarak kullanilan “Tam Sayilar ve Mutlak
Deger Basar1 Testi” ve “Ilkdgretim Ogrencilerine Yonelik Matematik

Kaygi Olgegi” (Sentiirk, 2010) bulgular1 ile sinirhdir.

1.1.5. Arastirmanin Sayiltilar

v Arastrmada kullanilan veri toplama araglarma o6grencilerin ictenlikle
yanit verdikleri varsayilmaktadir.

v Arastirmanin 6rnekleminin evreni temsil ettigi varsayilmaktadir.

1.1.6. Tanimlar

Tamsayilar: -3, -2, -1, 0, 1, 2, 3, ... olarak her iki yonde giden sayilardan her biri (EBA
Etkilesimli matematik sozligii, 2023).

Mutlak deger: Mutlak deger, isaretsiz say1 ve sifirdan uzaklik olarak goriiniir (Gagatsis

ve Panaoura, 2014).

Dijjital Hikaye Anlatimi: En basit haliyle, DHA, hikdyeleri anlatmak veya fikirleri
sunmak icin bilgisayar tabanl araglar1 kullanma pratigini ifade eder. Dijital hikayeler,
cesitli dijital 6geleri bir anlat1 yapist i¢inde birlestiren multimedya sunumlar1 olarak da
tanimlanmigtir. Kagit, teyp veya diskler ve film gibi fiziksel ortamlardaki materyalleri
kullanan geleneksel hikdye anlatiminin aksine, dijital bir hikaye elektronik dosyalarda

bulunan materyali kullanir. Bu nedenle, dijital hikayeler yalnizca metin, resim, video ve



ses degil, ayn1 zamanda haritalar gibi etkilesimli 6geleri veya sosyal medya 6gelerini de

icerebilir ( De Vecchi, Kenny, Dickson-Swift ve Kidd, 2016).

Matematik Kaygisi: Matematik yapmak gerektiginde kisilerde acgiga ¢ikan caresizlik,
gerilim ve zihinsel bozukluk duygusudur (Ashcraft ve Faust, 1994).

1.2. Literatiir

1.2.1. Tamsayilar ve Mutlak Deger Konusu

Say1 kavrami insanoglunun varolusuyla ortaya ¢ikmis ve ihtiyaglar1 dogrultusunda
sekillenmistir. Ilk olarak insanoglu yasantisindaki nesneleri, durumlar1 olgular1 sayma
ihtiyac1 hissetmistir. Bu sekilde sayma sayilar1 ortaya c¢ikmistir. Sonraki donemlerde
insan hayatinda notr olma veya yok olma diye tabir edilen durumlar ortaya ¢ikmistir. Bu
durumda sayma sayilarmin yetersiz olmasi nedeniyle sayma sayilarma 0’mn da
eklenmesiyle Dogal Sayilar kiimesi ortaya ¢cikmustir. Fakat bu kez de 6zellikle alig-veris
durumlarinda islerin her zaman pozitif sayillarm veya 0’m kullanilmasiyla
yiirliyemedigi, yeni bir say1 kiimesine ihtiya¢ oldugu belirlenmis ve hem pozitif sayilari,
hem 0’1 hem de negatif sayilar1 iceren yeni bir say1 kiimesi agiga ¢cikmistir. Bu say1

kiimesi Tam Sayilar diye adlandirilmig ve “Z” ile gosterilmistir.
7= {...-3,-2,-1,0,1,2,3...} seklinde gosterilmektedir.

Sayilar genellikle say1r dogrusu iizerinde gosterilmektedir. Say1r dogrusunun sag
tarafinda pozitif Tam Sayilar ve sol tarafinda ise negatif Tam Sayilar yer almaktadir. 0
noktasi ise baslangi¢c noktasi olarak ifade edilmektedir. Herhangi bir sayinin baslangi¢
noktasina (0) a uzakligi1 Mutlak Deger tanimlarindan biridir. Uzaklik kavrami negatif bir
sayiyla iligkilendirilemeyecegi i¢cin mutlak deger sonucu daima 0 a esit veya biiyiik

olarak yorumlanir. O halde mutlak deger;

—x, x <0

X€ R olmak tizere |x| = { v x>0 seklinde ifade edilmektedir.



Denklemden de goriildiigii gibi eger x 0°dan kiiciik bir say1 ise mutlak deger ifadesinin
pozitif olmasi i¢in — ile ¢arpilmasi gerekmektedir. Diger durumlarda ise herhangi bir

degisiklige gerek yoktur.

Tam Sayilar ve Mutlak Deger konusu iilkemizde ortaokul diizeyinden itibaren
Ogretilmeye baslanmaktadir. Ortaokul diizeyinde ise Milli Egitim Bakanlig1 Matematik
Dersi Ogretim Programi (2018) incelendiginde Tam Sayilar ve Mutlak Deger konusu ile
ilgili kazanimlar altmc1 ve yedinci smif diizeyinde yer almaktadiwr. Altmnc1 smif

kazanimlar1 su sekilde ifade edilmistir:

M.6.1.4. Tam Sayilar

Terimler veya kavramlar: tam sayi, pozitif tam sayi, negatif tam say1, mutlak deger
Semboller: Z , Z+, 7—, | a |

M.6.1.4.1. Tam sayilar1 tanir ve say1 dogrusunda gosterir.

a) Tam sayilara olan ihtiyacin fark edilmesine yonelik ¢alismalara yer verilir.

b) Porzitif ve negatif tam sayilarin zit yon ve degerleri ifade etmede kullanildig

vurgulamir. Ornegin asansérde katlarin belirtilmesi, hava sicakliklar: vb.
M.6.1.4.2. Tam sayilar1 karsilastirr ve siralar.

a) Karsilagtirma yaparken biiyiik sayimin kiiciik sayiya kiyasla sayr dogrusunun daha

saginda oldugu vurgulanir.

b) Tam sayilar karsiastirma ve swralamayla ilgili gercek hayat durumlarini igeren

calismalara yer verilir.
M.6.1.4.3. Bir tam saymin mutlak degerini belirler ve anlamlandirir.

Mutlak degerin sayr dogrusunda ve gercek hayatta (asansér, termometre vb.) ne anlama

geldigi iizerinde durulur” (MEB, 2018).

Altmer siif diizeyinde konuya iliskin kazanimlar incelendiginde tamsayilar1 tanima,

say1 dogrusunda yerlerini gdsterme, karsilastirma ve siralama yapma ve mutlak degeri
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bilip anlamlandirma iizerine yogunlasildig1 goriilmektedir. Yani aslinda altinct smif
diizeyinde konunun mantiksal yonden kavratilmasina odaklanilmaktadir. Dikkat ¢eken
bir diger durum ise bu smif diizeyinde giinlik hayat Orneklerinin kullanimina dair

ifadelerin yer almasidur.

1.2.1.1. Tam Sayilar ve Mutlak Deger Konusuna iliskin Calismalar

Tam sayilar ve mutlak deger konusunda yapilan caligmalar incelendiginde negatif
tamsayilarin dgretimine iliskin ¢alismalarm oldugu goriilmektedir. Ornegin Bruno ve
Martinon (1999), negatif sayilar1 6gretmede sayr dogrusunun kullanimi, toplama-
cikarmayr tanimlama ve toplama problemlerinin ¢oziimii ilizerinde durmuslardir.
Calisma sonucunda pozitif sayilar1 iceren problemlerin, ilgili sayilar negatif oldugunda
Ogrenciler tarafindan son derece zor olarak yorumlandigmi ve negatif sayilarin
ogretiminde pozitif sayilarin Ogretimine gore daha Ozel calismalarin yapilmasi
gerektigini belirtmislerdir. Benzer bir ¢alismada Avcu ve Durmaz (2011), ortaokul
ogrencilerinin tam sayilar ile ilgili islemlerde karsilastiklar1 sorunlar1 ve yaptiklari
hatalar1 incelemislerdir. Arastirma sonucunda 6grencilerin tam sayilarin negatiflik veya
pozitiflik durumunu belirleyebildiklerini fakat swralamada zorlandiklarmi, sifirm
isaretini belirlemekte sikinti1 yasadiklar1 ve carpma ve bdlme islemlerinde isaretlere

dikkat etmediklerini tespit etmislerdir.

Konunun o6gretiminde zaman zaman karsilastrmali  c¢aligmalarin  yapildigi
goriilmektedir. Bu c¢alismalarda geleneksel yontem ile farkli yontemlerin konunun
dgretimine ve 6grenimine etkisi iizerinde durulmustur. Ornegin Yesildere ve Kéroglu
(2004), yedinci smif Ogrencileriyle yaptigi arastrmada tam sayilar konusunun
Ogretiminde diiz anlatim yontemi ile ¢oklu zeka teorisine dayali 6gretimin Ggrenci
basarisina olan etkilerini arastirmislardir. Veri toplama aracit olarak bilgi Olcegi
kullanilmistir. Arastirma sonucunda ¢oklu zeka teorisine dayali tam sayilar konusunun
Ogretiminin 6grencilerin basarilar1 ilizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugunu
belirtmislerdir. Benzer bir ¢alisma Aydm-Unal ve Ipek (2009) tarafindan yapilmistir. Bu
caligmada ise yedinci sinif dgrencilerinin tam sayilarla ¢arpma konusundaki basarilarina
gercekei matematik egitiminin etkisi incelenmistir. Arastirma sonucunda, tam sayilarla

carpma konusunda gercek¢i matematik egitiminin uygulandigi deney grubu ile
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geleneksel 6gretimin uygulandigi kontrol grubu arasinda basar1 ortalamalar1 bakimindan
deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur. Reis ve Giilsecen (2010) ise
tamsayilar konusunun 6gretiminde geleneksel yontem ile GeoGebra destekli dgretim
yontemini karsilagtrmistir. GeoGebra destekli 6gretimin konuyu kavramsallagtirmada
ve 0gretmede basarili oldugu sonucuna ulagmistir. Benzer bir ¢calismada Dereli (2008),
yedinci sinif tam sayilar konusunun karikatiirle 6gretiminin dgrencilerin basarilar1 ve
aynt zamanda matematik kaygilar1 {lizerindeki etkilerini arastirmistir. 61 6grenci ile
gerceklestirdigi ¢alismasinin sonucunda karikatiirle 6gretimin tam sayilar konusunda
O0grenci basarisini arttirmada etkili oldugunu ve MK’y1 ise azalttigini1 belirtmistir.
Koriikeii (2008), tam sayilar konusunun Ogretiminde gorsel materyal kullaniminin
altinct smif 6grencilerinin matematik basarilarina, matematik tutumlarma ve MK’ya
etkisini arastirmistir. Bulgular dahilinde 6grencilerin basar1 diizeylerinin arttigina fakat
matematige yonelik tutum puanlarinin artmasma ve matematik kaygi diizeylerinin
azalmasina ragmen bunun anlamh fark olusturmadig1 sonucuna ulasmistir. Ozdemir ve
Sahal (2018) tam sayilarin problem kurma yaklasimiyla Ogretiminin altinct smif
ogrencilerinin akademik basarilarina ve matematik tutumlarina etkisini incelemistir.
Sonugta deney grubu lehine akademik basarida anlamli bir farklilik oldugunu ifade
etmigstir. Mercan (2019), calismasinda Scratch destekli 6gretimin altinci smif tam sayilar
ve cebirsel ifadeler konusunda 6grencilerin akademik basarilarma, motivasyonlarma ve
bilgilerin kaliciligma etkisini arastrmistir. Sonugta Scratch programu ile tasarlanan
etkinliklerin 6grencilerin akademik basarilarini arttirdigini fakat motivasyon puanlari
arasinda anlamli farkliligin olmadigmi belirtmistir. Coskun’un (2013) altinci smif
diizeyinde ‘Tamsayilar ve Mutlak Deger’ konusu {izerine yaptigi ¢aligmada, dgretim
faaliyetlerini deney grubunda oykiilestirme (Storyline) yontemi ile kontrol grubunda ise
mevcut yontemlerle siirdiiriilmistiir. Sonuglar incelendiginde deney ve kontrol gruplari
arasinda matematige yonelik tutum ve gruplar arasindaki basar1 diizeyleri deney grubu

lehine anlaml1 bir farkliligin oldugu belirlenmistir.

Tam sayilar konusunun 6gretiminde 6gretmenlerin goriisleri ve kullandiklar1 yontemler
ile ilgili arastrmalarmn yapildigi goriilmektedir. Ornegin Zengin (2014), 30 ortaokul
matematik 6gretmeni ile yaptig1 ¢alismasinda Ogretmenlerin tam sayilar konusunun
ogretiminde modellemeden yararlandiklarini ve 6gretmenlerin materyalleri kendilerinin

temin ettigi sonucuna ulagsmistir. Cankaya (2021) ise Ogretmenlerin tam sayilar
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konusunun Ogretiminde matematiksel temsilleri kullanim durumlarini incelemistir.
Ogretmenlerin ¢ogunlukla tam sayilar ile islemler (bdlme, carpma ve c¢ikarma)
konusunda daha soyut bir Ogretim yaptiklarini, Ogretimin somutlastirilmasini
kolaylagtiran manipiilatifleri 6grencilerin bu manipiilatifleri kullanmay1 sevmediklerini,

bu yiizden kullanmadiklarin1 ifade ettiklerini belirtmistir.

Hertel & Wessman-Enzinger (2017) calismalarinda Pinterest'te bulunan matematiksel
kaynaklarin bir arastirmasini raporlamislardir. Sonucgta Tam sayilar konusunda diger
islemler iizerinde toplama ve c¢ikarmanin baskin oldugunu, matematiksel modellerin

kullanildigini, gercek diinya baglaminin nadiren kullanildigini tespit etmistir.

Stephan & Akyiiz (2018) ise ikisi engelli ve biri matematik giicligii ¢eken ii¢
Ogrencinin normal egitim 6grencileriyle birlikte yer aldig1 ortak egitim verilen bir sinifta
gergeklestirilen bir siif 6gretimi deneyi tasarlamistir. Sonugta bu Ogrencilerin de

matematik uygulamalarina katildiklar1 ve katkida bulunduklari tespit edilmistir.

Sandir (2003), mutlak deger konusundaki tanisal 6gretim yonteminin dokuzuncu sinif
Ogrencilerinin  basarilarina etkisini incelemistir ve tanisal Ogretim yOntemiyle
ogrencilerinin kavramsal basarilarmin arttigi, islemsel basarilarinin ise degismedigi
sonucuna ulasilmistir. Cetin (2018), ortaokul altinc1 smf o6grencileri ile yaptigi
calismasinda tam sayilar konusunda uygulanan gercek¢i matematik egitiminin
Ogrencilerin motivasyonlarina etkisini arastrmistir. Sonucgta tam sayilar konusunun
ogretiminde gercek¢i matematik egitimi yaklasimimin 6gretim programu etkinliklerine

gore Ogrencilerin motivasyonlarmi arttirdigini bulunmustur.

Mutlak deger konulu ¢calismalardan biri Anil (2007)’a aittir. Onuncu smif 6grencileriyle
yaptig1 calismasinda 6grencilerin mutlak deger konusuna iliskin kavram yanilgilarini ve
hatalarin1 belirleyerek bunlar1 etkinlik yontemiyle gidermeyi amaglamistir. Calisma
sonucunda etkinlik yonteminin geleneksel yonteme gore mutlak deger konusunun
ogreniminde daha etkili oldugu tespit etmistir. Benzer bir ¢alismay1 Almog & llany,
(2012) yiriitmiistiir. Lise Ogrencilerinin mutlak deger esitsizliklerine yaklasim
yontemlerini, yaygm hatalarini, kavram yanilgilarini ve bu hata ve kavram
yanilgilarinin olas1 kaynaklarini incelemistir.  Konyalioglu, Aksu & Senel (2012)

ogretmenlerin gorsellestirme yonteminin kullanimma iligkin tercihlerini ve problem
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¢ozme siirecinde O6grencilerini bu yontemden yararlanmaya ne Olgiide tesvik ettiklerini
tespit etmislerdir. Sonugta gorsellestirmenin mutlak deger kavraminin dgretilmesinin 6n
asamalarinda olumlu bir etkiye sahip oldugunu, ancak 6gretimin sonraki agamalarinda
problem ¢6zme sirasinda bir uyarim eksikligi olusturdugu bulunmustur. Giiveli (2015)
iliskin siradan bir problem olusturmalarini istemistir. Arastirma sonucunda problem
kurma c¢alismalarinda deneyimin ¢ok oOnemli oldugu, daha 6nce problem kurma
calismasi yapan oOgrencilerin daha basarili oldugu goriilmiistiir. Demetgiil (2018),
etkilesimli tahta kullanimmin mutlak deger konusunun Ogretiminde etkililigini
arastirmak i¢in lise birinci sinif 6grencileriyle calismistir. Elde ettigi bulgular sonucunda
mutlak deger konusunda 6grencilerin yasadiklar1 6grenme giicliiklerinin azalmasinda
akillr tahta kullaniminin biiylik 6l¢tide etkili oldugu sonucuna varmistir. Ayni zamanda
ogrencilerin akademik basarilarinin arttigini1 ve akilli tahta etkinliklerinin 6grencilerin
derse karsi ilgi ve motivasyonlarmi da arttirdigmi ifade etmistir. Aziz, Supiat ve
Soenarto (2019) ortadgretim matematik 6gretmen adaylarinin mutlak deger anlayislarini
incelemislerdir. Sonugta O0gretmen adaylarinin kurallara daha c¢ok odaklandiklarma,
mutlak deger simgesinin parantez olarak kullanildigimi ve grafigi c¢izmede sorun

yasadiklarin belirlemistir.

1.2.2. Kaygi ve Matematik Kaygisi

Aydin ve Zengin (2008)’e gore kaygi farkedilen tehlikeli duruma hazirlanma esnasinda
kisinin algiladig1 giigsiizliige dayali duygusal durumdur. Isik (1996) ise tehlikeli ve
tehdit edici durumda bireyin hissettigi endise ve huzursuzluk olarak ifade etmistir.
Kayg1 tehlikeli durumlarda bireyi uyaran ve uyum saglamasina sebep olan bir tepki
olarak tanimlanabilmektedir. Bireyin kaygisini kontrol edememesi durumu kendini

yalniz ve ¢aresiz hissetmesine neden olabilmektedir (Alisinanoglu ve Ulutas, 2003).

Arastirmalar, diinya genelinde ve iilkemizde matematik dendiginde akillara ilk gelen
seylerden birinin matematigin zor ve gecilemeyen bir ders oldugunu belirtmektedir.
Ayrica matematik akil ve zekd kavramlariyla da iligskilendirilmektedir (Katipoglu ve
Oncii, 2015). Matematik, neredeyse tiim okul seviyelerindeki dgrenciler tarafindan

miifredattaki en zor derslerden biri olarak algilanmaktadir (Rozgonjuk, Kraav, Mikkor,
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Orav-Puurand ve Téht, 2020). Bu zorluk durumu ise bireylerde kaygiya sebep
olmaktadir. Ciinkii birey bunu bir tehlike olarak gérmekte ve gergin ve huzursuz
hissetmektedir. Literatiirde matematige iliskin kaygi duyma durumu Matematik Kaygisi
(MK) olarak adlandirilmaktadir. MK, uzun siiredir egitimde endise konusu olmustur ve
bireylerin matematikle ugrasirken i¢inde bulunduklar1 korku, gerginlik ve endise
durumunu ifade eder (Carey, Hill, Devine ve Sziics, 2016). Namkung, Peng ve Lin
(2019) MK’y1 baz1 insanlarda bir matematik problemini ¢dzmeleri gerektiginde ortaya
¢ikan panik, caresizlik, fel¢ ve zihinsel daginiklik hissi olarak tanimlamistir. Ozdemir
ve Sezginsoy-Seker (2019)’e gére MK matematik problemi ¢ozme veya matematigi
ogrenme durumlarinda verilen endise, korku ve gerginlik, tepkileridir. MK en yaygin
olarak, giinliik yasamda ve akademik ortamlarda sayilar1 manipiile etmeyi ve matematik
problemlerini ¢6zmeyi engelleyen sinirlilik ve gerginlik duygulari olarak tanimlanir.
Cocuklukta bile matematik kaygisinin hem smav kaygisindan hem de genel kaygidan

ayr1 benzersiz bir yap1 oldugu bulunmustur (Cates ve Rhymer, 2003).

MK, giinliik hayatta ve akademik durumlarda matematikle veya sayilarla ilgili bilgi ve
gorevlerin yapilmasmi engeller. Tiim akademik durumlar1 igeren genel akademik
kaygidan, calisma konusunun 6zgiilliigiinden bagimsiz olarak farklilik gosterir (Furner
ve Berman, 2003). Matematik performansi, iliskileri fark etmek, karsilastirmak, tahmin
etmek, 6lgmek ve dogrulamak icin sayilarin kullanimiyla ilgili ¢esitli yeterliliklerin ve
bilgilerin sonucudur (Zivkovi¢, Pellizzoni, Mammarella ve Passolunghi, 2022). Bireyin
matematik performansini olumsuz etkileyen nedenlerden biri de MK’dwr. Egitimin her
kademesinde Ozellikle O6grenciligin ilk yillarinda farkli nedenlere bagl olarak MK
gelisebilir. MK giiniimiizde okulun her seviyesindeki g¢ocuklar i¢in ciddi engeldir
(Geist, 2010). Ciinkii gocugun basarisini, egitimini biiyilk oranda etkilemektedir
(Rossnan, 2006). MK basarisizlik korkusu ve matematige iliskin olumsuz duygulari
icerdigi i¢cin Ogrencilerin matematik konularina odaklanmalarint zorlastirabilir ve
matematik performanslarin1 etkileyebilir (Akin ve Kurbanoglu, 2011). MK erken
donemde ortaya c¢ikip olumsuz etkiler gdsterebilir ve okul asamalarinda kotiilesir
(Karimi ve Venkatesan, 2009). Bazi arastirmalar gostermektedir ki, Ogrenciler
matematikten korkmazlar ve bunun yerine onu benimserlerse basarili olabilirler

(Vukovic, Kieffer, Bailey ve Harari, 2013).
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MK’nin biligsel (matematikte iyi olma) ve duyussal (sinirlilik, tatsizlik, gerginlik v.b.)
faktorleri vardir. Bu faktorler kaygida 6nemli rol oynamaktadir (Siiren, 2019). MK bir
stire¢ boyunca kedini gostermektedir. Truttschel (2002) matematik kaygi siirecini bir
modelle agiklamis ve dnceki tecriibelerin, kendi kendine negatif konusmalarin, fiziksel
belirtilerin, endise ve olast sonuglarin (kiiglikliik hissetme, basarisizlik, sakinma v.b.)

MK siirecinde yer aldigmi belirtmistir.

1.2.2.1. Matematik Kaygisinin Nedenleri

MK’nin bir dizi farkli sebepleri de olabilmektedir. Bunlar dersin soyutlugu, yetersiz
ogretim yontem ve teknikleri, sinif iklimi, 6gretmenlerin 6grenciye ve derse olan

tutumu gibi faktorlerdir.

Ogrenciler tarafindan en sik bildirilen MK nedenleri, basarisizlik riski, gérev zorlugu,
zaman baskist ve kotli not alma korkusu ile iliskilendirilmistir (Szczygiet ve
Pieronkiewicz, 2022). Ayrica otoriter ebeveynlik tarzi ile MK arasinda gii¢li iligki
vardir (Macmull ve Ashkenazi, 2019). Lyons ve Beilock (2012) MK’nm disiik
matematik notlarindan ve standart puanlardan kaynaklanabilecegini ifade etmistir.
Luttenberger, Wimmer ve Paechter (2018) o0gretmenlerin  ve ebeveynlerin,
ogrencilerinin ve ¢ocuklarmin matematik becerilerine yonelik tutumlarinin, toplumsal
kliselerin (6rnegin, kadinlarmm matematik becerileri gibi) veya cinsiyet gibi kisisel
faktorlerin MK’ya neden olabilecegini belirtmistir. Newstead (1998) ise pek c¢ok
ogrencide MK’y1 uyandiran seyin, ogretmenlerin ve akranlarm huzurunda matematik
yapmanin bu halka acik yonlerinden kaynaklanabilecegini belirtmistir. Ogretmen
adaylariyla yapilan bir arastrmada ise adaylarin MK nedenleri arasinda 6zgiliven
eksikligi, basarisizlik korkusu; 6gretim stilleri; etkisiz 08renme uygulamalar1 ve
Ogrencilerin katiliminin olmamasi gibi durumlar tespit edilmistir (Finlayson, 2014).
Cogu MK’nin kdokleri matematigin &gretilmesi ve 6gretmenlerle alakalidir. Ciinkii
insanlar genellikle okula gitmeden 6nce MK ya sahip degillerdir (Williams, 1988).
Berkedmir, Isik & Cikili (2004) MK’nin olusup artmasinda olumsuz &gretmen
davraniglarmin  6nemli oldugunu belirtmistir. Alkan (2011) 6grencilerin MK’smin
Ogretmenlerden, O0grencilerden, ailelerden ve arkadaglardan kaynaklanan dort temel

nedeni oldugunu belirtmistir. Bu nedenlerin de birbiriyle baglantili oldugunu yani
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MK’nin tek bir nedene bagli olmadigini belirtmistir. Bekdemir, (2007) de benzer
sekilde ilkogretim dgretmen adaylarmin MK’larmin 6gretmenin olumsuz tutumlarina,
uygulamalarina, matematik sinavlarinin zamanla kisitlanmis olmasina, hata yapma
korkusuna, materyal kullaniminin eksikligine, somut ¢aligma firsatinin olmamasina
baglamiglardir. Bekdemir (2009) bir diger ¢alismasinda ise 6grenci algisina gore MK
nedenlerinin matematik temelinin iyi olmamasi, 6gretmen tutumu, ¢evrenin baskisi
olarak gordiiklerini belirtmistir. Literatiir ¢er¢cevesinde MK nedenlerinden bazilar1 Sekil

1.1’ de sunulmustur:

o
mu Ogretmen ve
Ogrencikaynakh .. °. . . >
ogretim yontemi Diger
nedenler
kaynakli nedenler
Basansk ridd . Ofiretmas 2utumy Afe tatumn
Cgratmstilen ‘ frbatas my
§0%3 oot Jrez korkess '
Etiisiz ofretim uyguemalan (e baskm:
Mt el thucren Oérend katim ofmayen dessler Toplanss sk
e Standert 10% SsEmi Cisigst
Materzbin i Gdrstizmemesi ' Garey oML
H333 yzpma bonasy '
Manl bslaremnin cimamas Zaran tesos hatames
Toplam Grinze matemztic y2oma
sy Somit calyna dlanadun oimames Crarerezevgyn i

Sekil 1.1: Literatiirde Gegen Bazi MK Nedenleri

Sekil 1.1 ’de MK nedenleri ii¢ bashik altinda toplanmistir. Bunlar 6grencinin

kendisinden kaynaklanan, 6gretmen ve 6gretim yontemi kaynakl ve diger etmenlerdir.

1.2.2.2. Matematik Kaygis1 Nelerle iliskilidir?

Literatiir incelendiginde MK’nin bir¢ok kavramla iliskili oldugu goriilmiistiir. Bazi

arastirmalar asagida sunulmustur.
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Ogrencilerin matematik 6z yeterligi, MK ve tutumu ile iliskilidir ve matematik
performanslarint da etkilemektedir (Luttenberger, Wimmer ve Paechter, 2018). Benzer
sekilde (2006) da MK, tutum ve 6zyeterligin matematik performansini etkiledigini ifade
etmistir. Wigfield & Meece (1988) altinc1 ve onikinci sinif arasindaki MK nin duygusal
bileseni, ¢ocuklarin yetenek algilari, performans algilar1 ve matematik performansi ile
endise bileseninden daha giiglii ve negatif bir sekilde iliskili oldugunu
belirlemistir. Endige bileseni, ¢ocuklarin matematige verdikleri 6nem ve matematikte
gosterdikleri gercek caba ile duygusal bilesenden daha giiclii ve pozitif bir iligki
icindedir. Kizlar matematige erkeklerden daha giiclii olumsuz duygusal tepkiler
gostermiglerdir. MK, 6grenme motivasyonu ve Ozgiivenin ayni anda matematik
problemlerini ¢ézme becerisine katkisi vardir (Irhamna, Amry ve Syahputra, 2020).
Cemen (1987) kisilerdeki benlik saygisinin MK {izerinde oldukca etkili oldugunu
belirtmistir. Buna gore eger kisinin benlik saygisi giiglityse ve gorevle ilgili belirli bir
giiven diizeyi varsa, kisi kaygisimi kontrol edebilir ve onu goreve yonlendirebilir. Bu
meydana geldiginde, kaygi performansi kolaylastirabilir. Ancak kisi kaygismi kontrol
edemiyorsa bu kisinin performansini diistirebilir. Young, Wu ve Menon (2012)
aragtirmalarnda MK’nin olumsuz duygularin islendigi bolgede ve matematiksel
muhakemede yer alan fizyolojik bolgede tepki gosterdigini belirtmistir. Bu arastirma
sonucuna gore MK’nin matematiksel muhakeme ve olumsuz duygularla iliskili oldugu
sOylenebilir. Ayrica tibben MK’y1 Onlemenin olast oldugunu da belirtmislerdir.
Kazelskis, Reeves, Kersh, Bailey, Cole, Larmon, ... ve Holliday (2000) MK ve smav
kaygis1 yapilarinin 6l¢iimleri arasindaki iliskiyi incelemis ve bunlarin ayr1 fenomenler
olabilecegini dile getirmistir. Bununla birlikte, MK’ nin kavramsal benzersizliginin
daha fazla tasvir edilmesi ve 6l¢limiiniin iyilestirilmesi gerektigini ifade etmistir. Tapia
ve Marsh (2004) 6gretmen adaylarinda MK ve cinsiyetin matematige yonelik tutum
iizerindeki etkisini incelemistir. Buna gére MK’nin kendine giiven, zevk alma ve
motivasyon iizerinde anlamli bir etkisi oldugunu belirtmistir. MK olmayan 6grenciler,
yiilksek MK’ya sahip olan Ogrencilere gore eglencede 6nemli Olclide daha yiiksek
puanlar almistir. MK’s1 az olan veya hi¢ olmayan 6grenciler, 6zgiiven ve motivasyon
Ol¢ctimlerinde biraz veya yiiksek MK olan 6grencilerden 6nemli dlglide daha yiiksek
puan almigtir. Bir miktar MK’ya sahip olan 6grenciler, yiiksek MK’s1 olanlara goére

motivasyonda onemli 6lglide daha yiiksek puan almistir. Bursal ve Paznokas (2006)
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diisik MK’ya sahip olan 6gretmen adaylarinin, daha yiiksek diizeyde MK’s1 olan
akranlarmma gore temel matematik ve fen 6gretimi konusunda kendilerine daha fazla
giivendiklerini bulmustur. Ayrica 6gretmen adaylarmin MK ile ilkdgretim matematigi
Ogretmeye yonelik giiven puanlar arasinda ve 6gretmen adaylarinin MK ile ilkdgretim
fen Ogretmeye yOnelik gliven puanlar1 arasinda negatif iligkiler oldugunu tespit
etmistir. Kargar, Tarmizi ve Bayat (2010) farkli branglardaki 6gretmen adaylarinin
matematiksel diistinme ile MK arasinda ve MK ile matematik tutumu arasinda negatif
bir iligki oldugunu tespit etmistir. Harari, Vukovic ve Bailey (2013) ¢alismasinda
birinci smiftaki MK’nin olumsuz tepkilerinin, sayisal giiveni ve endiseyi kapsayan ¢ok
boyutlu bir yap1 oldugunu gostermistir. Olumsuz tepkiler 6zellikle temel matematiksel
kavramlarla ilgiliyken, sayisal giiven Ozellikle hesaplama becerisiyle ilgilidir.
Ayrica MK diizeylerinin cinsiyete veya dil gecmisine gore farklilik gostermedigini
belirtmistir. Ilhan ve Oner-Siinkiir (2012) MK ile olumlu ve olumsuz
miikemmeliyet¢iligin matematik basarisina iliskin toplam varyansin énemli bir kismini

acikladigini ve en gii¢lii yordayici degiskenin MK oldugunu belirtmistir.

Mutodi ve Ngirande (2014) arastirmalar1 sonucunda MK’nin 6grenci basarisini ve genel
uygulamalar1 etkileyen psikolojik bir faktor oldugunu ifade etmistir. Bu sebeple
egitimcilerin MK’y1 anlamaya calismalar1 gerektigini ve MK’ nin iistesinden gelmeye
yardimc1 6gretme Ogrenme stratejilerini ve calisma alisgkanliklarmi ise koymalari
gerekmektedir. Andrews ve Brown (2015) arastirmasi sonucunda MK ile test puanlari
arasinda orta diizeyde negatif bir iliski oldugunu tespit etmistir. Ek olarak, MK ile final
ders notlar1 arasinda, oOzellikle cebir Oncesi i¢in, agirlikli olarak negatif iliskiler
bulmustur. Wu, Barth, Amin, Malcarne ve Menon (2012) ise ikinci ve ii¢lincii sinif
ogrencilerinin MK’lar1 ile matematik basarilar1 arasindaki iliskiyi incelemistir. MK’nin
basariyr negatif etkiledigi ve MK’nmn erken asamalarda tespit edilebilecegini ifade
etmistir. Devine, Fawcett, Szlics, ve Dowker (2012) literatiirde bazi ¢aligsmalarda
MK’nin matematik performansini olumsuz etkiledigine deginirken bazen kizlarin bazen
de erkeklerin MK seviyelerinin digerine gore daha yiiksek oldugunu ifade etmistir.
Hembree (1990) MK, matematik basar1 testlerindeki diisiik performansla iliskili
oldugunu belirtmistir. Ayrica MK matematige yonelik olumlu tutumlarla ters orantilidir
ve dogrudan konudan kagimmmaya baglidir. Arastirmasinda kadimnlarin erkeklerden daha

yilksek seviyede MK’ya sahip oldugunu ve c¢esitli yontemlerle MK’nin
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azaltilabilecegini ifade etmistir. Karimi ve Venkatesan (2009) lise 6grencileriyle yaptig1
aragtirmada MK’nin matematik performansi ile anlamli bir negatif iligkiye sahip
oldugunu ancak akademik saglamlikla anlamli bir iligki tespit edilmedigini
belirtmistir. Ayrica MK’da cinsiyet farkliliklarinin anlamli oldugunu, buna karsilik kiz
ve erkek 0grenciler arasinda matematik performansi ve akademik dayaniklilikta anlamli
bir farkin olmadigin1 bulmustur. Ayrica 6grencilerin matematik performansmin MK ile
algilanabilecegini ve kizlarin bu degiskende biraz daha yiiksek puanlar aldiklarimni,
ancak bu iliskinin akademik saglamlikla gozlenmedigini ortaya koymustur. Son
arastrmalar, matematik performansinin farkli yonlerinin Olclilmesinin, MK  ve
matematik performans1 arasindaki korelasyon iizerinde degisken etkilere sahip
oldugunu ileri siirmektedir (Zhang, Zhao ve Kong, 2019). MK ile temel hesaplama
becerilerini degerlendiren dijital hesaplama arasinda zayif bir baglanti oldugunu
belirtilmistir (Ashcraft ve Krause, 2007). Dijital kaynaklara ragmen, matematik
becerileri giinliik yasamda yadsmnamaz derecede onemli olmaya devam etmektedir.
Matematik kaygisi, matematigi cevreleyen olumsuz duygular ve hem matematik
performanst hem de matematigi Ogrenme giiveni tiizerindeki olumsuz sonuglarla
iligkilendirilmistir.  Algilanan yeterlilik, smav kaygisiyla yakindan iliskilidir.
Matematigin duygusal deneyimi ile matematik performansi arasindaki karsilikli iliski
g6z online alindiginda, matematik performansinin da gelismesi beklenmektedir. Ayrica,
basar1 oranlarinin ii¢ seviyesi kullamilmaktadir. Bir Dbilgisayarda matematik
problemlerini ¢6zmenin ek bir avantaji, siniftaki toplum i¢inde matematikle ilgili utang
verici deneyimlerin sayisini azaltmaktir (Justicia-Galiano, Martin-Puga, Linares ve
Pelegrina, 2017). MK’nin Ogrencilerin matematik performansmi diistirdiigii  6ne
sirtilmiistir (Becker, Litkowski, Duncan, Schmitt, Elicker ve Purpura 2022).
Matematige 0zgli kaygi gibi igsellestirici semptomatolojiler, matematik 6grenme
ciktilarindaki bireysel farkliliklara katkida bulunan 6nemli duygusal faktorler olarak
giderek daha fazla tammnmaktadir (Skagerlund, Ostergren, Vistfjill ve Triff, 2019).
Kutluca, Alpay ve Kutluca (2015) sekizinci sinif 6grencilerinin MK ile basar1 arasinda
negatif iliskiler oldugunu belirtmistir. Aarnos ve Perkkild (2012) yliksek MK’nin
matematik gorevlerindeki diisiik performansa, gelisimsel diskalkuliye ve matematik

ogrenmeye yonelik diisiik 6z-yeterlige bagh oldugunu ifade etmistir. Legg ve Locker
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(2009) basit sayma islemlerinden en karmasik problemlere kadar birgok matematiksel

islem diizeyinde MK ile matematik bilisi arasinda negatif iliskiler oldugu tespit etmistir.

Gresham (2007) calismasinda erken gocukluk/ilkogretim Ogretmen adaylart igin bir
matematik yontemi dersinin alt1 farkli boliimiinde O6gretmen adaylarmnin matematik
kaygi1 diizeylerindeki degisiklikleri arastirmistir. Veriler, 6gretmen adaylarinda MK da
Bruner’in kavram gelistirme modelinin uygulanmasinin MK’y1 6nemli 0&lgiide
azaltabilecegini belirtmistir. Haciomeroglu (2014) arastirmasinda MK’nmn matematik
Ogretimi lizerinde istatistiksel olarak anlamli bir etkisi oldugunu tespit etmuistir.
Yenilmez ve Ozbey (2006) MK’ nin sinif diizeyi, genel basari, matematik basarisi, anne
ve

babanin egitim durumu ile iliskili oldugunu belirlemistir. Bozkurt (2012) ise sinav
kaygisimnin; MK ile pozitif iliskili, genel ve matematik basarisi ile negatif arasinda
negatif ilisili oldugunu belirtmistir. Ayrica MK’nin sinif diizeyine, matematik dersini
sevme/sevmeme durumuna ve anne-baba egitim diizeyine gore farklilastigini ileri
stirmiistiir. Bayrl, Gegici ve Erdem (2021) ise Tiirkiye’de yapilmig MK ile matematik
basaris1 iligkisi konulu ¢alismalar1 incelemis ve aralarinda negatif orta diizeyde
korelasyon oldugunu belirtmistir. Kagar ve Sarigam (2015) sayisal alan mezunlarinin

esit agirlik alan mezunlarina gore MK’ lariin daha az oldugunu séylemistir.

Konca (2008) ise arastirmasinda MK’nin zeka diizeyi, okulun yapisi, ailenin ekonomik
durumu, cinsiyet, ailenin 6grenim durumu ve babanm meslegi ile iliskili oldugunu
belirtmistir. Aydin ve Keskin (2017) de benzer sekilde aile gelir diizeyinin, matematikte
kendini yeterli gérme diizeyinin, bir ¢alisma odasma sahip olup olmamam durumunun
ve okul degiskenlerinin MK ile iligkili oldugunu bulmustur. Tagdemir (2015) MK’ nin
cinsiyete gore degismedigini fakat sinif seviyesi ve matematigi sevme durumuna gore
degistigini belirtmistir. Baban (2018) babanin egitim diizeyinin, aile gelirinin, dersi
sevip sevmemenin, 6gretmene yonelik tutumun MK ile negatif iligkili oldugunu,
kizlarin, aileden destek goremeyenlerin ve O6zel ders alamayanlarin daha kaygili
oldugunu belirtmistir. Kurbanoglu ve Takunyaci (2012) ise lise dgrencileriyle yaptigi

calismada MK’nin cinsiyete gore degigsmedigini ifade etmigtir.

Literatiir 1s18inda MK’ nin iligkili oldugu durumlar Sekil 1.2°de sunulmustur:
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Sekil 1.2: MK nin Iliskili Oldugu Durumlar

1.2.2.3. Matematik Kaygisin1 Gidermeye Yonelik Calismalar

Toptas ve Gozel (2018) arastrmalarinda MK ile ilgili olarak yapilan arastirmalari
incelemistir. Buna gore MK’ nin Basari, tutum gibi ¢esitli degiskenlerle iliskisinin, MK
diizeyinin ve nedenlerinin, 6grenme siirecine dahil edilen c¢esitli yontem ve
materyallerin etkisinin incelendigi ve 6l¢ek gelistirme arastirmalarinin yapildigini tespit

etmistir.

[Ikogretim ogrencileri ve velilerin matematik kaygi diizeyleri arasindaki iliskileri
inceleyen Yenilmez ve Midilli (2006), besinci ve altinci smiflarda 6grenim goren 171
Ogrenci ve bu oOgrenci velileri ile calismiglardir. Ayrica bazi demografik degiskenler
acisindan kaygi diizeylerinin degisikligini arastirmiglardir. Sonuglara gére dgrencilerin
matematik basaris1 arttikga MK’nin diizeylerinin azaldigini, ayn1 durumun velilerin

ilkogretim yillarindaki matematik basarilarinin arttikca simdi sahip olduklar1 kaygi
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diizeylerinin de azaldigim1 ve sonu¢ olarak Ogrencilerde olusabilen matematik
kaygilarmm olusum etkilerinden birinin de velilerin MK’smin oldugunu ifade
etmislerdir. Ek olarak velilerin egitim durumlarinin 6grencilerin kaygi diizeylerini
etkileyecegini disiinerek yaptiklari calismada ele aldiklar1 6rneklem durumunda bu
etkiyi gozlemlemediklerini belirtmiglerdir. Dede ve Dursun (2008) calismalarinda
ilkogretim II. kademe Ogrencilerinin MK diizeylerindeki farklilik cinsiyet ve sinif
diizeylerine gore aragtirmiglardir. Sonugta ilkdgretim II. Kademe 6grencilerinin MK
diizeylerinin orta diizeyde oldugunu gostermistir. Ayrica, 6grencilerin MK diizeylerinin
cinsiyet ve smif diizeyine gore anlamli diizeyde farklilagsmadigi da tespit edilmistir.
Dereli (2008), ¢alismasinda tam sayilar konusunun karikatiirle islenmesinin 6grencilerin
matematik kaygilarina, tutumlarina, basarilarma ve bilgilerin kaliciligia etkisini
arastirmistir.  Calismasini  yedinci smif Ogrencileriyle siirdiirmiis ve karikatiirle
Ogretimin, tam sayilar konusunda basariy1 arttirdigina, matematik tutumunu ve bilgilerin
kaliciligin1 olumlu etkiledigini ayni zamanda MK’y1 azalttigi sonucuna ulasmistir.
Durmaz ve Demir (2018) ‘de yaptiklar1 ¢alismada ilk6gretim matematik 6gretmenleri
ile galismislardir. Ogretmenlerin MK hakkinda bilgilerini ve miidahale ydntemlerini
arastirmislardir. Elde ettikleri verilerin analizleri sonucunda &gretmenlerin MK
sebepleri hakkinda fikir sahibi olduklar1 fakat MK’ya miidahalede bulunabilmek i¢in
yeterli beceriye sahip olmadiklar1 sonucuna ulasilmistir. Erginbas (2009), dokuzuncu
smif Ogrencileriyle yaptig1 calismasinda teknoloji destekli matematik Ogretiminin
etkililigini arastirmistir. Ayn1 zamanda 6grencilerin MK diizeyleri ve matematige karsi
olan ilgilerini de incelemistir. Calisma sonunda teknoloji destekli matematik
O0gretiminin 6grencilerin MK’larin1 azaltti§i sonucuna ulasmistir. Arslan (2008) ise
Istanbul ili Sultanbeyli ilgesinde bir ilkdgretim okulunda 90 &grenci ile yiiriittiigi
calismasinda Web destekli 6gretimin ve materyal kullanimin 6grencilerin MK’larina
etkisini aragtrmustir. Elde ettigi bulgular sonucunda web destekli 6gretim ile matematik
kayg1 diizeyinin azaldig1 sonucuna varmistir. Coruk ve Cakir (2017)’ de yaptiklari
calismada matematik dersi kesirler konusunda hazirlanan ¢oklu ortamlarin dordiincii
sif dgrencilerinin MK diizeylerine etkisini incelemislerdir. 1ki farkli sube segilerek
yiriitiilen ¢aligmada bir gruba ¢oklu ortam uygulamalar: ile diger gruba ise geleneksel
Ogretim yontemleri ile Ogretim yapmigslardir. Elde edilen veriler sonucunda iki

yonteminde oOgrencilerin MK’y1 gidermede etkili olmadigi sonucuna ulagilmistir.
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Hacidmeroglu (2019), ilkdgretim dordiinctii smif Ogrencileriyle yaptigi caligmasinda
teknoloji destekli matematik O6gretiminin Ogrencilerin derse karst tutum ve kaygi
diizeyleri arasinda negatif bir iliski oldugunu, derse karst olumlu tutum
gelistirdiklerinde MK diizeylerinin azaldigmni belirtmistir. Unsal ve Akay (2020),
onuncu smif 6grencileriyle yaptiklari calismada GeoGebra dinamik yazilimmin 6gretim
yontemi olarak kullanilmasinin  6grencilerin - MK’ya etkisini  incelemislerdir.
Aragtirmada elde edilen verilerin analizleri sonucunda deney ve kontrol grubu kaygi
Olcegi puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik bulunmamistir. Derste GeoGebra dinamik
yazilimin kullanilmasinin 6grencilerin MK’larmini iizerinde anlamli bir etkisinin
olmadigini ifade etmislerdir. Tuncer ve Simsek (2019) yilinda Diyarbakir ilinde besinci
smiflarla bolme islemi konusunda yaptiklar1 calismada Plickers uygulamasinin
matematik basarisina ve MK’na etkisini arastirmiglardir. Uygulama sonucunda
ogrencilerin akademik basarilarinda artis gozlendigi sonucuna fakat Plickers

uygulamasinin MK’ya etkisine dair bir bulguya rastlamamislardir.

1.2.3. Dijital Hikaye Anlatimi

1.2.3.1. Hikaye ve Dijital Hikaye

Hikaye; ger¢ek ya da tasarlanmis olaylarin sozlii veya yazili olarak anlatilmasidir
(TDK, 2021). Hikayeler cocuklara ¢ekici gelmektedir. Bu nedenle bunlarm egitim
amacl kullanilmasi benimsenmistir (Tekin, 2001). Hikdyelemenin ilk Orneklerinin
magara duvarlarina ¢izilen av hikayeleri oldugu diisiiniilmektedir (Artu-Mutlugiin ve
Topuz, 2020). Antik ¢aglardan giiniimiize hikaye anlatimi, bilgiyi bir nesilden digerine
aktarmak icin kullanilan popiiler bir egitim araci olarak hizmet etmistir. Hikaye
anlatimi, genel olarak, genel, bilimsel ve teknik egitim i¢cin Ogrenme c¢iktilarini
gelistirmek i¢in kullanilabilen gii¢lii bir pedagojik yaklasimdir (Lambert ve Hessler,
2018). Hikayelestirme yapilandirmaci anlayisi temele alir ve 6grencilerin 6n bilgilerinin
ogrenme siirecinde ¢ok faydali oldugunu destekler (Ludy & Peterszen, 2001). Hikayeler
anlama, agiklama, diisiinme ve hatirlamada Onemli bir ara¢ olarak goriilmektedir
(Akyol, 2011). Ayn1 zamanda yaraticiligi destekler, hayal giiciinii ve problem ¢6zme
becerilerini gelistirerek Ogrenmeye katki saglar (Turgut ve Kisla, 2015). Ayrica
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ogrenciler icin daha ilgi ve dikkat ¢gekici olmasmin yan1 sira 6grencilerin bilgi, kavrama
ve erisi diizeylerini arttiric1 etkisi vardir (Simsek, 2004). Hikayeler Ogretme ve
o0grenmeyi gelistirmenin etkili, anlamli, eglenceli ve yaratici bir yolu olarak kabul

edilmektedir (Wang ve Zhan, 2010).

21. yiizyilin teknolojileri sayesinde hikaye anlatimi yeni bir bigim almistir. Videolar, ses
dosyalar1 ve goriintiilerin yanmi sira Dijital Hikdye Anlatimi (DHA) adi verilen bir
yontem gibi dijital medyanin dahil edilmesiyle daha zengin hale gelmistir (Couldry,
2008). Dijital bir hikaye, geleneksel hikaye anlatimi ile multimedya teknolojisinin
kullannminin birlesmesi olarak goriilebilir. Bilgisayarlar, dijital kameralar, diizenleme
yazilimlar1 ve diger teknolojiler siniflarda daha kolay erisilebilir hale gelmekte ve
ogrencilere ve Ogretmenlere her zamankinden daha kolay dijital hikdye olusturma

araglar1 saglamaktadir (Wu ve Chen, 2020).

Dijital hikdye; Kaliforniya’da Joe Lambert ve Dana Atchly’n ¢alismalariyla ilk olarak
1990’1 yillarda ortaya c¢ikmustir (Chung, 2007). Joe Lambert, Nina Mullen ve
meslektast Dana Atchley ile 1994 yilinda San Francisco’da Dijital Medya Merkezi’ni
kurmuslardir. Daha sonra 1998’de bu merkezi Dijital Oykiileme Merkezi (Center for
Digital Storytelling) olarak degistirmislerdir. Joe Lambert, 2002’de “Dijital Oykiileme:
Yasamlar1 Yakalamak, Topluluklar Olusturmak (Digital Storytelling: Caputuring Lives,
Creating Communities)” adli kitabin1 yayimlamistir (Lambert, 2002). Dijital Hikaye
Anlatma Merkezi, atdlye ¢alismalar1 yapma, dijital hikdye anlatiminin tesvik

edilmesinde uluslararasi bir lider konumundadir (McLennan, 2007).

Dijital Hikaye kavraminin birgok tanimi vardir. Robin ‘e (2006) gore dijital hikayeler,
belirli bir konu hakkinda bilgi sunmak amaciyla kaydedilmis sesli anlatim, dijital grafik,
video, metin ve miizik kullanilarak olusturulur. Rule (2005) dijital hikayelerin goriintii,
ses, miizik ve anlatimla birlesen olaylarin karakterlere, durumlara, deneyim ve
kavramalara derin boyut ve akilda kalicilik katilmasiyla meydana geldigini belirtmistir.
DHA, basit bir sekilde, hikayelerin dijital araglar kullanilarak anlatilmasidir. Bu araclar
arasinda web siteleri, bloglar, sosyal medya, podcastler, videolar ve oyunlar yer alir. Bu
araglar, hikdye anlatimina yeni boyutlar katarak, hikadyelerin daha etkileyici ve ilgi
cekici olmasini saglar (Hartley ve McWilliam, 2009). King (2012) ise DHA’y1, dijital

bir ortam (veya ortam) araciligityla bir anlati olusturma eylemi olarak tanimlamistir.
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DHA, egitim amag¢li multimedya iiretiminin bir diizenlemesi olarak kullanilmaktadir.
Dolayisiyla 6gretme ve dgrenmenin de onemli bir parcasi olma esigindedir. Pek cok
egitim kurumu, son birkag¢ yildir DHA uygulamasini arastirmaktadir (De Jager, Fogarty,
Tewson, Lenette ve Boydell, 2017). Egitim ogretim siirecinde teknolojinin
kullanilmasmin desteklendigi giiniimiizde dijital hikayenin kullanilmasinin 6nemi
artmaktadir. DHA giiniimiiziin en popiiler sanat bi¢imlerinden biri haline gelmistir.
Insanlar, internetin ve teknolojinin gelismesiyle birlikte, hikayelerini dijital platformlar
aracilifiyla anlatmak i¢in yeni yollar kesfettiler. Bu nedenle, DHA’n1 bir¢ok farkl
sekilde kullanilan ¢ok yonlii bir sanat formu olarak tanimlamak da miimkiindiir (Hartley
ve McWilliam, 2009). DHA’da teknoloji ve dijital araglar kullanilmasina ragmen odak
hikdye olmalidir. Disiplinli bir yaklasima sahiptir ve gercek¢idir. DHA tiim medya
formlarmin kullanilmasma olanak tanimaktadir. Ayrica ortaklasa ¢alismaya elverislidir

(Qiongli, 2009)

Gilinlimiizde Snapchat, Instagram, Facebook gibi mecralarda acemi sekilde DHA
yapildig1 soylenebilir. Bu aglarda kisiler ger¢ek veya kurgu yoluyla aktarmak ve
anlatmak istediklerini dijital ortamlar vasitasiyla aktarabilmektedirler (Sucu, Senkal ve
Aydin, 2019). Dijital hikayelerin en iyi drneklerinden biri, podcastlerdir. Podcastler,
dinleyicilere birgok farkli konuda hikdye anlatimi sunar. Podcastlerdeki hikayeler,
gercek yasam olaylarindan, kurgusal hikayelere kadar her seyi igerebilir. Podcastler,
Ozellikle uzun yolda veya evde vakit gecirirken insanlar tarafindan popiiler bir sekilde
kullanilmaktadir (Hill ve Grinnell, 2014). Snapchatle baslayan, Instagram, Facebook
gibi aglarda devam eden ozellik, kisilerin -kurgu ya da gergek- anlatmak istediklerini
gorsel, isitsel unsurlarla ortaya koyabilmesini saglamaktadir. Kisisel yasam oykiisii
olarak tanimladigimiz biyografiler, dijital ortamlarm kullanim igerikleriyle daha ilgi

cekecek Ozellikle donanmaktadir.

1.2.3.2. Dijital Hikaye Tiirleri

Alan yazinda dijital hikayelerin bir¢ok tiiriiniin oldugu goriilmektedir. Robin (2006)

dijital hikaye tiirlerini {i¢ ana baslikta incelemistir. Bunlar;
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1- Kisisel anlatimlar1 iceren: Kigilerin hayatindaki deneyimlerini, anilarini,
tecriibelerini ve kiginin kendi hayatlari ile ilgili yasanmis olaylar1 i¢ceren hikaye
tiiriidiir. Kisi kendi hayatini1 veya hayatindan bir kesiti anlatmaktadir.

2- Tarihi olaylar1 agiklayan: Bu tiir ile tarihsel olaylarin anlatilir ve ge¢misteki
olaylar anlamlandirilir. Bu sekilde dinleyicilerin tarihsel olay1 ve olayin gectigi
zamani yasityormus gibi hissederek etkilenmeleri saglanir (Gogen, 2014).

3- Bilgi verici veya dgretici: Bu hikdyelerde ama¢ okuyucuya veya dinleyiciye

herhangi bir disiplindeki konu hakkinda bilgi vermektir

Garrety (2008) ise dijital hikayelerin bes tiirii oldugunu belirtmistir. Bunlar;

1- Geleneksel dijital hikayeler: Smifta geleneksel DHA, 06grencileri kisisel
olaylarla veya yasam deneyimlerinden hikayelerle birlestiren hikayeler olarak
tanimlanabilir.

2- Ogretici dijital hikayeler: Dijital hikayeler, sinifta hikdyeleri dgrenmek icin
kullanildiginda, odak noktas1 kisiselden siirece kayar. Nihai sonug, bir bireyin
ogrenme oykiisiidiir. Uriin aslinda dgrenmeyi goriiniir kilar. Ek olarak, dijital
medya ile anlatilan 6grenme hikayeleri, 6grenci yaraticiligmi tesvik eder ve
ogrenci katilimin1 artirmanin yani sira planlama ve yazma stirecinde is birligini
tesvik ettigi gosterilmistir.

3- Proje tabanh dijital hikayeler: Bu tiirde DHA, 6grencilerin hikayelerini anlatmak
icin akranlar1 ve yetiskinlerle is birligi yaparken gercek hayattaki durumlarla ve
problemlerle ugrasmak i¢in kullandiklar1 bir ara¢ haline gelir.

4- Sosyal adalet/ kiiltiir temal1 dijital hikayeler: Konular, geleneksel hikayelerin
islevine ¢ok benzer (yani, bir neslin hikayelerini kurtarmak ve aktarmak), ancak
topluluk, kiiltiir ve sosyal adalet konulariyla ilgili konulara odaklanilir.

5- Kisiyi yansitan dijital hikayeler: DHA’nin yansitict uygulama icin bir arag
olarak kullanan 6grenciler, 6grenme siirecinde ilerlemeden once deneyimlerini

degerlendirebilir ve uygulamada ayarlamalar veya degisiklikler yapabilirler.

1.2.3.3. Dijital Hikayeyi Olusturan Ogeler

Dijital hikdye uzmani ayn1 zamanda Hikdye Merkezi kurucularmdan olan Joe Lambert

(2010) yaymladigr ‘Digital Storytelling Cookbook’ adli kitapta dijital hikaye
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olustururken 7 6geden yararlanmistir. Bunlar; bakis agisi, dikkat ¢ekici soru, duygusal
icerik, ses, miizik, ekonomi ve ritimdir. Dijital hikdye ogeleri Tablo 1.1°’de

gosterilmistir.

Tablo 1.1: Dijital Hikaye Ogeleri

Ogeler Aciklama
1.Bakis agis1 Yazarin bakis agis1 ve hikayenin amaci yer alir.
2.Dikkat ¢ekici soru Hikayenin amacini veren, merak uyandiran ve dykiiniin

sonunda cevaplandirilacak sorudur.

3.Duygusal icerik Hikaye ile dinleyiciler arasinda olusan bagdir.

4.Ses Hikdyenin amacma uygun olarak gerektigi yerlerde
seslendirilmesidir.

5.Miizik Hikayenin etkililigini arttrmak i¢in uygun bir miizik
se¢ilmelidir.

6.Ekonomi Hikayenin amacina uygun bir sekilde gereksiz igerik

kullanilmamasini ifade eden 6gedir.

7.Ritim Hikayenin nasil bir hizda ilerleyecegini belirten 6gedir.

Dijital hikdyenin egitimde kullanilmasi i¢in Oncelikle amaca odaklanmak
gerekmektedir. Ayrica dijital hikayeyi olusturan yazarm kendi fikirlerinin ve bu fikirleri
aktarmada kullanacagi bir bakis acisinin olmasi gerekmektedir. Genellikle ilk agizdan
anlatim tercih edilmelidir. Hikayenin etkili olabilmesi i¢in dikkat ¢ekici bir sorunun
olmas1 gerekmektedir. Bu soru genellikle hikayenin baginda verilir ve siire¢ boyunca bu
sorunun ¢oziimiine odaklanilarak dikkat canli tutulmaya caligilir (Lambert, 2003).
Hikayelerde duygusal bir icerigin olmasi gerekmektedir. Bu duygusal igerik
dinleyicilerle hikdyede gecen unsurlar arasinda bir cesit koprii islevi goriir. Bu sayede
verilmek istenen mesaj kisiye daha etkili ve ¢abuk ulasir (Lambert, 2006). Hikayelerde
bazen seslendirme ve miizik Ogelerine ihtiyag duyulmaktadir. Karakterlere uygun
seslendirmelerin yapildig1 ve sahneye uygun miiziklerin kullanildig1 dijital hikayelerde
dinleyicilerin  hikdyeye daha fazla odaklanmasi ve kopukluk olmamasi
saglanabilmektedir. Ses ve miizik yardimiyla duygular daha kolay aktarilmaktadir

(Sucu, Senkal ve Aydin, 2019). Ekonomi 6gesi hikayede verilmek istenen mesajin fazla
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veya az ayrintiya girilmeden yeteri kadar verilmesidir. Bu 6ge ayni1 zamanda hikayenin
stiresi ile de ilgilidir. Ritim 6gesi ise hikdyenin hizi ile ilgili olup, bazi kisimlarin

gereginden uzun veya kisa olmamasini gerektirir (Robin, 2006).

Etkili dijital hikayeler, izleyicilerde duygusal bir tepki uyandirir. Bu tiir dijital
hikayeler, kokleri insan olma kavramma dayanan yeni bir anlayis1 kesfetmeye ve
stirdiirmeye ¢aligir. Yazarm sesi, dijital bir hikayeye ince bir detay katabilir ve onu
daha kigisel hale getirebilir. Yazarm sesinin perdesi, tonlamasi ve tinist gibi ¢esitli
Ozellikleri anlam1 ve amaci ¢ok kisisel bir sekilde iletebilir (Olokunde ve Lawson,
2016). Dijital hikdye olusturucular1 ayrica metin, diyalog ve gorsel kullaniminda
ekonomik olmalidir. Dijital hikdye anlatimi temelde gorsel bir ortamdir ve gorsellerle
hikaye anlatimi, bir anlat1 olusturmak i¢in dil ve gorsellerin dogru bir sekilde yan yana
getirilmesi anlamma gelir. Bir yazarin, izleyicinin zihninde bir hikdye yaratmak i¢in
diyalog ve gorsel 6gelerin birlikte nasil ¢alistigini diistinmesi gerekir. Ydnetmenlerle
birlikte calisan yazarlar, anlatiy1 ileriye tasiyacak minimum diyalog ve sahnelerle
hikayeyi gorsel agidan zengin tutmayr da 6grenmelidir. Bir dijital hikdyenin gidisatini
belirlemeye yardimci olabilecek bir dizi gdrsel ve isitsel sesleme vardir. Ornegin, hizli
gorsel seslemeler ve iyimser miizik, aciliyet ve heyecani ¢agristirr. Bu arada, daha

yavas miizik, drama ve diisiince onerebilir (Adelson ve Olding, 2013).

Rossiter ve Garcia (2010) etkili dijital hikayeler olusturmak i¢in bazi 6nemli
noktalardan sdz etmistir. Bunlardan ilki dgretmen egitimidir. Ogretmenlerin dijital
hikayeleri nasil hazirlayacaklarmi bilmelerinin yani sira nasil kullanacaklari, nasil
degerlendirecekleri ve Ogrencilere nasil 6greteceklerini de bilmeleri gerekmektedir.
Ayrica Ogretmenlerin, Ogrencilerin hikaye fikirlerini, anlatilarin1 ve sunumlarmi
cesaretlendirmesi ve desteklemesi onemlidir. Bir digeri ¢oklu ortam ve uygun teknoloji
secimidir. Buna gore Ogrencilerin, farkli araglar kullanarak hikayelerini yaratmalari,
dijital hikayelerin etkilerini arttirir. Ogretmenlerin, 6grencilerin hikayelerini olusturmak
icin kullanacaklar1 uygun araclar1 ve uygulamalar1 saglamalar1 gerekmektedir. Ayrica,
ogrencilerin teknolojik becerilerinin gelistirilmesi i¢in uygun egitimler verilmelidir. Bir
digeri hikaye kalitesidir. Hikayelerin kalitesi, 6grencilerin hikayelerine ilgi duymalarmni
ve anlatilan mesajlar1 daha iyi anlamalarini saglar. Ogretmenlerin, 6grencilerin

hikayelerinin kalitesini arttrmak i¢in geri bildirim saglamalar1  Onemlidir.
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Ogretmenlerin, oOgrencilerin hikayelerini olustururken iletisim kurmalarmi tesvik
etmeleri onemlidir. Ogrencilerin, birbirleriyle ve dgretmenleriyle etkilesim halinde
olmalari, dijital hikayelerin etkilerini arttirir. Dijital hikayelerin etkilerini arttirmak igin
geri bildirim saglamak 6nemlidir. Ogretmenlerin, 6grencilerin  hikayelerini
degerlendirmeleri ve geri bildirim saglamalari, 6grencilerin hikayelerini gelistirmelerine

yardimci olur. Ayrica, 6grencilerin birbirleriyle geri bildirim paylasmalar1 da dnemlidir.

1.2.3.4. Dijital Hikaye Olusturma Siireci

Dijital hikdye olusturmak icin c¢ok iyi teknolojik bilgiye sahibi olmak gerekmez.
Aslinda, araclar1 bilmek ve etkili hikdyeler yaratmak icin bunlar1 nasil kullanacaginizi
anlamak yeterlidir. Lambert, hevesli dijital hikaye anlaticilarinin ihtiyag duydugu son
seyin bir hikaye yaratmak i¢in belirli bir formiil oldugunu iddia etse de, bu unsurlar

slire¢ igin bir baslangi¢ noktasi olarak kullanilabilir (Matias ve Grosland, 2016).

Dijjital hikdye olusturma adimlari incelendiginde farkli yaklasimlardan s6z etmek
miimkiindiir (Barrett,2009; Jakes ve Brennan, 2005; Lambert, 2010). Jakes ve Brennan
(2005)’m dijjital hikaye olusturma siireci Sekil 1.3’ te sunulmustur:

Hikaye Multimedya Dijital
Senaryo A
Yazma e tahtas! araglarini hikayeyi Paylagma
gelistirme
olusturma ekleme olugturma

Sekil 1.3: Dijital Hikdye Olusturma Basamaklar1 (Jakes & Brennan, 2005)

Buna gore stirecin bagladigi ilk asamada taslak hikaye olusturulur, hikdyenin amaci ve
dikkat ¢ekici sorunun ne olacagi yazilarak belirtilir. Ikinci asamada senaryolar
gelistirilerek hikdye olusturulmaya baslanir. Uciincii asamada hikdye tahtas:

olusturularak senaryonun hangi kismma gorsellerin, sesin veya miizigin eklenecegi
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belirlenir. Dordiincii agama multimedya ekleme asamasidir. Bu asamada hikaye tahtasi
olusturmada belirlenen multimedya araclar1 hikdyeye ve hikdyenin sahnelerine
eklenerek hikaye dijitallestirilir. Besinci asamada hikdye i¢in uygun yazilim segilir ve
son asamada olusturulan dijital hikdye uygun kitlelerle paylasilir (Jakes ve Brennan,

2005). Barrett (2009) ise Sekil 1.4’ te gosterilen adimlardan s6z etmistir:

s : Ses ve Gegis efekti
Hikayeyi Ses ile : T o Sunma ve
ik ksudating Gorsel bulma gorselleri ve fon muzigi Sildeia
Y ¥ birlestirme ekleme paylas

Sekil 1.4: Dijital Hikaye Olusturma Asamalar1 (Barret, 2009)

Barrett (2009) ise ilk asamada hikayenin yazilacagini, ikinci asamada ise Ogrencinin
sesi ile hikdyeyi kaydetmesi gerektigini ifade etmistir. Uciincii asamada hikayede
kullanilacak gorseller arastirilarak bulunur, dordiincii asamada kaydedilen ses ve
gorseller uygun sekilde birlestirilir. Besinci asamada arzu edilirse hikaye gecisleri i¢in
uygun efekt ve fon miizigi kullanilir ve son agsamada tamamlanan hikaye bir kitleye

sunularak paylasilir (Barret, 2009).

Lambert (2010) ise sekiz adimli bir siiregten bahsetmistir. Siire¢ Sekil 1.5° te

sunulmustur:
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Hikayeyi
duyma/
dinleme

Hikayeyi Senaryo Hikayeyi
birlestirme yazma paylasma

Bakis agis Duyguyu Ani Hikayeyi
gelistirme belirleme belirleme gorme

Sekil 1.5: Dijital Hikaye Olusturma Asamalar1 (Lambert,2010).

Genel anlamda farkli bakis agilar1 olsa da arastirmacilarin dijital hikdye olusturmada
dijital ekleme ve paylasma konusunda hem fikir olduklar1 sdylenebilir.

1.2.3.5. Dijital Hikaye Olusturmada Kullanilabilecek Araglar

Dijital bir hikaye olusturmak icin kullanilabilecek araclar Sekil 6’da sunulmustur
(Ohler, 2006).

Masaisti,
Dizdstd
bilgizayariar

Hadydeﬁme Ve Ses kaydedic
epolama cihazlar

cihazlan

Video
Kulakhiklar kaydedici

cihazlar

Tarayicilar

Sekil 1.6: Dijital hikaye Olusturmada Kullanilacak Araglar
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Sekil 1.6° da gorildiigi gibi dijital hikdye olusturmak igin masaiistii veya diziistii
bilgisayarlara ihtiya¢ duyulmaktadir. Giiniimiizde ise akilli telefon, tablet gibi cihazlar
yardimiyla da dijital hikayeler olusturulmaktadir. Ses kaydedici, video kaydedici
cihazlar ise hikadyeyi dijitallestirmede kullanilan araglardandir. Bunun yami sira
kulakliklar ve elde edilen hikayeyi kaydetmeye yarayan CD-DVD, flash bellek gibi
araglar da kullanilmaktadir. Ayrica tarayicilar yardimiyla gorsellerin eklenmesi de

kolaylasabilmektedir.

Dijital hikayeler bilgisayar yazilimlar1 (masaiistii ve diz istii), akilli telefon, tablet
yazilimlar1 ve web yazilimlar1 olmak {izere ayrilmaktadir (Eroglu, 2022; Gerz & Cinar,
2021; Karakoyun, 2014; Uslupehlivan, Kurtoglu-Erden, Cebesoy, 2017; Demir ve
Kiligkiran, 2018). Sekil 1.7°de bilgisayar yazilimlarinda (masaiisti ve diz iistii)

kullanilan araglara 6rnekler verilmistir.

Mlcrosoft
Photo Story
¥ il
\
4 Microsoft
Apple Windows
iMovie Live Movie
Maker
Bllgnsayar —
yazilimlan / N
(masausti/diz
usti) OpenShot
Audacity Video
Editor
7 N\
/
Microsoft :
( Power Point Pabtet
\\ /

N\ /

‘\v/// S e
el

Sekil 1.7: Bilgisayar Yazilimlar1 Ornekleri

Sekil 1.7°den 6rnekleri verilen yazilimlar bilgisayarda mevcut olan yazilimlardir. Sekil

1.8’ de ise akilli telefon/ tablet yazilimlarindan 6rnekler sunulmustur:
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8mm HD for
iPad

Fotobabble

Storyrobe

" Com-Phone
ReelDirector Akilli Story Maker
telefon/

Tablet
yazilimlan

Magisto —
Magical
Video
Editor:

Sekil 1.8: Akilli Telefon /Tablet Yazilimlar: Ornekleri

Sekil 1.9. ’da ise Web tabanli yazilimlardan 6rnekler sunulmustur.

VokeThread

Sekil 1.9: Web Yazilim1 Ornekleri
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Dijital hikdye olusturmada Web yazilimi 6rneklerinden biri Animaker’dir. Animaker,
DHA fiiriinlerini daha ilging hale getirmek i¢in resimler, animasyonlu resimler, ses ve
cesitli sablonlar gibi baz1 6zelliklerle kolaylastirilmistir (Marpaung ve Hambandima,
2019).

Animaker, yeni baglayanlar, tasarimci olmayanlar ve profesyoneller i¢in hayatimizin
animasyon ve canli aksiyon videolar1 olusturmak {izere tasarlanmig bir platformdur.
Ayrica Animaker, diinyanin en iyi 4. tasarim Uriinii sec¢ilmis ve 18 milyondan fazla
kisinin kendi baslarina videolar olusturmasmna yardimci olmustur. Siiriikle ve birak
mekanizmasi ile kolay kullanim olanagi saglamaktadir. Ayrica ¢ok sayida benzersiz
karakter tasarlamaya olanak tanimaktadir. Videolar yiiksek kalitede yiliklenebilmekte ve
sosyal platformlar i¢cin yeniden boyutlandirmaya da olanak saglamaktadir

(Animaker.com, 2023).

Animaker ¢ok sayida karaktere, nesneye, arka plana sahiptir. Ayn1 zamanda internetten
veya kisisel bilgisayarlardan cesitli multimedya eklentilerine de izin vermektedir.
Ucretli ve iicretsiz siiriimlere sahiptir. Ucretsiz siiriimiinde bile bircok 6ge kullanima

aciktir. Siteden faydalanmak i¢in mail adresiyle iiye olmak yeterlidir.

Animaker arastirma yontemi ve ihtiya¢ analizi kullanilarak 6gretim ortami haline
getirilebilmektedir (Arfa, 2020). Animaker web destekli gorsel-isitsel Ogretim
materyallerinin, Ogretmenler tarafindan Ogrencileri motive etmek, becerilerini
gelistirmek ve teknolojiyi kullanarak c¢evrimigi smnifta daha yaratict bir atmosfer
olusturmak i¢in kullanilabilmektedir (Paino ve Hutagalung, 2022). Ayrica Animaker
uygulamas1 6grenme siirecini O0grenciler i¢in daha ilgi cekici hale getirmektedir
(Amiruddin ve Diani, 2023).  Ogrencilerin Animaker't kesfetmeleri, giiniimiiz
Ogreniminde ihtiya¢ duyulan DHA okuryazarliklarini gelistirmeye yardime1 olmaktadir
(Marpaung ve Hambandina, 2019). Ogrencileri okumaya da tesvik etmektedir (Maula,
2020). Matematik o6gretiminde ise oldukga smirli kullanima sahip olup, Animaker
destekli animasyonlu video 6grenme ortaminin, ilkokul birinci smnif 6grencilerinin tam
sayilarin toplanmasinin hesaplanmasinda Ogretme ve O0grenme kaynagi i¢in c¢ok iyi
oldugu sonucuna varilmistir. Ayrica bu 6grenme ortami, yeni ve eglenceli olarak

nitelendirilmistir (Dharmawita ve Nuriadin, 2022).
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1.2.3.6. Egitim ve Dijital Hikdye Anlatimm

Egitimde DHA uygulamasi Egitsel DHA olarak da adlandirilmaktadir. Genellikle giiclii
ve teknolojiyle gelistirilmis bir 6grenme yaklagimi olarak sunulur. Beseri bilimler ve
sosyal bilimlerde, tek basina bir pedagoji olarak veya diger pedagojilerle birlesim
halinde kullanilmaktadir (Wu ve Chen, 2020). DHA egitimde bir¢ok alanda aktif bir
sekilde kullanilmaktadir. Ornegin dil smiflari, agikdgretim, Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri egitimi, fizik, gilizel sanatlar, okul Oncesi, tarith egitimi bunlardan
bazilaridir (Akca, Aytan, Unlii, 2016). Robin (2008) egitimde DHA nin kullanilmasmnin
okuryazarlik becerilerine katki sagladigini belirtmistir. Bunlardan bazilar1 dijital,
kiiresel, teknoloji, gorsel ve bilgi okuryazarhigidir. Ayrica DHA’nin 21.ylizyil
becerilerini ve yazma, organize etme, sunma, problem ¢ozme ve degerlendirme gibi
coklu becerileri gelistirdigini belirtmistir. DHA’y1 egitimde kullanmanin en biiyiik
avantajlarindan biri, her tiir 6grenci i¢in erisilebilir bir ortam olmasidir. (Dreon, Kerper
ve Landis 2011). Ayrica DHA derse aktif katilima tesvik etmekle birlikte eglenceli ve
esnek bir 6grenme ortami saglamaktadir. Bunun yani sira yapilan arastirmalar DHA nin
kalict Ogrenme saglama, motivasyonu artirma, Ogrenmeyi ve bireysel gelisimi
destekleme, somut deneyim ve yasantilar saglama, 6grenmeyi yapilandirma, treticilik
ve yaraticiligl gelistirme gibi avantajlar saglamaktadir (Simsek, Kocak-Usluel, Cirali-
Sarica ve Tekeli, 2018). Balaman (2016) dijital hikayelerin 6gretim materyali olarak
kullanilabilecegini  belirtmistir. Cilinkii  6grencilerin  bilgi ve 1ilgi diizeylerini
artirmaktadir. Dijital hikayeler, farkli 6grenme stillerine hitap ederek egitmenlerin soyut
veya kavramsal bilgileri daha anlagilir bir sekilde sunmalarina da olanak tanimaktadir

(Psomos ve Kordaki, 2015).

Karatas, Bozkurt ve Hava (2016) tarih 6gretmeni adaylariyla bir arastirma yaparak
Ogretmen adaylarmin egitimde DHA kullanimma iliskin goriislerini incelemistir.
Ogretmen adaylarinin motivasyon ve yaratic1 diisiinme becerilerine katki saglayacagmi
belirttiklerini ifade etmistir. Benzer sekilde Saritepeci ve Durak (2016) da DHA
kullanimmin dgrencilerin Bilgi ve Iletisim dersinde motivasyonu artirdigm belirtmistir.
Ayrica 6grencilerin derse kars1 daha ilgili ve istekli olduklarmni da belirtmistir. Y{irtik ve

Atict (2017) ise besinci sinif 68rencileriyle yaptiklari arastirmada misafirperverlik,
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hosgorii, yardimseverlik, sorumluluk gibi degerlerin egitiminde DHA kullanmanin daha

etkili oldugunu belirtmistir.

DHA’nmn  kullanildigi alanlardan biri de dil egitimidir. Ornegin Baki (2015)
arastirmasinda altinct sinif 6grencileriyle deneysel bir ¢alisma yapmistir. Aragtirmanin
sonucunda Tiirk¢e dersinde DHA kullaniminin 6grencilerin hikdye yazma becerileri,
yazma kaygilari, yazma 6z yeterlilikleri ve yazi yazmaya iligkin tutumlar1 tizerinde
olumlu etkileri oldugunu belirtmistir. Bir baska 6rnek ise Sever (2014)’in Ingilizce
ogrenme lizerinde DHA kullaniminin motivasyonu artirdigina dair yaptig1 calismadir.
Ozerbas ve Oztiirk (2017) yaptiklar: bir ¢alismada Tiirk¢e dersinde DHA kullaniminin
basariyr artirdigini  belirtmistir. Cigerci (2015) ise DHA’nin dordiincii smif
ogrencilerinin Tiirk¢e dersinde dinleme becerilerine etkisini incelemistir. Sonugta
DHA’ya dayali dinleme etkinliklerinin dinledigini anlama becerisini gelistirdigini,
ogrencilerin dinlemeye yonelik olumlu tutum gelistirdiklerini belirlemistir.  Cirali
(2014), 59 ilkokul ikinci sinif 6grencisi ile gerceklestirdigi ¢alismasinda DHA’nin
ogrencilerin yazma becerisi ve gorsel bellek kapasitesi tizerindeki etkilerini incelemeyi
amagclamistir. Ikisi deney ve ikisi kontrol grubu olmak iizere 4 grupla siirdiiriilen
calismani sonucundan, deney ve kontrol gruplarinin yazma becerileri arasinda deney
grubu lehine bir farklilasma yaratirken, gorsel bellek kapasiteleri arasinda anlamli
farkliligin bulunmadigi tespit edilmistir. Eroglu (2020) Tiirk¢e dersini alan 35 yedinci
smif 6grencileri ile yaptig1 calismada DHA nin 6grencilerin hikdye yazma kaygilarina,
hikdye yazmaya yonelik tutumlarina ve dijital okuryazarliklarina etkisini arastirmayi
amacglamistir. Arastrma sonucunda hikdye yazma kaygisi, hikdye yazmaya yonelik
tutum ve dijital okuryazarlik puanlar1 agisindan gruplar arasinda anlamh fark ortaya
cikmis ve bu farklilagma deney grubu lehine olmustur. Ayrica yapilan goriismeler
sonucunda Ogrencilerin dijital hikdyeleri derslerde kullanilmasini istedikleri ve bu
stirecten keyif aldiklar1 sonucuna ulasilmistir. Kurudayioglu ve Bal (2014) ana dili
egitiminde (ilkogretim altinci, yedinci ve sekizinci smiflar Tiirk¢e dersi kapsaminda)
DHA’nin etkilerini incelemislerdir. Arastirmalar1 sonucunda DHA’nin ana dili

egitiminde etkili oldugu sonucuna ulagsmislardir.

Demirer (2013) ise altinct sinif Sosyal Bilgiler dersinde DHA’nin akademik basart,

tutum, motivasyon ve Ogrenme stratejilerini gelistirdigini ifade etmistir. Kahraman
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(2013) ise dokuzuncu smnif 6grencilerinin fizik dersinde DHA kullanimmin akademik
basariy1 ve motivasyonu artirdigini bulmustur. Ayrica 6grencilerin DHA ile fizik dersini
daha eglenceli, ilgi ve dikkat cekici, gorsel bulduklarini ifade etmistir. Ulusoy (2019),
yaptig1 caligmada yedinci sinif basing konusunun &gretiminde dijital hikayelerle
desteklenmis Ornek olaya dayali O6grenme yaklagimi ile olusturulan O6grenme
ortamlarinin  &grencilerin akademik basarilarina, fen bilimleri dersine yonelik
motivasyonlarina etkisini belirlemistir. Ayrica 6grencilerin olusturulan &grenme
ortamma dair goriislerini incelemistir. Arastirma sonucunda dijital hikayelerle
desteklenmis Ornek olaya dayali gelistirilen 6grenme ortamlarmmi 68renci basarisini
artirdigin1 fakat motivasyona etki etmedigini tespit etmistir. Ayrica Ogrencilerin
DHA’ya yonelik olumlu diisiinceleri oldugunu ifade etmistir. Yildiz-Celik (2021),
ortaokul besinci, altinc1 ve yedinci smif dgrencileriyle ve fen bilimleri 6gretmeni ile
gerceklestirdigi calismasinda, dijital hikdye atdlyelerinin Ogrencilerin 21. yiizyil
becerilerine ve fen bilimleri dersi basarilarina olan etkisini arastrmistir. Calisma
sonucunda 21. yiizy1l becerilerinin olumlu etkilendigi fakat siif seviyelerine gore
farklilasmadig1r belirtilmistir. Basarinin ise olumlu etkilendigi tespit edilmistir.
Uslupehlivan, Cebesoy ve Kurtoglu-Erden (2017), yaptiklar1 ¢alismada ¢evre egitimi
calistayina katilan Fen Bilgisi ve Sinif Egitimi boliimiinde 6grenimine devam eden 17
O0gretmen adayi ile gergeklestirilip Ogretmen adaylarinin dijital hikdye olusturma
stirecinde yasadiklar1 zorluklar1 tespit etmis ve bu yonteme iliskin diislincelerini ortaya
cikarmiglardir. Sonugta 6gretmen adaylarmin dijital hikaye olustururken zaman, teknik
ve hikaye olusturmada zorlandiklarmi ifade etmistir. DHA’ya iliskin goriislerinin ise
olumlu oldugunu belirtmistir. Kocaman ve Karoglu (2016), okul 6ncesi kurumda
egitim goéren 5 yas grubundaki 17 Ogrenci ve Ogrencilerin 3 Ogretmeni ile
gerceklestirdikleri calismalarinda DHA’ya iligkin goriis ve deneyimleri incelemistir.
Sonugta dgretmenler 6grencilerin aktif katilimini ve somut deneyimler saglamasi ve
teknolojik gelismelere katkida bulunmasi nedeniyle DHA’y1 faydali gordiiklerini
belirtmistir. Gogen (2014) ¢alismasinda dijital hikdye yontemine dayali 6grenimin
Ogrencilerin akademik basarilar1 ile 6grenme ve ders calisma stratejilerine etkisini
incelemistir. Arastirma sonucunda akademik basariyr artirma ile 6grenme ve ders
caligma stratejileri kullanimi tizerinde olumlu etkisinin oldugunu bulmustur. Karakoyun

(2014), 6gretmen adaylar1 tarafindan altinc1 sinif 6grencilerine uygulanan ¢evrim ici
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dijital Oykiileme etkinliklerine iligkin goriisleri incelemistir. Sonucta Ogretmen
adaylarinin DHA etkinliklerinin 21. ylizy1l becerilerine katki sagladigini ifade ederken,

ogretmenlik konusunda deneyim kazandiklarmni ve bilgi edindiklerini belirtmistir.

1.2.3.7. Matematik Egitimi ve Dijital Hikdye Anlatinm

Glinlimiizde matematik 6gretimi, Ogrencilerin  sadece matematik becerilerini
gelistirmeleri degil, ayn1 zamanda problem ¢6zme, elestirel diistinme ve mantiksal akil
yliriitme gibi becerileri de gelistirmelerini hedeflemektedir. Bu nedenle, matematik
ogretiminde farkli 6gretim yontemleri kullanilmaktadir (Toor ve Mgombelo, 2015).
DHA gibi egitim teknolojisi araglarini kullanmak, problem ¢ézme becerilerinin, is
birliginin, elestirel diislinme becerilerinin gelistirilmesine yardimeci olur ve &grenci
katilimint artirr (Nigro, 2022). Ayrica 6gretmen adaylarinin Teknolojik Pedagojik Alan
Bilgisi gelisimlerine katki saglamaktadir (Aldemir-Engin ve Gedik-Altun, 2023).

Hikdye anlatimi, 6grencilere matematik kavramlarmi anlatmak icin kullanilabilecek
etkili bir 6gretim yontemidir. Matematik konular1 genellikle soyut olduklar1 igin,
ogrencilerin 6grenmeleri zor olabilir. Hikdye anlatimi, 6grencilerin soyut kavramlari
anlamalarina ve Ogrenmelerine yardimci olabilir, ¢iinkii hikayeler gergek diinya
ornekleri sunarak soyut kavramlar1 somutlastirir (Zazkis ve Liljedahl, 2009). Bir hikaye,
matematik 6gretiminde kullanilabilecek bir¢ok farkli Ogretim yOntemi ile
birlestirilebilir. Ornegin, 6gretmenler, hikayeleri matematik problemleri ile birlestirerek,
ogrencilerin problem ¢6zme becerilerini gelistirmelerine yardimei olabilirler. Ayrica,
Ogretmenler, hikayeleri matematik tarihi ile birlestirerek, 6grencilerin matematiksel
kavramlar1 daha iyi anlamalarma yardimei olabilirler (Islim, Oziidogru ve Sevim-Cirak,
2018). Matematik Ogretiminde hikdye anlatiminin bir diger kullanimi, 6grencilerin
matematiksel kavramlarla ilgili duygusal bag kurmalarmi saglamaktir. Hikayeler,
Ogrencilerin matematik konular1 hakkinda olumlu duygular hissetmelerine yardimci
olabilir. Ornegin, bir 6gretmen, o&grencilere bir hikdye anlatarak, matematiksel
kavramlarin gilinliik hayatta nasil kullanildigmni ve nasil faydali oldugunu gostererek
ogrencilerin matematigi daha ilging ve anlamli hale getirebilir (Walters, Green, Goldsby
ve Parker, 2018). Bir hikaye, sorunu konumlandirarak ve dgrenciyle iliskilendirilebilir

hale getirerek bir matematik sorununu baglama oturtmaya yardimci olabilir. Ancak
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hikdyenin matematik problemini agmayacak ve daha fazla kafa karigtirict hale
getirmeyecek sekilde sunulmasi gerekmektedir (Istenic Starcic, Cotic, Solomonides ve

Volk, 2016).

DHA matematikte PISA ¢ercevesine gore, O0grencilerin gercek diinya problemlerini
aktif olarak ¢ozebilme yeteneklerini gelistirmeye oldukc¢a uygun goriinmektedir. Ayrica
matematik okuryazarlhiga da katki saglamaktadir (Albano ve Pierri, 2017). Niemi ve Niu
(2021) DHA’nin Ogrencilerin  matematik o6grenme 0Oz-yeterligini  gelistirdigini
belirtmistir. DHA, matematik egitiminde anlamli bir baglam saglayabilir. Ogrenciler
matematige bir hikaye araciligiyla bakarak matematiksel kavramlari, prosediirleri, akil
yliriitmeyi uygulayabilir ve matematiksel problem c¢ozme stratejilerini kendilerine
Ozgiin bir baglamda uygulayabilirler. Ayrica DHA giinliikk yasamla iliskilendirmeyi
kolaylastiran, etkili 6grenme ve katilima izin veren daha ilgi ¢ekici ve eglenceli
ogrenme ortamlar olusturmak igin giiclii bir aractir (Ozpinar, Gokg¢e ve Yenmez, 2017).
DHA tiim 6grenme ortamlarinda tercih edilmeyebilir. DHA zaman alir ve smifta zaman
kisitlamalar1 oldugunda zorlayici olabilir. Ayrica tiim konu alanlar1 i¢in uygun
olmayabilir. Ornegin, matematikte temel hesaplama becerileri gibi daha basit konularmn

ogretilmesi dijital bir hikAye gerektirmeyebilir (Inan, 2015).

DHA matematik egitiminde okul Oncesi donemden itibaren kullanilmaya baslar.
Ornegin Preradovic, Lesin ve Boras (2016) okul dncesi donemde DHA kullanmanin
hesaplama ve matematik problemlerini ¢6zme yeteneklerini gelistirdigini belirtmistir.
Ayrica ¢ocuklarm DHA ile daha fazla motive olduklarini, tiim 6ykiileri inanilmaz bir
ilgi ve istekle tamamlamay1 basardiklarini da belirtmistir. Ilkokul diizeyinde yapilan bir
caligmada Bratitsis ve Mantellou (2020) ikinci sinif 6grencileri i¢in ¢ikarma islemini
Ogretmede DHA kullanmis ve arastirmanin sonuglar1 bu yaklasimin ¢ikarma islemini
anlama ve uygulamada kolayliklar sagladigini gostermistir. Sadik (2008) dgrencilerin,
MS Photo Story kullanarak kendi dijital hikayelerini tiretmelerini ve siniftaki diger
ogrencilerle kendi hikayelerini sunup paylasmalarini saglamistir. Sonugta genel olarak
ogrencilerin projelerinde basarili olduklarin1 ve Oykiilerinin dijital dykiilerin bircok
pedagojik ve teknik 6zelligini karsiladigini ortaya ¢ikarmustir. Smif gézlemlerinden ve
gorligmelerden elde edilen bulgular ise, Ogretmenler tarafindan gozlemlenen ve

bildirilen sorunlara ragmen, dijital oykii anlatimi projelerinin dgrencilerin miifredat
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icerigini anlamalarmi artirabilecegine inandiklarini ve pedagojilerini ve miifredatlarini
dijital 6ykii anlatimint igerecek sekilde doniistiirmeye istekli olduklarini ortaya tespit
etmistir.  Cakict (2018) DHA temelli matematik Ogretiminin dordiincii  smif
ogrencilerinin akademik basari, motivasyon ve matematik etkinliklerine yonelik
tutumlar1 tizerindeki etkisini incelemistir. Sonug¢ta DHA temelli 6gretimin 6grencilerin
matematik akademik basarisi ilizerinde bir etkisinin olmadigini1 fakat motivasyon alt
boyutlarinda etkili oldugunu belirlemistir. Niemi, Shuanghong, Vivitsou ve Baoping
(2018) DHA’nm 6grencilerin matematik 6greniminde aktif bilgi yaratma ve is birligine
odaklanarak, Ogrencilerin yirmi birinci yiizyil yeterliliklerini nasil edindiklerini
arastrmigtir.  Sonucta DHA’nin  Ogrencileri aktif is birligine dayali 6grenmeye
yonlendirdigini, Ogrenciler yeni fikirler tretmek i¢cin gruplar halinde nasil
calisacaklarin1 ve sadece matematigi degil, matematigin giinlilk yasamla nasil iliskili
oldugunu da 6grendiklerini belirtmistir. Ogrenciler calisma boyunca yiiksek katilim
gosterdiler. Benzer sekilde, dgretmenler, Ogrencilerin aktif bilgi yaratma ve artan
motivasyon ve katilim sergiledigini  bildirdi. Sonuglar, DST'nin 6grencileri
ogrenimlerinde yeni teknolojiyi uygulamaya tesvik ettigini ve 6grencilerin matematik

okuryazarligi ve 21. ylizy1l yeterliklerindeki gelisimini destekledigini gostermektedir.

Islim, Oziidogru ve Sevim-Cirak (2018) matematik egitiminde dijital Oykiilerin
kullannm1 ile matematik 6gretmeni adaylarinin dijital Oykiilerin olusturulmasi,
kullanilmast1 ~ ve  degerlendirilmesine iliskin ~ goris ve  deneyimlerini
incelemistir. Arastirmanin sonuglari, matematik O0gretmeni adaylarmimn dijital Sykii
olusturmak icin kullanim kolayligi, tasarimi, One siirdliigii karakter ve gorseller
nedeniyle GoAnimate programini tercih ettiklerini gdstermistir. Ayrica, Ggretmen
adaylarinin gelecekteki kariyerlerinde dijital hikayeleri kullanmay:1 arzuladiklar:
goriilmiistiir. Kiigiikoglu ve Incikabi (2020) yedinci smif 6grencisi ile dgrencilerin
matematik tarihi hakkinda dijital hikdye tasarim siire¢lerini analiz etmek ve bu
deneyimlerine yonelik goriislerini incelemeyi amaglamistir. Calismanin sonucunda
ogrenciler bu siirecten keyif aldiklarini, 6ykii hazirlama programinin kullaniminin rahat
ve kolay oldugunu, bu dijital oykii etkinlikleri sayesinde matematikgilerin hayatlari
hakkinda bilgi edindiklerini ifade etmislerdir. Ozpmar (2017) matematik 6gretmen
adaylarimin dijital Oykiileme siireci ve dijital Oykiilerin 6gretim ortamlarinda

kullanilmasma yonelik goriislerini incelemeyi amacglamistir. Elde edilen sonuglarda
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Ogretmen adaylari; dijital Oykiileri hazirlarken teknik problemler yasadiklarini ve bu
stirecte zorlandiklarmni belirtmislerdir. Ayrica dijital Oykiilemenin 6gretim siirecinde
kullanilmasinin; motivasyon, basari, aktif katilim ve yaraticilik gibi acgilardan
avantajinin oldugunu ifade etmislerdir. Dinger ve Yilmaz (2019) ‘da yaptiklar
calismada altinc1 sinif agiklik konusunda hazirlanan DHA’nin 6grenci gortsleri ile
degerlendirilmesini amaglamislardir. Calisma sonunda 6grencilerin DHA igin olumlu
goriis belirttiklerini ve 6grenmeyi gelistirdigini belirtmistir. Inan (2015) okul dncesi
ogretmen adaylariyla matematige yonelik DHA siireci tasarlamistir. Ogretmen
adaylarmm DHA’y1 ilging, e§lenceli fakat zaman alic1 bulduklarmni belirtmistir. Kukul
(2023) matematik 6gretmen adaylarin teknoloji kabul modeline dayali olarak DHAy1
incelemistir. Sonugta O0gretmen adaylarinin mesleki gelisimlerine katki sagladigini
belirttiklerini gostermektedir. Ayrica yararlilik ve kullanim kolayligi sagladigmi ve
meslek yagamlarinda DHA kullanmaya olumlu baktiklarmi belirtmistir. Aldemir-Engin
(2022) arastirmasinda matematik Ogretmeni adaylarinin dijital hikdye hazirlama
deneyimlerini incelemistir. Arastirma sonunda 6gretmen adaylarinin ¢ogunlukla dijital
dramatik soru olusturmada, miizik eklemede, ses kaydi yapma ve eklemede sorun
yasadiklarimi ifade etmistir. Ayrica DHA icin bilgisayar ve internet temininin de
giderilmesi gereken zorluklardan oldugunu tespit etmistir. Biyiikkarc1 ve Miildiir
(2022) calismalarinda smif 6gretmeni adaylarinin ilkokul matematik Ogretimi igin
gelistirdikleri dijital dykiilerin niteligini ve DHA {iretim siire¢lerindeki deneyimlerini
incelemistir. Arastirma sonucunda dijital hikdyelerde olumsuz niteliklerin olumlu
niteliklere gore daha fazla oldugu tespit edilmistir. Istenic Starc¢i¢, Cotic, Solomonides
ve Volk (2016) 6gretmen adaylariyla yaptig1 arastirmada DHA ile 6§retmen adaylarinin
matematiksel kavramlar1 6grenmede pasif alicilardan aktif medya igerigi lireticilerine
dogru degistigini belirtmistir. Ayrica DHA’nin 6grenci sesini ve aktif bilgi insasini
giiclendirmek icin bir strateji ve arag¢ olarak algialgiladiklarini belirtmistir. DHA’y1 ve
cok modlu tasarimi kullanan biitiinlesik bir 6gretim yaklasiminin, 6gretmen adaylarinin
pedagojik yeterliliklerini ve matematiksel igerik bilgilerini kolaylastirmaya yardimci
olabilecegini belirtmistir. Ogretmen egitimine ydnelik gerceklestirilen bir calismada,
DHA egitimi sonras1t dgretmenlerin 0zgiivenlerinin arttigi, yaraticiliga ve iiretmeye
kars1 motive olduklari, matematik ve teknolojiyi biitiinlestirme becerilerinin arttigi

belirlenmistir (Ulutas, Kilic-Cakmak, Akinci-Cosgun, Bozkurt-Polat, Aydin-Boliikbas,
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Engin, ... ve Ozcan, 2022). Walters, Green, Goldsby ve Parker (2018) ¢alismasinda
matematik temelli bir dijital 6ykii olusturmanin, 6gretmen adaylarmnin problem ¢dzme
stirecini ve matematikte elestirel diisiinme/problem ¢dzmede gorsel, isitsel ve sozel
temsil arasindaki iliskiyi anlamalarmi artirip artrmadigini incelemistir. Sonugta
yazma/problem ¢dzme prosediirleri lizerinde ¢aligtikca ve dijital dykiiler olusturdukea,
Math-eos adli bu ¢ok modlu driinii ilkokul/ortaokul Ogrencilerine matematiksel
kavramlar1 6gretmek icin kullanmanin avantajlarinin daha fazla farkma vardilar.
Ogretmen adaylari, Math-eos'un kendi dgrenimleri ve dgretimleri igin ve dgrencilerin
katilimini, motivasyonunu ve igerik bilgisi edinimini artirmak icin dijital teknolojiyi
matematik egitimine entegre etmek i¢in olumlu yeni bir ara¢ oldugunu algilamistir.
Kocaman-Karoglu (2016) calisma ortamimna gore Ogretici dijital hikaye anlatim
uygulamalarii 6grencilerin aktiflesmelerine ve somut deneyimler yasamalarmna katki
sagladigini belirtmistir.  Siirecte teorik ve teknolojik bilgi eksikliginden kaynaklanan
giicliikler yasadiklarindan bahsetmislerdir. Donanimsal yeterlik, velilerin siirecleri
hakkinda bilgi verme, 6gretmene tanitici seminerler yapilmasi gibi noktalarda da

Onerilerde bulunmuslardir.
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2.MATERYAL VE YONTEM

Arastirmanm bu bolimiinde arastrmanin modeli, drneklemi, veri toplama araglar,
ogrenme etkinliklerinin diizenlenmesi ve uygulanmasi ve verilerin analizi hakkinda

bilgi verilecektir.

2.1. Arastirma Modeli

Calismada nicel (On test-son test deneysel desen) kullanilmistir. Deneysel desenlerde
belirli bir miidahalenin bir grup {izerindeki etkisi 6n test ve son test ile dlgiiliir ve
Ol¢timler arasindaki iliskiye bakilarak farkin anlamlilig1 arastirilir (Biyiikoztiirk, Kilig
Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2013). Arastirmada tek bir grup iizerinde 6n
test- son testler yardimiyla Ogrencilerin akademik basar1 diizeyleri ve MK

diizeylerindeki degisimin incelenmesi hedeflendiginden bu desen tercih edilmistir.

2.2. Arastirmanin Orneklemi

Bu calismanin 6rneklemi Kars ilinde bir devlet okulunda 6grenim goren 20 adet altinci
siif dgrencisidir. Orneklemin belirlenmesinde amagli 6rneklem (kolay ulasilabilir
orneklem yontemi) kullanilmigtir. Arastrmacinin bulundugu okulda 6grencileriyle
saglayabilecegi iletisim ve c¢alisma kolayligi bu orneklem tiiriinii se¢gmeye olanak
saglamistir. Arastirmada tek grup kullanilmistir, bunun sebebi ise arastirmacinin
calismay1 kendisinin yapmak istemesi ve okulunda 6gretim yaptigi bir subesinin

bulunmasidir. Katilimecilarin 9°u erkek, 11°1 kizdir.

2.3. Veri Toplama Araglan

Arastirmada veri toplamak icin iki farkli ara¢ kullamlmustir. Bunlar “ilkogretim
Ogrencilerine Yonelik Matematik Kaygi Olgegi” (Sentiirk, 2010) ve Tam Sayilar ve

Mutlak Deger konusu ile ilgili hazirlanan “Tam Sayilar ve Mutlak Deger Basar1 Testi”
dir.
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2.3.1.Tam Sayilar ve Mutlak Deger Basan Testi

Bu basar1 testinin amaci, Ogrencilerin Tam Sayilar ve Mutlak Deger konusundaki
kazanimlarint 6lgmek ve degerlendirmektir. Test, iic farkli sinavdan elde edilen
sorularin bir araya getirilmesiyle olusturulmustur. Bu sinavlar, Milli Egitim Bakanlig1
Parasiz Yatiilk ve Bursluluk, ilkogretim ve Ortadgretim Kurumlar1 Bursluluk ve

Seviye Belirleme Sinavlaridir.

Basar1 testi, Ogrencilerin Tam Sayilar ve Mutlak Deger konusundaki bilgi ve
becerilerini 6lgmek i¢in 20 adet ¢oktan se¢cmeli (dort segenekli) sorudan olusmaktadir.
Bu sorular, o6grencilerin matematiksel diisiinme becerilerini, problem ¢dzme
yeteneklerini ve konuya hakimiyetlerini 6lgmek icin tasarlanmistir. Her bir soru i¢in
dogru cevaplar 1 puan, diger durumlar O puan olarak degerlendirilmistir. Testte en
alimabilecek puan araligi 0-20 dir. Testin yanitlanmasi icin bir ders saati siire

kullanilmistir (40 dakika).

2.3.2. ilkégretim Ogrencilerine Yonelik Matematik Kaygi Olcegi

MK iki sekilde Olgiiliir. Birincisi, ¢esitli matematiksel durum tiirleri ile sunuldugunda
kaygmin kendi kendine incelenmesi ve degerlendirilmesidir. Bu Olgme seklinde
genellikle kaygiy1r cok endiseli, orta derecede endiseli gibi smiflandiran bir dlgek
kullanilmaktadir. Diger yontemde ise genellikle kayginin fizyolojik belirtilerini ve
bunlarla iliskili eylemleri gérmek iizere egitilmis ikinci bir tarafca yapilir. Psikiyatristler

ve psikologlar, boyle bir sorunu teshis etmek i¢in ¢alisirlar (Truttschel, 2002).

Bu arastirmada ise bir 6lgek kullanilmistir. Bu 6lgek dgrencilerin matematik dersi ile
ilgili kaygi diizeylerini 6lgmek i¢in kullanilan bir dlcektir (Sentiirk, 2010). Olgek,
toplam 22 sorudan olugmaktadir ve her bir soru i¢in 6grencilerin kaygi diizeylerini ifade
eden bes secenek sunulmustur. Ogrenciler, kendilerine sunulan segenekler arasindan en
uygun olan1 secerek cevap vermislerdir. Besli likert tipinde olan bu 6l¢ekte "Her zaman
kaygilanirim (1) ", "Sik sik kaygilanirim (2) ", "Bazen kaygilanirim (3) ", "Cok az
kaygilanirnm (4) " ve "Hig¢bir zaman kaygilanmam (5)" seklinde secenekler

bulunmaktadir. Uygulama esnasinda dgrencilere bu 6lgegi cevaplandirmalari i¢in 30 dk

siire verilmistir. Olgek kullanimu i¢in arastirmacidan gerekli izinler almmustir.
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2.4. Ogrenme Etkinliklerinin Diizenlenmesi ve Uygulanmasi

Arastirmacilar tarafindan Tam Sayilar ve Mutlak Deger konusu kazanimlar1 incelenmis
ve belirlenen hedeflere ulasmak igin okul ders saati dikkate alinarak dersin islenisi
caligma yapilacak gruba uygun olarak planlanmistir. Uygulama sinifinda bir ders saati
40 dakika olmak iizere haftalik 5 ders saati vardir. Uygulama c¢aligmas: Tam Sayilar ve

Mutlak Deger konusunu kapsayacak sekilde toplamda 4 hafta siirmiistiir.

Calisma yapilacak konuda ii¢ kazanim yer almaktadir. Bu ¢alisma i¢in kazanimlara
uygun olacak sekilde arastirmacilar tarafindan sekiz adet dijital hikdye Animaker
programu ile tasarlanmigtir. Animaker hem {icretli hem de {icretsiz erisime olanak
saglayan, animasyon ve video hazirlanmasinda kullanilan bir Web 2.0 aracidir.
Hareketli nesneler, karakterler, simgeler ve cok c¢esitli arka plan segenekleriyle
arastirmada kullanilmak iizere tercih edilmistir. Ayrica disaridan ses ve gorsel ekleme
secenekleri de mevcuttur. Dijital hikayeler hazirlanirken uzman goriisiinden yararlanilip
gerekli diizenlemeler yapilmistir. Ayrica hikayelerin gilinlik yasamla matematigi
iliskilendirmesine 6zen gosterilmistir. Sekil 2.1 ve 2.2° de arastirmada kullanilan dijital

hikayelerden 6rnekler sunulmustur:

Sekil 2.1: Dijital Hikaye 5’ten Ornek Goriintiiler
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(DH-5) Bu dijital hikdyede marketten yiyecek aligverisi yapan iki kardesin farkli
sicakliklarda saklanmasi gereken yiyecekleri yerlerine yerlestirmedikleri i¢in {iriinlerde
meydana gelen bozulmadan (erime) yola ¢ikilmistir. Yiyeceklerin muhafaza edilme
kosullarinin iizerinden negatif tamsayilara ve sayilarin siralandirilmasina vurgu

yapilmaistir.

%\'Wl

Sekil 2.2: Dijital Hikaye 4’ten Ornek Goriintiiler

Bu hikayede ise ¢evrimigi bankaciliktan hesap ge¢mis incelemesi yapilmistir. Burada +

ve — isaretlerin ne anlama geldigi agiklanmustir.

Uygulamaya baslamadan once Ogrencilerin durumunu 6grenmek igin test ve Olgek
uygulanmistir (6n test). Uygulama siirecinde, dgrencilere dijital hikaye destekli 6gretim
yapilmistir. Hazirlanan dijital hikayeler konunun 6gretimine ek olarak dersin iglenisine
ve kazanimin uygunluguna gore dersin dikkat ¢ekme, giidiileme, derse gecis, uygulama,
Olcme ve degerlendirme bdliimlerinde kullanilmistir. Kazanimlar islenirken uygun
hikayeler ile ders esnasinda 6grencilere sorular sorulup gerekli yerlerde 6grencilerden
geri bildirim almmustir. Zaman zaman konuyu kavratmada hikayeler kesit kesit izletilip
pekistirmeler yapilmistir. Dramatik sorularda ve sahnelerde durdurularak ogrencilere
sorular sorulup doniitler almarak ilerletilmistir. Siirecte Ogrencilerin zorlandiklar1
kisimlarda dijital hikayeler tekrar izletilerek hatirlatma ve pekistirmeler yapilmistir.

Uygulama siireci sonunda test ve dlgek yeniden uygulanmustir.
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2.5. Verilerin Analizi

Veriler SPSS programi ile analiz edilmistir. Analizler istatistiksel ¢oziimlemelerin
yapilmastyla gerceklestirilmistir. Bu analizler sirasinda, 0.05 anlamlilik diizeyi temel
alinmistir. Basar1 testinin her bir maddesi i¢in dogru cevaplar 1, digerleri 0 olarak
degerlendirilmistir. Arastirma grubunun 6rneklem sayisi dikkate alinarak 50 kisiden az
olmasi sebebiyle analizlere baglamadan 6nce verilerin normalliginde Shapiro-Wilk testi
uygulanmistir. Bu testin sonucuna gore her problem i¢in uygun analiz teknigi
kullanilmistir. Verilerin analizinde betimleyici istatistikler (standart sapma, ortalama)
kullanilmistir. Basar1 testi ve MK 0Ol¢eginden elde edilen verilerin normal dagilim
gosterdigi belirlenmistir. On test ve son testler arasindaki farkin anlamlihgini test etmek

icin bagimli 6rneklem T-testi kullanilmustir.

2.6. Gecgerlik- Giivenirlik

Arastirmada oOncelikle kullanilan veri toplama araclarinin giivenirligi incelenmistir.
Matematik basar1 testi farkli zamanlarda yapilan sinavlardan uzman gorisleri ile
secilmistir. Giivenirlik i¢in cronbach alpha katsayisma bakilmistir. Cronbach alpha

katsayis1 0.739 olarak hesaplanmis ve ¢alisma i¢in kullanilmistir.

Arastirmada kullamlan bir diger olgek olan “Ilkdgretim Ogrencilerine Yonelik
Matematik Kaygi Olgegi” i¢in arastirmaci Cronbach Alpha katsayisini 0,931 olarak

hesaplamistir. Ayrica giivenirlik hesab1 yapilmamastir.

Gegerlik i¢cin uzman gorisleri alinmistir. Kazanimlarin dijital hikayelerle temsil
edilmesine 6zen gosterilmistir. Ayrica dijital hikayeler ve basar1 testi i¢in uzmanlardan

goriis alinmastr.
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3.BULGULAR

Aragtirmanim bu kisminda altinc1 smif 6grencileriyle dort hafta siiresince Tam Sayilar
ve Mutlak Deger konusunda DHA destekli yiiriitiilen siirecin dgrencilerin akademik

basarilarina ve MK ’ya etkisi sunulmustur.

3.1. Birinci Alt Probleme Ait Bulgular

Arastirmanin birinci alt problemi Dijital hikayelerle matematik 6gretiminin Tam Sayilar
ve Mutlak Deger konusunda altinci sinif 6grencilerinin akademik basarilarina etkisi
nedir seklindedir. Bunu tespit etmede calisma grubuna siire¢ dncesi ve sonrasi 6n test ve

son test uygulanmistir.

Oncelikle verilerin normal dagilim gosterip gdstermedigi tespit edilmeye calisilmustir.
Bir arastirma grubunda dagilimin normal olup olmadigi kontrol edilirken katilimci
sayisinin 50’den az iken Shapiro-Wilks testi ile kontrol yapilabilir. Elde edilen p > 0.05
ise normal dagilim gdsterdigi sOylenebilir ve normal dagilim saglanan verilerde
parametrik testler kullanilabilir (Biiyiikoztiirk,2015). Basar1 Testi on test ve son

testlerine ait normallik testi verileri Tablo 3.1’de sunulmustur:

Tablo 3.1: Basar1 Testi On Test- Son Test Shapiro-Wilks Normallik Testinin Sonuglar1

Shapiro-Wilk

Statistic df P
On Test ,944 20 ,282
Son Test ,929 20 ,150

Sharipo-Wilks testi p >0,05 olmasi sebebiyle verilerde normal dagilim oldugu sonucuna
ulagilmigtir. Bunun sonucunda normal dagilim goésteren verilerin analizinde parametrik
testlerden bagimli Orneklem t testi kullanilmigtir. Bagmmli orneklem t testi analiz

sonuglar1 Tablo 3.2 ’de sunulmustur:
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Tablo 3.2: Basar1 Testi Verilerinin Bagimli Orneklem T-Testi Analiz Sonuglar:

Testler Betimsel Degerler t-Testi
N X sS sd T p
On Test 20 7,40 2,835
19 -3,268 ,004
SonTest 20 10,65 4,760

Tablo 3.2 incelendiginde farkin olarak anlamli oldugu gorilmistir [ t(19)= -3,268,
p<0.05]. Ogrencilerin 6n testte dair puan ortalamalar1 7,40 ve son teste dair puan
ortalamalar1 10,65°tir. Basar1 puan ortalamalarinin 7,40’tan 10,65’e yiikselmesinden
dolay1r Tam sayilar ve mutlak deger konusunun dijital hikdye destekli 6gretilmesinin

ogrencilerin akademik basarismi arttirmada etkili oldugu sdylenebilir.

3.2.ikinci Alt Probleme Ait Bulgular

Aragtirmanm ikinci alt problemi Dijital hikdye destekli matematik gretiminin Tam
Sayilar ve Mutlak Deger konusunda altincit smif 6grencilerinin matematige yonelik
kayg1 diizeylerine etkisi nedir seklindedir. Bunu tespit etmede siire¢ 6ncesi ve sonrasi
MK &lgegi on test ve son test uygulanmustir. Oncelikle verilerin normalligine
bakilmstir.

Verilerin normalligi sonuglar1 Tablo 4 *te sunulmustur:

Tablo 3.3: Matematik Kaygi Olgcegi On Test- Son Test Shapiro-Wilks Normallik

Testinin Sonuglar1

Shapiro-Wilk

Statistic df P
On Test ,907 20 ,055
Son Test ,931 20 ,159
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Tablo 3.3 ’te goriildiigii gibi p>0,05 olmasi1 sebebiyle verilerde normal dagilim oldugu
sonucuna ulagilmistir. Bundan dolay1 6n test ile son test kaygi puanlarinin analizinde

bagimli 6rneklem t testi kullanilmistir. Sonuglar Tablo 5’te sunulmustur:

Tablo 3.4: Matematik Kaygi Olgegi Verilerinin Bagimli Orneklem T-Testi Analiz

Sonuglar1
Testler Betimsel Degerler t-Testi
N X SS sd t p
On Test 20 82,25 16,726
19 1,589 ,129
SonTest 20 76,80 18,947

Tablo 3.4 incelendiginde uygulama grubunda yer alan &grencilerin kaygi puanlari
farkinin istatistiksel olarak anlamli olmadigi goriilmiistir [ t(19)= 1,589, p>0.05].
Ogrencilerin 6n test ortalamalar1 82,25 iken son test ortalama puanlar1 76,80 olarak
bulunmustur. Ortalamalarda kismi bir diisiis oldugu goriilmekte fakat bu diisiisiin
anlamli olmadig1 p degerinden tespit edilmistir. Bulunan bu istatistiksel sonuca gore
Tam sayilar ve mutlak deger konusunun dijital hikayelerle 6gretilmesi ogrencilerin

matematige yonelik kaygi diizeyleri iizerinde bir etki gostermemistir.
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4.SONUCLAR VE TARTISMA

4.1. Sonuc ve Tartisma

Teknolojik yaklasimlar 6grencilerin matematik dersinde akademik basarilarini olumlu
yonde etkilemektedir. Ornegin Oner (2009) yedinci siniflar ile yaptigi ¢aligmasinda
denklemler konusunun 6gretiminde Skechpad programmi kullanarak bu uygulamanin
ogrencilerin erisi diizeylerini arttirdigini belirtmistir. Gokbulut ve Yumusak (2014) ise
caligmalarinda matematik dersinde kesirlerin 6gretiminde teknolojik destekli oyunlar
tasarlayp konu 6gretiminde bu oyunlar: kullanmislardir. Ogretim sonunda matematik
basarilarinin arttig1 sonucuna ulagsmislardir. Benzer sekilde Aksoy (2014)’da matematik
dersinde dijital oyun tabanli 6grenmenin akademik basariya etkisini incelemistir.
Arastirmanin sonucunda; anlamli farklilasmanin deney grubu lehine olduguna ve dijital
oyunlarin basariyr arttirdigina ulasilmistir. Cetin ve Mirasyedioglu (2019) teknoloji
destekli probleme dayali 6grenme uygulamalar1 ile yaptiklar1 6gretim sonucunda deney
grubunun lehine bir sonug¢ elde edip, uygulamanin matematik basarisini arttirmada
biliyiik olciide etkili oldugunu ifade etmislerdir. GeoGebra dinamik yaziliminin
matematik 6gretiminde kullanilmasi da matematik basarisini arttirmada etKili olmustur
(Unsal ve Akay, 2020). Yavuzkan (2019) besinci smif o6grencileriyle yaptigi
calismasinda egitsel dijital oyunlarin Ogrencilerin matematik basarisina etkisini
arastirmistir. Elde ettigi veriler sonucunda egitsel dijital oyunlar ile yapilan 6gretimde
matematik basarisinin  artirdigmi  belirtmistir. Mercan (2019) ise altinct  siif
ogrencileriyle tam sayilar ve cebirsel ifadeler konularnm 6gretiminde Scratch destekli
Ogretiminin 6grencilerin akademik basarilarina etkisini incelemistir. Deney grubu
ogrencilerine Scratch programu aracilifiyla hazirlanan etkinliklerle matematik 6gretimi
gerceklestirirken, kontrol grubu 6grencilerine ise ders kitabinda yer alan etkinliklere
bagli kalinarak matematik 6gretimi gergeklestirmistir. Elde ettigi verileri uygun analiz
programi kullanarak incelemis ve olusan ortalamalar arasindaki farkin deney grubu
lehine anlamli bir farklilik gosterdigini belirmistir. Buradan o6grencilerin akademik
basarilarint arttirmada Scratch programi ile kodlama yoluyla tasarlanan oyun ve
etkinliklerin etkili oldugu sonucuna varmustir. Battal (2020) ise bilgisayar destekli

egitimin Ogrenci basarisma etkisini tespit etmek i¢in dordiincii ve sekizinci smnif
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ogrencileriyle c¢alismistir. Calismanin sonucunda ise bilgisayar destekli egitim ile
Ogrenci basarisi arasinda anlamli bir iligki oldugunu tespit etmistir. Aydmn (2022) ise
calismasinda STEAM egitiminde mandala etkinliklerinin altinc1 smif 6grencilerinin
matematik basarisina etkisini incelemistir. Calismasinda altinci smif diizeyinde gember
konusunu ele almis, deney grubuna STEAM egitiminin sanat boyutu mandala
etkinlikleri ile iligkilendirip uygulayarak siireci tamamlamis ve bu egitimin 6grencilerin
matematik basar1 diizeylerini ve matematige kars1 ilgilerini arttirdigr sonucuna
ulagsmustir. Can (2022), yedinci smif oOgrencileriyle g¢okgenler konusu iizerinde
calismistir. Calismasinda egitsel oyunlarla zenginlestirilen matematik Ogretiminde
ogrencilerin matematik basarisina etkisini incelemistir. Uygulama siiresince deney
grubunda egitsel oyunlarla islerken kontrol grubunda mevcut 6gretim programina gore
islemistir. Elde ettigi verileri incelediginde ise deney grubunda matematik basarisinin
kontrol grubuna gore daha c¢ok arttigin1 ve bu artisin anlamli oldugunu ifade etmistir.
Ciftei (2022), Scratch etkinlikleriyle desteklenmis Gergek¢i Matematik Egitimi
yaklagimmin ogrencilerin akademik basarilarina etkisini incelemistir. Arastirmasinda
ikinci smif 6grencileriyle paralarimiz alt 6grenme alaninda c¢alismustir. Elde ettigi
bulgular sonucunda Scratch destekli Gergek¢i Matematik Egitiminin Ogrencilerin
akademik basar1 ve 6grenme kaliciligini arttirdigi sonucuna ulasmustir. Top (2023),
altinct siif 6grencilerinin ¢arpanlar ve katlar konusunda bilgi islemsel diisiinme
etkinlikleriyle desteklenmis matematik Ogretiminin matematik basaris1 tizerindeki
etkisini incelemistir. Arastirmasinda carpanlar ve katlar konusunda altinc1 smif
ogrencileriyle calismistir. Bilgi islemsel diisiinme etkinliklerinin gergeklestirilmesinde
Scratch blok tabanli kodlama araci kullanmistir ve deney grubunda ders etkinliklerini bu
sekilde siirdiirmiistiir. Elde ettigi veriler sonucunda bilgi islemsel diisiinme
etkinlikleriyle desteklenmis matematik egitiminin 6grenci basarisini arttirmada etkili
oldugunu belirtmistir. Bir diger ¢alismada ise Kabak¢ioglu Bozdag (2023), Gergekei
Matematik Egitimi ve STEM egitim yaklagimina gére matematik egitiminin yedinci
smif Ogrencilerinin matematik basarisina etkisini incelemistir. Elde ettigi bulgular
1s18inda bu yaklagimlarin mevcut 0gretim programina gore Ogrencilerin matematik

basarisini arttirmada etkili oldugu sonucuna ulagmastir.

Buradan hareketle bu arastrmada dijital hikaye destekli Ogretimin altinci smf

Ogrencilerinin Tam sayilar ve Mutlak Deger konusunda akademik basarilarina ve
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matematige yonelik kaygi diizeylerine etkisi arastirilmistir. DHA resimler, metinler,
sesler ve diger unsurlar dahil olmak iizere dijital medya ile i¢ ige gecmis bir hikaye
anlatim1 uygulamasidir (Chan, 2019). Ogretmenlerin alan, pedagoji ve teknoloji
bilgilerini gelistirmede ve 6grencilerinse hem igerik hem de ¢oklu zeka gelisimlerine
katki saglamaktadir (Choo, Abdullah ve Nawi, 2020). Ayrica DHA matematikte
Ogrencilerin 6z giivenlerini ve 6z yeterliliklerini de artirmaktadir (Niemi ve Niu, 2021).
Bu c¢alismada DHA’nin Ogrencilerin akademik basarilarint artirmada etkili oldugu
goriilmiistiir. Bu acgidan literatiirle benzesik sonuglar elde edilmistir. Ornegin,
Cokyaman ve Celebi (2021) arastirmalarinda yabanci dil derslerinde altinc1 smif
ogrencileriyle ¢alismistir. DHA’nin 6grencilerin akademik basarilarmi artirdigini tespit
etmistir. Gomleksiz ve Pullu (2017) ise Bilgi ve Iletisim Teknolojileri dersinde dijital
hikdye tasarlamanm 6grenci basarisini artirdigini ayrica 6grenci tutumunu da olumlu
yonde etkiledigini tespit etmistir. Hung, Hwang ve Huang (2012) deneysel
arastrmasinda DHA ile proje tabanli 6grenmenin, Ogrencilerin fen OGgrenme
motivasyonunu, problem ¢6zme yetkinligini ve 6grenme basarisini artirdigini ifade
etmigtir. Karatas (2020) ise DHA’nin fen bilgisi dersinde hem basariy1 artirdigin1 hem
de kaliciligi olumlu etkiledigini belirtmistir. Korucu (2020) biyoloji 6gretmeni
adaylarinin akademik basarilarmi artirmada DHA’nin etkili oldugunu belirtmistir.
Ayrica bu calismada hem sayisal yetkinlik hem de sorgulama becerileri iizerinde
DHA nin gelistirici oldugunu belirtmistir. Ozerbas ve Oztiirk (2017) DHA nin basar1y1
artirmada etkili oldugunu fakat motivasyon flizerinde anlamli etkisinin olmadigma
deginmistir. Pala (2021) ise sosyal bilgiler dersinde DHA nin basariya etkisini icelemis
ve yontemin basariy1 artirmada etkili oldugunu belirtmistir. Ulum ve Yalman (2018) fen
bilimleri dersi kapsaminda ders basaris1 diisiik fakat ayn1 zamanda bilgisayarda ¢ok
vakit geciren Ogrencilerle calismistir. Bu Ogrencilere dijital hikdye hazirlatmanin
basariy1 etkiledigini tespit etmistir. Biiylikcengiz (2017) de; fen bilimleri dersinde DHA
kullaniminin basariy1 artirdigini tespit etmistir. Yang ve Wu (2012) ise DHA nin hem
akademik basariy1r hem elestirel diisiinme becerisini hem de §grenme motivasyonunu
artiran bir yontem oldugunu belirtmistir. Basaran (2019) arastirmasinda DHA’nin
basar1y1 etkilemedigini tespit etmistir. Fakat geleneksel yontemlerde 6grencilerin daha

korku, panik ve yetersiz hissettiklerini de belirtmistir. Benzer sekilde Cakic1 (2018) de
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basar1 tizerinde bir etkisinin olmadigini fakat motivasyon ve tutumu olumlu etkiledigini

sOylemistir. Aragtirma bahsi gegen iki arastirma ile farkli bir sonug sergilemistir.

MK matematik basarisinin diigmesine neden olmaktadir (Sherman ve Wither, 2003).
Ayrica diger bircok etmene goére MK basariyr daha ¢ok yordamaktadir (Suren ve
Kandemir, 2020; Munggaran, Rachmawati ve Sholihah, 2022). Cocuklarin aritmetik
akicilig1 ve problem ¢ozme gelisimi de etkilemektedir. Bu sebeple matematiksel gelisim
icin kaygiyr azaltmak Onem tasimaktadir (Kaskens, Segers, Goei, Van Luit, ve
Verhoeven, 2020). Bu sebeple bu arastirmada basariyla birlikte DHA nin MK diizeyine
etkisi de incelenmistir. Arastirmanin sonucunda Dijital hikaye destekli egitimin MK
iizerinde bir etkisi olmadigi sonucuna ulagilmistir. Literatirde DHA’ ’nin farkh kaygi
tiirlerini gidermede etkili oldugu goriilmektedir. Ornegin dinleme kaygismni (Rahimi ve
Soleimany, 2015) ve yazma kaygismi azaltmaktadir (Capan, 2020). MK’y1 etkileyen
bircok faktdér bulunmaktadir. Ornegin Dede ve Dursun (2008) altinci, yedinci ve
sekizinci smif 6grencileriyle yaptiklar1 ¢alismada 6grencilerin kaygi diizeylerinin smif
seviyesi arttikca yiikseldigini belirtmislerdir. Ayrica MK’ nm 6grencilerin matematik
dersini sevip sevmemeleri ile ilgili oldugu da diisliniilmektedir. Sahin (2008), ilkdgretim
dordiincii ve besinci smif ogrencilerinin matematik kaygilarinda matematik dersini
sevip sevmemenin etkili oldugunu, dersi sevdigini belirten 6grencilerin matematik
kaygilarinin sevmedigini belirten 6grencilere gore kaygi diizeylerinin istatistiksel olarak
anlamli bir sekilde daha diisiik oldugunu belirlemistir. Benzer olarak Peker ve Sentiirk
(2012), ilkogretim besinci sinif O6grencilerinin matematik kaygilarinda matematik
dersini sevip sevmemeye iliskin farkliligin incelendigi ¢alismada, Ogrencilerin
matematik genel ortalamalarini inceleyip yiiksek ortalamaya sahip 0Ogrencilerin
matematigi sevdigini ve kaygi diizeylerinin de matematigi sevmeyen 0grencilere gore
anlamli diizeyde diisiik oldugunu ifade etmislerdir. Bu arastirmada ise MK o6gretim
yontemine bagli olarak sekillendirilmistir. Sadece DHA’nin etkisi arastirilmistir.
Yontem bazli 6rnek arastirmalara bakildiginda ise Coksezen (2023), NPL destekli
matematik egitiminin Ggrencilerinin matematik kaygisina etkisini arastirmistir.
Calismasimi sekizinci smif 6grencileriyle yirmi oturum seklinde siirdiiriip 6grencilerle
gorlismeler yapmistir. Uygulama sonrasinda NLP destekli uygulamalarm etkili oldugu,
ogrencilerin MK’nin azalarak derse yonelik motivasyonlarinin arttigi gézlemlemistir.

Borlat (2018) yaratict drama yOnteminin 68rencilerin matematik kaygisina etkisini
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incelemistir. Calismasinin  0rneklem grubunu 18 adet dordiinci sinif Ogrencisi
olusturmaktadir. Kesirler konusunda c¢alismistir. Elde ettigi veriler sonucunda
Ogrencilerin matematik kaygi puanlarindaki degisim istatistiksel agidan anlamli
bulunmus ve matematik kaygisi lizerinde yaratici dramanin etkili oldugunu belirtmistir.
Yontem bazli ¢aligmalarda MK’nin etkisinin oldugu gozlenirken DHA nin kullanildig:

bu arastirmada kullanilan yontemisn herhangi bir etkisinin olmadigi tespit edilmistir.

4.2. Oneriler

e Bu arastirma tek bir grup tizerinde yiiriitiilmiistiir. Bu durum arastirmanin bir
smirliligl olarak yorumlanmaktadir. Daha fazla 68renciyle calismanm avantaj
saglayabilecegi diisiiniilmektedir. Ciinkii hem basar1 hem de MK acgisindan
durumun daha iyi tasvir edilebilecegi diistiniilmektedir.

e Arastirmada sekiz adet dijital hikaye kullanilmistir ve bunlar1 siirecin basinda
arastirmacilar tasarlamistir. Siiregte bu hikayeler ihtiya¢ halinde tekrar
kullanilmistir. Daha fazla dijital hikaye kullanilmas1 bir 6neri olarak sunulabilir.

e Arastirmada tek bir program (Animaker) iizerinde dijital hikayeler
tasarlanmistir. Farkli 6zelliklere sahip programlardan faydalanmak da bir 6neri
olarak sunulabilir.

e Arastirmada sadece Tam Sayilar ve Mutlak Deger konusu altinci sinif diizeyinde
ele alinmistir. MK’y1 gidermede daha fazla konu iizerinde daha derinlemesine
arastirmalar yapmak bir 6neri olarak sunulmaktadir.

e Ayrica bircok nedene bagl olan MK i¢in sadece yontem iizerinden bir bakis
acis1 iizerinde yogunlasilmistir. Dijital hikayeleri 6grencilere tasarlatmak MK’ya
sebep olan diger degiskenleri (hata yapma korkusu, toplum Oniinde matematik
yapma korkusu, 6zgiiven eksikligi, 6gretim stilleri, etkisiz 6gretim uygulamalari,
Ogrenci katilimi, materyal kullaniminin olmamasi gibi) etkileyebileceginden
yontemin daha etkili olabilecegi ve 6zellikle MK noktasinda daha fazla katki

saglayabilecegi diisiiniilmektedir.
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6. EKLER

EK-1: Arastirma izin Belgesi
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EK-2 Veli izin Formu

Saymn Veli

Cocugunuzun katlacads bu caligma, “Dijital hikayelerle matematik Sgretiminin 6.simf
ogrencilerinin akademik baganlanna ve matematige yonclik kayg dizeylerine etkisinin
incelenmesi: Tam sayilar ve mutlak defer Smedi™ adiyla, 22 Kasim - 27 Aralik tarihleri
arasunda yapilacak bir arsstirma uygulamasidir.

Arnstirmamn Hedefi: Dijital hikayelerle matematik Sgretiminin 6. somf Srencilerinin
akademik basanlanna ve matematige yonelik kaygr diizeylerine etkisinin incelenmesi,

Arnastirma Uygulamasi: Anket / Gorligme / Gozlem seklindedir.

Amstrma T.C. Milli Efitim Bakanh@i'mn ve okul yonctiminin de izni ile
gergeklegmektedir. Amgtirma uygulamasing katthm tamanuyla  gonGllilik csasina dayal
olmaktadir. Cocugunuz ¢aligmaya katilip katilmamakta Gzgiirdiir. Aragtirma gocugunuz igin
herhangi bir istenmeyen etki ya da risk tagmamaktadir. Cocuunuzun katilimi tamamen sizin
istegtinize baghdwr, reddedebilir ya da herhangi bir asamasinda aynlabilirsiniz. Amgtirmaya
katilmamama veya arastirmadan aynima durumunda Sgrencilerin akademik basanlan, okul ve
ogretmenleniyle olan iliskilen ctkilemeyecektir.

Calismada Ogrencilerden kimlik belirleyici higbir bilgi istenmemektedir. Cevaplar
tamamiyla gizli tutulacak ve sadece amgtirmacilar tarafindan degerlendirilecektir.

Uygulamalar, genel olamk  kigisel mbatsizhk  verecek  sorular  ve  durumlar
igermemektedir. Ancak, katulim smsinda sorulardan ya da herhangi bagka bir nedenden
gocuunuz kendisini mhatsiz hissederse cevaplama isini yanda bimkip ¢ikmakta dzgtirdir. Bu
durumda rahatizhin giderilmesi igin gereken yarhm saglanacaktir. Cocugunuz calismaya
katildiktan sonra istedigi an vazgegebilir. Boyle bir durumda ven toplama amcim uygulayan
kisiye, ¢alismayr tamamlamayacafim soylemesi yeteri olacaktr. Anket galismasina
katlmamak ya da katldiktan sonm vazgegmek gocugunuza highir sorumluluk getirmeyecektir,

Onay vermeden Once sormak istediginiz herhangi bir konu varsa sormaktan
cekinmeyiniz. Caligma bittikten sonm bizlere telefon veya ¢-posta ile ulasarak soru sorabilir,
sonuglar hakkinda bilgi isteyebilirsiniz. Saygilanmizla,

Aragtirmact  : Gllengll TOSUN
lletigimn bilgileri -

>

alw“ EYTT) (J— T T T
‘in yukarida agiklanan araytirmaya hatilmasina izin veriyorum.
(Lﬁkufmhnhﬂhnmwmhoknhpnm

Isim-Soyisim Imza:
Veli Adv-Soyadh :
Telefon Numaras: :

\ P
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EK-3 Tlkogretim Ogrencilerine Yonelik Matematik Kaygi Olgegi

Nevgilh Ogrenct.
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Tam Sayilar Ve Mutlak Deger
Basar: Testi

Sevgili Ogrenciler,

Kafkas Universitesi Egitim  Bilimleri
Enstitilsii  Matemank ve Fen Bilimlen
Egitimi Anabilim Dali, Matematik Egitimi
Bilim Dali yiksek lisans Ogrencisiyim,
““Diptal Hikayelerle Matematik
Ogretiminin Tam Sayilar ve Mutlak Deger
Konusunda 6.Smif  Ogrencilennin
Akademik Basanlarnna ve Matematige
Yonelik Kaym Dizeylerine Etkisinin
Incelenmesi ' konulu tez galismasim
yiriitmekteyim.  Elimzdeki  testte bu
arastirmada kullaniimak {izere tam sayvilar
ve mutlak deger ile ilgii  sorular
bulunmaktadir. Bu cahsmadaki sorlar
sizlerin herhangi notunuzu (vazili notu,
szIi) notu, karne notu ... ) etkilemeyecektir.
Amgtimamin - glvenilirh@  agisindan
sorulan igtenlikle cevaplamanz:  rnica
ediyorum.

Tesekkilr ederim. ..
1)
iner Sicakhik
degerien
Ankara -8'C
Rize -14°C
Erzurum -23'C
Mersin +#2°C

Yukandaki tabloda, baz: llerin hava sicakhgi
verilmigtir. Tabloya gore, asagidakilorden han-
gisi yanhstir?

A) Ankara, Erzurum’dan 15 *C daha sicaktir.
8) En soguk il Erzurum’dur.

C) Mersin, Ankara’dan 10 "C daha sicaktr.
D) Rize, Mersin'den 12°C daha soguktur.

EK-4 Tam Sayilar Ve Mutlak Deger Basar Testi

2)
Asagidaki tabloda Elazig ilinin dort giniak

hava sicakhk degerlori veriimigtir. Tabloya
gbre, gece ve glindlz sicakliklan farki hangl
gin gn fazladu?

Tablo: Elazig'in Dért Ginlik Hava

NI

COK T L O T T
aecl-irclec s1cleclre

4)

Sayi dogrusunda -8, 5, -5, +7 sayllan
ile eglegen noktalardan hangisi sifir ile
eslesen noktaya en uzaktadir?

A)+7  B)S C)-8 D)-5
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5)

Pazartesi gind yapitan sicakhk diciminde
Ankara'daki sicaklik -5 °C'dir. Ayn: giin
hava, Ankara'ya gére Cankir'da daha so-
guk, Balikesir'de daha sicak olduguna gore,
bu illerdeki sicaklikiar asagidakilerden
hangisi olabilir?

Cankin °C)  Balikesir (°C}
A -7 -
B -8
c) -2
D) -t

6)

| -27] agagidaki sayilann hangisinden
bly(ktar?

A) -26 B)|-29]
C) 30 D) |27

oW N®

7

| ~11], -7 ve 0 sayilannin biyilkten kiigige
siralamigt hangi secenekte dogru verilmigtir?

A)|-11]>-7>0
C)o>|-11|>-7

B)0>-7>|-11]|
D)]-11]>0>-7

8)

Ayse -8 ile 4 arasindaki tek tam sayilan,
Fatma -3 ile 11 arasindaki gift tam sayian bir
kagida yaziyor

Buna gore Fatma Ayse'den kag tane fazla
tam say yazmigtir?

A1 B)2 C)3 D)4

9)

Zemin katta bulunan bir asansdr once 3 kat
a3y, sonra 11 kat yukar ve daha sonra 7 kat

asa) hareket ediyor

Buna gore asansdr en son kaginc: katta
durmustur?

Nt BT O D2

10)

Fatih, bir kartona es birimiere aynimis sekil-
deki say! dogrusunu Gizmis ve baslangig nok-
tasina bir piyon yeriegtirmigtir

sol b3 sag
B3 32701 23485

Fatih'in piyon lle sirasiyia yaptii 5 hareket
tabioda verilmigtir.

Tablo: Piyonun Hareketi ve Yon(O

Baglangic 0
1. Hareket 3 binm sola
2. Hareket 3 birim saga
3. Hareket 2 binm saga
4. Harokot 3 birim sola
5. Harohot 4 binm sola

Veriienlere gére bu 5 hareketin sonunda
piyonun sayr dogrusu (zerinde bulundugu
nokta asagidakilerden hangisidir?

A)S B)4 C)0 D)-5
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11)

Kat numarasinin agaddan yukan dogru birer
arthiy bir binada girig katinin kat numaras: 0,
giris katinin (stindeld kattann numaratan
pozitif tam sayiar ve ging katinin altindaki
katiann numaralan ise negatif tam saylardr.
Bu binanin otopark katindan asansdre binen
Tolga 7. katta asansdrden inmigtr.

Toiga 10 kat yukan cikbgina gore Toiga'nin
asansore bindigi otopark kat: kaginc: kat-
tadir?

A3 B-1 ©C-3 D)-5

12)

Mart aywun ik giinOnde Istanbul’da hava -
caidd sifinn altina digmis. Ankara'da ise
daha soguk olmugtur. Ayni gon en disok s+
cakdik Erzurum’da SicUimGgior.

Buna gore, bu g ilin hava sicakhikian asa-
Grdakilerden hangisi olabilir?

Ankara  Istanbul Ezurum
A -3 -8 0
B) 0 = -5
o -7 4 -8
D) -5 -3 -8

13)

Ahmet bulundudu kattan 9 kat agad: indiginde
zemin kattan 2 kat alta gelmigtir

Buna gore Ahmet bu kata kaginc: kattan
inmigtir?

A)S B)7 C)9 on

14)

Say dogrusundz asagidakilerden hangisi-
ne kargitk gelen nokta, ('a kargilik gelen
nokiaya en yakindir?

A-8 B-¢ ()5 0)7

15)

I-7l o I7]
3o |-8)
|-8] & -9

il Sicakiik (*C)
Kars -18
Van -14
fzmie 15
Artvin -12
Hatay 1

A) Van'in hava sicakhy, Kars'in hava sicakd-
gindan 4"C dGg0KIGr

8) Hava sicakisd) en U0k olan # Artvin'dic

C) Aralanndaki hava sicakh fark: en fazia
olan & i Kars fie Hatay'dy.

D) lzmir'in hava sicakhg, Van'm hava sicakl-
Gindan 29°C faziadw.
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17)

Sicakltk degeri deniz seviyesinden yukar ¢i-
kildikca azaimaktadir

K

Dagcik sporu yapan Mehmet gorseldeki
dadin K, L ve M noktalannda sicakhk digima
yapmigtir.

Buna gore bu noktalarda biciilen sicakhik
degerierl asagidakilerden hangisi olabilir?

K L M
A) 17 0 -16
B) -18 -18 -20
C) -14 0 -3
D) -12 -5 1

18)

A={-12,-10,-8, -4,-2,0,6,8, 14}
kimesi veriliyor.

Buna gore A kiimesinin elemanlarindan
kag tanesinin mutiak degeri 5'ten bily(ik-
tir?
A)3 B)4

C)s D)6

19)
Asagidaki siralamalardan hangisi dogrudur?

A) -3 < -5 < |+6] < |-9|
B) -5 < -3 < |46 < |-9|
C) -9 < =5 < -3 < [+6]
D) ~5 < -3 < |-8| < |+8]

20)

Selda okul bahgesinin zeminine, her bir nokta
bir tam sayiya kargilik gelecek ve ardigik her
iki nokta arast 1 birim olacak bigimde gérseai-
deki say dogrusunu gizmigtir. Bu say dogru-
sunda A noktasi —12, B noktasi 0 ve C nokta-
st +21 tam sayitanna kargilik gelmektedir.

A B8 C

-12 0
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+21

Seida daha sonra bu say) dogrusunun A
noktasindan baglayarak A ile B arasini 2'ser
birim arayla, B #e C arasini 3'er birim arayla
adimlamigtir.

Buna gére Selda'nin attigs toplam adim
saysi kagtir?
A)37  B)21 C)16 D) 13



EK-5 Uygulamada Kullanilan Dijital Hikaye Senaryo-1

HIKAYE-1 HAVALAR NE ZAMAN ISINACAK?

(Umay annesi ile beraber ¢izgi film izlemektedir. Cizgi filmde piknik sahnesi gdrmiis ve
Umay’da ailesi ile piknige gitmek istemis)

Umay: Anne, yarin bizde piknige gidelim mi?

Anne: Tabiki gidelim ama o6nce hava durumuna bakmaliyiz. Eger hava giizelse
gidebiliriz.

Umay: Tamam amca, bakalim.

(Umay ve annesi internetten Kars’m yarinki hava durumuna bakmiglar. Hava durumu
yarin -14 derece olarak goziikiiyormus. Hava durumu tablosunda bazi sayilarm 6niinde
— isaretinin olmas1 Umay’1n dikkatini ¢ekmis fakat — isaretine anlam veremeyip havanin
15 derece olacagmi diisiindiigii i¢in ¢cok mutlu olmus.)

Umay: Anne, hava yarmn 14 derece piknige gidebiliriz.

Anne: Birde ben bakayim canim kag¢ derece olacak?

(Annesi Umay’in hava durumuna yanlis baktigimi fark edip tekrar hava durumuna
bakmustir.)

Anne: Canim, hava durumuna tekrar bakar misin?

Umay: Aaa yanlis m1 bakmisim, tekrar bakayim.

(Umay bu sefer baktiginda 14 sayisinin dniinde — isareti oldugunu farketmis.)

Umay: Anne, tabloda bazi sayilarin 6niinde neden — isareti var? O isaretin bir anlami1
var m1?

Anne: Evet, o isaret bize maalesef yarin piknige gidemeyecegimizi sdylemek istiyor.
Umay: Nasil yani?

Anne: Sen simdiye kadar dogal sayilar kiimesini 6grenmistin, bazi durumlarda dogal
sayilar kiimesi bizim ifadelerimizi karsilayamaz ve farkli sayir kiimelerine ihtiyag
duyariz. Bunlardan birisi de tam sayilar kiimesi.

Umay: O zaman Oniinde — isareti olan 14 sayis1 bir tam say1 m1 annecim?

Anne: Evet canim.

Umay: Peki bir saymin tam say1 olmasi i¢in 6niinde — isareti olmasi gerekir mi?

Anne: Gerekmez canim, senin tanmidigin dogal sayilar kiimesinin elemanlar1 da birer
tamsayidir.

Umay: Anladim... O zaman sayilarin 6niinde isaret olmasa da onlar tam say1 oluyormus
demek. Peki amcacim biz hava kag¢ derece olunca piknige gidebiliriz?

Anne: Havalarin biraz 1smmmasin1 beklemeliyiz, yani en azindan hava durumunda
sayilar 6niindeki — isaretinin kalkmasi gerekiyor.

Umay: Anladim, o zaman ben her giin hava durumunu takip edip piknik i¢in en uygun
zamant bulmaya calisayim....

Anne: Tamam canim.
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EK-6 Uygulamada Kullanilan Dijital Hikaye Senaryo-2

HIiKAYE 2 — PIKNIGE GiDEBILECEK MIiYiZ?

(Ilkbahar mevsimi yaklasir ve havalar 1snmaya baslar. Biiyiik bir heyecanla havalarin
1sinmasini bekleyen Umay hava durumunu incelerken artik sayilarin niinde — isaretinin
olmadigini goriir ve cok mutlu olur. Hemen annesinin yanina gider.)

Umay: Annee, sayilarin oniindeki — isareti kalkt1. Artik piknige gidebilir miyiz? Sayilar
sifir1 gegtikten sonra mi1 gidecegiz?

Anne: Sayilar + isaretine gecince havalar 1sinmaya baslayacak. Fakat {isiitiip hasta
olmamak i¢in yine de hava sicakligmin 15 — 18 derece olmasini1 beklemeliyiz.

Umay: Bu durumda sicakligin sifir dereceyi de gegmesi gerekir mi?

Anne: Evet, boylece havalar yavas yavas 1sinmaya baglayacak.

(Aradan birkag giin gectikten sonra havalar 16 dereceyi gostermeye baslamis ve Umay
heyecanli bir sekilde annesinin yanina gitmis.)

Umay: Annee, hava istedigimiz sicakliga ulast1 piknige gidebilir miyiz?

Anne: Evet canim artik gidebiliriz. Hemen hazirliklara baslayabilirsin. Peki sence neden
sayilarin oniindeki — isaretinin kalkmasini bekledik, ne fark ettin?

Umay: O isaret kalktiginda havalar 1smdi, bunun ile bir ilgisi olabilir mi?

Anne: Evet, eger bir tam saymnin Oniinde isaret yoksa veya + isareti varsa bu tam
sayilara pozitif tam say1 denir. Eger saymin oniinde — igareti varsa bu tam sayilara
negatif tam say1 denir.

Umay: O zaman -14 derece negatif bir tam say1ydi, mesela 5 derecenin Oniinde isaret
olmadig1 i¢in pozitif mi oluyor?

Anne: Evet canim, +5 olarak goziikseydi de biz yine pozitif tam say1 diyecektik.

Umay: Pekii, sifirin da oniinde isaret yok o zaman pozitif tam say1 m1 diyecegiz?

Anne: Sifir istisnadir canim. Sifir1 biz baslangic noktasi kabul ederiz ve sifirin isareti
yoktur deriz.

Umay: Peki anne sifir da bir tam say1 midir?

Anne: Evet canim, sifir da bir tam sayidir. Sadece isareti yoktur ve nétr bir sayidir.
Umay: Anladim, o zaman tam sayilar kiimesi pozitif tam sayilar, negatif tam sayilar ve
sifirdan olusuyor dimi?

Anne: Evet canim aferin.

Umay: Sayende yeni bilgiler 6grendim anne, tesekkiir ederim.

Anne: Rica ederim canim, artik piknik hazirliklarina baslayabiliriz..

Umay: oleyy....
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EK-7 Uygulamada Kullanilan Dijital Hikaye Senaryo-3

HIiKAYE 3- ASANSOR HANGI YONE GiDIYOR?

1.Sahne

(Eyliill ve abisi 23 Nisan gosterisi i¢in Eyliil’e kiyafet almaya aligveris merkezine
giderler.)

2.Sahne

(Arabayla gelen Eyliil ve abisi arabay1 otoparka park edip, aligveris merkezinin igine
girerler ve magazalar katina ¢ikmak igin asansore binerler. Eyliil, asansor 1s1gmin -3 ‘te
oldugunu fark eder.)

3.Sahne

Eyliil: Abi, burada neden -3 yaziyor. Biz ii¢lincii katta miy1z?

Abi: Hayir Eyliil. Otopark katindayiz. Burada ki isaret bizim yoniimiizii belirtmektedir.
Eyliil: Nasil yani abi? Biz eksi yoniinde miyiz?

4.Sahne

Abi: Hayir canim, giris katinin altinda oldugumuzu ifade etmek i¢in 3 sayismin 6niinde
— isareti koyulmus.

Eylil: Anladim...

(Eyliil asansor diigmelerini inceler ve bazi sayilarin 6niinde ise isaret olmadigmi fark
eder.)

Eyliil: Abi, peki neden bu sayilarin 6niinde isaret yok.

5.Sahne

Abi: Aslinda o sayilarm 6niinde de isaret var canim ama o sayilarmn isaretleri + oldugu
icin Oniine + isaretini koymadan da gosterebiliriz.

Eylil: O zaman, burada oOniinde isaret olmayan sayilarda giris katinin {stiinde
oldugumuzu mu ifade ediyor.

Abi: Evet, girig katin1 sifir (0) kabul edersek, sifirin iistiindeki veya sagindaki sayilara
pozitif tam sayilar, sifirin altindaki ve solundaki sayilara ise negatif tam sayilar denir.
6.Sahne

Sifir ise isaretsiz, notr bir sayidir. Yani ne pozitif ne de negatiftir. Negatif tam sayilar,
pozitif tam sayilar ve 0 birleserek tam sayilar kiimesini olusturur.

Eylil: Verdigin bilgiler i¢in tesekkiir ederim abi, ben sadece dogal sayilar kiimesini
biliyordum, demek ki bu kiimeye negatif tam sayilar da eklenince tam sayilar kiimesi
olusuyormus.

Abi: Evet canim, o zaman -3. Kat ne anlama geliyormus aciklayabilir misin?

7.Sahne

Eyliil: Tabiki, yani otopark kat1 giris katinin 3 kat asagisindaymas.

Abi: Aferin, peki biz simdi nereye ¢ikiyoruz?

Eyliil: Biz 4. Kata gidiyoruz. Yani giris katinin 4 kat yukarisina.

8.Sahne

Abi: Evet canim, geldik simdi hadi sana gosterin i¢in giizel kiyafetler alalim.

Eyliil: Oleyy.. Tamam abicim.
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EK-8 Uygulamada Kullanilan Dijital Hikaye Senaryo-4

HIKAYE 4- HESAP HAREKETLERIMDE NELER OLUYOR?

1.Sahne

(Ali ve halast Aycan ev kirasint 6demek i¢in mobil bankacilik uygulamasina
girmiglerdir. Aycan kirayr gonderdikten sonra hesap hareketlerinden son islemlerini
kontrol etmeye baglamistir. O sirada Ali halasinin hesap hareketlerinde yer alan + ve —
isaretleriyle yazilmis olan sayilar1 fark eder ve meraklanir.)

2. Sahne

Ali: Hala, ne yapiyorsun?

Aycan: Ev kirami 6dedim Ali’cim ve simdi de hesap gegmisimi inceliyorum.

Ali: Hesap gecmisi ne ise yartyor peki?

Aycan: Banka hesabimda yer alan parayi nerelerde ve ne kadar harcadigimi takip
etmeme yariyor. Yapacagim harcamalar1 kalan parama gore diizenleyebiliyorum bu
sayede.

3. Sahne

Ali: Bende bakabilir miyim?

Aycan: Tabiki.

Ali. Burada yazan sayilarin oniindeki + ve — isaretleri ne anlama geliyor peki?

Aycan: Hesaba gelen paralar + isaretiyle belirtilir 6rnegin surada yer alan +50 ifadesi
hesabima yatirilmis olan 50 liray1 yani bana gelen paray1 ifade ediyor.

4. Sahne

Ali: O zaman — isareti de hesabimizdan cikan paralar1 mu ifade ediyor? Ornegin
suradaki -100 ifadesi senin harcadigin 100 liray1 yani hesabindan giden parayr mi
gosteriyor?

Aycan: Evet Ali aferin, oldukga giizel agikladin.

Ali: Kiray1 6derken de hesabimizdan para ¢iktig1 i¢in — isareti ile belirtildi.

5. Sahne

Aycan: Evet, ayni sekilde alacak- verecek, bor¢ durumlarinda da yon belirten tam
sayilar1 kullanabiliriz.

Ali: O halde eger benim arkadasimdan 200 lira alacagim olsaydi +200 olarak fakat 200
lira borcum olsaydi -200 ile ifade ederdik.

Aycan: Aynen dedigin gibi, Aferin..

6. Sahne

Ali: Pekiii bana bir oyuncak alarak burada bir tane daha — ile ifade edilecek bir harcama
olusturabilir miyiz halacim?

Aycan: Olduke¢a giizel acikladigin icin bu harcamay1 yapabiliriz tabiki, hadi hangi
oyuncagi alacagimizi karar verelim Ali’cim.
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EK-9 Uygulamada Kullanilan Dijital Hikaye Senaryo-5

HIiKAYE 5- URUNLERI HANGI SICAKLIKTA SAKLAMALIY1Z?

1. Sahne

Irem ve kardesi Ayse, markete alisveris yapmaya gitmisler ve marketten dondurma,
dondurulmus pizza, yogurt ve kek almislardir.

2. Sahne

Eve gelir gelmez posetleri mutfaga birakan iki kardes posetlerdeki {iriinleri
yerlestirmeyi unutmuslardir.

3. Sahne

Mutfaga geldiklerinde dondurma ve pizzanin eridigini goérmiislerdir ve {irtinleri
yerlestirmeye baslamislardir. Bu sirada Ayse paketleri incelerken saklama kosullarinin
irlinlere gore degistigini fark etmistir.)

Ayse: Abla, dondurmanin {izerinde -3C’nin altinda saklayin yaziyor. Yani biz bunu -
2C’de mi saklamaliy1z?

4. Sahne

Irem: Ayse’cim. Daha nce tam sayilar ile ilgili senin ile konusmustuk. Sayinm 6niinde
eksi isaretin olmasi negatif sayr oldugunu gosteriyordu. Peki dondurma paketinin
iizerinde yazan -3 derece ne demekti hatirliyor musun?

Ayse: Evet abla, -3 demek sifirm altinda 3 derece demekti.

Irem: Aferin canim, dogru hatirladm.

5. Sahne

Irem: Simdi bir say1 dogrusu diisiin Ayse. Bu say1 dogrusunda sifirin sagida yer alan
sayilarin artarak ilerledigini biliyoruz. Ayni sekilde sifirin solunda yer alan negatif
sayilarin say1 dogrusunda dizilisi de tipki pozitif sayilar gibidir fakat negatif sayilarin
Oniinde — isareti vardir. (2.6zet balonu) Bir siralama olarak belirtmemiz gerekir ise
negatif sayilar da sola dogru azalarak ilerler. Yani say1 dogrusunda sola gittikce say1
kiigiiliir. Bunlar1 g6z 6niinde bulundurarak sordugun soruyu tekrar diisiin bakalim.

6. Sahne

Ayse: Yani -3C’ten diisiik bir sicaklikta dondurmamizi saklamamiz gerekir.

Irem: Evet, peki -3C’ten daha diisiik bir sicaklik ne olabilir sence?

Ayse: -4C,-5C olabilir ablacigim.

Irem: Aferin Ayse, simdi diger iiriinleri de inceleyip, hangi sicakliklarda
saklayabilecegimizi bulalim.

7. Sahne

Ayse: Abla, dondurulmus pizzada da -8C’nin altinda saklayabilecegimiz yaziyor. O
halde bunu da -9C’de saklayabilir miyiz?

Irem: Haklisin, peki kek ve yogurt icin ne diisiiniiyorsun?

Ayse: Yogurdun istiinde +4C’de saklaymiz yaziyor. Bu durumda buzdolabinda
saklamamiz gerekir. Kek icin ise oda sicakliginda saklanabilir yaziyor yani oda sicakligi
da +4C’den daha yiiksek oldugu i¢in digarida biraksak herhangi bir problem olmaz.
Degil mi ablacigim?

8. Sahne

[rem: Kesinlikle dyle, haydi simdi bunlar1 buzdolabina ve dondurucuya yerlestirelim.
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EK-10 Uygulamada Kullanilan Dijital Hikaye Senaryo-6

HIiKAYE 6- URUNLERIN SICAKLIKLARINI NASIL SIRALAYABILiRIM?

1.Sahne

(Marketten aldiklar1 tirlinleri saklama kosullarina gore yerlestiren Ayse, bu {riinlerin
sicaklik siralamalarii merak etmistir.)

2.Sahne

Ayse: Abla, ben bu iiriinlerin saklama kosullarinda yazan sicakliklari siralamak
istiyorum. Bana yardimci olabilir misin?

Irem: Anlattiklarim dogrultusunda bunu yapabilirsin tabi Aysecigim.

Ayse: o halde + 25 > +4 > -9 > -4 seklinde siralayabilir miyiz ablacim?

3.Sahne

Irem: Bir yerde yanlislik yaptin Ayse.

Ayse: Tekrar hatirlatabilir misin ablacim?

Irem: Tamam canim. Say1 dogrusunda sifirm solundaki sayilara negatif sayilar dedik ve
negatif sayilarin sola dogru gidildikge kii¢iildiigiinii soylemistik.

Bu durumda say1r dogrusunu tekrar diislindiiglimiizde negatif tam sayilarin sifira
yaklastikga biiylidiigiinii sOyleyebiliriz. Yani pozitif tam sayilarda diisiindiiglimiiz
siralamanin tam tersi oldugunu sdyleyebiliriz.

4.Sahne

Ayse: Aaa nerede yanlis yaptigimi buldum.

Irem: O zaman tekrar siralayabilirsin.

Ayse: 25>4>-4>-9 seklinde olur o zaman degil mi?

Irem: Aferin, peki sana bir sorum var. Bu siralamada sifir1 hangi iki tam say1 arasma
yerlestirebilirsin?

5.Sahne

Ayse: Hmm say1 dogrusunu diisiinecek olursak 4 ile -4 arasina yerlestirmem gerektigini
diistiniiyorum.

Irem: Kesinlikle haklisin Ayse. Sifir1 baslangi¢ noktasi olarak kabul etmistik.

6.Sahne

Sifirn saginda yer alan pozitif tam sayilar, sifirdan biiyiik; sifirin solunda yer alan
negatif tam sayilar ise sifirdan kiigiiktiir. Ayrica pozitif tam sayilarin da negatif tam
sayilardan biiyilik oldugu sonucuna da ulasabiliyoruz.

Ayse: Anladim, tesekkiir ederim.

7.Sahne

[rem: Rica ederim canim, o zaman biraz dondurma yiyelim ister misin?

Ayse: Harika bir fikir...
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EK-11 Uygulamada Kullamlan Dijital Hikaye Senaryo-7

HIKAYE 7-HANGIMiZ DAHA UZAKTAYIZ?

1.Sahne

(Fethiye’ye tatile giden Kiibra ve Mehtap gezi esnasinda hangi aktiviteleri yapmak
istediklerini bilemeyip farkl aktiviteler yapmaya karar vermislerdir.

2. Sahne

Kiibra dalig, Mehtap ise yamac¢ parasiitii yapmayi tercih etmis ve bu aktiviteleri
gergeklestirdikleri yiikseklikleri ve derinlikleri karsilastirmak istemislerdir.)

3.Sahne

Aytag: Tiiplii dalis gercekten ilging bir deneyimdi. Su alt1 diinyas1 ciddi anlamda ¢ok
zengin ve ¢ok giizeldi.

Mehtap: giizel olduguna eminim ama yamag parasiitiiniin de hakkini vermek gerekir. Su
alt1 diinyas1 ¢ok zengin ama yeryiiziinii ve denizi yliksekten izlemek de c¢ok eglenceli,
tavsiye ederim.

4. Sahne

Avytag: Yeryiiziine deniz seviyesinden kac metre yliksekten baktin peki?

Mehtap: Aslinda bu aktivite yaklagik 1900 metre yiikseklikten yapilabiliyor ama ben
yiiksekten biraz korktugum i¢in 100 metreden yaptim.

5. Sahne

Mehtap: Simdi sen sdyle bakalim, deniz seviyesinden ka¢ metre derine daldin?

Aytag: Deniz seviyesinden 150 metre asagiya daldim.

Mehtap: Aaa, demek -150 metreye kadar indin, harika!

Avytag: Harika evet, bu durumda ben sana gore deniz seviyesinden daha ¢ok uzaklagmis
oldum.

6. Sahne

Mehtap: Nasil oluyor, ben +100 metreden atladim sen ise -150 metredeydin.

Aytag: Karsilastirmay1 deniz seviyesine gore yapiyoruz. Yani deniz seviyesini sayi
dogrusunda baslangi¢ noktasi olan sifir gibi diistinebilirsin.

7. Sahne

Aytag: Bir saymin baglangi¢ noktasma olan uzaklhigina o tam saymim mutlak degeri
denir. Uzakhigin degeri negatif olamayacagi i¢in, uzakliklar yani mutlak degerce
karsiliklar1 pozitif olur.

Mehtap: Yani bu durumda -150’nin mutlak degeri +150; +100’in mutlak degeri yine
+100 olur, 6yle mi?

8. Sahne

Aytag: Kesinlikle haklisin canim, peki sifirin mutlak degeri i¢in ne diisliniiyorsun?
Mehtap: Sifirm sifira olan uzaklig1 yine sifir olur. Bu durumda sifirin mutlak degeri
yine sifirdir.

Aytag: Evet, sifirin isareti olmadigi i¢in sifir hari¢ tiim sayilarin mutlak degeri pozitiftir.
9. Sahne

Mehtap: Matematik hayatimizin her yerindeymis bunu bir kez daha fark etmis olduk.
Aytag: Kesinlikle...Bir dahaki etkinliklerimizde tekrar deniz seviyesine olan
uzakliklarimizi karsilastiririz. ..
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EK-12 Uygulamada Kullanilan Dijital Hikaye Senaryo-8

HIiKAYE 8-BALIKLARI YAKALAYABILECEK MiYiz?

1.Sahne

Yaz aylarinin gelmesi ile birlikte havalar 1sinmaya baslamis. Emir ve babasi havanin
giizelligini degerlendirmek i¢in beraber balik tutmaya gitmeye karar vermislerdir. Baba
ve ogul oltasini alip sahile gitmislerdir.

2.Sahne

Emir ve babasi birkag alistirma yaptiktan sonra balik tutmaya baslamiglardir.

Deniz seviyesine yakin yiizen baliklar1 géren Emir babasina;

3.Sahne

Emir: Babacigim, ben bu baliklar1 yakalayacagim. Bize ne kadar da yakilarmuis.
Baba: Evet oglum bu baliklar digerlerine gore, deniz seviyesine daha yakin oldugu i¢in
onlar1 gorebiliyorsun. Tabiki yakalayabilirsin.

4.Sahne

Emir: Baba, peki bizim gordiiklerimizin diginda daha derinlerde baliklar var mi?
Baba: Tabiki var oglum, o baliklar deniz seviyesine gore daha derinde oldugu i¢in biz
onlarigéremiyoruz.

Emir: Hmm..Ben onlar1 yakalayabilir miyim?
Baba: Tabiki yakalayabilirsin.

5.Sahne

(Baliklar1 yakalamaya ¢alisan EMIR, misinanin uzunlugunun yetersiz oldugunu fark
eder.)

Emir: Ama ben baliklar1 yakalayamiyorum babacim.

Baba: Yakalayamaman normal oglum ¢iinkii misinanin uzunlugu kisa geldi, misinamizi
birazcik daha uzatmaliyiz.
( Babas1 Emir’in oltasini balig1 yakalayabilecegi sekilde ayarlar.)

Emir: Tesekkiir ederim, simdi baliklar1 yakalayabiliyorum.

6.Sahne

Emir: Baba biz neden misinamizin uzunlugunu arttirdik?

Baba: Ciinkii az 6nceki uzunluk daha derinde olan balig1 yakalayabilmemiz i¢in yetersiz
kalacakti. Bu ylizden uzunlugunu arttirmaya gerek duyduk.

Emir: Anladim, bizde Matematik dersimizde su an yasadigimiz problemin nedeni ile
ilgili bir konu 6grenmistik fakat su an hatilayamiyorum.

7.Sahne

Baba: Mutlak deger konusu olabilir oglum. Mutlak deger bir tam saymin baslangig
noktasima yani sifira olan uzakligimi ifade eder. Bir saymin mutlak degeri hesaplanirken
sayinin isaretine yani + veya — olusuna degil, baslangi¢c noktasma olan uzakligina
bakilir.

8.Sahne

Burada deniz seviyesini O(sifir) alirsak eger 6rnegin baliklar 35 metre derinlikte, diger
baliklar ise 5 metre derinlikte olsun. O halde bu sayilarin mutlak degerleri i¢in ne
soyleyebiliriz?

Emir: Evet baba, bu konuydu. 35 metre derinligi -35 olarak, 5 metre derinligi ise -5
olarak ifade ederiz. Mutlak degeri hesaplanirken ise; -35° in mutlak degeri 35 metre, -5
> in mutlak degeri ise 5 metredir.
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9.Sahne

Baba: Evet Aferin, peki siralamalari i¢in ne sdyleyebiliriz?

Emir:  -35" in  mutlak degeri, -5’in mutlak  degerinden  biiyliktiir.
Baba: Aferin canim.

10.Sahne

Emir: Verdigin bilgiler i¢in tesekkiir ederim babacim.

Baba: Rica ederim, hadi evimize gidip baliklarimizi afiyetle yiyelim...
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EK-13 ilkégretim Ogrencilerine Yénelik Kaygi Olcegi Kullanim Izni
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