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OZET

Bu arastirma, ilkokul 3. Sinif Matematik dersi “Dogal Sayilarda Bolme Islemi” alt grenme
alaninin yaratict drama yontemi kullanilarak Ogretilmesinin, 6grencilerin matematik
basarilarina ve dgrenilen bilgilerinin kaliciligina etkisini incelemek amaciyla yapilmistir. Bu
amaca yonelik olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen Bélme Islemi Basar1 Testi’nin gecerli
ve giivenilir bir 6lgme araci olup olmadigi test edilmis ve yaratict drama yonteminin matematik
dersinde akademik basar1 ve bilgilerinin kaliciligina etkisi incelenmistir. Nicel arastirma
desenlerinden “6n test son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen” temel alinarak olusturulan
bu calisma 2021-2022 egitim dgretim yilinda Ankara ili Kegioren ilgesine bulunan bir 6zel
ilkokulun {giincii siif Ogrencileriyle gergeklestirilmistir. Veriler arastirmaci tarafindan
gelistirilen “Bdlme Islemi Basar1 Testi” ile toplanmistir. Bolme Islemi Basar1 Testi’nin gecerli
ve gilivenilir bir 6lgme araci oldugu tespit edilmistir. Elde edilen veriler SPSS-25 paket
programiyla analiz edilmistir. Yapilan analizler sonucunda deney grubu ve kontrol grubu
ogrencilerinin ¢alisma 6ncesindeki bagart durumlarinin birbirine denk oldugu, her iki grupta da
Ogretimin On teste gore son test basari puanlari lehine anlamli bir farklilik olusturdugu
belirlenmistir. Ayrica deney ve kontrol grubu 6grencilerinin son test, kalicilik testi I puanlari
arasinda anlamli bir farklilik bulunmadig1 ancak deney ve kontrol grubu dgrencilerinin kalicilik
testi Il puanlar1 arasinda deney grubunun lehine anlamli farklilik oldugu tespit edilmistir. Dogal
sayilarda bolme islemi alt 6grenme alaninin 6gretiminde yaratici drama yontemini kullanmanin
ogrenmenin kaliciliginda etkili oldugu sonucu ortaya ¢ikmistir. Arastirmada elde edilen
sonuglardan yola ¢ikarak uygulamaya ve gelecek arastirmalara yonelik Onerilerde
bulunulmustur.



ABSTRACT

This research is conducted to examine the effect of teaching the sub-learning domain of division
of natural numbers to primary school third-grade students in math class by using creative drama,
on students’ successes and permanence of learned knowledge.

For this purpose, whether the Division Process Achievement Test developed by the researcher
is a valid and reliable measurement tool was tested and the effect of the creative drama method
on the academic achievement and permanence of knowledge in the mathematics course was
examined.

The study was based on the "pretest posttest semi-experimental design with control group™, one
of the quantitative research designs. It was carried out with the third grade students of a private
primary school in Kegioren district of Ankara province in the 2021-2022 academic year.

Data were collected utilizing the “Division Success Test”which is developed by the researcher.
It is confirmed that the division success test is reliable and valid. Obtained data were analyzed
by the SPSS-25 packet programme. As a result of the analyzes that have been done, it is stated
that the success rate of the experiment group and control group’s students is equal, and in both
groups, posttests’ points made a meaningful difference when compared to the pretest. Apart
from that, there is no meaningful difference between the posttest persistence test of the
experiment and control group students. However, it is identified that there is a meaningful
difference in favor of the experiment group between the persistence test Il of the experiment
and control groups. It is revealed that using the creative drama method in teaching the sub-
learning area of the division of natural numbers is effective in terms of its permanence. In the
light of obtained information from the research, suggestions are made for practice and further
information.



TESEKKUR

Bu tez calismasinda, 3. sinif matematik dersi Dogal Sayilarda Bélme Isleminin 6gretiminde
alternatif 6gretim yontemlerinden birisi olan yaratici dramanin akademik basar1 ve bilgilerin
kaliciligina etkisini belirlemek amaclanmistir. Calismanin alan yazina katkida bulunmasi ve
gelecek arastirmalara 151k tutmasini temenni ederim

Lisans egitimim basindan beri beni destekleyen, ilkdgretim matematik &gretimi alaninda
ilerlemem konusunda bana 6ncii olan, tez siirecim boyunca psikolojik destek ve motivasyonunu
hi¢ esirgemeyen, eksik ve yanliglarimi goriip bunlar1 gidermem igin, bana biiyiik katki saglayip
151k tutan saygideger Prof. Dr. Veli TOPTAS’a sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.

Yiiksek lisans egitimim siiresi boyunca beni her zaman destekleyen, yanimda oldugunu
hissettiren, bu gilinlere gelmem ig¢in biiylik fedakarliklarda bulunan degerlerini kelimelerle
anlatamayaca@im aileme sonsuz minnet duygusuyla tesekkiirlerimi sunarim.
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BOLUM |

GIRIS

Bu boliimde sirastyla giris, arastirmanin problem ciimlesi, alt problemler,
arastirmanin amaci ve énemi, varsayimlari, sinirliliklar ve tanimlara yer verilmistir.
20. yiizyilin ikinci yarisinda teknolojik, ekonomik, toplumsal ve siyasal alanda gesitli
degismeler ve gelismelerin meydana geldigi gozlemlenmistir. Bu degisiklik ve
gelismelerin en Onemlisi bilgi cagma gecistir. Bilgi caginda bilgiyi toplamak ve
depolamak degil; onu iiretmek ya da ona en rahat, en hizli bigimde ulasmak biiyiik
Onem tasir. Bilgiyi liretmede en etkin kurumsal yapinin egitim sistemi oldugu ifade
edilebilir. Teknolojik degisim diinya ekonomisinin rekabet enerjisini belirlemede
o6nemli bir unsurdur. Bu durum teknoloji iiretebilen, yaratict kabiliyetler yetistiren,
yeni teknolojilerin hizli bir bicimde uygulanmasini ve iiretilmesini saglayan yetismis
personelin egitimine kiymet veren kurumlara olan talebi artirmistir. Gelismis tilkeler
gercek giiclin egitilmis insan gilicii oldugunu anlamis ve egitim arastirmalarini tekrar
diizenleme siirecine girmislerdir (Gokbunar ve Muter, 2000; Kaytan, 2007).

Gelismis tlkeler bilimin gerisinde kalmamak igin siirekli rekabet halindedir.
Matematiksel diisiince ve matematik egitimi bu rekabeti siirdiirmekte biiylik dnem
tasir. Yapay zeka teknolojisinden, akilli robotlarin yapimina kadar her alanda
matematikten faydalanilir. Cagin gerekliliklerine ayak uydurabilen, bilgiyi iiretebilen,
problem durumu ile karsi karsiya kaldiginda probleme farkli ¢6ziim yollar1 bulabilen,
yaratici akil yiiriitme becerilerine sahip bireyler yetistirmek igin iyi bir matematik
egitiminin temel kosul oldugu diistiniilmektedir.

Coban (2002)’a gore “Matematik, tiim bilimler i¢in vazge¢ilmez bir kaynak olarak
kullanilmaktadir” (s. 449). Tim bilimlerin temel kaynagi olan ve toplumlarin
geleceginde bu denli rol oynayan matematik becerilerinin Olgiiliip eksik olunan
kisimlarin gelistirilmesi amaciyla bazi uluslararasi sinavlar yapilmaktadir.
Uluslararas1 simavlardan biri olan TIMSS degerlendirmeleri incelendiginde 6grenci
basarisinin pek cok degiskene bagh oldugu gdzlemlenmistir. Ogrenci basarist;
sosyoekonomik kosullar, 6grencinin oOzellikleri, okulun ve egitim sisteminin

ozellikleriyle dogrudan baglantilidir (Tomul, 2008).



Uluslararasi alanda {i¢ yilda bir yapilan 15 yas grubu 6grencilerini kapsayan PISA
2018 sonuglar incelendiginde Tiirkiye 79 iilke arasindan matematik alaninda 43.
sirada, 37 OECD iilkeleri arasinda ise 33. sirada yer almaktadir (Milli Egitim
Bakanligi, 2019). Ulke siralamalarindan da anlasilacag iizere iilkemizin matematik
alaninda yeterli seviyeye ulasilamadig1 ve alanla alakali pek ¢ok eksikligin bulundugu
acikca goriilmektedir.

PISA sonucglar arastirmacilarin matematikteki basarisizlik nedenleriyle alakali
caligmalar yapmalarina sebep olmustur. Alan yazindaki arastirmalar incelendiginde
anne babanin egitim durumu (Dursun ve Dede, 2004), ailenin gelir diizeyi (Yenilmez
ve Duman, 2008), ogrencilerin kaygi diizeyi (Sezgin, 2007), 6grencilerin hazir
bulunusluk diizeyine énem verilmemesi (Dane, Kudu ve Balki, 2009), 6grencilerin
seviyelerine uygun olmayan sorulara yer verilmesi, soyut islem dénemine gecilmesi
konusunda acele edilmesi, zeka seviyeleri ve bireysel farkliliklarin dikkate alinmamasi
(Bastiirk , 2012) 6grencilerin matematik derslerinde basarisiz olmalarina neden olan
etkenlerdir.

Aysan, Tanriogen ve Tanridgen (1996) tarafindan Buca Egitim Fakiiltesinin cesitli
boliimlerindeki Ogrencilerle gerceklestirilen bir ¢aligmada matematik dersindeki
basarisizligin; etkin zaman kullanma becerisindeki eksiklik, ailelerin beklentileri,
ogretmenin olusturdugu smif iklimi ve Ogrencilere yaklasgimi, 6grencinin duygu
durumu ve derse kars1 gosterdigi ilgi, 6grenilmesi hedeflenen kazanim, &gretim

yontem ve teknikleri gibi nedenlerden kaynaklandigi sonucuna ulagilmistir.

Aitkin ve Zukovsky (1994) gercgeklestirdikleri calismada Ogretim yontem ve
tekniklerinin 6grenci basarisini etkileyebilecegini ifade etmislerdir. Benzer sekilde
Aysan, Tanriogen ve Tanridgen (1996)’1n arastirma sonuglarina gore Ogrencilerin
matematik basarisini etkileyen en 6nemli faktorlerden birinin Ogretim yontem ve
tekniklerinden kaynaklanan sorunlar oldugu belirlenmistir. Bu sorunu ¢6zmek
amaciyla 6gretmenlerin 6gretim teknik ve yontemleri hakkinda gerekli yetkinliklere
sahip olmas1 gerekmektedir.

Oztiirk  (2014) rastlantisal yolla Ogretim  yapilamayacagini, &grenmenin
gerceklesebilmesi i¢in yonteme ihtiya¢ duyuldugunu ifade ederek 6gretim yontemini
hedefe ulasmak amaciyla takip edilen en kisa yol seklinde aciklamaktadir. Kazanima
ulasmak amaciyla uygulanan etkinliklerin tiimii ise Ogretim teknigi olarak

aciklanmaktadir ( Demirel, 2017).



Matematik Ogretiminde uygun O&gretim teknigi ve yoOnteminin kullanilmasi
Ogrencilerin derslere olan ilgilerinin ve basarilarinin artmasina, ¢ok yonlii diisiinme
becerisi kazanmalarina ve olumlu matematik tutumuna sahip olmalarina katki saglar
(Altinsoy, 2007).

Alkan ve Altun (1998) matematik derslerinde kullanilan baslica 6gretim yontemlerini
su sekilde agiklamistir:

Geleneksel matematik dersi anlayisinda, 6grencilere kiiciik beceri pargalar1 halinde
matematiksel bilgiler sunulup bu bilgileri eski bilgileriyle tekrarlamalar1 beklenir.
Sorularin belirli bir yanit yontemi ya da sadece bir tane cevabi bulunmaktadir. Bu
nedenle sorulari hizli bicimde yamitlayan dgrenciler basarili dgrencilerdir. Ogrenciler,
geleneksel egitimin yapildigi ortamlarda edilgen alicilardir ve ezberlemeye tesvik
edilirler. Ancak giinlimiizde hemen hemen her meslek az ¢ok matematik ve her seyden
once matematiksel diistinmeyi gerektirir. Bu nedenle matematik egitimindeki yeni
anlayis matematigin tanimi geregi, salt matematiksel bilgiyi 6grenmekten ziyade
matematigin matematik yaparak Ogrenilmesini vurgulamaktadir (Olkun ve Toluk
Ugar, 2014).

Kavrama uymayan ve uyan Ornekler vererek kazandirilmasi hedeflenen kavramin
aciklanmast tanim Yyoluyla 6gretim yontemidir. Kavramin ezberlenmesi yerine
anlasilmas1 6nemlidir. Bulus yoluyla 6gretim yonteminde ise kavram hakkindaki
bilgiler dgretilir. Ogrencinin bilgiyi iiretmesi asil amagtir. Deneysel etkinliklerle
Ogretim yonteminde bulus yoluyla 6gretimde oldugu gibi genellemeye ulagmak asil
amagtir. Deneysel etkinliklerde materyal hazirlig1 eksiksiz olmali ve islem basamagi
1yl siralanmalidir. Geometri ile ilgili genellemelerin kazandirilmasinda bu yontem
kullanilabilir. Analizle 6gretim yonteminde biitlinli olusturan adimlar derinlemesine
incelenir. Biitlin ile alakali birkag ipucu 6grenciye verilir, tek tek igslem yapilir her
adimda 6grenciye sorular yoneltilir. Ogrencilerin verdigi yanitlar bizi biitiine ulastirir.
Yontemler igerisinde kinestetik becerilerin gelismesinde en fazla gosterip yaptirma
yontemi tercih edilir. Eylem bir birey tarafindan gerceklestirilir diger kisiler eylemi
izler, gordiiklerinden yola ¢ikarak ayni eylemi kendileri yapar. Bu yontem geometri
derslerinde kullanilabilen bir yontemdir. Kurallarla 6gretim yonteminde ise bir islemin
yapilmasinda yer alan islem basamaklar1 ezberletilir.

[lkokul matematik derslerinde agiklanan gretim ydntem ve tekniklerinin hepsinden
faydalanabiliriz. Uluslararasi alanda yapilan PISA arastirmasi kapsaminda tanimlanan

okuryazarlik; bireylerin matematigi algilama becerisi, matematikle hasir nesir olma ve
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temel hayat becerilerine sahip olmasina olumlu katkida bulunmaktadir (OECD, 2004).
Matematigi giinliik hayata aktarabilme becerisini son yillarda oldukga ihtiya¢ duyulan
bir beceridir. Matematik okuryazarligini arttirmada 6grencinin deneyimleri oldukga
Oonemlidir. Matematik derslerinde somut islemler donemindeki ilkokul birinci kademe
ogrencilerinin siirece aktif olarak katilip 6grenme yasantilar1 edinmesi ve kesfetmesini
saglayacak alternatif yoOntemlerden olan yaratict drama yontemini kullanmak,
Ogrencilerin matematik derslerini daha iyi kavramasina ayrica 6grencilerin matematik
okuryazarliklariin gelismesine 6nemli katki saglayacaktir.

Duatepe ve Akkus (2006), matematik derslerinde yaratici drama yontemini
kullanmanin aktif katilim saglamasi, takim ¢aligmani desteklemesi, kalict ve anlamli
Ogrenmeler saglamasi ve dgrencilerin dersle ilgili diislincelerini sinif icerisinde ifade
edebilmesini saglayacagini belirtmistir.

Borlat ve Evin Gencel (2016), matematik dersine karsi olusan kayginin azaltilmasinda
dramanin etkin bir yontem oldugunu ve Ogrencilerin motivasyonlariyla beraber
akademik basar1 puanlarini arttirdigini belirtmistir.

Alternatif Ogretim yontemlerinden birisi olan yaratict drama ilkokul matematik
Ogretiminde kullanilan yontemlerden birisidir. Somut islemler doneminde olan
Ogrenciler i¢in matematik soyut bir kavramdir. Matematik biitiin duyularimiza hitap
eden yaratict drama ydntemiyle somutlasabilir. ilkokul matematik dersi dgretim
programlarinda yer alan problem ¢6zme, mantiksal diisiinebilme ve okuryazarlik gibi
becerilerde yaratict dramanin faydali oldugu bilinmektedir (Altindal, 2019).

Okul Matematiginin Prensipleri ve Standartlari’nda biitiin matematigin temel yap1
taginin sayilar 6grenme alani oldugunu ifade edilmektedir. Okul oncesi dénemden
iniversiteye gecene kadar biitiin simif diizeylerinde matematik dersinin temelinin
sayilar ile olusturulmasi gerektigi belirtilmektedir (NCTM, 2000).

Aragtirmada “Sayilar” 6grenme alaninin igerisinde yer alan “Dogal Sayilarda Bolme
Islemi” alt 6grenme alaninin dgretim siirecinde yaratict drama ydntemini kullanmak
hedeflenmistir. [lkokul matematik derslerinde kullanilacak en etkili alternatif 6gretim

yontemlerden birisinin yaratic1 drama yontemi oldugu diistiniilmektedir.

1.1.Problem Ciimlesi
Ilkokul 3. siif matematik dersi dogal sayilarda bdlme islemi &gretiminde
kullanilan yaratici drama yoOnteminin Ogrencilerin akademik basaris1 ve

ogrenmelerinin kalicilig1 izerindeki etkisi nedir?



1.1.1.Alt Problem

1.

10.

11.

Yaratict drama yontemi uygulanan deney grubu dgrencileri ile kontrol grubu
Ogrencilerinin son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

Yaratict drama yontemi uygulanan deney grubu 6grencileri ile kontrol grubu
Ogrencilerinin kalicilik testi [ puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?
Yaratict drama yontemi uygulanan deney grubu ogrencileri ile geleneksel
yontem uygulanan kontrol grubu O6grencilerinin kalicilik testi II puanlar
arasinda anlamli bir fark var midir?

Yaratici drama yontemi uygulanan deney grubu 6grencilerinin 6n test Ve son
test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

Yaratici drama yontemi uygulanan deney grubu dgrencilerinin son test ve
kalicilik testi I puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

Yaratici drama yontemi uygulanan deney grubu dgrencilerinin son test ve
kalicilik testi II puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

Yaratic1 drama yontemi uygulanan deney grubu 6grencilerinin kalicilik testi |
ve kalicilik testi II puanlar arasinda anlamli bir fark var midir?

Geleneksel yontem uygulanan kontrol grubu 6grencilerinin 6n test ve son test
puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

Geleneksel yontem uygulanan kontrol grubu 6grencilerinin son test ve kalicilik
testi I puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

Geleneksel yontem uygulanan kontrol grubu 6grencilerinin son test ve kalicilik
testi Il puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

Geleneksel yontem uygulanan kontrol grubu 6grencilerinin kalicilik testi I ve

kalicilik testi I puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

1.2.Arastirmanin Amaci

Cagdas egitim anlayisinin benimsenmesiyle beraber bireylerden karsilastiklari

problemlere ¢ozlim iiretebilmeleri, elestirel diisiinebilmeleri, sorumluluk sahibi

olmalari, iletisim becerilerini etkin kullanip sorgulayabilmeleri beklenmektedir. Bu

beklentileri geleneksel yontemlerle karsilamak neredeyse olanaksizdir.

Bu baglamda hem eglenip hem ogrenmelerini saglayacak alternatif yontem ve

tekniklerden yaratici dramanin etken bir arag olacagi diigiiniilmektedir. Agilin-Avci

(2012); matematik sevgisini asilayacak, 6grencinin kisisel ihtiyaclarin1 gozetebilecek
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ve bagsarma duygusunu tatmalarini saglayacak en ideal yOntemin yaratici drama
yontemi oldugunu ifade etmektedir. Aktepe ve Bulut (2014)’a gore drama yaparak
yasayarak Ogreten bir yontemdir. Matematik egitiminde drama yontemini kullanmak
matematigi daha zevkli ve keyifli hale getirerek olumlu 6grenci tutumlar: gelistirir.

Akademik basar1 ve sosyallesmeyi arttirir.

Yaratict drama; dgrenme siirecine aktif olarak katilan 6grencilerin deneyimlerine
dayali zengin bir 6grenme ortami olusturarak 6grencilerin yaraticiliklarini, iletisim
becerilerini, somut ve soyut diisiinme becerilerini ve matematik bagarilarini en iist
seviyeye ¢ikarmanin etkili bir yoludur. Somut islemler doneminde olan ilkokul
ogrencilerinin, kalici 6grenme igin somut materyallere ve yasanmigliklara
ihtiyaglar1 vardir. “Dogal Sayilarda Bolme Islemi” konusu ogretilirken
somutlastirma, Ogrenci merkezlilik ve konuyu oyunlastirarak eglenceli hale
getirmenin siirece olumlu katki saglayacagi diisiiniilmektedir. Ders ne kadar
somutlastirilip eglenceli hale getirilirse 6grenci dersi sevecek ve eglendigi seyden

korkmayacaktir.

Ozsoy (2010)’a gore matematik derslerinde yaratici dramanin ydntem olarak
kullanilmasimin o6grenciye grup c¢alismasiyla ayrintilar1i tanima ve bir arada
calismayi, kendisini ifade etmeyi ve demokratik olmay1, 6grencinin soyut olaylari
somut halde yasama, matematige karsi olumlu bir tutum gelistirme, hayatta
karsilastiklar1 gergek yasam durumlarini prova etme, sorunlarina ¢6ziim bulma ve
birden fazla ¢o6ziimiin olabilecegini, 6grenme ve Ogretmenin pek ¢ok yolu
oldugunu, 6grencinin hareket halinde oldugundan kalici1 6grenmeyi sagladigini,
affetme becerisi kazandirma, kendi deneyimleri ve arkadaslarinin deneyimlerinden
yola ¢ikarak tecriibe kazanma, olaylar1 analiz etme biitiinlestirme ve nedensellik

kurma ve yaratici bireyler yetistirme gibi katkilar1 bulunmaktadir.

Bu arastirma yaratict drama ydnteminin 3. simf “Dogal Sayilarla Bolme Islemi” alt
ogrenme alaninin dgretim siirecinde 6grencilerin “Sayilar ve Islemler” 6grenme
alanindaki akademik basarilarina ve bilgilerinin kaliciligina etkisini incelemek
amaciyla yapilmistir. Ayrica bu ¢aligmanin matematik 6gretiminde yaratici dramay1
yontem olarak kullanan ilkokul Ogretmenlerine uygulamali Ornekler sunacagi

distiniilmektedir.



1.3. Arastirmanin Onemi

Gliniimiizdeki teknolojik gelismeler, toplumlar1 ve fertleri degisime yoneltmistir.
Toplumlar diinya iilkesi olma bilim ve teknoloji yaratma yolunda miithim adimlar
atmistir. Egitim alaninda da bireylerden beklenen gorev ve sorumluluklarda
degisimler meydana gelmistir. Bilim toplumu olabilmemiz igin yetistirdigimiz
ogrencilerin her alanda okuryazarlik becerilerine sahip olmasi gerekir. 1739 sayili
Milli Egitim Temel Kanunu’nda belirlenmis olan Genel Amaglar ve Temel ilkeler
dogrultusunda 2018 Matematik Dersi Ogretim Programi'min genel amaglari
incelendiginde  birinci sirada  “Matematiksel  okuryazarlik  becerilerini
gelistirebilecek ve etkin bir sekilde kullanabilecektir.” (MEB, 2018: 11) ifadesi yer
almaktadir. Matematik okuryazarligi, uluslararasi sinavlardan olan PISA sinav1 i¢in
temel Olgiitlerden biri olarak kabul edilmektedir.

PISA 2012 uygulamasinda Tiirkiye Ogrenci Anketi baz alnarak ogrencilerin
matematik okuryazarliklar1 hakkinda bilgi elde etmek amagl tanimlanmig
degiskenler kullanilarak bir yap1 olusturulmustur. Bu yap1 6grenci 6zellikleri i¢in
arastirilan faktorleri yapilandirmak amaciyla 33 farkli degiskenden 7’sini
kullanarak istatistiksel agidan kabul edilebilir bir veri modelidir (Tabuk, 2019).
Sinav sonuglar incelendiginde ise matematik alaninda {ilkemizin bazi piiriizlerinin
oldugu ve hedeflenen basar1 diizeyinde olmadigimiz gdzlemlenmistir.
Uluslararasi siavlardan biri olan TIMSS 2019 raporlari incelendiginde matematik
alaninda 4. siif diizeyinde 58 iilkenin katildigi, Tirkiye’nin ise 523 puanla
23.sirada yer aldig1 goriilmektedir. Tiirkiye’nin 4.smif matematik alaninda 2011
yilinda 469, 2015 yilinda ise 483 puan aldig1 ifade edilmistir. Onceki yillarla
karsilagtirildiginda  olumlu gelismelerin  yasandigr belirtilmis. Bu olumlu
gelismenin siirekliliginin saglanmasi i¢in egitimdeki sorunlarin ¢éziilmesi gerektigi
ifade edilmistir (Altunel, 2020).

Ulkemizde matematik alanindaki diisiik basarinin bir¢ok nedeni bulunmaktadir.
Thomson, Lokan, Lamb ve Ainley (2003), matematik performansini {izerinde dort
ana faktoriin kisinin tutumlar1 (matematigin 6nemi, matematige karsi olan tutum),
kisiyle alakali 6geler (ekonomik durum, kisisel beceriler, cinsiyet, aile ortami,
biiyiime/gelisme 6zellikleri, ihtiyaglari), okul ogesi (biiyiiklik, sosyal ortam,

Ogretim yontemleri, rol yapisi, kaynaklar), 6gretmen 6gesi (cinsiyet, yas, mesleki



tecriibe, egitim ve ogretimle alakali diislincesi, matematik hakkindaki diisiincesi)
etkin oldugunu belirtmektedir.
Ozellikle 6gretim yontemleri dgrencilerin matematik basarisini etkilemektedir.
Geleneksel matematik egitimi Ogrencilerin kavramlar1 ve stratejileri 6grenerek
cozlimlere ulagmasini savunulurken son arastirmalar Ogrencilerin matematigi
kitaplarla ya da dgretmenlerle degil, kendi anlayislariyla kavramalar1 gerektigini
savunmaktadir. Ogrenciler yeni bilgileri kesfederek kendi matematik anlayislarini
olusturur ve dnceden 6grendikleri bilgilerin lizerine inga ederek ilerlerler (Yenilmez
ve Duman, 2008).
Karadag ve Caliskan (2006)’a gore geleneksel 6gretim yontemi, 0grencilerin pasif
kaldig1 ve sadece bilgi aktariminin yapildig1 bir yontemdir. Bu yontem cagimizin
cocuklarma herhangi bir fayda saglamamaktadir. Ogrencilerin kesfetmesini
saglayacak, diislincelerini Ozgiirce ve kaygi duymadan ifade edebilecekleri sinif
ortamlar1 olusturulmalidir. Bu amagla sonugtan ¢ok siirece odaklanan alternatif

yontem ve teknikler tercih edilmeye baslanmistir.

Egitimde drama 6zgiir sinif ortaminin olusturmasina, dnyargi ve kayginin azalmasina,
cocugun sikilmadan, eglenerek o6grenmesine fayda saglayan oldukca etkili bir
yontemdir. Egitimde drama; 6nceden planlanmis amaclar dogrultusunda, biiyiik motor
becerilerini kullanarak dogaglama, rol oynama, tartigma ve canlandirmaya dayanan bir
grup etkinligidir. Egitimde dramada hedef; konudan haberdar olmak, konuyu anlamak,
ogrenmektedir. (Adigiizel, 1999; Onder, 2004).

Ozellikle matematik dersi ogrencilerin 6nyargili davrandiklar1 daha karmasik
bulduklart ve zorlandiklar1 bir derstir. Karmasik bulunan ve zorlanilan matematige
kars1 6grenciler kaygi gelistirmekte ve basarilar1 kaygilariyla dogru orantili olarak
azalmaktadir. Matematik derslerinde yontem olarak yaratict dramanin kullanilmasi
matematikten korkan ve matematik kaygisi tasiyan c¢ocuklarin matematige karsi
olumlu tutum gelistirmelerini saglar. Bilgilerin kaliciligi ise 6grencinin etkin
katilimiyla saglanir. Derste aktif olan 6grenci sikilmaz ve dersler zevkli geger (Ozsoy

ve Yiiksel, 2007).

Ogrencilerin dzellikle dogal sayilarda bdlme islemi gibi zorlandiklar1 konularda aktif
katilim saglamalar1 6grenme kaliciligini ve basariyi arttirir. Ayvaz (2010) 6grencilerin
bolme isleminde toplama, ¢ikarma, carpma islemine gore anlam ve islem teknigi

bakimindan daha ¢ok zorlandiklarini belirtmistir. Walle, Karp ve Bay-Williams (2021)
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bolme isleminin 0gretimine 2. sinifta baslandigini, 4 ve 5. siniflarda bolme islemi
Ogretimin gelistirildigini, 3. sinifin ise bolme islemi 6gretimi i¢in odak noktasi

oldugunu belirtmislerdir.

Arastirma yaratici dramanmn “Dogal Sayilarla Bolme Islemi” alt 6grenme alani
kazanimlarinin 6gretiminde 6grenci basarisi ve bilgilerin kaliciliginda ne derece etkili
oldugunu gostermek agisindan Onemlidir. Yapilan arastirmada, Matematik Dersi
Ogretim Programi’nda yer alan ve “Dogal Sayilarda Bolme Islemi” 6gretiminin odak
noktasi olan ilkokul 3. sinif kazanimlarinin 6gretiminde yontem olarak yaratici drama
kullanmanin 6nemi iizerinde durulmustur. Arastirma 8-9 yas grubu Ogrencileriyle
gerceklesmistir. Bu yas grubundaki oOgrenciler bilgiyi soyut yolla degil
deneyimledikleri, rol yaptiklari, canlandirdiklar1 ve etkilesimde bulunduklari

durumlarda daha kolay yapilandirirlar (Tungeli ve Zembat, 2017).

Arastirmada ilkokul 3. smif ““Dogal Sayilarla Bolme Islemi” alt grenme alanimin
Ogretiminde yaratici drama yontemi kullanilarak uygulama 6rneklerine yer verilmistir.
Matematik ogretiminde Yyaratict drama yontemi kullanilarak yapilan galismalar
incelendiginde “Dogal Sayilarla Bolme islemi” alt 6grenme alani ile ilgili herhangi bir
caligmaya rastlanmamistir. Bu sebeple yapilan ¢alismanin ilgili alt 6grenme alanina
katki saglayacagi ve matematik 6gretiminde yaratict dramay1 yontem olarak kullanan
ogretmenlere 151k tutacagi, yaratict dramanin 6grenci basarisint yiikseltip 6grenmeyi
kalic1 hale getirecegi diisiiniilmektedir. Yapilan bu ¢alisma daha sonra yapilacak olan

caligmalara katk1 saglayacaktir.

1.4.Varsayimlar

Bu arastirmada:

e Kullanilan veri toplama araglarinin kapsam gegerliligine iliskin bagvurulan
uzman ve ogretmen goriislerinin yeterliligi,

e Arastirmaya dahil olan 6grencilerin benzer sosyoekonomik yapi, ayni okul
ve ¢evrede bulunduklari i¢cin 6n kosul 6grenmelerinde herhangi bir farklilik
olmadig,

e Bazi kontrol edilemeyen degiskenlerin hem deney hem kontrol grubuna
ayni etkiyi yarattig,

e Katilimcilarin uygulanan 6lgeklere samimi cevaplar verdigi,



e Arastirmada kullanilan basari testinin 6l¢lilmek istenilen durum i¢in uygun
ve yeterli olacagi,

e Ders planlarinin yaratic1 drama yontemine uygun hazirlandig1 ve uygulama
materyallerinin sadece deney grubunda kullanildigi,

e Ogretim siirecleri i¢in ayrilan siirenin yeterli oldugu,

e Secilen 6rneklem gruplarinin evreni temsil ettigi,

e Arastirmacinin aragtirma siiresi boyunca objektif davrandigi varsayilmistir.

1.5.Smirhhiklar

Bu arastirma;

o 2021-2022 egitim-6gretim yil

e Ankara ili Kegioren ilgesinde bulunan Milli Egitim Bakanligina bagli bir
ilkokulun 3. siif 6grencileriyle

e llkokul 3. smif “Dogal Sayilar” dgrenme alan1 “Dogal Sayilarda Bolme
Islemi” alt O6grenme alaninin 4 kazanimu ile,

e “Dogal Sayilarda Bolme Islemi” kazanimlarmin 6l¢tiigii Bolme Islemi
Basar1 Testi’nden elde edilen verilerle,

e Yaratict drama yontemi ve yaratict drama yontemine bagl tekniklerin
uygulanmasi ile,

e Yaratict drama yonteminin 6grencilerin basarisi ve bilgilerinin kaliciligina
etkisini arastirmaya yonelik ders planlarin uygulandig 16 ders saatiyle,

e Arastirmacinin bilgi ve birikimleriyle sinirlandirilmistir.

1.6. Tanimlar
Matematik: Aritmetik, cebir, geometri gibi say1 ve Ol¢li temeline dayanarak
niceliklerin 6zelliklerini inceleyen Oriintii ve iliskiler bilimidir (Olkun ve Toptas, 2016;

5. 184).

Yaratict Drama: kazandirilmas: hedeflenen konunun oyunlarin yardimiyla
ogrenilmesidir. Ogrenci  karsilastigi  durumlarda nasil  tepkiler verecegini
deneyimleyerek ve etkilesim halinde ¢ozer. Drama spontane gelisebilecegi gibi gerekli
hazirliklar tamamlanarak da gergeklestirilebilir. Biitiin 6gretim kademelerinde drama

yontemine bagvurulabilir. (Giileryiiz, 2001)

Basar1: Bireyin belirlenen hedefe ulasmasidir (I¢di, 2020, s. 5).
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Ogrenmenin Kaliciligi: Ogrenilen bilginin uzun zaman gegmesine ragmen hatirlaniyor

olmasi halidir.
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BOLUM II

KURAMSAL CERCEVE VE ILGILi ARASTIRMALAR

Bu béliimde arastirmaya iliskin kuramsal ¢ergeve ile yurt i¢i ve yurt diginda yapilan

caligmalara yer verilmistir.

2.1.Kuramsal Cerceve

Arastirmanin bu bdliimiinde matematigin tanimi, matematigin 6nemi, matematik
egitiminin amaglari, dogal sayilar, dort islem, dogal sayilarda bdlme isleminin
Ogretimi, bolme islemini drama yontemi ile Ogretmenin gerekliligi, matematik
Ogretiminde kullanilan alternatif yontem ve teknikler, drama ve yaratici dramanin
tanimi, yaratici dramanin amaglari, yaratict dramanin temel dgeleri yaratict dramada
kullanilan teknikler, yaratict drama ile ilgili kavramlar, yaratict dramanin agamalari,
yaratict dramada kullanilan arag-gerecler, yaratici drama uygulamalarindaki zorluklar,
yaratict dramanin yararlari, matematik 6gretiminde yaratici drama, matematik dersi
Ogretim programi Ogrenme alanlari, ilgili arastirmalar (yurt ici/yurt disi) ve ilgili

arastirmalarin 6zetleri ele alinmistir.

2.1.1. Matematik

Matematikle alakali alan yazinda pek ¢ok tanim bulunmaktadir.

Olkun ve Toptas (2016) matematigi “aritmetik, cebir, geometri gibi say1 ve ol¢ii
temeline dayanarak niceliklerin 6zelliklerini inceleyen bilimlerin ortak adi, oriintii ve
iligkilerin bilimi” olarak tanimlamustir (S. 184). Aritmetik ve cebirin konusu 6lgiilebilir
niceliklerdir. Nicelik az, ¢cok gibi kelimeler kullanilarak hayatimizda yer alan bir
olgudur. Nicelik evrende mutlak olarak bulunmaz. Nicelikler nesneler ve niteliklerine
gore var olurlar. Bir niceligin aritmetik ve cebir ugras alanina girebilmesi igin
olgiilebilir olmas1 gerekir. Matematik, 6l¢iim yapilabilen niceliklerin soyut sekillerin

arasindaki baglantiy1 inceleyen bilim dali olarak ifade edilebilir (Gozen, 2001).

Esi (2019) Uluslararas: Istatistik Matematik ve Analitik Y&ntemler Kongresinde
sundugu bildirisinde matematigi; bilgi tiretme ve yorumlayabilmeyi, analitik diistinme
ve sorun ¢ézme becerisini gelistirip kullanabilmeyi, evrende var olan sekil, rakam ve
uzayin farkina vararak aralarindaki baglantiy1 kesfetmeyi saglayan sekil ve

sembollerle temellendirilmis bir dil olarak ifade eder.
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Verilen tanimlardan yola ¢ikarak matematik, sembollerle olusturulan soyut ve somut
sistemleri giinliik hayatla biitiinlestirerek yeni bilgi liretmemizi ve yaratici diisiinme

becerilerini gelistirmemizi saglayan bilim dali olarak tanimlanabilir.

2.1.2. Matematigin Onemi

21. yiizyilda bilim ve teknolojinin hizla gelismesi, toplumumuzun egitim diinyasindan
beklentilerini de degistirmistir. Gliniimiizdeki egitim diinyasinin "diisiinebilen” ve
"yaratict 0grenme” becerisine sahip insanlar1 egitmesi beklenmektedir (Tutak ve
Giider, 2014).

Bir toplumun egitim diizeyi ne kadar yiiksekse ulusal kalkinma diizeyinin de o kadar
yiiksek olmasi beklenir. Ulusal yaris halinde olan iilkelerdeki insanlarin bilgi sahibi
olmasindan ziyade bilgiyi 6ziimseyip hayatina uygulama becerisine sahip olmasi
gerekir. Bu acgidan bakildiginda teknoloji ve hayat Kkalitesiyle baglantili olan
matematigin kiymetli oldugu sonucuna ulasilmaktadir. Bir iilkenin ekonomik,
teknolojik ve bilimsel agidan gelisim saglamasi ancak ve ancak matematik egitimiyle
gerceklesebilir. Matematik Ogretiminin  uygulamaya dayali, somut ve kaygi

olusturulmadan yapilmasi saglanmalidir (Isik, Ciltas ve Bekdemir, 2008).

2.1.3.Matematik Egitiminin Amaclari

Matematik 6gretim programinin ulagsmaya ¢aligmis oldugu genel amaglar 6grencinin
sabirli, dikkatli ve sistematik sekilde bilgi edinme, liretme ve bilgiyi kullanma,
matematige dair terminolojiyi kullanabilme ve aktif okuryazarlik becerilerine sahip
olma, kavramlar1 anlamlandirip hayatina uyumlandirabilme, problem ¢6zme
asamasinda fikirlerini paylasip arkadaglarinin fikirlerine elestiri yapabilme, insan-
nesne ve nesne-nesne arasindaki baglantinin farkina varabilme, 6grenme siirecini
yonlendirebilme, kavramlar1 farkli sekillerde ifade edebilme, tahminde bulunma,
matematigi deneyimleyerek 6zgiiven kazanma ve olumlu tutum gelistirme, sanat ve
matematik arasindaki baglantiy1 fark etme matematigin evrensel bir deger oldugunun

farkinda olma gibi beceriler kazanmasina olanak saglar (MEB, 2018).

NCTM (2000) standartlart matematik 6grenmenin sorun ¢ézme, sorun olusturabilme,
matematiksel iletisim kurabilme, muhakeme yapabilme ve Ogrencilerin 6zgiiven
gelistirmesinde etken oldugu vurgulamaktadir. Uluslararast alanda matematik

Ogretiminin alt1 temel amaci degerlendirme, 6grenme, teknoloji, esitlik, Ogretim
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programi ve o6gretimdir. Bu alt1 ilkenin ortak 6zelligi ise etkili bir matematik 6gretimi
gelistirerek dgrencinin en list seviyeye ¢ikmasini saglamaktir (Toptas vd., 2020).

diisiinsel ve davranigsal degisiklik olusturmak olarak ii¢ hedeften olustugunu ifade
eder. Matematik soyut bir bilimdir. Bu bilim &grencilerin soyut diisiinme becerilerini
kazanmasini, akil yliriitme yeteneklerini gelistirmesini, matematigin tim boyutlarinin
kavranmasini amaglamaktadir. Iyi bir matematik dgretiminde etkinliklerin dgrenciye
kavratilmas1 amacglanmaktadir. Matematigin giinliik hayat i¢erisinde insanlarin rahat
yasamasina sagladigi katkilar ve toplumsal bilimlerle olan iliskisi 6grenciye
aktarilmalidir. Bu sayede 0grencinin matematigin yararinit anlamasi saglanmis olur.
Matematigin pek cok alanda etkin oldugu 6grencilere kavratilarak matematik kiiltiirii
olusturulmalidir. Matematik kiiltiiriiniin derinlesmesini saglamak amaciyla felsefeye
yer verilmelidir. Matematikteki diizenliligi 6grencinin yasam bi¢imi haline getirmesi
saglanmalidir ve objektif olarak 6grencinin akil yiiriitme becerisini kazandirmasi

amagclanmaktadir (Gézen, 2001).

2.1.4. Dogal Sayilar

El¢i, Bukova Giizel, Cantirk Gilinhan ve Ev Cimen (2016) 1’den baslayip
1,2,3,4,...n,n+1,..sonsuza kadar devam eden sayilara sayma sayilari, bu sayilarin
olusturdugu kiimeyi de sayma sayilar1 kiimesi olarak adlandirir. Sayma sayilar kiimesi
N*ile gosterilmektedir. Sayma sayilar kiimesine “0”1n eklenmesi ile olusturulan yeni
kiime dogal sayilar kiimesi ismini almaktadir ve Ingilizcede dogal anlamina gelen
“Natural” kelimesinin ilk harfi N ile isimlendirilmektedir. Olkun & Toptas (2016)
dogal sayilar1 “Sayma sayilariin ‘0’ ile baslayan hali” seklinde tanimlamistir (s. 118).
[lkokul matematik programinda dogal sayilar ve dogal sayilarla yapilan islemler yer
almaktadir. Dogal sayilar ve islemlerin Ogretimi matematigin temelini
olusturmaktadir. Dogal sayilarin Ogretimine baslanmadan 6nce Ogrencilerin 6n
bilgileri hakkinda fikir sahibi olmamiz gerekir. Say1r korunumunun belirlenmesinden
sonra sayilarin 6gretimine gegis yapilir (Olkun ve Toluk Ugar, 2014).

Dogal sayilarin 6gretimine okul oncesi doneminden dnce baglanmaktadir. Cocugun
bedenindeki degisimlerin farkina varip kendi bedeniyle akranlarmin bedenini
kiyaslayabilmesi saymaya baslamasinin en giizel kanitidir. Ardindan para kavraminin
farkina vararak paralar arasi karsilastirma ve biiytikliik-kii¢iikliik iligkisi kurar. Cocuk

birinci smifa geldiginde bire bir esleme ile iki sayisinin iki nesneyi ifade ettigini
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Ogrenir. Sifir hari¢ biitlin rakamlarin 6gretimi tamamlandiktan sonra sifirin 6gretimi
¢ocuklara kavratilmalidir. Sira bildiren sayilarin 6greniminin ardindan 100’e kadar
olan sayilar1 birer ve onar ritmik sayma Ogretimi yapilir. Ardindan deste ve diizine
kavrami ile basamak ve say1 degeri 6gretimi yapilir. 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 ritmik saymalar
ogretilir. Romen rakamlart ve dort, bes, alti basamakli dogal sayilarin 6grenimi ile

stire¢ sona erer (Karaaslan, 2015; Akkaya vd., 2018).

2.1.5.Dort islem

Matematik bilinen en eski bilimlerdendir. Matematigin yapi tasini olusturan rakamlar
ise varliklar1 saymak igin ortaya ¢ikmistir. Rakamlarin yetersiz kaldigi donemlerde ise
insanlar sayilar1 olusturmuslardir. Sayilar ilk basta azalma, ¢ogalma gibi giinliik
yasamdaki ihtiyaclar1 ifade ederken kullanilmistir. Ik Cag’da insanlar avladiklari
hayvan sayilarini belirlemek igin g¢entikler atmis ve Kil tabletlere islemislerdir.
Uygulamis olduklar1 yontemler belli bir siire sonra yetersiz kalmig bunun {izerine
sayilardaki bu artis ve azalis durumlarmi belirtmek amaciyla aritmetik islemleri
olusturmuslardir. Aritmetik, bir sayidan sonraki sayiya gecilmesine olanak saglayan
deneyimlemeli olgu olarak adlandirilmaktadir. Art arda siralama aritmetigin temelini
olusturmaktadir. Yani aritmetik kavrami giinliik hayatta yapilan matematiksel islemler
olarak adlandirilabilir. Eski Misirlilar cografi konumlarindan dolayr (Nil Nehri’nin
alcalip yiikselmesi gibi) aritmetik islemlerde kendilerini oldukga gelistirmislerdir
(Boll, 1968; Sousa, 2014; Bozkaya, 2020).

Aritmetik genis oldugu kadar bilinen bir matematik dalidir. Bu matematik dal pozitif
tam sayilar kiimesindeki dort islemi incelemektedir. Dort islem matematik
ogretiminde biiylik bir 6neme sahiptir ve ilkokulda 6gretilmesi gereken en temel beceri
dort islem becerisidir. Dort islem becerisi kiimiilatif olarak ilerlemektedir. Dort
islemin 6gretimine rakamlarin 6gretimi ile baglanir. Sayilar arasinda iligkilendirmeler
yapilarak islemler yapilir. Ogrencinin gelistirdigi dort islem becerisi sayesinde
mantiksal diisiinme ve zihinsel hesaplama becerisi gelismektedir. Ornegin dogal
sayilarda bdlme islemi iki say1 arasinda kurulan bir iligkidir. 3 ve 2 sayilarindan elde
edilen yeni say1 5°tir. Islemlerin anlam kazanmasi i¢in dgrencilerin sayilar arasindaki
iliskileri kavramalar1 gerekmektedir (Goker, 1997; Baykul, 2021; Avci Karasu ve
Kayabas1 Ketenoglu, 2019).
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2.1.6. Dogal Sayilarda Bolme Isleminin Ogretimi

Matematigin pek ¢ok alani bulunmaktadir. Aritmetik ise islem ve say1 kavramlarina
dayanan matematigin bir parcast olarak kabul edilir. Matematik becerilerinin
kazandirilmasinda dort islem etkin bir role sahiptir. Dort islem, kendisiyle alakali
kavramlar1 kullanabilme ve sayilar1 kavrama silirecini iginde barindirir. Biitiin
islemlerin farkliliklart ve benzerlikleri bulunmaktadir. Genellikle bir islem igin
uygulanan adimlar diger islemler i¢in de kullanilabilir. Ogrencilerin dort temel
beceriden biri olan ¢arpma ve bolme islemlerini tam olarak 6grenmeleri, matematik
dersinde saglam temellerinin olmasina olanak saglamaktadir (Usta, 2013).

Dort iglem becerilerinden biri olan bolme islemi de toplama, ¢ikarma ve carpma gibi
matematik disiplin alani icerisinde yer alan onemli bir beceridir. Bireyler bolme
isleminin temelini erken yaslarda ellerindeki oyuncaklarini, yemeklerini kardesi ya da
arkadaslari ile esit olarak paylasarak kazanmaktadirlar. Bireyler i¢in giinliikk yasamda
pek ¢ok alanda kullanimina gerek duyulan bdlme islemi anlami ve uygulanmasi
bakimindan 6grencilerin en ¢ok zorlandiklari dort islem becerisidir (Reys vd., 2009;
Baykul, 2021).

Bolme islemi sayidan bir baska sayinin 0 sonucu elde edilene kadar ¢ikarilmasidir. Bu
sayede sayinin diger sayi i¢inde kag¢ defa tekrar ettigi bulunmus olunur (Pesen, 2006).
Baykul (2021) ise bolme islemini “A ve B birer dogal say1, x bilinmeyen bir say1 ve b
sifirdan biiyiik(b>0) olmak iizere b ¢arp1 x esittir a (b.x=a) esitligini saglayacak sekilde
x dogal sayisinin bulunmasi islemine bolme islemi denir.” seklinde tanimlamistir (S.
278).

Pesen (2006) dgrencilerin bolme islemini 6grenebilmesi i¢in gerekli hazir bulunusluga
sahip olmalari gerektigini ifade etmektedir. Ogrencilerin ritmik sayma, ¢ikarma ve
carpma islemleriyle alakali herhangi bir eksiklerinin olmamasi gerekmektedir.
Baykul (2021) bélme isleminin hem ¢ikarma hem de ¢arpma islemleriyle alakali
oldugunu belirtmistir. Bu nedenle bélme islemi ile ilgili ¢aligmalara baglamadan 6nce
ogrencilerin asagida yer alan bilgi ve beceriler yoniinden hazir olmalari gerekmektedir:
Ritmik Saymalar: Bolme islemi terimi ve islem teknigiyle alakali ¢aligmalarin
baslangi¢ kisimlarinda geriye dogru saymadan yararlanilir.

Katlamalar: Bélme isleminin tekniginin kazandirilmasi ¢alismalarinda katlamalar en
cok ihtiya¢ duyulan beceriler arasindadir. Islem teknigi baslangicinda 6grencilerin 2,

3,4,5,6,7,8,9 ile katlamalarda belli diizeye gelmesi gerekmektedir.
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Cikarma ve Carpma islemleri: Bolme isleminin tanimi ¢arpma islemine dayanir.
Bolme islemi kavramiyla alakali ¢aligmalarda ¢ikarma igleminden yararlanilir. Bu iki
kavram yeterli diizeyde kazandirilmadan blme islemi ¢alismalarina baglanirsa bélme
islemi teriminin kazanilmasi gii¢lesir, hatta imkansizlasir.

Ritmik sayma, katlama, ¢ikarma ve ¢arpma islemlerinde herhangi bir eksigi olmayan
ogrencilerle bolme isleminin gretim asamasina gegilebilir.

Olkun vd., (2020) ve Akkaya vd., (2018) bolme isleminin esit paylasma, 6lgme ve
kayip carpan anlami bulundugunu ifade etmektedirler. Esit paylagsmali bdlme
probleminde grup sayisi bilinir ancak gruplarin biiyiikliikleri bilinmez. Bolmenin esit
paylasim anlami bir kiimedeki elemanlarin sayisini esit gruplara ayirmaktir. Ornegin
6/3 islemi 6 elemanli bir kiimeyi 3 esit gruba ayirmaktir. Her bir gruba 2 eleman
diismektedir. 6’dan 3 adet 2’li grup elde edilir. Olgme anlami bdlmenin bir diger
anlamidir. Bu tiir bir b6lme probleminde ise grup biiyiikliigii bilinir ancak grup sayisi
bilinmez. Ornegin dort sekizin iginde kag defa vardir? Sekizin icinde dort defa iki
vardir. ki bize yeni olusan grup sayisini verir. Bélme isleminin 6gretiminde 6lgme
anlamia yer verilmesi 6grencilerin sonrasinda 6grenecekleri kesirler ve kesirlerde
bolme gibi kavramlar1 rahatlikla anlamalarina imkan saglayacaktir. Kayip carpan
anlaminda ise c¢arpan eksiktir. 4x?=32 seklinde karsimiza ¢ikabilecek problem ilk
bakista ¢arpma islemi ile ¢6ziilecek gibi goriinse de bolme islemi ile ¢oziilebilir.

Alptekin (2020)’e gére bolme islemi 6gretim asamalar1 sunlardir (S. 216):

1. Bo6lme kavraminin dgretimi

Bolme kavrami dgretilirken bir grup nesnenin esit olarak gruplara paylastirilmasi 6gretilmeli,
once kalansiz ardindan kalanli gruplamaya yer verilmelidir. B6lme kavrami 6gretiminde es
deger alt kiime, dizi olusturma, dogrusal modelleme ve ardisik ¢ikarma olmak iizere dort farkl
strateji kullanilmaktadir. (Stein vd., 2006; Reys vd. , 2009; (Akt.) Alptekin, 2020).

Bolen ve boliimii tek basamakli say1 olacak sekilde kalansiz bolme

Bolen ve boliimii tek basamakli say1 olacak sekilde kalanli bolme

“+* Jsaretini kullanarak bolen ve boliimii tek basamakli say1 olacak sekilde kalansiz bolme

o M 0D

iki veya ii¢ basamakli sayiy1 tek basamakli sayiya boliimii iki basamakli olacak sekilde

kalansiz bolme

6. Iki veya iic basamakli say1y1 tek basamakli sayiya boliimii iki basamakli olacak sekilde kalanli
bdlme

7. Iki veya ii¢ basamakl say1y1 tek basamakli saytya boliimii iki basamakli ve bir basamagi sifir
olacak sekilde kalanli bolme

8. Iki veya ii¢ basamakli say1y1 tek basamakli sayiya boliimii iki basamakli olacak ve iki defa

cikarma islemi gerektirecek sekilde kalanli bolme
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9. Ug veya dort basamakli say1y1 tek basamakli sayiya boliimii {i¢ basamakli olacak sekilde
kalanli ve kalansiz bolme
10. Ug veya dort basamakli sayiyr tek basamakli sayrya boliimii iic basamakli olacak ve bir
basamaginda sifir olacak sekilde kalanli ve kalansiz bélme

11. Dort ve bes basamakli say1y1 tek basamakli sayrya boliimii dort basamakli olacak sekilde bolme

12. Iki veya ii¢ basamakli say1lar1 ona yaklasik bolme

13. Bodleni iki basamakli olan bélme islemleri
Yazili bélme isleminin 6gretimi ikinci smifta baglar. Bir basamakli bir saymnin bir
basamakli bir sayiya nasil bdliineceginin Ogretilmesi Ogrencilerin paylagsma ve
gruplama anlamlarini kavramalari ile miimkiindiir. Gruplama yaklasiminda grup sayisi
bulunmaya calisilmaktadir. Paylastirma sorusunda ise her gruba diisen seker sayisi
sorulmaktadir. Ogrencilerin ardisik ¢ikarma islemleri vasitasiyla gruplama anlamini
kavramalar1 saglanmalidir. Bu dogrultuda gruplama ve paylastirma anlamlarini iceren
problem cilimlelerine 6gretimde yer vererek Once gergcek nesneler vasitasiyla
Ogrencilerin gruplandirma ve paylastirma yapmalar1 ardindan nesnelerin resimleri ile
bu anlamlarin kalic1 olarak 6grenmeleri saglanmalidir (Akkaya vd., 2018).
Ardindan bolme islemi semboliiniin 6gretimine yer verilmelidir. Bolme fikrini
kazandirabilmek i¢in uygun problem durumlar secerek modelleme yapabilmelerine
imkan taninmalidir. B6lme isleminin sembolleri verildikten sonra 6grencilerin bolme
isleminde “béliinen, bolen, boliim, kalan” terimleri 6gretilmelidir. Ugiincii sinifta iki
basamakli dogal sayilar1 bir basamakli dogal sayilara bolme islemleri yapilmalidir.
Bolme islemine en biiyiik basamaktan baslandigi sik sik hatirlatiimalidir. Ugiincii
sinifta kalanl bélme islemine de yer verilmektedir. Oncelikle nesnelerin gruplanmasi
ozelliginden yararlanmilmalidir. Gruplama yapildiginda 6gretmen “Biitiin nesneler
dagitildi m1? Herkes esit sayida nesne aldi m1? Artan nesne oldu mu?” gibi sorular
sorarak kalanin 6grenciler tarafindan kesfedilmesinin ardindan bélme islemi yapilarak
sonucun kontrol edilmesi saglanmalidir. “Boliinen, bolen, boliim, kalan” kavramlari
arasindaki iligkilerin 6grenciler tarafinca kesfedilmesine yonelik etkinliklere de yer
verilmelidir (Pesen, 2006; Altun, 2008).
Walle vd. (2021) 6grencilerin anlam ve islem tekniginin kavranmasi bakimindan en
cok zorlandiklar1 aritmetik islemlerden birisi olan bdlme isleminde 6grencilerin
karsilastiklar1 temel kavram yanilgilar1 ve yaptiklar1 yanlhislart asagidaki gibi ifade
etmektedir:
1. Ogrenciler carpma ve bdlme islemleri arasinda ters iliski olmadigini diisiiniirler.

Boyle bir durumla karsilastigimizda carpim tablosu gibi ezbere yontemler yerine

18



somut problemlerle 6grencilere ters iliski kavratilir. Parga-parga-biitiin ya da grup
sayis1 ve sonucun birbiriyle iligkiyle alakali 6rnekler verilebilir.

2. Ogrenciler ¢ikarma bdlme islemlerinde her zaman daha kiiciik bir cevap bulunmasi
gerektigini diistintirler. 10/1=10 gibi 6rneklere 6grencileri maruz birakarak bu kavram
yanilgisindan uzaklastirabiliriz.

3. Ogrenciler bolme isleminde kalanin cevabin bir pargasi olmadigini diisiiniirler.
Ogrencilere pek ¢ok bdlme problemi verip kalanlari yorumlamalarini saglayiniz.

4. Ogrenciler dagilma &zelligini bdlme isleminde yanlis kullanilirlar. Ogrenciler
boliinen sayilar1 parcalara ayirmak yerine bolen sayiy1 pargalara ayirabilirler. Kiigiik
sayilarin bulundugu problemlere yer verilip grup sayisinin sabit kaldigi iizerinde
durulmalidir.

5. Ogrenciler bélme isleminde ortada bulunan sifirn gérmezden gelebilirler.
Ogrencilerin soru ¢dziimiine baslamadan dnce cevabi tahmin etmeleri istenir. Somut
materyallerle 6rnek galismalar yapilir.

6.S1fir ile bolme islemi yapilirken 6grenciler cevabin sifir veya saymin kendisi
oldugunu diisiiniirler. Ogrencilere sifir iceren bir modelleme sorusu sorulabilir. 32 adet
elmadan kag tane sifirlt grup olusturulur? Ardindan bélmenin ters islemi olan ¢arpma
islemiyle alakali sorular sorulur. Hangi sayiy1 0 ile ¢arparsak 32 sonucuna ulasiliriz?
Verilen orneklerden yola ¢ikilarak sifir ile bélmenin tanimsiz oldugu 6grencilere
kavratilir.

Bolme islemi 6gretiminde 6grencilerin kiiciik veya daha bliyiik boliime yer verme,
yanlig ¢arpma ve bdlme, kalanin yerini karistirma gibi ii¢ noktada hata yaptiklari
belirtilmistir. Carpma isleminde hata yapan Ogrenci c¢arpma iglemleri iizerinde
caligmalar yapmalidir. Boliim sayisim1 ¢ok biiylik veya ¢ok kiiciik hesaplayan
ogrencilerin nesne resimleriyle gruplama calismalar1 yapmalari onerilir. Cikarmada
hata yapan 0g8rencilerin islem siras1 ve onluk bozarak ¢ikarma islem alistirmalar ile
desteklenmesi saglanmalidir. Boliimde sifir koymay1 unutan 6grencilerin alistirma
sayilar1 arttirilmali, bolen saymin ic¢inde boliinen sayinin kag tane olabilecegine
yonelik tahmin ¢alismalarina yer verilmelidir. Son olarak islemi devam ettiremeyen
ogrencilere ise bolme islemini ne zaman bitirmeleri gerektigi anlatilmalidir (Stein vd.,
2006; Reys ve dig., 2009; akt. Alptekin,2020)
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2.1.7. Bélme Islemini Drama Yontemi fle Ogretmenin Gerekliligi

Geleneksel ezbere dayali egitim 6grencinin sadece isitme duyusuna hitap etmektedir.
Geleneksel Ogretim yonteminde dersler hem sikict olmakta hem de basari oram
diismektedir. Derslere tiim duyu organlarimin aktif halde oldugu dramatizasyon
yontemi kullanilarak eglenceli hale getirilebilir. Ozellikle dgrencilerin matematik
derslerinde en ¢ok korktuklari konularin drama ile 6gretimi saglanabilir. Ancak drama
oyunlart konunun 6niine gegmemelidir. Oyunlar sadece 6grenmeyi kolaylastiran bir
ara¢ olmalidir (Nalbur Tasdemir, 2013).

Matematik derslerinde yaratici drama yonteminin kullanilmasi soyut kavramlarin
somutlastirilmasinda etkilidir. Ogretim 6grencinin yasantisiyla baglantili oldugunda
ogrenme daha hizli gerceklesir. Matematik dersinde yontem olarak yaratici drama
kullanildiginda 6grenci etkin katilim saglayan bir birey haline gelir.

Piaget’in gelisim asamalarindan biri olan somut islemler doneminde bulunan ilkokul
ogrencileri i¢in ¢esitli derslerde kullanilacak olan yaratici drama matematik ve dogal
sayilarda bolme isleminin 6gretimi i¢in de kullanilabilir. Walle vd. (2021)’ne gore
“Pek ¢ok miifredatta bolme islemi 2. sinifta verilmekte 4 ve 5. sinifta gelistirmek icin
3. Smif odak noktasi olmaktadir.” (s. 169). Ogrenilmesi en zor oldugu diisiiniilen
bolme isleminde 3. siif kritik bir donemdir. Giinliik yasamda ve sonraki egitim
yillarinda sik sik karsilasacaklari bolme isleminin 6gretiminde somut deneyimler
edinmeleri i¢in en Onemli Ogretim yonteminin yaratict drama yontemi oldugu

diistiniilmektedir.

2.1.8. Matematik Ogretiminde Kullanilan Alternatif Yontem ve Teknikler
Yasadigimiz ¢agda kisinin sadece beceri ve bilgi sahibi olmasi beklenmez. Kisinin
diistinmesine, c¢alismasina, ¢ozmesine ve ¢0zim lretmesine de ihtiya¢ vardir.
Matematiksel bilgiler 6grencilere gretilirken bu bilgilerin giinliik hayatta ne ise
yarayacagiin ogrencilere ziimsetilmesi gerekmektedir. Bilgiler yasam ve 6grenci
arasinda koprii kurabilmelidir. Bu sayede 6grenci matematik bilgilerinin ve kiiltiiriiniin
kendisine yararli olacagi kanisina varir (Sengiil ve Ekindzii, 2006).

Geleneksel ogretim yonteminde Ggretmen tarafindan daha Once aktarilan bilgiye
doniik sorularin cevaplanmasina yonelis s6z konusudur. Ogrenci siire¢ icerisinde
sadece dinlemektedir. Ogrencilerin i¢i bos bir kaset oldugu 6gretmenin anlattig

bilgilerin hepsini kaydedecegi diisiiniilmektedir (Pesen, 2006).
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popiiler ve sevilen bir ders haline getirmek, onlara matematigin 6neminden ve
gerekliliginden bahsetmenin neredeyse imkansiz oldugunu ifade etmektedir.
Matematik derslerinde yillardir kullanilan ve artik verimli olmayan yontemlerin yerine
ogrencilerin hayata hazirlanmasini saglamak amaciyla degisik metot ve teknikler
egitim siirecine dahil edilmeye baslanmistir. Matematik 6gretiminde kullanilan
Ogretim yontem ve teknikleri dramayla 6grenme, is birlikli 6grenme, probleme dayali
O0grenme, tam O0grenme, kavram haritasiyla 6grenme, bilgisayar destekli 6gretim gibi
pek cok yonteme ydnelik calismalar mevcuttur (Yalginkaya ve Ozkan, 2012).
Bilginin islenmesi, saklanmasi, kullanilmasi, yayilmasi siireclerinde kullanilan biitiin
teknolojiler bilisim teknolojisi olarak adlandirilmaktadir. Gelismis hesaplamalar
yapan bilgisayarlarin daha hususi amaclar1 bulunmaktadir. Bilgisayar matematigin
soyut kavramlarmni sanal ortamda somutlastirabilmektedir. Alternatif Ogretim
yontemlerinden birisi olan bilgisayar destekli O6gretim yonteminde bilgisayar,
ogrenmenin gergeklestigi ortamdir. Bilgisayar destekli yontem motivasyonu
gliclendiren, bireysel hizi goz oniinde bulunduran, kisinin kendi basina bilgisayar
teknolojisiyle 6grenmesini saglayan yontemdir. Bu sayede ¢ok daha verimli 6grenme
ortamlar1 olusturulur. Ogrenciler karmasik problemlere farkli ¢oziim yollar
gelistirerek analizlerde bulunur. Ogrenciler kendi matematiksel senaryolarini
olusturabilecegi gibi Ogretmenin hazirladigi senaryolara dahil olarak Ogrenilmesi
istenilen bilgi ve olgulara ulasir. Bilgisayar destekli 6gretimin matematik ve
uygulamali matematik konularinin hizla gelismesinde 06nemli bir katkisi
bulunmaktadir. Ozellikle saysal ¢oziimlemeler, matematik ve bilgisayar arasindaki
ortak bir disiplindir. Logo, Cabri, Derive gibi yazilimlar 6grenciler igin verimli
ogrenme ortamlar1 sunmaktadir (Baki, 2015; Battal, 2020).

Is birlik¢i 6grenmede 6grenciler gruplarda risk almaya cesaretlendirilir bu sayede
matematik kaygist ve hata yapma korkusu azalir. Grup arkadaslar1 arasinda birbirini
destekleme, giiven bagi olusur. Basari hem bireyin kendisine hem de grup tiyelerine
baghdir. Bu sayede kisisel bir basarisizliktan bahsedilmez. Is birlikli 6grenme
sayesinde grup tyeleri kendilerini daha basarili hisseder (Johnson ve Johnson, 1991;
akt. Tarim, 2003).

Probleme dayali 6grenme yaklasimi 6grenci merkezli ve 6grencilerin derse aktif olarak
katildig1 bir yaklasimdir. Bu yaklagimda 6gretmen pasif rol iistlenir sadece rehber

konumundadir. Ogrenciler karmasik ve gergek yasam problemlerini ¢dziimlemek igin
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aragtirmalar yaparlar ve organize etmis olduklari deneyimlerden yola ¢ikarak
problemin ¢dziimiine ulasirlar. Ogrenci kesfeder bu sayede dgrenme icsellestirilir ve
anlamli 6grenmeler saglanmis olur (Torp ve Sage, 1946; Alus, 2013; Usta, 2013).
Kavram haritasiyla 6grenmede Ogrencilerde var olan bilissel yapinin anlamli hale
gelmesiyle anlamli 6grenmeler gergeklesir. Birbiriyle iligkisi bulunan kavramlarin bir
arada yer aldig1 kavram haritalar1 6grencinin mevcut bilgisini agiga ¢ikarip bilissel
yapilarina ulagmak i¢in kullanilmaktadir. Kavram haritalar1 6grencilerin konuyla
alakal1 bilgilerini bir araya getirerek gecmis bilgileri ile iliskilendirmesini saglar.
Gorsellerin kullanilmasi kavramlarin hatirlanmasinda biiyiikk bir etkiye sahiptir.
Kavram haritalar1 6grencilerin konu ile alakali bilgileri organize etme, yanlis
anlamalari ortaya ¢ikarma, anahtar kavramlar1 gérme ve 6n ¢alisma yaparak 6nemli
kavramlar1 gérmelerinde katki saglamaktadir (Ozsoy ve Uzel, 2004; Mandaci Sahin,
2007).

Ogrencinin formal olarak &grendigi konuyla alakali kavram haritas1 hazirlamasi
yaraticiligini gelistirirken 6gretmenin 6grencinin zeka diizeyi, karar verme, bilgi ve
yeterliligini degerlendirmesini saglar. Pek c¢ok Ogrencinin kavram haritasi
kullaniminda zorluk yasadig: bilinmektedir. Kavram haritasinin asil amaci 6grenmeyi
kolaylastirmak degil etkili 6grenme saglamaktir. Ogrenme, kavramlarin birbiriyle
iliskilendirilmesi ve kullanilmasi sirasinda gergeklesmektedir (Baki, 2015).
Gorsellestirme yontemi ¢agdas Ogretim ortamlarinin vazgecilmezleri arasinda yer
almaktadir. Bilgilerin tanimlari ve aralarinda baglanti olusturmak igin resim, sekil ve
semalarin teknolojik ara¢ veya kagittaki yorumudur. Matematiksel gorsellestirme
Ogrencinin kavram veya problemi anlamasini saglamak i¢in uygun gorseli kagit veya
bilgisayara ¢izme yontemidir (Kog-Uysal, 2012).

Toplu 6gretim yontemi Ogrenci yeteneklerinin gelistirilmesine yardimcr olan bir
modeldir. Ogrenme-dgretme siirecinde yer alan dgeler uygun dgrenme seviyelerini
olusturacak sekilde belli bir diizen dahilinde bir araya getirilir. On kosul dgrenmeleri
onceden gerceklestirmis olma, 6grencinin 6grenme siirecine aktif katilmasi, dgrenci
ihtiyaglarina uygunluk tam 6grenme modelinde bireysel farklar1 en aza indirmek hatta
yok etmek i¢in 6nemli olan ti¢ etkendir (Biiylikkaragdz ve Civi, 1994).

Oyunlarla 6gretim ¢ogunlukla 6grenilenlerin pekistirilmesi asamasinda kullanilir.
Oyunun igerisinde sorular yer almaktadir. Bireysel ve grup oyunlari bulunmaktadir.
Matematik oyunlar ile ¢ocuklar 6grenir, inceler, deneme yanilma yolu ile bilgiyi elde

eder. Diinya ile alakali sorulara cevap bulur yeni fikir ve kavramlar {izerine ¢aligir ve
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mantik yliriitme problem ¢dzme becerileri gelisir, kaygt diizeyi azalir, 6diil-ceza
beklentisi i¢inde bulunmadan 6z degerlendirme yaparlar. Ogretmen tarafindan iyi
planlanmis oyunlar 6grencilerin akranlarin1 gézlemlemesine firsat tanir. Bu sayede
ogrenci kavramlart anlamlandirir ve problem ¢ozme siirecini kesfeder (Alkan ve
Altun, 1998; Akman, 2002; Demir, 2016).

Senaryo ile 6gretim yonteminde ise 6grenci, kazanmasi beklenen hedefi ortiilii olarak
iceren yasantilarin igerisine dahil edilir. Konunun 6gretimine baslamadan Once
O0grenmenin olugmasi saglanir. Ders baslangicinda 6grenci hedeften haberdar edilmez.
Hedef, yasantinin icerisinde yer almaktadir. Ogrenci giidiilenir ve kendine diisen
sorumluluklart yerine getirir. Senaryo ile Ogretimde Ogrenci senaryo igine
yerlestirilmis bilgi ve becerileri kazanir. Ancak senaryo 6grencinin dikkat ve ilgisini
¢cekmeli, 6grencinin diizeyine uygun olmali ve bilgiyi 6grencinin kesfetmesine katki
saglamalidir (Altun , 2008).

Eski egitim sistemimiz igerisinde kisi edilgen durumda bulunurken giiniimiizde birey
etken ve egitimin merkezinde yer almaktadir. Bireyin etken olarak yer alacagi,
kendisine giivenecegi, kaygisiz, eglenceli, 6grenciyi aktiflestiren bir 6grenme ortami
olusturulmalidir. Bu amagla tiim matematik konulart i¢in yeni 0gretim metot ve
yontemleri denenmektedir. Yaratici drama yontemi de ¢esitli matematik konularinin
Ogretiminde aragtirmacilar ve egitimciler tarafindan kullanilmigtir. Yaratict drama
yardimiyla dgrenci sadece kalic1 6grenme saglamaz. Ogrenci arastirmaya giidiilenir,
bu sayede zihinsel ve bedensel olarak aktif hale gelir, hayata tek bir pencereden
bakmaz. Egitimde yaratic1 drama; kisinin ¢ok yonlii gelisimini, iletisim becerilerinin
gelismesi, Ogrenme siirecine dahil olmasini, yaratict ve kalict 6grenmeleri
saglamaktadir. Egitimde drama bir hayat felsefesidir (Karadag ve Caligkan, 2006;
Senol Ozyigit, 2011; Koglar, 2019).

2.1.9.Drama

Dramanin alan yazinda pek ¢ok tanimi bulunmaktadir.

Drama giir akan suyun yakinina kurulan yerlesim alan1 anlaminda kullanilirken eylem
ve devinim s6z konusudur. Devinimde durumlar siire¢ igerisinde degisim gosterir.
Degisim anlami dramanin kokii olan “dran” ile ayn1 anlami tasimaktadir (Adigiizel,
2018). Kocayoriik (2004) dramayi bireyin i¢inde yasadigi ortama ait olusturdugu

imgelerin tiyatro teknikleri ve oyunlari araciligiyla canlandirilmasi olarak ifade eder.
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Kara (2014) dramay1 “bilgi kavram ve tasarilarin canlandirma teknikleriyle gercek
yagsama uygun olay ve durumlar igerisinde somutlastirildigi bir 6grenim bigimi” olarak
tamimlamustir (S. 342). Drama herhangi bir durumun spontane davranislarla dramatik
siire¢ haline déniistiiriip taklit kullanilarak katilimcilara sergilenmesidir (Onder,2004;
Koksal Akyol, 2011).

Dramada fikirler beden hareketleriyle anlatilir. igsel olaylar eylemlesir. Hedef, igerik,
O0grenme siireci ve degerlendirme boliimlerinden olusan dramada kisi; beyin firtinasi
yapar, plan olusturur olusturdugu plani organize eder ve eyleme doniistiiriir.
Yasantilarla yeni duygu ve davranislar edinip bilgi sahibi olur (Igelli, Polat ve Siiliin,
2008).

Verilen tanimlamalardan yola ¢ikarak drama kisinin hayat deneyimlerinden
faydalanarak anlatmak istedigi veya paylasmak istedigi duygu, disiince, fikirleri

sOzleriyle ve bedeniyle ifade etmesidir.

2.1.10.Yaratict Drama
San (1996), yaratict dramayi tiyatro tekniklerinden faydalanarak kisinin bir durumu
on bilgileri yardimiyla yeniden sekillendirilmesi ve siireclerin oyundan
faydalanarak canlandirilmasi olarak tanimlar.
Yaratic1 drama kuram ve uygulama temeline dayanan grup ¢alismasidir. Kisisel ya
da grup halinde yasant1 olusturan siireglerin tamamidir. Drama da kuralin iginde
kisitlanilmadan yeni yasanti olusumlarini gergeklestiren gatisma hali ve eylemler
temel alinarak olusturulan rol oynamadir (Ustiindag, 2011).
Cakmakc¢1 (2014) yaratict dramayr “oyun yoluyla cocugun gelisimine katki
saglamak i¢in yapilan ¢aligmalarin biitiinii” olarak tanimlamistir (S. 16).
Yaratict drama katilimecinin duygu diisiinceyi canlandirirken konu ile alakali yeni
anlamlara ulasabilmesini saglar. Katilimci yeni anlamlara ulasirken bes duyu
organini aktif olarak kullanmaktadir ve tiim bedeniyle Ogrenme siirecine
katilmaktadir. Katilimcinin tamamen aktif olmasi katilm sagladigi konuya
dikkatini ¢gekmesini saglamakta ve anlamli 6grenmeler gergeklestirmektedir (Baran

Burgoglu ve Aykag, 2013).

2.1.11.Yaratic1 Dramanin Amaglari

Yaratic1 drama amagclar bakimindan genel amaglar ve 6zel amaglar olarak ikiye ayrilir.
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e Yaraticiligl, bireyler arasindaki farkliliklara hosgoriiyle bakabilmeyi, yasami
somut olarak gorebilmeyi saglama

e Elestirel diisiinme, kendine giiven, karar verme, sozciik dagarcigini, sosyal
gelisimi ve birlikte ¢alisma aligkanligini kazandirma

e Hayal giicilinii, duygu ve diisiinceleri, empati duygusunu gelistirme.

e Hosuna gitmeyen bir durumla nasil basa ¢ikabilecegini ve problem
durumlarina yeni bakis acilari bulabilmeyi saglama yaratici dramanin genel

amaclaridir.
Yaratict dramanin 6zel amaglari ise:

o Kisisel oOzelliklerinin farkina varip catigmalarinin baglantisin1 fark edip
bireysel farkliliklart ayirt edebilme

e Yaratict drama birikimlerini giinliik hayata aktarabilme ve etkinlikleri
stirdiirmede kararli davranabilme

e Giincel sorunlarin ¢dziimiinde empati ve yaratict dramay kullanabilme

o Dikkatini kisi ve nesne iizerine yogunlastirabilme

e Yaratict drama program 6gelerini elestirebilme

e Drama siireci sonunda kendi 6z elestirisini yapabilme becerileridir (Ustiindag,

2011).

2.1.12.Yaratic1 Dramanin Temel Ogeleri

Adigiizel (2018) yaratict dramanin Ozgiin bilesenlerden olusan alan olarak
degerlendirir. Drama siireci egitmenin ydnlendirmeleriyle bir konunun cesitli
teknikler ~kullanilarak  yapilan canlandirma siirecidir. Dramanin  drama

egitmeni/grup/mekan ve konu olan {izere dort temel 6gesi bulunmaktadir.
e Drama Egitmeni

Drama ¢alismalarini planlayan uygulayip degerlendiren drama egitmenin animator bir
kisilige sahip olmasi gerekmektedir. Drama egitmeni cocugun oynama yetisini
koruyup gelistirmelidir. Gerekli formasyon becerilerine sahip olan drama egitmeni
gerekli olan durumlarda dogaglama calismalarini gdsteri haline doniistlirebilmelidir.
Danigma, goriisme ve bilgi edinmeyi, alistirmalar yliriitmeyi ve grupla birlikte yeni

calismalar iiretebilmeyi 6grenmis olmalidir (Erdogan, 2008).

25



Drama egitmeninin iletisim kurmaya karsi on yargisiz ve istekli olmasi gerekir.
Egitmen dramay1 iyi bilen, tiyatro tekniklerinden faydalanabilen, yaratict nitelikler
tagtyan birisi olmalidir. Grup dinamigi olusturma, akis1i degistirme ve yepyeni
durumlar yaratabilme yetenegine sahip olup katilimcilarin oyun-oyun kurallari

arasindaki siireci yonlendirebilmesi gerekmektedir (San, 2018).

Egitmen (1999)’e¢ gore yaratict drama lideri degisime agik, gelismeye elverisli
olmalidir. Egitmen calistig1 katilimeilarin gelisimsel &zelliklerini bilmelidir. Thtiyag
halinde diger meslek gruplar ile is birligi icerisinde olmalidir. Hazirlik-isinma-
alistirma  Orneklerini agisindan literatliriinii  genisletmeli ve edindigi bilgileri
uygulayabilmelidir. Katilimeilarin her tepkisini iyi gézlemleyip elde edilen sonuglari

tutarli yorumlamalidir.

Drama egitmeni drama etkinliklerini etkinlige katilan cocuklara uygun olarak
hazirlamalidir. Drama 6gretmeninin olusturdugu sinif miidahale eden, elestiren ve alay
eden bir atmosfere sahip olmamalidir. Bu durum g¢ocugun rahat hareket etmesini
engeller. Katilmecilarin  etkinlik  sirasinda  birbirlerine  kars1  miidahalede

bulunmamalar1 saglanmalidir (Onder, 2004).
o Grup

Adigiizel (2018) grubu belirli bir amag igin birlikteligi saglayan benzer ya da ortak
paydada birlesebilen, grubu taniyan iletisim halinde olan pek ¢ok bireyden olusan

topluluk olarak tanimlar.

Drama katilimcist dogaclama siirecleri igerisinde kendi yasantisindan izler barindirir.
Katilimeilar grup icinde yasantilariyla var olurlar. Yasanti ele alinan mevzuyu ve
grubun Ozelliklerini etkiler. Drama katilimcisinin oyunculugundan ziyade coskulu
olmasi aranan en 6nemli 6zelliklerden birisidir. Drama katilimcist isteksiz ve keyifsiz
olursa yaratict drama etkinligi keyif alma dgesinden eksik kalir. Bu gibi durumlar ilk
defa bir araya gelen gruplarda karsilasilabilecek bir durumdur. Bu durumda egitmen
gerekli gozlemler yaparak olumsuzlugu gidermek adina ¢6ziim Onerileri diisiiniir.
Iletisim etkilesim ve kaynasma oyunlar1 bu tiir sorunlari yok etmede oldukca
faydalidir. Drama faaliyetleri igerisinde bazen egitmenin katilimcilart gruplara
ayirmast gerekebilir. Bu tiir durumlarda komplike gruplar olusturup biitiin
katilimcilarin etkilesim i¢inde olmasi saglanmalidir. Yaratic1 drama siireci bol hareket

barindirdig i¢in katilimc sayisi fazla olmamalidir. Grup ¢esitlilik barindirir. Drama
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stirecinde grup yetiskinlerden olusabilecegi gibi kii¢iik ¢ocuklardan da olusabilir.
Drama hizmet i¢i egitim veya bazi derslerin 6gretiminde kullanilabilir. Drama sayisiz

insanin bir araya geldigi bir alandir (Tuzcuoglu ve Adigiizel, 2021).

Erdogan (2018) drama siirecine katilan ¢ocuklarin grup ¢alismasi i¢in gerekli hazir
bulunusluga sahip olmasi gerektigini, hevesli huzurlu ve emin olmalarini, etkinliklere
aktif katihm gostermeleri ve siireg sonu degerlendirmelerinde fikirlerini
paylasmalarmi  bu sayede katilimcilarin kendini daha iyi hissedeceklerini
belirtmektedir. Ayrica drama siirecinin tiyatro becerisine sahip olmay1 gerektiren bir

stire¢c olmadig1 halde siire¢ icinde bu becerilerin gelistigi gozlemlenmistir.
e Mekan

Drama etkinliklerinin uygulanmasi i¢in en 6nemli olan unsurlardan birisi uygun
cevredir. Drama caligsmalarinin yapilacagi alan ¢ok biiyiik olmak zorunda degildir.
Ancak katilimcilarin rahat hareket edebilecekleri genislikte olmasi gerekmektedir.
Mekanin 6zellikle rahatlama ve konsantrasyon calismalarinda katilimcilarin
birbirlerine temas etmeyecekleri rahat hareket edebilecekleri genislikte olmasi
gerekmektedir. Ayakkabi kullanimina gerek duyulmayan, giiriiltiisiiz, katilimcinin
kendini giivende hissettigi, rahat sicaklik ve aydinlatma kogullarinin uygun oldugu bir

ortam olmalidir (Erdogan, 2008).

Kapali veya agik her ortamda drama uygulamalar1 yapilabilir. Kapali bir mekan ise
zeminin parke veya halilarla kaplanmasi gerekmektedir. Katilimcilar mekanda temiz
ayakkab1 veya panduf kullanabilirler. Yaratici drama siireci igerisinde pek c¢ok farkl
mekan uygulama alanm1 olarak kullanilabilir. Olmasi gereken ideal bir drama
mekaninin, geleneksel sinif diizeninden tamamen farkli oldugu sdylenebilir (Aral,

Bulut, Baran ve Cimen, 2000; Onder, 2004; Oguz, 2017).
e Konu

Drama siirecinde kisisel konular ve ahlaki degerlere uygun olmayan hususlar
haricindeki her sey konu olarak ele alinabilmektedir. Konular katilimeilarin duygu ve
diislincelerinden, kendilerini ya da toplumu ilgilendiren herhangi bir durumdan, bir
masal veya hikayeden, bir kisiden, haberden, yazinsal herhangi bir tiirden,
katilimcilarin anilarindan, bir gorsel sanat ¢alismasindan yola ¢ikarak olusturulabilir.
Konu se¢imi yapilitken katilimcilarin 1ilgi, istek ve ihtiyaglart géz Oniinde

bulundurulmalidir (San, 1991; Onalan Akfirat ve Akfirat, 2017).
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Konu se¢iminde biitiin egitim alanlarindan faydalanilabilir ancak konu segiminde
hedeflenen kazanimlar ve katilime1 grubu dikkate alinmaktadir. Ornegin ilkokul 1.smif
ogrencilerine 10 ile bolme islemi konusunun yaratici drama yontemi kullanilarak

ogretimi gerceklestirilemez. Konu yas seviyesi ile uyusmamaktadir.

2.1.13. Yaratict Dramada Kullanilan Teknikler

e Dogaglama

Akar Vural ve Somers (2016) dogaglamay1 tekdiizelikten uzaklasarak hizla gelisen
durumlara karst yaratict ¢6ziim yollart bulabilmek olarak tanimlamaktadirlar.
Dogaclama metinden bagimsiz olarak katilimcinin istedigi gibi aninda olusum
gosteren durumdur. Dogaglama c¢alismalar1 yaraticiligi en ¢ok ortaya c¢ikaran
calismalardir. Dogaglama caligmalarinda sinirlama s6z konusu degildir. Siire¢ bireyin
yaraticiligt ve deneyimleriyle ilerler. Katilimcilarin keyifle ve rahat bir sekilde

kendilerini yansittiklar1 asamadir (Ustiindag, 1997).

Dogaglamayla kisi 6zgiir diisiinme ve kendini rahat ifade edebilme, grup igerisinde is
birligine ac¢ik olma, kararlar alma ve aldigir kararlarin sorumlulugunu {iistlenmeyi
Ogrenir. Dogaglama etkinliklerinde egitmene biiyiik gorevler diismektedir. Egitmen
gozlem ve gozlemlerinin bilimsel analizlerini yapmalidir. Egitmen siirece dahil olarak
cocuklart cesaretlendirip dogru davraniglar1 ifade etmede model olabilir. Egitmenin
dogru yonlendirmeleri ile kisinin giriskenligi artarak kendisini tanimaya baslar. Oz
giiveni gelisir baskalariyla etkilesim hélinde olarak ¢esitli agilardan olaylara bakabilir
(Akar Vural ve Somers, 2016; Ozyiirek, 2016).

e Es Zamanlh Dogaglama

Katilimeilar ikiserli grup olurlar. Bu ikilerden biri A bir digeri B olur. A ve B kisilerine
bazi roller verilir ve bir baslangi¢ noktas1 belirlenir. Tiim grup ¢aligmaya ayni1 anda
baslar. Bu sayede arkadaglarim tarafindan izleniyorum korkusu yasayan 6grencilerin
kaygilarini azaltmaktadir. Egitmen canlandirmanin belli bir kisminda stireci durdurup
bazi gruplar secer ve canlandirmalar tiim grup tarafindan izlenebilir (Timtiirek ve

Yiiksel, 2020).

Siniftaki biitiin katilmcilar ikiserli grup olurlar. A kisisi simif baskant B kisisi
teneffiiste arkadasina zarar veren bir 6grencidir. Baslangi¢ noktasi olarak arkadasina

zarar veren Ogrenciyi sinif baskanimin gérmesi ve sinif bagkaninin “Yaptigin bu
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hareket hi¢ hos degil.” diyerek es zamanli olarak biitiin gruplarin dogaglama siirecini

baslatmasi es zamanli dogaglama caligsmasina bir 6rnek olabilir.
¢ Rol Oynama

Katilimecinin yonergeye uygun olarak karakterin tiim duygu, diisiince, isteklerinin mis

gibi yapip canlandirilmasidir (Bilen, 1993; Geng, 2003).

Rol oynama ¢aligsmalar1 yaratict dramanin temel tekniklerdendir. Katilimcilar
genellikle karakterin duygularini his ve hareketlerini sergilerler ve rol oynarken dnceki
deneyimlerinden izler barindirirlar. Rol oynamadaki temel amag¢ katilimcilarin
karakterin yasantisina dair yeni fikirler olusturmalaridir. Bu sayede katilimci gesitli
rolleri oynayarak 6grenir ve anlar. Ornegin iletisim sorunu yasayan ve siirekli tartigan
iki arkadas birbirlerinin rollerini oynayarak ne hissettiklerini anlayabilirler. Rol
oynama konusmay gerektirir. Rol oynama sirasinda ¢ocuk; ses yiiksekligi, diksiyon,
telaffuz gibi dilin unsurlar1 ve iletisim unsurlar1 olan bekleme, dinleme, baskasinin
soziinli kesmeme gibi davraniglari da deneyimlemis olur. Rol oynama roldeki kisiyle
empati kurulmasini saglar. Bu sayede kisi bagka kisilerin veya nesnelerin bakis
acilarmi fark edebilir. Rol oynama bireysel, ikili grup, biiyiikk grup ve tiim grupla
gerceklesebilir. Katilimcinin rolleri benimseyip etkilesim i¢inde bulunmasi gerekir

(Onder, 2004; Ozcan, 2013).

Rol oynama sirasinda katilimcidan rolleri benimsemesi ve diger rollerle etkilesim
igerisinde bulunmasi beklenir. Rol oynama bir bakima ger¢ek yasamin benzetimidir.
Katilimcilar rolii kullanarak bir bigimde problem ¢dzme etkinliklerini gerceklestirirler.
(Aktas Arnas ve Adigiizel, 2020). Karakterler; 6gretmen, avukat, polis, gocuk,
basketbolcu gibi insan olabilecegi gibi hayvan, nesne veya esya da olabilir. Dramada
katilimcilar, ¢igek satan bir ¢igekei, yere diisen bir ¢icek, dereden karsiya gegmeye
caligan bir kurbaga, kirilan bir kalem vb. karakterler olarak bu karakterlere ait duygu

ve diisiincelerini dile getirirler.
¢ Rol Degistirme

Yaratict drama etkinligindeki katilimcilarin siire¢ sirasinda farkli rol ve karakterlere
biirlinmesi ve karakterlerin icinde bulunduklari durumlara gore yasadiklarii
¢Oziimlemesini saglamaktadir. Siire¢ igerisinde veya siirecin bitiminde katilimcilar
durdurulur grup arkadaslariyla rollerini degistikten sonra siire¢ devam eder. Farkli

rolleri oynayan ¢ocuklarin rolleri degistirmeleri farkli denemeler yasamalarini saglar
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ve ¢ocuklarin 6grenme ve anlama becerisini zenginlestirir. Her 6grencinin birden fazla
rol canlandirtyor olmasit rol degistirmenin en 6nemli faydasidir (Onder, 2004; Kaya,
2018). Rol degistirme teknigi ile katilimcilar arkadaslarinin rollerine girerek
karsisindaki kisinin diisiince ve fikirleri hakkinda bilgi sahibi olur empati kurarlar.
Katilimcilarin empati yetenegini kullanabilmesi sorunlarin daha kolay ¢6ziilmesine

fayda saglar.
e Opretmenin Rolde Olmasi (Rol Almasi)

Yaratict dramada egitmenin zaman zaman rol almasi ve gerekli yonergeleri vermesi
sinif yonetimini kolaylastirir ve dramatik odagin kaymasii engeller. Ozellikle ilkokul
cagindaki ¢ocuklarin dramaya uyum saglamalar1 ve role girmeleri kolaylastirmak
adia bu teknik kullanilabilir. Ogretmen roldeyken daima ¢ocuklardan iist statiide yer
almasina gerek yoktur. Ogretmen farkli amaglara gére yiiksek, orta veya diisiik statiiye

sahip bir rol alarak ¢alismay1 yonlendirebilir (Akar Vural ve Somers, 2016).

Canlandirma siireci bagladiktan sonra egitmen yonerge vermek, yonlendirmek gibi
amaglarla akis1 ve kurguyu bozmayacak sekilde rol aldiginda katilimeilarin kendilerini
daha iyi ifade ettigi, gerginligi ve utangagliginin azaldig1 gézlemlenir. (Arslan, 2017).
Ornegin sokakta gocuk ve annesinin yarali bir kdpek goriip onu veterinere gotiirmek
istemesi durumunda Ogretmenin dogaglamaya veteriner roliinde girmesi siirecin

yonlendirilmesine olumlu katki saglar.
e Donuk imge

Donuk imge dramada siire¢ ve canlandirma devam ederken egitmenin grubu belli bir
yerde durdurmasi, durulan anin {izerine konusulmasidir. Bir duyguya ya da bir olaya
dikkat ¢cekmek i¢in bu teknik kullanilabilir. Donuk imge uygulanirken ses, s6z veya
eylem olmaz. Katilimcilar hareketsiz bir bigimde rol igerisinde kalirlar. Donuk imge
farkli bakis agilar1 ve farkindalik olusturma agisindan olumlu etkileri bulunan bir
tekniktir (Kusdemir, 2017).

Egitmen dogaglamay1 donuk imge ile baslatabilecegi gibi donuk imge ile siireci
sonlandirabilir. Donuk imge anlasilabilir ve diisiince iiretmeye elverisli olmalidir.
Donuk imge ile kavram 6gretimi yapilabilir. Bu sayede kavramlarin anlamlar1 daha
kalic1 bir sekilde 6grenilmis olur ve 6grenenlerin kavrami hafizalarinda tutma siireleri

uzar (Akar, 2000; Ayna, 2021).
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Bireysel veya grup halinde sozsiiz ve hareketsiz goriintiiler olusturmaktir. Cocuklar
bir durumu donuk imge teknigini kullanarak kolayca yansitabilirler bu sayede bazi
durumlar ve duygular ¢ocuklar i¢in somutlagtirilmis olur. Donuk imge teknigini yeni
kullanmaya baslayan katilimcilar i¢in bazi gdrsel materyallerden destek alinabilir.
Katilimcilarin jest, mimik motor becerilerini ve dikkat yeteneklerini gelistirir. Donuk
imge, fotograf karesi teknigi ile sikga karigtirilmaktadir. Drama siireci devam ederken
bir yerde siirecin durmasi ise donuk imgedir. Fotograf karesinde ise siire¢ igerisinde
noktalanma s6z konusu degildir (Akar Vural ve Somers, 2016; Tiimtiirek ve Yiiksel,
2020).

e Rol icinde Yazma

Katilimeilarin, islenen konuyu canlandirilan roldeki kisinin ifadelerini kullanarak
rapor, kartpostal, mektup gibi yazili kaynaklarla ifade etmesine rol i¢inde yazma denir.
Rol i¢inde yazma teknigi bireysel yapilabilecegi gibi, gruplar halinde de yapilabilir.
Ogrencilerin okuma ve yazma becerilerini de olumlu yonde etkilemektedir. Bu
teknikte katilimeilar tistlendigi rol ile alakali duygu ve diisiincelerini yazili olarak ifade
ederler. Bu sayede karakterin 6znel fikirlerine ulagilir. Katilimcinin yaraticiligini

arttirarak farkli ¢oziim yollar1 gelistirmesini saglar (Oztiirk, 2007; Arslan ,2017).
e Dramatizasyon

Cakmake1 (2014) dramatizasyonu “siir masal hikaye gibi yazili bir metin iizerinden
hareket edilerek ses ve beden dili aracilifiyla tiyatro tekniklerinden de yararlanilarak

bir durumun canlandirilmasi” olarak tanimlamaktadir (s. 29).

Dramatizasyon teknigi ozellikle erken ¢ocukluk doneminde sik¢a basvurulan bir
tekniktir. Segilen dramatizasyon metinleri ¢ocuklarin ilgisini ¢ekebilecek sekilde
olmalidir. Belirlenen metin iizerinde rol dagilimlar: gergeklestirilerek canlandirmalar
olusturulur. Dramatizasyonu yapilacak 6ykii veya metne ¢ocuklarin hakim olmasi
kendilerini giivende hissetmelerini saglar. Dramatizasyon c¢aligmalar1 drama
calismalarinin temeli olusturur ve 6grencilerin 6zgliven ve sozlii ifade becerisinin
gelisimine olumlu katkilar1 bulunan bir tekniktir (Gonen ve Dalkili¢ Uyar, 2017; Aktas
Arnas ve Adigiizel,2020).

Cocuklar akranlariyla bir arada hikaye dinleyerek rahatlar, kendini giivende ve bir
gruba ait hisseder. Cocuk ve Ogretmen arasinda yakinlik kurularak hikaye iginde

sunulan olaylarin oynanmasina dramatizasyon denilmektedir. Hikayelerdeki
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karakterler c¢ocuklar tarafindan anlasilir ve kolay oynanabilir olmalidir. Giinliik
yasamda karsilasabilecekleri, olumlu kisilik gelisimini destekleyecek, sorun ¢ozmede
kararli1 karakterlerin secilmesinin katilimciya pek ¢ok faydasi bulunmaktadir.
Hikayelerde cansiz karakterlere de yer verilebilir ancak karakter sayisinin besi

gecmemesi gerekmektedir (Omeroglu, 1990; Sever, 2003).
e Pandomim

Onder (2004) pandomimi kisisel deneyim ve fikirleri sozleri kullanmadan beden
hareketleriyle ifade etmeye c¢alismak olarak diisiinmektedir. Pandomim sozciiklerin
beden formlariyla iletilmesi oyunu yararli bir ifade etme ¢alismasidir. Pandomim
matematik, iletisim, yaraticiligit kullanma ve fiziksel hareketleri iginde
barmdirmaktadir. Yaratict dramada pandomimle canlandirilacak olan davranis veya
olaylar siirsizdir. Cocuklar pandomimde bedenlerinin bazi boliimleri veya tamamini
kullanarak hareketleri ifade etmekten zevk alirlar. Pandomim sayesinde katilimcilar
bedenlerini nasil kullanacagi konusunda fikir sahibi olurlar. Konular herkesin bildigi
giinliik faaliyetler olabilir. Egitmen uygun sorular sorarak dikkati konu ve konunun
giinliik yasamdaki etkisi iizerine ¢eker. Pandomim gozlem, dikkat yogunlastirma ve
bedensel becerilerin giiciine dayanmaktadir (Onder, 2004; Gonen ve Dalkilig¢ Uyar,
2017).

Pandomimde kullanilan ti¢ teknik bulunmaktadir. Birinci teknik model olusturmadir.
Model olusturma tekniginde belirlenen konu bireysel veya grup halinde ¢ocuklarin
bedenini kullanarak bir gorsel olusturmalaridir. Ikinci teknik olusturulan modelin
canlanmas1 hareketlenmesidir. Ugiincii teknik ise gercek modele karsit olarak ideal bir
model olusturmaktir (Ceylan Yayla, 2016). Ornegin birinci teknikte ilkbahar
denildiginde ¢ocuklarin aklina gelen modeli olusturmasi istenir. Ikinci teknikte
ilkbaharla alakali olusturulmus olan model ¢ocuk tarafindan canlandirilir. Ugiincii

teknikte ise modele karsit ideal bir model olusturulur.
e Rol Kartlar1

Oztiirk (2007) rol kartin1 siire¢ icerisinde rol kisileri ve kisinin bulundugu ortamla
alakal1 detayl1 bilgileri icerisinde barindiran kart oldugunu diisiinmektedir. Rol kartlar
canlandirma dogaglama asamasindan once katilimcilara dagitilir. Rol kartlarinda rolii
oynanacak kisinin duygu, diisiinceleri ve diinyas1 hakkinda bilgiler yer alir. Bu teknik

egitmenin siirli bir zaman diliminde pek ¢ok rolii vermek istedigi durumlarda veya
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katilimcryr karakter yoniinden sinirlamak iginde kullanilir (Akar, 2000; Kusdemir,
2017).

e Fotograf Ani—Tablo:

Gruptaki katilimcilar fotograf olusturmaya baslarken bir baslangi¢ noktasi belirlenir.
Diger katilimcilar da siirece katilim saglayarak katkida bulunurlar. Calismanin
baslangicinda mutlaka sessiz olunup siirece odaklanilmalidir. Katilimcilarin fotograf
anint olusturabilmesi i¢in hizli hareket edilmelidir. Fotografta katilimcilarin jest ve
mimikleri olduk¢a Onem tasimaktadir. Dogaglama esnasinda gruplardan fotograf
olusturmalar1 istenip katilimcilarin karakterlerin ne is yaptiklar1 kim olduklariyla

alakali tasvirler yapmalari istenebilir. Siire¢ icerisinde miizik kullanilabilmektedir

(Orta, 2009).

e Ozel Miilkiyet- Yarim Birakilmis Materyaller

Karakterin kisisel esyalari, mektuplar, kitaplar, yaptigi isle alakali kiyafetler vb.
karakter hakkinda bilgi veren nesnelerden yola ¢ikarak yorumlama yapmak o6zel
miilkiyet olarak adlandirilmaktadir. Ozel miilkiyet, yarim birakilmis materyal
bilinmezlik barindirmaktadir. Bu durum c¢ocuklarin bu teknigi kullanirken
heyecanlanmalarina sebep olur. Drama atolyesine getirilen bir dans ayakkabisi
tizerinden ¢ocuklarla beyin firtinas1 yaparak bir karakter olusturulabilir. Bu karakterin
dans etmeyi sevdigini belirtmek amaciyla karakterin giinliigiine yazilan bir am
atdlyede okunabilir. Ardindan karakterle alakali baska materyalleri de siirece dahil
ederek Oykii gelistirilebilir. Klasik masallarda simgelesmis materyaller
kullanilabilecegi gibi (kirmizi baslhik, Sindirella ayakkabisi, kaval...) egitmen
tarafindan olusturulan 6zgiin 6ykii ve masallara iligkin belirlenecek materyallerde yer
verilebilir (Sahbaz, 2004; Aktas Arnas ve Adigiizel, 2020). Bir evin ¢ati1 katinda bavul
bulunuyor, bu bavulda eskiden 6gretmenlik yapmis bir kadina ait esyalar var (Okudugu
kitaplar, ilk 6gretmenlik yaptig1 okulla alakali mektup, 6grencilerinin yapmis oldugu
resimler...). Bu esyalardan yola ¢ikarak karakter hakkinda fikir olusturulmasi siireci

0zel miilkiyet teknigidir.

2.1.14. Yaratict Dramanin Asamalari
Yaratic1 dramanin hazirlik-isinma/ canlandirma ve degerlendirme olmak iizere ii¢

agsamasi1 bulunmaktadir.
e Hazirlik-Isinma
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Isindirmak, kisiyi bir duruma aligkin ve o durumu benimsemis hale gelmesini
saglamak amaciyla yapilmaktadir. Hazirlik-isinma asamasi viicudun hareket halinde
oldugu, duyu organlarinin ayni anda kullanildigy, i¢sel ¢calismalarin yapildigi, birbirine
giivenmeyi saglama ahenk igerisinde grup dinamizmi yaratmak amaciyla bagvurulan,
cergevesi egitmen tarafindan belirlenen bir asamadir. Hazirlik-1sinma stirecinde temel
ama¢ dinamik gruplar olusturup canlandirma evresine hazirlanmaktir. Ayrica bu
caligmalar dramaya giris 6zelligi barindirir. Geleneksel ¢ocuk oyunlarindan tutun
onlarin yeni versiyonlarina kadar pek ¢ok oyuna bu asamada yer verilir. Oyunlar
katilimcilarin hem eglenmesini hem de grubun dinamiginin olugmasini saglar

(Adigiizel, 2006).

Hazirlik-1sinma asamasi giris asamasi olarak da adlandirilmaktadir. Isinma asamasi
calismanin basar1 durumunu belirlemektedir. Isinma asamasit 6n hazirlik niteligi
tasimaktadir. Hazirlik-1sinma siirecinde katilimecinin - sorumluluklarinin - farkina
varmasini saglama, ¢aligma zamaninin ayarlama, gruba giiven duygusu gelistirme gibi
pek ¢ok davranis gergeklestirilir. Ardindan uygulanacak etkinligin niteligine uygun
olarak drama egitmeni katilimcinin hedefe dikkat kesilmesini saglama, sozel veya
sOzel olmayan dil ile sesi dogru kullanma, katilimeilarin birbirini dikkatli izlemelerini
saglama, bedensel ve zihinsel olarak canlandirma asamasina hazir hale getirme,
hareketli ¢alismalardan sonra katilimciy1 dinlendirme ve rahatlatma gibi etkinlikleri
bu asamada gergeklestirilmektedir. Katilimcilarin bedensel ve zihinsel olarak hazir
oldugu gozlemlendikten sonra drama calismasma gecis yapilir. Grup iginde
katilimcilardan dikkat dagmikligi olan varsa bu sorun giderilmeden calisma

yapilmamalidir (Ustiindag, 2010; Cakmakg1,2014).
e Canlandirma

Eylem agamasi olarak da bilenen bu asamada rol yapma, pandomim, fotograf karesi,
oyki olusturma, donuk imge, dogaclama, biling koridoru, i¢ ses, toplu fotograf gibi
drama teknikleri kullanilarak canlandirma yapilir. Katilimeilar ister kiigtik grup ister
bliyiik isterse bireysel olarak drama egitmeninin yonlendirmelerini dikkate alarak
yasant1 olustururlar. Bu asamada 6zgiirliik hissi, paylasim, tasarim, karar verme ve
kendini ifade etme gibi beceriler 6n plana ¢ikar. Katilimci bagka birinin roliine
biiriinerek veya mis gibi yaparak yeni bir yasanti ortaya koyabilir, duygularini
yansitabilir. Bu asamada biitiinliikk olusturmak temel amactir (Calp, Sahin Kalyon,

Bulut ve Kusdemir,2017).
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Canlandirma birinin yerine kendini koyup o durumu yasatmaktir. Canlandirma
asamas1 belirlenen konu kapsaminda drama tekniklerinin kullanildig1 agamadir. Bu
asama en ¢ok siire ayrilmasi gereken ve yaratici drama uygulamasinin 6ziinii olusturan
boliimdiir. Canlandirma siirecinin nasil sonlanacagi 6nceden bilinmez. Ancak
canlandirma siireci sonunda bir {irlin ortaya ¢ikar ve biitiin katilimcilarla paylasilir.
Canlandirmalar  bireysel olabilecegi gibi kiigiik ve biliylik gruplarla da
yapilabilmektedir. Drama siirecindeki tiim degerlendirme, yasanti ve paylasimlar
canlandirma calismalarinda bireylerde kalan izlere gore yapilmaktadir (Kara, 2010;

Delihasanoglu, 2021; Ozyiirek, 2021).
e Degerlendirme

Drama siirecinde hedeflenen kazanima ulasip ulasmadigi, siirecin katilimcilarda
biraktigi etkinin degerlendirilmesi ve tartisilmasi amaciyla degerlendirmeler agsamasi
gerceklestirilmektedir. Degerlendirme asamasi sadece dramadan sonra degil dramanin
farkli asamalarinda yapilabilir. Ara degerlendirme ismiyle anilan 1sinma ve
canlandirma asamalarinin sonra yapilan degerlendirmelerde katilimcilar arasinda
drama c¢aligmalar1 konusulmakta, yasanti sonucunda deneyimlenen duygu ve
diisiinceler paylasilmaktadir. Drama egitmeni degerlendirme asamasinda bazi
teknikler kullanilarak olusan yasanti hakkinda farkindalik gelismesine katki
saglanabilir. Siire¢ igerisinde kisi hem kendisini hem grubu degerlendirir. Amaglanan

kazanima ulasilip ulasilmadigi hakkinda paylasimlarda bulunulur (Calp vd., 2017).

Erdogan (2018)’a gore degerlendirme asamasindaki asil ama¢ ¢ocuga siirecin sona
erdigini hissettirmektir. Degerlendirmenin ne zaman yapilacagina siire¢ icerisinde
katilimcilarin ihtiyaglari temel alinarak karar verilmelidir. Degerlendirme asamasinin
somut baslangic1 soru-cevap etkilesiminin baslamasiyla gerceklesir. Egitmen
katilimcilara siire¢ icerisinde yasadiklari, nasil zorluklarla karsilastiklari, ne
hissettikleri ve ek olarak neler yapilabilecegi hakkinda sorular yoneltebilir. Cocuklarla
yapilan degerlendirmeler her zaman konusma yoluyla gergeklesmeyebilir, drama
siirecinde yasadiklarina yonelik bireysel veya biitlin grup olarak resim yapmalari
istenilebilir veya oyun hamuru kullanarak begendikleri seylerle alakali yapit

olusturabilirler.

Ustiindag (1998), drama asamalarmin ardindan ara degerlendirmeye yer vererek

siiregle alakal1 sorular {izerinden degerlendirmelere yer verilebilir. Yapilan
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degerlendirmelerin yazili olabilecegi gibi sozlii de olabilecegi ifade etmis. Ayrica
giiniimiiz gereksinimlerine ve cesitliligine uygun olarak gelistirilen ve kullanilacak

olan 6lgme araglarina gore de farkli degerlendirmelerin yapilabilecegini belirtmistir.

2.1.15. Yaratic1 Drama ile ilgili Kavramlar

e Dram, Drama

Tiirk Dil Kurumunun sozliigiinde dram kelimesi iiziintii ve acikli olaylar1 konu alan
oyun olarak tanmimlanmaktadir (TDK, 2019). Drama ve dram olduk¢a karigtirilan
kavramlardir. Drama yasamdaki biitiin duygular1 i¢cinde barindirmaktadir. Drama
terimi kisinin evrensel biitiin kavramlar1 algilayip olusturdugu anlamlandirmadir.
Dramada her sey harekete doniisebilir. Bircok insanin yasayist drama siirecleriyle
yeniden yapilandirilir. Katilimc1 drama siirecinde kendisinde var olan durumlardan
yeni durumlar olusturur (Adigiizel, 2006; Aytag, 2013; Aykag, Bilgin, ve Bacakoglu,
2016).

e Dramatik ve Dramatik Durum

Dramatik kavrami heyecanli, aniden olan, cosku verici ve gerilim yaratan olaylar
olarak ifade edilmektedir. Dramatik icerisinde eylem ve ¢atisma olmak {izere iki temel
ogeyi barmdirir ve insanin igsel olarak yasadiklarmin disa vurumudur. Insanm bir
baska insanla olan ¢atismasi ele alinabilecegi gibi, insanin doga ve baska nesnelerle

olan gatismasi da ele alinabilir (Adigiizel, 2018).

Nutku (2001) dramatigin insanla iliskisi olan duygu oldugunu, bireyin hayatini temele
alarak yasamin bir kesitini ileten goriinim oldugunu distinmektedir. Dramatik
durumda sorun olmak zorundadir. Ortaya ¢ikan soruna karsi olusan tepki dramatik
durumu olusturur. Karsilasan ve ¢atisan iki kisinin iletisime basladig1 anda dramatik
durum baslamis olur. Catisma siireci gelisme asamasini da tamamlayarak sonuca
dogru ilerler. Catisma durumu sona erdiginde dramatik durum da sonlanir
(Adigiizel,2018).

e Dramatik Oyun

Katilimcilarin birbirleriyle etkilesim kurmasini saglayan sembolik oyun dramatik
oyundur. Katilimcilar gesitli rollere girerek bu rolleri canlandirir. Dramatik oyunda
yeni bir durum ile karsi karsiya kalan katilimcmin dogaglama ve yaraticilig

gelismektedir. Zaman kisitlamasi olmayan dramatik oyun tek basina veya grup halinde
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oynanabilir. Dramatik oyun kisinin duygularini agiga ¢ikarirken ¢éziim yollart da
gelistirir (Kavcar, 2002; Dirim, 2005).

Yazili ve sozlii olmak iizere dramatik oyunlar ikiye ayrilir: Yazili olan dramatik
oyunlar, Antik Yunan’dan modern zamana kadar dram sanati ilkelerine gore yazilan
tiyatro metinlerini igerir. S6zIii dramatik oyunlar ise cocuklarin taklit unsuruna ve canl
performansina dayanan oyunlarla baslar. Sozlii dramatik oyunlar dramatizasyon,
dogaclama rol oynama gibi teknikleri igerisinde barindiran taklite dayali her tiirlii

eylemi igeren oyunlardir (Tekerek, 2006).
e Dramatizasyon

Cesitli ogretim amaglar1 igin, kendiliginden olusan hayat deneyimlerinin canli
sunuglarla aktarimina dramatizasyon denir. Bagka bir ifadeyle taklit kullanilarak
durum ve olaylarin canlandirtlmasidir. Bir 6ykii i¢erisinde sunulan durum ve olaylarin
oynanmasi, canlandirilmasi, bir olayin katilimeilara rol vererek hareket mimik ve
sozlerle ifade edilmesidir. Genellikle dramatizasyon yonteminde fikra, gazete haberi,
oykii gibi yazili metinler kullanabilir. Ogretmen konu se¢imini yapar, karakter segimi

ogrenciye birakilir (Dirim, 2005; Hesapgioglu, 2008).

Dramatizasyon ve yaratici drama kavrami oldukca karistirilan yontemlerdir.
Dramatizasyon yonteminde 0gretmen tarafindan belirlenen roller ve yazili bir metne
bagli olma durumu séz konusudur. Ogrenciler sinif karsisinda oyun oynamadan 6nce
kendilerine verilen gorevleri nasil gerceklestirecekleriyle alakali 6nceden 6n hazirlik

yapmalari gerekmektedir (Alicigiizel, 1975).
e Yaraticilik

(Cagdas diinyaya uyum saglama bireysel ve toplumsal olarak modern ¢cagin gerektirdigi
baz1 6zellikleri edinebilmekten ge¢mektedir. Giinlimiiz egitim programlarinin igerigi
incelendiginde yaratici olma kavrami ile sik¢a karsilasmaktayiz. Peker (2015)
yaraticiligin mevcut duruma degisik perspektiflerden bakip derinlerdekileri diistinmek
ve gormek, cesitli baglantilar olusturmak farkli ¢areler bulabilmek oldugunu

diistinmektedir.

Yaraticilik bireyin dogasinda var olan ve dogustan gelen bir 6zelliktir. Yaraticiligin
gelismesinde etkili olan pek ¢ok faktor (sosyo-ekonomik gevre, zeka, egitim ve kalitim
gibi) bulunmaktadir. Yaraticilik hazirlik, kulugka, aydinlanma ve ger¢eklesme olmak

tizere dort asamadan olusmaktadir. Hazirlik doneminde gereksinim saptanir.
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Gereksinime uygun bilgi ve malzeme toplanarak ¢oziimiin gecerliligi bakimindan
oOlgiitler incelenir. Ardindan kulugka dénemine gidilir. Bu donem kisa stirebilecegi gibi
¢ok uzun da siirebilir. Kulugka déneminin tamamlanmasinin ardindan aydinlanma
donemine gecis yapilir. Aydinlanma donemi zihinde gergeklesir ve anliktir. Birkag
dakika ya da birkag saat siirer. Yaraticiligin son evresi olan gergeklesme doneminde
ise aydinlanma asamasinda olusan durum ne ise o durumun gereksinimlerinin

karsilanip karsilanamayacagi saptanir (Morgiil, 2004 ;K6ksal Akyol, 2011).

Demokratik bir ortamda farkl: fikirlere saygi duyulur, sorunlara degisik ¢6ziim yollar
bulunur ve katilimcilar hayal gili¢lerini istek ve dileklerine gdre kullanabilirlerse
yaraticiliklar1 gelisir. Boyle bir ortam yaratict drama yontemiyle miimkiindiir ve

yaratict drama katilimeilarin yaraticiliklarinin artmasinda 6nemli bir role sahiptir.

e fletisim
Ciiceloglu (2002) iletisimi “Iki kisi arasindaki anlam alisverisi” olarak
tanimlamaktadir (s. 196). Iletisimle alakali ortaya atilan tanimlarin temelinde iki
diisiince yer almaktadir. Birinci diisiincede iletisim silirecinin iletim yonii 6n
plandayken ikinci diisiincede karsiliklilik durumu, ortak algi ve paylagsma unsurlari

onemlidir. Birinci diisiince gonderici-mesaj-kanal ve alici ¢izgisel modele uygun olan
yaklagimdir (Mutlu, 1995).

Kavcar (1990)’a gore iletisim bireyin his ve fikirlerini ifade etme siirecidir. iletisim
kurma ihtiyaci dogustan getirilen bir Ozellik olup yeterli ve etkili bir sekilde
kullanildiginda gelisim gosterecek bir beceridir. Dogru iletisim kanallarin1 segen
kisiler yeni fikirlere agik, yorumlama yetenegi kuvvetli, yaratici, elestirel bakis agisina
sahip Ozelestiri yapma yetenegi kuvvetli kisilerdir. Dogru iletisim ve etkilesimi secen
insanlarin oldugu yerlerde dramatik durumlarin varligindan s6z edilebilir. Yaratici
drama uygulamalarinda da iletisimin her 6gesi siklikla kullanilmaktadir. Yaratici
drama ile katilimcilar yakin iletisim ve paylasmayr deneyimlerler. Drama
uygulamalar1 iletisim oyunlarinin yogun oldugu caligmalar barindirir. Drama
uygulamalari sirasinda gergek hayatta deneyimlenemeyecek bir durum kaynak ve alici
arasinda gerceklesir bu sayede katilimer iletisim kurma konusunda alistirma yapmis
olur. Bu durum katilimcilarin iletisim becerilerini gelistirir. Katilimciya yasanti
ornekleri sunularak gelisimi desteklenir (Adali, 1983; Onder, 2004; Geng, 2003).

e Etkilesim, Eylem, Performans
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Caliskan ve Karadag (2014) etkilesimi ayni siire¢ igerisinde bulunan kisilerin, ortaya
¢ikan durumdan etkilenmesi olarak aciklamaktadir.
Tiirk Dil Kurumunun sézliigiinde etkilesim insanlarin karsilikli bigimde birbirlerine
tesir etmesi olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2019).

Etkilesim evrenseldir. Dogada ve evrende var olan her sey birbirini olumlu veya
olumsuz yonde etkiler. Toplum yasaminda etkilesim biiyiik 6nem tasir. Karsilikli
etkilesim sonucunda ortaya ¢ikan durumlar birbirinden ne tamamen ayri ne de
tamamen sik1 sikiya baglhidir. Siirekli yer degistirir. Her etki, kendisine kars1 bir tepki
olusturur (Ertiirk, 1987; Ozankaya, 1984). Yaratici drama siirecinde katilimcilar
birbirleriyle siire¢ basindan siire¢ sonuna kadar etkilesim halindedirler. Yaratici drama
stireci katilimeilarin etki ve tepkisine gore sekillenmektedir. Ayni atdlyenin farkl yas
gruplarinda ya da farkli gruplarda uygulandiginda ayni sonuglarin ortaya ¢ikmamasi
bu durumun en gilizel 6rnegidir. Yaratici drama ile alakali bir diger kavram ise

eylemdir.

Akarsu (1979)’ya gore insanin igsel olarak dogrudan kendisinin gerceklestirdigi
davraniglar eylem olarak ifade edilir. Bu davranislarin olusumunda herhangi bir dig
faktor etken degildir. Kisi bilingli bir sekilde durumun olusmasini ister. Yaratici drama
siirecini katilimcilarin gerceklestirdigi eylemler olusturmaktadir. Kisi siirekli hareket
halinde ve kendi davranislarini sergilemektedir. Sergiledigi davranislar siire¢

sonucunda bir performansin ortaya ¢ikmasina olanak saglar.

Tirk Dil Kurumunun soézliiglinde performans herhangi bir {iriinii ortaya ¢ikarma
sirecinde gosterilen basari olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2019). Yaratict drama
stirecinin igerisindeki biitiin etkilesim ve eylemlerin sonucunda ortaya cikan iriin

performans olarak adlandirilir.
e Empati

Empatinin pek ¢ok tanimi yapilmaktadir. Tirk Dil Kurumunun sozliigiinde empati,
baskasinin duygu ve diisiincesini anlayabilmek i¢in bagka bir kisinin nasil hissettigini
anlamaya ¢alisma olarak tanimlanmistir. Empati baska insanlarin fikir ve hislerini ve
anlamlarinin farkinda olma, temsili bir bicimde karsisindaki insanin duygu ve
diisiincesini yasama olarak ifade edilmektedir. Empati hem biligsel hem de duyussal
bir siiregtir. Kisi kendini karsisindaki kisinin yerinde hayal eder ve benzer deneyimleri

animsar. Bunun sonucunda kisi uygun tepkiler tiretir (Budak, 2000; TDK, 2019).
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Yaratici drama siirecine katilan bireyler bagkasinin roliine girer ve o roldeki insan gibi
davranirlar. Bu sayede canlandirdiklari insanin diinyasini anlar ve baskalarinin
duygusal, psikolojik hayatlar1 hakkinda fikir sahibi olabilirler. Katilimcilar bir
konunun farkli yonleriyle karsilagip yapilan canlandirma c¢aligmalariyla hayatlarinda
karsilagabilecekleri pek ¢ok duyguyu tanima firsati edinebilirler (Gokgearslan ve
Altinova, 2012).

o Atolye

Adigiizel (2018) atdlyeyi yaratici drama siireci icerisinde etkinliklerin gerceklesmesi
icin kullanilan mekan olarak adlandirir. Eskiden donemlerde sanat¢1 ve zanaatkarlarin
calistiklar alan at6lye adiyla anilirdi. Simdi ise kisinin yaratict diistinme becerilerini
kullandig1 her yer atdlye olarak adlandirilmaktadir. Tiyatronun farkli becerilerinin
pratik alistirmalarla kazandirilmasi amaciyla yapilan organizasyon olarak da ifade
edilebilmektedir. Atolyelerdeki ama¢ bos zamanlarda ¢esitli yaraticilik etkinliklerine

aktif katilim saglayarak siireci degerlendirmektir.

e “Mis gibi Yapmak” —Kendiligindenlik (Spontanite)

Adigiizel (2018) bireyin iistlenmis oldugu rolii yaratabilmenin ana siireclerinden
birinin mis gibi yapmak oldugunu ifade etmektedir. Yaratici drama caligmalarinda
gercekte olmamis gergeklememis bir durum gercekmis gibi canlandirilabilir, yaratict
drama siirecindeki gerceklik kurgusal ve hayaldir. Birey tistelendigi rolii oynarken mis
gibi yapar. Mis gibi yapma siireci kendiligindenligi olusturmaktadir. Mis gibi yapmak
canlandirmalarin temel yapitasidir. Mis gibi yapmak yani kendiligindenlik
katilimcilarin 6zgiir ve yaratict olmasina katki saglar. Katilimer canlandirdigr tiim
olay, zaman, durum ve mekanin gercek olmadigini bilir ancak ger¢ekmis gibi davranir

(Oguz, 2017; Adigiizel, 2018).

Ornegin egitmen katilimcilara saskinmis gibi heykel olun, {izgiinmiis gibi heykel olun,
mutluymus gibi heykel olun, yorgunmus gibi heykel olun vb. yonergeler vererek
katilmcimin  gergek olmayan durumlart da canlandirmasimi ister. Mis gibi

davranamayan katilimcilar canlandirma asamasinda sorun yasayabilirler.
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e Oyun

Adigiizel ve Arnas (2020) oyunu bireyin 6grenmesini, yaratict olmasini ve siireg
icerisinde istekli olmasini saglayan belirli hedefleri olan eylemler olarak ifade
etmektedir. Nalbul Tasdemir (2013) oyunu “6zgiirce kendiliginden yapilan haz ve
mutluluk kaynagi, duygu ve duyular1 gelistiren, yaratma ve tiretme siirecini i¢inde
barindiran, hazirlik veya taklit, alistirma anlam ve kavrama devrelerini igeren ¢ocugu

gelecege hazirlayan etkinlikler biitiinii,” olarak tanimlamaktadir (s. 17).

Oyun, ferdin catigsan ihtiyaglar arasindan se¢cim yapmasina ve karsilastigi sorunlara
daha 1yi ¢oziimler bulmasina olanak taniyan evrimlesmis bir biyolojik adaptasyondur.
Oyun diisiinceden olusup kendi halinde gelismektedir. Kisiligin gelisiminden 6nemli
bir etkiye sahip olan oyun, c¢evredeki tiim insanlarla birlikte paylasimin sonucunda
gerceklesen onemli bir etkinliktir. Cocuk oyun sayesinde 6grenir. Oyun igerisinde
eglence unsurunu, kurallari olan 6zgiirliikleri, catisma, ikili olma durumu ve dyleymis
gibi Ozellikleri barindirir. Ve bireyler oyun sayesinde dogrudan etkilesme halinde
olurlar. Oyun ¢ocuk i¢in ddiillendirici etkiye sahip bir ihtiyactir (Bateson ve Martin,
2014; Adigiizel ve Arnas, 2020).

Ozhan (1997)’a gore oyunun dzellikleri asagidaki gibidir:

1. Oyun oynamaya birey kendisi karar verir. Bu karar1 6zgiir olarak vermektedir.
Bagkalarinin istegi dogrultusunda oyuna dahil olursa oyundan zevk alamaz ve
oyun i¢erisinde uyumsuzluk gosterir.

2. Her oyunun kendine has kurallar1 bulunmaktadir. Her oyuncunun oyun
icerisinde bulunan diger insanlara karsi saygt duyulmasi gerekmektedir.

3. Opyunlarda tekrarlar s6z konusudur. Biten bir oyun ayni kurallar dahilinde
degisiklikler olmadan tekrar baslayabilir.

4. Oyun baglar devam eder ve son bulur. Oyunun siiresi oyuncularin istekleri
dogrultusunda belirlenmektedir. Grup oyunlarinda bitig siiresi karst grubu
oyuncularinin oyundan c¢ikmasi ile sona erer. Oyunlar baslangicta sakin
ilerlerken gerilim artarak devam eder. Gerilim sona erdigi an heyecan ve keyif
alma duygusu azalir boylece oyun oynama siireci tamamlanmis olur.

5. Oyun kapali veya acik bir mekanda oynanabilir. Mekan se¢iminde oyunun
kurallar1 dogrultusunda hareket edilmektedir. Oyun mekan1 konusunda kirsal

kesimde yasayan ¢ocuklar sehirde yasayan ¢cocuklara oranla daha sanshlardir.
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Sehirde yasayan cocuklar carpik kentlesmenin sonucunda oyun alanlarini
kaybetmislerdir. Bu durum c¢ocuklarin oyun oynama siirecini olumsuz

etkilemistir.

2.1.16. Yaratic1 Dramada Kullanilan Ara¢-Gerecler

Yaratic1 drama etkinliklerini daha yaratict ve zengin hale getirebilmek i¢in ¢esitli
materyaller kullanilmaktadir. Ancak gereksiz ve fazla materyal kullanimi konunun
disina ¢ikilmasina neden olabilir. Bu yiizden materyal se¢iminde dikkatli olunmalidir.

(Omeroglu, Kandir, Ersoy, Tezel Sahin ve Turla, 2016).

Egitimde drama ve dramatik etkinliklerde fotograf, resimler, posterler gibi gorsel
araglar; kagit, renkli karton, fotograf kartlari, kuklalar, degisik oyuncaklar, eski
kiyafetler, boya kalemleri, ayakkabilar, sapkalar, gozliikler aksesuarlar, afigler, film
seritleri, aile resimleri, maskeler, basliklar s6zsiliz miizik CD’leri kullanilabilir. En sik
kullanilacak olan ses ekipmani teyp, CD calar gibi miizigi iletmek i¢in kullanilan
miizik aletleridir. Ancak tiyatroda oldugu gibi kostiimlerin zorunlu kullanimi sz
konusu degildir. Yaratici dramada asil amag¢ sembollestirme ve taklit edebilme

cabasidir (Aral vd., 2000; akt. Omeroglu, 2016; Onder, 2003).

Grup lideri arag geregleri temin edip kullanima hazir hale getirmelidir. Malzemeler
yaratict dramanin amaclarina hizmet edici Ozellikte olmalidir. Ara¢ gerec ve
materyaller degisik amaglarla, bi¢imleri degistirilerek ya da birka¢ nesne bir arada
degisik islevler tstlenerek kullanilabilir. Bu 06zellik yaratict drama siirecinde
kullanilacak olan ara¢ gere¢ ve materyalleri oteki 6grenim ortamlarinda kullanilan
materyallerden ayiran en onemli 6zelliktir. Yaratici dramada arag gereg katilimeinin
kullanimina sunulur. Katilimeilarin ¢evresi, diger katilimeilar ve nesnelerle etkilesime
girmesi amaglanir (Ustiindag, 1998). Ornegin bir kalem mikrofon gibi, plastik bir
bardak saks1 gibi, ip tag gibi kullanilabilir. Sapka, kaskol, gozliik farkli bir nesnenin
yerine kullanilabilir. Bu nesnelerin nasil kullanilacag: katilimeilarin yaraticiliklar ve

hayal gii¢lerine bagl olarak degisim gostermektedir.

2.1.17. Yaratic1 Drama Uygulamalarindaki Zorluklar
Yaratict drama yontemini uygulama siirecinde karsilasilan bazi  zorluklar

bulunmaktadir.

e Yaratict drama kii¢iikk gruplar i¢in elverislidir, sinifin tamami her zaman

gorevlendirilemeyebilir.
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e (Canlandirilmanin yapilacagr karakter ve olayin anlasilmasinda giicliik
cekilebilir.

e Utangag¢ ve artikiilasyon problemi olan bazi ¢ocuklar siire¢ igerisinde aktif
olarak rol almaktan ¢ekinebilir.

e Ogrenciler roller icerisinde bazen asir1ya kagabilir, bu durum yaratici drama ve
dersler arasindaki baglantinin zedelenmesine ve Ogrenmenin giiglesmesine

sebep olabilir (Caliskan ve Karadag, 2014).

Cayir Akkocaoglu(2017)’na gore ise drama egitmeni, gerek planlama gerekse
uygulama sathasinda gerekli biitiin ¢aligmalar1 yapmasina ragmen ¢esitli problemlerle
karsilasabilir. Egitmenin karsilasabilecegi grup olusturma, yonergeler, dogaglama
caligmalari, O6grencilerin siirece katilmamasi, siirecin tikanmasi gibi zorluklar ve
¢Oziim Onerileri asagida 6zetlenmistir:

Grup Olusturma: Dramada ¢ocuklar sevdikleri ve iletisim kurmaktan hoslandiklari
arkadaglariyla ayn1 grupta olmak isterler. Grubun icerisindeki diger arkadaslartyla
iletisim halinde olmas1 ve grup dinamizminin olusabilmesi i¢in egitmen 6grencilerin
siirekli farkli grencilerle grup olmasini saglamalidir. Ogrenciler olusturulacak grup
sayisina gore numaralandirilarak ayni numarayir alan 6grencilerin bir grup olmasi
istenebilir.

Yonergeler: Tiirk Dil Kurumunun sozliiglinde yonerge, bir konuda izlenecek yol i¢in
verilen talimat olarak tanimlanmaktadir. Yaratici drama siirecinde yonerge oldukca
onemlidir. Drama egitmeni siire¢ basinda biitlin yonergeleri verirse karigiklik
yasanabilir. YoOnergeler drama silirecine yayilmali ve adim adim katilimciya
aktarilmalidir.

Dogaclama Calismalari: Dogaglama calismalarinda c¢ocuklar rol dagilimlar
konusunda birbirleriyle anlasma konusunda sorun yasayabilirler. Ozellikle baskin
karakterli ¢ocuklar hep etkin rollerde yer almak isteyebilir. Egitmen siire¢ igerisinde
ogrencileri iyice gozlemlemeli ve problem durumlarinda gruba yardimci olmalidir.
Dogaclama calismalarinda 6grencilerin role girme ve rolde kalmalari i¢in hazirlik-
1sinma siirecinin giizel hazirlanmasi gerekmektedir (Aktas Arnas, 2008).

Birtakim Ogrencilerin Siirece Katilmamasi: Birtakim &grenciler grup ile yeni
karsilagtiklarinda utangag olabilirler ve drama ¢alismalarina katilmay1 reddederler.
Egitmen bu durumla karsilastiginda 6grenciyi siirece dahil olmasi i¢in zorlamamali

ancak 6grencinin grubu izlemesine olanak saglamalidir (Aktas Arnas, 2008).
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Siirecin Tikanmasy/ilerlememesi: Drama c¢alismalar1 belli noktalarda tikanabilir. Bu
gibi durumlarda egitmen siirecin kontroliinii saglamalidir. Drama egitmeni drama
caligmalarina katilma, role girme veya hazirladig: alternatif etkinliklerden yararlanirsa

probleme miidahale etmis olur (Aktas Arnas, 2008).

2.1.18.Yaratict Dramanin Yararlari

San (2018)’a gore yaratict drama sadece bireyin sosyal bir birey olmasi ve 6grenmesini
degil 6z sayg1 ve kendine gliven duygularini gelistirir. Katilimet, bir gruba ait olmanin
getirdigi baz1 sorumluluklar kazanir. Iletisim kurma ve problem ¢dzme, bagimsiz
karar verme, demokratiklesme gibi yeterliliklere sahip olur.

Egitimde drama uygulamalarima yer verme bireyin kendini gergeklestirmesini
sorumluluklarin1 paylagma, yaratici, diiriist olmasina fayda saglar. Her drama etkinligi
ile birey yeni yasanti ve yeni goriisler kazanarak kendisini gergeklestirir. Buna ek
olarak Yaratic1 drama siirecine liderin dahil olmasi sosyal rollerin benimsenmesine de
fayda saglar (Ustiindag, 1994).

Yaratict drama 6grencilerin duygular taklit edebilme beden dilini ve Tiirk¢eyi dogru
ve etkili bir bigimde kullanma, kendine giivenme, yaptiklarindan yola ¢ikarak yargida
bulunabilme, karar yetenegi ve problem c¢ozme becerisini gelistirme, Sosyal
farkindaligi, akran etkilesimini, dayanisma ve grup ¢alismasina 6gretme, farkindalik
kazanma, hayal giicii ve yaratici diisiinme becerisini gelistirme, 6grenci performansina
olumlu katkiyr saglama, egitimde etken rol alma ve yeni bilgiler edinme isteginde
bulunma, konsantrasyonu arttirma, elestiri yapma ve tartigmayir dgrenme, yorum
yapabilme, gozlem yontemi kullanarak bilgi toplama ardindan neden sonug iligkisini
arastirma, siire¢ icerisinde aktif kalabilme ve kalici1 6grenme, kiiltiirel gelisime katki
saglama, algi ve anlamlandirma becerisini kazanma, duygularin karmasikligini
giderme, demokratik ve elestirel diisiinebilme ve sanatsal duyarlilik gibi pek ¢ok fayda
saglar (Fulford vd., 2001; Okvuran, 2003; Onder, 2004; Icelli, Polat ve Siiliin, 2008;
Cakmake1, 2014; Akoguz ve Akoguz, 2016).

2.1.19.Matematik Ogretiminde Yaratict Drama

Koglar (2019) insanlarin dogadan esinlendiklerini, dogadaki aktarimlarini matematik
denizinin derinliklerinde tabiatin uzaginda soyutlastirdiktan sonra, kagit ve kalem ile
tiirettigi denklemlerden ve kurmus oldugu bagintilardan yeniden tabiat olgularinin
ciktigin1 ifade etmektedir. Dogada var olanlar ve yasananlar, matematikteki

gelismelerin hem sebebi hem sonucunu olusturmaktadir. Normal bir sinif ortaminda
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sebep-sonug iliskisini hissetmek ve 21. yiizyil becerilerinden olan yaraticilig
gelistirmek neredeyse imkansizdir. Cocuklardaki en miihim cevherin yaraticilik
oldugu diisiincesinden hareketle bu o6zelligini destekleyici, gelistirici dogal olan

etkinlikleri sinif ortamina egitimciler tagimalidir.

Matematigin yapisini inceledigimizde soyut prensiplerin ve kurallarin ¢ogunlukta
oldugunu goriiriz. Soyut prensip ve kavramlarin kesfedilmesi, somut deneyimler
sayesinde gerceklesir. Matematiksel bilgi nesne ve olaylar hakkinda diisiinme
sonucunda olusmaktadir. Ogrenci kesfederek matematiksel bilgiye ulasir. Matematik
Ogretiminde yaratict dramanin kullanimi 6grencinin matematige uyum saglamasina
yardimet olur. Ogrenci matematik hakkinda diisiinerek iliskileri kavrar ve problemleri
cozerek zevk almaya baslar. Oyun ve yaratict dramayla matematiksel kavramlar

kurgulanir. Bu sayede 6grenci kavramlarin ayrintilarini goriir.

I. kademede matematik 6gretim programina baktigimizda matematiksel diisiinme,
problem ¢ozme, problem kurma probleme farkli agilardan bakabilme becerilerini
gelistirmenin hedeflendigini gérmekteyiz. Yaratici drama matematiksel bilgilerin
eglenceli olarak kavranmasini ve somutlastirmay1 saglar. Ortaya konulan problemin
¢Oziimii i¢in ¢abalayan 6grenci farkinda olmadan diistinme ve akil yiiriitme becerisi

gelistirir (Baldwin Fleming, 2003; Akar Vural ve Somers, 2016).

Duatepe ve Akkus (2006) yeni Ogretim programinda Ongoriilen degisiklikler igin
gerekli Olgiitlerin; 6gretim siirecinin baslangicinda somut deneyimlere yer verme,
Ogrenciyi motive etme, kalict ve anlamli 6grenme saglama, iletisim halindeyken
matematiksel bilgilerden yararlanmay1 ve iliskilendirmelere yer vermek oldugunu
diistinmektedir. Verilen maddelerinin her birini yaratici drama yontemi kullanarak
gerceklestirebiliriz. Yeni matematik dersi programinin yaratici dramay1 yontem olarak

Onermektedir.

Yaratici drama yontemi yenilenen ilkokul matematik 6gretimi programlarinin 6nerdigi
sekilde 6grenciyi merkeze alan, etkinlik temelli ve yapilandirmaci felsefeye dayali
matematik 6gretiminin gerceklestirilmesinde kullanilabilecek en uygun yontemlerden
birisidir. Bilgiyi ezberlemek yerine 6ziimseyen, siire¢ odakli ilerleyen, kavramlarin
manasint Oziimseyen, problem durumlarinda ¢6zliim iiretebilen, yaratici diisiinme
becerisine sahip olan ve diisiindiiklerini ¢evresiyle paylasabilen fertlerin yetistirilmesi

egitim programinin hedefleri arasinda yer almaktadir. Yaratici drama ydnteminin bu
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bireylerin yetismesinde olumlu katkisi bulunmaktadir. Ogrenilen bilgiler hayata
aktarilamadig1 zaman anlamli 6grenme ger¢eklesmez ve 6grenciler matematik dersine
kars1 olumsuz tutum gelistirirler. Matematik dersinde sarmal yapi1 bulunmaktadir. Bir
konu 6grenilmeden diger bir konuya ge¢is yapilmaz. Bu sebeple dort islemle alakali
bilgilerin ve kavramlarin giizel 6gretilmesi kalict 6grenmelerin saglanmasi 6nemli
gerekliliklerdendir. Ogrencinin aktif katilim halinde olmasi ve yaparak yasayarak
ogrenmesi gerekmektedir. Bu ise yaratici drama yontemiyle miimkiindiir (Ozsoy,

2010; Toptas, Olkun, Cekirdekg¢i ve Sari, 2020).

Matematik derslerine katki saglayacak gergek mekanlara gidilmesinin giic olmasi
sebebiyle uygun mekanlarin yaratilmasinda yaratici drama fayda saglamaktadir.
Heyecan verici bir egitim ortami 68rencilerin dikkatini cekmekte ve 6grencileri motive
etmektedir. Ozellikle zor 6grenilen konular veya soyut kavramlarin 6gretiminde etkin
olarak yaratici drama yontemi kullanilabilir. Bu sayede 6grencinin matematige yonelik
pozitif tutum gelistirmesine katki saglanmis olur (Duatepe Paksu ve Ubuz, 2009;
Caliskan ve Karadag, 2014).

2.1.20.11gili Arastirmalar
Bu boliimde matematik 6gretiminde yontem olarak yaratict dramanin kullanilmasi ile

alakal1 yurt i¢i ve yurt disinda yapilan ¢alismalar yer almaktadir.

e Yurt Iginde Yapilan Arastirmalar

Tanriseven (2000), dramatizasyon yontemini matematik dersinde problem ¢ézme
stratejisine etkisini incelemistir. Arastirma sonuglarina gore dramatizasyon
yonteminin problem ¢d6zmeye karsi ilgiyi arttirdigini ve hatirlamay1 olumlu yonde

etkiledigini ifade etmistir.

Tanriseven Uredi, Sengiil ve Giirdal (2008), yaratic1 drama ydnteminin matematik
dersinde basar1 ve hatirlama diizeylerine etkisini arastirmistir. Arastirmanin
sonucuna gore problem ¢dzme siirecinde yaratici dramay1 yontem olarak kullanan
grubun basaris1 ve kalicilik diizeyi kontrol grubunun basaris1 ve kalicilik

diizeyinden daha fazla ¢ikmistir.

Karapinarli (2007), yaratict drama yontemini kullanarak oran oranti ve yiizde
hesaplar iinitesinin islenmesinin kalicilik ve basar1 diizeyleri iizerindeki etkisini
arastirmigtir. Arastirma sonuglari incelendiginde yaratict dramanin kaliciligi ve

basarty1 olumlu yonde etkiledigi belirtilmistir.
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Kayhan (2004), hazirladig1 etkinliklerde yaratici drama yonteminden yararlanmis
ve yaratici drama etkinliklerin matematik dersinde matematik tutumlarina kaliciliga
ve Ogrenmeye etkisini incelemistir. Arastirmada uzunluk O6l¢gme konusunun
Ogretiminde yaratic1 drama yontemini kullanmanin geleneksel yonteme gore
olumlu etkiye sahip oldugu goriilmiistiir. Calismanin sonunda cagdas Ogretim
yontemleri ile ilgili uygulamaya doniik arastirmalara ve seminer ¢alismalarina hiz
verilmesi, matematik derslerinde yaratict drama yonteminin uygulanabilecegi
konularin tespitine yonelik ¢alismalara yer verilmesi ve yaratici drama yonteminin

diger alternatif 6gretim yontemleriyle karsilastirilmasini 6nerilmistir.

Sézer (2006), yaratict drama yontemi kullanilarak hazirlanan 6gretim
etkinliklerinin Ogrencilerin basari, tutum ve Ogrenme kaliciliklarina etkisini
arastirmistir. Aragtirmada kesirler konusunun 6gretiminde yaratict drama yontemi
kullanmanin basar1 ve Ogrenme kaliciliklar1 iizerinde olumlu etkisi oldugu
goriilmustiir. Arastirmaci drama giinliikleri de kullanmistir. Elde edilen bilgilere
gore derse kars1 ilginin arttig1, dersin zevkli gectigi, bilgileri giinliik yagsama entegre
edebildikleri, arkadaslariyla kaynasarak grup igi iletisimlerinin kuvvetlendigi,
Ogrencilerin yaratict drama ile matematik dersine karst olumlu tutum gelistirdikleri
sonuclarina ulasilmistir. Calismanin sonunda miifredattaki konularin hafifletilerek
yaratict drama yOnteminin her brangta kullanilabilmesi, uygulayicilarin ve
ogrencilerin drama yonteminin 6grenme ortamlarinda uygulanmasiyla ilgili, goriis
ve Onerilerin arastirilmasi, velilerin, drama ydnteminin uygulanmasina yonelik
goriis ve Onerilerinin arastirilmasi, drama ydnteminin uygulama siirecinde
arastirmacilarin  zorlandiklar1 konularin belirlenmesi ve ¢6ziim Onerilerin

getirilmesine yonelik arastirmalarin yapilmasi 6nerilmistir.

Koglar (2019), yaratici drama yontemini kullanmanin matematik basarisi, bilgilerin
kaliciligi, matematik tutum ve kaygisina etkisini incelemektedir. Arastirma
sonucunda yaratict drama yonteminin matematik basarisini ve bilgilerin kalicilik
diizeyini arttirdig1 gézlemlenmis. Yaratict drama yontemi ile ders daha eglenceli
olmus ve konu daha iyi anlagilmistir. Birlik ve dayanismanin 6nemi fark edilmis

ancak tutum ve kaygi diizeylerinde ciddi bir farklilik olmadigi gézlemlenmistir.

Cakar (2012), dgrencilerinin Geometrik Cisimler ve Sekiller iinitesinin 6gretiminde
dramatizasyon yonteminin kalicilik ve basari diizeyine etkisini incelemistir.

Arastirma sonucunda gruplarin basar1 ortalamalari ve kalicilik arasinda bir farklilik
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bulunmadig: ifade edilmistir. Arastirma sonucunda bu tiir yontemler kullanilirken
stirecin sadece oyundan ibaret olmamasi, matematigin geri planda kalmamasi

Onerilmistir.

Soylu-Makas (2017), yaratict drama yontemini kullanarak carpma isleminin
Ogretiminde yontemin kalicilik tutum ve basariya etkisini arastirmistir. Arastirma
sonuglar1 incelendiginde Ogrenmelerinde meydana gelecek olumsuzluklarin
engellenmesinde kalicilik tutum ve basarida etkili bir yontem oldugu sonucuna
ulagilmigtir. Calismanin sonucunda bu yOntemin uygulama siirecinde yasanan

zorluklarla alakali ¢6ziim Onerileri sunulmasi onerilmistir.

Glimiis (2017), yaratici dramanin basari, kalicilik ve tutuma etkisini arastirmistir.
Arastirma sonuglart incelendiginde yaratici drama yonteminin Ogrencilerin
basarilar1 ve 6grenmelerin kaliciligini arttirdigini, matematik tutumlarinin olumlu
etkilendigini, eglenceli 6grenme ortami olusturuldugu, ilgisiz 6grencilerin aktif

katilim gostermeye basladigini ve istekli davrandigini gézlemlemistir.

Soner (2005), ilkokul 3. smif kesirli sayilarda toplama ve g¢ikarma islemini
Ogretirken yaratict dramanin  etkisini incelemistir. Arastirma sonuglari
incelendiginde yaratici drama yonteminin etkin bir yontem oldugu ortaya

koyulmustur.

Senol-Ozyigit (2011), yaratict dramanin mevcut program ve problem ¢dzme
stratejisi, benlik kavrami ve basar1 iizerindeki etkisi incelenmistir. Arastirma
sonucunda matematik basarisinin artmasinda dramanin etkili oldugu, kaygilarinin
azaldigt ve Ogrencinin diisiince sunma becerisinin gelisim  gdsterdigi

gozlemlenmistir.

Altindal (2019), yaratict dramanin tutum ve kaliciliga etkisini inceledigi
aragtirmasinda deney grubunun eglenceli etkinlikler gergeklestirdigini, bagarinin
arttigini, olumlu akran etkilesiminin yasandigi ve heyecanla derse katildiklari
sonucuna ulasilmig. Yapilan testlerde de deney grubu lehinde farkliliklara
ulagilmistir. Calisma sonucunda matematige yonelik gelisen olumsuz davraniglarin
azalmasi i¢in dramanin tiim 6gretim kademelerinde etkin kullaniminin saglanmasi

Onerilmistir.
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Aktepe ve Bulut (2014), uzunluk ve g¢evre konusuna yaratici drama yonteminin
etkisini incelemistir.Aragtirma sonucunda yaratici dramanin dgrencilerin

basarisinda olumlu etkiye sahip oldugu ifade edilmistir.

Gegim (2012), 6grencilerin matematige yonelik tutumunu ve olasilik konusundaki
basarilarini inceledigi ¢alismasinda kizlarin erkeklere oranla daha basarili oldugu,
dramanin etkili bir yontem oldugu ancak yontemin tutumda herhangi bir etkisinin

olmadig1 sonucuna ulagmustir.

Yenilmez ve Uygan (2010), yaraticit drama yonteminin geometri konusuna yonelik
0z yeterlilik inan¢ diizeylerini incelemistir. Arastirma sonuglarinda deney grubu
ogrencilerinin 6z giliven ve cesaretleri olumlu yonde etkilenmis ve geometri 6z

yeterlilik inang diizeylerinde anlamli bir yiikselis oldugu gézlemlenmistir.

Cantiirk-Giinhan ve Ozen (2010), 6.s1n1f matematik dersi “dik prizmalarin yiizey
alanlar1 ve hacimleri” konusuna yaratici drama yonteminin etkisini incelemeyi
amagclamigtir. Arastirma sonuglarina gore yaratict drama yontemini 6grencilerin 6z
yeterlilik inaglarina yeterli etkiyi gosteremedigi ancak faydali ve eglenceli bir

yontem oldugu sonucuna ulagilmistir.

Tayboga (2019), 6grenme ve akademik Ozgiivende yaratici dramanin etkisini
incelemistir. Akademik 06z giivenin 6grenme diizeyini etkiledigi sonucuna

ulasilmustir.

Gedik (2017), 6grencilerin 6z yeterlilik algilart ve 6grenme diizeylerine yaratici
drama yonteminin etkisini incelemistir. Arastirma sonuglarina gore yaratici

dramanin 6grenci 6z yeterlilik algis1 ve basarisini arttirdigr gozlemlenmistir.

Akyaz1 (2019), toplama islemini yaratict drama yontemi kullanarak dgretmenin
etkisini incelemistir. Aragtirma sonuglarina gore 6grencilerin dramaya katildiklar
zaman istekli ve mutlu olduklari, kendilerini daha rahat ifade ettikleri, siire¢
sonundaki islemleri dramalar1 akillarina getirerek ya da yeni stratejiler gelistirerek

yaptiklar1 gozlemlenmistir.

Ceylan (2014), 6grencilerin matematik tutumlarina etkisini inceledigi ¢alismasinda
ogrencilerin matematige yonelik ilgilerinin arttig1 matematik tutumlarinda olumlu

gelismelerin ve matematik korkularinda azalma yasandigi sonucuna ulasilmistir.

49



Avci-Agun (2012), calismasinda dort 6grenme alanini kapsayan drama planlarinin
smiftaki etkilerini gézlemlemeyi amaglamigtir. Arastirmaci planlarin bilgi verici
eglendirici oldugu, 06grenci paylasimlarinin ve memnuniyetini arttirdigini,

ogrencilerde olumlu tutum gelistigi sonucuna ulagmustir.

Oztiirk, Akkan, Kaplan ve Oktay (2015), toplama isleminin dgretiminde ilkokul
birinci simif dgrencileriyle ilgili yansimalari incelemislerdir. Arastirma sonucunda
akademik basaris1 diisiik olan 6grencilerin derse yonelik istekleri diisiik iken drama
stirecinin ilerleyen evrelerinde istekli hale gelmislerdir. Giinliik yasamda
karsilastiklar1 durumlar 6grencilerin hem ilgisini ¢ekmis hem de mutlu etmistir.
Toplama islemini dramalar sayesinde daha kolay yapabildikleri sonucuna

ulasilmstir.

Kale (2007)’nin arastirma sonuglar1 incelendiginde is birlikli 6grenme ve yaratici
drama yonteminde aktif katilimin 6nemli oldugu, yaratict dramanin giinliik yasam
ornekleri icerdigi is birlikli ¢aligma ortaminin olusmasini sagladigr ve smif igi
iletisim sans1 yarattig1 belirtilmistir. Buna karsilik drama grubundaki 6grencilerin
giinlik yasama yonelik canlandirma ve rol oynama durumlarinda basaril

olduklarini belirtmistir.

Keklik (2019), ortaokul 8. smif Ogrencilerinin “matematiksel modelleme”
tiiriindeki problem ¢6ziimiinde yaratict drama siireclerinin etkisini aragtirmigtir
Arastirma sonuglari incelendiginde yaratict drama yonteminin, de8isken ortaya
koyma, problem ¢6zme azmi, sosyal becerileri gelistirme ve matematigi giinliik

yasama aktarmada basarili bulundugu sonucuna ulagilmstir.

Colak (2019), ilkokul 1.smif 6grencilerine ¢ikarma islemi 6gretiminde yontem
olarak yaratict dramanin etkililigini arastirmistir.  Arastirma  sonuglari
incelendiginde matematik giigliiklerin yok olmasinda yontemin etkili oldugu,
keyifli 6gretim zamanlariin gerceklestirildigi gézlemlenmistir. Calisma sonunda
ogrencinin dikkatini ¢ekmek amaciyla hayatin i¢inden etkinliklere yer verilmesi

Onerilmistir.

Oztiirk, Akkan, Kaplan ve Oktay (2015), birlestirilmis smifli bir okulda kesirler
konusunu yaratic1 drama yontemiyle 6gretmenin etkisini incelemislerdir. Aragtirma
sonuglarma gore giinlik yasamda kullanilan materyallerin kullanimi, smifta

serbestce dolasma imkam ¢ocuklart mutlu etmistir. Ogrencilerin kesir kavramimin
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parga-biitiin iligkisi, bolme ve oran anlamlarin1 daha kolay kavradiklar1 6grencilere
kesirleri yazmayla alakal1 roller verilmediginde islem becerisi kazanmakta giigliik

yasadigi ifade edilmistir.

Borlat (2018), yaratici drama yoOnteminin Kkesir konusunun &gretimindeki
kullanilmasinin motivasyon ve kaygiya etkisini incelemistir. Arastirma sonuglari
incelendiginde motivasyonun ylikselmesinde kayginin azalmasinda yaratict drama
yonteminin olumlu katkis1 oldugu ifade edilebilir. Arastirmanin eylem arastirmasi

modeline doniisebilecegi onerilmistir.

llaslaner Terzi (2019), yaratici drama ydnteminin tutum ve kaygiya etkisini
incelemistir. Arastirma sonuglar1 yapilan etkinlikler sayesinde 6grencilerin derse
kars1 ilgi ve heveslerinin arttigini, 1sindirma asamasinda derse karsi olan dikkatleri
daha fazla topladiklarini ve canlandirmalarla yaparak yasayarak islenen konuyu

daha iyi kavradiklarive olumlu tutum gelistirdikleri sonucuna ulasilmistir.

Mutlu Aydin (2013), problem ¢6zme becerisine yaraticit drama etkisini arastirmistir.
Ogrencinin problem ¢dzme becerisine yonelik kisisel algisinda anlamli bir fark
olmadigr sonucuna ulasilmigtir. Calismanin sonucunda problem ¢6zme
becerilerinin 6grencilere kiiciik yaslarda ogretilmesi ve c¢alismanin daha farkli

(ekonomik agidan) gruplarla gerceklestirilmesi onermistir.

Ersoy ve Tirker Biber (2020), 5. Simif matematik dersi ‘“kesirlerde toplama
islemi’nin 6gretiminde yaratict drama yontemini kullanmanin etkisini aragtirmistir.
Arastirma sonucunda Ogrenciler etkinlikte verilen yonergelerden yola c¢ikarak
problem durumlarina farkli yanitlar aramis, grup olarak fikir aligverisinde

bulunmus ve farkli problem ¢6zme stratejisi gelistirdikleri sonucuna ulasilmistir.

Sahin (2018), besinci smif 6grencileriyle gergeklestirdigi ¢alismasinda yaratici
dramay1 yontem olarak kullanip etkisini incelemistir. Siirece aktif katilim gosteren
Ogrencilerin fikirlerini almak amaciyla goriisme sorular1 olusturmustur. Aragtirma
sonuglarinda yer alan 6grenci goriisleri incelendiginde sadece kazanim ile alakali
yorumlarin olmadigi &grencilerin  dikkat etme, odaklanma, yiiksek sesle
konusmama gibi bazi kazanimlar1 da edindikleri ifade edilmistir. Calismanin
sonucunda yaratici Odramaya uygun mekanlarin olusturulmasi, ornek drama

planlarmin ¢ogaltilmas1 6nerilmistir.
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Sengiin (2010), yaratict drama temelli matematik derslerini matematiksel 6grenme
ortamlar1 kuramina gore inceleyerek 6grenme ortami tanimlamayi amacglamistir.
Matematiksel 6grenme ortamlari ve yaratict dramanin asamalarinin benzerliklerini
incelemistir. Arastirma sonunda kuram ve dramanin bire bir 6rtiismedigini ancak
hazirlik-isinmanin sorumluluk alma evresi ile canlandirma agamasinin eylem, dile
getirme ve onaylanma evreleri ile degerlendirme asamasiin kuramsallagtirma
evresi ile ortiistiigii gozlemlenmistir. Calismanin sonunda 6gretmen siirece katilmig
ve Ogrenme ortamiyla alakali miilakat yapilip hangi evrede olduklarinin

incelenmesi Onerilmistir.

e Yurt Disinda Yapilan Aragtirmalar

Jarrah (2019), egitimde yaratici drama kullanmanin etkisini belirlemeyi
amaglamistir. Aragtirma Abu Dabi’de gergeklesmistir. Arastirma sonuglarina gore
yaratict drama yonteminin 6grencilerin okuma ve aritmetik becerilerini gelistirdigi

icin hayat becerilerinde olumlu etkisi bulundugu belirtilmistir.

Fleming, Merrell ve Tymms (2004), 6grencilerinin yaratict drama ydnteminin
okuma, matematik, yaratici yazarlik, tutum ve benlik kavramlar1 iizerindeki etkisini
incelemistir. Arastirma Ingiltere’de gergeklesmistir. Arastirma sonuclarina gore
deney grubundaki 6grencilerin okuma, matematik, yaratici yazma, tutum, benlik

puanlarinin yiiksek oldugu gézlemlenmistir.

Kuvaja (2016), sinif 6gretmenlerinin yaratict drama yontemini kullanimlarini ve
ilkokuldaki sonuglarini incelemeyi amaglamaktadir. Arastirma sonuglarina gore
siif gretmenlerinin yontem olarak yaratici dramayi en ¢ok ana dil derslerinde
kullandiklar1. Ogretmenlerin matematik derslerinde yontem olarak yaratic1 dramayi

daha az kullandiklar1 sonucuna ulagilmistir.

Kariuki ve Humphrey (2006), yaratict dramanin risk altindaki ilkokul matematik
Ogrencilerinin performanslar1 iizerindeki etkisini arastirmistir. Risk altindaki
Ogrenciler basar1 diizeyleri diisiik olan 6grenciler olarak adlandirilmistir. Aragtirma
sonuglarina gore yaratict dramanin etkili bir arag oldugu, sosyal beceri, dil becerisi
ve matematik becerisini gelistirmekte olumlu etkisi bulundugu ifade edilmektedir.
Matematik dahil tiim akademik alanlarda, dramanin riske yardim etmede 6nemli bir

strateji oldugu belirtilmistir.
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Saab (1987), arastirmasinda yaratict dramanin 6.siiflarda matematik basarisina,
tutumuna ve yaraticiligina etkisinin incelenmesi amacglanmistir. Arastirma
sonuglara gore basar1 iizerine bu yontemin etkili oldugu sonucuna ulasilirken
Ogrencilerin yaraticilifi ve derse yonelik tutumlarinin etkili olmadigi sonucuna

ulastlmistir.

Hirsh (2010), makalesinde yaraticilik, sanat ve yaratict problem ¢ozme ile alakali
arastirmalara ve matematik siniflarinda yaraticiligl gelistirmeye yonelik etkinlik
orneklerine yer vermistir. Drama yolu ile matematiksel kavramlarin kesfedilip
geligebilecegini ve ogrencilerin geometrik sekillerle viicut heykelleri olusturup

cevre ve hacmi gosteren senaryolari canlandirabilecegini ifade etmistir.

Masoum, Malkhalifeh ve Kalantarnia (2013), drama yonteminin ilkokul 3. smif
ogrencilerin ¢arpma islemini 6grenmedeki rolii incelemistir. Arastirma Tahran’da
gerceklesmistir. Arastirma sonuglarina goére matematik egitiminde drama
kullaniminin geleneksel 0Ogretim yontemlerinden daha iyi sonu¢ verdigi
belirtilmistir. Arastirma sonucunda oyun temelli ve dramatik Ogretim
uygulamalarinin 6grencilere kazandirilmasi, farkli bir konuda calisma yapilmasi ve

calismanin sadece kiz 6grencilerle sinirlandirilmamasi énerilmistir.

Garrett, Dawson, Meiners ve Wrench (2018), yaratic1 beden temelli 6grenmenin
matematik O0grenme ile baglantis1 ve pedagojik uygulama iizerindeki etkisini
incelemistir. Arastirmada {i¢, dort, bes, alt1 ve yedinci siniflarda 6l¢iim, kesirler,
agirlik konulart; birinci, ikinci ve besinci simifta sayi, toplama ve c¢ikarma
konularinda caligmalar yapilmistir. Arastirma sonuglart incelendiginde yaratict
beden temelli 6grenmenin matematik 6gretiminde uygulanabilecek genis etkili
uygulamalar oldugu, geleneksel ogretim yontemlerinin igerige ¢ok fazla
yogunlagirken yaratict beden temelli dgrenmenin aktif ve yaratici stratejiler
kullanilarak baglantilar kurdugu, 6grencinin matematik dilinin daha aktif kullandig:
ve elestirel diisiinebildigi, matematik yapmakta zorlanan 6grencilerin matematikle

hasir nesir olurken daha 1srarc1 davrandigi sonucuna ulasilmaistir.

Darwish (2016), matematik ogretiminde dramanm kullanimini incelemeyi
amaclamistir. Calismaya 82 adet 8. smif O6grencisi dahil edilmis. Arastirma
sonuclarina gore dramanin Ogretildigi deney grubunda anlamli farkliliklarin

olustugu goézlemlenmistir.
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Bryson (2011) Giniversite 4. sinif 6grencileriyle yaratict drama yontemini kullanarak
matematik ders planlar1 olusturmustur. Arastirmada ¢arpma ve bdlme islemleriyle
alakali ders planlarina yer verilmistir. Arastirmaci 6n test-son test uygulamak yerine
katilimcilarin dirtinlerini gézlemlemistir. Arastirma sonuglarina gore 6grencilerin
derslerden keyif aldiklar1 g6z korkutucu konularin daha kolay o6grenilmesini

sagladig belirtilmistir.

Coleman ve Davies (2018), yaratict drama yonteminin konum ve dl¢iim iizerindeki
etkisini incelemistir. Arastirma Yeni Zelanda’da gerceklesmistir. Ogrenciler 7 ve 8
yaslarindadir. Ogrencilerin matematik tutumlarmi gelistirdiklerini belirtmistir.
Calismanin sonunda Ogretmenlerin yaratici drama yontemini kullanmalart

Onerilmistir.

Dramatik Maths degerlendirme raporu (2016), toplama, ¢arpma, ¢ikarma, bdlme,
hacim ve agilarin dl¢lilmesi, problem ¢6zme, say1 kaliplari, koordinatlar, kesirler,
oran konulari on bir hafta boyunca uygulanmigtir. Arastirma Londra’da
gerceklesmistir. Arastirma sonuglart incelendiginde matematik derslerindeki
sorular1 yanitlarken 6grencilerin kendilerine giivendikleri, dersleri sabirsizlikla
bekledikleri, evde matematigi kullanma, okulda yapilanlarin aile ile paylasimin

olumlu yonde arttig1 gozlemlenmistir.

Coxwell (1995), yaratict drama yonteminin pedagojik Onemini tespit etmeyi
amaglamistir. Aragtirma sonuglarina gore on 6gretmenin dokuzunun derslerinde
yaratict dramay1 yontem olarak kullandigi, yaratici drama yonteminden faydalanan

o0gretmenler yontemin 6grenciler i¢in faydali oldugunu belirtmislerdir.

2.21.0zet
Bircok arastirmaci, yaratici dramanin yontem olarak kullanildigi matematik
derslerinin geleneksel yontemin kullanildigi matematik derslerine gore 6grenme ve
bilgilerin kaliciliginda olumlu etkiye sahip oldugunu ogrencilerin matematik
dersine yonelik tutumlarinin olumlu etkilendigini, matematik dersinde yasadiklari
giicliikleri ortadan kaldirdigini belirtmislerdir (Kayhan, 2004; Soner, 2005; Soylu
Makas, 2017; Masoum, Malkhalifeh ve Kalantarnia,2013; Colak, 2019).
Calismalarin sonucunda cagdas Ogretim yontemleriyle ilgili uygulamaya doniik

arastirmalara hiz verilmesi, yaratict drama yonteminin uygulanabilecegi konularin
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tespitine yonelik ¢aligmalara yer verilmesi yaratict drama yonteminin diger aktif
O0grenme yontemleri ile karsilastirilmasi, hayatin igindenlik ilkesine gore hareket
edilmesi, canlandirma evresinde gergeklestirilen etkinliklerde aktif katilimin
saglanmasi, yaratici dramanin uygulanma siirecinde yasanan zorluklarin ¢6zimii
icin gerekli yollarin bulunmasi ve kullanilan her tiirli malzeme ve materyalin

ogrenci dikkat ve motivasyonlarini kot etkilememesi onerilmistir.

Bircok arastirmaci, yaratict dramanin yontem olarak kullanildigi matematik
derslerinde 6grencilerin matematige olan korkularinin azaldigini, géz korkutucu
konularin daha kolay 6grenildigini, Ogrencilerin motivasyon diizeyinin
yiikseldigini, matematige yonelik ilgi ve sevgilerinin arttigini derslerin eglenceli ve
bilgilendirici oldugunu, matematik derslerine heyecanla katildiklarini, matematik
basarist iizerinde olumlu etkisi oldugunu, 6grencilerin derslerden zevk aldiklari,
ogrendikleri bilgileri giinliilk yasamla iliskilendirdikleri, arkadaslariyla grup ici
iletigimlerinin  kuvvetlendigini, akranlariyla etkilesim sonucu hosgoriili
birliktelikler ortaya ¢ikardiklari, fikir sunma becerilerinin  gelistigini,
memnuniyetin artti@in1 ve olumlu tutum gelistirdiklerini belirtmislerdir (Saab,
1987; Ceylan, 2014; Avci Agun, 2012; Senol Ozyigit, 2011; Sozer, 2006; Borlat,
2018; Bryson, 2011; Coleman ve Davies, 2018; Altindal, 2019).

Bazi arastirmacilar, drama temelli O6grenmeyi bazi Ogrenme kuramlariyla
karsilastirmislardir. Is birlikli 6grenme ve yaratici drama temelli grenmede aktif
katilimin 6nemli oldugu, hayatin i¢indenlik ilkesine bagl kalarak sinif iletisimin
artacagin ifade etmektedir. Yaratict drama grubunda ortaya ¢ikan anlamli farkin
yaratict drama aktivitelerindeki giinliik yasama yonelik canlandirmalardan
kaynaklandigi Dbelirtilmistir. Yaratict drama temelli matematik dersleri
matematiksel 6grenme ortamlari kuramima gore incelenmis ve 0grenme ortami

tanimlanmaya c¢alisilmistir. Yaratici drama asamalar1 ile matematiksel 6grenme

ortami evreleri arasinda benzerlik oldugu belirtilmistir (Kale, 2007; Sengiin, 2010).

Bazi aragtirmacilar, matematik derslerinde yaratict dramayir ydntem olarak
kullanmanin sosyal becerileri ve matematik becerilerini ve okuma becerilerini
gelistirmede etkili oldugunu Ogrencilerin matematik derslerini sabirsizlikla
beklediklerini, evde matematigi kullandiklarini belirtilmistir (Keklik, 2019; Kariuki
ve Humphrey, 2006; Jarrah, 2019; Fleming, Merrell ve Tymms, 2004).
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Bazi aragtirmacilar, yaratict drama yontemini pedagojik dnemini tespit etmislerdir.
On 6gretmenden dokuzunun derslerde yaratict dramay1 yontem olarak kullandigi
belirtilirken smif Ogretmenlerinin yaratici drama yoOntemini en ¢ok ana dil

derslerinde kullandiklar1 belirtilmistir (Coxwell, 1995; Kuvaja, 2016).

Bu bilgiler 1s1ginda matematik derslerinde yaratici drama yonteminin etkin bir
yontem oldugunu ve geleneksel yontemle karsilastirildiginda daha baskin geldigini,
ogrencilerin matematik dersine karst olumlu tutum gelistirdigini, motivasyon
diizeylerinin yiikseldigini, kaygi seviyelerinin azaldigini, grup i¢i etkilesimin ve
akran iletisiminin olumlu ydnde etkilendigini, derslerin giinliik yasamla
iliskilendirerek Ogrencilerin anlamli  bilgi kazanmalarina katki sagladigi
goriilmektedir. Yaratict dramanin yontem olarak kullanildigi matematik derslerinde
slirecin sadece oyundan ibaret olmadigi fark ettirilmeli ve matematigin geri planda

kalmast dnlenmelidir.
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BOLUM III

YONTEM

Arastirmanin bu bdliimiinde, arastirma modeli, ¢alisma grubu, ¢alismanin
uygulanmasi, veri toplama araglari, verilerin toplanmasi, verilerin ¢éziimlenmesi ile

ilgili bilgiler yer almaktadir.

3.1.Arastirma Modeli

Matematik 6gretiminde yontem olarak yaratici dramanin kullanilmasinin, 6grencilerin
bolme islemi 6grenme alanindaki akademik basarilar1 ve bilgilerinin kaliciligina
etkisini belirlemek amaciyla nicel arastirma yontemi kullanilarak yiiriitillen bu
arastirmada “On test son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen” kullanilmistir.

Evren somut gerceklerin oldugu diizene gére kurulmustur. insan bu gergeklerin var
oldugu diizeni anlayip kontrol altina alabilir. Nicel arastirmalarda arastirmacidan
bagimsiz olan durum gercekliktir. Bu arastirmalarin temelleri gergekci felsefeye
dayanir. Bilgiler deney ve gozlemle aklin kurallarina uygun olarak elde edilir ve
tizerinde istatistiki islemler yapilabilir. Nicel arastirmalarda degiskenler arasindaki
iligkiyi kanitlamak temel amactir. Aragtirmacinin bu amaci gergeklestirmek igin
verileri genelleme ve tahmin yaparak nedensellik iligkisi igerisinde agiklama,
nesnellikle diizenleme ve objektif olma gibi gorevleri bulunur (Aypay, 2015;
Biiytikoztiirk, 2016; Sonmez ve Alacapinar, 2019).

Nicel arastirmalarda temel, iliskisel, uygulamali, betimsel, laboratuvar ve saha, tarihi,
nedensel karsilagtirmali ve deneysel arastirmalar olmak {izere 8 arastirma tiirii
bulunmaktadir. Biiyiikdztiirk (2016) en kesin sonuglarin deneysel aragtirmalarla elde
edildigini ifade etmektedir.

Deneysel arasgtirmalarda temel amag¢ neden-sonug iliskilerini aciklamak ve ‘“nigin”
sorusuna cevap vermektir. Neden-sonug iliskisi degiskenler arasindaki iligkidir. Bu tiir
arastirmalarda arastirmacilar bazi1 sartlart degistirerek katilimcilarin durum ve
davraniglarini inceler. Deneysel yontemde deney ve kontrol grubu olmak iizere iki
grup olusturulur. Kontrol grubuna herhangi bir miidahalede bulunulmazken deney
grubuna etkililigi incelenecek yoOntem veya program uygulanir. Uygulama
tamamlandiktan sonra deney grubundaki degisimleri gézlemlemek i¢in kontrol grubu

ile karsilastirma yapilir. Ortaya ¢ikan sonuglar bize uygulanan yontem veya programin
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etkililigi hakkinda bilgi verir. Deneysel yontem klasik yontem ve yari deneysel yontem
olarak iki baslik altinda incelenebilir (Ekiz, 2003).

Yar1 deneme modelleri gergek deneme modellerinden sonra gelir. Ancak gergek
deneme modellerinde kontrollerin saglanamadigi ve yeterli olmadigi durumlarda yari
deneme modellerine basvurulur. Ger¢ek deneme modellerinin kullanilamadigi
durumlarda yar1 deneme modellerinden yararlanilir. Alan arastirmalar1 ve toplum
bilimlerinde uygulama gegerliligi yiiksek bir modeldir (Karasar, 2004).

Aragtirma bir ilkokulda gergeklestirildigi i¢in deney ve kontrol grubunda yer alacak
katilimcilara bir miidahalede bulunulamamistir. Bu nedenle ¢alismada ger¢cek deneme
modeli yerine yar1 deneysel desen modeli kullanilmistir. Ancak ¢alisma 6ncesi okulda
bulunan biitiin ticlincli sinif subelerine 6n test uygulanmis. Test sonuglarindan yola
cikarak birbirine en yakin olan iki sube belirlenmistir. Belirlenen bu iki sube yansiz
olarak deney ve kontrol grubu olmak iizere atanmustir.

Yapilan aragtirmada yaratict drama destekli matematik 0gretiminin ilkokul 3. sinif
ogrencilerinin akademik basar1 ve bilgilerinin kalicih@ma etkisini belirlemek
amaglanmistir. Bu ¢alismada 6n test-son test kontrol gruplu deneme modelinden
faydalanilmistir. On test son test kontrol gruplu desenlerde gruplar dogal olarak deney
ve kontrol grubuna atanir. Gruplar dogada veya kurumlarda bulundugu haliyle
caligmaya dahil edilir. Her iki gruba ayni anda 6n test verilir. Deney grubuna deneysel
islem uygulanir. Bu desende kontrol grubuna, deney grubunda kullanilan bagimsiz
degiskenlerin, etkinlik ve yontemlerin kesinlikle uygulanmamasi gerekmektedir.
Uygulamanin ardindan her iki gruba ayni test, son test olarak verilerek yontemin islem
basamaklar1 tamamlanmis olur (Alacapinar, S6nmez,2019).

Karasar (2004) deneysel deseni Tablo 3.1” de gosterdigi gibi simgelestirmistir.

Tablo 3.1. Deneysel Desenin Simgesel Gorliniisii

Grup On test Yontem Son test
Gl 0.1.1. X1 0.2.1.
G2 0.2.1. X2 0.2.2.

Tablo 3.1°de ifade edilen simgelerin anlamlari sunlardir:
G1: Deney grubu
G2: Kontrol grubu

O.1.1.: Deney grubuna uygulanan 6n test
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0.2.1.: Kontrol grubuna uygulanan 6n test

X1: Deney grubuna uygulanan yontem

X2: Kontrol grubuna uygulanan yontem

0.2.1.: Deney grubuna uygulanan son test

0.2.2.: Kontrol grubuna uygulanan son test

Bu arastirmada kullanilan deneysel desen Tablo 3.2°de yer almaktadir.

Tablo 3.2. Arastirmada Kullanilan Deneysel Desenin Simgesel Goriiniisii

Grup On test Yontem Son test Kalicilik

Gl B.IB.T Yaratict Drama Destekli B.IB.T B.IB.T
Matematik Ogretimi

G2 BIB.T MEB 2021-2022 Egitim B.LB.T BIB.T
Ogretim  Yili Matematik
Dersi Ogretim Programina
dayali Geleneksel Ogretim

Tablo 3.2.’de yer alan simgelerin anlamlar1 sunlardir:
G1: Deney grubu

G2: Kontrol grubu

B.1.B.T: Bolme islemi basari testi

Aragtirmada deney Oncesi ve sonrasinda, kontrol ve deney gruplarina 6n test, son test
ve kalicilik testi olarak bolme islemi basari testi uygulanmistir. Deney siirecinde deney
grubuna yaratici drama destekli matematik 6gretim programi uygulanirken kontrol
grubuna 2021-2022 egitim 6gretim yili I. donem matematik dersi 6gretim programi

uygulanmugtir.

3.2.Calisma Grubu

Gergeklestirilen arastirma On test-son test kontrol gruplu yari deneysel desendir.
Deneysel desenli aragtirmalarda sonuclar genellenmedigi i¢in evren ve Orneklem
tanimlar1 yerine ¢alisma grubu tanimina yer verilmistir. Kabaca ve Erdogan (2007),
deneysel desenli aragtirmalarda arastirmacilarin biiyiik ¢ogunlugunun evren ve
orneklem tanimlarin1 kullanarak genelleme yaptiklarini ifade etmektedir. Deneysel
desenlerde asil amag¢ ulasilan sonuclar1 evrene genellemek degildir. Uygulanan

yontemin uygulama yapilan gruba etkisini gézlemlemektir. Belirtilen nedenlerden
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dolay1 uluslararas1 literatiirde yer alan c¢alismalarda evren Orneklem yerine,
katilimcilar veya ¢aligma grubu ifadeleri tercih edilmektedir.

Aragtirmanin ¢alisma grubunu 2021-2022 egitim 6gretim yilinda Ankara ilindeki Milli
Egitim Bakanligina baglh Keg¢idren ilgesinde bulunan bir 6zel ilkokulun ii¢lincii sinif
ogrencileri olusturmaktadir. Tercih edilen okul belirlenirken uygun Ornekleme
yontemi kullanilmistir. Elverisli 6rnekleme ismiyle anilan uygun ornekleme
yonteminde halihazirda mevcut olarak bulunan ve ¢alismaya katilmasinda herhangi bir
zorluk bulunmayan katilimcilar arastirmaya dahil edilir. Uygun 6rnekleme yontemiyle
is giicii, para ve zaman kayb1 6nlenmis olur (Aypay, 2015; Biiytikoztiirk, 2016).
Arastirma i¢in segilen ilkokulun tercih edilme nedeni zaman ve is giicli agisindan var
olan smirliliklart minimum seviyeye indirmektir. Bu 6zel okul arastirmacinin ¢alistig
kurum oldugu i¢in tercih edilmistir. Tercih edilen okulda calisma yapilabilmesi icin
Ankara Milli Egitim Miidiirligiinden gerekli izinler alinmigtir. Arastirma izni alinan
ilkokulda 4 adet tigiincii sinif bulunmaktadir. Denk iki sinifi belirlemek i¢in {igiincii
sinifta 6grenim gormekte olan toplam 85 dgrenciye “Bolme Islemi Basari Testi”
uygulanmigtir. Uygulama sonucunda elde edilen veriler SPSS 25 paket programinda
bulunan Kruskal-Wallis H ve Mann Whitney U testleri ile analiz edilmistir. Yapilan
analizler sonucunda aralarinda anlamli fark bulunmayan iki sinif ¢aligsma grubu olarak
secilmigtir. Calisma grubu olarak secilen siniflardaki 6grencilerin velileri ¢alisma
hakkinda bilgilendirilip veli onam formlar1 imzalatilmistir. Calisma gruplar1 yansiz
atama ile deney ve kontrol grubu olarak belirlenmistir. Calisma grubu olarak secilen
siniflarda uygulamalar yiiriiten 6gretmenlerin de deneyim yillart esittir. Yapilan
analiz sonuglar1 Tablo 3.3.te verilmistir.

Tablo 3.3. Subelerin On Test Puanlarina Ait Kruskal Wallis Test Puanlar

Sube N Sira Ort Kruskal Wallis H
X? Sd p
3-A 21 30,21
3-B 21 40,83
10,613 3 ,014*
3-C 21 46,43
3-D 22 54,00
85
*p<0.05
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Yapilan Kruskal Wallis testi sonucuna gore subelerin 6n test puanlar1 arasinda anlaml
bir farklilik vardir. X? (sd=3, n=85)= 10,613, p<.05 Gozlenen farkin hangi gruplar
arasinda oldugunu belirlemek lizere Mann Whitney U testi yapilmistir. A ve B
subelerinin On Test Puanlarina Ait Puanlarinin Karsilastirilmasi iliskin yapilan Mann

Whitney U Testi bulgular1 Tablo 3.4’te sunulmustur.

Tablo 3.4. A ve B Subelerinin On Test Puanlarinin karsilastirilmasina iliskin yapilan
Mann Whitney U Testi Bulgular1

Sube N Sira Ort Sira Toplami1 U p

A 21
18,79 394,50

B 21 163,500 150
24,21 508,50

A ve B Subelerinin On Test Puanlarinin karsilastirilmasina iliskin yapilan Mann
Whitney U Testi bulgularina gére her iki grubun puanlar1 arasinda anlamli farklilik
olmadigin gostermektedir. U=163,500, p>.01. A ve C subelerinin On Test Puanlarina
Ait Puanlarinin Karsilagtirilmasi iligkin yapilan Mann Whitney U Testi bulgular
Tablo 3.5’te sunulmustur.

Tablo 3.5. A ve C Subelerinin On Test Puanlarmin karsilastirilmasina iliskin yapilan
Mann Whitney U Testi Bulgulari

Sube N Sira Ort Sira Toplam1 U p
A 21
17,43 366,00
c 21 135,000 031

25,57 537,00

A ve C Subelerinin On Test Puanlarinin karsilastirilmasina iliskin yapilan Mann
Whitney U Testi bulgularina gore her iki grubun puanlart arasinda anlaml farklilik
olmadigmi gostermektedir. U=135,000, p>.01. A ve D subelerinin On Test Puanlarina
Ait Puanlarimin Karsilagtirilmasi iliskin yapilan Mann Whitney U Testi bulgular

Tablo 3.6’da sunulmustur.
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Tablo 3.6. A ve D Subelerinin On Test Puanlarinin Karsilastirilmasina iliskin Yapilan
Mann Whitney U Testi Bulgulari

Sube N Sira Ort Sira Toplami1 ] p
A
2 16,00 336,00
*
b 2 105000 0%
27,73 610,00
*p<0,0125

A ve D Subelerinin On Test Puanlarinin karsilastirilmasina iliskin yapilan Mann
Whitney U Testi bulgularina gére her iki grubun puanlar1 arasinda anlaml farklilik
oldugu goriilmektedir. U=105,000, p<.01. B ve C subelerinin On Test Puanlarina Ait
Puanlarmin Karsilagtirilmasi iligkin yapilan Mann Whitney U Testi bulgular1 Tablo
3.7.”de sunulmustur.

Tablo 3.7. B ve C Subelerinin On Test Puanlarinin Karsilastirilmasia Iliskin Yapilan
Mann Whitney U Testi Bulgulari

Sube N Sira Ort Sira Toplam1 U p
B 21
20,02 420,50
C 21 189,500 435

22,98 482,50

B ve C Subelerinin On Test Puanlarinin karsilastirilmasina iliskin yapilan Mann
Whitney U Testi bulgularina gore her iki grubun puanlari arasinda anlaml farklilik
olmadigmi géstermektedir. U=189,500, p>.01. B ve C subelerinin On Test Puanlarina
Ait Puanlarinin Karsilagtirilmasi iliskin yapilan Mann Whitney U Testi bulgular
Tablo 3.8’de sunulmustur.

Tablo 3.8. B ve D Subelerinin On Test Puanlarinin Karsilastirilmasina iliskin Yapilan
Mann Whitney U Testi Bulgulan

Sube N Sira Ort Sira Toplam1 U p
B 21
18,60 390,50
D 29 159,500 082

25,25 555,50
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B ve D Subelerinin On Test Puanlarmin karsilastirilmasia iliskin yapilan Mann
Whitney U Testi bulgularina gore her iki grubun puanlari arasinda anlamli farklilik
olmadigin1 gdstermektedir. U=159,500, p>.01. C ve D subelerinin On Test Puanlarina
Ait Puanlarinin Karsilastirilmasi iliskin yapilan Mann Whitney U Testi bulgular
Tablo 3.9.’da sunulmustur.

Tablo 3.9. C ve D Subelerinin On Test Puanlarinin Karsilastirilmasina iliskin Yapilan
Mann Whitney U Testi Bulgular1

Sube N Sira Ort Sira Toplami1 ] p
c 21
19,88 417,50
D 99 186,500 278

24,02 528,50

C ve D Subelerinin On Test Puanlarmmn karsilastirilmasma iliskin yapilan Mann
Whitney U Testi bulgularina goére her iki grubun puanlar1 arasinda anlaml farklilik
olmadigin1 géstermektedir. U=186,500, p>.01.

Analiz sonuglarina gére A ve D subeleri arasinda anlamli farklilik bulunmaktadir. A-
B, B-C, B-D, C-D, A-C subeleri arasinda anlamli bir farklilik olmadigindan ¢aligma
grubu bu gruplardan secilebilir. Birbirine en yakin iki sube olan B ve C subesinin
calisma grubu olarak secilmesine karar verilmistir. Yansiz atama ile B subesi kontrol
grubu C subesi ise deney grubu olarak belirlenmistir. Deney grubunda 11 kiz, 10 erkek
ogrenci kontrol grubunda ise 8 kiz, 13 erkek 6grenci bulunmaktadir. Arastirmaya
katilan 6grenciler 8-9 yaslarindadir.

Tablo 3.10. Deney ve Kontrol Gruplarinin Bélme Islemi Basar1 Testi On Test Puanlari

T-Test Sonuglarinin Karsilastirilmasi

Grup N X S Sd t P
21
Kontrol Grubu 9,0000 5,89915
40 -,510 ,613
21
Deney Grubu 9.8571 4,95263

Tablo 3.10°a gére deney ve kontrol gruplarinin Bélme Islemi Basari Testi’nden
aldiklar1 6n test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik bulunmamaktadir. (t(40)= .51,

p> .05). Ulasilan sonuca gore deney ve kontrol gruplarinin uygulama 6ncesindeki
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bdlme islemi basarilarinin birbirine denk oldugu sdylenebilir. Ayrica deney grubunda
uygulama yapan arastirmaci ve kontrol grubundaki etkinlikleri yiiriiten 6gretmenin
sinif 6gretmenliginden mezun oldugu her ikisinin de cinsiyetinin kadin oldugu ve

mesleki kidem yillarinin birbirine denk oldugu sdylenebilir.

3.3.Veri Toplama Araclari
Arastirmada veri toplama araci olarak ilkokul 3. simif matematik dersi “Dogal
Sayilarla Bolme Islemi” konularini iceren ve arastirmaci tarafindan olusturulan
“Bolme Islemi Basari Testi” ile deney grubunun matematik derslerinde
uygulanacak “Bélme Islemi Yaratici Drama Ders Planlar” kullanilmistir. Bu

araglara yonelik aciklamalara asagida sirasiyla yer verilmistir.

3.3.1.Bolme Islemi Basar1 Testi
Arastirmada basariya iliskin Ol¢limleri yapmak amaciyla arastirmaci tarafindan
“Dogal Sayilarda Bolme Islemi” alt grenme alanindaki kazanimlar temel alinarak
basar1 testi gelistirilmistir. Konu ile alakali farkli kaynaklar ve ders kitaplar
incelenip arastirmaci tarafindan 60 soruluk ¢oktan se¢meli soru havuzu
olusturulmustur. Soru sayist 5 simuf Ogretmeni ve 3 uzmanin goriisiinden
yararlanilarak 44’e distirilmistir. Kalayc1 (2017), gelistirilen basar1 testinin
giivenirligin saglanmas: i¢in en az 50 kisiye uygulanmasi gerektigini ifade
etmektedir. Basar1 testinin pilot uygulamasit 85 Ogrenciyle gergeklestirilmis ve
Ogrencilere 60 dakika siire verilmistir. Coktan se¢meli basar testi 4 seceneklidir.
Dogru cevaplar “1” yanlis ve bos cevaplar “0” ile kodlanarak degerlendirme
yapilmis testteki her maddenin madde giicliik derecesi ve madde giicliik indeksine
hesaplanmistir. Bolme islemi basari testi giicliik indeksleri ve madde ayirt edicilik

indeksleri Tablo 12°de verilmistir.

Tablo 3.11. Basar1 Testini Olusturan Maddelerin Giglik ve Ayirt Edicilik

Indeksleri Sonuglar

Soru Numarast Ayirt Edicilik Indeksi Giigliik indeksi
S1* ,141 53
S2* ,109 14
S3* 177 23
S4* ,251 61
S5 422 48
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S6 ,343 ,55
S7* ,288 ,39
S8* 274 ,58
S9 ,309 24
S10* ,021 ,05
S11* ,198 34
S12* -,025 ,01
S13 ,526 41
S14 457 ,16
S15 ,607 34
S16* ,166 ,08
S17 ,684 ,34
S18 ,186 ,08
S19 ,142 ,04
S20 ,619 34
S21 ,456 ,05
S22* 127 ,01
S23 ,559 ,29
S24 ,595 29
S25* 271 ,08
S26 ,554 ,23
S27 ,559 14
S28 ,640 31
S29* ,252 ,04
S30 577 ,13
S31* ,244 ,05
S32 ,318 ,16
S33* ,294 ,04
S34 437 ,15
S35* ,246 ,06
S36 ,317 ,08
S37 ,337 ,09
S38* ,252 ,10
S39 ,459 13
S40 ,388 ,06
S41 ,526 ,09
S42 541 ,10
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S43 ,219 ,06

S44 454 ,06

Cikarilan soru numaralarinmin basinda * isareti yer almaktadur.

Biiyiikoztiirk (2018) madde giicliiklerinin 0,50 civarinda olmasi gerektigini belirtir.
Yapilan basari testlerinde kolay ve zor maddelere yer verilir. Kolay maddelerde madde
giiclik indeksi +1’e yaklasirken zor maddeler ise 0’a yaklasmaktadir. Bireylerin
Olctilen 6zelliklere bagl olarak ayirt ediciligini madde ayirt ediciligiyle saglanir. Ayirt
edicilik indeksi > .40 ise madde gayet iyi, 30 ile. 39 arasinda ise istege bagl olarak
ufak degisiklikler yapilabilir veya iizerinde herhangi bir diizenleme yapilmadan
Olgekte kalabilir. , .20 ile .29 ise gelistirilmesi gerekir. < .20 ise madde ya dlgekten

cikarilmali veya gbzden gecirilmesi gerektigini ifade etmektedir.

Tablo 3.11°de goriildiigii iizere madde madde ayirt ediciligi sonuglarina gore;
1,2,3,10,11, 12, 16, 18, 19, 22 testten ¢ikarilmali,

4,7,8, 25,29, 31, 33, 35, 38, 43 diizeltilerek gelistirilmelidir.

5 smif Ogretmeni ve 3 uzmanin gorlsii alinarak testten g¢ikarilmasi gereken ve
diizeltilmesi gereken biitiin sorular testten ¢ikarilmistir. Kalan 24 soru i¢in testten elde
edilen puanlarin croanbach’s alfa giivenilirlik katsayist ,857 Olarak hesaplanmuistir.
Croanbach’s alfa giivenilirlik katsayis1 ,70’den biiyiik oldugu i¢in veriler giivenilir
kabul edilmektedir. 24 ¢oktan se¢meli sorudan olusan “Bolme Islemi Bagar1 Testi” EK-

5’te yer almaktadir.

3.3.2.B6lme islemi Yaratici Drama Ders Planlar

Arastirmaci1 kendi deneyimleri ve uzman goriisleri dogrultusunda matematik dersi
3. Sinif Dogal Sayilarda Bélme Islemi kazanimlarini iceren ders planlari olusturup
deney grubunda uygulama yapmustir. Arastirmaci tarafindan hazirlanan ders
planlar1 3 G6gretim gorevlisi, 2 yaratici drama egitmeni ve 2 smif 6gretmeni
tarafindan incelenmistir. Alinan goriisler dogrultusunda planlara son sekli
verilmistir. Dogal Sayilarda Bélme Islemi alt 53renme alanina ait 4 kazanimi iceren
yaratict drama ders planlari ile deney grubuna 16 saatlik matematik dersi 6gretimi
yapilmistir.

Ders plan1 hazirlama siirecinde uzman ¢aligmalar1 ve kaynak kitaplar incelenmistir.
Bu siirecte yaratict drama planlarindaki asamalar da goz ontinde bulundurulmustur

(Adigiizel, 2018; Erdogan, Erem, 2019; Erdogan, 2017; Erkan ve Erdogan, 2019;
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Gonen ve Dalkilig, 2017; Tiumtiirk ve Yiiksel, 2020). Kontrol grubuna ise herhangi
bir miidahale yapilmamis. Sinif 6gretmeni miifredatta bulunan etkinliklere gore
calismalarini stirdiirmiistiir.

Gelistirilen ders planit hazirlik-i1sinma, canlandirma ve degerlendirme-tartisma
boliimlerinden olugmaktadir. Dersin hazirlik-1sinma boliimiinde 6grenciler siirece
uyum saglamis ve konu hakkinda minik ipuclari edinmislerdir. Arkadaslartyla grup
igerisinde giliven duygularinin gelisimi de bu boliimde gerceklesmistir. Hazirlik-
1sinma boliimiinde eglenceli ve konuyla alakali ipuglariyla dolu oyunlara yer
verilmigtir.

Canlandirma bdliimiinde ise 6grenciler gruplara ayrilmistir. Bu boliimde bolme
islemi kazanimlariyla alakali Ogrencilerin yasanmigliklari, hayal giicleri ve
yaraticiliklarmi1  aktif olarak kullandiklar1 canlandirmalar olusturulmustur.
Ogretmen canlandirmalarin hazirlanma siirecinde gruplar arasinda dolasarak
gerekli destegi saglamistir. Gerekli hazirliklar tamamladiktan sonra sirayla gruplar
canlandirmalari izlenmistir. Ozellikle grup calismalari canlandirma béliimiinde
onemi bir rol oynamistir. Ogretmen bu béliimde konu disina ¢ikilmamasi agisindan
gruplara rehberlik etmistir.

Yaratict drama siirecinin son asamasi olan degerlendirme-tartigma boliimiinde
pekistirme oyunlarina yer verilmis. Ardindan yaratici drama planina uygun olarak
yapilan etkinlikler hakkinda ogrencilerin goriisleri alinmistir. Siire¢ igerisinde
ogrencilerin neler hissettikleri ve neleri kavradiklar1 konusulmus ve siireg
tamamlanmaistir.

Erkan ve Erdogan’in (2019) “Dramatematik™ kitabindaki yaratict drama ders
planlar1 baz alinarak planlar olusturulmustur. Olusturulan ders plani1 taslagi Tablo

13’te gosterilmistir.
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Tablo 3.12.Yaratic1 Drama Ders Plan1 Ornegi

Smif:

Ogrenme alani:

Alt Ogrenme alant:

Kazanim:

Onerilen Siire:

Yontem ve Teknikler:

Arag-Geregler:

Siire¢

A. Isinma-Hazirlik

B. Canlandirma

C. Degerlendirme-Tartisma

Bu aragtirmanin uygulama siirecinde Dogal Sayilarda Bolme Islemi alt grenme
alanma ait kazanimlardan yararlanilmistir. MEB 1-8. Simiflar Matematik Dersi
Ogretim Programi’nda yer alan Dogal Sayilarda Bolme Islemi kazanimlar asagida
belirtilmistir:

M.3.1.5.1.Iki basamakli dogal sayilar1 bir basamakli dogal sayilara béler.

a) Bolme isleminde diger islemlerden farkli olarak igsleme en biiyiik basamaktan

baslanmasi gerektigini vurgulanir.

b) Bélme isleminde kalan, bolenden kiiciik oldugunda isleme devam edilmeyecegi

belirtilir.

C) Somut nesnelerle yapilan modellemelerin yani sira, sayt dogrusu vb. modeller de

kullanilir.

M.3.1.5.2. Birler basamagi sifir olan iki basamakli bir dogal sayiy1 10’a kisa yoldan

boler.
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M.3.1.5.3. Bdlme isleminde boliinen, bdlen, bolim ve kalan arasindaki iligkiyi fark

eder.

Bolme isleminde boliinenin, bélen ve boliim ¢arpiminin kalan ile toplamina esit oldugu

modelleme ve islemleri gosterir.
M.3.1.5.4. Biri b6lme olacak sekilde iki islem gerektiren problemleri ¢ozer.

Problem kurmaya yonelik ¢calismalara da yer verir.

3.4.Verilerin Toplanmasi

Yirtitiilen bu ¢aligma deney grubunda 21 6grenci, kontrol grubunda 21 6grenci ile 4
hafta boyunca yiiriitiilmiistiir. Deney grubunda uygulama aragtirmacinin kendisi
tarafindan kontrol grubunda smif Ogretmeni tarafindan yiiriitiilmiistiir. Deney ve

kontrol grubunda yiiriitiilen ¢alismalar asagida detaylica verilmistir.

3.4.1.Kontrol Grubunda Yiiriitiilen Calismalar

Uygulamanin basinda kontrol grubundaki 6grencilere bolme islemi basari testi 6n test
olarak uygulanmstir. Kontrol grubu dgrencileriyle “Dogal Sayilarda Bolme Islemi”
alt 6grenme alani toplam 4 hafta siireyle geleneksel ogretim yontemi kullanilarak
islenmistir. Dersin anlatilma siirecinde 6zel okulun ders kitabindan yararlanilmistir.
Smif 6gretmeni dersi anlatirken sunus, diiz anlatim ve soru cevap yontemlerini
kullanmistir. Bu siiregte sinif 6gretmeni ile iletisim halinde olunmus 6gretmenden
stirecle ilgili bilgi aligverisi saglanmistir. Uygulama siireci bittikten 1 hafta sonra
bolme islemi basari testi son test olarak uygulanmistir. Son testten 5 hafta sonra ise
ogrencilerin “Dogal Sayilarda Bélme Islemi” konusuna yonelik bilgilerinin kaliciligini
belirlemek amaciyla bolme islemi basar1 testi kalicilik testi | olarak yeniden

uygulanmistir. Kalicilik testi I’den 7 ay 1 hafta sonra kalicilik testi II uygulanmustir.

3.4.2. Deney Grubunda Yiiriitiilen Calismalar

Uygulamanin baginda deney grubundaki 6grencilere bdlme islemi basari testi 6n test
olarak uygulanmistir. Deney grubundaki 6grencilere yaratict drama hakkinda bilgi
verilmistir. Uygulanan yaratict drama ders planlar1 arastirmaci tarafindan uzman
goriigiinden faydalanilarak olusturulmustur. Arastirmaci tarafindan toplam 4 kazanim
i¢in 4 ders plan1 (EK 6, EK 7, EK 8, EK 9) hazirlanmistir. Hazirlanan ders planlari
olusturulurken 6grencilerin seviyesine uygun, eglenceli ve gercek hayatla baglantili

konular tercih edilmistir. Deney grubu grencileriyle “Dogal Sayilarda Bolme Islemi”
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alt 6grenme alanm1 toplam 4 hafta silireyle yaratict drama yontemi kullanilarak
islenmistir. Uygulama siireci bittikten 1 hafta sonra bdlme islemi basari testi son test
olarak uygulanmistir. Son testten 5 hafta sonra ise 6grencilerin “Dogal Sayilarda
Bolme Islemi” konusuna yonelik bilgilerinin kaliciligmi belirlemek amaciyla bdlme
islemi basari testi kalicilik testi | olarak uygulanmistir. Kalicilik testi I’den 7 ay 1 hafta

sonra kalicilik testi II uygulanmistir.

3.5.Uygulama Oncesi Yapilan Hazirhklar

Arastirmaci ¢aligmaya baslamadan 6nce Cagdas Drama Derneginde Yaratici Drama
Liderlik Programi’na (192 saat) ve yaratict drama ile ilgili ¢esitli seminerlere
katilmistir. Uygulama siirecinden 6nce deney grubuna yaratict drama hakkinda
bilgilendirmeler yapilmistir. Arastirmaci yaratici drama atdlyesi diizenlenerek
Ogrencilerin yaratict drama ve arastirmaci ile tanigmalarini, uyum saglamalarini ve
fikir sahibi olmalarin1 amag¢lanmistir. Gergeklestirilecek olan ¢alisma ve aragtirmanin
amaci hakkinda 6grenciler ve velilere gerekli bilgilendirmeler yapilmis veli onam
formlart ile velilerden gerekli izinler alinmustir. Veliler uygulama herhangi bir sakinca

olmadigini beyan etmislerdir.

3.6.Uygulama Siireci

Uygulama siireci deney ve kontrol grubu i¢in ayni tarihte baslayip ayni tarihte
bitmistir. Dogal Sayilarda Bélme Islemi konusu arastirmaci tarafindan deney grubuna
yaratict drama yontemiyle islenmistir. Konu kontrol grubunda smif 6gretmeni
tarafindan geleneksel yontemle islenmistir. Dogal Sayilarda Bélme Islemi konularmin
bitirilmesi ardindan kontrol ve deney grubuna 1 hafta sonra son test, 5 hafta sonra
kalicilik testi I, kalicilik testi I’den 7 ay 1 hafta sonra kalicilik testi IT uygulanmustir.
Test sonuglar1 SPSS 25 paket programi ile incelenmistir. Uygulama siireci ile alakali
detayli bilgi Tablo 3.13’te verilmistir.

Tablo 3.13. Uygulama Tarihleri

Yapilan Uygulamalar Tarihler Ekler
On- test (Bolme Islemi Basar1 Testi) 17.12.2021 Ek-5
Bolme islemi 1. Kazanimun (Iki basamakl dogal sayilari bir basamakl dogal sayilara ~ 24.12.2021 Ek-6

boéler.) islenmesi

Bolme islemi 2. Kazanimin (Birler basamagi 0 olan iki basamakli dogal sayiy1 10 31.12.2021 Ek-7

sayisina kisa yoldan béler) islenmesi
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Bolme islemi 3. Kazanimin (Bolme isleminde béliinen,bolen, boliim ve kalan arasindaki ~ 07.01.2022 Ek-8

iliskiyi fark eder) islenmesi

Boélme islemi 4. Kazanimin (Biri bolme olacak sekilde iki islem gerektiren problemleri ~ 14.01.2022 Ek-9

¢Ozer) islenmesi

Son-test (Bélme Islemi Basari Testi) 21.01.2022 Ek-5
Kalicilik testi T (Bolme Islemi Bagar1 Testi) 25.02.2022 Ek-5
Kalicilik testi I (Bolme Islemi Basar1 Testi) 15.09.2022 Ek-5

Uygulamalar okulun yaratici drama sinifinda gerceklestirilmistir. Ogrencilerin hepsi
drama calismalarma aktif olarak katilmistir. Ogrencilerin biilyilk c¢ogunlugu
degerlendirme asamasinda siire¢ hakkinda fikirlerini paylasirken bolme islemini
eglenerek Ogrendiklerini, drama sayesinde grup c¢aligmasi ve is birligini daha iyi
ogrendiklerini ifade etmislerdir.

3. smf “Dogal Sayilarda Bolme Islemi” alt 6grenme alaninda 4 kazanim
bulunmaktadir. Dogal sayilarda bolme islemi 1. kazanim “iki basamakli dogal sayilari
bir basamakli dogal sayilara béler.” igin uygulanan drama etkinlikleri Ek-6’da
gosterilmistir. Hazirlik-1sinma asamasinda gruplar belirlenir iki basamakli say1 ve
rakam secimini gerceklestiren 6grenciler grup olarak otururlar ve sectikleri say1 kadar
misir alarak bolme islemlerini modellerler. Elinde misir kalan grup elenir kalansiz
bolme islemi yapan gruplar ise alkislanir. Ardindan say1 dogrusu tizerinde 6grenciler
kurbaga gibi ziplayarak ilerler. Kazanima uygun olarak Ogrencilerin dikkatleri
eglenceli etkinliklerle cekilmis olur. Canlandirma bdliimiinde arastirmaci kendi
olusturmus oldugu hikayeyi 6grencilere okur ve 6grencileri gruplara ayirir kurbaga
maskeleri ve oyun hamuru verir. Her grubun canlandirmasi sira ile izlenir.
Degerlendirme asamasinda arastirmaci duvarlara bélme islemleri asar, miizik agilir,
ogrenciler dans ederler. Miizik durdugunda her 6grenci kendine en yakin olan islemi
alir. Arastirmacinin verdigi say1 dogrusu etkinlik kagidina say1 dogrusu lizerinde ve
modelleyerek islemi yaparak konuyu pekistirmis olur.

1. kazanima uygun olarak planlanan etkinliklerin uygulama siirecinde 6grenciler
herhangi bir cekingenlik gdstermemisler, siirece gayet iyi uyum saglamislardir.
Hazirlik-1sinma asamasindan degerlendirme asamasina kadar gayet istekli
ilerlemiglerdir. Ancak Ggrencilerin grup calismasi konusunda birtakim eksiklikleri

bulundugu fark edilmistir.
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Dogal sayilarda bolme islemi 2. kazanim “Birler basamag sifir olan iki basamakli bir
dogal sayiy1 10’a kisa yoldan bdler.” igin uygulanan drama etkinlikleri Ek-7°de
gosterilmistir. Hazirlik-1sinma asamasina eglenceli yere ¢cokme etkinligi ile baglandi.
Rakamlarin yazili oldugu kagitlar 6grencilere dagitildi. Arastirmaci islem soyleyince
sonu¢ hangi 6grencinin elindeyse o 6grenci yere ¢oktii. Ardindan arastirmact i¢inde
bdlme islemleri olan torbay: sinifta dolastirdi. Her 68renci bir kagit ¢ekip, islemi yapip
sonug kag ise o say1 kadar beden ritimler olusturdu. Arastirmaci bu asamada islemi
hangi yontemle yaptiklarmi yonelttiginde ogrenciler ritmik sayma kullandiklarini
belirtmislerdir. Canlandirma bdliimiinde aragtirmaci sinifin  duvarlarina kiyafet
gorselleri asarak sinift magazaya doniistiirmiigtiir, magazada bir hesap makinesi vardir
ancak magaza sahibi bolme tusu bozuk olan hesap makinesinde islem
yapamamaktadir. Arastirmacinin olusturdugu hikayede okunduktan sonra goniillii bir
Ogrenci satict olur aragtirmaci ise alici olarak canlandirma yaparlar ardindan grup
canlandirmalarina gegilir. Degerlendirme agsamasinda ise arastirmacinin daha 6nceden
olusturmus oldugu puzzle oyunu ile siire¢ pekistirilmistir. “Giinliik hayatta kisa yoldan
10 ile bolmenin faydalar1 nelerdir?” sorusu 6grencilere yoneltildi ve 6grencilerden
kagit kalem kullanmadan aligveris yapabilecegimiz, hizli islem yapabilecegimiz ve
zaman tasarrufu saglayacagimiz yoniinde cevaplar alindi.

2. kazanima uygun olarak planlanan etkinliklerin uygulama siirecinde canlandirma
asamasinda genellikle ayni1 tlir nesneler secilmeye baslandiginda arastirmaci,
ogrencilere farkli nesneler segmeleri konusunda rehberlik etmistir.

Dogal sayilarda bolme islemi 3. Kazanim “B6lme isleminde boliinen, bolen, bolim ve
kalan arasindaki iligskiyi fark eder.” igin uygulanan drama etkinlikleri Ek-8’de
gosterilmistir. Hazirlik-1sinma asamasina bolme isleminin elemanlarini 6grenmeleri
i¢in eglenceli top atma etkinligi ile baglanmistir. Ogrenciler bu sayede dorderli grup
olusturmuslardir. Ardindan arastirmacinin olusturmus oldugu bolme islemi ¢izgisine
sira ile gegmis ve isimlerine gore yerlesmislerdir. Canlandirma asamasinda arastirmaci
kendi yazdig1 hikayeyi okur ve tiim sinif canlandirmay1 yapar. Canlandirmadan sonra
aragtirmaci ara degerlendirme yapar, dgrenciler sorulart cevaplar, ardindan gruplara
ayrilarak kiiclik grup canlandirmasi yapilir. Degerlendirme asamasinda 6grencilere
bolme islemlerinin bulundugu kagitlar verildi. Ogrenciler yazili olan sayilardan birini
secerek arkadaslarina sordu cevabi ilk sOyleyen kisi ortaya gegip soru sormaya devam

eder. Ardindan gruplar olusturulur. Her gruba birer kagit verilir. Ogrencilerden bélme
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islemi elamanlarinin boélme islemi ¢izgisinde nasil konumlandigini ve boliinen sayiy1
bulmak i¢in hangi islemin yapildigini yazmalar1 istenir ve konu pekistirilmis olur.

3. kazanima uygun olarak planlanan etkinliklerin uygulama siirecinde arastirmacinin
olusturdugu bolme islemi ¢izgisi 6grencilerin daha rahat hareket etmesi i¢in genis
olabilirdi.

Dogal sayilarda bolme islemi 4. kazanim “Biri boélme olacak sekilde iki islem
gerektiren problemleri ¢6zer.” i¢in uygulanan drama etkinlikleri Ek-9’da
gosterilmistir. Hazirlik-isinma asamasinda eglenceli balik-kedi oyunu ile etkinlik
stirecine baglanir. Ardindan sinif iki gruba ayrilarak hizli problem ¢dzen grup oyunu
oynandi, en ¢ok kisi olan grup oyunu kazandi. Canlandirma asamasinda 6gretmen her
grup i¢in bazi durumlar olusturmustur. Her gruba farkli durumlari vererek 6grencilerin
canlandirma yapmalarin1 ister. Degerlendirme asamasinda gruplar yapilan
canlandirmalardan yola ¢ikarak iki islem gerektiren bolme islemi problemi yazdilar.
Ardindan 6grencilerin sirtina arastirmacinin olusturdugu bolme problemi bulanan
kagitlar asildi. Her 6grenci bir arkadasimin sirtindaki k&gidi aldi. Problemi ¢ozerek
bireysel pekistirme yapmasi saglandi.

4. kazanima uygun olarak planlanan etkinliklerin uygulama siirecinde hazirlik-isinma
asamasindaki kedi-balik oyunu tahminden daha fazla zaman aldi. Bu oyun grup ikiye
boliinerek oynansa daha kisa silirede tamamlanabilir. Siire¢ icerisinde smiftaki grup
calismasi ve is birliginin olumlu olarak pekistigi gézlemlenmistir.

Kontrol grubunda ise sinif 6gretmeni okulun ders kitabindaki etkinlikleri simifta
uygulamis. Dogal sayilarda bolme islemi alt 6grenme alan1 geleneksel diiz anlatim

yontemi kullanarak islemistir.

3.7.Verilerin Analizi

Aragtirma problemi ve alt problemi icin gerekli olan veri kaynaklarini, ¢alisma
grubundaki 6grencilere On test, son test ve kalicilik testleri olarak uygulanan bolme
islemi basar1 testinden elde edilen veriler olusturmaktadir. Kontrol ve deney
gruplarindaki katilimcilarin verdikleri dogru cevaplar 1, yanlis ve bos cevaplart 0
olarak kodlanmigtir. Bélme islemi bagar1 testi arastirmaci tarafindan gelistirilmis ve
SPSS 25.0 istatistik paket programindan faydalanilmigtir. Basari testi gelistirilirken
testte yer alan maddelerin madde giigliik ve ayirt edicilik indeksi ile Cronbach Alfa
giivenirlik katsayis1 hesaplanmistir. Basari testinden gerekli maddeler ¢ikarilarak test

giivenilir hale getirilmistir.
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Arastirmanin hangi gruplar arasinda gerceklestirilecegini belirlemek amaciyla dort
grubun On test puanlarinin normal dagilim gosterip gostermedigi incelenmistir.
Yapilan normallik testinde gruplara ait Skewness ve Kurtosis degerleri -1,5 ve +1,5
arasinda bulundugunda veriler normal dagilim gostermektedir (Tabachnick ve Fidell,
2013). Skewness ve Kurtosis degerleri incelendiginde D grubunun Kurtosis degerinin
+1,5’tan biiyiik oldugu goriilmistiir. Ardindan normallik testi sonuglart incelenmistir.
Normallik testi sonuglarinda normallik dagilimi incelenen grup biyiikligii 50°den
kiiglik ise Shapiro- Wilk, 50°den biiyiikk ise Kolmogorov- Smirnov testi incelenir
(Biiytikoztirk, 2015). Grup biiytikliikleri 50°den kiigiik oldugu ig¢in Shapiro-Wilk testi
incelenmistir. Shapiro-Wilk test sonuglari asagidaki Tablo 3.14’te verilmistir.

Tablo 3.14.Gruplarin Shapiro- Wilk Test Sonuglari

Grup Shapiro- Wilk
Istatistik sd p

A

,855 21 ,005
B

,919 21 ,082
C

,985 21 ,981
D

,961 22 ,510

Verilerin normal dagilmadigi sonucuna ulasildiktan sonra 4 grup arasindaki anlamli
farkliligr belirlemek ilizere parametrik olmayan Kruskal Wallis H testi yapilmis
ardindan ikili karsilastirmalar i¢cin Mann Whitney U testinden faydalanilmstir.

Arastirmada bagimli degisken ve bagimsiz degisken arasinda anlamli fark olusup
olmadigini incelemek amaciyla dncelikle Skewness- Kurtosis degerleri incelenmistir.
Deney ve kontrol grubunun 6n test, son test ve kalicilik test puanlarinin Skewness-
Kurtosis degerleri -1,5 ve +1,5 arasinda bulundugu sonucuna ulagilmis. Ardindan
deney ve kontrol grubunun 6n test, son test ve kalicilik test puanlarinin normallik
dagilimi incelenmistir. Grup biiyiikliikleri 50’den kiigiik oldugu i¢in Shapiro- Wilk

degerleri incelenmistir. Shapiro-Wilk test sonuglar1 Tablo 3.15°de verilmistir.
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Tablo 3.15. Deney ve Kontrol Grubunun On-Test, Son Test,Kalicilik I, Kalicilik 11
Shapiro-Wilk Testi Sonuglari

Shapiro- Wilk
Istatistik sd p
On-Test
Kontrol grubu ,919 21 ,082

Deney grubu ,985 21 ,981
Son-

Kontrol grubu ,929 21 ,129
Test

Deney grubu ,930 21 ,138
Kalicilik

Kontrol grubu ,920 21 ,088
Testi |

Deney grubu ,932 21 ,154
Kalicilik

Kontrol grubu ,912 21 ,059
Testi Il

Deney grubu ,920 21 ,085

Verilerin normal dagildig1 tespit edilmistir. Deney grubu ve kontrol grubu
Ogrencilerinin On test, son test, kalicilik testi I ve kalicilik testi II puanlarinin
karsilastirilmasinda  “Bagimsiz Orneklem (Independent- Sample) T Testi”
kullanilmistir. Deney grubunun on test- son test, son test-kalicilik testi I, son test-
kalicilik testi II, kalicilik testi I-kalicilik testi II puanlarinin karsilastirilmasinda ve
kontrol grubunun 6n test- son test, son test-kalicilik testi I, son test-kalicilik testi II,
kalicilik testi I-kalicilik testi IT puanlarinin karsilastirilmasinda ise “Bagimli Orneklem

(Paired-Samples) T Testi” kullanilmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR

Bu béliimde arastirma siirecinde elde edilen verilerin analizi sonucunda bulgulara ve
bu bulgulara iliskin yorumlara yer verilmistir.

Arastirma hipotezlerinin analizinden 6nce deney ve kontrol grubunun 6n test, son test
ve kalicilik testlerinin giivenilirlik analizleri yapilmistir. Bademci (2011),
giivenilirligin 6lgme araglarinin veya testlerin 6zelligi olmayip olgtimlerin ozelligi
oldugunu ifade etmektedir. Bursal (2019), daha 6nce yiiksek sonu¢ vermis bir aracin
bir sonraki g¢aligma grubunda aynmi sonuglari vermeyebilecegini belirtmistir. Bu
nedenle aragtirmamizin veri grubunun giivenilirlik sartlarini tagiyip tasimadigini teyit
etmemiz gerekmektedir. Arastirmanin uygulama siirecinden sonra elde edilen veriler
tizerinde yapilan giivenilirlik analizine iliskin bulgular Tablo 17’de yer almaktadir.
Tablo 4.1. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Olgme Araglarindan Aldiklart On

Test, Son Test, Kalicilik Testi I ve Kalicilik Testi II Puanlarinin Giivenirlik Analizleri

BIBT
Grup df Alpha
Giivenirlik
Katsayis1
Deney On test 84
Grubu 21 Son test 72
Kalicilik testi I ,85
Kalicilik testi 1T 79
Kontrol On test 89
Grubu 21 Son test .69
Kalicilik testi I 79
Kalicilik testi 1T ,90

Tablo 17 incelendiginde arastrmada yer alan &grencilerin Bolme Islemi Basar
Testinden aldiklar1 on test, son test ve kalicilik puanlarimin arastirmada
kullanilabilecek giivenilirlikte oldugu goriilmektedir.

Aragtirmanin uygulama siirecinden sonra elde edilen verilerin analizinde hangi
istatistiksel testlerin kullanilacagini belirlemek iizere normallik analizi yapilmistir.
Stephens (1974) arastirmasinda Shapiro- Wilk testinin oldukga giiglii bir test oldugu

sonucuna ulagmustir.

76



Tablo 4.2. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Olgme Araglarindan Aldiklar: On
Test Son Test ve Kalicilik Testi Puanlarinin Shapiro-Wilk Z Testi Normallik Degerleri

BIBT
Grup )
Istatistik df p
Deney On test ,985 ,981
Grubu Son test .930 21 ,138
Kalicilik testi I ,932 ,154
Kalicilik testi 1T ,920 ,085
Kontrol On test ,919 ,082
Grubu Son test ,929 21 ,129
Kalicilik testi I ,920 ,088
Kalicilik testi 11 912 ,059

Analize iliskin bulgular Tablo 18 incelendiginde deney ve kontrol gruplarindaki
ogrencilerin Bolme Islemi Basar1 Testi dl¢gme aracindan aldiklar1 6n test, son test ve

kalicilik testi puanlarinin normal dagilim gosterdigi goriilmektedir(p>.05)

4.1.Arastirmanin Birinci Alt Problemine Yonelik Bulgular

Arastirmanin birinci alt probleminde “Yaratici Drama yontemi uygulanan deney grubu
ogrencileri ile geleneksel yontem uygulanan kontrol grubu 6grencilerinin son test
puanlar arasinda anlaml bir fark var midir?” sorusuna yanit aranmistir. Uygulama
sonrasinda deney ve kontrol gruplarina Bolme Islemi Basar1 Testi son test olarak
uygulanmistir. Gruplar arasinda anlamli farklilik olup olmadig1 bagimsiz 6rneklem t-
testi yapilarak analiz edilmistir. Analize iligskin sonuglar Tablo 4.3’te sunulmustur.
Tablo 4.3. Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Son Test Puanlarina Iliskin

T-Test Sonuglari

Grup N X S Sd t p
21
Kontrol Grubu 16,90 3,88
40 -,156 877
Deney Grubu 17.10 4,02

Tablo 4.3 incelendiginde yapilan t-testi sonuglarina gére deney ve kontrol grubu son
test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik bulunmamaktadir (t(40)= -,156, p>.05).

Anlamli farklihlk olmamasma ragmen yine de her iki grubun ortalamalari
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karsilastirildiginda deney grubunun son test puaninin (x=17,10) kontrol grubunun

(x=16,90) son test puanlarina gore daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

4.2. Arastirmanin ikinci Alt Problemine Yénelik Bulgular

Arastirmanin ikinci alt probleminde “Yaratici drama yontemi uygulanan deney grubu
Ogrencileri ile geleneksel yontem uygulanan kontrol grubu 6grencilerinin kalicilik testi
I puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?”” sorusuna yanit aranmistir. Son testten
4 hafta sonra deney ve kontrol gruplarina Bélme Islemi Basar1 Testi kalicilik test
olarak uygulanmistir. Gruplar arasinda anlamli farklilik olup olmadigr bagimsiz
orneklem t-testi yapilarak analiz edilmistir. Analize iliskin sonuglar Tablo 4.4’te
sunulmustur.

Tablo 4.4. Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Kalicilik Testi I Puanlarma
Mliskin T-Test Sonuglar

Grup N X S Sd t p
21
Kontrol Grubu 16.24 4.41
40 -,327 ,746
21
Deney Grubu 16,71 5,01

Tablo 4.4 incelendiginde yapilan t-testi sonuglarina gore deney ve kontrol grubu
kalicilik testi I puanlari arasinda anlamli bir farklilik bulunmamaktadir (t(40)= -,357,
p>.05). Anlamli farklilik olmamasina ragmen yine de her iki grubun ortalamalari
karsilastirildiginda deney grubunun kalicilik testi I puaninin (x=16,71) kontrol
grubunun (x=16,24) kalicilik testi I puanlarma goére daha yiiksek oldugu

goriilmektedir.

4.3. Arastirmanin Ugiincii Alt Problemine Yénelik Bulgular

Aragtirmanin ti¢iinci alt probleminde “Yaratict drama yontemi uygulanan deney grubu
ogrencileri ile geleneksel yontem uygulanan kontrol grubu 6grencilerinin kalicilik testi
II puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?” sorusuna yanit aranmistir. Kalicilik
testi I’den 7 ay 1 hafta sonra Kalicilik testi IT uygulanmistir. Gruplar arasinda anlaml
farklilik olup olmadig1 bagimsiz orneklem t-testi yapilarak analiz edilmistir. Analize

iliskin sonuglar Tablo 4.5’te sunulmustur.
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Tablo 4.5. Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Kalicilik Testi II Puanlarina
[liskin T-Test Sonugclar

Grup N X S Sd t p
21
Kontrol Grubu 14.05 6,13
40 -2,229 ,032*
21
Deney Grubu 17.67 4,22
*p<0.05

Tablo 4.5 incelendiginde yapilan t-testi sonuglarina gére deney ve kontrol grubu
kalicilik testi II puanlart arasinda deney grubunun lehine anlamli farklilik
bulunmaktadir (t(40)=-2,229, p>.05).

Deney grubunun kalicilik testi II puanlar1 (x=17,67) kontrol grubuna (x=14,05) gore
manidar bir sekilde daha ytiksektir.

4.4. Arastirmanin Dordiincii Alt Problemine Yonelik Bulgular

Aragtirmanin doérdiinciti alt probleminde “Yaratici drama yontemi uygulanan deney
grubu 6grencilerinin On test son test puanlar1 arasinda anlamhi bir fark var midir?”
sorusuna yanit aranmigtir. On test Ve son test puanlar1 arasinda anlamli farklilik olup
olmadigint belirlemek icin bagimli 6rneklem t-testi yapilmistir. Analize iliskin
sonuglar Tablo 4.6’da sunulmustur.

Tablo 4.6. Deney Grubu Ogrencilerin On Test ve Son Test Puanlarma Iliskin T-Test

Sonuglari
Deney N X S Sd t p
Grubu
. 21
On test 9,86 495
20 5,278 ,000*
21
Son test 17,10 4,02
*p<.001

Tablo 4.6 incelendiginde yapilan t-testi sonuglarina gore deney grubu 6grencilerinin
On test ve son test puanlar1 arasinda son test puanlari lehine anlamli bir farklilik
bulunmaktadir (t(20)= -,5,278;p<.001). Deney grubunun son test puanlar1 (x=17,10)
On test puanlarina (x=9,86) goére manidar bir sekilde daha yiiksektir.
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4.5. Arastirmanin Besinci Alt Problemine Yonelik Bulgular

Arastirmanin besinci alt probleminde “Yaratici drama y6ntemi uygulanan deney grubu
Ogrencilerinin son test kalicilik testi I puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?”
sorusuna yanit aranmistir. Son test ve kalicilik testi I puanlari arasinda anlamli farklilik
olup olmadigini belirlemek i¢in bagimli 6rneklem t-testi yapilmistir. Analize iliskin
sonuclar Tablo 4.7°de sunulmustur.

Tablo 4.7. Deney Grubu Ogrencilerin Son Test ve Kalicilik Testi I Puanlarina Iliskin
T-Test Sonuglari

Deney N X S Sd t p
Grubu
21
Son test 17,10 4,02
20 ,258 ,7199
21
Kalicilik testi I 16,71 5,01

Tablo 4.7 incelendiginde yapilan t-testi sonuglarina gore deney grubu 6grencilerinin
son test ve kalicilik testi | puanlart arasinda anlamli bir farklilik bulunmamaktadir
(t(20)= 258;p>.001). Anlamli farklilik olmamasina ragmen ortalama test puanlari
karsilastirildiginda deney grubu 6grencilerinin son test puanlarinin (x=17,10) kalicilik

testi [ (x=16,71) puanlarina gore daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

4.6. Arastirmanin Altinc1 Alt Problemine Yonelik Bulgular

Aragtirmanin altinci alt probleminde “Yaratict drama yontemi uygulanan deney grubu
ogrencilerinin son test ve kalicilik testi II puanlart arasinda anlamli bir fark var midir?”
sorusuna yanit aranmistir. Son test kalicilik testi II puanlar1 arasinda anlamli farklilik
olup olmadigii belirlemek i¢in bagimli 6rneklem t-testi yapilmistir. Analize iliskin
sonuglar Tablo 4.8’de sunulmustur.

Tablo 4.8. Deney Grubu Ogrencilerin Son Test ve Kalicilik Testi II Puanlarina Iligkin
T-Test Sonuglari

Deney Grubu N X S Sd t p
21
Son test 17,10 4,02
20 -,423 677
21
Kalicilik  testi
17,67 4,22
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Tablo 4.8 incelendiginde yapilan t-testi sonuglarina gore deney grubu dgrencilerinin
son test ve kalicilik testi II puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik bulunmamaktadir
(t(20)= -423;p>.001). Anlamli farklilik bulunmamasina ragmen yine de ortalamalar
karsilastirildiginda deney grubu 6grencilerinin kalicilik testi II puanlarinin (x=17,67)

son test puanlarindan (x=17,10) daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

4.7.Arastirmanin Yedinci Alt Problemine Yonelik Bulgular

Arastirmanin yedinci alt probleminde “Yaratici drama yontemi uygulanan deney
grubu ogrencilerinin kalicilik I ve kalicilik testi II puanlar1 arasinda anlamli bir fark
var midir?” sorusuna yanit aranmustir. Kalicilik testi | ve kalicilik testi II puanlari
arasinda anlamli farklilik olup olmadigini belirlemek i¢in bagimli 6rneklem t-testi
yapilmistir. Analize iligkin sonuglar Tablo 4.9’da sunulmustur.

Tablo 4.9. Deney Grubu Ogrencilerin Kalicilik Testi I ve Kalicilik Testi Il Puanlarina
[liskin T-Test Sonuglar

Deney Grubu N X S Sd t p
21 16,71
Kalicilik T 501
20 -,615 ,545
21 17,67
Kalicilik IT 422

Tablo 4.9 incelendiginde yapilan t-testi sonuglarina gére deney grubu 6grencilerinin
kalicilik testi I ve kalicihik testi II puanlart arasinda anlamli bir farklilik
bulunmamaktadir(t(20)= -615;p>.001). Anlamli farklilik bulunmamasina ragmen yine
de ortalamalar karsilagtirildiginda deney grubu Ogrencilerinin kalicilik testi 1I
puanlarinin (x=17,67) kalicilik testi I puanlarindan (x=16,71) daha yiiksek oldugu

gorilmektedir.

4.8.Arastirmanmin Sekizinci Alt Problemine Yonelik Bulgular

Arastirmanin sekizinci alt probleminde “Geleneksel yontem uygulanan kontrol grubu
Ogrencilerinin 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?”
sorusuna yanit aranmistir. On test son test puanlar arasinda anlamli farklilik olup
olmadigint belirlemek i¢in bagimli orneklem t-testi yapilmistir. Analize iliskin

sonuglar Tablo 4.10’da sunulmustur.
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Tablo 4.10. Kontrol Grubu Ogrencilerin On Test ve Son Test Puanlarina Iliskin T-Test

Sonuglart
Kontrol N X S Sd t p
Grubu
. 21
On test
9,00 590 20 508 1000%
21
Son test 16,90 3,88
*p<.001

Tablo 4.10 incelendiginde yapilan t-testi sonuglarina gore kontrol grubu 6grencilerinin
On test ve son test puanlar1 arasinda son test puanlar1 lehine anlamli bir farklilik
bulunmaktadir (t(20)= -,5,093;p<.001). Kontrol grubu 6grencilerinin son test puanlari
(x=16,90) 6n test puanlara gore (x=9,00) manidar bir sekilde daha yiiksektir.

4.9.Arastirmanin Dokuzuncu Alt Problemine Yonelik Bulgular

Arastirmanin dokuzuncu alt probleminde “Geleneksel yontem uygulanan kontrol
grubu Ogrencilerinin son test kalicilik testi I puanlart arasinda anlamli bir fark var
midir?” sorusuna yanit aranmistir. Son test ve kalicilik testi I puanlart arasinda anlaml
farklilik olup olmadigini belirlemek i¢in bagimli 6rneklem t-testi yapilmistir. Analize
iliskin sonuglar Tablo 4.11’de sunulmustur.

Tablo 4.11. Kontrol Grubu Ogrencilerin Son Test ve Kalicilik Testi I Puanlarina Iliskin
T-Test Sonuglari

Kontrol N X S Sd t p
Grubu
21
Son test 16,90 3,88
20 ,525 ,605
oz
Kalicilik testi I 16,24 4,41

Tablo 4.11 incelendiginde yapilan t-testi sonuglarina gore kontrol grubu 6grencilerinin
son test ve kalicilik testi I puanlar1 arasinda anlaml bir farklilik bulunmamaktadir
(t(20)= ,525;p>.001). Anlamli farklilik bulunmamasina ragmen yine de ortalamalar
karsilastirildiginda kontrol grubu o6grencilerinin son test puanlarinin (x=16,90)

kalicilik testi I puanlarina (x=16,24) gore daha yiiksek oldugu goriilmiistiir.
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4.10. Arastirmanin Onuncu Alt Problemine Yo6nelik Bulgular

Arastirmanin onuncu alt probleminde “Geleneksel yontem uygulanan kontrol grubu
Ogrencilerinin son test ve kalicilik testi II puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?”
sorusuna yanit aranmistir. Son test Kalicilik testi II arasinda anlamli farklilik olup
olmadigint belirlemek i¢in bagimli orneklem t-testi yapilmistir. Analize iliskin
sonuglar Tablo 4.12’de sunulmustur.

Tablo 4.12. Kontrol Grubu Ogrencilerin Son Test ve Kalicilik Testi 11 Puanlaria

[liskin T-Test Sonugclar

Kontrol N X S sd t P
Grubu
21
Son test 16,90 3,88
20 1,815 ,085
21
Kalicilik  testi
14,05 6,13

Tablo 4.12 incelendiginde yapilan t-testi sonuglarina gore kontrol grubu 6grencilerinin
son test ve kalicilik testi Il puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik bulunmamaktadir
(t(20)= 1,815;p>.001). Anlaml farklilik bulunmamasina ragmen yine de ortalamalar
karsilagtirildiginda kontrol grubu Ogrencilerinin son test puanlarmnin (x=16,90)

kalicilik testi I puanlarina (x=14,05) gore daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

4.11. Arastirmanin On Birinci Alt Problemine Yonelik Bulgular

Aragtirmanin on birinci alt probleminde “Geleneksel yontem uygulanan kontrol grubu
ogrencilerinin kalicilik I ve kalicilik testi II puanlari arasinda anlamli bir fark var
midir?” sorusuna yanit aranmistir. On test son test puanlari arasinda anlaml farklilik
olup olmadigimi belirlemek i¢in bagimli 6rneklem t-testi yapilmistir. Analize iliskin
sonuclar Tablo 4.13’te sunulmustur.

Tablo 4.13. Kontrol Grubu Ogrencilerin Kalicilik Testi 1 ve Kalicilik Testi II

Puanlarina fliskin T-Test Sonuglar

Kontrol N X S Sd t p
Grubu
21
Kalicilik | 16,24 4,41
20 1,311 ,205
21
Kalicilik 1T 14,05 6,13
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Tablo 4.13 incelendiginde yapilan t-testi sonuglarina gore kontrol grubu 6grencilerinin
son test ve kalicilik testi Il puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik bulunmamaktadir
(t(20)= 1,311;p>.001).Ancak ortalamalar incelendiginde kalicilik testi II puaninin
(x=14,05) kalicilik testi I puanindan (x=16,24) daha diisiik oldugu gézlemlenmistir.
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BOLUM V

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

5.1. Tartisma Sonug¢

3. smif ilkokul matematik dersi 6gretim programinda yer alan “Dogal Sayilarda Bolme
Islemi” alt 6grenme alanmin 6gretiminde geleneksel ydntemin kullanildigi kontrol
grubu ve yaratict drama yonteminin kullanildigi deney grubunun basarilar1 ve
bilgilerinin kalicilig1 arasinda anlamli bir farklilik olup olmadiginin incelendigi
arastirmanin bu bdoliimiinde problem ve alt problemlere iligkin bulgulardan yola
cikarak ulasilan sonuglar alanyazin ile tartigilarak desteklenmis ve bazi Onerilerde

bulunulmustur.

5.1.1. Birinci Alt Probleme iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Yaratici drama yontemi uygulanan deney grubu Ogrencileri ile geleneksel yontem
uygulanan kontrol grubu Ogrencilerinin son test puanlari incelendiginde deney ve
kontrol grubu son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik bulunmadig1 sonucuna
ulasilmistir. Deney grubu 6grencilerinin son test puanlar1 x=17,10 kontrol grubu son
test puanlar ise x=16,90 olarak bulunmustur. Deney grubu 6grencilerinin puan
ortalamalar1 kontrol grubu 6grencilerinin puan ortalamalarindan daha fazla olmasina
ragmen istatistiksel bir farklilik bulunmamistir. Ekinézii (2003)’niin 8. simif
“Permiitasyon Kombinasyon” konusuyla alakali arastirmasinda da bu arastirmay1
destekler bigimde deney grubu ve kontrol grubu o6grencilerinin son test puan
ortalamalari incelendiginde deney grubunun son test puan ortalamalarindan daha fazla
oldugu halde anlamli farklilik bulunamadig1 sonucuna ulasiimustir. Ote yandan Cakir
(2012)’m ikinci sinif “Geometrik Sekiller ve Cisimler” alt 6grenme alaninda yaptigt

calismada son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik bulunamamastir.

Deney ve kontrol grubu son test puan ortalamalar1 arasinda anlamli farklilik
bulunmamasinin iki grubunda aragtirma dahil olduklar1 i¢in siire¢ igerisinde daha iyi
giidiilenmelerinden kaynakli oldugu sodylenebilir. Selguk (2000), bireylerin merak
duyduklar1 ve ¢ekici bulduklar1 konulara kars1 ilgilerinin arttigin1 ve bu konular1 daha

cabuk Ogrenebildiklerini ifade etmistir.

5.1.2. ikinci Alt Probleme iliskin Sonu¢ ve Tartisma
Yaratic1 drama yontemi uygulanan deney grubu o6grencileri ile geleneksel yontem

uygulanan kontrol grubu 6grencilerinin kalicilik testi I puanlart incelendiginde deney
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ve kontrol grubu kalicilik testi I puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik bulunmadigi
sonucuna ulagilmistir. Deney grubu 6grencilerinin kalicilik testi I puanlart x=16,71
kontrol grubu kalicilik testi I puanlari ise X=16,24 olarak bulunmustur. Deney grubu
Ogrencilerinin puan ortalamalar1 kontrol grubu 6grencilerinin puan ortalamalarindan
daha yliksek olmasina ragmen istatistiksel bir farklilik bulunmamistir. Cakir (2012)’1n
calismasinda da bu ¢alismada oldugu gibi deney ve kontrol grubu arasindan anlamli

bir farklilik bulunmamaktadir.

Uygulamanin yapildig1 6zel okulun ders kitabinda ve 6devlerde dogal sayilarda bélme
islemi konusu ge¢mis olsa da konu ile alakali ¢aligmalar siireg igerisinde yer almistir.
Bu durum kontrol grubunun dogal sayilarda bolme islemi konusunu hatirlanmasina
katki saglamis olabilir. Ok ve Caliskan (2019)’nin 6grenmenin pekistirme ile kalict

hale geldigini ifade etmesi bu agiklamay1 destekler niteliktedir.

5.1.3. Ugiincii Alt Probleme iliskin Sonuc ve Tartisma

Yaratici drama yontemi uygulanan deney grubu Ogrencileri ile geleneksel yontem
uygulanan kontrol grubu 6grencilerinin kalicilik testi II puanlari incelendiginde deney
ve kontrol grubu kalicilik testi II puanlart arasinda deney grubunun lehine anlaml
farklilik oldugu ortaya ¢ikmustir (t(40)=-2,229, p<.05). Deney grubu 6grencilerinin
kalicilik testi IT puanlar1 X=17,67, Kontrol grubu 6grencilerinin kalicilik testi II puanlari
ise X=14,05 olarak bulunmustur. “Dogal Sayilarda Bélme Islemi” alt 5grenme alanina
ait bilgilerin hatirlanma diizeyi yaratici drama yonteminin uygulanildigi deney
grubunda daha yiiksektir. Dogal sayilarda bolme isleminin 6gretiminde yaratici drama
yontemini kullanmanin uzun siireli bilgi kaliciligini olumlu yonde etkiledigi
gozlemlenmistir. Alanyazin tarandiginda yaratict drama yontemi kullanilan deneysel
desen modellerinde kalicilik testi II’ye yer verilmedigi goriilmiistiir. Bunun iizerine

alanyazindaki kalicilik testleri incelenmistir.

Tanriseven (2000), besinci sinif problem ¢ézme stratejileri konusunda yaptigi
calismada da bu ¢alismayi destekler bir bigimde deney grubu 6grencilerinin hatirlama
testi puanlar1 ve kontrol grubu dgrencilerinin hatirlama testi puanlari arasinda deney
grubu Ogrencilerinin lehine anlamli  farklilik oldugu sonucuna ulasilmistir.
Dramatizasyon kullanarak problem ¢6zmenin hatirlamayr olumlu yonde etkiledigi
arastirmaci tarafindan belirtilmistir. Ote yandan Kayhan (2004), Sézer (2006), Keklik
(2019), Ustaoglu (2022)’nun yaptig1 calismalarda da kalicilik testi puanlarinda deney

grubu lehine anlamli farklilik oldugu sonucuna ulasilmistir.
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Yaratict drama yonteminin uzun siireli bilgilerde kalicilik saglamasimin 6grenme
stireci igerisinde biitiin duyu organlarina hitap etmesinden kaynaklandig1 sdylenebilir.
Ustiindag (1988) c¢alismasinda egitimde dgrencinin edilgen dinleyici durumundan
kurtulabilmesinin 6nemli oldugunu, 6grencilerin bedeni ve duyu organlariyla harekete
geemelerinin saglanmasi gerektigini, bunun da yaratict drama yontemini kullanarak
olabilecegini ifade etmektedir. Akoguz ve Akoguz (2016)’un kitabinda insanlarin
yapip anlattiklar1 seyleri ylizde 90 oraninda hatirladiklarini, 6grenmede ne kadar ¢ok
duyu organi kullanilirsa bilgilerin o kadar kalic1 olacagini, yaratict drama yonteminde

Ogrencilerin duyu organlarini ayni anda kullanabileceklerini ifade etmislerdir.

5.1.4. Dordiincii Alt Probleme iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Yaratici Drama yontemi uygulanan deney grubu 6grencilerinin 6n test son test puanlari
arasinda anlamli bir farklilik bulunmaktadir (t(20)= -,5,278;p<.001). Deney grubu
ogrencilerinin 6n test puanlari X=9,86, son test puanlari ise X=17,10 olarak
bulunmustur. Deney grubu 6grencilerinin son test puan ortalamalarinin 6n test puan

ortalamalarina gore daha yiiksek oldugu sdylenebilir.

Masoum, Rostamy-Malkhalifen ve Kalantarna (2013) ve Darwish (2016) yapmis
olduklar1 ¢calismada da bu ¢alismayla benzer sonuca ulasmislardir. Ersoy ve Tiirker
Biber (2020)’in 5. sinif kesirlerde toplama isleminin 6gretiminde deney grubu 6n test
ve son test puanlari arasinda son test puanlari lehine anlamli bir farklilik oldugu
sonucuna ulagilmis. Ote yandan Konakli (2022)’nin besinci smif “Yiizdeler” alt
O0grenme alaninda yaptig1 calismasinda bu ¢alisma ile benzerlik gosterecek sekilde
deney grubu 6grencilerinin On test ve son test puanlar1 arasinda son test puanlari lehine

anlaml farklilik bulunmustur.

“Dogal Sayilarda Bolme Islemi” alt dgrenme alaninin yaratici drama ydntemiyle
ogretiminin akademik basariyr arttirdigi, matematik 6gretiminde etkili bir yontem
oldugu ve 6grenmeye olumlu katkilarinin oldugu diisiiniilmektedir. Giirbiiz ve Toptas
(2020)’1n yaratict drama yontemiyle islenen derslerde 6grenci basarilari, bilgilerinin
kaliciligi, matematik dersi hakkindaki goriis ve Ogrenme ortamlarinda olumlu

gelismeler oldugunu ifade etmesi bu diislinceyi destekler niteliktedir.

5.1.5. Besinci Alt Probleme iliskin Sonuc ve Tartisma
Yaratic1 drama yontemi uygulanan deney grubu 6grencilerinin son test kalicilik testi
I puanlar1 incelendiginde son test kalicilik testi I puanlari arasinda anlamli bir farklilik

bulunmadigi ortaya ¢ikmistir. Son test puanlari X=17,10, bulunurken kalicilik testi 1
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puanlart X=16,71 olarak bulunmustur. Deney grubunun son test ile kalicilik testi
arasinda anlamli bir farklilik bulunmamasi kaliciligin kaniti niteligindedir. Ustaoglu
(2022)’nun sekizinci siif “Sayilar” alt 6grenme alaninda yer alan Ebob-Ekok
konusunda yaptig1 ¢alismasinda da bu arastirmay1 destekler bigimde deney grubu
Ogrencilerinin son test ve kalicilik testi puanlari arasinda anlamli bir farklilik
bulunmadigi sonucuna ulasilmistir. Saab (1987) yaptig1 calismada dramanin basari
tizerinde olumlu katkilarinin oldugu sonucuna ulagmistir. Aragtirma sonucuna gore

dogal sayilarda bolme islemi konusunda yontem olarak yaraticit drama kullanilabilir.

Yaratici dramada konu gilinlik hayatta bulunan her sey olabilir. Arastirmaci ders
planlarini olustururken giinliilk hayatta 6grencilerin karsilasabilecegi durumlara yer
vermistir. Ornegin; alisveris yaparken hesap makinesinin bdlme islemi tusunun
bozulmasi ve zihinden islem yapmak zorunda kalmak, vazonun kirilmasi sonucunda
ciceklerin baska vazolara yerlestirilmesi giinliik hayatta ¢ocuklarin karsilasabilecegi
sorunlardir. Ogrencinin giinliik hayat ile baglant1 kurabilmesi ve dogal sayilarda bolme
islemini glinliik olarak kullandigini fark etmesi kalici 6grenmenin saglanmasinda etkili
olabilir. Bonotto (2001) ve Arcavi (1994) matematigin giinliik hayatla
iligkilendirildiginde etkili ve kalici 6grenmeler sagladigini belirten ifadeleri bu

diisiinceyi destekler niteliktedir.

5.1.6. Altinc1 Alt Probleme iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Yaratict drama yontemi uygulanan deney grubu 6grencilerinin son test kalicilik testi
IT puanlar1 incelendiginde son test ve kalicilik testi II puanlar1 arasinda anlamli bir
farklilik bulunmadigi ortaya ¢ikmistir. Son test puanlari x=17,10, bulunurken kalicilik
testi IT puanlar1 X=17,67 olarak bulunmustur. Kalicilik testi ortalamasinin son test puan
ortalamasma oranla 0,57 puan arttigi gozlemlenmistir. Alanyazin incelendiginde
matematik dersi Ogretiminde yontem olarak yaratict drama kullanilan tezlerin
higbirinde kalicilik testi II’ye rastlanmamuistir. Ustaoglu(2022)’nun ¢aligmasinda da bu
caligmaya benzerlik gostererek deney grubu dgrencilerinin son test ve kalicilik testi
arasinda anlaml bir farklilik bulunmamistir. Hatta deney grubuna sekiz hafta sonra
uygulanan kalicilik testi ortalamasinin son test puan ortalamasmna gore 2,67 puan
arttign gdzlemlenmistir. Arastirma sonucuna gére “Dogal Sayilarda Bélme Islemi”
konusunu yaratict drama yontemi ile islemenin kaliciligi olumlu etkiledigi ifade
edilebilir.
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Yaratict drama yonteminin kalic1 6grenme saglamasinin sebebi iyi planlanmig yaratici
drama siiregleri olabilir. Erden ve Akman (2002)’1n kisinin iyi organize edilen bilgileri
daha ¢abuk hatirlandigini, 1yi organize edilmemis bilgileri ise hatirlanmasinin daha zor

oldugunu ifade etmesi bu diisiinceyi destekler niteliktedir.

5.1.7. Yedinci Alt Probleme iliskin Sonuc ve Tartisma

Yaratict drama yontemi uygulanan deney grubu Ogrencilerinin kalicilik testi I -
kalicilik testi IT puanlari incelendiginde kalicilik testi I kalicilik testi IT arasinda anlaml
bir farklilik bulunmadig: ortaya ¢ikmistir. Deney grubu grencilerinin kalicilik testi I
puanlar1 x=16,71 kalicilik testi II puanlar1 ise x=17,67 olarak bulunmustur. Kalicilik
testi I’in uygulama zamanindan yaklasik yedi ay sonra kalicilik II testi uygulanmasina
ragmen deney grubu 6grencilerinin kalicilik testi puanlarinda artis gézlemlenmistir.
Bu durum yaratici drama yonteminin uzun vadeli kaliciliga olumlu etkisi oldugunu
kanitlar niteliktedir. Alanyazin incelendiginde yaraticti drama yontemi uygulanan
deney grubu 6grencilerinin kalicilik testi [ kalicilik testi II karsilasgtirmalarina ait
herhangi bir veriye rastlanmamistir. Ancak Bakkaloglu (2012), Giil Gliimiis (2017),
Soylu Makas (2017), Altindal (2019), Jarrah (2019)’1n yaptigi ¢alismalarda deney
grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin kalicilik testi puanlarinda deney grubunun

lehine anlamli farklilik oldugu sonucuna ulagilmastir.

Deney grubu 6grencileri konuyla ilgili pek ¢ok etkinlikte aktif rol aldiklar1 i¢in Dogal
Sayilarda Bélme Islemi konusuyla ¢ok boyutlu yénden ilgilenmislerdir. Kalicilik testi
I tamamlandiktan aylar sonra yapilan kalicilik testi II puanlarinin yiiksek olmasi
ogrencilerin konuya olan ilgilerinden kaynaklanmis olabilir. Uzun (2007)
caligmasinda bilgi 0grenilirken gorsel, isitsel, kinestetik 6grenme stillerinin siirece
dahil olmasi ve ¢ocuklarin 6grendiklerini farkli agilardan ifade edebilmesi gerektigini
belirtmektedir. Bu sayede konu derinlemesine ve ¢ok boyutlu yonden incelenmis olup

ogrencinin konuya kars1 motivasyonu gelisir.

5.1.8. Sekizinci Alt Probleme iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Geleneksel 6gretim yontemi uygulanan kontrol grubu 6grencilerinin 6n test son test
puanlart arasinda anlamli bir farklilik bulunmaktadir (t(20)= -,5,093;p<.001).Kontrol
grubu dgrencilerinin 6n test puanlari X=9,00, son test puanlar ise X=16,90 olarak
bulunmustur. Deney grubu 6grencilerinin son test puan ortalamalarinin 6n test puan

ortalamalarina gore daha yiiksek oldugu sdylenebilir.
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Konakl1(2022)’nin ¢alismasinda da bu calismay1 destekler nitelikte kontrol grubu
ogrencilerinin On test son test puanlarinda son test puanlarinin lehine anlamli farklilik
oldugu sonucuna ulasiimistir. Ote yandan Ustaoglu (2022)’nun ¢alismasinda da bu
arastirmadaki sonuglara benzerlik goOsteren sonuglara ulasilmistir. Sar1 (2015)
calismasinda kontrol grubunun son test puanlarindaki artisin normal uygulama

stirecinden kaynakli oldugunu ifade etmistir.

Kontrol grubuna 6n test uygulanmadan 6nce 6grenciler ti¢lincii sinif Dogal Sayilarda
Bolme Islemi alt 5grenme alanina yonelik herhangi bir bilgiye sahip degillerken son
test uygulamasindan 6nce konu geleneksel yontemlerle islenmistir. Geleneksel yontem
ile iglenen konu 6grenciler tarafindan ezberlenmis bu sayede 6grencilerin akademik
basarilarinda artis gozlemlenmis olabilir. Digler (2011)’in doktora tezinde geleneksel
Ogretim yontemi ile kisa zamanda bilgi aktarimi yapilabildigi, yeni konunun
ogretilmesinde, tekrar edilmesinde ve Ozetlenmesinde etkili bir yontem oldugunu

belirtmesi mevcut ¢alismay1 destekler niteliktedir.

5.1.9. Dokuzuncu Alt Probleme iliskin Sonuc ve Tartisma

Geleneksel 0gretim yontemi uygulanan kontrol grubu 6grencilerinin son test kalicilik
testi I puanlar1 incelendiginde son test ve kalicilik testi I puanlar1 arasinda anlamli bir
farklilik bulunmadig1 sonucuna ulasilmistir. Kontrol grubu 6grencilerinin son test
puanlar1 X=16,90, kalicilik testi I puanlar1 ise X=16,24 olarak bulunmustur. Kontrol
grubu 6grencilerinin son test puan ortalamalari kalicilik testi I puan ortalamalarindan
daha yiiksek olmasina ragmen istatistiksel bir farklilik bulunamamustir. Ornek
(2007)’in sekizinci siif “Trigonometri” konusunda yaptigi ¢alisma da bu ¢alismay1
destekler niteliktedir. Kontrol grubunun son test puan ortalamalar1 kalicilik testi puan

ortalamalarindan 0,24 puan daha yiiksek oldugu gézlemlenmistir.

Ogrenciler 6grenme siireci igerisinde aktif katilm gosteremedikleri icin anlamli ve
kalic1 6grenmeler gerceklestiremiyor olabilirler. Ayka¢ (2007) ¢alismasinda
geleneksel 0gretim siirecinde Ogrencinin dinleyici konumda kaldigi ve yasantilar
deneyimler kazanamadigi i¢in 6grenilen bilgileri davranisa doniistiiremedigini, bu

yiizden kalic1 6grenme saglanamadigini ifade etmektedir.

5.1.10. Onuncu Alt Probleme Iliskin Sonu¢ ve Tartisma
Geleneksel 6gretim yontemi uygulanan kontrol grubu 6grencilerinin son test kalicilik

testi Il puanlar incelendiginde son test ve kalicilik testi Il puanlar1 arasinda anlamli
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bir farklilik bulunmamaktadir. Ancak son test puanlarinin kalicilik testi I puanlaria
gore daha yiiksek oldugu sonucuna ulasiimistir (t(20)= 1,815;p>.001).Kontrol grubu
ogrencilerinin son test puanlari X=16,90, kalicilik testi II puanlar1 ise X=14,05 olarak
bulunmustur. Kalicilik testi puan ortalamalar1 son test puan ortalamalarindan 2,85
diisiik oldugu goriilmektedir. Alanyazin incelendiginde geleneksel 6gretim yontemi
uygulanan kontrol grubu 6grencilerinin son test ve kalicilik testi II puanlariyla ilgili

herhangi bir veriye rastlanmamaistir.

Ancak Uredi, Sengiil, Giirdal (2008)’m 5.smif problem ¢d6zme konusundaki
caligmasinda canlandirma kullanilan deney grubu 6grencilerinin hatirlama puanlarinin
kontrol grubu hatirlama puanlarindan daha yiiksek oldugu sonucuna ulasilmistir.
Deney grubu 6grencilerinin problem ¢dzme siirecini kontrol grubu 6grencilerine gore
daha iyi hatirladiklarini ifade etmektedir. Geleneksel yontemin uzun siireli kalic1 bir
yontem olmadigi sonucuna ulasilabilir. Kayhan (2004)’in ¢alismasinda da bu
calismaya benzer sekilde son test ve kalicilik testi puanlarinin arasinda son test
puanlar1 lehine anlamli bir farklilik bulundugu sonucuna ulasilmigtir. Bu sonucun
ortaya ¢ikmasinda her ne kadar tekrar ve pekistirme olursa olsun geleneksel 6gretimle
Ogrenilen bilgilerin daha az kaliciliga sahip oldugu diistiniilmektedir. Akytiz (2001)
kitaplardan 6grenilen bilgiler ve hayat arasinda gercek bir bag kurulmadigi miiddetce
kaliciligin saglanamadigini, sadece bilgilerin ezberlendigini ifade etmesi bu diislinceyi

destekler niteliktedir.

5.1.11.0n Birinci Alt Probleme liskin Sonu¢ ve Tartisma

Geleneksel 6gretim yontemi uygulanan kontrol grubu 6grencilerinin kalicilik testi |
kalicilik testi II puanlari incelendiginde kalicilik testi I kalicilik testi II puanlar
arasinda anlamli bir farklihik bulunmadigi sonucuna ulagilmistir. Kontrol grubu
ogrencilerinin kalicilik testi I puanlar1 X=16,24, kalicilik testi II puanlar ise X=14,05
olarak bulunmustur. Kontrol grubu 6grencilerinin kalicilik testi I puan ortalamalari
kalicilik testi II puan ortalamalarindan daha yiiksek olmasina ragmen istatistiksel bir
farklilik bulunamamistir. Geleneksel dgretim yontemi uzun siireli kalicilikta etkili
olmayan bir yontemdir. Kalict 6grenmelerin saglanabilmesi i¢in 6grencinin siireg
icerisine dahil olmasi1 gerekir. Insanlar dahil olduklar1 katilim gosterdikleri olaylar
daha kolay bir sekilde hatirlar. Ayn1 durum 6g8renciler iginde gegerlidir. Bu yiizden
ogrencilerin siirece aktif olarak katilmasi ve biitiin duyu organlarini kullanabilmesi

saglanmalidir. Duatepe Paksu ve Ubuz (2007) yontem olarak yaratici dramanin

91



kullanildig1  derslerde Ogrencilerin  bilgileri ezberlemek yerine O6gretmenin
rehberliginde bilgiyi yapilandirdigir ve aktif olarak siirece dahil oldugu i¢in kalici

o0grenmeler gerceklestigini ifade etmektedir.

5.2. Oneriler
Bu boliimde yapilabilecek arastirmalara yonelik ve uygulamaya yonelik olmak tizere

iki boliimden olusan Onerilere yer verilmistir.

5.2.1. Arastirmaya Yonelik Oneriler

1. On test, son test, kalicilik I testi uygulama tarihleri arasindaki siireler uzatilarak
arastirma verileri daha uzun siirede toplanabilir. Bu sayede yaratict drama
yonteminin uzun siireli etkilerinin gézlemlenmesi saglanabilir.

2. Buaragtirma 3. simif matematik dersi 6gretim programindaki “Dogal Sayilarda
Bolme Islemi” alt 6grenme alanini kapsamaktadir. Arastirma 2. 3. ve 4. Sinuf
“Dogal Sayilarda Bolme Islemi” alt 6grenme alanim kapsayacak sekilde
gelistirilebilir.

3. Arastirma farkli sosyoekonomik kosullarda bulunan 2 deney ve 2 kontrol
grubu belirlenerek yliriitiilebilir.

4. Yaratict drama yonteminin matematik dersinde kullanildig1 ¢alismalarin sayisi
yeterli degildir. Bu caligmalara yon verilerek yaratict dramanin hangi konularin

ogretiminde ve hangi sinif seviyesinde etkili oldugu belirlenebilir.

5.2.2. Uygulamaya Yonelik Oneriler

1. Deney grubu 6grencilerinin dramay1 oyun olarak algilayip matematigi ikinci
plana atmasini engellemek icin gerekli hazir bulunusluga sahip olmalar
saglanabilir.

2. Kontrol grubu 6gretmenlerinin uygulama siireci boyunca arastirmaci ile siirekli
iletisim halinde olmasi ve derslerinde diiz anlatim ve sunus yontemini
kullanmasi onerilir.

3. Okullarda yaratict drama atdlyelerinin bulunmasi uygulama siirecinin daha
verimli olmasina olumlu katki saglayabilir.

4. Matematik 0gretim programinda her alt 6grenme alani i¢in yaratict drama
planlarma yer verilmeli Ogretmenlerin her kazanimda olmasa bile baz
kazanimlarda yaratici dramay1 yontem olarak kullanmalari tesvik edilebilir.

5. Lisans diizeyindeki matematik 6gretimi derslerine yaratici drama yontemini

entegre ederek dgretmen adaylarinin gelisimlerine katki saglanabilir.
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6. Yaratict dramayla alakali 6gretmenlere uygulamali egitimler verilebilir.

7. Alanyazin incelendiginde deneysel desenli yaratict drama tezlerinde sadece
kalicilik testine yer verildigi gozlemlenmistir. Arastirmacilarin kalicilik IT testi
yaparak yaratict drama yonteminin uzun siireli kalicilik saglayip saglamadigini
incelemeleri Onerilir.

8. Her alt 6grenme alani i¢in yaratict drama ders planlarini igerisinde barindiran

kaynak kitaplar basilabilir.
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EK-2 Katihm Oncesi Bilgilendirilmis Goniillii Formu

Kirikkale Universitesi
Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirmalar: Etik Kurulu

KATILIM ONCESI BILGILENDIRILMIS GONULLU FORMU

Sizi, Selin DURAN tarafindan yiiriitiillen "Yaratici Drama Destekli Matematik
Ogretiminin Ilkokul 3. Smif Ogrencilerinin Akademik Basar1 ve Bilgilerinin
Kaliciligina Etkisi” baslikli arastirmaya davet ediyoruz. Bu arastirmanin amaci
Yaratict Dramanin matematik dersinde bdolme islemi 6gretiminde yontem olarak
kullanilabilecegini ispatlamaktir. Arastirmada sizden tahminen 16 ders saati ayirmaniz
istenmektedir. Arastirmaya sizin disinizda tahminen 44 kisi katilacaktir. Bu ¢alismaya
katilmak tamamen goniilliiliikk esasina dayanmaktadir. Calismanin amacina ulagma
icin sizden beklenen biitiin sorular1 eksiksiz olarak, kimsenin baskist veya telkini
altinda olmadan, size en uygun gelen cevaplar1 belirtmenizdir. Bu formu okuyup
onaylamaniz, arastirmaya katilmayir kabul ettiginiz anlamima gelecektir. Ancak
calismaya katilmama veya katildiktan sonra herhangi bir siire zarfinda calismay1
birakma hakkina da sahipsiniz. Bu c¢alismadan elde edilecek bilgiler tamamen
arastirma amaci ile kullanilacak olup kisisel bilgileriniz gizli tutulacaktir ancak
verileriniz yaym amaci ile kullanilabilir. Iletisim bilgileriniz ise sadece izninize bagh
olarak ve farkh arastirmacilarin sizinle iletisime gegebilmesi i¢in “ortak katilimci
havuzuna” aktarilabilir. Aragtirmanin amaci ile ilgili verilen bu bilgiler disinda, eger
simdi veya daha sonra ek bilgiye ihtiya¢ duyarsaniz arastirmaciya simdi sorabilirsiniz.
Arastirma tamamlandiginda genel/size 06zel sonuclarin sizinle paylasiimasin
istiyorsaniz liitfen arastirmaciya iletiniz.

Yukarida yer alan ve arastirmadan 6nce katilimeiya verilmesi gereken bilgileri
okudum ve katilmam istenen c¢aligmanin kapsamini ve amacini, goniillii olarak
tizerime diisen sorumluluklar1 anladim. Calisma hakkinda yazili ve sozlii agiklama
asagida adi belirtilen arastirmaci/arastirmacilar tarafindan yapilmigtir. Bana,
caligmanin muhtemel riskleri ve faydalar1 sozlii olarak da anlatilmistir. Kisisel
bilgilerimin 6zenle korunacagi konusunda yeterli giiven verilmistir.

Bu kosullarda s6z konusu arastirmaya kendi istegimle, hicbir baski ve telkin
olmaksizin katilmay1 kabul ediyorum.

Katilimcinin
Ad1 Soyadi
Imzasi:

Tletisim Bilgileri: E-posta: Telefon:
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Iletisim bilgilerimin diger arastirmacilarin benimle iletisime gecebilmesi i¢in "ortak
aragtirma havuzuna aktarilmasini kabul ediyorum. kabul etmiyorum (liitfen uygun
segenedi isaretleyiniz)

Velayet veya Vesayet Altinda Bulunanlar igin

Veli veya Vasisinin

Adi-Soyadi...

Imzasi

Arastirmacinin

Adi-Soyadi: Selin-DURAN

Imza:
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EK-3 Géniillii Katihmeilarin Velileri i¢in izin Formu
GONULLU KATILIMCILARIN VELILERI ICIN iZIN FORMU

Bu calisma " Yaratict Drama Destekli Matematik Ogretiminin ilkokul 3. Smmf
Ogrencilerinin Akademik Basar1 ve Bilgilerinin Kalicithgmna Etkisi" baslikli bir
arastirma ¢alismasi olup Yaratici Odramanin matematik dersinde bdlme islemi
Ogretiminde yontem olarak kullanilabilecegini ispatlamak amaci tasimaktadir.
Calisma Selin DURAN tarafindan yiiriitilmekte ve sonuglari ile yaratici dramanin bir
yontem olarak etkililigi ortaya konulacaktir.

Bu caligmaya 6grencinizin katilimi goniilliiliikk esasina dayanmaktadir.

Calismanin amaci dogrultusunda basar1 testi uygulanarak 6grencinizden veriler
toplanacaktir.

Ogrenciniz ismini yazmak ya da kimligini a¢iga ¢ikaracak bilgi vermek zorunda
degildir. Arastirmada katilimcilarin isimleri gizli tutulacaktir.

Arastirma kapsaminda toplanan veriler, sadece bilimsel amaglar dogrultusunda
kullanilacak, arastirmanin amaci diginda ya da bir baska arastirmada kullanilmayacak
ve gerekmesi halinde, sizin izniniz olmadan bagkalariyla paylasilmayacaktir.

Ogrencilerden toplanan veriler isimsiz toplanip arastirma bitiminde sizin talebiniz
tizere arsivlenecek ya da imha edilecektir.

Veri toplama siireglerinde size rahatsizlik verebilecek herhangi bir soru/talep
olmayacaktir. Yine de 6grencinizin katilimi sirasinda herhangi bir sebepten rahatsizlik
hissederse ¢aligmadan istedigi zaman ayrilabilecektir.

Goniilli katilim formunu okumak ve degerlendirmek iizere ayirdigimiz zaman igin
tesekkiir ederim. Calisma hakkindaki sorularimizi ... Koleji Ilkokulunda smif
ogretmeni olan Selin DURAN'a yoneltebilirsiniz.

Arastirmacinin Adi: Selin DURAN

Bu calismaya tamamen kendi rizamla, istedigim takdirde cahismadan
ayrilabilecegini bilerek verdigim bilgilerin bilimsel amacla kullanilmasini1 kabul
ederek 6grencimin katilmasinda bir sakinca gérmiiyorum.

Veli Ad ve Soyadz:
Imza:

Tarih:
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EK-4 Arastirma izni

Kinkkale Unv. Gelen Evrak Tarih ve Sayisi: 24.01.2022-72606
T.C.
ANKARA VAL L
Milli E itim Mudirli o

Sayr  : E-14588481-605.99-41853682 21.01.2022
Konu : Ara urma izni

KIRIKKALE UN VERS TES REKTORLU UNE

Igi: a) 13.01.2022 tarihli ve 70100 sayily yazimz.
b) MEB Yenilik ve E itim Teknolojileri Genel Mildiirli tiniin 202072 nolu Genelgesi.

Universiteniz Sosyal Bilimler Enstitiisti Yilksek Lisans O rencisi Selin DURAN'in "Yaratica
Drama Yinteminin 3. Sif O rencilerinin Akademik Ba ari ve Bilgilerinin Kahcail ina Etkisi"”
konulu tezi kapsaminda Kegitren ilgesine ba I ilkokullarda uygulanacak olan veri toplama araglarn ilgi
(b) Genelge ¢ergevesinde incelenmi tir,

Yapilan inceleme sonucunda, s6z konusu ara tirmamn Midirlt (miizde muhafaza edilen Slgme
araglarimin; Tirkiye Cumhuriyeti Anayasasi, Milli E itim Teme!l Kanunu ile Tirk Milli E itiminin genel
amaclanna uygun olarak, ilgili yasal diizenlemelerde belirtilen ilke, esas ve amaglara aykinhk te kil
etmeyecek, e itim-0 retim faaliyetlerini  aksatmayacak  ekilde okul ve kurum yoneticilerinin
sorumlulu unda gontllilik esasina gore uygulanmasi Midirlt timiizce uygun goriilmil tiir.

Bilgilerinizi ve gere ini arz ederim,

Harun FATSA
Vali a.
Milli E itim Midiirii

Ek:

Uygulama araglan (8 sayfa)
Da im:

Gere i

Kirikkale Universitesi
Bilgi:

Kegitren Ige MEM

Bu belge givenh elektronih imza e ionzabanaw e

Adees - Ematyet Mah. Alparsian Turke Cad 4A Yenimahalle Belge Do rulama Adrest - hitpewww turkiye gov temeb-ebys
Bilg i Emine Konuk
Telefon No : 0 (312) 306 89 30 Unvan . of
E-Posta: istatisthO6 U sseh gov e nternet Adrest: unkars meb gov it Faks:
Kep Adresi © meb hol] kep tt
B cveab guvends clehruesb wnea the amzalanm it b /e vraksorgs meh gov e jen A806-CH00 - 3026-DI 63-CCBO vevbs the 1y cablebulie

Bu belge, 5070 sayili Elektronik Imza Kanununa gore Glvenll Elektronik imza lle imzalanmigtir
Bwbkigorpilvondhe htpraikgrotaniis kazaldotnigiwision sorgula/belgedogrulama.aspx?eD=BSFBPS1MMS 805272606 adres
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EK-5 Basar testi
BOLME iSLEMi BASARI TESTI

Soru 1) Ablam ve iki arkadasi yemek yemege restorana gitmislerdir. Hesap 93

TL’dir. Esit sekilde para 6demek kosuluyla her biri kagar TL 6demistir?

A)30 B)31 C)32

Soru 2)Say1 dogrusundaki islemle ilgili asagidakilerden hangisi yanlistir?

v

A

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

A)Boliinen say1 15°tir.
B)Bdlen say1 5°tir.

C)Kalan say1 0’dir

Soru 3)

190 + 10=A

80 = 10=

Yukaridaki bolme islemlerine gore /\ - kagtir?

A)27 B)11 C)21

Soru 4) Kerem’in 45 adet domates fidesi vardir. Dedesi Kerem’e 35 adet daha
domates fidesi verdi. Kerem domates fidelerini her sirada 8 fide olacak sekilde dikti.

Kerem kag sira fide dikmistir?

A)15 B)18 C)10

Soru 5)Giines 20, Bilge ise 30 yasindadir. Glines ve Bilge’nin yaslar1 toplaminin

10’a boliimii ise Cenk’in yasina esittir. Buna gére Cenk kag¢ yasindadir?
A)5 B)50 C)60
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Soru 6)iki basamakli rakamlar1 ayni en biiyiik dogal say1, en biiyiik rakama
boliindigd e bolim © 4y >, kalan ©*  ** olmaktadir.

Buna gore asagidaki islemlerden hangisi yanligtir?
AL A =11
B) . -A:lO
o) x A =0

Soru 7)Bir bolme isleminde bolen 7 ise kalan asagidakilerden hangisi olamaz?

A)6 B)7 C)8

Soru 8) Mustafa ve Esin topladiklar1 150 adet karpuzun 60 tanesini satmiglardr.
Kalan karpuzlar1 da esit sekilde paylasirlarsa her birine kagar karpuz diiser?

A)45 B)90 C)35

Soru 9)Serkan 90 sayfalik kitabin 30 sayfasini okumustur. Kalan sayfalar1 5 giinde
her giin esit sayida sayfa okuyarak kitab1 bitirmistir. Serkan bir giinde kag sayfa kitap

okumustur?

A)18 B)6 C)12

Soru 10)Bera’nin 120 fistigi Cemre’nin 10 tane fistig1 vardir. Bera’nin fistig

Cemre’nin fistiginin kag katidir?

A)12 B)12 O)11

121



Soru 11) Bir bolme isleminde bolen 7 boliinen 49 kalan en kiigiik rakam ise boliim

kactir?

A)7 B)49 C)343

Soru 12) Ogretmen 8 diizine kalemi 6 6grenciye esit olarak paylastirmistir. Her bir

Ogrenciye kacar kalem diiser?

A)14 B)16 C)15

Soru 13)Unutkan tavsan Mimi 12 numarali yuvada yasamaktadir. Ancak siirekli
yuvasinin numarasini unutmaktadir. Annesi Mimi’nin yuva numarasini hatirlamasi
icin biitlin yuvalarin girislerindeki tabelalara bélme islemleri yerlestirmistir. Hangi

tabeladaki sonu¢ Mimi’nin yuvasinin numarasidir?

l. 33 3

. 44 4

. 36| 3

A)l B)II Ol
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Soru 14)Sevgi 250 sayfalik bir kitap almistir. Kitaptan her giin 10 sayfa
okumaktadir. Sevgi kitaba baslayali 5 giin olmustur. Kitabin kalan sayfalarini kag
giinde bitirir?

A)25 B)20 C)30

Sorulb)

10
- 5

9
Yukaridaki bolme isleminde kagtir?
A)59 B)49 C)39
Soru 16)
Mert:21 adet
Ela:27 adet

Bolme islemi kullanilacak

Asagidaki siklardan hangisinde yukaridaki tabloda verilen bilgilerden yararlanilarak

problem ciimlesi olusturulmustur? Isaretleyiniz.

A)Mert’in 21 kalemi Ela’nin ise 27 kalemi bulunmaktadir. Mert ve Ela kalemlerini
ayn1 kalemlige koymuslardir. Mert kalemlikten 5 adet kalem almistir. Son durumda

kalemlikte ka¢ kalem kalmistir?
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B)Mert’in 21 oyuncagi Ela’nin 27 oyuncagi vardir. Mert ve Ela oyuncaklarini ayni
oyuncak sepetinin i¢ine koymuslardir. Anneleri 2’ser oyuncak daha alirsa oyuncak

sepetinin icerisinde kag¢ oyuncak olur?

C)Seker bayraminda Mert ile Ela seker toplamaya ¢ikmistir. Mert 21 Ela 27 adet
seker toplamistir. Mert ile Ela sekerlerini ayn1 torbaya koymus ardindan sekerleri esit

olacak sekilde paylasmislardir. Her birinin kagar sekeri olmustur?

Soru 17)Seyma’nin 86 adet kitab1 vardir. Seyma kitaplarini1 9 rafl1 kitapligina her
rafta esit sayida kitap olacak sekilde yerlestirmek istemektedir. Seyma kag kitabini

kitapligina yerlestirememistir?

A)9 B)5 C)6

soru1d) AN+ [0 = O

A =iki basamakl1 en biiyiik dogal sayinin dokuz eksigine esittir. Buna gore O

ifadesinin yerine hangi say1 gelmelidir?

A)100 B)10 C)9

Soru 19)Asagidaki tabloda verilen sayilarin 8 ile boliimiinden kalanlar

eslestirilecektir. Hangi sikta eslestirme dogru verilmistir?

52 1
35 2
73 4
58 3
A)
52 1
35 2
73 4
58 3
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52 1|.B)

35 -

KN

73 1

WIAINF

58 \

52 1C) [»

35

73

WA INF-

N/

58

Soru 20)Yasemin Hanim’1n bakkalinda 60 kilogramlik misir ¢uvali vardir. Yasemin
hanim bu musirlar1 her biri 4 kilogram olan torbalara koyarak satacaktir. Yasemin

hanim 4 kilogramlik 2 torba misir sattigina gore geriye kag torba misir kalmigtir?

A)13 B)23 C)17

Soru2l)

LLLLTRLLd
LLLLLLLLL

A

Yukaridaki modellenen sayilara gore, ©’ . - A ** isleminin sonucu kagtir?

A)29 B)28 C)30
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Soru22) . +10=5
A+10=8

Yukaridaki islemlere gore asagidaki ifadelerden hangisi yanligtir?

A) . yerine 50 yazilmalidir.

B) A - [ 30°dur.

C) A yerine 88 yazilmalidir.

Soru23)
’79
- 18
Yukaridaki bolme isleminde i en az kag olur?
A)73 B)72 C)74

Soru 24)Bir ¢ift¢i,68 kg portakalin yarisint meyve suyu yapimi i¢in fabrikaya

gonderiyor. Kalan portakallari ise 2 kilogramlik posetlere doldurarak satiyor. Ciftei

kag poset portakal satmigstir?

Verilen soru cevaplanirken asagidaki islem basamaklarindan hangisi uygulanir?

A)68 sayis1 2’ye béliiniir. Isleme onlar basamagindan baslanir. Cikan sonug tekrar

2’ye boliindir.

B)68 sayis1 2’ye boliiniir. isleme bitler basamagindan baslanir. Cikan sonug tekrar

2’ye boliindir.

C)68 sayis1 2’ye boliiniir. Islem sonucundan 2 ¢ikarilir.
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10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

Cevaplarinizi bu boliime vazmay1 unutmaviniz.
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EK-6 Drama Plani I
Sinif:3

Ogrenme Alan1: Sayilar ve Islemler

Alt 8grenme alani: Dogal Sayilarda Bélme Islemi
Onerilen Siire:4 ders saati
Katilimer Sayis1:21

Kazanim: Iki basamakl1 dogal sayilar1 bir basamakli dogal sayilara boler.

a) Bolme igleminde diger islemlerden farkli olarak igleme en biiyiik basamaktan

baslanmasi gerektigini vurgulanir.

b) Bolme isleminde kalan, bélenden kiiciik oldugunda isleme devam edilmeyecegi

belirtilir.

c)Somut nesnelerle yapilan modellemelerin yani sira, sayt dogrusu vb. modeller de

kullanilir.
Yontem ve Teknikler: Yaratict Drama (Kiigiik grup canlandirmasi, dogaglama)

Arag ve Geregler: hoparldr, rakam ve sayilarin yazili oldugu kagitlar, misir, tebesir,
say1 dogrusu ¢iktisi, oyun hamuru, kurbaga kuklasi, bolme islemlerinin oldugu

kagitlar, patafiks(tack-1t)
Siirec:
A.Isinma/Hazirlik
Etkinlik 1:

Ogrenciler gember olur 1-2-1-2 seklinde biitiin dgrenciler sirayla sayarlar. 1 rakamin
sOyleyenler rakamlarin bulundugu masaya gider ve istedikleri rakami secgerler. 2
rakamini sOyleyenler iki basamakli sayilarin bulundugu masaya gider ve istedikleri
say1y1 secerler. Ardindan 6grenciler 2 basamakli-1 basamakli olacak sekilde grup
olurlar ve grup olarak siralarinda otururlar. Her gruba bir miktar misir verilir.

Ogrenciler misirlart modelleyerek sonuclara ulasmaya ¢alisir. Eger iki basamakl say1
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1 basamakli sayiya boéliinemiyorsa oOgrenciler elenir. Boliinen gruplarin nasil

boliinduklerini anlatmalari istenir.
Etkinlik 2:

Ogretmen tebesir ile zemine sayr dogrusu modelini olusturur. Ogretmen bdlme
islemini sdyler ve 6gretmenin sdyledigi bolme isleminden yola ¢ikarak 6grenciler say1
dogrusu iizerinde ziplarlar. Her ziplayista virrak derler. (Ogretmen 12’nin igerisinde 3
kac kere vardir der. Ogrenci 3’er 3’er ziplar ve 4 kez zipladigim soyler.) Biitiin

Ogrenciler say1 dogrusu lizerinde ziplayip sonucu sdyleyene kadar oyun devam eder.
B. Canlandirma

Etkinlik 3:

Ogretmen 6grencilere kurbaga Virrak’in hikayesini okuyacagini sdyler.

Ulkelerden birinde yardimsever mi yardimsever bir kurbaga varmis. Bu kurbaganin
ad1 kurbaga Virrakmis. Kurbaga Virrak gol kenarinda bulunan sinekleri diliyle toplar
ve arkadaglart ile paylasirmis. Kurbaga Virrak bir giin golde niliiferin iizerinde
beklerken kocaman bir sinek siirlisii ile karsilagmig. Dilini uzatip biitiin sinekleri
agzina ativermis. Hemen arkadaslarimin yanma gitmis ve arkadaglariyla sinekleri
paylagmaya baslamis. Ancak bir sorun varmis kurbaga Virrak bir tiirlii sinekleri esit
olarak paylastiramiyormus. Bilgin matematik¢i arkadasi Matevirrak hemen soze

atilmus.

Matevirrak: Sevgili arkadasim Virrak, esit olarak paylastirma islemine matematikte
bolme islemi denir. Ve bolme isleminin bazi kurallar vardir. B6lme isleminde toplama,
cikarma, carpma islemlerinden farkli olarak en biiyiik basamaktan isleme baslanir.
Yani sen bolme islemine onlar basamagindan baslamalisin, ayrica bolme isleminde
kalan say1 eger boliinen sayidan kii¢iik ise bolme islemine devam edemezsin. Yani
hepimize esit olarak sinekleri paylastiritken eger kalan sinekler kurbagalarin

sayisindan kiiciik ise esit paylagim yapamazsin, demis.

Kurbaga virrak: Matevirrak sanirim ne anlatmak istedigini daha iyi anladim. Simdi
senin anlattiklarindan yola c¢ikarak paylastirma islemi yapacagim. Yakaladigim
sinekler 53 tane. Biz beni de sayarsak toplam 4 kisiyiz. O zaman 53 sayisin1 4’¢

bolecegim. Toplama, ¢ikarma ve ¢arpma islemlerinde hep birler basamagindan isleme
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baslardim ancak bdlme isleminde en biiyiik basamaktan baglamaliyim. 53 sayisinin en
biiyiik basamagi onlar basamagi o zaman besi dorde bolerek isleme baslarim. Besin
igerisinde dort bir kere vardir. Bir kere dort, dort eder. Bes sayisindan dordii ¢ikarirsam
bir kalir. Birler basamagindaki {i¢ sayis1 direkt asagiya iner. On ii¢ sayisinin igerisinde
dort ii¢ kere vardir. Ug kere dort on iki eder. Kalan sayimiz ise bir olur. Bir say1s1 dort
sayisindan kii¢iik oldugu i¢in biz bélme islemine devam edemeyiz. Bu fazla sinegi de

esit olarak paylasamayiz, dedi.
Matevirrak: Aferin sana kurbaga Virrak harikasin, der ve hikaye burada sona erer.

Ogretmen 6grencileri esit olarak gruplara paylastirir. Her gruba siyah oyun hamuru
verir. Yukaridaki hikayeden yola ¢ikarak farkli sayilar kullanarak canlandirma

yapmalarini ister. Biitlin gruplarin canlandirmasi sira ile izlenir.
C. Degerlendirme/Tartigsma

Etkinlik 4:

Ogretmen smifin duvarlarma bdlme islemlerini asar. Sarki acar ve 6grenciler etrafta
dolanmaya baglar. Sarki durdugunda O6grencilerin en yakininda bulunan islem
ogrenciler tarafindan alinir. Her 6grencinin masasinin iizerinde sayr dogrusunun
bulundugu kagitlar yer almaktadir. Ogrenciler say1 dogrusu iizerinde islemleri yaparlar

ogretmen kontrolleri saglar ve etkinlik sona erer.
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EK-7 Drama Plani1-2

Sinif:3

Ogrenme Alan1: Sayilar ve Islemler

Alt grenme alani: Dogal Sayilarda Bélme Islemi
Onerilen Siire:4 ders saati

Katilimer Sayis1:21

Kazanim: M.3.1.5.2.Birler basamag sifir olan iki basamakli bir dogal sayiy1 10’a
kisa yoldan boler.

Yontem ve Teknikler: Yaratict Drama (Rol oynama, Es zamanli dogaglama,

Ogretmen rolde)

Arag ve Geregler: Uzerinde 1°den 9’a kadar rakam bulunan renkli kagitlar, Torba,

Bolme iglemleri, Kiyafet gorselleri, Hesap makinesi maketi,4 adet yap-boz, ip
Siireg

A. Isinma/Hazirlik

Etkinlik 1:

Ogretmen dgrencilerin gember olmasini ister, her dgrenciye iizerinde 1°den 9’a kadar
rakamlar olan renkli kagitlar1 rasgele dagitir. Ogretmen bir sayr soyleyecegini
sOyledigi saymin 10’a bdliimiinde bdliim kag ise elinde o rakam bulunan 6grencilerin
yere ¢omelecegini sdyler. Ogrencilerden en hizli ¢dmelenler oyunu kazanir. (Ornegin,
ogretmen 40 der. Elinde 4 rakami bulunan 6grenciler yere ¢omelir.) Siniftaki tiim

ogrencilerin oyuna katilmasi saglanana kadar oyuna devam edilir.
Etkinlik 2:

Ogretmen bir torbanin igerisine bdlme islemleri yazar. Ogrenciler torbanin igerisinden

bolme islemlerini geker. Ogretmen bélme islemlerinin yapilmasini ister. Cevap igin
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her 6grencinin bedenini kullanarak ritim olusturmasi istenir. (Ornegin; 30+10=3
ogrenci 3 kere el siklatir) Biitiin 6grenciler islemlerini bitirir. Ogrenci ritim olusturarak
islem sonucunu gosterir. Biitiin sinif sonucunu ritim ile anlatana kadar oyun devam

eder.

Ara Degerlendirme: Ogretmen &grencilere islemlerini hangi stratejileri kullanarak
yaptiklarin1 sorar. Alinan cevaplarin ardindan daha kisa ve pratik bir yolun olup
olmadigmi sorar ve Ogrencilerin beyin firtinasi yapmasi saglanir. Ardindan

canlandirma asamasina gegilir.
B. Canlandirma

Etkinlik 3: Ogretmen tahtaya magazada satilan bazi nesne resimlerini ve fiyatlarini
yapistirir.  Elinde kartondan yapilmis bir hesap makinesi de vardir. (Hesap
makinesindeki bélme tusunun iizerinde kirmiz1 bir ¢arp1 olacak. Hesap makinesinde

bdlme tusu bozuk oldugu i¢in islem yapamayacagiz.)

Ogretmen 10’lar Magazas1 hikayesini anlatir.

Ulkelerden birinde kiyafetleriyle iinlii 10’lar magazasi varmis. Bu magazadaki
kiyafetler o kadar kaliteli ve saglammis ki insanlar uzun yillar buradan aldiklar
kiyafetleri kullanabiliyorlarmis. Ayrica kiyafet fiyatlar1 olduk¢a uygunmus. Herkes

kendi biit¢esine uygun {iiriinler bulabiliyormus.

Hikaye yarida kesilir ve 6gretmen  “Evet c¢ocuklar, {irlinleri inceleyin bakalim
dikkatinizi geken bir seyler olacak m1?” diye sorar. Ogrenciler iiriinleri inceler.
Ogrenciler fiyatlarin hep 10’un kat1 oldugunu fark ederlerse hikdyeye devam edilir.

Fark edemezlerse 6gretmen;
“Bu kiyafetlerin fiyati ne kadar?”

“Fiyatlarda dikkatinizi ¢ceken bir sey var m1?” seklinde sorular sorarak dikkatlerini
fiyatlarin hep 10’un kat1 olduguna ¢ekmeye calisir. Ardindan hikayeyi anlatmaya

devam eder.

10’lar magazasini diger magazalardan ayiran en énemli 6zellik ise; {licretlerin nakit

olarak alinmamasi ve hep 10 taksit yapilmasiymis. Satici taksit iglemlerini hep hesap
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makinesinden yaparken bugiin bir sey fark etmis hesap makinesinin bélme tusuna
bastyor basiyor ancak bir tiirlii sonuca ulasamiyormus. Hesap makinesinin bolme tusu

bozulmus.

Anlatilan hikayeden yola ¢ikarak 6gretmen goniillii bir 6grenci seger ve 6grenci satici
olur. Ogretmen ise alict olur. Canlandirma yapmaya baslarlar. Hesap makinesinde

bolme islemi yapamadiklari sirada alicinin aklina harika bir fikir gelir.

Alict (Ogretmen): Bu islem igin hesap makinesi kullanmaniza gerek yok. Aldigim
irlinlin birler basamaginda 0 var ve siz bana 10 taksit yapacaksiniz. Yani liriin
fiyatin1 10’a bolmek i¢in her iki sayidan karsilikli olarak 0 silebiliriz. Hem bu sayede

sonuca daha kolay yoldan ulagmis oluruz, dedi.
(Alicinin soyledigi sekilde islem yapilir ve canlandirma sonlandirilir.)

Etkinlik 4: Ogrenciler gember olur. Ogrenci sayisi 2’ye béliiniir. Béliim kag ise o
saytya kadar 6grenciler sirayla say1 sayarlar. Ardindan 1’°ler,2’ler, 3’ler...12’ler
kendi aralarinda grup olurlar. (8 6grenci 2’serli grup olusturmak i¢in 4 rakamina
kadar sayacak. 1, 2, 3, 4; 1, 2, 3, 4 ardindan herkes kendi rakami ile ayn1 rakama
sahip olan arkadasiyla eslesecek)

Ogretmen 2 kisiden birinin alic1 birinin satic1 oldugunu sdyler. Bir 6nceki
etkinlikteki bilgilerden yola ¢ikarak es zamanli dogaclama baslar. Ardindan her
grubun canlandirmasi izlenir. Grupta roller degisiyor. (Alici satic1 oluyor, satici ise

alict oluyor.)
C. Degerlendirme/Tartigsma

Etkinlik 5: Ogrenciler yediser kisilik gruplar halinde kiime olarak otururlar. Gruptaki
Ogrencilere bazi gorseller yapboz haline getirilerek verilmistir. Gorsellerin arkalarinda
10’a bolme islemleri bulunmaktadir. Gorsel (yatay olarak) bolim sonucuna gore
siralanir.  (Ornegin  60+10=6 verilen yapboz pargasini yatay olarak 6.siraya

yerlestirmeliyiz.) Dogru ve en hizli siralama yapan grup alkislanir.

Etkinlik 6: Ogrenciler gember olur. Ogrencilere 10°a kisa yoldan bdlmenin giinliik
hayatta bizlere ne gibi faydalar1 olabilecegini sorar. Ogretmenin elinde bir top

bulunmaktadir. Ogretmen soru sordugu kisiye topu atar. Ogrenci sorunun cevabini
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verir ve topu bir arkadasma atar. Biitlin 6grencilere top gelip konu hakkindaki

yorumlar yapilana kadar etkinlik devam eder.
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EK-8 Drama Plani-3
Sinif:3

Ogrenme Alan1: Sayilar ve Islemler

Alt 8grenme alani: Dogal Sayilarda Bélme Islemi
Onerilen Siire:4 ders saati
Katilimer Sayis1:21

Kazanim: M.3.1.5.3. Bolme isleminde boliinen, bolen, boliim ve kalan arasindaki

iligkiyi fark eder.

Bolme isleminde boliinenin, bélen ve boliim ¢carpiminin kalan ile toplamina esit

oldugu modelleme ve islemleri gosterir.

Yontem ve Teknikler: Yaratict Drama (Biiyiik grup canlandirmasi, kiigiik grup

canlandirmasi, dogaglama)

Arag ve Geregler: Top, tebesir veya elektrik bandi, bélme islemlerinin bulundugu

kartlar, Gl figiirleri, Vazo gorselleri, A4 kagidi, kalem
Siireg
A. Isinma/Hazirlik

Etkinlik 1:

Ogrenciler gember olur. Ogretmen sirayla 6grencilere boliinen-bdlen-boliim-kalan
isimlerini verir. Ogrencilere isimlerini unutmamalar1 konusunda hatirlatmalar yapilir.
Ardindan &gretmen dgrencilere bir top verir. Bir 8grenciye topu atar. Ogrenci ismini
soyler bir baska arkadasina atar. (Ornegin; 68retmen, Ayse’ye topu atti. Ayse bolen.
Benim adim bélen, der ve bir diger arkadasina topu atar.) Biitiin sinif ismini sdyleyip

arkadasina topu atana kadar oyun devam eder.
Etkinlik 2:

Ogretmen smifin zeminine bdlme islemi isaretini tebesirle ya da elektrik bandiyla
olusturur. Ogrenciler cember olur. Ogrencilere béliinen-bdlen-bdliim-kalan isimleri

verilir. Ogretmen:
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Bolenler yerine gegsin,
Boliinenler yerine gegsin,
Boliimler yerine gegsin,
Kalanlar yerine gegsin, der.

Ogrenciler verilen komutlara gére yerlesim yaparlar. Ogrenciler bélme elemanlarmin

yerlerini 6grenene kadar oyun devam eder.
B. Canlandirma

Etkinlik 4: Ogretmen her 6grencinin boynuna giil figiirlerini asar. 5 adet vazo gorselini

de yere yapistirip hikdyeyi anlatmaya baslar.

Giildane teyzenin giizel mi giizel giil bahgesi vardir. Giildane teyze giillerine o kadar
giizel bakar ki giillerinin hepsi kocaman ve ¢ok giizeldir. Bir giin Giildane teyzenin
komsusu arar ve ondan biitiin giillerini kendisine satmasini ister. Bunun {izerine
Giildane teyze bahgede bulunan biitiin giillerini toplayip komsusuna satar. Komsusu
giillerin hepsini 7 vazoya esit olarak paylastirmak ister. Giilleri 7 vazonun 7sine de esit
giill olacak sekilde paylastirir. Sizler Giildane teyzenin giillerisiniz vazoya nasil

yerleseceksiniz?

Ogretmen hikayeyi anlatir ve dgrencilerden hikayeyi canlandirmalarm ister. Giiller

birer birer vazoya yerlesirler.

Ara Degerlendirme:

Ogretmen asagidaki sorular 6grencilere yoneltir:

Giildane teyzenin bahgesindeki toplam giil sayis1 nedir?

Hazirlik 1sitnma agamasinda 6grendigimiz kavramlardan hangisi toplam giil sayisidir?
Vazolar hazirlik 1sinma asamasinda 6grendigimiz kavramlardan hangisi olabilir?

Her vazoda kag¢ ¢icek vardir?

Acaba vazodaki cicek sayis1 hangi kavrami ifade eder?

Vazoya yerlesemeyen hig ¢icek kaldi m1?
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Vazodaki cicek sayis1 ve vazo sayisini garpip vazoya yerlestirmedigimiz say1 ile

toplarsak hangi sayiya ulasiriz?
Toplam ¢igek sayisini nasil bulabiliriz?
Ulastigimiz say1 6grendigimiz kavramlardan hangisine esit olur?

Sorular1 sorularak boliinen, bolen, boliim, kalan kavramlarinin &gretilmesini ve

boliinen sayinin bdlen ve boliimiin carpimina kalan eklenerek bulundugunu vurgular.
Etkinlik 5:

Ogrenciler gember olur. 1-2-1-2 olarak sirayla sayarlar. Ardindan 1’ler ve 2’ler kendi
aralarinda grup olurlar. Simf iki gruba ayrilir. ki gruba vazo gorselleri ve gigekler
verilir. Her grubun bir 6nceki canlandirmadan yararlanarak kendi canlandirmalarini
olusturup sergilemeleri istenir. Sira ile gruplar izlenir. Ogrencilerden canlandirmalar
tamamlandiktan sonra boliiniin, bolen, bolim ve kalan sayilarinin ne oldugunu
sOylemeleri ve boliinene ulagmak i¢in hangi yontemi kullandiklarini agiklamalari

istenir.

C. Degerlendirme/Tartigsma
Etkinlik 6:

Ogrenciler béliinen, bdlen, boliim, kalan olarak isimlendirilir. Boliinenlerden birisi
boliinen burada bdlen nerde diye sorar. Bolen olanlardan birisi arkadaginin yanina gelir
ardindan bélen burada boliim nerede diye sorar. Boliimlerden birisi boliinen ve bolenin
yanina gelir. Boliim burada kalan nerede denir ve kalanlardan birisi arkadaslarinin

yanina gelir. Bu sekilde gruplar olusturulur.

Ogretmen her gruba bir kagit verir. Her grup béliinen, bélen, boliim ve kalan sayilarini
kagida modellemelerini ister ve boliineni bulmak i¢in hangi sayilarla islem yapildigini
kagida yazmalarini ister. Biitlin gruplar etkinligini tamamladiktan sonra kontrolleri

saglanir.
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EK-9 Drama Plani-4
Sinif:3

Ogrenme Alan1: Sayilar ve Islemler

Alt 8grenme alani: Dogal Sayilarda Bélme Islemi
Onerilen Siire:4 ders saati
Katilimer Sayis1:21

Kazanim: Biri bolme olacak sekilde iki islem gerektiren problemleri ¢ozer.
Problem kurmaya yonelik ¢alismaya da yer verilir.

Yontem ve Teknikler:

Arag ve Geregler:

Siirec:

A. Isinma/Hazirlik

Etkinlik 1:

Ogretmen bdlme problemlerini masaya birakir. Ogrenciler gember olur. Biri balik
birisi kedi olacak sekilde iki kisi segilir. Balik ¢gemberin igerisinde kedi ise ¢gemberin
disindadir. Cember ise akvaryumdur. Ogretmen getirmis oldugu problemlerden bir
tane secer ve problemi balia verir. Balik problemi okur ve ¢6zmeye baslar. O sirada
kedi disarda balig1 bekler. Arada ¢emberin igerisine girmeye calisir ancak ¢ember
(akvaryum) kedinin balia yaklagsmasina izin vermez. Balik problemi ¢6zemezse kedi
tarafindan yenir ve ¢emberdeki iki kisi balik ve kedi olur. Biitiin herkes gorev alana

kadar oyun devam eder.

Etkinlik 2: Sinif iki gruba ayrilir. Ogretmen her dgrenciye bolme islemi problemlerinin
bulundugu kagitlar verir. Iki grubun sirt1 birbirine déniiktiir. Ogretmen iki gruptan bir
ogrenci secer. Ikisi de bdlme islemi problemlerinin bulundugu kagid1 kaldirir. Cevabi
ilk veren kisi cevabi veremeyen kisiyi grubuna dahil eder. Kisi sayisi en fazla olan
grup oyunu kazanir. (Ogretmen bdlme islemlerinin bulundugu kagitlart hazirlarken 2

basamakli sayilarin bir basamakli sayilara boliinmesine dikkat etmelidir.)

B. Canlandirma
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Etkinlik 3: Ogrenciler 5 gruba ayrilir. Asagidaki durumlar, gruplara &gretmen

tarafindan anlatilir. Her grubun hazirlik yapmast istenir.

1. grup: A kisisi bahgelerindeki seftali agacindan bir arkadasi ile beraber seftali toplar.
Topladiklar seftalileri bir posette birlestirirler. Ardindan sokaktaki arkadaslarina da

esit olarak paylastirirlar.

2. grup: A kisisinin bahgesindeki seftali agacinda bir miktar seftali vardir. A kisisi
arkadaglar ile bahgedeki seftali agacindan bir miktar seftali yer. Geri kalan seftali de

A kisisi kuzenlerine esit olarak paylastirir.

3. grup: A kisisi kirtasiyeden 12°li boya kalemlerinden birka¢ kutu alir. Ardindan

kalemleri kardesleri ve kendisine esit olarak paylastirir.

4. grup: A kisisi marketten bir miktar mama almistir. Arkadasi B ile karsilagsmis ve bu
mamalar1 sokak hayvanlari i¢in aldigin1 sOylemistir. B kisi de sokak hayvanlarina
yardimci olmak istedigini sOylemis ve o da bir miktar mama almistir. Ardindan sokak
kac kedi oldugunu saymis ve her kediye esit olacak sekilde mamalari
paylastirmiglardir.

5. grup: A kisisi mahalledeki yaglilarin siparislerini almak i¢in markete gitmistir. Ve
8’li yumurtalardan birka¢ tane almistir. Biitiin yashlar esit sekilde yumurta alacak
sekilde yumurtalar1 paylastirmistir.

Degerlendirme asamasinda gruplar yapilan canlandirmalardan yola ¢ikarak iki islem
gerektiren bdlme islemi problemi yazdilar. Ardindan Ogrencilerin = sirtina
arastirmacinin olusturdugu bolme problemi bulanan kagitlar asildi her 6grenci bir
arkadasinin sirtindaki kagidi aldi. Problemi c¢ozerek bireysel pekistirme yapmasi

saglandi.
C. Degerlendirme/Tartigma

Etkinlik 4: Ogretmen dgrencileri 5 gruba ayirir ve onlara kagit dagitir. Ogrenciler
yapilan canlandirmalardan yola ¢ikarak iki islem gerektiren bolme iglemi problemleri
yazarlar. Ogretmen bdlme islemi problemlerini okur ve problemler iizerinde
konusulur. Ardindan 6gretmen ¢ocuklarin sirtina bélme problemleri asar. Sarki agilir
sark1 durdugunda ogrenciler ikiserli sira olur. Oniindeki arkadasinin sirtindaki

problemi alir ve ¢ézlimii yapar.
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EK-10 Yaratici Drama Uygulama Fotograflar

1.Drama Plan1 Fotograflar
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2.Drama Plan1 Fotograflari
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3.Drama Plani Fotograflar
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4.Drama Planlan
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