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Ogrenme grafiklerinin ya da diger ismi ile gorsel materyallerin, insanin &grenmesine,
anlamasina ve akil yiiritmesine yardimci oldugu bilinse de, tim 6grenme grafikleri aynm
derecede etkili olmadigim1 diisiinmek 6nemlidir. Ciinkii bu diisiince ile ilk akla gelen
“Etkili bir 6grenme grafigi nasil tasarlanabilir?” sorusudur. Bu soruya verilecek cevap ile
ayn1 zamanda arastirmanin 6zii de ortaya cikarilacaktir. Iyi bir 6grenme grafigi, insanlarin
nasil 6grendigine iliskin biligsel teorilerle tutarli, yani saglam kuramsal temeller ile
yapilandirilmais, ilgili dersin ve o derse mensup Ogrencilerin ihtiyacina yonelik planlama
yapilarak, tasarim ilke ve Ogeleri dogrultusunda tasarlanarak aktarilmak istenilen tiim
bilgiyi icerisinde barindirandir. Ayrica 6gretim igin tasarlanan bu grafikler, hangi tiir
ogrenme kosullar1 altinda, hangi tiir 6grencilere, hangi tiir 6gretim yontem ve teknigine
gore tasarlanacagi da olduk¢a 6nem tagimaktadir. Egitim-6gretim durumlarinda nihai hedef
ogrenmenin gerceklestirilmesi ise bu durumlart eksiksizce yerine getirerek tasarlanan
ogrenme grafikleri, 6grenme agisindan énemli oldugu kadar vazgegilemez de olacaktir. Bu
noktadan hareketle, bu arastirma kapsaminda hazirlanan 6grenme grafiklerinin 6grenmeye
etkisinin olup olmadigi, varsa ne 6l¢iide oldugu ve bu materyallerin kuramsal cercevede,
tasarim ilkeler1 g6z Oniinde bulundurularak, grafik tasarim alaninda uzman kisiler
tarafindan planlanmasi ve tasarlanmasi gerekliliginin ortaya konulmasi amaglanmaktadir.
Bu baglamda arastirmanin nicel verilerini toplamak i¢in deney ve kontrol grubu
olusturularak on test ve son test puan ortalamalarinin karsilastirilmasina dayali deneysel
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model kullanilmistir. Arastirmanin nitel verilerini toplamak i¢in ise yar1 yapilandirilmis
Ogrenci gorisme formu uygulanmistir. Bu yoniiyle aragtirma, nicel ve nitel verilerin
birlestirildigi karma bir desendir. Arastirma sonucunda, arastirma kapsaminda tasarlanan
ogrenme grafiklerinin sunuldugu 6grenciler ile geleneksel yontemlerle 6grenim goren
ogrencilerin akademik basarilar1 arasinda anlamli bir fark oldugu goriilmiistiir. Baska bir
deyisle, 6grenme grafikleri ile 6gretim yapilan deney grubu 6grencileri, sunus yontemi ile
Ogretim yapilan kontrol grubu 6grencilerine gore daha basarili olmuslardir.

Anahtar Kelimeler : Ogrenme grafikleri, Gorsel materyal, Materyal tasarimi
Sayfa Adedi DXXi+ 177

Danigsman : Prof. Dr. Osman CAYDERE
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ABSTRACT

Although learning graphics or visual materials are known to help people learn, understand
and reason, it is important to consider that not all learning graphics are equally effective.
Because with this thought, the first question that comes to mind is "How can an effective
learning graph be designed?" The answer to this question will reveal the essence of the
research. A good learning graph contains all the information that is consistent with
cognitive theories about how people learn, that is, has solid theoretical foundations, plans
the needs of the students of the relevant course and that course, is designed in line with the
design principles and elements, and is intended to be conveyed. It is also very important
that these graphics, which are designed for instructional purposes, will be designed
according to the learning condition, the student, and the teaching method and technique. If
the ultimate goal is to realize learning in educational situations, learning graphics designed
by fully fulfilling these situations will be as indispensable as they are important for
learning. From this point of view, it is aimed to reveal whether the learning graphics
prepared in the context of this research have an effect on learning, to what extent, if any,
and the necessity of planning and designing these materials within the theoretical
framework, considering the principles of design, by experts in the field of graphic design.
In this context, in order to collect the quantitative data of the study, an experimental model
based on the comparison of pre-test and post-test mean scores was used by forming an
experimental and control group. In order to collect the qualitative data of the study, a semi-
structured student interview form was applied. In this respect, the research is a mixed
design in which quantitative and qualitative data are combined. As a result of the research,
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it was seen that there was a significant difference between the academic achievement of the
students who were presented with the learning graphics designed in the context of the
research and the students who studied with conventional methods. In other words, the
experimental group students who were taught with the learning graphics were more
successful than the control group students who were taught with the presentation method.

Key Words : Learning graphichs, Visual material, Material design
Page Number : xxi + 177
Supervisor  : Prof. Dr. Osman CAYDERE
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BOLUM I

GIRIS

Diinya nesnelerden olugsmaktadir. Sekiller ise nesnelerin varolus durumlaridir. Bu nedenle
genellikle diinyanin varliginin tasiyicilart olarak kabul edilmektedirler. Sekiller olmasaydi,
bu diinya asla goriilemezdi. Ama her seyden Once her bakan bir ¢ift goziin her seyi

goremedigini de bilmek gerekmektedir.

Ingiliz filozof Gillian Rosemary Rose (2016)’a gére “Gérmek, giiniimiizde inanmaktan ¢ok
daha fazlas1” dir (s. 5). Gormek, insanlik tarihinde sozlii iletisimden ¢ok daha eski, duyusal

ve algisal bir aragtir. Giiniimiize kadar her donemde de degeri katlanarak artmistir (Berger,

2016).

Insan giinliik yasantisinin yani sira egitim-6gretim ortamlarinda da pek ¢ok seyi gorerek
ogrenmektedir. Bilimsel arastirmalara gore, O08retim ortamlarinda aktarilan konularin
somutluk dereceleri, bireylerin hafizasinda bilgiyi daha iyi canlandirmalarma ve
hatirlamalarina daha fazla olanak saglamaktadir. Ayrica resim ve grafikler gibi gorseller
zihinsel gelisimi olumlu yonde etkilemektedir (Paivio, 1979). Bu baglamda 6gretilecek
olan konularin gorseller ile desteklenmesi durumunda 6grenme kapasitesi de artmaktadir
(Akyol, 2010; Girgin & Karababa, 2017). Gelisimsel molekiiler biyolog John Medina,
“Beyin Kurallar1” adli kitabinda, “G6rme, beynimizin kaynaklariin yarisin1 kaplayan, agik

ara en baskin duyumuzdur” demektedir (Krum, 2013, s. 18).

Hem egitim teorisi hem de biligsel psikoloji alanindaki aragtirmalar bize gorsel 6grenmenin
her yastan bireyin disiincelerini ve dgrenmelerini destekleyen en iyi yontemlerden biri
oldugunu gostermektedir (Andrasova, 2017, s.7). Bu bilgilere dayanarak, 6grencilerin
gorselleri kullanarak daha iyi 6grenecekleri varsayimi ortaya ¢ikmaktadir. Dolayist ile

Ogretim ortamlarinda gorsel materyallerin 6nemi de acik¢a ortaya ¢ikmaktadir.
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Arag, gereg veya materyaller egitim 6gretim siirecinin en 6nemli unsurlarindan biridir. Bu
unsurlar, ogretme-6grenme siirecini tesvik etmek, Ogretim eyleminin etki derecesini
arttirmak ve Ogretimin kaliciligini daha st seviyelere cikartabilmek i¢in kullanilirlar.
Materyaller, farkli zeka tiirlerine hitap eden bir 6grenme ortami sagladiklari, 6grencilerin
bireysel 6grenme stillerinin ihtiyaglarinin karsilanmasina yardimeci olduklari, ilgi
uyandirdiklari, daha hizli hatirlama sagladiklari, soyut bilgileri somutlastirdiklari,
zamandan tasarruf sagladiklari, glivenilir sekilde gozlem imkani sagladiklarindan dolay1
kullanilmaktadirlar. Materyaller ayrica, farkli zaman dilimleri boyunca tutarli igerik
sagladiklari, yeniden kullanilabilir olduklar1 ve igerigi basitlestirip anlagilmasini

kolaylastirdiklar1 i¢in 6nemlidir (Demiralp, 2007).

Uzun, 6zverili ve zahmetli bir siire¢ olan 6gretme ve 6grenme siirecinde hal boyle iken ve
Ogrenimin niteligini de direk olarak etkilerken, materyal hazirlama siireci de en az materyal
kullanimi1 kadar 6nemli bir siirectir. Materyal tasarimi pedagojik bilgiye sahip tasarimcilar
tarafindan alan uzmanlarinin hazirladig1r igerikler kullanarak yapilmalidir. Egitim
ortamlarinda kullanilan materyaller giinlimiizde ¢ok fazla gesitlilik gostermektedir. Ama
bunlar arasinda en kolay ulasilabileni ve en kolay uygulanabileni gorsel materyallerdir. Bu
gorsel materyallerin de basta dijital ortamlar olmak tizere rastgele kullanilmasi1 son derece

sakincali sonuglar dogurabilmektedir.

Ogretim ortamlarma dahil edilen gorsel materyaller, dgrenmeyi ilgi cekici hale getiren,
kavramlarin agiklanmasini kolaylagtiran birer yaratici kesif araglaridir. Ogrenme deneyimi
sadece igerikle degil, ayn1 zamanda sunulma sekliyle de ilgilidir. Bu baglamda 6grencilerin
nasil 6grendikleri konusu da 6n plana ¢ikmaktadir. Yani her bireyin farkli 6grenme sitiline
sahip oldugu g6z ard1 edilmemelidir. Bu konunun g6z ardi edilmesi durumunda ise ¢abalar

istenilen sonucu veremeyebilir.

Ogrenme insanin yasami boyunca devam eden ve zaman, mekan ayrit etmeyen bir olgudur.
Her zaman kars1 karsiya kaldigimiz bu olgu dolayli veya dogrudan ger¢geklesmektedir. Her
iki 6grenme siirecinde de bir dizi 6grenme stiline basvurulmaktadir. Ogrenme siireci
icerisindeki davranislarin anlamlandirilmast agisindan 6grenme stillerinin  bilinmesi

Onemlidir.

Stil, bir bireyin belirli bir gorevi yerine getirme biciminde gordiiglimiiz herhangi bir
modeldir. Mevcut baglamda ilgilenilen “gdrev”, egitim-6gretim ve okulda hatirlama ve
ogrenilenleri okul disindaki diinyaya transfer etmektir (Ronald, 1988).
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Ogrenme stilleri kavrami ilk olarak 1960 yilinda Rita Dunn tarafindan giindeme
getirilmistir. Bu arastirmasinin  amact bireylerin  birbirlerinden farkli sekillerde
ogrendiklerini ortaya koymaktadir. Bu konu 1960 sonrasinda ise okullara girmistir ve
bir¢ok alanda da uygulama alan1 bulmustur (Boydak, 2015, s. 342). Dunn (1993), 6§renme
stillerini su sekilde tanimlamaktadir: “Her 6grencinin yeni ve karmasik bilgiyi 6grenmeye
hazirlanirken, &grenirken ve hatirlarken farkli ve kendine 6zgii benzersiz yollar

kullanmasidir.”

Diistinme becerisi konusunda pek ¢ok kitabi bulunan Edward De Bono ise 6grenme
stillerini tanmimlarken su sozleri dile getirmektedir: ‘‘Hareket ve elementlerin bir araya
gelerek bir diizen olusturmalart ve bu diizenin kendi igerisinde tutarli olarak devam

etmesidir.”” (Given, 1996).

Ogrenicilerin dzellikleri ve 6grenme stillerinin farklilig ve benzersizligi ile ilgili olarak,
yaratict ve cesitli uygun gorsel yardimcilarin kullanimi, &gretimde gorsellestirme
anlayisinin  beklenen ideal rolleri ile 6grencilerin 6grenmedeki psikolojik durumlari

arasinda bir koprii olusturabilir (Reigeluth & Carr-Chellman, 2009, s. 68).

Bu baglamda gostergebilimsel olarak saglam kuramsal temeller iizerine insa edilmis
gorseller tasarimlar, 6grenme Oncesi motivasyonu arttirmada, 6§renme esnasinda ve hem
bilgiyi alma hem de bilgiyi geri ¢agirmada etkili bir unsur olarak 6gretim faaliyetlerinin

niteligini arttiracak unsurlar oldugu diistintilmektedir.

Kaptan (2017)’a gore gostergebilimin, iletisimin tiim kiiltiirel unsurlarini inceleyen ve
iletisim sistemlerini anlamaya yardimci olan bir bilim oldugu sdylenebilir. “Anlam olusum
stirecini tespit edip agiklamaya muktedir olan ilim, yani; bir metnin, bir goriintiiniin veya

2

bir kelimenin anlamini kesfetmeyi miimkiin kilar.” Gostergebilim alani, tiim sanat
nesnelerini ve gorsel iletisimi kapsar ve mesaj igeren tiim Uriinlerin anlamlandirilmasina

yardimet olur (5.17).

Evrensel bir dile ve kuramsal temellere sahip olan grafik tasarim iriinleri birer gorsel
iletisim unsuru olarak kisiden kisiye farklilik gostermeyebilir ancak tasarim siirecinde
hedef kitlenin kiiltlirli, inanis1 ve sosyal algis1 gibi degerler dikkate alinmaktadir. Bu
bakimdan 6grenmeye evrensel boyutta katki saglarken ayn1 zamanda da daha kiigiik 6l¢ekli
ogrenme hedeflerine de hizmet etmektedir. Yani her iki boyutta uyum saglayarak ortak bir

ogrenme dili gelistirebilmektedir.



Bunun yani sira bireylere gorsel kiiltiir ve gorsel okuryazarlik anlaminda da bir¢ok deger

katacagi da siiphesiz bir gergektir.

1.1. Problem Durumu

Materyal tasarimi, 0gretim faaliyetlerinin nitelikli hale getirilmesi agisindan Snemlidir.
Bunun yani sira bireylerin gercek hayat ile sinif ortami arasinda bir koprii kurulmasina
yardimci olur. Ayrica materyal tasarimi ve kullanimi, egitim alanindaki yeniliklerin ve
cagdas diisiincelerin yansimalar1 olarak da bir gereklilik haline gelmistir (Altun & Demirel,

2007).

Ogretim ve egitim siirecinde gorsel yardimcilarm en &nemli rolii, egitim ortamim
ogrenciler icin daha anlamli ve etkili kilmaktir. Ogrenciler igin etkili dgrenme ortamlari;
ogrencilerin aktif rol aldig1, 6grenmeyi kolaylastirmak icin ¢esitli materyallerin kullanildig:

ve yasam boyu 6grenmenin gerceklestigi ortamlardir.

Ogrencilere birgok kelime ile anlatilabilecek olay, bilgi veya duygu durumlarmi bir
fotograf veya bir resim vasitasiyla daha kolay yoldan anlatabilmek miimkiin
olabilmektedir. Ozelliklede dgrencilerin hafizada kalici olarak kodlanacak belirli bilgileri

hayal edebilmeleri veya temsil edebilmeleri ¢ok 6nemlidir (Koca & Catak, 2011, s. 167).

Egitim ortamlarinda, ders sunumlarimin niteligini arttirmak amaciyla ders yiiriitiiciileri
tarafindan basta sunus yoluyla anlatim yontemi olmak {izere her tiirlii 6gretim yontem ve
teknikleri igerisinde g¢esitli gorseller veya iki ve {i¢ boyutlu grafik tasarim {riinleri

kullanilmaktadir.

Bu iiriinler, ayn1 zamanda 6gretmenlerin egitim ve 6gretimi daha etkili hale getirmeleri i¢in
en faydal iiriinlerdir. Ote yandan bu iiriinler ne kadar miikkemmel olursa olsun, dogru

kullanilmadig takdirde higbir etkisi olmayacaktir (Seferoglu, 2006, s. 54).

Genellikle de bu gorsel materyallerin etkililik dereceleri gerek biligsel olarak gerekse de
psikolojik olarak cesitli arastirilmalarla 6l¢iilmiis degillerdir. Geleneksel bir yapiya sahip
bu materyaller, ¢ogunlukla Ogretmenlerin kendi bireysel kriterleri dogrultusunda
secilmektedirler. Yenilikler dogrultusunda da ¢ok fazla gilincellenmeden kullanilmaktadir.
Egitim-0gretim acgisindan hayati dneme sahip bu gorsel materyaller Tiirkiye Cumhuriyeti
Milli Egitim Bakanlig: tarafindan kurulan sosyal nitelikli egitsel elektronik igerik aginda

miifredat baglaminda 6gretmenlere sunulsa da bu smirli kalabilmektedir. Ciinkii bu gorsel
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materyaller genel ¢ergevede hazirlanmakta ve sadece Milli Egitim Bakanligi miifredatini
icermektedir. Halbuki gorsel materyallere iiniversitelerde veya formal egitimin disinda da
gereksinim duyulmaktadir. Dahasi bu gorsel materyallerin 6gretmenin 6zellikleri,
ogrencilerin ozellikleri ve c¢evrenin Ozelliklerine goére de planlanmasi sz konusu

olabilmektedir.

Bundan dolayr bu arastirma, ders materyallerindeki gorsellerin veya materyal olarak
kullanilan gorsellerin  planlanmasinda kuramsal temellerin dikkate alinarak, tasarim
asamasinda gerek gostergebilimsel gerekse de tasarim ilke ve 6gelerinin dogrultusunda bir
alan uzmani tasarimci tarafindan hazirlanarak, 6grenmedeki etkilili§inin incelenmesine ve

bu gorselleri sunan 6greticilerin bilinglendirilmesine yonelik planlanmaistir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Arastirmanin amaci 0gretim faaliyetlerinin niteligini arttirabilmek ic¢in yenilik¢i gorsel
egitim materyallerinin planlama, tasarlama ve uygulanabilirligini, konuya uygun gorsel
tasarimlarin 6grenme {izerine etkisinin olup olmadigini ve varsa olumlu etkilerinin ne
diizeyde etkiledigini ortaya koymaktir. Bu baglamda diisiinlilecek olursa, bireysel
farkliliklar1 g6z oniinde bulundurarak, her bireyin sahip oldugu farkli 6grenme stillerine

hitap edebilen gorselleri tasarlayabilmek 6nem arz etmektedir.

Diger yandan Ogrenmeyi kolaylagtiran bu materyallerin gostergebilimsel kuram
cercevesinde ve grafik tasarim alaninda uzman kisiler tarafindan planlanmast ve

tasarlanmasinin gerekliliginin ortaya konmasi da amaglanan bir baska olgudur.

Kendi sdylem yapisina sahip semboller uyaricidir. Yani duygusal bir tozdiir. Bellegimizde
olusturdugu goriintli, zihnimizde bagka bir uyaranin goriintisii ile baglantilidir.
Gostergenin islevi, bu ikinci imgeyi iletisimsel anlamda canlandirmaktir. Gostergelerle, bir
baska deyisle gorsellerle kusatilmig bu diinyada Grafik tasarimcilar ise egitim ortamlarinda
kullanilmas1 diisiiniilen tasarimlari; en sade, en yalin bir bicimde ve semiyoloji biliminin

kuramsal temelleri ile tasarlayabilmektedirler.

1.2.1. Alt Amaclar

1. Deney grubu ile kontrol grubunun o6n test puanlarinin ortalamalart arasinda anlamli bir

farklilik olup olmadiginin,



2. Deney grubunun o6n test ve son test puanlart arasinda anlamli bir farklilik olup
olmadiginin,

3. Kontrol grubunun 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik olup
olmadiginin,

4. Deney grubu ve kontrol grubunun son test puanlar1 arasinda anlaml bir farklilik olup
olmadiginin,

5. Deney grubu ve kontrol grubunun 6n test ve son test fark puanlar1 arasinda anlamli bir
farklilik olup olmadiginin,

6. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin 6grenme grafiklerine iligkin goriiglerinin ve

7. Deney grubu 6grencilerinin uygulama sonrasi 6grenme grafiklerine iligskin gortislerinin

ortaya ¢ikarilmasi amaglanmistir.

1.3. Arastirmanin Onemi

Gorsellik insan hayatinin hemen hemen her alaninda oldukca 6nemli bir yere sahiptir.
Evde, iste, sokakta ve basimizi ¢evirdigimiz her yerde gorsel unsurlar son derece fazladir.
Egitim ortamlarinda da bolca kullanilan bu gorseller Gardner’in Coklu Zeka Kuramina

gore gorsel-uzamsal zeka agisindan da ¢ok 6nemlidir.

Coklu zeka kuraminin kurucusu Gardner, insan beyninin modiiler bir yapiya sahip
oldugunu ve beyinde dilbilimsel, sayisal ve mecazi sistemler, goriintiileme, taklit ve diger
sistemler kullanilarak farkli psikolojik siireglerin meydana geldigini savunur. Farkli

caligmalar, farkli sembolik sekillerin beynin farkli bolgelerine hitap ettigini de gostermistir
(Talu, 1999).

Bu ylizden egitim ortamlarinda kullanilan goérsellerin tasarlanmasi, planlanmasi ve 6gretim
yontemlerine dahil edilip sunulmasi da yogun bir caba gerektirir. Arastirma Oncelikli
olarak egitimin niteligini arttrmada bu c¢abanin uzman kisiler tarafindan

gerceklestirilmesinin gerekliligini vurgulamasi agisindan énemlidir.

Bunun yani sira 68retme ve Ogrenme siireclerine ne tiir gorsellerin veya grafik tasarim
iirlinlerinin, ne derecede katki sagladiginin belirlenmesi agisindan, gorsel kiiltiir ve gorsel
okuryazarligin egitim ortamlarinda etkin kullanimimin saglanmasi agisindan, Ogretim
faaliyetlerinde gorsel materyal kullaniminin 6grenci basarisina katkisinin dlgiilmesi

acisindan 6nemlidir. Ayrica egitim materyallerinin egitime ve 6grenmeye etkisi hakkinda



bolca aragtirma var iken bu materyallerin niteliksel Ozelliklerine dair arastirmanin

bulunmamasindan dolay1 da bu arastirma 6nemlidir.

Egitim-6gretimin kalitesini arttiran gorsel materyallerin 6grenmeye olan katkisi sliphesiz

tartisilmaz bir ger¢ek olmakla birlikte, bu gorsel materyallerin temelinin saglam olmamasi

durumunda ulagilmak istenilen hedefte de sapmalarin gergeklesecegi olagandir.

1.4. Kapsam ve Sinirhliklar

Bu arastirma;

1.

2021-2022 egitim ve dgretim yili giiz donemi, Ondokuz Mayis Universitesi, Egitim

Fakiiltesi, Temel Egitim Boliimii, Smif Egitim 5. donem &grencilerini,
5. donem Ogrencilerinden olugan deney ve kontrol gruplarini,
Sinif dgretmenligi programi 5. déneminde yer alan “Hayat Bilgisi Ogretimi” dersini,

Hayat Bilgisi Ogretimi dersi 5. ve 6. haftada yer alan “Ogretim yontem ve tekniklerinin

Hayat Bilgisi Ogretimi dersinde kullanim1” konusunu kapsamaktadir.

Arastirma, 13 haftalik uygulama oOncesi hazirlik islemleri, 5 hafta deneysel uygulama
islemleri ve 1 hafta uygulama sonrasi degerlendirme iglemleri ile,

Deney grubu i¢in tasarlanan 30 adet 6grenme grafigi ile,

Deney ve kontrol gruplarina on testte sunulan 40 soruluk basari testi ve deney grubuna

son testte sunulan 13 soruluk 6grenci goriisleri formu ile sirlidir.



BOLUM II

ILGILI ARASTIRMALAR

Arastirma konusunun baglaminda daha 6nceden yapilmis bir ¢calisma olmamakla birlikte
arastirma konusunu ilgilendiren bazi arastirmalar asagidaki gibidir. Daha 6nceden yapilmis
olan bu arastirmalar genel olarak materyal gelistirme ve materyal kullaniminin 6nemi
cergevesindedir. Bu arastirma ise materyal gelistirme ve materyal kullaniminin niteligine

yoneliktir.

Alpan, G. B. (2004). “Ders Kitaplarmdaki Grafik Tasarimin Ogrenci Basarisina ve Derse
[liskin Tutumlarina Etkisi” adli arastirmasinda, ders kitaplar icin grafik tasarim ilkeleri
belirlemis ve bu ilkelere gore diizenlenen bir kitap¢igin 68renci basarisit ve derse yonelik

tutum iizerindeki etkisini incelemistir.

Yasar, O. (2004). “Ilkdgretim Sosyal Bilgiler Derslerinde Gérsel Materyal Kullanim ile
Cografya Konularmin Egitim ve Ogretimi” arastirmasinda, gorsel materyal kullanimi ile
cografya konularinin egitim ve 6gretimi tizerinde durmustur. Ayrica fotograflar: sorulu bir
sekilde inceleme ve Ogretme-0grenme siirecine katkilari konusunda karar verme

konusunda 6rnek bir ¢alisma ylriitmiistiir.

Demirel, O. ve Altun, E. (2007). “Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi” adli

kitabinda egitimde kullanilan yeni teknolojileri tanitmaya ¢alismiglardir.

Hangiil, E., Kalayci, T. ve Ugur, A. (2008). “U¢ Boyutlu Grafik Teknolojilerinin Mobil
Ogrenme Alan1 lle Biitiinlestirilmesi” bashkli arastirmalarinda, M3G teknolojisi
kullanilarak fizik derslerindeki egik atis konusunun anlatiminda yararlanilabilecek bir

mobil uygulama gelistirilmislerdir.



Alim, M. (2012). “Cografya Dersleri i¢cin Materyal Tasarimi” baslikli arastirmasinda, atik

malzemelerden yararlanarak gesitli ders materyalleri gelistirme konusunu ele almistir.

Duman, G. (2013). “Tiirk¢enin Yabanc1 Dil Olarak Ogretiminde Materyal Gelistirme ve
Materyallerin Etkin Kullanim1” baglikli arastirmasinda, materyal gelistirmenin dil

ogretimine katkisini incelemistir.

Ozdemir, K. (2018). “Ortadgretim Tarih Derslerinde Kullanilan Gérsel Materyallerin
Ogrenci Akademik Basarisima Etkisi” arastirmasinda, gorsel materyallerin 6grenme
ciktilar1 {izerindeki etkisini belirlemek igin, nicel arastirma yontemlerinden deney ve
kontrol gruplu deneme deseninde gerceklestirilmis, son-test kontrol gruplu model

uygulamistir.

Durak, E. (2019). “Erken Cocukluk Egitimine Yonelik Olarak Hazirlanan i¢ Organlar Ile
Ilgili Gorsel Materyallerin igerik Analizi” arastirmasinda, Iki boyutlu gorsel materyallerin

zihinde yapilandirilmasi bakimindan 6nemini aragtirmistir.



BOLUM III

KAVRAMSAL CERCEVE

3.1. Egitimde Alg1 ve Gorsel Algi

Ogretme ve dgrenme hakkinda konusmadan once, algi hakkinda konusulmasi daha dogru
olacaktir. Bunun nedeni, alginin diinyayr nasil anladigimizi belirlemesidir. Arastirma
baglaminda her ne kadar gérmeye odaklanilsa da akademik anlamda 6grenme ile alakali
olan ve alginin da hepsini kapsadigi bes duyumuz bulunmaktadir. Bunlar gorme, isitme,

dokunma, tatma ve koklamadir.

Bireyde bir diisiince veya bir fikir olusabilmesi i¢in en basta biligsel bir siirecin yasanmasi
sarttir. Bu sartin yerine getiren ilk adim ise algi ile baslamaktadir. Alg1 bireye aktarilan
bilgileri diizenleyen bir mekanizmadir. Bu diizenleme islemi gergeklesirken gruplama,
Ozetleme, siniflama gibi bir takim zihinsel siiregte aktif durumdadir. Burada aktif olan bir

diger unsurda duyumdur (Beyoglu, 2015, s. 334).

Duyum, organlarmiz tarafindan bes duyu araciligiyla alinan sinyallerdir, algi ise bu
sinyallerin yorumlanmasidir. Yani algi diinyanin neden oldugu gibi kabul etmedigimizi
aciklar. Duyum nesnel, algi ise 6zneldir. Yani kisinin algiladigi sey kisiden kisiye ve
durumdan duruma farklilik gosterebilir. Bu Sekil 1’de yer alan ¢ok basit bir gorsel drnekle

aciklanabilir (Weinstein, Sumeracki & Caviglioli, 2019, s. 43).

Sekil 1. Sekil ve zemin etkisi.
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Sekil I’de ayni renge sahip dikdortgenlerin farklt kosullar altinda farkli algilandigi
gosterilmektedir. Bu gorselde iki kiiciik dikdortgen ayni renktedir. Solda yer alan kisimda
bu kiigiik dikdortgenlerin zemin renkleri farkli, sagdaki kisimda ise zemin renkleri aynidir.
Bu gorselde kiiciik dikdortgenlerden aldigimiz duyumlar degismemektedir ancak renk

algimiz ¢evrelerindeki diger renklerden etkilenmektedir.

Alginin temelini olusturan gérme eylemi ve algilama gorsel alginin temelinde yer alan iki
temel unsurdur. Birey tarafindan gerceklestirilen gérme eylemi ile birlikte algi siireci
baslamaktadir. Gorme, gorsel materyali veya isi algilamak i¢in en dnemli duyudur. Bireyin
belgeyi veya eseri gordiigi ve ne gordiigiiniin farkinda oldugu algisi i¢in 6n kosuldur
(Beyoglu, 2015, s. 334).

Ogrencilere bilgi aktarilirken kullanilan buna benzer gorsel materyallerin tarafsiz bir
sekilde tiim 6grencilere ayn1 seviyede oldugu diisiilecektir ancak dgrencilerin 6n yargilari,
tepkileri veya materyale yonelik tutumlari dikkate alinmalidir. Ayrica 6grenciler bir gorsel
materyali ilk gordiikleri zaman detayli olarak degil bir biitiin olarak algilayacaktir.
Bicimsel ozellikleri, renk 6zelliklerini ilk algisindan sonra detaylandiracaktir. Eger gorsel
materyal her bireyin ortalama genel 6zelligini temsil etmez veya ilk izleniminde bir takim
eksikliklere sebep olacak sekilde algilanirsa daha sonra bilgi yeniden hatirlanmak istendigi

zaman da istenilen sonucu vermeyebilir.

Ornegin Sekil 2 incelenecek olunursa, yapilan bir arastirmada bir bireye belirsiz bir ¢izim
gosterilmistir. Bu kisiden daha sonra bu ¢izimi hafizadan yeniden iiretmesi istenmistir.
Belirsiz orijinal ¢izimi hafizadan ¢izmeye ¢alisan bu kisi, onu bir tiir baykusa benzer bir
bi¢imde ¢izmistir. Bu ¢izimler daha sonra baska bir kisiye gosterilmistir ve ondan tekrar
hafizasindan yeniden {iretmesi istenmistir ve bu dongii devam etmistir. Sekil 2’de de
gortildiigii gibi, ¢izim yavas yavas bir baykustan bir kediye doniismiistiir (Weinstein,
Sumeracki & Caviglioli, 2019, s. 43).
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Sekil 2. Cizimde algisal degisim. Weinstein, Y., Sumeracki, M., & Caviglioli, O.
(2019). Understanding How We Learn: A Visual Guide. New York: Routledge

3.2. Ogretme ve Ogrenme Siireci

Herhangi bir gézlemci herhangi bir sinifta var olan 6grencilerin deneyim, sosyo-ekonomik
statli, kiltlir, dil yeterliligi ve 6grenme stili agisindan farklilik gdsterdigini hemen fark
edecektir. Bu farkliliklar bir 6gretmen agisindan 6grencilerin ne &grendiginden ziyade
neyi, nasil 6gretebildigi baglaminda oldukca 6nem kazanmaktadir. Ogretme siirecindeki en
kilit unsur olan dgretmen ise daha da énemlidir. Ogretmenin temel amaci 6grenmeyi

goriiniir kilmaya yardimci olmaktir.

Ogretim, olaganiistii yetenekler gerektiren karmasik ve zor bir istir. Operasyonel bir siireci
gerektirir. Onlarca yillik deneyim ve arastirmadan sonra, bugiin egitimdeki en onemli
sorulardan biri hala “Etkili 6gretmen nedir? veya nasildir?” sorularidir. Gegmis yillarda bu
sorunun cevabi olarak bir 6gretmenden beklenen, diiriist, diislinceli, ¢aliskan, comert,
arkadas canlisi, bu davraniglar1 sinifta organize eden ve geleneksel bir yapida bilgiyi
aktaran kisi olmas1 olarak degerlendirilebiliyordu. Ancak 6gretim bireysel davranislarin
nasil gerceklestirilecegi bilgisinden daha fazlasini icermektedir. Etkili bir 6gretmen
bireysel davraniglar1  Ogrenci  basarisint  destekleyen Ogretim  uygulamalariyla
harmanlamalidir (Borisch, 2017, s. 22). Davis (1997)’ten aktaran Westwood (2008)’a gore,
Ogretim yontemlerinin tasarimi ve se¢iminin sadece konunun dogasini degil, ayn1 zamanda
ogrencilerin nasil 6grendigini de hesaba katmasi gerektigini one siirer. Ancak bundan daha
Oncesinde Ogretmen, Ogretim etkinliklerini agikca etkileyen cesitli kararlar vermeli ve
secimler yapmalidir. Yani neyin dgretilecegine, nasil 6gretilecegine ve dgrenci basarisinin

nasil degerlendirilecegine dair kararlarini belirlemelidir. Zira 6gretimin basarali olabilmesi
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icin planlama en temelde diisiiniilmesi gereken unsurdur (Jacobsen, Eggen & Kauchak,

2009, s. 27).

Ogrenme ise siirekli ve kapsamli bir siire¢ olarak kabul edilir. Dogrudan veya dolayli,
somut veya soyut, resmi veya gayri resmi, bireysel veya organize durumlarda, ¢esitli
cevrelerde meydana gelen cesitli deneyimler seklinde bireye rahimden mezara kadar eslik
eden bir olgudur. Ogrenme, yeniden kazanilan becerilerin, ilkelerin, algilarin, bilgilerin,
gerceklerin ve eldeki yeni bilgilerin bir sonucu olarak gerceklesebilir. Ogrencilerin

O0grenmesi ise herhangi bir egitim siirecinin ana hedefidir.

Ogrenme, tiim bireysel ve sosyal ilerlemenin anahtaridir. Bir ¢ocugun dogustan gelen
yetenekleri ve kapasiteleri, ona deneyimler veya egitim seklinde saglanan Ogrenme
firsatlar1 araciligiyla digsallastirilir. Cocugun kisisel diizeyde gelismesine ve ilerlemesine
yardimci olan bu firsatlar, ayn1 zamanda toplumun gelisimine ve ilerlemesine de katkida
bulunur. Ogrenme, bireylere bir konu alan1 veya gorevle ilgili bilgi, beceri, tutum ve ilgi

acisindan saglam bir altyap1 saglar (Mangal & Mangal, 2019, s. 56).

Ogrenme konusunu bircok arastirmaci ele almistir. Pavlov’un bir kdpek iizerindeki
incelemeleri, Morgen, Thorndike, Kohler’in fare ve maymunlar {izerinde arastirmalari
Watson ve arkadaslarinin deneyleri, 6grenmede davraniscilik akimini savunur niteliktedir.
Skinner, icat etmis oldugu makineler ile Ogrenme {izerinde etkili unsurlari ortaya
koymustur. Bandura, 6grenmede g¢evresel kosullar ele alarak gézlem yolu ile 6grenme
iizerinde durmustur. Hazirbulunusluk, taklit ve pekistirme Bandura i¢in 6nem tagimaktadir.
Gagne, zihinsel siire¢ ile duyussal 6zellikler arasindaki baga dikkat cekmektedir. Bruner’in
bulus yolu ile 6grenme yaklasiminda ise 6grenmenin en temelinde merak duygusu yer
almaktadir. Asubel Anlamli Ogrenme’de 6gretilen bilgi veya materyal en giincel haliyle
ogrenciye sunulur. Ogrenmeyi etkileyen en onemli faktdr, &grencinin halihazirda
ogrendikleridir (Cakici, Alver & Ada, 2006, s. 72). Glaser’in temel 6grenme modelinde
hedefler onemlidir. Bloom’un okulda 6grenme veya diger ismi ile tam Ogrenme
yaklagiminda 6grenme, daha dnceden belirlenen 6l¢iite ulasacak sekilde sistemli olarak bir
araya getirilmelidir (Yesilyurt, 2020, s. 1549). Piaget’ye gore ise, bir tlir dengesizlik
durumudur (Hattie, 2012, s. 92). Tiim bu 6grenme kuramlarina gére 6grenmenin temelleri
ailede baslamaktadir. Ayrica O6grenmeye kalitsal Ozellikler ve genetik yapida etki
etmektedir (Baytekin, 2011, s. 107).
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Ogretme ve ogrenmeye iliskin giiniimiize kadar bircok arastirma yapilmis, her yeni
yaklagim bir sonrakine temel teskil ederek gelisim gostermistir. Ogrenme daha ¢ok bireye
yeni aligkanliklar kazandirmak i¢in izlenecek yollar iizerinde durmustur. Kazandirilacak
yenilikler i¢in bireyin ¢evresinde olusan veya bireyin kendisine karsi yapilan yeni
durumlar karsisinda ise bir tepki gosterilmesi de beklenmektedir. Yani &grenmenin
gerceklesmesi beklenmektedir. Ama bireyin bu siliregte tepki verebilmesi i¢in zihinsel,
biyolojik ve néro-fizyolojik olgunluga erismesi gibi bazi1 6n kosullarda gerekmektedir.

Kisacasi hazirbulunusluk sarttir (Baytekin, 2011; Harman & Celiker, 2012).

Ogrenmeyi etkileyen faktorler ise, Seven & Engin (2008)’e gore;

Bir 6grenme durumunda dgrenen, 6grenme, 6grenilen, 6greten ve dgrenme ortami olmak {izere
bes 6ge bulunur. Bu bes 6ge, 6grenmeyi etkilemeleri agisindan ele alindiginda, son iki 6genin
ogrenmeyi dogrudan etkilemedigi, diger 6geleri etkileyerek, yani dolayli 6grenme iizerinde
etkili oldugu goriilmektedir. Ornegin, dgretmen &grenmeyi dogrudan etkilemek yerine,
O0grenenin 6grenmeye daha hazir hale gelmesine yardimer olmak, 6grenme malzemesini daha
kolay ogrenilebilecek bir sekle sokmak ve uygun ogrenme stratejisini kullanmak yoluyla
6grenmenin kolayca gerceklesmesini veya zorlagsmasini saglayabilir (s. 191).

Arastirma baglamimda da bu son iki 6ge daha énem tagimaktadir. Ozelliklede dgretmenin
o0grenmeyi kolaylagtimak amaciyla Ogrenciye sunmus oldugu gorsel materyaller veya

O0grenme gorselleri 6n plana ¢ikmaktadir.

3.2.1. Ogretme ve Ogrenme Siirecinde Onemli Faktor Ogrenci

Akademik bir toplulugun fiyeleri olan egitimcilere ve Ogrencilere egitimin kalitesini
artirmanin yollar1 hakkinda bir anket yapilacak olunursa, 6grenciler muhtemelen daha iyi
egitimcilerin derslerine girmelerini 6nerirken, egitimcilerde daha azimli, daha motivasyonu
ve hazirbulunuslugu yiiksek ogrencileri Onereceklerdir. Bu iki goriisten hangisi daha
gecerlidir? sorusuna cevap aranacak olunursa, bu soru Profesor O. P. Kolstoe tarafindan
"kimse kimseye zorla higbir sey 6gretemez" diye yanitlanmaktadir. Kolstoe’e gore, hi¢ bir
egitmen isteksiz veya motivasyonu diisiik higbir 6grenciye bir bilgi aktarmada basarili
olamaz. Bu baglamda bir egitimci 6grencide gozlemlenen bir basarisizliktan dolay1

suglanamaz (Bhatt, 2002, s. 4).

Egitim-6gretim olgusu igerisinde temel iki faktér olan egitimcinin ve Ogrencinin temel
gorevleri gesitli arastirmalarda veya bilimsel g¢ergeveler ile belirtilmistir. Bu iki etkenden
egitimcinin bilgi aktarimimi dogru genel gercevesi ile ve kendi inisiyatifi ile dogru bir
bicimde aktardigi ve egitimci ve Ogrenci disinda kalan diger etkenlerinde varligi

diistintildiiglinde geriye kalan tamamen 6grencinin iizerine diisen gorevleri yerine getirmesi
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dogrultusundadir. Bu baglamda diisiiniirse ve 6grencinin de en temelde yer alan 6grenmeye

kars1 istekli olusun olmadig1 bir yerde 6grenmeden de bahsetmek anlamsiz olacaktir.

3.2.2. Gorsel Ogrenme ve Gorsel Ogrenmeyi Destekleyen Ogretim Kuram ve

Stratejileri

Eski bir séze gore “Bir resim, bin kelimeye bedeldir”. Insanlar net bilgi ve anlasilmasi
kolay yonergeler istediklerinde "bana bir resim goster" veya “anlatmak istedigini ¢izerek
goster” gibi sozler dile getirmektedirler. Yazili dil ve gorsel imge, insan iletisimi agisindan
yakindan iligkili oldugu diisiiniilse de, bu sozlere gore birbirinden oldukga farkl iki tiir
oldugunu gostermektedir. Metinleri okumak ve goriintiileri izlemek farkli beceriler
gerektirdigi gibi insan beyninin farkli islevlerini igerir (Ross, 2014, s. 5). insan iletisim
sistemlerinin en eski drneklerinin de resimli bigimler olarak ortaya ¢iktig1 diisiiniildiigiinde
ve sonradan ortaya c¢ikan yazili dilin iletisimde gorseller kadar evrensel olmadigi da
ortadayken bu soziin dogruluguna siiphe diismemektedir. Hal boyle iken gorsel dil ve

gorsel 6grenmeyi destekleyen bir¢ok bilimsel tavir da ortaya ¢ikmistir.

Gorsel dil veya gorsel ogrenme arastirmalarinda en temel amag ise, gorsel dillerin nasil
daha iyi anlasilabilecegi ve nasil siniflandirilabilecegidir. Diger bir amag ise bir gorsel dili
digerinden daha iyi yapan seyin ne oldugunu anlamak ve bdylece yeni gorsel dillerin

tasarimi icin kilavuzlar gelistirmektir (Marriott & Meyer, 1998, s. 2).

Bilginin gorsel olarak ogrenilmesi, 1960'larda David Ausubel’in ¢aligmalarina
dayanmaktadir. Ausubel, 6grenenlerin biligsel yapilarinin, 6ziimseme araciligiyla yeni
bilgileri organize etmelerine nasil yardimci olduguna odaklanmaktadir. Bu teori,
O0grenmenin, yeni kavramlarin 6grenen tarafindan 6ziimsenmesi yoluyla gerceklestigini
varsayar. Ausubel, grafik diizenleyicilerin Ogrencilerin yeni bilgileri gorsel yollarla

diizenlemelerine yardimci olabilecegine de inanmaktaydi (Baylen & D’alba, 2015, s. 205).

Gorsel diistinme stratejileri, Ogrencileri gergeklerin Otesinde diisiinmeye tesvik eder.
Ogrencilerin kavramlar1 birbirine baglamasi ve yeni fikirler olusturmasini saglar. Bu
nedenle gorsel diisiinme stratejilerini egitim stratejilerinden biri olarak dahil etmek hayati

Oonem tasimaktadir (Andrasova, 2017, s. 8).

Egitim-0gretimde gorsel 6grenmenin ¢ok dnemli oldugu inkar edilemeyecek bir gercektir.

Ornek verilecek olunursa;
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1. Gorsel 6grenme dgrencilerin diisiincelerini netlestirmelerine yardimcei olur. Bu sayede
fikirlerini ve aralarindaki baglantiy1 gorsellestirirler. Gorsel 6grenme ile yeni kavramlar,

onceki bilgilerle iliskilendirilerek daha kapsamli ve kolay anlasilir bir hal alir.

2. Gorsel 6grenme, 0grencilerin bilgileri diizenlemesine ve analiz etmesine yardimci olur.
Yani bilgilerin kolay anlasilabilmesi i¢in iliskileri ve kaliplar1 ortaya ¢ikarmaya yardimei

olacak sekilde grafikleri ve diyagramlar1 kullanirlar.

3. Gorsel dgrenme, Ogrencilerin yeni bilgileri biitiinlestirmesine yardimecr olur. Yani

bilgiler gorseller ile temsil edildiginde daha iyi hatirlanmaktadirlar.

4. Gorsel 6grenme 6grencilerin elestirel diistinmesine yardimer olur. Baglantili sozli ve
gorsel bilgiler, 6grencilerin baglant1 kurmalarina, iligkileri anlamalarina ve ilgili ayrintilar

hatirlamalarina yardimei olmaktadir (Andrasova, 2017, s. 14).

Bireylerin alternatifleri gormelerine ve giicli gorsel imgelerle bilingaltlarinin
beslemelerine yardimci olan gorsel 6grenme, cesitli 6grenme teorilerini ve stratejilerini de
kapsamaktadir. Bu 6grenme kuram veya teorileri, gorsel 6grenmenin temelini agiklamaya

yardimci olmaktadir.

3.2.2.1. Coklu Zeka Kurami ve Uzamsal Zeka

Howard Gardner’in ¢oklu zeka kurami (Gardner, 2011) ile her bir bireyin ¢esitli zeka
diizeylerine sahip oldugunu, bu zeka diizeylerinin bireyden bireye degisiklik
gosterebilecegini, bir bireyde bir zeka diizeyi baskinken bir bagka bireyde bir baska zeka
diizeyi baskin olabilecegini 6ne siirmektedir. Gardner bireylerde farkli farkli derecelerde
var olan bu zeka diizeylerinden dokuz tanesini lizerinde fazlaca durmaktadir. Bunlardan bir

tanesi de uzamsal zeka turudir.

Bir 6grencinin veya bireyin 6grenmeye dair yaklasimi ile sahip oldugu zekasinin giiglii
taraflar1 ile birebir baglantis1 bulunmaktadir. Ornek verilirse, sosyal zekas1 kuvvetli olan
bir kisi sosyal ortamlarda daha etkin ve etkili olabilir. Diger yandan sosyal zekasi daha
zayif olan bir kisi ise tam tersi sekilde olabilir. Bu baglamda gerek bireyin kendisi gerekse
de bireyle 6gretim acisindan baglanti olan kisinin, bireyin sahip oldugu zeka tiirlerinden

hangi zeka tiirlinlin daha gii¢lii oldugunun bilinmesi hayati 6nem tasimaktadir diyebiliriz.

Gardner’in One siirmiis oldugu bu teorileri benimseyen bir 6gretmenin kullanmis olacagi
ogretime dair yontem ve yaklagimlarinda cesitlilik gériinmesinin yani1 sira 6grencilerinin de
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aktif katiliminim oldugu etkinlik veya aktivitelerde de gesitlilik gézlemlenecektir. Ornegin,
bir smifta bir 6grenciden beklenen is veya doniit daha ¢ok sozel olarak ifade etmesi
beklenirse o siifta var olan ve sozel/dilbilimsel zekasi daha zayif 6grencileri dezavantajli
duruma diisiirebilir. Bu dezavantajli durumlar baska zeka tiirlerinde gii¢lii olan 6grenciler
icin de de bu zeka tiirlerine uygun olmayan aktivitelerin yiiriitiildiigii derslerde goriilebilir.
Ogretmenler bu tiir dezavantajlar1 engellemek adma ders igerigini belirlerken cesitli
etkinlikleri veya aktiviteleri sinifta var oldugu diisiiniilen tiim zeka yapilarma hitap
edebilecek sekilde diizenlemesi 6nem tasiyacaktir. Bu baglamda asagidaki verilen sorularin

cevab1 onem tagimaktadir:

1. Matematiksel zeka dogrultusunda: Sayilarin kullanimini, smiflamayi, elestirel
diisiinmeyi ve hesaplamalar1 nasil yapabilirim?

Uzamsal zeka dogrultusunda: Resimleri veya grafikleri nasil olusturabilirim?

I¢sel zeka dogrultusunda: Bireysel 6grenme i¢in zamani nasil kullanabilirim?

Sosyal zeka dogrultusunda: Grup galismasi ve tartismalara nasil dahil olabilirim?

o > N

Bedensel zeka dogrultusunda: Hareket gerektiren uygulamalar, drama, sanat ve el

becerilerine nasil sahip olabilirim?

6. Miiziksel zeka dogrultusunda: Miizigi, sesleri, ritimleri ve dansi nasil
gergeklestirebilirim?

7. Sozel zeka dogrultusunda: Okuma, yazma ve konusmay1 nasil yapabilirim (Pritchard,

2015, s. 39).

Yukarida siralanmis bu sorularin cevaplarini her bir derste bulmak zor olabilir ama dengeli
bir planlama s6z konusu olabilir. Ornegin arastirmaya da konu olan gérseller materyaller
hazirlanirken her bir 6grencinin daha fazla sahip oldugu zeka tiirlerinin ortak bir noktada
bulusabilecegi tasarimlar diistiniilebilir. Gorseller veya grafikler, uzamsal zekay: tetikleyen
bir unsur olsa da, gorsellerin sahip oldugu ozellikler diger zeka tiirlerine de hitap
edebilecek sekilde tasarlanabilir. Bu durum eylemsel olmasa da zeka tiirlerini harekete

gecirmesi, 1lgisini ¢cekmesi veya rehber olabilmesi agisindan 6nem tasiyacaktir.

3.2.2.2. Ikili Kodlama Kurami

Cift kodlama teorisi, ayni bilginin birbirini destekleyen farkli sekillerde kodlanmasinin
ogrenmenin Vverim Kkalitesini ve etki derecesini artiracagi varsayimina dayanmaktadir
(Aldag & Sezgin, 2003, s. 121; Aldag 2005; Andrasova, 2017, s. 14). Paivio (1990)
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tarafindan gelistirilen bu teoriye gore, sdzel bilgi ve resimsel bilgi, sodzel sistem ve goriintii
sistemi olmak tizere iki farkli biligsel alt sistemde islenir. Sozciikler ve climleler yalnizca
sozel sistemde islenir ve kodlanirken, resimler hem goriintii sisteminde hem de sozli

sistemde islenir ve kodlanir (S. 53).

Weinstein, Sumeracki & Caviglioli (2019)’ye gore, ikili kodlama, sozlii materyallerin
gorsel materyallerle birlestirilmesi islemidir. kili kodlama teorisi, metin bilgisini ve gorsel
bilgiyi birlestirdigimizde, sozlii ve gorsel bilgiyi ayr1 kanallar araciligiyla isledigimiz icin

O0grenmemizin arttig1 fikridir (s. 112).

Resimlerin metinden daha az c¢alisma bellegi kapasitesi gerektirdigi varsayilir cilinkii
bunlar, yapisal bilgiyi tek bir yigin olarak temsil eden bozulmamis varliklar olarak
kodlanabilirler. Boylece metin bilgilerinin islenmesi icin yeterli kapasite birakirlar. Sonug
olarak, sozlii ve resimli bilgiler, ¢alisma belleginde eszamanli olarak tutulabilir, bu da iki
temsil arasindaki ¢apraz referans baglantilarini kolaylagtirir (Kirby & Lawson, 2012, s.
340).

Paivio (1990)’ya gore, insan bilisi, s6zel ve sdzel olmayan nesneler ve olaylarla eszamanli
ilgilenmek icin benzersizdir. Ayrica, dil sistemi, dogrudan dilsel girdi ve c¢iktilarla
ilgilenirken ayn1 zamanda s6zel olmayan nesneler, olaylar ve davranislarla ilgili olarak

sembolik bir isleve hizmet etmesi bakimindan kendine 6zgiidiir.

Ozetle, ikili kodlama teorisi, zeka teorilerinde uzamsal yeteneklerin &nemini
agiklamaktadir. Bu teoriye gore bir bilginin hem gorsel hem de sozlii bigimde sunulmasi

bireyde hatirlamay1 ve tanimay1 kolaylastirmaktadir.

Allan Paivio’nun ikili kodlama teorisinin temelinde ise resim istiinligi etkisi
bulunmaktadir. Resim tstiinliigii etkisi, resimlerin hatirlanma olasiliginin kelimelerden
daha fazla oldugunun ifadesidir. Resim ustlinliigi etkisi {izerine yapilmig olan
arastirmalara gore bireylerin tek bagina metinlerden elde ettikleri bilgilerin {izerinden 3 giin
gectikten sonra sadece ylizde 10’unun hatirlandig1 yoniindedir. Resimlerle desteklenmis
metinlerin 3 giin sonra hatirlanma yiizdesi ise 65°tir. Bu durumu destekleyecek bir 6rnek
verilecek olunursa, 1917 yilinda sanatg1 ve illiistrator James Montgomery Flagg, Sam
Amca'y1 tasvir eden dramatik bir goriintii ile basit bir metin mesajin1 birlestiren “Seni ABD
Ordusu I¢in Istiyorum” isimli afisi tasarlamistir. Bu afisin tasarlandig1 giinden bugiine dek
100 yli agkin bir siire gegmesine ragmen hala taninmakta ve hatirlanmaktadir. Bu afiste yer

alan resim olmasaydi bu afis bugiin taniniyor olmayacaktir (Krum, 2013, s. 25-29).
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Sekil 3. “Seni ABD Ordusu Igin Istiyorum” isimli afis, James Montgomery Flagg, 1917.
https://www.turkishnews.com/tr/content/2011/08/05/amerika-seni-istiyor/ sayfasindan
erisilmistir.

3.2.2.3. Coklu Ortam Ogrenmenin Biligsel Teorisi

Paivio’un ikili kodlama kuramindan faydalanarak, Richard E. Mayer’in gelistirdigi “Coklu
Ortam Ogrenmede Bilissel Model” (Aldag & Sezgin, 2003, s. 121; Baylen & D’alba, 2015,
S. 14). bilissel sistemin bir sdzel ve bir resimsel alt sistemi igcerdigini ve bireylerin isleyen
bellekteki bilgiyi isitsel-sozel kanal ve gorsel-resimsel kanal olmak {iizere iki kanal
aracilifiyla isledigini varsayar. Mayer’e gore, metin ve resimlerden aktif 6grenme, bes
koordineli siireci igermektedir. Bunlar, ilgili kelimeleri se¢me, ilgili resimleri se¢me,
secgilen kelimeleri sozlli zihinsel modelde diizenleme, secilen resimleri resimsel zihinsel
modelde diizenleme ve sozel bilgileri birlestirme siirecleridir (Kirby & Lawson, 2012, s.

341).

Sanattan, endiistriyel reklamlara; egitim-6gretimden, eglenceli oyunlara varana kadar pek
cok alanda giderek yayginlasan coklu ortam uygulamalart i¢in birgok tanim yapilmistir.
Ornegin; Schwartz, ve Beichner’a gore, ¢oklu ortam &grenme yaklasimi herhangi bir
icerigin resim, grafik, miizik gibi ¢ok farkli formlarda sunulmasidir. Brooks’a gore,
gorsellerin, videolarin, miizigin veya filmlerin egitim ve reklam amacli kullanimidir.
Maddux, Johnson, ve Willis’e gore ise ¢coklu ortam 6grenme yaklasimi, yazili metinler ile
birlikte resim, fotograf, grafik gibi gorsellerden; miizik, video ve animasyonlar gibi sesli ve
hareketli unsurlardan olugmaktadir (Aldag & Sezgin, 2003, s. 123).

19


https://www.turkishnews.com/tr/content/2011/08/05/amerika-seni-istiyor/

3.2.2.4. Biitiinlesik Metin ve Resim Anlama Modeli

Schnotz tarafindan gelistirilen (Napper, 2014, s. 37) bu modele gore, bilginin duyusal
kanallar araciligiyla dis diinyadan isleyen bellege girdigini varsayilmaktadir. Model,
dinledigini anlama, okudugunu anlama, gorsel anlama ve ses anlama konularini
kapsamaktadir. Kirby & Lawson (2012)’a gore sozel bilgiler ve resimli bilgiler gorsel bir
kanal ve isitsel bir kanal araciliiyla ¢alisan bellege iletilir. Yazili metin gozle okunurken
okunan metin kulakla algilanir. Gorseller gozle, sesler ise kulakla algilanir. Buna gore,
sOzIli ve resimli bilgiler, bilgiyi isleme ve saklama kapasitesi sinirli olan farkli duyusal
kanallardan isleyen bellege girmektedir (s. 345). Yani entegre bir metin ve resim anlama
modelidir.

Buna gore, isleyen bellekte bilgi isleme hem algisal diizeyde hem de bilissel diizeyde
gerceklesebilir. Algisal diizey, gorsel ve sozel calisma bellegindeki duyu kanallarindan
alinan bilgilerin aninda islenmesini igerir. Bilissel diizey, uzun siireli bellegin etkisi altinda
betimleyici kanal araciligiyla bilginin daha yiiksek diizeyde islenmesini igerir. Yani gorsel
bilgi, gorsel kayitlara goz yoluyla girer ve daha sonra gorsel kanal araciligiyla gorsel
caligma bellegine iletilir. Daha sonra gorsel ¢alisma belleginde ortaya ¢ikan bilgi oriintiisii,
okudugunu anlamada metin temsilinin bir parcasi olarak bazi fonolojik yeniden kodlama
ile birlestirilebilir. Son olarak soézel bilgi gorsel calisma belleginden c¢ikartilarak

islenmektedir (Kirby & Lawson, 2012, s. 345; Schnotz, 2014).

Schnotz, metin ve resim anlamayi analiz etmek igin teorik bir ¢erceve Onermistir. Sekil
4.de gosterilen cergeveye gore, isleyen bellekte bilgi isleme Sozel (tanimlayict) kanal ve

resimsel (betimsel) kanal olmak {izere iki farkli temsili kanalda ger¢eklesmektedir.
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Sekil 4. Metin ve resim anlama analizi i¢in teorik g¢er¢eve, Wolfgang Schnotz, 2014.
Schnotz, W. (2014). Integrated Model Of Text And Picture Comprehension,
https://www.cambridge.org/core/books/abs/cambridge-handbook-of-multimedia
learning/integrated-model-of-text-and-picture comprehension/
07D19B9A385130D5FFDA9235FC60B312 sayfasindan erisilmistir.

3.2.2.5. Gestalt yasalart

Goziin ve zihnin gorselleri algilamak ve diizenlemek i¢in nasil birlikte ¢alistigini anlamak,
herhangi bir tasarimci i¢cin mutlak bir zorunluluktur. Bir takim tasarim ilkesi, gorsel
unsurlarin insan algisina dayali psikolojik caligmalardan elde edilen sonuglar1 kullanarak

diizenlenmektedir. Bu konuda en yaygin kabul goren ¢aligma Gestalt kuramidir.

Gestalt psikologlari, kaliplar1 algilama seklimizi ve bireysel birimlerin tutarli bir algiya
nasil entegre edildigini agiklamaya calismislardir. Bu baglamda Gestalt yasalar1 olarak
bilinen bir dizi ilke dnermislerdir. Bu ilkeler; yakinlik, sekil ve zemin arasinda ayrigma,
benzerlik, tamamlama, devamlilik, basitlik, asinalik, ortak kaderdir. Gestalt yasalari,
orlintli tespiti i¢in tasarim ilkeleri ve bilissel ¢ikarimi gelistirmenin etkili bir yolu olarak

kullanilabilir. Wertheimer'e gore Gestalt ilkeleri yalmizca bilissel ¢ikarimlar
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giiclendirmede degil, ayrica diisiinme ve problem c¢ozme siireglerini etkili bir sekilde

kolaylastirir (Meirelles, 2013, s. 22-23).

Gestalt’a gore izleyici, bireysel iligkileri bir biitiin halinde birlestiren temel bir mantigi
algilamaktadir. Dolayistyla biitiinii olusturan unsurlarda degisiklikler gerceklestirildiginde
biitiinlin algilanmasinda da degisiklik s6z konusu olacaktir. S6z konusu bu durum gorsel

birka¢ 6rnekte daha agik bir sekilde anlatilabilir.

—I .
i
... .

)
A B C D
Sekil 5. Cesitli kompozisyonlarin Gestalt’a gore algilanisi.

Gorsel A’ya gore aymi biiyiiklikkteki formlar diiz ve derinlikten yoksun goriiniirken,
formlarin farkli boyutlarda ele alinmasiyla kompozisyonda ii¢ boyut bir uzay etkisi
olusmaktadir. Biiyiikk formlar daha yakin, kiicliik formlar ise daha uzakta gortinmektedir.
Gorsel B’ye gore kompozisyonda ele alian belirli bir formun tekrarinin veya
varyasyonlarmin kullanilmasi, gozde gorsel bir fikir arayisina siiriikler. Tek bakista
cikarimda bulunamayarak detayli bir inceleme gerektirebilir. Gorsel C’ye gore
kompozisyonda eger bir hareket hissi veya bir ritim olusturulmak istenirse dgeler iicgen
veya egri bir yapida konumlandirilabilir. Gorsel D’ye gore kompozisyonda yer alan farkl
ogeler dengeli bir sekilde yerlestirilirse ayni1 hizada ve ayni boyutta hissi yaratacaktir
(Samara, 2011, s. 17).

3.2.2.6. Tasarim Tabanli Ogrenme Etkinlikleri

Tasarim tabanli Ogrenme etkinlikleri, problem ¢6zme uygulamalariyla birlikte
yapilandirmaci bir Ogretim stratejisidir. En Onemli 06zelligi bir yenilik iiretiminde
kullanilmasidir (Baltaci, Yildiz, Kiymaz & Aytekin, 2016). Ozellikle tasarim etkinlikleri,
ogrencileri belirli gorevler gerektiren bir deneyim igerisine yerlestirir. Bu baglamda

ogrencilerin, bir kavramin agiklamasini okuma veya dinleme yerine, kavramlarla mesgul
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olma ve kendi anlamlarin1 olusturmalarini destekler. Bir d6gretim stratejisi olarak tasarim
etkinlikleri, 6grencileri bu siire¢ boyunca tesvik etmek i¢in mevcut kaynaklart bir araya
getirir ve O0grencileri yeni yaratimlara doniistiirdiikleri igerigi sahiplenmeye motive eder.
Tasarim etkinliklerine katilan 6grenciler daha yiiksek diizeyde i¢sel motivasyon ve bilgiyi
akilda tutma davranis1 sergilerler. Bir Ogrenciye kendi Ogrenmesinin miilkiyeti
verildiginde, motivasyon olgusu yiiksek diizeyde devreye girmektedir. Bu nedenle tasarim
tabanli 6grenme etkinligi, 6grencileri 6zerk bir yolculuga g¢ikarma potansiyeline sahip

giiclii ve disiplinler arasi bir stratejidir (Baylen & D’alba, 2015, s. 30).

Tasarima dayali 6grenme etkinliklerinin etkin bir sekilde kullanilabilecegi bir diger durum
da e-6grenme baglaminda Ogretim materyalleri ve ortamlarinin  gelistirildigi
uygulamalardir. E-6grenme medya firlinleri, ¢ok gesitli tasarim ve gelistirme siireglerini
kapsar. Tasarim tabanli 6grenme etkinlikleri yeni bir yontem olmasi agisindan egitim
ortamlarinda tam olarak taninmamakla birlikte farkli arastirmacilar tarafindan tarif
edilmistir. Tasarim tabanli 6grenme etkinlikleri, Wang & Hannafin (2005)’ten aktaran
Kuzu, Cankaya & Misirli (2011) tarafindan s6yle tanimlanmistir: Dongiisel analiz, tasarim,
gelistirme ve uygulama siireglerinin arastirmacilar ve katilimcilarin gergcek uygulama
ortamlarinda isbirligi ile yiirtitiildiigl, baglamsal tasarimin ilke ve teorilerini gelistirmeye
yonelik sistematik ve esnek bir arastirma yontemidir (Kuzu, Cankaya & Misirli, 2011, s.

21).

3.2.3. Ogrenme Stilleri

Ogretilenlerden anlam ve anlayis elde etmek icin, kendi deneyimlerini ve &grenme
ge¢mislerini  kullanmalarina daha 1yi yardimci olabilmek i¢in Ogrencilerin bireysel

farkliliklarini ve 6zel ihtiyaglarini tanimak olduk¢a 6nemlidir (Borisch, 2017, s. 37).

Aragtirmacilar, Ogretim yontemlerinin Ogrencilerin bireysel farkliliklar1 ve bireysel
ihtiyaclar1 ile eslestirildiginde basarilarinin  6nemli Olglide artirabilecegini  dile
getirmektedirler (Borisch, 2017; Gardner, 2011; Weinstein, Sumeracki, & Caviglioli,
2019).

Bireysel farkliliklara sahip Ogrencilerle ortak bir Ogretim hedefine ulagmak icin
“Uyarlanabilir Ogretim Teknikleri” ne isaret edilmektedir. Uyarlanabilir 6gretim
teknikleri, farkli 6grenci gruplarina farkli 6gretim stratejileri uygular, bu nedenle sinifta

hakim olan dogal c¢esitlilik, herhangi bir 6grencinin basariya ulagsmasini engellemez
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(Borisch, 2017, s. 37). Ama bu teknigin uygulanabilmesi i¢in 6grenci sayisinin yeteri kadar
sinirlt olmasini da gerektirir. Ayrica zaman agisindan da ekonomik olmayan bu teknigin
yerine bireylerin sahip olduklar1 farkli 6grenme stillerinin ortak noktasini bulmak daha

uygulanabilir bir yontem olacaktir.

Ogrenme olgusu iizerinde calisan birgok arastirmacinin ortak noktas: kuskusuz, bireylerin
birbirlerinden farkli yollar ile 6grenme sagladiklaridir. Yani bireyler sahip olduklar
ogrenme Ozelliklerine gore karsilastiklar1 sorunlarla basa c¢ikmaya calisirlar veya
karsilastiklar1 konuda bilgi sahibi olurlar. Burada bahsedilen farkli 6§renme yollar1 aslinda
“0grenme tercihleri” dir. Yani “6grenme stili” dir. Bu baglamda bireylerin sahip oldugu
tercihli problem ¢ozme ve disiinme stilini inceleyen psikoloji alanina “biligsel stil”
denilmektedir (Pritchard, 2015, s. 46). Bahsi edilen bu 6grenme stilleri ¢esitli sekillerde

tanimlanmaktadir. Bunlar;

Bireyin sahip olabilecegi tercih edilen diisiinme ve problem ¢6zme tarzidir.
Bireyin 6grendigi belirli bir yoldur.

Bir bireyin bilgi ve beceri edinmede tercih ettigi araclardir.

Ogrenmeyle ilgili aligkanliklar, stratejiler veya diizenli zihinsel davranislardir.

Entelektiiel diisiince semalarina dayanan problem ¢6zmeye belirli bir yaklagimdir.

S A

Bir kisinin 6grenme faaliyetlerine ve problem ¢ozmeye yonelik tipik yaklagimidir

(Pritchard, 2009, s. 41).

Ogrenme stilleri veya dgrenme tercihleri, dzellikle dgretmenlerin sinifta dgrencilerden ne
bekledigi ile birlikte diisiiniildiiglinde, 6grenmenin her birey icin nasil ilerledigi lizerinde
onemli bir etkiye sahip olan, bireyin 6grenmeye yonelik tercih ettigi entelektiiel yaklasimi

da ifade etmektedir (Pritchard, 2009, s. 41).

1960’11 y1llarda ilk olarak Rita Dunn’in ortaya koydugu 6grenme stilleri terimi (Erdamar &
Alpan, 2017), 6zetle 6grenenlerin 6grenmeleri igin benimsedikleri stilleri ifade eder. Bir
Ogrenenin Ogrenme ortamint algilama, etkilesim kurma ve tepki verme konusunda
farklilik gosterdigi bulunmustur. Bir terim olarak 6grenme stili, Rita Dunn ve daha
sonrasinda da cesitli aragtirmaci tarafindan kendilerine gore tanimlanmis ve agiklanmustir.
Bir dizi arastirmaci ve bilim insani, 6grenicilerin sahip oldugu 6grenme stilleri hakkinda
kendi goriislerini yansitan belirli modeller gelistirmistir. Bu modellerden birkag1 asagidaki
gibi tartisilabilir.
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3.2.3.1. David Kolb'un Modeli

Amerikali Profesor David A. Kolb, 1970'lerde deneyimsel 6grenme ve dgrenme stilleri
fikrini ortaya atmistir. Modelin temelinde Dewey, Lewin ve Piaget bulunmaktadir
(Erdamar & Alpan, 2017, s. 95). David Kolb, kalitim, yetistirilme ve mevcut gevresel
taleplerin bir sonucu olarak bireylerin deneyimlerini somut deneyim ve soyut
kavramsallastirma olarak iki farkli sekilde kavrama egilimine sahip olduklarini belirtir.
Bireyler bu deneyimleri yansitici gézlem ve aktif deney olarak adlandirilan iki farkli yola

doniistiirrerek islerler (Mangal & Mangal, 2019, s. 326).

Tablo 1
David Kolb'un Ogrenme Stilleri

Kavrama/doniistiirme Yansitict gozlem Aktif deneme
deneyim (izleme) (yapmak)
Somut deneyim (duygu) Farklilasan stil (hissetme ve  Uyum Saglayan, Uzlagma
izleme) stili (hissetme ve yapma)
Soyut kavramsallagtirma Asimile edici stil Yakinsak stil (diistinme ve
(diisinme) (6ztimseme, diisiinme ve yapma)
izleme)

Mangal, S. K. & Mangal, S. (2019). Learning And Teaching. Delhi: PHI Learning Pvt. Ltd kaynagindan
uyarlanmustir.

Farklilasan Stil (hissetme ve izleme): Bu tiir insanlar olaylara farkli acilardan bakabilirler.
Onlar hassastir. Yapmak yerine izlemeyi tercih ederler, bilgi toplamaya ve sorunlari
¢ozmek i¢in hayal giiglerini kullanmaya egilimlidirler. Belirli durumlar1 farkli agilardan

gormekte daha iyidirler.

Asimile Edici Stil (6ziimseme, diislinme ve izleme): Mantikli bir yaklasim hakimiyeti
mevcuttur. Bu yiizden fikirler ve kavramlar bireylerden daha 6nemlidir. Bu stile sahip
kisiler, insanlara daha az odaklanir ve soyut fikir ve kavramlara daha fazla ilgi gosterir.
Gergek firsatlardan ¢ok iyi ve net agiklamalara ihtiya¢ duyarlar. Bu insanlar okumaktan,
sunum yapmaktan, analitik kaliplar1 kesfetmekten ve yansitmak i¢in zaman ayirmaktan

hoslanirlar.

Uyum Saglayan (hissederek ve yaparak) Stil: Uyum saglayan 6grenme stili uygulamalidir
ve mantiktan ¢ok sezgiye dayanir. Yeni zorluklar, deneyimler ve planlama ile ilgilenirler.

Bu insanlar ¢ogunlukla mantiksal analiz yerine iggiidiisel olarak hareket ederler. Bu
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ogrenme stili, eylem ve inisiyatif gerektiren rollerde yaygin ve kullamighdir. Uyumlu
ogrenme stillerine sahip kisiler, gorevleri tamamlamak i¢in ekipler halinde ¢aligir. Hedefler

koyarlar ve bir hedefe ulasmak i¢in farkli yollar deneyerek sahada aktif olarak ¢aligirlar.

Ayristirma, Yakinsak (diisiinme ve yapma) Stili: Ayristirma 6grenme stiline sahip kisiler,
bilgilerini gergek hayattaki sorunlara ¢6ziim bulmak i¢in kullanabilirler. Teknik gorevlere
oncelik verirler ve zayif iletisim becerilerine sahiptirler. Yakinsamacilar yeni fikirleri
denemeyi ve gergek diinyadaki uygulamalarla ¢alismay1 severler (Mangal & Mangal, 2019,
s. 327-328).

3.2.3.2. Honey ve Mumford'un Modeli

Peter Honey ve Alan Mumford'un 6grenme stilleri modeli, David Kolb'un modelinin
uyarlamasidir. Bu modele gore, 6grenciler genel olarak dort 6grenme stilinden bir tanesini
tercih etmektedirler. Bunlar; 1. Aktivist 6grenme stili, 2. Yansitict 6grenme stili, 3.

Kuramc1 6grenme stili, 4. Pragmatist 6grenme stili’ dir (Mangal & Mangal, 2019, s. 330).

Tablo 2
Honey ve Mumford'un Ogrenme Stilleri Modeli

Honey ve Mumford Kolb Tarafindan

Tar;_ufgndan il g Ogrenenlerin Ozellikleri Qr}erllen llgili
Ogrenme Stili Ogrenme Stili

Aktivist ~ 6grenme Meydan okuma ve acil deneyim arayisi, Uzlagsmaci stil, uyum

stili acik fikirli, uygulamadan uzak saglayan stil
Yansitict  6grenme Veri toplama, analiz Farklilasan Stil
stili

Kuramci  6grenme Her seyi mantikli adimlarla disiinen, Asimile Edici Stil
stili rasyonel, 6znelligi reddeden

Pragmatist O0grenme Yeni fikirleri arastiran ve deneyen, Yakinsak Stil
stili pratik, gercekei, uzun tartismalardan
cabucak sikilan ve problem ¢6zme

Mangal, S. K. & Mangal, S. (2019). Learning And Teaching. Delhi: PHI Learning Pvt. Ltd kaynagindan
uyarlanmustir.

3.2.3.3. Anthony Gregory'nin Modeli

Anthony F. Gregory ve Kathleen A. Butter, Anthony Gregory'nin modeli olarak bilinen bir

ogrenme stilleri modelini ortaya atmislardir. Anthony Gregory'nin modeline gore bireysel
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ogrenenlerin 6grenmeleri i¢in tercih edebilecekleri somut rastgele, somut sirali, soyut
rastgele ve soyut sirali olmak iizere dort temel 6grenme stili vardir (Mangal & Mangal,
2019, s. 330). Bu modele gore;

1. Bireyin 6grenme stili, ¢evresine ait bilgileri algilama ve diizenleme bigciminden
etkilenir.

2. Somut algi, bes duyu araciligiyla bilgilerin kaydedilmesini igerirken, soyut algi,
duyularla deneyimlenemeyen fikirlerin, niteliklerin ve kavramlarin anlagilmasini
igerir.

3. Her birey hem biligsel hem de diizenleyici niteliklere sahiptir, ancak bazi1 bireylerde
belirli nitelikler ve diizenleyici yetenekler daha baskindir (Mangal & Mangal, 2019, s.
330)

3.2.3.4. Gardner'in Coklu Ogrenme Stili Modeli

Howard Gardner, ¢oklu zeka teorisininde yedi farkli zekayi tanimlarken, ¢coklu 6grenme
stili modeli fikrini de 6ne stirmiistiir. Gardner'in ¢oklu zeka kuramina gore, 6grencilerin
biligsel yetenekleri ve zekalar1 agisindan farkli olduklar1 ve bu nedenle farkli sekillerde
ogrendikleri, hatirladiklar: ve anladiklari tespit edilmistir.  Ogrenciler, tanimlanabilir
sekilde farkli sekillerde 6grenirler ve 6grenme stilleri, sahip olduklar biligsel yetenekler
veya zeka tiirli tarafindan biiyiikk Ol¢iide yonlendirilir. Buna goére, Gardner'in ¢oklu
ogrenme stili modelinin, 6grenenlerin 6grenme stillerini asagida belirtildigi gibi yedi farkh

stilde siniflandirdig1 bilinmektedir.

Gorsel / Mekansal Stil
Sozel / Dilsel Stil

Mantiksal / Matematiksel Stil
Bedensel / Kinestetik Stil
Miizikal / Ritmik Stil
Kisilerarast Stil

Igsel Stil (Mangal & Mangal, 2019, s. 334)

N o g bk~ w D E

3.2.3.5. Sprenger'tn Modeli

Marilee Sprenger “Ogrenme Stilleri ve Hafiza Yoluyla Farklilasma” adli kitabinda

ogrenme stilleri modelini ortaya koymustur. Modelinde, 6grencilerin hatirlamalar1 igin
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ogretmenlerin Ogretebilecegi cesitli yollar1 detaylandirmaktadir. Bu 6gretim yontemlerini
Ogrenenlerin 6grenme stillerine gore gorsel, isitsel ve dokunsal/kinestetik olarak kategorize

etmektedir (Mangal & Mangal, 2019, s. 335)

3.2.3.6. Fleming’in VAK / VARK Modeli

Fleming'in modeli, glinimiizde 6grenme stillerinin siniflandirilmasinda kullanilan oldukca
poptiler modellerden biridir. Eski versiyonunda VAK Modeli seklinde tanitilmisti. VAK,
gorsel, isitsel ve kinestetik anlamina gelen bir kisaltmadir. Bu modele gore, bireysel
Ogrenenlerin O6grenme stilleri genel olarak goérsel d6grenme stili, isitsel 6grenme stili ve
kinestetik 6grenme stilleri olmak tizere ii¢ kategoride siniflandirilabilir (Mangal & Mangal,
2019, s. 336; Napper, 2014, s. 39). Bu modele gore;

Daha sonraki versiyonunda, 6grenme stillerinin gorsel, isitsel, okuma/yazma ve kinestetik

olarak siniflandirilmaktadir.

V — Gorsel Stil (Goriintiiler Araciligiyla Ogrenme)
A — Isitsel Stil (Dinleyerek Ogrenme)

R — Okuma/Yazma Stili (Metinden Ogrenme)

K — Kinestetik Stil (Yaparak Ogrenme Ve Fiziksel Hareketler) (Mangal & Mangal, 2019,
s. 336).

3.3. Egitim ve Ogretimde Arag¢ ve Gere¢ Kullaniminin Onemi

Ogretim baglaminda kullanilan arag ve geregler dgretim eylemini daha kolay ve daha net
bir duruma getirmek i¢in kullanilmaktadir. Bu durum iyi planlanmis, iyi tasarlanmig ve
Ogretimin hedeflerine gore uygulanmis arag¢ gerecler i¢in gegerlidir. Aksi durum teskil eden
arag ve gerecler ne siireci zenginlestirecektir nede 6grenmeyi kolaylastiracaktir. Bu ylizden
egitim-6gretim amaclh ara¢ gereclerin, 6grenme ortamini zenginlestirmesi, birden g¢ok
ogrenme ihtiyaglarina cevap verebilmesi, soyut durumlari somutlastirabilmesi, zor olani
basitlestirebilmesi ve ilgi uyandirabilmesi gerekmektedir. Daha genel bir 6zetle, icerigi

basitlestirip 6grenmeyi kolaylastirabilmelidir.

Egitim-6gretimde arag ve gere¢ kullaniminin O0nemi genel olarak asagidaki gibi

siralanabilir (Ozozen Danaci, 2015, s. 25).
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Egitim-0gretim siirecine yonelik ilgi ve merak uyandirir,
Derse kars1 motivasyon saglar,

Soyut durumlar1 somutlastirir,

Bilgilerin kaliciligini saglar,

Egitim-0gretim siirecini eglenceli bir hale getirir,
Ogrencilerin bireysel farkliliklarini destekler,

Farkl1 6gretim, yontem ve teknikleri destekler,

Coklu zeka kuramini destekleyerek farkli duyulara hitap eder,

© © N o gk~ wDdhPE

Gergek yasam ile iliski kurar,
10. Problem ¢6zme becerilerini gelistirerek yaraticiliklarini 6n plana ¢ikartir,
11. Sosyal becerilerin gelisimini destekler,

12. Ogrencilerin fiziksel gelisimine katkida bulunur.

3.3.1. Egitim-Ogretimde Gorsel Ara¢-Gerek Kullamminin Onemi

Egitim-6gretim siire¢lerinde kullanilan arag¢ ve gereclerden en yaygin olani gorsel arag ve
gereclerdir. Bu durumun nedenleri arasindan gorsel arag¢ ve gereglere ulasmanin daha kolay
olusu, ekonomik olusu ve bunlarin yaninda da 6grenmeye karst %30’luk bir kalicilik
saglamasindan kaynakli oldugundandir. Sarigiil (2019)’ goére, “Dr. L.D. Rosenblum, Dr.
Harold  Stolovitch & Dr. Erica  Keeps tarafindan  yapilan  arastirmaya
gore 6grenilenlerin/bilginin % 83’i gérme, % 11°1 isitme, % 3.5’1 koklama, % 1.5°1

dokunma ve % 1’1 tatma yolu ile ediniriz”.

Bauhaus 6gretmeni Paul Klee, “Bir goz goriir, digeri hisseder” demistir (Cleary, 2014).
Gerek yapilan bu arastirmadaki %83’liik orana gore gerekse de Klee’ye gore
diisiiniildiiglinde egitim-6gretim siireclerinde kullanilan goérsel materyallerin planlanmasi,

tasarlanmasi ve uygulanmasinin 6nemi ortaya ¢ikmaktadir.

Gorsel arag ve gereclerin dnemi sadece bununla da kalmamaktadir. Ornegin, Tanri, din,
demokrasi, ruh, milliyet, laiklik gibi 6zellikle fiziksel formda olmayan soyut kavramlar
geleneksel yontemler ile aktarmak oldukc¢a zordur. Bu zorlugu asmanin en kolay yolu

gorsel materyaller ve film benzeri gorsel/isitsel materyallerden faydalanmak olacaktir.

Dexter, Park & Hughes (2011)’e gore, gorsel materyaller, soyut kavramlar1 daha somut
hale getirerek ve yeni bilgileri onceki bilgilerle baglayarak daha anlamli 6grenmeyi tesvik

etmeyi ve akilda tutulmasim kolaylastirmayr amaglarlar (s. 204). Ornegin, kiiltiirel
29



girdilerden olusan sematik bir bilginin sozlii olarak sunulmasi zordur. Bu durumda gorsel
yardimcilar, kiiltiirel degerlerin agikliga kavusturulmasi icin temel araglardir (Novawan,

2010, s. 42).

Soyut form daha giiclii, daha dogrudan ve daha evrensel olarak anlasilan mesajlar1 iletme
potansiyeline sahiptir, ¢iinkii gergek olan bir seyin damitilmis bir temsilidir. Bu nedenle
kiiltiirel ve dilsel engelleri asabilir. Soyut goriintiiler ayrica yoruma daha aciktir, izleyiciyi
dahil eder ve daha derin, daha zengin baglantilar kurmalarina yardimei olur. Bu nedenle
soyutlama, temsili goriintiilerden daha akici bir sekilde sembol veya metafor roliini

kolayca iistlenebilir (Samara, 2011, s. 21).

3.4. Ogretim Materyali Nedir?

Ogretim materyali veya 6gretme yardimcilar terimi, en temelde 6gretmenin isini daha iyi
bir sekilde yapmasina yardimci olan unsurlar olarak agiklanabilir. Ogretim materyalleri,
ogretmenin kavramlari netlestirmesine, olusturmasina, iliskilendirmesine ve koordine
etmesine yardimci olur ve 6grenmeyi daha somut, etkili, ilging, ilham verici, anlamli ve

canli hale getirmesini saglar.

Ogretim materyalleri nasil daha iyi anlasilir veya nasil daha gekici hale gelir sorulart
olduk¢a Onemlidir. Ama bunlardan daha da Onemlisi Ogretim materyalinin igerigidir.

.....

en 6nemli unsur olarak goriilmektedir (Novawan, 2010, s. 42).

Bu nedenle, 6gretmenlerin belirli 6gretim amag ve hedeflerine ulasmak igin ilk basta “ne
Ogretilecegini” daha sonra ‘“nasil Ogretecegini” diisiindiikten sonra materyallerini
sekillendirmeleri gerekmektedir. Materyallerin, 6grencilerin ihtiyaglarint ve Ogretim
ithtiyaglarim1  karsilayip karsilayamayacagini tartmaktan Ogretmenin sorumlu oldugu
diistintilirse bu noktada Ogretmenin rolii olduk¢a ©nem kazanmaktadir. Ayrica bu

materyallerin kullanimi da yine 6gretmenin sorumlulugundadir.

Nitelik ve nicelik a¢isindan iyi hazirlanmis bir 6gretim materyali, hem 6gretmen hem

ogrenci agisindan pek ¢ok faydayr barindirmaktadir. Ornegin;

1. Ogretim materyallerinin kullanimi, gretmenin “somuttan soyuta”, “bilinenden
bilinmeyene” ve ‘“yaparak yasayarak Ogrenme” gibi bir takim O6gretim ilkelerinin

uygulanmasini kolaylastirir.
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2. Ogretim materyallerinin kullanimi, egitim-6gretimin uygun ve olumlu transferini
miimkiin kilarak diger kavramlarin ve ilkelerin 6grenilmesine ve hayatin gercek
sorunlarinin ¢oziilmesine yardimci olur.

3. Ogretmenin konusma siiresini azaltir ve 6grencinin konusma siiresini artirir. Bu durum
daha fazla 6grencinin derse katilimini saglayabilir.

4. Ses, sicaklik, hareket, hiz, boyut, mesafe, kiitle, derinlik, agirlik, renk, tat, his, renk ve
zaman gibi soyut fikirler bile gorsel araclarla 6gretilebilir.

5. Materyaller 6gretmenin bireysel farkliliklarini en aza indirirler (Gautam, 2011, s. 20).

3.4.1. Gorsel Materyallerin Egitimdeki Yeri ve Onemi

Bireyler her seyden 6nce diinyay1 gorsel olarak algilama veya gorsel olarak isleme yolunda
adim atmaktadirlar. Bir gorsele bakildigi an duyusal veriler alinir ve duyusal kayitlara
sinyaller gonderilir. Bilgi burada bir saniyeden daha kisa bir siirer kalir ve ¢alisan bellege
gonderilir. Algisal siiregler araciligiyla, goze ¢arpan ozelliklere ve hedeflere anlamli gelen
gorsel kaliplara dayanarak neye dikkat edecegi segilir (Malamed, 2015, s. 5).

7
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Sekil 6. Gorsel bilginin nasil islendigi

Bir gorsel materyal gozle taranirken bu tarama hafizada birkag saniye yer edindigi
anlagilmaktadir. Bu acidan materyalin ¢ekiciligi olduk¢a 6nemlidir. Daha sonra kisi veya
ogrenci gecmis tecriibeleri ve uzun siireli bellekte sakladigr bilgiler dogrultusunda bu
gorseldeki isaretleri desifre etmeye baslar. Bu agidan da gorselde yer alan isaretlerin
geemis ile gelecek bilgiler arasinda koprii olabilmesi Onemlidir. Ayrica isaretlerin

coziimlenmesi kolay ise bu islem daha kisa siirede tamamlanacaktir.

Gorsel alg1 diistinmekten daha hizlidir. Arastirmalar, ilgili gorsellerin eslik ettigi metnin
tek basina bir metinden daha iyi bir 6grenme sagladigini gostermektedir. Ornegin, saglik
riskleri ile ilgili mesajlar1 iletmenin en iyi yolunu aragtiran bir ¢aligmada, tek basina
kullanilan metinler ile iiretilen bilgilere gore gorsellerle desteklenmis bilgilerin daha dikkat

cekici oldugu vurgulanmistir. Gorseller, onemli ayrintilar1 vurgulayarak giiclendirmektedir.
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Gorseller, akilda tutmayr artirmaktadir ve problem ¢6zmeye yardimcr olmaktadir
(Malamed, 2015; Mayer, 2009). Daha da Onemlisi, gorsel materyallerin kullanimi,
ogrencilerin  fikirleri  gorsellestirmelerine  ve  gordiklerini  deneyimledikleriyle

iliskilendirmelerine yardimei olmaktadir (Novawan, 2010, s. 41).

Gorsel materyallerle etkilesim, gorsel okuryazarlik becerilerinin gelisimini tegvik eder ve
tartismayi, elestirel sozIi katilimi, miizakereyi ve bagkalariyla etkilesimi tesvik eder, ¢ilinkii
gorsel mesajlar1 anlamak igin, yalnizca algisal ve giinliik biligsel becerilerden daha
fazlasina ihtiya¢ vardir. Goriintiileri anlamlandirmak, analiz etmek, sorgulamak,
sentezlemek ve degerlendirmek i¢in st diizey diisiinme becerileri gereklidir (Roux, 2014,
S. 1647).

Gorsel materyallerin kullanimi ayrica 6gretmenin 6gretme stilleri ile 6grencilerin 6grenme
stilleri arasinda bir eslesmeye aracilik eder. Bu konudaki 1995 ve 2001 de ¢alismalar yapan
Felder & Henriques’a gore, dgretmen Ogretme stilleri ile Ggrencilerin 6grenme stilleri
arasindaki uyumsuzlugun, 6gretme ve 6grenme siirecinin etkililigini azalttigina dair ilgili

bir durumu giindeme getirmislerdir (Novawan, 2010, s. 41).

Resimler, grafikler, illiistrasyonlar, haritalar, fotograflar, posterler gibi gorseller her zaman
Ogretimin bir pargast olmustur. Gorsel materyaller Ogrencilerin dikkatini ¢ekmesi,
motivasyonunu arttirmasi, 6grencileri hayal giiciinii kullanmaya tesvik etmesi ve 6zellikle
ogrenmenin hem egitici hem de eglenceli olduguna isaret etmesi bakimindan 6nemlidir.
Gorsel uyaranlart kullanarak 6gretme ve 6grenme siirecini daha yaratict ve basarili kilar.
Ayrica, gorseller bilgiyi hatirlamaya yardimci olur ve bu nedenle 6grenmeyi daha etkili
hale getirir.

Gorsel materyallerin 6nemi herkes tarafindan bilinen bir s6z ile en anlasilir halde

Ozetlenebilir: “Duyarsak unuturuz, goriirsek hatirlariz”.

3.4.2. Gorsel Materyallerin Sahip Olmas1 Gereken Ozellikler
Iyi bir gérsellestirme, sadece duragan bir resim veya heykellerle dolu bir miize gibi i¢inden
gecip inceleyebilecegimiz, ii¢ boyutlu sanal bir ortam degildir. Iyi bir gorsellestirme,
onemli goriinen herhangi bir sey hakkinda ayrmtili bilgi edinilmesine ve daha fazla veri

elde edilmesine izin veren bir unsurdur (Ware, 2004, s. 317).
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Bu unsurlarin amaca hizmet edebilmesi icin ise sahip olmasi gereken cesitli tasarim
ozelliklerine ve kuramsal temellere sahip olmasi gerekmektedir. Ayrica gorsel
materyallerin, 6gretim biliminin son zamanlarda lizerinde 6nemle durdugu Ogrencilerin
duyusal durumlarinin da dikkate alinarak hazirlanmasi gerekmektedir. Diger yandan
ogrenme deneyimini tasarlarken belki ilk diisiiniilmeyen ama goz ardi edilemeyecek olan
estetik bir kaygida giitmelidir. Ciinkii estetik gorsel tasarimin degerinin ilk gdstergesidir.
Bu konuya isaret eden Norman (2013), “Insanlarin bir tasarim karsisinda ilk maruz
kaldiklar1 igsel diizeydeki etkileridir. Duyular biligsel siiregten daha hizli bir sekilde
hareket ederler ve diisiinceleri ¢evrelerler.” sdzleriyle ifade etmektedir. Bir gorsel materyal

duyusal agidan ele alinacak olunursa ilk karsimiza ¢ikan kavram renk kavrami olacaktir.

3.4.2.1. Renk Ozelligi

Gorsel materyallerde renk kullanimi en bagsta hedef kitleye ve materyalin amacina uygun
olmalidir. Ama renk kullaniminda hepsi bu kadar degildir. ikincisi, rengin ¢evresine gore
degisim gosterebilen ve kisiden kisiye farkli algilara yol agabilen bir unsur olarak
diistiniildiigiinde 6nemi daha ¢ok ortaya ¢ikacaktir. Renk kavrami hem estetik hem de

faydaci bir amag tasiyarak izleyicide bir ruh hali yaratir.

Psikolojik ve duygusal etkisinden dolay1 algiy1 giiglendiren renk kavrami 6grenme siireci
iizerinde oldukga etkilidir. Yine de bir¢ok tasarimci renk uygulamalarini rastgele kullanma
yoluna bagvurmaktadirlar. Bu durumda 6grenme baglaminda gorsel materyalinin basarisini
kisitlamaktadir. Gorsel materyalin 6grenme diizeyini arttirmak i¢in renk kullanimina

yonelik baz1 yollara bagvurulabilir (Malamed, 2015, s. 136). Ornegin:

1. Goriilmesi zor isaretler belirgin bir renkle vurgulanabilir.

2. Ogrencilerin nereye bakmasi gerektigini isaretlenmesi olarak Ozetlenebilecek “Renk
Kodlamas:1” uygulanabilir (Ozgelik, Karakus, Kursun & Cagiltay, 2009).

3. Duygusal bir tepki vermek icin renk secimine dikkat edilebilir. Ornek olarak, resimli
bir hikayede kirmiz1 bir yiiz, utang veya dfke ifade edecektir.

4. Renk kullaniminda tutarlilik uygulanabilir. Ornegin, tekrar eden bazi unsurlarda ayni
rengin kullanilmas1 6grenci agisindan o rengin artik hangi bilgiyi temsil ettigi

kolaylikla anlagilacaktir.
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5. Gorsel bir hiyerarsinin pargasi olarak diisiiniilebilir. Ornegin, parlak renkli dgeler ilk
once fark edilecegi i¢in en Onemli bilgiler dikkat g¢ekici renklerle belirtilmelidir
(Samara, 2011, s. 25).

6. Olabildigince az sayida renk kullanimi tercih edinilebilir. Ciinkii, insanlar ayni anda
sinirl sayida farkli rengi algilayabilirler.

7. Kiiltiirel olarak uygun renkler kullanilabilir (Malamed, 2015, s. 137).

Rengin etkili bir sekilde nasil kullanilacagini anlamak, oncelikle onun gorsel niteliklerini

anlamaya baglidir. Her rengin bir 6z kimligi veya tonu vardir.

3.4.2.2. Kompozisyon Biitiinliigii

Bir gorsel tasarimda nokta, ¢izgi, renk, doku gibi parcalarin sistematik bir bicimde ve
amaca uygun olarak bir araya gelerek bir biitiinii olusturmalarina kompozisyon
denmektedir. Bu biitiinli olusturan bu pargalarin diizenlenmesinde veya yerlestirilmesinde
bir uyumsuzluk veya bir denge sorunu oldugu takdirde o tasarim genel anamda goze hos

gelmeyecektir ve amaca hizmet etmede eksikligi olacaktir.

Kompozisyonun en 6nemli unsuru, her par¢anin biitiine ait olmasi ve uyum saglamasi,
higbir unsurun digerine yabanci veya uyumsuz olmamasidir. Yani birliktir, birlik i¢inde
cesitliliktir (Kdseoglu, 2015).

Bir¢ok arastirmaci ile hem fikir olan Demirel (2019)’a gore de tasarim biitiinligu,
nesneleri herhangi bir ortamda birbirleriyle uyum saglayacak veya benzer nesneleri
birlestirecek sekilde diizenleyen bir tasarim ilkesidir (s. 151). Bu biitiinliik ilkesi, tasarim
calismasinda ele alinan nesnelerin Ozellikleri ve aralarindaki iliskiler ile daha iyi

anlagilabilir.

Bir tasarimda biitiinliik ilkesinin varligi, yoklugu veya eksikligine karar vermede ise bir
takim ozellikler dikkate alinmalidir. Bu 6zellikler sanat egitimi alacak, sanat egitimi alan
veya tasarimci olarak c¢alisan her bireyin bilmesi gereken kompozisyonun temel
bilesenleridir. Bir tasarimin biitiiniine hizmet eden bu bilesenler sekil, form, bi¢im, yon,

simetri, doku, devamlilik, tekrar gibi unsurlardir.

Tasarimda yer alan bu unsurlarin farkli sekillerde kullanimi ile biitiinliik saglanabilir.
Ornegin birinin baskin kullanimu biitiinl{igii saglayabilir. Ya da dokuyu kullanarak da bir

biitlinliik saglanabilir. Diger yandan biitiinliigii saglamada 6nemli bir baska unsur ise
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formdur. Ornegin dairesel veya oval formlar goziin kompozisyon igerisinde daha rahat
dolasabilmesini saglamaktadirlar. Kompozisyonda yer alan nesne ¢esitliligi de biitiinliik
acisindan onemlidir. Yogun bir nesne kullanimi1 gozii yorarak konudan uzaklagsmaya sebep
olabilmektedir. Daha az ve 6z nesne kullanimi hem biitiinliigii saglayacaktir hem de

konuyu merkeze alacaktir (Demirel, 2019, s.152).

3.4.2.3. Alan Kullanim

Alan kullanim1 bir gorsel materyalin anlasilabilmesi i¢in olduk¢a Onem tagimaktadir.
Kompozisyonun sahip oldugu bos veya dolu olarak nitelendirilen alanlarin kullanimina en
iyi Ornekler kitap veya dergi tasarimlaridir. Bu tlir tasarimlarda sayfanin tiim alani
gorsellerle veya metin ile doldurulamaz. Okuyucunun konuya hakimiyet kurabilmesi i¢in
veya konunun igerigini takip edebilmesi igin sadece dolu alanlara degil, bos alanlara da

ihtiyag vardir (Madran. t.y.).

Gray (2015)’den aktaran Lehimler (2019)’e gore, Daniel Benneworth Gray’in “Bosluk
Tasarlamak™ adli makalesinde, boslugu “zihnin rengi” olarak tanimladigr dile

getirilmektedir. Gray’in bu goriisiinden anlasilan tasarimin en temelinde bosluk

bulunmaktadir (s. 408).

3.4.2.4. Sekil

Sekil bir ylizey {izerine uzunlugu ve genisligi olan ama kiitlesi ve derinligi olmayan iki
boyutlu bigimlerdir. Bu bigimler tek baslarina anlamli veya anlamsiz olabilirler ya da

anlamsiz sekiller anlaml1 bir biitiin olugturmak icin bir araya gelebilirler (Yalin, 2006).

Uzak mesafeden bir cisme bakildiginda ilk fark edilen sey seklidir. Belirli gizgiler, degerler
veya renkler goriilmez ¢iinkii belli bir mesafedeki ayrintilar temel bir sekil olusturmak
lizere bir araya gelmektedir. Uzaktan, bir kisinin sadece temel sekli tannabilir. Kisi
yaklastikca cinsiyeti veya kiyafeti ayirt edilebilir c¢ilinkii daha fazla ayritiya
odaklanilacaktir. Sekil, nesnelerin kimligini en hizli ve dogrudan ileten unsurdur. Bir
nesneyi tanimak i¢in genellikle her cizgiyi, degeri, rengi veya dokuyu gérmemize gerek

yoktur.

Nesneler sekillerine gore tanimlanir. Basarili bir grafik tasarimcinin temel amaci, gorsel

bilgiyi benzersiz ve verimli bir sekilde iletmektir. Goriintiilerin bombardimanina ugrayan
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bir ortamda gorsel, dikkatten uzaklagir. Birde insanlarin kisa olan dikkat siiresi ile de
birlestiginde, gorsel mesajlari hizli ve dogrudan iletme yetenegini kaybedebilir (Hashimoto
& Clayton, 2009, s.9).

Sekiller tasarim agisindan diisiiniildiigiinde gercekei, c¢arpik, stilize, soyut ve nesnel

olmayan gibi birkag farkli sekilde tasarlanabilir.

3.4.2.5. Deger

Deger, 15181 ve karanligi tanimlamaktadir. Isiga baglhidir ve onsuz bir degeri yoktur. Isik,
sekil ve formu olusturan degerlerin karsithigini goérmemizi saglar. Bir tasarimdaki

degerlerin asir1 kontrasti, netlik ve derinlik hissi verir (Zelanski & Fisher, 1996, s.189).

Tasarim agisindan deger ele alinacak olunursa, daha agik degerler daha parlak, daha mutlu
bir ruh halini gosterebilir. Tersine, karanlik degerler ise genellikle kendilerini kasvetli ve

ciddi hissettirebilirler. Diger yandan bir formu ortaya ¢ikarmak i¢in kullanilir.

3.4.2.6. Doku

Doku, bir nesnenin yiizey kalitesidir. Iki tiir doku vardir. Bunlardan ilki dokunsal digeri
ima edilendir. Ima edilen doku, goriilebilen ancak hissedilmeyen veya dokunulamayan
dokudur. Teknik olarak, doku degildir ya da bir diger acidan diisiiniiliirse yanilsamasidir.
Dokunsal doku, dokunulabilen ve hissedilebilen dokudur (Hashimoto & Clayton, 20009, s.
24).

Tasarim agisindan doku ise bir fikrin ifadesi amaciyla ya da bir tasarim {izerinde estetik

diizenleme kaygisi ile tasarima zenginlik veya cesitlilik katmak i¢in kullanilmaktadir.

3.4.3. Gorsel Materyallerde Yer Alan Gorselleri Analiz/Okuma Teknikleri

Ogrencilerin dersin kazanimlarina dair yeteri diizeyde 6grenmelerine katki saglayan gorsel
materyallerin, daha etkin ve daha aktif kullanimmin saglanmasi ve O6grencilerin
ogrenmelerine iist diizeyde katki sagmasi amaciyla cesitli bilim insanlari tarafindan ¢esitli

Oneriler gelistirilmistir.
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3.4.3.1. Rosenblatt Okuyucu-Cevap Teorisi (1978)

Rosenblatt’in gelistirmis oldugu bu teori resimlerin yer aldigi kitaplarda gorsel okuma

becerisini gelistirmeye yoneliktir (Girgin & Karababa, 2017, s. 915).

Bu teoriye gore

gorsel okumayi iist diizeye tasiyacak bir dizi dilsel ve gorsel eslestirme yapilmasi séz

konusudur.

Tablo 3

Rosenblatt Okuyucu-Cevap Teorisine Gore Dilsel ve Gorsel Eslestirme

Asamalar Dil stratejileri Gorsel stratejiler
Okuyucuyu metne  Sesler, harfler, sozciik gelisimi, Resimdeki nesneleri
1sindirma sozcuk tanima, grafik listeleme, resmi yazarak

diizenleyicileri kullanma tanimlama, renk, c¢izgi ve
sekilleri analiz etme.
Hikayeye giris Yiiksek sesle okuyun, sozel akicilik Resimleri  sesli  okuma,
gelistirin, hikaye haritalar1 kullanin, resim tasarim prensipleri
sesler ve heceler arasinda iliskiler (denge, boyut, yogunluk...),
kurun ve daha fazlasini yapin. odaklanma, ana  gorsel
unsurlar1 g6z  Oniinde
bulundurma
Hikayeyi Okudugunu  anlama  becerileri, Resim hazirlayicinin gérseli
yorulmama ve muhakeme becerileri, sentez nasil asamalandirdiginin
gelistirme becerileri gelistirme, hikaye incelenmesi,  hareketlerin
anlatma becerileri gelistirme. tanimlanmasi, gizli veya
vurgulanan iletilerin
belirlenmesi
Hikayenin Farkli yaz1 yapilarimi kullanma Gorsellerin  yorumlanmast,
degerlendirilmesi becerisini siirdiiriin, gelismis bir anlamlar hakkinda yargida

kelime dagarcigina sahip olun, akict
okuma gelistirin, bagimsiz olarak
yazma pratigi yapin.

bulunulmasi,
sanatsal niteligi
kararlar verilmesi.

gorsellerin
hakkinda

Girgin, Y., & Karababa, S. (2017). Cagdas Ogretim Ortamlarmin Onemli Bir Boyutu: Gérsel Olani

Okumak. Electronic Turkish Studies, 12 (22). kaynagindan uyarlannustir.

3.4.3.2. Hadjinicolaou, Resim Garsel ideolojisi Modeli (1978)

Sanat tarihgisi Hadjinicolaou (1998)’den aktaran Arslan Giil (2021), toplumun ideolojik

yapisini ve derecesini olusturan alanlar1 arasinda yer alan ve resim {iretimini de kapsayan

estetik kavramimin egemen ideoloji yani yonetici sinif tarafindan yonlendirildigini ileri
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stirmektedir. Hadjinicolaou’ya gore, resim iiretimi, sosyal siniflar ve ideolojik biling
arasindaki catismalarin etkisi altinda ortaya ¢ikar. Resim ideolojik bir tagiyicidir. Ancak
resmin ideoloji i¢in bir ara¢ oldugunu sdylemek, resmin kendisinin ideolojik bir bigim
olmadigi anlamina gelmektedir. Bu durumda resim, ideolojiyi bilingsizce, yani farkinda
olmadan tasiyabilir. Ancak ideolojiler resmin iceriginde degil, yaratilis bigiminde

aranmalidir. Bu nedenle bigim ve igerik bir biitiin olarak kabul edilmelidir (s. 126).

Hadjinicolaou (1998)’dan aktaran Noyan (2009)’a gore ise; resim, egemen ideolojinin bir
parcasidir. Bu ¢ergevede diisiintildiiglinde ikonografinin faydali bir ¢éziimleme metodu

oldugu ortaya ¢ikmaktadir (s. 13).

3.4.3.3. Felton ve Allen Modeli (1990)

Felton ve Allen gelistirmis olduklar1 modelde fotograflarin kullanimina iliskin sekiz farkl
basamak {lizerinde durmaktadirlar. Bu model o6zellikle tarihsel belge niteligindeki

fotograflar lizerine yogunlagmistir (Kirhan, 2019, S. 222).

1. asama, gorsel materyaller veya fotograflar 6grenciler ile ge¢mis arasinda bir kopri

vazifesi gormesi i¢in kullanilirlar.

2. asamada &gretmen, anahtar sorulari ortaya ¢ikarmaktadir. Gorselde yer alan karakterler
kim ve ne yapmaktadirlar?, Bu fotograf nerede ¢ekilmis olabilir?, gibi sorular dgrencilere

yoneltilir.

3. asamada, 6gretmen 6grencilerden fotografta yer alan kisi veya kisileri, grubu ve nesneyi

tanimlamalarini istemektedir.

4. asama siiresinde, 6grenciler gormiis olduklar1 unsurlar karsilastirarak insanlar ile ojeler

arasindaki iligkileri tanimlarlar.

5. asamada, 0gretmen Ogrencilerden gozlemlerine gore ongodrii ve ¢ikarimlarini ¢izmelerini

ister.

6. asamada 0gretmen gozlem ve tahminlerini kullanarak 6grencilerin hipotezlerini tahtada

yenilemelerine, ertelemelerine ve dogrulamalarina rehberlik eder.

7. asamada, Ogrenciler c¢esitli kaynaklardan daha fazlasin1i 68renmek, hipotezlerini test
etmek veya degistirmek icin ayrintili bilgi edinirler. Bazi noktalarda, o6grencilerin

hipotezleri bulabildikleri kanitlara dayali sonuglara doniisebilir.
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8. asamada Ogretmen, Ogrencilerin gorsel Ogelerle ilgili yorumlarinin ve ifadelerinin

dikkatli bir sekilde gbzden gecirilmesine rehberlik eder (Akbaba, 2005, s. 189-190).

3.4.3.4. Andreetti Arkeolojik Degerlendirme Modeli (1993)

Andreetti'ye gore, 0grencilerin siiftaki ve miizelerdeki nesneleri okumay1 6grenmek igin
zamana ihtiya¢ duyduklart i¢in bir an degil, bir siire¢ olarak kullanmalar1 gerekmektedir.
Yani bir eseri analiz etmenin temel ilkeleri ve ge¢misle ilgili ¢ikarimlar yapmalar
onemlidir. Nesneler genellikle hem pratik hem de sosyal bir isleve sahiptir. Ogrencilerin
gozlemleri, teknolojiye, kosullara, tarza, liretim alanina gore mantiksal olarak organize

edilmek tizere yonlendirilebilir (Huijgen, & De Groot-Reuvekamp, 2020, s. 138).

3.4.3.5. Nichol Modeli (1996)

Bu modelde tarihsel kayitlara yoneltilebilecek 12 soru tipi vardir (Kirhan, 2019, S. 223).
Ata (2002).’den aktaran Kirhan (2019)’a gore bu soru tipleri asagida listelendigi gibidir.

1. Veri amimsama sorusu: Ogrencilerin daha onceki bilgilerini hatirlamalarma yardimci

olacak turden sorulardir.

2. Adlandirma sorusu: Ogrencilere fotografin veya resmin icerisinde yer alan nesnelerin

isimlerine ve iglevlerine yonelik sorulan sorulardir.
3. Gozlem sorusu: Gorseldeki durumu anlamaya yonelik tiirden sorulardir.

4. Mantik sorusu: Ogrencilerin gorseldeki durumu akil yiiriiterek ¢oziimlemesine sebep

olan sorulardir.

5. Kuramsal soru: Fotograf veya resimde yer olgudan sonra olusabilecek durumlar
soyleme sorusudur. Yani fotografta veya resimde goriinen olaydan sonraki devam eden

zaman diliminde nelerin olabilecegine dair tahminlerdir.

6. Empati sorusu: Gorselde yer alan karakterlerin duygularini, igerisinde bulunduklar

durumu anlamak ve i¢sellestirmeye yonelik sorulardir.

7. Hipotez olusturma sorusu: Bunlar, resimdeki durumun nedenleri hakkinda spekiilasyon

yapilacak sorulardir.
8. Problem ¢ozme sorusu: Gorseli ¢oziimlemeye yonelik sorulardir.

9. Kamit1 sorgulama sorusu: Gorselin ger¢egi yansitip yansitmadigr ile ilgili sorulardir.
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10. Sentez sorusu: Baska bir bireyin bakis ag¢isindan goriintiilerde olay kombinasyonlari

olusturmakla ilgilidir.
11. Kontrol sorusu: Sinif ortaminda kontroliin saglanmas ile ilgilidir.

12. Kapali Soru: Bu, d6grencilerin zihninden gecen ve istenilen cevaba ulagmay1 amaglayan

klasik bir 6gretmen sorusudur (s. 224).

3.4.3.6. Stradling Modeli (2003)

Tarihsel olay ve olgular1 resim ya da fotograflar ile anlatmanin énemini vurgulamaktadir.
Fotograflar ¢ekildigi donemin &zelliklerini icerisinde tagimaktadirlar, bu yiizden de tarih

ogrenmek icin zihinde canlandirmaya yardimei unsurlardir (Ozdemir, 2018, s. 20).

Stradling, fotograflari birincil kaynak olarak gormekte ve fotograflarin igerisinde yer alan
kisilerin deneyimlerini, diisiincelerini veya endiselerini yansittig1 i¢in bir¢ok &grencinin
gozlinde tarthin veya fotograftaki sahnenin canli hale gelmesini sagladigini dile
getirmektedir. Stradling, Ozelliklede ders kitaplarinda yer alan fotograflar iizerinde

durmaktadir (Kahveci Giil, 2020).

3.4.3.7. Drake ve Nelson Tartisma Yoluyla Resim Analizi Modeli (2005)

Drake ve Nelson’ in modelinde resimler ya da gorseller, 6grencilerin; sosyoloji, tarih,
ekonomi, cografya ve zaman boyutlarinda diisiinmelerini ve bu baglamda ¢ikarimlarda
bulunmalarini saglayabilecek sekilde diizenlenmelidir. Drake & Nelson (2005)’dan aktaran
Akinci & Dilek (2012)’ e gore, 6grencilerin derslerde gorseller iizerinde ¢alisirken "diistin-
ikiye katla-galis-paylas" yaklasimiyla ¢aligmalarmi tavsiye ediyorlar. Ogrenciler énce
kendi fikirlerini olustururlar, sonra bu fikirleri arkadagslariyla test ederler, 6zgiivenlerini

yeniden kazanirlar ve sonunda tiim sinifla tartismalara girerler (s. 10).

3.4.4. Bashca Gorsel Materyaller

Ogretme ve dgrenme cergevesinde en etkili olan gorsel materyal hangisidir? sorusuna bir
cevap verilecek olunursa bu soruya net bir cevap verilmesi miimkiin olmayacaktir. En
etkili gorsel materyali se¢gmek, hizmet edecegi amaca yoOnelik O6gretim ve iletisim
hedeflerine baghdir. Bu baglamda gorsel materyal tasarim silirecinde bazi sorularin

sorulmasi en etkili gérsel materyalin iiretiminde faydali olacaktir.
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1. Gorsel materyalin amaci ve islevi ne olacaktir?

2. lgerige ne tiir bir grafik anlam katacaktir?

3. Uygun 6grenme siirecini ne tiir bir grafik destekleyecektir?

4. Tletilmek istenilen tonu ne tiir bir grafik yansitacak (Malamed, 2015, s. 82).

Gorsel materyal seciminde genel bir kural olarak, 6grenme siirecini destekleyen ve
ogrenme hedefini tamamlayan gorseller materyallerin kullanilmasi gereklidir. Amaci en iyi
temsil edecek olan gorsel materyallerin secimi &grencilerin alakasiz gorseller ile bosa
zaman harcamasinin da dniine gececektir. Ayrica segilecek olan gorsel materyal 6grencinin
hazir bulunusluk seviyesine gore de belirlenmelidir. Bazen basit bir gorsel incelenmesi ve

yorumlanmasi daha az bir bilgi birikimi gerektirecegi i¢cin daha faydali olabilir.

Malamed (2015)’e gore gorsel materyal seciminde Snemli olan bazi 6nemli kriterler

bulunmaktadir. Bunlar:

1. Hizli gorsel tarama: Bir goriintiiye bakildigi zaman, ilk etapta onemli bilgilerin
cikarimimin yapilmasi i¢in bir tarama yapilmaktadir. Bu baglamda daha yalin grafik
tasarim iriinlerinin 6ziimsenmesi, bir fotograftaki dogal bir sahnenin karmasik yapisina

gore daha az zaman alacaktir.

2. Islenecek daha az bilgi: Calisan bellegin kapasitesi simirlidir ve kolayca asir1 yiikleme
olabilmektedir. Bir grafigin temel gorsel 6gelerine kadar damitilmasi, galisan bellegin

islemesi gereken bilgi miktarini en aza indirebilir.

3. Daha az dikkat dagitici: Gereksiz 6gelerin varligy, izleyicinin ana mesaja odaklanmasini

engelleyebilir.

4. Daha az yanlis anlama: Gereksiz gorsel bilgiler, yanlis yorumlanmis ipuglart nedeniyle
yanlis anlamalara neden olma potansiyeline sahiptir. Bu yilizden gorsel materyal daha

minimalist bir yaklagim ile ele alinabilir (s. 86).

Yalinlagtirilmis veya basite indirgenmis gorsel materyallerin 6grenme agisindan her zaman
faydali oldugu da sodylenemez. Diyelim ki bir tip 6gretiminde daha ayrintili ve daha
kapsamli gorsel materyaller se¢ilmelidir. Bu ylizden daha dnceden de bahsedildigi gibi
gorsel materyal se¢iminde ne tiir bir amaca hizmet edecegi bilinmeli ve bu amaca yonelik

secim yapilmalidir. Bu baglamda asagidaki tablo ile bu se¢cim 6zetlenebilir.
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Tablo 4
Cesitli Amaclar I¢cin Kullamlacak Grafik Tiirleri

- Fotograf - Kiigiik resim
Somut Nesnelerin Tasviri - Ug boyutlu grafik - Illiistrasyon
- Fotograf dizisi
Hikaye veya Bir Senaryo - Cizimler dizisi

- Zaman ¢izelgesi

Bilinmeyen veya Karmasik Kavramlar - Gorsel metafor

- Baglantilar1 gosteren diyagram

Bir Prosediir Gosterimi - Hiyerarsik bir dizi fotograf veya resim

- Akig semast

Bir siireci agiklamak - Siirecin asamalarini veya operasyonlarini gizimi

- Her bileseni temsil eden simgeler veya basit ¢izimler

- Ok veya sivri sekiller ile vurgulama

Belirli bir seyi isaret etme - Dairesel formla ana hatlar1 vurgulama

- Yapinin semalagtirilmasi
Bir sistemin bilesenlerini tasvir etme - Cubuk grafigi
Karsilagtirma - Piktogram
- Birden ¢ok ¢izgi iceren ¢izgi grafigi

- Tablo (belirli degerler 6nemli oldugunda)

Malamed, C. (2015). Visual Design Solutions: Principles And Creative Inspiration For Learning
Professionals. Canada: John Wiley & Sons kaynagindan uyarlanmustir.

3.4.4.1. Fotograflar

Fotograflar akla gelen ilk grafik tiirii olarak diistiniilebilir ve bunun da iyi bir nedeni vardir.
En basta ulagilabilirligi diger grafik tasarim iirlinlerinden daha kolaydir. Ayrica fotograflar
giivenilir ve ¢cok yonliidiir ¢linkii somut bir konuyu veya hikayeyi temsil edebilirler. Yazar
Galer (2007)’den aktaran Malamed (2015)’e gore “GOormek inanmaktir” ve “fotograf asla

yalan sOylemez” gibi s6zleri ile bu diisiinceyi pekistirmektedir (s. 68).
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Bununla birlikte, fotograflari kullanmanm bazi dezavantajlari bulunmaktadir. Ornegin
depo fotograflar genellikle insanlari yapay goriinen ortamlarda ve pozlarda sunmaktadir.
Ayrica bu depo fotograflar ¢esitli yaslari, cinsiyetleri, irklar1 ve etnik gruplari da 6n plana
cikarabilmektedirler. Bu bakimdan gorsel materyal olarak kullanilacak fotograflarin
kullanicinin kendisi tarafindan temini, konunun dogru bir sekilde temsil edilebileceginden
onem tasimaktadir. Lakin diger grafik tasarim iiriinlerinde oldugu gibi fotograf kullanimi1
icinde bir takim bilgi birikimine de ihtiya¢ olacaktir. Bu bilgi birikimlere isaret edecek
olursak bir gorsel materyal olarak fotograf kullanicisinin kendisine asagida belirtilen

ornekler gibi bir takim Onerilerde bulunmas1 gerekmektedir.

1. En basinda hedef kitlenin beklentilerini karsilayabilmek,

2. Givenilirligi vurgulamak,

3. Bir sahneyi veya nesneyi gercekei bir sekilde tasvir edebilmek,
4. Carpici bir arka plan olusturabilmek (Malamed, 2015, s. 68).

3.4.4.2. Illiistrasyonlar

[lliistrasyonlar, en basta fotograflarin kisitlamalarindan kurtaracak bir dzellige sahiplerdir.
Fotograf, ilk bakista izleyicinin dikkatini ¢eken derinlik ve giivenilirlik sunarken,
illiistrasyonlar iletisimi kisisellestirir ve bir insan unsuru ekler (Samara, 2011, s. 39).
Burada 6n plana ¢ikan, konuyu yorumlayacak olan tasarimci veya illiistratorlerdir. Gerek
geleneksel yontemlerle gerekse de teknolojik yontemlerle ele alinan illiistrasyonlar

gercekei bicimlerde uygulandigi kadar stilize edilerek te uygulanmaktadirlar.

3.4.4.3. Gorsel Metaforlar

Gorsel materyalin anlamin1 giiglendirmenin bagka bir yolu da bir tiir benzetme olan
metafor kullanmaktir. Metafor, birbiriyle uyusmayan kavram ve gostergelerin arasinda bir
uygunluk ve benzerlik olusturulmasidir (Diindar, 2020, s. 41). Smiciklas (2012)’ye gore,
bir fikri veya kavrami temsil etmek ig¢in ilgili simgeleri, sekilleri veya goriintiileri
kullanarak benzer sekilde anlam yaratmadir. Metafor kullanimindaki asil amacin gorselin
carpicilifinmi arttirarak izleyici {izerinde etkisini arttirmak ve etkinin kaliciligini saglamak

oldugunu sdylemek miimkiindiir.

Gorsel materyal baglaminda metafor kullaniminin faydalarina daha derinden bakilacak

olursa en basta anlamay1 iyilestirir. Ornek verilecek olunursa, yeni bir nesne ile karsi
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karsiya gelindigi zaman veya yeni bir kavram duyuldugu zaman, bilinmeyeni bilinen ile
iligkilendirerek bir 151k tutulabilmektedir. Metaforlarin bir baska o6zelligi duygular
canlandiric1 6zelliginin olmasidir. Ornegin, bir kisinin fazla ¢alismaktan dolay1 gergin
oldugunu iletmek i¢in kafasindan dumanlar yiikselirken tasvir etmek izleyicinin o
gerginligi kendinde hissetmesine sebep olabilir. Bu 6zelliklerin yan1 sira gorsel metaforlar
da ikna edici amaglar icin kullanilabilirler. Ornegin, sigaray1 birakmayla ilgili bir gorselde
(BKz. Sekil 7) tasarimci sigarayi bir ceset gibi gostererek izleyici lizerinde etkiyi arttirmak

istemistir (Malamed, 2015, s. 259).

will die a tobacco-related death.

gekil 7. Sigaranin ceset olarak kullanildig1 bir gdrsel metafor. Malamed, C. (2015). Visual
Design Solutions: Principles And Creative Inspiration For Learning Professionals.

Canada: John Wiley & Sons.

Gorsel metaforlar, o6zellikle daha karmasik veya soyut fikirler ve kavramlar s6z konusu
oldugunda, hizli bir sekilde anlamayr saglarken bilgi varliklarinizi daha belirgin hale
getirerek 0grenmeyi kolaylastirmaya yardimei olur. Ek olarak, gorsel metaforlar konunun
icerigine duygusal bir katman ekleyerek daha derin bir kesif olasiligini arttirirlar

(Smiciklas, 2012, s. 28).

3.4.4.4. Diyagramlar

Diyagramlar, agiklamalar1 gelistirmek ve detaylandirmak ig¢in miikemmel bir gorsel
secimdir diye tanimlanmaktadir (Malamed, 2015, s. 269). Ister bir illiistrator tarafindan
¢izilmis olsun, ister kutu veya oklardan olusturulmus olsun, iyi planlanmig bir diyagram
etkili bir biligsel yardimcidir. Diyagramlar esnektir. Bir nesnenin pargalarini veya bir
prosediirin adimlarin1 tasvir edebilir ve maddi olmayan fikirleri temsil edebilirler.
Diyagramlar, biligsel siirecin sembolik olarak sematize edilmesinde etkin bir sekilde

kullanilirlar (Balkan & Tokdil, 2019).

44



3.4.4.5. Gorsel Hikayeler

Gorsel hikdye anlatimi insanligin ilk iletisim araclarindan biridir. Heniiz yazinin icat
olunmadigr donemlerde insanlar magara duvarlarina veya kayalar iizerine ¢izdikleri
gorseller ile bir dizi olayr anlatmaktaydilar. Zaten gorsel hikaye anlatimi da en basta bir
dizi olay1 icermektedir. Cesitli aragtirmalar gostermektedir ki insan zihni hikayelestirilmis
bilgilerden veya gorsellestirilmis bilgilerden daha kolay 6grenmektedir. Cilinkii gorsel
hikayeler insan duygularini harekete ge¢irmekte ve 6grenme iizerinde ciddi bir motivasyon
olusturmaktadir. Bu yiizden bu giice sahip gorsel hikayeler, Ogrencileri 6grenme

konusunda pozitif olarak yonlendirmek i¢in kullanilmaktadir (Giiloglu, 2021).

Basi, ortas1 ve sonu olan gorsel gorsel hikayeler, 6grencilere yeni bilgiler sunmanin ve
tutumlarmi etkilemenin 1ilgi ¢ekici yollarindan biridir. Diger yandan gorsel hikayeler

ogrenciler arasinda ortak bir anlayis saglayabilirler.

Sekil 8. Duymadim, gormedim, bilmiyorum, J. Wetherall.
https://society6.com/product/hear-no-evil-see-no-evil-speak-no-evil-mb0_print sayfasindan
erisilmistir.

Egitim-6gretim baglaminda bir hikayeyi gorsellestirirken g6z oOnilinde bulundurulmasi
gereken ilk seylerden biri, en faydali olacak gorsellerin stiline karar vermektir. Buna karar
verirken de, ne tlir gorseller 6grencilerin ilgisini ¢ekebilir? Hangi gorseller ele alinan
hikayeyr en anlamli hale getirebilir? gibi bir takim sorulara da cevap aranmasi

gerekmektedir.

3.4.4.6. Infografikler

Bilgi grafikleri ve veri gorsellestirmeleri her yerdedir. Bireyler, bilginin gorsel
temsilleriyle ¢cevrelenmis durumdadir. Bilginin gorsellestirilmesi, insan gorsel sisteminin
inanilmaz islem giiciinii kullanarak, hizli ve verimli bir sekilde i¢gdrii ve anlayis

kazanilmasin1 saglar (Lankow, Ritchie, & Crooks, 2012, s. 7). Tablolar, haritalar,
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simgeler, isaretler, posterler, diyagramlar bunlardan bazilaridir. Bunlarin hepsi gorsel

iletisim Ornekleridir ancak bunlarin hepsi infografik degildir.

Infografikler, karmasik bilgileri hizl1 ve kolay bir sekilde kullanilabilecek bir bicimde bir
izleyici kitlesine iletmeye ¢alisan veri veya fikirlerin gorsellestirilmesi olarak tanimlanir.
Infografik gelistirme ve yaymlama siireci, veri gorsellestirme, bilgi tasarimi veya bilgi
mimarisi olarak bilinir (Smiciklas, 2012, s. 3). Bunun nedeni bir infografik, tasarimcisinin
i¢ diinyasii ve duygularini ifade etmesi i¢in bir ara¢ olarak hizmet etmek yerine, nesnellik,

kesinlik ve islevsellik i¢in ¢caba gosterir (Cairo, 2013, s. 34).

Infografik kelimesi insanlar tarafindan ¢ok farkli sekillerde kullanilmaktadir. Genellikle,
infografikler ve veri gorsellestirme esanlamli olarak kabul edilir, ancak bir infografik
tasarimecinin diinyasinda farkli anlamlara sahip olabilirler. Veri gorsellestirme, sayisal
degerlerin gorsel bir temsilidir. Baslangigta bilgi grafikleri ifadesinden tiiretilen
infografikler, gazete ve dergiler i¢in grafik tliretiminde kullanilan bir terimdi. Giiniimiizde
infografik terimi, verilerin gorsellestirmelerini, ¢izimleri, metinleri ve goriintiileri tam bir
anlat1 i¢cinde temsil eden grafik tasarim fiiriinlerine atifta bulunmak i¢in kullanilmaktadir
(Krum, 2013, s. 7-11).

Bilginin gorsellestirilmesi ya da bilgi tasarimi yeni bir kavram degildir. En eski magara
resimlerinden gliniimiiz veri gorsellestirmesine kadar, insanlar her zaman bir bilginin
temsili olarak grafik tasvirleri kullanmislardir. Kirim Savasi sirasinda Ingiliz Ordusunun
olim nedenlerini gostermek i¢in 1856 yilinda Florence Nightingale tarafindan tasarlanan

Sekil 9’daki infografigi de buna drnek gosterebiliriz.

Ama Bilgi grafiklerinin temeli, Fransiz filozof, matematik¢i ve bilim adami Rene
Descartes tarafindan 1637 yilinda gelistirilen ve ilk kez kullanilan bir geometri dali olan
analitik geometridir. Daha sonra Iskog yazar ve bilim adami William Playfair tarafindan
istatistiksel verileri sembolik grafiklere doniistiirmek i¢in kullanilmigtir (Meggs & Purvis,
2016, s. 400).
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Sekil 9. Florence Nightingale tarafindan tasarlanan infografik. Lankow, J., Ritchie, J., &

Crooks, R. (2012). Infographics: The Power Of Visual Storytelling. New York: John Wiley
& Sons.

Infografiklerin amaglari, izleyiciyi bilgilendirmek, eglendirmek veya ikna etmek olarak

siniflandirilabilir. Bu durumlarn

saglamak icinde 6 farkli infografik formundan

faydalanilmaktadir.

Infografik

‘ Interaktif
Zorluk
Seviyeleri /,} —
/.J Animasyonlu
/.J Tiklanabilir
/Q} Zooming (Yakinlasturma-Uzaklastirma)

,J Statik

Sekil 10. Artan karmasiklik ve zorluk sirasina gore alti infografik formu. Krum, R.

(2013). Cool Infographics: Effective Communication With Data Visualization And Design.
New York: John Wiley & Sons.
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1. Statik Infografikler: Infografik tasariminin en basit ve en yaygin kullanilan seklidir. Bu
tiir infografikler bir goriintii dosyasi olarak birgok formatta olarak kolay kaydedilebilir,
cevirim i¢i ortamlarda kolay bir sekilde dolasimi yapilabilir, web sayfalarina kolaylikla
sigabilirler ve bir e posta olarak zahmetsizce gonderimi yapilabilir. Bu bakimdan bir¢ok

acidan ergonomik ve ekonomiklerdir.

2. Yakinlastirma infografikleri: Statik bilgi grafiklerine bir etkilesim katmani ekler ve
okuyucularin daha iyi okunabilirlik i¢in ayrintilar1 kolayca yakinlastirmasina olanak tanir.

Genellikle biiyiik tasarimlar ve posterler igin kullanilirlar.

3. Tiklanabilir Infografikler: Tasarimm belirli bolgelerinin HTML baglantilariyla
tiklanabilir hale getirerek statik infografik tasarimlara bir kullanici ara yiizii katmani ekler.
Burada statik goriintiiniin  belirli bdlgelerinin tanimlanmasi1 veya yorumlanmasi

amagclanmaktadir.

4. Hareketli (Animasyonlu) Infografikler: Animasyonlu infografikler, okuyucu onu
goriintiiledik¢e tasarimda hareket veya degisiklik yaratir. Bir cubuk grafikteki ¢ubuklarin

bliylimesi, renk degisimi veya hareketli bir karakter olabilir.

5. Video Infografikleri: Bu formattaki infografikler hala yeniligini korumaktadirlar. Ancak
video paylasim sitelerinde kullanilabilirlik kolayligi nedeniyle ¢evrimici olarak hizla ivme

kazanmustir.

6. Interaktif (Etkilesimli) Infografikler: Etkilesimli bilgi grafikleri, okuyuculara
goriintiilenen veriler veya gorsellestirme {izerinde kontrol saglayan tasarimlardir. Ayrica
poptilerdirler ¢iinkii okuyucular1 verilerle statik infografiklere gore cok daha uzun siire

mesgul tutarlar (Krum, 2013, s. 39-56).

3.4.4.7. Piktogramlar

En genel tanmimiyla, basitlestirilmis sematik isaretlere modern diinyada piktogram
denilmektedir. Sadece modern diinyaya ait olmayan bu sematik isaretler ge¢cmis kiiltiirlerde
kayalar {izerine gorsel bir dil olusturmak amaciyla da uygulanmistir. Bunlara yazinin ilk
belirtileri de denilebilir. Ciinkii bunlar ayn1 zamanda hiyeroglif diye adlandirilan bir yazi

sistemi ile benzerlikler tasimaktadir.

Piktogramlar, bir kavrami veya fikri gorsel bir forma doniistiirmek igin basitge sembollerle

olusturulmus bir resimsel yazi bi¢imidir. Piktogramlarin en 6nemli 6zelligi iletisimde ifade
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edilmesi gerekmeyen tiim detaylarin atlanmasi ve sayilarin standart olmasidir (Baser, 1994,
S. 13). Bir bakima piktogramlarin olmazsa olmaz 6zelligi tiim dillerin {izerinde bir anlatim
0zelliginin olmasidir. O halde piktogramlar yalin bir tasarim 6zelligine sahip olmali ve

herkes tarafindan kolay algilanir olmalidir.

Milli Egitim Bakanligi (2012)’a gore ise; Gorsel dilde tasarlanmis sembolik isaretlerdir ve
farkli diller arasindaki iletisim engellerini kaldirmay1 amaglar. Piktogramlarin iletisim hizi,
yazili iletisimden ¢ok daha hizlidir. Piktogramlarin bir diger 6zelligi de uluslararasi

anlamlar ve bilgilerle dolu islevsel simgeler olmalaridir (s. 18).

Ayrica disiinceleri ve kavramlar1 temsil eden piktogramlara ideogram, kelimeleri temsil

eden piktogramlara da Logogram denmektedir (Baser, 1994, s. 13).

Piktogramlar, gerek kendi baslarina kullanimlarinda gerekse de cesitli gérsel materyallerle
birlikte kullanimlarinda, bilginin hizli, net, sade bir bi¢imde aktarimi i¢in oldukca
onemlidirler. Piktogramlarin bilgi aktariminin yansira uyarici, yonlendirici, Onleyici
ozellikleri de bulunmaktadir. Piktogramlar bu her iki 6zelliginden dolay: da egitim 6gretim

ortamlarinda bolca kullanilmaktadirlar.

3.4.5. Semboller, simgeler ve dizinler

Cok az ayrintiya sahip olmasina ragmen kolay, hizli algilanabilen ve taninabilen sembol ve
simgeler basitlestirilmis birer grafik tasarim {riinleridir. Bu grafik tasarim {riinleri
giicliidiir ¢linkii minimalist bir formatta ¢ok g¢esitli anlamlar1 barindirabilmektedirler.
Sadelikleri nedeniyle, kolayca tanmabilen simgeler hizli bir sekilde algilanir ve anlagilir
(Malamed, 2015, s. 75; Samara, 2011, s. 43).

Sanatsal semboller de bilimsel semboller gibidir; ikisi de somut gerceklikleri soyutlarlar.
Ama o gercekligin Onemine dair hissedilen duygumuzu ortadan kaldirmak yerine
yogunlastirmaktadir (Scarfe, 2009, s. 34). Semboller, simgeler veya isaretler genellikle bir
nesneyi, kisiyi veya bir fikri basit ve aninda tanmabilir 6zelliklere indirgeyerek gorsel
olarak temsil edilmesini saglayan grafik 6gelerdir denilebilir. Ya da 6gelerin fiziksel olarak
taninabilir temsilleridir. Ornegin; Kizilay, yardim veya tibbi tedavi anlami tastyan evrensel
bir simgedir. Ya da bir at nali ve at nalinin doviildiigi bir 6rs bir ata referans olan simgeler
olabilmektedir (Ambrose & Harris, 2009, s. 66).
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Simge Dizin

Sekil 11. Sembol, simge ve dizin.

Bu at gorseli bir ata benzedigi i¢in gorsel olarak bir ati1 temsil etmektedir. Bu at nali
simgesi, en temel diizeyde bir at1 temsil eder, ancak at yaris1 ve hatta sans gibi bagka
anlamlar1 da ifade eder. Bu 0rs, hicbirini tasvir etmese de, bir ata veya demirciye bir

baglant1 veya dizindir.

Cogu grafik tasarim triiniinde ortam veya amag ne olursa olsun, goriintii olusturma fikri
formun manipiile edilmesi iizerine kurgulanir. Genellikle de natiiralist bir formda calisan
tasarimcilar, temeldeki somut tasvirin sundugu netlikle desteklenen daha cesur, daha soyut
veya metaforik bir kalite i¢in daha stilize ikonlar1 tercih edebilir (Samara, 2011, s. 45).
Mesele sadece insanlarin ne gorecekleri degil, ayn1 zamanda gordiiklerinin onlar i¢in ne
anlama geldigini anlamalarina yardimei olacak sekilde diizenleme meselesidir. Form veya
bicim hangi amacgla secilirse se¢ilsin miimkiin oldugunca dikkatli bir gsekilde
distintilmelidir. Clinkii her bi¢cim, ne kadar soyut ya da goriiniiste basit olursa olsun, anlam
tasir. Form bir mesajdir. Beynimiz ise o formu tanimlamak i¢in bir seylerin bigimlerini
kullanmaktadir. Ornegin bir daire gordiigiimiizde aklimiz onu tamimlamaya galisir. Giines
mi, Ay m1 yoksa madeni bir para m1 gibi ¢ikarimlarda bulunur. Dogru mesaj1 iletmek i¢in
form sec¢imi ¢ok 6nemlidir (Samara, 2014, s. 29). Diger yandan ise bir tasarimcinin tercih
ettigi form veya teorik durus ne olursa olsun, yorumunu hakli ¢ikarmast 6nemli bir

durustur (Rose, 2016).

Tasarimcilar, genellikle kapali semboller yerine agik semboller tasarlamaktadirlar.
Izleyicinin dikkatini ihmal edilen 6zelliklere cekmeye ¢alisirlar. Bir bakista sonu gdriinen

degil bir sistemi kapsayabilecek veya kucaklayabilecek semboller iizerinde ¢alisirlar.

Amerikal1 filozof Peirce'in e gore, dogal bir dilin kelimeleri gibi sembolleri de keyfi bir
yapiya sahiptir ve belirlenmis nesne ile uzlasim yoluyla iliskilendirilir. Simgeler, aksine,

ortak yapisal Ozelliklerle belirlenen nesne ile iliskilendirilir. Gergek¢i resimler veya
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haritalar s6z konusu oldugunda, benzerlik nispeten somuttur ve genellikle benzerlik olarak
adlandirilir. Grafikler s6z konusu oldugunda, yapisal ortaklik daha soyuttur ve genellikle

analoji olarak adlandirilir (Kirby & Lawson, 2012, s. 341).

3.5. Gorsel Materyal Tasarlama Siirecinde Kullamlan ilke, Yontem ve Kuramlar

Egitim ve 6gretim kavramlar1 bir amagtir. Tasarim veya gorsel materyal tasarimi ise bu
kavramlar i¢in birer aractir. Bu araglarin tasarlanma siireci ise belirli bir hazir bulunuslugu
olan bir tasarimci tarafindan belirli bir takim kurallar ¢er¢evesinde gerceklestirilmektedir.
Bu kurallar1 bir izleyici olarak tespiti kolay olmasa da bir takim sorular1 bireyin kendisine
sormast ile bir biling kazanma yoluna girilebilir. Bir bakima siireci tersinden yorumlamak
da denilebilir. Bir izleyicinin bu siireci tasarim nezdinde gorebilmesini kolaylastiracak bir

takim sorular1 kendisine yoneltebilir.

Bu tasarimi etkili kilan unsur nedir?
Gorsel agidan hangi mesaj1 iletmektedir?
Tasarime1 tasarimda diizeni nasil saglamigtir?

Tasarimda hangi unsurlar ilgi ¢ekicidir ve neden?

ok~ w0 N PE

Tasarimda renk kullanimi izleyiciyi nasil etkilemektedir (Malamed, 2015, s. 34)?

Tasarim siirecini ylriitmek i¢in yeterli bir teorik temel olusturmak, tasarim yontemlerinin

bilimsellestirilmesini kolaylastirabilecegi de diistiniilebilir (Yang & Hsu, 2015, s. 117).

3.5.1. Tasarim Odakh Diisiinme

Tasarim odakli diisiinme, sorunlarin anlasilmasini ve ¢ercevelenmesini kolaylastiran,
yaratic1 ¢Oziimlere olanak taniyan, fiziksel ve sosyal manzaralarimiza yeni bakis agilar

saglayabilen gii¢lii bir siiregtir.

Tasarim odakli diisinme yontemi, 1970’lerde Kalifornia’nin Palo Alto kentinde bulunun
Stanford Universitesi'nde gelistirilmistir. Miihendis yetistirme baglaminda, dgrencilerin
egitimlerinin yalnizca teknolojik yonlerine odaklanmanin, onlar1 pazar ihtiyaclart ve
gelecegin zorluklarina hazirlamak igin yeterli olmadig1 goriisii savunulmustur. Geleneksel
egitim “ne” ve “nasil” sorulari iizerine odaklanirken, “ne i¢in” ve “neden” sorularinin
sorulmasi eksiklik olarak gorilmiistiir. Ancak, tam olarak bu iki soru, yalnizca teknik

olarak yenilikler gelistirmek i¢in degil, ayn1 zamanda bunlar1 basarili bir sekilde piyasaya
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stirmek i¢in de gereklidir. Amacin, yani bir yeniligin ne i¢in gerekli oldugunun taninmasi,
tasarim odakli diisiinme yonteminin mevcut basarisin1 gostermektedir Uebernickel, Jiang,

Brenner, Pukall, Naef & Schindlholzer, 2020, s. 20).

Tasarimin herkesin iyiligi ve mutlulugu i¢in sekillendirici ve insa edici bir 6rs olmasi
gerektigini savunan tasarim tarih¢isi John Heskett, “Tasarim, bir tasarim tiretmek i¢in bir
tasarim tasarlamaktir” demektedir. Heskett’in bu soziinden de anlagilacagi iizere tasarim
terimi birden ¢ok anlam basamagini biinyesinde barindirir ve bu durum bile tek basina kafa
karistiricidir (Heskett, 2002, s. 3 & Akdemir, 2017, s. 86). Tasarim veya tasarim odakli
diisinme birgok farkli disiplin tarafindan tartisilmis ve yorumlanmstir. Friedman
(2003)’dan aktaran Sirmelioglu ve Erdem (2021)’ e gore ise tasarim; problem ¢dzme,
ihtiyaclar1 karsilama, kosullar1 iyilestirme veya yeni ve faydali seyler {iiretme icin
gergeklestirilen hedef odakli bir siirectir (s. 226). Dam & Siang (2017)’gére tasarim
diistincesi, alternatif stratejiler ve ¢ozlimler belirlemeye ¢alisarak kullanicilari anlamaya,
varsayimlara meydan okumaya ve sorunlari yeniden tanimlamaya calistigimiz yinelemeli
bir siiregtir. Ayn1 zamanda sorun c¢ozmeye yonelik ¢oziim odakli bir yaklagimdir. Bu,

diisiinme ve ¢aligma yontemlerinin yani sira uygulama yontemleri kiimesidir (s. 1).

Tasarim odakli diisiinme sistemi karmasik ve kaotik problemlerin ¢oziimii agisindan
oldukga etkili bir giice sahiptir. Bu sistem ayrica tiim yenilikleri kucaklamaktadir. Yani
cesitli stratejileri tiim tasarim disiplinlerinin merkezine alir ve onlar1 tek bir siire¢ haline
getirir (Baylen & D’alba, 2015, s. 15). Ayrica tasarim siirecinde yaraticiligi destekleyen ve
giiven duygusunu iist seviyelere tasiyan bir diisiince bi¢imidir. Diger yandan tasarim
stirecinde problemin ¢6ziimii i¢in ¢esitli ¢6ziim yollarini derinlemesine isler (Siirmelioglu
& Erdem, 2021, s. 227). Ozetle bu diisiinceyi énemli kilan sey, hayatimizda karsilastigimiz

sorunlara kars1 yaratici ve yenilik¢i bir sekilde ¢ozlimler sunmasindan kaynaklanmaktadir.

Bu 6nemli kavrami bir sonug degil de bir siire¢ oldugu ve salt estetik bilesenlerden ¢ok
daha genis bir tabana sahip oldugu kavrandigi vakit ise bu konu daha basit bir kavram
haline gelecektir. Ayrica tasarim odakli diisiinme, siire¢ uygulamasindan bagimsiz olarak

bir takim temel prensiplere de dayanmaktadir. Bunlar;

1. Empati: Insanlarin sorunlart daha iyi anlayabilmeleri ve daha iyi ¢oziimler
gelistirebilmeleri i¢in diger insanlarla empati kurmalar1 tasarim diisiincesinde

belirleyicidir. Empati sadece hedef kitle veya miisterilerle etkilesimlerin degil, aym
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zamanda ekiplerdeki i¢ iletisimin de merkezinde yer alir. Bir diyalogu konusma ortagimiz

acisindan anlamamiza yardimcei olur ve yorumlamada bizi destekler.

2. llerive doniik basarisizlik: Basarisizlik, inovasyon siirecinin temel bir pargasidir. Ne
yazik ki, “basarisizlik” kelimesi genellikle bir kisinin yetenek eksikligini ifade etmek igin
olumsuz olarak kullanilmaktadir. Kurum, kurulus veya kisiler sayisiz degerlendirme kriteri
belirlemiglerdir. Buna karsilik tasarim diislincesi basarisizligi ve yanlis adimlari bir
O0grenme slirecinin merkezi pargalart olarak gérmektedir. Basarisizliklarinin taninmasi ve
degerlendirilmesi yoluyla, tasarim diisiinme ekipleri iizerinde ¢alistiklar1 proje sirasinda
bunlar1 daha hizli diizeltebilir ve boylece riskleri de azaltabilirler. Basarisizlik bir bilgi

eksikligi olarak goriilse de ekip igerisinde hizlandirilmig bir 6grenme siirecine de yol agar.

3. Ozerklik: Amabile, Conti, Coon, Lazenby & Herron (1996) tarafindan yapilan
aragtirmada, insanlarin 6znel hareket 6zglirliigii algisinin bir projenin basarisina karar
vermede Kkesin bir rol oynadigindan agik¢a bahsedilmektedir. Hayal kirikligi ve
motivasyon kaybi, oOncelikle kisitlayict  yaklagimlarin =~ bulundugu  ortamlarda
bulunmaktadir. Boyle ortamlarda ise yaraticilik 6nemli 6l¢iide azalmaktadir. Bu nedenle,
tasarim odakli diisiinme yonteminin temel bir ilkesi de tasarimcilarin karar verme ve

eylemde bulunma konusunda miimkiin olan en yiiksek Ol¢iide 6zerklige sahip olmasidir.

4. Geri bildirim toplamak: Bir¢ok konusmada gecen “Evet, ama...” ifadesi fikirlerin
akisinda bir fren gorevi gormektedir. Nihayetinde, ifadenin kullanimi, kisinin muhataba ile
ayni fikirde olmak yerine siiphe ve endiseyi ifade etmeyi tercih ettigini gosterir. Diger
yandan “Evet ve ...” diye baslayan ifadelerle ise yapicit bir geri bildirim verilmeye
calisilmaktadir. Bu teknik, kisinin muhatab1 ile etkilesime girmesine, fikri daha da
gelistirmesine veya tasarim sonunda muhatabi tarafindan begenilmeme gibi durumlarin

oniine ge¢ilmesine yardimci olacak geri bildirimler toplanmasina sebep olacaktir.

5. lyimserlik ve merak: Ekip iiyeleri, yeni soru ifadeleri ve problem ¢dzme yaklasimlart
aramak i¢in igsel bir giice sahip olmalidir. Projenin prosediirii belirlenmis goriinse bile,
ekip tiyeleri iyi bir ¢oziim gelistirme isteklerini kaybetmemelidir (Uebernickel vd., 2020, s.
18-19).
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3.5.2. Tasarim siireci

Tasarim yapma eylemi insanin var oldugu yasam dongiisii icerisinde, dolayli veya
dogrudan ortaya ¢ikan ihtiyaclar neticesinde varlik bulur. Tasarlama ihtiyaci sadece insana
0zgii olan, ¢oziimleme ve yaratict beceri araciligl ile var olabilir. Getzels (1975)’den
aktaran Yakin (2012) "Tasarim olgusunu bir beceri, deneyim, hayal giicii ve karar verme
eylemi olarak somutlastirir." (s.1). Caydere (2022) bu beceri ve birikimlerin insanin
problem ¢6zme eylemlerinde, alisilmisin disinda yontemlere basvurdugunun, bundan
dolay1 da 6grenmenin siirekli oldugunu ve bu siireklilikte de meydana gelen farkli {iriin ve
fikirlerin ortaya ¢iktigini dile getirmektedir. Bu baglamda tasarimin tanimimi da “mevcut
malzeme ve verilerin farkl bir islev kazanarak ve farkli etki yaratabilecek sekilde yeniden

yapilandirilmasi1” olarak yapmaktadir (s. 720).

Tasarim siirecine tepeden kusbakisi bir sekilde bakildigi zaman sadece tekbir unsurdan
meydana gelmedigini, bu siireci olusturan temel bilesenlerin sanat, bilim ve kiltiir gibi
birtakim unsurdan olustugunu goriiriiz. Ayrica tasarim siireci, sezgisel ve kasitli eylemlerin

de bir karigimudir.

Bu siireg genelde siirecin basrol oyuncusu olan tasarimer tarafindan bir sorunu
iyilestirmeye veya bir konu hakkinda diisinme bi¢imi gelistirmeye yardimct olan beyin
firtinast ile baglamaktadir. 1950'ler de icat edilen beyin firtinasi, insanlarin yaratici
diisiinmelerine yardimci olmak i¢in hizla popiiler bir hal almistir. Ancak bir tasarimcinin
faydali ve ilham verici fikirler arayisinda sadece bir baslangictir. Tasarimin daginik bir
caba oldugu diisiiniildiigiinde tasarimcilar kullanmadiklari sayisiz fikir tretmektedirler.
Basarili tasarimcilar ilk fikirlerinin sonuncusu olmadigini diisiincesiyle hareket ederler ve

projeleri gelistik¢e problemin degisecegini de bilirler (Lupton, 2011, s. 4).

Bir tasarimci iriin odakli caligsa da siirecinin Oncesi ve siirecin kendisi de oldukga
onemlidir. Tasarim tek bir degiskenden meydana gelmeyip bir dizi biligsel siirecin
stizgecinden gecerek ortaya cikmaktadir. Bu siirecin pargalarini ise asagida verilen

eylemler olusturur.

3.5.3. Tasarim Siirecinin Parc¢alar

Tasarim stirecinin 6nemli bir kismi yaratici, pratik veya ekonomik engellerin iistesinden

gelmekle ilgilidir. Bu kulaga basit gelebilir ancak ¢ogu zaman bir dizi ¢aba gerektirir.
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Herhangi bir tasarim siirecinin ilk kismi, tasarimin gereksinimlerinin anlasilmasidir. Amag,

bir problemi ¢ézmeye ¢alismadan 6nce anlamak ve tanimlamaktir.

3.5.3.1. Problemi Tanimlamak

Hall (1962)’un tasarim siireci taniminda ilk basamak problemi tanimlamak olarak yer
almaktadir. Daha sonra hedeflerin kurgusunu yapma, olasi ¢oziimleri diizenleme, se¢im

yapma ve son olarak da uygulama asamasi1 bulunmaktadir (Hall, 1962).

Bir problemin birden fazla ¢6ziimii oldugu gibi, genellikle sorulmasi gereken birden fazla
soru da vardir. Tasarim siirecinin baslangicinda, fikirler ucuz ve boldur. Daha sonra, bu
biiyiik fikir havuzu, basarili olma olasiligi en yiiksek olanlara indirgenmektedir. Her
uygulanabilir kavrami gorsellestirmek ve test etmek ise zaman alabileceginden tasarimcilar

genellikle eglenceli ve agik uglu bir calisma dénemini tercih etmektedirler.

Tasarimcilarin tercihleri ne olursa olsun bu siire¢ yaraticilik gerektiren bir soruna ¢6ziim
arama veya ¢oziim bulma eylemidir. Problem tanimlama, tasarim siireci baglaminda ele
alinan biligsel bir eylem oldugunda, yaraticilikla yakindan iligkili dongiisel bir siire¢ olarak
karsimiza ¢ikmaktadir (Atakan, 2014, s. 1).

Ozet olarak, bir tasarimci veya bir arastirmacinin, ihtiyag hissettigi bir konu hakkinda
yapmasi gereken ilk basamak konunun problemini tanimlamak olacaktir. Ciinkii temelde
hedef kitlesine, miisterisine veya okuyucusuna o konunun neden 6nemli oldugunun

gerekgesini sunmak durumundadirlar (Creswell, 2017).

3.5.3.2. Beyin Firtinast

Beyin firtinas1 terimi, etkili kitabi “Applied Imagination” (1953) ile insanlar1 yaratici
disiinmeye sevk eden Alex F. Osborn tarafindan icat edilmistir. Beyin firtinasi, bir sorunu
ayn1 anda pek ¢ok perspektiften ¢oziim bulmak igin veya olasi bir ¢6ziim bulmak i¢in hizli
sorularla ona saldirmak olarak diisiiniilebilir. Osborn, en inatg1 problemin bile, yeterli
diistince 1s1nlan tarafindan zapt edilirse sonunda teslim olacagina inanmaktaydi. Ayrica, en
kati, aliskanliga bagl insanlarin bile dogru duruma getirildiklerinde yaratici olabilecegine

inaniyordu (Lupton, 2011, s. 4-19).

Gilinlimiizde beyin firtinas1 yontemi, anaokulu smiflarindan kurumsal yonetim ofislerine

kadar her kademede uygulanmaktadir. Beyin firtinas1 ve ilgili teknikler, tasarimcilarin
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sorunlar1 tanimlamasina ve bir projenin baslangicinda ilk kavramlar1 bulmasina yardimeci
olmaktadir. Bu islemler yazili listelerin yani sira hizli eskizler ve diyagramlar ile de
uygulanabilmektedir. Bunlar, zihnimizi agmanin ve farkli fikirlerin a¢iga ¢ikmasina sebep

olacak kullanisli yollar arasindadir.

3.5.3.3. Gorsel Beyin Firtinast

Geleneksel beyin firtinasi, genellikle gruplar halinde gerceklestirilen sozlii bir aktivitedir.
Burada bahsedilen teknik ise, beyin firtinasini bireysel ¢calismaya daha uygun gorsel bir
ortama doniistiirme eylemidir. Bu baglamda tasarimc1 Luba Lukova, tek bir giiclii goriintii
etrafinda donen etkileyici posterler yaratmasiyla diinya ¢apinda tanmmistir. Lukova’nin
eserlerinin ¢ogunda iki fikir bir araya gelerek carpici gorsel ifadeyi ortaya cikmaktir.
Eserlerindeki kavramlarin bu ¢arpismasi, pargalarin toplamindan daha giiglii olan tiglincii

bir anlami ortaya ¢ikarmaktadir (Lupton, 2011, s. 62).

/«jf ¢/ K{lj THE TAMING OF The
o (s [ HRCH

ERBAN_) Cxmnimerc

Sekil 12. Hirginh@in ehlilestirilmesi, Columbia Universitesi Tiyatro Calismalar1 Merkezi
icin eskizler ve afis, Luba Lukova, 2013. https://www.facebook.com/luba.lukova.studio
sayfasindan erisilmistir.

Lukova’nin afigleri incelendigi zaman mizah ve ¢atisma duygularinin kaynasmis oldugu
gozlenmektedir. Lukova tasarim siirecine yogun eskizlerle baglamaktadir. Iletmek istedigi
duygusal ya da politik igerigi tanimladiktan sonra tasarimlarma irili ufakli ¢ok sayida
eskizlerle devam etmektedir. Lukova, “Hir¢inligin Ehlilestirilmesi” isimli afis tasariminda

da onlarca eskizle birlikte ulastigi sonug ise bir erkek siliieti seklinde at dizginini takan bir
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kadin figiiriine ulagmigtir. Burada cinsiyetler arasi savasi sasirtict bir sekilde anlatmak

istemistir.

3.5.3.4. Zihin Haritalama

"Istyan diisiinme" olarak da adlandirilan zihin haritalama veya zihin haritasi, tasarimcilarin
belirli bir problemin, konunun veya konu alaninin kapsamini hizla kesfetmesine olanak
taniyan bir zihinsel arastirma big¢imidir (Mayda & Borkli, 2012, Lupton, 2011, s. 22).
Zihin haritalama, popiiler bir psikoloji yazar1 olan Tony Buzan tarafindan gelistirilmistir.
Buzan, diyagramin her dali i¢in farkli bir renk kullanimi gibi bir kural tanimlamistir

(Lupton, 2011, s. 22).

Burada tasarimci, ¢alismasina merkezi konumda yer alan bir terim veya fikirle baglar ve bu
fikir, iliskili gorseller ve kavramlar ile gogalarak biiyiir. Yani birden ¢ok fikir ve bilgi
pargalar arasindaki baglantilar grafiksel olarak temsil edilir. Ozetle karmasik bilgiyi gorsel

olarak temsil etme durumudur.

3.5.3.5. Goriisme

Bu teknik 1880°1i yillarda ilk Charles Booth tarafindan kullanilmistir. Booth, Londra’nin
daglik bolgelerinde yasayan yoksul halkin 6grencilerinin devamsizlik gibi kayitlarini
tutmak ve okula devam etmeyen 6grencilerin ev ziyaretlerini gergeklestirip onlarin aileleri

ile goriismeler yapmak icin kullanmistir (Akargay Ulutas, 2018).

Insanlar diisiindiiklerini sozlii olarak ifade etmede her zaman basarili olmayabilirler. Ancak
bunu viicut dillerinde, kisisel c¢evrelerinde ve diger ince ipuclarinda agiga
cikarabilmektedirler. Dolayisiyla saha arastirmalari, katilimcilarin gevresine girmeyi,
onlar1 gézlemlemeyi, onlara sorular sormayi, onlarin endigelerini ve tutkularini tanimay1

icermektedir.

Dogrudan gozlemlerde ve konusmalarda yer almak, tasarimcilarin davraniglarina ve
inanglarina baglanmasina yardimecr olabilmektedir. Grafik tasarimcilarin, davranis
kaliplarim1 agik ve goze batmayan bir sekilde gozlemlemek icin temel etnografik alan
arastirma tekniklerini kullanmay1 6grenmeleri onlar1 ¢alismalarinda daha basarili kilabilir.
Insanlarla telefon veya e-posta yerine yiiz yiize goriismek, arastirmacinin beden dilini ve

ruh halini okumasini saglar. Tasarimci, katilimciyla ayni ortami deneyimleyerek yeni i¢
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goriiler ortaya ¢ikarabilir ve empati yetenegini gelistirebilir. Etnografik arastirmanin grafik
tasarima uygulanmasi nispeten yeni bir fikir olsa da, kiminle iletisim kurdugunun

bilinmesinin temel ilkesi iyi bir tasarimin ticari markasidir denebilir (Lupton, 2011, s. 26).

3.5.3.6. Saha Arastirmasit

Niteliksel arastirma yontemlerinden olan saha calismasit veya bir diger adiyla dogal
calisgma daha c¢ok sosyologlar ve antroploglar tarafindan kullanilmistir. Caligmalar

laboratuvar veya is ortamlar1 disinda ham verilerin toplanmasi seklinde oldugundan dogan

calisma adi ile de bilinmektedir (Uzuner, 1999, s. 175).

Bir yeri aktif olarak incelemek veya gozlemlemek, kamp kurmak gibidir. Kampgcilar
bulunduklar yerle ilgili aktif kararlar alir ve bunu hayata gegirirler. Cogu zamanda buna
kendilerini mecbur hissederler. Ayni sekilde, tasarimcilarda tasarim siireglerini Saha
aragtirma icerisinde yiiriitiirlerken ¢evrelerini yakindan tanimaktadirlar ve gozlemleri
sirasindaki eksiklikleri veya olumlu ydnleri net bir bicimde gorebilirler. Isaretler, dokular,

sesler, renkler hepsi de buna yardimci olmaktadirlar.

3.5.3.7. Géstergebilim (semiyotik)

Biitliin tasarimlarin biinyesinde barindirdigi bir anlam ve bu anlam dogrultusunda da
kitlelere ilettigi bir mesaj bulunmaktadir. Tasarimin bi¢cimsel 6zellikleri olusturulurken ele
alman anlayis, tasarimin kitleler tarafindan anlasilir olmasini saglayan gostergesidir.
Bundan dolay1 tasarimi ortaya koyarken, onun dilini aktarabilmek gostergebilim kavramini
tam olarak bilmekle miimkiin olabilmektedir (Kurak Agici & Bal, 2020). Ayrica
gostergebilim anlayisi, bir tasarimcinin, bir okuyucuya birden c¢ok bilgi katmanini

iletmesini saglayan bir referanstir (Ambrose & Harris, 2009, s. 66).

Tasarimcilar, anlamli formlar olusturmak, mevcut isaretleri ¢oziimlemek ve iletisim
unsurlarini incelemek igin gostergebilimden faydalanmaktadirlar. Ornegin bir grafik
tasarimc1 bir logo veya simgeler sistemi olustururken, cesitli derecelerde soyutlama
fikirleri Uretir. Gorsel isaretlere bagvurur. Bunlar1 anlamlandirmak icin ise gostergebilim

olmazsa olmaz bir unsur olarak karsisina ¢ikar.

Aragtirma igerisinde gostergebilim konusu “3.5.6” numarali baglik altinda daha detayli bir

bigimde ele alinmustir.
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3.5.3.8. Isbirligi

Sosyal, ekonomik ve ¢evresel nitelik tagiyan problemlerin ¢éziimiinii kolaylastirmak adina
disiplinler arasi isbirligi son déonemde 6nem kazanmustir. Giiniimiizde tasarim olgusu da
bircok disiplin igerisinde Onemli bir olgu haline gelmistir. Diger yandan da tasarim
problemlerinin zaman gegtikce daha ¢ok karmasik bir hal almasi ve birden ¢ok ¢dziim
yoluna ihtiya¢ duymasi isbirlik¢i anlayisa olan ilgiyi arttirmistir. Bu alana yonelik yapilan
arastirmalarin daha ¢ok miihendislik ve tasarim alanlarinda yiiriitiildiigii goriilmektedir.
Ciinkii bu iki alan farkli bakis agilarina sahip kisilere daha ¢ok ihtiya¢ duymaktadir (Can,
Oztiirk & Kaygan, 2018, s. 175).

Diger yandan ortak bir tasarim projesinin yiiziistii diistiigli de ¢ok sik goriilmiis bir durum
degildir. Ciinkii nihai sonu¢ odaklidir. Ortak bir tasarim sadece birlikte calisanlar1 degil,

izleyicileri de igerisinde barindiran iiretken bir siirecti.

Teymur (1998)’ dan aktaran Akdemir (2017)’ e gore “Tasarim ¢ok degiskenli, ¢ok verili,
¢ok yonli, ¢cok 6zneli ve dolayisiyla ¢ok disiplinli ve ¢ok ortamlidir” (S. 85).

3.5.4. Veri veya Fikir Gorsellestirme

Tasarim dislincesinin yeni bir sey yapmak anlamma geldigi kabul edilirse, veri
gorsellestirme icin de yaraticiligin somutlasmis halidir denmesi yanlis olmayacaktir. Bu
baglamda tasarimcilar i¢inde verileri ve fikirleri, sekil, sembol, metafor gibi pek ¢cok gorsel
yollar ile diizenleyen ve sunan modern hikaye anlaticilaridir diyebiliriz. Gorseller her
zaman kelimelerden istiin degildir. Ancak, etkili gorsel kullaniminin  6grenmeyi
tyilestirdigi de bilimsel olarak ortaya konmus yadsinamaz bir gercektir. Gorseller veya
grafikler, tanima, hatirlama, anlama ve problem c¢ozme gibi 6grenmenin bir¢ok yoniinii
gelistirir. Ozelliklede nicel verileri gorsellestirmek igin sosyal bilimlerde yaygin olarak

kullanilan bir uygulamadir.

Manovich’ten aktaran Rose, 2016 “veri gorsellestirme, Oriintiilerini kesfetmek i¢in verileri
gorsel bir formatta temsil etmek anlamina gelir” diye ifade etmektedir. “Bu tanim bazen de
infografik terimini ifade etmek iginde kullanilmaktadir” diye de eklemektedir. Veri

gorsellestirmenin temel siireci, veriden gorsel formata bir ¢eviridir Rose, 2016, s. 336).

Gorsel  sosyoloji alanindaki  ¢igir  acan  ¢alismalart ile taninanve  Wheaton

Koleji'nde Sosyoloji Profesorii olarak ¢alisan John Marshall Grady (Grady, 2022), verileri
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gorsellestirme igini bir zanaat olarak nitelendirmekte ve alaninin uzmani kisiler tarafindan
yapilmasi gerektigini savunmaktadir. Nicel verileri gorsellere doniistiirmek, aragtirmacinin
genel kaliplar1 gérmesine sebep olacaktir ve boylece bu veriler hakkinda belirsiz olabilecek
ya da gozden kagabilecek durumlarin oniine gegilmesini saglayacaktir. Bu nedenle Grady,
verileri daha etkili bir sekilde analiz etmenin bir yolu olarak gorsellestirmeyi

savunmaktadir (Rose, 2016, s. 334).

Veri gorsellestirme 6nemli bir konudur ve ¢ok da kolay bir is degildir (Rose, 2016, s. 339;
Meirelles, 2013, s. 9). Ciinkii ¢ok boyutlu bilgi yapilarinin iki boyutlu bir gorsel
gosterimde temsil edilmesi s6z konusudur. Tasarim siireci, hem analitik hem de gorsel akil
yiiritme yontemleri gerektirir. Genel anlamda grafik tasarim ve 6zel olarak bilgi tasarimu,
hem yaratilmas1 (kodlama) hem de kullanimi (kod ¢6zme) i¢in bilissel siireclere ve gorsel
algtya baghdir (Meirelles, 2013, s. 9). Bu nedenle verileri gorsellestirirken dikkate

alinmasi gereken temel birka¢ dnemli detay bulunmaktadir:
1. Gorsellestirmede On plana ¢ikarmasi gereken temel arastirma bulgulart yer almalidir.

2. Gorsellestirmede iddialari, dogrudan mi yoksa indirgenmis olarak mi verilmesi

gerektiginin karar1 verilmelidir.

3. Gorsellestirmenin hedef Kitlesi belirlenmelidir. Izleyicinin, gorsellestirme tiiriine gore

belirli becerilere sahip olup olmadig: belirlenmelidir.

4. Bulgulari en iyi yansitacak gorsel formatin belirlenmesi gerekmektedir (Rose, 2016, s.
339).

Grafik tasarim, verilerin veya fikirlerin goérsel gosterimi igin c¢ogunlukla iki terim
kullanmaktadir. Bunlar, Infografik ve bilgi tasarimdir. Ozetle, infografikler, grafiklerin
(Illiistrasyonlar, semboller, haritalar, diyagramlar, vb.) sdzli anlatim ile miimkiin
olmayacak bilgileri ilettigi gorsel gosterimleri ifade etmektedir. Infografikler, insanin
erken donemlerdeki ¢izimlerinden modern temsillere kadar bircok gorseli igerisinde
barindirmaktadir. Basim yayin unsurlarinda, teknik ve pedagojik Kkitaplarda, ¢evremizden
daha iy1 haberler alabilmemiz i¢in hava durumu haritalarinda veya karmasik bilgileri
aciklamak i¢in ¢ogu platformda infografiklere ihtiyag duyulmaktadir. Bilgi tasarimi ise,
reklamcilik gibi uygulamalarda daha yaygin olarak kullanilan ikna edici yaklagimlarin
aksine, temel amac1 bilgilendirmek olan iletisim tasarimi uygulamalarini tanimlamak i¢in

yaygin olarak kullanilmaktadir. Infografikler, genis bilgi tasarimi disiplini i¢indeki olas1
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ciktilardan biridir. Diger olasi ciktilar ise, bilgi sistemleri, yon bulma sistemleri ve
istatistiksel verilerin gorsellestirilmesi ile Orneklenebilecek sistemlerin tasarimini
icermektedir. Tiim bunlarin ortak amaci, bilginin gorsel temsilinin yardimi olmadan,

bilinmeyen ya da kolay anlasilamayan kaliplar1 ortaya ¢ikarmaktir (Meirelles, 2013, s. 11).

Veri gorsellestirme uzmani, Hollandali Jan Willem Tulp, 2011 yilinda katilmis oldugu bir
festivalde, Amerika’ya ait 2010 segimlerinin sayim verilerini gorsellestirmistir ve birinci

olmustur (Tulp, t.y.).
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Sekil 13. Amerika’ya ait 2010 se¢imlerinin sayim verilerini gorsellestirilmesi, Jan Willem
Tulp, 2011. https://thesocietypages.org/graphicsociology/2012/12/ sayfasindan erisilmistir.

"Hayalet Ilgeler" isimli projede gorsellestirme, her eyalet icin evlerin ve bos evlerin
sayisint gostermektedir. Burada dis balonun boyutu toplam ev sayisini temsil etmektedir.
I¢ balonun boyutu ise bos ev sayisini temsil etmektedir. Gorsellestirme, ¢ift x eksenine
sahip bir dagilm grafigi teknigi kullanilmustir. Ik x ekseni, niifus basina bos evlerin
sayisini temsil eder ve daha sonra, niifus-ev oranimi gosteren ikinci x eksenine kavisli
cizgilerle baglanmaktadir. Cogu durumda, ikinci x ekseni, ilk x ekseninin tersidir. Y
ekseni, popiilasyon biyiikliigiinii 6lgmektedir. Gorsellestirme, insanlardan daha fazla evi
olan ilgeler veya yiizde 50'den fazla bos evi olan ilgeler gibi bazi ilging bilgileri ortaya
koymaktadir (Meirelles, 2013, s. 12).

Tulp tarafindan gorsellestirilmis veriler arasinda “100 Yillik Kus Kusag1” (sekil x) isimli
projede, 100 yillik kus bantlama verilerinin gorsellestirilmesi s6z konusudur. Burada s6z

edilen Kus Bantlama Laboratuvari, Kuzey Amerika'daki bantli ve isaretli kuslardan
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bilgilerin toplanmasi, derlenmesi, arsivlenmesi ve yayilmasini desteklemek i¢in 1920'de
kurulmus entegre bir bilimsel programdir. Bu bilgi, etkili kus bilimi, yOnetimi ve
korunmasinin gelistirilmesine olanak tanimaktadir. Tulp’un diger bir veri gorsellestirmesi
ise Nielsen sirketi i¢in yapmis oldugu projedir (sekil y). Nielsen, sirkete ait veri
gorsellestirmesinin kurumsal kimliginin bir pargasi olarak brosiirler gibi tanitici unsurlarda
estetik illiistrasyon olarak kullanilabilmelerini miimkiin kilan bir tasarim talebinde

bulunmustur (Tulp, t.y.).

On the Move

nnnnnnnnnnn

Sekil 14. 100 yillik kus kusagi projesi igin veri gorsellestirme, Jan Willem Tulp,
https://tulpinteractive.com/ sayfasindan erisilmistir.

Sekil  15. Nielsen, sirketine ait veri gorsellestirme, Jan Willem Tulp,
https://tulpinteractive.com/ sayfasindan erisilmistir.
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National Geographic i¢in Sean McNaughton ve Samuel Velasco tarafindan olusturulan “50
Yillik Uzay Kesfi” grafigi bu konu baglaminda iiretilmis muhtesem sayilabilecek iyi bir
ornektir. Tasarim, 1960'ta Mars'a ve 1961'de Veniis'e ilk ulagma girisimleriyle baslayarak
giinlimiize kadar yaklasik 200 giines, ay ve gezegenler arasi misyonlar1 gostermektedir.
Burada uzaysal yoriingelerine dayali zamansal olaylar1 ve ilgilendikleri nesnelerin

etrafinda biriken yollari rahatlikla 6grenebiliriz (Burns, 2009; Meirelles, 2013, s. 102).

Sekil 16. 50 Yillikk wuzay kesfi, Sean McNaughton ve Samuel Velasco,
http://www.athcreative.com/cosmic-journeys sayfasindan erigilmistir.

3.5.5. Metin ve Resimleri Birlestirmede Onemli Tasarim ilkeleri

Hayatimizda ¢ok sayida uyarici zamanimizi ¢almak i¢in veya dikkatimizi dagitmak igin
rekabet etmektedir. Bu durum ise verilmek istenilen mesajlarin daha kisa yollardan iletilme
thtiyacin1 dogurmaktadir. Bu siireyi kisaltan en ekonomik yontem ise gorsellerin kullanimi
ile miimkiin olabilmektedir. Ozelliklede gorsel materyallerde metin ve gorsellerin birlikte
kullanilmast iletinin siiresini kisalttig1 gibi iletiyi net ve anlagilir kilmakta, farkli anlam

kaymalarinin 6niine gegmekte ve anlami pekistirerek kaliciligi saglamaktadir.

Metin ile resim arasindaki bagin anlamli ve tam olmasi, bilginin algilanabilir, kavranabilir,
hafizada kalic1 olabilir ve geri ¢agirilabilir nitelikte olmasina yani bireyin biligsel sistemi
ile etkilesim igerisinde olmasina katki saglar. Bundan dolay1 egitsel amagli hazirlanan kitap
ve materyallerde metin ile resim iliskisi dogru ilke ve yonergeler ile organize edilmelidir

(Baylen & D’alba, 2015, s. 5; Tepecik & Kayabekir, 2017).

Metin ve resim iligkisi grafik tasarim igerisinde gelisim gostermis yeni bir iletisim tiirlidiir.

Her ne kadar yeni kelimesi kullanilsa da ge¢mis donem tip kitaplarinda minyatiirler
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aracilig1 ile metinlerin gorsel 6zetlerine yer verilmistir. Nakkaslar kadar hattatlar, ressamlar
ve matbaacilar da ge¢misten giiniimiize kadar bu alana katki saglayan kisiler olmustur.
Ancak 20. yiizyll da ki gergeklesen bir¢cok gelisme ile birlikte bir iletisim aracina
dontismiistiir (Caydere, 2022, s. 721).

Bu iletisim araglarinda gegmisteki kullanimindan farkli olarak bir takim bilimsel kurallar
daha &n plana ¢ikmaktadir. Ornegin bir minyatiir her bireyin gelisim seviyesine uygun
olmazken, iletisimin dogru kanallar ile dogru kisilere ulasabilmesi i¢in her bireyin gelisim
cagma uygun gorsel tasarlamak gerekmektedir. Bunun i¢in de pedagojik bilgi birikimine

ve bir takim tasar1 ilkesine ihtiya¢ duyulmaktadir.

Bu baglamda bir mesaji en yalin hali ile verebilmek olduk¢a onemlidir. Zaten grafik
tasariminin en temel amaci da budur. Bu siirecte tasarimin veya gorselin anlasilabilir
olmasinin belirlenebilmesinde hedef kitlenin 6zelliklerinin de bilinmesi gerekmektedir.
Cilinkii tasarimin hedefinde yer alan bireylerin yaslari, cinsiyetleri, dilleri, kiiltiirel degerleri
ve ilgi merkezleri tasarimi veya gorseli sekillendiren en temel unsurlardir (Caydere, 2016,

s. 95).

Resimleri anlama teorileri, ¢alisma materyallerinin tasarimiyla 0grenmenin kalitesini
artirmak i¢in bazi pratik sonuclari ¢ikarmaya izin vermektedir. Bu baslik altinda ele alinan
ilkeler, arastirma icerisinde “3.2.2. Gdorsel Ogrenmeyi Destekleyen Ogretim Kuram Ve
Strateji” baghg1 altinda detayli olarak incelenen, Mayer’in ¢oklu ortam 6grenmenin bilissel
teorisi, Schnotz’un entegre metin ve resim anlama modeli ve diger yandan da Sweller’in

biligsel yiik teorisinden faydalanarak a¢iklanmaktadir.

Metin ve resimlerin birlikte kullanimmin temel kokenine inildigi zaman, Ingiliz bilim
adami Richard Hollis’in 2011 yilinda yazmis oldugu “Graphic Design A Concise History”
adli kitabinda, grafik tasarimin 19. ylizyilin sonlarinda, sunum ve tanitim amaciyla
goriintiileri metinle birlestiren afis sanatindan ortaya ¢iktigin1 6ne siirmektedir. Hollis’e
gore birden ¢ok kopya halinde ¢ogaltilan ve bir mesaji desteklemek amaciyla resim ve
sozctlikleri gorsel ve tematik olarak birlestiren afis sanati, endiistrinin, resimler ve metin
arasinda kasith olarak kullanict merkezli bir iligki yaratmak igin gorsel sanat becerilerini

kullanmanin degerini anlamasini saglamistir (Baylen & D’alba, 2015, s. 5).
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Sekil 17. Moulin Rouge: La Goulue isimli afis, Henri de Toulouse-Lautrec, 1891
https://www.metmuseum.org/art/collection/search/333990 sayfasindan erisilmistir.

Henri de Toulouse Lautrec'in afisleri bu formun erken ornekleridir. Burada harf bigimleri
diizensiz olmasma ragmen Hollis'in agikladigr gibi metinle gorsel birlikte calisirlar.

Birbirlerine entegre olmus bigimdedir.

Ozetle grafik tasarim, resimlerin ve kelimelerin aym anda tek bir dil olarak birlikte
kullanilarak fikirlerin olusturulmasi ve iletilmesine dayanan bir alan olarak karsimiza
cikmaktadir. Bilgi tasarimi ve sayfa diizeni gibi uygulamalar araciligiyla resimler ve
kelimeler arasinda iliskiler kurar. Grafik tasarim, resim ve kelimeler arasinda ayrim

yapmaz, onlar1 dilin iki esit unsuru olarak goriir ve tiim dili gorsel olarak tanimlar.

3.5.5.1. Tutarhlik ilkesi

Tutarlilik ilkesi, etkili 6grenme icin metin ve resmin tutarli bir genel mesaj olusturmasi
gerektigini savunmaktadir. SozIli ve resimli bilgiler ancak anlamsal olarak iliskiliyse
amaca hizmet edebilir. Tutarlilik ilkesi ayn1 zamanda alakasiz kelimeler, resimler, ses veya
miizik gibi yabanci materyallerin 6grenme materyaline dahil edilmek yerine harig
tutulmas1 gerektigini ifade etmektedir (Kirby & Lawson, 2012, s. 347). Ogrenciler, baglam
dis1 sozciikler, resimler veya sesler eklemediklerinde en iyi sekilde ogrenirler. Dikkat
cekme veya benzeri amaglarla yapilan gereksiz eklemeler 6grencinin 6grenmesini olumsuz

etkiler. Ornek verilecek olunursa; Richard E. Mayer ve arkadaslari tarafindan yapilan
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caligmada, bir 6grenci grubu yildirimla ilgili kisa ve 6z bir metin okurken, bagka bir grup
ise ayn1 metnin daha ayrintili ve daha uzun bir versiyonunu okumustur. Kisa ve 6z metni
okuyan grup, ayrintili metni okuyan gruba gore problem ¢6zme ve aktarma testinde %50

daha basarili olmustur (Aldag & Sezgin, 2003, s. 129).

3.5.5.2. Yakinlik Ilkesi

Yakinlik veya diger adiyla bitisiklik ilkesi, sozciiklerin ve resimlerin miimkiin oldugunca
birbirine yakin sunulmasi gerektigini belirtir. Yakinlik ilkesinin iki ¢esidi vardir. Bunlar
zamansal bitisiklik ilkesi ve uzamsal bitisiklik ilkesi. Resimlerle birlestirilmis s6zlii metin
durumunda, bitisiklik zamansal bitigiklik anlamina gelmektedir. Burada kelimeler ve
resimler ayn1 anda sunulmalidir. Resimlerle birlestirilmis yazili metin durumunda ise
bitisiklik uzamsal bitisiklik anlamina gelmektedir Burada kelimeler ve resimler birbirine
yakin olarak sunulmalidir. Ogrenciler ayn1 anda metne ve resme odaklanamazlar. Bunun
yerine, gozleri kelimeler ve resimler arasinda gecis yapmak zorundadir. Bu dikkat
boliinmesi, calisma belleginde sozel ve resimsel bilgilerin tam olarak ayni anda
bulunmasini engeller. Uzamsal bitisiklik, gorsel arama siireclerine olan ihtiyaci azaltan,
kelimeleri ve resimleri birbirine yakin sunarak boliinmiis dikkatin olumsuz etkilerini en aza
indirmenin bir yoludur (Kirby & Lawson, 2012, s. 348).

3.5.5.3. Modalite ilkesi

Modalite, ogrencilerin bilgi islemede ilk kullandiklar1 duyusal kanal olarak
aciklanmaktadir. Ornegin, sozlii bilgi ekranda metin olarak goriintiilendiginde veya sesli
anlatim olarak verildiginde, o bilgi sesli veya gorsel moda gore secilir (Bayraktar &
Camnalbur, 2012, s. 878). Bir resim yazili metinle birlestirilirse, tiim bilgilerin gorsel kanal
araciligiyla calisan bellege girmesi gerekir. Boylece gorsel kanal iizerinden herhangi bir
zamanda sadece bir tiir bilgi iglenebilir. Resimler ve ilgili yazili kelimeler birbirine yakin
olarak sunulursa gorsel arama siirecleri azalir. Bununla birlikte, maksimum uzamsal
bitisiklik bile Ogrencinin metin ve resimler arasindaki bir miktar dikkat boliinmesini

engelleyemez (Kirby & Lawson, 2012, s. 348).

Yani kisaca, insanlarin gorseller ve yazili kelimelerden ziyade gorsellerden ve sozlii

kelimelerden Ogrendigini ifade etmektedirler. Bu durum higbir zaman metin
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kullanilmayacag1 anlamina gelmemelidir, sadece gorseller ve ¢ok fazla metin varsa

ogrencilerin bunalacagi anlamina gelmelidir (Debell, t.y).

3.5.5.4. Fazlalik ilkesi

Ogrenenler yiiksek 6n bilgiye sahiplerse, bilgi kaynag1 olarak genellikle hem metin hem de
resimlere ihtiyag duymazlar, ¢linkii bir kaynak zihinsel model insast i¢in gerekli tiim
bilgileri saglar. Bu durumda yazili bir metne resim eklemek veya bir resme yazili bir metin
eklemek, gereksiz bilgiler eklemek anlamina gelebilir. Iki bilgi kaynagindan birine ihtiyag
duyulmamasina ragmen, goéz yine de iki kaynak arasinda dolasir, bu da bir dikkat
boliinmesi anlamina gelmektedir. Boylece 0grenen gereksiz bilgileri aramakla zaman ve

zihinsel ¢aba kaybeder (Akkoyunlu & Yilmaz, 2005; Kirby & Lawson, 2012, s. 350).

3.5.5.5. Yap1 Haritalama Ilkesi

Yap1 haritalama ilkesine gore, gorsellestirme bicimi zihinsel modelin yapisint ve
dolayisiyla verimliligini etkiler. Gorsellestirmeler yalnizca 6grenme agisindan igerigi
gdreve uygun bir sekilde gorsellestirildiginde anlamay: gelistirirler. Ogrenme igerigi
goreve uygun olmayan bir sekilde gorsellestirilirse, resimler goreve uygun zihinsel
modelin olusturulmasimna olumsuz miidahale edebilirler. Yani faydali olmasi beklenen

unsur tam tersi zararl bile olabilmektedir (Kirby & Lawson, 2012, s. 350).

3.5.6. Gostergebilim (Semiyotik)

Isaret bilimi olarak da bilinen gostergebilim, diinyayr goriintiiler araciligiyla nasil
anlamlandirdigimizi anlamak icin bir takim kavramsal araclar ve terimler saglar.
Egitimcilere, dgrencilere veya arastirmacilara bir yontem olarak gorsel mesajlar1 analiz

etme ve yorumlama kabiliyeti kazandirir.

Rifat (2009)’a gore & Rifat (1982)’dan aktaran Bayav (2006)’a gore, gostergebilimi bir
bilim dali olarak tanitan Ch.S. Peirce, gostergebilimi, her tiir bilimsel aragtirma igin bir

referans gercevesi saglayan genel bir teori olarak tanitir (s. 7).

Barthes (1979)’a gore Gostergebilim, ¢ok farkli ve bazen celiskili yaklagimlari kapsayan,

gostergeler ve gosterge sistemleriyle ilgilenen genis, hareketli bir daldir.
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Kaptan (2017)’a gore Gostergebilimin, iletisim etkinliklerinin tiim kiiltiirel unsurlarini
inceleyen, iletisim etkinlikleri sistemlerini okumaya ve yorumlamaya yardimci olan bir
bilim oldugu séylenebilir (s.17). Gostergebilim, isaret sistemlerini inceleyen bilim dalidir,
cok genis bir yelpazeyi kapsar. Ancak bilim adamlarinin alanin tanimi konusunda tam

olarak anlastiklart séylenemez (Erkman, 1987, s. 30).

Gostergebilim bir teori olarak tarihte ilk kez Amerikali filozof ve matematik¢i Charles
Sanders Peirce’in yaptigi arastirmalara iliskin yazilarinda rastlanmaktadir. Daha sonra
dilbilimci Ferdinand de Saussure, Cenevre Universitesi'nde isaretlerin dogasi iizerine ders
vermeye baslamistir (Josephson, Kelly, & Smith 2020, s. 155). Yani bu disiplin, Amerika
Birlesik Devletleri'nde Peirce tarafindan ortaya ¢iktt ve daha sonra Avrupa'da da Fransiz
filozof ve dilbilimci Saussure tarafindan gelistirilmistir (Ware, 2004, s. 6). Ferdinand de
Saussure, gostergebilimin babasi olarak da kabul edilmektedir (Dabner, Stewart &
Vickress, 2017, s. 21). Daha sonra Saussure ve Peirce'in arastirmalarindan da ilham alarak
Roland Barthes, Umberto Eco, John Deely, Roman Jakobson, Louis Hjelmslev, Charles
Morris, Thomas Sebeok ve Algirdas Julien Greimas gibi disiiniirler de bu alanda boy
gostermislerdir (Josephson, Kelly, & Smith 2020, s. 155).

Herhangi bir gostergebilimsel incelemedeki en 6nemli ara¢ “gosterge” dir. GOstergebilim
“gdstergelerin incelenmesi” anlamina gelmektedir. (Rose, 2016, s. 107). Isaretlerin veya
gostergelerin incelenmesi anlamina gelen Gostergebilim, gilinlimiizde, estetik, biyoloji,
kiiltiirel caligmalar, mimari, medya ¢aligmalari, tiiketici arastirmalar1 gibi genis bir disiplin
yelpazesiyle ilgili disiplinler otesi bir arastirma alanidir. Resimlerin ise isaret olup
olmadigr konusunda tartismalar var olsa da, Rogers Bacon 1267 tarthli De Signis
incelemesinde resimleri isaretler olarak tanimlamistir. Ona gore sadece realist resimler
degil ayn1 zamanda sanat¢inin igsel siireclerini temsil eden resimlerde dogal isaretlerdir.
Bir resmi gosterge yapan ressamin niyeti degil, temsil ettigi nesneyle dogal benzerligi ve

nasil anlam kazandig1 sorusuna verdigi cevaptir (Noth, 2011, s. 298).

Guiraud (1994)’ e gore ise soyut resimden s6z etmenin de bir anlamu yoktur; ¢iinkii tiim
resimler somuttur. Betimgesiz (non figiiratif) resim sanatina gelince, bu terim yalmzca
gosterilen diizleminde boyle bir ada uygun diismektedir; ama resim gostereni, betimgesiz
olmayan bir gergekligin bigimi ve imgesidir. O nedenle giizel duyusal bildirinin, bizi anlama
gotiiren o yalin gegislilik islevi yoktur; kendi ig¢inde bir deger tasir; kendisi bir nesnedir, bir
nesne-bildiridir. Giizel duyusal gosterendeki bu kendisellik (hypostase) R. Jakobson' un "siirsel
islev" diye belirledigi seyin temel 1rasint olusturur. Sanatin 6znel olusudur bu. Ciinkii sanat
Ozneyi etkiler, yani "orgensel ya da ruhsal varligimiz iistiinde bir izlenim, bir etki birakarak
duygulandirir onu", bilim ise nesneldir. Nesneyi yapilastirir (s. 86).
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Bilim dogaya vermeye c¢alistigimiz bir diizeni anlatir; sanat, bu doga karsisinda
yasadigimiz coskudur. O nedenle gilizel duyusal gostergeler, gergekligin imgeleridir
(Guiraud, 1994). Tasarimcilar da iletisim kurmak i¢in bu imgeleri ya da goriintiileri
kullanmaktadirlar. Goriintiiler, semiyotik ilkelerin uygulanmasi yoluyla gelistirildiginde,
ilk bakista goriindiigiinden ¢ok daha anlam elde edebilirler. Waitrose markas1 tarafindan
tiretilen bal kavanozu buna iyi bir 6rnek teskil etmektedir. Arinin gévdesindeki ti¢ paralel
¢izgi, harf siras1 baglaminda bir 'E' harfi haline doniismektedir (Ambrose & Harris, 2009, s.
66).

L =

Sekil 18. Waitrose markasina ait bal kavanozu i¢in tipografi tasarimi, Turner Duckworth,
2008. https://www.dandad.org/awards/professional/2008/packaging-design/16637/honey-
bee/ sayfasindan erigilmistir.

Her tasarmm iiriiniiniin bir anlamu, ilettigi bir mesaji vardir. Uriinler, iletisim islevini
sekilleri aracili@iyla yerine getirir. Bir tasarim stili olustururken konsept kavrami, tasarimin

bagkalar1 tarafindan algilanmasini saglayan bir gostergedir. Bu nedenle bir tasarimi

anlatirken onun dilini gostergebilimi bilerek anlatmak miimkiindiir (Ag¢ic1 & Bal, 2020).

3.5.7. Gorsel Okuryazarhk

Aragtirma agisindan gorsel okuryazarligi en basta egitim-0gretim acisindan ele almak
gerekmektedir. Bu da “Ogrenciler gormeyi Ogrenmek ve Ogrenmek icin gormek

zorundadir” kelimeleriyle en 6zet hali ile agiklanabilir.

Gorsel okuryazarlik, goriiniir eylemler, nesneler ve semboller araciligiyla sunulan bilgileri
yorumlama, tanima, takdir etme ve anlama yetenegini gosteren bir 21. yiizy1l becerisi

oldugu icin giiniimiizde &zellikle dnemlidir. Ogrenciler egitimleri boyunca pek ¢ok alanda
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gorsellerle karsilasirlar ve imgeleri ve fikirleri de anlamalar1 beklenmektedir. Sonug olarak
gorsel okuryazarlik, egitimde gelistirilmesi ve desteklenmesi gereken gerekli becerilerden

biridir (Andrasova, 2017, s. 9).

Glinimiizde teknolojik gelismeler, kiiresellesme ve artan sosyo-kiiltiirel ¢esitlilikten
etkilenen geleneksel okuryazarlik anlayisi degisen 6grenme baglamlarinda okuryazarligi ve
ogrenmeyi agiklama ve anlamada yetersiz kalmig ve yeni Ogrenme degerleri ile
sentezlenmistir. Bu degerlerden en Onemlisi ise hayatin her alaninda karsi karsiya

kaldigimiz ¢esitli gorsellerdir.

“Gorsel okuryazarlik” terimi ilk kez 1968 yilinda John Debes tarafindan ortaya atilmistir.
1969 yilinda Arnheim, 1973 yilinda Dondis, 1994 yilinda ise Moore ve Dwyer tarafindan
da bu konuya dair erken donem arastirmalar1 bulunmaktadir (Roux, 2014, s. 1645). Gorsel
okuryazarligin tek bir tanimi1 olmasa da Branch (2001)’den aktaran Roux (2014)’e gore,
insanlarin nesneleri algilama, yorumlama ve gordiiklerini 6grenme bigimlerini kapsayacak
sekilde agiklanmaktadir. Heller (2015)’e gore, gorsel okuryazarlik, isaretlerin, sembollerin,
ikonografinin, tipografinin, fotografin, iliistrasyonun anlasilmasiyla ilgilenen c¢aligsmalarin

yaratilmasini amaglamaktir (s. 236).

Bu terim daha sonra Uluslararast Gorsel Okuryazarlik Dernegi (IVLA) tarafindan “Bir
kisinin gorerek ve diger duyusal deneyimlerle biitiinlestirerek gelistirebilecegi bir grup
gorsel beceri” olarak kabul edilmistir. Bu becerilerin gelistirilmesi normal insan 6grenimi
icin gereklidir. Ctnkii gorsel bilgiye sahip bir kisinin ¢evresinde dogal veya yapay olarak
ortaya ¢ikan eylemleri, nesneleri ve sembolleri ayirt etmesini, yorumlamasini saglar ve bu
becerinin yaratict kullanimi1 sayesinde baskalariyla iletisim kurulabilir. Diger yandan
teknolojinin toplumlara girmesi, medya ve bilgisayar okuryazarliginin gelismesiyle
birlikte, diger bilim adamlar1 tarafindan bu konuda farkli tanimlarda sunulmustur (Baylen

& D’alba, 2015).

Amerikan Arastirma Kiitiiphaneleri Birligi (ACRL)’ne gore “Gorsel okuryazarlik, bireyin
gorselleri ve gorsel medyayr etkili bir sekilde kullanmasini, yorumlamasini ve
degerlendirmesini saglayan bir dizi yetenektir. Gorsel okuryazarlik becerileri, 6grencilerin
gorsel materyalin dretimi ve kullamimiyla ilgili baglamsal, kiiltiirel, etik, estetik,
entelektiiel ve teknik bilesenleri anlamalarini ve analiz etmelerini saglar. Gorsel okuryazar
bir birey, hem gorsel ortamin 6nemli bir tiiketicisi hem de paylasilan bir bilgi ve kiiltiir
havuzuna yetkili bir katkida bulunan kisidir” (Amerikan Arastirma Kiitiiphaneleri Birligi-
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ACRL, 2011). Roux (2014)’e gore, gorsel okuryazar bir kisi, temel kodu ve soz dizilimini
desifre edebilir, isaret ve sembolleri yorumlayabilir, terimleri dogru bir sekilde

uygulayabilir, iglerin nasil birbirine uydugunu anlayabilir ve yeni iiriinler tasarlayabilir (s.

1645).

Yasadigimiz ¢agda gorsel bir kiiltiir ile ¢evrelenmis durumdayiz. Giinliik rutin yasamsal
eylemlerimizi gergeklestirirken, internette gezinirken veya bir sinema filmi izlerken siirekli
goriintiiler ile karst karsiya kalmaktayiz. Ozellikle gorsel paylasim siteleri veya
platformlarinin yayginlasmasi ile bireyler sadece pasif bir alic1 degil ayn1 zamanda aktif bir
katilime1 roliinii almiglardir. Ancak maruz kaldigimiz bu gorsellerin nasil okunacagina,
yorumlanacagma ve kullanilacagina dair halen ¢esitli eksiklikler bulunmaktadir. Felten
(2008)’den aktaran Baylen & D’alba (2015)’nin da belirttigi gibi, insanlar farkli gorsel
formlar1 tanima, yorumlama ve kullanma becerisi gelistirebilirler. Bu 6grenme siireci,
goriintiileri Uiretmek, analiz etmek ve kullanmak i¢in daha gelismis yollar edinerek

hayatimiz boyunca devam eden dinamik bir alistirmadir.

3.5.8. Gorsel Diisiinme Metodolojisi

Bir aragtirma metodolojisi se¢mek, bir arastirma sorusu ve cevabi i¢in kanit olusturacak
araclar gelistirmek anlamina gelmektedir (Rose, 2016). Gorsel metadoloji ise goriintiileri
anlamak, anlamlandirmak ve yorumlayabilmek ic¢in kullanilacak yontemler toplulugudur
(Glaw, Inder, Kable, & Hazelton, 2017, s. 1). Gorsel arastirma yontemleri, toplumsal
konularin ikna edici gorsel temsillerini inceler ve sosyal eylemleri harekete gecirmek igin
kullanilabilir. Gorsel arastirma yontemleri, sanat temelli, performatif ve estetik
uygulamalarin Onemini arastirmak i¢in de wuygulanmaktadir. Bu alanlarda gorsel
arastirmacilar sanat eserlerini ve enstalasyonlari, tiyatro ve dans gosterilerini, sanat ile
sosyal ve politik uygulamalar arasindaki iligkilerini ve yaratici siireglere katilimin kisisel

ve sosyal sonuclarini inceler (Warr, D., Cox, S., Guillemin, M. & Waycott, J., 2016, s. 6).

Bazi arastirmaci ve yazarlara gore gorseller var olan tiim duygularin en temelindedir.
Ornegin, Gordon Fyfe ve John Law, gdrmenin ve tasvir etme veya resmetmenin gogu
insanin diinyay1 tanimaya bagsladig1 siirecin en basindan en sonuna kadar en Onemli
ozellikler oldugunu dile getirirler. John Berger ise, daha iddiali bir tezi savunarak,
gormenin kelimelerden once geldigini iddia eder. Berger’e gore g¢ocuk konusmaya

baslamadan ¢ok daha 6nce bakar ve tanir. Gorlintii sanatlari, performans sanatlar1 ve optik
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bilimler alanlarindaki gelismeleri inceleyen sanat tarih¢i Barbara Maria Stafford, diinya
hakkinda var olan bilimsel bilgilerin insasinin yazili metinlerden ziyade goriintiilere

dayandigin1 savunmaktadir (Berger, 2016 & Rose, 2016, s. 3).

Bir¢ok bilim adami ve gorsel sanatgi, gorsel diisiinme stiregleri ile ilgili arastirma
yapmiglardir ve bu siireclere asinadir. Ama hi¢ kimse zihnin gergeklik diinyasi ile nasil
etkilesime girdigini arastiran Rudolf Arnheim kadar etkili olmamistir. Gorsel algi ve buna
bagli olarak gorsel diisiinme {izerinde arastirmalarini yapan Arnheim, tiim iiretken
diisiinmenin algisal alanda gerceklestigini 6ne siirmektedir. Ve algisal diisiinme ise gorsel

olma egilimindedir (Gray & Malins, 2004, s. 94).

Gorsel aragtirmalarin en basinda diisiiniilmesi gereken, bu alandaki ele alinan unsurlarin
goreceli veya yorumlayici olusudur. Ele alinan gorsel veya goriintii ne anlama geliyor? Bu
reklam ne sdylemek istiyor? gibi sorularin tek veya net bir dogru cevabinin olmadigini da
vurgulamak gerekmektedir. Ama gorsel unsurlara kesinlikle elestirel bir yaklasima ihtiyag
duyulmaktadir. Ciinkii cesitli diisiinceler veya bilgiler yolu ile inga edilen gorsellerin

masum olup olmadiklarini bir bakista anlamak miimkiin degildir.

3.5.8.1. Tasarim Siirecinde Gorsel Arastirma Yontemleri

Gorsel sanatlarin diger alanlar1 gibi tasarim da genellikle gorsel bir disiplin olarak kabul
edilir. Tasarim disiplinleri, tarthleri boyunca, problem ¢6zmenin gorsel yontemlerini aktif
olarak kullanmislardir. Ayrica giinlimiizde tasarim etkinlikleri bir 6gretim stratejisi olarak
da disiiniilmektedir (Baylen & D’alba, 2015, s. 27). Temel tasarim disiplinlerinden bazilar
olan mimari, endiistriyel tasarim, grafik tasarim ve i¢ mimari, standart uygulamalarinda
acikca cesitli gorsel teknikler kullanmaktadirlar. Estetik acidan ¢ekici eserlerin yaratilmasi
genellikle tasarimin birincil hedeflerinden biri olarak tanimlanir ve bu nedenle tasarim
disiplinlerinde yiiriitiilen arastirmalar cesitli gorsel yontemler igerir. Bunlar tipik olarak
fotografcilik, videografi, eskiz hazirlama, diyagram olusturma, storyboard olusturma,
model olusturma, prototip olusturma gibi yontemlerdir. Kullanict ihtiyaglarinin
belirlenmesinden nihai uygulamaya veya iiretime kadar, tasarim metodolojisinin tim
asamalarinin merkezi bir bileseni olarak cesitli gorsel uygulamalar mevcuttur. Aslinda
tasarimin bir disiplin olarak baslangicindan bu yana gorsellige takintili oldugu soylenebilir.
Bununla birlikte, tasarimda etnografinin artan kullanimi (¢ogunlukla goézlemler,

roportajlar, anketler vb.), bazi yonlerden gorselden bir sekilde uzaklasildiginin sinyalini de
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verebilir. Uriin tasarimi diinyasinda, oncelikle bir nesnenin seklini veya bigimini
tasarlamaya odaklanan bir projeye genellikle styling denir ve bazi tasarimcilar stilist olarak
anilmaktan rahatsiz olurlar. Bunun nedeni ise caligmalarinin gorselin Otesine gegtigine
inanmalarindan dolayidir. Tasarimcilar, gérevlerinin sadece giizel eserler yaratmak degil,
insanlarin gergek ihtiyaglarini ¢6zmek oldugu fikrini benimsemektedirler. Bu nedenle,
sosyal bilimlerde gorsel aragtirma yontemlerinin artan bir sekilde taninmasi ve kabulii olsa
da, tasarim arastirmasi son birka¢ yildir gorselin Otesine gegmeye c¢alisiyor gibi

goriinmektedir (Boradkar, 2011, s. 150).

Bunlara ek olarak, tasarim giin gegtikce gelismekte, gelistikce de yeni anlamlar
kazanmaktadir. Boylelikle yeni metodolojiler benimseyerek, daha genis bir sorun

yelpazesini ele almakta ve kapsamini yeniden tanimlamaktadr.

3.5.8.2. Gorsel Bir Yontem ve Yaklagim Olarak Ikonografi ve Ikonoloji

Ikonografi, gorsellerin ierigini ve anlamlarini incelemek igin hem bir yontem hem de bir
yaklasimdir. Rampley (2001)’e gore Ikonografi, kiiltiirel geleneklerden etkilenen, hem

beseri bilimlerin hem de sosyal bilimlerin ilgi alanina giren gorsel igerik analizidir (s. 303).

Ikonografi ve ikonoloji birgok arastirmaci tarafindan birbirinin yerine kullanilan terimler
olmustur. Ancak Warburg ve Panofsky' ye gore, ikonoloji, ikonografinin bir adim Oniine
gecmigstir. Onlara gore ikonoloji nihai hedeftir. Panofsky, her iki terimin de etimolojik
kokenine isaret ederek ikisi arasindaki farka isaret etmistir. ikonografinin “graphy” eki,
Yunanca' da yazmak anlamina gelen “graphein” kelimesinden tiiretilmistir. Bu nedenle
bunun sadece ele alinan gorsellerin nesnel ve tarafsiz bir tanimin1 ve simiflandirilmasini
yapan betimleyici bir yontem oldugunu sdylemektedir. Ikonoloji ise etimolojik olarak daha
kapsayic1 “logos” kavramiyla iligkilidir. Gorsel ve metinsel arastirmalarin kapsamli bir
sekilde arastirilmasina dayanir. Ikonoloji sadece gorsel nesneler hakkinda daha fazla bilgi
edinmek i¢in kullanilmaz, ayrica gorsellerin iiretildigi ve kullanildig1 zaman1 da ele alarak

sosyal, politik ve kiiltiirel analizleri i¢in kaynak ve kanit toplar (Miiller, 2011, s. 287).

Orijinal olarak resimlerin belirli gorsel motiflerini kategorize etmek i¢in 16. yiizyil sanat
koleksiyonu baglaminda tasarlanan ikonografi, ilk olarak sanat ve kiiltiir tarih¢isi Aby M.
Warburg tarafindan kullanilmistir. Warburg, gorsel icerik analizinin bir yontemi olarak
ikonolojiden, Ekim 1912 yilinda “Italyan Sanati ve Uluslararasi Astroloji” konulu énemli

bir konferansinda halka agik bir sekilde bahsedilmistir 1950'ler ve 1960'larda ABD'de de
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sanat tarih¢isi Erwin Panofsky bu gorsel yorumlama yontemini daha da ileriye gotiirerek
popiilerlestirmistir. Warburg'un bir meslektast olan Panofsky, 1932 yilinda ufuk agici bir
makale yayinlamistir. Ayrica Panofsky, Albrecht Diirer’in “Melencolia I’ isimli graviirii
iizerine de bir calisma yapmistir. Ikonolojik metodolojinin uygulamali 6rnegi olan bu

caligmada eser kiiltiirel, dini ve tarihsel a¢idan incelenmistir (Miiller, 2011, s. 283).

Sekil 19. Melencolia | isimli gravir, Albrecht Diirer, 1514.
https://www.metmuseum.org/art/collection/search/336228 sayfasindan erisilmistir.

Ikonolojiyi bir yontem olarak degil, genel bir yaklasim olarak kullanan tarih¢i Emile Male
ise ‘ikonoloji’ terimini 1927 yilinda kullanmigtir. Male ile farkli bolgelerde olmasina
ragmen ayni zaman diliminde ayni konu {iizerinde duran Hollandali sanat tarihgisi

Godefridus Johannes Hoogewerff ise 1928 yilinda bir konferans vermistir (Male, 2022).

Ikonografi, yirminci yiizyillindan énce sanat ve kiiltiir tarihinde bir yontem olarak sanat
koleksiyonculugu alaninda uygulanmaktaydi. Antik ¢agin tanrilarinin, kahramanlarmin ve
mitolojik nesnelerini konu olarak almaktaydi. Ikonografi ve ikonolojinin kokenleri ve
gelisim yollar, ancak Avrupa'da yirminci ylizyilin baglarindaki disiplinler arasi bir

atmosfer icerisinde ele alinmaya baglanmigtir (Miiller, 2011, s. 283-285).
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3.5.8.3. Arastirma Verisi Olarak Goriintii Olusturma

Bu aragtirmada da s6z konusu bu yontem son donemlerde sosyoloji, saglik caligmalari,
antropoloji, egitim ve beseri cografya gibi sosyal bilimlerde giderek ilgi gérmeye
baslamistir. Bu yontem diger yaklasimlardan farkli olarak hali hazirda var olan gorsel
materyallerle ilgilenmez. Bunun yerine, bir arastirma projesinin pargast olarak yapilmis
gorsellerle caligirlar. Bu gorseller arastirmaci tarafindan yapilabilecegi gibi arastirmaya
konu olan kisiler tarafindan da yapilabilirler. Bunlar resim, grafik, fotograf, diyagram, film

ya da video olarak bi¢im alabilirler.

Banks’den aktaran Rose (2016), "metinde zaten tanimlanmis olan bir seyin biiylik 6l¢iide
gereksiz gorsel temsili" derken arastirma projelerinde yer alan bazi gorsellerin aragtirmay1
tam temsil etmedigini dile getirmektedir. Bunun yerine bu yontemde gorseller, genellikle
goriismeler veya saha calismasi yapilarak olusturulur. Arastirma siirecinde aktif olarak

kullanilir. Bunlar genellikle “gorsel aragtirma yontemleri” olarak adlandirilan seydir.

3.6. Gorsel Materyal Uretiminde Grafik Tasarimin ve Grafik Tasarimcisinin Onemi

Grafik tasarim iirlinlerinin biligsel ara¢ olarak diisiiniilmesindeki temel sebep insan beyini
gelistirip genisletmekten kaynaklidir. Bu sebep baglaminda grafik tasarim iriinleri kadar
grafik tasarimcilarina da biiyiik isler diismektedir. Bireyler bir dereceye kadar kafalarinda
zihinsel goriintiiler olusturabilseler de, daha iyisi igin gorsellere veya goriintiilere ihtiyag
duymaktadirlar. En basiti gorsel diisiinme siireci araciligiyla sorunlarin ¢6ziimii daha kolay
ve daha pratik olacaktir. Gorsel diiglinme araglar1 veya grafik tasarim iriinleri beynin
gorsel oriintli bulma kismindan yararlandiklar igin 6zellikle 6nem tasimaktadirlar. Beynin
neredeyse yarist gorsel duyuya ayrilmistir ve gorsel beyin, grafik desenleri, hatta
karalamalar1 bir¢cok farkli sekilde miikemmel bir sekilde yorumlama yetenegine sahiptir
(Ware, 2010).

Italyan psikolog Manfredo Masseroni de bu yaklasimi dogrulayacak bir arastirmaya imza
atmistir. Bir tiir gorsel beyin firtinas1 da denilebilecek bu yontemde rastgele dairesel
karalamalara ufak miidahaleler ile anlam kazandirilmasi s6z konusudur. Anlamsiz bir
sekilde yapilan karalamalarin, sadece bakmakla yetinmeyip gérmeyi becerebilen grafik
tasarimcilarin onemini ortaya koymakla birlikte gorsel diislinmenin ve dolayisiyla da
gorsel materyallerin 6nemini de ¢ok yalin bir anlatimla ortaya koymaktadir (Ware, 2010, s.
154).
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Sekil 20. Rastgele Karalamalar Ve Aymi Karalamalara Ufak Eklemeler, Manfredo
Masseroni. Ware, C. (2010). Visual thinking for design. New York: Elsevier.

3.6.1. Gorsel Materyal Tasariminda Grafik Tasarimin Yeri

Grafik tasarim, bir mesaj1 ya da bilgiyi hedef kitleye iletmek amaciyla kullanilan bir goérsel
iletisim bigimidir. Gorsel dgelerin olusturulmasi, secgilmesi ve diizenlenmesine dayali bir
fikrin gorsel temsilidir. Dolayisiyla gorsel materyallerin diislince asamasindan uygulanma
asamasina kadarki tiim siire¢ icerisinde en sik basvurulan disiplin de grafik tasarimdir.
Ciinkli materyal tasarim siirecinde faydalanilan tiim disiplinler eksiksiz bir sekilde amaca
hizmet etse de, tiim disiplinlerin gérsel savunucusu grafik tasarim olacaktir. Iyi grafik
tasarim, sadece uygulama veya teknigin sonucu degildir. Zekice ve iyi formiile edilmis

fikirlerin gii¢lii ifadesidir.

Gilcli grafik tasarim, bir mesaji daha biliyilk bir anlamla doldurur. Profesér Alan
Robbins'dan aktaran Landa (2011)’ ya gore "Grafik tasarim yaraticiligin gorsel bir
gergeklige donisme yollarindan biridir* (s. 2). Bir grafik tasarim ikna edebilir,
bilgilendirebilir, tanimlayabilir, motive edebilir, gelistirebilir, organize edebilir,
markalastirabilir, uyandirabilir, yerini tespit edebilir, mesgul edebilir ve birgok anlam

seviyesini tastyabilir veya iletebilir.

Tasarimci, tasarim egitimcisi ve yazar Brockett Horne ise “Grafik tasarimi bir nesneye, bir
fikre veya bir mesaja inan¢ yaratan dildir” kelimeleri grafik tasarimin Onemini

vurgulamaktadir (Landa, 2014, s. 1).

"Grafik tasarim Onemlidir." Cogu insan, grafik tasarimin sadece ticari miisterilerine

coziimler irettigini diislinlir. Grafik tasarim veya gorsel iletisim mesleginin ekonomiyi

yonlendirdigi, hedef kitleye bilgi sagladigi ve rekabeti tesvik ettigi dogrudur. Bunlarin yani
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sira toplum tarafindan da az bilinen ve hayati 6neme sahip olan baska gorevleri de
bulunmaktadir. Rusya' da Konstriiktivizm, Hollanda' da Stijl ve Almanya' da Bauhaus ile
baslayip gliniimiize kadar birgok modern sanat akimi araciligiyla gelisim gosteren grafik
tasarim; bugiin siyasi, ekonomik, kiiltiir ve egitim gibi bir¢ok alanda vaz ge¢ilmez bir

unsurdur. Bu vazgecilmezlik elbette gecmisten siiregelen tecriibe ile de yerini sabitlemistir.

Bu siire¢ igerisinde tasarimi ve tasarimcinin ¢agdas toplumdaki roliinii anlama seklimiz,
asil makine kullanimi yoluyla isgiictiniin mekanizasyonuna yol agan sanayi devriminin bir
sonucudur (Ncert, 2011, s. 3). Ornegin, 1960’arin basinda, diinyanin en biiyiik sirketleri
yilksek dilizeyde sanayilesmis ve daha uygulanabilir iletisim yoOntemlerine ihtiyag
duymuslardir. Dolayisi ile kurumsal kimlik disiplini saglamada grafik tasarimda 6n plana
cikmistir. 1970’lerin sonu 1980’lerin basinda postmodernizm ile birlikte grafik tasarim
alaninda yeni teori ve uygulamalar kesfedilmis ve grafik tasarim kendini giincelleyerek
gerek sanat gerek endiistri alanlarinda s6z sahibi olmustur. Renkli gorsel iletisimin giicii
yayginlastikea tiiketici diinyasina da gorsel iletisim saglama ihtiyact artmistir. 1990’lardan
sonra dijital devrim niteliginde teknolojik yeniliklerin grafik tasarimda 6ziimsenmesi ise
bir déniim noktas1 olmus ve neredeyse her sektdr ve disiplinde yer edinmistir. Ozelliklede
egitim-Ogretim sektoriinde, Ogretim materyallerinin tasarlanmasinda, egitim amach
kullanilan gorsellerin olusturulmasinda ve uygulanmasinda grafik tasarim olmazsa olmaz
bir unsur olarak gliniimiizde 6nemini arttirmistir. Birgok alani kapsayan bir gorsel sanatlar
disiplini olan grafik tasarim gelecekte de her alanda ihtiya¢ duyulan bir disiplin olarak her
doneme ve ¢aga ayak uyduracaktir (Gomez-Palacio & Vito, 2009, s. 139).

Egitsel kaygilarla tasarlanmis grafik tasarim tirlinleri s6z konusu oldugunda durum diger
alanlara gore daha da ciddiyet gerektirmektedir. Bir Ogretim materyalinin grafik

tasarimindan beklentisi, 6grenme ve O6gretme amacina hizmet etmesidir (Alpan, 2004, s.

196).

Hemen hemen herkesin, egitim amagh kullanilan gorselleri veya grafikleri nasil
kullanacagi konusunda bir takim fikri bulunmaktadir. Cogu kisi gorsel 6geleri segmek i¢in
kullandig1 olgiitler tipik olarak form, bi¢im, renk veya gergeklik dereceleri gibi ylizey
ozelliklerine gore belirlemektedir. Bunlarin 6nemli hususlar oldugu bir gergektir ama
bunlarin ne kadar iyi oldugu veya kullanim amacina yonelik ne kadar faydali olacagina
dair ¢ok az ilgisi ve bilgisi vardir. Ogrenme séz konusu oldugunda, gorselleri neye gore

secileceginden nasil kullanilmasi gerektigine kadar bir dizi 6nem derecesi karsimiza
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cikmaktadir. En basta bir gorselin veya grafigin nasil goriindiigiinden ziyade iletilmek
istenilen mesaj1 iletebilmesi ve iletebilme derecesi ¢cok daha 6nemlidir. Bu baglamda
gorsellerin veya grafiklerin estetik yanlarinin yani sira islevselliklerine gore belirlenmesine

dair bir dizi unsur géz 6niinde bulundurulabilir. Ornegin bunlar:

Temsil edebilirligi: Bir seyin gercek gorliniimiinii temsil etmek icin kullanilir. Bu tiir

gorseller, 6grencilerin 6grendiklerini gergek gorevlere aktarir.

Ammsatici giicti: Bir seyi hatirlamaniza yardimci olan harfler, simgeler gibi ¢agrisimlar

yaratacak unsurlardir.

Organizasyonel ozelligi: Bu grafikler, say1 olarak ifade edilemeyen niteliksel iliskileri

gostermektedir.

Iliskisel ézelligi: Bunlar ¢izgisel veya dairesel grafikler gibi nicel iliskileri gdsteren

gorsellerdir.

Stireci veya hikayeyi ozetleyebilme ozelligi: Hareketi veya degisiklikleri gosteren
grafiklerdir. Bu tiir gorseller, genelde bir siirecin veya prosediiriin adimlarin1 géstermek

icin kullanilir. Genelde de illiistrasyonlar bu konuya uygun gorsellerdir.

Yorumlayict dzelligi: Bir teoriyi, bir ilkeyi veya neden-sonug iliskilerini gosteren

gorsellerdir (Taylor, t.y).

Grafik tasarim, kelimeler ve resimler, sayilar ve cizelgeler, fotograflar ve illiistrasyonlarin
karmasik bir Dbirlesimidir diye denilebilir. Basitge sdylemek gerekirse, fikirleri
gorsellestirme sanatidir. Ama ayni zamanda deyimsel bir dildir, hem akla hem de goze
meydan okuyan ipuglari, kelime oyunlari, semboller ve imalarin, kiiltiirel referanslarin ve
algisal ¢ikarimlarin dilidir (Samara, 2020, s. 5). Grafik tasarimin bu genel taniminin
baglaminda disiniiliirse, gorsel materyaller bircok disiplin igerisinde gelisim

gostermektedir ve her disiplinin olmazsa olmaz unsuru grafik tasarimdir.

3.6.2. Gorsel Materyal Tasariminda Grafik Tasarimcinin Rolii

Tasarim siirecinin merkezinde yer alan grafik tasarimcilarin rolii iletisim tasarimi
sorunlarina ¢oziimler sunmaktir. Cogu zaman, bir grafik tasarimci tasarim siirecini yonetir
ve bir isin pargast olarak diger yaratici disiplinler tarafindan istlenilen birgok isi de
koordine eder. Bu nedenle, bir tasarimcinin sorumluluklarinin kapsami malzeme se¢imi,

bask1 oncesi ve sonrasi diizenleme, sanat yonetmenligi, proje yonetimi, fotograf¢ilik, web
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sitesi programlama, logo tasarimi, afis tasarimi, ambalaj tasarimi, kitap ve dergi tasarimi,
illiistrasyon c¢izimleri gibi bir¢ok siireci ve iiretimi icermektedir. Dolayisiyla bir grafik
tasarimei1 gorsel materyal tasariminin da tiim siirecinde etkin rol oynayabilmektedir. Gorsel
materyal tasarim siirecinde yer alan bir grafik tasarimcinin isi ise daha kapsamlidir. En
basta basgkalarinin sorunlarin1 anlayabilme yetisine sahip olan, yaratici ¢oziim iiretebilen,
fikirlerini egitim-6gretimi ilgilendiren diger disiplinler gergevesinde de diisiinebilen bir

yap1 gerektirecektir.

Bir grafik tasarimcinin basili ve dijital iiretim siirecindeki roliinii anlamak i¢in benimsedigi
tasarimin altinda yatan yaklasima bakmak daha yararli olacaktir. Bir tasarimcinin siirecte
temelde iki rolii vardir: Tasarim 6ziinii ortaya koymak veya onu yani &zetlemek ve isi
yuriitmek. Bunlardan ilk goérevi olan tasarimin Ozetini ortaya c¢ikarabilmesi igin ne
yapilmast gerektigini bulmasi ve planlamasi gerekmektedir. Bu, 6n fikirler iiretmek igin
konuyla ilgili aragtirma yapmay1 i¢ermektedir. Herhangi bir proje; bir dizi 6n taslak,
diisiince veya fikir olarak baslar. Bir grafik tasarimci, bu kavramlara bir diizen duygusu
getirir ve onlar1t hiz ve anlam verecek sekilde diizenler. Yani tasarimci isi yaratict bir
sekilde yapilandirir, diizenler ve iletilmesi gerekenlerden neyin hayati olduguna karar verir.
Daha sonra ise mesajin en iyi nasil iletilecegi konusunda son noktay1 koyar (Ambrose &

Harris, 2009, s. 14).

Burada bahsedilen tasarimcinin ilk gorevi olan tasarimin 6zetlemek olayini agacak olursak;
Ambrose & Harris (2009)’e gore Ozet, bir izleyicinin bir tasarimdan ne elde etmek
istediginin ana hatlaridir. Yaratici diisiinme araclari, kisisel etkiler ve kaynak materyallerle
donanmis bir tasarimci, kisa bir 6zete yanit verebilir ve bunun icin yaratict ¢éziimler

tretebilir (s. 74).

Tasarimcinin bir sonraki gorevi isi ise ylirlitmektir. Tasarimcilar, ister modernizm gibi bir
diisiince bakis acisin1 kullanarak, ister modadaki giincel egilimler gibi saf estetige
giivenerek, cesitli kaynaklardan ¢alisabilir ve se¢im yapabilir. Tasarim siirecinin degerli bir

pargast, projenin nihai kararliligi, gériiniimii ve hissidir (Ambrose & Harris, 2009, s. 14).

Bir gorsel materyal veya bagka bir grafik tasarim iirliniiniin temel amaci olan bir mesajt
iletmek tasarimcinin isidir. Bu mesajinda kiiresel ¢apta oldugu diisiiniiliirse, dogru bilginin
aktarrminin giderek daha karmasik hale geldigi diistiniilmektedir. Farkli kiiltiirlerin
renklere, resimlere ve dile farkli tepkiler verebileceginin bir grafik tasarimcinin farkinda
olmas1 gereken durumdur. Ornegin, kirmizi renk baz iilkelerde uyarici olarak kullanilsa da
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Cin'de ugurlu kabul edilmektedir. Bir kiiltiirde son derece ¢agdas goriinen bir goriintii,
baska bir kiiltiirde rahatsiz edici olabilir (Dabner, Stewart & Vickress, 2017, s. 24). Bu
durum her bireyin farkli 6grenme stiline sahip olmasi gibi diisiiniilebilir. Bu ylizden bir
grafik tasarimci gerek materyal Ozelinde gerekse iletisim Ozelinde tasarlamis oldugu

iiriinde evrensel bir dil gelistirmesi son derecede onemlidir.
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BOLUM IV

YONTEM

Bu boliimde, arastirmanin modeline, ¢aligma grubuna ait bilgilere, veri toplama araglarina,

uygulama siirecine, verilerin analizine iliskin bilgilere yer verilmistir.

4.1. Arastirmanin Modeli

Aragtirmanin nicel verilerinin toplanabilmesi amaciyla deney ve kontrol grubu
olusturularak on test ve son test puan ortalamalarinin karsilastirilmasia dayanan deneysel
model kullanilarak gergeklestirilmesi planlanmistir. Arastirmanin nitel verilerinin
toplanabilmesi i¢in ise yar1 yapilandirilmis O6grenci goriisme formu uygulanmasi
planlanmistir. Bu bakimdan arastirma nicel ve nitel verilerin bir arada yer aldigi karma
desen seklindedir. Bu yaklasimin temel nedeni, aragtirmanin problemini daha iyi
anlayabilmek adina bu yontemlerin yalniz bagina kullanilmaya kiyasla daha fazla avantajh
olacagidir. (Creswell & Sozbilir, 2017, s. 3). Ayrica nicel ve nitel verilerin birlikte

kullanimi ile elde edilen verilerin gegerlilik ve giivenilirliginin arttirilmasi1 amaclanmistir.

Tim deneysel arastirmalar degiskenler arasindaki iliskiler ile ilgilenir. En basit bir
deneysel ¢alismada bile iki degisken bulunmaktadir. Bunlardan biri bagimsiz degisken bir
digeri de bagiml degiskendir (Ferguson & Akhun, 1981, s. 307). Bu arastirmanin bagimsiz

degiskeni 6grenme grafikleri, bagimli degiskeni ise basaridir.

Arastirmada kontrol ve deney gruplarinin basar1 diizeylerinin benzer olmasina dikkat
edilecektir. Bu yilizden gruplarin dagilimi rastgele degil, 6grenci numaralarinin son
hanelerinin tek ve ¢ift rakamlar1 dikkate alinarak gruplar olusturulacaktir. Gruplara atanan
ogrencilerin rastgele yapilmadigi bu gibi durumlarda arastirma deseni “On Test ve Son

Test Kontrol Gruplu Yari Deneysel Yontem” olarak adlandirilmaktadir. Bu desen bir
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deney ve bir kontrol grubu igerir ancak katilimcilar rasgele belirlenmez. Gruplarin 6n test
puanlari arasinda anlamli bir fark yoksa goreceli olarak gruplarin denkliginden
bahsedilebilir. (Aydogdu, Ersen & Tutak, 2014, s. 170). Bu desen Creswell (2016)’a gore
ise “Denklestirilmemis Kontrol Gruplu On Test ve Son Test Deseni” olarak
adlandirilmaktadir (s. 172). Arastirma baglaminda bu desenin kullanimi Tablo 5°te

gosterilmistir.

Bu y6ntemde arastirmanin bagimsiz degiskeninden (gdrsel materyal) etkilenen grup deney
grubu, bagimsiz degiskenle iliskisi olmayan grup ise kontrol grubu olarak kabul edilecektir
(Karasar, 1999, s. 86).

Tablo 5

Arastirma Deseni

Grup On test Islem Son test
Basar Arastirmaci Tarafindan Basar
Testi Hazirlanan Testi
. Deney T Ogrenme Grafiklerinin T
Tekve Cift [ Grubu Ogrenci Géorsel Materyal Olarak Qg{e“"‘_
Rakamlara Goriisleri Kullanm Gorisleri
Gore Formu Formu
Gruplanmis
60/2 C Basart e Yor
O ; ::> Testi slem Yo
Ogrenct Kontrol + (Ders Ogretim Bagari
Grubu Ogrenci Elemaninin Kendi Testi
Gortsleri Sunum Bic¢imi)
Formu

Tablo 5’e gore; deney grubu ve kontrol grubu olusturmada 6grencilerin sahip olduklari
okul numaralarmin son hanelerinin tek ve ¢ift 6zellikleri kullanilmigtir. Deney ve kontrol
gruplar1 olusturulduktan sonra &grencilerin sahip olduklar1 bilgi diizeylerinin tespiti
amaciyla on test uygulanmistir. Bu islemin sonrasinda kontrol grubuna dersin 0gretim
eleman1 tarafindan sunulan normal egitim akisi sunulurken, deney grubunun ders
sunumlarina ek olarak arastirmaci tarafindan tasarlanmis ve deneysel bir islem olarak
O0grenme  grafikleri (gorsel —materyaller) eklenmistir. Bu deneysel islemin

tamamlanmasindan sonra deney grubu ve kontrol grubuna son test uygulamasi yapilmaistir.

Her iki gruba son testlerin uygulanmasiin ardindan iki hafta sonra deney grubu ile

ogrenme grafiklerinin (aragtirmaci tarafindan hazirlanip deney grubuna uygulanmis
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tasarimlar) niteligine yonelik bir goriisme yapilmistir. Bu goriisme aragtirma deseninin
giiclendirilmesine yonelik uygulanmigtir. Ayrica arastirmada ¢esitli yontemlerin kullanimi
farkli bakis acilarima ulasma firsati da sunmaktadir. BOylece arastirmanin elde etmis
oldugu sonuglarin giivenirliligi artmaktadir (Yildirim & Simsek, 2011, s. 95). Goriismenin,
aragtirmanin uygulanmasindan iki hafta sonra yapilmasinin sebebi ise tasarimlarin
ogrenciler lizerinde kaliciliginin Slclilmesine yoneliktir. Cilinkii egitimde gorsel araglar,
O0grenmenin kalic1 izli olmasi agisindan ve unutmayr Onlediginden dolayr ©6nemli

gortilmektedirler (Yasar, 2004, s. 104).

4.2. Calisma Grubu

Arastirma 2022-2023 egitim dgretim yili, giiz doneminde, Ondokuz Mayis Universitesi
Egitim Fakiiltesi, Temel Egitim Boliimi, Sinif Egitimi Ana Bilim Dali’nda okuyan 5.
doénem ogrencileri ile ylritilmistir. 5. donem 6grencileri olarak planlanmasinin sebebi bu
dénem &grencilerinin miifredatinda yer alan “Hayat Bilgisi Ogretimi” dersi kapsaminda
gorsel materyallerin aragtirma baglaminda planlanip tasarlanacak olmasindan kaynaklidir.
Ayrica 5. dénem Ogrencileri {liniversite egitimlerinin baslangicinda yer alan 6grencilere
gore bulunduklar1 akademik ve sosyal ¢evreye, hocaya ve sinif arkadaslarina daha uyumlu
olup, tiniversite egitimlerinin son donemindeki 6grenciler gibi de misafir konumunda
degillerdir.

Siif 6gretmenligi programina kayithh bu 5. dénem O6grencileri arasindan segkisiz bir
bicimde atama yolu ile (sinif numaralarinin son hanesi tek ve ¢ift olarak ayrilarak) deney
ve kontrol gruplari olusturularak Orneklemin belirlenmesi planlanmistir. Belirlenen bu

orneklem gruplarindan deney grubunda 32, kontrol grubunda 28 6grenci yer almaktadir.

Tablo 6
Calisma Grubu ve Sayilart

Okul Grup Sayi
Ondokuz Mayis Universitesi, Deney Grubu 32
Egitim Fakiiltesi, Temel Egitim
Boliimii, Sinif Egitimi Ana Bilim Kontrol Grubu 28

Dali, 5. Dénem Ogrencileri
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4.3. Verileri Toplama Araci

Arastirmada iki adet veri toplama araci kullanilmistir. Bunlar, 6grencilerin basarilarini
niceliksel Glgen basar1 testi ve Ogrencilere uygulanan 6grenme grafiklerinin niteliksel
ozelliklerini 6lgen goriisme formudur. Arastirmanin niceliksel verilerinin toplanmasi igin
kullanilan olan basari testi, Tiirkiye Yiiksek Ogretim Yeterlilikler Cercevesi ve ilgili
bolimiin program c¢iktilar1 dikkate alinarak arastirma baglaminda ele alinan konulari
yansitacak sekilde KPSS sinavlarinda ¢ikmis sorular arasindan seg¢ilmistir. Bu se¢im
Bloom taksonomisine gore bir belirtke tablosu olusturularak simiflandirilmistir. Sorularin
KPSS’de ¢ikmis sorular arasindan segilmesinin nedeni gegerlilik ve gilivenilirlik
kaygisindan dolayidir. Ayrica bu sorularin kapsam ve gecerliliklerinin uygunlugu, alan
uzmant olan dersin O0gretim elamani tarafindan ve bir 6lgme degerlendirme uzmani
tarafindan da kontrolii saglanmistir. Diger yandan bu sorular daha 6nceki donemlerde bu
dersi almis Ogrencilerin ayni1 konuya karsi kazanimlarini 6lgen sorularla aynmi diizeyde
olmakla beraber seklen ve ifade olarak farkli sorulardan olusmaktadir. Bu sorular arasindan
olusturulan basgari testi arastirma baglaminda ele alinan konunun anlatimindan 6nce 6n test,
konunun anlatimindan sonra ise son test olarak deney ve kontrol gruplarina uygulanmustir.
On test ve son test sorular1 ayni kazanimlar1 6lgen farkli sorulardan olusacak sekilde

belirtke tablosu iizerinden se¢imi yapilarak olusturulmustur.

Ardindan arastirmaci tarafindan gostergebilim kuramlar1 dogrultusunda hazirlanan ve ii¢
tasarim uzmani, bir alan uzmani, bir dil bilgisi uzmani tarafindan degerlendirilmis 6grenme
grafikleri, dersi sunan 6gretim eleman: tarafindan deney grubunda ders materyali olarak
kullanilmistir. Ayni 6gretim elemanin, ayni tiniteyi sundugu kontrol grubuna ise kendi

yontem ve teknigi dogrultusunda normal ders anlatim siirecini uygulamistir.

Islem sonunda her iki grubun dlgiimleri son test olarak yapilmis ve &n test ve son test puan
ortalamalar1 arasindaki farklar karsilagtirillarak arastirmaya konu olan &grenme

grafiklerinin etkililiginin etkililigi ortaya ¢ikarilmistir.

Arastirmanin niteliksel verilerini elde etmek i¢in ise deney grubuna “Yar1 Yapilandirilmis

Ogrenci Gériisme Formu” uygulanmustir.
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4.4. Veri Toplama Araclarimin Gelistirilmesi

Verilerin elde edilecegi basari testi, gecerlilik ve giivenirlik 6n kosulu ile Tiirkiye Yiiksek
Ogretim Yeterlilikler Cergevesi, ilgili boliimiin program ¢iktilar1 ve arastirmada ele alinan
“Hayat Bilgisi Ogretimi” dersinin 5. haftadaki kazanimi olan “Hayat Bilgisi Ogretiminde
Ogretim Stratejileri, Yontem ve Teknikleri” konusu dogrultusunda hazirlanmistir. Bu
sorularin uygunlugu hem alan uzmani hem de 6l¢gme degerlendirme uzmani tarafindan da
kontrol edilmistir. Yani sorularin madde gigcliikleri 6lgme ve degerlendirme ilke ve

kurallarina gore degerlendirilmistir.

Diger yandan arastirma baglaminda aragtirmaci tarafindan tasarlanmis olan Ogrenme
grafikleri (gorsel materyaller) de “Hayat Bilgisi Ogretimi” dersinin 5. haftadaki kazanimi
olan “Hayat Bilgisi Ogretiminde Ogretim Stratejileri, Yontem ve Teknikleri” konusu
dogrultusunda planlanmistir. Hem bu tasarimlar hem de s6z konusu basart testi, ele alinan

konunun igeriginde yer alan;

Sunus Yoluyla Ogretim Stratejisi

Bulus Yoluyla Ogretim Stratejisi
Arastirma-Inceleme Yoluyla Ogretim Stratejisi
Tam Ogrenme Y 6ntemi

Probleme Dayali Ogrenme Yontemi

Proje Tabanli Ogrenme Y 6ntemi

Beyin Temelli Ogrenme Y éntemi

Yaparak Yasayarak Ogrenme Yontemi

© 00 N o g B~ DN PE

Etkin Ogrenme Y6ntemi

[ERY
o

. Anlatim Teknigi

-
-

. Soru-Cevap Teknigi

[EY
N

. Tartigma Teknigi

=
w

. Isbirlik¢i Ogrenme Teknigi
. Ornek Olay Teknigi

el
(62 B N

. Gosterip Yapma Teknigi

[EY
(3]

. Beyin Firtinas1 Teknigi

[
\]

. Drama Teknigi

=
oo

. Benzetisim Teknigi igeriklere gore hazirlanmistir.
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Yani veri toplama araglarinin konunun tiim kazanimlarin1 yansitmasina dikkat edilmistir.
Ayrica sorularin basari testi i¢in se¢imi Bloom taksonomisine gore diizenlenmis bir

belirtke tablosu ile gerceklestirilmistir.

Yar1 Yapilandirilmis Ogrenci Goériisme Formu ise tasarmmlarin dgrenciler iizerindeki
etkisini 6lgmeye yarayan sorulardan olugmaktadir. Tasarimlarin olusum siirecinde oldugu
gibi bu goriigme formu da yine ii¢ tasarim uzmani, bir alan uzmani ve birde dil bilim

uzmani tarafindan uygunlugu goézden gegcirilerek gecerlilik ve glivenilirligi saglanmistir.

4.4.1. Arastirmamin Uygulandig1 Dersin Konusunun Kazanimina Yoénelik

Basan Testi

Arastirmada baglaminda gelistirilen bu basar1 testi Simif Egitimi Ana Bilim Dali’nda
okuyan 5. dénem &grencilerinin bu donemde almis olduklar1 “Hayat Bilgisi Ogretimi”
dersinin konularindan olan “Ogretim Stratejileri, Yontem ve Teknikleri” konusunda hem

hazir bulunusluklarint hem de basarilarinin 6l¢iilmesi amaciyla gelistirilmistir.
Bagari testi asagida verilmis olan unsurlar dikkate alinarak hazirlanmistir.

1. Konu ile ilgili kazanimlar tespit edilmis, sorular, tiim kazanimlar1 yansitabilecek
sekilde hazirlanmistir.

2. Basar testinin maddeleri giivenirlik ve gegerliligi saglamasi agisindan ge¢mis yillarda
KPSS’de ¢ikmis olan sorular arasindan olusturulmustur.

3. Toplam 40 adet segilen bu sorular Bloom taksonomisine goére bir belirtke tablosu
olusturularak hedef diizeyleri de belirlenmistir. Basar1 testi igin sorular bu belirtke
tablosu tlizerinden her hedef diizeyi karsilayacak sekilde secilecektir.

4. Diger yandan soru maddelerinin giicliik dereceleri de 6l¢gme degerlendirme esaslarina
gore diizenlenmistir (Hasangebi, Kii¢iik & Terzi, 2020). Bu soru maddeleri alan uzmani

ve 0l¢me degerlendirme uzmani tarafindan da kontrolleri saglanmistir.

5. Olgme degerlendirme agisindan soru gesitliligini coktan se¢meli, dogru-yanlis, bosluk
doldurma olarak belirlenmistir. Bu {i¢ kategorinin her birinde konunun kazanimlarina

dair soru ¢esidi bulunmaktadir.

6. Sorularin sans faktoriinii ortadan kaldirmak veya en aza diisiirmek adina climle sonuna
eklenti olarak neden ciimlesinin yazilacagi birde kisa ciimle yazilabilecek alan

acilmustir.
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7. Soru maddeleri hazirlanirken deney grubuna uygulanmis Ogrenme grafiklerinin
icerikleri dikkate alinmustir. Yani soru maddeleri ile 6l¢iilmek istenilen kazanimlar

ogrenme grafiklerinde 6grencilere sunulmustur.

HAYAT BIiLGiSi OGRETiMi DERSI
OGRETIM STRATEJILERI, YONTEM VE TEKNIiKLERi BASARI TESTI
AdiSoyadl: ..o Numarast: ......ccovvvvevneennnnnnnnn.

Bu test 20 coktan se¢meli, 10 dogru-yanhs, 10 bosluk doldurma olmak {izere 40 soru
maddesinden olusmaktadir. Testi tamamlama bir ders siiresi 40 dakikadir. Liitfen

bilmediginiz sorular1 bos birakiniz.

1. “Deniz kirliligini nasil engelleriz” sorusuna 6grencilerin ¢6ziim iiretmesini isteyen
bir 6@retmenin, beyin firtinas1 uygulama ilkelerine gore asagidakilerden hangisini
yapmasi yanhstir?

A. Rahat bir konusma ortami olusturmasi

Yeni fikirler iretmeye cesaretlendirmesi

Dogru sonucu bulmaya 6zendirmesi

One siiriilen diisiincelerin elestirilmesini engellemesi

mo o w

Fikirlerin degerlendirilmesini en sona birakmast

Sectiginiz cevabin neden dogru oldugunu kisaca aciklayiniz.

Bulus yolu ile o6gretimi kullanarak dersinde karigimlart islemek isteyen Ogretmen,
Oncelikle karisimlara drnekler verir. Ogrenciler 6rnekleri betimledikten sonra 6gretmen ek
ornekler verir ve Ogrencilerin bu Ornekleri betimleyerek oOnceki Orneklerle

karsilagtirmalarini ister.

2. Buna gore, ders asagidaki asamalardan hangisi ile devam etmelidir?
A. Ogrencilerin zit drnekler vermesi
B. Ogretmenin, érnek olmayan durumlar vermesi

C. Ogrencilerin ek drnekler vermesi
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D. Ogrencilerin, zit drnekleri dgretmenin 6rnekleriyle karsilagtirmasi
E. Ogrencilerin &rneklerden kurala ulasmasi

Sectiginiz cevabin neden dogru oldugunu kisaca aciklayiniz.

Tam 6grenme stratejisi ile ilgili olarak;
l. Bu modele gore insanlar arasindaki zihinsel farkliligin sebebi sonradan

meydana gelen 6grenmeler degil, dogustan getirilen 6zelliklerdir.

. Modelde 6grenme farkliliklarint meydana getiren faktorler dogustan degil,
cevreseldir.
1. Modelde zeka, ogrenci kisilik 6zellikleri, ailenin sosyo — ekonomik diizeyi,

dersle ilgili 6n 6grenmeler, derse karsi tutum, ilgi, basarili olacagma inanma,
3. Yukaridakilerden hangisi yanhstir?
A. Yalniz |
Yalniz 11
Yalniz III

Ivell

moo®

lvelll

Sectiginiz cevabin neden dogru oldugunu kisaca aciklayviniz.

4. Asagidaki ogrenme—ogretme yaklasimlarindan hangisi Kkarsisinda belirtilen

becerinin kazandirilmasi i¢in etkili bir yontem degildir?

Ogretme Ogrenme Yaklasimi Beceri
A. Ornek olay incelemeye dayali dgretim .............. Problem ¢6zme
B. Sunus yoluyla 6gretim ...l Isbirlikli 6grenme
C. Bilimsel aragtirma yoluyla 6grenme ................. Elestirel diisiinme
D. Bulus yoluyla 6gretim  ..........cooeveiiiiiiiinnnen Yansitict diigiinme
E. Proje tabanli 6gretim ...l Bilimsel yontem siire¢ becerileri



Sectiginiz cevabin neden dogru oldugunu kisaca aciklaviniz.

5. Asagidaki yontem ve tekniklerden hangisinin 6grencilere psikomotor (devinimsel)
hedef alanlarim kazandirmadaki etkisi bulunmaz?
A. Gosterip yaptirma
B. Benzetim (simiilasyon)
C. Mikro 6gretim
D. Ornek olay
E. Deney

Sectiginiz cevabin neden dogru oldugunu kisaca aciklayiniz.

6. Bulus yoluyla 6gretim yaklasiminda, 6gretmenin temel gorevi asagidakilerden
hangisidir?
A. Ogrencilere bulamayacaklari bilgileri bulmalarina yardimci olma
B. Anlasilmasi zor olan konular1 anlasilir hale getirici 6nlemler alma
C. Ogrencileri grup halinde ¢alismaya ve 6grenmeye 6zendirme
D. Ogrencilere deney, gdzlem vb.nin nasil yapilacag konusunda yardime1 olma

E. Ogrencilere deneyimler kazandirarak, bilgiye kendilerinin ulasmasini saglama

Sectiginiz cevabin neden dogru oldugunu kisaca aciklaviniz.

Bazi 6grenme — 6gretme yaklasimlarinin agiklamalari asagida verilmistir

l. Ortak bir amag dogrultusunda, d6grencilerin kii¢lik gruplar halinde, birbirinin
ogrenmesine yardim ederek c¢alismalariin saglandigi 6gretme — 6grenme

yaklagimidir
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Il. Bilginin, ilke ve genellemelerin etkin bir 6gretme — 6grenme siireci igin
belli bir diizen ve asamalik igerisinde aktarilmasini 6neren yaklagim

1. Ogrencilerin  kendisinin kavram, ilke ve genellemelere ulasmasini
saglayacak oOgretme —O0grenme ortamimin diizenlenmesi gerekliligini

savunan yaklagim

7. Bu yaklasimlarin isimleri asagidakilerden hangisinde sirasiyla verilmistir?
A. Isbirlikli 6grenme — bulus yoluyla 6grenme — sunus yoluyla 6grenme
B. Isbirlikli grenme — sunus yoluyla 6grenme — bulus yoluyla 6grenme
C. Bulus yoluyla 6grenme — sunug yoluyla 6grenme — isbirlikli 6grenme
D. Bulus yoluyla 6grenme — isbirlikli 6grenme — sunus yoluyla 6grenme

E. Sunus yoluyla 6grenme — bulus yoluyla 6grenme — isbirlikli 6grenme

Sectiginiz cevabin neden dogru oldugunu kisaca aciklayimiz.

Dort 6gretmenin derslerinde yaptiklar: asagida verilmistir:

l. Ayse Ogretmen, 6grencilerinden, prizmalar konusuyla ilgili arastirmaya dayali
bir {irlin olusturmalarini istemistir.

Il. II. Eda Ogretmen, dersindeki bir konuya iliskin uygulama ve genelleme
yapabilmeleri i¢in 6grencilerine arglimantasyon teknigini kullandirmigtir.

1. III. Tamer Ogretmen, dgrencilerine bilimsel yontem kullanarak elde ettikleri
verilere dayal1 bir sunum yaptirmistir.

V. IV. Serkan Ogretmen, dgrencilerini hem bireysel hem grupla galistirarak siireg
boyunca caligmalarini takip etmis ve dgrencilerini disiplinler arasi ¢alismaya

yonlendirmistir.

8. Ogretmenlerin yaptigi uygulamalar, sirasiyla asagida verilenlerden hangilerine
daha uygun 6rnek olur?
A. Proje yontemi - Problem ¢6zme ydntemi - Proje yontemi - Proje yontemi
B. Beyin firtinasi - Proje yontemi - Problem ¢6zme yontemi - Proje yontemi

C. Beyin firtinasi - Problem ¢6zme yontemi - Ornek olay - Proje yontemi
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D. Problem ¢6zme yontemi - Ornek olay - Proje yontemi - Beyin firtiasi

E. Proje yontemi - Ornek olay - Beyin firtinas1 - Problem ¢dzme ydntemi

Sectiginiz cevabin neden dogru oldugunu kisaca aciklaviniz.

9. Bir ogretmen, asagidaki yontemlerden hangisini uzun siire kullanirsa,

ogrencilerin 6gretme-ogrenme siirecine etkin katilhmini saglamada yetersiz kalir?

moow>

Tartisma yontemi
Problem ¢6zme yontemi
Diiz anlatim yontemi
Rol oynama yontemi

Soru-cevap yontemi

Sectiginiz cevabin neden dogru oldugunu kisaca aciklayiniz.

Metin 6gretmen beden egitimi dersinde Ogrencilerine “halk danslarini” 6gretmektedir.

Kazandirmak istedigi becerileri 6nce kendisi kolaydan zora dogru 6grencilerine gosterir.

Her 6grenciye, istenilen beceriyi kazanmasi i¢in yeterli zaman ve tekrar etme sansi verir.

10. Metin Ogretmen hangi 6gretim yontem ya da teknigi kullanmistir?

A

moo®

Benzetim

Gosterip yaptirma
Ornek olay
Programli 6gretim

Drama

Sectiginiz cevabin neden dogru oldugsunu kisaca aciklayiniz.




Disk atma sporuna ilgi duyan bir Ogretmen, Ogrencilerini calistiracak saha ve disk
bulamadig: i¢in, evinin yanina yerden yiiksekligi 2.5 metre capinda bir daire ¢izmis,

dagdan topladig1 yass1 ve diiz taslar ile de 6grencilerine disk atma ¢alismalar1 yaptirmistir.

11. Ogretmenin uyguladig1 yontem-teknik asagidakilerden hangisidir?
A. Gosteri

Is basinda dgretim

Egitsel oyun

Mikro 6gretim

moow

Benzetim

Sectiginiz cevabin neden dogru oldugunu kisaca aciklayimiz.

Bir 6gretmen, okulda yasanan bir bayilma olay1 esnasinda, 6grencilere nasil davranmalari
gerektigini 6gretmek istemektedir. Bu amagla bes 6grenci secer ve 6grencilerden bayilma
olaymin yasandig1 anda yapilmasi gerekenleri canlandirmalarini ister. Daha sonra bayilan
kisiye yapilan miidehalede nasil davranilmasi gerektigini gosteren yapar bir bayilma
olaym bilgisayar programi araciligi ile tahtada yansitir ve ti¢ boyutlu gozliikle 6grencilere

izlettirir.

12. Ogretmenin kullandig1 yontem-teknik asagidakilerden hangileridir?
A. Drama — Benzetim

Drama — Egitsel oyun

Gosteri — Deney

Gosteri — Mikro 6gretim

moow

Deney — Gozlem

Sectiginiz cevabin neden dogru oldugunu kisaca aciklayiniz.
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13. Asagida verilen 68retme — 6g8renme yaklasimi / Kurucusu eslestirmesi dogru
olarak verilmistir?
A. Yapilandirmaci 6grenme — Glasser
B. Bulus yoluyla 6grenme — Asubel
C. Sunus yoluyla 6grenme — Brunner
D. Tam 6grenme — Bloom

E. Programli 6gretim — Piaget

Sectiginiz cevabin neden dogru oldugunu kisaca aciklaviniz.

Cagan Ogretmen, sosyal bilgiler dersine baslarken Ogrencilerin “Yasadigimiz bolgede
goriilen dogal afetleri nasil dnleyebiliriz?” problemini tanimlamalarim saglar. Ogrencilere,
problemin gecici ¢oziimiinii bulmalari i¢in sorular sorar, yonlendirmelerle hangi verileri
nasil toplayacaklarii buldurur. Ogrencileri beserli gruplara ayirir ve verileri farkli sekilde
toplamalarin1 ister. Elde edilen veriler karsilastirilir ve yorumlanir. Bulgular birlikte

degerlendirildikten sonra ¢6ziim yollari Uiretilir ve uygulanir.

14. Bu érnekte Cagan Ogretmen, dersinde hangi 6gretim strateji, yontem ya da
teknigi kullanmistir?
A. Deneye dayali

Bulus yoluyla

Basamakl1 6gretim

Arastirma-inceleme

moow

Beyin temelli

Sectiginiz cevabin neden dogru oldugunu kisaca aciklaviniz.
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Beyin temelli 6grenme anlayisi, insan beyni ve fonksiyonlarmin 6grenme iizerindeki

etkilerini agiklayan ilkelerden olusan bir 6grenme-6gretme yaklagimidir.

15. Asagidakilerden hangisi beyin temelli 6grenmenin ilkelerinden degildir?

A.

moow

Beyin ayn1 andan bir¢ok islemi gerceklestirebilir.
Ogrenme dikkat ve alg1 gerektirir.

Ogrenme fizyolojiden bagimsizdir.

Her beyin tek ve benzersizdir.

Oriintii olusturmada duygular 6nemlidir.

Sectiginiz cevabin neden dogru oldugunu kisaca aciklayiniz.

Bu yaklasim, Ogrencinin Ogrenme-0gretme ortaminda aktif rol almasini, O6grenme

sorumlulugunu {stlenmesini ve etkin katilimini vurgular. Bu yaklasimda O6gretmen,

ogrencilerin bilgi kaynaklarina ulagmasi i¢in rehber konumundadir.

16. Yukarida bahsedilen 68retim strateji, yontem ya da teknik asagida verilenlerden

hangisidir?

A

moow

Bulus yolu

Sunu yolu

Okulda 6grenme

Yaparak yasayarak 6grenme

Drama teknigi

Sectiginiz cevabin neden dogru oldugunu kisaca aciklaviniz.

17. Etkin (aktif) 6grenme yaklasimimi benimseyen bir 6gretmenin asagidakilerden

hangisini yapmasi uygun degildir?

A
B.

Ogrencilerin bilgi kaynaklarma ulasmasi igin rehberlik etmesi

Ogrencilerin ulastiklar1 bilgileri drgiitlemelerine ve sunmalarina firsat tanimasi
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18.

19.

C. Ogrenme diizeyi i¢in dgretime ayrilacak zamani dnceden belirlemesi
D. Ogrencilerine 6grenirken bireysel sorumluluk ve grup sorumlulugu vermesi

E. Ogrencilerin birbirleriyle etkilesimde bulunmasina 6zen gdstermesi

Sectiginiz cevabin neden dogru oldugunu kisaca aciklaviniz.

Karsilikli sozel iletisime dayanan, diiz anlatimdan sonra sinif i¢i uygulamalarda en ¢ok
kullanilan, anlatilan konunun 6nemli noktalarini vurgulamak i¢in kullanilan ve her
derste uygulanmasi uygun olan tekniktir.

Yukarida bahsedilen 6gretim teknigi asagida verilenlerden hangisidir?

A. Beyin firtinasi

Benzetisim

Soru-Cevap

Ornek olay

moow

Tartisma

Sectiginiz cevabin neden dogru oldugunu kisaca aciklaviniz.

I.  Duyussal beceriler

Il. Bilissel beceriler

I11. Pisikomotor beceriler

Yukarida verilenlerden hangisi veya hangileri tartisma yontemi ile kazandirilacak
bir ozellik degildir?

A. Pisikomotor beceriler

Duyussal beceriler, Biligsel beceriler

Duyussal beceriler

Bilissel beceriler

mo o ®

Pisikomotor beceriler, Duyussal beceriler
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Sectiginiz cevabin neden dogru oldugunu kisaca aciklaviniz.

Bir 6gretmen, 6grencilerine “Tiirkiye’de trafik kazalarini azaltmak icin neler yapilmalidir”
sorusunu yonelterek 15 dakika boyunca 6grencilerinin goriis ve diisiincelerini sdylemesini
be bunlar iki 6grencinin tahtaya yazmasini istemistir. Daha sonra yazilan bu goriis ve

diistinceleri siniftaki tim 6grencilerle birlikte degerlendirmistir.

20. Buna gore o6gretmen asagidaki 6gretim yontem veya tekniklerinden hangisini
kullanmistir?
A. Beyin firtinasi

Soru-Cevap

Tartisma

Omek olay

moow

Gosterip yaptirma

Sectiginiz cevabin neden dogru oldugunu kisaca aciklaviniz.

< Asagidaki sorularda bos birakilan alanlart doldurarak ciimleyi tamamlayiniz ve

nedenini kisaca yaziniz.

21. Arastirma-Inceleme stratejisine en uygun yoéntem ........................ yontemidir.

CUNKIL. ...
22. En iyi 6grenmeler edinilen 6grenmelerdir.
CUNKIL. . ..o

23. Her dersin 6gretiminde, sinif i¢i uygulamalarda yaygin olarak kullanilan, konusma ve
diisiinme becerilerini gelistiren teknik ..................oe........... teknigidir.

96




24. Ogrencilere bir fikri savunma veya bir fikri dayanaklar ile ¢iiriitme becerilerinin

kazandirilmas1 ve gelistirilmesinde .......................yontemi diger yontemlere gore

daha etkilidir.

27. vveeeeeaennn .. ... ... Stratejisinin en 6nemli avantajlarindan birisi kalabalik gruplara etkili

olarak kullanilabilir olmasidir.

28. Biligsel alanin uygulama, analiz, sentez ve degerlendirme basamaklarindaki

kazanimlara ulagsmada en etkili 6gretim strateji ...............cocoeveeeen.......... Yoluyla

ogretim stratejisidir.

29, ©iiiiiiiieieiiiii e eee e e ... N paylagma ve dayanigma en list diizeye ¢ikarken,

yarig ve rekabet en alt seviyeye iner.

30.......0eeeeeeeeneenn....... biligsel alanin bilgi diizeyindeki hedeflere ulagsmada ve

zamanin kisith oldugu durumlarda etkilidir.
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% Asagida verilen ciimleler dogru ise “D” yanhs ise “Y” olarak parantez icerisinde

belirtiniz.

31. Problem ¢dzmenin ilk adiminda problemin farkina varmaya dair ¢alismalar yapilir ()

33. Gortigler elestirilmeden, az zamanda ¢ok fikir liretmeyi amaglayan beyin firtinasi

tekniginde once nitelik sonra nicelik dnemlidir ( )

34. Beyin Temelli Ogrenmede 6n bilgiler, anlamli dgrenme, problem ¢dzme ve etkin

katilim ¢ok 6nemlidir ( )

36. Sunus Stratejisinin tercih edilmesinin nedenlerinden biri, kolay uygulanabilir

olmasidir.( )

37. Arastirma-inceleme yoluyla 6gretim stratejisinde birden fazla ¢6ziim yoluna acik olan

gercek yasamla ilgili problemler kullanilmalidir. ()
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38. Sunus, bulus ve arastirma-inceleme yoluyla 6gretim stratejileri arasinda yapilandirmaci

egitime en ters olan sunus yoluyla 6gretim stratejisidir. ( )

4.4.2. Deney Grubuna Uygulanmis Ogrenme Grafiklerine Yonelik Ogrenci

Goriisme Formu

Bu arastirmada, 6grenme grafiklerine yonelik deney grubu 6grencilerinin goriislerini almak
icin yar1 yapilandirilmis 6grenci goriisme formu gelistirilmistir. Bu goriisme formu,
aragtirma baglaminda tasarlanmis olan 6grenme grafiklerinin 6grenciler lizerindeki etkisini

niteliksel olarak belirlemeye yoneliktir.

OGRENME GRAFIKLERINE YONELIK
YARI YAPILANDIRILMIS OGRENCi GORUSME FORMU
AdiSoyadr: ..............oo Numarasi:.......................... Cinsiyeti:...

Mezun OIunan Lise Tl ....ooooonniiiti i e e

1. Derste sunulmus olan 6grenme grafiklerini eglenceli buldunuz mu?

Evet |:| Hayir |:| Kismen |:|



2. Derste sunulmus olan 6grenme grafiklerinin 6gretici oldugunu diisiiniiyor musunuz?

Evet |:| Hayir |:| Kismen |:|

3. Derste sunulmus olan 6grenme grafikleri sunus yolu ile anlatima veya okuyarak

anlamaya gore konuyu anlamaniz1 kolaylastirdi m1?

Evet |:| Hayir |:| Kismen |:|

4. Derste sunulmus olan 6grenme grafikleri dikkatinizi ¢ekti mi?

Evet |:| Hayir |:| Kismen |:|

5. Derste sunulmus olan 6grenme grafikleri konuyu tekrar hatirlamanizi kolaylagtirdi mi1?

Evet |:| Hayir |:| Kismen |:|

6. Derste sunulmus olan 6grenme grafikleri sizi ders kars1 istekli hale getirdi mi?

Evet |:| Hayir |:| Kismen |:|

7. Derste sunulmus olan 6grenme grafikleri zihninizde farkli konular ile bag kurmaniza

yardimci oldu mu?

Evet |:| Hayir |:| Kismen |:|

8. Derste sunulmus olan 6grenme grafikleri konuyu 6zetliyor muydu?

Evet |:| Hayir |:| Kismen |:|
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10. Ogrenme grafiklerini kendi derslerinizde hi¢ kullandiniz m1? Ne amagla, nasil

kullandiniz? Daha 6nce kullanmadiysaniz kullanmak ister misiniz, neden?

11. Size gore 6grenme grafiklerinin derslerde kullaniminin avantajlari (olumlu yanlari:

Ogrenci, 6gretmen agisindan) nelerdir?

12. Size goére Ogrenme grafiklerinin derslerde kullaniminin dezavantajlar1 (olumsuz

yanlar1: 6grenci, 6gretmen agisindan) nelerdir?

4.5. Uygulama Siireci

Uygulama 06ncesi hazirhik islemleri, deney grubuna uygulanacak olan Ogrenme
grafiklerinin (gorsel materyaller) ders sunumu esnasinda kullanimina iliskin detaylar,
deney ve kontrol gruplarina uygulanacak olan veri toplama aracinin (basari testi)
gerceklestirilmesi ve uygulama sonrasi degerlendirmeye iliskin detaylar asagida verilmis

olan tabloda yer almaktadir.
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Tablo 7

Uygulama Stireci

Uygulama Siire
Uygulama Oncesi Hazirhk Islemleri 13 Hafta
1- Literatiir taramasi ve toplanan bilgilerin diizenlenmesi ............................ 4 Hafta
2- Pilot calisma i¢in 6grenme grafiklerinin tasarlanmast  ............................ 1 Hafta
3- Pilot calismanin uygulanmast — ...........ccooiiiiiiiiiii e 1 Hafta
4- Ontest ve sontest igin basar1 testinin gelistirilmesi ..................cocoeeunn., 1 Hafta

4.1- Bloom taksonomisine gore belirtke tablosunun olusturulmasi

5- Deney grubuna uygulanan 6grenme grafiklerine dair 6grenci goriisme formu

EIISHITIIMEST o .vv et e 1 Hafta
6- Ogrenme grafiklerinin planlanmasi Ve tasarlanmast .............................. 5 Hafta
Deneysel Uygulama Islemleri 5 Hafta
1- Veri toplama araglarinin uygulanmast .............cooiiiiiiiiiiiiiiii 1 Hafta

Swnifin deney ve kontrol gruplarina ayrilmasi
Sinif deney ve kontrol grubuna béliindiikten sonra uygulanan Ontest (Basar: Testi)

2- Deney grubuna 6grenme grafiklerinin uygulanmast ......................oeeeee. 2 Hafta
Kontrol grubuna normal siirecte planlanan ders sunumu

3- Veri Toplama Araglarinin Uygulanmast — ...........coooviiiiiiiiiiiiiinnannnn 1 Hafta
Deney ve kontrol gruplarina uygulanan Sontest (Basar: Testi)

Deney grubu dgrenci gériisme formu

Uygulama Islemleri Sonrasi Degerlendirme 1 Hafta
Ontest-Sontest puan ortalamalart arasindaki farklarin karsilastirimast ... ... ... 1 Hafta

Gortisme formunun ¢oziimlenmesi

4.5.1. Uygulama Oncesi Hazirhik Islemleri

Aragtirmanin uygulama Oncesinde literatlir taramasit yapilmis olup gerekli bilgiler
diizenlenmistir. Daha sonra pilot ¢calismanin zamani ve tasarimlarin ele alinacagi ders ve
konu planlanmis, konuya uygun tasarimlar hazirlanmis ve uygulama yapilmistir. Pilot
uygulamaya dair bilgiler Tablo 9’'da detayli olarak verilmistir. Pilot uygulamanin
degerlendirmeleri yapildiktan sonra arastirmanin uygulanacag “Hayat Bilgisi Ogretimi”
dersinin konusu belirlenmigstir. Diger yandan uygulama sonras1 yapilacak olan basari testi

ve basari testinin ardindan deney grubuna sunulacak olan yar1 yapilandirilmis goriisme
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formu da hazir hale getirilmistir. Basar1 testi soru maddelerinin hedef diizeylerinin
belirlenmesinde Bloom’un taksonomisinden faydalanilmistir. Bu sayede basar1 testi
sorularinin se¢imi hedef diizeylerinin dagilimima gore gergeklestirilecektir. Uygulama
oncesi hazirlik islemleri son olarak konu g¢ercevesindeki kazanimlari niteleyen 6grenme

grafikleri planlanarak uzman goriisleri alinmis ve tasarimlara son sekilleri verilmistir.

Tablo 8
Pilot Uygulama

Uygulama Bilgileri

Uygulama Yeri Ondokuz May1s Universitesi, Egitim Fakiiltesi,

Temel Egitim Bo6limii, Sinif Egitimi

Ana Bilim Dali
Tarih 27.04.2022
Ders Saatleri 13:15-16:15
Dersin Ogretim Elemani Dr. Ogretim Uyesi Ceren CEVIK KANSU
Dersin Ad1 Tiirk Kiiltiiriinde Cocuk ve Egitim
Dersin Konusu Oyun Tasarimi
Katilimer Ogrenci Smifi 3. Dénem
Katilime1 Ogrenci Sayist 18

Uygulamaya Ait Fotograflar
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Uygulama I¢in Tasarlanmis Ogrenme Grafikleri

OYUN TABANLI OGRENME MODELi

HAYAT BiLGiSi DERSI O_RNEﬂ
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/ Derse Daha lyi Odaklanabildim

/ Ogrendigimi Kalics Olarak Pekistirdim

/ Ogretmenimden Sirekll Gerl Blidirim Aldim
J Ders iigi Cokiciydi vo Eglonceliydi

/ Yaparak Yagayarak Ogrendim
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Egitsel Oyun Tasanm Siireci

zDongusel

gorilmektedir.

g plarak gosterilen agamalar
igleyis siireci olarak incelendiginde

¢asamalrbir yaklagim sergiledigi

1Egitsel analiz asamasi ile baslayan
siireg 2oyun analizi siireciyle ic ice

gegmekle birlikte *egitsel tasarim ve
4oyun tasarimi agamasina ulagmistir.

,a Yogun bir sekildegelistirme:

siiregenligini korurken"uygulama
asamasina gegilmistir.

Her agsamada etkisi olan i¢

degerlendirmenin amaci i¢ ice alinmig
gelistirme ve uygulama agsamalarinin
ardindan gergeklestirilen’degerlendirme
asamasinda geriye doniik degisiklik

yapma gereksinimini en aza
indirgemektir.

Pilot uygulamaya katilan 18 6grencinin tamami uygulanan tasarimlar1 eglenceli, dgretici,

anlamay1 kolaylastirici, ilgi ¢ekici, akilda kalici, motive edici, konuyu 0&zetleyici

bulmustur. Zihin gelistirici maddesine ise 17 O6grenci evet derken 1 Ogrenci kismen

demistir.

Tablo 9
Belirtke Tablosu

Biligsel Alan

Hedefler

Konular

BILGI | KAVRAMA

UYGULAMA

ANALIZ

SENTEZ

DEGERLENDIRME

SORU1
Beyin firtinast

SORU2
Bulus yolu

SORU3
Tam 6grenme

SORU4
Sunus yolu, Isbirlik¢i
ogrenme

SORU5
Ornek Olay

SORUSG6
Bulus Yolu

SORUY7

I;?birlikli ogrenme,
sunus  yolu, bulus
yolu

SORUS8

Proje yontemi,

problem ¢ézme
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SORU9
Anlatim Yontemi

SORU10
Gosterip yaptirma

SORUI11
Benzetim

SORU12
Drama, benzetim

SORU13
Tam ogrenme

SORU14
Arastirma-inceleme

SORUI15

Beyin temelli
0grenme

SORUI16
Yaparak  yasayarak
O0grenme

SORU17
Etkin(aktif) 6grenme

SORU18
Soru-Cevap

SORU19
Tartisma Yo6ntemi

SORU20
Beyin firtinasi

SORU21
Problem ¢ozme

SORU22
Yaparak yasayarak

SORU23
Soru-Cevap

SORU24
Tartisma

SORU25
Drama

SORU26
Strateji

SORU27
Sunus yolu

SORUZ28
Arastirma-inceeme

SORU29
Isbirlikgi 6grenme

SORU30
Anlatim

SORU31

Problem ¢ozme

SORU32

Tam 6grenme

SORU33
Beyin firtinast
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SORU34 X
Beyin temelli
SORU35 X
Etkin 6grenme
SORU36 X
Sunug yolu
SORU37 X
Arastirma-inceleme
SORU38 X
Sunus yolu, bulus
yolu,

yapilandirmacilik
SORU39 X
Isbirlikgi 6grenme
SORU40 X
Ornek olay

4.5.2. Uygulamanin Deneysel islemleri

Aragtirma kapsaminda deney ve kontrol gruplart olusturulduktan sonra gruplara, dersin
konusunun kazanimlar1 dogrultusunda 6grencilerin hazirbulunusluklarini1 6lgmeye yarayan
on test (basar1 testi) uygulanmistir. On test ile her iki grubun konuya olan
hazirbulunusgluklari 6l¢iildiikten sonra dersin 6gretim elemani tarafindan deney ve kontrol
gruplarina konunun anlatimi gerceklestirilmistir. Deney grubuna arastirmaci tarafindan
hazirlanan 6grenme grafikleri sunulurken kontrol grubuna ¢gretim elemaninin olagan ders
plant sunulmustur. Konularin sunumlarindan sonra deney ve kontrol gruplarina yine dersin
konusunun kazanimlarin1 6lgmeye yarayan son test (basari testi) uygulanmistir. Bunun
ardindan kontrol grubu 6n test ve son test arasinda anlamli bir farkin olup olmadigi, deney
grubu arasinda anlamli bir fark olup olmadigi, deney grubu ve kontrol grubu son testleri
arasinda anlamli bir fark olup olmadigi ortaya konmustur. Son olarak ise arastirma
baglaminda hazirlanmis olan ve deney grubuna sunulan 6grenme grafiklerinin nitelikleri

deney grubuna uygulanmis olan yar1 yapilandirilmis goriisme ile ortaya konmustur.

4.5.2.1. Deney Grubuna Uygulanan Deneysel Islemde Sunulan Ogrenme
Grafikleri

Arastirma baglaminda tasarlanan 6grenme grafikleri, tez izleme jiirisinde de yer alan 3
tasaritm uzmani, 1 alan uzmam ve 1 dil bilgisi uzman tarafindan goriis alinarak

gelistirilmistir. Tasarimlarin bigimsel yapisinin degerlendirilmesinde Demirel, Seferoglu &
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Yagcr (2001)’nin hazirladigr “Gorsel Tasarim Bicimsel Yapiyr Degerlendirme Formu”

kullanilmistir (Bkz. Tablo 10).

Tablo 10

Gorsel Tasarim Bigimsel Yapiyt Degerlendirme Formu

Maddeler

Cok lyi
Tyi

Kabul
Edilebilir
Zayif

Cok Zayif

Bir biitiin olarak:

Hizalama

Sekil

Denge

Bicimlendirme

Renk diizeni ve rengin ¢ekiciligi

Diizenlemeler:

Yakinlik

Yonlendirmeler

Arka alan ve on alan renk zithiklar:

Uyumluluk

Sozel unsurlar:

Yazi tipi

Yazi tipi boyutu ve bosluklar

Cekicilik (destekleyici unsurlar):

Dikkat cekici

Desen

Etkilesim

Giclii oldugu noktalar:

Zay1f oldugu noktalar:

Onerilen islem:

Degerlendiren:
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_SUNUS YOLUYLA
OGRETIM STRATEJISI

Ausubel tarafindan gelistirilmistir

- Konudan ilk kez bahsedilecek ise,
‘- Soyut konular aktarilacak ise,

- Yeni bilgiler aktanilacak ise,
- Sinif kalabalik ise,
- Zaman kisa ise
tercih edilir.

- Pek cok acidan ekonomiktir.

- Anlamli 6grenme icin uygundur.

- Tumdengelim anlaayisi hakimdir.

- Bilgi ve kavrama diizeyinde etkilidir.

- Kavram haritalarinin kullanimi fazladir.

asiftir. Ogrenci dinler, |not alir ve 6rnek verir.|

| —— e — ———— —

Sekil 21. Tasarim 1, Sunug yoluyla 6gretim stratejisi
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05

Sentez
Analiz

03

Uygulama

Kavrama Bilissel alanin

BRUNER TARAFINDAN GELISTIRILMISTI

Degerlendirme  basamaklarindan olusur.

TUMEVARIM ANLAYISI KULLANILIR,
ORNEKLERDEN KAVRAMLARA ULASILIR

OGRETMEN OGRENCILERE DENEYIM
KAZANDIRARAK BiLGIYE KENDILERININ
ULASMASINI SAGLAR.

SINIF iCi VE SINIF DISI
UYGULAMALARDAN OLUSUR

(7

4

Sunus yoluyla 6gretimde ilke ve genellemeler dersin basinda
ogretmen tarafindan sunulurken, bulus yoluyla 6gretimde 6grenciler
ilke ve genellemelere dersin sonunda kendileri ulasir.

BULUS YOLUYLA OGRETIMIN BULUS YOLYLA OGRETIMIN = BULUS YOLUYLA OGRETIMIN | BULUS YOLUYLA OGRETIMIN

DERSTE UYGULANIS ASAMALARI KULLANIM ALANLARI

- Ogretmen konuyla ilgili - Dersin gelisme asamasinda
ornekler sunar

5o < 2 : - Kavrama ve iizeri olan
- Ogrenciler bu érnekleri
aciklar biligsel kazanimlara

5 i ulagilmasinda
- Ogretmen konu ile ilgili

olmayan Grnekler sunar - like ve genellemelere

- Ogrenciler bu drnekleri &grencilerin ulagmasinin
agiklar ve konu ile ilgili amaglandig: derslerde
orneklerle karsilastirir.

- Ogrenciler kendi
orneklerini agiklar

- Ogrencilere sezgisel yolla

-Dersi ilgi cekici ve eglenceli

YARARLARI EGITSEL SINIRLILIKLARI

- Kalici 6grenme saglar - Her ders ve konu igin uygun

degildir

problem ¢6zme becerisi - On 8grenmelerin yetersiz
kazandirir oldugu ve soyut bilgi
diizeyindeki konularin

- Merak uyandirarak Ggretiminde etkisi diisiiktir

gudiilenmislik diizeyini arttinir
-Sunus yoluna gére daha fazla

Kila zaman alir
Har

-Belirsizlik siireci uzadiginda
bgrenci motivasyonu diiser

Sekil 22. Tasarim 2, Bulus yoluyla 6gretim stratejisi.
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P AN

s

ARASTIRMA - THCELEME YOLUYLA |
\ GGRETIM STRATEJIS

J. Dewey tarafindan gliin‘lmistir.

roblle

< E Problemin Problem Olasi ¢oziim Veri

s S ’ belirlemesi durumuyla yollarinin toplama

5 = . ve ilgili (hipotezlerin) araglarinin
D= | simirlandinil kaynaklarin  kullanil gelistirilip
g 5’” masi incelenmesi verilerin

D < toplanmas:

!

2 4
2leme yoluyla 69 stratejisinin uygulanmasinda
Bilimsel Problem C6zme" adimlari kullanilir

Ogrenci ve 7 Y
6gretmen
aktiftr.

Bilissel alanin uygulama,
analiz, sentez ve

degerlendirme L
basamaklarinda
etkilidir.

¢ozim yollarini
égrenciler kendileri
dretir.

Ogretmen soylemez!

Ogrencilerin etkin
katilim orani
yiiksek oldugundan
6grenmenin
kalicihg:
yiksektir.

Zaman alici ve maliyetlidir

Sekil 23. Tasarim 3, Arastirma-inceleme yoluyla 6gretim stratejisi.
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" TAM OGRENMEYE GORE INSANLAR
ARASINDAKi FARKLILIKLARIN |
GEBEB] DOGUSTAN DEGILDIR, CEVRESELDIR.

o

:,'_: Unitenin islenigsinde "etkin katilim,

Islenen iiniteye yonelik
"izleme testleri" kullanilir

e istenen diizeyde |

jzleme testi sonuglarina gor
mamlayici ek

ogrenemeyen ogrenci varsa "ta
etkinlikler" diizenlenir

: -
d::il:;n:ei teiti sonuclarina gore istenen
yde ogrenmis 6grenciler icin

zenginlestiri S
; estirilmis ek etkinlikler"

uzenlenir

izleme, tamamlama ve zenginlestirme
uygulamalar: tim sinif iinitenin en az
% 70'ini 6grenene kadar dek siirdiiriiliir

Arenme M 1 ENoY)
oderliwin Dediskenleri:: Ggrensi nitelikleri
- I'

5@’ renme sireci 9
.
SUreci ve Oprenme arinleridir

Sekil 24. Tasarim 4, Tam 6grenme yontemi
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//PROBLEME DAYALI OGRENME SENARYOSUNUN EN

ONEMLI OZELLIGIi GERCEK YASAMLA iLGiLi OLMASI
VE COK YONLU DUSUNMEYi GEREKTIRMESIDIR ,,

_V= r? /\

J. DEWEY Onemli

| £ /
& /|
@ DAt

temsilcilerindendi)

|5 6.

7
3

o Secilen problemin birden cok '

co6zim yolu olmalidir

@ Secilen problem 6grencinin
geligim diizeyine uygun
olmahdir

@Problem senaryosu
yapilandiriimamig olmaldir

SONUCU
DEGERLEND\RNME

COZUM YOLLAR\W\
UYGULANMA

H/IPOTEZLERI TEST ETNEXR
/CIN VERI TOPLANMA
ARACLARI HAZIRLANA

PROBLEMIN COZUMU \CW
DENENCELER (hipotez)
~ KURMA

COZUMLE ILGILI KAYNRRLRR\
7ARAMA VE BILGI TOP\LRN\N

PROBLEMIN FARKINA N ARMANT
PROBLEMI SINIRLAMA

ASAMALARI

Sekil 25. Tasarim 5, Probleme dayali 6grenme modeli
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@ Ogrencilerin aragtirma ve inceleme
\pecerilerini gelistirir.

Ogrenciler iist diizey diigiinme
diigiinme becerilerini kullanir

o Ogrenciler neden-sonug
iligkisi kurmayi 6grenir




PROJE TABANLI
OGRENME

, Kilpatrick ve Bruner 6nemli temsilcilerindendir.

Disiplinler arasi calismalarla

ortaya 6zgiin bir

%

-o OZELLIK 1

diisiinme becerilerini
gelistirir.

cikarmaktir.

A\
(A
OZELLIK2 o

Proj veya okul dsi

calismalan kapsar
i~/
o 0ZELLIK 3

Proje gorevi 6grenciler
tarafindan bir ¢aligma takvimine
dayali zaman planlamas: icinde
gergeklestirilir.

'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
i
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
i
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'

Proje gorevleri
:kip calismasi ile yapilabilir.

®OZELLIK 5

Proje galismalarinda hem siireg
hem de iiriin dnemlidir.

e T e

Proje konulan hedefe ve 6grenci
diizeyine uygun ve gercek yasamla
iligkili olmalidir.

Proje her konuda ve her hedef
diizeyinde uygulanmasi zor olabilir.

Ogrencilere ilging gelebilecek proje
konulari bulmak zor olabilir.

L

Sekil 26. Tasarim 6, Proje tabanli 6grenme yontemi
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BEYIN .
TEMELLI
nlnnulnnnuululllll GGRENME

insan beyninin Vap|5|na ST LLLLLLLLLLLLLLL
ve islevine

dayah

bir kuramdir. r &
llllllllllIllllllllllllllllllll Narobilim ve
bilissel psikoloji
bulgularina

soretme
Ggrenme—og"at dayanir

i islevsel hale

tirecin "
S keler! yardir.

get'\recek il

; 1
Bun‘ar' ||||||||||||||||||||||||||‘
'

111
lllllll|||ll|||llllll

Q BEYIN TEMELL OGRENME iLKELERI 4.

Beyin ayni anda :
birden ¢ok uyarani £
Her beyin algilayabilir. Beyin icsel
( bir sekilde
tek ve anlam arayisi
icerisindedir.

fizyoloji ile } A PAC Beyin bitini

iliskilidir. ve parcalar

es zamanl
olarak isler.

Ogrenme tesvikle iki tir bellek

artar, tehditle vardir. Deneyime

azalir. dayali uzamsal bellek
ve ezbere dayali
mekanik bellek.

Orinti
olusturmada
duygular
onemlidir.

Ogrenme hem
odaklanmis dikkati
hem de gevresel
algilamayi igerir.

Sekil 27. Tasarim 7, Beyin temelli 6grenme yontemi
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Sekil 28. Tasarim 8, Yaparak -yasayarak 6grenme yontemi




-

ITEMINI TININ

iKLERI ., ETKIiLI KULLANIM iLKELERi

1. ON BIiLGILERIN 1.OGRETMEN

YETERSIZ ANLATIRKEN BiLGI
OLDUGU KONULARIN

5 i i HATASINA
OGRETILMESINDE &
ETKILIDIR. DUSMEYECEK

SEKILDE ORGANIZE
BiR SUNUM
YAPMALIDIR.

2. BILISSEL ALANIN
BILGI DUZEYiNDEKi
HEDEFLERE
ULASMASINDA oo ]
ETKILIDIR. v _ o 2.ANLATIM GORSEL

i MATERYALLERL_E ] )

DESTEKLENMELIDIR  ({ )

3. DERSIN SONUG
BOLUMUNDE YAPILAN
OZETLEME
GALISMALARINDA
ETKILIDIR. 3.0GRETMEN

ANLATTIKLARINI

ORNEKLENDIRMELI

VE ZAMAN ZAMAN

MiZAH

4. ZAMANIN KISITLI L . KULLANMALIDIR.
OLDUGU
DURUMLARDA
ETKILIDIR

NN

4.0GRETMEN ANLATIM

.
ESNASINDA SES
TONU VE BEDEN
DILINi UYUMLU

MEVCUTLU AN
SINIFLARDA
ETKILIDIR.

; o 5.0GRETMEN,
) A :
6. KAPSAMLI VE ZOR ' 35 P | M) 2 gggfﬂ%l'ggfz SORU
KONULARIN Say & % S
OGRETIMINDE - 2 8 & OGRENCILERIN SORU
ETKILIDIR. (¢ 1 -y J | # SORMASINA OLANAK
5 ; ) o TANIMALIDIR.

Sekil 29. Tasarim 9 ve 10, Anlatim teknigi
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Karsilikli olarak,
sozel bir sekilde
sorularin
soruldugu ve
cevaplarin verildigi
bir tekniktir.

Anahtar Kelimeler

gulamak

iyl bir planlama yapiimazsa
sinif yonetimi zorlasabilir

Zaman Kayb: Yasanabilir

Agiri kaygiya ve gliven
kaybina neden olabilir

Kalabalik siniflarda
uygulamak zordur

Yararlari

Sézel ifade Ogrenme eksikliklerini/
becerilerinivesosyal  hizlica gériilmesini
becerileri geligtirir saglar /

Aninda déniit, Ogrencilerin aktif
diizeltme, pekistirme  katilimini saglar
ve tekrar firsati saglar

Soru-Cevap; her zaman,
her yerde ve her derste
kullanilabilecek bir

tekniktir.

Soru agik, anlagilr ve diizeye Cevabisadece evet/hayir olan
uygun oimalidir sorulardan kagindmalidr.

Dogru cevaplar aninda
‘Once soru genel olarak sivifa. pekistirimeli, yaniis
yéneltilmeli, sonra EDILMESI cevaplar igin 5nce ipucu
cevaplayacak kisi GEREKEN Kullanimalscir cevap
belirlenmelidir. KURALLAR alinmazsa bagka bir
grenclye sz veriimelidi.

Soruyu cevaplayacak Ggrenciler
gelisiglzel befirienmelidir. Hang!
8grenciye siranin ne zaman
gelecegi belll olursa ySntemin
etkisi azali.

Soruyu cevaplayacak kisi belirlenirken
‘Bncelik génilli 8grencliere sonra
bagka glerie uragan ligisiz
‘Sgroncilere s8z veriimelidir.

Sekil 30. Tasarim 11, Soru-cevap teknigi
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ﬁ'o&hwa Youtewmi

TARTISMA TEKNIGi OZELLIKLE DUYUSSAL VE
BiLiSSEL ALANDA ETKILIDIR . DEVINISSEL

Tartisma Tekniginin_
Etkili Kullamm Tlkeleri

Tartismanin amaci, konusu ve
siiresi onceden 6grencilere
aciklanmalidir.

Tartisma esnasinda kisilikler
degil fikirler tartisilmalidir.

Tartisma siirecinde elde edilen
onemli bulgular tahtaya
yazilmalidir.

Tartisma uygulanirken
demokratik bir atmosfer
olusturulmalidir.

Tartisma esnasinda 6gretmen
"gudumlii diisiinme"
olusturabilecek baskin
tutumlardan kacinmalidir.

ALANDA ETKIiSiZDIR.

Tartisma Tekniginin
Tem ikleri

o Ogrenccilerin fikir alis-verisi
yapmasini saglar.

o Ogrenciler bir fikri savunma
veya bir fikri giiriitme
becerilerini gelistirir.

o Ogrencilerde baska
fikirlere acik ve saygili
olma tutumu olusturur.

Tartisma esnasinda amag sapmasina
yol acacak durumlarda ogretmen etkili

rehberlik yapmalidir.

Tartismanin son boliimiinde mutlaka

degerlendirme yapilmalidir.

Sekil 31. Tasarim 12, Tartisma teknigi
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Bﬁyﬁk Grup Tarﬂ;masu

NASIL UYGULANIR ORNEK UYGULAMA

1. Ogretmen konuyu agiklar. 1. Ogretmen "asitli iceceklerin

2. Ogretmen tiim ogrencilere soz zararlan" konusunu ogrencilere

hakki vererek konu hakkinda fikir agiklar.

beyan etmelerini saglar. 2. Sorular sorarak tiim ogrencilerin

3. Genel degerlendirme yapilir. fikir alig-verisine girmelerini
saglar

3. Genel degerlendirme yapilir.

UNUTMA

Biiyiik grup tartismasinin kalabalik T
siniflarda uygulamasi zordur.

Sekil 32. Tasarim 13, Biiyiik grup tartigmasi
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Vizilte Gr'uplq\r"jl

NASIL UYGULANIR

1. Ogretmen heterojen gruplan belirler.

. Gruptaki kisi sayisi kadar tartisma
siiresi belirlenir.

. Siirenin baglamasiyla tiim gruplar es
zamanh olarak konuyu kendi i¢lerinde
tartis.

. Siirenin bitimiyle grup sozciileri grup
kararini sinifa agiklar.

&
UNUTMA

Vizilti gruplarinda tartigma siiresi
gruptaki bir ogrenciye bir dakika

diigecek sekilde belirlenir. Ornegin

grupta 3 ogrenci varsa tartigma siiresi

3 dakikadir. Vizilti kisa siireli bir

tartigma teknigidir ve eglenceli dersler

islenmesini saglar.

Sekil 33. Tasarim 14, Vizilt1 gruplari
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ORNEK UYGULAMA

1. Ogretmen 3'er kisiden olugan 3 tane
grup kurar.

2. 3 dakika tartigma siiresi belirler.

3. Siirenin baglamasiyla birlikte gruplar 3
dakika boyunca kendi iglerinde tartigir.

4. 3 dakika siirenin bitiminde grup
sozciileri, grup kararini sinifa agiklar.

5. Grup kararlari sinif¢a degerlendirilir.




Agik Ofurum

NASIL UYGULANIR ORNEK UYGULAMA

L. 1. "Okul oncesi egitimin zorunlu hale
1. Bagkan yonetiminde yapilir. L
. ey getirilmesi" konusu bagkan
2. Giincel olan herhangi bir konuda
tarafindan tartismaya agilir.
yapilabilir. 5 . .
2. Baskandan soz alan ogrenciler sinif
3. Konusmacilar baskan izin verirse o S
) . . kiirsiisiine gelerek goriislerini
birkag soz hakki alabilir.
aciklar.

3. Goriis agiklamalan bittikten sonra
"okul oncesi egitimin zorunlu hale
getirilip getiriimemesi" oylamaya
sunulur.

4. Oy cokluguna gore karar verilir.

@

o TBMM oturumlari agik oturum

UNUTMA

tartigmasi icin ideal bir
ornektir.
. Aglk oturumda konu§macllar ve

dinleyiciler ayni kisilerden hem konusmaci

olugabilir. Katilimeilar kiirsiiye hem dinleyici

o, A
®o000t0®

v

gelip agiklama yaptiklarinda

&
konusmaci, yerlerinde 8 8

otururken dinleyici olur.

Sekil 34. Tasarim 15, A¢ik oturum
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Calistay (wor'ks\‘hop)

NASIL UYGULANIR

. Gerekli on hazirhklar tamamlandiktan
sonra o6gretmen amaglari ve sorunu
aciklar.

2. Atolye caligma gruplar olusturulur.

3. Her atolye grubu sinifin bir kosesinde
konuyla ilgili fikirler iiretir. Urettikleri
fikirleri uygulayarak dener.

. Sinif tartigmasiyla atalye fikirleri
degerlendirilip karara baglanir.

. Karar raporu yazilr.

« Calistay genelde giincel egitim

UNUTMA

sorunlarina ¢oziim iiretmek veya
var olan uygulamalan
iyilestirmek icin yapilir.
 Caligtaya katilanlar o konunun
uzmanidir.
o Calistayda alinan kararlar

baglayicidir.

Sekil 35. Tasarim 16, Calistay
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ORNEK UYGULAMA

. Ogretmen amacin yeni sinif kurallari

belirlemek oldugunu agiklar.

. Ogretmen dgrencileri 6'sar kisiden

olusan 3 atolye grubuna ayirir.

. Gruplar kendi atolyelerinde belirtilen

sayida sinif kural iiretir ve kurallarin

uygulanabilirligini test eder.

. Gruplann iirettikleri kurallar sinif¢a

degerlendirilir ve iclerinden 7 kural

sinif kurali olarak belirlenir.

. Karar raporu yazilir.

Calistay
grubu

N

LU

> |

Atolye grubu Atolye grubu
1 3

Atolye grubu
2




NASIL UYGULANIR ORNEK UYGULAMA

1. Ogretmen segtigi bir grup dgrencisinin 1. Ogretmen 4 dgrenci secer. Bu dgrencilerin
konuya haftalar oncesinden hazirlanmasini “kiiresel isinmanin iklim degisikligine
ve konu hakkinda yeterli donanima sahip etkisi" konusunda uzmanlagmasini saglar.
olmasini ister. Bir dgrenciyi ise forum Bir dgrenciye forum baskani gorevini verir.
baskani olarak gorevlendirir. 2. Forum grubu olan dgrenciler, dinleyici

2. Forum grubu olan dgrenciler, dinleyici ogrencilerin karsisina oturur. Bagkan
ogrencilerin kargisinda oturur. Baskan agihs konuyla ilgili agihg konugmasi yapip
konugmasi yapar, konuyu ve konusgmacilari konusmacilari ve konusma konularini
tanitir. tanitir.

3. Konugmacilar kendi aralarinda konunun 3. Konugmacilar kendi aralarinda konunun
farkh boyutlarini tartisir. Bagkan ara ara farkh boyutlarini tartigir. Bagkan ara ara
konusmacilara sorular sorar. Dinleyiciler konusmacilara sorular sorar. Dinleyiciler
tartisma siireci boyunca baskandan izin tartisma siireci boyunca baskandan izin
alarak konugmacilara soru soru sorabilir, alarak konugmacilara soru sorabilir,
goriislerini beyan ederek tartigmaya konuyla ilgili goriislerini beyan ederek
katilabilir. tartigmaya katilabilir.

4. Bagkan kapanig konugmasi yaparak etkinligi 4. Baskan kapanis konusmasi yaparak
sonlandirir. etkinligi sonlandirir.

(M)

UNUTMA »

Forum tekniginde dinleyiciler
panel teknigine gore ¢ok daha
aktiftir.

Forum ciddi bir atmosferde

gerceklesir.

& &

Dinleyici grubu

Sekil 36. Tasarim 17, Forum
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Kollegyum:

NASIL UYGULANIR

1. Ogretmen bir grup dgrenciyi birkag hafta
onceden baslayarak konuya ¢ahistirip, sinifin
diger ogrencilerine gore konuda
uzmanlastirir.

. Ogretmen siniftan bir grup ogrenciye
konuyla ilgili soru hazirlama gorevi verir.
Geri kalan ogrenciler dinleyici grubunda yer
alir.

. Soru grubu hazirladigi sorulari sorar, uzman
grup bu sorulari cevaplar, dinleyici grup

etkinligi izler ve not alir.

UNUTMA

Kollegyum tekniginde
uzmanlastinimig ogrenciler yerine,
gercekte bu konunun uzmanlari da
sinifa davet edilebilir. Kollegyum,
islenmis konularin tekrari i¢in son

derece uygun bir tekniktir.

Sekil 37. Tasarim 18, Kollegyum
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. Genel degerlendirme yapilir.

ORNEK UYGULAMA

. Ogretmen bes ogrencisini "Karadeniz

Bolgesi'nin cografi ozellikleri" konusunda

¢alistinp, uzmanlastirir.

. Ogretmen bes 6grencisini "Karadeniz

Balgesi'nin cografi ozellikleri" konusuyla ilgili
15 tane soru hazirlama gorevi verir. Sinifin

diger ogrencileri dinleyici gorevi iistlenir.

. Soru grubu konuyla ilgili hazirladiklan

sorulari sorar. Uzman grup bu sorulan
cevaplar. Dinleyici grup etkinligi izler ve not

alir.

Soru grubu
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Uzman Cevap Grubu




_Miinazara _

NASIL UYGULANIR ORNEK UYGULAMA

1. Ogretmen dgrencilerden bir tez, bir anti-tez, . Ogretmen "sosyal medya kullanimi faydalidir”
bir de dinleyici grubu belirler. Ayrica konu tezini savunacak bir grup ile "sosyal medya

hakkinda bilgili ve objektif kisilerden bir jiri kullanimi zararlidir" anti-tezini savunacak iki

grubu belirlenir. Ogretmen miinazarada grup belirler. Sinifin diger dgrencilerine

baskanlik gérevini iistlenir. dinleyici gorevi verilir. Ogretmen okulda

2. Tez ve anti-tez gruplarina yeterli hazirlik RGeS e L OIS
G b . Gruplara bilgi ve argiiman toplamalari igin
siiresi verilir.

. " o hazirlik siiresi verilir.
3. Miinazara once savunma sonra giiriitme = "
. Etkinlikte once her verilen siire dahilinde

etabi olmak iizere iki turda uygulanir. .
kendi fikrinin dogrulugunu savunur. ikinci

4. Jiiri degerlendirmesini yapar ve kazanan Bl ine s rn it prubnib ikeind

grubu belirler.

giiriitmeye dayali argiimanlar sunar.
. Jiiri degerlendirmesini yapip kazanan grubu
belirler.

UNUTMA 2,
-
Baska

Miinazara kazanan ve kaybedenin

s

Tez grubu
Anti-Tez grubu

oldugu tek tartigma teknigidir.
Kazanmanin oncelikli kosulu etkili

o

konugmadir. Baskan savunma ve

curiitme siirelerini ayarlar. Jiiri

kazanani belirler. Dinleyiciler hem } Jiiri grubu

tartigmayi izler hem de hangi grubu Ve v

destekliyorlarsa o grubun soylemlerini 8 8 8 8 8

alkislayp jiiriyi etkilemeye ¢aligir.
Dinleyici grubu

Sekil 38. Tasarim 19. Miinazara
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NASIL UYGULANIR

. Ogretmen segtigi bir grup dgrencisinin
konuya haftalar oncesinden hazirlanmasini
ve konu hakkinda yeterli donanima sahip
olmasini ister. Bir ogrenciyi ise panel
baskani olarak gorevlendirir.

. Panelist ogrenciler dinleyici dgrencilerin
karsisinda oturur. Baskan agilis konusmasi
yapar, konuyu ve konusmacilari tanitir.

. Panelistler sirayla konu hakkindaki bilgi ve

diisiincelerini aktarir. Her konugmanin

sonunda bagskan ara degerlendirmeler yapar.

. Tiim konusmalar bittikten sonra bagkan
uygun goriirse dinleyiciler konugmacilara
soru yoneltir.

. Bagkan kapanis konugmasi yaparak etkinligi
sonlandirir.

(7

UNUTMA

Panelde dinleyiciler hi¢ soru
sormadan da etkinlik
sonlandirilabilir. Bu durum siireyle
ilgili olup bagkanin tercihidir.

Sekil 39. Tasarim 20, Panel
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ORNEK UYGULAMA

. Ogretmen 6 ogrenci seger. Bu ogrencilerin

"¢ocuk haklari" konusunda uzmanlagmasini
saglar. Bir ogrenciye panel baskani gorevini

verir.

. Panelist grup dinleyicilerin karsisina oturur.

Bagkan "gocuk haklari" konusuyla ilgili agilis
konugmasi yapip konusmacilari ve konusma

konularini tanitir.

. Panelistler sirayla konu hakkindaki bilgi ve

diigiincelerini dinleyicilere aktarir. Her
konusmanin sonunda bagkan ara

degerlendirmeler yapar.

. Tiim konusmalar bittikten sonra bagkan

uygun goriirse dinleyiciler konugmacilara
soru yoneltir. Konugmacilar ve bagkan
dinleyicilerin merak ettikleri bu sorulara

cevap verir.
Panel Grubu

D
e

Bagkan

&

&
& &

Dinleyici grubu




/ /

__‘_:fSempo Zyum

NASIL UYGULANIR ORNEK UYGULAMA

. Sempozyum Grubu
. Ogretmen, ogrencilere bilimsel p

arastirma gorevleri verir. x) ‘li P
|

. Ogrenciler aragtirmayi tamamlar.

o . Baskan
Ogrenciler arastirmalarina ait
bulgularn dinleyici konumundaki
diger ogrencilere bildiri seklinde
teblig eder.

. Teblig bitiminde baskan izin verirse

dinleyiciler konusmacilara soru

, & 9 88
(@JJ

Dinleyici grubu
UNUTMA
o Sempozyum ulusal ve uluslararasi diizeyde gergeklesebilir. Bazi
sempozyumlardan sonra sunulan bildiriler kitap olarak yayimlanir.
o Sempozyum gercek anlamda bilimsel bir etkinliktir. Sempozyumda konu ne
olursa olsun ele alinig bigimi bilimseldir. Sinifta uygulamasi oldukc¢a zordur.
Sempozyum birka¢ oturumdan olusan bilimsel bir toplantidir. Bir veya

birkag giin siirer. Genellikle akademik camiada yapilir.

Sekil 40. Tasarim 21, Sempozyum
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Zit Panel

NASIL UYGULANIR ORNEK UYGULAMA

1. Ogretmen sinifi S ve C grubu olmak iizere iki

1. Ogretmen sinifi iki gruba ayinir. Gruplardan gruba ayinir. S grubuna "iyelik ekleri" ile soru
birine konuyla ilgili soru sorma, ikincisine ise hazirlama, C grubuna ise bu sorulari
bu sorulari cevaplama gorevi verir. cevaplama gorevi verir.

2. Ogrenciler gerekli hazirliklar yapar ve soru- 2. S grubu konuyla ilgili soru hazirlarken C grubu
cevap ¢alismasi uygulanir. da gelebilecek sorulari cevaplayabilmek igin

3. Gruplar gorevleri degistirir e uygulama "iyelik ekleri" konusuna galisir. Hazirliklar
tekrarlanir. tamamlaninca soru-cevap galigmasi

uygulanir.
7

UNUTMA
S I %

2 2

Zit Panel, islenmis konularin Cevapgrity
tekrari icin son derece
uygun bir tekniktir.

Soru grubu

;E;Fhl?xP

Sekil 41. Tasarim 22, Zit panel
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Cember Tartigma

NASIL UYGULANIR ORNEK UYGULAM

5

1. Tiim simif gember yerlesim
diizeninde oturur.

. Bir 6grenci baskan, bir yada birkag
ogrenci yazici (sekreter) olarak
gorevlendirilir.

. Ogretmenin sordugu sorulardan yola
cikarak ogrenciler tartisir. Tartisan
ogrenciler konugmaci

konumundadirlar. Yazicilar sorulari
ve verilen cevaplari yazar.

Sekil 42. Tasarim 23, Cember
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TEMEL
OZELLIKLERI

1

\ V/

50\/\ oamk

| Sinifea genel &
| degerlendirme

| #6}" @rMP
Gergek hayatta

yasanmis veya |sen aryosy

O = 4 sivifa
yasanma ihtimalifl | yapilir. | :Z'HN‘ (Wiguan
olan sorunlarin — = ramlardg

spEE

Gruplar Bruek

¢oziimiine

dayanir. 1 olayl kewdi P
iglerinde 4y
rarfisarak
goritmler

Bilissel, — ’

duyussal ve I/S);Vij .
devinigsel aw”i:"‘OJGW
kazanimlar ‘ %

saglar.

~ | 6rnek olay £52.dim

‘; Canlandirm, Yapilabilir)

Ornek Olay Teknigi

o!usﬂtrdu%

gruplara

| 0gretmen gergek

Biligsel alanin \msavnla kil bir soruan

ma, "
:zgll;: sentez ve Brmgk o‘ﬁi.‘?f:‘?{;\{os
degerlendirme V}Ahvm @l e et
gibi kazanimlara poyrenclier™
ulagsmada — e
etkilidir. — =
Problerlrlm'su Ger;ek‘ya;am
senary? n, cozil problemlerini
ogretmes:mu ise irdeleme ve ¢6zme
s?tm::‘:ler ‘ becerilerini
‘:,gl:;;tllrur'/\ gelistirir. ‘

Sekil 43. Tasarim 24, Ornek olay teknigi
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ETKiLi KULLANIM
ILKELERI

\

N\
Secilen 6rnek
olay gercek
yasamla iliskili
ve birden fazla
¢oziim yoluna
acik olan bir
sorunu
icermelidir.

Ornek olay
ogretmen
tarafindan
senaryo haline
getirilerek
ogrencilere

aciklanmalidir.

Gercek bir
olaydan senaryo
Uretildiginde
ogretmen gergek
olaydaki isimleri
ve tarihleri
degistirmelidir.



Gosterip YopTirma |8
Teknigi |

e
Ben gosterdikten \i
sonra sizler buraya t
gelip uygulamayi ‘

yapabileceksiniz.

UNUTMA

Sekil 44. Tasarim 25, Gosterip yaptirma teknigi
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Bir grubun sinirlandiniimis bir zaman araliginda
bir probleme géziim getirmek karar vermek ve hayal
yoluyla diistince ve fikir iretmek igin kullandiklari
yaratici disinme, problem ¢ézme ve karar verme

becerilerini gelistirmeye y8nelik bir tekniktir.

digiinme ve problem ¢6zme becerilerinin etkili olarak
kullanilabilmesi igin asagidaki ilkelere dikkat edilmelidir.

I Beyin firtinasi tekniginde, 6nemli beceriler olan yaratici

DEGERLENDIRMENIN SONRA YAPILMASI

Kisinin hayal giicinii kullanabilmesi ve yeni fikirler
i icin dis deiny
uzak olmasi gerektiginden fikir iretme

asamasinda elestiri yapiimaz.

Diisiinme sinirlandirmaz, ortaya konan diisncelerin
farkh inil aksine bu tar

tesvik edilir. Farkli diisinceler yeni ¢éziim yollarinin
ortaya gikmasina yardimei olur.

GOK SAYIDA FiKiR URETME

Fikir Gretmede once nicelik, sonra nitelik aranir.
Temel kural, mimkiin oldugunca cok sayida disince
{iretmektir. Fakat temel amag, iyi bir ¢éziim bulma
olasiligint artirmaktir.

GCAPRAZLAMA VE GELISTIRME

Katilimailar teki katihimcilar tarafindan ortaya atilan

ele alip gelisti k seans
swrasinda ortaya attig fikirler dokunulmaz degildir. Baska
birinin ddsincesi sizin akliniza baska bir seyin gelmesini
sagliyorsa onu sdyler, gelistirir ve ileri gotirGrsinaz. Buna
grubun yaratti sinerji de denilebilir.

amaglayan beyin firtinasi tekniginde 6nce nicelik sonra nitelik
on plandadir.

I Goriagler elestiriimeden, az zamanda cok fikir dretmeyi

Beyin Firtinasi Oturumu

BEYIN FIRTINASI TEKNIG
YARARLARI

Ogrencilerin heyecanli bir ortamda yaratici fikirler ortaya

koymalarina zemin hazirlar.
Ust diizey diisiinme becerilerinin gelistiriimesinde etkilidir.

Ogrencilerin problem ¢ézme ve yaratici diisiinme becerilerini
gelistirir.
Sinif atmosferini daha canli ve zevkli hale getirir.

Ogrencilerin duygularini daha rahat ifade etmelerine olanak saglar.

BEYIN FIRTINASI TEKNIGININ
SINIRLILIKLARI

Kalabalik siniflarda uygulamasi zordur.

Her zaman sorun coziilemeyebilir.
Uzun zaman alabilir. istenen diizeyde bir fikir ya da sonug

¢ikmayabilir.

Duyussal ve biligsel 6zelliklere yonelik bir teknik oldugundan,
psiko-motor becerilerde uygulanamaz.

03

BEYIN FIRTINASI YAPILABILECEK

ORNEK SORULAR

1. Akademik basarisi diisgiik olan bir okulda, basariyi arttirmak igin
bilinen yontemlerden farkl olarak neler yapilabilir ?

2. Motorlu tasitlarin trafikte kullanimini azaltmak igin neler
yapilabilir ?

3. Bilgisayar yasantimizdan ¢ikarsa yasantimiz bundan nasil

etkilenir ?

Sekil 45. Tasarim 26 ve 27, Beyin firtinas1 teknigi
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konu: DRAMA YONTEMI

v ©
)

db

Ogrencilerin hangi durumda nasil davranmalan gerektigini yaparak yasayarak
ogrendikleri, bir beceri ya da durumu sinifin 6niinde canlandirdiklari uygulamaya
denir.

Drama;

Onceden yazilmis hazr metin
olmaksizin, katilimailarin dogal
ortamda, iclerinden geldigi gibi,
kendi yaraticiliklarina ve bilgilerine
dayanarak dogacglama sekilde yaptigi
canlandirmadir.  Yaratici
kostum ve dekor kullanilmaz, rol ve

Dramada
senaryo verilmez.

Ornegin, ogretmenin ogrencilerinden
deprem durumunda neler
yapacaklarini canlandirmak istemesi
Yaratici Dramadir.

Yararlari

Ozgiiven duygusunu gelistirir.
Biligsel, duyussal ve psiko-motor
kazanimlar saglar.

Empati becerisini gelistirir.
Hangi durumlarda nasil
davranacagini 6grenmeye katki
saglar.

Kalici 6grenme saglar
Yaraticihg gelistirir.

olarak ikiye ayrilir.

Yazili olarak verilen bir senaryonun
Canlandirma
Ogretmen bir
senaryoya bagh olarak yapilir. Oyun
sahnelenmeden once roller dagitilmig,
ezberlenmis ve provasi
yapilmis olur. Ortaokul ve Uzerindeki

canlandinimasidir.

kontrolinde  ve

metinler
egitim kademeleri icin daha uygundur.

Ornegin tarihsel bir olayi canlandirmak
veya Hacivat-Karagoz
Bigimsel

ve tim

Dramadir.

tiyatro oyunlari

Sinirhihiklar

Gok biiylik gruplarda uygulamasi
zordur.

Zaman agisindan gok ekonomik
degildir.

Yetenekli 6grenciler durumu
tekellerine alabilir.

Ogrenciler rollerini oynarken
abartiya kagarak amagtan
sapabilirler.

Dersle iyi iliski kurulmazsa
amacindan uzaklasabilir.

Yaratici Dramada verilen durum dogaglama seklinde canlandirildigi icin;

ayni durum bagka bir zaman tekrar verildiginde, ilk canlandirmanin
birebir tekrari mumkiin degildir.

Sekil 46. Tasarim 28, Drama yontemi
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Benzetisim
Teknigi (Benzetim, Similasyon)

Ozellikle kazandinlmas: zor,

pahali, tehlikeli veya uzun

siiren becerilerin daha giivenli

ve ekonomik bir ortamda

daha kolay ve kisa siirede

ogretilmesi ve odgrenilmesi

amaaiyla kullanilan tekniktir. u -
ade

Ogretim siirecinde ele alinacak
konuya gore teknoloji
kullanilarak yapay (sanal)
ortamlar  olusturulabilecegi
gibi gercegine uygun maket,

. model ve benzeri materyaller
de kullanilabilir.

Sofor adaylarinin 6zel araclarla ya da 6zel pistlerde
siiriiciiliik egitimi almalari

Yararlar

* Bir sistemin uzun zaman boyunca ¢alisilmasina ve sonuglarinin

irdelenmesine imkan verir.

in ayrintili go in daha iyi
anlasilmasini, daha 6nce goriilmemis eksikliklerinin

giderilmesini, daha etkin fiziksel ve operasyonel bir sistemin
kurulmasini saglayabilir.

* Degisik kosullar altinda sistemin nasil olacagi hakkinda ¢ok az
veya hicbir veriye sahip olmadigimiz yeni durumlar iizerinde
deney yapma amaciyla kullanilabilir.

Similasyon modelleri pahali ve
gelistirilmesi zordur.

Gergek sistemle ilgili ancak
tahminde bulunmayi saglar.

Similasy delleri probl

en iyi ¢oziimii bulmak yerine
alternatif ¢oziimleri kargilastirir.
Similasyonda bilgisayara olan
bagimlilik, caismanin uzun
siirmesine ve pahali olmasina
neden olabilir.

Sekil 47. Tasarim 29, Benzetisim teknigi
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MIKRO OGRETIM

[

~

Yeniden
Uygulat

Kisa siirede, kiiciik bir
grup karsisinda
gergeklestirilen bir
uygulamanin
g-gggdgnmm i .I
diizeltilmesi ve yeniden
uygulanmasi seklinde
gergeklestirilir.

Ogretmen egitiminde *___/

yaygin olarak kullanilir.

y

|Uygulama Asamalarll

Ders planinin hazirlanmasi (10-20 dakika)

Dersin islenmesi ve videoya kaydedilmesi
(6gretmen adayi 10-15 kisiden olusan sinif
arkadaslarina dersi anlatir)

Video kayitlarinin izlenmesi

Dersin degerlendirilmesinin grup tarafindan
yapilmasi

Alinan donditler paralelinde dersin tekrar hazirlanip
islenmesi

islenen derse yonelik yeniden doniit alinmasi

Sekil 48. Tasarim 30, Mikro 6gretim
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4.5.3. Uygulama Islemleri Sonrasi Degerlendirme

Aragtirma baglaminda uygulanan egitimden sonra deney ve kontrol grubuna veri toplama
araclar1 uygulanmistir. S6z konusu gruplar uygulanan son test ile almis olduklar1 egitimin
sonuglart yani kazanimlar1 6l¢iilmiistiir. Deney grubuna almis olduklar1 egitim esnasinda
sunulan 6grenme grafiklerinin etkisinin dl¢iimiine dair yari1 yapilandirilmis bir goriisme
yaptlmistir. Son olarak tim bu veri toplama araglar1 alan uzmanlar tarafindan
degerlendirmeye tabi tutulmustur. Yapilan degerlendirmeler sonucunda uygulanmis
egitimin, 6grencilerin akademik basarilari lizerindeki etkisine dair bulgularin elde edilmesi

saglanmistir.

4.6. Verilerin Analizi ve Yorumlanmasi

Aragtirmaya dahil olan 6grencilerin 6n test ve son test basar testlerinden elde edilen nicel
veriler, SPSS istatistik programi kullanilarak analiz edilmistir. On test olarak
orneklemlerden alinan veriler arasindaki farkin 6nemli olup olmadigina bakmak i¢in iki
farkli orneklemin sonuglarinin birbiriyle karsilagtirllmasi esasina dayanan bagimsiz
orneklem t testi uygulanmustir. Iki grup arasindaki fark onemli derecede degil ise son test
puanlart bagimsiz drneklem t testi, iki grup arasinda fark istatistiksel agidan 6nemli ise son
test puanlar1 Anova testi ile karsilastirilmasi esasina dayanmaktadir. Bu arastirmada iki
grup arasindaki fark 6nemli derecede olmadigi i¢in son test puanlar1 bagimsiz degisken t

testi ile analiz edilmistir (Kaptan, 1991, s. 251).

Deney grubuna uygulanan yar1 yapilandirilmis gériisme formundan elde edilen nitel veriler
ise igerik analizi yapilarak degerlendirilmistir. igerik analizi, toplanan verilerin daha
ayrintili incelenmesini ve bu verileri agiklayan kavram, kategori ve temalara ulasilmasini
gerektirir. Igerik analizinde, toplanan verilere odaklanilir; veri setinde siklikla tekrarlanan
veya katilimciin yogun vurgu yaptigi olay ve olgulardan kodlar ¢ikarilir. Kodlardan
kategorilere ve kategorilerden de temalara gidilir. Kisaca birbirine benzedigi ve birbiri ile
iliskisi oldugu tespit edilen veriler (kodlar) belirli kavramlar (kategoriler) ve temalar
cercevesinde bir araya getirilerek yorumlanir. Igerik analizinde katilimcilarin goriislerinin

mubhtevasi sistematik bir sekilde ayristirilir (Baltact, 2019, s. 377).
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BOLUM V

BULGULAR ve YORUMLAR

Arastirmanin bu bolimiinde ilk etapta deney ve kontrol gruplarinin 6n test-son test
verilerinin, Shapiro-Wilks testi kullanilarak normal dagilim gosterip gostermedigi tespit
edilmistir. Daha sonra arastirmanin temel amaci ve alt amaglari dogrultusunda yapilan
analizler sonucunda elde edilen bulgulara ve bu bulgulara dayali olarak yapilan yorumlara

yer verilmistir.

5.1. Arastirma Grubunun On Test Puanlarinin Normallik Dagihm Analizi

Normal dagilim, parametrik testlerin bir varsayimi olup siirekli degiskenlere ait
dagilimlarin en 6nemlisi oldugu s6ylenmektedir. Ayrica parametrik testler giiclii ve duyarlt
sonuglar verdigi icin parametrik olmayan testlere gore daha sik tercih edilmektedir
(Tosunoglu & Toy, 2007; Kilig & Ural, 2018; Soytiirk, 2019). Diger yandan bagimsiz
orneklem t testinin uygulanabilmesi i¢in deney ve kontrol gruplarina ait puanlarin normal
bir dagilim gostermesi gerekmektedir (Atik’ten aktaran Soytiirk, 2010, s. 55). Bu
arastirmada da t testinin uygulanip uygulanilmayacagina verilerin normal bir dagilim
gosterip gostermediginin analizi sonrasinda karar verilmistir. Normal dagilim ise verilerin
analizi sonucunda elde edilen standart sapma ve ortalama degerlerinin birbirlerine esit
bulunmasidir. Normallik dagilimmi analiz etmek i¢in kullanilan yontemlerden biri de
Shapiro-Wilk testidir. Bu test elde edilen veri sayisinin 30 civarinda veya daha az oldugu
durumlarda kullanilmaktadir. Bu arastirmada da 28 kisi kontrol grubunda, 32 kiside deney

grubunda yer aldigi i¢in Shapiro-Wilk testinden de faydalanilmistir.

Tabachnick & Fidell’den aktaran Aytekin, 2018 & Soytiirk, 2019; Shapiro-Wilks

normallik testi analizinde p degerinin 05’ten biiyiikk olmasinin dagilimin normal oldugunu;
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bunun yani sira garpiklik ve basiklik katsayilarinin da normal dagilimda 0 degerini
gosterdigini; dagilimin normal dagilimdan manidar diizeyde farklilasmiyor olmasi igin
carpiklik ve basiklik degerlerinin (-1,5, +1,5) araliginda kalmasi beklendigini belirtmistir
(s. 66).

Yukaridaki bilgiler dogrultusunda, arastirma grubunun 6n test analizleri sonucu verilerden

elde edilen normallik dagilimina iliskin sonuglar asagidaki Tablo 11°de verilmistir.

Tablo 11
Arastirma Grubunun On Test Analizlerinden Elde Edilen Verilerin Normallik Dagilim

Analizleri

N  Shapiro-Wilks  Skewness Kurtosis En diisiik En Yiiksek Ortalama Std. Sapma
(Carpikhik) (Basikhik)

60 0,984 0,002 0,131 35,0 71,5 55,292 8,6614

Tablo 11 incelendiginde Shapiro-Wilks normallik analizi sonucunda p degerleri 05’ten
biytiktiir. Carpiklik ve basiklik degerleri de -1,5, +1,5 araliginda yer aldigindan on test
analiz sonucunda veriler normal dagilim gostermektedir. Bu duruma gore on test

sonuglarini analiz edebilmek igin t testi kullanilmistir.

5.2. Arastirma Grubunun Son Test Puanlarinin Normallik Dagilimi Analizi

Aragtirma grubunun son test analizleri sonucuna gore elde edilen verilerin normallik

dagilimina iliskin sonuclar asagidaki Tablo 12’de verilmistir.

Tablo 12
Arastirma Grubunun Son Test Analizlerinden Elde Edilen Verilerin Normallik Dagilim

Analizleri

N  Shapiro-Wilks Skewness Kurtosis En diisiik En Yiiksek Ortalama Std. Sapma
(Carpikhik) (Basikhk)

60 0,975 -0,246 0,614 35,0 85,0 60,125 9,4041

Tablo 12 incelendiginde Shapiro-Wilks normallik analizi sonucunda p degerleri 05’ten

biiytiktiir. Carpiklik ve basiklik degerleri de -1,5, +1,5 araliginda yer aldigindan son test
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analiz sonucunda veriler normal dagilim gostermektedir. Bu duruma goére On test

sonuclarini analiz edebilmek igin t testi kullanilmistir.

5.3. Birinci Alt Amaca lliskin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin birinci alt amaci “deney grubu ile kontrol grubunun 6n test puanlarinin
ortalamalar1 arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadiginin ortaya ¢ikarilmasi” seklinde
idi. Buna gore deney ve kontrol gruplarina uygulanan 6n test sonuclari analiz edilmistir.
Yapilan analiz sonucunda elde edilen basar1 puan ortalamalarinin bagimsiz gruplar t testi

sonuclar1 Tablo 13’de verilmistir.

Tablo 13

Deney ve Kontrol Grubunun On Test Puanlarina Iliskin t Testi Sonuclar:

Grup N X S t p
Deney 32 55,15 7,87
0,128 0,90
Kontrol 28 55,44 9,62
*p>,05

Tablo 13. incelendiginde deney ve kontrol gruplarmna ait 6n test basari puanlarinin
analizinden elde edilen bulgular yer almaktadir. Istatistiksel analiz sonuglarina gore deney
grubu Ogrencilerinin 6n testten aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamasi 55,15, kontrol
grubunun grubu 6grencilerinin 6n testten aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamasi 55,44
olarak bulunmustur. Bu bulguya gore her iki grubunda 6n test sonuglarinin birbirlerine
oldukca yakin oldugu gozlenmektedir. Yani uygulama oncesinde her iki grubun basarilari
esit diizeydedir. Diger yandan deney ve kontrol gruplari arasinda istatistiksel anlamda bir
fark olup olmadigini tespit etmek i¢in p degerine bakildiginda 0,90 oldugu goriilmektedir.
Buna gore p degeri 0,05’den biiyiik oldugundan deney ve kontrol gruplar1 arasinda 6n test

sonuglar1 agisindan istatistiksel olarak anlamli bir fark yoktur.

5.4. Ikinci Alt Amaca Iliskin Bulgular ve Yorumlar

Aragtirmanin ikinci alt amaci “Deney grubunun 6n test ve son test puanlar1 arasinda
anlamli bir farkliligin olup olmadiginin ortaya g¢ikarilmasi” seklinde idi. Buna gore deney

grubu O6grencilerinin 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigi
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analiz edilmistir. Yapilan analiz sonucunda elde edilen basari puan ortalamalarinin

bagimsiz gruplar t testi sonuglart Tablo 14°de verilmistir.

Tablo 14
Deney Grubunun On Test ve Son Test Puanlarina Iliskin t Testi Sonuglar

Olcme N X S t P
On test 32 55,15 7,87
-5,545 0,00
Son test 32 62,03 9,90
*p>,05

Tablo 14°de verilen istatistiksel analiz sonuglarina gore deney grubunun 6n test ve son test
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini saptamak amaciyla yapilan t testi
sonucunda, deney grubunun 6n test Son test puanlari arasinda anlamli bir fark bulunmustur.
Deney grubu 6grencilerinin 6n testten aldiklari puanlarin aritmetik ortalamasi 55,15 iken
son testten aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamasi ise 62,03 bulunmustur. Bu bulgu
ogrenme grafiklerinin kullaniminin etkili oldugunu gosterir niteliktedir. Diger yandan p
degerine bakildiginda 0,00 degeri elde edildigi goriilmektedir. Buna gore p degeri 0,05
anlamlilik degerinden kii¢iik oldugundan 6n test ve son test basari puanlari arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmaktadir.

5.5. Ugiincii Alt Amaca iliskin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin ti¢lincli alt amact “Kontrol grubunun 6n test ve son test puanlar1 arasinda
anlamli bir farkliligin olup olmadiginin ortaya ¢ikarilmas1” seklinde idi. Buna gore kontrol
grubu Ogrencilerinin 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik olup olmadig:
analiz edilmistir. Yapilan analiz sonucunda elde edilen basari puan ortalamalarinin

bagimsiz gruplar t testi sonuglari Tablo 15°de verilmistir.

Tablo 15

Kontrol Grubunun On Test ve Son Test Puanlarina Iliskin t Testi Sonu¢lari

Olcme N X S t p
On test 28 55,45 9,62

-1,332 0,19
Son test 28 57,41 9,03
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Tablo 15°de verilen istatistiksel analiz sonuglarina gore kontrol grubunun 6n test ve son
test puanlar arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini saptamak amaciyla yapilan t
testi sonucunda, kontrol grubunun 6n test son test puanlari arasinda anlamli bir fark
bulunmamaktadir. Kontrol grubu ogrencilerinin 6n testten aldiklari puanlarin aritmetik
ortalamas1 55,45 iken son testten aldiklari puanlarin aritmetik ortalamasi ise 57,41
bulunmustur. Yani kontrol grubu &grencilerinin aritmetik ortalamalar1 6n testte ve son
testte birbirine yakindir. Ogrenme grafiklerinin sunulmadig1 ve dersin dgretim elemani
tarafindan kendi yontemleri dogrultusunda islenen kontrol grubunda aritmetik ortalama
anlaminda biiyiik bir fark yoktur. Diger yandan p degerine bakildiginda 0,19 degeri elde
edildigi goriilmektedir. Buna gore p degeri 0,05 anlamlilik degerinden biiyiik oldugundan

On test ve son test basar1 puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark yoktur.

5.6. Dordiincii Alt Amaca Iliskin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin dordiincii alt amaci “Deney grubu ve kontrol grubunun son test puanlari
arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadiginin ortaya ¢ikarilmasi” seklinde idi. Buna
gore deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin son test puanlari arasinda anlamli bir
farklilik olup olmadig1 analiz edilmistir. Yapilan analiz sonucunda elde edilen basar1 puan

ortalamalarinin bagimsiz gruplar t testi sonuglar1 Tablo 16°de verilmistir.

Tablo 16

Deney ve Kontrol Grubunun Son Test Puanlarina Iliskin t Testi Sonuglar

Grup N X S t p
Deney 32 62,50 9,20
-2,154 0,03
Kontrol 28 57,41 9,03
*p>,05

Tablo 16 incelendiginde deney ve kontrol gruplarina ait son test basari puanlarinin
analizinden elde edilen bulgular yer almaktadir. Istatistiksel analiz sonuglarina goére deney
grubu Ogrencilerinin son testten aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamasi 62,50, kontrol
grubunun grubu 6grencilerinin son testten aldiklari puanlarin aritmetik ortalamasi 57,41
olarak bulunmustur. Bu karsilagtirma sonucuna gore deney ve kontrol grubunun son test
puanlari arasinda anlamli bir farklilik bulunmustur. Bu bulgu, deney grubunda, 6grenme

grafiklerinin kullaniminin 6gretim elemaninin kontrol grubunda sunmus oldugu yonteme

142



gore basariyr daha ¢ok artirdigini gostermektedir. Diger yandan deney ve kontrol gruplari
arasinda istatistiksel anlamda bir fark olup olmadigini tespit etmek icin p degerine
bakildiginda 0,03 oldugu goriilmektedir. Buna gore p degeri 0,05’den kiigiik oldugundan
deney ve kontrol gruplar1 arasinda son test sonuglar1 agisindan istatistiksel olarak anlamli

bir fark bulunmaktadir.

5.7. Besinci Alt Amaca iliskin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin besinci alt amaci “Deney grubu ve kontrol grubunun 6n test ve son test fark
puanlar1 arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadiginin ortaya ¢ikarilmasi” seklinde idi.
Buna gore deney grubu ve kontrol grubu Ogrencilerinin 6n test ve son test fark puanlari
arasinda anlamli bir farklilik olup olmadig1 analiz edilmistir. Yapilan analiz sonucunda
elde edilen basari puan ortalamalarinin bagimsiz gruplar t testi sonuclar1 Tablo 17°de

verilmistir.

Tablo 17
Deney ve Kontrol Grubunun On Test ve Son Test Fark Puanlarina Iliskin t Testi Sonu¢lar:

Grup N X S t p
Deney 32 1,964 7,798
-2,568 0,013
Kontrol 28 6,875 7,013
*p>,05

Tablo 17 incelendiginde deney ve kontrol gruplarina ait 6n test ve son test fark puanlarinin
analizinden elde edilen bulgular yer almaktadir. Istatistiksel analiz sonuglarina goére deney
grubunun On test ve son test fark puanlarin aritmetik ortalamasi 1,964’tlir. Kontrol grubuna
ait on test ve son test fark puanlarin aritmetik ortalamasi ise 6,875 olarak bulunmustur. Bu
sonuglara gore deney ve kontrol gruplarinin 6n test-son test fark puan ortalamalar arasinda
anlamli bir farklilik bulunmaktadir. Diger yandan elde edilen sonuglarin istatistiksel olarak
anlamli olup olmadigimi tespit etmek amaciyla bagimsiz gruplar t testi uygulanmis ve p
degeri 0,013 olarak bulunmustur. Buna gore p degeri 0,05’den kiiciik oldugundan iKki

grubun 0n test-son test fark puanlari arasinda anlamli bir fark mevcuttur.
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5.8. Altinc1 Alt Amaca iliskin Bulgular ve Yorumlar

Aragtirmanin altinct alt amaci “Deney grubu Ogrencilerinin uygulama sonrast 0grenme
grafiklerine iliskin goriislerinin ortaya c¢ikarilmasi” seklinde idi. Buna gore deney grubu
Ogrencilerinin uygulama sonrasinda 6grenme grafiklerine iliskin goriislerinin ne oldugu
analiz edilmistir. Yapilan analiz sonucunda elde edilen Ogrenci goriislerinin sonuglar
maddeler halinde alt basliklar olarak verilmistir. Bu maddelerden ilk 8 tanesi “evet, hayir
ve kismen” segeneklerinden olusan c¢oktan se¢meli soru oldugu igin grafik olarak
gosterilirken son 5 tanesi agik uglu cevap gerektiren sorudan olustugu i¢in tablo seklinde

gosterilmistir.

5.8.1. “Derste Sunulmus Olan Ogrenme Grafiklerini Eglenceli Buldunuz Mu?”
Maddesine Yonelik Analiz

Derste sunulmus olan 6grenme grafiklerini eglenceli buldunuz mu?

m Evet = Kismen

Sekil 49. Deney grubu uygulama sonrasi gériisme formuna ait 1. madde analizi

Deney grubuna derste sunulan 6grenme grafiklerini eglenceli bulup bulmadiklarina dair
yoneltilen soruya toplam 32 &grencilerinden 27 tanesi evet derken 5 Ogrenci kismen
cevabini vermistir. Ogrenme grafiklerini eglenceli bulmayan herhangi bir 6grenci
olmamistir. %84 evet, %16 kismen ve %0 hayir oranlarma gore 6grenme grafiklerinin

eglenceli oldugu rahatlikla soylenilebilir.
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5.8.2. “Derste Sunulmus Olan Ogrenme Grafiklerinin Ogretici Oldugunu

Diisiiniiyor Musunuz?” Maddesine Yonelik Analiz

Derste sunulmus olan 6grenme grafiklerinin 6gretici oldugunu
diisiiniiyor musunuz?

m Evet

Sekil 50. Deney grubu uygulama sonrasi goriisme formuna ait 2. madde analizi

Deney grubuna derste sunulan 6grenme grafiklerini 6gretici bulup bulmadiklarina dair
yoneltilen soruya toplam 32 6grencilerinin tamami evet cevabini vermistir. %100 liikk orana

gore sO6z konusu 6grenme grafikleri 6grenmeyi destekler niteliktedir denilebilir.
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5.8.3. “Derste Sunulmus Olan Ogrenme Grafikleri Sunus Yolu ile Anlatima
veya Okuyarak Anlamaya Gore Konuyu Anlamanizi Kolaylastirdi M1?”
Maddesine Yonelik Analiz

Derste sunulmus olan 6grenme grafikleri sunus yolu ile anlatima
veya okuyarak anlamaya gore konuyu anlamanizi kolaylastirdi m1?

mEvet ®mHayrr = Kismen

Sekil 51. Deney grubu uygulama sonrasi gériisme formuna ait 3. madde analizi

Deney grubuna derste sunulan 6grenme grafiklerinin konunun anlagilmasina iliskin sunus
yoluna gore veya Ogrencilerin bireysel calismalarina gére daha faydali olup olmadigini
O0lcmek adina yoneltilen bu soruya toplam 32 6grenciden 23 tanesi evet, 6 tanesi kismen
cevabini verirken 3 tanesi de hayir cevabini vermistir. %72 evet, %19 kismen ve %9
oranlarina bakildig1 zaman 6grenme grafiklerinin sunus yolu ile anlatima ve 6grencinin
kendi bireysel calismasina gore konuyu daha iyi kavrattigi sdylenebilir. Diger yandan
ogrenciler evet cevabinin disindaki verdikleri cevaplarin sahip olduklari farkli 6grenme

stillerine gore veya ders galisma aligkanliklar1 dogrultusunda verildiklerini belirtmislerdir.
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5.8.4. “Derste Sunulmus Olan Ogrenme Grafikleri Dikkatinizi Cekti Mi?”
Maddesine Yonelik Analiz

Derste sunulmus olan 6grenme grafikleri dikkatinizi ¢ekti mi?

m Evet = Kismen

Sekil 52. Deney grubu uygulama sonrasi goriisme formuna ait 4. madde analizi

Deney grubuna derste sunulan 6grenme grafiklerinin dikkat ¢ekici olup olmadiklarina dair
yoneltilen soruya toplam 32 ogrencilerinden 29 tanesi evet derken 3 Ogrenci kismen
cevabii vermistir. Ogrenme grafiklerini dikkat cekici bulmayan herhangi bir 6grenci ise
olmamistir. %91 evet, %9 kismen ve %0 hayir oranlarina gore 6grenme grafikleri dikkat

cekicidir denilebilir.
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5.8.5. “Derste Sunulmus Olan Ogrenme Grafikleri Konuyu Tekrar

Hatirlamamz Kolaylastirdi Mi1?” Maddesine Yonelik Analiz

Derste sunulmus olan 6grenme grafikleri konuyu tekrar hatirlamanizi
kolaylastirdi m1?

m Evet ®mHayir = Kismen

0
3% 9%

Sekil 53. Deney grubu uygulama sonrasi goriisme formuna ait 5. madde analizi

Deney grubuna derste sunulan o6grenme grafiklerinin daha once islenen konuyu
hatirlatmada kolaylik saglayip saglamadigina dair yoneltilen soruya toplam 32
ogrencilerinden 28 tanesi evet derken 3 6grenci kismen cevabini vermistir. 1 dgrenci ise
hayir demistir. %88 evet, %9 kismen ve %3 hayir oranlarina gore 6grenme grafikleri daha

once islenen konular1 hatirlatmakta basarilidir denilebilir.
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5.8.6. “Derste Sunulmus Olan Ogrenme Grafikleri Sizi Derse Karsi Istekli
Hale Getirdi Mi?” Maddesine Yonelik Analiz

Derste sunulmus olan 6grenme grafikleri sizi derse karsi istekli hale
getirdi mi?

mEvet ®mHayir = Kismen

19%

3%.

Sekil 54. Deney grubu uygulama sonrasi goriisme formuna ait 6. madde analizi

Deney grubuna derste sunulan 6grenme grafiklerinin dersi 6grenmeye karsi istekli hale
getirip getirmedigine dair yoneltilen soruya toplam 32 6grencilerinden 25 tanesi evet, 6
ogrenci kismen ve 1 tanesi de hayir cevabini vermistir. %78 evet, %19 kismen ve %3 hayir
oranlarina gore Ogrenme grafikleri ogrencileri dersi dinlemeye karsi istekli hale

getirmektedir denilebilir.
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5.8.7. “Derste Sunulmus Olan Ogrenme Grafikleri Zihninizde Farkh Konular

fle Bag Kurmaniza Yardimc1 Oldu Mu?” Maddesine Yonelik Analiz

Derste sunulmus olan 6grenme grafikleri zihninizde farkli konular ile
bag kurmaniza yardimci oldu mu?

m Evet ®mHayir = Kismen

Sekil 55. Deney grubu uygulama sonrasi goriisme formuna ait 7. madde analizi

Deney grubuna derste sunulan O6grenme grafiklerinin diger konular ile bag kurup
kurmadigina dair yoneltilen soruya toplam 32 6grencilerinden 18 tanesi evet, 8 tanesi hayir
ve 6 tanesi de kismen cevabini vermistir. %56 evet, %25 kismen ve %19 kismen oranlarina
bakildig1 zaman diger maddelere gore evet orani diisiik olsa da deney grubunun yarisindan
fazlasinin evet cevabi verdigi goriilmektedir. Bu durumda 6grenme grafikleri daha dnceki

konular ile ve bag kurmaktadir denilebilir.
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5.8.8. “Derste Sunulmus Olan Ogrenme Grafikleri Konuyu Ozetliyor
Muydu?” Maddesine Yonelik Analiz

Derste sunulmus olan 6grenme grafikleri konuyu 6zetliyor muydu?

m Evet mKismen

Sekil 56. Deney grubu uygulama sonrasi goriisme formuna ait 8. madde analizi

Deney grubuna derste sunulan Ogrenme grafiklerinin anlatilan konuyu Ozetleyip
ozetlemedigine dair yoneltilen soruya toplam 32 6grencilerinden 30 tanesi evet derken 2
ogrenci kismen cevabmi vermistir. Ogrenme grafikleri konuyu 6zetlememektedir diyen
ogrenci ise yoktur. %94 evet, %6 kismen ve %0 hayir oranlarina gore 6grenme grafikleri

konuyu 6zetlemekte basarilidir denilebilir.
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5.8.9. “Ogrenme Grafiklerinin Kullanimina iliskin Gériisleriniz Nelerdir?”

Maddesine Yonelik Analiz

Ogrenme Grafiklerinin Kullanimina iliskin Goriisleriniz Nelerdir?

m Ogrenci Sayisi

Ilgi gekici, dersi sikiciliktan ve
monotonluktan kurtarmaktadir.

Bilgiyi kisa yoldan aktarmakta ve
karmasik konular1 6zetlemektedir.

Ogrenmede kalicihig1 arttirmaktadir.

Konu tekrarinda oldukga etkili oldugunu
diisiiniiyorum.

Merak uyandirarak 6grenciyi diislinmeye
sevk etmektedir.

Nitelikli 6grenme saglamaktadir.

Ogrenme grafikleri hazirlanirken teknik
olarak bilin¢li olunmalidir.

Sozel olarak anlamakta giigliik ¢ceken
ogrencilerin konuyu daha iyi anlamasini
saglamaktadir.

Teorik derslerde kullanimi oldukga
faydalidir.

Sl

Sekil 57. Deney Grubu Uygulama Sonrasi1 Goriisme Formuna Ait 9. Madde Analizi

Deney grubuna derste sunulan 6grenme grafiklerine dair genel goriislerinin ne oldugu
soruldugunda grubun genelinden olumlu doéniitler alinmistir. Olumsuz goriis bildiren
ogrenci olmamistir. En fazla sayida dgrencinin vermis oldugu doniit “Ilgi gekici, dersi
sikiciliktan ve monotonluktan kurtarmaktadir.” goriisii olmustur. Bunu takiben en fazla
“Bilgiyi kisa yoldan aktarmakta ve karmasik konular1 Ozetlemektedir.” goriisii yer

almaktadir. “Ogrenmede kalicilig1 arttirmaktadir.” goriisii ise {iciincii en ¢ok belirtilen
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goriis olmustur. Deney grubu 6grencilerinden gelen doniitlere gore; 6grenme grafikleri ilgi
cekici ve merak uyandiricidir. Konuyu 6zetlemektedir ve kalict 6grenme saglamaktadir

denilebilir.

5.8.10. “Ogrenme Grafiklerini Kendi Derslerinizde Hi¢ Kullandiniz Mi? Ne
Amacla, Nasil Kullandimiz? Daha Once Kullanmadiysamz Kullanmak Ister

Misiniz, Neden?” Maddesine Yonelik Analiz

Ogrenme grafiklerini kendi derslerinizde hi¢ kullandiniz m1? Ne
amagla, nasil kullandiniz? Daha 6nce kullanmadiysaniz kullanmak
ister misiniz, neden?

B Ogrenci sayis1

Hayir. Daha etkili ve kalic1 6§renme
sagladigi icin diger derslerde de
kullanilmasini isterim.

Hayir. Eglenceli ve ilgi ¢ekici oldugu i¢in
diger derslerde de kullanilmasini isterim.

Evet. Daha onceki bilgileri hatirlamamiz
icin kullanilmustir.

Hayir. Kendim 6gretmen oldugum zaman
kendi derslerimde kullanmak isterim.

Evet. Ogretim teknolojileri dersinde
dersin giris kisminda konuyu 6zetlemek
amaciyla kullanilmisti.

Sy

Sekil 58. Deney Grubu Uygulama Sonras1 Goriisme Formuna Ait 10. Madde Analizi

Deney grubuna derste sunulan 6grenme grafiklerine benzer gorsel materyalleri daha dnce
derslerinde kullanip kullanmadiklar1 sorulmustur. Cevabi evet olan 6grencilerden hangi
amacla kullanildigi, cevabi hayir olanlardan ise farkli diger derslerinde kullanimina iligskin
goriigleri istenmistir. Cevabi evet olan 6 6grenciden 2’si 6grenme grafiklerinin konunun
girisinde konuyu 6zetlemek amaciyla, diger 4 6grenci ise daha onceki bilgileri hatirlamak
amaciyla kullanildigin1 dile getirmektedirler. Cevabr hayir olan 6grencilerin ise biiyiik bir

cogunlugu “Daha etkili ve kalic1 6grenme sagladigi i¢in diger derslerde de kullanilmasini
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isterim.” cevabin1 vermistir. Ikinci siradaki fazla goriis ise “Eglenceli ve ilgi cekici oldugu
icin diger derslerde de kullanilmasini isterim.” cevabi olmustur. Bu sonuglara gore, deney
grubu 6grencilerinden gelen cevaplarin bir 6nceki maddede ¢ikan sonugla ayn1 dogrultuda
oldugu gozlenmektedir. Her iki maddeden de ¢ikan sonug; O0grenme grafikleri konuyu

ozetleyerek kalic1 6grenme saglamakta ve ilgi ¢ekerek merak uyandirmaktadir.

5.8.11. “Size Gore Ogrenme Grafiklerinin Derslerde Kullaniminin Avantajlari
(Olumlu Yanlari: Ogrenci, Ogretmen Acisindan) Nelerdir?” Maddesine

Yonelik Analiz

Size gore 0grenme grafiklerinin derslerde kullaniminin avantajlar
(olumlu yanlari: 6grenci, 6gretmen agisindan) nelerdir?

m Ogrenci sayist

Ogretmen agisindan konuyu aktarimi daha
pratik ve dzetleyici olur. Ogrenci ise kisa
yoldan bilgiye ulasir.

Ogrenci agisindan bilginin kalicilig1 daha
fazla olur. Etkili 6grenme olur.

Derse kars1 6grenciyi istekli hale getirir,
motive edici ve eglenceli.

Ogretmen dersin yonetimini daha kolay
saglar. Dersi sistematik bir sekilde isler.

Ogretmen anlatirken, 6grenci dinlerken
sikilmaz.

Hem 6gretmen hem de 6grenci agisindan
zamandan tasarruf saglamaktadir.

Ogrenci dersin en basinda 6gretmenin ne
anlatacagini genel olarak goriir.

Ogretmen karmasik konular1 daha
anlagilir kilar.

alll

Sekil 59. Deney Grubu Uygulama Sonrasi Gorlisme Formuna Ait 11. Madde Analizi
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Deney grubuna ogrenme grafiklerinin derslerde kullaniminin avantajlarina iliskin soru
yoneltilmistir. Bu soruya en fazla sayida dgrenciden gelen cevap “Ogretmen agisindan
konuyu aktarimi daha pratik ve dzetleyici olur. Ogrenci ise kisa yoldan bilgiye ulasir.”
cevabi olmustur. Bu cevaptan sonra ikinci en fazla sayida gelen cevap “Ogrenci agisindan
bilginin kalicihig1 daha fazla olur. Etkili 6grenme olur.” cevabi olmustur. Ugiincii en fazla
verilen cevap ise “Derse kars1t 6grenciyi istekli hale getirir, motive edici ve eglenceli.”
cevabi olmustur. Ogrencilerin vermis olduklari cevaplara gore, dgrenme grafikleri; konuyu
Ozetleyicidir, kalict 6grenme saglamada onemli bir faktordiir ve Ogrenciyi derse karsi
motive edicidir. Bu maddeden ¢ikan sonu¢ da daha 6nceki iki madde ile ayni sonucu

karsimiza ¢ikarmistir.
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5.8.12. “Size Gore Ogrenme Grafiklerinin Derslerde Kullaniminin
Dezavantajlar1 (Olumsuz Yanlari: Ogrenci, Ogretmen A¢isindan) Nelerdir?”
Maddesine Yonelik Analiz

Size gore 0grenme grafiklerinin derslerde kullaniminin dezavantajlar
(olumsuz yanlari: 68renci, 6gretmen agisindan) nelerdir?

® Ogrenci sayist

Herhangi bir dezavantajinin oldugunu
diistinmiiyorum

Dikkat ¢ekici olmadiginda veya
Ogrencinin ilgisini ¢gekmedigi durumlarda
ogrenci O6gretilmek isteneni kacirabilir.

Hem 6gretmen hem de 6grenci agisindan
konular detayli olarak ele alinamaz.

Kullaniminda agiriliga kacildig1 zaman
ogrencinin dersten kopmasina sebep
olabilir.

Anlasilmasi zor gorsellerin kullanimi

O0grenmeyi giiglestirebilir.

Sunus yolu ile birlikte kullanildig1 i¢in
ogrenciye aktif bir rol vermemektedir.

Ogretmen agisindan hazirlanmasi1 zaman
alabilir.

Ogrenci yorumlamay1 bilmezse 6grenme
gerceklesmez

Ogrencinin konuya dair hazirbulunuslugu
yoksa konuyu 6grenme grafikleri
iizerinden kavramasi giiglesir.

e

Sekil 60. Deney Grubu Uygulama Sonras1 Goriisme Formuna Ait 12. Madde Analizi

Deney grubuna 6grenme grafiklerinin derslerde kullaniminin dezavantajlarina iliskin soru
yoneltilmistir. Bu soruya en fazla sayida Ogrenciden gelen cevap ‘“Herhangi bir
dezavantajinin oldugunu diistinmiiyorum.” seklinde olmustur. Bu cevabin ardindan ikinci
sirada belirtilen dezavantaj ise “Dikkat cekici olmadiginda veya Ogrencinin ilgisini
cekmedigi durumlarda Ogrenci Ogretilmek isteneni kagirabilir.” seklindedir. “Hem

ogretmen hem de 6grenci agisindan konular detayli olarak ele alinamaz.” cevabi ise ti¢lincii
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sirada yer alan dezavantaj olmustur. Deney grubu o6grencilerinden gelen doniitler
dogrultusunda 6grenme grafiklerinin herhangi bir dezavantajinin olmadigi disiiniilmekle
beraber O0grenme grafikleri genel tasarim ilkelerinden uzaklasirsa etkili olamayacagi
seklinde bir goriis bildirilmistir. Bu durum deney grubuna sunulan 6grenme grafikleri ile
ilgili bir sonu¢ olmasa da deney grubunun O6grenme grafiklerine karsi bir biling
olustugunun gostergesidir. Diger yandan deney grubundan az sayida o6grencide olsa,
ogrenme grafiklerinin konuyu derinlemesine aktaramayacagi diisiincesi s6z konusudur. Bu
durumun bir dezavantaj oldugu gercegi var olsa da 6grenme grafiklerinin bir ders materyali
oldugu diisiintildiigiinde konuyu aktaran yardimci bir unsurdur. Yani bu dezavantaj

ogrenme grafiklerinin bir eksikligi olarak goriilmemelidir.

5.8.13. “Konu ile ilgili Baska Belirtmek Istediginiz Oneri ve Goriisleri Bu

Kisma Yazinmiz.” Maddesine Yonelik Analiz

Konu ile ilgili bagka belirtmek istediginiz 6neri ve goriisleri bu kisma
yaziniz.

m Ogrenci sayist

Her derste kullanilmali

Cok kullanish bir materyal oldugunu
diisiiniiyorum

Dersin sonunda konuyu son olarak
Ozetlemek i¢in kullanilabilir.

Ogrenci derste pasif durumda olacagi igin
dersin tiim siiresince kullanilmamali

IIII

Sekil 61. Deney Grubu Uygulama Sonrasi1 Gorlisme Formuna Ait 13. Madde Analizi

Deney grubuna son olarak 6grenme grafiklerinin derslerde kullanimina iligkin goriis ve
Onerileri sorulmustur. Bu maddeye gore genel kami 6grenme grafiklerinin her derste

kullanilmasina yonelik olmustur.
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BOLUM VI

SONUC ve ONERILER

Arastirmanin bu bdliimiinde, calisma sonrasinda elde edilen bulgular dogrultusunda

olusturulan sonuglara ve bu sonuglara yonelik dnerilere yer verilmistir.

6.1. Sonuclar
Elde edilen istatistiksel analiz sonuglarina gore;

1. Arastirma grubunu temsil eden, Smif Egitimi Ana Bilim Dali, 5. dénem (3. Simif)
ogrencilerinin “Hayat Bilgisi Ogretiminde Ogretim Stratejileri, Yontem ve Teknikleri”
konusundaki bilgi diizeylerini belirlemek amaciyla hazirlanan ve uygulanan basari testinde
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunamamaistir. Yani deney ve kontrol gruplarinin 6n
test sonucunda normal bir dagilim goézlenmistir. Bu sonug arastirmanin giivenilirligi

acisindan 6nem arz etmektedir.

2. Deney grubuna ait 6n test ve son test sonuglart arasinda kayda deger anlamli bir fark
bulunmustur (p<0,5). Ortaya ¢ikan bu sonuca gore derste uygulanan 6grenme grafiklerinin

kullaniminin dgrenci basarisindaki 6nemi ortaya ¢ikmustir.

3. Kontrol grubuna ait 6n test ve son test sonuglar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
fark bulunamamistir (p>0,5). Ortaya ¢ikan bu sonuca gore Ogrenme grafiklerinin
uygulandigi deney grubuna gore kontrol grubu dgrencilerinde basar1 daha diisiiktiir. Yine
bu sonugta gostermektedir ki 6grenme grafiklerinin kullanimi 6grenci basarisina olumlu

yonde katki saglamistir.

4. Deney ve kontrol gruplarinin son test sonuglar1 arasinda anlamli bir fark bulunmustur

(p<0,5). Bu sonuca gore de 6grenme grafiklerinin kullanim1 6grenci basarisini arttirmistir.

158



5. Deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve son test fark puanlari arasinda anlamli bir fark
bulunmustur (p<0,5). Bu anlamh farka gore de 6grenme grafiklerinin kullanimi 6grenci

basarisini arttirmistir.

6. Arastirma baglaminda deney grubu 6grencilerine sunulan 68renme grafiklerine dair
ogrencilerinden alinan goriis ve diisiincelere gore d6grenme grafikleri en basta 6grencilerin
ilgisini cekerek derse kars1 bir merak uyandirarak motive etmektedir. Ogrenme grafikleri
eglenceli, eglenceli oldugu kadarda konuyu 6zetleyerek kalici bir 6grenme saglamaktadir.
Ogreneme grafikleri sunus yolu ile dgretime ve dgrencilerin kendi bireysel ¢alismalarina
gore daha anlamli bir 6grenme saglamaktadir. Bunlarin yani sira 6grenme grafikleri, dersi
dinlemeye kars1i Ogrencileri istekli hale getirmekte ve baska konular ile de bag

kurmaktadir.

Arastirma sonucunda, derste konularin 6gretiminde 6grenme grafiklerinin kullanimiyla
Ogrenim goren Ogrenciler ile gelencksel, alisilagelmis yontemler ile O0grenim goren
ogrencilerin akademik basarilar1 arasinda anlamli bir farkin oldugu goriilmiistiir. Yani
ogrenme grafikleri ile dersi isleyen deney grubu 6grencileri, dersi sunus yolu ile isleyen
kontrol grubu grencilerinden daha basarili olmuslardir. Ozetle, ayn1 zamanda arastirmanin
temast da, Ogretim acisindan hazirlanan 6grenme grafikleri gibi dersin G6gretiminde
kullanilan sunumlara uygun sekilde tasarlanmis gorsel tasarimlar eklendigi zaman

insanlarin daha 1y1 6grenmelerine yardimci olunmaktadir.

6.2. Oneriler

1. Egitim Ogretim materyallerinde gorseller genellikle kitaplardan veya c¢evrimigci
kaynaklardan temin edilmektedir. Bu gorseller temin edilirken de ¢ogu zaman, ne tasari
ilkeleri, ne 0grencilerin gelisim diizeyleri, ne 6grenme stilleri ne de kuramsal temeller goz
onilinde bulundurulmaktadir. Halbuki gorsel materyaller ile desteklenen §gretimin basariya
ulagabilmesini saglayan temel etkenlerden birisi Ogretmenlerin bu materyalleri etkili
kullanabiliyor olabilmesiyle ilgilidir. Bu durumu tersine cevirebilmek icin her diizeyde
egitim faaliyetlerini yiiriiten egitim kurumlarinda yer alan &gretmenler veya Ogretim
elemanlari, bu alanda yetkin egitimci roliindeki grafik tasarimcilar tarafindan hizmet igi
egitim faaliyetlerine ve benzeri faaliyetlere yonlendirilebilir veya tesvik edilebilir. Ayrica

bu durum kurumsal olarak da siirdiiriilebilir bir hale de getirilebilir.
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2. Diger yandan Universitelerin 6gretmen yetistiren fakiiltelerinin 6gretim programlarinda
yer alan 0gretim materyali hazirlama gibi konularin igerisinde gorsel materyal kullanimina

iliskin detaylara agirlik verilebilir.

3. Arastirmanin ortaya koymus oldugu bulgular dogrultusunda 6grenme grafiklerinin
kullaniminin, geleneksel yaklagsimla uygulanan sunus yolu ile 6gretim uygulamasina gore
¢ok daha etkili oldugu gériilmektedir. Ozelliklede Ogrenci goriislerinden elde edilen
bulguya gore, 6grenciler tiim derslerde 6grenme grafiklerini gérmek istemektedirler. Bu
bulgulara dayanarak 6grenme grafiklerinin kullanimi tiim egitim Ogretim ortamlarinda

yayginlastirilabilir.

4. Derslerde konularin aktarimina iliskin olarak hazirlanan 6grenme grafiklerinin genel bir
dezavantaji detayli konu aktarimina izin vermemesidir. Bu onlarin dogal bir 6zelligi olsa
da bu durum ogrenci goriislerinden alinan bulgular ile daha net bir bigimde ortaya
konmustur. Bu dezavantajli durumu tersine g¢evirebilmek adma O6grenme grafiklerine
yerlestirilecek ¢evrimici bir adres ile Ogrenciler ihtiyag hissettikleri detayli anlatima
yonlendirilebilirler. Bu adreslerdeki bilgiler ise konuyu O&grencilere aktaran dersin
Ogretmeni tarafindan dersteki anlatimi ile ayni dogrultuya sahip olarak hazirlanmis

olmalidir.

5. Ogrenme grafiklerinin internet ortamlarinda kullanimi dersin 6gretmeni veya 6gretim
elemaninin inisiyatifinde olsa da son donemlerde yasanilan salgin hastaliklar veya dogal
afetler gibi nedenlerden dolay1 egitim ve Ogretimin sanal ortamlarda c¢evrimigi olarak
sunulmasi bir zorunluluk durumuna gelebilmektedir. Bu baglamda diisiiniildiiglinde de
ogrenme grafikleri ¢evrimi¢i konularin aktariminda ve Ogrenci tarafindan da kolay
anlasilabilmesinde kolaylik saglayacaktir. Bundan dolay1 bu tiir gérsel materyallere sik¢a

basvurulabilir.

6. Okullarda gorsel materyal hazirlamak icin tasarim atdlyeleri kurulabilir ve bu
atolyelerde Ogretmenlere rehberlik yapabilecek ve gerektigi zamanda da G6gretmenlere

tasarim sunabilecek alaninin uzmani grafik tasarimcilar gorevlendirilebilir.

7. Arastirma Oncesinde yapilan literatiir taramasinda gorsel materyallerin Ogrenci
basarisina olan etkilerine yonelik bir ¢ok aragtirma bulunmaktaydi. Ama bu gorsel
materyallerin niteligine dair herhangi bir arastirma bulunmamaktaydi. Bu arastirma bu

baglamda etki saglayacaktir ama daha farkli egitim Ogretim diizeylerinde ve o6zel
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gereksinim duyulan 6grenciler {izerinde de buna benzer arastirmalarin yapilmasi da alana

daha c¢ok katki saglayabilir.
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