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ON SOz

Gegtigimiz elli y1l icerisinde gelisen teknolojiyle birlikte insan hayati her yoniiyle
degisime ugramistir. Soyallesme, haber alma, bilgi alma gibi ihtiyaglar biiyiik 6l¢iide dijital
ortamda karsilanmaya baslamistir. Dijital teknolojilerde yasanan gelismeler ve insanlarin bu
teknolojilere goreceli olarak daha kolay ulagmasiyla pek ¢ok alan gibi yayincilik da sekil
degistirmeye baslamistir. Glinlimiizde dijital kitap ve dergilerin sayis1 hizla artmaktadir. Bu
artis beraberinde yeni sorunlar da getirmistir. Ozellikle ¢ocuklara ve genglere yonelik dijital
yayinlar higbir incelemeden gegmeden yayinlanabilmektedir. Bu sebeple her yastan insanin
kolayca ulasabilecegi dijital yayimlar 6zellikle ¢ocuklarin psikolojik gelisimi i¢in ciddi bir
tehlike olusturmaktadir. Fakat bunun yaninda c¢ocuklara nitelikli icerik sunarak onlarin
gelisimine katki saglamay1 amaglayan dijital yaymlar da mevcuttur. Tiibitak Bilim Geng de
icerigiyle cocuk ve gencglerde bilimsel diisiinceyi gelistirmeyi amaglayan 6nemli bir dijital
yayindir.

Calismada Tiibitak Bilim Geng dergisinin popiiler bilim yazarligina katkis1 agisindan
degerlendirilmesi ve bu baglamda Tiirkiye’de dijital yayinciligin ¢ocuk ve genclerin gelisimine
katkisinin tespit edilmesi amaclanmistir. Dijital yaymecilik ve ilk genglik eserleri baglaminda
popiiler bilim yazarlig1, ancak nitelikli yayinlar1 takip eden gengler ile gelisecektir.

Calisma gerekli literatiir arastirmasi yapildiktan sonra; giris, alan yazin, yontem,
bulgular, sonug ve 6neriler olmak iizere bes boliim olarak diizenlenmistir.

Giris boliimiinde c¢alismanin problem durumu, amaci, yontemi, simirliliklari,
varsayimlar ve ¢calismaya kaynaklik eden temel kavramlarin tanimlarina yer verilmistir.

Alan Yazin boliimiinde ise dijital yaymeciligin dogusu, gelisimi, Tiirkiye’deki durumu
hakkinda bilgi verilmis ve Tiibitak Bilim Geng tanitilmistir.

Ucgiincii béliimde ¢alisma hazirlanirken kullanilan yontem aktarilmistir.

Bulgular boliimiinde derginin igerigi basliklara gore ayrilarak icerik ve teknik agidan
degerlendirilmistir.

Sonug¢ ve oOneriler kisminda yapilan calismada ulasilan sonuglar anlatilmis ve bu
sonuclarin 1s18inda Ozellikle ¢ocuk ve genglere yonelik dijital eserlerin yazilmasi ve
denetlenmesiyle ilgili 6neriler sunulmustur.

Calisma siirecinde benden destegini esirgemeyen danismanim Dr. Ogrt. Uyesi Giilsiin
KOCER ve degerli hocam Prof. Dr. Derya YILDIZ’a ayrica ¢alisma siirecinde manevi destegini
benden esirgemeyen aileme son olarak olusturduklari temiz ve faydali igerikle dijital yaymecilik
icin olumlu bir 6rnek olusturan Tiibitak Bilim Gen¢ Dergisi yayincilarina tesekkiirii borg
bilirim.

Merve ZORLU
Haziran 2023
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TEZ CALISMASI ORIJINALLIK RAPORU

DIJITAL YAYINCILIK ve ILK GENCLIK ESERLERI BAGLAMINDA POPULER BILiM
YAZARLIGININ INSAASI: TUBITAK BILIM GENC ORNEGI baslikli tez calismamm
toplam 73 sayfalik kismina iligkin, 22.06.2023 tarihinde tez danigmanim tarafindan Turnitin
adli intihal tespit programindan asagida belirtilen filtrelemeler uygulanarak alinmis olan
orijinallik raporuna gore, tezimin benzerlik oran1 %16 olarak belirlenmistir.

Uygulanan filtrelemeler:

Tez caligmasi orijinallik raporu sayfasi harig

Bilimsel etik beyannamesi sayfasi hari¢

Onsoz harig

Icindekiler haric

Simgeler ve kisaltmalar harig

Kaynaklar harig

Alintilar dahil

7 kelimeden daha az ortiisme iceren metin kisimlari harig

e S e

Necmettin Erbakan Universitesi Tez Calismasi Orijinallik Raporu Uygulama Esaslarini
inceledim ve tez calismamin, bu uygulama esaslarinda belirtilen azami benzerlik oraninin
(%30) altinda oldugunu ve intihal icermedigini; aksinin tespit edilecegi muhtemel durumda
dogabilecek her tiirlii hukuki sorumlulugu kabul ettigimi ve yukarida vermis oldugum bilgilerin
dogru oldugunu beyan ederim.

23/06/2023

Merve ZORLU

Dr. Ogr. Uyesi Giilsiin KOCER



OZET

Necmettin Erbakan Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii
Tiirk¢e ve Sosyal Bilimler Egitimi Anabilim Dali
Tirk Dili ve Edebiyat1 Egitimi Bilim Dali
Yiksek Lisans Tezi

DIJITAL YAYINCILIK VE ILK GENCLIK ESERLERI BAGLAMINDA POPULER
BILIM YAZARLIGININ INSAASI: TUBITAK BIiLIM GENC ORNEGI

Merve ZORLU

Arastirmanin amact, ilk genglik eserleri ve dijital yayimncilik kapsaminda popiiler bilim yazarligini incelemektir.
Bu amag dogrultusunda TUBITAK 1n web adresi ve sosyal aglar iizerinden ulasilan Bilim Geng yayminin
sitesinde yayimlanan yazilar, videolar vb. igerikleri inceleyerek, literatiir taramasi1 yontemiyle dijital yaymecilik,
dijital dergi vb. kavramlarin ve iliskin konularin incelemesi yapilmistir. Bu yayincilik 6zelinde yapilan
caligmalarin yetersiz oldugu gorilmiistiir.

Dergide icerik; “Poptler Bilim, Soru - Cevap, Tasarla ve Yap, Yeryizu, Gokbilim, Deneyler, Bilim Cizgi, Bilm
Geng TV, Sesli Yayin, Yarigmalar ve Bunu Biliyor Muydunuz?” seklinde on boliim altinda diizenlenmistir. S6z
konusu boliimler siklikla giincellenmektedir. Goriildiigii kadariyla 6zellikle son yillarda bdlimler, 6gretmen ve
arastirmacilardan olusan yaklagik 10 kisilik bir ekip tarafindan hazirlanmaktadir. Fakat zaman zaman farkli
arastirmacilar da igerige katki saglamistir. Caligmada bu bdliimler ayr1 birer baslik olarak ele alinip
incelenmistir. S6z konusu boliimlerin her birinde bilimsel ve teknolojik konular ¢ocuk ve genclerin kolayca
anlayabilecegi bir dille aktarilmis ve konunun anlasilirligini destekleyen gorsel malzeme kullanilmustir.
Multimedya olarak tasarlanan icerikte; sesli yayin ve video anlatimi, deney ve tasarim c¢aligmalarinin uygulamali
anlatimi, soylesiler ile alaninda uzman konuklarin katilim etkilesimi arttiran dnemli unsurlardir.

Yapilan incelemelerde dergi igeriginin hitap ettigi yas grubuna uygun diizenlendigi, cocuklari sorgulamaya,
arastirmaya ve bilimsel ¢aligmalar yapmaya tesvik ettigi, bilimsel merak duygusunu arttirdig: tespit edilmistir.
Fakat sayfa diizeni bakimindan incelendiginde dergide eski tarihli igerige ulasmak zahmetlidir. Ayrica yayinin
iceriginde fen bilimleri ve teknoloji alaninda yogunlasildig, sosyal bilimler alanina ¢ok az yer verildigi
gOrilmiistiir.

Bilginin devamli olarak gelistigi ve degistigi giiniimiiz diinyasinda, bilimsel geligsmelerin takibini saglamak
oldukga &nem arz etmektedir. ilgi ¢ekici popiiler bilim yazilar1 ve igerikler ile bilginin izini “TUBITAK Bilim
Geng” Uizerinden siirmek oldukga faydalidir. Bilim Geng gibi internet tizerinden dergi yayilayan okuyucusuna
ogretici igerik sunan dergiler, ¢ocuklarin ve genglerin 6grenme siireglerini oldukga eglenceli bir hale
getirmektedir. Bu sayede ¢ocuklar, internete erisim olan her ortamdan istedigi bilgiye oldukga pratik ve kolay
erisim saglayabilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Yayncilik, Dijital Dergi, Bilim Geng, Dijitallesme
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ABSTRACT

Necmettin Erbakan University, Graduate School of Educational Sciences
Department of Turkish and Social Sciences Education
Turkish Language and Literature Education Program
Master Thesis

CONSTRUCTION OF POPULAR SCIENCE AUTHORSHIP IN THE CONTEXT OF
DIGITAL PUBLISHING AND EARLY YOUTH WORKS: TUBITAK SCIENCE YOUNG
CASE

Merve ZORLU

The aim of the research is to examine popular science writing in the context of youth works and digital
publishing. For this purpose, the articles, videos, etc. published on the website of Bilim Gen¢ publication, which
can be accessed through the web address of TUBITAK and social networks. By examining the contents, digital
publishing, digital magazines, etc. with the literature review method. The concepts and related topics were
examined. It has been seen that the studies conducted specifically for this publication are insufficient.

Content in the journal; “Popular Science, Question and Answer, Design and Build, Earth, Astronomy,
Experiments, Science Cartoon, Bilm Gen¢ TV, Audio Broadcasting, Competitions and Did You Know?”
organized under ten sections. These sections are frequently updated. As can be seen, especially in recent years,
departments are prepared by a team of approximately 10 people consisting of teachers and researchers. But from
time to time, different researchers also contributed to the content. In the study, these sections were handled and
examined as separate titles. In each of the aforementioned sections, scientific and technological issues are
conveyed in a language that children and young people can easily understand, and visual materials that support
the intelligibility of the subject are used. In the content designed as multimedia; audio broadcasting and video
narration, hands-on narration of experiment and design studies, interviews and participation of guests who are
experts in their fields are important factors that increase interaction.

In the examinations, it has been determined that the content of the magazine is arranged according to the age
group it addresses, it encourages children to question, research and do scientific studies, and increases the sense
of scientific curiosity. However, when it is examined in terms of page layout, it is difficult to reach the old-dated
content in the magazine. In addition, it has been seen that the content of the publication is concentrated on the
field of science and technology, and the field of social sciences is given little place.

In today's world, where information is constantly developing and changing, it is very important to keep track of
scientific developments. It is very useful to follow interesting popular science articles and contents and
information through “TUBITAK Bilim Geng”. Magazines, such as Bilim Geng, that publish magazines on the
internet and offer educational content to their readers, make the learning processes of children and young people
quite enjoyable. In this way, children can have very practical and easy access to the information they want from
any environment with internet access.

Keywords: Digital Publishing, Digital Magazine, Bilim Geng, Digitization
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BIiLIMSEL ETiK BEYANNAMESI

Bu tezin tamaminin kendi ¢alismam oldugunu, planlanmasindan yazimia kadar tiim
asamalarinda bilimsel etige ve akademik kurallara 6zenle riayet edildigini, tez i¢indeki biitiin
bilgilerin etik davranis ve akademik kurallar ¢er¢cevesinde elde edilerek sunuldugunu, ayrica
tez hazirlama kurallarina uygun olarak hazirlanan bu c¢aligmada baskalarinin eserlerinden
yararlanilmas1 durumunda bilimsel kurallara uygun olarak atif yapildigini ve bu kaynaklarin

kaynaklar listesine eklendigini beyan ederim.

23/06/2023

Merve ZORLU
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SIMGELER VE KISALTMALAR

AB: Avrupa Birligi

Akt: Aktaran

Ed.: Editor

e- dergi: Elektronik dergi

DOA: Dijital dykii anlatimi

NFT: Non-Fungible Token (Nitelikli fikri tapu)

PDF: Portable Document Format (Tasinabilir Belge Bigimi)
s.: Sayfa

TUBITAK: Tiirkiye Bilimsel ve Teknolojik Arastirma Kurumu
TDK: Tiirk Dil Kurumu

vb.: ve benzeri

web: World wide web (Diinya ¢apinda ag)
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GIRIS

Dijitallesen diinyada edebi eserlerin ve yazili metinlerin farkli bir forma biirlindiigii
goriilmektedir. Bu baglamda dijitallesen dergilerin diinyaya uyumu ve geldigi noktada niteligi
onem tagimaktadir. Dijital yayimncilik ve dijital yaym kiiltiirii noktasinda dergiler, genglerin
nitelikli ve etkili igeriklere ve uyaranlara muhatap olmasini ne 6l¢iide sagliyor ve saglayabilir?
Bu calismada bu sorularin cevaplar1 aranmis ve 6zel olarak TUBITAK 1n dijital yayim olan
“’Bilim Geng’’ 6rnegi incelenmistir. 2015 yilinda resmi olarak dijital yayin diinyasinda yayin
hayatina baslayan ve her giin giincellenen Bilim Geng; zengin igerigi ve hem gorsel hem yazili

olarak dijital platformdaki varligryla geng¢ kusaga hitap etmektedir.

Sosyal medyada da aktif olarak temsil edilen dergi, Instagram ve Twitter gibi genglerin
stk kullandig1 mecralarda hem igerigine dair yazi, video ve yarigmalar1 hem de teknolojik ve
bilimsel calismalar1 paylasmaktadir. Ozellikle son yillarda yapilan bilimsel calismalari ve
teknolojik yenilik ve gelismeleri takip edecek geng¢ kusak i¢in Oonemli bilim insanlar1 ve
uzmanlarin sdylesilerine de yer verilerek genclerin onlara soru sormalar1 da saglanmaktadir.
Y outube iizerinden canli yayinlanan soylesilere katilarak soru sorma imkani bulan gengler, aktif
olarak katilim gosterebilecekleri bu yayinlar1 daha sonra da hem derginin ana sayfasindan hem

de Youtube kanali lizerinden takip edebilmektedir.

Basili ve stireli dergilerle karsilastirildiginda dijital dergiler, sundugu imkanlar
konusunda genglerin ilgisini ¢ekecek Ozellikler tasir. Dijital dergiler takibinin kolay ve
maliyetinin diisiik olmas1 yaninda, saklanmasi1 ve kaybolmayacak sekilde internet ortaminda
eski sayilara ulasima agik olmasi gibi pek ¢ok olanak saglamaktadir. Giinliik hayatin bir pargasi
olan akilli telefonlar ve dokunmatik ekranlarla kullanimda kolayligi saglayan teknolojik
cihazlar hizla degisen giindemi takip etmeyi kolaylagtirmistir. Haber alma disinda sosyallesme
araci olarak da kullanilan mecralar ile internette gecen siirenin niceligi artmistir. Bu mecralarda
maruz kalmman uyaricilar ve hizla yenilenen ve degisen igerikler, niteligi hakkinda
diistindiiriictidiir. Her ne kadar yasami kolaylastirsa da dijital araglar vasitasiyla takip edilen
dijital yayinlar hem nitelik agisindan hem de aligkanliklara etkisi a¢isindan dijital bir dergi olan

Tiibitak Bilim Geng 6zelinde incelenmistir.



Giliniimiizde etkilesimli eserlerin ve gorsel anlatimin da egitimde niteligi arttirdigi
gerceginden yola ¢ikarak geng kusagin bu iceriklerden ne gibi kazanimlar elde ettiginin takibi
ve bu igeriklerin gelecegi nasil sekillendirecegi de lizerinde durulmasi gereken bir konudur.
Alan yazinda yeni nesil beceriler ve gelecekte aranilan yetkinlikler hakkinda bilgi vererek
mesleklerin de doniisen ve degisen kosullara gore dinamik bir yapida oldugunu, ihtiyaglar

dogrultusunda ¢esitlendigini ve yenilendigini aktardik.

Hem Tiirkiyede hem diinyada dijital yayincilik nedir ve dergi ¢alismalar1 dijital alana
aktarildiginda zamanda nasil evrilmistir sorusunun cevabini tarihsel yolculugunu ele alarak
aktardik. Dijital yaymciligin ve dergiciligin avantajlar1 ve dezavantajlarinin da irdelendigi bu
caligmada, genglerin ve ¢ocuklarin yararli ve nitelikli icerige ulasabilecegi sinirl bir alan olmasi
bakimindan bir baska dijital dergi olan Kumbara dergisi, icerikteki farklari noktasinda Bilim

Geng ile karsilastiriimistir.

Takip ettikleri igeriklerin cocuk ve genglerin gelisimlerine uygunlugu konusunda uzman
bir ekibin destegi gerekli oldugundan yayincilik faaliyetlerinde multidisipliner ¢aligmanin
onemi biiyiiktiir. Ozellikle diizenli olarak faaliyet gdsteren yaymlarin kendini yenileyen,
teknolojiyi ve bilimsel ¢alismalar1 ulusal ve uluslararasi takip eden, gelisime ve degisime agik
bir ekiple yiiriitiilmesi gerekmektedir. Hitap edecekleri kitleyi iyi taniyan, yaslarina ve gelisim
ozelliklerine uygun igerik hazirlayacak ekibin metinlerde kullanilan dil ve anlatima 6zen
gostermesi mithimdir. Kullanilan dilin igerigi dogru aktarilabilmesi ve popiiler bilim gibi
uzmanlik isteyen bir alanin anlasilir bir sekilde ifade edilebilmesi onemlidir. Igerigini

inceledigimiz Tiibitak Bilim Geng, bu yoniiyle de ele alinmistir.

Bu ¢alisma, popiiler bilim yazilarini takip ederek bilimsel yayinlardan beslenecek
genclerin dogru kaynaklara ulagmalarin1 saglama konusunda firetilen iceriklerin niteligini
arttirmay1 amaclamaktadir. Dijital yayin baglaminda Bilim Geng’1 takip ederek yazmaya tesvik
edecek okumalar yapabilecegi igerigi, konu ve aktarim sekliyle degerlendirecek bir caligmadir.
Literatiir incelendiginde popiiler bilim dergilerinin igeriginde sosyal bilimler alanindaki
konularin yetersiz oldugu goriilmiis ve yapilan ¢aligmalar popiiler bilim yaymlarimin, biiytik
Olciide fen bilimleri baglaminda katkisini ele almistir. Bu c¢alismada bu eksiklige katki
saglayacak bir arastirma ile alandaki c¢alismalarin yetersizligine de dikkat c¢ekmek

amagclanmustir.



1.1. Problem Durumu

Dijitallesen diinyada yayinlarin niteliginin hitap ettigi kitleye katkisinin irdelenmesi
gerekmektedir. Bu katkiyr arastirirken c¢aligmalari niteliksel yonden incelemenin 6nemi
kavranmis olacaktir. Zihin diinyalar1 ve davraniglarini bigimlendirerek gelecegi sekillendirecek
geng kusagin 21. ylizyil becerilerini kazanmasi noktasinda dijital yayinlar ve igerikleri ciddi bir
caba ve Ozveriyle diizenleniyor mu? Geng neslin nitelikli dijital i¢eriklere ulasma konusundaki
egilimini arttirmak gerekliligi, egitimde ulasilmak istenen hedefleri karsilamada bir basamak
olarak goriiliiyor mu? Bu sorularin cevaplarini arastirmak gerekliliginden yola ¢ikarak dijital
okur-yazarlik konusundaki eksikler ve ulasilmasi gereken yetkinlikler de ortaya konulmay1

bekliyor.

Bu baglamda giiniimiizde en ¢ok kullanilan okuma ortamlarindan biri olan dijital
platformlar “Bilim Geng¢” 6rnegi iizerinden incelenecek ve genclerin etkilesimli olarak

kullanabildikleri bu dijital platform biitiin yonleriyle ele alinmis olacaktir.

1. 1.2. Arastirmanin Amaci

Dijital yayin 6rnegini ve ¢alismasini incelemek ile asil amag, sanal ortaminda bulunan
ogrencilere popiiler bilimi kendi yasamlart ile iligkilendirip daha iist seviyelerde bir bakis agis1
kazanmalarin1 saglamaktir. Etkilesimli ve gorsel yonden zenginlestirilmis dijital yayin igerikli
egitim ise 6grenme giicliiglinii ortadan kaldiracaktir. Alan ¢alismalarinin ¢ok iyi bir program

dahilinde uzmanlar egliginde yapilmasi amaca ulasimi artiracaktir.

Yasadigimiz cagda kiiresel olarak problemlerin ¢6ziime kavusmasi icgin egitim
araclarinin ve egitime destek niteligindeki yayinlar ve materyallerin gii¢lii igeriklerinin olmasi
onemlidir. Yapilacak olan arastirmada bu icerigin nasil saglanacagina cevap aranacaktir. Icerik

degerlendirmesi yapilacak ve “Bilim Geng” dijital yayini incelenecektir.

Egitim diizeyinde ise amag, edebiyat egitim dgretimine dijital okuryazarlik baglaminda
bir bakis agisinin ve ayni zamanda nitelikli i¢erik {iretimi bilincinin kazanilmasi i¢in ortak bir

diisiince olugmasi saglanacaktir.

TUBITAK Bilim Gen¢ yaymi, 13 yas ve iizerindeki genclere yonelik olarak
hazirlanmaktadir. Genglerin bilgiye en kolay yoldan ulasabilmelerine imkan saglayabilmek

amaciyla elektronik ortamda ve iicretsiz olarak yaymlanmaktadir.
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bilimgenc.tubitak.gov.tr adresi iizerinden masaiistii bilgisayardan ve mobil olarak

ulagilabilen Bilim Geng dergisi giinlikk olarak ve belli araliklarla (haftalik, aylik)
giincellenmektedir. Bilim Geng dergisinde sesli, goriintiilii ve etkilesimli igeriklere yer verilir.
Gengler yenilik¢i fikirlerini, projelerini ve kendi cektikleri fotograflar1 Bilim Geng’teki
baglantilar iizerinden ulasim saglayarak paylasabilir. Derginin amaci genglerin bilimle iletisim
kurmalarina katki saglamak, bilimin yasamlarmin bir pargasi oldugunu gostermek, proje ve
bulus yapmalarmi tesvik etmek, analitik ve elestirel diisinme yeteneklerini gelistirmek,
gelecekteki kariyer secimlerinde bilim ve teknoloji alanlarina olan ilgilerini artirmaktir. Dergiyi
takip ederek bilim okuryazari olan geng, kendi ¢aligmalarin1 yapmak i¢in pek ¢ok icerikten
istifade edebilir birgok basariy1 ve gelismeyi bu dergi vasitasiyla takip edebilir. Bu sayede kendi
hikayesinin kahramani olabilecegi caligmalarin ilk adimini atabilecegi gibi kurgusal olarak

yazabilecegi metinler i¢in igerikten ilham elde edebilecektir.

Bu bakimdan, bu ¢alisma ile “TUBITAK Bilim Geng” dijtal dergisi, bu amaclara ulasabilirlik

yoniiyle degerlendirilmis olacaktir.
1.3. Arastirmanin Onemi

Calisma, yayinciligin 6nemli araglarindan biri olan dijital yaymn kiiltiiriiniin eksiklerini
gostermek ve incelenecek ornek tlizerinden dijital yayin kiiltiiriiniin katki saglamas1 beklenen
kazanimlar1 kargilama konusundaki yontemini irdelemek iizere, igerik analiziyle mevcut

sorunlar1 ve beklentileri dile getirmektedir.

Teorik olarak aktarilan bilginin 6grenme siirecinde ne kadar kalic1 oldugunu, insanlarin
yasamlarinda ne kadar kullandigin1 gozlemleyerek net bir bicimde gormekteyiz. Oysa teorik
bilgiyi alan ¢calismalarina uyarlayabilirsek; biitiin i¢erisindeki pargay1 6grenciye gosterebilirsek
sorgulayici-elestirel bir bakis acis1 kazandirarak {ist bilissel davraniglar sergilemeleri

saglanacaktir.

Alan calismalar1 edebiyat dersinde, Ogrencilerin sahip olduklar1 bilgiyi nasil
kullanacaklar1 konusunda bir diisiince olusturacaktir. Ayrica 6grencilerin dijital okur yazarlik
ve okudugunu anlama ve olaylar1 yorumlama yetenekleri de gelisecektir. Bu ¢oziimlemelerin
geng kusaga hitap eden dijital yayinlarin i¢eriklerinin niteligine dair yapici bir katki saglayacagi

diistiniilmektedir.

Icerik incelemesi ile Tiibitak Bilim Gen¢ yayininda bu soruya cevaplar aradik.

4



Teknolojik alt yapisiyla video destekli anlatim ve sesli yayin gibi icerikleri dijital birgok
platformda (Youtube, Twitter, instagram, Facebook gibi) sunan Tiibitak Bilim Geng Dergisinde
yazilarin igerikleriyle uyumlu fotograf ve resim se¢imi, gorsel destekli okuma zenginligi ilk

dikkat ¢ceken detaylar olarak goriilmektedir.

Degisen ve giincellenen teknolojik faaliyetler, sosyal hayati ve buna bagli olarak degisen
algry1 nasil sekillendiriyor, postmodern cag dijital diinyadan bakan gozleri okumaya ve
yazmaya nasil ¢agirtyor? Bu sorular1 en dogru sekilde cevaplayabilen yayinlar, cocugu ve genci
okuma yazma eylemine 6zne yaparken ihtiyaglarini ve diinyanin gelecegi konjonktiirii en dogru

okuyan yayinlar olacaktir.

1.4. Varsayimlar

Calisma yapilirken dijital yayinlarin ¢gocuk ve gengler lizerinde gittik¢e artan bir etkiye
sahip oldugu ve bu sebeple dijital icerigin okuyucusunu olumlu yonde etkileyecek sekilde

diizenlenmesi gerektigi varsayilmistir.

TUBITAK Bilim Geng¢ Dergisinin ¢ocuk ve genglerde bilimsel merak: tesvik ettigi

varsayilmistir.

1.5. Simirhliklar

Arastirma zaman kontroliine bagli sinirliliklar nedeniyle konuya uygun olarak secilmis
dijital igeriklerle sinirlandirilmistir. Tiibitak Bilim Geng, 2014°te test yayini ile yayin hayatina
baslamistir ve 2015 yilindan itibaren resmi olarak yayimn hayatina devam etmistir. Dergi
icerigini inceledigimiz ¢alisma, 2014 yilindaki ilk igeriginden baslayarak 2023 yili Mayis

aymdaki son icerigi dahil ederek siirlandirilmastir.

1.6. Tamimlar

Egitim: Kapsayici bir egitimin farkli tanimlar1 mevcuttur: *’Egitim kavrami, Tiirkce’'de egmek
fiilinden tiiretilmis olup sozliikte biikmek, uygulamak, ogretmek, yetistirmek, gelistirmek,
alistirmak, egemenlik altina almak, yenilgiye ugratmak, ezmek, kirmak, yonlendirmek gibi

anlamlara gelir. Daha once egitim yerine terbiye sozciigii kullanilmaktaydi. Terbiye, Arap¢a



kékenli bir sozciik olup sozliik anlaminda artmak, diizeltmek, 1slah etmek, ¢ocuk yetigtirmek gibi

anlamlara gelir.”’ (Sigsman, 2019: 6).

Egitim anlayis1 zaman i¢inde biiyiik degisim gostermistir. Bu sebeple arastirmacilar
farkli egitim tanimlar1 yapmiglardir. Bu tanimlardan en kapsayici olanlardan biri Demirel’in su
tanmmidir: “’En genis anlamda egitim, toplumdaki kiiltiirlesme siirecinin bir par¢asidir. Bir
insanin kisiliginin yapusi, i¢inde dogup biiyiidiigii kiiltiir tarafindan belirlenir. Her toplum kendi
kiiltiiriiniin  Ozelliklerini yeni nesillere aktarir. Insamin cocukluk, ergenlik ve yetiskinlik
donemlerinde kendi toplumuyla biitiinlesme, toplum icinde etkinlik kazanma ve biiyiime
stirecinde karsilastigr bilingli ve bilingsiz 6grenme, kiiltiirel ozelliklerin yeni nesillere

aktarimasiyla gergeklesir.”” (Demirel, 2007: 3).

Popiiler Bilim: Popiiler bilim kavrami son yillarda ¢ok yaygin kullanilmaya baglamistir.
Kavramin farkli tanimlar1 vardir. S6z konusu tanimlarin en kapsayicilarindan biri Giiner’in
2010 yilinda yaptig1 tamimdir: “Popiiler bilim, genel anlamiyla akademik diizeyli bilimsel
calismalarin genis toplum kesimleri icin anlasilabilir hale getirilmesidir. Bu ¢alismalar ¢esitli
yvaymn organlarinca topluma ulastirilir. Dogal olarak “popiiler bilim”in en onemli unsuru,
popiiler bilim yayinciligidir. Giiniimiizde bilimle ilgilenen halk kitlelerinin basvuracagi temel
kaynaklarin basinda popiiler bilim yayinlart gelmektedir. Bilimsel olaylari halk kitlelerine
ulastirmayr amag edinen bu tiir yayincilik, “popiiler bilim yaymciligi” olarak adlandiriir.
Popiiler bilim yaymciliginin en 6nemli araglarindan biri bu amacgla yayinlanan dergilerdir. Bu

tiir yaymciligin onceligi, giincel bilimsel olaylardir.”” (Gliner, 2010: 131).

Ogrenme: Hayat boyu d6grenme yolculugu iginde olan insan, 6grenmeyi gergeklestirirken belli
asamalardan geg¢mektedir. Birgok tanimi olsa da yasantimizi etkileyen bir siire¢ olarak
ozetleyebiliriz. > Ogrenmeyi tekrar ya da yasanti yoluyla davranista meydana gelen olduk¢a

devamli degisiklik olarak tanimlayan Morgan, bunun ii¢ temel 6geyi icerdigini belirtmektedir:
1.Davranista degisiklik
2.Tekrar ya da yasant
3.Degisikligin olduk¢a devamli olmast

Bu tanmimdan da anlasilabilecegi gibi ogrenmenin davranista kalici bir degisiklik

yapmast beklenmektedir’’ (Akt: Kaya, 2007: 260).



Kalic1 degisiklikten olumlu anlamda degismeyi anlamaktayiz. Davranislarin egitim
yoluyla sekillenmesi ve 0grenmenin gerceklesmesiyle meydana gelen degisim sonucunda
olumlu eylemler gérmek amaclanir. Davraniglarin degismesiyle kazanim olarak ifade edilen

eylemler bu olumlu beklentinin sonucudur.

Edebiyat: Egitim siirecini edebi eserlerle desteklemek kisinin okuma ve yazma becerilerine
katk: saglayacag: gibi estetik ve duyarlilik gibi kazanimlar edinmesini de saglar. Edebiyat
egitimi giizellik, duygu ve diislincelerin etkili ifade edilmesi, sezgisel algilama ve hayal giiciinii
harekete gecirme gibi birgok kavram ve kazanimla yakindan ilgilidir. Edebi eserlerin ve yazili
kiiltiirtin okuma becerilerine katkis1 yaninda bu tinsel kazanimlar da insan egitiminin ayrilmaz

bir parcasidir.

Edebiyat insanin kendini ifade etme ihtiyacindan dogdugu i¢in en eski ve en kapsamli
sanatlardan biridir. Kapsaminin genisligi ve zaman igerisinde gecirdigi degisimler sebebiyle
pek cok farkli edebiyat tanim1 yapilmistir. Serif Aktas’a gore edebiyat; ’Arapga “edeb’ten
kaynaklanan edebiyat kelimesi, baslangigta farkli anlamlar: olmakla birlikte daha sonra séz
soyleme ve ifadeyle ilgili her tiirlii caliymanin genel adi olarak kullanilmistir. Giintimiizde ise
dille gergeklestirilen giizel sanat etkinliklerine ve eserlerine verilen genel addwr. Burada asil
olan edebi metindir. Ciinkii edebiyatla ilgili her tiirlii etkinligin merkezinde edebi metin
bulunmaktadir. Metin, ciimlelerden olusan, daha yerinde bir soyleyisle ciimlelerle oriilen bir
anlatma ve anlasma aracidir. Edebi metin kendine ozgii dili, gerceklikle olan ilgisi, estetik
yasantt uyandirmasi, ¢ok anlamliligi, yazildigi donemi temsil etmesi, kendine ozgii anlatma

formlarina sahip olmas: gibi bir¢ok nitelige sahiptir’® (Aktas, 2009: 187).

Dijital Yaymncilik ve Dijital Yaymn: Basili eserler teknolojik gelismelere paralel olarak yaym
faaliyetlerini dijital mecralarda gerceklestirmeye basladiklarinda bu yayin faaliyetine yeni
tanimlamalar da yapilma gerekliligi dogmustur. ** Dijital yayincilik, belgelerin sanal aglar ya
da ortamlardan dagitilmasi, arsive kaldiriimasi ve arsivlienen belgelere ulasiimast olarak

tanmimlanmaktady’’ (Tonta, 2000: 89).

“’Schauder Don ise dijital yayinciulik kavramint “Mesleki akademik bilgilerin tam metinleriyle
beraber bilgisayara dayali depolama araglar: olan diskler araciligiyla dagitim ve arsivieme
olarak, bilgisayar destekli olusturulan, giincellenen bilgilerin secilmis izleyici gruplarina

sunulmasi” olarak agiklamaktadir. (Akt: Yildiz, 2020: 51).



Dijital yayincilik 6zetlenecek olursa, basilmayan ve dijital olarak iiretilen iirlinler olarak
tanimlanmaktadir. Yapilan tanimlardan hareketle, dijital yayimncilik i¢in sayisal ortam igerisinde
gelistirilerek sonuglandirilan elektronik {irlinler, masaiistii yaymcilik icinse kagida dayali

urunler denilebilmektedir.

“’Dijital yayincilik, baslarda "elektronik yayincilik” adr altinda anilan fakat sonradan
yvasanan teknolojik gelismeler dogrultusunda bir semsiye terim olarak kabul edilebilecek
"dijital" kelimesinin yayincilik kavramiyla birlikte kullanimiyla giiniimiizdeki anlamiyla
“dijital yaymncilik’’ haline gelmistir. Elektronik yayincilik teknolojik gelismeler dogrultusunda
evrimleserek giintimiizde anlasilan haliyle dijital olmugtur.”’ (Bas, Tarak¢1 ve Aslan, 2022: 64).

Bu tanimlardan yola c¢ikarak dijitallesme bir siirectir ve gelisen teknolojiyle
tanimlamalar degiserek yeni anlamlar ihtiva etmektedir. Yeni kullanim alanlariyla degisime
ugrayan kavramlar, karsilik bulduklar1 yeni anlamlar1 teknolojik gelismelere paralel olarak

terminolojide yer almaktadir.

2. ALAN YAZIN

Teknolojideki ilerleme ve buna bagli gelisen dijital teknoloji, yenilikleri insan hayatina
her giin daha c¢ok dahil etmektedir. Kullanilan telefon ve bilgisayarlar belli araliklarla
giincelleme yiiklenmesini talep eder. Bu giincellemeler ile bircok farkli 6zellik eklenen
teknolojik araglar yeni uygulamalar ile dijital becerileri gelistirmeyi gerektirir. Insanlarin,
degisen Ozelliklere adaptasyonunu gerekli kilan ve giincellenen cihazlarla iliskisini,
aliskanliklarin1 doniistiiren teknoloji, birgok farkli is ve calisma alanini da ortaya ¢ikartmistir.
Bu teknolojik yeniliklere ve onlarin degistirdigi ve doniistiirdiigii yasam becerilerine paralel i
ve calisma kosullar1 her gegen giin inovatif ve kreatif buluslarla bir ilerleme gostermektedir.
Ornegin kripto para, NFT gibi dijital igeriklerin giinliik hayatta yerini almaya baslamasi
finanstan sanata pek ¢ok farkli alanin yeni bir lisan gibi dilini 6grenmeyi gerektirdi. Diinyanin
farkl1 yerlerinde bu gelismelere bagli olarak gelecek tahminleri ve gelecege yonelik
yetkinlikler, multidisipliner bir yaklagimla yorumlanmis, bu goriis ve tespitler kamuoyuna

sunulmustur. Bunlardan en ¢ok dikkat ¢ekenlerin basinda Diinya Ekonomi Forumu gelir.



Diinya Ekonomi Forumunda 2025 yilinda insanlarda olmasi beklenen on beceri, gelecegin
meslekleri kapsaminda aranilan yetkinler aktarilmigtir. Endiistri devriminden bu giine aranilan
yetkinliklerin, ortaya c¢ikan yeni meslekler icin elzem oldugu Diinya Ekonomi Forumunun
Gelecegin Meslekleri Raporunda aktarilmistir: (World Economic Forum - Diinya Ekonomik

Forumu 2020).

“2025°te One Cikacak 10 Yetkinlik

1- Analitik diistinme ve inovasyon

2- Aktif ogrenme ve ogrenme stratejileri

3- Kompleks problemlerin ¢oziimii

4- Elestirel diisiinme ve analiz

5- Yaraticilik, 6zgiinliik ve inisiyatif

6- Liderlik ve sosyal etki

7- Teknoloji kullanimi, monitér etme ve kontrol etme
8- Teknoloji dizayn etme ve programlama

9- Dayaniklilik, strese tahammiil ve esneklik

10- Muhakeme, problem ¢ézme ve kavrayis yetenegi

https://www.ntelligentinstitute.com/learn-look-live/2025te-one-cikacak-10-vetkinlik-ext/

World Economic Forum (Diinya Ekonomik Forumu) “Future of Jobs 2020” / “Islerin —
Mesleklerin Gelecegi 2020 raporunun ana basliklar ise soyle:

« Islerin Gelecegini Takip Etmek

* Pandemik Ekonomide Isgiicii Piyasasinin Goriiniimii

o Kisa vadeli soklar ve uzun vadeli trendler

o Uzaktan calisan ve hibrid ¢alisan isglicii

o Esitlik tizerindeki etkisi



* 2020-2025'te Isgiicii Piyasasi Gelisimi Icin Tahminler

o Teknolojik kabul (benimseme)

o Yiikselisteki ve diisiisteki meslekler (isler)

o Onemi yiikselen ve diisen beceriler

« Kamu ve Ozel Sektor Isgiicii Piyasalarim Canlandirmanin Yollar

o Gegici kamu politikas1 yardimindan uzun vadeli ¢ézlimlere dogru

o Insan kaynagma gérev atamaktan, insan potansiyelini kullanmaya dogru.” (Future of Jobs
Survey 2020, Word Economic Forum).

https://www.sertacdoganay.com/wp-content/uploads/World-Economic-Forum-Future-of-

Jobs-2020.pdf

Bu basliklar ve maddeler gosteriyor ki cagin ve yeni yilizyilin okumasini dogru
yapabilmek ve gerekli becerileri edinebilmek i¢in bilim okuryazarligi en 6nemli edinimlerden
biridir.’Kiiresellesmenin etkilerini Tiirkiye-Avrupa Birligi (AB) iliskileri ¢er¢evesinde
degerlendiren Bek, kiiltiirel degisimlerin sadece medya alaminda degil; kitap yayincilig,
kiittiphanecilik, edebiyat alanlarinda da goriildiigiinii belirtir.”’ (Akt: Erdonmez, 2014: 46).

Cocuk Davamiz kitabinda Kazim Karabekir; gencleri gelecege tasiyacak, ileriyi géren
ve dogru bir yon tayin ederek gelecegin getirecegi beklentilere ve yetkinliklere eristiren on
senelik bir egitim Ogretim programmin miifredatta yer almasi gerektigini anlatmistir.
Karabekir’e gore medeniyetin gelecegi bu ileri goriisli muhteva ile sekillendirilecektir

(Karabekir, 2019: 356).

Goriiliiyor ki, gecmisten giiniimiize ¢ocuklarin ve genglerin elestirel diisiinceye ve
bilimsel yaklasima sahip bireyler olarak yetismesi, devletlerin ekonomik kalkinmalarindaki
ideallerini gerceklestirmesinde biiylik 6nem tasir. Bu baglamda Tiibitak Bilim Geng dijital bir
dergi olarak bilimsel igerikleri ve teknolojik yenilikleri, teknolojiden faydalanarak hitap ettigi

kitleye aktarmasi sebebiyle 6nemli bir yayindir.

Cocukluk ve ilk genglik eserleri, cocuk ve genglerin dimagini dogru okuma
aliskanliklariyla birlikte agan ve gelistiren, bilgi ve beceri kazanmalarini besleyen; vizyon ve
misyon kazanmalarini destekleyen etkiler tasir. Bu sebeple genglerin ilk okumalarini yaptiklari
cocukluk ve ergenlik donemlerini kapsayan siirecte takip ettikleri yayilarin i¢erikleri oldukca
ozenli olmalidir. “Islevieri goz oniinde bulundurulursa ne denli ciddi bir is oldugu goriilen
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stireli cocuk yaymciligr uzmanlik gerektiren bir sektordiir. Cocuk psikolojisi, cocugun bilissel
ve dil gelisimi dikkate alinarak yapilan yayincilik basariya ulasabilirse ¢cocugun gelisimine
katkida bulunabilir. Bu yiizden stireli ¢ocuk yaymlarinin yazar kadrosu ve egitimci kimligi de

onemlidir”’ (Ungan ve Yigit, 2014: 185).

Gilinltimiiz ¢ocuklarinin diinyay1 anlamlandirma siireci ve bu siirecte kullandiklar1 araglar
elbette gecmisten biiylik 6l¢iide farklidir. Onlarin diinyasin1 anlamak uzmanlarin oldugu kadar
onlara hitap eden yayinlarin da gorevidir. Cocugun hizla degisen ve doniisen bir diinyada yeni
bir kiiltiir insa etmesi ancak ihtiyaglarina paralel olarak yenilenen egitim igerikleriyle
miimkiindiir. Bu ihtiyaglar cocuk yeni dogdugunda diinyay1 anlamlandirmasi i¢in masallar ve
oykiiler araciligtyla karsilanir. Gelisen ve degisen diinyada ise masal ve dykiiler yetersiz kalir,
yeni metodlarla bir seyler sdylemeyi bilen igeriklere ve onlari dogru okuyan kisilere ihtiyag
vardir. Islevleri diisiiniildiigiinde hangi tiirde olursa olsun bu yeni metodlar1 dijital yayincilik
0zelinde daha kolay uygulamak miimkiindiir. Dijital dergilerin yenilen ve giincellenen icerikleri
bunun en iyi 6rnegi sayilabilmektedir. Dijitallesme siirecinde elektronik ortama aktarilmadan

once basili olarak takip edilebilen dergiyi Kiigiik (2008) soyle tanimlar:

“Dergiler, ortak bir ad altinda yilda en az iki defa ve belirlenmiy araliklarla ¢ikan, her
sayist numarali ve tarihli olan, degisik kisilerin makale, 6ykii v.b. gibi yazilarini iceren, sonsuza
dek yayimlanacag varsayilan ve belli bir amaca yonelik olarak hazirlanan yaywnlardir.”

(Kiigtik, 2008: 308-319).
Dergilerin elektronik ortamda varlig1 yeni tanimlara ihtiya¢ duymustur:

“Elektronik dergi, basili dergilerin teknolojinin etkisiyle elektronik ortamda
vaymlanmaya basladigi yeni bir dergi tiiriidiir. Elektronik dergi yaymciligi, bilgi iiretiminin
doniisiimiinde onemli bir asamadir. Kuskusuz basuli dergilerin kendi icerisindeki handikaplari
diistiniildiigiinde, elektronik dergiler sinirlt sayidaki basili dergilere alternatif olusturarak

cesitlilik saglamigtir.”’ (Sagir ve Sagir, 2019: 121).

Tanimda da bahsedildigi gibi dijital dergi teknolojinin getirdigi ¢esitliliklerden biridir.
Bu cesitlilikle birlikte elektronik dergilerin yani sira e-kitap ve elektronik kiitiiphane de
yayginlagsan teknolojik yeniliklerdir. Bu uygulamalar, yeni beceriler ve aligkanlhiklar da
getirecektir. Egitim ve Ogretim faaliyetleri kapsaminda bu doniisiimle ortaya c¢ikan yeni
yaklasimlar ¢ocuk ve genglerin hayatim1 dogrudan etkileyecektir. “Ietisim ve etkilesimin iist
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seviyede oldugu etkilesimli e-kitaplar egitimdeki paradigmalar: degistirmis ve ogrenenlere

bir¢ok acidan esneklik saglamigtir.” (Bozkurt ve Bozkaya, 2013: 387).

Coklu uyaranlarin egemen oldugu sanal diinyaya ve internetin i¢ine dogan ¢ocuklarin,
ilgilerini tek bir noktaya uzun siire toplamak olduk¢a zorlasmaktadir. Internete erisimin kolay
oldugu giiniimiizde okumanin aligkanlik haline getirilmesinin zorlugunun yani sira yazma
eylemi de zorlasmaktadir. Dijital yayinciligin etkilesimli okumay1 tesvik etmesi ve medya
okuryazarlig1 gibi cagdas becerileri destekleyebilecegi ihtimali var olsa da okuma yazma
becerilerini degistirecegi de bir gercektir. Goriildiigi tizere dijitallesmeyle okuma kiiltiirtiniin

de degisecegi ve degisen kiiltiirle alg1 ve ihtiyaglarin da yeniden belirlenecegi agiktir.

Cocuklar okula basladiklar1 donemde ve yaziyla tanisip kendi okuma deneyimlerini
gerceklestirdikten sonra akilli tahtalar ve tablet gibi teknolojik araclarla daha ¢ok iliski kuracagi
bir diinyanin parcas1 olacaktir. Bu sebeple dijital okuryazarlik 6nemli bir beceri olarak okuma
yazma caligmalartyla beraber yiiriitiilmesi gereken siirecte karsimiza ¢ikar. Cocuklarin basili
eserler disinda dijital okur yazarlik becerileriyle tanismasi ve onlarla kurduklar1 bag, algi ve
iletisimleri lizerinde ne gibi sonuglar dogurur ve bunu anlaml bir sekilde nasil gozlemleriz
sorularma da cevap veren MEB, dijital okuryazarlik hakkinda 6gretmen klavuzunda buna isaret

eder:

“Medya okuryazarliginin en temel ozelliklerinden biri, bir ortamin bi¢iminin bir metni
nasil okudugumuzu veya nasil deneyimledigimizi etkilemesidir. Bu, dijital medya icin de
gecerlidir. En temel diizeyde, dijital medyanin aga bagl yapisi, hiper baglantilar bizi diger
metinlere ve platformlara ge¢meye tesvik ettigi icin merkezi bir etki olusturur. Geleneksel
medyada oldugu gibi, bu etkiler dogal veya tarafsiz degildir. Icerikleri olusturan kisilerin
inanglarimi, onyargilarint ve varsayimlarmmi yansitirlar.”” (MEB Dijital Okuryazarlik-

Ogretmen Kilavuzu, 2020). http://cdn.eba.gov.tr/kitap /digital/#p=1

Sosyal medyanin yayginlagsmasi ve kitle iletisim araglarmin iletisimi hizlandirmasi
kendi Oykiisiinii olusturan ve paylasan kisiler yaratmistir. Wattpad gibi siteler kendisini
anlatmak ve kendi kurgusunu yayinlamak isteyen kisilerin tercih ettigi bir platform olarak 6rnek
verilebilir. ¢ 'Dijital dykii anlatimi (DOA) gelisen medya teknolojileri ile beraber ortaya ¢ikmis
bir olgudur. Dijital iletisim araglarimin ve ag teknolojilerin gelismesi, kullanimlarinin
kolaylasmasiyla beraber, dijital oykiilerin iiretiminde artis olmus, Youtube gibi paylasim

siteleri insanlarin kendi éykiilerini anlattigi ve ifade ettigi bir platform ozelligi gostermistir.
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Sosyal medyanin da biiyiik patlamasiyla, insanlar oykiilerini kisilere, milyonlara iletebilmekte

ve aninda geri doniigiim saglayabilmektedirler.”’ (Kiingerii, 2016: 33-45).

Dijital platformlarda kendini ifade edecegi alan bulan ve bunu yaparken bir¢ok web
sitesi ve sosyal ag araciligiyla okuma ve yazma deneyimi yasayan ¢ocuk ve geng ic¢in bu
platformlardaki yazma ve okuma eylemi pek ¢cok kavramin tanimini bilmeyi ve bu tanimlarin
islevini anlamay1 gerektirir. Giiran’a gore (2014) gorsel kiiltiiriin baskinligr ile okuma ve
anlamadan cok izleme ve bakma iizerine kurulu bu tiikketime dayali enformasyon caginda,
cocuklara okuma aligkanlig1 kazandiracak, kiiltiirel, yerel degerlerini hatirlatacak ve onlari
tilketiciligin ve ideolojik amaclarin etkilerinden uzak tutacak yaymnlara biiyiik ihtiyag

duyulmaktadir (Yigitbasi, 2014: 54-55).

Cocuklar ve gengler i¢in igerik iireten yayinlar, onlara ulasmada birer aractir. Simsek’e
gore (2001) cocuk dergiciligi, Tanzimatla birlikte hiz kazanan sosyal degisimin bir devami
oldugundan iletisim araclar1 ve edebiyat yoluyla sosyal degismeye aracilik eden elit kitle,
degisimin saglikli bigimde siirmesi ve kalici olabilmesi i¢in toplumun en dinamik kesimi olan
geng kusaklara yonelme ihtiyact duymustur. Ciinkii geng jenerasyon degisime en acik kitle
olarak goriilmiistiir. Bu diisiince, ¢ocuklara daha iyi ulagsma yollarinin arayisina gotiirmiistiir

(Simsek, 2001: 5).

Bu goriislerden hareketle bilimsel faaliyetlere katilan ve teknoloji liretmeye odaklanan
bireyler yetistirme hedefi gdzeten bir iilke i¢in gen¢ kusak, popiiler bilim dergisinin en 6nemli
muhatabi olarak goriilebilir. Yiiksek katma deger iireten yenilik¢i yaklagimlar genglerin takip
ettikleri yaymlari kazandiracagi bilingle kazanilabilir ve refah diizeyi artan bir iilke sanayisini

de boyle bir biling giiclii tutabilecektir.

“’Servet-i Fiinun Dergisi baslangi¢ olarak alimirsa, Tiirkiye, 100 yili agkin bir siiredir
devam eden bir popiiler bilim yayinciligi gelenegine sahiptir. Kuskusuz bu gelenegin
olusmasina en ciddi katkiyr Tiibitak, Bilim ve Teknik Dergisi’ni yaymlayarak sunmugstur.’’
(Gtiner ve Ciftci, 2010: 153).

Tirkiye’nin teknoloji iireten bir iilke olma hedefi, muassir medeniyetler seviyesinin
iizerine ¢ikma idealiyle aldig1 aksiyonlar ve son yillarda uzay caligmalarina yapilan yatirimlar
da gostermektedir ki bilimsel ve teknolojik calismalar hiz kazanarak devam edecektir. Bu

caligmalardaki aktorler olma yolunda yetisen geng beyinler, iiretmeye hazir hale gelene kadar
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donanim sahibi olmak i¢in okuyan ve arastiran bireyler olarak topluma ve insanliga katki
saglayacaktir. Bu baglamda bilimsel yaymlarin gen¢ kusaga katkisi olduk¢a Onemlidir.
Ulkesinin hedefleri ile paralel, misyon ve vizyon sahibi bir yaym faaliyeti yiiriitecek dergi, o

hedeflerin gergeklestirilmesinde bir mihenk tasi olabilir.

Incelenen Bilim Geng dergisinin yayimlanmaya baslamasindan sonra nitelikli dijital
dergilerin sayisinda bir artis oldugu sdylenebilir. S6z konusu dergiler iginde en ¢ok dikkat ¢eken

Kumbara dergisidir.

Tiirkiye Is Bankasinin {icretsiz olarak ¢ocuklara armagan ettigi dijital dergi olan
Kumbara, www.kumbaradergisi.com adresi Tlizerinden yaymlanmaktadir. Sitenin ana
sayfasinda en iist kisminda ‘’Cocuklarin Bilgi Bankasi Kumbara Dergisi Tiirkiye Is Bankasi’nin
Cocuklara Armaganidir.”’ ibaresi yer almaktadir. Hem iOS hem Android uygulamalar1 olan

dergiye www.kumbaradergisi.com adresinden ulasabilir.

Her hafta yenilenen igerigiyle okul ¢cagindaki ¢ocuklar i¢in kaynak niteligi tasimay1
hedefleyen platform, tatil donemlerinde de ¢ocuklarin eglenceli vakit gecirmesine katki
saglamayr amaglhiyor. 7- 14 yas c¢ocuklara hitap eden dergi cocuklarin, teknolojinin
imkanlarindan maksimum fayday1 saglamasina katki sunuyor. 2019 yilinda igerik portali haline
gelen Kumbara ve Mini Kumbara Dergileri iicretsiz olarak tiim cocuklarin erisimine
sunulmustur. Cocuklarin  ddevlerini  hazirlarken veya bos zamanlarimi gegirirken
faydalanabilecekleri 6gretici ve eglenceli icerikler liretmeye devam etmektedir. Cocuklar resim
ve ¢izimleri, ¢ekecegi fotograflar1 ve yazacagi siirleri Kumbara Dergisi’nde yayinlanmak {izere

gonderebilir, bunlar derginin “Sizden Gelenler” kdsesinde yayimlanabilmektedir.
“’Kumbara Dergisi’'nde neler var?

* Bilim ve Yasam bashigi altinda Diinyamiz ve Canlilar, Bilim ve Teknoloji, Gokyiizii ve Uzay,

Spor ve Saglik béliimleriyle ¢ocuklar arastirma ve yeni bilgiler edinme isteklerini artiracak.

* Kiiltiir ve Sanat ile Giincel Olaylar bashiklarindaki iceriklerle de yasadiklar: diinyayr daha

yakindan taniyabilecek.

» Satrang, Origami ve Aklimizi Kullamin bulmacalariyla ise dikkat yeteneklerini de

gelistirebilecekler.
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* Bulmaca ve interaktif oyunlar, Kumbara TV ’deki videolar, ¢ocuklarin eglenerek

ogrenmelerine katki saglayacak ve ilgilerini canli tutacak.

* Zengin icerik ¢esitliligiyle her hafta yenilenen dergiler, Scratch 3.0 ile Kodlama Egitimleri
vazi dizisine de yer veriyor. Her hafta bir dersin yayinlandigi bu yazi dizisiyle ¢ocuklar,
kodlama ogrenirken bir yandan da problemlere dogal olarak ¢ok yonlii bakma, algoritmik

diigiinme, yaratici ve elestirel diisiinme gibi ¢esitli beceriler kazaniyor.
* Kitapligim boliimiinde her ay i¢cin okuyabilecekleri kitap onerileri yer aliyor.”

https://www.isbank.com.tr/blog/cocuklar-icin-bilgi-bankasi-is-bankasi-kumbara-dergisi

Akalli telefon ve tabletlerden takip edilebilen dergi, ana sayfada ‘DERGILER’ basligiyla

eski sayilarina ulasim sagliyor. Dergide yer alan diger basliklar:
KUMBARA TV
OYUNLAR
YAZARLAR
ILETISIM
BiLIM VE YASAM
KULTUR VE SANAT
ZEKA VE BECERI
SATRANC

KODLAMA EGITIMLERI

KUMBARA TV basliginda video igerikleri yer alir. 9 adet video ile ¢esitli konulardan

secilmis icerikten biri olan “’Pecete Bardaktan Nasil Cikt1? ¢’ iliizyon konusunu verir.
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Malzemeleri paylasilan iliizyon ¢alismasi, yapim agamasini fotograf ve video ile aktarmaktadir.

https://kumbaradergisi.com/icerikler/pecete-bardaktan-nasil-cikti/

OYUNLAR bagliginda 4 adet oyun yer alir. Labirent adindaki oyuna tikladigimizda bir

labirent ve kumbara objesini labirentten ¢ikartmamiz i¢in 90 dakika stire isleyen bir oyun baglar.

https://kumbaradergisi.com/icerikler/labirent-oyunu/

YAZARLAR baghginda 14 adet yazar yer alir. Her birinin ismine tikladigimizda
dergide yaymlanan yazilar1 ve igeriklerine ulasiriz. Bu baslikta yazarlar béliimii disinda Icerik

Saglayicilar adinda bir boliim daha yer almaktadir.

https://kumbaradergisi.com/yazar/

Bu baglikta 7 adet igerik saglayici bulunur:
National Geographics Kids Tiirkiye
Tirkiye Satrang Federasyonu

Tiirkiye Zeka Vakfi

Is Sanat

Popular Science Tiirkiye

Bahgesehir Koleji

Bayindir Saglik Grubu

ILETISIM bu baslikta ulasim adresi, iletisim numaralar1 ve elektronik posta adresi yer

alir. Ayn1 zamanda biilten aboneligi i¢in uzant1 yer almaktadir.

https://kumbaradergisi.com/iletisim/

BILIM VE YASAM basliginda 9 adet alt baslik yer alur:
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DUNYAMIZ VE CANLILAR
SPOR VE SAGLIK

BILIM VE TEKNOLOJI
GOKYUZU VE UZAY
GOKYUZUNDE BU AY
BILIM KAHRAMANLARI
EGLENCELI DENEYLER
GELECEGIN MESLEKLERI

ACABA NE OLURDU?

KULTUR VE SANAT bashiginda 11 alt baslik yer alur:
GENC OKURUN DUNYASI

KISA OYKU

SANAT

KULTUR

IS SANAT’TAN VIDEOLAR

TARIHTE BU AY

ULKELERI TANIYALIM

ARKEOLOIJI

GUNCEL

EVDE OYUN
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TANISTIRAYIM

ZEKA VE BECERI basliginda 3 alt baslik yer almaktadr:
ORIGAMI

AKLINIZI KULLANIN

ILLUZYON

SATRANC bagliginda oyunun kurallar1 ve hamleler ve 6rnek oyun igerikleri yer alir.
Oyun igerigindeki terimler ve anlamlar1 gibi 90 adet igerik mevcuttur. Bu igeriklerin hepsi

icerikle uyumlu fotograf ve video anlatimi igerir.

https://kumbaradergisi.com/kumbara-kategori/satranc/

KODLAMA EGITIMLERI basliginda 3 alt baslik yer alir:
SCRATCH 3.0

ARDUINO

KART-ON VE P5.JS

Metin igerigiyle uyumlu gorseller ve video destekli anlatim ile dergi igerigi
tasarlanmistir. Kumbara Dergisi, ¢ocuklarin biligsel ve duygusal gelisimine uygun olarak
hazirlanmis igerikleriyle gelisimlerini destekleyecek bir yapidadir. Cocuklarin seviyesine
uygun konular ve anlatim se¢ilmis ve bu igeriklerle bilimsel diislinceyi ve meraki arttirmak
amaglanmistir. Bu amag dogrultusunda sade, agik, anlasilir bir dille aktarim saglanmis; iist

diizey diisiinme becerileri desteklenmistir.

Hem c¢ocuklarin derslerinde yardimei olacak kadar ¢ok ve cesitli icerik hem de hayal
giiclinli destekleyen unsurlar vardir. Fotograf, video ve GIF (hareketli resim) destekli anlatim
cocuklarin hayal diinyasini gelistirmektedir. Cocuklar bir¢ok baglikta birbirinden farkli bilim
dalinda icerige eriserek o bilim dallariyla ilgili kavramlar1 taniyarak anlamlarin1 6grenme

firsatina sahip olmaktadir.
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“’Bilim ve Yasam’’ baglhigi, Tiibitak Bilim Geng dergisindeki Popiiler Bilim basligiyla
benzer iceriklere sahip olsa da Kumbara dergisinde konular ayr1 basliklar halinde kategorize
edilmistir, Bilim Geng’te ise bdyle bir ayrim yoktur. Dikkat ¢ceken en 6nemli fark ise Kumbara
dergisindeki Kiiltiir ve Sanat baghigidir. Bu baslikta Geng Okurun Diinyasi alt basliginda her ay
“Mayis Ay1 Kitapligim’® 6rnegindeki gibi basliklara ayrilmistir. Her ayin kitapligina
tiklandiginda farkli kitap tanitimlarina yer verilmesi, kitap¢iya gitmeden kitaptan 6rnek sayfalar
gormek ve sayfa sayisi, yazar ve konu hakkinda bilgi sahibi olunmasi énemli bir igerik olarak
yer almaktadir. Kiiltiir ve Sanat basliginda ’Kisa Oykii’” alt baslig1 yer alir. Bu basliktaki farkli
oykiiler, igerige uygun resimlemeler ile bazis1 yazili olarak bazilar1 da video ile bir anlaticidan
dinleyebilecekleri sesli anlatim secenegi ile sunulmustur. “’Kiiltiir ve Sanat’’ bagliginda
sanatsal ve kiiltiirel icerik, 11 alt baglikta her biri farkli videolar ve iliistrasyonlarla desteklenen
konusunu 1yi aktarabilmis, etkili ve yas grubuna uygun olarak hazirlanmistir. Tiibitak Bilim
Geng Dergisi’nde de igerik olarak tamamen ayni olmasa bile Kiiltiir ve Sanat baslig1 olmasi
okuyuculara katki saglayacaktir. Kumbara 6rneginde bu baslikta yer alan ‘‘Tanigtirayim’’
isimli alt baglikta enstiiriimanlarin tanitildig1 seri yer almaktadir. Enstiiriimanlar1 dinleme ve
gorsel olarak tanima imkani bulan c¢ocuklar, sanatgilarin performansini izleme firsati da
bulmaktadir. Tiibitak Bilim Geng¢’in bu Orneklerdeki gibi sanatsal ve kiiltiirel iceriklerle

zenginlestirilmesi faydali olacaktir.

Kumbara Dergisi bagliklarindan biri olan Kodlama Egitimleri basliginda 3 ayr1 egitim

yer alir:
Scratch 3.0
Arduino
Kart-on ve p5.js

Bu egitimler hem videolu hem yazili olarak aktarilan hem de oyunlarla uygulama
yapilarak kavratilmasi saglanan bir tasarimla sunulmustur. Bu yoniiyle de Bilim Geng

iceriginde yer almasi faydali olabilecek bir uygulamadir.

Kumbara dergisinde bir baslikta eski konu igeriklerine ulasmak, sayfa sayilar1 altta
numarali olarak yer aldigindan igeriklerin takibini kolaylagtirmasi yoniiyle islevseldir. Bilim

Geng, bu sekilde sayfa sayilarini numaralandirarak daha kullanish bir sayfa diizeni olusturabilir.
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Kumbara dergisinde ‘’Yazarlar’’ basliginda igerik iireten tiim yazarlar yer almakta ve
hepsinin hangi i¢eriklerin sahibi oldugunu yazar ismine tiklayarak kullanicilar gorebilmektedir.
Bu yoniiyle de Bilim Geng Dergisinden farklilik gostermektedir. Hem igeriklerin yazarlari hem
de igerik saglayicilar bu baglik altinda ismen yer almaktadir. Tiibitak Bilim Geng¢ Dergisinde
toplamda kag adet yazar var ve kag adet igerigin yazaridir, bunu tespit etmek zordur. Bu konuda

da baglik olarak yazarlara bir yer ayrilabilinir.

Kumbara dergisinde ¢ocuklarin anlayacagi, yas diizeylerine uygun bir dil ve anlatim
tercih edilmistir. Bilimsel terimlere anlamlar1 da eklenerek agiklayici bir anlatimla yer verilir.
Tiibitak Bilim Geng, bilim ve teknoloji i¢erigini Kumbara dergisine gore daha yogun olarak ele
alan bir yayin olsa da igerik, terminolojiye bogularak uzun ve karmagik aktarilmaz. Geng ve

cocuklarin algilayabilecegi sekilde acik, anlasilirdir ve dikkat ¢ekici bir tasarimla aktarilmistir.

2.1. Dijital Yaymncihk
2.1.1. Dijital Dergi Kavrami

Dergi kavrami da giiniimiizde pek ¢ok kavram gibi teknolojiyle iligkisi baglaminda yeni
anlamlar kazanmistir. Siireli yayinlanan basili dergiler ilk olarak akla gelen dergi mefhumu olsa
da elektronik yaymlar ve dijital dergi gibi kavramlarla anlami yeni tanimlamalara ihtiyag

duymaktadir.

“’Genel olarak, dergi, gazete gibi belirli araliklarla diizenli olarak yayimlanan ve genis
bir okuyucu kitlesine hitap eden bir yayin orgamdir. "Dergi" kelimesinin Bati dillerindeki
karsiligi "magazine” olarak bilinir. "Magazin" kelimesi tarih boyunca c¢esitli anlamsal
degisikliklere ugramistir. Arap¢a kékenli olan "mahazin” kelimesi, bir depo veya esyalarin
saklandig1 yer anlamina gelir. Zamanla Fransizcada "diikkan" (bir¢ok esyanmin satildigi yer)

anlamim kazanan "magazin" kelimesi, Tiirk¢cede "magaza” seklinde kullanilan kelimeyle aym

kokten gelerek "satigla iligkili" ¢cagrisimlar kazanmistir’’ (Belge, 1986: 427).

Farkl tiirleri olan dergi, bir siniflamaya ihtiya¢c duymustur. *’Dergiler alanlarina gore
toplumu bilinglendiren kitle iletisim araglarindandir. Dergi tiirleri genellikle asagidaki gruplar

altinda siwralanabilir:
* Giincel haber dergileri
* Sanat dergileri

* Magazin dergileri
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* Gezi — seyahat dergileri

* Bilgisayar dergileri

* Teknoloji dergileri

» Ekonomi dergileri

* Ev-bahge dekorasyon dergileri
* Tarih dergileri

* Cizgi roman dergileri

* Mizah dergileri

» Cografya — Turizm dergileri
* Edebiyat dergileri

* Moda dergileri

* Spor dergileri,

» Akademik- Bilimsel dergiler ©* (Caligkan, 2016: 51).

Kazan’a gore (2017) dijitallesmenin en ¢ok etkiledigi, doniisiime ugrattigi ve yeni
firsatlar sundugu yayimcilik tiirlerinden biri dijital dergilerdir. Dijital dergiler bu ¢agin bir tiriinii
olarak yerini ald1 ve hizl1 bir biiylime siirecinde. .. Dijital dergilerinin avantajlarinin fazla olmasi
bu dergiciligin yaygin bir trend haline gelmesini saglayacaktir. Web 2.0’in sagladigi
etkilesimlik ortamlar Web 3.0’1a birlikte dijital dergiyi daha etkin, daha aktif ve daha kullanici

dostu yaparak cazibe merkezi haline getirmeye devam edecektir (Kazan, 2017: 24).

“’Elektronik dergi, basili dergilerin teknolojinin etkisiyle elektronik ortamda
vaymlanmaya basladigi yeni bir dergi tiiriidiir. Elektronik dergi yaymciligi, bilgi tiretiminin
doniisiimiinde onemli bir asamadir. Kuskusuz basili dergilerin kendi icerisindeki handikaplari
diistiniildiigiinde, elektronik dergiler sinirlt sayidaki basili dergilere alternatif olusturarak

cesitlilik saglamigtir.”’ (Sagir, 2019: 125).

Elektronik ortamda faaliyet gosteren yayilar farkl tiirlerde varliklarini devam ettirmektedir.
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“Basili yayincilikta oldugu gibi elektronik yaymncilik da teknolojinin gelismesi ile farkl: tiirler
ortaya ¢tkarmistir. Ortaya ¢ikan elektronik yayincilik tiirleri kendi iginde agik kaynak kodlu ve
kullanilan cihazlar olmak iizere konu igerinde agiklanacaktir. Elektronik yayinculik tiirleri

asagidaki gibidir,

1. Elektronik Kitap (e-kitap)

2. Elektronik Gazete (E-Gazete)

3. Elektronik dergi

4. Dijital (Interaktif) Dergi’’ (Akyiirek, 2019: 45).

“’Elektronik dergilerin gecmisi yaklasik 25 yillik bir siireyi kapsamaktadr. Bu siire
zarfinda elektronik dergiler biiyiik bir gelisim gostermistir. Ilk elektronik dergi érnekleriyle
bugtinkiler karsilastirildiginda her yonden biiyiik farkliiklar vardwr. Ancak bu farkhiliklarin
olusmasu cesitli sosyal, ekonomik ve teknik yenilikler ve degisimler sayesindedir’’ (Besimoglu,

2007: 17).
“’Gordon “Interaktif Dijital Dergi” yi dijital dergiden ayiran ii¢ 6zellige vurgu yapmaktadar:

o Interaktif dergiler, okuyucularin degil, ¢cevrimici okuyucularin dikkatini cekmek ve diger

dergilerle rekabet etmek icin tasarlanmistir.

* Etkilesimli dergiler sadece tek yonlii icerik dagitimi icin degil okuyucular ve dergi arasinda

kolay etkilesim saglamak icin tasarlanmistir.
* Etkilesimli dijital dergiler, okuyucularin etkilesimde bulunabilecegi reklamlart icermektedir.

Teknik imkanlar, yazilimsal farkliliklar, tasarimsal tercihler ve igerik uygulamalarina gore
farkliliklar gostermekle birlikte en yaygin olarak kullanilan dijital dergi ¢esitleri bes kategoride

siniflandirilmaktadir:

* Basili halde olmayan dijital dergiler

* Salt dijital dergiler

* Dergi stiriimlerinin iPad, Android veya iPhone uygulamalart
* Baska stiriimlerinin PDF kopyalart

* Kindle veya Sony eReader uygulamalar:.” (Akt: Kazan, 2017: 19).
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Dijital dergilerin farkli 6zellikler i¢erdigi ve bu 6zelliklere baglh olarak okuyucunun
cesitli ilgi ve taleplerine uygun se¢im yapabildigi anlagilmistir. Teknolojinin sagladigi imkanlar
farkl cihazlardan okuma segenekleri sunmaktadir. Telefon, tablet, bilgisayar veya e-okuyucuile
farkli okuma deneyimi sunan dijital dergileri takip etmek, dergilerin eski sayilarina ulasmak ve

saklamak mumkundiir.

2.1.2. Dijitallesmenin Avantajlar1 ve Dezavantajlari

Tiim teknolojik gelismelerin yaninda getirmis oldugu bazi dezavantaj ve avantajlar
bulunmaktadir. Biitiin diinyada, bilhassa da iletisim teknolojileri dahilinde dijital diinyanin
kullanmis oldugu sistemlerin analoglara gore daha ¢ok tercih konusu olmasinin altinda birgok

sebep yatmaktadir. Bu sebepler asagida belirtilmektedir: (Ispir, 2013: 5-6).

e Dogrusal olmayan iletisim yollarindan olduk¢a yiliksek hizlarda veri iletimi
saglanabilmektedir.

e Veri ve bilgiler oldukea kiicilik birimlere sikistirilabilmektedir.

e Medya metin ve igerikleri geleneksel film, kitap ve fotograf baskisi benzeri formlardan
uzaklasip, yeni materyaller seklinde yerini almistir.

e Dijital sinyal isleme yontemleri hizl1 bir sekilde gelismektedir.

e Biiyiik devreler yonga olarak imal edilebilmektedir.

e Iletim ve kopyalama sirasinda bozulma olmaz.

e Dijital sistemler bircok uygulamaya gore cok daha ucuzdur.

Kazan (2017), dijitallesmenin dezavantaj ve avantajlarin1 incelemistir. Kazan’a gore

dijitallesmenin avantajlari ise su sekilde ifade edilmistir:

e Etkilesim saglamasi

e Arsivleme ve depolama kolaylig1 saglamasi.

e Kopyalama ve ¢ogaltma stireglerinde yiiksek kalite standartlar1 saglamasi.
e Ulasimin kolay, ¢ok sayida derginin iicretsiz olmasi.

e Daha genis kitlelere kisa bir siire igerisinde erigsme firsati sunmasi.

e Coklu ortam.

e Yaynci i¢in iyi bir reklam mecrasi olmasi.

e Farkli ortamlarda kullanim kolaylig1 saglamasi.
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e Teknolojik avantajlar sayesinde dijital dergilerde kullanicilarin  hareketleri

istatistiklendirilerek rapor haline getirilebilmektedir.

Kazan (2017)’a gore dijitallesmenin dezavantajlar su sekildedir:

e Bilgisayar teknolojilerinin ¢okmesi sonucunda verilerin kaybedilmesi.

e Dijital yaymn sektoriiniin heniiz yeni sayilabilecek bir sektdr olmasi, gelisim siirecinin
heniiz tamamlanamamasi ve yeterince yayginlagmamasi.

e Siber saldirilar sonucunda giivenlik sorunu.

e Uygulamalarin, dijital altyapinin ve gorsel tasarimin siirekli olarak gelisim ve doniistim
icinde olmasi, dijital dergilerin teknik altyapidan tasarimina kadar siirekli olarak
gelistirilmesi ve degistirilmesinin ekstra zaman ve maliyet gerektirmesi.

e Dijital derginin, basili dergiye nazaran géz yormasi. (Kazan, 2017: 21-22).

“’Hedeflenen fayda ¢ikarimi bakimindan da elektronik ortam basinimin, mali kiilfetler ve
lojistik faaliyetlerde yarattigt olumlu beklentilerin de bu noktada énemli payr bulunmaktadir.
Uriiniin dagitiminda hiz kazandirmasi, bilginin transferi ve erisimine dair kolaylik yaratmast,
kategorize edilebilirligi, arama ve smiflandirmada giicligii gidermesi, farkli tipte ortak
paylasima dahil edilebilirligi gibi ozellikleri, hedeflenen pazardaki beklentilerden bazilarini
olusturmaktadir (Lai ve Chang, 2011: 560-561).”> (Akt: Irali, 2021: 322).

Cok secenekli ve farkli okuma deneyimi ile dijital yazin ve onun dahil oldugu elektronik
ortam, yazili eserlerden ayr1 olarak pek ¢ok farkli deneyim ve imkan sunmaktadir. Okuma
disinda dinleme secenegi olan bunu tekrar basa alma veya ileriye gotiirmeye imkani saglayan
multimedia ortam, Ozellikleri ve segenekleri artarak gelisen teknolojiyle yeni imkanlar
saglamaktadir. Zengin bir okuma deneyimi ve farkli ortam ve araglarla okumay1 cesitli

formlarda deneyimleme imkani, dijital yayinciligin sagladigi en 6nemli katkilardan biridir.

2.1.3. Dijital Dergilerin Tarihsel Gelisimi

Zaman i¢inde degisimi ve doniigiimii teknolojiye paralel bir seyir gosterse de insanlarin

yeni teknolojilerle olan yakin iligkisi arttik¢a dijital yayinlara ragbet de artmaktadir.

Zan’a gore insanlar, yasadiklart1 donemlerin etkilerini gelecek nesillere aktarmak

amaciyla tas yiizeylere semboller ¢izmistir. Glinlimiiz doneminde ise, bilgiyi ulastirma,
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arsivleme ve kayit altinda tutma konusunda dijital ortamlardan faydalanilmaktadir. Kayit
alanlarinda meydana gelen degisim ve gelisimler, yaym tiirlerinin artig gostermesine yol
acmistir. Metin, gorilintli ve ses dosyalarini kapsayan ve dijital olarak kayit altina alinabilen

dosyalar, bahsedilen zenginlesmenin bir sonucu olarak nitelendirilmektedir (Zan, 2006: 32).

Kazan’a (2017) gore, geleneksel dergicilikten dijital dergicilige dergiciligin doniisiimii
ise 1990’lardan giiniimiize kadar devam eden bir siirecin iiriiniidiir. Internetin yayinginlasmasi
ve iletisim ortamlarinin dijitallesmesi elektronik ortamlari cazibe merkezi haline getirmektedir.
Bu da beraberinde iireticinin tiiketiciye ulagsmasi i¢in bu ortamlar1 kullanmasini bir anlamda
zorunlu kilmaktadir. Tabletlerin ve akilli telefonlarin yayginlagsmasi iireticiye 6nemli mecralar
sunmaktadir. Bireyler giiniin her saatinde mekan ayrimi olmadan internete bagl bir tablet veya

akill1 bir cep telefonu ile dijital verilere rahatlikla ulagsmaktadir (Kazan, 2017: 19).

“1980’lerde diiz metinlerin olusan posta listesi bi¢iminde dagitilan elektronik postalar,
bugtinkii e-yayimciligimin ilk érneklerindendir” (Pettenati, 2001:1). Hi¢chir gorsel icermeyen
valnizca metinlerden olusan ilk e-yayinlarin sunum bigimi de olduk¢a zayiftir. Bu durum zaman
icerisinde farklilagan teknolojiler, gelisen bilgisayar aglari ve Internet’in yayginlasmasi ile
degisim gostermistir. Bilim, sanat, tasarim, yazin, ticaret, giizellik, spor gibi ¢ok c¢esitli
konularda hazirlanabilen e-yaywnlar, bugiin sahip olduklar: duragan / hareketli goriintiiler, ses,
canlandirma, etkilesim gibi ¢oklu ortam ozellikleri ile okurlarin ¢ok daha fazla ilgisini

cekmektedir.”” (Akt: Turgut, 2009:89).

Kes’ e (2009) gore, E-yayincilik, sadece CD-ROM veya internet {izerinden yapilan
yayinlar1 degil, genel olarak elektronik yollarla yapilan tiim yayinlar1 kapsar. Bu baglamda,
faks, televizyon gibi araclar da e-yayincilik kapsamina girer ancak akillara internet siteleri
iizerinden yapilan online yaymlar gelir. Metin ayrica, internetten indirilen dijital sesli uzun
metrajli filmler, video klipler, ii¢ boyutlu hareketli resimler, parildayan goriintiiler, slayt
gosterileri ve web sayfalarinin da elektronik yayinlar olarak kabul edilebilir. Ag teknolojileri
ve bilgisayarlarin gelistirilmesiyle dijital yayincilikta bir ilerleme yasanmis ve sonrasinda
iletisim ve bilgisayar teknolojilerinin de gelismesiyle beraber modern veri tabaninin gelisimine
iliskin bilgi sistemleri yeni bir boyut kazanmaya baslamistir. Ayrica veri tabanindan alinan

bilgiler, dijital yayincilik kavraminin biiyiik bir pargasi haline gelmistir (Kes, 2009: 2).

Bugiine dek internetin yayginlagsmasiyla birlikte dijital yayinlar da popiiler bir hal almig
ve gelismis teknolojiyle beraber yeni araclar ve bu araglarda farkli formlarda dijital igerikler
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gelismistir. Zaman igerisinde kagida bagimli olmaktan ¢ikan yayincilik, elektronik ortam

icerisinde okura farkli okuma deneyimleri sunarak yeni teknolojilerle aktarilmaya baslanmistir.

Diinyada oldugu gibi Tiirkiye'de de akademik dergilerle birlikte ilk dijital dergi
ornekleri ortaya cikmustir. ilk elektronik derginin PDF formatinda yayinlandig: bilinmekle
birlikte hangi dergi oldugu kesin olarak belirlenememektedir. Tiirkiye'de ise ilk PDF
formatindaki elektronik derginin adi hakkinda net bir bilgi bulunmamakla birlikte, internette
yaymnlanan ilk dergi bilinmektedir. Tirkiye'de 19 Temmuz 1995 tarihinde yayimn hayatina
baslayan Aktiiel dergisi, internette yaymlanan ilk dergi olarak bilinir. Aktiiel dergisi, Bogazici
Universitesi tarafindan internete aktarilmistir. 2 Ocak 1997 tarihinden itibaren, Aktiiel
Dergisi'nin yayinlanan sayilarina internet iizerinden erisilebilmektedir, ¢ilinkii bu sayilar Aktiiel

Dergisi'nin ¢evrimigi arsivinde bulunmaktadir (Ugak, 2017: 153).

Dijital yayinlarin okunmasi; internet siteleri, tasmabilir belge okuyuculari, mobil
uygulamalar ile gerceklestirmistir. Dijital yayinlarin dijital ortamlarda okunmasina katki
saglayan ilk yazilim 1991 yilinda Adobe’nin kurucu ortagi Dr. John Warnock, The Camelot
Project adiyla basili belgeden dijital belgeye gecisi saglayan yazilimi olusturmustur. Camelot,
1992 yilinin sonuna dogru PDF (Portable Document Format; Tasmabilir Belge Bi¢imi)’yi
gelistirmistir. Hedef; herkesin her uygulamadan belge alabilmesini, bu belgelerin elektronik
stirlimlerini  diledigi her yere gonderebilmesini ve bu belgeleri her makinede
goriintlileyebilmesini ve yazdirabilmesini saglayarak (Adobe Acrobat, t.y.) dijital belge
tastyrciligini saglamaktir. Giiniimiizde kullanilan tabletlere benzer donanim ise Amazon’un

cikardigs ilk e-kitap (e-pub) (Gorsel) okuyuculardir (Ipek, 2021: 92).

2.1.4. Dijital Derginin Cocuk ve Genclik Eserleri Arasinda Yeri

Cocuklara yonelik kurgusal ve bilimsel metinler onlarin egitimlerine ve gelisimlerine
katkida bulunmasinin yaninda, elestirel diisiinceyi ve bilimsel meraki destekler. Bunun yaninda
cocuklar, kitaplarla ve e- dergilerle etkilesim halindeyken bir yandan yeni kelimeler 6grenirler,
diger yandan elestirel ve yaratici diisiinme, medya okuryazarligi, gérsel okuma gibi cagimizda

son derece onemli olan becerileri gelistirirler.

“’Oguzkan, okumanin hedeflerini iic madde ile belirlemistir. Bunlar: bilgi kazanmak,
zevk almak, hayati tamimak. Cocuklarin bilgi kazanmak igin ders kitaplarini, zevk almak igin

edebi eserleri okuduklarini; hayati tanitan kitaplari da merakla okuduklarini belirtmis
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(Oguzkan, 2000: 12).” (Akt: Isil Uz Ersahin, 2019: 29-30).

Cocukluk donemi kisilik gelisimi yoniinden en 6nemli donemdir. Hem degerler egitimi
aktarilan hem de hayatin bir¢cok yoOnii ve insan iliskileri kavratilmaya calisilan metinler cocuga
yol gosterir. Cocuk dostlugu, saygiy1r ve sevgiyi, dayanisma, yurtseverlik, diiriistliik gibi
kavramlari olusturulan karakterler ve hikayeler ile 6grenir. Bu okumalar onun kisilik gelisimine
katki saglar. ¢ 'Cocuk eserlerinde konu seciminin é6nemi tizerinde duran Oguzkan (2013, s. 371)
ise “bu secimde, c¢ocuklarin evrensel nitelik tasiyan ruhsal ozellikleri yaminda, onlarin
diinyasina ayri bir renk ve kisilik kazandiran ulusal kiiltiir degerlerinin, iginde yasadiklar
toplumun benimsedigi ahlak kurallarinin, gelenek ve goreneklerinin de géz oniinde tutulmast”
gerektigini vurgular. Ele alinan konular ¢ocuklar: eglendirirken diisiindiirmeli, onlara birtakim
goriisler kazandirmalidir. Cocuklara saglam ve gegerli inanglar asilayacak, onlarin
demokratik yasayis bigimine karsi giivenlerini artiracak, evrensel ve ulusal degerlere karsi
besledikleri sayguy daha da gii¢lendirecek konulara agirlik verilmelidir.”> (Akt: Aydin, 2020:
318).

Sever’e gore c¢ocugun cevreyi ve toplumu anlamasi ve ait oldugu kiiltiiri
anlamlandirmasi nitelikli eserler araciligiyla olur. Cocuk okudukca yasadigi toplumun 6rf, adet
ve geleneklerini ve evrensel degerleri 6grenir. Cocuk edebiyati eserleri, cocugun anadili
iiriintidiir ve dil zenginligini ¢ocuga aktarir. Bu sekilde ¢ocuk anadilini dogru bir bigimde
ogrenebilir. Cocuk, anadilini 6grenerek; duygu ve diisiincelerini aktarabilir. Hem dilsel ve
biligsel gelisimi desteklenir hem de ¢evresiyle bag kuracagi sosyal becerileri de edebi metinler
araciligiyla kavrayabilir. Okul cagindaki c¢ocugun biligsel, dilsel, kisiliksel ve toplumsal
yapisinda istenilen olumlu davranis degisikliklerini saglayabilmek i¢in en etkili uyaran nitelikli

cocuk kitaplaridir (Sever, 2007: 15).

Dijital dergiler igerikleriyle estetik duyarlili§i gozetmek ve igerigini bu kaideler
iizerinde olusturma konusunda bilingli davranmalidir. Dijital dergiler, yeni nesil ¢ocuklarin
yetistirilmesi konusunda olduk¢a ©nemli bir rol oynamaktadir. Cocuk ve genglerin
yetistirilmesine katki saglayan eserlere ulasabilmek, internet teknolojilerinin yayginlagsmasiyla
beraber daha kolay bir hale gelmistir. Dijital dergiler, basili dergilere nazaran daha ¢ok cesit,
daha kolay erisim firsatin1 ¢ocuk ve genclere sundugu i¢in ¢ocuk ve genglik eserleri arasinda
olduk¢a 6nemli bir yere sahiptir. Internet {izerinden dgretici videolar, gdrseller vb. uygulamalar
ile e-dergiler, 6grenmeyi daha eglenceli ve verimli bir hale getirmektedir. Geleneksel

ortamlardan internet ortamina gegis yapilmasi, yeni nesil ¢ocuk ve genglerin internette daha
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fazla vakit gegirmesine neden olmustur. Bu durumu avantaja ¢evirmek amaciyla TUBITAK
Bilim Geng dergisi gibi internet lizerinden yayimlanan e-dergiler, ¢ocuklarin internet ortaminda
daha kaliteli vakit gecirmelerini ve ayrica bilgiye daha giivenilir ve kolay bir sekilde

erismelerine katkida bulunmaktadir.

Yal¢in ve Aytas (2005), dergilerin ¢ocuklara kazandirdiklarini ve etkilerini su sekilde

aktarmistir:

e (Cocuk, dergiyi okurken hem hos vakit gegirir hem de yeni seyler 6grenir. Ayni
zamanda da okuma, diisiinme, okudugunu anlama gibi aliskanliklar kazanir.

e (Cocugun yasami tanimasina yardimci olur, onun ruhuna canlilik verir, yagsama
sevinci verir. Cocugun yasama hazirlanmasi ve gesitli bilgilerin kazandirilmasi
konusunda ¢ocuga rehberlik eder.

e Tiirkge’yi en iyi sekilde konusup yazmay1 6gretirken dilin biitlin incelikleriyle
kullanilmas1 becerisini kazandirir.

e Yazmaya, ¢cizmeye, yorum yapmaya yardimci olarak ¢cocugun yaratici, yapici
etkinlikleri ve estetik diisiincesini gelistirir.

¢ Giincel olaylari izleyerek kendisini ilgilendiren gelismeler hakkinda bilgi sahibi
olur.

e Kendi yas grubunda cocuklarla iletisim icinde olarak onlarin duygu ve
diisiinceleri ile kendi duygu ve diisiincelerini karsilastirma imkani bularak

kendisini gelistirir (Yalgin ve Aytas, 2005: 237).

Bir toplumun gelecegi, gelecek nesil yetigkinler olacak ¢ocuklarin bilingli yetiskinler
olabilmeleri ile dogru orantilidir. Biitiin toplumlar degerlerini bir sonraki nesle aktarma
cabasindadir. Toplumun degerleri aktarilirken ¢ocuklara belirli davranis kaliplarini agilamay1
amagclar. Gorsel ve yazili medya da bu donemde devreye girer ve ¢ocugun belirli davraniglar

kazanmasinda ¢ok énemli rol oynar.

Cocuk edebiyati, ¢cocuklarin hayal giiglerini gelistiren, olumlu davraniglara yonlendiren
ve onlarin gelismelerine yardimci olan eserlerin biitlinlidiir. Masal, ninni, bilmece, tekerleme,

hikaye ve tiirkiiler cocuk edebiyatinin bir pargasidir.

“’Ben gengligimde ¢ocuk edebiyatiyla ¢ok ilgilenmistim. O zamanlar Times gazetesinin

bir edebiyat ilavesi vardi. Bu ilave yilda iki defa ¢ikardi. Cocuk kitaplarini teker teker incelerdi.
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Hangi acilardan Ingiliz toplumu cocuk kitaplarini begenmiyor? Hangi acilardan reddediyor?
Ne tiirden eserlerin yazilmasina tesvik ediyor? Gazete, okuyucusuna bunlari ogretiyordu. Bizde
maalesef boyle bir faaliyet yok. Bizde anne babalar, kitaplardan hangisi cicili biciliyse,
cocugun goziine ne ¢arptiysa alip eline veriyor. Halbuki cocuk hikayelerinden bir kisminin asla

ve asla o ¢ocuklara okutulmamast lazim.”” (Enginiin, 2006: 220).

Cocuk kitaplar1 gibi ¢cocuk dergileri de artik sanal ortamda ve teknolojinin oldugu her
yerdedir. Cocuk ve gencler de teknolojiyle i¢ ice biiyiirken onlarin okuduklari ve takip ettikleri
icerikler hakkinda ebeveynin tiimiiyle bilgi sahibi olmasi zordur. Bu dijital icerikler, cocuklara
hem bilgi hem edebi deger olarak katki sunabilecek nitelikte olmali. Hem ¢ocuk edebiyati
alaninda yetkin hem de ¢ocuk gelisimine ve pedagojisine hakim olan yazar ve yayin ekibi ile
iiretilen yazinsal igerik kaydedeger bir anlam tasir. Bu yoniiyle yayinlari inceleyen ve
ebeveynleri bilgilendiren uzmanlar sosyal medya araciliiyla ebeveynlere daha kolay
ulasabilmektedir. Dijital dergiler de ebeveynlerin kontrol edebilecegi sekilde ulasim ve kolaylik
saglar. Dijital dergiler ebeveynlere denetleme imkaninit sagladigi gibi ayn1 zamanda ge¢miste
gazetelerle basili olarak devam eden kitap eklerinin devami olarak kitap incelemeleri ve
tanitimlarini dijital olanaklarla daha etkili yapmaktadir. Bu mecrada yayinlanan &ykiiler ve
bilim yazilar1 ve yazi dizileri, iliistrasyon sanatcilar1 ve tasarimcilar ile gorsel ve sanatsal deger

tagimaktadir.

Oguzkan’a (2001) gore, cocuga hitap eden eserlerin yaziminda soyut kavramlardan
olabildigince kagilmali somut kavramlara yer verilmelidir. Ciinkli gocugun anlama seviyesini
zorlamak onun kitaba kars: ilgisini azaltir, okuma aliskanligin1 kéreltir. Iyi kitaplar, cocugun
somut diistinme bi¢giminden, soyut kavramlara dogru gelismesine, gergekle hayal diinyasi

arasinda kopriiler kurmasina yardim eder (Oguzkan: 2001: 385).

Basili eserlerden ziyade g¢ocuklarin dijital yayinlar1 takip etme sebeplerinden biri
olabilecek belki de 6nemli bir unsur olarak somutlastirmay1 gosterebiliriz. Cocuk, okudugu
metni daha 1yi anlayabilecegi ger¢ege yakin gorsel zenginligi, teknolojinin sagladigi imkanlarla
bulabilmektedir. Dijital ortamdaki etkilesim ve teknolojik araglarin sesli ve renkli diinyas1 daha
gercege yakin ve somut bir okuma deneyimi sunmaktadir. Bu da ¢ocugu dijital yayinlara ve

dolayisiyla okumaya daha istekli kilabilmektedir.

Cocuk dergileri, ¢ocuklarin yetenek, beceri ve bilgilerini arttiracaklar1 birer egitim

29



araclar1 olarak diisiiniilebilir fakat yalnizca Ogretici igerige sahip bir dergi, ilgilerini
cekmeyecektir. Cocuklara 0gretirken onlar1 eglendiren ve onlara bilgiyi oyunlastirarak veren
icerikler ilgilerini canli tutacaktir. Hem yaratici diistinme becerilerini gelistiren hem de yeni
kavramlar Ogrenerek yeni fikirler edinmelerini saglayan yazinsal iirlinler, dijital dergi
formundaki yaymlarla giiglii bir aktarim alani bulabilmektedir. Cocuklarin yasma uygun
tasarlanan gorsel ve sanatsal unsurlarin da dahil oldugu ¢oklu ortamda edebi deger tasiyan
yazinsal icerik, okumayi tesvik edecegi gibi giizel yazabilmeleri ve konusabilmeleri i¢in de
gerekli becerileri kazanmalarini saglayacaktir. Kelime hazinesi gelisen ve dili dogru kullanma

yetisi kazanan ¢ocuklar, kendini daha iyi ifade edebilecektir.

Dijital platformlar ve dijital dergilerin etkilesimli olmasi, okuyucunun derginin
icerisinde rahatlikla gezebilmesini saglarken ayni1 zamanda zaman tasarrufu da saglar. Kullanici
okumak istegi sayfaya dogrudan erisim saglayabilir, arama tusu ile aratma yapabilir ya da
sayfalarin tiimiinii ayn1 anda goriintiileyebilir. Dijital igerigin, sanal ortamlarda paylasimi
sayesinde, daha fazla okuyucuya erisebilir ve bu sayede daha fazla okuyucuya sahip olunabilir
(ipek, 2021: 93). Bu goriisten hareketle ¢ocuk edebiyatinin konusu dijital yaynlar ile genis bir

alanda temsil bulabilir.

“’Cocuk yazimi, ¢ocuklara dilin ve ¢izginin anlatim olanaklariyla insan doasini anlatan,
sezdiren, yaami tanmimalarina yardimci olan estetik bir aractir. Bu aracin, ¢ocuklarin kiilik
geliimine ve demokratik kiiltiirii i¢selletirmelerine katki salamast beklenir. Bunun igin de yazin
tiriinlerinin, ¢ocuklarda, insan doasina aykiri olan tutum, davrani ve eylemlere kart duyarlik
oluturmasi; onlarin duygu ve diiiincelerini ¢cocua gére olan durumlarla-orneklerle eitmesi

gerekir.”” (Sever, 2002: 35).
2.1.5. Dijital Dergilerin Gelecegi Uzerine Tahminler

“Cevimigi Dergiciligin Diinti, Bugiinii, Yarini ” adl1 sdylesisinde Selamet, 1998°den beri
yayinda olan Tiirkiye’nin ilk e-dergisi altZine’da Dedektif e-Dergi, Hayal’et Resimli Mecmua,
Lemur Dergi ve Yerli Bilimkurgu Yiikseliyor dergilerine sorular yoneltmistir. Bu sdyleside,

dijital dergilerin gelecegi hakkinda goriisler ortaya konmustur:

“Dijital dergi ¢itkarmak diisiik maliyetli, karmagsik olmayan ve denetimi kolay bir siiregtir.
Dijital dergiye okurun/kullanicinin erismesi ¢ok kolaydir. Dergi hazir olur olmaz okurun
istifadesine sunulur. Dergi icerigini yayinlarken sadece yazi ve fotograf kullanmazsiniz.

Animasyon, video, 3 boyutlu goriintii, okurlara yorum yaptirma, referanslara gonderme vb. gibi
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internetin tiim imkdnlart emrinize amadedir. Ama hepsinden onemlisi, sayfa sayisinda ve
baskida simirlama yoktur. Dolayisiyla maliyetler sabittir. Bu da dijital dergilerin matbu

dergilere kiyasla en onemli artisidir.”’ https.//kayiprihtim.com/dosya/e-dergilere-sorduk-

cevrimici-dergiciligin-dunu-bugunu-yarini/

Dijital dergilerin giiniimiizde basili dergilere kiyasla avantajli oldugu hususlar, bu
yayinlarin tercih sebebi olarak goriilmektedir. Bu sebeple dijital yayinciligin daha fazla nicel

artis gostermesi mimkiindiir.

“’Matbu dergilerin bir giin digeriyle birlikte son bulacagina neredeyse kesin goziiyle bakiyoruz.
Fakat gelistirecekleri teknolojilerle nostaljik hissiyatlarint devam ettirmek isteyen insanlar igin
sayfalarimi ¢evirebilecekleri muadillerini yapmak igin zaman kaybetmeyecek girigimciler
ortaya ¢ikacaktir. Aslinda bir zaman sonra bir sey okumak zorunda bile kalmayacagiz.
Okumak, ilkel bir islev olarak tarihe gémiilecek. Iste o zamanlarda, gercek kdgit baskisiyla
vayinlanmis dergiler ve kitaplar, gelecek nesiller yalnizca miizelerde gorebilecek!’’

https://kayiprihtim.com/dosya/e-dergilere-sorduk-cevrimici-dergiciligin-dunu-bugunu-yarini/

Yayimnciligin dijitallesme silirecine girmesi, pek ¢ok dezavantaj ve avantaji yaninda
getirmistir. Yapilan literatiir taramasi1 sonucunda elde edilen bilgilere gore dijitallesme
siirecinin dergicilik sektoriinde bir gereklilik oldugu sonucuna varilmistir. Artik geleneksel
yaymlarin internetteki yaymlarmin da farkli sekillerde yayimlanabilmesi miimkiindiir.
’Elektronik dergilere internetin oldugu her noktada erigimin miimkiin olmasi, hakem ve yayin
giderlerinin en aza indirgenmesi, makalelerin yayinlabilmesinin kolaylig1 ve erisimdeki hiz,

bilginin hem iiretimini hem de yayilmasin artrmaktadr.’” (Yagmurlu, 2006: 76).

Dijital dergi alaninda ilerici adimlar atabilmesi i¢in dergilerin biinyesinde, gorsel
iletisim tasarimcisi, ¢oklu ortam uzmani, yazilim ekibi gibi tasarim ve yazilim siirecini takip
eden is gorenlerin bulunmasi zorunludur. Universitelerin tasarim ile ilgili béliimlerindeki
derslerin igeriklerinde dijital dergi tasarimi ile ilgili konularin daha yaygin olmasi
gerekmektedir. Ozellikle bolgesel ve yerel diizeyde yaymn yapan dergiler agisindan bu konu
onemlidir. Dijital dergi yazilimlar ile olusturulan dijital dergilerin kullanilabilirlik testlerinin
ve bu test sonucglarina gore gerekli iyilestirmelerin ise sektoriin gelecegi acisindan mutlaka
yapilmasi gerekmektedir. Boylece dijital dergi tasarimlarinin, basili dergi formatindan ¢ikarak

daha 6zgiir, yenilik¢i ve etkilesimli kullanimlar1 miimkiin olabilir (Ipek, 2021: 99).

Hem avantajlar1 hem yenilenen teknolojik gelismelerin sagladigi imkanlar sebebiyle,

dijital dergilerin gelecekte daha cok tercih edilecegi ongdriilmektedir. Gelecek nesillerin,
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teknolojik gelismelerin daha da hizlanacagi bir diinyaya dogacagi diisiintildiiglinde takip edecek
daha fazla okuyucu kitlesi bulacag1 goriisii, dijital dergileri onlimiizdeki yillarda daha genis bir

kitleye hitap edecegini sOyleyebiliriz.

“’Biligimin ve elektronik yontemlerin siirekli gelisimi, kitapta ve baskida derin bir
gelisim icermektedir. Bilgisayar destekli yaymciligin kullanimuyla, ekran kagidin yerini alacak
gibi durmaktadir. Dijital ortam, baska malzemeler iizerinden mevcut metinlerin korunmasini
ve dagitimini daha iyi saglayan karsiliklar olusturmakla kalmaz, dahasi baska bir dengi
olmayan orijinal belgeler de saglar. Dijital kiitiiphanelerin ileride hukuksal sikintilar yaratma
riski ve geleneksel kitapgiligi bitirme riski olabilir (Labarre:2012, 139).”” (Akt: Erdonmez,
2014: 48).

VR teknolojisi ve yeni nesil VR gozliik modellerindeki gelisen 6zellikler gdstermektedir
ki izleyerek takip edilebilecek sesli kitaplar ve gorsel tasarim ve dizaynin bu gozliiklerle daha
fazla 6n plana ¢ikacag sanal gergeklik ve arttirilmis gerceklik deneyimi yayimciligin da seyrini
degistirecektir. Farkli donanimlar ile okuma araglar1 oldugu gibi bu son teknolojiler ile fiziksel
komutlar1 takip eden goz, ses ve el komutlariyla hareket eden gozliikler, okuma deneyimini
farkli boyutlara tasiyabilir. Sanal ve gercek diinyanin i¢ ige olacagi bu gozliikler, kullanim
firsatt bulduktan sonra etkileri baglaminda okumaya ne gibi katkilar saglayacak ve dijital
yayincilik 6zelinde avantajlari-dezavantajlar1 neler olacak bu bagka bir calismanin konusu

olarak gelecegin lizerinde tartismaya deger giindemlerinden biri olacaktir.

Dijitallesmenin doniistiirdiigli alanlar yalnizca yayincilik sektoriiyle sinirli kalmayacak
ve kiitiiphaneler de teknolojik alt yapiyla beraber doniisecek ve kitaplar, dijital yaymciligin

sagladig1 imkanlar ile yeni bir forma biiriinecektir.

“’Dijitallesmenin kiitiiphaneciligi getirdigi noktalardan biri de kitapsiz kiitiiphane
Sfikridir. Ilk kez 1978'de The Futurist dergisinde Robert Frederick Smith tarafindan sézii edilen
"kitapsiz kiittiphane" ABD'nin Teksas eyaletinin San Antonio kentinde a¢ilmistir (Akoz, 2013).
Diinyamn ilk kitapsiz kiitiiphanesi olan mekanda on bin dijital kitaba bilgisayarlar ve elektronik
okuyucular ile erigilebilmektedir. Kitaplardan faydalanmak isteyen okuyucularin farkls eklenti

secenekleriyle kiitiiphaneyi kullanmas: miimkiindiir.”” (Akt: Asliyliksek, 2019: 115).
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3. YONTEM

Arastirmanin bu béliimiinde arastirmanin modeli, arastirmanin evreni ve 6rneklemi, veri
toplama araclari, verilerin toplanmasi ve verilerin analizi bagliklar1 altinda arastirma siireci

anlatilmigtir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Calismada nitel arastirma yontemlerinden dokiiman incelemesi teknigi kullanilacaktir.
Dokiiman incelemesi, arastirilmas1 hedeflenen olgu veya olgular hakkinda bilgi igeren yazili

materyallerin analizini kapsar (Yildirim ve Simsek, 2006: 187).

Arastirma modeli, tarama modelidir. “Tarama modeli, ge¢miste ya da giiniimiizdeki bir
durumu var oldugu sekliyle betimleyen, oOgrenmenin gerceklesmesi ve bireyde istenen
davranislarin gelismesi igin uygulanan siireglerin tiimiidiir” seklinde tanimlanir (Bahtiyar ve

Can: 2016).

Tarama modellerinden belgesel tarama kullnilmistir. Belgesel tarama: “Belli bir amaca
dontik olarak kaynaklar1 bulma, okuma, not alma ve degerlendirme islemlerini kapsar”

(Karasar, 2010: 77).

3.2. Arastirmanin Evreni ve Orneklemi

Bu ¢alismanin hedef evreni TUBITAK Bilim Geng Dergisi’dir. Bu evreni temsil eden
orneklem, amagl (kasti) 6rnekleme yontemiyle secilmistir. Ural ve Kilig amagh (kasti)
ornekleme yontemiyle; ’arastirmacimin, ornekleme dahil edilecek birimleri onceki bilgi,
deneyim ve gozlemlerinden hareketle aragtirmanin amacina uygun olarak kendi yargisiyla
belirleyecegini, kendi yargi ve degerlendirmeleriyle hareket ettigi icin evren hakkinda fikir

sahibi olmasi gerektigini belirtmistir’> (Ural ve Kilig, 2013: 43).

Orneklem; Bilim Geng Dergisi dzelinde secilen igerikler baglaminda dijital yayincilik

ve popiiler bilim yazarligidir.
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3.3. Veri Toplama Teknikleri

Calismada, nitel arastirma yontemlerinden dokiiman incelemesi kullanilacaktir.
Dokiiman incelemesi, arastirilmasi hedeflenen olgu ya da olaylara iligkin bilgi iceren yazili
kaynaklarin analizini kapsamaktadir (Yildirim ve Simsek, 2017). Bu baglamda calismada

TUBITAK "1n dijital bir yayini olan *’Bilim Geng”’ dokiiman incelemesi yoluyla incelenecektir.

Calismada TUBITAK’in 2015 yilinda resmi olarak dijital yaym diinyasinda yaymn
hayatina baglayan ve her giin giincellenen “Bilim Gen¢” yayin incelecektir. “Bilim Geng”
dijital yayiminda gengler kendi fikirlerini, projelerini ve ¢ektikleri fotograflar1 Bilim Geng’teki
profil alanlarinda paylasabilir. Bu bakimdan bu c¢alismada dergideki sesli, goriintiili ve
etkilesimli igerikler sekil ve icerik olarak degerlendirilecektir. Bilim Geng dergisinin amaci
“genglerin bilimle iletisim kurmalarina katki saglamak, bilimin yasamlarinin bir pargasi
oldugunu gostermek, proje ve bulus yapmalarii tesvik etmek, analitik ve elestirel diisiinme
yeteneklerini gelistirmek, gelecekteki kariyer secimlerinde bilim ve teknoloji alanlarina olan
ilgilerini artirmak™ olarak belirtildigi i¢in yapilacak olan bu ¢alisma ile bu amaca ne kadar katki

sunuldugu da degerlendirilmis olacaktir.

3.4. Verilerin Toplanmasi

Calismada TUBITAK’in dijital yaym olan “’Bilim Geng’’ incelenecektir. Her giin
giincellenen Bilim Geng, zengin icerigi ve hem gorsel hem yazili olarak dijital platformdaki

varhigiyla geng kusaga popiiler bilim igerigiyle hitap etmektedir.

Bilim Geng¢ yaymiin amaci, genglerin bilimle iletisim kurmalarina katki saglamak,
bilimin yasamlarinin bir parcasi oldugunu gostermek, proje ve bulus yapmalarini tesvik etmek,
analitik ve elestirel diisiinme yeteneklerini gelistirmek, gelecekteki kariyer se¢cimlerinde bilim
ve teknoloji alanlarina olan ilgilerini artirmak oldugu i¢in yayinda yer alan gorsel ve yazili
iceriklerin  tamami incelenerek se¢ili Ornekler {izerinden tiimevarim metoduyla

degerlendirecektir.

Bu degerlendirmeler yapilmadan 6nce; dijital yayincilik, dijital yayinlar, dijital dergi ve
dijital egitim ile ilgili alan arastirmasi yapilacaktir. Sonraki asamada dijital yayinlarin geng
kusaga yonelik igerikleri ve bu igeriklerin 6zellikleri Bilim Geng Ornegi iizerinden

degerlendirilecektir.
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3.5. Verilerin Coziimlenmesi

Bu calismada TUBITAK’1n dijital bir yayin1 olan Bilim Geng’teki metinler, igerik
analizi teknigi ile analiz edilecek ve bulgular betimsel olarak sunulacaktir. Igerik analizinde
temel amag, “toplanan verileri aciklayabilecek kavramlara ulagsmaktir. Kavramlar temalara
gotiirlir ve temalar sayesinde olgular daha iyi diizenlenir ve anlasilir hale gelir.” (Yildirim ve
Simsek, 2017). Calismada elde edilen veriler kodlanarak temalastirilacaktir. Boylece “Bilim
Geng” Ornegi lizerinden popiiler bilim okur — yazarlig1 ve genglik edebiyati incelemeye ve

coziimlenmeye calisilacaktir.
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4. BULGULAR

4.1 Tibitak Bilim Geng¢ Dergisi

Okur yazarlik becerilerinin degisimi farkli bir okuma kiiltiirlinii beraberinde getirdi,
okuma aligkanligini gliniimiizde en ¢ok etkileyen dijital platformlar; ilk genglik eserlerinin daha
cok bu platformlarla okuyucuya ulastig1 gen¢ yazarlarin ve okuyucularin bulustugu bir yer
halini aldi. Dijital platformlarin varligi hem gen¢ kusagin vaktinin ¢ogunu gecirdigi sanal bir
mecra olmasiyla hem ulasimin kolay ve ulagsmada maliyetin daha diisiik olmasi ile tercih sebebi
olsa da igeriginin nitelik anlaminda bir¢ok eksigi oldugunu gérmek miimkiin. Yas gruplarina
uygun olmayan igeriklere ulasgimin bu denli kolay olmasi ve niteliksiz yahut zararh
sayilabilecek yayinlarin kontrolsiizce ¢ogalmasi dijital yayinlarin heniiz istenilen diizeyde
yetkin ve etkin olamadigina karsilik geliyor. Bu noktada sosyal bilimler alanindaki ¢aligmalarin
azligr gorilmektedir. Bu ihtiyaca binden Tiibitak Bilim Geng¢ dergisini inceleyerek katki

saglamak amaglanmistir.

“Cocuk Edebiyatina Elestirel Bir Bakis’’ adli kitaba gore dijital diinyada farkl
niteliklere sahip yeni bir muhteva ve bicem ile gelisen ¢ocuk yazini, interaktif olmay1 ve radikal
degisimleri de beraberinde getirmektedir. Bir¢ok etkilesim araciyla farkli tiirlerdeki edebi
icerigin yansitilacagi bu edebiyat dali ¢cocuklarin ufkunu agmakla beraber yeni diinyanin ve
cagin gerekliliklerini tasiyan teknolojik bir alt yapiyr gerekli kilmaktadir. Bilimsel birgok
yeniligin temellerinin atildig1 cocukluk ve ilk genclik yillarindaki okuma ve yazma ¢aligmalari,
bu teknolojik alt yapinin sundugu imkanlari nitelikli kullanmay1 yeni okuma yazma becerilerini
de i¢ine alarak ¢ok genis bir okur-yazarlik deneyimini bilmeyi gerekli kilmaktadir. (Lukens vd.,

2018: 23).

Cocuk edebiyat1 ve genglik yayinlarinin bir cocugun 6zerk bir birey olarak yetismesinde
onemli bir islevi oldugu bir gercektir. Bu edebiyat dalinin giiniimiizde beklenilen yasam

becerilerini kazandirmasi noktasinda pedagojik bir yaklasimi gézetmesi gerekmektedir.

Tiibitak Bilim Geng, Tiirkiye Bilimsel ve Teknik Arastirma Kurumu (TUBITAK)
tarafindan 2015 senesinde yaymlanmaya baslayan dijital popiiler bilim yayini olarak ifade
edilmektedir. 2014 senesinde test yayimina baglamis olan Bilim Geng dergisinin resmi agilis1 30

Nisan 2015 yilinda Gelibolu’da gerceklestirilmis olan “Canakkale Zaferi 100. Yil Anma
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Programi” nda yapilmistir. Alaninda uzman olan Tiirk bilim insanlarinin deneyimlerini,
aragtirma konularimi ve basari hikayelerini gencler ile paylasmalart i¢in 2014 ile 2019 seneleri
arasinda Bilim Gen¢ Dergisi tarafinca 1285 Bilim Soylesisi ve 29 Bilim Kafe faaliyeti
diizenlenmistir.

https://web.archive.org/web/20150512055109/https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/bilim-

gencin-resmi-acilisi-canakkale-zaferi-100-yil-anma-programinda-gerceklestirildi

Bilim Geng Dergisi, giivenilir ve dogru bilginin yaninda birbirini tekrar etmekte olan
internet sitelerinden farkli bir sekilde 6zgiin bir icerige sahiptir. TUBITAK 1n dijital popiiler
bilim yaymi olarak Bilim Geng, etkilesimli koseleri ve zenginlestirilmis icerigi sayesinde
yalnizca okuyarak degil uygulayarak ve izleyerek 6grenme firsat1 da sunmaktadir. Bilim Geng
Dergisinde bulunan bilgilendirici grafikler ve videolar, karmasik olan bilimsel konularin
kolayca anlasilmasini saglamakta iken etkilesimli zeka oyunlar1 6grenme siirecinin eglenceli
bir hale gelmesine yardimci olmaktadir. 2015 senesinde Bilim Geng tarafinca gengleri robot
teknolojileriyle tanistirmak amaci ile “Robot Bilim Senligi” diizenlenmistir. Tiirkiye nin yirmi
farkli sehrinden 6 bin 6grenci, 400 6gretmen ve 200 okul, robot bilim projelerini bu senlikte
gostermistir.

https://web.archive.org/web/20150620071129/https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/tubitak-

bilim-genc-robot-bilim-senligi-ankarada-gerceklestirildi

Bilim Geng dergisinde bulunan roportajlar ve videolar sayesinde ¢ocuklar, uluslararasi
alanda bilime katkida bulunan basarili Tirk bilimcilerini taniyabilmekte, arastirmalardan
haberdar olabilmekte ve yasam Oykiilerini 6grenebilmektedirler. “Deneyler” ve “Tasarla ve
Yap” koselerinde bilimsel olgu ve kavramlari uygulamali bir sekilde kesfetme imkan1 ¢ocuklara
sunulmaktadir. Bilim Geng¢ dergisinde bulunan profil alanlarinda ¢ocuklar proje ve
fotograflarin1  yayinlayarak  bilimin ~ renkli ~ diinyasina  adim  atabilmektedir.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/

Tiibitak Bilim Geng, TUBITAK '1n dijital ortamda iicretsiz popiiler bilim yayin olarak

bulunmaktadir. https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/ adresi lizerinden ulastigimiz sitesinde dergiyi

takip ederken daha kolay bir kullanim imkan1 sunan iiyelik girisi icin siteye kullanict adiyla
girig yapilabilmektedir. Tiim yazilarin kaynaklar1 ve sitede paylasilan igeriklerin yazar adlari

da mevcuttur.
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TUBITAK Bilim Geng

@bilimgenc36,7 B abone528 video

Popiiler Bilimin Dijital Adresi

Bilim Geng TV Youtube sayfasi 29 Oca 2014 tarihli katilim bilgisine Youtube sayfasindan

ulasilmustir.

(09.04.2023 tarihi itibariyle 36,7 k abone 528 video 2.965.213 goriintiileme)

4.2 Dergi Icerik Incelemesi

Tiibitak Bilim Gen¢ Ana Sayfasi

Bilim Genc'te ara Q

Sitenin ana sayfasinda en iist alanda ortalanmis olarak arama ¢ubugu bulunmaktadir.
Siteye tliye olundugunda bu arama kutucugunun sag tarafindaki giris yap butonundan iiyelik
girisi yaparak sayfada iiyelere saglanan kolayliklardan faydalanilmaktadir. Iceriklere yorum
yapabilmek icin iiye olmak gerekmektedir. Uye olarak kullanic1 girisi yapmak istenildiginde
isim-soyisim ve e-mail adresi paylasilir, kullanic1 adi belitlenir ve °TUBITAK Bilim Geng

Kullanic1 S6zlesmesi ve Kullanim Kosullari’” okunarak onay verilmesi istenir.

Uyeler, hem okuma yapmak istedikleri basliktaki yazilar1 begenip yorum yapabiliyor ve
okumalarin1 kaydederek daha sonra goriintiilleme imkani bulabiliyor. Okuma ve begeni listesine
ekledigi icerikleri kullanicilar daha sonra okuyabiliyor. Yazilarin igeriklerinden konu etiketleri
de yazmin hemen alt tarafinda karo etiketi ile yer aliyor. Bu sekilde kullanicilar ayni etiket yer
alan diger yazilara da kolayca ulasabilmektedir. Ayn1 zamanda igerikleri paylasmak isteyen
kullanicilar sag altta paylasma segenegine tiklayarak Facebook, Watsapp, Telegram ve Twitter

izerinden paylasabiliyor.

Bu kutucugun altinda pencereler seklinde yan yana dizi halinde popular bilim, sesli
yayin, deneyler... gibi baslhklardan gorseller ve icerik bashiklarinin yer aldigi raf bulutu

bulunmaktadir.

Bu gorselleriyle birlikte icerik basliklar1 olan pencerelerin alt tarafinda, sayfanin orta
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kisminda tiim igeriklerin son yaymlanmis yazilar1 gorsel olarak daha biiyiik ve basliklarinin
altinda yaz1 igeriginden 6n yaz1 yer almaktadir. Sitenin sag tarafinda makaleler baslig1 mevcut
olup yine gorsellerle kutucuklar asagiya sirali sekilde dizilmistir. Her bir kutuda farkli baslik
ve icerik vardir. Sitenin sol tarafinda ise alt alta igerik bagliklar1 yer alir. Bu igerik basliklari

kendi bagligiyla uyumlu sembollerle sitenin sol kisminda asagidaki gorselde oldugu gibidir:

4.2.1Popiiler Bilim

Popiiler bilim, bilimin ve bilimsel gelismelerin insanlarin yasamlarini nasil etkiledigini
de anlatan bir alan olarak merakli okuyucular1 kendine ¢eken bir basliktir. Bu alanda yayinlanan
kitaplar daha ¢ok kiitiiphanelerde bulunan arastirma ve bilimsel ¢aligmalarda kaynak olarak
kullanilan kaynak kitap olarak goriilebilir. Popiilere bilim igerikleri, dijital bir dergi ile nasil
daha etkili olabilir popiiler bilim yaymlarinin 6zelliklerini anlayarak goérebiliriz. Eroglu popiiler
bilim kitaplarinin etkili bir 6gretim araci olup olmadigini sorguladigi ¢alismasinda bu alanda

yapilan yayinlarin sahip olmasi gereken 6zellikleri soyse siralamistir:

“e Bilim insanlarimin biyografileri
* Bilimsel geligsmelerin ortaya ¢ikislar: ve doneme ait ilgi ¢ekici olaylar
* Bilimsel gelismelerin giinliik yasamimizdaki yeri ve etkileri
* Giintimiiz bilim ve teknolojik gelismelerinden haberler
* Eglenceli deneysel uygulamalar.”

* Video gorseller (belgesel videolart, bilim kurgu filmleri, bilimsel yarisma programlari,
vb.) * Popiiler bilim kitaplar: (yaywmevleri tarafindan basilan yazili materyaller)

* Popiiler bilim dergileri (kurum/ kuruluslar ya da yayinevleri tarafindan basilan
periyodik popiiler bilim yaynlari)

» Sinif dist informal 6grenme ortamlart (bilim ve eglence merkezleri)” (Eroglu, 2020:
657-658).

Dergide diizenli yer alan basliklardan biri olan Popiiler Bilim kosesinde 1955 adet yazi
oldugu tespit edilmistir. Bu yazilar farkli dallarda se¢ilmis bilim yazilarindan olusur. Agirlikl
olarak teknoloji, uzay bilimi, biyoloji ve kimya bilimi olmak iizere kozmoloji, genetik gibi
cesitli bilim dallarinda yazilar mevcuttur. Hem ulusal hem de uluslararasi yiiriitiilen projeleri

ve farkli bilim dallarindaki yeni gelismeleri aktaran yazilar, giincel bilimsel ¢alismalar takip

edebilmeyi saglamaktadir.
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Sitede bu baglik altinda incelenen ilk yazi matematik ve 6zel 6grenme gilicliigli olan
Diskalkuli’ye deginiyor. Yazi, Dr. Melis Savagan Sogiit tarafindan kaleme alinmis 30/05/2022
- 18:30 tarihinde sisteme yliklenmis olup 'Matematikteki Basarisizli§imizin Nedeni Diskalkuli
Olabilir' konu bashigiyla yaymlanmistir. Sayilarla ilgili kavramlar1 anlama, aritmetik bilgileri
ogrenme, hizli ve dogru hesaplamalar yapma konularinda yasanan giicliikk olarak tanimlanan
Diskalkuli hakkinda bilgi aktaran yazi matematik korkusuna deginiyor. Cocuk ve genglerin bu
konuda bilgi sahibi olmasi hem kendileri hem c¢evresindeki insanlara kars1 farkindaligini
arttiracagi i¢in 6nemli bir konu oldugu goriilmektedir.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/matematikteki-basarisizligimizin-nedeni-diskalkuli-

olabilir

Bu baslik altinda incelenen bir diger yazi, Kagan Gokhan Gorgisen tarafindan kaleme
almmis 29/04/2023 tarihli “Tiirkiye’Nin ilk Uzay Yolcular1 Belli Oldu!” baslhikli yazidir. Bu
yazida “’Tiirkiye’nin uzaya ¢ikacak ilk astronotlari, Istanbul Atatiirk Havalimani’nda
gerceklestirilen TEKNOFEST 2023°’te agiklandi’ ifadesiyle bir alt baslik yer alir. 9 Subat
2021 yilinda ilk kez agiklanan Milli Uzay Programindan bahsedilmektedir. Bu program Tiirkiye
Uzay Ajansi (TUA) ve TUBITAK is birligi ile hazirlanmstir. Tiirkiye nin uzay alanindaki
gelecek 10 y1l hedeflerinin bir araya getirildigi Milli Uzay Programi kapsaminda en az bir Tiirk
vatandaginin bilimsel ¢aligsmalar yapmak iizere uzaya gonderilmesi amaglanilmig, bu kapsamda
Tirkiye’nin ilk astronotlar1 olmak isteyenler bagvurulara yogun ilgi géstermistir. Uzaya ¢ikacak
ilk Tiirk astronotlarin isimleri 29 Nisan 2023 tarihinde TEKNOFEST Istanbul’da aciklanmustir.
Bu haber Teknofest’te Cumhurbaskaninin yer aldig1 bir fotograf ile yayinlanmistir.

Asil olarak agiklanan uzay yolcusu, Hava Kuvvetleri Komutanliginda F-16 pilotu olarak
gorev yapan Alper Gezeravci ve yedek olarak agiklanan uzay yolcusu ise ROKETSAN'da uzay

firlatma sistemleri alaninda ¢alisan bir sistem miihendisi olan Tuva Cihangir Atasever’dir.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/turkivenin-ilk-uzay-volculari-belli-oldu

“Tiirkiye'nin Ilk Uzay Yolcusunu Neler Bekliyor?”’
Dr. Tuba Sarigiil 26/09/2022

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/turkivenin-ilk-uzay-yolcusunu-neler-bekliyor

Bu yazinin alt bashig1 su sekilde verilmistir: ©°2023’te uzaya gonderilmesi planlanan
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Tiirk uzay yolcusunun egitim ve uzaya yolculuk siirecleri konusunda Axiom Space Sirketi ile
Fransa’da gerceklestirilen Uluslararas1 Uzay Kongresi’nde is birligi anlagsmas1 imzaland1.””’

Haberle ilgili detaylara yazida uzant1 eklenen kelimeye tiklayarak ulasilabilmektedir.
Uzanti, ilgili konu hakkinda detayl bilgi almak isteyenleri Tiirkiye Uzay Ajansi’nin sayfasina
yonlendirmektedir. Bu sayfada okuyucu, Milli Uzay Programinin detaylar1 hakkinda bilgi
sahibi olabilmektedir.

https://tua.gov.tr/tr/haberler/turk-uzay-volcusu-icin-axiom-space-ile-imzalar-atildi

Bu uzantiy1 agtigimizda sayfada, Fransa’da diizenlenen Uluslararas1 Uzay Kongresinde
TUBITAK UZAY ile Axiom Space arasinda imzalarin atildigindan ve Axiom Space’in, Tiirk
uzay yolcusunun yercekimsiz ortamda yapacagi bilimsel arastirmalara da olanak
saglayacagindan bahsediyor. TUA tarafindan hazirlanan Milli Uzay Programi kapsaminda
baslatilan Tiirk Uzay Yolcusu projesinde aday belirleme siirecinin, TUBITAK UZAY ’1n teknik
ylriitiiciiliigiinde devam ettigini aktaran yazida, diinya yoriingesinde yergekimsiz ortamda
yapilacak olan arastirmalar i¢in liniversite ve arastirma kurumlarindan gelen deney onerilerinin

teknik bir heyet tarafindan degerlendirildigi iletilmistir.

“Yiiksek Coziiniirliikli Goriintiileme Uydumuz IMECE Uzay Yolculuguna Hazir”
basligin1 gordiiglinde bir gencin umutlanmasi ve heyecan duymasi i¢in bu ¢alismanin igerigini
okumak, bilim yolculugunda atacagi 6nemli bir adim; hem bilimsel caligmalara tesvik
mahiyetinde 6nemli, hem de milli teknolojiyi takip eden bir yurttas farkindaligi kazandirma
konusunda destekleyici bir unsurdur. Dr. Tuba Sarigiil tarafindan yazilan yazi, “TUBITAK
Uzay Teknolojileri Arastirma Enstitiisii tarafindan gelistirilen yiiksek ¢oziintirliiklii yer gézlem
uydumuz IMECE’Nin, 14 Nisan sabahi saat 09.48’de ABD’deki Vandenberg Hava Kuvvetleri
Ussii’nden uzaya firlatilmasi planlaniyor.” alt bashigiyla verilmistir.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/yuksek-cozunurluklu-goruntuleme-uydumuz-imece-

uzavy-volculuguna-hazir

2023 TUBITAK Efficiency Challenge Elektrikli Ara¢ Yarislar1 Ne Zaman, Nerede Yapilacak?
Bagvurular Ne Zaman Sona Eriyor? Mehmet Sigirct  27/10/2022

Bu baslikla paylasilan yazi, TUBITAK tarafindan 2005 yilindan bu yana diizenlenen
Uluslararas1 Efficiency Challenge Elektrikli Ara¢ Yarislar1 ve ilk kez 2021 yilinda
diizenlenmeye baglanan Liseler Aras1 Efficiency Challenge Elektrikli Ara¢ Yarislari, 2023
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yilinda 25-29 Nisan 2023 tarihlerin arasinda Kocaeli TUBITAK Gebze Yerleskesi’nde
gerceklestirileceginin bilgisini veriyor. TEKNOFEST Havacilik, Uzay ve Teknoloji Festivali
kapsaminda yapilmasi planlanan yarislarin temel amacmin, temiz ve yenilenebilir enerji
kaynaklarinin ara¢ teknolojilerinde kullaniminin yayginlastirilmasina katkida bulunmasi
oldugu aktarilmistir.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/2023-tubitak-efficiency-challenge-elektrikli-arac-

yarislari-ne-zaman-nerede-vyapilacak

Bu baglik altinda yer alan yazilarin popiiler bilim konusunda okuyucularin hem bilgi
edindiklerini hem de giincel bilimsel faaliyetler hakkinda gelismeleri takip edebildiklerini
sOyleyebiliriz. Popiiler bilim konusunda bir¢ok baslikta bircok konu igerige uygun gorseller ve
video ile desteklenmistir. Bu baslik altindaki igerikleri takip edenler, hazirlanan paylasimlar

uzman ve yetkili kisilerden 6grenme firsat1 elde etmektedir.

Popiiler bilim basligi, genclerin iyi birer bilim okur-yazari olmasi konusunda
destekleyici bir igerikle yaymlanmaktadir. Bilimi ve bilimsel arastirma ve ¢alismalar takip
ederken teknolojide geldigimiz noktay1 gérerek yerel iiretimi destekleme konusunda farkindalik
kazandiran Popiiler bilim igerigi, bilimsel gelismelerin takibi konusunda da biling
kazandirmaktadir. Bu sebeple hem giinliik hayatlarinda hem de akademik hayatlarinda genglere
katki saglayan bir basglik oldugunu sodyleyebiliriz. Gengler bu baslik ve iceriginden istifade
ederek pek cok fikir ve proje iiretebilir ve bunu bilim festivallerinde ve yarigsmalarda sunma

sansini elde edebilir.

4.2.2 Soru — Cevap

Glinlimiiz egitim yaklasimlari, 6grencinin egitim siirecinin merkezine yerlestirilmesi
gerektigi konusunda hemfikirdir. Bu yaklasim, 6grencinin dil ve zihinsel becerilerinin st
diizeyde gelistirilmesini hedeflemektedir. Kanaatimizce bu becerilerin merkezinde diisiinme ve
sorgulama yer almaktadir. Diistinme ve sorgulama, 6grencilerin zihinsel islem ve siire¢lerini
harekete gegirerek; problem ¢6zme, karar verme ve kavramlastirma gibi becerilerin

gelistirilmesine katki saglamaktadir.

*...popiiler bilim yayinlar: bilim insanlarinin yasamlarina, temel fen konularinin daha

sade basit bir dille anlatimina, giinliik yasamimizda yer alan problemlerin ¢oziimiine yonelik

42



eglenceli uygulamalara vb. konu basliklarina yer vermektedir. Ogretim programimn ozel
amaglart incelendiginde ise ciddi anlamda popiiler bilim yaymlarmin konu icerik ve
yaklagimlar ile ortiistiigii tespit edilmistir. Ornegin;

* Birey, ¢evre ve toplum arasindaki karsilikly etkilesimi fark ettirmek; toplum, ekonomi
ve dogal kaynaklara iligkin stirdiiriilebilir kalkinma bilincini gelistirmek,

* Fen bilimleri ile ilgili kariyer bilinci ve girisimcilik becerilerini geligtirmek,

* Bilim insanlarinca bilimsel bilginin nasil olusturuldugunu, olusturulan bu bilginin
gectigi siiregleri ve yeni arastirmalarda nasul kullanildigint anlamaya yardimci olmatk,

* Dogada ve yakin ¢evresinde meydana gelen olaylara iliskin ilgi ve merak uyandirmak,
tutum gelistirmek seklindeki maddelerin programda yer aldigi gézlenmektedir (TTKB, 2018).”’
(Akt: Eroglu ve Saglam, 2020:661).

Dergide, Soru-Cevap baslig1 altinda uygun goérseller esliginde bir¢ok farkli bilim dalini
kapsayan 609 soru ve cevaplar yer alir. Yalnizca icerikteki birkag baslig1 okuyarak birgok farkli
konuda bilgi sahibi olmak miimkiindiir. Bu soru ve cevaplarin ¢esitliligi aktif fay cesitlerinin
ne oldugundan ‘Bazi Miizelerde Flasli Fotograf Cekilmesine Neden Izin Verilmez?’ gibi
giinliik hayatta merak edilen ilging yasaklara kadar uzanir.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/bazi-muzelerde-flasli-fotograf-cekilmesine-neden-

izin-verilmez

Bu baglik altinda incelelen igeriklerden ilki Dr. Elif Ebren Kaya tarafindan kaleme alinan
22/01/2022 - 17:30 tarihli 'Duygusal Zeka Nedir?' isimli yazidir. Bu yazida s6z konusu soruya
cevaben farkl zeka tiirleri icinde duygusal zekanin 6zellikleri aktarilmistir.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/duygusal-zeka-nedir

Soru Cevap baglhig1 altinda incelenen diger bir yazi Dr. Tuba Sarigiil’tin, 19/04/2023
tarihinde yayimlanan “Bir Metni ChatGPT nin Hazirladig1 Anlasilabilir mi?”* baslikli yazidir.
Yapay zekay1 kullanarak kullanicilarin taleplerine yonelik metinler olusturan bir sohbet robotu
olan ChatGPT den bahsedilen yazida ChatGPT nin son zamanlarda bu kadar popiiler olmasinin
sebebine ve ChatGPT’nin kullanicilar tarafindan deneyimlendik¢e bu teknolojiyle neler
yapilabilecegi konusuna dair yeni bilgilere yer verilmektedir. Bir metnin ChatGPT tarafindan
mi yoksa bir insan tarafindan m1 olusturuldugunu tespit etmek miimkiin mii? Sorusuna cevap
veren yazi bu yeni sohbet robotunun kullanimi ve kullaniminin anlasilirh@i hakkinda bilgi
vermektedir.
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https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/bir-metni-chatgptnin-hazirladigi-anlasilabilir-mi

Okuyucusu olan ortaokul ve lise 6grencileri igin soru sormaya ve cevap aramaya
yonlendirecek ¢ok farkli konulara deginilmis olan bu baslikta, bilimsel arastirmay1 baglatmasi
beklenen soru sormak, sorgulamak tesvik edilmistir. Bu sebeple bu icerikte hem sebep sonug

iligkisine bagl 6grenme hem de 6grenmelerini kolaylastiracak soru sorma becerisi gelisebilir.

4.2.3 Tasarla ve Yap

Bu baglikta 155 adet yazi mevcuttur. 31/05/2022 - 23:11 tarihiyle sisteme yiiklenmis

olan 'Jeolojik Zamani Hizlandiralim' isimli yaz1 Fen Bilimleri Ogretmeni Namdar Giirsénmez'e
aittir.
Zorluk derecesi orta ve yas aralig1 14 olarak belirlenmis olan ¢alisma ile uygun malzemeler
kullanarak, levhalarin hareketleri ile daglarin olusumu arasindaki iliskiyi kesfetmeyi saglayacak
bir diizenek hazirlamak amaglanmistir. Gorsel ve video destegi ile yapimi anlatilan ¢alismanin
sonucunda diisiinmeye tesvik edici sorular yoneltilmis. Boylece diisiinmeye tesvik edici ve
uygulamaya yonelik bir ¢alisma olmustur.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/jeolojik-zamani-hizlandiralim

Bu basliktaki inceledigimiz son yazi 31/03/2023 tarihli Namdar Giirsonmez’e ait olan
“’Giines Kulesi Yapalim’’ baglikli yazidir. Is1 aktariminin nasil gerceklestigini ve 1s1 aktarim
yollarini aktaran yazida materyalin yapimi i¢in ihtiya¢ duyulan malzemelerin listesi verilmistir.
Nasil yapildigina dair anlatimli Youtube iizerinden bir baglantt bulunmaktadir. Bu videoda
anlatilan 1s1 aktarimi {izerine yazida ‘’ne oldu?” ve “Diislinelim!”’ alt basligiyla diisiinmeye ve
yorumlamaya sevkeden sorular mevcuttur. Bu sorulara cevap arayan ¢ocuk, muhakeme becerisi
gelistirir ve neden sonug iliskisi kurabilir. Okul laboratuvar ortami disinda deney ve tasarim
yapma deneyimi gergeklestirmek icin uygun materyallerle uygulamali video igeriklerinden
destek alan ¢ocuk ve gencler deneysel ¢alismalara ve yaratici diisiinmeye yatkin olacaktir.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/gunes-kulesi-yapalim

4.2.4 Deneyler

Bu baglikta 76 adet deney bulunmaktadir. 6.07.2015 tarihinden itibaren yayinlanmis
olan tiim deneyler mevcutta gorsellerle yer almaktadir. Duygu Gencer - Bursa Bilim Merkezi
[lk olarak bir fizik deneyi olan Yiizey Gerilim Deneyi ile baslayan deney 6rnekleri farkli bilim
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alanlariyla ¢esitlendirilerek devam etmistir.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/yuzey-gerilimi-deneyi

Bitkiler Su iger Mi? 10/07/2015 Ufuk Ulukaya - Bursa Bilim ve Deney Merkezi

Bu deney hem fizik hem biyoloji konuludur.

Bu etkinliginde bitkilerde suyun kdklerden yapraklarin en u¢ noktalarina kadar nasil tagindigi
gozlemlenmistir.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/bitkiler-su-icer-mi

Eller Yukar1

Bu deney bir kimya deneyidir. Giircan Durmus - Bursa Bilim ve Deney Merkezi

10/07/2015

Bu etkinlikte sivilarin gazlar iizerindeki basing etkisinden yararlanarak havanin lateks eldiven
izerindeki etkisini gézlemlenmistir.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/eller-yukari

Yapay Gokkusagi Olusturalim 11/11/2015 Dog. Dr. Kemal Yiiriimezoglu
Yenilik¢i bir fizik deneyi. Bu etkinlikte yapay bir gokkusagi olusturmaya caligilmistir.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/yapay-gokkusagi-olusturalim

Sebzeler ve Meyveler Miknatisi Sever mi? 24/11/2015 Dog. Dr. Kemal Yiirimezoglu
Yenilik¢i bir fizik deneyi. Bu etkinlikte sebzelerin ve meyvelerin manyetik O6zelliklerini
incelenmistir.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/sebzeler-ve-meyveler-miknatisi-sever-mi

Su Kag Derecede Kaynar? 27/10/2017 Merve Cin
Deneyler kosesinin bu projesinde, Tiirkiye’nin farkl yiiksekliklerdeki {i¢ ilinde suyun kaynama
noktasi karsilastirilmistir.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/su-kac-derecede-kaynar

Kagit Kromatografisi ile Renkleri Ayristiralim  06/03/2019 Dr. Tugba Ecevit

Parlak ve canli renkli kalemler veya boyalar kullanarak bu boya renklerinin nasil olustugunu
kagit kromatografisi yontemini kullanarak keceli kalemin icindeki miirekkebi ayristirip
inceleyerek deney olusturulmustur.
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https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/kagit-kromatografisi-ile-renkleri-ayristiralim

Oobleck: S1vi m1 Yoksa Kat1 m1? 13/05/2019 Dr. Tuba Sarigiil - Kiibra Bal Cetinkaya

Deneyler kdsesinin bu etkinliginde akiskanlarla ilgili bir fizik deneyi, nisasta ve su kullanarak
hazirlanan oobleck ile lizerine kuvvet uygulandiginda akigkanlig1 degisen yani bazen sivi bazen
de kat1 gibi davranan maddelerin 6zellikleri incelenmistir.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/oobleck-sivi-mi-yoksa-kati-mi

El Dezenfektan1 Yapalim 29/04/2020 Dr. Sevda Secer

Suya ve sabuna ulagsma imkanimizin olmadigi durumlarda ellerimizi nasil dejenfekte
edebilecegimizi bir kimya deneyi olan bu etkinlikte kolay temin edebilecegimiz malzemelerle
el dezenfektan1 yapimi anlatilmistir.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/el-dezenfektani-yapalim

Kirmizi Renkli Klorofil Olur mu? 05/03/2021 Dr. Sevda Seger Esmer
Deneyler kosesinin bu projesinde bitkilerin yapisinda bulunan klorofilin kirmizi gériinmesini
saglayan floresans 6zelligini kesfetme etkinligi yapilmuastir.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/kirmizi-renkli-klorofil-olur-mu

Atik Kagitlar1 Geri Doniistiirelim 29/01/2022 Aysenur Okatan

Deneyler kosesinin bu projesinde, evde kolayca bulabilecegimiz malzemeleri kullanarak atik
kagitlar1 geri doniistiirme islemi kiimya deneyi yapilmistir.
https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/atik-kagitlari-geri-donusturelim

Coziinme Nasil Gergeklesir? 06/01/2023 Dr. Sevda Secer Esmer

Deneyler kosesinin bu projesinde, tuz ve aspirinin ¢oziinme siireglerini karsilastirarak ¢éziinme
ve kristallesme olaylar1 incelenmistir.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/cozunme-nasil-gerceklesir

Deneme yanilma yoluyla uygulamali olarak yapilan dersler, 6grenme faaliyetini kalici
hale getirmekte etkilidir. Ogrenmede aktif katilimin algiya ve diisiinme becerilerine katki
sagladigin1 bu sebeple bu baslik altinda bir video icerigiyle aktarilan deneylerin hem anlasilir
hem kolay 6grenilebilir oldugunu sdyleyebiliriz. Kullanilacak malzeme ve yapim asamasi video
ile aktarilan deneyleri gdzlemlemek ve siireci anlamlandirmak, sonug {izerinde diislinmeye sevk

eden sorular1 cevaplandirmak uygulamada kolaylik saglayacaktir.
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Etkinlik temelli 6grenmenin bellekte daha kalic1 oldugu goriisiinden hareketle yaparak
yanilarak etkinlik yoluyla uygulamali ¢alismak, Ogrenmeyi kolaylastiracaktir. Deney
caligmalari, birlikte yapilan grup ¢alismalarina yoneltecek motivasyonu saglayabilir ve igbirlikli

ogrenmeye tesvik edebilir.

4.2.5 Bilim Gen¢ TV

Bu sekmede 168 adet igerik mevcuttur. Yapay zekadan Nanokarbon diinyasina,
Uzay’dan Savunma Sanayi diinyasina pek ¢ok farkli dalda bilim haberinin 6nemli gliindem ve
gelismelerin video veya fotograf ile yazili olarak aktarildigini goriiyoruz. 19/09/2014 tarihinde
ilk olarak ‘Serdar Kili¢ ile Ok ve Yay Yapimi® baslikli igerik paylasilmistir. Bu igerik bir
youtube videosu olarak sitede Bilim Geng TV basliginda yer almaktadir.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/video/serdar-kilic-ile-ok-ve-yay-yvapimi

Bu baslik altindaki son igerik 31/03/2023 tarihli ‘’Dijital Cagin Ortopedik Sorunu’’ baslikli
soylesidir. Hacettepe Universitesi Tip Fakiiltesinden Prof. Dr. Gazi Huri ile dijital cagda
karsilasilan ortopedik sorunlar lizerine gergeklestirilen soylesi videosu, 29 dakikalik Youtube
icerigidir.

https://www.youtube.com/watch?v=w850wwlsnBg

Bu baslik altinda canli yayin baslamadan 6nce sosyal medya hesaplarindan ve youtube
sohbet penceresi lizerinden Bilim Geng Tv sdylesisindeki konuklara soru sormak miimkiin
oldugundan izleyicilerin ve takipgilerin merakin1 gidermesi saglanmistir. Birgok spesifik
konuda alaninda uzman kisilere soru sormanin miimkiin oldugu Tiibitak Bilim Geng¢ Tv hem
web sitesi tizerinden hem de Youtube’dan takip edilebilmektedir. Bu baglikta sdylesiyileri ve
bilimsel bir¢ok konuyu bu kanal iizerinden takip ederek bilimin en giincel halini okumak

disinda farkl bir uyaranla izleyerek takip etmek kolaylig1 saglanmistir.

26/11/2022 tarihinde yayinlanan igerikte ‘’Avrupa Kizlar Bilgisayar Olimpiyati Sampiyonu
Duru Ozer ile Soylesi’” baslikli video ile iilkemizi Avrupa Kizlar Bilgisayar Olimpiyati’nda
2021 yilinda temsil eden Duru Ozer ile sdylesi yer almaktadir. Duru Ozer ile TUBITAK Ulusal
Bilim Olimpiyatlari'ma katilmaya nasil karar verdigi, bilgisayar olimpiyatlarina nasil
hazirlandig1 ve bundan sonraki kariyer plan1 hakkinda konusulan yayinda iilkemizin ilk defa

Duru Ozer ile altin madalya kazandig1 bu olimpiyat, meraklilarina ve basarisiyla konuk olan
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Ogrenciyi tanimak isteyenlere ilham verecek bir soylesidir.

https://www.youtube.com/watch?v=b1dNC3jgalM

Bu bagliktaki video igerikleri takipgilere ilham olacak konuk ve konularla zengin bir arsivdir.
Konuya hakim uzmanlarin videolarinda sorularin cevaplarin1 almak da bilimsel arastirmaya

tesvik eden bir unsurdur.

4.2.6 Yarismalar

Bu baglik altinda farkli dallarda yarisma igerikleri mevcuttur:
Ay Satrang Problemi

Ayin Matematik Sorusu

Ayin Sifre Bilim Sorusu

Toplamda 348 adet yarisma problem ve sorusu vardir. Her bir baslikta aylik olarak
sorulara yer verilmistir ve bu sorularin ¢6ziimlerine de ayn1 baslik altinda Duyurular sekmesiyle
yer verilmigtir. Katilimcilarin da cevaplamasina olanak tanmacak sekilde dizayn edilen bu
yarigsmalarda 2.04.2023 tarihinde yayimlanan matematik sorusunu dogru ¢dzenler 3.04.2023
tarihinde isim olarak listelenmistir. Ayin matematik, sifre bilimi ve satran¢ sorular1 ve
coziimlerine yer verilen bu baslikta ¢oziimii cevaplamak isteyenler icin bir sekme de yer

almaktadir. Ornek bir soru:

“’4x4 birimkarelik bir satrang tahtasinin her birimkaresine birer gergel say1 yazilmistir. Her
birimkaredeki say1, bu birimkareyle ortak kenar paylasan tiim birimkarelerdeki sayilarin
toplamina esittir. Buna gore, bu satrang tahtasina yazilmis 16 gergel sayidan pozitif
olanlarmin sayisi en fazla kag olabilir?”’

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/ayin-matematik-sorusu-nisan-2023

Bu matematik sorusunu cevaplamak i¢in kullanicilar, tiklama istenilen sekmeyle agilan
ad-soyad ve mail adresiyle birlikte ¢6ziimiinii gondermek icin bir sayfaya yonlendirilir. Coztiim
ve dogrun cevabi gonderenlerin isimleri yine bu baglikta sitede yayinlanmaktadir. Siteyi
kullanan kisilere bu yarigmalara katilimi saglamasi ¢oziime imkan taniyarak kazananlarin
isminin yayinlanmasi bilime ve problem ¢ozmeye onemli bir motivasyon kaynagidir. Bu

yarismalarda kendi ¢oziimiinii paylagsma 6zgiiveni ve yanlig yapsa dahi dogrusunu 6grenme
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imkani 6nemli bir 6grenme deneyimi kazandirir.

4.2.7 Gokbilim

Bu baglikta toplamda 117 adet yaz1 vardir. Gokbilim alt basliginda yer alan Dr. Tuba
Sangiil’iin yazdig1 ‘Mayis 2022°de Gokyiiziinde Neler Oluyor?’ baglikli yazida 6 Mayistan
baslayarak mayis ay1 igerisinde gokyiizii hareketleri ve giincel gok olaylar1 aktarilmis. Cesitli
gorsellerle destekli yazida takimyildizi, tutulmalar ve ¢esitli gokyiizii olaylart aktarilmas.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/mayis_2022 gok olaylari

“’Gokyliziinde bu ay’’ basligtyla her ay ayr1 ayr1 gokylizii glindeminin aktarildig1 baslikta son
yaz1 basglig1, yazari ve tarihiyle asagidaki gibidir:

“’Gokytiziinde Bu Ay: Nisan 2023’
https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/gokyuzunde-bu-ay-nisan-2023

Dr. Tuba Sarigiil

07/04/2023

Nisan ayinda Giines sisteminin li¢ kaya¢ gezegeni Merkiir, Veniis ve Mars Giines’in batisindan
sonra gokyliziinde. Satlirn ise birkag haftalik aradan sonra giin dogumundan 6nce gokyiiziinde
tekrar ortaya ¢ikiyor.”’

Nisan 2023'te gokyliziinde tanik olabileceginiz ii¢ nemli gok olayina yer verilmistir, bunlar:

Nisan ayinin ilk yarisinda Merkiir ve Veniis bulusmasina taniklik edebilirsiniz.
22 Nisan gecesi Calg1 gok tas1 yagmurunu izleyebilirsiniz.

20 Nisan’da Hibrit Giines tutulmasini gorebilirsiniz.

Yazilarin igerigi gokyiizii olaylarina konu olan gezegen ve yildizlarin fotograflarini igerir.

Okuyucular1 gozlem yapmaya tesvik eden su yonlendirmeler 6nemlidir:
“’Merkiir nisan ayinda gozlem i¢in son derece uygun bir konumda. Nisan aymin ilk yarisinda

Merkiir’ii ve Veniis’ii giin batimindan sonra gokyiiziinde bati-kuzeybati yoniinde utkun

iizerinde bir arada gorebilirsiniz.”’
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4.2.8. Yeryiizii

Bu baglikta diinyanin cesitli yerlerindeki yeryiizii olusumlar1 ve farkli tiirdeki
canlilardan bahseden 71 bilimsel yazi bulunmaktadir.
Yerylizii baghiginda Dr. Biilent Gozcelioglu'nun kaleme aldigi 22/09/2014 tarihli
“’Gokyliziindeki Ates: Kutup Isiklar1’’ baglikli ilk yazi, Kuzey Kutbu’na ¢ok yakin olmasi
nedeniyle “kutup kapisi” olarak da bilinen Tromso’den bahsediyor. Kutup 1siklarinin
gorlilebilecegi bir noktada yer almasi gibi ¢arpici ozelliklerinden s6z edilen metinde kuzey
1isiklarindan fotograflar da yer almistir.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/gokyuzundeki-ates-kutup-isiklari

Ucan Gayzer 25/08/2015 Dr. Biilent Gozcelioglu

Doga harikalar1 olarak da bilinen bazi yeryiizii sekilleri her zaman insanlarin ilgisini ¢gekmistir.
Gayzer gibi ilging bir jeolojik yapidan bahsedilen bu yaziy1 yine dérneklendiren fotograflar bu
doga harikasini agiklayict olmustur.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/ucan-gayzer

Pembe Goller 29/05/2017 Dr. Biilent Gozcelioglu
Bir goliin rengi ne olabilir sorusuna mavi, yesil ve kahverengi disinda bir cevap vermek pek
akla gelmeyecek bir sey olsa da bu yazi da farkli bir gol ve rengi konu alinmistir.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/pembe-goller

Gokkusagi Daglar 15/09/2018 Nurulhude Baykal

Sari, turuncu, kirmizi, kahverengi, yesil, mavi... Fircayla boyanmis gibi duran renklerin
cesitliligi ile dikkat ¢eken Cin’in Danxia bolgesinde bulunan Gokkusagi Daglar1 hakkinda bir
yazi1 olan bu metinde yine doga harikas1 6rnek fotograflara yer verilmistir.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/gokkusagi-daglari

Tiirkiye’nin Zehirli Mantarlart /05/2019 Aysenur Okatan

Tiirkiye dogasinda zehirli ve zehirsiz bir¢ok biiyiik mantar tiirii bulunuyor. Mantarlarin zehirli
olup olmadigim1 anlamak ise hi¢ kolay degil. Ciinkii ayn1 ortamda yasayabilen mantarlar
sekillerine, renklerine ve kokularina gore kolayca ayirt edilemezler. Konusu botanik olan bu
yazida konuya 6rnek fotograflar yer almaktadir.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/turkiyenin-zehirli-mantarlari
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Tiirkiye’nin Ay Baligi 04/12/2020 Aysenur Okatan
Adini degirmen tagina benzeyen renginden alan ay balig1 ile tanistigimiz bu yazida canlilar
aleminin farkl tiirlerini gordiiglimiiz 6rnek fotograflar yer almaktadir.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/verbilim-gokbilim/turkivenin-ay-baligi

Tiirkiye’nin Sulak Alanlart: Sultan Sazligi1 02/02/2021 Aysenur Okatan
Yeryiizii kosesinde bu yaziyla 2 Subat Diinya Sulak Alanlar Giinii’ne 6zel olarak Tiirkiye’nin
ilgi ¢ekici sulak alanlarindan Kayseri’deki Sultan Sazlig1 Milli Parki tanitilarak bilgi verilmistir.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/verbilim-gokbilim/turkivenin-sulak-alanlari-sultan-sazligi

Kahverengi Bogazli Tembel Hayvan 08/08/2022 Aysenur Okatan
Bogazlarindaki ve baglarindaki kahverengi kiirkleri ile diger tembel hayvan tiirlerinden ayrilan
kahverengi bogazli tembel hayvanlarin tanitildig1 bu yazida 6rnek fotograflar da mevcuttur.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/kahverengi-bogazli-tembel-hayvan

Ornitorenk Nedir? 11/04/2023  Aysenur Okatan
Bu yazida yumurtlamasina ragmen memeliler smifinda yer alan ornitorenklerin ilging
ozelliklerinin neler oldugu anlatilmistir.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/ornitorenk-nedir

Birbirinden farkli yeryiizii olusumlarmi ve belki de hi¢ gormedigimiz ve
gérmeyecegimiz canlilar1 tanimamizi saglayan bu baslikla farkli konular ve canlilara dair
resimler yer almaktadir. Bu bagliktaki bilgiler hem diinyaya hem de birlikte yasadigimiz
canlilara farkl gozlerle bakmay1 saglayacak bir pencere agcabilmektedir. Gormedigi yerlerin ve
bilmedigi canlilarin 6zellikleri hakkinda okuyacagi yazilar gezegenin gizemli cografyalarina

meraki arttiracaktir.

4.2.9 Sesli Yayin

Bilim Geng’in bu boliimiinde sesli yayin olarak bir¢ok uygulama ile dinleyebilecegimiz
(Spotity, Apple Podcast, Google Podcast, Youtube) icerik ile okumanin disinda takip edilecek
bilimsel 135 i¢erik mevcuttur. Bilim Geng sitesi ana sayfasinda 31.03.2023 tarihinde hem sesli

hem de sesli yayin metniyle olmak {izere > Siiper Dolunay, Kanli Ay, Mavi Ay... Dolunaymn
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Farkli Isimleri Nereden Geliyor?”’ baslikli yazisiyla Dog¢. Dr. Selguk Topal’in yazis1 yer
almustir. igerik, soundcloud ile 8.37 saniyelik ana sayfadaki 6n dinleme segenegi ile Gokbilim
hakkinda gorsellerin de igerikle uyumlu oldugu yeni bir baslik olarak 6zgiin anlatim
yontemlerinin de kullanildig1 (sesli yayin) sanal formdaki bir igeriktir. Dergi okurlar1 boylece
metni salt okuma yoluyla degil dinleme yoluyla da takip edebilmektedir.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/super-dolunay-kanli-ay-mavi-ay-dolunayin-farkli-

isimleri-nereden-geliyor

Okuma disinda farkli deneyimlerle bilim takip edecekleri segenek Sesli Yayin igerigi

kullanicilara farkli uygulamalar {izerinden dinleme imkan1 sagliyor.

4.2.10 Bilim Cizgi

BILIMIN KAHRAMANLARI baghkli ilk ismiyle bu bashkta 4 adet yaz
yayimlanmistir. Aysenur Okatan-Erhan Balik¢i isimli yazarlar tarafindan 05/07/2021 - 09:30
tarihinde yazilan 'Tiirkiye nin {1k Yerli Grafen Uretim Tesisini Yakindan Tantyalim' isimli yazi
incelenmistir. Bir sOylesi olarak kaleme alinan yazida 2020 yilinda kurulan Tiirkiye’nin ilk
grafen seri liretim tesisi hakkinda bilgiler verilmistir. Yazinin sonunda tesis hakkinda ve grafen,
nanoteknoloji ile ilgi bilgiler ve goriintiiler i¢eren bir video i¢erigi mevcuttur.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/turkivenin-ilk-vyerli-grafen-uretim-tesisini-vakindan-

taniyalim

Bilim Cizgi Dizi bagligiyla her biri alaninda meshur bilim insanlarinin hikayelerinin
¢izgi roman formatiyla yer aldig1 bu boliimde farkli zamanlarda hikayeler eklenmistir. Son yaz1
23.02.2023 tarihli Nikola Tesla olup hikayeye eslik eden c¢izimlerin yer aldigi sayfalar
numaralandirilarak verilmistir. Burada begeni ve okuma listesine ekleme se¢enekleriyle sitede
yer alan hikaye, bu iki segenekle siteye liye kullanicilarin hem begenerek hem de okuma
listelerine ekleme yaparak bu hikayeyi kendi profillerinde tekrar gérmek ve incelemek i¢in
isaretlemelerine olanak saglamaktadir.

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/bilim-cizgi/bilim-cizgi-dizi-nikola-tesla

4.3. Bilim Geng’in Dil ve Anlatim Ozellikleri

Bilim Geng dergisi cocuk ve genglere yonelik bilimsel igerikli bir dergidir. Bu sebeple
derginin dili ve anlatim 6zellikleri popiiler bilim yazarliginin insas1 agisindan biiyiik nem tasir.
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Igerigi giinliik olarak degisen ve pek c¢ok bilimsel konuyu ihtiva eden dergi ¢ekirdek bir yazar
kadrosu igermekle beraber biiyiik 6l¢iide arastirmaci, 6gretmen ve Ogrencilerin katkilariyla
hazirlanir. Bu sebeple dergide biitiinciil bir anlatim tarzi olusturmak kolay degildir. Fakat dergi

hazirlanirken kimi hassasiyetlerle hareket edildigi agiktir.

Oncelikle derginin tamaminda kullanilan dil akici, diizgiin ve dogrudur. Ciimle
yapilarini ve imlaya dikkat edilmistir: “Bazi canlilar, cogu canlinin hayatta kalmasinin imkéansiz
oldugu yerlerde kolaylikla yasayabilir. Peki ama nasil?”

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/sinirlarda-vasayan-canlilar

Gosterilen bu 6zen ¢ocuk ve genglerin bilimsel meraklarini gelistirirken dil becerilerini
de gelistirmelerine katki saglamasi agisindan énemlidir. Ozellikle dijital mecralarda olagan hale

gelen imla ve anlatim yanlislariyla miicadelede dijital dergilerin tutumu belirleyici olabilir.

Ayrica derginin genelinde mesafeli bir 6gretmen iislubu yerine birlikte arastiran, merak
eden okuyucunun yakin hissedebilegi arkadasga bir tislup belirlenmistir:

“Bilim Geng sesli yayinlarinin bir béliimiiniin daha sonuna geldik. Bu béliimde tizerinde
vasadigimiz gezegenin c¢ekirdeginde aslinda neler oldugunu ve en kétii senaryoda neler
olabilecegini size anlattim. Bu sayede bazi dogru sanilan yanlslar: da diizeltmis olduk.

Bilim Geng sesli yayinlarinin bir sonraki boliimiinde, etrafimizi saran evreni kegfetmeye
devam edecegiz. Simdilik hos¢a kalin!”

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/dunyanin-cekirdegi-donmeyi-durdurursa-ne-olur

Dergi icerigi sebebiyle bilimsel terimler ve kavramlar igerir. S6z konusu terimlerin
siirekli kullanilmas1 okuma siirecini zorlastirabilir. Dergi igerigi diizenlenirken bilimsel
terimlere ne kadar ve nasil yer verilecegini belirlemek 6nemli bir adimdir. Okuma siiresince
genclerin hem eglenmesini hem de yeni bilimsel terim ve kavramlar1 kolayca dgrenmesini
saglamak i¢in terimler koyu renk verilmis sayfa alt1 dipnotla agiklanmistir:

“Daha sonra Irvene’deki Kaliforniya Universitesinde elektrik-elektronik miihendisligi
alaminda yiiksek lisans yapti. Ardindan ROKETSAN’da 5 yil boyunca aviyonik sistem
miihendisi olarak calisti.

Aviyonik: Havacilikta ugaklar, yapay uydular ve uzay araglarinin elektronik sistemleri

icin kullanilan terim.” https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/turkiyenin-ilk-uzay-yolcularini-

tanivalim-alper-gezeravci-kimdir-tuva-cihangir-atasever
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Terimlerin metin i¢inde verilip agiklanmasi onlarin daha kolay ve kalict 6grenilmesine
katki saglar. Yazilarda aktarilan bilimsel ¢aligmalar1 detayli okuma yapmak isteyenler i¢in
metin altinda yer alan ciimle:

“’Konuyla ilgili detayh bilgiye buradan ulasabilirsiniz.”’

“’buradan’’ kelimesi alt1 ¢izili sekilde yer alir ve tiklama yaparak isteyen okuyuculari

detayli okuma yapmak icin kaynaga ulagtirir.

Bilim tizerine koyarak ilerler bu sebeple hi¢ bir ¢alisma bagimsiz degildir, yapilan her
aragtirma kendinden 6ncekilerin sonuglar1 iizerine insa edilir. Arastirmaci kullandig1 kaynaklari
mutlaka belirtmek zorundadir. Bilim Geng dergisi elbette bilimsel degil popiiler bir yayindir.
Fakat dergi igerigi hazirlanirken mutlaka kaynak¢a kullanilmistir. Bu tutum, isteyen
okuyucunun konu ile ilgili daha genis arastirma yapmasini kolaylastirmanin yaninda dergiyi

takip eden cocuk ve genglere bilimsel yazinin ilkelerini kavratmasi agisindan énemlidir.
Goriildiigii tizere dergide yazilar sozliik ve kaynakga eklenerek arastirma standartlarina

uygun hazirlanmig fakat hitap ettgi okuyucu kitlesinin yas1 da gozardi edilmeden akici ve

eglenceli bir icerik olusturulmaya ¢aligilmistir.
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5. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Dijital yayimciligin teknolojinin geldigi noktada yenilenen igeriklerle interaktif bir
okuma imkani saglamasi ve bunun dijital bir¢ok aracla farkli platformlarda siirdiiriilebilirligi,
kendini giincelleyen bir okuma deneyimini miimkiin kilmas1 agisindan &nemlidir. Insanlar,
popiiler bilim dergisi olan Tiibitak Bilim Geng 6zelinde bilimin ve bilginin 6nemini okuyarak
teknolojideki yeniliklerin yasamlari iizerindeki etkisini yasayarak tecriibbe etmektedir. Yeni
okuma deneyimlerinin aligkanliklar1 ve duygu- diisiince diinyasini etkileyecegi de bir gergektir.
Kendimizi ifade seklimiz ve ifade ederken basvurdugumuz kaynaklar ve araclar da paralel

olarak evrilecektir.

Avantajlar diisiiniildiiglinde genclerin basili eserlerdense dijital dergileri daha fazla
tercih edecegini internette ve sosyal medyada daha fazla zaman gegirdikleri gerceginden yola
cikarak sdylememiz miimkiindiir. Dijital yayinlarin geleneksel yayinlara kiyasla tiretim ve
dagiim maliyetleri daha dusiiktiir. Dijital yaymlarm etkilesimli olmasi, yayinlanma
siireclerinin ve sonuglarinin okuyucu tarafindan takip edilebilmesi, dijital yayinciligin tercih

oranini arttirmigtir.

Icerigi baz alinarak basliklar1 incelenen Tiibitak Bilim Geng dergisinde ortaokul ve lise
ogrencilerinin algilayacagi seviyede bilgiler mevcut olup profesyonel bir ekibin yonettigi sitede
yazilar uzmanlar tarafindan kaleme alimmig ve bilimsel c¢alismalar yine uzmanlar ve
ogretmenler aracilifiyla aktarilmistir. Dergi, 6grencilerin bilimsel ¢alismalar1 takip ederken
diger taraftan Ogretmenleriyle birlikte icerik iiretebilecekleri bir kanaldir. Basili eserleri
etkilesimli okumak bir fiziksel ortami ve insanlarla diyalogu gerektirmektedir. Okuyucu

okudugu metinle iliskisinin diginda dijital ortamda diger kullanicilarla etkilesim kurabilir.

Etkilesimli okuma deneyimleri erken c¢ocukluk donemlerinde aile ve yetiskin
gozetiminde gerceklesen cocuk, kendi kullandigi teknolojik araglarla dijital okuryazarlik
deneyimini burada 6zne olarak gerceklestirecektir. Bu deneyim hem bu beceriyi kazanmasinda
hem de pekistirmesinde etkili olacaktir. Dijital okuryazarlik becerilerini gelistirebilecegi,
kendini siirekli yenileyen ve igerigi teknolojik gelismelere paralel gilincellenen bu dergi,
okuyucusu olan genglere hem teknolojik yenilikleri aktartyor hem de bunu yine teknolojinin

sagladig1 imkanlarla sunuyor. Bu dergi bu yoniiyle ¢ok yonlii ve etkilesimli okuma deneyimi
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de kazanan takipgiler, kendilerini ifade edebilecekleri yeni nesil yayincili§in evrenine de

katilmis oluyor.

Teknolojik ilerlemenin ve iireten bir toplum olma yolunda dijital yetkinligin elzem
oldugu giiniimiizde yazilim ve kodlama gibi uzmanlik gerektiren ¢calismalara milli ve yerli bir

vizyon ve misyonla yaklasacak bir neslin takip edecegi kanallarin duyarlilig1 6nemlidir.

Internet sitesi, sosyal medya hesaplar1 ve mobil uygulamalar1 araciligiyla dijital igerikler
ireten Tibitak Bilim Geng, ¢ocuklarin ilgi ve isteklerini de goz Oniine alacagi bir igerik
yonetimi ve hedef kitlenin taleplerini okuyacagi analiz ¢alismasi ile igerik liretimini devam
ettirmelidir. Uluslararas1 bilimsel ¢alismalar takip etmek ve teknolojiyi iireten ¢alismalara
yoOnlendiren itici giicii kazandiracak deney gibi uygulamali faaliyetlere katilmayi tesvik etmek

motivasyonu saglayan 6énemli unsurlardir.

Arttirilmig gergeklik, hologram gibi teknolojilerin 6grenmeye etkisinin gelecek yillarda
daha fazla olacagimi diisiindiiglimiizden insanin bilgiyi isleme ve gelistirme giicii hiz
kazanacaktir. Bu sebeple tasarim odakli diisiinme teknikleriyle beraber girisimcilik ve
inovasyon faaliyetlerinin toplumsal fayda ve sosyal inovasyon gozetilerek yonlendirilmesi
onemlidir. Bu konuda genglerin daha fazla sosyal olmasi ve isbirlikli ¢alismaya tesvik edecek
bilimsel c¢alisma iginde yer almasini Onemli bulmaktayiz. Dijital igerigi sosyal fayda,
girisimcilik, tasarim odakli diisiinme, sosyal inovasyon gibi basliklarla zenginlestirmek ¢ok

yerinde olacaktir.

Cocuk ve genclerin yeni bir okul segecekleri sinavlar, egitim hayatlarinin en 6nemli
doniim noktasidir. Hangi okulda ne gibi bir egitim alacaklar1 ve hangi alanin onlar i¢in en uygun
secim oldugu konusunda yonlendirici igerik, yeteneklerini kesfetmelerini ve ilham

alabilmelerini saglar.

Cocuklarin soru sorabilmesi, cevaplar ve sonuglar arasinda anlam iligkileri kurabilmesi
icin elestirel diistinme becerisi gelistirilmesi gerekmektedir. Soru soran, cevap arayan 6zgiivenli
bir kimlik insaasinda ¢ocugun bilimle iliskisini, gelisim 6zelliklerini de dikkate alarak yayin
yapan dijital bir igerige ihtiya¢ duyulan gliniimiizde, Tiibitak Bilim Geng Dergisi yetkin ve etkili
bir yayindir.

Fiitiiristlerin goriisleri, diinyanin doniisiim ihtiyacina binden egitimin ve egitim
sisteminin teknolojik gelismelere paralel giincellenmesi gerektigi iizerinde birlesmektedir.
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Onlara gore gengler, teknolojiyle giincellenirken politika {ireten ve giicii elinde tutan yetiskin
kusak direng i¢inde, bu da kusaklar aras1 farkin a¢ilmasi demektir. Bu sebeple dijital doniisiime
katilacak yetigkinler i¢in dijital dergiler, genglerin diinyasina asina olurken yeni diinyay1

algilamalar1 konusunda 6nemli bir aragtir.

Popiiler Bilim bashigindaki icerikten ornek olarak verilen 2 yazida, Uzay alaninda
Tiirkiye’de yiiriitiilen ¢aligsmalar1 6grenmekteyiz. Bu alanda yapilmaya baslanilan ve yapilmasi
hedeflenen ¢alismalar hakkinda genglerin bilgi sahibi olmasi oldukc¢a 6nem arz etmektedir.
Tiirkiye, Cumhuriyet’in 100. yilinda bir Tiirk vatandasinin uzaya gonderilmesini neden
amaclamaktadir ve bu amag¢ dogrultusunda Tiirk Bilim Misyonu nedir bunu bilmek, teknoloji
iireten bir iilke olma yolunda atilan adimlari takip etmek bu misyonu tasiyacak genclerin
farkindaligin1 gerektirmektedir. Bir Tiirk gencinin teknoloji, uzay ve havacilik konusunda
iilkesinin hangi noktada oldugunu gérmesi ve bunu takip etmesi, kendi belirleyecegi hedefleri
de etkileyecektir. Kendi kariyer hedeflerini Uzay ve Havacilik alaninda belirlemek isteyen
gencler, secilen ilk uzay yolcularin1 ve c¢alismalarini okudugu igerikler vesilesiyle meslek

tercihi yaparken bir rol model de bulabilecektir.

Genglerin teknolojiyi verimli kullanmalarina katkist olacak, vakit gegirecekleri cazip
mecralar olarak dijital dergilerin sayilarinin ve tanmirliklarinin artmasi gerektigi kanisindayiz.
Dogdugundan itibaren teknolojinin i¢inde biiyiiyen ¢ocuklar dijital oyunlarin bu kadar ¢cok ve
tehlikeli olabildigi bir ortamda, interneti yalniz oyun oynayacagi bir ara¢ olarak gérmemelidir.
Bunun i¢in iletisim kurmak, eglenmek ve sosyallesmek ihtiyaglar1 da gozetilerek dijital
iceriklerin yas ve gelisim oOzellikleri dikkate alinarak g¢esitlenmesi ve sayilarmin artmasi

gerekmektedir.

Dijitallesme sayesinde bilgi ve veriler, bir kez elektronik ortama gegirildiginde bir daha
kaybolmayacak sekilde saklanabilmektedir. Dijitallesme ile gorsel ve sesli iletilerin aglar
aracilifiyla aktarilabilmesi yazili metinlerin yogunlugunun azaltilmasi saglanmistir. Dergi ve
gazeteler, bilimsel yazi ve edebi eserleri internet ortamina tasimistir. Dijital yayilarin
islevselligi, okumay1 ne Olciide etkiler ve okumanin niteligi ne 6l¢iide olur sorusu yeni bir

aragtirma konusu olabilir.

Dijital yaymciligin yayincilik sektoriindeki pay1 giin gectikge artarken bunun yayincilik

sektoriine art1 ve eksileri olabilmektedir. Dijital yaym sektorii basili yaym yapan sektor
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paydaslariyla bir araya gelerek bu durumu dijital dergiler baglaminda miizakere edebilir.
Bilimsel ¢aligmalarin takibi ve tesviki noktasinda etkisi ac¢isindan dijital dergiler i¢inde Popiiler
Bilim dergileri tespit edilerek basili eserlerden hangi avantajlarla ayrildigi, {izerinde tartismaya

deger bir konudur.

Iklim krizi ve cevre kirliliginin siklikla dile getirildigi son yillarda uzmanlar diinyanin
kaynaklarinin hizla tiikenmekte oldugunu ifade etmektedir. Siirdiiriilebilir bir enerji ve kaynak
tasarrufu i¢in daha az kagit tikketimi 6nemli goriilmektedir. Bu konuda dijital yayincilik, basili
eserler icin kullanilan malzemeden tasarruf noktasinda 6nemli bir alternatif olabilir goriisii
tartismaya agik bir konudur. Biz dijital yayincilikla kagit, kagidin iiretimi ve imal edilip

ulastirilmasi siirecindeki enerjiden 6nemli dl¢iide kaynak tassarrufu saglayacagi goriisiindeyiz.

Yapay zeka gibi teknolojik gelismelerin icerik iiretimi ve dergi yaymciligina bagka bir
boyut kazandiracag: fakat bu igeriklerle telif ve atif gibi etik konularin ne sekilde yiiriitiilecegi

konusu tartigsmalari farkli bir noktaya getirecegi ongoriilmektedir.

Tiirkiye nin muassir medeniyetler seviyesinin iistiine ulasma misyonu bilim, teknoloji
ve inovasyona yatirimla miimkiin olacaktir. Bilim ve teknoloji gibi yapilacak yatirimlarin
agirlik kazanacagi alanlardan belki de en Onemlisi uzay c¢alismalar1 olacaktir. Tiirkiye
Cumhuriyetin 100. yilinda uluslararas1 uzay istasyonunda iilkemizi temsil edecek uzay
yolcularint biiyiik bir titizlikle se¢mistir ve yapilacak calismalar genglere ve cocuklara
aktarilarak ornek alacaklari nitelikteki sahsiyetlerin emekleri ve vizyonlar takip etmeleri nasil

daha etkili yayinlar ile saglanir tartismaya acik bir konudur.

Derginin igerigi biiylik 6l¢iide fen bilimlerine odaklanmistir. Sosyal bilimler ile ilgili
iceriklerin arttirilmasi derginin daha faydali olmasina katki saglayabilir. Dergi, igeriklerini
resim, video, ses kaydi gibi ek dokiimanlarla zenginlestirdigi i¢in yer verdigi konular1 hem daha
ilgi ¢ekici hale getirmis hem de 6grenilmesini kolaylastirmistir. Bu sebeple Tiibitak Bilim Geng

icerikleri, egitim-0gretim faaliyetlerinin bir pargas1 olacak sekilde tasarlanabilir.

“Kendi bilim yolculugunu hikayelestirmek ister misin?” gibi bir bashk agilarak hikayeleri

sec¢ilen okuyucularin yolladiklar1 metinler iliistrasyon ¢alismalar1 yapilarak sitede yer alabilir.

Derginin, bilim ve teknoloji kiitiiphanesini dijital platformda kullanima agmasi ¢ok

faydal1 olacaktir. Bircok alanda bilimsel ¢alisma ve teknolojik uygulamayi okuyucularina
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aktaran yayin, bunlarn kiitiiphane formatinda bir yazilim destegiyle yayinlayabilir.

Inovasyon haberciligi gibi inovatif gelismeleri aktaran ayri bir baslik acilabilir. Bu
baslikta ortaokul ve lisede okuyan genglerin iiniversitede okuyan genglerle bulusmalar ve ortak
bir ekip caligmasi yiiriitmeleri ile ilgili haberlerin paylasilmasi tesvik edici olabilir. Kendi
fikirlerini ve yapmak istedikleri ¢aligmalar1 hayal ettikleri boliimlerde okuyan iiniversite
ogrencileriyle birlikte eyleme dokerek grup halinde ekip ruhuyla hayata gecirmek, deneyim
kazanmalar1 hem de beraber ¢aligma kiiltliriinii 6grenmelerini saglayabilir. Fikir bulutu seklinde
diistince balonlariyla genclerin hayallerini yazacaklari bir kdse ve bu kdsede inovasyon gruplari

seklinde kendi hayallerini aktaran projelerini ekipge anlattiklar1 videolar1 yer alabilir.

Bu alanda 6zgiin ve yetkin dergilerin sayisinin artmasi hem gesitlilik anlaminda alana

katk1 saglayacak hem de ¢ocuklarin ve genglerin gelecegine katkis1 noktasinda degerli olacaktir.

59



KAYNAKLAR

Aras Bozkurt, Miijgan Bozkaya, 2013. Etkilesimli E-Kitap: Diinii, Bugiinii ve Yarini, ,375-
381.

Atabek, U. (2001). Iletisim ve Teknoloji Yeni Olanaklar - Yeni Sorunlar. Ankara: Seckin
Yayinlari.

Atilgan, D. ve Yal¢in, Y. (2009), “Elektronik Kaynaklarin Se¢imi ve Degerlendirilmesi”, Tiirk
Kiitiiphaneciligi, Say1:23 No:4, ss.769-802.

Aktas, S. (2009). Edebi Metin ve Ozellikleri. Atatiirk Universitesi Tiirkiyat Arastirmalari
Enstitiisti Dergisi, 15 (39), 187-200.

Akyiirek, Buket, 2019. ELEKT. RONIK DERGI YAYINCILIGI, Yiiksek Lisans Tezi, Marmara
Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Istanbul.

Aydin ve Uzun, (2020), Cocuk kitaplarinin tasimasi gereken ozellikler: Cemil Kavukeu 'nun
Bir Oykii Yazalim Mi? ve Masal Anlatma Oyunu adli eserlerine elestirel bir bakis, RumeliDE
Dil ve Edebiyat Arastirmalar Dergisi, (O7), 315-340.

Bahtiyar, A. Can B. (2016) Fen (jgijetmen Adaylarmmin Bilimsel Siire¢ Becerileri ile Bilimsel
Arastirmaya Yonelik Tutumlarinin Incelenmesi, Buca Egitim Fakiiltesi Dergisi, Say1 42

Bas, Tarake¢1 ve Aslan, (2022). Dijitallesme, Efe Akademi Yayinlart.

Batur, Z., ve Yicel, Z. (2012). Ahmet Efe’nin Cocuk Hikayelerinde Deger Egitimi ve
Hikayelerin Tiirk¢e Egitimine Katkis1. Turkish Studies, 7(4).

Besimoglu, C. (2007). Akademisyenlerin Elektronik Dergi Kullaniminda Disiplinler
Arasindaki Farkliliklar, Yiksek Lisans Tezi, Hacettepe Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisii, Ankara.

Belge, M. (1986). Tarihten Giincellige. Istanbul: Alan Yayncilik, 427.

Besimoglu, Can. (2007) “Akademisyenlerin Elektronik Dergi Kullaniminda Disiplinler
Arasindaki Farklar”, Hacettepe Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Bilgi ve Belge
YOnetimi Anabilim Dali, Yayinlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Ankara.

Bozkurt, A.ve Bozkaya, M., (2007). Etkilesimli E-kitap Degerlendirme Kriterleri, Anadolu
Universitesi Yayini, Eskigehir, 387.

Caliskan, Ecra. (2016). Interaktif derginin olusumu ve basili dergiye etkisi. (Yaynlanmamis
yiiksek lisans tezi). Istanbul Arel Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Istanbul.

Cengiz, G. (2006). Cocuk ve Genglik Edebiyatiin Egitimdeki Yeri ve Islevi. Varlik
Dergisi. S.1189. 5.17-22.

Ciravoglu, O. (1998). Cocuk Edebiyati. istanbul: Esin.

Demirel, Ozcan, (2007). Egitim Bilimine Giris, Pegem Yay., Ankara.

60



Duran, E. & Dolaylar Ozkul, 1., (2018). Tiirk Cocuk Dergileri Ile Iigili Ogrenci Goriislerinin
Belirlenmesi, Tarih Kiiltlir ve Sanat Aragtirmalar1 Dergisi, 7(1), 467-478.

Diiriist, Y., (2013), “Dijital Yaynlarin Tasarim Ogeleri Acisindan Incelenmesi”, Yiiksek
Lisans Tezi, Hali¢ Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Istanbul.

Eby, G. (2013). E-yaywncilik. Yeni Iletisim Teknolojileri (s. 81). i¢inde Eskisehir: Anadolu
Universitesi AOF Yaymnlari.

Elden, M. (2018). Reklam ve Reklamcilik. Istanbul: Say Yaymlari.

Erorta, O. O. (2015):‘1'nternet ve Kurumsal Iletigim. Yeni Iletisim Teknolojileri, 104-127.
Eskisehir: Anadolu Universitesi Yayini.

Eroglu, B., & Saglam, H. I. (2020). Popiiler bilim kitaplar: etkili bir 6gretim aract olarak
kullanilabilir mi? Cumhuriyet International Journal of Education, 9(3), 656-678.

Erdénmez, Isil Cobanli, (2014). *’ Tiirkiye 'de Yayincilik Politikalarinin Doniisiimii Uzerine
Bir Ornek: E-Yaymncilik’ Online Academic Journal of Information Technology, 2014, 5, 17.

Ersahin, Isilay, (2019). Tiirkce Ders Kitaplarinda Yer Alan Cocuk Edebiyati Metinlerinin
Cagdas Cocuk Edebiyati llkeleri A¢isindan Degerlendirilmesi ve Egitsel Oneriler, Yiiksek
Lisans Tezi, Istanbul Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii.

Enginiin, 1. (2006). <’Cocuk Edebiyat: ve Cocuk Kitaplar:.”> Uludag Universitesi Egitim
Fakiiltesi Dergisi, 19 (1), 213-222.

Gazioglu, G. (2015). Ilk Genglik Edebiyati. Yayimlanmamis Yiiksek Lisans Tezi.Balikesir
Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii.

Gordon, J. (2011). Interactive Digital Magazines. Nxtbook Media and VIVmag, 1-42.

Gordon, J. O. (2011). The Case for Advertising in Interactive Digital Magazines: How the
Next Generation of Digital Magazines is Succeeding as an Advertising Platform.

Giiran Yigitbasi, K. (2014). Tiirkiye 'de ¢ocuk dergiciligi: TRT Cocuk Dergisi ornegi. 13dir
Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 5, 37 — 56.

Giiner, B. & Cit¢i, M. (2010). ©’ Popiiler bilim anlayisi ve cografyanin popiilerligi, bilim ve
teknik dergisi ornegi.”” Dogu Cografya Dergisi, 15, 24, 131-135.

Hiiseyin Simsek, (2001). ‘XIX. yiizyil ¢cocuk dergiciligi ve egitsel islevieri tizerine’, Milli
Egitim Dergisi, 151, 150,1-9.

Irali, A. E. (2021), MASA USTU YAYINCILIK ARACLARININ 1970-2000 YILLARI
ARASINDAKI DONUSU, istanbul Aydin Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 13 (2), 313-
328.

Ipek, B. & Oztiitk Gogmen, P. (2021). TURKIYE 'DE DIJITAL DERGI YAYINCILIGI:2015-
2019.”” Akademik Sanat, (12), 88-100.

Ispir, B. (2013). Yeni Iletisim Teknolojilerinin Gelisimi. Dijital Iletisim ve Medya (s. 5). iginde
Eskisehir: Anadolu Universitesi Yaymnlari.

Kanter, B. (2014). “Etik ve Estetik Baglaminda Cocuk Edebiyatinin Sosyolojik Boyutu.”’ Tiirk
Dili Dergisi (756).

61



Karahasan, F. (2014). ’Taslar Yerinden Oynarken Dijital Pazarlamanin Kurallar:.”’ Istanbul:
CEOplus.

Karasar, N. (2011). “’Bilimsel Arastirma Yontemleri,”” Ankara: Nobel Yayinlari.

Karagdzoglu Asliyiiksek, M., (2019). Dijital Kiitiphaneler ve Kil Tabletlerden Elektronik
Tabletlere Gegisin Kisa Oykiisii. Din ve Hayat Dergisi Dijital Hayat Ozel Sayisi, 1440, 39,
112-115.

Kaya, Alim, “’Egitim Psikolojisi,”” Pegem Yay., 2007, Ankara.

Kazan, H. (2017). “’Avantajlar: ve Dezavantajlari ile Dijital Dergicilik. The Turkish Online
Journal of Design,”” Art and Communication - TOJDAC, 17-18.

Kegecioglu, S. M. (2016), “’Dijital Yayincilikta Miisteri Kiimelenmesi’’, Bahgesehir
Universitesi.

Kes, Yusuf, (2009). <’ Elektronik Yayincilik ve Web Tasarim, ¢’ Istanbul: Hiperlink Yayinlari.

Kilig, O. (2018). ¢’ Dijital Dergi Yayinchig: ve Tiirkiye'nin Ilk Dijital Dergisi Medya Tablet. O.
Ucgak iginde, Dijital Medya ve Gazetecilik *° (s. 150-152). Konya: Egitim Kitabevi Yayinlar1.

Kiigtik, Al ve Olcay, (2008). *’ Tiirkiye'de Bilimsel Elektronik Dergiler,”’ Tiirk
Kiitliphaneciligi 22, 3, 308-319.

Kiingerii, A. (2016). *’Bir ifade araci olarak dijital 6ykii anlatimi,”” Abant Kiiltiirel
Aragtirmalar Dergisi, 1 (2), 33-45.

Oguzkan, A. Ferhan. (2001). Cocuk Edebiyati, Ankara: An1 Yayincilik.

chan, H. (2008). Halk Edebiyati Metinlerinin Cocuk Edebiyatina Kaynak Olmasi ve
Orneklem Olarak Dede Korkut Hikayeleri. Turkish Studies, 3(2).

Pettenati, C., (2001), Electronic Publishing at The End Of 2001, World Scientific.

Rebecca J. Lukens, Jacquelin J. Smith, Cynthia Miller Coftel, (2018), Cocuk Edebiyatina
Elestirel Bir Bakis, Erdem Yayinlar1, Istanbul.

Sagir ve Sagir, (2019). Bilginin Dijitallesmesi Baglaminda Akademik Uretim
Mekanizmalarimin Doniisiimii: Matbaadan Dijital Ortama Dergi Yayinciligi, Journal of
Economy Culture and Society; 59: 121-141.

Santos, S. D. (2011). The Future of Digital Magazine Publishing. Information Services &
Use, 31(3-4), 301-310.

Saray, M. (2013). Bilimsel Arastirma Yontemleri El Kitabi, Cantay Yaynlari, Istanbul, 2003.

Schauder, D. (1994). Electronic publishing of professional articles: attitudes of academics
and implications for the scholarly communication industry. Journal of the American society
for information science, 45(2), 73-100.

Senemoglu, N. (1997). Gelisim, Ogrenme ve Ogretim Kuramdan Uygulamaya. Ankara: Gazi
Kitabevi.

Sisman, Mehmet, (2019). Egitime Giris, Pegem Akademi, Ankara.

62



Simsek, Hiiseyin, "XIX. Yiizyil Cocuk Dergiciligi ve Egitsel Islevieri Uzerine”, Milli Egitim
Dergisi, 150, 151, 2001.

Sever, S. (2007). Cocuk ve Edebiyat, Ankara: Kok Yayincilik.

Sever, Sedat, (2002). Cocuk Kitaplarina Yansitilan Siddet Milli Egitim Temel Yasast ve Cocuk
Haklarina Dair Sozleme Baglaminda Bir Degerlendirme, Ankara Universitesi Egitim

Bilimleri Fakiiltesi Dergisi, 35, 1-2.

Silva, D. S. (2011). The Future of Digital Magazine Publishing. Information Services & Use,
301-310.

Tonta, Y. (2002). Elektronik Yaywncilik ve Elektronik Bilgi Kaynaklari. Ankara.

Tonta, Y. (2000), “Elektronik Yaywncilikta Son Gelismeler”, Bilgi Diinyasi, Cilt:1, Sayz:1,
ss.89-132.

Turgut, O. P. (2009). Elektronik Yayimcilik Bigimleri ve Blog Tasarimi. Sanat ve Tasarim
Dergisi, 1 (3).

Turgut, O. P., (2009), “Basili ve Elektronik Grafik Tasarim Dergilerinin Gorsel Kimlik
Ag¢isindan Karsilagtirilmasi ve Bir Elektronik Tasarim Dergisi Onerisi”, Sanatta Y eterlik
Tezi, Hacettepe Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Ankara.

Ugak, Olcay (Ed.) (2018). Dijital Medya ve Gazetecilik, Egitim Yayinevi, Konya.

Ural, A. ve Kilig, 1. (2013). Bilimsel Arastirma Siireci ve SPSS ile Veri Analizi. (4. Baski)
Ankara: Detay Yayincilik.

Ungan, S. ve Yigit, F. (2014). Ge¢misten giintimiize Tiirkiye de siireli ¢ocuk yaymlari. Dil ve
Edebiyat Egitimi Dergisi, 10, 184-198.

Ustdal, M., Vuillaume R., Giilbahar, K., Giilbahar, Y. (2004). Bilimsel Arastirma Kilavuzu
Projeden Makaleye, Istanbul: Pelikan Yaycilik.

Yagmurlu, A. (20006). Elektronik Yayinculik ve Cevrimigi Makale Degerlendirme Sistemleri.
Saglik Bilimlerinde Siireli Yayincilik, s. 75-79.

Yal¢in, A. ve Aytas G. (2017). Cocuk Edebiyati. Ankara: Akgag.
Yalc¢in, A. ve Aytas G. (2005), Cocuk Edebiyati, Ankara, Ak¢ag Yayinlari.
Yildinim, A. Simsek, H. (2017). Nitel Arastirma Yontemleri. Ankara: Seckin Yayinlari.

Yildirim, A. ve Simsek, H. (2006), Sosyal Bilimlerde Nitel Arastirma Yontemleri, Ankara:
SeckinYayincilik.

Yildiz, Serdar K. (2020). Tiirkiye 'de Tablet Dergiciliginin Okurlarin Medya Kullanim
Aliskanliklar: Uzerindeki Etkileri, Doktora Tezi. Istanbul: istanbul Universitesi Sosyal
Bilimler Enstitiisii.

Yilmaz, N. (2018). Tiirkiye 'de Dergi Yayinciliginin Dijitallesmesi, Yiiksek Lisans Tezi,
Istanbul Aydin Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Istanbul.

Yériikoglu, A. (2007). Genglik Cagi Ruh Saglhigi ve Sorunlari. Istanbul: Ozgiir Yayinlar:.

63



Zan, B. U., (2009). “Elektronik Yayinlarin Derlenmesi, Legal Deposit of Electronic
Publication”, Tiirk Kiitliphaneciligi, Cilt:23, Say1:2, s5.299-320.

Zan, Burcu, (2006). ©’Derme Olgusu ve Elektronik Yayinlar’’, Yiiksek Lisans Tezi, Ankara
Universitesi.

TUBITAK Bilim Geng. (2015).
https://web.archive.org/web/20150512055109/https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/bilim-
gencin-resmi-acilisi-canakkale-zaferi-100-yil-anma-programinda-gerceklestirildi  (Erigim
tarihi: 12 Nisan 2023).

TUBITAK Bilim Geng (2015).
https://web.archive.org/web/20150620071129/https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/tubitak-

bilim-genc-robot-bilim-senligi-ankarada-gerceklestirildi (Erigim tarihi: 6 Nisan 2023).

https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/

https://kumbaradergisi.com/

https://sozluk.gov.tr/

Selamet, O. (2019). Kayip Rihtim: https://kayiprihtim.com/roportaj/edergilere-sorduk-
cevrimici-dergiciligin-dunu-bugunu-yarini/ (Erigim Tarihi: 01.05.2023).

MEB "Dijital Okuryazarlik Ogretmen Kilavuzu" 2020.
http://cdn.eba.gov.tr/kitap /digital /#p=1 (Erisim Tarihi: 30.04.2023)

https://www.meb.gov.tr/ogretmenlere-dijital-okuryazarlik-kilavuzu/haber/22198/tr

Doganay, Sertag, (2020). https://www.sertacdoganay.com/wp-content/uploads/World-
Economic-Forum-Future-of-Jobs-2020.pdf / (Erisim Tarihi: 29.04.2023).

www.ntelligentinstitute.com (2021). Yiiksek Teknoloji Egitim Merkezi
https://www.ntelligentinstitute.com/learn-look-live/2025te-one-cikacak-10-yetkinlik-ext/
(Erigim Tarihi: 01.05.2023).

Kumbara Dergisi, 2019. https://www.isbank.com.tr/blog/cocuklar-icin-bilgi-bankasi-is-
bankasi-kumbara-dergisi (Erigim Tarihi: 01.05.2023).

Kumbara Dergisi, Kumbara TV, https://kumbaradergisi.com/icerikler/pecete-bardaktan-nasil-
cikti/ (Erigim Tarihi: 01.05.2023).

Kumbara Dergisi, Oyunlar, https://kumbaradergisi.com/icerikler/labirent-oyunu/ (Erigim

Tarihi: 01.05.2023).

Kumbara Dergisi, iletisim, https://kumbaradergisi.com/yazar/ (Erisim Tarihi: 01.05.2023).

Kumbara Dergisi, Satrang, https://kumbaradergisi.com/kumbara-kategori/satranc/ (Erisim

Tarihi: 01.05.2023).

64



Sogiit, Melis Savasan (2022), https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/matematikteki-
basarisizligimizin-nedeni-diskalkuli-olabilir (Erisim Tarihi: 23.02.2023).

Gorgisen,K.Gokhan,2023.https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/turkiyenin-ilk-uzay-
yolculari-belli-oldu / (Erigim Tarihi: 30.04.2023).

Sangiil, Tuba, 2022, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/turkiyenin-ilk-uzay-yolcusunu-
neler-bekliyor (Erisim Tarihi: 30.04.2023).

Tiirkiye Uzay Ajansi, 2022, https://tua.gov.tr/tr/haberler/turk-uzay-yolcusu-icin-axiom-space-
ile-imzalar-atildi (Erisim Tarihi: 30.04.2023).

Sangiil, Tuba, 2023, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/yuksek-cozunurluklu-

goruntuleme-uydumuz-imece-uzay-yolculuguna-hazir (Erisim Tarihi: 30.04.2023).

Sigirci, Mehmet, 2022, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/2023-tubitak-efficiency-

challenge-elektrikli-arac-yarislari-ne-zaman-nerede-yapilacak (Erigsim Tarihi: 30.04.2023).

Sangiil, Tuba, 2023, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/bazi-muzelerde-flasli-fotograf-

cekilmesine-neden-izin-verilmez (Erisim Tarihi: 30.04.2023).

Kaya, E. Ebren, 2022, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/duygusal-zeka-nedir (Erisim Tarihi:
30.04.2023).

Tuba, Sarigiil, 2023, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/bir-metni-chatgptnin-hazirladigi-
anlasilabilir-mi (Erisim Tarihi: 30.04.2023).

Giirsonmez, Namdar, 2023, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/gunes-kulesi-yapalim

(Erigim Tarihi: 30.04.2023).

Gencer, Duygu, 2015, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/yuzey-gerilimi-deneyi (Erisim
Tarihi: 30.04.2023).
Ulukaya, Ufuk, 2015, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/bitkiler-su-icer-mi (Erigim
Tarihi: 30.04.2023).

Durmus, Giircan, 2015, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/eller-yukari (Erisim Tarihi:
30.04.2023).

Yiirimezoglu, Kemal, 2015, https:/bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/yapay-gokkusagi-
olusturalim (Erisim Tarihi: 30.04.2023).

Yiirtimezoglu, Kemal, 2015 https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/sebzeler-ve-meyveler-

miknatisi-sever-mi (Erisim Tarihi: 30.04.2023).

Cin, Merve, 2017, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/su-kac-derecede-kaynar (Erisim
Tarihi: 30.04.2023).

Ecevit, Tugba, 2019, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/kagit-kromatografisi-ile-renkleri-
65




ayristiralim (Erigim Tarihi: 30.04.2023).
Cetinkaya, B. Kiibra, 2019, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/oobleck-sivi-mi-yoksa-
kati-mi (Erisim Tarihi: 30.04.2023).

Secer, Sevda, 2020, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/el-dezenfektani-yapalim (Erigim
Tarihi: 30.04.2023).

Seger, Sevda 2021, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/kirmizi-renkli-klorofil-olur-mu
(Erisim Tarihi: 30.04.2023).

Okatan, Aysenur, 2022, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/atik-kagitlari-geri-
donusturelim (Erisim Tarihi: 30.04.2023).

Esmer, S. Secer, 2023, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/cozunme-nasil-gerceklesir

(Erisim Tarihi: 30.04.2023).

Bilim Geng, 2014, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/video/serdar-kilic-ile-ok-ve-yay-yapimi
(Erigim Tarihi: 30.04.2023).

Bilim Geng, 2023, https://www.youtube.com/watch?v=w850wwlsnBg  (Erisim Tarihi:
30.04.2023).
Bilim Geng, 2023, https://www.youtube.com/watch?v=bldNC3jgalM  (Erisim Tarihi:
30.04.2023).

Kerimov, Azer, 2023, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/ayin-matematik-sorusu-nisan-

2023 (Erisim Tarihi: 30.04.2023).

Sangiil, Tuba, 2022, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/mayis_2022 gok olaylari (Erisim Tarihi:
30.04.2023).

Sarigiil, Tuba, 2023, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/gokyuzunde-bu-ay-nisan-2023
(Erisim Tarihi: 30.04.2023).

Gozcelioglu, Biilent, 2014, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/gokyuzundeki-ates-kutup-
isiklari (Erisim Tarihi: 30.04.2023).

Gozcelioglu, Biilent, 2015, https:/bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/ucan-gayzer  (Erisim
Tarihi: 30.04.2023).

Gozcelioglu, Biilent, 2017, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/pembe-goller  (Erisim
Tarihi: 30.04.2023).

Baykal, Nurulhude, 2018, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/gokkusagi-daglari (Erisim
Tarihi: 30.04.2023).

Okatan, Aysenur, 2019, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/turkiyenin-zehirli-mantarlari
(Erigim Tarihi: 30.04.2023).

Okatan, Aysenur, 2020, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/yerbilim-gokbilim/turkiyenin-ay-
66




baligi (Erisim Tarihi: 30.04.2023).
Okatan, Aysenur,2021, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/yerbilim-gokbilim/turkiyenin-sulak-
alanlari-sultan-sazligi (Erigim Tarihi: 30.04.2023).

Okatan, Aysenur,2022, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/kahverengi-bogazli-tembel-hayvan
(Erigim Tarihi: 30.04.2023).

Okatan, Aysenur,2023, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/ornitorenk-nedir  (Erigsim
Tarihi: 30.04.2023).

Topal, Selguk, 2023, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/super-dolunay-kanli-ay-mavi-ay-

dolunayin-farkli-isimleri-nereden-geliyor (Erisim Tarihi: 30.04.2023).

Aysenur Okatan-Erhan Balike¢1, 2021, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/turkiyvenin-ilk-

yerli-grafen-uretim-tesisini-yakindan-taniyalim

Bilim Geng, 2023, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/bilim-cizgi/bilim-cizgi-dizi-nikola-tesla

Okatan, Aysenur, 2023, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/sinirlarda-yasayan-canlilar
(Erisim Tarihi: 30.05.2023)

Topal, Selguk, 2023, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/dunyanin-cekirdegi-donmeyi-
durdurursa-ne-olur (Erisim Tarihi: 30.05.2023)

Gorgisen, Kagan, 2023  https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/turkiyenin-ilk-uzay-

yolcularini-taniyalim-alper-gezeravci-kimdir-tuva-cihangir-atasever (Erisim Tarihi:

30.05.2023)

67



EKLER

EK: Derginin tanitim sayfasi:

Popduler Bilim

Soru - Cevap

B 3 &

Tasarla ve Yap

Deneyler

8

Bilim Geng TV

Yarismalar

&

B Gokbilim
@ Yeryuzo
ﬂ Sesli Yayin
% Bilim Cizgi

9 Bunu Biliyor
muydunuz?

@ Periyodik Tablo

Bilim Geng' |

Taniyin

Bilim Genc TUBITAK In dijital
ortamda Ucretsiz popller
bilim yauinidir.



@ Populer Bilim
) soru- Cevap

h Tasarla ve Yap

i Deneyler

% Bilim Gen¢ TV

n Sesli Yayin
’ Bilim Cizgi

9 Bunu Biliyor
muydunuz?

@ Periyodik Tablo

(%) Bilim Geng'i
Toniyin

- Bilim Geng¢
Hakkinda

- Ekibimiz

- icerik Kullanim
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TUBITAK Bilim Geng

Bilginin surekli degistigi ve yenilendigi ginumuizde bilimsel gelismeleri anbean takip etmek hayli
énemli. ligi cekici populer bilim yozilari ve en son bilimsel haberlerle bilginin izini TUBITAK Bilim Geng'te
suUrebilirsiniz.

Teknolojik cihazlar ve internet, cevremizle olan etkilesimimizin artmasini saglayan en etkili yol. Bilgiye
Ucretsiz ve kolay bir sekilde ulasabilmenizi saglayan Bilim Geng'e bilgisayarlarinizdan, tabletlerinizden
ve cep telefonlarinizdan kolayca erisebilirsiniz.

Bilim Geng dogru ve glvenilir bilginin yani sira birbirini tekrar eden internet sayfalarindan farkh olarak
bzqun bir igerige sahip. TUBITAK'I Dijital populer bilim yayini Bilim Geng, zenginlestirilmis icerigi ve
etkilesimli kdseleri sayesinde sadece okuyarak degil izleyerek ve uygulayarak 6grenme imkani da
sunuyor. Bilim Geng'te yer alan videolar ve bilgilendirici grafikler karmasik bilimsel konularin daha
kolay anlasiimasini saglarken, etkilesimli zeka oyunlarn 6grenmeyi eglenceli hale getiriyor.

Bilim Geng'te yer alan videolar ve réportajlarla uluslararasi alanda bilime katki saglayan basarilh Tork
bilim insanlarini tamyabilir, hayat dykulerini 6grenebilir ve arastirmalarindan haberdar olabilirsiniz.
"Tasarla ve Yap" ile "Deneyler” kdselerinde bilimsel kavramlan ve olgulart uygulamah olarak
kesfedebilirsiniz. Bilim Geng'teki profil alanlarinizda fotograflarinizi ve projelerinizi yayinlayarak bilimin
renkli dinyasina adim atabilirsiniz.

Bilim Gen¢ web sitesinde yayinlanan yaz, haber, video, fotograf, ¢izim ve animasyonlarin her
trli hakki TUBITAK'a aittir. Izin alinmadan, kaynak gésterilerek dahi olsa alinti yapilamaz,
kopyalanamaz ve baska yerde yayinlanamaz.
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Popiler Bilim icerik Kullanim Sartlar

Soru - Cevap
Bilim Gen¢'te yayinlanan iceriklerin (yazi metinler, gizimler, gérseller, fotograflar,

Tosarla ve Yop infografikler, animasyonlar, videolar vb.) eser niteliginde olmasi nedeniyle 5846 sayili Fikir ve
Sanat Eserleri Kanunu kapsaminda koruma altindadir. Bu sebeple Ucinci sahislar/kurumlar
tarafindan izinsiz kullaniimasi isbu kanuna aykirilik teskil edeceginden izinsiz kullanan kisilere

= 3 &

ﬁ Dnagrar hukuki ve cezai mueyyideler uygulanacaktir.

% Bilim Gen¢ TV o
TUBITAK Bilim Geng iceriklerinden herhangi birinin kismen kullaniimasi, eserlerden

@ Tk yararlanmak suretiyle islenme eser meydana getirilmesi, baska bir esere donusturulmesi gibi
eylemlerinin de 5846 sayili Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu'na aykirilik teskil ettigini bildiririz. Ote
yandan; 5846 sayil Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu uyarinca eserlerden iktibas yapiimasi

A&7 Gokbilim suretiyle yararlaniimasina imkan taninmistir. iktibas ise; “bir eserde yer alan belli kisimlara,
baska bir eserde yer verilmesi” olarak tanmlanmaktadir. Zira iktibas yapilirken yararlanilan

@ Yeryozi eserin adi, eser sahibinin adi, baglanti adresi gibi hususlara mutlak suretle yer verilmesi
zorunludur. Ayrica, iktibas yapilirken yalnizca eserin bir kisminin makul dizeyde alinmasi

£ SesliYayn gerekmektedir. Aksi takdirde ise, eserden haksiz yararlanma nedeniyle haksiz yararlanan

kisiler hukuki ve cezai mUeyyideler ile karsi karsiya kalacaktir.

& siim Cizgi
Bu itibarla; TUBITAK Bilim Geng iceriginde yer alan yazill metinler; icerigin baslg, eser
9 Bunu Biliyor sahibinin, dergi adi ve baglanti adresi kaynak gosterilerek makul dizeyde iktibas yapilmak
muydunuz? suretiyle, egitime destek amaciyla yayimlanan MEB ders kitaplarinda, tezlerde, projelerde,
6devlerde, sunumlarda ya da okullarda egitim amagl diger kaynaklarda kullanilabilmesi

@ Perivodik Tablo mOmiindn

Ancak, Bilim Geng'te kullanilan fotograf veya diger gérseller TUBITAK tarafindan abone

glg?:lm S olunan gorsel sitelerinden yasal bir sekilde satin alinmaktadir. Bu nedenle fotograflarin,
¢izimlerin, animasyonlarin ve diger goérsellerin izinsiz kullaniimasi telif hukuku anlaminda ihlale
- Bilim Geng sebebiyet vermesinden dolayr kurumumuz isbu eserlerin baskalan tarafindan kullanilmasina
Hakkinda kesinlikle izin vermemektedir.
- Ekibimiz

- icerik Kullanim
Sartlar

- iletisim

Bilim Geng TUBITAK'In dijital
ortomda Ucretsiz populer
bilim yayinidir.
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