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5. SINIF FEN BiLIMLERI DERSINDE “DESTEK VE HAREKET SiSTEMIi”
KONUSUNDA DiJITAL OYKULEME METODUNUN KULLANIMININ
OGRENCININ AKADEMIiK BASARISI, MOTiVASYONU VE DiJiTAL

TEKNOLOJIYE YONELIK TUTUMUNA ETKIiSI

Yaren GUNGOR
Nisan 2025, 74 Sayfa

Amagc: 5. simif Fen Bilimleri dersi, Destek ve Hareket Sistemi konusunun dijital 6ykiileme
metodu ile 6grenciye aktarimi Sonucunda 6grencinin; akademik basarisina, fen 6gretiminde
motivasyonuna ve teknolojiye yonelik tutumuna etkisi arastirilmistir.

Yontem: Arastirmada yar1 deneysel arastirma deseni kullanilmistir. Calisma gurubu ortaokul
5. sif 22 kisi kontrol grubu, 22 kisi dijital dykiileme grubu olmak tizere toplam 44 6grenci ile
calisilmistir. Aragtirmanin bagimsiz degiskeni dijital dykiileme materyalinin kullanimi, bagiml
degisken ise akademik basari, motivasyon ve dijital teknolojiye yonelik 6grenci tutumu olarak
belirlenmistir. Tiim gruplara 6n test ve son test olarak uygulanmistir.

Bulgular: Uygulama deney grubunun son test akademik basari puanlarinin kontrol grubuna
kiyasla istatistiksel olarak daha yliksek oldugunu ve deney grubunda 6n test-son test arasinda
da anlamli bir artig bulundugunu gostermektedir (p < .05). Motivasyon agisindan gruplar arasi
son test puanlarinda anlaml bir fark ¢ikmazken, deney grubunun kendi i¢inde motivasyonun
arttig1 gorilmiistiir. Dijital teknolojiye yonelik tutum sonuglart incelendiginde son testte deney
grubu lehine anlamli bir fark saptanmis; ancak deney grubunun 6n test-son test puanlari
arasindaki fark istatistiksel agidan anlamli diizeye ulasmamistir.

Sonuglar: Bu veriler 1s131nda, Dijital Oykiileme Metodunun égrencilerin basar diizeylerini ve
ozellikle fen 6grenimine yonelik motivasyonlarini artirmada etkili olabilecegini, ayrica dijital
teknolojiye yonelik olumlu tutumun da deney grubu 6grencilerinde gelisme egilimi gosterdigini
ortaya koymaktadir. Ancak teknolojiye yonelik tutum baglaminda kontrol grubuna gore deney
grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmakla birlikte, deney grubunun kendi i¢
karsilastirmasinda bu farkin anlamli diizeye ulasmadig1 sonucuna varilmistir.

Anahtar Kelimeler: dijital 6ykiileme, destek ve hareket sistemi, fen bilgisi egitimi, 5. sinif.



ABSTRACT

MASTER’S THESIS

THE EFFECT OF USING THE DIGITAL STORYTELLING METHOD IN SCIENCE
EDUCATION CLASS ON THE TOPIC OF “MUSCULOSKELETAL SYSTEM” ON
5th GRADE STUDENT’ ACADEMIC ACHIEVEMENT, MOTIVATION, AND
ATTITUDES TOWARDS DIGITAL TECHNOLOGY

Yaren GUNGOR
April 2025, 74 Pages

Purpose: The aim of this study is that the effect of using the digital storytelling method in
science education class on the topic of “musculoskeletal system” on 5" grade Students’
academic achievement, motivation, and attitudes towards digital technology.

Method: In this study, an quasi-experimental design was employed. The study group consisted
of a total of 44 fifth-grade students in middle school: 22 in the control group and 22 in the
digital storytelling group. The independent variable was the use of digital storytelling materials,
while the dependent variables were academic achievement, motivation, and students’ attitudes
toward digital technology. All groups were administered pre- and post-tests.

Findings: The results showed that the post-test academic achievement scores of the
experimental group were statistically higher than those of the control group, and there was also
a significant increase in the experimental group’s pre- and post-test scores (p < .05). In terms
of motivation, no significant difference was found between the groups’ post-test scores,
although the experimental group did show an increase in motivation within itself. Examination
of attitudes toward digital technology indicated a significant difference in favor of the
experimental group on the post-test; however, the difference between the experimental group’s
pre- and post-test scores did not reach statistical significance.

Conclusions: These findings suggest that it can be concluded that the digital storytelling
method may effectively enhance students’ achievement levels and, in particular, their
motivation to learn science, while also suggesting a tendency toward more positive attitudes
toward digital technology among the experimental group. However, although a statistically
significant difference was found in favor of the experimental group compared to the control
group regarding attitudes toward technology, this difference did not reach a statistically
significant level in the within-group comparison for the experimental group.

Keywords: digital storytelling, 5th grade, science education, musculoskeletal system.



ICINDEKILER

KABUL VE ONAY TUTANAGI .......coiiiieeiieete e teete st seses s st enss s e s enassnans [
ETIK VE BILDIRIM SAYFASL......cciiiiiieiiiiiieceee ettt i
TESEKKUR ...ttt ettt ettt ettt s s enae et es s st s s s s st sas s e, iii
OZ o iv
ABSTRACT et b bttt b bRt bt e et b e e %
ICINDEKILER ......ocviviiiitiieieietctecee ettt ettt sttt s e Vi
TABLOLAR DIZINIL....oiiiiiiiiiiiiiieiisiece i viii
SEKILLER DIZINT ....oovviieeiiiiicecceee ettt n st an st iX
KISALTMALAR VE SIMGELER DIZINI.......ccccooiiiiiiiniiiiiiniicsceeecscsssseeee X
BIRINCI BOLUM ......cooouiiiiiiiiieiiitseis i 1
(€51 PSPPSR 1
ATASUTMANIN ATNACT 1.ttt ittt sie et e e bbbt e st e s be e e aab e e sabe e e snb e e e ssb e e e ssbeeeasbeeeanbeesanneeans 3
Arastirmanin ONemi V& GETEKGESI ......cviverruerereveiieseseeietetetssststsesessssssssssssssssesssssssssssssssssenns 4
Aragtirmanin SINITIIKIATT ...oevviiiii 6
VarSayIMIAT .......ooiiiiii e 6
Terim Ve TaNIMIAT.......coiiiiiiiiiie ettt e et e b sneas 6
TKINCI BOLUM ..ottt 8
Kuramsal Cergeve ve I1gili AraStirmalar.............coccovieceereieiieecceeeeee e 8
Dijital Oykiileme (Digital Storytelling) .........c.ccccueevererriiririreieiieieeeeeseseesese e 8
Dijital Oykiilemenin Tanimi ve Tarihsel Geligimi...........c.ccoeevririireereriiiicreeeee e 8
Dijital Oykiilemenin Temel Bilesenleri, Yaklasimlart ve Modelleri............cc.coveverennnnn. 9
Dijital Oykii Gelistirmeye YOnelik MOdeller ...........cccvieverireirisiveiniceeissseseseesessese e, 11
Dijital Oykiilemenin Egitimdeki Onemi ve Yararlari.........c.c.coooeuevernieiceeeresiieeenenans 13
Dijital Oykiileme Metodu ve 21. YUzy1l THSKiSi.....cccvvvvirireririiicieieieiecccveee s 14
Fen Bilimleri Ogretim Programi’nda Dijital Oykiilemenin Yeri.........c.cocoevvriverrirevennene. 15
Fen Bilimleri Ogretiminde Dijital Teknolojiye Karst Tutum Hakkindaki Calismalar ... 17
Uluslararas1 Arastirmalarda Dijital Oykiileme Metodunun Egitimde Kullanim ........... 18
Ulusal Arastirmalarda Dijital Oykiileme Metodunun Egitimde Kullammu .................... 21
L1010 216 ) 510, TR 23
D 01115 3 TP TP TP PP PPRPPPPRPRPPIN 23
ATASUTMA Y ONEEIMNT . .eeitiiiiiiie ittt et e et e e e b e e e nnr e e s nnrees 23
OINEKIEIM ...ttt ettt aesnsaens 23

Vi



VEri TOPIAMA ATAGIAIT ....vveuviiiiecieee ettt ae e sreestesneesreeeeas 24

Bagart Testi (EK-1) ...oouiiiiiiiie ettt et enne e e 24
Dijital Teknolojiye Yonelik Tutum Olgedi (EK=2)........cccovvrerriiuerireririreiseeiesieseesenas 26
Fen Ogrenme Motivasyonu OIgegi (EK=3)........cccecvrvrurrrrsrseessiesiseessssesssisssesessnn, 26
L YU = T TSRS 27
Dijital Oykii Hazirlama STIECI..........cevieiverrieeiiicieiieecieseie et 27
Dijital Oykii Uygulama STIECI.........cevireverereriiciesiesctesiesessescsesesesesssessssese s ses e snens 28
VErilerin ANAlIZI........coooeiiiiiiiiii 31
ATastIrmact RO .....coiiiiiii e e 31
DORDUNCU BOLUM ....ccoouiiiiiiiiiiiieeitiesississssssie s 32
BUIGUIAT ...ttt bbbt 32
Akademik Basar1 Testine Ait Bulgular ve Yorumlar............cccoooiiiiiiiiiiiieenice 32
Birinci Alt Probleme Iliskin Nicel Verilerin ANaliZi............ccoceovvieeveieeieniesseseeeneeenas 32
Ikinci Alt Probleme iliskin Nicel Verilerin AnaliZi..........ccococovevveesriverenseseseneeeennns 34
Fen Ogretimi Motivasyonu Olgegine Ait Bulgular ve Yorumlar ..........ccccoovevevevcvennnn 35
Ucgiincii Alt Probleme Iliskin Nicel Verilerin Analizi..........cccococoveeeesseessseenennn, 35
Dérdiincii Alt Probleme liskin Nicel Verilerin Analizi ..........cccooveveeieeeeeieveeeseeeeeas 37
Dijital Teknolojiye Yénelik Tutum Olgegine Ait Bulgular ve Yorumlar....................... 37
Besinci Alt Probleme iliskin Nicel Verilerin Analizi..........cococovoveveeerevecieeeeeveeeens 37
Altinc1 Alt Probleme liskin Nicel Verilerin ANaliZi.........cococooeveeeeeseeeeeeeeeenae, 39
BESINCI BOLUM ..ottt ettt ettt ettt sttt ssesssssesenns 41
TATTISINA V& SOTIUG ... uvtieiiiieiiie ettt ettt et s bt et e e sab et e eab e e e nnb e e e st e e e ann e e e e 41
Dijital Oykiileme Metodunun Akademik Basartya EtKisi ..........ccccoeerrviiuiveriiniecrenenans 41
Dijital Oykiileme Metodunun Fen Ogretiminde Motivasyona EtKisi .............cc.coocvnnen.. 43
Dijital Oykiileme Metodunun Dijital Teknolojiye Yénelik Tutuma Etkisi .................... 44
OMETIIET ...ttt ettt ettt ettt et et et et ese s et et et et et esetesesesnseseseseses 45
KAYNAKCA ettt e st e e e et e s te e st e et e e teeseesaeenbeaneeaneenseeneenneenseenee e 46
o S ST PP TSP URPRPPRR 53
EK-1. Akademik BaSars TeStl ........ccuueiiiieiiiiieiiiie e siie et 53
EK-2. DTYT OIgegi (Cab1, 2015).....cciiiirireieiiiicieiereieeeeeie e 57
EK-3. Motivasyon Olgegi (ISt vd., 2020).......ccccceririrerirreirirerererieeeesesesesesesesese s, 59
EK-4. Milli Egitim Bakakanligi Uygulama Izni...........ccccoeeviiieiiiciicesceeceeas 60
EK-5. Atatiirk Universitesi Etik Kurul 1zni .........cccoooeovoiiiicieieeececceeeeeeee e, 61
(@Y€ 3 21 @11, 1 13T 62

vii



TABLOLAR DIZIiNi

Tablo 1. Dijital Oykii Ogeleri (RODin, 2008) .........cccoceeeeeeeeeeeeeeseseessssssssssssssssssssesesesens 9
Tablo 2. Robin’e Gére Dijital Oykiilemenin Gelistirdigi 21. Yiizyil Becerileri (Robin, 2006)14
Tablo 3. Akademik Basar: Testinin Madde Giicliik (p) ve Aywrt Edicilik (v) Indeksleri ......... 25

Tablo 4. Destek ve Hareket Unitesine Ait Akademik Basar: Testi Belirtke Tablosu............... 25
Tablo 5. Arastirma UyGulama SUFeECii..............ccccouuveiieiiiiii e se st se e 29
Tablo 6. Gruplar Aras: Akademik Basar: Testi Betimsel Istatistikleri..............c.c.cocoeevvvernnn. 32

Tablo 7. Deney ve Kontrol Gruplarimin Akademik Basar: On Test ve Son Test Puanlarina
Yonelik Carpiklik (Skewness) ve Basiklik (Kurtosis) Degerleri ................cccocuen... 32
Tablo 8. Deney ve Kontrol Gruplarinin Akademik Basart On Test ve Son Test Puanina
Yonelik KolmogorovSmirnov ve Shapiro-Wilk Testi Sonu¢lart ...............c..ccoevene.. 33
Tablo 9. Deney ve Kontrol Gruplarimin On Test ve Son Test Akademik Basar: Puanlarinin
Bagimsiz Orneklemler t-Testi SONUCIATL..............c.coveveviesiiiesriessiee e, 33
Tablo 10. Deney Grubuna Ait On Test ve Son Test Puanlart Arasindaki Korelasyon Tablosu34
Tablo 11. Deney Grubunun Basar: On Test ve Son Test Puanlarina Iliskin Bagimli
Orneklemler t-TeSti SONUCIATT ............ocveeeeeeeeeeeee e 34
Tablo 12. Deney ve Kontrol Gruplarinin Fen Ogretiminde Motivasyon Olcegine Ait On Test
ve Son Test Puanina Yénelik Skewness (¢apiklik) ve Kurtosis (basiklik) Sonuglari35
Tablo 13. Deney ve Kontrol Gruplarinin Fen Ogretiminde Motivasyon Olgegine Ait On Test
ve Son Test Puanina Yonelik Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk Sonuglari.....36
Tablo 14. Deney ve Kontrol Gruplarinin On Test ve Son Test Fen Ogretiminde Motivasyon
Olgegine Ait Puanlarinin Bagimsiz Orneklemler t-Testi Sonuglart........................ 36
Tablo 15. Deney Grubunun Motivasyon On Test ve Son Test Puanlarina Iliskin Bagimli
Orneklemler t-TeSti SONMUCIATT ...........coveeeeeeeeseeeee e 37
Tablo 16. Deney ve Kontrol Gruplarimin Dijital Teknolojiye Yonelik Tutumlar: On Test ve Son
Test Puanlarina Iliskin Skewness (Carpikiik) ve Kurtosis (Basiklik) Degerleri.....37
Tablo 17. Deney ve Kontrol Gruplarinin Dijital Teknolojiye Yonelik Tutumlar1 Ait On Test ve
Son Test Puanina Yénelik KolmogorovSmirnov ve Shapiro-Wilk Sonuglari........... 38

Tablo 18. Dijital Teknolojiye Yénelik Tutumlarina Ait Betimsel Istatistikler ......................... 38

viii



SEKILLER DIiZiNi

Sekil 1. Dijital Oykii GeliStirme SHIeCi..........c.cooueveererieersreesrisieissesessessesse s sesesans 12
Sekil 2. Dijital Oykii Uygulamasinin 21. yy. Becerilerine Katkisi.............cocooeveverererererererenns 15
Sekil 3. Adobe Character Animator Programi Kullamlarak Olusturulan “ISKO”

KAIAKEEIT ... 28
Sekil 4. Dijital Oykiileme Metodunun Deney Grubunda Uygulanma EsSnasi .......................... 30



ABT
DO
DTYT
FOM
MEB

KISALTMALAR VE SIMGELER DiZiNi

: Akademik Basar1 Testi

: Dijital Oykii

: Dijital Teknolojiye Yonelik Tutum
: Fen Ogrenim Motivasyon

: Milli Egitim Bakanligi



BIiRINCi BOLUM

Giris

Bilgi caginda hizla gelisen teknoloji, toplumsal yasamin pek ¢ok alanini dontstiirdiigi
gibi egitim sistemini de dnemli 6l¢iide etkilemektedir. 20. ylizyilin sonlarindan itibaren dijital
ve ¢evrimigi teknolojilerin yayginlasmasi, Ogrenme ve Ogretme siireglerinde yenilik¢i
uygulamalara duyulan ihtiyaci artirmistir (Brown vd., 2005). Bu durum, o6zellikle 21. yiizyil
becerileri olarak tanimlanan elestirel diisiinme, yaraticilik, iletisim, is birligi ve dijital
okuryazarlik gibi yeterliklerin egitim programlarina entegrasyonunu zorunlu kilmistir (Trilling
& Fadel, 2009). Bundan dolayidir ki geleneksel 6gretim yontemlerinin yani sira, dgrencilerin
aktif katillmmi ve derin 6grenmeyi hedefleyen, teknolojiyi pedagojik yaklasimlarla

biitiinlestirebilen dgretim modellerinin 6nemi giderek artmaktadir (Brown, 2009).

Bu noktada egitimde teknoloji entegrasyonunun o©nemi, &zellikle internetin
yayginlagmasiyla daha belirgin hale gelmistir (Helsper & Eynon, 2010). Cevrimigi platformlar,
sosyal medya, web 2.0 araclar1 ve mobil uygulamalar, 6grencilerin giinliilk yasamlarmin
ayrilmaz bir parcast héline gelmistir. Bu dijital ekosistem igerisinde, 6grencilerin yalnizca
teknolojiyi tiikketen degil ayn1 zamanda {iretebilen, sorgulayabilen ve yaraticiliklarini ortaya
koyabilen bireyler olarak yetismeleri hedeflenmektedir (Frolova vd., 2019; Taskin-EKici &
Dereli, 2023). Boyle bir baglamda, dijital oykiileme (digital storytelling) metodu; metin, ses,
goriintii ve video gibi ¢coklu ortam unsurlarini bir araya getirerek 6grencilerin gercek yasamla
baglantili ve anlaml1 6grenme deneyimleri yasamalarina olanak taniyan yenilik¢i bir yaklasim

olarak 6ne ¢ikmaktadir (Lambert, 2010; Meadows, 2003).

Dijital oykiileme, geleneksel hikdye anlatma sanatinin, dijital teknolojilerin sagladigi
coklu ortam 6zellikleriyle biitiinlestirildigi bir 6gretim yontemidir (Robin, 2006). Bu yontemde
ogrenciler, belirli bir konu iizerine senaryo yazar, uygun gorsel, isitsel veya animasyon
unsurlar1 secer ve bunlar1 dijital ortamlarda diizenleyerek kendi oykiilerini olustururlar
(Lambert, 2010; Robin, 2008). Dijital dykiileme, yapilandirmaci kuramla uyumlu bir bigimde,
ogrencilerin aktif iiretim siirecine katilmasini ve iist diizey biligsel beceriler kazanmasini

desteklemektedir (Bilen vd., 2019; Turgut & Kisla, 2015).

Dijital 6ykiileme, sinif uygulamalarinda ¢esitlilik, 6grenme deneyimi, 68renci merkezli
ogretim destegi, karmasik konulari aciklama yardimci olma ve kolay 6grenme ortamlari

olusturma gibi c¢esitli olanaklar sunmaktadir. Bunun yani sira, 21. yiizyil becerilerinden biri



olan bilimsel okuryazarlik becerisini gelistirmeye de yardimci olmaktadir. Bu baglamda, Fen
Bilimleri dersi alaninda da dijital 6ykiileme metodu diinya genelinde aktif olarak kullanilmaya
baslanmistir (Hung vd., 2012). Alan yazini incelemesine gore, dijital dykiileme metodu, sentez
ve degerlendirme gibi yiiksek biligsel 6grenmeyi desteklemektedir. Bu nedenle hikayeler,
Ogrencilerin 6grenmesi i¢in etkili araclar haline gelmis ve onlarin gelisiminde énemli bir rol

oynamistir (Bilen vd., 2019).

Alismail (2015) dijital dykiilemenin, 6zellikle 6grencilerde akademik becerilerin ve
motivasyonun gelistirilmesinde etkili oldugunu belirtmektedir. Bu yontem, iist diizey diisiinme
becerilerini derse dahil etme imkéani sunarak, Ggrencinin sorular1 arastirmasini, bilgiyi
degerlendirmesini ve yaratici bir seyler ortaya koymasina olanak saglamaktadir. Ulusal alan
yazin1 ¢alismalarinda, dijital Oykiileme metodunun Fen Bilimleri dersinde kullaniminin
akademik basariyr ve motivasyonu olumlu yonde etkiledigine dair bulgular bulunmaktadir
(Kabaran, 2022). Robin'e gore ise, 6gretmenler dijital 6ykiiler araciligiyla 6grencilerin dikkatini
¢ekebilir, soyut kavramlar1 somutlastirabilir ve Ogrencilerin farkli alanlardaki becerilerini

gelistirmelerine yardimci olabilir (Robin, 2008).

Soyut kavramlarin somutlastirilmasi, Fen Bilimleri dersi igin biiyiik 6nem tagimaktadr.
Fen Bilimleri dersi, birgok soyut ve karmasik konu i¢cermektedir. Bu durum, 6grencilerin
konular1 anlamasini ve 6grenmesini zorlastiran bir etkendir. Kaptan ve Timurlenk (2012)
yaptiklar arastirmada, bazi temel kavramlarin 6grenciler igin soyut kaldigini ve bu kavramlari
somutlagtiracak yeterli deneyime sahip olmadiklarini belirtmislerdir. Bunun sonucu olarak,
Ogrencilerin derslere karsi olumsuz tutum gelistirmeleri ve dersten uzaklasmalart miimkiin

olabilmektedir.

Dijital dykiileme teknigi, soyut ve anlagilmasi zor kavramlarin 6grenciler tarafindan
anlamlandirilmasini deneyimlerle kolaylastirmakta; ayrica dgrencilerin ilgisini ¢ekmekte ve
derslere kars1 tutumlarini olumlu yonde degistirmektedir (Kabaran, 2022; Robin, 2006). Ayrica,
bircok arastirmaci, dijital dykiileme yontemiyle ders islenilen 6grencilerin basari seviyelerinin,
geleneksel yontemlerle ders isleyen 6grencilere kiyasla daha yliksek oldugunu gostermistir.
Dolayisiyla, dijital 6ykii metoduyla 6gretilen derslerin, diger dgretim yontemlerine gore ¢ok
daha olumlu bir 6grenme ve dgretme siireci olusturdugunu ortaya koymaktadir (Cigek, 2018;

Robin 2006; Sahin, 2021).

Bu tez, 5. smif Fen Bilimleri dersi “Canlilarin Yapisina Yolculuk” iinitesinde yer alan
“Destek ve Hareket Sistemi” konusunun, dijital dykiileme yontemi kullanilarak 6gretilmesinin
ogrenci basarisina, fen bilgisi egitimine karsi motivasyonuna ve dijital teknolojiye yonelik

tutumlarina etkilerini incelemektedir. Gerek ulusal gerekse uluslararasi ¢alismalarda, dijital



Oykiilemenin fen derslerinde kullanilmasinin olumlu sonuglari Robin (2016) tarafindan rapor
edilmekle birlikte bu yontemin yeni miifredatla (MEB, 2024) ve gelismekte olan yapay zeka

destekli animasyon araclariyla entegrasyonuna dair kapsamli aragtirmalar halen sinirlidir.

Ozellikle son yillarda dijital teknolojilerin biiyiilk bir hizla gelismesi, egitimde
kullanilacak materyallerin ¢esitlenmesine ve dijital dykiileme uygulamalarinin farkli boyutlar
kazanmasina neden olmaktadir (Karakoyun, 2014). Bu arastirma, giincel teknolojik araglarin
(6rnegin, yapay zeka destekli animasyon yazilimlari) 5. sinif Fen Bilimleri dersine nasil entegre
edilebilecegine dair uygulamali bir 6rnek sunarak, alan yazina katki saglamayi amaglamaktadir.
Ayrica yeni miifredat programinda yer alan ve dnceki yillara gore sinif diizeyi degisen “Destek

ve Hareket Sistemi” konusuna odaklanmasi sebebiyle de dnem tasimaktadir.

Arastirmada, dijital Oykiilemenin sadece akademik basariyr degil, ayn1 zamanda
Ogrencilerin 68renme motivasyonunu ve dijital teknolojiye yonelik tutumlarini da
etkileyebilecegi varsayilmaktadir. Boylece calisma, hem 6grenme-6gretme siirecinde 6grenci
merkezli ve teknolojiyi etkin kullanan bir yaklagimin etkinlik derecesini aragtirmakta hem de

egitim teknolojileri alaninda yapilacak yeni ¢aligmalara 1g1k tutmaktadir.

Arastirmanin Amaci

Bu tezin amaci, 5. simuf Fen Bilimleri dersi “Canlilarin Yapisina Yolculuk”
tinitesinde Destek ve Hareket Sistemi boliimiinde ders igeriginde dijital dykiileme metodu
kullanim1 sonucunda &grencinin; akademik basariSina, fen 6gretiminde motivasyonuna ve
dijital teknolojiye yonelik tutumuna etkisinin belirlenmesi amaglanmistir. Bu dogrultuda 5.
smif “Destek ve Hareket Sistemi” konusunda dijital Oykiileme metodu kullaniminin
ogrencinin; akademik basarisina, fen Ogretim motivasyonu ve dijital teknolojiye yonelik
tutuma olan etkisi ne diizeydedir? Problem ciimlesine doniik asagidaki alt problemlere yanit

aranmistir.

1. Dijital Oykiileme metodunun uygulandig: deney grubu ile geleneksel egitime devam
eden kontrol grubundaki 6grencilerin basari testi (6n test ve son) puanlart arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

2. Dijital Oykiileme metodunun uygulandig1 deney grubundaki 6grencilerin én test ve
son test basar1 puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

3. Dijital Oykii metodunun uygulandig1 deney grubu ile geleneksel egitime devam
eden kontrol grubundaki 6grencilerinin fen gretimindeki motivasyonu arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?



4. Dijital Oykiileme metodunun uygulandig: deney grubundaki dgrencilerin &n test ve
fen 6gretimindeki motivasyon puanlari arasinda istatistiksel olarak anlaml1 bir fark
var midir?

5. Dijital Oykii metodunu uygulandig1 deney grubu ile geleneksel egitime devam eden
kontrol grubundaki Ogrencilerin dijital teknolojiye yoOnelik tutumlari arasinda
anlamli bir fark var midir?

6. Dijital Oykiileme metodunun uygulandig1 deney grubundaki égrencilerin n test ve
son test dijital teknolojiye yonelik tutumlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir

fark var midir?

Arastirmanin Onemi ve Gerekcgesi

Fen Bilimleri dersi, d6grencilerin bilimsel siire¢ becerilerini gelistirmeleri, dogaya ve
insan viicuduna iliskin temel kavramlari anlamalar1 agisindan kritik bir rol oynamaktadir
(Kirpik & Engin, 2009; Ozcan & Kostur, 2019; Turgut, 1997). Ozellikle besinci sinif diizeyinde
islenen “Destek ve Hareket Sistemi” tinitesi, insan viicudunun temel yapisini ve hareket
mekanizmalarii kavrama agisindan 6grencilerin bilimsel okuryazarlik kazanmasinda énemli
bir asamadir. Bu konunun, yalnizca kuramsal bilgi aktarimi ile degil, ayn1 zamanda dgrencilerin
ilgi ve motivasyonunu ylikseltecek, kalici 6grenme deneyimlerini tesvik edecek yontemlerle

islenmesi gerekmektedir (Robin, 2008).

Alan yazin incelendiginde, 2000’li yillardan bu yana dijital dykiileme metodunun
egitimde kullanildig1 ve bu konuda ¢esitli arastirmalarin yapildigi goriilmektedir (Robin, 2008;
Sadik, 2008). Ancak hizli sekilde degisen ve gelisen dijital teknoloji olanaklari, dijital
Oykiileme yaklasiminin da siirekli yeni boyutlar kazanmasina yol agmaktadir (Lambert, 2010).
Bu calismada kullanilan, yapay zeka destekli animasyon teknolojisine dayal1 dijital dykiileme
uygulamasi, 6nceki ¢alismalardan farklilagarak 6gretmen adaylarina daha pratik ve etkilesimli
bir ortam sunmay1 amaglamaktadir. Ozellikle animasyon olusturma siirecinin yapay zeka ile
desteklenmesi, gerek Ogretmen adaylarmin teknolojiyr kullanma becerilerinin gelisimine

gerekse derse yonelik motivasyonlarinin artmasina katki saglayabilecektir (Tolisano, 2008).

Dijital dykiileme, 6grencilerin hem biligsel hem de duyussal alanlarda gelisimlerini
destekleyen bir 6grenme yontemi olarak one ¢ikmaktadir (Sadik, 2008). Bu yontem, oykii
anlatimindaki yaratici siirecle dijital teknolojilerin birlestirilmesi sonucu, 6grencilerin 6grenme
deneyimine aktif katilimini saglamakta; ayn1 zamanda 6grenci motivasyonunu ve 6z yeterlilik
algisini artirmaktadir (Lambert, 2010). Fen Bilimleri miifredatinda ise dijital oykiileme, soyut
kavramlarin somut 6rnekler ve animasyonlarla gorsellestirilmesini kolaylastirmakta, boylece

ogrencilerin fen kavramlarini daha 1yi i¢sellestirmesine imkén vermektedir (Tolisano, 2008).
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Diger bir yandan, dijital oykiileme etkinliklerine katilan 6grencilerin teknolojiye yonelik
tutumlariin da olumlu yonde gelistigi ve bu sayede dijital okuryazarlik becerilerinin arttig1

belirtilmektedir (Robin, 2008; Sadik, 2008).

Tirkiye’de dijital Oykiileme metodu iizerine yapilan arastirmalarin  biyilik
cogunlugunun dil egitimi alanina odaklandig1 gozlemlenmektedir (Becit-iscitiirk, 2021). Fen
bilimleri egitimi baglaminda dijital Oykiileme caligsmalarina rastlansa da bu calismalarin
sayisinin sinirli oldugu ve fen 6grenme ¢iktilarina iligkin derinlemesine veriler sunmakta
yetersiz kaldig1 belirtilmektedir (Ulu, 2020). Bu nedenle, 5. sinif Fen Bilimleri dersi “Destek
ve Hareket Sistemi” konusunda dijital dykiileme metodunun uygulanmasi, 6grenme ¢iktilarini

iyilestirmek i¢in atilan 6nemli bir adim olarak degerlendirilebilir.

Ek olarak daha 6nceki yillarda Fen Bilimleri dersi 6gretim programi olarak 2018 yilinda
MEB tarafindan yayimlanan miifredat kullanilmaktaydi. Bu miifredatta “Destek ve Hareket
Sistemi” Uinitesi 6. Smif diizeyine aitken 2024 yilinda yayimlanan Fen Bilimleri dersi 6gretim
programina gore “Destek ve Hareket Sistemi” tinitesi 5. simif diizeyinde islenmektedir. Bu
sebeple bu calisma {inite ve simf diizeyi bakimindan da diger caligmalardan farklilik

gostermektedir.

Alan yazinda yer alan pek ¢ok calisma, kisitli 6rneklem gruplariyla simirli kalmistir
(Barrett, 2006; Jakes & Brennan, 2005). Mevcut aragtirmalarin ¢ogunlukla belirli cografi
bolgelerde veya sinirl 6grenci profilleriyle yapildigi goriilmektedir. Bu ¢aligmada ise farkl bir
cografi bolgeden segilecek drneklem grubu sayesinde, 6zellikle Tiirkiye’nin dogu boélgelerinde
teknolojinin egitimde kullanim diizeyi ve dijital Oykiileme metodunun Ggrenci basarisi,
motivasyonu ve dijital teknolojiye yonelik tutumlart lizerindeki etkisi ayrintili bigimde
incelenebilecektir. Dolayisiyla bu arastirma hem 6rneklem dagilimi hem de kullanilan yapay
zeka destekli dijital dykiileme metodunun 6zgiinligii a¢isindan alan yazina 6nemli bir katki

sunmay1 hedeflemektedir.

Sonug olarak dijital Oykiileme metodunun besinci simif Fen Bilimleri dersi
kapsamindaki etkisini incelemek; hem mevcut literatiirdeki boslugu doldurmaya katkida
bulunacak hem de 6gretmenlerin, egitim programi hazirlayicilarinin ve politika yapicilarin
etkili 6grenme-Ogretme yontemlerine dair kararlarima bilimsel dayanak saglayacaktir. Bu
dogrultuda, arastirma bulgular1 dijital 6ykiileme yaklagiminin fen 6gretimindeki potansiyelini
ortaya koyarak, 6grencilerin akademik basari, motivasyon ve teknolojik tutumlari arasindaki

etkilesimin anlasilmasina katki sunmay1 amaglamaktadir.



Arastirmanin Simirhihiklar:

1.

A

Arastirma Erzurum ilinin Palanddken ilgesinde bulunan Milli Egitim Bakanligina
bagli bir okul, alaninda uzman 1 6gretmen ve 44 6grenci ile

Aragtirma 5. Smif seviyesinde 6grenciler ile,

Arastirmanin bir kontrol, bir deney grubuyla yiiriitiilmesi ile,

Arastirma Fen Bilimleri dersi “Canlilarin Yapisina Yolculuk™ iinitesi konulari ile
Aragtirma arastirmacinin hazirladigi akademik basar1 testi, Cabi’nin (2015)
gelistirdigi “Dijital Teknolojiye Yonelik Tutum” 6lg¢egi, Isin vd. (2020) uyarladiklari
“Fen Ogrenme Motivasyon” dlgegi ile,

Dijital dykiileme uygulamasi sonucunda elde edilen bulgular ile siirlidir.

Varsayimlar

1.

Arastirmada yer alan deney ve kontrol grubundaki Ogrencilerin  hazir
bulunusluklarinin esit oldugu,

Arastirmadan yer alan deney ve kontrol gurubundaki 6grencilerin uygulanan veri
toplama araglarini igtenlikle ve dikkatli cevaplar verdikleri,

Deney ve kontrol grubu o&grencilerinin birbirleriyle arastirmanin sonucunu
etkileyebilecek bir etkilesimde olmadiklari,

Deney grubu 6grencilerinin uygulamaya istekli olarak katildiklari,

Arastirmada kontrol altinda olmasi1 gereken fakat tutulamayan degiskenlerin her iki

grup icinde esit diizeyde etkiledikleri var sayillmistir.

Terim ve Tanimlar

Dijital Oykiileme: Ses, goriintii video gibi dijital unsurlarm belli bir tema baglaminda

coklu ortamda araglartyla birlestirilen kisa Oykii anlatma sanatidir (Gregori-Signes, 2014,
Robin 2016).

Motivasyon: Bireyin belirli bir amag¢ dogrultusunda harekete gegiren igsel veya digsal

gli¢lerin tamami1 (Maslow, 1943).

Dijital: Bilgilerin, verilerin veya islemlerin sayisal bigimde ifade edildigi bir teknoloji

ve iletisim tiirii (Negroponte, 1995).

Tutum: Bireylerin belirli bir kisi, nesne, olay veya durum hakkinda gelistirdigi,

genellikle 6grenilmis ve nispeten kalict olan olumlu veya olumsuz degerlendirmeleri (Ajzen,

1991).



Akademik Basari: Ogrencilerin belirli bir 6grenme hedefini basarma diizeyleri

(Woolfolk, 2013).



IKINCI BOLUM
Kuramsal Cerceve ve Ilgili Arastirmalar

Dijital Oykiileme (Digital Storytelling)
Dijital Oykiilemenin Tanimi ve Tarihsel Geligimi

Oykiiler, gecmisten giiniimiize dek insanligin bilgi paylasimimin en eski araclarindan
biri olarak kabul edilmektedir. Bu diisiinceyi tarihte sistematik bigimde inceleyen dnciilerden
biri Campbell’dir. Campbell’e (1949) gore hikayeler ve mitler, insanin evrensel siirecini ortaya
koyar. Zira tarihsel siirecte hikaye anlaticiligi, bilginin, degerlerin ve kiiltiirlin en 6nemli miras
aktaricilar1 konumundadir. Bu nedenle ge¢misi giiniimiize tasiyan hikayeler, ayn1 zamanda

Ogrenme siirecini destekleyici bir rol de tistlenmektedir.

Randall (2014), s6z konusu aktarim siirecinde dil unsurlarmin etkili kullaniminin,
ozellikle soyut kavramlarin somutlagtirilmasi bakimindan 6nem arz ettigini vurgulamistir. Ona
gore Oykiiler, yaratici diisiinceyi ve zihinsel canlandirmalari kolaylastirir. Schank ve Abelson
(1977) ise yaptiklar1 ¢calismada, dykiileme yonteminin biligsel biling ile iliskilendirildiginde

egitim alaninda 6grenmeye olumlu katki sagladigini1 kuramsal diizlemde ortaya koymuslardir.

Ulkemizde de hikayeler ve hikdye anlaticilig1 benzer bir islevsellige sahiptir. Meddahlik
gelenegi, sadece biiylik bir kiiltiirel 6ge olmakla kalmamis; ayn1 zamanda donemin sosyal,
ekonomik ve siyasi kosullarina hicvedici veya hikemi bir {islupla deginerek toplumu
bilgilendirmenin bir yolu olarak da kullanilmistir. Kisaca meddahlar, Osmanli déneminden
giiniimiize uzanan koklii kiiltiir gelenegi i¢inde toplumun degerlerini aktarma, egitim ve eglence
islevlerini iistlenmislerdir (Bars, 2019). Giiveng (2022) ise halk hikayelerinin ¢ok yonlii islevine
deginmis; bu hikayelerin 6nce sozlii, sonrasinda ise yazili bigimde aktarilmas: yoluyla hem
bilgilerin kusaktan kusaga tasindigin1 hem de hikayenin yapisiyla Tiirk halki agisindan 6gretici
bir ara¢ olarak etkin bicimde kullanildigin1 belirtmistir.

Egitim araglarmin dijitallesmesinin temelinde bilgiye hizli erisim, etkilesimli ve
bireysellestirilmis 6grenme imkanlar1 sunma gereksinimi vardir. Teknoloji, egitimdeki verimi
ve kapsayiciligi artirirken, mekan ve zaman sinirlamalarini biiyiik 6l¢lide ortadan kaldirmustir.
Bu nedenle giiniimiizde dijital egitim araclar1 hem 6grenme hem de Ogretme siirecinin
vazgecilmez bir parcasi héline gelmistir. Hikdye anlaticiligi da dijitallesmis ve “dijital
Oykiileme” olarak everilmistir. Hikaye yeni bir sey degil ama dijital dykiileme fikri bu metoda

yenilik kazandirmistir (Meadows, 2003).



1994 yillarinda Dana Atchley dijital 6ykii anlaticiligina onciiliik yapmis ve dijital
Oykiiyii eski diinya ile yeni diinyanin video, fotograf ve sanat agisindan en iyi birlegsmesi olarak
tanimlamustir. (Kilig-Tiirer & Ozer-Sanal, 2017) Bununla birlikte Dana Atchley, Nina Mullen
ve adim sike¢a dijital oykiileme metodunun egitime katkilarindan bahsettirecek Joe Lambert
bugiin de hala aktif olan “Center for Digital Storytelling (CDS)’nin (giiniimiizdeki adiyla
“StoryCenter”’) merkezini veya internet sitesini kurmuslardir. Bu gelismeyle birlikte dijital

oykiileme teknigi egitimde aktif olarak kullanilmaya baslamistir (Our story, 2024).

Robin ise yaptig1 aragtirmalar ve uygulamalar ile bu metodun egitim alaninda nasil
kullanilacagi hakkinda sorulari ele almistir. Dijital 6ykii metodu itizerinde bir¢ok ¢alisma
yapmustir. Dijital Oykiileme metodunu 21. yy becerilerine entegre edilebilecegini ve
ogrencilerde kritik diisiinme, problem ¢dzme, iletisim ve is birligi gibi beceri gelistirecegini

calismalariyla giiclendirmistir (Robin, 2016).

Dijital Oykiilemenin Temel Bilesenleri, Yaklasimlart ve Modelleri

Dijital oykiiyti tek bir parca olarak degerlendirmek dogru bir yaklasim degildir. Dijital
Oykiiyii temellendirebilmek icin {i¢ temel bilesen iizerinden inceleme yapmak, alan yazina gore
de uygundur. Bunlardan ilki, dijital Oykiide igerik belirlemektir. Robin (2008) yaptigi
arastirmada yedi dijital 6ykii 6gesinden bahsetmistir. Bu yedi bilesen Tablo 1'de gosterilmistir.

Tablo 1. Dijital Oykii Ogeleri (Robin, 2008)

1. Bakis Agisi (Point of View) Oykiiniin bir anlatic1 olmalidir ve ykii bu anlaticinin
bakis agisina sahiptir, anlatiy1 sekillendirir.

2. Dramatik Soru (A Dramatic Question)  Oykii dinleyici/okuyucu cekebilmek igin temel bir
soruya ihtiya¢ duyar.

3. Duygusal Igerik (Emotional Content) Dinleyici/okuyucu &ykii ile duygusal bag kurmasi
akilda kaliciligi kolaylastirir.

4. Sesin Hediyesi (The Gift of Yout VVoice) Eger sesli bir metin ise anlaticinin ses tonu, vurgulari
akilda kalicilig1 artirdigi gibi Oykiiye dikkat ¢eker.

5. Ses Bandimin Giicii (The Power of the Sadece anlatici sesi degil hikdyede kullanilan diger ses
Soundtrack) Ogleride  (muzik, efekt vb.) duygusal bag
kuvvetlendirir. Hikayeyi daha gergekei kilar.

6. Ekonomi (Economy) Gereksiz ~ detaylar, uzun Oykiller dinleyicinin
/okuyucunun dikkatini dagitir. Gorsel, isitsel ve igerik
olarak 6z dykiiyii etkili kilar.

7. Tempo (Pacing) Oykijm'jn hizli veya yavas ilerlemesi anlatiy1 etkiler.
Icerige bagli olarak tempo, sahne ve gegisler
belirlenmeli.

Bu yedi 6ge, hem Robin (2008) hem de dijital dykiilemenin kurucularindan Lambert
(2013) tarafindan siklikla vurgulanmaktadir. Egitimde dijital 6ykii kullanirken bu unsurlarin



her birine dikkat etmek, 6grencilerin duygu, diisiince ve yaraticiliklarini ortaya koyan etkili
dijital hikayeler iiretmelerini saglar.

Dijital 6ykii, sadece igerik degil, ayn1 zamanda igerige uygun teknik araglara da ihtiyag
duyar. Ohler (2013), dijital dykiiniin siiftaki yeri ve nasil daha etkin kullanilacagi hakkinda
orneklerle rehberlik etmektedir. Ogrenci ve dgretmenin sectigi araglar, dykii i¢in bilyiik nem
tasir ve bu araglarin se¢ciminde amag ve ihtiyaca uygunluk gozetilmelidir. Ohler, video kayit
cihazlar (telefon, tablet, dijital kamera vb.), gorlintli ve video diizenleyiciler (Adobe Premiere,
Animoto, Powtoon vb.) ile sunum ve paylasim araclarinin (PowerPoint, Canva vb.) dijital 6ykii
olusturma siirecinde onemli bir yere sahip oldugunu vurgulamaktadir. Bu baglamda, Adobe
uygulamalar1 video diizenleme, karakter olusturma ve ses birlestirme i¢in kullanilmakta;
elevenlabs.io gibi web tabanli araclardan ise karakterlere uygun ses igerigi olusturulmasinda

yararlanilmaktadir.

Lakoff ve Johnson (2008), medya araglarin1 daha genel basliklar altinda dort grupta

siniflandirmistir:

1. Gorsel kayit cihazlar (dijital kamera, telefon vb.)
2. Ses kayit cihazlar1 (mikrofon ve benzeri cihazlar)
3. Dijital medya yazilimlari (goriintii, video ve ses olusturma ve diizenleme)

4. Bilgisayar (¢oklu fonksiyonel kullanim ve depolama alani)

Ulkemizde de 6zellikle egitimde dijital dykiileme metodunun kullanimi ve bu alanda
yapilan arastirmalar son yillarda 6nemli bir artis gdstermektedir. Yiiksel ve Tabanli (2019),
Web 2.0 araglarmin (Animoto, Powtoon vb.) dijital Oykii hazirlama siirecinin hangi
asamalarinda daha etkili kullanilabilecegini tartismis; ogrencilerin ve 6gretmenlerin teknik

araclar kullanirken karsilasabilecegi zorluklara ve ¢oziim Onerilerine deginmislerdir.

Turgut (2017) tarafindan yayimlanan Web 2.0 Destekli Dijital Oykiileme: Teoriden
Uygulamaya kitabinda, egitimde dijital 6ykiileme metodu i¢in uygun Web 2.0 tabanli araglar

derlenmistir. Bu araglar, {i¢ ana grup altinda siniflandirilmistir:

1. Oykii panosu ve karakter tasarimi
2. Ses ve goriintii diizenleme

3. Birlestirme ve yayimlama

Bu unsurlar, dijital 6ykiilemenin egitimde etkin bir sekilde uygulanabilmesi i¢in temel

yap1 taslar1 olarak kabul edilmektedir.
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Dijital Oykii Gelistirmeye Yonelik Modeller

Dijital oykii gelistirme yonelik siirecler dykiiniin amacina, kullanilan araca ve kisiye
gore degisse de alan yazinda belirli isimler goze carpmaktadir. Bu modellerden biri olan
Tolisano’nun (2008) dijital oykii gelistirme yonelik modeli diger modellere gore en basit
olanidir. Hazirlik, gelistirme ve yiikleme seklinde {i¢ temel basamaktan olugsmaktadir. Hazirlik
asamasinda Oykiinlin metinsel ve gorsel igeriklerinin secilmesi, gelistirme hazirlik asamasinda
secilen Ogelerin video dontstiiriilmesiyken yiikleme kismi ise dijital dykiiniin internet veya

bilgisayar gibi ¢oklu ortamlara aktarilmasidir.

Jakes ve Brennan’nin (2005) oykiileme modelinin asamalari ise altiya ayrilmistir.
Yazma, senaryo gelistirme ve dykii panosu Tolisano’nun hazirlik asamasina benzetilebilir. Bu
asamalardaki ciktilar siirecin bir diger asamasi olan ¢oklu ortam o6geleri ile harmanlanir.
Oykiiye uygun ¢oklu ortam dgeleri (web 2.0 araglari gibi) tiim siireg gelistirme modelleri igin
onemli olmakla birlikte farkli basamaklarin iginde yer alabilir. Biitiin 6gelerin birlestirilmesi
dijital 6ykii olusturma basamaginda birlestirilerek en son dijital ortama aktarilma siirecini de

Jakes ve Brannan paylasma basamagi olarak adlandirmigladir.

Lambert (2010) da dijital oykii siirecini tekrar ele almis ve asamalari gogaltarak 8
basamak halinde dijital 6ykii gelistirme siirecini tanimlamistir. Bu asamalar; bakis agisi
gelistirmek, duygulari belirlemek, ani belirlemek, oykiiyli seslendirmek, dykiiyii ¢oklu ortam
Ogeleri ile birlestirmek, senaryo/6ykii panosu olusturmak ve son asama olan paylagmaktir. Jakes
ve Brennan ile Lambert’in modellerinde yer alan 6ykii panosu basamag siire¢ i¢in 6nemli rol
oynamaktadir. Bu silire¢ 6ykii yazarinin yazili metni ile uygun gorsel 6gelerin zaman akisinda
birbirlerinin nasil tamamlayacaklarin1 dijital Oykii yaraticisinin siireci bir biitiin olarak
gormesine olanak verir. Bu sayede yaratici dijital 6yki siirecindeki eksikleri, yanlisliklar: veya

fazlaliklar1 dykiiyii coklu ortama aktarmadan tespit edebilir (Kilig-Tiirel & Ozer-Sanal, 2017).

Dr. Helen Barrett 2006 yilindaki c¢alismasinda dijital 6ykii gelistirme siirecini bes
basamaga ayiristir. Barrett bu calismasinda dijital dykiilemenin 6zellikle 6grenim agisindan
degerlendirmistir (Barrett, 2006). Bu arastirmada da hazirlanan dijital 6ykii, Barrett’in dijital

Oykii gelistirme modeli kullanilarak yapilmistir. Asagidaki sekilde bu asamalar verilmistir.
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Sekil 1. Dijital Oykii Gelistirme Siireci (Barrett, 2006)

1. Adim 2. Adim 3. Adim

Oykil Metni Malzeme Oykii
Yazma Toparlama Olusturma

4. Adim

Geri bildirim ve
Duzenleme

5. Adim

Yayinlama

Barrett’in (2006) gelistirdigi dijital Oykii hazirlama siireci, bes temel asamadan
olusmaktadir. Siirecin ilk asamasi, dykii metni yazmadir (Sekil 1). Bu asamada, dykii yaraticisi
Oykiiniin temel konusunu, hedef kitlesini ve amacini belirler. Belirlenen bu temel unsurlara
dayanarak taslak bir metin veya igerik haritasi olusturulur. Bu siire¢, dijital 6ykiiniin temel

yapisini inga etmek agisindan kritik 6neme sahiptir.

Ikinci asama, dijital materyallerin toplanmasidir. Bu asamada, hikdyenin ana
unsurlarina uygun ses, video, gorsel gibi materyaller toplanir. Materyallerin toplanmasinda telif
haklar1 ve etik izinler g6z dniinde bulundurulmalidir. Ayrica, dijital dykiiniin basarili bir sekilde
sonuglanmast i¢in kullanilan materyallerin yliksek ¢Ozlniirlikte ve 0Ozglin olmasi
gerekmektedir. Bu agsamada gorsel ve ses kalitesine dikkat edilmesi, 0ykiiniin estetik ve teknik

niteligini artirir.

Uciincii asama, oykii olusturmadir. Bu basamakta, metinsel ve gorsel biitiinliik
saglanarak O0ykii senaryolastirilir. Metinlerin kisa ve 6z bir sekilde yapilandirilmasi énemlidir.
Alan yazinda, ozellikle egitimde kullanilan dijital ykiilerin siiresinin yas grubuna ve grenme
hedefine gore degisiklik gostermekle birlikte, 2-5 dakika arasinda olmasi Onerilmektedir
(Mayer, 2001; Ohler, 2013; Robin, 2008). Gorseller, miizik ve ses gibi dijital unsurlar senaryo
ile tutarli bir sekilde birlestirilmeli ve izleyicide duygusal bir etki olusturacak bigimde
diizenlenmelidir. Dijital Oykiiniin olusturulmasinda Web 2.0 araglar1 (6r. MyStorybook,
Storyjumper, AudioMass, Canva) ve bilgisayar yazilimlar1 (6r. iMovie, WeVideo, Adobe
Premiere) gibi araglar kullanilabilir (Turgut, 2017).

Dordiincii asama, geri bildirim ve diizenlemedir. Bu asamada, olusturulan dijital oyki
hem igerik hem de teknik agidan degerlendirilir. Bu siiregte, alaninda uzman arastirmacilardan
veya ilgili meslek gruplarindan alinan geri bildirimler dogrultusunda 6ykii yeniden diizenlenir.
Egitim baglaminda, akran degerlendirmesi veya O0gretmen/uzman goriisleri, 6zellikle igerik

niteligini artirmada 6nemli bir rol oynar (Barrett, 2006).

12



Son asama ise paylasimdir. Bu asamada, hazirlanan dijital 6ykii hedef kitle ile ¢evrim
ici platformlar (6r. YouTube) veya projeksiyon gibi yansitici araglar kullanilarak paylasilir. Bu
stire, dijital hikayeciligin siirekli olarak iyilestirilmesine katki sagladigi gibi 6grenenlerin
kendini daha iyi tanimasina ve ifade etmesine de olanak tanir (Barrett, 2006). Tirkiye’de
Ogretmenler, bu siireci ders kazanimlarina entegre ederken Ogrencilerin aktif rol almasini

saglamaya 6zen gostermektedir (Ulu, 2021).

Dijital Oykiilemenin Egitimdeki Onemi ve Yararlar

Dijital oykiileme metodunun egitime entegrasyonu konusunda Robin’in caligsmalari
biiyiik bir 6neme sahiptir. Robin, dijital dykiileme iizerine yaptig1 aragtirmalarla bu yontemi
egitimde etkili bir pedagojik ara¢ olarak tanimlamis ve alan yazina Onemli katkilarda
bulunmustur. Bu nedenle, dijital 6ykiileme metodunun egitimdeki yerini incelerken Robin’in

calismalarina ayr1 bir 6nem atfedilmesi gerekmektedir.

Robin (2006), her yas ve siif diizeyindeki 6grencilerle dijital dykiileme metodu iizerine
calismalar gergeklestirmistir. Bu calismalarinda, dijital Oykiilerin egitimin farkli alanlarinda
kullanilabilecek etkili pedagojik araglar oldugunu vurgulamistir. Robin, 6grenim siirecinde
o6grenmenin desteklenmesi gerektigini ve bunun dijital dykiileme metodu ile saglanabilecegini
belirtmistir. Dijital dykiilerin, materyal ve bilgi arasinda koprii kurarak soyut veya anlagilmasi

gii¢c kavramlarin 6grenciler tarafindan kesfedilmesini sagladigini ifade etmistir (Robin, 2006).

Bilimsel arastirmalar, ¢goklu medya kullaniminin diger materyallere gore 6grencilerin
yeni bilgiyi daha kalici bir sekilde 6grenmesini sagladigini gostermektedir (Boster vd., 2002;
Rankin-Ericson, 2003; Robin, 2006). Ayrica dijital dykiileme metodu, 6grencilerin analiz ve

sentez gibi iist diizey biligsel beceriler kazanmalarina olanak tanimaktadir.

Robin (2016) ise dijital dykiileme metodunun, yapilandiric1 6gretim yaklasimina uygun
siiflarda kullanilabilecek etkili bir strateji oldugunu vurgulamistir. Benmayer (2008), dijital
Oykiileme metodunun Ogrencilerin yaraticilik ve entelektiiel kapasitelerini artirdigini ifade
ederken, Gregori-Signes (2011) bu metodun ogrencilerin  gergek hayatla ilgili
degerlendirmelerinde ve sosyal, kiiltiirel ve psikolojik becerilerinin gelistirilmesinde énemli

katkilar sagladigini belirtmistir.

Benzer bir sekilde Wang ve Zhan (2010), dijital oykiilerin 6grenciler tarafindan
¢Oziimlenmesi yoluyla iist diizey bilissel becerilere sahip yaratici bireyler yetistirdigini ve bu
yontemin Ozellikle yapilandirict 6grenme yaklasimi agisindan uygun bir pedagojik arag

oldugunu ifade etmistir.
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Dijital Oykiileme Metodu ve 21. Yiizyil Iligkisi

21. yiizy1l becerileri bilgi ¢agiin gerektirdigi elestirel diislinme, yaraticilik, iletisim, is
birligi, problem ¢o6zme ve dijital okuryazarlik gibi temel yeterlikleri kapsar (Partnership for 21st
Century Skills [P21], 2019). Ogretim programlarinda bu becerilerin kazandirilmast,
ogrencilerin gelecekteki akademik ve mesleki basarilarint desteklemek agisindan kritik

goriilmektedir (Trilling & Fadel, 2009).

Bu dogrultuda, dijital dykiileme (DO); metin, resim, video, ses ve miizik gibi ¢coklu
ortam (multimedya) 6gelerini kullanarak yapilandirilmis ve kisisellestirilmis hikayelerin
iiretilmesini ifade etmektedir (Robin, 2006). DO metodunun yaratict diisiinme, elestirel
diisiinme ve dijital okuryazarlik basta olmak iizere {ist diizey bilissel becerileri destekledigine
dair gesitli aragtirma bulgulart mevcuttur (Benmayor, 2008; Gregori-Signes, 2011). Yine Robin
dijital Oykiileme metodunun Ogrencilerde gelistirebilecegi becerileri Tablo 2’deki gibi

listelemistir.

Tablo 2. Robin’e Gore Dijital Oykiilemenin Gelistirdigi 21. Yiizyl Becerileri (Robin, 2006)

1. Dijital Okuryazarlik (Digital Literacy) D.O olusturma siirecinde dijital araglarin
(yazilim, kamera, ses kayit cihazlar1 vb.) etkin,
giivenli ve etik kullanimu.

2. Bilgi Okuryazarlig1 (Information D.O olusturulurken dogru bilgiyi bulma, segme
Literacy) ve diizenleme. Ayrica edinilen kaynaklari
gecerlilik, gilivenilirlige gore sorgulama.

3. Gorsel Okuryazarlik (Visual Literacy) D.O siirecinde igerige gore gorsel materyal
se¢me, olusturma, diizenleme ve analiz etme.

4. Yaraticilik ve Inovasyon (Creativity & Metin, ses, goriintii ve miizik gibi cesitli
Innovation) unsurlart bir araya getirme siireci, farkl
acilardan diistinme ve 6zgiin iiriinler olusturma.

5. Tletisim ve Is Birligi (Communication  Siirecte grup ¢alismalari, akran geri bildirimler,
& Collaboration) is birligi ve takim c¢alismasina yoOnelik
deneyimler.

6. Elestirel Diisiinme ve Problem Cézme D.O siirecinde igerigin akisi, amact ve hedef

(Critical Thinking & Problem Solving) kitleyi siirekli gozden gegirme, geri bildirim.
Ayrica siirecte olusacak teknik sorunlarin
planlamasi, belirlenmesi ve ¢oziilmesi.

7. Oz Degerlendirme ve Yansitma (Self-  D.O genellikle kisinin kendi deneyim, duygu ve
Reflection) diisiincelerini igerir. Ayrica siire¢ ve sonug
kisminda 6z degerlendirme yapilmasi.

Yukaridaki Tablo 2°de g6z 6niine alindiginda egitim kurumlarinin, ¢agin gerektirdigi
bu becerileri kazandirmak amaciyla yenilik¢i pedagojik yontemlere yonelmesi kaginilmaz olup

bu baglamda, ¢oklu ortam Ogelerinden yararlanarak yaratict ve etkilesimli bir §grenme
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deneyimi sunan dijital dykiileme metodu sadece yurtdisinda degis Tiirkiye’de de giderek
yayginlagsan ve dnem kazanan bir yontemdir (Arslan & Kilig, 2019).

Sekil 2. Dijital Oykii Uygulamasinin 21. yy. Becerilerine Katkist

o @

Okuryazarlik Becerileri Sosyal ve Duygusal Ust Diizey Diisiinme
o Beceriler Becerileri
Aragtirma Becerisi . Problem Co6zne ve Karar
Yazma Becerisi Planlamave Orggnlzasyon Verme
B . H B . s . Becerls' e . . .
Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Yansitici Dustnme Becerisi

Okuryazarlg| Is Birlikli Calisma Becerisi

Medya Okuryazarligi Iliski Yonetimi Becerisi
Sosyal ve Kilttrel Farkindalik

Becerisi

Sunum Becerisi

Degerlendirme Becerisi

Alan yazi tarandiginda Sekil 2’de dijital dykiileme metodu kullaniminin 6grencide
gelistirdigi diisiiniilen 21. yy. becerileri arastirmaci tarafindan gruplandirilmasidir (Brown vd.,
2005; Robin, 2006).

Kasap ve Say (2023) tarafindan ortaokul diizeyindeki aragtirmalarinda ogrencilerin
dijital Oykii hazirlarken bilgiye elestirel bigimde yaklagtiklarint ve farkli kaynaklardan
derledikleri igerigi filtreleyerek problem ¢dzme becerilerini gelistirdiklerini rapor etmistir. Yine
21.yy. becerisi icerinde yer alan dijital okuryazarlik, Ozkan ve Giines’in (2018) arastirmasinda
DO projelerinin teknolojiye yonelik olumlu tutumu artirdifi ve dijital ara¢ kullaniminin
ogrencilerin 6zgiivenini gelistirdigi belirtilmistir. Arslan ve Kili¢ (2019), dijital dykiilemenin
lise 6grencilerinin yaraticilik diizeylerine etkisini inceledikleri deneysel bir ¢aligmada, DO
uygulamasina katilan grubun yaratici diistinme testlerinden anlamli derecede yiiksek puanlar

aldigin1 bulmuslardir.

Fen Bilimleri Ogretim Programi’nda Dijital Oykiilemenin Yeri

Son yillarda egitim sisteminde yasanan doniisiim, 6grencilerin yalnizca teorik bilgileri
ezberlemesinden ziyade, 6grenme siireclerine aktif katilimini hedefleyen 6grenci merkezli
yaklagimlart 6n plana ¢ikarmistir (MEB, 2024). Bu degisim, Fen Bilimleri dersi icin de
gecerlidir. Fen egitimi, 68rencilerin bilimsel siire¢ becerileri, fen okuryazarligi ve elestirel
diisiinme gibi iist diizey bilissel yeterlikler kazanmalarin1 amaglar (Kaya & Akgiin, 2021).

Dolayisiyla, fen kavramlarinin derinlemesine anlagilmasini ve giinliik yasamdaki fen olgularia
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iliskin

sorgulayict tutum gelistirilmesini  destekleyecek yeni pedagojik yontemlerin

kullanilmasina ihtiya¢ duyulmaktadir (Jonassen, 1999).

Milli Egitim Bakanlig1, 2024 Fen Bilimleri Ogretim Programi’nda, 6grenci merkezli ve

yapilandirmaci yaklasimi temel alan etkinliklerin kullanimini tesvik etmektedir (MEB, 2024).

Program, 6grencilerin fen okuryazarligini gelistirmeyi, bilimsel siire¢ becerilerini kazandirmay1

ve bu kazanimlar giinliik yagama transfer edebilmelerini amaglamaktadir. Dijital 6ykiileme, su

acilardan program hedeflerini destekleyebilecek bir yontem olarak 6ne ¢ikar:

1.

Fen Kavramlarinin Anlasilmasi: Dijital hikayeler, soyut fen kavramlarini
gorsellestirerek 6grencilerin konuyu daha somut ve ilgi c¢ekici bir bigimde
ogrenmesine yardimet olur (Boster vd., 2002; Robin, 2006).

Ust Diizey Bilissel Beceriler: DO, o6grencilerin arastirma, analiz, sentez ve
degerlendirme asamalarini igeren bir siire¢ oldugundan, fen bilimleri egitiminin en
onemli hedeflerinden biri olan bilimsel diisiinmeyi destekler (Robin, 2016).

21. Yiizy1l Becerileri ile Uyum: DO, 21. yiizy1l becerileri listesinde yer alan iletigim,
is birligi, yaraticilik ve dijital okuryazarlik gibi unsurlar1 pratikte hayata gecirir
(Trilling & Fadel, 2009).

Disiplinleraras1 Yaklasim: Fen bilimleri, teknoloji, miihendislik, sanat ve matematik
gibi farkli disiplinleri bir araya getiren STEAM yaklasimiyla biitlinlestirildiginde,
dijital oykiileme gerek icerik yaratimi gerekse proje tabanli g¢aligmalar agisindan
giiclii bir arag olarak kullanilabilir (MEB, 2024).

Dijital 6ykii hazirlig1 sirasinda 6grenciler, hikayelerinin dayandigi bilimsel bilgiyi
arastirir, elde ettikleri verileri analiz eder ve kendi yorumlariyla sentezleyerek
anlatiya doniistiirtirler (Robin, 2006). Bu siire¢, gézlem, hipotez kurma, veri toplama
ve sonug ¢ikarma gibi temel bilimsel siire¢ becerilerini biitiinciil bi¢imde destekler
(MEB, 2024).

Djjital 6ykiileme, 6grenciler i¢in gergekci ve yaratict bir iiretim siireci sundugundan,
motivasyon ve derse karsi 1lgi diizeyini artirmaktadir (Yildirim & Demir, 2017). Fen
konularin1 kendi yasantilariyla iligkilendiren 6grenciler, bu konulara dair daha
olumlu bir tutum gelistirebilmekte ve 6grenmeye yonelik isteklilikleri artmaktadir
(Cigek, 2018; Kaya & Akgiin, 2021). Ayrica, ortaya ¢ikan iriinlerin ¢evrim igi
platformlarda paylasilabilmesi, 6grencilerin geri bildirim almasini ve Ogrenme

ciktilarini siirekli iyilestirmesini saglar (Ozkan & Giines, 2018).
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7. Ayrica, dijital dykiileme faaliyetleri dil becerilerini (Tiirk¢e ya da yabanci dil), sosyal
ve kiiltiirel unsurlart fen konulariyla iliskilendirebilecek bir disiplinler aras1 6grenme

atmosferi yaratmaktadir (Ulu, 2021).

Bu ¢ergevede, Fen Bilimleri dersinde dijital 6ykiilleme metodu; 6grencilerin bilimsel
siire¢ becerilerinin, fen okuryazarliginin ve 21. yiizyil becerilerinin gelistirilmesi agisindan
etkili bir pedagojik ara¢ olarak goriilebilir (Robin, 2006). Egitim ortamlarina ve miifredata
uygun uyarlamalarla, 6grenenlerin motivasyonunu ve derse katilimini artiracak, daha kapsamli

O0grenme deneyimleri sunacaktir.

Fen Bilimleri Ogretiminde Dijital Teknolojiye Kars1 Tutum Hakkindaki Calismalar

Egitimde teknoloji kullanimiin artmasi ve dijitallesme, dijital teknolojiye karsi
gelistirilen tutum arastirmalart i¢in, hem egitim bilimleri alaninda yiiriitilen akademik
calismalarda hem de uluslararasi kuruluslarin raporlarinda giderek daha fazla Onem
kazanmaktadir. Bu baglamda, OECD (2015) tarafindan yayimlanan Students, Computers and
Learning: Making the Connection adli rapor, PISA verilerini kullanarak teknoloji erisimi ile
akademik performans arasindaki iliskiyi incelemis ve salt teknolojik altyapr saglamanin
basariy1 tek basina yiikseltmeyecegini, asil meselenin bu araglarin pedagojik acidan nasil
kullanildigint vurgulamistir. Raporda, teknolojik materyallere olumlu tutum gelistiren
ogrencilerin, elestirel diisinme ve problem ¢dzme becerilerinde daha ileriye gidebildigi

belirtilmistir.

Bu bulgularla uyumlu bir sekilde, UNESCO (2018) tarafindan hazirlanan Digital
Technology in Education: Policy Brief, dijital teknolojilerin egitimde sagladig firsatlara ek
olarak, bunlarin 6grenme kalitesini artirabilmesi i¢in gerekli kosullara dikkat ¢ekmektedir.
Ozellikle yeterli egitim igeriklerinin gelistirilmesi, 6gretmenlerin mesleki gelisimlerinin siirekli
desteklenmesi ve bu teknolojilerin farkli sosyoekonomik kesimlerden gelen 6grenciler arasinda
esitlik saglayict bir arag¢ olarak kullanilmasinin 6nemi vurgulanmaktadir. UNESCO, kiz ve
erkek Ogrencilerin teknolojiye yaklasiminda gozlenen farkliliklarin giderilmesi i¢in kapsayici

politika ve uygulamalara gereksinim oldugunu savunmaktadir.

Avrupa Komisyonu biinyesinde iiretilen Eurydice (2019) — Digital Education at School
in Europe raporu da Avrupa iilkelerindeki dijital egitim uygulamalarini karsilagtirmali bir
bigimde ele alarak, bu teknolojilere iliskin tutumlarin 6grencilerin yas, cinsiyet ve akademik
gecmislerine gore farklilik gosterebilecegini gostermektedir. Rapor, ortaokul diizeyinde
teknoloji kullaniminin 6grencilerde merak ve motivasyonu artirabilecegini, ancak teknolojinin

kaygi veya Onyargi yarattigr durumlarda 6grenme ciktilarini olumsuz etkileyebilecegini ortaya
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koymaktadir. Dolayisiyla, ogretmenlerin dijital pedagojik becerilerinin gelistirilmesi ve
teknolojiye yonelik pozitif tutumlarin 6grenci diizeyinde pekistirilmesi, politika yapicilar i¢in
oncelikli bir hedef olarak sunulmaktadir. Avrupa Komisyonu destekli diger projeler (6rnegin
eTwinning ve Erasmus+) de isbirlik¢i ve proje tabanli uygulamalar araciligiyla, 6grencilerin
teknoloji  deneyimlerini  zenginlestirmeyi ve dijital okuryazarhig giliclendirmeyi

amaclamaktadir.

Bu cergevede, dijital teknolojiye karst olumlu tutumun gelisebilmesi i¢in 6grencilerin
ve Ogretmenlerin rehberlik, egitim materyalleri ve stirdiiriilebilir destek mekanizmalarina
ihtiya¢ duydugu belirtilmektedir (Eurydice, 2019; OECD, 2015; UNESCO, 2018). Ozellikle,
dijital araglarin bilingli kullanim1 ve Ogretmenlerin pedagojik yeterliliklerinin artirilmasi,
Ogrenme siirecinde teknolojinin benimsenmesini kolaylastirmakta ve olumlu tutum gelistirmeyi

tesvik etmektedir (Pringle vd., 2015).

Tiirkiye’de yapilan ¢akigsmalara baktigimizda, dijital teknolojinin yayginlasmasi biiyiik
olciide Milli Egitim Bakanligi’nin FATIH Projesi gibi uygulamalari ile ivme kazanmustir
(MEB, 2018). Bu siiregte hem ortaokul 6grencilerinin hem de farkli kademelerdeki 6gretmen
adaylarinin teknolojiye yonelik tutum ve yeterliklerini arastiran ¢aligmalar artmistir. Bu
baglamda, Cab1 (2015), ortaokul ve lise O6grencilerini karsilastirdiklari ¢alismalarinda, dijital
teknolojiyi egitimde kullanma diizeyinin artmasinin 6grenci tutumlarini etkiledigini, ancak
uygun rehberlik ve icerik destegi sunulmadigi takdirde motivasyon kaybi yasanabilecegini

rapor etmistir.

Sonu¢ olarak alan yazini taradigimizda, teknolojiye olumlu tutum gelistirilen
ortamlarda, dijital uygulamalarin 6grenme siireclerine sagladig katki artmakta; buna karsilik
kaygi ve dnyargimnin yogun oldugu durumlarda ise istenen akademik ve pedagojik hedeflere
ulasmak giiclestirebilmektedir (Prensky, 2010; Toledo, 2007). Dolayisiyla, egitim
politikalariin ve okul uygulamalarinin, teknoloji entegrasyonunu yalnizca donanim
saglamanin Otesinde, tiim paydaslarin (6grenci, 68retmen, veli) tutum ve beklentilerini dikkate

alan biitiinciil bir yaklasimla ele almas1 gerekmektedir (Johnson & Johnson, 2012; MEB, 2018).

Uluslararasi Arastirmalarda Dijital Oykiileme Metodunun Egitimde Kullanim

Lambert (2010), geleneksel egitim sisteminde hikaye anlaticiliginin 6grenme
kazanimlarinin aktarilmasinda kokli bir yontem olarak kullanildigina isaret etmis ve
teknolojinin ilerlemesiyle birlikte bu hikaye anlatma siirecinin dijital ortama uyarlanmasi
konusunda oncli rol iistlenmistir. Lambert, “Digital Storytelling Cookbook™ baglikli

calismasinda, dijital oykiyii ses, fotograf ve videoyu belirli bir ama¢ dogrultusunda dijital

18



ortamda bir araya getirme ve biitiinlestirme siireci seklinde tanimlamistir. Ayn1 zamanda, etkili
bir dijital dykiiniin yedi temel bileseni oldugunu vurgulayarak bu bilesenleri ayrintili 6rneklerle
aciklamigtir. Bu konudaki calismalarini bir araya getirerek, dijital oykiileme metodunu
o0grenmek isteyenler icin kapsamli bir el kitabi hazirlamis ve internetin yenilik¢i paylasim
olanaklarimi kullanarak “Center for Digital Storytelling” merkezinin kurucular arasinda yer

almistir (Brown vd., 2005; Central of Digital Storytelling, 2024).

Houston Universitesi'nde gorev yapan Bernard Robin, “dijital jenerasyon” olarak
tamimladig1 6grencilerin gereksinimlerini karsilamak amaciyla, dijital 6ykiileme metodunun
egitimde kullanilmasin1 savunmustur (Robin, 2008). Bu yaklasimin, ogrencilerin ilgi ve
motivasyonunu artirmanin yani sira okuryazarlik becerilerine de katki saglayabilecegi hakkinda
calismalar yapmustir. Robin (2008) ayrica, 21. ylizyil siniflarinda teknolojinin dogrudan
entegrasyonundan ziyade, dersin ama¢ ve kazanimlarina uygun sekilde ozellestirilmis
teknolojik uygulamalarin potansiyeline dikkat ¢ekmistir. Sinif igerisinde dijital dykiiniin yedi
bilesenini sistematik bi¢imde ilk kez tanimlayan Robin, boylece yontemin kuramsal ¢er¢evesini

genisleterek egitimcilere uygulama asamasinda yol gosterici olmustur (Robin & McNeil, 2012).

Robin (2008) tarafindan gerceklestirilen baska bir arastirmada ise 21. ylizy1l siniflarinda
dijital oykiilemenin etkileri ayrintili olarak ele alinmistir. Bu ¢alismada, teknolojinin dogrudan
egitime entegrasyonu yerine, egitim ve 0gretimin gereksinimlerine uygun sekilde uyarlanmig
teknolojik uygulamalarin biiyiik bir potansiyele sahip oldugu sonucuna varilmis, dijital
Oykiileme ise bu konuda 6ne ¢ikan en giiclii araclardan biri olarak gosterilmistir. Ayrica, etkili
bir dijital Oykiiniin yedi bileseninin kapsamli bi¢cimde ilk kez bu makalede ele alindig: ifade

edilmistir.

Dogan ve Robin (2008), Houston Universitesi’nde diizenledikleri bir atdlye ¢alismasi
kapsaminda Ogretmen adaylar1 ile Ogretmenlere dijital Oykiilemenin sinifa nasil entegre
edilebilecegine yonelik uygulamali ornekler sunmuslardir. Atdlyede, dijital dykiilemenin
ogrenciler {izerindeki olumlu etkileri ve smif i¢inde uygulanirken karsilasilan problemlere
iliskin ¢6ziim arayislart ele alinmistir. Arastirma sonuglarina gore, katilimcr 6gretmenlerin
cogunlugu atdlye caligmasimin hemen ardindan dijital dykiilemenin yararlarina dair olumlu
algilar gelistirmis olmasma ragmen, uygulama asamasinda bu o&gretmenlerin yarisindan
fazlasinin yontemi kullanmaya devam etmedigi belirlenmistir. Ote yandan, dijital dykiilemeyi
siifta siirdiiren 6gretmenler, 6grenci basarisi, 21. ylizyil becerileri, motivasyon ve katilim
diizeylerinde olumlu degisim gozlemlediklerini rapor etmiglerdir. Bu durumu destekler nitelikte
Shelby-Caffey vd, 2014) ¢alismasi, 6gretmenlerin dijital dykiileme metodunun uzun vadede

kullanmay1 siirdiirmelerinin, okul yonetimi ve egitim politikalar1 tarafindan desteklenmesi
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gerektigine dikkat ¢ekmistir. Bu durum, dijital 6ykiileme gibi yenilik¢i yontemlerin kalicilig
icin teknolojik-pedagojik yeterlilik ve destek mekanizmalarinin 6nemine isaret etmektedir
(Mishra & Koehler, 2006).

Ayrica, disiplinler aras1 uygulamalar agisindan, Yuksel vd. (2011), farkli tilkelerdeki
O0gretmen ve arastirmacilarin dijital dykiileme projelerini inceledikleri ¢alismada, yonteminin
kiiltiirel, dilsel ve pedagojik agidan ¢esitlilik igeren ortamlarda dahi uyarlanabilir oldugunu
gostermislerdir. Bu uyarlanabilirlik, dijital 6ykiilemenin hem fen ve matematik gibi sayisal
derslerde hem de edebiyat ve sanat gibi sozel agirlikli derslerde 6grenmeyi zenginlestiren ortak

bir ¢ergeve sagladigini ortaya koymustur.

Sadik (2008) tarafindan farkli disiplinlerde (ingilizce, fen, matematik ve sosyal bilimler)
yiriitilen bir bagka calismada, dijital Oykiilemenin hem 0&grencileri hem de miifredati
zenginlestirme potansiyeli tasidigi, 6grencilerin motivasyonunu artirdigi ve genel 6grenme
deneyimini iyilestirdigi belirtilmistir. Bununla birlikte, sinif ortaminda dijital dykiilemenin
uygulanmasinin zaman yonetimi bakimindan bazi1 dezavantajlar yaratabilecegi de

vurgulanmustir.

Benzer sekilde, Liu ve Chang (2010) tarafindan yapilan bir ¢aligma, dil egitiminde
dijital dykiileme uygulamalarinin 6grencilerin okuma ve yazma becerilerini gelistirdigini, ayni
zamanda &grenme motivasyonlarmi artirdigini - gostermistir. Ozellikle proje tabanlh
calismalarin, 6grencilerin st diizey diisiinme becerilerinde olumlu degisimlere yol agtigi

gozlenmistir.

Hung vd. (2012), Fen Bilimleri derslerinde proje tabanli dijital Oykiileme
uygulamalarinin 6grenci motivasyonu, problem ¢6zme yeterlilikleri ve akademik basari
tizerindeki etkisini incelemis; ortaokul diizeyinde yiiriitiilen bu arastirmada anlamli diizeyde
artiglar saptamigtir. Benzer bigimde, Smeda vd. (2014), sinif diizeylerinden bagimsiz olarak
dijital 6ykiileme metodunun dgrencilerin 6grenme ¢iktilari {izerine olumlu etkileri oldugunu
belirlemis ve bu etkinin, 6grenci merkezli pedagojik yaklagimlarla birlestiginde daha da

giiclendigini vurgulamistir.

Son yillarda giincel egitim ve gelecege yonelik egitim planlarina da dijital ykiileme
metodu entegre edilmis olup arastirmalar devam etmektedir. O’Byrne vd. (2018), dijital
Oykiilemenin dil ve kiiltiir egitiminde kiiltiirleraras1 farkindalig1 giiclendirmeye yardimci
olabilecegini; boylece dgrencilerin evrensel bir iletisim araci olan dykiiler araciligiyla farkhi

kiiltiirel perspektifleri daha 1yi kavrayabileceklerini savunmustur.
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Arastirmacilar, gelecekte daha genis ve farkli sosyoekonomik ortamlarda yiiriitiilecek
aragtirmalarin, dijital Oykiilemenin etki boyutlarin1 daha kapsamli bi¢cimde ortaya

koyabilecegini belirtmektedir (Smeda vd., 2014).

Ulusal Arastirmalarda Dijital Oykiileme Metodunun Egitimde Kullanimi

Dijital &ykiileme (DO), teknolojiyi yaratict bir &grenme aract olarak kullanarak,
Ogrencilerin ders igerigini daha anlamli ve kalic1 bicimde kesfetmelerine olanak saglayan etkili bir
yontemdir. Bu yaklasim, Ogrenenlerin dinleme, konusma, okuma ve yazma gibi temel dil
becerilerini ¢ok yonlii destekledigi gibi, 6grenci motivasyonunu da arttirmaktadir (Yilmaz &
Ozden, 2022). Ozellikle ortadgretim kademesinde yapilan uygulamalarda, dijital dykiilemenin
ogrencilerin derse katilimim giiclendirdigi ve 6grenme siirecini daha keyifli hale getirdigi tespit

edilmistir (Bilici & Y1lmaz, 2023).

Ogretmenler agisindan bakildiginda ise ders planlarinda DO ydntemini uygulamak,
teknolojinin egitime entegrasyonunu tesvik ederek 21. ylizyil becerilerini destekleyen bir siif

atmosferi olusturmaya yardimci olmaktadir (Kotluk & Kocakaya, 2015).

Fen bilimleri egitimi alaninda gerceklestirilen ¢ok sayida arastirma, dijital Gykiileme
uygulamalarinin akademik basari iizerindeki olumlu etkilerini vurgulamaktadir (Biiylikcengiz,
2017; Kabaran, 2022). Kabaran’in (2022) fen egitimine yonelik DO ¢alismalarni meta-analiz
yontemiyle inceledigi kapsamli arastirmasi, ilkokuldan lise diizeyine kadar farkli sinif seviyelerinde
DO yaklasimmin dgrencilerin basart puanlarini anlamli diizeyde artirdidini gostermistir. Benzer
sekilde Biiyiikcengiz’in (2017) ortaokul ogrencileriyle yiiriittigii yar1 deneysel calismada,
“Diinyamiz, Ay ve Yasam Kaynagimiz Giines” iinitesinde dijital oykiilemenin kullanilmasi,

ogrencilerin derse kars1 tutumlarini ve motivasyonlarini olumlu yonde etkilemistir.

Sadece akademik bagar1 agisindan degil, motivasyon, tutum ve 6grenmeye yonelik 6z
yeterlik algis1 gibi onemli degiskenler agisindan da dijital dykiilemenin ¢ok boyutlu faydalar
oldugu belirtilmektedir (Dinger, 2019; Taskin-Ekici & Dereli, 2023). Ogrencilerin kendi dykiilerini
yaratirken hem dijital araglar etkin kullanmalar1 hem de is birligi ve problem ¢6zme becerilerini
gelistirmeleri, fen bilimleri derslerinde daha derin 6grenme deneyimlerine kapi aralamaktadir
(Arslan & Cakir, 2023). Ayni sekilde bu siirecin, 6grencilerin elestirel diisiinme ve yaraticilik gibi
iist diizey zihinsel becerilerini de destekledigi rapor edilmektedir (Alkan & Kogak, 2019).

Benzer sekilde Cicek’in 2018 yilinda yaymnladigi doktora tezine gore iiretilen
hikayelemenin hem iiretim siirecinde hem de {irlin olarak Ggrencilerin akademik basarisina,
ogrenme stratejilerini kullanma diizeyine ve fen dersine yonelik tutumlarina olumlu katki

sagladigin1 gozlemlemistir. Ayrica bu siirecin, 6grencilerde yaraticilik, 6z-yonetim, problem ¢ozme
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ve bilgi drgiitleme becerilerini gelistirdigi vurgulanmistir. Isbirlik¢i ¢alisan gruplar, akran etkilesimi
sayesinde ek faydalar elde etmekle birlikte ekip ici koordinasyon gereksinimi ve zaman planlamast
gibi konularda daha fazla dikkat etmek gerektigi goriilmiistiir. Yani dijital hikayelemenin,
yapilandirmaci bir yaklagimla planlandiginda fen dersi basta olmak {izere birgok ders i¢in etkili bir

O0grenme yolu sundugunu belirtmistir (Cigek, 2018).

Dijital oykiileme metodu, Fen Bilimleri dersi disinda da genis bir uygulama alani
bulmaktadir. Ornegin, sosyal bilgiler ve matematik derslerinde yiiriitiilen bazi uygulamalarda,
Ogrencilerin konular1 somutlastirarak akranlariyla daha etkili etkilesim kurduklar ve 6grenme
stireglerine aktif bi¢imde katildiklar1 gézlemlenmistir (Dingeri 2019; Pala, 2021). Bununla birlikte,
DO’niin disiplinler arasi yapist sayesinde dgrenciler, fen bilimleri konularini hikye tabanli bir
yaklasimla ele alirken hem biligsel hem de duyussal agidan zenginlesmektedir (Taskin-EKici &
Dereli, 2023).

Okul oncesi ve ilkokul kademelerinde de dijital Oykiileme uygulamalart &gretim
programlarina entegre edilebilecek esnek bir yapiya sahiptir. Yiiksel (2011) tarafindan yapilan bir
caligmada, anaokulu diizeyindeki 6gretmenlere yonelik dijital dykiileme atélyeleri diizenlenmis ve
buradan elde edilen bulgular, erken yaslardan itibaren teknoloji destegi ile hikdye olusturma
faaliyetlerinin ¢cocuklarin sosyal, duygusal ve bilissel gelisimini tesvik ettigini gostermistir. Ayni
dogrultuda, Turgut (2015) da okul 6ncesi miifredatina yerlestirilen DO uygulamalarinn, gocuklarm
merak duygusunu canli tutarak aktif 6grenme deneyimlerini artirdigina ve 6gretmenlerin yaraticilik

ile inovasyon odakl etkinlikler planlamasina imkéan verdigine dikkat ¢ekmektedir.

Dijital Oykiileme, 6grencilerin kendi 6grenme siireglerinde sorumluluk almasini tegvik
ettiginden, 6grenci merkezli dgretim yaklasimlariyla drtiismektedir. Ogrenciler, hikdye olusturma
basamaklarinda arastirma yaparak bilgiyi yapilandirir, gorsel-isitsel materyallerle destekleyerek
sunum becerilerini gelistirir ve dijital platformlar araciligiyla geri bildirim kiiltliriine dahil olur
(Saritepeci, 2017). Ayrica, bu siiregte akran degerlendirmesinin ve is birliginin giiclenmesi, smif

icindeki sosyal etkilesimi ve 6grenme toplulugunu canli tutmaktadir (Ulu, 2021).

Diger yandan, dijital Gykiileme metodunun uygulanmasinda bazi zorluklar da s6z
konusudur. Ozellikle teknolojik donanim yetersizligi, &gretmenlerin dijital becerilerindeki
eksiklikler veya smif mevcudunun kalabalik olmasi gibi faktérler, DOniin etkin kullanilmasin
zorlagtirabilmektedir (Kara & Tiirel, 2019). Ancak bu tiir stnirlhiliklar, uygun 6gretmen egitimi,
planlama ve materyal gelistirme ¢alismalariyla biiyiik olglide bertaraf edilebilmektedir (Arslan &
Cakir, 2023).
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UCUNCU BOLUM
Yontem

Arastirma Yontemi

Arastirmada nicel arastirma tiirli olan 6n test ve son test kontrol gruplu yar1 deneysel
arastirma deseni kullanilmistir. Deneysel desen arastirmanin hipotezlerini bagimli ve bagimsiz
degiskenlerin arasindaki iliskiyi ele alarak sonuca ulagmak i¢in kullandigimiz detayli yol
planidir (Best & Kahn, 2017). Yar1 deneysel desen rastgele atama yapilmaksizin bir
miidahalenin etkisini deney ve kontrol (veya karsilastirma) gruplariyla, cogunlukla 6n-son test
Olgtimleri kullanarak inceleyen arastirma tasarimidir. Bu desen, kontrol edilen degiskenleri en
aza indirerek, gergek sinif veya saha kosullarinda miidahalenin etkisini etik ve pratik bi¢imde
inceleme olanagi sunar (Creswell & Creswell, 2018). Bu kapsamda arastirmanin bagimsiz
degiskeni dijital oykiileme materyalinin kullanimidir. Bagimli degisken ise akademik basari,
motivasyon ve dijital teknolojiye yonelik 6grenci tutumu olarak belirlenmistir. Arastirma
sonuclarinin gecerliligini kuvvetlendirmek i¢in harici degiskenler arastirmaci tarafindan
yontem ve Orneklem segiminde kuvvetli rol oynamis rasgele atama ile kontrol ve deney
gruplarindaki dersi veren 6gretmen ayni olup Ogrencilerin yas, sosyoekonomik durum gibi
harici degiskenler olabildigince her iki grupta da aymi dagilim gostermektedir. Bagimli
degiskenler i¢in uygun 6lgekler kullanilmis. Yar1 deneysel arastirma deseni kapsaminda her iki
gruba da oncelikle ilk testler uygulanmistir. Deney grubuna destek ve hareket sistemi konusu
kapsaminda ders igeriginde dijital Oykii materyali kullanilirken, kontrol grubu ayni konu
hakkinda miifredatta yer alan kazanimlara ve onerilen anlatim metoduna uygun derse devam
edilmistir. Konu sonunda “Akademik Basar1 Testi, Fen Egitiminde Motivasyon Olgegi ve
Dijital Teknolojiye Yonelik Tutum Olgegi” her iki guruba da tekrar uygulanmus, nicel veriler

toplanmustir.

Orneklem

2024-2025 egitim-ogretim yilinda, Erzurum ili Palanddken ilgesinde Milli Egitim
Bakanligi'na baghh 6zel Aci Koleji Ortaokulu 5. smif Ogrencileri c¢alisma grubunu
olusturmaktadir. Calismada, iki subeden birinin deney grubu, digerinin ise kontrol grubu olarak
atanmasinda basit seckisiz 6rnekleme yontemi kullanilmistir. Yazi tura yontemi uygulanmis ve

subelerden biri rastgele deney grubu, digeri kontrol grubu olarak belirlenmistir. Bu amacla
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arastirmada 5. Smnif 22 kontrol grubu, 22 deney grubu olmak iizere toplam 44 &grenci

arastirmaya katilmustir.

Bu arastirmada basit seckisiz atama kullanilmanin amaci popiilasyondaki her bireyin
esit se¢ilme olasiligina sahip olmasini saglamaktadir (Acharya, 2013; Bhardwaj, 2019; Singh,
2003). Ayrica, bu yontem poplilasyonun c¢esitliligini 6rnekleme yansitarak, yas, boy, fiziksel
uygunluk ve sosyoekonomik durum gibi farkli 6zelliklerin homojen bir sekilde dagitilmasini
saglar. Bu durum, diger degiskenlerin deney lizerindeki etkisini azaltmayi hedeflemektedir.

(Cohen vd., 2002).

Orneklem grubunun 6zel kolej secilmesindeki amag okulun alt yapisinin teknoloji
uygulamalarma uygun olmasidir. Ulkemizde yapilan arastirmalarda 6zel okullarin devlet
okullarina gore imkanlarmin daha fazla oldugu ayrica 6zel okul 6gretmenlerinin egitimde
teknoloji kullanim tutumlarinin ve yeterliklerinin, devlet okulundaki 6gretmenlere gore daha

yiiksel oldugu anlasilmistir. (Kayaduman vd., 2011; Ustiin & Akman, 2015)

Veri Toplama Araglari
Basari Testi (EK-1)

Bu aragtirmada, 5. sinif Fen Bilimleri "Canlilarin Yapisina Yolculuk" iinitesi i¢in bir
basar1 testi gelistirilmistir. Testin hazirlanmasinda Milli Egitim Bakanligt (MEB) Fen
Bilimleri Ogretim Programi (2024) esas alinarak iinite, konu ve kazanimlar incelenmistir.
Sorular, biligsel alan basamaklarina uygun sekilde olusturulmustur. Testin kapsam gecerliligi
ve giivenirligini saglamak amaciyla bir fen bilimleri 6gretmeni ve ayni alanda uzman olan iki
bilim insaninin goriisleri alinmis, bu dogrultuda test yeniden diizenlenmistir. Diizenlenen test
toplam 14 maddeden olusmaktadir. Erzurum ili Palanddken ilgesindeki bir ortaokulda 7. simif
seviyesindeki 65 Ogrenci lizerinde pilot uygulamaya tabi tutulmustur. Pilot uygulama
sonrasinda veriler SPSS programina aktarilarak testin i¢ tutarliligit Kuder-Richardson-20 (KR-
20) giivenirlik katsayisi ile hesaplanmistir. Ilk analizde KR-20 degeri .626 olarak bulunmus,
bu deger kabul edilebilir sinirin altinda kaldig1 i¢in test maddeleri incelenmistir. Madde analizi
sonucunda 2. maddenin diger maddelerle iliskisi negatif yonde oldugu tespit edilmis ve testten
cikarilmistir. Yapilan diizenlemenin ardindan KR-20 giivenirlik katsayis1 .717 olarak yeniden
hesaplanmistir. Bu deger .70’in lizerinde oldugu i¢in testin i¢ tutarlilik giivenirligi "giivenilir"

kabul edilmistir. Nihai durumda, 13 maddelik basar testi arastirma i¢in uygun bulunmustur.

Asagidaki tabloda, SPSS ¢iktisindan meydana gelen tablo 3’te ortalama degerleri her

bir maddenin madde gii¢liikk indeksini (1=dogru, O=yanlis kodlamasi varsayilirsa “dogru
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cevaplama oran1”) ve madde ayirt edicilik indeksini gostermektedir. Veriler 59 katilimci

tizerinden alinmistir (N=59).

Tablo 3. Akademik Basar: Testinin Madde Giicliik (p) ve Aywrt Edicilik (r) Indeksleri

Madde Madde Giicliigii (p) Madde Ayirt Ediciligi (r)
S3 .90 351
S6 .85 281
S7 .64 508
S8 .73 395
S10 81 300
S11 .34 314
S12 .78 424
S13 .68 245
S5 71 300
S9 .63 435
S4 A7 202
S14 .66 570
S1 .61 141

Tablo 3 de akademik basari testinde bulunan madde giigliigii ve madde ayirt ediciligi
verilmis. Madde gii¢liigii bir test maddesini dogru yanitlayanlarin toplam katilimcilara oranini
gostererek maddenin ne kadar kolay ya da zor oldugunu ifade eder (Crocker & Algina, 2006).
Madde ayirt edicilik indeksi ise bir maddenin yiiksek toplam puanli bireyleri diisiik toplam
puanlilardan ayirma derecesini, genellikle madde puani ile (o madde hari¢) toplam puan
arasindaki korelasyonla olger (Thorndike & Thorndike-Christ, 2010). Bu sonuglara gore
ornegin s14 (giicliik= .66, ayirt edicilik= .570) en yiiksek ayirt edicilige sahip maddelerden
biridir. Buna karsin S1 (giicliik= .61, ayirt edicilik= .141) ayirt edicilik katsayis1 en diisiik

goriinen maddedir.

Tablo 4. Destek ve Hareket Unitesine Ait Akademik Basar: Testi Belirtke Tablosu

Toplam Soru

BiLiINCSEL SUREC Sayist

g:: Hatirlatma Anlama Uygulama  Coziimleme Degerlendirme  Yaratma

-

=

> FB.5.3.2.1. 7.,9. 1.,4.,6. 2,11, 7
<

N

;E FB.5.3.2.2.™ 12. 3,13. 5., 10. 8. 14. 7
Toplam Soru Sayisi 3 5 2 3 1 14

Not. Bilingsel siirecler giincel Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan kabul edilen yenilenmis Bloom Taksonomiye
gore diizenlenmistir.
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FB.5.3.2.1. Destek ve hareket sistemine ait yapilan siniflandirabilme (MEB, 2024)
a) Destek ve hareket sistemine ait yapilan niteliklerini tanimlar.

b) Destek ve hareket sistemine ait yapilari niteliklerine gore ayristirir.

c) Destek ve hareket sistemine ait yapilar1 gruplandirir.

d) Destek ve hareket sistemine ait yapilar etiketler.

FB.5.3.2.2. Destek ve hareket sisteminin sagligi i¢in yapilmasi gerekenler konusunda

bilgi toplayabilme (MEB, 2024)

a) Destek ve hareket sisteminin sagligi ile ilgili bilgiye ulasmak i¢in kullanacagi araglari
belirler.

b) Belirledigi araglar1 kullanarak destek ve hareket sisteminin saglig1 hakkinda bilgiler
bulur.

c) Destek ve hareket sistemini sagligi hakkinda buldugu bilgileri dogrular.

d) Ulastig1 bilgileri kaydeder.

Dijital Teknolojiye Yonelik Tutum Olgegi (EK-2)

Arastirmada, Cab1 (2015) tarafindan gelistirilen 39 maddelik, 5’11 Likert tipi “Dijital
Teknolojiye Yénelik Tutum Olgegi” kullamlmistir. Olgegin gegerlilik ve giivenirlik ¢alismast,
14-18 yas araligindaki 689 Ogrenci {izerinde gergeklestirilmistir. Toplanan veriler
dogrultusunda: Madde toplam korelasyon katsayisinin .31 ile .73 arasinda, Cronbach Alfa
glivenirlik katsayisinin ise .61 ile .81 arasinda degistigi tespit edilmis ayrica iki yari test
korelasyonu incelenmistir. Bu bulgular 1s18inda 6lcegin gegerliligi ve giivenirligi yeterli

bulunmus, arastirmada kullanim1 uygun goriilmiistiir (Cabi, 2016).

Fen Ogrenme Motivasyonu Olgegi (EK-3)

Fen 6grenme motivasyonunu belirlemek i¢in Glynn vd. (2011) tarafindan gelistirilen
“Science Motivation Questionnaire-2” 6l¢eginin Tiirk¢e uyarlamasi kullanilmigtir. Uyarlama,
Isin vd. (2020) tarafindan gergeklestirilmistir. Arastirmacilar tarafindan oOlgegin dilsel
esdegerligi saglandiktan sonra, 617 ortaokul Ogrencisine uygulanmis, elde edilen veriler
dogrultusunda: Cronbach Alpha giivenirlik katsayisi .83 olarak hesaplanmigtir. Bu deger,
dlgegin i¢ tutarhiligmin yiiksek oldugunu gdstermektedir. Olgek, 22 maddelik, 5°li Likert tipi

formatinda uygulanmis ve gegerliligi ile glivenirligi uygun bulunmustur (Isin vd., 2020).
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Uygulama
Dijital Oykii Hazirlama Siireci

Arastirmada dijital 6ykii hazirlanirken Barrett (2006) gelistirdigi, dijital oykii gelistirme

stireci modeli kullanilmigtir. Bu siirecin detaylari tezin kurumsal gergeve kisminda anlatilmistir.

1. Asama: Oykii Metni Yazma: “Canlilarin Yapisina Yolculuk” iinitesindeki destek ve
hareket sistemi konusuna yonelik oncelikle kazanimlara, 6grencinin seviyesine ve
ilgisine yonelik alan yazi taranmis, 6gretmen deneyimlerine bas vurulmus ve
arastirmacinin  kendi deneyimleri de gz Onilinde bulundurularak kavram
yanilgilarinin da Onlenebilecegi bir metin olusturulmustur. Daha sonra bu metin
yapay zeka kullanilarak, video olarak diizenlenecegi program da géz oniinde tutulup
uygun bir senaryo haline getirilmistir.

2. Asama: Malzeme Toparlama ve Video Diizenleme: Arastirmaci senaryoya uygun
gorselleri bulmak i¢in “Adobe Stock” uygulamasini kullanmistir. Adobe Stock,
Adobe tarafindan gelistirilen, telif haklar1 6denmis (royalty-free) gorseller, videolar,
sablonlar, 3D varliklar, illiistrasyonlar ve diger yaratici igeriklerin bulundugu bir
stok medya platformudur (Adobe, 2022). Daha sonra senaryodaki karakterlerin her
biri i¢in https://elevenlabs.io internet sitesinden diyaloglar yazili metinden sesli hale
getirilip, her karakter i¢in farkli ses dosyalar1 olusturuldu. Yine “Adobe Character
Animator” kullanilarak karakterler olusturulup, ses dosyalar1 eklendi. Adobe
Character Animator; Adobe tarafindan gelistirilen ve 2D karakterlerin gercek
zamanli olarak canlandirilmasini saglayan bir animasyon yazilimi olup hareket
yakalama teknolojisini (motion capture) ve yiiz izlemeyi kullanarak karakterlere
0zgli mimik, jest ve ses entegrasyonu saglamasi dijital Oykii senaryoyu daha
gercekei kilmaktadir (Adobe, 2023). Sekil 3’te &rnek olarak olusturulan “ISKO”

karakteri verilmistir.
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Sekil 3. Adobe Character Animator Program: Kullanilarak Olusturulan “ISKO” Karakteri

Adobe Character Animator programi kullanimi aragtirmanin 6zgiin degerlerinden
biridir. Bu programin yapay zeka ile destekleniyor olmasi, dijiyal oykiiyii liretmede iiretici

yani burada arastirmaci i¢in biiyiik kolaylik saglamistir.

Daha sonra arastirmaci tarafindan biitiin ses, karakter dosyalari ve gorseller senaryoya
uygun sekilde diizenlemesi icin Bir bilgisayar uygulamasi olan “Movavi Video Editor”
uygulamasi kullanilmigtir. Bu asamanin son adimi olarak dijital 6ykiileme metoduna uygun
olusturulan video alaninda uzaman iki 6gretmene gosterilmis geri doniitler dogrultusunda

tekrar diizenlenmis ve son halini almistir.

Dijital Oykii Uygulama Siireci

Video 5. siif ortaminda “Destek ve Hareket” konusu cerg¢evesinde fen bilimleri
dersinde 5E metoduna uygun hazirlanmis ders planinin “Aciklama” ve “Derinlestirme”
basamaklarinda, dersin 68retmeni tarafindan deney grubuna akilli tahta yolluyla sunulmustur.
Uygulama toplamda 2 hafta, 4 ders saati siirmiistiir. Tablo 5°te siire¢ uygulama tablosunda ders
saatleri ve gruplara gore hangi uygulama ve testlerin, ne zaman uygulandiklarin hakkinda

bilgiler verismistir.
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Tablo 5. Arastirma Uygulama Siireci

Siirec

Deney Grubu

Kontrol Grubu

1. Ders Saati

2. ve 3. Ders Saati

4, Ders Saati

ABT 6n testi uygulamistir.

Motivasyon 0n testi uygulamistir.

DTYT 6n testi uygulamustir.

Dersin agiklama ve derinlestirme
basamaklarmda DO animasyonu
uygulanmistir.

ABT son testi uygulamstir.

Motivasyon son testi

ABT 6n testi uygulamustir.
Motivasyon 0On testi uygulamistir.
DTYT 6n testi uygulamustir.

Geleneksel ders plani
uygulanmistir.

ABT son test uygulamustir.

Motivasyon testi uygulamistir.

uygulamustir. e DTYT son testi uygulamistir.

e DTYT son testi uygulamistir.

Arastirma uygulama siireCi deney gurubu icin asagidaki basamaklar seklinde

ilerlemistir.

1. Birinci ders saatinde (40 dakika) Akademik Basari Testi (ABT), Fen Ogrenme
Motivasyonu Olgegi (FOM) ve Dijital Teknolojiye Yonelik Tutum Olgegi (DTYT)
On testleri uygulanmistir.

2. ikinci ders saatinde 6gretmen, “Destek ve Hareket Sistemi” iinitesindeki “FB.5.3.2.1
Destek ve hareket sistemine ait yapilari smiflandirir” ve “FB.5.3.2.2 Destek ve
hareket sisteminin sagligin1  korumak i¢in yapilmast gerekenleri aciklar”
(MEB, 2024) kazanimlarina odaklanarak S5E modelinin giris ve kegfetme
basamaklarini yiirlitmiistiir.

3. Uciincii ders saatinde SE modelinin aciklama ve derinlestirme basamaklar
kapsaminda, arastirmaci tarafindan hazirlanan dijital 6ykii materyali 6grencilere
izletilmistir. Sekil 4’te, dijital oykii uygulamasi sirasinda siifin goriintiisii yer
almaktadir. Materyal iki kez izletilmis, ikinci gosterim sirasinda 6gretmen videoyu
gerektiginde durdurarak icerikteki sorulari, agiklamalar1 ve giinliik yasam 6rneklerini
Ogrencilerle tartismistir.

4. Dérdiincii ders saatinde Akademik Basar1 Testi (ABT), Fen Ogrenme Motivasyonu
Olgegi (FOM) ve Dijital Teknolojiye Yénelik Tutum Olgegi (DTYT) son testleri

uygulanmstir.
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Sekil 4. Dijital Oykiileme Metodunun Deney Grubunda Uygulanma Esnas:

||||||||||||||||

.......

Aragtirma uygulama siireci kontrol gurubu icin asagidaki basamaklar seklinde

ilerlemistir.

1. Birinci ders saatinde (40 dakika) Akademik Basari Testi (ABT), Fen Ogrenme
Motivasyonu Olgegi (FOM) ve Dijital Teknolojiye Yénelik Tutum Olgegi (DTYT)
oOn testleri uygulanmistir.

2. Ikinci ve iiciincii ders saatinde dgretmen, “Destek ve Hareket Sistemi” iinitesindeki
“FB.5.3.2.1 Destek ve hareket sistemine ait yapilar1 siniflandirir” ve “FB.5.3.2.2
Destek ve hareket sisteminin sagligini korumak i¢in yapilmasi gerekenleri agiklar”
(MEB, 2024) kazanimlarina odaklanarak fen bilimleri dersi 6gretmen rehber
kitap¢igina uygun ders iglemistir.

3. Dérdiincii ders saatinde Akademik Basar1 Testi (ABT), Fen Ogrenme Motivasyonu
Olgegi (FOM) ve Dijital Teknolojiye Yonelik Tutum Olgegi (DTYT) son testleri

uygulanmastir.

Aragtirmanin tim uygulama siireci 10.02.2025 — 23.02.2025 tarihleri arasinda toplam

iki hafta ve her ders saati 40 dakika olmak tizere 4 ders saati stirmistiir.
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Verilerin Analizi

Verilerin analizi igin nicel veriler toplanmis ve deneysel model kullanilmistir. Basari
testi, fen 6grenme motivasyon dlgegi ve dijital teknolojiye yonelik tutum 6lgegi i¢in kontrol ve
deney gruplarina on test — son test uygulanmis, uygulamalar sonucundaki puanlama SPSS
programina aktarilmis, kontrol ve deney gruplari arasinda farkin anlamli olup olmadigin analiz
etmek icin bagimsiz t-testi, on test ve son test uygulamalari sonrasinda ayni katilimcilar

arasinda anlamli fark olup olmadigini analiz etmek amaciyla bagimli t-testi uygulanmastir.

Arastirmaci Rolii

Arastirmaci “Destek ve Hareket Sistemi” 6grenme alanina uygun akademik basari testi
gelistirmistir. Calisma i¢in uygun alan yazi taramasi yapmis konuya ve hedefe uygun sorular
hazirlamistir. Bu sorulari uzmanlara sunmus goriislerini toplayip testi diizenlemistir. Akademik

basari testi i¢in gegerlilik ve giivenirlik ¢alismalarini yapmustir.

Uygulamada kullanilacak diger testler i¢in alan yazi taramasi yapmis, uygun testleri
belirlemis ve bu test izinleri i¢in ¢alismay1 yapan arastirmacilarla iletisime gecmistir. Iletisimin
akabinde testlerin kullanimi igin gerekli izinler alinmustir.

Dijital Oykii metodunu kullanarak “Destek ve Hareket Sistemi” 6grenme alani

kapsaminda senaryo olusturmus daha sonra uygun ses, fotograf, video vb. materyallerle video

diizenleme araglar1 kullanarak animasyon olusturmustur.
Uygulama i¢in gerekli etik ve izinlere bagvurmustur.

Calismanin uygulama siirecinde Oncesinde gerekli bilgilendirmeyi o6grenci ve

O0gretmene yapmistir.

(Calismada tiim veriler aragtirmaci tarafindan toplanmis, analiz edilmis ve raporlastirilip

bu tez kapsaminda alan yazina sunulmustur.
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DORDUNCU BOLUM
Bulgular

Akademik Basar1 Testine Ait Bulgular ve Yorumlar
Birinci Alt Probleme Iligkin Nicel Verilerin Analizi

Arastirmanin birinci alt problemi ‘Dijital Oykiileme metodunun uygulandigi deney
grubu ile geleneksel egitime devam eden kontrol grubundaki 6grencilerin basari testi (6n test
ve son test) puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?’ seklinde ifade
edilmistir. Akademik basar1 testine (ABT) ait gruplar aras1 betimsel istatistikler asagidaki tablo

6’da verilmistir.

Tablo 6. Gruplar Aras: Akademik Basar: Testi Betimsel Istatistikleri

Gruplar n X
[lk test Kontrol Grubu 22 57.34
Deney Grubu 22 62.34
Son test Kontrol Grubu 22 65.74
Deney Grubu 22 76.23

Yukaridaki tabloda kontrol ve deney gruplarinin 6n test ve son test gruplarinin X

(ortalama) bakildiginda son test akademik puanlarinin ortalamasinda yiikseklik goriilmektedir.

Tablo 7. Deney ve Kontrol Gruplarimin Akademik Basar: On Test ve Son Test Puanlarina
Yonelik Carpikitk (Skewness) ve Basiklik (Kurtosis) Degerleri

Degisken n Carpiklik Basiklik
Ontest Deney 22 -251 -.947
Kontrol 22 A57 -.696
Sontest Deney 22 -.987 .539
Kontrol 22 .058 -1.191

Betimsel istatistige gore Skewness ve kurtosis degerlerinin +1.5 aralifinda olmasi,
verilerin normal dagildigina gostermektedir. (Tabachnick & Fidell, 2013). Tablo 7’de
goriildiigii lizere, her iki grubun 6n test ve son test puanlarina iliskin carpiklik ve basiklik
degerleri bu aralikta yer aldigindan ABT nin puanlarinin normal dagilima uygun oldugu ifade
edilebilir. Ayrica tablo 8’de Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk normallik testlerinin

sonuglar1 da incelenmistir:
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Tablo 8. Deney ve Kontrol Gruplarimin Akademik Basar: On Test ve Son Test Puanina
Yonelik KolmogorovSmirnov ve Shapiro-Wilk Testi Sonuglart

Degisken KolmogorovSmirnov Shapiro-Wilk
Istatistik n p [statistik n P
Ontest Deney 124 22 200 931 22 130
Kontrol 151 22 200 946 22 264
Sontest Deney 120 22 .200 914 22 .057
Kontrol 143 22 .200 938 22 176

Orneklem sayis1 50’nin altinda oldugunda Shapiro-Wilk testinin daha giiclii oldugu
bilinmektedir (Field, 2018). Tablo 2’de tiim gruplarda her iki testin p degerlerinin .05 ten biiytlik
oldugu goriilmektedir. Dolayisiyla basari puanlarinin normal dagildigi soylenebilir ve
parametrik testlerin kullanilmasi uygun bulunmustur.

Dijital Oykiileme metodunun uygulandigi deney grubu ve yalnizca mevcut programin
uygulandig1 kontrol grubunun her ikisine de ABT 6n test ve son test olarak uygulanmis ve
gruplar arasindaki farki degerlendirmek i¢in bagimsiz 6rneklemler t-testi yapilmigtir. Analiz
oncesinde varyanslarin homojenligi Levene testi ile sinanmistir. Sonuglar Tablo 9’da
verilmigtir.

Tablo 9. Deney ve Kontrol Gruplarinin On Test ve Son Test Akademik Basar: Puanlarinin
Bagimsiz Orneklemler t-Testi Sonuglari

Degisken F (Levene) p (Levene) t n p
On Test 969 331 .824 44 414
Son Test 1.555 219 2.134 44 .039

On teste iliskin betimsel istatistiklere bakildiginda kontrol grubunun ortalama puani
(X =57.34, $5=17.24), deney grubunun ortalamasindan ( X =62.34, SS= 21.87) daha diisiik
olsa da bagimsiz t-test sonucuna gore bu fark istatistiksel olarak anlamli degildir, t(42) = .824,
p = .414) Ayrica Levene testi sonucu (F = .969, p = .331) gruplar aras1 varyanslarin homojen
oldugunu gostermektedir.

Son test verilerini inceledigimizde deney grubunun ortalama puan (>T =76.23,
SS=18.90), kontrol grubuna (i =65.74, SS=13.22) gore belirgin sekilde daha yiiksektir.
Yapilan bagimsiz orneklemler t-testi sonucunda bu farkin istatistiksel olarak anlamli oldugu
goriilmiistiir, t(42) = 2.134, p = .039. Levene testi sonucu (F = 1.555, p = .219) varyanslarin

homojen oldugunu ve dolayisiyla t-testinin gecerli oldugunu desteklemektedir.
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Bu bulgular, deney grubuna uygulanan miidahalenin 6grencilerin akademik basarilarini
kontrol grubuna gore anlaml1 diizeyde artirdigini ortaya koymaktadir. Sonug olarak birinci alt
problemde “Dijital Oykiileme metodunun uygulandig1 deney grubu ile geleneksel egitime
devam eden kontrol grubundaki 6grencilerin basari testi (6n test ve son test) puanlar1 arasinda
istatistiksel olarak anlaml1 bir fark var midir?” sorusuna iliskin olarak: Ik testte gruplar arasinda
anlamli bir fark bulunmazken, son testte deney grubu lehine istatistiksel agidan anlamli bir fark
tespit edilmistir. Bu durum, uygulanan deneysel siirecin akademik basariyr artirmada etkili

oldugunu gostermektedir.

Ikinci Alt Probleme Iliskin Nicel Verilerin Analizi

Asagidaki tabloda, deney grubuna ait On test ve son test basari puanlari arasindaki

korelasyon yer almaktadir:

Tablo 10. Deney Grubuna Ait On Test ve Son Test Puanlar: Arasindaki Korelasyon Tablosu

Olgiim Cifti Korelasyon () Anlamlilik (p)

On test — Son test -192 392

Tablo 10’a gore On test ve son test puanlari arasinda r = —.192 diizeyinde ve p =.392 (p
> .05) olan bir korelasyon bulunmaktadir. Korelasyon degeri iki degisken arasindaki dogrusal
iligkiyi gosterdiginden, puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir iliski olmadig:
sOylenebilir. Ancak korelasyon tek basina bu konuda yeterli degildir; 6n test ve son test
ortalamalar1 arasindaki farkin anlamli olup olmadigini incelemek i¢in Bagimli (iliskili)

Orneklemler t-Testi yapilmustir.

Tablo 11. Deney Grubunun Basar: On Test ve Son Test Puanlarina Iliskin Bagimli
Orneklemler t-Testi Sonuglart

Degisken Ciftleri M (Fark) 95% GA t n p
(Alt — Ust)
On test — Son test -13.997 [-27.980, -.013] -2.082 22 .050

Not. M = ortalama fark; SD = standart sapma; SE = standart hata; GA = giiven aralig1

Tablo 11 incelendiginde, son test puanlarinin ortalamada on test puanlarindan yaklasik
14 puan yiiksek oldugu goriilmektedir. Giiven araligina (—27.98 ile —.01) bakildiginda sifirin bu
araligin disinda kaldig1, dolayisiyla farkin istatistiksel olarak anlamli oldugu (p = .050) yorumu
yapilabilir. P degeri tam sinir degerde (a0 = .05) oldugundan “sinirda anlamlilik” seklinde
degerlendirilmektedir.

Etki biiyilikliigii hesaplandiginda Cohen’s d degeri yaklagik .44 olarak bulunmustur. Bu,

etki diizeyinin “orta” (medium) olarak yorumlanabilecegini gostermektedir (Cohen, 1992).
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Dolayistyla dijital 6ykiileme uygulamasinin akademik basarida kayda deger bir artis sagladigi

sOylenebilir.

Sonug olarak ikinci alt problemde, “Dijital Oykiileme metodunun uygulandigi deney
grubundaki 6grencilerin 6n test ve son test basar1 puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli
bir fark var midir?” sorusuna iligkin veriler, deney grubunun akademik basarisinda artis
oldugunu gostermektedir. Istatistiksel anlamliligin sinir degerinde (p = .05) olmasina ragmen
orta diizeyde bir etki biiyiikliigii (d = .44) tespit edilmistir. Orneklem sayisinin artirilmasi ve
farkli degiskenlerin kontrol edilmesi, dijital dykiilemenin 6grenme ve basari tizerindeki etkisini

daha net bir sekilde ortaya koyabilir.

Fen Ogretimi Motivasyonu Olgegine Ait Bulgular ve Yorumlar
Uciincii Alt Probleme Iliskin Nicel Verilerin Analizi

Arastirmanin {igiincii alt problemi “Dijital Oykii metodunun uygulandig1 deney grubu
ile geleneksel egitime devam eden kontrol grubundaki Ggrencilerinin fen Ogretimindeki

motivasyonu arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?” seklinde ifade edilmistir.

Motivasyon Olgegine ait on test ve son test verilerinin dagiliminin normalligi, hem
betimsel istatistikler (carpiklik [skewness] ve basiklik [kurtosis]) hem de normallik testleri
(Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk) ile degerlendirilmistir. Asagidaki iki teste de ait
veriler tablo 12 ve tablo 13’ de verilmistir.

Tablo 12. Deney ve Kontrol Gruplarinin Fen Ogretiminde Motivasyon Olcegine Ait On Test
ve Son Test Puanina Yoénelik Skewness (¢apiklik) ve Kurtosis (basiklik) Sonuglari

Degisken n X Carpiklik Basiklik
On test Deney 22 82.50 -.190 -.672
Kontrol 22 82.14 -.359 -.1.095
Son test Deney 22 92.73 -.662 -.330
Kontrol 22 88.45 -.858 768

Tablo 12’ye gore Skewness ve kurtosis degerleri incelendiginde, tiim 6l¢iimlerde bu
degerlerin £1.5 sinirlart igerisinde yer aldigi goriilmektedir. Bu durum, verilerin normal
dagilima yakin oldugunu gostermektedir (Tabachnick & Fidell, 2013). Testi desteklemek i¢in

Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk terslerinde incelenmesi giivenilirligi artiracaktir.
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Tablo 13. Deney ve Kontrol Gruplarinmin Fen Ogretiminde Motivasyon Olgegine Ait On Test
ve Son Test Puanina Yonelik Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk Sonug¢lar

Degisken KolmogorovSmirnov Shapiro-Wilk
Istatistik n p Istatistik n p
Ontest Deney 148 22 .200 970 22 719
Kontrol .149 22 200 938 22 .184
Sontest Deney 136 22 200 923 22 .087
Kontrol 129 22 .200 .943 22 228

Tablo 13°deki normallik testlerinin verileri incelendiginde, tiim p degerlerinin .05'ten
biiyiik oldugu gériilmektedir. Ozellikle &rneklem sayis1 50 nin altinda oldugunda daha duyarli
sonuglar veren Shapiro-Wilk testine gore de verilerin normal dagildigi soylenebilir (Field,
2018). Sonug olarak Dijital Oykiileme metodunun motivasyon iizerindeki etkisi istatistiksel

olarak degerlendirilebilir.

Tablo 14. Deney ve Kontrol Gruplarinin On Test ve Son Test Fen Ogretiminde Motivasyon
Olgegine Ait Puanlarimin Bagimsiz Orneklemler t-Testi Sonuglar

Degisken F (Levene)  p (Levene) t n p SH
On test 2.225 143 .109 44 914 3.337
Son test .086 71 1.295 44 202 3.298

Not. SH = Standart Hata; GA = Giiven Araligi; p < .05 diizeyi anlamlilik i¢in dikkate alinmistir. Varyanslar esit
varsayimi Levene testi sonuglarina gore degerlendirilmistir.

On test sonuglarma baktigimizda, deney grubunun ortalama motivasyon puani ( X =

82.50) kontrol grubuna ( X =82, 14) gore biraz daha yiiksektir. Ancak bu fark istatistiksel olarak
anlaml degildir (t(42) = .109, p = .914). Levene testi sonucuna gore gruplarin varyanslari
homojendir (F = 2.225, p=.143). Bu bulgular, arastirma 6ncesi motivasyon diizeylerinin benzer
oldugunu gostermektedir.

Uygulama sonrasin elde edilen son test motivasyon puanlart incelendiginde, deney
grubunun ortalama puani kontrol grubundan daha yiiksek olmakla birlikte, bu fark istatistiksel
olarak anlaml degildir (t(42) = 1.295, p = .202). Levene testi sonucu da (F = 0.086, p = .771)
varyanslarin homojen oldugunu gostermektedir. Ortalama fark (SH = 3.298) anlamlilik

diizeyine ulagmamuistir (p > .05).

Cohen’s d yaklasik olarak .20 oldugundan, dijital 6ykiilleme metodunun motivasyon
tizerinde kiiglik diizeyde bir pozitif etkiye sahip olabilecegi yorumlanabilir (Cohen, 1988).
Ancak bulgular istatistiksel olarak anlamli bir fark gdstermediginden, yontemin daha uzun

siireli uygulamalarla veya farkli 6rneklemlerle tekrar test edilmesi 6nerilmektedir (Field, 2018;

Tabachnick & Fidell, 2013).
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Doérdiincii Alt Probleme Iliskin Nicel Verilerin Analizi

Dordiincii alt problem kapsaminda, dijital oykiilleme metodunun uygulandigi deney
grubundaki 6grencilerin basar1 on test ve son test puanlari arasindaki farkin istatistiksel olarak
anlamli olup olmadig1 incelenmistir. Bu amagla, deney grubuna iliskin bagimli érneklemler t-
testi sonuglart asagidaki tabloda sunulmustur.

'I_"ablo 15. Deney Grubunun Motivasyon On Test ve Son Test Puanlarina Iliskin Bagimli
Orneklemler t-Testi Sonuclart

Degisken Ciftleri M (Fark) 95% GA t n p
(Alt— Ust)
On test — Son test -10.228 [-16.41 — -4.04] -3.442 22 .002

Not. SH = Standart Hata; p < .05 diizeyi anlamlilik igin dikkate alinmistir. Varyanslar esit varsayimi Levene testi
sonuglarina gore degerlendirilmistir.

Tabloda da goriildiigii ilizere son test motivasyon puanlarinin, 6n test motivasyon
puanlarina kiyasla yaklasik 10.23 puan daha yiliksek oldugu ve bu farkin istatistiksel olarak
anlamli bulundugu (p= .002) rapor edilmektedir. Cohen’s d degeri yaklagik .73 olarak
hesaplanmis olup bu da orta ile yiiksek arasinda bir etki biiyilikliigli gostermektedir (Cohen,
1992). Dolayisiyla dijital dykiileme uygulamasinin fen 6grenimi motivasyonunda anlamli bir

artis sagladigi soylenebilir.

Dijital Teknolojiye Yonelik Tutum Olgegine Ait Bulgular ve Yorumlar
Besinci Alt Probleme Iliskin Nicel Verilerin Analizi

Arastirmanin besinci alt problemi, “Dijital Oykii metodunun uygulandig1 deney grubu
ile geleneksel egitime devam eden kontrol grubundaki 6grencilerin dijital teknolojiye yonelik
tutumlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?”” sorusuna odaklanilmistir. Bu

amacla deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve son test puanlar1 karsilagtirilmistir.

Oncelikle basiklik, carpiklik, Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk sonuglarina

bakilarak dagilimin normalligi incelenmistir. Asagida ilgili tablolarda 6zetlenmis bigimde:

Tablo 16. Deney ve Kontrol Gruplarinin Dijital Teknolojiye Yonelik Tutumlar: On Test ve Son
Test Puanlarina lliskin Skewness (Carpiklik) ve Kurtosis (Basiklik) Degerleri

Degisken n Carpiklik Basiklik
Ontest Deney 22 349 1.297
Kontrol 22 706 875
Sontest Deney 22 208 -912
Kontrol 22 568 -.137
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Degerlerin +1.5 araliginda olmasi, verilerin normal dagildigina isaret etmektedir
(Tabachnick & Fidell, 2013). Daha net bir sonuca ulagsmak i¢in Kolmogorov-Smirnov ve
Shapiro-Wilk Testlerine bakmak dogru olacaktir.

Tablo 17. Deney ve Kontrol Gruplarinin Dijital Teknolojiye Yonelik Tutumlari Ait On Test ve
Son Test Puanina Yonelik KolmogorovSmirnov ve Shapiro-Wilk Sonuglar

Degisken KolmogorovSmirnov Shapiro-Wilk
Istatistik n p [statistik n p
Ontest Deney .097 22 200 973 22 18
Kontrol 101 22 .200 .962 22 464
Sontest Deney 202 22 .020 929 22 18
Kontrol .082 22 .200 .959 22 464

Ormeklem biiyiikliigiiniin n < 50 oldugu calismalarda 6zellikle Shapiro-Wilk testinin
daha duyarli oldugu bilinmektedir (Field, 2018). Bu sebeple tabloda yer alan Shapiro-Wilk
testinin degerlerini yorumlamak gerekmektedir. Deney Grubu Son test i¢in Kolmogorov-
Smirnov testi p =.020 ile .05’in altinda goriinmekle birlikte, Shapiro-Wilk testinde p = .118 >
.05 olarak bulunmustur. Dolayisiyla, Shapiro-Wilk testinin sonuglarina goére deney grubunun
sontest dagiliminda p = .118 > .05 oldugundan veriler normal dagilmis olarak kabul
edilmektedir. Buna dayanarak, her iki grupta da verilerin normal dagildigi (p > .05) sdylenebilir.
Bu bulgular, her iki grup i¢in de bagimsiz drneklemler t-testi yapilabilecegini gostermektedir.

Bagimsiz drneklem t-testini incelemeden 6nce dijital teknolojiye yonelik tutumlarina ait
betimsel istatistiklere bakmak dogru olacaktir. Asagidaki tabloda gruplar arasinda dijital

teknolojiye yonelik tutumlarina ait betimsel istatistikler yer almaktadir.

Tablo 18. Dijital Teknolojiye Yénelik Tutumlarina Ait Betimsel Istatistikler

Gruplar n X
Ik test Deney Grubu 22 132.82
Kontrol Grubu 22 127.68
Son test Deney Grubu 22 141.73
Kontrol Grubu 22 127.09

On testte deney grubunun ortalamasi ()Z =132.82) kontrol grubundan ()Z =127.68)
biraz daha yliksek goriinmekte, son testte ise deney grubunun ortalamasi ( X =141.73) kontrol

grubundan (i =127.09) daha belirgin bir artis géstermektedir. Bu farkin istatistiksel agidan

anlamliligini incelemek i¢in bagimsiz drneklemler t-testi sonuglar1 Tablo 19’da verilmistir.
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Tablo 19. Deney ve Kontrol Gruplarinin On Test ve Son Test Dijital Teknolojiye Yonelik
Tutum Puanlarimin Bagimsiz Orneklemler t-Testi Sonuglart

Degisken F (Levene) p (Levene) t n P SH
On test 2.714 107 .852 42 399 5.134
Son test 1.213 277 2.576 42 .014 14.64

Not. SH = Standart Hata; p < .05 diizeyi anlamlilik i¢in dikkate alinmistir. Varyanslar esit varsayimi Levene testi
sonuglarina gore degerlendirilmistir.

On test igin t(42)= .852, p= .399 olup gruplar arasinda anlamli bir fark
bulunmamaktadir. Levene testi sonucu (F=2.714, p= .107) varyanslarin homojen oldugunu
gostermektedir. Bu durum gruplarin baglangigta benzer tutum diizeyine sahip oldugunu
gostermektedir.

Son test sonuglarmma bakildiginda ise deney ve kontrol gruplari arasindaki fark
istatistiksel olarak anlamli ¢ikmustir, t(42)=2.576, p= .014. Levene testi (F=1.213, p= .277)
burada da varyanslarin homojen oldugunu gostermistir (p>0.05). Elde edilen “Mean
Difference” degeri 14.63636, deney grubu lehine anlamli diizeyde bir artis oldugunu ortaya
koymaktadir.

Altinci Alt Probleme Iliskin Nicel Verilerin Analizi

Altinc1 alt problem, “Dijital Oykiileme metodunun uygulandigi deney grubundaki
Ogrencilerin On test ve son test dijital teknolojiye yonelik tutumlari arasinda istatistiksel olarak
anlaml bir fark var midir?” sorusunu ele almaktadir. Deney grubunun 6n test ve son test
puanlari, bagimli 6rneklemler t-testi ile karsilastirilmistir. Sonuclar asagidaki 6rnek tabloda
sunulmustur:

Tablo 20. Deney Grubunun Dijital Teknolojiye Yonelik Tutumlar Olgegine Ait On Test ve Son
Test Puanlarina lliskin Bagimli Orneklemler t-Testi Sonuglari

Degisken Ciftleri M (Fark) 95% GA t n P
(Alt — Ust)
On test — Son test -8.909 [-20.922 —3.104] -1.542 21 138

Not. M = ortalama fark; GA = giiven aralig1.

Son test puanlarinin ortalamada artmasina karsin (fark = —8.91), bu artigin rastlantisal
etkiden ayrilamayacak diizeyde oldugu goriilmektedir. Gliven araligi (-20.92 ile 3.10) 0
degerini icerdigi i¢in gercek farkin sifir ya da c¢ok kiigiik olabilecegini gdstermektedir.
Istatistiksel anlamlilik diizeyine (p= .138 > .05) ulasilamadigindan, dijital Oykiileme
uygulamasinin 6n test ve son test dijital teknoloji tutum puanlar1 arasindaki farkin istatistiksel

olarak anlamli olmadig1 sOylenebilir.
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Bu sonug, mevcut 6rneklem ve kosullarda dijital 6ykiilemenin dijital teknolojiye yonelik
tutum tizerinde anlamli bir iyilesme sagladigina dair giiclii bir kanit sunmamaktadir. Ancak bu,
tamamen etkisiz oldugu anlamina da gelmez; daha biiyiikk 6rneklemler, farkli 6lgme araglar
veya daha uzun uygulama siireleriyle farkli sonuglar elde edilebilecegi dikkate alinmalidir

(Cohen, 1992; Field, 2018; Tabachnick & Fidell, 2013).
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BESINCI BOLUM
Tartisma ve Sonug¢

Bu arastirmada, 5. sinif Fen Bilimleri dersinde “Destek ve Hareket Sistemi” konusunun
ogretiminde DO metodunun akademik basariya, fen dgretiminde motivasyona ve dijital
teknolojiye yonelik tutuma etkisi incelenmistir. Deney ve kontrol grubu karsilagtirmalar ile
deney grubunun kendi i¢ginde 6n test ve son test puanlarinin degerlendirilmesi sonucu elde
edilen bulgular, dijital dykiilemenin 6zellikle akademik basar1 iizerinde olumlu ve anlamli bir
etki yarattigin1 gostermistir. Fen 6gretimindeki motivasyon ve dijital teknolojiye yonelik tutum
boyutlarinda ise deney grubu lehine gézlenen artislar, bazi karsilastirmalarda anlamlilik
diizeyine ulagmakla birlikte (6zellikle deney grubu kendi ig¢inde yapilan 6n test ve son test
analizlerinde), diger baz1 karsilastirmalarda ise istatistiksel olarak anlamli bir farklilik ortaya

konamamustir.

Dijital Oykiileme Metodunun Akademik Basariya Etkisi

Arastirma sonuglari, DO metodu kullanildig1 deney grubundaki dgrencilerin akademik
basar1 testinde, kontrol grubuna kiyasla istatistiksel agidan anlamli bigimde daha yiiksek
puanlara ulastigini gostermistir. Ozellikle son test puanlar arasindaki fark, deney grubu lehine
onemli bir diizeydedir. Bu bulgu, ders i¢i etkilesimlerde 6grencilerin daha aktif ve yaratici roller
istlenmesini saglayan dijital dykiileme etkinliklerinin, 6grenmenin kaliciligini ve etkililigini

artirdigina isaret etmektedir (Robin, 2008; Sadik, 2008).

Dijital oykiileme, ogrencilerin ders konularmi gergek yasamla iliskilendirmelerine,
kendi duygu ve deneyimlerini siirece katarak Ogrenmeyi kisisellestirmelerine olanak
tammaktadir (Smeda vd., 2014). Ozellikle Fen Bilimleri gibi kavramsal ve disiplinler arasi
yaklagimi gerektiren bir derste, 6grencilerin konuya yonelik ilgi ve merak diizeylerinin artmasi,
akademik performansa da olumlu sekilde yansimaktadir (Ers6z & Arikan, 2024). Ayrica, dijital
Oykii hazirlama siirecinde 6grencilerin ¢esitli yazilim, uygulama ve medya araglarmi etkin
bicimde kullanmasi, hem {ist diizey biligsel becerilerin (elestirel diistinme, problem ¢ézme,
yaraticilik vb.) harekete geg¢mesini saglamakta hem de onlar1t 21. yiizyil becerilerine

hazirlamaktadir (Ulu, 2021).

Bu calisma ile alan yazi tarandiginda akademik basari ile ilgili benzerlik ve farkliliklar
goriilmektedir. Bircok calisma, dijital Oykiileme yonteminin fen bilimleri derslerinde

ogrencilerin akademik basarilarini anlamli bigimde yiikselttigini gdstermektedir. Ornegin Bilen
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vd. (2019) yapmis olduklar1 6. sinif “Diinya, Ay ve Giines” iinitesinde yapilan bir ¢calismada,
deney grubunun son test puanlar1 kontrol grubuna gore istatistiksel olarak daha yiiksek ¢ikmis
ve dijital dykiilemenin basariyr olumlu etkiledigi belirlenmistir. Ayrica Bilici ve Yilmaz’in
(2023) calismasinda isbirlik¢i dijital 6ykii etkinliklerinin 6grenci basarisi lizerinde orta diizeyde
pozitif etkileri oldugu da saptanmistir. Ers6z ve Arikan’nin (2024) son yillarda yaptigi meta-
analiz caligmasinda, dijital hikdye uygulamalarinin akademik basar1 {izerindeki etkilerinin
genel olarak pozitif ve anlamli oldugu vurgulanmis ve 2013-2023 donemini kapsayan bir meta-
sentezde, 22 calismanin c¢ogunda dijital hikdye kullaniminin 6grenci basarisini artirdig
sonucuna ulasilmistir. Sadik (2008), dijital oykiilemenin O6grenme siirecini zenginlestirerek
ogrencilerin dersi sahiplenme diizeyini artirdigin1 belirtmektedir. Bu da 6grencilerin derse
ayirdigi zihinsel cabanin ve igsel motivasyonun yiikselmesine, boylece kalici 6grenmenin

meydana gelmesine aracilik etmektedir (Tabachnick & Fidell, 2013).

Bunlarla birlikte dijital dykiilemenin fen bilimleri 6gretiminde 6grencilerin akademik
basarilarina olumlu ve anlamli katkida bulundugu konusunda alan yazinda yaygin bir goriis
birligi mevcuttur. Ozellikle Kabaran (2022) tarafindan yiiriitiilen meta-analiz, farkli fen
konularinda dijital 6ykii uygulamalarinin akademik basari tizerindeki genel etki biiytikliigiinii
“yiiksek” olarak rapor etmis; incelenen 22 ¢alismanin biiyiik ¢ogunlugunda deney gruplarinin
son test puanlart kontrol gruplarma anlamli bi¢cimde {istiin bulunmustur. Benzer sekilde,
Biiyiikcengiz (2017) tarafindan yapilan yiiksek lisans tez ¢alismasinda, ortaokul fen bilimleri
dersi “Destek ve Hareket Sistemi” linitesinde dijital dykiilemenin kullanildig1 deney grubunda,
geleneksel yontem uygulanan kontrol grubuna kiyasla akademik basari diizeyinde istatistiksel

olarak anlamli bir artig gézlemlenmistir.

Ote yandan, Kabaran (2022) dijital dykiilemenin akademik basar1 iizerindeki etki
biiyiikliigiiniin fen egitimi baglamindaki alt disiplinlere gore degiskenlik gosterdigi
raporlanmistir. Meta-analiz bulgular, dijital 6ykii uygulamalarinin en yiiksek etkiyi fizik
konularinda ortaya koydugunu, kimya ve biyoloji alanlarinda ise etki biiyiikliigiiniin belirgin
Olctlide daha diisiik kaldigini gostermektedir. Sahin ve Coban (2020) tarafindan gergeklestirilen
meta-analiz, fen bilimleri egitimi baglaminda dijital dykiileme uygulamalarinin 6grencilerin
akademik basarilarina yonelik genel etki biiytikliiglinlin yiiksek diizeyde ve pozitif oldugunu
ortaya koymustur. Incelenen 45 ¢alismanin 94 farkli alt analizinden elde edilen bulgulara gore,
dijital dykiileme yonteminin akademik basari lizerindeki ortalama Hedge’s g degeri anlaml
diizeyde pozitif bulunmustur. Bununla birlikte, meta analizde ders tiirii ve dgretim diizeyi gibi

moderator degiskenlerin etki biiytikliikleri iizerinde anlamli farkliliklar yarattigi; fen egitimi
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icindeki fizik, kimya ve biyoloji konularinin her birinde etki biiyiikliiklerinin farklilastig

raporlanmistir

Dijital Oykiileme Metodunun Fen Ogretiminde Motivasyona Etkisi

Arastirma bulgulari, fen 6gretiminde motivasyon 6l¢egi puanlarinda deney grubu lehine
artis oldugunu gostermesine karsin, bu artisin bazi grup karsilagtirmalarinda istatistiksel olarak
anlamli diizeye ulasamadig1 goriilmiistiir. Ancak deney grubunun kendi i¢inde yapilan 6n test-
son test karsilastirmasinda anlamli bir fark tespit edilmis ve etki bliylikligl “orta” ile “yiiksek”
arasinda bir diizeye isaret etmistir (Cohen, 1992). Bu durum, Dijital Oykiileme metodunun
ogrencilerin fen konularina kars1 ilgi ve istek diizeylerinde belirgin bir iyilesme

saglayabilecegini gostermektedir.

Dijital dykiilemenin 6grencilerin motivasyonunu artirici rolii, 6grenme siirecinde ¢oklu
ortam (multimedya) igeriklerin kullanimina ve 6grencilerin aktif katilimina dayanmaktadir
(Deci & Ryan, 2000; Kearney & Schuck, 2006). Ogrencilerin yalnizca dinleyici konumunda
kalmak yerine dykii yazma, gorsel se¢cme, ses kaydi, diizenleme vb. agamalara dahil olmasi,
0znel deneyimlerini ve 6zgiin bakis acilarini yansitmalarina imkan vermektedir. Bu siirecteki
etkilesimli ve yaratici gorevler, 68rencilerin hem digsal hem de i¢sel motivasyon unsurlarini

destekleyebilmektedir (Pintrich, 2003).

Literatiirde, dijital Oykiileme etkinliklerinin fen derslerine yonelik 0Ogrenci
motivasyonunu olumlu yonde etkiledigi yaygin bi¢imde rapor edilmistir. Dupain ve Maguire
(2005), Robin ve McNeil (2012) ile Yang ve Wu (2012) gibi deneysel calismalarda, dijital oykii
temelli uygulamalarin 6grencilerin derse kars1 motivasyon puanlarint anlamli diizeyde artirdigi
gosterilmistir. Bunlara ek olarak, Sahin (2021) tarafindan yiiriitiilen meta-analiz ¢calismasinda,
dijital hikaye uygulamalariin 6grencilerin motivasyonlari {izerindeki ortalama etki biiyiikligii

g = 2.07 olarak hesaplanmis ve bu deger “miikemmel” diizeyde bir olumlu etkiyi isaret etmistir

Lakin, bazi analizlerde motivasyonda anlamli fark goriilmemis olmasi, yontem etkisinin
her zaman giiglii bir sekilde ortaya ¢ikmadigini veya kisa stireli uygulamalarin, motivasyondaki
degisimi tiim boyutlarda yansitmaya yeterli olmayabilecegini diisiindiirmektedir (Field, 2018).
Sahin’in (2021) meta-analizinde moderatdr olarak ele alinan 6gretim kademesi degiskeni, etki
biiyiikliiklerinde anlamli farkliliklara yol agmuis; ortaokul diizeyinde g = 2.09, lise diizeyinde
g = .35, universite diizeyinde ise g =5.03 olarak rapor edilmistir. Bu bulgular, 6grencilerin
mevcut 6grenme aliskanliklari, siif i¢i etkilesim dinamikleri, program siiresi ve uygulamaya

ayrilan ders saati gibi degiskenler, dijital Oykiilemenin motivasyon {lizerindeki etkisini
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sinirlandirabilir. Daha uzun vadeli uygulamalar ve farkli 6rneklem gruplarini kapsayan

calismalara ihtiya¢ duyuldugu agiktir (Tabachnick & Fidell, 2013).

Dijital Oykiileme Metodunun Dijital Teknolojiye Yonelik Tutuma Etkisi

Dijital teknolojiye yonelik tutum 6l¢egi sonuglari, deney grubu dgrencilerinin son test
puanlarinin kontrol grubuna gore anlaml diizeyde yiliksek oldugunu ortaya koymaktadir. Bu
bulgu, dijital dykiileme etkinliklerinin 6grencilerde teknolojiye karsi olumlu tutum gelisimine
katkida bulundugunu gostermektedir (Teo, 2010). Ogrencilerin bir dykii olusturma siirecinde
cesitli yazilim ve araglart islevsel bigimde kullanmasi, teknolojiye yonelik Onyargilarini

azaltabilir ve deneyim yoluyla teknolojiyi benimsemelerine yardimeci olabilir.

Kasap ve Say (2023) tarafindan yapilan ¢calismada, fen bilimleri 6gretiminde dijital 6ykii
kullaniminin 6grencilerin fen dersine yonelik tutumlarina, dijital okuryazarlik seviyelerine ve
elestirel diistinme becerilerine olumlu yonde etkisi oldugu bulunmustur. Bu bulgu, dijital
Oykiilemenin fen 6gretiminde 6grencilerin motivasyonunu artirmada etkili bir ara¢ oldugunu

desteklemektedir.

Ne var ki deney grubunun kendi i¢inde yapilan 6n test-son test karsilagtirmasinda, tutum
skorlarindaki artig istatistiksel olarak anlamli bulunmamistir. Bu ikili sonug, baslangictaki
tutum puanlarinin zaten gorece yiiksek olmasi, 6lgme aracinin duyarlilifi veya uygulamanin
siiresi gibi degiskenlerin etkisiyle agiklanabilir (Field, 2018). Ogrencilerin giinliik hayatlarinda
teknolojiyi yogun bicimde kullanmalari, ders uygulamasi disindaki faktorlerin tutum puanlarina

daha giiclii sekilde yansimig olma ihtimalini de akla getirmektedir (Deci & Ryan, 2000).

Bu noktada, Lambert (2013)’iin vurguladig: tizere, dijital hikdye anlatimi bireylere
yalnizca teknolojik araglar1 kullanma becerisi kazandirmakla kalmaz; ayn1 zamanda
teknolojiyle ilgili duygu, tutum ve inanclar1 da doniistiirebilir. Ancak bu doniisiimiin siirekliligi
ve derinligi, uygulamanin kapsami ve Ogrencilerin teknolojiyle etkilesim sikligina baglidir

(Robin, 2008; Smeda vd., 2014)

Sonug olarak, dijital 6ykiileme metodu, geleneksel 6gretim yontemlerine yenilikgi bir
alternatif sunmakta ve dgrencilerin fen derslerindeki performansini, i¢gsel motivasyonunu ve
teknolojiye bakis acisini doniistiirebilecek onemli bir ara¢ konumundadir (Robin, 2008; Teo,
2010). Bununla birlikte, yontem etkisinin ortaya ¢ikabilmesi i¢in uygulama siiresinin uzunlugu,
ogrencilerin teknoloji yeterlilikleri, dersin islenis bicimi ve dgretmenlerin dijital pedagojik
becerileri gibi etkenlerin de gz Oniinde bulundurulmasi gerekmektedir (Field, 2018;
Tabachnick & Fidell, 2013).
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Oneriler

Bu arastirmanin bulgular1 dogrultusunda, Dijital Oykiileme metodunun 5. smif Fen

Bilimleri dersinde akademik basari, fen 6gretiminde motivasyon ve dijital teknolojiye yonelik

tutum tizerindeki etkilerini giiclendirmek ve daha kapsamli bir sekilde degerlendirmek

amactyla asagidaki dneriler sunulmaktadir:

Alan yazin tarandiginda kisa vadeli ¢alismalarda motivasyon ve tutum degisiklikleri
her zaman istatistiksel olarak anlamli diizeye ulagmayabilir. Bu sebeple dijital
Oykiilemenin etkilerinin daha saglam belirlenebilmesi i¢in uygulama siiresi
uzatilabilir.

Bu arastirma 6rneklemi sadece 6zel okullarla sinirli kalmadan, farkli sosyoekonomik
diizeylere, cografi bolgelere ve devlet okullarina da yayilacak sekilde daha biiyiik ve
cesitli orneklemlerle aragtirma yapilabilir.

Dijital dykiileme, dgrencilerin grup ici etkilesimlerini ve is birligini destekleyecek
sekilde yapilandirilabilir. Ortak bir 6ykii olusturma, metin yazma ve gorsel-isitsel
diizenlemeleri birlikte yapma gibi etkinlikler, 6grencilerin 6grenme siirecine aktif
katilimin artirabilir.

Yalnizca basari testi, motivasyon ve tutum Ol¢eklerine dayali nicel verilerin 6tesinde,
Ogrenci goriismeleri, sinif i¢i gézlemler, yansitici gilinliikler gibi nitel veri toplama
araglariyla da desteklenebilir.

Dijital Oykiilemenin hangi 6zelliginin (6rnegin, goérsel medya kullanimi, hikaye
senaryosu olusturma, ses kaydi, es zamanl is birligi vb.) akademik basari,
motivasyon ve tutum iizerinde en cok etkili oldugunu belirlemek amaciyla alt
caligmalar yapilabilir.

Yontemin sadece Fen Bilimleri dersiyle sinirli kalmamasi, ortaokuldan liseye kadar
farkl siif diizeylerinde ve diger derslerde (Matematik, Sosyal Bilgiler, Tiirk¢e vb.)
de uygulanmasi, dijital 6ykiilemenin genel etkililigi hakkinda daha genis bir ¢erceve
sunabilir.

Dijital dykiilemenin etkili bi¢imde uygulanabilmesi i¢in, 6gretmenlerin teknoloji
okuryazarlig1 ve dijital pedagojik becerilerinin gelistirilmesi 6nemlidir. Bu sebeple
ogretmenlerin dijital teknoloji hakkindaki yeterlilik diizeyi hakkinda arastirma

yapilabilir.
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EKLER

EK-1. Akademik Basar1 Testi

DESTEK VE HAREKET SISTEMI BASARI TESTI

L. Iskelet sistemimizin garevleriyle ilgili olarak;

I l¢organlanmizi korur.
II.  Kan hiicresi tretir,
I, Viocudumuza yaramayan maddeleri viicudumuzdan uzaklastirmaya yarar.

IV.  Kalsiyum veya fosfor gibi bazi mineralleri depolar.
Yukaridaki yargilardan hangileri dogrudur?
A) T velll B)lvelV O LdvelV D) LIL I ve IV

2. Ayse, kemik ve kikirdak dokunun ézelliklerini asagidaki kiimeye verlestirmek istiyor.

Kemik Kikirdak

a.

Ayse a., b., ve c. Kisimlarim asagidaki hangi 6zellikleri yazarsa kiimeyi dogru yerlestirmis olur?

a. b. c.

A) | Uzun, kisa ve yassi olmak tizere i | Destek ve hareket sistemimizde yer Uyluk, omurlar, kafatas: ornektir.

tiirii vardir. alir.
B) | Vicudumuzun eklemlerinde Esnek yapiya sahiptirler. Kan hiicresi dretebilir.
bulunur.
C) | Kan hicresi tiretebilir. Sert yapiya sahiptir. Kalstyum ve fosfor depolar.
D) | Sert bir yapiya sahiptir. Hareket etmemizi kolaylastinir. Soluk borusu, kulak kepgesi

drnektir.

3. *Ali, her sabah okuldan énce kosu yapiyor ve kosu sirasinda kaslan ve kemikler: birlikte ¢alisarak ona hareket etme
imkdn saghyor. Ancak bir sabah, kosuya ¢ikmadan once kahvalti yapmay1 unuttu ve kendini ¢ok yorgun hissetti.™

Ali'nin kas ve iskelet sistemi saghg icin asafidakilerden hangisi dogru bir éneri olabilir?

A) Duzenli spor yaparken yeterli beslenmeye 6zen gostermek.
B) Kosu sonras: dinlenmeden tekrar kosuya devam etmek.

C) Spor yaparken su icmemek.

D) Her giin sadece oturarak dinlenmek.

K

—

; Yandaki gorselde K, L ve M kaslannin gorselleri ve bulunduklar organlar verilmistir.

Buna gire K, L ve M kaslariyla ilgili;

II. L kas1 ince bagirsakta da bulunarak yavas caligir.

4. I
I. K kasi iskeletimizi sararak hareket etmemizi kolaylastirir.
5 L. a II. M kasi, soluk borusunun da yapisinda bulunan, istemsiz kas ¢esithdir.
% M, ﬁ Yukandaki ifadelerden hangisi ya da hangileri dogrudur?

A) Yalmz [ B)lvelll C)llvelll D)L M velll

53



5. “Trafik kazalannda 6lamlerin %80°1 kafatas1 ve omurga yvaralanmalar sonucu olmaktadir.™
Asafidakilerden hangisi trafik kazas: geciren kisive yapilacak ilk yardim uygulamalarindan olamaz?

A) Yarahy1 bulundugu konumdan hareket ettirilmeli.

By 112 Acil Servis aranmali.

C) Hastamn bilincinin agik olup olmadigi kontrol edilmeli.

D) Hasta hakkinda bilgiler esinmeye calisip gelen saglik ekiplerine bildirilmeli.

6. Asagidaki grafikte viicudumuzda bulunan X, Y, Z kemiklerinin en, boy ve genislik ozellikleri verilmistir.

Ozellik (En, Boy, Geniglik)
Y

7
X Y Z

WEn mBoy mGenislik

2]

(=D % I S -

Kemikler

Grafige gire X, Y, Z kemikleri viicudumuzda hangi kemik cesitlerine ait olabilir?

X Y z
A) Uzun K. Kisa K. Yass: K.
B) Yass1 K. Uzun K. Kisa K.
C) Kisa K. Yassi K. Uzun K.
D) Yassi K. Kisa K. Uzun K.

7. Kaslan ozeliklerine gore ayirmak i¢in tablo hazirlayan Yaren 6gretmen, 6grencilerinden tabloda ¢izgili kas ilgili
kutucugu kirmiziya, duz kas alakah kutucugu maviye, kalp kasi ilgili kutucugu da sanva boyamalarin ister.

l¢ organlarimizin vozeyini kaplar. (Kalp Istemli ve hizli galisir. Cabuk vorulur | Istemsiz fakat hizli ¢alisir. Yorulmaz,
harig)
Iskeletimizin hareketini saflar. Istemsiz ve yavag ¢alisir. Kalbin yizeyim kaplar.

Yaren dgretmenin dediklerine gire asafidaki hangi 6grenci tabloyu dogru boyamstir?

A) S B)

8. “Yeni dogmus bir insanda genellikle 270 ila 300 arasinda "kemik" bulunur. Hatta kemik gibi gériinen yapilarin ¢ogu
kikirdak veya yumusak kemiklerdir. Bu yumusak kemikler zamanla sertlesir ve bazilari da birbirine kaynasir.
Sonunda, ¢ogu yetiskinin viicudunda 206- 207 kemik olur.™

Buna gire;

I} Sat, peynir gibi Kalsiyum agisindan zengin besinlen veteri kadar tuketmek.
1I) Yeteri kadar ve dogru zamanlarda vicudu giinege maruz birakmak.
1) Badem, kaju, baklagil gibi magnezyum agisindan zengin besinler tiketmek.

Yukaridaki eylemlerden hangileri yapilirsa kemiklerin sertlesmesi dofru zamanda gerceklesir?
A) Yalmz | B) Yalmiz I1 C) Il ve 111 D)L I veIll
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9. Demet 6gretmen ogrencilerinden uzun, kisa ve yass: kemiklere tahtada 6rnek vermeleri istemigtir. Cansu, Alp ve
Simge asagidaki gibi ornekler vermisgtir.

Simge
* Pazu Kemigi

* Kafatasi .« El Bilek K.

K Ayak Bilek K. Kaval Kemigi

Cansu, Alp ve Simgenin verdigi drneklerden birer sira bos kalmistir. Ogrenciler bosluklar: hangi siktaki gibi
doldurursa dogru olur?

| Simge | Alp _ Cansu
A) | Kalga K. | Baldir K. | Uyluk K.
B) Gogus K. ' Kalga K. ' On Kol K.
C) | Baldir K. | Omur K. | Uzun K.
D) Legen K. Omur K. On Kol K.
, @
10. D Yanhs Durus ve Hareketsizlik Tehlike Saciyor!

Uzmanlar Uyardi: Destek ve Hareket Sistemimize Dikkat Etmeliyiz!

Uzmanlar, kemiklerimiz ve kaslarimizla ilgili sorunlann kiiciik yaglardan

itibaren bas gosterebilecegini belirtiyor. Yanhs durus, uzun siire hareketsiz
kalmak ya da agir yiikler tasimak gibi ahgkanhklar, gelecekte ciddi saghk

sorunlanna yol acabilir.

Yukaridaki haberi okuyan Pelin, kendi saghg icin de endiselenmistir. Asagidaki ifadelerden hangisi Pelin’in bu
endisesine ¢oziim olur?

A) Kiigik yaslardan itibaren agir yiikler kaldirmali.

B) Siit, yumurta vb. gibi destek ve hareket sistemini giiclendiren besinleri az miktarda tiketmeli

C) Telefon, tablet gibi esyalara uzun siireli, aym pozisyonda kullanmali.
D) Diizenli, egzersiz yapmali.

11. “Mentese, 1ki kati nesneyi birbirine baglayan, yerine gore de hareket yetenegi saglayan mekanik bir aragtir.”

Bu bilgilere gore mentesenin 6zelligini viicudumuzdaki eklemlere benzeten Ayhan, mentese tiirlerini ile
viicudumuzdaki eklemleri agagidaki tabloda elestirecektir.

Mentese Cesitler Eklem Cesitleri Yukaridaki bilgilere gire yanda verilen mentese cesitleri ile
[Kafatas: Eklem™, viicudumuzda bulunan eklemleri eslestirmek isteyen Ayhan, hangi
; secenekteki gibi eslestirirse dogru olur?
A) I-c¢ B) I-a C)1-b D) 1-¢c
2-a 2-¢ 2-a 2-b
Sabit M. i
- E=3 3-b 3b 3¢ 3-a

¥
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12. Fen bilimleri dersinde Ggretmen “Destek ve Hareket Sistemimizin Sagligi"™ konusu hakkinda baz ifadeleri tahtava
yazmustir. Ofrencilerden ifadeleri Dodru veya Yanhs olarak degerlendirmeleri istemistir,

IFADELER D Y
Yere egilirken dizlerimizi kirarak egillmeliyiz.
Keemiklerimizin giglenmesi igin agir egzersiz yapmaliviz.
Kalsivum, fosfor ve D vitamini igeren besinler tiketmeliviz.
Kilomuza dikkat etmeli doktor kontrolunde divet yapmaliyiz.
Gitnes kremi ile glineslenmek [} vitamini almay tamamen engeller.

Buna gire hangi 6grenci tiim ifadeleri dofro isaretlemistir?
A) Ayse B) Burhan ) Clineyt ) Derya

[D ] D] Y
D | i
D D
Y
M

D | D |
D

13. “Duru arkadaslanyla ovun oyvnarken kolunun dstine dusdp, biyik bir agn hissettigi icin annesine haber verir.
Duru'nun kolum inceleyen annesi sisme ve morluk gortr ve birlikte en yakin hastaneye giderler. Doktor Duru nun kol
réntgenini cektifinde kol kemiginde kink oldufunu fark eder. Duru'nun kolunun algiva alinmas: gerekti@ing styler.
Aymica bu dénemde bol miktarda str ve st Grind tiketmesi gerektigini vurgular.™

Bu olayla ilgili asafdaki gikarnmlardan hangisi vapilamaz?

A) Kalsivum ve mineral iceren besinler kemiZim ivilesme strecini hizlandirabilir,
B} Kemikler zamanla onanlmaz ama agrisi geger.

C) Yaralanmalarda dokuda renk degisikligi meydana gelebilir,

D) Ivilesme srecinde kink bolge hareket ettirilmemelidir.

*TESTIN CEVAPLARINIASAGIDAKI TABLOYA KODLAYINIZ!

Soru

M.

1. A B ( ]
2, i B ( ]
3 ) B ( ]
4. A B ( ]
5 i B ( ]
6. A B ( 1]
7. A B ( ]
5 1 B i ]
9 A B ( ]
10 i B ( ]
11 it B ( D
12. A B ( ]
13. 1 B i ]
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EK-2. DTYT Olgegi (Cabi, 2015)

DiJITAL TEKNOLOJIYE YONELIK TUTUM OLCEGI

Dijital Teknoloji: Verileri bir ekran tzerinde elektronik olarak gosteren uygulamalar (bilgisayar, cep
telefonu, tablet,... )

Bu 6lgek dijital teknolojiye yonelik tutumlar1 lgmek amaciyla hazirlanmistir. Olgek sonuglari, yalnizca bu
konudaki tutumlar belirlemek amaciyla kullanilacaktir. Bu maddelerin cevaplandirilmasi yaklagik 10 dakika
surecektir. Her bir maddeyi okuduktan sonra tizerinde uzun sure diisinmeden, ilk akliniza geleni isaretleyiniz. Vermis
oldugunuz igten ve dogru cevaplar i¢in tesekkiir ederiz.

No Madde ve Faktorler

Hig
Katilmiyorum
Katilmiyorum

Kararsizim
Katiliyorum
Tamamen
Katiliyorum

1 Herhangi bir dijital teknolojiyi kolaylikla kullanirim.

2 Cevreme yararl islerde teknolojiyi etkin kullanabilmeyi isterim.

3 Yeni kargsilastigim dijital teknolojiyi bir defa kullanmam 6grenmem
icin yeterlidir.

4 Dijital teknolojilerin beni gelistirdigine inantyorum.

5 Dijital bir teknolojiyi kullanmak i¢in bilginin yaninda yeterli becerinin
olmasi gerekir.

6 Okulda teknoloji ile ilgili ok daha fazla dersin olmasini isterim

7 Anlasilmasi en zor dijital bir teknolojiyi bile kullanacagimdan
eminim.

8 Yeni kargilastigim dijital bir teknolojiyi 6grenmek igin istekliyimdir.

9 Dijital teknolojiyi glinliik yagantimda kullanmak hosuma gider.

10 Vaktimin ¢ogunu dijital teknoloji kullanarak gegirmekten hoslanirim.

1 Dijital teknoloji alaninda yeni bilgiler 6grenmek hosuma gider.

12 Dijital iirlin satig1 yapan magazalarda yeni tiriinleri inceleme merakim
vardir.

13 Dijital teknoloji alaninda uzman olarak ¢alismak sikicidir.

14 Dijital teknoloji ile ilgili haberler dikkatimi ceker.

15 Derslerimde dijital teknolojinin kullanilmasi derse olan ilgimi artirir.

16 Sosyal aglari (facebook, twitter vb.) kullanmak dijital teknolojinin en
iyi avantajlarindan biridir.

17 Daha ¢ok sosyal aglar1 (facebook.twitter vb.) kullanmak igin dijital
teknolojilerden yararlanirim.

18 Sosyal aglar1 (facebook.twitter vb.) etkin olarak kullanirim.

19 Sosyal aglarda(facebook.twitter vb.) kendimi daha rahat ifade ederim.

20 Dijital teknolojileri kullanmak sikicidir.

21 Yeni bir dijital teknoloji kullanirken karsilastigim problemin ¢éziimii
konusunda kendime guivenirim.

22 Dijital ortamda fazla zaman harcamak beni yorar.

23 Daha ¢ok oyun oynamak i¢in dijital teknolojilerden yararlanirim

24 Internetten hazir kaynaklara ulagmak yaraticiligimi engeller.

25 Bilgisayar oyunlar1 oynarken sokak oyunlarina gore daha gok
eglenirim.

26 Derslerimde dijital teknolojilerden yararlanmak basarili olmami
saglar.
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27

Dijital teknoloji ortaminda gegirilen zaman bosa harcanir.

28 Bilgisayar destekli ortamlarda dijital materyaller ile ders ¢aligmak
derse olan ilgimi artirir.

29 Dijital teknolojileri kullanmak icin yeterli beceriye sahibim.

30 Dijital teknolojileri kullanirken hizli ve pratik islem yapabilirim

31 Cevremde dijital teknolojiyi etkin kullanma konusunda liderim.

32 Internet araciligi ile her tiirlii bilgiye ulagabilirim.

33 Teknolojiyi insanlarin nasil kullanmalar1 gerektigine dair konularda
fikir dretebilirim.

34 Dijital teknolojiler faydali amag i¢in kullanilmalidir.

35 Dijital teknolojiyi yasamimi kolaylastirmak i¢in etkin olarak
kullanirim.

36 Internet ortaminda benim i¢in hangi bilginin yararli oldugunu ayirt
edebilirim.

37 Dijital teknolojileri kullanirken yaratict diistintiriim.

38 Bildigim bir uygulamayi farkli dijital teknolojilerde kullanirim.

39

Dijital teknolojiyi daha ¢ok eglence araci olarak kullanirim.
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EK-3. Motivasyon Olcegi (Isin vd., 2020)

# KESINLIKL KATILIYO KARARSIZ KATILMIY KESINLIKLE
MADDE E RUM (4) IM (3) ORUM (2) KATILMIYO
KATILIYOR RUM (1)
UM (5)

1 | Ogrendigim fen bilimleri yasantimla
iliskilidir.

2 | Fen sinavlarinda diger 6grencilerden
daha basarili olmak isterim.

3 | Fen bilimlerini 6grenmek ilgingtir.

4 | Fen bilimlerinden iyi bir not almak
benim icin 6nemlidir.

5 | Fen bilimlerini 6grenebilmek i¢in
gerekli cabay1 gosteririm.

6 | Fen bilimlerini iyi 6grenmemi
saglayacak yontemler kullanirim.

7 | Fen bilimlerini 6grenmek iyi bir is
bulmamda yardimci olacak.

8 | Fen bilimlerinden en yiiksek notu
almam 6nemlidir.

9 | Fen sinavlarinda basarili olacagim
konusunda kendime guivenirim.

10 | Fen bilimlerini bilmek bana kariyer
avantaji saglayacak.

11 | Fen bilimlerini 6grenmek i¢in ¢ok
zaman harcarim.

12 | Fen bilimlerini anlamak kariyerimde
bana yarar saglar.

13 | Fen deneylerinde ve projelerinde
basarili olacagim konusunda kendime
glvenirim.

14 | Fen bilimleri bilgi ve becerilerinde
uzmanlasabilecegime inanirim.

15 | Fen bilimlerindeki buluglar hakkinda
merakliyimdir.

16 | Fen bilimlerinden en yiiksek notu
alabilecegime inanirim.

17 | Fen bilimlerinden alacagim not beni
diisiindiiriir.

18 | Fen bilimlerini anlayabilecegimden
eminim.

19 | Fen bilimlerini 6grenmek i¢in ¢ok
caligirim.

20 | Fen bilimlerini kapsayan bir kariyerim
olacak.

21 | Fen simavlart ve deneylerinde yiiksek
puan almak benim i¢in 6nemlidir.

22 | Fen bilimleri problem ¢6zme
becerilerini kariyerimde kullanacagim.
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EK-4. Milli Egitim Bakakanhgi Uygulama Izni

OZEL ACI KOLEJi ORTAOKULU Miidirigine 1&;

TURNIST s o M TSNS YL

Basvuru No: MEB.TT.2025.017833

Uygulama Yapilacak MEB Teskilatimin Kurum Kodu: 99997549
T.C. Kimlik No:

Adi Soyadi: YAREN GUNGOR

Arastirmanin Adi: “5. Sinif Fen Bilimleri Dersinde, ‘Destek ve Hareket Sistemi’ Konusunda, Dijital Oykiileme
Metodunun Kullamiimasinin Ggrencinin Akademik Basansi, Motivasyonunu ve Dijital Teknolojiye Yénelik Tutumuna Etkisi

Arastirmanin Niteligi: Yuksek Lisans Tezi

Arastirmanin Orneklem / Calisma Grubu: Ogrenci

Uygulama Yapilacak MEB Teskilati: ©ZEL ACI KOLE)i ORTAOKULU
Uygulama Yapilacak Birim: Ozel Tiirk Ortaokulu

Uygulama Yapilacak il: ERZURUM

Veri Toplama Aracinin Bashdi: Destek ve Hareket Sistemi Akademik Basar Tests, Dijital Teknolojiye Yonelik Tutum Olcedi,
Fen Ogrenimi Motivasyon Olcedi

Arastirma Uygulama izninin Kabul Tarihi: 06.02.2025

Arastirmanin Uygulama izninin Bitis Tarihi: 06.02.2026

Yukanda kimligi yazili arastirmaci “Arastirma Uygulama izinleri Genelgesine (2024/41)" gére belirtilen kapsamda arastirmasini
yapmayi taahhit etmistir. Arastirmacinin bilgi ve belgelerinin uygunlugu kontrol edilmis olup arastirma uygulama izni ERZURUM
il Milli Egitim Midiirliigi tarafindan onaylanmistir.

NOT: Okul/kurum yéneticileri tarafindan “Arastirma Uygulama izni” belgesinin ve veri toplama araclannin (araclardaki
maddelerinin) modiilde yer alan belge ve araclarla ayn oldugu kontrol edilmelidir. Aym olmadigi durumda arastirma uygulama
izni verilmeyecektir.

* Bagvuru detayin gérintilemek ve belgeyi dogrulamak icin "hitps:farastirmaizinleri.meb.gov.tribelge-dogrula’ badlantisini kullanine.

- Aragtirma Uygulama izinleri Bagvuru ve Dederlendirme Modiili -
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EK-5. Atatiirk Universitesi Etik Kurul izni

s
ATATURK UNIVERISTESI REKTORLUGU
SOSYAL VE BESERI BILIMLER ETiK KURUL BASKANLIGI
Egitim Bilimleri Birim Etik Kurulu
ERZURUM

Toplantimn Mahiyeti  :Etik Kurul
Toplantimin Tarihi : 30.12.2024
Toplantinin Sayis :12

Karar-08: Danismanligini Prof. Dr. Umit SIMSEK'in yGrittigi yiiksek lisans 6grencisi Yaren
GUNGOR'lin “S. Sinif Fen Bilimleri Dersinde, Destek ve Hareket Sistemi Konusunda, Dijital Oykiileme
Metodunun Kullaniimasinin Ogrencinin Akademik Basarisi, Motivasyonu ve Dijital Teknolojiye Yonelik
Tutumuna Etkisi” isimli yiiksek lisans tez caligmasi ile ilgili etik kurul onay belgesi talebi ile ilgili
husus gorusalda

Yapilan gorugmelerden sonra adi gegenin “S. Sinif Fen Bilimleri Dersinde, Destek ve Hareket Sistemi
Konusunda, Dijital Oykilleme Metodunun Kullaniimasinin Ogrencinin Akademik Basarisi, Motivasyonu
ve Dijital Teknolojiye Yonelik Tutumuna Etkisi” isimli tez c¢alisgmasi ile ilgili ¢aligmalarin
gerceklestirilmesinde etik ve bilimsel yonden sakinca bulunmadigina,

oy birligi ile karar verilmigtr.

(e-imza)
Prof. Dr. Ufuk SIMSEK
Birim Euk Kurul Bagkan

(e-1mza) (e-1mza)
Prof.Dr. Ihsan Sabri BALKAYA Prof. Dr. Betul ASLAN
Birim Etuk Kurul Bagkan Yardimeisi Birim Etik Kurul Uyesi
(e-1mza) (e-1mza)
Prof.Dr. Muhsine BOREKCI Prof.Dr. Mustafa CIHAN
Birim Etik Kurul Uyesi Raportor

, guvenlhi elektronik imza e mzalanmigtir.
13 Kodwe 519119d0-be 1 2-47d4-9a37-1cebfa®52e89  Dogridama Adresi: https/fiwww turksye.gov.tr/, 3 bys
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0Z GECMIS

Egitim Durumu

Derece Kurum Yil
Lise Izmir Anadolu Ogretmen Lisesi 2010-2014
Lisans Orta Dogu Teknik Universitesi (ODTU) — Ilkdgretim Fen | 2015-2021

Bilgisi Ogretmenligi Boliimii (Ingilizce)

Yiiksek Lisans | Atatiirk Universitesi, Kazim Karabekir Egitim Bilimleri | 2022-2025
Enstitiisii — Fen Bilgisi Egitimi Anabilim Dal1

Is Deneyimi

Yil Kurum Gorev
2023-2024 Erzurum Ozel A¢1 Ortaokulu Fen Bilgisi Ogretmeni
2024- Atatiirk Universitesi- Kazim Karabekir | Arastirma Gorevlisi
Egitim Bilimleri Enstitiisii — Fen Bilgisi
Egitimi Anabilim Dal1
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