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AMAG
Projemde maketler ve gergek goruntileri video
efektleri kullanarak gergekiistii sayilabilecek olay-

lari ,gerceZe en yakin gekilde filme uyarlamak.

FORMAT

Video 8 - Kurgu u-matik



rilm buyikbaba ile torunu arasinda gegen bir konuguwayla

baglar.Torunu uyku zanani geldifginde Lityiikbabasinaan kendisine
bir hikaye anlatmasinl ister.siyikbaba bunun Uzerine bLorununun
hikaye kitaplarindan bir parga okumid: istegine Lorunu kargi
plkar. ve kendisine pengliginden pergoek bir hikaye antabmasin
intoer.

Buyukbonbon bu iobeq i kobul cder g boranuna Kend varing Canman
i¢ginde perive potirece,sini soyler ve hikayesini anlatmaya bag—

lar,

ken poklen garip cisiwleorin pgeldigini ve biran igin sianacak

emin bir yer vulmak zovunda kaldigin,ovrbabiginan biv anda Ko
rigbimormeds yabagbrganda des Lip Lope o rinde durdugunu o-
nunde deo penig bir diza b oldasSnna,dita b an dzerinde de birav
omce pokyuzunde gordupgil garip cisimloerin durdugunu ve bir siire
oylece peklediklerini,bir an i¢in dugundijginde kim i¢in yada
ne i¢in beklediklerini merak ettigini" anlatair.

Biiyikbabha daha sonra devam ederek"aniden sert bir riizgar
estigini o garip arag¢lardan birinden elinde ¢elik bir kili¢ o-
lan bLirinin indigini, digerinden kanatli bir robotun ¢iktigina
bir baska aragtanda elinde bir bazuka tutan birinin indigini

y1 olarak g¢ok az olduklarini ama hepsinin gozlerdnde bu ani ga-
ledifini, daha sonra biyiik bir sessizlik oldugunu,bu gessizligi
firtina buluklarinin, yagmurun, set rizgarin bozdufunu anlatir.
biiyikbaba yine anlatmaya devam eder,"savagsgilarin silahla-
rint gdFe kaldirdiklarini daha gonra agnvag ¢ifliklary atarak sal-
diriyoe gectiklerini, kutaktary sagir eden bir guriltliyle ¢arpig-
tiklarini o giin ¢ok kan dokiildiifini ve bunu diger ginlcerin sa-
kip ettigini, ¢ok bhiliyiik bir savag olduiunu, ortalik durulup sa-
kinlestiginde herkesin saklanacak bir yer, siginacak bir koge

arayip durduklarini, sonra bir giin o garip araglardan inen j{yy

s T



Ueg kisgiyi bir tepede gordifiini ve ¢evrelerine diinyadan pek ¢ok

- yandag katirldifini onlara savag govalyelerinin yeminini ettirdik-
lerini ve onlari herkesin selamladifini zafer seslerinin uzakla-
ra yayildigini" anlatir.

Bliylikbaba torununa hikayenin hepsinin bu kadar olduifunu, hi-
kayeyi begenip befenmedifini sorar.

Torun hikayenin harika oldugunu belirtir. bLUyllkbaba memnuni-
yetini dile getirip torununa.artik uyumasi gerektiffini belirtir.
Torun son olarak dinyaya golmn‘mavagqnl&rln kKim oldugunu sorar,
Buytikbaba da onlarin “"METAL KRALLARI" oldufunu sOyler.sagir e-
den o glrilti yine duyulur....



DIYALOG

PLAN I

Torun- Bilyiikbaba bir hikaye an-

latirwisin,

Biiyiikbaba- reki sana hikaye ki-
taplarindan hir nar-
¢a okumanma ne dersin,

Torun- llayir biyiikbaba,banc geng-

lidinden gergele hir hilo-
ye winlat lutfen,

Buyilkbaba~-Peki Oyleyse &seni za-

man iginde oldukyae en-

kiye gotilrecedin.

PLAN 2,3,4,5,6,7,8,9,10....

Buyukbaba—?O vaglarindaydim ve
bir in bilyllil ornan-
dan gegerken birden-
Lire gokylzinde garip
cisimler belirdi.Ve
bir anda hergsy karma-
karigik oldu.Insenlay
neye u@rudlk]ar\nthum
yxrdjlar.sdnra kulak-
lari saflr eden bir
ses duydum,.Hemen s181-

‘ racak bir yer buldun
ve hergeyi oradan ijz-
lemeye bagladim.Sonra
biitiin guriltid ve kari-

s1klik sona erdi.Orman

OYUN

Kamera genig agida, yatakta
vatmakta olan toruvn ve ona hika-
ve anlatmaya ¢aligan oturmakta
olan bilylikbabayi gorir.Kesme ge-
¢iglerle konugmalari verilir.Go-
cuk Ozleri ve bilyitkbadba gozle-
ri yakin plan.Biyikbaba hikaye-
yi anlatirken eritme ile gehre
gegilir.

vehirden goriintiiler eritme
vie kesne gegigler ve qopitli di-
jital efektler.Biiyikbaba bagani
bir anda gofe kaldirir ve o ga-
rip ok cisimlerini gorir.Cigim-
ler ormanin uUzerine inmege bag-
larlar.Insanlar saga sola kagig-
mak tad1irlar.Bu arada bilylikbaba
bir yere gizlenir, ortalik kip-
kirmizl kesilir, toz bulutlar:
etraf1l kaplar.Kamera ormanin yok
oldujiu yerde artik o garip arag-
lary gorir.Kamera yer seviyesin-
de araclary gorirken sert bir riz-

cAr gakar. rppedn eli kiligli adam

¥

Komars f1kili,dcli gruplar ha-
Linde araglardan incnleri gdrir.
1akin detayda gozler verilir.Ka-
mera araclarin arasindadir.Yagmur

ve firtina bulutlari gorulur.



DIYALOG
yatigmigti.Ama Oniimde genig bir
ditizlik olmugtu,ormanin oldugu
yerde simdi garip araglar duru—
yordu vonra aniden sert bir riize
gar esti,araclarin birinden e-
lindé ¢elik bir igin kilici o-
lan biri indi.Difer ara¢lardan
da ellerinde uzay silahlari o-
lan adamlar indiler,onlarida
pek ¢ok adam izledi.

Hepsinin gozlerinde bu ani
sadece zafer veya oOliimle bitire
mek gibi bir disince vardi.son-
ra blyilk bir sesaizlik oldu,bu
gesaizligi fartina bulutlar:,yag-
murve s.rt bir rizgar bozdu.ba-
vagg¢irlar gilahlarini hep beraber

goge dogru kaldirdilar,birden
savas ¢1gliklari yikseldi.Kulak-
lari sagir eden o gliriiltiileri
belkide diinyanin her yerinde du-
yuluyordu,¢ok biiyiik savag oldu.
yine birgin o araglardan inen 3
kigiyi tepenin izerinde gordium.
Qevrelerine dinyadan pek¢ok yan-
dag kdtilmisti.Pekgok insan ku-
laklari safir eden o korkung gi-
riltiyle ¢i1gliklar atiyorlarda.
Artik onlari herkes @elamliyordu.
Hepsinin zafer sesleri dinyanin

dort bir yanina yayiliyordu.

OYUN

Kamera yliksek bir yerden. si-
lahlariny g6fe kaldiranlari gorir.
Kamera caddelerde dolasmaya bag-
lar.Baz1 yerlerde patlamalar ve
yikalmalar olmaktadir.Kamera te-
penin altinda alt ag¢idan tepede-
ki adami ve milridlerini gorir,on-
larin arasinda dolagir.Insanlar
korkunec giliriiltiilerle ¢iffliklar a-
tiyorlardi ve onlara tapiniyorlar-
dar.

Plan aralarindaki geg¢igler
kesme ve dijital efektlerle veri-
Liyor,plan aralorinda bllglsayar

animasyonlar var.,



DIYALOG

" PLAN 85
Biiyiikbaba~Nas1l hikayeyi befgen-

dinmi?

PLAN 868
Torun-Hikaye harikaydi biiyiik-

baba

PLAN 87 |

BuylUkbabn 0 halde uyu bakalim,

Torun=Bilylikbaba. . Dilnyaya gelen
o savagg¢llar kimdi?

PLAN 88
Biiyikbaba-Onlar metal krallariy-
d1 evladim.Haydi iyi

geceler.

PLAN 89

PLAN 90

Konugma biter.

OYUN

Kamera bilyiikbabayl omuz plan-

da Onden gorir.

ramera yatakta yoatmakta olan

torunun sozlerini porir,

Knmorn buytikbabnyr ynndan

gorir.

Kamera kargl agidan bilyuikbaba-

y1 bel planda efilmigken goriurw

rlan aralarinda kesme ve §oCu-

fun gozinden dijital agilma var.

Kamera yikilan maketlerin uUze-

rinde travellingle sagdan sola gi-
der.Eritme gegigle diinya uzayda

kiigiilirken veriluir,



KAREKTERLER~ Biyiikbaba, torun
M#KAN ~Hv
GORUNTH EFEKTI-Konugmalar kesmelerle devam eder.silyiikbaba-

dan eritme ile gehre gegis.
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GUNUNIY BEBKTI- Uzaydoan gelen avoglar ormanin Uacrine inlyor-
muy @ibi goateriliyor.Gorintilyllt ronkli negn-

Lif hale petirerek bozuluyor.



GORUNTU EFEKTI-Maket uzay araglarl yine maket ormanin lizerine
inerler.Blue-Box kullanilabilir.Uzay ara¢larin-
dan ¢ikan alevler patlayici ve maytaplar yardi-
mi ile veriliyor.Orman yakiliyor ve patlayicilar
yardimi ile pak%liéitiliyor.udriintiinin rengi diji-

tal efekt yardimi ile bozuluyor.
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KAREK'TERLER- Uzaydan gelen kiliglr saviggd
GORENTE BBk TI- 1B1i kiliely adam rivygar efekti ile pelerini

ucuruluyor, gimgekler gakiyor,
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KARBKTERLER-Uzaydan gelen kili¢li savasgcl
GORUNTU EFEKTI- Savasginin yiizii dijital efekt ile yanip
stdnecek.Bunun arkasina gercek bir yuz eriuv-

me gegigsle veriliyor.



KAREKTERLER-Uzaydan gelon savaggilar,

MEKAN ~Maket gehirler ve c¢evreleri,

GORUNTY EFEKTI- Uzay araci maketleri, maket gehri ve gegit-
1i yerlerini bombaularlar.dzay araglaril geh-
rin tizerinde bindirme ile gezdirilebilirler.
Maket araclar misinalar yurdimi ile jehirde
ve sehir lzerinde dolagtirilabilirler.Ates
edilen yerler patlayici ile havayn ugurulup
yakilabilirlér.Gorintinin yanina gergek pat-
layici ve yanicil maddeler eritme pegils ve

ceyitli dijital efektlerle veriliyor.
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