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ON SOz

Bu arastirmanin gergeklestirilmesinde bir¢ok kisinin katkisi ve destegi vardir. Arastirma
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Arastirma Bartin ilinde gorev yapmakta olan sanat egitimcilerinin ve sanat egitimi
Ogrencilerinin goriisleri dogrultusunda gerceklestirilmistir. Arastirma sirasinda sorularimi
ictenlikle yanitlayarak goriis ve diisiincelerini paylasan katilimci egitimcilere ve 6grencilere

tesekkiirli borg bilirim.
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olan degerli danisman hocam Dr. Ogr. Uyesi Ismail EYUPOGLU na en igten tesekkiirlerimi

sunarim.
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hocalarim Prof. Dr. Ferhunde KUCUKSEN ONER’e, Dr. Ogr. Uyesi Bahar KARAMAN
GUVENC’e ve Dr. Ogr. Uyesi Buse KIZILIRMAK CEKINMEZ’e katkilarindan dolay1

tesekkiirlerimi sunarim.
Son olarak sadece arastirma siirecinde degil, hayatim boyunca her konuda bana giivenerek
yanimda olan, beni destekleyen ve manevi varliklarini her zaman hissettiren aileme, fikir ve

yorumlariyla siirecte yanimda olan arkadaslarima goniilden tesekkiirii bor¢ biliyorum.
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OZET

Yuksek Lisans Tezi

YAPAY ZEKA UYGULAMALARININ RESIiM SANATI VE SANAT EGIiTIMINDE
KULLANIMININ SANAT EGITIMCILERI VE SANAT OGRENCILERI
PERSPEKTIFINDEN DEGERLENDIRILMESI

Halil Ender ERMIS

Bartin Universitesi
Lisansiistii Egitim EnstitUsu

Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dah

Tez Damsmani: Dr. Ogr. Uyesi Ismail EYUPOGLU

Bartin-2025, sayfa: 152

Bu arastirma, gorsel sanatlar egitimcileri ile gorsel sanatlar 6grencilerinin yapay zeka
uygulamalarinin sanatsal niteli§ine ve sanat egitiminde kullanilabilirligine iliskin goriislerini
belirlemek amaciyla gergeklestirilmistir. Nitel arastirma yontemlerinden “durum ¢alismasi”
deseni kullanilarak yiiriitiilen ¢alisma, Bartin ilinde lisans, lise ve ortaokul diizeylerinde
gorev yapan toplam on dort sanat egitmeni ile lisans ve lise diizeyinde 6grenim goren yirmi
alt1 sanat 6grencisiyle gergeklestirilmistir. Aragtirma verileri, goriisme ve bilgi formlar

aracilifiyla toplanmuis; elde edilen veriler, betimsel analiz yontemiyle analiz edilmistir.

Arastirma sonuglari, sanat egitimcilerinin genel olarak yapay zeka uygulamalarina olumlu
yaklastiklarini ortaya koyarken, bazi egitimcilerin bu alandaki bilgi eksiklikleri nedeniyle
sO0z konusu uygulamalara mesafeli durduklari belirlenmistir. Yapay zekanin sanatsal
boyutunun “yapay” ve “duygusuz” oldugu yoniindeki algi ile 6zgiinliik konusundaki
tartigmalar, katilimcilar tarafindan sik¢ca dile getirilmistir. Ayrica, yapay zeka
uygulamalarinin gelecekte daha da yayginlasacagi ongoriilmekte; buna karsin geleneksel
tiretim yontemlerinin 6nemini koruyacagi yoniinde ortak bir goriis olusmustur. Arastirmaya

katilan sanat egitimcilerinin, yapay zeka uygulamalariin sanat egitimi siireglerine entegre



edilmesine genel olarak olumlu yaklastiklar; 6zellikle lisans diizeyinde, 6grencilerin ilgisini

cekerek ders igeriklerine giincellik kazandiracagi goriisiiniin 6ne ¢iktig1 goriilmustiir.

Aragtirma sonugclari, sanat egitimi O6grencilerinin perspektifinden degerlendirildiginde,
katilimcilarin biiyiik ¢ogunlugunun yapay zeka uygulamalari hakkinda bilgi sahibi oldugu;
ancak bilgi diizeyi yetersiz olan 6grencilerin de bulundugu goriilmiistiir. Bilgi sahibi olan
Ogrencilerin 6nemli bir kismmin bu uygulamalar1 aktif olarak kullandigi, kullanim
amaclarinin ise genellikle ders ve 6dev ¢aligmalar ile deneme amagh oldugu belirlenmistir.
Ayrica, sanat egitimi 6grencilerinin yapay zeka uygulamalarini, sanatsal agidan fikir ve
tasarim gelistirme siireglerini kolaylastirarak {iretim siirecini hizlandirma araci olarak
kullanabilecekleri goriisii ortaya ¢ikmistir. Bununla birlikte, bazi 6grencilerin yapay zekanin
yaraticilig1 koreltebilecegi, bireyleri hazirciliga alistirabilecegi ve uzun vadede sanat¢ilarin

tiretim alanlarini tehdit edebilecegi yoniinde endiseleri de tespit edilmistir.

Bu sonugclar dogrultusunda, sanat ve sanat egitiminde yapay zekanin entegrasyon siirecinin,
teknolojik gelismeler dogrultusunda dikkatli planlama ve yeterli altyap:r saglanarak,
kontrollii ve sistematik bir sekilde gergeklestirilmesi biiyiik 6nem tasidigi diistiniilmektedir.
Boyle bir yaklasimin hem akademik hem de pedagojik agidan Ogrenci gelisimini
destekleyerek, yaratici diislinme ve problem ¢6zme becerilerinin gelisimine katki sunacagi
ongoriilmektedir. Bu baglamda, yapay zekanin sanat egitimine dahil edilmesi, egitim
programlarinin giincellenmesi ve Ogretim siireglerinin zenginlestirilmesi acisindan da

onemli firsatlar yaratacagi degerlendirilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Resim sanati, sanat, sanat egitimi, yapay zeka, yapay zeka ve sanat

egitimi
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ABSTRACT

M.Sc. Thesis

EVALUATION OF THE USE OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE
APPLICATIONS IN PAINTING ART AND ART EDUCATION FROM THE
PERSPECTIVE OF ART EDUCATORS AND ART STUDENTS

Halil Ender ERMIS

Bartin University
Graduate School

Department of Fine Arts Education

Thesis Advisor: Assist. Prof. Dr. ismail EYUPOGLU
Bartin-2025, pp: 152

This study was conducted to determine the views of visual arts educators and visual arts
students on the artistic quality of artificial intelligence applications and their usability in art
education. The study was carried out using the "case study" design, one of the qualitative
research methods, and included a total of fourteen art educators working at undergraduate,
high school, and middle school levels, and twenty-six art students studying at undergraduate
and high school levels in Bartin, Turkey. The research data were collected through

interviews and information forms and were analyzed using the descriptive analysis method.

The findings of the study revealed that art educators generally have a positive attitude toward
artificial intelligence applications; however, some educators were found to be hesitant due
to a lack of knowledge in this area. The perception that the artistic aspect of artificial
intelligence is “artificial” and ‘“emotionless,” along with debates on originality, were
frequently expressed by the participants. Additionally, it was anticipated that Al applications
would become more widespread in the future; nevertheless, there was a shared belief that
traditional production methods would continue to hold their importance. Art educators
participating in the study generally supported the integration of Al applications into art

education processes, with a prevailing view—especially at the undergraduate level—that

vii



these applications could attract students' interest and add contemporary relevance to course

content.

From the perspective of art education students, most participants were found to be
knowledgeable about Al applications; however, some students had limited knowledge. A
significant portion of informed students actively used these applications, primarily for
coursework, assignments, and experimental purposes. Moreover, it was concluded that art
education students could use Al applications as tools to facilitate idea and design
development in artistic processes and to accelerate production. That said, some students
expressed concerns that Al might diminish creativity, encourage dependency, and pose a

threat to the creative fields of artists in the long run.

In light of these results, it is considered crucial that the integration of Al into art and art
education be conducted carefully and systematically, with proper planning and adequate
infrastructure in line with technological advancements. Such an approach is expected to
support student development both academically and pedagogically, contributing to the
improvement of creative thinking and problem-solving skills. In this context, the inclusion
of Al in art education is also seen as a valuable opportunity for updating educational

programs and enriching teaching processes.

Keywords: Painting art, art, art education, artificial intelligence, artificial intelligence and
art education
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1. GIRIS

Bu boélimde; problem durumu, problem ciimlesi, alt problemler, aragtirmanin amaci,

arastirmanin 6nemi, sayiltilar, sinirliliklar ve 6nemli kavramlarin tanimlart agiklanmaistir.
1.1. Problem Durumu

Kokeni insanoglunun varolusuna dayanan ve tarih boyunca da varligini siirdiiren sanat
kavrami, toplumsal degisimler ve teknolojik gelismeler gibi pek ¢ok unsurun etkisinde
sekillenmistir. Sanat, insanoglunun yaratic1 eylemlerinin en 6zgiilii olmakla birlikte, yine
insanoglunun ylizyillar boyunca yaraticilifini asmaya c¢alistig1 bir mecradir (Bazin, 2015).
Diinyada resim sanatina dair ilk 6rnekler erken donemde magara duvarlarina yapilan
resimler olup, ilerleyen zamanlarda papiriis tizerine ¢izilen resimler, kirectagindan oyulan

kabartmalar ve duvar resimleri seklinde ¢esitlenmistir (Sisman, 2011).

Gelisen teknoloji ve toplum dogrultusunda; farkl teknik ve uygulamalarla sanat alaninda da
kalici eserler birakildigi goriilmektedir. Tuval yiizeyi ile bulusuncaya dek resim sanati, farkli
ylizey ve malzemelerle varligini slirdliirmiistiir. Tarih boyunca degisen ve gelisen sartlar yeni
tekniklerin ortaya g¢ikmasina neden olurken, sanatcilar icinde bulunduklari dénemin

teknolojik ve sosyal yeniliklerinden etkilenerek liretmeye devam etmislerdir (Polat, 2019).

16. Yiizyi1l’da Hollanda’da graviir makinesinin icad1 ve kazima yontemi ile baski teknigi,
teknolojinin sanata kattig1 bir zenginlik olarak ortaya ¢ikmustir (Celebi, 2021). Bu icat
gelisimsel olarak degisikliklere ugramis olsa da hala giinlimiiz sanat disiplinleri icerisinde
varligin siirdiirmektedir. Benzer sekilde fotograf makinesi, telgrafin icadinin gergeklestigi
19. ylizy1l, goriintii ve ses olusturma ve bu olusan verilerin iletimine yonelik gelismelerin
yasandig1 bir donemdir. Haberlesme ve iletisimin yayginlasmasinin; insanlarin algilama,
anlamlandirma ve yorumlama siireglerini etkiledigi diisiiniilmekte, bu etkinin sanata da
yansidigi goriilmektedir. Resim sanatinda, fotograf makinesinin icadi ile gerceklik

illiizyonundan ayrilarak, soyut sanatin dogusuna katki saglanmistir (Eyiipoglu, 2018).

Sanayilesme ile gelisimi hiz kazanan teknoloji giinlilk yasam pratiklerinin bir parcasi

olmakta, toplum {iizerinde de degisim yaratmaktadir. Bu degisim sanati da dogrudan ve



dolayli olarak etkileyerek, ¢ok disiplinli bir sanat anlayisinin olusmasini saglamistir. Tugal’e
(2018) gore elektronik ve dijital teknolojinin gelisimi, 20. yilizyilda insanlar ve nesneler
arasindaki iliskiye bilme ve diisiinmenin yani sira duyarlili§i da dahil etmektedir. 20.
ylzyilin sonlarma gelindiginde dijital teknolojide yasanan gelisim mevcut teknolojiye
entegre edilebilecek bir yenilik olarak kalmayip, ortamin dogrudan dijitallesmesini
saglamigtir. 21. yilizyilda dijitallesmeyle birlikte sahip olunan bilginin nasil kullanildigi,
kullanilacak bu bilgiye ne kadar hizli ulasilacagi, bilginin bu hizla nerelere ulasip

konumlanacagi ve tiim bunlarin zaman kavramiyla iliskisi 6nem kazanmuistur.

Tiim bu gelismeler 15181nda giiniimiize gelindiginde, teknoloji alanindaki hizli ilerlemelerle
birlikte ortaya ¢ikan yapay zeka (Artificial Intelligence) teknolojisi, yeni bir ¢agin habercisi
olarak kabul edilmektedir. Bu teknolojiyle gelistirilen uygulamalar, ¢esitli sektorlerde koklii
degisimlere yol acgarak yenilik¢i ¢Oziimler sunmaktadir. Yapay zeka, genel anlamda,
herhangi bir canli organizmadan bagimsiz olarak, tamamen yapay araglarla tasarlanmis ve
insana 6zgii diistinme, hissetme, 6grenme, karar verme ve muhakeme yliriitme gibi bilissel
stirecleri gerceklestirebilen bilgisayar denetimli bir teknoloji olarak tanimlanmaktadir
(Nabiyev ve Ertimit, 2022). Aydemir’e (2019) gore ise yapay zeka, insan zekasinin
gerceklestirebildigi diisiinme, kavrama, anlama, 6grenme ve yorumlama gibi islemlerin
bilgisayar programlar1 araciligiyla problem ¢6ziimiinde kullanilmasidir. Daha ¢ok insana
0zgii zihinsel iglevlere atifta bulunan yapay zeka algoritmalari, insan diizeyinde uzmanlik
gerektiren kararlar1 insan beynine benzer bigimde almaktadir (Elmas, 2021). Feuerriegel ve
arkadaslar1 (2024) yapay zekay1; egitim verilerinden metin, gorlintii ve ses gibi goriiniiste
yeni ve anlamli igerikler iiretebilen hesaplama teknikleri olarak tanimlamaktadir. Akil
ylirlitme, problem ¢6zme ve yaraticilik gibi biligsel yeteneklerin tamaminin bilisim
sistemleri tlizerinden sunulmasi prensibine dayanan yapay zekanin basarili olabilmesi igin;
istatistik, mantik, olasilik gibi matematiksel unsurlar kullanilmaktadir (Uzun vd., 2021).
Algoritmalarin egitilmesi ve 6gretilmesiyle faaliyete gecen yapay zeka, girilen verileri analiz

ederek igerik iiretimini ger¢eklestirmektedir (Deveci, 2022).

Teknolojik gelismelerin etkisiyle dijitallesen ¢agdas diinyada sanat, kaginilmaz olarak bu
donilisime uyum saglamakta; bu siirec, sanatcilara geleneksel ifade bi¢imlerinin Otesine
gecerek yeni anlatim araglari gelistirme olanagi sunmaktadir. Sagladig: kolayliklar yapay
zeka kullanimin1 artirmakta ve yapay zeka tarafindan iretilen eserler giderek

yayginlagsmaktadir.



Sanat {iretimi acisindan ele alindiginda Ozselguk’a (2023) gore yapay zeka; insan zihni
alanlarindaki gorevleri iistlenen bilgisayar algoritmalari dijital sanat eseri liretiminde insan
gliciinii minimum diizeyde kullanarak eserler iiretilmesini saglamaktadir. Yapay zeka bir
insan gibi egitilerek makine 6grenme gerceklestirilmekte, ardindan ondan istenileni sahip
oldugu verilere gore modellemektedir. Derin Ogrenme sistemi sayesinde, makine
o0grenmenin eksik yan1 olan girilmesi gereken verileri, sistemin kendisi kesfetmeye
baslamistir (Glinel ve Tabanli, 2021). Bu sayede derin 6grenme sadece yiiklenen girdiler
dogrultusunda degil, kendi ¢ikarimlarini da dahil edecegi degerlendirmeler yapabilmektedir.
Derin 6grenme sistemine sahip yapay zeka resim uygulamalarinda ara ylizdeki metin
kismina, olusturulacak gorselde olmasi istenilen ozellikler girilerek doniistiirme islemi
yapilmaktadir. Metin olarak girilen 6zellikler derin 6grenmeye sahip yazilimlar araciligiyla
sadece veri tabaninda kayitli olan verileri analiz etmeyerek kendi yorumlarini ve alternatif
sonuclari da sunmaktadir. Giiniimiizde bu amag dogrultusunda gelistirilen bir¢ok yapay zeka
uygulamasi bulunmaktadir. Bunlar arasinda Midjourney Al, DALL-E, Playground Al, Deep
Dream Generator, Artbreeder, Al Painter, Deep Al, Starry Al, Fotor, Runway ML, WOMBO
Dream ve Night Cafe gibi uygulamalar 6ne ¢ikmaktadir. S6z konusu platformlar,
kullanicilarin mevcut gorseller iizerinde diizenleme yapmalarina olanak tanimanin yani sira,
tamamen 6zgiin dijital gorseller liretmelerine de imkan sunmaktadir. Yapay zeka destekli bu
sistemler sayesinde bilgisayar, tablet gibi dijital ortamlarda iiretim yapilabildigi gibi, akill
telefonlar araciligiyla da sanat tiretimi gergeklestirilebilmekte, boylece erisilebilirlik dnemli
Olciide artmaktadir. Kiiresel sanat ortaminda giderek daha fazla benimsenen bu yapay zeka
tabanli uygulamalarin, gelecekte ¢esitlenerek resim sanatinda daha genis bir yer edinecegi
ongoriilmektedir. Bu teknolojiler, sanatcilar, sanat egitmenleri ve sanat egitimi alan
ogrenciler icin gesitli firsatlar ve kolayliklar sunmasi1 bakimindan, daha fazla akademik

calismaya konu edilmelidir.

Bugiin bir¢ok alanda insan hayatinin vazgeg¢ilmez etmenlerinden olan yapay zeka gelecekte
de gelismeye ve insan hayati i¢in 6nemini arttirmaya devam edecektir. Yapilan bu c¢aligma
da yapay zeka uygulamalarinin gelecekte sanat ve sanat egitimi iizerine etkilerinin
arastirilmasi1 amaclanarak, “Yapay Zeka Resim Sanati” hakkinda sanat egitimcilerinin ve

sanat egitimi alan 6grencilerin goriislerine yer verilmistir.



1.1.1. Problem Cumlesi

Bu arastirmada, “Sanat egitimcilerinin ve sanat egitimi 6grencilerinin resim sanatinda yapay

zeka uygulamalarmin kullanimina iliskin diisiinceleri nelerdir?”’ sorusuna cevap aranmistir.

1.1.2. Alt Problemler

Aragtirmada temel problem ciimlesi dogrultusunda, asagidaki alt problemlere yonelik

yanitlarin aranmasi amaglanmustir.

1. Sanat egitimcilerinin yapay zeka uygulamalarina yonelik diistinceleri nelerdir?
1.1. Sanat egitimcilerinin yapay zeka uygulamalar1 hakkinda bilgi diizeyleri
nasildir?
1.2. Sanat egitimcilerinin yapay zeka uygulamalarinin sanat alaninda
kullanimina dair goriisleri nelerdir?
1.3. Sanat egitimcilerinin yapay zeka uygulamalarinin sanatsal niteligi
hakkindaki gortisleri nelerdir?
1.4. Sanat egitimcilerinin yapay zeka uygulamalarinin gelecekteki konumu
hakkindaki goriisleri nelerdir?
1.5. Sanat egitimcilerinin yapay zeka uygulamalarimin sanat egitiminde
kullanimina dair gortisleri nelerdir?
2. Lisans diizeyinde sanat egitimi alan ogrencilerin yapay zeka uygulamalarina
yonelik diisiinceleri nelerdir?
2.1. Lisans diizeyinde sanat egitimi alan 6grencilerin etkinlik dncesi yapay zeka
uygulamalarina yonelik diisiinceleri nelerdir?
2.2. Lisans diizeyinde sanat egitimi alan 6grencilerin etkinlik sonrasi yapay
zeka uygulamalarina yonelik diisiinceleri nelerdir?
3. Lise diizeyinde sanat egitimi alan 6grencilerin yapay zeka uygulamalarina
yonelik diisiinceleri nelerdir?
3.1. Lise diizeyinde sanat egitimi alan 6grencilerin bilgilendirme sunumu 6ncesi
yapay zeka uygulamalarina yonelik diisiinceleri nelerdir?
3.2. Lise diizeyinde sanat egitimi alan &grencilerin bilgilendirme sunumu

sonrasi1 yapay zeka uygulamalarina yonelik diistinceleri nelerdir?



1.2. Arastirmanin Amaci

Sanat, tarihsel siire¢ i¢erisinde farkli sekillerde tanimlanmis olsa da bu tanimlarin kesistigi
ortak noktalar bulunmaktadir; bunlar arasinda sanatin ve sanat eserinin orijinalligi, yaratici
unsurlar tagimasi, insan eliyle iiretilmis olmasi ve biricikligi yer almaktadir. Teknolojinin
sanat alanma dahil edilmesi siireci, beraberinde sanatin tanimina iliskin ¢esitli goriis
ayriliklarin1 getirmistir. Ancak teknolojideki gelismeler, yeni sanat dallarinin ortaya
cikmasini saglamis ve boylece teknoloji ile sanat arasindaki iliski gii¢lenerek devam etmistir.
Giliniimiizde de sanat ve teknoloji arasindaki bu etkilesim, yenilik¢i olanaklar sunmaya
devam etmekte ve gelecege yonelik merak uyandirmaktadir. Bu baglamda gergeklestirilen
arastirma, resim sanat1 ve gorsel sanatlar egitimi perspektifinden yapay zeka uygulamalarini
incelemektedir. Arastirmanin amaci, yapay zeka uygulamalarinin resim sanatinda
kullanimina ve sanat egitimindeki uygulanabilirligine iliskin olarak sanat egitimcileri ile

sanat egitimi alan 6grencilerin goriislerini ortaya koymaktir.

1.3. Arastirmanin Onemi

Teknoloji, insan yasamina sundugu kolayliklarin yani sira, toplumlar1 doniistiirme giiciine
de sahiptir. Bu doniisiim; yasam bigimlerine, kiiltiirel yapilara ve deger sistemlerine
yansimakta, bireysel ve toplumsal diizeyde koklii degisimlere yol agmaktadir. Degisimin
yonii ve hizi toplumdan topluma farklilik gosterse de, pek ¢ok alanla birlikte sanat iiretimini
ve sanata bakisi da dogrudan ya da dolayli olarak etkilemektedir. Teknolojik araglarin
cesitlenmesi ve yayginlagsmasi, sanatin bu araglarla etkilesimini arittirmakta, sanatin tiretim,
sunum ve alimlama bi¢imlerinde 6énemli degisiklikler meydana getirmektedir. Bu doniigiim,
yasamin tiim alanlarinda etkili oldugu gibi, egitim ve sanat egitimi alanin1 da kokli bir

bicimde etkilemektedir.

Gilinlimiizde okullarda bilisim teknolojileri siniflarmin  kurulmasi, akilli tahtalarin
yayginlastirilmas1 ve dijital egitim altyapilarinin gelistirilmesi, teknolojinin egitime
entegrasyonunun giderek daha fazla 6nem kazandigin1 gostermektedir. Ozellikle yapay zeka
teknolojilerinin hizla gelistigi glinlimiizde, bu teknolojilerin egitim siireclerine nasil entegre
edilecegi, iizerinde dikkatle durulmasi gereken giincel bir konu haline gelmistir. Bu
baglamda, teknoloji ve yapay zekd alanindaki gelismelerin artarak devam edecegi

ongoriilmekte; bu gelismelerin sanat ve egitim alanlarin1 da doniistiirmesi beklenmektedir.



Cokokumus’a (2012) gore, gelecekte gorsel sanat egitimcisi olarak gorev alacak bireylerin,
ulusal ve uluslararasi diizeydeki ¢alismalart yakindan takip eden, cagmn teknolojik
olanaklarmin farkinda olan ve gelecekteki teknolojik degisimlere uyum saglayabilecek
bicimde yetistirilmesi gerekmektedir. Bu c¢ercevede, resim sanatinda yapay zeka
uygulamalarinin sanat egitimcileri ve sanat Ogrencileri perspektifinden incelendigi bu
caligma; sanat egitiminde teknoloji ve yapay zekd kullaniminmi ele alarak, ilerleyen
donemlerde resim sanatinda yapay zekaya yonelik yapilacak caligmalara ve bu alandaki

literatiire katk1 saglamasi agisindan 6nem tagimaktadir.

1.4. Arastirmanin Simirhhklari

Bu arastirma;

1. Bartin ilinde lisans, lise, bilim sanat merkezi ve ortaokul diizeyinde gorev
yapmakta olan 14 sanat egitimcisinin goriisleri ve lisans, giizel sanatlar lisesi
diizeyinde 6grenim goren 26 sanat egitimi 6grencisinin goriisleri,

2. Yapay zeka uygulamalarinin, promt (komut) girerek olusturulan gorsel/resim

iiretim teknigi ile sinirlandirilmistir.

1.5. Sayiltilar

1. Arastirmaya katilan sanat egitimcisi ve sanat 6grencilerinin, goriisme sorularina

gercegi yansitacak sekilde ve igtenlikle yanit verdigi varsayilmigtir.

1.6. Tanimlar

Dijital sanat: Sanat ve teknolojinin kesismesiyle olusan bu alanda; sanat¢inin geleneksel
estetigi ve teknigi, dijital araglarla iiretebildigi, teknolojinin gelisimine paralel sekilde

kendini yenileyen ve iiretim ¢esitliligi sunan bir disiplindir (Saglamtimur, 2010).

Yapay zeka: Bir bilgisayar veya bilgisayar kontroliindeki bir robotun, insana 6zgii 6zellikler
olan anlam kesfetme, akil ylirlitme, genelleme yapma, ge¢mis deneyimlerden §grenme gibi

ozelliklerle donatilmis sistemlerin gelistirilmesidir (URL-1, 2024).



Veri: Yapay zeka ve makine 6greniminin temeli olan veriler, bir ya da daha fazla kisi veya

nesne hakkindaki nitel veya nicel degiskenlerin bir dizi degeridir (URL-2, 2024).

Algoritma: Belirli bir amaca ulasmak veya bir problemi ¢ézmek amaciyla izlenecek
adimlarin belirli bir siraya gore basit, net sekilde tasarlanmasi olup, sadece bilgisayar

bilimlerinde degil giinliik hayatin her alaninda da kullanilan bir yontemdir (URL-3, 2024).



2. LITERATUR OZETIi

Bu boliimde sanat, teknoloji ve sanatin etkilesimi, yapay zeka ve sanat, yapay zeka kullanan
sanatgilar, yapay zekanin resim sanati1 alaninda kullanimi, yapay zeka ve sanat egitimi ve bu

konuda yapilan aragtirmalar ele alinmaktadir.

2.1. Sanat ve Sanata Dair Diisiinceler

Sanat, insanlik tarihi kadar eski bir ifade bigimi olarak varlik gostermektedir. Ilk magara
resimlerinden giinlimiize kadar insanlar, duygularii, diisiincelerini ve diinyay1 algilayis
bicimlerini sanat aracilifiyla dile getirmistir. Sanatin bilinen en eski 6rnekleri arasinda yer
alan magara resimlerinin de yalnizca dekoratif amaglarla olusturulmadigi, donemin
insanlarinin yasantilarin1 ve gézlemlerini aktarmanin dtesinde, bu resimlere derin anlamlar
yukledikleri diistinilmektedir (Bird, 2016). Bu ornekler avci-toplayici insanin doga ile
iligkisini, ritliellerini yansittig1 diislincesini verirken, toplumun kiiltiir ve yapisina dair

unsurlari da icermektedir.

Zaman igerisinde gelisen medeniyetlerle birlikte, insanlarin sanata bakis agilar1 ve sanati
kullanma bi¢imleri degisim gostermis; bu durum, sanat kavramai ilizerine daha derinlemesine
diistinmelerini ve sanatin tanimina yonelik ¢esitli sorgulamalarda bulunmalarini beraberinde
getirmistir. Sanat kavrami, ilk tanimlamalardan biri olan Platon’un yaklasimindan
giiniimiize kadar farkli donemlerde farkli diistintirler tarafindan siirekli olarak tartisilmis ve
yeniden yorumlanmustir. Bu siire¢, sanatin yalnizca estetik bir iiretim degil, ayn1 zamanda
bireysel, toplumsal ve kiiltiirel bir anlam tasiyan dinamik bir olgu olarak ele alinmasina

zemin hazirlamistir.

Sanat1 bir egitim ve toplumsal diizen araci olarak goren Platon, 6zellikle edebiyat ve tiyatro
gibi sanat dallar1 tizerinde yogunlagmistir. Sanatgilar1 “taklit¢i” olarak nitelendiren Platon,
evreni ve diinyayr mutlak gercekligin birer yansimasi, sanat eserlerini ise bu yansimalarin
yeniden kopyalanmis halleri, yani “kopyanin kopyas1” olarak degerlendirmistir (Yildiz,
2017). Akla dayali ideal bir devlet diizeni kurmay1 amaclayan Platon, sanatsal taklidin

toplum iizerinde olumsuz etkiler yaratabilecegi ve ahlaki yapiyr zayiflatabilecegi



goriisiindedir. Bu nedenle, sanatin bireysel ifade araci olmaktan ziyade, toplumsal yapiy1

giiclendiren bir unsur olarak kullanilmasini savunmustur.

Platon’un 6grencisi Aristoteles ise, sanata ve sanatg¢iya bakisinda hocasindan farkli bir
yaklasim sergilemistir. Aristoteles, sanatin yalnizca taklitten ibaret olmadigini; sanat
eserlerinde dogada bulunmayan giizelliklerin de yansitilabilecegini ve sanat¢inin eserlerine
bireysel degerler katarak 6zgiin bir tiretim siireci gerceklestirdigini ileri siirmiistiir (Kavuran
ve Dede, 2014). Ona gore sanat, bir bilim disiplini olarak degerlendirilmemeli; sanatg1
yalnizca var olani degil, “olabilir olan1” da sanatina yansitmalidir. Bu dogrultuda, sanatct
yalnizca somut gergeklikten hareket etmekle kalmaz, ayn1 zamanda kendi duygu, diisiince

ve yorumlarini da eserlerine katarak 6znelligini ortaya koyar.

Ronesans’in baglangiciyla birlikte insan kavrami, deger kazanarak bir¢ok alanda 6nemli bir
yer edinmistir. Insan beceri ve faaliyetlerinin &n plana ¢ikmasi, Platon’un siiregeldigi
goriislerini donlistlirmiis, 6zellikle sanatcilar tarafindan insan1 merkeze alan bir yaklagim
benimsenmistir. Mistisizmden uzaklasilarak Hiimanizm kavramina yonelinmesiyle birlikte,
gercek diinya diistincesi gelismis ve insan, akla dayali varlik olarak sanatgilarin odagi haline
gelmistir (Magalhaes, 2008). Bu donemde yaratim siirecinde yer alan insan, sanat eserlerinde
genellikle insan figiirlint, giinliik yagamin gercekligini ve kendi sinirlarini dikkate alarak

betimlemeye baslamistir.

Avrupa’da resim sanati, yansitma eylemi ile yansitilan 6ge arasindaki karsitliklar: kullanarak
gelismis ve bu karsithiklar, figiir ve 06ze dair igerik arasindaki bagi giiclendirerek
derinlesmistir (Farago, 2006). Sanatgilar, ilham aldiklar1 6geler ve sahip olduklar1 yaratici
zihinsel siiregler araciligiyla eserlerine bakabilen ve sanatin1 yorumlayarak 6ziimseyebilen

insani ifade etmektedir.

Sanat1 ilk kez bilimsel bir perspektiften inceleyerek sanat felsefesini sistematik bir sekilde
temellendiren Hegel, var olan giizelligi sanatsal giizellik i¢in bir ge¢is asamasi olarak ele
almakta ve sanattaki ideali aramay1 estetik bir yaklasim olarak tanimlamaktadir (Dilmag,
2019). Hegel’e gore sanat, bir “idea” veya “tin” olarak agiklanabilir; bu tin, bagimsizlik ve
0z biling kazanmay1 amaclayan bir siirectir. Bu amaci gercgeklestirirken karsitliklar:
kullanarak akil yiiriitme siirecine dayanan Hegel, sanati sembolik sanat, klasik sanat ve

romantik sanat gibi asamalara ayirmaktadir.



Dogay1 sanatinda en 6nemli kaynak olarak kullanan Rodin, sanatin yalnizca dogay1 taklit
ederek yaratilabilecegi goriisline kars1 ¢ikmaktadir. Taklit sanatin1 uygunsuz bulan Rodin,
doganin 6nemini vurgulamis ve giizellik ile zerafetin kaynagini, kurallar1 insan tarafindan
belirlenmemis bir “iilke” olarak tanmimlamistir (Yavuz, 2006). Rodin, gelisen
endistrilesmeye ragmen, insan miidahalesinden uzak her seyin doga tarafindan
olusturuldugunu savunmus ve doganin kendi icinde varlik gosterdigi siirece varligini
sirdiirecegini ileri stirmiistiir. Sanatini iiretirken, dogay1 duygularina rehberlik eden bir arag

olarak kullanarak, hislerini disavurumcu bir tislupla aktarmistir.

Tolstoy, sanatin dogast ve niteligi ilizerine kapsamli aragtirmalar yaparak, tarihteki
filozoflarin ve diisiiniirlerin sanat tanimlarina karsi1 ¢ikmis ve "Sanat Nedir?" adl1 eserinde
kendi sanat tanimin1 ortaya koymustur. Sanati bir haz araci olarak gérmeyen Tolstoy’a gore
sanat, hayatin ana unsuru, dogal bir parcas1 ve dnemli bir iletisim aracidir (Efil, 2020). Sanat,
kisinin i¢ potansiyelini g¢esitli yollarla disariya ¢ikarmasi ve bu duygulart farkli araglarla
yeniden iiretmesi olarak tanmimlanr. I¢ diinyasini, duygu ve diisiincelerini sanat yoluyla ifade

eden sanatg, lirettigi eserlerle baskalarina da duygusal ve entelektiiel bir etki yaratabilir.

Sanati bir dil, sanat¢iyr ise diislincelerini somut sekilde ifade edebilen bir birey olarak
tanimlayan Croce’ye gore, sezgisel bilgiler imgeler iireten diis giiciiyle elde edilir (Yazic,
2018). Sanatin, i¢inde yasanilan diinyanin tiimel bilgisini degil, bireysel bilgiyi sundugunu
savunan Croce, sanat1 bir goriis ve anlayis olarak tanimlar. Sanat tarihi ve modern sanat
lizerine yazilariyla taninan Read’e gore, sanatin kiiltiir ve toplumla etkilesimli bir iligkisi
vardir; ancak sanatin sezgisellifi ve kendine ait bir yonetimsel alani1 da bulunmaktadir
(Umer, 2022). Zaman iginde toplumsal yapinm ve kiiltiiriin degismesiyle birlikte {iretilen
sanat eserleri de degissede, sanatin sezgisel yonii hep korunur. Read, sanat tarihinin
baslangicinin primitif eserlere dayandigini, ancak modern sanatta degisen form ve bigimlere
ragmen sanat eserlerinin primitiflik tasidigini belirtir; buna karsin sanatg¢inin toplum ve
kiiltiir etkilesimine ragmen tretim siirecinde i¢giidiisel hareket ettigini ifade eder. Nietzsche
ise, her seyin bir yanilsama oldugu yasamda, yalnizca sanatin gergek bir yanilsama olarak
fark edildigini savunur; sanat¢inin kisisel yaratimlariyla gerceklestirdigi sanat etkinliklerinin
ve sanat trlinlerinin farkli bakis acilarina sahip olup 6znel zenginlikler icerdigini belirtir
(Vanleene, 2011). Sanat1 toplumun gergek bir pargast olarak géren Baynes’e gore, sanat,
insan iligkilerinin temelini olusturan iletisimi miimkiin kilarken, ayn1 zamanda bu iletisim

temelli iliskilerin mahiyetini de sekillendirir (Baynes, 2008). Baynes, bu goriisiiyle sanatin
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toplum tizerindeki doniistiiriicii etkisine sosyolojik acidan deginir. Fischer’e gore ise sanat,
insanin yasadigi ve yasayabilecegi her seyle bir biitiin olarak kaynagmasini saglayan,

fikirlerin ve deneyimlerin paylasildigi bir aractir (Fischer, 2021).

“Sanat” diye bir olgunun var olmadigi, yalnizca sanatcilarin bulundugu goriisiini
benimseyen tarih¢i Gombrich, sanat malzemelerinin ve iiretilen eserlerin igeriginin zaman
icinde degismesine ragmen, hepsinin "sanat" olarak adlandirilabilecegini belirtmektedir.
Ancak bu adlandirmanin yer ve zamana gore degisebilecegini de vurgulamaktadir
(Gombrich, 1997). Gombrich, sanat eserine yonelik diisiincelerin goreceliligi iizerinde
durarak, esere kars1 Onyargisiz bir yaklagimin 6nemini dile getirmektedir. Kisisel olumsuz
deneyimler veya Onyargilarin, esere tam anlamiyla ulasmayi, onunla bag kurmayi ve

anlamay1 engelledigini savunmaktadir.

Sanata dair yapilan binlerce tanimlama arasinda, yukarida verilen birkag¢ 6rnek bile, yillardir
stiregelen sanati tanimlama ¢abasinin giinlimiizde de devam ettigini gostermektedir. Sanati
tanimlama konusunda sanat tarihgileri, felsefeciler ve sanatcilar arasinda goriis ayriliklart
bulunsada, bu diisiiniirlerin bulustuklari ortak noktalar da bulunmaktadir. Bu ortak noktalar,
sanatin canli bir kavram oldugunu ve i¢inde bulundugu déneme, kiiltiire, toplumu olusturan
bireylere gore degiskenlik gosterdigini vurgulamaktadir. Bu baglamda, sanat eserinin
Ozelliklerinin tanimlanmasi, sanatin ne oldugunu anlamak i¢in énemli bir rehber islevi

gorebilir.

2.1.1. Sanat Eserinin Ozellikleri

Gegmisten giiniimiize, sanat eserini “sanat eseri” yapan unsur veya unsurlar tizerine pek ¢ok
soru sorulmusg ve bu sorulara verilen yanitlar dogrultusunda sanat eserinin tanimlanmasi
cabasi ortaya konmustur. Sanat¢inin yarattigi eserin degeri, estetik, anlam, teknik ve
izleyiciyle kurdugu etkilesim gibi bir dizi faktoriin birlesimiyle sekillenir. Zaman iginde
degisen sanat anlayislar1 ve toplumsal kosullar, eserin degerlendirilmesinde 6nemli bir rol
oynamistir. Bu baglamda, sanat eserini tanimlamak ve ona deger bicmek, sadece estetik
kaygilarla degil, ayn1 zamanda tarihsel ve kiiltiirel bir perspektifle de ele alinan bir siiregtir.
Bir eserin sanat eseri olarak kabul edilmesi, hem ge¢gmis hem de giiniimiiz sanat diinyasinda

stirekli degisen ve evrilen bir anlayisin sonucudur.
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Aykut (2018), sanat eserini tanimlama noktasinda estetik tutum, izleyici (estetik 6zne) ile
sanat eseri (estetik nesne) arasinda Ozel bir iliski kurulabilmesini savunmaktadir. Buna
karsin, pratik tavir, izleyicinin karsilastigi seye duygusal tepkilerden ziyade mantik
cercevesinde yaklasip, fayda temelli ¢ikarimlar yapmasi olarak agiklanabilir. Bu durumda,
eserin tasidigi anlam, Ozellikler, sanatgis1 ve tekniginden ziyade, izleyiciye saglayacagi
fayda ya da maddi getiri gibi deger yargilar1 6n planda tutulur. Ayrica, kisisel tavir da estetik
tutumu olumsuz yonde etkileyebilir. Esere kars1 gosterilen “guzel” veya “cirkin” yargilari,
daha basit ve yiizeysel bir degerlendirmedir. Her izleyici, esere farkli duygusal tepkiler verir
ve farkli deneyimler yasar. Bu da esere yonelik objektif olmayan kisisel yorumlarin

olugmasina, dolayisiyla estetik tutumdan sapilmasina yol agmaktadir.

Geleneksel tavirla ele alindiginda, sanat eserinin tekligi, onun 6zgiin ve benzersiz bir nesne
olarak kabul edilmesini saglar. Bu olgu, hem sanat eserinin degerini hem de ona yiiklenen
anlamu sekillendirir. Teklik, sanatin 6ziinii ve sanat¢inin bireysel yaratim siirecini yansitan
bir 6zellik olarak goralur. Ancak, bu teklik olgusu ve tretim teknikleri, sanat cevrelerinde
hala tartisilmaya devam etmektedir. Ozellikle modern ve ¢agdas sanat akimlarinda, tekil bir
sanat eseri liretme anlayisinin sorgulanmasi ve bazen kolektif tiretimler veya tekrar edilebilir
eserlerin ortaya konmasi, geleneksel anlayisla gelisen yeni perspektifler olusturmustur.
Benjamin (2015), en miikemmel yeniden iiretimde dahi eksik bir seyler oldugunu belirtir ve
bu eksikligi “Ozgln varolus” olarak tanimlar. Benjamin, sanat eserinin yeniden
uretilebilirligini ele alirken, 6zgilin yapitin tarihsel baglamini ve tiretildigi donemin izlerini
tastyan bir varlik olarak kalmasi gerektigini savunur. Bu goriisiiyle, Benjamin, sanatin
tekligini ve Ozgiinliigiinii vurgularken, yeniden iiretimlerin veya kopyalarin, orijinalin
tasidig: tarihsel ve kiiltiirel anlamdan yoksun olacagini 6ne siirer. Bu perspektif, sanatin
yeniden iretilebilirligine dair modern diisiincelere karsi, orijinalin sahip oldugu “benzersiz”

deger ve anlam1 koruma adina 6nemli bir elestiridir.

Bu agidan ele alindiginda gelisen teknolojinin insanlara sundugu tiretim tekniklerinden en
fazla onyargi ve tepkiyi fotograf¢iligin aldigi soylenebilir. Fotograf, bir sanat dali olarak
kabul goriip bugiin bulundugu konuma gelmesi i¢in uzun siire miicadele etmistir. Bu
miicadelenin arkasinda ise 0 zamanki yaygin diisiinceyle fotografin yeniden Uretilebilir
olmasi Ve sanat eserinin “teklik” niteligi tasimamasinin yattig1 sdylenebilir. Bu tartismalarin
ne derece biiyiikk oldugu mahkemelere konu olmasindan da anlasilabilir; 1862°de Paris

mahkemesinde fotografin sanat eseri sayilip sayillamayacagina dair agilan bir davada hakim,
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ruh ve diisiince; begeni ve akil {iriinii olabilecegi, kisiligin emaresini tasidig1 i¢in sanat eseri

kabul edilebilecegi hiikmiine varmigtir (Honour ve Fleming, 2020).

Insanlarin hayatina tartismali sekilde giren bu icadin saglayabilecegi imkanlar, zaman
icerisinde Oncelikli olarak resim sanati olmak {izere gorsel sanatlarin tiim alanlarinda etki
etmistir. Sanat tarihinde donemler ve akimlarin olusmasinda fotografin sundugu yeni alanin
etkisi oldukga biiyiiktiir. Gergekligi bu derece basarili sekilde yansitabilen fotograf makinesi
resim alaninda farkli Gislup ve yaklasimlarin ortaya ¢ikmasina sebep olmustur. Glnlimuzde
fotograf teknolojisinin gosterdigi gelisime sahit olan kisilerin, fotograf makinesinin icat
edildigi donemde yasayan insanlarin gostermis oldugu tepkileri anlayamamas: dogal
karsilanmali, fakat o donemde gecimini yaptig1 portre resminden saglayan bir ressamin
baktig1 yerden degerlendirdigimizde giinlerce calisarak tamamladigi resmin dakikalar
icerisinde tiretilmesine hayret edip reaksiyon gostermesinin nedeni agiklanabilecektir. Bu
nedenle o donemin sanat¢ilarindan bir¢ogu bu teknolojiye kibirle yaklasarak rekabet

igerisine girmistir.

O donemlerde fotograf sanatina karsi olanlarin, tizerinde en ¢ok durdugu konularin baginda
sanat eserinin biricikligi olmustur. Geleneksel anlayisa gore sanat eserinin yeniden iiretimi,
cogaltilmas: onun kalitesini eksilten bir durum olarak ele alinmaktadir. Bu diisiinceyi
savunanlarin referans olarak aldiklar1 kaynaklardan biri olarak Benjamin’in ““Teknik Olarak
Yeniden-Uretilebilirlik Caginda Sanat Yapit1”’ kitabr gosterilmektedir. Sanat eserinin
dogasinda olmas1 gereken, zaman ve mekanin dokusu olarak bahsettigi ‘‘aura’” kavramindan
bahseden Benjamin, giiniimiizde nesnelere yakin olma arzusu ve nesnenin yeniden
iretiminin eserin aurasini bozdugu goriisiindedir (Benjamin, 2015). Sanat eserinin tekligi
tizerine benzer bir yorum Berger’den gelmektedir. Berger (2023)’e gore bir zamanlar resmin
biricikligini bulundugu yerin biricik olmasindan, resmin bir yerden bagka bir yere
taginabilmesine ragmen iki yerde birden goriilemezken, fotograf makinesinin resmin
fotografin1 ¢ekerek sahip oldugu biricikligi yok etmektedir. Kaybedildigi diisliniilen bu

biriciklikle sanat nesnesinin aurasindan, ruhundan bahsedilmektedir.

Benjamin ve Berger’in goriislerini ele aldigimizda bahsedilen ‘‘aura’ kavramiyla eserin
ruhu, bulundugu mekanda yarattig1 hava, izleyiciler tizerinde biraktigi etki gibi 6zelliklerden
bahsettikleri ¢ikarilabilmektedir. Gegmis zamanlarda sanat eserleri sadece 6zel mekanlar ve

miuzelerde gorulebiliyor ve bu durum sergilenen bu tek eserler tizerinde mukaddes bir etki
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yaratryordu. Insanlarin bu deneyimi yasayabilmek igin kilometrelerce uzakliktan gelerek sira
beklemesi ve sonrasinda eserle karsilagsmasi, izleyici i¢in biiyiileyici bir atmosfer
yaratiyordu. Makine tiretimlerle yeniden firetilebilen bu nadide sanat eserleri giinlik ve
bilindik hale gelmekte, aurasi giderek azalmakta ve sonunda tamamen bitmekteydi. Bu
sebeple fotografa karsi ¢ikan ¢ogunluk ‘‘tek’” olmamasi ve c¢ok fazla sayida kopya

edilebilmesinden 6tiirii fotografi sanatin bir alan1 olarak kabul etmemektedir.

Bugiin birgok sanat yapiti kopyalar1 vasitasiyla taninmakta ve bilinirligi artmaktadir.
Leonardo Da Vinci’nin Kayaliklar Bakiresi, Eduard Manet’nin Kirda Bir Ogle Yemegi,
Vincent Van Gogh’un Aygicekleri, Salvador Dali’nin Bellegin Azmi, Frida Kahlo’nun
Diken Kolye ve Sinek Kusu ile Otoportre’si... Bu bilyiik sanat eserlerinin tiimiiyle giindelik
hayatimizda karsilagabilmemiz miimkiindiir. Bu karsilasma, onlarin aurasinin azalmasina
neden olmak yerine, eserlerin taninirligin1 ve séhretini arttirmaktadir. Bu durumun ispati
olarak, insanlarin eserlerin kopyalarini bilmelerine ragmen bu eserleri sergilendikleri
miizede gorebilmek i¢in biiylik kitleler halinde yogun sekilde miize ziyaretleri

gerceklestirmeleri gosterilebilmektedir.

Sanat eserinin estetik deger tasiyip tasimadigi, eserin tekniginden ya da yiiklendigi
kavramsal anlamdan ziyade sanat izleyicisi ilizerinde olusturdugu etki ile olctilmelidir.
Ciinkii i¢cinde bulundugumuz zamanin estetik 6l¢iitlerini hizli tiiketimin yasandig1 nesneler
diinyast belirlemektedir. Sanat degerleri degisen zamandan etkilenerek geleneksellikten
uzaklasmistir. Atmaca (2011)’ya gore gliniimiizde herhangi bir olusumun yeni bir estetik
anlayis olarak kabul edilebilmesi i¢in gecerli bir fark yaratmasi yeterlidir. Benzer bir
diistinceyi de Fischer (2021) hiimanist bir toplumda yaraticilik kaynaklarinin daha ¢ok kiside
kendini gosterecegi; sanatcilik yasantisinin bir ayricalik olmayip, ¢alisan ve 6zgiir insanin
dogal bir niteligi olacagim sOyleyerek, sanatin zaman igerisinde degisse de yeni kisilerin

onciiliigiiyle hep var olacagini belirtmektedir.

Sanatci, eserini liretirken duyarlilik gostererek tirettigi esere kendine ait seyler de katmalidir.
Sanat izleyicisi de bu duyarhilik ortakliginda eser ile bulusarak eserin sanat¢isinin
duyarliligini anlayabilmeli ve onunla arasinda iliski kurabilmelidir (Stimer, 2022). Sanatg1
tiretirken duyarliliktan uzaklasarak duygu dis1 konulara, ahlaki kural ve kaygilara yonelirse
sanat eseri de ariliktan uzaklasacaktir. insani ‘‘oldugu gibi’”> sunmak isteseydim, alabildigine

hayret verici bir ¢izgi kompleksi kullanmak gerekliliginde kalacaktim diyen Klee, saf 6gesel
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anlatim gergeklestiremeyecegini, bu sebeple kavramin Gtesinde belirsizlik olacagini ifade
eder (Klee, 2007). Klee bu agiklamasiyla sanat¢inin iiretirken ki yaratict yoniine vurgu

yapmaktadir.

Sanat eserine, sanatsal yaratim siirecinde sanatsal kaliteyi kazandiranin onu {ireten kisi olan
“‘sanat¢1’” oldugu bilinmektedir. Sanat eserini olusturan sey sanat¢inin, duygulari, fikirleri,
gozlemleyip yorumladiklar1 ve izleyicilerle paylasmak istedikleridir. Bu paylasimi
gergeklestirirken sanat¢inin kullandigi teknik; boya ve firga ile tuval iizerine yapilan bir
resim, kalemle yapilan ¢izgilerle olusan bir kompozisyon, hazir nesnelerle yapilan bir
asamblaj calismasi, graviir, serigrafi baski, fotograf veya dijital olarak Gretilen bir resim olsa
da, birbirinden farkl1 bu teknikler ayn1 yaratim siirecinden gegerek iiretilmektedir. Uretim
stirecindeki sanatci, gorsel sanatlar alanina ait eleman ve ilkeleri kullanarak bir eser ortaya
cikarmaktadir. Dijital olarak iiretilen fotograf, resim veya yapay zeka destekli gorsellerin
tiretiminde emek harcanmadigi elestirisinde bulunanlar, sanatin sadece el emegi ile
iiretilmedigi, uzun diisiinsel ve zihinsel siireclerden de gecilerek nihayete ulasildigini
unutmamalidir. Sanat¢inin yaratim stirecinde, kendi 6znelligi ile yalniz kalarak, kendi sinirl
diinyasinda yasayarak iirettigi yapitlarin, kendine 6zel diinyasinin golgesi oldugu ve igsel

degerlerinin etkilesimiyle ortaya ¢iktig1 anlasilacaktir (iba, 2020).

2.2. Teknoloji ve Sanatin Etkilesimi

Sanat tarthinde bir¢ok sanat akiminin ortaya ¢ikisi ve sanat alanindaki degisimlerin, bilimsel
gelismelerle es zamanh gergeklestigi goriilmektedir. Bu durumun en erken 6rnekleri, ilkel
donem magara resimlerine kadar uzanir. Bu dénemlerde kullanilan boyalar, boyay1 duvara
puskiirtmek i¢in gelistirilen araglar, erken heykellerde uygulanan teknikler ve tasi
sekillendirmek i¢in kullanilan aletler, zamanla sanatin evriminde belirleyici rol oynamuis,
glinlimiiz sanat anlayisinin temellerini olusturmustur. Sanatin yaratilmasinda teknoloji bir
ara¢ konumunda olup, yasanan teknolojik gelismeler sanati etkilemistir (Ugurlu, 2008).
Bunun yaninda, sanat tarihindeki en onemli kirilmalardan biri olan Rénesans’in ortaya
c¢ikisinda, matbaanin icadi, pusulanin bulunmasi ve bu bulusla hiz kazanan cografi kesifler
gibi pek cok 6nemli gelisme dogrudan ya da dolayli olarak etkili olmustur. Bu icatlar, bilgiye
erisimi kolaylastirmis, diinyaya bakis acisini degistirmis ve bireyin evrendeki yerini yeniden
sorgulamasina zemin hazirlamigtir. Boylece, sanatta akilcilik, perspektif, anatomi ve doga

gbzlemi gibi unsurlar 6n plana ¢ikmis, Ronesans sanatinin temelini olusturmustur. Sanatin
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bilim seviyesinde ilerleme gosterdigi Ronesans, sanat ve teknoloji iliskisine de ivme
kazandirmistir (Beyhan, 2018). Ote yandan, Sanayi Devrimi gibi koklii déniisiimler,
yalnizca sosyal, politik ve ekonomik alanlarda degil, sanat diinyasinda da derin etkiler
yaratmistir. Bu donemde gelistirilen fotograf makinesi gibi teknolojik buluslar, sanatin
dogasin1 koklii bicimde degistirmis; el emegine dayali, tekil ve 6zgiin eser anlayigini
sorgulatmis; gorselligin iiretiminde yeni imkanlar sunarak modernizmin dogusuna zemin
hazirlamistir. Seri liretim, kentlesme ve makinelesmenin yarattig1 toplumsal doniisiimler,
sanatcilarin konu, teknik ve ifade bigimlerini de yeniden tanimlamasina neden olmustur.
Bireyin, hayatini devam ettirebilmesi i¢in bireye ait 6zellikleri yansitan teknoloji ve endustri
tirtinlerine karsit bir goriis olusturmasi ya da bu gelismelerle birlikte hareket etmesi gerekli

olup bu yaklasim modernizmin ¢ikis noktasini olusturmaktadir (Kozlu, 2009).

Tiim bu tarihsel gelismelerin ardindan, yakin déneme gelindiginde bilgisayar ve internet
teknolojisinin hizla ilerlemesi, sanat alaninda da koklii bir dontistimiin kapilarini aralamistir.
Sanat alanlar1 teknoloji ile i¢ ice girerek ¢esitlenirken, sayisal olarak da iiretim hizini
artirmistir (Atmaca Ertok, 2011). Dijital araglarin sanat {iretim siirecine dahil olmasiyla
birlikte sanatcilar, geleneksel tekniklerin 6tesine gegerek yeni ifade bigimleri gelistirmis;
dijital resim, video sanati, dijital heykel, artirilmis gerceklik ve yapay zeka temelli tiretimler
gibi bir¢ok yenilik¢i uygulama, sanat pratiginin ayrilmaz bir pargasi haline gelmistir. Bu
baglamda, bilgisayar teknolojisinin gelisimini detayli bigimde ele almak gerekli ve anlamli

gorunmektedir.

"Bilgisayar" kelimesi ilk kez 1613 yilinda hesap yapan kisiler i¢in kullanilmigtir. Ancak
modern anlamda bilgisayarin temelleri, 19. yilizyilin baglarinda matematik¢i Charles
Babbage’m gelistirdigi hesap makinesiyle atilmistir. Babbage’in bu mekanik diizenekleri,
daha sonra dijital bilgisayarlarin gelisimine zemin hazirlamis ve bugiinkii bilgisayar
teknolojisinin dnciisii olmustur (Osman, 2019). Babbage’in yaptig1 bu icat, yalnizca basit
matematik hesaplamalar1 yapabilen devasa bir hesap makinesiydi. Babbage’in attig1 temel
tizerinden bilgisayar teknolojisi farklt mucitlerin katkilartyla aragtirma gelistirme siirecleri
icerisindeydi. Bilgisayar alaninin biiyiik onciilerinden Alan Turing matematiksel algoritmay1
dijital bilgisayarlara uygulamis, arastirmalarini agirlikli olarak yapay zeka alaninin dogal
yaratilmas1 ve makineler arasindaki iligkisi lizerine yapmistir (Kaptan, 2015). II. Diinya
Savag1 esnasinda daha hizli bilgisayarlara ihtiya¢ duyulmasi sebebiyle John Mauchly ve J.
Presper Eckert tarafindan tasarlanan ENIAC (Elektronik Sayisal Entegreli Hesaplayici) bir
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oday1 dolduracak kadar yer kapliyor, bugiin kullandigimiz bilgisayarlarin yiizlercesinin
kullandig1 enerjiyi tek basina harciyordu (Osman, 2019). Yasanan teknolojik gelismelerle
ebatlar1 kiiclilen ve daha pratik kullanim imkani saglayan bilgisayarlarin {iretildigi
goriilmektedir. Farkli firmalar 1975 yilindan sonra ferdi kullanicilar i¢in kullanimi1 kolay ve

daha ekonomik bilgisayarlar tiretmeye baslamislardir (Sigirci, 2021).

Sanatcilar tarafindan Dbilgisayarin  kullanilmaya baslanmasi, kisisel bilgisayarlara
ulasilabilirligin artmasi, tasarim yapma olanagi saglayan donanim ve yazilimlarin iiretilmesi
ile gergeklesmistir. 1977 yilinda Apple’in ¢ikarmig oldugu renkli ve grafik karth ilk
bilgisayar olma 06zelligi tasiyan Apple II modeli egitimciler ve sanatgilar tarafindan takdir
ve ilgiyle karsilanmistir (URL-4, 2024). Kisisel bilgisayarlarin giderek yayginlastigi 1980’11
yillar, sanatcilarin yaratict yonlerini gosterebilecekleri yeni bir zemin hazirlamaktaydi.
Simdiki bilgisayarlar ile karsilastirildiginda oldukca basit ve kisith olanaklar sunabilen
bilgisayarlarin  kullanimi, 90’11 yillarin basindan itibaren internet kullaniminin

yayginlagsmasiyla artmistir.

Tasarim i¢in yaygin sekilde kullanilan giincel yazilim ve donanimlara sahip bilgisayarlarin,
sanatsal iiretim amactyla kullanilmasi 1970’1 y1llarin 6ncesine dayanmaktadir. “Yeni Cagin
Yeni Gereksinimi Bilgisayar ve Resim Sanati’” adli ¢alismasinda Kose (1999) bu konuya
deginerek ‘‘Art Intermedia’’ adli bir ¢calisma grubu kuran Otto Beckman ve arkadaglari,
modern sanat anlayisina yeni bir yaklagim getirmeyi amaglamis c¢alismalarini bilgisayar

kullanarak ger¢eklestirdiklerini belirtir.

1965-1966 yillarina gelindiginde Charles Csuri, Friader Nake, Georg Nees, Michael Noll
gibi isimler bu ortami sanatlarinda daha yogun kullanmaya baslamislardi. 1967 yilinda
Gyorgy Kepes ileri gorsel ¢alismalar grubunu (Center for Advanced Visual Studies of MIT)
kurarak grup ile bilimsel gelismeler hakkinda sanata ve sanatcgilara yardim etmeyi
amaglamig, Otto Biene, Wen-Ying-Tsai grubun 6ne ¢ikan sanatgilarindan olmustur (Kose,
1999). 1967 ve 1969 yillar1 arasinda bilgisayarin yaraticilik siirecine katki saglayan bir ara¢
oldugu o donemde yapilan sergi, sanat ve teknoloji hareketlerinden goriilebilmektedir.
Bilgisayar ile iiretime ilgisi olan sanatgilar Avrupa’nin farkh iilkelerinde bireysel ya da
gruplar halinde ¢alisarak bu yeni sanat anlayisinin gelismesine katki saglamiglardir. Franke
(1985) ““Yeni Gorsel Dil: Bilgisayar Grafiklerinin Sanat ve toplum Uzerindeki Etkisi>> adlt

makalesinde bilgisayar sanatgilarinin edindikleri deneyim dogrultusunda bulduklar
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uygulama sayisinin sasirticilifina deginirken, resimlerin hizli ve zahmetsizce iiretilebilmesi
ve Ozel araclara uyarlanabilmesiyle siklikla atifta bulunulan gorsel ¢agin bu noktada

basladigini soyler.

Bu dénemin ardindan bilgisayar teknolojisinin gelisimine paralel olarak gelisim gosteren
donanimsal {irlinler (grafik-¢izim tabletleri, tic boyutlu yazicilar vb.) ve tasarim programlari
ile bilgisayarli tasarimda yeni bir asamaya gec¢ilmistir. Bilgisayarin yardimei unsurlar fare,
klavye gibi teknolojiler gelistirilmeden 6nce yazilimcilarla ¢alisan sanatgilar bu sebeple daha
cok deneyime dayali calismalar gerceklestirebilmekteydi. Gelistirilen veri giris araglari
(fare, 151k kalemi, tablet gibi) sayesinde sanatgilar, goriintii olustururken, islerken veya
degisiklikler yaparken, geleneksel malzemelerle yaptiklart kendi cizimlerine benzeyen

¢izimler yapabilme imkanina kavusmuslardir (Turker, 2011).

Sekil 2.1: Bruce Beasley, "Coriolis Series", Coriolis V

Bu teknolojik gelismelerin bir sonucu olarak ortaya ¢ikan ii¢ boyutlu yazilimlar ve sanal
gerceklik gozliikleri, glinlimiizde sanatgilara sanal ortamda tasarlanan heykelleri farkli
acilardan inceleme ve iizerinde dogrudan degisiklik yapma imkéani sunmaktadir. Tasarim
siirecinde birka¢g tusla miidahalede bulunulabilmekte, yapilan denemelerin ardindan
netlestirilen formlar, CNC makineleri ya da {i¢ boyutlu yazicilar aracilifiyla cesitli
malzemelere uygulanarak fiziksel olarak iiretilebilmektedir. Bu baglamda heykel sanatgisi
Bruce Beasley, 2013 yilinda gerceklestirdigi “Coriolis Series” adl1 heykel serisini Autodesk
yazilimlariyla modellemis ve 3D yazici teknolojisiyle eserlerini somutlagtirmigtir (URL-5,
2024). Ote yandan, Google tarafindan gelistirilen Tilt Brush, sanal gerceklik gozliigii
araciligiyla iic boyutlu ¢izimler yapilmasina olanak taniyan dijital bir firca olarak

tanimlanabilir. Bu teknoloji sayesinde sanatgilar, sanal gergeklik ortaminda olusturduklar
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calismalarin etrafinda serbest¢e dolasarak farkli acilardan miidahalede bulunabilmekte;
calismalarin1 kaydederek daha sonra goriintiileyebilmekte ya da {izerinde yeniden
calisabilmektedir. Tilt Brush, geleneksel sanat malzemelerine ihtiya¢ duymadan, sanatgilara

ve kullanicilarina sanal bir platformda yaraticiliklarini ifade etme olanagi sunmaktadir.

Bilgisayar teknolojisinin gelisimi, sanat diinyasinda onemli bir doniligiim yaratmis ve
geleneksel sanat iiretim siireclerini kokli bir sekilde degistirmistir. Bu degisim, 6zellikle
resim, heykel, mimari, sinema ve miizik gibi sanat dallarinda kendini gosterirken, dijital
araglarin ve bilgisayar destekli sanatin ylikselmesiyle yeni ifade bi¢imleri ortaya ¢ikmuistir.
Ancak bu yenilikler, sanat diinyasinda pek ¢ok tartismaya ve fikir ayriligina da yol agmustir.
Bir¢ok sanat¢1 ve elestirmen, dijital sanatin geleneksel sanat anlayislarina nasil uyum
saglayacag1 konusunda farkli goriisler belirtmis ve dijital sanatin gercek sanat olup
olmadigina dair sorgulamalar yapilmistir. Bununla beraber, bilgisayar destekli sanat heniiz
tam anlamiyla kabul gérmeden, giliniimiizde yapay zeka teknolojileri sanat diinyasinda
Oonemli bir etki yaratmaya baslamistir. Yapay zeka, sanat iiretim siirecine dahil olarak, sadece
sanatin iiretimi degil, ayn1 zamanda sanatin anlami ve izleyici ile olan etkilesimini de
doniistiirmektedir. Geleneksel sanatin ¢ogunlukla sanat¢inin bireysel yaraticiligina dayanan

bir siire¢ olmasi, yapay zeka ile yapilan sanat eserlerinde farkli bir boyuta tasinmaktadir.

2.3. Yapay Zeka

Yapay zeka (YZ, Artificial Intelligence - Al), en temel anlamiyla insan zekasini taklit
edebilen; 6grenme, akil yliriitme, problem ¢ézme ve karar verme gibi biligsel islevleri
gerceklestirme kapasitesine sahip bilgisayar sistemleri ve algoritmalar biitlinlidiir. Arslan’a
(2020) gore yapay zeka, bilgisayarin insansi davraniglar gostererek Ust dizey biligsel
becerileri kullanmasi olarak tanimlanabilmektedir. Yilmaz (2022) yapay zekayi, insan
zekasint modelleyebilmek amaciyla insana 6zgii olan anlam c¢ikartma, akil yiiriitme,
genelleme yapabilme, onceki deneyimleriyle 6grenebilme gibi zihinsel becerileri bir
bilgisayar ya da makineye kazandirabilmek olarak tanimlamaktadir. Gelisen teknolojiyle
birlikte yapay zeka; saglik, otonom araclar, finans, egitim, pazarlama, turizm ve ticaret gibi
pek cok sektorde aktif olarak kullanilmakta ve her gecen giin yeni alanlara entegre olarak
etkisini artirmaktadir. Giin gectikce gelisen yapay zeka teknolojisi, insanlarin iglerini
kolaylagtirarak daha yararli sonuglara ulasabilmek i¢in Onemli bir ara¢ olarak kabul
edilmektedir (Oztiirk ve Sahin, 2018).
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“Yapay zeka” kavraminin ilk kez Alan Turing tarafindan giindeme getirildigi sdylense de,
bu kavrama temel olusturan fikri ilk ortaya atan kisinin, 1921 yilinda modern bilim kurgu
edebiyatinin 6nciilerinden biri olan Karel Capek oldugu kabul edilmektedir. Capek, <“R.U.R.
— Rossum’s Universal Robots’’ adli tiyatro oyununda, yapay zekaya sahip robotlar ile
insanlar arasindaki iliskiyi toplumsal bir perspektiften ele alarak, bu alandaki ilk
ongoriilerden birini sunmustur (Sénmez, 2024). 1950°1i yillarda kullanilmaya baslanan
"yapay zeka" terimi, bu alanda gergeklestirilen c¢alismalarin kapsami, ¢esitliligi ve

karmasiklig1 nedeniyle tek bir tanim altinda toplanmasi oldukga gii¢ bir kavramdir.

Genellikle yapay zeka, dijital bir bilgisayarin ya da bilgisayar kontrollii bir robotun, akill
varliklarin gergeklestirebildigi gorevleri yerine getirme yetenegi olarak tanimlanmaktadir.
Bu baglamda yapay zeka, anlam kesfetme, akil yiirlitme, genelleme yapma ve gecmis
deneyimlerden 6grenme gibi zihinsel siiregleri taklit edebilen sistemlerin gelistirilmesini
amaglayan projeleri kapsamaktadir (URL-6, 2024). Deveci (2022)’ye gore insanin algilama,
akil yiirlitme siire¢lerini modellemeyi saglayan yapay zeka cesitli tiirdeki metin, resim, ses
vb. veri kiimelerini analiz ederek bu analize dayali bir veri kiimesine benzeyen fakat yeni,
farkli ve benzersiz bir igerik yaratabilir. Makinenin akilli davranislar sergileyebilmesi
seklinde genel bir agiklama yapabilecegimiz yapay zekadan beklenilen davranislar, sirayla
algilama, akil yiiriitme, 6grenme, iletisim kurma ve karisik ortamlarda hareket etmedir

(Karabulut, 2021).

Yapay zekay1 felsefi olarak ele alan ilk kisi olan Alan Turing tarafindan 6nerilen Turing testi
“‘Bir makine diisiinebilir mi?’’ sorusuna yanit bulmak amaciyla tasarlanmistir. Bir insanin,
verilen yanitlar1 sorgulamasi iizerine kurulan bu test, yazili olarak sorulan sorulara gelen
yazili yanitlarin1 sorgulayici tarafindan bilgisayardan mi yoksa bir kisiden mi geldigini
anlayamadigi takdirde bilgisayarin testi gegmesi Uzerine kurgulanmistir (Russell ve Norvig,
2024). Bu test deneyi yapan uzmann, insan ile makinenin performansini ayirt edip
edemeyecegini Olgerken, ayirt edemedigi takdirde makinenin insanlar kadar zihinsel yetiye

sahip oldugunu géstermektedir (Pirim, 2006).

Yapay zekaya tarihsel olarak bakildiginda birkag farkli versiyonu oldugu goriilmekte ve
tanimlanmasim1 da farklilastirmaktadir. Yapay zekayi tanimlarken bazi arastirmacilar
tarafindan zeka insan performansina uygunluk olarak ele alinmis, bazi arastirmacilar

tarafindan ylizeysel sekilde ‘‘dogru seyi’’ yapmak anlaminda rasyonellik ad1 altinda zekanin
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bicimsel ve soyut bir tanimint yapmislardir (Russell ve Norvig, 2024). Siire¢ icerisinde
yapilan tanimlamalarda farkli 6zelliklere deginildigi ancak bulusulan ortak noktalarin
coklugu goriilmektedir. Yapay zeka, herhangi bir durum karsisinda insanin géstermis oldugu
davraniglarin, organik olmayan bir sisteme yiiklenip kazandirilmasiyla ayni durum
karsisinda insan gibi anlamasini, disiiniip dogru karsiligi vermesini amaglamaktadir.
Insanliga hizmet eden teknolojinin, var oldugu her alana entegre edilen yapay zekann,

gelistirilerek insanlik i¢in daha fazla kolaylik saglamasi amaglanmaktadir.

Multidisipliner bir bilim olarak kabul edilen yapay zeka, insan benzeri davranisi, zekayi,
diistince siireclerini incelerken yaptigi gozlem ve c¢ikarimlarla psikoloji; rasyonalist
yaklagimi ile matematik ve miithendisligi, ekonomi ve kontrol ile de istatistik gibi dort farkl
grubun birbirlerine yonelik elestirileri ve yardimlari neticesinde gelisim gostermistir
(Russell ve Norvig, 2024). Bu dogrultuda yapay zeka yaklasimlar: dort grupta incelenebilir;
insan gibi diistinmek, akillica diistinmek, insan gibi hareket etmek, akillica hareket etmek.
Bu yaklasimlarin kendilerine ait gelistirdikleri alt disiplinler ile yapay zeka c¢ok yonlii ele

aliarak gelisimine katki saglanmistir.

Bir insan daha dnce 0grenmedigi bir isi yapabilme becerisi gosterememekte, 6grendikten
sonra bunu gerceklestirme hatta tekrar ettikce yaptigi iste ustalagmaktadir. Bu durum,
temelinde 6grenme becerisi yatmakta olan yapay zeka igin de gegerlidir. Ogrenme temelinde
yapay zekaya veriler yiiklenmekte ve bunlar1 hangi durum karsisinda nasil kullanacagi, nasil
sonuglar c¢ikaracag ogretilmektedir. Sistemin isleyisi insan disiince ve davranislar
merkezinde gelistirildigi i¢in tasarimi da insan beynindeki biyolojik sinir hicreleri 6rnek
alinarak yapay sinir ag modeli tasarlanmistir. Insan beyninin 6grenme sekline dykiinerek,
beynin 6grenme, hatirlama, genelleme yaparak topladig: verilerden yeni veri tiretebilme gibi
temel fonksiyonlarim1 gergeklestirebilen bilgisayar yazilimlarina yapay sinir aglar1 denir
(Oztiirk ve Sahin, 2018). Yapay bir sinir ag1 baslangicta basit bir devre gibi sadece girdi ve
ciktilardan olusmakta, bir gorev istenildiginde rastgele sonug iireterek bu sonug i¢in aldigi
geri bildirim dogrultusunda bu yolu gii¢lendirir veya zayiflatir. Yerine getirdigi gorev icin
““‘dogru bildin’’ seklinde geri bildirim alan sinir ag1, ¢ok sayida deneme yanilmanin ardindan

kendini gelistirerek istenilen gorevi en dogru sekilde gerceklestirebilir.

Tek bir sinir aginin karmagik problemleri ¢oziimlemekte yetersiz kalmasi, birbirine bagl

katmanlardan olusan daha komplike sinir aglarinin ‘‘derin 6grenme’’ adi verilen ¢ok
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katmanli modellerinin iiretilmesiyle ilerlemektedir. Yapay sinir agmin bir tiiri olan derin
O0grenme, cok sayida katman igermekte ve her katmanin kendinden dnceki daha basit verileri
birlestirmesiyle daha karmasik ama anlamli biitiinler iiretme prensibine dayanmaktadir
(Sermutlu, 2018). Derin 6grenme ile verimliligi artan, daha kapsamli ve dogru doniitler
veren yapay zeka, bilgisayar ¢aginin devami seklinde ama hayal giicliniin sinirlarin1 daha

fazla genisletebilecek yeni bir ¢agin basladigina isaret etmektedir.

Makine 6grenmeden metin yazdirmaya, metinden goriintii olusturmaya, ses tanimaya birgok
farkli teknolojik kategoride kullanilan yapay zeka, bilimin yaptig1 kesifler dogrultusunda
gelisen, hayati kolaylastiran, daha konforlu bir gelecek hazirligindadir. Sahip oldugu
potansiyel ile yeni bir ¢agin baslangici diisiincesi yaratan yapay zeka, sadece teknolojik
anlamda degil, iirettigi eserler ile sanat alaninda da varligin1 gostermektedir. Yapay zeka
sanatin hemen hemen tiim alanina etki ederken resim, heykel, edebiyat, tiyatro, sinema ve
miizik tlizerinde en ¢ok iiretimde bulunulan alanlardir. Bu c¢alismada resim alaninda
kullanilan yapay zeka uygulamalari ele alinmis ve resim sanati iizerindeki etkileri

incelenmistir.

2.4. Yapay Zeka ve Sanat

Bilgisayar ¢caginin baslamasiyla birlikte sanat alaninda 6nemli bir doniisiim siireci yaganmus,
bu siire¢ dijital sanat kavraminin dogmasina zemin hazirlamistir. Dijital teknolojiler,
sanat¢ilara kendilerini ifade edebilecekleri ve iiretim yapabilecekleri yeni yaratim alanlari
sunarak sanatsal pratigi doniistiirmiistiir. Son yillarda yapay zeka teknolojilerinin hizl
yiikselisiyle birlikte ise, dijital doniisiim siireci daha da ivme kazanmig ve bu degisim hayatin
tiim alanlarina oldugu gibi sanat diinyasina da yansimistir. Gelisen dijital donanimlar ve
internetin sagladig kiiresel iletisim imkani, sanatin hem tretim siirecini hem de izleyiciyle
bulusma bicimini kdkten degistirmistir. Artik bir ekran ve yazilim araciligiyla herhangi bir
yerde sanatsal tretimde bulunmak mumkuin hale gelirken, “sanati yaninda tagiyabilme” fikri
ozellikle gen¢ kusaklar arasinda dijital sanatin yayginlasmasini ve benimsenmesini

saglamaktadir (Sonmez, 2024).

Yapay zeka liretimi eserler, sadece teknolojinin gosterdigi basar1 olarak degil sanatsal bir
ifade bicimi olarak da degerlendirilmektedir. Herhangi bir kisinin yapay zeka araciligiyla

diistincelerini aktarabilmesi ve paylasabilmesi sanat¢i tanimini yeniden sorgulatmakta yapay
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zekaya yonelik farkli goriisler ortaya c¢ikarmaktadir. Kimileri sinirlart kaldirip genis bir
izleyici kitlesine ulasan yenilik¢i bir ifade sekli olarak yorumlarken, kimileri de 6zgiinliik ve
sanatsal deger yoniinden elestiri getirmektedir. Yapay zeka, sanata katki saglayip
saglamadig, iirettigi sey sanat eseri mi degil mi gibi sorularla tartisilmaktadir. Tartismalar
devam ederken sanatin farkli dallarindaki tiretimlere yapay zeka her gecen giin daha fazla

dahil edilmektedir.

Yapay zeka teknolojilerinin sanata entegre edilmesiyle birlikte, bu teknolojilerin resim,
heykel, edebiyat, tiyatro, sinema, animasyon ve miizik gibi pek ¢ok sanat dalinda etkin
bicimde kullanilmaya baslandig1 goriilmektedir. Bu sanat dallar1 arasinda en yaygin ve kokli
olanlardan biri olan resim sanati da bu teknolojik doniisiimden en ¢ok etkilenen alanlarin
basinda gelmektedir. Baglangict magara duvarlarina kadar uzanan resim, en genel tanimiyla,
iki boyutlu bir yiizey iizerinde duygu ve diisiincelerin ifade edildigi bir sanat bigimidir.
Tarihsel siireg icerisinde farkli teknikler, araglar ve malzemelerle icra edilen bu sanat dali,
giiniimiizde yapay zeka destekli iiretimlerle yeni bir boyut kazanmistir. Ozellikle iiretken
cekismeli aglar (Generative Adversarial Networks - GAN) gibi yapay zeké algoritmalari,
¢izim ve resim liretiminde aktif bir rol oynamakta; insan miidahalesi olmaksizin ya da sinirl

yonlendirmelerle 6zgiin ve yaratict gorsel kompozisyonlar ortaya koyabilmektedir.

R
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Sekil 2.2: "Edmond Belamy'nin Portresi”, 70x70cm, 2018
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Gilintimiizde ¢ok cesitli 6rneklerine rastladigimiz yapay zeka destekli sanat tirlinlerinin ilk
dikkat ¢ceken orneklerinden biri, Paris merkezli Obvious adl1 sanat kolektifine aittir. Pierre
Fautrel, Hugo Caselles-Dupré ve Gauthier Vernier’den olusan bu grup, 2018 yilinda iiretken
cekismeli ag (GAN) algoritmasini kullanarak bir portre resmi tiretmistir. Algoritmanin veri
tabanina, 14. ve 20. yiizyillar arasinda yapilmis yaklasik on bes bin portre yiiklenmis; bu veri
setiyle egitilen yapay zeka, “Edmond de Belamy’nin Portresi” adli eseri olusturmustur
(Aslan, 2019). Sanat diinyasinda genis yanki uyandiran ve tartigmalara yol acan bu eser, ayni
yil New York’taki Christie’s Miizayede Evi’nde agik artirmaya ¢ikarilarak satilmis ve bu
yoniiyle "diinya ¢apinda bir miizayedede satilan ilk yapay zeka resmi" olma unvanini

kazanmustir.

Resim alanindaki yapay zeka gelismelerini inceledigimizde diinyanin ilk robot sanatcist Ai-
da karsimiza ¢ikmaktadir. Adin1 ingiliz matematikgi ve bilgisayar teknolojisi dnciisii Ada
Lovelace’dan alan Ai-da, gozlerindeki kamera ve Oxford Universitesi’ndeki arastirma ekibi
tarafindan gelistirilen biyonik el sayesinde, kalem gibi geleneksel araclar1 kullanarak insan
portreleri ¢cizme egiliminde olup bagimsiz sekilde 6zgiin resimler yapabilmektedir (Romic,
2022). Sanat1 hakkinda sorular1 cevaplayabilme, izleyicilerle iletisim kurabilme becerisine
sahip olan Ai-da’nin sekiz ¢izim, dort heykel, yirmi resim ve iki video ¢alismasindan olusan
ilk kisisel sergisi 2019 yilinda Oxford Universitesi Barn Gallery’de ‘Giivensiz Gelecekler”’

sergisinde sunulmustur (YUcel, 2022).

Sekil 2.3: Ai-da "lyilik i¢in Yapay Zeka Kiiresel Zirvesi" performansi, 2024
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Yapay zekada heykel alaninda Tiirk sanatc1 Refik Anadol, 2016 yilinda Google’in Sanatgilar
ve Makine Zekasi programina katildigi donemde yapay zekanin yaratict imkanlarinin
sundugu yeni kesfi 0zetlemek adina ‘‘yapay zeka veri heykeli’’ ve ‘‘yapay zeka veri
boyama’’ terimlerini kullanmistir. Sanat¢1 farkli tilkelerden gelen on bes kisilik ekibi ile
beraber dort milyardan fazla veriyle ii¢ ylizden fazla yapay zeka modelini egitme sansi
yakalamistir (Sonmez, 2024). Anadol’un tasarladigi li¢ boyutlu veri heykelleri ve resimleri
diinyanin farkli sehirlerinde mekana 06zgli yerlestirmeler ve canli performanslarla
sergilenerek izleyiciye sanatin, teknoloji, bilim ve yapay zeka ile bulusmasi deneyimini

yasatmaktadir.

Scott Eaton, makine 6grenmesi ve yapay zekayr 2016’dan beri caligmalarinda yeni
uygulamalar1 kesfetmek icin, 6zel veri kiimeleri olusturarak sanat araci olarak
kullanmaktadir. Sanatg¢inin 2023 yilinda New York’taki Times Meydani’nda yapmis oldugu
““Kavsaklar’” adl1 ¢aligmas1 makine 6grenme ile gerceklestirilmis mekana 6zgii tasarlanmig

veri heykelidir. Eaton ¢aligsmasi i¢in yaptig1 agiklamasinda sdyle demektedir:

Bizi ¢evreleyen ugsuz bucaksiz teknolojik manzaray1 yansitan deneysel bir ¢alisma. Eser, kirli bir
sokakta fotografi ¢ekilen ve goktan gegmis bir etkinligin reklamini yapan tek bir QR kodundan
evrildi. Veriye doymus varligimizin basit ama ikonik bir hatirlaticisi olan bu kaynak goriintii,
animasyon ve makine 6grenimi kullanilarak rastgele siire¢lerin katmanlariyla ¢arpitilmis ve yeniden
karistirilmistir. Orijinal veriler tamamen, New York'un yiikselen mimarisi, Art Deco ve ugsuz
bucaksiz sehir bloklar1 gibi fikirleri ¢agristiran, yapilandirilmis ancak soyut ve dngdriillemez, gelisen
geometriden olusan basamakli bir manzaraya doniistiiriilmiistiir. Sonug bizi ¢evreleyen dijital

manzaralarin karmagikligi ve bilinmezligi {izerine bir meditasyon (URL-7, 2024).

Sekil 2.4: "Kavsaklar", Scott Eaton, 2023
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Yapay zeka edebiyat alaninda da sanatcilarin yaratim siirecini hizlandirmak ve sanatcilara
alternatifler saglamak amaciyla kullanilabilmektedir. Yazin alaninda Open Al firmasinin
irettigi yapay zeka robotu ChatGPT fikir gelistirme ve yazma, beyin firtinasi yapma,
dizenleme ve arastirma gibi hizmetler vermektedir. Yazarin tizerinde ¢alistigi edebi eserin
tiretiminde yapay zeka kullanimimin etikligi tartigilirken 2024 yilinda Japonya’nin en
prestijli edebiyat odiiliinii ‘“Tokyo-to Dojo-to’” adli romani ile kazanan yazar Rie Kudan,
kitabinin yiizde besinin iiretken yapay zeka tarafindan iiretilen climlelerden olustugunu ifade
etmistir (URL-8, 2024). Yazarin bu agiklamasi farkli goriisleri de beraberinde getirmektedir.
Kimileri teknolojiyi kullanarak esere adapte edebilmeyi basari olarak nitelendirirken,
kimileri de yazari yetenek ve yaraticilik Olgiitlerinden degerlendirirken durumu etik

bulmamaktadir.

Tiirkiye’de dijital sanatin gen¢ temsilcilerinden Beyza Dogu¢ yazdigi ‘‘Koda’” isimli
kitabindaki bir karakteri yapay zeka ile olusturdugunu, bu sekilde yapay zekanin bir arag
olarak kullanimina dikkat ¢ekmek istedigini ve yapay zekanin sanatcinin yerine
gegmemesini amagladigini belirtmektedir (URL-9, 2024). Edebiyat alaninda yapay zeka
kullanim1 bir taraftan kolaylik saglarken diger taraftan sanat ¢evrelerinde yazarin gelecekte

islevsiz hale gelebilecegi olasiligini diigiindiirmektedir.

Tiyatro alaninda da yapay zekad teknolojilerinin etkileri giderek daha goriinlir hale
gelmektedir. OpenAl tarafindan gelistirilen GPT-2 modeli ile yazilan “Yapay Zeka: Bir
Robot Tiyatro Metni Yazarsa” adli eser, bu alandaki ilk yapay zekd destekli tiyatro
metinlerinden biri olarak dikkat ¢ekmistir. 2023 yilinda ise Avustralya’daki Wollongong
Universitesi 6grencileri tarafindan sahnelenen “Odadaki On Yabanci” adli oyun,
ChatGPT’nin 3.5 ve 4 siirtimleri tarafindan, oyuncularin ve yonetmen Matthew Prest’in
yonlendirmeleriyle olusturulmustur (URL-10, 2024). Bu 6rnekler, yapay zekanin yalnizca
yazinsal {iretimle sinirli kalmayip tiyatronun yaratici siirecine de entegre oldugunu
gostermektedir. Gelecekte bu teknolojik destegin tiyatro sanatinin farkli boyutlarinda nasil

cesitlenecegi ise merak konusudur.

Teknolojik yeniliklerin Onciisii  sayilabilecek sinema endiistrisi, yapay zekayr film
yapiminda, pazarlama ve dagitiminda daha fazla benimseyerek yiiksek hedeflere ulagsmay1
amaglamaktadir. Yapay zekayr ¢ok yoOnlii kullanan film enddistrisi, senaryo analizinden

baslayarak filmin ¢ekilip, post prodiiksiyon asamasindan seyirciyle bulusmasina kadar her
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asamasinda bu teknolojiden faydalanmaktadir. Yapilacak filmin igerigi, seyircinin bu filme
gosterecegi ilgi, izlenme oranina yonelik pazarlama agisindan en basta yapilan aragtirmalar
gecmiste anket gibi geleneksel yontemlerle yapilirken giliniimiizde yapay zeka tabanli
yazilimlar bu gorevi oldukea kolay ve basarili sekilde yerine getirmektedir (Zengin, 2020).
Tiyatroda oldugu gibi sinema filmi senaryosu yaziminda da yapay zeka denenmekte, film
¢ekiminde yapay zeka ile desteklenmis dijital kameralar hatta bir operatOre ihtiyac

duymadan kendi kendine ¢ekim yapabilen robot kameralar kullanilmaktadir.

Yapay zeka destekli teknoloji ile oyuncularin yiiziinde genglestirme, yiizii farkli bir bedene
tasimak gibi degisiklikler yapmakta hatta hayatta olmayan bir oyuncunun filmde olmasi
saglanmaktadir. Gorsel efektlerde, hareketli sahnelerin daha dogal goriinmesi amaciyla ve
oyuncularin yiiz ifadelerini, duygu durumlarin1 daha etkili hale getirmek i¢in yapay zeka
yazilimlarindan destek alinmaktadir. Covid-19 siirecinin de etkisiyle 2020 yilinda bir yapay
zeka robotunun oyunculuk yapabilecegi diistiniilerek bir bilim kurgu filmi bu robot tizerine
kurgulanmustir. Japon bilim insanlari tarafindan iiretilen ‘‘Erica’’ isimli yapay zeka robota
oyunculuk yapma ve metot oyunculugu ilkeleri uygulanarak, yasam deneyimi gerektiren
oyunculuk meslegini yapabilmesi i¢in uzmanlar tarafindan bire bir seanslarla hareketleri ve

duygulari simiile edilmistir (URL-11, 2024).

Sinema alaninda yapay zekanin kullanildig1 bir diger alan da ses tasarimidir. 43. Istanbul
Film Festivali’nde gosterilen ‘‘Dostluk’ i1simli kisa film, Giirkan Yiicel tarafindan

goriintiilerin tamami ve anlaticinin sesi yapay zeka kullanilarak iiretilmistir (Sonmez, 2024).

Yapay zeka alaninda yazilimlar {ireten ¢ok sayidaki firmadan biri olan Open Al sirketi,
metinden video {iretimi yapabilen SORA’y1 kamuoyuna sunmugstur. Olusturulmak istenilen
video i¢in yazilan komutlar yiiksek kaliteli goriintiilerle gercek¢i videolara doniismektedir
(Zhang vd., 2024). Boyle bir yazilimin sinema endiistrisinin gelecegini ne sekilde

etkileyecegini ilerleyen zaman gosterecektir.

Miizik alaninda da eser iiretmek i¢in yapay zeka kullanilmakta calismalarinda farklilik
yaratmak, farkli enstriiman ve ritim eklemek isteyenlere hizmet etmektedir. Miizigin liretimi,
analizi, dagitim1 ve deneyimine yapay zekadan bir¢ok sekilde faydalanilmaktadir. Yapay
zeka algoritmalarinin kullanildigr besteleme kisminda, algoritmalar biiylik miktardaki

miiziksel verileri analiz ederek bestecilere yeni ve yaratici olanaklar saglayabilmektedir (Ser,
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2023). Yapay zeka algoritmalar1 kullanarak Miizik alaninda yapay zekanin popiilerligini
arttiran durum, son donemde bir sanatciya ait sarkinin bagka bir sanat¢1 veya herhangi bir
kisiye soyletilmesi olmustur. Hayatta olmayan birisi i¢in de gerceklestirilebilen bu
uygulamada kisiye ait sesler klonlanarak yapay zeka yaziliminda sarkiy1 o kisi seslendirir
hale doniistiirmektedir. Miizik alaninda yapay zeka kullanim1 diger sanat alanlarinda oldugu
gibi yaraticilik ve 6zgiinliik yoniinden elestirilirken fikri miilkiyet hirsizlig1 bu alandaki diger

bir tartisma konusunu olusturmaktadir.

Yukarida bahsedilen Ornekler, yapay zeka teknolojilerinin sanat alanindaki kullanim
potansiyelinin yalnizca kiigiik bir boliimiinii temsil etmektedir. Bu 6rnekler, yapay zekanin
yaratici siireglerde nasil bir rol listlenebilecegini gdstermekte; ancak teknolojinin gelisimine
paralel olarak, sanatin farkli dallarinda ¢ok daha cesitli ve derinlemesine uygulamalarin

ortaya ¢ikmasi beklenmektedir.

2.4.1. Yapay Zeka Kullanan Sanatcilar

Teknolojik gelismeler ve bilgisayarin hayata dahil oldugu siirece sahitlik eden geng¢ kusak
sanatgilar, yapay zekanin sundugu olanaklardan yararlanarak, sanatsal ¢aligmalarinda etkin
sekilde kullanmaktadir. Resim, animasyon, film gibi gorsel sanatlari kapsayan pek cok
sektorde kullanilmakta olan ve yeri giderek artan yapay zeka yazilimlari, sektorlere sagladigi
imkanlar ve degisim hizindan dolayr giin gectikce daha fazla kisi tarafindan
kullanilmaktadir. Diinya ¢apinda Mario Klingemann, Robbie Barrat, Jason Salavon, Sofia
Crespo, Mike Tyka, Helena Sarin, Scott Eaton gibi farkl: {ilkelerden sanat¢ilarin yaninda
tilkemizde uluslararasi sanat etkinliklerinde yer alarak tilkemizi temsil eden, yapay zeka ile
sanat Uretiminde kendini kanitlamis Refik Anadol, Memo Akten, Ozan Turkkan, Hakan
Yilmaz, Pmar Yoldas, Candas Sisman, Deniz Kader gibi bir¢ok sanat¢i yapay zeka

kullanarak sanat {iretimi yapmaktadirlar.

Yapay zeka ile liretim yapan yurt disinda ve yurt i¢cinde pek ¢ok sanat¢i bulunmakta ancak
bu sanatcilarin taninirlig1 ve haklarinda ulasilabilir bilgi sinirhidir. Bu béliimde paylasilan
sanatcilar belirlenirken biyografiler, haberler ve rdportajlardan faydalanilmistir. Uretim
pratiklerinde yapay zekay1 aktif olarak kullanan sanatcilarin isimleri belirlendikten sonra

calismalarina ve kisisel bilgilerine ulasilabilen sanatg¢ilarla bu boliim olusturulmustur.

28



2.4.1.1. Yapay Zeka ile ilgilenen Yurt Disindaki Sanatcilar

Mario Klingemann. Yapay zeka sanat hareketinin 6nciilerinden olan Alman sanatgi, bir
yazilimcinin analitik zekasi, bir sanatginin yaratict coskusunu ve bir bilim insaninin
heyecanini ¢alismalarinda birlestirmektedir. Calismalarinda arag olarak sinir aglari, kod ve
algoritmalar1 kullanmay1 tercih eden Klingemann’in ilgi alanlar1 derin 6grenme, yapay zeka,
iiretken ve evrimsel sanat, glitch sanat, veri smiflandirma ve gorsellestirme, robotik
enstalasyonlar1 icermekte ve sanatgi ilgi alanlarinin ¢ok yonlii ve evrim halinde oldugunu
sOylemektedir (URL-12, 2024). Klingemann ¢alismalarinda mevcut bir resim veya fotograf
kullanmaz, tiim ¢iktilari sifirdan olusturur, olusturulan bu ¢iktilar birbirine bagl ¢ok sayidaki
cekigmeli tiretken ag zincirlerinden olugmaktadir (Kaya ve Yilmaz, 2022). Sanat¢inin yapay

zeka kullanarak tirettigi eserlerden 6rnekler Sekil 2.5-2.6-2.7°de paylasiimaktadir.

Ao iiil

Sekil 2.5: "Yoldan Gegenlerin Anilar1", Mario Klingemann, 2018

Sekil 2.6: "Noral Aksaklik", Mario Klingemann
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Sekil 2.7: "Neurographer", Mario Klingemann, 2017

Robbie Barrat. Projelerinde kullandigi yapay sinir aglari ile geleneksel sanat anlayisina
yenilik getiren geng¢ sanatgilardandir. Erken donem c¢aligmalarinda makine 6grenme ve
yapay zekay1 kullanan Barrat, ilk kez yapay zeka sanati yaratirken iiretken ¢ekismeli ag
““‘bilgileri yanlis yorumladiginda’’ olusan ilgi ¢ekici goriintiilerden biiytilenmistir (URL-13,
2024). Yapay zeka dehasi olarak nitelendirilen sanatgi iist diizey analog yontemleri dijital
diinyasina tagimanin yollarii 6grenmek i¢in giizel sanatlar yontemlerini 6grenmektedir.
Barrat yapay zekay1 sadece sanat alaninda kullanmayarak teknoloji, sanat ve moday1 bir
araya getirerek moda markalar ile isbirlikleri yapmistir. Moda markas1 Acne Studios i¢in
Acne Studios x Robbie Barrat ad1 altinda erkek sonbahar/kig 2020 koleksiyonuna yapay zeka
ile destek vermistir. Markanin arsivlerinden binlerce goriiniim Barrat tarafindan yazilima,
sinir aglarinda dogru o6grenmeyecek sekilde programlanarak ortaya ¢ikan yapay zeka
ciktilart marka i¢in alisilmadik tasarimlara ilham olmustur (URL-14, 2024). Sanat alaninda
da isbirlik¢i yaklasim sergileyen Barrat, Fransiz ressam Ronan Barrot ile ‘““‘BARROT /
BARRAT: Sonsuz Kafataslar1’” sergisi 2019 yilinda a¢ildi. Bir yapay zeka aragtirmacisi ile
bir ressami1 bulusturan bu projede Barrot’un son birkag yil icinde yaptig1 kafatasi resimleri

PR

dijital olarak taranip, Barrat’in egittigi sinir aglar tarafindan yeni kafatasi resimleri
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iiretilerek  sergilenmistir. Iki sanatct bu proje ile sanat diinyasna daha once

gerceklestirilmemis bir isbirligi sunmuslardir.

Sekil 2.9: “Ciplak Portreler”, Robbie Barrat, 2019
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Sekil 2.10: Robbie Barrat'nin Acne Studios i¢in yapay zeka ile lirettiZi tasarimlar

Jason Salavon. Bilisim teknolojileri, sanat ve giinliik yasamla ilgili ¢alismalar yapan sanatgi
kendi tasarimi olan yazilimlar1 kullanarak tanidik olan seylere yeni bir perspektif sunmak
amaciyla toplumsal malzemeler iiretmekte ve yapilandirmaktadir. Projeleri siklikla gesitli
gorsel popiilasyonlarda diizenlenen bireysel 6gelerin rollerini manipiile eder, bu durum parga
ile biitiin, birey ile grup arasindaki iliskilerin kesfedilmesiyle ¢ogunlukla umulmadik bir
oriintii ortaya ¢ikarir (URL-15, 2024). Calismalarinda var olan gorintileri birbirine
ekleyerek cogaltip yeni birlesmeler {izerinde ya da islenmis bir medyay1 farkl sekillerde
yapilandirarak ilerlemekte olan sanatginin, eserleri fotograf baskisi, video enstalasyonlari ya
da yazilim baglaminda sanat diinyasinda yer almaktadir. Sanat¢inin ¢alismalarinda poptiler
kiiltiir ve giinlik yasama kars1 ilgisi goriilmekte, eserleri ortak referanslar1 ve kaynak

materyal kullanimini igermektedir. Sekil 2.11-2.12-2.13 sanat¢inin eserlerinden 6rneklerdir.

Sekil 2.11: "Anlat1 Yiiriiyiisii", Jason Salavon, 2019
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Sekil 2.13: "Genmo&yGAN", Jason Salavon, 2017

Sofia Crespo. Biyolojiden ilham alan teknolojilere ilgi duyan sanatginin yogunlastigi temel
konulardan biri organik yasam ve onun evrimidir. Organik yagamin kendini simiile etmesi
ve evrimlesmesi i¢in yapay mekanizmalar kullanma bigimine odaklanan Crespo,

teknolojilerin onlar1 yaratan organik yasamin dnyargili bir tirtinii oldugunu ve tamamen ayri
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bir nesne olmadig1 diisiincesini ima eder (URL-16, 2024). Sanatci, insanlarin yapay zeka ile
goriintli olusturma tekniklerini kullanarak kendilerini yaratici bir bi¢imde ifade etmeleri ile
zihinsel stireglerle diinyalarin1 tanima sekilleri arasindaki benzerliklere bakmaktadir.
Crespo’nun eserleri, yapay zekanin sanatsal uygulamadaki giiciinii ve izleyicinin yaraticilik
kavramini yeniden tanimlama becerisini sorgulatmaktadir. Kendisi gibi makine 6grenme
teknikleriyle ¢alisan diger sanatgilarin sanat liretimindeki degisen rolii ile de ilgilenmektedir.

Sekil 2.14-2.15-2.16’da Crespo’ya ait eserlerden 6rnekler verilmektedir.

Sekil 2.14: "Neural Zoo", Sofia Crespo

Sekil 2.15: "Kodlanmis Devre Bocegi", Sofia Crespo
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Sekil 2.16: "Travma Bebegi", Sofia Crespo.

Mike Tyka. Universite egitimini biyokimya ve biyoteknoloji iizerine almis cok disiplinli bir
sanat¢1 ve bilim insanmidir. Sanat ile etkilesimi 2009 yilinda Groovik’s Cube adli projenin
tasarim ve ingasmna yardimci olmasiyla baglar, 2012 yilinda Google’a katilan Tyka,
bilgisayar goriisii ve makine 6grenimini kullanarak fare ve sinek beyin dokularinin néron
diizeyinde bir haritasini olusturmak amaciyla ¢alismigtir (URL-17, 2024). Calismalarinda
dokiim cam ve bronz kullanarak geleneksel heykel, 3D baski, yapay sinir aglari ile iiretim
cesitliligi saglamaktadir. 2015 yilindan itibaren yapay sinir aglarini sanatsal bir ortam
yaratmak i¢in sanatsal bir ara¢ olarak kullanan Tyka, Tiirk sanat¢1 Refik Anadol ile “‘Arsiv
Riiyast’’ isimli projeksiyon enstalasyonlart i¢in ¢alismistir (URL-18, 2024). Cekismeli
tiretken aglar1 kullanarak yapay zeka portreler, derin riiya serisi, molekiiler heykeller,

enstalasyonlar ve isbirlikleri ile sanat hayatina devam etmektedir.

Sekil 2.17: "Zihnin Yapis1", Mike Tyka, 2016
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Sekil 2.20: "Kuslar II", Mike Tyka, 2016
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Helena Sarin. Gorsel sanatg1 ve aynit zamanda yazilim miihendisi olan Sarin, suluboya
pastel boya gibi geleneksel malzemelerle ¢aligmig, moda, yiyecek-igecek fotografciligi gibi
farkli alanlarda iretimleriyle yer almistir. Zaman zaman isleme ve hesaplamali fotografeilik
ile tiretken sanata katilan Sarin’in, ¢ekisken tiretken aglar1 kesfedene kadar tiim sanati
analogdu (URL-19, 2024). ilhamin1 doga ve hesaplamanin birlesiminden alan Sarin, bu
birlesimi iiretken yapay zekanin da destegini alarak ilgi c¢ekici eserler olarak
yorumlamaktadir. ‘‘ Leaves Of Manifold *’ projesinde yer alan sanatci, veri setinin parcast
olarak kullanilmak {izere bin adet yaprak toplayarak fotograflar, mevcut iiretken ¢ekismeli
aglart modifiye eder ve birgok goriintiiyii isleyerek tek bir caligsma olarak sergiler (URL-20,
2024). Sanatg1 yapay zeka kullanarak tirettigi eserlerin sadece estetik ve ilging olmasini degil
analog sanatin niteliklerini de yansitmasini amaglamaktadir. Sarin’in yapay zeka ile iiretmis

oldugu eserlerden 6rnekler Sekil 2.21-2.22-2.23’te paylagilmaktadir.
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Sekil 2.21: "Al Candy Store", Helena Sarin, 2018
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Sekil 2.23: "numpytillism after Matisse", Helena Sarin, 2020
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Scott Eaton. Londra’da yasayan Eaton, multi disipliner bir sanatc1 ve yaratici bir teknoloji
uzmandir. italya’da akademik ¢izim ve heykel okuyan Eaton, ¢alismalarini dijital araglari
(makine 6grenimi (Al), bilgisayar grafikleri ve ¢izim (animasyon), veri, fotografeilik,
anatomi ve heykel ile birlestirerek iiretmektedir (URL-21, 2024). Geleneksel sanati ¢cagdas
dijital teknolojinin sagladigi imkanlarla yorumlayarak calismalarint gerceklestirmektedir.
2016 yilindan beri makine 6grenimini kullanan sanat¢i, yeni uygulamalar1 kesfetmek ve
sanat iiretim araci olarak kullanmak amaciyla 6zel veri kiimeleri olusturarak 6zel modeller
egitmektedir. Yaratim siirecini desteklemek i¢in yapay zekay1 kullanan Eaton, 2019 yilinda
““Insanin Alan Tahsisi>> adl1 eserini basit bir ¢izim arayiizii vasitasiyla soyut, geometrik 3
boyutlu formlar1 kesfetmesine olanak taniyan bir ag iizerinde deneyler yaparak egitir, agin
farkli cizgilere, siluetlere ve stillere tepkisini 6lgmek i¢in denemeler yapar, son ¢izimin
tamamlanmasiyla 3D yazicilarla kalip hazirlanarak heykelin  bronz  doékiimii
gerceklestirilmistir (URL-22, 2024). Scott Eaton, farkli stiidyo, sanatg¢i ve kuruluslarla

isbirlikleri yapmakta, teknoloji ve yaraticilik sektorlerindeki sirketlere hizmet vermektedir.

Sekil 2.24: "Insanin Alan Tahsisi", Scott Eaton, 2019

Sekil 2.25-2.26‘da Eaton’un yapay zeka ile tretmis oldugu eserlerden Ornekler

paylasilmaktadir.
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Sekil 2.26: "Hiperbolik Kompozisyon 1", Scott Eaton, 2018
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2.4.1.2. Yapay Zeka ile ilgilenen Yurt icindeki Sanatcilar

Refik Anadol. Caligmalariyla uluslararasi iine sahip, makine zekasi estetiginde Oncii,
yonetmen ve medya sanat¢isidir. Yapay zeka ve makine 6grenimini, fikirlerini ifade etmek
icin kullanan Anadol, verileri isleme kisminda isbirligi icerisinde oldugu kurumlarin
arsivlerine bellek kazandirmak amaciyla birbiri ile iliskisiz ve daginik halde bulunan her bir
veriyi aralarinda baglanti kurup, biitiin haline getirerek ortak bir bellek olusturarak sanatini
gerceklestirmektedir (Ozselguk, 2023). Sanat, bilim ve teknolojinin bulustugu eserlerinde
Anadol, hayatin her aninda bulunan bilisimin insanlar1 maruz biraktig1 zorluklari, olasi
ihtimalleri ve yapay zeka ¢caginda insanligin ne anlam tasidigini ele almaktadir. Teknolojinin
giderek insanlifin hayatim1 kapladigi giinlimiizde zaman, mekan algis1 ve deneyimin
yasadig1 degisimi arastirarak, dijital cagda yapay zekanin ne derece estetik, zengin ve
striikleyici ortamlar yaratarak nasil bir mekan algis1 sunabileceginin sinirlarini
arastirmaktadir. Mekana 6zgii iic boyutlu heykelleri ve resimleri, canli ses veya goriintii
performanslari, ilgi ¢ekici enstalasyonlari fiziksel ya da sanal bigimlerle sergileyen Anadol,
izleyicilerin diinyalarina iliskin yeni perspektifler ve hikayeler sunmaktadir (URL-23, 2024).
Sanatg¢inin eserleri, yurt iginde ve yurt disinda ¢ok sayida sergi, galeri ve fuarda yer almakta,
kalic1 eser olarak miize koleksiyonlarma dahil edilmektedir. Refik Anadol’un yapay zeka

teknolojisi ile yapmis oldugu eserlerden 6rnekler Sekil 2.27-2.28-2.29°da paylasilmaktadir.

Sekil 2.27: "Gozetimsiz Makine Haliisinasyonlar1", Refik Anadol, 2022
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Sekil 2.28: "Makine Haliisinasyonlar1 Kiire", Refik Anadol, 2023

Sekil 2.29: "Ronesans Riiyalart: Yapay Zeka Sinemasi", Refik Anadol, 2020

Memo (Mehmet) Akten. Cok disiplinli bir yaklagima sahip Akten, sanat, miizik, teknoloji

ile ilgilenmekte ve bu alanlarin birbirleri ile etkilesimi olan eserler iiretmektedir. Insan ve
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makine iliskisinin kompleks yapisini arastiran sanatc¢i, kod yazarak hareketli goriintiiler ve
sesler olusturup, biiyiik capli diizenlemeler ve performanslar gerceklestirmek amaciyla
calismalarinda veri odakli tasarim kullanmaktadir. Internet, biiyiik veri, yapay zeka ile
degismekte olan kollektif biling ve insan1 ele alan Akten eserlerinde, makinelerdeki zeka,
dogadaki zeka, algi, biling, temel fizik, sinirbilim, din ve ritiiel arasindaki baglant1 ve
gerilimleri aktarmaktadir (URL-24, 2024). Akten, Londra Goldsmiths Universitesi’nde
yapay zekanin anlamli insan kontrolii ile sanatsal ve yaratict uygulamalart konusunda
doktora yaparak, derin 6grenme modellerini, yeni yaratici ifade bigimleri yaratmak amaciyla
sanatsal bir ara¢ olarak arastirmaktadir. Akten, insan, yapay zeka/derin 6grenme arasindaki
iligkiyi ‘‘Giiniimiizde bu sistemler onlara yiiklenen veriler paralelinde sorulariniza cevap bulabiliyor ama bu
iletisimde insanlar arasindaki bag kopuk. Benim cevabini aradigim soru, bu noktada nasil bir insanla iliski
kurulacag: ve insanin anlamh bir bigimde yapay zekayr nasil kontrol edebilecegi iizerine’” SOzleriyle
aciklamaktadir (URL-25, 2024). Diinya c¢apinda ¢ok sayida 6zel ve kamu koleksiyonunda
eserleri yer alan sanatci, linlii isimler ve markalarla isbirlikleri yaparak ¢alismalarina devam
etmektedir. Sanat¢inin yapmis oldugu c¢alismalardan Ornekler Sekil 2.30-2.31-2.32’de
paylasilmaktadir.

Sekil 2.30: "Alg1 Katmanlar1", Memo Akten, 2024
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Sekil 2.32: "Dalgalar 2.0: Terra", Memo Akten, 2023

Ozan Turkkan. Sanat, bilim ve teknoloji arasindaki ¢ok katmanli iligkileri ve sinirlari ele
alan, yaratici bir siire¢ icerisinde farkli medya unsurlarini birlestiren bir medya sanatgisidir.
Farkli sehirlerde yasamis olan Tiirkkan’daki kozmopolitlik ve ¢ok kiiltiirliiliikk duygusu,
catismali ancak bir arada olan renk c¢esitliligi, karmasik yapilar olarak eserlerine
yansimaktadir. Sanat¢inin deneysel dijital medyaya odaklanan g¢alismalari, {liretken ve
algoritmik sanat, karma gerceklik deneyimleri, fraktal geometri, etkilesim ve varolusun
kalic1 olmayan tabiatinin bir aksi olarak insan, hareket ve sosyal davranisa yogunlasmaktadir

(URL-26, 2024). Isledigi konular ilgi ¢ekici ve yenilik¢i dijital sanat enstalasyonlarma
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doniistiirebilmek i¢in teknolojiyi dijital bir tuval gibi kullanmaktadir. Kontrolii ve otoriteyi
izleyici ile paylastig1 interaktif enstalasyonlarinda, hayati dogrusal hatlar, keskin sinirlar
igerisinde kavramaya kosullandirilmis diisiince yapisina karsit olarak aslinda evrenin
stirekliligi ve ayniy1 tekrar etmeyen tabiatinin ifadesi igin zemin olusturur (URL-27, 2024).
Tiirkkan bilim ve sanat1 birlestirdigi ¢alismalarinda, evren, doga, ¢ok boyutluluk, dizen ve
diizensizlik kavramlar1 temelinde, farkli yazilim dilleri gelistirerek hareketli ve hareketsiz
imgelerle, interaktif yerlestirmeler gergeklestirmektedir. Sekil 2.33-2.34-2.35°te Akten’e ait

eserlerden ornekler gosterilmektedir.

Sekil 2.34: "Arura”, Ozan Tlrkkan
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Sekil 2.35: "Apsu”, Ozan Turkkan

Hakan Yilmaz. Sanat tarihi egitiminin ardindan reklam ajansi kurucu ortagi olan ve
hareketli tasarim direktorliigli yapan sanatci, sanatin birden fazla alaninda yetkin olmakla
beraber uzun siiredir dijital sanat alaninda ¢alismalar yapmaktadir. Ilhamin1 ge¢misten alan
sanatgr modern teknoloji ile yeniden yorumladigi eserleriyle diinya capinda fuarlara
katilarak eserleri 6nemli koleksiyonlara dahil olmustur. Dijital sanatta {ireten ve tiiketen
arasinda bir otorite olmadigini, bundan dolay1 ideolojik yapisinin merkeziyetsiz bir felsefe
benimsedigini belirten Yilmaz, dijitalde ‘‘gorsel iiretmek’’ ile ‘‘sanat liretmek’’ arasindaki
farki da ‘“Uretilen gorselin bir baglami varsa sanattir, yoksa sadece dijital bir gorseldir.”
Seklinde aciklamaktadir (URL- 28, 2024). Sanatci, dijital sanati sanatta yeni bir donem
olarak tanimlarken, yapay zeka ile isbirligi yaparak, dijital verileri gorsellestirerek,
etkilesimli tasarim araglar1 kullanarak geleneksel sanattan oldukga farkli tiretim yollari tercih
etmektedir. Hakan Yilmaz, gelecegin sanatini yapay zeka destekli sanatlar olarak gorerek,
“Bu alanda open Al isimli olusumun, DALL-E2 ismini verdigi algoritmasi sanat eseri
tiretiminde biiyiik yardimc1” seklinde ifade etmektedir (URL-29, 2024). Akademisyen
kimligine de sahip olan sanat¢i, dijital sanat alaninda iiretim yapacak yeni sanatgilari
yetistirme misyonunu da uUstlenmektedir. Yilmaz’in yapay zeka ile iirettigi eserlerden
ornekler Sekil 2.36-2. 37-2.38’de gosterilmektedir.

46



Sekil 2.36: "Isigin Dogusu", Hakan Yilmaz

Sekil 2.37: "Cyber Sophia Koleksiyonu", Hakan Yilmaz
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Sekil 2.38: "Sonsuzluk Kapilar1 Serisi", Hakan Yilmaz

Pimnar Yoldas. Lisans egitimini mimarlik iizerine alan sanatgi, gorsel iletisim tasarimi ve
bilgi teknolojileri bdliimlerinde yiiksek lisans egitiminin ardindan {igiincii yiiksek lisans
egitimini Amerika’ya giderek tasarim ve medya sanatlari tizerine almis son olarak yine
Amerika’da medya sanatlar1 ve bilimleri alanindan doktora egitimini tamamlamustir.
Disiplinleraras1 bir sanatgt olan Yoldas, sanat ve biyoloji bilimleri arasindaki iliski
baglamima yogunlagsmaktadir. Biyolojik bilimler ve dijital teknolojiler iginde gelisen
caligmalari, insan sonrasi, antropojen, feminist teknobilim ve eko-nihilizme odaklanirken
mimari enstalasyonlar, video, ses, kinetik heykel ve ¢izim teknikleriyle sanat Uretimini
gerceklestirmektedir (URL-30, 2024). Yoldas, bireysel duygular iizerinden degil, toplumsal
duygular ve diinyanin duygusu iizerinden hareket ederek projelerini tiretmektedir. Sanatgi
yapay zeka nedir, bize nasil yardimci olur, yapay zekanin varabilecegi son nokta nedir
sorulartyla 2016 yilinda Kitty Al: Yonetim I¢in yapay Zeka isimli projesinde yapay zekay1

kullanmistir. Diinyadaki yonetim kaynakli sorunlardan yola ¢ikan sanatgi, bir yonetici hayal
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ederek farkli bir proje yiizii olarak bir kedi seger, bir yapay zeka urtini olan bu kedi herhangi
bir iilkenin sorunlarini veri tabaninda tutup iilkedeki tiim vatandaglarla bire bir
ilgilenebilmekte ve iic milyona yakin kisiyi ve taleplerini hafizasinda tutabilmektedir (URL-
31, 2024). Karar verme becerisi kazandirilmis olan yapay zeka, ¢ok kisi tarafindan aktarilan
ayni sikintiy1 harekete gegip ¢ozebilmekte, diger yapay zeka uygulamalar ile iletisime

gecerek mudahale edebilmektedir.

Sekil 2.39: "Kitty Al: Yonetim i¢in Yapay Zeka", Pmar Yoldas, 2016

Candas Sisman. Lisans egitimine animasyon bdliimiinde baslayan Sisman, egitiminin bir
yilin1 Hollanda’da multimedya tasarimi egitimi alarak tamamlamistir. Meraklarinin
yonlendirdigi calismalarmi gerceklestirirken mekanik ve dijital teknolojileri ifade araci
olarak kullanan Sisman; kinetik heykeller, ¢cok duyulu enstalasyonlar, animasyonlar, gorsel-
isitsel performanslar gibi alanlarda {iretimler gerceklestirmektedir. Calismalartyla zaman,
mekan ve hareket kavramlarimizi manipiile etmeyi amaglamaktadir (URL-32, 2024).
Sanat¢i bu manipiilasyonu gercgeklestirebilmek i¢in birgok farkli disiplini bir arada
kullanarak, izleyicinin tiim duyularina hitap etmeye ¢aligmaktadir. izleyicinin sanata dahil
olarak eserin bir pargasi olmast deneyimini yasamasini istemektedir. ‘‘Siire¢’” in en dnemli
yapisal bilesen olarak yer aldig1 yapitlar1 karmasik bir temel {izerine insa edilse de sanat¢inin

bicimleri, izleyicinin sanat yapitiyla entelektiiel bir etkilesime girmesini saglayacak
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sadeliktedir (URL-33, 2024). Hazirladig1 diizenlemelerde dijital ve fiziksel oOgeleri

gu ifade olanaklarindan faydalanarak izleyicilere hibrit

her ikisinin de sundu

9

birlestirerek

2.40-2.41-2.42°de

Sisman’in eserlerinden ornekler Sekil

gergeklikler sunmaktadir.

gosterilmektedir.

Candas Sisman, 2012

"Derin Uzay Miizigi"
y )

Sekil 2.40:

Sekil 2.41: "Akis", Candas Sisman, 2010
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Sekil 2.42: "Olasilik Desenleri V2", Candas Sisman, 2022

Can Buyukberber. Fiziksel ve dijital alanlar1 birbirine baglayarak izleyicide gorsel-isitsel
deneyimler yasatan, gorsel sanat¢1 ve yonetmendir. Disiplinler arasi diigiinceyle hareket eden
Biiyiikberber sanat, bilim ve teknolojiyi harmanlayarak projeksiyon esleme, sanal/ arttirilmig
gerceklik, dijital tretim, biiyiikk Olgekli gosterimler gibi farkli teknolojik yoOntemlerle
uygulamalarim1 gergeklestirmektedir. Calismalarinda siklikla insan algisini inceleyen
sanatg1, geometrik diizen, sinerji, dogrusal olmayan anlatilar ve ortaya meydana gelen
formlar i¢in inovatif yontemler arastirmaktadir (URL-34, 2024). Dijital arayzler ile insan
algisinin kesisimini ele alirken, iginde bulundugumuz dijital ¢agin gelecekte getirecekleri
izerine teknoloji ve insan arasinda gelisen iliskiyi sorgulamaktadir. Calismalarinda ¢oklu
duyusal duygu seklinde algilanan ve karmagiklasan yapilar kullanan sanatci, soyut ve
bliyiileyici evrenler kurmay1 amaclayarak fiziksel ve dijital ortamlarda varlik ve 6lgek
duygusunun smirlarim eritmektedir (URL-35, 2024). izleyicide yasatmak istedigi mekansal
deneyimler icin, iiretken yapay zeka araglari ile deneyler yapan Biiyiikberber, sanat ve
teknolojinin  birlesiminde  kesfetmenin  siirekliliginin ~ 6nemini  vurgulamaktadir.

Biiyiikberber’in eserlerinden ornekler Sekil 2.43-2.44-2.45°te gosterilmektedir.

Sekil 2.43: "Degisimin On Y1l1", Can Biiyiikberber, 2020
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2023

"Kozmik Orgil", Can Bilyiikberber,

Sekil 2.44:

Sekil 2.45: "Ilkel Parcaciklar”, Can Biiyiikberber, 2023
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2.5. Resim Sanati Alaninda Yapay Zeka Kullanim

Resim, iki boyutlu bir ylizey lizerinde sanat¢inin duygu ve diisiincelerini ifade etmesini
saglayan en eski gorsel sanat bi¢imlerinden biridir. Bilgisayar teknolojisinin yayginlagsmasi,
dijital resim sanatinin gelisimini énemli dl¢iide desteklemistir. Son donemde yapay zeka
alaninda yagsanan gelismeler ise, resim sanatina yalnizca teknik degil, ayn1 zamanda
kavramsal agidan da yenilikler kazandirarak farkli yaratim pratiklerini miimkiin kilmaktadir.
Dijital sanatla ilgilenen sanatcilar, artik kendi yazilimlarmi gelistirerek 0zgiin eserler
tiretebilmekte; boylece sanatsal ifade alanlarini genisletebilmektedirler. Bununla birlikte,
gelistirilen yapay zeka tabanli uygulamalar, yalnizca profesyonel sanatgilara degil, herhangi
bir teknik altyapiya sahip olmayan bireylere de sadece metin komutlar1 araciligtyla orijinal
gorsel icerikler tiretme imkan1 sunmaktadir. Bu tiir uygulamalar, metinden goérsele doniisiim
saglayarak, Onceden var olmayan ve kopya niteligi tagimayan resimleri yiiksek bir

Ozglnliikle olusturabilmektedir.

Akil yiirlitme, problem ¢ozme ve yaraticilik gibi biligsel becerilerin bir bilisim sistemi
araciligiryla sunulmasi esasina dayanan yapay zekanin basaril bir sekilde isleyebilmesi i¢in;
istatistik, mantik ve olasilik gibi matematiksel unsurlar kullanilmaktadir (Uzun, Akkuzu ve
Kayrici, 2021). Yapay zeka, insana 6zgii zihinsel 6zelliklerin bilgisayarlara kazandirilmasi
ve bu dogrultuda makine Ogrenmesinin gergeklestirilmesi temeline dayanmaktadir.
Ogrenme siireci, belirli algoritmalar aracilifryla saglanmakta; bu algoritmalar, girilen
verilerin analiz edilmesi ve igerik iiretimi gibi islevleri yerine getirebilecek bicimde
egitilmektedir (Deveci, 2022). Son yillarda yapay zeka teknolojileriyle gerceklestirilen
cizim ve resim Gretiminde ise 6zellikle GAN (Generative Adversarial Networks — Uretken
Cekismeli Aglar) ad1 verilen algoritmalar yaygin olarak kullaniimaktadir (Sonmez, 2024).
Her alana 6zgii bigimde egitilebilen yapay zeka sistemleri, sanat ve dijital sanat alaninda da
uygulanabilirlik kazanmis; insan zihninin gergeklestirdigi sanatsal gorevleri iistlenerek,
minimum insan miidahalesiyle dijital sanat eserlerinin iiretimini miimkiin kilmigtir

(Ozselguk, 2023).

Yapay zeka ile gorsel olusturma siirecinde, arayiizde yer alan metin alanina istenilen gorsel
ozellikler yazili olarak girilmekte ve bu metin, sistem tarafindan gorsele doniistiiriilmektedir.
Bu doniisiim siirecinde, yapay zekanin veri tabaninda kayitli bulunan igerikler analiz

edilerek alternatif ve Ozgiin sonuglar lretilmektedir. Son yillarda yasanan teknolojik
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gelismelerle birlikte, temel mantig1 'metinden gorsele' iiretim olan bu uygulamalarin sayisi
artmis ve kullanim alanlar1 yayginlasmistir. Bilgisayar, tablet ve cep telefonu gibi internet
baglantisina sahip her tiir dijital cihaz iizerinden erisilebilir olmalari; ayrica resim yapma
konusunda yetenek ya da teknik bilgi gerektirmeden 0Ozgiin ve yaratici sonuglar
verebilmeleri, bu tiir uygulamalarin kullanimini 6nemli 6l¢iide artirmigtir. Bu alanda yaygin
olarak kullanilan yapay zeka tabanli gorsel iiretim uygulamalarindan bazilart sunlardir:
DALL-E, Playground Al, Midjourney Al, Deep Dream Generator, Artbreeder, Al Painter,
Deep Al, Starry Al, Fotor, Runway ML, WOMBO Dream, NightCafe, Craiyon, Bing Image
Creator, Leonardo Al, Lexica ve Adobe Firefly.

Resim alaninda kullanilan yapay zeka uygulamalar1 benzer ¢alisma prensiplerine dayansa
da, detaylandirma diizeyleri, stil secenekleri ve kullanici etkilesimi bakimindan farklilik
gostermektedir. Bu baglamda, arastirmanin bu bolimiinde gorsel {iretiminde yaygin olarak

kullanilan bazi yapay zeka uygulamalarina yer verilecektir.

2.5.1. DALL-E

Open Al firmasi tarafindan gelistirilen iiretken yapa zeka aract DALL-E, ikinci strimda
DALL-E 2 ve Ugunct surimi DALL-E 3 ile ozellikleri gelistirilerek hizmet vermektedir.
Ismi ressam Salvador Dali ve Pixar’in Wall-e karakterinden ilham alinarak olusturulmus bu
arag, metin- goriintii ¢iftlerinden olusan bir veri tabanina sahiptir. Kendisine verilen metin
seklindeki talimatlar1 kullanarak sifirdan goriintiiler olusturmak {izere egitilmis bir yapay zeka (Al)
platformu olan DALL-E, metni gorlntlye cevirmek icin goriintii isleme ve dogal dil isleme
tekniklerini bir arada kullanir (URL-36, 2024). DALL-E. Prompt adi verilen bu yazili
talimatlar dogrultusunda bu iiretken yapay zeka araci algiladigr dile uygun gorselleri gok
kisa siire igerisinde iireterek kullaniciya sunmaktadir. DALL-E metindeki dogal dili alarak
goriintiilere doniistiiren GPT-3 adl1 bir yapay zeka programi tizerinde ¢alismaktadir. Agilimi,
Uretken Onceden Egitilmis Transformatdr 3 (Generative Pre-trained Transformer 3) olan
GPT-3’e ihtiya¢ duyacagi tiim veriler onceden saglanmaktadir. GPT-3 dogal dil isleme
(NLP- Natural Language Processing) alaninda metin iiretme yetenegine sahip olup, DALL-

E bu yetenegi dil tabanli metinlerden goriintii tiretmeye tagimaktadir (URL-37, 2024).

DALL-E sagladig1 avantajlar agisindan ele alindiginda metin agiklamalarindan olusturarak

sundugu yliksek c¢oziiniirliiklii goriintiiler gorsel sanatlar ve grafik alaninda bilgisayar
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tizerinden dijital olarak yapilan caligmalarda kolaylik saglamaktadir. Cesitli ve karmagsik
metin aciklamalarina elverisli goriintiiler olusturarak yapilan c¢alisma i¢in 6zgiinlik ve
yaraticilik alanimi  genisletmektedir. DALL-E uygulamasinin sagladigi en Onemli
avantajlardan biri de bilgisayar tabanli geleneksel grafik tasarim liretimlerine gére daha hizl
gorsel Uretebilmesidir. DALL-E sadece goriintii tiretimiyle sadece grafik tasarim ve gorsel
sanatlar alaninda degil reklamcilik, bilim, egitim, eglence ve sosyal medya ve daha birgok

alanda kullanilabilecek bir aragtir.

Egitim ve bilim alaninda 6grenmeyi kolaylastirict; bilimsel icerikler, egitim materyalleri,
soyut kavramlar1 anlasilir hale getirecek agiklayici ve Ogretici gorseller iiretebilmek
miimkiindiir. Sanat alaninda yaratici projeler i¢in dikkat ¢ekici ve dzgiin gorseller retilip,
dijital sanat eserleri, cizgi romanlar, animasyonlar gibi bilgisayar destekli sanat
calismalarinda kullanilabilmektedir. Tasarim siire¢lerinde DALL-E’yi kullanarak daha hizl
ve etkili ¢aligmalar yapabilecek grafik tasarimcilarin reklam kampanyalarina ihtiyag
duyduklart gorselleri olusturmasina yardimer olabilmektedir. Metin aciklamalar ile afis,

logo, kitap kapagi ve daha bir¢ok tasarim kolaylikla olusturulabilmektedir.

DALL-E uygulamasina girilen metinler ve bu metinler dogrultusunda olusturulan gorseller
incelendiginde, ortaya c¢ikan gorsellerin birbirine benzerlik gosterse de her birinin 6zgiin
oldugu goriilmektedir. Uygulamanin gorselleri herhangi bir kaynaktan kopyaladigina
yonelik diistincelere karsilik olarak, ayni metin ifadeleri bir arama motorunda gorsel olarak
aratildiginda, DALL-E’nin olusturdugu goriintiilerin  birebir eslesen Orneklerine
rastlanmamaktadir. Bu durum, uygulamanin mevcut verilerden yola ¢ikarak yeni ve 6zgun
gorseller iirettigini gostermektedir. Bu baglamda, DALL-E ile {iretilmis baz1 6rnek gorseller

asagida sunulmustur.

Clmle/Metin: Altigen yesil saat

DALL-E ile olusturulan sekil ve renk tanima ¢alismalari
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Sekil 2.46: DALL-E ile tretilen gorseller
Ciimle/Metin: Cilek seklinde sehpa

DALL-E ile olusturulan endiistriyel tasarim galismalari

Sekil 2.47: DALL-E ile tretilen gorseller
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Ciimle/Metin: Kadin vitrin mankeni iizerinde altin rengi etek ya da elbise iizerine siyah deri
ceket

DALL-E ile olusturulan moda tasarim ¢alismalari
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Sekil 2.48: DALL-E ile tretilen gorseller
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Ciimle/Metin: Kulaklik takmis televizyon seyreden bir avokado

DALL-E ile olusturulan illiistrasyonlar

Sekil 2.49: DALL-E ile tretilen gorseller

Yukarida ornekleri verilen gorsellerin yani1 sira DALL-E uygulamasi, verilen ayni sahneyi
farkli stillerde isleyebilmekte, ayrica 1s1k-golge ve mevsime gore de tekrar

gorsellestirebilmektedir.
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Ciimle/Metin: Kapibara giin dogumunda dagda oturuyor.

DALL-E ile olusturulan gorseller

of a capybara sitting on a mountain at sunrise

pixel art sepia tone black and white
pencil sketch illustration illustration photograph photograph

Sekil 2.51: Secilen gorsel Gzerine DALL-E tarafindan uygulanan stil, teknik ve kompozisyon
alternatifleri

DALL-E uygulamasi, sanat¢ilara ait mevcut eserler iizerinde de dijital miidahaleler
yapilmasia olanak tanimaktadir. Ornegin, Leonardo da Vinci'nin Mona Lisa tablosunun
kadrajin1 genisletmek istedigimizde, uygulama sola dogru yapilan genisletmede alternatif

arka planlar iireterek eserin kompozisyonunu biitiinleyici yeni oneriler sunmaktadir.
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Sekil 2.52: DALL-E tarafindan sol tarafi genisletilmis Mona Lisa tablosu

Ayni islem resmin sag tarafina da uygulandiginda resmin biitiinliigiinii bozmayacak

alternatifler sunarak eseri panoramik bir hale getirmektedir.

Sekil 2.53: DALL-E tarafindan biiyiitiilerek tamamlanan Mona Lisa tablosu

2.5.2. Midjourney

Metinden gorsele icerik tireten araglardan biri olan Midjourney, girilen metinsel agiklamalari
referans alarak 6zgilin goriintiiler olusturabilen bir yapay zeka programidir. Kullanicilarin

yalnizca birkag yonerge ile profesyonel goriinimlii icerikler olusturabilmesine olanak
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tantyan bu program, zihinde tasarlanan bir sahnenin alternatif versiyonlarin
tiretebilmektedir. Midjourney ile olusturulacak gorselin boyutu ve ¢oziiniirliigii kullanic
tarafindan belirlenebilmekte; 'prompt' kismina yazilan metin ile gorselin tagimasi istenen
Ozellikler ayrintili sekilde tanmimlanabilmektedir. Program, fretilecek gorselin stil
yogunlugunu belirlemek icin '/stylize', kalite ayarin1 yapmak i¢in ise '/q' gibi parametrelerin
kullanilmasma olanak tanimaktadir (URL-38, 2024). Ayrica Midjourney’de yapilan
caligmalara daha sonra erisim saglanabilmekte, istenildigi takdirde bu caligmalar herkese
actk ya da oOzel olarak paylasilabilmektedir. Bu tiir Ozellestirilebilirlik secgenekleri,

kullaniciya hem esneklik hem de kontrol imkani sunmaktadir

Midjourney’nin avantajlari incelendiginde kodlama bilmeyenlere kolaylik saglayarak icerik
olusturmakta, kodlama bilgisi gerektirmediginden dolay1 teknik becerilere sahip olmayan
kisiler i¢in goriintli iiretimini erisilebilir kilmaktadir. Herhangi bir cihazdan ve internet
tarayicisindan erigim kolaylig1 saglayarak, her an her ortamda ¢alisma firsat1 saglamaktadir.
Midjourney ile olusturulan goériintiiler web sitelere, e-postalara ya da diger platformlara
kolaylikla entegre edilerek paylasilabilmektedir. Uygulamanin sundugu bir baska avantaj da

icerik olusturma siirecini hizlandirip verimli hale getirerek zamandan tasarruf saglamasidir.

Yapay zeka uygulamalari ile iiretilen gorsellerin yayginlagmasi ve kullanimi telif hakki
konusunu giindeme getirmektedir. Amerika Birlesik Devletleri Telif Ofisi yapay zeka ile
tiretilen goriintiilere telif hakki talep edilemeyecegini belirterek, bir sanatginin Midjourney
araciligiyla tretilen gorintiilere iliskin telif hakki talebini, sanat¢inin kendisini yaratict
slirecin bir pargasi oldugu seklindeki savunmasina ragmen reddetmistir (URL-39, 2024). Bu
karar dogrultusunda Midjourney ile iiretilen goriintiilere telif hakki talep edilememekte fakat
uygulamanin iicretsiz plan, iiretilen goriintiilere Creative Commons Ticari Olmayan 4.0 Atif
(Creative Commons Noncommercial 4.0) lisanst kapsaminda bir varlik lisansi
saglamaktadir. Bu lisans kapsaminda kullanicilarin Midjourney’de iiretilen goriintiileri ticari
amagla kullanamayacaklar1 ve kullanilacak platformda atifta bulunulmasi gerektigi

belirtilmektedir (URL-38, 2024).

Midjourney ile tiretilmis baz1 6rnek gorseller asagida sunulmustur

Ciimle/Metin: Yaglh bir adam cennete dogru merdivenleri ¢ikiyor.
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MidJourney Bot =%
old man is walking up the stairs to heaven, cinematic, hyper-realistic, 4k -

* B | mid-journey &0

* '+ | bot-commands

! level

Sekil 2.54: Midjourney ile olusturulan gorseller

Ugiincii resmin varyasyonlarini istedigimizde detaylarda farkliliklari olan dort yeni gorsel

karsimiza ¢ikmaktadir.

MidJourney Bot ¥ ox
* B | mid-journe ‘o old man Is walking up the stairs to heaven, cinematic, hyper-realistic, 4
-journey -

* ‘4 | bot-commands “ - ‘&"

L | level

.

Sekil 2.55: Midjourney ile olusturulan gorseller

Ikinci resim segilip detaylandirilmak istenildiginde U2 kutusuna tiklanarak biiyiitiilerek

calisilmaktadir.
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Sekil 2.56: Midjourney ile olusturulan gorsel

Uretilen gorseller uygulamanin sayfasinda ortak paylasima agik sekilde yaymlanmaktadir.
Paylasilan gorsellerin iizerine tikladigimizda, gorsel yapilirken kullanilan kodlara ve
komutlara ulasilabilmektedir. Bu kodlardan fikir alarak, eklemeler ¢ikarmalar yapilip farkli

versiyonlari Uretilebilmektedir.

Sekil 2.57: Midjourney ile olusturulan gorseller
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Paylasilan ¢aligmalardan bir 6rnek segilip kullanilan komutlar girilerek yeni versiyonlari

tiretilmistir. Uretilmis gorseller Sekil 2.58-2.59°da gosterilmektedir.

Sekil 2.58: Midjourney ile olusturulan gorseller

Sekil 2.59: Midjourney ile olusturulan gorseller
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2.5.3. Playground Al

Playground Al, metinden goérsele (text-to-image) ve gorselden gorsele (image-to-image)
dontisiim gergeklestirebilen bir yapay zeka aracidir. Bu uygulama, sanat eserleri, sunum
materyalleri, posterler, logolar ve sosyal medya igerikleri gibi ¢esitli gorsel iiriinlerin
tasariminda kullanilabilmektedir. DALL-E ve Midjourney gibi, istenilen goriintiiye iliskin
Ozelliklerin metin komutlar1 araciligiyla belirtildigi bir ¢alisma prensibine sahip olan
Playground AIl, ayni zamanda mevcut bir gorsel iizerinde diizenleme ve doniistiirme
islemleri yapilmasina da olanak tanimaktadir. Tamamen 6zgiin ve yeni gorseller Uretebilen
bu uygulama, hem ticretsiz hem de iicretli kullanim se¢enekleri sunmaktadir. Playground Al,
farkli sanat stillerinde gorseller iiretmek amaciyla yapay zeka tabanli gelismis algoritmalar
kullanmakta; hacimsel efektler, dinamik aydinlatmalar ve karmasik detaylarla
zenginlestirilmis gorseller aracilifiyla ozgiin atmosferler olusturulmasina imkan
tanimaktadir (URL-40, 2024). Uygulama, 4K ve 8K dahil olmak iizere farkli

cozlnarliklerde gorsel Gretimi desteklemektedir.

Playground Al ile resim yapmak isteyen kullanicilar, sayfanin sol iist kosesindeki ok
simgesine tiklayarak agilan meniiden 'Create on Canvas' secenegini segebilirler. Ardindan,
kullanicilar gorsel i¢in uygun bir filtre se¢imi yapabilecekleri filtre boliimiine erisebilirler.
Ekranin sol tarafinda bulunan 'Prompt' kismina, istenilen gorselin detayli agiklamalar

girildikten sonra, 'Generate' secenegine tiklayarak olusturduklari resmi elde edebilirler.

Playground Al, yeni bir goriintii yaratmanin diginda mevcut bir goriintii lizerinde de farkli
miidahale 6zelliklerine sahiptir. Maskeleme katmani, yapay zeka modeline talimat vererek
maskelenen alan (zerine nesne ekleyebilmektedir. Gorselin boyutunu yikseltmek, arka
planini degistirmek ve resmi genisletmek gibi Ozellikler disinda resmin istenilen bir
boliimiiniin rengi farkli bir renge doniistiiriilebilmektedir. Uygulamada isbirlik¢i goriintii
diizenleme Ozelligi ortak calisilan kisilerle galismayi kolaylastirmakta, diizenleme ve
goriintiileme erigimi kontrolii saglamaktadir (URL-41, 2024). Playground Al, platformunda
yaratilan her sey kisiye ait olup, iiretilen resimler {izerinde herhangi bir fikri miilkiyet hakki

talep etmemektedir.

Playground Al sayfasina girildiginde diger metinden goriintii olusturma uygulamalarinda

oldugu gibi baskalarinin iirettigi goriintiiler karsimiza ¢ikmaktadir. Sectigimiz ¢alismanin
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tizerine tikladigimizda rehber niteligindeki komut ve kodlar goriilmektedir. Board ¢aligma
alaninda olusturulan, diizenlenen ve kaydedilen tim gorseller Playground Community
sunucusuna gitmekte, yapilan calismanin diger kullanicilar ve ziyaretgiler tarafindan

goruntulenebilmektedir.

Asagida, Playground Al ile olusturulmus bazi gorseller 6rnek olarak sunulmustur.

Lushill style

Sekil 2.60: Playground Al ile olusturulan gorseller

Uygulama sayfasinin sol tarafinda istenilen gorseli tarif etmek i¢in promt kutusu, diger

uygulamalardan farkli olarak remove from image boliimii bulunmaktadir. Remove from
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image iiretilecek gorselde olmasi istenmeyen dzelliklerin yazilarak, ulasilabilecek en dogru

gorseli olusturmak hedeflenmektedir.

€& -+ C «» paygoundal.comcreate
QDPlayground Q Seach

Prompt

ATt 00 you want 10 5007 YOu CaN LS 3 nDle word or a Nl
oo e

Remove From image .
. O lan yUu 00N T et i yOur mMage Whe Cobr Clyec!
ety

Fiker
Drperimecnt with Slferent sty'es that Can Do s00bod 10 your image

None

Image to bmage

CATEs 0 amage 10 UNe 8% YD alon

Sekil 2.61: Playground Al tasarim sayfas1 metin ve 6zellik bolimii

Filter (filtre) boliimiinden olusturulacak gorsel igin filtre rnekleri segenekleri sunulmakta,

hemen altindaysa image to image (gorselden gorsele) doniistiirme i¢in gorsel yiikleme alant

bulunmaktadir.
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Remove From image .
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Sekil 2.62: Playground Al tasarim sayfas1 filtre bolimii

Promt: Tatli bir tavsancik ¢imenin iistiinde duruyor.

Remove from image: Siyah-beyaz olmasin, deforme olmasin, bulaniklik olmasin, kotii bir

anatomide olmasin

Sekil 2.63: Playground Al ile olusturulan gorseller
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Sekil 2.64: Playground Al ile olusturulan gorsele playtone filtresi se¢ilerek yeniden iiretilen
gorseller.

Uzerinde diizenleme veya degisiklik yapilmak istenen gérselin sag iist kdsesinde actions
yazan bir buton bulunmakta, degisiklikler buradaki basliklardan gergeklestirilmektedir. Edit
kismindan istenilen diizenleme gerceklestirilebilmekte, bu diizenlemeler promt kismindan

yaziyla ya da belli bir bolgeyi maskeleme yolu ile secerek yapilabilmektedir.

Sekil 2.65: Gorsel lizerinde maskeleme yontemi ile segilen alana giines gozliigi eklenmesi

2.6. Yapay Zeka ve Sanat Egitimi
Gilinlimiiz diinyasini sekillendiren ve tizerinde derin etkiler birakan teknolojik gelismeler

arasinda yapay zeka ¢aligmalar1 6nemli bir yer tutmaktadir. Her alanda giderek daha fazla

kendini hissettiren yapay zeka uygulamalari, hizla hayatimiza entegre olmakta ve bu surecte
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sagladigr kolayliklar ile avantajlar, gelecekteki etkilerinin daha da artacagina isaret
etmektedir. Bu baglamda, gelismeleri takip etmek ve bu alanda dncii olabilmek amaciyla,
farkinda olan tilkeler yapay zeka derslerini egitim sistemlerine ve miifredatlarma dahil
ederek, teknolojik gelismelerin gerisinde kalmamay1 hedeflemektedir (Nabiyev ve Eriimit,
2022). Gunumuz teknolojisinin etkisiyle dinyaya gelen bireyler igin "Dijital Yerliler"
kavrami kullanilmaktadir. Bu kavram, dijital araglar1 ve ortamlar1 hayatlarinin merkezi
haline getiren, teknolojiyi glinliik yasamin bir gerekliligi olarak kabul eden, yeni teknolojiler
araciligiyla giinliik islerini kolayca gerceklestirebilen ve dijital diinyada kendilerine 6zgii bir
dil gelistiren 1980 sonras1t dogmus 21. yiizy1l ¢ocuklarini tanimlamak i¢in kullanilmaktadir
(Karabulut, 2015). Dijital yerli olarak tanimlanan, teknolojiyle yogun bir etkilesim iginde
olan bireylerin, egitim-6gretim programlarinin da bu bireylerin ilgi, istek ve ihtiyaglarina

gore glncellenerek tasarlanmasi biiyiik bir 6nem tasimaktadir.

Miller (2024)’e gore, yakin bir gelecekte yapay zeka diinyay1 degistirecekse bizlerin de
degismesi ve dgrencileri o diinyaya hazirlamamiz gerekmektedir. Toplumsal yasami ve
giinliik hayat1 bu derece etkileyen, kisa ve uzun vadeli degisimlere sebebiyet veren yapay
zekay1 gelecek kusaklarin daha verimli kullanabilmesi i¢in egitim sistemine dahil edilmesi
gerekmektedir. Yapay zekadan, veri anlamlandirmaya, artirilmig gergeklikten, ti¢ boyutlu
modellemeye kadar gliniimiiz web uygulamalar1 hizla gelismektedir. Bu hizli gelismenin
neticesinde bu teknolojilerin egitim ortamlarinda kullanilmas: kag¢inilmazdir. Web
uygulamalarin1 6gretmenlik programlarina entegre etmek egitimcilerin yaraticilik, iletigim,
elestirel diistinme, is birlik¢i calisma, iiretkenlik ve sosyal etkilesim gibi 21. Yiizyil
becerilerini  kapsayacak sekilde biligsel bilginin 6tesinde 6grenme etkinlikleri

bulabilmelerine imkan tanimaktadir (Cukurbas1 vd., 2022).

Yapay zekay1 egitim planlarina dahil eden Ulkeler incelendiginde, Cin’de yapilan
ortadgretim bilgi teknolojisi miifredatinda gerceklestirilen revizyonla artik bilgisayar ve
internete odaklanmak yerine algoritmalara, verilere, bilgi sistemlerine ve bilgi toplumuna
odaklanarak 6grencilerin diinyay1 tanimalari, anlamalar1 ve degistirebilmeleri i¢in bir yol
sunmay1 hedeflemektedir (Yang, 2019). Yapay zekanin Universite diizeyinde temel bir
disiplin olarak ele alindig1 goriilmektedir. Cin’in yapay zeka politikasinin, uluslararasi
mecrada lider yapay zeka okullarinin kurularak, yapay zeka teknolojileri Uretimiyle
gelecekte kuresel gi¢ ve ekonomik refaha ulagmak igin vazgecilmez olarak gordigi
diistiniilmektedir (Knox, 2020).
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Amerika’nin Utah eyaletinde, okul 6ncesinden baslayip yiiksekdgretime kadar olan birlesik
egitim sistemi i¢i yapay zeka gercevesi basliginda okullarda yapay zeka kullanimina yonelik
bir kilavuz hazirlanmistir. Kilavuz iiretken yapay zekanin egitim icin potansiyel faydalarina
dikkat cekerken, olasi riskleri olduguna deginerek bilgi sunma ve 6grenci bilgilerini
korumak arasinda denge kurma, egitim ve siber giivenlik uzmanlar1 arasinda is birliginin

gerekliligine dikkat cekmektedir (Utah State Board Education, 2024).

Aktif 6grenmede, egitimin her alani i¢in 6grenme ortami 6nemli bir yer tutmaktadir. Bu
dogrultuda siniflara teknolojik donanimlarin saglanmasi, 6grencilere ¢cok yonlii bir 6grenme
ortami1 sunacaktir. Okullarda teknolojik altyapinin kurulmasi ve tiim tilkede belirli standarda
ulasilabilmesi, ulusal bir politika ile gerceklestirilmelidir. Teknolojiyi egitime sadece
fiziksel anlamda dahil etmek yeterli olmayarak, egitim-6gretim programlarinin da giincel
teknolojiyi kapsayacak sekilde diizenlenmesi, planlanan gelisim ve degisim igin
gerekmektedir. Tiirkiye’de egitim-6gretim alaninda dijitallesme 1980’11 yillarda baslayarak,
okullara bilgisayar laboratuvarlar1 kurulmasi, bilgisayar destekli egitimin yayginlastiriimast,

egitimde bilgisayar kullanimi gibi proje ve girisimlerle gerceklestirilmistir (URL-42, 2024).

Teknolojinin degisim hizi ve kullanim alanlarmin yayginlasmasiyla bilgisayar destekli
egitimin gerekliligi anlasilarak bu alanda yatirimlar yapilmaktadir. Bir¢ok diinya iilkesinde
oldugu gibi Tiirkiye’de de egitimin kalitesini arttirmak, bilimsel gelismeleri takip etmek
amaciyla hazirlanan projelerle okullarin teknolojik olanaklari iyilestirilmektedir. 2011
yilinda kamu yatirrm programina dahil edilen Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme
Hareketi (FATIH) Projesi her dgrencinin iyi egitime ulagarak firsat esitliginin saglanmasi,
her 6grencinin kaliteli egitim iceriklerine erisebilmesi amaglanarak hayata gegcirilmistir.
FATIH projesi kapsaminda okullarda ag altyapis1 kurulumu, etkilesimli tahta kurulumu, gok
fonksiyonlu yazici kurulumu, 3D yazici kurulumu, okullara bilgisayar laboratuvarlar
kurulumu ve O6grencilere tablet dagitimlar1 gergeklestirilmis olup, bu olanaklarin tiim

okullara ve dersliklere ulastirilmasi planlanmaktadir (URL-43, 2024).

Dijital teknolojinin egitime dahil edilme ¢aligmalar1 imkanlar ¢cer¢evesinde devam ederken,
ilkogretim ve ortadgretim diizeyinde sanat egitiminde bilgisayar ve yapay zeka giincel
uygulamalarinin kullanimin eksikligi goriilmektedir. Ders igerigine uygun donanim ve
yazilim eksikligi bu durumun sebeplerindendir, diger bir sebep gorsel sanatlar 6gretmenligi

egitimi veren fakiiltelerde bilgisayarli uygulamalar, yapay zeka ve dijital sanatlar alanlarinda
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yeterli egitimin verilmedigi gosterilebilmektedir. Gorsel sanatlar dersine yapay zeka ve
bilgisayarli uygulamalarin katki saglayacagi, &grencilerin ilgi, merak ve dikkatlerini
uyandiracagi unutulmamalidir. Artut (2013)’a gore sanatin sonsuz yaratim olanaklarini,
cagdas egitim sisteminde teknolojik gelismelerden izole ederek gergeklestirmek miimkiin
goriinmemektedir. Buyurgan ve Buyurgan (2020)’a gore ise hizla gelisen teknoloji ve bilim
caginda, teknoloji sanat egitimi ve Ogretimi igerisinde yer alarak; dgrenciler bilgisayar ile
sanat diinyasindaki gelismeleri takip edebilmeli, bilgisayar destekli tasarimlarla kendilerini
ifade edebilmeli, sanal miize ziyareti yapabilmeli ve ufuklarini gelistirebilmelidir. Bu
goriislere paralel olarak Kong (2020) da sanat egitiminde yapay zekayi kullanmanin
sagladig1 imkanlarn su sekilde ifade eder; daha sezgisel bigimde sanat bilgisi sunmak,
O0grenme atmosferini daha iyi hale getirmek, teknoloji ve sanati biitiinlestiren eserlerini
sergilemek, Ogrencilerin sanatcilarin yapitlarina ve yaratim diinyalarina girmelerini
saglamak, mekan ve zaman sinirlarini kaldirmak, izleyicilerin sanat eserlerinin detaylarini

daha sezgisel gozlemleme firsat1 vermektir.

Ulkemizde de yapay zekanm egitim sistemine entegrasyonu konusunda gesitli adimlar
atilmaktadir. Milli Egitim Bakanligi tarafindan 2023 yilinda hazirlanan “Yapay Zeka
Uygulamalar1” dersi miifredati ve 6gretim programi, ortaokul 7. ve 8. smif diizeylerinde
secmeli ders olarak yapilandirilmigtir. 20242025 egitim-6gretim yilindan itibaren okul ders
programlarinda yer almaya baglayan bu ders, iki agamali bir yapida planlanmistir. Buna gore,
bu dersi ilk kez alan 6grencilerin 6ncelikle “Yapay Zeka Uygulamalar1 I dersini, ardindan
ise “Yapay Zeka Uygulamalari I1” dersini almalar1 6ngoriilmektedir. Bu yapi, 6grencilerin
yapay zekaya yOnelik temel bilgi ve becerileri agamali olarak edinmelerini amaglamaktadir.
(URL-44, 2024). “Yapay Zeka Uygulamalar1 I dersi; yapay zekaya giris, yapay zekanin
kullanim alanlar1 ve alt boyutlari, yapay zeka ve etik, yapay zekanin 6nemi, blok tabanlh
gelistirme ortamlar1 ve blok tabanli 6rnek proje gelistirme olmak iizere alti iiniteden
olusmaktadir. “Yapay Zeka Uygulamalar1 [1” dersi ise; makine 6grenmesi ve Orilintii tanima,
yapay sinir aglari, bulanik mantik ve blok tabanli ortamda projeler gelistirme basliklar
altinda dort iiniteden meydana gelmektedir (URL-45, 2024). Bu girisim, yapay zeka
egitiminin ortadgretim diizeyinde baslatilmasi agisindan Onemli bir baglangic olarak
degerlendirilse de, uygulamanin daha genis alanlara yayilmasi gerekliligi agiktir. Ayrica,
kuramsal bilgi ile uygulamayr bir araya getiren bu derslerin etkili bir bigimde
yiriitiilebilmesi i¢in uygun egitim ortamlarinin olusturulmasi ve nitelikli egitim

materyallerinin hazir bulundurulmasi bityiik 6nem tagimaktadir.
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Yapay zeka uygulamalarinin sanatsal niteliginin incelendigi bu ¢aligmada, yapay zekanin
sagladig1 imkanlarin sanat egitiminde kullanilmasina deginilmistir. Yapay zekanin gelecekte
hayatimizda daha fazla yer edinecegi varsayimindan hareketle, yapay zekanin ve yapay zeka
uygulamalarinin gorsel sanatlar dersinde ve lise ve lisans diizeyinde sanat egitimi veren
kurumlarda nasil kullanilabilecegi {izerine daha biiyilik 6lgekli bir aragtirmanin yapilmasi,

gelecek nesillerin beklenti ve ihtiyaglari yoniinden 6nem arz etmektedir.

2.7. Tlgili Arastirmalar

Teknolojinin her gegen giin gelisip sundugu imkanlarin ¢ogalmasi, yapay zeka destekli
sanata ilginin artmasina, sanat¢ilar tarafindan icra edilmesine ve genis kitleler tarafindan
izlenmesini saglamaktadir. Baslangic1 bilgisayar teknolojisine dayanan deneysel
calismalardan, varligini bir sanat dali olarak kabul ettiren dijital sanatlara ve yakin zamanda
yapay zekanin da sanata dahil olmasina yonelik bir¢ok arastirma yapilmistir. Yapay zeka ve
sanat literatiirii incelendiginde yapay zekanin sanatta ve sanat mekanlarinda yarattig
dontisiim ve etkileri, 6zgiinliik, sanat¢inin rolii, yaraticilik, fikri miilkiyet hakk: ve estetik
gibi konulara deginildigi goriilse de konunun glincelligi sebebiyle salt yapay zeka

uygulamalari ve sanat egitimine yonelik arastirmalarin yetersizligi goriilmektedir.

Bu boliimde tezin konusu ile ilgili oldugu diisliniilen yurt i¢i ve yurt disinda yapilan

arastirma kaynaklarina yer verilmistir.

2.7.1. Yurt Icinde Yapilan Arastirmalar

Babilik vd. (2019), gerc¢eklestirdikleri arastirmada sanat egitiminde yapay zekanin konumu
lizerine bir literatlir taramasi gerceklestirmislerdir. Yapay zekanin nerelerde nasil
kullanildig1, tasarim ve sanat egitiminde kullanimi, 6grencilerde olusturacagi olumlu veya
olumsuz etkileri ele alan bu ¢alismanin sonucunda yapay zeka iiriinlerinin egitim alaninda

kullanilmasinin, 6grenme verimliligi agisindan bir gereklilik halini aldig1 belirtilmektedir.

Sarica (2023), yapay =zeka uygulamalarmin deneysel tasarim atdlye dersleriyle
biitlinlesmesini 6grenci goriisleri lizerinden ele almakta, caligmasinin yapay zeka
uygulamalarinin  tasarim  silireglerine  dahil edilmesi agisindan 6rnek olmasini

amaclamaktadir. Yapay zeka uygulamalarinin sanat ve tasarim egitimine entegre edilmesi
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denemesi niteligindeki caligma gorsel iletisim tasarimi bolimi 3. Smif 6grencileri ile
gerceklestirilmis, 6grenciler yaptiklar: arastirmayi hikayelestirip kendi eskizlerini ¢izmis,
sonraki asamada hikayelerini yapay zeka uygulamalarinda girdikleri komutlarla metinlerden
gorsellere doniistiirerek karsilastirmislardir. Calisma sonucunda yapay zekanin egitime
entegre edilmesi konusunda 6grencilerin yapay zekayi yaraticiliklarini destekleyecek bir
arag¢ olarak gérmesi gerektigi, birgok kisitlilik ve sinirliliklar oldugu, gergek bir tasarimein

yerini alamayacagi, insan dokunusu ve yaraticiliginin 6énemi vurgulanmaktadir.

Geng vd. (2023) calismasinda yapay zekanin gorsel sanatlar alaninda o6zel yetenekli
bireylerin egitiminde kullanimina yonelik elestirel bir yaklasimda bulunarak, yapay zeka
kullaniminin 6zel yetenekli bireylerin sanat egitiminde verimlilik ve kolaylik saglayacagi
goriistinde olup egitime farkli bakis agilar1 getirdigi aktarilmaktadir. Yapay zekanin mevcut
veriler lizerinden iiretim yapmasi, sanatsal iiretimde orijinalligin ve tislubun 6nemine dikkat
cekerken Ozel yetenekli bireylerden de 6zgiin ve yaratici liretimler yapmalari beklenmekte

bu agidan bu 6grenciler i¢in sadece yardimci bir arag olarak kullanilmasi1 6nerilmektedir.

Atiker ve Sen (2024) calismasinda yapay zekanin giizel sanatlar alaninda kullaniminin
yaratacagl potansiyel riskleri ve etik agisindan ele almistir. Yapay zekanin sundugu
imkanlar, yaraticilik ve tasarim siirecini list seviyelere tasirken, sadece iiretime odaklanan
yapay zekanin iiretirken kullandig1 kaynagin ne sekilde ve nereden alindiginin bilinmemesi,
eserlerin kime ait oldugunun belirlenememesi ve 6zgiinliik ekseninde emek hirsizliginin

Ontiinii agmaktadir.

Duran ve Aydin (2024), egitimde yapay zekanin kapsamli incelemesini Web of Science veri
taban1 lizerinden yapay zeka destekli bibliyometrik analiz yontemiyle ele almaktadir.
Arastirmanin sonucunda yapay zekanin egitimdeki konumunun ve uygulamalarinin sadece
pedagojik ve teknolojik boyutlartyla sinirli olmayip etik, politik ve sosyal boyutlar1 da
icerdigini belirterek, yapay zekanin egitimde tiim Ogrencilere fayda saglayabilmesi icin

sorumlu, adil ve etkili kullanilmas1 gerekmektedir.

Sivri (2024), kavramsal ¢ergeve ve dokiiman analizi ile olusturdugu ¢alismasinda yapay zeka
cercevesinde gorsel sanatlarin gelecegini incelemektedir. Yapay zekayi sanat egitimi
acisindan degerlendirdigi boliimde orta 6gretim kademesinde dijital sanat egitimi olmadig,

yiksekogretim diizeyinde de birgok okulda yer almadigimi belirten Sivri miifredatlarin
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giincel olmamasima deginirken yapay zekanin etki giicliniin sanat egitiminde yeni bir

yapilanmaya zemin hazirlayacagini diigiinmektedir.

Yapay zeka alaninda {iniversitelerde yeni agilacak program ve boliimler, Yiiksekogretim
Kurulu Baskani Erol Ozvar tarafindan gerceklestirilen *“Yapay Zeka, Dijitallesme ve Biiyiik
Veri> toplantisinda agiklanmustir. Ozvar, yapay zeka alaninda insan kaynagma duyulan
ihtiya¢ dogrultusunda Yiiksekogretim Kurulu biinyesinde olusturulan Yapay Zeka Temelli
Programlarin Belirlenmesi Calisma Grubunun incelemeleri neticesinde tiniversitelerde 2’si
ilk kez olmak tizere 5 lisans ve tamami yeni 12 Onlisans programi acilacagi bilgisini

paylasmistir (URL-46, 2024).

Ulus (2024) calismasinda yapay zekayi, egitimde disiplinleraras1 yaklasim olan STEAM
kapsaminda ele almaktadir. STEAM bilim (science), teknoloji (technology), muhendislik
(engineering), sanat (art), matematik (math) kavramlarmin Ingilizce bas harflerinden
olugmaktadir. Sanat egitimi STEAM ve yaraticilik baglikli ¢aligmanin bir boliimiinde 2023-
2024 egitim-6gretim yili icerisinde, ilkogretim Ogrencileri ile planlanan etkinlikte yapay
zeka ile sokak kedileri igin ev tasarlayarak tasarimlarini gergeklestirme ¢aligmasi
incelenmektedir. Dream.ai uygulamasi iizerinden Ogrencilere kendi promtlarini girerek
tasarimlarini olusturmalari istenmis, olusturulan tasarimlara kendi begeni ve istekleri iizerine
ekleme veya cikarmalar yapabilecekleri belirtilerek uygulama asamasina gegmeleri

saglanmstir.

Turker (2024) ‘“Giizel Sanatlar ve Egitim Alanlarinda Yapay Zeka Arastirmalar1’’ kitabinda
lisansiistii diizeyde yapay zeka ile ilgili yapilan akademik ¢aligmalar1 incelemektedir. 2004-
2023 yillar1 arasinda yazilan ve yayimlanan tezleri bibliyometrik analiz ile ele alarak
istatistiki verilere ulagsmaktadir. 876 tez arasindan sadece 20 tanesinin giizel sanatlar ve
egitim alanlarindan yazildig: tespit edilerek, yapay zekanin giizel sanatlar alaninda ve alt
disiplinlerinde sundugu imkanlar ve kullanim amaci incelendiginde bu alanda yapilmis

tezlerin say1 ve diizey olarak alt sinirda kaldig1 diistintilmektedir.

Yagcr (2024) gorsel sanatlar egitiminde grafik ana sanat alanmi1 6grencilerinin tasarim
asamasinda yapay zekadan destek alma konusundaki goriislerini incelerken, calismasini
teknolojinin etkisi, egitim siirecleri ve stratejileri, yaraticilik ve inovasyon bagliklarina katki

saglama ac¢isindan 6nemli gormektedir. Caligma sonucunda yapay zekanin tasarim yaparken
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ogrencilere pratiklik sagladigi, kendilerine giivenlerini arttirdigi ve daha etkili tasarimlar

yapabildikleri bilgisine varilmaktadir (Yagci, 2024).

2.7.2. Yurt Disinda Yapilan Arastirmalar

Leonard (2021), ¢alismasinda yapay zekanin sanat egitimi tizerindeki etkisi ve onemini
inceleyerek dijital sanat egitimi pedagojisinin altyapisina katki saglamay1 amaglamaktadir.
Sanat eserleri, dijital sanat¢ilar ve bilisim teknolojileri uzmanlarinin ifadeleri incelenip,
sanat egitimi pedagojik yaklagimlari ile baglantilar kurularak, sanat egitimindeki ontolojik
ve epistemolojik varsayimlarin sorgulanmasi ve incelenmesi ihtiyacinin fark edilmesi
sonucunda Leonard, sanat egitimcilerinin 6grenci 6grenimini yeni teknolojilerle etkili bir
sekilde gelistirebilmesi i¢in, dijital teknolojilerin ve yapay zeka algoritmalarinin giderek
bulaniklasan sinirlarina duyarli yeni pedagojik anlayislar kesfedilmesi gerektigini

belirtmektedir.

Chen vd. (2022), cocuklarin ¢izim yetenegini gelistirmeyi hedefledikleri calismalarinda
yapay zeka destekli dijital sanat egitimi sistemini dnermektedir. Ilkokul 4. smif 6grencisi 30
Ogrenciyle yapilan c¢alismada, yapay zeka destekli 6grenme ile sanat egitimi alan
cocuklardan olusan deney grubu ve yapay zeka destekli egitimi almayan kontrol grubuna
deney Oncesi ve sonrasinda uygulanan testlerle siire¢ analiz edilmistir. Calisma sonucunda
yapay zeka destekli 6grenme ile sanat 6grenme etkinliklerinin, ¢ocuklarin performansini
gelistirmeye yardimci olabilecegi, renk tanima kapasitelerini artirabilecegi, hayal giicii ve

ogrencilerin ¢aligmalariin kalitesini gelistirebilecegi goriilmektedir.

Holmes ve Toumi (2022), egitimde yapay zeka alanindaki teknoloji ve uygulamalari
inceledikleri literatiir calismasinda yapay zeka ile egitim arasindaki baglantilara ve bu
baglantilarin gelecege doniik etkilerine elestirel bir yaklagimla deginmektedirler. Yapay
zekadaki veri odakli ilerlemenin son on yildaki gelismelerden yola ¢ikildiginda saglayacagi
imkanlar tahmin edilemezken, egitim uygulamalarinda veri odakli, bilgi tabanl
yaklagimlarin biitiinlesmesi ileriye doniikliigii temsil etmekte, egitimle alakali olarak bu

gelisim insan ve yapay bilisin ortak bir gelisimi olarak goriilebilmektedir.

Xiang vd. (2022), yapay zekay1 sanat projelerinin gelisimi tlizerindeki etkisi acisindan ele

aldiklar1 g¢alismalarinda bu olguyu, yapay zekanin sundugu firsatlar ve simirhiliklar
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cergevesinden degerlendirmektedir. Ikincil kaynaklarin incelenmesiyle elde edilen veriler iki
boliim seklinde verilmis, birinci boliimde mevcut yapay zeka ve kullanimindan kaynaklanan
sorunlara egilirken, ikinci boliimde yapay zekanin sanat alaninda kullanilma pratiklerini,
yeteneklerini ve gelecekte sanat {izerinde yaratacagi etkiler {izerinden analizini
saglayabilecek calismalardan olusmaktadir. Arastirma sonucunda yapay zekanin gercek bir
insanin yerine gecemedigi fakat sagladigi imkanlarin ve yapay zekadan elde edilen verilerin
yeniden yorumlanip, yenilik¢i sanat projelerine doniistiiriilerek, yontemlerin gelistirilmesine
katki sagladigi diisiiniilmekte olup; yapay zeka olgusunun yaratici diisiinme becerisi, insan
miidahalesi olmadan sanat eseri yaratma olasilig1 gibi bir¢ok agidan daha fazla arastirilmast

gerekmektedir.

Hutson ve Cotroneo (2023), Amerika Birlesik Devletleri’ndeki Missouri eyaletinde Sanat ve
Beseri Bilimler Fakiiltesi’nde egitim alan Sanat ve Tasarim, Oyun Tasarimi boliimlerinde
okuyan 15 6grenciden olusan bir grup ile karma yontemli ¢alisma yapilarak; egitmen geri
bildirimleri, 6grenci anketleri, yapay zeka tarafindan olusturulan icerik ve proje sunumlarini
da kapsayan eserlerden verilere ulasilmistir. Dijital sanat kursu olarak online ve hibrit sekilde
planlanan dersler yapay zeka sanatina kisa bir girisin ardindan OpenAl'nin DALL-E2
goriintli olusturucusunu kullanarak uygulamaya gecilmis, sonrasinda anketlerle siirece dair
goriisleri toplanmistir. incelenen veriler sonucunda yapay zeka araglarmin sanat ve tasarim
miifredatina entegre edilebilmesi, potansiyelinin daha iyi anlagilmasi i¢in egitim
stireglerinde 6grencilerin kullaniminin tegvik edilmesi, teknolojinin gelisimine paralel olarak
sanat ve tasarim alaninda olusturulacak miifredatin giincelliginin saglanarak gelistirilmesi

gerekmektedir.

Relmasira vd. (2023) bilim, teknoloji, miihendislik, sanat ve matematik (STEAM)
egitiminde ilkogretim Ogrencileri i¢in yapay zeka okuryazarliginin ilkelerinin
gelistirilmesini  aragtiran ¢aligmalarinda gelisen {iretken yapay zeka teknolojileri
dogrultusunda 6zellikle Giineydogu Asya’da ihtiya¢ duyulan yapay zeka okuryazarligina
dikkat ¢ekmektedir. Endonezya’da sehir merkezinde bulunan iki ilkokuldan &grenciler
secilerek gerceklestirilen calismada; ilkokullara yapay zeka okuryazarligini dahil etmek i¢in
tasarim ilkeleri sunarak gelecekteki arastirma ve uygulamalarin 6niinii agacagi, uzun vadeli
caligmalarin ve genisletilecek demografik kapsamin yapay zeka okuryazarligi gelistirme

stratejilerine zaman iginde belirgin sekilde etki edecegi disiiniilmektedir.
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Fathoni (2023), sanat ve tasarim egitiminde liretken yapay zeka ¢ozlimlerinden yararlanma
konusunu ele alarak, ¢alismasinda metinden goriintiiye doniisiim saglayan liretken yapay
zeka uygulamalarinin, akademik diirtistlilk igerisinde, hizla degisen dijital diinyada
Ogrencilere, yenilik¢i, siirdiiriilebilir tasarimlar olusturma ve basariya ulasmak i¢in gerekli
bilgi ve becerileri nasil elde edebilecegini incelemektedir. Literatiir taramasi, durum
caligmasi ve veri analizi ile gerceklestirilen arastirma yapay zeka teknolojilerinin yenilik¢i
egitim ve kesif araglart oldugunu ancak kisa yol araglar1 olarak kullanilma durumunda

akademik sahtekarliga neden olabilecegini diisiindiirmektedir.

Su ve Momkin (2024), gorsel sanatlar egitiminde yapay zekanin siirdiiriilebilir
entegrasyonuna egilmis, teknolojinin gelisimine bagl olarak sanatin mecrasinin doniistiigii,
yeni bir yaraticilik ¢aginin basladigi, kaynaklarin en 1yi duruma getirilerek, daha az fiziksel
materyalle, sanat egitimin yapay zeka destegiyle siirdiiriilebilirligi {izerine sistematik
incelemelerle literatiir analizi yapmistir. Analiz sonucunda yapay zeka teorisinin egitim
uygulamalari i¢in yeterince gelismis olmadigi, daha fazla gelistiricinin ve 6gretmenin yapay
zeka teknolojilerini kullanmasina ve tasarlamasina imkan saglamak i¢in yapay zeka tabanl
sanat 6grenme modeli genisletilerek, dzellikle gorsel sanatlar egitiminin gelismesine katki

saglayabilir.

Yapay zekanin egitim alaninda kullanimina yonelik olarak yapilan bir bagka calisma
Ingiltere’deki bir 6zel okulun, gergek dgretmenler yerine yapay zekanin dgretmenlerin yerini
aldigi ilk 6gretmensiz sinift kullanima agmasidir. Bu duruma yonelik her 6grencinin hangi
konularda bagarili oldugu, gii¢siiz kaldigi konular ve alacagi yardimin, planlamanin
ogrenciye 0zel saglanmasi gibi durumlarin yapay zeka tarafindan kolaylikla ¢oztimlenecegi
belirtilirken, elestirmenler tarafindan yapay zeka 6gretmenlerin vermis oldugu egitimin

ruhunun olmayacagi, kasvetli bir gelecege neden olacagi belirtilmektedir (URL-47, 2024).

Montgomery'deki Auburn Universitesi'nde grafik tasarim egitmeni olarak gdérev yapan
Ghodke, yapay zekanin sanat egitimi iizerindeki potansiyel etkilerini, yliksek 6grenim
ortamlarinda incelemekte olup, egitmenlerin ve 6grencilerin sanat egitiminde yapay zekanin
artmakta olan yeteneklerinin farkinda olmalar1 gerektigini belirtmektedir (URL-48, 2024).
Heniiz insanin yaraticiligini gecemeyen yapay zekanin hizli gelisimi, sanat ve tasarim
egitimi alan1 i¢in olumlu gelismeler saglarken, bir intihal araci olabilmesi gibi etik sinirlar

ve sorumluluklar baglaminda endiselere sebebiyet vermektedir.
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3. YONTEM

Bu béliimde, calisma i¢in segilen aragtirma deseni, belirlenen ¢alisma grubu, arastirmada
kullanilan veri toplama teknikleri ve araglari, verilerin toplanma siireci ve toplanan verilerin

analizlerine dair a¢iklamalar bulunmaktadir.

3.1. Arastirma Deseni

Yapay zeka uygulamalarinin resim sanatinda kullanimini, sanat egitimcileri ve sanat egitimi
Ogrencilerinin bakis acisindan ele alan bu ¢alisma, nitel aragtirma yontemlerinden biri olan

durum caligmas1 deseni ¢ercevesinde yiirlitiilmiistiir.

Nitel arastirma; gozlem, goriigme ve dokiiman analizi gibi yontemlerin kullanildigi,
olgularin dogal ortamda, katilimcilarin algi ve yasantilarina odaklanarak derinlemesine ve
biitiinciill bir bi¢cimde incelenmesini amaglayan bir arastirma yaklagimi olarak
tanimlanmaktadir (Yildirrm ve Simsek, 2016). Berg ve Lune’a (2015) gore ise, nitel
arastirma tekniklerini kullanan arastirmacilar, bireylerin kendilerini ve cevrelerini nasil
algiladiklarini, anlamlandirdiklarini ve 6grendiklerini incelemeye yonelirler. Bu yaklagim,

insan deneyimini baglami ig¢inde ele alarak ¢ok boyutlu bir anlayis gelistirmeyi hedefler.

Nitel arastirma desenleri arasinda en yaygin sekilde kullanilan yaklagimlardan biri olan
durum ¢aligmasi (case study), belirli bir olay, olgu, birey ya da sureci zaman ve mekén
baglaminda derinlemesine incelemeyi amaglayan bir arastirma desenidir. Bu tiir ¢aligmalar,
arastirma konusu olan durumu kapsamli ve ayrintili bigimde anlamak tizere yapilandirilir ve
bilimsel sorulara derinlemesine yanitlar sunmay: hedefler (Blyukozturk vd., 2019).
Creswell’e (2023) gore nitel bir yaklasim olan durum calismasi, arastirmacinin gergek
yasamda glincel sinirli bir sistem (bir durum) ya da belli bir zaman dilimi igerisinde ¢oklu
sinirlandirilan  sistemler (durumlar) hususunda, c¢oklu bilgi kaynaklari (miilakatlar,
gozlemler, dokiman ve raporlar, gorsel-isitsel materyaller) vasitasiyla detayli ve

derinlemesine bilgiye ulasarak, bir durum betimlemesi ya da durum temalar1 olusturmasidir.

Baska bir ifadeyle, bir olguyu belirli bir durumun 6znelligi i¢inde anlamay1 amaclayan
durum ¢alismasi, incelenen olgunun varolusunu segilen Orneklem baglaminda

anlamlandirmaya calisir (Sahin, 2023). Durdu ve Ozden’e (2016) gore ise, durum
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calismasinin temel 6zelligi; arastirmada ele alinan durumun, ¢aligmanin yiiriitiilecegi birey
ya da toplulugun kendine 6zgii nitelikleri dikkate alinarak se¢ilmesi ve bu durumun kendi
baglami i¢inde derinlemesine incelenmesidir. Gerring’in (2024) vurguladigi lizere, durum
calismas1 yontemi nedensel iliskileri modelleme ya da vakalar1 analiz etme yontemi olarak
degil, belirli vakalar1 tanimlamak ve betimlemek amaciyla kullanilan bir yaklagim olarak

degerlendirilmelidir.

Bu arastirmada, ¢aligma grubuna yoneltilen arastirma sorulari dogrultusunda incelenmek
istenen olgunun derinlemesine betimlenmesi ve tanimlanmasi, elde edilen veriler arasinda
anlaml1 neden-sonug iligkilerinin kurulmasi hedeflendiginden, nitel aragtirma desenlerinden
biri olan durum ¢alismasi tercih edilmistir. Bu yontem, arastirma konusunu baglamsal
biitiinliigli i¢cinde ele alarak, olgunun ¢ok yonlii ve kapsamli bir bi¢imde incelenmesine

olanak saglamaktadir.

Bu durum ¢alismasinda Sekil 3.1°de goriilen asamalar izlenmistir;

Aragtirma Sanat egitimeileri ve sanat egitimi alan 6grencilerin
Probleminin yapay zeka uygulamalan hakkindaki diigtinceleri
Belirlenmesi nelerdir?

Arastirma Alt
Problemlerinin 1. Sanat egitimcilerinin yapay zeka

uygulamalarina yonelik diigiinceleri

Belirlenmesi
nelerdir?

2. Lisans diizeyinde sanat egitimi alan
ogrencilerin yapay zeka uygulamalarina
yonelik diigtinceleri nelerdir?

3. Lise diizeyinde sanat egitimi alan
ogrencilerin yapay zeka uygulamalarina
yonelik diiiinceleri nelerdir?

Calisma Grubunun . (()Iviil((').rn.cklcmc
Baliflenmes = Elverigli Omekleme
Arastirmaya o 30s (Al e
¥ 2 14 . = |4 Sanat Egitimcisi
Katilacak Bireylerin A "o S
secimi = 6 Lisans Ogrencisi
imi . " ..
¢ = 20 Lise Ogrencisi
Veri Toplama = Yan Yapilandirlmig Gortisme Formu
Araglan = Yapay Zeka Bilgi formu (1, 2, 3)
Verilerin Analizi = gerik Analizi

Sekil 3.1: Arastirma asamalari
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3.2. Calisma Grubu

Bu arastirmanin ¢alisma grubunu, Bartin ilinde gorsel sanatlar egitimi alaninda gorev yapan
14 sanat egitimcisi ve Bartin ilinde gorsel sanatlar alaninda sanat egitimi goren 26 sanat
ogrencisi olusturmaktadir. Sanat egitimcileri, 3 lisans diizeyinde, 5 lise diizeyinde, 3 ortaokul
diizeyinde ve 3 Bilim Sanat Merkezi'nde gorev yapan Ogretmenden olusurken; sanat
Ogrencileri ise 6 lisans diizeyinde ve 20 lise diizeyinde 6grenciden meydana gelmektedir.
Calisma grubu belirlenirken, o6lgiit Ornekleme ve elverisli Ornekleme ydntemleri

kullanilmistir.

Olgiit 5rnekleme, temel olarak dnceden belirlenmis bir dizi 6l¢iitii karsilayan tiim durumlarin
incelenmesine dayanan bir yaklasimdir. Bu 6lgiitler, arastirmaci tarafindan belirlenebilecegi
gibi, 6nceden hazirlanmis bir 6l¢iit listesi de kullanilabilir (Yildirim ve Simsek, 2016). Bu
baglamda, sanat egitimcileri igin Ol¢iit olarak "aktif olarak sanat egitimi alaninda gorev
yapan sanat egitimcileri" belirlenmisken, sanat 6grencileri i¢in ise "aktif olarak sanat egitimi

gbren sanat 6grencileri" 6l¢iit olarak secilmistir.

Tiirkiye genelinde aktif olarak gérev yapan tiim sanat egitimcilerine ve ortadgretim ile lisans
diizeyindeki aktif sanat dgrencilerine ulagmanin, kaynak ve zaman agisindan yaratacagi
zorluklar g6z o6nlnde bulundurularak, “elverigli ornekleme” yontemi ikinci 6rneklem
belirleme yontemi olarak sec¢ilmistir. Elverigli 6rnekleme, arastirmacinin kolaylikla
ulasabilecegi bir 6rneklem grubundan veri toplamasina olanak saglayan bir yontemdir
(Biiytikoztirk vd., 2019). Bu nedenle, arastirmanin ¢alisma grubu olarak Bartin ilinde gorev

yapan sanat egitimcileri ve Bartin ilinde egitim goren sanat 6grencileri belirlenmistir.

Farkl1 egitim kademesindeki sanat egitimcileri ve sanat 6grencilerinin goriislerinin alinmasi
amaciyla bilim sanat merkezinden 3, ortaokul diizeyinde 3, lise diizeyinde 5, lisans
diizeyinde 3 sanat egitimcisi, lise diizeyinde 20, lisans diizeyinde 6 sanat 6grencisi ¢alisma
grubu olarak belirlenmistir. Sanat egitimcileri farkli nitelikteki okullardan secilirken, sanat
egitimi o6grencileri Bartin ilinde lise diizeyinde sanat egitimi veren tek kurum olan Bartin
Guizel Sanatlar Lisesi resim boliimiinden, lisans 6grencileri de Bartin Universitesi Giizel
Sanatlar Egitimi Resim-Is Ogretmenligi Lisans Programi’ndan belirlenerek ¢alisma grubu
olusturulmustur. Sanat 6grencileri grubu, lisans 4. sinif 6grencileri ve lise 10, 11 ve 12. sinif

ogrencilerinden olugmaktadir. Lisans Ogrencilerinin 4. smif diizeyinden belirlenme
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nedenleri; egitimleri siiresince kuramsal altyapilarinin olustugu Ongoriisii, 6gretmenlik
uygulamasi dersi almalar1 ve dgretmenlik meslegini icra etmeye en yakin grup olmasidir.
Lise grubu 10, 11, 12. smif 6grencilerinden olusturulurken, 9. sinif 6grencilerinin ¢alisma
grubuna dahil edilmeme sebebi; 9. simif miifredatinin diger liselerle ortak olmasi ve az sayida

sanat dersi almalaridir.

Aragtirma kapsaminda ¢alisma grubunun ¢esitlendirilmesinin nedeni; konuya iliskin farkli
diizeylerdeki bireylerin goriislerini degerlendirebilmek, elde edilen verilerin giivenilirligini
artirmak ve bulgularin genellenebilirligini saglamaktir (Merriam, 2015).

Calisma grubunun demografik 6zellikleri Tablo 3.1-3.2-3.3’te verilmistir.

Tablo 3.1: Sanat egitimcilerine ait demografik 6zellikler

Katilimecr  Yas (Dogum yil) Cinsiyet Calisma Siiresi Calistig1 Kademe
SE1 47 (1977) Kadin 25 Y1l Lisans
SE2 38 (1986) Kadin 10 Y1l Lisans
SE3 40 (1984) Kadin 18 Yil Lisans
SE4 62 (1962) Erkek 30 Y1l Lise
SES 37 (1987) Kadin 12 Y1l Lise
SE6 45 (1979) Erkek 20 Y1l Lise
SE7 33 (1991) Kadin 9 Yil Lise
SE8 37 (1987) Erkek 9 Y1l Lise
SE9 47 (1977) Kadin 24 Y1l Bilim Sanat Merkezi
SE10 48 (1976) Erkek 23 Y1l Bilim Sanat Merkezi
SE11 40 (1984) Kadin 14 Y1l Bilim Sanat Merkezi
SE12 53 (1971) Kadin 32 Y1l Ortaokul
SE13 41 (1983) Erkek 14 Y1l Ortaokul
SE14 35 (1989) Kadin 12 Yil Ortaokul

Tablo 3.2: Lisans Ogrencilerine ait demografik 6zellikler

Katilimet Yas (Dogum Yil1) Cinsiyet Sif Ogrenim Kademesi
LO1 22 (2002) Erkek 4 Lisans
LO2 22 (2002) Kadin 4 Lisans
LO3 22 (2002) Kadin 4 Lisans
LO4 23 (2001) Kadin 4 Lisans
LO5 24 (2000) Kadin 4 Lisans
LO6 31 (1993) Kadin 4 Lisans
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Tablo 3.3: Lise Ogrencilerine ait demografik dzellikler

Katilime1 Yas (Dogum Yili) Cinsiyet Siif Ogrenim Kademesi
GSL1 15 (2009) Kadn 10 Lise
GSL2 17 (2007) Erkek 10 Lise
GSL3 15 (2009) Kadmn 10 Lise
GSL4 16 (2008) Kadn 10 Lise
GSL5 16 (2008) Kadn 10 Lise
GSL6 16 (2008) Kadmn 10 Lise
GSL7 16 (2008) Kadmn 11 Lise
GSL8 16 (2008) Kadn 11 Lise
GSL9 17 (2007) Erkek 11 Lise
GSL10 17 (2007) Kadn 11 Lise
GSL11 19 (2005) Erkek 11 Lise
GSL12 17 (2007) Erkek 11 Lise
GSL13 17 (2007) Kadin 11 Lise
GSL14 18 (2006) Kadin 12 Lise
GSL15 17 (2007) Kadin 12 Lise
GSL16 18 (2006) Kadn 12 Lise
GSL17 18 (2006) Erkek 12 Lise
GSL18 17 (2007) Erkek 12 Lise
GSL19 18 (2006) Kadin 12 Lise
GSL20 17 (2007) Erkek 12 Lise

3.3. Veri Toplama Araclan

Bu aragtirmada veriler, yar1 yapilandirilmis goriisme formu ve bilgi formlar1 araciligryla

toplanmistir.

3.3.1. Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu

Goriligme, belirli bir konu ya da deneyim hakkinda, genellikle 6nceden hazirlanan sorulara
dayali olarak bir kigiyle veya bir grupla yapilan, biitiinsel bir sekilde kaydedilen bir konugma
siireci olarak tanimlanir (Sayim, 2015). Nitel arastirmalarda yaygin sekilde kullanilan bir
veri toplama yontemlerinden biri olan goriismelerde goriismeciler, katilimcilarin kisisel
bakis agilarin1 yakalama imkanini bulurlar (Creswell, 2019). Gorlisme yoluyla arastirmact;
diistinceler, tutumlar, deneyimler, yorumlar, zihinsel algilar, niyetler ve tepkiler gibi
gozlenemeyeni anlamaya c¢alisir (Yildirim ve Simsek, 2016). Berg ve Lune’a (2015) gore
goriisme, katilimceilarin olgu veya olaylara nasil anlamlar yiiklediklerini ya da bakis agilarini

anlamak isteyen arastirmaci i¢in yararli bir yontem olacaktir. Pattton (2018), her seyin
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gbozlemlenemeyecegi gercegi lizerinde durarak; duygu, diisiince, niyet, belirli zaman
oncesinde gerceklesmis davraniglar, bir gozlemcinin bulunmadigi durumlar, insanlarin
yasantilarin1 planlama sekilleri ve yasantilarinda gerceklesen olaylara ne gibi anlamlar
yuklediklerinin gézlemlenemeyecegi, ancak sorular sorarak ogrenilebilecegini ifade eder.
Arastirma sorusu dogrultusunda veri toplamak amaciyla gergeklestirilen goriismeler;
yapilandirilmis, yari yapilandirilmis ve yapilandirilmamis olmak iizere ii¢ farkli tiirde
siniflandirilmaktadir (Gilirbiliz ve Sahin, 2018). Hangi gériisme tiiriiniin tercih edilecegi ise,
bliyiik ol¢iide goriisme siirecinde arastirmacinin siireci ne 6l¢iide kontrol etmek istedigine

bagli olarak degismektedir.

Bu baglamda, arastirmaya katilan sanat egitimcilerinin yapay zeka uygulamalarina iliskin
diisiince ve goriislerini ayrintili bir sekilde ifade edebilmeleri amaciyla yar1 yapilandirilmisg
goriisme yontemi tercih edilmistir. Yar1 yapilandirilmis gortismeler, katilimciya kendini
ifade etme imkani1 sunarken; ayni zamanda verilerin analizini kolaylastirmakta ve
gerektiginde daha derinlemesine bilgi edinilmesine olanak tanimaktadir (Biiyiikoztiirk vd.,
2019). Bu goriisme tiirii, sabit sorulara dayali cevaplamay1 igermekle birlikte, ilgili alanda
daha kapsamli bir inceleme yapilmasina olanak saglayan esnek bir yapiya sahiptir. Berg ve
Lune’a (2015) gore, yart yapilandirilmis goriisme; her katilimciya onceden belirlenen
sorularin sistematik ve tutarli bir bi¢cimde yoneltilmesi esasina dayanmakta, ancak
goriismeciye, elde edilen yanitlar1 derinlestirmek iizere bu sorularin digina ¢ikma 6zgiirliigii

taniyarak goriismelere esneklik ve derinlik katmaktadir.

Bu kapsamda hazirlanan yar1 yapilandirilmis gériisme formu, toplamda agik ug¢lu sorulardan
olugmaktadir (Ek-1). Goriigme formunda, katilimcilarin verdikleri yanitlar: ayrintilandirmak
ve sahip olduklar1 goriisleri daha derinlemesine irdeleyebilmek amaciyla, goriismenin
akisina gore gerektiginde sondaj sorularina ve alternatif ifadelere yer verilmistir. Uzman
goriisti alinarak hazirlanan goriisme formu, 6ncelikle bir pilot uygulama ile test edilmis; bu
stirecte aragtirmaya anlamli katki saglamayacagi degerlendirilen sorular gozden gecirilmis
ve gerekli revizyonlar yapilarak form nihai haline getirilmistir. Sanat egitimcilerine yonelik
hazirlanan goriisme formu iki ana boliimden olusmaktadir. Birinci boliimde katilimcilarin
demografik 6zelliklerine iligkin kisisel bilgilerin toplanmasi amaglanirken, ikinci boliimde
ise yapay zeka uygulamalarimin sanatsal nitelikleri, kullanim bigimleri, gelecekteki
potansiyel rolleri ve sanat egitimi siirecindeki iglevselligine iliskin goriislerin derinlemesine

incelenmesi hedeflenmistir.
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3.3.2. Yapay Zeka Bilgi Formlar

Sanat egitimi 6grencileri i¢in acgik uglu sorulardan hazirlanan bilgi formlar1 uzman goriisi
alinarak hazirlanan bilgi formlari, dncelikle bir pilot uygulama ile test edilerek aragtirmaya
anlamli katki saglamayacagi degerlendirilen sorular gozden gegirilmis ve gerekli revizyonlar
yapilarak form nihai haline getirilmistir. ‘“Yapay Zeka Uygulamalar: Bilgi Formu 1°° (Ek-
3) yapilacak etkinlik Oncesi yapay zeka uygulamalarina yonelik mevcut bilgi ve
deneyimlerini tespit etmek amaciyla lisans ve lise diizeyi 6grencilerine uygulanmustir.
Yapay zeka uygulamalar1 hakkinda bilgi diizeyleri, sanat ve resim alaninda kullanilan
uygulamalar hakkinda bilgi diizeyleri, bunlar1 deneyimleme durumu ve kullanim amaglarina
dair veri toplamak i¢in hazirlanmistir. Yapay zeka ve sanat sunumu ve uygulama sonrasinda
lisans ogrencilerine hazirlanan ‘“Yapay Zeka Uygulamalar1 Bilgi Formu 2>’ (Ek-4)
uygulanarak yasadiklari deneyim sonrasi hissettikleri, yapay zekaya yonelik tutumlari, ve
gelecekte kullanimina yonelik goriislerinin elde edilmesi amaglanmistir. ‘“Yapay Zeka
Uygulamalar1 Bilgi Formu 3>’ (Ek-5) yapilan sunum sonrasinda lise Ogrencilerine
uygulanarak yapay zeka hakkinda olusan diisiinceleri, yapay zeka uygulamalar1 hakkinda
neler 6grendikleri ve bu uygulamalar1 kullanarak ¢aligma yapma isteklerine yonelik verilerin

elde edilmesi amaglanmustir.

3.4. Veri Toplama Sureci

Sanat egitimcileri ile goriismeler, uygun yer ve zamanda birebir sekilde yapilmistir. Yapilan
goriismeler, katilimeilarin kendilerini giivende ve rahat hissedecegi sakin, sessiz ortamlarda
gerceklestirilmistir. GoOriisme Oncesinde 1sinma konusmasi yapilarak katilimcilarin
kendilerini rahat hissetmesi saglanmistir. Goriismeler 25 ile 55 dakika arasi degisen
stirelerde gerceklestirilmistir. Sanat egitimcileri ile sohbet tarzinda yapilan goriismelerde
formdaki sorular yoneltilmis, ihtiya¢ duyulan yerlerde sondalar vasitasiyla katilimcinin
konuya dair diislince ve goriislerine detayli sekilde ulasilmaya ¢alisilmistir. Gergeklestirilen

her bir gériisme, katilimcinin izni dahilinde ses kaydi alinarak kaydedilmistir.

Sanat 6grencileri ile veri toplama siireci iki sekilde gergeklestirilmistir. Lisans 6grencilerine
sunum ve uygulama éncesinde bilgi formu 1 uygulanarak yapay zekaya dair bilgi diizeyleri
ve farkindaliklar belirlenmeye ¢alisilmigtir. Form uygulamasindan sonra yapay zeka ve

sanat konulu, resim alaninda kullanilan yapay zeka uygulamalar1 hakkinda bilgilendirici
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sunum yapilmig, ardindan katilimcilar yapay zeka uygulamalarini kullanarak kendi
tasarimlarini olusturmuslardir. Son olarak bilgi formu 2 uygulanarak yasadiklari deneyim,

bu deneyime bagl gelisen tutum ve goriislerine ulasmak amaglanmustir.

Lise 6grencileriyle veri toplama siireci bilgi formu 1’in uygulanmasiyla baslanmis, yapay
zekaya dair bilgi diizeyleri ve farkindaliklarini belirlemeye yonelik olarak bilgilendirici
sunum oncesinde uygulanmistir. Yapay zeka ve sanat konulu, resim alaninda yapay zeka
uygulamalar1 hakkinda bilgilendirici sunum yapilmis, sonrasinda goériis ve tutumlarini
belirlemek amaciyla bilgi formu 3 uygulanarak veri toplama siireci tamamlanmuistir.
Ogrencilere dagitilan formlardaki sorulari, bireysel sekilde yazarak yanitlamalar1 istenmis,
konuya dair diisiince ve goriislerine verdikleri yanitlar analiz edilerek ulasilmaya

calisiimastir.

Lisans sanat 6grencileri ile yapilan goriismelerde Sekil 3.2°de goriilen asamalar izlenmistir;

Yapay Zeka - Tk o o Yapay Zeka
Uygulamalar apay Zeka Ay asnd Uygulamalar
Bilgi Formu 1 ve Sanat E? Uygulamalari @ Bilgi Formu 2
Uygulanmasi Sunumu Kullanimi Uygulanmasi

Sekil 3.2: Lisans 6grencileri ile goriisme asamalari

Lise sanat dgrencileri ile yapilan goriismelerde Sekil 3.3°te goriilen asamalar izlenmistir;

Yapay Zeka Yapay Zeka
Uygpulzmalarl ey Uygpulimalarl
= ve Sanat o
Bilgi Formu 1 Bilgi Formu 3
Sunumu
Uygulanmasi Uygulanmasi

Sekil 3.3: Lise sanat 6grencileri ile goriisme asamalari
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3.5. Verilerin Analizi

Veri toplama siireci sonunda elde edilen veriler, betimsel analiz yontemi kullanilarak
incelenmistir. Betimsel analiz, verilerin goriisiilen kisi ya da kisilerden elde edildigi
bicimiyle, herhangi bir degisiklige ugratilmadan dogrudan alintilarla aktarilmasini esas alan
bir analiz teknigidir (Demir, 2017). Bu yontemde, elde edilen veriler arastirma sorularinin
ortaya koydugu temalar dogrultusunda diizenlenebilir; ayrica goriisme siirecinde kullanilan
sorular da analiz yapisina yon vermede dikkate alinabilir (Y1ildirim ve Simsek, 2016). Ultay
vd. (2021) gore ise, bu analiz yontemi kapsaminda ¢alismanin gerekgesi, amaci, sonuglari
ve Onerilerine iliskin verilerin kodlar ve temalar araciligiyla nitel analiz ilkelerine uygun
sekilde siiflandirilmasi, betimsel igerik analizinin niteligini artirarak ¢alismanin derinligini

gelistirmektedir.

Bu dogrultuda, verilerin analiz edilmesi, @) 6n hazirliklar ve b) verilerin analiz edilmesi

asamalarinda gerceklestirilmistir.

3.5.1. On Hazirhklar

Sanat egitimcileriyle yapilan goriismeler ses kaydi alinarak gergeklestirilmis ve
goriismelerin tamami transkript edilmistir. Her bir transkript yaklasik 5 ila 7 sayfa
uzunlugunda olup, tiim gériismelerden toplam 81 sayfa ham veri elde edilmistir. Bunun yan
sira, sanat ogrencilerine yapilan sunum 6ncesi ve sonrast uygulanan bilgi formlarindan, lise
ogrencilerinden 40 sayfa, lisans 6grencilerinden ise 12 sayfa olmak iizere toplamda 52 sayfa
veri toplanmistir. Elde edilen bu formlar ve goriisme dokiimleri, 6n incelemeye tabi tutularak

icerik analizine uygun hale getirilmistir.

3.5.2. Verilerin Analizi

Transkript edilerek elde edilen veri seti, arastirmanin temel amacina hizmet edecek bigimde
detayl1 ve sistematik bicimde analiz edilmistir. Arastirmaci, verileri ciimle ciimle, kelime
kelime okuyarak, anlam birimlerine ayirmak suretiyle derinlemesine bir betimsel analiz
gerceklestirmistir. Bu analiz siirecinde, katilimcilarin yapay zeka uygulamalar1 hakkindaki

goriislerinden yola ¢ikilarak temalar ve kodlar olusturulmus, bu temalar araciligiyla anlamli
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cikarimlar yapilmaya calisilmigtir. Veri seti birden fazla kez okunarak yeniden goézden

gecirilmis ve temalar netlestirilmigtir.

Aragtirmanin giivenirligini artirmak amaciyla, analiz siirecine alanda uzman ikinci bir
aragtirmaci da dahil edilmistir. Ayni veri seti, farkli zaman ve ortamlarda iki kodlayici
tarafindan bagimsiz olarak analiz edilmistir. Elde edilen kodlama formlar1 karsilastirilmis ve
aralarindaki goriis birligi oran1 hesaplanmistir. Kodlayicilar arasi bu tutarlilik, Miles ve
Huberman’in (1994) 6nerdigi yontem dogrultusunda; Glivenirlik = Goriis Birligi / (Goriis
Birligi + Goriis Ayriligl) x 100 formild ile hesaplanmig, bu dogrultuda %84’lik bir
giivenirlik katsayist elde edilmistir. Bu oran, nitel arastirmalarda kabul edilen %70'in
tizerindeki giivenilirlik esigini gegerek, calismanin analiz siirecinin gecerlik ve giivenirlik

acisindan yeterli oldugunu gostermektedir.
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4. BULGULAR VE YORUM

Bu boliimde arastirmaya ait izlenilen yontem araciligiyla ulasilan veriler, belirlenen alt
problemlere dair bulgular ve yorumlar bulunmaktadir. Calismanin amaci, sanat egitimcileri
ve sanat egitimi alan 6grencilerin yapay zeka uygulamalarinin resim sanatinda kullanimina
yonelik goriislerinin incelenmesidir. Arastirma problemine iligkin bulgular ve yorumlar, alt
problemlerdeki sira izlenerek aktarilmistir. Yorumlar, tablolardan elde edilen bilgiler

dogrultusunda yapilmistir.

4.1. Sanat Egitimcilerinin Yapay Zeka Uygulamalar1 Hakkindaki Diisiincelerine iliskin
Bulgular

Arastirmanin birinci alt problemi olan “Sanat egitimcilerinin yapay zeka uygulamalarina
yonelik diisiinceleri nelerdir?’’ sorusuna yanit aranan bu boéliimde sanat egitimcilerinin
yapay zeka hakkindaki mevcut bilgileri, yapay zeka uygulamalari ile deneyimleri, yapay
zekanin sanat ve sanat egitimindeki konumu, avantajlari/dezavantajlar glinlimiiz ve gelecek

boyutunda ele alinmaktadir.

4.1.1. Sanat Egitimcilerinin Yapay Zeka Uygulamalarn Hakkinda Bilgi Diizeylerine
Dair Bulgular

Sanat egitimcilerinin yapay zeka uygulamalar1 hakkinda bilgi diizeylerine goriigme
formundaki birinci soru ile yanit aranmaya ¢aligmistir. Katilimeilardan toplanan veriler
icerik analizi yapilarak tema, alt tema ve kodlar olusturulmustur. Asagidaki tema-kod

tablosunda veriler paylasilarak yorumlanmastir.

Tablo 4.1°deki veriler ele alindiginda katilimcilarin bir kisminin yapay zeka uygulamalarini,
“metin veya komut vererek resim olusturma’ seklinde tanimlarken, {li¢ katilimcinin da ““¢ok
fazla bilgim yok” olarak ifade ettigi goriilmektedir. Katilimecilar yapay zeka uygulamalari
hakkinda yaptiklar1 “grafik alamiyla ilgili yazilimlar, miizik olusturma, hayatin bir¢cok
yerinde, hayat1 kolaylastiracak uygulamalar’ gibi tanimlamalar ile yapay zekanin farkli
alanlarda sagladig1 kolayliklar hakkinda fikir sahibiyken, resim alaninda kullanilan yapay

zeka uygulamalari1 hakkinda detayli bilgiye sahip olmadiklari, sadece {i¢ katilimcinin “metin
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veya komut vererek resim olusturma” tanimi ile teknik hakkinda bilgi sahibi oldugu

goriilmiistiir.

Tablo 4.1: Yapay zeka kavrami hakkindaki ¢agrisimlara dair tema-kod tablosu

Tema Kod Frekans

Insan Gibi Diisiinebilme Teknolojisi
Hayatin Birgok Yerinde

Metin veya Komut Vererek Resim Olusturma 3

Bilginin Olmamas1 3

Bilgisayar Yazilimlarinin Gelismis Hali 1

Yapay Zeka Kavrami Grafik Alamyla Ilgili Yazilimlar 1
Hakkindaki Miizik Olusturma 1
Cagrisimlar Hayatimiz1 Kolaylastiracak Uygulamalar 1

1

1

1

Sanatta Sanayilesme

Ornegin; katilmcr SE4 “Yapay zeka uygulamalari denilince aklimza neler geliyor?”

sorusuna:

“Bilgisayarin en son gelismis sekli olarak diyebilirim. Bilgisayar programciligi, onunla
ilgili programlarin olmasi, programlar: daha elverisli kullanma gibi seyler aklima geliyor.”

seklinde cevap vermistir.

Katilimcilardan SE12 benzer bir ifade kullanmastir;

“Teknoloji ile yapilan isler geliyor, iste son zamanlarda giindemimizdeki hikaye roman da
yvaziyorlar yapay zekayla. Daha yeni gordiim yapay zekayla yapilmis bir katalog gordiim
resim tizerine.”

3

Diger yandan SE10 yapay zeka uygulamalarint agiklarken; *“...yapay zekay: ilk olarak
kelimeden, metinden resim yapma olarak tanmidim.” Ifadesi ile dogru bir aktarimda

bulunmustur.
Katilimeilarin yapay zeka uygulamalarinda kullanilan donanimlar ve programlara iliskin

bilgi diizeyleri incelendiginde ii¢ katilimcinin ¢ok fazla bilgi sahibi olmadigini ifade

etmesinin disinda ¢ogunlugun yapay zeka hakkinda bilgi sahibi oldugu ve DALL-E, Dream
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by WOMBO, ChatGPT gibi programlar1 bildigi ve metin girerek resim olusturma
programlari olarak saydigi goriilmiistiir. Bilgisayar, akilli cep telefonu, tabletler de kullanilan

donanimlar olarak sayilmaistir.

Dijital sanatin, bir uzantis1 olarak iliskilendirilen yapay zekanin daha ¢ok grafik alaninda

kullanilabilecegine yonelik diisiincelere ulagilmistir.

Katilimc1 SE2 yapay zeka uygulamalarinin grafik alaninda kullanimina dair goriislerini;

“...genellikle grafik alanlarinda yapilan uygulamalarla ilgili farkl: farklhi yazilimlarin
oldugunu gordiim. Aslinda burada sadece sinirli yapay zeka oldugunu diistiniiyordum ama
cok cesitte yapay zeka alanlart varmis. Bunlarin kullanim alanlarinin ¢ok genis oldugunu
gordiim. Bir afis tasarimi olsun, onlara bazi yonergeler verip bunlarin iizerinden yaraticilik

boyutunda dahil olabilecek ¢alismalarin ¢ikarilabildigini gérdiim.” seklinde agiklamaktadir.

Katilimcilardan SE3 yasadigi deneyimi benzer sekilde agiklamistir;

“...so0zel olarak yaziyla yazip goriintii de olusturabiliyorsun, goriintiileri olusturdu ama ¢ok
sey kalwyor ¢ok yapay cok illiistrasyon kaldigi icin benim sanat ¢alismalarim i¢in aslhinda

uymuyor ama denedim mi denedim.”

Teknoloji destekli sanat iiretimine yonelik bir bagka goriisii SE13 su sekilde ifade

etmektedir;

“...sanatta ne olacak sanatginin yerine sanatsal igler yapabilecek, 6yle bir teknoloji olacak.
O zaman ne olacak daha fazla iiretimle bir nevi sanatta sanayilesme diyebiliriz.” sozleriyle
yapay zekanin saglayabilecegi kolaylik, tiretim hizina baglh olarak yapay zeka kavraminin

sanatla olan iligkisine deginmektedir.
Sanat egitimcilerinin yapay zeka uygulamalar1 hakkinda bilgi diizeylerine dair bulgular

incelendiginde yapay zeka hakkinda farkli a¢i ve derinlikte, kisisel ilgi ve merak

dogrultusunda daha detayli bilgi sahibi olduklar1 ve deneyimledikleri goriilmektedir.
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4.1.2. Sanat Egitimcilerinin Yapay Zeka Uygulamalarimmn Sanat Alaninda

Kullanimina Yoénelik Goriislerine Dair Bulgular

Sanat egitimcilerinin yapay zeka uygulamalarimin sanat alaninda kullanimina yonelik
goriislerine ulasabilmek icin goriisme formundaki ‘“Yapay zeka uygulamalarinin kullanarak
resim olusturmay: hi¢ diisiindlinliz mii? Yapay zeka uygulamalarimin resim alaninda
kullaniminin avantaj ve dezavantajlar1 hakkinda neler sdyleyebilirsiniz?’’ sorular ile cevap
aranmaya c¢alisilmistir. Katilimeilar tarafindan verilen yanitlarin analizinden ¢ikan tema ve

kodlar Tablo 4.2-4.3’te paylasilmistir.

Tablo 4.2: Yapay zeka uygulamalar1 deneyimine dair tema-kod tablosu

Guvenli Bulmuyorum
Yaratic1 Oldugunu Diisiinmiiyorum

Tema Kod Frekans

Kullanmay1 Diistinmedim 7
Kullanmay1 Diisiindiim 6

Yapay Zeka
Duygular1 Yansitmiyor 2

Uygulamalari
. Cok Fazla Kullantyorum 1
Deneyimi 1
1

Tablo 4.2°deki veriler incelendiginde katilimcilarinin %50’sinin yapay zeka uygulamalarini
kullanmay1 diisiinmedigi sonucu ortaya ¢ikarken %42’si kullanmay1 diisiindiigiinii ifade
etmistir. Duygular1 yansitmama, giivenli bulmama, yaratic1 olmadig: diisiincesi deneyime

yonelik diger kodlardir.

Katilimer SE10, yapay zeka uygulamalarimi ¢ok fazla kullandigimi su sekilde ifade

etmektedir;

““...egitimde referans resimleri hazirlama veya fikirlerini, hayal ettigi ortamlar: gérsel
olarak hizli bir sekilde nasil bir gorsele doniistiiriiriiz o sekilde kullandik ama dedigim gibi
ben kendi ozel hayatimda da yabanci bir site var iiriin satisi yapabildigim, tasarim
satabildigim bir site, oraya yaptigim ¢alismalarda da yapay zekayi ¢ok yiiksek oranda

kullanyyorum.”
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Kullanmay1 diisiinmedim diyen katilimcilardan SES;

“Diistinmedim. Hatta bu konuda soyle diistiniiyorum, yapay zeka ile yapilmis resimleri
inceliyorum, merak da ediyorum, bakiyyorum onlara ozgiin olmadigini diistiniiyordum, ne

vazik ki ozgiin isler de yapmaya basladi yapay zeka gordiigiim iizere.”’

Bir bagka katilimc1 SE14 yapay zeka uygulamalarii deneyimlemeye yonelik diisiincelerini

su sekilde ifade etmektedir;

““...hi¢ diisiinmedim, ¢iinkii yapay zeka ile yapilan resimlerin duygular: yansitmadigini
diistintiyorum. Oradaki fir¢a darbesi, bir insanin verebilecegi iislubu yapay zeka ile
veremeyiz, o yiizden duygularimizi yansitmanin en giizel yolu fir¢a darbelerimizle, renklerle,

insamn yasadiklariyla onun kagida aktarmasidr.”’

Benzer diisiincedeki SES;

“Hi¢ diigiinmedim, ona da karsiyim zaten. Onun yaratici oldugunu diistinmiiyorum ya da
onun orijinal bir fikir oldugunu diistinmiiyorum. Tamam bize hi¢ goriilmemis bir seyi
sunabilir, bugiine kadar hi¢ karsimiza ¢ikmamug intihalsiz bir seyi sunabilir ama ben onun

yaratict oldugunu diisiinmiiyorum.’’ seklinde goriis bildirmistir.

Kullanmay1 diisiinmedim seklinde yanit veren katilimcilar 6zgiinliik, yaraticilik gibi sanatsal
degerlere deginirken, geleneksel yontemlerdeki malzemeyi hissederek fiziki olarak liretimin
yasattigt deneyimin yapay zeka uygulamalar1 ile saglanamayacagini belirtmislerdir.
Teknoloji ile yakin iligki kuramamak da kullanima yonelik negatif tutum gelistirme

nedenlerindendir.

SE4 bu konuda su sekilde aciklamada bulunmustur;

““Diistinmeme sebebim bilgisayara karst ilgisiz olmam, bilgisayart fazla kullanmiyorum.

Bilmedigim i¢in belki ondan dolay1 biraz uzak kalmami sagladi.”’
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Benzer bir agiklama SE12’den de gelmistir;

““Diistinmeme sebebim birincisi teknoloji ile ¢ok i¢li disli olmadigimdan kaynaklaniyor,
ikincisi resmin ¢ok fazla yapay zekayla yapilamaz degil ama ¢ok tat alamayacagimi

diistintiyorum.”’

Yapay zeka uygulamalarini kullanmay1 diistindiigiinii belirten katilimcilardan SE6;

““...yaghboya resim veya malzemelerle yapilan isler giiniimiizde artik belli bir zaman stireci
gerektiriyor. Bu zaman siireci igerisinde insanlarin, en olumsuz yoniinden bahsedeyim biiyiik
bir zaman kaybi oluyor, maddi bir kaywp oluyor, bir resim yaparken var olan taslaklar
hazirlaniyor, o taslak siireclerinde kiginin o zaman kaybini yasamasini engelleyebilecegini

diistintiyorum.’’

Yapay zeka uygulamalari kullanimina yonelik diisiincesini SE11 su sekilde ifade etmektedir;

“...tarzim da siirrealist ve siirrealist tarzda ¢alistigim igin yapay zekanin olusturdugu
calismalar, baktigimda benim alanima yakin, ¢ok degisik, giizel seyler ¢ikiyor. O yiizden tabi
ben de merakla gormek istiyorum, tetikliyor insam da uygulamalar, merak ediyorsun,

gormek istiyorsun...”’

Sanat egitimcilerinin yapay zeka uygulamalar1 kullanimina y6nelik diistinceleri ¢esitlilik
gostermektedir. Kullanan, kullanmay1 diisiinen, deneme amacli kullanmis olan, kullanmay1
diisiinmeyen, goriisme sirasinda kullanma fikrine sicak bakan katilimcilar olmustur. Mevcut
sanat lretiminde teknoloji kullanim orani, egitimcilerin agirlikli olarak geleneksel iiretim
pratiklerine dayanan sanat egitimi almis olmalari, kisisel olarak giincel teknolojiye yakinlik

durumlar1 ve sanata bakis acilar1 bu cesitlilige neden olmaktadir.

Yapay zeka uygulamalarinin sanat alanindaki kullaniminin avantajlar1 iizerine yapilan
degerlendirmelerde, yedi katilimcimmin zaman kavramina atifta bulunarak, hizli iiretim
siireclerinin sagladig1 avantajlari vurguladigir goriilmiistiir. Diger avantajlar arasinda, bes
katilimc1 geleneksel yontemlere kiyasla maliyetsiz olma ve kolay erisilebilirlik gibi
faktorlere dikkat ¢ekmis, dort katilimer ise yapay zekanin ufuk acici ozellikleriyle

yaraticiligl genisletebilecegini ifade etmistir. Ayrica, li¢ katilimci, yapay zekanin sanat
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tiretiminde sagladigi kolaylik iizerinde durmus ve bu teknolojinin iiretim siirecini daha pratik

hale getirdigini belirtmistir.

Tablo 4.3: Yapay zeka uygulamalarinin avantajlar1 ve dezavantajlarina dair tema ve kod
tablosu

Tema Kod Frekans
Zaman
Kolay Ulagilabilir / Maliyetsiz
Ufkumuzu Genisletebilir
Kolaylik
Tembellige Aligtirabilir
Malzeme ve Fiziksel Hissiyatin Olmamasi
Uretim Siireclerini Yok Etme
Ozgiin Olmama
Etik Degil
Kaynak Belirtmemesi

\‘

Avantajlar

Dezavantajlar
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SE4 yapay zeka uygulamalarinin avantajlarina dair goriislerini su sozlerle agiklamistir;

“...insanin daha uzun siirede ¢oziimleyebilecegi ya da elde edecegi bilgilere ¢ok kisa siirede

resim yapan kisinin ulasabilmesi ve saglayabilmesi, o agidan olumlu yonleri var.”’

SE8 zamana yonelik goriislerini su sekilde ifade etmektedir;

““...bir¢ok yil gectikten sonra bunun daha da hizlanacagina inaniyyorum. Bu ¢ikmazlarla
herhalde o zaman yiizlesecegiz. Acaba hiz mi daha onemli ya da insamin dokunarak

hissederek bir sey yapmasit mi daha énemli bunda kararsizim ama.”

SE6 yapay zeka kullaniminin sanat liretiminde zaman ve maliyet agisindan avantajlarini,
“En biiyiik avantaji zaman, ara¢ gereg¢ olarak biliyorsunuz ki resim malzemeyle yapilir.
Malzeme para ile alinir. Ekonomi ve zaman bakimindan oncelikle mutlaka biiyiik bir avantaj

sagliyor.”” seklinde aktarmaktadir.

SES5 avantajlarindan biri olarak ¢ikan ufku genisletme hakkindaki goriislerini su ciimlelerle

paylasmaktadir;
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“Avantaj su olabilir bakis acimizi biraz degistirebilir, yeni seyler gérmemizi ve bunlar

kendi ¢calismalarimizda da kullanmamizi saglayabilir. Ufkumuzu genisletebilir.”’

Dezavantajlarina yonelik goriisler cesitlilik gdstermis ve en Onemli dezavantaj olarak
“‘tembellige alistirabilme’’ ¢ikmistir. Geleneksel malzeme kullanilmamasi ve buna baglh
olarak fiziksel hissiyatin olmamasi ikinci dezavantaj olarak yer alirken, tiretim streclerini
yok edebilecegi goriisii, 6zgiin olmama, etik bulunmama ve kaynak belirtmemesi diger

dezavantajlar1 olarak tema ve kod tablosunda yer almistir.

Dezavantajlar1 hakkinda SE2 goriislerini su sekilde ifade etmektedir;

‘“...ogrencilerim zaten etrafta gordiikleri gorsellerden o kadar ¢ok etkileniyorlar ki bunlar
dolayisiyla ¢alisma yapmakta zorlamiyorlar, gittikce de bunun daha da zorlagtigini
gortiyorum yeni 6grencilerle. Tabi ki farkli degiskenler var muhakkak ama burada yine
ogrenciyi kisitlayacagini diistiniiyorum, ¢tinkii 6grenci bir seyin yapildigini ve var oldugunu

gordiigii zaman daha ¢ok kaciniyor ¢izim yapmaktan ya da tasarim yapmaktan.’’

SE2 gibi katilimcilarin bir kismi1 6zellikle sanat egitimi agisindan Ogrenciler {izerinde
olusturabilecegi hazircilik ve bunun devaminda da tembellige yoOneltme vurgusunda
bulunmustur. Yapay zeka teknolojilerinin ilgi ¢ekiciliginin yaninda, sundugu ¢esitlilik ve
kolayliklarla bireysel yaraticiligin Oniine gecerek zihinsel, fiziksel siirecleri olumsuz

etkileyecegi paylagilmistir.

Malzeme ve hissiyatin olmamasi1 hakkinda goriislerini SE12 su ciimlelerle aktarmaktadir;

“...boyadr, fir¢cadir onu tutmadigim icin belki beni zorlar gibi renk secimi, kendimin
bulmus olmasi rengi, bulmayip silmis olmam, orada belki de akan bir boyanin olusturdugu

dokunun giizelligi yapay zekada olmayacagim diisiiniiyorum.”’

Yapay zeka uygulamalarinda geleneksel sekilde iiretim yapilmiyor olmasi farkli goriisleri
de beraberinde getirmistir. Gerek kendi sanatsal iiretimi icin, gerek sanat egitimi verdikleri
ogrencileri i¢in katilimcilarin birgogu geleneksel iiretim araglar1 ve teknikleri tizerinde
yogunlagmistir. Yapay zeka yoluyla tiretilen iiriiniin, fiziki sekilde elde yapilan bir iiriin ile

ayn1 degeri tagimayacagi paylasilmistir.
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SE8 yapay zekanin iiretim siirecleri lizerindeki etkisine yonelik goriislerini su sekilde

aktarmaktadir;

“Dezavantaj su benim igin mesela sanat¢inin o yasadigi siireg, sonug yerine o siire¢ de
onemli, o siire¢ de bir¢ok sey katiyor insana sanat. O siiregten uzaklastirtyor, sadece
programlanmus bir sey, hi¢ kimse bir siire¢ yasamiyor, programi bitirdikten sonra siiregten

uzak bir sekilde sadece bir eser ¢ikiyor.”’

SES sanat tiretimine, sadece sonug¢ odakli bakilmamas1 gerektigini, siirecin sonucu etkiledigi
ve sonu¢ kadar 6nemli oldugunu vurgulamaktadir. Sanatsal {iretim yapacak sanat¢i, sanat
Ogrencisi ya da herhangi bir kisi i¢in siirecin birey i¢in kendini arayip bulabilecegi, 6grenip

gelisebilecegi bir yolculuk oldugunu vurgulamaktadir.

Dezavantajlarindan biri olarak ifade edilen Ozgiinliik hakkinda SEI’in goriisleri su

sekildedir;

““...dijital alanda donen malzemeleri toplayp karma bir sey olusturuyor yani sonug¢
itibariyle. O da sonugta bir yerlerden ¢alma ¢cirpma oluyor, tamamen ozgiin, senin kafandan

yarattigin bir sey olmuyor diye diisiiniiyorum.”’

SE10’un 6zgiinliik konusundaki benzer goriisleri de su sekildedir;

*“...ozellikle sanatsal nitelikli calismalarda tabi ki dezavantaj. Ciinkii sen yapmiyorsun, sen
soyliiyorsun o senin séyledigin seyleri kendince hayal edip veri tabanindaki nesnelerle
ortaya ¢tkarmaya ¢alisiyor. Aslinda senin igin olmuyor, senin siparisinde is tireten bir is¢i

gibi oluyor.”

Katilimeilarin en ¢ok dile getirdikleri durumlardan biri olan 6zglinliik, yapay zekaya yonelik
getirilen elestirilerin baginda gelmektedir. Sanatsal degeri belirlemeye yonelik ayirt ediciligi,
biricik ve tek olma unsurlarini karsilayan bu kavram, kaynagi bilinmeyen dijital bir veri
tabanindan iiretilen eserlerle celismektedir. Kaynagin bilinmemesi dogrultusunda etik

konusuna deginen SE3 konu ile ilgili goriislerini su sekilde paylagsmustir;
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“Olusturdugun goriintiilerin nereden aldigini ben anlayamiyorum, hani bazisinda diyorsun
evet teknik suna benziyor diyorsun suradan olabilir ama bunun kesin hani yazidaki kaynak
gibi gorsel kullandigr kaynagi vermiyor. Benim rastladigim kaynakca vermiyor. Ama mesela
bazi yazisal metin olarak arastirdigimda boyle kaynak¢a da yaziyor. O zaman mesela bir tik

daha giivenilir geliyor ¢iinkii hani kaynagini biliyorum.”’

Yapay zeka uygulamalarinin avantaj ve dezavantajlarina yonelik goriisler incelendiginde
sagladig1 avantajlar kadar dezavantajlar da tespit edilmistir. Geleneksel yontemlerle iiretim
yapan ya da heniiz tecriibe etmemis katilimcilar mesafeli dursalar da sagladig1 avantajlari
ifade etmislerdir. Dezavantajlar1 agisindan sagladig1 kolayligin tembellige itmesi, kisisel
diisiince ve yaraticiligin Oniine gegmesi katilimcilar1 endiselendirmektedir. Fiziki atdlye
ortaminda ¢aligmamanin motor becerileri ve duyusal etkilesimi azalttii, buna bagl olarak
liretim siirecini ve siire¢ igerisinde yasanabilecek deneyimleri ortadan kaldirdigi
aktarilmigtir. Dezavantajlarina yonelik diger elestiriler 6zgiin olmamasi, iiretim sirasinda
kullandig1 verilerin kaynagimnin belirsizligi sebebiyle etik ihlalinin  gerceklesip

gerceklesmedigidir.

4.1.3. Sanat Egitimcilerinin Yapay Zeka Uygulamalarinin Sanatsal Niteligi
Hakkindaki Goriislerine Dair Bulgular

Arastirmanin {igiincii alt problemi olan ‘‘Sanat egitimcilerinin yapay zeka uygulamalarinin
sanatsal niteligi hakkindaki gortisleri nelerdir?’’ sorusuna yonelik katilimcilara dordiincii
soru yoneltilmig, alinan yanitlar dogrultusunda Tablo 4.4’teki tema-kod tablosu

olusturulmustur.

Tablo 4.4: Yapay zeka uygulamalarinin sanatsal niteligine dair tema ve kod tablosu

Tema Kod Frekans
Yapay / Duygusuz 9
Ozgiin Degil
Tuval Resmi Daha Ustiin

Estetik Buluyorum
Sanatsal Nitelik Emek Var

Ozgiin
Estetik Bulmuyorum
Tasarimsal Hatalar1 Var
Emek Yok
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Yapay zeka wuygulamalarinin sanatsal niteligi hakkinda katilimcilarin  goriisleri
incelendiginde farkli goriislere ulasilmaktadir. Dokuz katilimci, diislinsel tasarim siireci ve
fiziksel iiretim olmadan, dijital ortamda yapay zeka uygulamalar ile iiretilen eserleri yapay
ve duygusuz buldugunu belirtirken; yedi katilimei, verilen komutlarla veri tabanindaki
gorselleri bir araya getirip sentezleyerek eserler iirettigi i¢cin 6zgiin olmadigr goriisiini
belirtmistir. Katilimcilarin bir kismi ise iretilen eserlerin 6zgiin oldugu goriisiind

paylasmislardir.

Katilimcilardan SE12, yapay zeka uygulamalarinin sanatsal niteligine yonelik goriislerini su

sekilde aciklamustir:

““...bir emek var, ozgiinliik olarak tabi ki 6zgiin seyler de yapilabilir yani simirsiz ¢iinkii
bilgisayarla yapilan. Ama bana da yine de kitap kapagiymuis gibi, kitap resmiymis gibi, baski
resimmis gibi geliyor. O yiizden bana ¢ok tat verebilecegini diisiinmiiyorum. Tuval baska bir

>

sey, baska bir hayat, bambaska dokunmak hissetmek bambaska.’

Yapay zeka uygulamalar ile iiretilen eserlerin sanatsal niteligi ve 6zgiinliigiine dair SES

diisiincesini su ciimlelerle ifade etmistir:

““...bu dijital arti tuvale doktiigiinde kendi elinle yaptiginda senin emegin oluyor ama 6zgiin
olmuyor. Ben daha gelenekselci diigiindiigiim icin bu resim konusunda, el ile yapilmig bir

seyin daha sanatsal oldugunu diistiniiyorum.”’

Benzer sekilde SE3 de yapay zeka uygulamalaria sicak bakmadigini aktarmistir:

“Ben daha boyle resimsel daha duyguyla ya da hani hissettiginle resim yaptigim icin tam o

duygu olmuyor bir sekilde ge¢miyor.’’

Katilime1r SE7 6zgiin buldugunu belirtirken emek konusunda kararsiz kaldigini su sekilde

ifade etmektedir:

““...¢ok farkl geliyor, ozgiin geliyor acik¢asi, su an yeni oldugu icin benzerleri yok. Ama
emek boyutunda dedigim gibi kafamda soru isaretleri var. Orast heniiz oturmuyor, belki yeni

oldugu igin.”’

98



Benzer sekilde SE1 emek konusunda goriislerini su sekilde aktarmistir:

““...emekle ol¢iiliir mii ol¢iilmez mi bilemem. Ben soyut ¢alisan bir sanatgiysam belki daha
cabuk tamamlarim ama ben realist bir sanat¢iysam daha detaya inerim, hiperrealistsem

’

daha da detaya inerim ama sonugta ikisi de degerlidir...’

Alt1 katilimci tuval resmini yapay zeka ile Uretilen esere gore tstun tutarken, fiziksel olarak
hissetmenin sanatsal liretimin temelindeki duygu aktarimini sagladigimi ve iiretilen esere
yansidigini belirtmektedir. Ayn1 zamanda kalicilik, emek, 6zgiinliik gibi a¢ilardan da tuval

resminin oncelikli ve iistiin oldugu ifade edilmistir.

Katilime1r SE14 yapay zeka ve tuval resmini karsilastirirken teknik ve cogaltilabilirlik

tizerine disilincelerini su sozlerle ifade etmistir:

““...bir kiginin yaptigi resim bir defa olur. Ayni resmi bir daha yapamazsin, o yiizden 6zgiin
olmuyor yapay zeka ile yapilan seyler. Tuval resmindeki fir¢a darbeleri, itislup yok yapay
zekada. ™’

Yapay zeka uygulamalarinin sanatsal niteligi hakkinda belirtilen en yaygin gorts, istenilen
ozelliklerin komut edilerek, dijital ortamda iiretildigi i¢in, eserin yapay bulunmasi ve duygu
icermedigi yoniindedir. Bununla birlikte kaynagmn belirsizligine bagl olarak, 0zgun
olmadig1 goriisii ve geleneksel sanat tiretim pratikleriyle tiretilen el yapimi eserlerin tekligi
ve Ustlinliigii diger yaygin goriislerdir. Yapay zeka uygulamalarinin sanatsal niteligine
yonelik olumsuz goriis bildiren katilimcilar gerekce olarak tasarimsal hatalarin olmasi ve
estetik bulmamalarin1 belirtmiglerdir. Yapay zeka uygulamalan ile iiretilen eserlerde
kompozisyon, perspektif, renk gibi konularda hatalarin bulundugu daha ¢ok grafiksel,
illiistrasyon tarzinda isler oldugunu ve estetik anlamda da tatmin etmedigi baz1 katilimcilar

tarafindan paylasilmigtir.

4.1.4. Sanat Egitimcilerinin Yapay Zeka Uygulamalarimin Gelecekteki Konumu

Hakkindaki Goriislerine Dair Bulgular

Katilimcilara, ‘“Yapay zeka uygulamalariin sanat alaninda gelecekte nasil bir konumda

olacag: ile ilgili ne sdyleyebilirsiniz?’’ sorusu yoneltilerek aragtirmanin dordiincii alt
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problemine yanit aranmistir. Katilimeilarin verdigi cevaplar neticesinde Tablo 4.5’teki tema

ve kod tablosu olusturulmustur.

Tablo 4.5: Yapay zekanin gelecekteki konumuna dair tema ve kod tablosu

Tema Kod Frekans
Gelisimi ve Popularitesi Artacak 8
Geleneksel Yontemler Daima Yasayacak
. Sanat1 Cesitlendirecek
Gelecekteki Gegici Bir Trend
Konumu

Geleneksel Sanat¢ilar Olumsuz Etkilenecek
Popularitesi Artmayacak
Sanatgilart Olumlu Etkileyecek

P P DNWWN

Birinci alt problemin dordiincii maddesine yonelik sorulan soruya verilen yanitlardan elde
edilen sonuglara gore, katilimcilarin cogunlugu, teknolojinin hizli gelisimiyle paralel olarak
yapay zeka uygulamalarmin da gelismeye ve popilerlesmeye devam edecegini
ongormektedir. Katilimcilar, yapay zeka uygulamalarinin daha fazla 6zellik sunan yeni
stiriimlerle giincellenerek, sundugu hizmetler ve erisim kolaylig1 sayesinde daha genis
kitlelere ulasarak yayginlasacagi goriisiinii dile getirmislerdir. Bununla birlikte,
katilimcilarin yarisi, yapay zekanin gelisimi ve popiilaritesindeki artisa ragmen, geleneksel

yontemlerin her zaman varligin siirdiirecegini ifade etmistir.

Konuyla ilgili olarak katilimc1 SE10 sanat1 gesitlendirecegi ile ilgili goriisiinii su sekilde

ifade etmistir:

“‘Sanat bitirebiliyor gibi diistinebiliriz, sanati bitirmeyecek sanat icin ayri yollar agacak, o
acilan yollarda daha fazla yollar agilacak deltalar seklinde biiyiiyecek bu is. Ama ana
temasinda bu suyun kaynagindaki gercek nitelikli sanatin da degerinin daha ¢ok artacagini

diistintiyorum.”’

Benzer sekilde SE6’da yapay zekanin gelecekte yayginlasacagi ¢esitliligi artiracagi

goriistindedir:

““...yapay zeka ortaya ¢itkmadan bile sanat artik disariya tasti. Artik bir¢ok goérsel sanat
dallarinda enstalasyonlar yapiliyor, tuvalden ¢ikilyyor, videolar kullaniliyor, benim su an

aklima gelmeyen bir¢ok etkinliklerde kullanilyyor. Bunu icerisine yapay zekayr da

100



koydugunuz zaman bence bunu sabirsizlikla bekleyen bir¢ok sanat¢imin  oldugunu

diistintiyorum.”’

Katilimcilarin yapay zeka uygulamalarina temkinli yaklastiklar1 goriilse de gelecekte sanat
alaninda ¢ok daha fazla yer alacagi ¢ogunluk tarafindan belirtilmistir. Farkli ¢alisma alanlar1
saglayacagi, bunun devaminda sanatgilara kendilerini ifade edebilecekleri yeni yollar
sunacagi, Ozellikle yeni jenerasyon gen¢ sanatgilarin bu yollar1 deneyimleyecegi ifade
edilmistir. Bu gelismelerin yaninda iki katilimc1 geleneksel bigimde iiretim yapan sanatgilari
olumsuz etkileyecegine dair goriis bildirse de geleneksel resim tekniklerinin varligim
stirdiirerek daha da degerlenecegi belirtilen goriislerdendir. Yapay zeka uygulamalarini
deneyimleyen birka¢ katilimci haricindekilerin, goriismenin basinda yapay zekaya karsi
mesafeli durduklari, gbriismenin ilerleyen asamalarinda yapay zekaya ilimli yaklasim

gelistirdikleri gézlemlenmistir.

4.1.5. Sanat Egitimcilerinin Yapay Zeka Uygulamalarinin Sanat Egitiminde

Kullanimina Yonelik Goriislerine Dair Bulgular

Birinci alt problemin besinci maddesi olan yapay zeka uygulamalarinin gorsel sanatlar
egitiminde kullanim1 hakkinda katilimcilara goriisme formunun altinci sorusu yoneltilmis
aliman yanitlardan yola ¢ikilarak Tablo 4.6’daki tema, alt tema ve kodlar olusturulmustur.
‘“‘Sanat Egitimindeki Yeri’’ ana tema olarak belirlenmis, bu tema altinda ‘*Goriisler, Olumlu

Yonler, Olumsuz Yonler’’ alt temalart altinda incelenmistir.

Tablo 4.6: Yapay zekanin sanat egitimindeki yerine dair tema ve kod tablosu

Tema Alt Tema Kod Frekans
Destekliyorum
Yer Edinebilir
Sanat Egitimcileri Bu Teknolojinin Gerisinde
Kalmamali
Aragstirilmali
Sanat Derslerimizde Kullaniyoruz
Egitimindeki Lisans Diizeyinde Desteklemiyorum
Yeri Olumlu/Olumsuz Yénleri Olacaktir
Ogrenciler Ilgi Gosterir
Olumlu Yonleri Kolaylik Saglar
Olumlu Etkileyecektir
Ogrencileri Tembellige/Hazircihiga iter
Etik Boyut
Olumsuz Seyler Olabilir

Goriigler

Olumsuz
Yonleri

PwhlwubrBrRrorvw o of
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Tablodaki veriler incelendiginde katilimcilarin biiylik ¢ogunlugunun yapay zeka
uygulamalarinin sanat egitiminde kullanimimi destekledigi goriiliirken, iki katilimcinin
desteklemedigi belirlenmistir. Yapay zeka uygulamalarinin lisans diizeyinde ders olarak
verilmesini destekleyen katilimcilar, bu egitimin temel sanat disiplinleriyle olusturulan
geleneksel altyapiya paralel sekilde verilerek gelecegin sanatci/sanat egitimcilerinin ¢agin

gerisinde kalmamasi gerektigi goriisiinde birlesmislerdir.

Bu baglamda, katilimcilardan SE1, yapay zeka uygulamalarinin sanat egitiminde

kullanilmasi ile ilgili diisiincelerini su climleler ile ifade etmistir:

““... yapay zekayi kullanarak bir tiretimde bulunmay: degil de bilsin ogrenci ama yine kendi
emegini gostersin. Ciinkii kiigiik ¢ocuklar igin séyliiyorum ozellikle ortaokul ve oncesi igin
kendileri yapma stireci zaten, tiretimi ortaya ¢ikarmak degil o siire¢ ¢cocuklari iyi eden sey,
onlara yarayan sey. Yaparken mutlu olma, yaparken heyecanlanma, onu elinden almamamiz

lazim ¢ocuklarin. Tamamen bilgisayar basinda, yapay zekayla ugrasmamalart lazim.”’

Benzer sekilde SE11°de yapay zeka uygulamalarmin sanat egitiminde kullaniimasi

goriisinde oldugunu fakat kiiclik yas gruplari i¢in ¢ok uygun bulmadigini belirtmistir:

“Belki kiigiik siniflarda zorlanabilir ¢ocuklar, ama biiyiik yas gruplarinda dijitalle de ¢ok i¢
ice olduklart i¢in, genelde bilgisayar kullandiklari i¢in  uygulamayr  rahat
kullanabileceklerini diistiniiyorum. Kiigiik gruplar ilk basta zaten uygulamayr nasil
cozeceklerini, ne yapacaklarimi kavramada biraz zorlanabilirler, oyle bir sikintiyla

karsilasilabilir.”’

Katilimcilardan SE2 ise yapay zeka uygulamalarinin gorsel sanatlar egitimi miifredatina

girmesine yonelik diistincelerini su sekilde belirtmistir:

““...miifredata ge¢mesi i¢in oncelikle bu konuda gercekten ciddi arastirmalarin yapilmasi
gerektigini diistiniiyorum. Ciinkii onlar bize gésterecek ancak faydall olup olmadigini ya da
bu anlamda ¢ocuklarin ne gibi zararlarla karst karsiya kalabilecekleri ¢iinkii bunlar biyuk

sorular ve sorunlar.”’
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Katilimeilarin biiytik bir ¢cogunlugu yapay zeka uygulamalarinin, dijital yerliler olarak
tanimlayabilecegimiz Ogrencilerin, ilgisini ¢ekerek derslere katilimlarini arttiracagini
paylasmistir. Bu uygulamalarin ayrica ders islenisine katkida bulunarak igerik zenginligini

arttiracagi, ders islenisine ve 6gretmene kolaylik saglayacagi goriisleri de ifade edilmistir.

Bu durumu katilimci SE13 su ciimlelerle ifade etmektedir:

“...cocugu yonlendirebilir, akilli tahtada ¢ocugun dikkatini ¢ceker yapay zeka. Dersi
sevmeyen oOzellikle bizim erkek ogrencilerimiz maalesef derse karsi ilgisi az oldugu i¢in dersi

’

biraz daha eglenceli hale getirir ve ¢cocuklar derse katilmakta daha istekli olurlar.’

Katilme1 SE14, yapay zeka uygulamalarinin Ogrenciler icin tesvik edici oldugu

gorilistindedir:

““...bazi 6grencilerin resim anlaminda konusuyorsak eger yetenegi yok. Sarki soylemekte de
ayni sekilde, cocuklar: buna yoneltebiliriz dijital olarak yeteneklerini baska bir a¢idan onun

’

sayesinde sanati sevecekler.’

Sanat egitiminde yapay zeka uygulamalariin kullanimina yonelik olumsuz goriisler de
bulunmaktadir. Olumsuz gorlis belirten katilimcilarin gerekgesi, ¢ocuklarin teknoloji
bagimliligindan korunmaya calisildig1 bir zaman dilimindeyken dijitale daha ¢ok maruz
birakmanin etkileri, 6grencileri hazirciliga ve tembellige yoneltebilme durumu, okullardaki
altyap1 eksikligi, ekonomik faktorlerden kaynakli teknolojiye ulasabilme esitsizligi

gosterilmektedir.

Katilimer SE6, yapay zeka uygulamalarinin olumsuz yonleri konusunda diisiincelerini su

sozlerle ifade etmistir:

““...ebeveynlerin teknolojiyi cocuklarina sadece okulda degil evde de faydali olacak sekilde
kullanmasint saglamasi gerekiyor. Bunun igin iilke genelinde ¢alismalarin yapilmasi
gerekiyor, akademisyenlerin bu konulara girmesi lazim. Sadece yapay zekanin verelim mi

vermeyelim mi degil, ortada ¢ok biiyiik bir teknoloji-¢ocuk problemi var.’’
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Bir diger katilimc1 SE7, giivenlik ve etik acisindan sikintilar yasanabilecegini belirtmistir:

“...her sey sanal oldugu igin tabi ki bunun ¢ok ciddi bir etik boyutu olacaktir eminim.
Yonetmesi de zor olacaktir, ¢iinkii bazi sitelere girislerin engellenmesi ya da ¢alinmasi gibi

etik problemlerin kesinlikle olumsuz bir sonu¢ doguracagina eminim.”’

Katilimc1 SE12 ise sanat egitimi miifredatina tamamen dahil edildigi takdirde 6grencileri

hazirciliga itecegini dile getirmistir:

““...kaos yaratwr ¢iinkii cocuk her seyi hazir bulacak, hazir buldugu icin her seyi hazir olarak
vapacak, hazir bulacak oradan onu alacak buradan bunu yaptirtacak onu diizenleyecek

program yapacak ama tamamen alirsa ¢ocukta bu gitmez, hazircilik gibi olur.”’

Sanat egitiminde yapay zeka uygulamalarinin kullanimi, sanat egitimcilerinin en ¢ok
ortaklastig1 goriislerden biridir. i¢inde bulunulan dijital diinya, gelisen teknolojinin sundugu
kolayliklar ekseninde egitimde de doniisiim siirecinin gerektigi ve miifredata dahil
edilebilecegi goriisii katilimcilar tarafindan vurgulanmistir. Teknolojinin i¢ine dogmus olan
yeni neslin ilgisini geken ve hayatlarinin bir pargasina doniismiis olan teknoloji kullaniminin
egitime dahil edilmesiyle derslerin ilgi ¢ekici hale gelecegi belirtilmistir. Katilimcilar egitim
miifredatina dahil edilmesi konusunu, geleneksel yontemlerle birlikte stirdiiriilmesi
kosuluyla desteklemektedirler. Yapay zekanin tamamen sanat ve sanat egitimine dahil
edilmesinin sanatin Oziine, ruhuna, tekligine uyumlanamayacagi diisiincesi katilimcilar
tarafindan lisans diizeyindeki sanat egitimi i¢in de aktarilmistir. Katilimcilar, lisans
ogrencilerinin geleneksel tliretim pratiklerini temel sanat egitimiyle deneyimledikten sonra
yapay zeka teknolojisinin lisans egitimine entegre edilmesi diislincesinde birlesmektedir.
Yapay zeka ve uygulamalarinin sanat egitimi miifredatina dahil olmasi ile sanat
egitimcilerinin de bu konuda yetkinliklerinin arttirilmasi gerektigi, ancak bu sekilde
ogrencilere saglikli sekilde rehberlik edilebilecegi diisiincesini paylasan katilimcilar

bulunmaktadir.
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4.2. Lisans Diizeyinde Sanat Egitimi Alan Ogrencilerin Yapay Zeka Uygulamalar
Hakkindaki Diisiincelerine Yonelik Bulgular

Bu boliimde, arastirmanin alt problemlerinden “Lisans diizeyinde sanat egitimi alan
Ogrencilerin yapay zeka uygulamalarina yonelik diisiinceleri nelerdir?” sorusuna yanit
aranmigtir. Lisans diizeyinde sanat egitimi goren Ogrencilerin, yapay zeka uygulamalari
hakkindaki mevcut bilgileri ve deneyimleri, 6zellikle sanat alaninda yapay zeka ile resim
olusturma uygulamalar1 iizerindeki bilgi, deneyim ve kullanim amaglar1 detayli bir sekilde

madde madde ele alinmistir.

4.2.1. Lisans Diizeyinde Sanat Egitimi Alan Ogrencilerin Etkinlik Oncesi Yapay Zeka

Uygulamalarina Yonelik Diisiincelerine Dair Bulgular

Lisans 6grencilerine etkinlik dncesi uygulanan Yapay Zeka Uygulamalar1 Bilgi Formu 1 ile

elde edilen veriler dogrultusunda, Sekil 4.1'de yer alan bulgulara ulagilmigtir.

m Bilgim Var mBilgim Yok

Sekil 4.1: Yapay zeka uygulamalar1 hakkinda bilgi grafigi

Grafikteki bulgulara gore, katilimeilarin %67°si yapay zeka uygulamalar1 hakkinda bilgi
sahibi olduklarini belirtirken, %33’ ise bu konuda bilgi sahibi olmadiklarini ifade etmistir.
Resim alaninda kullanilan yapay zeka uygulamalariyla ilgili bilgi durumlarimi belirlemeye
yonelik soruya da benzer sekilde, katilimcilarin %67’si bu alanda bilgi sahibi olduklarini,

%331 ise bilgi sahibi olmadiklarini dile getirmistir.
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Bu dogrultuda, yapay zeka uygulamalari denilince akliniza neler geliyor sorusuna

katilimeilardan LO3 diisiincelerini su sekilde aktarmustir:

“Istenen bir sorunun cevabini ya da fikri, hem yazi hem ses hem de gorsel iizerinde hazir

’

bir sekilde kisiye aktarmast geliyor.’
LO5 ayn1 soruyu su sekilde yanitlamustir:

“*Son teknoloji ve insan beyninin kapasitesinin tzerinde bir beyin.”’

Katilimcilara kullandiklar1 herhangi bir yapay zeka uygulamasi olup olmadigi ve hangi
amagla kullandiklar1 soruldugunda bir katilimc1 kullanmadigini sdylerken, diger katilimcilar
dersler, odevler ve akillarina takilan sorulara yanit bulmak i¢in kullandiklarini
belirtmislerdir.

Katilime1 LO6 kullandig1 uygulama hakkinda su ciimlelerle agiklamada bulunmustur:
“Aktif olarak copilot uygulamasim kullaniyorum. Ozellikle derslerle ilgili arastirmalarimda
yardimct oluyor. Uygulamaya konuyla ilgili sorular soruyorum, ¢ok fazla bilgiyi farkl
kaynaklardan arayp buluyor.’’

LO4 ise su sekilde yanit vermistir:

“Microsoft Bing uygulamasint kullantyorum genelde. Eskiz yapmam gerektiginde ya da

arastirma yazilarinda.’’

Sanat alaninda resim olusturma ile ilgili yapay zeka uygulamalarmi biliyor musunuz
sorusuna yanit olarak iki katilimci bilmedigini sOylerken, diger katilimcilar ChatGPT,
Microsoft Bing Creator Image, Canva uygulamalarimi bildiklerini belirtmislerdir. Bu
uygulamalar1 kullanip kullanmadiklari, hangi amacla kullandiklar1 soruldugunda iki

katilime1 kullanmadigim belirtirken diger katilmeilardan LO1 su sekilde cevap vermistir:

“Dénem sonu odevlerinin tamamlanmasi ve zamandan kar etmek amaciyla kullanmistim.”’
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Ayni soruya LO4 “iin yanit1 asagidaki sekilde olmustur:

“Eskiz yapmak i¢in, karikatiir tasarlamak igin.”’

LO3 ise kullanim amacini su sekilde ifade etmektedir:

“Genel olarak derslerimle ilgili arastirmalarda kullantyorum, bazen arastirmam hakkinda

sorular soruyorum, yapay zeka cevaplart bulmamda hizli oldugu i¢in vakit kazandwriyor.”’

Bartin Universitesi Resim-Is Ogretmenligi Boliimii lisans 4.sinif 6grencilerine uygulanan
yapay zeka bilgi formu 1’den elde edilen veriler dogrultusunda yapay zeka hakkinda fikir
sahibi olduklari, kullanim diizeyinde ise katilimcilarin %67’sinin yapay zeka uygulamalarini
deneyimledikleri bilgisine ulasilmaktadir. Yapay zekayi deneyimleyen katilimcilar,
kullanim amaglarint 6dev, arastirma, eskiz yapma ve deneme uygulamalari seklinde ifade

etmislerdir.

4.2.2. Lisans Diizeyinde Sanat Egitimi Alan Ogrencilerin Etkinlik Sonrasi Yapay Zeka

Uygulamalaria Yonelik Diisiincelerine Dair Bulgular

Katilimcilarla yapilan sunum ve uygulamanin ardindan Yapay Zeka Uygulamalar Bilgi
Formu 2 uygulanmistir. Bu form ile yapay zeka uygulamalar: ile katilimcilarda resim
yapmanin olusturdugu his, tekrar kullanma istegi, uygulamalarin avantaj ve dezavantajlari
hakkindaki goriisleri ve deneyimledikleri sekliyle tanimlama yapmalar1 dogrultusunda elde

edilen veriler incelenerek asagidaki bulgulara ulasilmistir.
Katilimcilara yoneltilen ‘“Yapay Zeka uygulamalari ile resim yapmak size neler
hissettirdi?”> sorusuna daha dnce hi¢ uygulama yapmamis olan LOS5 goriislerini su sekilde

belirtmistir:

“Sonsuz bir yaratici giictim varmis gibi geldi. Yillardir zihnimde olan seyleri gorsele

aktarmak isteyen biri olarak ¢gok mutlu oldum. ™’

Benzer sekilde daha yapay zeka uygulamalarini ilk kez deneyimleyen LO2 hislerini:
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“Keyif aldim ve fazlasiyla sasirdim.’” seklinde aktarmistir.

LO3 yapt1g1 uygulamanin ardindan hissettiklerini asagidaki ciimlelerle ifade etmistir:

“Yazdigimiz seyi anlayacak mi, bize ne verecek diye merak ettik. Cikan sonuclar her
seferinde bekledigimiz gibi olmadi. Bazi sonuglar eglenceliydi. Yine de yazdigimiz fikri

’

anlamadiginda can sikici oldu.’
LO1 yasadig1 deneyimin hissettirdigini ‘‘Rahatlik ve kolaylik, isin basitine kacmak gibi.”’
seklinde agiklamistir.

LOG6 ise goriislerini su sekilde ifade etmektedir:

‘“Yapay zeka ile resim yapmak olduk¢a kolay oldu, bazen fikir kafamizin iginde
diizenlenirken kararsizliklar yagayabiliyorduk. Yapay zeka fikrimizi sundugumuzda

diizenlemeleri yaparak karsimiza bir ¢ok alternatif ¢ikariyor.”’

Katilimcilara yoneltilen ““Yapay zeka uygulamalarini kullanarak yeni ¢aligmalar yapmak
ister misiniz?’’ sorusuna katilimcilarin tamami isterim yanitini vermistir. Yeni caligmalar
yapmayi isteme nedenini LO6 ‘‘...tasarima aywdigimiz vakti ¢ok kisalttr.”” yamti ile

vermektedir.

Bir bagka katilime1 LOS5 ‘de benzer sekilde siire konusuna deginmektedir:

“...kafamda c¢ilgin fikirler tasarimlar olan biri olarak bunu gorsellestirirken hem

s

stkiltyordum hem de ¢ok vaktimi alvyordu. Bu yiizden kesinlikle deneyecegim.’

LO4 yeni ¢alisma yapma isteginin nedenini ‘‘Farkli bakis agilar: sunuyor.”” cimlesiyle

agiklamistir.

Yapay zeka uygulamalarinin avantaj ve dezavantajlar1 hakkindaki goriisleri sorulan
katilimcilar; avantaj olarak hizli olmasi, kolaylik saglamasi ve yeni fikirler sunmasin
belirtmislerdir. Ancak avantaj olarak belirttikleri 6zelliklerin dogru sekilde kullanilmadig:
takdirde dezavantaj olarak da sayilabilecegini paylasmislardir.
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Katilimeilardan LO1 yapay zeka uygulamalarmin avantaj ve dezavantajlar1 hakkindaki

goriislerini su sekilde ifade etmektedir:

“Avantaji zamandan kar ediyor ve fikirler sunuyoruz. Dezavantaji tisenge¢ insanlar

’

oluyoruz. Emek olmuyor.’

LO2 bu konu hakkindaki diisiincelerini ‘‘Avantajlari hizli bir sekilde eskiz yapilir.

Dezavantaj ya diger insanlara da ayni fikvi verirse.’’ seklinde paylagsmistir.

Dezavantaj olarak alman egitimin oniine gecebilmesine deginen LO6’nin gériisleri su

sekildedir:

“...insanlarin bir logo tasarlamak i¢in artik sadece bir uygulamaya giris yapmasi

gerekecek. Grafikerlerin yillarca aldigi egitim heba olacak.’’

Benzer sekilde LO3’te bu konuya su ciimlelerle deginmektedir:

“Daha ¢abuk sonug¢ vermesi ya da kafa karistiran bir fikvi netlestirmesi agisindan faydalt
fakat her seferinde de yapay zekadan faydalanilmasi is alani agisindan zorluga sebep

’

olabilir.’
Katilimcilardan son olarak deneyimledikleri sekliyle yapay zeka uygulamalarimi
tanimlamalar1 istenmis ve onlar da etkinlik- uygulama siirecinin kendilerinde biraktig:
izlenimler gorilisiinde 6zgiin tanimlamalar yapmislardir. Paylasilan goriislerde katilimcilar,
yapay zeka uygulamalarinin sagladigi avantajlar iizerinden eglence, hiz, kolaylik gibi
kavramlara deginmislerdir.

LO3 goriisiinii su sekilde ifade etmistir:

“Eglenceli, ozgiin. Hi¢cbir yere ait olmayan resimlerin énerilmesi de faydali.”’

LO1’de ‘DALL-E uygulamas: en hosuma gideniydi. Zevk ve eglence icin tasarim
yapabilirim.’” seklinde paylasmustir.
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LO3 ise yapay zeka uygulamalarim ‘‘Yeni Diinya’’ olarak tanimlamaktadir.

Yapay zeka uygulamalarini ilk kez etkinlik sirasinda deneyimleyen LO2 tanimlamasini su

sekilde paylagmistir:

“Hizli, kolay, dikkat ¢ekici, ulasilabilir.”’

Ayni sekilde ilk kez deneyim yasayan LOS ise ‘‘Zihnimden gecen ¢ilgin fikirlerin somuta

doniigii.”” olarak tanimlamistir.

Katilimcilarin bitylik kismi yapay zeka uygulamalari hakkinda bilgiye sahipken yapay zeka
hakkinda bilgi sahibi olmayan katilimcilarin bulundugu goriilmiistiir. Benzer sekilde
katilimcilarin biiylik kismi yapay zeka uygulamalari deneyiminde bulundugu goriiliirken,
daha o6nce deneyimlememis katilimcilarin da oldugu tespit edilmektedir. Yapay zeka
uygulamalari hakkinda deneyim sahibi olan katilimcilar, 6dev veya kisisel meraklar
dogrultusunda deneyimlediklerini belirtmislerdir. Lisans diizeyi sanat egitimi 6grencilerine
yapilan sunum ve uygulama c¢alismasinin bireysel diisiince ve goriis farkliligina sahip

katilimcilara, bu farkliliklarina ragmen yeni bir bakis acis1 getirdigi gézlemlenmistir.

4.3. Lise Diizeyinde Sanat Egitimi Alan Ogrencilerin Yapay Zeka Uygulamalar
Hakkindaki Diisiincelerine Yonelik Bulgular

Arastirmanin Uciincii alt problemini olusturan ‘‘Lise diizeyinde sanat egitimi alan
Ogrencilerin yapay zeka uygulamalarina yonelik diisiinceleri nelerdir?’’ sorusuna odaklanan
bu bolimde, Bartin Giizel Sanatlar Lisesi resim boliimii 6grencilerinin yapay zeka
uygulamalar1 hakkindaki mevcut bilgi diizeyleri ve deneyimleri incelenmektedir. Ozellikle,
sanat alaninda yapay zeka kullanilarak resim olusturma uygulamalariyla ilgili bilgi, deneyim
ve kullanim amagclar1 ele alinarak, 6grencilerin bu teknolojiyi nasil algiladiklart ve bu

alandaki bakis agilar1 degerlendirilmektedir.
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4.3.1. Lise Diizeyinde Sanat Egitimi Alan Ogrencilerin Bilgilendirme Sunumu Oncesi

Yapay Zeka Uygulamalarina Yonelik Diisiincelerine Dair Bulgular
Lise 6grencilerine sunum oncesinde uygulanan Yapay Zeka Uygulamalar: Bilgi Formu 1

araciligiyla elde edilen veriler dogrultusunda ulasilan bulgular, Sekil 4.2°de pasta grafigi ile

gorsellestirilmistir.

m Bilgim Var mBilgim Yok

Sekil 4.2: Yapay zeka uygulamalart hakkinda bilgi grafigi

Grafikte de goriildiigii tizere, katilimcilarin %75°1 yapay zeka uygulamalar1 hakkinda bilgi
sahibi olduklarm belirtirken, %25’i bu konuda bilgi sahibi olmadiklarini ifade etmistir. Ote
yandan, katilimcilara resim alaninda kullanilan yapay zeka uygulamalarma dair bilgi
dizeylerinin soruldugu maddelerden elde edilen veriler, Sekil 4.3’te sunulan grafikle
gorsellestirilmistir. Bu bulgular, lise diizeyindeki sanat egitimi 6grencilerinin genel yapay

zeka bilgisi ile sanatsal baglamdaki bilgi diizeyleri arasindaki iligkiyi ortaya koymaktadir.

m Bilgim Var

m Bilgim Yok

o [l N w e ol [ep]
|

10. Sinif 11. Sif 12. Sinif

Sekil 4.3: Resim alaninda kullanilan yapay zeka uygulamalar1 hakkinda bilgi grafigi
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Grafik incelendiginde 10. simif 6grencilerinin bilgi sahibi olma oraninin 11 ve 12. simf
ogrencilerinden yiiksek oldugu goriilmektedir. 10, 11, 12. smif diizeyinde
karsilastirildiginda 11. sinif 68rencilerinde bilgi sahibi olmayanlarin sayisinin daha fazla
oldugu sonucuna ulagilmistir. Lise diizeyinde toplam katilimci {izerinden yiizdelik dilime
bakildiginda katilimcilarin resim alaninda kullanilan yapay zeka uygulamalari hakkinda
bilgi sahibi oldugunu sdyleyenlerin orant %55, bilgi sahibi olmadigini sdyleyenlerin orani

%45°tir.

Bu kapsamda, bilgi formunda katilimcilara yoneltilen ‘“Yapay zeka uygulamalari denilince

akliniza neler geliyor?’’ sorusuna su sekilde yanitlar verilmistir;

GSL15’e gore ““...bilgisayar komutu ne yapmasi gerektigini soyliiyorsun ve o da onunla

s

ilgili bilgiler sunuyor ya da yapiyor:’
GSL6 ise aklina gelenleri su ciimlelerle paylagsmstir:

““...su swralar giindemde olan yapay zeka tarafindan tasarlanan-gizilen uygulama geliyor.
Bu uygulamanin ortaya atilmasi aslhinda giindelik hayatta daha kolay ve pratik tasarimlar
vapmamiza olanak sagliyor, ama ayni zamanda insanlarin tasarim yapma gelisimini de

engelliyor.”’

GSL13 ‘“‘Bizlerin belki de hayal edemeyecegi kadar yaratici seyler oniimiize serebiliyorlar,

bizlere bircok alanda katkisinin oldugunu séyleyebiliriz.’” seklinde yanitlamstir.

GSL16, yapay zeka uygulamalari denilince akliniza neler geliyor sorusuna yaniti su

sekildedir:

“Yapay zeka ile olusturulmus ¢alismalar, iste yazidan fotograf iiretme, iinlii isimlerin fake

videolari, insanlastirilan robotlar vb.’’

GSL11 “‘DALL-e gibi yapay zekadan resim ¢ikartabilen uygulamalar.’’ yanitin1 vermistir.

112



GSL7 aklina gelenleri su sekilde ifade etmistir:

“Programlanmis, komutlar verilmis, kodlanmis bir robot gibi diisiinebiliriz aslinda yani

benim aklima bu geliyor.’’

Verilen yanitlar dogrultusunda katilimcilarin biiylik kisminin yapay zekanin ¢alisma ve
iiretim prensibine dair bilgi, sagladig1 kolayliklar ve avantajlar1 hakkinda farkindalik sahibi
oldugu goriilmiistiir. Bu durumun 15-18 yas araligindaki genglerin kiigiik yaslardan itibaren
teknolojiye daha fazla maruz kalarak, teknoloji ile i¢ ige bir yasam siirdiirdiikleri igin

yenilikler ve giincel gelismelerden haberdar olduklari diigiiniilmektedir.

Bilgi formunun bir diger maddesinde katilimcilara, herhangi bir yapay zeka uygulamasi
kullanip kullanmadiklar1 ve eger kullantyorlarsa bu uygulamalari hangi amaclarla tercih
ettikleri sorulmustur. Elde edilen veriler dogrultusunda katilimcilarin yapay zeka
uygulamalarint kullanim oranlar1 ve kullanim amagclar, Sekil 4.4’te yer alan grafik

araciligiyla sunulmustur.

6

5

4

3 m Kullandim

2 E Kullanmadim
1

0

10. Stmuf  11. Stuf 12, Siuf

Sekil 4.4: Yapay zeka uygulamalari kullanim/deneyim grafigi

Katilimeilarin %25°1 yapay zeka uygulamalart kullanmadigint belirtmistir. Kullandigim
belirten %75 ise bu uygulamalar1 Chat GPT, Microsoft, Canva, Gamma, Al, Capcut, Suno,
c.al ve ibis paint olarak paylagmislardir. Katilimcilarin, bu uygulamalari hangi amagla

kullandiklar1 sorusuna GSL12 su sekilde yanit vermistir:

“Chat GPT. Bilgi almak, 6grenmek igin. C.ai sohbet edip eglenmek igin’’
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GSL7 kullandig1 uygulamalar ve kullanim amaglarini su ciimlelerle ifade etmistir:

““Chat GPT bu yapay zeka ile her isimi hallediyorum diyebilirim. Sordugum sorulara ¢ok
giizel cevaplar veriyor. Istedigim tarzda sarki da yaziyor. Bu sarki sozlerini dinlenebilir hale

’

getirmek icin de Suno yapay zekayr kullaniyorum.’

GSL19 ise su sekilde cevaplamistir:

“Canva, microsoft gibi uygulamalar kullandim. Bir tasarim ya da bir gérsel olusturmak igin

kullandim ™’

GSLS kullanim amacini ““...bir konu séylemistim, yani yazmistim yapay zekada, ¢ok

yaratict ve giizel bir sekilde resmetmisti.”’ seklinde ifade etmistir.

Yapay zeka uygulamalarini kullanmadigini sdyleyen GSL10’un yanit1 su sekildedir:

)

“Kullandigim yok, kullanmayr da bilmiyorum zaten, ihtiya¢ da duymuyorum o yiizden.’

Katilimcilarin kullanim amaglar1 incelendiginde 6dev hazirlama, arastirma yapma ya da
eskiz/gorsel olusturma veya tamamen kisisel meraklar1 dogrultusunda yapay zeka
uygulamalarim1 kullandiklar1 goriilmekte, en yaygin olarak kullanilan uygulamanin Chat

GPT oldugu sonucuna varilmaktadir.

Bilgi formundaki ‘‘Sanat alaninda resim olusturma ile ilgili yapay zeka uygulamalarini
biliyor musunuz? bildiginiz programlari yaziniz.”’ sorusunu 9 katilimci bilmiyorum seklinde
cevaplarken 11 katilimci biliyorum yanitim vermistir. 11 katilimcidan 3’ bildikleri
uygulamalarin  ismini  hatirlayamadiklarin1 ~ belirtirken,  digerlerinin  paylastiklari
uygulamalar; Dall-E Ibis paint x, AI, Chat GPT, Open Al, Microsoft, Canva, Wonder Al,

Shutterstock olmustur.

Sanat alaninda resim olusturma ile ilgili yapay zeka uygulamalarini bilmiyorum yanitini

veren GSL10 goriisiinii su sekilde ifade etmektedir:

““...bence resim dijital yapilmamali. Yani elde somut bir iiriin olmali.’’
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Resim olusturma ile ilgili ‘‘Bu uygulamalar1 kullandiniz m1? Hangi amagla kullandiniz?”’

sorusuna 10 katilimci1 kullandim derken, 10 katilimc1 kullanmadim yanitini vermislerdir.

GSL4 kullandigimi séylemis ve kullanim amacini séyle agiklamistir:

’

“Uygulamay dijital resim ¢izmek ve taslak ¢ikarmak icin kullandim.’

GSL19 kullanim amacini agsagidaki climlelerle paylasmistir:

“Kafamda olusturdugum resmi gerceklestirmek i¢in kullandim, bir seyler tasarlayip satisa

sunmak icin kulandim.”’

Uygulamay1 kullanmadigint sdyleyen GSL6 su sekilde yanit vermistir:

““...daha ¢ok renge, dokuya, fircaya ve kaliciliga onem verdigimden dtiirii tercih etmeme

sebebimdir.”’

Resim olusturma uygulamalarini kullanmamis olan katilimcilardan bazilart bilmedikleri igin
tercih etmediklerini veya ihtiya¢ duymadiklarindan dolay1 kullanmadiklarini paylasirken,

sanat liretimi i¢in kullanmay1 diistinmedigini belirtenler de olmustur.

4.3.2. Lise Diizeyinde Sanat Egitimi Alan Ogrencilerin Bilgilendirme Sunumu Sonrasi

Yapay Zeka Uygulamalarina Yonelik Diisiincelerine Dair Bulgular

Katilimcilara yapilan sunumun ardindan, Yapay Zeka Uygulamalart Bilgi Formu 3
uygulanmistir. Bu form ile sunum sonrasinda yapay zeka uygulamalar ile alakali neler
diisiindiikleri, bu uygulamalar hakkinda neler 6grendikleri, bu uygulamalar1 kullanarak
caligmalar yapma isteklerine dair goriislerine yonelik elde edilen veriler incelenerek

asagidaki bulgulara ulagilmistir.

Katilimcilara yoneltilen ‘“Yapay Zeka uygulamalar: ile alakali neler diisliniiyorsunuz?’’
sorusuna katilimeilar sagladigi kolayliklar iizerinden olumlu baksa da uzun vadede sanat
tizerinde olusturacagi etki ve sanat alanindaki mesleklere yonelik endiselerini paylagsmstir.

Katilimc1 GSL9’un yanit1 soyledir:
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“Insamin hayatini kolaylastirir, her alanda bize faydalidir. Fakat sanati bitirebilme gibi bir

’

potansiyeli vardir. Sanat¢ilar igin faydalidir.’

Benzer diisiincedeki GSL19’da goriislerini su sekilde ifade etmektedir:

“Insanlarin isini kolaylastirtyor ama aym zamanda yaraticthg da éldiiriiyor, insanlari

kolaya alistirtyor ve belki de zaman igerisinde insanlarin iglerini elinden alacak.’’

Yapay zeka uygulamalarina yonelik endisesini paylasan GSL12:

“Cogu sanat akimin yerle bir edecek. Diisiincelerim kotii yonde.’’ demistir.

GSL20’nin de goriisleri benzer sekildedir:

“Bu uygulamalar son derece tehlikeli, gelecekte bir¢ok insani isinden edecek, kotiiye
kullanilacak ama dnemli olan gii¢ degil kontroldiir ve insanlar bu kontrolii bir yerden sonra
saglayamayacak.’’

Diisilincelerinin degistigini paylasan GSL11’in agiklamasi su sekildedir:

“Eskiden ¢ok negatif diigiiniirdiim, sanki gelecekteki meslegimi ele gegirecekler gibi
diistintiyordum. Artik oyle diigiinmiiyorum, faydalart olumlu ¢ogu seyi yetenegim ile
birlestirebilirim.’’

GSL3’de olumlu diisiincelerini su climlelerle paylasmistir:

“Bence kalipsal diistinceler yerine farkli fikirler sunabilir ve insanlarin ufkunu

genisletebilir’’
Katilimcilara yapay zeka uygulamalar1 hakkinda neler 6grendikleri soruldugunda yapay

zekanin ¢alisma ve {liretme mantigini, uygulamalarin 6zelliklerini, sagladigi avantajlar ve

kolayliklar1 belirtmislerdir.
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GSL7 ogrendiklerini soyle ifade etmistir:

“Bircok sey ogrendim aslinda, mesela DALL-E yapay zekaya istedigim seyi detayli bir
sekilde yazdigimda bana ortaya giizel gorseller ¢ikarryor. DALL-E disinda da yapay zeka

’

uygulamalarini not aldim bu konu hakkinda daha fazla arastirma yapacagim.’

Benzer sekilde GSLS5 goriislerini su sekilde aktarmaktadir:

“Stmirimin olmadigini, her dalda kullanilabildigini, tasarimlarinin hepsinin farkli ve yaratict

)

oldugunu ayni zamanda resim alanina da ¢ok fazla katkisi oldugunu anladim.’

GSL20 yapilan sunumun ardindan Ogrendiklerini ‘‘Uygulamalarin isleyisini, nasil

calistigini, mantigini, yaraticuik ve farkliliklarini ogrendim.’’ seklinde paylagmustir.

Katilimcilardan yapay zeka uygulamalarina dair elestirel goriisler de gelmistir,

“Bazi konularda insanlarin isine yaradigi bazen sanat tartismalarina yol ag¢tigi, hala

gelismesi i¢in ¢ok zamana ihtiyact oldugunu...”” GSL16 aktarmistir.

GSL10’un diisiinceleri su sekildedir:

“Bir¢ok alanda kolayligi1 varmis bunu zaten biliyordum. Sanat alaninda nasil kullanildigina

biraz kafam takildi. Bence her alanda kullanmak da dogru degil.”’

Uygulamalar hakkinda Ogrendiklerini paylasan katilimcilarin goriisleri genel olarak
faydalar1 oldugu etrafinda birlesmektedir. Olumlu taraflar1 ifade edilse de yaratabilecegi
olumsuzluklar bazi katilimcilar tarafindan dile getirilmistir. Yapay zeka teknolojisinin
gelisim hizina paralel olarak artacak ozellikleri dogrultusunda olusabilecek belirsizlikler

bunlardandir.

Katilimcilara uygulanan bilgi formunun ‘“Yapay zeka uygulamalarini kullanarak ¢aligmalar
yapmak ister misiniz? Neden?’’ sorusuna 14 katilimei ¢aligma yapmak istedigini belirtirken
6 katilimci1 ¢aligsma yapmak istemedigi yanitin1 vermistir. Katilimeilarin yanitlarinin dagilimi

asagidaki Sekil 4.5’ te yer alan grafikte paylasilmistir.
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B Caligma yapmak isterim

B Calisma yapmak istemem

o [l N w B (6] (o]
1

10. St 11. Stmf 12, Siif

Sekil 4.5: Yapay zeka uygulamalarini kullanarak ¢alisma yapma istegi grafigi

Yapay zeka uygulamalarimi kullanarak ¢aligmalar yapmak istedigini belirten katilimcilar,
kisa siirede hayal ettikleri gorselleri elde etme, bakis acilarini genigletme, yapacaklar tuval
resimlerine eskiz hazirlama, disiincelerindeki fikirleri somutlastirma kolayligi gibi
avantajlart etrafinda birlesmektedir. Calisma yapmak isteyen katilimcilar arasinda

gerekmedikge kullanmayacagini belirterek temkinli yaklasanlar mevcuttur.

GSL13 yapay zeka uygulamalarini kullanarak calisma yapma istegini su ciimlelerle

aktarmaktadir:

“Yapmay1 isterim, bir¢ok ilgin¢ seyi bile canlandiriyor ve bence hayal giiciimiizii de

’

sekillendirmekte etkili oldugunu diistiniiyorum. Calismalarimda kullanirim.’

GSL11’in kendisi i¢in uzun vadede fayda saglayacagina dair goriisleri su sekildedir:

“Isterim ve kendi resim yetenegime faydasi olacagim diisiiniiyorum. Bana gelecekteki

)

meslegime faydasi dokunur...’

GSL16’da diisiincelerini soyle ifade etmistir:

“Isterdim sonucta deneyimdir bu da, deneyim kazanmak icin bu diinyadayiz ve iyi amaglar

icin olan her firsati degerlendirmeliyiz bence.’’

Yapay zeka uygulamalarin1 kullanarak ¢alisma yapmak istedigini belirten ancak temkinli

yaklagan GSL15 goriislerini su ciimlelerle agiklamistir:
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“Yapmak isterim kolay, hayatimizi kolaylastiriyor ama kendi diistincelerimizi korelttigi igin

)

cok fazla kullanmak istemem.’

Temkinli yaklasan GSL6’da goriislerini ‘‘Eger gercekten ihtiyacim varsa kullanirim. Onun

disinda yapay zekayr gerekmedikce kullanmam...’’ s6zleriyle aktarmistir.

Yapay zeka uygulamalarini kullanarak calisma yapmak istemedigini belirten katilimcilar
kendi hayal giiclerini yeterli bulma, dijital caligmalara ilgilerinin olmamasi, geleneksel

uretimi tercih etme ve 0zglin bulmama gorusleri etrafinda birlesmektedir.

GSL10’un yapay zeka uygulamalari kullanimima yonelik gorisleri su sekildedir: ‘Yapmak
istemem. Cok fazla insanlar: dijital ortama bagladigini diigiiniiyorum. Gereginden fazla

kullanilmamali.”’

Benzer goriisteki GSL14’de diislincelerini asagidaki climlelerle aktarmistir:

“Istemem, teknolojiyle alakali bir ¢alisma yapmak ilgimi cekmiyor. Gelenekselcilikten

’

yanayim.’

Bir baska katilime1 GSL3’de “‘Ben yapmak istemem ciinki kendi ufkumu ve hayal giicimu

yeterli buluyorum.’” diyerek gorlislinii paylagsmistir.

Lise diizeyi sanat dgrencilerinin biiyiik kisminin ortak fikirde olduklar1 konularin basinda,
yapay zeka uygulamalarinin kolaylik saglayip, hiz kazandirarak resim derslerinde kullanimi
konusu gelmektedir. Uygulanan bilgi formlar1 sonucunda uygulamalarin ilgilerini ¢ektigi
goriilmiistiir. Diger taraftan yapay zeka uygulamalarinin geleneksel yontemlerle birlikte
kullanimin, hatta bu uygulamalarin sadece tasarim olusturma, eskiz hazirlama asamalarinda
kullanilabilecegi  goriisiindedirler. Yapilan sunum, yapay zeka uygulamalarim
deneyimlememis ya da kullanmaya sicak bakmayan 6grenciler lizerinde merak uyandirdigi
tespit edilmistir. Bu tespit dogrultusunda kullanma ve c¢aligma yapma istegi katilimcilarin
%70’inde goriiliirken, %30’luk kesim kullanmay1 tercih etmeyeceklerini ifade etmistir.
Katilimeilar arasindaki goriis ayriliklarinin temelinde bireysel farkliliklar, kisisel ilgi alanlar:

ve algida segicilik gibi faktorler yer almaktadir. Tercih etmeyen grubun sanatsal anlamda
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kendilerini yeterli buldugu, tasarim anlaminda ihtiya¢ duymayacaklar1 ve kisileri hazirciliga

alistirarak yeteneklerini koreltecegine yonelik elestirilerle karsilagilmigtir.
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5. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu boliimde arastirmada yontem dogrultusunda ulasilan verilerin ¢oziimlemelerinden, elde
edilen bulgular ve katilimcilarin yaptiklari yorumlar incelenerek, arastirmanin baglica

amaclarini agiklayan sonuglar ve gelistirilen oneriler yer almaktadir.

Aragtirmanin birinci alt problemi olan “Sanat egitimcilerinin yapay zeka uygulamalari
hakkindaki bilgi diizeyleri”ne iliskin elde edilen bulgular, katilimcilarin biiyiik
¢ogunlugunun yapay zeka uygulamalarini genellikle “metin ya da komut vererek resim
olusturma” seklinde tanimladiklarini ortaya koymustur. Bu tanim, yapay zekanin gorsel
iiretim kapasitesine isaret etmesi agisindan tamamen yanlis olmasa da, yapay zekanin sanat
alanindaki ¢ok yonlii potansiyelini dar bir bakig agisiyla sinirli kilmaktadir. Nitekim Balli
(2020) de yapay zekanin yalnizca gorsel sanatlar baglaminda degil; edebi metinlerin (roman,
siir, senaryo) Uretilmesi, miizik bestelenmesi gibi farkli sanat disiplinlerinde de etkili bir
bi¢cimde kullanilabilecegini vurgulamaktadir. Sanat egitimcilerinin yapay zekay1 tanimlama
bicimlerine yonelik yapilan goriismelerde; yapay zekanin gelismis bir bilgisayar yazilimi,
grafik odakli araglar, sanatta sanayilesmenin bir yansimast ya da giinliik yasami
kolaylastiran teknolojik ¢oziimler olarak algilandigi goriilmektedir. Bu durum, sanat
egitimcilerinin yapay zekaya iliskin bilgi diizeylerinde anlamli bir farklilik bulundugunu ve

bu bilgilerin cogu zaman yiizeysel ya da eksik kavrandigini gostermektedir.

Arastirmanin ikinci alt problemi olan “Sanat egitimcilerinin yapay zeka uygulamalarinin
sanat alaninda kullanimina yonelik goriigleri”ne iligskin elde edilen bulgular incelendiginde,
katilimcilar arasinda yapay zeka uygulamalarini sanat alaninda aktif olarak kullananlarin
oraninin oldukga diisiik oldugu dikkat ¢ekmektedir. Ayrica, yapay zeka uygulamalarini
kullanmaya sicak bakmayan ya da bu tiir uygulamalar1 gelecekte kullanmay1 diisiinmeyen
katilimcilarin varligi da belirlenmistir. Bu durum, sanat egitimcileri arasinda yapay zekaya
yonelik bilgi eksikligi, onyargi ya da uygulamaya doniik yeterli donanima sahip olunmamasi

gibi etkenlerin var olabilecegini diistindiirmektedir.
Bu baglamda, katilimcilarin bir kismi, sanatsal ifadelerini geleneksel yontemlerle daha etkili

bir bicimde gergeklestirebildiklerini belirtmis; bu nedenle yapay zeka uygulamalariyla

uretilen caligmalari daha cok grafik ya da illiistrasyon olarak degerlendirdiklerini ifade
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etmislerdir. Ote yandan bazi katilimcilar, yapay zeka destekli araglar1 dogrudan bir iiretim
araci olarak degil, geleneksel sanat iiretim siirecinin erken asamalari olan eskiz ve tasarim
sathalarinda yardimeci bir ara¢ olarak kullanabileceklerini dile getirmistir. Yapay zeka
uygulamalarmi kullandigini belirten katilimcilar ise iki ana grupta toplanabilmektedir: ki,
bu teknolojileri merak ettikleri icin deneyimlemek amaciyla kullananlar; ikincisi ise yapay
zekay1 aktif bicimde sanatsal liretim siirecine entegre ederek caligmalarini bu araglar

araciligiyla yiiriitenlerdir.

Katilimcilar, yapay zeka uygulamalarinin baslica avantajlar1 arasinda zaman tasarrufu
saglamas1 ile kolay erisilebilir ve c¢ogunlukla maliyetsiz olmasi gibi nitelikleri One
cikarmaktadir. Bununla birlikte, tasarim siirecinde yaratici diisiinmeyi tesvik etmesi,
kullanictya yeni fikirler liretme imkani sunmasi ve teknolojiye ilgi duyan herkes tarafindan
erisilebilir olmas1 da katilimcilar tarafindan dnemli avantajlar arasinda sayilmustir. Ote
yandan, yapay zeka uygulamalarina iligkin dile getirilen dezavantajlar da dikkate degerdir.
Bu baglamda, teknolojinin sundugu kolayligin kullanictyr yaratict tembellige
yonlendirebilecegi; geleneksel iiretim siire¢lerinde yer alan malzeme ile fiziksel temasin
yapay zeka destekli iiretimlerde bulunmamasi nedeniyle duyusal deneyimin eksik kaldigs;
stirecin hizla sonuglanmasinin yaratim siirecini zayiflattig1 ve bu iiretimlerin 6zgiinliikten
uzak olmasi nedeniyle etik agidan sorunlu bulunabilecegi ifade edilmistir. Nitekim
Hatipoglu (2024) da yapay zeka tarafindan iiretilen eserlerin, egitim siirecinde kullanilan
veriler arasinda telif hakkiyla korunan gorsellerin bulunabilecegine dikkat ¢ekmekte ve bu

durumun yapay zeka liretimlerini etik agidan tartismali hale getirdigini belirtmektedir.

Arastirmanin {i¢iincii alt problemi olan “Sanat egitimcilerinin yapay zeka uygulamalarinin
sanatsal niteligi hakkindaki goriisleri”nin belirlenmesine yonelik elde edilen sonuglara gore,
katilimcilarin yapay zeka tiriinlerine en sik yonelttikleri elestiriler, bu liretimlerin yapay ve
duygusuz bulunmasi ile 6zgiinliikten yoksun olmalaridir. Sanatta teknolojinin sundugu
kolayliklar baglaminda, 6zgiinliik kavrami giiniimiizde siklikla tartisilan konular arasinda
yer almaktadir. Gorsel sanatlar alaninda yapay zeka teknolojileri, doku, renk ve form gibi
gorsel 6geleri analiz ederek yeniden diizenleme ve bu yolla 6zgiin oldugu iddia edilen eserler
iiretme potansiyeline sahiptir (Yiiksel ve Yiksel, 2024). Ancak, katilimc1 goriislerinde 6ne
cikan elestiriye gore yapay zekd, yaratict olmakla birlikte 6zgilin eserler iiretemedigi

yonundedir.
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Bu konuyla ilgili Polat (2019), yapay zekanin hayal kurma yetenegine sahip olmadigini,
yalnizca daha Once insanlar tarafindan sisteme yiiklenen verileri analiz ederek iiretim
gergeklestirdigini ve bu nedenle insanin sahip oldugu hayal giicli diizeyiyle siirh kaldigini
ifade etmektedir. Erten ve Goktepeliler’e (2022) gore ise, yapay zeka teknik yeterlilik ve
islem kapasitesi agisindan insanlardan iistiin olsa da yaraticilik diizeyinde insanin gerisinde
kalmaktadir. Yaraticiligin yalnizca sonug {irline degil, iiretim siirecine de bagl oldugu
diisiincesinden hareketle, Giilagtt (2023), yapay zekanin iiretim slireglerinin insan
deneyiminden yoksun oldugunu; bu nedenle de ortaya ¢ikan iirlinlerde sanat¢inin diisiinsel,

duygusal ve stilistik izlerinin bulunmadigini belirtmektedir.

Bu cergevede, 6zgiinliik ve buna bagli olarak yaraticilik bakimindan yapay zeka ile iiretilen
gorsellerin, geleneksel sanat anlayisiyla celistigi ifade edilebilir. Geleneksel sanat
anlayisinda eserin konu, renk, kompozisyon ve firca darbeleri gibi unsurlar araciligiyla
sanat¢inin bireysel lislubunu yansitmasi, 6zgiinliiglin temel Olgiitlerinden biri olarak
degerlendirilirken; yapay zeka, farkli sanatci iisluplarini analiz ederek bunlari yeniden
birlestirme yoluyla {retim gerceklestirmektedir. Bu durum, kaynak gosterme
zorunlulugunun bulunmamasi ile birlestiginde etik ihlallere yol agabilmekte ve yapay zeka
tarafindan tiretilen eserlerin “sanat eseri” olarak kabul edilip edilmeyecegi yoniindeki
tartigmalar1 daha da derinlestirmektedir. Katilimeilardan elde edilen veriler, yapay zeka ile
tiretilen eserlerin fiziksel bir liretim siirecine dayanmamasi, kolaylikla ¢ogaltilabilmesi ve
benzerlerine sik¢a rastlanabilmesi gibi nedenlerle sanatsal degerinin sorgulandigini

gostermektedir.

Ote yandan, katilimcilarin bir kismi, yapay zeka uygulamalarmin {iretim siirecinde insan
diisiincesi ve yonlendirmesine dayandigini; bu nedenle de bu iiretimlerde bir tiir “emek”
bulundugunu savunmakta ve bu baglamda ortaya ¢ikan iirlinlerin sanatsal yoniiniin gbz ardi
edilmemesi gerektigini dile getirmektedir. Sanatsal niteligi olumlayan bu grup, yapay zeka

destekli iiretimleri estetik ve 6zgiin bulduklarini ifade etmistir.

Aragtirmanin dordiincii alt problemi olan “Sanat egitimcilerinin yapay zeka uygulamalarinin
gelecekteki konumu hakkindaki goriisleri’ne iligkin elde edilen veriler, sanat egitimcilerinin
biiyiik bir boliimiiniin yapay zeka uygulamalarinin, teknolojik gelismelerle paralel sekilde
hizla ilerleyecegi ve daha da yayginlasacagi yoniinde ortak bir kanaate sahip olduklarimi

gostermektedir. Katilimcilar, yapay zekanin yalnizca resim veya gorsel iiretimiyle sinirh
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kalmayacagini, uygulama alanlarinin c¢esitlenecegini ve bu cesitliligin sanatin ifade
bicimlerini doniistiirerek sanatin paylasim, sergileme ve deneyimlenme pratiklerinde de

koklii degisimlere yol acacagini 6ngérmektedirler.

Katilimeilarin yarisi, teknolojik gelismelerin ve yapay zekanin sanat alanindaki etkileri
artarken, geleneksel sanat tekniklerinin ve yontemlerinin dnemini yitirmeyecegini, aksine
insan eliyle iiretilmis eserlerin seri iiretime kars1 6zgiinliik ve bireysellik agisindan daha da
degerli hale gelecegini belirtmislerdir. Bu goriis, sanatin geleceg§inde hem dijital hem de
geleneksel iiretim big¢imlerinin bir arada var olacagina isaret etmektedir. Bu baglamda,
Toprak (2020), sanat¢ilarin teknolojik araglari kullanarak ortaya koyduklari iiretimlerin,
sanatta ¢ok disiplinli yaklasimlarin gelismesine katki sagladigini ve bu durumun hibrit bir
sanat anlayisin1 beraberinde getirdigini vurgulamaktadir. 21. ylizyilda yasanan bu
doniisiimiin, sanat¢ilar ve sanat izleyicileri agisindan yeni deneyim alanlari sunacagi ve

sanatin dogasina iligskin kavramsal tartigsmalar1 daha da derinlestirecegi 6ngdriilmektedir.

Sonug olarak, katilimcilarin bir kismi1 yapay zekay1 sanatin geleceginde etkili bir arag olarak
goriirken, bir diger kismi ise geleneksel sanatin Ozgilinliik ve insan merkezli iiretim
bicimleriyle gelecekte de varligini siirdiirecegine inanmaktadir. Bu goriigler, sanatin
teknolojik yeniliklerle etkilesim halinde gelisirken gelenekle bagini da koruyabilecegi ¢ok

katmanli bir doniisiime isaret etmektedir.

Arastirmanin besinci alt problemi olan ‘‘sanat egitimcilerinin yapay zeka uygulamalarinin
sanat egitiminde kullanim1’’ hakkinda ¢ikan sonuglara gore katilimcilarin biiyiik cogunlugu
yapay zeka uygulamalarmin sanat egitiminde kullanimini desteklemektedir. Alfa kusag:
olarak da tabir edilen 2010 yil1 sonras1 dogan bireyler, ileri teknolojik araglara ve akilli
cthazlara daha fazla ilgilidirler. Teknoloji icerisinde biiyiiyerek gelisen alfa kusagi bireyleri
icin hazirlanacak egitim-68retim programlart bu kusagin ilgi ve ihtiyaglarim
karsilayabilmesi énem tasimaktadir. internet destekli egitim teknolojilerinin her alanda
kullanildigint belirten Tagkesen (2020), bu araglarin hem bilgiye ulasmada hem de
teknolojik cihazlar1 kullanma pratigi kazandirma gelisime katki sagladigini sdylemektedir.
Milli egitim politikalarinda teknoloji ve dijitallesmenin, derslere daha fazla entegre edilme
caligmalar siirerken sanat egitiminde de benzer sekilde ele alinmasi 6nemlidir. Yapay
zekanin sanat egitimine katkisini ele aldigimizda; genis bir resim koleksiyonu sunan yapay

zeka, aynm1 zamanda tema ve kaliplar1 belirleyerek sanati farkli noktalardan analiz ederken
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sanat¢1 veya Ogrenci i¢in yeni bakis agilart sunmaktadir (Geng vd.,2023). Yapay zeka
uygulamalarinin sanat egitime dahil edilme diisiincesi, sanat egitimcilerinin de yapay zeka
uygulamalar1 hakkinda bilgi ve deneyim sahibi olmasi gerektigi seklinde katilimcilar
tarafindan dile getirilmistir. Bu dogrultuda katilimcilarin %86°s1 lisans diizeyinde sanat
egitiminde, Ozellikle sanat egitimcisi yetistiren giizel sanatlar egitimi bdliimlerinde ders
olarak verilmesi gerektigini belirtmislerdir. Yapay zekay1 sadece bir egitim araci olarak
gormeyip sanat egitiminde devrim yaratan bir katalizor olarak goren Giilpinar ve Boyraz
(2024), saglanacak entegrasyon ile Ogrencilere yeni iiretim teknikleri 6gretmek disinda,

yaraticilik ve sanatsal ifade anlayislarini genisletecegini belirtmektedir.

Yapay zekanin sanat egitimine dahil edilmesinde hemfikir olan sanat egitimcilerinin
tizerinde durduklar1 bir baska konu da bu uygulamalarin geleneksel yontemlerle birlikte
yiiriitiilmesidir. Ogrencilerin sadece yapay zeka aracilifiyla dijitalde ¢alisip iiretmesinin
olumsuz etkileri olabilecegi, ayrica i¢inde bulunulan teknoloji c¢aginin geregi olarak
cocuklarin teknolojik cihazlara ¢ok fazla maruz kalmasinin dijital bagimlilig1 attiracagi

endisesi katilimcilar tarafindan sdylenmistir.

Sanat egitimcileri ile yapilan gorismelerden ¢ikan bir baska sonu¢ yapay zeka
uygulamalarinin sanat egitiminde saglayacag1 faydalarla ilgilidir. Bu faydalarin basinda
yapay zeka uygulamalarina karst 6grenci ilgisinin yiiksek olacagi diisiincesidir. I¢inde
dogduklar teknolojiyle hayatin her alaninda etkilesim iginde olan dijital kusagin, ilgi ve
ithtiyaglarimi yanitlayabilecek sekilde bir sanat egitimi planlamasi gerektigi paylasilmigtir.
Bu sekilde bir planlama, geleneksel yontemlerle uygulama yapmada zorluk ¢eken 6grenciler

icin kendilerini ifade edebilecekleri alternatif bir yol sunarak tesvik edebilecegi belirtilmistir.

Bu goriisti destekler nitelikteki arastirmalardan Bedir Eristi ve Freedman (2024)’a gore
yapay zeka teknolojileri geleneksel sanat egitimine entegre edilerek 6grencilere daha zengin,
kisisellestirilmis ve etkilesimli bir 6grenme deneyimi sunarken, sanatgilara ve sanat
meraklilarina yapay zeka araglar1 ve algoritmalar1 kullanarak yaratici stireclerini geligtirme

imkan1 saglamaktadir.

Sanat egitiminde yapay zeka uygulamalart kullanimina yonelik yapilan elestiriler
incelendiginde oOgrencileri tembellige/hazirciliga itecegi ve hayal giiclinlin yapay zeka

uygulamalariyla sinirlanacag goriisii en basta gelmektedir. Ogrenciler tarafindan iiretilen
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eserler etik acidan degerlendirildiginde de belirsiz durumlar s6z konusudur. Yapay zeka
algoritmalarinin egitildigi veri setlerindeki eserler, telif haklar1 ve sahiplik acisindan
belirsizlik icerisinde olup hukuksal agidan sorumluluklarin diisiiniilmesini gerektirmektedir
(Atiker Sen, 2024). Yapay zeka iiretim siirecini daha etik bir zemine oturtmak ve sanatcilarin
haklarin1 korumak i¢in yapay zekanin 6grenim siireglerinde kullanilan veri setlerinin
kaynagi aciklanmali ve bu verilere katki saglayan sanatcilardan izin alinmalidir (URL-50,

2025).

Sanat egitimcileri ile yapilan goriismeler ele alindiginda yapay zeka uygulamalarinin
kullanilabilecegi donanimlara sahip bir atlye ortaminda iglenen dersin sanat egitimine ve
sanat egitimcisine kolayliklar saglayabilecegi diisiiniilmektedir. Giincel teknolojinin derse
aktarimiyla 6grenci ilgisinin yiiksek olacagi ve ders igerigini zenginlestirip yeni yontemler
sunarak dersin verimini arttiracagi, belirtilen olumlu goriislerdendir. Diger taraftan dijital
bagimlilik tehlikesinden ¢ocuklarin korunmaya galistigi bir donemde onlar1 daha fazla
teknolojiye maruz birakmanin dogrulugunun sorgulanmasi ve egitime dahil edilmeden 6nce
uzmanlar tarafindan ¢ok yonlii bicimde incelenmesi gerektigi goriisleri paylasilmistir.
Ayrica okullardaki teknolojik donanimlara sahip mevcut smif ve atdlye imkanlari
incelendiginde, gerekli altyapinin saglanmasinin yiliksek maliyet ve uzun bir siireg

gerektirmesi derslere entegrasyonu geciktirecek sorunlardandir.

Lisans diizeyinde sanat egitimi alan 6grencilerin yapay zeka uygulamalarina yonelik etkinlik
ve uygulama Oncesindeki goriisleri incelendiginde, katilimcilar arasinda yapay zeka
hakkinda yeterli bilgi ve deneyime sahip olmayan bireylerin bulundugu dikkat cekmektedir.
Bu durum, sanat egitimi programlarinda yapay zeka teknolojisine dair bilgi eksikligini
ortaya koymakta ve bu teknolojilerin egitime entegrasyonunun gerekliligine isaret
etmektedir. Takil ve arkadaslar1 (2022) tarafindan yapilan arastirmada da farkli meslek
grubu adaylarinin yapay zekaya yonelik kaygi diizeyleri incelenmis ve lisans programlarina
yapay zekay1 tanima ve islevsel kullanma becerisini kazandiracak uygulamali derslerin

eklenmesinin 6nemli oldugu vurgulanmustir.

Aragtirma siirecinde gerceklestirilen sunum ve uygulamalarin ardindan katilimcilarin yapay
zeka uygulamalarina dair diislincelerinde olumlu yonde degisim gozlemlenmistir.
Katilimeilarin ¢ogunlugu, bu tiir uygulamalar1 yaratici, eglenceli ve islevsel bulduklarini

ifade etmis; hem ders i¢i etkinliklerde hem de bireysel calismalarinda tekrar kullanmak
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istediklerini belirtmislerdir. Bununla birlikte, baz1 katilimcilar, uygulama sonucunda ortaya
c¢ikan trtlinlerin kendi yaraticilik diizeylerinin ve hayal giiclerinin gerisinde kaldigini ifade
etmislerdir. Bu goriis ayriliklarinin, bireysel ilgi ve merak diizeyleri, teknolojiyi kullanma

becerileri ve uygulama deneyimleri gibi degiskenlere bagl olarak sekillendigi sdylenebilir.

Lise diizeyinde sanat egitimi alan 6grencilerle yapilan goriismelerde, bilgilendirme sunumu
oncesinde yapay zeka hakkinda bilgi sahibi olan katilime1 oraninin, lisans diizeyindeki
Ogrencilere kiyasla daha yiiksek oldugu goriilmiistir. Bu bulgu, yas ortalamasinin
diismesiyle birlikte teknolojiye olan ilgi ve merak diizeyinin arttigini ortaya koymaktadir.
Sunum sonrasinda elde edilen veriler, lise diizeyindeki katilimcilarin biiyiik bir kisminin
yapay zeka uygulamalarin1i hem derslerinde hem de bireysel caligmalar1 ya da eglence

amaciyla kullanabileceklerini ifade ettiklerini gdstermektedir.

Sonug olarak, gelecegin sanat egitimcileri olarak yetistirilen &grencilerin, 21. ylizyil
becerilerine sahip bireyler olarak mesleki yasamlarinda teknolojik gelismeleri yakindan
takip etmeleri ve bu dogrultuda kendilerini siirekli olarak giincellemeleri biiyiik Onem
tasimaktadir. Yapay zeka teknolojilerinin sanat egitimi programlarina bilingli ve sistematik
bir bi¢imde entegre edilmesi, bu silireci destekleyecek nitelikli bir adim olarak
degerlendirilmelidir. Sanat egitiminin icerigi, glincel teknolojik gelismeler 151g1nda kendini
yenileyerek, hedef kitlenin ihtiyaclarina cevap verebilecek sekilde cesitlendirilmelidir. Bu
baglamda Sarica (2023), yapay zekanin yalnizca bir ara¢ olarak ele alinip yaraticilig
destekleme amaciyla kullanilmasi durumunda, yaratici fikir tiretimini artirarak verimliligi
olumlu yo6nde etkileyecegini ifade etmektedir. Sanattaki disiplinlerarasi yaklagimi
destekleyen bu tiir teknolojik entegrasyonlar, dgrencilerin yaratici ve elestirel diisiinme,
problem c¢ozme ve analiz gibi list diizey diisiinme becerilerini gelistirmenin yani sira,

yenilikgi tirlinler ortaya koyabilmelerine de olanak tanimaktadir.

Oneriler

o lkdgretim, ortadgretim ve yiiksekdgretim diizeyinde verilen sanat egitimine
yapay zeka ve teknolojinin daha fazla dahil edilmesiyle Ogrencilerin
disiplinleraras1 farkindalik kazanarak, biligsel ve sanatsal gelisimlerine katki

saglamas1 onemlidir. Bu baglamda ilkdgretim ve ortadgretim diizeyinde Milli
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Egitim Bakanligi, yiiksekogretim diizeyinde YOK ilgili sanat ve tasarim
dersleri miifredatinda yenilik¢i bir yaklasimla giincellemesi 6nemlidir.

Sanat egitiminin en 6nemli aktdrlerinden olan sanat egitimcilerinin, yapay zeka
entegrasyon siirecindeki rolii onemlidir. Gorev yapmakta olan genis yas
araligindaki sanat egitimcileri, yeni yontem ve teknolojiler hakkinda bilgi sahibi
olmali ve ogrencilerin yaraticiliklarini gelistirirken, karsilasilan yeniliklere
uyumlanmalarini saglayacak pedagojik yaklasimlar iiretmelidirler.

Sanata ilgili ve yetenekli 6grencilerin sanat alaninda kariyer yapma isteklerini
arttirmak i¢in sanat egitimi daha ilgi c¢ekici ve giincel hale getirilmelidir.
Icerisine yapay zekanin dahil edildigi ders etkinlikleri, 6grencilerin sanata
baska bir perspektiften bakmalarini saglayarak bu alanda ilerleme konusunda
motive edebilir.

Bu aragtirma Bartin ilinde ilkdgretim, ortadgretim ve yiiksekogretim diizeyinde
sanat egitimi veren on dort sanat egitimcisi, lisans diizeyinde resim-is egitimi
goren alt1 lisans 0grencisi ve gilizel sanatlar lisesinde resim egitimi alan yirmi
lise 6grencisinin gorlisleri dogrultusunda olusturulmustur. Arastirma ile daha
genellenebilir sonuglara ulasabilmek i¢in benzer aragtirmalarin daha biiyiik
gruplar ile farkli bolgelerde tekrarlanmasi Onerilmektedir. Farkli bolgelerde
tekrarlanan arastirmalar kapsami genisleterek elde edilen bulgularin gecerligi
artirtlabilir. Ulagilan daha kapsamli sonuclarla, sanat egitimi alaninda yapay
zeka uygulamalarina yonelik gortislere dair genis bir veri tabani olusturularak
sanat egitimindeki genel egilimler ve egitimci-6grenci perspektifinden egitim

streclerine yonelik ¢ikarimlara ulasilmasini saglayacaktir.
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EKLER

EK 1: Sanat egitimcisi goriisme formu

Yar1 Yapilandirilmis Bireysel Gorlisme Formu

Arastirma Konusu:
Yapay Zeka uygulamalarinin sanat egitimcileri ve sanat egitimi alan dgrencilerin goriisleri
cercevesinde incelenmesi.

Gorilismeci: Tarih: Saat (baslangig-bitis) :
Katilimci KOD:
Dogum Tarihi:
Cinsiyet:
A. GIRIS

Merhaba, benim adim Halil Ender ERMIS

Bartin Universitesi’nde, Lisansiistii Egitim Enstitiisii Giizel Sanatlar Egitimi Ana Bilim Dali Resim
[s-Egitimi Bilim Dali’'nda Yiiksek Lisans yapiyorum ve ‘“Yapay Zeka Uygulamalarimin Resim
Sanati ve Sanat Egitiminde Kullammnin Sanat Egitimcileri ve Sanat Ogrencileri
Perspektifinden Degerlendirilmesi’’ konulu bir arastirma yiirtitmekteyim.

Teknolojik gelismeler sonucu ortaya ¢ikan yapay zeka uygulamalarinin gorsel sanatlar icerisindeki
yerini ve gelecegini inceledigim bu arastirmada sanat egitimcileri ile goriiserek, onlarin yapay zeka
uygulamalari ile ilgili diisiincelerini 6grenmeye calistyorum.

Degerli zamaninizi ayirdigiiz ve goriisme talebimi kabul ettiginiz icin tesekkiir ederim.

. Bu formdan elde edilecek her tiirlii bilginin sadece bu arastirmada kullanilacagini ve
egitimciler ile ilgili tiim bilgiler gizli tutulacagini belirtmek istiyorum.

. Gorligmeyi izin verirseniz kayit altina almak istiyorum.

. Sormak veya belirtmek istediginiz bir sey yoksa sorulara baglamak istiyorum.
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B. GORUSME SORULARI:

Yapay zeka uygulamalar denilince aklimza neler geliyor?

o Nasil yapildig1? Kullanilan donanimlar? Programlar? Teknikler?
o Kullandigimiz, denediginiz program var mi? Varsa nelerdir?

Yapay zeka uygulamalarim kullanarak resim yapmay1 hi¢ diisiindiiniiz mii?

e Neden?
e Ne sekilde ne tiirde?

Yapay zeka uygulamalarmin resim alaninda kullamminin avantaj dezavantajlar1 hakkinda
neler séyleyebilirsiniz?

Yapay zeka resim calismalarinin sanatsal niteligi ile ilgili ne diisiiniiyorsunuz?

e Estetik, emek, 6zgiinliik agilarindan?

e Tuval resmi ile kiyasladigimizda sanatsal agidan nasil bir fark goriiyorsunuz?

Yapay zeka uygulamalarinin sanat alaninda gelecekte nasil bir konumda olacagi ile ilgili ne

sOyleyebilirsiniz?

e Popiilaritesinin artip, azalacagi1?
e Sanat¢ilari nasil etkiler?
Yapay zeka uygulamalari, gelecekte okullarda (ilkogretim, ortadgretim, lisans diizeylerinde)

gorsel sanatlar egitimi dersinde yer edinebilir mi? Edinmeli mi?

e Gerekli alt yap1 saglanirsa?

e  Bu durumun olumlu/olumsuz yonleri neler olabilir? Kolaylik saglar m1?

e Ogrenci ilgisi nasil olur?

e Lisans diizeyinde Ogrencilerinin yapay zeka uygulamalariyla caligma yapmasi

hakkinda ne diisiiniirsiiniiz? Destekler misiniz?

C. SON SOz

e Size soracaklarim bu kadardi. Sizin eklemek istediginiz bir sey var mi1?

e Bana vakit ayirarak arastirmama sagladiginiz katkidan dolayi tesekkiir ederim.
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EK 2: Onam Formu

Nitel Calisma Veli Bilgilendirilmis Onam

Sayin Veli;

Cocugunuzun katilacagi bu ¢alisma “Yapay Zeka Uygulamalarinin Resim Sanat1 ve
Sanat Egitiminde Kullanimmin Sanat Egitimcileri ve Sanat Ogrencileri Perspektifinden
Degerlendirilmesi’’ adiyla Aralik 2023- Mayis 2024 tarihleri arasinda yapilacak bir
arastirma uygulamasidir.

Arastirmanin Hedefi: Giizel sanatlar lisesinde resim alaninda 6grenim gérmekte olan
Ogrencilerin resim sanatinda yapay zeka uygulamalari hakkinda goériislerini, kullanma
durumlarmi 6grenmektir. Bu kapsamda velisi oldugunuz 6grenci ile yaklasik 1 saatlik bir
goriisme gerceklestirilecektir.

Aragtirma Uygulamasi: Gorligme seklindedir.

Aragtirma T.C. Milli Egitim Bakanligi’nin ve okul yoOnetiminin de izni ile
gerceklesmektedir. Arastirma uygulamasina katilim tamamen goniilliiliik esasina dayali
olmaktadir. Cocugunuz ¢alismaya katilip katilmamakta 6zgiirdiir. Arastirma ¢ocugunuz igin
herhangi bir istenmeyen etki ya da risk tasimamaktadir. Cocugunuzun katilimi tamamen
sizin isteginize baghdir, reddedebilir ya da herhangi bir asamada ayrilabilirsiniz.
Arastirmaya katilmama veya ayrilma durumunda 6grencilerin akademik basarilari, okul ve
ogretmenleriyle olan iligkileri etkilemeyecektir.

Calismada 6grencilerden kimlik belirleyici hicbir bilgi istenmemektedir. Cevaplar
tamamiyla gizli tutulacak ve sadece arastirmacilar tarafindan degerlendirilecektir.
Uygulamalar, genel olarak kisisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar icermemektedir.

Ancak katilim sirasinda sorulardan ya da herhangi baska bir nedenden ¢ocugunuz kendisini
rahatsiz hissederse cevaplama isini yarida birakip ¢ikmakta Ozgiirdiir. Bu durumda
rahatsizhigin giderilmesi i¢in gereken yardim saglanacaktir. Cocugunuz ¢alismaya
katildiktan sonra istedigi an vazgecebilir. Boyle bir durumda veri toplama aracini uygulayan
kisiye, c¢alismayr tamamlamayacagini sdylemesi yeterli olacaktir. Anket c¢alismasina
katilmamak ya da katildiktan sonra vazgegmek cocugunuza hicbir sorumluluk
getirmeyecektir.

Onay vermeden Once sormak istediginiz herhangi bir konu varsa sormaktan
cekinmeyiniz. Calisma bittikten sonra bizlere telefon veya e-posta ile ulasarak soru sorabilir,
sonuclar hakkinda bilgi isteyebilirsiniz. Saygilarimizla.

Arastirmaci : Yiiksek Lisans Ogrencisi Halil Ender ERMIS
Tletisim bilgileri

Velinin:

Adi-Soyadr:

Imzasi:
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Nitel Calisma (")grenci Bilgilendirilmis Onam

Sayin Katilimcimiz

Katilacaginiz bu calisma, ‘‘Yapay Zeka Uygulamalarinin Resim Sanati ve Sanat
Egitiminde Kullaniminin Sanat Egitimcileri ve Sanat Ogrencileri Perspektifinden
Degerlendirilmesi’’ adiyla, Halil Ender Ermis tarafindan Aralik 2023- Mayis 2024 tarihleri
arasinda yapilacak bir arastirma uygulamasidir.

Arastirmanin Hedefi: giizel sanatlar lisesinde resim alaninda egitim goren dgrencilerin
resim sanatinda yapay zeka uygulamalari hakkinda goriislerini, kullanma durumlarini
ogrenmektir. Bu kapsamda sizinle yaklasik bir saatlik bir goriisme gerceklestirilecektir.

Arastirmanin Nedeni: Tez ¢alismasi

Arastirmanin yapilacagt Yer: Bartin
Arastirma Uygulamasi: Gorlisme

Arastirma T.C. Milli Egitim Bakanli§i’nin ve okul/’kurum yonetiminin izni ile
gerceklesmektedir. Arastirma uygulamasina katilim tamamiyla goniilliilik esasina dayali
olmaktadir. Calismada sizden kimlik belirleyici hi¢bir bilgi istenmemektedir. Cevaplar
taamiyla gizli tutulacak ve sadece arastirmacilar tarafindan degerlendirilecektir. Veriler
sadece arastirmada kullanilacak ve {i¢iincii kisilerle paylasilmayacaktir.

Uygulamalar, kisisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar igermemektedir. Ancak,
katilim sirasinda sorulardan ya da herhangi baska bir nedenden rahatsiz hissederseniz
cevaplama isini yarida birakabilirsiniz.

Katilimi onaylamadan 6nce sormak istediginiz herhangi bir konu varsa sormaktan
cekinmeyiniz. Calisma bittikten sonra bizlere telefon veya e-posta ile ulasarak soru sorabilir,
sonuclar hakkinda bilgi isteyebilirsiniz. Saygilarimizla.

Arastirmaci :Yiiksek Lisans Ogrencisi Halil Ender ERMIS
Tletisim bilgileri

Yukarida yer alan ve arastirmadan 6nce katilimciya verilmesi gereken bilgileri okudum ve
katilmam istenen calismanin kapsamimi ve amacini, goniillii olarak iizerime diisen
sorumluluklart anladim. Bu kosullarda s6z konusu arastirmaya kendi istegimle, hi¢bir baski
ve telkin olmaksizin katilmay1 kabul ediyorum.

Katilimcinin
Adi-Soyadi:
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EK 3: Yapay Zeka Uygulamalar Bilgi Formu 1

Yapay Zeka Uygulamalan Bilgi Formu 1

(Lise ve Lisans Ogrencilerine Etkinlikler Oncesinde Uygulanacaktir)

Ogrencinin Adi-Soyadi: Okulu:
Sinifi:
1. Yapay zeka uygulamalari hakkinda bilgim; VAR YOK
2. Resim alaninda kullanilan uygulamalar hakkinda bilgim; VAR YOK

3. “ Yapay Zeka Uygulamalari ” denilince akliniza neler geliyor?

4. Kullandigimz herhangi bir yapay zeka uygulamasi var mi1? Varsa nelerdir? Hangi amacgla

kullandiniz?

5. Sanat alaninda resim olusturma ile ilgili yapay zeka uygulamalarini biliyor musunuz?

Bildiginiz programlar yaziniz.
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EK 4: Yapay Zeka Uygulamalar1 Bilgi Formu 2

Yapay Zeka Uygulamalar Bilgi Formu 2
(Lisans Ogrencileriyle Gergeklestirilecek Olan Uygulama Sonunda Uygulanacaktir)

Ogrencinin Adi-Soyadi:

Sinifi:

1. Yapay Zeka Uygulamalart ile resim yapmak size neler hissettirdi?
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EK 5: Yapay Zeka Uygulamalar1 Bilgi Formu 3

Yapay Zeka Uygulamalari Bilgi Formu 3

(Lise Ogrencilerine Yapilacak Sunum Sonunda Uygulanacaktir)

Ogrencinin Adi-Soyadi:

Sinifi:

1. Yapay zeka uygulamalari ile alakali size neler diisliniiyorsunuz?
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EK 6: Etik kurul onay1

e (. raer 90C

BARTIN UNIVERSITESI REKTORLUGU
Sosyal ve Beseri Bilimler Etik Kurulu

Onay Belgesi
TOPLANTI SAYISI KARAR SAYISI TOPLANTI TARIHI
20 1 11.12.2023

Protokol No: 2023-SBB-0809
Yapay Zeka Uygulamalarinin Resim Sanatinda Kullaniminin

Arastirmanin Bashgi: Sanat Egitimcileri ve Sanat Egitimi Ogrencileri Perspektifinden|
Incelenmesi

Proje Yiiriitiiciisii: Halil Ender ERMIS

Basvuru Formunun Gelis Tarihi: (17.11.2023

Basvuru dosyasinda etik sorun olusturabilecek sorular/maddeler, stiregler ya da unsurlar bulunmadigindan
11.12.2023 tarihli ve 20 numarali toplantida 2023-SBB-0809 numarali bagvuruya aragtirma i¢in ETIK KURUL
ONAY belgesinin verilmesine karar verilmistir.

Bagkan yardimcisi Uye
Bagkan
uye Uye Uye
Uye
Bubelge, giivenli elektronik imza ile imzalanmugtir
Belge Dogrulama Kodu: E433HCP Belge Takip Adresi: http:/ubys.bartin edu tyERMS/Record/ConfirmationPage/Index
o}
Adres: Agdac1 Mahallesi Fakiilte Caddesi No:54 Bartin Bilgiigin : Canan Polater
Sekret

Telefon No: (0 378) 2235500 Faks No: (0 378) 2235042 &
e-Posta: Internet Adresi: http://www.bartin edu ty Telefon No:

Kep Adresi: bartinuniversitesi@hs01 kep tr
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OZGECMIS

Kisisel Bilgiler
Adi Soyadi

Dogum Yeri ve Tarihi

Egitim Durumu

Lisans Ogrenimi

Yiiksek Lisans Ogrenimi
Bildigi Yabanci Diller
Bilimsel Faaliyet/Yayinlar
Aldig1 Odiiller

Is Deneyimi
Stajlar
Projeler ve Kurs Belgeleri

Calistig1 Kurumlar

Tletisim

E-Posta Adresi

Tarih
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