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OZET

ONDOKUZ MAYIS UNIVERSITESI RESIM-IS OGRETMENLIGI
ANABILIM DALI OGRETIM ELEMANLARININ KRiPTO SANAT
(NFT) HAKKINDAKI GORUSLERI

Buse CEBECI
Ondokuz May1s Universitesi
Lisansiistli Egitim Enstitiisii
GUZEL SANATLAR EGITIMI ANA BILIM DALI
Resim-Is Egitimi Programi
Yiiksek Lisans, Haziran/2025
Danisman: Prof. Dr. Sevgi KOYUNCU

Dijitallesmenin etkisiyle degisen sanat anlayisi, geleneksel yontemlerin yaninda
kripto sanat gibi yeni ifade bigimlerini giindeme getirmektedir. Bu baglamda, sanat
egitimcilerinin bu doniisiime ne derece uyum sagladigi ve kripto sanata yonelik
yaklasimlarinin ortaya ¢ikarilmasi, arastirmanin baslangi¢ nedeni olmustur. Resim-Is
Ogretmenligi Anabilim Dali 6gretim elemanlarmin kripto sanat (NFT) hakkindaki
goriislerinin incelendigi bu arastirmanin amaci, Ondokuz Mayis Universitesi Egitim
Fakiiltesi Resim-Is Ogretmenligi Anabilim Dali'nda gérev yapan ogretim
elemanlarinin kripto sanat (NFT) kavramina iliskin bilgi diizeylerini, bu kavrama
yonelik bakis acilarini ve sanat egitimi siirecindeki uygulanabilirligine dair goriislerini
degerlendirmektir. Arastirma verileri nitel arastirma yontemlerinden olan yari
yapilandirilmis gériismeler yoluyla katilimcilardan toplanmistir. Katilimeilar 5 kadin
ve 4 erkek olmak ilizere toplam 9 Ogretim elemanindan olusmaktadir. Verilerin
analizinde betimsel analiz ve tematik analiz tekniklerinden yararlanilmistir. Arastirma
kapsaminda elde edilen bulgular arastirmanin ii¢ alt problemi etrafinda ayr1 ayri
degerlendirilmistir. Bu alt problemler, 6gretim elemanlariin kripto sanata yonelik
bakis agilar1, mevcut bilgi diizeyleri ve sanat egitiminde uygulanabilirlik durumundan
olusmaktadir. Elde edilen bulgular dogrultusunda, sanat egitimcilerinin kripto sanat
(NFT) kavramina iligkin genel olarak kavramsal bir farkindaliga sahip olduklari, ancak
bu farkindalifin ¢ogunlukla teorik diizeyde kaldigi goriilmiistiir. Katilimeilarin bir
kisminin kripto sanati ders igeriklerine entegre etmeye yonelik adimlar attigi, ancak
biiyiikk ¢ogunlugun bu alandaki uygulama deneyiminin sinirli oldugu belirlenmistir.
Katilimcilarin kripto sanatin egitim programlarina dahil edilmesi konusunda, genel
olarak olumlu bir yaklagim sergilenmesine ragmen, pedagojik altyap: eksiklikleri ve
teknik donanim yetersizligi gibi cesitli ¢ekincelerin varhigina dikkat ¢ektigi
goriilmektedir. Ozellikle kripto sanat platformlarina dair bilgi eksikligi, dijital {iretim
slireglerinin yeterince bilinmemesi, telif haklariyla ilgili soru isaretleri ve ekonomik
boyutlara iliskin kaygilarin, uygulamada ¢esitli smirliliklara yol ag¢tigi ifade
edilmektedir. Bu dogrultuda, kripto sanat ile ilgili tiretim ve sunma siireci hakkinda
bilgilendirici igeriklerin iiretilmesi ve uygulama temelli deneyimlerinin artirilmasi, bu
dijital sanat bigiminin sanat egitimine daha etkili bir bi¢imde entegre edilmesine
olanak saglayacag diisiiniilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Kripto Sanat, NFT, Sanat Egitimi, Dijital Sanat



ABSTRACT

OPINIONS OF FACULTY MEMBERS OF THE DEPARTMENT OF ARTS
EDUCATION AT ONDOKUZ MAYIS UNIVERSITY ABOUT CRYPTO ART
(NFT)

Buse CEBECI
Ondokuz Mayis University
Institute of Graduate Studies
Department of Arts Education
Fine Arts Programme
Master, June/2025
Supervisor: Prof. Dr. Sevgi KOYUNCU

The changing understanding of art under the influence of digitalization brings
new forms of expression such as crypto art to the agenda in addition to traditional
methods. In this context, the initial reason for the research was to reveal the extent to
which art educators have adapted to this transformation and their approaches towards
crypto art. The aim of this research, which examines the opinions of the faculty
members of the Department of Arts Education on crypto art (NFT), is to examine the
knowledge levels of the faculty members working in the Department of Arts Education
of the Faculty of Education of Ondokuz Mayis University regarding the concept of
crypto art (NFT), their perspectives on this concept and their evaluations regarding its
applicability in the art education process. The research data were collected from the
participants through semi-structured interviews, which are qualitative research
methods. The participants consisted of a total of 9 faculty members, 5 female and 4
male. Descriptive analysis and thematic analysis techniques were used in the analysis
of the data. The findings obtained within the scope of the research were evaluated
separately around the three sub-problems of the research. These sub-problems consist
of the faculty members' perspectives on crypto art, their current knowledge levels and
the applicability in art education. According to the findings, it was observed that art
educators generally have a conceptual awareness of the concept of crypto art (NFT),
but this awareness mostly remains at a theoretical level. It was determined that some
of the participants took steps to integrate crypto art into their course content, but the
vast majority had limited practical experience in this area. Although the participants
generally had a positive approach to the inclusion of crypto art in educational
programs, it was observed that they drew attention to various reservations such as lack
of pedagogical infrastructure and inadequate technical equipment. In particular, it is
stated that lack of information about crypto art platforms, insufficient knowledge of
digital production processes, question marks regarding copyrights and concerns about
economic dimensions lead to various limitations in practice. In this context, it is
thought that the production of informative content about the production and
presentation process of crypto art and increasing application-based experiences will
enable this digital art form to be integrated into art education more effectively.

Keywords: Crypto Art, NFT, Art Education, Digital Art
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1. GIRIS

Bugiiniin diinyasinda dijitallesme, yasamin bir¢ok alanini etkisi altina almis
durumdadir. Bu durum sanat ve sanat egitimini de dnemli 6l¢iide etkilenmektedir.
Sanatin iiretim ve sunum siirecleri, teknolojik gelismeler dogrultusunda yeniden
sekillenmekte; dijital alanda ortaya ¢ikan yeni ifade bigimleri, geleneksel sanat
anlayisinin yaninda alternatif yollar sunmaktadir. Bu yeni ifade bigimlerinden biri olan
kripto sanat (NFT), sanat ve teknolojiyi bulusturan giincel bir ifade bigimi olarak 6ne
cikmaktadir. Blokzincir teknolojisiyle baglantili olan bu kavram, dijital sanat
eserlerinin tiretilmesi, saklanmas1 ve paylasilmasi asamalarini kapsayan yeni bir yap1
sunarken, bununla birlikte sanat eserlerinin sahiplik, 6zgiinliik ve deger kavramlarini

da yeniden tanimlamaktadir.

Kripto sanatin sadece sanatsal iiretim acisindan degil, ayn1 zamanda egitim
stireclerinde de dikkat c¢ekici bir potansiyel barindirdigini sdylemek miimkiindiir.
Ogrencilerin giiniimiiz teknolojilerine uyum saglamasi, dijital ortamlarda sanatsal
iiretim yapabilme becerisi kazanmasi ve dijital farkindalik gelistirmesi, sanat
egitimindeki 6nemli hedefler arasinda disiiniilebilmektedir. Ancak bu yeni dijital
sanat formunun, sanat egitimi programlari igerisindeki yeri, 6gretim elemanlarinin
bilgi diizeyi ve yaklasimlar ile uygulamaya yonelik egilimleri konusunda sinirh

sayida arastirma bulunmaktadir.

Bu baglamda gergeklestirilen ¢alisma, Ondokuz Mayis Universitesi Egitim
Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii Resim-Is Ogretmenligi Anabilim Dali’nda
gorev yapan 6gretim elemanlarinin kripto sanat kavramina dair bilgi diizeylerini, bu
kavrama yonelik bakis agilarini ve sanat egitimi siirecindeki uygulanabilirlige dair
degerlendirmelerini ortaya koymayr amaglamaktadir. Arastirma kapsaminda,
NFT’lerin sanat e8itimi ortamlarinda nasil ele alindig1, 6gretim siireclerine ne derece
entegre edilebildigi ve bu alanin gelecekteki egitsel karsilig1 lizerine anlamli veriler

elde edilmistir.

Aragtirmadan elde edilen bulgularin, sanat egitiminde dijitallesmeye uyum
saglanmasi, egitim programlarinin giincellenmesi ve kripto sanata yonelik
farkindaligin artirtlmasi yoniinde katki saglamasi beklenmektedir. Bununla birlikte, bu

caligma, kripto sanatin egitim ortaminda uygulanabilirligini ele alan sinirli sayidaki



aragtirmalardan biri olmas1 yOniiyle literatiire Onemli bir katki sunmayi

hedeflemektedir.
1.1. Problem Ciimlesi

Ondokuz Mayis Universitesi Resim-Is Ogretmenligi Anabilim Dali &gretim

elemanlarinin kripto sanat (NFT) hakkindaki goriisleri nelerdir?
1.2. Alt Problemler

1. Sanat egitimcilerinin kripto sanat iizerine bakis agilar1 nasildir ?
2. Sanat egitimcilerinin kripto sanat hakkindaki mevcut bilgileri nasildir ?

3. Sanat egitiminde kripto sanatin uygulanabilirlik durumu nasildir?
1.3. Arastirmanin Amaci

Ondokuz Mayis Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii
Resim Is Ogretmenligi Anabilim Dali'nda gorev yapan 6gretim elemanlarinin kripto
sanat (NFT) kavramina yonelik mevcut bilgi diizeylerini, bakis agilarim1 ve sanat
egitimi siirecinde uygulanabilirligine dair goriiglerini ortaya koymak bu aragtirmanin
temel amacini olusturmaktadir. Arastirma, sanat egitimcilerinin gelecegin yeni sanat
bicimine, dolayisiyla ¢agin gereklerine ne kadar uyum sagladiklarini ve kripto sanata
olan tutumlarinm1 ortaya ¢ikarmayr hedeflemektedir. Bu kapsamda arastirma, 6gretim
elemanlarinin NFT yi sanat egitimi siirecine nasil entegre ettikleri, bu dijital sanat
bi¢iminin dgretim programlarina dahil edilip edilmeyecegine dair degerlendirmelerini
ve 0grencilerin yeni sanat anlayisiyla tanistirllmasinin gerekliligine iliskin goriislerini
analiz etmeyi amacglamaktadir. Ayrica elde edilen bulgularin, sanat egitimi
programlarinin igeriklerinin giincellenmesine yonelik oneriler sunmasi, kripto sanatin
egitim ortamindaki uygulanabilirligine 151k tutmasi ve gelecekte yapilacak caligmalara

kaynaklik etmesi beklenmektedir.
1.4. Arastirmanin Onemi

Bugiiniin diinyasinda hizla dijitallesmesi, sanat egitiminin icerigini ve sanat
iiretim bigimlerini doniistiirmektedir. Bu doniistimdeki dikkat ¢ekici unsurlardan biri
olan kripto sanat (NFT), “Non-Fungible Token” yani Tirkge karsiligiyla
“Degistirilemez Jeton” teknolojisi sayesinde benzersiz dijital varliklarin blokzincir
tizerine kaydedilerek dogrulanmasini saglamakta ve sanatgilar i¢in yeni bir ifade alan

sunmaktadir. NFT lerin sahteciligi 6nlemesi, telif hakkini korumasi ve dijital sanat



eserlerinin koleksiyon degeri kazanmasi gibi avantajlari, kripto sanatin hizla
yayginlagsmasina neden olmustur. Kiiresel capta biiylik bir ilgi géren NFT sanati,
Tirkiye’de de ozellikle son yillarda gelisme gostermeye baslamis, Tarik Tolunay,
Murat Pak ve Refik Anadol gibi ¢agdas sanatgilarin eserleriyle dikkatleri iizerine
cekmistir.

Tiirkiye’de kripto sanat (NFT) kavraminin sanat egitimi kapsaminda ele
alinmasi hentiz sinirh diizeydedir. Bu baglamda, 6gretim elemanlarinin kripto sanata
yonelik bilgi diizeyleri ve egitimsel yaklasimlarinin analiz edilmesi, sanat egitiminin
dijital sanat alanindaki doniisiimiine uyum saglama potansiyelini 6lgmek agisindan
Onem tagimaktadir. Aragtirmanin, kripto sanat temelli sanat egitimi literatiiriine katki
saglamasi, 6gretim programlarinda verilebilecek yeni bir igerigin belirlenmesine
rehberlik etmesi ve gelecekte bu alanda yapilacak olan ¢alismalara kaynaklik etmesi

beklenmektedir.

1.5. Sayiltilar

e Katilimeilarin goriisme sorularina igtenlikle ve dogru bilgi vererek katildiklar
varsayilmaktadir.

e Gorligme sorularinin, aragtirma problemini yanitlamaya uygun sekilde
hazirlandig1 varsayilmaktadir.

e Elde edilen verilerin, sanat egitimcilerinin kripto sanata yonelik tutum ve bilgi
diizeylerini yansittig1 varsayilmaktadir.

e Arastirmanin 6rneklem grubunun evreni temsil ettigi varsayilmaktadir.
1.6. Siirhliklar

e Bu arastirma Ondokuz Mayis Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar
Egitimi Boliimii Resim Is Ogretmenligi Anabilim Dali’nda gorev yapmakta
olan 9 6gretim elemani ile sinirhidir.

e Veri toplama araci olarak yalnizca gériisme formu ile sinirhidir.



2. KURAMSAL CERCEVE

2.1. Sanat Egitimi

Sanatin tanimi iizerine ge¢misten bugiline kadar sanatcgilar ve disiiniirler
tarafindan pek ¢ok farkli goriisiin sunuldugu bilinmektedir. Tiim bu goriiglere ragmen,
bugiin sanatin kesin ve sinirlandirilmis bir tanimina ulasilamamaktadir. Ciinkii sanat

stirekli degisen ve kiiltiirel farkliliklari igerisinde barindiran bir yapidan olusmaktadir.

Artut’a gore sanat, diinya gercekligini anlamanin ve yorumlamanin bir yoludur.
Sanat sadece diinya gergekligini degil ayn1 zamanda yeni bir sanal diinya yaratmanin
da yolu olarak diisiiniilebilmektedir. Insan, dogas1 geregi sanat yapma egilimindedir.
Sanatsal belirtiler insan yagaminda formal bir egitim olmamasi durumunda dahi disa
vurum olarak bilingli ya da bilingsiz bir sekilde farkli alanlarda kendini
gosterebilmektedir (Artut, 2013: 105). Sanat, kendini gosterebilmek i¢in sanatgi, sanat
tiriinii ve izleyiciye ihtiyag duymaktadir. Bu ihtiyac ise “insanin bir zamanlar yagamis
oldugu duyguyu, kendinde canlandirdiktan sonra, aym1 duyguyu baskalarinin da
hissedebilmesi i¢in hareket, ses, ¢izgi, renk veya kelimelerle belirlenen bigimlerle

ifade etme ihtiyacindan sanat ortaya ¢ikmistir (Tolstoy, 1996 Akt. Yolcu, 2009: 3).”

Sanat ile ilgili aktarilan bu goriisler, sanat egitimi ile birlikte diistiniilecek olursa
sanat egitiminin bireye sundugu kendini bilingli bir sekilde ifade edebilme becerisinin
onemini gostermektedir. Fakat bugiiniin ¢ok yonlii sanat diinyasin1 anlamak i¢in sanat
egitimini daha genis bir ¢erceveden degerlendirmek gerekmektedir. Sanat egitimi,
okul oOncesi donemden baslayarak ilkokul, ortaokul, lise ve yliksekogretim
kurumlarinda bireylere sanatin ¢esitli dallarinda bilgi ve beceri kazandirma amacini
temel alan bir egitim siirecini igermektedir. Bu egitim ayni zamanda bireyin siireg
igerisinde yaraticilik gelisimini, estetik algisinin  giiclenmesini  ve duyarlilik
kazanimin desteklemektedir. Sanatsal yeteneklerin kazanilmasinin yani sira diger tiim
gelisim alanlarin1 da 6nemli bir sekilde etkileyen sanat egitimi, genel egitimin
icerisinde de temel bir yapi tas1 konumundadir. Yolcu, 6rgilin ve yaygin egitim i¢indeki
sanat egitimini “kisinin duygularini, diisiincelerini, izlenimlerini, yetenek ve
yaraticiligini estetik bir diizeye ulastirmak ve bu diizeyde bir anlatima ulastirabilmek

amaciyla yapilan egitim faaliyetlerinin timii” olarak ifade etmektedir (Yolcu, 2009:
90).



2.2. Tiirkiye’de Sanat Egitimi

Tiirkiye’de sanat egitimi, zengin gecmisi ile Osmanli Imparatorlugu’ndan
bugiine kadar uzanmaktadir. Osmanli imparatorlugu'nda baslangicta sanat egitimi, hat,
tezhip, minyatiir ve mimari dekorasyon gibi geleneksel el sanatlar1 iizerinde
yogunlagmistir. Bu donemdeki sanat egitimi, biiyiikk Olclide usta-girak iliskisi
icerisinde yliriitiilmigtiir. Sanat egitiminin bu donemde planli bir egitim sistemi
igerisinde ilk kez askeri okullarda basladigi ve daha sonrasinda sivil okullardaki
programlara dahil edildigi goriilmektedir (Ozsoy, 2016: 2). Askeri okullarda yetismis
ve askerlik mesleginin yani1 sira resim sanatiyla ugrasarak bu alanda yetkinlik kazamis
olan asker ressamlar, Tiirk resim sanatinin batili anlamda gelisiminde 6nemli bir rol
oynamigtir. Sanat egitiminin Osmanli’daki ilk orneklerine, daha ¢ok askeri alanlara
yonelik yetismis bireyler kazandirmak amaciyla kurulan Miihendishane-i Bahr-i
Himayun, Miihendishane-i Berri-i Himayun ve Mekteb-i Fiinun-1 Harbiye gibi
kurumlarda rastlanmaktadir (Erbay, 2013: 110).

Osmanli imparatorlugu'ndan Cumhuriyet'e uzanan sanat egitimi siireci boyunca
batil1 tarzda sanat anlayisinin benimsenmesine ve modern egitimin baslamasina
onciilik eden adimlardan birisi de Sanayi-i Nefise Mektebi’nin kurulmasi ile
gerceklesmektedir. Osman Hamdi Bey tarafindan 1883 yilinda kurulan ve Tiirkiye’de
sanat egitiminin gelisiminde onemli bir yere sahip olan Sanayi-i Nefise Mektebi
(Giizel Sanatlar Akademisi) ile birlikte, sanat egitimi askeri ¢evrelerin disina ¢ikarak
sivillerin de erisimine agilmig ve askeri ressamlarin yerini zamanla sivil sanatgilar
almaya baglamistir (Erbay, 2013: 113). Giizel Sanatlar Akademisi biinyesinde, resim,
mimarlik ve heykel boliimlerinde hem kuramsal hem de uygulamali sanat egitimi
sunulmustur. Egitim kadrosunun biiylik 6l¢iide yabanci uzmanlardan olustugu bu
yapida, ozellikle insan anatomisi, doga ¢izimi, perspektif ve yagliboya teknikleri gibi
konulara agirlik verildigi dikkat ¢ekmektedir. Sadece erkek 6grencilerin sanat egitimi
alabildigi Sanayi-i Nefise Mektebi’ne ek olarak Ressam Mihri Miisfik Hanim
onciiliigiinde kadilara Giizel Sanatlar Egitimi vermeyi amaglayan Inas (Kiz) Sanayi-
I Nefise Mektebi kurulmustur (Ciddi, 2018: 63). Toplumsal gelismeler ve degisen
donem sartlar ile birlikte bu egitim kadin erkek ayrimi olmadan tek bir cati altinda

ortak verilerek devam etmistir.

Tiirkiye’de Cumhuriyetin ilan edilmesi ile birlikte iilkedeki kalkinma hareketleri

icerisinde diger pek ¢ok alanda oldugu gibi egitim alaninda da 6nemli degisimler ve
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gelismeler yasanmistir. Ozellikle bu doénem igerisinde Tiirkiye Cumbhuriyeti’nin
kurucusu olan Mustafa Kemal Atatiirk’iin egitime biiyiik 6nem verdigi goriilmektedir.
Bu dogrultuda 1924 yilinda Atatiirk tarafindan Tirkiye’ye davet edilen Amerikali
egitimci John Dewey’den egitim sistemini gelistirmek amaciyla “Tiirk Egitim Sistemi-
Tiirk Maarifi” hakkinda kapsamli bir rapor hazirlamasi istenmistir (Artut, 2013: 126).
John Dewey’in hazirladigi bu raporda resim ve is atdlyelerinin donanimli bir sekilde
okullarda kurulmasi gerektigine, yliksekdgrenime devam etmeyecek olan dgrenciler
i¢in bilgi ve beceri kazanimina yonelik is egitiminin (el isi) verilmesinin 6nemine ve
kisisel ve toplumsal yarar agisindan kisilerin yetenek gelisiminin desteklenmesi
gerektigine yer verilmistir (Yolcu, 2009: 99). Tirkiye’deki egitim sistemini
gelistirmeye yonelik atilan adimlarin sonucunda 1926 yilinda Ankara’da agilan Gazi
Orta Ogretmen Okulu’nun (Gazi Egitim Enstitiisii) biinyesine 1932 yilinda Resim-Is
Boliimii eklenmesi ile Tirkiye’de nitelikli resim Ogretmenleri ve sanatgilarin
yetistirilmesine katkida bulunulmustur (Altinkurt, 2005: 4). Ayn1 y1l igerisinde, sanati
halka ulastirmak ve bilin¢li bir sanat anlayis1 gelistirebilmek amaciyla kurulan Halk
Evleri, Anadolu’nun birgok koyiine kadar ulasarak g¢esitli sanat etkinlikleri

diizenlenmesini saglamistir (Altinkurt, 2005: 4).

Tiirkiye Cumhuriyeti’nin erken donemlerinde kurulan K&y Enstitiileri,
Tiirkiye’nin toplumsal doniisiimiinde ve kalkinmasinda 6nemli bir rol oynamistir.
Kartal’a gore, egitim yoluyla kirsal bolgelerdeki cehalet ve geri kalmislik sorunlarina
¢Ozlim yolu saglamak ve bu bdlgelerde sosyal ve ekonomik kalkinmayi iyilestirmek
amactyla Koy Enstitiileri kurulmustur. Enstitiiler, koylerdeki yetenekli gengleri hem
teorik hem de pratik egitimle donatarak kendi kdylerine ogretmen olarak tekrar
gonderen kapsamli bir doniisiim baslatmistir. Bu sistem sayesinde miizik, resim ve el
isinin yani sira okuryazarlik oranmin artirilmasi, modern tarim tekniklerinin
yayginlastirilmast ve kirsal kesimlerde yasayanlarin daha bilingli bireyler haline

gelmesi hedeflenmistir (Kartal, 2014: 24-25).

1952 yilinda resim dersi segmeli ders olarak ilk defa lise programlarina dahil
edilmis ve 1956 yilinda iki saatlik resim, miizik ve yabanci dil dersleri yine segmeli
olarak lise miifredat programinda gorillmiistiir (Artut, 2013: 126). Tiirkiye’de hem
liseler hem de tiniversitelerde Sanat Egitimi dersleri zamanla artis géstermistir. 1990
yilinda agilan Anadolu Giizel Sanatlar Liseleri, yetenekli 6grencilerin yaraticiliklarini,

yapici diisinme becerilerini ve yorumlama yeteneklerini gelistirmeye odaklanarak



resim-heykel, miizik ve sahne-goriintii sanatlar1 gibi g¢esitli boliimler ile Tiirkiye’de

sanat egitimi zenginlestirilmistir (Altinkurt, 2005: 7).

1990’1 yillarda Tiirkiye’deki sanat egitimi programlari, énemli bir doniisiim
siireci yasamistir. 1991 yilinda Milli Egitim Bakanligi’nin ilkégretim kurumlari i¢in
hazirladig1 yeni bir Resim-Is Dersi Ogretim Programi 1992-1993’te uygulamaya
konulmus fakat daha sonrasinda “Gorsel Sanatlar” adiyla giincellenerek 2006-2007°de
tekrar degistirilmistir (Yolcu, 2009: 101).

1990’11 yillarin ortalarinda, egitim fakiiltelerinde yapilan yapisal diizenlemelerle
birlikte Resim-Is Egitimi ve Miizik Egitimi programlari, Giizel Sanatlar Egitimi ¢atis
altinda yeniden organize edilmistir. Bu donemde gergeklestirilen yeniden yapilanma
slireci, egitim sisteminin gelistirilmesine yonelik ¢esitli projelerle desteklenmistir.
Giiniimiizde Tiirkiye’de sanat egitimi sadece Resim-Is Egitimi ve Miizik Egitimi
boliimleriyle smirli degildir. Universitelerin Giizel Sanatlar Fakiilteleri, Sanat ve
Tasarim Fakiilteleri gibi ¢esitli fakiiltelerde Resim, Heykel, Grafik Tasarim, Fotograf,
Seramik ve Cam, Bask1 Sanatlari, Film Tasarimi, Animasyon gibi bir¢ok alanda sanat
egitimi verilmektedir. Bu programlar, cesitli sanat disiplinlerinde hem kuramsal hem
de uygulamali egitim vererek nitelikli 6grencilerin yetistirilmesini amaglamaktadir.
Ancak Resim-Is Egitimi boliimleri, sanat egitimi siirecinde sanatsal uygulamalarin
yani sira sanat egitimi ogreticiligini de blinyesinde barindirmasi nedeniyle dnemli bir

yere sahiptir.
2.2.1. Resim-is Egitimi Béliimlerinde Sanat Egitimi

Tiirkiye’de Resim-Is Egitimi siirecinde, 1926’da Gazi Orta Ogretmen
Okulu’nun kurulmasi ve 1932°de Resim-Is Egitimi béliimiiniin eklenmesiyle nemli
bir doneme girilmistir. ismail Hakk: Tongug vizyonu ile hayata gegirilen bu béliim,
resim-ig ogretmeni yetistirme gorevinde kurumsal bir yapiya kavusturulmus ve bu
alandaki yetki Giizel Sanatlar Akademisi'nden Gazi Egitim Enstitiisii Resim-Is
Egitimi boliimiine gegmistir (Ciddi, 2019: 64). 2547 sayili Yiksekogretim
Kanunu’nun 1981°de yiiriirliige girmesiyle, Tiirkiye’deki tiim iiniversiteler YOK ¢atis1
altinda toplanarak, sanat egitimi veren kurumlar da dahil olmak {izere yliksekdgretim
kurumlarinda yeni diizenlemeler yapilmasi saglanmistir (Akbas, 2023: 7059). Bu yeni
diizenlemelerin sonucunda, egitim enstitiilerindeki egitim siiresi 3 yildan 4 yila

yiikseltilmis, ayrica biiyiik sehirlerde bulunan {iniversitelerin Resim-Is Egitimi



boliimlerine “Resim, Grafik, Heykel, Tekstil, Seramik” gibi daha kapsamli anasanat
dallar1 agilirken, diger iiniversitelerde de “Resim, Grafik” veya “Heykel, Geleneksel
Sanatlar” gibi anasanat atdlyeler eklenmistir (Ozsoy, 2007: 80). Bunun sonucunda
sanat egitimi siirecinde Ogrenciye sunulan egitim secenekleri cesitlilik kazanarak
egitim siireci zenginlestirilmistir. Bu durum daha nitelikli bir sanat egitimi ve

donanimli egitimcilerin yetismesine onciiliik etmistir.

Resim-Is Egitimi programinin giincel ders igerikleri, teknolojideki gelismeler,
sanat anlayisindaki degisimler ve egitim bilimlerindeki ilerlemelerle paralel olarak
Ogrencilere genis bir yelpaze sunmaktadir. Alt1 yariyil siiren Anasanat Atolye dersleri,
tiniversitelerin imkanlarina gore diizenlenerek “Resim, Grafik Tasarimi, Heykel,
Tekstil Tasarimi, Seramik, Geleneksel Tiirk Sanatlar1, Ozgiin Baskiresim, Endiistriyel
Tasarim ve Fotograf” gibi ¢esitli alanlardan olusmaktadir (YOK, 2019: 7-8).
Ogrenciler, anasanat atdlyelerinin yani sira segmeli sanat dersleri de alarak farkli sanat
dallar1 hakkinda bilgi sahibi olmaktadir. Ogretmen yetistiren bu programda, sanat
derslerinin yaninda psikoloji ve pedagoji igeriklerine sahip derslere de yer
verilmektedir. Derslerin genel dagilimi ise %33 mesleki, %50 alan egitimi ve %17
genel kiiltiir seklindedir. Resim-Is Ogretmenligi Lisans Programi’nin 8 yariyil dersleri

su sekildedir:

1.Yariyil: Egitime Giris, Egitim Felsefesi, Atakiirk Ilke ve Inkilap Tarihi 1, Yabanci
Dil 1, Tiirk Dili 1, Bilisim Teknolojileri, Temel Tasarim 1, Desen 1.

2. Yariyil: Egitim Psikolojisi, Egitim Sosyolojisi, Atatiirk ilkeleri ve Inkilap Tarihi 2,
Yabanci Dil 2, Tiirk Dili 2, Temel Tasarim 2, Desen 2, Perspektif, Sanat Tarihine Giris.

3. Yartyil: Ogretim Teknolojileri, Ogretim Ilke ve Yontemleri, Segmeli 1 (3 ders),
Gorsel Sanatlar Ogrenme ve Ogretim Yaklasimlari, Anasanat Atdlye 1, Segmeli Sanat

Atolye 1, Bat1 Sanat1 Tarihi.

4. Yanyil: Tiirk Egitim Tarihi, Egitimde Arastirma Yontemleri, Se¢meli 2 (3 ders),
Gorsel Sanatlar Ogretim Programlari, Anasanat Atdlye 2, Se¢meli Sanat Atdlye 2,

Cocukta Sanatsal Gelisim.

5. Yarniyil: Smif Yonetimi, Egitimde Ahlak ve Etik, Se¢meli 3 (3 ders), Anasanat
Atdlye 3, Se¢meli Sanat Atdlye 3, Tiirk Sanat1 Tarihi, Gorsel Sanatlar Ogretimi 1.



6. Yariyil: Egitimde Olgme ve Degerlendirme, Tiirk Egitim Sistemi ve Okul Yonetimi,
Secmeli 4 (2 ders), Anasanat Atolye 4, Secmeli Sanat Atdlye 4, Miize Egitimi, Gorsel
Sanatlar Ogretimi 2, Cagdas Sanat.

7. Yaniyil: Ogretmenlik Uygulamasi1 1, Ozel Egitim ve Kaynastirma, Se¢meli 5 (3
ders), Anasanat Atolye 5, Se¢meli Sanat Atolye 5.

8. Yariyil: Ogretmenlik Uygulamasi 2, Okullarda Rehberlik, Se¢cmeli 6 (2 ders),
Topluma Hizmet Uygulamalari, Anasanat Atdlye 6 ve Se¢meli Sanat Atolye 6.

Resim-Is Egitimi programini tamamlayan 6grenciler, Milli Egitim Bakanligi'na
bagli ortaokul ve liselerde gorsel sanatlar 6gretmeni olarak gorev alabilmektedir.
Ayrica, akademik kariyerlerine devam etmek isteyenler icin yiiksek lisans, doktora ve
sanatta yeterlilik gibi lisansiistii egitim programlart da mevcuttur. Yiiksekdgretim
Kurulu (YOK) tarafindan belirlenen ve iiniversitelerin Resim-Is Ogretmenligi
boliimlerinde uygulanan 8 yariyillik ders programinin giincel igerigi Sekil 2.1.'de yer
almaktadir. Programdaki se¢meli dersler okullarin atdlye ve Ogretim elemani

imkanlarina gore gesitlilik gostermektedir.
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Sekil 2.1. Resim-is Ogretmenligi Lisans Progranu (YOK, 2019: 2).
2.3. Dijital Sanat

Dijital sanat, sanat eserlerinin yaratim siirecinde dijital teknolojilerin kullanildig1
bir sanat tiirii olarak bilinmektedir. Sanat tarihi boyunca, duygu ve diisiincelerin
aktarimi i¢in pek cok farkli sanatsal ifade bi¢iminin ortaya ¢iktig1 bilinmektedir. Bu
ifade bigimleri, zamanla 6ncii sanatcilarin liderliginde popiilerlik kazanarak sanatsal
akimlara doniigmiistiir. Bu akimlar, genellikle ortaya ¢iktiklari donemin mevcut
sanatsal kabullerine aykir1 veya bir tepki niteliginde gelisim gdstermistir. Bu durum,
degisen diinya ve toplumsal ilerlemelerle baglantili olarak yenilikgi bir ifade arayisinin
sonucu olarak degerlendirilebilir. Teknolojinin hayatin ayrilmaz bir pargasi haline
gelmesiyle, dijital teknoloji de sanat alaninda bir ifade araci olarak kendine kalici bir

yer edinmistir.



2005 yilinda Digital Art Practices & Terminology Task Force (DAPTTF)
tarafindan hazirlanan Dijital Sanat ve Baski1 Sozligii’ne (Glossary of Digital Art and
Printmaking) gore, "Bir veya birden fazla dijital siire¢ veya teknoloji ile olusturulmus
sanat." olarak dijital sanat tanimlamasi yapilmistir (Johnson ve Shaw, 2005: 10). Bu
tanim, sanat ve teknoloji arasindaki etkilesimi vurgulamasinin yani sira dijital sanatin

genis bir yelpazeyi kapsadigini gostermektedir.

Bilgisayarin temel ara¢ oldugu, soyut eserlerin iiretildigi bir sanat formu olarak
dijital sanat, teknolojik araglar sayesinde sanatcilara g¢esitli ifade bicimleri sunarak
yaraticiliklarin1  genisletebilecekleri bir ortam saglamaktadir (Ak, 2013: 919).
Gliniimiizde yaygin sekilde kullanilmakta olan dijital resimler, illiistrasyonlar,
animasyonlar, 3D modelleme, video sanati, dijital filmler, artirilmig gerceklik (AR),
sanal gerceklik (VR) ve benzersiz dijital varliklar olan NFT’ler (Non-Fungible Token)
dijital sanat alanindaki baz1 6rnekler arasinda gosterilebilir. Ayrica bugiin yapay zeka

tarafindan olusturulan sanat eserleri de bu 6rnekler arasinda yer alabilir.

Paul’un analizine gore, dijital teknolojinin hizli evrimiyle birlikte yeni medya
sanati da siirekli olarak kendini yeniden tanimlamistir. Bu siiregte baslangicta
“bilgisayar sanat1” ve “coklu ortam sanat1” gibi terimler kullanilirken, zamanla “yeni
medya” ve “etkilesimli sanat” gibi daha kapsayici tanimlara gegilmistir. Bu terimler,
baslangigta dijital teknolojiyi kullanan tiim sanatsal iiretimleri ifade ederken,
giniimiizde yeni medyanin farkli yonlerini ve alt dallarii tanimlamak igin

kullanilmaktadir (Paul, 2003 Akt. Kivrak ve Ozkartal, 2022: 195).

Yildinnm’a gore dijital sanatin ortaya cikisim1 hazirlayan temel faktorler
sanayilesme c¢agi, modern yasamin Yyiikselisi ve fotograf teknolojisindeki
ilerlemelerden olusmaktadir. 1950’lerin ortalarinda ABD’de baslayan ilk dijital sanat
denemeleri, bazi sanayi kuruluslari ve iiniversitelerin bilgisayar ¢aligmalariyla
sekillenmis, kisa siirede kiiresel bir harekete doniiserek Giiney Amerika, Kanada,
Japonya ve Avrupa’da yaygmlasmistir (Yildirim, 2019, 324). Dijital sanatin
temellerinin atilmaya baslandigi donemde, bu alanin ilk dnciilerinin teknoloji ve sanati
birlestirerek yeni bir ifade bi¢imi olusturduklar goriilmektedir. Amerikali matematikei
ve sanatgilardan Ben Laposky ve Herbert W. Franke gibi sanatgilar, dalga
formlarindan elektronik goriintiiler yaratarak Soyut Geometrik Resim, Kiibizm,

Senkronizm ve Fiitlirizm gibi avangart akimlardan ilham almislardir (Saglamtimur

2010: 219).



Sekil 2.2. Ben Laposky, Oscillon 40, 1952.

20. ylizyilin ortalarindan itibaren bilgisayar teknolojisinin gelisimiyle birlikte
dijital sanat da hizla ilerlemeye baslamistir. Dijital sanatin bu donemi, sanat ve
teknolojiyi birlestirerek geleneksel sanati doniistiirmeye calisan Oncii sanatcilar ve
kurumlar tarafindan 6nemli Slgiide sekillendirilmistir. 1960°’larda Alman Stuggart
Teknik Yiiksek Okulu, bilgisayar sanatini ilk kez New York’daki Howard Wise
Gallery’de sergilemesinin ardindan bu sanat alan1 Avrupa’da kendine yer edinerek,
1968°’de Londra’daki Cagdas Sanatlar Enstitiisii (ICA) biinyesinde Avrupa’nin ilk
bilgisayar sanati sergisi agilmistir (Cizgen, 2007 Akt. Saglamtimur, 2010: 219). Bu
sergiler, bilgisayar teknolojisinin sadece bilimsel veya cesitli endiistriyel amaglarda

degil, ayn1 zamanda sanatsal ifade i¢in de kullanilabilecegini gostermistir.

Bilgisayar sanatinin smirlarimi  zorlayan ve yapay zekanm yaraticilik
potansiyelini gozler dniine seren en 6nemli 6rneklerden biri, sanatgr Harold Cohen
tarafindan gelistirilen “AARON” adli yapay zeka programidir. 80’lerde resim
kariyerini birakarak bilgisayar programlamaya yonelen Harold Cohen, kendi sanatsal
kompozisyon kurallarin1 bilgisayara “Ogretme” hedefiyle gelistirdigi Aaron
programiyla sira dig1 bir bilgisayar sanati eseri yaratmis ve baslangigta biiyiik
bilgisayarlarda ¢alisilan bu yapay zeka programi, zamanla geliserek giintimiizde
diziistii bilgisayarlarda kullanilabilir hale gelmis ve kendi kendine resim yapabilme
yetenegi kazanmistir (King, 2002: 4-5). Sekil 2.3.’de Harold Cohen ve Aaron’un

fotografi yer almaktadir.



Sekil 2.3. Harold Cohen ve Aaron, 1974

1990'lardan gilinimiize, hizla gelisen dijital sanat alani 6nemli degisimler
gecirdi. 1990'larin baslarinda dijital etkilesimli sanat, genel sanat diinyasinda hala
oldukga yeni bir aland1 ve birgok sanatci eserlerini tiretmek i¢in kendi donanim ve
yazilim arayiizlerini gelistirdi. Yeni milenyumda, kullanima hazir sistemler
giderek daha fazla ortaya ¢gikmaya basladi ve dijital sanatin yaratilmasinin temelini
genisletti (Paul, 2016: 6).

90’11 yillarin ortalarindan itibaren internetin yayginlagmasi, sanatsal ifade i¢in
yepyeni bir alan agmis ve sanal diinyanin siirsizligi sayesinde geleneksel sanatin
kisitlamalarindan uzak, 6zgiir ve sansiirsiiz bir ortam sunarak gilinlimiizde binlerce
sanat¢inin, kigisel web siteleri, gevirimi¢i miizeler, sanat portallart ve sanat galerileri
gibi ¢esitli platformlar araciligiyla sanat eserlerini daha genis kitlelere

ulastirabilmesini kolaylastirmistir (Tiirkmenoglu, 2014: 93).

2000’11 yillardan sonra dijitallesme, sanat1 ve Ozellikle karikatiir gibi gorsel
sanatlar1 derinden etkilemeye baslamasinin yani sira bilgi teknolojilerinin de
yayginlagsmasiyla birlikte, medya aracglarini kullanan sanat¢ilarin sayisi artmis ve
dijital sanat, vektor grafikleri, ¢izim tabletleri ve fotograf manipiilasyonu gibi
tekniklerle daha da yaygmlik kazanmistir (Atan vd., 1988: 3). Sanatcilar, dijital
araclarla daha yenilik¢i, dinamik ve etkilesimli eserler iiretirken, ayn1 zamanda genis

kitlelere eserlerini gosterebilme imkani1 bulmuslardir.
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2005 yilindan itibaren, sosyal medya olarak bilinen platformlarin hizla
popiilerlik kazanmasi ve uygun fiyath teknolojiye erisimin artmasi, “kendin yap”
(DIY) ve “bagkalariyla yap” (DIWO) akimlarinin giiclenmesine yol agmistir (Paul,
2016: 6). Sosyal medya, sadece bireysel yaraticilig1 degil, dijital diinyada baskalariyla
isbirligi yaparak olusturulan kolektif ¢alismalarin gergeklestirilebilecegi bir alan
yaratmistir. Bu durum, 6zellikle sanat, tasarim ve yazilim gelistirme gibi yaraticiligin

on planda oldugu yeni bir donemin baglamasina onciiliik etmistir.

Sanat, insanlik tarihinin en giiclii ifade bigimlerinden biri olarak kargimiza
cikmaktadir. Sanatin geleneksel sanat formlarindan dijital diinyanin sinirsiz
imkanlarina dogru evrilmesi, dijital sanatin bu siiregteki gelisimini, sanat {izerine
yapilan tanimlamalar1 ve nasil algilandigin1 6nemli 6lgiide etkilemistir. Teknoloji ve
sanatin birlesimiyle geleneksel sanat anlayisinin sinirlarint asarak yenilik¢i bir alan
yaratan dijital sanat, kendine 6zgii nitelikleriyle bir¢ok yonden geleneksel sanattan
ayrilmaktadir. Dijital sanat, geleneksel sanattan farkli olarak hareketli goriintii, ses ve
etkilesimli tasarimlar kullanarak insanlar iizerinde derin bir etki yaratan deneyimler
sunarken, sadece goOrsel duyu organina degil, ayni zamanda isitsel olarak da
izleyicisiyle etkilesime girebilmektedir (Vargiin, 2023: 51). Bu durum, izleyicinin
esere olan ilgisini artirarak, hem sanat deneyimini zenginlestirebilir hem de daha 6znel

hale getirebilmektedir.

Sanatsal iiretim siireci diislintildiigiinde, geleneksel sanat ydntemlerinin
kisitlamalarina kiyasla dijital sanat, sanatgilara kendilerini ifade etmek i¢in daha cesitli
imkanlar sunabilmektedir. Ciinkii geleneksel sanatta kullanilan tuval ve firca gibi
araclarin rolii ne ise, dijital sanatta da bilgisayar o konumda yer alirken, bilgisayar ayn
zamanda sanat¢inin yaraticilifina eslik eden hatta eserleri yaratirken sanatciyla birlikte
diisiinen ortak bir yaraticidir (Saglamtimur, 2010: 217). Bu durum, dijital sanatin
sagladig1 ifade olanaklarini1 geleneksel sanata kiyasla sinirsiz denebilecek bir noktaya
tasimaktadir. Ozellikle yapay zeka, artirilmis gerceklik ve sanal gergeklik gibi
teknolojiler, dijital sanatin kendini ifade etme yollarmni daha da ¢esitlendirmektedir.
Bu ¢esitlilik igerisinde olusturulan her sanat {iriiniiniin bir sanat eseri olup olmadig1 ise
giinlimiizde halen bir tartigma konusu olarak varligini siirdiirmektedir. Vargiin’e gore,
bir sanat eserinin geleneksel sanat agisindan kabul gérmesi icin miize ya da galerilerde
sergilenmis ve sanat otoritelerinin onayindan geg¢mis olmasi gerekmektedir. Fakat

NFT platformlarinin ortaya ¢ikisi ile bu siire¢ degisime ugramistir (Vargiin, 2023: 51).
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NFT gibi yeni teknolojik alanlar, sanat eserlerinin koleksiyonluk ve sahiplik gibi

kavramlarmni yeniden sekillendirmistir.

Sanatin evrensel dilinde, gegmisten giinlimiize kadar zamana meydan okuyan
bir¢ok eser bulunmaktadir. Bu eserlerin yaratilmasinda, sanatginin fiziksel yetenekleri,
kullanilan boya malzemelerinin katmanlar aras1 kuruma stireleri ve bazi hatalarin geri
doniisii olmayan sonuglar dogurabilmesi gibi bir¢ok etken rol oynamistir. Ancak dijital
teknolojilerin sanat alanma girisinin, iiretim siirecini kokten degistirerek yeni bir
donem baglattig1 diisiiniilmektedir. Bu baglamda, geleneksel sanat teknikleri ile eser
iretimi, sanatcilarin uzun zaman ve yogun ¢aba harcamasini gerektirirken, dijital
sanatin sagladig1 zaman ve lretkenlik acisindan verimlilik, sanat¢ilar igin fikirlerini
hayata gecirme siirecini 6nemli 6l¢iide kisaltmis ve bu gelisme siber sanat alanindaki

ilerlemelerin hizlanmasinda da belirleyici bir rol oynamistir (Tiirtkmenoglu, 2014: 89).

Dijital sanat, sosyal medya platformlar1 ve gesitli sanal galeriler araciligiyla
kiiresel ¢apta giderek daha fazla yaygmlik kazanmaktadir. Sanatgilar, bu dijital
mecralar sayesinde eserlerini kolaylikla sergileyebilmekte ve kisa siirede genis
kitlelere ulastirabilmektedir. Son yillarda blockchain ve NFT teknolojilerinin ortaya
cikist ve yiikselisiyle birlikte dijital sanat, yepyeni bir boyut kazanmistir. Blockchain
teknolojisi sayesinde dijital sanat eserlerinin 6zgiinliigii dogrulanabilir hale gelmis,
NFT’ler aracilifiyla ise bu eserler giiniimiiz diinyasinda 6zgiinliik ve sahiplik niteligi
kazanarak koleksiyon degeri tagimaya baslamistir. Bu gelismeler dogrultusunda dijital
sanat, hizla gelisen ve dinamikligini koruyan bir sanat formu olarak 6ne ¢ikmaya

devam etmektedir.
2.4. Kripto Sanat

Teknolojinin hizli ilerleyisi, sanat diinyasinda da énemli doniisiimlere onciiliik
etmektedir. Dijital sanatin geleneksel sanat anlayisini yenilen sekillendirmesi,
sanatcilara kendilerini ifade etmek icin yeni ve sinirsiz olanaklar sunmaktadir.
Ozellikle son yillarda kripto para birimlerinin yiikselisiyle birlikte, dijital sanatin
onemli bir pargast haline gelen kripto sanat ve onun ayrilmaz bir unsuru olan Non-
Fungible Token (NFT) kavramlari, sanat diinyas1 etkileyen bir yenilik olarak karsimiza

cikmaktadir.

“Kripto” terimi, kokenini “kriptografi” kelimesinden almakta olup, Tiirk Dil

Kurumu’nun tanimina gore “sakli yazi” anlamina gelmektedir (TDK, 2025). Bu ifade,
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genellikle Ethereum ve Bitcoin gibi bagimsiz, glivenli ve kimliksiz iglemleri miimkiin
kilan kripto paralarla yakindan iliskilendirilmektedir. Tamamen djijital bir varlik olarak
dogan ve yine dijital ortamda islem goren bu paralarin ilk ve en bilinen 6rnegi ise
Bitcoin’dir (Diizenli ve Perdahgi, 2024: 19). Ancak “kripto” kavrami, yalnizca dijital
para birimlerini degil, ayn1 zamanda dijital varliklarin giivenligini saglamak amaciyla

kullanilan matematiksel sifreleme yontemlerini de kapsamaktadir.

Kripto sanat, son yillarda ortaya ¢ikan ve sanatgilarin ¢ogunlukla sabit ya da
hareketli gorsellerden olusan eserlerini, blockchain teknolojisi yardimiyla bir kripto
sanat platformu veya kendi dijital ortamlari iizerinden yayinladiklar1 yeni bir sanatsal
akimdir (Franceschet vd., 2021: 402). Kripto sanat akimin asil degeri, dijital bir gorsele
gercek bir sanat eseri statiisii kazandirarak, blockchain teknolojisi sayesinde essiz,

kalic1 ve koleksiyonluk bir nitelik tasimasinda saklidir (Oduncu, 2022:197).

Kripto sanatin temel 6zelligi, eserlerin Non-Fungible Token (NFT) ad1 verilen,
0zel dijital tokenlar/jetonlar araciligiyla temsil edilmesidir. Tiirk¢eye ¢evrildiginde
“Takas Edilemeyen Jeton” veya Cumhurbaskanlig1 Dijital Doniistim Ofisi tarafindan
belirlenen sekliyle ‘Nitelikli Fikri Tapu” anlamina gelmektedir (CBDDO, 2025).
NFT’lerin bu “takas edilemez” 6zelligi, kendisiyle ayn1 degere sahip herhangi bir
tokenla degistirilemez oldugunu, dolayisiyla her bir dijital tokenin benzersizligini

ifade eder.

Blok zincirine kaydedilen benzersiz dijital 6gelere NFT denir ve bu 6geler,
dijital diinyadaki herhangi bir 6zgiin igerigin (resim, video, miizik pargasi vb.) kime
ait oldugunu gostermektedir (Opensea, 2025). Bu sayede NFT’ler, tipki bir fiziksel
sanat eserinin orijinalliginin kabul gérmesi gibi, dijital varliklarin da sahiplik belgesi

kazanmasini saglar.

Blokzincir ve akilli sdzlesmeler, NFT lerin giivenlinir ve izlenebilir olmasini
saglayan 6nemli etkenler olarak bilinmektedir. Sanatg¢ilarin olusturdugu bir sanat eseri
NFT olarak kaydedildiginde, o eserin olusturulma tarihi, sanat¢isi ve daha onceki
sahiplik ge¢misi gibi her tiirlii bilgi blokzincire kalici olarak kaydedilmektedir.
Dagitilmis bir veri tabani olan blokzincir, bir ag iizerinde sifrelenmis verileri etkin
sekilde yoneterek, sundugu giivenlik onlemleri sayesinde olasi risklere karsit koruma
saglarken, ayn1 zamanda verilere kolay erisim imkan1 sunmaktadir (Kanat, 2022: 15).

Dogan’a gore blokzincirin ana islevi, dijital verileri degistirilemez “bloklar” halinde
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diizenlemektir. Veriler ile dolan bloklar kitlenir ve 6zel kodlarla birbirine baglanarak
zincir yapisint olusturur. Bu zincirdeki veri degistirilemez ve yetkisiz erisime
kapalidir. Agdaki her katilimer bir “diigim”diir ve ag stirekli giincellenmektedir.
Blokzincirdeki her deger birimi ise “token” olarak adlandirilir. Tokenler kendi
blokzincirlerine sahip olmayip, mevcut kripto paralarin zincirlerini kullanirlar ve bu
sayede alinip satilabilmektedirler (Dogan vd., 2022: 3). Akilli sozlesmeler (smart
contracts) ise blokzincir aginda c¢alisan ve oOnceden tanimlanmis kurallara sahip
bilgisayar kodlaridir (Tanriverdi ve ark., 2019: 205). Blok zincir temelli akilli
sOzlesmeler sayesinde, dijital sanat eserlerinin veya NFT’ler gibi benzersiz dijital
varliklarin kime ait oldugu giivenli bir sekilde kaydedilir (Kapl, 2023: 13). NFT nin
icindeki akilli s6zlesme, sahibine NFT ile dogrudan baglantili olan dijital dosyanin
kime ait oldugunu ve bu dosyanin basgkalarina nasil aktarilabilecegini yonetmesine
yardimct olmaktadir (Radermecker ve Ginsburgh, 2023: 2). Akilli sdzlesmeler ayni
zamanda, birbirlerini tanimayan yabanci taraflar arasinda giivenli bir aligveris imkani
sunmaktadir (Wang vd., 2021 : 4) Taraflar arasinda giivenilir bir koprii gorevi goren
bu sozlesmeler, iiglincii bir kisiye ihtiyagc duymaksizin adil bir ticaret ortami
saglamakta ve bdylece teknik, sosyal ve ekonomik alanlarda dnemli etkiler yaratacak

bir baglangica isaret etmektedir.

Kripto sanatin ortaya ¢ikisiyla birlikte, sanatgilar ve koleksiyonerler i¢in yeni
firsatlar dogmustur. Sanatcilar, eserlerini dogrudan kiiresel platformlarda sergileme
imkan1 bulmakta, ayn1 zamanda eserlerinin satislarin1 da galeriler araciligiyla degil,
dogrudan kendileri gergeklestirebilmektedir. Bu sayede satiglardan elde edilen gelirin
biiylik bir kism1 sanat¢ilara kalabilmektedir. Akilli sdzlesmeler sayesinde sanatcilar,
eserlerinin satisin1 gerceklestirdikten sonra dahi ikincil satiglardan belirli oranda telif
ticreti alarak gelir elde etmeye devam edebilmektedir. Koleksiyonerler agisindan ise
NFT’ler, nadir ve degerli eserlere yatirim yapma ve bu eserler iizerinde dijital ortamda
giivenli bir sahiplik kazanma imkani sunmaktadir. Ayni zamanda, kripto sanat
platformlar1 iizerinden diger koleksiyon tutkunlari ve sanatgilarla etkilesim

kurabilmekte, genis bir dijital sanat yelpazesine erisim saglanabilmektedir.
2.4.1. Kripto Sanatin Gelisimi

Kripto sanat, son yillarda kiiresel ¢apta biiyiik bir popiilariteye sahip olan bir sanat
akimi olarak dikkat c¢ekmektedir. Ozellikle COVID-19 Pandemi déneminin

kosullarinda olusan kisith fiziksel etkilesim, insanlarin dijitallesmeye olan ilgisini
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arttirmis ve bu durum, dijital sanat akimmin yaygilagmasma katki saglamistir.
NFT’lerin ortaya ¢ikisi, blockchain teknolojisinin kesfedilmesi ve bu alanda yapilan
yenilik¢i uygulamalarla sekillenmistir. Bu siirecin 2012 yilinda atilan adimlardan
giinlimiize kadar uzanan bir doniisiimii kapsadigin1 sdylemek miimkiindiir. Siidor’a
gore kripto koleksiyonlarinin temelleri, Bitcoin’in erken donemlerinde yaratilan
Colered Coins (Renkli Paralar) projesine dayanmaktadir. 2012 yilinda hayata gecirilen
bu uygulama sayesinde, Bitcoin’in en kii¢iik degerleri kullanilarak blockchain
tizerindeki farkli dijital varliklarin temsili saglanmis ve bu varliklara ait bilgiler zincire
kaydedilmigtir. Bu girisim, ortaya ¢iktig1 donemde yeterince ilgi gérmemis olmasina
ragmen, NFT teknolojisinin temelini olusturan fikirlerin Onciisii  olarak
diisiiniilmektedir (Siidor, 2022: 180). 2014 yilina gelindiginde ise Kevin McCoy ve
Anil Dash tarafindan gelistirilen “Quantum” adli dijital ¢alisma, NFT olarak
tanimlanan ilk sanat eseri olarak kabul edilmekte ve bu alandaki siirecin baslangici
olarak degerlendirilmektedir. Bu eserin ortaya ¢ikisi, dijital platformlara yiiklenen
eserlerin sahipligini kesinlestiren ve kopyalanabilirlige kars1 benzersizlik sunan bir
girigsim olarak, sanat diinyasinda dijital sanatin farkli bir konuma gelmesinde 6nemli
bir yere sahiptir. “Quantum” adli eser, daha sonra Sotheby’s miizayedesinde 1.4

milyon dolar gibi yiliksek bir rakama alic1 bularak dikkatleri iizerine ¢gekmistir.

Sekil 2.4. Kevin McCoy, Quantum, 2014, Kripto Sanat
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NFT’lerin gelisim siirecinde, Bitcoin’in blok zinciri tirerine kurulu olan Counterparty
protokolii kullanilarak 2015°te “Spells of Genesis” adl1 oyun i¢i koleksiyon kartlar1 ve
2016’da internet memesi “Pepe the Frog” olarak bilinen Rare Papes gibi projeler
ortaya ¢cikmistir fakat bu eserler Ethereum Oncesi doneme ait olduklar1 i¢in bir¢ok
blockchain kullanicisi tarafindan bilinmemektedir (Yertiim, 2023: 569). Rare Pepe
dijital koleksiyon kartlari, Kurbaga Pepe karakterinin farkli yorumlarini igeren
gorsellerden olusmakta olup, NFT alanindaki oncii ¢alismalardan biri olarak kabul
edilmektedir. Bu kartlarla ayn1 donemde olusturulan The Rare Pepe Wallet adli
platform ise, merkeziyetsiz yapisiyla one ¢ikarak kullanicilarin dijital varliklar: satin
alabilmesine, takas etmesine, hediye géndermesine ya da yok etmesine olanak taniyan

ilk 6rneklerden biri olmustur.

(( Andreas M. PEPENOPOULOS )

(.100 Z3 D 15%

Great Blockchain Educator

Boosts intelligence to all teammates by 15%
Causes 3 damage to all opponents.

Sekil 2.5. Pepenopoulos (Rare Pepe, 2016)

Kripto sanat i¢in 2017 yili, Ethereum aginin kullanilmaya baslandigi, 6nemli
koleksiyonlarin ve OpenSea gibi platformlarin yaratildigi, ayn1 zamanda dijital sanat
eserlerinin NFT seklinde kaydedilerek sertifikalandirildig: bir yil olarak bilinmektedir.
Ethereum blok zinciri iizerinde hayata gegirilen ilk NFT projesi, 2017°de Larva Labs
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stiildyosunun yaratmis oldugu “CryptoPunks” koleksiyonudur (Diizenli ve Perdahei,
2024: 22). NFT’nin taninmasi ve yayginlagsmasinda énemli bir etkiye sahip olan ve
ERC-721 standardinin dogmasina onciiliik eden Cryptopunks, algoritmik olarak
yaratilmig 24x24 piksellikte ve 8 bitlik 10.000 benzersiz karakterden olugsmaktadir ve
her bir parga kendine 6zgii sekilde tasarlanmistir (Oduncu, 2022: 201). Giiniimiizde
CryptoPunk NFT’leri, koleksiyonerler ve yatirimcilar tarafindan yogun bir sekilde
tercih edilmekte ve yiiksek fiyatlarda satilmaktadir. Ornegin CryptoPunk #5822, 23
milyon dolara satilan en pahali CryptoPunk’tur.

Sekil 2.6. Cryptopunk #5822

Sekil 2.7. CryptoPunks NFT Serisi

NFT teknolojisinin 6nemli uygulamalarindan biri olarak 2017°de kurulan
Cryptokitties.co, Ethereum agindaki ilk NFT oyunudur ve ERC721 akilh
sozlesmelerini temel almas1 sayesinde bu oyundaki kediler, takas edilemez, benzersiz
ve kalic1 tokenlerdir (Dursun, 2021: 1042). Bu oyundaki her kedi, tamamen kedi
karakterini olusturan sahibine ait ve essizdir (Dogan vd., 2022: 3). CryptoKitties,
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NFT’lerin sadece sanat eserlerinden degil oyun i¢indeki varliklardan ya da ¢esitli

dijital 6gelerden de olusturulabilecegini gostermistir.

Sekil 2.8. CryptoKitties dijital kedi drnekleri

Kripto sanatin hizli bir sekilde yiikselmesi ve kiiresel ¢apta ilgiyi lizerine
cekmesinde bazi sanat¢ilarin etkin bir role sahip oldugu bilinmektedir. Bu sanatgilar
arasinda “Beeple” takma adini kullanan Mike Winkelmann en ¢ok One c¢ikan
isimlerden birisidir. Beeple, 2021 yilinda “Everdays: The First 5000 Days” ismini
verdigi eserini Christie miizayedesinde 69.3 milyon dolara satarak dijital sanat
piyasasinda dikkat cekici bir 6rnek olmustur. Bu eser, sanat¢inin 1 Mayis 2007
tarihinden itibaren 5000 giiniin her bir giiniinde bir eser yaratmasinin ardindan tiim
calismalarini kolaj haline getirmesiyle olusturulmustur (Dogan vd., 2022: 6). Rekor
fiyata satilan “Everdays: The First 5000 Days” eseri, dijital sanat eserlerinin ve NFT
teknolojisinin potansiyelini tiim diinyaya gostermis, ayni zamanda sanatcilarin,

koleksiyonerlerin ve yatiricimlarin kripto sanat diinyasina yonelimini hizlandirmistir.
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Sekil 2.9. Beeple- “Everydays: The First 5000 Days”

Kripto sanat piyasasinda gergeklestirdikleri yiliksek satiglarla NFT’lerin
giiniimiizdeki etkisini gozler oniline seren diger sanatcilar arasinda Pak, XCOPY, Mad
Dog Jones, Refik Anadol, Hackatao, Fewocious, Bored Ape Yacht Club ve Grimes
gibi isimler 6rnek olarak verilebilir. Bu sanatgilar, kripto sanat ve NFT alaninda 6nemli
bir yere sahiptir ¢iinkii her biri kendine 6zgii temalar ve ifade bigimleriyle one
¢tkmaktadir. Ornegin Grimes isimli sanat¢inin dijital sanat1 miizikle birlestirmesi ya
da 10.000 benzersiz NFT’den olusan Bored Ape Yacht Club projesinin satin alan
sahibine hem sanal hem de ger¢ek diinyada avantajlar sunmasi, NFT’lerin ¢ok yonlii
yapist ortaya koymaktadir. Bu Ornekler, dijital sanatin sahip oldugu yaratic1 ve

ekonomik potansiyelin altin1 ¢gizmektedir.
2.5. Tiirkiye’de Kripto Sanat (NFT)

NFT’ler diinya genelinde oldugu gibi Tiirkiye’de de oOnemli bir yanki
uyandirmistir. Bagta dijital sanat alaninda c¢alisan sanatgilar olmak iizere
koleksiyoncular, yatirimcilar ve teknoloji meraklilari tarafindan ilgiyle karsilanmistir.
Tirkiye’nin mevcut kripto para piyasasinda onde gelen pazarlardan birine sahip
olmasi, NFT lerin lilkede hizla benimsenmesi agisindan dnemli bir zemin hazirlamistir
(Oduncu, 2022: 202). Kripto paralarla yakindan iligki kurulmasinm, kripto sanat

piyasasina olan ilgiyi arttirdig1 ve sanatg¢ilarin dijital sanat eserlerini kiiresel pazarlarda
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sergileyerek satisa sunmalart konusunda daha istekli hale geldiklerini sdylemek

mimkindiir.

Tiirkiye’de kripto sanatin gelisiminde ozellikle 2020 yili sonrasinda NFT
piyasalarinin yiikselisi ve bazi Tiirk sanatcilarin yiiksek fiyatli NFT satiglarinin
giindeme gelmesinin etkili oldugu goriilmektedir. Bu sanatcilar arasindan 6zellikle
Murat Pak, Refik Anadol ve Tarik Dolunay gibi isimler hem Tiirkiye’de hem de

kiiresel sanat piyasasinda dikkatleri lizerine ¢eken sanatcilar olarak bilinmektedir.

Tirkiye’de NFT formatinda satisa sunulan ilk eserlerden biri, ‘“kentgizer”
kimligiyle taninan Tarik Tolunay’a aittir. Sanat¢1 uzun siiredir iizerinde galistig
Fractal Istanbul isimli koleksiyonu kapsaminda, Istanbul’un tarihi dokularin1 yiiksek
coziinlirliikte ve detayli bir sekilde illlistrasyon teknigiyle yeniden yorumlamistir.
Pandemi siirecinde tamamlanan ve Eminonii, Galata Kopriisii ile Karakdy ¢evresini
konu alan dijital bir ¢alismasi, NFT formatinda yiiksek bir bedelle alict bulmustur.
Tarik Tolunay’in bu basarisi, NFT piyasasinin Tiirkiye’deki olusumunu hizlandiran ve

birgok dijital sanatgimnin NFT diinyasina girmesine tesvik eden dnemli bir adimdir.

Sekil 2.10. Tarik Tolunay, Fractal Istanbul, Pandemi

Tirkiye’yi kripto sanat alaninda uluslararas1 Olcekte temsil eden Onemli
isimlerden bir digeri ise Murat Pak’tir. Sanatin1 anonim bir kimlikle paylagan Pak, The
Merge adli ¢alismasint 91,8 milyon dolara satarak NFT tarihindeki en yiiksek gelirli

satiglardan birine imza atmistir. Aym1 zamanda Murat Pak’in eserlerinin NFT
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platformlarinin yan sira geleneksel sanat diinyasinda da dikkat ¢ektigi goriilmektedir.
Ormegin Sotheby’s gibi diinyaca iinlii bir miizayede evi, Pak’in bir NFT caligsmasini
1,5 milyon dolara satarak tarihinde ilk kez bir dijital sanat eserini agik artirmaya dahil
etmis ve bu durum geleneksel sanat kurumlarimin NFT pazarlarindaki satis

potansiyelini gorerek bu alana olan yonelimi baslatmistir (Tabak, 2022: 2081).

Sekil 2.11. Pak, The Merge

NFT alaninda kiiresel ¢apta basarilariyla 6ne ¢ikan bir diger 6nemli Tiirk sanatgi
ise Refik Anadol’dur. Sanatinda yapay zekay1 ve veri teknolojilerini kullanan sanatci,
caligmalarim1 NFT formatina tasiyarak bu alana farkli bir boyut kazandirmustir.
Kanat’in da belirttigi iizere Machine Hallucination - Nature Dreams isimli eseri,
Opensea platformunda satisa sunulmus ve 300 ETH gibi oldukga yliksek bir fiyata bir
koleksiyonere satilmistir. Bu satistan sanat¢inin 1,2 milyon dolar1 asan bir gelir elde
ettigi bilinmektedir (Kanat, 2022: 15). Anadol’un eserleri kiiresel sanat piyasasinda
blyiik ilgi gérmekte ve dijital sanatin teknoloji ile estetik yoOnlerini bir arada

yansitmaktadir.
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Sekil 2.12. Refik Anadol, Machine Hallucinations — Nature Dreams, Ko6nig Galerie, Berlin, 2021

Tiim bu 6rnekler dogrultusunda, Tirkiye’de kripto sanatin cesitli sekillerde
tiretildigini ve dijital sanat diinyasinda yaratici diizeyde s6z sahibi oldugunu sdylemek
mimkiindiir. NFT teknolojisinin kiiresel paylasim olanaklari ve yeni ifade bi¢cimleri
sunmast, Tirkiye’deki sanatgilar igin bir pazar yeri olmasinin yani sira kiiresel ¢apta

var olabilmenin alternatif bir yolu haline gelmistir.
2.6. Kripto Sanat (NFT) Platformlar:

Kripto sanat platformlari, diijital sanat eserlerinin non-fungible token (NFT)
tirkce ismiyle degistirilemez jeton olarak aliip satildii ¢evrimigi pazarlardir. Bu
platformlar, sanatgilara eserlerini dijital ortamlarda sergilemek ve satis yapabilmek
i¢in firsatlar tanirken, koleksiyonerlere ise giivenli bir sekilde bu sanat eserlerini satin
alabilme imkani1 saglamaktadir. Kripto sanat platformlarinin altyapisin1 olusturan
blockchain  (blokzinciri) teknolojisi sayesinde eserler benzersiz NFT’lere
doniistiiriilmekte ve tiim bilgiler kalici olarak kaydedilerek olusturulan eserler sahiplik
kazanmaktadir. NFT platformlarinda alim ve satim islemlerini gergeklestirebilmek
icin dijital bir clizdan edinmek ve bu ciizdani NFT platformuna baglamak
gerekmektedir. Yaygin olarak kullanilan platformlar arasinda Opensea, Rarible,
Foundation, SuperRare, MakersPlace ve Nifty Gateway 6rnek verilebilmektedir. Her
platformun kendine 6zgii 6zellikleri, avantajlar1 ve satig maliyetleri bulunmaktadir. Bu
dogrultuda sanatcilarin ve koleksiyonerlerin kendilerine en uygun olan platformu

se¢meleri onemlidir.
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2.6.1. OpenSea

2017 yilinda kurulan Opensea, kendisini ilk ve en biiyilkk NFT pazaryeri olarak
belirten popiiler bir platformdur. Bu platform, Ethereum gibi agik protokolleri ve
dijital sanat eserlerinin benzersizligini ve sahipligini tanimlamak i¢in kullanilan ERC-
721 ile ERC-1155 gibi standartlar1 kullanarak, NFT lerin 6zgiirce alinip satilmasina,
yeni liriinlerin piyasaya siiriilmesine ve gelistiricilerin pazaryerlerini zengin bir sekilde
kurmalarina imkan saglayan ara¢lar sunmaktadir (Opensea, 2025). Opensea platformu,
kullanicilarina kolay bir arayiiz saglarken, ayn1 zamanda sanat, oyun, tiyelikler, miizik,
PEP’ler ve fotograf¢ilik gibi cesitli alanlar1 kategorilere ayirarak bu alanlarda NFT

uretilmesine izin vermektedir.
2.6.2. Rarible

Rarible, biiyilk bir pazar yeri olmasimnin yani sira sanat¢ilarin NFT’lerini
olusturmasinda kolayliklar saglayan kullanic1 dostu ve yenilik¢i platformlardan biridir.
Temel basim (minting) se¢ebilme 6zelligi sayesinde kullanicilara islem ticreti olmadan
NFT’lerini paylasabilme firsati sunmaktadir. Ayrica Rarible API’nin resmi bir dijital
jetonu olan RARI ile aktif kullanicilar cesitli 6diiller ve avantajlar kazanabilmektedir

(Rarible, 2025).
2.6.3. Foundation

Foundation, daha cok dijital sanatgilar iizerine odaklanan kiiratorlii bir NFT
platformudur. Sanatgilarin bu platforma katilabilmesi i¢in Foundation platformunda
aktif olan bir sanatg1 tarafindan davet edilmesi yada topluluk oylamasi sistemiyle
secilmesi gerekmektedir. NFT lerin satis1 i¢in Foundation’da, Rezerv Miizayedesi,
galeriler, sergiler, hemen satin al, teklifler, diisiirmeler, edisyonlar ve toplu listeleme
yollar1 kullanilmaktadir ve bu yollardan sabit fiyatla satisin yani sira Rezerv
Miizayedesi ile 15 dakikadan baslayip 7 giine kadar siirebilen canli bir miizayede
baglatilarak en yiiksek teklifi veren kisinin kazanmasi ile NFT’nin satisi

gergeklestirilmektedir (Foundation, 2025).
2.6.4. SuperRare

SuperRare, 2018 yilinda kurulmus ve iglemlerini Ethereum blockchaini tizerinde
gerceklestiren bir NFT platformudur. Yiiksek kaliteli NFT pazar yeri olarak bilinmekte
ve se¢kin bir kitleyl hedef almaktadir. Siirekli gelisen ekosistemiyle birlikte,

sanat¢ilarin ve koleksiyonerlerin ihtiyaglarina daha iyi olanaklar saglayabilmek
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amaciyla cesitli blokzinciri teknolojilerini destekleyerek kendini gelistirmeye devam
etmektedir (SuperRare, 2025).

2.6.5. MakersPlace

2018 yilinda kurulan MakersPlace, hem seckin sanatcilar sergileyen kiiratorlii
bir galeri hem de sanat¢ilarin NFT alim satimina olanak saglayan bir pazar yeridir
(MakersPlace, 2025). Bu platform, uzman kiiratorlerin denetlemeleri ve
yerlestirmeleri sayesinde sanatcilarin eserlerini yiiksek fiyata satabilmelerine ve bu
piyasada kendilerini koleksiyonerlere gosterebilmelerine imkan saglamaktadir.
MarkersPlace ayn1 zamanda en iyi sanatgilar i¢in ¢evirimici ve fiziksel sergilerde 6zel
tanitimlar yapmakta ve yeni yetenekleri basvuru yoluyla platforma kabul etmektedir
(MakersPlace, 2025).

2.6.6. Nifty Gateway

Nifty Gateway, sanatgilar ve koleksiyonerler igin popiiler NFT platformlarindan
biridir. Ozellikle iinlii markalarin ve taninmis sanatcilarin NFT koleksiyonlarini
yaymlamasiyla bilinmektedir. Nifty Gateway Studio, kullandigi blokzincir
teknolojisinin sagladigi glivenle sosyal eglenceler ve 6zgiin dijital deneyimler sunmak
amactyla onemli igerik tireticileriyle ig birligi yaptigini belirtmektedir (Nifty Gateway,
2025). Kullanici dostu bir arayiize sahip olan platform, kullanicilarin kredi veya banka

kartryla da 6deme yapmasina olanak tanimaktadir.
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3. YONTEM

Bu  boliimde, arastirmanin  yuriitilmesinde  kullanilan ~ yOntem
detaylandirilmistir. Arastirma modeli, evren ve oOrneklemi, veri toplama araclari,

verilerin toplanmasi ve verilerin analizinde izlenen yollar agiklanmistir.
3.1. Arastirmanin Modeli

Arastirma, Resim-Is Egitimi Boliimii gretim elemanlarmin kripto sanat (NFT)
kavramina yonelik bilgi diizeylerini, bakis agilarini ve sanat egitimi baglaminda
uygulanabilirligi hakkindaki goriislerini incelemeyi amaglamaktadir. Bu amag
dogrultusunda, yiiriitillen arastirmada nitel arastirma yontemi kullanilmistir. Nitel
arastirmalar, bireylerin hem i¢inde bulunduklar1 toplumsal yapilart hem de 6znel
deneyimlerini sorgulama siirecinde kullandiklari, derinlemesine bilgi edinme
yontemlerinden biri olarak degerlendirilmektedir (Ozdemir, 2010: 326). Aym
zamanda, disiplinler arasi bir yaklasim benimseyen bu ydntem, arastirma
problemlerini anlamaya ve yorumlamaya dayali bir yaklasim sunmaktadir (Karatas,
2017: 71). Bu kapsamda nitel arastirmalar, sanat ve egitim gibi disiplinlerde
katilimcilarin  diistince bigimlerini daha kapsamli bir bi¢cimde inceleme imkani
tanimaktadir. Sanatsal anlamda ortaya ¢ikan bu yeni degisimde sanat egitimcilerinin

neresinde durduklarini incelemek bu arastirmanin problemini olusturmaktadir.

Arastirmada, sanat e8itimcilerinin kripto sanat (NFT) hakkindaki bakis agilarin
ve Oznel deneyimlerini anlamak amaciyla fenomenolojik desen kullanilmistir.
Fenomenolojik yaklasim, katilimcilarin arastirma konusuyla ilgili durumlart nasil
anlamlandirdiklarini, algiladiklarini ve degerlendirdiklerini ortaya koymayi hedefler
(Ozdemir, 2010: 328). Bu ¢alismada veriler, yar1 yapilandirilmis goriisme formu ile
toplanmistir. Elde edilen veriler, betimsel analiz yontemi ile degerlendirilmistir. Bu
analiz yontemi, aragtirma siirecinde elde edilen verilerin 6nceden belirlenen temalara

gore siniflandirilarak yorumlanmasini icermektedir.
3.2. Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini, Turkiye’deki Egitim Fakiiltelerinin Giizel Sanatlar
Egitimi Boliimlerinin Resim-Is Ogretmenligi Anabilim Dallar1 olusturmaktadir.
Arastirmanin 6rneklem grubu ise, Ondokuz May1s Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel

Sanatlar Egitimi Boliimii Resim- Is Ogretmenligi Anabilim Dali’'nda gérev yapmakta
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olan dokuz o&gretim elemanindan olugmaktadir. Arastirmanin o6rneklem grubu
belirlenirken yapilacak olan goriigme kapsaminda katilimcilara ulagilabilirlik durumu
g0z Oniine alinarak 6rneklem grubu olarak arastirmanin yiiriitildiigii Ondokuz Mayis
Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Béliimii Resim- Is Ogretmenligi

Anabilim Dal1 6gretim elemanlar tercih edilmistir.
3.3. Veri Toplama Araclari

Arastirmada kullanilan veri toplama araci, yart yapilandirilmis acik uglu
sorulardan olusan bir goriisme formudur. Goriisme formunda toplamda 7 adet soru
bulunmaktadir. Gorlisme formu, uzman goriisleri alinarak hazirlanmis ve Ogretim
elemanlarina ¢evrim i¢i ortamda ulastirllmigtir. Katilimcilar tarafindan sorular yazili
olarak yanitlanmis ve elde edilen veriler, hem nitel hem de nicel arastirma

tekniklerinde kullanilan betimsel analiz yontemi yoluyla analiz edilmistir.
3.4. Verilerin Toplanmasi

Arastirma kapsaminda toplanan veriler, yar1 yapilandirilmig goriisme formu
araciligiyla ¢evrim i¢i ortamda toplanmistir. Goriisme formu, uzman goriisleri alinarak
hazirlanmis ve daha sonra goriismenin katilimci grubu olan Ondokuz Mayis
Universitesi Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii Resim-Is Ogretmenligi Anabilim Dal
Ogretim elemanlarina e-posta yoluyla iletilmistir. Katilimcilar, formda yer alan agik
uclu sorulara yazili olarak yanit vermislerdir. Veriler dogrudan metin halinde elde
edildigi icin sesli gorlisme yapilmamistir. Bu yontem, katilimcilara ve arastirmaciya
zaman agisindan kolaylik saglamasinin yani sira aragtirmaciya da dogrudan yazili
veriyle ¢alisma imkani tanimistir. Katilimeilarin gizliliginin korunmasi adina, her biri
Al, A2, A3... seklinde kodlanmistir. Daha sonra elde edilen veriler tablo haline

getirilmistir.
3.5. Verilerin Analizi

Aragtirma siirecinde elde edilen veriler, betimsel analiz yontemi ile
degerlendirilmistir. Betimsel analiz yontemi, ¢esitli veri toplama teknikleri ile elde
edilen verilerin daha Onceden belirlenen temalar dogrultusunda Ozetlenerek
yorumlanmasini igeren nitel aragtirma yontemlerinden birisi olmast nedeniyle tercih
edilmistir. Arastirmada her katilimciya kod verilmis ve kodlama islemi, tematik analiz

siireci izlenerek ortak temalar altinda birlestirilmistir.
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4. BULGULAR

Bu boliimde, arastirmanin katilime1 grubu olan Ondokuz Mayis Universitesi
Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii Resim- Is Ogretmenligi Anabilim
Dal1 6gretim elemanlart ile yapilan goriismenin sonucunda elde edilen Kripto Sanat

(NFT) hakkindaki goriigler tablo halinde sunulmaktadir.

Tablo 4.1. Katilimcilarin Cinsiyet Dagilimi

Cinsiyet Katilimci Sayisi Katilimcilar
Kadin 5 A2, A3, A7, A8, A9
Erkek 4 Al, A4, A5, A6

Arastirma kapsaminda yer alan katilimcilarin cinsiyet dagilim: Tablo 4.1.’de
sunulmustur. Toplam 9 katilimcidan 5°i kadin, 4’1 erkektir. Kadin katilimeilar A2, A3,
A7, A8 ve A9 numarali kodlarla temsil edilirken; erkek katilimcilar Al, A4, A5 ve A6

kodlu katilimcilardir.

Bu bulgu, calismaya katilanlarin cinsiyet agisindan dengeli bir dagilim
gosterdigini, ancak kadin katilimcilarin sayisal olarak biraz daha fazla oldugunu

gostermektedir.

Tablo 4.2. Katilimcilarin Yiriitmekte Olduklart Alan Derslerinin Dagilini

Katilimet Dersler (Agik Kodlar)

Al Grafik Tasarim1 Atdlyesi,
Fotograf

A2 Anasanat Resim Atdlyesi, Temel

Tasarim, Cagdas Sanat, Tasarim

Kiilttir
A3 Resim Atdlyesi
A4 Resim, Desen, Desen Ogretim

Yontemleri, Canlandirma
Teknikleri, Sayisal Resim, 3B

Modelleme Teknikleri

A5 Temel Tasarim, Desen, Sanat
Tarihine Giris, Cagdas Tiirk
Sanat1, Gérsel Sanatlar Ogretimi,

Okul Oncesi Gorsel Sanatlar,
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Sinif Ogretmenligi Gorsel

Sanatlar
A6 Heykel, Desen, Perspektif
A7 Grafik Tasarim, Ozgiin Baski,

Sanat Egitimi, Cocugun Sanatsal

Gelisimi, Miize Egitimi

A8 Anasanat Resim Atolyesi,
Ogretim Yontemleri, Medya
Okuryazarhig1 ve Gorsel Iletisim,

Baski Resim

A9 Grafik Tasarim, illiistrasyon

Katilimcilara yoneltilen “Yiriitmekte oldugunuz alan dersleri nelerdir?”” sorusu

dogrultusunda elde edilen veriler Tablo 4.2.”de 6zetlenmistir.

e Katilime1 Al, “Grafik Tasarim1 Atolyesi” ve “Fotograf” derslerini ylriittigiini
belirtmistir.

o Katilime1r A2, “Anasanat Resim Atdlyesi”, “Temel Tasarim”, “Cagdas Sanat”
ve “Tasarim Kiiltiirii” derslerini ylriittiigiinii belirtmistir.

e Katilimer A3’ln yirittigi tek ders “Resim Atolyesi” dersidir.

e Katilimer A4, dijital teknolojilere dayali uygulamalari da i¢eren “Canlandirma
Teknikler1”, “Sayisal Resim” ve “3B Modelleme Teknikleri” gibi derslerle
birlikte “Desen” ve “Resim” gibi geleneksel atolye derslerini de yiiriittigiini
ifade etmistir.

e Katilime1 A5, “Sanat Tarihine Giris”, “Cagdas Tiirk Sanat1”, “Temel Tasarim”,
“Desen”, “Gérsel Sanatlar Ogretimi”, “Okul Oncesi Gérsel Sanatlar” ve “Sinif
Ogretmenligi Gorsel Sanatlar” derslerini verdigini belirtmistir.

e Katilme1 A6, “Heykel”, “Desen” ve “Perspektif’ derslerini yuriittiigiini
belirtmistir.

e Katilme1r A7 ise grafik ve 6zgiin baski gibi uygulamali derslerin yaninda
“Sanat Egitimi”, “Cocugun Sanatsal Gelisimi” ve “Miize Egitimi” gibi egitsel
igerikli dersleri verdigini ifade etmistir.

e Katilimc1 A8, “Anasanat Resim Atdlyesi”, “Ogretim Yontemleri”, “Medya
Okuryazarh@ ve Gorsel Iletisim” ve “Baski Resim” derslerini verdigini

belirtmistir.

e Katilimer A9, “Grafik Tasarim” ve “llliistrasyon” derslerini yiiriitmektedir.
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Bu bulgular, sanat egitimi alaninda yiiriitiilen derslerin hem uygulamali hem

kuramsal hem de dijital boyutlarda cesitlilik gosterdigini ortaya koymaktadir.

Tablo 4.3. “Dijital sanatin ¢agdas sanat egitimine katkis1 hakkindaki diistinceleriniz nelerdir?” Sorusuna
Verilen Yanitlarin Dagilimi

Tema Kodlar Katilimeilar
Kolaylastiricilik ve Etkilesim kolaylig1, Siirecin Al, A7, A9
Erisilebilirlik kolayligi, Kolaylastirici etki,
Deneme sansi
Estetik ve Yaraticilik Estetik alg1, Estetik iiriin, Renk A2, A9
skalas1, Diigiince anlatimi,
Ozgiinliik
Dijital Doniisiim ve Yenilik Dijitallesme siireci, Yenilige A5, A8
yonelim, Ka¢inilmaz degisim,
Giincel igerikler
Egitimde Teknoloji Kullanim1  Dijital sanat katkisi, Teknoloji =~ A4, A7, A8
entegrasyonu, Dijital uygulama
etkisi, Sanat egitiminde dijital
kullanim
Egitimci ve Ogrenci Rolii Egitimci potansiyeli, Ogrenci A7, A8
bilin¢lendirme, Sanatg1 katkisi
Elestirel ve Alan Temelli Elestirel diigiince, Alan temelli A2, A4
Katkilar katki, Aragsal kullanim
Olgiilii ve Bilingli Kullanim Olgiilii kullanim, Geleneksel A6, A7
yontemler
Genel Olumlu Yaklagim Olumlu yansima A3

Sanat egitimcilerinin dijital sanatin ¢agdas sanat egitimine katkilarina yonelik

goriisleri Tablo 4.3.’de sunulmaktadir. Katilimeilarin biiytik bir boliimii, dijital sanatin

egitim siirecine olumlu katkilar sundugunu ve bu katkilarin farkli boyutlarda

degerlendirilebilecegini belirtmistir.

e Al, A7 ve A9 numarali katilimcilar, dijital sanatin etkilesim kolaylig1 ve siireci

sadelestirme yOniiyle sanat egitimini erisilebilir ve pratik hale getirdigini ifade

etmistir.

e A2 ve A9 katilimcilart 68rencilerin 6zgiin diisiinme, elestirel bakis gelistirme

ve estetik duyarlilik kazanma acisindan dijital sanatla kurdugu iliskinin, dijital

teknolojilerin yalnizca teknik degil ayni zamanda sanatsal gelisime katki

saglayan bir mecra oldugunu belirtmektedirler.
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e A5 ve A8 numarali katilmecilar, dijitallesmenin sanat egitimi agisindan
kagmilmaz bir degisim siireci oldugunu belirtmis ve bu siirecin sanat
tiretiminde  yenilige yonelimi ve gilincel igeriklerin  kullanimiyla
desteklendigini ifade etmistir.

e A4, A7 ve A8 numarali katilimcilar, dijital sanatin teknoloji entegrasyonu ve
uygulamalar yoluyla egitime katki sundugunu belirtmektedirler.

e A7 ve A8 katilimcilar1 dijital sanatin egitim ortamina entegrasyonunu
degerlendirirken, egitimci potansiyelinin  belirleyici oldugunu ifade
etmektedirler. Bu katilimcilardan elde edilen verilere gore, teknolojinin ne
sekilde kullanilacagi, 6grencilerin nasil yonlendirilecegi ve hangi araglarin
secilecegi egitimcinin bilgisi ve yaklagimi ile sekillenmektedir.

o Katilimcilardan A2 ve A4, dijital sanatin pedagojik kullaniminda elestirel
disinme, alan temelli kullanom ve aragsal yaklagimlarin Gnemini
belirtmektedirler.

e A6 ve A7 katilimcilar, dijital sanatin ol¢iilii ve bilingli kullanimina yonelik
temkinli bir yaklasimin olmasi gerektigini ifade etmektedirler.

e A3 katilimcisi dijital sanatin “olumlu yansimalar1” oldugunu belirterek genel
anlamda olumlu bir goriis bildirmistir.

Tablo 4.4. “Derslerinizde dijital programlar kullaniyor musunuz?” Sorusuna Verilen Yanitlarin

Dagilimi
Tema Kodlar Katilimeilar
Yogun Kullanim Ders siirecinin biyiik bir Al
kisminda dijital program
kullanimi1
Kullanan Dijital program kullanimi A2, A4, A6, A7, A8
Kismi Kullanim Zaman zaman dijital program A5
kullanimi1
Kullanmayan Dijital program kullanilmamas: A3
Arag-Spesifik Kullanim Photoshop, Illustrator, Krita, A9

Procreate, Sketchbook

Sanat egitimi siirecinde Ogretim elemanlarinin dijital program kullanimina
yonelik yaklagimlar1 Tablo 4.4.’de sunulmaktadir. Katilimcilarin ¢ogunlugu dijital
programlar1 derslerinde kullandiklarin1 ifade etmektedir fakat bu kullanimin

yogunlugu ve bicimi degisiklik gostermektedir.
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Al kodlu katilime, dijital programlari ders igeriginin biiyiik bir kisminda etkin
bir bigimde kullandigini belirtmis ve bu dogrultuda “yogun kullanim” temasi
altinda degerlendirilmistir.

A2, A4, A6, A7 ve A8 numarali katilimcilar genel olarak “evet” yanitini
vermis ve “kullanan” temasi altinda degerlendirilmistir.

A5 numarali katilimci “kismen” gibi daha olgiilii ifadeler kullanmis, bu
nedenle “kismi kullanim” temas1 altinda toplanmustir.

A3 kodlu katilimer dijital program kullanmadigini agik¢a belirtmistir. Bu
katilimer “kullanmayan” temasi kapsaminda degerlendirilmistir.

A9 kodlu katilimc1 kullandig1 programlar1 (Photoshop, Illustrator, Krita,
Procreate, Sketchbook) agikga belirtmis, bu da onun belirli araglara yonelik
kullanim diizeyini yansittig1 i¢in “arag-spesifik kullanim” temas: altinda ele

alinmustir.

Tablo 4.5. “Kripto Sanat (NFT) kavramimi daha 6nce duydunuz mu?” Sorusuna Verilen Yamitlarin

Dagilimi
Tema Kodlar Katilimeilar
Kavrami Duyma Duyma, Kripto Sanat, NFT, Al, A2, A3, A4, A5, A7, A8,
Blockchain A9
Yiizeysel Bilgi Detayl1 bilgi verememe, A6
Yiizeysel farkindalik
Bilgi Derinligi Kavrami duydugunu belirtip A2

detayl1 agiklama yapan

Sanat egitimcilerinin kripto sanat (NFT) kavramim1 daha ©nce duyup

duymadiklar1 sorgulanmistir ve elde edilen bulgular Tablo 4.5.’de tema ve kod olarak

sunulmaktadir.

Katilimcilarin ¢ogunlugu kavrami daha once duyduklarini ifade etmislerdir
(AL, A2, A3, A4, A5, A7, A8, A9).

Katilimc1 A6, ylizeysel bilgiye sahip oldugunu ve kavram hakkinda detayh
bilgi veremeyecegini belirtmistir.

Katilimc1 A2, kavramin tanimi ve isleyisi hakkinda ayrintili bilgi sunarak
konuya hakim oldugunu belirtmistir. Diger katilimeilar kavrami duyduklarini

ifade etmekle birlikte, ayrintili bir agiklama yapmamuslardir.
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Tablo 4.6. “Kripto Sanat (NFT) kavramimin sanat egitiminde uygulanabilir oldugunu distiniiyor
musunuz?” Sorusuna Verilen Yanitlarin Dagilimi
Tema Kodlar Katkida Bulunanlar
Uygulanabilirligi Uygulanabilirlik, Sanat Al, A2, A3, A7, A8
Destekleyenler Egitimi, Derslerde Kullanim,
Uyum Saglama, Cagin
Gerekleri, Gerekli Gegis,
Giincel Yaklagimlar
Sinirh Kabul ve A¢ik Uglu Katki siireci tartigmali, A5, A7, A9
Yaklasim Uygulama eksikligi, Sinirlar

belirleme gerekliligi

Elestirel ve Mesafeli Yaklasim  Olumsuz Sonuglar, Giindem Ad

Degigimi

Gorts Bildirmeyen / Bilgi Detayli Bilgi Verememe A6
Eksikligi

Katilimcilarin - kripto sanatin sanat egitimi igerisindeki uygulanabilirligi

konusundaki goriislerini iceren bulgular Tablo 4.6.’de sunulmaktadir.

Katilimcilardan A1, A2, A3, A7 ve A8 bu kavramin ders igeriklerinde yer
alabilecegini ve sanat egitimi acisindan uygulanabilir oldugunu belirtmistir.
AS ve A9 katilimcilari, uygulamaya agik olmakla birlikte, uygulama siirecine
dair detaylarin belirsizligini  vurgulamis, A7 katilmcis1 ise hem
uygulanabilirlige vurgu yapmakta hem de bu siirecin smirlarla
sekillendirilmesi gerektigini ifade etmektedir.

Katilimer A4, NFT nin gegici bir glindem olabilecegini ve ekonomik/etik
riskler tagidigini belirtmistir.

Katilimc1 A6, bu konuda yeterli bilgiye sahip olmadigini ifade etmistir.
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Tablo 4.7. “Kripto Sanatin sanat egitimi programlarina dahil edilmesi gerektigini ve sanat egitimine

yaratict bir motivasyon saglayacagii diisiinliyor musunuz?” Sorusuna Verilen Yanitlarin
Dagilimi

Tema Kodlar Katkida Bulunanlar
Program Entegrasyonu ve Egitim Programi, Entegrasyon, Al
Egitimsel Yaklasim Uzman Katkisi, Pedagoglar,
Sanat Egitimcileri
Yaratic1 Siireg ve Motivasyon ~ Motivasyon, Yeni Firsatlar, A2, A8, A9
Sanat Ogrencileri, Gelecek
Adaylar1, Yaratici Siireg,
Derinlik Kazanma, Eser
Uretimi, Sanal Miize
Elestirel ve Kargit Bakis Ticari Bakis, Sanatin Degeri, A4, A5
Karsit Goriis, Ogrenci
Yonlendirme, Tartisma
Kararsizlik veya Bilgisizlik Bilmiyorum A6
Genel Olumlu Yaklagim Genel Olumlu Tutum Al, A2, A3, A7, A8, A9

Sanat egitimcilerinin kripto sanatin sanat egitimi programlarina dahil edilip

edilmemesi konusundaki goriisleri ve sanat egitimine yaratici bir motivasyon saglayip

saglamayacagi sorgulanmistir ve elde edilen bulgular Tablo 4.7.’de sunulmaktadir.

Katilimer A1, kripto sanatin, sanat egitimi programlarina entegre edilmesi
gerektigini ve bu entegrasyonun uzman katkisi ve egitimsel planlama ile
miimkiin olabilecegini ifade etmistir. Bu goriisler “Program Entegrasyonu ve
Egitimsel Yaklasim” temasi altinda toplanmistir.

A2, A8 ve A9 katilimcilari, kripto sanatin Ogrencilerde yaratici siireci
destekleyecegini, motivasyonu artiracagini  ve eser {lretimine Kkatki
saglayacagini ifade etmislerdir. Bu goriisler, “Yaratict Siire¢ ve Motivasyon”
temast altinda toplanmustir.

Katilime1r A4, kripto sanatin sanat degerinden uzaklastidi, ticari bir bakis
acisiyla ele alindig1 ve 6grencilerin bu kavrama yonlendirilmesinin riskli
olabilecegini ifade etmistir. Katilime1 A5, kripto sanatin sanat egitimine dahil
edilmesinin gerekliliginin tartisilmas: gerektigini ifade etmistir. Bu goriisler
“Elestirel ve Karsit Bakis” temasi altinda toplanmugtir.

Katilimc1 A6, konu hakkinda yeterli bilgiye sahip olmadigini ifade etmis ve

“Kararsizlik veya Bilgisizlik” temasi altinda yer almistir.
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o Al, A2, A3, A7, A8 ve A9 numarali katilimcilar, genel olarak olumlu bir
yaklasim sergilemislerdir ve bu tutum “Genel Olumlu Yaklasim” temasi

altinda ayr1 bir baslik altinda toplanmustir.

Bulgular, sanat egitimcilerinin genel cogunlugunun kripto sanatin, sanat
egitiminde yer almasini olumlu karsiladigini, ancak pedagojik planlama, uygulama
eksiklikleri ve igerik derinligi gibi konularin dikkate alinmasi gerektigini
gostermektedir.

Tablo 4.8. “Kripto Sanatin1 sanat egitimi derslerinizde anlatiyor musunuz, bu konuda 6grencilerinizle
herhangi bir uygulama yaptiniz mi?” Sorusuna Verilen Yanitlarin Dagilimi

Tema Kodlar Katkida Bulunanlar
Ders Igerigine Dahil Etme ve Atolye Dersleri, Basit Al, A7
Uygulama Uygulamalar, Telif Hakki, Etik

Ogretiler, Ders Icerigi, Grafik
Tasarim, NFT Uretimi,

Ogrenci Tecriibesi, Platform

Kullanimi1
Anlatim Varligi ama Anlatim, Ornek Verme, A8, A9
Uygulama Eksikligi Uygulama Yapmama,
Déniistiiriilmiis Icerik
Hig¢ Anlatmayanlar / Gerek Anlatilmadi, Hayir, Gerek A2, A3, A4, A5, A6
Duymayanlar Duymama, Uygulama
Yapmama
Gelecek Yonelimi ve Niyet Gelecege yonelik plan, A2
Bildirimi Derslere entegre etme istegi

Tablo 4.8.’de kripto sanat kavraminin sanat egitimi siirecine entegrasyonunda,

katilimcilarin uygulama sekillerinde farkli yaklasimlar benimsedikleri goriilmektedir.

o Alve A7 katilmcilar kripto sanatla ilgili igerikleri derslerine ¢esitli sekillerde
dahil ettiklerini belirtmislerdir. A7 katilimcisi, 68rencileriyle dogrudan NFT
tretimi ve platform kullanimi gibi teknik icerikler lizerinden uygulamalar
yaptiklarin1 ifade etmistir. Al katilimcist ise atdlye derslerinde basit
uygulamalar gerceklestirdiklerini ancak platformlar1 kullanmadiklarin
belirterek ders igeriginin telif hakki ve etik Ogretiler gibi iceriklerle
iliskilendirilmesi gerektini ifade etmistir. Bu nedenle bu goriisler “Ders

Icerigine Dahil Etme ve Uygulama” temas altinda degerlendirilmistir.
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e Katilime1 A8 ve A9 kavrami derste anlattiklarini ya da 6rnek verdiklerini ifade

etmis ancak pratik uygulamaya gecilmedigini belirtmislerdir. Bu ifadeler

“Anlatim Varligr ama Uygulama Eksikligi” temasi altinda toplanmustur.

o A2, A3, A4, A5 ve A6 numaral1 katilimcilar, ya bu konuyu derslerinde hig

islemediklerini ya da ihtiya¢ duymadiklarint belirtmiglerdir. Bu ifadeler “Hig

Anlatmayanlar / Gerek Duymayanlar” temasi altinda toplanmustir.

e A2 katilimcisi su ana kadar kripto sanata yer vermedigini ifade etmekle

birlikte, bu goriigme siireci sonrasinda konuyu derslerine entegre etmeyi

diistindiiglinii belirtmistir. Bu nedenle, A2’nin goriisii “Gelecek Yonelimi ve

Niyet Bildirimi” temas1 altinda toplanmustir.

Dolayisiyla, bazi 6gretim elemanlarinin kripto sanati ders igeriklerine dahil

ederek Ogrencilerin dijital tiretim siireglerine dahil olmasini sagladiklarini, ancak bu

uygulamalarin yaygin olmadig: goriilmektedir.

Tablo 4.9. “Klasik yontem ve kripto sanatin sanat egitiminde birlikte verilmesi sizce 6grencilere ne gibi
katkilar saglar?” Sorusuna Verilen Yanitlarin Dagilimi

Tema Kodlar Katkida Bulunanlar
Egitim Politikalar1 ve Program  Entegrasyon, Akreditasyon, Al
Entegrasyonu YOK, Kamu Kurumlari,
Egitim Igerigi, Ders Hazirhig1,
Kurum Katkisi
Sanat Pratiklerinde Genisleme  Tanitim, Satig, Cevrimigi A2
ve Pazar Bilinci Platformlar, Aracisiz Satis,
Sanat Piyasasi
Yaraticilik ve Alan Gelisimi Yaraticilik, Farkli Alanlar, A3
Calisma Yonlendirmeleri
Kararsiz Yaklasim Bilinmeme A6
Geleneksel ve Dijital Gegmis-Gelecek Baglantisi, A7
Yaklasimin Biitiinlegsmesi Caga Uyum, Geleneksel ve
Yeni Teknolojiler, Temel
Bi¢imlendirme
Giincellik ve Teknolojik Dijital Igerikler, Giincellik, A8
Doniisiim Sanatin Doniislimii,
Uygulamalar, Yenilikg¢i
Gelismeler, Gegici Soylem
Ogrenci Gelisimi ve Dijital Ogrenci Donanimi, Mesleki A7, A9

Firsatlar

Basar1, Uretim Bilinci,
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Zamansal Kolaylik, Dijital
Yayilma, Maddi Kazang,
Tanmurlik Artisi, Dijital Var

Olma, Firsat Yaratma, Sanatsal

Uretim
Kismen Olumlu Yaklagim Kismi Olumlu Tutum A5
Olumsuz Yaklagim Katki Saglamama A4

Klasik yontemler ve Kripto sanatin, sanat egitimi siirecinde birlikte verilmesinin
Ogrencilere sunacaglr muhtemel katkilar {izerine sanat egitimcileri tarafindan yapilan

degerlendirmeler Tablo 4.9.’da sunulmaktadir.

e Katilime1 Al, bu iki yaklagimin bir arada sunulabilmesi igin egitim politikalari
diizeyinde entegrasyon gerektigini vurgulamis ve bu durumu akreditasyon,
YOK Kkararlar1 ve kamu kurumlarmin destekleri baglaminda degerlendirmistir.
Bu nedenle bu goriis “Egitim Politikalar1 ve Program Entegrasyonu” temasinda
yer almistir.

e Katilme1 A2, O&grencilerin  geleneksel ve dijital ortamlar1 birlikte
kullanmasinin tanitim, satis ve ¢evrimici platformlar gibi pazar dinamiklerine
dogrudan katki1 saglayacagini ifade etmistir. Bu bakis agis1 “Sanat Pratiklerinde
Genisleme ve Pazar Bilinci” temasi altinda toplanmustir.

e Katilme1 A3, ozellikle yaraticilik, farkli alanlara yonelim ve c¢aligma
bigimlerinin ¢esitlenmesi gibi konular iizerine fayda saglayacagini ifade
etmistir. Bu ifadeler “Yaraticilik ve Alan Gelisimi” temasi altinda toplanmustir.

e Katilime1 A6, klasik yontem ve kripto sanatin birlesimi hakkinda kararsiz
kaldigin1 ifade etmistir. Bu nedenle bu goriis “Kararsiz Yaklasim” temasi
altinda toplanmustir.

e Katilime1 A7, sanat egitiminin ge¢mis ve gelecek arasinda koprii kurarak ¢agin
gerekliliklerine uyum saglama gorevine isaret ederek, teknolojik gelismelerin
egitim siirecinin iceriklerine adapte edilmesinin 6nemine vurgu yapmistir. Bu
nedenle bu goriis “Geleneksel ve Dijital Yaklagimin Biitiinlesmesi” temast
altinda toplanmustir.

e Katilime1 A8, sanatin degisen ve doniisen yapisina dikkat ¢ekerek, sanat
egitimi silirecinin giincel teknolojiler ile paralel bir sekilde ilerlemesinin ¢agin

ritmine ayak uydurmak acisindan Ogrencilere faydali olabilecegini ifade
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etmistir. Bu ifadeler “Glincellik ve Teknolojik Doniisiim” temasi altinda
sunulmustur.

A7 ve A9 numarali katilimcilar, bu biitlinlesik yaklagimin 6grencilere mesleki
basari, liretim bilinci, zaman yonetimi ve dijital diinyada var olma gibi ¢ok
yonlii katkilar sunacagini belirtmektedirler. Bu nedenle bu goriisler “Ogrenci
Gelisimi ve Dijital Firsatlar” temasi altinda toplanmaistir.

Katilimc1 AS, detayli bir agiklama sunmamakla birlikte olumlu bir egilim
sunabilecegini diislindiigiinii ifade etmistir. Bu belirsiz fakat destekleyici
yaklagim “Kismen olumlu Yaklagim” temasi altinda degerlendirilmistir.
Katilimc1 A4, klasik yontem ve kripto sanatin birlesimi hakkinda olumsuz bir
goriis ifade etmistir. Bu nedenle bu goriis “Olumsuz Yaklagim” temasi altinda

toplanmastir.

Tablo 4.10. “Kripto sanat platformlarin1 biliyor ve kullaniyor musunuz? Bu alanda kendinize ait

calismalariniz var m1?”” Sorusuna Verilen Yanitlarin Dagilimi

Tema Kodlar Katkida Bulunanlar
Bilgi Sahibi Olma ve Kullanim  Bilme, Kullanmama, Al, A2, A4, A7, A8
Eksikligi
Platformlara Asinalik Nifty Gateway, SuperRare, A2

Foundation, MakersPlace,

KnownOrigin, Async Art,

CryptoArt.io, Opensea
Bilgi veya Kullanimi Bilmeme, Kullanmama A3, A5, A6
Olmayanlar
Kisisel Nedenlerle Uzak Cekinme, Bilgi Eksikligi, A9
Durma Pasif Kullanim
Potansiyel Kullanim Gelecek Plani, ileride Al

Aktivasyon

Sanat egitimcilerinin kripto sanat platformlarini bilme ve kullanma durumlarina

iliskin elde edilen veriler Tablo 4.10.’da sunulmaktadir. Elde edilen veriler

katilimeilarin gogunlugunun kripto sanat platformlart hakkinda bilgi sahibi olduklarin

ancak aktif kullanimin olmadig1 géstermektedir.

Al, A2, A4, A7 ve A8 numarali katilimcilar platformlara dair bilgi sahibi
olduklarini ifade etmis fakat gesitli sebeplerle bu bilgilerini aktif kullanima
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dontistiirmediklerini  belirtmiglerdir. Bu durum “Bilgi Sahibi Olma ve
Kullanim Eksikligi” temasi altinda toplanmustir.

Katilimc1 A2, ¢ok sayida kripto sanat platformunun ismini vererek bu alana
dair yiiksek bir farkindalik diizeyi sergilemistir. Ancak kisisel caligmasi
olmadigmi belirtmistir. Bu durum “Platformlara Asinalik” temasi altinda
sunulmustur.

A3, A5 ve A6 katilimcilari, platformlar1 kullanmadiklarini ve bu alanda bilgi
sahibi olmadiklarini agik¢a belirtmistir. Bu nedenle bu gortisler “Bilgi veya
Kullanimi Olmayanlar” temasinda yer almistir.

Katilimc1 A9, NFT calismalarinin oldugunu fakat bilgi eksikligi, ¢cekinme,
tiretim ve maddi aligveris konularindaki tereddiitleri sebebiyle kripto sanat
platformlarin1 kullanmadigini ifade etmistir. Bu ifadeler “Kisisel Nedenlerle
Uzak Durma” temasinda toplanmistir.

Katilimcr Al, heniiz aktiflesmemis olsa da bu alanla ilgili ¢alisalarinin var
oldugunu ve ilerleyen siirecte kripto sanatla ilgili calismalar1 hayata ge¢irmeyi
planladigini belirtmistir. Bu ifade “Potansiyel Kullanim” temas: altinda

toplanmustir.
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5. TARTISMA SONUC VE ONERIi

Bu baglik altinda, arastirmadan elde edilen bulgulara yonelik tartisma, sonug ve

oneriler sunulmaktadir.
5.1. Tartisma ve Sonug

Arastirmanin tartisma ve sonug¢ kisminda elde edilen bulgular, alt problemler
dogrultusunda  tartisilmakta ve yorumlanmaktadir. Katilimcilarin kripto sanat
hakkindaki bilgi diizeyleri, bakis agilar1 ve sanat egitimindeki uygulanabilirligine

iliskin goriisleri analiz edilerek genel sonuglara ulagilmistir.

Arastirmaya katilan 6gretim elemanlarinin cinsiyet dagiliminin dengeli olmasi
ve katilimcilarin yiiriittiikkleri alan derslerinin ¢esitlilik gdstermesinin, arastirma
konusuna farkli bakis agilar1 getirerek elde edilen verilerin homojen dagilimina olanak

tanimigtir.

Tablo 4.1 verilerine gore ¢alisma grubunu olusturan 9 katilimcinin 5’1 kadin,
4’1 erkektir. Katilimcilarin cinsiyet dagilimi dengeli olmakla birlikte, kadin
katilimcilarin sayica biraz daha fazla olmasi, verilerin degerlendirilmesinde kadin
bakis acisinin nispeten baskin oldugunu gostermektedir. Bu dagilim, goriislerin

cinsiyet temelli ¢esitliligini artirarak arastirmaya katki saglamstir.

Ayrica, Tablo 4.2°de sunulan veriler dogrultusunda katilimcilarin yiiriittiikleri
derslerin genis bir yelpazeye yayildigi goriilmektedir. Uygulamali atdlye derslerinden
(resim, grafik tasarim, heykel, baski resim) kuramsal igerikli derslere (sanat tarihi,
sanat egitimi kuramlar1), dijital odakli derslerden (sayisal resim, 3B modelleme,
medya okuryazarligl) egitsel icerikli derslere kadar bir¢ok farkli dersin yer aldig1 bu
cesitlilik, arastirma verilerinin ¢ok yonlii ve disiplinler arast bir bakis agisiyla
sekillendigini ortaya koymaktadir. Katilimcilarin farkli uzmanlik alanlarina sahip
olmalari, kripto sanat kavramina iligkin degerlendirmelerinde de c¢esitli boyutlarin
ortaya ¢ikmasina olanak tanimistir. Bu durum, kripto sanat gibi yeni medya temelli bir
konunun sanat egitimi i¢indeki yansimalari1 daha kapsamli sekilde analiz etme

imkan1 sunmustur.
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5.1.1. Arastirmanin Birinci Alt Problemine Yonelik Sonuclar ve

Tartismalar

Arastirma kapsaminda elde edilen veriler, sanat egitimcilerinin dijital sanat ve
kripto sanat kavramlarina genel olarak olumlu ve yenilik¢i bir perspektifle
yaklastiklarin1 gostermektedir. Ozellikle dijital sanatin ¢agdas sanat egitimi icindeki
rolii tizerine yapilan degerlendirmelerde, bu alanin egitim siirecine sagladig: katkilarin
farkli boyutlarda ele alindig1 goriilmektedir. Tablo 4.3’te yer alan bulgulara gore dijital
sanat, 6grenme siirecini kolaylastirmakta, etkilesimi artirmakta ve sanatsal liretimi
erisilebilir hale getirmektedir. Bununla birlikte dijital sanat, estetik duyarliligin
gelisimini desteklemekte, 6zgiin diislinmeyi tesvik etmekte ve elestirel bakis agisinin
kazandirilmasina katki sunmaktadir. Bu yoniiyle dijital sanat, yalnizca teknik bir arag
degil; ayn1 zamanda diisiinsel ve sanatsal gelisimi destekleyen bir mecra olarak

degerlendirilmektedir.

Yine Tablo 4.3’te yer alan baska bulgular, dijitallesmenin sanat egitimi agisindan
yalnizca teknik bir degisimden ibaret olmadigini; ayn1 zamanda igeriksel, pedagojik
ve yaratici siireclerle dogrudan iligkili oldugunu gdstermektedir. Sanat egitiminde
dijital araglarin etkili bir bicimde kullanilabilmesi i¢in egitimcilerin bilgi diizeyleri ve
teknolojiye yaklasimlarinin belirleyici oldugu vurgulanmistir. Bu durum, dijital
araglarin yalnizca varligiyla degil; ne amagla, nasil ve hangi pedagojik baglamla
kullanildigiyla anlam kazandigini ortaya koymaktadir. Bazi 6gretim elemanlar1 ise
dijital sanatin pedagojik kullaniminda daha temkinli ve o6l¢iilii bir yaklasim
benimsenmesi gerektigini belirtmistir. Bu goriisler, dijital araglarin sanatsal egitimde

elestirel ve bilingli bicimde kullanilmasinin 6nemine dikkat cekmektedir.

Kripto sanatin sanat egitimi programlarina dahil edilip edilmemesi konusundaki
bulgulara Tablo 4.7°de yer verilmistir. Bu bulgular, sanat egitimcilerinin biiyiik
¢ogunlugunun kripto sanati egitim ortamlarinda olumlu bir yenilik olarak
degerlendirdigini gostermektedir. Katilimcilar, kripto sanatin Ogrencilere yaratici
stireclerde yeni bir motivasyon kazandiracagini, sanatsal liretimlerini destekleyecegini
ve onlar1 giincel dijital diinyaya daha bilingli bireyler olarak hazirlayacagini ifade
etmistir. Bununla birlikte, bu entegrasyonun gelisigiizel degil, uzman katkisiyla
planlanmis bir sekilde ve pedagojik hassasiyetle gerceklestirilmesi gerektigi
vurgulanmistir. Bu bulgular, kripto sanatin egitimsel baglama uygun sekilde yeniden

yapilandirilmasinin gerekliligini diisiindiirmektedir.
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Ancak Tablo 4.7 bulgularinda yer alan bazi1 degerlendirmeler, kripto sanatin hala
tartismal1 bir kavram oldugunu gostermektedir. Kripto sanatin ticari yoniiniin sanatsal
degerleri zedeleyebilecegi; Ogrencilerin bu kavrama yonlendirilmesinin riskler
barindirabilecegi ifade edilmistir. Ayrica bu alana dair bilgi eksikligi yasayan
egitimciler oldugu da gozlemlenmistir. Bu durum, kripto sanatin egitim
programlarinda yer alabilmesi i¢in dncelikle 6gretim elemanlarinin bilgi diizeylerinin
artirllmasi ve slirece elestirel bakis acisiyla yaklasilmasi gerektigini gostermektedir.
Tim bu degerlendirmeler, kripto sanatin egitimdeki yeri konusunda ortak bir vizyonun
heniiz olugsmadigimni, bu konuda kuramsal ve uygulamali calismalara ihtiyag

duyuldugunu diistindiirmektedir.

Klasik yontemlerle kripto sanatin birlikte kullaniminin &grencilere sunacagi
katkilara iligkin degerlendirmeler Tablo 4.9’da sunulmaktadir. Bu tablodaki bulgular,
iki yaklagimin bir arada sunulmasinin 6grencilerin hem geleneksel sanatsal becerilerini
gelistirecegi hem de dijital diinyadaki varliklarin1 giiclendirecegi yoniindedir. Sanat
egitiminde hem ge¢misin mirasini korumak hem de c¢agin teknolojik gelismelerine
uyum saglamak gerektigi vurgulanmistir. Boyle bir biitiinlesik yaklasimin, 6grencilere
hem iiretim bilinci hem de dijital mecralarda var olabilme yeterliligi kazandiracagi
ifade edilmistir. Ayrica, pazar dinamiklerini tanima, yaraticiligin gelisimi ve ¢alisma
bicimlerinin c¢esitlenmesi gibi kazanimlar da bu yaklasimin getirileri arasinda

gosterilmistir.

Tablo 4.9 bulgularinda dikkat ¢eken bir diger nokta ise, bu entegrasyonun
yalnizca sinif diizeyinde degil, ayn1 zamanda egitim politikalari, akreditasyon siirecleri
ve kurumsal yapi ile desteklenmesi gerektigidir. Bununla birlikte, siirece daha mesafeli
yaklasan, kararsiz kalan ya da olumsuz goriis bildiren az sayida katilimci da olmugtur.
Bu durum, sanat egitimi alaninda dijitallesmenin bazi 6gretim elemanlar1 agisindan
hala belirsizlikler tasidigini ve bu konuda daha fazla yonlendirme ve kurumsal destek

beklendigini ortaya koymaktadir.

Sonug olarak, aragtirma bulgulari, sanat egitimcilerinin dijital sanat ve kripto
sanat kavramlarmi biiylik oranda olumlu degerlendirdiklerini ve bu alanlarin
ogrencilere estetik, yaratict ve teknik agidan ¢ok boyutlu katkilar sundugunu
gostermektedir. Ancak bu katkilarin egitim sistemine etkili bi¢imde yansitilabilmesi
icin pedagojik planlama, uygulama modelleri, egitimeci donanimi ve yapisal destek gibi

unsurlarin g6z Oniinde bulundurulmas1 gerekmektedir. Sanat egitiminin dijital
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dontlistimii yalnizca teknolojik degil; aym1 zamanda igeriksel, etik ve pedagojik

boyutlartyla birlikte ele alinmas1 gereken ¢ok katmanli bir siireci ifade etmektedir.
5.1.2. Arastirmanin Ikinci Alt Problemine Yonelik Sonuclar ve Tartismalar

Aragtirma kapsaminda sanat egitimcilerinin kripto sanata dair mevcut bilgi
diizeylerini ve bu bilgilerin egitim siirecine nasil yansidigin1 gésteren bulgular, bilgi
diizeylerinin katilimcilar arasinda cesitlilik gdsterdigini ortaya koymaktadir.
Katilimcilarin birgogunun dijital araglara ve kripto sanat kavramina belirli diizeylerde
asinalik tasidig1 goriilmekle birlikte, bu bilgi diizeyinin uygulamaya gecis noktasinda

sinirl kaldigr anlagilmaktadir.

Tablo 4.4’te yer alan veriler, sanat egitimcilerinin biiyiik ¢ogunlugunun
derslerinde dijital programlar kullandigin1 ortaya koymaktadir. Ancak bu kullanim
diizeyinin yogun, kismi ya da arag-spesifik olarak ¢esitlendigi gézlemlenmistir. Bazi
katilimcilar dijital programlar1 derslerinin biiyiik bir kisminda aktif olarak kullanirken,
bazilar1 daha sinirli veya belirli araglarla smirli bir kullanimi tercih etmektedir. Ote
yandan hi¢ dijital program kullanmadigini ifade eden goriisler de mevcuttur. Bu
durum, sanat egitimi alaninda dijital araglara yonelik bilgi diizeyinin Ogretim
elemanlarinin bireysel tercihlerine ve yliriitmekte olduklari alan derslerine gore

degisiklik gostermektedir.

Tablo 4.5’te yer alan bulgular, sanat egitimcilerinin ¢ogunlugunun kripto sanat
(NFT) kavramin1 daha 6nce duydugunu gostermektedir. Ancak bu duyum diizeyinin
bilgiye doniisiip doniismedigi konusunda farkliliklar gbze carpmaktadir. Bazi
katilimcilar yalnizca kavramdan haberdarken, az sayida katilimcinin kripto sanatin
tanimi, isleyisi ve teknik altyapist1 hakkinda ayrintili bilgiye sahip oldugu
gozlemlenmistir. Bu durum, kripto sanat kavraminin sanat egitimi siirecinde heniiz
kendisine bir yer edinemedigini daha c¢ok yiizeysel diizeyde varoldugunu

diistindiirmektedir.

Aragtirma konularmin benzerlik tasidigi, Uzun tarafindan yapilan “Giizel
Sanatlar Egitiminde Ogretim Elemanlar1 ve Ogrencilerin Dijital Sanat ve Kripto Sanat
Hakkindaki Bilgi Durumlar1 ve Bakis Agilar1” baglikli arastirma kapasaminda, sanat
egitimcilerine kripto sanat hakkindaki bilgi diizeyleri ve degerlendirmeleri sorulmus;
akademisyenlerin NFT teknolojisi hakkinda belirli bir farkindaliga sahip olduklari,

ancak kripto sanat kavramina derinlemesine hakim olmadiklar1 sonucuna ulasilmistir
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(2023: 67). Bu durum, arastirma kapsaminda elde edilen bulgularla benzerlik

gostermektedir.

Tablo 4.8°de kripto sanatin ders iceriklerine dahil edilme diizeyi sorgulanmis,
elde edilen bulgular bu entegrasyonun oldukg¢a sinirli oldugunu ortaya koymustur.
Bazi katilimcilar kripto sanati ders igeriginde anlattiklarin1 veya basit uygulamalara
yer verdiklerini belirtirken, yalnizca birkag kisi 6grencilerle dogrudan NFT iiretimi
gibi teknik uygulamalar gerceklestirmistir. Katilimeilarin biiylik bir kismi ise bu
konuyu derslerinde hi¢ islemediklerini ya da ihtiya¢ duymadiklarini ifade etmistir. Bu
veriler, kripto sanatin egitim iceriklerine entegrasyonunun hala gelismekte oldugunu
ve uygulamali egitime yansimadigini gostermektedir. Bununla birlikte, bazi
katilimcilarin bu goriisme siireci sonrasi kripto sanati ders iceriklerine dahil etmeyi
distindiiginii  ifade etmesi, farkindaligin zamanla egitsel uygulamaya

dontigebilecegini diisiindiirmektedir.

Tablo 4.10°da 6gretim elemanlariin kripto sanat platformlarina yonelik bilgi ve
kullanim diizeyleri degerlendirilmistir. Katilimeilarin ¢ogu, bu platformlara dair bilgi
sahibi olduklarin1 ancak aktif olarak kullanmadiklarini belirtmistir. Bu bilgi,
cogunlukla teorik diizeyde kalmakta; pratik iiretim, paylasim veya satis siireclerine
dontismedigi goriilmektedir. Platform isimlerini tantyan, igeriklere asina olan ancak
kisisel Uretim yapmayan bireylerin varligi, bu alandaki pasif bilgi birikimini
yansitmaktadir. Ote yandan, bazi katilimcilar bu alana tamamen uzak olduklarmi
acikca ifade etmis, bazilar ise bilgi eksikligi, etik cekinceler veya teknik yetersizlik
gibi bireysel sebeplerle uzak durmay: tercih ettiklerini belirtmistir. Ayrica bazi
katilimcilar, ileride bu alana yonelmeyi diisiindiiklerini ifade ederek potansiyel bir

gelisim alanina isaret etmistir.

Bu bulgular biitiinciil olarak degerlendirildiginde, sanat egitimcilerinin kripto
sanat konusundaki mevcut bilgi diizeylerinin ¢ogunlukla temel kavrayis diizeyinde
oldugu; ancak bu bilginin derinlesip uygulamaya doniismesinin smirli kaldig
anlasilmaktadir. Kripto sanat kavrami hakkinda genel bir farkindalik bulunsa da, bu
farkindalik ¢cogu zaman teknik bilgi, pedagojik entegrasyon ve iiretim pratigi agisindan
yeterince gelismis degildir. Ogretim elemanlarinin  6nemli bir kismi dijital
programlarla caligmakta ve kavramsal bilgiye sahip olsa da, kripto sanat platformlarini
aktif olarak kullanma, igerik iiretme ya da Ogrenciye uygulamali olarak aktarma

noktasinda ¢ekingen ya da hazirliksiz bir yaklagim sergilemektedir.
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Sonug olarak, sanat egitimcileri arasinda kripto sanata dair bir ilgi ve farkindalik
olusmus olmakla birlikte, bu bilginin 6gretim programlarina etkili bigimde yansimasi
icin daha fazla egitsel destek, mesleki gelisim firsatlar1 ve sistematik yonlendirme
gerektigi soylenebilir. Kripto sanatin sanat egitimine entegrasyonu yalnizca bireysel
tercihlere degil, aym1 zamanda yapisal planlamalara, ders icerigi gelistirmeye ve
uygulama araglarina dair donanim siireglerine bagli olarak gelisim gdstermesinin daha

saglikl bir egitim siirecine olanak saglayacag: diistiniilmektedir.

5.1.3. Arastirmanmn  Ugiincii Alt Problemine Yonelik Sonuclar ve

Tartismalar

Sanat egitimcilerinin kripto sanatin sanat egitimi baglaminda uygulanabilir olup
olmadigina iliskin goriisleri, bu alanin potansiyeline duyulan genel bir farkindalikla
birlikte, siirece dair bazi belirsizlikleri de ortaya koymaktadir. Tablo 4.6’da sunulan
bulgular, bir¢ok katilimcinin kripto sanatin ders igeriklerine entegre edilebilecek ve
egitim ortaminda uygulanabilir bir yap1 sundugunu diisiindiiglinii gostermektedir. Bu
goriigler, sanat egitiminin dijital doniisiimle birlikte yeni ifade bigimlerini

benimseyebilecek esneklige sahip oldugunu diisiindiirmektedir.

Katilimcilar kripto sanatin, Ogrencilerin yaratict stireglerini
destekleyebilecegini, dijital okuryazarliklarimi gelistirebilecegini  ve  giincel
teknolojilerle uyumlu bir 6grenme alani yaratabilecegini ifade etmislerdir. Bu
goriigler, sanat egitiminin duragan bir yapiya sahip olmadigi, aksine gelisen
teknolojilerle birlikte yeni kavramlara alan agabilecegini gostermektedir. Bu
baglamda, kripto sanatin sanat egitimine dahil edilmesinin, hem pedagojik igeriklerin
giincellenerek kendini yenilemesi hem de dgrencilerin dijital mecralarda tiretim yapma

becerilerinin desteklenmesine olanak saglayacag diisiiniilmektedir.

Ancak Tablo 4.6 bulgularn incelendiginde, baz1 katilimcilarin kripto sanatin
uygulanabilirligini genel olarak olumlu degerlendirmelerine ragmen, bu uygulamanin
nasil gergeklestirilecegi konusunda gekinceler tasidiklar1 da goriilmektedir. Ozellikle
uygulama siirecine dair sinirlarin, dlgiitlerin ve igerik kurgusunun belirsizligi dikkat
¢cekmektedir. Bu durum, 6gretim elemanlarinin kripto sanati derslerine entegre etmeye
olumlu yaklastiklarini ancak yontemsel ve yapisal agidan destege ihtiya¢ duyduklarim
gostermektedir. Bu duruma, Kripto sanatin sanat diinyasinda heniiz ¢ok yeni bir alan

olmasinin ve erisilebilir kaynaklarin sinirli olmasinin sebep oldugu diisiiniilebilir.
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Ayrica bazi katilimcilar, kripto sanatin gecici bir giindem olabilecegini,
ekonomik yoniiniin sanat egitimi agisindan bazi riskler tagiyabilecegini ve bu nedenle
elestirel bir yaklasimla degerlendirilmesi gerektigini ifade etmistir. Bu goriisler, kripto
sanatin sanat egitimi i¢indeki yerine dair fikir birligi olusmadigini ve bazi egitimciler
tarafindan Kavramin halen tartismali oldugunu gostermektedir. Bu tartismali zeminde
etik, ticari ve felsefi yonlerin detayli sekilde degerlendirilmesi ihtiyact da oOne

cikmaktadir.

Ote yandan, baz1 katilimcilar konu hakkinda yeterli bilgiye sahip olmadiklarini
belirterek degerlendirme yapmaktan kagmmustir. Bu da kripto sanatin egitim
baglaminda daha genis kitlelere tanitilmasi, akademik ve wuygulamali bilgi

kaynaklartyla desteklenmesi gerektigine isaret etmektedir.

Sonug olarak, kripto sanatin sanat egitiminde uygulanabilirligi konusunda sanat
egitimcileri arasinda olumlu bir egilim bulunmakta; ancak bu siirecin yapilandirilmast,
yonlendirilmesi ve igeriksel olarak desteklenmesi gerektigi goriilmektedir.
Egitimcilerin kripto sanati egitim ortamlarinda islevsel bir sekilde kullanabilmeleri
icin sadece kavramsal degil, ayn1 zamanda yontemsel donanima da ihtiya¢ duyduklar
anlagilmaktadir. Bu baglamda, kripto sanatin egitim programlarna entegrasyonu,
yalnizca bireysel girisimlere degil, sistematik, planli ve ¢ok yonlii bir pedagojik

yaklasima bagl olarak siirdiiriilebilir hale gelebilecegi diisiiniilmektedir.
5.2. Oneriler

Arastirmada elde edilen bulgular sonucunda, sanat egitiminde dijitallesme
siirecinin bir iirlinii olan kripto sanata yonelik farkindaligin daha ¢ok kavramsal
diizeyde kaldigr goriilmektedir. Bu durumun temel nedeninin, katilimcilarin
ilgisizliginden ziyade, kripto sanatin 6zellikle platform kullanimi, ylikleme siirecleri
ve teknik uygulama adimlar1 gibi konularda hala bazi belirsizlikler igermesinden
kaynaklandig1 diisiiniilebilmektedir. Bu belirsizlikler, kavramin egitim siirecine etkin

bir sekilde entegre edilmesini zorlagtirmaktadir.

Ancak dijital iiretimin geleneksel fiziksel iiretimin yerini almaya basladigi
giiniimiiz kosullarinda, sanat egitimi alan bireylerin kripto sanat ve NFT kavramlariyla
tanigmasi, bu kavramlart uygulamali olarak 6grenmesi ve dijital sanat {irlinlerini
NFT’ye doniistiirme siire¢lerine dair bilgi sahibi olmasi, ¢cagdas sanat anlayisina uyum

acisindan gereklilik haline gelmistir. Sanat egitimi baglaminda dijital sanat {iretiminde
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bulunan bireyler, gerek kullanilan dijital programlar gerekse konu seg¢imleri agisindan
zaten bu alana {iriin sunmaktadir. Ogrencilerin ya da sanat egitimcilerinin bu
iretimleri, sanat tasarimi niteligi tasidigi icin kripto sanatin yalnizca dijital bir satig

mecrasi degil, ayn1 zamanda bir egitim alani olarak degerlendirilmesi gerekmektedir.

Bu ¢ergevede, kripto sanatin sanat egitimi ile iliskilendirilmesi yalnizca teknik
bir yenilik degil, ayn1 zamanda pedagojik bir gereklilik olarak degerlendirilmelidir.
Sanat egitimi, yalnizca teknik becerilerle sinirli kalmayip, 6grencinin giincel iiretim
araclariyla donatilmasini ve cagdas sanat ortamina uyumlu bireyler olarak yetismesini
de hedeflemektedir. Dolayisiyla, kripto sanatin sanat egitimi igerisine alinmasi,
ogrencilerin tirettikleri isleri NFT ye dontistiirme yetkinligi kazanmasi ve bu alandaki

teknik, etik ve estetik bilgileri edinebilmesi agisindan 6nem tasimaktadir.

Bu dogrultuda, kripto sanatin sanat egitimindeki gelisim siirecine katki saglamak
amactyla gelistirilen baz1 oneriler ve konuyla ilgili gelecekteki arastirmalara faydali

olacag diisiiniilen Oneriler bu baslik altinda sunulmaktadir.

e Kiripto sanatin etik, estetik ve ekonomik boyutlariyla birlikte cok yonlii bir
sekilde ele alimmasi; bu baglamda yalnizca teknik bilgilere degil, elestirel
diisiinme ve sanat felsefesi ¢ergevesinde bir bakis acgisinin gelistirilmesine
katk1 saglayabilir.

e Ders iceriklerinde kripto sanata iliskin kuramsal bilgiyle birlikte, 6grencilere
uygulama alan1 yaratacak proje tabanl etkinliklere yer verilmesi, 6grencilerin
dijital tiretim becerilerini artirmada etkili olabilir.

e Sanat egitimi lisans programlarinda kripto sanat (NFT) temelli sanat
uygulamalar gibi giincel basliklarin segmeli ya da zorunlu dersler olarak yer
almasi egitim siirecine katki saglanabilir.

e Kiripto sanat gibi yeni medya temelli sanat bi¢cimlerinin egitime entegrasyonu
konusunda bir rehber dokiiman gelistirilebilir.

e Dijital doniisiim siirecinde 6gretim elemanlarinin yasadigi teknik, etik ya da
yapisal zorluklarin giderilmesine yonelik destekleyici sistemler kurulabilir.

e Bu arastirma yalnizca 0gretim elemanlarinin goriislerine odaklandigi igin,
ileride yapilacak caligmalarin 6grenci goriisleri de alinarak konuya farkli bir
bakis acis1 getirilebilir.

e Daha genis bir 6rneklem grubu ile caligilarak kripto sanatin sanat egitimi
slirecine muhtemel yansimalar1 daha genis bir perspektifte ele alinabilir.
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2024-467 Sevgi KOYUNCU danismanliginda “Ondokuz Mayis Universitesi Resim-Is
Ogretmenligi Anabilim Dali Ogretim Elemanlarinin Kripto Sanat (NFT)
Hakkindaki Goriisler1” isimli yiiksek lisans tezine iliskin miilakat ¢alismasim
iceren 74654 sayili dilekgesi okunarak goristildi.

Universitemiz Lisansiistii Egitim Enstitiisii 6grencisi Buse CEBECI nin Prof. Dr.
Sevgi KOYUNCU damismanliginda “Ondokuz Mayis Universitesi Resim-Is
Ogretmenligi Anabilim Dali Ogretim Elemanlarinin Kripto Sanat (NFT)
Hakkindaki Gériisleri” isimli yiiksek lisans tezine iligkin miilakat ¢alismasinin
kabuliine oy birligi ile karar verildi.

PP5.1.FR.0011, RO, Mayis 2019 Sayfa1/1
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Ek- 2 Goriisme Sorulari

Resim-is (")gretmenligi Boliimii ﬁgretim Elemanlarimin Kripto Sanat (Nft) Hakkindaki
Goriisleri

Degerli 6gretim elemant,

cevaplayacagimz bu form ile "Resim-is Ogretmenligi Béliimii Ogretim Elemanlarinin Kripto
Sanat (Nft) Hakkindaki Goriigleri" konulu yiiksek lisans tez aragtirmama katkida bulunmus
olacaksmiz. Sorulara vereceginiz yanitlar kesinlikle gizli tutulacaktir.

Katilim sagladiginiz i¢in tesekkiir ederim.

Ondokuz May1s Universitesi
Lisansiistii Egitim Enstitiisi / Resim-ig Egitimi Bolimii

Yiiksek Lisans Ogrencisi : Buse CEBECI

Admiz Soyadiniz

Yiiriitmekte oldugunuz alan dersleri nelerdir?

Dijital sanatin ¢agdas sanat egitimine katkis1 hakkindaki diisiinceleriniz nelerdir?

Derslerinizde dijital programlar kullaniyor musunuz?

Kripto Sanat (NFT) kavramini daha 6nce duydunuz mu, bu kavramin sanat egitiminde

uygulanabilir oldugunu diisiiniiyor musunuz?

6. Kripto Sanatin sanat egitimi programlarina dahil edilmesi gerektigini ve sanat egitimine
yaratici bir motivasyon saglayacagini diistiniiyor musunuz?

7. Kripto Sanatim1 sanat egitimi derslerinizde anlatiyor musunuz, bu konuda
ogrencilerinizle herhangi bir uygulama yaptiniz n?

8. Klasik yontem ve kripto sanatin sanat egitiminde birlikte verilmesi sizce 6grencilere ne
gibi katkilar saglar?

9. Kripto sanat platformlarini biliyor ve kullaniyor musunuz? Bu alanda kendinize ait

caligmalariniz var mi1?

Ak ol

50



0Z GECMIS

Buse Cebeci, Sinop Boyabat Tiirk Telekom Fen Lisesi’ni bitirdikten sonra
Ondokuz Mayis Universitesi Egitim Fakiiltesi, Resim-is Egitimi boliimiinden
27.06.2022 tarihinde mezun oldu. 2022 yilinda OMU LEE Resim-is Egitimi Ana Bilim

Dal1 Yiiksek Lisans programina girdi.

Tletisim Bilgileri
ORCID ID : 0009-0008-3850-0525.

Yayinlar:
1. Sergileme - 6. Uluslararas1 ExLibris Yarismasi, Varna (2025)

2. Sergileme - Art Contact Istanbul 4. Uluslararas1 Cagdas Sanat Fuar1, Istanbul
(2024)

3. Sergileme - Uluslararasi “Gelenekselden Cagdasa Sanat Seriiveni” Karma
Resim Sergisi, Ankara (2024)

4. Sergileme - Eu ExArt 3. Uluslararas1 Karma Resim Sergisi, Paris (2024)
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