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OZET

GELISEN TEKONOLOJININ PEYZAJ UYGULAMALARINA YANSIMASI

Ebru Seda BASARAN
Canakkale Onsekiz Mart Universitesi
Lisansiistii Egitim Enstitiisii
Peyzaj Mimarlig1 Anabilim Dali Yiiksek Lisans Tezi
Danisman: Dog. Dr. Alper SAGLIK
28/08/2020, 98

Insanlik i¢in vazgecilmez olan teknoloji ihtiyaglara cevap verici nitelikteki aletlerin
tasarimi ve iretimi asamalarindaki gerekli olan bilgi birikimi ve yeteneklerdir. Siirekli
degisen ve gelisen teknoloji kullanicilarin giinliik hayatlarindaki bircok alanda kolaylik
saglamakta ve daha fazla isi daha kisa zamanda tamamlama firsati sunmaktadir. Tekno-
Gelisim alaninda yasanan gelismeler kiiltiirel kimligin ve iiretimin en kalic1 tagiyicilarindan
olan mimarlik, peyzaj mimarlig1 ve sehir bolge planlama gibi meslek disiplinlerini de
etkilemektedir.

Bu yonden bakildiginda peyzaj mimarligi hem tasarim asamasinda hem de uygulama
asamalarinda teknolojik gelismelerden ayr1 tutulamaz. “Hidroponik Yetistiricilik” olarak da
bildigimiz topraksiz tarim teknolojisi ile glibreleme, asir1 sulama ve ilaglama gibi faktorlere
gerek duymaksizin sebzeler, yumru kdk igcermeyen yesillikler ve tibbi bitkiler yetistirmek
miimkiin. Bu uygulama ile hem bitki hastaliklari minumum diizeyde tutuluyor hem de verim
normal tarima oranla bes kat daha fazla seviyeye getiriliyor. Uygulama alaninda karsimiza
cikacak orneklerin biiyiik bir kismini da kent mobilyalar1 olusturacaktir. Bu baglamda; giines
enerjisi iireten ve depolayan oturma banklari, adimlardan enerji tireten ve elektirik enerjisine
doniistiiren dosemeler, SIM kart 6zellikli akilli ve ¢evreci ¢op kutulari, hareket halindeki
aydinlatma elemanlar1 ornek verilebilir. Ayrica bu Ornekler peyzaj alanlarindaki
stirdiiriilebilirlik agisindan da oldukca 6nem tasiyan 6gelerdir.

Gelismekte olan teknoloji beraberinde siirdiiriilebilir peyzaj olanaklarini da
arttiracaktir. Kuskusuz bitkisel ve yapisal elemanlar da teknolojinin gelisim gostermesinden
etkilenecek tasarim elemanlarindandir. Sulamada kullanilan sistemlerin verimli kullanimlar
sunmasi, hazir ¢im segeneklerinin artmasi, farkli uygulama ve yapr malzemelerinin

kullanilmaya baglamasi seklinde ilerlemeler saglamistir. Bu baglamda gelismekte olan
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teknolojik adimlarin incelenmesi ve sagladigr faydalarin saptanmasi peyzaj mimarlig

alaninda yapilan tasarim ve uygulama asamalarina yansimasi agisindan énem tagimaktadir.

Anahtar sozciikler: Teknoloji, Peyzaj Tasarimi, Peyzaj Uygulamalari
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ABSTRACT

REFLECTION OF DEVELOPING TECHNOLOGY IN LANDSCAPE
APPLICATIONS

Ebru Seda BASARAN
Canakkale Onsekiz Mart University
Institute of Graduate Education
Master of Science Thesis in Landscape Architecture
Advisor: Associate Professor Alper SAGLIK
28/08/2020, 98

Technology is the knowledge and skills required in the design and production stages
of tools that respond to human needs. Developing technology provides users with
convenience in many areas of their daily lives and gives them the opportunity to complete
more tasks in less time. The sudden and rapid developments in the field of technology also
affect professional disciplines such as architecture, landscape architecture and urban and
regional planning, which are the most permanent carriers of cultural identity and production.

From this point of view, landscape architecture cannot be kept isolated from
technological developments, both in the design stage and in the application stages. With
soilless agriculture technology, which is also known as "Hydroponic Farming", it is possible
to grow vegetables, plants without tubers and medicinal plants without the need for such
factors as fertilization, excessive irrigation, and medication. With this application, plant
diseases are kept at a minimum level and yield is increased to five times higher than in
normal agriculture. Urban furniture will be forming most of the examples we will encounter
in the field of application. In this context, solar power generating and storing benches, floor
coverings that generate energy from steps and convert them to electricity, smart and
environmentally friendly garbage cans with SIM cards and mobile lighting elements can be
given as examples. In addition, these examples are also very important in terms of
sustainability in landscape areas.

With developing technology, sustainable landscape opportunities will also increase.
Undoubtedly, plant and structural elements are also design elements that will be influenced
by the development of technology. The most obvious examples of this situation are the

automatic and efficient use of irrigation systems, the increase in ready-to-use grass options,
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the use of different applications and building materials. In this context, examination of the
developing technological steps and the determination of the benefits it provides are
important in terms of their reflection in the design and implementation stages of landscape

architecture.

Keywords: Technology, Landscape Design, Landscape Applications
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BOLUM 1
GIRIS

Teknoloji; Yunanca téyvn (sanat) ve Aoyia (bilmek), sozciiklerinin birlesiminden
olusmustur. insanoglunun gereklerine uygun yardimei alet yapilmasi ya da iiretilmesi igin
gerekli bilgi ve yeteneklerdir (Wikipedia, 2016).

Besli (2009)’ ye gore teknoloji; “insan hayatini devam ettirebilmek amaciyla dogaya
ve toplumun {iriinlerine kattigi her tiir maddi yarati” olup “insanin maddi c¢evresini
denetlemek ve degistirmek amaciyla gelistirdigi ara¢ gereglerle bunlara iligkin bilgilerin
tim®” (Tiirk Dil Kurumu [TDK], 2016) olarak tanimlamaktadir.

Giinlimiizde her alanda karsilagabilecegimiz gibi peyzaj mimarlig1 hizmetlerinde de
teknolojinin farkli kollarin1 gormemiz kaginilmaz hale gelmistir. Gelismekte olan teknoloji
her gecen giin peyzaj mimarligina yeni olanaklar saglamakta ve saglamis oldugu bu
olanaklarla meslek kalite diizeyini iist seviyelere tagimaktadir.

Stirekli gelismekte olan ve devinim gosteren teknolojinin peyzaj uygulamalari
iizerindeki yansimasinin incelenmesi amaciyla diizenlenecektir. Bu tez ¢alismasinda
yapilmasi planlanan aragtirmalar sonucunda elde edilecek verilerin peyzaj mimarligi meslek
disiplinine ve daha sonra yapilacak benzer bilimsel arastirma konularmma fayda saglar
nitelikte olmasi1 amaclanacaktir.

Arastirmalarin evrenini diinyada ve lilkemizde peyzaj alanlarinda kullanilan teknolojik
gelismelerin olusturmast hedeflenmektedir. Bu hedef dogrultusunda yurt disinda gelismekte
olan sektdrel yeniliklerin iilkemizdeki peyzaj uygulama alanlarinda da kullanilabilirligi
incelenecek ve degerlendirilecektir. Geligmekte olan teknoloji ile beraber peyzaj mimarligi
uygulamalarinda karsilasacagimiz gerek yeni tasarim ogeleri gerek ise bu 6gelerin proje
alanina uygulanmas: asamasinda kullanilan pratik ¢6ziim oOnerileri yapilan bu calisma
esnasinda karsimiza ¢ikacaktir. Arastirmalar sirasinda karsilagilan uygulama 6rnekleri hem
olumlu hem de olumsuz yonleri ile ele alinacaktir. Bu baglamda uygulama 6rneginin ¢evresi
ile uyumu, uygulama esnasinda ve sonrasinda bakimi igin gerekli olacak maliyeti,
bulundugu mekana kattig1 estetik 6zellikleri, her kullanici i¢in kullanima uygunlugu vb.
kriterler Olgilit olarak kullanilacaktir. Caligma sirasinda bu kriterler ele alinarak
degerlendirilen uygulama orneklerinden amaglanan fayda saglanamamis ya da olumsuz
sonuglar meydana getirmis olan ornekler i¢in kriterlere uygun yeni ¢6ziim Onerileri
getirilmesi amaglanmaktadir. Arastirma son dénem teknolojik gelismeleri konu alacagindan

gliniimiiz tasarimcilari i¢in de klavuz niteliginde olacaktir.
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BOLUM 2
ONCEKI CALISMALAR

Ergun ve Geng (2006) yaptiklar1 ¢aligmalarinda gelismekte olan teknolojinin enerji
ihtiyacina olan talebi arttiracagini ele alarak, bu baglamda peyzaj mimarisinde kullanilan
tasarim elemanlarinin enerji agisindan tasarruflu elemanlar olabilecegi arastirilmistir.

Atilgan (2006)’da arastirmasinda analogdan dijitale gelismekte olan teknoloji ile
beraber, gecmisten giiniimiize kadar gelmis mimari tasarim {irlinlerindeki degisimi
incelemistir.

Biyik¢1 (2007) ¢alismasinda teknolojik gelismelerin “tasarim” kavrami {izerindeki
etkileri incelemistir. Bu baglamda teknoloji ve tasarim birbirleri ile iligkilendirilmistir. ki
kavramin birbirleri lizerindeki etkilesim siireclerini inceleyen bir anket hazirlanmis ve bu
anket iki kavram i¢in de alanlarinda uzman 6gretim elemanlarina uygulanmistir. Anket
sonucunda farkli alanlardaki tasarimcilarin kavramlara iliskin fikirlerinde degiskenlik
saptanmistir. Elde edilen veriler istatistik yontemlerle degerlendirmeye alinmistir.

Manav (2009) ‘de caligsmasi ile sulama sistemlerinin peyzaj alanlarindaki devamlilik
icin 6nemi belirtilmistir. Calismada, sulama sistemlerinin peyzaj rekreasyon alanlarindaki
kullanim sekillerine, sulama sistemi ekipmanlarina ve yeni teknoloji {irlinlerine
deginilmistir.

Kog, Vatandas, Ko¢ (2009) aragtirmalarinda LED tipi 151k kaynaklar1 arastirilmstir.
Hem bitkisel hem de hayvansal iiretimlerde sagladig faydalar {izerinde durulmustur.

Bulut, Deniz, Kara, Kiligaslan (2010) yaptiklar1 kentlerin yasayan dokular1 olarak
tanimladigimiz acik ve yesil alanlarin 6nemi ele almislardir. Gelecege saglikli nesiller
yetistirebilmek ve kentlerde yasanabilir alanlar olusturmak icin “stirdiriilebilirlik™
kavraminin 6nemi ve gerekliligi lizerine dneriler sunulmustur.

Tasdemir (2011) ‘de aragtirmasinda ¢cagdas peyzaj mimarlarinin farkl bakis ac¢ilarinin
glinlimiiz peyzajina etkileri tasarim ve peyzaj mimarligimin gelisimi agisindan incelemistir.
Cagdas peyzaj mimarligr kavraminin etkin oldugu donemlerdeki 6rnekler ele alinmis ve bu
ornekler bu donemlerde kullanilan peyzaj uygulama yontemleri ve peyzaj mimarlarinin
yaklasimlari ele alinarak bu siirecteki degisim ortaya konulmustur.

Malkog¢ ve Yarci (2011) aragtirmalarinda peyzaj projelerinin uygulama asamasina
gecildiginde karsilasilan sorunlar ele almiglar, bu sorunlarin nedenleri arastirilmis ve uygun

¢0zlim Onerileri sunulmustur.



Deviren ve Tohum (2011) ‘da yaptiklar1 ¢alismada teknolojinin her gegen giin daha da
gelismesi ve bu dogrultuda insan gereksinimlerinin de teknolojiye bagli olarak degiskenlik
gostermesi ele alinmistir. Peyzajda stirdiiriilebilirlik kavraminin 6nemli bir 6rnegi olan Yesil
Catilar lizerinde durulmustur.

Dikmen (2011) ¢alismasinda ¢evre kirliligi ve enerji kisithligi sorunlarina ¢oziim
olarak yenilenebilir enerji kaynaklari arastirmistir. Bu enerjileri  siirdiirtilebilirligi
sorgulanmig ve iilkemizde uygulanmakta olan enerji etkin yap1 tasarim O&rnekleri
incelenmistir.

Alpay, Birisci ve Kalayci (2013) ¢alismalarinda gelisen teknoloji ile beraber enerji
tasarrufunun en st diizeyde saglanmasi ve dogal kaynaklarin korunmasima iliskin
hedeflenen iyilestirme calismalarini ele alarak bu ¢alismalar1 gelistirmek hedefiyle Izmir
Kiltlirpark 6rnegi ele alinmistir. Yapilmasi Onerilen yeni diizenlemeler kent kimligine
olumlu yonde yansitilmistir.

Andag ve Giirbliz (2013) arastirmalarinda mimarlik alanindaki siirdiiriilebilirlik
sertifika sistermi LEED ( Leadership in Energy and Environmental Design ile peyzaj
mimarhig1 alanindaki siirdiirtilebilirlik sertifika sistermi olan ASLA ’nin (American Society
Landscape Architects) kriterleri karsilagtirilmistir.

Akpinar (2014) arastirmasi ile Geotasarim kavramini agiklamis, tarihsel gelisimini ele
almigtir. Geotasarimin farkli meslek disiplinlerini etkiledigine deginilmis ve peyzaj
tasarimlarinda kullanimlar {izerinde durulmustur.

Olgun ve Yilmaz (2014) ¢alismalarinda peyzaj mimarligi meslek disiplinine bilgisayar
destekli tasarimin sagladigi faydalar ele almistir. Bu faydalar gerek tasarim gerek ise
uygulama asamalarinda gdz Oniine alinarak incelenmistir. Peyzaj alanlarinin
projelendirilmesi asamalarinda kullanilan bilgisayar destekli tasarim programlarindan
Autocad, 3d max, Photoshop gibi programlarin gelisimi iizerinde durulmus ve peyzaj
tasarimlarinda kullanilma amaglari ele alinmistir.

Bagaran, Kocak ve Sezer (2014) calismalarinda kent parklari ile birlikte organize
sanayi bolgelerini de icine alan akilli aydinlatma sistemleri incelenmistir. Bu sistemin
uygulanma detaylar1 tizerine yapilan ¢caligmada akilli sokak aydinlatma sistemlerinin mevcut
altyapiya kolaylikla uygulanabilirligi de ele alinmistir. Akilli sehir aydinlatma sistemleri bu
baglamda bakildiginda gdstermektedir ki esnek olmayan sistemlere kiyasla %50-60’a yakin

enerji tasarrufuna olanak saglamaktadir.



Satir (2015)’ 1n adli aragtirmasinda ¢esitli sebeplerle meydana gelen ¢evre sorunlari ve
beraberinde getirdigi eko sistem dengesizliklerine koruyucu ve onleyici bir ¢éziim Onerisi
olarak kent mekanlar1 ve kent mobilyalar1 incelenmistir.

Oztiirk, Turkaya ve Yazar (2016) yaptiklar arastirmalarinda gelisen teknoloji ve
kiiltiiriin kent mobilyalarinin tasarimina yansimalari incelemistir. Kent mobilyalar1 bu
baglamda siniflandirilmis ve smiflandirilan bu mobilyalarin kent kimligini hangi yonde
etkiledigi ele alinmustir. Farkli tasarimlardaki mobilyalar 6rneklerle agiklanmaistir.

Celik ve Demirtas (2017) ise arastirmalarinda gilinlimiizde hali hazirda kullanilan
aydinlatma sistemleri yerine akilli LED aydinlatma armatorii tasarimi one siiriilmiistiir.
Sokaktaki trafik yogunluguna gore, parlaklik seviyesini kendisi ayarlayabilecek olan bu
akilli sistem sayesinde su an kullanilan aydinlatma sistemlerine kiyasla %36 enerji tasarrufu
saglanacagi saptanmistir.

Bezci ve Tiirkan (2017)’nin ¢alismalarinda da teknolojik ilerlemelerin insanlar
tizerindeki etkisi bilim kurgu filmleri 6zelinde incelenmistir. Filmin yayimn tarihindeki
teknoloji ve giinlimiiz agisindan ©On goriilen teknoloji kent mobilyalar1 {izerinden
degerlendirilmistir.

Kaygusuz, Ozkan ve Y1lmaz (2017) ¢alismalarinda hali hazirda kullanilan aydinlatma
elemanlarinin yerine gecebilecek ve su an park ve bahgelerde kullanilan elemanlara gore
%40-60 tasarruf saglayan teknoloji LED 1s1ik kaynakli armatdrlerin sogutucu govdeleri
incelemislerdir.

Ak ve Ogce (2018) arastirmalarinda hibrit ¢imin tanimini yaparak, hibrit ¢imin
ozelliklerinden bahsetmislerdir. Hibrit ¢im teknolojisinin kullanim alanlar1 ve kullanildigi
alanlarda sagladigi fayda ve zararlar galisma siiresince ele alinmistir. Ozellikle futbol

sahalarinda hibrit ¢imin uygulama asamalar1 ayrintilariyla incelenmistir.



BOLUM 3
MATERYAL VE YONTEM

3.1. Materyal

Teknoloji kavrami ve bu kavramin peyzaj mimarligr meslek disiplini ile arasindaki
iliski bu arastirmaya zemin olusturmaktadir.

Bu arastirmanin ana materyalini gelisen teknolojik gelismeler ve beraberinde getirdigi
yenilik¢i peyzaj mimarhigi uygulama yontemleri olusturmaktadir. Arastirma peyzaj
mimarhigr ile ilgili veri toplama ve toplanan bu verilerin degerlendirilmesi iizerine
kurgulanmistir. Calisma siiresince peyzaj mimarligr uygulamalarinin teknoloji ile beraber
gelisimi izlenecek, bu gelismeler gerek yerli gerek ise yabanci dijital ve basili kaynaklardan
takip edilecektir. Arastirma sirasinda karsilasilan yeni teknoloji uygulama 6rnekleri tek tek
incelenip, kendi aralarinda degerlendirilecektir. Bu siiregte karsilasilan her 6rnegin alanda
uygulanmis hali ile fotograflarina da ulasilacaktir. Caligmanin ana materyalini bu gorseller
olusturacaktir.

Arastirma kapsaminda takip edilecek olan giincel teknoloji haberleri, peyzaj mimarlig
ve benzer meslek alanlarina ait dergi ve kitaplar yardimci materyal olarak kullanilacaktir.
Teknolojinin hizl1 ve ani gelisimi bu baglamda arastirma siiresince ince ve kapsamli takip
edilecektir. Arastirma sirasinda elde edilen her verinin kaynagi dogru ele alinacak ulasilan
sonuglar peyzaj mimarligi meslegi agisindan olumlu ya da olumsuz dogurabilecegi sonuglar

incelenecektir.

3.2. Yontem

Aragtirmanin metodu; veri toplama, degerlendirme ve sonug¢ Oneri asamalarindan
olusacaktir. Bu baglamda veri toplama asamasinda; basili kaynaklar (kitap, dergi vb.),
internet kaynaklar1 temin edilecektir. Elde edilen bu veriler degerlendirme asamasinda
peyzaj mimarlig1 agisindan ele alinarak sentezlenecek ve degerlendirilecektir. Son asama
olan sonug ve oOneriler kisminda ise elde edilen bu veriler ve degerlendirmeler ele alinarak
peyzaj uygulamalarina hangi yonde yansitildigi analiz edilecektir. Calismada analizler

sonucunda olumsuz goriilen veriler i¢in uygun oneriler sunulacaktir.



BOLUM 4
ARASTIRMA BULGULARI VE TARTISMA

4.1. Ge¢cmisten Giiniimiize Teknoloji

4.1.1. Teknoloji Nedir? Getirileri Nelerdir?

Teknoloji; kelime anlami olarak Yunan dilindeki sanat ve bilmek kelimelerinin bir
araya getirilmesiyle olusturulmustur. Kullanici kitlelerin ihtiyaglar1 baz alinarak yapilmisg
olan her tiirlii alet, bu aletlerin iiretimi i¢in edinilen her tiirlii malumat ve becerilere teknoloji
denir. Bilim ve teknoloji kavramlar1 ayr1 ayr1 ele alinamayacak kadar birbirine bagdasmis
iki kavramdir. Bu agidan bakildiginda bilim gelistik¢e teknolojinin gelismesi de kaginilmaz
bir gergek olacaktir.

Teknolojinin gelisim ve degisimi, tanimina da farkli bakis agilari getirmistir. Bunlar;

Teknoloji; hedefler dogrultusunda birtakim amaglara ulasirken, bu esnada ortaya ¢ikan
sorunlar1 ¢6zmeye yarayan bir sistemdir. (Demirel, s.91, 1993).

Alkan’a (1998) gore teknoloji ise sonradan 6grenilmis yeteneklerin dogaya hakimiyet
saglamak i¢in birtakim sistemler olusturma olarak ifade etmektedir (Alkan, s.13, 1998).

Teknoloji kelimesinin igerisinde olan siire¢, yonetim, insan, makine gibi sistemler
teknolojiyi teknoloji yapan bir biitlinciil yap1 taslaridir. (Hoban, s242, 1965).

Teknoloji, uygulamalarin pratik bir sekilde yapilmasini gerceklestiren komplike
bilgilerin sistemli bir sekilde uygulamasidir (Galbraith, s12, 1967).

Ele alinacak kavram her ne olursa olsun getirileri ve gotiiriileri olacag: gibi, teknoloji
kavraminin da sagladig faydalar ve bu faydalarin beraberinde getirdigi zararlar da olmus ve
stire gelen donemlerde de olacaktir.

Zaman kavrami, ortalama 70 y1l yasayan insan i¢in her zaman en 6nemli kavramlardan
biri olmustur. Bu agidan bakildiginda teknolojik gelismelerin kullanicilara sagladigi en
biiyiik getiri zamanin verimli kullanilmasina olanak saglamasi olmustur. Orneklerle iizerine
diisiinecek olursak;

Bugiin internet iizerinden birka¢ tus dokunusuyla yapacaginiz bir aligveris, sizi
aligveris merkezinde saatlerce magaza dolagmak ve iistelik belki de istediginiz modelde bir
ayakkabi1 bulamama ihtimalinden kurtarabilir.

Saniyeler icerisinde bir gokdelenin zemin katindan, ¢ati katina ¢ikabilir, yine saniyeler

i¢erisinde zemin kata tekrar donebilirsiniz.



Yine bugiin Istanbul’ dan yola ¢ikan biri Ankara’ ya yiiriiyerek ortalama 18-20 giin de
varacakken, aym kisi arabayla yaklagik 5 saatte, ugakla ise 50 dakikada yolculugunu
bitirebilir.

Teknoloji elbette bazi olumsuzluklara da sebebiyet vermistir. Bunlar1 ele alacak
oldugumuzda karsimiza ¢ikacak ilk olgu daha az hareket iceren bir yasam olacaktir.
Teknoloji sagladigr kolayliklarla insan davraniglarinda iisengeclik, hareketsizlik meydana
getirmistir.

Sanal ortami olmasi gerekenden fazla kullanan insanlarda asosyallik goriilmeye
baslamistir. Bu ozellikle de en sosyal olmasi beklenen yas gruplarinda, geng¢ niifusta
gozlenir.

Bagka bir acidan bakildiginda bilgisayar, tablet, telefon gibi teknolojik aletlerle ¢ok
fazla vakit geciren kullanicilarda 6zellikle bel ve boyun bolgelerinde gesitli rahatsizliklara
rastlanmustir.

Yine saglik acgisindan ele alindiginda bu cihazlarin yaymakta oldugu radyasyon,
kanser gibi hastaliklara firsat vermistir.

Gilinlimiizde teknoloji bagimhiligimi tedavi etmek amaghi ¢ok sayida klinik
calistirilmaktadir.

Bu baglamda bakacak oldugumuzda teknoloji hem bir¢cok meslegi yasantimiza katmis
hem de bir ¢ok meslegin yerini almis, Oniinii kesmistir. Peyzaj mimarligt meslegi ise
teknolojinin giinden giine gelismesinden olumlu sonugclar elde etmis, elde etmeye de devam

edecektir.

4.1.2. Teknoloji Neyi Amacglar?

Teknoloji sistemi gelisirken belirli birtakim ihtiyaclar1 bulunmaktadir. Bu ihtiyaclari
en giizel anlatan tinlii ‘Ezop Masali’m1 hatirlamakta fayda vardir (Basalla, 1996): “eski
zamanlarda yasayan susuzluktan hayatini kaybetmekte olan bir karga kusu, icinde ¢ok az
miktarda su bulunan bir ibrik gérmiis. Kalan suyu icme amaciyla kafasini ibrigin i¢ine sokan
karga bir tiirlii suya ulasamamis. Fakat karganin gagasi, yeteri kadar uzun olmadig igin
ibrigin altindaki suya da ulagamamistir. Durum bdyle olunca karga ibrigi devirip suyu
dokmeye ¢alismis. Ibrigi devirmeye karganin giicii yetmemis, hal bdyle olunca karga su
icme umudunu kaybetmis. Derken, karganin aklina bir diisiince gelmis ve etraftaki taslar
gagastyla teker teker alarak ibrigin i¢ine doldurmus. Ibrigin atin1 dolduran taslar suyun iiste
cikmasini saglamis. Su liste ¢iktig1 i¢in karga suyu icmis, boylelikle 6lmekten kurtulmus...”

ihtiyaclar dogrultusunda farkli fikirlerin ve yaratici ¢abalarin uygulanmasi, teknolojik
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etkinligi agiklamak icin yeterli bir goriistiir. Gegmis donemlerde birtakim ihtiyaglarin arttigt
donemlerde ve bu ihtiyaclara yanit verilemeyen zamanlarda teknoloji ile ¢oziimlemeler
getirilmis, boylelikle bu zamanlarin sayesinde teknoloji daha da gelismistir. (Giinay, Yiksek
Ogretim Dergisi, 2017)

Temel amaci kullanicinin ihtiyaglarina yanit vermek olan teknoloji, her gegen giin
gelismekte ve bu gelisimle beraber farkli amacglar da edinmektedir. Her iilkenin temel
amagclarindan biri kendi gereksinimlerini karsilamaktir. Gelismis ve gelismekte olan iilkelere
de bakacak olursak, teknolojik gelismeleri ile 6n plandadirlar. O halde bu baglamda
baktigimizda bir tilkenin refah seviyesi teknoloji seviyesiyle dogru orantida ilerlemektedir.

Teknoloji politikalar1 yayilma meyil eden Almanya, Isvicre, isve¢ ve Japonya gibi
kendini teknoloji alaninda kanitlamis iilkelerde bu tiir politikalarin maksadi devlet ve kamu
mallarinin korunmas seklindedir (Ergas, 1996: 52)

Uluslararasi rekabetin kizismasi igin teknoloji hamlelerinin yapilmasi az gelismis ve
geligmis tllkelerdeki teknoloji ve rekabetin artmasina olanak saglamistir. (Mowery, 1995:
513-4)

Japonya Uluslararas1 Ticaret ve Sanayi Bakanligi iilkesinin endiistri alaninda
ilerlemesinde ve bu gelisime halki tesvik edilmesinde diinya ¢apinda 6rnek alinan bir
bakanlik olarak goriilmektedir (Archibugi ve Michie, 1998: 327).

Gelisim icin teknoloji politikasi izleyen devletlerin en basinda en 6nemlisi Birlesik
Devletlerdi gelmektedir. Birlesik Devletler’ de 6zel sektor iiretim alaninda gelisme
saglarken, devlet ise 6zel sektorii denetimci ve gelismelere tesvik edici olarak bir rol
oynamaktadir. Devlet, her alanda teknolojik gelismeler ve bu geligsmelerin siiregleri ile ilgili
bilgi ve veri toplarken, 6zel sektor ise bu verilerin 15181nda farki teknolojik gelisme hamleleri
yapmaktadir. (Schon, 1981: 151).

Giiney Kore, teknolojide gelisim gostermek i¢in egitim sisteminde koklii degisiklikler,
diistik ticretleri kaldirmak gibi reformlar yaparken Filipin ise bu reformlar1 yapmadigi i¢in
teknolojik alanda Giiney Kore kadar ileriye gidememistir (Parente ve Prescott, 1994: 298).

Fransa’da ise durum sOyledir; Fransa iilke olarak misyonda basarilidir fakar sanayide
yan sanayi {iriin iretiminde basarili olamamaktadir. Fransa ihracatinda ise ithra¢ mallarindaki
yapilan ig¢ilik zayif oldugu icin, AR-GE ¢alismalari merkez organlarda yapilmaktadir. Pazar
ag1 ise daha verimli ve uygun oldugundan dolayr her gecen giin yenilikler artmaktadir.
(Ergas, 1995: 56).

Almanya devleti sanayilerde AE-GE g¢alismalarini her anlamda giiglendirmek igin

sanayilerle iiniversiteler arasinda bir ag kurmaktadir. Bu aga dahil olanlara da ¢esitli
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tesvikler sunmaktadir. Almanya iiretilen gelismeleri ve yenilikleri resmiyete dokmek ve
uygulamak i¢in bu sektdre bizzat kendisi yonetmektedir. (Ergas, 1995: 56).

Ulkemiz de diinya iilkelerinde meydana gelen teknolojik gelismelerden her zaman
etkilenmis ve etkilenmeye de devam etmektedir. Bilisim teknolojisi alaninda kendini ileri
seviyelere tagimis olan {lilkemiz, bu alanda her gegen giin daha da ilerleme gostermektedir.
Arge teknolojilerinde ise diinya iilkelerinden oldukc¢a geride kalmaktayiz.

2019 yilin1 ele aldigimizda karsimiza c¢ikan Orneklerle Tiirkiye’de gozle goriiliir
teknolojik bir devrim s6z konusu olmustur. Bu baglamda baktigimizda en basta dikkatleri
ceken “Tiirkiye’ nin otomobili” olmustur. Gerek goriintiisii ile gerek ise teknik 6zellikleriyle
diinya iilkelerinin de begenisini toplamistir.

Son bir senede 6ne cikan diger bir teknolojik gelisim 6rnegimiz ise siber kalkan
teknolojileridir. Devletler i¢in biiyiik tehlike arz eden siber saldirilar1 kontrol altina almak
i¢in kullanilan siber teknolojilerde, iilkemiz kalkanini giiclendirmistir.

Yine bu yil, Tiirkiye’de dort adet teknopark kurulmustur. Teknoparklarda faaliyet

gostermekte olan firmalarin ihracat gelirlerinde yiikselis gézlenmektedir.

4.1.3. Teknolojinin Kullanim Alanlari

Teknolojinin kullanildigi alanlart basliklarla sinirlandirmamiz miimkiin degildir.
Teknoloji giinlimiizde dyle bir hale gelmistir ki, bir kalemden tutun, bir uzay aracina kadar
hem giinliik kullanimda her giin 6nlimiize ¢ikabilen araglarda hem de her meslek dalinda
kullanilan hakim olmadigimiz bir¢ok ara¢ geregte karsimiza ¢ikabilmektedir. Bu baglamda
bakildiginda, her meslek disiplini teknoloji ile birlikte kendini gelistirmek de ve degisime
ugramaktadir. Teknolojinin glinlimiizde bu denli gelismis olmasi bazi yeni meslekleri
meydana getirmis, ayni zamanda bazi mesleklerin de varligini sonlandirmistir.

Ornegin; seyahat acenteligi, giiniimiizde dnemini gittikce yitirmekte olan belki de
birkag yila kadar yok olup gidecek mesleklerden biridir. Bugiin internet iizerinden ziyaret
edeceginiz yerler ile ilgili ¢ok rahat bilgi toplayabilir, tatil planlamanizi iki tusla
gergeklestirebilir, hatta biletinizi bile bir acenteye gitmeden daha hizli ve ekonomik elde
edebilirsiniz.

Vergi sistemi, ¢ogu lilkede tamamen dijital ortama tasinmis bulunmakta ve iilkemizde
de bu dogrultuda ilerlemektedir. Aslinda bu da demek oluyor ki vergi memurlugu diye bir
meslege oniimiizdeki yillarda ihtiya¢ kalmayacaktir.

Yine giinlimiizde gazete ve dergi okumasi yapan ¢ogu kullanici, telefon ve tabletlerini

kullanmakta. Teknolojinin daha da ilerlemesi, kagit israfin1 da géz Oniinde bulundurarak
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baski sayisini en aza indirgemeyi hedeflemektedir. Bu da gazete baskiciligi meslegini tehdit
altinda birakmaktadir.

Elimizde bulunan akilli telefonlar sayesinde, neredeyse tiim dillerde ceviri yapmak
mimkiin hale gelmistir. Elbette bu ceviri programlart kusursuz degiller. Fakat teknolojik
caligmalar bu kusurlart minimuma indirmeyi amaglamaktadir. Bu ama¢ dogrultusunda
birkag yila kadar ¢evirmenlik meslegine de gerek kalmayabilir.

Giinlimiizde emlak iizerine gelistirilen siteler de olduk¢a rehavet gormektedir. Artik
miilk sahibi olmak isteyen kullanicilar, internet iizerinden ¢ok rahat bir sekilde segeneklerini
eleyebilip, fiyat arastirmalarimi gerceklestirebilmektedirler. Islerini dijital ortamlara
tasimayan bu meslek grubuna ait insanlar, ne yazik ki birka¢ seneye kadar mesleklerini
kaybetme riski tagimaktadirlar.

Fast-food calisanlari da riskli meslek gruplarindan biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Yakin gelecekte bu tiir hizmetlerle ilgili robotlar gelistirilecegi sz konusudur. Belki de bu
calisanlar sadece bu robotlarin bakimu ile ilgilenecek insanlar olacaktir. Tabii robotlar kendi

bakimlarin1 kendileri yapacak kadar gelismis bir teknolojiye sahip olmazlarsa.

4.1.4. Peyzaj Mimarhgi ve Teknoloji

Peyzaj mimarlig1 ortaya ¢iktig1 ilk giinden beri diger her meslek disiplininde de
goriildiigli gibi, teknoloji ile birlikte gelismekte ve degismektedir. Bu gelisim ve degisim
meslegimiz i¢in bir tehdit olusturmamis, aksine meslegin taninmasi ve 6neminin anlasilmasi
icin fayda saglamstur.

Peyzaj mimarligt meslegini ele aldigimizda, teknoloji mesleg§imizi hem tasarim
acisindan, hem de uygulamalar acgisindan oldukca etkilemistir. Autocad teknolojisi ile
birlikte, el ile ¢izimden yavas yavas uzaklasilmistir. Giliniimiizde el ile ¢izim kabul dahi
gormemektedir. Cizim tekniklerinin dijital ortama tasinmasi en basta zamandan kaynakli
sorunlarin giderilmesine olanak saglamistir. 3 boyutlu programlar sayesinde, ¢izilen
projelerin hatalarinin daha en bastan saptanmasi saglanmis, ekonomik zararlara yol agmadan

giderilmistir (Sekil 1, 2).
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Sekil 2. iki boyutlu ¢izimlerden ii¢ boyutlu ¢izimlere modelleme
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Uygulama alanlarinda baktigimizda ise, peyzajda sulama sistemlerinden tutun, zemine
dosenen taglara kadar teknolojinin ilerleyisinin etkilerini gdzlemlemekteyiz.

Eskiden tek segenegimiz olan el ile sulamanin aksine, su an sulanacak alanin e§imine,
bitkilerin su ihtiyaglarina, riizgar yoniine ve hatta kullanicilarin kullanimina hitap edisine
kadar farkli seceneklerde sulama sistemleri mevcuttur.

Aydinlatma elemanlari, teknolojik gelismelerle birlikte sadece var olduklart alani
karanliktan kurtarmakla kalmayarak, tasarim estetigini etkileyen en 6nemli 6geler haline
gelmigtir. Mekani1 aydinlatmakla kalmayarak, alana hareket kazandirmak, kullanicilarin
algisin1 o alana toplamak gibi amaglarla tasarlanmaya baslayan aydinlatma elemanlari,
tasarim projelerinin olmazsa olmaz yap1 elemanlar1 haline gelmistir.

Peyzaj alanlarinda kullanilan bir diger 6ge olan oyun ekipmanlar1 da gelisen teknoloji
ile birlikte birgok gelisime ugramistir. Ozellikle ¢cocuklarin dikkatini ¢ekecek, miizikli ve
aydinlatmalarla birlestirilen oyun ekipmanlari tasarlanmistir. Hatta diinyadan orneklere
baktigimizda biiyiik yaslardaki kullanicilara hitap eden oyun ekipmanlar1 da sik rastlanir
sekilde projelerde kullanilmaya baglamistir.

Teknolojinin peyzaj alanlarinda etkiledigi bir diger 68e ise, zemin dosemeleri
olmustur. Farkli ¢esit dogal taslardan elde edilen dosemelerin yani sira, glines enerjisini
kullanabilen, iizerinde hareket eden kullanicinin kinetik enerjisini doniistiirebilen dosemeler
tiretilmis, kullanicilara sunulmustur.

Uygulama orneklerini inceledigimizde, sulamanin, oyun ekipmanlarinin désemelerin
disinda akilli ¢Op kutulari, amacinin disinda da hizmet verebilen oturma birimleri gibi
teknolojik gelismelerin etkiledigi peyzaj 6geleri ile kars1 karsiya gelinmektedir.

Peyzaj mimarligi, mimarlik ve miihendislik gibi meslek dallar1 bir arada projeler
iireten ve bu projeleri yiiriiten meslek disiplinleridir. Gliniimiizde kullanilan dijital ortamlar
sayesinde, proje ile ilgili eklemeler ve ¢ikarimlar, bu meslek disiplinlerini bir araya

toplayarak zaman kaybina yol agilmasi durumunu ortadan kaldirmaktadir.

4.1.5. Peyzaj Mimarhg1 Egitimine Teknolojinin Faydalari

Hayatimizin her alanina dokunan teknoloji egitim alaninda da koklii degisimlere yol
acmistir. Bu degisimler egitimde kolayliklar saglamis maliyetten, zaman tasarrufuna kadar
onemli 6l¢iide fayda saglamigtir.

Interaktif video egitimleri ile, dgrenciler videolar: istedikleri zaman durdurabildikleri
gibi, ayn1 egitimi tekrar izleyebilme imkan1 buluyorlar. Sadece video izlemekle kalmayip,

etkilesime de girebildiginiz bu yontem sayesinde egitimin kalitesi arttirilmistir.

12



Telekonferans sistemleri ile, katilimcilar ve egitimciler farkli sehirler, hatta farkl
iilkelerden katilim sagladiklar1 bu platform ile birbirleri ile iletisim kurabilmektedirler. Bu
iletisim, sadece bilgisayar ile saglanmak zorunda da degildir. Bugiin kullandigimiz akilli
telefonlar ile egitimlere katilmak miimkiindiir. Bu egitim sistemi sayesinde seyahat engeli
problemleri egitimciler ve 6grenciler i¢in ortadan kaldirilmis bulunmaktadir.

Teknolojinin egitime kattiklarini inceleyecek oldugumuzda 6niimiize ¢ikacak en el ile
tutulur 6rnek zaman ve mekan kavramlarinin egitimi alacak ya da verecek olan kitle i¢in bir
onem tasimayacak hale getirilmesidir. Nerede oldugunuz, saat diliminizin ne oldugu size
egitim esnasinda herhangi bir sinirlama getirmemektedir.

Ogrenciler kendilerini dijital platformlarda gelistirme imkam saglamislardir. Youtube
da kanal agabilir ya da web siteleri olusturarak kendilerini gelistirebilmektedirler. Yine bu
baglamda blog sayfalar1 ile kendini gelistiren 6grenci sayilar1 da oldukga fazladir.

Teknolojik gelismelerle insanlar birbirleri ile herhangi bir fiziksel temas ya da yakinlik
saglamadan is birligi icerisinde Ogrenme alanlarini genisletebilirler. Bugiin diinyanin
neresinde olursaniz olun 6grenmek istedigini bilgiyi, 6grenmek istediginiz kaynaktan, diinya
iilkelerinden herhangi birinin vatandasindan dogrudan diyalog kurarak 6 grenmeniz miimkiin
kilinmaktadir. Bu da egitimin ufkunu arttirmaktadir.

Toplu egitimlerde yasadigimiz en biiyiik sikintilardan biri de insanlarin birbirinden
farklilik gdsteren Ogrenme bigimleridir. Bir kullanici goérsel hafizasi ile daha hizh
Ogrenirken, bir digeri isittigi bilgileri daha kolay anlayabilmektedir. Bu farkliliklar toplu bir
egitim icerisinde gozetilemez. Ancak kullanici teknolojik egitimlerin getirileri sayesinde
ayni egitimi tekrar tekrar dinleyebilir, farkli 6grenme bigimlerinde kendisine
uyarlayabilmektedir.

Sirt cantalari, kalin kitaplarin verdigi yiik de egitimin dijital ortamlara tasinmasi ile
son bulmustur. Bulut depolama sistemleri, flash bellekler gibi yontemlerle bilgileri tagimak
oldukca hafiftir.

Ucretsiz egitimler sayesinde kaynak maliyeti de oldukc¢a diismiistiir. Bu baglamda
ekonomik ag¢idan da 6grencilere bir rahatlik s6z konusu olmustur.

Ogrenme yontemlerinin kisiye 6zel olusu, egitimin kaliteli bir hale gelmesini
saglamistir. Ogrenme hizi arttirilmistir. Kaynaklarin smirsiziigi ve ulasilabilirligi ele
alindiginda ekonomik agidan daha uygun bir 6grenme ortami olusturulmustur.

Peyzaj mimarlig1 egitimleri agisindan ele aldigimizda, 6grencilerin proje tasarimi ve
sunumu siralarinda en biiyiik faydayi teknolojiden gordiiklerini gozlemlemekteyiz (Sekil

3,4).
13



Sekil 3. Dijital ortamlarda ¢izim 6rnegi

Sekil 4. iki boyutlu ¢izimlerden ii¢ boyutlu ¢izimlere geciste i¢ mekan drnekleri

Projenin taslaktan son hale gelisine kadar kullanilan teknoloji, projenin sunum
asamasinda da aklimizda canlandirdigimiz tasarimi karsi tarafa anlatmak agisindan en

Oonemli araglardan biri haline gelmistir (Sekil 5,6).
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Sekil 6. i¢ mekan tasarimlarinda mutfak modelleme 6rnegi

Bilgisayar destekli tasarim programlar sayesinde, maketlerin yerini 3 boyutlu
modellemeler almistir. Bu modellemeler, gergekle birebir Ortlisen goriintiiler ortaya
koyabilmektedir (Sekil 7,8,9,10)..
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Sekil 9. D1s mekan tasarimlarinda ¢ocuk oyun oyun guruplart modelleme 6rnegi
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Sekil 10. Dig mekan tasarimlarinda spor alant modelleme 6rnegi

Dijital ortamin faydalarini tam anlamiyla gorebilen meslek adaylar yetistirilebilmesi
icin bu programlarin daha lisans egitimlerinin ilk senesinden itibaren Ogretilmesi ve
projelerde uygulatilmasi gerekmektedir. Bu baglamda tiniversiteler yetersiz kalmakta, bu
yetersizligin sebepleri ise cogunlukla ekonomik kosullar olmaktadir. Ekonomik yetersizligin
yaninda, cogu liniversitede akademik personelin de yetersizligi s6z konusu olmaktadir.

Bu yetersizliklerin minimuma indirilmesi amaciyla, Universitelerde dijital
ekipmanlarin sayilarinin arttirilmasi, akademik personelin program bilgisinin maksimum
diizeylere yiikseltilmesi, 6grencilerin her tiirlii tasarim programlarina hizli ve kolay erisebilir
olmasi gerekmektedir.

Bu konuda meslek odalarina da oldukca biiyiik gérevler digmektedir. Meslek odalar
gerekli programlarin egitimlerini iicretsiz olarak saglayabilir nitelikte olmalidir. Lisans
stiresince programlarin egitiminden eksik kalan 6grencilerin bu eksikliklerini meslek odalari

iizerinden giderebilmeleri gerekmektedir.

4.2. Sulama Teknolojileri

Sulama, canlilarin ihtiyact olan suyun, insan eliyle kurulan sistemler yoluyla, ¢evreye
zarar vermeden bitkiye suyu ulagtirma isidir. Sulama yonteminin tanimi ise suyun bitkiye
ulastirirken hangi yontemin izlenecegi sorusunun cevabidir (Kanber vd., 1992). Sulama
yontemleri, iki ana gruba ayrilmaktadir, bunlar; yiizey sulama ve basingli sulama

yontemleridir. Sulama suyunda, yiizey sulama yontemlerinde basingli sulama sistemlerinde
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olan basinca ihtiyaci olmamaktadir, basingli sulamada ise suyun ulagimi esnasinda belirli bir
basinca ihtiya¢ duyulmaktadir. (Kanber vd., 1993).

Canlilarin yasam kaynagi olan su, bitkiler alemi i¢in de en dnemli kimyasal bilesiktir.
Insan viicudunun %70 ini olustururken, bitkilerde %90-95 seviyesine kadar ¢tkmaktadir. Bu
baglamda bakildiginda sulama eylemi olduk¢a 6dnem tasiyan ve {izerine diisiilmesi gereken
bir konudur. Bu kadar 6nemli bir basligin teknolojiden ayr1 diisiiniilmesi elbette imkansizdir.
Teknolojinin gelismesiyle birlikte sulama sistemlerinde de her gegen giin yeni yontemler
ortaya ¢ikmis, bu yontemler sayesinde gerek maddi anlamda, gerekse zamandan tasarruf

konusunda ¢ok basarili sonuglar elde edilmistir.

4.2.1.Uzaktan Algilama Teknikleri

Uzaktan algilama teknolojisi 1972 yilindan bu yana c¢ok farkli alanlarda, ¢ok farkli
faydalar saglamis bir aractir. Giiniimiize kadar bircok degisime ve gelime ugramais, 6l¢iimleri
daha pratik elde etmemizi, bu Sl¢limleri elde ederken harcanacak maliyetin minimuma
indirilmesini amaclamistir. Elbette ki en 6nemli noktalardan biri de elde edilen 6l¢limlerin
giincel olmalaridir. Bu konuda da her gecen giin gelisim gosteren uzaktan algilama
teknolojisi peyzaj mimarlig1 alaninda sulama sistemlerine yonelik avantajlar saglamaktadir.

Canlilarin su ihtiyacinin ne kadar oldugu temel bilgiler igerisindedir ve sulama
yapilacak alan biiytlik, bitki ¢esitleri ve yerleri karisik oldugu zamanda bu bilgilerin
saptanmasi eski yontemlerle imkansiz iken uzaktan algilama sistemi ile miimkiin hale
gelmektedir. Bu tiirdeki teknolojik hamleler spektral indisler ve yiizey sicakligi ile ilgilidir.
(Koksal, 2007). Infrared termometreler ile bitkilerin ylizey sicakliklar1 saptandiktan sonra
spektral indisler ile bitkilerdeki yansima oranlar1 dl¢iiliir. Bu 6l¢iim sayesinde bitkilerdeki
meydana gelen su stresinin nedenleri saptanir ve sulama bu sekilde yapilmaktadir. (Kirnak
ve Irik, 2017).

Cografi Bilgi Sistemleri (CBS) sistemi sayesinde topraktaki tuz orasi, alkali seviyesi,
drenaj ve taban suyu yiiksekligi gibi toprak 6zellikleri belirlenebilmektedir ve bu 6zelliklerin
neden olacagi ¢esitli sorunlar ve bu tiir ortaya ¢ikan bir takim sorunlar1 ¢6zmek igin veri
sistemleri olusturulmaktadir. Sulama sistemlerinin gelistirilmesinden sonra altyapinin daha
saglikli bir yonetimi i¢in sistem ve teknolojik yapilarin gelisimi biiylik bir 6neme sahip
olmustur. Bundan dolayr uzaktan algilama sistemleri teknolojileri biitiin diinyada tarim
alanlarinin haritalanmasi i¢in énemli bir sistem olarak yer almaktadir. Uzaktan algilama
sistemi teknolojisi ayn1 zamanda tarim ile ugrasan yoneticilere ve ciftcilere bitkilerin su

ihtiyaglarini gosteren gelismis 6zellikler gibi sistemler saglamaktadir (Pehlivan vd., 2017).
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4.2.2. Toprak Nemini izleme Aletleri

Bitkilerin gelisimi i¢in ele alinan en 6nemli noktalardan biri toprakta bulunan nemin
miktaridir. Normal kosullarda yetistirilmek istenen bir bitkinin topraginda yeterli oranda su
ve havaya ihtiya¢ duyulur. Topraktaki bu nem dengesinin normal seviyelerinin altinda ya da
iistlinde olmasi, bitkide hastaliklar meydana getirecek ve hatta gelismesine engel olacaktir.

Topraktaki nem durumunu &grenme iki sekilde belirlenebilmektedir. Bunlar;
dogrudan ve dolayli olarak iki grupta incelenir. Dogrudan yontemler sisteminde ayni
noktadan yalnizca bir tek 6rnek alinabilmektedir. Birden fazla 6rnek alinmasi durumunda,
toprak icerisindeki gézeneklerin artmasina yol agmaktadir. Dogrudan 6rnek alinma yontemi
zaman alic1 bir yontem oldugundan dolay1 ¢ok fazla tercih edilmemektedir. Bu yiizden
toprak yapisinin hem fiziksel hem de kimyasal 6zelliklerinin suya bagli olarak degismesini
ana konu olarak alan yontemler tercih edilmektedir. Bu yontemlerin igerisinde toprak
igerisine yerlestirilmis sensorler veya topraga acilmis yuvalar igerisinde yapilan dlglimler
yardimiyla yapilabilmektedir (Sekil 11, 12). Dolayli yontemlerin en 6nemli 6zelligi ise, nem
tayini yaparken kullanilan aletlerin bir kez alinmasindan sonra toprak yapisinda bozulma

gibi olumsuz etkenlere neden olmamaktadir (Oztas, 1997).

Sekil 11. Toprak nemi uzaktan izleme aleti

Sekil 12. Toprak nemi izleme aleti
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4.2.3. Giines Enerjisi Teknolojileri

Bitkiler kendi besinlerini kendileri iireten canlilardir. Bu iiretim islemine fotosentez
adi verilir. Fotosentez yapacak olan bitkinin giines enerjisine ihtiyaci vardir.

Bitkilerin gelisimini en iyi derecede saglamasi i¢in gerekli olan 151k miktarma “is1k
optimumu” denilmektedir. Bu degerin azalmasi ve bitkinin gelisimine engel olacak
noktalara inmesiyle “1s1k minimumu” degeri ortaya ¢ikar. Yine ayni sekilde bu degerin ¢ok
fazla seviyelere ¢ikmasi ve bitkiye zarar verecek boyutlara gelmesi “i1sik maksimumu”
degerini ortaya ¢gikarmaktadir.

Bu baglamda bakildiginda 1s181n bitkiler i¢in olan 6neminin yaninda, 1s18in miktarinin
da olduk¢a 6nem tastyan bir kavram oldugunu gérmekteyiz.

Giines enerjili sulama sistemlerini inceledigimizde kurulum maliyeti disinda, ek bir
maliyet gerektirmedigini gozlemliyoruz. Ekonomik olusunun yaninda ek masraflar da
¢ikarmiyor olusu bu sistemin gbzle goriiliir en biiyiik avantajlarindan biri diyebiliriz. Bu
sistem siirekli artan sebeke fiyatlarindan etkilenmemektedir. Doga dostu bir sistemdir,
cevreye zarar1 yoktur, uzun omiirliidiir. Gilines enerjisi sistemleri giiriiltiisiiz ¢alistiklarindan,
herhangi bir giiriiltii kirliligine de sebebiyet vermeyen sistemlerdir. Siireklilik gerektiren bir
bakimlar1 yoktur, belirli donemlerde yapilmasi gereken bakimlart haricinde olduk¢a kolay

kullanilan sistemlerdir.

4.2.4. Pivot Sulama Sistemleri

Pivot sulama sistemleri, peyzaj alanlarinda kullanilan en modern sulama
sistemlerinden biridir. Pivot sulama teknigi genelde genis arazilerde tercih edilen bir
sistemdir (Sekil 13). Bu teknik diger bir¢ok yontem igerisinde ekonomik olusuyla karsimiza
cikmaktadir. Hemen hemen diger her sistemde oldugu gibi, bu sistemde de giibre ve ilaglar
su ile birlikte bitkiye ulastirmaniz miimkiin durmaktadir. Yontemin en biiyiik artilarindan
biri, uzaktan kontrol edilebilir olusudur. Pivot sulama sistemini kullanabilmeniz igin,
arazinizde egimin olduk¢a az olmasi gerekiyor. Bu gereklilik bu sistemi her alanda
kullanamamamiz gibi sebepler meydana ¢ikarmaktadir. Bir diger olumsuz yoniiyle, sulama
yaptigimiz parselde kose noktalarima suyu ulagtiramamis olmak gibi sikintilarla

karsilasilabilinmektedir.
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Sekil 13. Pivot sulama sistemi

4.2.5. Ultrasonik Su Sayaclar1 ve Otomatik Sulamada Kullanimm
Otomatik sulama sistemlerinin gelismesiyle birlikte, herhangi bir insan kontrolii
olmadan peyzaj alanlarinin sulamasi gergeklestirilebilmektedir. Sulamalarda kullanilan
suyun miktarini gosteren aletlere su sayaci denilmektedir. Bu sayag sayesinde i¢inden gecen
suyun miktarini m? cinsinden elde etmemiz miimkiindiir. Teknolojik gelismelerin
beraberinde birgok farkli su sayaci tiretilmis, kullanilmistir. Giiniimiizde sik kullanilan iki
tip sayag¢ goriilmektedir.
Bunlar;
e Mekanik Su Sayaclar1 (Sekil 14)
e Ultrasonik Su Sayaglar1 (Sekil 15)

Sekil 14. Mekanik su sayaci
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Sekil 15. Ultronik su sayaci

Mekanik sayaglar kirli sularda kullanildiginda, ¢ok cabuk tikanan ve kullanim dist
kalabilen mekanizmalardir. Suyun temiz olmamasi sayaca ciddi zararlar verebilmekte, hatta
kullanilmaz duruma getirmektedir.

Ultrasonik sayaclarda ise tikanma gibi problemlerle karsilasiimamaktadir. Mekanik
herhangi bir parca icermediklerinden diiz bir boru seklindedirler. Omiirleri ¢cok daha
uzundur. Kullanim olarak bakildiginda da oldukga basit bir kullanim1 oldugu goriilmektedir.

Eger tarimsal bir alan1 sulama ihtiyaciniz varsa ve kullanmakta oldugunuz su kirliyse,

ultrasonik su sayaci1 ile ¢calismaniz tavsiye edilmektedir.

4.3. Aydinlatma Teknolojileri

Aydinlatma bir alani 1siklandirmak olarak goriilmemelidir. Boyle bakildiginda bu
sadece kullanicilarin etraflarina garpmadan alanda hareket etmelerini saglayacaktir.
Aydinlatma alandaki gorselligi etkileyen en Onemli unsurlardan biridir. Tasarimi da
dogrudan etkileyen aydinlatma, kullanicilarin ihtiyaglarina cevap vermesi gerektigi kadar
estetik agidan da tasarimi doyurur niteliklerde olmalidir.

Kent aydinlatmalarini ele aldigimizda iki grup karsimiza ¢ikmaktadir. Bunlar;

e Islevsel aydinlatmalar

e Mimari aydinlatmalaridir.

e Islevsel aydilatmalar kullanicilarin emniyette olmasini, ulasmak istedikleri yerlerin
aydinlatilmis alanlar olmasini, aydinlatmalarin kullanici kisiyi yonlendirebilir niteliklerde
olmasin1 ve elbette kullanicinin kendisini giivende hissedecegi sekilde bir aydinlatma

sistemini amaglamaktadir.
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Mimari aydinlatmalar ele aldigimizda yapi ve binalarin aydinlatilmasi, parklarin,

tarihi alanlarin ve acik alanlarin aydinlatilmasi gibi amaglar goriilebilmektedir.

4.3.1. Istasyon Aydinlatmasi / Almanya

Almanyanin Hamburg bolgesinde 4 hat ve 91 istasyon ile hizmet vermekte olan metro
hatti ilk 1912 yilinda ag¢ilmis, bundan 106 yil kadar 6nce 1 Aralik 1913 tarihinde kullanima
gecmistir. Bu istasyon Hamburg metrosu adiyla bilinmektedir (Sekil 16).

Proje : “HafenCity Universitesi® Metro Istasyonu, Hamburg/Almanya

Mimar: Raupach Architekten GbR, Miinih/Almanya

Aydinlatma tasarimi: Pfarré Lighting Design, Miinih/Almanya
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Sekil 16. Tek renk istasyon aydinlatmasi, Almanya

Bu aydinlatma tasarimi liman kentine ulagim saglayan U4 hatli metronun, “HafenClty
Universitesi” istasyonunda karsimiza c¢ikmaktadir. Tasarimin baskarakterleri 6 ton
agirhigindaki 12 adet konteynerden olusuyor. Bu konteynerler i¢lerinde bulundurduklari
LED 1s1k donanimlar1 sayesinde, istasyonu aydinlatmaktadirlar (Sekil 17). Konteynerler
standart konteyner boyutlarindadirlar. Kafes bicimlerinde, kirilmaya karst dayanikli

malzemelerden tiretilmislerdir. Bakimlar1 olduk¢a kolay olacak sekilde tasarlanmiglardir.
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Sekil 17. Renkli istasyon aydinlatmasi, Almanya

Beyazdan kirmiziya bir¢cok c¢esit renk, giin boyunca yumusak gecislerle
sergilenmektedir. Bu yumusak renk gecisleri kullanicilarin psikolojilerini, duygu durum
degisikliklerini olumlu yonde etkiledigi ve sakinlik hissi yarattig1 da gézlemlenmektedir. Bu
tasarim ile daha basit bir aydinlatma sistemi gelistirmek ve ayrica ekonomik de fayda
saglamak amaglanmistir (Sekil 18). Bunun yaninda metro kullanicilarinin beklemekle
zaman kaybetmeleri ve bunun beraberinde getirdigi gerginlik hissini en aza indirgemek

hedeflenmistir.

Sekil 18. Cift renk istasyon aydinlatmasi, Almanya
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4.3.2. Yol Aydinlatmasi / Paris

Fransa’nin Paris kentinin en islek caddelerinden birinde diizenlenen bu tasarim 106
cift metal parcadan olusturulmus. 1,5 kilometrelik bu caddede yol boyu gorebileceginiz bu
aydinlatmalar halka seklinde ve bu halkalar LED 1siklarla aydinlatma saghyor. I¢ ve dis
halka olarak tasarimlanmis olan bu aydinlatma elemanlar1 agaclar iizerinde 5 metre ve 10

metre gibi farkl yiiksekliklere konumlandirilmis (Sekil 19).

Sekil 19. Sky Ring sar1 (Gokytizii Yiiziikleri), Paris

Bu aydinlatma o6rnegi 1,5 kilometrelik caddeye hareket kazandirmis, monoton bir

tasarimdan uzaklagilip kullanicinin dikkatini ¢ekmesine sebebiyet vermistir. Bugiin Paris’e

giden birgok turist 6zellikle bu tasarim drnegini gormek i¢in bu caddeyi ziyaret etmektedirler

(Sekil 20).

Sekil 20. Sky Ring mavi(Gokyiizii Yiiziikleri), Paris
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4.3.3. Avrasya Tiineli / Istanbul

Istanbul’ daki Asya- Avrupa kitalar1 arasindaki ulasimi saglamak amaciyla insa
edilmis bu tiinelin temeli 2011 yilinda atilmistir. Trafigin yogun oldugu zaman dilimlerinde
100 dakika gibi bir siireye varan bu yol, Avrasya Tineli sayesinde 5 dakikaya kadar

distiriilmesi hedeflenmistir. 14,6 kilometrelik olan bu tiinel her tiirlii hava kosullarinda 24

saat boyunca hizmete ag¢ik olarak kullanilmaktadir (Sekil 21).

Sekil 21. Avrasya Tiineli yan goriiniis, Istanbul

Avrasya Tiinelinin aydinlatma g¢aligmalar ise diinyada iin kazanmig durumda olan
Skira firmasi tarafindan tasarlanmistir. Bu aydinlatma tasarimiyla Avrasya Tiineli, ABD

tarafindan tasarim 6diilii almistir (Sekil 22).

Sekil 22. Avrasya Tiineli 6n goriiniis, Istanbul
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Tiinelde seyahat ettiginiz siire boyunca size LED aydinlaticilar eslik etmektedir.
Ayrica kullanicilarin giin 15181na ¢ikisinda ya da tiinel igerisine giriste adapte problemlerini
en az indirgemek amaciyla bu LED’ler giris ve ¢ikislarda kademeli olarak azaltilip,
arttirtlmistir. Bu aydinlatma tasarimi ile Avrasya Tiineli, kullanicilar tarafindan oldugu

kadar Istanbul’u ziyaret etmekte olan insanlarmn da dikkatini toplamakta, sehre yeni bir

simge olarak deger katmaktadir (Sekil 23).

Sekil 23. Avrasya tiineli ¢ikisi, Istanbul

4.3.4. Hareket Eden Aydinlatma Elemanlar: / Miami
Kanadal1 tasarimc1 P. Malouin Amerika’nin Miami kentinde gerceklestirmis oldugu
aydinlatma projesiyle dikkatleri iizerine toplamaktadir. Malouin bu projesine “Isigin Hiz1”

adim1 vermistir (Sekil 24, 25).

Sekil 24. Hareket eden aydinlatmalar oturma birimleri bolgesi, Miami
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Sekil 25. Hareket eden aydinlatmalar yiiriiyiis yolu bolgesi, Miami

N

Sabit aydinlatmalar kullanmak yerine, hareket eden bir sistem gelistiren tasarimet;
kivrimli bir yay iizerinde hareket edebilen aydinlatma elemanlari kullanmistir. Sistem

uzaktan da kontrol edilebilmektedir (Sekil 26, 27).

Sekil 26. Hareket eden aydinlatmalar lamba detayi, Miami
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Sekil 27. Hareket eden aydinlatmalar donat1 baglant1 detay1, Miami

Standart aydinlatma elemanlarinin ¢ok disina ¢ikildig1 bu projede, aydinlatmanin yan
sira caddeye farkli bir kimlik de katilmistir. Bu kimlik sayesinde, pesi sira dizilmis olan

magazalarin yaratacagi monotonluktan uzaklasilmis, caddede hareket saglanilmistir (Sekil

28, 29).

Sekil 28. Hareket eden aydinlatmalar hareket alan1 detayi, Miami
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Sekil 29. Hareket eden aydinlatmalar 6n goriiniis, Miami

4.4. Oyun Ekipmanlari Teknolojileri

Giinlimiiz cocuklar1 hemen hemen tiim bos vakitlerini bilgisayar ve tabletlerin baginda
sanal oyunlarla gecirmektedir. Bu durum ¢ocuklarda hareketsizligi meydana getirmektedir.
Hareketsizlikle beraber siirekli bilgisayar basinda vakit gecirmenin meydana getirdigi omur
rahatsizliklari, bilgisayar basinda ne kadar yedigini fark etmemenin ve hareketsizligin
sonucuyla da obezite gibi rahatsizliklarin daha sik gériilmesine sebep olmustur.

Cocuklarin ilgisini ¢ekmek icin standart oyun ekipmanlarindan uzaklasilip, yaratici
tasarimlarla oyun alanlar1 gelistirilmelidir. Cocuklarin fiziksel aktivitelerini arttirict
niteliklerde oyun ekipmanlar iiretilmeli, kullanimlar1 daha da yaygimlastirilmalidir. Bu
tasarimlar her tiirlii yas gruplarina hitap etmeli ve her ¢ocugun kolaylikla ulasabilecegi

alanlarda olmalidir.

4.4.1. Neptune Park

Amerika Birlesik Devletlerin’nin Utah eyaletinde yer alan Saratoga Springs sehrinde
yer alan bu oyun parkin yiiksekligi 9 metreyi asmaktadir. Oyun alanini piramit seklinde
tasarlanmis ve metal malzemeden olusturulmustur (Sekil 30, 31). Piramitin igerisindeki halat

orgiiler sayesinde ¢ocuklarin diisiis yliksekligi 180 santimetreyi gegmemektedir.
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Sekil 30. Neptune Park tirmanma kulesi

Sekil 31. Neptune Park ¢ocuk oyun alani

4.4.2. Swarovski Kristal Diinyalar Parki
Avusturya’da bulunan bu oyun alani dort katli sekilde tasarlanmisg. Bir kati trambolin
olan bu oyun alaninin diger katlarini ise kaydiraklar, iplerden tasarlanmis salincaklar ve

tirmanma aglar1 olusturmaktadir (Sekil 32, 33).
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Sekil 33. Kristal Diinyalar Parki ziplama alanlart

4.4.3. Macquarie Golii Parki

Bu oyun alami ise Avusturalya’da karsimiza c¢ikmaktadir. Bu parkin en giizel
ozelliklerinden biri gérme engelli ve tekerlekli sandalye kullanan ¢ocuklara da hitap edebilir
sekilde tasarlanmig olmasidir. 4 kath bir ev yiiksekliginde tirmanma kulesi bulunan bu parkta

9 metre ylikseliginde bir kaydirak da bulunmakta. Parkta parasiitten yapilmis yelekler de yer
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almakta, kendi agirliginiz ile kayabilme aktivitesi parkin en eglenceli noktalarindan biri
haline gelmis. Tekerlekli sandalyelerle sallanilabilir salincaklar ve beraberinde miizik

enstriimanlar1 parkin ilgi ¢ekiciligini arttirmaktadir (Sekil 34, 35).

Sekil 35. Macquarie Golii Parki ¢gocuk oyun alani
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4.4.4. Hayal Giicii Oyun Parki

Newyork’ ta bulunan bu park tamamen cocuklarin kendi hayal giicleri ile kendi
eglencelerini yaratmak odakli tasarlandi. Alanda bol miktarda kum, su ve bloklar
bulunmakta. Cocuklar bu ekipmanlarla oynamak istedikleri seyleri kendileri tasarlayarak

kendi oyun alanlarini kendileri olusturmaktadir (Sekil 36, 37).

Sekil 37. Hayal giicti oyun parki kule pargalari
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4.4.5. Nagazaki Okulu Oyun Alani
Bu oyun alan1 Japonya’nin Nagazaki kentindeki bir okulun ¢atisinda uygulanmis

bulunmaktadir (Sekil 38).

Sekil 38. Nagazaki oyun alani

Bu oyun alanina tasarlanmis olan bir itfaiye diregi ile ¢ocuklar kayarak okulun alt
katlarina ulasabilmekteler. Yine iist katlara cikabilmeleri i¢in de bir tirmanma agi

bulunmakta. Bu yaratici ve eglenceli tasarim tiim diinyada ilgi gérmiistiir.

4.4.6. Ormanhk Alanda Kesif Parki
Amerika’da uygulanan bu oyun alaninda, ¢ok sayida oyun yuvalari olusturulmus. Bu
alanlarin kimisinde aga¢ evler, kimisinde tirmanma aglar1 gibi ¢esitli kesfetme ve bulma

alanlar1 yaratilmis. (Sekil 39)

Sekil 39. Kesif parki
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4.4.7. WallHolla Parki
Hollanda’da karsimiza ¢ikan bu oyun alani ¢ok sayida ¢ocugu tek bir alanda
bulusturmak amaciyla tasarlanmistir. Parkta birbirinde farkli aktiviteler tek bir alan

icerisinde toplanmustir (sekil 40, 41).
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Sekil 41. WallHolla Parki parkur ¢ikis merdiveni
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4.4.8. “Asagiya Zipla” Oyun Alam
Bu oyun alani tasarimi ise Galler’da karsimiza ¢ikmaktadir. Eski donemlerden kalma

bir madenin igerisinde tasarlanmis olan parkta trambolinler, kaydiraklar, halatlardan

olusturulmus 6rme aglar bulunmaktadir (Sekil 42).

Sekil 42. “Asagiya Zipla” oyun alani

4.4.9. Shaw Parkin Yesil Kalbi

Ingiltere’de bulunan bu park, ¢ocuklar i¢in degil, yetiskinler icin tasarlanmistir. Sabit
bisikletler, sabit step tahtalar1 gibi jimnastik aletlerinin olusturdugu bu parkta kullanicilar
ekipmanlar iizerinde hareket sagladikca agiga ¢ikan enerji oyun alanini renklendiriyor (Sekil
43).

Sekil 43. Shaw Park
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4.4.10. 30 Dev Tahteravalli
Kanada’ da yine yetiskinler i¢in karsimiza ¢ikan bu oyun alaninda tahteravallilerin
hareketlerine renkler ve miizik estik etmekte. Bulundugu caddeye hareket kazandiran bu

alan, ziyaretgiler ac¢isindan da oldukga ilgi goriiyor (Sekil 44, 45).

Sekil 45. 30 Dev tahteravalli 6n goriiniis

38



4.5. Zemin Dosemeleri Teknolojileri

Zemin dosemeleri peyzaj alanlarinin en 6nemli 6gelerinin basinda gelmektedir. Dogru
bir zemin désemesi ile proje tamamlanmakta, istenilen algi kullaniciya verilebilmektedir.
Tasarimc1 zemin dosemelerinde yapacag kiigiiciik farkliliklarla, kullanicilarin algisint o
alana yoneltebilir, alan igerisinde kullaniciyr yonlendirebilir, tek bir alan igerisinde farkl
zemin dosemeleri ile farkli alanlar yaratabilir. Enerji iireten zemin dosemleri giinlimiizde en
cok yer verilmesi gereken malzemelerden bir tanesidir (Sekil 46, 47).

Zemin dosemesine karar verilirken, désemenin beraberinde, déseme i¢in kullanilacak
malzemenin de 6nemi oldukca kritik bir konudur. Malzeme ddsemenin amacina uygun
olmali, herkes i¢in kullanilabilir se¢ilmelidir. Ayrica malzemenin ekonomik olarak da
uygunlugu goz Oniinde tutulmalidir. Bakimi kolay yapilabilir, onarim islemleri pratik
olmalidur.

Kazakistan’in bagkenti Astana’da aligveris merkezi olarak kullanilan Green Quarter’in
oniinde 80 m2 lik bir yiirliylis alan1 enerji iiretebilen taslarla dosenmistir. Bu alan aligveris
merkezinin girisi oldugundan en hareketli noktalardan biri olup, kullanicilar i¢in bir gegis
noktasi niteligindedir (Sekil 46). Giin boyu yaklasik 11.7 kilovata denk gelen enerji tiretimi,

aligveris merkezi igerisinde elektrik enerjisi olarak kullanilabilmektedir.

Sekil 46. Enerji tireten zemin dosemeleri perspektif
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Sekil 47. Enerji lireten zemin dosemeleri deneme yiiriiyiisii

Bir diger enerji sirketi Pavagen, Britanya’da kullanicilarin yiiriirken meydana getirdigi
kitenik enerjiyi depolamak ve tekrar kullanmak amaciyla yeni bir zemin ddsemesi
gelistirmistir. Bu dosemeler {iggen bloklar seklinde tasarlanmis olup, tizerlerine basildikca
dosemeler dikey yonde asagi ve yukart denk gelecek sekilde hareket ediyor ve bu hareket

enerjisi elektrik enerjisine doniistiiriilerek depo ediliyor (Sekil 48).

Sekil 48. Enerji iireten zemin désemeleri uygulama asamasi

40



Daha 6nceki senelerde, kare seklinde de tasarlanip uygulanmis olan bu doseme, liggen
sekliyle uygulandiginda ¢ok daha fazla enerji iiretimine neden oldugu gézlemlenmistir.
Doseme ticgen bloklar seklinde uygulandiginda daha kolay sekilde uygulanmais, kare haline
kiyasla incelendiginde daha dayanikli oldugu saptanmistir (Sekil 49, 50).

Sekil 49. Enerji iireten zemin dosemeleri baglant1 noktalar:

Sekil 50. Enerji iireten zemin désemeleri ¢alisma sistemi

Bu {iggen bloklar sayesinde agiga ¢ikan enerji ile yiiriiyiis yollarinin aydinlatmasi
saglanabilmektedir. Bu baglamda baktigimizda aligveris merkezleri, agik kentsel alanlar,
istasyon girig ve ¢ikislart gibi insan yogunlugunun ve gegisinin fazla olacagi alanlarda bu

désemelerin uygulanmasi ile kiigiik enerji santralleri kurulabilir (Sekil 51, 52).
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Sekil 52. Enerji tireten zemin dosemeleri kullanim 6n goriiniis

4.6. Akill Kent Uygualamalari

4.6.1. Kayseri Biiyiiksehir Belediyesi / Akillh Kavsak

Trafik problemi kisi sayisinin ve beraberinde arag sayisinin artisiyla birlikte belirli saat
dilimlerinde artik {ilkemizin her sehrinde karsimiza ¢ikabilmektedir. Kayseri ilimizde
uygulanmis olan akilli kavsak sistemi ile trafik yogunlugunun azaltilmasi amaglanmistir
(Sekil 53). Kavsaga yerlestirilen sensorler sayesinde otomatik sayimlar yapilmaktadir. Bu

sayimlara gore trafikte ge¢is uistiinliigli yine otomatik olarak belirlenmektedir.
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Sekil 53. Kayseri Biiyiiksehir Belediyesi akilli kavsak

4.6.2. Akill Yol: Oss, Hollanda

Akilli yol projesi adi altinda; N329 otoyolunda kullanilan yol ¢izgileri 6zel bir
tekonoloji kullanilarak ¢izilmistir. Bu ¢izgiler giines enerjisini soguruyor, kendi igerisinde
depolayabiliyor (Sekil 54, 55). Depoladiklari enerjiyi ise geceleri seritleri aydinlatmada
kullanabiliyor. Kendi enerjisini kendisi liretebilen bu yol ¢izgileri sayesinde, yol i¢in ayrica

bir aydinlatma ¢alismas1 yapilmasina da gerek kalmamis bulunuyor.

Sekil 54. Akilli yol: Oss, Hollanda
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Sekil 55. Akilli yol detayi: Oss, Hollanda

4.6.3. Akillh Enerji Yonetimi: Tokyo, Japonya

Tokyo’ da kurulan ve gelistirilmeye devam eden eko-kent uygulamasinda kentte
karbondioksit tiretimi sifira indirilmis bulunmakta. Kullandiklar1 aydinlatmalar %100 LED
olarak tasarlanmig olan bu kentte, evler de havanin o giinkii sicaklik verilerine gore 1sitiliyor

ya da sogutuluyor.

4.6.4. Akillh Atik Yonetimi: Groningen, Hollanda

Hollanda’da uygulanan bu akilli kent 6rneginde, ¢op kutular: bosaltilmasi gerektigi
kadar doldugunda belediyelere mesaj gonderiyorlar. Bu uygulama sayesinde ¢6p toplama
araglari, sadece gerekli olan yerlerdeki ¢op kutularini bosaltmaya gittiklerinden, gereksiz is

glicii ve maliyetten tasarruf edilmis olunuyor (Sekil 56)..

Sekil 56. Akillr atik yonetimi: Groningen, Hollanda
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4.6.5. Akilh Kentlerde Yonetim Ornegi: Songdo, Giiney Kore

Giiney Kore’de karsimiza c¢ikan bu Ornekte kentler arasinda enerji alisverisi
saglanabilmekte. Bu enerji aligverisi, giin i¢erisinde enerji tiiketimi fazla olan kente, diisiik
olan kentten enerji aktarimi yapilarak gergeklestiriliyor. Songdo kenti diinyanin en akilli
kenti olarak aniliyor (Sekil 57). Sehrin %40 1 yesil alandan olugmakta. Gelistirilen 6zel
sistemler sayesinde, kentte ¢op kutular1 bulunmuyor. Sehrin tasarim metro ve bisiklet
kullanimina uygun olarak tasarlandigindan yerli halk ara¢ kullanmak ihtiyac1 duymuyor.

Oldukga ¢evreci bir sistem gelistirilen bu kentte tuvalet sular1 dahi geri doniistiiriiliiyor.

Sekil 57. Gliney Kore

4.7. Programlarin Ara yiiz ve Proje Gorselleri

4.7.1. AutoCad

Autodesk tarafindan gelistirilmis diinyadaki ilk vektor tabanh bilgisayar destekli
tasarim (CAD) ve teknik ¢izim programlarindandir (Sekil 58).

Giinlimiizde en yaygin olarak mimarlar, miihendisler ve tasarimcilar tarafindan aktif
olarak kullanilan AutoCad, projelerin iki boyutlu (2B) veya ii¢ boyutlu (3B) ¢izimlerinin
kolaylikla yapilmasini saglar. AutoCad’le yapilan cizimler c¢oziiniirliikkle baglantili
olmadiklar1 icin ¢izimlerin boyutlari, goriintii kaliteleri etkilenmeden rahatlikla

degistirilebilir.
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First run initializing...

Sekil 58. Autocad programi acilis

Program, kullanicilarina esnek ve ozellestirilebilen tasarim imkanlarim1 saglamakla
birlikte analiz ve simiilasyon yapilmasina da imkan saglar. Onceden ayri ayr1 abone olunan
sektorel AutoCad’ler suan tek cati altinda toplanmis bulunmaktadir. Kullanicilarina sundugu
Ozellestirilmis ara¢ ¢ubuklariyla, mimarlik, imalat, mekanik, ingaat, elektrik ve tesisat gibi
alanlardaki 6zel tasarim ihtiyaclarina da cevap veren bir bilgisayar destekli ¢izim programi

haline gelmistir (Sekil 59).

Sekil 59. Autocad programi arayiiz
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Dosya uzanisi, teknik resim formatinda ¢ok sik kullanilan DWG (Drawing)’dir. Yine
AutoCad tarafindan gelistirilen DXF(Drawing Exchange Format) uzantili dosyalar
sayesinde, yapilan 2B veya 3B g¢izimler baska CAD programlar: ile etkilesimli olarak
kullanilabilmektedir. AutoCad’in mobil ve web uygulamalari her yerde ve her zaman

calisabilme 6zgiirliigii ve rahathig: saglar (Sekil 60, 61, 62, 63).
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Sekil 61. Autocad programi 6rnek modelleme
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Sekil 63. Autocad programi konut modeli

4.7.2 SketchUp

Daha 6nce ‘Google Sketchup’ olarak bilinen Sketchup, kullanimi kolay ve kullanict
tarafindan olusturulan modellerin karsidan yiiklenebilecegi ¢cok kapsamli bir veri tabanina
sahip olan 3D modelleme yazilimi olarak bilinir. Mobilya yapimi, video oyununu olusturma,
3 boyutlu baski, i¢ mekan tasarimi ve aklimiza gelebilecek her cesitte projeye yardimci

olmak i¢in, modelleri taslak olarak kullanabiliriz (Sekil 64).
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SketchUp

Sekil 64. SketchUp programi agilig

Program, patentli bir ‘it ve Cek’ yontemi ile 2D ve 3D modelleri olusturmamiza ve
diizenlememize olanak veren sezgisel bir 3D modelleme uygulamasidir. itme ve Cekme
araci, tasarimcilarin herhangi bir diiz yiizeyin 3D sekillere doniismesini saglar. Yapmamiz
gereken sadece bir nesneye tiklamak ve sonra gordigiimiiz seyi uygun bulana kadar
cekmeye baslamaktir (Sekil 65).
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Sekil 65. SketchUp programi arayiiz
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SketchUp, mimari, i¢ tasarim, peyzaj mimarlig1 ve video oyun tasarimi gibi ¢ok genis

bir yelpazede 3B modelleme projeleri i¢in kullanilan bir programdir (Sekil 66, 67).
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Sekil 66. SketchUp programi ¢izim pencereleri
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Sekil 67. SketchUp programi modelleme

Cizim diizeni islevselligini, iclincii taraf eklentilerini ve yiizey olusturmyai
desteklemektedir. SketchUp 1999 yilinda Last Software tarafindan olusturulmustur. 2006
yilinda ‘Google’, ‘Last Software’, teknoloji devi goziinii yakalayan Google Earth i¢in bir
uzanti olusturduktan sonra SketchUp’1 satin almistir. 2012 yilinda, ‘Trimble Navigation’
(simdi Trimble Inc), Google’dan SketchUp’1 satin almistir ve uzantilari ve eklentileri

barindiran yeni bir web sitesini kullanarak uygulamay1 genisletmistir.

50



Program {i¢ siirimden olusur; SketchUp Make, SketchUp Pro, SketchUp Free’ dir.

SketcUp Make: Ucretsiz bir hesap agarak indirebilecegimiz bir siiriimdiir. Make ev,
kisisel ve egitim amagli kullanim i¢in ticretsizdir ve Pro siirlimii de mevcuttur. 2017 yilindaki
stiriimiinden sonra artik giincellemesi bulunmamaktadir fakat yine de kullanim i¢in idealdir.

SketchUp Pro: Yazilimin 6zel siiriimiidiir. Farkli dosya formatlarini ige aktarim ve disa
aktarim yapma, bir 2D dokiimantasyon yazilimina erigim, diizenleme araglar1 ve modeller
icin 6zel kenar stilleri olusturmamiza imkan saglayan bir tarz olusturucu gibi ekstra islevler
igerir.

SketchUp Free: SketchUp Make’in devamui niteliginde olup, 2017°de web tabanli bir
uygulama olarak piyasaya ¢ikmistir. Kullanim i¢in gecerli bir e-posta adresiyle, bir zamanlh
kimlige kaydolmamiz gerekmektedir. SketchUp Free, Pro’nun sahip oldugu pek ¢ok

ozellikten yoksundur, fakat bireysel kullanim i¢in 3D tasarimlar olugturmaktadir.

4.7.3 3DMax

Kullandiklar1 yaratici arag setlerinde Adobe After Effects yazilimi da bulunan medya
tasarim ve grafik sanatgilari, 2B ve 3B veri degisimi i¢in daha yiiksek bir standart belirleyen
3dsMax ile birlikte caligabilirlik diizeyinden faydalanabilir (Sekil 68). Medya eslesme
fonksiyonu, kameralari, 1s1klari, bos nesnelerinin, canli ¢ekim karelerinin (¢ekim katmanlar
da dahil), karistirma durumlarinin, efektlerin ve opasitenin ¢ift yonlii transferini saglar. Bu
fonksiyon ile kullanicilar tekrarlamalar1 daha etkili bir sekilde yapabilir ve projeleri daha

kisa siirede tamamlamak i¢in ig yiikiinii azaltabilir.

Sekil 68. 3DMax programi acilis
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Kaplanmis gorselleri, katman sirasini, karistirma modlarin1 (6rnegin multiply veya
screnn) ve opasiteyi koruyarak katmanli PSD formatinda tiretme yetisinin eklenmesi ile

Fotoshop yaziliminda olusturulan gorselleri tamamlarken daha ¢ok rahatlik saglar (Sekil 69).
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Sekil 69. 3DMax programi arayiiz

Sahneler daha sonra birlestirilmek iizere kolayca boliimlendirilir. Kaplama gecis
sistemi sayesinde, kaplama elemanlar1 Autodesk Smoke 2013 yazilimi1, Adobe After Effects,
Adobe Photoshop yazilimlar1 veya diger bazi gorsel birlestirme-isletme uygulamalari i¢in
daha verimli bir sekilde yaratilabilir. Durum kaydedicide gorsel ara yiiz olusturma ve
birlestirme elemanlarinin sonucu yaratmak tlizere nasil baglandigin1 gosterirken,
kullanicilarin mevcut durumu gérmesine, diizenlemesine ve kaydetmesine olanak saglar.
Kullanicilar, tek bir dosyadan daha hizli sekilde birden ¢ok kaplama gecisi ayarlayabilir ve
yiriitebilir, bagimsiz gecisler de tiim sahneyi yeniden olusturmak gerekmeden
degistirilebilir ki bunlar tiretkenligi arttirmaktadir.

Birlestirme Editori ile dogrudan 3dsMax i¢inde basit birlestirme islemleri yapabiliriz.
Sematik diiglim tabanl ara yiiz, olusturulmus katmanlarin ve gegislerin birbirine daha rahat
baglanmasini, renk diizeltmeleri ve karigtirmalar gibi birlestirme gubuklari ile daha kolay
birlestirilmesine olanak sunar. Daha sonra olusturulan birlestirme, daha ¢ok diizeltilmek

lizere Adobe After Effects veya Adobe Photoshop’a gonderilebilmektedir.
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Kiiciik seylerin biiylik fark yaratabilecegi vizyonuyla 3dsMax, bazi iyilestirmeler
sunar. Poligonlar1 keserken ve yaratim siirecinde kameray1 yonlendirebilme becerisi, deri
degistiricide (skin modifier) gelismeler ve modsuz bir dizi (array) iletigimi ile kullanicilar
3dsmaxfeedback autodesk.com adresindeki Kii¢lik Rahatsiz Edici Seyler (Small Annoying

Things) forumunu kullanarak kendi isleyis iyilestirmelerini onerebilir (Sekil 70).

Sekil 70. 3DMax programi model pencereleri

Kaplanmis gorsel olusturma yeniligi ve akilli veri girisimleri ile biiyiikk kolaylik
saglayan Autodesk 3dsMax canlandirma yazilimi, kaplayicidaki ActiveShade ile tekrar
goriintliileme gelisimini basitlestiren etkilesimli kaplama tecriibesi saglar. Entegre ¢ubuk
tabanli birlestirme ile yeni bir goriintii olusturma ge¢is sistemi sunar ve Adobe After Effects
ve Adobe Photoshop yazilimlariyla birlikte ¢alisilabilirlik saglar.

Bunun haricinde yeni hareket grafikleri, simiilasyon ve canlandirma araglari, kullanici
kitlesine enerjilerini teknik zorluklardan ziyade yaratici zorluklar {izerine odaklama giiciinii
verirken, 0zellestirme segenekleri de onlara kendi 6zgiin ¢alisma yontemleri i¢in en uygun

ara ytizleri kolaylikla yapilandirma ve aralarinda gecis yapma imkanini sunar (Sekil 71).
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Sekil 71. 3DMax programi 6rnek modelleme

4.7.4 ArchiCad

ArchiCAD, biiyiik bir bina kompleksini isleyebilen, otomatik kavsaklar, canli 3D
diizlem kesimi ve daha fazlasini saglayan, benzersiz BIM tabanli bir dokiimantasyon is akist
saglar. ArchiCAD’de bulunan yeni ozelliklerle mimarlar, son derece yiiksek ayrintt
seviyelerinden olusan bina modelleri tizerinde basitlestirilmis bir modelleme ve

dokiimantasyon siirecinin tadini ¢ikarirlar (Sekil 72).
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Sekil 72. ArchiCad programi alan olusturma
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Boyle bir karmasiklikla bile ArchiCAD'in ugtan uca BIM is akisindaki model projenin
sonuna kadar canli kalacaktir. Bu, endiistride bir ilk olan arka plan isleme destegi sayesinde,

calismaniz1 yavaslatmadan en karmasik model ayrintilarini bile olusturabiliriz (Sekil 73).
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Sekil 73. ArchiCad programi1 konut modeli

ArchiCAD, vyazilimda yerlesik olarak gelistirilmis enerji degerlendirmesi
icerdiginden, tasariminizla yesile gitmek hi¢ bu kadar kolay olmamaisti. Artik ¢oklu termal
blok destegi ile standart uyumlu teknoloji ile enerji degerlendirmesi yapabilirsiniz (Sekil

74).
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Sekil 74. ArchiCad program1 konut modeli perspektif
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4.7.5 Punch

Peyzaj tasarim1 programi Punch, Encore Software {iriin grubunun bir pargasidir. Punch
serisinin programlari; son derece gercekci bir seviyede peyzaj tasarimi yaratmak ve
tasarlamak i¢in yasam dongiisiiniin bir agiklamasi olan gelistirici tarafindan, tiim
materyalleri, araglari, dokulari, mobilyalari, aksesuarlari, bitkileri iceren yaraticilik i¢in
giiclii bir arag olarak beyan edildi.

Program, kendi zevkinize gore diizenleyebilecegimiz ve sitemizin dijital fotograflarina
veya taranmis planlarina ekleyebilecegimiz bir¢ok standart modiil iceriyor. Caligsmanin
sonunda, kullanicilar ¢izimlerini, fotograflarini ve projesinin 3D gorsellestirmesini alacak.

Yazilimin avantajlarindan biri, Sketchup ile uyumlulugudur (Sekil 75).
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Sekil 75. Punch programi acilis

Sezgisel arayiiz, SketchUp'ta ¢alismak i¢in serbestce dagitilan ders ve kitaplarin ¢ok
sayida varlig1 (dahil gelistiricinin sitesinde), neredeyse herkes i¢cin 3B modelleme sanatina
hakim olmamizi saglar. Yaratilan tiim modellerin boyutlar1 dogrudur. Calismanin sonucu
ekranda hemen yansitilir. Projeyi bilgisayar oyunlarinda oldugu gibi, "ilk kisiden" farkli
bakis acilarindan izleyebiliriz. Cok sayida hazir nesne hem gelistiricinin kendisi hem de

programa ayrilmis bir¢ok forum tarafindan sunulmaktadir (Sekil 76).
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Sekil 76. Punch programi arayiiz

Ucretli siiriimde, Google Earth'le SketchUp entegrasyonu mevcuttur, bu da arazinin
bir uydu fotografini yliklememizi ve iizerine dogrudan tasarim yapmamizi saglar. Tesis i¢in

kesin cografi koordinatlar olusturmak ve boylece yilin farkli zamanlarinda sahanin yalinlig

hakkinda bilgi edinmek miimkiindiir (Sekil 77).

Sekil 77. Punch programi nesne ekleme
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4.7.6 Realtime Landscaping Architect

Realtime Landscaping Architect programi kullanimi kolay araclarla; evleri, ¢itleri,
bahgeleri, yiizme havuzlarini, su 6zelliklerini ve ¢ok daha fazlasini tasarlamamizi saglar
(Sekil 78).

Cok cesitli bitki sembolleri ve renk yikamalarini kullanarak elle ¢izilmis bir goriiniim
verebiliriz. Sihirbaz1 kullanarak bitki etiketlerini otomatik olarak ekleyebiliriz. Sulama
sistemleri, ekim detaylar1 ve diger CAD ¢izimlerini dogru boyut ve 6l¢ekte tasarlayabiliriz.
A0-A4 kagit boyutlari i¢in ¢izim sablonlari igerir ve 6zel boyutlarda desteklenir. Kapsamli

bir sembol kiitiiphanesi dahildir ve sihirbazi kullanarak kendi kiitiiphanemizi olusturabiliriz.
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Sekil 78. Realtime Landscaping Architect programi arayiiz

Manzaralarimiz1 tasarlarken, 2B ve 3B goriiniimler otomatik olarak giincellenir.
Gerektiginde goriiniimler arasinda gecis yapabiliriz (Sekil 79, 80). Evleri, giiverteleri ve
diger nesneleri 2B olarak tasarlayip daha sonra yiiksekliklerini ayarlamak i¢in 3B’ye

gecebiliriz. Cogu arag her iki goriinlimde de kullanilabilir.
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Sekil 79. Realtime Landscaping Architect programi plan

Plan goriiniimii ad1 verilen 2B goriiniim, sanatsal, stilize, CAD benzeri veya ger¢ekci
yukaridan asagiya yatay manzara planlart olusturmak icin kullanilir. Plan goriiniimiine bir
nesne eklenirse hem plan hem de 3B goériiniimlerde goriiniir. Ancak gerekirse her goriiniim
icin Ozellestirilebilir. Bu islevsellik, peyzaj tasarimcilarinin ayni anda hem ayrintili 2B
planlari hem de gercekei 3B tasarimlar olusturmalarina olanak tanir.

Yiiksek kaliteli bitkiler: Calilar, yillik, uzun 6miirld, kaktiisler, su bahgesi ve tropikal
gibi 7,400°den fazla yiiksek ¢Oziiniirliikkli bitki kiitiiphanesini kullanarak manzaralar
tasarlayabiliriz. Bitkiler tiim iklim bolgelerine dahildir, boylece istedigimiz bitkilerden
uygun olani segebiliriz. Cogu bitki, gergek bitkilerin yiiksek ¢oziiniirliiklii, profesyonel
olarak maskelenmis resimleridir, bu ylizden yakin olsa bile gerceke¢i goriiniirler. Kiitiiphane
ayrica filmler ve 3D izlenecek yollar icin ideal olan 470 yiiksek ¢oziiniirliklii 3B bitki
modelleri ve yaklasik 500 ek standart ¢oziiniirliikli 3B bitki modeli igerir.
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Sekil 80. Realtime Landscaping Architect programi malzeme atama

4.7.7. Sierra Land Designer

Sierra Land Designer, bir bahge tasarimi igin ihtiyacimiz olan bilgileri bir araya getirir
ve 3D grafikler kullanarak bahgeyi kendiniz olusturmamiza olanak tanir (Sekil 81). Bu,
yazilimin, normalde bir profesyonelin olusturma becerisine ihtiya¢ duyacagimiz karmasik,
lojistik agidan zorlu bir proje planlamamiza yardime1 olabilecegi bir vizyondur.

Sierra, ev tretkenligi yazilimi degil, uzun oyun ge¢misleriyle taninir. Ama bu 90'l
yillarda  biiyik  bir  rekabet piyasasiydi  ve SimCity gelistiricisi ~ Maxis gibi
stiidyolar, yaymecilik programi Print Artist gibi yazilimlar1 piyasaya siirdii. Sierra, mevcut

bagliklar ve 6zellikleri satin alarak bu pazar1 genisletmistir.
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Sekil 81. Sierra Land Desinger programi arayiiz
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Land Designer, tiim peyzaj siireci boyunca ugtan uca yiiriimek istiyor. Onceden
planlama, projenin tim kapsamini anlama ve “biitlinii anlama, ardindan biitcemiz ve
zamanlamamizin izin verdigi 6l¢iide her seferinde bir boliim olusturma ve yerlestirme” igin
zaman ayrrmanin dnemine odaklanir. Ilk olarak iklim bdlgemiz gibi araziyle ilgili sorular:
yanitlariz ve bahg¢emizin baglami olmasi i¢in arazimizin ve evimizin seklini, araba
yolumuzu, verandamizi vb. Sonra manzaranin diizenini 3B olarak olusturuyoruz. Program
boyut, sekil ve renk gibi istedigimiz Ozelliklere gbére mevcut bitkiler arasinda
filtreler. Bahgenin yillar iginde nasil biiyiiyecegini ve bitkilerin bir giin boyunca nasil
golgeler biraktigini izleyebiliriz.

Program bu kisiyi canlandirmak i¢in biiylik ¢aba sarf ediyor. Elektronik tablodan daha
insani olmaya calisir. On planlama sorularina, bir kisiyle konustugunuz gibi “rdportaj”
denir. Fikir istiyorsak, 6rnek bahgeler yiikleyebiliriz. Ve sonunda, en havali 6zelliklerden
biri olarak, program projemizin toplam maliyetini tahmin eder ve tedarik magazasina
getirmemiz i¢in bir aligveris listesi yazdirir.

Cimlerimizin yiiksekligini ayarlamak, gili¢ hatlarin1 veya goriis noktalarini isaretlemek
ve evimize ayri ayr1 kapilar yerlestirmek ve kullandiklar1 odun tiiriinii degistirmek gibi
ayrintilara gecebiliriz. Sanal gerceklikte dolagmak garip hissettiriyor,

ancak manzaralarimizi 3D'de gormek gercekten harikadir (Sekil 82).
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Sekil 82. Sierra Land Desinger programi bitki kiitiiphanesi

Ara yliz ¢ok ige yaramaktadir ve planlarimizi emlak boyutlarimizla eslestirmemiz i¢in
Olclimler saglasa da, nesneleri tam olarak yeniden boyutlandirmak ve manipiile etmek emek

ister. Program sabirla herkesin kendi hayalindeki bahgelerini yaratmasini miimkiin
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kilar. Yine de iyi planlamamiza yardimci olmak daha iyi olabilir. Land Designer 3D, nasil
calistigin1 agiklamak i¢in ¢ok zaman harciyor, birkag planlama kavrami sunan 6greticiler
disinda (“Farkli oncelikler i¢in bolgeleri diisiinmeye ¢alisin, her birini bir veya daha fazla
etkinlik icin dogru boyut haline getirin.” gibi). Peyzaj diizenlemesi ilkeleriyle ilgili
konusmaya cok fazla yaklagmiyor. Boylece farkli agac sekillerinin dnemini bilmeden
agaclarin nasil yerlestirilecegini 6grenebiliriz. Bu bilgilerin daha fazlasi, bahge tasarim
teorisine, giivenlige, insaat igin spesifik Olglimlere, malzeme Kkarsilagtirmalarina ve
tavsiyelerine ve planlama icin yararli olan her seye deginen ayr1 baglantili bir rehber kitap¢i
olan Tasarim Kilavuzu'nda yer almaktadir. Bununla birlikte, kilavuz, istege bagl bir
referans olarak bir acilir mentiye itilmistir ve bazen her konu i¢in sadece birkag ciimle vardir.

Programin yeterince bilgilendirici oldugunu diislindiigii i¢in rehberin yoklugunu fark
etmeyebilirsiniz. Egitici seslendirme esas olarak, ortaya ¢iktigi gibi, bahgecilikten ziyade ara
yiiziin nasil kullanilacag1 hakkinda ¢ok konusur.

Bu, programi kafa karistirici, yaniltict bir yerde birakir. Oldukea etkilesimli, hazir
planlama rehberi olmadig1 kullanigh bir aragtir. New York Times'taki 1998 yilinda yapilan
bir incelemede peyzaj mimar1 Brian Higley, Sierra'min yazilimini giines yoniinii hesaba
katmak gibi “iyi ve hatta mantikli tasarimi desteklememek” igin elestirdi. Land Designer
3D, genellikle programin geri kalanina etkili bir sekilde dahil edilmeyen bu tiir kavramlara

hitap eder (Sekil 83).
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Sekil 83. Sierra Land Desinger programi plan
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Zaman zaman sessizce yerel bir profesyonel bitki bilimei ile gériismenizi tavsiye eden
eksikliklerin farkinda. Land Designer 3D'nin ger¢ek basarisi temelde bir 3D mimari
programina dostca bir yiiz kazandirmaktir. Sonugta, Sierra Home gibi yazilimlarin amaci
budur. Giicti, esnekligi, teknoloji meraklisi olmayan bir ev sahibinin bir bilgisayar programi1

ile bir riiya bahgesini ¢izme giiciinden gelmektedir.

4.7.8. TurboFloor Plan

Masaiistii bilgisayarlar i¢in giiclii, profesyonel bir ev ve peyzaj tasarim ¢ozimidiir.
Hicbir deneyim gerektirmeden, maliyet tahmin araglar1 da dahil olmak tizere hayalimizdeki
ev ve acik hava yagsam alanlarinin her asamasini planlayabiliriz.

Turbofloor Plan hayalimizdeki evi tasarlamanin en kolay yoludur. Evimizin temel,
HVAC, elektrik ve sihhi tesisattan duvarlara, pencerelere, kapilara ve 6zel ¢atiya kadar tiim
evrelerini planlayabiliriz (Sekil 84, 85, 86). Ozel dolaplar, aydinlatma, mobilya ve cihazlarla
yeni bir mutfak, banyo veya oda ilavesi gorsellestiririz. En sevdigimiz boya renklerinin,
dosemelerin, pencere uygulamalarinin renk tahtalarim olusturabiliriz ve degisiklik
yapabiliriz. Hatta 6zel topografya ve dis mekan aydinlatmasi ile giiverte, gitler, yollar,

cimenler ve bahgeler dahil olmak {izere dis mekan tasarimi olusturabiliriz.
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Sekil 84. Turbo floor plan arayiiz
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e Hassas otomatik boyutlara sahip 2D/3D tasarim,

e Otomatik maliyet tahmincisi ve ‘Yesil Bina’ tasarim ipuglari,

e Tasarim araglari, peyzaj araglari, bina yapisi araglari,

e ¢ ve dis aydilatma simiilasyon ve fikstiirleri,

e 2D motor-2D geometri ve metin i¢in yiiksek kaliteli render,

e 2D motor-Ozellestirilebilir ¢izgi, dolgu ve desen renkleri destegi,

e Cizim stilleri-Herhangi bir nesne veya nesne grubu i¢in ¢izim stillerini 6zellestirin
ve uygulayin,

e Stil profilleri ¢izin- nesneye bir profil secin ve uygulayn,

e Stil profilleri ¢izin- profilinizi kaydedin, ardindan segilen nesnelere hizli ve kolay bir
sekilde uygulayin,

e Bic¢im boyacisi- ayni stili diger nesnelere kolayca kopyalayn,

e Cizgi ve desen stilleri- ¢izgileri ve desenleri tasariminiza gore 6zellestirin,

e Zengin metin- daha fazla 6zel metin secenegi ve birden ¢ok yazi tipi ve nitelik segin,

o DWG/DXF alma ve verme- AutoCad 2018’1 igerir.

Biding Llandscap

G _
Dimensions >

[@Bondfn @R Ba®s@m@a e qmEodeldeaem

Design Wizards > EE

Gardening 'l"" Plant Encyclopedia...
1% Plant Growth Over Time...
ﬁ Plant Seasonal Change...

; Properti
Calculate/Estimate > roperties

Mame: 3D Perspective

¥ Measure

?ﬁ Query Element / Location... Camera Height: 1981 5
Target Height: 1981 =

View Angle: 83000 E]

10 ils 170

A& EEE R

GRIDSMAP  OBJSNAP AMGLESMAP GRID ORTHO COLLISION
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Sekil 86. Turbo floor plan nesne ekleme

4.8. Simiilasyon Siireci

Obijeleri simule etme deneyimi degisik stratejileri degerlendirebilmek igin deneyler
yiriitiilmesi siirecidir (DANAHER, 2005).

Modelleme, dijital ii¢ boyutlu verilerin yontulmasi islemidir. Ozellikle miihendislik
uygulamalarinda fikirleri sunmada ve verilerin fikirlerin detayli gosteriminde gereklidir.
Nesneleri modellemek i¢in birgok teknik vardir. Kullanilan en yaygin modelleme teknikleri;
Mesh Modelleme, Patch Modelleme, Nurbs Modelleme ve Kati Modelleme olarak
siralanabilir (HASBROUCK ve ark, 2001).

Yapilan simiilasyon calismasinda O6zellikle mimari yapilarin, kati1 yiizeylerin ve
cevresel elemanlarin modellemesinde en temel ve en yaygin modelleme teknigi olan Mesh
Modelleme Teknigi kullanilmistir. Bir Mesh nesnesi, li¢ boyutlu uzaydaki noktalar
(vertices), bu noktalar arasindaki baglantilar (edges) ve bu nokta ve kenarlarin olusturdugu
diizlemler (poligonlar) olmak iizere ii¢ bilesenden meydana gelir.

Modellenecek bir nesnenin alt bilesenlere ayrilarak modellenmesi modelin

detaylandirilmast ve istenilen goriintiilerin olusturulmasi agisindan fayda saglamaktadir.
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Yapilan simiilasyon c¢alismasinda bitkisel materyalin modellenmesi isleminde piiriizsiiz ve
diizgiin egrilere sahip yiizeyler i¢in ideal bir teknik olan Patch Modelleme teknigi
kullanilmistir. Patch Modelleme tekniginde cisimler hareket ettirilebilen bir kdose ve geri
kalan kismini da pesinden siiriikleyen modellere doniistiiriiliir. Patch Modelleme tekniginin
bu ozelligi sayesinde bitkisel materyalin gévde, dal ve yapraklar1 arasindaki biitiinliikk
saglanabilmistir.

Modellemede c¢evresel elemanlarin tamamini i¢inde bulundurmasi gerekir. Bu
elemanlari, aydinlatma elemanlari, isaret levhalari, ¢op kutulari, oturma birimleri, danigma
ve telefon kuliibeleri, ¢igek kasalari, sulama fiskiyeleri, biifeler, yer dosemeleri, su
kullanimlari, heykeller gibi estetik objeler seklinde siralayabiliriz. Bu yapisal elemanlarin
kampus alani icerisinde bulunmasi kampus alanini kullanan insanlarin tiim rekreasyonel
ihtiyaglarinin karsilamasi agisindan 6nemlidir.

Sayisal peyzaj modelleme ¢alismalarinda bitkisel materyalin modellenmesi asamasi,
simiilasyonun basarisinda Onemli bir yere sahiptir. Bitkisel materyallerin boyutu,
materyallere uygulanan kaplamalar ve bitkilerin kullanim sikligi gergekci sahnelerin
olusturulmasina katkida bulundugu gibi simiilasyonun basarisini olumsuz yonde de
etkileyebilmektedir (ANONYMOUS, 2007d).

Bitkisel materyalin modellenmesinde Mesh ve Patch Modelleme teknigi birlikte
kullanilmistir. Mesh Modelleme teknigi ile bitkilerin gévde yapisi olusturulurken Patch

modelleme teknigi yapraklarin modellenmesinde kullanilmistir (Sekil 87).

Sekil 87. Modellemesi yapilan bitki 6rnekleri
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Modellemesi yapilan bitkisel materyalin yani sira bazi bitkilerin temsili olarak hazir
bitki modelleri kullanilmistir (Sekil 88, 89). Bazi bitkilerin modellenmesinde ise 3DS Max

6 yazilimi kullanilmistir.
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Sekil 88. Bitkisel meteryalin islenmesinde kullanilan hazir bitki modelleri
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Sekil 89. 3DS Max 6 yazilimi ile hazirlanmig bitki modelleri
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Simiilasyon ¢alismasinda bitkisel materyaller islenirken 6zellikle kampusun mevcut
bitkilendirmesi g6z oniine alinmis ve kullanilan bitki modelleri mevcut bitkiler baz alinarak
hazirlanmigtir. Bitkisel materyalin sahnede kullanim yogunlugu ise mevcut bitkilendirme ve
bitkilerin sahnede kapladiklari alana gore belirlenmistir.

Peyzaj modellerinde atmosfer, peyzaj ve peyzaj elemanlarinin nasil goriinecegini
belirlemektedir. Isik, bulutlar, sis, pus, gokkusagi ve diger atmosferik efektlerin sahnede
dogru sekilde kullanilmasi peyzaj modellerinin gergeklik kalitesini artirmaktadir .

Her peyzajin mutlaka gokyiizii ile ¢evrili oldugu diisiiniilecek olursa atmosferin
olmadig1 bir peyzaj modelinin realitesinden bahsetmek dogru olmaz. Sayisal peyzaj
modellerinde gokylizii sahneye bir cisim olarak degil bir arka plan olarak yerlestirilmektedir.
Ancak simiilasyon c¢aligmasi iizerinde animasyon yapilmas: diisiiniiliiyor ise gokyiizii ve
bulutlarin hareketinde gerceklik saglamak amaciyla bir yarim kiirenin i¢ kismi atmosfer
goriintiisii ile kaplanmaktadir.

Peyzaj modellemede sahnelerin 1siklandirmasi yapilirken en ¢ok kullanilan aydinlatma
araci giines 15181 fonksiyonudur. Bu 6zellik giines 1s181n1n agisini ve gelis yoniinii belirleme
imkan1 verirken sahnelere gergeklik katmaktadir.

Ug Boyutlu nesneler olusturulduktan sonra, sahnenin daha gercekci bir goriiniime
kavusturulabilmesi i¢in ¢esitli renk, malzeme ve kaplamalar uygulanmaktadir. 3D bilgisayar
yazilimlarinda yeni malzeme ve kaplamalar olusturma imkéani saglayan ayni zamanda
malzeme ve kaplama kiitliphanesi igeren ¢esitli araglar mevcuttur (Anonim, 2007a).

3B Yazilimlarinda kameralar, ger¢ek hayatta kullanilan fotograf makinesi ya da film
cekiminde kullanilan bir kameranin sahip oldugu tiim standart oOzelliklere sahiptir.
Kameranin modele yakinligi, bakis agis1, odak uzunlugu ve diger detaylar 3B yazilimlarinda
kullanilan bir kamera ile ayarlanabilmektedir (Anonim, 2007c¢).

Simiilasyon ¢alismasinda kullanilan 3B Yazilim programinda 4 farkli kamera tiirii
mevcuttur. Yapilan ¢calismada hedef ve bakis agis1 ayarlari yapilabilen ve esnek hareket etme

Ozelligi olan target kamera tiirii kullanilmistir (Sekil 90).
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Sekil 90. Kamera bakis agis1 konumlandirma

Bir¢ok target kamera farkli alanlarda kullanilarak her bir kameranin goriis alani
birbirinden ayrilmistir. Boylelikle kameralarin yeri ve bakis agilarinin siirekli ayarlanmasi
islemi ile olusacak zaman kaybinin 6niine gegmek amaglanmaistir.

Calismada kullanilan kameralarin sahnedeki yeri ve rotasi, vurgulanmak istenen
materyaller bakis agis1 iginde kalacak sekilde ayarlanmustir.

Kameranin yerden yiiksekligi ve goriintiisii alinmak istenen modele olan mesafesi
modelin nasil goriinecegini belirleyen en dnemli etkenlerden biridir. Modelleme ve kaplama
esnasinda yapilan birtakim hatalar kamera goriintiisii ile gizlenebilmekte veya agiga
cikarilabilmektedir.

3 Boyutlu grafiklerde rendering, 3 Boyutlu bir sahnenin temsili resmini yapma
eylemine denir. Biitlin modelleme ve animasyon islemleri tamamlanip, malzemeler
uygulandiktan ve aydinlatma ayarlandiktan sonra sahnenin render islemine gec¢ilmektedir.

Rendering islemleri, 6n rendering ve rendering olmak iizere iki farkli asamada

yiiriitilmektedir.
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Yapilmis olan ¢alismada modelleme, kaplama, 1siklandirma ve kamera hareketi
islemleri tamamlandiktan sonra rendering islemlerine gecilmistir. Render edilmis goriintiiler
resim dosyalar1 ve animasyon dosyalar1 olmak {izere 2 ayr1 kategoride toplanmistir.

Resim dosyalar1 zamanla degigsmeyecek olan goriintiiler i¢in kullanilmaktadir, ihtiyag
dogrultusunda sikistirilmis ya da sikistirtlmamis olabilmektedir. Yaygin olarak kullanilan
resim dosya tipleri bmp (bitmap), tif (TIFF) ve jpg (JPEG)’dir.

Animasyon dosya formatlar1 bir animasyon sahnesinin oynatilmasi i¢in tasarlanmistir.
Kullanilacaklar yere bagl olarak sikigtirllmig ya da sikistirllmamis olabilmektedirler. En
cok kullanilan video dosya formatlar1 avi (Audio Video Interleave), flc (Autodesk Flic) ve
mov (Apple Quick Time)’dir. Yapilan simiilasyon ¢alismasinda elde edilen animasyon
goriintiileri mov formatinda kaydedilmistir.

Animasyon isleminde pek c¢ok teknik mevcuttur. Yapilan ¢alismada animasyon
islemlerinde Keyframe Animasyon Teknigi kullanilmigtir. Keyframe Teknigi ile animasyon
keyframes (anahtar kareler) denilen hareketlerin u¢ noktasini igeren karelerden ve ug
noktalarin arasindaki tamamlayic1 karelerden olusmaktadir. 3B bilgisayar yazilimlarinda
kullanict keyframe’i olustururken bilgisayar aradaki bosluklari doldurmaktadir. Zaman
genellikle siral1 goriintii ya da karelerin oynatilma hizi ile 6l¢iilmektedir (KERLOW, 2001).

Calismada kullanilan materyallerin fazla sayida olmasi, pek cogunun detay icermesi,
materyallerin gélgelerine sahnelerde yer verilmesi dosya format ¢dzlintirliigiinii artirmistir.
Bunun yani sira kamera hizi i¢in render ayarlarinda kullanilan zaman araliginin degismesi
render siiresini uzatmistir. Bu render siiresi baz1 goriintiilerde bilgisayarin siirekli olarak 120
— 130 saat ¢calismasina neden olmustur. Elektrik kesintileri sonucu olusabilecek aksamalarin
ve veri kaybinin 6niine gegebilmek i¢in uzun zaman alabilecek render goriintiileri parcalara
ayrilmis ve video montaj kisminda bu pargalar birlestirilerek son goriintiiler elde edilmistir.

Video montaj asamasi, yapilan ¢alismanin son asamasidir ve bu béliimde daha 6nceki
caligmalarda hazirlanmis olan ham veriler birlestirilmekte ve son goriintiiler elde

edilmektedir. Video montaj agsamasinin amaci ¢alismanin gorsellestirilmesidir.

4.9. Peyzaj ve Yenilik¢i Uygulama Yaklasimi

Yasadigimiz konuttan disariya adim attigimizda gordiigimiiz dogal ya da yapay olan
her sey peyzaj1 ifade etmektedir. Daglar, yollar, evler, kopriiler, cesmeler, parklar ve denizler
gibi bircok parcanin biitiin olarak sergilendigi alanlar peyzaji olusturur. Bu alanlarin;
insanlarin kullanimina uygun olarak tasarlanmasini ve diizenlenmesini saglayan kisiler ise

peyzaj mimarlardir.
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Peyzaj mimarlari, ¢ok c¢esitli alanlarda tasarimlar yaparak kullanima sunmaktadir.
Gilindelik hayatlarimizda kullandigimiz parklar, yaya ve ara¢ yollar ile bisiklet yollari,
tarihsel ve kiyisal mekanlar ile seyahat mekanlari ve mezarliklar gibi alanlar peyzaj
mimarlariin ¢aligma alanlarini olusturmaktadir.

Degiskenlik gosteren caligma alanlarinda, peyzaj mimarlar1 tasarima ve insan
ergonomisine uygun tiim ilkelere gore projeler iiretmektedir. Peyzaj tasarim projelerinin
alanla ilgili tiim detaylar1 ve genel durumunu dengeli olarak yansitmasi gerekmektedir.
Peyzaj tasariminda doga ve tasarim 6geleri, islevsel, estetik, ekolojik ve ekonomik boyutu
ile bir sistem igerisinde ele alinmaktadir (Kirit ve Saglik, 2018). Peyzaj tasarim projeleri,
insanlar i¢in keyifli ve siirdiiriilebilir mekanlar yapmay1 amaclarken ayn1 zamanda hayvan
ve bitkilerin yasami i¢in de ortamlar olusturmaktadir.

Peyzaj projelerinin anatomisini olusturan ve hayata ge¢mesini saglayan tasarim siireci
cesitli bilesenler ile yiiriitiilmektedir. Sekil 1, bu bilesenlerin neler oldugunu gostermektedir.
Tasarim siirecini baglatan en 6nemli bilesen bir problemin varligi ve buna ¢6ziim bulma
durumuna karar verilmesidir (Cinar, 2007). Probleme ¢6ziim bulma noktasinda rutin
olmayan karakteristik bir temel yaklasim sergilenmelidir (Mumcu ve Diizenli, 2018).
Karakteristik yaklasim ise peyzaj mimarinin tasarimina yon veren esin kaynagi araciligiyla
ortaya konmaktadir. Bu noktada esin kaynaklar1 6zgiin tasarimlarin olusmasinda énemli rol
oynamaktadir.

Tasarim siireci paradigmasi taleplere cevap veren kaliteli yasam alanlarim1 da
beraberinde getirmektedir. Peyzaj projesinin yapildigi her alan isleyen bir organizma olan
kentin bir parcasidir. Bu nedenle tasarim siireci baglamis olan bir alan1 okumak, anlamak ve
deneyimlemek gerekmektedir. Peyzaj mimari igin sanatsal beceri ile deneyimleme eylemleri
proje tasarim silirecinde Onemli bir odaktir. Bu noktada peyzaj tasarim iirliniinii ortaya

koymak i¢in kullanilan her bilesen gorsel ve yazili ifadeyle iliskilendirilmektedir (Sekil 91).

4=
roje
A = Tema Misteri
i i ile Ilk
A Analiz Esin ) e llk
Sentez Cevreyi kaynadi
Birlestirme okuma
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Sekil 91. Peyzaj proje bilesenleri
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Peyzaj projesinin miisteri yelpazesi ¢alisilan alana gore degisiklik gostermektedir.
Projesi hazirlanacak alanin bir kent meydani olmast durumunda miisteri grubunu kent
kullanicilar olusturacaktir. Ancak peyzaj projesi bir konut bahgesi igin yapilacaksa miisteri
konutun sahibi ve konutta yasayan kisiler olacaktir. Bilimsel bir mekan olan {iniversitelerde
peyzaj tasarimi isteniyorsa miisteri portfOyii iiniversitede okuyan ogrenciler, calisan

akademik ve idari personel olarak ¢esitlenecektir (Sekil 92).

Sekil 92. Peyzaj projesi ¢aligma alanina drnekler

Proje alani kullanicilarinin  kimler oldugu, nitelikleri, davranig bigimleri ve
gereksinimleri ile tercihleri tasarimi yonlendiren en 6nemli temel unsurlardir. Tasarim
sirecinde peyzaj mimarmnin ihtiya¢g duydugu diger bilgiler ise proje yapilacak alanin
tarihcesi, mekansal ve fiziksel Ozellikleri ile tasarima kisitlama getirecek herhangi bir
siirliligin varligidir. Bu unsurlarin tespit edilmesi ile baglayan tasarim siirecinin sonunda
ortaya ¢ikan iiriin kullanicinin hayatinda yer edinecektir ve stireklilik kazanacaktir.

Proje tasarimina baglamak i¢in peyzaj mimarinin bir esin kaynagma ihtiyaci
bulunmaktadir. Zihinde baslayan bu siire¢ tasarimin temasini olusturmasi bakimindan énem
tagimaktadir. Dogadaki bir varligin goriiniimii ile somut bir objenin kagida yansimasi proje

temasinin ilk ¢izgilerini olusturabilmektedir.
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Esin kaynagi olarak goriilen her unsurun nasil islendigi ve ne derecede kullanildigi
peyzaj mimarina gore degisiklik gostermektedir. Tasarim i¢in ipuglarini bulunduran proje
temasi alanin karakterini ve formunu yansitabilmektedir.

Cevreyi okuma; tasarimcinin alani tamidigi ve ¢oziimledigi bir siiregtir. Alanin
kimligini ortaya koyan her faktor tasarimer i¢in gereklidir. Elde edilen veriler canli ve cansiz
materyal se¢iminde biiyiik rol oynamaktadir. Proje alanin g¢evresiyle biitiinliikk sagladigi
kaliteli ve cagdas kullanimlara ulagsmak i¢in bu siire¢ olduk¢a 6nem tagimaktadir.

Stirdiiriilebilir kentsel ya da kirsal gelisim icin yapilan proje caligmalarinda alana
iligkin mevcut durum analizi yapilmali ve agagidaki gibi siralanan verilere ulagilmalidir.

e Dogal veriler

Iklimsel veriler (giinesli ve yagmurlu giin sayis1, hakim riizgar yonii, vb. )

e Topografik yap1

e Toprak yapisi

o Bitki ortiisii

o Kiiltiirel veriler

e Gorsel kalite (Hakim manzara)

e Isitsel kalite (Giiriiltii kirliligi)

o Goriinti kirliligi

e Mevcut sirkiilasyon

e Alt yapi tespiti

e Mevcut Otopark

Elde edilen veriler dogrultusunda grafik anlatim tekniklerine gore projenin analiz
paftast peyzaj mimart tarafindan hazirlanmaktadir. Proje tasarimini yonlendiren bu
asamanin miisteriye sunulmasina gerek duyulmamaktadir.

Sentez; projenin kimligini olusturan form ve yaklagimlarin olusturdugu tema ile analiz
stireci verilerinin birlestigi asamadir. Miisterinin ihtiya¢ ve beklentilerine cevap aranan ilk
adimin atildig1 bu asamada 2 ya da 3 adet 6n tasarim 6rnekleri hazirlanmaktadir (Sekil 93).
Bu siiregte 1/500 ya da 1/1000 6l¢ekli olarak hazirlanan 6n tasarim orneklerinden karar

verici taraf olan kullanicilarin en iyisini segmeleri beklenir.
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Sekil 93. Peyzaj projesine iliskin 6n tasarim drnekleri

Alan kullanim kararlarina iliskin mekan orgiitlenmesi ihtiyag ve taleplere uygun olarak
leke diyagramui ile sekillenerek bu siirece katilmaktadir (Saglik vd. 2016). Leke diyagrami
ile ortaya konan ¢oziimleme uygun 6lgek degerlerine gore diizenlenerek ve peyzaj tasarimi
icin avan proje (On tasarim projesi) hazirlanmig olmaktadir.

Miisteri; On tasarim paftasinda proje alaninda kurgulanacak mekanlarin nasil
konumlandigini ve nelerle iliskili oldugunu, alan iizerinde vurgulanmasi gereken noktalarin
neler oldugunu gorebilmektedir. Kullanicilarin, olumlu katkilar ile pratik fayda sunmasi
beklenen peyzaj projesinin ana hatlari ile biitiinciil halini kesfetmeleri beklenmektedir.

On tasarim projelerinden secilen bir Onerinin gelistirilmesi asamasidir. Secilen
Onerinin esin kaynagi ve alan 6zelliklerine gore bir biitiinliik icerisinden gelistirilmesi
gerekmektedir. Islevsel ve gorsel kompozisyonunu olusturan bi¢imsel denemeler ile tasarim
stireci ilerler. Bigimsel kurgunun son halinin almasina kadar siiregte esin kaynagina tekrarl
olarak doniis yapilabilmektedir. Bu asamada proje mekan sisteminin ¢dziimlenmesi ile
birlikte alana iligkin kesit ve goOriinlis cizimleri sunulmaktadir. Projenin miisteriye
aktarilmasinda 6nemli asamalardan biri ise 3 boyutta goriis ve degerlendirme almaktir.

Projenin detay gelistirme siirecinde temaya uygun mekanlarda malzeme ve bitki tiirii
secimi yapilmaktadir. Tiir se¢imlerinde dogal ve kiiltlirel ¢evre analiz verileri ile proje
temasi belirleyici olmaktadir. Sert zemin kaplamasi ve yumusak zemin bitki tiirlerine karar

verilmesi ile birlikte teknik detay cizimleri yapilarak proje tasarim siirecine devam
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edilmektedir. Boylece sulama ve aydinlatma projeleri hazirlanarak uygulama sathasina
hazirlik tamamlanmis olmaktadir.

Esin kaynagim1 kesfederek baglayan tasarim siirecinde miisteri ile ilk temas
kurulduktan sonra kullanici ihtiyaclar1 ve alan verileri 6ncelikli olarak tanimlanmaktadir.
Alana iliskin dogal ve kiiltiirel her tiirlii veriler elde edilerek proje temasina uygun 6n tasarim
oOnerileri gelisir ve degerlendirilir. Projeye iliskin kesif metraj dosyalar1 E-hakedis programi
aracilifiyla diizenlenir. Uygulama siirecinde peyzaj mimar1 ve miiteahit koordineli olarak
sahada bulunmak durumundadir. Bu noktada proje kagittan sahaya aplike edilerek
kullaniciya sunulmaktadir.

Proje tasarim siirecinin basindan itibaren yapilan her ¢alisma serbest el cizimleri ile
hazirlanarak miisteri ile gorsel iletisim saglanmaktadir. Boylece miisteri ya da kullanici
alanin peyzaj projesi i¢in ilk gozlem ve degerlendirmelerini yapabilmektedir. Projenin nihai
tasarim kompozisyonu belirlenmis ve alana uygulanmis olmaktadir. Uygulama siirecini
takip eden en Onemli asama projenin kullanicinin giindelik hayatinda yer almaya
baslamasidir. Bu noktada miisterinin ¢izgilerle okumaya ¢alistifi projenin yasanarak
pekistirilmesi en kiymetli andir.

Proje sahibinin ya da diger bir ifadeyle miisterinin talepleri ve ihtiyaglari ile psikolojik,
sosyal ve Kkiiltiirel yapist ve estetik degerler dikkate alinarak alan analiz verileri
dogrultusunda islenir ve tasarimi baglatan esin kaynagina ulasilmaya ¢alisilir.

Peyzaj mimarlig1 meslek disiplinin ¢alisma materyalini olusturan peyzaj proje tasarim
stireci yukarida da bahsedildigi gibi bir¢ok asamayi barindirmaktadir. Bu agsamalar birbirini
takip eden 6n kosullu bir sistemi olusturmaktadir. S6z konusu sistem igerisinde, proje
tasarim silireci boyunca degerlendirmeler yapilarak kaliteli ve stirdiiriilebilir mekanlara
ulagmak hedeflenmektedir. Bu hedef dogrultusunda; kompozisyon biitiinliigli igerisinde
hazirlanan proje kullanictya sunma / projeyi yasama asamasina getirilir. Boylece peyzaj

mimarlar1 talep ve konseptin biitiinlestigi kentte hayat bulan yasayan peyzajlar olustururlar.
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BOLUM 5
SONUC VE ONERILER

Icinde yasadigimiz, diinyadaki tiim meslek gruplarinda goriildiigii iizere, bilgisayar
sistemleri teknolojilerinden faydalanmanin peyzaj mimarligi i¢in de kullanilmani géz ardi
edilemez bir dge oldugu artik goz ardi edilemez. Ozelliklede peyzaj mimarligi meslek
grubunun, kapsami diisliniilecek olursa konunun énemi daha da 6n plana ¢ikmaktadir. Her
giin daha da hizlanan bilgisayar kullanimi ve donanimi1 peyzaj mimarligi meslek dali i¢in de
kaliteli sonuglar almanin ve basariya ulasmanin yolu olmustur. (A. Sahin ve S. Onder).

Bu nedenle peyzaj mimarligi meslegini yakindan ya da bir sekilde tecriibe edinmis
biitiin ¢izimcilerin bilgisayar destekli tasarim programlarinin egitim alip deneyim kazanmasi
gerekmektedir. Bu siirecte en biiylik gorev iiniversitelere ve meslek odasina diigmektedir.
Bilgisayar teknolojisinin tiim faydalarinin iyi analiz edilmek kosulu ile peyzaj mimarligi
egitimi siirecinde uygun olarak kullanilirhiginin arttirilmas: gerekmektedir (A. Sahin ve S.
Onder).

Calismada teknolojinin peyzaj mimarligi meslegine yansimalari incelenmis olup,
tasarim ve uygulama siireglerinde gelisen teknolojinin getirileri ile birlikte meslegin egitim
stirecinde de teknolojinin ne kadar 6nem tasidig1 incelenmistir.

Bilgisayar teknoloji ve sistemlerinin neredeyse her evde bulundugu saptanmaktadir.
Tasarim dalinda gelisim gosteren her kiginin bilgisayardan faydalanmasi zorunluluk oldugu
su zamanda yazilim {cretleri hala daha c¢ok yiiksek fiyatlardan alici bulmaktadir. Bundan
dolay1, yiliksek ticretli profesyonel yazilimlardan ziyade, daha uygun fiyatl ya da iicretsiz
yazilimlar daha gok ragbet gormektedir (A. Sahin ve S. Onder).

Programlar incelendiginde, tiniversitelerde ders olarak ve sektérde en yogun kullanilan
yazilimin AutoCad programi oldugu saptanmistir. Bu program tiniversite egitimi boyunca
lisansli olarak {icretsiz kullanilmaktadir fakat okul ilisigi kesildikten sonra lisans
dolmaktadir. Yeni mezun peyzaj mimarlarimin calisma ve pratik yapma amach
kullanabilmesi i¢in lisansin en az bir y1l daha uzatilabilmesi i¢in ¢alismalar yapilmalidir.

Bir projenin tiim asamalarini bir programda ¢izebilece§imiz yazilimin iiniversitelerde
egitim olarak verilmesi onerilebilir.

Arastirmadaki bu yazilimlarin, tiniversiteler ve PMO (Peyzaj Mimarlar1 Odasi) olarak
kolay ulasilabilir, islev agisindan kullanimi kolay ve ekonomik agidan daha uygun ve satin

alinilabilir bir diizeye indirebilmek i¢in ¢caligmalarda bulunmalar1 gerekmektedir.

76



Modelleme ¢aligmalari tasarimlarin islevselligi ve estetik anlamda degerlendirmenin
yapilmasi, modellemenin 6nemini ortaya koymaktadir.

Modelleme metotlar giin gegtik¢e yenilenmektedir. Gelismis modelleme teknolojileri
cok daha az vakit ayirarak, daha karmasik modeller iiretilmesi miimkiin olmaktadir.

Partikiil modelleme hizla gelismektedir. Bunun sonucu olarak karmasik ekosistemler
daha kolay modellenebilecektir.

Teknolojik sistemler siirekli gelistigi ve degistigi i¢in artik halihazir objeler kolaylikla
bulunabilmektedir. Modelleme icin kullanilan yazilim sistemleri giin gegtikce kolay hale
gelmektedir. Artik modellemenin yapildig1 bilgisayarlar her gecen giin daha da hizli hale
gelmektedir. Bu tiir gelisimler modellemelerin ¢ok daha kolay ve hizli bir sekilde
yapilmasini saglamaktadir. Bundan dolay1 artik modellemenin kullanim kapasitesi de
gelismistir.

Modelleme programlarinda kullanilan yazilim sistemlerinin dosyalarin format
destegi giin gectikce. Fakat hala daha ¢ogu yazilimlar uydu goriintii sistemlerinin halen
desteklememektedir. Uydu goriintii sistemlerinin desteklenmesi durumunda modelleme
calismalar1 yeni bir yol agmakla birlikte, gercek¢i goriintiiler artacak, bunun sonucunda
kullanim alanlar1 genisleyecektir.

Modelleme yazilimlari her gecen giin gelismekte ve giiclenmektedir. Ticari anlamda
rekabet sisteminden dolayr modelleme yazilimlarinin ticretleri azalis géstermektedir. Buna
bagli olarak yazilimlari kullanan sayis1 artmaktadir. Oyun motorlarinin sayisinin artmasi ve
ticari rekabet nedeniyle fiyatlarinin azalmasi muhtemeldir. Bunun sonucu olarak oyun
motorlarinin kullanimi yayginlasacak ve bu da animasyonlarin daha bagarili olmasini
saglayacaktir. Cekilen fotograflardan veya videolardan alinan goriintiilerin direkt olarak
modelini olusturacak bir sistem giiniimiizde bulunmamaktadir. Fakat bu konu ilgili diinya
capinca calismalar siirmektedir. Ileriki dénemlerde bu sistemin hayata ge¢gmesi miimkiin
hale gelecektir. Modelleme yazilimlarinin internet sistemleri gelismis degildir. Internet
sistemleri gelismis olmasi durumunda, sistemi kullanan harici insanlar da modellemeler i¢in
yorum yapma sansi yakalayacaktir. Uc boyutlu tarayicilardan olusturulan veri gruplar
modelleme sistemleri i¢in halen kullanilabilir bir durumda degildir. Microsoft Windows XP
bilgisayar isletim sistemi sanal bellek degeri olarak en fazla 1 GB ’1 desteklemektedir. Oysa
modelleme caligmalarinda kullanilan dosya formati ¢oziiniirliigi ¢ok yiiksek oldugundan
cok fazla sanal bellek degerine ihtiyag duymaktadir. Sonug¢ olarak modelleme yazilimlar
objeler arttikca yavaslamaktadir. Bu nedenle modelleme calismalarinda XP yerine sanal

bellek degeri daha yiiksek olan Macos veya Linux igletim sistemleri kullanilmalidir.
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Teknolojinin tasarim siireglerine olan bu olumlu etkiler, dogrudan peyzaj
uygulamalarinda da karsimiza gelmektedir. Son teknoloji sulama sistemleri, farkli
konseptlerde calisilmis aydinlatmalar, normalin disina ¢ikmis oyun ekipmanlari, enerji
tiretebilen zemin dosemeleri gibi bir ¢ok alanda teknolojinin peyzaj uygulamalarina olan
etkisini de goriilebilmektedir. Bu baglamda bakildiginda, peyzajda tasarim, uygulama ve
egitim siiregleri ayr1 ayri incelenmistir. Bu ii¢ siirecin de birbirine etkileri kagmilmaz
olmustur.

Ayni zamanda c¢alismada akilli kent 6rneklerine de yer verilmis, bu 6rnekler diinyanin
farkl1 yerlerinden segilen, diinya iilkelerinin ilgisini ¢eken 6rneklerden secilmistir. Ornekler
ele alindiginda, enerjiden tasarrufu, minimum maliyeti ve siirdiiriilebilirligin baz alinarak

tasarlanildiklar1 karsimiza ¢ikmustir.
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