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OZET

BILGISAYAR DESTEKLI OGRETIMIN ILKOGRETIM 4. VE 8. SINIF
OGRENCILERININ MATEMATIK BASARISI UZERINDEKI ETKISI

BATTAL, Seval
Yiiksel Lisans, Sinmif EGITiMi Anabilim Dali
Tez Damsmani: Dr. Ogr. Uyesi Ufuk Giiven

Agustos 2020, 129 sayfa

Bu ¢alismanin amac1 bilgisayar destekli egitimin (BDE) 6grencinin basarisina
etkisini tespit etmektir. Bu c¢alismada diizenli olarak 4 yillik doénemlerde
gerceklestirilen, 4. 8. ve 12. smif diizeyindeki 6grencilerin Matematik ve Fen
Bilimleri alanlarinda kazandiklar1 bilgi ve becerilerin degerlendirilmesine yonelik bir
tarama arastirmasi olan TIMSS‘in verileri kullanilarak BDE‘nin farkli iilkelerde
o0grenmeye nasil etki ettigi binlerce 6grenci ve 6gretmen verileri kullanilarak tespit

edilmeye ¢alisilmstir.

Bu calismada kullanilan veriler 4. Smif seviyesinde 24572 G6grenci, 8. Sinif
seviyesinde 27604 6grencinin TIMSS 2015 yillindaki sinavlarindan elde edilmis olup
veri analizinde ¢oklu dogrusal regresyon metodu kullanilmistir. Calismanin bagimsiz
degiskeni derslerde bilgisayar kullanimi iken bagimli degisken ogrencilerin
matematik basart puanidir. Veri analizlerinin yorumunda p degeri yerine t degeri
kullanilmigtir. Ciinkii hiyerarsik bir yapida olusturulan TIMSS verilerinin analizi
sadece SPSS ile miimkiin olmadigindan TIMSS’ in gelistirdigi bir destekleyici
program olan IDB Analyzer ile kullanilmistir. Calismada 5 iilkenin (Cin, Italya,
Ingiltere, Yeni Zelanda, Tiirkiye) verileri kullanilarak bu iilkelerdeki BDE ve dgrenci
basarist arasindaki iliskiyi belirlemistir. Calismanin bulgulari BDE ve 06grenci
basarisi1 arasinda anlamli bir iligkiyi sadece Tiirkiye'de bulurken diger iilkelerde bu

iligki tespit edilmemistir. Caligmanin diger bir Onemli bulgusu ise derslerde



bilgisayar kullanim oranlaridir. Arastirmaya katilan 4. Smif 6grencilerinin % 48’inin
derslerinde bilgisayar destekli egitimden faydalanirken, 8. Siif 6grencilerinde bu
oran %32’ye diismektedir. Buna sebep olarak simif seviyesi arttik¢a zorlagan siif
yonetimi yorumunu yapabiliriz. Ogretmenlerin her iki smif seviyesinde de bilgisayar
kullanim orani en yiiksek olan iilke %90 ile Yeni Zelanda olurken, en az bilgisayar
kullanim orani ise 4. Sinifta %25 ile Cin, 8. Sinif seviyesinde ise %14 ile Tiirkiye

oldugu ulasilan sonuglar arasindadir.

Anahtar Kelimeler: Bilgisayar Destekli Egitim, Matematik, TIMSS



ABSTRACT

THE EFFECT OF COMPUTER-AIDED TEACHING ON THE MATHEMATICAL

SUCCESS OF THE ELEMENTARY 4TH AND 8TH GRADE STUDENTS

BATTAL, Seval
Master’s Degree, Department of Primary Education
Thesis Supervisor: Asistant Professor Ufuk Giiven
August 2020, 129 pages

The purpose of this study is to determine the effect of computer aided education
(BDE) on student success. This study was regularly performed in 4-year periods, 4.
8. and 12.using data from TIMSS, a survey survey to assess the knowledge and skills
gained by grade-level students in the fields of Mathematics and science, we tried to
determine how BDE affects learning in different countries using data from thousands

of students and teachers.

The data used in this study was obtained from TIMSS 2015 exams of 24572 students
at the 4th grade level and 27604 students at the 8th grade level, and multiple linear
regression method was used in data analysis. The independent variable of the study is
the use of computers in the courses, while the dependent variable is the students '
mathematics achievement score. In the interpretation of data analysis, the value of t
was used instead of the value of p. Because the analysis of TIMSS data generated in
a hierarchical structure is not only possible with SPSS, it is used with IDB Analyzer,
a supporting program developed by TIMSS. In the study, it used data from 5
countries (China, Italy, England, New Zealand, Turkey) to determine the relationship
between BDE and student success in these countries. The findings of the study found
a significant relationship between BDE and student achievement only in Turkey, but

not in other countries. Another important finding of the study is the rate of computer



use in courses. While 48% of 4th grade students participating in the research benefit
from computer-aided education in their classes, this rate drops to 32% in 8th grade
students. As a result of this, we can comment on classroom management, which
becomes more difficult as the grade level increases. The country with the highest
computer usage rate of teachers at both grade levels is New Zealand with 90%, while
the lowest computer usage rate is 4.Chinese with 25% in Class, 8. On Grade Level,

14% are among the results achieved in Turkey.

Keywords: Computer Aided Education, Mathematics, TIMSS
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1.GIRIS

Yasadigimiz yiizyilda degisim, gelisim ve yenilikler ¢ok hizli bir sekilde
meydana gelmektedir. Bu yeniliklere ve gelisimlere sorunsuz uyum saglayabilmek
ancak egitim ile miimkiin olacaktir (Cetin vd., 2017). Elbette ki bu degismeler
egitimin de degismesine yol a¢gmaktadir. Siiphesiz bu degisimlerin en Onemlisi
egitimde teknolojisinin kullanilmasidir. Teknoloji sayesinde olan degisimlerin hizi
ise her iilkenin kendi bakis agisina ve sosyoekonomik durumuna bagli olarak

degismektedir.

Egitim kavrami ile birebir iligkili olan kurum okuldur. S6z konusu bu
kurumun amaci kitlesel egitimdir ve ¢esitli gérevleri mevcuttur. Genellikle okullarda,
cevresel ve politik olaylarda karar alma siirecine dahil olabilen, elestirel diisiinebilen
ve sosyal konulara egilebilen, arastirabilen, problem ¢o6zebilen, bireyler
yetistirilmektir (Berberoglu ve Uygun, 2003). Giinlimiizde arastirmacilar tarafindan
egitimin c¢esitli tanimlar1 yapilmaktadir. Egitim, insami kiiltiirel yasama her an
hazirlayan toplumsal stiregleri igerir (Gutek, 1997). Egitim kavrami ilim, irfan,
O0grenim, bakim veya yetistirme siire¢lerinin neredeyse biitiinlinii kapsar. Genel
olarak egitimden bahsedildigi zaman okula gitme ve Ogretim kastedilir (Yayla,
2014). Tanmimi hakkinda bir goriis birligi olmayan egitimin, iilkemizdeki en yaygin
tanimina gore; bireyin davranislarinda kendi yasantis1 yoluyla kasitli olarak istenilen
yonde degisiklik meydana getirme siireci olarak tanimlanmistir (Ertiirk, 1979).
Egitimin sozlilk anlami ise bireyin; fiziksel, zihinsel yetilerini gelistirme eylemi,
toplumun kurallarin1 6grenmesi ve bu kurallar1 uygulamasidir. Baska sdyleyisle
egitim, bireylerin yetigmesini ve gelismesini saglamaya 0zgii araclarin en etkin

sekilde kullanilmasidir (Adem, 2000).

Matematik, insanlar tarafindan sosyoekonomik hayatin ve iyi bir meslegin
onemli bir basamagi olarak goriilmektedir (Arslan vd., 2012). Diger yandan
matematik, yasamin daha iyi anlasilmasi, yasam ve getirdiklerine daha iyi adapte
olabilmesi i¢in yardimci bir eleman olarak da goriilmektedir (Dursun ve Dede, 2004;

Franke ve Kazemi, 2001). En yaygin tanimlarindan birinin, "bi¢im, sayr ve
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cokluklarin yapilarin, 6zelliklerini ve aralarindaki iligkileri mantik yoluyla inceleyen
ve say1 bilgisi (aritmetik), cebir, uzam bilim (geometri) gibi dallara ayrilan bilim dali
oldugu matematigin, fen bilimlerinin temelini olusturdugu belirtilmektedir (Umay,
2002). Matematik ile ugrasan bilim insanlarma gore ise matematik bizi gercege,
dogrulugu kanitlanmis olan bilgiye gotiiren diisiinme yontemlerinden en 6nemlisidir
(Yildirim, 2004). Matematik, akil ve mantik bilimidir. Bir diisiindiirme yontemidir
(Isik vd., 2010). Matematik, ilk olarak toplumun basit ihtiyaglar1 dogrultusunda
sayma ve Ol¢me islemleriyle hayatimiza girmistir. Su an da ise matematigin
hayatimizda 6nemli bir yere sahip olmasiin nedenlerinin basinda, teknoloji olmak
tizere diger biitiin bilimler ile bir iliskisinin olmasi gelmektedir. Matematik, bir
insanin giinliik hayatinda her an karsilasabilecegi ve ihtiyac duydugu temel
kavramlar1 kapsamaktadir. S6z konusu bu temel kavramlar; sayma, zamani1 okuma,
alim- satim, 6deme yapabilme, tartma ve 6lgme, basit grafik ve semalar1 idrak etme,

aritmetik islemler yapabilme gibi bircok konuyu kapsamaktadir (Isik vd., 2010).

Teknoloji ise; insanin bilimi kullanarak dogaya istiinliik kurmak icin
tasarladig1 bir disiplindir (Simon, 1983). McDermott'a gore ise; teknoloji miisahhas
ve deneysel anlamda temel olarak teknik yonden yeterli kii¢iik grubun orgiitlii bir
hiyerarsi yardimiyla biitiiniin geri kalani (insanlar, olaylar, makineler vb.) lizerinde
denetimi saglamasidir (McDermott, 1981). Ogretim teknolojileri tarihi konusunda
onemli bir isim olan Saetller (1968) teknolojiyi ise sOyle tanimlamaktadir:
"Teknoloji, Latince texere fiilinden tiiretilen bir kelimedir; Ornek, olusturmak
(construct) anlamina gelmektedir. Bir¢ok kisinin diislindiigii gibi makine kullanmak
degildir. Teknoloji, bilimin uygulamali bir sanat olup, teknolojinin kullanilmas1 sanat
haline déniismesidir. Iginde bulundugumuz 21. yiizyilda hayat standartlarmin siirekli
olarak degisiklige ugramasi, bilgi ve teknoloji alanlarinda yasanan hizli gelismeler
yasamimizi her alanda degisim ve yenilige yoneltmistir. Degisen bu donem bilgi ¢ag1
olarak adlandirilmaktadir ve bu donemin en Onemli Ozelligi egitim-6gretimde
teknolojilerin yogun olarak kullanilmasidir (Erisen ve Celikoz, 2009). Sosyal hayati
ve hayat standartlarmi etkileyen bu teknolojik gelismelerin egitim sistemini de
etkilemesi kagimmilmaz bir durumdur (Ekici, 2008). Bilgisayar ve internet
teknolojileri, bilgiyi arama ve aranan bilgiye en kisa siirede ulasilabiliyor olmasindan

dolay1 yasamimizda onemli bir yere sahiptir (Aktay ve Aktay, 2015). Giiniimiizde
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amag, ist diizey diisiinme becerisine sahip, her konuda dogru kararlar verebilen,
zorluklar karsisinda hizli diislinen, yaratici, yeni fikirler iiretebilen bireyler
yetistirmektir. Bireylerin gelismesi, egitim seviyelerinin yiikselmesi anlamina
gelmektedir. Toplumun egitim diizeyinin yiikselmesi her dakika gelisen teknolojiyi
anlamak ve kullanmak iilkenin gelismesinde &nemli bir etkendir. Insanligin ve
teknolojinin gelismesinde en 6nemli adimlarindan biri de egitimdir (Alpar vd., 2007).
Bilimsel ve teknolojik gelismeler sosyal hayati daha karmasik hale getirmektedir. Bu
karmasikligi ¢6zmenin en Onemli adimi egitimde de teknolojinin kullanilmasidir

(Akkoyunlu, 1995).

Teknolojinin giiniimiiziin énemli bir boliimiinii kapsamas ile teknolojik arag
sayist ve s0z konusu araglara duyulan gereksinimi de arttirmistir. Bu gereksinim
O0grenim ve Ogretim siirecine de yansimis olup teknoloji entegrasyonu seklinde
adlandirilmistir. Odaginda Ogrenme-6gretim siirecini  destekleme, kolaylastirma,
lyilestirme faaliyetleri olan ve egitimin teknolojiyle desteklenmesi seklinde
tanimlanan s6z konusu entegrasyonun etkinligi hem birey hem de sistem olmak tizere
cok sayida unsura baglidir. Ornegin dgretmenlerin siirecte ihtiya¢ duydugu uygun
teknolojinin sunulmasi bu unsurlardan biri olarak sayilabilir. Kompleks bir bilim dali
olan matematik ise bu entegrasyona en ¢ok ihtiya¢ duyan alandir. Bu durum ise
Matematik Ogretmenleri Ulusal Konseyi (National Council of Teachers of
Mathematics [NCTM]) (2000) tarafindan tiim bireylerin egitim Ogretim siireci
boyunca matematikle ilgili yetenek ve bilgilerin desteklenmesinde teknolojinin

Onemini belirtmistir (Sezen vd., 2016)

Teknoloji, egitim acisindan bakildiginda Ogretimde amag¢ haline
getirilmemelidir, 6gretim ortaminda yardimci bir rol iistlenmelidir. Teknoloji sadece
var oldugu icin kullanilmaya c¢alisilmamalidir. Teknoloji kullaniimadiginda
yasadigimiz yiizyildan geri kalinacakmig gibi bir korkuya kapilmamak gerekir.
Gelismislik diizeyi ileri olan teknoloji kullaniminin 6gretimde doyum ve basariya
ulagabilmek icin tek basina yeterli oldugunu diistinmemek gerekir. Her ders i¢in
teknolojiyi esit kullanmak gerekli degildir. Baz1 dersler i¢in donemde birkag saatlik
teknoloji destegi yeterli olurken bazi dersler i¢in ise teknoloji, donemin yarisindan

¢ogunda kullanilabilir. (Carnegie Commision On Higher Education, 1972: 11).
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Yasadigimiz yiizyilda degisim ve gelisim denildiginde aklimiza ilk gelen alanlardan
birisi, bilgi ve iletisim teknolojileridir. Bilgi ve iletisim teknolojileri araglar: arasinda,
bilgisayar en ¢ok dikkat ¢ceken ve en yaygin olarak kullanilan aragtir. Etkilesimli
tahta, projeksiyon cihazi ve okullarda kullanilan benzer teknolojik arag-geregler
bilgisayar tabanli araglardir (Dikmen ve Tuncer, 2018). Bilgisayar, televizyon ve
ders anlatimli, aligtirma yapilan videolarin neden oldugu yeni teknoloji, okullar ve
o0grenme bi¢imlerimiz iizerinde koklii degisikliklere sebep olmustur (Hesapgioglu,
2005). Bu teknolojiden 6grencilerin yararlanmasini saglamak yaptiklari etkinlikleri
daha eglenceli hale getirir. Bu sebepten teknoloji dgrencilerin yasamlarinda 6nemli
bir yere sahiptir. Ayrica, dgrencilerin egitimde bilgisayar teknolojilerini kullanarak
yaptiklar1 ¢alismalarda, 6grenme deneyimleri daha zevkli hal almaktadir. Ayriyeten
Ogrencilerin ¢aligmalarda daha istekli hale gelmektedir (Murphy ve Beggs, 2003).
Akilli tahtalar, son 10 yildir egitim teknolojisi diinyasinda var olan ve son yillarda
biiylik gelisme gosteren uzaktan egitimde de kullanilmaktadir. Ayrica uzaktan
bilgiye ulagsmada etkin bir ¢6ziim yolu olarak goriliir (Ekici, 2008). Egitimde
Uluslararas1 Teknoloji Dernegi (International Society for Technology in Education
[ISTE]) (2007) tarafindan, 6grencilerin egitim teknolojilerini kullanmasinda sahip
olmasi gereken Ozelliklerin olmasi gerektigi belirtilmistir. Bu 6zellikler teknolojiyi
kullanarak yaratici diisiinerek bilgiyi yapilandirma, is birligi yapma, arastirma yapma
ve teknolojinin islevlerini anlayabilme gibi 6zelliklerdir (Ozgen ve Tum, 2018).
Egitim alaninda kullanilan teknolojik araclarin en kolay ulasilabilir olani
bilgisayarlardir (Kutluca ve Birgin, 2007). Bilgisayarin diger teknolojik araglarla bir
araya gelerek bire bir 6gretim ortami olusturmaktadir. Bu 6gretim ortaminda
ogrencinin dikkatini uzun siireli ¢gekmesinden dolay1 egitimde teknoloji kullanim
oram1 artmugtir. Ozellikle teknolojinin siirekli sekilde ilerlemesi ve matematik
Ogretiminde bilgisayarin  kullanilmasinin  yayginlagsmas1 6grencide O6grenme
motivasyonun da olumlu etkiler yaratmasina neden olmustur. Teknoloji Ogretme
yontemlerinde tamamlayici rol iistlenmektedir. Zengin 6grenme ortami olusturmasi,
ogrencinin kendi kendine Ogrenmesini kolaylastirma gibi islevlerde kullanilir.
Bunlarin disinda teknolojinin egitim-6gretim ortaminda aktif sekilde kullanilmasi
telafi ve bireysel Ogretimler gerceklestirilebilmesine de imkan saglamaktadir

(Demirel vd, 2005; Tankut, 2008).
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BDE, 6gretim siirecinde dgrencilerin teknolojinin 6nemli bir pargasi olan
bilgisayarlarda programlanan dersler ile birebir iligki i¢indedir. Ayrica 6§retmenin
bir kilavuz, bilgisayarin ise baglam roliinii istlendigi yontem olarak
tanimlanmaktadir (Agay vd., 2005). Diger bir tanimda ise BDE, ogretimsel igerik
veya faaliyetlerin bilgisayar yoluyla aktarilmasina denilmektedir. BDE; bilgisayarin
ogretimde kullanilmasinin en zor fakat iimit vadeden bir yontemdir. Geleneksel
yaklagimlar bireylerde istenilen davraniglarin kazandirilmasinda ve var olan
davraniglarin gelistirilmesinde yetersiz kalmaktadir. Ancak 6gretim teknolojilerinin
sagladigr imkanlardan ve daha 6zel olarak bilgisayarlardan yararlanildig takdir de
bireyleri yetistirmekte ve gelistirmekte yetersiz kalinmayacagi yoniinden goriisler
mevcuttur (Yigit ve Akdeniz, 2003). Egitim-6gretimin i¢ine teknoloji girdiginde ise
Ogretmenlerin yetistirilmesi, uygun donanimin belirlenmesi ve ders programlar ile
ders yazilimlarinin es glidiimlii olmasinin saglanmasinin yani sira yetenek, uzmanlik,
caba, zaman ve para gerektiren karmasik ve uygulamasi olduk¢a gii¢ bir kullanim
bicimi olarak karsimiza cikmaktadir. Buna ragmen bilgisayar destekli egitimin
bir¢ok iilkede her gecen giin daha fazla 6nem kazanmaya basladigi goriilmektedir
(Keser, 1988). BDE kavraminin ortaya ¢ikmasi ile 1960'l1 y1llarda Amerika Birlesik
Devletleri'ndeki bir¢ok iiniversite biinyesinde BDE ¢alismalarina ve arastirmalarina
yer vermeye baslamistir. Bilgisayar destekli egitimde asil 6nemli olan bilgisayarin
Ogretim slirecine bir segenek olarak degil sistemi tamamlayici giic olarak
kullanilmasidir (Baykal, 1986; Keser, 1988; Giines, 1991; Demirel, 1994). Boylece
bilgisayar bir egitim-0gretim araci olarak 6grenmenin meydana geldigi bir baglam
olarak kullanilmaktadir. Bilgisayar, 6gretim islevinin biiyiik bir sabir ile yerine
getirmektedir. Ogrenme materyali ve teknoloji ile erisilen birgok kaynak dgrenciye
bilgisayar araciligi ile verilmektedir. Bunun sonucunda ise Ogrenci siirekli aktif
durumda bulunmakta ve bdylece O0grenmeyede hazir bir hale gelmektedir. BDE,
kendi kendine 6grenme ilkesinden yola ¢ikarak bilgisayar teknolojisi ile bu 6grenme

metodunun birlesmesinden olusmustur (Bayraktar, 1988).
1.1. Problem Durumu

Literatiirdeki bilgisayar destekli egitim ile ilgili calismalar incelendiginde

sinirli gruplar lizerinde ¢aligma yapilmis olup veriler analiz edilmistir. Akdag ve Tok
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(2008), deney ve kontrol grubunda toplam 68 6grenci ile bir aragtirma yapmustir.
Celik (2007)’in 7. sinif ile yaptig1 bir calisma ise 98 6grenci ile simirhidir. Glivercin
(2010)’ in yaptig1 calisma ise sadece 102 6grenci ile simirhidir. Giil ve Yesilyurt
(2011)’un 4. Smiflar ile yaptig1 calisma ise 56 6grenciyi kapsamaktadir. Atam ve
Tekdal (2010) tarafindan 5. Smiflar {izerinden yiiriitiilen arastirma ise 72 kisi ile

sinirhdir.

Literatiire bakildiginda onceki aragtirmalar, bilgisayar destekli O0gretim
metodu uygulanan deney grubu ile geleneksel 6gretim yontemleri uygulanan kontrol
grubu Ggrencilerinin, matematik basarilar1 arasinda uygulama sonucunda deney
grubu lehine anlamli bir farklilik oldugunu ortaya koymustur. (Bayturan, 2011;
Gokciil, 2007, Aktiimen ve Kacar, 2001; Helvaci, 2010; Ozdemir ve Tabuk, 2004).
Ama yapilan her calisma da bu farklilik bulunamamistir. Kulik ve Bangert-Drowns
(1985) tarafindan yapilan ¢alismada BDO’niin geleneksel dgretime gore basariya
etkisi arastirilmigtir. Bilgisayar destekli 6gretimin 6grencinin akademik basarisinda
yaklagik %20’lik bir artis oldugu sonucuna ulasilmistir. Ancak Clark (2005)’1n
yaptig1 calismada bu bulgularin aksini iddia etmistir. Wenglinsky (1998) tarafindan
yapilan ¢alismada BDE’nin sinif ig¢inde kullaniminin ilkokul 6grencileri agisindan
akademik basarilarina etki diizeyi minimum diizeyde oldugu sonucuna ulagmistir.
BDO niin akademik basariya katkisini arastiran gesitli ¢alismalarda birbirinden farkli
etkinlik 6lciitleri belirlenmistir. Bu durum BDO’niin akademik alandaki basarisini
tartismali hale getirerek kesin sonuglara ulagsmadigini gostermistir. Ayrica sz

konusu duruma iliskin problemin hala devam ettiginin gostergesidir

Uluslararas1  Egitim  Basarillarin1  Degerlendirme  Kurulusu IEA’nin
(International Association for the Evaluation of Educational Achievement) bir projesi
uluslararas1 6grenci basarisini degerlendirme projesidir. Dort yilda bir fen ve
matematik alaninda 4. sinif ve 8. sinif seviyesinde uygulanan sinav ilk defa 1995
yilinda gerceklestirilmistir. Bes seviyede (4, 5, 7, 8 ve 12) gergeklestirilen bu ilk
smava 41 iilke ve 500 000°den fazla dgrenci katilmustir. Ikincisi 1999 yilinda yapilan
smava 38 iilke katilmistir, 146 451 O6grencinin katilimi ile gerceklestirilen sinav
sadece 8. smif diizeyinde uygulanmistir. 2003’te 46 katilimci tilke ile gergeklestirilen

siav 4. ve 8. smif diizeyinde uygulanmistir. 2007°de 59 iilkenin katilimi ile 4. ve 8.
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smif diizeyinde gergeklestirilen smava 241 613 o6grenci katilmistir. 2011°de ise
sinava 4. simif diizeyinde 50, 8. sinif diizeyinde 42 iilke katilmistir. Giiniimiizde 4. ve
8. siif seviyesinde gerceklestirilmis olan sinavlarda iilkeler sadece bir seviye veya
her iki seviye de katilim saglayabilmektedir. 2015°te ise 49 iilke katilmis olup 580
000 civart 6grencinin katilimi ile gergeklestirilmistir. Calismamizda daha genis
sonuclar elde etmek amaciyla Fen Egilimleri Aragtirmasi 4., 8. ve 12. smif
seviyesinde Ogrencilerin Matematik ve Fen Bilimleri alanlarinda kazandiklar1 bilgi
ve becerilerin degerlendirilmesine yonelik bir tarama arastirmasi olan TIMSS’in

verileri kullanilmistir. Aragtirmanin problem ciimleleri sdyledir:
e Ulkelere gére Matematik dersinde bilgisayar kullanim oran1 nasildir?

e Bilgisayar kullanan o6gretmenler, bilgisayar1 ne amacla ve ne siklik ile

kullaniyor?

e 4. ve 8. smif 6grencilerinde Matematik derslerinde bilgisayar kullanimi ile

Ogrenci basarisi arasinda bir iligki var midir?

e BDE kullanim siklig1 sinif seviyesine gore degisiklik gostermekte midir?

1.2. Arastirmanin Amaci

Calisgmanin oncelikli amac1t BDE kullanimi ile 6grenci basarisi arasinda bir
iligki olup olmadigim tespit etmektir. Calismanin diger amaclar1 ise BDE’ nin siif
seviyesine, lilkelere ve kullanim amaclarina gore farklilik gosterip gostermedigini
tespit etmektir. Yapilan c¢aligmalardaki teknoloji ile ilgili bulgular iilkelere ve
kiiltiirlere gore farklilik gostermektedir. Tiirkiye 'de teknoloji ile ilgili olarak yapilan
calismalar mevcuttur ancak bircok yonden sinirlidir. Ornegin iilkemizde BDE
lizerine yapilan ¢alismalar teknolojinin derslerdeki konular iizerindeki etkisini
incelemistir. Bazi ¢aligmalarda ise katilimci sayis1 diisiiktiir. Bu sebeple bu ¢alismada
Matematik derslerinde teknoloji kullanim sikligina gore basarmin degisip
degismedigi binlerce katilimcist olan TIMSS verileriyle incelenmek iizere

yapilmistir.

1.3. Arastirmanin Onemi
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Egitim alaninda var olan sorunlarin ¢6ziilmesi ve 6gretimin verimliliginin
artmas1 i¢in yeni yontem ve tekniklerin gelistirilmesi gerektigi bircok egitimcei
tarafindan dile getirilmektedir (Atam ve Tekdal, 2010). Bunun yan1 sira yasadigimiz
cagda bilgisayar teknolojisinin sundugu olanaklardan aktif bir sekilde yararlanma
ihtiyac1 glin gectikgce artmaktadir. Matematik derslerinde Ogrencilerimizin daha
basarili ve daha etkin olabilmesi i¢in, teknolojik ara¢ gereglerin kullanilmasi
yasadigimiz teknoloji ¢aginda daha da 6nem kazanmistir. Yasamimizin her alaninda
kullandigimiz bilgisayarlarin, 6zellikle matematik 6gretimi gibi birgok O6grencinin
algilamakta, kavramakta zorlandig1 ve oOnyargili oldugu bir alanda kullanilmasi

kacinilmazdir (Gokciil, 2007).

Bu aragtirmanin genel amact dordiincii ve sekizinci smif diizeyindeki
ogrencilerin matematik derslerinde bilgisayar destekli 6gretimin basariya etkisinin
belirlenmesidir. Arastirma sonuglari, 6gretmenlere matematikte konular islenirken
katki saglayabilir ve yine yapilan arastirma sonuglarina gore dgretmenlerin teknoloji
kullanim sikligina gore 6grencilerin matematik bagarilar1 ve matematik konularina
olan tutum ve davraniglar1 olumlu yonde gelistirilebilir. Bilgisayar destekli egitim ile
ilgili ¢alismalar giiniimiize kadar bir¢ok aragtirmaci tarafindan yapilmistir (Duman ve
Avci, 2016; Karadeniz ve Akpinar, 2015; Kesicioglu 2011; Tezel, 2016; Yesiltas ve
Turan, 2015). Yapilan ¢alismalar genellikle tek bir ilde, okulda veya iilkede sinirl
gruplar ile yapilmistir. Bu da bulunan sonuglarin tartisilirligini ortaya ¢ikarmistir. Bu
konuya TIMSS verilerinin daha kesin bir sonug verebilecegini, érneklemin evreni
daha 1iyi temsil ettigini disiindiiglimiiz i¢in bu c¢alismayr gerceklestirmis

bulunmaktay1z.
1.4. Arastirmanin Sayiltilar
e Arastirma igin se¢ilen 6rneklem, evreni temsil edecek niteliktedir.

e TIMSS anketleri ve sorulari Ingilizce asillarindan dilimize, TIMSS Tiirkiye
Ulusal Merkezi tarafindan c¢evrilmistir. Cevirilerin TIMSS 2015°de

Ogretmenler tarafindan anlasilma diizeyinin ayni oldugu varsayilmistir.
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e TIMSS 2015 uygulamasina katilan 4. ve 8. sinif Matematik 6gretmenleri,
boliimiindeki sorulara yeterliklerini en iist diizeyde gosterecek sekilde yanit

verdikleri varsayilmstir.

e TIMSS 2015 ogretmen anketine, Ogretmenlerin gercek diisiincelerini

yansitacak bi¢imde cevap verdigi varsayilmistir.

1.5 Arastirmanin Sinirhhiklar:
e Arastirma Matematik dersi ile sinirlidir.
e Arastirma 4. Ve 8. Sif 6grencileri ile sinirhdir.
e Arastirma Cin, Italya, Ingiltere, Yeni Zelanda ve Tiirkiye olmak iizere 5 iilke
ile sinirhdir.
e TIMSS 2015 uygulamasina Tiirkiye’den katilan 4. Ve 8. simif dgrencilerinin

matematik 6gretmenleri ile sinirlidir.

1.6. Tanimlar

TIMSS: 4. ve 8. smif seviyesinde Ogrencilere 4 senede bir uygulanan,
ogrencilerin matematik ve fen alanlarinda kazanmis olduklar1 bilgi ve becerilerin
degerlendirilmesinde kullanilan diinya genelinde bir tarama arastirmasidir.
Diinyadaki en kapsamli ve en biiyiik uluslararas1 6grenci basarilarin1 degerlendirme
calismast olan TIMSS Uluslararasi Egitim Basarilarin1 Degerlendirme Kurulusu
(International Association for the Evaluation of Educational Achievement) IEA’nin

bir projesidir (MEB, 2019).
Otoditaktizm: Kendi kendine 6grenme.

Geleneksel Ogretim Yontemi: Ezbercilige dayali bilgi aktarimmin esas
alindig1, biitiin faaliyetlerin 6gretmende toplandigi, 6grencinin pasif konumda kaldig1

Ogretme yontemidir (Fidan, 1985:168).

Bilgisayar Destekli Egitim: Bilgisayarlarin 6grenmenin meydana geldigi bir

ortam olarak kullanildigi, 6gretim siirecini ve 6grenci motivasyonunu gii¢clendiren,
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ogrencinin kendi 6grenme hizina goére yararlanabilecegi, kendi kendine 6grenme

ilkelerinin bilgisayar teknolojisi ile birlesmesinden olugsmus bir 6gretim yontemidir.

1.6.1. Kisaltmalar
MEB: Milli Egitim Bakanlig:.

TIMSS (Trends in International Mathematics and Science Study): Uluslararasi

Matematik ve Fen Egilimleri Arastirmasi.

IEA (International Association for the Evaluation of Educational Achievement):

Uluslararas1 Egitimsel Bagariy1 Degerlendirme Birligi.

IDB Analyzer (International Database Analyzer): Uluslararasi Veritabani

Analizatorii.
BDE: Bilgisayar Destekli Egitim.
BDO: Bilgisayar Destekli Ogretim.

BDMO: Bilgisayar Destekli Matematik Ogretimi

1.7. Iigili Arastirmalar

1985 yilinda Israil’de Mevarech adli matematikgi tarafindan 376 6grenci ile
yapilan c¢alismada BDMO ile geleneksel matematik ogretimi karsilastirilmis ve
BDMO ‘niin 6grencilerin akademik basarilarina ve matematik dersine y®nelik
tutumlarma etkisi incelenmistir. Elde edilen sonuglara bakildiginda BDMO ile
yapilan derslerde Ogrencilerin daha basarili oldugu ve derslere karsi tutumlarinin

olumlu yonde degistigi goriilmistiir (Akt., Kutlu, 1999).

Tanagan, 1994 yilinda yaptig1 ¢aligmada, “7. smif diizeyindeki kiz ve erkek
ogrencilerinin denkleme dayali problem ¢ozme basarilarinda bilgisayar destekli
Ogretimin etkileri’ni incelemistir. Arastirma 1993-1994 6gretim yilinda 128 6grenci
ile yiiriitiilmiistiir. Denklemler konusu deney grubuna BDO ile kontrol grubuna ise

geleneksel yontemler ile anlatilmistir. Daha sonra yapilan degerlendirme sonucunda,
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deney ve kontrol grubundaki hem kiz hem erkek &grencilerin, denklemlere dayali
problem ¢ozmelerdeki erisi puanlar1 arasindaki anlamli bir farkin olmadig1 fakat az
da olsa p=0.05 diizeyinde anlamli bir farkin “Bilgisayar Destekli Ogretim” lehine
oldugu godzlenmistir. Bu sonuglara gore, BDO ile yapilan &gretimin dgrencilerin

matematik basarilari lizerinde, ¢ok az etkisi oldugu goriilmiistiir.

Diindar (1997) yaptig1 arastirmasinda, Ilkokul 4. simiflarda yardimci
materyallerle egitim yapilan deney grubu ile geleneksel yontemle egitim yapilan
kontrol grubunun matematik basaris1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigi
incelemistir. Arastirma, Ankara ve Hakkari illerindeki ilkokullardan secilen 190
ogrenci ile yapilmistir. Gelir seviyesi yiiksek ve diislik diizeydeki deney ve kontrol
grubundaki 6grencilerin bagarilari arasinda yardimer materyale yonelik olumlu yonde
anlamli bir farklilik bulunmus, ancak orta diizeydeki Ogrencilerin matematik

basarilarinda anlaml1 bir farklilik bulunmamustir.

Brown (2000), yaptigi calismada ilkogretim ve ortaokulda okuyan 214
ogrenciyle BDO ile gergeklestirdigi matematik Ogretimini 2 yil siiresince
incelemigtir. Bu arastirma On test-son test deney ve kontrol gruplu desen ile
gerceklestirilmistir. Arastirma sonucunda elde edilen verilere gére BDO yazilimlari
ile 6grenme siirecinin gerceklestirildigi deney grubunda yer alan Ogrencilerin,
geleneksel 6gretim yonteminin uygulandigi kontrol grubu dgrencilerine nazaran daha
{istiin olduklar1 griilmiistiir. Bununla birlikte arastirmada, BDO yontemi eger etkili
ve verimli kullanilirsa Ogrencilerin sahip olduklar1 6grenme farkliliklarinin

giderilebilecegi ifade edilmistir.

Akoglu (2003) “Ilkdgretim 4. Sinif Ogrencilerinin Matematik Basarisinda
Ogretim Amagh Bilgisayar Yazilimiyla Gergeklestirilen Programli Ogretim Y dntemi
Ile Geleneksel Ogretim Yonteminin Etkilerinin Karsilastirilmas:” adli deneysel
nitelik tagiyan bir aragtirma yapmistir. Arastirmada, 6rneklem olarak kullanilan grup
Ankara ili Emlak Bankasi Ilkogretim Okulu 4. simf dgrencileridir. Arastirmanin
modeli, Ontest-sontest kontrol gruplu arastirma desenidir. Birbirine denk olarak
nitelendirilen biri deney, digeri kontrol grubu olarak adlandirilan 24’er kisiden
olusan iki grup olusturulmustur. Ogrenci basarisini, gruplar arasinda anlamli olup

olmadig1 agisindan incelenmistir. Bu inceleme sonucunda, Deney Grubu
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Ogrencilerinin On test ve son test puanlari, kontrol grubu 6grencilerinin 6n test ve son
test puanlar1 ve deney ve kontrol gurubu 6grencilerinin son test puanlar1 arasinda
anlaml farklar bulunmustur.

Yukarida soz edilen bulgulara ek olarak arastirmaci tarafindan yapilan goézlemler,
bilgisayar yazilim materyaliyle gerceklestirilen ve programli Ogretim ydntemi
esasina dayanan matematik Ogretiminin, 6grencilerde matematiksel Ogrenmelere
kars1 giidiilenme meydana getirdigini, bireysel anlamda hizli ilerlemeyi sagladigini
ve geleneksel dgretim yontemlerine gore dgrenci basarisinda gozle goriiliir bir artisa
neden oldugunu gostermistir.

Zhang (2005) , arastirmasinda {icgenler konusunu Ogretirken BDO
yonteminin akademik basariya etkisinin arastirmigtir. Calisma 6.smifta 6grenim
gbren 108 ogrenci ile gergeklestirilmistir. Calisma On test-son test deney ve kontrol
gruplu yar1 deneysel desen ile siirdiiriilmiistiir. Arastirma tamamlandiktan sonra elde
edilen verilere gore BDO ile 6gretim gergeklestirilen deney grubu ile geleneksel
yontem ile o6gretim gergeklestirilen kontrol grubu arasinda anlamli bir farklilik
olmadig1 goriilmiistiir. Ayn1 zamanda 6gretmenlerin bilgisayar teknolojisini ve BDO
yazilimlarmin derste yardimci arag olarak kullanabileceklerini ifade etmis ve BDO

yazilimlarinda geri doniitlerin uygun olarak hazirlanmasini 6nermistir.

Yigit (2007), “Ilkdgretim 2.Smf Seviyesinde Bilgisayar Destekli Egitici
Matematik Oyunlariin Basariya ve Kaliciliga Etkisi” ile ilgili yaptig1 arastirmasinda
bilgisayar destekli egitici matematik oyunlarmin geleneksel yoOnteme gore
ogrencilerin akademik basarisina ve bilginin kalicihigina etkisi olmadig1 sonucuna

varilmstir.

Oztiirk (2011) , “matematik ogretiminde bilgisayar destekli &gretim
yontemiyle hazirlanan animasyon tekniginin kullaniminin 6grenci basar1 ve
tutumuna etkisi’’ni belirlemek amaciyla arastirma gergeklestirilmistir. Arastirma
orneklemi ise Kahramanmaras ili Afsin ilgesi Efsus {lkdgretim Okulu’ndan segilen
iki grup secilerek olusturmustur. Ilkdgretim 6. sinif miifredatinda yer alan “ Cebirsel
[fadeler” konusu kontrol grubuna aktif 6grenme yontemi ile deney grubuna ise
bilgisayar destekli 6gretim yontemi ile anlatilmistir. Arastirma sonucunda; Bilgisayar

destekli dgretim metodu ile yapilan 6gretimde, aktif 6grenme yontemiyle yapilan
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Ogretime gore 0grenci basarilar1 ve tutumlart agisindan anlamli bir farklilik oldugu

gorilmiistiir.

Balkan (2013) ‘a gére bu arastirmanin amact BDO’ niin, 7.simif matematik
miifredatinda yer alan “Tablo ve Grafikler” konusunun BDO ile &gretimi sonucu
basarilar1 diizeyleri ve tutumlari incelenmektedir. Yapilan ¢alisma 2011-2012
Ogretim silirecinde birinci doneminde Ankara’da bir devlet okulunda 37 6grenci ile
gerceklestirilmistir. Deney grubu “Tablo ve Grafikler” alt 6grenme alanini, MEB
Vitamin yazilimi ile kontrol grubu ise mevcut 6gretim ile ders islenmistir. Yapilan
arastirma sonucunda BDO ile ders islenen grubun akademik basar1 yoniinden daha
basarili oldugu ve tutumlarinda ise kontrol grubuna gore bir farklilik olmadigi

goriilmiistiir.

Yigit ve Ipek (2015); ilkokul 4. simf matematik dersi kesirler {initesinin
ogretiminde dogrudan &gretim ve BDO’niin 6grenci performansina etkilerini
inceledikleri arastirmalarinda, 4. smif diizeyinde 3 farkli smifta 6grenim goren
toplam 112 ogrenci ile 5 hafta boyunca calismislardir. Dogrudan &gretimin
uygulandigi kontrol grubu, smif tabanli BDO yénteminin uygulandigi Deney 1
grubu, aym smifta kendi basina BDO yéntemini tam olarak uygulayan Deney 2
grubu ve kendi basina BDOyii tam olarak uygulamayan Deney 3 grubu olmak iizere
4 grup ile yiiriitiilen arastirmada Ontest-sontest kontrol gruplu yar1 deneysel desen
kullanilmistir. Arastirmacinin gelistirdigi Kesirler Ogretim CD’si deney gruplarinda
uygulanmistir. Analiz sonuglarina gore; kontrol, Deney 1 ve Deney 2 gruplarinda
uygulanan 6gretim yontemlerinin hepsi ilkokul 4. sinif diizeyinde matematik dersi
kesirler tnitesinin &gretiminde Ogrenci performansini artiran etkili yOntemlerdir.
Bununla birlikte 3 yOntemin 6grenci basarisi iizerine etkileri karsilastirildiginda
istatistiksel olarak anlamli bir fark tespit edilmemistir. Fakat Deney 2 grubundaki
ogrencilerin basar1 puanlari ortalamalarimin olumlu yonde daha yiiksek oldugu
belirlenmistir. Ogretmenlerle arastirmadan sonra yapilan goriismeler, onlarin Kesirler
Ogretim CD’si ve bu materyale dayali ders isleme ile ilgili olumlu gériislere sahip

oldugunu ortaya koymustur.
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Topuz (2017), yaptigr bu caligmasinda c¢ember ve daire konusunun
ogretiminde dinamik geometri yazilimi geogebra kullanimmnin yedinci smif
Ogrencilerinin basarilarina, geometriye yonelik tutumlarina ve 6grenmedeki kalicilik
diizeylerine etkisini incelemektir. Bu arastirma, yedinci smf Ogrencisi ile
yiiriitiilmiistiir. Ogretim, deney grubunda geogebra yazilimu ile kontrol grubunda ise
mevcut program ile gergeklestirilmistir. Gruplara deneysel islem Oncesi ve
sonrasinda basari testi ve tutum Olgegi uygulanmistir. Ayrica deneysel islem sonrasi
kalicilik testi uygulanmistir. Arastirma sonucunda elde edilen verilere gore
ogrencilerin basarisi, tutumlar1 ve kaliciliklar iizerine deney grubu lehine anlaml
fark olusturdugu belirlenmistir. Yapilan degerlendirme sonucunda GeoGebra
yaziliminin kullanildigr 6gretim yonteminin daha eglenceli ve keyifli oldugu ifade

edilmistir.

2. LITERATUR

Bu kisimda ¢esitli bagliklar altinda egitimde teknoloji kullanimu ilgili literatiir
incelecektir.

2.1.Egitim Teknolojisi
"Ogretmen" ve "teknoloji" olmak iizere iki onemli 6ge OFretme-6grenme
stirecini olusturmaktadir. Ciinkii bu iki 68e 6grencilerin 6grenmelerinde en biiyiik

etkiye sahip 0gelerdir (Alpar vd., 2007).

Egitim teknolojisi kavramina iligkin bir goriis birligi olmamak ile birlikte

arastirmacilar tarafindan ¢esitli tamimlar yapilmistir. S6z konusu tanimlar sunlardir:

o Egitim teknolojisi, davranis bilimlerinin bilgi aligverisi ve ogrenme ile ilgili
verilerine dayali olarak egitim ile alakali ulasilabilir insan giicii ve insan
giicti dist kaynaklari, uygun yontem ve tekniklerle akla uygun ve ustaca
kullanip, sonuglart degerlendirerek kisileri egitimin ozel amaglarina
ulastirma yollarini inceleyen bilim dalidir (Cilenti, 1988).

o Egitim teknolojisi; “Degisik bilimlerin verilerinin arag ve gereg, yontem, ozel

hedef, 6l¢cme ve degerlendirme gibi egitimin genis alanlarinda uygulamaya
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koyan, uygun maddi ve manevi ortamlarda insan giiciiniin en iyi sekilde
kullanilmasini, egitimin sorunlarimin ¢oziilmesini, kalitenin yiikseltilmesini,
verimliligin  arttirilmasint  saglayan bir  sistemlerin  biitiinii” olarak
tamimlanmaktadir (Riza, 1997).

Egitim teknolojisi, ogrenme siirecinde her ogrencinin bireysel nitelikleri goz
ontinde bulundurularak ogretmenin dogrudan karigmasina gerek kalmadan,

ogrencinin kendi kendine ogrenmesine olanak veren bir ogrenme siirecidir

(Hizal, 1977).

Egitim teknolojisi, ogrenme sistemlerini planlayan miimkiin olan tim
yontemlerinin, kaynaklarimi, iletisim araglarimi ¢izen, en etkin ve olumlu
ogrenmeyi saglamak icin var olan yaratici 6gretim tekniklerini tamamlayan
bir bilim dalidir (Erisen ve Celikoz, 2009).

Yapilan tanimlamalara bakildiginda egitim teknolojisini;

Sistemlerin biitlinii

Uygulamali olan bir bilim dali

Egitimin 6zel hedeflerine ulagma siiresinin en kisa oldugu yol

Kompleks ve biitiinlesik olarak ilerleyen zaman

Egitim teori ve problemleri ile ilgilenen egitim alan

Performans teknolojisi

Ogrencilerin  otoditaktizmine imkan saglayan bir Ogrenim siireci gibi
yakistirmalarda bulunulmustur.

Ogretmen giiniimiiz egitiminde farkli roller {istlenmistir. Egitime

teknolojinin girmesiyle 6gretmenin geleneksel 6gretim de ki islevi de degismistir. Bir
baska deyisle geleneksel 6gretimde bilgi aktaran ve dgrencinin sordugu her soruya
yanit veren kisi roliindeyken, yeni yaklasimda 6gretmene, Ogrencilere dgrenme ile
ilgili sorunlarinin ¢éziimiinde ve bilginin elde edilmesinde rehber rolii verilmistir. Bu
degisim Ogretim siirecinde kullanilan kavramlarda bir takim degisiklikleri de
beraberinde getirmistir. S6z konusu bu degisimler 6gretimde denetim, dgretim ve
egitim teknolojisi gibi kavramlarinda meydana gelmistir. Ogretmen, teknolojiyi
kullanirken aynm1 zamanda teknolojinin G6gretim siirecinde nasil kullanilacaginm
ogrenciye aktarmalidir. Ogretmene dgrenme isinde yardim eden egitim teknolojileri,

siirecte dgrenciyle i¢ icedir. Ogrencilere rehber olmayi, mesleki alanda kendini
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gelistirmesi icin zaman kazandirir. Ogrencilerin basarisinin artmasina ydnelik olanak
saglar. Boylece 6grencinin onun toplum i¢indeki yerinin giiclenmesine katki saglar
(Alpar vd., 2007).

Egitim teknolojisi kavramsal diizey de bakilacak olursa ilk olarak “egitim” ve
“teknoloji” kavramlar1 ifade edilmelidir. Egitim, bireyde kendi yasantisi yolu ile
kasith ve istendik davranig degisikligi meydana getirme siirecidir (Ertiirk, 1997).
Teknoloji sozciigiinde ise kapsami igerisindeki, islemler, metodlar, siirecler, modeller
ve yoOnetim ve kontrol araglar1 gibi cesitli 6geler yer almaktadir. Bu agiklamalar
1s181inda teknolojinin bir tanimin1 yapmak gerekirse, s6z konusu ogelerin belirli bir
uyum i¢inde toplanmasiyla ortaya ¢ikan, bilim ve yapilan pratik arasinda bag kuran
bir disiplin olarak tanimlanabilir (Alkan, 1997). Egitim teknolojisinin islevi okullarda
Ogrencilere kazandirilmak istenen niteliklerin egitim yolu ile verilmesidir. Ayrica
tam 0grenmeyi gerceklestirmek ve egitim siirecindeki 6grencilerin tiimiine istenilen
nitelikleri kazandirmak da diger islevleri arasinda yer almaktadir (Ozbilgin, 1991).

Egitim alaninda, 6grenci sayisinin artmasi ile 0gretmen-ogrenci oraninda
Ogretmen eksikligi ortaya ¢ikmistir. Ayrica, teknolojinin getirmis oldugu bilgi
toplumunun bir sonucu olarak 6grencilere kazandirilmasi istenilen bilgi miktarindaki
hizli artis sonucunda miifredat daha kompleks hale gelmistir. Bu gibi sorunlarin
karsisinda egitime olan istek siirekli artmig ve bireyler egitim imkanlarin1 daha ¢ok
kullanmak istemistir. Bdylece bireysel 6gretim odak noktasi halini almigtir. Tiim bu
degisiklikler, egitim siirecinde bilgisayarin kullanimini bir zorunluluk durumuna

getirmistir (Usun, 2013).

2.1.1. Egitim Teknolojisinin Yararlar

Alanyazin incelendiginde bir¢ok arastirma egitim teknolojisinin yararlar
lizerine oldugu goriilmektedir (Arslan ve Senderur, 2017; Aydogan, 2017; Ozsevgeg
ve Yazar, 2014). Riza (1997), egitim teknolojisinin yararlarin1 dolayli ve dolaysiz

olarak iki farkli sinifta gruplandirmistir. Egitim teknolojisinin dolayl yararlar;

1. Serbest egitimi saglar.
2. Motivasyon yaratir.

3. Firsat esitligi saglar.
4

Egimi bireysellestirir.
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Ogretmenin roliinii genisletir.
Yaraticilia sevk eder.

Bilgiyi ilk elden saglar.

®© =N w»

Cogaltilabilen bir diizen olusturmaktadir.
Egitim teknolojisinin dolaysiz yararlari ise;

1. Uretimi arttirir.

Diisiincede siirekliligi saglar.

Kalict 6grenmenin gerceklesmesini saglar.
Aktif 6grenmeyi saglar.

Ogrenmeyi kolaylastirir.

Asamal1 6grenmenin temelini kurar.

S A R o O

Degisik sinif ve diizeylerden 6zel hedefleri gergeklestirir (Riza E. T., 1997).

2.1.2. Egitim Teknolojisinin Amaclar:

Egitim teknolojisinin amagclarini, egitim hizmetlerini daha genis Kkitlelere
gotiirmek, Ogretme ve Ogrenme siireclerini daha etkin ve verimli hale getirmek,
ogretme ve 6grenme etkinliklerini bireysellestirerek 6gretme ve O6grenme ile ilgili
uygulama siireclerini diizenlemek seklinde siralamak miimkiindiir. Bunlara ek olarak,
egitim ihtiyaglarint ve imkanlarmi bilimsel arastirma konusu yapmak, egitim
kurumlarmi uygulamali hale doniistirmek, o6gretim programlarinda stirekliligi
saglamak ve egitim personelinin etkinligini ve verimliligini artirmak gibi amagclar da
egitim teknolojisi i¢inde yer almaktadir. Ayrica, ¢evre faktorlerini diizenlemek ve
kontrol etmek, 0gretme - 6grenme siireclerini 6grenci yeteneklerine uyarlamak ve
egitimle ilgili sorunlarin ¢oziimiinde egitim teknolojilerini uygulamaya koymak da

s6z konusu siirecin amaglari arasinda belirtilmektedir (Ozbilgin, 1991; Usun, 2013)

2.1.3. Giiniimiizde ki Egitim Teknolojisi ile ilgili Gelismeler
Giliniimiizde egitim teknolojisine iliskin gelismelerin fazla olmasi, egitim
teknolojisinin yagamis oldugumuz yillardan sonra f{ilkelerin egitim sistemleri

acisindan 6nemini ortaya koymustur (Akkoyunlu, 1995; Akpinar, 2005; Usun,2013)

35



36

Bilgisayar, etkilesimli video, televizyon sistemleri, egitim amacli uydular, veri
bankalari, veri taban1 ve bilgi islem gibi sistemler yeni teknolojik uygulamalara
ornek olarak verilebilir. Tam 68renme, uzaktan 6gretim, yeterlilige dayali 6grenme,
bireysel ve bagimsiz 6grenme gibi yontemler 6grenme Ogretme siiregleri ile ilgili

yeni teknolojilerdir.

Coklu ortam video, egitim teknolojisi merkezleri, 6gretim programi ve
materyali  gelistirme laboratuvarlari, robotlar egitim teknolojisinin  yeni

teknolojilerine ait 6rneklerdir (Sevim, 2014).

2.2. Ogretim Teknolojisi

Ogretim teknolojisi, egitim teknolojisinin bir parcasi olarak ele alinan
teknolojidir. Ogretim teknolojisi alani i¢inden ve disindan olmak iizere birgok
egitimci Ogretim teknolojisini 08retme-0grenme slireci i¢inde kullanilan tepegdz,
slayt makineleri, bilgisayarlar gibi ara¢ geregler olarak algilamak ve bu sekilde
yorumlamaktadirlar (Yalin, 2003). Fakat 6gretim teknolojisinin yalnizca teknolojik
ara¢ olarak algilanmasi yanlistir, kavrami olusturan “6gretim” siireci ile tam olarak

uyusmamaktadir.

Ogretim teknolojisi kavramma iliskin olarak arastirmacilar tarafindan yapilan

farkli tanimlar sunlardir:

o “Ogretim teknolojisi, 6grenmenin amaclh ve kontrollii oldugu durumlarda
ogrenme ile ilgili sorunlarin analizi ve ¢oziimiinde insanlari, yontemleri,
diistinceleri, arag-geregleri ve organizasyonu i¢eren karmasik ve tiimlesik bir
stirectir (Ergin, 1995).

e “Ogretim teknolojisi, egitimin bir alt kavrami anlayisina dayali olarak ve
belirli ogretim disiplinlerinin kendine ozgii yonlerini dikkate alarak
diizenlenmis teknoloji ile ilgili bir kavramdir (Alkan, 1997).

e  “Daha verimli ve etkili bir ogretim saglanmasi i¢in ogrenme ve iletisimle
ilgili ¢calismalara dayali, insan ve maddi kaynaklarin birlikte kullanilarak

ogrenme ve Ogretme siirecinin biitiiniiniin belirli ozel hedefler acisindan
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sistematik olarak tasarlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesidir (Reiser,

1987).

Yapilan bu tanimlamalardan yola ¢ikarak 6gretim teknolojisi, etkili ve kalici

bir 6grenmenin tam anlami ile gerceklesebilmesi icin gereklidir.

Ogretim teknolojisinin kendine 6zgii nitelikleri, bireysel dgretime imkan
tantyan bir yapiya sahiptir. Bu teknoloji kullanilarak Ogrencilerin bireysel
farkliliklarint taniyip cesitli 6grenme etkinlikleri tasarlana bilinmektedir. Bireysel
Ogretim yontemi ile egitim teknolojisinin bireylerin farkli 6grenme durumlar
tizerinde durmalari, bireysel 6gretim teknolojisinin dogmasina zemin hazirlamistir

(Usun, 2013).

Ogrenme-dgretmede kullanilacak olan teknolojik arag ve uygulamalarm aktif
bir sekilde siirece dahil edilmesi 6gretim teknolojisinin temelini olusturur. Fakat bu
durum vyeterli olmamaktadir.  Ogretmenlerin biiyiikk bir boliimiiniin &gretim
teknolojileri konusunda yeterli bilgi ve beceri seviyesine ulagsmadiklari i¢in 6gretim
stireclerinde teknolojiyi kullanma agisindan eksiklikleri oldugu diisiiniilmektedir
(Ugar, 1999). Bu baglamda, 6gretim teknolojisinin amacinin, 6grenme O6gretme

sisteminin kalitesini arttirmaya yonelik oldugunu séylemek miimkiindiir.
Ogretim teknolojisi;

» Nasil 6gretebilirim?
* Bu konuda hangi kaynaklar nasil kullanilmalidir?
= Kisa bir zamanda, gerekli bilgi ve becerinin ¢ogu nasil 6gretilebilir?

= (Ogrencinin 6grenme durumu en kisa zamanda nasil zenginlestirilebilir?

gibi sorulara yanit aramaktadir. Siirece dahil edilen ileri teknolojilere esdeger
ilerleme gosteren 6grenme Ogretme yaklasimlari, stratejileri, yontemleri, ara¢ veya

materyalleri 6gretim teknolojisinin kapsami i¢indedir.
Ogretim teknolojisinin bir 6grenme ortaminda uygulama asamalari;

e Tasarlama,

e Gelistirme,
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e Kullanma,
e YOnetim,

e Degerlendirmedir (Usun, 2013).

2.3. Bireysel Ogretim Teknolojileri

Bireysel 6gretim teknolojileri, teknolojinin gelismesinden dolay1 siirekli degisim
yasamaktadir. Gergeklesen her bir degisim bu alan i¢in yeni problemler {liretmesine
ragmen ayni zamanda ¢oziim yollar1 da bulunmaktadir. Coziilen her bir problem ise
Ogretim siirecinin kolaylagsmasin1 saglamasmin yani1 sira kalict 6grenmelerin
temellerini atmaktadir (Sevim, 2014). Yasanan her gelisme O6gretim ortamlarina
yansitilabilmesi i¢in 6gretmenlerin bu konuda donanimli olmast gerekmektedir. Sinif
ortaminda teknolojik imkanlardan faydalanmay1 bilmeyen 6gretmen iyi bir model

olmamaktadir.

Bireysel ogretim teknolojileri kendine 0zgii nitelikleri ise su sekilde ifade

edilmektedir (Alkan, 1991):

e Ogrenme-dgretme ve iletisim kuramlari ile yakindan iliskisi olmas1 ve bu
kuramlarin siirekli bir evrimsel gelisim i¢cinde olmasi,

e Bireylerin biyolojik gelisiminin, 0grenme deneyimlerinin  zihinsel
kapasitelerinin, psikolojik ve sosyal icerikli davranislarinin 6gretimde esas
alman temel ilkeler ile yakindan iliskili olmasi ve bu alanlarin yeni
aragtirmalarla gelistirilmeye ihtiya¢ duymasi,

e Uygulanabilirliginin yeni ve g¢esitli davranigs Oriintiillerine, ara¢ ve
mekanizmalaria, organizasyon big¢imine bagli olmasi, bunun da maili ve
orgiitsel problemler yaratmasi,

e Uygulanabilmesinin kuramci, planci, programci, tasarimci, uygulayici,
rehber, degerlendirmeci gibi uzmanlara gereksinim gostermesi,

e Ogrenme-dgretme siireglerinde yeni diizenlemeler ile 6gretmenlik mesleginde
yeni uygulama gerektirmesi,

e Kavram ve kapsaminin siirekli bir gelisim i¢inde olmasi,

e Son yillarda giderek artan bir 6nem kazanmasi,
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¢ Alanda arastirma ve incelemelerin yeni olmasi,

e Yeni bir disiplin olarak ortaya ¢ikan egitim teknolojisine bagli olarak bireysel
ogrenim teknolojileri olarak gelisim gdstermesi,

e Grupla 6gretim ve kitle iletisim teknolojileri ile biitiinlesip birlikte kullanilma

yoniinde bir gelisme i¢inde olmasi.

2.4. Bilgisayarlarin Egitim Ogretim Alaninda Kullanimi

Yasadigimiz yiizyilda bilginin ve 6grenci sayisinin hizla artmasi pek cok
sorunu beraberinde getirmistir. Sorunlarin artmasindan dolay1 egitim siirecinin ve
niteliginin geligmesinde dnemli rol oynayan yeni egitim teknolojilerin egitim 6gretim

kurumlarina girmesi zorunlu hale gelmistir (Adem, 2000).

Bilgisayarlar egitimde ara¢ ve amag¢ olmak {iizere iki alanda kullanilmaktadir.
Amag alaninda olan bilgisayar kullanimindan, programlama, bilgisayar kodlar1 ve

diline kadar uzanan genis bir alan1 kapsamaktadir (Usun, 2013).

Egitim araci olarak bilgisayar ise iistlin yonleri ise su sekilde belirtilmistir (Keser,

1988):

e Etkilesimi yiiksek bir aractir.

e Pekistireg agisindan yiiksek bir giidiilemeye sahip aragtir.

e igerigi zengin olmasindan dolay: cesitli kaynaklar icerir.

e Uygun sekilde hazirlanmis her program kullanilabilir.

o Egitimi zevkli hale getirerek, dersten alinan verimi arttirir.

e Bireysel ve grup egitimine uygundur.

e Ogrencinin verdigi cevaplar kaydedilip istenilen zaman doniit verilebilme

imkani saglar.

2.5. Bilgisayar Destekli Egitim

Bilgisayar destekli egitim (BDE) ayni1 zamanda bilgisayar destekli dgretim
(BDO) olarak da kullanilmaktadir  (Erisen ve Celikdz, 2009). Ulkelerin her
bakimdan gelisimlerinin saglayabilmeleri i¢in en Onemli basamak egitimdir.

Ulkelerin geligsmesinde belirleyici unsur olan insanin yetismesinde en biiyiik pay
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egitime aittir. Bu sebeple lilkeler egitime verilen onem giin gegtikce artmakta ve
egitim seviyesini daha iyi bir noktaya getirebilmek icin ¢alismalar, arastirmalar
yapilmaktadir. Ulkelerin yaptig1 ¢alismalar iginde bilgisayar destekli egitimin dnemli

bir konumu vardir.

Gecmiste bilgili insan denildigi zaman her seyi bilen, biitlin bilgileri
kafasinda depolayan profil varken bu tanim giiniimiizde, bilginin farkinda olan, bu
bilgiye ulagsmanin kaynaklarini bilen, elde ettigi bilgiyi anlamlandirarak 6grenen,
ogrendigi bilgilerden yeni bilgiler iiretebilen ve iirettigi bilgileri sorun ¢dzmede
kullanabilen insan modeli gelmektedir (Bagci ve Sahbaz, 2012). Gec¢mis ile
giiniimiizdeki tanimin farkli olmasmin en biiyiik sebebi beynin bilgiyi isleme

sisteminin sirlarina ulasilmasinin ve bunun egitim ortamina aktarilmasidir.

Bilgi toplumlarinda egitimin en temel amaci; bilgi teknolojilerini rahatlik ile
kullanan, bilgi iireten, siniflandiran, analiz eden, degerlendiren, degerlendirdikten
sonra da etkili bir sekilde sunan bireyler yetistirmektir. Egitimin temel amaclarin
yerine getirecek bireylerin yetistirebilmesi i¢in egitim 6gretim hayatinda 6grencinin
aktif hale getirilmesi, 6grenci merkezli bir 6grenme anlayisinin benimsenmesi,
O0grenme ortamlarinda c¢agdas Ogretim yontem ve tekniklerinin kullanilmasi

gerekmektedir (Sevim, 2014).

Her geg¢en zaman diliminde yeni bir teknolojik gelisme ile karsilastigimiz
cagimizda toplumun kalkinmasina, ilerlemesine ve bireyin gelismesine onciiliikk eden
egitim sistemini; toplumu olusturan deger ve kurumlardan, teknolojik gelismelerden

bagimsiz tutmak miimkiin degildir.

Egitimin toplum agisindan hayati bir dneme sahip oldugu diisiincesi teknoloji
ile egitim arasindaki etkilesimin daha 6nemli bir hale getirmistir. Egitimin bu hizh
gelismelere uyum saglayabilmesi i¢in yeni teknolojilerden etkin bir sekilde
faydalanmasi gerektigi ortaya konulmustur (Akkoyunlu, 2002; Aktiimen ve Kagar,
2008).

(Cagdas toplumlar; yasam boyu 6grenme becerilerine sahip yani siirekli olarak
bilgisini yenileyebilen, degisime ayak uydurabilen, yenilikleri takip edebilen ve

bilingli bir bilgi tiiketicisi olamanin yani sira, bilgi iiretebilen bireylere ihtiyag
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duymaktadir (Akkoyunlu ve Kurbanoglu, 2003). Bu ihtiyaci kargilamak {izere egitim
ve bilgisayar teknolojileri dikkat ¢ekici bir hizla etkilesimli bir sekilde ilerlemektedir.
Artik Ogretmen Ogrenme Ogretme silireglerinde bilgiyi direk vermekten ziyade,
ogrencilere yol gostermede aract konumdadir. Ogretim faaliyetlerinin merkezinde
ogrenci yer almaktadir ve boyle bir 6grenme ortaminin olusturulmasinda bilgisayara

dayal1 teknolojilerden yardim alinmaktadir (Geger ve Dag, 2009) .

Diinyada ve Tirkiye’de bir¢ok egitim kurumu bilgi ve iletisim teknolojilerini
kullanarak daha etkin ve yaratici egitim ortamlar1 olusturmaya yonelik ¢alismalar
yapilmakta ve projeler gelistirilmektedir. Bu c¢alismalarda  bilgisayar
teknolojilerinden en etkin ve farkli yollardan yararlanilmaya c¢alisilmaktadir.
Bilgisayar teknolojilerine yonelik her yenilik 6grenci bilgiye ulagsmaya c¢aligsirken
hem bireysel hareket edebilmekte hem de ihtiya¢c duydugunda bir rehber araciligiyla

caligmalarini ytiriitebilmektedir.

Etkili 6gretimin 6zellikleri; konuyu ilgi ¢ekici bir hale getirme, konular arasi
baglant1 kurma ve bdylece dgrencilerin gercek hayatlariyla iligski kurmalarini saglama
seklindedir (Oliveira, 1989). Bu 6gretim oOzelliklerinin siire¢ igerisinde etkin bir
sekilde kullanilabilmesi i¢in teknolojik 6zellikler ile donatilmig materyallerin olmasi
gereklidir. Ogretim arag-gerecleri ve materyallerinin, 6grenim ortamlarini
zenginlestirdigi, oOgrencilerin ilgilerini canli tutarak onlar1 6grenmeye ve ders
caligmaya tesvik ettigi, onceki 0grenilen bilgiler ile yeni 6grendikleri arasinda iliski
kurmay1 kolaylastirdigi, ogrenilenlerin ders ile kendi yasami arasinda baglanti
kurmay1 sagladigi, bilgiye erismelerine ve degerlendirmelerine imkan tamidigi,
bilgininin anlasilmasini ve dis diinyay1 algilamay1 kolaylastirdigi bununla birlikte

bireysel dgretimi destekledigi vurgulanmaktadir (Giizeller ve Korkmaz , 2007).

Ogretimde bilgisayar kullanimi yalmzca bilgiyi dgrenciye vermek degil,
bilginin 6grenci tarafindan ne derece anlasildigin1 6grenmek i¢in degerlendirmede de
kullanilir. Bilgisayar destekli 6lgme ve degerlendirme programlart ile dgrencinin
mevcut durumu ayrintili olarak bizlere verilir. Ogrencinin durumuna karsilik doniit

verilmesini kolaylastirmaktadir (Sevim, 2014).
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Bilgisayar temelli Ogretim hizmetlerini karsilamak {izere “Bilgisayarla
Ogretim”, “Bilgisayarli Ogretim”, “Bilgisayara Dayali Ogretim” ve “Bilgisayar
Destekli Ogretim” gibi kavramlar kullanilmaktadir (Alkan, 1986).

Bilgisayar Destekli Ogretim teknolojinin gelismesiyle son 20 yilda
hayatimiza yeni girmis bir yontemdir. Bu yontemin avantajlar1 ve dezavantajlar bir
¢ok arastirmaci tarafindan incelenmistir. Lillie, Hannum ve Stuck (1997), Bork
(1985), Alkan (1986), Oliveira (1989), Castellan (1987), Hong (1989) ile Berker ve
Manji (1992) gibi birgok egitim teknologu, bilgisayarlarin 6zellikle 1980°lerden
sonra toplumlar1 yogun bir sekilde etkilemeye basladigini, bunun sonucu olarak
gelismis ve gelismekte olan iilkelerin hemen hemen tiimiiniin egitim sistemlerine

bilgisayar1 da katmak i¢in biiyiik bir ¢aba i¢ine girdiklerini belirtmektedirler.

Bilgisayar destekli Ogretim; bilgisayarin Ogretme- Ogrenme siirecinde
O0gretmenin ortami hazirlamasi, 6grencinin yeteneklerinin belirlemesi, belirlenen
yeteneklere uygun bireysellestirme, yonlendirme-alistirma veya tekrar gibi
etkinlikleri gerceklestirmesi amagclariyla kullanilmasina olanak saglar. Bu yapilirken,
Ogretilecek konunun yapisi ve belirlenen 6gretim amaglar bilgisayarin degisik yer,

zaman ve sekillerde kullanilmasini miimkiin kilmaktadir (Simsek, 1995).

Giiniimiizde BDO’den sik¢a bahsedilmektedir. Bilgisayarsiz bir Ogretim
siirecinin eksik kalacag: diisiiniilmektedir. BDO’niin énemini anlayan bazi iilkeler
egitim politikalarinda BDO’ye yer vermeye baslamislardir. Japonya’da “coklu
ortam” imkanm1 ile zenginlestirilen bir sinifta akademik basarinin arttig1
gbzlemlenmistir. Israil’deki matematik derslerindeki %42 olan basar1 oran1 BDO
sayesinde %99’a ¢ikmustir (Alkan, 2010). BDO sadece belli bir bilgi alaninda
uygulanan bir &gretim sistemi degildir. Tiim bilgi alanlarinmm BDO ‘niin

imkanlarindan faydalanabilmelidir (Sevim, 2014).

Alkan da (1987) de, bilgisayarlarin egitimin i¢ine girmesinin zorunlulugunun
bugiin herkes tarafindan kabul edildigini belirtmistir. Bilgisayarlarin “6gretim islevi,
egitsel verileri diizenleme ve degerlendirme islevi ile egitim sektoriiniin yonetimine
yonelik islevi olmak {izere en az ii¢ temel islevi oldugunu belirtmektedir (Alkan,

1986). Bilgisayarlarin potansiyel bir egitim araci olarak etkinligini daha net bir
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sekilde ortaya cikarabilmek i¢in egitimin her alaninda ders yazilimlari1 gelistirmeye
devam etmenin gereli oldugu diisliniilmektedir (Demircioglu ve Geban, 1996).
Giliniimlize kadar yapilan arastirmalarin sayisina bakilarak da diinyada BDE’nin

incelenmesinin giincelligini korudugunu ortaya koymaktadir.

BDO denildiginde sadece &grenci ve smifta var olan bir bilgisayar akla
gelmemelidir. BDO yazilim, donanim ve dgretmen olmak iizere birbirine bagli bir
sistemdir. Bunlardan birinin eksikligi sistemin aksamasi, istenilen verimin elde

edilememesi demektir (Arslan, 2003).

Bilgisayar destekli egitim i¢in gerekli 6gelere bakildiginda; donanim, yazilim,
laboratuvar, 6gretmen egitimi, yardimci personel egitimi gibi bir¢ok gerekli unsur
karsimiza ¢ikmaktadir. Bu 6geler arasindan en ¢ok dikkat ¢ekeni ders yazilimi olarak
kabul edilmektedir. Bilgisayar destekli egitimin basarisinin yazilimin kalicilii ve
etkililigi ile dogru orantili oldugu savunulmaktadir (Keser, 1988; Numanoglu, 1990;
Senis, 1990). Bilgisayar destekli egitimin siirecini,bireysel 6grenme farkliliklari,
yazilimin niteligi, 6grenci motivasyonu, yazilimin ders ile biitiinlegsmesi gibi
faktorlerin etkiledigi distiniilmektedir. Bilgisayar destekli egitimin basariy1
artirmanin yani sira Ogrencilerde list diizey diisiinme becerilerini yani elestirel,
mantiksal, yansitici, iist bilissel ve yaratici diistinme gelisimine katki saglamaktadir.
Bundan dolay1 6grencilerin dersleri ezberden ¢ok kavrayarak 6grendigi goriilmiistiir

(Chang, 2002; Hacker ve Sova, 1998; Yalc¢malp vd., 1995).

2.5.1. Bilgisayar Destekli Ogretimin Yararlar

Gliniimliz  68retme-0grenme metotlarinin  aksine geleneksel metotlarda
mevecut Ogrenci sayisinin fazlali§i, zaman ve mekan smirhihi@ gibi faktorler
ogrencilerin egitim siirecine katilmalarimi  zorlastirmaktadir. Son 20 yildir
hayatimizda olan BDO, o6gretimde verimin artmasinda bir ydntem olarak
goriilmektedir. Teoride bilgisayar destekli 6gretim; 6gretim ortamini olumlu yonde
etkileyerek farkli ve ilgi cekici bir Ogretim ortami olusturur. Ayni zamanda
bilgisayar destekli 6gretim, kendi biinyesine farkli egitsel ortamlar1 da alarak c¢ok
ortamli bir egitim durumu olusturmaktadir (Giindiiz ve Odabasi, 2004). Bu sebeple

yasadigimiz yiizyilin 6gretim acisindan vazgecilmez bir parcasidir.
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Egitsel yazilimlarin 6gretimi bireysellestirmesinin yaninda, 6grenci merkezli
egitim olanagl saglamasi, 6gretimi somutlastirmasi, dikkat cekici ayn1 zamanda
motive edici ¢oklu Ogrenme ortami yaratmasi ve uygulama imkani saglayarak
ogrenmeyi kolaylastirdig1 konusunda ortak goriisler olmasina ragmen yazilimlarin
kullaniminda biiyiik bir titizlik gerektirdigi de 6n plana ¢ikmaktadir (Bayram, 2007).
Bu sebepten dolayr yazilimlarin 6grenme ihtiyaglarina, igerige, Ogrencilerin
deneyimlerine, gecmiste kazandigi bilgilere, ilgi ve tutumlarina, becerilerine, egitsel

amaglara uygun yontemle hazirlanmasi gerekmektedir.
BDO’niin 6gretim agisindan yararlar1 su sekilde siralanmistir:

1. Ogrencilerin égrenme hizlarimi belirlemelerine yardimci olur: Farkli zeka
alanlarina sahip Ogrencilerin aynt Ogretim yoOnteminden benzer sekilde
etkilenmesinin beklemek hata olarak goriilmektedir. Anlatilan konu ve yontem tiim
ogrenciler i¢cin gecerli olsa dahi kisisel farkliliklar her 6grencinin 6§renme hizini
etkilemektedir. Kisisel farkliliklar 6grencinin sadece anlama durumlarini etkilemekle

kalmamaktadir. Ogretmenin 6gretme ortaminda ki faaliyetlerini de zorlastirmaktadir.

Bilgisayar uygulamalarinin kullanildigr 6gretim ortamlarinda 6g8renci
merkeze alindig1 i¢in 6grenme hiz1 6grencinin anlama hizina gore ayarlanabilir. Bu
durum Ogrencinin kendi hizin1 belirleyerek 6grenme siirecini kendine gore
diizenleyebilmektedir. Kalabalik sinif ortamlarinda, her 6grenci farkli 6grenme

hizina sahip olmasindan dolayr bu sayede zaman kaybi minimuma

indirilebilmektedir (Alkan vd., 1995).

Konuyu hizli bir sekilde anlayan Ogrenciler beklemeden diger konuya
gecerken Ogrenmesi yavas olan Ogrenciler kendi hizlarinda devam edebilirler,
tekrarlar ve alistirmalar ile grenmeyi daha da arttirabilirler (Alkan ve Ozgii, 1989).
Ogretmen ise tiim bu dgrenme siirecinde rehber olarak dgrenme ortamini rahatlik ile

kontrol altinda tutabilmektedir.

2. Ogrencinin derse yinelik ilgisini artirtp devamim saglar: Bilgisayar temelli
ogretimde kullanilan etkilesimli ve eglenceli programlar 6grencinin derse yonelik

ilgisini artirmakta ve devamini saglamaktadir (Bayrak vd., 2007).
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3. Ogrencilere etkili geri bildirimlerin verilmesini saglar: Ogrenme siirecinde
ortaya ¢ikan yanlis anlagilmalarin diizeltilmesi ve eksik anlatimlarin tamamlanmasi
icin Ogretmenler jest, mimik, ses tonu ve yaziyr kullanarak &grencilere geri
bildirimde bulunmaktadirlar. Ogrenme hizlar1 farkli olan 6grencilerin bu bildirimden
faydalanma siireci de her kisiye gore degiskenlik gostermektedir (Senemoglu, 2000;
Fidan , 1986). Geri bildirim etkinligini artirmanin 6grencilerinin hatalarmin farkina
varmalarina saglamasindan o6tiirli gerekli bir davranistir. Bilgisayar destekli 6grenme
materyalleri, farkli diizeltme segeneklerini O6grencilere sunarak onlarin problem
¢ozme becerilerinin gelismesini saglayip, silirecte aktif olmalarini saglar (Celikoz,

1995; Tezci ve Giirol , 2001; Unsal, 2005).

4. Ogrencinin daha rahat égrenme siireci yasamasina olanak saglar: BDO
ogrencilerin bireysel olarak ¢alismasina imkan tanimaktadir. Ogrenci yanlis yaptigi
zaman Ogretmen veya arkadaslar1 tarafindan elestirilme kaygisi olmayacagindan

daha rahat bir 6grenme siireci yasayacaktir (Sevim, 2014).

5. Ogrenme ortanumin farkh etkinlikler ile zenginlesmesini saglar: Farkh
etkinlikler ile zenginlestirilmis 6grenme ortamlar1 6grencilerin basariya ulasmasinda
etkili bir yoldur. Ders kitaplarinda bu zenginlestirme sayfa diizeninin resimli ve
renkli olmasiyla saglanmaya calisilmaktadir. Ancak bilgisayar uygulamalarinda
resim, grafik, sekil, animasyon, video ve sesler kullanilarak bu igerigi zenginlestirme

yoluna gidilip grenmenin kalicilig1 saglanmaktadir (Isman vd., 2007)

Ogretimin farkli duyu organlarina hitap edecek sekilde zenginlestirilmesi
O0grenmenin kalict olmasmi saglar (Yalin, 2001). Diger 6gretim materyalleri ile
kiyaslandiginda gorsel ve isitsel O6gelerin oldukca etkili kullanilabildigi ortam
bilgisayar destekli dgretimdir. Ogrenmenin %83 {iniin gérme, %11 nin isitme yolu
ile gergeklestigi bilinmektedir. Bu yollar ile 6grenilen bilgilerin %50’sinin hatirda
kaldig1 bilinmektedir. Bu yilizden gorsel-isitsel arag olan bilgisayarlarin 6gretim

ortaminda olmasi olduk¢a 6nem arz etmektedir (Cilenti, 1988).

6. Ogrenci etkinliklerinin ve performansinin detayli olarak izlenmesine olanak
saglar: Mevcut 6grenme ortamlarinda 6gretmenin her bir 68rencinin basarisini ve

performansini gézlemlemelidir. Ama gdzlem sonucu elde ettigi veriler ile 6grenciye
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doniit vermesi zordur. Ozellikle kisi sayisimn fazla oldugu siniflarda bunu
uygulamak neredeyse imkansizdir. Bilgisayar destekli oOgrenmede 6grencinin
calistig1 konu ve konu ile ilgili performansi bilgisayar tarafindan kaydedilmektedir.
Kaydedilen bu veriler 6gretmenin istedigi zaman diliminde rapor olarak bilgisayar
tarafindan sunulmaktadir. Bu rapor sayesinde Ogretmen, Ogrencinin mevcut
performansmni takip edebilir. Ogretmen, Ogrencinin ihtiyact olan alanlara

yonlendirebilir.

Bilgisayar destekli 6grenim materyalleri ile 6gretmenler 6grencileri daha
ayrintili olarak izleyip, 6grenci hakkinda isabetli kararlar alma imkani bulmustur
(Baki ve Birgin, 2004). Tiim bunlarin sonucu olarak 6gretmen-6grenci-veli iletisimi

stireklilik kazanarak daha da giiclenmektedir.

7. Ogrenme etkinliklerinin istenilen zaman ve yerde uygulanmasina imkan tanur:
Mevcut 6gretim ortamlarinda ders igeriklerinin ne zaman, ne kadar siirede ve nasil
Ogrencilere sunulacagi planlanmistir. Bilgisayarli uygulamalarda 6grenci istedigi
icerigi istedigi zaman diliminde istedigi yerde uygulayabilir ve tekrar edebilir

(Yanpar Yelken, 2011).

Bilgisayar destekli O0grenme; zaman, mekan fark etmeksizin bireylerin
isteklerine gore Ogrenme anlayisini biinyesinde barindiran bir yontemdir. Bu
yontemde Ogrenciler hem sinif i¢i hem de siif dis1 uygulamalar yapabilmektedir. Bu

BDO’niin en énemli avantajlarindan biridir.

8. Titm ogrencilerin ayni miktar ve sekilde bilgiden faydalanmasint saglar: Ders
icerigi her ne kadar ayni olsa da farkli kaynaklar ve bunlarin 6gretimiyle ilgilenen
ogretmenler, konular1 farkli bicimlerde 6grencilere sunmaktadirlar. Farkli kaynak ve
farkl1 anlatim bi¢imlerinden dolay1r her o6grenci aktarilan bilgiden ayni derece
faydalanamaz. Oysa bilgisayar destekli 6gretimde ders icerigi ve bu igerigin sunum
sekli ayn1 oldugu i¢in 6grenciler ayni oranda yararlanma olanag: yakalarlar (Sevim,

2014).

9. Hem ogretmen hem de ogrenci agisindan verimli bir ¢aliyma ortamu saglar:

Bilgi yogunlugu yasandig1 ¢agimizda dgrenciler internet araciligi ile bilgiye en kisa
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yoldan ve zamanda ulasabilirler. Bu noktada 6gretmene diisen en Onemli gorev

ogrencilerin bilgiye ulasmada iy1 bir rehber olmaktir.

Usun’un (2000) belirttigine gore Slaughter ve Brown’un aragtirmasi, egitim-
Ogretim ortamlarinda bilgisayar kullanimiin, Ogrencilerin basarili olmasinda,
Ogretim hedeflerine ulasilmasinda yardimci oldugunu, geleneksel Ogretim ile
kiyaslandiginda kullanilan egitsel olan bilgisayar programlarinin, &6grenme
zamaninda %20- %40 arasinda tasarruf sagladigimi ortaya koymustur. Ogretim
etkinliklerinden tasarruf eden 6gretmen, 6grenci ile bireysel ilgilenme zamani artmis
olacaktir. Boylece 6grenme ortami hem 6gretmen hem de 6grenci acisindan verimli

bir alan haline gelmektedir (Usun , 2000).

10. Ilgi ¢ekici etkinlikler ile 6grencilerin derse yonelik motivasyonunun artmasini
saglar: Etkilesimli bilgisayar uygulamalari hem eglenceli hem de geri bildirim
verme ozelligine sahip oldugu icin dgrencilerin ilgilerinin ¢ekmektedir. Ogrenciler
kazanimlar1 eglenirken 6grenirken 6grenme siirecinde de oldukca rahat davranirlar.
Ogrencilere verilen geri bildirimler; onlarin 6grenme endiselerini azaltirken derse
katilimlarint tesvik etmeye ve Ogrenme durumlart ile ilgili bilgilendirilmelerine

yardimet olur (Kartal ve Ozteke, 2010).

2.5.2. Bilgisayar Destekli Ogretimde Ogretmenin Rolii
Bilgisayar egitim-6gretim ortamlarinin en dnemli 0gretim materyallerinden
biridir. Bu 6gretim materyalini 6gretimde aktif ve verimli bir sekilde kullanilabilmesi

icin 6gretmen ve 6grencilerin bilgisayar okuryazari olmalar1 gerekmektedir.

Bilgisayarin nasil ¢alistigini bilmek bilgisayar okuryazari olmak i¢in yeterli
degildir. Onemli olan 6gretim materyali olan bilgisayar1 simif i¢inde etkin bir sekilde
nasil kullanilacagini bilmektir (Cavus vd., 2007). Ogretmenlerin kendi alanlar1 ile
ilgili egitimsel programlar1 kullanmay1 bilmeleri, hem 6grenme siirecinin basarili bir
sekilde yiiriitiilmesi hem de Ogrencilere rehberlik edebilmeleri icin Onemli bir
noktadir. Ogretmen BDO’niin verimliligini saglamada 6nemli rol oynamaktadir.
Bilgisayar destekli 6gretim materyallerini kullanacak 6gretmenlerin bu alanda egitim
almis olmas1 gerekmektedir. Bu egitimi almis 6gretmenler materyalleri nerede nasil

kullanacagint bildikleri i¢in Ogretim hedeflerinin de gerceklestirmis olurlar
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(Korkmaz, 2000). BDO’de o6gretmenin  dgrenmedeki  roliiniin  azaldig

diistiniilmemelidir; aksine rolii daha da artmaktadir.

Milli Egitim Bakanhigi’nca vyiiriitilen Bilgisayar Destekli Ogretim projesi
kapsaminda proje damisma kurulu tarafindan yapilan toplantida, Ogretmen Egitimi
Komisyonu, bilgisayar destekli egitimde goérev yapacak Ogretmenlere yonelik
ogretmen yeterliliklerini genel ve 6zel olarak iki baglik altinda toplamislardir. Genel
ogretmen yeterliliklerini ise bilgisayar okuryazarligi icin gerekli olan temel
becerilere sahip olma, egitsel ders yazilimlari hakkinda bilgi sahibi olma ve
degerlendirme, yazilimlar1 derste kullanma, bir ders yazilimi kullanmada 6grencilere

kilavuzluk etme olarak belirlemistir (MEB, 2006).

BDO siirecinde dgretmenlerin {izerine diisen dnemli gérevlerden biri de ders
yazilimi segmedir. Ogretmenlerin yazilimlarin segimi ve kullanimi hakkinda ya ¢ok
az miktarda egitim gorerek ya da hi¢c gérmeden 6gretim yazilimlariyla karsilagsmakta
ve bunlar1 hazirliksiz bir sekilde 6gretim siirecinde kullanmaya g¢alismaktadirlar.
Ogretmenler bilgisayardan istenilen anlamda faydalanabilmeleri igin egitim amagh
olan  yazilimlar1  degerlendirmek  zorundadirlar (Korkmaz vd., 2009).
Degerlendirmeye  girmeden secilen yazilimlarin  Ogrenciye bir  faydasi

dokunmamaktadir.

Chang (2002) BDO’de dgretmenin sahip olmasi gereken ozellikleri su sekilde

siralamaktadir:

e Bilgisayar sisteminin temel parcalarini isim ve iliski yoniinden tanimalidir.

e Bilgisayar okuryazarlig1 temel becerilere sahip olmalidir.

e Bilgisayar destekli 6gretim ile ilgili amacini1 ve ilkelerini a¢iklayabilmelidir.
e Ders yazilimlarinda bulunmasi gereken 6zellikleri tantyip agiklayabilmelidir.
e Ogrencilere rehberlik edebilmelidir.

e Bilgisayar teknolojsindeki gelismeleri siirekli olarak izleyebilmelidir.

e Amacina uygun donanimi se¢ip temin edebilmelidir.

e Bilgisayar sisteminin temel bilesenlerini ¢alistirabilmelidir.

e Bir bilgisayar sisteminin bakim ihtiyag¢larini bilmelidir.

e Girisg-¢ikis birimlerini ve islevlerini agiklayabilmelidir.
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e Bellek-depolama birimlerini bilmelidir.

¢ Basit kullanim arizalarini ve ¢6ziim yollarini bilmelidir.

e Dersler i¢in soru bankasi olusturabilmelidir.

e Bilgisayar1 6lgme degerlendirmede kullanabilmelidir.

e Bilgisayar: arastirma amagh kullanabilmelidir.

e Yiiksek kaliteli yazilimlar1 diisiik kaliteli yazilimlardan ayirabilmelidir.
e Programlama mantigina sahip olmalidir.

e Amacma uygun yazilimi temin edebilmelidir.

e Basit diizeyde egitsel yazilim gelistirebilmelidir. .

e Bilgisayar1 egitim programina uyarlayabilmelidir.

e Bilgisayarl egitim ortami i¢in sinifi organize edebilmelidir.
e Mevcut bir egitsel yazilimi degistirip uyarlayabilmelidir.

e [Egitsel yazilimlar1 derste kullanabilmelidir.

Siralanan maddeler bilgi teknolojilerinin 6gretim siireci ile birlestirilebilmesi
i¢in bir 6gretmen de olmasi gereken niteliklerdir. Ogretmenler, farkli tiirde bilgisayar
uygulamalariyla 6gretim siirecini zenginlestirmenin ve bireysellestirmenin farkinda

olmalidirlar (Chang, 2002).

2.5.3. Bilgisayar Destekli Ogretimde Ogrencinin Rolii

BDO uygulanirken 8gretmene diisen gorevlerin yani sira 6grencinin de yerine
getirmesi gereken sorumluklar vardir. BDO’ye gecis ilkelerinden biri de dgrencilere
daha verimli &gretim ortam1  saglamaktir. Ogrencilerin  bireyse olarak
gerceklestirdikleri  etkinlikler oOzgiivenlerinin  artmasim1  saglamaktadir. Fakat
bilgisayarin her konuyu 6grencilere eksiksiz 6gretecegini diisiinmek zordur. Bunun
yaninda bazi konular1 bilgisayar araciligi ile daha iyi Ogretebilmeyi sdylemek

mimkiindiir (Alkan, 1991).

BDO bilgiyi daha verimli bir sekilde ogrenciye verebilme imkami
tasimaktadir. Ogrenci BDO ortaminda bilgi verilen pasif bir dinleyici degildir.
Ogrenci bilgiyi alan, aldig1 bilgiyi degerlendirip gerekli yerlerde kullanan kisidir.

Ogrenci kendi seviyesine gére konu dagilimi veya siirecin nasil ilerlemesi gerektigini
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belirler ve Ogretim materyali olan bilgisayar ile etkilesime girerek istediklerini
serbestce yapma imkani kazanir (Geban, 1995). Boylece ders igeriklerini 6grenci
kendi igeriklerini kendi 6grenme hizinda ve kendi becerileri Ol¢iisiinde 6grenme

firsatin1 yakalar.

Yapilan arastirmalar da 6gretim ortaminda kullanilan teknolojinin 6grenmeyi
hizlandirdig1 ve kolay hale getirdigi ortaya koyulmustur. Almanya’da 1998 yilinda

yapilan bir aragtirmada 6grencilerin;

e %901, derslerin egitim teknolojisi uygulamasiyla daha canli gegtigini,
e %801, derslerin egitim teknolojileri yardimiyla daha ilgi ¢ekici oldugunu,
®  %59’u derslerin egitim teknolojisi ile daha verimli ve etkin hale geldiginin

savunmuslardir (Sen, 2001).

BDO yénteminin kullanildigi &grenme ortaminda &gretmenin oldugu gibi
ogrencilerin de basari iizerinde 6nemli etkileri vardir. Ogrenci, gretmenin bir rehber
oldugunun farkina varmali, kendi Ogrenmesinin kendisinin sorumlu oldugunu

bilmelidir (Sevim, 2014).

2.5.4. Bilgisayar Destekli Ogretimin Uygulama Bicimleri

BDO’de dgretmen bilgisayari, konu ve Ogrencinin &zelliklerine, dgrenme
ortaminin sartlarina, sahip oldugu donanim ve yeteneklere, belirlemis oldugu 6gretim
amaglarma gore farkl sekillerde kullanabilmelidir (Demirel, 1994; Usun, 2013). Bu
farkli sekillerdeki kullanimlarin ortak amaci 6gretim teknolojilerini en etkin sekilde

kullanabilmektir.

BDO’niin  uygulama bigimlerinin ilkinde &gretmen konuyu ogretim
progaminin sartlarina gore isler. Dersi kagiran ya da anlamayan O6grencilerin
eksiklerini tamamlayabilmeleri i¢in bilgisayar ile 6grenme firsati verebilir. Burda

bilgisayara ders dis1 bir zaman diliminde 68renci i¢in 6zel 6gretmen gorevi verebilir.

BDO’niin uygulama bigimlerinden ikincisi dgretmen, 6grenilmesi gereken
konu ile ilgili sunumunu yapar. Konunun kalicilifi i¢in &grencilere

alistirma,uygulama ve tekrar ¢alismalarini bilgisayar ile yapabilmektedir.

50



51

-----

bilgisayar ile sunulur. Ogrenci 6grenme ortaminda bilgisayar ile 6grendigi igerigi

ayni sekilde alistirmalar ile pekistirmeye caligir.

Yanpar Yelken (2011) ise yoOntemsel tabanda dort farkli sekilde

uygulanabilecegini belirtmistir:

2.54.1. Laboratuvar Yontemi: Bilgisayarin ogretimde kullanildigr en basit ve
klasik yontemlerden biridir. Bu yontemin temel hedefi dersleri laboratuvar ortaminda
etkilesimli olarak islemektir. Bu etkilesim sayesinde 0Ogrencide bilgisayar
okuryazarligr kazandirmak amaglar arasindadir. Gliniimiiz egitim amagclarindan biri
de bilgiyi yapilandirarak 6grenme becerisi kazandirmaktir. Bu amag i¢in laboratuvar
yontemi uygun olarak goriilmektedir. Bu yontemin etkili olabilmesi i¢in okullardaki
laboratuvarlarin donanimli olmasi1 gerekmektedir. Fakat iilkemizdeki okullarda bu

yontemin ihtiyaglarini karsilayan laboratuvar sayisi ¢ok azdir (Usun, 2013).

2.5.4.2. Her Simifta Bilgisayar Yontemi: Bu yontemde 6grenme ortamlarinda birer
adet bilgisayar, sunum cihazi ve bunlara ek olarak gerekli olan arag- gerecgler vardir.
Okulda ayn1 zamanda internet mevcut olmalidir. Bdylece her derste teknoloji
imkanlarindan faydalanmak miimkiin hale gelmektedir. Eger 6grenme ortaminda bir
adet bilgisayar varsa, o zaman bilgisayardaki goriintiiyii projeksiyon yardimi ile
perdeye yansitmak gereklidir. S6z konusu ydntemde sadece bir bilgisayarin
kullanim1 6gretimde bilgilerin gerekli goriilen yerlerde goriintiilenmesidir (Usun,

2013).

Her sinifta bilgisayar yontemindeki amag kitleye bilgisayar okuryazarlig:
kazandirmak degil, dersi bilgisayar teknolojisiyle isleyerek 6grenmenin kalitesinin

arttirmaktir (Usun, 2013).

2.5.4.3. Kisisel Bilgisayar Yontemi: Bu yontemde her 6grenci birer bilgisayara
sahip oldugu gibi 6gretmen de kendine ait tasiabilir bir bilgisayara sahiptir. Bu
duruma ek olarak, ortamda her bilgisayarin baglanabilecegi internet ag1
bulunmaktadir. Ogrenci ders arag- gereclerini, Odevlerini, ders hazirliklarim

bilgisayarinda yapabilir. Ogrenci egitim ortamma geldiginde ise okulun agina
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baglanarak derslere katilir. Ogrenci ogretmen arasindaki etkilesim elektronik

ortamda gergeklesir (Usun, 2013).

2.5.4.4. internet Yoluyla Egitim Yontemi: Bu yontem es zamanli ve es zamansiz
olarak iki sekilde gerceklestirilmektedir. Es zamanli metotta; 6gretmen ve 6grenciler,
es zamanli olarak video konferans gibi uygulamalar ile giinlin belirlenmis bazi
saatlerinde mekan gozetilmeksizin bir smif ortaminda gibi 6grenme faaliyetine
girilir. Eg zamansiz metotta dersin igerigi internet ortamina aktarilarak 6grenciler

mekandan ve zamandan bagimsiz olarak 6grenmelerinin gergeklestirir (Usun, 2013).

2.5.5. Bilgisayar Destekli Ogretim Yazihmlarinda Ogrenci ile Etkilesim Saglama
Yontemleri

Bilgisayar Destekli Ogretim yazilimlarinda kullanildigi &grenme ortamlarinda
ogrenciyi aktif olmasini saglamanin en giizel yolu 6grenci- bilgisayar etkilesimini
saglamaktir. Senis (1990) Ogretim yazilimlarinda 6grenci ile bilgisayar etkilesimini

saglamaya yonelik yontemlerini su sekilde siralamaktadir:

2.5.5.1. Kullamm Kolayhgi: Ogretim plam hazirlanirken 6grencinin yazilimi
kolayca kullanabilmesi gdz oniine alinmasi gereklidir. Ogrenci yazilima girisini
kolaylikla yapabilmelidir. Ogretim yaziliminda gereksiz bilgi ve karmasa
olmamalidir. Yazilim 6grencinin kafasimi karistiracak, dikkatinin dagitacak

Ogelerden uzak olmalidir (Senis,1990).

2.5.5.2. Alistirma Yapma Olanad1 Ve Destekleyici Bilgi Saglama: Konunun bir
yerinde Ogrenci hatirlatmalara ihtiya¢ duyabilir. Bu durumda yazilim hazirlanirken
Ogrencinin ihtiya¢ duyabilecegi konular géz dniinde bulundurulmalidir, ilgili yerlerde
bu hatirlatmalar 6grencinin dikkatinin ¢ekecegi yerlere konularak sunulmalidir

(Senis, 1990).

2.5.5.3. Soru-Cevap Etkinligi: Yazilim ile 6grenci etkilesimini saglamanin bir yolu
da soru-cevap etkinlikleri kullanmaktir. Konu i¢inde sorulan ¢oktan se¢meli sorular
vasitasiyla Ogrenci, Ogrendiklerini kontrol etme imkani bulur. Soru- cevap
etkinlikleri sadece ¢oktan se¢meli sorulardan olusmamaktadir. Ogrencilerin klavye

yardimu ile girebilecekleri etkinlikler mevcuttur (Senis, 1990).
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Ogretim yazilimlarinda soru cevap etkinliklerinin sahip olmasi gereken dzellikler

Sevim (2014) tarafindan su sekilde siralanmaktadir.

e Soru kokii olumsuz olmamalidir.

e Ogrencinin yapabilecegi hatalar ¢eldirici olarak verilmelidir.

e Gerekli uyarilar ile 6grenci diisiinmeye yonlendirilmelidir.

e Dogru cevaplarda 0Ogrenciyi tesvik etmeyi amaglayan ifadelere yer
verilmelidir.

e Ogrencilerin sorulara cevap vermeden gecisleri engelleyecek kodlar

uygulanmalidir.

Interaktif etkinlikte etkilesimi arttirmanin farkli bir yolu da isteyen dgrenciye
cevap konusunda hatirlatmalar yapmak, rehber olmak ve ipuglarinda yararlanmasin

saglamaktir.

2.5.5.4.Farkh izleme Yollar1 Saglama: Yazihmi kullanan biitin dgrencilerin
bireysel &zelliklerinin ayni oldugunu diisinmek yanlistir. Ogrencilerin anlama
diizeyleri ve kapasiteleri birbirinden farklidir. Bu sebeple yazilimlar 6grenci
farkliliklar1 g6z Oniline alinarak hazirlanmalidir. Yazilim ekraninda ayni ders
konusunun farkli sekillerdeki akisi olmalidir. Fakat Farkli hazirlanan 6gretim

yazilimlarinin 6gretim hedefleri ayni1 olmalidir (Senis, 1990).

2.5.5.5. Egitsel Oyunlar: Oyunlar, ders icerigine hizmet ettigi siirece onemli bir
Ogretim araci olarak goriilebilir. Oyunlar, 6gretim yazilimlarinda bir amag¢ olarak
degil, ara¢ olarak kullanilmalidir ve hedef kitleye uygun olmalidir. Konu ile alakali

ogretimsel amag i¢in hazirlanmali ve 6gretici niteligi yiiksek olmalidir (Senis,1990).

2.5.5.6. Yardimc1 Ders Gerecleri: Yardimci ders geregleri dersin islenmesini
kolaylastiran ve 6grencilerin daha iyi anlamalarini saglayan bir 6gretim materyalidir.
Bu gerecler matematik dersinde bir pergel, kimya dersi icin deney tiipleri, cografya
dersi i¢in bir harita olabilmektedir. Teknoloji sayesinde tiim bu yardimci gerecler

Ogretim yaziliminda yer alabilmektedir (Senis, 1990).

2.5.5.7. Hareketli Goriintiiler: Hareketli goriintiilerin hem goze hem de kulaga

hitap etmeleri bilginin uzun siireli bellege tasinmasinda 6nemli bir faktdr olarak
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goriilmektedir. Uzmanlara gore bireysel farkliligi olan onlarca 6grencinin oldugu bir
sinifta ayni hizla 6gretim faaliyetinin yliriitmenin zor oldugu goriisiindedirler. Fakat
hareketli goriintiiler bilgisayar ortaminda kullanildig1 zaman 6grenmede bireysellik
ilkesi de hayata gecirilmis olmaktadir. Her O6grenci kendi 6grenme hizina gore
gorilintliyli  durdurabilir, yavaslatabilir ya da tekrarlayabilir. Bu yolla 0grenci

bilgisayar ile etkilesim kurabilir (Senis,1990).

2.5.5.8. Serbest Deney Ortamlari: Daha once gerceklestirilmis deneylerin daha
sonra 6grenciler tarafindan tekrar edilmesi 6grenmede ki verimliligi artirmaktadir.

Ogrenci yapilan deneyi gereksinim duydukea izleme firsat1 bulur(Senis, 1990).

2.5.5.9. Degerlendirme: Ogretim yazilimlarinda amag¢ Onceden hazirlanmis
hedeflere ulagmaktir. Bu sebeple 6gretim yazilimi sonunda &grencilerin 6grenme
durumlarmin tespiti icin degerlendirilme yapilmasi ¢ok énemlidir. Ogrenme faaliyeti
ile 1ilgili sonuglarin yorumlanmasi ve 6grencilere doniitlerin verilmesi basarili bir
yazilim hazirlamak kadar énemlidir. Ogrencilerin nerede, nicin basarisiz oldugu;
eksikliklerinin giderilmesi noktasinda nelerin yapilmasi gerektigi belirtilmelidir

(Senis, 1990).

2.5.6. Bilgisayar Destekli Ogretimde Ders Yazihm
Ders yazilimlari, egitim kurumlarinda bilgisayar destekli Ogretimi
gerceklestirmek icin hazirlanmis Ogretim materyalidir. Bu materyallere “ders

yazilim1” , “yonetim yazilim1”, “program” gibi isimler verilmektedir. Fakat en ¢ok

ders yazilimi olarak adlandirilmaktir (Usun, 2013).

BDO’yii gerceklestirmek amaci ile &gretim yazilimlarr hazirlanmaktadr.
Ogrenme igeriklerinin bilgisayar programlamalardan yararlanilarak 6gretim amaci ile
bilgisayarda hazirlanmis olan 6gretim materyallerine ders yazilimi ismi verilmektedir
(Kazu ve Yavuzalp, 2008). Yazilimlar hazirlanirken dikkat edilmesi gereken en
onemli husus &gretim programi ile paralellik gostermelidir. BDO’de &gretim
Ogretim yazilimlar1 &nceden belirlenmis konular igin &grenme kaynagi olarak
diizenlenebilmektedir. Ayn1 zamanda diger 6grenme ortamlarin1 da destekleyici bir

amag olarak kullanilabilirligi bulunmaktadir (Alkan vd., 1995).

54



55

Bircok arastirma en etkili 6grenmenin bir 6gretmenin Ogrenci ile birebir
calismast oldugunu gostermektedir. Giliniimiiz 6grenci ve Ogretmen sayisina
bakildiginda bdyle bir durum miimkiin degildir. Fakat egitim teknolojisinin okullarda
kullanilmaya baglamasiyla bir bakima birebir 6gretim baslamig olmaktadir. (Aycan,
2008). Bu uygulamalar bir konuyla ilgili kavramin, kullanilacak ydntemin, ilke,
genelleme ve bilimsel yasalarin bilgisayar araciligi ile 6grenilmesini amaglamaktadir
(Vural, 2004). Boylece bilgisayar uygulamalar1 tam anlamiyla 6gretmenlerin yerini

tutmasa da birebir 6gretimin imkanlarin1 6grencilere sunabilmektedir.

BDO araci olarak gelistirilen ders yazilimlarmin &grencilerin derslerdeki
akademik basarilari, derse karsi tutumlari, ilgi diizeyleri ve giidiileri iizerindeki
etkileri ile ilgili literatliirde ¢ok sayida arastirma bulunmaktadir. Yapilan caligsmalar
yazilimlarin 6grenmeyi olumlu yonde etkiledigini gostermektedir (Schreglmann ve
Karakus, 2017; Bulus vd., 2016; Dikmen ve Tuncer, 2018). Ogrenme iceriklerinin
ilgi cekiciginin artirilmasi yapilan gozlemlere gore Ogrencilerin derse karsi daha
istekli davrandiklari, Ozellikle sevmedikleri derslerde bu tir ortamlarin
kullanilmasini istedikleri ve bu uygulamalar basladiktan sonra dersteki basarilarinin
arttig1 belirlenmistir (Bakar vd., 2008). Yapilan diger bir ¢alismada ise ¢oklu ortam
yaziliminin kullanildig1 bir derste, 6grencinin sadece igerik iizerinde diisiinmedigini,
yazilimi nasil kullanacagini nasil yonlendirmesi gerektigini diisindiigii anlagilmistir
(Henry vd., 2006). Ayrica yazilimlarin sistemli ve kolay kullanilabir olmasinin hem
O0grenci hem oOgretmen icin Onemli oldugu ve bu sekilde olan yazilimlarda

ogrencilerin dikkatini daha kolay toparladig: anlagilmistir.
Bayram (2004), 6gretim yazilimlarin1 6gretime katkilarini su sekilde siralamistir:

e (Coklu 6gretim ortamlar1 hazirlamaya yardimci olmaktadir.

e Ogrencilerin dgrenme sirasinda ihtiya¢ duyduklar1 kismi tekrar etmelerine
imkan tanir. Boylece 6grencinin bireysel ihtiyagalarimi karsilamasina olanak
Verir.

e Ogrencilerin dikkatlerini ¢eker, motivasyonlarmi artirir ve hatirlmalarini
kolaylastirir.

e Soyut nesneleri ¢ocuklar i¢in i¢in somutlastirir bdylelikle 6grenmeleri daha

kolay bir hal alir.
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e Opretim zamanindan tasarruf eder.
e Gergek yasamda tehlike arz edecek ortamlar1 simiilasyon sayesinde giivenli
olarak gbzlemleyebilir.

e Tekrar ve yapilan uygulamalar sayesinde 6grenmenin kalicilig artirilir.

Ders yazilimlarinin bu o6zellikleri dersin verimini artirdigi gibi 6grenciyi de

motive etmektedir.

Ogrencinin bigisayarlarda kullanilacak ders yazilimlarindan iyi bir sonug elde
edebilmesi i¢in programin amaglari dogrultusunda, 6grenme-0gretme ogelerine,
belirli 6grenme yaklasimlarina ve yazilim gelistirmede dikkate alinan standartlara

uygun olarak hazirlanmasi gereklidir. (Glizeller ve Korkmaz , 2007).

BDO’niin 6grencilerin basarilarmi, derse olan tutumlarmi ve motivasyonlarini
olumlu yonde gelistirebilmesi i¢in baz1 6zelliklere sahip olmas1 gerekir. Usun (2004)

bu 6zellikleri su sekilde siralandirmustir:

e Aktif bir yazilim dersin amaglar1 tizerine kurulmustur.

e Ogrencinin ézellikleriyle uyum igerisinde olmalidr.

e Etkilesimi artirici 6zelligi olmalidir.

e Ogrenmeyi ferdi hale getirebilmelidir.

e Ogrencinin dikkatini cekebilmeli ve bunu siirdiirebilmelidir.

e Qeri bildirim saglama seviyesi ileri diizey olmalidir.

e Opretim ortamina uygun ve dgretmeni destekleyici olmalidir.
e Ogrenci performansini uygun sekilde degerlendirebilmelidir.
e Opretim tasarmi ilkeleri goz oniine alinarak gelistirilmistir.

e Cok cesitli alistirma ve uygulama yapma imkani saglamalidir.

e Ogrencilerin iist diizey yasam ve diisiinme becerilerini gelistirmelidir.

Trollip ve Alessi ‘e (2001) gore tim oOgretim yazilimlarmin tagimasi gerek

Ogretim fakorleri vardir. Bu faktorleri su sekilde siralamktadirlar:

e Yazilama giris

e Ogrenci kontrolii
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e Bilginin sunumu
¢ Yardim saglama

e Programi sonlandirma

2.5.7. Bilgisayar Destekli Ogretim Yontemleri
BDO’niin 6nemli araglarindan biri de egitsel ders yazilimlaridir. Yazilimlarin,
Orgilin egitimin yerinin almalar1 beklenmemektedir. Ancak 6gretime destek olarak

ogretim teknolojilerinin 6nemli bir kismini olusturmaktadirlar (Sevim, 2014).

BDO kavramindan sonra bilgisayarlarin 6gretim amacli kullaniimasinda
ortaya ¢ikan yontemlerin ogretilmek istenilen konuya sekillenmistir. Konu ile ilgili
olarak ¢esitli arastirmalar sonucunda (Alkan, 1986; Cilenti, 1988; Keser, 1988;
Hizal, 1989; Deniz, 1989; Numan oglu, 1990; Barker ve Yeates, 1986; Giirol, 1990;
Jacobsen vd., 1993; Ipek, 2001) giiniimiizde en fazla kullanilan bilgisayar destekli
Ogretim programlarinin;

1. Ozel 6gretici programlar;

2. Aligtirma ve uygulama programlari,

3. Benzetim (simiislasyon) yazilimlari,

4. Problem ¢6zme programlari,

5. Ogretimsel oyun yazilimlari bigiminde siniflandirildigr gériilmektedir.
2.5.7.1.0zel Ogretici Programlar: Ozel 6gretici programlar, grenme ortaminda
Ogretmen roliini tstlenmektedir. Ders igeriginin dgrencilere aktarilmasina saglayan,
gerektigi yerde yeni bilgiyi sunan, verilen bilginin kaliciginin artmasi i¢in alistirma
imkanlar1 sunan, gerekli yerde verilen doniit ile 68rencinin cevaplarini agiklayan,
Ogrenci bagarisini ve durumunu degerlendiren ve buna gore izlemesi gereken yolu

gosteren programlardir (Akpinar, 2005; Kuzu, 2007; Usun, 2004).
Ozel dgretici yazilimlar belirli bir konunun sonunda;

e Ogrencinin ilgisini gekme,
e Konudan 6grenciyi haberdar etme,
e On 6grenmelerini saglama,

e Yeni gerceklikleri sunma,
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e Rechber olma,

e Davranisi ortaya koyma,

e Davranisin dogrulugu ile ilgili geri bildirim verme,

e Davranisi degerlendirme,

e Kaliciligi saglama gibi basamaklar izleyerek geleneksel Ogretimdeki

O0gretmenin roliinii iistlenen, yiiz ylize 6gretim ile aym1 yapida hazirlanmis

yazilimlardir (Kuzu, 2007).

Ogretici amag ile yapilmis 6zel yazilimlar, bilgiyi 6grenciye en iyi sekilde
sunarak onun ders igerigini kavrayabilmesi icin gerekli arastirma ve uygulamalar
yapmasina imkan tanir. Bu yazilimlar 6grenci merkezli egitim temel alinarak
hazirlanir. Fakat tiim 6zel 6gretici yazilimlar ayni kaliteye sahip degildir. Ogrencinin
basarisina katki saglayan yazilimlar oldugu gibi, Ogrenciyi olumsuz ydnde
etkileyerek onun baslarisiz olmasina neden olanlar da mevcuttur (Ozdener ve Sayin,

2004).

Ipek, (2001) &zel dgretici programlarn tasariminda ki basamaklar1 su sekilde

siralamistir:

e Programa giris

e Unitenin grenci tarafindan kotroliinii saglama

e Giidiileme

e Ders ile ilgili bilgilerin sunulmasi

e Program igindeki soru ve yanitlar1 diizenleme

e Yanitlarin degerlendirilmesi

e Yanitlara gore diizetlme ve geri bildirimin uygulanmasi
e Yetersiz performans i¢in agiklamalarin yapilmasi

e Ders boliimlerinin siralanmasi ve diizenlenmesi

e Program sonu ve programdan ¢ikis.

Ozel bgretici programim yapist ve akis diyagrami Sekil 1°de goriilmektedir

(Yalin, 2003).

Sekil 1. Ozel Ogretici Yazilimlarin Genel Isleyisi
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Girig(Tanitim) Yeni bilginin Soru ve Cevap

> | sunulmasi —_—>

Cevabin
Cikis Doniit ¢ Degerlendirilmesi

\.

\\

Ozel 6gretici yazilimlar, grencinin ilgisini ceken ders ile igili genel bir bilgi veren
giris boliimii ile baslamaktadir. Giris boliimiiniin ardindan 6grenciye yeni bilgi
sunulur, bilgiye dayali sorulur, 6grencinin yaniti alinarak degerlendirilir ve uygun

donut verilir.

Bu yazilimlarda 6grenci ders igerigiyle birebir etkilesimde bulunur ve istedigi
zaman bunu tekrar etme imkanina sahiptir. Bu da 6gretmenlerin zamandan tasarruf
yapmalarini saglamis olmaktadir. Ogrenciler kendi 6grenmeleri hakkinda geri

bildirimler alarak kendi 6grenme hizlarinda ilerlerler.

2.5.7.2. Alistirma Ve Uygulama Programlari: BDO niin en ¢ok kullanilan ve en
¢ok bilinen egitim yazilimidir (Usun 2013). Bu tiir yazilim etkili olmasinin yan1 sira
yazimlar1 da kolaydir. Egitim de ¢ok kullanilmasinin sebebi ise kisa siirede
yazilabilmeleridir. Bu yazilimda ders igerigi hakkinda bilgi vermez, agiklama
yapmaz. Bu yiizden yazilimi kullananlarin 6n bilgiye sahip olmalar1 gerekmektedir.
Aragtirma ve uygulama programlarinin amaci kalicilig1 artirmaktir.
Alistrma ve uygulama programlarinin amaci bireyin zihinsel yeteneklerinin
gelistirilmesidir. Bu yazilimlar ile 6grencilerin bir yetenek veya bilgiyi bir ¢cok kez
tekrarlayarak 6grenmeleri ya da yeni 6grendikleri bir kavrami pekistirmeleri saglanir
(Celikoz, 1995; ipek, 2001).

Alistirma ve uygulama yazilimlarinda bilgisayar 6gretmene yardimcei bir arag
olarak hizmet verir. Bu yazilimin en 6nemli sinirlilig1 yeni konularin 6gretilmesinde
yetersiz kalmalaridir. Bilgisayarlara farkli tiirdeki konularda alistirmalar yiiklenir ve

ogrenciler daha once 6grendikleri konular hakkinda aligtirmalar1 yaparlar.
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Alistirma ve uygulama yazilimlarinda sorularm giiglik diizeyi yazilimin
etkisinde rol oynayan bir erkendir. Ogrencilere ydneltilen sorularin zorluk derecesi
yliksek oldugu zaman 6grencinin adaptasyon siirecini uzatmaktadir (Yalin, 2001)
Sorularin zorluk derecesinin belirlenmesinde Yalin (2001) su sekilde siralamistir:

e Zorluk derecesi sabit tutulur.
e Zorluk derecesi 6grencinin basarisina gore yiikseltilir.

e Sorular zorluk derecelerine gore gruplanir.

Alistirma ve uygulama yazilimlariin yapisi ve akis diyagrami Sekil 2.’de ki gibidir (

Ipek, 2001; Yalin, 2003).

Sekil 2. Alistirma Ve Uygulama Yazilimlarinin Genel Isleyisi

Giris Sorularin se¢imi Soru ve cevap
Y —>

Cikis Doniit Cevabin
< & | degerlendirilmesi
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Alistirma ve uygulama yazilimlar1 68rencinin bilgi seviyesini belirleme de
kullanilir. Ders sonunda hangi 68renme seviyesine geldigini anlamada 6gretmene

yardime1 programlardir (Demirci, 2003).
Bu yazilimlar 4 basamaktan olusur:

1. Ogrenciye problem sunulur.

2. Ogrenci problemi cevaplar.

3. Bilgisayar cevabin dogru olup olmadigini belirler.
4

Geri bildirimde bulunulur (Demirci, 2003).

Alistirma ve uygulama yazilimlart 6grencinin 1lgisini ¢ekerek motivasyonunu
artiran ve yazilimin tanittminin yapildigi bir imkan1 sunan bir baska ekran takip eder.
Alistirma ve uygulama yaziliminda sorunun sorulmasi, soruya verilen cevabin
degerlendirmesi ve degerlendirme sonunda doniit veya pekistire¢ sunma adimlart yer
almaktadir ( Ipek, 2001; Yalin, 2003). Bu adimlarin ardindan dgrenci yeni bir soruya
gecer ve yeni soru programda onceden siraya konulmus sorulardan biri veya program
tarafindan rastgele secilen bir soru olabilir. Soru sorulma islemi 6grenci programdan
cikincaya kadar devam eder. Alistirma programlart sorularin  aninda
degerlendirilmesi ve dgrenciye hangi konuda problem yasadigini gésterme olanagina
sahiptir. Dogru cevaplarin i¢in farkli yas gruplarina farkli giidiileyici ve pekistirecler
kullanilmalidir (Usun, 2004). Alistirma ve uygulama yazilimlarinin en Onemli

ozelligidir.

2.5.7.3. Benzetim (Simiilasyon) Yazilimlari: Simiilasyonlarda, bazi olay veya
durumlar1 modellenmektedir. Ogrenciye modellenen bu olay ve benzer durumlar
tizerine bilgi ve beceri kazandirmay1 hedefler (Yalin, 2001). Gergek hayatta ¢ok fazla
zaman olgular temsili sekilde 6grencinin deney yapmasi saglanmaktadir (Akpinar,
2005). Bu yazilimlar ile bilgisayar ortaminda olusturulan modeller sayesinde gercek
sistem veya durumlara gerek duyulmadan, ogrencilerin 68renme igeriklerini

uygulamalar1 ve bunlarin etkilerini gérmeleri saglanir (Kaya, 2008).

En etkili 6grenmenin yaparak-yasayarak 6grenme oldugu bilgisinden hareket

ile benzetim yazilimlarinin 6nemi ve farklilig1 ortaya ¢ikmaktadir. Bu yazilimda
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diger programlarda oldugu gibi 6grenciye bilginin verilmesi veya uygun olan
cevaplarin sunulmasindan ise, kendisinin yaparak-yasayarak bir ders igerigine
gercege en yakin ortamda Ogrenilmesi hedeflenir (Onder ve Kaya, 2002). Bilgi
ogrenci tarafindan bizzat uygulandigindan dolay1 6grenilen bilgiler kalic1 olmaktadir

(Sevim, 2014).

Benzetim yazilimlarinin yapisi ve akis diyagram Sekil 3.”de ki gibidir (Ipek, 2001):

Sekil 3. Benzetim Yazilimlarinin Genel Isleyisi

Giris Senaryonun Istenen davranis
—> sunulmasi >
Cikis Diizeltmeler Ogrencinin

<— <— davranisi
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Benzetim yazilimlar1 insan ve insan-bilgisayar benzetimleri olmak iizere ikiye
ayrilir. Rol yapma ve sosyodrama insan benzetimlerini karsilarken bilgisayar
kaynakli benzetimler, benzetim oyunlar1 olarak adlandirilmaktadir (Tanriverdi,

2011).

Benzetim yazilimlari, yazilim hakkinda bilgi veren bir giris bolimi ile
baslamaktadir. Daha sonra 6grencinin kavramasi gereken duruma iligkin bir senaryo
olusturulur. Ogrencinin bu senaryo ile yeterli diizeyde etkilesime girip senaryoyu
anlamas1 saglanir. Ogrenci kendine sunulan verileri kullanarak senaryo hakkinda
kararlar alir ve bunlari uygular. Ogrenci aldig1 kararlarin her birini uygularken farkli
sonuglar ile karsilasir. Her farkli sonugta aldig1 kararlar arasindaki farkliliklarini
boyutlarii degerlendirir (Kuzu, 2007). Benzetim yazilimi ise bu siirecte dgrencini

davranigina gore diizeltmeler vererek 6grenciye kara verme siirecinde yardimer olur.

Bu yazilimda, normal O6gretim sirasinda olusabilecek riskler ortadan

kaldirilarak gergege uygun yasantilar 6grenciye kazandirilir.

Sekil 4.’de benzetim ile kazanilan davranis ve amaca ulasmadaki zaman hesaplamast

verilmektedir (Baytekin, 2004).

Sekil 4. Benzetim Yontemiyle Kazanilan Zaman

Tekrar

Yeniden
— —\ yapilanma
Gergek Gergege Sorun ¢6zme
Yasam uygun Davranis
Ortam1 —> birebir —> | gelistirme
benzetim Anlamsal
davranmislar
———— ————

—
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{

Yasamsal
W O0grenme
kazanma
zamani — \_)_
Sanal
O0grenme
~—

2.5.7.4. Problem Coézme Program: Cagdas egitim sistemi bilginin
kazandirilmasindan ¢ok, dgrencilerin problem ¢dzme becerilerine sahip olmalarini
hedeflemektedir. Bu sebeple bilgisayar destekli 6gretimde Ogrencilerin problem

¢6zme becerilerini gelistirmeye yonelik 6gretim yazilimlar1 da hazirlanmaktadir.

Yasadigimiz zamanda egitimin en 6nemli gorevlerinden biri, 6grencilere
karsilagtiklar1  sorunlarin  {istesinden gelebilme yetenegini kazandirmaktadir
(Kayadibi, 2012; Usun, 2013; Saribas ve Babadag, 2015) Problem ¢d6zme becerilerini
kazanmig bir 6grenci, dncelikle karsilastigi sorunu tanimlayabilir, sorunun ¢6ziimiine
yonelik tasarimlar yapabilir. Yaptig1 bu tasarimi uygulamaya koyabilir. Elde ettigi
sonuglar iizerinde degerlendirmeler yapabilir (Akkoyunlu, 1995). Ogrencinin tiim
bunlar1 yapabilmesi i¢in problem ¢6zme yOntemlerini bilmesi ve problem ¢dzmede

gerekli olan bilgiye sahip olmas1 gerekmektedir (Sevim, 2014).

BDO’de problem ¢ozmeye yonelik yazilimlarin hazirlanmasi  diger
yazilimlara gore daha ugras gerektiren bir istir. Clinkli bu programlarda bilgisayar,
problemin ¢ozliimiinii 6gretilmesinin yani sira problemi ¢ozmek i¢in gerekli olan
basamaklarin verilmesini de amaglamaktadir (Usun, 2004). Kisacas1 bu yazilimlarin
hazirlanmalar1 ne kadar zor olsa da problem ¢6zme becerilerinin gelistirmektedir

(Sevim, 2014).

Problem ¢6zme yazilimlarindan 6grenci problem ile karsilastiktan sonra onu
¢ozmeye calisir. Problemi goren 6grenci ilk olarak anlamaya calisir, sonra problemin
¢Oziim yollar {izerine disiiniir. Coziim seceneklerinin gelistirir ve en sonunda

buldugu bu ¢6ziim yollarin1 dener (Bitter ve Camuse, 1984; Yasar, 1993).
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Problem ¢6zme yazilimlari, G6grencilerin problem ¢dzme yeteneklerinin
gelistirilmesi i¢in O8renciye uygulama yapma olanagi tamimalidir. Hazirlanan
yazilim, oOgrencilere yoneltilen sorular karst cevaplarin1 kontrol edebilmelidir.
Yazilimin denetcisi 0grenci olmalidir. Bireysel ve grup halinde galisabilmelerine

olanak vermelidir (Demirel O. , 2000).

2.5.7.5. Ogretimsel Oyun Yazihmlari: Amaci &gretim olan oyun
yazilimlari, &grenme etkinliklerine oyun ve kurallarinin eklenmesi ile olusan
yazilimlardir. Bir oyun ortaminda 6grencilerin konuyu kavramasi ya da alistirma
yapmast saglanir. Oyun ¢ocuklar i¢in ¢ekici bir 6gretim araci olmasindan dolayi
oyunlar ile hazirlanan 6gretim programlar1 6grencilerin oyun esnasinda kolayca daha
fazla bilgi ve beceri kazanmalarina ortam hazirlamaktadir. Egitsel oyunlar ile yeni
konular 6grenilecegi gibi 6grenilen konularin eglenceli alistirmalar1 yapilmaktadir

(Usun, 2013).

Oyunlar, bireyin zihinsel ve fiziksel becerilerini gelistirirken ayn1 zamanda
yasami1 zevkli kilan etkinlikler icermektedir. Egitsel oyunlar ise &grenilenlerin
pekistirilerek daha kalic1 hale gelmesini saglayan bir 6gretim yontemidir. Ogretimsel
oyun yazilimlar1 ise oyun formatindan yararlanilarak Ogrencilerin ders konularini
daha zevkli ve eglenceli bir sekilde 6grenmelerini saglayan, problem ¢6zme
becerilerini gelistiren ve onlar1 6grenme ortaminda siirekli aktif tutmaya yarayan
programlardir (Usun, 2004). Ogretimsel oyun yazilimlarinda amag 6grencinin oyun
oynamasi degil, onlara verilmek istenen igerigin oyun i¢ine gizleyerek sunmak ve
onlarin motivasyonlarmi ve ilgilerini artirmaktir (Usun, 2013). Egitsel niteligi
olmayan Ogretimsel oyun yazilimlarini kullanmak zamani bosa harcamak demektir.
Bu nedenle 6grenciyi giidiileyecek ve ogrenmeye tesvik edecek nitelikleri ¢ok

onemlidir (Usun, 2013).

Bilgisayar oyunlarinin tasarim ve programlanmasinda dikkat edilmesi gereken

hususlar1 Akpinar (2005) su sekilde siralamaktadir:

e Oprencinin oyundaki hedefi anlasilir bir sekilde verilmelidir. Ogrenci

hedefini bilerek etkinlige baslamalidir. Kafa karisikligi olusturan oyunlarda
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Ogrenci hedefini 6grenene kadar uzun zaman harcamaktadir. Bu yiizden bu
tiir oyunlar1 daha sistematik hale getirmekte fayda vardir.

e [Egitsel bilgisayar oyunlar: tasarlanirken oyunu oynayacak olan 6grencilerin
diizey ve Ogrenme hizlarinin farkli oldugu diisiiniilerek hazirlanmalidir.
Ayrica 0grencilerin tercihlerinin de farkli olabilecegi unutulmamalidir.

e Ogrenci oyunu nasil oynanacagini bilgisayar veya baska bir 6grenci ile hangi
kosulda hangi hedefler igin yarisacagi bilmelidir. Dolayisiyla oyun bu tiir
bilgileri veren mekanizmalara sahip olmalidir.

e Oprenciyi yaptig1 etkinliklerden haberdar eden etkinlikler ile 6grenciyi
giidiileyen ve Ogrencinin dikkatini ilk andan itibaren siirekli c¢ekebilecek
mekanizmalar gereklidir.

e Renk, miizik, ses ve canlandirma ogeleri 0grenciye rahatsiz etmeyecek bir
diizeyde olmalidir.

e Egitsel bilgisayar oyunu yardim ve kilavuz meniisii ile 6grencinin her an
yardim alabilecegi destek birimlere sahip olmalidir.

e Egitsel oyunlarda siddet ve argo gibi uygun olmayan davranis ve dil
ortintiileri kesinlikle kullanilmamalidir.

e Egitsel bilgisayar oyunlarinda hangi tiir davramiglarin ne derece
odiillendirilecegi acik bir sekilde belirtilmelidir.

e Yanlis cevap ve davraniglarin ddiillendirilmesinden kaginilmalidir (Akpinar,

2005)

Ogretimsel oyun vyazilimlari, benzetim yazilimlari ile ¢ok benzerlik
gostermektedirler. ki yazilimmn da ortak hedefi, bir dgretim ortam olusturarak
O0grenmenin gerceklesmesine yardimer olmak ya da Ogrencilerin yeteneklerini

gelistirmektir (Ipek, 2001).

Ogretimsel oyun yazilimlarmnin yapist ve akis diyagrami Sekil 5°de ki gibidir

(Ipek, 2001).

Sekil 5. Ogretimsel Oyun Yazimlarinin Genel Isleyisi

Girig ve agiklama Olaylarin Gerekli goriilen

—> | sunulmasi —> | hareketler
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2.5.8. Diinya’da Bilgisayar Destekli Ogretim Uygulamalar
Bu bolimde Diinya’da bilgisayar destekli 0gretim uygulamalari; orgiin,

yetiskin, hizmet i¢i ve uzaktan egitim acisindan ele alinmistir (Balci, 2018).

2.5.8.1. Cin

1983-194 yillar1 arasinda Devlet Egitim Komisyonu bilgisayarlarin
ortaokullarda kullanilmasi amaciyla 50 milyon dolarlik bir yatirim yapilmistir.
Komisyon, bilgisayar egitiminin gerekleri, amaglar1 ve politikasini belirlemistir. Bu
program igerisinde Ogretmen egitimi donanim ve Ogretmen egitim merkezlerinin
kurulmas1 konulara oncelik verilmistir. Ayrica program igerisinde ulusal egitsel

yazilim merkezlerinin kurulmasi da ele alinmistir (Tanrisevdi ve Kiral, 2018).

2.5.8.2. ingiltere

Ingiltere'de bilgisayar destekli dgretim uygulamalarinin ulusal diizeyde
tasarlanmis olan bir takim projeler ile yiirtitiildiigii bilinmektedir. Ancak bu tilkede
bilgisayar destekli 6gretim uygulamalarinin baglayisi 1960 yilina kadar gitmektedir.
1960 yilinda tiniversite ve yiiksekokullarda baslatilmis olan uygulamalar, 1972
yilindan itibaren tiim ortadgretim okullarinda 1979 yilinda ise ilkogretim okullarinda

yayginlagsmaya baslamistir (Keser, 1988).

1973-1974 yillar1 arasinda uygulanmus olan Bilgisayar Destekli Ogrenme I¢in
Ulusal Kalkinma Programi (The NDPCAL) Projesi’nin bilgisayar destekli 6grenme

ve bilgisayar yonetimli 6gretim olmak iizere iki amaci vardir. NDPCAL tarafindan
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parasal destek verilen ve dokuzu yiiksekogretim, li¢ii ortadgretim, ikisi endiistriyel
egitim ve li¢cli de askeri egitime yonelik toplam on yedi adet bilgisayar destekli
O0grenme projesi bulunmaktaydi. NDPCAL’in basarisinda en Onemli pay biiyiik
oranda kurumlar arasi olan ve yiiksekdgretimle daha ileri kademelerde uygulanan

dokuz projeye aittir (Ergin, 1995).

Ingiltere'de bilgisayar destekli 6gretim konusunda en etkili resmi kurulus
Micro-Elektronik Egitim Programi’dir Kisa adi MEP olan bu kurulus igin 1980
yilinda 4 milyon sterlin ayrilmistir. ilk ve ortadgretimdeki dgrenciler icin baslatilan 6
yillik MEP programi 6grencilerinin teknik bilimi ve toplumsal etkilerini anlamalarini
ve 0gretmenlerin 0grencilerine daha iyi bir 6gretim verebilmek iizere teknik bilimden
yararlanmalarin1 amaglamaktadir. MEP kapsaminda ele alinan konular; elektronik ve
denetim, bilgisayar egitimi, biitiin konularin bilgisayar destekli 6gretimi, iletisim ve
bilisim c¢alismalar1 engelliler i¢in 6zel egitim olmak iizere 5 grupta toplanmaktadir.
Program ulusal diizeydeki ¢aligmalarin yani sira bolgesel diizeyde ki caligmalar1 da
desteklemektedir. Okullarda kullanilan yazilimlarin teknik niteligini degerlendirmek
tizere bir Yazilim Birimi olusturulmustur. Yazilimlarda dogrudan kitap tiirii icerikle
baglanti kurmak yerine 6grenci giris ve se¢me uygulama o6zgirliglinii saglamayi

onem verilmektedir (Koksal, 1988).
MEP projesinin baslica iki hedefi su sekildedir:

1. Bilgisayarin 6gretme ve 6grenme siirecinde her bir cocuga rehber olarak,
kiiglik 6grenci gruplarimin 6grenme yardimcist olarak ve tiim sinifi kapsayan
bir sistem olarak kullanilmasindaki en uygun yontemi aragtirmak,

2. Ayn bir disiplin olarak ya da mevcut konular1 yeni elemanlar1 olarak

programda yer alan yeni basliklar1 tanitmaktir (Ergin, 1995).

MEP projesinin etkili bir bicimde uygulanabilmesi i¢in 14 bolge segilmis ve
proje bes farkli boyutta uygulanmaya konulmustur. Bunlar bilgisayar egitimi,
elektronik ve kontrol teknolojileri, iletisim ve bilgi sistemleri uygulamali mikro
elektronik ve bilgisayar destekli 6grenmedir (MEB, 1991; Koksal, 1988; Karakus,
1993).
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MEP'in 6nem verdigi konulardan birisi gretmen egitimidir. Ogretmen yetistirme
konusunda kademeli sistem benimsenmistir. Bu sisteme gore yerel egitim otoriteleri
tarafindan gorevlendirilen egitimci, danisman, miifettisler programin ulusal ve
bolgesel koordinatorleri tarafindan yiiriitillen yogun bilgisayar egitim kurslarina
katilmiglardir. Daha sonra bazilar1 hizmet i¢i kurslarina devam etmislerdir (MEB,

1991).

Programin yerlestirilmesi i¢in Ogretmenlere iliskin baslica {i¢ ihtiyacin

karsilanmas1 gerekmektedir:

1. Ogretmenlerin, alandaki etkinlikler ve gelismeler konusunda
bilgilendirilmesi,

2. Ogretmenlerin, bilgisayarlarin smifta etkili kullanma ydntemi konusunda
egitilmesi,

3. Ogretmenler tarafindan kullanilacak materyallerin gelistirilmesi ve
programla birlikte devreye girecek bilgisayarlarin incelenmesi (Ergin,

1995).

2.5.8.3. italya

Liselerde bilgisayar Ogretimine iliskin Ulusal plan 1985-1986 da
olusturulmustur. Arastirma merkezleri, tiniversiteler ile teoriler ve 0gretmenleri ile
donanim-yazilim iireten firmalarin isbirligini 6ngdren plan, Egitim Bakanligi ve
Bilimsel Arastirma Bakanligi'min biit¢esi ile desteklenmistir. Bu iki bakanlik
tanimadiklar1 6zgl projelerle ilgili yazilim iiretimi i¢in biitge olanaklar1 ayirmus,

sozlesmeler yoluyla yazilim iiretiminin gerceklestirmesini saglamiglardir.

Uzun donemli bir projenin ortaya konulmamis olmasi, bu birikiminin parga
parca tlretilmesine yol actigi, elde edilen 400 kadar baslayan biitiinlestirilmesinde

onemli sorunlarla karsilasiimistir (Koksal, 1988).

2.5.8.4. Yeni Zelanda
1970'lerde yalnizca 7. Simif 68rencilerine acik bilgisayarlar var ilk bilgisayar
egitim programlari ticari bankalar tarafindan saglanmistir. 1970'lerin sonuna dogru

benzer bir hizmet, iiniversitelerde verilmis ve varlikli okullar kendi bilgisayarlarina
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satin alarak uygulamali matematik dersleri ve kuliipler yolu ile etkinliklerini
stirdirmiiglerdir. Politika olarak devlet, bilgisayar donanimina ya da yazilimina para
ayirmakta, kaynak okullarca saglanmaktadir. Yeni Zelanda'da bilgisayara sahip
olmayan okul sayis1 ¢ok azdir. Yeni Zelanda'daki orta dereceli okullarda 1984'te ise

tahminen 3000 kadar bilgisayar bulunmaktadir (Karakus, 1993; Koksal, 1988)

2.5.8.5. Tiirkiye

Cagimiza adinmi veren bilgisayar, diger iilkelerde oldugu gibi iilkemizde de
19601 yillarda girmistir. Gilinlimilizde ise sanayiden egitime, tiptan ¢ok degisik
hizmet sektorlerine kadar girerek yaygin bir kullanim alan1 bulmusg ve gerek giinliik
yasamimizda gerekse is yasamimizda ¢ok onemli iglevler iistlenen bir ara¢ haline

gelmeye baglamistir.

Ulkemizde, egitimde bilgisayar kullanimi ve bilgisayar destekli 6gretim
konusunda Milli Egitim Bakanligi, Bilim ve Teknolojiden sorumlu Devlet Bakanligi,
{iniversiteler ve TUBITAK tarafindan ortak ¢alismalar siirdiiriilmiistiir. TUBITAK ’1n
bilgisayar destekli Ogretim konusunda yapmayi amagladigi c¢alismalar sdyle

siralanabilir:

e Bilgisayar destekli egitim konusunda gerekli donanimin ve egitim
yazilimlarinin tiretimi veya ithal yoluyla edinilmesinde danismanlik yapmak,
oneriler getirmek ve 6zel sektorle isbirligi konularinda ortam hazirlamak,

e Egitime katkida bulunan kuruluslarla ortak projeler hazirlayip uygulamak,

e Yurtdisindaki kuruluslar ile isbirligi yapmak ve gerekirse bilgisayar destekli
egitim konusunda uzman kisilerden yararlanmak,

e Bilgisayar destekli egitimin, egitim teknolojisinin paralel gelismesini temin

i¢in gerekli arastirma ve hazirliklar1 yapmak (Ozgubukgu, 1987).

Milli Egitim Bakanligi’'nda egitimde bilgisayarin kullanilmas1 amaciyla ilk
resmi girisim, 1984 yilinda Ortadgretimde Bilgisayar Egitimi Ihtisas Komisyonu nun
olusturulmasi ile baslamistir. Bu komisyonda, iiniversitelerin ilgili boliimlerinin
Ogretim tiiyelerinden bir grup ile Bakanlik yetkilileri gérev almistir. Ortadgretimde

bilgisayar egitiminin esaslarint ve bununla ilgili donanima belirlemek iizere
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gorevlendirilen komisyon Agustos 1984'te calismalarina baslamis ve kisa bir siirede

caligmalarin1 tamamlayarak Kasim 1984'te 6nerilerini igeren bir rapor hazirlamistir.

Raporda, ortadgretimde bilgisayar egitiminin baglatilmast  konusu,
uygulamaya ge¢is programi, uygulama okullarinda se¢imi, &gretmenlerin
secilmesindeki Olgiitler, 6gretmenlerin yetistirilmesi, 6gretmenlerin yetistirilmesinde
uygulanacak programlar, Ogretim ara¢ gereglerin hazirlanmasi, bilgisayar
donanimlarinin se¢imi, olurluk incelemesi diger kurumlarla isbirligi degerlendirme

yayginlagtirma sonug ve Oneriler basliklar1 altinda incelenmistir (MEB, 1991).

Milli Egitim Bakanligi, komisyonun aldig1 onerilerini kismen dikkate alarak
1985 yilinda 550 adet bilgisayar alimin1 gergeklestirerek oncelikle Anadolu Liseleri
ve Fen liseleri olmak iizere 100 okula dagitimini yapmustir. 1991 verilerine gore
cesitli derecelerde bulunan toplam 395 okulda bilgisayar destekli Ogretim ve
gecilmesi i¢in altyapt kurulmustur. Bu okullardaki 3862 6gretmen ve yonetici i¢in 23
0zel firma tarafindan bir iki giinliik kisa siireyle kurslar diizenlenmistir. Milli Egitim
Bakanlig1 tarafindan 1986'da baslatilan hizmet i¢i egitim etkinlikleri 1697 6gretmen
bilgisayar egitiminden ge¢mis bunlarin 750’si bilgisayar destekli egitim kursuna tabi
tutulmustur. Hedef olarak okul sayisinin 456’ya, yazilimi gergeklestirecekler
sayisinin 100'e, egitilecek 6gretmen sayisinda 4700°e ¢ikarilmasi Ongoriilmistiir

(MEB, 1991).

Bilgisayar destekli 6gretime yonelik calismalar 1992 yilinda ¢esitli faktorler
ile bagh olarak hiz kaybetmistir. Bu donemde donanim ve yazilim edinme
konusunda belirli ve organize etkinlikler goriilmemistir. Ancak 1993 yilinda
Bakanligin bilgisayar destekli iiretime yonelik ¢alismalarina tekrar hiz kazandigi

bilinmektedir (Senis , 1990).

2.5.9. Bilgisayar Destekli Ogretimde Simirlihklar

Bilgisayar destekli 6gretime gecildigi 1990’11 yillarda, okul yoneticilerinin ve
ogretmenlerin karsi karsiya kaldiklar1 sorunlardan biri, bilgisayar laboratuvarlarinda
bulunan 10-15 bilgisayardan 40-50 kisinin nasil yararlanacagi sorunudur (Usun,

2013).
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Bilgisayar destekli 6gretimi sinif i¢i geleneksel egitimden ayiran en 6nemli
ozellik bireysel olmasidir. Dolayisiyla bilgisayar destekli 6gretimde her 6grenci i¢in
bir bilgisayar imkani olmalidir. Bu durum, uzmanlarca Ogrenciyi toplumsal
iliskilerden koparip, makinelestirdigi i¢in elestirilmekte ve bilgisayar1 kullanan
ogrenciler, diger arkadaslariyla ve 6gretmenleri ile iligki halinde olmalidir goriisti
onem kazanmaktadir (Askar ve Erden, 1986; Riza, 1997; Dursun ve Dede, 2004).
Egitimi bilgisayar ile bireysellestirmek, Ogrencileri birbirinden ayr1 tutmak
anlammnda  kullanilmamahdir.  Ogrenciler  kiigiik  gruplarda  bilgisayarda

calisabilmelidirler (Riza, 1997).

Tiirkiye’de  bilgisayar destekli egitim uygulamalarinda  bilgisayar
laboratuvarlarinin etkili olarak kullanilmadigi arastirmalar sonucu ortaya ¢ikmigtir
(Gilines, 1991). Bunun nedenlerinden biri de kurulan laboratuvarlarda ki 6grenci
ogretmen  etkilesiminin  nasil  saglanacagr  konusundaki yetersizliklerden
kaynaklanmaktadir. Geleneksel sistemde sozel anlatima yatkin olan 6gretmenlerin,
bilgisayar laboratuvari hakkinda nasil bir 6gretim sergileyecegi konusundaki bilgi
beceri ve tutumlarinin net olarak ortaya konmamasinda bu yetersizligi pekistiren bir

durumdur.

Bilgisayar destekli 6gretimde o0gretim yaklasimi, grupla 6gretim bi¢imine
doniistiiriiliirse s6zii gegen sorunlarin ¢oziimiinde etkili bir yontem olacaktir. Rushby,
bilgisayar destekli 6grenmede kullanilan {i¢ yontemden biri olarak kii¢lik guruplar ile

Ogretim yontemini onermektedir (Rushby, 1989).

Ertmer (1999) Ogretmenlerin teknolojiyi miifredatlarina entegre etmenin
onemini kabul etseler de, cabalar genellikle hem dis (birinci derece) hem de i¢ (ikinci
derece) engellerle smirli oldugunu belirtmistir. Birinci derece engellerin; cihaz
eksikligi seklinde oldugunu belirtmistir. Tkincil derece engellerin ise 6gretmenlerin
zihninde olusturdugu engeller olarak tanimlamistir. Ogretmenlerin teknolojinin
faydali olacagina inanmamasi, teknolojiden korkmasi ve teknolojiyi nasil
kullanacagint bilmemesinden dolay1 ikincil sebeplerin olustugunu sdylemek
miimkiindiir. Bu tiir engeller 6gretmenlerin teknolojiyi derslerine entegre etmelerinde

onemli sorunlar olarak karsimiza ¢cikmaktadir. Her ne kadar birincil yani dis engeller
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biiylik oranda cihaz temini ile asilabilse i¢sel engeller asilmadig: siirece etkili bir

teknoloji entegrasyonundan bahsetmek miimkiin géziikkmemektedir.

3. YONTEM
Calismanin bu boliimiinde arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, veri toplama

araglari, verilerin toplanmasi ve verilerin analizi bagliklarina yer verilmistir.

3.1.Arastirmamin Modeli

Bu arastirmada iligkisel arastirma metodu kullanilarak BDE ve 06grenci
basaris1 arasindaki iligki tespit edilmeye ¢alisilmistir. Matematik dersinde bilgisayar
destekli egitimin Ogrenci basarisina etkisini ortaya koymayir amaglayan bu
arastirmada tarama yontemi kullanilmistir. Betimleyici bir arastirma yontemi olan
tarama yontemi, bir konuya iliskin katilimcilarin goriislerinin ya da ilgi, beceri,
yetenek, tutum vb. 6zelliklerinin belirlendigi genellikle diger arastirmalara gore daha
biiyilk Orneklemler iizerinde yapilan arastirmalardir. Yontemin temel amaci,
bireylerin herhangi bir konu iizerinde duygu, diisiince ve goriislerini ¢ogunlukla
genis kitlelerden elde etmektir (Balci, 2010; Karasar, 2011; Metin 2014). Bu
calismada O0gretmenlerin bilgisayar kullanma sikligimi belirlemek amaciyla tarama
yontemlerinden biri olan anket yontemi ile veriler toplanmistir. Ayni zaman da nicel
bir ¢aligma olan arastirma da verilerin analizinde ¢oklu dogrusal regresyon analizi

kullanilmastir.

3.2. Evren ve Orneklem
Bu c¢alismada TIMSS 2015 verilerinden yararlanilarak amagli 6rneklem

yontemi kullanilmigtir. TIMSS 6grenci se¢ciminde maksimum ¢esitlilik 6rnekleme
teknigini  kullanarak, bir iilkeyi tamamen temsil edebilecek &grencileri
se¢cmektedir. TIMSS, her katilimer tilkeden toplam 6grenci niifusunu temsil eden
ogrencileri segmek icin iki asamali tabakali kiime yontemi kullanmaktadir. ilk
ornekleme asamasinda, okullar olasilik oranlarina gore secilmektedir. Ulusal olarak
temsili okullar listesinden (PPS) ve baslangicta secilen okullarin katilmayi
reddetmesi durumunda her okul icin rastgele iki yedek okul secilmektedir. Her bir

iilke i¢in en az 4500 6grenci ornekleme orani elde etmek i¢in, her okuldan bir ya da
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iki smifi kapsayan 150 okul érneklendirilmektedir. Ikinci 6rnekleme asamasinda,
hedet smiflardan bir veya iki sinif secilmistir. Verimli bir 6rnekleme tasarimi ve
uygulamasini saglamak i¢in, Ulusal Arastirma Koordinatorleri, IEA ve Statistics
Canada tarafindan gelistirilen WinW3S yazilimi araciligiyla her iilkede sinif
orneklemesi yapmaktadir. TIMSS’e 2015°te 4. sinif diizeyinde 49, 8. sinif diizeyinde
ise 39 iilke katilmistir. Bu calismada sadece 5 lilke se¢ilmistir. Secilen iilkelerdeki

TIMSS 4. ve 8. Sinif seviyesindeki 6grenci sayilar1 Tablo 1. de gosterilmektedir.

Tablo 1. Secilen Ulkeler Ve Ogrenci Sayilart

Ulkeler 4. Simf 8. Simf
Cin 4291 5716
Ingiltere 3678 4129
Italya 4255 4037
Yeni Zelanda 5940 7730
Tiirkiye 6458 5992
Toplam Ogrenci 24572 27604
Sayisi

Calismaya secilen bes iilkeden 4. Smiflardan Cin’den 4291, Ingiltere’den
3678, italya’dan 4255, Yeni Zelanda’dan 5940 ve Tiirkiye’den 6458 6grenci katilim
saglamigtir. 8. Smiflardan ise Cin’den 5716, Ingiltere’den 4129, Italya’dan 4037,
Yeni Zelanda’dan 7730 ve Tiirkiye’den 5992 6grenci katilmistir. Toplamda 4.
Siniftan 24572, 8. Siniftan 27604 6grenci ile analiz yapilmistir.

Tablo 2. Secilen Ulkelerin TIMSS 2015 Puanlar1 Ve Siralamalari

4. Smmf 8. Smif
Ulkeler Siralam  Puan Siralama Puan
a
Cin 4. 597 3. 599
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Ingiltere 10. 546 10. 518
italya 30. 507 19. 494
Yeni 34, 491 21. 483
Zelanda

Tiirkiye 36. 483 24. 458
Toplam Ulke 49 39

Sayisi

Tablo incelendiginde 4. Smif diizeyinde TIMSS 2015° e katilan Cin’in 597
puan ile 4., Ingiltere’nin 546 puan ilel0., italya’nin 507 puan ile 30., Yeni
Zelanda’nin 491 puan ile 34. Ve Tiirkiye’nin 483 puan ile 49 iilke arasindan 36.

oldugu goriilmektedir.

8. Smif diizeyinde ise Cin’in 599 puan ile 3., Ingiltere’nin 518 puan ile 10.,
Italya’min 494 puan ile 19., Yeni Zelanda’nin 483 puan ile 21 ve Tiirkiye’nin 458

puan ile 39 iilke arasindan 24. Siradadir.

Ulke segimleri yapilirken herhangi bir 6lciit olmamakla birlikte arastirmacilar
Tiirkiye’nin sonuglarint ve BDE uygulamalarini egitim ve ekonomik agidan ileri

seviyede olan iilkelerle karsilagtirmak i¢in Tablo 2’deki tilkeler se¢ilmistir.

3.3. Veri Toplama Araclan

Calismada TIMSS 2015 Ogretmen anketlerinden elde edilen 6gretmen
cevaplari ve bu 6gretmenlerin 6grencilerinin TIMSS 2015 matematik basar1 puanlari
kullanilmigtir. TIMSS 6gretmenlerin teknoloji kullanimini tespit etmek i¢in EK1

‘deki ki sorular 6gretmenlere yoneltmistir.

EK1 de yer alan ankette 6gretmenlere “Siniftaki 6grencilerin matematik
derslerinde kullanabilecekleri bilgisayarlar (tabletler dahil) var mi?” diye

sorulmustur.

Ogretmenlerin “evet” cevabmna karsihik yukaridaki tabloda C kismina karsilik
gelen soru ise “Ogrencilere matematik dersleri sirasinda bilgisayarlarda asagidaki
aktiviteleri ne siklikla yaptiriyorsunuz?” seklindedir. Bu sorudaki aktiviteler

asagidaki gibidir:

1) Matematik ilke ve kavramlarini kesfetmede kullanma
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2) Alstirma yapmak i¢in kullanma

3) Fikir ve bilgi aramak i¢in kullanma

Aktivitelerin kullanim sikligini belirlemek i¢in her giin, haftada 1 veya 2, ayda 1
veya 2, hi¢ kullanmam seklinde 4’lii likert tipi 6lgek hazirlanmistir.

3.4. Verilerin Toplanmasi
Aragtirmada kullanilacak veriler, IEA“nin resmi internet sayfasinda

(https://timssandpirls.bc.edu/timss2015/international-database/) arastirmacilarin

kullanimina sunulan verilerdir. Belirtilen sayfadan 6gretmen anket sonuclar1 ve

Ogrenci basar1 sonuglari indirilerek kullanilacaktir.

3.5. Verilerin Analizi

Calismanin veri analizinde coklu dogrusal regresyon analiz ydntemini
kullanmistir. Calismanin bagimsiz degiskeni derslerde bilgisayar kullanimi iken
bagimli degisken Ogrencilerin matematik basar1 puanidir. Veri analizlerinin
yorumunda p degeri yerine t degeri kullanilmistir. Ciinkii hiyerarsik bir yapida
olusturulan TIMSS verilerinin analizi sadece SPSS ile miimkiin olmadigindan
TIMSS’ in gelistirdigi bir destekleyici program olan IDB Analyzer ile kullanilmistir.
Fakat bu program ile elde edilen regresyon sonuclarinda ANOVA tablosu elde
edilememektedir, dolayisiyla da p degeri verilmediginden (E.J. Gonzales, personal
communication, October 27, 2016) anlamli fark test sonuclar1 t degeri ilizerinden

yapilmistir.

4. BULGULAR VE YORUM
Bu boliimde arastirmanin alt problemlerine cevap aramak adina istatistiki

analizler yardimiyla elde edilen bulgular ve yorumlar yer almaktadir.

Ogretmenlere sorulan “Ders esnasinda bilgisayar kullaniyor musunuz”
sorusuna verilen cevaplar iilkelere gore dagilimlart 4. Siniflarin Tablo 3.’de, 8.

Siiflarin Tablo 4.” de verilmistir.

Tablo 3. 4. Smifta Ulkelere Gore Bilgisayar Kullanim Siklig
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Ulkeler Evet Yiizde Hayir Yiizde
Cin 1264 %25 3027 %75
Ingiltere 2070 %356 1608 %44
Italya 1653 %39 2602 %061
Yeni Zelanda 5338 %90 602 %10
Tiirkiye 1878 %29 4530 %71
Toplam 11735 %48 12837 %352

Ogrenci Sayisi

Cin’de sinifinda bilgisayar destekli egitimden yararlanilan 1264 6grenci
belirtilirken 3027 6grencinin ise yararlanilmamustir. Ingiltere’de 2070 &grencinin
siifinda teknoloji ders esnasinda kullanilirken, 1608 6grencinin sinifinda teknoloji
kullanilmamistir. Yeni Zelanda’da ise 5338 &grencinin ders esnasinda teknoloji
kullanilirken, kullanmayanlarin sayis1 ise 602’dir. Tiirkiye’de ise 1878 Ogrencinin

simifinda teknoloji kullanildig: belirtilirken, 4530 6grencinin de kullanilmamustir.

4. Smif seviyesinde matematik derslerinde en fazla bilgisayar kullanan
tilkelerden %90 kullanim orani ile Yeni Zelanda’dir. En az kullanim orani Cin’e ait

olup kullanim oraninin %25 oldugu goriilmektedir.

Tablo 4. 8. Smifta Ulkelere Gore Bilgisayar Kullanim Siklig

Ulkeler Evet Yiizde Hayir Yiizde
S
= Cin 1546 %27 4170 %73
o

Ingiltere 1169 %28 2960 %72
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italya 1660 %39 2377 %61
Yeni Zelanda 3940 %51 3790 %49
Tiirkiye 826 %14 5166 %86
Toplam 8915 %32 18686 %68

Ogrenci Sayisi

Cin’de 1546 oOgrencini O6gretmeni ders esnasinda teknoloji kullandigini
belirtirken 4170 kisi kullanmadigini belirtmistir. Ingiltere’de 1169 &grencinin
smifinda  teknoloji  kullanilirken, 2960  6grencinin  smifinda  teknoloji
kullanilmamistir. Italya’da 1660 dgrencinin sinifinda teknoloji kullanilirken, 2377
ogrencinin dersinde kullanilmadig1 belirtilmistir. Yeni Zelanda’da ise 3940
ogrencinin ders esnasinda teknoloji kullanilirken, kullanmayanlarin sayis1 ise

3790’dir. En az kullanim oran1 %14 ile Tiirkiye’ye aittir.

Yeni Zelanda’da 8. smif 6gretmenleri de 4. Sinif 6gretmenleri gibi teknolojiyi

siiflarinda en ¢ok kullanan tilkedir.

4. ve 8. smif karsilagtirlldiginda Cin de %2’lik kullanim fazlalig: ile 8.
Siiflarin matematik dersinde teknolojiyi daha fazla kullandigi goriilmektedir.
Tablolar incelendiginde bu durumun aksine Ingiltere’de 4. Sinif diizeyinde teknoloji
daha fazla kullanildig1 sonucuna varilmaktadir. italya’da ise iki siif diizeyinde de
kullanim esitligi goriilmektedir. Yeni Zelanda’da 4. Sinif diizeyi %90 kullanim orani
8. Smifta %39 birden diiserek %51 oldugu goriilmektedir. Tirkiye’de ise 4. Siif
O0gretmenleri matematik dersinde teknolojiyi 8. Sinif 6gretmenlerine gore daha sik

kullanmaktadir.

4.1. Teknoloji Kullanmmminin Ogrenci Basarisina Etkisi

Ulkeler B SE B B t-value
. Evet 594,57 3,96 ,03 -, 75
< .

Cin

Hayir 597,51 2,27 - -

[
z Evet 551,02 8,42 ,05 1,14
» Ingiltere 78
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Hayir 541,59 5,52 - -

Evet 506,02 4,83 ,03 -,20
Italya
Hayir 506,99 3,49 - -

Evet 491,90 9,17 ,03 1,13
Yeni Zelanda
Hayir 481,39 8,73 - -

Evet 502,58 8,15 ,04 3,49%
Tiirkiye
Hayir 474,43 4,24 - -
Tablo 5. Ulkelerin 4. Smiflarinda Bilgisayar Kullanimina Gore Basar1 Ortalamalari

*Istatiksel olarak anlamli iliski vardir.

Cin’de 4. Smiflarda bilgisayar kullanimi matematik derslerinde basariy1
olumsuz yonde etkiledigi gortilmektedir. Siniflarinda bilgisayar destekli egitim
kullanan ogretmenlerin Ogrencilerinin basar1 ortalamasi 594,57 puan iken BDE
kullanilmayan siniflarda bu puan 597,51°e yiikselmektedir. Ancak bu artis istatiksel

olarak anlamli bir artis degildir.

Ingiltere’de bilgisayar destekli egitimin yer verildigi siniflarda ise Cin’de var
olan durumun tersi oldugu gériilmektedir. Ingiltere’de derslerde teknoloji kullanimi
Ogrenci bagarisin1 olumlu yonde etkilemektedir. Teknoloji kullanilmayan simiflari
basar1 ortalamasi1 541,59 iken, kullanilan siniflarda 551,02 puana yiikselmektedir.

Cin’de oldugu gibi bu durum istatiksel olarak anlamli degildir.

Italya’da ise Cin’de oldugu gibi bilgisayar destekli egitim basariy1 olumsuz
yonde etkilemektedir. Siniflarinda teknolojiden yararlanilan 6grencilerin basar1 puani
506,02 iken, kullanilmayan simniflardaki bu ortalama 506,99 puana yiikseldigi

goriilmektedir.

Yeni Zelanda’da 4. Smif 6grencilerinde Ingiltere’de oldugu gibi siiflarda
teknoloji  kullanim1 basartyr olumlu yonde destekleyerek basariyr arttirdigi
goriilmektedir. Siniflarinda bilgisayar destekli egitim kullanilan 6grencilerin puanlari

491,90 iken, kullanilmayan siniflarda 481,39 puana diismektedir.
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Secilen bes iilkeden sadece Tiirkiye’de anlamli bir fark oldugu goriilmektedir
(t= 3,49 > 1,96). Tirkiye’de ise bilgisayar destekli egitimin kullanildig1 smiflarin
akademik olarak matematikte daha basarili oldugu goriilmektedir. Teknoloji
smiflarda  kullanildigi zaman Ogrenci bagsart puan ortalamast 502,58 iken,
kullanilmayan siniflarda ortalama 474,43 puana diismektedir. Tiirkiye’nin bu durumu

Yeni Zelanda ve Ingiltere ile benzerlik gdstermektedir.

Tablo 6. Ulkelerin 8. Siniflarinda Bilgisayar Kullanimma Gore Basar1 Ortalamalar

Ulkeler B SEB B t-value
Evet 604,40 8,06 ,04 ,88
Cin
Hayir 597,33 2,93 - -
. Evet 510,53 11,73 ,07 -,80
Ingiltere
Hayir 519,89 5,98 - -
<3
= Evet 493,43 6,30 ,04 -,28
7 Italya
s Hayir 49521 4,06 - -
Evet 500,72 7,81 ,05 1,14

Yeni Zelanda
Hayir 488,29 5,69 - -

Evet 471,27 13,81 ,05 ,84
Tiirkiye
Hayir 455,51 4,98 - -

Tablo 6’da derslerde BDE kullanim1 ve 6grenci basarist arasindaki iligkiyi
tilkelere gore gostermektedir. Cin’de 8. Siniflarda bilgisayar kullanimi matematik
derslerinde basariy: arttirdigi goriilmektedir. Siniflarinda bilgisayar destekli egitim
kullanan ogretmenlerin Ogrencilerinin basar1 ortalamasi 604,40 puan iken BDE
kullanilmayan siniflarda bu puan 7,07 puan diiserek 597,33 puan olmugtur. Ancak bu

artis istatiksel olarak anlamli bir artis degildir.

Ingiltere’de bilgisayar destekli egitimin yer verildigi siniflarda ise Cin’de var
olan durumun tersi oldugu gériilmektedir. Ingiltere’de derslerde teknoloji kullanimi

Ogrenci bagarisin1 olumsuz yonde etkilemektedir. Teknoloji kullanilmayan siniflari
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basar1 ortalamasi 519,89 iken, kullanilan smiflarda 510,89 puana diigsmektedir.

Cin’de oldugu gibi bu durum istatiksel olarak anlamli degildir.

Italya’da ise Ingiltere’de ki gibi bilgisayar destekli egitim basarry1 olumsuz
yonde etkilemektedir. Siniflarinda teknolojiden yararlanilan 6grencilerin basar1 puani
493,43 iken, kullanilmayan smiflardaki bu ortalama 495,21 puana yiikseldigi

goriilmektedir.

Yeni Zelanda’da 8. Smuf 0Ogrencilerinde Cin de oldugu gibi siniflarda
teknoloji kullanim1 basartyr olumlu yonde destekleyerek basariyr arttirdigi
goriilmektedir. Simiflarinda bilgisayar destekli egitim kullanilan 6grencilerin puanlari

500,72 iken, kullanilmayan siniflarda 488,29 puana diismektedir.

Tirkiye’de ise bilgisayar destekli egitimin kullanildig1 smiflarin akademik
olarak matematikte daha basarili oldugu goriilmektedir. Teknoloji siniflarda
kullanildig1 zaman &grenci basarit puan ortalamasi 471,27 iken; kullanilmayan
siiflarda ortalama 455,51 puana diismektedir. Tiirkiye’nin bu durumu Yeni Zelanda

ve Cin ile benzerlik gostermektedir.

4.2. Matematik Dersinde Bilgisayar Destekli Egitimin Kullanim Amaclar1 Ve
Ogrenci Basarisina Etkisi

Bu boliimde ogretmenlere sunulan ankette yer alan bilgisayar destekli
egitimin kullanim amagclar1 belirtilmistir. Secilen iilkelerde bu amagclar igin
siiflarinda teknoloji kullanilan 6grenci sayilar1 ve ylizdeleri tablolar halinde yer

almaktadir.

4.2.1. Kavramlar Aciklamak ¢in
Tablo 7. Cin’de Bilgisayar Destekli Egitimi Kavramlar1 Agiklamak Amaci Ile

Kullanan Ogrenci Sayilar1 Ve Yiizdeleri

Kavramlan Aciklamak 4. Simf  Yiizde(%) 8. Smmf Yiizde(%

Icin; )

Z Her giin 223 18 23 2
o Haftada 1 veya 2 326 26 91 6
Ayda 1 veya 2 417 33 647 43
Hi¢ 298 23 743 49
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4. Siniflarin matematik dersinde kavramlar1 agiklamak i¢in siniflarinda her
giin teknoloji kullanilan 6grenci sayis1 223’°tlir. Haftada 1 veya 2 defa teknoloji
kullanilan 6grenci sayis1 326, ayda 1 veya 2 defa kullanan 417 ve hi¢ kullanilmayan
ogrenci sayisinin 298 oldugu goriilmektedir. En az kullanim orant %18 ile ‘her giin’
sikligina aittir. En fazla siklik ise %33 ile ‘ayda 1 veya 2’ defaya aittir. Siiflarinda

teknolojiden ‘hi¢’ yararlanmayan 6grencilerin orani ise %23 tiir.

8. smifta ise kavramlari aciklamak i¢in siniflarinda her giin teknoloji
kullanilan 6grencilerin sayis1 23’tiir. Haftada 1 ve 2 defa smifinda teknoloji
kullanilan 6grenci sayis1 91, ayda 1 veya 2 defa kullanan 647, hi¢ kullanilmayan
Ogrenci sayist ise 743’tiir. En fazla kullanim oran1 %49 ile ‘hi¢’ sikligina aittir. En az
kullanim oran1 %2 ile ‘her giin’ sikligina aittir. ki simf diizeyinde de en az kullanim

orani her giine aittir.

Tablo 8. Cin’de Bilgisayar Destekli Egitimi Kavramlar1 Agiklamak Amaci Ile

Kullanan 4. Sinif Ogrencilerinin Kullanim Sikligina Gére Basar1 Puanlari

Kavramlan
Aciklamak I¢in B SEB B t-value
Her giin 588,47 11,85 ,07 -1,26
zZ = Haftada 1 veya2 595,43 7,73 ,05 -1,06
4 é Ayda 1 veya 2 591,35 6,96 ,05 -1,72
< Hi¢ 603,32 5,62 - -

Cin 4. Smf tablosu incelendiginde derslerde teknoloji kullanimin 6grencilerin
matematik derslerindeki akademik basariya istatistiksel olarak anlamli bir etki
etmedigi goriilmektedir. Teknoloji derslerde her giin kullanildiginda 6grencilerin
ortalama basar1 puan1 588,47 iken haftada 1 ya da 2 kez kullanildiginda 6grenci
basaris1 595,43 puana yiikselmistir fakat bu artis anlamli bir artis degildir. Tabloya
bakildiginda genel olarak teknoloji kullanimi azaldik¢a 6grenci basarisinin arttigi

goriilse de bu artiglar istatistiksel olarak anlamli bir artis degildir.

Tablo 9. Cin’de Bilgisayar Destekli Egitimi Kavramlari Aciklamak Amaci Ile

Kullanan 8. Sinif Ogrencilerinin Kullanim Sikligina Gére Basar1 Puanlari
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Kavramlan
Aciklamak Icin B SE B B t-value
Her giin 527,31 - - -
E = Haftada 1 veya2 672,29 14,35 ,07 1,91
4 é Ayda 1 veya 2 605,77 16,22 ,08 23
-~ Hic 602,12 9,00 -

Cin’in 8. Smif tablosu incelendiginde derslerde kavramlar1 agiklamak
amaciyla teknoloji kullaniminin &grencilerin matematik derslerindeki akademik
basartya istatistiksel olarak anlamli bir etki etmedigi goriilmektedir. Teknoloji
derslerde her giin kullanildiginda o6grencilerin ortalama basar1 puani 52,31 iken
haftada 1 ya da 2 kez kullanildiginda 6grenci basaris1 62,29 puana yiikselmistir fakat
bu artis anlamh bir artis degildir. Kavramlar1 agiklamak icin ayda 1 veya 2 defa
teknolojiden yararlanilan siniftaki 6grencilerin ortalama basar1 puanlar1 605,77 iken
hi¢ kullanilmayan siniflarda ki ortalama 602,12’ye diistiigii goriilmektedir. Tabloya
bakildiginda en fazla basar1 ortalamasi haftada 1 veya 2 defa simiflarinda

teknolojiden yararlanilan 6grencilere ait oldugu goriilmektedir.

Tablo 10. italya’da Bilgisayar Destekli Egitimi Kavramlari A¢iklamak Amaci ile

Kullanan Ogrenci Sayilar1 Ve Yiizdeleri

Kavramlan Aciklamak 4. Simf  Yiizde(%) 8.Smf Yiizde(%

< I¢in; )
< Her giin 46 3 94 5
= Haftada 1 veya 2 501 31 231 15
- Ayda 1 veya 2 650 40 666 42

Hig 416 26 599 38

4. Smufta kavramlar agiklamak icin teknolojiyi ne siklik ile kullantyorsunuz
sorusu yoneltilen 1613 kisinin 46’s1 her giin, 501°1 haftada 1 veya 2 defa, 650’si ayda
1 veya 2 kullandigin1 belirtmistir. 416 Ogrencinin ise simiflarinda kavramlar
aciklamak amaciyla teknolojiden hi¢ yararlanmadiklar1 goriilmektedir. italya’da en
fazla kullanilan siklik %40 ile ayda 1 veya 2 defaya aittir. En az kullanim siklig1 ise

%3 ile her gilin kullananlara aittir.
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8. smifta kavramlar1 agiklamak icin smiflarinda teknoloji kullanilan
ogrencilerin %5°1 her gilin, %15°1 haftada 1 veya 2 defa, %42’s1 ayda 1 veya 2 defa
kullanmaktadir. %381 ise hi¢ kullanmadigini belirtmistir. Teknolojiyi siniflarinda
kullanan 6gretmenlerin belirttigi en fazla siklik 666 6grenci ile ayda 1 veya 2 defaya

aittir. En az kullanilan siklik ise her giin sikligina aittir.

Her iki simif diizeyinde de kavramlar1 aciklamak amaci ile teknolojiyi en az
kullanim siklig1 her giine aittir. 4. siifta ve 8. Sinifta da kavramlar1 agiklamak igin

O0gretmenlerin en fazla kullanim siklig1 ayda 1 veya 2 defa olarak belirlenmistir.

Tablo 11. Italya’da Bilgisayar Destekli Egitimi Kavramlar1 Aciklamak Amaci Ile

Kullanan 4. Sinif Ogrencilerinin Kullanim Sikligia Gére Basar1 Puanlari

Kavramlan
Aciklamak I¢in B SE B B t-value

§ Her giin 516,7 16,79 ,05 ,52
j . Haftada 1 veya2 499 8,19 ,05 -1,13

[
= Z  Aydalveya2 506,19 10,70 ,07 -21

%)

< Hig 508,46 5,61 - -

Italya’nin 4. Siif tablosu incelendiginde derslerde kavramlar1 agiklamak
amaciyla teknoloji kullaniminin 6grencilerin matematik derslerindeki akademik
basartya istatistiksel olarak anlamli bir etki etmedigi goriilmektedir. Teknoloji
derslerde her giin kullanildiginda &grencilerin ortalama basari puam1 516,7 iken
haftada 1 ya da 2 kez kullanildiginda 6grenci basarisi 499 puana diismiistiir.
Kavramlar agiklamak i¢in ayda 1 veya 2 defa teknolojiden yararlanilan smiftaki
ogrencilerin ortalama bagar1 puanlart 506,19 iken hi¢ kullanilmayan smiflarda ki
ortalama 508,46 puana ¢iktig1 goriilmektedir. En fazla bagari ortalamasi siniflarinda

her giin teknoloji kullanilan siniflara ait oldugu goriilmektedir.

Tablo 12. italya’da Bilgisayar Destekli Egitimi Kavramlar1 A¢iklamak Amaci ile

Kullanan 8. Sinif Ogrencilerinin Kullanim Sikligina Gére Basar1 Puanlari

<
: - Kavramla.rl
ﬁ = Aciklamak I¢in B SE B B t-value
L A Her giin 470,66 5,65 - -
%
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Haftada 1 veya 2 479,93 15,45 ,05 -1,65
Ayda 1 veya 2 493,68 17,55 ,09 -1,17
Hig¢ 500,30 8,39 ,05 -,79

Italya’da 8. Simf tablosu incelendiginde derslerde kavramlari agiklamak
amaciyla teknoloji kullaniminin 6grencilerin matematik derslerindeki akademik
basartya istatistiksel olarak anlamli bir etki etmedigi goriilmektedir. Teknoloji
derslerde her giin kullanmildiginda 6grencilerin ortalama basar1 puani 470,66 iken
haftada 1 ya da 2 kez kullanildiginda 6grenci basaris1 479,93 puana yiikselmistir
fakat bu artig anlamli bir artis degildir. Kavramlari agiklamak i¢in ayda 1 veya 2 defa
teknolojiden yararlanilan smiftaki 6grencilerin ortalama basar1 puanlar1 493,68 iken
hi¢ kullanilmayan siniflarda ki ortalama 500,30 puana ¢iktig1 goriilmektedir. Tabloya
bakildiginda genel olarak teknoloji kullanimi arttikca Ggrenci basarisinin arttigi

goriilse de bu artiglar istatistiksel olarak anlamli bir artis degildir.

Tablo 13. Ingiltere’de Bilgisayar Destekli Egitimi Kavramlar1 Ac¢iklamak Amaci ile

Kullanan Ogrenci Sayilar1 Ve Yiizdeleri

Kavramlari Aciklamak 4. Simf  Yiizde(%) 8. Smmf Yiizde(%

= i¢in; )
= Her giin 178 9 75 6
5 Haftada 1 veya 2 573 28 80 7
Z Ayda 1 veya 2 977 48 540 46

Hic 314 15 474 41

4. Smiflarin matematik dersinde kavramlar1 aciklamak i¢in siniflarinda her
giin teknoloji kullanilan 6grenci sayisi 178’tir. Haftada 1 veya 2 defa teknoloji
kullanilan 6grenci sayis1 573, ayda 1 veya 2 defa kullanan 977 ve hi¢ kullanilmayan
Ogrenci sayisinin 314 oldugu goriilmektedir. En az kullanim oran1 %9 ile ‘her giin’
sikligina aittir. En fazla siklik ise %48 ile ‘ayda 1 veya 2’ defaya aittir. Siiflarinda

teknolojiden ‘hi¢’ yararlanmayan 6grencilerin orani ise %15’tir.

8. smifta ise kavramlari agiklamak i¢in smiflarinda her giin teknoloji
kullanilan 6grencilerin sayis1 75°tir. Haftada 1 ve 2 defa sinifinda teknoloji kullanilan

ogrenci sayist 80, ayda 1 veya 2 defa kullanan 540, hi¢ kullanilmayan 6grenci sayisi
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ise 474’tiir. En fazla kullanim oran1 %46 ile ‘ayda 1 veya 2’ sikligina aittir. En az

kullanim oran1 %6 ile ‘her giin’ sikligina aittir.

Iki smif diizeyinde de en az kullamm orani her giin sikligma, en fazla

kullanim orani ise ayda 1 veya 2 defaya aittir.

Tablo 14. Ingiltere’de Bilgisayar Destekli Egitimi Kavramlar1 Agiklamak Amaci ile

Kullanan 4. Sinif Ogrencilerinin Kullanim Sikligia Gére Basar1 Puanlari

Kavramlan

I'&J Aciklamak I¢in B SE B B t-value
= Her giin 549,05 23,74 ,08 ,48
[
= & Haftadalveya2 543,06 ,36 ,08 ,36
O Z
Z 7 Aydalveya2 561,94 1,56 ,09 1,60
o

<t Hic 537,65 11,63 - -

Ingiltere 4. Smif tablosu incelendiginde kavramlar1 agiklamak igin derslerde
teknoloji kullanimin 6grencilerin matematik derslerindeki akademik basariya
istatistiksel olarak anlamli bir etki etmedigi goriilmektedir. Kavramlar1 agiklamak
icin teknoloji derslerde her giin kullanildiginda 6grencilerin ortalama basart puani
549,05 iken haftada 1 ya da 2 kez kullanildiginda 6grenci basarist 543,06 puana
diismektedir. Ayda 1 veya 2 kez kullanildigi zaman ise puan 561,94’e¢ ciktig
goriilmektedir. En az puan ortalamasina teknolojiyi hi¢ kullanmayanlarin oldugu

goriilmektedir.

Tablo 15. Ingiltere’de Bilgisayar Destekli Egitimi Kavramlar1 Ag¢iklamak Amaci ile

Kullanan 8. Smif Ogrencilerinin Kullanim Sikligina Gore Basar1 Puanlari

EE Kavramlari

= o _ Aciklamak Icin B SE B B t-value

=2z Her giin 488,26 14,59 - -
|l

2 7 Haftadalveya2 52193 43,5 16 .65

o
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Ayda 1 veya 2 509,17 31,29 ,07 ,25
Hi¢ 515,52 18,14 ,12 -,35

Ingiltere’nin 8. Sinif tablosu incelendiginde derslerde kavramlar1 agiklamak
amaciyla teknoloji kullaniminin 6grencilerin matematik derslerindeki akademik
basartya istatistiksel olarak anlamli bir etki etmedigi goriilmektedir. Teknoloji
derslerde her giin kullanildiginda 6grencilerin ortalama basar1 puani 488,26 iken
haftada 1 ya da 2 kez kullanildiginda 68renci basaris1 521,93 puana yiikselmistir
fakat bu artis anlamli bir artis degildir. Kavramlar1 agiklamak i¢in ayda 1 veya 2 defa
teknolojiden yararlanilan siniftaki 6grencilerin ortalama basar1 puanlar1 509,17 iken
hi¢ kullanilmayan siniflarda ki ortalama 515,52 puana ¢iktig1 goriilmektedir. Tabloya
bakildiginda genel olarak teknoloji kullanimi azaldik¢a 6grenci basarisinin arttigi

sikliklar olsa da bu artiglar istatistiksel olarak anlamli bir artis degildir.

Tablo 16. Yeni Zelanda’da Bilgisayar Destekli Egitimi Kavramlart Aciklamak

Amaci Ile Kullanan Ogrenci Sayilar1 Ve Yiizdeleri

Kavramlan Aciklamak 4. Simf  Yiizde(%) 8.Smf Yiizde(%

g I¢in; )

. .
4 <Zﬂ Her giin 957 18 390 10
25 Haftada 1 veya 2 2506 48 915 23
S Ayda 1 veya 2 1062 20 1540 40
Hi¢ 719 14 1043 27

4. Sinifta teknolojiyi kavramlar agiklamak i¢in siniflarinda kullanilan 5244
Ogrencinin 957’si her giin, 2506’s1 haftada 1 veya 2 defa, 1062’si ayda 1 veya 2
kullandigini belirtmistir. 719 6grencinin ise siniflarinda kavramlar1 agiklamak
amaciyla teknolojiden hi¢ yararlanmadiklar1 goriilmektedir. Yeni Zelanda’da
kavramlar1 agiklamak icin en fazla kullanilan siklik %48 ile haftada 1 veya 2 defaya

aittir. En az kullanim siklig1 ise %14 ile hi¢ kullanmayanlara aittir.

8. smifta kavramlar1 agiklamak i¢in simiflarinda teknolojiyi kullanan
ogretmenlerin %10’u her giin, %23’ haftada 1 veya 2 defa, %40’1 ayda 1 veya 2
defa kullanmaktadir. 9%27’si ise hi¢ kullanmadigini belirtmistir.  Teknolojiyi
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smiflarinda kullanan 6gretmenlerin belirttigi en fazla siklik 1540 6grenci ile ayda 1

veya 2 defaya aittir. En az kullanilan siklik ise her giin sikligina aittir.

Tablo 17. Yeni Zelanda’da Bilgisayar Destekli Egitimi Kavramlari Agiklamak

Amaci ile Kullanan 4. Smif Ogrencilerinin Kullanim Sikligina Gére Basari Puanlar

< Kavramla.rl

S Aciklamak icin B SE B B t-value
< Her giin 4852 12,02 05 .69
2 & Haftadalveya2 49231 12,44 07 .09
Z S Aydalveya2 49119 1384 07 .16
~ Hic¢ 493,42 11,28 - -

Yeni Zelanda’nin 4. Smif tablosu incelendiginde derslerde kavramlari
aciklamak amaciyla teknoloji kullaniminin 6grencilerin matematik derslerindeki
akademik basariya istatistiksel olarak anlamli bir etki etmedigi goriilmektedir.
Teknoloji derslerde her giin kullanildiginda 6grencilerin ortalama basar1 puani 485,2
iken haftada 1 ya da 2 kez kullanildiginda 6grenci basaris1 492,31 puana yiikselmistir
fakat bu artis anlamli bir artis degildir. Kavramlar1 agiklamak i¢in ayda 1 veya 2 defa
teknolojiden yararlanilan siniftaki d6grencilerin ortalama basart puanlar1 491,19 iken
hi¢ kullanilmayan siniflarda ki ortalama 493,42°’ye ¢iktig1 goriilmektedir. Tabloya
bakildiginda genel olarak teknoloji kullanimi azaldik¢a Ggrenci basarisinin arttigi

goriilse de bu artiglar istatistiksel olarak anlamli bir artis degildir.

Tablo 18. Yeni Zelanda’da Bilgisayar Destekli Egitimi Kavramlari Agiklamak

Amaci ile Kullanan 8. Smif Ogrencilerinin Kullanim Sikligina Gére Basar1 Puanlar

Kavramla.rl
S Agklamak icin B SE B B t-value
=% E Her giin 486,47 10,35 07 -2,09%
# Haftada 1veya2 489,47 18,34 08 2,08%
N o8
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Ayda 1 veya 2 497,34 17,25 ,07 -2,31%*
Hic 527,49 13,55 - -

Yeni Zelanda’nin 8. Simf tablosu incelendiginde derslerde kavramlar
aciklamak amaciyla teknoloji kullaniminin 6grencilerin matematik derslerindeki
akademik basariya istatistiksel olarak anlamli bir etkisi oldugu goriilmektedir.
Teknoloji derslerde her giin kullanildiginda 6grencilerin ortalama basar1 puani
486,47 iken haftada 1 ya da 2 kez kullanildiginda 6grenci basarist 489,47 puana
yiikselmistir. T- value degerine bakildiginda anlamli bir fark oldugu goriilmektedir.
Kavramlar agiklamak i¢in ayda 1 veya 2 defa teknolojiden yararlanilan siniftaki
Ogrencilerin ortalama basar1 puanlar1 497,34 iken hi¢ kullanilmayan smiflarda ki
ortalama 527,49 puana ¢iktig1 goriilmektedir. Tabloya bakildiginda genel olarak
teknoloji kullanimi arttik¢a Ogrenci basarisinin arttigi goriilmektedir. Bu artislar

istatistiksel olarak anlamli bir artigtir.

Tablo 19. Tiirkiye’de Bilgisayar Destekli Egitimi Kavramlar1 Agiklamak Amaci ile

Kullanan Ogrenci Sayilar1 Ve Yiizdeleri

Kavramlar Aciklamak 4. Simf  Yiizde(%) 8.Smf Yiizde(%

2 I¢in; )
2 Her giin 315 20 53 6
:,% Haftada 1 veya 2 742 47 228 28
= Ayda 1 veya 2 414 25 352 43

Hic¢ 121 8 170 23

4. Sinifta teknolojiyi kavramlar1 agiklamak i¢in siniflarinda kullanilan 1592
Ogrencinin 315’1 her giin, 742’si haftada 1 veya 2 defa, 414’ ayda 1 veya 2
kullandigin1 belirtmistir. 121 6grencinin ise siniflarinda kavramlar1 agiklamak
amaciyla teknolojiden hi¢ yararlanmadiklar1 goriilmektedir. Tiirkiye’de kavramlari
aciklamak icin en fazla kullanilan siklik %47 ile haftada 1 veya 2 defaya aittir. En az

kullanim siklig1 ise %8 ile hi¢ kullanmayanlara aittir.

8. smifta kavramlari agiklamak icin siniflarinda teknolojiyi kullanilan
ogrencilerin %6’s1 her giin, %28’1 haftada 1 veya 2 defa, %43’ ayda 1 veya 2 defa
kullanilmaktadir.  %23’i ise hi¢c kullanilmadigini belirtmistir.  Teknolojiyi
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smiflarinda kullanan 6gretmenlerin belirttigi en fazla siklik 352 Ogrenci ile ayda 1

veya 2 defaya aittir. En az kullanilan siklik ise 53 6grenci ile her giin sikligina aittir.

Tablo 20. Tiirkiye’de Bilgisayar Destekli Egitimi Kavramlar1 A¢iklamak Amaci ile

Kullanan 4. Sinif Ogrencilerinin Kullanim Sikligina Gére Basar1 Puanlar

Kavramla.rl
Aciklamak I¢in B SE B B t-value
E Her giin 519,88 47,06 21 1,74
o
E . Haftadalveya2 518,26 49,16 ,26 1,71
= % Aydalveya2 49457 50,63 26 1,13
< Hic 438,06 47.47 - -

Tiirkiye’nin 4. Sinif tablosu incelendiginde derslerde kavramlar1 agiklamak
amaciyla teknoloji kullaniminin 6grencilerin matematik derslerindeki akademik
basartya istatistiksel olarak anlamli bir etki etmedigi goriilmektedir. Teknoloji
derslerde her giin kullanildiginda Ogrencilerin ortalama basari puani 519,88 iken
haftada 1 ya da 2 kez kullanildiginda 6grenci basarist 518,26 puana diismiistiir.
Kavramlar aciklamak icin ayda 1 veya 2 defa teknolojiden yararlanilan siniftaki
Ogrencilerin ortalama basar1 puanlar1 494,57 iken hi¢ kullanilmayan smiflarda ki
ortalama 438,06 puana diistiigli goriilmektedir. Tabloya bakildiginda genel olarak
teknoloji kullanim1 azaldikg¢a 6grenci bagarisinin azaldigi goriilmektedir. Bu sebepten

basar1 ortalamasinin en fazla oldugu siklik her giine aittir.

Tablo 21. Tiirkiye’de Bilgisayar Destekli Egitimi Kavramlari Agiklamak Amaci ile

Kullanan 8. Sinif Ogrencilerinin Kullanim Sikligina Gére Basar1 Puanlari

Kavramlan

E Aciklamak i¢in B SE B B t-value
Z . Her giin 44537 42,03 ,10 -,56
&
E Z Haftada1veya2 482,29 44,92 ,20 27

oy

7

o Aydalveya2 467,72 44,57 22 -,05
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Hic 470,18 41,41 - -

Tiirkiye’nin 8. Sinif tablosu incelendiginde derslerde kavramlar agiklamak
amaciyla teknoloji kullaniminin &grencilerin matematik derslerindeki akademik
basartya istatistiksel olarak anlamli bir etki etmedigi goriilmektedir. Teknoloji
derslerde her giin kullanildiginda 6g8rencilerin ortalama basar1 puani 445,37 iken
haftada 1 ya da 2 kez kullanildiginda 6grenci basarisi 482,29 puana yiikselmistir
fakat bu artis anlamli bir artis degildir. Kavramlari agiklamak i¢in ayda 1 veya 2 defa
teknolojiden yararlanilan siniftaki 6grencilerin ortalama bagari1 puanlar1 467,72 iken

hi¢ kullanilmayan siniflarda ki ortalama 470,18 puana ¢iktig1 goriilmektedir.

4.2.2. Alistirma Yapmak icin
Tablo 22. Cin’de Alistirma Yapmak Amaci ile Teknoloji Kullanan Ogrenci Sayilari
Ve Yiizdeleri

Ahstirma Yapmak I¢in; 4. Simf  Yiizde(%) 8.Smf  Yiizde(%

)

Z Her giin 201 16 73 5
@ Haftada 1 veya 2 341 27 47 3
Ayda 1 veya 2 492 39 557 37

Hic 230 18 827 55

4. Smiflarin matematik dersinde simiflarinda teknolojiyi  kullanan
Ogretmenlerin, alistirma yapmak amaci ile her giin kullananlarin sayist 201°dir.
Haftada 1 veya 2 defa kullanan 6gretmen sayis1 341, ayda 1 veya 2 defa kullanan 492
ve hi¢ kullanmayan 6gretmen sayisinin 230 oldugu goriilmektedir. En az kullanim
oran1 %16 ile ‘her giin’ sikligina aittir. En fazla siklik ise %39 ile ‘ayda 1 veya 2’
defaya aittir. Siniflarinda teknolojiden ‘hi¢’ yararlanmayan 0gretmenlerin orani ise

%18’dir.

8. smnifta ise alisgtirma yapmak icin her giin teknolojiyi kullanan matematik
Ogretmenlerinin sayis1 73’tliir. Haftada 1 ve 2 defa kullananlarin sayis1 47, ayda 1

veya 2 defa kullanan 557, hi¢ kullanmayan 6gretmen sayisi ise 827°dir. 8. Sinifta en
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az kullanim siklig1 %3 ile haftada 1 veya 2 defaya aittir. En fazla siklik %55 ile

‘hig’e aittir.

4. siifta alistirma yapmak icin en az kullanim sikligi her giin iken, 8.
Siiflarda haftada 1 veya 2 defadir. 8. Sinifta alistirma yapmak icin en fazla kullanim

siklig1 hice aitken 4. Sinifta ayda 1 veya 2 defaya ait oldugu goriilmektedir.

Tablo 23. Cin’de Bilgisayar Destekli Egitimi Alistirma Yapmak Amaci ile Kullanan

4. Siif Ogrencilerinin Kullanim Sikligina Gére Bagar1 Puanlari

Alstirma
Yapmak icin B SE B B t-value
Her giin 589,6 13,77 ,08 -,65
é = Haftadalveya2  596,5 8,91 ,06 -22
!
£ Aydalveya2 593,8 8,48 06 .55
< Hi¢ 598,49 7,43 - -

Cin’in 4. Smif tablosu incelendiginde derslerde alistirma yapmak amaciyla
teknoloji kullanimmin &grencilerin matematik derslerindeki akademik basariya
istatistiksel olarak anlamli bir etki etmedigi goriilmektedir. Teknoloji derslerde her
giin kullanildiginda 6grencilerin ortalama basar1 puani 589,6 iken haftada 1 ya da 2
kez kullanildiginda 6grenci basarisi 596,5 puana yiikselmistir fakat bu artig anlaml
bir artis degildir. Alistirma yapmak icin ayda 1 veya 2 defa teknolojiden yararlanilan
siiftaki 6grencilerin ortalama basar1 puanlar1 593,8 iken hi¢ kullanilmayan siniflarda
ki ortalama 598,49 puana ciktig1 goriilmektedir. Tabloya bakildiginda genel olarak
teknoloji kullanimi arttikca O6grenci basarisinin arttifi goriilse de bu artiglar

istatistiksel olarak anlamli bir artis degildir.

Tablo 24. Cin’de Bilgisayar Destekli Egitimi Alistirma Yapmak Amaci ile Kullanan

8. Smif Ogrencilerinin Kullanim Sikligina Gére Basar1 Puanlar

Ahstirma
Yapmak i¢in B SE B B t-value
é - Her giin 630,44 23,41 ,03 2,05%
Z Haftada 1veya2 676,04 - - -
17}
o Aydalveya2 607,84 16,86 ,08 48
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Hic 599,72 8,68 - -

Cin’in 8. Smif tablosu incelendiginde derslerde alistirma yapmak amaciyla
teknoloji kullanimmin &grencilerin matematik derslerindeki akademik basariya
istatistiksel olarak anlamli bir etki ettigi goriilmektedir. Teknoloji derslerde her giin
kullanildiginda 6grencilerin ortalama basar1 puani 630,44 iken haftada 1 ya da 2 kez
kullanildiginda 6grenci basarisi 676,04 puana yiikselmistir. Bu artis anlamli bir
artigtir. Alistirma yapmak i¢in ayda 1 veya 2 defa teknolojiden yararlanilan siniftaki
ogrencilerin ortalama basar1 puanlar1 607,84 iken hi¢ kullanilmayan smiflarda ki
ortalama 599,72 puana distiigli goriilmektedir. Cin’de teknoloji kullaniminin
basartya anlamli sekilde etki etmesinin sebebi smiflarinda teknolojiyi her giin
kullanan 6grencilerdir. En fazla basar1 ortalamasina sahip 6grencilerin kullandigi
siklik haftada 1 veya 2 defaya aittir. Derslerinde teknolojiden hi¢ yararlanmayan

Ogrencilerin en az puan ortalamasina sahiptir.

Tablo 25. italya’da Alistirma Yapmak Amaci ile Teknoloji Kullanan Ogrenci
Sayilar1 Ve Yiizdeleri

Ahstirma Yapmak Icin; 4. Smmif  Yiizde(%) 8.Smif  Yiizde(%

« )
< Her giin 101 6 139 9
= Haftada 1 veya 2 608 37 228 14
- Ayda 1 veya 2 702 43 665 41
Hig 214 14 585 36

4. Smiflarin  matematik dersinde siniflarinda  teknolojiyi  kullanan
Ogretmenlerin, alistirma yapmak amaci ile her giin kullananlarin sayis1 101°dir.
Haftada 1 veya 2 defa kullanan 6gretmen sayis1 608, ayda 1 veya 2 defa kullanan 702
ve hi¢ kullanmayan 6gretmen sayisinin 214 oldugu goriilmektedir. En az kullanim
oran1 %6 ile ‘her giin’ sikligina aittir. En fazla siklik ise %43 ile ‘ayda 1 veya 2’
defaya aittir. Siniflarinda teknolojiden ‘hi¢’ yararlanmayan 6gretmenlerin orani ise

%14°dir.

8. smifta ise alistirma yapmak icin siniflarinda her giin teknoloji kullanilan

Ogrenci sayist 139°dur. Haftada 1 ve 2 defa kullananlarin sayis1 228, ayda 1 veya 2
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defa kullanan 665, hi¢ kullanmayan Ogrenci sayisi ise 585°dir. 8. Sinifta en az
kullanim siklig1 %9 ile her giindiir. En fazla kullanim oram1 %41 ile ‘ayda 1 veya 2’
defaya aittir. Smiflarinda teknolojiden ‘hi¢’ yararlanmayan Ogrencilerin orani ise

%36’tlr.

4. smifta ve 8. Siifta da alistirma yapmak i¢in 6gretmenlerin siniflarin da en
fazla kullanim siklig1 ayda 1 veya 2 defa olarak belirlenmistir. iki sinif diizeyinde de

en az kullanim orani ise her giindiir.

Tablo 26. italya’da Bilgisayar Destekli Egitimi Alistrma Yapmak Amaci ile

Kullanan 4. Simif Ogrencilerinin Kullanim Sikligina Gére Basar1 Puanlar

Ahstirma
Yapmak i¢in B SE B B t-value
< Her giin 513,21 13,49 ,06 ,68
E - Haftadalveya2 50484 10,08 06 ,09
|
E £ Aydalveya2z 50732 1274 ,09 27
< Hig 50Z3,93 8,10 - -

Italya’nin 4. Smnif tablosu incelendiginde derslerde alistirma yapmak amaciyla
teknoloji kullaniminin &grencilerin  matematik derslerindeki akademik basariya
istatistiksel olarak anlamli bir etki etmedigi goriilmektedir. Teknoloji derslerde her
giin kullanildiginda 6grencilerin ortalama basar1 puan1 513,21 iken haftada 1 ya da 2
kez kullanildiginda 6grenci basaris1 504,84 puana diismiistiir. Fakat bu diislis anlaml
bir fark olusturmamistir. Alistirma yapmak i¢in ayda 1 veya 2 defa teknolojiden
yararlanilan siniftaki Ogrencilerin ortalama basar1 puanlart 507,32 iken hig
kullanilmayan siniflarda ki ortalama 503,93 puana diistiigli goriilmektedir. Tabloya

bakildiginda teknoloji kullanim1 6grenci basarisina etki etmedigi goriilmektedir.

Tablo 27. Italya’da Bilgisayar Destekli Egitimi Alistirma Yapmak Amaci Ile

Kullanan 8. Sinif Ogrencilerinin Kullanim Sikligia Gére Basar1 Puanlari

<

: Alstirma

< Yapmak I¢in B SE B B t-value

EZ Her giin 512,15 17,98 06 A48
w Haftadalveya2 47862 13,67 07 1,92
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Aydalveya2 487,59 10,02 ,06 -1,64
Hic 503,73 5,53 - -

Italya’nin 8. Simif tablosu incelendiginde derslerde alistirma amaciyla
teknoloji kullanimmin &grencilerin matematik derslerindeki akademik basariya
istatistiksel olarak anlamli bir etki etmedigi gortilmektedir. Teknoloji derslerde her
giin kullanildiginda 6grencilerin ortalama basar1 puani 512,15 iken haftada 1 ya da 2
kez kullanildiginda 6grenci basaris1 48,62 puana diismiistiir. Fakat bu diisiis anlaml
degildir. Alistirma yapmak i¢in ayda 1 veya 2 defa teknolojiden yararlanilan siniftaki
Ogrencilerin ortalama basar1 puanlart 487,59 iken hi¢ kullanilmayan siiflarda ki
ortalama 503,73 puana c¢iktig1 goriilmektedir. En fazla basari ortalamasina sahip
ogrencilerin kullandig1 siklik her giine aittir. Derslerinde teknolojiden haftada 1 veya

2 defa yaralanan 6grenciler en az puan ortalamasina sahiptir.

Tablo 28. Ingiltere’de Alistirma Yapmak Amaci ile Teknoloji Kullanan Ogrenci
Sayilar1 Ve Yiizdeleri

Ahstirma Yapmak I¢in; 4. Smif  Yiizde(%) 8.Smf  Yiizde(%

=

= )

= Her giin 162 8 175 15

5 Haftada 1 veya 2 736 36 170 15

Z Ayda 1 veya 2 958 47 531 45
Hic 186 9 293 25

4. Simiflarin matematik dersinde aligtirma yapmak icin siniflarinda her giin
teknoloji kullanilan 6grenci sayis1 162’°dir. Haftada 1 veya 2 defa kullanan 6grenci
sayist 736, ayda 1 veya 2 defa kullanan 958 ve hi¢ kullanmayan 6grenci sayisinin
186 oldugu goriilmektedir. En az kullanim oran1 %8 ile ‘her giin’ sikligina aittir. En
fazla siklik ise %47 ile ‘ayda 1 veya 2’ defaya aittir. Siniflarinda teknolojiden ‘hi¢’

yararlanmayan dgrencilerin orani ise %9’dur.

8. simifta ise alistirma yapmak i¢in siniflarinda her giin teknoloji kullanilan
ogrencilerin sayis1 175’tir. Haftada 1 ve 2 defa siifinda teknoloji kullanilan 6grenci
sayist 170, ayda 1 veya 2 defa kullanan 531, hi¢ kullanilmayan 6grenci sayisi ise

293’diir. Her giin ve haftada 1 veya 2 kullanim sikliginin yiizdeleri %15 ile esit olup
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en az kullanilmaktadir. En fazla kullanim oran1 %45 ile ‘ayda 1 veya 2’ defaya aittir.
Siiflarinda teknolojiden ‘hi¢’ yararlanilmayan 6grencilerin oram ise %25’tir. Her
giin ve haftada 1 veya 2 kullanim sikliginin yiizdeleri %15 ile esit olup en az

kullanilmaktadir

4. sinifta ve 8. Smifta alistirma yapmak i¢in 68retmenlerin en fazla kullanim
siklig1 ayda 1 veya 2 defa olarak belirlenmistir. iki sinif diizeyinde de en az kullanim

orani ise her gilindiir.

Tablo 29. Ingiltere’de Bilgisayar Destekli Egitimi Alistirma Yapmak Amaci ile

Kullanan 4. Simif Ogrencilerinin Kullanim Sikligina Gére Basar1 Puanlar

Ahstirma

. Yapmak i¢in B SE B B t-value
o Her giin 562,04 26,71 09 80
S Haftadalveya2 551,04 1926 11 54
o =

S Z  Aydalveya2 55271 18,54 11 64
o |

z Hi¢ 540,79 1642 ; ;

Ingiltere’nin 4. Sinif tablosu incelendiginde derslerde alistirma yapmak
amaciyla teknoloji kullaniminin 6grencilerin matematik derslerindeki akademik
basartya istatistiksel olarak anlamli bir etki etmedigi goriilmektedir. Teknoloji
derslerde her giin kullanildiginda Ogrencilerin ortalama basari puani 562,04 iken
haftada 1 ya da 2 kez kullanildiginda 6grenci basarist 551,04 puana diismiistiir.
Alistirma yapmak i¢in ayda 1 veya 2 defa teknolojiden yararlanilan siniftaki
Ogrencilerin ortalama basar1 puanlar1 552,71 iken hi¢ kullanilmayan siniflarda ki
ortalama 540,70 puana diistiigli goriilmektedir. Tabloya bakildiginda genel olarak
teknoloji kullanimi azaldik¢a 6grenci basarisinin azaldigir goriilmektedir. En fazla
basar1 ortalamasina sahip 6grencilerin kullandig1 siklik her giine aittir. Derslerinde

teknolojiden hi¢ yararlanmayan 6grencilerin en az puan ortalamasina sahiptir.

Tablo 30. ingiltere’de Bilgisayar Destekli Egitimi Alistirma Yapmak Amaci Ile

Kullanan 8. Smif Ogrencilerinin Kullanim Sikligina Gére Basar1 Puanlar:

Alistirma
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Yapmak I¢in B SE B B t-value
Her giin 531,72 37,23 18 ,04
Haftada 1 veya2 496,40 24,00 12 -1,41
Ayda 1 veya 2 499,77 25,46 17 -1,22
Hic 530,19 19,53 - -

Ingiltere’nin 8. Siif tablosu incelendiginde derslerde alistirma yapmak
amaciyla teknoloji kullaniminin 6grencilerin matematik derslerindeki akademik
basartya istatistiksel olarak anlamli bir etki etmedigi goriilmektedir. Teknoloji
derslerde her giin kullanildiginda 6grencilerin ortalama basar1 puant 531,72 iken
haftada 1 ya da 2 kez kullanildiginda 6grenci basarist 496,40 puana diismiistiir.
Alistirma yapmak amaci ile ayda 1 veya 2 defa teknolojiden yararlanilan siniftaki
Ogrencilerin ortalama basar1 puanlart 499,77 iken hi¢ kullanilmayan siiflarda ki
ortalama 530,19 puana ¢iktig1 goriilmektedir. En fazla bagari ortalamasma sahip
ogrencilerin teknolojiyi kullandigi siklik her giine aittir. Derslerinde teknolojiden

haftada 1 veya 2 defa yararlanan 6grenciler en az puan ortalamasina sahiptir.

Tablo 31. Yeni Zelanda’da Alistrma Yapmak Amaci Ile Teknoloji Kullanan
Ogrenci Sayilar1 Ve Yiizdeleri

Alhstirma Yapmak 4. Simf  Yiizde(%) 8.Smf Yiizde(%

=z igin; )

7 Z. Her giin 1786 33 535 14
S Haftada 1 veya 2 2800 53 1098 28
S Ayda 1 veya 2 51 11 1082 28
Hi¢ 161 3 1173 30

4. smifta alishrma yapmak i¢in smiflarinda teknolojiyi kullanan
ogretmenlerin dgrencilerinin %33°1 her gilin, %53’i haftada 1 veya 2 defa, %11°1
ayda 1 veya 2 defa kullanmaktadir. %3’ ise hi¢ kullanmadigini belirtmistir.
Teknolojiyi siiflarinda kullanan 6gretmenlerin belirttigi en fazla siklik 2800 6grenci
ile haftada 1 veya 2 defaya aittir. En az kullanilan siklik ise teknolojiden hig

yaralanmayanlara aittir.
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8. sinifta ise alistirma yapmak icin smiflarinda her giin teknoloji kullanilan
ogrencilerin sayis1 535°tir. Haftada 1 ve 2 defa sinifinda teknoloji kullanilan 6grenci
sayis1 1098, ayda 1 veya 2 defa kullanan 1082, hi¢ kullanilmayan 6grenci sayisi ise
1173tiir. E az kullanim siklig1 %14 ile her giine aittir. Siiflarinda teknolojiden ‘hig’
yararlanilmayan 6grencilerin orani ise %30’dur. Ayda 1 veya 2 ve haftada 1 veya 2

kullanim sikliginin ytizdeleri %28 ile esit oldugu goriilmektedir.

4. smifta derslerinde teknoloji kullanilmayan Ogrenciler %3’lik bir dilimi

gosterirken bu yiizdelik dilim 8. Smiflarda 30’a ¢iktig1 goriilmektedir.

Tablo 32. Yeni Zelanda’da Bilgisayar Destekli Egitimi Alistirma Yapmak Amaci Ile

Kullanan 4. Sinif Ogrencilerinin Kullanim Sikligia Gére Basar1 Puanlari

< Alistirma
% Yapmak I¢in B SE B B t-value
5 Her giin 489,64 15,49 ,08 -2,15%
E . Haftadalveya2 48831 15,65 ,09 -2,23%
o |
E é Ayda 1 veya 2 505,42 17,11 ,06 -1,01
>~ .

= Hig¢ 522,85 14,75 - -

Yeni Zelanda’nin 4. Sinif tablosu incelendiginde derslerde alistirma yapmak
amaciyla teknoloji kullaniminin &grencilerin matematik derslerindeki akademik
basartya istatistiksel olarak anlamli bir etki ettigi goriilmektedir. Teknoloji derslerde
her giin kullanildiginda 6grencilerin ortalama basar1 puani 489,64 iken haftada 1 ya
da 2 kez kullanildiginda 6grenci basaris1 488,31 puana diismiistiir. Bu diisiis anlamli
bir fark olusturmaktadir. Kavramlar1 agiklamak i¢in ayda 1 veya 2 defa teknolojiden
yararlanilan siniftaki O6grencilerin ortalama basar1 puanlart 505,42 iken hig
kullanilmayan siniflarda ki ortalama 522,85 puana ciktigi goriilmektedir. Tabloya
bakildiginda genel olarak teknoloji kullanimi azaldikg¢a Ggrenci basarisinin arttigi
goriilmektedir. En fazla basar1 ortalamasina sahip 6grencilerin teknolojiyi derslerinde
hi¢ kullanmadig1 goriilmektedir. Derslerinde teknolojiden haftada 1 veya 2 defa

yararlanan 6grencilerin en az puan ortalamasina sahiptir.

Tablo 33. Yeni Zelanda’da Bilgisayar Destekli Egitimi Alistirma Yapmak Amaci ile

Kullanan 8. Sinif Ogrencilerinin Kullanim Sikligia Gére Basar1 Puanlar
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< Ahstirma
= Yapmak icin B SE B B t-value
< Her giin 491,17 18,28 ,08 -1,89
S Haftada 1 veya2 492,46 16,09 ,09 2,20%
o
Z Z Ayda 1 veya 2 489,22 16,47 ,08 -2,40%
>~

o Hig 528,68 12,78 - -

Yeni Zelanda’nin 8. Sinif tablosu incelendiginde derslerde alistirma yapmak
amaciyla teknoloji kullaniminin 6grencilerin matematik derslerindeki akademik
basartya istatistiksel olarak anlaml bir etki ettigi goriilmektedir. Teknoloji derslerde
her giin kullanildiginda 6grencilerin ortalama basar1 puani 491,17 iken haftada 1 ya
da 2 kez kullanildiginda o6grenci basaris1 492,46 puana yiikselmistir. Alistirma
yapmak i¢in ayda 1 veya 2 defa teknolojiden yararlanilan smiftaki 6grencilerin
ortalama basar1 puanlar1 489,22 iken hi¢ kullanilmayan siniflarda ki ortalama 528,68
puana ¢iktig1 goriilmektedir. Tabloya bakildiginda genel olarak teknoloji kullanimi1
azaldik¢a 6grenci basarisinin arttigi goriilmektedir. Bu artislar istatistiksel olarak
anlaml bir artistir. Bu artisin sebebi siiflarinda teknolojiyi haftada ve ayda 1 veya 2
defa kullananlardir. En fazla basari ortalamasina sahip Ogrencilerin teknolojiyi
simiflarinda alistirma yapmak i¢in kullanmadiklart goriilmektedir. Derslerinde
teknolojiden ayda 1 veya 2 defa yararlanan O6grenciler en az puan ortalamasina

sahiptir.

Tablo 34. Tiirkiye’de Alistirma Yapmak Amaci Ile Teknoloji Kullanan Ogrenci
Sayilar1 Ve Yiizdeleri

Alstirma Yapmak icin; 4. Smif  Yiizde(%) 8.Smmf  Yiizde(%

= )

>~

2 Her giin 535 34 53 6

:g Haftada 1 veya 2 839 53 223 27

= Ayda 1 veya 2 168 10 277 34
Hic 50 3 273 33

4. smifta alistirma yapmak amaci ile smiflarinda teknoloji kullanilan
ogrencilerin %34’ her giin, %531 haftada 1 veya 2 defa, %10°u ayda 1 veya 2 defa

kullanmaktadir. %3’1 ise hi¢ kullanilmadig: belirtilmistir. Teknolojiyi siniflarinda
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kullanan 6gretmenlerin belirttigi en fazla siklik 839 Ggrenci ile haftada 1 veya 2
defaya aittir. Siiflarinda teknoloji hi¢ kullanilmayan o6grenciler ise en az sikliga

aittir.

8. simifta ise alistirma yapmak icin siniflarinda her giin teknoloji kullanilan
Ogrencilerin sayis1 53’tiir. Haftada 1 ve 2 defa sinifinda teknoloji kullanilan 6grenci
sayis1 223, ayda 1 veya 2 defa kullanan 277, hi¢ kullanilmayan 6grenci sayis1 ise
273diir. En az kullanim siklig1 %6 ile her giine ait oldugu goriilmektedir. En fazla
kullanim oram1 %34 ile ‘ayda 1 veya 2’ defaya aittir. Siniflarinda teknolojiden ‘hig’

yararlanilmayan 6grencilerin oran1 ise %33 tiir.

8. smifta en az kullanim oranmi her giine aitken, bu durum 4. Sinifta hig

kullanmayanlara ait oldugu goriilmektedir.

Tablo 35. Tiirkiye’de Bilgisayar Destekli Egitimi Alstirma Yapmak Amaci ile

Kullanan 4. Smif Ogrencilerinin Kullanim Sikligina Gore Basar1 Puanlari

Alistirma
Yapmak i¢in B SE B B t-value
= Her giin 530,31 39,04 20 2,09%
Z Haftada 1 veya2 494,59 40,50 ,23 1,12
-7
2 Z Aydalveya2 508,17 41,71 17 1,43
Z Hi¢ 44875 39,07 i i

Tirkiye’nin 4. Smnif tablosu incelendiginde derslerde alistirma yapmak
amaciyla teknoloji kullaniminin &grencilerin matematik derslerindeki akademik
basartya istatistiksel olarak anlamli bir fark olusturdugu goriilmektedir. Teknoloji
derslerde her giin kullanildiginda 6grencilerin ortalama basari puan1 530,31 iken
haftada 1 ya da 2 kez kullanildiginda 6grenci basarisi 494,59 puana diismiistiir. Bu
diisiis anlaml bir fark olusturmaktadir. Alistirma yapmak icin ayda 1 veya 2 defa
teknolojiden yararlanilan siniftaki 6grencilerin ortalama basari puanlar1 508,17 iken
hi¢ kullanilmayan siniflarda ki ortalama 448,75 puana diistiigii goriilmektedir. En
fazla basar1 ortalamasina sahip Ogrencilerin kullandigi siklik her giine aittir.
Derslerinde teknolojiden hi¢ yararlanmayan 6grencilerin en az puan ortalamasina

sahiptir.

100



101

Tablo 36. Tiirkiye’de Bilgisayar Destekli Egitimi Alistirma Yapmak Amaci ile

Kullanan 8. Sinif Ogrencilerinin Kullanim Sikligina Gére Basar1 Puanlar

Alhstirma
Yapmak i¢in B SE B B t-value
E Her giin 445,37 27,30 ,08 -1,17
E . Haftadalveya2 496,17 29,89 ,13 ,36
. e
E é Ayda 1 veya 2 443,46 29,99 ,14 -1,36
% Hic¢ 485,39 2727 - -

Tiurkiye’nin 8. Smnif tablosu incelendiginde derslerde alistirma yapmak
amactyla teknoloji kullaniminin 6grencilerin matematik derslerindeki akademik
basartya istatistiksel olarak anlamli bir etki etmedigi goriilmektedir. Teknoloji
derslerde her giin kullanildiginda 6grencilerin ortalama basar1 puani 445,37 iken
haftada 1 ya da 2 kez kullanildiginda 6grenci basaris1 496,17 puana ylikselmistir.
Fakat bu artis anlaml bir artis degildir. Alistirma yapmak i¢in ayda 1 veya 2 defa
teknolojiden yararlanilan siniftaki d6grencilerin ortalama basar1 puanlar1 443,46 iken
hi¢ kullanilmayan siniflarda ki ortalama 485,39 puana ¢iktig1 goriilmektedir. En fazla
basar1 ortalamasina sahip 6grencilerin kullandig: siklik haftada 1 veya 2 defaya aittir.
Derslerinde teknolojiden ayda 1 veya 2 defa yararlanan Ogrenciler en az puan

ortalamasina sahiptir.

4.2.3. Yeni Fikir Elde Etmek i¢cin
Tablo 37. Cin’de Yeni Fikir Elde Etmek Amaci Ile Teknoloji Kullanan Ogrenci

Sayilar1 Ve Yiizdeleri

Yeni Fikir Elde Etmek 4. Simf Yiizde 8. Simif Yiizde

Icin;
Z Her giin 79 6 25 2
(@ Haftada 1 veya 2 185 15 65 4
Ayda 1 veya 2 519 41 765 50
Hig 481 38 676 44

4. Smiflarin matematik dersinde yeni fikir elde etmek i¢in siniflarinda her giin
teknoloji kullanilan 6grenci sayist 79°dur. Haftada 1 veya 2 defa sinifinda teknoloji

kullanilan 6grenci sayis1 185, ayda 1 veya 2 defa kullanilan 519 ve hig¢ kullanilmayan
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Ogrenci sayisinin 481 oldugu goriilmektedir. En az kullanim oran1 %6 ile ‘her giin’
sikligina aittir. En fazla siklik ise %41 ile ‘ayda 1 veya 2’ defaya aittir. Siniflarinda

teknolojiden ‘hi¢’ yararlanilmayan 6grencilerin orani ise %28’dir.

8. sinifta ise yeni fikir elde etmek i¢in siniflarinda her giin teknoloji kullanilan
Ogrencilerin sayis1 25°dir. Haftada 1 ve 2 defa sinifinda teknoloji kullanilan 6grenci
sayis1 65, ayda 1 veya 2 defa kullanilan 765, hi¢ kullanilmayan 6grenci sayist ise
676°dir. 8. Sinifta en az kullanim siklig1 %2 ile her giindiir. En fazla kullanim oram
%50 ile ‘ayda 1 veya 2’ defaya aittir. Siniflarinda teknolojiden ‘hi¢’ yararlanilmayan

Ogrencilerin orani ise %44 tiir.

4. siifta ve 8. Sinifta da yeni fikir elde etmek i¢in 68retmenlerin en fazla
kullanim siklig1 ayda 1 veya 2 defa olarak belirlenmistir. Iki sinif diizeyinde de en az

kullanim orani ise her giindiir.

Tablo 38. Cin’de Bilgisayar Destekli Egitimi Yeni Fikir Elde Etmek Amaci ile

Kullanan 4. Smif Ogrencilerinin Kullanim Sikligina Gére Basar1 Puanlari

Yeni Fikir Elde
Etmek I¢in B SE B B t-value
Her giin 596,98 19,37 ,06 -32
. Haftada 1 veya2 593,12 8,06 ,04 -1,21
(o} E Ayda 1 veya 2 586,38 7,61 ,05 -2,13%
—
v Hi¢ 602,73 5,24 ; _
<

Cin’in 4. Smf tablosu incelendiginde derslerde yeni fikir elde etmek
amaciyla teknoloji kullaniminin 6grencilerin matematik derslerindeki akademik
basartya istatistiksel olarak anlamli bir etki ettigi goriilmektedir. Bu anlamli fark
ayda 1 veya 2 defa teknolojiyi derslerinde kullananlardan kaynaklanmaktadir.
Teknoloji derslerde her giin kullanildiginda Ogrencilerin ortalama basar1 puani
596,98 iken haftada 1 ya da 2 kez kullanildiginda 6grenci basarist 593,12 puana
diismiistiir. Yeni fikir elde etmek i¢in ayda 1 veya 2 defa teknolojiden yararlanilan
siiftaki Ogrencilerin ortalama basar1 puanlar1 586,38 iken hi¢ kullanilmayan

smiflarda ki ortalama 602,73 puana ¢iktig1 goriilmektedir. En fazla basar
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ortalamasina sahip oOgrencilerin kullandig1 siklik her giine aittir. Derslerinde
teknolojiden ayda 1 veya 2 defa yararlanan 6grenciler en az puan ortalamasina

sahiptir.

Tablo 39. Cin’de Bilgisayar Destekli Egitimi Yeni Fikir Elde Etmek Amaci Ile

Kullanan 8. Smif Ogrencilerinin Kullanim Sikligina Gére Basar1 Puanlar:

Yeni Fikir Elde
Etmek i¢in B SE B B t-value
Her giin 545,32 - - -
- Haftada 1 veya 2 566,12 -48 ,09 -,59
! E Aydalveya2 611,32 57 07 57
L]
A Hi¢ 603,65 61,98 - -
)

Cin’in 8. Simf tablosu incelendiginde derslerde yeni fikir elde etmek
amaciyla teknoloji kullaniminin &grencilerin matematik derslerindeki akademik
basariya istatistiksel olarak anlamli bir etki etmedigi goriilmektedir. Teknoloji
derslerde her giin kullanildiginda 6g8rencilerin ortalama basar1 puanit 545,32 iken
haftada 1 ya da 2 kez kullanildiginda 6grenci basarisi 566,12 puana yiikselmistir
fakat bu artis anlamli bir artis degildir. Yeni fikir elde etmek icin ayda 1 veya 2 defa
teknolojiden yararlanilan siniftaki 6grencilerin ortalama bagari puanlar1 611,32 iken
hi¢ kullanilmayan simiflarda ki ortalama 603,65 puana diistiigii goriilmektedir.
Tabloya bakildiginda genel olarak teknoloji kullanim1 azaldik¢a 6grenci basarisinin
arttig1 goriilse de bu artislar istatistiksel olarak anlamli bir artis degildir. En fazla
basar1 ortalamasina sahip dgrencilerin kullandig1 siklik ayda 1 veya 2 defaya aittir.
Derslerinde teknolojiden her giin yararlanan Ogrenciler en az puan ortalamasina

sahiptir.
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Tablo 40. italya’da Yeni Fikir Elde Etmek Amaci Ile Teknoloji Kullanan Ogrenci
Sayilar1 Ve Yiizdeleri

Yeni Fikir Elde Etmek 4. Smf  Yiizde(%) 8.Smmf Yiizde(%

< I¢in; )
c Her giin 134 9 189 12
= Haftada 1 veya 2 428 26 274 17
o Ayda 1 veya 2 646 40 746 46
Hic¢ 385 25 408 25

1593 4. Smf 6grencisinin 6gretmenlerine sorulan yeni fikir elde etmek i¢in
siiflarinizda teknoloji hangi siklik ile kullaniliyor sorusuna 134°# her giin, 428’1
haftada 1 veya 2 defa, 646’s1 ayda bir veya 2 defa, 385’1 hi¢ kullanmadigimni
belirtmistir. Yeni fikir elde etmek i¢in%?9 ile en az her giin kullanilmaktadir. En fazla

siklik ise %40 ile ‘ayda 1 veya 2’ defaya aittir.

8. sinifta ise yeni fikir elde etmek i¢in sinifinda her giin teknoloji kullanilan
ogrenci sayist 189°dur. Haftada 1 ve 2 defa kullananlarin sayis1 274, ayda 1 veya 2
defa kullanan 746, hi¢c kullanilmayan 6grenci sayisi ise 408’°dir. 8. Sinifta en az
kullanim siklig1 %12 ile her giindiir. En fazla kullanim oran1 %46 ile ‘ayda 1 veya 2’
defaya aittir. Siiflarinda teknolojiden ‘hi¢’ yararlanilmayan 6grencilerin orani ise

%25°tir.

4. smifta ve 8. Simifta da yeni fikir elde etmek i¢in 6gretmenlerin en fazla
kullanim siklig1 ayda 1 veya 2 defa olarak belirlenmistir. Iki sinif diizeyinde de en az
kullanim orani ise her giindiir. Teknolojiden hi¢ yararlanmayan 6gretmen orani ise

iki sinif diizeyinde de %25 ile esittir.

Tablo 41. Italya’da Bilgisayar Destekli Egitimi Yeni Fikir Elde Etmek Amaci ile

Kullanan 4. Smif Ogrencilerinin Kullanim Sikligina Gére Basar1 Puanlari
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Yeni Fikir Elde
Etmek I¢in B SE B B t-value

P Her giin 519,91 11,84 ,05 2,02%*
: Haftada 1 veya2 497,92 8,08 ,05 31

S
é Z Ayda 1 veya 2 519,25 7,90 ,05 2,97*

17}

< Hic 495,45 5,58 - -

Italya’nin 4. Smuf tablosu incelendiginde derslerde yeni fikir elde etmek
amactyla teknoloji kullaniminin 6grencilerin matematik derslerindeki akademik
basartya istatistiksel olarak anlamli bir etki ettigi goriilmektedir. Bu etki derslerinde
teknolojiden her giin ve ayda 1 veya 2 defa yararlananlardan meydana gelmektedir.
Teknoloji derslerde her giin kullanildiginda 6grencilerin ortalama basart puani
519,91 iken haftada 1 ya da 2 kez kullanildiginda 6grenci basarist 497,92 puana
diismiistiir. Yeni fikir elde etmek i¢in ayda 1 veya 2 defa teknolojiden yararlanilan
siiftaki Ogrencilerin ortalama basar1 puanlar1 519,25 iken hi¢ kullanilmayan
siniflarda ki ortalama 495,45 puana dustiigii goriilmektedir. En fazla basar
ortalamasma sahip 06grencilerin kullandig1 siklik her giine aittir. Derslerinde

teknolojiden hi¢ yararlanmayan 6grenciler ise en az puan ortalamasina sahiptir.

Tablo 42. Italya’da Bilgisayar Destekli Egitimi Yeni Fikir Elde Etmek Amaci ile

Kullanan 8. Smif Ogrencilerinin Kullanim Sikligina Gore Basar1 Puanlari

Yeni Fikir Elde
Etmek I¢in B SE B B t-value
< Her giin 487,57 17,01 ,07 -,61
E  Haftada 1 veya 2 477,68 25,60 12 -,79
|l
= é Ayda 1 veya 2 496,36 13,62 ,09 -1,1
% Hic¢ 497,92 12,06 - -

Italya’nin 8. Smuf tablosu incelendiginde derslerde yeni fikir elde etmek
amaciyla teknoloji kullaniminin 6grencilerin matematik derslerindeki akademik
basariya istatistiksel olarak anlamli bir etki etmedigi goriilmektedir. Teknoloji
derslerde her giin kullanildiginda Ogrencilerin ortalama basari puani 487,57 iken
haftada 1 ya da 2 kez kullanildiginda 6grenci basaris1 477,68 puana diismiistiir. Yeni

fikir elde etmek i¢in ayda 1 veya 2 defa teknolojiden yararlanilan siniftaki
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Ogrencilerin ortalama basar1 puanlart 496,36 iken hi¢ kullanilmayan siiflarda ki
ortalama 497,92 puana ¢iktig1r goriilmektedir. Tabloya bakildiginda en fazla basari
ortalamasina sahip Ogrencilerin teknolojiden hi¢ yararlanmadiklar1 goriilmektedir.
Derslerinde teknolojiden her giin yararlanan Ogrenciler en az puan ortalamasina

sahiptir.

Tablo 43. ingiltere’de Yeni Fikir Elde Etmek Amaci Ile Teknoloji Kullanan Ogrenci
Sayilart Ve Yiizdeleri

Yeni Fikir Elde Etmek 4. Simf  Yiizde(%) 8.Smmf Yiizde(%

= i¢in; )
= Her giin 76 4 35 3
5 Haftada 1 veya 2 546 27 173 15
2 Ayda 1 veya 2 950 46 466 40

Hig 470 23 495 42

4. smifta yeni fikir elde etmek i¢in simiflarinda teknoloji kullanilan
ogrencilerin %41 her giin, %27’si haftada 1 veya 2 defa, %46°s1 ayda 1 veya 2 defa
kullandig1 goriilmektedir. %23’i ise hi¢ kullanmadigini belirtmistir. Teknolojiyi
siiflarinda kullanan 6gretmenlerin belirttigi en fazla siklik 950 6grenci ile ayda 1

veya 2 defaya aittir. En az kullanilan siklik ise her giindiir.

8. smifta ise yeni fikir elde etmek i¢in matematik derslerinde her giin
teknoloji kullanilan 6grenci sayisi 35 oldugu goriilmektedir. Haftada 1 ve 2 defa
kullananlarin sayist 173, ayda 1 veya 2 defa kullanan 466, hi¢c kullanmayan 6grenci
sayisi ise 495°dir 8. Sinifta en az kullanim sikligr %3 ile her giindiir. En fazla

kullanim orani1 %42 ile ‘hi¢’ sikligina aittir.

Her iki smif diizeyinde de en az kullanim siklig1 her giine aittir. 8. Sinif
diizeyinde ogrencilerinin %42’si hi¢ kullanmazken, bu oran 4. Smifta %23’e

diismektedir.
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Tablo 44. Ingiltere’de Bilgisayar Destekli Egitimi Yeni Fikir Elde Etmek Amaci ile

Kullanan 4. Siif Ogrencilerinin Kullanim Sikligina Gére Basar1 Puanlar

Yeni Fikir Elde
§ Etmek icin B SE B B t-value
= Her giin 567,68 24,56 ,06 74
5 = Haftadalveya2 538,69 15,81 ,08 72
|
Z £ Aydalveya2 55807 1480 ,09 56
- Hig 550,09 12,26 - -

Ingiltere’nin 4. Smif tablosu incelendiginde yeni fikir elde etmek amaciyla
teknoloji kullaniminin 6grencilerin  matematik derslerindeki akademik basariya
istatistiksel olarak anlamli bir etki etmedigi goriilmektedir. Teknoloji derslerde her
giin kullanildiginda 6grencilerin ortalama basar1 puani 567,68 iken haftada 1 ya da 2
kez kullanildiginda 6grenci basaris1 538,69 puana diismiistiir. Yeni fikir elde etmek
icin ayda 1 veya 2 defa teknolojiden yararlanilan smiftaki 6grencilerin ortalama
basar1 puanlar1 558,07 iken hi¢ kullanilmayan siniflarda ki ortalama 550,09 puana
diistiigli goriilmektedir. En fazla basar1 ortalamasina sahip 6grencilerin kullandigi
siklik her giline aittir. Derslerinde teknolojiden haftada 1 veya 2 defa yararlanan

Ogrenciler en az puan ortalamasina sahiptir.

Tablo 45. ingiltere’de Bilgisayar Destekli Egitimi Yeni Fikir Elde Etmek Amaci Ile

Kullanan 8. Smif Ogrencilerinin Kullanim Sikligina Gére Basar1 Puanlari

Yeni Fikir Elde
- Etmek ¢in B SE B B t-value
= Her giin 448,12 2522 13 1,72
5 = Haftadalveya2 510,04 2527 12 -36
!
& £ Aydalveya2 51017 22,10 15 _41
% Hig 519,11 16,89 - -

Ingiltere’nin 8. Sinif tablosu incelendiginde derslerde yeni fikir elde etmek
amaciyla teknoloji kullaniminin &grencilerin matematik derslerindeki akademik
basartya istatistiksel olarak anlamli bir etki etmedigi goriilmektedir. Teknoloji

derslerde her giin kullanmildiginda 6grencilerin ortalama basar1 puani 448,12 iken
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haftada 1 ya da 2 kez kullanildiginda 6grenci basarist 510,04 puana yiikselmistir
fakat bu artis anlamli bir artig degildir. Yeni fikir elde etmek i¢in ayda 1 veya 2 defa
teknolojiden yararlanilan smiftaki 6grencilerin ortalama basar1 puanlar1 510,17 iken
hi¢ kullanilmayan siniflarda ki ortalama 519,11 puana ¢iktig1 goriilmektedir. Tabloya
bakildiginda genel olarak teknoloji kullanimi azaldik¢a 6grenci basarisinin arttigi
goriilse de bu artiglar istatistiksel olarak anlamli bir artis degildir. Teknolojiden
siniflarinda hi¢ yararlanmayan 6grencilerin basar1 ortalamasinin en yiiksek oldugu
goriilmektedir. Derslerinde teknolojiden her giin yararlanan 6grenciler en az puan

ortalamasina sahiptir.

Tablo 46. Yeni Zelanda’da Yeni Fikir Elde Etmek Amaci ile Teknoloji Kullanan
Ogrenci Sayilar1 Ve Yiizdeleri

Yeni Fikir Elde Etmek 4. Simf  Yiizde(%) 8. Simf Yiizde(%

< icin; )

o s

z % Her giin 784 15 363 9

2%  Haftada 1 veya 2 2158 41 815 21
= Ayda 1 veya 2 1589 30 1489 38
N Hic 760 14 1206 32

4. Smiflarin matematik dersinde siniflarinda teknoloji kullanilan 6grencilerin,
yeni fikir elde etmek amaci ile her giin kullanilanlarin sayis1 784’tiir. Siniflarinda
haftada 1 veya 2 defa kullanilan 6grenci sayis1 2158, ayda 1 veya 2 defa kullanilan
1589 ve hi¢ kullanilmayan 6grenci sayisinin 760 oldugu goriilmektedir. En az
kullanim oran1 %14 ile ‘hi¢’ sikligina aittir. En fazla siklik ise %41 ile ‘haftada 1
veya 2’ defaya aittir. Siniflarinda teknolojiden ‘her giin’ yararlanan &gretmenlerin

orant ise %15°dir.

8. siifta ise yeni fikir elde etmek icin siiflarinda her giin teknoloji kullanilan
Ogrencilerin sayis1 363 tiir. Haftada 1 ve 2 defa kullananlarin sayis1 815, ayda 1 veya
2 defa kullanan 1489, hi¢ kullanmayan 6gretmen sayisi ise 1206°dir. 8. Sinifta en az
kullanim siklig1 %9 ile her giindiir. En fazla kullanim oram1 %38 ile ‘ayda 1 veya 2’
defaya aittir. Siniflarinda teknolojiden ‘hi¢’ yararlanilmayan 6grencilerin orani ise

%32 tiir.
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4. sinifta teknoloji en az siklik olarak ‘hi¢’ kullanilmazken, 8. Sinifta bu siklik

her giindiir.

Tablo 47. Yeni Zelanda’da Bilgisayar Destekli Egitimi Yeni Fikir Elde Etmek

Amaci ile Kullanan 4. Smif Ogrencilerinin Kullanim Sikligina Gére Basari Puanlar

< Yeni Fikir Elde

g Etmek Icin B SE B B t-value
< Her giin 486,12 12,15 05 -02
S o Haftadalveya2 48537 1021 06 1,17
o

z £ Aydalveya2 49676 10,86 ,06 05
~ < Hic 497,30 9,04 ! i

Yeni Zelanda’nin 4. Smif tablosu incelendiginde derslerde yeni fikir elde
etmek amaciyla teknoloji kullanimmnin ogrencilerin  matematik derslerindeki
akademik basariya istatistiksel olarak anlamli bir etki etmedigi goriilmektedir.
Teknoloji derslerde her giin kullanildiginda 6grencilerin ortalama basart puani
486,12 iken haftada 1 ya da 2 kez kullanildiginda 6grenci basarisi 485,37 puana
diigmiistiir. Yeni fikir elde etmek i¢in ayda 1 veya 2 defa teknolojiden yararlanilan
simiftaki Ogrencilerin ortalama basar1 puanlar1 496,76 iken hi¢ kullanilmayan
siniflarda ki ortalama 497,30 puana c¢iktig1 goriilmektedir. Tabloya bakildiginda
genel olarak teknoloji kullanimi arttikga 6grenci basarisinin arttigi goriilse de bu
artiglar istatistiksel olarak anlamli bir artis degildir. En az basar1 ortalamasina sahip
ogrencilerin kullandig1 siklik haftada 1 veya 2 defaya aittir. Derslerinde teknolojiden

hi¢ yararlanmayan 6grencilerin en fazla puan ortalamasina sahiptir.

Tablo 48. Yeni Zelanda’da Bilgisayar Destekli Egitimi Yeni Fikir Elde Etmek

Amaci ile Kullanan 8. Smif Ogrencilerinin Kullanim Sikligina Gére Bagar1 Puanlar

< Yeni Fikir Elde

g Etmek Icin B SE B B t-value
< Her giin 481,81 21,33 07 _84
S o Haftadalveya2 49999 18,54 09 .02
o

z £ Aydalveya2 50652 1535 08 40
~ Hic 50033 12,92 i i
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Yeni Zelanda’nin 8. Smif tablosu incelendiginde derslerde yeni fikir elde
etmek amaciyla teknoloji kullaniminin 6grencilerin matematik derslerindeki
akademik basariya istatistiksel olarak anlamli bir etki etmedigi goriilmektedir.
Teknoloji derslerde her giin kullanildiginda 6grencilerin ortalama basar1 puani
481,81 iken haftada 1 ya da 2 kez kullanildiginda 6grenci basarist 499,99 puana
yiikselmistir fakat bu artig anlamli bir artis degildir. Yeni fikir elde etmek icin ayda 1
veya 2 defa teknolojiden yararlanilan siniftaki 6grencilerin ortalama basar1 puanlari
506,52 iken hi¢ kullanilmayan simiflarda ki ortalama 500,33 puana distigi
goriilmektedir. Tabloya bakildiginda genel olarak teknoloji kullanimi azaldikca
Ogrenci basarisinin arttig1 goriilse de bu artiglar istatistiksel olarak anlamli bir artig
degildir. . En fazla basar1 ortalamasina sahip 6grencilerin kullandig1 siklik ayda 1
veya 2 defaya aittir. Derslerinde teknolojiden her giin yararlanan 6grenciler en az

puan ortalamasina sahiptir.

Tablo 49. Tiirkiye’de Yeni Fikir Elde Etmek Amaci ile Teknoloji Kullanan Ogrenci
Sayilar1 Ve Yiizdeleri

Yeni Fikir Elde Etmek 4. Smf  Yiizde(%) 8.Smf Yiizde(%

- Icin; )
E Her giin 409 26 113 14
= Haftada 1 veya 2 696 43 321 39
= Ayda 1 veya 2 458 29 293 35

Hi¢ 29 2 99 12

4. Smaifta teknolojiyi yeni fikirler elde etmek i¢in kullanan 1592 kisinin 409°u
her giin, 696’s1 haftada 1 veya 2 defa, 458’1 ayda 1 veya 2 kullandigin1 belirtmistir.
29 kisinin ise smiflarinda yeni fikirler elde etmek amaciyla teknolojiden hig
yararlanmadiklar1 goriilmektedir. Tiirkiye’de en fazla kullanilan siklik %43 ile
haftada 1 veya 2 defaya aittir. En az kullanim siklig1 ise %2 ile hi¢ kullanmayanlara

aittir.

8. smifta yeni fikir elde etmek i¢in smiflarinda teknolojiyi kullanilan
ogrencilerin %14’1 her giin, %39’u haftada 1 veya 2 defa, %35°1 ayda 1 veya 2 defa
kullanilmaktadir. ~ %12’si ise hi¢ kullanilmadigint belirtmistir. ~ Teknolojiyi
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smiflarinda kullanan dgretmenlerin belirttigi en fazla siklik 321 kisi ile haftada 1

veya 2 defaya aittir. En az kullanilan siklik ise hi¢ sikligina aittir.

Her iki sinif diizeyinde de yeni fikirler elde etmek igin teknolojiyi en az
kullanim siklig1 ‘hi¢’e aittir. 4. smifta ve 8. Sinifta da yeni fikir elde etmek ig¢in

Ogretmenlerin en fazla kullanim siklig1 haftada 1 veya 2 defa olarak belirlenmistir.

Tablo 50. Tiirkiye’de Bilgisayar Destekli Egitimi Yeni Fikir Elde Etmek Amaci Ile

Kullanan 4. Smif Ogrencilerinin Kullanim Sikligina Gore Basar1 Puanlari

Yeni Fikir Elde
Etmek ¢in B SE B B t-value

= Her giin 521,74 20,01 .10 1,28
o
§ w Haftadalveya2 513,26 - - -
. !
T Z Aydalveya2 48742 1677 ,09 -4

17}

< Hi¢ 49538 13,28 - -

Tiirkiye’nin 4. Sinif tablosu incelendiginde derslerde yeni fikir elde etmek
amaciyla teknoloji kullaniminin &grencilerin matematik derslerindeki akademik
basartya istatistiksel olarak anlamli bir etki etmedigi goriilmektedir. Teknoloji
derslerde her giin kullanildiginda 6grencilerin ortalama basar1 puanit 521,74 iken
haftada 1 ya da 2 kez kullanildiginda 6grenci basarist 513,26 puana diigmiistiir. Yeni
fikir elde etmek i¢in ayda 1 veya 2 defa teknolojiden yararlanilan siiftaki
Ogrencilerin ortalama basar1 puanlar1 487,42 iken hi¢ kullanilmayan smiflarda ki
ortalama 495,38’e ¢iktig1 goriilmektedir. Tabloya bakildiginda genel olarak teknoloji
kullanim1 azaldik¢a 6grenci basarisinin azaldigi goriilse de bu azalmalar istatistiksel
olarak anlamli degildir. En fazla basar1 ortalamasina sahip 6grencilerin kullandigi
siklik her giine aittir. Derslerinde teknolojiden hi¢ yararlanmayan 6grenciler en az

puan ortalamasina sahiptir.
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Tablo 51. Tiirkiye’de Bilgisayar Destekli Egitimi Yeni Fikir Elde Etmek Amac ile

Kullanan 8. Siif Ogrencilerinin Kullanim Sikligina Gore Basar1 Puanlar

Yeni Fikir Elde
Etmek I¢in B SE B B t-value
= Her giin 515 69,32 ,26 1,24
'E Haftada 1 veya2 454,02 65,27 ,30 ,39
B E Ayda 1 veya 2 475,78 68,22 ,32 ,70
Z Hig 42827 64,50 ; ;
> ]

Tiirkiye’nin 8. Sinif tablosu incelendiginde derslerde yeni fikir elde etmek
amaciyla teknoloji kullaniminin &grencilerin matematik derslerindeki akademik
basartya istatistiksel olarak anlamli bir etki etmedigi goriilmektedir. Teknoloji
derslerde her giin kullanildiginda 6grencilerin ortalama basar1 puani1 515 iken haftada
1 ya da 2 kez kullanildiginda 6grenci basarist 454,02 puana diigmiistiir. Yeni fikir
elde etmek i¢in ayda 1 veya 2 defa teknolojiden yararlanilan smiftaki dgrencilerin
ortalama basar1 puanlart 475,78 iken hi¢ kullanilmayan siniflarda ki ortalama 428,27
puana diistligii goriilmektedir. Tabloya bakildiginda genel olarak teknoloji kullanimi
azaldik¢a Ogrenci basarisinin azaldigi goriilse de bu azalmalar istatistiksel olarak
anlaml degildir. En fazla bagar1 ortalamasina sahip 6grencilerin kullandig: siklik her
giine aittir. Derslerinde teknolojiden hi¢ yararlanmayan Ogrenciler en az puan

ortalamasina sahiptir.

4.2.4. Veri Analizi i¢in
Tablo 52. Cin’de Veri Analizi Amaci Ile Teknoloji Kullanan Ogrenci Sayilar1 Ve

Yiizdeleri
Veri Analizi I¢in; 8. Simif  Yiizde(%
Z, )
5‘ Her giin 0 0
Haftada 1 veya 2 91 6
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Ayda 1 veya 2 560 37
Hig¢ 853 57

Cin’de 8. Sinifta veri analizi i¢in siniflarinda her giin teknoloji kullanilan
ogrencinin olmadigi goriilmektedir. Her Ogretmen veri analizi amaciyla her giin
kullanmadigini belirmistir. Haftada 1 ve 2 defa sinifinda teknoloji kullanilan 6grenci
sayist 91, ayda 1 veya 2 defa kullanan 560, hi¢ kullanilmayan Ogrenci sayis1 ise
853’tilir. En fazla kullanim orant %57 ile ‘hi¢’ sikligina aittir. En az kullanim oram

%0 ile ‘her giin’ sikligina aittir.

Tablo 53. Cin’de Bilgisayar Destekli Egitimi Veri Analizi Amaci Ile Kullanan 8.

Smif Ogrencilerinin Kullanim Sikligina Gére Basar1 Puanlar

Veri Analizi I¢in B SE B B t-value
Her giin - - - -
é w Haftadalveya2 = 672,29 17,28 07 1,85
£ Aydalveya2 60375 15,38 08 12
% Hig 601,85 13,06 - -

Cin’in 8. Smuf tablosu incelendiginde derslerde veri analizi amaciyla
teknoloji kullanimmin &grencilerin matematik derslerindeki akademik basariya
istatistiksel olarak anlamli bir etki etmedigi goriilmektedir. Ankete katilan biitiin
Ogretmenler veri analizi i¢in teknolojiyi her giin kullanmadigr goriilmektedir.
Teknoloji bu amag¢ dogrultusunda haftada 1 veya 2 defa kullanildiginda 6grencilerin
ortalama bagar1 puani 472,29 iken ayda 1 ya da 2 kez kullanildiginda 6grenci basarisi
603,75 puana diismiistiir. Veri analizi i¢in teknolojiyi siniflarinda hi¢ kullanilmayan
Ogrencilerin ise basar1 ortalamasi 601,85 puandir. En fazla basar1 ortalamasina sahip
ogrencilerin kullandig1 haftada 1 veya 2 giine aittir. Derslerinde teknolojiden hig

yararlanmayan dgrenciler en az puan ortalamasina sahiptir.
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Tablo 54. italya’da Veri Analizi Amaci ile Teknoloji Kullanan Ogrenci Sayilar1 Ve

Yiizdeleri
Veri Analizi I¢in; 8. Simif  Yiizde(%
< )
: Her giin 75 5
= Haftada 1 veya 2 182 11
- Ayda 1 veya 2 751 47
Hic¢ 597 37

Italya’da veri analizi amaci ile siniflarinda teknolojiyi kullanilan 6grencilerin
%35’inde her giin, %11’inde haftada 1 veya 2 defa, %47’sinde ayda 1 veya 2 defa
kullanilmaktadir.  %23’tinde ise hi¢ kullanilmadigini belirtmistir.  Teknolojiyi
siiflarinda kullanan 6gretmenlerin belirttigi en fazla siklik 751 6grenci ile ayda 1

veya 2 defaya aittir. En az kullanilan siklik ise 75 6grenci ile her giin sikligina aittir.

Tablo 55. italya’da Bilgisayar Destekli Egitimi Veri Analizi Amaci Ile Kullanan 8.

Sinif Ogrencilerinin Kullamim Sikligina Gore Basar1 Puanlar

Veri Analizi i¢in B SE B B t-value
< Her giin 485,24 18,01 ,04 -,56
E = Haftada 1 veya 2 472,17 18,35 ,08 -1,22
E £ Aydalveya2 497,99 10,30 07 29

% Hic¢ 494,96 8,36 - -

Italya’'nmin 8. Siif tablosu incelendiginde derslerde veri analizi amaciyla
teknoloji kullaniminin 6grencilerin matematik derslerindeki akademik basariya
istatistiksel olarak anlamli bir etki etmedigi goriilmektedir. Teknoloji derslerde her
giin kullanildiginda 6grencilerin ortalama basar1 puani 485,24 iken haftada 1 ya da 2
kez kullanildiginda 6grenci basaris1 472,17 puana diismiistiir. Veri analizi i¢in ayda 1
veya 2 defa teknolojiden yararlanilan siniftaki 6grencilerin ortalama basar1 puanlari
497,99 iken hi¢ kullanilmayan siniflarda ki ortalama 494,96 puana diistigi

goriilmektedir. En fazla basar1 ortalamasina sahip 6grencilerin kullandig: siklik ayda
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1 veya 2 defadir. Derslerinde teknolojiden haftada 1 veya 2 defa yararlanan

Ogrenciler en az puan ortalamasina sahiptir.

Tablo 56. Ingiltere’de Veri Analizi Amaci ile Teknoloji Kullanan Ogrenci Sayilari
Ve Yiizdeleri

Veri Analizi I¢in; 8. Smmif  Yiizde(%
.. )
: Her giin 35 3
T Haftada 1 veya 2 83 7
Z Ayda 1 veya 2 453 39
Hig 598 51

Ingiltere’de 8. Sinifta veri analizi i¢in siniflarinda her giin teknoloji kullanilan
ogrenci yiizdesi 35 kisi ile %3 oldugu goriilmektedir. Haftada 1 ve 2 defa sinifinda
teknoloji kullanilan 6grenci sayist 83, ayda 1 veya 2 defa kullanan 453, hi¢
kullanilmayan 6grenci sayisi ise 598°dir. En fazla kullanim orami %51 ile ‘hi¢’

sikligina aittir. En az kullanim oran1 %3 ile ‘her giin’ sikligina aittir.

Tablo 57. Ingiltere’de Bilgisayar Destekli Egitimi Veri Analizi Amaci Ile Kullanan

8. Smif Ogrencilerinin Kullanim Sikligina Gére Basar1 Puanlar

Veri Analizi I¢in B SE B B t-value
2 Her giin 44812 2433 13 1,72
E Haftada 1 veya 2 507,50 21,54 ,06 -,60
c;v E Aydalveya2 508,56 1,08 11 .58
= Z Hic 518,54 15,65 ; ;

Ingiltere’nin 8. Smif tablosu incelendiginde veri analizi amaciyla teknoloji
kullaniminin &grencilerin matematik derslerindeki akademik basariya istatistiksel
olarak anlamli bir etki etmedigi goriilmektedir. Bu amag¢ dogrultusunda teknoloji
derslerde her giin kullamildiginda 6grencilerin ortalama basar1 puani 448,12 iken
haftada 1 ya da 2 kez kullanildiginda 6grenci basaris1 507,50 puana yiikselmistir
fakat bu artis anlamli bir artig degildir. Veri analizi i¢in ayda 1 veya 2 defa

teknolojiden yararlanilan smiftaki 6grencilerin ortalama basar1 puanlar1 508,56 iken
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hi¢ kullanilmayan siniflarda ki ortalama 518,54 puana ¢iktig1 goriilmektedir. Tabloya
bakildiginda genel olarak teknoloji kullanimi azaldikg¢a Ggrenci basarisinin arttigi
goriilse de bu artiglar istatistiksel olarak anlamli bir artis degildir. En az basari
ortalamasina sahip oOgrencilerin kullandig1 siklik her giine aittir. Derslerinde

teknolojiden hi¢ yararlanmayan 6grenciler en fazla puan ortalamasina sahiptir.

Tablo 58. Yeni Zelanda’da Veri Analizi Amaci Ile Teknoloji Kullanan Ogrenci

Sayilar1 Ve Yiizdeleri
Veri Analizi I¢in; 8. Simif  Yiizde(%
<
- _ )
z. <Zt‘ Her giin 219 6
23 Haftada 1 veya 2 538 14
S Ayda 1 veya 2 1774 45
Hig 1358 35

Yeni Zelanda’da veri analizi amaci ile siniflarinda teknolojiyi kullanilan
ogrencilerin %6’sinda her giin, %14’linde haftada 1 veya 2 defa, %45’inde ayda 1
veya 2 defa kullanilmaktadir.  %35’inde ise hi¢ kullanilmadigi belirtmistir.
Teknolojiyi siiflarinda kullanan 6gretmenlerin belirttigi en fazla siklik 1774 grenci
ile ayda 1 veya 2 defaya aittir. En az kullanilan siklik ise 219 6grenci ile her giin

sikligina aittir.

Tablo 59. Yeni Zelanda’da Bilgisayar Destekli Egitimi Veri Analizi Amaci Ile

Kullanan 8. Smif Ogrencilerinin Kullanim Sikligina Gore Basar1 Puanlari

g Veri Analizi I¢in B SE B B t-value
% Her giin 467,60 16,62 ,05 -2,38%
E Haftada 1 veya2 488,53 16,86 ,07 -1,28
Z = Ayda 1 veya 2 504,94 13,74 ,08 -,38
E E Hig 510,13 10,17 - -

)

Yeni Zelanda’nin 8. Simif tablosu incelendiginde derslerde veri analizi
amaciyla teknoloji kullaniminin 6grencilerin matematik derslerindeki akademik

basartya istatistiksel olarak anlamli bir etkiye sahip oldugu goriilmektedir. Bu
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anlamli fark veri analizi i¢in smiflarinda teknolojiden her giin yararlananlardan
kaynaklanmaktadir. Teknoloji derslerde her giin kullanildiginda 6grencilerin
ortalama basar1 puan1 467,60 iken haftada 1 ya da 2 kez kullanildiginda 6grenci
basaris1 488,53 puana yiikselmistir. Veri analizi i¢in ayda 1 veya 2 defa teknolojiden
yararlanilan siniftaki Ogrencilerin ortalama basar1 puanlart 504,94 iken hig
kullanilmayan smiflarda ki ortalama 510,13 puana ¢iktig1 goriilmektedir. Tabloya
bakildiginda genel olarak teknoloji kullanimi azaldik¢a Ggrenci basarisinin arttigi
goriilmektedir ve bu artislar istatistiksel olarak anlamli bir artistir. En az basari
ortalamasina sahip oOgrencilerin kullandig1 siklik her giine aittir. Derslerinde

teknolojiden hi¢ yararlanmayan &grenciler en fazla puan ortalamasina sahiptir.

Tablo 60. Tiirkiye’de Veri Analizi Amaci ile Teknoloji Kullanan Ogrenci Sayilari
Ve Yiizdeleri

Veri Analizi i¢in; 8. Simf  Yiizde(%
=
- - )
E Her giin 155 20
:g Haftada 1 veya 2 77 10
o Ayda 1 veya 2 348 46
Hig 184 24

Tiirkiye’de veri analizi amac ile siniflarinda teknoloji kullanilan 6grencilerin
%20’sinda her giin, %10’unde haftada 1 veya 2 defa, %46’sinde ayda 1 veya 2 defa
kullanilmaktadir. ~ %24’tinde ise hi¢ kullanilmadigi belirtilmistir.  Teknolojiyi
smiflarinda kullanan 6gretmenlerin belirttigi en fazla siklik 348 Ogrenci ile ayda 1
veya 2 defaya aittir. En az kullanilan siklik ise 77 o6grenci ile haftada 1 veya 2

sikligina aittir.

Tablo 61. Tiirkiye’de Bilgisayar Destekli Egitimi Veri Analizi Amaci Ile Kullanan 8.

Sinif Ogrencilerinin Kullamim Sikligina Gore Basar1 Puanlar

Veri Analizi I¢in B SE B B t-value
E Her giin 501,14 41,11 ,16 1,32
E 3 Haftada 1 veya 2 433,87 35,08 ,10 -39
= £ Aydalveyaz 47459 3704 17 74
0 Hic 447,70 32,22 - -
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Tiirkiye’nin 8. Smif tablosu incelendiginde derslerde veri analizi yapmak
amaciyla teknoloji kullaniminin 6grencilerin matematik derslerindeki akademik
basartya istatistiksel olarak anlamli bir etki etmedigi goriilmektedir. Teknoloji
derslerde her giin kullanildiginda Ogrencilerin ortalama basari puani 501,14 iken
haftada 1 ya da 2 kez kullanildiginda 6grenci basaris1 433,87 puana diismiistiir. Veri
analizi i¢cin ayda 1 veya 2 defa teknolojiden yararlanilan siniftaki 6grencilerin
ortalama basar1 puanlar1 474,59 iken hi¢ kullanilmayan smiflarda ki ortalama 447,70
puana distigli goriilmektedir. En fazla basar1 ortalamasina sahip Ogrencilerin
kullandig1 siklik her giine aittir. Derslerinde teknolojiden haftada 1 veya 2 defa

yararlanan 6grenciler en az puan ortalamasina sahiptir.

5. SONUC VE ONERILER
Bu boéliimde, arastirmanin bulgulari ve yorumlarina dayali olarak ulasilan sonuglara
deginilmistir. Ayrica, aragtirma bulgulari ¢ercevesinde, hem bu uygulamaya hem de

bu konuda ¢alisma yapmak isteyen arastirmacilara yonelik onerilerde bulunulmustur.

5.1. Sonuclar

Bu oncelikli amaci Bilgisayar destekli egitim uygulamalari ile 6grenci basarisi
arasinda bir iliski olup olmadigini tespit etmektir. Calismanin diger amaglari ise
BDE’nin sinif seviyesine ve iilkelere gore farklilik gosterip gostermedigini tespit
etmektir. Bu genel amag¢ dogrultusunda yapilan arastirma sonucunda asagidaki

sonuglara ulasilmistir:

5.1.1. BDE ile Ogrenci Basaris1 Arasindaki Iliskiye Gore Ulasilan Sonuclar
1. Sonuglar incelendiginde BDE ile Ogrenci basar1 arasinda direk bir iligki
olmadig1 sonucuna ulagilmistir. Sadece Tiirkiye’de 4. siif seviyesinde BDE
ile 6grenci basarist arasinda pozitif bir iliski oldugu bulunmustur. Bagka bir
deyisle secilen 5 iilkede iki sinif seviyesinde de bilgisayar destekli egitim
kullaniminin matematik dersinde basariy1 arttirdigina dair yapilan analizlerde

istatistiksel olarak anlamli bir fark sadece Tirkiye’de 4. Siniflarda
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bulunmustur (t=3,49, p<.05). Bunun sebeplerinden birisi Tirkiye’deki
ogrenciler  arasinda  sosyoekonomik  farkliliklarin  fazla  oldugu
diisiiniilmektedir. Dolayisiyla da derslerde biligisayar kullanimi yogun olarak
0zel okullarda gerceklesmis olabilir. Bu ylizden de bu 6grencilerin basari
seviyesi diger dgrencilere oranla daha yiiksek bulundugu diisiiniilebilir. Diger
tilkelerdeki 6grenciler arasinda sosyoekonomik diizey farki fazla olmadigidan
dolay1 derslerde teknoloji kullanimi akademik basariy1r Tiirkiye’deki kadar
etkilememis diyebiliriz. Bu sonu¢ BDE alaninda gerceklesen onceki
calismalarin sonuclariyla Ortiismektedir (Cekbas vd., 2003; Camnalbur ve
Erdogan, 2008; Esen, 2009; Kesen, 2012; Yesilyurt, 2011; de Jong ve van
Joolingen, 1998; de Jong, Martin vd., 1999; Trey ve Khan, 2008; Sulak,
2002; Emlek, 2007; Takunyaci, 2007; Kagar, 2007; Helvacioglu, 2010;
Yildiz, 2009; Tutak ve Birgin, 2008; Zor, 2008; Dogan, 2007). Buna karsin
Bayraktar (2001) tarafindan yapilan arastirmada, bilgisayar destekli egitimin
Ogrenci basaris1 lizerinde yok sayilacak kadar kiiciik diizeyde bir etkisi
oldugu sonucuna ulagmistir.

2. [Ingiltere, italya ve Yeni Zelanda’da BDE kullanim oraninin Tiirkiye ve Cin’e
gore daha fazla oldugu goriilmektedir. Bu durumun ortaya ¢ikmasinda ise
gelismis iilke olan Ingiltere, italya ve Yeni Zelanda’nin sahip oldugu
imkanlardan dolay1 okullarda ve siniflarda daha ¢ok teknoloji altyapisinin
donanimli olmasi sebep olarak gosterilebilir. Cin’de ve Tiirkiye’de ekonomi
ve teknoloji gelistikge BDE kullanim oraninin zamanla artacagi diisiiniilebilir.

3. Genellikle 4. Sinif seviyesinde BDE kullanim1 8. Siif seviyesine gore daha
fazladir. Bunun sebebi Ogrencilerin siif seviyesi arttikga zorlasan smif
yonetimi  gosterilebilir. 8.  Simif 6grencilerinin  teknoloji  kullanma
motivasyonlar1 sosyal aglara daha egilimli oldugundan 6gretmenler bu sinif

seviyelerinde teknolojiyi kullanmaktan kaginiyor olabilmektedir.

5.1.2. Ulkelerin Matematik Derslerinde Bilgisayar Destekli Egitimden
Yararlanma Oranlarina Ve Basar1 Durumuna Gore Ulasilan Sonuclar
1. Cin’de 4. Sinif kullanim orani 8. Sinifa gore daha az oldugu sonucuna

ulasilmistir.
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Ingiltere’de 4. Smifta kullanim oran1 %56 iken, 8. Sinifta bu oran yar1 yariya
diiserek %28 olmustur.

Italya’da sinif seviyesine gore kullamm orani sabit kalip her iki simf
seviyesinde de %39’luk bir oran ile Ggrencilerin siniflarinda bilgisayar
destekli egitim kullanilmaktadir.

Yeni Zelanda’da 4. siniflarda matematik derslerinde bilgisayar destekli egitim
kullanim oran1 %90 iken, 8. Sinifta bu oran %51’°e diismektedir.

Tiirkiye’de 4. Smiflarda kullanim orani %29 iken 8. Siniflarda oran %14 tiir.
4. Siiflarda bilgisayar destekli egitimi kullanim orani en fazla olan iilke %90
ile Yeni Zelanda’dir.

8. Smiflarda da kullanim oran1 %51 ile Yeni Zelanda’da en fazla bilgisayar
destekli egitimi kullandig1 goriilmektedir.

Secilen lilkelerden 4. Sinifta en az kullanim orani Cin’e aittir.

8. Siniflarda BDE’den en az yararlanan iilke Tiirkiye’dir.

Cin’de 4. Sinifta siniflarinda BDE’den yararlanilmayan ¢ocuklarin akademik
olarak daha basarili oldugu sonucuna ulasilirken, 8. Sinifta ise zitt1 durum soz
konusudur. 8. Siniflarda BDE kullanilan simiflarin daha basarili oldugu
gorilmiistir.

Ingiltere’de 4. Siniflarda matematik dersinde BDE kullananlar daha basarili
olurken 8. Smifta ise kullanmayan o&grencilerin daha basarili oldugu
goriilmektedir.

Italya’da her iki sinif seviyesinde de BDE basariyr olumsuz etkileyip

kullanmayanlarin daha basarili oldugu goriilmiistiir.

. Yeni Zelanda ve Tiirkiye’de iki sinif seviyesinde ise bilgisayar matematikte

ki akademik basariy: arttirdigr goriilmiistiir. Bu sebeple iki sinif seviyesinde

de BDE’yi kullanan 6grencilerin daha bagarili oldugu sonucuna ulagilmstir.

Sonuglarin geneline bakildiginda bazi {ilkelerde BDE kullanim orami arttikca

O0grenci basarisinin arttigr goriilmektedir. Ancak bu artis veya azaliglar istatiksel
olarak anlamli bir fark olusturmamaktadir. Bazi iilkelerde ise BDE kullanimi
azaldik¢a 0grenci basarisi artmaktadir. Bunun sebebi olarak dgretmenlerin BDE’yi
etkili bir sekilde kullanamamalari, yeterli ¢evirim i¢i materyal bulamamalari,

bilgisayar destekli egitime bakis agilari, kullanim amaclar1 farkli olmasindan veya
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Ogrencilerin teknolojiye bakis agilarindan kaynaklanabilir. Baltact ve Akpinar (2011)
giiniimiizde bilgisayar teknolojisiyle birlikte kullanilan internetin 6grenme ve
Ogretme stlireglerinde yogun olarak kullanildigini, bu durumun bireylerin akademik
basarisina olumlu yonde katki sagladigi yoniinde bulgular elde etmislerdir.
Woessmann ve Fuchs (2004) tarafindan yapilan bir arastirmada Ogrencilerin
evlerinde ve okullarinda bilgisayarin bulunup bulunmadigina gore PISA sonuglar1 ve
akademik basarilar1 incelenmistir. Bu arastirmada bireylerin evinde ve okulunda
bilgisayarinin olmasi ile akademik basarilar1 arasinda pozitif yonde korelasyon

oldugu rapor edilmistir.

5.1.3. Ulkelerin Matematik Derslerinde Bilgisayar Destekli Egitimden
Yararlanma Amaclari Ve Kullanim Sikhiklarina Gore Ulasilan Sonuc¢lar

1. Cin’de matematik dersinde kavramlar1 agiklamak i¢cin BDE’nin en fazla
kullanildigr siklik; 4. Sinifta ayda lveya 2 defa iken 8. Simfta hig
kullanmayanlara aittir.

2. Ingiltere’de iki siif seviyesinde de kavramlar1 agiklamak amaciyla BDE’den
en fazla yararlanilan siklik ayda 1 veya 2 defadir.

3. ltalya’da matematik derslerinde kavramlar1 agiklamak amaciyla her iki smif
seviyesinde de en fazla ayda 1 veya 2 defa yararlanildig1 goriilmektedir.

4. Yeni Zelanda’da kavramlar1 agiklamak i¢in 6gretmenlerin 4. Sinifta haftada 1
veya 2 defa, 8. Sinifta ise ayda 1 veya 2 defa yararlanmaktadir.

5. Tiirkiye’de ki d6gretmenlerin Yeni Zelanda’da ki dgretmenler gibi kavramlari
aciklamak i¢in BDE kullananlarin 4. Sinifta en fazla haftada 1 veya 2 defa, 8.
Sinifta ise ayda 1 veya 2 defa yararlandig1 goriilmektedir.

6. Cin’de alistirma yapmak amaciyla BDE’nin en fazla kullanmildig1 siklik 4.
Siniflar ayda 1 veya 2 defa kullanmaktadir. Ancak 8. Siniflarda ise
Ogretmenlerin en fazla kullandigi siklik olarak hi¢ kullanmadigi
goriilmektedir. Simif seviyesi yiikseldikge Ogrencilerin teknolojiye olan
ilgilerin azalmasindan dolayr 8. Smif seviyesinde yararlanilmadigi
sOylenilebilir.

7. ltalya ve Ingiltere’de iki sinif seviyesinde de BDE’yi alistirma yapmak icin

en fazla kullanim siklig1 ayda 1 veya 2 defa kullanima aittir.
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Yeni Zelanda’da alistirma yapmak i¢in BDE’yi 4. Smiflarda en fazla
kullanilan siklik haftada 1 veya 2 defa iken, 8. Siniflarda en fazla kullanilan
siklik “hi¢”’e aittir.

Tiirkiye’de BDE’yi alistirma yapmak amagli kullanan 4. siniflarda en fazla
haftada 1 veya 2 defa kullanilirken 8. Siniflarda en fazla kullanilan siklik
“hi¢”e aittir.

Cin, Italya ve Ingiltere’de 4. Siifta BDE’de en fazla kullanilan siklik ayda 1
veya 2 defa iken Yeni Zelanda, Tiirkiye’de haftada 1 veya 2 defadir.

Cin’de iki sinif seviyesinde de yeni fikir liretmek amaciyla BDE’den en fazla
yararlanilan siklik ayda 1 veya 2 defadir.

Ingiltere’de matematik dersinde yeni fikir iiretmek icin BDE nin en fazla
kullanildigr siklik. 4. Smifta ayda lveya 2 defa iken 8. Smfta hig
kullanmayanlara aittir.

ftalya’da matematik derslerinde yeni fikir {iretmek amaciyla her iki sinif
seviyesinde de en fazla ayda 1 veya 2 defa yararlanildig1 goriilmektedir.

Yeni Zelanda’da yeni fikir iiretmek i¢in 6gretmenlerin 4. Sinifta haftada 1
veya 2 defa, 8. Sinifta ise ayda 1 veya 2 defa yararlanmaktadir.

Tiirkiye’de yeni fikir liretmek i¢cin BDE kullananlarin her iki sinif diizeyinde
de haftada 1 veya 2 defa yararlandig1 goriilmektedir.

Cin, Ingiltere ve Italya’da 4. Smiflarda verilen {ic ama¢ icinde en fazla
kullanim sikliginin ayda 1 veya 2 defa oldugu goriilmektedir.

Yani Zelanda ve Tiirkiye’de 4. Siniflarda verilen {i¢ amag i¢inde en fazla
kullanim siklig1 haftada 1 veya 2 defaya aittir.

Cin ve Ingiltere’de veri analizi amaciyla BDE’den hi¢ yaralanmayanlar en
fazla siklig1 olusturmaktadir.

Italya, Yeni Zelanda ve Tiirkiye’de veri analizi icin BDE’den yararlanan 8.

Siiflarin en fazla kullanim siklig1 ayda 1 veya 2 defaya aittir.

Sonuglar incelendiginde Ogretmenlerin matematik derslerinde her iki sif

seviyesi i¢in de kavramlar1 agiklamak, yeni fikir liretmek ve aligtirma yapmak amaci
ile smiflarinda genellikle bilgisayar destekli egitimden yararlanma sikliklar1 ayda 1
veya 2 defadir. Veri analizi amaci ile ise ogretmenlerin genellikle BDE’den hig

yararlanmadiklar1 goriilmektedir. Kutluca ve Ekici’nin (2010) yaptiklar1 bir ¢alisma
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sonucunda bilgisayar 6z yeterlik algis1 yliksek olan bireylerin bilgisayarlar1 daha
aktif bir sekilde kullandiklari, kendilerine giivendikleri, sorumluluk almakta istekli
ve sorumlulugu yerine getirmekte daha basarili olduklar1 belirlenmistir. Bu sebeple
ogretmenlerin  BDE’yi kullanim sikligi degiskenlik gostermektedir. Wozney,
Venkatesh, Abrami (2006) ve Lawton, Gerschner (1982) 6gretmenlerin bilgisayari
smifta 0gretme aktivitelerinde kullanmalarinin en giiclii gostergesinin smif dist
bilgisayar kullanimlar1 oldugunu ifade etmektedir. Ciinkii arastirmalar bilgisayar
egitimi alan oOgretmenlerin BDE’ye yonelik kullanim sikliginin  da  arttigim

gostermektedir (Dupagne ve Krendl, 1992; Lawton ve Gerschner, 1982).

5.1.4. Ulkelerin Matematik Derslerinde Kavramlar1 Aciklamak I¢in Bilgisayar
Destekli Egitimden Yararlanma Sikligina Gore Basar1 Durumlan Ile ilgili
Ulasilan Sonuclar

1. Cin’de bilgisayar destekli egitimi kavramlar1 agiklamak i¢in en fazla
kullanilan siklik 4. Simifta ayda 1 veya 2 defa iken en ¢ok basariy1 hig
kullanmayanlar gostermektedir. En az basariy1 ise BDE’yi her giin
kullananlara aittir. 8. Smifta en ¢ok kullanilan siklik hi¢ kullanmayanlara
aitken basarinin en yliksek oldugu siklik haftada 1 veya 2 defa kullananlara
ait oldugu goriilmektedir. 8. Siifta kavramlar1 agiklamak i¢in en az basari
gosteren 0grencilerin sinifinda ise BDE her giin kullanilmaktadir.

2. Ingiltere’de BDE’yi kavramlar agiklamak amaciyla kullanan 4. Siniflarin en
basar1 gosterdikleri siklik ayda 1 veya 2 defadir. En az bagar1 ortalamasini ise
hi¢ kullanmayanlar gostermektedir. Bu durum 8. Sinifta ise en basarili olan
sikligin haftada 1 veya 2 defa kullandig1, en az basar1 gdsterenin ise her giin
BDE’den yararlandig1 sonucuna ulasilmistir.

3. ltalya’da bilgisayar destekli egitimi kavramlari agiklamak igin en fazla
kullanilan siklik 4. Simifta ayda 1 veya 2 defa iken en ¢ok basariy1 her giin
kullananlar géstermektedir. En az basarty1 ise BDE’yi haftada 1 veya 2 defa
kullananlara aittir. 8. Smifta en ¢ok kullanilan siklik ayda 1 veya 2 defa
kullananlara aitken basarinin en fazla BDE’den hi¢ yararlanmayanlara ait
oldugu goriilmektedir. 8. Sinifta kavramlar1 agiklamak i¢cin en az basari

gosteren 0grencilerin sinifinda ise BDE her giin kullanilmaktadir.
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4. Yeni Zelanda’da kavramlar1 agiklamak amaciyla BDE’den yararlanan 4.
Simiflarin en fazla kullandig1 siklik haftada 1 veya 2 defa iken, en ¢ok basari
hi¢ kullanmayanlara aittir. 8. Sinifta ise en fazla kullanilan siklik ayda 1 veya
2 defa olmasina ragmen en ¢ok basariy: hi¢ kullanmayanlar gostermektedir.
En az basar1 ise her iki sinif seviyesinde de her giin kullananlara aittir.

5. Tirkiye’de kavramlar1 aciklamak igin bilgisayar destekli egitimden
yararlanan 4. Sinif 6grencilerin en basar1 gosterdikleri siklik her giindiir. En
az basariy1 ise hi¢ kullanmayanlar gostermektedir. 8. Sinifta ise haftada 1
veya 2 defa BDE’den yararlananlarin daha basarili oldugu goriilmektedir. En
az bagar1 gosteren dgrencilerin ise siiflarinda her giin BDE’den yararlandigi

tespit edilmistir.

Sonuglar incelendiginde kavramlari agiklamak i¢in genellikle BDE’yi her giin
kullanan smiflardaki 6grencileri basari ortalamasi diger sikliklara gore daha
diisiik oldugu goriilmektedir. Bunun yani sira en yiiksek basar1 ortalamasina
sahip Ogrencilerin ise BDE genellikle smiflarinda hi¢ kullanilmamaktadir.
Literatiire bakildiginda, Zhang (2005), Isiksal ve Askar (2005), Takunyaci (2007)
bilgisayar destekli egitimin 6grenci basarisina etkisini aragtirdiklar1 ¢alismalarda

BDE’nin basariya bir etkisi olmadigi sonucuna ulagsmislardir.

5.1.5. Ulkelerin Matematik Derslerinde Alistirma Yapmak Amaciyla Bilgisayar
Destekli Egitimden Yararlanma Sikhigima Gére Basar1 Durumlan ile Tlgili
Ulasilan Sonuclar
1. Cin’de alistirma yapmak amaciyla BDE’den yararlanan 4. Siniflarin en ¢ok
kullandig1 siklik ayda 1 veya 2 defa olmasina ragmen en ¢ok basar1 gdsteren
ogrencilerin derslerinde BDE’den hi¢ yararlanilmamaktadir. Her giin
yararlanilan 6grencilerin ise en az basar1 gosterdigi sonucuna ulagilmistir. 8.
Siniflarin ise matematik dersinde alistirma yapmak icin en ¢ok basarty1
haftada 1 veya 2 defa kullandiklar1 zaman ulasildi goriilmektedir. En az
basari ise derslerinde BDE’den hi¢ yararlanmayanlara aittir.
2. Ingiltere’de BDE’yi aligtirma yapmak amaciyla kullanan 4. Smiflarin en
basar1 gosterdikleri siklik her gilindiir. En az basar1 ortalamasini ise hig

kullanmayanlar gostermektedir. Bu durum 8. Sinifta ise en basarili olan
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sikligin her giin kullanildig1, en az basar1 gosterenin ise haftada 1 veya 2 defa
BDE’den yararlandig1 sonucuna ulasiimistir.

Italya’da bilgisayar destekli egitimi alistirma yapmak icin en fazla kullanilan
siklik 4. Sinifta ayda 1 veya 2 defa iken en ¢ok basariy1 her giin kullananlar
gostermektedir. En az basariyr ise BDE’yi hi¢ kullanmayanlara aittir. 8.
Sinifta en ¢ok kullanilan siklik ayda 1 veya 2 defaya aitken basarinin en
yliksek oldugu siklik her giin kullananlara ait oldugu goriilmektedir. 8. Siifta
alistirma yapmak i¢in en az basar1 gosteren 6grencilerin sinifinda ise BDE
haftada 1 veya 2 defa kullanilmaktadir.

. Yeni Zelanda’da alistirma yapmak i¢in BDE’den hi¢ yararlanmayan
Ogrencilerin 4. Sinifta daha c¢ok basarili oldugu goriilmektedir. Haftada 1
veya 2 defa yararlanan 6grenciler en diisiik basar1 ortalamasina sahiptir. 8.
Sinifta ise 4. Sinifta oldugu gibi BDE’den hi¢ yararlanmayanlarin en yiiksek
basar1 ortalamasina sahip oldugu ulasilan sonuglar arasindadir. En diisiik
basar1 ortalamasi ise ayda 1 veya 2 defa alistirma yapmak i¢in BDE’den
yararlananlara ait oldugu goriilmektedir.

Tiirkiye’de alistirma yapmak amaciyla BDE’den yararlanan 4. Smiflarin en
cok kullandigr siklik haftada 1 veya 2 defa olmasina ragmen en ¢ok basari
gosteren Ogrencilerin derslerinde BDE’den her gilin yararlanilmaktadir.
BDE’den hi¢ yararlanilmayan Ogrencilerin ise matematikte en az basari
gosterdigi sonucuna ulagilmistir. 8. Siniflarin ise matematik dersinde
alistirma yapmak icin en ¢ok kullandiklart siklik ve en basarisiz olduklari
siklik ayn1 olup ayda 1 veya 2 defadir. En ¢ok basarty1 derslerinde BDE’den

ayda 1 veya 2 defa yararlananlar gostermektedir.

Alistirma yapmak amaciyla genellikle siniflarinda BDE hi¢ kullanilmayan

ogrenciler diger sikliklara gore daha basarisizdir. Her giin BDE’den yararlanilan

siniflarin ise genellikle daha basarili oldugu goriilmektedir. Bulunan sonug

1s5181nda literatiire bakildiginda, Yigit ve Akdeniz (2003) yaptiklar1 ¢alismada

fizik dersi elektrik devreleri konusunu BDE ile gerceklestirmis, uygulanan basari

testleri neticesinde Ogrencilerin akademik basarilarinin arttigi, 6grencilerin

bilgisayar {lizerinde yapilan wuygulamalara kendi istekleriyle katildiklar

sonuclarma ulasilmistir.

125



126

5.1.6. Ulkelerin Matematik Derslerinde Yeni Bilgi Uretmek Amaciyla

Bilgisayar Destekli Egitimden Yararlanma Sikhigina Gore Basar1 Durumlar

fle flgili Ulasilan Sonuglar

l.

Cin’de BDE’yi yeni fikir iretmek amaciyla kullanan 4. Siniflarin en az basari
gosterdikleri siklik ayda 1 veya 2 defadir. En fazla basar1 ortalamasini ise hig
kullanmayanlar gostermektedir. Bu durum 8. Sinifta ise en basarili olan
sikligin ayda 1 veya 2 defa kullanildig1, en az basar1 gosterenin ise her giin
BDE’den yararlandig1 sonucuna ulasilmistir.

Ingiltere’de yeni fikir iiretmek amaciyla BDE’yi kullanan 4. Siniflarin en
basarili oldugu siklik her giin iken, bu siklik 8. Smif G6grencilerinin en
basarisiz oldugu kullanim sikhigidir. 4. Sinif Ogrencilerinin en basarisiz
oldugu siklik haftada 1 veya 2 defaya aittir. 8. Sinif 6grencilerinin ise BDE’yi
her giin siniflarinda kullanmalar1 basarisizliga yol a¢tig1 goriilmektedir
Italya’da bilgisayar destekli egitimi kavramlari agiklamak igin en fazla
kullanilan siklik 4. Simnifta ayda 1 veya 2 defa iken en ¢ok basariy1 her giin
kullananlar  gostermektedir. En az basartyr ise BDE’den hig
yararlanmayanlara aittir. 8. Sinifta en ¢ok kullanilan siklik ayda 1 veya 2
defaya aitken basarinin en yiiksek oldugu siklik hi¢ kullanmayanlara ait
oldugu goriilmektedir. 8. Smifta yeni fikir {iretmek icin en az basar1 gosteren
ogrencilerin sinifinda ise BDE haftada 1 veya 2 defa kullanilmaktadir.

Yeni Zelanda’da yeni fikir iliretmek i¢in BDE’den hi¢ yararlanmayan
ogrencilerin 4. Sinifta daha ¢ok basarili oldugu goriilmektedir. Haftada 1
veya 2 defa yararlanan 6grenciler en diisiik basar1 ortalamasina sahiptir. 8.
Sinifta ise 4. Sinifta oldugu gibi BDE’den ayda 1 veya 2 defa yararlananlarin
en yliksek basar1 ortalamasina sahip oldugu ulasilan sonuglar arasindadir. En
diisiik bagsar1 ortalamas: ise her giin alistirma yapmak i¢in BDE’den
yararlananlara ait oldugu goriilmektedir.

Tiirkiye’de yeni fikir tiretmek amaciyla BDE’den yararlanan 6grencilerin her
iki sinif seviyesinde de en basarili oldugu siklik her giline aittir. En az basari

ise iki sinif seviyesinde de BDE’den yararlanmayanlara aittir.
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Cin, Ingiltere, Italya ve Yeni Zelanda’nin bilgisayar destekli egitimi
kullanmalar1 istatistiksel olarak anlamli bir fark olusturmamistir. Ancak kullanim
amaci ve sikligima gore BDE ile 6grenci basarisi arasinda anlaml iliski olan iilkeler
mevcuttur. Yeni Zelanda’da 8. Sinif seviyesinde kavramlar1 agiklamak i¢in her giin,
haftada ve ayda 1 veya 2 defa BDE kullanimi1 BDE ile 6grenci basarist arasinda bir
iligki dogurmustur. Ayni sekilde alistirma yapmak amaci ile Cin’de 8. Siniflarda her
glin, Yeni Zelanda’da 4. Siifta her giin ve haftada 1 veya 2 defa, Tiirkiye’de 4.
Sinifta her giin BDE kullanimu istatiksel olarak anlamli bir fark olusturmustur. Diger
bir amag olan yeni fikirler iiretmek icin ise Italya’da 4. Siniflarda her giin ve ayda 1
veya 2 defa, Cin’de 4. Siif seviyesinde ayda 1 veya 2 defa BDE ile 6grenci basarisi
arasinda anlamli bir iliski oldugu goriilmektedir. Veri analizi amaci ile BDE’den
yararlanan iilkelerden sadece Yeni Zelanda’da her giin kullanimda anlamli iliski

bulunmustur.

5.1.7. Ulkelerin Matematik Derslerinde 8. Simif Ogrencilerinin Veri Analizi
Amaciyla Bilgisayar Destekli Egitimden Yararlanma Sikhigina Gore Basari
Durumlari Ile flgili Ulasilan Sonuclar

1. Cin’de 8. Sinif 6grencilerinin siniflarinda veri analizi amaciyla BDE’yi her
giin kullanan 6gretmen olmadigi sonucuna ulasilmistir.

2. Cin’de veri analizinde en basarili olan BDE kullanim siklig1 haftada 1 veya 2
defadir. En az basariya sahip siklik ise BDE’yi hi¢ kullanmayanlara aittir.

3. Ingiltere ve Yeni Zelanda’da veri analizi yapmak i¢in BDE kullanan
ogrencilerin en az basar1 gosterdikleri siklik her giine aittir. En ¢ok basari ise
hi¢ kullanmayanlara aittir.

4. Italya ve Tiirkiye’de veri analizi amaciyla BDE kullanan &grencilerin haftada
1 veya 2 defa kullandiklari siklik en az basariya sahiptir. Italya’daki
ogrencilerin en basarili oldugu siklik ayda 1 veya 2 defa kullananlara aitken,

Tirkiye’de bu basar1 her giin kullananlara aittir.

Calismanin sonuglarina genel olarak bakacak olursak matematik dersinde
bilgisayar destekli egitim kullanim orani iilkelere ve sinif seviyesine gore degisiklik
gostermektedir. 4. Simiflardan BDE’den en ¢ok yararlanan iilke Yeni Zelanda’dir. 4.

Simif ile 8. Simif kullanim oranina bakildiginda genellikle 4. Sinif seviyesinde daha
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cok yararlanildig1r goriilmektedir. Literatiire bakildiginda ise Wenglinsky (1998)
tarafindan yapilan arastirmada BDE kullaninminin ilkokul ogrencileri agisindan
akademik basarilarina etki diizeyi ithmal edilebilecek diizeyde oldugu belirtilirken,
ortaokul Ogrencileri agisindan Onemli diizeyde etki ettigi ifade edilmektedir.
Wenglinsky (1998)’un yapmis oldugu calismanin aksine Dikmen ve Tuncer
(2018)’in yaptig1 ¢alismada BDE’nin akademik basar1 iizerindeki etki giiciliniin
ilkokul kademesindeki 6grencilerde de yiiksek oldugu belirlenmistir. Bu duruma
aciklik getirecek olursak, bilgisayar destekli egitimin o6zellikle soyut kavramlari
somutlastirmasi, 6grenciler i¢in tasarlanmig 6zel 0gretim yontemleri ve teknikleri
icermesi, alistirmalarla, uygulamalarla, hesaplamalarla ve konu tekrarlariyla (Engin
vd., 2010) ilkogretim birinci kademedeki bireylerin 6grenmelerini  diger

kademelerdekilere gore daha destekleyici niteliktedir.

BDE’yi kullanim amaci ve kullanim sikligi iilkelere gore degiskenlik
gostermektedir. Ayrica istatiksel olarak matematik dersinde bilgisayar destekli
egitimden yararlanma ile 6grenci basarisi arasinda iligski sadece Tiirkiye’de ¢ikmustir.
Ancak bu anlamh iliski ama¢ bazinda bakildiginda bazi iilkelerde ve sinif

seviyelerinde mevcuttur.

5.2. Oneriler

5.2.1 Uygulama Onerileri
1. Ogrencilerin akademik basarisinda en ©Onemli faktdrlerden  birisi
ogretmenlerdir. Eger bir iilkede 6gretmen egitimi ¢ok iyi bir sekilde olursa,
onlarin yetistirecegi oOgrenciler de basarili olmaktadir. Bu yilizden
ogretmenlere derslerde bilgisayar araciligi ile kullanabilecekleri kaynaklari
daha iyi sekilde kullanabilmeleri i¢in kurslar acgilabilir ve 6gretmenlerin bu

kurslara katilmalar1 tesvik edilebilir.

2. Ogretmenlere bilgisayar kullanimi, smif yonetimi, bilgisayar kullanirken
karsilarina ¢ikabilecek sorunlari asma ile ilgili verilen seminerler daha etkin
hale getirilebilir. Bu sayede Ogretmenler BDE’yi daha aktif sekilde

kullanabilir.
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Okullarda teknoloji kullanimin oniindeki engellerden biriside Ogretmenler
teknoloji  kullanirken c¢ikabilecek sorunlart ¢ézememe korkusudur.
Ogretmenlere okullarda teknik destek verecek BOTE mezunlar1 personeller
bulunursa ogretmenler BDE’yi hem daha sik hem de daha etkili

kullanabilirler.

Ogretmenlere BDE’nin pozitif yénleri ile ilgili seminerler verilerek
teknolojinin &grenci basarisina etkisi daha iyi bir sekilde gosterilebilir. Bu
sayede Ogretmenler derslerde BDE’yi daha aktif bir sekilde kullandiginda

akademik basarinin arttig1 da gézlenebilir.

Ulke sartlarin1 gdz Oniinde bulundurarak egitim fakiiltelerinde Ogretim
teknolojileri dersinin saatleri ve nitelikleri arttirilabilir. Ayrica gelecek neslin
ve simdiki zamanin bilgi kaynaklar1 olan bilgisayarlar1 verimli kullanmamiza
katki saglayacak olan BOTE mezunlarinin is imkanmi bdylece daha da

artabilir.

Gelecegin teminati olan 6grencilerimizi yetistiren Ogretmenlerin teknoloji
kullanim becerilerinin artirilmasina yonelik olarak proje calismalar

yapilabilir.

Ulkemizde Covid-19 viriisii goriildiikten sonra egitim uzaktan egitime
donmiistiir. Bu yilizden derslerin tamamen bilgisayar {izerinden yiiriitiilecegi
diisiiniiliirse bu egitim O0gretim faaliyetlerin daha kaliteli daha zengin hale

doniistiiriilebilir.

5.2.2. Arastirma Onerileri

1.

Calismada TIMSS verileri kullamlarak Cin, Ingiltere, italya, Yeni Zelanda,
Tiirkiye’de 4. Ve 8. Sinif seviyesinde bilgisayar destekli egitimin 6grencilerin
matematik basarisi iizerindeki etkisi incelenmistir. Se¢ilen iilkelerde BDE ile
Ogrenci basarist arasinda ki iliski sadece Tiirkiye’de ¢ikmistir. Bu sebeple

tilkeler arasindaki farkliliklarin nedenleri arastirilabilir.
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. Aragtirmada segilen smif seviyelerinde BDE kullanimlar1 arasinda ciddi
farklar goriilmiistiir. Bu farkliliklarin sebepleri arastirilarak siif seviyesine

gore kullanim oraninin farklilagmamasi adina yol gosterici olabilir.

2015 TIMSS verilerine gore, bazi lilkelerde BDE kullanim orani %90 iken
Tiirkiye de bu oran %14 oldugu tespit edilmistir. Bu farklilasmanin sebepleri

arastirilabilir.

. Ulkeler arasinda BDE kullanim oranlar1 arasinda ciddi farklar bulunmustur.

BDE kullanim oranlarinda ki farkliliklarin nedenleri arastirilabilir.

. BDE ile 6grenci basarist arasinda ki iligkiyi aragtiran bu ¢alisma matematik
dersi iizerinden yuritilmistiir. Benzer calismalar farkli dersler iizerinden

yapilarak BDE’nin etkisinin derslere gore degisip degismedigi incelenebilir.
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7. EKLER

7.1. TIMSS Ogretmen Anketi
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A, Do the students in this class have computers

(imncluding tablets) available to use during their
mathematics lessons?

Cheack ane cirche ounlle.

Yes — ()
N — ()

(If Ho. go ta #ME)

If Yes,

B. What access do the students have to computers?

Check ane circie for each flne.

Fes
Mo
a) Each student has a computer --——-—--—==-m-mmn {_} — ()
b) The dass has computers that stsdents can
) The schoal has computers that the dass can
USE SOMPETIMES === === e e e e e e ) 2

. How often do you have the students do the
following activities aon computers durimg
mathematics lessans?

Check ane circle for each fme.

Every of almost every day
| Once or tevioe a weelk
Omce or Darboe a
month
FEver or
almast
nager
a) Explore mathematics
principles amd conoEpis === C:I ':___:3' ':::'
b) Practice skills and procedures - ) — (3 — 20—
) Lok up ideas amd
infOrmation —————me () — () — () — (D
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