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OZET

Insanlik tarihinin en eski iletisim araclarindan olan haritalarin g¢ogaltimi, giiniimiize dek
uzanan tarihsel gelisim siireci igerisinde; dinamigini siirekli koruyan bir ilerleme kaydetmistir.
Gecmisten giliniimiize kadar uzanan séz konusu siirecte; harita cogaltimi cesitli evrelerden ve
degisimlerden gecmistir. Ilerleyen teknolojiyle birlikte gittikce spesifiklesen c¢ogaltim
teknikleri, bask1 asamasinda ¢ok daha verimli ¢oziimler iiretmeye olanak saglamaktadir.

Bu tezde, harita baskisinin iyi sonug verebilmesi igin sadece harita bilgisinin yeterli olmadig;
iyi bir harita bilgisinin yaninda, haritanin basim asamasinda yasanacak problemlerin
ongoriilmesi icin yetkin matbaa bilgisine de ihtiya¢ duyuldugu ortaya konmaktadir. Haritanin
baski stirecinde, dogru sonuglara ulagsmanin yolu; belirli bir sira ve spesifik bilgiler 1s1ginda,
haritanin 6nceden tasarlanmasi, harita kurgusu, kullanilacak baski yontemi ve genel matbaa
bilgisiyle belirlenir. Baski siirecinde genel hatlartyla bilinmesi gereken teknikler sorunsuz ve
hatasiz harita iiretimi agisindan 6nemlidir. Onceden tasarlanmadan ve eksik matbaa bilgisiyle
iiretime giren haritalarda gdzden kacirilmasi olast ayrintilar, geri doniilmesi imkansiz sonuglar
dogurabilir. Gerek zaman, gerek kalite, gerekse ekonomik anlamda istenmeyen sonuglarla
kargilagmamak i¢in; harita bilgisi, yetkin bir matbaa bilgisiyle Ortiitiiriilmelidir.

Bu tezde, genel hatlariyla baski dncesi harita orijinalinin ne sekilde hazirlanmasi gerektiginin
ve baski asamasinda hangi yollarin izlenmesiyle dogru sonuglara ulasilabileceginin iizerinde

durulacaktir.

Bu tezin uygulama kisminda Yildiz Teknik Universitesi Yildiz Kampiisii’niin haritasinin
orijinali hazirlanmis, prova baskisi alinmis ve dijital ¢ogaltimi yapilmistir.

Tez yedi boliimden olugmaktadir.
[1k béliim giris boliimiidiir.

Ikinci boliimde, harita ¢ogaltimma ve harita cogaltim ihtiyaglarina detayli sekilde yer
verilmistir.

Ucgiincii boliimde harita kullanim alanlarina gére tiirlerinden basedilerek ¢ogaltim islemleri
acisindan incelenmeye ¢aligilmistir.

Dordiincii boliimde haritanin sahip oldugu 6zelliklere yer verilmistir

Besinci boliimde klasik ve modern baski tekniklerinin haritacilik agisindan uygunlugu
incelenmis, baski teknikleri hakkinda bilgi verilmistir.

Altinct boliimde orijinalin hazirlanmasindan, baski alinmasina kadar uzanan siire¢ igerisinde
kaydedilen agamalar ve ilizerinde bu asamalarin birebir goriilebildigi, tezin uygulama kismina
yer verilmistir.

Son boliim sonu¢ bolimiidiir. Bu bdliimde, tezin Onceki bdliimlerinde anlatilanlar
degerlendirilmistir.
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ABSTRACT

The reproduction of maps - oldest way of human communication - has saved its progress
dynamic in whole terms of historical development. In this term of development, map
reproduction has set different phases and alternations. Along with the improvement in
technology, printing methods have become more specific in order to get the most efficient
results in printing process.

In this thesis, not only having competency in map reproduction, but also having adequate
printing knowledge is acquired to have the best result in map reproduction is shown. In the
printing term of a map, steps should be applied to the project in right order with proficiency,
such as; planning, editing, choosing the appropriate printing method and general competency
in printing. Otherwise, the unexpected details can cause irrecoverable results on the imprint
issue. In order to get the best result, sufficient knowledge on map reproduction and printing is
required.

This thesis deals with phases among preparing the original first draft of the map and getting
the map reproduced with the most accurate printing method.

In the apllication of this study, original map of the YTU Yildiz Campus is prepared and
printed by using two different printing methods.

This study consists of five chapters.

In chapter one, an introduction part is given.

In chapter two, the features of maps and the demand on map printing are given in details.
In chapter three, the printing methods are given.

Chapter four is the application chapter. This chapter gives information abot the whole process
about the application.

Chapter five is the conclusion chapter.



1. GIRIS

Haritalar, bir iilkenin kalkinmasinda (Egitim, yatirim, ekonomik vb.) 6nemli rol oynayan bilgi
iletisim araci, gorsel bir eserdir. Bu kadar dneme haiz harita her seyden 6nce Dogru,
Noksansiz, Okunabilir, Anlasilir ve Giizel olmasi seklinde belirtebilecegimiz kartografik
temel Ozelliklere sahip olmalidir. Bu 6zelliklerin haritaya kazandirilmasinda harita tasarima,
kurgusu ve orijinal haritanin {iretimi ne kadar dnemli ise, cogaltilmas: da o kadar 6nemlidir.
Yani orijinal haritanin hazirlanmasindan ¢ogaltilmas1 sonuna kadar her asamada kontrol
gereklidir.

Haritadaki her obje kotlanmistir, koordinatlandirilmistir. Orijinal harita 0.02 mm incelikte
hazirlanmis 6l¢ekli bir ¢izimdir. Cogaltilmasinda bu 6zellikler ihmal edilemez. Yani haritanin
cogaltilmasi diger orijinallerin ¢ogaltilmasindan farkli 6zelliklere sahiptir. Haritanin ¢ogaltim1
bu nedenlerden dolayr mutlaka haritay: lireten (Kartografyada uzmanlagsmig) bir Harita
Miihendisinin kontroliinde yapilmalidir.

Kullanici kitlenin ihtiyacina uygun haritanin, hangi asamalardan sonra s6z konusu kullanict
kitleye ulastiginin irdelenmesi, haritaciligin birincil misyonu olmalidir. Bu yoénde basarili bir
sonug¢ elde etmek icin haritanin amacina uygun segilen ¢ogaltim bigiminin, iiretiminin ve
baski tekniginin uygulanmasi gerekmektedir. Teknolojideki gelismeler sonucu orijinal
haritanin olusturulmasi ve ¢ogaltilmast daha cok sayisal ortamda yapilmaktadir. Gelismeler
cogaltma tekniginde bir¢ok ara islemin kalkmasina, isin kolaylagsmasina ve standart ¢alisma
olanaklarina yer vermistir.

Bu c¢alismada haritaciliktaki ¢ogaltma teknikleri arastirilmig, giiniimiiz tenolojisinde
kullanilan baski teknikleri genis olarak incelenerek Yildiz Teknik Universitesi Merkez
Kampusii haritasinin  baski orijinali hazirlanmis ve c¢ogaltim islemi, uygulamasi
gerceklestirilmistir.



2. HARITA COGALTIMI

Harita ¢ogaltimi denilince plan, harita ve haritaya benzer orijinallerin ¢ogaltilmas: beraber
diistiniilmelidir. Plan ve haritalarin ¢ogaltilmasi diger orjinallerin ¢ogaltilmasina oranla daha
hassastir ve baski takibi gerektirmektedir. Dolayisiyla plan ve haritalarin ¢ogaltilmasini genel
cogaltim tekniginden ayirmak i¢in, kartografik ¢cogaltim olarak adlandirabiliriz.

Herseyden once haritadaki renk ve renk tonlari, objeler kodlanmis ve koordinatlandirilmistir.
Harita tizerindeki her nokta ve her ¢izgi bir objeye karsilik gelir. Ayni zamanda harita 6l¢ekli
bir ¢izim oldugundan her obje koordinatlandirilmistir. Haritalar 0.02 mm’lik bir ¢izim
hassasiyetine sahip oldugu i¢in bask1 sirasinda yapilabilecek olasi hatalara karsi, kartografik
cogaltimda uzmanlagmis kisiler tarafindan tedbir alinmalidir. Aksi takdirde, harita i¢in ¢ok
onemli olan; renkler, ¢izgiler, objeler vb. haritanin temelini olusturan ana 6gelerin hatali
olarak cogaltilmasi sonucuyla kars1 karstya kalinir.

Egitim almamis, herhangi bir ¢ogaltim teknisyeni plan ve haritalarin ¢ogaltilmasinda nelerin
onemli oldugunu ve nelere dikkat edilmesi gerektigini bilemez. Bu sebepten otiirii, kartograf
veya kartografyada uzmanlagmis “Jeodezi ve Fotogrametri Miihendisi” tarafindan hazirlanmig
olan orijinalin, sorunsuz gogaltilabilmesi i¢in, orijinali hazirlayan miihendis tarafindan baski
stirecinin takip edilmesi gerekmektedir.

Harita bir orjinal olarak iiretilir, ihtiya¢ kadar da ¢ogaltilir. Cogaltilan bu 6rneklerin, orjinalin
aynisi olmasi gerekir. Dolayisiyla haritanin iiretimi kadar ¢cogaltilmasida o kadar énemlidir.
Haritanin bir araziyi dogru, estetik ve okunabilir olarak temsil etmesinin yani sira; bir
haritanin bir¢ok proje calismalarinda altlik olarak kullanilmasi ve haritasiz hi¢ bir teknik
projenin yapilamamasi ve Yyiiriitiilememesi, haritanin ne denli 6nemli bir ara¢ oldugunu
gostermektedir. Dolayisiyla, bu denli 6nemli bir aracin, amacina uygun en dogru sekilde
cogaltimi da; kendisi kadar 6nem kazanmaktadir.

Giliniimiizde harita ¢ogaltimi, gelisen teknolojiyle birlikte ¢ok Onemli yol katetti. Baski
orjinalinin hazirlanmasindan, harita ¢ogaltilmasina kadar gecen asamalar sayisal ortamda
gerceklesmektedir. Teknolojinin gelismesi, baski tekniklerinde standartlasma saglayarak,
cogaltilacak harita orjinaline en yakin kopya elde edilmesinde biiyiik rol oynadi. Sayisal
ortamda yapilan; film c¢ikis, kaliba pozlama, montaj ve tramlama gibi baski asamasi
islemlerindeki standartlagsma sorunsuz sonu¢ alinmasinda etkili oldu.

Harita ¢ogaltimi, harita tiirlerine gore farklilik gostermektedir. Sayisal ortamda bulunan ekran
haritalar1 ve navigasyon haritalarinin ¢ogaltimi1 bilgisayar tabanli dijital dosya kopyalamasi
seklinde yapilmaktadir. Basili ve ¢izili haritalarin ¢ogaltim islemleri, uygun baski teknikleri
secilerek yapilmaktadir. Basili harita ¢cogaltiminda kullanilan en 6nemli yontem ofset baski
teknigidir. Kabartma haritalar ise; arazinin yapisini, dogada oldugu gibi ii¢ boyutlu olarak
yansitan, karton, branda bezi; balmumu, balmumu regine karisimi, alg1 veya plastik agirlikli
malzemeler yardimiyla ¢ogaltilan haritalardir. Bu haritalar, kaliplara modelleme yapilarak
iiretilmektedir.

Ote yandan, sayisal ortamda hazirlanmis veri tabanli cografi bilgi sistemi analizlerinin sadece
ekran haritas1 seklinde degil, basili olarak da yayinlanmasina ihtiya¢ duyulmaktadir. Ayrica
turizm, dagcilik amagli haritalar, yaya haritalarinin sadece sayisal ortamda bulunmalar1
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amaglarina hizmet etmeleri acisindan yetersiz kalmaktadir. Tematik haritalar ¢ogaltilmasi
gereken haritalardir.

Giliniimiizde sayisal ortamin sayisiz avantaj saglamasi ve g¢ogaltma tekniklerinin birgok
alternatif kazanmasi nedeniyle; haritanin, kopyasina erismek kolaylasti.

Haritalarin az miktarda ¢ogaltimi1 gerektiginde, kopya yontemiyle ¢ogaltim yapilabilmektedir.
Kopya yontemiyle ¢ogaltim, fotograf yoluyla, kontakt kopya, ozalit kopya ve fotokopi gibi
yontemlerle yapilabilmektedir.

Fotograf yoluyla ¢ogaltim, kiiciiltme ve biiyililtme gereken durumlarda tercih edilir. Cogaltim
islemleri kamera yardimiyla yapilmaktadir. Orjinalin aslt niteliginde sonug elde edilen bir
yontemdir.

Kontakt kopya yontemi 1/1 oranda ¢ogaltim gereken durumlarda tercih edilir. Kontakt kopya
yonteminde gecirgen orjinallere ihtiya¢ vardir. Bunun nedeni 1s18a duyarli film ve orjinalin
iist liste konarak ¢ogaltim igleminin gergeklestirilmesidir.

Olgek korumanin énem tasimadign durumlarda, ozalit ve fotokopi ydntemi ile gogaltma
yapilabilir.( Biiyiik Olgekli Haritalar Yapim Y6netmeligi)

Ozalit yontemiyle ¢ogaltim siklikla kullanilan c¢ogaltim yontemidir. Proje ¢aligsmalarinda
orjinal haritanin yerine, ozalitle ¢ogaltilmis kopyalar1 kullanilmaktadir. Ozalit yontemiyle
cogaltim kontakt kopya yontemidir. Bu nedenle kopya isleminin gergeklesmesi i¢in gegirgen
orjinale ihtiya¢ duyulmaktadir.

Az miktarda harita cogaltimi gerektiginde alternatif yontemler mevcut iken, yiiksek miktarda
harita cogaltiminda ise yaygin olarak, ofset baski teknigi kullanilir.

Giiniimiiz teknolojisindeki gelismeler, klasik cogaltma teknolojisini biiyiik dl¢lide etkiledigi
gibi alternatif ¢ogaltma tekniklerini de dogurarak, baski yontemleri ile ¢ogaltma islemindeki
caligma adimlarini azaltmis, hizi, dogrulugu artirmis ve standartisyonu getirmistir.

3. HARITALARIN KULLANIM ALANLARINA GORE TURLERI

Bilgisayar teknolojisinde son yillardaki gelismelere bagh olarak, ¢izim programlarinin etkin
olarak kullanim1 ile sayisal ortamda harita hazirlanmasi  kolaylagmistir. Hazirlanan
haritalarin son kullaniciya ulastirilmasi, sayisal ve basili ortamlarda gergeklesmektedir.
Sayisal ortamda harita kullanimini televizyon tabanli, internet tabanli ve bilgisayar tabanli
olarak ii¢ ana baglik altinda inceleyebiliriz. Sayisal ortamda harita kullanimindaki gelismelere
karsin, basili ortamda harita kullanim1 6nemini yitirmemistir.

3.1 Sayisal Ortamda Harita Kullanimi

Sayisal ortam haritalarinin gelisimi, teknoloji ile paralel olarak 6nemli bir ilerleme ve degisim
kaydetmistir. Sayisal ortam haritalari, sagladigi kolay erisim ve diisiik maliyet agisindan,
kullanic1 tarafindan siklikla tercih edilmektedir. Sayisal ortamin sagladigi avantajlarla;
kullanici, ulagmak istedigi en ince detayli haritaya ve istedigi bilgiye, en kisa siirede
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ulagabilmektedir. Sayisal haritalar, televizyon tabanli; bilgisayar tabanli; internet ve web
tabanli olmak iizere kendi i¢inde farkl kollara ayrilir.

Televizyon Tabanh

Televizyon, cok genis kitleye hitap etme olanagi saglayan ilk ortamdi. Televizyonda
kullanilan haritalar basili haritalar degil, televizyon ekranina anime edilerek aktarilmig
haritalardir. En yaygin olani; hava durumu i¢in kullanilan meteroloji haritalartydi.

Yaygin olarak kullanilan metorojoji haritalarinin yani sira, ulusal ve uluslararasi bir ¢ok haber
icin de haritalar sik¢a kullanilmaktadir. Televizyonda kullanilan harita eksikliginin sebebi ev
televizyon ekraninin resim goriintiilemede bir dizi smirliliklara sahip olmasidir. Ornegin,
televizyonun nispeten diisiik ¢6ziiniirliigii nedeniyle; semboller ve harita objelerinin ekrana
aktarilmasi sirasinda detay kaybi yasanmaktadir. Bu problem, dijital televizyonun (DTV)
gelmesiyle daha az konu edilir hale gelmistir. DTV, yiiksek tanimli televizyon (HDTV) i¢in
daha yiiksek c¢oziliniirliikte resimler ve daha iyi ses kalitesi saglayan nispeten yeni bir
standarttir.

Televizyon goriintiileri basili ¢iktilara oranla daha diisiik ¢oziiniirliiktedirler. Televizyonlarda
renkli haritalarin gosterilmesi de ayrica problemlidir, ¢iinkii geleneksel televizyon yayin
sinyali bazi renklerin (6rn.: yiiksek doygunlukta kirmizilar ve solgun pastel renkler) dogru
olmayan bir sekilde nakledilmesine neden olmaktadir. Haritalarin televizyonda sergilenmesi
hakkindaki diger zorluklar; televizyon ortammin kendisiyle baglantilidir. Haritalar
televizyonda kisa siire gosterilirler. Bu kisa siire igerisinde detayli bir haritanin
algilanmasinda zorluk yasanmaktadir.

Televizyonla iliskili harita ¢ogaltimi ve dagitimmin 6nemli bir formati “videokaset”
olmustur. Haritalar, kasetten kasete kopyalanabilir veya bilgisayardan kopyalanarak kolayca
cogaltilarak bir videokaset okuyucusu ile goriintiilenebilir. “Dijital Versatil Disk”(DVD) ile
haritalarin basilmasi ve dagitilmasi, yliksek kalitede bir ortam sagladigi i¢in ¢ok sayida insan
tarafindan kullanilmaktadir.

Bilgisayar Tabanh

Haritalarin dijital sekilde ¢ogaltimi, basili ¢ogaltim ile karsilagtirildiginda ¢ok daha basittir.
Bilgisayar tabanli harita ¢ogaltimi, bir bilgisayarin igletim sistemi tarafindan yerine getirilen
dijital dosya kopyalamasindan ibarettir. Dijital haritalar CD, DVD ve Zip disk gibi, elektronik
haritalarin dagitimi i¢in yaygin bir sekilde kullanilan ortamlarda depolanabilirler. Yerel alan
ag1 (LAN), smnirli bir alan iginde, elektronik harita dagitimi i¢in verimli bir metot
sunmaktadir. Statik dijital haritalar, EPS veya PDF gibi tasinabilir bir belge formatinda veya
birgok RASTER dosya formatlarindan birisi i¢inde dagitilabilir. Kullanilan RASTER
formatlar1 JPEG, GIF, TIFF ve BMP’dir. Ancak harita kullanicis1 bu formattaki haritayz,
uygun yazilima sahipse goriintiileyebilir.



Internet ve Web Tabanh

Internet, statik ve interaktif haritalar1 biiylik sayidaki kullaniciya; anlik bir sekilde dagitma
kapasitesine sahip oldugundan, harita dagitiminda 6nemli bir role sahiptir. Dijital haritalar
nispeten basitken, elektronik harita dagitimi olduk¢a kompleks olabilir.

Internet, temel harita dagitimina olanak saglamaktadir, ancak World Wide Web (www) daha
miithis esneklik sunmaktadir. World Wide Web, Hipermetin Transfer Protokolii’ne (http)
dayanan, belgelerin gonderildigi ve geri alindig1 tarzi tanimlayan bir dizi metotlar kiimesidir.
Web icin oncelikli dosya formati Hipermetin Bigimleme Dili’dir (HTML). HTML, Web
sayfalarinin igerigini ve goriiniimiinii tanimlamak i¢in kullanilan nispeten basit, metin tabanlt
bir dildir. Netscape ve Internet Explorer gibi Web listeleyiciler HTML belgelerini yorumlama
ve onlarin igeriklerini goriintiilemeye yeterlidir. HTML sadece GIF ve JPEG formatindaki
statik haritalar1 gosterme yeterliligindedir.

3.2 Basili Harita Kullanimi

Sayisal ortam haritalarinin gelisimine karsin, basili haritalar, dogdugu giinden bugiine dek
onemini yitirmemistir. Sayisal ortama erismenin imkansiz oldugu durumlar ve 6zel konular
icin basili haritaya duyulan ihtiya¢ gecerliligini korumaktadir. Her evde bilgisayarin olmadig1
diistiniiliirse, sayisal ortamdaki harita yetersiz kalmaktadir. Basili haritalar egitim amagli,
turistik amacli, dagcilik amacgli kullanilmaktadir. Ayrica askeri acgidan basili haritalara
gereksinim vardir. Haritalarin biiyiik projelere altlik teskil etmesi bakimindan da basili olarak
bulunmasi gerekmektedir. Tiim bu nedenlerden dolay1 basili haritalara duyulan ihtiya¢ hi¢bir
zaman sona ermeyecektir.

Basili haritalarin ¢ogaltiminda, basarili ve hatasiz sonu¢ alinabilmesi agisindan kullanim
amaci ve kopya sayis1 en onemli kriterlerdendir. Basili haritalarin ¢cogaltimi diisiik ve yiiksek
hacimli olmak flizere iki baslik altinda incelenebilir. S6z konusu incelemeyi yaparken 200
kopya adedi, sinir veri olarak belirlenebilir. Belirlenen 200 kopya adedi siniri, hem diisiik;
hem yiiksek hacimli baski ¢ogaltiminin uygulanabilecegi bir sinirdir. S6z konusu sinirin
iizerine ¢ikildiginda, tercih edilen diisiik hacimli baski ¢ogaltimi, yiliksek hacimli baski
cogaltimindan daha yiiksek maliyete sahip olacaktir. Ancak bu sinir, net ve kesin sonug elde
edebilecegimiz bir smir degildir. Sonug¢ olarak, ofset baski gibi yiiksek hacimli baski
cogaltimi ile tek bir adet kopya da alinabilir. Fakat, 6zel bir baski teknigi oldugundan,
cogaltim maliyeti ortalamanin tizerine ¢ikmis olur.

3.2.1 Diisiik Hacimli Baski Cogaltimi

Diisiik hacimliye kiyasla yiiksek hacimli baski ¢ogaltiminda baski adedi i¢in bir sinir deger
yoktur. Ancak uygunluk i¢in, bu sinir 200 harita {lizerine belirlenebilir. Diigiik hacimli baski
cogaltim metotlar1, kopya sayist arttik¢a; birim basina maliyette 6nemli bir azalma sunmazlar.
Son kopya, ilki ile yaklasik olarak ayni maliyettedir. Diisiik hacimli ¢ogaltimin biiytik
cogunlugu, bireyler veya kiigiik esnaflarin yaygimn bir sekilde sahip olduklar1 kiigiik baski
aletlerinde gerceklesmektedir.



a) Lazer Baski
Lazer baski aletleri monokramatik ve renkli baski olmak iizere ikiye ayrilmaktadir.

“Monokromatik” terimi, bu aletlerin sadece bir renk; normalde siyah baski yapabilmesi
anlamina gelmektedir. Monokromatik lazer yazicilarin, siyah, beyaz ve gri tonlardan olugan
kiigiik formattaki haritalarin, diisitk hacimdeki c¢ogaltim i¢in pratik ve giivenilir oldugu
ispatlanmistir . (Bojorquez 1995)

Renkli lazer yazicilarin baski isleminde iki yontem kullanilir: tek gecis veya coklu gecis. Tek
gecisli laser baskida baski yapilacak olan kagit bir seferde dort ana rengi saglayan kartuslarin
hepsinden gecer bdylece baski hizi ciddi 6l¢iide artirilir. Coklu gecisli sistemlerde ayn1 kagit
daha uzun bir yol izleyerek her bir turda bir kartusun oOniinden gecer. Coklu gegisli
sistemlerde biitiin kartuslar i¢in tek bir merdane (drum) oldugundan tek gecisli sistemlere gore
cok daha ucuzdurlar ancak baski hizi konusunda da en az dort kat daha yavastirlar.

Standart lazer yazicilar da maksimum ¢6ziiniirliik 600 dpi’den 1200 dpi’ye ¢esitlenmektedir.
Maksimum sayfa boyutlar tipik olarak 8.5 x 11’7 ile 11°” x 17 arasinda degisir. Lazer
yazicilarin farkli avantajlari; hizi, igletim maliyeti ve nispeten keskin ayrint1 tarif etmesidir.

Renkli lazer yazicilar monokromatik lazer yazicilardan 6nemli oranda daha pahalidir ancak,
resim kalitesi oldukga iyidir.

Sekil 3.1 Epson Aculaser C900 monokromatik ve renkli lazer yazici.



b) Renkli kopya makineleri

Renkli lazer yazicilara teknolojik olarak benzemektedir ve kimi zaman baski aletleri olarak
kullanilmaktadirlar. Bu aletler geleneksel bir sekilde bilgisayarlardan baski isleri kabul etmek
icin dizayn edilmemistir. Ancak kullaniciya, kopya makinesine bir baski aleti gibi muamele
etmesi firsatin1 vererek bir bilgisayar ile bir kopya makinesini baglayan donanim ve yazilim
kombinasyonlar1 gelistirilmistir. Bask1 islemi, iki asamada gerceklesir. ilk asamada basilacak
dosya, bilgisayardan renkli kopya makinesinin kendi yazilimina yollanilir. Ikinci asamada ise
yollanilan sayisal dosyanin baski ayarlar1 yapilir. Baski iglemi, yollanilan sayisal bilgilerin
renkli kopya makinelerinin kendi yazilimlarinda diizenlenmesi sonucu gerceklestirilir.

¢) Ink-Jet Baski

Ink-jet baskinin kalitesi son on yilda dramatik bir sekilde ilerlemistir; esit bir sekilde dramatik
olan sey de bu aletlerin fiyatlarindaki diislis olmustur. Lazer yazicilardaki hizli gelisim, ink-jet
baskinin 6niine gecerek, gilinlimiizde daha fazla tercih edilir hale gelmistir. Lazer yazicilar
gibi, standart ink-jet yazicilar i¢in maksimum ¢oziiniirlik 600 dpi’den 1200 dpi’ye
degismektedir. Kisisel kullanim aletleri i¢in sayfa boyutlar1 8.5 x 11”7 ile 11 x 177
arasinda degisir, ancak genis formattaki ink-jet aletleri daha biiytlik boyuttaki sayfalar1 (1.2 m
genislik) basma yeterliligindedir.

Sekil 3.3 Epson genis-format ink-jet yazici.



Ink-jet yazicilar, miirekkebi baski ortami iizerine figkirtarak resimleri olusturur. Ink-jet
yazicilarin biiyiik ¢cogunlugu, islem renkleri i¢in miirekkepler igceren dort renkli (CMYK)
aletlerdir. Ancak kimisi, Sekil 2.3’de gosterilen alti-renkli Epson gibi, daha fazlasini kullanir.
Renkler genis bir renk cesitliligine izin verecek sekilde sayfa iizerinde karisir. Ink-jet ¢iktisi,
geleneksel lazer yazici ¢iktisindan figkirtma ve solma yoniiyle daha hassastir.

3.2.2 Yiiksek Hacimli Baski Cogaltim

Fazla sayida harita gerektiginde, maliyet ve zaman konulari kritik hale gelmektedir. Ozellikle
orijinal renkte baski yapilmak istendigi zaman, diisilk hacimli ¢ogaltim yiliksek maliyetli
olmakta veya zaman kaybi haline gelmektedir. Bol ve ¢esitli olan diisiik hacimli ¢ogaltim
metotlarina zit olarak, yiiksek hacimli ¢ogaltima tek bir metot hakimdir: ofset litografi.
Litografi, miirekkebin sadece belirli baski alanlarina kimyasal yollarla yapismasinin
saglandig1 ve devaminda baski ortamina transfer edildigi bir baski islemidir. Ofset litografisi,
miirekkebin baski ortamina transfer edilmeden Once baski ylizeyine transfer edildigi bir
litografi seklidir. Neredeyse biitiin toplu tiretimli haritalar kopya sayist arttikca birim basina
miikemmel baski kalitesi, yliksek baski hiz1 ve maliyette dnemli bir azalma ile karakterize
edilen ofset baskinin sonuglaridir. Birim basina maliyet azalmast meydana gelir c¢iinkii
masraflarin ¢ogunlugu baski hazirhginda girilmistir. ilave kopyalar icin kagit ve miirekkep
maliyeti, baski baslamadan Once ortaya ¢ikan 6n baski ve baski kurulumu maliyetleri ile
karsilastirildiginda minimaldir.

Sekil 3.4 Yiiksek hacimli harita cogaltiminda kullanilan ofset baski makinasi
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4. HARITANIN SAHIP OLDUGU OZELLIiKLER

Iyi bir haritadan, haritas1 oldugu bdlgedeki topografik objelerin (binalar, yollar, képriiler, bitki
ortlisii, akarsu ve durgun su objeleri, arazi engebesi vb) geometrilerini, 6l¢egin, harita ¢izim
ve c¢ogaltma tekniginin izin verdigi Ol¢iide dogru vermesi beklenir. Ayrica bu objelerle
referansli  bilgilerin de haritaya dogru aktarilmis olmasi gerekir. Ornegin haritada derinligi
gosteren renk tonlarinin dogru verilmesi gerekmektedir. Harita yapiminda belirlenecek
oncelikli husus haritanin kullanim amacidir. Ciinkii, haritanin 6lgegi, haritada kullanilacak
cizim yontemi ve harita isaretleri haritanin kullanim amacina baghdir. Haritalarda 6lgegin
kullanim amacina uygunlugu ve diizenli (haritanin her yaninda kii¢lilme oraninin esit) olmasi
gerekir. Diinyanin seklinin geoid olmasi nedeniyle, harita yapilirken ¢esitli projeksyonlar
uygulanmaktadir. Haritada kullanilan projeksyonlar, kiiresel yiizeyin diizleme aktarilmasini
saglamaktadir.

Harita tizerinde yeralan bilgilerin biiylik boliimii yazilarla belirtilir. Haritanin giizel goriiniis
kazanmasi, yazilarin iyi diizenlenmis olmasina, yazi tipleri ve boyutlarinin iyi se¢ilmesine
baglidir. Haritalarda farkli yazi tipleri kullanilir. Kita, iilke, baskent ve dnemli kent isimleri
genellikle romen harfleriyle yazilir.

MACEDONIA YUGOSLAVYA MONSEN MEDIUM GOTHIC
Finland Adapazan Monsen Medium Gothic Italic
ARABIA AFRIKA COPPERPLATE GOTHIC

Liverpool Istanbul FUTURA MEDIUM

Sekil 3.5 Haritalarda kullanilan yazi 6rnekleri

Romen yazisi tipinde harfleri olusturan ¢izgiler degisik kalinliktadir. Ayrica bu ¢izgilerin
ucunda “Serif” denilen sinirlayici kiigiik ¢izgiler bulunur. Bu nedenle bu yazilara “Serif Yaz1”
da denir. Harfler dik veya egik (italik) olarak yazilmaktadir. Italik yazilar genellikli
okyanuslar, korfezler, limanlar, bogazlar, biiylik okyanuslar ve gdllerin isimlerinin yaziminda
kullanilir.

Yazilarin giizel yazilis1 kadar harita {izerine yerlestirilmesi de 6nemlidir. Yazilar kural olarak
yatay yazilirlar. Bu yataylik biiyiik olgekli haritalarda ordinat eksenine, kiigiik 6lcekli
haritalarda enlem ¢izgisine paralel yazilarak saglanir. Zorunlu hallerde bu kuralin disina
cikilabilir. Harita iizerinde genis yer kaplayan iinite ve unsurlara ait isimler aralanarak
yazilirlar. Bu gibi hallerde ismin yayilacagi yonde bir ¢izgi ¢izilir ve yazi bu ¢izgi boyunca
yayilarak yazilir. Biiyiik 6l¢ekli haritalarda genis akarsu isimlerini biiyiik harflerle, kiiciik
Ol¢ekli haritalardaki akarsu isimleri suyun disina ve kii¢iik harflerle yazilir. Yerlesme merkezi
akarsu kiyisinda ise isim en uygun yere yazilir.

Harita isaretleri dogadaki degisik unsurlarin ve bunlarla ilgili degerlerin bolgesel dagilisini
gostermek icin kullanilirlar. Bu isaretler ¢cok cesitlidir. Arazinin sekli ile birlikte haritanin
yapilis amacina gore arazideki dag, tepe, ova, nehir, dere gibi dogal, karayolu, demiryolu,
enerji nakil (tasima) hatti, tasinmaz mal sinir1, her tiirlii yap1 ve tesis ile bitki ortiisii gibi
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yapma unsurlarinin harita iizerine gegirilmesine ihtiya¢ duyulabilir. Arazinin bu unsurlarin
yaz1 ile belirtmek miimkiin olmamaktadir. Bunlarin haritada gosterilmesi i¢in degisik
sekillerde bir takim isaretler (semboller) kullanilmaktadir ki bunlara Harita Ozel Isaretleri
diyoruz. Nasil ki bir yaziy1 okumak ve anlamak i¢in de onun alfabesini bilmek gerekiyorsa,
bir haritayr okumak ve anlamak icin de onun alfabesi sayilan 6zel isaretlerini bilmek
gereklidir.

Ulkemizde 1/25 000 ve daha kiigiik 6lcekli haritalarda ozel isaretler haritanin {izerinde
gosterilmistir. 1/5000 6lgekli topografik kadastral haritalar ve 1/2500 ve daha biiyiik dlgekli
haritalarda kullanilacak 6zel isaretler standartlastirilmistir.

Haritanin bilgi vermedeki temel gorevini tam yapabilmesi i¢in; bilgi bakimindan eksiksiz,
acik, okunakli , anlagilabilir ve giizel olmas1 gerekir.

Bir haritada, haritanin ismi, 6l¢egi (hem 1:X seklinde oransal 6l¢ek, hem de ¢izgisel dlgek),
kitabe hatti, hangi yilda, hangi kurum tarafindan tiretildigi, varsa projeksiyonu, lejant, kiiciik
Olgekli haritalarda uygun araliklarda gosterilmis cografi koordinat cizgileri gibi ihtiyag
duyulan bilgiler verilmelidir.

Kullanilma amaci bakimindan belli beklentileri yerine getirmeyen kartografik iriinlerin
vatandasa sunulmasmi uygun karsilamak miimkiin degildir. Ornegin haritanin vatandasa
sunumunda katlamasina kadar 6zen gosterilmelidir.

5 KLASIK VE MODERN BASKI YONTEMLERININ HARITA
COGALTIMINA UYGUNLUGU

Gecmisten giliniimiize kadar kullanimi siirdiiriilen klasik baski teknikleri ve gelisen
teknolojiyle birlikte her gecen giin farkli yenilikler kaydeden modern baski teknikleri olarak
adlandirabilecegimiz, birbirine gore degisik oOzelliklere sahip, c¢ogaltma yoOntemleri
bulunmaktadir.

Klasik ve modern baski teknikleri yiiksek kalitede sonug¢ veren yontemlerdir. Ancak, az
miktarda kopya ¢ikarilmasi agisindan yiiksek maliyete sahip olduklar1 i¢in, genellikle yiiksek
miktarda kopya sayisi i¢in tercih edililen yontemlerdir.

Bu boliimde klasik ve modern c¢ogaltma teknikleri hakkinda genis bilgi verilerek, harita
cogaltimi acisindan uygunlugu arastirilmaya galigilmstir.



5.1 Klasik Baski Teknikleri

Klasik ¢ogaltma teknikleri, dogusuyla birlikte giinlimiize kadar kullanim1 devam eden baski1
teknikleridir. Klasik cogaltma teknikleri arasinda en c¢ok tercih edilen, ofset baskidir.
Haritacilikta agirlikli olarak ofset baski sisteminin kullanilmasiyla birlikte, tipo baski, serigraf
baski ve tifdruk baski olmak iizere farkli baski teknikleri de bulunmaktadir.

5.1.1 Tipo Baski Yontemi (Yiiksek Baski)

Tipo baski yiiksek baskidir. Basilmasi gereken yerler yiiksekte, basilmamasi gereken yerler
ise algakta bulunur. Tipo baskida yazilar yiiksekte boyay1 alirken diger kisimlar boyay1 almaz.
Tipo baski miirekkepleri daha agir ve tutucudur. Tipo baski tekniginin calisma prensibi,
kaliba degen miirekkebin direkt kagidi boyamasi esasina dayanir. Tipo baskida basilan traml
islerde, kalin tram (44°liik) kullanarak boyanin kalib1 doldurmasi 6nlenir.

agit

Mirekkep
Miirekkep Merdaneleri

\

Sekil 5.1 Tipo baskinin ¢alisma prensibi

* Baski alan1 biiytikliigii: 70 x 100 cm

* Saatte 3600 adet bask1 yapabiliyor.

* Yiiksek trajli gazete ve dergi ¢ogaltiminda kullanilmaktadir.
* Yerini Ofset baski sistemine birakmaktadir.

* Harita basiminda kullanilan bir yontem degildir.

Sekil 5.2 Tipo baski teknigiyle basilmig drnek
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5.1.2 Serigraf Baski Yontemi (Elek Baski)

Serigraf baski, elek baskidir. Bir ¢ergeveye gerilmis ipek lizerine emisyon dokiilerek, 1s1ga
hassas duruma getirilir. Film 1518a hassas tabaka ile vakumlanarak pozlandirilir. Banyo edilen
emisyonda, 151k goren yerler sertlesir ve boyay1 ipek kaliptan alta gecirmez, 151k gérmeyen
yerler ise iizerine dokiilen boyay1 ipek kalibin altina sizdirarak baski islemi gergeklesir.

Serigraf baski makinelerinde kalip, ¢erceve lizerine gerilmis ipek oldugundan, baski ebati
oldukca biiylik olabilir. Bu teknikle harita ¢ogaltimi yapilabilmektedir. Ancak uzun zaman
isteyen zor bir baski yontemidir. Son donemde gelisen baski teknolojisiyle birlikte, eskiden
sadece manuel olan serigraf baski yontemi, otomatik makinelerle yiiksek hizlara ulasmis ve
daha hassas bask1 yapar hale gelmistir.

Sekil 5.3 Otomatik Serigraf baski makinest

* Baski alan1 oldukga biiyiikliiktiir (70 x 100 cm bask1 yapilabilmekte)

* Hazirlanan ipek kalip ile 10.000 bask: yapilabilmektedir.

* Metal, cam, plastik, bardak gibi materyaller lizerine baski yapilabilir.

* Harita basimi yapilabilmektedir, ancak uzun zaman isteyen bir yontemdir.

Sekil 5.4 Serigraf baski teknigiyle basilmig 6rnek
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5.1.3 Tifdruk Baski Yontemi (Cukur Baski)

Tifdruk baski, graviir baskidir. Metal silindir kalip lazer ile oyularak olusturulur. Sivi olan
miirekkep kalibin oyuk kisimlarina dolarken diger miirekkepler siyirag ile siyrilir. Oyuk
kisimlardaki miirekkebin kagidi boyamasiyla baski gergeklesir. Tifdruk baskida bobin kagit
kullanildig: i¢in baski hiz1 yiiksektir.

Baski Kazani

Kagit giris

Kalip
Kazani

b
/
’

Mirekkep

Styirag

Sekil 5.5 Tifdruk baskinin ¢aligsma prensibi

* Cok sayida basilacak islerde kullanilir. (Ornegin, degismeyen bir ambalaj, bir kutu ayni
kalipla basilabilmektedir.)

* Yiiksek trajli dergilerin basiminda, ambalaj sanayinda kullanilir.

* Harita basiminda tercih edilen bir yontem degildir.

Sekil 5.6 Tifdruk baski teknigiyle basilmis 6rnek
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5.1.4 Ofset Baski Yontemi (Yiizeysel Baski)

Ofset baskida, sistem; suyun yag ile birbirine karismama prensibine dayanir. Ofset kaliplari
cok cesitlilik gosterir. Cesitli metallerden veya metal katmanlarindan yapilmis olanlar1 vardir.
Giliniimiizde biiyiik ¢ogunlukla 1518a duyarli hale getirilmis aliiminyum kaliplar kullanilir.
Basilacak is fotografik yontemlerle iizerinde emiilsiyon bulunan kaliba pozlanir. Kalibin
banyosunda is olan yerlerde emiilsiyon kalir, diger yerlerde emiilsiyon yoktur. Kalip
ylizeyinde, kalibin fabrikasyon yapiminda kazandirilan gren g¢ukurcuklari dedigimiz su
alabilen ve emiilsiyon tutucu o6zellikleri olan mikro ¢ukurcuklar vardir. Is olan yerlerde kalan
emisyon yag 0zelligi gosterir. Ofset baski sistemi, biiyiiklii-kiigiiklii silindir mekanizmalardan
olusur.

Kalip, kalip silindirine monte edilir. Bu silindirin yiizeyine kalib1 nemlendirecek ve miirekkep
verecek, su ve miirekkep merdaneleri vardir. Kalip yiizeyi ilk olarak su merdaneleriyle
nemlendirilir. Burada is olan yerler, suyu iten yag ozellikli emiilsiyon yiizeyinden dolay1 su
almazlar. Ardindan kalip ylizeyi miirekkep merdaneleriyle temas eder. Burada is olmayan
yerlerde su oldugundan ve miirekkebin yag bazli 6zelliginden dolay1, miirekkep yalnizca isin
goriintlisiinlin oldugu emiilsiyona temas eder. Kalip ylizeyinde igin goriintiisii diizdiir. Bu
goriintli bir alttaki kaucuk silindire iletilir. Kauguk iizerinde goriintii terstir. Baski, kauguk
silindiri ile bir alttaki baski silindiri arasinda gergeklesir. Kagit bu iki silindir arasindan
gecerken kaucuk tizerindeki is, kagida gecer. Boylece baski gerceklesir.

Ofset baski, tabaka kagida baski (Tabaka Ofset) ve bobin kagida baski (Web Ofset) olarak iki
cesittir. Ancak harita cogaltiminda baski hassasiyeti agisindan web ofset kullanilmamaktadir.

Miirekkep Merdaneleri

Kalip Silindiri
P

Mirekkep

Kaucuk Silindir
&

s

/

-

Kagrt

s Qj’\ Oj
O

Sekil 5.7 Ofset baskinin ¢alisma prensibi

»

Tabaka ofset baskida kalip ve kagit 6zelligine gore bir defada (bir takim kalip ile)
5.000 - 150.000 adet ve {iizeri baski yapilabilir. Tabaka ofset baski makinelerine tekrenk,
ciftrenk, dortrenk, dortrenk+lak, besrenk, altirenk, sekizrenk, onrenk gibi istenilen renk
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sayisina gore siparis verilebilir. Bu baglamda basilacak haritanin kac¢ renkten basilacagi
belirtilmelidir.

Tabaka Ofset’in avantajlar :

-Baskai kalitesi en yiiksek sistem tabaka ofset baski sistemidir.

‘Baski 4 renk ile kisith degildir. Ayni yiizeye kagit hassasiyetine bagli olarak defalarca ekstra
renk basilabilir.

-‘Tabaka ofset mekinelerde 40 gr/m? kagittan 450 gr/m? kagitlara kadar baski yapilabilir.
-Baski firesi oldukga azdir.

-Tabaka ofset baskisindan sonra kagit tabaka olarak ¢ikacagindan bir sonraki Spot lak, gofre,
0zel kesim, varak yaldiz baskisi, nlimarator baskist gibi islemler yapilabilir.

Heidelberg 74 DI
ofset baski
makinesi

Sekil 5.8 Heidelberg ofset baski makinesi

* Baski alan1 biiyiikligii: 70 x 100 cm

* Saatte 13.000 - 16.000 adet baski yapabiliyor.

* Renk modeli CMYK

* Basilacak isin, kaliplara pozlandirilmasi i¢in, renk ayrimi yapilmis orjinallere ihtiyag
vardir.

* Harita basiminda kullanilan en 6nemli yontemdir.

Sekil 5.9 Ofset baski teknigiyle basilmis 6rnek



5.2 Modern Baski Teknikler

Son donemde teknolojide yasanan hizli gelisim bilgisayar tabanli baski tekniklerinin de
ilerlemesinde biiyiik rol oynadi. Bu gelisim siireci sayesinde harita baskilarindan alinan
sonuclar maliyet, hiz ve kalite bazinda ge¢mis donemlere oranla biiyiik ilerleme kaydetti.
Harita ¢ogaltiminda kullanilan yeni teknikler ve teknolojiler, ilk adimdan, baski sonucuna
kadar yasanan siirecte daha kisa zamanda daha standart sonuglar alinmasina imkan saglamaya
baslamislardir. Film ¢ikis makinelerindeki teknolojik gelisim, dis etmenlerden kaynaklanan
(1s1, 151k vb) sorunlar1 ortadan kaldirmig ve bilgisayar yardimiyla standart film orjinalleri elde
etmemizi saglamistir. Miirekkep kullanimindaki standartlasma sayesinde baski, giiniimiizde
gergege daha yakin renklerle elde edilen {iriinler vermeye baglamistir. Gilintimiizde % 99 luk
baski kalitesiyle, basim iglemi gergeklestirebilen modern baski makinalart mevcuttur.

Yayincilik, masaiistii yayincilia gecis yaptigi gibi, baski da elektronikten etkilenerek
dijitallesmektedir. Buradan yola ¢ikarsak lazer printerler, nokta vuruslu (dotmatrix) printerler,
inkjet printerler dijital baski yaparlar. Bunun yaninda. CtP sistemleri, Heidelberg DI gibi ofset
baski makineleri dijital 6n hazirlik yaparak, ofset baski yontemiyle baski yaparlar. Degisik
ozellikleri olan ve dijital baskiyla ayrintili bigimde gergeklestirilen 4 cesit ofset baski
makinesinden soz edilebilir.

Heidelberg Quickmaster DI

Heidelberg’in Quickmaster DI makinesinde baslattig1 sistemdir. Bu sistemde bilgisayarlarda
hazir olan montajli is, baski makinesiyle beraber calisan rip ile baski makinesi icerisindeki
silikon igerikli 6zel kalibt pozlar. Silikonun miirekkebi itmesi prensibi ile susuz baski (kuru
ofset) gerceklesir. Tabaka olan bu makine ile maksimum 34x46 cm, minimum 8.9x14 cm
ebatlarinda 4 renk ve saatte 10.000 baski yapilabilir. Bu sistem de, kalib1 pozlama islemi
otomatik olarak yapilmaktadir.

Sekil 5.10 Heidelberg Quickmaster DI ofset baski makinesi
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Heidelberg SM 74 Baski Makinesi

Bu sistemde, tiim kaliplar ayn1 anda pozlanir ve tiim baski ayarlari (otomatik kros oturtma,
boya hazne ayarlari, kagit ebat ayarlar1) otomatik yapilmis olarak gerceklesir.

Giiniimiizdeki CtP sistemleri i¢in, kalip pozlama makinelerinin baski makinesi lizerine
eklenmis hali de denilebilir.

Sekil 5.11 Heidelberg SM 74 baski makinesi
Indigo Dijital Baski Makinesi

Dijital baski icin 6zel olarak yapilmis Indigo dijital baski makineleri, kendi dalindaki ilkler
arasinda yer alir. Indigo ile, elektronik duyarlikli 6zel sivi miirekkep kullanilmakta ve tabaka
baski yapilabilmektedir. A3 boyutta, 6n-arka, saatte 1.000 baski yapabilen bu makinenin
kontroliinii igerisindeki bir bilgisayar yapmaktadir.

Sekil 5.12 Indigo dijital bask1 makinesi
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Xerox Tonerli Dijital Makinesi
Gecmiste 4-5 dakikada, tek sayfa renkli ¢ikis alinabilmekteyken, giiniimiizde Xerox Tonerli

Dijital Makinesi ile saatte 2.500 A4 on-arka renkli ¢kis alinabilmektedir. Tonerli baskilarda,
tonerin pisirilmesi nedeniyle baski materyalinin 1stya dayanikli olmasi gerekmektedir.

Sekil 5.13 Xerox tonerli dijital makinesi
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6. UYGULAMA

6.1 Orijinal Haritanmin Olusturulmasi

4 RENKLI BIR HARITA BASKISI ICIN IS AKIS DIYAGRAMI

GERCEVE YCLCIZGILERI ANA BINALAR YESIL ALANLAR
YAZILAR ARA YOLLAR REKTGRLUK BASKETBEDL SAHAS|
SINIR CZGLERI YO LORTA GIZ5 LERI CTOPARK HAVUZ

L o

Nawi B = ma Sari
Tamion Tamion Tamion

&
3
o
=1
=
3
o

——————————

Sari
Film Cikg Film Gikg

/ Baski Asamasi \ / Baski Oncesi \

» lire Bask

________ —» [ramh Bask

Cizelge 6.1  Yildiz Teknik Universitesi Kampus Haritas: Is Akis Diyagrami
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6.2 BASKI ORJINALININ HAZIRLANMASI

Yildiz Teknik Universitesi Yildiz Kampiisiiniin haritasinin renkli olarak basilmasi uygulama
konusu olarak alinmistir. Okula gelen 6grenci ve misafirlere faydali olacagi diisiiniilen,
onceden hazirlanmig, asagida Ornegi verilen c¢izgisel harita esas alinmistir. Basim islemi
gerceklestirilen bu haritanin, amaci, igerigi ve genellestirme gibi islemleri 6nceden
hazirlanmis; vektorel bir haritadir.

Yildiz Teknik Universitesi Kampiis Haritasi

Sekil 6.1 YTU Kampus Haritas” nin Bilgisayara Aktarilmasi

6.2.1 Orijinal Haritamin Hazirlanmasi

YTU mevcut gizgisel haritasmin bilgisayara aktarilma islemi, dxf uzantili dosyalar yardimiyla
yapildi. Katmanlar halinde bulunan dxf uzantili dosyalar, illustrator programi yardimiyla,
freehand ¢izim programina aktarildi. dxf uzantili dosyalari, freehand programinin tanimamast
nedeniyle Illustrator ¢izim programindan yararlanildi. Illustrator programinda katmanlar
halinde agilan (binalar, yollar, sinir ¢izgileri, yesil alanlar...) ¢izimler, Freehand ¢izim
programinda aktarildi. Tiim katmanlar freehand programina aktarildiktan sonra, hazirlanan
YTU haritasinin ¢izim alan1 ve sayfa boyutu belirlenerek, haritanin igerigi incelendi. Haritayi
olusturulan objeler tespit edilerek amacina uygunlugu bakimindan 1/ 1000 Sl¢eginde haritay1
olusturma islemine gecildi. Uygulanan kampiis haritasini, okula gelen ziyaret¢ilerin ve
ogrencilerin kullanacagi goz oniinde tutularak; harita bilgilerinin anlagilir, renklerin giizel,
yazilarin okunabilir olmasina dikkat edildi ve 1/ 1000 6lgekli harita tasarimina geg¢ildi.

Katmanlar seklinde Freehand vektérel ¢izim programina aktarilan Yildiz Teknik Universitesi
Kampiis Haritasi’nin ¢izim islemine geg¢ilmeden once hazirlanacak orijinalin hangi baski
teknigiyle ¢ogaltilacagl géz dniinde bulundurularak baski orijinali ofset baski teknigine uygun
sekilde hazirlandu.
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Ofset baski yontemi, yliksek hacimli ¢ogaltma gerektiginde, en iyi sonucu verdiginden otiirii
uygulamada bu baski teknigi tercih edildi. Bunun yani sira, az miktarda harita basimi s6z
konusu oldugunda tercih edilebilecek dijital baski yontemi, yine ofset baski teknigine gore
hazirlanan harita orijinalinden ¢ogaltildi.(ek1)

Sekil 6.2 YTU Kampus Haritasi



6.2.1.1 Tasarim
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Sira No Harita Obje Turu Renk Boyut Cinsi
1 ONIVERSITE BINALARI B - ALAN
2 REKTORLUK e ALAN
3 DIGER BINALAR ALAN
4 YESILALANLAR ALAN
5 ANAYOLLAR ALAN
6 KAMPUS ARA YOLU 0.5¢cm CiZGi
7 BASKETBOL SAHASI - ----- ALAN
8 HAVUZ - ----- ALAN
9 KAMPUS SINIRI _— 0.3cm CizGi
10 DANIISMA 9 1emx1cm SEMBOL
11 RESTORAN / YEMEKHANE (T] femx1em SEMBOL
12 KAFETERYA O temx1cm SEMBOL
13 SAGLIK MERKEZI [ # Temx1em SEMBOL
14 BANKA @ Temx1em SEMBOL
. TN
15 ODITORYUM ) Temx1em SEMBOL
16 KUTUPHANE % Temx1em SEMBOL
17 KONSER ALANI [ﬂ]]]]] 1cmx1cm SEMBOL
18 OTOPARK P) 1cmx1cm SEMBOL
19 CAMI xjj@:l 1cmx1cm SEMBOL

Cizelge 6.2 Yildiz Teknik Universitesi Kampus Haritasi igerigi
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Haritalarin  hazirlanirken amacina gore diizenlenmesi, agiklik ve okunabilmenin
saglanmasi onemlidir. Zamani iyi kullanma, ¢izgilerdeki basar1 ve ¢izgilerin homojenligi iyi
bir haritanin 6zelliklerindendir.

Harita yapiminda g¢izgilerden yararlanmak gosterim elemanlar1 arasinda on siralardadir.
Cizgiler genellikle dort tiire ayrilir. Bunlar diiz ¢izgi, kesik ¢izgi, noktali ¢izgi ve serbest elle
cizilen c¢izgilerdir. Diiz ¢izgilerde kalin ve ince olmak iizere ikiye ayrilir. Biiyiik olcekli
haritalarda, 6l¢egin biiyiikliigii nedeniyle kalin ¢izgiler haritada kullanilabilinir. Kiiciik 6l¢ekli
haritalarda ise kalin ¢izgi kullanimi, haritanin okunabilirligi ve giizel olmas1 kiriterlerini
olumsuz etkileyebilir. Bu nedenle ¢izgi kalinligi, sembol yiiksekligi gibi haritayr olusturan
objelerin, en kiigiik biiyiikliikleri belirlenmelidir. Haritada kullanilan ¢izgi kalinliklari, harita
6l¢cegine uygun olarak olusturulmalidir.

Harita tizerinde Kuzey isaretinin yerlestirilmesinden sonra 6lgme dogrultmasi ¢izilir.
Genellikle haritalarin uygun bir yerine bagliklar konur. Bu baslikta sirasiyla alan, haritanin
ozelligi, yaymlayanin adi, yaymlandigi yer ve grafik 6lgek yer alir. Grafik 6lgeklerin bir diger
ozelligi de haritanin biiyiiltme, kiigiiltme sirasinda harita ile beraber biiyiiyiip, kiiciilerek
karakterinin bozulmamasidir. Harita iizerinde bulunan degisik isaretler lejandta ayr1 ayri
cizilerek kiiclik dikdortgenler iginde gosterilir ve neyi amagladiklarini yazilir.

Harita iizerinde yer alan bilgilerin biliylik kismi yazilarla belirtilir. Haritanin goriiniisii;
yazilarin iyi diizenlenmesi, yazi tipleri ve yazi boyutlarinin se¢ilmesine baglidir. Haritalarda
yer alan yaz tiirlerinden olan Romen harfleri genellikle kita, iilke, bagkent ve 6nemli kent
adlarinin yaziminda kullanilir. Harfler dik veya egik olarak yazilmaktadir. Diger ¢ok
kullanilan yazi tiirii de Gotik stildir. Bu yazi tiirlinlin agik goriiniislii ve kusursuz olmasi
seciminde onemli bir yer tutar.

Semboller dogadaki degisik unsurlarin ve bunlarla ilgili degerlerin bolgesel dagilisin
gostermektedir. Harita Ozel Isaretleri de denilen bu semboller, yazi ile belirtilmeleri olanaksiz
durumlarda kullanilirlar.

Haritanin renklendirme islemi haritanin ac¢ikligi okunabilirligi ve giizel olmas1 bakimindan
cok Onemlidir. Fiziki haritalar renklendirme yoOntemi ile olusturulmaktadir. Haritadaki her
renk belirli bir yiiksekligi gostermek icin kullanilir. Ayrica hipsometrik yontem de topografik
gosterimde kullanilan yontemlerdendir.

Tezin uygulama asamasinda gosterim elemanlar1 belirlenerek, sembol renk ve yaz tiirlerinin
ne sekilde olusturulacag: tasarlandi.(Cizelge 6.2)

Onceden Tasarlamak

Onceden secilecek baski metodu, basilacak haritanin gérsel ve islevsel anlamda dogru sonug
vermesinde bilyiik 6nem tasimaktadir. Harita, baski siirecine hazirlanmadan 6nce hangi baski
metoduyla ¢cogaltim yapilacagi belirlenmelidir. Aksi takdirde, basim siireci igerisinde olasi bir
¢ok problemle karsilagilabilinir. Ornegin; dnceden tasarlanmadan basim siirecine gecilen
haritalarda ekonomik olarak cogaltilamayacak sonuglarla karsilagilabilecegi gibi, amacina
uygun baski sonucu da alinamayabilir. RGB renk modeli kullanilarak olusturulan bask1
orijjinali, CMYK renk modeliyle baskiya girdigi takdirde renk dogrulugu ile ilgili
problemlerle karsilasma olasilig1 ¢cok yiiksektir.
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Asagida harita basim siirecine girmeden dnce dikkat edilmesi gereken maddeler
siralanmustir. Her bir madde titizlikle gézden gegirildigi takdirde; baskiya girecek haritadan,
onceden tasarlandig: sekilde sorunsuz sonuglar alinacaktir.

1. Basilacak haritanin ulasacagi kitlenin demografik 6zelliklerinin incelenmesi ve
haritanin bu amaca uygun sekilde tasarlanmasi. Haritanin tasarlanmasi baski isleminin
her sathasini etkileyecektir.

2. Baskiya girmeden Once Ongoriilen biitgenin hesaplanmasi. Farkli baski metotlart
maliyette biiylik oranda degisikliklere sebep olacaktir.

3. Haritanin teslim tarihinin belirlenmesi. Secilecek baski tekniginin hiz1 diisiiniilerek
baski i¢in yeterli zaman ayrilmalidir.

4. Haritanin basilmasi durumunda kullanilacak malzemelerin belirlenmesi. Kagit, bez,
plastik ya da farkli malzemeler iizerine basilacak haritalar i¢in farkli kriterler s6z
konusu olur. Farkli malzemeler miirekkep tonerini farkli dl¢lide emerler.

5. Haritanin sergilenmesi durumuna yonelik 6l¢iilerinin belirlenmesi. Eger harita internet
vasitastyla ¢ogaltilacaksa, kullanicinin baglanti hiz1 ve bilgisayar islem giiclinlin goz
ontinde bulundurulmas: gerekmektedir.

6. Haritada kullanilacak renklere karar verilmesi. Baski maliyeti, kullanilan renk sayis1
arttik¢a artig gosterir.

7. Harita boyutunun belirlenmesi.

8. Haritanin kopya sayisinin belirlenmesi. Belirli baski metotlarinda, kopya sayist
arttik¢a birim basina diisen maliyette 6nemli bir azalma goriilmektedir.

9. Haritanin katlamali olup, olmayacaginin belirlenmesi. Katlanma Ornegi Onceden
tasarlanmalidir. Katlama mekanizmalari belirli 6rnek tiirleri ile sinirlidir.

10. Kabul edilebilir baski kalitesinin belirlenmesi. Farkli baski metotlar1 ¢esitli kalite
diizeyleri saglamaktadir.

11. Haritanin telif hakkinin alinmasi.

6.2.1.2 Haritanin Olusumu

Yiiksek hacimli harita ¢cogaltiminda iki ¢esit orijinal vardir. Bunlar tek ton ve yarim ton
orijinallerdir. Cizim ve renklendirme islemleri bu orijinaller géz Oniinde bulundurularak
yaptlmalidir. Haritanin sorunsuz basilabilmesi i¢in orjinallerin dogru hazirlanmasi
gerekmektedir. Tasarlama, ¢izim ve renklendirme islemleri orijinalleri elde etmenin ilk
asamalaridir.

Cizim asamasinda haritaya hakim olmak; tek ton ve yarim ton orijinalleri hatasiz
olusturabilmek icin katmanlarin kullamlmasina ihtiyag¢ duyulmaktadir. YTU kampus
haritasin1 olusturan objelerin (yollar, sinir ¢izgileri, binalar vb.) ¢izim islemi katmanlar
yardimiyla yapilmustir.

Dogru renkli bir harita basilmasinda ¢ok 6nemli bir unsur da renklendirme islemidir. Tek ton
orijinaller bir rengin %100 kullanilarak olusan tramsiz orijinallerdir. Yarim ton orijinaller ise
harita baskisini olusturan 4 ana rengin karisitmindan olusan tramli orijinallerdir. Haritalarda
renklendirme iglemi bu orijinaller g6z dniinde tutularak yapilmalidir.

Is akis diyagraminda da gériildiigii gibi; YTU kampus haritasinda; sinir ¢izgileri, yazilar, yol
orta ¢izgileri gibi tramsiz ¢ikmasinmi istedigimiz objeler tam ton renklendirilerek tek ton
orijinaller olusturulmustur. (¢izelge 6.1)
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YTU kampus haritasi, 4 ana renk ve bu dort ana rengin ara tonlarindan olusan renklerle baski
islemi gerceklestirilmistir. Baski isleminde CMYK renk modeli kullanilmistir.

C: mavi (cyan)

M: majenta(magenta)

Y: sar1 (yellow)

K: siyah (key)’tir.

Haritadaki yarim ton orijinaller bu 4 ana rengin birbirileriyle karisimindan olugmaktadir.

Is akis diyagraminda da goriildiigii {izere, YTU kampus haritasinda bulunan binalar, park
alanlar1, yesil alanlar gibi harita objeleri, bu ana renklerin birlesmesiyle olusan yarim ton
renklerden olusturulmustur. (¢izelge 6.1)

Harita baski orijinali hazirlamada Map Info, Corel Drow, Freehand gibi cesitli vektorel ¢izim
programlarindan yararlanilmaktadir. Bu uygulamada Freehand vektorel ¢izim programi

kullanilarak baski orijinali hazirlandi.

About FreeHand

the Maoromedia logo, FreeHand and Macromedia FreeHand are trademarks or
registered trademarks of Macromedia, Inc. in the United States and/or other
countries. Other marks are the properties of thein respective owners.

edia, Inc. and its licensors, All rights reserved. Macromedia, l

Name:

Oraanization
Serial Number Py
Svstem Version: 103.2 Ll g

Sekil 6.3 Freehand programi

Freehand vektorel programlarin icinde en iyilerinden biridir. Freehand’in son siiriimiinde
vektoriin piksel uyumlu ¢alismasi saglanarak gorsel agidan daha rahat bir ¢aligma diizeni
saglamis olmast; bunun en 6nemli gerekcelerindendir. Freehand’in yazilar1 vektdre ¢evirmesi,
Windows ve Macintosh platformlarinda siklikla tercih edilme sebebidir.

Freehand de;

mistenilen ebatlarda sayfa agilabilir, farkli konular icin sablon sayfalar iiretilebilir.

= Yapilan isler kolaylikla internet ortamina aktarilabilir, diger Internet Macromedia iiriinleri
ile kullanilabilir. Bir¢ok renk sistemini destekleyen renk kiitiiphanesi mevcuttur.

» Freehand’de olusturulan dosyalar; Adobe Illustrator, Ascii text, BMP, DCS2 EPS, Flash
2SWF, Freehand, Generic EPS, GIF, JPEG, Macintosh EPS, PDF, Photoshop 3 EPS,
Photoshop RGB EPS, PICT, PNG, QuarkXpress™ EPS, RTF text, Targa, TIFF, XRes, XRes
LRG gibi formatlarda kayit edilerek kullanilabilir.

= HalftoneScreen sayesinde bir dokiimanda birden fazla tram ve tram yogunlugu
kullanilabilir.

m Gelismis “bul-degistir” ozellikleri sayesinde dokiimana hakimiyet saglanarak, hizli bir
sekilde degisiklik yapilabilir.

Cizim asamasinda sorunsuz baski elde edilebilmesi i¢in yapilmasi gereken islemler sirasiyla
asagida verilmistir;
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Tasarim Oncesi Sayfa Boyutunun Belirlenmesi
Harita orjinali hazirlanmadan once sayfa boyutunun belirlenmesi gerekmektedir.

Tasarimindan 6nce konu bilgileri, kitabe hatti gibi haritada bulunmasi gereken bilgiler
diistintilerek kagit boyutu belirlenmelidir.
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Sekil 6.4 Tasarim Oncesi sayfa boyutunun belirlenmesi



27
Sayfa Boyutunun Girilmesi

Sayfa boyutunun girilmesi iglemi, baski orijinali hazirlanirken c¢alisilacak sayfa boyutunun
elde edilmesini saglar.

Uygulamada bu deger 580 cm x 600 cm olarak girildi.
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Sekil 6.5 Cizim asamasinda sayfa boyutunun girilmesi
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Tasirma Paylarimin Verilmesi

Tasirma paylarinin verilmesi islemi, c¢ogaltilan haritalarin kesim islemi sirasinda sorun
yasanmamasi i¢in uygulanmaktadir. Tagirma pay1 baski alanini artiran bir degerdir. Kesim
islemi sirasinda verilen tagirma paylart bu degerle sinirlidir. Bu deger 3 - 5 mm olarak verilir.

Tagirma paylar1 haritanin ebadina dahil degildir. Haritanin buyutunun 20cm x 30 cm oldugu
varsayarsak, tasirma payi(3 mm) verildikten sonra harita baski alan1 20.6cm(20+3+3) x

30.6cm(30+3+3) degerini alir. Harita baski alani boyutu, tasirma degeri diisiiniilerek
belirlenmelidir.
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Sekil 6.6 Cizim asamasinda tasirma paylarinin verilmesi islemi
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Katmanlarin kullamlmasi
Katmanlarin kullanilmasi iglemi; harita orijinali hazirlanirken bir diizen i¢inde ilerlenmesine

olanak saglar ve harita ¢izimine olan hakimiyeti artirir. Uygulamada, ¢izim islemi katmanlar
yardimiyla yapildi.
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Sekil 6.7 Cizim asamasinda katmanlarin kullanimi
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Sekil 6.8 Cizim asamasinda katmanlarin kullanimi
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Renklendirme islemi

Ofset baski tekniginde basilmak {izere hazirlanan orijinal, CMYK renk modeline sahip
olmalidir. Aksi takdirde baski sonucunda renkler istenmeyen sekilde ¢ikabilir. Freehand
vektorel ¢izim programinin renk kiitliphanesi ¢ok fazla renk secenegi sunsa da, renk
se¢iminde dikkatli olunmalidir. Ornegin, tramsiz ¢ikmasini istedigimiz objelere tamton renk
degerleri verilmelidir.

Renklendirme islemini; ¢izgilerin, yazilarin ve alanlarin renklendirilmesi olarak 3’e
aytrabiliriz. Cizgi ve yazilar renklendirilirken ilk olarak renklendirilcek yaz1 veya ¢izgi segilir,
daha sonra renk kiitliphanesinden istenilen renk verilerek renklendirme yapilabilmektedir.
Alanlarin renklendirilmesinde dikkat edilmesi gereken konu, renklendirilcek alanin (6rn.
rektorliik binasi) kapali alan olmasidir. Kapali alan olmayan objelerin renklendirme islemi
yapilamamaktadir.

Uygulamasi yapilan YTU Kampiis Haritasinda kullanilan semboller ¢izim islemi yapilarak
olusturulmus ve renklendirilmis sembollerdir. Vektorel ¢izim programlarinin kendi sembol
kiitiiphaneleri yardimiylada istenilen sembollere ulagsmak miimkiindiir. Bu semboller kapali
alan ve ¢izgilerden olustugu i¢in renklendirme islemide istenildigi gibi yapilabilmektedir.

Harita renklendirmesindeki en dnemli konulardan bir tanesi, ekranda gordiigiimiiz renklerle,
basiki sonucu haritada olusan renklerin birbiriyle ayni olmasidir. Bilindigi gibi gliniimiizde
harita orjinalli bilgisayar ortaminda hazirlanmaktadir. Bu nedenle harita olusturulurken,
ozellikle renklendirme sirasinda kullandigimiz monitoriin kalibrasyonu ve kalitesi ¢ok
onemlidir. Baski sonucu olusacak renklerin kontrolii i¢in prova baski mutlaka alinmalidir.
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Sekil 6.9 Cizim asamasinda renklendirme islemi
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Kroslarin Konulmasi

Kroslarin konulmast iglemi, baski alaninin sinirlarini belirlemek ve kesim islemi sirasinda
sorun yaganmamasi i¢in baski alaninin tiim kdselerine uygulanir. Filmlerin kaliba pozlanmast
ve montaj agamasinda kroslara ihtiya¢ duyulur. Baski islemi yapildiktan sonra toplu kesim
islemine gecilir. Bu asamada kesim aletlerinin bicaklari, harita baskisi {izerindeki kroslara
gore yerlestirilir ve kesim islemi gergeklestirilir. Bu nedenle harita orjinali hazirlanirken
kroslarin konulmasi, harita baskisinin yanlis kesilmemesi i¢in ¢ok dnemlidir.

Sekil 6.10 Kroslarin konulmasi islemi
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Fontlarin vektore doniistiiriilmesi

Baski sirasinda fontlarin sorun yaratmamasi i¢in yazilarin vektore doniistiiriilmesi
gerekmektedir. Ancak bu islem yapildiktan sonra, yazilar {izerinde degisiklik yapilamaz. Bu
sebeple tiim kontroller yapildiktan sonra yazilar vektore doniistiiriilmelidir. Bilindigi gibi
kullanilan bir¢ok farkli font bulunmaktadir. (Helvetica, ariel vb.) Hazirlanan harita orjinalinde
kullanilan fontlarin, bir bagka bilgisayarda (6rn. renk ayrimin stiidyosunda) sorun ¢ikartmadan
acilabilmesi , ayn1 fontun bilgisayarda bulunmasin1 gerektirir. Bu durumu ortadan kaldirmak
icin yazilar vektore cevrilmektedir. Bir baska degisle kendi yazilimlariyla ekranda
gorlintiilenen fontlarin  baski siirecinde sorun yaratmamasi ic¢in vektdre ¢evrilmesi
gerekmektedir.
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Sekil 6.11 Fontlarin vektore doniistiiriillmesi
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Renk kontrollerinin yapilmasi

Hazirlanan baski orijinalinin ¢ogaltimi sirasinda olusabilecek renk problemlerinin dnceden
saptanmast i¢in renk kontrolleri yapilmalidir. Renk kontrolii sirasinda CMYK renk modeli
g6z Oniinde bulundurularak kontrol edilmelidir. Sekil (6.12) de gorildigi gibi renk
paletinde, harita olusturulurken kullanilan renklerin timii goziikmektedir. Bu renkler CMYK
renk sikalasini olusturan ana renklerin karisimindan elde edilmis olmalidir.(22¢c 9m 39y 0k)
Baski islemi CMYK renk modelinde gerceklestigi i¢in, renk paletindeki renklerin tiimiiniin 4
renkten (6rn. 22¢ 9m 39y 0k) olusmus olmasina dikkat edilmeli ve kontrolii yapilmalidir.
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Sekil 6.12 Renk kontrollerinin yapilmasi
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Orjinalin cd’ye yiiklenmesi

Baski1 orijinalinin hazirlanmasindaki son agsama, orijinalin cd’ye yiiklenerek prova baski ve
film ¢ikis ig¢in renk ayrim stiidyosuna yollanmasidir. Orjinalin cd’ye yiiklenmesi ayni
zamanda baskiya gidecek dokiimanimizi kontrol etmemizi saglar. (Sekil 4.13) te kirmiziyla
isaretli komut yardimiyla, hazirladigimiz harita orjinali tek bir dosya altinda toplanmaktadir.
Bu dosya icinde ayn1 zamanda dokiimanin geneli hakkinda bir rapor bulunmaktadir. Bu
raporda kullanilan renkler, haritanin boyutu gibi ozellikler siralanmaktadir. Bu nedenle
orjinalin cd’ye yliklenmesi islemi son kontrollerin yapilmasi agisindan 6nemlidir.
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Sekil 6.13 Orjinalin c¢d’ye yiiklenmesi
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6.2.2 Renk Ayrimi ve Tramlama

Renkler, cisimlerin {izerine diisen 151 bir kisminin yansimasi, diger boliimiiniin absorbe
edilmesi ile olusur. Bir renkli kompozisyonun basilabilmesi i¢in, orijinaldeki renklerin
baskiya uygun dort ana renge (CMYK) ayristirilmast islemine renk ayrimi denir.Baskida
kullanilan 4 ana renk vardir. Biitiin renkler bu 4 rengin kombinasyonlariyla olusturulmaktadir.
Renk ayrim islemi hazirlanan orijinalin 6zelliklerine gore farklilik gostermektedir. Hazirlanan
orijinal ekstra renk icermediginden tek ton trikromi renk ayrimi uygulanmistir. (sekil
6.14)Ekstra renk kullanim1 durumunda, her ekstra renk i¢in ayr bir film gerekli olacakti ve
trikromi spot renk ayrimi yapilacakti. Haritada tramsiz basilmasi gereken yazilar tamton
renklendirme islemiyle hazirlandi. Yazilar disinda haritada bulunan diger objeler, CMYK
renk modelindeki 4 rengin birlesiminden olustugu i¢in yarimton renk ayrimi yapilarak, 4 film
cikist elde edildi. Harita orijinalinde tamton siyah olarak kullanilan yazilar, trikromi renk
ayriminda sadece siyah filmde tramsiz olarak elde edildi. Hazirlanan orijinalde yiikseklik
egrileri gibi tam ton ¢ikmasi gereken cizimler olmadigi i¢in, ekstra renk kullanilmasina gerek
duyulmadi. Kullanilmasi durumunda, elde edilecek olan prova baskida 4+1 ekstra film ¢ikisi
alinarak, baski iglemine gecilmesi gerekecekti. Bu durumda da yiikseklik egrileri tramsiz elde
edilecekti.

Yildiz Teknik Universitesi Kampiis Haritasi

B Kirmizi (Magenta) Sari (Yellow) Mavi (Cyan) M Siyah(Black)

Yildiz Teknik Universitesi Kampiis Haritas

Sekil 6.14 YTU Kampiis Haritas1 Tek Ton Trikromi renk ayrimi
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RENK AYRIMI
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Sekil 6.16 Renk ayrim stiidyosu Sekil 6.17 Film ¢ikis makinasi
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Trikromi Renk Ayrim

Trikromi renk ayrimi Cyan Magenta Yellow ve Black renklerinin olusturdugu, transparan
miirekkepler ile baskiyr destekleyen renk ayrim sistemidir. CMYK, renklerin karigimi ve
resimlerin tram araciligtyla baskida basilmasidir. Bu sistem ile milyonlarca renk tonu elde
edilebilir. Tiim diinyada kullanilan bir renk ayrimi sistemidir.

Ayrica CMYK renklerinin fotografi olusturmadaki karisim oranlar1t UCA, UCR ve Standart
olarak 3 gruba ayrilabilir.

UCA sistemi "CMY ¢ok, siyah az", bu sistemin daha ilerisi olarak siyahsiz CMY
diistintildiiglinde, flekso baskilarda siklikla kullanilan renk ayrim sistemi ortaya cikar.

UCR sistemi “CMY az, siyah ¢ok”. Bu sistem ise baski adedi yliksek islerde siyaha gore ¢ok
daha pahali olan CMY miirekkeplerin daha az kullanim1 saglanmaktadir.

Resimlerde “UCA” ve “Standart” renk ayrimi farklar1 goriilebilir.

Standart UCR

Sekil 6.18 Standart ve UCR sisteminde yapilmis Trikromi renk ayrimi 6rnegi
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Sekil 6.19 Trikromi renk ayriminda standart ve UCR film 6rnekleri
Tek Ton Renk Ayrim
Tek ton’nin anlami siyahlarin tam siyah, beyazlarin tam beyaz olmasidir. Ara ton olmayan

renk ayrimi sistemidir. Genel anlamda, kullanacagimiz herhangi bir rengin %100 {ini
kullanarak yapacagimiz iglerin renk ayrimlari, tek ton renk ayrimidir.

-

Cok ton (Halftone) Tire olmayan ~ Tek ton (Tire)

Sekil 6.20 Tek ton renk ayrimi 6rnegi



Tek Ton Spot Renk Ayrim
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Tek ton spot renk ayrimi, basilacak iste ekstra renk kullanildigi zaman veya CMYK
renklerinin %100 {inlin kullanilmas1 durumunda uygulanan renk ayrim cesitidir.(Sekil 6.22)
Ornegin basilacak haritada ekstra ve tam ton renkler kullanildigi zaman tek ton spot renk
ayrimi uygulanir. 3 renkten olusan yukaridaki ornekte (Sekil 6.21) goriildiigii gibi, tek ton

Sekil 6.21 Tek ton renk ayrimi
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Sekil 6.22 Tek ton Spot renk ayrimi

spot renk ayrimi sonucunda 3 film orjinal elde edilmektedir.(Sekil 6.22)
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Trikromi+Tek Ton Spot Renk Ayrimi

Bu tip renk ayrimina 6rnek olarak CMYK’dan ¢ikmayan ve bir resimle basilmasi gereken
logo, yaz1 vs. verilebilir. Resim mecburen trikromi basilacak, ancak fosforlu ya da CMYK'dan
cikmayan renk ekstra (spot) olarak basilacaktir.

Asagidaki 6rnekte zeminde bulunan resim, trikromiden ¢ikt1 olarak alinmistir. Resim {izerine
gelen yazilarin ise fosforlu turuncu olmasi istenmektedir.

Renk ayrimi yapilirken yazilara ekstra renk, proses olmayan spot renk verilir. Bu extra renkler
standart olarak tiretilen, kodlar1 olan 6zel renklerdir. Bir baska degisle CMYK renk modeliyle
elde edilemeyen renklerdir. Bu sekilde filme basilan is Cyan, Magenta, Yellow, Black ve
Ekstra renk olarak 5 ayr1 filmden olusur. "Trikromi spot" renk ayrimi dendiginde sadece 5
renk degil, trikromi ve istenildigi kadar spot renk diisiiniilebilir. Spot renk, CMYK renkleri
haricindeki tramsiz baskilardan olustugu igin; tramlama sirasinda muare yapmasina olanak
yoktur.

Asagidaki ekstra olarak gosterilen renk, bu sayfalarin baskisi trikromi oldugundan spot olarak
basilmamustir.

MASLAK {
ROYACIKC)Y )18

Sekil 6.23 Trikromi Tek ton Spot renk ayrimi1 yapilmig bi haritanin baski sonucu
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Turuncu spot (Ekstra renk)

[, | + [

s,

M cyan B Magenta Yellow M BlacK

Sekil 6.24 Renk olarak Trikromi Tek ton Spot renk ayrimi1 yapilmis haritanin film ¢ikislar
Tram

Tram; yarim ton (¢ok ton ya da halftone) orijinalleri, tek tona indirmeye yarayan noktalar
toplulugudur. Tek renkli baskida ara tonlar elde etmek i¢in tramlardan yararlanilir. Tramlar,
basili malzemelere yakindan bakildiginda ayirdedilebilen kii¢iik noktaciklardir. Ton
gecislerinin oldugu bir harita (6rn. haritada derinliklerin gosterilmesi), baski presinde ancak
kendi sabit tonu ile basilabilir. Bu nedenle; ara tonlu gorsel unsurlari baski kalibina
aktarabilmek i¢in, bunlar1 Oncelikle ¢izgisel (tire) unsurlara doniistiirmek gereklidir. Bunun
tek yolu; ara tonlu goriintiilerin tramlanarak filme alinmasidir.

Tramin temel iglevi; ara tonlu gorsel unsurlar1 binlerce kiiclik noktacigin meydana getirdigi
cizgisel (tire) goriintiilere dontistiirmeleridir. Bu kii¢lik noktaciklarin seyreklesip-sikigmasiyla
optik olarak ara ton etkisi saglanir. Biitiin tramlar, 1 inch aralifinda bulunan nokta sayisi ile
olgiiliir ve smiflandirilirlar. Bu dlgliye “tram yogunlugu” adi verilir. Tramlar, nokta sikligina
bagli olarak farkli yogunluklarda iiretilmektedir. Baski teknolojisinde en ¢ok kullanilan
tramlar kalindan inceye dogru; 55, 65, 85, 100, 120, 133, 150, 175 ve 200 nokta/inch
yogunlugunda olanlardir. Tram yogunlugu arttikca, yani noktalar kiiciiliip siklastikca; yarim-
ton imgelerdeki keskinlik ve ton zenginligi de artar. Ornegin, 55 nokta/inch yogunlugundaki
bir tramda inch-kare i¢ine diisen nokta sayis1 3025 iken, 150 nokta/inch yogunlugundaki bir
tramda bu say1 225 000’e ¢ikmaktadir. Ulkemizde ise tramlar santimetre basina diisen nokta
sayist ile ol¢iiliir. Tram yogunluklar ise; 22, 26, 34, 40, 48, 54 ve 60 nokta/santimetre olarak
siralanirlar. Baskida kullanilacak tram yogunlugunu belirlemede su etkenler gozoniine
alinmalidir:

1-Kagt yiizeyi, 2-Baski kalibi, 3-Baski presinin ve miirekkebin teknik 6zellikleri.
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Tram yogunlugunu saptamadaki en Onemli etken, baskida kullanilacak k&gidin cinsi ve
kalitesidir. Ornegin; iyi cins kAgida basilan bir haritada 120, 133, 150 nokta/inch
yogunlugunda tramlar kullanilabilir.

Giliniimiizde standart tram ve kristal tram olarak iki ¢esit tram kullanilir. Standart tramlarda;
bir cm’lik ¢izgi tizerindeki tram sayis1 Tiirk Standartlari’ndaki tram degerini verir (60’ lik tram
-70’lik tram gibi). Bir inch’deki tramlar1 olusturan nokta sayisi ise , LPI (Lines Per Inch)’i
verir. 152 LPI ile basilan bir dokiiman, Tiirk Standartlari’na gore 60’lik basilmistir. 1 cm? nin
kosegeni iizerine diisen tram elemani sayisina tram kalinligi denir. Bu deger detay
cozlinlirliigli ve baski kalitesi ile ilgilidir. Bir ylizeyde tram alanlarmin kapladigi alanin,
toplam yiizeye oranina ise tram yiizdesi denmektedir.

Ayrica, dpi degeri vardir. Bu deger baski makinalarinin baski kalitesiyle ilgili bir degerdir.
Ornegin (sekil 6.25) 60’lik tramla basilacak haritanin (150 Ipi), 1792 dpi bask: kalitesiyle
basilmas1 gerekmektedir.

30 luk tram 77 lpi @ 1232 dpi 70 lik tram 175 Ipi @ 2800 dpi
44 1k tram 112 Ipi @ 1792 dpi 80 lik tram 200 Ipi @ 3200 dpi
54 liik tram 138 lpi @ 2208 dpi 90 lik tram 228 Ipi (@ 3648 dpi
60 lik tram 150 Ipi @ 1792 dpi 100 liik tram 254 Ipi @ 4064 dpi

Sekil 6.25 Film cikis Ipi ve dpi degerleri

Sekil 6.26 Farkli tram degerlerinin baskidakaki goriintisii
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Tram acilari

Tram baski renklerine gore farkli agilardadir. Genel olarak, Yellow 0°, Cyan 15°, Black 45°,
Magenta 75°lik a¢1 ile dokunur. Yakindan bakildiginda dokularin belli agilarda oldugunu
gorebiliriz. Harita orijinalindeki yarim tonlar farkli agilardaki 4 ana rengin farkli acgilarla
tramlnmastyla olusur.
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10’luk, round tram 0 derece (Sari (Yellow) acisi)

%:::m:::: TR R R s 1
(

:'\ N W2Gsd * 4 2N
10’luk, round tram 45 derece (Siyah (Black) acisi)

6 R v

10’luk, round tram 75 derece (Kirmizi (Magenta) acisi)

Sekil 6.27 Tram agilar1

Sekil 6.28 Tram agilar1
Baski ve Kagit Tiiriine Gore Tram

Ofset baski; her tiirlii tabaka kagida baski yapar. Ofsette, ofset kalibina alinabilen tiim tram
noktaciklar1 kagida baski yapabilir. Ancak baski yapilan kagit, noktayr tutacak kalitede
olmalidir. Saman kagidi olarak bilinen 2.ve 3. hamur kagitlara en fazla 44’liik tram, 1.hamur
kagit i¢in en fazla 60’lik, kuse kagitlar icin ise 60’lik ve iistii tramlarin kullanilmasi daha
uygundur. Ayrica bu degerlerin yiikseltilmesi nokta kazanci yaratacagindan, problemli baski
yapmaya yol acacaktir. Tram degeri, baski yapilacak kagit géz Oniinde bulundurularak
secilmelidir. Aksi taktirde tram noktalarinin olusturdugu goriintii bozuklugu meydana
gelebilir. Glinlimiiz teknolojisinde, en kaliteli baski 80’lik tram degeri kullanilarak kuse



kagida yapilan baskidir. 80’lik iizeri tram45degeri kullanilmasma giintimiiz teknolojisi
izin vermemektedir.

Uygulamada 60’11k tram kullanilarak prova baski alindi.

Baski niteligine gore uygun tram kullamilmasi

Serigrafi = 34'liikten kii¢iik

Gazete kagidi (3. Hamur ) = 40'lik

Insert (Lwc) = 48'lik , 54'liikk (kagit toksa, yani miirekkebi emmiyorsa)

Dergi = 60'l1k-70'lik

Ofset = 70'lik

Cok Kkaliteli ofset = 80'lik

1. Hamur = 54-60'lik

Kuse = 70'lik

Tram Olcer

Filme basilan tram 6lger, baskilt orijinal ve filmlerin iizerine konularak bakla sekli gelinceye
kadar cevrilir. Olusan baklanin tam ortasina denk gelen say1, tram’in kaglik oldugunu belirler.
Freehand programinda kolaylikla bu sekil olusturulabilir ve daha sik tramlar1 Slgebilen hale
getirilebilir. Buradaki tram olger ile lizerine koyulan film ¢ikislarindaki tramlarin kaglik tram
oldugu bulunabilir.

24
28
34
8 54
54 60 70 4

Sekil 6.29 Tram Olger
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Muare Efekti

Baskida kullanilan tramlarin birbirine gore acilarinin 30° ve yakin oldugu durumlarda olusan
gorlintli bozulmasina muare denir. Alttaki Ornekte gelisigiizel ac¢1 kullanilmis ve muare
denilen bozulmalar olusmustur.

Kristal tramlarda tram noktalar1 gelisi glizel dagilimlidir. Kristal tramlar, kendi yazilimi olan
RIP’ler tarafindan olusturuldugu i¢in tram agilarinin neden oldugu muare problemi de
olugsmaz. RIP’ ler film ¢ikis makinalarina bilgi aktaran yardimeci donanimdir. Monitor ve
kendi yazilimin1 kullanan bilgisayardan olusur. A¢1 problemi olmadig icin, 4 renkten fazla
traml1 renk ayrimlarinda daha ¢ok kullanilir.

Sekil 6.30 Gelisigiizel secilmis tram agilartyla tramlanmig goriintiide doku bozulmasi

Standart tram degerleriyle basilan baski sonucunda ise alttaki problemsiz sonuglar elde edilir.

Sekil 6.31 Standart tram agilartyla tramlanmig goriintii.

Tram Cesitlerinin Baskidaki Durumu

Kristal tram
Standart tramlar

Kristal tram, acist olmayan daginik noktalardan olusan bir ¢esit tramdir. Bu tram ¢esidi ile
tramlanan islerde tram dokusundan kaynaklanan muareler olamaz. Bu nedenle de
CMYK renklerinden baska istenildigi kadar ekstra renk, bu tramla tramlanip baski yapilabilir.

Tram dokusu ¢ok ince noktaciklardan olustugu i¢in, normal tramla tramlanmis isten, ¢ok daha
net ve daha fazla detay saglar. Tram noktaciklarinin inceligi, bu trami1 kaliba alirken normal
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tramla ayni poz verildiginde nokta kaybi olabilir. Bu nedenle kaliba alinirken test
yapilmali ve nokta kayb1 dnlenerek harita baskisina gegilmelidir.

Kristal tram literatiire; FM tram ya da Stochastic Tram olarak ge¢mistir. FM tramlar kum
olarak da anilabilirler.

Standart tram ise; AM olarak anilan tram ¢esididir. AM tramlarda; Cizgi, Yuvarlak, Eliptik,
Kare vs. cesitleri oldugu gibi, RIP ve film ¢ikis makineleri iireticileri tarafindan iiretilmis
cesitleri de mevcuttur.

Kristal tramlar Microdot ve dpi degerleri ile dlciiliirler. 14 um daha ince kristal trami, 80 um
ise daha kalin tram biiyiikliigiinii belirtir. (Sekil 6.31)

14pm (@ 3600 dpi Ofset baski
21pm @ 3600 dpi Ofset baski,
28um @ 1800 dpi Web offset ve
31um @ 2400 dpi Gazette baski

40pm @ 1200 dpi
60pum @ 1200 dpi
80um @ 1200 dpi

Ambalaj ve Flesko
Ambalaj ve Flesko
Ambalaj ve Flesko

Sekil 6.32 Baski ¢esitlerine gore tavsiye edilen kristal tram biiytikliikleri

FM, Kristal tram
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AM, Convensiyonel cizgi tram

Sekil 6.33 Tram ¢esitlerinin baskidaki durumu
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Sekil 6.34 Tram ¢esitlerinin baskidaki durumu
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6.2.3 Son Diizeltmeler
6.2.3.1 Prova Baski

Ofset baskiya yonelik olarak hazirlanan orijinalin yiiksek miktarda baskisina gegmeden 6nce
son kontroller ve diizeltmeler i¢in 4 orijinal yardimiyla prova baskisi(ek2) alindi. Prova baski
almanin amaci yliksek miktarda baskiya gegmeden once, hatali basimin 6niine gegmektir.

Prova Baski, dnemli projelerde renklerin ve haritay1 olusturan objelerin kontrolii amaci ile
basilir. Prova bask1 ger¢ek baskidan ¢ok daha 6nemli bir igleve sahiptir ve bu sebeple gereken
Ozenin, azami dikkatin ve hassasiyetin uluslararasi standartara gore gosterilmesi sarttir.
Haritalarin yiiksek miktarda ¢ogaltimina gegmeden once, maddi agidan ¢ok biiylik zararlara
yol agmamak i¢in mutlaka prova baski alinmalidir.

Prova baskiin diger 6nemli islevi ise, bilgisayar ekranlarinin gergek baskiya gore renk
eslemelerinin yapilabilmesine temel teskil etmesidir. Ekranlarin ger¢ek baskiya gore renk
eslemesinin yapilabilmesi i¢in mutlaka baski provasinin basilmasi gerekmektedir. Baski
provasi, gergek tiretimde kullanilan kagit, boya, kimyasal ve fiziksel etkenlerle ne kadar
birebir Ortlisiir ve gercege uygun olursa, ekranlarin renk eslemesi de o kadar gergekei ve asil
baskiya uyumlu diizenlenebilir. Prova baskinin en biiyiik amaci, ger¢ek baskinin risklerini
ortadan kaldirmaktir Hi¢ bir diizenleme yapilmadan gelisi giizel bir inkjet renkli yazicidan
aliacak ¢ikt1 hi¢ bir zaman ve hi¢ bir kosulda 'Prova' niteligini tagimaz. Prova baskinin 4
renk harita orjinal filmleriyle alinmasi gerekmektedir. Film orjinalleriyle alinan prova
baskidaki renkler, gercek baski sonucuyla ayni degerdedir.

Prova baski elde edilirken; ilk olarak CMYK renkleri i¢in 6zel olarak iiretilen kromolin baski
folyolarinin (Sekil 6.12-1) pozlandirilmasi islemi yapilir. Ozel folyolar 4 renk film orijinalleri
iizerine ayr1 ayri yerlestirilerek, kontak sasi makinesinde (Sekil 6.12-2) pozlandirilir.
Pozlandirma islemi her bir renk i¢in ayr1 ayr1 uygulanir. Bir sonraki islem, pozlandirilan
kromolin folyolarin banyo islemidir. (Sekil 6.12-3) Banyo islemi sonucunda kromolin folya
iizerinde igin oldugu yerlerde emisyon kalir, isin olmadig1 yerler ise bostur. Daha sonraki
asama, yiiksek sicaklikta kromolin folyolarin kagit iizerine aktarilmasidir. (Sekil 6.12-4) 4
renk kromolin folyolar baski kagidinin {izerine sirasiyla k (siyah), ¢ (mavi), y(sari),
m(majenta) seklinde aktarilir. Tiim bu siirecin sonucunda prova baski islemi ger¢eklesmis
olur. (ek2)

Prova, ofset baski sisteminde c¢ok kritik bir asamadir. Prova ¢iktis1 alinmazsa, hatalar,
yanlighiklar, eksikler ve renk uyumsuzluklar1 saptanamaz,. Gergek baski iiretimine ne kadar
onem veriliyorsa, prova baskilara da en az o derecede 6nem verilmelidir.

Sekil 6.35 Prova Baski Asamalari
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6.2.3.2 Diizeltmeler ve Diizeltme Yontemleri

Bir harita basilmadan 6nce dikkatli bir sekilde diizeltilmelidir. Harita redaksiyonu, haritanin
her bir goriiniisiiniin diizeltilmesi ve kritik degerlendirmesidir. Haritacinin, haritayr ilk
basamaklarinda goriintiilemesi ile baslar ve baski baslamadan bir 6nceki asama olan son
diizeltme asamasi ile sonuglanir. Baski metotlar1 zaman ve parayi tiikettigi i¢in, hata iceren bir
haritay1 basmanin maliyeti son derece yiiksek olur.

Son diizeltme asamasinda dikkat edilmesi gereken unsurlar:

1. Harita Dizayni: Dizayn, haritanin hedefledigi kitlenin kullanim amacina hizmet
etmekte midir? En etkili tarzda, basitlik ve netlikle harita bilgisini iletmekte midir?

2. Biitiinliik: Ozellikleri, harita elemanlar ve tiir etiketleri biitiinliik icerisinde midir?

3. Dogruluk: Ozellikler, harita elemanlar1 ve tiir etiketleri dogru bir sekilde yerlestirilmis
midir? Kelimeler dogru hecelenmis midir? Niimerik degerler dogru mudur?

Kendi haritalarin1 diizelten haritacilarin karsilastigt problemler siradan ve zahmetlidir.
Haritac1 bir harita lizerinde c¢alismakla o kadar zaman harcar ki; objektiflik derecesini
yitirebilir ve agikca goriinen hatalar1 gézden kacirir. Bu probleme ¢oziim olarak; haritay:
diizeltecek ayr1 birey veya bireyler bulunmalidir.

Redaksiyon i¢in géz dniinde bulundurulmasi gereken diger unsurlar:

1. Bir ¢aligma doneminin baglangicinda yogun konsantrasyon ve dikkatle redaksiyon
yapilmalidir.

2. Genis haritalar, boliimler halinde diizeltilmelidir.

3. Haritalar, ters-yliz veya yan olarak goriintiilenmelidir. Boylece aydinlatma hatalar
gibi, gozden kacan hatalarin goriilmesi kolaylasir.

Verimli olmasi agisindan; belirli araliklarla diizeltme yapilmalidir.
6.3 BASKI

Hazirlanan baski orjinalinin provasi alinip diizeltmeler yapildiktan sonraki son asama,
matbaada yiiksek hacimli baski islemine gegistir. Bu asamada renk ayrim stiidyolarindan
alinan 4 renk filmler, kaliplara pozlanarak baski kaliplar1 elde edilir. (Sekil 6.36) Daha sonra
bu kaliplar baski makinesine yerlestirilerek, basim islemine gegilir. Ilk olarak renklerin
kontrolii amactyla deneme baskilar1 yapilir. Istenilen renk degerleri, renk Slcer yardimiyla
elde edilerek yiiksek hacimde baski islemine gegilir.(Sekil 6.39)

4 ana renk i¢in olusturulan baski filmleri kaliplara pozlanarak sirasiyla

1) siyah

2) mavi

3) sar1

4) majenta
rengi basilarak baski islemi gerceklesmis olur. Baski isleminde acik tonlar daha sonra basilir.
Bunun nedeni, baskida kullanilan tramlarin olusturdugu maure efektinin 6nlenmesidir.Maure
efekti tram noktalarinin olusturdugu goriintii bozuklugudur.
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Baski asamasinda basim isleminin yani sira; kesim, katlama ve kaplama islemleri de
istege bagli olarak orijinallere uygulanabilir.

Sekil 6.36 Baski kalib1

Sekil 6.37 Ofset baski makinesi kegit giris
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Sekil 6.38 Ofset baski makinesi ¢ikis

Sekil 6.39 Renk 6lgme aleti
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7. SONUCLAR

Gegmisten giiniimiize kadar, insanlik tarihine yon vermede, medeniyetlerin siirlarini
belirlemede 6nemli unsurlardan olan haritalar, giiniimiizde birbirinden farkli pek ¢ok amaca
hizmet etmeye devam etmektedir. Ilk insanin magara duvarlarma yaptigi gizimlerden
giiniimiize kadar olan gelisiminde; haritacilik ve harita ¢ogaltimi; teknoloji ile paralel bir
ilerleme kaydetmistir. Teknoloji ile paralel gelisen bu ilerleme siireci igerisinde, harita
cogaltimi iizerine birbirinden farkli baski teknikleri ortaya ¢ikmistir. Haritanin hedefledigi
amaca, kullanilacagi alana ve boyuta, sergilenecegi yere, genel veya 6zel olmasina gibi pek
cok ayrintiya uygun olarak secilebilecek cogaltim metodlar1 gelistirilmistir.

Teknolojik gelisim dogrultusunda gelisen harita ¢ogaltim tekniklerini kullanarak basarili bir
sonug¢ elde etmek i¢in; haritayr dnceden tasarlamanin, harita kurgusunun, kurgusu yapilan
haritanin amacina uygun segilen ¢ogaltim teknigiyle iiretiminin ve baski asamasinin, gézden
kesinlikle kagirilmamasi gereken asamalar oldugu unutulmamalidir. Haritanin amacina uygun
en dogru sekilde ¢ogaltimi, kendisi kadar énemlidir. Cogaltim isleminin basarili olabilmesi
icin, en dogru baski tekniginin secilip uygulanmasi gerekmektedir.

Haritada bulunan her obje kodlanmis ve koordinatlandirilmis olup, haritalar yiiksek olciide
¢izim hassasiyetine sahiptir. Bu sebeplerden dolay1; harita cogaltim iglemi, herhangi bir
cogaltim islemi gibi uygulanamaz. Basilacak harita orijinali, kullanilacak baski teknigi ve
genel matbaa bilgileri birlestirilerek, ¢ogaltilmalidir. Harita ¢ogaltimi profesyonel ve 6zel
bilgi diizeyi gerektirir. S6z konusu 6zel ve profesyonel bilgi diizeyi, hem haritacilik; hem de
matbaacilik alaninda olmalidir. Matbaacilik {izerine yeterli bilgi diizeyine sahip olunmadan
secilecek olan baski teknigi basarili sonug elde etmede risk dogurur. En ince ayrintinin dahi
baskiya yansidigir giiniimiiz teknolojisinde, yetkin harita bilgisi, yetkin matbaa bilgisiyle
birlesmedigi takdirde; baski siirecinde yeterli diizeyde olmayacag1 asikardir.

Harita ¢cogaltiminda dogru sonug alabilmek igin, baski siirecinde belirli bir sira ve 6zel bilgiler
dahilinde ilerlenmesi gerektigi agikca anlasilmaktadir. Amacia uygun, ihtiyaclara cevap
veren, anlagilabilir ve verim saglayacak ¢oziimler iiretmek icin iyi bir harita bilgisini matbaa
bilgisiyle birlestirmek gerekmektedir. En ince ayrintilariyla tasarlanmig ve {iretime
hazirlanmis bir haritada gézden kacirilacak ince bir ayrinti; kalite, maliyet ve kullanilabilirlik
acisindan sonradan Onlenemeyecek ciddi problemler dogurabilir. Sorunsuz sonuglara
ulasabilmek i¢in; hazirlanan ve iiretimine karar verilen dokiimanlarin baskiya girmeden 6nce
ayrintilt bir sekilde incelenmesi ve baski teknikleri gercevesinde degerlendirilerek en uygun
cogaltim metodunun uygulanmasina dogru karar vermek gerekmektedir.

Bu tez ¢aligmasinda Yildiz Teknik Universitesi Y1ldiz Kampiisii’niin mevcut ¢izgisel haritas,
katmanlar seklinde Freehand vektorel ¢izim programina aktarilmistir. Aktarilan katmanlar,
Freehand programinda yeniden c¢izilerek; renklendirme, yazi eklenmesi, sembollerin
konulmasi gibi islemler baski orijinalinin hazirlanmasi i¢in uygulanmigtir. Cizim islemine
gecilmeden Once hazirlanacak orijinalin hangi baski teknigiyle ¢ogaltilacagi géz Oniinde
bulundurularak baski orijinali ofset baski teknigine uygun sekilde hazirlanmistir.

Ofset baski yontemi, yliksek hacimli ¢ogaltma gerektiginde, en iyi sonucu verdiginden 6tiirii
uygulamada bu baski teknigi tercih edilmistir. Bunun yani1 sira, az miktarda harita basimi s6z
konusu oldugunda tercih edilebilecek dijital baski yontemi, yine ofset baski teknigine gore
hazirlanan harita orijinalinden ¢ogaltilmistir.
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Hazirlanan baski orijinalini, yliksek miktarda baskiya gecmeden Once son kontroller ve
diizeltmeler i¢in prova baski alinmistir. Ofset baskiya yonelik olarak hazirlanan orijinal, renk
ayrim stiidyosunda 4 renk film ve prova baski alinmak {izere isleme girmistir. Renk ayrim
stiidyosunda tek ton trikromi renk ayrimi yapilarak prova baski alinmistir. Uygulamada ekstra
renk kullanilmadigi i¢in trikromi renk ayrim yontemi yeterli olmustur.

Haritadaki her obje kodlanmis ve koordinatlandirilmis oldugundan ve 0.02 cm’lik hassasiyet
payma sahip olmasi bakimindan tramsiz basilmasi gereken yazilar tamton renklendirme
islemiyle hazirlanmistir. Yazilar disinda haritada bulunan diger objeler, CMYK renk
modelindeki 4 rengin birlesiminden olustugu icin yarimton renk ayrimi yapilarak, 4 film
cikist elde edilmistir. Hazirlanan uygulamada yiikseklik egrileri gibi tam ton ¢ikmasi gereken
cizimler olmadigt icin, ekstra renk kullanilmasina gerek duyulmamistir. Kullanilmasi
durumunda, elde edilecek olan prova baskida 4+1 ekstra film ¢ikist alinarak, baski islemine
gecilmesi gerekecekti. Bu durumda da yiikseklik egrileri tramsiz elde edilecekti.

Uygulama yiiksek maliyet sebebiyle prova baskidan sonraki matbaa asamasina
sokulmamigtir. Matbaaya girmesi durumunda ofset baskiya yonelik hazirlanan orijinal, 4 renk
film kaliplarina pozlanarak, aliman prova baski dogrultusunda yiiksek miktarda ¢ogaltima
gecirilebilecektir.

Geg¢misten giiniimiize baski teknolojisi ve buna bagli olarak harita ¢gogaltimi biiyiik gelismeler
kaydetmistir. Gegmiste uzun zaman alan ve maniiel olarak yapilan renklendirme, maskeleme,
tramlama, pozlama ve montaj gibi bir ¢cok asama, giiniimiizde yerini sayisal ortama
birakmigtir. Giiniimiiz teknolojisi, repro kamera kullanimin biiyiik 6l¢iide ortadan kaldirmus,
bilgisayarda ¢izilen ya da tarayici ile aktarilan goriintiilerden dogrudan film ya da renk ayrimi
ciktis1 alinmasina olanak saglamistir. Baski teknolojisinde hizli gelisim, cam tram ve kontakt
tram kullanimini ortadan kaldirarak, sayisal ortamda tramlamaya imkan vermektedir. Bask1
teknolojinin bu gelisimi, baski tekniklerinde standartlagsma saglayarak, ¢ogaltilacak harita
orjinaline en yakin kopya elde edilmesinde biiyiik rol oynamaktadir. Sayisal ortamda yapilan;
film c¢ikig, kaliba pozlama, montaj ve tramlama gibi baski asamasi islemlerindeki
standartlagma, sorunsuz sonu¢ almmasinda etkili olmaktadir. Harita orjinalinin bilgisayar
ortaminda hazirlanmasi, eski ¢ogaltim asamalar1 ortadan kaldirarak, hata paymi en aza
indirmektedir.

Harita c¢ogaltiminda basarili sonu¢ elde etmek icin gerekli olan yetkin haritacilik ve
matbaacilik bilgi diizeyinin birbirinden ayr1 bir sekilde diisiiniilemeyecegi gerceginin
anlasilmasi, yayginlagmasi ve beklentileri karsilayabilmesi, klasik ve modern tekniklerin
dogru sekilde kullanilmasina; teknolojik gelismelerin sektore hatasiz sekilde uygulanmasina;
hizmetlerde egitimli personel calistirilmasina; sektordeki yasal boslugun giderilmesine ve
mesleki bir orgiitlenmenin olugsmasina baglidir.
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