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KISALTMALAR

Al: Artificial intelligence (Yapay Zeka)

GAN: Generative Adversarial Networks

UI: Kullanic1 Arayiizii

UX: Kullanict Deneyimi

URL: Uniform Resource Loader (Tekdiizen Kaynak Bulucu)
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GRAFIK TASARIM PRATIGINDE URETKEN YAPAY ZEKANIN
ETKINLiGi UZERINE NiTEL BiR ARASTIRMA

OZET

Grafik tasarim alani, siirekli gelisen teknolojiye ayak uydurarak kendini yenileyen ve
doniistliren bir alandir. Bu siiregte, grafik tasarimda meydana gelen her yeni teknolojik
gelisme, yaraticilifin siirlarini genisletmistir. 2010'larin baslarindan itibaren yapay
zekd teknolojilerindeki gelismeler, bu teknolojilerin kullanimimi 6nemli o&lgiide
yayginlastirmigtir. 2010'larin ortalarindan itibaren 6zellikle derin 6grenme ve makine
ogrenmesi teknolojilerinin gelisimiyle birlikte, grafik tasarim alaninda yapay zekanin
kullanilmaya bagsladig1 goriilmektedir. Bunlar, otomatik goriintii olugturma, tasarim
oOnerileri, renk ve diizen optimizasyonu gibi basliklar altinda toplanabilir. Yapay zeka
teknolojilerindeki gelismeler, grafik tasarim alaninda yeni bir teknolojik sicrama

siirecini baglatmstir.

Bu ¢alisma, hizla gelisen yapay zeka teknolojilerinin grafik tasarim alani ile olan
etkilesimlerini, entegrasyonlarmni ve tasarim siirecleri ile tasarimcilar iizerindeki
etkilerini incelemeyi amaglamistir. Bu ¢aligmada, 6ncelikle grafik tasarim disiplininin
tanim1 yapilmis, ardindan gorsel iletisim tasarimcisinin vasiflart ve c¢alisma
alanlarindan bahsedilmistir. Yapay zekanin tarihgesi ve tasarim endiistrisi iizerindeki
olas1 etkileri alanyazin taramasi yapilarak incelenmistir. Daha sonra grafik tasarim
alaninda yapay zeka kullanimi ve uygulamalar1 akademik ve akademik olmayan
kaynaklarin arastirilmasi ile incelenmistir. Ardindan 7 vaka ¢alismasi gerceklestirilmis
ve nitel analiz yontemi ile bu calismanin analizi yapilmistir. Vaka caligmalar
sonucunda, yapay zeka teknolojilerinin grafik tasarim alaninda oldukca verimli birer
arag¢ olarak kullanilabilecegi sonucuna varilarak tasarimecilarin bu alanda daha giincel

olmalar1 gerekliligi vurgulanmaistir.

Anahtar Kelimeler: Grafik Tasarim, GAN, Hesaplamali Tasarim, Uretken Tasarim,

Yapay Zeka
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A QUALITATIVE STUDY ON THE EFFECTIVENESS OF GENERATIVE
ARTIFICIAL INTELLIGENCE IN GRAPHIC DESIGN PRACTICE

ABSTRACT

The field of graphic design is a field that renews and transforms itself by keeping up
with the constantly developing technology. In this process, each new technological
development in graphic design has expanded the boundaries of creativity. Since the
early 2010s, developments in artificial intelligence technologies have significantly
popularised the use of these technologies. Since the mid-2010s, especially with the
development of deep learning and machine learning technologies, it is seen that
artificial intelligence has started to be used in the field of graphic design. These can be
grouped under headings such as automatic image creation, design suggestions, colour
and layout optimisation. Developments in artificial intelligence technologies have

initiated a new technological leap in the field of graphic design.

This study aims to examine the interactions and integrations of rapidly developing
artificial intelligence technologies with the field of graphic design and their effects on
design processes and designers. In this study, firstly, the definition of graphic design
discipline was made, then the qualifications and working areas of visual
communication designers were mentioned. The history of artificial intelligence and its
possible effects on the design industry were analysed through a literature review. Then,
the use and applications of artificial intelligence in the field of graphic design were
analysed by researching academic and non-academic sources. Then, 7 case studies
were conducted and analysed with qualitative analysis method. As a result of the case
studies, it was concluded that artificial intelligence technologies can be used as a very
efficient tool in the field of graphic design and it was emphasised that designers should

be more up-to-date in this field.

Key words: Artificial intelligence, Computational Design, Graphic Design, GAN,

Generative Design
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1. GIRIS

Teknoloji ve yapay zeka alanindaki gelismeler, insanlik ve diinya igin gelecegin
sinirlarint yeniden olusturmaya baslamistir. Bu teknolojiler, sanayilesme, sehirlesme,
ulagim ve iletisim gibi ¢esitli alanlarda sunduklar1 imkanlarla, insan yagaminin her

alani izerinde 6nemli bir etkiye sahiptir (Dilek, 2019).

Gelisen bu teknoloji ile birlikte diinya, makine 6grenimi ve yapay zeka tarafindan
yonlendirilen teknoloji odakli toplumlara dogru ilerlemektedir. Bu baglamda, yapay
zeka, dijitallesmenin en onemli teknolojilerinden biri olarak, calisma ve yasam
bicimlerimiz iizerinde dnemli bir etkiye sahiptir. Bu etki, grafik tasarim alani da dabhil,
belirli mesleklerde tipik giinliik faaliyetleri tanimlayan gorevleri degistirmeye yonelik
olacaktir. Bircok meslek grubu, bu degisen paradigmada gelecekteki rollerini nasil
sekillendireceklerini diistinmeye baslamistir. Bu kapsamda, is sahasinda elestirel
diisiinme, yaraticilik, problem ¢6zme ve hizli karar verme gibi yeteneklerin talebi de

daha yiiksek olmaya baslayacaktir.

Geg¢misten giiniimiize baktigimizda, teknolojideki gelismeler, grafik tasarim alani igin
olduk¢a kiymetlidir. 20. yiizyilin son ¢eyreginde bilgisayar teknolojisinin ve dijital
tasarim araglarinin gelisimi, yani sira yapay zeka teknolojilerinin ortaya ¢ikisi, grafik
tasarim alaninda biiyiik bir degisim gerceklestirerek, yaraticiligin ve ifade bigimlerinin
smirlarinin geniglemesini saglamistir. Bu gelismeyle birlikte, tasarimcilar daha 6nce
sahip olmadiklar araglar ile detay, renk ve kompozisyon kontroliinii kolay bir sekilde
gerceklestirerek daha konforlu tasarim siirecleri elde etmislerdir. Ayrica, tasarimcilar
dijital araclarin gelisimi sayesinde karmasik gorsel efektler olusturabilir ve prototipler
gelistirebilir seviyeye ulagmiglardir. Yapay zekanin, grafik tasarim alaninda gelisimi
incelendiginde, bu teknolojinin de tasarimcilar i¢in oldukga kullanigh bir tasarim araci
haline doniisecegi ve tasarimcilarin geleneksel roliiniin bu kapsamda degisecegi

ongoriilmektedir.



Teknolojik gelismelerin hedeflerinden biri, insanlarin islerini kolaylastirarak daha az
caligmalarin1 ve kendilerine daha fazla zaman ayirmalarmi saglamaktir (Karaata,
2018). Grafik tasarim alan1 gibi yogun is yiikiiniin oldugu sektorler i¢in bu teknolojik
gelismeler oldukga faydalidir. Bu teknolojilerin karsisinda durmak yerine onlar1 kendi
alanlarimiza nasil entegre edebiliriz sorusunun cevabi aranmalidir. Karamustafa,
(2020) ““1960’larda letraset diye bir ¢ikartma yazi girdi. Elle yazi yazma isi bitti.
Letraseti eline gegiren herkes tasarimcrydi.” demistir. Grafik tasarim alaninda,
1960’larda yasanan bu gelisme, herkesin tasarimci olabilecegini diisiindiirmiis fakat
bu gerceklesmemistir. Glinlimiizde de yapay zeka uygulamalarini kullanan herkesin
tasarimct olabilecegi gibi yanlis bir yargt vardir. Bu araglar etkili bir sekilde
kullanabilmek i¢in belirli mesleki yeterliliklere sahip olmak, elde edilen ¢iktilarin

kalitesini artirmaktadir.

Yapay zeka teknolojisindeki son gelismeler, grafik tasarim alaninda oldukga avantaj
saglayacag diisiiniilmektedir. Bu teknoloji, is siire¢lerinde yenilik¢ilik ve adaptasyon,
zaman tasarrufu ve verimliligi artirmak, yaratici siireglere yardimci olmak, yenilik¢i
tasarim segenekleri sunmak, 6zellestirilmis ve benzersiz igerik liretmek gibi konularda
oldukgca etkili olma potansiyeline sahip bir ara¢ olarak degerlendirilmektedir (Jockims,

2022).

Gilinlimiiz tasarimcilariin, bu yeni tasarim aracina adaptasyonu oldukca énemlidir.
Yapay zeka tasarim siireglerini gelistirebilir fakat bu teknolojinin verimliligi, insan
girdisinin kalitesine baglidir. Bu durum tasarimecilara aligkin olmadiklar: bir tasarlama
stirecini de beraberinde getirmektedir. Bu nedenle, tasarimcilarin yapay zeka
kapsamindaki mevcut araglar1 ve potansiyelini iyi bir sekilde anlamalari

gerekmektedir.

1.1 Calismanin Amaci

Bu tez caligmasi, hizla gelisen yapay zeka teknolojilerinin grafik tasarim siire¢lerine
olan etkilerini, tasarimcilarin yapay zeka teknolojisine adaptasyon siireci ile bu
teknolojiye bakis agilarini ve yapay zeka uygulamalariin getirdigi yenilikler ile grafik

tasarim alanindaki olas1 degisimleri incelemeyi amaglamistir.



1.2 Cahismanin Simirhhiklar:

Bu c¢alisma, temel olarak grafik tasarirm ve yapay zeka konularina
odaklanmaktadir. Bu kapsamda, ¢aligmada grafik tasarim ve yapay zekanin tanimi
yapilmis ve yapay zekanin tarihsel siirecine iligkin bilgilere yer verilmistir. Caligma
kapsaminda, grafik tasarim alanive yapay zeka teknolojisinin etkilesimine ve
kullanimina odaklanilmig ve tasarim endiistrisi {izerindeki etkileri incelenmistir.
Yapay zekanin grafik tasarim alanidisinda diger alanlardaki kullanimina ve
etkilesimine yer verilmemistir. Bu sinirlamalar, odaklanilan konulara iliskin bir
inceleme sunarken, yapay zekanimn diger alanlardaki uygulamalarina ve kullanimina
iliskin bilgi saglamamaktadir. Ayrica, tez kapsaminda yapilan vaka c¢aligmalarinin
yalnizca 7 tasarimci ile gergeklestirilmis olmasi elde edilen verilerin cesitliligini

sinirlandirmaktadir.

1.3 Calismanin Yontemi

Bu calismada, oOncelikle alanyazindaki kaynaklar incelenerek mevcut bilgilere
ulagilmis ardindan yar1 yapilandirilmig goriigmeler kapsaminda vaka calismalari
yapilmistir. Bu vaka ¢alismalari, 7 ayr1 tasarimci ile farkli zamanlarda, Google Meet
iizerinden ses ve ekran kayitlar1 alinarak gergeklestirilmistir. Goriismeler sirasinda,
tasarimcilar tarafindan Dall-e yapay zeka aracini kullanilarak gorsel ¢iktilar elde
edilmigtir. Daha sonra goriismelerden elde edilen veriler nitel analiz yontemi ile analiz
edilerek kod kitaplart ¢ikartilmig ve ¢ikartilan kod kitaplar1 kapsaminda ¢aligmanin

bulgular kismi1 olusturulmustur.

1.4 Tezin Kurgusu

Calismanin ilk boliimiinde arastirmanin amaci, yontemi ve sinirlhiliklar belirtilerek
giris yapilmustir. Ikinci béliimde grafik tasarim ve yapay zeka bashg altinda grafik
tasarimin tanimi yapilmis ve gorsel iletisim tasarimcisinin vasiflari ile ¢aligma alanlari
ne oldugu kisa bir sekilde agiklanmistir. Daha sonra yapay zeka baslig altinda yapay
zekdnin kisa bir tarihgesi ve tanimi yapilmistir. Ardindan, yapay zekdnin tasarim

endiistrisindeki etkileri ele alinmistir.



Ucgiincii béliimde, grafik tasarim kapsaminda yapay zeka kullanimi ve uygulamalar
baslig1 altinda, iiretken rekabetci aglarin (GAN) tanimi ve calisma prensipleri
aciklanmis ardindan bu teknolojinin grafik tasarim alaninda kullanimi incelenmistir.
Bu béliimde ayrica grafik tasarim alanindaki yapay zeka uygulamalar1 ornekleriyle
birlikte incelenmis ve prompt (yapay zeka uygulamalarina belirli bir islemi yerine
getirebilmesi i¢in verilen komutlar veya girdilerdir.) yazim teknigi agiklanmustir.
Daha sonra, grafik tasarim alaninda yapay zeka uygulamalarinin nasil kullanildig1 ve
bu kapsamda olusturulan isler tizerindeki etkilerini incelemek amaciyla, yapay zeka
kullanilarak tasarlanmig ti¢ farkli proje ambalaj, afis ve dergi kapagi tasarimlari

ayrintili bir sekilde incelenmistir.

Dordiincii boliimde ise, yari yapilandirilmis goriismeler kapsaminda grafik tasarim
alaninda yapay zeka kullanimini ele alan vaka calismalar1 yapilmistir. Calismanin
Once arastirma deseni, daha sonra amaci agiklanarak veri toplama araci belirtilmistir.
Ardindan c¢alismanin igerigi ayrintili bir sekilde sunulmus ve bulgular kismi

olusturulmustur.



2. GRAFIK TASARIM ve YAPAY ZEKA

2.1 Grafik Tasarim / Gorsel iletisim Tasarimi

Grafik tasarimy, iletisim ihtiyaglarina gorsel veya grafiksel yontemlerle ¢6zliim getiren
bir tasarim disiplinidir. Grafik ise, gorsel mesajin (igerik + fikir) farkli kanallardan
iletisim kurmak adina gorsel {iretim siireglerinden ge¢mis, sadelestirilmis, soyut
formlara indirgenmis ve hatta zamansiz sembollere doniismiis olmasidir. Bu nedenle,
"gorsel iletisim tasarimi”" terimi, bu alandaki gelismeyi ve kapsamini daha iyi
yansitmaktadir (Icograda, 2000). Grafik, dgretilebilir, 6grenilebilir nitelige sahip bir
tasarim dilidir. Bu alanda, hedef kitleyi bilgilendirmek i¢in gorsel iletisim dilinin
elemanlarim1 kullanarak mesaji dogru ve etkili bir sekilde aktarmak esastir. Ancak,
teknolojinin ve medyanin gelismesiyle birlikte, "grafik tasarim" terimi, yapilan isi

artik tam anlamiyla ifade etmekte yetersiz kalmistir (Icograda, 2000).

2.1.1 Gorsel fletisim Tasarimeisinin Vasiflar

Gorsel iletisim tasarimcisi, gorsel kiiltiir ortaminin olusumuna katkida bulunan ve
kullanic1 toplulugu ic¢in anlam iireten bir profesyoneldir (Icograda, 2000). Bu
profesyoneller, hedef kitleye mesaj1 aktarmak i¢in gorsel dilin elemanlarini kullanir.
Gorsel iletisimini gergeklestirecegi mesajin nasil ve hangi gorsel dile aktaracagina
karar verirken, fotograf, tipografi, illiistrasyon gibi unsurlar1 kullanir. Bu unsurlarin
nerede, ne zaman ve nasil kullanilacagina dair stratejik kararlar alirlar (bkz: Ek 1).
Ayrica, sadece kullanicilarin ¢ikarlarii yorumlamakla kalmaz, aym1 zamanda

gelenekei ya da yenilik¢i 6nerilerde bulunabilirler (Icograda, 2000).

Birden fazla tasarim alaninda becerilere sahip olmasi beklenen gorsel iletisim
tasarimcilari, farkli disiplinler arasinda koprii kurarak daha genis bir perspektiften
bakabilme becerisine sahiptir. Bu beceri tasarimcinin ¢dziimlerini daha biitiinsel bir
sekilde ele almasini ve farkli disiplinlerden gelen bilgileri organize ederek daha etkili

cozlimler liretmesini saglar. Yasam boyu egitim anlayisiyla siirekli olarak kendini



gelistirmesi beklenen tasarimci, degisen teknoloji ve trendlere ayak uydurarak
sektordeki yenilikleri takip eder ve uygular. Sistemli bir elestiri pratigi ile problemleri
cozer, olasiliklart kesfeder ve fikirlerini nesnel uygulamalara doniistiiriirler. Bu

siiregte, bilgi, beceri ve problem ¢ozme iliskisi kritik bir 6neme sahiptir (bkz: Ek 1).

2.1.2  Géorsel Iletisim Tasarimecisinin Cahsma Alanlar

Gorsel iletisim tasarimcisinin ¢alisma alanlart olduk¢a genistir. Bu alanlar arasinda
animasyon, ambalaj tasarimi, kullanici arayiizii (UI) ve kullanici deneyimi (UX)
tasarimi, etkilesimli ortam tasarimi ve sergi tasarimi gibi konular bulunmaktadir
(SATEAD). Bu ¢esitlilik, tasarimcinin hem dijital hem de fiziksel ortamlarda etkili

¢Oziimler sunabilmesine olanak tanir.

2.2 Yapay Zeka

Yapay zeka, dogada bulunan bilissel siirecleri taklit ederek, bu becerileri makinelerde
nasil kullanabilecegimizi inceleyen bir bilim dalidir. Bu bilim makinelerin insan

benzeri gorevleri 6grenme ve gerceklestirme becerisini sorgular (Say, 2018).

Yapay zeka kavrami, 1956 yilinda Dartmouth Koleji’nde gergeklestirilmesi planlanan
bir yaz arastirma projesinin resmi bagvuru belgesinde John McCarthy onderliginde
Claude Shannon, Ray Solomonoff, Nathaniel Rochester ve Marvin Minsky tarafindan
ilk kez kullanilmistir (Say, 2018). Bu proje, makinelerin insan gibi diisiinebilme, dil
kullanabilme, yeni fikirler iiretebilme ve kendini gelistirebilme yeteneklerini
incelemistir (Say, 2018). McCarthy, yapay zekay1 zeki makineleri tasarlama ve insa
etme bilimi olarak tanimlar (McCarthy, 2007). McCarthy, yapay zeka alanindaki
temel ¢alismalarin baslangicini, Ingiliz matematikci Alan Turing basta olmak iizere,
Ikinci Diinya Savasindan sonra bu konuda bagimsiz arastirmalar yiiriiten
matematikgilerin baslattigini belirtir (McCarthy, 2007). Bu oncii figiirler, giiniimiizde
devrim olarak kabul edilen yapay zeka disiplininin temelini olusturmus ve bu alandaki

ilk adimlar1 atmiglardir.

Alan Turing 1950 yilinda, "Computing Machinery and Intelligence" adli makalesini

yayimlayarak yapay zeka biliminin temel taslarindan birini atmistir. Makalesinde,



"Makineler diisiinebilir mi?" sorusunu "Imitation Game" (taklit oyunu) iizerinden
incelemistir. Bu oyunda denek ylizlerini gérmedigi biri makine digeri insan iki
konusmaci ile mesajlagir. Eger insan hangi katilimcmin makine oldugunu
belirleyemezse, makine Turing testini ge¢mistir (Turing, 1950). Turing'in bu
caligmadaki asil amaci, zekanin dogasini ve bir makinenin insan benzeri zeka gosterip
gostermedigini sorgulamakti (Say, 2018). 1930'larda teorik smnirlariyla tanistigi ve
1940'larda  dogrudan yapimina katkida bulundugu elektronik bilgisayarlarin
olanaklarini fark eden Turing, bu ¢alismay1 toplumu teknolojik bir doneme hazirlamak

amaciyla yaymnlamistir (Say, 2018).

Yapay zeka, gecmisten gilinlimiize kadar gelen teknolojik bir evrimin iirlintidiir. Alan
Turing'den John McCarthy'ye kadar bir¢cok oncii figiir, makinelerin insan benzeri
becerilere sahip olup olamayacagini sorgulamis ve bu alanda temel calismalari
gerceklestirmistir. Giiniimiizde, yapay zeka teknolojisi, bu onciilerin vizyonlarindan
ilham alarak bircok alanda devrim yaratmaktadir. Makineler artik sadece basit
hesaplamalar yapmakla kalmiyor, ayn1 zamanda karmagik problemleri ¢c6zme, dogal
dilde iletisim kurma ve Ogrenme becerilerine de sahip. Turing'in "Makineler
diistinebilir mi?" sorusu, modern yapay zekd uygulamalariyla giderek daha fazla
tartisilmaya baslandi. Yapay zeka, sadece teknolojik bir ara¢ degil, ayn1 zamanda

toplumun gelecegini sekillendiren biiyiik bir gii¢c haline gelmistir.

2.3 Tasarim

Tasarim, tarihsel olarak Latince "designare" kelimesinden tiiremistir ve "bir plan
cizmek" anlamina gelmektedir (Dictionary). Ancak, bu tanim sadece kagit iizerindeki
planlamalar1 kapsar ve modern tasarimin §ziinii tam olarak yansitmaz. Ciinkii ¢agdas
tasarimin merkezinde "insanlar" bulunmaktadir. Tasarimcilar, yeni bir sey planlarken
insanlarin ihtiyaclarin1 merkez alir. Bu siire¢, hedef belirleme ve bu hedeflere ulasma
planlar1 yapma olarak tanimlanabilir ve sonunda elde edilen sonug, tasarim ¢oziimii
olarak nitelendirilir. (Design is All Around You, 2023). Rams (1983) da tasarimin
sadece estetik degil, aynm1 zamanda islevsellikle de sekillenmesi gerektigini
vurgulamistir. Tasarim, insanlarin yasamini kolaylastirmali, teknolojik ve toplumsal

degisikliklere uyum saglamalidir. Tasarimcilar, estetik degerlerin yani sira toplumsal



ve gevresel etkileri de dikkate almalidir. Kaliteli bir tasarim, siirdiiriilebilirlik ve insani

degerlere odaklanmalidir.

2.3.1 Yapay Zekianin Tasarim Endiistrisindeki Etkileri

Tasarim endiistrisi, farkli disiplinleri bir araya getiren genis ve c¢ok disiplinli bir
sektordiir. Bu disiplinler arasinda gorsel iletisim tasarimi, moda tasarimi, endiistriyel
tasarim, i¢ mekan tasarimi, mimarlik, dijital ve etkilesimli tasarim, gibi alanlar
bulunmaktadir. Hizla gelisen ¢esitli teknolojiler bu alanlar1 biiyiik oranda etkilemistir

ve bu etki her gecen giin daha da belirgin bir hale gelmektedir.

Bu teknolojilerden biri olan yapay zeka (Al), birgok endiistride doniistiiriicii bir etkiye
sahiptir. Tasarim endiistrisinde ise, yapay zeka hem bir miittefik hem de potansiyel bir
tehdit olarak algilanmaktadir (Cass, 2019). Al, inovasyon siireglerine veri ve
algoritmalar1 entegre ederek tasarim ve inovasyon anlayisimizi derinden
etkilemektedir (Vergant, Vendraminelli, & Iansiti, 2020). Bu teknoloji, tasarim
stireclerini daha verimli hale getirme potansiyeline sahipken, insan tasarimcilarin
yerini tamamen almasi yakin gelecekte beklenmemektedir. Al, tasarim siireglerinde
tasarimcilarin anlik 6grenme ve uyum saglama yeteneklerini gelistirir. Bu da,
tasarimin sadece estetik veya fonksiyonel bir siire¢ olmadigini, ayn1 zamanda karar
verme ve problem ¢ézme siireci oldugunu vurgulamaktadir (Vergant, Vendraminelli,

& lansiti, 2020).

Chong ve Yang (2023) tarafindan gerceklestirilen bir c¢alisma, Al'nin tasarim
becerileri ile insan tasarimcilarin becerileri arasindaki algilanan farklari incelemistir.
Bu calisma, genel olarak insanlarin Al'min tasarim hedeflerini gergeklestirme
becerisine kars1 siipheci olduklarini ortaya koymustur. Ancak, bu alginin bireyin kendi
tasarim ve Al bilgisine ve yasina bagl olarak degisebilecegini belirtilmistir. Buda,
Al'nin tasarim siire¢lerindeki roliiniin, kullanicilarin ve tasarimcilarin bu teknolojiye

olan inanglarina ve algilarina bagli olarak sekillenebilecegini gostermektedir.

Al, geleneksel yaratma siirecini degistirmistir ve tasarimcilarin, tasarim araglarini
rasyonel bir sekilde kullanmalarimi gerektirmektedir (Li Y. , 2019). Tasarim

endiistrisinde Al, otomasyon ve kolay liretim olanaklariyla siirecleri hizlandirarak



tasarimcilara rutin islerle ugrasmak yerine yaratici siirece daha etkili odaklanma firsati
tanimaktadir. Bu, onlarin daha hizli ve yenilik¢i ¢oziimler liretmelerini saglayabilir.
Gelecekte, tasarim endiistrisinin beklentisi, Al'nin sundugu avantajlar1 kullanarak
daha verimli ve yenilik¢i bir yapiya doniismek olacaktir. Ancak, bu teknolojik
degisikliklerin merkezinde her zaman insanin oldugunu unutmamak gerekir.
Teknoloji siiregleri optimize edebilir, ancak tasarimin 6zii, insan ihtiyaglarina ve
duygularina hitap etmektir. Yapay zeka, tasarimcilara yardimer olabilir, ancak onlarin
yaraticiligini ve empati yetenegini tamamen taklit edebilecegi konusunda kesin bir
bulgu yoktur. Gelecekte, Al ve tasarimin birlesimi ile daha inovatif (inovatif, yenilik¢i
fikirler veya metodlar iceren, mevcut durumlari iyilestirmeyi veya yenilik yapmay1
tanimlayan bir kelimedir ve bu tez kapsaminda bu anlami ile kullanilmistir) ve insan

odakli ¢6zlimlerin ortaya ¢ikmasi beklenmektedir.



3. GRAFIK TASARIM KAPSAMINDA YAPAY ZEKA KULLANIMI ve
UYGULAMALARI

Grafik tasarim alaninda dijitallesme, 1980’lerin basinda Apple, IBM ve diger
sirketlerin kisisel bilgisayarlar1 piyasaya c¢ikarmasiyla birlikte baglamistir. 1984°te
Adobe Systems, PostScript adinda bir sayfa tanimlama dilini ¢ikararak metnin ve
vektor grafiklerin yiiksek kalitede yazdirilmasini miimkiin kilmis ve grafik tasarim ile
yaymncilik endiistrilerinde bir devrim yaratmistir. Ardindan, 1980’lerin ortas1 ve
sonlaria dogru pes pese cikarilan Adobe Illustrator, Photoshop ve QuarkXPress gibi
profesyonel grafik tasarim yazilimlari piyasaya siiriilmiistiir. Bu yazilimlarin piyasaya
siiriilmesiyle birlikte tasarimcilar, artik daha yaratici, daha etkili ve daha hizli bir
sekilde isler iiretmeye baslayarak grafik tasarim endiistrisinde dijital doniistimii

hizlandirmstir.

1990’larin sonuna dogru internetin yayginlagmasi ve 2000’lerin baglarinda, mobil
devrim olarak nitelendirilen akilli telefonlarin ve tabletlerin piyasaya siiriilmesiyle
farkli tasarim alanlar1 ve problemleri ortaya ¢ikmigtir. Bu dogrultuda tasarimeilar,
gelisen teknolojiye adapte olarak dijital ortamda interaktif ve dinamik tasarimlar
olusturmak i¢in yeni tasarim araclar1 ve yontemleri kesfetmislerdir. Grafik tasarim
alaninda teknolojinin gelismesiyle baslayan bu dijitallesmenin siirekliligi, yapay zeka
kavramiyla yeni bir boyut kazanarak tasarimcilarin yeniden adaptasyonunu gerektiren

farkli tasarim araclarini ve siirecini de ortaya ¢ikarmistir.

Aslinda yapay zeka grafik tasarim alani i¢in yeni bir olgu degildir. Yillardir bu alanda
bir evrim igerisinde olan yapay zeka baslangicta goriintli isleme, tipografi ve diizen
gibi tekrarlanan gorevlerin otomatiklestirilmesini esas aliyordu. Bu cergevede
olusturulan ilk yapay zeka uygulamalar islevsellik ve kapsam bakimindan kisith
olmasina ragmen, son yillarda daha gelismis yapay zeka tabanli ydontem ve araglarinin
olusumuna zemin hazirlamistir (Mustafa, 2023). Ozellikle derin dgrenme ve sinir
aglarinin ilerlemesiyle, yapay zeka artik biiyiik veri kiimelerini benzersiz bir sekilde

degerlendirip yorumlayabilir hale gelmistir. Bu gelismeler, tasarimcilara
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renk segenekleri ve kompozisyon gibi konularda yardimci olan yapay zeka

uygulamalarinin ortaya ¢ikmasini saglamistir (Mustafa, 2023).

Tasarim sektoriinde hizli bir sekilde kullanilmaya baslanilan bu teknoloji beraberinde
farkli gortisleri de getirmistir. Bir grup, yapay zekanin tasarimcilara daha gelismis
araclar sunarak tasarim siireclerini iyilestirecegine inanirken; diger grup ise, yapay
zekanin tasarimcilart saf dis1 birakarak onlar issiz birakacagini savunmaktadir (Cass,

2019).

Teknoloji analisti olan Girling'e gore, (tarih yok) giincel tasarim iiriinleri sosyal yetiler
ve yaraticilik ile birlikte olusmaktadir. Giinlimiiz tasarimcilarinin etkili iletisim ve
empatik ¢6ziim bulma yeteneklerine sahip olmalari gerekmektedir. Yapay zeka,
tasarimct olmayanlar1 sosyal ve yaratict zekanin gelisimi konusunda etkileyerek bu
alandaki isgiiclinii doniistiirebilir. Bu nedenle tasarimcilarin bu sisteme adapte olarak
kendilerini giincel tutmalar1 ve digerlerinden farklilagtirmalar1 gerekmektedir.
Ozellikle belirli bir uzmanlik alanina yénelmeli ve gesitli beceriler kazanarak yeni
rollere ge¢is yapmalar1 gerektigini savunmaktadir. Oh ise, (2019) endiselenmesi
gereken tasarimcilarin  bugiiniin tasarimcilar1  oldugunu belirtirken; yarinin
tasarimcilarinin yapay zekayi iyi bir tasarim araci ve ortagi olarak kullanabilecegini

belirtmektedir.

Literatiirdeki temel endise ise, ucuz ve hizl iiretimin getirisi ile misterilerin grafik
tasarimcilarla ¢aligmaktan kacinabilecekleri ve yapay zeka algoritmalarini kullanan
hazir bilgisayar yazilimlarina yonelebilecekleri dogrultusunda (Matthews, Shannon,
& Roxburgh, 2023). Ferrari ise (2017) bu goriise karsi, tasarimcilarin bir tiriine sekil
vermek yerine sistemi yonetip sonuclar1 degerlendirerek, Al tarafindan olusturulan
driinler ile miisteriler arasinda arabulucu roller iistlenecegini savunmaktadir. Bu
sekilde iiretimi kolaylastirmak i¢in tasarimcilarin becerilerini ve uzmanligini
kullanmalar1 gerektigini belirtiyor. Sonuglar1 en iyi sekilde yorumlayip gelistirerek
miisteri memnuniyetini saglayabileceklerini, bdylece tasarimcilar {iriiniin etkili ve
uygun kalitede olmasi i¢in daha az sorumluluk alabileceklerini diisiiniiyor.
Stoimenova ve Price ise (2020) Insan-bilgisayar etkilesiminin (HCI) alani, geleneksel
"insan merkezIli" odak noktasinin aksine "ortak performansin” yiikselen paradigmalari

olabilecegini belirtiyor.
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3.1 Uretken Rekabetci Aglar’in (GAN) Tanimi ve Calisma Prensibi

Grafik tasarim, gorsel iletisimi ve problem ¢ézme tekniklerini birlestiren bir alandir.
Bu alanda kullanilan araglar ve teknikler, gelisen teknoloji ile birlikte siirekli olarak
yenilenmektedir. En yeni teknolojilerden biri, Uretken Cekismeli Aglar (GAN)'dur.
GAN'lar sifirdan veri iretmeyi amaglar, cogunlukla goriintii liretirler ancak miizik gibi

diger alanlarda da c¢aligabilirler (Hui, 2018)

GAN teknolojisi ilk olarak Ian J. Goodfellow ve ekibi tarafindan 2014'te "Generative
Adversarial Networks" adli bir makalede tanitilmigtir. Bu teknoloji temel olarak iki
sinir agindan olusur. Bir "iirete¢" (generator) sinir ag1 ve bir "ayiric1” (diskriminator)
sinir ag1 bu teknolojinin temel bilesenleridir. Rekabet¢i 6grenme bu iki bilesen
arasinda gerceklesir (Goodfellow, ve digerleri, 2014). "Real" olarak adlandirilan
gercek veriler, modelin egitiminde kullanilirken, "Z" (Latent Vector ya da Gizli
Vektor) ise sahte veri iiretmek icin kullanilan bir degiskendir. Uretici bu gizli vektorii
isleyerek sahte veriler olusturur. Gergek veriler, bu sahte verilerle birlikte ayrimciya
sunulur. Ayrimei, sahte ve gergek verileri birbirinden ayirt etmekle sorumludur. Bu
stirecte, liretici ve ayrimet, "D Loss" (ayrimci kaybi) ve "G Loss" (iiretici kayb1) kayip
fonksiyonlarini en aza indirmeye calisir. Bu rekabet¢i yontem, iiretici ve ayrimecinin
yeteneklerini gelistirir. Nihai hedef, iireticinin o kadar iyi sahte veriler iiretebilmesidir
ki, ayrimer artik gergek ve sahte veriler arasinda gercek veriyi ayirt edemez hale

gelmektedir (Cui, Kim, Choi, & Lee, 2022).

Goodfellow, bir iiretici aga karsilik gelen bir dolandirict ile ayirt edici aga karsilik
gelen bir polis memuru arasindaki iliskiyi GAN olarak tanimlamaktadir. Polis, sahte
para iireten suclular1 yakalamak igin siirekli olarak yeni yontemler ve teknolojiler
gelistirir. Bununla birlikte, sahte para iireten suglular, polisleri engellemek icin kendi
teknolojilerini gelistirirler. Sahte para iiretme teknolojisi ilerledikce, polisler artik
sahte parayr gercek paradan ayiramazlar. Sonug¢ olarak sahte para iireticileri
teknolojilerini o kadar gelistirir ki polis bu paralarin gercekligini tespit edemez hale
gelir. Bu yontemin en biiyiik avantaji, istenilen veriyi elde etmek icin ayiriciya veya
jeneratdre herhangi bir say1 veya formiil vermemiz gerekmemesinden olusur. Teorik
olarak, ger¢ege yakin verilerin elde edilmesi, {i¢ temel bilesene baglidir: modelin

egitildigi gercek verilere benzerlik, model bilesenleri arasindaki rekabet¢i dinamikler
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ve dogru veya yanlis sonuglar. Bu unsurlarin kombinasyonu, modelin gergek¢i veri

iiretebilmesini saglar (Cui, Kim, Choi, & Lee, 2022).

Gizli ) > Uretici
vektor Uretici kaybi
—

]
v |/
Ayirici \|
Ayrima
Gergek kaybi

Sekil 3.1 Uretken Rekabet Ag1 (GAN)

GAN teknolojisi, hizla gelisen ve dinamik bir sektordiir. Bu teknoloji, yazin ¢ekilmis
bir fotografi kisa ¢evirebilir veya gece ¢ekilmis bir fotografi giindiiz gibi gosterebilir.
Ayrica gesitli sahneler ve insanlar i¢in gercekei gorseller olusturma yetenegine sahiptir
(Brownlee, 2019) GAN teknolojisinin alt1 y1llik gelisimine baktigimizda, Sekil 3.2'de
gortldiigii gibi, bu modelin gelismis tiirevlerinin yarattigi sentetik gériiniimiin kalitesi

son derece sasirtict bir sekilde artmistir (Erdem & Erdem, 2020).

2019

Coupled Progressive
GAN DCGAN GAN GAN StyleGAN StyleGAN2

Sekil 3.2 GAN teknolojisi kullanilarak olusturulan yiiz imgelerinin yillar igindeki gelisimi. Sirastyla soldan saga
GAN [2], DCGAN [3], Coupled GAN [4], Progressive GAN [5], StyleGAN [6], StyleGAN2 [1] (Aykut Erdem

ve Erkut Erdem makalesinden uyarlanmistir)
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Grafik tasariminda goriintiiler 6nemli tasarim elemanlarindan biridir. Teknolojinin
gelismesiyle birlikte goriintii olusturmak icin liretilen yapay zekd modellerinin
sundugu ileri diizeyde uygulama potansiyelinden 6nemli 6l¢iide yararlaniimaktadir.
Bu teknolojiler, goriintii olusturma, diizenleme, doniistiirme, interaktif iiretim ve
yiiksek ¢oziiniirliik gibi ¢ok cesitli alanlar i¢in gelismis ¢éziimler sunarak, tasarim

stireglerini 6nemli Ol¢iide kolaylastirabilirler (Cui, Kim, Choi, & Lee, 2022).
3.1.2 GAN Teknolojisinin Grafik Tasarim Alaninda Kullanim

Grafik tasarim alaninda genellikle kontrol edilemeyen, kosullu ve yart kontrollii
olusturma (GAN) modelleri kullanilmaktadir. Kontrol edilemeyen modeller hizli
konsept gelistirme ve prototipleme i¢in kullanilirken, daha ayrintili isler i¢in kosullu
modeller kullanilabilir. Yari-kontrollii modeller tasarimcilara daha fazla secenek

sunmaktadir (Cui, Kim, Choi, & Lee, 2022).

Bu modeller, gorsel verileri liretmek ve islemek icin ¢ok cesitli sekillerde
kullanilabilir. Bu uygulama alanlar1 arasinda temel gorsel islemler olan fotograf
diizenleme, gorselden gorsele ceviri ve metinden resme ceviri yer almaktadir. 3D
nesne modelleme, illiistratif karakterler olusturma ve siiper ¢oziiniirliik gibi daha
karmasik ve yaratic1 gérevlerde de GAN'lar etkin bir sekilde kullanilir. Bu teknoloji
yiiz yaslandirma, fotograf harmanlama ve gercekei fotograflar olusturma gibi 6zel
gorsel manipiilasyonlar yapabilir. Anlamsal resimden fotografa g¢evirme, insan
yiizlerinin fotograflarini olusturma, yeni insan pozlari tasarlama gibi uygulamalarda
GAN teknolojisinin gelisimini gostermektedir. Ayrica, metinden vektdr gorsel

olusturma gibi karmasik gorsel-sembolik gorevleri de gergeklestirebilirler.
3.1.2.1 Kontrol Edilemeyen imge Olusturma

Bu model GAN'lar, biiylik miktarda veri tizerinde egitilmis modeller ve tek bir veri
seti lizerinde egitilmis modeller olarak iki gruba ayrilabilir. Bu GAN'lar, genellikle
konsept olusturma ve yaratic1 ¢alismalarda kullamilir. Ornegin, bir tasarimci tarafindan
fikir veya spesifik bir konu i¢in bir tasarim dosyasi talep edildiginde hizli bir sekilde
istemler dogrultusunda ¢ok sayida farkli gorsel iiretebilirler (Cui, Kim, Choi, & Lee,

2022). Self-Attention GAN, BiGAN, BigGAN, PROGAN, InGAN ve SinGAN gibi

14



GAN’lar kontrol edilemeyen imge olusturma GAN’larina dahildir. Bu GAN'lar basit
gorsel tasarim projelerinde bir ¢izimi gercekei bir goriintiiye doniistlirebilir
veya yiiksek kaliteli yiiz portreleri olusturmak i¢in kullanilabilirler. Birden fazla
gorilintii tiirliini degistirebilir ve diisiik ¢ozlintirliiklii goriintiileri, yliksek kalitede bir

gorlintiiye cevirebilirler (Cui, Kim, Choi, & Lee, 2022)

Hizli ve etkili gorsel tiretim i¢in genellikle bu GAN modelleri tercih edilir, fakat daha
fazla detay ve karmasiklik gerektiren durumlar i¢in daha gelismis GAN modelleri

kullanilmaktadir.

GORUNTU VERILERI OLUSTURULAN VERI

Sekil 3.3 BigGAN

Sekil 3.3'te BigGAN kullanilarak ayni tiir balik fotograflar iizerinde egitilen yapay
zekd uygulamasinin rastgele benzer balik fotograflarini nasil olusturdugu

gosterilmistir.

3.1.2.2 Kosullu Olusturma (CGAN)

Kosullu GAN (CGAN), goriintii olusturma siirecini kosullar araciligiyla yoneten bir
model tiiridiir. Bu model, goriintii verisi yaninda kosullu bilgileri veya etiketleri de
icerir. Bu model, goriintii iiretiminin kontroliinii 6nemli Olgiide gelistirmistir.
CGAN'n temel yapisi, metin, diizenleme, ¢izim ve anlam haritas1 gibi kontrol
araglarmin olusturulmasinit miimkiin kilmistir. Kullanici tarafindan gonderilen metni
analiz eden ve kosullu bilgi olarak kullanan bir CGAN modeli, dogal dil girdilerini
kabul eder. Bu, metinde belirtilen kosullara veya oOzelliklere uygun goriintiiler
olusturmak i¢in kullanilabilir. Metin tabanli goriintii olusturma, gorsel diizenleme ve

semantik anlamlandirma gibi konularda bu yaklasim oldukga faydalidir. Ornegin, bir
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CGAN modeli, "kedi" veya "kus" etiketleriyle egitilebilir ve bu etiketlere uygun imaj
iiretebilir. Buda, tasarimcilar i¢in kontrol edilebilir ve esnek se¢enekler olusturur (Cui,

Kim, Choi, & Lee, 2022).

GizLi VEKTOR (LATENT VECTOR)

iSTEM: KEDI w

!

URETICI

AYIRICI

GORUNTU VERILERI X GIKTI

Sekil 3.4 Kosullu GAN

CGAN modelleri, grafik tasarim alaninda ¢ok c¢esitli uygulama alanlar1 sunar.
Ornegin, bir ¢izimi gercekei bir resim haline getirebilir veya gesitli fotograf tiirleri
arasinda gecis yapabilir, bir goriintiiye belirli bir sanat eserinin stilini uygulayarak
yeniden bir goriintii olusturabilirler. Ek olarak, ayn1 anda birden fazla etiket veya
kosulu dikkate alarak karmagik gorevleri yerine getirebilirler. Daha karmasik kosullari
yerine getirebilmeleri i¢in ek bir siniflandirict kullanabilirler. Konsept olusturma,
gorsellestirme, metinden gorsel iiretme, gibi karmasik gorselleri birka¢ asamada

iiretebilmektedirler (Cui, Kim, Choi, & Lee, 2022)

VAN

e

YAPAY ZEKA UYGULAMASINDA SONUG
ELLE OLUSTURULAN ¢izim

A

Sekil 3.5 Pixel2style2pixel
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3.1.2.3 Yari-Kontrollii Olusturma ve Stil Karisim

Yar1 kontrollii iiretken modeller, kosullu iiretim modeline kiyasla daha iyi kontrol
saglayan yar1 kontrollii iiretken bir modeldir. Stil karigtirma ve bir fotograftaki piksel
degerlerini kullanarak yeni piksel degerleri olusturmak bu model tiirtindeki
tekniklerden bazilaridir. Bu model, tasarimcilarin belirli stiller veya 6zellikler arasinda
gecis yapmasina izin verir. Ornegin, farkli stil konseptleri bir marka igin hizli bir
sekilde olusturularak denenebilir (Cui, Kim, Choi, & Lee, 2022). Bu GAN modelleri,
yliksek ¢oziiniirliikli resimler olusturabilir, sanatsal stil aktarimlar1 gergeklestirebilir,
metni resimlere doniistiirebilir ve ¢esitli logo veya marka kimligi tasarimlarmi hizl

bir sekilde olusturabilir (Cui, Kim, Choi, & Lee, 2022).

WikiArt (a) 7 Beeple (b) Stylemix (a+b)
Sekil 3. 6 StyleGAN2

3.2 Prompt Olusturma

Gorsel sanatlar ve grafik tasarim alanlari, yapay zekanin gelisimiyle beraber yeniden
bir evrimlesme siirecine girmistir. Ozellikle derin 6grenme modelleri, sanatcilara ve
tasarimcilara kelime hazinelerini gorsel diinyaya aktarabilmeleri i¢in yeni ve heyecan
verici firsatlar sunmaya baslamistir (Diab, Herrera, Sleep, Chernow, & Mao, 2022).
Derin 6grenme modellerinin sundugu bu yenilik, tasarimcilara gorsel ifade
bicimlerinin ¢esitliligini genisletmekle kalmamakta, ayn1 zamanda zor ve karmagik
gorsel problemleri ¢dzmenin yeni yollarin1 da sunulabilmektedir. Ornegin, bir derin
ogrenme modeli, bir tasarimcinin olusturdugu gorseli otomatik olarak optimize
edebilir veya bir sanat¢iya yeni stil dnerileri {iretebilir. Bu boliimde, Grafik tasarim
alaninda kullanilan bazi yapay zeka uygulamalar1 ve prompt (istem) kavrami ayrintili

bir sekilde incelenmistir.
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"Prompt" terimi, Tiirkcede "istem" anlamina gelir ve bir yapay zeka modeline belirli
bir komut veya direktifi tanimlamaktadir. Promplar, grafik tasarim alani kapsaminda
bakildiginda kullanicilarin yapay zekd uygulamalarindan elde etmek istedikleri
goriintiilerin metinsel karsilig1 olarak diisiiniilebilir. Bir AI modeline verilen prompt,

amag dogrultusunda agik ve anlasilir bir yapida olmalidir.
3.2.1 Genel Prompt Yapisi

Hedeflenen gorsel sonuglarin dogrulugu, promptlarin olusturulma siirecinde
belirlenen dogru tanimlarin ve parametrelerin olugturulmasina baglhdir. Bu nedenle,
istenen gorsel sonuclara en yakin ¢iktiyr elde etmek i¢in dogru bir yapilandirma

stratejisi olusturmak ¢cok 6nemlidir. Sekil 3.7'de, genel prompt yapisi gosterilmektedir.

[Ana konu, Konu detaylari, Arka plan, Sanat/Gorsel tarzi, Aydinlatma, Renkler, Parametreler --ar, --v, --c, --s]

Sekil 3.7 Genel prompt yapisi

Istenilen sonuca yakin gérseller elde edilebilmesi icin promptlar gesitli sekillerde
tasarlanabilir. Basit komutlar, nesne ve stil odakli komutlar, zit nesneleri igeren
komutlar, stil yigilmalari, zincirleme komutlar ve detayli komutlar bu tasarim
yaklagimlar1 arasinda yer alir. Ayrica etkili bir prompt olusturmak i¢in bir dizi
parametre dikkate alimmalidir. Promptun islevselligi, kullanic1 deneyimi ve genel
etkinligi bu parametreler tarafindan dogrudan etkilenmektedir. Bu parametreler
kullanilan Al uygulamasina gore degisiklik gostermektedir. Midjourney gibi bir yapay
zeka uygulamasinda prompt olusturulurken en-boy orani, kaos degeri veya stilizasyon
degeri gibi parametreleri yazilan promptun sonuna eklenmesi istenilen sonuca yakin
bir ¢ikt1 olusturulmasinda etkilidir. Ornek olarak, Main character, female, Single Line
Drawing, Geometric shapes, Minimalistic, vector graphic, extreme perspective, in the
Art styles of Yoji Shinkawa, Michelangelo, Michael DeForge --ar 9:13 --s 50. Bu
promptun sonuna eklenen --ar 9:13 (Aspect Ratio) parametresi olusturulmak istenen
gorselin en-boy oranini belirlerken --s 50 veya --stylize ise olusturulan gorselin
stilizasyon degerini tanimlar. Promptlar, uygulamanin destekledigi dilde
olusturulmalidir. Su an igin, yapay zekd uygulamalar1 genellikle ingilizce dilinde

olusturulan komutlar1 daha iyi algilamakta ve daha iyi sonuglar tiretmektedir. Ancak,
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bu alandaki geligsmelerin hizla devam etmesi gelecekte ¢ok dilli promptlar ile gorsel

olusturulmasini miimkiin kilmasi beklenmektedir.
3.2.2 Yaygin Kullanilan Prompt Cesitleri

Basit promptlar, tek veya iki kelimeyle basit bir duygu veya nesne komutu yazarak

olusturulan gérsellerdir. Ornek prompt: cat (Sekil 3.8)

Sekil 3. 8 Midjourney yapay zeka uygulamasi kullanilarak olusturulan kedi gorseli

Nesne ve stil promptlari, bir nesne (6rnegin, mitolojik bir yaratik) ve bir stil (6rnegin,
DMT tarz1) kombinasyonunun olusturulmasi ile yazilan promptlardir. Ornek prompt:

Mythical beast, DMT style (Sekil 3.9)

Nesne ve Stil
Prompt: Mythical beast, DMT style

Mythical beast, DMT style sonug

Sekil 3.9 Midjourney yapay zeka uygulamasi ile gorsel olusturma asamasinda kullanilan stiller ve 6rnek gorsel
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Zit nesne promptlary, tamamen farkli iki nesnenin kombinasyonu ile olusturulan
promptlardir. Ornek prompt: Fish in the desert (sol) veya cyberpunk, western (sag)
(Sekil 3.10)

Sekil 3.10 Midjourney yapay zeka uygulamasi ile olusturulan 6rnek gorseller

Stil y1igma promptlari, basit bir prompt {izerine birden fazla stil ekleyerek olusturulan
promptlardir. Ornek prompt: Pikachu as the Terminator in DMT style with 3D
render (Sekil 3.11)

Sekil 3.11 Midjourney yapay zeka uygulamasi ile olusturulan 6rnek gorseller

Zincirleme promptlar, bir gorsel olusturduktan sonra bu gorselin linki ile yeni bir

prompt olusturularak farkli gorsellerin yaratilmasina olanak tanir. ilk olusturulan

20



gorsel, yeni prompt icin bir temel olusturur ve bu sayede daha karmasik veya
ozellestirilmis gorseller elde edilebilir. Ornegin, ilk promptta "Skull and crossbones"
ile bir gorsel olusturulduktan sonra, ikinci promptta bu gorselin linki ve "cyborg in the
desert" ifadesi kullanilarak yeni bir gorsel olusturulur. Bu yontem, daha karmasik

gorseller olusturmasina olanak tanir. (Sekil 3.12)

Sekil 3.12 Midjourney yapay zeka uygulamasi ile olusturulan 6rnek gorseller

1. Prompt (Sol gorsel): Skull and crossbones, 2. Prompt (Sag gorsel): 1. Gorselin linki,

cyborg in the desert

Detayli promptlar, gorselin tim detaylarin1 belirleyerek olusturulan promptlardir.
Ornek prompt: Samurai warrior, red armor, battle-damaged, on a beach at sunset, 3D
render, Unreal Engine style, cinematic lighting, golden hour, warm tones (red, orange,

yellow), --ar 16:9 --¢ 50 --s 300 --v 5.2 (Sekil 3.13)

Sekil 3.13 Midjourney yapay zeka uygulamasi ile olusturulan 6rnek gorseller
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3.3 Midjourney

12 Temmuz 2022'de kullanicilara tanitilan Midjourney, yazili talimatlar araciligryla
gorsel iireten bir yapay zeka platformudur. Kuruculari, Midjourney'i “yeni diisiince
ortamlarin1 kesfeden ve insan tiiriiniin yaratici yeteneklerini genigleten bagimsiz bir

arastirma laboratuvari” olarak tanimlamaktadirlar (Midjourney).

Midjourney tasarim siire¢lerini doniistiirebilecek potansiyele sahip bir tasarim araci
olarak disiiniilebilir. Midjourney aracilifiyla yapilan tasarimlar, hizli projelerin
baslangicinda 6nemli bir unsur olarak hizmet edebilir ve karmasik projeler i¢in
referans materyali saglama kapasitesiyle de tasarimcilar i¢in oldukca kullanigl bir arag
haline gelebilir. Fakat, Midjourney'nin sundugu olanaklar su an i¢in tek bagina yeterli
degildir. Bir tasarimin nihai ve tatmin edici bir sonuca ulasabilmesi i¢in tasarim

stirecinin bir tasarime1 tarafindan yonetilmesi gerekmektedir.

Midjourney, kullanici istekleri dogrultusunda gorselleri birlestirmek i¢in milyonlarca
internet gorselinden faydalanarak c¢iktilar verir. Kullanicilarin Midjourneyden bir
gorsel elde edebilmeleri icin bir “Prompt” olusturmasi gereklidir. Prompt basit bir
yapidan karmasik bir referans resmine kadar herhangi bir talep olabilir. Midjourney
yazilan prompt dogrultusunda goriintiiyli olusturmak icin GAN'larim ¢alistirir. Bir
GAN, bir goriintii olusturmak i¢in egitilirken, diger GAN gercek ve sahte goriintiileri
ayirt etmek icin calisir. Iki GAN birbirleriyle yarisir ve zamanla gercekei goriintiiler
ireten GAN giderek daha iyi hale gelmeye baslar. Bdylece yazilan prompt

dogrultusunda istenilen sonuca yakin gorseller elde edilebilmektedir (Venturer, 2023).

3.3.1 Midjourney’de Prompt Yazma ve Gorsel Olusturma

Midjourney platformunda olusturulan promptlarin genel yapist Sekil 3.14'de
gosterilmektedir. Bu platformda olusturulan promptlar, kullanic1 talepleri
dogrultusunda igerigi zenginlestirmek icin herhangi bir gorsel linki ile daha ayrintili
bir sekilde olusturulabilir. Ayrica, olusturulan promptun sonuna eklenen parametreler,

istenilen sonucun kalitesini dogrudan etkileyen oldukca 6nemli faktorlerdir.
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prompt The prompt to imagine

0 /imagine | prompt  http://imageURL1.png http://imageURL1.jpg description of what to imagine --parameter1 --parameter2

Sekil 3. 14 MidJourney yapay zeka uygulamasinda prompt olusturma yapisi

3.3.1.1 Goriintii Promtu (Image Promts)

Gorilintii  promptu, olusturulan c¢iktinin kompozisyonunu, stilini ve renklerini
etkilemek icin yazilan promptun basina .png, .gif veya .jpg gibi uzantilarla biten
dogrudan bir resim baglantisinin URL'si ekleyerek olusturulur. Ayrica, bu prompt
cesidinde "Gorilintli Agirlig1" parametresi (--iw), kullanilmalidir. Bu parametre bir
istem olustururken gorsel ve yazili boliimlerin ne kadar etkili olacagini belirler.
Midjourneyde (Sekil 3.15) bu kapsamda olusturulan prompt 6rnegi gorselleriyle
birlikte sunulmustur. (Midjourney, tarih yok)

prompt example: /imagine prompt flowers.jpg birthday cake --iw .

Image Prompt

Sekil 3.15 Midjourney yapay zeka uygulamast ile olusturulan goriintii prompt drnegi
3.3.1.2 Coklu Promtlar (Multi Prompts)

Bir prompt’ta birden fazla kavramin ayr1 ayr1 degerlendirilip tek bir gorsel halinde
olusturulabilmesi icin "¢ift iki nokta iist liste" (::) ayiricist kullanilir. Coklu istem
yaklagimi, farkli kavramlara goreli bir Onem atayarak bu kavramlarin nasil
birlestirilecegini daha iyi bir sekilde kontrol etmeyi saglar. Ornegin, "giines::deniz"
seklinde bir istem olusturuldugunda, "giines" ve "deniz" kelimelerinin her biri farkli

bir sekilde degerlendirilir ve sonunda bir araya getirilir. Ayrica, :: 6gesinin hemen

23



ardindan sayisal degerler eklenerek bu kelimelere goreli bir 6nem verilebilir. Bu
sayede, promptun farkli boliimlerinin sonugtaki etkisi daha detayli bir sekilde kontrol

edilebilir hale gelmektedir (Midjourney).

cheese cake painting cheese:: cake painting cheese:: cake:: painting

peynirli kek boyama birlikte peynir, pasta boyamadan peynir , kek ve boyama ayri
disgtndlerek bir ayri olarak dusunulir ve ayri ele alinarak, klasik
cheesecake'in boyali peynirlerden yapiimis boyal resim kompozisyonlari ve
gorintisind olusturur. keklerin gorintileri Uretilir. unsurlariyla ortak
peynirlerden yapilan
katmanli kekler tretiliyor.

Sekil 3. 16 Midjourney yapay zeka uygulamasi ile olusturulan ¢oklu prompt 6rnegi

space:: ship space::2 ship

uzay ve gemi ayri diisiinceler olarak kabul uzay gemiden iki kat daha onemlidir
ediliyor

Sekil 3.17 MidJourney yapay zeka uygulamasi ile olusturulan ¢oklu prompt 6rnegi

3.3.1.3 Permiitasyonlar

Permiitasyon istemleri, "/imagine" komutu ile birlikte kullanilarak, bir istemin ¢esitli
varyasyonlarini kolayca olusturulmasina olanak tanir. Siislii parantezler "{}" igerisine
virgiil ile aywrarak farkli secenekler ekleyebilir ve bu sayede promptun farkli

kombinasyonlar1 olusturulabilir. Bu yontem, belirli bir temada ya da konseptte birden
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fazla varyasyon olusturmak icin kullanilir. Ornegin, /imagine prompt a {red, green,
yellow} bird olarak olusturulan promptun ¢iktis1 kirmizi, yesil ve sar1 bir kus olarak

ii¢ farkli ¢esitte olusturulur (Midjourney).

The prompt /imagine prompt a naturalist illustration of a {pineapple, blueberry, rambutan, banana} bird

Sekil 3.18 Midjourney yapay zeka uygulamasi, prompt i¢eriginde permiitasyon kullanimi

3.3.1.4 Pan

Kaydirma islemi, orijinal goriintii verisinin biitlinligiinii koruyarak, bir goriintii
matrisini belirli bir yonde genisletilmesini saglamaktadir. Kullanici istekleri ile ilk
gorlintiiden alinan parametreler, genisletilmis bu yeni matrisi doldurmak icin

kullanilarak gorsel olusturulur (Midjourney, tarih yok).

Prompt: A vibrant fantasy landscape

Starting Image Pan ®

Sekil 3.19 MidJourney yapay zeka uygulamasinda, pan kullanimi (yukari, agag)
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Sekil 3.20 MidJourney yapay zeka uygulamasinda, pan kullanimi (sag, sol)

3.3.1.5 Remiks Modu

Remiks modunu kullanarak mevcut bir goriintii degistirilip yeni bir goriintii
olusturulabilir. Bu mod, istemler, parametreler, model versiyonlari veya en-boy
oranlarinda degisiklik yapilmasina izin verirken ilk gorselin temel yapisin1 koruyarak
yeni bir gorsel olusturulmasini saglar. Remix Modu, gorselin atmosferini, 1s1k
kosullarini, temasini daha da zenginlestirilmesini veya karmagsik gorsel yapilari

diizenleyerek tekrar olusturur (Midjourney).

Asama 1 Sonuglar
line-art stack of pumpkins pile of cartoon owls

Midjourney Bot 81
lineart stack of pumpkins

@ Remix Prompt

Remix modunu agin. "Varyasyonlar Yap"i segin. Midjourney Bot, orijinal gériintiiden
etkilenerek yeni istemi kullanarak bir

Remikslemek icin bir goriinti 1zgarasi Acilir pencerede yeni bir bilgi istemini

veya blyitilmis goriinti segin. degistirin veya girin. goruntd olusturur.

Sekil 3.21 Midjourney yapay zeka uygulamasinda, remix mod kullanimi ile gorsel olusturma
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Baslangi¢ Resmi Model Degisikligi Konu Degisikligi Orta Degisim

balkabagi ¢izgi sanati yigini balkabaklarinin ¢izgi sanati balon-hayvan sekilli canli resimli meyve yigini
yigini --test balkabagi yigini"

Sekil 3.22 Midjourney yapay zeka uygulamasinda, remix mod kullanimu ile gorsel olusturma

3.3.1.6 Uzaklastir (Zoom Out)

Bu o6zellik, orijinal goriintlinlin igerigini degistirmeden, uzaklastir secenegi ile
biiyiitiilmiis bir gorlintiinlin tuvalini orijinal sinirlarmin disini, promttan ve orijinal

goriintiiden aldigr bilgiler ile genisletir (Midjourney).

Prompt: vibrant California poppies

Starting Image Zoom Out 1.5X Zoom Out 2X

Sekil 3.23 Midjourney yapay zeka uygulamasinda, zoom out kullanimui ile gorsel genisletme

3.3.1.7 Parametreler

Gorsel olusturma siirecinin detayli bir sekilde kontrol edilebilmesi i¢in Midjourney bir
dizi parametre kullanir. Bu parametreler olusturulan promptun sonuna eklenerek elde
edilmek istenen ¢iktinin verimliligini dogrudan etkiler. Ornegin, --aspect /--ar ile
gorselin en-boy orani istenilen boyutta ayarlanabilir veya --chaos parametresi ile
sonuclarin ne kadar farkli olabilecegi degistirilebilir. --fast ve --relax modlar1 islemleri
hizlandirabilir veya yavaslatabilir, --iw (Image weight) ve --quality ise gorsel ve metin

arasindaki agirligi ve render kalitesini belirlemektedir. Negatif istemleme i¢in --no,
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birden fazla is olusturmak i¢in --repeat, rastgele say1 belirlemek icin --seed ve isin
yarida durdurulmasi i¢in --stop parametreleri kullanilir. Ek olarak, --style ve --stylize
aracilifiyla estetik stil ve model versiyonu secilebilir. --file tekrar eden desenler, --
turbo hizli islemler, --weird deneysel estetikler i¢in kullanilir. --niji anime tarzi
gorseller, --version ise farkli algoritma versiyonlart arasinda geg¢is yapmay1
saglamaktadir. Bu parametreler, gorsel olusturma siirecini gelistirerek kullanicilara
daha kisisellestirilmis, g¢esitli estetik ve kompozisyon segenekleri olusturabilirler.
Boylece kullanicilarin ihtiyag ve tercihlerine uygun gorseller olusturmak miimkiin
olmaktadir. Sekil 3.24’de olusturulmus 6rnek promptta, yapisal olarak parametrelerin

nasil kullanildig1 gosterilmistir (Midjourney).

e /imagine| prompt a vibrant california poppy --aspect 2:3 --stop 95 --no sky

Sekil 3.24 Midjourney yapay zeka uygulamasinda, parametre kullanimi ile prompt olusturma
3.3.2 Midjourney Platformunda Olusturulmus Ornekler

Midjourney, illiistrasyon ve fotorealistik gorsel olusturma konularinda oldukca
basarili sonuglar vermektedir. Ancak, su an icin tipografi temelli tasarim
elementlerini, Ozellikle logo olusturma ve kisisellestirilmis tasarim projelerini
olustururken, ayni derecede basarili sonuglar {iretememektedir. Yine de
Midjourney'de olusturulan projelerin, tipografi ve kisisellestirilmis tasarim gibi
alanlarda potansiyel bir baslangi¢ noktas1 olusturabilecegi ve tasarim siirecine katkida

bulunabilecek 6nemli referanslar saglayabilecegi goz ardi edilmemelidir.

Sekil 3.25°de "Nesli Anlamaya ve Nesle Ayak Uydurmaya Calisan Yagh Hintli Bir
Kadin" adli bu fotograf, Midjourney Al uygulamasiyla tasarlanmistir. Fotografin
teknik ve estetik agidan oldukca basarili oldugunu gosteren figiirlerin yiiksek
gercekeiligi, renklerin dengeli uyumuna ve genel kompozisyona bakildiginda
Midjourneyin oldukga basarili bir sonug verdigi gézlemlenmektedir. Midjourneyin bu
basarisi, fotograf i¢in tasarlanan promptun kapsamli ve ayrintili bir sekilde yazilmis

olmasi ile dogrudan iligkilidir.
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Sekil 3.25 Midjourney yapay zeka uygulamasi kullanilarak olusturulmus gorseller

"Nesli Anlamaya ve Nesle Ayak Uydurmaya Calisan Yashh Hintli Bir Kadmn"
olusturulan gorsel i¢in yazilan prompt; /image: Picture an elderly Indian woman, her
gray hair contrasting with her vibrant green saree, as she tries to navigate her way
around a smartphone. A young child in a red t-shirt and blue shorts is trying to explain
the device to her. The setting is a rural Indian campus, surrounded by mango, palm,
and coconut trees and blooming flowers. The image should capture the contrast
between the traditional and the modern, the old and the new. Use a high-resolution
16k camera with a 16:9 aspect ratio, a raw style, and a quality setting of 2. —ar 16:9 —

v 5.1 —style raw

«

[1]
U

Sekil 3.26 Midjourney yapay zeka uygulamasi kullanilarak olusturulmug UT (kullanici arayiiz) tasarim 6rnegi

Kullanici arayiiz tasarimi (Sekil 3.26) i¢in yazilan prompt; Ul/ UX interface design,
beautiful schedule page, app page, schedule page, course learning page, enhance
dribble, high - definition, minimalist style, Tiffany blue tone page - - q 2 - -stylesize
1000 -- v4 -- ar9: 16
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Sekil 3.27 Midjourney yapay zeka uygulamasi kullanilarak olusturulmus gérsel

Van Gogh sanat tarzi ile olusturulmus gorsel (Sekil 3.27) i¢in yazilan prompt; /image
prompt: Embark on a journey to reimagine Vincent van Gogh’s timeless masterpiece,
“Starry Night,” in a stunning photorealistic style that pays homage to his genius.
Infused with a modern twist, this interpretation captures the essence of van Gogh’s
iconic brushwork while embracing the medium of watercolor. The colors blend
harmoniously, reminiscent of his vibrant palette, as they dance across the canvas with
fluidity and grace. The meticulous attention to detail evokes the intricate textures and
dynamic energy of the original artwork, transporting viewers into a world of Post-
Impressionist beauty. Prepare to be enchanted by this mesmerizing fusion of the past
and present, as the spirit of Vincent van Gogh’s artistic vision is reimagined in a
captivating watercolor composition that celebrates his enduring legacy. —v 5.2 —stylize

1000 —ar 16:9

Sekil 3.28 MidJourney yapay zeka uygulamasi kullanilarak olusturulmus logo

Logo tasarimi (Sekil 1.28) icin yazilan prompt; /image prompt: a lettermark of letter

A, logo, serif font, vector, simple --no realistic details --ar 1:1 --¢ 5 --v 5.2 --s 250
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Sekil 3.29 Midjourney yapay zeka uygulamasi kullanilarak olusturulan ambalaj tasarimi

Ambalaj tasarimi (Sekil 3.29) icin yazilan prompt; /image prompt: #177533 A set of
minimalistic, vibrant juice package designs for a natural, organic, and healthy juice
brand. The packaging features a stylized, colorful illustration of the main ingredient
(tomato, carrot, vegetable, grape) with bold, sans - serif typography. The flat design
showcases the freshness and purity of the juices, while the 3D design adds depth and
visual interest. The aspect ratio is 3: 4, with a high - quality output of 3, and a stylize

of 200.

Sekil 3.30 Midjourney yapay zeka uygulamasi kullanilarak olusturulan illiistrasyon

Midjourney platformunda olusturulan illiistrasyon (Sekil 3.30) i¢in yazilan prompt;
/image prompt: 1949, sitting on a porch on a Summer night( Oldies playing in another

room, crickets) , in the style of Norman Rockwell --ar 16:9 --s 222 --v 5.1
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3.4 Dall-e

Dall-e, OpenAl tarafindan 2021 yilinda gelistirilmis bir yapay zekd modelidir. Bu
model, dogal dil isleme (Natural Language Processing) ve bilgisayarla gorsellestirme
(Computer Vision) becerilerini birlestirerek metin tabanli istemlerden gorsel igerik
olusturan bir platformdur. Dall-e, GPT-3 modeline dayali bir doniistiiriicii mimarisi
kullanir. Bu model, metin tabanli promptlar1 kullanarak gorsel c¢iktilar
iiretebilmektedir. Varyasyonel Otoenkoder (VAE) teknolojisi ve 6nceden egitilmis bir
doniistiiriicii mimarisi, dogal dil isleme ve goriintli olusturma yeteneklerini bir araya
getirir. Dall-e, metin-goriintii doniisiimleri i¢in 6zel olarak egitilmis, ¢ok yonlii bir
modeldir. OpenAl, bu modeli olustururken 6zellikle analitik ve yaratici siirecleri

birlestirmeyi amagladiklarini belirtmistir (Goh, Betker, Jing, & Ramesh).

Dall-e 'nin ¢alisma mekanizmalari, denetimsiz 6§renme paradigmasi {lizerine insa
edilmistir. Bu modeller, ¢cok miktarda metin ve goriintii verisi lizerinde egitilirler.
Egitim siireci, bir optimizasyon algoritmas: ve geri bildirim dongiisii kullanarak
modelin parametrelerinin ince ayarini yapmay igerir. Bu dongii, modelin bir ¢ikti
tahmin etmesi, bu tahminin gercek ¢iktiyla karsilastirilmasi, bir hata bulmasi ve model
parametrelerinin bu hatayr azaltmak i¢in degistirilmesi asamalarindan olusmaktadir
(Awan, 2023). Bu siireg, genellikle geri yayilim (backpropagation) ve stokastik
gradyan inisi (stochastic gradient descent) gibi algoritmalar kullanilarak
gerceklestirilir. Model, bu egitim siireci boyunca veri setinde bulunan kaliplar1 ve
baglantilarim1 6grenmeye baslar. Ornegin, model, "kus" teriminin siklikla kedi
resimleriyle iligkilendirildiginde, terimin gorsel bir kedi kavramiyla iliskili oldugunu
kesfeder. Zamanla, bu 6grenme yetenegi, "ayakkabr seklindeki iki katli pembe ev"
gibi karmasik ifadeleri anlama ve bunlara uygun gorseller olusturma yetenegine ulagir

(Awan, 2023).

Dall-e, yeterli sayida 6rnek veri ile egitildiginde hem gergek diinyada var olan hem de
daha Once hi¢ goriilmemis kavramlar1 gorsellestirebilir. Bu nedenle, model, metin
aciklamalarini baglamsal olarak yorumlayabilir ve yaratici bir sekilde yeni gorseller
yaratabilir. Dall-e, gercek diinyada var olan bir sanat¢inin bir metni yorumlayabilecegi
ve buna uygun gorseller yaratabilecegi gibi, metin agiklamalarina uygun ve yaratici

gorseller olusturabilmektedir.
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3.4.1 Dall-e Kapsaminda Prompt Yazma ve Gorsel Olusturma

Dall-e’nin gorsel olusturma kapasitesinden en iyi sekilde yararlanabilmek icin
yazilacak olan promptlar dikkatli bir sekilde tasarlanmalidir. Bu yapay zeka
modelinde, olusturulmak istenen gorselin dogru bir sekilde liretebilmesi, promptun net
ve anlagilir olmasina baglidir. Olusturulmak istenen gorselin karmasikligina gore
komutun detay seviyesi ayarlanmalidir. Ornegin, "sar1 sagh bir kiz" yerine "1s1k altinda
sart saglart parlayan ve ayakta duran bir kiz" gibi daha ayrintili bir komut
kullanildiginda, modelin iiretecegi gorsel daha ayrintili olacaktir. Ayrica, modelin
yaraticilifint tesvik etmek icin soyut fikirler veya fantastik Ogeler dahil etmek
miimkiindiir. Sonu¢ olarak, Dall-e'nin gorsel iiretim yeteneklerini en iist diizeye
cikarmak icin etkili bir metin komutu olusturmak ¢ok énemlidir. Sekil 3.31°te Dall-e
icin olusturulmus O6rnek prompt ve sonucuna baktigimizda yazilan promptun elde

edilen gorselin verimliligi lizerindeki etkisi agiktir.

Sekil 3.31 Dall-e 3 yapay zeka uygulamasi kullanilarak olusturulan afig

Dall-e yapay zeka uygulamasi kullanilarak olusturulan afis i¢in yazilan prompt; A

vintage travel poster for Venus in portrait orientation. The scene portrays the thick,
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yellowish clouds of Venus with a silhouette of a vintage rocket ship approaching.
Mysterious shapes hint at mountains and valleys below the clouds. The bottom text
reads,'Explore Venus: Beauty Behind the Mist. The color scheme consists of golds,

yellows, and soft oranges, evoking a sense of wonder.

3.4.2 Dall-e Platformunda Olusturulmus Ornekler

Diger yapay zeka uygulamalar1 gibi, bu yapay zekd modeli de tasarimcilarin tasarim
stireclerini optimize ederken ayni zamanda yaraticiliklarini en 1iyi sekilde
kullanabilmelerine olanak tanima potansiyele sahiptir. Dall-e, kullanicilarin genis bir
gorsel iiretim yelpazesine erismesine olanak tanryarak, gercek hayatta var olan
insanlari, hayvanlart ve nesneleri son derece gergek¢i bir sekilde
gorsellestirebilmektedir. Ayrica, "Bir kedinin i¢inde bir sehir" gibi karmasik ve soyut
kavramlar1 da gercekei bir sekilde olusturabilir. Dall-e, sanatsal yaraticilik yapabilme
yetisine de sahiptir 6rnegin "Van Gogh tarzinda bir manzara" gibi belirli bir sanat
tarzini taklit edebilecek gorseller iiretebilir. Tasarim ve prototip olusturma konusunda
da etkileyici bir yetenege sahiptir. Bununla birlikte, egitim materyalleri, ger¢ekiistii
gorseller, 6zellestirilmis gorsel talepler, mimari projeler ve moda tasarimlar1 gibi
alanlarda da etkili bir sekilde kullanilabilmektedir. Dall-e, sagladig1 bu gorsel ¢esitlilik
nedeniyle, ¢ok cesitli sektdrler ve uygulama alanlart i¢in uygun bir ara¢ olma
niteligindedir. Asagida Dall-e ile olusturulmus ornekler promptlartyla birlikte

sunulmustur.

Dall-e yapay zeka uygulamasi kullanilarak olusturulan ‘Plategirl’ gorseli (Sekil 3.32)
icin yazilan prompt: a middle-aged woman of Asian descent, her dark hair streaked
with silver, appears fractured and splintered, intricately embedded within a sea of
broken porcelain. The porcelain glistens with splatter paint patterns in a harmonious
blend of glossy and matte blues, greens, oranges, and reds, capturing her dance in a
surreal juxtaposition of movement and stillness. Her skin tone, a light hue like the

porcelain, adds an almost mystical quality to her form.
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S / 2 =

Sekil 3.32 Dall-e yapay zeka uygulamasi kullanilarak olusturulmus ‘Plate girl” adli gorsel

Dall-e yapay zeka uygulamasi kullanilarak olusturulan ‘Fox Rise’ logosu (Sekil 3.33)
icin yazilan prompt: A sleek logo of a fox featuring a modern abstract design,
monochrome style, contemporary aesthetic, red color scheme, transparent

background, with text ‘Fox Rise’

//
FOX RISE

Sekil 3.33 Dall-e yapay zeka uygulamasi kullanilarak olusturulmus ‘Fox Rise’ logosu
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Dall-e yapay zeka uygulamasi kullanilarak olusturulan kadin portreleri (Sekil 3.34)
icin yazilan prompt: Sunshine on a young woman with medium-brown hair, clear skin,

soft natural light, hazel eyes, elaborate artwork by Joaquin Sorolla, 85mm.

Sekil 3.34 Dall-e yapay zeka uygulamasi kullanilarak olusturulan kadin portreleri

Dall-e yapay zeka uygulamasi kullanilarak olusturulan ambalaj tasarimlart (Sekil
3.35) i¢in yazilan prompt; Professional image of the packaging for a premium coffee
brand. Gold and dark brown colors ought to be the main accent colors on the box. The
front should have the brand logo clearly displayed against a background of stylized
images of coffee beans and mountain silhouettes. Brewing recommendations and
product details ought to be displayed on the left and right sides of the box in a simple

font. The entire aesthetic should convey opulence and sophistication.

Sekil 3.35 Dall-e yapay zeka uygulamas: kullanilarak olusturulan ambalaj tasarim 6rnegi
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Dall-e yapay zeka uygulamasi kullanilarak olusturulan UI (kullanici arayiiz) tasarimi
(Sekil 3.36) icin yazilan prompt; Design a simple user interface for the "S" sports
application. The design should prioritize simplicity of navigation and be sleek and
user-friendly. Make use of colors that are lively and inspire energy and motivation,
such electric greens, fiery reds, and vivid blues. Easily recognizable icons that depict
various sports activities such as swimming, cycling, and running should surround the
big "S" logo in the middle of the main screen. The Home, Activities, Profile, and
Settings icons on the bottom navigation bar should be easily recognizable. The font
ought to be legible and contemporary, blending well with the app's overall design. The
use of subtle shadows and gradients can add dimension to the design without
detracting from its basic aesthetic. The application should exude excitement

throughout, inspiring users to participate in their preferred sports.

Sekil 3.36 Dall-¢ yapay zeka uygulamasi kullanilarak olusturulan Ul tasarim 6rnegi

Dall-e’nin olusturdugu gorseller incelendiginde oldukga iyi sonuclar elde edildigi
goriilmektedir. Hatta, gorsel ve metni birlestirme konusunda diger yapay zeka

modellerinden daha basarili sonuglar verdigi sdylenebilir.
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3.5 FontJoy

Tipografi, tasarimin 6nemli bir parcasidir ve temel tasarim elemanlarindan biridir. Bir
tasarimin genel atmosferi ve gorsel ¢ekiciligi, farkli fontlar, boyutlar ve renkler
kullanilarak belirlenir. Tasarimcilar, estetik ve islevselligi dengeli bir sekilde sunacak
yaz1 tiplerini se¢gmek i¢in uzmanliklarini ve bilgilerini kullanirlar. Bu, genellikle uzun
bir silire gerektirebilir. Makine O6grenimi ve yapay zeka, bu karmasik islemi

otomatiklestirerek tasarimcilarin isini kolaylastirmayi amaglamaktadir.

FontJoy, makine 6grenimi algoritmalarin1 kullanarak tipografik eslestirme se¢imini
kolaylastiran bir yapay zeka platformudur. Platform, 1.800'den fazla yaz: tipini igeren
bir veritabani sunar. Kullanicilarin istedikleri metni yazdiktan sonra sadece "olustur"
diigmesine basmasiyla yazi tipi eslestirmeleri yapmalarina olanak tanir. Bu 6zellik,
tasarim is akisini kolaylagtirarak tamamlayici yazi tiplerini se¢me siirecini

otomatiklestirir.

Tasarim siireclerinde yazi tipi eslestirmek karmasik ve 6nemli bir istir. Yanlis yazi
tipleri bir araya getirildiginde tasarimm kotii olma olasiigi yiiksektir. Ornegin,
birbirine ¢ok benzeyen ama tam olarak ayni olmayan yazi tipleri, tasarimi bozabilir.
Ayni sekilde, birbiriyle ¢cok uyusmayan yazi tipleri de tasarimi olumsuz yodnde

etkileyebilir.

E 0 < Olustur

Ana Baslhk
Alt Bashk

Sekil 3.37 FontJoy yapay zeka platformu tipografi kullanim 6rnegi (Ana baslik, alt baslik ve gévde metni)
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FontJoy, yazi tipi eslestirmedeki zorluklar1 ¢6zmek icin ¢ok boyutlu bir yaklagim
kullanmaktadir. Bu yaklasim, 3d haritada (Sekil 3.38) her eksen igin bir tipografik
ozelligi temsil eden bir koordinat sistemi olarak diisiiniilebilir. Ornegin, agirlik icin Y
ekseni, egim i¢in X ekseni ve serif i¢in Z ekseni olabilir. Bu ¢ok boyutlu haritada, yazi
tiirleri niteliklerine gore isaretlenir. Daha sonra algoritma, bu eksenlerde uzak ancak
paralel olan yaz tiplerini tanimlar. Tanimlanan bu yaz tiplerinin belirli benzerlikleri
paylastiklarini ancak ayni1 zamanda gerekli kontrasti da sunduklarini gostermektedir.
Bu sayede, secilen yazi tipleri birbiriyle uyumlu olurken ayn1 zamanda tasarima ilgi

ve ¢esitlilik katacak sekilde farkli goriiniirler.

Sekil 3.38 FontJoy, 3D font haritas1

Bu uygulama, tasarimcilara sadece kolaylik saglamakla kalmamakta ayni zamanda
benzersiz ve estetik agidan cekici yazi tipi kombinasyonlar1 bulmalara da olanak

tanimaktadir.

o-Ex=» —o— oD —

Font pairing made simple  Font pairing made simple
Generate font combinations with

Generate font combinations with deep learning
deep learning

Click (Generate) to create a new font pairing, (Lock) to

lock fonts that you want to keep, and (Edit) to choose

afont manually. The ditable, try replacing it

with your company name or other copy.

The goal of font pairing is to select fonts that share

net. See Github for more technical details.

Sekil 3. 39 FontJoy yapay zeka platformu tipografi kullanim 6rnekleri
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3.6 Fronty Al

Fronty, yapay zeka teknolojisinin bir getirisi olarak tasarimcilarin teknik kisitlamalar
olmadan yaraticiliklarin1 sergilemelerine olanak taniyan bir aracgtir. Bu uygulama,
yapay zeka algoritmalarini kullanarak tasarimcilarin tirettigi isleri hizli ve dogru bir

sekilde HTML ve CSS koduna doniistiirebilmektedir.

Web Front-end Further
i 1
Designer developer process Launch!
9 o o e
Photoshop Source code 3S/Backend/DB Marketing
Sketch HTML Testing Analyze
Mockup Ccss Deploy

Sekil 3.40 Fronty yapay zeka platformunda bir web sitesinin tasarim agsamasindan baglayarak halka sunulma

stirecine kadar olan web gelistirme agamalari

Bu yapay zekd uygulamasi prototipleme asamasini  Onemli  Slclide
hizlandirabilmektedir. Tasarimcilar, gorsel fikirlerini kodlamak i¢in derinlemesine
kodlama bilgisine ihtiya¢ duymadan islerini hizli bir sekilde tamamlayabilirler. Bu da

tasarimcilarin yaratict yonlerine daha fazla zaman ayirmalarina olanak tanir.

Website

Build,
using the fastest AP
for messaging

Sekil 3.41 Fronty yapay zeka platformunda bir web sitesinin tasarim agamalarini anlatan infografik
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Fronty'yi kullanabilmek i¢in tasarimcilar, tasarimlarini .jpg formatinda kaydetmeli ve
ardindan bu dosyayr donistiiriicliye yiiklemelidir. Fronty'nin makine 6grenimi
algoritmalari, yliklenen gorseli analiz ederek bu gorselde bulunan renkleri, sekilleri,
metni ve diizeni tanir. Daha sonra, orijinal gorsel tasarima uygun semantik HTML
isaretlemesi ve CSS stil kurallar1 olusturur. Boylece tasarimcilar, geleneksel olarak,
gelistiricilerin gorsel tasarimlart HTML'e manuel olarak ¢evirmelerini beklemeden
tasarimlarini kolay ve hizli bir sekilde galisir hale getirebilirler. Bununla birlikte yapay
zeka tarafindan desteklenen otomatik araglar, hiz ve verimlilik saglamaktadir fakat,

hangi yontemin segilecegi, projenin gereksinimlerine ve planlama siirecine baghidir.

m ” o ne il b

- - |
Sign up and Welcome 4o e .

starting learning back —— F b
- - . st s
s

inimalist Armchoir

» e @ e
GEED GEZND - R

Sekil 3.42 Fronty yapay zeka platformu kullanilarak olusturulan bir Ul tasarim 6rnegi

Fronty'nin amaci, gelistiriciler ve tasarimcilar i¢in ortak bir baglangic noktasi
saglamaktir. Ancak, karmasik veya belirsiz gorsel tasarimlar icin manuel miidahale bu
tiir bir otomatik doniisiim siireci tarafindan tamamen ortadan kaldirilamamaktadir.
Gelistiriciler, cogu zaman gorselleri HTML ve CSS kodlarina doniistiirmek i¢in bir¢ok
sorunla karsi karsiya kalabilmektedir. Karmasik tasarim, duyarli tasarim ve
tipografinin dogru bir sekilde kodlanmasi profesyonellik gerektirir. Ayrica, siirekli
giincellemeleri yonetmek, performansi optimize etmek, cesitli tarayicilar ve cihazlar
icin uyumluluk saglamak da 6nemli zorluklar arasindadir. Yapay zeka destekli araglar
bu siireci basitlestirse de manuel inceleme ve ayarlamalar su an i¢in genellikle
kacinilmazdir. Ancak, zaman kaybinini en aza indirmek ic¢in bu tiir yapay zeka
uygulamalari, tasarimcilarin yaratici fikirlerini hemen deneyimlemelerine ve iteratif

diizenlemeler yapmalarina olanak taniyarak tasarim siireclerini gelistirebilir.
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3.7 Yapay Zeka Uygulamalari Kullanilarak Tasarlanms isler

Yapay zeka teknolojisinin ilerlemesi, daha karmasik ve sofistike tasarim araclarinin
gelistirilmesine olanak tammmustir. Uretken tasarim araglari bu baglamda &zellikle
dikkat ¢ekicidir. Bu araglar, tasarimcilarin belirledigi kriterlere ve parametrelere gore
algoritma tabanli ¢oziimler olusturarak tasarimcilarin manuel olarak ulasamayacagi
karmagik geometrik formlar ile yapilart hizli ve etkili bir sekilde tiretebilmektedir
(Jana & Maria, 2023) Bu araglarin kullanimi ile olusturulan tasarimlar, sadece estetik
ve fonksiyonel agidan degil, ayn1 zamanda maliyet ve siirdiiriilebilirlik gibi faktorler

acisindan da daha etkili ve verimli olabilmektedir.

Bu boliimde, yapay zeka teknolojilerinin entegrasyonuyla gerceklestirilen ii¢ tasarim
projesi, verimlilik, maliyet, hiz ve tasarim siirecini belirleyici kriterleri kapsaminda

incelenmistir.

3.7.1 Endemic Verse Markas: icin Yapay Zeka ile Olusturulmus Ambalaj

Tasarmmimn incelemesi

Endemic Verse, marka ve iirlin isminden ambalaj tasarimina kadar, Tasarist ambalaj
tasarim ajansi tarafindan yapay zeka teknolojileri kullanilarak tasarlanmig bir kolonya
markasidir. Markanin tasarim siirecinin  %90'inda yapay zekd teknolojileri
kullanilmistir ve bu sayede diinya ¢apinda bu yontemle tasarlanan ilk marka olma

ozelligini tasimaktadir.

Sekil 3.43 Yapay zeka kullanilarak olusturulmus Endemic Verse ambalaj tasarimi
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Marka, sanal bir evren veya dijital bir gerceklik olarak tanimlanan Metaverse i¢in 6zel
bir koku yaratma diislincesinden yola ¢ikarak, yapay zeka teknolojisi ile, Metaverse'de
yer alabilecek endemik ¢igeklerin potansiyel kokularini modellemistir. Bu modelleme
sonucunda, her bir koku notasi i¢in bir renk kodu olusturulmustur. Boylece kokular
renklerle ifade edilebilir hale getirilerek sayisal degerlere ¢evrilmistir. Daha sonra bu
sayisal degerlerin temsil ettigi koku karisimlar1 arasindan ti¢ favori koku {iriinlerde
kullanilmistir. Bu ii¢ iiriin, yapay zeka tarafindan Dreaming Red Petals, Purple Sky
Dream, Dreams in Blue (Sekil 3.44) olarak adlandirilmistir.

Sekil 3.44 Yapay zeka kullanilarak olusturulmus Endemic Verse ambalaj tasarimi (Dreaming Red Petals, Purple

Sky Dream, Dreams in Blue)

Markanin genel gorsel konsepti olusturulurken ¢ogunlukla Midjourney platformu
kullanilmigtir. Marka adi, iirlin varyantlar1 ve iiriin agiklamalar1 i¢in ise Rytr Al
platformu tercih edilmistir. Tasarist, bu siirecte yapay zeka uygulamalarina yonelik
spesifik brieflerin hazirlandigini belirterek, kokusundan rengine, logosundan ismine
kadar tiim detaylarin, yapay zekd ve tasarimci is birligi ile gerceklestirildigini

belirtiyor.

Tasarist, kolonya gibi geleneksel bir kategoriyi yapay zeka ile modernize etme
amagclarini, eskiyi ve yeniyi bir araya getirip tasarimin ne kadar gii¢lii olabilecegini
gostermek oldugunu belirterek Endemic Verse ile, Z kusagi i¢in genellikle goz ardi

edilen bir {iriinii yeniden sekillendirmeyi amacladiklarini sdyliiyor.

43



Sekil 3. 45 Midjourney yapay zeka platformu ile Endemic Verse markast i¢in olusturulmus ¢igek gorselleri

Ayrica, Midjourney tarafindan olusturulan "Dreaming Red Petals," "Purple Sky
Dream," ve "Dreams in Blue" iirlinlerine ait ¢igek gorsellerinin, (Sekil 3.45) NFT
diinyas1 i¢in 999 farkli varyasyonu olusturulmus ve kullanicilarin erisimine agilmistir.
Tasarist, bu NFT’lerin diinyada ilk kez %90°n1 yapay zeka ile tasarlanmis bir markaya

ait olmasindan dolayi, tarihsel bir oneme sahip oldugunu belirtiyor.

Sekil 3.46 Endemic Verse markasi i¢in yapay zeka uygulamast ile olusturulmus logo tasarimi

Tasarist, yapay zeka is birligi ile markalarin gorsel dikkat testlerini yiizde %99
dogrulukla ve saniyeler i¢inde gergeklestirmelerine yardimci oldugunu belirtiyor.
Bunun, markalarin logolarmin veya raftaki ambalajlarin ne kadar dikkat c¢ekici
oldugunu hizli ve etkili bir sekilde analiz etmesine olanak taniyarak biiyiik bir kolaylik
sagladigimni belirtiyor. Ayrica, tasarim siirecinde yapay zekanin, gorsel ve metin
olusturma siire¢lerini hizlandirarak yaratici alanlara daha fazla zaman
kazandirdig1 ve yapay zekanin "angarya" olarak nitelendirilebilecek is yiiklerini
iistlenerek tasarimcilara zaman ve maliyet agisindan onemli avantajlar sagladigini
belirtiyor. Giinler, haftalar veya aylar yerine saniyeler i¢inde yaratici fikirlerin ve
gorsellerin tiretilebilecegi diisiincesinin sektor ve tasarimci agisindan bakildiginda ¢ok

degerli bir durum oldugunu savunuyor.
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Endemic Verse markasi incelendiginde, yapay zekanin tasarim ve marka olusturma
stireclerinde dnemli bir rol oynamaya basladig1 sdylenebilir. Bu baglamda, yapay zeka
araglarmin kullanimi yalnizca tasarim siireglerinin hizin1 ve verimliligini artirmakla
kalmamakta, ayn1 zamanda yaraticilig1 destekleyerek, yeni olanaklar yaratip, tasarim

ve marka olusturma siire¢lerinin gelismesine de olanak tanimaktadir.

3.7.2 The Economist “AI'S NEW FRONTIER” Bashkl Sayis1 icin Yapay Zeka

ile Olusturulmus Kapak Tasarimi ve Tasarim Siirecinin Incelenmesi

1843 yilinda kurulan The Economist, politika, ekonomi, finans, bilim, teknoloji ve
kiiltiir gibi uluslararas1 konularda analizler ve yorumlar yapan Ingiliz merkezli haftalik

¢ikan bir dergidir.

The Economist dergisine gore, temel yapay zekd modelleri, gorsellestirme,
programlama ve dil gibi sembollerin anlasilmasi acgisindan, derin 6grenme
tekniklerinin yeni bir asamasidir (Economist, 2022). The Economist, bu modellerin
yaratict bir sekilde sembollerle etkilesime girme yetenegine dayanarak "bilgisayar
yaraticiligi"n1 deneyimleme istegi ile “Al's new frontier” baslikli 11 Haziran 2022
sayisinin kapagini, Midjourney yapay zeka uygulamasi kullanilarak olusturulan

illiistrasyon ¢alismasini ile tasarlamistir.

Russian assets: freeze or seize?
The Managing in a time of stagflation
Economist Eeasasme

Sekil 3. 47 The Economist dergisi, 11 Haziran 2022 sayisinin “Al’s New Frontier” baslikli kapak tasarim
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Geleneksel olarak, dergi kapaklarinin tasarim siiregleri, bir konu etrafinda fikirlerin
tartigildigy, taslaklarin iiretildigi ve nihai gorsel tasarimin olusturuldugu bir siireci
kapsar. Fakat, The Economist'in kullandig1 Midjourney yapay zeka modeli, bu siireci
onemli 6l¢iide degistirmistir. Model, bir tarayiciya yazilan tek bir ifade ile calistirilmis
ve bu tasarim siirecini dnemli Sl¢iide hizlandirmistir. Fakat, modelin yorumlama
kapasitesi sinirlt oldugu i¢in, zaman zaman anlamsiz veya yaniltict gorsellerde

olusturmustur.

The Economist dergisi, "AI'S NEW FRONTIER" baslikli sayisinda Midjourney yapay
zekd modeli i¢in 250 prompt olusturarak neredeyse 1000 gorsel elde etmistir.
Midjourney yapay zeka botu i¢in tasarlanan 250 prompt icerisinden en spesifik
promptlar ciktilariyla birlikte degerlendirilerek kapak gorseli i¢in en uygun sonug

secilmistir.

The Economist dergisinin, "Akilli makineler konusunda nasil akillica endiselenilir?"
baslikli promptu, (Sekil 3.48) yapay zeka ve akilli makinelerin toplumsal ve ahlaki
boyutlarini ele alirken ayni zamanda medyanin ve popiiler kiiltliriin bu konudaki
abartili temsilini sorgulamayi amaclamistir. Fakat, promptta belirtilen "endise"
kavrami yapay zeka modeli tarafindan olumsuz bir sekilde yorumlanmis ve bu

dogrultuda gorsel ciktilar elde edilmistir.

Sekil 3.48 “Akilli makineler konusunda nasil akillica endiselenilir” promptu ile olusturulan gorseller
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Daha sonra “Yapay zeka mutlu bir sekilde ileri atliyor” promptu ile (Sekil 3.49) gorseli
olusturuluyor. Ancak olusturulan bu gorseller ile tam olarak istenilen sonuc elde

edilemiyor.

Sekil 3.49 “Yapay zeka mutlu bir gekilde ileri atliyor” promptu ile olusturulan gérseller

"Yeni bir yapay zeka tiirli sahneye ¢ikt1 ve olaganiistii seyler yapabiliyor" promptu ile
(Sekil 3.50) yapay zekanin yeni ve olaganiistii yetenekleri vurgulanmak isteniyor.
Fakat, elde edilen gorsellerdeki saskin ve sagsiz android yiizler, yapay zekanin heniiz

tam anlamiyla bazi kavramlar1 anlayamadigini ve gelismeye acik oldugunu gésteriyor.

Sekil 3. 50 “Yeni bir yapay zeka tiirii sahneye ¢ikt1 ve olaganiistii seyler yapabiliyor” promptu ile olusturulan

gorseller
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“Makine zekasindaki en son bulusla ilgili ne yapilmali” promptu ile elde edilen
gorselde (Sekil 3.51) tuhaf satrang taglar1 ve okunamayan metinlerin olmasi, yapay

zekanin heniiz karmasik ve soyut konulari tam anlamiyla kavrayamadigin gosteriyor.

IFowrd ation
[=oud=
Models

Sekil 3. 51 “Makine zekasindaki en son bulusla ilgili ne yapilmali” promptu ile olusturulan gorseller

Cesitli denemelerin ardindan, dergi editdrleri "Yapay Zekanin Yeni Sinir1” baghgin
Midjourneyde prompt olarak kullanma karar1 aliyor. Fakat, olusturulan gorsellerin
bazilarinin korkutucu olmasi ve 6zellikle birinin geng Vladimir Putin (Sekil 3.52, sag
iist) gibi goriinmesi iizerine, yapay zekanin beklenmedik ve subjektif yorumlar

yapabilecegi anlasiliyor.

Sekil 3.52 “Yapay zekanin yeni sinirt” promptu ile olusturulan gorseller
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"Yapay Zekanin Yeni Sinir1” promptu ile olusturulan goriintii Midjourneyde “art

deco” stil ayar1 ile tekrar olusturularak (Sekil 3.53) daha sanatsal ciktilar elde

g

ARTICIT AR
INTELLIOFENEE »

— mm——

edilmisgtir.

Sekil 3. 53 “Yapay zekanin yeni sinirt” promptu ile art deco tarzinda olusturulan gorseller

"Yapay Zekanin Yeni Sinir1" promptu, "kolaj" ve "art deco" stil segenekleri
birlestirilerek yeniden olusturulmustur. (Sekil 2.47) Uretilen ciktilar incelendikten
sonra, estetik ve tematik hedeflere en uygun olan gorsel segilerek dergi kapaginda

kullanilmistir. (Sekil 3.54, sol alt gorsel)

Sekil 3.54 “Yapay zekanin yeni siir1” promptu ile art deco ve kolaj stilleri birlestirilerek olusturulan gorseller

The Economist dergisinin "Al's New Frontier" baslikli 6zel sayisinda Midjourney

yapay zekd modelinin kapak tasariminda kullanilmasi, geleneksel tasarim
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metodolojilerine kiyasla daha hizli ve dinamik bir siirecin miimkiin oldugunu ortaya
koymaktadir. Midjourneyde, ¢esitli promptlarla olusturulan gorseller, yapay zekanin
yaratict  siireglerdeki potansiyelini ve smrhliklarini gostermektedir. Ozellikle,
modelin etik ve toplumsal konulara dair karmasik ve soyut temalar1 tam anlamiyla
kavrayamadigi, ancak estetik ve tematik hedeflere uygun gorseller olusturdugu

gorilmiistiir.

Bu analiz, Midjourney yapay zekd modelinin 2022 versiyonu ilizerinden yapilmistir.

Model 2023 versiyonu ile daha sofistike sonuglar olusturabilmektedir.

3.7.3 Evrensel Bilim Kurgu ve Fantastik Film Festivali icin Yapay Zeka ile

Olusturulmus Afis Tasariminin incelemesi

Atilla Erkmen tarafindan tasarlanan Evrensel Bilim Kurgu ve Fantastik Film Festivali
afisi, yapay zekanin kreatif siire¢lerdeki potansiyelini ve etkisini gdsteren drneklerden
biridir. Bu afis, yapay zeka algoritmalar tarafindan tasarlanmus ilk festival afisi olma

ozelligini tagimaktadir.

Sekil 3.55 Evrensel Bilim Kurgu ve Fantastik Film Festivali afisi yapay zeka uygulamasi ile tasarlanmis afis
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Afisin tasarimi, Erkmen tarafindan 6nceden yazilan bir hikayenin, yapay zeka
modeline "prompt" olarak tekrar uyarlanmasi ile gerceklestirilmistir. Erkmen'in
onceden yazdigr bu hikdye, “diinyadan kagan bir grup insamin, yapay zekd
kontroliindeki bir uzay gemisiyle, yasamin stirdiiriilebilir oldugu bir gezegene nesiller
boyu stiren bir yolculuk yapmalarini ve bu siirecte yasanan olaylari” ele almaktadir.
(Yapar, 2022). Bu hikaye, afisin tasariminda ana tema olarak kullanilmis ve yapay
zekd modelinin yaraticiligini yonlendiren bir ¢ergeve olusturmustur. Bu kapsamda,
yapay zekay1 temsilen sirt1 seyirciye doniik insansi bir robot ve arkasinda insanlar1 Gte
gezegene taslyan bir uzay gemisi promptu tasarlanmistir. Yazilan prompt
dogrultusunda afisin genel kompozisyonu, bilim kurgunun karakteristik renkleri olan
yesil, kirmiz1 ve siyahla yapay zeka tarafindan olusturmustur. Yapay zekanin, genel
uzay betimlemesindeki minimalist yaklasimi hem sade hem de etkili bir gorsel

sonucun elde edilmesini saglamistir.

Afisin genel tasarim siireci, yapay zeka ve tasarimci is birligine dayanarak
gerceklestirilmistir. Yapay zeka, gorsel kompozisyonu hazirlarken; tasarimci, yazi ve
font segimleriyle bu kompozisyonu tamamlamistir. Bu ortak calisma, afigin nihai

goriiniimiinii belirlemistir.
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4. GRAFIK TASARIM ALANINDA YAPAY ZEKA (DALL-E)
UYGULAMALARINA ILISKIN VAKA CALISMALARI

Bu boéliimde dncelikle grafik tasarim alaninda yapay zeka kullanimini ele alan 7 vaka
caligmasimin aragtirma deseni agiklanmistir. Caligmanin amaci belirtilmis ve veri
toplama yontemi detaylandirilmistir. Daha sonra calismalar sirasinda olusturulan
gorsel sonuglar tasarimcilarin genel yorumlartyla birlikte sunulmus ve elde edilen

verilerin detayli analizi yapilmistir.
4.1 Arastirmanin Amaci

Bu calisma, grafik tasarim siireclerinde Dall-e gibi yapay zeka tabanli araglarin
tasarim stireglerine dahil edilmesinin tasarim siireclerine etkilerini ve tasarimcilarin
bu teknolojiyle ilgili deneyimlerini incelemeyi amaglamaktadir. Calisma, bu
teknolojilerin tasarimcilarin yaraticilik ve 6zgiinliik algilarini nasil etkiledigi, tasarim
siireglerine getirdigi yenilikleri ve sinirlamalari, bu teknolojinin kullanim1 sirasinda
karsilagilan zorluklar1 ve faydalar: iizerine goriislerini kesfetmeye odaklanmaktadir.
Ayrica, yapay zekanin grafik tasarimda nasil bir rol oynadigini ve tasarimcilarin bu
yeni teknolojiye nasil tepki verdigini, adaptasyon siirecini ve tasarimcilarin bu

teknolojiyi yaratici siireclerine nasil dahil edebileceklerini arastirmaktir.

4.2 Arastirma Sorular

Calisma kapsaminda, ii¢ arastirma sorusu belirlenmistir.

1) Dall-e gibi yapay zeka tabanli uygulamalarin tasarim siiregleri ve tasarimcilarin

caligma dinamikleri lizerindeki olumlu ve olumsuz etkileri nelerdir?

2) Tasarimcimin tasarim siirecini baglatirken prompt olusturma pratiginin sonugta

elde edilen tasarimin niteligine olan etkileri nelerdir?
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3) Tasarimcilarin  Dall-e uygulamasint kullanirken karsilastiklar1 ~ zorluklar,

uygulamanin avantajlar1 ve dezavantajlar1 nelerdir?

4.3 Arastirmanin Deseni

Vaka calismasi, belirli bir durumun veya olayin tiim ydnleriyle derinlemesine
incelendigi bir arastirma yaklasimi olarak tanimlanmaktadir (Kurnaz, 2021). Trista,
(2016) vaka caligmasin1 gercek diinya baglaminda giincel bir olaymn ayrintili bir
sekilde incelenmesine olanak taniyan ampirik bir aragtirma yontemi olarak tanimlar.
Bu arastirma yoOntemi, arastirmanin tasarimini, veri toplama tekniklerini ve veri
analizine yonelik 6zel yaklagimlari icermektedir. Bu c¢alismada, grafik tasarim
alaninda Dall-e yapay zeka aracinin grafik tasarim siireglerine etkisi, tasarimcilarin

deneyimleri ve bu deneyimlerin yarattig1 ortak anlamlar 7 vaka ¢aligmasi yapilarak

incelenmistir.
GORSEL
PROMPT - . TASARIMCI
C LOGO S S URETIM }b—y ° N . p—— | KODLAMA
OLUSTURMA DEGERLENDIRMESI
(DALL-E)
PROMPT GORSEL TASARIMCI
KATILIMCILAR AMBALAJ ——» | URETIM | —— M i . ———| kobLAMA
N=7 OLU§TURMA DEGERLENDIRMESI
(DALL-E)
GORSEL
s PROMPT . o TASARIMCI
L AFI$ —_— f——— URETIM |—» - N . b——| KODLAMA
OLUSTURMA DEGERLENDIRMESI
(DALL-E)
Sekil 4. 1 Vaka ¢aligmalarinin akis diyagrami
4.4 Katihhmc Profili

Calismaya, alanlarinda uzaman ve profesyonel 4’ii kadin 3’ii erkek toplam 7 grafik
tasarimet katilim saglamistir. Calisma kapsaminda, her bir katilimciya denk gelen A,
B, C, D, E, F, G seklinde kodlamalar yapilmis ve katilimcilarin gergcek kimlikleri

belirtilmemistir.
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4.5 Uygulama Protokolii

Calisma kapsaminda, Onceden belirlenen ii¢ konu igin tasarim briefleri
olusturulmustur. Ambalaj, logo ve afis tasarim alanlar1 i¢in hazirlanan bu proje
briefleri, ¢alismalardan Once tasarimcilara sunulmus ve tasarimcilardan briefler
kapsaminda Dall-e yapay zeka aracinda gorsel iiretim i¢in promptlar olusturmalari
istenmistir. Daha sonra, olusturulan bu promptlar gériismeler esnasinda Dall-e yapay
zeka uygulamasina girilerek gorsel ¢iktilar elde edilmis ve tasarimcilar tarafindan
degerlendirilmistir. Bu kapsamda, tasarimcilarla yapilan goriismelerde (a), (b), (c),
(d), (e), () ve (g) konularina odaklanilmis ve katilimecilara bu konularla ilgili sorular
yoneltilerek goriigleri alinmistir. (a) Grafik tasarim alaninda yapay zeka
uygulamalarinin gelecegi, (b) yapay zeka uygulamalarinin grafik tasarim alanina
olumlu ve olumsuz yonleri, (c) prompt olusturma pratiginin elde edilen sonuca etkisi,
(d) Dall-e kapsaminda olusturulan gorsellerin yeterliligi, (e) gelisen bu teknolojinin
gelecekte tasarimeilarin roliinii nasil degistirebilecegi, (f) tasarimcilarin yaraticilik ve
Ozgiinliik algilari, (g) tasarimcilarin teknik beklentileri ve yapay zeka kullanimi

sirasinda karsilastiklar zorluklar ve olanaklar iizerinde durulmustur.

4.6 Veri Toplama Araci

Bu calismada, yar1 yapilandirilmis goriisme yontemi kullanilmigtir. Gorligmeler 7
profesyonel grafik tasarimci ile gergeklestirilmistir. Tasarimcilar goriisme sirasinda
Dall-e yapay zeka uygulamasini kullanarak gorseller olusturmus ve her bir goriisme
yaklagik 1 saat siirmiistiir. Google Meet araciligiyla gergeklestirilen bu goriismeler,

ses ve ekran kayitlari alinarak kaydedilmistir.

4.6.1 Cahsmalarda Dall-e Yapay Zeka Aracimin Kullanilma Nedenleri

Calismada, Dall-e yapay zekd uygulamasimin se¢ilme nedeni, goriintii olusturma
alanindaki 6nceki modellere kiyasla, 6zellikle insan ayrintilar1 gibi hassas unsurlarda
metin olustururken getirdigi 6nemli gelistirmelerdir. Dall-e, goriintiilere yerlestirilmis
okunabilir metinler gibi yeni 6zellikler ekleyerek kullanicilara genis bir yaraticilik ve

esneklik alani1 sunmaktadir (Franzen, 2023).
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Dall-e'nin metin/tipografi ile goriintii olusturma becerisi, kullanicilarin daha karmagik
ve detayli goriintiiler olusturmasini saglayarak gorsel iletisimde daha etkili bir sekilde
kullanilmasia olanak tanimaktadir. Su an icin, diger yapay zekd modellerinin,
metin/tipografi ile goriintli olusturma konusunda sinirlamalar yasadig1 bilinmektedir
(Franzen, 2023). Bu baglamda, Dall-e'nin sundugu bu 6zelliklerin, kullanicilara diger
yapay zekd modellerine kiyasla gorsel ve metinsel icerigi daha verimli bir sekilde
birlestirmelerini saglamasi, tez kapsaminda gergeklestirilen vaka ¢alismalari i¢in daha
uygun bir model olarak degerlendirilmis ve Dall-e yapay zeka modeli ile ¢aligmalar

gerceklestirilmistir.

4.7 Verilerin Analizi

(Calisma sonucunda, yari-yapilandirilmis gériismelerden elde edilen veriler nitel analiz
yontemi ile analiz edilmistir. Her bir goriismenin yazili metinleri olusturularak
kodlamalar yapilmis ve yapilan bu kodlamalardan temalar olusturulmustur.
Olusturulan temalar ile kodlar birlestirilerek kod kitaplari ¢ikartilmistir. Daha sonra
bu kod kitaplar1 ayrintili bir sekilde agiklanmis ve konularla iligkili tasarimecilarin

direkt goriisleri de bu agiklamalara eklenmistir.

4.8 Vaka Calismalan

Calismalar, logo, ambalaj ve afis tasarimi alanlarinda gerceklestirilmistir. Logo, bir
sirketin, markanin veya kurulusun kimligini temsil eden gorsel bir isarettir. Genellikle
grafiksel veya simgesel bir sekilde tasarlanir. Hedef kitleye sundugu mesaji,
karakterini ve degerlerini yansitarak markanin taninirhgmi ve hatirlanabilirligini
artirir. Logo tasariminda, sembolik ve soyut unsurlar bir markanin kimligini ve
degerlerini gorsel olarak temsil etmek i¢in 6nemli unsurlardir. Bu nedenle, ilk vaka
caligmasi olarak logo tasarim alani secilmis ve Dall-e'nin bu unsurlari nasil bir araya
getirdigi incelenerek O6zgiin ve anlamli semboller iiretme becerisinin incelenmesi

amaglanmistir.
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Ambalaj tasarimi, bir {irliniin korunmasi, taginmast ve pazarlanmasi i¢in kullanilan
gorsel ve yapisal tasarim siireglerini igerir. Bu siireg, tiiketicilere {iriiniin 6zelliklerini,
marka kimligini ve kullanim bilgilerini etkili bir sekilde iletmek i¢in yaratici ve teknik
becerilerin bir araya getirilmesini gerektirir. Ikinci vaka calismasinda ambalaj tasarim
alani segilerek, Dall-e'nin olusturdugu ambalajlart dogrudan 3 boyutlu nesnelerle nasil
iliskilendirdigi, triiniin fiziksel oOzelliklerini nasil aktardigi gibi becerilerinin

incelenmesi amag¢lanmustir.

Afis tasarimu, belirli bir lirlinli veya mesaji, gorsel ve metinsel 6geleri kullanarak hedef
kitleye iletmeyi amaglayan grafik tasarimin bir dalidir. Ugiincii vaka calismasinda afis
tasarim alan1 segilerek Dall-emin gorsel {iretimdeki illiistratif becerilerinin
degerlendirilmesini amaglanmistir. Dall-e'nin olusturdugu illiistrasyonlar1 tipografiyle
nasil birlestirdigi ve bu tasarim 6geleriyle tasarim kriterlerine uygun sekilde tasarimlar

gerceklestirip gergeklestirmedigi lizerine odaklanilmistir.

Bu baglamda, goriismeler oncesinde tasarimcilara sunulmak {izere her bir alan icin
tasarim briefleri hazirlanmistir. Goriismeler sonucunda elde edilen veriler
degerlendirilmis ve katilimcilarin yapay zeka uygulamasi kullanarak olusturduklar

gorsel ciktilar, katilimeilarin goriisleriyle birlikte sunulmustur.

4.8.1 Vaka Cahsmasi I: Fika Cikolata Markasi i¢in Yapay Zeka Destekli Logo

Tasarimi

Bu ¢aligmada, ‘Fika’ ¢ikolata markasi i¢in yapay zeka destekli logo tasarimina iliskin
7 vaka caligmas1 yapilmistir. Calismada, bir yapay zeka uygulamasi olan Dall-e’nin
logo tasarim siirecinde kullanimi ve tasarimcilarin {lizerindeki etkisi incelenmistir.
Verilen brief dogrultusunda minimalist ve basit bir tasarim yaklagimi kullanan
tasarimcilar, modern, ¢ekici ve akilda kalict bir logo tiretme hedefinden yola ¢ikarak
marka i¢in bu dogrultuda promptlar olusturmuslardir. Bu boliimde tasarimcilarin
yapay zeka ile etkilesimleri, promptlar dogrultusunda ortaya c¢ikan gorsel ¢iktilar ve

tasarimcilarin bu ¢iktilara bakis agilart incelenmistir.

Bu dogrultuda, asagida vaka ¢aligmasi sirasinda tasarimeilar tarafindan Dall-e yapay

zeka uygulamasi kullanilarak tiretilmis gorsel ¢iktilar ile birlikte promplar1 verilmistir.
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Bu calisma icin tasarimecilar, logo tasarim brief dogrultusunda ii¢ ayr1 prompt
olusturmus ve her bir promptu ii¢ kez Dall-e yapay zeka uygulamasina girerek toplam
9 tane gorsel liretim gerceklestirmistir. Dall-e tarafindan olusturulan bu gorsel ¢iktilar
arasindan tasarimcinin en ¢ok tasarim kriterlerine uyan {i¢ logo segilmis ve

degerlendirilmistir.

4.8.1.1 Katiimc1 A

Calisma oncesinde katilimci A’nin logo tasarim briefi i¢in yazdigi iic prompt

olusturulma sirastyla ¢iktilari ile birlikte asagida verilmistir.

Prompt: “Create a graphically flat vector logo featuring a sharp and clear minimal
deer head. 'Fika' should be written under the emblem in clear and sharp typography.
The color scheme should be black and white with increased contrast for a modern
look.” ("Keskin ve net minimal bir geyik kafast iceren grafiksel olarak diiz bir vektor
logo olusturun. Amblemin altinda net ve keskin bir tipografiyle 'Fika' yazilmali. Renk

diizeni, modern bir gériintim igin kontrasti artirilmis siyah ve beyaz olmalidir.”) (Sekil

4.2, soldaki ilk gorsel)

Prompt: “Create an image of a single mountain with a round form in a fluid and
minimal style. The design should be in black, with smooth transitions and a flowing
aesthetic that conveys the elegance and simplicity of a mountain range. Aim for a
serene and artistic impression, with the mountain appearing abstract yet identifiable.
The artwork should have a flat, vector-style design. Below the mountain, include the
word 'Fika' written in a sharp, distinct font, contributing to the overall minimalist and
stylish presentation.” ("Akict ve minimal bir tarzda yuvarlak bir forma sahip tek bir
dag goriintiisii olusturun. Tasarim siyah renkte olmali, yumusak gegisler icermeli ve
bir dag silsilesinin zarafetini ve sadeligini yansitan akici bir estetige sahip olmalidir.
Dagin soyut ancak tammlanabilir goriindiigii dingin ve sanatsal bir izlenim
hedefleyin. Resim diiz, vektor tarzi bir tasarima sahip olmalidir. Dagin altinda, genel
minimalist ve sik sunuma katkida bulunacak sekilde, keskin ve farkli bir yazi tipiyle

vazilmis 'Fika' kelimesi yer almalidir.") (Sekil 4.2, ortadaki gorsel)

57



Prompt: “Create a simplified and flat vector logo using black square geometric shapes
for the chocolate brand 'Fika'. The design should be minimalist. Avoid complicated
details.” ("Cikolata markas: 'Fika' igin siyah kare geometrik sekiller kullanarak
basitlestirilmis ve diiz bir vektor logo olusturun. Tasarim minimalist olmali. Karmasik

detaylardan kaginin.") (Sekil 4.2, sagdaki gorsel)

&

i
HAN

MAR

FIKA

1.PROMPT 2.PROMPT 3.PROMPT

Sekil 4.2 Katilimc1 A’nin vaka ¢alismalari sirasinda Dall-e yapay zeka araci kullanarak olusturdugu logo

tasarimlar1. (Soldan ilk gérsel 1. promptun ¢iktisi, ortadaki 2. promptun ¢iktisi, sag gorsel 3. promtun ¢iktisi.)

Katilime, bu ¢caligmada genel olarak Dall-e'nin logo tasariminda tipografi ve detaylari
yeterince iyi yansitmadigini, bu nedenle bazi sinirlamalari oldugunu belirtmistir.
Alman gorsel sonuclarin bitmis bir logo tasarimi olamayacagini belirterek Dall-e'yi
tasarim siirecinin baglangi¢c asamasinda fikir tiretmek i¢in kullanish bulmus, fakat bu
aracin yaraticilig1 yonlendirebilecegini ve tasarimcinin 6zgilinliiglini kisitlayabilecegi
konusunda endiseleri oldugunu ifade etmistir. Ayrica, yapay zekanin logo tasarimi
siirecinde tamamen bagimsiz ¢alisamayacagi ve bir tasarimci tarafindan
yonlendirilmesi gerektigini ifade ederek bu durumun gelisen teknolojiyle birlikte,

ileride belki degisebilecegini belirtmistir.

4.8.1.2 Katilimc1 B

Calisma Oncesinde katilimci B’nin logo tasarim briefi i¢in yazdigi 3 prompt

olusturulma sirastyla ¢iktilart ile birlikte asagida verilmistir.

Prompt: “Design a minimalist logo for the 'F I K A' chocolate brand. The emblem
should feature a visually weighted 'F' with soft transitions, capturing the fluidity
reminiscent of chocolate. Craft the logo in a brown color with a vector-based

structure. Beneath the emblem, include the 'F I K A' text in a sans-serif and
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contemporary font.” ("F 1 K A" ¢ikolata markasi i¢cin minimalist bir logo tasarlayin.
Amblem, ¢ikolatay1 animsatan akiskanlig1 yakalayan, yumusak gegislere sahip, gorsel
olarak agirlikli bir 'F' harfi icermelidir. Logoyu kahverengi renkte ve vektor tabanli bir
yapida olusturun. Amblemin altinda, sans-serif ve ¢cagdas bir yazi tipinde 'F I K A’
metni yer almahdir.") (Sekil 4.3, soldaki ilk gorsel)

Prompt: “Logo design for 'Fika' chocolate company, featuring a central, stylized
image of a hazelnut. The design is minimalist with clean lines and sharp contrasts in
brown and white colors. The hazelnut is rendered in a simple yet elegant style that
captures the premium and natural qualities of the brand. Below the image of the
walnut, the letters 'F' I K A' are written in a stylish, modern font, with adequate spacing
to ensure legibility and a harmonious balance with the emblem above.” ("Fika"
¢ikolata sirketi icin merkezi, stilize bir findik goriintiisii iceren logo tasarumi. Tasarim,
kahverengi ve beyaz renklerde temiz ¢izgiler ve keskin kontrastlarla minimalisttir.
Findik, markanin birinci sinif ve dogal niteliklerini yansitan sade ama zarif bir tarzda
islenmis. Ceviz resminin altinda, 'FF' I K A' harfleri sik, modern bir yazi tipiyle,
okunabilirligi ve yukaridaki amblemle uyumlu bir dengeyi saglamak igin yeterli

araliklarla yazilmigtir.") (Sekil 4.3, ortadaki gorsel)

Prompt: “Vector illustration of a minimalistic 'F' emblem with gentle, flowing curves
and round edges, suggesting calmness and a touch of luxury. The emblem is rendered
in a brown with undertones, set against a stark background to emphasize its simplicity
and elegance.” ("Sakinligi ve liiks bir dokunusu ¢cagristiran, yumugak, akici kivvrimlara
ve yuvarlak kenarlara sahip minimalist bir 'F' ambleminin vektér illiistrasyonu.
Amblem, sadeligini ve zarafetini vurgulamak i¢in sade bir arka plana yerlestirilmis,

alt tonlart olan bir kahverengi ile iglenmigstir.") (Sekil 4.3, sagdaki gorsel)

z:@oo

FIKA

CHOCWLATE

©

1.PROMPT 2.PROMPT 3.PROMPT

Sekil 4.3 Katilimc1 B’nin vaka ¢aligmalar sirasinda Dall-e yapay zeka araci kullanarak olusturdugu logo

tasarimlar1. (Soldan ilk gorsel 1. promptun ¢iktisi, ortadaki 2. promptun ¢iktisi, sag gorsel 3. promtun ¢iktisi.)
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Katilimei, Dall-e'nin logo tasariminda tipografi ve detaylar1 tam olarak
birlestiremedigini, bu nedenle bazi sinirlamalar1 oldugunu belirtmistir. Ozellikle
logolarin minimalist ve anlasilir olmas1 gerektigine vurgu yaparak, Dall-e'nin bu
konudaki eksikliklerini dile getirmistir. Dall-e'yi tasarim siirecinin baslangi¢
asamasinda  fikir iretmek i¢in kullanigh  bulan katilimei, yaraticilig
yonlendirebilecegini ve tasarimcinin 6zglinligiinii kisitlayabilecegini diisiindiigiinii
belirtmistir. Ayrica, yapay zekanin logo tasarimi siirecinde tamamen bagimsiz

calisgamayacag1 ve bir tasarimci tarafindan yonlendirilmesi gerektigini ifade etmistir.
4.8.1.3 Katihmc1 C

Calisma oncesinde katilimci C’nin logo tasarim briefi i¢in yazdigi iic prompt

olusturulma sirastyla ¢iktilari ile birlikte asagida verilmistir.

Prompt: “Design a stylish and elegant logo for 'FIKA', a chocolate company. The logo
should incorporate a minimalist chocolate emblem, crafted with clear and thin lines,
and the company name 'Fika' should be displayed below it in a modern font. The
background color should be white, with the emblem and text in metallic gold.” ( "Bir
cikolata sirketi olan 'FIKA' icin sik ve zarif bir logo tasarlayin. Logo, net ve ince
gizgilerle hazirlanmis minimalist bir ¢ikolata amblemi icermeli ve sirket adi 'Fika'

modern bir yazi tipiyle altinda gosterilmelidir. Arka plan rengi beyaz olmali, amblem

ve metin metalik altin renginde olmalidir.”) (Sekil 4.4, soldaki ilk gorsel)

Prompt: “Minimal logo design for chocolate company Fika, use black, brown and
white background, create an emblem with linear patterns inside a round form. The
company name 'Fika' should be displayed below it in a modern font.” ("Cikolata sirketi
Fika i¢cin minimal logo tasarimi, siyah, kahverengi ve beyaz arka plan kullanin,

yuvarlak bir form icinde dogrusal desenlerle bir amblem olusturun. Sirket adi 'Fika

modern bir yazi tipiyle altinda gosterilmelidir.") (Sekil 4.4, ortadaki gorsel)

Prompt: “Design a logo featuring a square chocolate seal made with fine and elegant
golden lines, with the word 'Fika' written below it in a modern, sharp-edged font also
in gold. The background should be velvet brown, creating a rich and luxurious

appearance befitting a high-end chocolate company.” ("Ince ve zarif altin ¢izgilerle
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vapilmis kare bir ¢ikolata miihrii iceren bir logo tasarlayn, altinda yine altin renginde
modern, keskin kenarli bir yazi tipiyle 'Fika' kelimesi yazili olsun. Arka plan kadife
kahverengi olmali ve iist diizey bir ¢ikolata sirketine yakisan zengin ve liiks bir

gortintim yaratmalidir.”) (Sekil 4.4, sagdaki gorsel)
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FIKA FIKA

CHOCOLATE CHOCOLATE

1.PROMPT 2.PROMPT 3.PROMPT

Sekil 4.4 Katilimc1 C’nin vaka galigmalar sirasinda Dall-e yapay zeka araci kullanarak olusturdugu logo
tasarimlar1. (Soldan ilk gorsel 1. promptun ¢iktisi, ortadaki 2. promptun ¢iktisi, sag gorsel 3. promtun ¢iktisi.)

Katilime1, Dall-e yapay zeka aracinin logo tasariminda bazi yonlerden sinirli oldugunu
ve tam olarak tasarim vizyonunu yakalayamadigini ifade etmistir. Genel olarak Dall-
e'nin yazilan promptlarin karsiligini1 verdigini ancak logoda rengi ve formu bekledigi
sekilde yansitamadigini, tipografik kullanimda yetersiz kaldigini belirtmistir. Fakat
fikir iiretme ve tasarim siirecinin baslangi¢ asamalarinda faydali olabilecegi ekleyerek
sonuglar1 dogrudan etkileyen prompt yaziminin 6nemine vurgu yapmis, tasarimcilarin
mesleki terminolojiye hakimiyetinin bu siireci yoOnlendirmede kritik oldugunu

sOylemistir.

4.8.1.4 Katilimc1 D

Calisma oncesinde katilimci D’nin logo tasarim briefi i¢in yazdigi iic prompt

olusturulma sirastyla ¢iktilari ile birlikte asagida verilmistir.

Prompt: “Create a logotype featuring the letter “F” with swashed font. “Fika” should
be written under the F letter in modern typography. The color style should be black as
a background and gold as an emboss effect for an elegance look.” (Egik siislii yazi

tipiyle "F" harfini iceren bir logo olusturun. F harfinin altina modern tipografiyle
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"Fika" yazilmalidir. Renk stili, sik bir goriiniim ic¢in arka plan olarak siyah ve

kabartma efekti olarak altin olmalidir.) (Sekil 4.5, soldaki ilk gorsel)

Prompt: “Design a typographic logo for a luxury chocolate brand. “Fika” should be
written in Small caps letters with inline style modern looking serif typeface. The color
scheme should be black and white.” (Liiks bir ¢ikolata markasi icin tipografik bir logo
tasarlayin. "Fika" kiigiik biiyiik harflerle ve modern gériiniimlii serif yazi karakteri ile

vazilmalidir. Renk diizeni siyah ve beyaz olmalidir.) (Sekil 4.5, ortadaki gorsel)

Prompt: “Design a vector logo featuring a minimal and stylized peacock. “fika”
should be written under the icon with geometric monospace typography. The color
scheme should be dark purple as referring the luxury.” (Minimal ve stilize bir tavus
kusu iceren vektorel bir logo tasarlayin. Simgenin altinda geometrik monospace
tipografi ile "fika" yazmalidir. Renk diizeni liikse atifta bulunacak sekilde koyu mor
olmalidir.) (Sekil 4.5, sagdaki gorsel)

1.PROMPT 2.PROMPT 3.PROMPT

Sekil 4. 5 Katilimc1 D'nin vaka ¢aligmalari sirasinda Dall-e yapay zeka araci kullanarak olusturdugu logo

tasarimlar1. (Soldan ilk gorsel 1. promptun ¢iktisi, ortadaki 2. promptun ¢iktisi, sag gorsel 3. promtun ¢iktis1.)

Katilimer D, genel olarak Dall-e'nin logo tasarimi i¢in promptta belirtilen serifli yazi
karakterini tam olarak kavrayamadigini ve istenilen tipografik detaylari1 tam olarak
yansitamadigini belirtmistir. Fakat, 2. promptta K ve A harflerinin lekesel ¢6ziimii ve
istenilen efektin uygulanmasi acgisindan Dall-e’nin bazi yaratici ¢oziimler
sunabildigini, promptta belirtilmeyen bazi formlarin {iretilmesinin, tasarim siirecinde
yeni fikirlerin olusumunu saglayabilecegini sdylemistir. Ayrica, katilimci son promtta
elde edilen sonugta Dall-e’nin tipografi ve amblem ile uyumlu bir kompozisyon
olusturdugunu, harf aralarindaki bosluklar1 Dall-e’nin dengeli bir sekilde kullandigini

belirtmis, promptta belirttigi dark-purple (koyu-mor) rengini zemin olarak
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diistindiigiinii, fakat Dall-e’nin bu renk se¢imini logonun geneline uyguladig:

belirtterek bunun olusturdugu promptla iliskili olabilecegini ifade etmistir.

4.8.1.5 Katilime1 E

Calisma oOncesinde katilimci E’nin logo tasarim briefi i¢in yazdigi iic prompt

olusturulma sirastyla ¢iktilari ile birlikte asagida verilmistir.

Prompt: “Design a logotype for a minimalist and luxury chocolate brand called Fika.
Primary color is gold.” (Fika adli minimalist ve liiks bir ¢ikolata markasi igin bir logo

tasarlayin. Ana renk altindwr.) (Sekil 4.6, soldaki ilk gorsel)

Prompt: “Design a logo for a minimalist and luxury chocolate brand called Fika.
Primary color is gold. Emblem” (Fika adli minimalist ve liiks bir ¢ikolata markasi

icin bir logo tasarlayin. Ana renk altindir. Amblem) (Sekil 4.6, ortadaki gorsel)

Prompt: “Design a simple chocolate fountain logotype for luxury chocolate brand
called Fika. Brown color.” (Fika adli liiks ¢ikolata markast i¢in basit bir cikolata

cesmesi logosu tasarlayin. Kahverengi renk.) (Sekil 4.6, sagdaki gorsel)

1.PROMPT 2.PROMPT 3.PROMPT

Sekil 4. 6 Katilimc1 E'nin vaka ¢aligmalari sirasinda Dall-e yapay zeka araci kullanarak olusturdugu logo

tasarimlar1. (Soldan ilk gérsel 1. promptun ¢iktisi, ortadaki 2. promptun ¢iktisi, sag gorsel 3. promtun ¢iktis1.)

Katilimer E, Dall-e’nin logo tasarimi i¢in olusturdugu gorsellerde kusurlar olmasina
ragmen bir yap1 olusturmaya ¢alistigini ifade etmistir. Olusturulan logolarda 6zellikle
okunurluk problemleri oldugunu ve tipografik kullanimin iyi olmadigim
belirterek elde edilen logo gorsellerinin kullanigliligi agisindan ¢ok verimli olmadigini

ama belki yazilan promptlarin detaylandirilmasi ile daha verimli sonuglarin elde
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edilebilecegini sOylemistir. Katilime1 6zellikle {igiincii promptunda belirttigi liiks
kavraminin karsiligini olusturulan gorsellerde alamasada illustiiratif acidan daha
basarili bir sonug elde ettigini belirtmistir. Genel olarak, Dall-e’nin logo tasarim
asamasinda fikir edinmek icin faydali olabilecegini fakat direkt bir tasarim sonucu

alma konusunda simdilik basarili olmadigini ifade etmistir.

4.8.1.6 Katilimc1 F

Calisma Oncesinde katilimer F’nin logo tasarim briefi i¢in yazdigi {ic prompt

olusturulma sirastyla ¢iktilari ile birlikte asagida verilmistir.

Prompt: “Design a modern and brave logo for a common chocolate brand named
'Fika'. The key color can be brown or red, and the typographic style is visually
appealing, thick and sans-serif. It should be only logotype, don't add any emblem.
Consider it is a high-class market product for the high-segment customer.” (Yaygin
bir ¢ikolata markast i¢in modern ve cesur bir logo tasarlayimn 'Fika'. Ana renk
kahverengi veya kirmizi olabilir ve tipografik stil gorsel olarak ¢ekici, kalin ve sans-
serif. Sadece logotype olmali, herhangi bir sey eklemeyin amblemi. Yiiksek segment
icin yiiksek siif bir pazar tiriinii oldugunu diistiniin Miisteri.) (Sekil 4.7, soldaki ilk

gorsel)

Prompt: “Design a simple, recognizable and modern logo for a popular chocolate
brand named 'Fika'. The key color can be brown or black, and the typographic style
is extended and solid. It can incorporate an emblem related to cocoa and nut. Consider
it is a luxury product for variety of ages.” (Popiiler bir ¢ikolata markast olan ‘Fika’
icin basit, tamnabilir ve modern bir logo tasarlayin. Anahtar renk kahverengi veya
siyah olabilir ve tipografik stil genisletilmis ve saglam. Ilgili bir amblem icerebilir
kakao ve findik igin. Cesitli yaslar icin liiks bir tiriin oldugunu diistiniin.) (Sekil 4.7,
ortadaki gorsel)

Prompt: “Design a solid, clean and luxury logo for a distinguished chocolate/cocoa
brand named 'Fika'. The key color will be black, and the typographic style will be
modern and fashionary. It will include an emblem resembles luxury and prosperity.

Consider it is a high-quality product for the gemneral customer.” (Segkin bir
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¢ikolata/kakao firmast icin saglam, temiz ve liiks bir logo tasarlayin 'Fika' adinda bir
marka. Ana renk siyah olacak ve tipografik stil modern ve modaya uygun olacak.
Liiksii andwran bir amblem igerecek ve refah. Genel miisteri icin yiiksek kaliteli bir

tiriin oldugunu diistiniin.) (Sekil 4.7, sagdaki gorsel)

1.PROMPT 2.PROMPT 3.PROMPT

Sekil 4. 7 Katilimc1 F'nin vaka ¢alismalar sirasinda Dall-e yapay zeka araci kullanarak olusturdugu logo

tasarimlari. (Soldan ilk gorsel 1. promptun ¢iktisi, ortadaki 2. promptun ¢iktisi, sag gorsel 3. promtun ¢iktisi.)

Katilimer F, Dall-e’nin logo tasarim siirecinde trettigi gorsellerin grafiksel agidan
zay1if olduklarmi ve bu asamada bize tematik gorseller sundugunu ifade etmistir.
Katilmer yazdigi promptta belirttigi modernlik kavramimin Dall-e tarafindan
algilanamadigini olusturulan gorsellerin istenilenin disinda daha dekoratif oldugunu
belirterek Dall-e’ye bu kavramlarin daha net bir sekilde ifade edilmesi gerektigini
sOylemistir. Katilimci, tiretilen gorsellerde Dall-e’nin nihai sonuglar1 veremedigini
belirtmis nihai sonuca ulagmak i¢in insan miidahalesinin olmasi1 gerektigini
vurgulamistir. Ancak Dall-e’nin tasarim siireclerinde fikir alma asamasinda
kullanilabilecek iyi bir tasarim araci oldugunu ifade ederek kendisinin de normal

tasarim siireclerinde yapay zekay1 bu amagla kullandigini belirtmistir.

4.8.1.7 Katilime1 G

Calisma oncesinde katilimci G’nin logo tasarim briefi i¢in yazdigi iic prompt

olusturulma sirastyla ¢iktilari ile birlikte asagida verilmistir.

Prompt: “Design a logo named "Fika" which is a small startup chocolatier by using
all the letters in the name. The look of the logo must be elangant, chic and catchy. Use
the letter; "F" as the symbol of the shop. The target groups' ages are around 18-45.
The colour palette of the logo must be brownish and gold.” (Kii¢iik bir ¢ikolatact olan
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"Fika" i¢in isimdeki tiim harfleri kullanarak bir logo tasarlayin. Logonun gériiniimii
zarif, stk ve akilda kalict olmalidir. Diikkanin sembolii olarak "F" harfini kullanin.
Hedef kitlenin yag araligi 18-45 civarindadir. Logonun renk paleti kahverengimsi ve
altin rengi olmalidir.) (Sekil 4.8, soldaki ilk gorsel)

Prompt: “Design a logo for a chocolate brand, named "Fika". This is a new brand
which has very elegant approach on their qualty chocolates. Use a san-serif typeface
in the logo and use only capital letters. The feeling of the logo must be chic and simple.
Use only dark blue colours. Use some positive tracking in between each letter.”
("Fika" isimli bir ¢ikolata markasi i¢in logo tasarimi. Marka kaliteli ¢ikolatalarinda
¢ok zarif bir yaklasima sahip yeni bir markadir. Logoda san-serif yazi karakteri
kullanin ve sadece biiyiik harfler kullanin. Logonun hissi sik ve sade olmalidir. Sadece

koyu mavi renkleri kullanin. Her harf arasinda biraz pozitif izleme kullanin.) (Sekil

4.8, ortadaki gorsel)

Prompt: “Design a logo for very chic and modern looking chocolatier based in
Istanbul only. And there is only one small minimalist shop. The prices of the chocolates
are very expensive because of their unique forms and the quality of the cacao. The
logo has to be designed by using the letters; F, I, K, A. The logo should have a shape
of a square and duotone of very contrast and vibrant colours.” (Sadece Istanbul'da
bulunan ¢ok stk ve modern gériiniimlii bir ¢ikolatact icin logo tasarlayin. Ve sadece
bir kiigiik minimalist diikkanlart var. Cikolatalarin fiyatlar, essiz formlari ve kakao
kalitesi nedeniyle ¢cok pahali. Logo F, I, K, A harfleri kullanilarak tasarlanmalidir.
Logo kare seklinde ve ¢ok kontrast ve canli renklerden olusan bir duotone olmalidir.)

(Sekil 4.8, sagdaki gorsel)

CHOCCOLATIER

= CHOCOATIER =

1.PROMPT 2.PROMPT 3.PROMPT

Sekil 4.8 Katilime1 G'nin vaka ¢aligmalar sirasinda Dall-e yapay zeka araci kullanarak olusturdugu logo
tasarimlar1. (Soldan ilk gorsel 1. promptun ¢iktisi, ortadaki 2. promptun ¢iktisi, sag gorsel 3. promtun ¢iktisi.)
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Katilimer G, Dall-e'nin logo mantigin1 bilmedigini ve olusturdugu gorsellerin daha
resimsel oldugunu ifade etmistir. Dall-e'nin olusturdugu logo gorsellerini, sadelikten
uzak, siislemeci bir sekilde olusturdugunu belirtmis ve bunun logo tasarimi igin
islevsel bir yapr olmadigini sdylemistir. Ayrica katilimci, yazdigi promptlarda
belirtmemesine ragmen Dall-e'nin olusturdugu logo gorsellerine gereksiz elemanlar
ekledigini ifade ederek Dall-e’nin tipografiyi tam olarak algilayamadigini ve yazinsal
hatalarin oldugunu sdylemistir. Katilimc1 promptlarinda belirttigi kavramlarin tam
olarak karsiligini alamadigini da ifade ederek siire¢ icerisinde olusturulan gorsellerin

nihai tasarim sonuglar1 olarak degerlendirilemeyecegini sdylemistir.

4.8.2 Vaka Cahsmasi II: Fika Cikolata Markasi icin Yapay Zeka Destekli

Ambalaj Tasarim

Bu calismada, ‘Fika’ ¢ikolata markasi icin yapay zeka destekli ambalaj tasarimina
iliskin 7 vaka ¢aligmas1 yapilmistir. Calismada, bir yapay zeka uygulamasi olan Dall-
e’nin ambalaj tasarimi siirecinde kullanimi ve tasarimcilarin {izerindeki etkisi
incelenmistir. Verilen brief dogrultusunda tasarimcilardan Fika ¢ikolatasinin kalitesini
ve Ozgilinliigiinii yansitan liiks bir ambalaj tasarimi olusturulmasi istenmistir. Briefte
ambalajin 6n yiizeyinde Fika yazismin belirgin bir sekilde yer almasi gerektigi
belirtilmistir. Ayrica, ¢ikolatanin ¢esidine (bitter, siitlii, findikli vb.) gbre renk
kodlamas1 yapilabilecegi belirtilerek tasarimcilardan, markanin lilks ve kaliteli

imajia uygun bir sekilde tasarimlar olusturulmasi talep edilmistir.

Bu dogrultuda, asagida vaka ¢aligmasi sirasinda tasarimeilar tarafindan Dall-e yapay
zeka uygulamasi kullanilarak tiretilmis gorsel ¢iktilar ile birlikte promplar1 verilmistir.
Bu ¢alisma i¢in tasarimcilar, ambalaj tasarim briefi dogrultusunda {i¢ ayr1 prompt
olusturmus ve her bir promptu ii¢ kez Dall-e yapay zeka uygulamasina girerek toplam
9 tane gorsel liretim gerceklestirmistir. Dall-e tarafindan olusturulan bu gorsel ¢iktilar
arasindan tasarimcinin en ¢ok tasarim kriterlerine uyan 3 ambalaj tasarimi se¢ilmis ve

tasarimcilarin bu alandaki genel degerlendirmeleri ile birlikte sunulmustur.
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4.8.2.1 Katilime1 A

Calisma Oncesinde katilimci A’nin ambalaj tasarim briefi i¢in yazdigi li¢ prompt

olusturulma sirastyla ¢iktilari ile birlikte asagida verilmistir.

Prompt: “Create a chocolate packaging design in vector illustration style with
elements reflecting the architectural features of Swedish cities. The word 'Fika' must
be clearly displayed on the packaging. Colors should be used with a harmonious
composition of pastel and cold tones.” ("Isve¢ sehirlerinin mimari ozelliklerini
yansitan unsurlarla vektor illiistrasyon tarzinda bir ¢ikolata ambalaji tasarimi
olusturun. 'Fika' kelimesi ambalaj iizerinde a¢ik¢a gosterilmelidir. Renkler pastel ve

soguk tonlarin uyumlu bir bilesimi ile kullanilmalidir.") (Sekil 4.9, soldaki ilk gorsel)

Prompt: “Create a chocolate bar with deer luxury packaging for the Fika chocolate
company. The packaging must have Fika written on it and have a minimal design.”
("Fika c¢ikolata sirketi icin geyik liiks ambalajli bir ¢ikolata yaratin. Ambalajin
tizerinde Fika yazmall ve minimal bir tasarima sahip olmalidir.") (Sekil 4.9, ortadaki

gorsel)

Prompt: “Create a packaging design for Fika Chocolate using the Morandi color
scheme and geometric forms. Use geometric shapes to give the packaging a modern
and stylish look. The word Fika should be written in visible modern typography on the
packaging.” ("Morandi renk semasini ve geometrik formlart kullanarak Fika
Chocolate i¢in bir ambalaj tasarimi olusturun. Ambalaja modern ve sik bir goriiniim
kazandirmak igin geometrik sekiller kullanin. Fika kelimesi ambalaj iizerinde goriiniir

modern tipografi ile yazilmalidir.") (Sekil 4.9, sagdaki gorsel)

Sekil 4.9 Katilime1 A’nin vaka c¢aligmalar: sirasinda Dall-e yapay zeka araci kullanarak olusturdugu ambalaj
tasarimlar1. (Soldan ilk gorsel 1. promptun ¢iktisi, ortadaki 2. promptun ¢iktisi, sag gorsel 3. promtun ¢iktis1.)
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Katilimei, ambalaj tasariminda Dall-e'nin  kompozisyon kurgusunu basarili
buldugunu, afis ve logoya gore iyi bir diizenleme yaptigini belirtmistir. Dall-e’nin
tipografinin ve illiistrasyonun iliskisini daha basarili olusturuldugunu, miikemmel
olmasa da gelistirilebilir bir yapida sunuldugunu diisiinmektedir. Genel olarak, Dall-
e'nin ambalaj tasarimi konusunda daha iyi performans gosterdigini, renk ve doku
kullaniminda basarili oldugunu, illistratif yaklasimlarda cikolata referanslarini
kuvvetli bir sekilde yansittigini ve vektorel golgelendirmede parlaklik hissi
verebildigini dile getirmistir. Tasarim siireclerinde Dall-e'nin, 6zellikle baslangic
asamasinda ilham verici olabilecegini ve farkli konseptlerin denemesinde zaman
kazandirabilecegini vurgulamistir. Katilimci, ambalaj tasarimimin finale yaklagan
asamalarinda Dall-e'nin yeterli olmadigini, ancak su an igin ilk siirecteki eskiz
asamasini hizlandirdigini ve farkli konseptleri denemede yardimci olabilecegini ifade
etmigtir. Ayrica, Dall-e tarafindan iiretilen gorsellerin {i¢ boyutlu mockup olarak
sunulmasinin, tasarimcilara ambalajin piyasaya ¢ikis oncesi hali hakkinda 6ngorii
sagladigini ve bu durumun tasarimcinin ekstra ¢aba sarf etmeden tasarimin son halini
gormesine olanak tanidigini ifade etmis ve bunun tasarim siirecindeki is yikiinii
hafifleten bir avantaj olarak gérmiistiir. Ancak katilimci, 6zgiinliik konusunda bazi
endiseler tagidigini belirtmis ve bir tasarimcinin 6zgiin tasarim olusturma yeteneginin,

yapay zeka kullanimiyla olumsuz etkileyebilecegini ifade etmistir.

4.8.2.2 Katihmc1 B

Calisma Oncesinde katilimci B’nin ambalaj tasarim briefi i¢in yazdigi li¢ prompt

olusturulma sirastyla ¢iktilart ile birlikte asagida verilmistir.

Prompt: “Photo of a chocolate bar packaging design for 'Fika' with a Nordic
minimalist theme. The packaging showcases geometric illustrations of mountains and
snow, incorporating pastel shades of blue and white. The lower part of the packaging
features a subtle pattern of abstract flowers, in a contrasting warm gold color, to
symbolize the warmth amidst the cold Nordic landscape.” ( "Fika" icin Iskandinav
minimalist temali bir ¢ikolata ambalaji tasarimimin fotografi. Ambalaj, mavi ve
beyazin pastel tonlarini iceren geometrik dag ve kar illiistrasyonlarint sergiliyor.

Ambalajin alt kisminda, soguk Iskandinav manzarasimin ortasinda sicakligi sembolize
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etmek icin kontrast olusturan sicak altin renginde soyut ¢iceklerden olusan ince bir

desen yer alryor.”) (Sekil 4.10, soldaki ilk gorsel)

Prompt: “FIKA chocolate packaging, featuring a minimalist design with clean lines
and precise detailing. The design utilizes a palette of cold pastel colors to convey a
sense of sophistication and simplicity. The packaging prominently displays the FIKA
logo and hazelnut graphics, with a balance of negative space to emphasize the
product's premium quality.” ("FIKA c¢ikolata ambalaji, temiz hatlara ve hassas
detaylara sahip minimalist bir tasarim. Tasarimda sofistike ve sade bir his
uyandirmak icin soguk pastel renklerden olusan bir palet kullaniliyor. Ambalaj,
tiriiniin dvstiin kalitesini vurgulamak igin negatif alan dengesiyle FIKA logosunu ve

findik grafiklerini belirgin bir sekilde sergiliyor.”) (Sekil 4.10, ortadaki gorsel)

Prompt: “Design illustrator for Scandinavian style mint chocolate, dark chocolate,
milk chocolate for Fika chocolate brand, each with a different story and minimalist
modern geometric packaging design” ("Fika cikolata markas: icin Iskandinav tarzi
naneli ¢ikolata, bitter cikolata, siitlii ¢ikolata, her birinin farkli bir hikayesi ve
minimalist modern geometrik ambalaj tasarimi icin tasarim illiistratorii”) (Sekil 4.10,

sagdaki gorsel)

1.PROMPT 2.PROMPT 3.PROMPT

Sekil 4.10 Katilimc1 B’nin vaka galigmalari sirasinda Dall-e yapay zeka araci kullanarak olusturdugu ambalaj
tasarimlar1. (Soldan ilk gérsel 1. promptun ¢iktisi, ortadaki 2. promptun ¢iktisi, sag gorsel 3. promtun ¢iktis1.)

Calismaya katilan tasarimci, Fika kelimesinin anlamindan yola ¢ikarak Iskandinav
tarzina uygun minimal tasarimlar olusturmak istedigini ve bu dogrultuda promptlar
hazirladigin1  belirterek, Dall-e'nin bu tarzi ambalaj tasariminda basariyla
olusturdugunu ifade etmistir. Ozellikle, olusturulan tasarim detaylarinin ve baski

tekniklerinin kullaniminin etkileyici oldugunu dile getirmistir.

70



Ayrica tasarimci, Dall-e’nin olusturdugu ambalaj gorsellerinin piyasadaki durusuna
dair 1yi bir fikir verdigini, hizli ve pratik bir sekilde mock-up gorseller sunarak tasarim
stirecini kolaylastirdigini ve zaman tasarrufu sagladigini belirtti. Tasarimci, Dall-e'nin
ambalaj tasarimlarinda 6zellikle renk, illiistrasyon ve baski tekniklerinde oldukca
basarili oldugunu belirtmis, tipografik ve kompozisyonel dengede bazen zorlandigini

ifade etmistir.

4.8.2.3 Katilimc1 C

Calisma oncesinde, katilimci1 C’nin ambalaj tasarim briefi i¢in yazdigi 3 prompt

olusturulma sirastyla ¢iktilari ile birlikte asagida verilmistir.

Prompt: “Design a modern packaging pattern for the Fika chocolate brand. The
pattern should feature gold linear designs, overlaid on a background that incorporates
both velvet brown and blue hues. The aesthetic must be contemporary, with an
emphasis on elegance and simplicity suitable for chocolate products. Fika text should
be composed on the packaging in a modern way.” ("Fika ¢ikolata markasi i¢in modern
bir ambalaj deseni tasarlayin. Desen, hem kadife kahverengi hem de mavi tonlar
iceren bir arka plan iizerine yerlestirilmis altin ¢izgisel tasarimlar icermelidir. Estetik,
¢ikolata iiriinlerine uygun zarafet ve sadelige vurgu yaparak ¢agdas olmalidir. Fika
metni ambalaj tizerinde modern bir sekilde olusturulmalidir.”) (Sekil 4.11, soldaki ilk

gorsel)

Prompt: “Design a modern packaging pattern for the Fika chocolate brand. Should be
luxury, simple, classic, vintage, brand packaging for fika chocolate company.” ("Fika
¢ikolata markasi igin modern bir ambalaj deseni tasarlaywn. Liiks, sade, klasik,
vintage, fika c¢ikolata sirketi icin marka ambalaji olmalidir.") (Sekil 4.11, ortadaki

gorsel)

Prompt: “The packaging graphic design of Fika chocolate company, requires
simplicity and elegance, with chocolate plant patterns and exquisite packaging”
("Fika ¢ikolata firmasinin ambalaj grafik tasarimi, ¢ikolata bitkisi desenleri ve zarif

ambalajlaryla sadelik ve zarafet gerektiriyor”) (Sekil 4.11, sagdaki gorsel)
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Sekil 4.11 Katilime1 C’nin vaka galigmalari sirasinda Dall-e yapay zeka araci kullanarak olusturdugu ambalaj
tasarimlar1. (Soldan ilk gorsel 1. promptun ¢iktisi, ortadaki 2. promptun ¢iktisi, sag gorsel 3. promptun ¢iktisi.)

Calismaya katilan tasarimci, Dall-e’nin ambalaj tasariminda liiks ve zengin bir hissiyat
yaratma konusunda genellikle basarili sonuclar elde ettigini belirtti. Tasarimci, Dall-
e’nin Ozellikle altin ve kahverengi renkleri iyi algilayip kullandigin1 promptlarda
belirtilen siislii ve detayl illiistrasyonlar1 basarili bir sekilde olusturdugunu belirtti.
Dall-e’nin iyi kompozisyonlar olusturabildigini, fakat bazen gereksiz eklemeler
yaparak olusturdugu kompozisyonu bozulabildigini de ifade etti. Genel olarak, Dall-
e'nin ambalaj tasarimda sundugu fikir ¢esitliligini ve hizli gorsel tiretimini basarili

bulmustur.

4.8.2.4 Katilime1 D

Calisma oncesinde, katilimc1 D’nin ambalaj tasarim briefi i¢in yazdigi 3 prompt

olusturulma sirastyla ¢iktilart ile birlikte asagida verilmistir.

Prompt: “Create a packaging design for luxury chocolate brand. Use gold color to
convey a elegancy and create a seamless monogram pattern as a background of the
package. "Fika" logo must appear prominently on the front of the packaging in black
square.” (Liiks ¢ikolata markast i¢in bir ambalaj tasarimi olusturun. Zarafeti
yvansitmak icin altin rengi kullamin ve ambalajin arka plan olarak kesintisiz bir
monogram deseni olusturun. "Fika" logosu ambalajin on tarafinda siyah kare icinde

belirgin bir sekilde goriinmelidir.) (Sekil 4.12, soldaki ilk gorsel)

Prompt: “Create a packaging design for chocolate brand which’s target audience is
18-45. Use abstract geometric form divided the package into grids with the
complimentary colors for appealing looking. "Fika" logo must appear prominently on

the front of the packaging with modern typography.” (Hedef kitlesi 18-45 yas arasi
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olan ¢ikolata markasi igin bir ambalaj tasarimi olusturun. Cekici bir goriiniim igin
ambalaji tamamlayici renklerle i1zgaralara bolen soyut geometrik form kullanin.
"Fika" logosu modern tipografi ile ambalajin on tarafinda belirgin bir sekilde
goriinmelidir.) (Sekil 4.12, ortadaki gorsel)

Prompt: “Create a packaging design for chocolate brand which is well known for its
good product quality product. Use purple color to codify dark chocolate escpecially
“%90” should be written as a focal point. "Fika" logo must appear on the front of the
packaging with secondary in hierarchical order.” (lyi iiriin kalitesiyle taminan
¢ikolata markast igin bir ambalaj tasarimi olusturun. Bitter ¢ikolatayt kodlamak igin
mor renk kullanin, ozellikle "%90" odak noktast olarak yazilmalidwr. "Fika" logosu
hiyerarsik swrayla ikincil olarak ambalajin on tarafinda gériinmelidir.) (Sekil 4.12,

sagdaki gorsel)

7NN
D @ &S

1.PROMPT 2.PROMPT 3.PROMPT

Sekil 4.12 Katilimc1 D’nin vaka ¢alismalari sirasinda Dall-e yapay zeka araci kullanarak olusturdugu ambalaj

tasarimlari. (Soldan ilk gorsel 1. promptun ¢iktisi, ortadaki 2. promptun ¢iktisi, sag gorsel 3. promptun ¢iktisi.)

Katilimcr D, yazdig1 promptlar kapsaminda Dall-e’nin ambalaj tasarimi alani igin
giizel sonuglar iirettigini belirtmistir. Dall-e’nin, promptlarda belirtilen ¢ogu bilginin
karsiligin1 tam olarak veremesede yakin sonuglar iirettigini ve 6zellikle olusturdugu
ambalajlarin iizerinde kurdugu grid yapilarinin iyi oldugunu, bosluklar1 dengeli bir
sekilde kullandigini ve islevsel bir yap1 sundugunu fakat bazen fazla siislemeci bir
yap1t olustudugunu sdylemistir. Ayrica promptlarda belirtilmemesine ragmen Dall-
e’nin ambalajin tlizerinde bir logo olmasi1 gerektigini bildigini ve bize bu dogrultuda
ambalaj ile birlikte bir logo tasarimi da sundugunu belirterek, renk kullaniminin da iyi

oldugunu ifade etmistir.

73



4.8.2.5 Katilime1 E

Calisma oncesinde, katilimer E’nin ambalaj tasarim briefi i¢in yazdigr 3 prompt

olusturulma sirastyla ¢iktilari ile birlikte asagida verilmistir.

Prompt: “Create packaging design for luxury chocolate brand called Fika. Use gold
and dark colors to convey elegant and luxury feeling.” (Fika adli liiks ¢ikolata markasi
icin ambalaj tasarimi olusturun. Zarif ve liiks hissi vermek icin altin ve koyu renkler

kullanin.) (Sekil 4.13, soldaki ilk gorsel)

Prompt: “Create minimal packaging design for luxury chocolate brand called Fika.
Use gold foil and dark green colors.” (Fika adli liiks ¢ikolata markast i¢in minimal
ambalaj tasarimi olusturun. Altin varak ve koyu yesil renkler kullanin.) (Sekil 4.13,

ortadaki gorsel)

Prompt: “Design a modern and luxury chocolate packaging, colors attractive include
warm and inviting tones like shades of brown, gold, cream, and light pastels. colors
to evoke feelings of comfort and indulgence, which align well with the creamy and
sweet nature of milk chocolate.” (Modern ve liiks bir ¢ikolata ambalaji tasarlarken
kahverengi, altin, krem ve ac¢ik pastel tonlari gibi sicak ve davetkar renkleri tercih
edin. Konfor ve hosgorii hissi uyandiran bu renkler, siitlii ¢ikolatanin kremsi ve tatl

dogasiyla da uyumludur.) (Sekil 4.13, sagdaki gorsel)

1.PROMPT 2.PROMPT 3.PROMPT

Sekil 4.13 Katilimc1 E’nin vaka ¢aligmalar1 sirasinda Dall-e yapay zeka araci kullanarak olusturdugu ambalaj
tasarimlar1. (Soldan ilk gorsel 1. promptun ¢iktisi, ortadaki 2. promptun ¢iktisi, sag gorsel 3. promptun ¢iktisi.)

Katilimc1 E, Dall-e’nin ambalaj tasarimi i¢in verdigi sonuglarin iyi oldugunu, 6zellikle

ambalajin lizerinde olusturdugu grid yapisi ile tipografik kullanimda basarili bir sonug
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verdigini belirtmis promptlari cok genel yazmasina ragmen aldig1 sonuglarin verimli
oldugunu ifade etmistir. Ozellikle ambalaj tasariminda iiriinleri mock-uplayip
sunmasinin tasarimeti i¢in oldukga islevsel oldugunu ve gercek hayatta olusturulmak
istenen tasarimi hayal etmeyi kolaylagtirdigini ve siireci hizlandirdigini sdylemistir.
Dall-¢ ile olusturulan ambalajlarin dikkat ¢ekici olmasinin iyi bir durum oldugunu
yinede iiretilen iglerde bazi sorunlarin 6zellikle tipografik kullanimda eksikliklerin

olmasindan dolay1 bir tasarimci1 miidahalesinin olmasi gerektigini vurgulamigtir.

4.8.2.6 Katilimc1 F

Calisma oncesinde, katilimer F’nin ambalaj tasarim briefi i¢in yazdigi 3 prompt

olusturulma sirastyla ¢iktilari ile birlikte asagida verilmistir.

Prompt: “-Design a modern high-class packaging for a luxury chocolate brand named
'Fika'. The key color will be red, the secondary color will be white and thepackaging
style is confident, catchy  expensive. The packaging will incorporate abstract
patterns. Consider it is a high-class market product for the high-segment customer.”
(-'Fika' adl liiks bir ¢ikolata markasi i¢in modern ve iist sinif bir ambalaj tasarlayn.
Ana renk kirmizi, ikincil renk beyaz olacak ve ambalajlama tarzi kendinden emin,
akilda kalici ve pahali olacaktir. Ambalajlar soyut kaliplar icerir. Asagidakiler igin
yiiksek sinif bir pazar iiriinii oldugunu diistiniin yiiksek segmentli miisteri.) (Sekil 4.14,

soldaki ilk gorsel)

Prompt: “-Design a modern, elegant high-class packaging for a luxury chocolate
brand named 'Fika’ with nut and bitter flavors inside. The key colors are beige and
brown, the packaging is expensive and high-class. The box package will resemble
haute-couture fashion with its typography. Consider it is a high- class asset for the
high-segment customer profile.” (Liiks bir ¢ikolata icin modern, zarif ve iist sunif bir
ambalaj tasarlayn Icinde findik ve aci tatlar bulunan 'Fika' adli marka. Anahtar
renkler bej ve kahverengi, ambalaj pahali ve yiiksek siniftir. Kutu paketi tipografisiyle
haute-couture modasini andirryor. Yiiksek kaliteli oldugunu diisiiniin yiiksek segmentli

miisteri profili icin birinci sinif varlik.) (Sekil 4.14, ortadaki gorsel)
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Prompt: “Design a luxury, neat and modern packaging for a chocolate/cocoa brand
named 'Fika’ with coconut and vanilla-milk extracts inside. Use ultra-realistic melted
chocolate images. The key colors are dark-blue, light-blue and white, the packaging
is very modern and high-class. Create it in comparison with the Lindt or Toblorone.
The package will incorporate glossy and shiny papers. Consider it as a Swiss-made
chocolate for the high-segment customer profile.” ('Fika' isimli bir ¢ikolata/kakao
markast igin iginde hindistan cevizi ve vanilya siitii 6zleri bulunan liiks, temiz ve
modern bir ambalaj tasarlayn. Ultra gercek¢i kullanin eritilmis ¢ikolata goriintiileri.
Ana renkler koyu mavi, a¢tk mavi ve beyazdwr, ambalaj ¢cok modern ve iist sinif.
Asagidakilerle karsilastirarak olusturun Lindt veya Toblorone. Paket parlak ve isiltili
kagitlar icerecektir. Bunu yiiksek segmentli miisteri profili icin Isvicre yapimi bir

¢ikolata olarak diisiiniin.) (Sekil 4.14, soldaki ilk gorsel)

sl
Faeks 8

FiKA

VANILA-MILK

1.PROMPT 2.PROMPT 3.PROMPT

Sekil 4.14 Katilimc1 F’nin vaka ¢aligmalari sirasinda Dall-e yapay zeka araci kullanarak olusturdugu ambalaj

tasarimlar1. (Soldan ilk gorsel 1. promptun ¢iktisi, ortadaki 2. promptun ¢iktisi, sag gorsel 3. promptun ¢iktisi.)

Katilimct F, Dall-e’nin ambalaj tasarimi i¢in olusturdugu gorsellerde tasarimciya nihai
materyaller sundugunu (kagit kullanimi, malzeme se¢imi gibi) ve bunu ilging
buldugunu belirtmistir. Dall-e’nin ambalaj tasarimi i¢in olusturdugu gorsellerde
illiistrasyon ve renk dengesinin iyi oldugunu bazi tasarim kararlarmi alarak iyi
layoutlar sunabildigini ve bu dogrultuda verimli sonuglar irettigini sdylemistir.
Katilimer ayrica, yazdig1 promptlarin genel olarak karsiligini aldigini 6zellikle detayli
yazdig1 promptlarda istedigi sonuca daha yakin ¢iktilar elde ettigini belirtmistir.
Katilime1, Dall-e’nin genel olarak ambalaj konusunda dikkat cekici gorseller
iiretmesine ragmen yine de nihai sonuglari vermedigini nihai sonuca ulagabilmek i¢in
bir tasarimcinin gerekli noktalara miidahale etmesi gerektigini vurgulayarak Dall-
e’nin ambalaj tasarim alaninda iyi bir eskiz araci olarak kullanilabilecegini ifade

etmistir.
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4.8.2.7 Katilime1 G

Calisma oncesinde, katilimci1 G’nin ambalaj tasarim briefi i¢in yazdigi 3 prompt

olusturulma sirastyla ¢iktilari ile birlikte asagida verilmistir.

Prompt: “Design a packaging design for the chocolate shop named "Fika" which is a
small startup chocolatier by using all the letters in the name. The look of the logo must
be elangant, chic and catchy. Use the letter; "F" as the symbol of the shop. The target
groups' ages are around 18 - 45. The colour palette of the packaging must be brownish
and gold. The main products of the shop are bitter, white and milk chocolate. So on
the packaging this information must be written with a serif typeface.” (Kii¢iik bir
girisim olan "Fika" isimli ¢ikolata diikkani icin ismindeki tiim harfleri kullanarak bir
ambalaj tasarimi yapin. Logonun goriiniimii zarif, sik ve akilda kalict olmalidir.
Diikkanin sembolii olarak "F" harfi kullanilmalidir. Hedef kitlenin yas araligi 18 - 45
civarindadir. Ambalajin renk paleti kahverengimsi ve altin rengi olmalidir.
Magazanin ana iirtinleri bitter, beyaz ve siitlii ¢ikolatadwr. Dolayisiyla ambalaj
tizerinde bu bilgiler serif yazi karakteri ile yazilmaldir.) (Sekil 4.15, soldaki ilk

gorsel)

Prompt: “Design a logo for a chocolate brand, named "Fika"on its own tablet
packaging designs. This is a new brand which has very elegant approach on their
qualty chocolates. Use a san-serif typeface in the logo and use only capital letters.
The feeling of the packaging must be chic and simple. Use only dark blue colours with
white. Use white space to give trust.” ("Fika" adli bir ¢ikolata markast igin kendi
tablet ambalaj tasarimlart tizerine bir logo tasarlayin. Bu, kaliteli ¢ikolatalarinda ¢ok
zarif bir yaklagima sahip yeni bir markadir. Logoda san-serif yazi karakteri kullanin
ve sadece biiyiik harfler kullanin. Ambalajin hissi stk ve sade olmalidir. Sadece beyaz
ile koyu mavi renkleri kullanin. Giiven vermek i¢cin beyaz bosluk kullanin.) (Sekil 4.15,

ortadaki gorsel)

Prompt: “Design a packaging design for a very chic and modern looking chocolatier
based in Istanbul. The prices of the chocolates are very expensive because of their

unique forms and the quality of the cacao. The logo has to be designed by using the
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letters, F, I, K, A. Each letter in the logo must have different vibrant colours and differs
in each packaging. Logo must be in the middle of the packaging. On the packaging
use some geometric forms (square, triangle, rectangular, etc.) to represent the shapes
of the chocolates.” (Istanbul'da bulunan cok sik ve modern goriiniimlii bir ¢ikolatac
icin ambalaj tasaruimi. Cikolatalarin fiyatlari, essiz formlart ve kakao kalitesi
nedeniyle ¢ok pahalidir. Logo F, I, K, A harfleri kullanilarak tasarlanmalidir.
Logodaki her harf farkli canli renklere sahip olmali ve her ambalajda farklilik
gostermelidir. Logo ambalajin ortasinda yer almalidir. Ambalaj iizerinde

¢ikolatalarin sekillerini temsil etmek icin bazi geometrik formlar (kare, ii¢gen,

dikdortgen, vb.) kullanilmalidir.) (Sekil 4.15, soldaki ilk gorsel)

1.PROMPT 2.PROMPT 3.PROMPT

Sekil 4.15 Katilimc1 F’nin vaka ¢aligmalari sirasinda Dall-e yapay zeka araci kullanarak olusturdugu ambalaj
tasarimlar1. (Soldan ilk gorsel 1. promptun ¢iktisi, ortadaki 2. promptun ¢iktisi, sag gorsel 3. promptun ¢iktisi.)

Katilimer G, Dall-e’nin ambalaj tasariminda logo tasarimina nazaran daha basarili
oldugunu, olusturulan gorsellerde renk kullanimi acisindan iyi sonuclar iirettigini
ozellikle ambalaj lizerinde bazi hiyerarsik dengeleri olusturabildigini ama minimalist
bir yap1 istenmesine ragmen Dall-e’nin tasarimsal olarak kalabalik yapilar kurdugunu
bununda her zaman islevsel olamayacagini ifade etmistir. Katilimei, Dall-e’nin
irettigi  gorselleri tasarimin baglangic asamasinda esinlenilebilecek veriler
olabilecegini ve bir tasarimcmin bu aract fikir olusturma asamasinda
kullanilabilecegini belirtmis ama bunu tasarim agisindan bilgili kisilerin yapmasi
gerektigini aksi takdirde bu konuda bilgiye sahip olmayan kisilerin ¢ikan sonuglari iyi
olarak diisiinebilecegini ifade etmistir. Ayrica katilimci, Dall-e ile olusturulan
gorsellerde tipografik hatalarin oldugunu 6zellikle harf aralarindaki bosluklart Dall-
e’nin iyi bir sekilde ayarlayamadigini ve bu nedenle tasarim problemlerine yonelik

simdilik bir ¢oziim iiretmedigini sOylemistir. Ayrica Dall-e’nin ambalaj tasarim
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siireglerinde kullaniminin, yeni fikirlerin olusumu ve sundugu materyaller agisindan

verimli olabilecegini belirtmistir.

4.8.3 Vaka Calismasi III: Istanbul Caz Festivali I¢cin Yapay Zeka Destekli Afis

Tasarimi

Bu ¢aligmada, ‘Istanbul Caz Festivali’ afisi i¢in yapay zeka destekli grafik tasarim
siirecine odaklanilmig ve 7 vaka calismast yapilmistir. Dall-e’nin afis tasarimi
siirecinde kullanim1 ve tasarimcilarin tlizerindeki etkisi incelenmistir. Verilen brief
dogrultusunda tasarimcilardan Istanbul Caz Festivali'nin ruhunu ve dinamizmini
hissettiren, ayn1 zamanda Istanbul'un tarihi ve kiiltiirel dokusunu da yansitan bir afis
tasarimi hazirlamalari istenmistir. Afiste "Istanbul Caz Festivali" kelimesinin net ve

anlasilir olmasi gerektigini belirtmistir.

Bu dogrultuda, asagida vaka calismasi sirasinda tasarimcilar tarafindan Dall-e yapay
zeka uygulamasi kullanilarak tiretilmis gorsel ¢iktilar ile birlikte promplari verilmistir.
Bu c¢aligma i¢in tasarimcilar, ambalaj tasarim brief dogrultusunda ii¢ ayri prompt
olusturmus ve her bir promptu ii¢ kez Dall-e yapay zeka uygulamasina girerek toplam
9 tane gorsel liretim gerceklestirmistir. Dall-e tarafindan olusturulan bu gorsel ¢iktilar
arasindan tasarimcinin en ¢ok tasarim kriterlerine uyan iic ambalaj tasarimi segilmis

ve tasarimcilarin bu alandaki genel degerlendirmeleri ile birlikte sunulmustur.
4.8.3.1 Katihmc1 A

Calisma oOncesinde katilimci A’nin afig tasarim briefi i¢in yazdigr {ic prompt

olusturulma sirastyla ¢iktilart ile birlikte asagida verilmistir.

Prompt: “Painting depicting a four-piece jazz band, created in the style of traditional
Turkish mosaics. Let a pianist, a saxophonist, a double bassist and a drummer take
part on the stage, each designed with colorful mosaic patterns specific to Turkish art.
Its size should be 9:16 and it should be placed on the Istanbul jazz festival poster in
accordance with the composition. Spread the composition across the entire poster.”
("Geleneksel Tiirk mozaikleri tarzinda yaratilmis dort kisilik bir caz grubunu tasvir

eden tablo. Her biri Tiirk sanatina 6zgii renkli mozaik desenlerle tasarlanmis sahnede
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bir piyanist, bir saksafoncu, bir kontrbas¢i ve bir davulcu yer alsin. Boyutu 9:16 olsun
ve kompozisyona uygun olarak Istanbul caz festivali afisine yerlestirilsin.

Kompozisyon afisin tamamina yayilmalidir.") (Sekil 4.16, soldaki ilk gorsel)

Prompt: “Design an image for a 9:16 format poster, prominently featuring a double
bass at the center, designed with traditional Turkish mosaics. The background should
be plain white. Include the text 'Istanbul Jazz Festival' on the poster, also created
using mosaics that complement the mosaic double bass. The focus should be on the
stunning mosaic double bass with the festival text in a mosaic style, set against a crisp,
white background, ensuring a clean and visually striking design.” ("Geleneksel Tiirk
mozaikleriyle tasarlanmis, merkezinde kontrbas bulunan 9:16 formatinda bir poster
icin bir gorsel tasarlayimn. Arka plan diiz beyaz olmalidir. Mozaik kontrbasi
tamamlayan mozaikler kullanilarak olusturulan 'Istanbul Caz Festivali' metnini de
afise ekleyin. Odak noktasi ¢arpici mozaik kontrbas olmali ve festival metni mozaik
tarzinda, net, beyaz bir arka plan iizerine yerlestirilerek temiz ve gorsel olarak ¢arpici

bir tasarim saglanmalidir.") (Sekil 4.16, ortadaki gorsel)

Prompt: “Create a 9:16 format poster featuring a highly detailed FHD image in
abstract expressionism style. The scene captures a jazz musician holding a saxophone
atop the Galata Tower for the Istanbul Jazz Festival. The saxophone should have a
sleek and shiny brass body, illuminated under a spotlight on a dimly lit stage. The
lighting needs to highlight the curves of the saxophone and the musician's passionate
performance. Use long exposure to create an artistic, abstract effect, emphasizing the
movement and emotion. The text 'Istanbul Jazz Festival' should be animatedly
integrated into the composition, making it a part of the dynamic and vivid scene.”
("Soyut disavurumculuk tarzinda son derece ayrintili bir FHD goriintii iceren 9:16
formatinda bir poster olusturun. Sahnede, Istanbul Caz Festivali icin Galata
Kulesi'nin tepesinde elinde saksafon tutan bir caz miizisyeni yer aliyor. Saksafon, los
bir sahnede spot 15181 altinda aydinlatilan sik ve parlak bir piring gévdeye sahip
olmalidir. Isigin saksafonun kivrimlarini ve miizisyenin tutkulu performansini
vurgulamasi gerekir. Hareketi ve duyguyu vurgulayarak sanatsal, soyut bir etki
yaratmak icin uzun pozlama kullamn. 'Istanbul Caz Festivali' metni kompozisyona
hareketli bir sekilde entegre edilerek dinamik ve canli sahnenin bir pargast haline

getirilmelidir.") (Sekil 4.16, sagdaki gorsel)
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Sekil 4.16 Katilimc1 A’nin vaka galismalar sirasinda Dall-e yapay zeka araci kullanarak olusturdugu afis
tasarimlart. (Soldan ilk gorsel 1. promptun ¢iktisi, ortadaki 2. promptun ¢iktisi, sag gorsel 3. promptun ¢iktist.)

Calismaya katilan tasarimci, Dall-e ile yaptig1 afis tasarimi1 denemeleri sonucunda,
illtistratif olarak giizel sonuclar elde edildigini, fakat olusturulan gorsellerde tipografik
hatalar ve boyut uyumsuzluklar1 oldugunu yine de bu gorsellerin tasarimin eskiz
asamast olarak bakilabilecegi ifade etmistir. Briefler kapsaminda tasarimci,
olusturdugu promptlari ii¢ kez iist liste denenmesi sonucunda, biitiinliige ve prompta
daha uygun sonuglar elde edildigini gézlemlemis; ozellikle illiistrasyon agisindan
basarili bulmus ve zaman yonetimi ile fikir bulma asamasinda destekleyici oldugunu

belirtmistir.

4.8.3.2 Katilimc1 B

Calisma Oncesinde katilimci B’nin afis tasarim briefi icin yazdigr {i¢ prompt

olusturulma sirastyla ¢iktilart ile birlikte asagida verilmistir.

Prompt: “A jazz festival poster, the dancing figures on the poster are large in size, the
poster is in van gogh style in red purple and black colors, size 9:16” ("Bir caz festivali
afisi, afisteki dans eden figiirler biiyiik boyutta, afis van gogh tarzinda kirmizi mor ve
siyah renklerde, boyut 9:16") (Sekil 4.17, soldaki ilk gorsel)

Prompt: “The ISTANBUL JAZZ music posters designed in the Fantastic Realism style,
They feature atmospheric elements from the 1950s jazz scene, highlighted with red
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and black tones, and combine the surreal with the genuine to celebrate the creative
spirit of jazz. Size should be 9:16” (“Fantastik Gergekgilik" tarzinda tasarlanan
ISTANBUL JAZZ miizik posterleri, 1950'lerin caz sahnesinden atmosferik ogeler
iceriyor, kirmizi ve siyah tonlarla vurgulantyor ve cazin yaratict ruhunu kutlamak igin
gercekiistii ile gercek olam birlestiriyor. Boyut 9:16" olmalidir ) (Sekil 4.17, ortadaki

gorsel)

Prompt: “Create a poster for the Jazz Festival with a modernist aesthetic that
incorporates elements of negative space. The primary visual should be a stylized
saxophone abstracted into vertical stripes, merging seamlessly into the silhouette of a
Jjazz musician. Accentuate this monochromatic design with splashes of vibrant orange
to suggest movement and energy. Place the festival's name, 'ISTANBUL JAZZ
FESTIVAL,' at the top in a clean, sans-serif font.” ("Caz Festivali i¢in negatif alan
unsurlarinit iceren modernist bir estetige sahip bir poster olusturun. Ana gorsel, bir
caz miizisyeninin siluetiyle sorunsuz bir sekilde birlesen, dikey seritler halinde
soyutlanmuig stilize bir saksafon olmalidir. Bu monokromatik tasarumi, hareket ve
enerji ¢cagristirmast igin canli turuncu sigramalarla vurgulayn. Festivalin adi olan
'ISTANBUL CAZ FESTIVALI'ni temiz, sans-serif bir yazi tipiyle en iiste yerlestirin.")
(Sekil 4.17, sagdaki gorsel)

1.PROMPT 2.PROMPT 3.PROMPT

Sekil 4.17 Katilimc1 B’nin vaka ¢aligmalar sirasinda Dall-e yapay zeka araci kullanarak olusturdugu afis
tasarimlar1. (Soldan ilk gorsel 1. promptun ¢iktisi, ortadaki 2. promptun ¢iktisi, sag gorsel 3. promptun ¢iktisi.)

Calismaya katilan tasarimei, Dall-e ile yapilan afis tasarimi denemeleri sonucunda,

olusturulan gorsellerdeki illiistratif kompozisyonlarin basarili oldugunu ancak yine de
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bitmis bir afis tasarimi elde edilebilmesi i¢in bir tasarimeci tarafindan gelistirilmesi
gerektigini  belirtmistir. Ozellikle Dall-e’nin olusturdugu gérselle tipografiyi
birlestirmesi ac¢isindan verimli olmadigini ve gelistirilmesi gerektigini ifade etmistir.
[iistratif agidan Istanbul ve caz temalarmin etkili bir sekilde birlestirildigini, fakat
olusturulan gorsellerin bitmis bir afis olarak degerlendirilemeyecegini, 6n taslak ve

fikir asamasi i¢in daha uygun oldugu ifade etmistir.
4.8.3.3 Katilmae1 C

Calisma oOncesinde katilimct C’nin afis tasarim briefi icin yazdigir li¢ prompt

olusturulma sirastyla ¢iktilari ile birlikte asagida verilmistir.

Prompt: “Design a poster for the Istanbul Jazz Festival. The poster should depict
people playing jazz instruments with the Galata Tower visible in the background. The
text 'ISTANBUL JAZZ FESTIVAL' should be written in lively handwriting, capturing
the dynamic spirit of the festival, and colors reflecting the spirit of jazz music should
be used. Poster size should be 9:16. The composition created should be balanced
according to the size of the poster.” ("Istanbul Caz Festivali icin bir poster tasarlayin.
Afis, arka planda Galata Kulesi goriiniirken caz enstriimanlar: ¢alan insanlari tasvir
etmelidir. 'ISTANBUL CAZ FESTIVALI' yazisi canli bir el yazisiyla yazilmali,
festivalin dinamik ruhu yakalanmali ve caz miiziginin ruhunu yansitan renkler
kullaniimalidir. Afis boyutu 9:16 olmalidir. Olusturulan kompozisyon afis boyutuna
gore dengeli olmalidir.”) (Sekil 4.18, soldaki ilk gorsel)

Prompt: “Design a poster for the Istanbul Jazz Festival. The poster should depict
people playing jazz instruments with the Bosphorus and the sunset visible in the
background. The text 'ISTANBUL JAZZ FESTIVAL' should be written in lively
handwriting to capture the dynamic spirit of the festival, and colors reflecting the
spirit of jazz music should be used. Poster size should be 9:16. The created
composition should be balanced according to the size of the poster.” ("Istanbul Caz
Festivali icin bir poster tasarlayin. Afis, arka planda Bogaz ve giin batimi goriiniirken
caz enstriimanlart ¢alan insanlari tasvir etmelidir. Festivalin dinamik ruhunu
yakalamak icin 'ISTANBUL CAZ FESTIVALI' metni canli bir el yazisiyla yazilmali ve

caz miiziginin ruhunu yansitan renkler kullanilmaldwr. Afis boyutu 9:16 olmalidir.
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Olusturulan kompozisyon afis boyutuna gore dengeli olmalidir.") (Sekil 4.18, ortadaki
gorsel)

Prompt: “Design a poster for the Istanbul Jazz Festival. The poster should depict
people playing jazz instruments in a realistic manner, with Istiklal street and crowds
of people dancing in the background. The text 'ISTANBUL JAZZ FESTIVAL' should
be written in lively handwriting to reflect the dynamic spirit of the festival, and colors
reflecting the spirit of jazz music should be used. Poster size should be 9:16. The
created composition should be balanced according to the size of the poster.”
("Istanbul Caz Festivali icin bir poster tasarlayin. Afiste caz enstriimanlar: ¢alan
insanlar gercekgi bir sekilde resmedilmeli, arka planda Istiklal Caddesi ve dans eden
insan kalabalig1 yer almahidir. 'ISTANBUL CAZ FESTIVALI' yazisi festivalin dinamik
ruhunu yansitacak sekilde canli bir el yazisiyla yazilmali ve caz miiziginin ruhunu

yvansitan renkler kullaniimalidir. Afis boyutu 9:16 olmalidir. Olusturulan kompozisyon
afis boyutuna gore dengeli olmalidir.") (Sekil 4.18, sagdaki gorsel)
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1.PROMPT 2.PROMPT 3.PROMPT

Sekil 4.18 Katilimc1 C’nin vaka ¢aligmalar sirasinda Dall-e yapay zeka araci kullanarak olusturdugu afis
tasarimlari. (Soldan ilk gorsel 1. promptun ¢iktisi, ortadaki 2. promptun ¢iktisi, sag gorsel 3. promptun ¢iktisi.)

Calismaya katilan tasarimei, Dall-e ile yapilan afis tasarimi1 denemeleri sonucunda,
Dall-e’nin olusturulan promptlarin karsiligini verdigini, kompozisyon ve renk olarak
basarili tasarimlar olusturdugunu ifade etmistir. Ancak, tipografik bozulmalar ve
rastgele metin eklemelerinin de oldugunu ve bu nedenle Dall-e’nin bize tam anlamiyla

bitmis bir afis tasarimi sunamadigini belirtmistir.
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4.8.3.4 Katilimc1 D

Calisma oOncesinde katilimci D’nin afig tasarim briefi i¢in yazdigr {ic prompt

olusturulma sirastyla ¢iktilari ile birlikte asagida verilmistir.

Prompt: “Design a 9:16 poster highlighting jazz music festival with vibrant colors.
The festival’s name “Istanbul Caz Festivali”, should be prominently displayed and
legible. Include the festival dates, “1-7 Temmuz 2023” as informative text on the
poster. Use a vectorized map illustration to convey a message of a multicultural city
and the music relation.” (Caz miizik festivalini canli renklerle vurgulayan 9:16
boyutunda bir poster tasarlayn. Festivalin adi "Istanbul Caz Festivali", belirgin ve
okunakli bir sekilde gosterilmelidir. Festival tarihleri olan "1-7 Temmuz 2023" afiste
bilgilendirici metin olarak yer almalidir. Cok kiiltiirlii bir sehir ve miizik iliskisi
mesajint iletmek igin vektorellestivilmis bir harita illiistrasyonu kullanin.) (Sekil 4.19,

soldaki ilk gorsel)

Prompt: “Design a 9:16 poster highlighting jazz music festival with black and white.
The festival’s name “Istanbul Caz Festivali”, should be displayed in the lefi corner.
Include the festival dates, “1-7 Temmuz 2023 as informative text on the poster. Use
the silhouette vector style of many cats with the jazz music instruments. Composition
must be simple and centered. The image should remind you the musicians of Bremen.”
(Caz miizik festivalini vurgulayan 9:16 boyutunda siyah beyaz bir poster tasarlayin.
Festivalin adi "Istanbul Caz Festivali", sol kbsede gosterilmelidir. Festival tarihleri
olan "1-7 Temmuz 2023" afiste bilgilendirici metin olarak yer almalidir. Caz miizik
enstriimanlart ile bir¢ok kedinin siluet vektor stilini kullanin. Kompozisyon basit ve
ortalanmis olmalidr. Gérsel size Bremen'in miizisyenlerini hatirlatmalidir.) (Sekil

4.19, ortadaki gorsel)

Prompt: “Design a 9:16 poster highlighting jazz music festival with rhythmical
graphic composition. The festival’s name “Istanbul Caz Festivali”, should be
prominently displayed and legible. Include the festival dates, “1-7 Temmuz 2023 as
informative text on the poster. Use vibrant colors and geometric shapes for visualize
jazz music. Keep the style abstract and futuristic.” (Caz miizik festivalini ritmik bir

grafik kompozisyonla vurgulayan 9:16'lik bir poster tasarlaymn. Festivalin adi
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"[stanbul Caz Festivali", belirgin ve okunakli bir sekilde gosterilmelidir. Festival
tarihleri olan "1-7 Temmuz 2023 " afiste bilgilendirici metin olarak yer almalidir. Caz
miizigini gorsellestirmek i¢in canli renkler ve geometrik sekiller kullanin. Stili soyut

ve fiitiiristik tutun.) (Sekil 4.19, sagdaki gorsel)

— ~ i'sTAMuUL
A‘L

& 192AZ

STanuL FEsT“Al_l BREMEN

- 4 A
& f:v f F" :
J'C e .L;"/-[ E-PE'J

1TEMMUE 22 = i
TS . prTrTr=TTTYy . EETrTTr @77Temanuzi | (EENMUD (206655

SIIKINTALM VESETILE TEUCTAR TESMIAROMAEL

1.7 TEM222

1.PROMPT 2.PROMPT 3.PROMPT

Sekil 4.19 Katilimc1 D’nin vaka ¢alismalari sirasinda Dall-e yapay zeka araci kullanarak olusturdugu afis
tasarimlar1. (Soldan ilk gorsel 1. promptun ¢iktisi, ortadaki 2. promptun ¢iktisi, sag gorsel 3. promptun ¢iktisi.)

Katilimcr D, Dall-e’nin afig tasarim alani i¢in olusturdugu gorsellerin tam olarak
afislesmis yapilar olmasada promptta belirtilen kavramlara yonelik isler {irettigini ve
iiretilen iglerin tasarim siire¢lerinde yeni fikirler ic¢in ¢ikis noktalar1 olarak
kullanilabilecegini ifade etmistir. Katilimer Dall-e’nin tipografiyi tam olarak
algilayamadigini ve olusturdugu islerde okunurluk problemleri oldugunu belirtmis,
Dall-e’nin afis tasariminda nihai sonuglar vermedigini ama ilham alinabilecek bir
tasarim araci olarak kullanilabilecegini soOylemistir. Ancak, Dall-e’nin renk
kullaniminda basarili oldugunu ve illistratif agidan iyi sonuglar verdigini ifade
etmigtir. Katilimei, son promptunda Dall-e’den daha soyut bir tasarim olugturmasina
yonelik bir prompt yazdigini ve Dall-e’nin bu promptun karsiligin1 vermede daha
basarili oldugunu, tipografiyi daha iyi kullandigin1 ve tasarimsal olarak daha
afislesmis glizel sonuglar iirettigini ifade etmis bunun promptta belirtilen anahtar

kelimelerin dogru kullanilmasiyla iliskili olabilecegini sdylemistir.

4.8.3.5 Katilimc1 E

Calisma Oncesinde katilimci E’nin afis tasarim briefi i¢in yazdigi li¢ prompt

olusturulma sirastyla ¢iktilart ile birlikte asagida verilmistir.
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Prompt: “Design a 9:16 illustrated jazz festival poster. Use jazz instruments combined
with cats. Vibrant and energic colors with bold title “Istanbul Caz Festivali.” Keep
the style modern and dynamic.” (9:16 resimli bir caz festivali posteri tasarlayin. Caz
enstriimanlarini kedilerle birlikte kullanin. Canli ve enerjik renkler ve cesur "Istanbul

Caz Festivali" basligi. Stili modern ve dinamik tutun.) (Sekil 4.20, soldaki ilk gorsel)

Prompt: “Design a 9:16 art deco style jazz festival poster. Night view and neon colors.
with bold title “Istanbul Caz Festivali.” Keep the style modern and dynamic.” (9:16
art deco tarzi bir caz festivali posteri tasarlaymm. Gece manzarasi ve neon renkler.
Kalin bashik "Istanbul Caz Festivali" ile. Stili modern ve dinamik tutun.) (Sekil 4.20,
ortadaki gorsel)

Prompt: “9:16 Poster for the jazz music festival, and jazz musicians, in the style of
playful illustrative style, light navy and red, malika favre style, colorful composition,
classic composition, colorful figures with bold title “Istanbul Caz Festivali” (9:16 Caz
miizik festivali ve caz miizisyenleri icin afis, eglenceli illiistratif tarzda, agik lacivert
ve kirmizi, malika favre tarzi, renkli kompozisyon, klasik kompozisyon, renkli figiirler

ve kalin baslik "Istanbul Caz Festivali) (Sekil 4.13, sagdaki gorsel)
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1.PROMPT 2.PROMPT 3.PROMPT

Sekil 4.20 Katilime1 E’nin vaka caligmalar: sirasinda Dall-e yapay zeka araci kullanarak olusturdugu afis

tasarimlar1. (Soldan ilk gorsel 1. promptun ¢iktisi, ortadaki 2. promptun ¢iktisi, sag gorsel 3. promptun ¢iktisi.)

Katilimc1 E, afig tasarimi i¢in Dall-e’nin verdigi sonuglarin potansiyeli olabilecek isler
oldugunu, illiistrasyon ve renk kullaniminda basarili sonuglar verdigini, promptlarda

belirttigi kavramlarin karsiligini aldigini fakat hayal ettigi ile Dall-e’nin {irettigi islerin
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ortlismedigini belki daha ayrintili promptlar yazarak hayal ettigine yakin sonuclar elde
edebilecegini belirtmistir. Dall-e’nin 6zellikle promptalarin tekrarl tiretiminde iyi
layout oOrnekleri olusturdugunu, bir tasarimci igin gilizel eskizler sunabildigini
sOylemistir. Katilimei, Dall-e’nin  olusturdugu gorsellerde okunurluk problemi
oldugunu, tipografik kullanimda basarili sonuglar vermedigini ama olusturulan bu
islerin eskiz asamasi olarak degerlendirilip son miidahalenin bir tasarimci tarafindan

yapilmasi gerektigini ifade etmistir.
4.8.3.6 Katihmc1 F

Calisma Oncesinde katilimer F’nin afig tasarim briefi i¢in yazdigi {i¢ prompt

olusturulma sirastyla ¢iktilari ile birlikte asagida verilmistir.

Prompt: “Design a funky vertical (ratio 9:16) poster for Istanbul Jazz Festival. The
key colors are blue, white and beige. Use catchy, vibrant patterns that resembles
Istanbul. Typographic style will be vibrant and funky. Take Milton Glaser posters as
references.” (Istanbul Caz Festivali icin eglenceli bir dikey (9:16 oramnda) poster
tasarlayin. Anahtar renkler mavi, beyaz ve bejdir. Akilda kalici, canli desenler
kullamin Istanbul. Tipografik stil canli ve korkak olacak. Milton Glaser"t ele alalim
referans olarak posterler.) (Sekil 4.21, soldaki ilk gorsel)

Prompt: “Design a rigid and modern vertical (ratio 9:16) poster for Istanbul Jazz
Festival that conveys the information very clearly. The primary color will be dark-
blue, all the other colors can be imported from any concept related to Istanbul,
Bosphorus. Use historical connotations that resembles Istanbul. Typographic style
will be calm. Take Swiss posters as references.” (Istanbul Jazz igin sert ve modern bir
dikey (9:16 oraminda) poster tasarlayin Bilgiyi ¢ok net bir sekilde aktaran festival.
Ana renk su sekilde olacaktir koyu-mavi, diger tiim renkler ilgili herhangi bir
kavramdan ice aktarilabilir. Istanbul, Bogazi¢i. Istanbul'u andiran tarihi cagrisimlar
kullamin. Tipografik stil sakin olacaktir. Isvicre posterlerini referans alin.) (Sekil 4.21,
sagdaki gorsel)

Prompt: “-Design a wild, semi-abstract and figurative vertical (ratio 9:16) poster for

Istanbul Jazz Festival The primary colors will be black, yellow and red. The figurative
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ensemble concept will be resemble deliberately Istanbu. The typographic style will be
wild and art-nouveau. Consider art-nouveau and Lautrec posters as references.” (-
Istanbul Caz Festivali icin cesur, yari soyut ve figiiratif dikey (oran 9:16) bir poster
tasarlayin. Ana renkler siyah, sart ve kirmizi olacaktir. Figiiratif topluluk konsepti
kasith olarak Istanbul'a benzeyecek. Tipografik tarz vahsi ve art-nouveau olacaktir.
Art-nouveau ve Lautrec posterlerini referans olarak diisiiniin) (Sekil 4.21, sagdaki

gorsel)
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1.PROMPT 2.PROMPT 3.PROMPT
Sekil 4. 21 Katilime1 F’nin vaka ¢alismalar: sirasinda Dall-e yapay zeka araci kullanarak olusturdugu afis
tasarimlar1. (Soldan ilk gorsel 1. promptun ¢iktisi, ortadaki 2. promptun ¢iktisi, sag gorsel 3. promptun ¢iktisi.)

Katilimcr F, Dall-e’nin afis tasarimi i¢in olusturdugu gorsellerin ilging oldugunu ama
orjinal birer is olarak degerlendirilemeyecegini ifade etmistir. Katilime1 yazdig:
promptlarda belirttigi tarzlarin Dall-e tarafindan ayr1 ayr1 olusturuldugunu bir biitiin
olarak sunamadigini belirterek yinede illiistratif acidan giizel sonuclar iirettigini ve
renk kullaniminda basarili oldugunu sdylemistir. Ayrica katilimci Dall-e’nin iirettigi
islerin yurt disinda gorebilecegimiz afis tarzlarina daha yakin oldugunu Tiirkiye'de bu
tarz yapilara ¢ok fazla rastlanmadigini ifade etmistir. Katilime1 genel olarak Dall-e’nin
afis tasariminda da tipografik kullaniminda hatalar oldugunu ve olusturdugu
gorsellerin eskiz asamasi olarak degerlendirilmesi gerektigini, nihai sonug i¢in bir
tasarimcinin gerekli noktalara miidahale ederek elde edilen ¢iktilarin iglevselliginin

artirilmasi gerektigini vurgulamistir.
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4.8.3.7 Katilime1 G

Calisma oOncesinde katilimci G’nin afig tasarim briefi i¢in yazdigr {ic prompt

olusturulma sirastyla ¢iktilari ile birlikte asagida verilmistir.

Prompt: "Design a 9:16 poster for a jazz festival called "Istanbul Caz Festivali". The
name must be highlighted and legible at the first place. The feeling of the poster must
be dynamic and rhythmic. So the colour palette of the poster should dark with softer
light colours.” ("Istanbul Caz Festivali"” adli bir caz festivali igin 9:16 boyutunda bir
afis tasarlayin. Isim ilk etapta vurgulanmali ve okunakli olmalidir. Afisin duygusu
dinamik ve ritmik olmalidir. Bu yiizden afisin renk paleti daha yumusak agik renklerle

koyu olmalidir.”) (Sekil 4.22, soldaki ilk gorsel)

Prompt.: "Design a 9:16 poster for a jazz festival called "Istanbul Caz Festivali". The
name must be highlighed and legiable at the first place. The feeling of the poster must
be dynamic and rhythmic. Use a big silhouette of an instrument which plays a
significant role in jazz. And fill this silhouette with different other illustrated
instruments in white. Keep the colour palette of the poster in vibrant colours.”
("Istanbul Caz Festivali" adli bir caz festivali icin 9:16'lik bir afis tasarlayn. Isim ilk
etapta vurgulanmali ve dikkat ¢ekici olmalidir. Afisin duygusu dinamik ve ritmik
olmalidir. Cazda énemli rol oynayan bir enstriimanin biiyiik bir siluetini kullanin. Ve

bu silueti beyaz renkte farkl enstriiman resimleriyle doldurun. Posterin renk paletini

canli renklerde tutun.) (Sekil 4.22, ortadaki gorsel)

Prompt: “Design a 9:16 size poster for a jazz festival called "Istanbul Caz Festivali".
The name must be legiable at first glance. Use a dynamic typography to add more
rhythm. Use some illustrations of any instrument which plays significant roles in jazz.
Keep the colour palette of the poster in pale colours.” ("Istanbul Caz Festivali" adli
bir caz festivali igin 9:16 boyutunda bir poster tasarlayn. Isim ilk bakista dikkat cekici
olmalidir. Daha fazla ritim katmak icin dinamik bir tipografi kullanin. Cazda 6nemli
rol oynayan herhangi bir enstriimamn illiistrasyonlarint kullamin. Saklayin posterin

renk paletini soluk renklere biiriindiiriiyor.) (Sekil 4.22, sagdaki gorsel)
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Sekil 4.22 Katilimer G’nin vaka caligmalart sirasinda Dall-e yapay zeka araci kullanarak olusturdugu afis
tasarimlar1. (Soldan ilk gorsel 1. promptun ¢iktisi, ortadaki 2. promptun ¢iktisi, sag gorsel 3. promptun ¢iktisi.)

Katilimct G, Dall-e’nin afis tasarimi i¢in olusturdugu gorsellerin ufuk agici oldugunu
ve illiistratif acidan iyi isler lrettigini belirterek Dall-e’nin olusturdugu afisleri,
promptta belirtilmemesine ragmen Tiirkiye’de ¢ok yaygin olmayan ama yurtdisinda
kullanim1 yaygin olan tarzlar1 baz alarak olusturdugunu ifade etmistir. Katilimci,
olusturulan gorsellerde okunurluk ve tipografik agidan sorunlarin oldugunu fakat
bunlarin bir tasarimer tarafindan diizenlenerek kullanilabilecegini genel yapilarin kotii
olmadigini 6zellikle illiistratif yaklagimi, renk kullanimi ve sundugu layout agisindan
verimli isler Uirettigini ifade etmistir. Katilimci son prompt denemesinde Dall-e’nin
biraz daha dergi kapagina yonelik tasarimlar olusturdugunu ve bu noktada
tasarimcinin  miidahalesi ile afislesebilecegini ifade etmistir. Dall-e tarafindan
olusturulan afis gorsellerinin genel olarak yaygin tiretimler oldugunu tasarimeilarin bu
noktada olusturulan bu gorselleri birer esinlenme araci olarak gérmeleri gerektigini ve

bunlardan yola ¢ikilarak daha yeni tiretimler yapmalar1 gerektigini vurgulamistir.

4.9 Bulgular

Bu boliimde, katilimeilar ile gergeklestirilen vaka calismalari ayrintili bir sekilde
incelenmis ve bu incelemeler sonucunda kod kitaplar1 olusturulmustur. Elde edilen
temalar ¢ercevesinde galigmaya katilan tasarimcilarin grafik tasarim alaninda yapay
zekd uygulamalarinin kullanimina dair dogrudan goriisleri ve calisma siirecinde

yoneltilen sorulara verdikleri cevaplar aktarilmistir.
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Katilimeilar ile yapilan goriismelerden sonra her bir goriismenin yazili dokiimii
cikartilmistir. Daha sonra, yazili dokiimlerden elde edilen verilerin Strauss ve
Corbin'in (1990) kodlama paradigmasi kapsaminda agik kodlamalar1 (verilerin
analitik olarak parcalandigi ve yorumlandig: siireg¢) yapilmis ve ardindan aksiyel
kodlar (tema alt basliklarim1 kategorilestirme, siniflandirma) olusturulmustur. Bu
kodlamalar ile birlikte es zamanli olarak secici kodlamalar yapilmis ve temalara
ulagilmistir. Bu kapsamda oncelikle kod sistemindeki 3 tema (Sekil 4.23) belirlenmis
daha sonra bu temalar ile iligkili kategoriler olusturulmus ve kod sistemi iizerinde

caligma yapilarak son hali verilmistir.

Tema (Boyut)

Tasarim Siirecinde Yapay
Zeka (Dall-¢) ve Tasarimer

Etkilesimi

Kategori

Prompt Olusturma

Eskiz ve i1k Fikir Gelistirme

Siireg Iyilestirmeleri ve

Optimizasyon

insan Miidahalesinin Onemi

Kodlar

1.1 Promptun Tasarim Ciktilari Uzerindeki Etkisi
1.2 Prompt ile ifade Edilen Detaylarin Onemi

1.3 Beklenmeyen Sonuglar ve Yorum Katkilar:

1.4 Grafik Tasarim Alanindaki Terminolojik Bilgiye

Hakimiyet

2.1 ilk Taslaklarin Olusturulmas:

2.2 Fikir ve Konsept Gelistirme

3.1 Siireg Hiz1 ve Verimliligi

3.2 Yeni Fikirlerin Tesviki ve Ilham Kaynaklari

4.1 Kigsisellestirme
4.2 Son Diizenlemeler

4.3 Estetik Dengenin Saglanmasi

Yapay Zeka Teknolojisinin
(Dall-¢) Olumlu ve Olumsuz

Etkileri

Verimlilik

Teknolojik Zorluklar ve

Sirhliklar

Etik ve Yaraticihk Uzerine

Etkiler

1.1 Zaman Tasarrufu ve Hiz
1.2 Uretkenlik Degerlendirmesi

1.3 Spesifik Bir On Arastirma Araci Olarak Kullanim

2.1 Algilama ve Yorumlama Yetenekleri
2.2 Baslangi¢ Seviyesinde is Uretimi
2.3 Teknolojik Gelisim ve Adaptasyon
2.4 Yapay Zeka Araglarinin Kullanimi

2.5 Siirekli Ogrenme

3.1 Tasarim Siireglerindeki Ozgiinlitk

3.2 Yaraticihigin Siirlanmasi

Tasarimeimn Rolit

ve Perspektifi

Tasarimeilarin Yapay Zekdya

Yaklagimi

Mesleki Degisim ve Gelisim

1.1 Bakis Agilar1 ve Algilar

1.2 Teknolojiye Adaptasyon ve Benimseme

2.1 Mesleki Rollerde Evrim
2.2 Teknolojik Degisimlere Uyum

2.3 Teknolojinin Egitim Siireglerine Entegrasyonu

Sekil 4.23 Vaka caligmalart sonucu olusturulan genel kod sistemi
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Birinci tema kapsaminda yapay zekanin tasarim siireglerine olan etkisi ile prompt
yaziminin elde edilen ¢iktilar {izerindeki etkisi, eskiz, konsept gelistirme ve siireg
optimizasyonuna olan katkilar1 ve insan miidahalesinin bu baglamdaki kritik rolii
iizerinde durulmustur. Ikinci tema kapsaminda ise yapay zeka uygulamalarmin tasarim
stireglerindeki verimliligi ve bu teknolojinin tasarim Oncesi bir aragtirma araci olarak
kullanimut ile teknolojik adaptasyon siireclerinin yani sira etik ve yaraticilik tizerindeki
etkileri ele alinmistir. Son olarak tgilincli temada, tasarimcilarin bu teknolojiye

yaklasimlar1 ve bu kapsamda mesleki degisim ve gelisimleri {izerine odaklanilmistir.

4.9.1 Tasarim Siirecinde Yapay Zeka (Dall-e) ve Tasarimci Etkilesimi

Bu tema altinda ilk olarak, yapay zekanin tasarim siirecleri tizerindeki etkisi ile prompt
tasarlama siirecinde detaylarin ifade edilis sekli ve bunlarin sonuglar {izerindeki etkisi
incelenmistir. Olusturulan promptlar kapsaminda, beklenmeyen sonuglar ve yapay
zekdnin yorum katkilari, grafik tasarim alanindaki terminolojiye hakimiyet gibi

faktorler de bu etkilesimin 6nemli parcalar1 olarak degerlendirilmistir.

Ikinci asamada, yapay zekanm eskiz ve ilk fikir gelistirme siireglerine olan etkisi,
taslaklarin olusturulmasi ve tasarim konsepti gelistirmede nasil bir rol oynadigi
aragtirtlmigtir. Siire¢ iyilestirmeleri ve optimizasyon kisminda ise, yapay zekanin
tasarim siirecindeki hizi, verimliligi ve yeni fikirlerin tesvik edilmesi tizerindeki
etkileri tartisilmistir. Son olarak, insan miidahalesinin 6nemi vurgulanmis, tasarimda
kisisellestirme, son diizenlemeler ve estetik dengenin saglanmasi gibi unsurlarin,

yapay zeka araclarmin etkin kullaniminda nasil rol oynadigi incelenmistir.

93



Tema (Boyut) Kategori

Prompt Olusturma

Tasarim Siirecinde .

Eskiz ve Ilk Fikir
Yapay Zeka (Dall-e) ve

Geligtirme
Tasarimci Etkilesimi

Siireg lyilestirmeleri ve

Optimizasyon

Insan Miidahalesinin

Onemi

Kodlar

1.1 Promptun Tasarim Ciktilar1 Uzerindeki Etkisi
1.2 Prompt ile ifade Edilen Detaylarin Onemi
1.3 Beklenmeyen Sonuglar ve Yorum Katkilari
1.4 Grafik Tasarim Alanindaki Terminolojik

Bilgiye Hakimiyet

2.1 ilk Taslaklarin Olusturulmasi

2.2 Fikir ve Konsept Gelistirme

3.1 Siire¢ Hiz1 ve Verimliligi

3.2 Yeni Fikirlerin Tegviki ve Ilham Kaynaklari

4.1 Kisisellestirme
4.2 Son diizenlemeler

4.3 Estetik Dengenin Saglanmasi

Sekil 4.24 Vaka calismalart sonucu olusturulan 1. kod sistemi

4.9.1.1 Prompt olusturma

Arastirma kapsaminda tasarimcilar, olusturduklart promptlarin, elde ettikleri ¢iktilarin
sonucuna gore dikkatlice incelenip yeniden diizenlenmesinin, istenilen sonuca
ulasmak igin gerekli oldugunu belirtmislerdir. Ozellikle, promptlarin gdzden gegirilip
revize edilmesinin, yapay zekanin tirettigi sonuglarin kalitesini artirabilecegi sonucuna

varilmistir. Bu kapsamda bir tasarimcinin etkili bir sekilde prompt olusturabilmesi i¢in

mesleki terminolojiye de hakim olmast gerektigi ifade edilmistir.

tasarimcilarin alistiklar: tasarlama siireglerinden farkli olarak yazinsal yeteneklerinin

de gelistirilmesi gerektigi vurgulanmistir.

“...burada seyin énemini goriiyoruz bence alanimiza dair terminolojiye ne
kadar hakim olmamiz gerektigini artik. Ben de simdi egitim alaninda oldugum
icin buradan kendimi bu sekilde ¢ikarimlar yapabiliyorum. Terminolojiye

biitiin terimleri ¢ok ¢ok iyi hakim olunmasi gerekiyor. Onu gérdiim yani su

an.” (Katilimer C, Kisisel iletisim, Kasim, 2023)
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“...hani burada tasarimcinin yazdig1 promptlarda kullandig kelimelerin de
tabi etkisi olabilir. Sonugta bu tool’u kullanabilmemiz i¢in su anda bu yapay
zeka aracinin neyden anladigini anlamamiz lazim éncelikle.” (Katilimer C,

Kisisel iletisim, Kasim, 2023)

“...ilk orneklerde biraz daha fazla, biraz daha ham diyebilirim, bir de
kullandik¢ca sanmiruim biraz daha ona fazla detay verdik¢e promplari
detaylandirdik¢a daha giizellesiyor sanmirim.” (Katihme1 B, Kisisel iletigim,
Kasim, 2023)

“...i§ hayati okul hayati ile vesaire, geri planda kalabiliyor yazmak ve hani bir
vazma aliskanligim da olmadigi icin yani problem yasayabiliyorum bu konuda
prompt yazarken. Hani tasarimcinin isi sadece tasarim yapmak degildir tabii
ki ayni zamanda okuyup yazabilmeli, kendini ifade edebilmeli. Ozellikle
mesela promplart yazarken ¢ok hani spesifik olup ¢ok yalin olmak gerekiyor
ki direkt istedigimizi bize verebilsin.” (Katilime1 B, Kisisel iletisim, Kasim,

2023)

“...ilk yaptigimizda ¢ok detayli bir prompt yaptik mesela dengesi gercekten
basarili.” (Katilimci B, Kisisel iletisim, Kasim, 2023)

“...aslinda prompt yazarken ¢ok spesifik seyler tanmimlamaymn deniyor ama
tipografik icerikte bir seyi anlatmak igin terimler ee terminolojiyi net olmasi
gerekiyor. Hani bu konuda ne kadar iyi terminolojiyi ne kadar taniyor diye o
konuda biraz zorlandim. Biz ¢ok hizli diisiintiyoruz ama onun dogru
terminolojiyle aktarilmas1 énemli.” (Katilhmc1 D, Kisisel iletisim, Aralik,

2023)

"..neyi neden yaptigini anlamis iste temel beceri temel tasarim ilkelerini
aslinda temel tasarim dersini alip, 6geleri nasil kullanilanacagin bilen birisi
zaten bir promptu daha bilingli yazmaya baslayacaktir. Yani oncelikle hem
diigiinsel yani hem yazinsal hem de stil anlaminda belli bir kapasiteye belli bir
birikime, o havuzda eristikten sonra ogrenciler. Yaziminda daha iyi

gelisebilirler ya da prompt yazmaya baslayabilirler. Prompt yazma ehliyeti
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almalart igin birinci sinifi bitirmeleri lazim...” (Katihme1 D, Kisisel iletigim,

Aralik, 2023)

Bu yazdigim prompta hi¢cbir sey hani boyle hosuma gitmedi. Bu da biiyiik
ihtimalle hani baktigimda benim dedigim gibi ¢ok genel bir prompt yazdim
ondan kaynaklandi. Benim de biraz prompt iistiine kendimi gelistirmem
gerekiyor. Arastirmalar yapmam gerekiyor ¢ok yapmadim agikg¢asi.”

(Katilme1 E, Kisisel iletisim, Aralik, 2023)

“Suna artik gercekten inandim, iyi bir tasarimct bence iyi de bir yazar olmali.
Her seyden once kendi isini de iyi anlatabilmeli zaten.” (Katilimer E, Kisisel

iletisim, Aralik, 2023)

“..burada ¢ok daha detayli birtakim kavramlar kullanmistim mesela ultra
realistik, erimis ¢ikolata gorselleri olsun iste marka ismi bile verdim. Aslinda
bunlarla kiyaslayarak bir sey tasarla gibisinden o yiizden ¢ok net sonug

¢tkaryor.” (Katilimer F, Kisisel iletisim, Aralik, 2023)

“...prompt yazarken dedigim gibi birazcik daha yazma tiiriinii de 6grenince
daha iyi olma ihtimalleri mesela olabilir.” (Katilimc1 G, Kisisel iletigim,

Aralik, 2023)

...promptta yazdigim veriler benim zaten kendi aldigim briefin gorsel
niteliklerle onun hedefi baglantisinda olabilecek ciimle yapilarini sunmug
olacak. ...promptu yazan kisiye gore de tabi hani bilgi standardi degiskenlik
gostermekle birlikte bu mesela bir tik ileriye gotiirdii diyebilirim diisiinme

acisindan.” (Katilime1 G, Kisisel iletisim, Aralik, 2023)

Ve bizim daha bilingli olarak ciimleler kuruyor, anlatiyor olmamiz lazim. Belki
onun anlayacagi bazi diller gelisecek. Hani o oyle bir dili belki 6grenmemiz

gerekecek. (Katilimcei G, Kisisel iletisim, Aralik, 2023)

Tasarimcilara c¢aligma siirecinde en c¢ok hangi promptu yazarken zorlandiklari

sorulmus ve 4 katilimer logo, 1 katilimci afis briefi i¢in prompt olustururken
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zorlandiklarini belirtmis, diger 2 katilimce1 bu soruya daha genel bir cevap vererek brief
bazinda bir zorluk belirtmemis, prompt yazma siirecinde pratiklige ve Dall-e’nin genel
olarak neyi anlayip neyi anlayamayacagim diislinerek promptlarini olusturmaya

calistiklarini ve bu siirecte biraz zorlandiklarini ifade etmislerdir.

“Logoda Yasadim. Logo ¢ok zordu ¢iinkii logo yani afise ve ambalaja gore ¢ok
daha farkly bir yapuy icerdigi i¢in.” (Katilimc1 A, Kisisel iletisim, Kasim,
2023)

“Logolarit olustururken biraz zorlandim ¢iinkii loglar daha minimalist olmasi
gerekiyor ve hani aslinda logo tasarimina baslarken aklinizda bir sey var ama
onu kelimelere dokmeniz gerekiyor ki giizel bir sekilde karsiligini alabilesin,

orada zorlandim diyebilirim.” (Katilimei B, Kisisel iletisim, Kasim, 2023)

“Logo promtunu yazarken yasadim hani daha net olmaniz gerekli ve iyi bir
vapt kurulmalr biz yani tasarimcilar yazarak bu yapilart olusturmaya aliskin

degiliz belkide bu nedenle” (Katilmei C, Kisisel iletisim, Kasim, 2023)

“Logoda bir tik daha zorlandim, daha uzun siirdii logoyu yazmam. Onun tek
sebebi de tipografik bir sey yaptirmak istiyordum. Tipografik terminolojinin
tam karsiligint bulup bulamayacagimdan olan kararsizligimd. ” (Katilime1 D,

Kisisel iletisim, Aralik, 2023)

“Afiste biraz daha zorlanms olabilirim. Hani afiste daha béyle bir ¢iinkii bir
karsilik aradim orada gérsel bir karsilik, bir fikir iiretme ¢abasina girdim

bende o yiizden afiste istedigim seyi anlatmakta birazcik zorlandim.’

(Katilme1 E, Kisisel iletisim, Aralik, 2023)

“..bir pratik kazaminca bu anlamda hani yazmaya devam ettik¢ce senin de
hayal giictin karsilikly olarak aciliyor ve her prompt’a biraz daha detayl, biraz
daha amaca uygun, belki de biraz daha kesfetmeye dair yeni bir sey bulmusg
oluyorsun. O yiizden biraz kullanima dair bir siire¢le ilgili bir zorluk olusuyor.
Hani yazdik¢a aciliyorsun gibi diyebilirim.” (Katihmer F, Kisisel iletisim,
Aralik, 2023)
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“Yani ben soyle davrandim spesifik seyler vermeye ¢alistim ama ¢ok da o
spesifik seyleri verip c¢ok fazla simirlamadan bunu yapabiliyor mu?
Anlayabiliyor mu? Yani neden bahsettigimi az ¢ok anliyor mu? Gibilerinden

vazmaya ¢alistim.” (Katilimer G, Kisisel iletisim, Aralik, 2023)

4.9.1.2 Eskiz ve Fikir Gelistirme

Arastirma kapsaminda tasarimcilar, Dall-e gibi yapay zeka araclarinin fikir gelistirme
ve eskiz asamalarinda tasarimcilar i¢in olduke¢a faydali birer arag olabileceklerini ifade

etmislerdir.

“Ilk siirecte hayal edebilmek adina hani bu tarz bir yaklasim nasil olur gibi
diisiinceyle kullamilabilir bir sey oldugunu diisiiniiyorum. Tasarumin ilk
baslangi¢ siirecinde gercekten basarili” (Katilimer A, Kisisel iletisim, Kasim,

2023).

“...bir on hazirlik agamasinda bize fikir vermesi asamasinda kullanilabilir”

(Katilme1 B, Kisisel iletisim, Kasim, 2023).

...tabii bunlar sadece su an hani taslak asamasinda fikir vermesi olarak
degerlendiriyoruz. Bu bence porzitif, ¢iinkii hani benim belki de hani bu
alternatifi ¢ikarmam 3 tane alternatif ¢tkarmam bir giiniimii alacaksa su an
sadece hani 2 dakika i¢inde 3 dakika icinde 3 tane alternatif gorebiliyorum.
Hani bu bakimdan igimizi kolaylastirdigini séyleyebilirim”

(Katilmer B, Kisisel iletisim, Kasim, 2023).

“...bunu eskiz yapma araci gibi kullanabiliriz bu hakikaten bana bir fikir
veriyor ilk asamada daha tasarimin ilk asamasinda tikandigimiz noktada
vardimct olabilecek bir tool bu evet” (Katilimci C, Kisisel iletisim, Kasim,

2023).

“...bunlar bir c¢esit fikir iterasyonlari gibi yani fikiri ¢ogaltmak alternatif

tiretmek i¢in kullanilabilecek bir sey. Yani kiswr bir yerde hani diisiinemiyorum
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artik daha farkl diigiinemedigin alternatif iiretemedigin anda bence bu senin
icin bir tohum goérevi gérebilir. Hani baska bir fikrin bir tohumu gorevini

gorebilir diye diigiiniiyorum.” (Katilimc1 D, Kisisel iletisim, Aralik, 2023)

“vani bir ske¢, fikir gibi diigiiniiyorum bunu inspiration (esinlenmek) gibi.”

(Katilme1 E, Kisisel iletisim, Aralik, 2023)

“...genellikle insan miidahalesi gerekiyor ama fikir asamast acisindan evet
epey ise yarar sonuglar ¢ikarw. Fikir konusunda bir baslangic ve ihtimal

yvaratmast agisindan ige yarryor.” (Katilimer F, Kisisel iletisim, Aralik, 2023)

“Yani on ¢alisma igerisinde bir fikir olusturmak i¢in kafandaki eskiz fikrini
metinsel olarak diizenleyip, ondan sonra buna verip acaba ne oluyormus
gormek hi¢bir sey gormemekten iyi. Ama tabi bunu goriirken hani tehlikeli
olan kisim bilingsiz olan kisi bunun iyi oldugunu diisiinecek ...bilin¢li olan kisi
de daha iyi kullanmanin yollarini bularak gelistirecek bunu. (Katilimci G,

Kisisel iletisim, Aralik, 2023)

4.9.1.3 Siirec Iyilestirmeleri ve Optimizasyon

Arastirma kapsaminda tasarimcilar, Dall-e gibi yapay zeka araglarmin tasarim

stireclerinde hiz ve verimliligi artirabilecegini belirtmis, yeni fikirlerin olusumunu

destekleyerek iyi bir ilham kaynag1 olabilecegini ifade etmislerdir.

“...kesinlikle bu ilk siirecte hayal edebilmek adina hani bu tarz bir yaklasim
nasil olur gibi diisiinceyle kullanilabilir bir sey oldugunu diistiniiyorum. Hani
tasarimin ilk baslangi¢ siirecinde ama bu gercekten basarili yani seyi
gorebiliyoruz, mesela vektorel konuda da basarili ambalajda” (Katilmel A,

Kisisel iletisim, Kasim, 2023).

“Hiz ac¢isindan kesinlikle basarili bence ilk daha tasarima baslamadan onceki
fikir bulma asamast i¢in faydali olabilecegini diistintiyorum” (Katilimer A,

Kisisel iletisim, Kasim, 2023).
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“...ambalaj konusunda logo konusunda fikir verebiliyor ama ambalaj
konusunda gayet hani boyle bir sonug¢ ¢ikarabilmek icin bir illiistratorle
calismak gerekiyor. Bunlarin siiregleri oluyor nereden baksaniz en az 3 ay
hani bu gibi siiregleri daha kisaya indiriyor” (Katilimcr B, Kisisel iletigim,

Kasim, 2023)

“...veni fikirlere de ulasmamizda aslinda yardimci oluyor. Yani bunu aslhinda
bir eskiz araci olarak bile kullanacak olabiliriz ileride” (Katilimci C, Kisisel

iletisim, Kasim, 2023).

Evet, hiz hizli, ...profesyonel hayatta ajans dinamigine giren her junior’in
ogrendigi gibi hani her seyi ¢ok hizli diisiinmen gerekiyor hatta ayni anda bir
siirii sey diisiinmen gerekiyor bazen bu diisiindiigiin seyler birbirlerinden
etkilenebiliyor. Onu orada degil de buraya mi uygulasam gibi, ama bu ¢ok
daha baska bir sey, siire artik ortadan kalkti. Aklindan gecirdigin her seyin
kiiciik on izlemelerini yaratabiliyorsun. (Katilimc1 D, Kisisel iletisim, Aralik,

2023).

Hizlandwriyor, evet tasarim siireglerini hizlandwriyor, yani ben mesela kendi
adima sunu yapryorum, ciddi anlamda mockup iiretirken yapay zekadan
faydalaniyorum ve ¢ok isime yariyor. (Katilimc1 E, Kisisel iletisim, Aralik,
2023).

“Mockup siireci tasarimcilar igin epeyce can sikici olabilen bir siire¢ aslhinda

o anlamda yararl ve hizli.” (Katilimcr F, Kisisel iletisim, Aralik, 2023).

“Miisteriye sunarken hani birkag tane sey sunuyorsun ya yani bir tane iki tane
en fazla ii¢ olur bence, onu diistiniirsek mesela burada bu uygulamayr bu
sekilde kullan kullanip bize alternatif yolu hi¢ ¢calismadan miisterinin algisini
hizlandirmak acisindan mesela ¢cok hizli kullanilabilir. Yani zaman a¢isindan
sen bunu diistiniirken promptunu ona gore yapip ondan sonra buradan
esinlenip baska bir sey ¢ikartabilirsin. O zaman o baglantiyi iyi kurdugunda

mesela tasarimcinin pozitif uygulama agisindan kullanimi bence sakincali
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degil. O konuda yani bilingli olarak kullanmak agisindan soyliiyorum. O
bilingle yaklasirsan ¢ok is yapar.” (Katihime1 G, Kisisel iletisim, Aralik,
2023).

4.9.1.4 insan (Tasarimci) Miidahalesinin Onemi

Arastirmaya katilan tasarimcilar, Dall-e gibi yapay zeka araglarinin kullanilmasi
durumunda, insan tasarimecinin yapay zeka araglarinin tirettigi gorselleri yonetmesi ve
estetik agidan dengeli bir tasarim olusturmasi i¢in miidahale etmesi gerektigini
belirtmislerdir. Bu araclar tarafindan yapilan tasarimlarin kisisellestirilmesi ve estetik
dengeleri goz oniinde bulundurulmasi, sonuglarin profesyonel ve kullanisli olmasi
acisindan oOnemlidir. Bu nedenle bu siirecin mutlaka bir tasarimci tarafindan
yonetilmesi gerektigi vurgulanmistir. Bu durum, yapay zekanin simdilik sadece bir
ara¢ oldugunu ve insan dokunusunun ve yaraticilifinin tasarim siireclerinde hala

onemli oldugunu gostermektedir.

“Finale yaklasan tasarimlar ¢ikiyor mu? Hayir yani miimkiin degil. Yani bu
bir tasarimci i¢in daha once dedigimiz gibi ancak o ilk siirecteki o skeg

zamamni ashinda stirecini hizlandiryyor” (Katilmet A, Kisisel iletisim, Kasim,

2023).

“Ama burada tabi seyler var hani 3 boyutlu veriyor logolarin tasarimlarint bu
logolar vektor olarak nasil yapilir daha sonra bunlar hani kiigiik boyutu, biiyiik
boyutu, ¢iinkii 3 boyutlu oldugu zaman kullanisl olur mu gibi sorunlar: ortaya
¢tkartyor ama tabii bunlar sadece su an taslak asamasinda fikir vermesi olarak
degerlendiriyoruz. Bir tasarimct mutlaka son miidahaleyi yapmali” (Katilime1

B, Kisisel iletisim, Kasim, 2023).

“Bence tasarimciya her zaman bir sekilde tasarimct dokunusuna ihtiyag

olacak” (Katilime1 B, Kisisel iletisim, Kasim, 2023).

“...ilk agamada daha tasarimin ilk agamasinda tikandigimiz noktada yardimci

olabilecek bir tool bu evet ama bu asla sey degil, iste verdim ben promptu bana
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tasarimi ¢ikardi gibi bir sey kesinlikle su an yok, ileride olabilir mi tabi ki ama
zaten hani giintiniin sonunda elimizin kuvvetine hala daha ¢ok ihtiyacimiz var”

(Katilmer C, Kasim, 2023).

“Stislemeci bir tavir oluyor o nedenle bunu bir baslangi¢ olarak alip buradan
eksiltme yontemiyle istedigimiz sonuca ulasabilirdim”. (Katilimc1 D, Kisisel

iletisim, Aralik, 2023).

“Burada da bir takim ashnda ilging yaklagimlar var. Forum o6zelinde hani
sadelestigi takdirde kullanilabilir bir sey ¢ikarabilir mi? Cikarabilir ama ne
derecede bunu kullanmak istedigimize bagl aslinda yani yapay zekay: mesela
dogrudan bana is ve igin tamamini olustursun. Gibi bir yerden ele alirsak, evet,
oralarda genellikle insan miidahalesi gerekiyor ama fikir asamasi agisindan
evet epey ise yarar sonuglar ¢ikarir.” (Katilimer F, Kisisel iletisim, Aralik,

2023).

“Mesela bunlar da fena degil yani buralardan yol alinabilir hani yol gosterici
olabilir bir ogrenci igin ama tabii ¢cok farkl bir yere de gidebilir. Ciinkii bunlar
¢cok da dogru yerde degil. Yine ¢ok fazla materyal kullanip orayr boyle biraz
popiilarist yaklasimlarla zenginlestirmeye ¢alismis bu noktada bilingli bir
kisinin miidahalesi olmali mesela.” (Katilimc1 G, Kisisel iletisim, Aralik,

2023).

4.9.2 Yapay Zeka Teknolojisinin (Dall-e) Grafik Tasarim Alanina Olumlu ve

Olumsuz Etkileri

Bu tema altinda ilk olarak, Dall-e gibi yapay zeka araglarmin tasarim siiregleri

tizerindeki verimliligi hiz, sagladig1 zaman tasarrufu ve spesifik bir aragtirma aract

olarak kullaniminin agisindan degerlendirilmistir.

Ikinci asamada, teknolojik zorluklar ve sinirliliklar kapsaminda Dall-e gibi yapay zeka

araclarinin algilama ve yorumlama yetenekleri incelenmis, tasarimcilarin bu
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teknolojiye uyum saglama ve adaptasyon siirecleri degerlendirilmistir. Son olarak

Dall-e gibi yapay zeka araglarinin etik ve yaraticilik iizerine olan etkileri ele alinmistir.

Tema (Boyut) Kategori Kodlar

1.1 Zaman Tasarrufu ve Hiz

1.2 Uretkenlik Degerlendirmesi
Verimlilik
1.3 Spesifik bir 6n aragtirma araci olarak

kullanimu

2.1 Algilama ve Yorumlama Yetenekleri
Yapay Zeka .

2.2 Baslangi¢ Seviyesinde s tiretimi
Teknolojisinin (Dall-e)  Teknolojik Zorluklar ve

2.3 Teknolojik Gelisim ve Adaptasyon

Olumlu ve Olumsuz Sinirliliklar
2.4 Yapay Zeka Araglarinin Kullanimi
Etkileri .
2.5 Siirekli Ogrenme
Etik ve Yaraticilik 3.1 Tasarim siireglerindeki Ozgiinliik
Uzerine Etkiler 3.2 Yaraticiligin Sinirlanmasi

Sekil 4.25 Vaka calismalar1 sonucu olusturulan 2. kod sistemi

4.9.2.1 Verimlilik

Arastirma kapsaminda tasarimcilar, ¢aligmalar sirasinda deneyimledikleri Dall-e
yapay zekd aracinin tasarim  siireglerinde bu araclarin  hizli  iiretim
gerceklestirmesi, tasarimcilara biiylik zaman tasarrufu saglayabilecegi ve iiretkenligi
artirabilecegi konusunda olduk¢a faydali bulmuglardir. Ayrica tasarim siireglerinin
baslangi¢ asamasinda spesifik bir 6n arastirma araci olarak da kullanilabilecegi

diistinilmistiir.

“...farkli konseptler denemek normalde hani ¢ok zamanimizi alan bir sey
oldugu icin daha 6nce bahsettigim iste atiyorum ii¢ farkli yola gidilecek ve sen
bu her yol i¢in aslinda olduk¢a bir zaman aywiyorsun en azindan olurunu
olmazim bi, hissiyatint yakalayip gorsel olarak canlandirabilmek adina bence

basaril” (Katilimcer A, Kisisel iletisim, Kasim, 2023).
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...hani biitiin var olan ¢ikolata ambalajlarina bakmaktansa mesela sen zaten
kafanda olan her seyi yazip gorebiliyorsun oyle bir farki var. Daha kapsamli

bir sey sunuyor sana arastirma” (Katilime1 A, Kisisel iletisim, Kasim, 2023).

“Ayni zamanda daha once de soyledigim gibi buradaki mesela efektler bizim
bir 3D sanatcisiyla ¢calismamiz gereken seyler. Hani bu anlamda burada bizim
isimizi kolaylastirdigini soyleyebilirim” (Katilimc1 B, Kisisel iletisim, Kasim,

2023).

“Yani ashinda yapay zekanmin seri tasarimlarda entegre olmus hani seri
tasarimlar yapariz ya iste atiyorum siitli ¢ikolata, beyaz, ¢ikolata, bitter,
¢ikolata bunlarin birbirini miithis bir sekilde entegre olmus ambalajlar
vapmamiza da yardimci olacagim gorebiliyoruz, su an” (Katihimer C, Kisisel

iletisim, Kasim, 2023).

“Bu kadar renk, bu kadar bicimi bir arada kullanmasi kararlarint vermesi bir
profesyonel tasarimci sektorde ¢alisirken, illiistrasyon ¢izerken her koydugu
ogenin, her elemanin orada kesin duracagindan bu kadar emin olabilir mi
tistelik bu hizla. Koydugumuz her rengin her formun digerleriyle olan iliskisini
tartiyoruz. Buradaki form ¢ok hani yapisinin zenginligi, coklugu hem renk hem
form dili o kadar fazla ki bu son ¢iktyyr elde edebilmek icin ka¢ asama
gerekiyor hani bir insan i¢in” (Katilimc1 D, Kisisel iletisim, Aralik, 2023).

“Ben mesela kendi adima sunu yapiyorum, ciddi anlamda mockup iiretirken
vapay zekadan faydalantyorum ve ¢ok isime yariyor” (Katilimer E, Kisisel
iletisim, Aralik, 2023).

“Ben daha ¢ok boyle seylere bir inspration (esinlenme) hani nasil bir diigiinme
bigimi tiretiyor, bir Pinterest gibi bakryorum agik¢ast bir arastirma araci gibi”

(Katilme1 E, Kisisel iletisim, Aralik, 2023).
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“Tabii ki tasarumct olarak pozisyonumuz bunu bir arastirma metodu ve
arastirma aract tool olarak kullanmak oluyor nihayetinde” (Katilimci F,

Kisisel iletisim, Aralik, 2023).

“Ben hatta kendi iglerimde fikir baslangi¢c asamasinda kullanabiliyorum ve
ihtimal yaratmasi a¢isindan ise yariyor” (Katilime1 F, Kisisel iletisim, Aralik,

2023).

“Tasarimi yaparken bir illiistrasyon tarzimi birazcik daha betimleyerek
istedigimi yaptirma olastliklarimi yiikseliyor mesela burada, her zaman belki
istedigimi vermeyecek ¢iinkii her zaman o tadi begenmeyebilirim ama hani
buradan gordiigiimiize gore ben buradan bir seyler alip gelecekte baska
acidan kullanabilivim. Tipografiyle ¢ok giizel birlestirebilirim, illiistrasyon
vapmakla veya onunla ilgili o illiistratorii bulmakla ugrasmaktansa bunu pat
diye orada kullanabilirim, devreye sokabilirim. Zaman tasarrufu burada etkili.

(Katilmer G, Kisisel iletisim, Aralik, 2023).

4.9.2.2 Teknolojik Zorluklar ve Stmirhiliklar

Aragtirma siirecinde tasarimcilar, yapay zeka araclariin 6zellikle Dall-e'nin, tasarim
stireclerindeki algilama ve yorumlama yeteneklerini ele alarak yazilan promptlarin
bazen yapay zeka araci Dall-e tarafindan tam olarak algilanamadigin1 ve zaman zaman
kendi yorumunu ekleyerek beklenmedik sonuglar iirettigi gdzlemlenmistir. Ozellikle
promptlarda belirtilen tipografik kullanim istemlerinin Dall-e tarafindan yanlis

algilandigini ve yanlis sonuglar tirettigini ifade etmislerdir.

“Textle olan iliskisi gorselle olan iliskisine gore ¢ok daha basarisiz. Bence
zaten drneklerden gorebiliyoruz. Mesela burada Istanbul Caz Festival textini
aslinda mozaik formunda gormek istedigimi soylemigtim. Ama o mozaik formu
sadece gorsele uyarlamis. Mesela textte gercekten biraz sikinti yasiyor”

(Katilmer A, Kisisel iletisim, Kasim, 2023).
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“...Tipografi ¢ok daha arka planda kalryor. Halbuki ¢ok daha onde olmasi
gerekiyordu. ...Yani kompozisyonu biitiin postere yayalim demistik. Mesela o
konuda ¢ok basarili oldugunu séyleyemem” (Katilimcr A, Kisisel iletigim,

Kasim, 2023).

“...ben burada birinciyi ¢ok begendim. Tabii ama orada da tipografik bir
eksiklik var” (Katihmer B, Kisisel iletisim, Kasim, 2023).

“Ortadaki yuvarlagi niye koymus onu bilemedim tabii ben onu koymazdim.
Dabha tipografiyi on plana ¢ikarirdim” (Katilimer B, Kisisel iletisim, Kasim,
2023).

“...¢linkii iste beyaz zemin iizerine metalik gold demistik yani daha gold
olabilirdi. Bence bu daha bir bakira dondii. Yorumunu katmis gibi geldi,
gercekten bu gold degil. ... farkindaysan 16:9 istedik biz bunun formatini onu
da yapmiyor” (Katilmei C, Kisisel iletisim, Kasim, 2023).

“Yani digerleriyle kiyasladigimizda yapay zekamin aslhinda tipografinin
agirlikta oldugu bu tarz afigler yapmak i¢in uygun olmadigini su anlik
soyleyebiliriz, tabii ki giincellemelerle gelisecektir” (Katilimc1 C, Kisisel
iletisim, Kasim, 2023).

“Swashed yazi karakterini yani fonta anlamamis hani oradaki beni
diisiindiiren sey oydu swashed yani internette genel kullanimda swashed
dedigimizde ne anlasiliyor diye ben biraz bakindim hem ama benim zihnimdeki
swashed karsilamadi. Modern yazi karakteri deyince de. Yani evet bir sans
serif yazi karakteri ama hani onun uyumunu gozetmemis istedigim gold
emboss etkisi de burada agik¢asi yok. Yani bu modernlikten alisik gériiniimden

biraz uzak bir stil ortaya ¢ikt1” (Katihme D, Kisisel iletisim, Aralik, 2023).
“Burada biraz daha clean, yine bir sey yok, luxury hissi bence yani yok. Ben

luxury yazarken daha minimal basit ¢izgilerle boyle bir sey bekliyordum”™

(Katilme1 E, Kisisel iletisim, Aralik, 2023).
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“Algilamakta bir problem ¢ikmis olabilir. Bazi seyleri, kavramlari
netlestirmek gerekiyor olabilir mesela modern diye bir belirte¢ vardi aslhinda
oranmin tizerinde durulmasi gerekir. Burada modern olarak ashnda bir
tikaniklik s6z konusu. Hani biraz daha dekoratif bir tutumda saglamis bir
icerik oldu bu, hani biraz karsilikli olarak konusarak ve daha temiz komutlar
vererek daha dogru sonuca ulasabilir. Bu heniiz istedigim noktada degil”

(Katilme1 F, Kisisel iletisim, Aralik, 2023).

“belki white space tammlamasimin ¢ok fazla anlayamiyor olabilir sanki
mesleki olarak white space dedigimiz seyi anlamamig olabilir” (Katilimct G,

Kisisel iletisim, Aralik, 2023).

“Mesela ¢ok fazla gereksiz eleman koyuyor. Mesela hani hi¢ séylemedigimiz
elemanlari ¢ikolata diye ¢ikolataya benzeyen semboller koyuyor. Halbuki biz
oyle sembol koy demedik. Yani hani oyle bir sey demedim ben kendisi ¢ok fazla
yorum katiyor, ¢ok fazla sey hani bilmeyince hani elinde ne varsa o verilerde
onu da koyayim bunu da koyayim hani giizel bir o kompozisyon yaratayim diye
bilgisinde ne varsa onlari koymaya istiflemeye baslamis yani buradan o
anlasiliyor. Tabi bu istedigimiz bir sey degil” (Katihme1 G, Kisisel iletigim,
Aralik, 2023).

4.9.2.3 Etik ve Yaraticihik Uzerine Etkiler

Aragtirma kapsaminda tasarimcilar, Dall-e yapay zekd aracinin tasarimcilarin

yaraticilifint kisitlayabilecegini ve ydnlendirebilecegini ifade etmislerdir. Ayrica

olusturulan gorsellerin tam anlamryla 6zgiinliik agisinda yeterli olamayacagini ve bu

teknolojinin sadece tasarim siireglerinde ilham alma ve eskiz asamasinda kullanilmasi

gerektigini belirtmislerdir.

“Ama belki bazen de sey de simirlandwriyor olabilir. Kisisel fikirlerimizi,
varaticigimizi istemsiz bir sekilde baska bir yere de yonlendirebilir bizi. Hani
o ytizden biraz karmasik fikirler icerisindeyim” (Katilimc1 A, Kisisel iletigim,

Kasim, 2023).
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“Bize fikir vermesi asamasinda kullanilabilir. Ama mesela bu yarattigi caz
afisini diyelim biz bir sekilde biraz editledik aldik kullandik. Hani bu ne kadar
etik olur ya da bu ne kadar yaratici olur? O kisimda sadece diigiincelerim var”

(Katilmer B, Kisisel iletisim, Kasim, 2023).

“Bir seyi alip direkt hi¢ kullanmayt zaten tercih etmedim ¢iinkii yani ¢okta
giizel olsa bile e ben bunun neresindeyim? Ozellikle boyle genel promptlarda
hani bunun miisteri de isteyebiliyor ya ¢ikolata logosu yap bana diyor. Hani
bu sefer bir tasarumct olarak ben o tasarimct kimligi yerinde olmuyorum. O
yiizden ben daha ¢ok béoyle seylere bir inspration olarak bakiyorum”

(Katilme1 E, Kisisel iletisim, Aralik, 2023).

“Ya biraz beni sey endiselendirmiyor da degil acik¢ast yani buraya da ¢ok bel
baglamamak lazim. Hani bir research olarak bile sey olsa bizi biraz

tembellestirir mi diye bir endisem var” (Katiime1 E, Kisisel iletisim, Aralik,
2023).

“...aslinda bunu bir arag¢ olarak kullantyoruz yani eger kendimiz disinda bir

sey yaratiyorsa zaten orada tasarimci bakisi soz konusu degil” (Katilimcet F,

Kisisel iletisim, Aralik, 2023).

4.9.3 Tasarimcimin Rolii ve Perspektifi

Bu tema altinda ilk olarak, tasarimcinin Dall-e gibi yapay zeka uygulamalarina bakis
acist ve adaptasyon siireci ele alinmis daha sonra mesleki rollerinde olasi degisim ve
gelisim konular1 lizerine goriisler bildirilmis ve son olarak grafik tasarim kapsaminda

yapay zeka uygulamalarinin gelecegi ve bu alandaki beklentiler incelenmistir.
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Tema (Boyut) Kategori Kod

Tasarimcilarin Yapay 1.1 Bakis Agilar ve Algilar

Zekaya Yaklagimi 1.2 Teknolojiye Adaptasyon ve Benimseme

Tasarimcinin Rolii ve

Perspektifi

2.1 Mesleki Rollerde Evrim
Mesleki Degisim ve

2.2 Teknolojik Degisimlere Uyum
Gelisim

2.3 Teknolojinin Egitim Siireglerine

Entegrasyonu

Sekil 4.26 Vaka calismalar1 sonucu olusturulan 3. kod sistemi

4.9.3.1 Tasarimcilarin Yapay Zeka Uygulamalarina Yaklasimlar:

Arastirmaya katilan tasarimcilar, Dall-e gibi yapay zeka uygulamalariin genel olarak
tasarim siireclerinde, tasarimcilarin kullanabilecegi bir ara¢ olarak gordiiklerini
belirtmislerdir. Ayrica, tasarimcilar bu yapay zeka araclarinin kullaniminda 6grenme
ve adaptasyonun 6nemli oldugunu ve bu teknolojilerin gelecekte tasarim siirecleri

icerisinde daha fazla kullanilabilecegini ifade etmislerdir.

“Mesela fika yeni bir marka ve miisteri markanin tonajini tam agiklayamamag
sende o yiizden 3 farkli yola gidiyorsun daha illiistratif bir yola gideceksin
daha tipografik bir yola gideceksin ve bu her bir yolu aslinda finalize etmen
icin bir siirii sey denemen gerekiyor. Bir tasarimci olarak mesela bu siiregte
bu arag¢ hani en azindan bunun olup ya da olmayacagint ya da hani nasil
goziikecegini en basit ilk seviyede gosterebiliyor sana bence bu giizel bir sey
ve bunu kullanabiliyor olmamiz gerekli” (Katilimer A, Kisisel iletisim, Kasim,

2023).
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“Bence bu seyler arac¢lar isimizi kolaylastiracak ve hani daha hizlanmamizi

saglayacak diyebilirim” (Katihme B, Kisisel iletisim, Kasim, 2023).

“...burada tasarimcun yazdigi promtlarda, kullandigi kelimelerinde etkisi
olabilir. Sonugta bu toolu (araci) kullanabilmemiz igin su anda oncelikle
siirekli 6grenmemiz lazim tam olarak yani biz onu 6grenecegiz ki onu
anlayacagiz ki, bizi anlayabilecegi dilden bir seyler séyleyebilelim ona”™

(Katilmer C, Kisisel iletisim, Kasim, 2023).

“Bundan miithig dogru bir tasarim olmasini beklememeliyiz zaten su anda bu
toolu (araci) kendi isinize yarayacak en dogru sekilde kullanmay:

becerebilmeliyiz” (Katihmei C, Kisisel iletisim, Kasim, 2023).

“Giiniin sonunda bunun uygulanabilir bir proje hani grafik tasarim
endiistrisinde bir yer edinebilmesi i¢in yarin obiir giin iste bu proje tamamen
Al gelistirildi damgasint  tasiyabilmesi icin isin sonunda igin ehli
profesyonelleri tarafindan projelendirilmis olmasi gerekiyor” (Katilime1 D,

Kisisel iletisim, Aralik, 2023).

“...adaptasyon igin ben tabii elimden gelen ¢abay1 gosteriyorum falan prompt
vazma siirecinde de kendimi ciddi anlamda gelistirmek istiyorum. Yani
dedigim gibi suna artik gercekten inandim, iyi bir tasarimci bence artik iyi de

P INT

bir yazar olmali...” “... yani Yurdaer hoca'nin sanirum bir seyi vardi yani hig¢
gitar ¢alan tasarimciyla ¢calmayr bilmeyen tasarimci bir olur mu diye bir sey
vardl bence o da dogru iyi yazan, tasarimciyla yazmayan da bir olmaz ayni
sekilde. O yiizden bence bize ashinda giizel bir challenge getiriyor. Bu
kendimizi gelistirmemiz adina bir meydan okuma ¢ikariyor” (Katilimci E,

Kisisel iletisim, Aralik, 2023).

“...0nceden siire¢ ¢cok uzun olabiliyordu tasarim agisindan ozellikle miisteriyle
calisirken sonuca yakin bir ¢ikti, yakin bir ifade sunabilme kismi epey sey
olabiliyor uzun siirebiliyor. O siireyi kisaltma agisindan ve nereye gitmesi

gerektigi konusunda ya da nereye gidilebilecegi konusunda bir yarar
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saglamast aslinda bunu arag¢ olarak daha ise yarar ve faydali kirilyyor”

(Katilme1 F, Kisisel iletisim, Aralik, 2023).

“Grafik tasarimcilar igin iiretilen programlar daha bilingli yaklagmanin
volunu acgabilir. Yani bu Dall-e sey olabilir genel herkesi hitap edebilir ama
belki biz Dall-e"yi kullanmayacagiz da kendi programlarimizin igerisinde daha
gelismis Al kullanacagiz ve o Al zaten bizim isimizde rol oynayacak ama
dedigim gibi ¢ok iyi ifade edebiliyor olmamiz gerek. Belki zamandan
hizlandirma agisindan. Bir¢ok denemeyi es zamanlt yapabilirsin bir tane
prompt yazarsin onun farkli yerlerinde ii¢ bes yerini sen tasarim yapmadan
eskiz yerine kullanabilecegin bir pozisyon alabilir orada. Ondan sonra
eskizden sonra ilerlersin veya gidersin. Biraz hizlandwracak siireci bence

)«

tasarim siirecini.” “...ve bizim daha bilin¢li olarak iyi ciimleler kuruyor,
anlatiyor olmamiz lazim. Belki onun anlayacagi bazi diller gelisecek yani ¢ok
kesin hani oyle bir dili belki ogrenmemiz gerekecek” (Katilme1 F, Kisisel

iletisim, Aralik, 2023).

4.9.3.2 Mesleki Degisim ve Gelisim

Arastirmaya katilan tasarimcilar, Dall-e gibi yapay zeka uygulamalarinin gelisimi ve
grafik tasarim alanina entegresiyle birlikte tasarimcilarin tasarlama siireglerinde fazla
zaman harcadiklari bazi iglere artik zaman ayirmak yerine daha yaratici alanlarda etkin
olabileceklerini belirtmislerdir. Bu kapsamda, teknolojik degisimlere uyumun énemli
oldugunu ve tasarimcilarin bu teknolojilerden kopmadan kendilerini giincel tutmalari
gerektigi ifade ederek, egitim sektoriinde de bu teknolojilerin entegrasyonunun

gerekliligi ve 6nemli oldugunu belirtmislerdir.

“Bir tasarimcinin ozgiin ve kendine has yaraticiligimin dokunusunu asla
gerceklestirebilecegini diigiinmiiyorum illa bir tasarimciya ihtiya¢ olacaktir
ama ileride iyi bir yardimct olabilir” (Katilimc1 A, Kisisel iletisim, Kasim,

2023).
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“Bence tasarimciya her zaman bir sekilde tasarimct dokunusuna ihtiyag
olacak ama tabi teknolojiyle beraber bu seyler araglar isimizi kolaylastiracak
ve bizim hani diger isler icin vakit kazanmamizi saglayacak” (Katilimci B,

Kisisel iletisim, Kasim, 2023).

Hani ilerde yakin bir gelecekte iste bu toollari (araglari) nasil kullanacagiz
hatta yapay zekayt nasil kullanacagiz, onunla nasil konusacagiz, ondan neyi,
nasil isteyip de neye doniistiirebiliriz dersleri verecegiz okullarda, yani
ogretim elemanlarimin da tiniversitelerde bu toollara entegre olmasi lazim.
Ctinkii her gegen giin daha iyi bir hale gelecek ve biz buna ne kendimiz sirtimizi
cevirmemiz lazim, ne de ogrenciyi kiistirmememiz lazim. Ciinkii hani 6grenci
ogrenci deyip ge¢memek lazim. Yani sonucgta bizim elimizden gecip de
sektoriin yeni halini olusturacak insanlar onlar (Katihimer C, Kisisel iletisim,

Kasim, 2023).

“Director ya da yani bir danigsma veya tam olarak direction yonetmen olacak,
gorsel yonetmenligin gercekten hani bir donem i¢i bosaltilmisti ya su anda biz
gercekten bir gorsel yonetmen olabiliriz. Ciinkii bir gorsel yonetmen, hani
altinda ¢alistirdigy kisilerin ¢ikardigi islerin, insan tiretimi, isleri yonetip
onlara bu feedbackleri vererek iyi bir sonuca ulastirmaya ¢alisiyordu ya su an
o stire ¢ok kisaldi. Grafik tasarimdan bir alant yonetiyoruz ama tasarimcinin
simdi Al'in nasil ¢alistigint da bilmesi gerekiyor, prompt yazimini bilmesi
gerekiyor o anlamda biraz yonetmenlik ¢ok dogru bir kavram gibi geliyor bana
bu iste hani direction konusu ¢ok daha dogru. ...gérsel kiiratorler oluyoruz
yvani ger¢ekten hani o anlamda ¢iktig1 bir gorsel imge, imaj oldugu icin burada
onu séyliiyorum o noktada”. ...Ikinci simifin sonuna dogru ya da iigiincii sinifta
bu araci, ilk projelerinde eskiz, yani ilk haftalarda olusan o ay ben ne
diigtiniiyorum ama ¢tkaramiyorum, yapmak istedigimi gosteremiyorum
dedikleri yani yapmak istedigimi yapmak ¢ok zaman oluyor denen noktada
bence kesinlikle soyle bir sey de olabilir, herkes aklindaki fikirleri yaziyla
vazsin denebilir, ya da bir moodboar dolusturmak gibi bu moodboardlarini ya
da boyle textboard gibi bir sey olusturabilirler ve bunun iistiine bence aynen
seninle yapildig1 gibi hocalarmmin yaninda bunlarin neden iyi olup, neden iyi

olmadiklarint birlikte tartisabilirler. Yani sonucta sanki x kisisi onlara art
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direction, hani bir sey yapmis bir junior bir sey tiretmis onlarda yorumluyor
gibi ashinda, senior onlar hani bu bir sey gibi bir masa basinda su an
vaptigimiz gitmek durumunu yapmak gibi” (Katihmec1 D, Kisisel iletisim,
Aralik, 2023).

“Yani soyle diigiiniivorum, benim ciddi siiredir kafamda olan sana ilk basta
dedigim biraz bizim iyi yazarlara déniismemiz gerekecek ve sey tehlikesi belki
birazcik olabilir mi? Gergi ¢okta onemli degil ama iyi Metin yazarlarimin iyi
tasarimcilara dontisme olasiligi artabilir ama tabi bunun i¢in yine belli bir
kompozisyon, bir tasarim egitimi gerekiyor. Sadece iyi yazar olmak yetmiyor
bence. Yani bunun ben ileride bir seye doniisecegi kanaatindeyim bir Adobe
eklentisi gibi bizim icin bir tool olacak bence yararlandigimiz kullandigimiz
iste gorsel tirettigimiz bir Shutterstock gibi falan filan ben free olarak mesela
kullaniyorum bazen ¢ok da memnunum. Ozellikle moodboar falan yaparken
¢ok isime yariyor. Yani iste direkt secip bir seyler ekliyorum falan. O yiizden
bence bir tool olur bizim i¢in ama bizi de biraz ileri gitmeye zorlayacak. Yani
hani adapte olmaya zorlayacak en azindan onu da anlamamiz gerekecek”

(Katilme1 E, Kisisel iletisim, Aralik, 2023).

“Yani goyle aslinda tasarimciligi nereden ele aldigimiza gore daha operator
kismini ele alvyorsak, muhtemelen belli bir oranda biiyiik bir oranda sekteye
ugratacaktir ama karar verme pratigi agisindan ele aliyorsak, tasarimcinin
rolii sabit kalacak gibime geliyor yani eger karar verici pozisyonda isek
pozisyonumuza ¢ok iyi oynama olmayacak. Sadece miidahale kisminda hani
profesyonel miidahale kisminda her zaman yaptigimiz gibi bir rol olarak yer
alabiliriz. Su ana kadar aslinda hani egitimli olmak ya da iste tasarim egitimi
almis olmak biraz o pozisyonla ilgili. Yani zaten egitimli bir tasarim
disiplinden geg¢mis birisi olarak yonetici pozisyonda oluyorsunuz siirekli
hani araglarin disinda bir tasarimci pozisyonu vardi. Ashinda her zaman
endiistriyel olarak neyin, nasil yiiriitiilecegine karar veren, yani iglem takibini
vapan birisi vardi ve de ona genellikle tasarimct diyorduk. Burada da aslinda
pozisyon ayni olacak. Sadece sey araglarla olan mesafe kisaliyor” (Katilimci

F, Kisisel iletisim, Aralik, 2023).
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“Kendi meslegimizin birazcik daha detaylarmm bilip gérsel bir kontrol
varatmaya ¢aligiyoruz ya o diinyada her seyi kontrol edilebilir, yapiyoruz,
stirdiirebilir, kiliyoruz falan filan bazi yaptirimlar uyguluyoruz onu bilingli
olarak yapmak aslinda meslegimizin bazi es gectigimiz detaylarini bize
tekrardan hatirlatip ayni zamanda dogru dille dogru sade sekillerini belki bu
arag¢ oniimiizdeki donem iginde yeni bir dil yani tasarim dili olusturma
agisindan eksik kalan bu tasarim dili dedigimiz seyi olusturabilir” (Katilime1

G, Kisisel iletisim, Aralik, 2023).

“Ashinda brief vermeyi kimse bilmiyor ya mesela normalde halbuki bununla
miisteriden gelen brifing tizerine tasarim briefine bu promptlara gore bir dil
olusturulmaya calisirsak ve bu aractan verim aldigimizi ¢ok net olarak
goriirsek o zaman demek olur ki, madem Al anliyorsa normal insan yapist
zaten bunu ¢ok daha net anlryor olabilir. Ben zaten anlattigim seyi de hikayemi
de dncesinden yazarsam miisteriye kendimi anlatirim. Anlattigimda da Al'n
ctkarttigr sonucu dedim ki iste prompta yazdigim veriler benim zaten kendi
aldigim briefin gorsel niteliklerle onun hedefi baglantisinda olabilecek ciimle
vapilarini sunmus olacak. Evet ha o zaman ne olacak? Aslinda ben de kendimi
birazcik daha buna gore yetistirmis olacagim ki ¢iinkii biz de tasarim dilinin
nasil olur, nasildir falan filan diye bir ders yok. Ogretilen bir sey de yok. Sen
vaptik¢a 6greniyorsun ama bunu buralarda ogrenirsen o zaman belki birinci
swiftan ilk derslerde bunu 6grenmeyi yaparsan ondan sonra sen kendini de
aslinda brieflemeyi ve daha dogrusuna daha basariya ulastirmanin yollarini
daha netlestirmeye gitmis olabilirsin. Yani orada bir artisi olabilir bunun bize
vani hani negatif etkisindense pozitif etkileri o yonde bizi besleyebilir diye
diigtiniiyorum” (Katilimer G, Kisisel iletisim, Aralik, 2023).

4.9.4 Arastirmacimin Gozlemleri

Tez kapsaminda yapilan bu arastirmada, calismalar 6ncesinde iletisime gecilen bazi

katilimc1 adaylari, 6nce c¢ekimser bir tavir sergilemis daha sonra c¢alismaya

katilmamay1 tercih etmemislerdir. Caligma oncesi, katilimeilardan Dall-e yapay zeka

aract ile gorsel ciktilar olusturmak i¢in verilen brieflere dayali promptlar yazmalar

gerekliliginin katilimei1 adaylari i¢in yeni ve alisilmadik bir siire¢ olmasi katilimcilarin
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bu c¢aligmaya ¢ekimser ve temkinli bir yaklasim sergilemelerine neden oldugu
gozlemlenmistir. Ayrica, ¢caligmaya katilim saglayan diger katilimcilarin da Dall-e
yapay zeka aracinin Urettigi sonuglar1 beklemediklerini ve aldiklar1 sonuglarin onlari

sasirttigini ifade etmislerdir.
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S. TARTISMA

Yapay zekad teknolojilerinin hizla ilerlemesi, bir¢cok sektorde oldugu gibi grafik
tasarim sektoriinde de temel siireclerin ve uygulamalarin yeniden diizenlenmesini
gerekli kilmaktadir. Fakat, yapay zeka teknolojisinin grafik tasarim siireclerine nasil
dahil edilebilecegi ile bu durumun iiretkenlik, yaraticilik ve tasarim siirecleri
iizerindeki etkileri heniiz tam olarak bilinmemektedir. Bu nedenle, tasarimcilarin
yapay zekaya nasil adapte olabilecekleri, bu teknolojiye karsi olan tutumlari ile bu
teknolojinin tasarim siireglerine getirdigi yeniliklerin incelenmesi gerekmektedir. Bu
kapsamda, calismada yapay zeka teknolojilerinin grafik tasarim alanina nasil dahil
edilecegi, tasarim siirecleri ve tasarimcilar tizerindeki etkileri ile bu yeni teknolojik
doniislimiin grafik tasarim alaninda hangi olast degisimlere yol agabilecegi
problemlerine odaklanarak, bu teknolojinin grafik tasarim siireclerine olasi etkilerini,
tasarimcilarin yapay zeka teknolojisine adaptasyon siirecini, bu teknolojiye bakis
acilarmi ve bu teknolojinin getirdigi yenilikler ile grafik tasarim alanindaki olasi

degisimlerin incelenmesi amaglanmaistir.

5.1 Arastirma Sorulari

Bu dogrultuda, calisma kapsaminda yapay zeka uygulamalarinin tasarim siiregleri ve
tasarimcilarin ¢alisma dinamikleri iizerindeki olumlu ve olumsuz etkileri, prompt
olusturma pratiginin sonucgta elde edilen tasarimin niteligine olan etkileri ve
tasarimcilarin yapay zeka uygulamalarini kullanirken karsilastiklar zorluklar ele alan
ii¢ aragtirma sorusu sorulmustur. Bu boliimde arastirma sorular alt bagliklar seklinde

aciklanmistir.

5.1.1 Dall-e Gibi Yapay Zeka Tabanh Uygulamalarin Tasarim Siirecleri ve
Tasarimcilarin Calisma Dinamikleri Uzerindeki Olumlu ve Olumsuz Etkileri

Nelerdir?

Arastirma kapsaminda elde edilen bulgular sonucunda, Dall-e yapay zeka aracinin

tasarim siireclerine dahil edilmesinin hizli iiretim gergeklestirmesinden dolay1
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tasarimcilara biiylik zaman tasarrufu saglayabilecegi ve lretkenligi artirabilecegi,
tasarim siireglerinin baslangic asamasinda spesifik bir 6n aragtirma araci olarak da
kullanilabilirligi bu teknolojinin olumlu yo6nii olarak degerlendirilmistir. Bununla
birlikte, Dall-e yapay zeka aracinin tasarim siireclerinde kullaniminin, tasarimeilarin
yaraticiligini kisitlayabilecegi ve yonlendirebilecegi gibi endiselerin olusumuna neden
oldugu, Dall-e ile olusturulan gorsellerin tam anlamiyla 6zgiinliik agisindan yeterli
olamayacaginin diisiiniilmesi olumsuzluk olarak degerlendirilmis, bu teknolojilerin
sadece tasarim siireglerinde ilham alma ve eskiz asamasinda kullanilmasi gerektigi

sonucuna varilmistir.

5.1.2 Tasarimcimin Tasarim Siirecini Baslatirken Prompt Olusturma

Pratiginin Sonuc¢ta Elde Edilen Tasarimin Niteligine Olan Etkileri Nelerdir?

Arastirma kapsaminda elde edilen bulgular sonucunda, Dall-e yapay zeka araci ile
gorsel olusturmak i¢in yazilan promptlarin elde edilen ¢iktilar tizerinde direkt etkisi
oldugu gozlemlenmis ve bu dogrultuda gorsel cikti elde etmek igin yazilan
promptlarin ayrintili ve net bir sekilde yazilmasinin istenilen sonuca ulasmak i¢in
gerekli oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu kapsamda, tasarimcilarin etkili bir sekilde
prompt olusturabilmesi i¢in mesleki terminolojiye hékim olmalar1 gerektigi ve
alistiklar1  tasarlama siireglerinden farkli olarak yazinsal yeteneklerinin de

gelistirilmesi gerektigi vurgulanmstir.

5.1.3 Tasarimcilarin Dall-e Uygulamasim Kullanirken Karsilastiklar

Zorluklar, Uygulamanin Avantajlar1 ve Dezavantajlar1 Nelerdir?

Arastirma kapsaminda elde edilen bulgular sonucunda, Dall-e yapay zeka aracinin
(Dall-e 3, 2023 versiyonu) yazilan promptlar1 bazen tam olarak algilayamamasi ve
zaman zaman kendi yorumunu ekleyerek beklenmedik sonuglar iiretmesi, 6zellikle
tipografinin dahil edildigi gorsel istemleri tam olarak gergeklestirememesi ve bu
yonde yanlis sonuglar olusturmasi bir dezavantaj olarak degerlendirilmistir. Bununla
birlikte, Dall-e’nin tasarim siire¢lerinde kullaniminin hiz ve verimlilik agisindan
oldukc¢a avantaj saglayabilecegi ayrica bu teknolojiyi tasarimcilarin yeni spesifik bir
On arastirma araci olarak da kullanilabilecegi ve tasarimcilarin iiretkenligini artirarak,

yaratici siiregleri i¢in daha fazla zaman olusturabilecegi durumu ise bir avantaj olarak
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goriilmiistiir. Ek olarak, tasarimcilarin bu teknolojik degisimlere uyum saglamasi
gerektigi ve bu teknolojilerden kopmadan kendilerini siirekli giincel tutarak
gelistirmelerinin olduk¢a 6nemli oldugu sonucuna varilmis, bunun bir teknolojik

adaptasyon zorlugu olabilecegi diigiiniilmiistiir.

5.2 Tartisma

Yapilan vaka calismalar1 sonucunda grafik tasarim alaninda yapay zeka kullaniminin
tasarim siirecleri iizerindeki etkisine bakildiginda prompt yazma pratiginin elde edilen
sonuglar ilizerinde direkt etkisi oldugu gozlemlenmistir. Tasarimcinin dogru prompt
yazma becerisine sahip olmasi elde edilen sonuglarin verimliligini artirmaktadir.
Kulkarn1 ve arkadaslarinin, 14 kisilik profesyonel olmayan tasarimcilarla yaptiklari
bir c¢alismada, tasarimcilarin yapay zeka ile gorsel olusturmak igin yazdiklar
promptlari, siireg igerisinde test ederek gelistirip daha iyi sonuglara ulasabildiklerini
belirtmislerdir. Ayrica ¢alismada, tex to image (metinden goriintiiye) yapay zeka
modellerinin tasarim siireglerinde kullanmasinin, tasarimcilara hizli bir kesif siireci
sagladigi, bu araglarin sadece sonu¢ odakli araclar olmaktan Gte tasarim siireglerini
yenilikgi bir sekilde gelistirebildigi, hizl ve etkili bir sekilde yeni tasarim fikirlerinin
olusumunu sagladig1 ve tasarim siirecini daha yaratic1 ve dinamik bir hale getirdigi
belirtilerek tasarimci olmayan kisilerinde etkili isler iiretebileceklerini ve tasarim
siireglerine dahil olabilecekleri ifade edilmistir (Kulkarni, ve digerleri, 2023). Bu tez
kapsaminda elde edilen bulgularin da bu yonde oldugu, bu teknolojilerin kullanima ile
tasarim siire¢lerinin hizlanabilecegi, konsept ve fikir gelistirme asamasinda etkili bir
sekilde kullanilabilecegi, yeni fikirlerin olusumunu saglayarak ilham kaynag:
olabilecegi ve bu dogrultuda tasarim siire¢lerindeki verimliligin artabilecegi sonucuna
ulagilmig, fakat tasarimci olmayan kisilerin de etkili gorseller iireterek tasarim
stireclerine dahil olabilecekleri yargisina varilmamistir. Tasarimct olmayan kisilerin
bu araclar sayesinde etkili gorseller elde edebilecekleri olasi bir durumdur, fakat bu
araclarin belli bir tasarim bilgisine sahip kisiler tarafindan kullanilmasinin
olusturulacak tasarimlarin niteligi ve islevselligi acisindan 6nemli ve gereklidir.
Ayrica, bu teknoloji ile bilingsizce {iretilen tasarimlarin giderek birbirine benzeme ve
aynilagsma olasilig1 benzersizligin ve bireyselligin azalmasina neden olabilir. Bu
durum, yaraticilig1 ve 6zgiinliigli 6nemseyen bir sektor icin ideal degildir (Mustafa,

2023). Bu calisma kapsaminda, yapilan vaka ¢alismalarinda, ¢alismaya katilan
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tasarimcilarin ~ goriisleri  ise, yapay zekd ile olusturulan gorsel ¢iktinin
kisisellestirilmesi ve estetik dengesinin saglanmasi a¢isindan, mutlaka bir insan

tasarimci tarafindan son miidahalesinin yapilmasi gerektigi yoniinde olmustur.

Shree Damodar Ticaret ve Ekonomi Koleji'ndeki 6grenciler ile gergeklestirilen grafik
tasarim projelerine yapay zeka entegrasyonu caligmasinda, 6grenciler yapay zekanin
grafik tasarim siireclerini hizlandirarak, yaraticiligi destekledigini belirtmis ve bu
teknolojiyi ilham veren bir ara¢ olarak tanimlamis, bu teknolojinin tasarimcilarin
yerine gecemeyecegini, nihai sonuca ulasmak i¢in bir insan tasarimci tarafindan
yonetilmesi gerektigini vurgulamislardir (Luis, 2023). Hashemieh de (2020) yapay
zeka tasarim araglarinin kullanimini ve bunlarin grafik tasarimeilar tizerindeki etkisini
inceledigi ¢alismasinda, yapay zeka tasarim araglarinin grafik tasarimcilar igin faydali
olabilecegi, tasarimcilara zaman ve enerji tasarrufu saglayabilecegi, ancak bu araglarin

grafik tasarimcilarin yerini almasinin beklenmedigi sonucuna varmistir.

Hien, (2023) caligmasinda tasarimcilarin, gelisen yapay zeka teknolojilerinin artan
etkilerine uyum saglayabilmeleri i¢in yaraticilik, empati ve elestirel diisiinme gibi
becerilerini gelistirmeleri gerektigini belirtmis, bu alandaki gelismeleri takip ederek
stirekli gilincel kalmalarini onermistir. Ayrica bu teknolojinin grafik tasarim alan
tizerindeki 6nemli etkisine ragmen insan tasarimcilarin yerini tamamen almasinin pek
olas1 bir durum olmadigini, aksine tasarimcilarin tiretkenligini artiracak ve gelistirecek
bir ara¢ olarak goriildiiglinii ifade etmistir. Meron'un ise (2022) arastirmasinda yapay
zekd teknolojilerinin tasarimcilara firsatlarla birlikte zorluklarda sundugunu
belirterek, bu teknolojinin inovasyon ve otomasyon yoluyla tasarim siireglerini
gelistirebilecegini fakat tasarimcilarin bu teknolojinin aragtirma ve gelistirmesine
dahil olmalarinin énemli bir ihtiya¢ oldugunu diisiinmektedir. Bu dogrultuda grafik
tasarimcilarin ve bilgisayar miihendislerinin arasindaki is birliginin daha fazla olmasi
gerektiginin altin1 ¢izerek bu is birliginin grafik tasarim alaninda gelismekte olan
yapay zeka teknolojisinin tasarimda sadece islevsel sonuglara odaklanmamasini, ayni
zamanda tasarim disiplininin yaratici ve kavramsal yonlerini de kesfetmesini
saglayabilecegini diisiinmektedir. Ayrica grafik tasarimcilarin alanlarinda gelisen
ortamlarina uyum saglayabilmeleri i¢in bu teknolojiler ile daha fazla ilgilenmeleri
gerektigini, yapay zeka araglarinin grafik tasarim alaninda kullanilmasinin, bu alanin

gelismesinde dnemli bir rol oynadigi, bu nedenle tasarimcilarin ve grafik tasarim
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egitiminin, bu yeni teknolojik gelismelere uyum saglayarak gilincellenmesinin
gerektigini vurgulamaktadir. Bu ¢alisma kapsaminda elde edilen bulgular sonucunda
da grafik tasarimcilarin yapay zeka teknolojilerine adaptasyonunun olduk¢a énemli
oldugu ve tasarimcilarin bu alanda kendilerini giincel tutarak 6grenime agik olmalari
gerektigi 6zellikle, prompt yazma becerilerini artirmalarinin bu teknolojileri etkili bir
sekilde kullanmalarina olanak saglayacagi sonucuna varilmis, ayrica bu teknolojilerin

oldukga etkili bir grafik tasarim araci olarak kullanilabilecegi ifade edilmistir.

Yapay zeka teknolojilerinin grafik tasarim alanima islevsellik ve estetik agilarindan
nasil yeni firsatlar sunabileceginin arastirildigi bir calismada, bu yeni teknolojinin
grafik tasarim alanini 6nemli Ol¢lide iyilestirdigi, alisilmis yontemlere gore daha
karmasik ve estetik durumlara iyi ¢6ziimler sundugunu belirtmistir (Liu, 2023). Li ise,
(2021) grafik tasarim siireclerinde yapay zekad teknolojilerinin kullaniminin, daha
yenilik¢i ve etkili tasarimlarin olusumuna olanak saglayabilecegi ve bu teknolojilerin
grafik tasarim alaninda biiyiik bir degisim olusturma potansiyeline sahip oldugunu

belirtmistir.

Tez kapsaminda, vaka caligsmalarina katilan tasarimcilar yapay zeka teknolojileri ile
olusturulan islerin 6zgilinligii acisindan endiselerinin oldugunu ve yapay zeka ile
iretilen islerin direkt kullaniminin dogrulugundan emin olmadiklarini, bu iiretim
seklinin onlar1 tatmin etmeyecegini ifade ederek, yapay zeka teknolojilerinin kolay
iiretim saglamasindan dolay1 tasarimcilarin tembellesme olasiliginin olabilecegini bu
nedenle yaratici siireg lizerinde negatif bir etkisinin de olabilecegini ifade etmislerdir.
Fatima, Designing with Al (Yapay Zeka ile Tasarlamak) (2023) adli ¢aligmasinda,
tasarimcilarin  tasarim  siireglerinde tamamen yapay zekd teknolojilerine
giivenmelerinin ~ olusturulacak  tasarimlarin = 6zgiinliiglini ve  yaraticiliginm
azaltabilecegine dair kaygilarin oldugunu belirtmistir. Bunun nedenini ise,
tasarimcilarin fikir olusturmak icin bu teknolojiye bagimli hale gelme olasiliginin
iiretilen tasarimlarin giderek aynilagmaya baslayabilecegi olarak agiklamis ve bu

durumun tasarimcilarin tembellesmesine yol agabilecegini ifade etmistir.

Melamin, (2022) yapay zekd ve otomasyona karsi grafik tasarimci ve metin
yazarlarmin tutumlarmin incelendigi ¢aligmasinda tasarimcilarin yapay zekayi bir

tehdit olarak gérmediklerini, aksine rutin gorevleri devralarak yaratici faaliyetler i¢in
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insanlara alan agabilecek firsatlar olarak diislindiiklerini ortaya koymustur. Bu tez
caligmasina katilan tasarimcilarinda hemen hemen ayni goriiste oldugu gozlemlenmis

fakat etik ve 6zgiinliik acilarindan endiselerinin oldugunu ifade etmislerdir.

Tez kapsaminda yapilan ¢aligmalar ve alanyazin degerlendirilmesi sonucunda ortaya
cikan genel goriis, grafik tasarim alanindaki yapay zeka uygulamalarinin gelecekte
tasarimcilarin ~ yerini  alamayacagi aksine tasarimcilarin  gilindelik  islerini
otomatiklestiren ve tasarim siireglerinde yaraticilif1 destekleyen aracglar olarak islev
gorecegi seklindedir. Bu baglamda, gelecegin tasarim profesyonellerinin, stirekli
degisen teknolojik ortamlara uyum saglayarak c¢alisabilmeleri i¢in gerekli bilgi ve

becerilere sahip olabilmeleri gerekmektedir.

Grafik tasarimin ve yapay zeka disiplinlerinin kesisiminde var olan alanyazin
incelendiginde ise genellikle teknolojik gelismelerin teorik potansiyellerinin ele
alindigr goriilmiis ve spesifik olarak tasarim stireclerinde bu teknolojilerin pratik
deneyimi lizerine fazla ayrintili vaka calismalarina rastlanmamistir. Bu nedenle,
calisma kapsaminda elde edilen verilerin, arastirma bulgularinin ve incelemelerin
alanyazindaki bir boslugu doldurarak bu alanda ¢aligmalar yapan diger arastirmacilara

kaynak olusturacagi umulmaktadir.

Calismada, temel olarak grafik tasarim ve yapay zeka konularina odaklanmis ve yapay
zekanin grafik tasarim alani disinda diger alanlardaki kullanimu ile etkilesimine yer
verilmemistir. Bu kapsamda, calismada grafik tasarim ve yapay zekénin tanimi
yapilmis ve yapay zekanin tarihsel siirecine iliskin bilgilere yer verilmistir. Ayrica,
grafik tasarim alan1 ve yapay zeka teknolojisinin etkilesimine ve kullanimina
odaklanilmis ve tasarim endiistrisi lizerindeki etkileri incelenmistir. Bu sinirlamalar,
odaklanilan konulara iligkin bir inceleme sunarken, yapay zekanin diger alanlardaki
uygulamalarina ve kullanimina iliskin bilgi saglamamaktadir. Ek olarak, calisma 7
katilime ile smirlandirildigr igin genis bir ¢esitlilik sunmamaktadir. Bu nedenle,
gelecekteki calismalarin elde edilecek verilerin ¢esitliligi agisindan, daha genis
katilimer gruplariyla yiiriitiilmesi 6nerilmektedir. Ayrica, gelecekteki arastirmalarda,
insan-yapay zeka ig birliginin optimizasyonuna odaklanarak tasarim siire¢lerinin
iyilestirilmesine yonelik ¢aligmalarin yapilmasi olduk¢a Onemli bulunmakta ve

Onerilmektedir.
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EKLER

EK-1: MSGSU Grafik Tasarim Béliimii Lisans Program Ciktilari

Bilgi - Kuramsal Olgusal

1. Tasarim kavramlarini {irlin ve hizmetlere doniistiirmek igin gereken uygulama, iretim teknikleri,
stiregler ve teknoloji hakkinda yeterli bilgiye sahiptir.

2. Genel baglami g6z oniinde bulundurarak biitlinsel bir yapida projeler tasarlar.

Beceriler — Bilissel Uygulamal

1. Bir tasarim gorevini olusturabilir veya dogru bir sekilde analiz edebilme becerisine sahiptir.

2. Tasarim siirecinin farkli asamalarini el ¢izimleri ve bilgisayar teknolojilerini i¢eren gesitli teknikler
ve yazilimlar kullanarak ifade eder; ayrica bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma yetenegine
sahiptir.

Yetkinlikler — Bagimsiz Calhisabilme ve Sorumluluk alabilme
Yetkinligi

1. Sorunlara ¢ézliim iiretme ve katilimcilarin yiiriitiilen ¢alismanin gelisim agamalarini planlama ve
yonlendirme konusunda bireysel ve/veya ekip sorumlulugunu alir.

2. Profesyonellige giden yolda paydas kuruluslarla igbirligi projeleri yoluyla sosyal sorumluluk
duygusu gelistirir ve deneyim kazanir.

Yetkinlikler — Ogrenme Yetkinligi

1. Farkli medya alanlarinda farkli tasarim sorunlart igin etkili ¢oziim Onerileri gelistirir.
2. Programin gerektirdigi bilgi transferini gorsel iletisim araglar1 kullanarak etkili bir sekilde iletebilir.
3. Tasarimin bir problem ¢dzme meselesi oldugunu bilir.

Yetkinlikler — Iletisim ve Sosyal Yetkinlik
1. Kendi disiplini i¢inde ¢alisma yetenegini gelistirir ve diger disiplinlerle isbirligi yapabilir.
2. Tasarlanmis projeleri etkili bir sekilde sunar.

Yetkinlikler — Alana Ozgii Yetkinlikler

1. Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi sahibi olur.

2. Grafik tasarim tiriinlerini okur, yorumlar ve analiz eder.

3. Grafik Tasarim dilini/terminolojisini bilir, alanla ilgili giincel bilgilere hakimdir ve meslektaslariyla
etkili iletisim kurabilir.

4. Grafik Tasarim disiplinini iletisim ve reklamcilikla ilgili sektorler icinde konumlandirmak i¢in
pratik ve/veya teorik bilgiye sahiptir.

5. Metin, goriinti, ses ve etkilesim gibi farkli kavramlar arasinda iliskiler kurar ve bu iliskiyi tasarima
etkili bir sekilde gevirir.
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EK-2: Vaka Calismalar1 Sorular

1.

4.

Verilen briefler kapsaminda hangi promptu yazarken en ¢ok zorlandiniz ya da
bdyle bir zorluk yasadiniz m1? Prompt yazma siirecini biraz degerlendirebilir

misiniz?

Gelecege yonelik bakildiginda, yapay zeka teknolojilerinin grafik tasarim alanina

ve tasarimcinin roliine ne gibi etkileri olabilir?

Yapay zeka teknolojilerinin grafik tasarim alanina ve tasarimciya olumlu ve
olumsuz etkileri neler olabilir? Tasarim siirecleri ve tasarimer tizerindeki

olumlu/olumsuz etkileri neler olabilir?

Dall-¢ ile olusturulan gorsellerin tasarim niteligi agisindan bakildiginda, nasil

degerlendiriyorsunuz?
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EK-3: Vaka Calismalar1 Tasarim Briefleri

1. Brief

"Fika" Cikolata Markasi1 Logo Tasarim Briefi
Proje Adi: Fika Cikolata Logosu

Amag: "Fika" isimli yeni bir ¢ikolata markasi i¢in modern, sik ve akilda kalic1 bir logo

tasarlamak.
Hedef Kitle: Cikolata ve tatl severler, 18-45 yas aras1 bireyler.

Tasarim Ozellikleri: Logoda "Fika" ismi belirgin bir sekilde yer almali. Logo,

markanin liiks ve kaliteli oldugunu yansitmali. Minimalist ve sade bir tasarim olmali.

2. Brief
"Fika" Cikolata Markas1 Ambalaj Tasarim Briefi
Proje Adi: Fika Cikolata Ambalaji

Amac: "Fika" ¢ikolatasinin kalitesini ve 6zgiinliigiinii yansitan bir ambalaj tasarimi

olusturmak.
Hedef Kitle: Cikolata ve tatli severler, 6zellikle 18-45 yas arasi bireyler.

Tasarim Ozellikleri: Ambalaj, markanin liiks ve kaliteli imajin1 yansitmali. "Fika"
logosu ambalajin 6n yiiziinde belirgin bir sekilde yer almali. Cikolatanin cesidine

(bitter, siitll, findikl1 vb.) gore renk kodlamasi yapilabilir.
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3. Brief
Istanbul Caz Festivali Afis Tasarimi Briefi
Proje Adi: istanbul Caz Festivali Afisi

Amagc: Istanbul Caz Festivali'nin tanmitimin1 yapacak, festivalin enerjisini ve cazin

ritmini yansitan bir afis tasarimi olusturmak.
Hedef Kitle: Caz miizigi severler, festival katilimcilari, gengler ve yetigkinler.
Tarih: 1-7 temmuz 2023

Tasarim Ozellikleri: Afiste "Istanbul Caz Festivali" yazis1 biiyiik ve okunakli olmal.
Istanbul'un tarihi ve kiiltiirel simgelerini igerebilir. Caz miiziginin dinamik ve ritmik
ozelliklerini yansitan grafikler kullanilmali. Afis tasarimi i¢in olusturulan

promptlarin boyutu 9:16 olarak promptta belirtilmeli.
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Boliimii’nden mezun oldu. Ayni liniversitede 2019 yilinda yiiksek lisans 6grenimine
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