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OZET

“HAREKETLI GRAFIK VE RESIMLEME SANATI ARASINDAKI iLISKi”
YUKSEK LISANS TEZi
RABIA EVKAYA
ISTANBUL AREL UNIiVERSITESI LISANSUSTU EGITIM ENSTITUSU

GRAFIK TASARIMI ANASANAT DALI
(DANISMAN: OGR. GOR. DR. EMIN SANSARCI)

ISTANBUL, 2024

Giliniimiizde yasanan teknolojik geligsmelere bakildiginda gorsel tasarimlarin,
bilgisayar programlart yoluyla tasarim unsurlarini kullanarak hareketlendirdigi
goriilmektedir. Bu durum insanin iletisim kurma dirtisi, dijital teknolojideki
ilerlemeler ve ¢oklu ortam gibi iletisim tiirlerinin hizla artmasiyla duragan grafik

tasarimlarinin 6tesinde, yerini hareketli grafik tasarimlara birakmustir.

Giinlimiizde bilgisayar, tablet ve cep telefonlar1 araciligiyla video igeriklerinin
hayatimizin merkezine yerlesmesi, hareketli grafiklerin popiilaritesi arttirmaktadir.
Teknolojik aletler ve internet araciligiyla iletisim kurmak, bilgiyi hizli ve ulasilabilir
duruma getirmektedir. Gelisen tasarim teknolojileri, geleneksel grafik tasarim
araclarini, dijital araglara doniismesini saglamakla kalmayip, gliniimiizde 6zellikle

sosyal medya, reklam ve egitim gibi bir¢ok alanda vazgecilmez hale gelmistir.

Tarih boyunca insanlarin kendini ifade edebilmek ve iletisim kurabilmek igin
resimleme ve grafiklerden yararlandiklar1 goriilmektedir. Resimleme ve grafiklerden
yararlanmanin tarihi kronolojik siralamasi incelendiginde grafik tasarim ve resimleme
(illiistrasyon) sanatinin, i¢inde bulundugu dénem ve teknolojiye gore siirekli kendini
yenileyerek gelistigi goriilmektedir. Grafik tasarim, hareketli grafik tasarim ve
resimleme sanati birbirinden farklidir. Grafik tasarim, hedef kitleye bir mesaj iletmek
icin c¢esitli araglar kullanan bir sanat bi¢imidir. Hareketli grafikler, temel olarak
zamanla degisen sesli nesnelerdir. Hareket, izleyicinin aninda dikkati ¢ekmek i¢in
milkemmel bir aragtir. Resimlemeler, iceriklerin ayirt edilebilmesi igin farkl

tekniklerle gorsel olarak iletilmesidir. Bu yoniiyle grafik tasarimin alt dalidir.

Bu tez calismasinda hareketli grafik tasarim ve resimleme (illiistrasyon)

kavramlar1 birlikte ele alinmakta, hareketli grafikler ve illiistrasyonun birbirleri



arasindaki iliskisinin incelenerek, literatiire katkida bulunulmak amaglanmistir.
Hareketli grafik tasarim ile resimleme (illiistrasyon) sanatinin siki bir iliskisi vardir.
Hareketli grafik tasarimcisi izleyiciyle etkilesime girmek, mesaj vermek ya da iletisim
kurmak i¢in resimlemelerden destek almaktadir. Fotograflarin yetersiz kaldigi, uzun
metinler ve soyut kavramlarin yogun oldugu tasarimlarda resimlemeler hareketli

grafik tasarimin 6nemli bir destekleyici elemani niteligindedir.

Bu ¢alismanin amaci; genelinde hareketli goriintii tasarimini tarihi 6rneklerden
hareketle resimleme kavramina, Ozelinde ise hareketli grafik tasarim anlayis

icerisinde resimleme sanatina genel bir bakistan ibarettir.

Anahtar Kelimeler: Grafik Tasarim, Hareketli Grafik Tasarim, Resimleme

(Illiistrasyon), Hareket.



ABSTRACT

THE RELATIONSHIP BETWEEN MOTION GRAPHICS AND THE ART OF
ILLUSTRATION
MSC THESIS
RABIA EVKAYA
GRADUATE SCHOOL, ISTANBUL AREL UNIVERSITY

GRAPHIC DESIGN

(SUPERVISOR: OGR. GOR. DR. EMIN SANSARCI)

ISTANBUL, 2024

Considering today's technological developments, it can be seen that visual
designs are animated by using design elements through computer programs. This
situation has left its place to moving graphic designs beyond static graphic designs due
to the human urge to communicate, advances in digital technology and the rapid

increase in communication types such as multimedia.

Nowadays, as video content becomes the center of our lives through
computers, tablets and mobile phones, the popularity of motion graphics increases.
Communicating through technological devices and the internet makes information fast
and accessible. Developing design technologies have not only transformed traditional
graphic design tools into digital tools, but have also become indispensable in many

areas such as social media, advertising and education.

Throughout history, people have used illustrations and graphics to express
themselves and communicate. When the historical chronological order of using
illustrations and graphics is examined, it is seen that the art of graphic design and
illustration constantly renews itself and develops according to the period and
technology it is in. Graphic design, motion graphic design and illustration art are
different from each other. Graphic design is an art form that uses various tools to
convey a message to the target audience. Motion graphics are basically audio objects
that change over time. Movement is an excellent tool to capture the viewer's immediate
attention. Illustrations are the visual transmission of contents using different

techniques to distinguish them. In this respect, it is a sub-branch of graphic design.



In this thesis study, the concepts of motion graphic design and illustration are
discussed together, and it is aimed to contribute to the literature by examining the
relationship between motion graphics and illustration. Motion graphic design and
illustration art have a close relationship. Motion graphics designer uses illustrations to
interact with the audience, give a message or communicate. Illustrations are an
important supporting element of motion graphic design in designs where photographs

are insufficient and long texts and abstract concepts are intense.

The purpose of this study; It consists of a general overview of the concept of
illustrating moving image design based on historical examples in general, and the art

of illustrating within the concept of motion graphic design in particular.

Key Words: Graphic Design, Motion Graphic Design, Illustration, Movement.



ICINDEKILER

Sayfa
OZET ... i
ABSTRACT ettt ettt teere et e et e areenre e beereenreebe s ii
ICINDEKILER ..........oooviiiitoeeeee ettt sttt v
SEKIL LISTEST ...ttt vii
ONSOZ......ooiite et ix
Lo GIRIS oottt 1
L1 ProBIEM o 1
1.2 N 0 V- T RSP 1
1.3 ONEIM ..ottt ettt ettt 1
R 0] 11753 1 ) D PP PPR T PPRPPR 2
15 TANIMIAT ... 2

2. TARIHSEL SURECTE HAREKETLI GRAFIK ............cccovovvvviiniiren, 4
2.1 Hareketli Grafigin Tarihi Siirec Icerisindeki Gelisimi...........cccocevvvrveverenne. 5
2.2 GOrintinin KaliCliZ1 .....oooveiiiiiiiiiee e 11
2.2.1  Animasyonda Gortiintiiniin Kalictli@l .......ccoovvviiiieniniiiiiiieeeen, 12
2.2.2  Hareketli Optik Oyuncaklar ve Tiyatro.........c.cccccveveivereeiieiieieeieenn, 13
2.2.3  Hareketli Fotograflarin Kaydedilmesi.............ccccovvviiiiiniiiiiciiicn, 19
2.2.4 Ik Hareketli Animasyon Serileri ..........cccoceeuevevreriererererinscseeenenneene, 22
2.2.5  Ilk Hareketli Sinema Serileri.........ccoeeueuererererererereeeeeeeeeeeieseeesesesesesenenn, 25
2.2.6  Ilk Film (Titles) Basliklarinda Hareketli Grafikler ..............ccceceuvneen. 29

3. GRAFIKTEN HAREKETE ........cccooviniimiiiiniiiiiinsensessessisssessesisnsenes 32
3.1 Grafik Tasartm TIKElEri........c.ccooveveveveeereeeeeeeeeeeeeeee e 37
311 Tasarim lKEIETT ..cueeieieiie it 37

L L1 DBNQE: ittt 37
3.1.1.2  BUHNITK: oo 39
3.1.1.3  DevamliliK: .oveiiiiiiicie e s 40
3.1.1.4  Orant1 ve GOrsel HIyerarsiz.......ccoveiieiininiiiiine e 40
3115 VUIQUIBMA: ..o 41

3.2 Duragan GrafikIer .........cccoooiiiiiiiiiii 42
3.3 Hareketli Grafik ........ccooviiiiieiiirecs s 45



3.3.1 Hareketli Grafik Tasartm TIKEIEi.....ovevereereereeeeeeeeeeeeeeereereeresresreens 46

3.3 L1 ZAMAN: i 46
3.3.1.2  DeBISIMI ittt s 47
3.3.1.3  TIPOGIATi: couveiieiece e 47

3.3 14 B 49
3.3.1L5  KUIQU: e e 49

4. RESIMLEME SANATI (ILLUSTRASYON) .....ooooviiiiiiieeeeeeeeeeeeeees 52
4.1 Resimleme (illiistrasyon) Nedir?........ccccvvveriiiiniiienniie e 52
4.2 Resimleme (Illiistrasyon) THIIETT .......cevvveveriecieicieisicreeeeie e 54
421  Yayin Resimlemeleriz......cccooioiiieiiiiiiiieiiccnee e 54
4.2.2  Reklam [IStraSyonlars: ........coccoeerereirecereieereeeseeeeeses e 56
4.2.3  Teknik ve Bilimsel IIistrasyonlar..........cccccccovovcieereeieeeerereeneeeeenas 57

5. HAREKETLI GRAFIK ve RESIMLEME SANATL.........c.ccccouvnniinnirnnrinn. 59
5.1  Hareketli Grafik Tasarim ve Resimleme Sanati............cccoeeeevviiiirnneninenne 59
5.2  Hareketli Grafik ve illiistrasyon Sanat1 Arasindaki Ortak Ozellikleri....... 65

B.  SONUC .. ..ot 67
7. KAYNAKLAR e bbb ee e 69
8. OZGECMIS........cooiieeeeeeeeee ettt 73

Vi



SEKIL LiSTESI

Sayfa
Sekil 2.1: Ilk insanlar Giiney Fransa'daki Lascaux magarasi............cccccoeevrvrererrerennnn, 6
Sekil 2.2: Chauvet Magarasi'ndaki Paleolitik grafik anlatimina bir 6rnek .................. 7
Sekil 2.3: Petroglif OrNEKIEri ...........ceviviveiiveiiecieieee e 8
Sekil 2.4: Ispanya’daki Altamira Magarasi.........ccccceeverevereerereerersesesessssseseseesesesenns 9
Sekil 2.5: Fransiz parietal sanatinda at basi ve boyun hareketlerinin envanteri ........ 10
Sekil 2.6: Paleolitik donem sanatinda ardisik goriintiilerin {ist {iste bindirilmesiyle
yoluyla hareketin dokiimii: Birden fazla ana hat kullanilarak tasvir edilen bir at. .... 11
Sekil 2.7: Laugerie-Basse kaya sigimagindaki kemik disk gortintlisii............cceveneene. 13
Sekil 2.8: Dr. Fitton William Henry Fitton tarafindan yapilan kafesteki kus............. 14
Sekil 2.9: Thaumatrope- Erken Animasyon Oyuncagi ..........ccoceeeeveerenreiesenenieennes 14
Sekil 2.10: Diorama de Daguerre y Bouton (1822) .......ccccovvviiinieiinieniciiecsee, 15
Sekil 2.11: PhEN@KISLISCOPE. .....veivviireeieiieitieite et ste e st sre e te et nne e 15
Sekil 2.12: Zoetrope betimleyen bir Graviir ..........ccocvvveiieiinienieseee e 16
Sekil 2.13: Thomas Edison'un 1890'larda yaptig1 Kinetoskop'..........cocevvvviiiienene 17
Sekil 2.14: Reynaud Praksinoskop, canli resim gosteri cihazi.........cocoovvvvivivniennn, 18
Sekil 2.15: Reynaud'un 'Theatre Optique' adli eserinin Paris'teki ilk halka agik
performanst 1892, .......ciiiiiiiiii 18
Sekil 2.16: Diinyanin ilk insanlt fotografi.........cccocviiiiiiiin 19
Sekil 2.17: Eadweard Muybridge’in dort nala kosan bir atin tiim hareketleri............ 20
Sekil 2.18: Lumiere kardeslerin icadi sinematograf ............ccocceeriiiiiiii e, 21
Sekil 2.19: James Stuart Blackton, Komik suratlarin esprili agamalar1,1906............ 22
Sekil 2.20: Alint1 Felix Turns The Tide (1922). Liitfen dikkat: Bu klip sessizdir. .... 23
Sekil 2.21: Gertie the Dinosaur (1914) 12 DK. ....cccoccvveviiinieieene e 24
Sekil 2.22: Fernand Léger ile is birligi i¢inde tasarlanan, yazilan ve ortak yonetilen bir
sanat filmi film yapimcist Dudley Murphy, sinematografik girdisi..........c.cccevvnennn. 25
Sekil 2.23: Symphonie diagonale'den dort kare, 1924..........ccceevviiiiiiiiiiieniee, 26
Sekil 2.24: Yonetmen Lotte Reiniger. Almanya, 1923, 35 mm, renkli ve siyah-beyaz,
YIS VAN o1 T 0 |G 27
Sekil 2.25: Man Ray, “Emak Bakia” filminden bir kare, 1926, jelatin giimiis baski, (23 x
K031 1) PSP TST P TRURUPPPPRPO 27
Sekil 2.26: Len Lye, Tusalava (1929). ......ccooiiiiiiiiiieiicieee e 28
Sekil 2.27: McLar, Begona Dull Care,1949..........cccccevevieiieiienie e 29
Sekil 2.28: Altin Kollu Adam (1955)....ccuiiiiiiieiiiie s 30

vii



Sekil 2.29: Superman (1978) Film JenerikIeri .........ccoocvveviinenieniee e, 30
Sekil 2.30: Kyle Cooper tarafindan tasarlanan Se7en filmininin baslik 6rnekleri 1995.

.................................................................................................................................... 31
Sekil 3.1: Biitiin diinyaya yayilan New York'un logosu,1977 .......cccccovvviviiiiiiinnnnn. 32
Sekil 3.2: Hembree,2008:14 SAYTa .....c.ccveiieriiiieiieieee e 35
Sekil 3.3: “T” dergisi icin tasarlan tasarim, yesil sandalye bu ilging tasarimin
dengelenen NOKLASIAIL..........uiiiiiiiiiiiciecie s 38
Sekil 3.4: Topkap1 Saray1 Cini Motifleri, Cini Desenli Kanvas Tablo...................... 38
Sekil 3.5: Daha Yiikseklere Ulagmanin Yiizyili — Rutgers-Newark, sayfa tasariminda
OTSE] DULUNITK ..o 39

Sekil 3.6: Ambalaj tasariminda, tutarli bir sekilde kullanilan 6geler tipografi,
illiistrasyon, konum, kompozisyon ve renkler gorsel devamlilik ilkesine gore

tASATTANIMISEIT. ..ottt sttt et be e beesnee s 40
Sekil 3.7: Milton Glaser (1980), Sony Tam Renkli Ses, Afis Tasarimi............... 42
Sekil 3.8: Milka rebrand- The Otherly, brand design agency, London...................... 44
Sekil 3.9: Milka Bez ¢anta reKlami............ccccooveiiiiiiiiie e 44
Sekil 3.10:Mini Mugeake Kiti: .......coeiiiiiiieiiiiiiieii e 44
Sekil 3.11: Yaratic1 hareketli grafik basliklari: Film, video ve web i¢in hareketli
grafiklerle baslik OlUSTUIMA. ........ccooiiiiiiiiii e 48
Sekil 3.12: Billie Eilish- Copycat (Animasyonlu Sarki SOzleri)........ccoovvvvrivivvnivennne 48
Sekil 3.13: Kurgu programindan ekran gorintlisii. ..........occvverrieeiiieeiiiie e 50
Sekil 4.1: Kaynak: https://caitlinkeegan.com/recentwork/client-dk-dorling-kindersley
.................................................................................................................................... 55
Sekil 4.2: Vahsi Seyler Nerede Maurice Sendak 1. Baski1/3. Durum.............c.cco...... 55
Sekil 4.3: Unlii Moda Illiistratorii René Gruaunun Bir ESeri .......ccooovevvveeevivivine. 56
Sekil 4.4: Jonathan Crisp (opposite), Ziggurat'in iiriin ambalaj tasarimlari, Ambrose.
HATES, ettt 57
Sekil 4.5: Postoperatif Analjezi Yonetimi Resimlemesi, Ufuk KOSE....................... 58
Sekil 4.6: Castore Sirasinda (1617) Herbario novo ..o 58
Sekil 5.1: Grafik Tasarim: Fotograf, illlistrasyon ve tasarim...........cccccoeverininiieennnn, 59

Sekil 5.2: Cumhuriyet Tasariminin Yiizii: Thap Hulusi Goérey’in eserlerinden
OTNICKICT . ...t 60

Sekil 5.3: Sanatci, diinya krizin sonuna dogru ilerlerken yasadig1 pandemi deneyimini,

umudunu ve SeVINCING aNlatIYOr. .......c.oiviiiiiiiicii s 61
Sekil 5.4: Sanate1, etrafimizda gelisen acil durumla ilgili aciliyet duygusunu ifade
10 ] )Y o] ST PRURPPPRO 62
Sekil 5.5: Léopold Survage. Renkli Ritim: Film Calismasi-1913. ..........c.ccccoeeieee. 63

viii



ONSOZ

Bu tezde hareketli grafik ve resimleme sanati arasindaki iliski incelenmis,
hareketin; izleyici algisindaki etkileri ortaya konmustur. Duragan tasarim
materyallerinin izleyici tizerindeki etkileri kendi o6zellikleri dogrultusunda
degerlendirilirken, hareketli tasarimlarda, hareketin, tasarimin algilanma ve
yorumlanma bigimlerine etkilerinin gozlemlenmesi amaglanmistir. Duragan ve
hareketli bircok oOrnek incelenmis ve bu Orneklerle elde edilen sonuglar

degerlendirilmistir.

Yogun akademik ¢aligmalari arasinda zamanini ayirarak bana yol gosteren, her
kosulda yardimlarim ve desteklerini esirgemeyen tez danismanim Sayin Hocam, Ogr.
Gor. Dr. Emin SANSARCT’ ya tesekkiirii bir borg bilirim. Ayrica ¢alismam boyunca
yanimda olan kizim Sude Su EVKAYA’ya, bana destek olan aileme, tiim

meslektaslarima yardimlarindan 6tiirii sonsuz tesekkiir ederim.

05.02.2024

Rabia EVKAYA



1. GIRIS
1.1 Problem

Guinimiizde hareketli grafiklerin dinamik bir gorsel iletisim araci olarak
kullanim1 ivme kazanmaya baslamistir. Goriintii statik olsa bile ¢ogu zaman tasarima
eslik eden hareketli grafik tasarima ihtiyag duyulmaktadir. Bu o6zellik, hareketli

grafikler ile resimleme sanati arasindaki iligkiyi daha da giiglendirmektedir.

Hareketli grafik tasarimi ve resimleme (illistrasyon) sanati iki 6nemli
disiplindir ancak resimleme sanati grafik tasarimin bir alt dalidir. Cogu zaman iKki
kavram birbiri ile karigtirllmaktadir. Hareketli grafik tasarim ve resimleme sanati
arasindaki iligki nedir? Sorusu arastirilarak, iki disiplinin ana hatlari, bunlarin neden
kullanildigi, iki disiplini birbirinden farkli kilan yonleri ve aralarindaki iligki

arastirilacaktir.
1.2 Amag

Bu arastirmanin amaci, hareketli grafikler ve resimleme sanati kavramlarini
aciklamak, hareketli grafiklerin resimleme sanati T{izerindeki etkisini; ayrica
aralarindaki iligkiyi akademik olarak incelemektir. Hareketli grafigin baslangici,
tarinsel gelisimi, boyutlari, ilkeleri, duragan ve hareketli grafiklerin izleyiciler
tizerindeki etkileri ile hareketli grafiklerin ve resimleme sanatinin birbirlerini nasil

etkiledigi arastirilacaktir.
1.3  Onem

Hareketli grafik tasarim ve resimleme (illiistrasyon) sanatinin siki bir iligkisi
igerisindedir. Hareketli grafik tasarimcisi izleyiciyle etkilesime girmek, mesaj vermek

ya da iletisim kurmak i¢in resimlemelerden destek almaktadir.

Gilinimiizde degisen tiiketici talepleri ve tasarim etkileri, hareketli grafikler ile
resimleme sanati arasindaki iligkiyi daha da artirmaktadir. Bu ¢alismamizda hareketli

grafik tasarim ile gorsel sanat arasindaki iliskiyi ve iki disiplin arasindaki ortak



noktalar arastirtlacaktir. Calismamizda hareketli grafik tasarimi ve resimleme sanati

arasindaki iliskinin daha iyi anlasilmas1 saglanmaya calisilacaktir.
14 Yontem

Arastirma konusu ile ilgili bilimsel yaymlarin listelerini igeren indeksler,
kitaplar, makaleler ile konuyla ilgili resimler, videolar taranarak bilimsel bulgulardan
hareketle sonug elde etme yontemi izlenmistir. Tiirk¢e kaynaklarin yani sira yabanci
dildeki kitaplar, makaleler, internet dokiimanlar1 birer kaynak olarak kullanilmistir.
Arastirilan kaynaklardan faydalanarak hareketli grafik tasarim ve resimleme sanatinin,

birbirilerinden nasil etkilendigi ve aralarindaki iliskisi arastirilacaktir.
15 Tammlar

Sanat Nedir? “Sanat, metafizikgilerin séoyledigi gibi; esrarengiz bir giizellik
ideast ya da Tanri’min tecelli etmesi degildir. Sanat, estetik fizyologlarin séyledigi
gibi; insamin depoladigi enerjinin fazlasimi a¢iga ¢ikardigi bir oyun da degildir.
(“Tiiketim kiiltiirii i¢inde farkliligin siradanlasmasi: Sanat Nedir? - Erol ...”) Her
seyden dte, sanat bir haz degildir. Aksine, insanlart ayni duygu etrafinda birlestiren
yasam i¢in, bireylerin ve insanligin saghk ve mutluluguna dogru siiren ilerleyiste,

insanlar arasinda vazgegilmez bir birlik ve beraberlik vasitasidir ” (Tolstoy, 2008:16).

“Sanat siirekli bir hareket ve degisim icindedir. Magaralar: resimleriyle
dekore eden prehistorik sanatcilardan yeni canlandirici yollar aramistir. Bazen
Giotto, Leonardo ve Picasso gibi yalniz dehalarin dnderliginde kesfedilmemis
yollarda yiiriir. Bagka bir zaman bir grup sanat¢: yeni sanatsal hareket yaratarak yeni
artistik stil ve diistinceler kesfederler” (Historia, 2013).

Tasarim Nedir? Ingilizce ve Fransizca’da “desing” kelimesinin karsilig
olarak kullanilan tasarim kelimesi, aslen Latince kokenlidir. Tasarimin ¢ok farkli
tanimlart mevcuttur. Tasarim bir planin ya da bir nesnenin, bir insa siireci iginde
meydana getirilmesine denir. Elizabeth Adams Hurwitz tarafindan kisa ve 6z olarak

“gerekli olanin aragtirilmasi” seklinde tanimlanmistir (Vikipedi).

“Tiim Ban dillerinde, tasarim karsiligi kullanilan dizayn sézciigiiniin anlam

analizi, tasarim sozciigiiniin icerigini daha iyi agiklar samiriz. Latinceden gelen,



tasarim (design), bicim vermek, temsil etmek demek olan designare kelimesinden,
gelmektedir. Giiniimiizde tasarlama, planlama, eskizler yapma, bicimlendirme ve
kurgulama gibi anlamlar eklenmistir. Tim bu karmasikliklara ragmen tasarim
teriminin kullanim1 en iist diizeyde pratik hayattan, teorik hayata kadar uzanmaktadir
(Tunal,2012: 20)”.

Grafik: Bir goriintiiniin bir ylizey tizerindeki temsilidir. Fotograflar, ¢izimler,
diyagramlar, haritalar ve diger gorseller grafik olarak tanimlanmaktadir. Grafik
genelde yazi, resimleme ve renkten olusmaktadir. Kelimenin 6z Tiirkgesi ¢izgedir.
(Vikipedi,2022).

Grafik Tasarmm: “Grafik tasarum; bir mesajin, yaratict ve diistinsel
vaklagimla gelistirilen bir konsept temelinde, estetik ve kompozisyon kurallar

gozetilerek, gorsel elemanlar araciligiyla hedef kitleye aktarildigi bir gorsel sanat

dalidir” (Sansarc1,2021:344).

Hareketli Grafik Tasarim: “Motion graphics, animasyon, gdorsel efektler,
film basliklari, televizyon grafikleri, reklamlar, multi-medya sunumlar:, daha yakin
zamanlarda mimari ve giderek artan bir sekilde dahil olmak zizere film, video ve dijital
medya i¢in tir ve gortintiileri kKapsayan, yurtdisindaki tasarim Ve iiretim alanini

tamimlamak igin kullanilan ¢agdag bir terimdir (Sandhaus, 2006:1) .

Resimleme (illiistrasyon): “Mark Wigan gore ise illiistrasyon; sorunlari
¢ozerken, dekore ederken, eglendirirken, siislerken, yorum yaparken, bilgilendirirken,
ilham verirken, aciklarken, egitirken, kigkirtirken, bastan ¢ikarirken, biiyiilerken ve
hikdye anlatirken igerigi yaratici, ayirt edici ve oldukga kisisel yollarla gorsel olarak

iletmektedir (Wigan,2009:9) .

“Bir olay, bir metin, bir slogan veya konusma gibi sozel ogeleri resimsel

olarak aktaran ya da yorumlayan é6gelerdir’ (Becer, 1997: 210).



2. TARITHSEL SURECTE HAREKETLI GRAFIK

Tarih boyunca insanlarin kendilerini ifade edebilmek ve iletisim kurabilmek
icin resimleme, grafik, sembol ve gesitli ¢izimlerden yararlandiklar1 goriillmektedir.
Insanlar, yasadiklar1 cevrelerinde gordiiklerini boyutlar1 kiiciik ya da biiyiik olmas1
fark etmeden ¢izerck aktarmislardir. Tarihi olaylar ve kronoloji incelendiginde ise
grafik tasarim ve resimleme (illiistrasyon) sanatinin iginde bulundugu donem ve
teknolojiye gore siirekli kendini yenileyerek gelistigi goriilmektedir. insanin iletisim
kurma diirtiisti sonucunda goklu ortam, iletisim tiirlerinin hizla artmasi, hareketli grafik
tasarim tizerinde etkili olmaktadir. Bu baglamda, internet ve dijital teknolojilerin
ortaya ¢ikisi, tasarimcilarin iletisim tarzlarinda ve tasarim yoOntemlerinde de

degisiklikleri beraberinde getirmistir.

Bu boéliimde hareketli grafigin tarih icerisinde gelisimi, goriintiiniin kaliciligi,
hareketli optik oyuncaklar, ilk animasyon/sinema serileri ve film bagliklarinda ilk
hareketli grafiklerden Grnekler verilerek, resimlerle birlikte ele alinacaktir. Tarihsel
stiregte hareketli grafikleri arastirmaya baslamadan 6nce kisaca grafik ve hareketli

grafiklere deginilecektir.

Hareketli grafiklerin tarihi 6grenilmek istendiginde, hikayenin ilk insanlarin
kendilerini ifade etmek i¢in ¢izdikleri ilk gorsellere kadar uzandigi goriilmektedir.
Peki grafik tasarim nedir? Kisaca grafik tasarim denildiginde gorsel iletisim araglarini
kullanarak bilgiyi diizenleme, iletisim kurma, fikirleri ve mesajlar1 gorsellestirme ve

iletme sureci olarak ifade edilmektedir (https://lottiefiles.com/blog/guides/quide-to-

motion-design).

Hareket kelimesi Tiirk Dil Kurumu'na gore “bir nesnenin konumunun zaman
icinde degismesidir” (sozluk.gov.tr, 2023). Hareket kelimesi Yunanca ‘“kintikos”
teriminden tiiretilmistir. Ayn1 zamanda Yunanca “kinma” teriminden tiiretilen sinema
kelimesi, 'cinématographe' ile ilgili Fransizca yazilarda hareketi ifade etmektedir

(merriam webster.com, 2023).

Hareketli grafiklerin detayli tanimlarina grafikten harekete bdoliimiinde
inceleyecegiz. Kisaca hareketli grafik, zaman i¢inde degisen gorsel 6geleri igeren,

hareketli imgelerdir olarak ifade edilmektedir. Ayn1 zamanda hareketli grafikler
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Mesajlan iletmek i¢in grafik tasarim &geleri arasinda bulunan renk, form, ¢izgi,
tipografi, dokular, fotograf gibi unsurlari ve iletilmek istenen mesajin ihtiyacina gore
sesi kullanmaktadir. Bu 6geler veri veya bilgiyi dinamik bir sekilde gorsellestirmek,
tasarimin anlamini iletmek, dikkat ¢ekmek ve etkilesim saglamak igin bir araya
getirilmektedir. Baz1 tanimlarda hareketli grafikler, grafik tasarim ilkelerini film
yapimina ve video prodiiksiyonuna uygulayan bir disiplin olarak da agiklanmaktadir.

(https://lottiefiles.com/blog/quides/quide-to-motion-design).

Hareketli grafikleri Schlittler; grafik tasarim oOgelerinin zamana dayali
birlesiminden olusan bir dil olarak tanimlanmaktadir. Ingilizce literatiirde “hareket
tasarim1” (motion design) kavrami olarak kabul gérmekte ve siklikla kullanilmaktadir

(Schlittler, 2015: 1).

Paget (2016), Insanlarm giinliik yasamlarim telefon, televizyon ve bilgisayar
basinda gegirdiklerini, statik goriintiiler caginin ¢oktan geride kaldigini belirtmektedir.
“Modern arayiiz artik bir dizi statik ekran degil” demektedir (Babich 2017). Shaw’a
gore, hareket ve grafik arasindaki iliski hayati bir 6neme sahiptir. Giizel hareketin,

giizel bir grafik gortintiiyle basladigini ifade etmektedir (Shaw,2016: 2)

Gelisen tasarim teknolojileri, geleneksel grafik tasarim araglarmi dijital
araglara doniismesini saglamig, bu durum ise giiniimiizde 6zellikle sosyal medya,
reklam ve egitim gibi bircok alanda vazgegilmez olmustur. Sosyal medya giinliik
olarak sik kullanilan bir iletisim araci oldugu igin biiyiik bir pazarlama potansiyeline
sahiptir. Tasarimlardaki igerigi gorsel olarak daha cekici kilmak, duraganliktan
cikararak izleyicinin dikkatini ¢ekmek igin hareketli grafiklerden yararlanilmasi

gerekmektedir.
2.1 Hareketli Grafigin Tarihi Siire¢ Icerisindeki Gelisimi

Grafik tasarimi sanatinin dali olan hareketli grafik tasarimin kokleri, en eski
yerlesim yeri olarak kabul edilen magara duvarlarina boyanmis ¢izimlerden gliniimiize
kadar ulagmaktadir. Bu resimlemeler insanlarin digerlerine bir mesaji gorsel olarak
aktarmaya yonelik ilk ¢alismalar1 kabul edilmektedir. Bilim insanlari tarih oncesi
donemde bilginin kazilar sonucunda ¢ikan buluntular olan resimlemeler, sekiller gibi
nesneler araciligiyla aktarildigini tahmin etmektedirler. Bu konuda kesin bir fikir

birligine varilamamigtir (Craig, Barton, 1987:10). Kazinmis veya boyanmis grafikler,
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resimler, yazilar, semboller, isaretler konusulan kelimelere veya séylenmemis fikirlere
bir kargiliktir.  Yazmak iletisim ve konusmanin gorsel karsiligi olarak ifade
edilmektedir. Bu anlamda tarihte magara duvarlarina ¢izilen resimler, insanoglunun

yaz1 Ve ¢izim sanatinin ilk 6rnekleri sayilmaktadir (Meggs, 2016:7).

Gombrich, sanatin Gykiisii kitabinda magara duvarlarinda bulunan ve
giiniimiize kadar korunan resimlerin tarihte insanin iletisim becerisi, istek ve
ihtiyaclarmin bilinen ilk ornekleri olarak agiklamaktadir. Antik c¢agda insanlar
cevreleriyle etkilesime girerek hayatta kalmaya calisirken, giiniimiizde insanlar daha

saglikli ve verimli bir yasam igin etkilesime girmektedir (Gombrich 2004, s. 40).

Meggs’e gore, Kenya'daki Turkana Golii yakinlarinda bulunan yaklasik ¢
milyon yillik alet seklindeki tas, teknolojinin bilingli ve iyi diistiniilmiis gelisimini
gostermektedir. Insanlik tarihinin ilkel kokenlerden uygar toplumlara uzanan sasirtict
yolculugunda ortaya c¢ikan tas yapilarin tarihin en kalic1 belgeleri oldugunu ifade
etmektedir (Meggs,2016:26).

Ilk insan izlerinin 200.000 yildan daha eski olduguna ve Afrika'da bulunduguna
inanilmaktadir. Arkeologlar Fransa'nin giineyindeki Lascaux magarasindaki magara
resimlerinin M.O. 15.000 y1l éncesine kadar uzandigin belirtmektedirler. Bu dsnemde
belki sigindiklar1 belki de ev olarak kullandiklari diigiiniilen magara duvarlarina veya
su kanallarmin duvarlarina resim ve ¢izim yaptiklari goriilmektedir (Craig, Barton,
1987:10).

Sekil 2.1: ilk insanlar Giiney Fransa'daki Lascaux magarasi

Kaynak: https://www.ebay.com/itm/183821216534 Erisim: 18.11.2023
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Meggs’e gore bu resimler bildigimiz anlamda sanatin degil, gorsel iletisimin
baslangicidir. Bu baglamda, yasamsal Ve ritiiel amaglarla ilk gorsellerin yaratilmast ile
gorsel iletisim dogdugunu ifade etmektedir (Meggs 2016, s. 26). Craig ve Barton ise,
ilk insanlarin yaptiklar1 eserlerin sadece giizellikle ilgisi olmadigini, dini, sembolik ya
da bir eyleme yonelik yapildigini; hangi sebeple yapilirlarsa yapilsinlar hem giizel hem
de grafik sanatin tarihinin bu goriintiilerle basladigini diisiinmektedirler. Magaralarda
bulunan bu goériintiiler, gorsel iletisimin en eski bi¢imi olarak kabul edilmektedir
(Craig, Barton, 1987:10).

Fransa’nin gilineyinde, Pirineler’de yer alan Erken Paleotik ¢aga ait bulunan
magara i¢indeki resimler kesfedildiginde saskinlik ile karsilanmistir. Baz1 arkeologlar
bu resimlerin Paleotik ¢aga ait olmadiklarini, hatta resimlerin gercek olamayacagini
diistinmuslerdir. Bilim insanlar1 tabloyu biiyiileyici ve ilgi ¢ekici bulup incelediler ve
Bati Avrupa, Afrika, Asya ve Rusya'da baska magaralar kazildik¢a resimlerin

Paleolitik doneme ait oldugunu ortaya ¢ikarmislardir (Ersoy,2016: 29-30).

Sekil 2.2: Chauvet Magarasi'ndaki Paleolitik grafik anlatimina bir 6rnek

Kaynak: https://wannart.com/icerik/9105-35-000-yillik-magara-resimleri-ve%?20) Erisim: 18.11.2023



Erken Paleotik doneme ait grafiksel bir baska ornek ise hayvan
Petroglifler’idir (Sekil 2.3). Craig ve Barton Petroglifleri, bir kayanin ylizeyine
oyulmus resimler olarak tanimlamaktadirlar (Craig, Barton, 1987:11). Petrogliflerde,
noktalar, kareler, soyut geometrik isaretler, hayvan resimleri bir arada yer almaktadir.
Kuzey Amerika, Afrika, Yeni Zelanda adalarina kadar uzanan, tiim diinyada tarih
oncesinde insanlar, kayalarin veya farkli malzemelerin yiizeyine soyut sekiller,
figlirler, sembolleri kaziyarak ya da gizerek petroglifleri bizlere miras birakmislardir
(Meggs,2016:7). ilk insanlar, yasadiklar1 olaylar veya etraflarindaki nesnelerin
sembollerini farkli boyutlarda goriintiiler olarak resimlemislerdir (Craig, Barton,

1987:11). Bu goriintiiler yazinin temelinin ve gelisiminin ilk 6rnekleridir.
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Sekil 2.3: Petroglif Ornekleri

Kaynak: https://kayipdiller.com/piktografi/ Erigim: 18.11.2023

Ispanya’daki Altamira magarasindaki resimlerde, sekiz bacakli hayvanlarin
tasvir edildigi gortiilmektedir. Altamira magarasinda yer alan resimlerde hayvanlarin
ayaklarinin dort yerine sekiz ayakli olarak ¢izilmesi 0 donemin 6nemli bir karakteristik
ozelligidir (Sekil 2.4). Bu durum genellikle hayvanin hareketsiz durdugunun degil,
yuriidigiiniin, "hareket ettiginin" bir isareti olarak goriilmektedir. Magara duvar
resimlerinin ¢ogu bizon, at, geyik ve yaban domuzu gibi o doneme ait hayvan
resimlerinden olusmaktadir. Bu resimlerde siyah, sari, kirmizi gibi siklikla tek renkli
renklerin kullanildigi goriilmektedir. Resimlerin yapiminda odun komiirii ve as1 boyasi
kullanilmistir (History, 2022). Tarih 6ncesinde yasayan insanlardan giiniimiize kadar
ulagan birden fazla eser bulunmaktadir. Diisiincelerini aktardiklari gorselleri canli

tutmak icin hareketi temsil eden resimler yapmislardir.



Sekil 2.4: Ispanya’daki Altamira Magarasi

Kaynak: https://wannart.com/icerik/9105-35-000-yillik-magara-resimleri-ve%20 Erigim: 18.11.2023

Paleolitik arastirmact ve film yapimcist Marc Azéma, 20 yili askin siiredir
magara sanatinda hayvan hareketlerinin tasviri iizerinde arastirma yapmaktadir.
Azéma, Lascaux, Chauvet ve diger {inlii Paleolitik doneme ait magaralarda bulunan ve
en eskisi 32.000 yil once yapilmig olan kaya resimlerinin, aslinda erken dénem
animasyonlari oldugunu iddia etmektedir. Arastirmalar1 sonucunda, 0 dénem magara
ve su kanallarina ¢izilen hayvan figiirlerini hareketli goriintiilere gevirerek kisa film
hazirlamistir. Film http://antiquity.ac.uk/projgall/azema332/ adresinden

izlenebilmektedir.


https://wannart.com/icerik/9105-35-000-yillik-magara-resimleri-ve
http://antiquity.ac.uk/projgall/azema332/

Paleolitik sanat¢ilar, ayni hayvanin veya hayvan gruplarinin basina gelen bir
dizi olayr betimleyen ve boylece egitici veya alegorik bir mesaj ileten bir grafik anlati
sistemi tasarlamislardir. Ayrica retina kalictliginin ozelliklerine dayanan sirali
animasyon ilkesini de icat etmislerdir. Bu, aynt hayvanin bir dizi yan yana veya iist

tiste bindirilmis gortintiisiinii gostererek saglanmaktadir (Azéma, 2011:6).

A,

Sekil 2.5: Fransiz parietal sanatinda at basi ve boyun hareketlerinin envanteri
Kaynak:http://journals.openedition.org/palethnologie/docannexe/image/861/img-3.png

Erigim: 18.11.2023

Azéma (2005), Paleolitik donemde sanatgilarin bir dizi olayi, temsil etmekle
ilgilendiklerini diistinerek goriintiileri ayrintili olarak incelemistir. Bu incelemeler
sonucunda sanatgilarin, hareketi iki siireg ile aktardiklar1 fikrine ulagsmistir. Birincisi
ardigik goriintiileri iist tiste bindirerek olusan goriintii, ikincisi ise birbirini takip eden
goriintiilerin yan yana getirilmesiyle olusan goriintiidiir. Bu iki yontem ile tarih 6ncesi

ilk insan algisinin temel 6zelliklerini ve retinadaki gorsel kaliciligini sergilemislerdir.
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Fransa'da, 12 magaradaki 53 figiir, bacaklarin ayni yerinde birden fazla
goriintii ile gdsterilen iist tiste bindirme kullanan hareketi temsil eder (31 vaka),
boylece hizli adimlar: daha az siklikla basin savrulmasini (22 vaka) géosterir ve daha
nadiren kuyruk (8 vaka). Temsil iki bi¢im alir: ya viicudun ilgili boliimiiniin asag
yukart tamamlanmug iKinci bir versiyonunun eklenmesiyle ya da bir #ir dinamik ak:
olusturan bagin ya da bacaklarin etrafindaki zar zor ¢izilmis konturlarin (¢izgilerin)

cogaltilmasiyla (Azéma, 2011:7).

neck raised +/- head animated | 2.

neck stretched +/- head animated

—— e — — A
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Sekil 2.6: Paleolitik donem sanatinda ardigik goriintiilerin Gst tiste bindirilmesiyle yoluyla hareketin
dokiimii: Birden fazla ana hat kullanilarak tasvir edilen bir at.

71

KRR

84 N

neck lowered +/- head animated

Kaynak: Marche (Vienne). Drawing: L. Palis (Pales &M. Tassin de Saint-Péreuse 1981: pi 71-7

2.2 Goriintiiniin Kahcihig

Krasner, insan goziiniin temel ilkesi olan gdérmenin kaliciligini/gérme
stirekliligini su sekilde tanimlamaktadir: Bir goriintii géze bir saniyeden kisa siireligine
gosterildiginde, retina iizerinde parlak bir nokta olarak kalmaktadir. Bu parlak goriintii,
1siklar kapatildiktan sonra gozde bir siire daha kalmaktadir. Her goriintii retinada kisa
bir stire kaldig1 igin bir sonraki goriintiiyle uyum saglamaktadir. Bu goriintiiyii bir tiir
optik yanilsama olarak tanimlamaktadir (Krasner, 2008: 5). Fizik¢i Peter Mark Roget,

gozdeki bu etkiyi "retinanin kaliciligi" olarak agiklamaktadir.
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2.2.1 Animasyonda Gériintiiniin Kalicihig

Goziimiiz hizli siirekli degisen duragan goriintiileri hareketli goriintiiler olarak
gormektedir. Bu optik yanilsama tasarimlarda, hareket goriintiisii yaratmak igin
kullanilmaktadir. Hareket olgusunun arkasindaki prensipler insan goziiniin nasil
calistigina dayanmaktadir. Bir kisinin go6zii, kisa bir siireligine hareket eden nesneleri
yakalar ve diger hareket eden nesnelerin goriintiileriyle birlestirerek hafizada
saklamaktadir. Bu sekilde goriintii dizisi hareket halindeymis gibi goértinmektedir
(Lukic, 2018, S:3).

Tarih boyunca insanlar goriintii siirekliligini saglamak i¢in ¢esitli arastirmalar
yapmis Ve bu arayislar optik cihazlarin kesfine yol agmistir. Insanlar, bu cihazlarla bir

tiir optik illiizyonu yaratmiglardir.

Dordogne'da M. Hardy tarafindan Laugerie-Basse kaya siginaginda daha 6nce
hi¢ goriilmemis yaklasik 3,1 cm ¢apinda bir kemik diski kesfedilmistir. Diskin iki
yiizeyinde, iki farkli pozisyonda geyik figiirii bulunmaktadir.

Azéma’ ya gore; Sanat¢1 kemik diskin hatlarin1 kullanarak iki farkli pozisyonda
geyik resmi/siliieti ¢izmistir. Kemik diskin bir tarafinda ayakta duran bir geyik, diger
tarafinda ise dort ayagi viicudunun altina katlanmig, muhtemelen 6lmekte ya da 6lmiis
bir geyik resmi bulunmaktadir. Geyik figiirii diskin iki yiizeyinde de ayn1 oran ve
orantida resmedilmektedir. Disk hizla ip araciligiyla 180 derece ileri geri hizla
cevrildiginde dondiirmenin etkisi ile gozde optik bir etki yaratmakta ve retinada
gorlintiiniin kalicilig1 saglanmaktadir. Goz, gorintiileri birbirinin tizerine bindirilmis
olarak gormekte ve geyik hareket etmektedir. 1825 yilinda kesfedilen Thaumatrope,
ad1 verilen disk, sinema kamerasinin dogrudan atasi olarak gosterilmektedir. Azema’

ya gore Paleolitik sanatgilar optik oyuncagi icat etmislerdir (Azéma, Rivero, 2012).
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Sekil 2.7: Laugerie-Basse kaya siginagindaki kemik disk goriintiisii

Kaynak:https://arkeofili.com/14-000-yillik-kemik-disk-en-eski-animasyon-olabilir/
Erisim:12.12.2023

2.2.2 Hareketli Optik Oyuncaklar ve Tiyatro

Fransiz Sovalye Darcy'nin 1765 yilinda gergeklestirdigi sistematik deneyler
sonucunda, bir gorlintiiniin retinada tutulma siiresinin saniyenin onda biri kadar
oldugunu ortaya ¢ikarmigtir. Goriintiiniin sabitligi saglandigint ancak hareketli bir
goriintiiniin yanilsamasinin yalnizca optik cihazlarin yardimiyla miimkiin olacagini
belirtmektedir. 19. yiizyilin baglarinda ilk optik cihazlarin gelistirilmesiyle gérmenin
kaliciligin ve koruyucu etkisini acikca ortaya koymaktadir

(https://caworld3.wordpress.com/tag/thaumatrope/Erigim:08.07.2022).

Thaumatrope: Goriintiilere hareket hissi veren en eski oyuncak, 19. yiizyilin
baglarinda icat edilmistir. Thaumatrope adi verilen bu oyuncagin her iki tarafinda da
iki ayr1 resim bulunmaktadir. Oyuncagin yanlarinda iplere bagl bir disk bulunmakta,
iplerin parmaklar arasinda dondiiriilmesiyle goriintiiler birer birer géziin 6niinden
gecmekte ve gorintiler goziimiizde birleserek tek bir goriintii olusturmaktadir
(Parkinson, 1995).
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Sekil 2.8: Dr. Fitton William Henry Fitton tarafindan yapilan kafesteki kus

Kaynak: https://www.stephenherbert.co.uk/thaumatrope TEXT1.htm Erigim: 05.11.2022
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Sekil 2.9: Thaumatrope- Erken Animasyon Oyuncagi

Kaynak: https://prairiecreek.typepad.com/thaumatrope-early-animation-toy.html Erigim:12.12.2023

Diorama: 19. yiizyilin ortasinda Fransiz mucit Louis Daguerre'nin Diorama'y1
1822 yilinda Paris'te tasarlayarak insa etmistir. Daguerre, 20 metre uzunlugunda ve 10
metre genisligindeki bir kismi seffaf tablolar1 tasarlayarak salona yerlestirmistir.
Seffaf tablolara, 6nden veya arkadan isiklar yansitarak, farkli etkiler tizerinde
caligmalar yapmistir. Calismalarinin sonucunda, geceden giindiize, kistan yaza
gecisleri 1siklarin  etkisiyle yakalamistir. Diorama Paris'te biyiik ilgi gorerek
saskinlikla karsilanmistir. Daguerre, Diorama'y1 Paris’ten sonra 1923'te Londra'da insa
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etmis ve bu bulus 30 y1l boyunca biiyiik ilgi gérmiistiir. Louis Daguerre ayn1 zamanda

Sekil 2.10: Diorama de Daguerre y Bouton (1822)

Kaynak: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Diorama_de_Daguerre_y_Bouton.jpg
Erisim:10.11.2023

Phenakistiscope’u: Bir sonraki onemli oyuncak 1832'de Joseph Antoine
Plateau, tarafindan tasarlanmistir. Karton disk iizerine esit araliklilarla goriintiiler
cizilmektedir. Resimlerin ¢izildigi kartonda yine esit araliklarla ince uzun yariklar
bulunmaktadir. Karton silindir iizerine yerlestirilmekte ve rahat donmesi i¢in diskin

merkezinde pim bulunmaktadir. Pim araciligiyla hizla dondiiriilen silindirdeki bu

Sekil 2.11: Phenakistiscope.

Kaynak: https://sites.google.com/site/phenakistoscope Erigim:22.08.2022
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Zoetrope: Yunanca’da “yasam ¢ark1”, “geri doniis” anlamina gelen Zoe, hayat
ve tropos sozciiklerinden tiiremis olup, 1834 yilinda Ingiliz matematik¢i William
George Horner (1786-1837) tarafindan icat edilmistir (Resim:12). Ustii acik agir bir
ayak tiizerine yerlestirilen tambur cevrildiginde donmektedir. Tambur gdvdenin
yanlarina uzun ¢ivilerle tutturulmustur. Dairenin ve diizlemin igine, dairenin
yarigapina esit biyiikliikte bir kagit parcasi ve dairenin boliimlerine esit sekilde
resimler (figiirler) ¢izilmistir. Bu yerlestirme ile izleyici, tambur hizla dondiigiinde
tamburdaki yariklardan aslinda hareketsiz goriintiilerden olusan figiirleri, hareket
ediyormus hissi algilayarak izliyordu. Zoetrope, 1834'te Bristol'da icat edilmesine

ragmen 1867 yilina kadar satis1 yapilmamistir (Ufukcan,2011:10).

Sekil 2.12: Zoetrope betimleyen bir graviir

Kaynak: https://www.alamy.com/an-engraving-depicting-a-zoetroe Erisim:13.12.2023

Optik Tiyatro Kinetscope: (eng. Kinetscope) ilk sinematografik
projektorlerden biri olarak kabul edilmektedir. Cihaz araciligiyla filmler tek tek
izlenebilmektedir. Bir 151k kaynagi {izerinde bir dizi goriintii igeren bir filmi,
caligtirarak, hareket yanilsamasini yaratmaktadir. Kinetoskop, 1889 yilinda Amerikali
mucit Thomas Edison tarafindan kullanilmis, tam anlamaiyla bir film projektorii olarak
kabul edilmemektedir. Rulo film kullanma konsepti ilk olarak Fransiz mucit Louis Le
Prince tarafindan tanimlandi. 1889-1892 yillar1 arasinda ¢alisan1 William Kennedy
Laurie Dickson tarafindan gelistirilmistir. Seyirci makinanin i¢ine bakarak mercek
araciligiyla izledigi filme, miizik eslik etmektedir. Donemin essiz icatlart i¢erisinde
yer alan Kinetscope jeton araciligiyla c¢alismaktadir.  Dickson ve Edison

Laboratuvari'ndaki ekibi ayrica filmleri kaydedip, Kinetograph sinemalarinda
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gostermek  i¢in  Kinetograph  adli  bir  kamera  icat  etmislerdir

(https://www.thoughtco.com/thomas-edison-1779841).

Sekil 2.13: Thomas Edison'un 1890'larda yaptigi1 Kinetoskop'u

Kaynak: https://onedio.com/haber/dickson-ve-edison-un-sinema-ve-bilimi-tek-potada-eritip-tarihte-
bir-ilke-imza-attiklari-dickson-deneysel-ses-filmi-883212 Erigim:12.12.2023

Praxinoskop: Praksinoskopun mucidi Reynaud, bulusunu daha da ileri
gotiirerek, 1878'de Reynaud Praxinoskop tiyatrosunu insa edecektir. Bu cihazin ilk
prototipinde, hareketli gorintiileri kiigiik bir fener ile perdeye yansitarak halka
gostermis (1882), ancak gorsellerin sayist 12 ile siirlh kalmistir. Reynaud, 1888'de
cihazin daha gelismis bir modelini tiretmistir. Yeni trettigi cihaz, 12 resim smirini
ortadan kaldirarak, istedigi kadar resim ekleme imkanini sunmustur. 28 Ekim Charles-
Emile Reynaud, Paris'teki Grevin Miizesi'nde Théatre optique adini verdigi ilk biiyiik
gosterisini seyirciyle 1892'de bulusturmustur. Gosteride seyirciye tasarlanan bir dizi
cizgi film gosterilmistir. 1900’li yillarda Grevin Miizesi'ndeki pek ¢ok gosteride
Reynaud eserleri, yarim milyondan fazla kisiye sunulmustur (Ufukcan,2011:13).
Reynaud, Praksinoskop ile yiizlerce heyecanl izleyici 6niinde, ¢evrilerek donen ve

yansima yapan canli resim gosterileri diizenlemistir.

“Daguerre’iin  “diyaroma’”si, Kircher’in “biiyiilii fener”i, Gaspar Robert’in
“fantazmagorya” (Phantasmagoria)st ile ik orneklerini gordiigiimiiz hareketsiz
eglence gortintiilerinin ~ ardindan, Ayrton’'un  “thomutrop” (Thaumatrope)u,
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Plateau’nun “fenakistiskop” (phenakistoskop)u ile hareketli eglence ara¢larinin
donemine gecis oldu. Insanlart eglendirmek amach gelistirilen bunlara benzer
“strobiskop ” (stroboscope), “zoetrop” (zoetrope), “praksinoskop’ (prainoscope) gibi
“felsefi oyuncaklar” biiyiilii fener ile birlesimleri sonucu sinemanin temellerini attilar
ve artik hareketli goriintiiniin 6nlenemez yiikselisi bagladi” (Bodur, 2013: s. vii).

>
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>
>
>
>
>
>
>
>
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Sekil 2.14: Reynaud Praksinoskop, canli resim gosteri cihazi

Kaynak: https://standartsinema.wordpress.com/tag/praksinoskop/ Erisim:13.12.2023

Sekil 2.15: Reynaud'un 'Theatre Optique' adl1 eserinin Paris'teki ilk halka agik performansi 1892.

Kaynak: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Theatreoptique.jpg? Erisim:13.12.2023
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2.2.3 Hareketli Fotograflarin Kaydedilmesi

Fotografin Icadi: Fransiz sanatgilar Jacques Mandé Daguerre (1787-1851) ve
Joseph Nicéphore Niépce (1765-1833) kamerayla goriintiiler olusturmak igin birlikte
calisarak fotografi icat etmislerdir. Civa buharini karanlik bir ortamda kimyasal bir
¢ozelti araciligiyla hassas bir alt tabakaya yonlendirmeyi basarmislardir. Bu yonteme
Dagerreyotipi adin1 vermislerdir. Fotografin kesfiyle artik gerceklik kanitlanmis ve
hareketli goriintiilerde bir adim daha atilmigtir. Louis Daguerre tarafindan 1838 yilinda
Paris'te Diinyanin ilk insanli fotografi ¢ekilmistir (Resim 14). Fotograf, 10 dakika
boyunca agikta kalmistir. Sokakta hareket eden nesneler kaybolurken, parlak
ayakkabili kisi resim ¢ercevesindeki yerinde kalmig ve resim gergevesinde beliren ilk
kisi olarak tarihe gecmistir (Teksoy, 2005:21).

Sekil 2.16: Diinyanin ilk insanli fotografi

Kaynak: https://fotolifeakademi.com/fotograf-cekim-teknikleri/fotograf-nedir Erigim:(12.12.2023)

1870’11 yillara kadar yapilan resimler incelendiginde kosan atlarin “dort nala
ucan” atlarin tasvir edildigi gorilmektedir. Ayrica bu pozun ¢ok popiiler olarak
kullanildigi  goriilmektedir. 1872'de Eadweard Muybridge, deklangdr hizint
iyilestirmek igin alti yil siiren bir ¢alisma yiritmiistir. Calismalart sonucunda,
gelistirdigi makine ile gortntilerin 1/500°i siirede pozlama yapan bir ortiicii icat

etmistir. Yola yerlestirdigi 12 adet kamera ile atin kosarken tiim ayak hareketlerini
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yakalamistir. Muybridge ise 1879 yilinda sinemanin 6nciisii olan zoopraxiscope’u icat
etmistir. Muybridge bu arastirmasini  “hareket”i gostermenin bir yolu olarak
adlandirmakta ve fotografcilik tarihinde hareket analizi ve sekans fotografciligr yapan
ilk fotografci olarak gegmektedir. Muybridge, yine arastirmalar ve eserleri araciligiyla

sanatgilarin hareketi anlamalarina da yol agmustir (Krasner, 2008: 25).

Sekil 2.17: Eadweard Muybridge’in dort nala kosan bir atin tiim hareketleri

Kaynak:https://salutatorium.com/2018/04/29/eadweard-muybridge-ve-dort-nala-kosan-at/
Erisim:13.12.2023

Muybridge, insan ve hayvan viicudunun hareketlerini inceleyen 100.000'den
fazla ¢caligma yapmistir. Bu manuel makine, goriintiilerin disk gozleri boyunca hizli bir
sekilde hareket etmesini saglamaktadir. Muybridge’nin hareketi gosteren yliksek
derecede siralanmis goriintiiler elde etme yetenegi, film kameralarinin ve sinema kayit

teknolojisinin temel yapisini olusturmustur (Krasner,2008:7).
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Lumiére Kardesler ve Sinematograf:

"Lumiere™ kelimesi Fransizcada "igik" anlamina gelmektedir. Lumiere
kardeslerin babalarinin, resim oOgretmeni olmasi ve daha sonra fotografciliga
baslamasi, onlara biiytik bir firsat sunarak sinemaya ilk adimi atmalarini saglamustur.
Lumiere kardeslerin tek amaglar1 gordiikleri hareketsiz duragan fotograflara hayat

vermek,  canlandirmaktir  (https://www.trthaber.com/haber/kultur-sanat/sinema-
tarihine-isik-tutan-isimler-lumiere-kardesler-399284.html). Lumiere kardesler uzun

yillar siiren ¢aligmalar1 sonucunda gesitli goriintiileri tutabilen 14 cm'lik bir tekerlekten
olusan, “sinema gergevesi” (sinematograf) adin1 verdikleri, ev sinemasini1 13 Subat
1895°te icat etmislerdir. Cihazin kisaca ¢alisma mantig1, mercegin oniindeki resimler,
tutma yeri tarafindan dondiiriilerek hizli bir dizi goriintii olusturmakta, bu hizli donme
sayesinde goriintiiler iizerinde hareket yanilsamasi yaratarak, resimler hareket
ediyormus hissi vermektedir. Tarihte ilk kez, sinematografik filmler biiyiik bir ekrana

yansitilarak halk tarafindan jeton araciligiyla filmleri izlenmistir (Krasner,2008:8).

Sekil 2.18: Lumiere kardeslerin icadi sinematograf

Kaynak: https://www.trthaber.com/haber/kultur-sanat/sinema-tarihine-isik-tutan-isimler-lumiere-
kardesler-399284.html Erisim:17.12.202.
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2.2.4 Tk Hareketli Animasyon Serileri

Sinemanin  kesfiyle birlikte filmlerin ekranlara yansitilmasi, klasik
animasyonun beyaz perdede yer alabilmesi i¢in ¢izimler tasarlanmasina yol agmis ve

tiim bu gelismeler sonucunda yeni teknikler kesfedilmistir.

J. Stuart Blackton tarafindan yonetilen Vitagraph, ilk Amerikan animasyon
filmleri arasinda yer alan “Humorous Phases of Funny Faces” isimli animasyon 1906
yilinda yaymlanmistir. Blackton, film karelerinde hareket yanilmasini olusturmak i¢in
pozlar arasindaki gegisleri kesfederek uygulamistir. Figiir ¢izimlerini Kkesintisiz
hareketler yerine, farkli yiiz ifadeleri tek kare pozlamasi olarak gerceklestirmistir.
(Krasner,2008: 9). Film bazi film tarihgileri tarafindan ilk kisa sessiz ¢izgi film olarak
kabul edilmektedir.

Blackton’in tek kare pozlamasi iizerine kurgulanan film, kara tahtanin ekrana
gelmesi ve Blackton’mn elinin film karesine girmesi ile baslamaktadir. Film’de ilk
karede Blackton’in beyaz tebesirle kara tahta tizerine kadin ve erkek figiir ¢izimi
yapmaktadir. Kadin ve erkek figiirlerin yiiz hatlarini ¢izdikten sonra gozleri ve yiiz
ifadelerini ¢izmektedir. Film boyunca anlatilmak istenen mesajlar karakterlerin mimik
hareketleri ile hareketli olarak anlatilmaktadir. Bir karede, erkek figiiriin agzinda puro
bulunmaktadir ve purodan ¢ikan duman kadin figiiriniin yiiziini kaplamaktadir. Kadin
figlirin saskin ifadesi ise dikkat ¢ekicidir. Son karede Blackton'un eli figiirleri silerek

film bitmektedir (www.youtube.com/watch?v=wGh6maN4121).

Sekil 2.19: James Stuart Blackton, Komik suratlarin esprili asamalar1,1906

Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=wGh6maN4I2| Erigim:17.12.202.
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Kedi Felix, Mickey Mouse'un ilk ¢ikisin1 yapmadan dokuz yil 6nce en iinlii
cizgi film olarak tarihe gegmistir. Diinyanin ilk animasyon film yildiz1 olarak kabul
edilmektedir. Kisa c¢izgi film serisi igerisinde yer alan 1919-1921 yillar1 arasinda
“Paramount  Studios”  tarafindan  sinemalarda  goésterime  sunulmustur

(https://www.nfsa.gov.au/latest/100-years-felix-cat). Kedi  Felix’in  serilerini

www.nfsa.gov.au adresinden izleyebilirsiniz.
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Sekil 2.20: Alint1 Felix Turns The Tide (1922). Liitfen dikkat: Bu klip sessizdir.

Kaynak: https://www.nfsa.gov.au/latest/100-years-felix-cat Erisim:17.12.2023

1914 yilina gelindiginde ise Winsor McCay adli Amerikali bir gazete
karikatiiristi animasyon karakteri olan Dinozor Gertie'yi halkla tanistirmigtir. Sevimli
Dinozor Gertie, izleyiciler tarafindan heyecanla karsilanmigtir. McCay, Amerika'da
sergilenen Brontosaurus iskeletinden esinlenerek Dinozor Gertie’yi yaratmistir. Cizgi
film “7” dakika siirmektedir. Animasyon sahneye yansitildiktan sonra McCay tipki bir
sirk miidiirti gibi karakteri Gertie ile iletisime gegerek komutlar vermis, etkilesime
girerek farkli animasyon teknigi kullanmistir. McCay, asistan1 John Fitzsimmons ile
animasyon tekniklerini kullanarak 6.000 ila 7.000 arasi ¢izim yaparak Gertie’yi
gelistirmistir  (https://palaeomedia.blogs.bristol.ac.uk/2019/07/24/meet-gertie-the-
dinosaurus/). Gertie, kendi kisiligine sahip ilk etkilesimli animasyon karakter olarak

sinema tarihinde yerini almistir.
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Sekil 2.21: Gertie the Dinosaur (1914) 12 Dk.

Kaynak: https://turkcealtyazi.org/mov/0004008/gertie-the-dinosaur.html Erisim:17.12.202.

Hiicre animasyon siireci Earl Hurd’un arastirmalar1 sonucunda 1910°da
resimlerin st tste bindirilebilmesi igin seliiloit tabakalarinin kullanimini igeren
figiratif animasyon da biiyiik bir teknik olarak John Bray stiidyolarinda
gerceklestirilmistir. Bu teknigi ilk kez kullanan sanatgilar arasinda Max Fleischer
(Betty Boop) Paul Terry (Terrytoons) ve Walter Lantz (Woody Agackakan) yer
almaktadir (Krasner, 2008: 27).

Fransiz film yapimcis1 Georges Méli¢s tarafindan 1902 yilinda, ilk defa stop-
motion teknigini (durakli ¢gekim), “A Trip to the Moon” isimli filminde kullanmistir.
Emile Cohl ve Max Fleischer, el ¢izimi ile gercek goriintiileri harmanlayarak
animasyon ¢esitliligini genisletmislerdir. Fransiz animasyonunun babasi olarak
inlenen Emile Cohl, ilk klasik filmi Fantasmagorie (1908) ile taninir. Cohl,
“Fantasmagorie” tasarlamak igin yaklasik bes ay caligmistir. Filmin siiresil dakika 20
saniyedir. Cohl, Fantasmagorie detaylandirmak igin 700 ¢izim yapmustir.

Animasyonlarinda basit el ¢izimleriyle karakterlerinin gergeklige dayanma
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zorunlulugunun olmadigin1 gostermistir. Karakterleri ve karakterlerin bulunduklari
ortamlarda, dinamik ¢izgilerle nesnelere hareket vermis, tasarimlarinda neden-sonug

iliskisinde bulunmamistir (Williams, 2001: 13).

Animasyon tarihini ve/veya hareketli grafiklerin tarihini inceledigimizde bazi
tarihgilerin gortslerine gore, ilklerin bir kisiye verilemeyecegi; ¢linkii 0 donemlerde
farkli tiirde ve ilkelerde benzer arastirmalar yapildigi, projeler {iretildigi

distincesindedirler.

2.2.5 1ilk Hareketli Sinema Serileri

1920'lerde dergi ve stiidyo tanitim departmanlari biiyiik sinemalarda yildizlarin
goriintiilerini yansitiyordu. 1920'lerde Leger, sinemaya yoneldi ve klasik Ballet
Mechanique'in  (1923) yapimciligini istlendi. Senaryosuz yaratilan bagyapit,
makinenin enerjisini klasik balenin zarafetiyle birlestirme arzusunu ortaya ¢ikarmistir.
Goz kamastiric efektler Fernand Léger tarafindan 6zel olarak tasarlanarak, miizikle

birlestirilmistir (Krasner, 2008: 26).

Sekil 2.22: Fernand Léger ile is birligi i¢inde tasarlanan, yazilan ve ortak yoénetilen bir sanat filmi film
yapimcist Dudley Murphy, sinematografik girdisi.

Kaynak:
https://en.wikipedia.org/wiki/Ballet_M%C3%A9canique#/media/File:Ballet_M%C3%A9canique,_19
23%E2%80%9324.jpg Erisim:27.12.202.
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Emile Cohl, temel geometrik formlar1 pozitif ve negatif olarak iki renk ile
birlestirerek kullanilmislardir. Egimli ve diiz ¢izgilerden yararlanarak hareketli
grafikler kullanan Dadaist sanat¢ilar Hans Richter ve Viking Eggeling, ilk
sinemacilardan olmuslardir. Farkli Ol¢iilerdeki formlar arasinda hareket, ritim,

stireklilik hissettirerek bir tiir sinemada islev gelistirmislerdir (Parkinson, 1995:199).

Sekil 2.23: Symphonie diagonale'den dort kare, 1924.

Kaynak: https://monoskop.org/Viking Eggeling (Erisim:27.11.2022)

1920'lerde Man Ray, genellikle "1s1gin bigiminin ve hareketinin icadi" olarak
tanimlanan Anemic Cinema (1925-26) ve L'Etoile de Mer (1928) araciligiyla kamera
olmadan yaratilan siirrealist filmler tiretmistir. Lotte Reiniger ise 1930'larin sesli film
cagindaki siliiet kesimli animasyon tarziyla tanimistir. Uzun metrajli filmi The
Adventures of Prince Achmed ilk filmler arasinda yer almis ve yapimi neredeyse ii¢
yil stirmiigtiir. Kartondan figiirler yaratarak ve bunlart alttan aydinlatarak, ince ama
inanilmaz derecede yaratic1 hareketler ve sasirtici ifadelerle ayrintili golge figiirlerinin
yanilsamasini yaratmistir (Krasner, 2008: 26), (Sekil 2.24).
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Sekil 2.24: Yonetmen Lotte Reiniger. Almanya, 1923, 35 mm, renkli ve siyah-beyaz, sessiz, 65 dk
Kaynak: https://harvardfilmarchive.org/calendar/the-adventures-of-prince-achmed-2017-05

Man Ray'in, avangart filmi Kronolojik olarak daha eksiksiz ve kapsamli ilk

filmi, 1926 yazinda ¢ekilen Emak Bakia'dir ve film 22 dakika siirmektedir.

Sekil 2.25: Man Ray, “Emak Bakia” filminden bir kare, 1926, jelatin giimiis baski, (23 x 30 cm)

Kaynak: https://gagosian.com/quarterly/2020/01/22/essay-films-man-ray-mysterious-encounters-

realities-and-dreams/

Yirmi birinci ylizyilin sanatgisi Len Lye donemin en 6nemli deneysel film
sanatg¢ilarindan biridir. 35 mm film yiizeyi iizerine boyadig1 "dogrudan filmler" yapti.

Bu filmler, 1930'larin sinema izleyicileri tarafindan saskinlik ile karsilanmustir.
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Filmlerinde soyut figiirler kullanan Len Lye’n ilk animasyon filmi Tusalava (1929),

hayatin baglangicini temsil etmektedir. Filme Jack Ellit, canli miizile eslik etmektedir.

Sekil 2.26: Len Lye, Tusalava (1929).

Kaynak: https://www.acmi.net.au/works/116609--tusalava/ (Erisim:27.11.2022)

Len Lye’in kullandig:1 teknikten habersiz olan, Kanadali sanat¢i Norman
McLar benzer teknikler tizerinde arastirmalar ve ¢alismalar yapmistir. McLar, Kanada
Ulusal Film Kurulu'na (NFB) katilmaya davet edilmistir. Davet sonras1 Kanada’da
kalarak animasyon bolimiinii Kurmus ve c¢alismalarinda bir¢ok farkli teknik
denemistir. Bu tekniklerden biri de ses ve goriintiiyii birlestirme ¢aligmalaridir. Kirk
yili agkin bir siire ¢alismalarina devam eden McLar, diinya ¢apinda animasyon
filmlerinin dretilmesine onciilik etmistir. En iinlii canlandirmalarindan biri olan
“Begona Dull Care (1949)” filmi, 35mm Seliiloit’in iki yiizeyi boyanarak tiretilmistir
(Krasner, 2008: 32).
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Sekil 2.27: McLar, Begona Dull Care,1949.

Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=0r2COvWPO4Y

2.2.6 1IIk Film (Titles) Bashklarinda Hareketli Grafikler

Filmlerde izleyici ile ilk gorsel temasin kuruldugu an filmin baslhigidir. Film
basligi, film basladiginda izleyicinin dikkatini ¢ekerek filmin igerigine merak duygusu
kazandirmaktadir. Film jenerikleri hareketli grafiklerin giiglii bir ifadesidir. 1950'lerde
grafik tasarimin onciisii olan Saul Bass, izleyicinin dikkatini gekmek ve eylemi tesvik
etmek i¢in farkli bir hikdye anlatim tarzini kullanmistir. Anlatim araci olarak
miistehcen ve degismeceli anlamlar i¢ceren goriintiileri tercih etmistir. Saul Bass, 1959
yapimi "Cinayetin Anatomisi” filminin karelerinde yer yer goriiniip kaybolan siliietleri
bir ara¢ olarak kullanmaktadir. Kullandig1 miizik ve grafikleri, seyirciye cinayet ve
aldatma atmosferi yaratip onlart ekranin 6niinde tutmak i¢in kullanmustir. Bir diger
film olan 'Altin Kollu Adam'da ise kaba eller kavramini kullanarak sizofreni hastasi
ana karakterin hikayesi izleyiciye gosterilmistir. Soyut grafik sekiller kullanarak

karakterlerin kapali daire kapilarni “Yedi Y1l Kagmtisi” filminde kullanmstir.
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MAN WITH
THE GOLDEN

Sekil 2.28: Altin Kollu Adam (1955)

Kaynak: https://www.artofthetitle.com/title/the-man-with-the-golden-arm/

1977 yilinda “Greenberg Associates” isimli film sirketi, Amerikali grafik
tasarimcist olan Richard Alan Greenberg ve kardesi Robert tarafindan kurulmustur.
Richard hareketli grafik tasarimcisi olarak baslik tasarimlarinin da 6nciisiidiir. Robert
ise yapimct ve kameramandir. Uzun metrajli ilk film projesi olan, Stipermen (1978)
filmi i¢in tasarladiklar1 baslik tasarimi ve film igerisinde kullandiklar1 hareketli grafik
efektleriyle sektorde biiyiik tin kazanmislardir. Oscar odiillii filmlerin basliklar1 ve
efektleri tizerinde ¢alismalarini yiirtitmiislerdir (https://deadline.com/2018/06/richard-
alan-greenberg-dead-title-designer-matrix-alien-predator-die-hard-1202414651/).

Sekil 2.29: Superman (1978) Film Jenerikleri

Kaynak: https://www.artofthetitle.com/title/superman/ Erigim: 17.12.2023
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Saul Bass'tan etkilenen Kyle Cooper 1990 yilinda geleneksel baski ve dijital
tasarim stireglerini gelistirerek birlestirmistir. Klasik sinema endiistrisine farkli bir
bakis acist ve boyut getirerek yeniden sekillendiren ilk grafik tasarimcilarindan
birisidir. 1996 yilinda “The Island of Dr. Moreau” adli romaninin agilis tasarimini
diizenledikten sonra, hareketli grafik stiidyosu olan “Imaginary Forces'u” kurmustur.
Oriimcek Adam, Se7en ve Mumya gibi 150'den fazla film bashigin1 ve VFX dizisinin
yapimciligini ve yonetmenligini yapmustir. David Fincher'in 1995 yilinda yayinlanan
psikolojik gerilim filmi Se7en'in agilis jenerigi 0 donem tiim dikkatleri tizerine
toplamustir. Hareketli grafik tasarim tarihinde Se7en'in agilis jenerigi doniim noktasi
olarak kabul edilmektedir (Sekil: 6). 2003 yilinda Prologue Films'i kurarak The
Incredible Hulk, Final Destination 5 ve The Walking Dead filmlerinin baslik

sekanslarinin tasarimlarini yapmistir (Krasner, 2008: 24-27).

kins, Suzanne Seith
Bl Hop S Kurj Rorden

Sekil 2.30: Kyle Cooper tarafindan tasarlanan Se7en filmininin baslik 6rnekleri 1995.

Kaynak: https://www.artofthetitle.com/title/se7en/ Erisim: 21.06.2023

Erken sinema teknikleri izleyiciler tarafindan ¢ok dikkat g¢ekici bulunarak
benimsenmistir. Harry Marks, hareketli logo fikrini tasarlamistir. Filmlerdeki 6zel
efektlerin mucidi Douglas Trumbull ve Marks birlikte c¢alismislardir. Douglas
Trumbull gorsel efekt vizyoneri olarak taninmistir. A Space Odyssey, Close
Encounters of the Third Kind ve Blade Runner gibi bilim kurgu filmlerindeki 6zel
efektlerle adindan soz ettirmistir (Krasner, 2008:27).
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3. GRAFIKTEN HAREKETE

Bu bolimde oncelikle grafik tasarim kavrami ele alinmakta, tasarim ilkeleri
aciklanmaktadir. Duragan ve hareketli grafik kavramlari agiklanarak hareketli
grafiklerin ilkeleri incelenmektedir. Grafik tasarimin, tanim arastirmalar1 yapilirken

belki de en esprili tanimlardan birisinin de asagidaki tanim oldugu sdylenebilir.

Brendan Dawes, Ikonik “I ® NY” gorsel sloganiyla iinlii olan sanat¢1 Milton

Glaser'a ile yaptig1 bir roportajda Bay Glaser grafik tasarimu;

“Gegen giin biri bana biitiin giin ne yaptigim: sordu ve ben de soyle dedim:
Diizgiin goriinene kadar egyalarin yerini degistiriyorum, grafik tasarim igin

bulabildigim en iyi tanim oldugunu diisiiniiyorum” seklinde ifade etmektedir.

Roportaji verdiginde Glaser, altmis yillik tecriibesiyle yiizyilin en ¢ok tasarim
yapan grafik tasarimcisidir. Bizlere “Her Seyi Dogru Gériinene Kadar Hareket
Ettiriyorum” demektedir (http://brendandawes.com/blog/Glaser).

IONY

Sekil 3.1: Biitiin diinyaya yayilan New York'un logosu,1977

Kaynak: https://www.miltonglaser.com/

Iletisim, kisiye yasaminda gevresiyle iliski kurma olanagi saglamaktadir.
Insanlar her giin hatta her dakika siirekli iletisim halindedirler. Bu iletisim sayesinde
giinliik hayatta ¢ok fazla mesajla kars1 karsiya kalmaktadirlar. Tiim bu mesajlardan
bazilar1 6n plana ¢ikmakta ve kisinin hafizasinda yer edinmektedir. Baz1 yaratic1 ve
estetik olan mesajlar zihinde kalarak daha fazla hatirlanmakta; digerleri ise
unutulmaktadir. Bu unutulmaz mesajlarin hazirlanmasinda hig siiphe yok ki basarili

grafik tasarim iriinlerinin etkisi bityiiktiir (Balaban; Dide,2010:6).
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Grafik tasarim kelimesini gok sik bigimde ve hemen hemen her yerde duyuyor,
yapilan eserlerle de goriiyoruz. Grafik tasarimin disiplinler arasi ve birgok alanda
kullanilmasi1 nedeniyle birden fazla tanimi oldugu goriilmektedir. Ayrica diger

disiplinlerle ortak tanimlamalar1 da bulunmaktadir.

Grafik tasarim terimi, tasarimc1 William Addison Dwiggins tarafindan ilk kez
1922 yillinda kullanilmigtir. Grafik tasarimi, bir meslek ve gorsel sanat formu,
gelismeye devam eden bir disiplin olarak ifade etmektedir. Teknolojideki
degisiklikler, ge¢miste iletisimi nasil 6nemli Olgiide etkiledigini ve teknolojik
ilerlemenin bunu nasil yapmaya devam ettigini gostermektedir. Bununla birlikte
toplumun siirekli degisen zevki ve tercihi de bilginin nasil sunulmasi gerektigi
konusunda ¢ok sayida diislince ekoliiniin ortaya g¢ikmasina neden olmaktadir
(Ambrose, Harris,2006:8).

Ertan & Sansarci (2020, s.132)’ya gore grafik tasarim, bir kaynaktan iletilmek
istenen mesajin tasarim ilkelerine uygun bigimde, gorsel igerikler araciligiyla iletilme
stireci olarak ifade edilmektedir. Kisacasi, mesaj verme sanati olarak

tanimlamaktadirlar.

Bir baska tanimda grafik tasarim, kavramlarin, fikirlerin ve mesajlarin, metin
ve gorsellerin etkili bir birlesimi yoluyla gorsellestirilmesi ve iletilmesi siirecidir.
Grafik tasarim tipografi, diizen tasarimi ve resimleme (illiistrasyon) gibi ¢esitli yontem
ve teknikleri birlestirmektedir. Hareketli grafik, animasyon, web tasarimi, ambalaj,
tabela, poster, brosiir, logo, dergi, kitap gibi her tiirlii alanda kullanilabilmektedir
(Mark Wigan:109).

Gavin Ambrose/ Paul Harris ise grafik tasarimi, toplumun her kesiminden yeni

fikirleri birlestirmeyi amaglayan canli ve ilerici bir ugras olarak tanimlamaktadir.

Amerikan Grafik Sanatlar Enstitiisii’ne (AIGA) gore; grafik tasarim, “fikirleri
ve deneyimleri gorsel ve metinsel igerikle planlama ve projelendirme sanati ve
uygulamas1” olarak tanimlanmaktadir. Ciinkii grafik tasarim belirli fikirleri veya

mesajlart gorsel bir sekilde iletmektedir.
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“Grafik Tasarim; bir kaynaktan, kars: tarafa iletilmek istenilen bir mesajin,
yapilan aragtirmalar sonrasinda gelistirilen yaratici bir kavram gergevesinde anlamli,
zekice gondermeler ve tasarim ilkelerine uygun bicimde bir araya getirilen gorseller

araciligy ile aktarilmasidir” (Ertan, Sansarc1,2020:132).

“Grafik tasarum gorsel bir iletisim sanatidir. Birinci iglevi ise bir mesaj iletmek
ya da bir driin ya da hizmeti tanitmaktir. Tasarim bir problemin ¢éziimii demektir”
(Becer, 1997:33).

Grafik tasarim, izleyici kitlesine bir mesaj veya bilgi iletmek i¢in kullanilan
gorsel iletisim bigimidir. Gorsel unsurlarin  yaratilmasina, segilmesine Ve
diizenlenmesine dayanan bir fikrin gorsel temsilidir. Giiglii grafik tasarim, bir mesaja
daha fazla anlam katmaktadir. Profesor Alan Robbins’e gore “Grafik tasarim,

yaraticiligin gorsel bir ger¢eklige biiriinme yollarindan biridir.”

Grafik tasarim bir mesajla bilgilendirebilmekte, ¢6ziime ikna edebilmekte,
tanimlayabilmekte, motive edebilmekte, gelistirebilmekte, diizenleyebilmekte,
markalastirabilmekte, harekete gecirebilmekte, konumlandirabilmekte,
baglayabilmekte ve bir¢ok diizeyde anlam tasiyabilmekte ve hedef kitleye mesaji
iletebilmektedir. Bir tasarim, davranisi etkileyecek kadar etkili olabilmektedir:
Ornegin belirli bir markay1, ambalajinin tasarimu sizi cezbettigi igin segebilir veya bir
kamu spotunu izledikten sonra, tasarimin etkisiyle kan bagisinda bulunma davranigina
yonlendirebilmektedir. (Landa:2010,6).

Grafik tasarim vermek istedigi mesaj1 iletirken, gorsel, konusma, yazili
metinler ve imgeleri estetik agidan birlestirerek izleyici ile bag kurarak bilgiyi
aktarmaktadir. Siireg, tasarim ilkelerine uygun yiiriitiildiigiinde izleyiciye talimat verir,
yorumlar yapmasini saglayarak bilgilendirebilir, hatta siire¢ sonunda onu ikna
edebilmektedir. Iletilen mesajin génderenin ve alicnin ayni gorsel dili konusmasi
acisindan onemlidir. Grafik tasarimei, iletilmek istenen mesajlarda terciiman gorevi
istlenmektedir. Gorsel iletisimin etkin olarak gerceklesmesi igin, mesajin géndericisi,

kodlayic1 ve hedef kitlesi yani bir alicis1 olmalidir. Tasarimci gorsel iletileri kodla
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gonderenin ihtiyaglarini aliciya dogru goriintiileri igerige ¢evirerek alici ile bulusturur

(Hembree,2008:12).

is Hedefleri Gérsel
veya Hedefleri Mesaj

isletme veya Grafik Hedef
Organizasyon Tasarimci Kitle

Sekil 3.2: Hembree,2008:14 sayfa

Grafik tasarim, hedef kitleye mesaji1 iletmek igin ¢esitli araglar kullanan bir
sanat bi¢imidir. Grafik tasarim gorsel igerige diizen ve anlam katmak igin tasarim
ilkelerini kullanan disiplinler aras1 bir meslektir. Mesaji1 etkili bir sekilde iletmek igin
grafik tasarimci resim, yazi, renk ve resim, form, cizgiler gibi araglardan
yararlanmaktadir. Grafik tasarimeci etkili iletisim ortammin gelistirilmesinde
sekillenmesinde bilginin anlamlandirilarak sahiplenilmesini saglayan bir oyuncu
gorevi gormektedir. Etkili iletisim kurmak igin grafik tasarim ve grafik tasarimci
gereklidir. Grafik tasarimer yaraticiligini, sanattaki becerilerini ve teknik bilgisini
metinleri ve gorselleri miisteri isteklerini karsilayacak sekilde bigimlendirmek igin
kullanir. Bu nedenle grafik tasarimcinin meslegi, bir markanin, {irliniin, mesajin veya

herhangi bir iletisim aracinin gorsel kimligini olusturmaktan ibarettir (Landa,2010:6).

“Yaratici fikir, grafik tasarimin yapr tasidir. Tasarim, fikrin iizerine inga edilir.
Soz konusu ¢alisma, herhangi bir fikir ve yaratici diisiince icermez ise; bu ¢alismanin
amacwma ulagmast miimkiin degildir. Amacina ulagamayacak nitelikte hazirlanan ve
iletilmesi gereken mesaji hedef kitleye net bir sekilde aktaramayan c¢alisma, grafik

tasarim olarak nitelendirilemez “(Ertan, Sansarci,2020:132).
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“Grafik tasarim, yaraticiligin yam sira teknolojiyi de kapsayan bir gorsel
sanat disiplinidir. Grafik sanatcilar giiniimiizde basili medya, internet, sinema ya da
televizyondaki tasarim siireglerinde hem bireysel olarak hem de tasarum ekibi
icerisinde gorev almaktadirlar. Tasarimda ortaya konacak fikirler ya da mesajlar
tipografi veya diger gorsel malzemeler kullanilarak ve cesitli teknik siireclerden
gecirilerek etkili bir sekilde ortaya konmaya calisiimaktadir. Esas itibariyle sanatsal
bir dretim olan grafik tasarim gerektiginde belli bir hedef kitleye belirli bir mesajin
verilmesini kolaylastirici bir iletisim aract olarak da kullanilabilmektedir” (Sezer,2020:
79).

Grafik tasarim Orneklerine bakildiginda eskiden diiz, sabit, iki boyutlu
tasarimlar s6z konusuyken; giinimiizde yalnizca gorsel degil, farkli duyularimiza
hitap eden tasarimlarin da 6ne ¢iktig1 goriilmektedir. Tasarimer iletisim siirecinde
mesaj ile alic1 arasinda yansiz bir role sahiptir. Giiniimiizde yeni medya kitle iletisim
araglariyla ¢ok ve farkl kiiltiirlere mesajlar iletilmektedir (Pullman, 2005, s. 168).
Gliniimiizdeki dijital teknolojideki gelismeler grafik tasarim alanindaki ¢alismalarin
kendini gelistirmesine olanak saglayarak, ¢ok farkli alanda orneklerle karsimiza
¢cikmaktadir.

Grafik tasarim, tasarim ve etkili iletisim teknikleriyle topluma diizensizlik
icinde diizen, karmasiklik i¢inde sadelik sunmaktadir. Tasarimcilar Siyasette ve
propagandada oldugu gibi kamuoyunu ikna ederek istenilen mesaji kolay ve etkili bir
sekilde aktarabilmektedir. Karmasik mesajlart iletmek igin tasarim ogelerini ve
iletilmek istenen mesaja uygun sanat formlarini bir araya getirerek kullanmaktadirlar.
Hedef kitleyi bilgilendiren ve etkilesime gegiren analizler ve videolar araciligiyla

¢oziimler iiretmektedirler (Hembree,2008:12).

Grafik tasarim alaninda iiretilen eserlerde, bir fikir gorsel, yazili ya da sozli
olarak tasarlanan iriinlerin bir biitiin olarak degerlendirilmeleri gerekmektedir. Genis
bir kapsama alani ve se¢eneklerin bulundugu grafik tasarimin degismeyen prensipleri
ve ilkeleri bulunmaktadir (Sansarc1,2021:344). Bir tasarimcinin etkileyici ve estetik
acidan dogru bir grafik tasarim tasarlayabilmesi i¢in temel tasarim ilkelerini dikkate
alarak uygulamasi gerekmektedir. Temel tasarim ilkeleri; denge, devamlilik, gorsel
hiyerarsi, ritim ve biitiinliik olarak siralanabilir. Temel tasarim ilkeleri kompozisyon

olustururken izlenmesi gereken kurallardir (Ertan, Sansarc1,2020:133).
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3.1  Grafik Tasarim ilkeleri

“Grafik tasarimmn ilkelerinin tamami; séz konusu tasarim ile hedef kitleye
aktartlmak istenilen mesajin, en etkili bicimde algilanmasini, gorsel algida segicilik
yaratilarak tasarvmin  okunma  stirecinin  kolaylastirilmasimt ve algida kalict

kilinmasint saglamaktadir” (Sansarci,2021:344-345).

Tasarimcilar gorsel unsurlari, sekil, boyut, renk, doku ve metinleri farkli
ortamda ve tekniklerden yararlanarak diizenlemektedirler. izleyiciyi gorsellerin
karmasikligindan, amacglanan mesaja yonlendirmek igin tasarimin bes ilkesinden
yararlanmaktadir. Tasarim ilkeleri; denge, oranti-gorsel hiyerarsi, gorsel devamlilik,

biitiinlik ve vurgulamadir. Kisaca tasarim ilkelerini inceleyelim.

3.1.1 Tasarim ilkeleri

3.1.1.1 Denge:

Tasarim ilkeleri kesinlikle birbirine baghdirlar. Denge, istikrar ve esitlik
yaratmakla ilgilidir. Grafik tasarim Ggelerinde denge; ayni veya farkli unsurlarin
birbiriyle uyumlu, kompozisyonda biitiinliik i¢inde olmasini gerektirmektedir. Tim
gorsel unsurlar ve olaylar estetik bir sekilde bir arada bulunmalidir. Bir tasarim
dengelendiginde, izleyicinin duygu diizeyiyle uyum saglamalidir. Izleyici,
kompozisyondaki dengesizlige olumsuz tepki vererek tasarimdan uzaklasmaktadir.
Denge, kompozisyonun yalnizca bir ilkesidir ve diger ilkelerle birlikte biitiin olarak
hareket etmesi gerekmektedir (Landa,2010:25).

Grafik tasarim ilkelerinde denge, bir tasarimin gorsel agirliginin esit
dagilimidir. Tasarimda kullanilan gorseller, metinler, bos alan miktari, renkler, boyut
gibi unsurlar tasarimda dengeyi olusturmaktadir. Tasarimin temel ilkelerinden olan
denge; nesnelerin, renklerin, dokularin ve mekanlarin gorsel agirliginin uyumlu hale
getirilmesi ve kompozisyon i¢in uyumlu bir goriinlim yaratilmas: anlamina
gelmektedir. Tasarim igerisinde yer alan gorsel unsurlardan her biri birbiriyle dengeli

oldugunda izleyicinin duygusal diizeyine hitap etmektedir (Ertan, Sansarc1,2020:133).
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Sekil 3.3: “T” dergisi icin tasarlan tasarim, yesil sandalye bu ilging tasarimin dengelenen noktasidir.

Kaynak: Robin Landa, Graphic Design Solutions, Fourth Edition,202011:27

3 IS

Sekil 3.4: Topkap1 Saray1 Cini Motifleri, Cini Desenli Kanvas Tablo

Kaynak: https://www:.istanbulkanvastablo.com/srtm3-topkapi-sarayi-cini-motifleri-cini-desenli-

kanvas-tablo
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Sekil 3.4’ de yer alan, Tiirk siisleme sanatlarinda kullanilan kompozisyonda
desen tablonun her iki tarafinda da karsilikli simetri esasma dayali olarak

tasarlanmistir. Tasarimda denge goriilmektedir.
3.1.1.2 Biitiinliik:

Tasarim biitiinliigi, biitiinlin tutarliligini yansitan anahtar bir ilkedir. Baska bir
deyisle, tiim gorsel unsurlarin bir biitiin olusturmak igin birlikte c¢alistigi hissini
yaratmaktadir. Bu gorsel unsurlarin kompozisyonda birlesmesi izleyicide birlik

duygusu yaratmaktadir (Krasner, 2008:135).

Herhangi bir tasarim projesinin en 6énemli yonii biitiinliiktiir. Bir tasarimin
gorsel unsurlart bir biitiinliik olusturacak sekilde bir araya getirildiginde, yapinin
karmasas1 ve pargalanmasi Onlenir (Becer, 1997:72). Bir tasarimdaki tiim grafik
unsurlarin bir biitiin olusturmasi igin tasarim Ogelerinin birbiriyle iligkili olmasi
gerekmektedir. Ancak o zaman tasarimdaki unsurlar birbirine ait olarak goriiniir,
algilanir bitiinlik saglanmaktadir. Tasarim igerisindeki ideal bir diizen, bir biitiin

halinde birlestirilmis grafik 6gelerinin bir biitiinii olarak gériilebilir (Landa,2010:31).

The roots of Rutgers University

in Newark actually date back to
the turn of the 20th century when
small pharmacy and law schools
were established in Newark. At
that time the city was an important
U.S. economic engine, yet it

had not caught up with other
leading U.S. cities by establishing
major cultural and educational
institutions. That began to change
as leaders of the Progressive Era
maintained that cities needed
substantial and accessible cultural
institutions in order to serve the
educational needs and aspirations
‘ of agrowing population.

The E;ﬂ; Years

Sekil 3.5: Daha Yiikseklere Ulasmanin Yiizyili — Rutgers-Newark, sayfa tasariminda gorsel biitiinliik

Kaynak:https://www.yumpu.com/en/document/view/46680976/a-century-of-reaching-higher-pdf-rutgers-newark
Erisim:13.12.2023
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3.1.1.3 Devamhhk:

Bir grafik tasarim uygulamasinda kullanilan gorsel 6gelerin amacina uygun ve
tasarimin algisini olumlu yonde etkileyecek sekilde yeniden kullanilmasi, bdylece
akiciligin saglanmasidir. Cesitli tasarim malzemeleri arasindaki gorsel baglantilarin
stirekliligi ortak bir tema ve konseptle diizenlenmektedir. Dikkat edilmesi gereken
nokta ise tekrarlanan metin gibi unsurlarin, tasarimda dinginlik yaratmamasidir (Ertan,
Sansarc1,2020:134). Izleyici tasarimin zaman ve mekandaki siirekliligini gérmektedir.
Tasarimcilar 6ncelikle hangi unsurlarin vizyonda siireklilik ve farkindalik yaratacagini

arastirarak belirlemeli ve buna gore strateji gelistirmelidir (Becer, 1997:71).

Sekil 3.6: Ambalaj tasariminda, tutarli bir sekilde kullanilan 6geler tipografi, illiistrasyon, konum,
kompozisyon ve renkler gorsel devamlilik ilkesine gére tasarlanmisgtir.

Kaynak: Robin Landa, Graphic Design Solutions, Fourth Edition,202011:32

3.1.1.4 Orant1 ve Gorsel Hiyerarsi:

Bir sinema film afis tasariminda hi¢ nereye bakacagimizi bilemediginiz oldu
mu? Kafaniz karigti mi1? Tasarimda eger odaklanma sorunu yasadiysaniz tasarimda

gorsel hiyerarsi problemi oldugu soylenebilir.

Ertan ve Sansarci’ya gore, tasarim uygulamasinda kullanilan tiim gorsel

unsurlar boyut, renk, konum, kontrast, doku vb. kriterlere goére 6nem sirasina gore
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tasarlanmalidir. Unsurlarin kendi arasindaki Onem sirasi tasarimda biitiinliik
saglayarak oran-orantiy1 olusturmaktadir. Unsurlarin dogru kullanilmasiyla tasarimin
gorsel denetimi dogru sekilde diizenlenerek, izleyici sizin odaklanmasini istediginiz
alana odaklanacaktir. Gorsel hiyerarsinin dogru uygulandigi bir tasarima bakan
izleyici, gérmesi gerekenleri sirasiyla gormelidir. Bu sayede tasarim hedeflerine hizli
ve kolay bir sekilde ulasmaktadir (Ertan, Sansarc1,2020:134).

Grafik tasarimin temel amaglarindan biri bilgiyi aktarmaktir. Gorsel hiyerarsi
ilkesi, bilgiyi organize ederek izleyiciye iletmek istenenleri, grafik 6gelerinden bir
diizen iginde yararlanarak aktarmaktir. Gorsel unsurlarin O6nem sirasina gore
diizenlenmesi, vurgu yapilmak istenen mesajin baskin hale getirilmesi gerekmektedir.
Temel olarak tasarimci, izleyicinin hangi grafik 6gelerinin birinci, ikinci, ti¢lincii vb.
oldugunu belirler. Kreatif direktér John Rea’nin gorsel hiyerarsiyi tasarimin ABC’si

olarak adlandirmaktadir;

A. Izleyicinin ilk olarak nereye bakmasin istiyorsunuz?
B. Izleyicinin ikinci olarak nereye bakmasin istiyorsunuz?

C. Izleyicinin iiciincii olarak nereye bakmasini istiyorsunuz? (Landa,2010:31).
3.1.1.5 Vurgulama:

Grafik tasarimin basarisi, mesajin hedef kitleye ulasabilmesine ve izleyiciden
istenilen etkiyi alabilmekle baglantilidir. izleyiciden istenen tepkiyi alabilmek igin
vurgulama yapmak tasarimda ¢ok onemlidir. Tasarimlarda bazen temsil edilen gorsel

unsurun diger nesneler arasinda net bir sekilde ayrilmasi gerekmektedir.

Tasarimcli, tasarima baglamadan 6nce farkli tiirdeki resimleme, fotograf, metin gibi
gorsel unsurlardan hangisini tasarim igerisinde vurgulamak istediginin planini
yapmalidir. Daha sonra vurgulanmak istenen unsuru digerlerinden ayirmak igin gesitli
tekniklerden yararlanmalidir. Ornek vermek gerekirse vurgulama igin renklerden
yararlanilabilir. Koyu ton, kontrast renkler ya da canli renklerin yardimiyla

tasarimlarda vurgulamalar yapilabilir (Becer, 1997:74).
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3.2  Duragan Grafikler

Duragan “Grafik Tasarim” ve “Hareketli Grafik Tasarim”, temelde gorsel
iletisimde kullanilan iki farkli tasarim yaklagimini ifade eder. Bu boliimde duragan
(statik) grafik tasarim kavrami ele alinarak agiklanmistir. Devaminda ise hareketli
grafik tasarimin ne olduguna deginilmis ve temel olarak tasarimin hangi dallara
ayrildigima deginilmistir. Son olarak ise duragan ve hareketli, grafik tasarim

kavramlari birlikte ele alinip agiklanmuistir.

Becer’e gore, 20.yy. ilk yarisinda metal formlar {izerine kazinarak yazilan,
cizilen ve daha sonra ¢ogaltilmak iizere basilan gorsel malzemeleri ifade etmek igin
grafik tasarim kullanildi grafik tasarimin goérevi iletisim mesajini1 dogru ve basit bir

sekilde yansitmak, bir iiriin veya hizmeti tanitmaktir (Becer, 1997:71).

SONY TAPE.
FULLCOLOR SOUND.

Sekil 3.7: Milton Glaser (1980), Sony Tam Renkli Ses, Afis Tasarimi

Kaynak: https://www.miltonglaser.com/store/c:posters/942/sony-tape-full-color-
sound-1980

Grafik tasarim, gorsel iletisim araciligiyla bilgi iletmek, bir mesaji

giiclendirmek veya belirli bir hedef kitlenin dikkatini ¢ekmek amaciyla tasarim
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prensiplerini kullanma siirecidir. Bir kaynaktan iletilmek istenen mesajin tasarim
ilkelerine uygun bigimde, gorsel igerikler araciligiyla iletilme siirecidir. (Ertan &
Sansarc1,2020:132). Bu renk, tipografi, form, kompozisyon ve diger tasarim 6gelerini
etkili bir sekilde bir araya getirerek estetik agidan ¢ekici ve islevsel tasarimlar

olusturmay1 igermektedir.

Tasarim sorunlart ¢6zmekle ilgilidir. Grafik tasarim sorunlari ¢cogu zaman iki
boyutlu nesneler {izerinde ¢6zmektedir. Genel olarak tiim gorsel sanatlar, 6zellikle iki
boyutlu olanlar, ¢ogu zaman tasarimlarinda ayni tasarim dilini paylasmaktadir
(Becer,1997:33-34). Duragan grafik tasarim, etkilesimin veya hareketin olmadigi,
statik tek bir anlik goriintiiyli ifade etmektedir. Genellikle duragan tasarimlar, iki
boyutlu diizlemlerde olusmaktadir. Bazen illiistrasyonlar veya gélgelendirme gibi 6zel

tasarimlarla ti¢ boyutlu bir izlenim yaratilabilmektedir.

Duragan tasarimlar, genellikle basili malzemelerde, afislerde, brosiirlerde,
logolarda, kitap kapaklarinda, bannerlarda, web sitelerindeki gorsel elemanlarda,
infografiklerde ve diger benzer ortamlarda kullanilmaktadir ve kullanim alan1 olarak
genis bir alana sahiptir. Ornegin yeni bir kafenin posterlerini, logolarini, hazir
bardaklarini, ¢antalarini ve havlularin1 miisteriler cekmek igin benzersiz ve g¢ekici hale
getirmektedir. Mesaj ve fikirlerin giinliik yasamda daha erisilebilir ve kullanish hale
getirilmesi amaciyla insan yasaminin gesitli alanlarinda kullanilmaktadir. Duragan
grafik tasarimin uygulama alanlarindan bazilari, marka ve kurumsal kimlik, reklam ve
pazarlama malzemeleri, ambalaj tasarimi, kitap ve dergi kapaklari, web tasarimi,
poster tasarimi, egitim materyalleri, yayin tasarimi dergi diizenlemeleri, gazete
tasarimlar1 vb. genellikle duragan grafik tasarimini igerir. Duragan grafik tasarimlara
ornek olarak Milka markasi verilebilir (Sekis,3.8-9-10). Seri halinde olusturdugu
reklamlarinda kavramsal ifadeye o6nem vermekte oldugu goriilmektedir. Farkli
tilkelerde olusturulan statik reklamlar1 kavramsal olarak yaraticidir. Gorsel iletisime
yonelik donemsel reklamlari siklikla kullanilmakta, seri olarak diisiiniilen ¢calismalarda
kullanilan, billboard, poster, kupa, kalem, kalemlik, defter ve c¢anta gibi
malzemelerden olusan kompozisyonlara yer vererek markasini 6n plana ¢ikararak
dikkat gekmektedir.
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Sekil 3.8: Milka rebrand- The Otherly, brand design agency, London

Kaynak: https://theotherly.com/work/milka/ Erigim: 17.12.2023

Sekil 3.9: Milka Bez ¢anta reklam

Kaynak: https://theotherly.com/work/milka/ Erisim: 17.12.2023

Sekil 3.10:Mini Mugcake Kiti:

Kaynak: https://www.amazon.fr/Kit-Mini-mugcakes-Milka-minipasteles/dp/8448021169
Erisim:17.12.2023
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3.3 Hareketli Grafik

“Insanoglunun gozii; birbirinden hafifce farkli goriintiilerin belirli bir hizda
akarak, birbirini takip etmesini, hareketli gorinti olarak algilayabilmektedir. Bu
fenomene “goriis devamliligi” adi verilir. Bu olgu grafik tasarimcilarin, mesajlarini
donemlerinin cihazlar: ile; hareketli olarak aktarma ve kendilerini ifade etme
aracidir” (Sansarc1,2017:33).

Hareketli grafik tasarim miizik esliginde dinamik bir mesaj ileten goriintii ve
metinlerdir. Dinamik nesneler haline getirmek igin doniistiirebilecegimiz hareketli
grafik tasarimlar, iki veya ii¢ boyutlu, uzayda hareket eden basit veya sematik
ogelerdir. Bu 6geler siirekli bir evrim halindedir ve genellikle etkilesime girdikleri
mekan ve zamana gore cercevelenmektedir. Siirekli dinamik olmalari, izleyicinin
dikkatini daha iyi ¢ekerek bulunduklari ortamlarda diger tasarimlardan ayrigsmalarini
saglamaktadir. Ayrica hareketli tasarimlar daha fazla dikkat ¢ekmekte, iletisimi
kolaylastirmaktadir. Bu da hareketli grafik tasarimin en 6nemli 6zellikleri arasindadir
(Valdivieso, 2015:76).

“Hareketli grafikler; resimleme, sinematografi, animasyon, vb. gibi farkl
disiplinlerle etkilesim halindedir. Bu disiplinlerin temel ilke ve teknikleri bir araya
gelerek Manovich’in deyisiyle “melezlesebilen” ve “karistirilabilir” bir ortak dil
meydana getirmis ve esi goriilmemis yeni yapitlar ortaya ¢ikmistir. Kisacasi, giiniimiiz
gorsel kiiltiiriinde saf ve duragan formlardan ziyade melez ve hareketli goriintii

formlart etkili olmus durumdadr” (Mercin, 2022: 46).

Kelimelerin yogun oldugu tasarimlarda duragan sakin tempolu ¢izgilerden
illiistrasyonlar, izleyicileri igerik ile etkilesime gecirerek aktif olmalarini

saglamaktadir. Hareketli grafik tasarimi bu yoniiyle desteklemektedir.

Tasarimci, tek bir kareyle baslayarak animasyonu hayal edebilmekte ve
planlayabilmektedir. Etkili kompozisyonlar, daha sonra harekete doniistiiriilebilen
grafik biciminde daha kolay olusturulmaktadir. Bir grafik goriintiiniin stili ne olursa
olsun, izleyicide ilgi uyandirmak icin gii¢lii bir kompozisyon gerekmektedir. ilgi
yaratma yontemi olarak karsitlik ve gerilim ilkesi, hareket ve grafik arasinda paylasilir.

Grafikten harekete hareketsiz bir goriintii, alani, derinligi ve bir odak noktasini

45



tamimlamaktadir. Bu tek gergeve, bir hareket tasarimi projesi i¢in zaman iginde bir an1
gosterir (Shaw, 2016:20).

Ozetle, “Hareketli Grafikler, animasyon, gorsel efektler, film basliklar,
televizyon grafikleri, reklamlar, multimedya sunumlar:, daha yakin zamanda mimari
ve giderek artan dijital/video oyunlar: dahil olmak iizere film, video ve dijital medya
i¢in tiir ve gortintiileri kKapsayan genis bir tasarim ve iiretim alanini tanimlamak igin

kullanilan ¢agdas bir terimdir” (Sandhaus,2006:1)

3.3.1 Hareketli Grafik Tasarim ilkeleri

3.3.1.1 Zaman:

Hareket tasariminin en temel ilkelerinden biri zaman, hiz ve hareketle ilgilidir.
Hareketli grafigin temel ilkelerinden biri olan degisim, zaman ve hareketle ilgilidir.
Zamana ve mekana bagli hareket veya donisiimiin ti¢ boyutlu dijital ortamda
gosterilmesi  ¢esitli unsurlar (metin, resim, sekil, ¢izgi Vvb.) araciligiyla
hazirlanmaktadir (Kurtes & Levent, 2022). Zamanlama etkisi, nesnelerin gergek
diinyadaki davraniglarmi simiile etmektedir. Ornek olarak, bir topu yere attigimizda
aniden bir yerde durmak yerine, hareket etmeye devam ettigini yavas yavas durdugunu
gormekteyiz. Hareket tasarimlarin dogal olmasini saglamaktadir. Zamanlama ilkesi
nasil etkilesim kurabilecegimize odaklanarak cesitli yollar sunmaktadir. Tasarimda
verilmek istenen mesaja gore kare hizini degistirebilir, sesin ritmine gore nesnelerin

dontisiic  tasarlanabilmektedir  (https://draftss.com/10-key-principles-of-motion-

design/). Animasyon gibi hareketli grafik tasariminda sahneler ¢ok kiig¢iikk zaman

dilimleri olan kareler (frame) ile gerceklestirilmektedir (Krasner, 2008: 2).

Hareketle zaman ve hiz, mesajin dogru big¢imde iletilmesi agisindan ¢ok
onemlidir. Animasyonlu, hareketli grafik tasarimlarin ortak 6zelligi, her seyin siirekli
hareket halinde dinamik olmalar1 ve hizlaridir. Iletmek istedigi mesaji izleyiciye
aktarabilmesi i¢in ne ¢ok hizli ne de ¢ok yavas (duragan) olmamalidir. Hareketli
tasarimlardaki hiz1 etkileyen bir diger 6zellik ise miizik ve dis sestir. Bir tasarimin
hareket hizi, nesne veya sekil arasinda baglantt kurmamizi; onun agirhigi, giicii, sekli
ve iradesi hakkinda bize bilgi aktarmaktadir (Alonso, 2015:76).

46


https://draftss.com/10-key-principles-of-motion-design/
https://draftss.com/10-key-principles-of-motion-design/

3.3.1.2 Degisim:

Bu 6zellik zaman ve hareketle ilgilidir. Cevremizdeki diinyada higbir sey sabit
bir hizla hareket etmemektedir. Bir nesnenin boyutunun, seklinin, renginin,
konumunun, doniisiiniin ve benzeri 6zelliklerinin zamanla degistigi goriilmektedir.
Degisimler izleyicilere perde arkasinda bir seyler oldugunun sinyalini vererek
etkilesime girmektedir. Calismanizin izleyiciye, etki yaratmasi i¢in harika bir geri
bildirimdir. Bir dairenin boyutu zamanla biiylir veya kiiciiliir, bir nesnenin rengi
zamanla degisir ve bir nesnenin yolu boyunca konumu degismektedir. Gergek
diinyadan bir ornek olarak fiyat1 belirleyen bir alet disiiniildiigiinde, kullanici
bagparmagini hareket ettirdiginde simge hareket eder ve fiyat degeri bunu yansitacak
sekilde degisir. Bu, izleyicilere verilerin dinamik oldugunu anlamalarina yardimci

olmaktadir (https://www.toptal.com/designers/ux/motion-design-principles).

3.3.1.3 Tipografi:

Son yillarda teknolojinin hizla ilerlemesi tasarimcilarin kullandiklar1 arag
gereglerin kullanim alanlarinin genislemesi ve tipografi tekniklerindeki ilerlemeler,
hareketli grafik tasarim diinyasinda tipografiyi on plana cikarmakta, hareket
diinyasinda yasami daha canli hale getirmektedir. Dokular ve desenler, izleyiciye
sezgisel bir deneyim sunarken, kompozisyona kontrast ve derinlik katmaktadir.
Kinetik bir yaz tipi, grafik 6zellikleri ve hareket yoluyla duygular1 aktarmaktadir.
Giiniimiizde hareketli grafik tasarimlarda yazi artik bir metin olarak degil, karmasik
semiyotik formlar tasiyan fiziksel bir form olarak tasarlanmaktadir (Krasner, 2008:
164). Tasarimci Dylan Todd tipografiyi, "Tipografi temel olarak kelime sanati." olarak
ifade etmektedir "Yaziyla tasarum yaparken, sectiginiz yazi tipi bir Gykii
anlatmaktadur"(https://lwww.adobe.com/tr/creativecloud/design/discover/serif-vs-

sans-serif.html).

Hareketli grafik tasarimlarda tipografi, bir mesaji veya bilgiyi iletirken
ekranlarda zaman ve mekan iginde, farkli yonlerde hareket eden veya doénen yazilardir.
Tipografi, giicli bir iletisim kurma, duygular aktarma yetenegine, zengin kisilik
ozelliklerine ve gelismis bakis agilarin1 yonetebilme yetenegine sahiptir. (Hussain, A.
2022:647). Bu nedenle ekranin sinirli gorsel igerigi, yazi tipleri, goriintiilenen nesne

hakkinda izleyiciye ¢ok sey aktarmaktadir. Bir logonun yazi tipi, firmanin hedef
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Kitlesine iletmeye ¢alistig1 tutum hakkinda bilgiler vermektedir. Reklamlardaki yazi
tipleri, reklamin ulagmaya ¢alistigi hedef kitlenin tiiriinii 6nerebilir ve kitap kapaklari
ve film posterlerindeki yazi tipleri, filmin tiirtini belirleyebilmektedir. Belirli bir proje
i¢in dogru yazi tipini kullanmak tasarim agisindan ¢ok 6nemlidir. Hedef kitlesine gore

Seyirci tizerinde daha biiyiik bir etki birakmaktadir.

David Finckerin yonettigi 2002 yilinda cektigi Panik Odas1 filminde, New
York sehrinin bat1 yaka goriintiisii izerinde havada siiziilen devasa basliklar sahneye

girmektedir. Filmdeki basliklar bina cephesinden bagimsiz ama bina ile biitiinlesmis

gibi goriinmektedir. Her baglikta 1511 sahne ve tipografi ile birlesmesi muazzam bir
etki yaratmaktadir (Byrne, Braha 2011:18).

Sekil 3.11: Yaratici hareketli grafik basliklari: Film, video ve web i¢in hareketli grafiklerle baslik
olusturma

Kaynak: https://onthesetofnewyork.com/newsimages/panicroomcredits1l.jpg
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Sekil 3.12: Billie Eilish- Copycat (Animasyonlu Sarki Sozleri)

Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=aejbTf8Y0_0&t=139s Erigim: 05.01.2024
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Hareketli grafik tasarimcisi Billie Eilish hazirlamis oldugu miizik videosunda
kinetik tipografi tasarimdan ve arka fonda ¢alan miizik ile karakterlere ve

hayaletlerden olusan resimlemelere yer vererek mesajin giiglii verilmesine saglamistir.
3.3.1.4 Ses:

Ses, izleyiciye duygusallik ve gergeklik agisindan sagladigi katkiyla gorintiiyti
desteklemektedir. Bu nedenle hareketli grafik tasarimim gerekli bir ilkesidir (Ilbars,
2019: 77). Hareketli grafikler miizik esliginde dinamik iletisimi aktaran goriintiiler ve
metinlerden olusmaktadir. Tasarimlarda, ses goriintiilerin yapisini gii¢lendirerek
dikkat ¢gekmektedir (Alonso, 2015:77).

Ornek olarak, Bass'in “80 Giinde Devri Alem” sinema filminde kullandig1
statik ve diiz tipografi tasarimini destekleyen jenerik miizigi, saatler caldiginda sahneyi
aydinlatan havai fisekler ve arka fonda c¢alan miizik devrim niteligindedir (Krasner,
2008: 50).

Ses dogrudan duyulara hitap etmektedir. Tasariminda ses efektti izleyicinin
dikkatini c¢ekmektedir. Yapi itibariyle tasarimin eksik olan yoniinii doldurarak
tasarimlarin daha giiclii goriinmesini saglamaktadir. Ses ve goriintiiyii dogru oranda
kullanmak mesajlar1 iletirken daha inandirict etkileyici olarak iletisime gegmektedir.

Etkilesimin saglanabilmesi i¢in ses ve tasarim dogru orantili olarak tasarlanmalidir.

Zamana dayal1 tasarimdaki rolleri sayesinde ses ve miizik dncelikle izleyiciyle
aninda duygusal bir bag kurmaktadir. Ses ve goriintiileri birbirine baglayan vurgu,
ritim ve zamanlama hareketli grafik tasarimlarin 6nemli birer unsurudur (Atiker,
2011:355).

3.3.1.5 Kurgu:

Fotografin icadiyla birlikte goriintiiniin dondurulmasi, baski c¢esitlerinin
kesfinden sonra seliilloz bandin kesilerek yapistirilmasi, ilk montajin yapilmasinin
ardindan dijital donemin baslamasiyla kurgu yazilim programlarinin icadi da geliserek
giiniimiize kadar gelmistir (Cevik, 2022:88). Kurgu teknikleri ve programlar1 kendini
gelistirerek  hareket tasarimcilariin  yaraticiliklarint ~ desteklemektedir.  Film,

animasyon ya da videolarin birden fazla olusan sahneleri kareler ile birlestirmektedir.
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(Krasner, 2008: 350). Film, animasyon, egitsel igerikler gibi ¢esitli ¢ekilen videolar,
bilgisayar ortamina aktarildiktan sonra senaryo, hikdye, vb. gibi iceriklere sadik
kalinarak, sahneleri kesmek, birlestirilerek ve ses senkronizasyonlar: tamamlandiktan
sonra gesitli efektler kullanilarak videolarda diizenlemeler yapilmaktadir. Giiniimiizde
kullanilan bilgisayar yazilimlar1 oldugu gibi; internetin gelismesiyle birlikte bulut
tabanli kurgu programlar1 ve tabletler ya da cep telefonlarinda kullanilabilen kurgu
programlar1 da mevcuttur. Tasarimci kendi yeteneklerine gore istedigi kurgu
programini Kullanabilmektedir. Bu programlara Adobe Premiere, Final Cut, iMovie,

Windows Movie Maker gibi programlar 6rnek olarak verilebilir.

Sekil 3.13: Kurgu programindan ekran goriintiisii.

Kaynak:https://iwww.freepik.com/free-photo/young-freelancer-editing-footage-software-working

“Kurgu, birden fazla gériintiiyii, eylemi veya olayr uyumlu bir biitiin halinde
koordine etmeyi ve birlestirmeyi icerir. Kesmeler sahneler arasinda aninda
degisikliklere neden olur. Paralel diizenleme, bir neden-sonu¢ duygusu olusturmak
icin ayri olaylarin bir araya getirilmesini icerir. Kesitler izleyicinin dikkatini ekran
disindaki uzay ve zamanda ortaya ¢ikan ana eylemden uzaklastirmak icin kullanilir.
Sigrayarak kesmeler, ogelerin konumlarinda veya hareketlerinde ani degisiklikler
yvaratarak stirekli zaman yanilsamasint bozar. Gegisler, olaylar arasinda kademeli

degisikliklere izin veren zaman gecisleridir. Ornegin, soluklasmalar icerik, zaman
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veya mekandaki biiyiik degisiklikleri belirtmek ic¢in kullanilir ve bir hikdyenin
surekliligindeki belirgin kopuslart temsil eder. Kamera hareketi yoluyla mobil

cerceveleme, sekanslart kesmeler ve gecisler yoluyla birbirine baglamaya bir

alternatiftir” (Krasner, 2008: 403).
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4. RESIMLEME SANATI (ILLUSTRASYON)

Resimleme (illiistrasyon), antik magara resimlerinden giiniimiize kadar gorsel
iletisim tasariminin ¢esitli alanlarinda, g¢esitli tarz ve uygulamalarinda kullanilmistir.
Grafik tasarimin bir alt dal1 olan illiistrasyon, ana ve alt bilesenleriyle mesaj veya bilgi

aktarmanin bir¢ok yolunu sunan bir dildir.

Resimlemeleri tanimlamak, kategorilerine ayirmak, sanilanin aksine kolay
degildir. Zeegen resimlemeyi, grafik tasarim veya bir sanat olarak gérmemektedir.
Peki tam olarak resimleme nedir? Bir disiplin olarak resimlemenin (illiistrasyon) sanat
ve grafik tasarimin arasinda yer aldigmi, grafik sanat big¢imi olarak kabul
edilebilecegini ifade etmektedir (Zeegen,2009 S:6).

Fikir ve diisiinceleri gorseller araciligryla sunan resimlemenin (illiistrasyonun)
etimolojik kokeni Latincede "illustrationem” kelimesine dayanmaktadir. Kelime
anlami; aydinlatici, aydinlatan, 1s1k, parlaklik, “aciklayicit bir resim” anlamina
gelmektedir (https://www.etymonline.com/word/illustrate). Ingilizcede “illustration”
seklinde yazilan ve Tiirkgede “illiistrasyon” seklinde de kullanilan bu kavramin
Tiirkgede tam karsihigi “Resimleme” olarak c¢evrilmektedir. Arastirmalarimda
resimlemenin (illiistrasyon), literatiirde ¢ok fazla tanimimin mevcut oldugunu
bunlardan pek ¢ogunu birbirine benzeyen noktalarmin bulundugunu, bazi yonlerden

ise ayrildig1 goriilmektedir. Bu tanimlamalardan bazilar1 asagida incelenmistir:
4.1  Resimleme (illiistrasyon) Nedir?

Resimleme (illiistrasyon) grafik tasarimin 6nemli bir dalidir. Gorsel temsil ve
iletisim amaciyla Kkullanilan resimleme, ¢izim tekniklerini birlestiren bir sanat
formudur. Grafik tasarimin genis yelpazesi icerisinde yer alan resimleme; kavramlari,
duygulari, bilgileri veya mesajlart resmin unsurlar1 araciligiyla ifade etmek igin

kullanilmaktadir.

Emre Becer illiistrasyonu soyle tanimlamistir; “Bir olay, bir metin, bir slogan
veya konusma gibi sozel ogeleri resimsel olarak aktaran ya da yorumlayan ogelerdir”
(Becer, 1997: 210).
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Tiirkiye Illiistratorler Dernegi’ne gére illiistrasyon: “Metinlerin ve fikirlerin

tasvir edilmesi ve a¢iklanmast amaciyla uygulanan gorsellerdir”.

Illiistrasyon bilgi vermek igin basili, dijital, sdzlii, sézsiiz olarak metni
tamamlayan, gelistiren, aciklayan ve 1sik tutan benzersiz sitiller kullanarak aktaran
gorsellerdir (Landa 2011:160).

Mark Wigan gére ise “Illiistrasyon; sorunlari ¢ozerken, dekore ederken,
eglendirirken, stislerken, yorum yaparken, bilgilendirirken, ilham verirken,
acgiklarken, egitirken, kiskirtirken, bastan ¢ikarirken, biiyiilerken ve hikdye anlatirken
icerigi yaratici, aywt edici ve oldukc¢a kisisel yollarla gorsel olarak iletmektedir
(Wigan,2009:9) ”.

“ABD, Rhode Island'daki Ulusal [lliistrasyon Miizesi'ne gére, 'llliistratérler

fikirleri iletmek i¢in kisisel ifadeyi resimli temsille birlestiriyor,

Hayal giiciinii yakalayan, izleyicinin aklinda kalan ve kisinin kisisel

gecmisindeki anlart simdiki zamanla ayrilmaz bir gsekilde baglayan resimli
goriintiilerdir”. (Zeegen,2005:12).

Sabiha Bozcali'ya gore ise resimleme, sanatcinin iletmek istedigi mesaji
Ozgiin, kendine ait iislup ve karakteristik ¢izgiler araciligiyla, okuyucuda estetik bir
duygu vermektir. iliskili oldugu metni tamamlayarak, degisik anlam ve boyutlarda
yeniden algilanmasina yardimci1 olmaktadir (https://gmk.org.tr/news/turkiyeden/ben-

turkiyenin-ilk-kadin-illustratoruydum).

David Blaikloc illiistrasyonu, dil ve anlamin yakindan baglantili oldugu
modern toplumda gorsel deneyimleri tasvir etme ve yaratma yontemi olarak
tanimlamaktadir (Male.2019:1).

Diinyaca unlii illiistrator ve Kkarikatiirist olan Steadman, bir réportajinda
anlamay1 daha anlasir kilmak i¢in ¢izdigini ifade etmektedir. Bu baglamda
resimlemelerin, diinyamizdaki karmasik fikirleri, konular1 ve bu karmasada gézden

kagirilan yonleri, ¢izgiler araciligiyla anlasilir durama getirdigi soylenebilir.

Giinliik yasamimizda farkinda olmadan resimlemeler ile etkilesime geger, ¢ogu

zaman bunun farkina bile varmayiz. Bilingaltimiz1 etkileyen bu imgeler, bazen bir
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ambalajda, sinemada, yonlendirmede, saglik hizmetleri vb. gibi alanlarda her giin

karsilasir, farkinda olmadan iletisime geceriz (Male.2019:4).

Emre Becer Illiistrasyon tiirlerini “iletisim ve grafik tasarim” kitabinda ii¢
grupta kapsayict olarak ele almistir. Farkli kaynaklar ise meslek gruplarina gore
illiistrasyon tiirlerini genis bir kullanim alaninda aktarmislardir. Bunlar moda, tibbi,
botanik, bilimsel, teknik, bilgi grafikleri, miihendislik resimlemeleri vb. basliklar
altinda topladiklar gériilmektedir. Ug ana baslik halinde ele alman resimleme tiirleri,

kisa alt basliklar halinde asagida incelenecektir.

4.2  Resimleme (Illiistrasyon) Tiirleri

4.2.1 Yaym Resimlemeleri:

Genellikle kitaplar, dergiler, gazeteler, oykiiler, haberler, romanlar ve diger
yaymlar i¢in tasarlanan gorsel Ogelerdir. Bu resimlemeler, metni desteklemek,
konseptleri agiklamak ve mesaj ve duyguyu vererek okuyucunun ilgisini ¢ekmek igin
kullanilmaktadir (Becer, 1997: 210).

Zeegen “The Fundamentals of Illustration” adl1 kitabinda yayin resimlemeleri
ile ilgili; projelerde, illiistrasyonun kattigi anlamin karsitligi yayincilik baglaminda
cok iyi sonuglar vermektedir. Gazete, dergiler vb. gibi yayin alanlarinda kullanilan
resimleme sanati kisisel bir bakis agisini veya fikri ifade etmek i¢in ¢izgiler araciligiyla
uygulanabileceginden ¢ok 6nemlidir. Ona gore bazen zor bulunan fotograflarin yerine
kullanilan resimlemeler, fikirlerin iletilmesinde ve fotograflarin niteliklerini ve gérsel
cekiciligini artirmak igin resimleme sanati vazgegilmezdir. Haftalik veya aylik yayin
yapan bir dergi ya da gazetede yayinlanan illiistrasyonlar, diizenli olarak fikir {ireten
illistratorler i¢in keyifli, bir o kadar da zor ve zahmetlidir (Zeegen,2005:88).
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The science of steam led to the
invention that connected cities

Sekil 4.1: Kaynak: https://caitlinkeegan.com/recentwork/client-dk-dorling-kindersley

Yayin illistrasyonlarina 6rnek olarak, bir g¢ocuk kitabindaki g¢izimler,
metinlerin  disinda resimlemeler ile ¢ocuklara hem Ogretmekte hem de

eglendirmektedir.

STORY AND PICTURES BY MAURICE SENDAK

Sekil 4.2: Vahsi Seyler Nerede Maurice Sendak 1. Baski/3. Durum

Kaynak: https://www.ebay.com/itm/295686834485 (29.11.2023)

Cocuk kitaplarinda, tnli illiistrator ve yazar Maurice Sendak tarafindan
¢izilmis, “Vahsi Seyler Nerede” adli ¢ocuk kitab1 en ¢ok satan ¢ocuk kitabi olarak
tarihteki yerini almistir. Max ve arkadaslarinin hayali maceralarini, mitolojik yaratik
ve karakterlerle bulusturan Kitap, ¢ocuk edebiyatinin en onemli ve en sevilen
orneklerinden biridir (Wigan, 2009: 216).
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4.2.2 Reklam illiistrasyonlari:

Reklam diinyasi, triinleri veya hizmetleri tanitmak igin gesitli illiistrasyon
tekniklerini ayrint1 6n planla olacak sekilde kullanmaktadir. illiistrasyon teknikleri ile
markanin mesajin1 gorsel olarak iletmek amaglanmaktadir. Bunlar moda, afisler,
brostirler, web siteleri, cd, tebrik kartlari, sinema, tiyatro, ambalajlar, takvimler i¢in
tasarlanmig illiistrasyonlar1 igerebilir (Becer, 1997: 210). Moda dergisinin igerigini
desteklemek, ¢ekici hale getirmek amaciyla resimlemeler kullanilmaktadir. Katalog ve

brostirler genellikle resimlerle desteklenmektedir.

Jonathan Crisp (opposite), Ziggurat'in gida iriinleri i¢in hazirlamis oldugu
tasarimlarinda, gorsel etki yaratmak, dikkat ¢ekmek ve miisterilerin kalplerinde bir
giilimseme yaratmak igin tipografide imza yaz tipi ve karikatiir tarzinda yaklagim
sunmaktadir. Ambalajlarda kullandigi mizahi1 karakterleri ile insanlarin dikkatini
cekmektedir (Ambrose. Harris,2009:108).

Sekil 4.3: Unlii Moda Illiistratorii René Gruau’nun Bir Eseri
Kaynak: https://thedecohaus.com/blogs/the-deco-stylist/deco-icons-rene-gruau Erigim:
29.11.2023
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Sekil 4.4: Jonathan Crisp (opposite), Ziggurat'in iiriin ambalaj tasarimlari, Ambrose. Harris,

Kaynak: The Fundamentals of Graphic Design, S:109

4.2.3 Teknik ve Bilimsel Illiistrasyonlar

Teknik ve Bilimsel illiistrasyonlar igerisinde, bilimsel, botanik, makine,
miihendislik, tip, jeoloji vb. gibi uzmanlik isteyen alanlar yer almaktadir. Teknik ve
bilimsel illistrasyonlarda verilmek istenen mesaji destekleyici, bilimsel bir temele
dayanan, ogrenmeyi destekleyen resimlemelerdir (Becer, 1997: 211). Bu tiir
illistrasyonlar genellikle egitim, arastirma ve profesyonel iletisim alanlarinda

kullanilmaktadir.

Teknik ve Bilimsel lliistrasyonlar bir konunun en énemli 6gesini vurgulamak
amaciyla, segici teknikler kullanarak, gergegi etkilemeden kameradan daha agiklayici
ve ayrintilar1 gdstermeyi amaglamaktadir. Antik ¢aglarda yasayan hayvanlarin ve tipta

kullanilan bitkilerin ¢izimleri yapilmistir. Bazi bitki resimleri giiniimiize kadar
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ulasmustir. Illiistrasyonun, yiizyillar énce tibbi acidan ¢ok onemli oldugunu bize

gostermektedir (https://www.ktsv.com.tr/59-bilimsel-illustrasyon).

Resimleme sanat1 botanik alaninda kullaniminin temel amaci, bitkilerin temel
Ozelliklerini en dogru detayl sekilde gostermek igin, sanatsal tekniklere dayali bir

gorsel iletisim disiplinidir.

Postoperative Analgesia
Management in a Patient with
Marfan Syndrome Undergoing
Pectus Excavatum Surgery

Pectoralis
major
muscle

intercostal
muscle

Transversus
thoracis muscle

Figure 1.

Sekil 4.5: Postoperatif Analjezi Yénetimi Resimlemesi, Ufuk KOSE

Kaynak:_https://www.medicalillustrators.org/ (Erisim:30.11.2023)

&

BrTvLA calfaciet folijs, ficcabit itemy.
Absterget,vire(q. dabit,fimul attennandis,
Ipfa etiam folijs aperit, fimul arque refoluit;
Calfacit, & moliit cortex bitumine plenys 5 ;sé 14- :
% £

Sekil 4.6: Castore Sirasinda (1617) Herbario novo

Kaynak: https://linbi.eu/a-brief-introduction-to-drawing-trees/ Erigim 21.12.2023
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5. HAREKETLI GRAFIiK VE RESIMLEME SANATI

51 Hareketli Grafik Tasarim ve Resimleme Sanati

Grafik tasarim hedef Kitleye ulasmak i¢in gorsel iletisimi kullanmaktadir. Bu
baglamda bu ¢alismanin ana temalarindan biri olan ve grafik tasarimin 6nemli bir
unsuru olan resimleme, fikir ve mesajlar1 hedef kitleye dogrudan aktarabilmek igin
gorsel imgelere doniismektedir. Ayni zamanda resimlemelerin, farkli sekillerde
sasirtic1 ve akilda kalici goriintiiler ve mesajlar olusturmaya olanak saglayan bir arag
olarak aktarma, yorumlama ve iletisim kurma konusunda olduk¢a canli, etkili ve
yenilik¢i oldugu goriilmektedir (Wigan 2012: 9). Grafik tasarim iletisim kurmak igin
fotograf, illiistrasyon ve tasarim alanlarindan yararlanmaktadir (Hembree,2008:12).

Bu ii¢ alanin birbiriyle kesisimleri asagidaki tabloda gosterilmektedir.

Fotografeilik

Grafik

Tasarim

illiistrasyon Dizayn

Sekil 5.1: Grafik Tasarim: Fotograf, illiistrasyon ve tasarim

Grafik Tasarimcilar Meslek Kurulusuna gore; “Resimleme (Illiistrasyon),
zengin tarihiyle antik bir iletisim sekli; kullanildigi her alanda carpict grafik imgeler

olusturan, etkin mesajlar ileten, dinamik, ¢cagdas bir ifade ve yorumlama aracidir”.

Resimleme icin tarihsel literatiire geri donersek; illiistrasyonun yaziya paralel
olarak gelistigini gormekteyiz. Tarih oOncesi donemlerde resimlemeleri, fikirleri
iletmek icin ve resimleri metinlerin yerine kullandiklar goriilmektedir. Tek kelimeyle
resimleme sanati, insanlarin yasamlarinin her alaninda goriinen yardimct bir metin

gibidir. Cogunlukla resimlerde, belirli bir bagimsizlikla gériinmektedir. Kelimelere
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eslik etse bile, anlatimdan ziyade gorsellerin etkisiyle, okuyuculara metnin ¢ekiciligini

arttirmay1 amaglamaktadir.
Peki Ya Grafik ve Resimleme Sanati?

Gegmis tarihten giiniimiize bu alanda grafik tasarim ve resimleme sanati
alaninda eserler iiretmis olan diinyaca iinli sanat¢ilarin ¢alismalari, iki sanat dalinin
iligkisini daha iyi anlamamiz agisindan bizlere 151k tutmaktadir. Elbette Tiirk grafik
tarihi dedigimizde aklimiza uluslararas1 ilk Tiirk grafiker Thap Hulusi Gorey

gelmektedir.

“Cogu tagbaskis1 olan yiizlerce ¢alismast ile 50 yillik bir donemin endiistri,
kalkinma, ticaret ve sosyal yasamin gelismelerini belgeledi. Thap Hulusi Gérey, yeni

kurulmusg bir devletin ilk uzman tasarimcist olarak tanmmr.” (https://markut.net/sayi-

9/ihap-hulusi-gorey).

MIL-I.i P'IYANGO SPIDOSAL

MAHLULU

Sekil 5.2: Cumhuriyet Tasariminin Yiizii: Ihap Hulusi Gérey’in eserlerinden drnekler.

Kaynak: http://vektorelcizim.net/cumhuriyet-tasariminin-yuzu

Gorey eserlerinde resimleme (illiistrasyon) sanatini ve tipografiyi bir arada
kullanmaktadir. Ilk renkli afis tasarimii Tiirkiye’ye getiren, halkla tanistiran
sanatcidir. Ilk ¢izimleri, Akbaba dergisinin kapak tasarimlarinda yer aldiktan sonra

tasarimlar1 biiyiik ilgi géren Thap Hulusi Gérey ilk reklam c¢alismasmi 1927 yilinda
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“Inci Dis Macunlar1” icin afis tasarlamistir (https://markut.net/sayi-9/ihap-hulusi-

gorey).

New Yorker Magazine dergisinin kapagi, grafik tasarim ve resimleme
sanatinin en giizel orneklerinden biridir. 1925 yilinda, Harold Ross'un kurucusu
oldugu New Yorker, deneme, roportaj, elestiri, karikatiir ve siirleri igerisinde
bulunduran bir dergidir. Kapak tasarimindaki tipografi, yaz1 karakteri, kompozisyon,
resimleme ve Ogelerin birbiriyle uyumu muhtesem bir grafik tasarim {iriiniidiir.
Asagida  Orneklerini  gordiigiimiiz  tasarimlar, uluslararas1  tine  sahip
Tiirk karikatiir ve grafik sanatgis1 Giirbiiz Dogan Eksioglu’na aittir. Sanat¢inin New

Yorker dergisinde sekiz adet tasarim1 yayinlamustir (https://tr.wikipedia.org/).

NEW Y@RKER

Sekil 5.3: Sanatci, diinya krizin sonuna dogru ilerlerken yasadigi pandemi deneyimini, umudunu ve
sevincini anlatryor.

Kaynak: https://www.newyorker.com/culture/cover-story/cover-story-2021-05-24
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Christoph Niemann ise resimleme ve grafik tasarimcisi diger bir sanatgimizdir.
Tasarimlari, bircok dergi ve kitap kapaklarinda yayinlanmistir. Ayrica bu alanda
birden fazla odiilii ve grafik ve tasarim alanindaki iinlii kuruluslarinda iyeligi

bulunmaktadir (https://tr.wikipedia.org/wiki/Christoph_Niemann).

Sekil 5.4: Sanatci, etrafimizda gelisen acil durumla ilgili aciliyet duygusunu ifade ediyor.

Kaynak: https://www.newyorker.com/culture/cover-story/cover-story-2023-07-31

Resimleme grafik tasarim sanati, zengin tarihi ile yol almaya devam ederken,
bazi ressamlar fotografin icadindan sonra hareket algisini eserlerinde vermek igin
calismalar yapmislardir. Bu sanatgilar arasinda Léopold Survage yer almaktadir.
Duragan resimlere, hareket duygusunu vermek i¢in yiizden fazla basit figiirlerden
olusan eskiz caligmalar1 yapmistir. Resimlemelerinde teknik olarak suluboya, graviir

vb. gibi farkli malzemeler kullandig1 ¢aligmalari1 bulunmaktadir (Krasner, 2008: 137).
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Sekil 5.5: Léopold Survage. Renkli Ritim: Film Caligmasi1-1913.

Kaynak: https://www.moma.org/collection/works/85489

Son yirmi yildir resimleme sanati geleneksel baglamda genis bir hizmet alani
olan grafik tasarim uygulamalarinda destek araci olarak kullanilmaktadir. Bu destek
gegmisten gilinimiize kadar siirekli sorgulanmig/sorgulanmaktadir. Resimleme
sanatinin ilk bigimleriyle kullanimi, izleyiciye kalici bilgi igerigini agiklama,
bilgilendirme ve agiklama amacini tasimaktadir. Genellikle duragan olarak kullanilan
resimlemelerin amaci, igerigi aydinlatmak, bilgilendirmek i¢in yaratic1 diisiincelerle

izleyiciye aktarim yapmaktir (Selby, 2020:272).

Hareketli grafik tasarim ve resimleme sanatinin kendi alanlarina gore
kullandiklar1 arag, gereg ve teknikleri bulunmaktadir. Hareketli tasarimlar mesajlarini
hedef kitlesine dinamik olarak aktararak dikkat ¢cekmektedir. Resimleme (illiistrasyon)
ise bir sanat formudur. Ingiliz Grafik tasarim sanatgis1 Adrian Shaughnessy iki sanat

alan1 hakkinda diistincelerini soyle ifade etmektedir;

“Grafik tasarimin a¢ik mesajlar iletme yetenegi, onu modern diinyada (¢ok az

taminan) biiyiik bir gii¢ haline getiriyor: ticari altyapiya yerlestirilmistir. Ote yandan
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illiistrasyon, belirsizligi ve duygu ve duyguyu aktarma konusundaki imali yetenegiyle,

kurumsal kan dolasimina girmesine izin verilmeyecek kadar tehlikeli hale getiriyor.”

Resimlemeler fikirleri desteklemek i¢in gorselleri kullaniyorsa, peki kullandig:
dil nedir? Her meslegin, disiplinin kendi alamiyla ilgili kullandig1 bir dili vardir. Bu
dile gore teorik ve pratik iligskisine dayanan kurallari, yontemleri, arag ve geregleri
bulunmaktadir. Tarih, teori ve pratigin birlesimi ile yontemlerini belirlemektedirler.
Tasarimi diger alanlardan ayiran 6zelligi, kullandigi ana dilin gorsel olmasidir
(grafphic desin scoool=). Oncelikle kendini ifade etme amaciyla yaratilan resim veya
heykel gibi giizel sanatlardan farkli olarak, grafik sanati bir {iriinii satmanin, insanlar1
bir seyler yapmaya motive etmenin veya ikna etmenin veya kendi hakkinda bir seyler
iletmenin bir yoludur. Hareketli tasarimlarda ise mesaji ve hikayeyi anlatirken
duygular1 uyandiran dinamik, ilgi ¢ekici gorsel ve seslerle birleserek tasarimdaki

etkilesim artirilmaktadir (Gail B. Stewart: 4).

Etkilesim artirilirken hareketli grafik tasarimlarda tasarim 6gelerinin kullanimi
ve Ogelerin cercevedeki goreceli Olcekleri, konumlari, yonelimleri ve yakinlik
acilarina dikkat edilmelidir. Tasarim ilke ve kurallarina dikkat edilmeden hazirlanan

tasarimlarda resimsel birlik olusturulamamaktadir (Krasner, 2008: 217).

Shaw, iyi anlatilmig bir resimleme ve miizik araciligiyla tasarimsal agidan
birlik olusturulmus hareketli grafik tasarimlar, izleyiciye aktarildiginda ortamdaki
tasarimlar arasindan dikkatleri tizerine ¢gekmekte ve hedefine ulasmaktadir demektedir.
Resimleme sanatinin ise kullanilan sozciiklerin yeterli olmadigi, ifade giicligi
yasanilan durumlarda agiklayici, aktarici ve bilgilendirici islevleriyle hareketli grafik
tasarimi desteklenme oldugunu farkindaligi belirginlestirerek izleyici ile iletisim
kurdugunu ifade etmektedir (Shaw,2016:1).

Hareketli grafik ya da resimleme sanati izleyiciye aktarilirken son yillarda
teknolojinin gelismesiyle birlikte, tasarimlarda kullanilan programlardaki artislar,
tekniklerdeki ilerlemeler, tipografinin ve ses tekniklerinin ilerlemesi, hareket
diinyasinda yasami daha canli aktif hale getirmektedir. Isik, alan derinligi, odak,
kamera agilari, cekim boyutu ve ¢ergeveleme dahil olmak tizere ton ve kontrast gibi
gorsel unsurlarin timii yeni teknolojik aletlerle birlikte iletisim kurmak igin
kullanilmaktadir (Krasner, 2008: 164).
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5.2 Hareketli Grafik ve Iilliistrasyon Sanati Arasindaki Ortak
Ozellikleri

Hareketli grafik tasarim, resimleme, sinema vb. gibi disiplinleri kapsamakta
stirekli bu disiplinler birbiriyle etkilesim ve iletisim durumundadirlar. Bu disiplinlerin
zaman igindeki degisimleri tasarim agisindan 6nem arz etmektedir. Bir disiplin olarak
resimleme, sanat ve grafik tasarim arasinda yer alan 6nemli bir alt daldir. Resimleme
sanati, hareketli tasarima iligkin daha fazla farkindalik yaratmayi saglamaktadir.
[lliistrasyon (resimleme), grafik tasarim, hareketli grafik tasarim alanlarinda énemli

bir rol oynamaktadir.

Resimleme (illiistrasyon) grafik tasarimin 6nemli bir dalidir. Bir disiplin olarak
resimleme sanat ve grafik tasarim arasinda yer almaktadir. Resimleme sanati, hareketli
tasarima iligkin daha fazla farkindalik yaratmay: saglamaktadir. illiistrasyon, grafik

tasarim, hareketli grafik tasarim alanlarinda 6nemli bir rol oynamaktadir.

Asagida hareketli grafik ve resimleme (illiistrasyon) sanati arasindaki ortak

Ozellikleri kisaca agiklanacaktir:
e Tasarim Ilkeleri

Hareketli grafik ve resimleme sanati tasarim ilkeleri olan; ¢izgi, ton, renk,
doku, bi¢im, 6l¢ii, yon gibi ilkelerini ve bes temel ilkesi olan denge, oranti-gorsel
hiyerarsi, gorsel devamlilik, biitlinliik ve vurgulamay1 kullanmaktadir (Becer,1997:56-
64).

e Tletisim Siireci

Tasarimcinin etkili iletisim kurabilmesi i¢in her iki sanat alan1 da iletisimin bes
unsur ve asamasini (gonderici, mesaj, iletisim araci, alici, geribildirim) kullanarak

tasarimin iletigim siireglerini kullanmalidir (Becer,1997:14).
e Anlatici Teknikleri

Coklu ortam iletisim araglarinin ilerlemesiyle hareketli grafik ve resimleme
sanatt gelencksel yontemleri (boyama malzemeleri) ve teknolojik teknikleri

(bilgisayar, ¢izim tabletleri) kullanmaktadirlar (Sezer,2020:80).
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e Evrensellik

Resimleme sanatinda ¢izilen bir ikon veya hareketli grafikler evrenselleserek
diinyanm herhangi bir yerinde kullanilabilmektedir. Ornegin, hastane otopark veya

trafik isaretlerinde kullanilan gifler evrenseldir.
e Gelisime Acikhik

Hareketli grafik tasarim ve resimleme (illiistrasyon) sanati, siirekli olarak yeni
tasarim trendlerinin ortaya ¢ikti1, yasanan ortamin etkileriyle gelisen birer

tasarim/sanat alanidir.
e Degisime Acikhik

Resimleme sanatinda kullanilan objeler teknolojik degisimlere agik bir sekilde
yeniden yorumlanarak hareketli grafik ¢alismalarinda kullanilabilirler. Ornek olarak
tasarlanmis iki boyutlu duragan bir obje, farkli bir program ve teknikle ii¢ boyutlu,

hareketli, dinamik hale bir hale getirerek grafik ¢aligmalarinda kullanilabilmektedir.

Hareketli Grafik tasarim ve illiistrasyon sanatsal bir ifade bigimidir. Her iki
sanat alani birbirinden farkli gibi goriinse de 6ziinde i¢i ice ge¢mis bir sarmaldir.
Gecgmiste illlistrasyon tek basma bir ifade bigimiyken, giiniimiiziin teknolojik ve

sanatsal sartlariyla hareketli grafik i¢in vazgeg¢ilmez bir unsur haline gelmistir.

Yukardaki ortak noktalara dayanarak; hareketli grafik tasarim, gérsel 6geleri
zaman ¢izelgesi tizerinde mesajlar: belli bir siralama ile aktarmaktadir. Resimlemeler

ise genellikle tek bir kareden olusmakta bu da daha statik olmasini saglamaktadir.

Hareketli grafik, izleyici ile etkilesim kurarak, belirli fikirleri veya mesajlari

iletirken hem estetigi hem de sanati birlestirerek tasarim amacina ulagsmaktadir.

Ote yandan hareketli grafik, resimleme sanatinin daha da gelismesini ve

genislemesini de tesvik etmektedir.
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6. SONUC

Calismanin ilk boliimiinde hareketli grafigin tarihi siire¢ icerisindeki gelisimi
incelenmistir. Ilk caglarda magara duvarlarma yapilan resimlemelerle baslayan
sanatsal yolculuk insanoglunun kendinden bir iz birakma coskusuyla giiniimiize kadar
gelmistir. Bu yolculuk magara resimlerinden, hareketli optik oyuncaklara, ilk
animasyon ve sinema serilerinden ilk film basliklarina ve en sonunda hareketli grafige

kadar devam etmistir. Bu boliimde tarihi siire¢ vurgulanmaistir.

Daha sonraki boliimde ise grafikten harekete nasil ge¢ildigi ele alinmis, bu
gecis siirecinde grafik tasarimin ve hareketli grafigin temel ilkeleri Orneklerle

anlatilmistir.

Resimleme Sanati boliimiinde, resimleme (illiistrasyon) sanatinin tanimlar
detayl1 olarak ele alinmig ve tiirleri incelenmistir. Bu baglamda resimleme sanati grafik
tasarimin Onemli bir dalidir. Resimleme, duygular1 bilgilerin figiiratif ve soyut

terimlerle tasvir edilmesinin 6nemli bir yoludur.

Son boliimde ise gegmisten giiniimiize resimleme ve hareketli grafik tasarimin

degisim ve gelisimindeki ortak noktalara ve farkliliklara deginilmistir.

Hareketli grafik tasarimlar, sozel, gorsel ve duyusal olarak ¢ok dilli ve dinamik
bir iletigim stiline sahiptirler. Daha duragan bir yapiya sahip olan resimleme sanati ise

giiniimiiz sartlarinda hareketli grafige destek araci olarak kullanilmaktadir.

Ik ¢aglardan bu yana insanoglunun magaralara ¢izilen duvar resimleri ile
baslayan Oliimsiizliik arayisi, sanat ve tasarimla birleserek devam etmistir. Bu arayis
bir yandan gelecek nesillere bilgi aktarimi yaparken ve iletisimi saglarken, diger
yandan da ortaya ¢ikan bu eserlerle Oliimsiizliigli yakalama cabasi giitmiistiir.
Gecmisten giiniimiize gelen sanat eserleri hem iletisim i¢in hem de kendinden bir iz
birakma diirtiisiiyle insanoglunun sanata yonelmis oldugunu gostermektedir. Bu
yonelim giinlimiiziin teknolojik sartlarityla gelismis, hareketli grafik tasarim ile ivme

kazanmustir.

Son yillarda hareketin izleyici iizerindeki bu muazzam etkisi, grafik
tasarimcilar tarafindan kesfedilerek hareketli grafik tasarimin kullanim alaninin
giderek artmasina ve kullandig1 arag gereclerin genislemesine neden olmustur. Oyle
ki diinyada ¢ok fazla insanin kullandig1 sosyal medya araglarinda, izleyicinin dikkatini
ceken carpict dinamik hareketli grafik tasarimlar, diger insanlarla etkilesim icinde

olmalarini saglamistir.
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Hareketli grafik tasarim, goriintiilerin resimlemelerin, miizigin, kelimelerin
birlesimi ile kalabalik ¢oklu ortam iletisim araclarinda yer alan tasarimlar arasindan

styrilarak izleyicinin dikkatini ¢ekebilecek ¢ok giiclii bir konuma yerlesmistir.

Hareketli grafik tasarimlarin kullanim alaninin ¢ok genis oldugu ve her zaman
Ogrenilecek yeni seyler oldugu gergegini unutmayarak, insanlarin gelisimine katkida

bulundugu sdylenebilir.
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