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OZET

Bu arastirmada, Kahramanmarag’in merkezinde bulunan ¢ocuk oyun parklarinin tasarim ve
ergonomi  yoniinden ebeveynler tarafindan degerlendirilmesi amaglanmistir. Bu
caligmadaki veriler 6 Subat 2023’te yasanan depremden onceki caligmalara aittir.
Arastirmanin materyali ise mahalle parklarinda yapilan anket olusturmaktadir. Bu
kapsamda, ¢ocuk oyun parklariin kullanigli olmasi, oyun donati ve ekipmanlarinin
ergonomik olmasi durumu, peyzaj durumu, park ortaminin saghk, giivenlik ve temizlik
durumu, ebeveynler i¢in donati ve ekipmanlarin 6nem, uygunluk ve yeterlilik agisindan
irdelenmesi ve anket sonuglarina bakilarak neler yapilmasi gerektigi tespit edilmistir.
Tasarimin tarihten giinlimiize kadar ki siireci, oyun parklarinda kullanimi ve yeri;
ergonominin de giiniimiize kadar ki gelisimi, yayginlagmasi ve kullanimi irdelenmistir.

Cocuk oyun parklarindaki bu faktorler istatiksel olarak incelenmistir. Cocuk oyun parklari,
cocuklarin rahatga vakit gecirdikleri, sosyallestikleri ve dinlendikleri, ebeveynlerin de
katilim sagladig1 eglenceli ortamlardir. Cocuklarin oyun parkindan verim alabilmesi i¢in
tasarim ve ergonomi devreye girmektedir. Ergonomi kisaca insan davraniglariyla ve
hareketleriyle uyumlu olani esas alip dl¢limiinii buna gore tasarlamaktir. Bu ¢aligmada ise
ergonominin ¢ocuk oyun parkindaki 6nemi ve kullanimi arastirilmistir.  Cocuk oyun
parklarinin genel durumunu tespit edebilmek i¢in 58 soruluk anketi mahalle parklarin
ebeveynler ile beraber yapilmistir. Yapilmis olan anket sorular1 bagliklar halinde tek tek

incelenmistir.
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ABSTRACT

This research aimed to evaluate the children's playgrounds in the center of Kahramanmaras
in terms of design and ergonomics by parents. The data in this study belong studies before
the earthquake February 6, 2023. The material of the research is the survey conducted in
neighborhood parks. In this context, the usefulness of children's playgrounds, the
ergonomic nature of playground equipment and equipment, the landscaping situation, the
health, safety and cleanliness of the park environment, the importance, suitability and
adequacy of equipment and equipment for parents were examined and what should be done
was determined by looking at the survey results. The process of design from history to the
present, its use and place in playgrounds; The development, widespread use and use of
ergonomics to date are also examined.

These factors in children's playgrounds were examined statistically. Children's playgrounds
are fun environments where children spend time comfortably, socialize and relax, and
parents also participate. Design and ergonomics come into play so that children can benefit
from the playground. In short, ergonomics is based on what is compatible with human
behavior and movements and designing the measurement accordingly. In this study, the
importance and use of ergonomics in children's playgrounds were investigated. In order to
determine the general condition of children's playgrounds, a 58-question survey was
conducted with the parents of neighborhood parks. The survey questions were examined

one by one under headings.
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1. GIRIS

Cocuklar diinyanin geleceginde biiyiikk rol oynamaktadir. Oyun oynamak tarihin tiim
siireclerinde Ve biitiin kiiltiirlerde ¢ocuklar i¢in barinma, beslenme gibi temel bir ihtiyagtir
ve ¢ocugun gelisimi i¢in ¢ok 6nemli bir faktoriidiir. Oyun sayesinde iletisim Kurabilen,
kendini ifade edebilen, 6zgiiven kazanan g¢ocuklara basart duygusunu da asilamaktadir.
Cocuklar i¢in zaman gegirmenin yani sira yasamin kendisini ifade eden oyun fiziksel ve
mental saglik i¢in elzemdir ve egitimin 6nemli bir pargasidir. Sosyallesme, yaraticilik ve
inisiyatif almak igin firsat sunmaktadir. EK olarak aile ve toplum yasamina katilim saglama

acisindan da 6nem tagimaktadir (IPA, 2023).

Tiirkiye’de ¢ocuk niifus oran1 1935 yilinda toplam niifusun %45°1 iken 2014 yilinda bu
oran %29,4’e diisiis yasamustir. Ulkemiz ¢ocuk ve geng¢ orani niifus icinde hala biiyiik bir
orana sahip olmakla beraber bu durumun éniimiizdeki 10 yil igerisinde de devam etmesi
beklenmektedir. (TUIK, 2015).

Cocuklar genellikle iki yasinda bireysel oyunlar tercih etmektedir ve kendi yas grubundaki
cocuklarla grup oyunlari oynamak bu yasta ilgisini ¢gekmemektedir. Cocuklar ii¢ yasinda
diger ¢ocuklarin aktivitelerinden etkilenmeye baslasa bile heniiz grup oyunlarimi tercih
etmemektedir. Dort ve bes yasinda g¢ocuklarin kaslarinin hareket beceri diizeyinin
artmasiyla Dbirlikte bacaklar iizerinde daha fazla kontrol gerektiren oyunlari
oynayabilmektedir. Ayn1 yastaki c¢ocuklarla iliski kurma becerisi ise genel olarak bes

yasindan sonra kazanilmaktadir (Amouzegar ve ark., 2010).

Cocuk oyun alanlar1 her yastan ¢cocuga kosma, tirmanma ve ziplama yoluyla viicutlarim
fiziksel olarak zorlama firsati sunmaktadir aym1 zamanda hareket etmeden
oynayabilecekleri alanlar da saglamaktadir. Bilhassa giiniimiizde televizyon, tablet ve
bilgisayar gibi teknolojik aletlere bagimli olan ¢ocuklar igin bu aktiviteler 6nemli bir rol
oynamaktadir. Paylagsma, is birligi, sosyallesme gibi olanaklar saglayan ¢ocuk oyun
alanlar1 sosyal beceriler kazandirarak cocuklari hem okul hayatina hem de eriskinlige

hazirlamaktadir (Vredenburgh ve Zackowitz, 2008).

1.1. Tasarim Hakkinda Genel Bilgi

Tasarim bir arastirma siireci ve buna bagli olarak bilgi sahibi olma siirecidir, herhangi bir

seyli zihinde bir araya getirme, bi¢cimlendirme, dizayn etme olarak ifade edilebilir.



Karmagik siiregleri siizgecinden gecirerek konfor saglayan bir olgudur (Bayazit, 2008).
Tasarim ¢ok yonlii bir alandir ve belirli bir sinirlart yoktur. Tasarimin kabul edilmis belli

bir tanim1 da yoktur. Bu kavramin birden ¢ok farkli tanimlamalar1 vardir.

Dizayn (design) kelimesi Latince disignare kelimesinden tiiremektedir. “Ronesans’tan
sonra “tasarim” sdzciigii Fransizca “dessiner”, Italyanca “disegno’dan” ingilizce’ye
girmistir. Sozciik, glinimiizde hem ¢izim hem eskiz hem de planlama ve tasarlama

manalarina gelen ifadeleri icermektedir (Barnard, 1998).

Tasarim terimi birgok anlami bir arada barindirmaktadir (Heskett, 2013). Ingilizce’de Ki
“design” (tasarim) sozciigii tstiinden yaptigi 6rneklemede, Tasarim, bir tasarim iiretmek
i¢in tasarim tasarlamaktir. (Design is to design a design to produce a design), diyen Heskett
(2002/2013), karigikhigin derinlesmesini, tasarim pratiginin ve terminolojisinin genis bir
alana yayilmasiyla bagdasmaktadir. Isim olarak tasarim kavraminda kullanicinin “iiriin” ya
da “hizmet” olarak algiladig, fiil, eylem olarak tasarim teriminde ise tasarimcinin bu algiy1

yarattig1 siire¢ anlasilabilmektedir.

Eylem olarak “tasarim” yani tasarim yapmak ile ilgili olarak Erengezgin (1998) “Bir seyin
bi¢imini zihinde canlandirmaktir. Zihinsel seviyede yapilan bu islemin iki ana evresi
bulunmaktadir. Bunlar; zihindeki gelisim ve dig diinyaya yansimasi” olarak ifade etmistir.
Tasarim igin, olmayan bir seyi diisiinme yetisinin bir sonucudur da denilebilmektedir.
“Tasarim, karmagiklig1 diizenleme veya kaosun iginde netlik bulmanin bir yoludur”
seklinde ifade eden Kolko (2014), aynm1 makalesinde Jeff Veen’in (Adaptive Path’in
kurucusu) iyi tasarimci kavramina da deginmistir. Veen’e gore; “iyi tasarimcilar kaos

olmadan denge yaratabilenlerdir” seklinde aciklamistir.

Tasarim kavramiyla ilgili birgok farkli ifadeler bulunmkatadir. Bunlardan bazilar birbirleri
ile ortlistirken bazilar1 konuyu birbirinden farkli agiklamiglardir. Toplum tarafindan giinliik
bir temelde kullanilan biitiin nesneler, Pevsner’in tasarim tanimin diginda kalirken, Reyner
Banham 1950’ler ve 1960’larda giindelik kullanim i¢in tasarlanmis siradan nesnelerle ¢ok
ilgilendigini belirtmistir. Margolin ise tasarim i¢in yapay olanin kavramsallastirilmasi ve

planlanmasi seklinde ifade etmistir (Barnard, 2002).

Tasarim, insanin nesnelerle kurdugu en temel iletisim sekli olarak bilinmektedir (Tunali,
2004). Tasarlama kavrami, tiimiiyle ¢evredeki nesnelerin goriiniislerini bi¢imlendirmek

degil, ayn1 zamanda yasami sekillendirmek olarak da ifade edilmistir (Yurdakul, 1988).



Genel bir tanimlamayla tasarimin insan bilincinin bir eylemi oldugunu, bu eylemi
yonlendiren diirtiilerin ise maddi ve ruhsal diinyanin gereksinimleri oldugunu
sOylenebilmektedir. Bilim ve sanayinin gelisimiyle birlikte yeni makinalarin
tasarlanmasina olanak saglamistir. Yeni makinalar yeni tekniklerin, yeni teknikler ise yeni
malzemelerin tasarlanmasina olanak saglamistir. Yeni malzemeler ise yeni ihtiyaglarin
yaratilmasint olanakli kilmistir. Bu ihtiyaclar1 karsilayabilecek tasarimlari ortaya

koyabilmek i¢inse yeteri kadar bilgi birikimine sahip olmak gerekmektedir.

Victor Papanek 1971 senesinde “Tiim insanlar tasarimcidir. Tasarim temel bir insani
ozellik oldugu i¢in, yaptigimiz her sey, hemen her zaman tasarimdir” seklinde ifade
etmistir. Buna bagli olarak tasarimin insanin var olus siireciyle es zamanl olarak ilerleyen
bir olgu oldugu sdylenebilmektedir. Yasamsal her tiirlii gelisime ve degisime karsilik
insanin tasarlama yetisinin siirekliligini koruyup devam ettirdigi yoniinde bir yaklagim 6ne
stiriilebilir. Soyle agiklayacak olursak ilk ¢aglarda avcilik igin basit aletler tasarlayan
insanoglunun, simdiki zamanda diisiinsel ve aym1 zamanda iiriin tasarimlarinda farkl
boyutlara ulastigi goriilmektedir. Gliniimiizde tasarim kavramiyla birlikte yaraticilik ve
inovasyon kelimelerinin sik¢a kullanildigr goriilmektedir. Tasarimin, yaraticilik ve
inovasyon arasindaki baginti oldugu sdylenebilir. Yaraticilik mevcut problemlere yeni bir
bakis acisiyla bakabilmenin diislinsel boyuttaki eylemidir ve bu eylem gelisen teknoloji
veya pazarda firsatlar1 fark ederek yeni fikirler ve yaklasimlar iiretmeyi saglamaktadir.
Inovasyon ise yeni fikirlerin ve yaklasimlarm basarili bir sekilde kullanilmasi suretiyle

yeni iiriinlere, hizmetlere ilaveten yeni is yapma bigimlerine doniismesini amaglamaktadir.

Tasarim odakli fikirleri ilk olarak Participatory Design’dan incelemeye baslarsak; 1960’11
yillarda Iskandinavya’da ¢iktigi bilinmektedir. Cooperative Design olarak da gegen bu
terim Amerika’da Co-Design olarak bilinmektedir. Participatory Design; genel ¢ergevede,
tiim ilgili kesimin (stakeholder) tasarimin siire¢ ve prosediirlerine aktif olarak dahil edildigi
bir tasarim yaklagimi olarak agiklanabilmektedir. Participatory Design yaklasiminda
kullanicilar, igverenler, miisteriler tasarim siirecinde fikir sahibi olarak kabul edilmekte ve
hatta sitirecin icerisine dahil edilmektedir. Fakat Bjogvinsson, Ehn ve Hillgren (2012)
yayinladiklar1 makalede, “thing” kelimesi iizerinde durmuslardir. Bu kavramin kokenine
inerek iki aciklamada bulunmuslardir. ilk aciklama Ingilizce‘deki kelime karsilign olan
“thing” yani madde, obje, sey anlamindaki s6zciik olarak bilinmektedir. Bir diger a¢iklama

ise; eski Kuzey Avrupa ve Alman toplumlarindaki hakim kurumlar ifade etmektedir.



Participatory Design agiklamasini yaparken “Seen as design Things” demislerdir. Burada
vurgulanmak istenen noktanin “otoriter kurumlara bagli tasarim anlayis1” oldugu da
sOylenebilmektedir. Bu nedenlerden otiirii  1960’larda ortaya ¢ikan Participatory
Design’inda teoride ve pratikte bu kurumlarin (Things) modern Ornegi olarak

goriilebilecegini ileri stirmiislerdir.

Tasarimin kokii Bauhaus adiyla {inlii Alman sanat okulundan ¢ikmistir. Sanat, endiistri,
teknoloji, peyzaj ve estetigin carpistigi yerde tasarim ilkeleri bu durumu kolaylastirir.
Tasarim islevselligi ve estetigi birlestirme arzusundan dogmustur. Tasarim striiktiirii ve
performanst minimum seviyede kullanip, topluma ve bireylere en iist diizeyde verim
saglamay1 amaglar. ilk nesil tasarim metotlar1 Horst Rittel’in 1972°de ’ilk nesil tasarlama
metotlar1 olarak adlandiracagi’’ sistematik tasarlama metotlarinin temellendirilmesinde bir

zemin olusturmustur (Rittel 1972).

20. yy‘in baglarindan beri tasarim siireci kavramlarina ve uygulanmasina, eylemsel
metotlar1 gelistiren ve ergonomiyi tasarlayan kisiler tamgiktirlar. ikinci Diinya Savast
sonrasi toplumlarin ve bireylerin ihtiyaglart sebebiyle, tasarimlarin birgogu mimarlik
alaninda uygulanmistir. Savas sonrasi insanlarin kaynak yetersizligi, yasadiklar1 sorunlarin
¢oziimil i¢in bilimsel gelismelerin buna bagli tasarimlarin olusumuna sebep olmustur.
Ayrica tasarim sanayi devriminden sonra 6nemli bir gereksinim haline gelmistir (Bayazit,

2004).

1.1.1. Tasarimn oyun alanlarina etkisi

Cocuklarin gelisimi i¢in ¢ocuk oyun parklarinin yasamsal bir 6nemi bulunmaktadir. Cocuk
oyun parklarinin ¢ocuklar iizerinde sosyolojik, fiziksel ve psikolojik olumlu etkileri vardir.
Bundan dolay1r ¢ocuk oyun alanlarindan en yiiksek verimi alabilmek i¢in tasarim g¢ok
onemli bir faktordiir. Cocuk oyun park tasarimlarinda donatilar, dogal 6geler kullanilmasi,

acik-yesil alanlarin olmasi ve peyzaj tasarimi cok dnemlidir (Onal, 2015).

Cocuk oyun parki tasarimi yapilirken 6ncelik amag hedef kitlenin belirtilmesidir. Fiziksel,
biligsel, motor becerilerinin gelistirecek ve ¢ocuklarin ihtiyaglarini karislayabilecek
donatilarin olmasi tasarimin 6nceliklerinden biri olmalidir. Cocuk oyun parki tasarlanirken
yas araliklarina gore ekipmanlar tercih edilmelidir. Okul 6ncesi c¢ocuklar ve engelli

cocuklarin isteklerini karsilayabilecek, fiziksel kondisyonlarini1 saglayabilecek donatilar,



yirime yollar1 gibi, okul Oncesi g¢ocuklarin da ekstra giivenligi i¢in ekipmanlar bu

kosullara gore tasarlanmalidir (Muhacir ve Ozalp, 2016).

Cocugun 12 c¢esit oyun aktivitesi belirlenmistir: amagsiz viicut dinlendirme (oturma,
konusma, ylirtime gibi), amagl viicut dinlendirme (okuma, kart oyunlari, bebekle oynama
gibi), amagli hareket (A dan B ye yiiriime, bisiklete binme gibi), aragsiz hareket (kosma,
saklanma, elim sende oyunu gibi), ara¢li hareket (bisiklet, paten gibi), sabit ¢evre
donanimiyla hareket (duvarda yiirtime, ¢ite tirmanma gibi), sabit oyun donanimiyla hareket
(salincak, tirmanma, kaydirak gibi), top oyunu, taklit ve rol oyunlar1, temel malzemelerle
aktivite (kum ve su gibi), hayvanlar ve bitkilerle oyun, saldir1 oyunlari. Bu aktiviteler oyun

donanimi ve oyun alani tasarimiyla azaltilabilir veya ¢ogaltilabilir (Tekkaya, 2001).

“Oyun Sokagi Kavrami ve Ornek Tasarmmlar” isimli ¢aligmada, gocugun yasaminda
O6nemli bir yer tutan oyun konusu ele alinmis, oyun-cocuk iliskisi ¢ok yonlii arastirilmistir.
Gliniimiizde diizensiz kentlesme sonucu g¢ocuklarin oyun oynayabilecekleri mekanlarin
azaldigi ve bunun sonucunda oyunun sorun haline geldigi saptanmistir. Yerlesik kent
dokusunda ¢ocuklara oynayabilecekleri alanlar konusunda segenekler sunulmus ve bir
alternatif olarak da sokaklar ele alinmistir. Bu ¢er¢evede “Oyun Sokagi” kavramindan yola
cikilarak buralarda yer verilebilecek fonksiyonlar incelenmis ve parsel, yap1 adasi ve semt

Olceginde coziimler gelistirilmistir (Cigek, 1993).

Kiper (1999)’in yapti1 ¢alismada; ¢ocugun gelisimi ve mekanla kuracag iliski dikkate
aliarak, okul 6ncesi ve okul ¢agindaki ¢ocuklarin ev girisinden, ¢ocuk oyun alanlarina
kadar uzanan oyun yerlerinin tanimi yapilmig, mevcut ve gelisme konut bolgelerinde oyun

alanlarmin etkili kullanimini saglayacak tasarim kriterleri tizerinde durulmustur.

Oyun alanlarinin tasariminda g6z 6nitinde bulundurulmas: gereken en 6nemli konulardan
biri de giivenliktir. Cocuk oyun alanlarinda meydana gelen kazalarin nedenleri su sekilde
siralanabilir: Oyun alanlarmin zemininin bozuk (asir1 derecede sert vb.) ve kullanissiz
olmasi, oyun alanlarmnin tasarimindaki hatalar, oyun elemanlarinin hatali yerlesim diizeni
ve bakimsizlig1, ¢ocuklarin oyun elemanlarini yanlis kullanimi ve oyun alaninda trafige vb.
etki alanlarina kars1 6nlem (kusatma elemani kullanim1 vb.) ahinmayisidir. Tiim bu etkenler

g0z Oniine alinarak, daha giivenli ¢ocuk oyun alanlar1 tasarlanabilir.

Cocuk oyun alanlarinin tasariminin iglevsel olabilmesi igin ¢ocuklarin fiziksel, sosyal,
psikolojik ihtiyaclarina cevap vermelidirler. Bu nedenle ¢ocuk oyun alanlari tasarimlarinda

su Ozellikler dikkate alinmalidir:



e Oyun alanlar1 konutlara uygun mesafede konumlanmali ve uygun biiyiikliikte

olmalidirlar,
e (Cocugun ¢ok yonlii gelisimine uygun olmalidirlar,
e Oyun alanlari, ¢esitli tipte alan fonksiyonlarini ve elemanlarini igermelidirler,

e Yas araliklarina gore ekipmanlar,

e Dogal 6gelere yer verilmesi,

e Acik-yesil alanlar ve peyzaj diizenlemesi,

e Aydilatmalar, ¢6p kutulari ve yiirlime yollari,

e Ebeveynler i¢in donatilar,

e Engelliler i¢in donati, ekipman ve yiiriime yollari,

e Park ortaminin sagligi ve giivenligi,

e Ulasilabilir bir yerde olmasi,

e Bolgenin niifus yogunluguna hitap etmesi,

e Parklarda kullanilan donati ve ekipmanlarin malzemesi, iceriginin dogal ve kaliteli
olmasi,

e Drenaj ve zemin etiidii,

e Park tasarimi dort mevsim aktif olacak sekilde tasarlanmalidir (Onal, 2015).

Cocuklarin bedensel ve ruhsal gelismelerine gére oyun alanlarinin tasarim ilkeleri ve
icerecekleri oyun oOgeleri degismektedir. Cocuklarin gelisme o6zelliklerine gore oyun
alanlar1 3 grupta toplanir: Cocuk Oyun Bahgeleri (Playlot), Oyun Alanlar1 (Playgrounds),
Oyun Arsalari.

1.1.1.1. Cocuk oyun bahgeleri (Playlot)

Oyun bahgeleri 6 yasindan kiigiik (6zellikle 3-6 yas grubu) ¢ocuklar i¢in diizenlenen
yerlerdir. 100 m ile 800 m etki alani igerisinde bulunmaktadir. Bir¢ok iilkede ¢ocuk
bahgeleri 3000- 7000 niifusa hizmet vermek amaciyla tasarlanmustir. 250- 1000 m? alani
igerisine alan bahgelerde kisi basma diisen oyun alani miktar1t 5-10 m? arasinda
degismektedir. Cocuk oyun bahgelerinde ii¢ yas alt1 ayrilmali ve onlarin kullanimina uygun
aletler yerlestirilmelidir. Pasif oyunlar igin (oturarak, seyrederek, okuyarak, dinleyerek
yapilan eglenceler gibi) golgeli alanlar olusturulmalidir. Aynmi zamanda ebeveynlerin

¢ocuklarin denetimini saglayabilmeleri igin, oturma birimlerini de igeren mekanlar,



yirlime alanlari, ¢esme, ¢Op kutular1 vb. donatilar ile bitkilerin bulundugu tasarimin

saglanmasi gerekmektedir.
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Sekil 1.1 Cocuk oyun bahgesi

1.1.1.2. Oyun alanlar (Playgrounds)

Bu oyun alanlarinin 5-16 yas gruplarina hitap ettigi, organize edilmis oyunlari igerdigi
dikkate alinmaktadir. Oyun alanlarin1 2 gruba ayirmak miimkiindiir:

e ilkokul dgrencileri icin oyun alanlar1 (6-12 yas): Genellikle ilkokul gevresinde ya
da iginde oldugu diisiiniilmektedir, ¢esitli spor etkinliklerine cevap verecek mini
alanlar1 igermektedir. Etki alan1 400-800 m’dir.

e Orta ve lise dgrencileri i¢in oyun alanlar1 (12-16 yas): Oyun alanlarinda kullanici

yast yiikseldik¢e oyun alanlarmin 6lgiileri de gergege yakin dlgiilerde tasarlanr.

Sekil 1.2. Oyun alani



Oyun alanlarinin igerdigi temel iglev alanlari asagida gosterilmektedir:
e Salincak, kaydirak ve diger oyun etkinliklerini igeren bir alan,
e Kosmak, sigramak ve diger serbest oyunlar i¢in bir agik alan,

e Riski olmayan, cocuklarin oynayabilecegi oyunlar; tenis, futbol, hentbol ve

voleybol oyunlari igin kortlar ve bos araziler,

e El hiinerlerini gosterebilecekleri, gelistirebilecekleri dama, satrang¢ gibi oyunlari

rahatsiz edilmeden oynamak i¢in sessiz, kontrollii, gizli acik alanlar,

e Daha kiigiik ¢ocuklar igin macera hissi uyandiran, yiizmeyi zorlastiran engelli

havuzlar ve gesitli su oyunlariin saglandigi alanlar,

e Cocuklarin oyundan sonra dinlenmeleri ve ailelerin ¢ocuklarini gézleyebilmeleri

icin oturma alani olarak belirtilmistir.

1.1.1.3. Oyun arsalar

Oyun arsalari, 13-19 yas araligindaki genglerin ve yetiskinlerin rekreasyonel faaliyetlerini
gerceklestirebildikleri alanlardir. Bu alanlara bisikletle ya da yiiriiyerek pratik bir sekilde
ulasilabilmesi gerekir. Yine oyun arsalar1 yliksek okullara yakin yerlerde bulunmalidir. Her
oyun arsasi i¢in alan donatilari hizmet verecegi niifusa ve yoredeki yas dagilimina gore
degismektedir. Oyun arsalarmin 800-1000 kisiye hizmet verebilmesi i¢in yaklasik 4390-
43900 m? alan1 igermesi gerekir (Ding, 1993).

Oyun arsalart planlama ilkelerine gore igerecekleri rekreatif etkinlikler su sekilde ifade
edilebilir: Futbol, tenis, hentbol ve voleybol gibi oyunlar i¢in kortlar ve oyun sahalari,
genel olarak yiizme ile diger aktivitelerin bir araya geldigi yiizme kompleksi, konserler,
toplantilar ve diger kiiltiir etkinlikleri i¢cin amfitiyatro, kapali mekan etkinlikleri ve koti
hava kosullar1 i¢in bir sosyal tesis. Giliniimiizde ¢ocuklarin degisen ilgi alanlar1 da goz

Oniine alinarak ¢esitli amaglar i¢in oyun alanlar1 tasarlanmaktadir.

1.2. Ergonomi Hakkinda Genel Bilgi

Cocuk oyun parklar1 cocuklarin hosca vakit gecirmesini saglayan topluma agik
sosyallesme alanlaridir. Oyun donatilar1 ise bulundugumuz c¢evrede ¢ocuklarin ve
ebeveynlerinin vakit gegirmesini saglayan peyzaj alanlaridir. Cocuk oyun parklarinin daha

kullanilabilir hale gelmesi ergonomik Olgciitlere esdeger ekipmanlarin ve donatilarin



olmastyla saglanacaktir. Cocuk oyun alam1 tasarimlarinda toplumun ihtiyaglarini,
giivenligini, kullanighligin1 hedef goren ergonomi disiplini en 6n sirada yer alir. 18. yy’in
sonlarina dogru tasarimlarda insanin viicut 6l¢iileri kullanilmaya baslanmistir (Kahraman,
2013). Bu o6lgiiler sosyoloji, anatomi, fizyoloji gibi birden fazla bilim dalinin miithendislikle

ortak olarak ergonomi alaninin dogmasina neden olmustur.

Ergonomi: bireyin konforlu, saglikli, giivenli, kullanigli olabilmesi adina bireye ait
fizyolojik, antropometrik, psikolojik, anatomik, sosyolojik ac¢idan inceleyerek igin-¢evrenin
insana, insanin g¢evre-ise uyumunu arastiran disiplinler arasi bir bilim dalidir (Bulanik,

2020).

Ergonomi saglikli ve giivenli bir igyeri ortami yaratmanin anahtar faktorlerinden birisidir.
Daha net bir ifadeyle ergonomi, ¢alisani ise uyum saglamasi igin fiziksel olarak zorlamak
yerine tam tersi isi ¢alisana uyum saglayacak sekilde tasarlama bilimidir. Is istasyonlarinmn,
ekipmanlarin ve gorevlerin ¢alisana uygun hale getirilmesi, ¢alisanin viicudundaki fiziksel
stresin azaltilmasinin yani1 sira is hastaliklart ve is kazalarini ortadan kaldirmayi
amaglamaktadir. Bu anlamda ergonomi, meslek hastaliklari ve is kazalarindan kaynaklanan
sorunlar1 dnlemek adma isyerlerinde calisanlar ve ISG profesyonelleri tarafindan direkt

basvurulan 6nemli bir ¢alisma alanidir.

Kaza, yaralanma ve hastaliklar1 azaltmak amaciyla devam eden ¢aligmalarda, yoneticilerin
i3 saghigl ve giivenligi ile alakali tiim mevzuata uymasi gerekmektedir. Calisanlari isyerine
has tehlikelerden ve bunlarin risklerinden korunmalarini1 saglamak amaciyla Tirkiye’de
cesitli kanunlar ve bunu destekleyen yonetmelikler bulunmaktadir. Ergonomi, bir isyerinde
saglik ve giivenligin iyilestirilmesinde referans alinan bashklardan biridir. ISG
mevzuatinin etkinligi ergonomi konusu dikkate alinmadan saglanamaz. Bu nedenle,
Tiirkiye’de is saghig1 ve giivenligi mevzuatinda ergonomiye dogrudan yapilan vurgularin

belirlenmesi ve bunlarin is yasamiyla baginin kurulmasi 6nem arz etmektedir.

Birgok tilkede farkli sektorlerde temel ergonomi prensipleri ve ergonomi tabanli isyeri
tasarimi is kazalarinin ve ise devamsizlik oranlarini azaltmak amaciyla kullanilmaktadir
(Michael ve Wiedenbeck, 2004). Bu sektorlerde yoneticiler ¢alisan sagligina yonelik
ortaya ¢ikan zararlarin ayni zamanda calisanlarin motivasyonunun bozulmasi, isyeri
faaliyetlerindeki aksamalar, iistlenilen siparislerde ve projelerde gecikmeler ve kurulusun
genel gider yapisinda, verimliliginde ve itibarinda olumsuz etkiler dahil g¢esitli nedenlerle

kuruluslar igin agir ve pahali sonuglar verdigini tespit etmisleridir (Mohamed, 1999).



1.2.1. Ergonominin oyun donatilari ile iliskisi

Ergonomi fiziksel standartlarimiza uygun hem yapilan tasarimin bize hem de bizim
tasarima gosterdigimiz uyum olarak nitelendirilebilir. Cocuk oyun parklarindaki donatilar
daha ¢ok fiziksel ve bilissel aktivite ile iligkilidir. Cocuklarin ihtiyag¢larini karsilayabilecek
ve oyun oynayabilecekleri sekilde tasarlanmalidir. Bu noktada ergonomi devreye
girmektedir. Ergonomik standartlara gore yapilan tasarim kullanilan oyun donatilarini
kullanislilik verimlilik agisindan olumlu yonde etkiler. Ergonomik tasarim: yas araliklarina
gore donatilar, bilissel, fizyolojik aktivitelere yer veren ekipmanlar gibi biitiin
kompozisyonu i¢ine alir. Cocuk oyun donatilarinin kent kimligi {izerinde de etkisi vardir.
Hem c¢ocuklarin kullanabilecegi sekilde hem de alanin estetik goriiniimiine katki
saglayacak nitelikte tasarlanmalidir. Cocuk kullanicilarin ihtiyaglar1 birincil planda olup
zaman gectik¢e bununla dogru orantili yenilikgi tasarimlar da yer almaktadir. Ergonomi ile
iliski antropometrik bulgular iilkeden iilkeye, toplumdan topluma bir¢cok etkene bagli
farkliliklar gostermektedir. Giiniimiizde ise c¢evre, donati, ekipman ve park tasariminda
iilkelerin kendi toplumlar1 i¢in saptadigi standart Slgiiler kullanilmaktadir. Tiim bunlar

ergonominin ¢ocuk oyun donatilarina etkisi ile dogrudan iliskilidir (Bulanik 2020).

Cocuklar, aileleri tarafindan rahatlikla goriilebilecek sekilde oyun alaninda oyun oynarken
bu oyun alanlari degerlendirilmelidir. Fakat ailelerin ¢ocuklarini oturarak rahatlikla
gozlemleme imkanlar1 sinirli olmaktadir. Oyun alanlarindaki ¢ogu donati ve ekipmanlar
ergonomik standartlara gore uygun tasarlanmamaktadir. Bu durum oyun alanlarinda
yaralanmalara neden olmakta ve sonucunda c¢ocugun fiziksel gelisimini kot yonde
etkilemektedir (Benedyk ve Minister, 1998). Oyun alanlarinda bulunan oyun donatilarinin
bircogunda korum ray1 bulunmamakta ve koruma rayi ile ¢evrilmis oyun donatilarinin yer
aldigi parklarda ise c¢ocuklarin rahat bir gsekilde gegebilecekleri bosluklar
bulunmamaktadir. Ergonomik standartlar Ol¢iisiinde bu hususlara dikkat edilmesi
gerekmektedir (Roderick, 2004).

1.3. Peyzaj Hakkinda Genel Bilgi

Peyzaj kavrami fransizca bir kelime olan Peysage’den gelmektedir. Ayrica peyzaj kelimesi
Almanca dilinde landschaft olarak yer alirken, Ingilizce dilinde landscape olarak

kullanilmaktadir. Peyzaj kavrami: manzara veya cevrenin tam hali olarak anlam
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yiiklemektedir. Detayl1 bir sekilde bu kavram ele alinirsa; tiim dogal ve kiiltiirel ortamin

ortaya koydugu bir manzara olarak da belirtilmektedir.

Peyzaj kavramn, kiiltiirel ve dogal peyzaj olarak iki unsura boliinmektedir. 11k olarak dogal
peyzaj tanimi, insan tarafindan hi¢ veya c¢ok az etkisi bulunan ve kendi dogal dengesini
koruyan yerlerin goriiniimii olarak belirtilmektedir. Deprem, firtina gibi dogal kuvvetler
dogal peyzajin i¢inde yer alan ekolojik ve biyolojik dengesinde degisikler yapabilmektedir.

Bu dogal kuvvetler peyzaj1 siirekli olarak etkilemektedirler.

Kiiltiirel peyzaj ise insanlarin dogayi cesitli yollarla kullanarak ortaya ¢ikan peyzaj
gdriiniimii olarak bilinmektedir. insanlar kullanim farkliliklaria gore orman ve daglarda
yollar yapip peyzaj goriinlimiinde olumsuz bir etki yapmaktadir. Kiiltiirel peyzaj ise kentsel
ve kirsal peyzaj olmak lizere ikiye ayrilmaktadir. Kirsal peyzaj kavrami insanin dogada
kentsel amaglarinin  disinda  faaliyetler yaptigi  ¢evrenin  gOriinimii  olarak
tanimlanmaktadir. Kentsel peyzaj ise kirsal peyzaj alanlarinin aksine yiizolgiimii ele
alindiginda daha az alan kaplamasina ragmen niifus yogunlugu agiSindan daha fazla olarak
belirtilmektedir. Bir bagka ifadeyle insanlarin toplanma iggiidiilerini ortaya koydugu bir

yasama mekani olarak bilinmektedir.

1.3.1. Peyzaj ile cocuk oyun parki iligkisi

Cocuk oyun parklar ile peyzaj arasinda bulunan iliski incelendiginde oyun alanlar1 ve
cocuk oyun bahgeleri igin birtakim ilkelerin bulunmasi gerekmektedir. Cocuk oyun

bahgelerinin tasarim ilkeleri asagida gosterilmektedir.

e Alan igerisinde uygun olan boliimlere gesme, oyun igin uygun ve tasmabilir
malzemeler bulundurulmalidir. Ayrica sabit malzemeler alan igerisinde goriis agisi

uygun yerlere yerlestirilmelidir,

e Ozel amagh kullanilan malzemelerin ve kendine 6zgii 6zelliklerin ¢ok kullanildig
bolimler alcak duvarlar ile ya da canli ¢itler ile sinirlandirilma yapilmalidir. Bu

alanlarda uygun bir drenaj sistemi ortaya koyulmalidir,

e Aktif oynanan oyunlar i¢in ¢im alanlarin olusturdugu kisimlar, kitap okuma, hikaye
anlatma, vb. pasif oyunlar i¢in de golge igeren boliimler olusturulmali, bu

boliimlerin ¢evresi uygun bitkiler ile gevrilmis olmasi gerekmektedir,

e Kiiclik capli dogal oyunlarin oynandig1 gruplarin yer aldigi bahge diizeni, ¢evreye

uygun olarak ayarlanmali ve bu durum dikkate alinarak malzeme segimi
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yapilmalidir. Oyun bahgesi i¢erisinde ulagimin giivenligi saglanmali, ayrica bu alan
sirkiilasyon saglayan bitkiler ile, algak duvarlar ile ve banklar ile yonlendirilmesi

yapilmali,

Sabit durmayan malzemeler oyun alanmnin igerisinde yer almali ve c¢ocuklarin
yiiriime mesafeleri igerisinde bulunarak oyun alaninin gevresi bitkiler ile veya

cevreleyen elemanlar ile sinirlandirilmasi yapilmali,

Cocuklarin vakit gegirdikleri oyun alani, ¢gocuklarin oyun sirasinda agikta kalmadan

oynamalarina olanak saglayacak gerekli malzemeyi bulundurmali,

Oyun alanlarinda bulunan kum oyun alanlari, oyun amagl duvarlar, oyun evleri ve
oyun amagli heykeller ¢ocuklarin hayal alemini biiyiitecek bir ortam igerisinde
bulunmali ve salincak, kaydirak, vb. hareket yogunlugu ¢ok olan oyun donatilardan
uzakta yer almalidir. Sicak havalarin oldugu giinlerde giinesin kotii etkisinden
korunmak amaciyla oyun alanlarinin istiine dogal veya yapay bir gélge elemani

bulundurulmalidir.

Cocuk oyun alanlarinin tasarim ilkeleri agagida gosterilmektedir.

Cocuk oyun alanlart miimkiin ise iskan alanlarinin merkezi yerinde bulunmalidir,

Cocuk oyun alanlarinda tiim yerler giivenlik amagli, giiriiltiiyli izole eden bitkiler

ile veya yapisal perdeler ile sinirlandirilmasi yapilmalidir,

Cocuk oyun alanlar1 yogun trafik yollari, demir yollari, endiistri alanlar1 ¢evresinde

bulunmamalidir,

Cocuk oyun alani giin igerisinde miimkiin oldugu kadar fazla giines 15181 etkisinde

olan yerde yer almamalidir.
Cocuk oyun alanlar1 okul bahgelerinin ¢evresinde bulunmalidir,

Cocuk oyun alanlariin tasarimi mevcut yerin biyiikliigiine, topografyasina ve arzu
edilen oyun tiirtine gore degisiklik gostermektedir. Mevcut alanda biiyiik golgesi
olan agag tiirleri, ilging rolief, ylizeyde yer alan kayalar ve dereler gibi dogal

fonksiyonlar var ise bu fonksiyonlarin korunmasi gerekmektedir,

Cocuk oyun alaninda ugurtma ugurtmak, kosmak, vb., eylemleri ortaya koymak

icin agik serbest alanlara ve herkes igin acik siginak, depo, WC, g¢esme, ylirlime
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alanlari, bitki yerlestirilmis tampon alanlar, vb. ¢ok amagli malzeme ve

kullanimlara da gereksinim bulunmaktadir.

1.4. Cocuk ve Oyun Hakkinda Genel Bilgi

1.4.1. Oyun hakkinda genel bilgi

Oyun kavrami, ¢gocugun kendini gosterebildigi, becerilerini fark edebildigi, yaratict giiclinii
kullanabildigi, dil, zihin, sosyal, duygusal ve viicut (motor) becerilerini gelistirebilecegi

onemli bir firsat olarak bilinmektedir (Ding, 1993).

Oyun kavrami; ¢ocuklarin isteyerek icerisinde yer aldigi, belirli bir konusu, amaci, kuralt
bulunan veya bulunmayan, fakat cocugun zihinsel, duygusal, sosyal, fiziksel dahil biitiin
gelisimlerine katkida bulunan ve g¢ocuklarin keyif aldiklar1 bir zaman olarak
belirtilmektedir. Cocuklar ile oyun arasinda g¢ok 6zel bir iliski bulunmaktadir; ¢ocuklar
oyun oynayarak biiylimekte, 6grenmekte, sosyallesmekte ve gelismektedirler (Akkiilah,
2008; Yoriikoglu, 2002; Tekkaya, 2001).

Fanuscu (1998) oyunun evrensel bir kavram oldugunu ifade etmektedir. Bu kavram aslinda
ne ulusal ne de kiiltiirel bir sinirlama tanimamakta, tiim irklara ve yas gruplarina hitap eden
bir kavram olmakta, oyun fiziksel ve psikolojik agisindan bir gelisme ortaya koyabilmek
i¢cin gerekli oldugu ifade edilmektedir. Ayrica oyun, kiiltiir degisiminde merkezi bir gorev
aldigr kadar, tim kiiltiirlerin de ¢ok otesinde bir kavram olarak yer almaktadir. Oyun
kavrami, hedef koymayan, mutluluk igeren ve kendiliginden ortaya g¢ikan bir aktivite

olarak belirtilmektedir.

Oyunun birtakim kazandirdiklari da bulunmaktadir. Bunlar; iyi bir oyuncu olabilmek,
oyunda yenilgi duygusunu deneyimlemek, yasitlar1 ile nasil iletisim kurabilecegini ve
kurallara uymay1 ogretmektedir. Ayn1 zamanda oyun, ¢ocugun kendi yetenegini fark
ederek biinyesinde bulundurdugu fazla enerjisini atmasini ve fizyolojik gelisimini

saglamaktadir.

1.4.2. Oyunun ¢ocuk iizerindeki etkisi

Bir¢ok arastirma sonucunda oyunun etkisinin ¢ocuk istiinde ihmal edemeyecek kadar
oldugu ortaya ¢ikmistir. 1977 yilinda Diinya Cocuk Yili sebebiyle agiklanan Cocuk Oyun
Haklar1 Malta Deklerasyonu’nda, oyunun saglik, beslenme, barinma ve egitimi i¢in 6nemli

oldugu bilinmekte ve her bir gocugun gelisim potansiyeli i¢in yasamsal 6nemi oldugu ifade
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edilmistir (Heseltine ve Holborn, 1987). Cocuk oyun oynayarak, gercek diinya ile kendi
diinyas1 arasindaki iligskiyi kurmaktadir. Ayrica uygulanan oyun etkinlikleri, ¢ocuklarin
fiziksel gelismesi olarak bilinmektedir. Oyun oynayan g¢ocuklar problemlerini ¢ozebilir,
objeleri tanimlayabilir, gevrelerini arastirabilir ve bununla birlikte sosyal gelisimlerine
katk1 saglayabilmektedirler. Cocuk oyun esnasinda, hayalinde yer alan oyun karakterlerini

taklit ederek cevresindekileri anlamayi ve toplum i¢inde yerini bulmay1 6grenmektedir.

Cocugun 12 ¢esit oyun aktivitesi tespit edilmistir. Bu aktiviteler ise oyun donanimi ve
oyun alanmi tasarimi ile azaltilabilir veya cogaltilabilmektedir (Tekkaya, 2001). Bunlar

asagida gosterilmektedir:

Amag olmadan viicut dinlendirme (oturma, konusma, yiiriime, vb.),

e Bir amaci olan viicut dinlendirme (okuma, kart oyunlari, bebekle oynama, vb.),
e Bir amaci olan hareket (A dan B ye yiirtime, bisiklete binme, vb.),

e Arag¢ olmayan hareket (kosma, saklanma, elim sende oyunu, vb.),

e Arag olan hareket (bisiklet, paten, vb.),

e Sabit ¢evre donanimi ile hareket (duvarda yiiriime, ¢ite tirmanma, vb.),

e Sabit oyun donanimiyla hareket (salincak, tirmanma, kaydirak, vb.),

e Top oyunu, taklit ve rol oyunlari,

e Temel malzemelerle aktivite (kum ve su, vb.),

e Hayvanlar ve bitkilerle oyun, saldir1 oyunlar1 olarak belirtilmistir.

Cocugun yasaminda  gelismesindeki o6nemli unsurlardan  biri  oyun olarak
vurgulanmaktadir. Oyun faktoriiniin g¢ocugun gelisiminde Onemli bir konuma sahip
olmasinin sebeplerinden biri, bebeklik ¢agi ve erken ¢ocukluk donemindeki hareket etme
ihtiyacin1 desteklemesi olarak belirtilmektedir (Emmett, 2012; Aksoy, 2013).

Biihler ve Hetzer’in (1935) yaptiklar1 bir ¢aligmaya gore; cocuklarin oyun oynama
stirelerini incelemigler ve 2 aylik olan bebegin okul ¢agina kadar oyun oynama siiresinin
arttigini, fakat cocuklarda temel egitimin alinmasi ile oyun oynamaya ayirdiklar: siire 7-8
yaslarindan sonra azalma gostermektedir. Bununla birlikte giderek yasi ilerleyen ¢ocuk
oyunlart gesitlik kazanmakta ve i¢ mekan oyunlarindan dis mekan oyunlarina bir gegis

stireci ortaya ¢ikmaktadir. Cocuk oyunlari simiflandirmak gerekirse oynandigi yere gore,
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actk hava ve i¢ mekan oyunlar1 seklinde gosterebiliriz. Oyun tiirli bakimindan
smiflandirdigimizda ise hayal oyunlari, kiime oyunlari, islev oyunlart ve ben oyunlar
seklinde gosterilmektedir (Sun ve Seyrek, 2006). Oyunlarin bu agidan farklilik géstermesi
cocuklar ve egitimciler i¢in oyun segimini etkili gosterdigi belirtilmektedir. Biiyiime
esnasinda ¢ocuklar oyunlardan da faydalanarak, biitiin gelisim gosterdikleri alanlarini

farkli siirelerde, farkli yogunluklarda bir biitiinliik iginde gergeklestirmektedirler.

Cocuklar igin temel ihtiyaglar arasinda yer alan ekmek, su, hava kadar 6nemli olan
oyunlarmn kendilerine sagladigi bircok miktarda yarar bulunmaktadir. Cocuklar oyun
yolunu kullanarak biiyiik ve kiiciik boyutlardaki kas gruplarini gelistirmekte, elleri, gozleri
ve diger organlarmin koordine ¢aligmasini artirmakta, sahip olduklart motor becerilerini
gelistirmekte, ¢evresini ve bulundugu toplumu tanimakta, degisik sosyal rolleri deneme
firsat1 bulmakta ve ileride alacaklari rollere hazirlanmakta; sorumluluk almay: 6grenmekte,
is birligi yapmay1 ve paylasmayr ogrenmekte; empati kurma yetenegini gelistirmekte,
takim ruhunu 6grenmekte, arkadaslarini anlama ve tanima becerilerini gelistirmektedir

(Ulug, 2007; Kohler ve Strain, 1993; Smilansky, 1990).

Cocuklarin oyun secimi ele alindiginda bir¢ok faktor rol oynamaktadir. Bu faktorler
arasinda yas durumu, cinsiyeti, saglik durumu, sosyoekonomik diizeyi, iklim, ¢ocuklarin
gelisim diizeyleri, kitle iletisim araglari, olusturabildikleri c¢ocuk sayilar1 ve icinde
bulunduklar: kiltiir olarak belirtilmektedir. Cocuklarin segtikleri oyunlar kendilerinin
farkli gelisim alanini, farkli boyutlarda etkilemektedir. Bununla birlikte oyunlarin segimi
sirasinda sahip olunan mekan ve araglarin fonksiyonlarinin ne oldugu da biiyiik 6nem
tagimaktadir (Bal, 2005). Cocuklar bir etkinlikte yer alirken nerede ve nasil yapilacag
gerektigi ¢cok onemli olmaktadir. Dis mekanda bulunan ¢ocuk oyun alanlari fiziksel olarak
diizenlenen aktiviteyi kendine c¢ekerek, ¢ocuk sagligmi olumlu yonde etkilemektedir.
Cocuklar dogal cevre sayesinde elde ettikleri deneyimler sonucu, dogay1 kavrama bilincini
gelistirmektedirler (Dicle, 2011). Dis mekanda oynanan oyunlarin aksine, agik mekanlarda
oynanan oyunlar, ¢ocugun giines Ve temiz havadan faydalanmasini saglamakta ve en dogal
sekilde oyun araciligiyla yaptig1 hareketler solunum, sindirim ve bosaltim fonksiyonlarini

diizenlemekte ve ter vasitasiyla viicudu zehirli atiklardan temizlemektedir (Erdem, 2003).
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1.5. Cocuk Oyun Parklar1 Hakkinda Genel Bilgi

Cocuklar i¢in tasarlanan kamusal mekanlardan biri olan ¢ocuk oyun alanlar1 g¢ocugun
gelisiminde 6nemli yer tutan mekanlarin basinda gelmekte, ¢ocugun en 6nemli aktivitesi
olan “oyun” eylemine olanak saglamaktadir (Tandogan, 2011). Cocuk oyun alanlari,
cocuklarin oyun tiirlerine gore orgiitlenmis, genelde ¢cevreden sinir ve engellerle yalitilmig
ve sabit gereclerin yer aldig1 cocugun gelisimi agisindan dnemli agik mekanlardir (Giir ve

Zorlu, 2002).

Yetiskinler tarafindan belirlenen bir takim tasarim Olgiitleri dogrultusunda tasarlanan bu
mekanlarin ¢gocugun bakis acisindan sosyal ve fiziksel olarak yeterli olup oldugu hakkinda
¢ok az sey bilinmektedir (Moore ve Lynch, 2015). Bununla birlikte, arastirmalar oyun
alanlarmin oyun yoluyla ¢ocugun motor, biligsel ve sosyal gelisimine pozitif yonden
katkida bulundugunu (Pellegrini ve Perlmutter, 1988; Kraft, 1989; Fjortoft, 2001; Turner
ve ark., 2009) gostermektedir. Ancak bu mekanlar genel olarak herhangi bir engeli

bulunmayan ¢ocuklar icin tasarlanmistir.

Cocuklar, fiziksel, sosyal ve kiiltiirel agidan farkli bireyler olarak yetismekle birlikte,
bedensel ve mental gelisimlerinde biiyiik rol oynayan oyun alanlarindan esit derecede
yararlanma hakkina sahiptir. Bu baglamda, ¢ocuk oyun alanlari, ¢ocuklarin dis mekanda
rahatlayip oyun ihtiyaglarim1 karsiladiklari, enerjilerini harcadiklari, sosyal iliskilerini
gelistirdikleri ve ayni zamanda fizyolojik gelisimlerini sagladiklari, inceleme-muhakeme
etme yetilerini gelistirdikleri, i¢inde ¢esitli oyun elemanlarinin yer aldig1 ve egitim amach
aktiviteleri desteklemek igin tasarlanmis bir egitim ortamidir (Acar 2003; Duman ve Kogak
2013). Oyunun ve dolayisiyla ¢ocuk oyun alanlarinin ¢ocuk gelisimi iizerinde onemli
etkilerinin oldugu birgok c¢alismada kabul gérmiistir (Moore, 1986; Hart 1979; Ward
Thompson, 2013; Czakczynska-Podolska, 2014; Solomon, 2014; Jongeneel ve ark., 2015).
Bu noktada Diinya Cocuk Yili olmasi dolayisiyla 1977 yilinda agiklanan Cocuk Oyun
Haklar1 Malta Deklarasyonu, oyunun, beslenme, saglik, barinma, egitim kadar yasamsal
bir 6neme haiz olduguna deginmektedir. Ayrica 1989 yilinda Birlesmis Milletler Genel
Kurulu tarafindan kabul edilen “Cocuk Haklar1 Bildirgesi’nin 31. maddesinde “cocuklarin
bos zaman gegirmeye, dinlenmeye, yaslarina uygun olarak oyun oynamaya, kiiltiirel ve
sanatsal etkinliklere katilmaya iligkin haklar1” oldugu belirtilerek, anlagsmaya taraf olan
devletlerin bu haklar konusunda uygun ve esit firsatlar1 saglamas1 gerektigi vurgulanmistir

(Unicef, 1989).
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Ulkemizde oyun alanlari olusturulurken hem tasarim hem de uygulama asamalarinda
onemli eksikliklerin oldugu bir¢ok ¢alismanin bulgularinda yer almistir (Ayan ve Ulas,
2015). Bu dogrultuda giiniimiiz kentlerine bakildiginda c¢ocuklarin standartlara uygun
olmayan oyun alanlarinda oynamak zorunda kaldiklar1 gériilmektedir (Turgut ve Yilmaz,
2010). Oysaki herhangi bir ¢ocuk oyun alaninin fiziksel agidan mevcut durumunun iyi
veya kotii olmasi o ¢ocuk oyun alaninin nasil planlandigr ya da tasarlandigi ile dogrudan
iligkilidir. Bu baglamda tatli egimler, iyi bir drenaj, basamaklarin varligi ve ekipmanlar
boyunca ¢esitli hareket imkanlarinin ve giivenligin saglanmasi tasarim sirasinda g6z
oniinde bulundurulmasi gereken ihtiyaglar kapsaminda ele alinabilir (Phillips, 1996; Yiicel

2005).

1.5.1. Oyun alanlarinda zemin tasarimi hakkinda bilgi

Cocuk oyun alanlarinda déseme segiminde bir ikilem yasanmaktadir. Ciinkii désemenin,
hem c¢ocuklar1 diigme vb. kazalardan korumak icin yeterince yumusak hem de tekerlekli
sandalye, yiiriite¢ Vb. i¢in yeterince saglam ve sert olmasi istenir. Amerika’da ¢ocuk oyun
alanlarinda “déseme zonu” olarak bilinen alanlarin désemeleri ASTM — F1292-91 (Oyun
alanlariin altinda ve g¢evresinde ¢arpma etkisini azaltmak i¢in olusturulmus standartlar)
standartlarina gore belirlenmektedir. Bu standartlara uyularak herhangi bir oyun
elemaninin iist kismindan diisen bir ¢ocugun yaralanmadan ya da oSliimciil bir darbe
almadan kurtulacagi giivenli bir zemin olusturulur. Giinlimiizde kullanilan geleneksel
dosemelerde ya giivenlik ya da kullanilabilirlik standartlart (ADA) ele alinir, fakat higbir
zaman ikisi bir arada ele alinmaz. Ornegin; beton, asfalt, suni ¢im, cakil ve granit gibi sert
yiizey kaplamalar1 her mevsim i¢in kullanish bir zemin olusturur fakat bunlarin higbiri
giivenlik acisindan onerilmez. Diger yandan kum ve kiicik taneli c¢akil ise CPSC
(Birlesmis Milletler Kullanici Giivenligi I¢in Uretim Komisyonu) standartlarina uymakta
fakat ADA standartlarina uymamaktadir. Cim alanlar, yapisal olmayan rekreasyonel
alanlarda oldukga kullaniglidir ancak yagmurlu havalarda pek kullanighi sayilmamaktadir.
1991°de yaymlanan CPSC standartlar1 talimatinda ¢ocuk oyun alanlarinda giivenlik i¢in

kullanilacak yiizey kaplamalar1 sunlardir (Sipes ve Roberts, 1994):
e Organik gevsek materyal,
e Inorganik gevsek materyal,

e Sentetik materyal,
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e Gevsek materyal,
e Modiiler birimler,

e Tek parga sentetik materyal (Kaplama materyal) olarak belirtilmektedir.

1.5.2. Oyun alanlarinda renk se¢imi hakkinda bilgi

Cocuklarin yaslarina gore renk tercihleri her yasta farklilik gosterse de ¢ocuklar her yasta
canli ve parlak renkleri, 6zellikle kirmiziy1 tercih ettikleri bilinmektedir. Ancak otizm
spektrum bozuklugu ya da renk ile duyusal asir1 yiiklenme yasayan insanlar i¢in bu gegerli

olmayabilmektedir.

Bu nedenle baskin oyun alan1 ekipmaninda ana renkler yerine kahverengi, koyu mavi, gri
ve beyaz gibi daha yumusak renk tonlarnin kullanilmasi daha uygundur. Ekipmandaki
vurgu pargalarinda daha canli renkler kullanilabilir. Gérme sorunu yasayan kullanicilarin
konforu i¢in parlak, yansitici ylizeylerden kaginilmalidir. Gérme azlig1 olan insanlar en iyi
sarty1 gorebilmektedir. Bu nedenle el tutamaklar1 koyu arka plana kars1 sar1 gibi yiiksek
zithiga sahip olmalidir (Playworld, 2015; Hags 2019b).

Ayrica oyun alaninda zeminde zit renkleri tercih etmek oyun alaninda hareket etmeyi
kolaylastirabilir, farkli alanlarin gorsel olarak ayrilmasina fayda saglayabilir (Sungur ve
Czaplinska, 2018). Bu nedenle zit renkler ekipman ve yodnlendirme yolu arasinda
kullanilmali, yansitici ylizeylerden kaginilmalidir. Ayrica delik olarak goriilebilme ihtimali

oldugundan yiizeyde desen olarak koyu renk kullanilmamalidir (Hags, 2019a).

1.5.3. Oyun alanlarinda giivenlik hakkinda bilgi

Oyun alanlarinda g6z 6niinde bulundurulmasi gereken en énemli konu giivenliktir. Cocuk
oyun alanlarinda meydana gelen kazalarin nedenleri su sekilde siralanabilir: Oyun
alanlarinin zemininin bozuk (asir1 derecede sert vb.) ve kullanigsiz olmasi, oyun alanlarinin
tasarimindaki hatalar, oyun elemanlarmin hatali yerlesim diizeni ve bakimsizligi,
cocuklarin oyun elemanlarint yanls kullanimi ve oyun alaninda trafige vb. etki alanlarina

kars1 6nlem (kusatma elemani kullanim1 vb.) alinmayisidir.

1.5.4. Oyun alanlarinda bitkilendirme hakkinda bilgi

Cocuk oyun alanlarinda yapilacak bitkilendirmede ozellikle bitkilerin fonksiyonel
ozellikleri g6z Oniinde bulundurulmalidir. Buna gdre ¢ocuk oyun alanlarinda (Ahiskali,

1998); dikenli, zehirli bitkilere yer verilmemelidir. Ornegin, Nerium oleander (Zakkum),
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llex aquifolium (Coban piiskiilii) gibi bitkiler oyun alanlarinda yer almamalidir. Cocuk

boyutunda bitkiler kullanilmamalidir.

Cevre kosullar1 dikkate aliarak bitkilendirme yapilmalidir. Ornegin, trafigin yogun oldugu
bolgelerde c¢itlerle &nlem almmalidir. Iklim kosullart dikkate alinarak bitkilendirme
yapilmalidir. Bitki seciminde mekan yaratma olgusu diistiniilmelidir. Bitkilendirmede
miimkiin oldugu kadar genis yaprakli agaglara yer verilmelidir. Bitkilendirme, sonbahar ve
ilkbahar giinesinden yararlanacak sekilde yapilmalidir. Iri meyvelere sahip (Atkestanesi

vb.), dal diisiiren (Ihlamur vb.) gibi agaclarin kullanilmamasi gerekir (Ozgiic, 1998).

Bitkilendirme yapilirken oyun alani igindeki yollarda 6zellikle tekerlekli sandalye ya da
benzeri bir yardimci arag kullananlarin gegislerini engellememek igin "dagimik formda
gelisen bitkiler gecisi engellemeyecek sekilde yaya yollardan yeterince uzaga
dikilmelidir".

Oyun alaninda ozellikle tekerlekli sandalye kullanan ¢ocuklarin optimum erisimi igin

yerden yaklasik 46- 122 cm yiikseklikte ve dikey olarak dallanan tiirlerin segimi
gerekmektedir (Moore, 1993).

Bitki se¢iminde ¢ocuklarin agizlarina koyabilecekleri zehirli tohum yada meyvesi olan
bitkiler, dikenli bitkiler, meyvesinden dolay1 bogulma tehlikesi yaratabilecek bitkiler,
lavanta gibi ar1 ¢eken bitkiler, alerjen o6zellikleri bulunan bitkiler kullanilmamalidir
(Playworld, 2015).
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2. ONCEKIi CALISMALAR

Duman ve Kogak (2013), “Cocuk Oyun Alanlarinin Bigimsel Ozellikleri Agisindan
Degerlendirilmesi” adli ¢alismasinda Konya ili merkez ilgelerinde bulunan oyun alanlarini
arastirmistir. Bu ¢alismada oyun alanlarinin biiyiik ¢ogunlugunda zemin kaplamasinin
uygun oldugunu, oyun materyallerinin ¢esidinin az olmasina ragmen farkli yasa uygun
oldugunu belirtmislerdir. Ayrica ¢ocuk oyun alanlarinin ana cadde, kalabalik ortamlardan
uzak oldugunu fakat bu alanlarin onemli bir bélimiinde agag, ¢icek, kamelya, ¢im,

giivenlik yoniinden yeterli olmadigini tespit etmislerdir.

Sherker ve Ozanne Smith (2001), yaptiklar1 ¢aligmada oyun alanlarinda meydana gelen
sakatliklarin ¢ocuklarda ciddi ve etkili bir olaya neden oldugunu vurgulamaktadir. Ayrica
bu durumun patolojik ve yedek maliyetli sonuglar ortaya koyacagini ifade etmislerdir.
1996 yilinda yeni oyun alani giivenlik standartlarinin belirlenmesinden sonra kol kirilmasi
ve bas sakatlanmasi nedeniyle hastaneye yatirilan ¢ocuk sayisinin arttigini belirtmistir.
Mevcutta yer alan standartlarin ise bas sakatlanmalarin1 minimize etmeye ¢alistigini ifade

etmistir.

Veitch ve arkadaslar1 (2005), yaptiklari arastirmada aile bireylerinin  %80°nin yol
gevrelerinde yasadigini ve bu bireylerin yalnizca yarist g¢ocuklarini oyun oynamak igin
sokaga gonderdiklerini ifade etmislerdir. Ciinkii giivenlik kaygilarinin aile bireylerinin

bakis agisin1 degistirdiklerini vurgulamustir.

Ball (2003), yaptig1 calismada Ingiltere’de oyun sahasi kalite arastirmasinda kentlerdeki
kullanima elverigli olmayan ve atil haldeki alanlarin tiim standartlar1 karsilayan ve
¢ocuklarin gelisimine destekte bulunan ¢ok iyi oyun alanlarina déniistiiriilebilecegini ifade

etmistir.

Schwebel ve arkadaslari (2003), yaptiklart arastirmada ¢ocuklarin yetenekleri ile
istenmeden meydana gelen sakatliklar arasindaki baglantiy1 incelemislerdir. Yapilan
calisma sonucunda yetenekli ve hareketli gocuklar ile istenmeden meydana gelen

sakatliklar arasinda bir iligkinin oldugunu géstermislerdir.

Cihangiroglu, (1994), “Cocuk Oyun Alanlarindaki Oyun Aletlerinde Uyulmasi Gereken
Kriterler” konulu ¢alismasinda, yurt i¢i ve yurt disindaki oyun {irlinlerinden 6rneklere yer
verilmistir. Ad1 gegen bu ¢alismada Tiirkiye’de okul 6ncesinden ergenlik ¢agina kadar olan

cocuklarin ergonomik Olgiilerinin belirlenmemis olmasi, yurt disi 6lgiilerin de uygunluk
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gostermemesi, malzeme standartlarinin oyun elemanlar i¢in standartlasmamis olmasi ve

yetersizligi agilamayan zorluklar olarak belirtilmistir.

Carver ve arkadaslart (2007), yaptiklari arastirmada c¢ocuk oyun alami giivenliginde
komsularin etkisini incelemislerdir. Cocugun sakatlik riskini ya da yabanci bir tehlikeyi
fark etmek, komsuluk iligkilerinin ¢ocuklarin fiziksel aktivitelerindeki davraniglarinda

etkili oldugunun bir gostergesi olarak kabul ettiklerini ifade etmislerdir.

Hardy (2006), yaptig1 ¢alismada ¢ocuk giivenliginde atesli silahlarla miicadeleye dikkat
ettigini ifade etmistir. Kamusal tepkilerle ¢ocuklar ve genglerin silahlardan uzak tutulmasi
gerektigini vurgulamistir. “Silahlara ve siddete hayir” kampanyalarinin ¢ocuklar ve gengler

arasinda 6liim ve sakatliklari minimize edecegini ifade etmistir.

Benedyk ve Minister (1998), yaptiklari ¢alismada oyun alan1 ekipmanlarinin giivenligi test
edilirken mantikli ve tutarli testlerin uygulanmas: gerektigini vurgulamistir. Ayrica tipik
bir oyun alani i¢in kullanicilarin yasg, yetenek, beden ve davranislarinin dikkate alinarak
tehlikeli ve gilivensiz bolgelerin bakim ve ydnetiminin gergeklestirilmesi gerektigini

belirtmislerdir.

Shalat ve arkadaglari (2006), yaptiklari caligmada emprenye ve benzeri islem gormiis ahsap
ekipmanlarin ¢ocuk oyun alanlarinda kulanim sonuglarini incelemislerdir. Arsenik ve
tiirevleri ile islem goren ahsap oyun alani ekipmanlarinin ¢ocuklarin yasamlari boyunca

kansorejen tehdit olusturdugunu ortaya koymuslardir.

Miguel ve arkadaslar1 (2007), yaptiklar1 arastirmada Ispanya’nin baskenti Madrid’de oyun
alanlarinda ¢ocuklarin kanser yapict tehlikeli iz elementlere maruz kalma riskini
incelemislerdir. iz (eser miktarda) elementlerin cocuklara ii¢ yoldan zararli oldugunu
belirtmislerdir. Bu zararl {i¢ yol: Agiz ya da burun yolu ile pargaciklarin yutulmast, iz
elementlerin direkt viicuda alinmasi ve agik cilde yapisan parcaciklarin deri yolu ile

absorbe edilmesi olarak tespit etmislerdir.

Baum (2006), yaptigi ¢alismada oyun alanlari ekipmanlarindaki statik elektrigin insiilin
kullanan gocuklardaki insiilin faydasini azalttigini ifade etmistir. Bu ¢alisma sayesinde
statik elektrigin yogun oldugu oyun alanlarinin seker hastasi olan ¢ocuklarin kullanimindan

uzak tutulmasi gerektigini belirtmistir.

Miles (2008), yaptigi ¢alismada c¢ocuklari oyun alanlarinda oynamaya tesvik etmek ve

komsularin rahatsizligini 6nlemek icin oyun alanlariin giivenligini arttirmayi incelemistir.
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Bunu ayarlamak i¢in bagka semt ve mahalleler ile ortak program diizenlenerek ¢ocuklarin
oyun alanlarinda oynamaya tesvik etmeyi ve ebeveynlerin giivenlik anlayiginin arttirilmasi

gibi ¢oziimleri ortaya koymustur.
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3. MATERYAL VE METOT

3.1. Materyal

3.1.1. Arastirma alani

Kahramanmaras ili Akdeniz ve Gilineydogu Bolgesi arasinda yer konumlanmustir.
Bulundugu boélgeden dolay1 son derece sicak bir iklime sahiptir. Daglar, platolar, ovalar,
ormanlar ve yaylalardan olusan bir sehirdir. Cevre iller arasinda Gaziantep, Adana, Hatay,
Mersin gibi iller bulunmaktadir. Kahramanmaras biiyiiksehir olmasina ragmen genel olarak
cevre illere gore gelismekte olan bir sehirdir. Bunlarin igerisinde c¢evre tasarimi, peyzaj

diizenlemeleri, cocuk oyun park temali tasarimlar siralanabilir.

Aragtirma alan1 Kahramanmaras merkez ilgelerinde yer alan ¢ocuk oyun parklari olarak
belirlenmistir. Niifus ve yiizol¢limlerinin biiyiikliigii nedeniyle Kahramanmaras'in merkezi

ilgeleri, Dulkadiroglu ve Onikisubat olarak bilinmektedir.

Belediyelerin parklarla iliskisin agiklayacak olursak kentin ve kentsel ¢evrenin daha iyi bir
goriiniim almasina yardimei olurken, diger yandan kent halkinin fiziksel gereksinimlerine
karsilik vermek tizere, dinlenme gezinti park ve ¢ocuk oyun alanlar, agik yesil alanlarin
cogaltilmasi gibi islevleri gerceklestirmeyi amaglamaktadir. Belediyecilik ve park iliskisi
acisindan inceledigimizde Onikisubat Belediyesi 2014 yilinda Kahramanmaras
Belediyesi’nden devraldiginda 193 adet ve park alani bulunmakta idi (440.025 m?). 2023
yilt bugiin itibari ile EXPO alan1 dahil toplamda 391 adet park ve yesil alana g¢ikartmis
bulunmaktadirlar (1.555.850 m?). Bu ¢alismadaki veriler 6 Subat 2023’den onceki tarihe
aittir.

Bu c¢alisma Kahramanmaras ili merkez ilgelerinde bulunan ¢ocuk oyun parklarinin
ebeveynler tarafindan ergonomi ve tasarim agisindan degerlendirilmesi aragtirilmistir. Bu
kapsamda Kahramanmaras ilinde merkez il¢elerdeki ¢ocuk oyun parklarmin tamanm

arastirma kapsamina alinmaistir.

3.1.2. Anket formunun olusturulmasi

Bu calismada yer alan anket formu 58 sorudan olusmaktadir. Ankette yer alan sorulan
genellikle cocuk oyun park tasarimi ile ilgili olmakla birlikte; ¢gocuk oyun parklarinin

peyzaj diizeni, park ortaminin giivenligi ve saghg (giiriiltd, titresim, sicaklik, 151k ve toz),
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engelliler i¢in donatilar, giivenlik ve uyari levhalari, ekipmanlarin donati ve gesitliligi gibi

konular bulunmaktadir.

3.2. Metot

3.2.1. Orneklem hesaplanmasi
200 adet anket uygulanmistir. Orneklem hesaplanmasi igin gereken formiil asagida

gosterilmistir (Sencan, 1993):

2 xNxPxQ
NxD*+7Z°xPxQ

n

(3.1)
N: Ana kiitle

n: 6rnek biytikligi

P: Olgmek istedigimiz 6zelligin ana kiitlede bulunma ihtimali (%50)

Q:1-P

D: Kabul edilen 6rnekleme hatasi (%10 alinmistir)

Z: Gliven katsayist (%95'lik giiven katsayisi 1,96 alinmistir)

Yukarida yer alan formiile goére 320 orman iriinleri igletmesi i¢in 70 adet anket yapilmasi
gerekmektedir. Rastgele tesadiif yontemine gore firmalar segilerek yiiz yiize goriismeler
gerceklesmistir. Kahramanmaras ilinde uygulanan anket sayesinde 70 kiigiik ve orta 6lgekli
orman {iriinleri firmasinda ¢alisan yoneticilerin ISG ile ilgili biling diizeylerinin saptanmasi
amaglanmistir. Ankette 5°li likert oOlgekli sorular genellikle hazirlanmistir. Calisan

yOneticilere yliz yiize gériisme yontemi ile anket uygulanmastir.

3.2.2. istatistiksel analiz

Anketten elde edilen veriler SPSS ortaminda degerlendirilmek iizere incelenmistir. SPSS
paket programinda anketten elde edilen her veri girisi yapildiktan sonra verilerin

degerlendirilmesi igin frekans tablolari olusturulmustur.

Frekans tablolarinin olusturulmasindaki amag; verilerin genel 6zelliklerini kavrayabilmek
ve bu verilerden yararlanmaktir. Bu yontemde siniflandirma asamasi belirlenen 6zellik ve
biiytikliklerin  bir araya toplanmasiyla gerceklesmektedir. Elde edilen frekans

tablolarindaki her bir sinifta bulunan yonetici sayisina frekans (f) denilmektedir (Batu,
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1995). Bununla birlikte frekans tablosu, verilerin siniflara gére ve bu simiflarin frekanslari

ile birlikte bir tablo seklinde olusturulmasina denilmektedir (Spiegel ve Stephens, 2004).
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4. BULGULAR VE TARTISMA

Kahramanmaras ili merkez ilgelerinde bulunan ¢ocuk oyun parklarindaki ebeveynlere
ergonomi ve tasarim ile ilgili anket uygulandiktan sonra elde edilen veriler asagida yer

almaktadir.

Cizelge 4.1. Cocuk oyun parklarina gidilme siklig1

Kullanmiyorum | Nadiren | Genellikle | Sik Sik | Her Zaman | Toplam
Kadin %1,7 %33,1 %38,1 %19,5 %7,6
Erkek %6,1 %28,0 %34,1 %24,4 %7,3 %100
Toplam %3,5 %31,0 %36,5 %21,5 %7,5

Cizelge 4.1’ de ¢ocuk oyun parklarina gidilme siklig1 incelenmistir. Cizelge 4.1°de yer alan
ebeveynlerin %3,5’inin ¢ocuk oyun parklarin1 hi¢ kullanmadigini, %31’nin nadiren
kullandigini, %36,5’inin genellikle kullandigini, %25,1’inin sik sik kullandigini, %7.5’inin
ise her zaman gotlirdiigli goriilmektedir. Cocugu oyun parkina cinsiyet agisindan kimin
gotiirdligiine bakildiginda ¢cogunlukla kadinin (%43.9), erkegin (%35.3) gotiirdiigii, ayrica
cogunlukta olan kadinlarin ¢ocuk oyun parklarini daha sik kullanildigi goriilmektedir.

Cizelge 4.2. Cocuk oyun parklarinda gegirilen siire

0-1 saat 1-2 saat 2-3 saat 3 saat ve iizeri Toplam
Kadin %28,2 %23,1 %35,0 %13,7
Erkek %32,9 %36,6 %17,1 %13,4 %100
Toplam %30,2 %28,6 %27,6 %13,6

Cocuk oyun parklarinda gecirilen siire yogunluk acisindan, ekipmanlarin yeterli olup
olmadigint Dbelirlemek agisindan Onemlidir. Cizelge 4.2°de yer alan ebeveynlerin
%30,2’sinin ¢ocuk oyun parklarina 1 saatten daha az gittigi, %28,6’sinin 1 saatten 2 saate
kadar gittigi, %27,6’sinin 2 saatten 3 saate kadar gittigi, %13,6’smin 3 saatten fazla gittigi
gozlemlenmektedir. Ayrica cinsiyet acgisindan kadinlarin erkeklere oranla ¢ocuk oyun
parklarinda gegirdigi siirenin daha fazla oldugu gézlemlenmistir. Toplam da 1 saatten 3

saate kadar gecirilen siire, 1 saatten daha az ve 3 saatten fazla gidenlere oranla ytiksektir.
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Cizelge 4.3. Cocuk oyun parklarinin evin yakininda bulunmasi durumu

Cok Onemsiz | Onemsiz | Kararsizim | Onemli | Cok Onemli | Toplam
Kadin %1,7 %6,8 %2,5 %29,7 %59,3
Erkek %3,7 %1,2 %14,6 %30,5 %50,0 %100
Toplam %2,5 %4,5 %7,5 %30,0 %55,5

Cizelge 4.3’te yer alan cocuk oyun parklarinin evinin yakininda bulunmasi durumu
incelenmistir. Evinin yakinda bulunmasit durumu ebeveynler i¢in ¢ok Onemlidir.
Orneklemde yer alan ebeveynlerin cogunlugunu olusturan kadinlar (%59,3) kismi evlerinin
yakininda bir oyun parkinin bulunmasi 6nemlidir goriisiine katilmiglardir. Bu oran
erkeklerde (%50) diizeyindedir. Ebeveynler ¢ogunlukla evlerine yakin olan ¢ocuk oyun

parklarina gitmeyi tercih etmektedirler.

Cizelge 4.4. Cocuk oyun parklarma ulasilabilirlik durumu

Cok Onemsiz | Onemsiz | Kararsizim | Onemli | Cok Onemli | Toplam
Kadin %1,7 %3,4 %2,5 %33,1 %59,3
Erkek %1,2 %1,2 %12,2 %35,4 %50,0 %100
Toplam %1,5 %2,5 %6,5 %34,0 %55,5

Cizelge 4.4’te ¢ocuk oyun parklarina ulagilabilirlik durumu incelenmistir. Oyun parklarinimn
evinin yakininda bulunmasi ve ulasilabilir olmasi ebeveynler tarafindan daha ¢ok tercih
edilmektedir. Cizelge 4.4’te yer alan gocuk oyun parklarina ulasilabilirlik durumu kadinlar
ve erkekler igin (1,5) ¢ok az bir oranda ¢ok 6nemsiz olarak tercih edilmis, %2,5 6nemsiz,
%06,5 karasiz, %34 o6nemli ve hem kadin (%59,3) hem de (%50,0) erkek i¢in ¢cogunlugu

olusturan oran ulasilabilirlik agisindan ¢ok onemlidir.

Cizelge 4.5. Cocuk oyun parklarinin trafik giivenligi durumu

Cok Onemsiz | Onemsiz | Kararsizim | Onemli | Cok Onemli | Toplam
Kadin %1,7 %3,4 %2,5 %27,1 %65,3
Erkek %3,7 %3,7 %8,5 %28,0 %56,1 %100
Toplam %2,5 %3,5 %5,0 %27,5 %61,5

Cocuk oyun parklarinda ¢ocuklarin giivenligini saglamak ic¢in dnlemler alinir ve bunlari
belirten uyar1 ve levhalar bulunmaktadir. Trafik giiveligi de hem ana cadde ilizerinde olup

olmadig1 hem de parkin yogunlugu ile alakalidir. Cizelge 4.5’te parklarin trafik giivenligi
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durumu incelenmistir. Cizelge 4.5’de yer alan cocuk oyun parklarinin trafik giivenligi
durumu toplamda ¢ok az bir oranla (%2,5) ¢ok dnemsiz olarak secilmis, (%3,5) dnemsiz,

(%5,0) kararsiz, (%27,5) 6nemli, kadin ve erkeklerde yakin bir oranlar toplamda (%61,5)

¢ok onemli olarak tercih etmistir.

Cizelge 4.6. Cocuk oyun parklarinin ve donatilariin iklim kosullarina gore tasarimi

Cok Onemsiz | Onemsiz | Kararsizim | Onemli | Cok Onemli | Toplam
Kadin %1,7 %1,7 %11,0 %38,1 %47,5
Erkek %1,2 %4,9 %20,7 %35,4 %37,8 %100
Toplam %1,5 %3,0 %15,0 %37,0 %43,5

Cocuk oyun parklarinda bulunan donati1 ve ekipmanlarin malzemesi bulundugu bdlgenin
iklimine gore tasarlanmalidir. Cok sicak bdolgelerde ahsap tercih edilirken daha iliman
yerlerde plastik, metal tercih edilebilmektedir. Bu durum ekipmanlarin ve donatilarin
kullanilabilirligini etkilemektedir. Cizelge 4.6’da yer alan g¢ocuk oyun parklarinin ve
donatilarimin iklim kosullarina goére tasarimi durumu kadinlar (%1,7) erkekler (%1,2)
toplamda (%]1,5) ¢ok Onemsiz olarak tercih edilmekte, kadinlarda (%]1,7) erkeklerde
(%4,9) toplamda (%3,0) 6nemsiz olarak degerlendirilmekte, kadinlarda (%11,0) erkeklerde
bu oran %20,7 ile kadinlara gére daha fazla kararsiz oldugunu belirtmislerdir. Kadinlarda
(%38,1) erkeklerde (%30,5) yaklasik orani ile 6nemli oldugunu belirtmisler, bu oran

(%47,5) en ¢ok kadinlar tarafindan ¢ok dnemli olarak tercih edilmistir.

Cizelge 4.7. Cocuk oyun parklarinin dogal dgelere sahip olmasi durumu

Cok Onemsiz | Onemsiz | Kararsizim | Onemli | Cok Onemli | Toplam
Kadmn %1,7 %1,7 %8,5 %41,5 %46,6
Erkek - %1,2 %14,6 %48,8 %35,4 %100
Toplam %1,0 %1,5 %11,0 %44,5 %42,0

Cocuk oyun parklarinin dogal ogelere sahip olmasi agik-yesil alanlar ve peyzaj
diizenlemeleri ile iliskilendirilebilmektedir. Ebeveynler i¢in ¢ocuk oyun parklarinda dogal
ogelerin bulunmasi ¢ok 6nemli olmaktadir. Cizelge 4.7°de yer alan ¢ocuk oyun parklarinin
dogal Ggelere sahip olmasimi toplamda %1°lik kisim ¢ok Onemsiz, %1,5’lik kisim ise
Onemsiz olarak belirtmistir. Kadinlarin %38,5°1 kararsiz iken, erkeklerin %14,6’s1 kararsiz
oldugunu belirtmislerdir. Cocuk oyun parklarinin dogal dgelere sahip olmasimi toplamda

%44,5°1 onemli, %42’s1 cok 6nemli oldugunu ifade etmislerdir.
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Cizelge 4.8. Cocuk oyun parklarinda ¢ocuklara yonelik acik yesil alanlar

Cok Onemsiz | Onemsiz | Kararsizim | Onemli | Cok Onemli | Toplam
Kadin %1,7 %3,4 %2,5 %44,1 %48,3
Erkek %1,2 %3,7 %11,0 %43,9 %40,2 %100
Toplam %1,5 %3,5 %6,0 %44,0 %45,0

Cizelge 4.8 incelendiginde ebeveynler cocuklara yonelik acik yesil alanlarin bulundugu
parklar1 daha ¢ok tercih etmektedir. Agik yesil alanlar hem gorsel agidan hem de fiziki
acidan birgok olumlu etki saglar. Cizelge 4.8’de yer alan ¢ocuk oyun parklarinda ¢ocuklara
yonelik acik yesil alanlar toplamda %1,5°1 ¢ok 6nemsiz, toplamda %3,5’1 6nemsiz oldugu
saptanmistir. Bu durum kadinlarda %2,5°lik kismi karasiz iken, erkeklerde %11°lik kismi
kararsiz olduklarini ifade etmislerdir. Cocuklara yonelik agik yesil alanlar toplamda %44’

onemli, %45’1 ¢ok dnemli olarak saptanmuistir.

Cizelge 4.9. Cocuk oyun park modellerinde cesitlilik

Cok Onemsiz | Onemsiz | Kararsizim | Onemli | Cok Onemli | Toplam
Kadin %1,7 %2,5 %10,2 %42,4 %43,2
Erkek - %4,9 %15,9 %39,0 %40,2 %100
Toplam %1,0 %3,5 %12,5 %41,0 %42,0

Cocuk oyun parklarinda ¢ok fazla ¢esidin bulunmasi ebeveynler tarafindan daha ¢ok tercih
edilmektedir. Bu sayede cocuklar sikilmiyor ve parkta gegirilen siire uzuyor. Oynama
stiresi uzadik¢a ve ¢esidin bulunmasi ile baglantili olarak ¢ocuklari mental anlamla olumlu
etkilemektedir. Cocuklarin daha ¢ok vakit gecirebilmesi, sikilmamasi i¢in cocuk oyun park
modellerinin gesitli olmasi gerekmektedir. Modellerin gesitli olmasi, parki ebeveynler ve
cocuklar tarafinda daha cazibeli daha islevsel kilmaktadir. Bu tarz cesitlerin bulundugu
parklar daha cok tercih edilmektedir. Cizelge 4.9 incelendiginde ¢ocuk oyun park model
cesitliligi toplamda ebeveynlerin %42’°si ¢ok 6nemli, %44’ onemli oldugu goriislerini,

%06’s1 kararsiz oldugu ifade edilmistir.

Cizelge 4.10. Cocuk oyun parklarinda engelli ¢ocuklar i¢in ekipmanlar

Cok Onemsiz | Onemsiz | Kararsizim | Onemli | Cok Onemli | Toplam
Kadin %2,5 %3,4 %3,4 %18,6 %72,0
Erkek %1,2 %7,4 %11,1 %17,3 %63,0 %100
Toplam %2,0 %5,0 %6,5 %18,1 %68,3

29



Cocuk oyun parklarimi engellilerin de kullanabilmesi i¢in engellilere 6zel ekipmanlarin
bulunmasi gerekmektedir. Cizelge 4.10 incelendiginde yapilan ankette parklarin genelinde
engelli ¢ocuklar i¢in yeterli ekipmanin bulunmadig tespit edilmistir. Engelli cocuklar igin
ekipmanlarin 6nemi agisindan ¢izelgeye bakildiginda toplamda %68’1 ¢cok 6nemli, %6,5°1

kararsiz, %2’lik kisim ¢ok 6nemsiz oldugunu ifade etmislerdir.

Cizelge 4.11. Cocuk oyun parklarinda peyzaj diizenlemesi

Cok Onemsiz | Onemsiz | Kararsizim | Onemli | Cok Onemli | Toplam
Kadin %1,7 %8,5 %09,3 %33,9 %46,6
Erkek - %15,9 %22,0 %23,2 %39,0 %100
Toplam %1,0 %11,5 %14,5 %29,5 %43,5

Cocuk oyun parklarinda peyzaj diizenlemesi ¢ocuklar ac¢isindan 6nemli olmaktadir. Cilinkii
ornekle destekleyecek olursak kullanilan peyzaj bitkilerinin bahar mevsimlerinde agtigi
ciceklerin bocek ¢ekmesi gibi veya polenden dolay: alerjik etkenlerin olmasindan dolayi,
bitkilerin meyvelerinin zehirli olabilmesi, dikenli olmasi gibi durumlardan dolay1 peyzaj
diizenlemeleri bu gibi olasiliklar1 g6z Oniine alarak tasarlanmalidir. Ayn1 zamanda peyzaj
diizenlemeleri ¢ocuklarin oyun oynayabilecegi agik-yesil alanlari da igine almaktadir.
Cizelge 4.11 incelendiginde ¢ocuk oyun parklarinda peyzaj diizenlemesi toplamda %43,5’i

cok onemli, %14,5°1 kararsiz, %1°1 ¢cok dnemsiz oldugu goriislerini ifade etmislerdir.

Cizelge 4.12. Cocuk oyun parklarinda giivenlik 6nlemleri durumu

Cok Onemsiz | Onemsiz | Kararsizim | Onemli | Cok Onemli | Toplam
Kadmn %1,7 %8 %3,4 %27,1 %66,9
Erkek - %7,3 %8,5 %20,7 %63,4 %100
Toplam %1,0 %3,5 %5,5 %24,5 %65,5

Cocuk oyun parklarinda giivenlik, ¢ocuklarin ve park ortaminin saghigi acisindan cok
Oonemli bir faktér olmaktadir. Gilivenlik Onlemleri c¢ocuklarin yaralanmalara karsi
alinabilecek tedbirler kapsamaktadir. Cizelge 4.12’ye bakildiginda ¢ocuk oyun parklarinda
giivenlik onlemleri durumunu toplamda %65,5’1 ¢ok onemli, %5,5’1 kararsiz, %1’i ¢ok

onemsiz bulmaktadir.
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Cizelge 4.13. Giivenlik dnlemlerini belirten levhalar

Cok Onemsiz | Onemsiz | Kararsizim | Onemli | Cok Onemli | Toplam
Kadin %1,7 %1,7 %4,2 %33,9 %58,5
Erkek %1,2 %4,9 %11,0 %29,3 %53,7 %100
Toplam %1,5 %3,0 %7,0 %32,0 %56,5

Cocuklarin ve ebeveynlerin giivenlik uyarilarin1 bilmeleri ve bunlara dikkat etmeleri,
cocuklarini yonlendirmeleri ya da okuma yazma bilen ¢ocuklarin yonlenebilmesi agisindan
giivenlik Onlemlerini belirten levhalarin bulunmasina dikkat edilmelidir. Bu levhalar
giivenlik onlemleri durumu icin ¢ok O6nemli olmaktadir. Cizelge 4.13’e bakildiginda
ebeveynlerin toplamda %56,5’1 ¢ok onemli, %7’si karasiz, %1,5’i ¢ok dnemsiz oldugunu

ifade etmistir.

Cizelge 4.14. Cocuk oyun parklarinda aydinlatmalar

Cok Onemsiz | Onemsiz | Kararsizim | Onemli | Cok Onemli | Toplam
Kadin %1,7 %8 %5,9 %36,4 %55,1
Erkek %1,2 %6,1 %12,2 %23,2 %57,3 %100
Toplam %1,5 %3,0 %8,5 %31,0 %56,0

Aydinlatmalar gerek ebeveynler i¢in gerekse ¢ocuklar icin ¢ok Onemli olmaktadir.
Ebeveynlerin ¢ocuklarini gérebilmesi, ¢ocuklarin oyun donatilarini karanlikta dahi rahatga
kullanabilmesi ag¢isindan aydinlatmalar buna gore tasarlanmalidir. Cizelge 4.14
incelendiginde ¢ocuk oyun parkinda aydinlatmalar toplamda %56’s1 ¢ok onemli, %8,5°1

karasiz, %1,5’1 ¢ok 6nemsiz oldugunu ifade etmistir.

Cizelge 4.15. Cocuk oyun parklarinda ebeveynler i¢in donatilar

Cok Onemsiz | Onemsiz | Kararsizim | Onemli | Cok Onemli | Toplam
Kadin %1,7 %%1,7 %4,2 %44,9 %47,5
Erkek %1,2 %06,1 %17,1 %43,9 %31,7 %100
Toplam %1,5 %3,5 %9,5 %44,5 %41,0

Ebeveynlerin ¢ocuklarinin takibi agisindan oturma alanlarina ihtiya¢ duyarlar ve bu sayede
cocuk oyun alanlari ebeveynler tarafindan daha cazibeli hale gelmektedir. Ayrica
ebeveynler i¢in donatilarin yeterli sayida olmasi gerekmektedir. Yeterli veya daha fazla

sayida bulunan ekipmanlar ebeveynler tarafindan daha c¢ok tercih edilmektedir.
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Ebeveynlerin toplamda %41°i ¢ok 6nemli, %9,5’1 kararsiz %1,5’1 ¢cok dnemsiz oldugunu

ifade etmistir.

Cizelge 4.16. Cocuk oyun parklarinda ¢ocuklara yonelik acik yesil alanlar

Cok Yetersiz | Yetersiz Normal Yeterli | Cok Yeterli | Toplam
Kadin %2,5 %24,6 %42,4 %22,9 %7,6
Erkek %2,4 %26,8 %53,7 %9,8 %7,3 %100
Toplam %2,5 %25,5 %47,0 %17,5 %7,5

Cocuk oyun parklarinda donatilarin oldugu kadar acik yesil alanlarda 6nem arz etmektedir.
Acik yesil alanlar ebeveynlerin beklerken ruh halini olumlu etkilerken, ¢ocuklar icinde
park alanlarina ek olarak burada da oyun alanmi olusturmaktadir. Gorsellik ve tasarim
acisindan c¢ok beseri durmasindan ziyade acgik yesil alanlarin olmas1 dogalligi ve biitlinliigii
saglamaktadir. Cizelge 4.16’ya yeterlilik agisindan bakildiginda %7,5’1 ¢ok yeterli, %47’s1

normal, %2,5’1 ¢cok yetersiz bulmaktadir.

Cizelge 4.17. Yas araliklarina gore donat1 ve tasarimlar

Cok Yetersiz | Yetersiz Normal Yeterli | Cok Yeterli | Toplam
Kadin %6,8 %33,1 %36,4 %16,1 %7,6
Erkek %11,0 %29,3 %41,5 %11,0 %7,3 %100
Toplam %8,5 %31,5 %38,5 %14,0 %7,5

Cocuk oyun parklar1 her yastan ¢ocuga hitap etmelidir. Bu hem donati ¢esitliligi ile
saglanabilir hem de yas araliklarina gore donatilarin ve buna gore tasarim yapilmasi ile
iliskilendirilir. Yas araliklarina gore donatilarin olmasi ¢ocuklarin giivenligi acisindan da
onemlidir. Cizelge 4.17 yeterlilik agisindan incelendiginde %7,5’i ¢ok yeterli, %38,5’i

normal, %8,5°1 ¢cok yetersiz bulmaktadir.

Cizelge 4.18. Kalabaliklara gore donat1 ve ekipmanlar

Cok Yetersiz | Yetersiz Normal Yeterli | Cok Yeterli | Toplam
Kadin %17,8 %28,8 %33,9 %11,9 %7,6
Erkek %14,6 %36,6 %32,9 %8,5 %7,3 %100
Toplam %16,5 %32,0 %33,5 %10,5 %7,5

Cocuk oyun parklarmin donat1 ve ekipmanlari bulundugu bolgenin ve bagka bolgelerden

gelebilecek ebeveyn ve c¢ocuklar gbéz Oniine alinarak tasarlanmalidir. Donati ve
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ekipmanlarin kapasitesi kabaliklar1 kaldirmalidir. Cevresinin ihtiyacini karsilayabilecek

donati ve ekipmanlar tasarlanmalidir. Cizelge 4.18 incelendiginde %7,5’1 ¢ok yeterli,

%33,5’1 normal, %16,5 ¢ok yetersiz bulmaktadir.

Cizelge 4.19. Cocuk oyun parklar1 modellerinde ¢esitlilik

Cok Yetersiz | Yetersiz Normal Yeterli | Cok Yeterli | Toplam
Kadin %11,9 %33,9 %36,4 %9,3 %8,5
Erkek %12,2 %35,4 %36,6 %8,5 %7,3 %100
Toplam %12,0 %34,5 %36,5 %9,0 %8,0

Cocuk oyun park modellerinde donat1 ve ekipmanlarin yeterliliginin yaninda, modellerin
cesitli olmasi da 6nemli bir faktor olmaktadir. Cok fazla ¢esidin olmasi ¢ocuklara farkli
imkanlar saglamakta, cocuklarin bir o kadar daha fazla oyun grubunda vakit gegirmesine
olanak saglamaktadir. Bu sayede ¢ocuklar alisilagelmis standartlardan ¢ikip farkli oyun
grubu modelleriyle genel kullanilan oyun gruplarindan farkli bir secenegi olmaktadir.
Cizelge 4.19°da yer alan c¢ocuk oyun park modellerinde ¢esitliligi toplamda %8’1 ¢ok
yeterli, %36,5’1 normal, %12’si ¢ok yetersiz bulmaktadir.

Cizelge 4.20. Cocuk oyun parklarinda engelli cocuklar i¢in ekipmanlar

Cok Yetersiz | Yetersiz Normal Yeterli | Cok Yeterli | Toplam
Kadin %33,9 %37,3 %10,2 %11,0 %7,6
Erkek %39,0 %28,0 %25,6 %3,7 %3,7 %100
Toplam %36,0 %33,5 %16,5 %8,0 %6,0

Cizelge 4.20°de yer alan ¢ocuk oyun parklarinda engelli ¢ocuklar i¢in ekipmanlar 6nem
acisindan degerlendirilmistir. Yeterlilik agisindan degerlendirildiginde yapilan ankette
engelliler i¢in ekipmanlarin yeterli olmadigi tespit edilmistir. Engellilerin de diger
cocuklardan farki olmaksizin oyun parklarindaki ekipmanlarin bu durum géz Oniine
almarak tasarlanmasi gerekmektedir. Cizelge 4.20°ye bakildiginda engelliler ig¢in
ekipmanlarm, %6’s1 yeterli, %16,5’i normal %36’s1 ¢cok yetersiz kaldig1 goriisleri tespit

edilmistir.
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Cizelge 4.21. Cocuk oyun parklarinda peyzaj diizenlemesi durumu

Cok Yetersiz | Yetersiz Normal Yeterli | Cok Yeterli | Toplam
Kadin %7,6 %24,6 %42,4 %17,8 %7,6
Erkek %11,0 %23,2 %52,4 %6,1 %7,3 %2100
Toplam %9,0 %24,0 %46,5 %13,0 %7,5

Cizelge 4.21°de yer alan madde ile ayn1 olup yeterlilik agisinda degerlendirilmistir. Peyzaj
diizenlemeleri gerek gorsel agidan gerek islevsel agidan ¢ok 6nemli olmaktadir. Peyzaj
diizenlemeleri, oyun parklarina yonlendirme, smirlandirma, parklarda ebeveynler igin
yiiriime yollarin1 olusturma vb. tasarimlar1 vurgulamaktadir. Peyzaj diizenlemeleri ayni
zamanda ekosistem bazinda incelendiginde c¢evrenin ve park ortamimin sagligim
Cizelge
4.21°de yer alan ¢ocuk oyun parklarinda peyzaj diizenlemeleri incelendiginde %7,5’1 ¢ok

etkilemektedir. Ayrica gorsel zenginlik a¢isindan da ¢ok Gnemli olmaktadir.

yeterli, %46,5’1 normal, %9’u ¢ok yetersiz oldugunu ifade etmektedir.

Cizelge 4.22. Kullanilan bitkiler

Cok Yetersiz | Yetersiz Normal Yeterli | Cok Yeterli | Toplam
Kadin %7,6 %28,8 %42,4 %13,6 %7,6
Erkek %14,8 %18,5 %53,1 %6,2 %7,4 %100
Toplam %10,6 %24,6 %46,7 %10,6 %7,5

Cizelge 4.11 ve gizelge 4.21 ile paralel olan ¢ocuk oyun parklarinda kullanilan bitkiler
tasarim ve islevsellik acisindan ¢ok dnemli olmaktadir. Bitkilerin formu, hangi tiir oldugu,
budama stilleri, meyve verip vermemesi, bocekleri ¢ceken yapisinin olup olmamasi ¢ocuk
oyun parklar1 peyzaj diizenlemeleri ile dogrudan iliskilidir. Ornegin parkin cevresinde
kullanilan alev ¢alis1 bitkisi peyzaj diizenlemelerinde sinirlandirma olarak kullanilabiliyor
ama c¢ocuk oyun parki ¢evresinde oldugu takdirde bu bitki dikenli olup, bahar aylarindan
bocekleri gekmektedir. Bu durum ¢ocuklarin oynarken takilip dikenlere diismesi gibi ya da
boceklerin gocuklara 1sirmast gibi tehlikeli durumlara yol agabilmektedir. Ayn1 zamanda
kullanilan bitkilerin oyun parklarinda, ebeveynlerin oturma alanlarinda golgelik yapacak
bitkilerin kullanilmasi dogru bir tasarima Oornek olarak gosterilebilmektedir. O yiizden
kullanilan bitkiler hem islevsellik agidan hem gorsel agidan bu tarz durumlar da g6z 6niine
alinarak tasarlanmalidir. Cizelge 4.22’de kullanilan bitkiler yeterlilik agisindan
incelendiginde toplamda %7,5’1 ¢ok yeterli, %46,7’si normal, %10,6’s1 ¢ok yetersiz

oldugunu soylemistir.
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Cizelge 4.23. Cocuk oyun parklarinda giivenlik 6nlemleri

Cok Yetersiz | Yetersiz Normal Yeterli | Cok Yeterli | Toplam
Kadin %14,4 %39,8 %22,9 %12,7 %10,2
Erkek %31,7 %19,5 %35,4 %9,8 %2,4 %2100
Toplam %21,5 %31,5 %28,0 %11,5 %7,0

Cizelge 4.23’te yer alan ¢ocuk oyun parklarinda giivenlik 6nlemlerini énem agisindan
incelenmistir. Cocuk oyun parklarinin giivenligi ¢cocuklarin yaralanmalarina karsi ve bunu

Onlemeye karsi alinabilecek en onemli faktorler arasindadir. Cizelge 4.23’°¢ bakildiginda

%7’si1 ¢ok yeterli, %28’1 normal, %21,5’1 ¢cok yetersiz bulmaktadir.

Cizelge 4.24. Uyar1 ve bilgi levhalari

Cok Yetersiz | Yetersiz Normal Yeterli | Cok Yeterli | Toplam
Kadin %14,4 %37,3 %25,4 %12,7 %10,2
Erkek %24,7 %30,9 %29,6 %11,1 %3,7 %100
Toplam %18,6 %34,7 %27,1 %12,1 %7,5

Cizelge 4.13’te yer alan giivenlik 6nlemlerini belirten levhalarla paraleldir ve 6nem

acisindan degerlendirilmistir. Uyar1 ve bilgi levhalarmin yeterliligi ebeveynlerin
cocuklarint yonlendirmesi agisindan ve okuma-yazmasi olan ¢ocuklarin okuyup 6nlem
alabilmesi agisindan parklarda bu levhalar giivenlik ortamini olusturabilmek i¢in mutlaka
bulunmalidir. Cizelge 4.24’te yeterlilik agisindan incelendiginde, %7,5’i c¢ok yeterli,

%27,1’1 normal, %18,6’s1 ¢ok yetersiz bulmaktadir.

Cizelge 4.25. Cocuk oyun parklarinda paylasma duygusunu asilayacak donatilar

Cok Yetersiz | Yetersiz Normal Yeterli | Cok Yeterli | Toplam
Kadin %11,0 %33,1 %39,0 %9,3 %7,6
Erkek %17,1 %31,7 %39,0 %6,1 %6,1 %100
Toplam %13,5 %32,5 %39,0 %8,0 %7,0

Cocuk oyun parklan tasarlanirken ¢ocuklarin sosyallesmesi agisindan beraber oynayip
oyun kurabilecegi alanlar tasarlanmalidir. Bu sayede ¢ocuk bireysel olmanin yansira grup
oyunlarmi Ogrenir ve toplu hareket etmeyi Ogrenir bu da oOzgiiven gelisimine katki
saglamaktadir. Ayn1 zamanda psikososyal gelisimine katki saglar, paylasma duygusunu
asillamaktadir.  Cizelge 4.25’te paylasma duygusunu asilayacak donatilar yeterlilik
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acisindan incelendiginde %7°si ¢ok yeterli, %39’u normal, %13,5’1 ¢ok yetersiz

bulmaktadir.

Cizelge 4.26. Bilissel aktivitelere ve yaraticiliga yardimer olacak ekipmanlar

Cok Yetersiz | Yetersiz Normal Yeterli | Cok Yeterli | Toplam
Kadin %12,7 %36,4 %35,6 %8,5 %06,8
Erkek %11,0 %37,8 %36,6 %8,5 %6,1 %100
Toplam %12,0 %37,0 %36,0 %8,5 %6,5

Biligsel aktivite insan zihni mekanizmalarini kullanarak bilgiyi yapilandirdig: bir siiregtir.
Cocuklar oyun oynarken biligsel aktivitelerini gelistirecek donatilara ihtiyag duyabilirler
veya ebeveynler tercih edebilmektedir. Cocuklarin yaraticiligini gelistirmesi onlarin ileride
Onlerini agmasmna yardimci olabilir, Ozgilivenlerini gelistirebilir. Cizelge 4.26
incelendiginde biligsel aktivitelere ve yaraticiliga yardimei olacak ekipmanlar yeterlilik
acisindan incelendiginde %6,5’1 ¢ok yeterli, %36’s1 normal, %12’si ¢ok yetersiz

bulmaktadir.

Cizelge 4.27. Cocuk oyun parklarinda motor bilgilerini gelistirecek tasarimlar

Cok Yetersiz | Yetersiz Normal Yeterli | Cok Yeterli | Toplam
Kadin %10,2 %37,3 %37,3 %8,5 %6,8
Erkek %12,2 %30,5 %42,7 %7,3 %7,3 %100
Toplam %11,0 %34,5 %39,5 %8,0 %7,0

Motor beceri, belirli bir isi gergeklestirebilmek icin uyumlu motor hareketi saglayan
davraniglar1 6grenme sikligi olarak bilinmektedir. Motor becerileri ¢ocuklarin kas
gruplarin1 kontrol eder ve ¢ocuk gelisiminde ¢ok etkin bir rol oynamaktadir. Ebeveynler
cocuklarinin motor gelisimi i¢in parklarda bu donatilara ihtiya¢ duyabilmektedir. Cizelge
4.27 incelendiginde toplamda %7’si ¢ok yeterli, %39,5’1 normal, %11’ ¢ok yetersiz
bulmaktadir.

Cizelge 4.28. Cocuk oyun parklarinda sosyal becerileri gelistiren tasarimlar

Cok Yetersiz | Yetersiz Normal Yeterli | Cok Yeterli | Toplam
Kadin %10,2 %34,7 %37,3 %11,0 %6,8
Erkek %12,2 %32,9 %40,2 %8,5 %6,1 %100
Toplam %11,0 %34,0 %38,5 %10,0 %6,5
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Sosyal beceriler toplumsal iligskilerde cocugun kendisinin ve toplumdaki diger ¢ocuklarin
duygularini, diislincelerini ve davraniglarini anlayip, sergileyebilmesidir. Cocuklarin
simdiki ve ileriki zamanlarda sosyal becerilerini gelistirmesi bu yiizden Onemlidir.
Ebeveynler parklarda bu tip tasarimlarin olup olmadigina dikkat etmektedir. Cizelge 4.28
incelendiginde %6,5°1 ¢cok yeterli, %38,5’1 normal, %11°1 ¢ok yetersizdir demistir.

Cizelge 4.29. Cocuk oyun parklarinda duygusal becerileri gelistiren tasarimlar

Cok Yetersiz | Yetersiz Normal Yeterli | Cok Yeterli | Toplam
Kadin %10,2 %34,7 %37,3 %11,0 %6,8
Erkek %12,2 %32,9 %40,2 %8,5 %6,1 %100
Toplam %11,0 %34,0 %38,5 %10,0 %6,5

Cocuk oyun parklarinda duygusal, sosyal ve motor becerilerini gelistirecek tasarimlar
birbirleriyle i¢ ice olmaktadir. Cocuk oyun parklarinda c¢ocuklarin ruh haline hitap
edebilecek ekipmanlarin bulunmasi onlarin duygusal becerilerini gelistirmeye yardimci
olmaktadir. Paylasma duygusu artar, 6rnegi sira beklerken sabretmeyi Ogrenir, grup
oyunlarindaki davraniglarini gelistirmeye yardimei olmaktadir. Cizelge 4.29 incelendiginde

%6,5’1 ¢ok yeterli, %40’1 normal, %13’1 ¢ok yetersiz oldugunu ifade etmektedir.

Cizelge 4.30. Cocuk oyun parklarinda statik dlgiiler

Cok Yetersiz | Yetersiz Normal Yeterli | Cok Yeterli | Toplam
Kadin %13,6 %25,4 %43,2 %11,9 %5,9
Erkek %14,6 %29,3 %40,2 %8,5 %7,3 %100
Toplam %14,0 %27,0 %42,0 %10,5 %6,5

Statik belirli bir siire hep ayni kalan, devinimi olmayan duragan olarak bilinmektedir.
Statik Olclide bu bilgi gdz Oniine alinarak tasarlanmaktadir. Cocuk oyun parklarinda statik
Olciiyii inceleyebilecegimiz en basit ornek kaydirak, tirmanma duvari gibi ekipmanlari
olarak bilinmektedir. Bir ¢ocuk oyun parkinda bulunan tiim ekipmanlar statik Gl¢ii de
olmamali, es sekilde dagilim yaparak tasarlanmalidir. Cizelge 4.30 incelendiginde %6,5’1

cok yeterli, %42’si normal, %14’i ¢ok yetersiz bulmaktadir.
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Cizelge 4.31. Cocuk oyun parklarinda dinamik 6l¢iiler

Cok Yetersiz | Yetersiz Normal Yeterli | Cok Yeterli | Toplam
Kadin %12,7 %25,4 %45,8 %10,2 %5,9
Erkek %13,4 %31,7 %37,8 %11,0 %6,1 %2100
Toplam %13,0 %28,0 %42,5 %10,5 %6,0

Dinamik statigin aksine hareketli, sabit olmayan olarak bilinmektedir. Cocuk oyun
parklarinda dinamik 6l¢li goz 6niine alindiginda basit bir 6rnekle salincak, tahterevalli gibi
ekipmanlar gosterilebilir. Dinamik Olgiilerde, statik 6l¢ii gibi es oranda dagilimi yaparak
tasarlanmalidir. Cizelge 4.31°de incelendiginde ¢ocuk oyun parklarinda dinamik 6lciileri

toplamda %6°s1 ¢ok yeterli, %42,5’1 normal, %13 ¢ok yetersiz bulmaktadir.

Cizelge 4.32. Cocuk oyun parklarinda koselerde korumalik kullanimi ya da torpiileme
islemleri

Cok Yetersiz | Yetersiz Normal Yeterli | Cok Yeterli | Toplam
Kadin %14,4 %40,7 %17,8 %20,3 %6,8
Erkek %32,9 %26,8 %22,0 %11,0 %7,3 %100
Toplam %22,0 %35,0 %19,5 %16,5 %7,0

Cocuk oyun parklarinda kdselik kullanimi veya torpiileme islemleri giivenlik onlemleri

acisindan ¢ok Onemli olmaktadir. Cocuklarin oyun oynarken ergonomik sekilde
oynayabilmesi igin, yaralanmamalari, herhangi bir kazaya maruz kalmamalar1 agisindan
torpiileme islemleri ve koselik kullanimlari tasarimlarda ¢ok dnemlidir. Bu faktérde park
ortammnin giivenligini saglayacak maddeler arasinda yer almaktadir. Cizelge 4.32
incelendiginde toplamda %7’si ¢ok yeterli, %19,5’1 normal, %22’si ¢ok yetersiz

bulmaktadir.

Cizelge 4.33. Ekipmanlarin dayaniklilig:

Cok Yetersiz | Yetersiz Normal Yeterli | Cok Yeterli | Toplam
Kadin %13,6 %19,5 %39,0 %17,8 %10,2
Erkek %19,5 %19,5 %42,7 %11,0 %7,3 %100
Toplam %16,0 %19,5 %40,5 %15,0 %9,0

Cocuk oyun parklarinda ekipmanlarin uzun Omiirlii kullanilabilmesi i¢in yapildigi
malzemenin kalitesi ¢ok Onemlidir. Malzeme kalitesinin iyi olmasi ekipmanlarin

dayanikliligimi arttirmaktadir. Kullanis ve islev agisindan Omriinii uzatir gerekse gorsel

38



acidan goze hitap etmektedir. Dayanikli malzeme kullanimi ayn1 zamanda ¢ocuklarin oyun
oynarken tenlerine temas ettigi icin saglik acisindan ve ortamin sagligi agisindan da
onemlidir. Dayanikli olmayan malzemeler saglik problemi olusturabilmektedir. Cizelge
4.33 incelendiginde ekipmanlarin dayanikliligi toplamda %9’u ¢ok terli, %40,5’1 normal,
%16’s1 ¢ok yetersiz bulmaktadir.

Cizelge 4.34. Cocuk oyun parklarinda aydinlatmalar

Cok Yetersiz | Yetersiz Normal Yeterli | Cok Yeterli | Toplam
Kadin %11,0 %30,5 %29,7 %18,6 %10,2
Erkek %17,1 %29,3 %35,4 %9,8 %8,5 %100
Toplam %13,5 %30,0 %32,0 %15,0 %9,5

Cizelge 4.14’te ¢ocuk oyun parklarinda aydinlatmalar hakkinda bilgi ele alinmistir ve
aydinlatmalar cocuk oyun parklarinda g¢ocuklarin oynarken birbirlerini gorebilmeleri,
ekipmanlar1 rahatgca kullanabilmeleri i¢in ayn1 zaman da ailelerinde ¢ocuklarin takibini
yapabilmesi agisindan, oturduklari alanin aydinlatmalari, tasarim ve islevsellik i¢in
oldukca 6nemli oldugu bilinmektedir. Cizelge 4.34’1 yeterlilik agisindan inceledigimizde
%9,5’1 ¢ok yeterli, %32’si normal, %13,5°1 ¢cok yetersiz bulmaktadir.

Cizelge 4.35. Cocuk oyun parklarinda ebeveynler i¢in donatilar

Cok Yetersiz | Yetersiz Normal Yeterli | Cok Yeterli | Toplam
Kadin %11,9 %40,7 %26,3 %13,6 %7,6
Erkek %19,5 %39,0 %29,3 %6,1 %6,1 %100
Toplam %15,0 %40,0 %27,5 %10,5 %7,0

Cizelge 4.15’te ¢ocuk oyun parklarinda ebeveynler i¢in donatilart 6nem derecesine gore
ele alinmis ve ebeveynler i¢cin donatilar, ¢cocuklarin takibi ve kendi konforu agisindan
onemli oldugu bilinmektedir. Beklerken oturma alanlar1 vb. gibi ayn1 zamanda ¢ocuk oyun
parklarinda ¢ocuklar1 ile oynayabilecekleri veya ¢ocuklarina yakin bir alanda yetiskinlerin
de kullanabilecegi ekipmanlar bulunmalidir. Cizelge 4.35 yeterlilik agisinda incelendiginde

toplamda %7’si ¢ok yeterli, %27,5’1 normal, %15°1 ¢cok yetersiz bulmaktadir.
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Cizelge 4.36. Cocuk oyun park ortaminin sagligi

Cok Yetersiz | Yetersiz Normal Yeterli | Cok Yeterli | Toplam
Kadin %19,5 %36,4 %27,1 %10,2 %6,8
Erkek %30,5 %25,6 %32,9 %3,7 %7,3 %2100
Toplam %24,0 %32,0 %29,5 %7,5 %7,0

Cocuk oyun park ortamimin saghigi hem ebeveynler igin hem de cocuklar i¢in ¢ok
onemlidir. Zeminlerin temizligi, ekipmanlarin temizligi, ebeveynler i¢in donatilarin
temizligi, peyzaj diizenlemelerin ve agik-yesil alanlarin bakimi ve temizligi ortamin sagligi
acisindan ¢ok 6nemlidir. Cocuk oyun parkinin bulundugu konum, ortamin giiriiltii seviyesi,
yol kenarinda bulunup bulunmadigi, ¢evre diizeni, otopark alanlari, (hava ve giiriltii
Cizelge 4.36
incelendiginde toplamda %7°si ¢ok yeterli, %27,5°1 normal, %24’ c¢ok yetersiz

kirliligini) kapsadigi i¢in park ortammnin saglhigmi etkilemektedir.

bulmaktadir.

Cizelge 4.37. Cocuk oyun parkinin temizligi

Cok Yetersiz | Yetersiz Normal Yeterli | Cok Yeterli | Toplam
Kadin %25,4 %35,6 %17,8 %12,7 %8,5
Erkek %32,9 %29,3 %24,4 %7,3 %6,1 %100
Toplam %28,5 %33,0 %20,5 %10,5 %7,5

Cocuk oyun park ortamimin sagligi ¢ocuk oyun parkinin da temizligini kapsamaktadir.
Temiz bir cocuk parki, saglikli bir ortami da beraberinde getirmektedir. Yiirime yollarinin,
oyun alanlarin1 ve zeminlerinin, ¢op kutulari, park sinirlarinin yaninda yiirtime yollari,
kaldirimlarin temiz olmasi saglikli ortami saglamaktadir. Bu iki madde birbirleri ile
paraleldir. Cizelge 4.37’ye baktigimizda ¢ocuk oyun parkinin temizligi yeterlilik agisindan
incelendiginde %7,5°1 ¢cok yeterli, %20,5’1 normal, %28,5’1 ¢ok yetersiz bulmaktadir.

Cizelge 4.38. Cocugun ilgi ve ihtiyaglarina gore ekipmanlar

Hi¢ Uygun Uygun Normal Uygun | Cok Uygun | Toplam
Degil Degil
Kadin %5,1 %15,3 %54,2 %17,8 %7,6
Erkek %3,7 %20,7 %58,5 %7,3 %09,8 %100
Toplam %4,5 %17,5 %56,0 %13,5 %8,5
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Cocuk oyun parklarinda ne kadar fazla cesit ekipman olursa ¢ocuklarin ilgi ve ihtiyaglar
da o derece karsilanmaktadir. Yapmis oldugum ankette klasik mahalle parklarinda normal
oyun gruplar1 bulunurken, millet bahgelerinde yapmis oldugum ankette ¢cok fazla gesitte
cocuk oyun donatilar1 bulunmaktadir. Bu sebepten 6tiirii ¢ok ¢esidin bulundugu oyun
parklar1 daha ¢ok tercih edilmektedir. Ebeveynlerde ¢ocuklariin ilgi ve ihtiyaglarini hangi
parkta karsiliyorsa o parka gotiirmeyi tercih etmektedir. Yapilan ankette bolgeyi baz
aldigimizda mahalle parklar1 sik bulunmakta ama daha az tercih edilmekte, millet bahgeleri
seyrek ama daha ¢ok tercih edilmektedir. Cizelge 4.38 uygunluk agisindan incelendiginde

toplamda %38,5°1 ¢cok uygun, %56’s1 normal, %4,5’1 hi¢ uygun degildir demislerdir.

Cizelge 4.39. Cocuklara yonelik acik yesil alanlar

Hi¢ Uygun Uygun Normal Uygun | Cok Uygun | Toplam
Degil Degil
Kadin %5,1 %15,3 %54,2 %17,8 %7,6
Erkek %3,7 %20,7 %58,5 %7,3 %9,8 %100
Toplam %4,5 %17,5 %56,0 %13,5 %8,5

Cocuklarin ¢ocuk oyun ekipmanlart harici enerjilerini atabilecekleri agik-yesil alanlar
bulunmalidir. Cizelge 4.39°da ¢ocuklara yonelik agik-yesil alanlarin uygunlugu agisindan
incelendiginde toplamda %7’s1 ¢ok uygun, %52’si normal, %6’s1 hi¢c uygun olmadig: tespit

edilmistir.

Cizelge 4.40. Yas araliklarina gore donati ve tasarimlar

Hi¢ Uygun Uygun Normal Uygun | Cok Uygun | Toplam
Degil Degil
Kadin %9,3 %26,3 %41,5 %15,3 %7,6
Erkek %12,2 %28,0 %39,0 %12,2 %8,5 %2100
Toplam %10,5 %27,0 %40,5 %14,0 %8,0

Cizelge 4.17°de yas araliklarina gore donati1 ve tasarimlar yeterlilik acisindan ele alinmisti
ve c¢ocuk oyun parklarmin tasarimi ve donatilar her yastan ¢ocuga hitap etmelidir.
Parklarda belirli donatilarda kalabaligin 6nlenmesi, bulunan ¢ocuk sayisinin bu tasarim
sayesinde esit sekilde dagilabilmesi saglanmig olmaktadir. Cizelge 4.40 incelendiginde
ebeveynlerin toplamda %8’i ¢ok uygun, %40,5’1 normal, %10,5’1 hi¢ uygun olmadigini

ifade etmistir.
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Cizelge 4.41. Kalabaliklara gore donat1 ve ekipmanlar

Hig¢ Uygun Uygun Normal Uygun | Cok Uygun | Toplam
Degil Degil
Kadin %11,0 %32,2 %34,7 %15,3 %6,8
Erkek %22,0 %26,8 %35,4 %9,8 %6,1 %2100
Toplam %15,5 %30,0 %35,0 %13,0 %6,5

Yas araliklarina gore donat1 ve ekipmanlarin tasarimi, kalabaliklara gére donati ve tasarimi
ile i¢ i¢e olmaktadir. Yas araliklarina gore tasarlanan ekipmanlara gruplara ayrilacaklari
icin dagilim saglanmaktadir. Eger bu dagilim yogun olursa donati ve ekipmanlar hem buna
gore hem de bulundugu mevkiinin ve cevresinden gelebilecek olan yogunlugu da baz
alinarak tasarlanmalidir. Cizelge 4.41 incelendiginde toplamda %6,5’1 ¢ok uygun, %351

normal, %15,5’1 hi¢ uygun olmadigini ifade etmistir.

Cizelge 4.42. Ekipmanlarin bi¢imi ve boyutu

Hi¢ Uygun Uygun Normal Uygun | Cok Uygun | Toplam
Degil Degil
Kadin %9,3 %21,2 %43,2 %18,6 %7,6
Erkek %14,6 %25,6 %41,5 %11,0 %7,3 %2100
Toplam %11,5 %23,0 %42,5 %15,5 %7,5

Ekipmanlarin bi¢imi ve boyutu ¢ocuklar i¢in eger varsa ebeveyn donatilar1 i¢in ergonomik
olmalidir. Cocuklarin rahat hareket edebilmeleri ve oynayabilmeleri agisindan ekipmanlari
bicimi ve boyutu 6nem arz etmektedir. Cizelge 4.42 uygunluk agisindan incelendiginde

%7,5’1 ¢ok uygun, %42,5’1 normal, %115°1 hi¢ uygun olmadigini ifade etmistir.

Cizelge 4.43. Cop kutulan

Hi¢ Uygun Uygun Normal Uygun | Cok Uygun | Toplam
Degil Degil
Kadin %12,7 %22,9 %41,5 %15,3 %7,6
Erkek %22,0 %22,0 %42,7 %7,3 %6,1 %100
Toplam %16,5 %22,5 %42,0 %12,0 %7,0

Park ortamimin temizligi ve saglhigi acisindan ¢op kutulari yeterli sayida ve ulasilabilir
olmahdir. Cizelge 4.43’te ¢op kutulari uygunluk agisindan incelendiginde %7’si ¢ok

uygun, %42’si normal, %16,5°1 hi¢c uygun olmadigin1 ifade etmistir.
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Cizelge 4.44. Engelli ¢cocuklar i¢in ekipmanlar

Hig¢ Uygun Uygun Normal Uygun | Cok Uygun | Toplam
Degil Degil
Kadin %44,9 %26,3 %10,2 %11,0 %7,6
Erkek %40,2 %20,7 %24,4 %6,1 %8,5 %2100
Toplam %43,0 %24,0 %16,0 %09,0 %3,0

Cizelge 4.10°da ¢ocuk oyun parklarinda engelli ¢ocuklar i¢in ekipmanlar1 6nem agisindan,
ele alimmisti ve engelli gocuklar igin ekipmanlar var ise ergonomik tasarima sahip
olmalidir. Aksi takdirde ekipman da bir islev yaratamaz ve kullanilamaz. Cizelge 4.44
uygunluk agisindan incelendiginde ebeveynlerin toplamda %8’i ¢ok uygun, %16’s1

normal, %430 hi¢ uygun olmadigini belirtmistir.

Cizelge 4.45. Oyun platformunda bulunan bosluklar

Hi¢ Uygun Uygun Normal Uygun | Cok Uygun | Toplam
Degil Degil
Kadin %14,4 %32,2 %32,2 %12,7 %8,5
Erkek %23,2 %31,7 %35,4 %3,7 %6,1 %100
Toplam %18,0 %32,0 %33,5 %9,0 %7,5

Oyun platformunda bulunan bosluklar ¢ocuklar1 giivenligi i¢in ¢ok 6nemlidir. Bu ylizden
bu bosluklarin bir ¢gocugun ortalama adim sayisi, ayak numarasi, boyu Vvs. hesaplanarak
tasarlanmalidir. Yas araliklarina gore donati ve ekipmanlarda bu bosluklar giivenli bir
tasarima uyum saglamaktadir. Cizelge 4.45 incelendiginde toplamda %7,5’1 ¢ok uygun,

%33,5’1 normal, %18’, hi¢ uygun olmadigini ifade etmislerdir.

Cizelge 4.46. Fiziksel engelli ¢ocuklarin rahat hareket edecegi donatilar

Hi¢ Uygun Uygun Normal Uygun | Cok Uygun | Toplam
Degil Degil
Kadin %44,1 %728,0 %12,7 %9,3 95,9
Erkek %46,3 %18,3 %23,2 %6,1 %6,1 %100
Toplam %45,0 %24,0 %17,0 %8,0 %6,0

Cocuk oyun parklar tasarlanirken engelli ¢ocuklar i¢in yapilan donatilarda platformda

bulunan bosluklara dikkat edilmeli, donatilarin Olgiileri 6rnegin tekerlekli sandalye
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kullantyorsa ona gore tasarlanmalidir. Cizelge 4.46 uygunluk agisindan incelendiginde

toplamda %6’s1 ¢ok uygun, %17’si normal, %45°1 hi¢ uygun olmadigini ifade etmistir.

Cizelge 4.47. Fiziksel engelli ¢ocuklar i¢in yiirlime yollar1

Hi¢ Uygun Uygun Normal Uygun | Cok Uygun | Toplam
Degil Degil
Kadin %41,5 %31,4 %9,3 %10,2 %7,6
Erkek %42,0 %24,7 %24,7 %2,5 %6,2 %100
Toplam %41,7 %28,6 %15,6 %7,0 %7,0

Cocuk oyun parklarinda fiziksel engelli ¢ocuklar i¢in bulunan donati ve ekipmanlarin yani
sira yirime yollar1 da olmalidir. Ebeveynlerim yardimi ile yiiriiyen g¢ocuklar veya
tekerlekli sandalye kullanan ¢ocuklar hizli olamayacagindan dolay1 diiz yiirlime yolunda
zorlanabilir. Bu acidan fiziksel engelli ¢ocuklar i¢in yiiriime yollar1 da tasarlanmalidir.
Cizelge 4.47 uygunluk agisindan incelendiginde toplamda %7°si ¢ok uygun, %15,6’s1

normal, %41,7’si hi¢ uygun olmadigini ifade etmistir.

Cizelge 4.48. Cocuklar i¢in donatilarin kavrama ve tutmada kolaylik saglayacak malzeme
ve boyutu

Hi¢ Uygun Uygun Normal Uygun | Cok Uygun | Toplam
Degil Degil
Kadin %20,3 %24,6 %33,1 %16,1 %5,9
Erkek %26,8 %26,8 %20,8 %11,0 %7,3 %100
Toplam %23,0 %25,5 %31,0 %14,0 %6,5

Cocuk oyun parklarinda kullanilan malzemenin kalitesi, kullanilan boya; donatilarin
kavrama ve tutmada kolaylik saglayacak malzeme ve boyutunu etkilemektedir. Kavrama
ve tutma ayni zaman ¢ocuk oyun park giivenligi icin 6nemlidir. Yaralanmalara karsi ve
ergonomik oyun oynayabilme agisindan kavrama ve tutmada kolaylik saglayacak malzeme
kullanilmali ve boyutlar1 bu durum g6z Oniine alinarak tasarlanmalidir. Cizelge 4.48
incelendiginde toplamda %6,5’1 ¢ok uygun, %31°1 normal, %23’1 hi¢ uygun olmadigini
ifade etmistir.
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Cizelge 4.49. Ekipmanlarda kullanilan boyalar

Hig¢ Uygun Uygun Normal Uygun | Cok Uygun | Toplam
Degil Degil
Kadin %5,9 %25,4 %45,8 %16,9 %5,9
Erkek %12,2 %18,3 %54,9 %4,9 %09,8 %2100
Toplam %8,5 %22,5 %49,5 %12,0 %7,5

Ekipmanlarda kullanilan boyalar ¢ocuklarin saglig1 agisindan ¢cok onemlidir. Malzemenin
kalitesi, boyutu bu faktorii etkilemektedir. Park ortaminin sagligi ve gorintii temizligi
acisindan ekipmanlarda kullanilan boya donatinin ¢esidine ve malzemesine gore
belirlenmelidir. Ekipmanlarda kullanilan boyalar ekipmanlarin kullanim Omriinii de
belirlemektedir. Cizelge 4.49 incelendiginde parklarda yapmis oldugum ankette toplamda
%7,5’1 ¢ok uygun, %49,5’i normal, %8,5’1 hi¢ uygun olmadigini ifade etmistir.

Cizelge 4.50. Ekipmanlar arasindaki mesafe

Hi¢ Uygun Uygun Normal Uygun | Cok Uygun | Toplam
Degil Degil
Kadin %9,3 %28,8 %37,3 %16,9 %7,6
Erkek %8,5 %35,4 %39,0 %7,3 %9,8 %2100
Toplam %9,0 %31,5 %38,0 %13,0 %8,5

Cocuk oyun parklarinda bulunan ekipmanlar belli bir mesafeye gore tasarlanmalidir.
Peyzaj diizenlemelerinde klasik ¢ocuk oyun parki ortalama 15-20 metre genisliginde
olmaktadir. Bu durum millet bahgelerinde degismektedir. Ekipmanlar bu 6l¢iiler géz oniine
alinarak hizlandirilmali ve ¢ok dip dibe olmamalidir. Cok kalabalik durumlarda kargasanin
olmamasi, giivenligin saglanmasi agisindan ekipmanlar arasindaki mesafeye dikkat
edilmelidir. Cizelge 4.50 incelendiginde toplamda %8,5’i ¢cok uygun, %38,0’i normal,

%9,0’u hi¢ uygun olmadigini ifade etmistir.

Cizelge 4.51. Kullanim alanina gore yumusak zemin tasarimi

Hi¢ Uygun Uygun Normal Uygun | Cok Uygun | Toplam
Degil Degil
Kadin %29,3 %31,4 %15,3 %16,9 %6,8
Erkek %29,3 %32,9 %23,2 %4,9 %09,8 %100
Toplam %29,5 %32,0 %18,5 %12,0 %8,0
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Cocuk oyun parklarinin zemini yerine gore kum, cakil tasi veya kauguk zemin
olabilmektedir. Yaralanmalarin daha az gozlemlendigi kaucuk zemin yumusak zemin
grubuna dahil olmaktadir. Ebeveynler yaralanma riskine kars1 yumusak zeminin bulundugu
parklar1 daha cok tercih etmektedir. Yapmis oldugum ankette mahalle parklarinda siklikla
kum zeminin kullanildig1 tespit edilmistir. Cizelge 4.51 kullanim alanina gére yumusak
zemin tasarimi uygunluk acisindan incelendiginde %38’1 ¢ok uygun, %18,5’ normal,

%29,5°1 hi¢ uygun olmadigin1 ifade etmistir.
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5. SONUC VE ONERILER

Kahramanmaras merkez ilgelerde ¢cocuk oyun parklarinin tasarim ve ergonomi yoniinden

degerlendirilmesi sonucu ebeveynlere uygulanan anketin sonucunda elde edilen veriler

asagida yer almaktadir:

Cocuk oyun parklarinin tasarimi genel olarak normal oldugu tespit edilmistir.
Ebeveynlerin %56’s1 normal, 9%8,5’1 c¢cok uygun, %4,5’1 cocuklarin ilgi ve

ihtiyaglarina gore ekipmanlarin ve tasariminin uygun olmadigini ifade etmislerdir.

Merkez ilgelerde yapilan anketin donati ve ekipmanlarin ¢esitliligi ve yeterliligi
hakkinda ortalama %7,5’i ¢ok yeterli, %35,i normal, %14,25’i ¢ok yetersiz
oldugunu ifade etmisleridir. Cocuk oyun parklar1 ekipmanlar ve donatilar yoniinden
cesitlendirilmeli, sayilar1 bulundugu bolgenin niifusuna ve ihtiyacina gore

arttirilmalidir.

Merkez ilgelerdeki parklarin peyzaj diizenlemeleri agisindan incelendiginde %7,5’1
cok yeterli, %46,5’1 normal, %9’u ¢ok yetersiz oldugunu ifade etmislerdir. Peyzaj
diizenlemeleri igerisinde yer alan kullanilan bitkiler agisindan incelendiginde
cogunlukla (%46,7) normal, %7,5’1 ¢ok yeterli oldugunu ifade etmislerdir. Ek
olarak c¢ocuklara yonelik agik-yesil alanlarin ¢ok yetersiz oldugunu ifade
etmiglerdir. Parklarda yapilan peyzaj diizenlemeleri ilgi ve ihtiyaglara gore

tasarlanmalidir. Agik yesil alanlar arttirilmalidir.

Ankete gore ¢ocuk oyun parklarina gidilme siklig1 ebeveynlerin genellikle gidiyor
olarak tespit edilmistir. Cocuk oyun parklarinda toplam gegirilen siire kadin erkek

toplam en sik 1 saatten daha az gidildigi tespit edilmistir.

Cocuk oyun parklarinin eve yakin bulunmasi durumu katilimcilar tarafindan ¢ok
onemli oldugu ifade edilmistir. Katilmeilarin %55,5°1 ¢ok 6nemli derken, %2,5’1

¢ok dnemsiz oldugunu ifade etmislerdir.

Cocuk oyun parklarina ulagilabilirlik durumu incelendiginde katilimcilarin bu
yargiya genellikle cok onemli oldugu tespit edilmistir. Katilimcilarin %55,5’1 bu
yargiya ¢ok oOnemli oldugunu ifade ederken, %1,5’1 ise Onemsiz olarak
degerlendirilmistir. Bundan dolay1 ¢ocuk oyun parklarinin ulasilabilir bir sekilde

konumlandirilmas: gerekmektedir.
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Cocuk oyun parklar1 igerisinde bulunan gilivenlik Onlemlerini belirten uyari
levhalarinmi genellikle katilimcilar normal yeterlilikte bulduklarini ifade etmislerdir.
Katilimcilarin - 9%28’i normal, %7’si uyart levhalarinin ¢ok yeterli oldugunu
vurgulamistir. Bu yargiyr katilimcilarin %21,5°lik kismu ise ¢ok yetersiz oldugunu
ifade etmislerdir. Uyar1 ve giivenlik levhalar1 ¢ocuklarin ve park ortami sagligi

acisindan ¢ok onemli oldugu i¢in daha sik kullanilmalidir.

Cocuk oyun parklar1 giivenlik énlemleri durumunu 6nem agisindan incelendiginde
katilimcilar genellikle ¢ok onemli oldugunu vurgulamistir. Gilivenlik dnlemlerini
belirten levhalar da %56,5’1ik oranla ¢ok 6nemli oldugu belirtilmistir. Toplamda

sadece %1°lik kisim ¢ok dnemsiz oldugunu ifade etmislerdir.

Cocuk oyun parki igerisinde kullanilan ekipmanlarin katilimeilar agisindan kismen
yeterli ve uygun oldugu tespit edilmistir. Katilimcilarin %6,5°1 kullanilan
ekipmanlarin ebeveynleri ve ¢ocuklar agisindan ¢ok uygun oldugu yargisina
katildiklarin1 belirtmislerdir. %35°lik kisim normal uygunlukta oldugunu ifade
etmistir. Katilimcilarin %7,5°1 kalabaliklara gére donat1 ve ekipmanlarin ¢ok yeterli
oldugunu %33,5’nin normal yeterlilikte oldugunu ve %16°5°1 ise bu yarginin ¢ok

yetersiz ifade etmislerdir.

Yas araliklarina gore donati ve tasarimlar incelendiinde normal diizeyde yeterli
oldugu tespit edilmistir. Katilimcilarin %7,3’1i yas araliklarina gore donati ve

tasarimlari ¢ok yeterli bulurken, %38,5’1 normal, %8,5’1 yetersiz bulmaktadir.

Cocuk oyun parklarinda ebeveynler i¢in donatilar incelendiginde katilimcilar
cogunlukla ¢ok onemli oldugunu ifade etmislerdir. Katilimcilarin toplamda %7’si
ebeveynler i¢in donatilarin ¢ok yeterli olduguna katildiklarini vurgulamistir. Bu
yargtya katilimcilarin %15°lik kismi ise hi¢ yeterli olmadigin1 belirtmistir. Park

tasariminda ebeveynler de baz alinarak donatilar yeterli diizeyde tasarlanmalidir.

Cocuk oyun parklarinda engelli ¢ocuklar i¢in ekipmanlar katilimcilar agisindan
cogunlukla ¢ok oOnemli bir yargi oldugunu ifade etmislerdir. Katilimcilarin
%68,3’niin engelliler i¢in ekipmanlarin ¢ok 6nemli oldugunu ifade ederken, ¢ok

diisiik bir oranlar %2’lik kisim ¢ok 6nemsiz oldugunu ifade etmistir.

Cocuk oyun parklarinda engelli cocuklar i¢in ekipmanlar katilimcilar tarafindan

genellikle yetersiz oldugu tespit edilmistir. Katilimcilarin %6’s1 engelliler icin
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ekipmanlarin katilimcilar acisindan yeterli oldugu, %16,5’nin normal, %36’lik
kismin ¢ok yetersiz oldugu goriisleri tespit edilmistir. Engelli ¢ocuklarin parki
kullanabilmesi agisindan donatilarin ve ekipmanlarin onlara uygun tasarlanmasi

gerekmektedir.

Cocuk oyun parklarinda paylasma duygusunu asilayacak donatilarin genellikle
normal yeterlilikte oldugu tespit edilmistir. Katilimcilarin %7°si bu donatilarin ¢ok
yeterli olduguna kesinlikle katilirken, %13,5’i de bu yarginin ¢ok yetersiz oldugunu
belirtmistir.

Cocuk oyun parklarinda biligsel aktivitelere ve yaraticiliga yardimer olan
ekipmanlar katilimcilar tarafindan normal yeterlilikte oldugu tespit edilmistir.
Katilimeilarin %6,5°si bu ekipmanlarin ¢ok yeterli olduguna kesinlikle katilirken,

%11°1 de bu yarginin ¢ok yetersiz oldugunu belirtmistir.

Cocuk oyun parklarinda motor bilgilerinin gelistirecek tasarimlar katilimcilar
tarafindan normal yeterlilikte oldugu tespit edilmistir. Katilimcilarin %6,5’1 bu
tasarimlarin ¢ok yeterli olduguna kesinlikle katilirken, %11°i de bu yarginin ¢ok

yetersiz oldugunu belirtmistir.

Cocuk oyun parklarinda duygusal becerileri gelistiren tasarimlar katilimcilar
tarafindan genellikle normal yeterlilikte oldugu tespit edilmistir. Katilimcilarin
%6,5’1 bu tasarim1 ¢ok yeterli olduguna kesinlikle katilirken, %13’liik kismi1 da bu

yarginin ¢ok yetersiz oldugunu belirtmistir.

Yapilan arastirmaya ¢ocuk oyun parklarinda statik ve dinamik Olgiilerin normal
yeterlilikte oldugu tespit edilmistir. Katilimcilarin toplamda %12,6’smin ¢ok yeterli
ve ortalama %42,25’nin statik ve dinamik oOlgiilerin normal yeterlilikte olduguna

katildiklarini belirtmislerdir.

Fiziksel risklerden biri olan titresim faktoriinlin tehlikesi hakkinda yoneticilerin
bilgi sahibi olduklar1 tespit edilmistir. Katilimcilarin %48,7’si titresim faktoriiniin
tehlikesi hakkinda ¢ok iyi bilgi sahibi olduklarini ifade ederken, %36,8’1 de bu
yargi hakkinda iyi derecede bilgi sahibi olduklarini ifade etmislerdir.

Cocuk oyun parklarinda fiziksel risklerden biri olan korumalarda koselik kullanimi1
ya da torplileme islemleri hakkinda katilimcilarin bilingli olduklar1 tespit edilmistir.

Katilimeilarin %7’si koselik kullanimlarinin ¢ok yeterli oldugunu ifade ederken,
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%22’si de bu yargimmin ¢ok yetersiz oldugunu ifade etmislerdir. Parklardaki
donatilarin kazalara ve yaralanmalara karst Onlem alinabilmesi igin koselik

kullanimlarina ¢ok dikkat edilmesi gerekmektedir.

Cocuk oyun parklarinda fiziksel risklerden biri olan ekipmanlarin dayaniklilig
hakkinda katilimcilar normal yeterlilikte oldugu tespit edilmistir. Katilimcilarin
%40,5’1 ekipmanlarin dayanikliligini normal yeterlilikte, %9’u ¢ok yeterli
bulurken, %16’s1 da ekipmanlarin ¢ok dayanikli olmadigi yoniinde fikirlerini

belirtmislerdir.

Cocuk oyun parklarinda ekipmanlarin bi¢imi ve boyutu uygunluk agisindan
incelendiginde genellikle normal uygunlukta oldugu tespit edilmistir. Katilimcilarin
%7,5’1 ekipmanlarin bigimi ve boyutunu ¢ok uygun bulurken, %11,5°1 hi¢ uygun

olmadigini ifade etmistir.

Tasarimin en 6nemli faktorlerinden biri olan ¢ocuk oyun parklarinda aydinlatmalar
incelendiginde katilimcilarin ¢ogunlukla ¢ok ©nemli dedigi tespit edilmistir.
Yeterlilik agisindan inceledigimizde katilimcilarin %9.5°1 aydinlatmalari ¢ok yeterli

bulduklarini ifade ederken, %13,5’1 ¢ok yetersiz bulduklarini ifade etmislerdir.

Cocuk oyun park ortaminin saghgi ve temizligi katilimcilar tarafindan ortalama
yetersiz oldugu tespit edilmistir. Katilimcilarin %7,25°1 ortamin sagligint ve
temizligini ¢ok yeterli bulurken, ortalama %?29’u cok yetersiz oldugunu ifade
etmistir. Park ortaminin sagligi icin parklar temiz birakilmalidir; bununla alakali
uyart ve bilgi levhalari konulmalidir. Ayrica parkin temizligi ve agik yesil alanlarin

bakimi diizenli yapilmalidir.

Cocuk oyun parklarinda ¢op kutulari parkin temizligi ile iliskilidir ve uygunluk
acisindan incelendiginde katilimcilarin genellikle normal uygunlukta buldugu tespit
edilmistir. Katilimcilarin %7°si ¢op kutularini ¢ok uygun bulurken, %16,5’nin hig
uygun bulmadig1 saptanmistir. Park ortaminin temizligine katki saglamak icin ¢op

kutular1 ve geri doniisiim kutularinin sayilar1 arttirabilir.

Engelliler i¢in ekipmanlar, donatilar, yiirime yollar1 vb. ¢ok yetersiz oldugu tespit
edilmistir.  Engelliler ic¢in fark g6zetmeksizin ¢ocuk oyun parklarinda
kullanabilecekleri ergonomik standartlara uygun tasarimlar yapilmalidir.

Ulasilabilir ve evlerin yakininda bulunmasi durumu goz Oniine alinarak hareket
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edilmelidir. Tekerlekli sandalye kullananlar i¢in yiiriime yollari, ylirime yollarinda
kullanilacak zeminin uygun olmasi, ekipmanlarin ve donatilarin bulundugu
yerlerde bitkilendirmenin uygun sartlarda olmasina dikkat edilmelidir. Engellilerin
de yararlanabilecegi motor, biligsel, sosyal becerilerini gelistirebilecekleri
kullanabilecekleri yas araliklarina gore ekipmanlar ve donatilar tasarlanmalidir.
Gilivenligi saglamak acisindan kazalar1 ve yaralanmalara en aza indirgemek igin
oyun alaninin zeminine, oyun platformlarindaki bosluklara, koseliklere ve koruma
raylarina dikkat edilerek tasarim yapilmalidir. Engelli ¢ocuklarin aileleri i¢in de

ekipmanlar ve donatilar kullanilmalidir.

Anketin yapilmis oldugu mahalle parklarinda ¢ocuk oyun alanlarinin zemini uygun
bulunmadig: tespit edilmistir. Genellikle ¢akil, kum tercih edilmis olup bunlarin
bakimina, temizligine 6nem gosterilmemistir. Bu da park ortaminin sagligini ve
cocuklarin sagligini olumsuz yonde etkilemekte, kazalara ve yaralanmalara
sebebiyet verebilmektedir. Eger ¢akil, kum vb bir zemin tercih ediliyorsa bakimi,
temizligi ve havalandirmasi diizenli olarak yapilmalidir. Tercih edilmiyorsa kauguk
zemin kullanilmalidir. Kauguk zemin hem dayaniklidir hem de c¢ocuk park
ortaminin sagligl agisindan risk tasimamaktadir ayrica kazalara ve yaralanmalari

minumum seviyeye tasir.

Parklarda acik yesil alanlar arttirilmali, bitkilendirme park ortaminin sagligini
bozmayacak sekilde yapilmali, peyzaj tasarimi bu dogrultuda gergeklestirilebilir.
Yesil alanlar ebeveynlerin ve cocuklarin mental sagligini olumlu yonde etkilemekte

ve ek aktivite alanlar1 saglamaktadir.

Parklarda gorme bozukluklari veya baska hassasiyet yasayan kisiler igin renk
uyumuna dikkat edilmelidir, aydinlatmalar yeterince kullanilmalidir. Ekipman

donat1 veya bitkilerle yonlendirme, sinirlandirma yapilabilir.
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EKLER
EK-1
Anket Formu

Bu calisma formu Kahramanmaras Siit¢ii imam Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Orman
Endiistri Miihendisligi Yiksek Lisans Tez Calismasiyla ilgilidir. Bu arastirma tamamen
akademik bir amaca yonelik olarak hazirlanmis olup cevaplar gizli tutulacaktir. Bu
arastirmada Kahramanmaras ili Merkez ilcelerinde (Dulkadiroglu-Onikisubat) yer alan
¢ocuk parklarinda yer alan materyallerin, oyun alanlarinin tasarim ve ergonomik
ozelliklerinin, 3-7 yas araligindaki ¢ocuklari olan anne babalar tarafindan degerlendirilerek
oyun alanlartile ilgili yasadiklari sorunlarin incelenmesi amaclanmistir. Anketi doldururken
gostereceginiz titizlige simdiden tesekkir ederiz. Saygilarimizla

Ayse Nihan AKCEL Prof. Dr. Hasan SERIN
Yiiksek Lisans 6grencisi Tez Danismani

Kahramanmaras Merkez ilgelerde Cocuk Oyun Parklarinin Tasarim ve Ergonomi Yonden
Kullanicilar Tarafindan Degerlendirilmesi

Cocuk parklarinda yer alan materyallerin, oyun alanlarinin biydklGgiiniin, oyun alanlarinin ve
materyallerinin gilivenligi vb. ozelliklerinin, 3-7 yas araligindaki g¢ocuklari olan anne babalar
tarafindan degerlendirilerek oyun alanlari ile ilgili yasadiklari sorunlarin incelenmesi

1- Cinsiyetiniz?

a) Kadin b) Erkek

2- Egitim durumu

a) Okuma yazma bilmeyen b) ilkokul c) Ortaokul d) Lise e) Universite

3- Yas araliginiz nedir?

a) 18-25 b) 26-35 c) 36-40 d) 41-50 e) 51-60 f)61 ve Uzeri
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4- Kag¢ cocugunuz vardir? .................

5- Engelli Cocugunuz var mi?  a) Var b) Yok

6- Cocugunuzun yasi?

a) 36-48 ay b) 49-60 ay c) 61-72 ay d) 73-84 ay

7- Cocuk oyun parklarina ne kadar siklikla gidersiniz?
a) Parki kullanmiyorum b) Nadiren c) Genellikle  d) sik sik e) Her Zaman

8- Cocuk oyun parklarinda ne kadar siire geciriyorsunuz?

a) 1 saatten daha az b) 1 saat c) 2 saat d) 3 saat ve fazlasi

9- Cocuk oyun parklarini yeterliligini asagidaki basliklarda degerlendiriniz?

1. Cok 6nemsiz 2. Onemsiz 3. Kararsizim 4. Onemli 5. Cok 6nemli

123

Dyun parklarinin evinizin yakininda bulunmasi

rocuk oyun parklarina ulasilabilirlik

rocuk oyun parklarinin trafik givenligi

Focuk oyun parklarinin ve donatilari iklim kosullarina gére tasarimi

rocuk oyun parklari dogal 6gelere sahip olmasi
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10. Asagidaki konularda ¢ocuk oyun parklarini ne kadar yeterli buluyorsunuz?

1. Hig yetersiz 2. Yetersiz 3. Normal 4. Yeterli 5. Cok yeterli

1

2

3

rocuk oyun parklarinda gocuklara yonelik agik-yesil alanlar

as araliklari gore donati ve tasarimlar

alabaliklara gore donati ve ekipmanlar

rocuk oyun parklari modellerinde cesitlilik

rocuk oyun parklarinda engelli ¢cocuklar icin ekipmanlar

rocuk oyun parklarinda peyzaj diizenlemesi

ullanilan bitki ve donatilar

rocuk oyun parklarinda giivenlik 6nlemleri

5Uvenlik dnlemlerini belirten levhalar

Focuk oyun parklarinda paylasma duygusunu asilayacak donatilar

Bilissel aktivitelere ve yaraticiliga yardimci olacak ekipmanlar

rocuk oyun parklarinda motor becerilerini gelistiren tasarimlar

Focuk oyun parklarinda sosyal becerileri gelistiren tasarimlar

rocuk oyun parklarinda duygusal becerileri gelistiren tasarimlar

Focuk oyun parklarinda statik olciler

rocuk oyun parklarinda dinamik él¢iler

Parklarinda keskin koselerde korumalik kullanimi ya da torplleme
slemleri

tkipmanlarin dayaniklihgi

rocuk oyun parklarinda aydinlatmalar

rocuk oyun parklarinda ebeveynler icin donatilar

biz ¢ocuk oyun parklarini saglik ve gilivenlik agisindan yeterli buluyo

nusunuz
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11. Asagidaki tabloda yer alan yargilar sizce ne kadar uygundur?

1. Hig uygun degil 2. Uygun degil 3. Normal 4. Uygun 5. Cok uygun

112/ 3]4)|5

tkipmanlar ¢ocugun yasina, ilgi ve ihtiyaglarina

rocuk oyun parklarinda ¢ocuklara yonelik agik-yesil alanlar

as araliklari gére donati ve tasarimlar

alabaliklara gore donati ve ekipmanlar

tkipmanlarin bicimi ve boyutu alana

FOp kutulari

rocuk oyun parklarinda engelli ¢cocuklar icin ekipmanlar uygun mu

tkipmanlardaki platformda bulunan bosluklarin cocuklarin diismemes
cin ne kadar uygundur

riziksel engelli cocuklarin tekerlekli sandalye ile rahat hareket edeceg
malzemeler uygun mu

Fiziksel engelli cocuklar i¢in genis platformlar ve yiiriime yollari uygun mu

frgonomi (kullanim rahathgi) ve givelik agisindan engelli ¢ocuklar igir
lygun mu

avrama ve tutmada kolaylik saglayacak malzeme ve boyut cocuklar igin

tkipmanlarda kullanilan boyalar

Fkipmanlar arasindaki mesafe

umusak ve kullanim alanina uygun zemin tasarimi

aralanmalari 6nlemek amaciyla ergonomi kurallarina yerlestirme

12. Cocuk Oyun parklarinin kullanisliyi ve tasarimi ile ilgili belirtmek isteginiz konular nelerdir.
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