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OZET

GORSEL SANATLAR DERSINDE GRAFIK TASARIM URUNU
OLUSTURULMASINA YONELIK OGRETMEN YAKLASIM VE GORUSLERI

Boga, Anil

Egitsel Tasarim ve Degerlendirme Yiiksek Lisans Programi

Tez Danismani: Prof. Dr. Nesrin Ozdener

Ocak 2024, 68 sayfa

Teknoloji alanindaki hizli gelismeler, iletisimin gorsel dili olan grafik tasarimi
dogrudan etkilemistir. Grafik tasarim, internet siteleri, mobil uygulamalar, sosyal
medya ve dijital reklamlar gibi giinliik yasantimizin her alaninda karsimiza ¢ikarak
hayatimizin vazgegilmez bir pargasi haline gelmistir. Bu nedenle, grafik tasarim
becerileri, dijitallesen diinyada bir¢cok meslek dalinda ve sektdrde dnemli bir rekabet
avantaji saglamaktadir. Ozellikle web tasarimi, kullanici arayiizii tasarimi, dijital
pazarlama gibi alanlarda grafik tasarim bilgisi ve yetenekleri kritik dneme sahiptir.
Glinimiizde, Gorsel Sanatlar dersi icinde yer alan grafik tasarimda, geleneksel
yontemler hala varligini siirdiirse de teknoloji ile i¢ i¢e olan ortaokul ve lise 6grencileri
icin teknoloji destekli tasarimlarin olusturulmasi ¢agin gerekliligidir. Bu, gelecekteki
meslek secimleri ve profesyonel yasamlar1 agisindan biiylik 6nem tagimaktadir.

Tiirkiye’ de ortaokul ve liselerde okutulan Gorsel Sanatlar dersinde, dijital grafik
tasarim Uriinii olusturulmasina yonelik 6gretmen yaklasimlarinin ve goriislerinin
incelenerek mevcut durumun ortaya c¢ikarilmasini amaglayan bu calisma, nitel
arastirma  yontemi  desenlerinden betimleyici durum calismasi1  seklinde
gerceklestirilmis, biitlinciil tek durum deseni kullanilmistir. Calisma grubu, amach
ornekleme yontemlerinden 06lgiit 6rnekleme ile belirlenmis; grafik tasarim konusunda,
tasarim iriinii olusturmaya yonelik uygulama yaptiran 53 goniillii gorsel sanatlar
O0gretmeni c¢alismaya dahil edilmistir. Verilere ulagsmak i¢in arastirmaci tarafindan
literatiir bulgularina ve akademik danigman goriislerine dayali olarak gelistirilen agik
uclu anket sorular1 kullanilmistir. Toplanan verilerin ¢oziimlenmesi tematik igerik
analizi yontemi  kullanilarak  gerceklestirilmistir.  Arastirma  sonuglarinda,
ogretmenlerin %75,4” iniin dijital tasarim {irinii olusturma ile ilgili egitim almadig1
ve/veya kurslara katilmadigi, egitim alanlarim ise egitim kazanimlarini meslek
hayatlarinda tam anlamiyla kullanamadiklari; tasarim {irinii olusturulmasinda
ekonomik olmas1 ve erisilebilirlik faktorleri nedeniyle geleneksel yontemleri tercih
ettigi; bilgi ve uygulama eksikligi, maddi durum ve donanim yetersizligi nedeniyle
dijital tasarim tirlinii olusturamadiklar1 tespit edilmistir. Bu baglamda, gorsel sanatlar
dersinde teknolojik gelismelere bagli olarak gelisen grafik tasarimin 6gretimi igin
geleneksel yontemlerin  disina ¢ikilmasi, mevcut algilarin  degistirilmesi ve
Ogrencilerin teknolojik becerilerinin desteklenmesi amaciyla adimlar atilmasi
Onerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Gorsel Sanatlar Egitimi, Ogretim Programi, Grafik Tasarim,
Dijital Tasarim Uriinii.



ABSTRACT

TEACHER APPROACHES AND OPINIONS TOWARDS CREATING GRAPHIC
DESIGN PRODUCT IN VISUAL ARTS COURSE

Boga, Anil
Educational Design and Evaluation Master's Program

Supervisor: Prof. Dr. Nesrin Ozdener

January 2024, 68 Pages

Rapid developments in the field of technology have directly affected graphic
design, which is the visual language of communication. Graphic design has become
an indispensable part of our lives, appearing in every aspect of our daily lives such as
websites, mobile applications, social media and digital advertisements. Therefore,
graphic design skills provide a significant competitive advantage in many professions
and sectors in the digitalizing world. Graphic design knowledge and skills are of
critical importance, especially in areas such as web design, user interface design and
digital marketing. Today, although traditional methods still exist in graphic design,
which is included in the Visual Arts course, creating technology-supported designs for
middle school and high school students who are intertwined with technology is a
necessity of the age. This is of great importance for their future career choices and
professional lives.

This study, which aims to reveal the current situation by examining teacher
approaches and opinions towards the creation of digital graphic design products in the
Visual Arts course taught in secondary and high schools in Turkey, was carried out as
a descriptive case study, one of the qualitative research method patterns, and a holistic
single case pattern was used. The study group was determined by criterion sampling,
one of the purposeful sampling methods; In the field of graphic design, 53 volunteer
visual arts teachers who practiced creating design products were included in the study.
To obtain the data, open-ended survey questions developed by the researcher based on
literature findings and academic advisor opinions were used. Analysis of the collected
data was carried out using the thematic content analysis method. The research results
show that 75.4% of teachers did not receive training and/or did not attend courses on
creating digital design products, and those who received training could not fully use
their educational achievements in their professional lives; prefers traditional methods
in creating design products due to their affordability and accessibility factors; it has
been determined that they cannot create digital design products due to lack of
knowledge and application, financial situation and lack of equipment. In this context,
it is recommended to go beyond traditional methods for teaching graphic design,
which develops due to technological developments in the visual arts course, to change
current perceptions and to take steps to support students’ technological skills.

Key Words: Visual Arts Education, Curriculum, Graphic Design, Digital Design
Product.
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Boliim 1
Giris
1.1 Problem Durumu

Sanat egitimi, 6grencilerin yaraticilik, elestirel diistinme, gozlem yapma ve
problem ¢dzme yeteneklerini gelistirme amaci tasiyan énemli bir disiplindir (Ulger,
2015). Daha genis ifadeyle sanat egitimi, insanlarin duygularini ifade etmesini, estetik
degerlere duyarlilifinin artmasii, yeni fikirler liretme ve tasarlama becerileri
gelistirmesini, toplumsal ve sosyal konulara duyarli olmasini ve 6zgiin ¢6ziim 6nerileri
gelistirebilmesini saglayan onemli bir egitim alanidir (Diksoy ve Mercin, 2019).
Cevreyle ilk tanigmayla baslayan bu egitim siireci, gozlemleme, algilama, adlandirma
ve diizenleme yeteneklerini gelistirerek ilerler ve sonunda iiretim ve estetik deneyimle
sonuclanir (Kirisoglu, 1991).

Orgiin egitim icerisinde verilen sanatsal iiriinler, bilgi ve deneyim izleriyle
biitiinleserek bir disiplin ve alan olusturur. Bu noktada sanat; tarihi, elestirisi ve
tirtinleriyle 6grenilip 6gretilen bir ders haline gelir (Aykut, 2006). Bireyin gelecege
hazirlanmasinda 6rgiin egitimin her kademesinde verilen ve 2006 yilina kadar “Resim-
Is” olan bu dersin adi; ihtiyaglar1 karsilamasi ve amaci tam olarak yansitabilmesi
dogrultusunda Gorsel Sanatlar olarak degistirilmistir. Gorsel sanatlar dersi,
ogrencilerin sadece yaraticiliklarint ve sanatsal yeteneklerini gelistirmekle kalmaz,
ayni1 zamanda 21. Yiizy1l becerileri arasinda yer alan is birligi i¢inde ¢aligma, elestirel
diistinme, medya okuryazarlig1 ve iletisim becerilerine de katki saglar (Demirel ve
Buyurgan, 2017; Ding, 2020; Kii¢giik, 2012). Ogrencilerin gelisimlerinde ve farkli bilgi
ve beceriler edinmesindeki rolii nedeniyle Gorsel Sanatlar dersi, bireyin bu bilgi ve
becerileri farkli sentezlerle bir araya getirerek yeni {irlinler ve fikirler ortaya ¢ikarma
yeteneginin gelistirilmesi ve bu davranislarin  gerektigi zaman ve yerlerde
uygulanabilmesini hedeflemektedir (Alakus ve Mercin, 2020). Bu hedefler
dogrultusunda egitimin amacina ulagsmasina yardimci olan sey 6gretim programlarinin
niteligidir (Diksoy ve Mercin, 2019). Buradan hareketle ve tiim bunlarin saglandig1 bir
programin etkin bir 6grenmeyi gergeklestirecegi diistincesiyle MEB tarafindan
Ogretim programlart hazirlanmis; toplumun ihtiyaglarina, bilim ve teknolojideki
gelismelere, 6grencilerin ihtiyaglarina ve egitim sistemlerindeki degisikliklere gore

giincellenmistir (Alakus ve Mercin, 2020). 2017’ de taslak olarak gelistirilen ve 2018-



2019 Egitim-Ogretim yilinda uygulanmaya baslanan en giincel Gorsel Sanatlar Dersi
Ogretim Programi, 6grencilere gorsel sanatlar alanimin dzgiin dzelliklerine uygun
olarak hem iki boyutlu hem de ii¢ boyutlu caligmalar yapma imkani sunmayi
amaclamaktadir (Diksoy, 2019). Program, sadece resim egitimine odaklanmamakla
birlikte heykel, seramik gibi li¢ boyutlu sanat dallarin1 ve grafik tasarim, 6zgiin baski
gibi iki boyutlu sanat alanlarini1 da igermekte, bu sayede 6grencilere genis bir sanat
yelpazesi sunulmaktadir (Ertiirk, 2013). iki boyutlu ¢alisma alani; resim sanatindan
grafik tasarima, el sanatlarindan temel tasarim uygulamalarina kadar bir¢ok kazanim
icermektedir. Ogrencilerin ilgi duyabilecegi konularin segilebilecegi esnek bir yapida
olusturulan kazanimlarin bir boliimii de giincel ve popiiler alanlardan biri olan grafik
tasarim ile iliskilidir (Diksoy ve Mercin 2019).

Diisilindiiren kavramlar iireten ve uygulayan bir endiistri disiplini olan grafik
tasarim, iirlin, hizmet, diisiince ve duygularin en basit sekilde aciklanmasini saglayan,
resim ve yazinin bir arada kullanilmastyla olusturulan diyagramlardir (Diksoy, 2019).
Gorsel iletisim dili olarak kabul edilen grafik tasarim, mesajlarin etkili bir iletisim
aractyla aktarilmasini ve bu yolla iiriin ve hizmetlerin sunulmasini amagclar (Diksoy,
2019). Grafik tasarim iriinleri; afigler, reklam panolari, brosiirler, logolar, amblemler,
basili el ilanlari, iiriin kataloglar, trafik isaretleri, kitap kapaklari, web siteleri, ambalaj
tasarimi, reklam, televizyon, bilgisayar gibi bircok alanda karsimiza ¢ikarak gilinliik
hayatimizin ayrilmaz bir pargasi haline gelmistir.

Giinlik yasantimizda sik¢a kullanilan internet, bilgisayar, cep telefonlari,
yazilim ve arayiiz tasarimlari ile stiidyoda hareketli olarak tasarlanan film basliklari
gibi ¢esitli teknolojik drlinlerin yayginlasmasi, grafik tasarimin teknoloji ile
entegrasyonunun da giderek arttigim1 gostermektedir (Diksoy, 2019). Bu durum,
ozellikle gorsel sanatlar dersinde ogrencilerin, teknolojinin grafik tasarim ile
etkilesimini kavramalari, bu alandaki becerilerini gelistirmeleri ve gelecekteki mesleki
kariyerlerinde daha iyi bir konuma sahip olmalarini saglamasi agisindan 6énemli bir
faktor olarak 6ne ¢cikmaktadir (Basbug ve Bagbug, 2016). Bu durum, 6gretmenlerin de
yeterli teknolojik seviye ve bakis agisinda olmasini zorunlu kilmaktadir (Koseoglu ve
Tunga, 2017). Buna gore gorsel sanatlar 6gretmenlerinin hedeflenen kazanimlari etkili
ve verimli bir sekilde verebilmeleri igin teknolojik yetkinlikler 6n plana ¢ikmaktadir.
Bu yetkinlik, dijital araglarla ¢aligabilme ve Ogrencilere teknoloji odakli beceriler
kazandirma kapasitesini igerir. Buna paralel olarak, gorsel sanatlar egitiminde dijital

teknolojilerden yararlanma ihtiyact MEB tarafindan kurumsal bir gergeve ile



tanimlanmistir. Nitekim MEB’ in 2018 Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi’ na
gore Ogrencilerin yenilikleri takip etmesi ve c¢alismalarinda dijital teknolojinin
olanaklarindan yararlanmasi amaglanmaktadir (MEB, 2017). Ancak, yapilan arastirma
sonuglari, 6gretmenlerin 6zel ilgi ve ¢abasi olmadan hedeflenen kazanimlarin eksik ve
sinirlt kaldigin1 (Asker, 2018; Koseoglu ve Tunga, 2017) ortaya koymaktadir.
Literatiirde Ogretmenlerin  dijital araglart kullanma becerilerini  derslerine
yansitmalarinin &grencilerin grafik tasarim becerilerini gelistirmek adma etkili
olabilecegine (Demirel ve Buyurgan, 2017; Ding, 2020) ve grafik tasarim iirliniiniin
teknolojiden yararlanilarak olusturulabilecegine yonelik ampirik ¢alismalar (Dilmag
ve Karabacak, 2023; Diksoy, 2019) disinda, gorsel sanatlar dersinde dijital tasarim
iriind olusturulmasi ile ilgili mevcut duruma yonelik bir arastirmaya ulagilamamistir.

Calisma kapsaminda ortaokul ve lise gorsel sanatlar dersi 6gretmenlerinin grafik
tasarim ile iligkili kazanimlarda dijital tasarim {irlinii olusturulmasina yonelik
yeterlilik, yaklagim ve goriislerini belirleyerek mevcut durumun ortaya ¢ikarilmast, bu
arastirmanin gerekcesini meydana getirmektedir. Bu yolla literatiire katki saglamast,
geleneksel yontemlere ek olarak teknoloji destekli yontem ve tekniklerin kullanilmasi

i¢in temel olusturulmasi hedeflenmektedir.

1.2 Calismanin Amaci

Bu ¢alismanin amaci, Tiirkiye’ de ortaokul ve liselerde okutulan Gorsel Sanatlar
dersinde, dijital grafik tasarim {irini olusturulmasina yonelik Ogretmen
yaklagimlarinin ve goriiglerinin incelenmesidir. Bu baglamda gorsel sanatlar dersi
ogretmenlerinin dijital tasarim iriinii olusturma ile ilgili aldiklar1 egitimler ve bu
egitimlerin yeterlilikleri, kendilerini dijital tasarim iiriinii olusturma ag¢isindan ne kadar
yeterli hissettikleri; grafik tasarim konusunda hangi grafik tasarim iriini {izerine
odaklandiklari, tercih ettikleri grafik tasarim iriiniinde hangi yontem ve teknikleri
kullandiklari, hangi teknolojilerden nasil yararlandiklar1 ve bunun nedenleri ve
ogrencilerin dijital tasarim {iriinii olusturmalarina yonelik etkenlerin incelenmesi

hedeflenmektedir.

1.3 Arastirma Sorulari

Arastirmanin problemini “Ogrencilerin gorsel sanatlar dersi kapsaminda dijital
grafik tasarim {riinii olusturmalarma iliskin ders Ogretmenlerinin yaklagim ve
goriisleri nelerdir?” sorusu olusturmaktadir. Ogretmen yaklasim ve gériislerinin; dijital

tasarim Uriinii olusturma ile ilgili egitim durumlari, deneyimleri ve derste kullanmay1



tercih ettikleri 6gretim stratejileri baglaminda ele alindigi arastirma kapsaminda

asagidaki sorulara cevap aranmistir:

1. Gorsel sanatlar dersi Ogretmenlerinin dijital tasarim {riinii olusturma

deneyimleri nasildir ve nasil degismektedir?

e Gorevde olan Gorsel sanatlar dersi 6gretmenlerinin dijital tasarim {iriinti
olusturma konusundaki egitim durumlar ve yeterlilikleri hakkinda

goriisleri nelerdir?

e Gorsel sanatlar dersi 6gretmenlerinin dijital tasarim iirlinli olusturma ile
ilgili egitim durumlarinin meslek hayatina yansimasina yonelik gortisleri

nasildir?

2. Gorsel sanatlar dersi Ogretmenlerinin grafik tasarim {irlinii ve {riiniin

olusturulmasinda kullanilan resim tekniklerine yonelik goriisleri nasildir?

e Gorsel sanatlar dersi 6gretmenleri, grafik tasarim ile iligkili kazanimlarda
hangi tasarim tirliniinii ve resim tekniklerini hangi gerekgelerle tercih

etmektedir?

e (Gorsel sanatlar dersi O6gretmenlerinin, grafik tasarim ile iliskili
kazanimlarda kullanmay1 en az tercih ettigi resim teknikleri ve bunun

nedenleri nelerdir?

3. Gorsel sanatlar dersi dgretmenlerinin grafik tasarim konusunun uygulama

asamasina yonelik goriisleri nelerdir?

e Grafik tasarim ile iligkili kazanim konularmin uygulama asamasinin

mevcut durumuna yonelik goriisleri nelerdir?

e Ogretmenlerin, Ogrencilerin dijital tasarim {iriinii olusturmalarina

yonelik goriisleri nasildir?

e (Gorsel sanatlar dersi O6gretmenlerinin gorev yaptiklari okulun biligim

teknolojileri sinifina ve teknik alt yapisina yonelik goriisleri nasildir?

4. Ogretmenlere gore dijital ve geleneksel yontemlerle olusturulan grafik tasarim

tirtinleri arasindaki farklara yonelik goriisleri nelerdir?

e QGrafik tasarim ile iliskili kazanimlar iglenirken, uygulama kolaylig:
acisindan dijital ortamda olusturulan grafik tasarimi ile geleneksel

yontemlerle yapilan grafik tasarimi arasindaki farklar nelerdir?



e Ogretmenlere gore geleneksel yontemle karsilastirildiginda, grafik
tasarim {rtinlerini  dijital ortamda olusturmanin avantajlar1  ve
dezavantajlar1 nelerdir?

e QGrafik tasarim lriinlerini geleneksel yontemle olusturmanin avantaj ve

dezavantajlar1 nelerdir?

1.4 Calismani Onemi

Gorsel Sanatlar dersinin Tiirkiye’ deki ortaokul ve lise miifredatinda 6énemli bir
yere sahip olan grafik tasarim, teknolojik olanaklardan da yararlanarak 6grencilere
estetik anlayiglarini gelistirme, yaraticiliklarini ortaya koyma firsati sunmaktadir
(Diksoy ve Mercin, 2019). Bu baglamda, 6grencilerin dijital grafik tasarim iiriinii
olusturabilme becerilerini etkileyen en kritik unsurlardan biri de 6gretmenlerin dijital
tasarim olusturmalarina yonelik egitim durumlaridir (Gokbulut, 2021). Bu ¢alismanin
onemi, Tirkiye’ deki gorsel sanatlar dersi dgretmenlerinin dijital tasarim iriini
olusturma konusundaki egitim durumlarinin ve bu egitimlerin etkiliginin ortaya
cikarilmasiyla  Ogrencilerin  sanatsal yeteneklerini ve dijital becerilerini

gelistirmelerine katkida bulunacak degerli bilgiler sunmaktir.

Ogretmenlerin dijital tasarim {iriinii olusturma konusundaki egitim durumlari,
sahip olduklar1 bilgi ve becerilerin 6grencilere aktarilma siireglerini etkileyebilir
(Koseoglu ve Tunga, 2017). Bu baglamda, tez kapsaminda incelenecek olan dijital
tasarim triinii olusturma konusunda 6gretmenlerin egitim altyapilari, bu egitimlerin
yeterlilikleri, Ogrencilerin sanatsal yeteneklerini yonlendirebilme kapasitelerini
belirlemede 6nemli bir rol oynamaktadir. Ayni1 zamanda, 6gretmenlerin grafik tasarim
konusunda odaklandiklar1 alanlar, tercih ettikleri yontem ve teknikler, dijital grafik
tasarim {irlinii olusturmak i¢in teknolojiden ne sekilde yararlandiklari; bu tercihlerin
ogrencilerin dijital tasarim {riinii olusturmasina etkisi, egitim stratejileri ve miifredat

gelistirmeye yonelik dnemli ipuglart sunacaktir.

Bu calismanin 6nemi, gorsel sanatlar egitimine yonelik politika ve program
gelistiren paydaslar, 6gretmenler, 6grenciler ve diger ilgili taraflar i¢in temel bir
referans noktasi olusturarak, Tiirkiye’ deki gorsel sanatlar egitimine 6nemli katki

saglamay1 amacglamaktadir.



1.5 Smirhliklar

Bu arastirma;

e 2022-2023 Egitim-Ogretim yilinda devlet okullarinin ortaokul ve lise
diizeylerinde gorevde olan ve derslerinde grafik tasarim iiriinii olusturmaya
yonelik uygulama yaptiran Gorsel Sanatlar 6gretmenleri,

e (Gorsel Sanatlar dersinde yer alan Grafik Tasarim konusu,

e (Cevrimici ortamda Google Forms iizerinde gelistirilen acik uclu anket sorular

ile simirhidir.

1.6 Tanmimlar

Gorsel sanatlar egitimi: Ogrencilere farkli sanat dallarinda (resim, heykel,
fotografcilik, grafik tasarim vb.) genis bir egitim vererek, dgrencilerin gorsel estetik
algilarin1 artirmasina ve sanatsal yaraticiliklarini gelistirmelerine yardimei olmay1
amaglayan bir egitim tiirlidiir (Basbug ve Basbug, 2016).

Ogretim programu: Belirli bir gretim seviyesindeki farkli siniflar ve derslerde
Ogretilecek konulari, bunlarin hedeflerini, her derse gore haftalik kag saat verilecegini
ve Ogretim yontemlerini ve tekniklerini gosteren bir rehberdir (Biiyiikkaragéz, 1997).

Grafik tasarim: Gorsel ve metinsel 6gelerin bir araya getirilmesiyle, bir liriiniin,
hizmetin, fikrin, diislincenin veya duygunun etkili bir sekilde iletilmesini saglayan
diizenlemelere grafik tasarim denir (Diksoy, 2019).

Dijital tasarim iiriinii: Teknoloji araciligiyla elde edilen tasarim triiniidiir

(Turan, 2009).



Boliim 2

Alan Yazin Taramasi

2.1 Sanat Egitimi

Estetik ve zevkin 6n planda tutuldugu ihtiyaclar i¢in insanoglu, var oldugu
giinden beri farkli yollar denemistir. Bununla birlikte ortaya ¢ikan sanat terimi ile
insan, kendini ifade etmenin belki de en 6nemli yolunu kesfetmistir. Sanat, tarihin her
alaninda insanin bir pargasi, hissedilenin ve diislincelerin anlatimi ve yasamda degerli
kiliandir. Bir anlatim araci, duygulari ifade edis bi¢cimidir. Hep bir seyleri anlamaya
ihtiyag duyan insanoglu bu ihtiyacint karsilamak i¢in ruh ile bedeni sentezlemis,
zekayla duyguyu iligkilendirmis, zamanla mekant ve yasantilardaki olaylar
bagdastirmistir (Ozsoy, 2003). Kendimizle ve ¢evremizdekilerle iletisim kurmak igin
duygu ve disiincelerimizi farkli tekniklerle ifade etmek adina estetik kaygi
cergevesinde ortaya ¢ikan yaratma giidiisii ile sanat {irlinleri ve tasarimlar olugsmaya
baslamistir. Sanat ve tasarim arasindaki iliskinin sonucunda 19. ylizyil baslarinda
“Sanat egitimi” kavrami ortaya c¢ikmistir. Aymi  ylzyilin ikinci yarisinda
endiistrilesmede ilerleme gosteren iilkeler basta olmak {izere sanat egitimi genis
kitlelerde etkisini gostermis ve genel egitim sistemi igerisinde Onemli bir yere
ulagmistir. Sanatin oldugu her yerde sanat egitimi de kendini gostermeye baglamistir.
Insan davranislarinda istendik sanatsal davramslar gelistirme siireci olarak
tanimlayabilecegimiz sanat egitimi dnemli bir ihtiyagtir. Yolcu’ ya gore (2018, s. 77)
sanat egitimi, bir bireyin duygularini, diistincelerini, izlenimlerini, yeteneklerini ve
yaraticiligini estetik bir diizeye tasimak ve bu diizeyde ifade etmek i¢in yapilan tiim
egitim faaliyetlerini kapsar. Kisiler arasindaki duygu ve diisiincelere yenilerini
eklemek, kiiltiir aligverigini saglamak; 6zgiin eserler, farkli diistinceler, farkli buluslar
ortaya koymak i¢in en etkili yol sanat egitimidir. Sanatin egitim boyutu, insanin

ayrilmaz bir pargasidir.

Sanat egitimi, bireyi tiim yonleriyle egiterek dogru gormeyi, varligt dogru
algilamayi, analitik diisiinmeyi, sorgulamay1 ve geleneksel olanin dar kaliplarindan
kurtularak gelismeye yonelik davraniglar ve yeni bi¢imler {iretebilen, toplumlarin
gelismesine onemli katkilar saglayabilen bireylerin yetismesini saglar (Unver, 2016).
Sanat egitiminin ¢ok yonli, kapsamli ve nitelikli bir egitim ortam1 yaratacagina ve

donaniml1 bireyler yetistirecegine inanilmaktadir. Nitekim yapilan aragtirmalar ile



ilgili alan yazin incelendiginde de sanat egitimi araciligiyla estetik duygusu, yaraticilik
ve elestirel diisinme yeteneginin  gelistirilebilecegi, duygusal gelisimin
desteklenebilecegi ve 6grenme ve beceri kazanma siireglerinin gelistirilebilecegi, bu
nedenle de her gocugun ve gencin sanat egitimi araciligiyla bu firsatlara erisme hakki
oldugu vurgulanmaktadir (Akkurt ve Boratav, 2018; Yazar, Aslan, ve Sener, 2014;
Alakus ve Mercin, 2020, s.37; Buyurgan ve Buyurgan, 2020; Mercin ve Alakus, 2007;
Uysal, 2005; Yilmaz ve Sahan, 2016; Yolcu, 2022, s.81).

Sanat egitimi dnemlidir ¢iinkii insan1 tiim y&nleriyle egitebilir (Unver, 2016).
Alakus ve Mercin (2020), sanat egitiminin ¢ocuklarin sosyal ve duygusal gelisimine,
yaraticilik ve estetik duyarliliklarinin gelisimine katki sagladigini belirtirken, Akkurt
ve Boratav (2018), sanat egitiminin &grencilerin hayal giiclinii ve o6zgilivenlerini
gelistirdigini ve diger disiplinlerdeki basarilarina da olumlu bir etki yaptigim
vurgulamigtir. Bunun yani sira, sanat egitimi 6grencilerin problem ¢ézme becerilerini
gelistirirken, yaraticiliklarinin artmasina ve onlari hayata hazirlamasina da katki
saglamaktadir. Mercin ve Alakus (2007), sanat egitiminin 6grencilerin
Ozglnliiklerinin ~ farkina  varmalarina, baskalarinin ~ perspektiflerine  saygi
gostermelerine ve farkli kiiltiirleri anlamalarina yardimer oldugunu; Ulger (2015),

sanat egitimi sayesinde sanatin farkli alanlarina olan ilgilerinin arttigini belirtmistir.

Sanat egitimi, ge¢mise bagh kalmayan dinamik bir yapiya sahiptir ve klasik
egitimin toplumda yerlesik pasif roliinii agar. Ogrencilerin toplumsal sorunlara yénelik
diistinceler gelistirmesine, tutarli ve degerli fikirler ortaya koymasina olanak saglar.
Sanat egitimi, geleneksel formlari ve igerikleri korurken ayni zamanda yenilik¢i
sanatsal bigimlerin, yeni diislincelerin ve fikirlerin yaratilmasina da imkan verir
(Unver, 2016). Bu diisiince ve fikirlerin iiretilmesi igin nitelikli ve donaniml1 bir sanat
egitimcisinin rehber olmasi1 gerektigi sOylenebilir ve bu olmadan, sanat egitiminin
amacina ulagmasi miimkiin degildir. Sanat egitiminde amag, gorsel algilama becerisini
gelistirmek, yaraticiligl desteklemek, sanatin anlagilmasini ve paylasilmasini
saglamak, bireylerin kendilerini ifade etme kabiliyetlerini gelistirmek, endiistriye
hizmet etmek, hayatlarina olumlu katkilar saglamak ve duygularin ve diisiincelerin
gorsel bir dille ifade edilmesine olanak tanimaktir (Yazar, Aslan ve Sener, 2014).
Boliikkoglu’ na (2002) gore ise sanat egitiminin temel amaci, bireyleri, tekrar eden
degil, yaratict ve Tlretken bir sekilde diisiinerek teknolojik gelismeleri takip

edebilecekleri sekilde yetistirmektir. Tiire (2007) calismasinda, sanat egitiminin



ogrencilerin icinde bulunduklari yaratici potansiyeli kesfetmelerine ve gelistirmelerine
yardimct olmakla birlikte, her ogrenciyi sanat¢i yapmayr da hedeflemedigini

belirtmistir.

Sanat egitimi, bireyin bakmay1 degil gormeyi, duymayi degil dinlemeyi
o0grenmesine yardimci olur. Cevresini daha iyi gozlemlemeyi, ayirt edebilmeyi,
bicimlendirmeyi ve yeteneklerini kullanmay1 6grenir. Ayrica sanat egitimi, bireylerin
diisiinebilen, elestirebilen, sorgulayabilen, arastirmaci ve yaraticilik yonii gelismis;
kendini ifade edebilen, duyarli, yenilige a¢ik, milli ve manevi degerlere sahip olmalari
icin de yol gostericidir. Sanat egitimi, insana tiim yonleriyle egitim imkan saglar. Bu
sayede kisi, gozlem ve algilama yetenegini dogru kullanarak varligi dogru bir sekilde
anlayabilir. Sonug olarak sanat egitiminin sadece estetik ve duygusal gelisim igin
degil, ayn1 zamanda 6grencilerin akademik basarilarina da olumlu bir etki yaptig
sOylenebilir. Sanat egitimi 6grencilere farkli diisiinme ve ifade etme yollar1 sunar ve
onlarin 6zgiivenlerini artirirken, yaraticiliklarini gelistirir ve 6grencilerin hayatlarina
yeni bir perspektif kazandirir. Sanat egitimi, bireyin ilerlemesinde ve estetik
duyarliliginin gelistirilmesinde 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu sayede bireyler,
kendilerini ve 6nemli gercekleri daha iyi fark edebilmekte, ayn1 zamanda sosyal
aligkanliklarin1 gelistirerek yaratict bir birey olabilmektedirler (Gokaydin, 1998).
Sanat egitimi sadece yetenekli 6grenciler i¢in degil, tiim bireyler i¢in dnemlidir ve
yalnizca yaraticiligr desteklemekle kalmaz, ayn1 zamanda bireyin ruhsal doyumuna da
katki saglar. Ogrencilere farkli disiplinlere ait bilgileri biitiinlestirme yetenegi
kazandirarak kendi sorunlarini ortaya ¢ikarma ve ¢oziim iliretme becerisi de kazandirir
(Mercin ve Alakus, 2007). Sanat egitiminin gerekliligi, sadece bireysel faydalarla
sinirlt degildir. Ayn1 zamanda, sanat egitimi, toplumun Kkiiltiirel zenginliginin
korunmasi ve gelistirilmesi acisindan da Onemlidir. Sanat, bir iilkenin tarihini ve
kiiltliriinii yansitan bir aragtir ve sanat egitimi, bu kiiltlirel mirasin korunmasina ve
gelecek nesillere aktarilmasina yardimer olur. Ayrica, 6grencilerin toplumda yerlerini
bulmalarina olanak saglayacak mesleki beceriler gelistirmelerine de katki saglar. Bu
nedenle, sanat egitimi okullarda 6nem verilmesi gereken bir disiplindir ve 6grencilerin
basarili bir gelecek i¢in gerekli olan becerileri gelistirmelerine yardimci olacagi
disiiniilmektedir.  Bireylerin dogru yonde sekillenerek yaratici nitelikler
kazanabilmesi, ilgi ve yeteneklerini gelistirebilmesi i¢in gorsel sanatlar egitimi onemli
bir adimdir. Bu siireg, gorsel algilama yetenegi ile baslar ve sonunda sanatsal bir iirlin

ortaya koyma asamasina kadar uzanir. Bu nedenle, gorsel sanatlar dersleri, 6grencilere



estetik degerleri anlama ve ifade etme konusunda yardimci olmakla kalmaz, aym

zamanda onlar1 yaratici bir sekilde diisiinme ve iiretme konusunda tesvik eder.

2.2 Gorsel Sanatlar Egitimi

Gorsel sanatlar egitimi, Ogrencilere farkli sanat dallarinda (resim, heykel,
fotografeilik, grafik tasarim vb.) genis bir egitim vererek, 6grencilerin gorsel estetik
algilarin1 artirmasima ve sanatsal yaraticiliklarini gelistirmelerine yardimei olmayi
amaglayan bir egitim tliriidiir (Basbug ve Basbug, 2016). Gorsel sanatlar egitimi,
Ogrencilerin sanatsal birikimlerini artirmalarina ve ilgi alanlarin1 kesfetmelerine imkan
tanir. Ayrica, 6grencilere sanatsal ifade yeteneklerini gelistirmeleri, sanatin kiiltiirel ve
tarihsel dnemini anlamalari, sanat eserlerini elestirel olarak degerlendirebilmeleri ve
sanatsal bir meslegi siirdiirebilme yetenegi kazanmalari i¢in de gereklidir (Artut, 2004;
Akkurt ve Boratav, 2018; Alakus ve Mercin, 2020; Arslan S., 2022). Ogrencilere
sanatin farkli dallarim1 sunmak ve gorsel estetik algilarini artirmalarina yardimei
olmay1 amaglayan gorsel sanatlar egitimi, Ogrencilerin gorsel sanatlarla ilgili
kavramlar1 anlamalarina, teknikleri 0grenmelerine ve kendi sanatsal ifadelerini
yaratmalarina olanak tanir. Gorsel sanatlar egitimi, toplum agisindan oldugu kadar,
kisinin kendini ifade etme ve estetik farkindalik gibi kisisel yasamina katacagi olumlu
kazanimlar acisindan da fayda sagladigi icin her yas grubundan insan igin bir

gerekliliktir.

Tiirkiye’ de orgiin egitimin her kademesinde &nceden "Resim-Is" olarak
adlandirilan ancak ihtiyaclar1 karsilamamasi ve amaci tam olarak yansitabilmesi
dogrultusunda 2006 yilinda adi degisen ders, artik sadece resim egitimine yonelik
olmayan; heykel, seramik gibi ii¢ boyutlu; grafik, 6zgiin bask1 gibi iki boyutlu sanat
alanlarini da iceren "Gorsel Sanatlar Dersi" adi altinda verilmektedir (Ertiirk, 2013).
Ayrica sanat tarihi, sanat elestirisi, estetik ve kiiltiirle ilgili konular da bu dersin alanlar1
igerisinde yer alir. Gorsel Sanatlar dersi, 6grencilerin 6zgiivenlerini artirir, problem
¢ozme becerilerini gelistirir, elestirel diisiinme becerilerini gii¢lendirir ve estetik

degerleri anlamalarina yardimer olur.

Gorsel Sanatlar dersi, sadece dogustan yetenekli kisilerin degil, toplumda
bulunan her bireyin sanatla tamisabilecegi bir siiregtir. Bireyin estetik kisiligini
gelistiren ve i¢inde barindirdig1 6zelliklerle, genel egitimin ayrilmaz bir parcasi olmasi

gereken bir egitim alanidir.
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Gorsel Sanatlar dersi, 6grencilerin sanattan keyif alan, sanati igsellestiren,
bilingli, estetik zevk sahibi ve elestiri yapabilen nesiller olarak yetismelerini (Pekdag,
2011); ayrica sanat1 evrensel degerler ¢ercevesinde 0grenmelerini, liretmelerini ve
izlemelerini saglayarak, kendi toplumlarinin kiiltiirel degerlerine saygi duyan, diger
toplumlarin kiiltiirel degerlerini benimseyen, ileride sanati anlamlandirabilen bireyler
olarak yetismelerini (MEB, 2018) amagclamaktadir. Ogrencilerin estetik kisilik
kazanmalarina, ayrica toplumsal duyarliliklarini artirarak ¢ok yonli diisinebilen
bireyler olarak yetismelerine katki saglar. Bu da ¢cagdas toplumlarin temel taglar1 olan
insani niteliklerin ve degerlerin gelistirilmesine yardimci olur (Ates, 2007). Ozetle
bireylerin kendilerini ifade etme becerilerini gelistirdigi, estetik begeni duygularini
arttirdig1 ve sanatsal faaliyetlerde bulundugu bir ders olan Gorsel Sanatlar dersi sadece
yetenekli kisileri gelistirmekle sinirh degildir, ayn1 zamanda her bireyin estetik kisilik
kazanmasini hedefler. Gorsel Sanatlar dersi, sadece yetenekli kisilerin yapabilecegi bir
etkinlik olmadig1 gibi, her bireyin kendine 6zgii kisilik egitimine ulasabilecegi bir

firsattir (Tiirkkan, 2008).

Gorsel sanatlar dersinin tiim bu islevleri yerine getirebilmesi i¢in, dgretim
teknolojilerinin kullanimi aracilifiyla bilgi iiretimi ve transferi saglanmalidir. Bu
baglamda, yeni kazanimlarin olusturulmasi, 6grencilere yonelik yeni uygulamalarin
gelistirilmesi, 6grenme materyallerinin 6zgiin ve etkili bir sekilde tasarlanmasi biiyiik
onem tagimaktadir. Ayrica, 6gretmenlerin ¢agin gereksinimlerine uygun bir sekilde
kendilerini stirekli olarak gelistirmeleri, yeni bilgi ve beceriler edinmeleri ve bunlari

sinif ortamlarinda etkili bir sekilde uygulamalar1 gerekmektedir (Yilmaz, 2014:7).

2.3 Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi

Bir bireyin gelecege hazirlanma siirecinde, genel egitimin rolii dnemli olsa da
Orgiin egitim daha agirlikli bir rol oynar. Genel egitimin bireyin yasaminda dogal bir
sekilde gerceklesmesine karsin, drgiin egitim planli bir yaklasim gerektirir. Orgiin
egitimin 6nemli bileseni olan ders 6gretim programlari, bireylerin egitiminde kilit bir
rol oynar (Diksoy ve Mercin, 2019). Ogretim programlari, bir grenme siirecinde
ogrencilere sunulan hedefler, kazanimlar, 6grenme faaliyetleri, degerlendirme
yontemleri ve kaynaklarin belirlendigi bir planlama ve tasarlama siirecidir. Bu
programlar, egitim kurumlarinin amaglarina ve Ogrencilerin ihtiyaclarina gore
sekillenir. Ogrencilerin bilgi, beceri, degerler ve tutumlarini gelistirme amacini tasir.

Programlarin igerisinde yer alan kazanimlar, dgrencilerin gerekli bilgi ve becerileri
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edinmelerini, problem ¢dzme, elestirel diistinme ve iletisim becerileri gibi st diizey
becerileri kullanmalarini saglar. Ayrica o6grencilerin, toplum ve kiiltiire katki
saglamalarin1 hedefler. Ogretim programlari, farkli disiplinlerde, farkli seviyelerde
(ilkdgretim, ortadgretim, yliksekdgretim) ve farkli 6grenme alanlarinda (fen, sosyal
bilimler, sanat, spor, meslek) hazirlanabilir. Programlar, belirli bir miifredat
gercevesinde, belirli derslerde islenecek konularin ve bu konularin islenme sirasinin
belirlenmesiyle olusturulur ve zaman iginde degisime ugrar ve giincellenir. Bu
degisiklikler, toplumun ihtiyaclarina, bilim ve teknolojideki gelismelere, 6grencilerin
ihtiyaclarina ve egitim sistemlerindeki degisikliklere gore yapilir. Yeni yontem,
strateji ve Ogrenme alanlarinin olugmasina ve yeniden yapilandirilmasina zemin
hazirlayan dgretim programlarinin (Cakir, 2011; Uysal ve incikabi, 2018), dogru ve
etkili bir sekilde hazirlanmasi, 6grencilerin nitelikli bir egitim almalarini saglar (MEB,

2018).

Nitelikli bir birey, bilgi iireten, problem ¢6zebilen, elestirel diisiinen, girisimci,
kararli, empati yapabilen ve kiiltiire katki saglayabilen bireydir. Bu niteliklere sahip
bireyler yetistirmek amaciyla hazirlanan 6gretim programlari, sade, anlasilir ve
bireysel farkliliklar1 géz 6niinde bulunduran bir yapida olmalidir. Bu programlar,
tekrar eden kazanimlarin yani sira biitiinsel 6grenme ciktilarini da hedeflemelidir.
Ayrica, ilgili disiplinin giincel, gecerli ve hayatla iliskili oldugu nitelikte kazanimlar
ve aciklamalar icermelidir. Tiim bu kazanimlar ve agiklamalar, degerler, beceriler ve
yetkinlikler perspektifinde biitiinliik saglamalidir. Boylece, anlamli ve kalic1 6grenme
saglanarak, 0grencilerin iist biligsel becerilerini kullanmalar1 tesvik edilmeli ve diger

disiplinlerle ve giinliik hayatla biitiinlesmeleri saglanmalidir.

Gorsel sanatlar dersi, 6grencilere farkli sanat dallarini tanitmak, sanat tarihi ve
sanatin etkileri hakkinda bilgi vermek, yaraticiliklarini gelistirmelerine yardime1
olmak ve sanatsal ifade yeteneklerini artirmak i¢in tasarlanmis bir derstir. Bu nedenle,
dersin igerigi ve Ogrenme hedefleri, 6gretim programlarina gore belirlenir ve
Ogretmenler bu programlari takip ederek dgrencilerin bu hedeflere ulagmasini saglar.
Planli hareket etmeyi zorunlu kilan orgiin egitimin en 6nemli yapi tasi olan ders
Ogretim programlarinin niteligi egitimin amacina ulagsmasina yardimci olur (Diksoy,

2019).

Ogretim programlarmin ilk ¢ikis noktas1 amaglardir. i¢ ve dis etkenlerden

kaynaklanan toplumsal ve bireysel ihtiyaglar, 6gretim programlarinin ana amaglarini
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olusturmaktadir (Yurdakal, 2019). Egitim programlar1 sadece amag, igerik, 6gretme-
ogrenme siireci degerlendirme unsurlarini kapsamakla kalmaz; ayn1 zamanda egitim
ortamlari, 6greticiler, zaman, mekan, sosyal etkinlikler, destek hizmetleri ve maliyet
gibi 6nemli faktorleri igerir. Bu unsurlar, ayn1 zamanda programin 6nemli degiskenleri

olarak kabul edilir (Oral ve Yazar, 2017: 22).

Bilim ve teknolojideki hizli degisim, bireylerin ve toplumlarin ihtiyaglarini
donistiirdiigii gibi, 6grenme-0gretme teorilerindeki yenilikler ve gelismeler de
bireylerden beklenen rolleri dogrudan etkilemistir. Elestirel diisiinme, yaraticilik,
estetik duyarhilik, bilgiyi kullanma, inisiyatif alma, problem ¢ozme, risk
degerlendirmesi yapma, karar alma ve duygularin yapici bir sekilde yonetilmesi gibi

ogrenci becerileri, programin merkezinde yer alir.

Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi’ nin temel felsefesi, Tiirkiye
Yeterlilikler Cercevesi (2/1/2016 tarih ve 29581 sayili Resmi Gazete) kapsaminda
belirlenen yetkinliklere odaklanmistir. Bu gercevede, 6grencilerin milli, manevi,
evrensel degerlere sahip; hem akademik hem de sosyal basariya ulasabilen; teknolojik
gelismelere uyum saglayabilen; kendilerine, toplumlarina ve farkl kiiltiirlere kars
yiiksek diizeyde farkindalik ve saygi gelistirmeleri hedeflenir. Programin felsefi
temeli, 6grencilerin hayata hazir, mutlu ve saglikli bireyler olarak yetismelerini

saglama amacini tasir (MEB, 2018).

2.3.1 Gorsel sanatlar dersi 0gretim programinda grafik tasarimin yeri.
Gorsel sanatlar egitimi, sanat egitiminin 6zel bir alanidir. Gokay’ a (2009) gore gorsel
sanatlar egitimi, 68rencilerin farkli kiiltiir ve toplumlarin tarihsel gelisim siirecinde
trettikleri  birgok sanat formunu analiz etmelerine veya igerik olarak
degerlendirmelerini, bu, sanat formlarini incelerken analitik ve elestirel diisiinceye
yaklagsmalarini, yerel ve evrensel sanatin farkli igeriklerini ve anlamlarmi
belirlemelerini, sanatsal pratikler hakkinda fikir iiretip gelistirmelerini ve bu fikirleri
cesitli malzemeler kullanarak {irlinlere doniistiirmelerini saglar. Bu baglamda
Tiirkiye’de de daha 6nce resim is dersi ad1 altinda verilen gorsel sanatlar egitimi 2006
yilinda adi artik sadece resim egitimine yonelik olmayan; heykel, seramik gibi ii¢
boyutlu; grafik, 6zgilin baski gibi iki boyutlu sanat alanlarini da igeren "Gorsel Sanatlar

Dersi" ad1 altinda verilmektedir (Ertiirk, 2013).

Bilgiden uygulamaya bir¢ok unsuru barindiran Gorsel Sanatlar Ogretim
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programinda, alan egitimine yonelik kazanimlara ve alanin gerektirdigi tiim
disiplinlere yer verilmistir. Bu alan disiplinlerinden biri de grafik tasarimdir. Grafik
tasarim, uygulamanin yani sira diislinmeyi ve kavram liretmeyi de zorlayan bir alan

disiplinidir (Alkan, 2018).

Gorsel sanatlar 6gretim programinda ulasilmak istenen belirli hedefler dikkate
alindiginda, Ogrencilerin ¢esitli teknolojik imkéanlart da kullanarak grafik tasarim
iriinii olusturmalar1 beklenmektedir. Bu ihtiyacin karsilanmasinda, grafik tasarim
konusu onemli bir rol istlenmistir (Diksoy ve Mercin, 2019). Grafik tasarim,
insanlarin giinliik hayatta en sik karsilastigi gorsel sanat iirlinlerinden biridir. Ciinkii
grafik tasarim triinleri, insanlarin hayatini kolaylagtirmak i¢in tasarlanmis bir 6zellige
sahiptir. Ayrica “grafik tasarim bir tiir dildir ve iletisim kurmayi1 amaglar. Grafik
tasarim1 bircok seyi herkes i¢in daha anlasilir kilmak, evrensel sembollere
dontistiirerek yol gostermek, bilgi aktarmak, sevgiye, barisa, saygiya yonelik
degerlerle ilgili duygu birligi olusturmak gibi farkliliklar ve kiiciik detaylarla yasami
zenginlestirmeye hizmet eder. Ayrica, insanlarin yeni fikirlere, harika hikayelere ve
manzaralara kapilmalarina, sorular sormalarina ve sunulan bilgileri sorgulamalarina
yardimci olur (Mercin, 2013). Bu nedenle gorsel sanatlar dersi 6gretim programinda

grafik tasarimi olduk¢a 6nemli bir konudur.
2.4 Grafik Tasarim ve Egitimi

Uriin, hizmet, diisiince ve duygunun en sade bir bigimde anlatilmasini saglayan;
resim ve yazmin birlikte kullanilmasiyla olusturulan diizenlemelere grafik tasarim
denir (Diksoy, 2019). Gorsel bir iletisim dili olan grafik tasarimin amaci bir iletisim
araci olarak mesaj iletmek ve bu yolla da {iriin ve hizmet tanitmaktir (Diksoy, 2019;
Becer, 1997). Bu iletisim tiirii afis, billboard, brosiir, logo, amblem, basil1 el ilanlari,
iiriin kataloglari, trafik levhalari, kitap kapaklari, web siteleri, ambalaj tasarimlari,
reklam, TV, bilgisayar vb. bircok alanda karsimiza ¢ikmaktadir. I¢inde bulundugumuz
bu son ylizyilda teknolojinin hizla gelismesi ve niifusun artmasi ile birlikte iletisime
duyulan ihtiyag¢ her gecen giin daha da artmis ve bu ihtiyacin karsilanmasinda grafik
tasarim, ¢ok Onemli bir gorevi istlenmistir (Diksoy ve Mercin, 2019). Teknolojik
gelismeler bilim dallarin1 oldugu gibi sanat dallarini da gelistirmektedir. Grafik
tasarim da bu sanat dallar icerisinde belki de teknolojiden en ¢ok etkilenen alandir
(Karagdl ve Aksoy, 2020; Karageper 2018; Polat, 2020). “Teknolojinin yasantimiza

soktugu internet, bilgisayar, cep telefonlar1 bunlarin kullanimi esnasindaki yazilim ve

14



ara yiiz tasarimlar1 ve hareketli olarak stiidyoda tasarlanan film jeneriklerine kadar
birgok alanda farkli iirlinlerin gilinliik yasantimizda sikc¢a kullaniliyor olmasi, grafik

tasarima olan ihtiyaci ve dnemi gostermektedir” (Diksoy, 2019, s.73).

Grafik tasarim, g¢esitli temel grafik 6gelerinin agiklayici islevlere sahip olanlarla
(6rnegin, yaz1 tipleri, metin, renkler, grafikler ve fotograflar) uyumlu birlesimini ifade
eder. Ayn1 zamanda, bilgi iletmek, duygular iletmek ve goriintiilere derin ahlaki ve
ideolojik cagrisimlar saglamak i¢in tasarimcinin hayal giicii ve benzersiz organizasyon
yontemiyle dolu gorsel ifadeler yaratmay1 amaclar. Grafik tasarim ¢alismalarinin ve
egitiminin kapsami genislemeye devam etmektedir. Orgiin grafik tasarmmi egitimi,
ogrencileri kariyerlerine profesyonel tasarim uygulamalarinda baslamaya hazirlamak
icin 6nemli bir rol oynar (Wilson, 2014). Ogrenciler, grafik tasarimi egitimi ile belirli
beceriler gelistirirler ve bunun karsiliginda, gorsel olarak cekici tasarimlar yaratma
becerilerine sahip olurlar. Ote yandan grafik tasarim, tasarim &grencilerinin yaratici
potansiyellerini gelistirmek i¢in de en 6nemli temel disiplinlerden biridir. Ogrencilerin
diisinme yeteneklerini ve hayal giiclerini gelistirmenin yani sira, yaratic
diisiinmelerine, gercek hayattan tasarim bilgilerini biriktirmeyi 6§renmelerine ve yeni
tasarim Ogeleri kesfetmelerine yardimci olabilir (Becer, 1997). Grafik tasarim, pratik
yapmak ve yaratic1 problem ¢6zmeyi gelistirmek icin ideal bir disiplindir. Grafik
tasarim siirecinin ayrilmaz bir pargasi, yenilik i¢in tilkenmez bir itici gii¢ olan
yaraticiliktir. Tasarima yaraticilig tesvik eden modern bir yaklasim, elestirel diistinme
becerilerinin, teknik becerilerin, olumlu tutumlarin ve diger ilgili degerlerin 6nemini
vurgulamalidir (Alkan, 2018). Grafik tasarim aktivitelerini 6gretirken ve ylriitlirken,
ogrencilerin daha siirdiiriilebilir bir 6grenme yolu gelistirmelerine yardimer olmay1
gerektiren, 6grencilerin yaraticiliginin gelistirilmesine odaklanilmasi gereken 6zellikle
onemli bir husustur. Bu nedenle grafik tasarim egitiminin 0zli, yeni tasarim

ogrencilerinin yaratici diisiinme yetenegini gelistirmektir (Cakir, 2014).
2.5 Tiirkiye’ de ve Diinya’ da Grafik Tasarim Egitimi

Diinyada ve iilkemizde grafik tasarim egitiminin teknolojinin gelismesine bagl
olarak stirekli gelistigi ve doniistiigii goriilmektedir (Y1ldirim ve Akman, 2023). Grafik
tasarimi egitimi, 19. yiizyilin sonlarinda ve 20. yiizyilin baslarinda, sanat ve tasarim
okullarinda, 6zellikle de Bauhaus gibi oncii kurumlarda ortaya ¢ikmaya baglamistir.
Bu okullar, grafik tasarimi, gorsel iletisimin bir araci olarak gérmeye ve onu yaratici

ve etkili bir sekilde kullanma becerilerini gelistirmeye odaklanan disiplinler arasi
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programlar sunmustur (Heller, 2015). Grafik tasarimi egitiminin gelisimindeki en
onemli donem hig siiphesiz Bauhaus ekolii ve Walter Gropius'un kurdugu okuldur.
Bauhaus programi genellikle resim, mimari ve heykel {izerine odaklanmistir. Ancak
zamanla grafik tasarim da Bauhaus okulunda kendine yer bulmus ve grafik tasarim
alaninda calisan bir¢ok kisiyi etkilemistir (Sevindik, 2016). 1930'larda ikinci Diinya
Savagsi sirasinda Avrupa kitasi, 2. Diinya Savasi atmosferine girmeye baglamistir.
Hitler'in Nazi Almanyas1’ nda baslayan despotizm, Avrupali grafik tasarimcilarinin
Amerika’ ya yerlesmesine neden olmustur. Amerikali ve Avrupali sanatcilarin
etkilesimi sayesinde benzersiz bir Amerikan grafik tasarim anlayis1 ortaya ¢ikmustir.
Bu donemin en 6nemli iiriinii posterlerdir. Grafik tasarimi egitiminde artik pragmatizm
ve giinlin ihtiyaclarina cevap veren iiriinler 6n plana ¢ikmaya baglamigtir (Bektas,
1992; Cakir, 2014). Ancak, bu donemde grafik tasarim olarak adlandirilan bir disiplin

bulunmamaktaydi. Iletisim tasarimi genellikle el yazisi ve el yapimi afislerle sinirlryd.

Bilgisayar teknolojisinin geligimi, grafik tasarim egitimini kdkten degistirmistir.
Adobe, Macintosh ve diger grafik tasarim yazilim ve donanimlarinin ortaya ¢ikisi,
tasarimcilara dijital ortamda ¢alisma ve projelerini daha hizli gergeklestirme firsati
tanimistir. Bu donemde, grafik tasarim egitimi dijital becerileri igerecek sekilde
giincellenmistir (Karamustafa, 2003). Diinyadaki gelisimi ile karsilastirildiginda
Tirkiye’de grafik tasarimi egitimi alanindaki gelismeler daha yavas gergeklesmistir.
Tiirkiye’ de grafik tasarim egitimi, genel olarak sanat ve tasarim alanindaki
gelismelere paralel olarak evrim gecirmistir. Osmanli Imparatorlugu'nda grafik
tasarim egitimi kavrami glinlimiiz anlamiyla olmasa da sarayda minyatiir sanat1 gibi
geleneksel sanat dallar1 iizerinden estetik ve siisleme becerileri kazandirilmastir.
Ozellikle 18 yiizyllda Osmanli Devleti’ nde yeni bir sanat ortami1 olusmus ve bu
donemde batili anlamda resim anlayisi toplumda yerlesmeye baglamistir. Oyle ki bu
donemde bircok basarili 6grenci resim ve egitimi almak icin Avrupa’nin farklh
iilkelerine gonderilmistir (Tansug, 1993). Sanaya-i Nefise Mektebi'nin ortaya ¢ikisi,
Cumhuriyet Oncesi sanat ve grafik tasarim alaninda egitimde bir doniim noktas1
sayilabilir. II. Abdiilhamid'in vasiyetiyle 1 Ocak 1882'de a¢ilmasina karar verilen okul,
3 Mart 1883'te resmen agilmistir (Demirel, 2011). Bu mektep Paris Giizel Sanatlar
Okulu egitim yapis1 temel alinarak gelistirilmistir. Sanayi-i Nefis Mektebi’ nde
faaliyet gdsteren dort subeden biri de glinlimiiz grafik tasariminin temelini olusturan
Sanayi-i Teziinye subesidir (Sevindik, 2016). Tiirkiye Cumhuriyeti’ nin kurulusuyla

birlikte, sanat ve egitim alanlarinda genis kapsamli reformlar gerceklestirilmistir.
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1928’ de Tiirk harf devrimiyle birlikte tipografi alaninda da degisiklikler yaganmistir.
Ik grafik tasarim egitimi bu donemde Giizel Sanatlar Akademisi (su anda Mimar
Sinan Giizel Sanatlar Universitesi) biinyesinde verilmeye baslanmistir. 1927 yilinda
ise Tirkiye’deki ilk grafik tasarim egitimi verilen ‘Afis Atdlyesi’ kurulmustur. 1969
yilinda ¢ikarilan 1172 sayili Devlet Giizel Sanatlar Akademileri Kanunu ile akademiye
bilimsel 6zerklik taninmis ve arastirmalarini 6zgiirce yiiriitmesine olanak taninmistir
(Uzun, 2014). Bu donemde grafik tasarim, Tiirkiye’ de daha fazla taninmaya
baslamistir. Mimar Sinan Giizel Sanatlar Akademisi ve Istanbul Devlet Tatbiki Giizel
Sanatlar Yiiksekokulu'nda grafik tasarim boliimleri agilmistir. Giinlimiizde grafik

tasarimi egitimi giizel sanatlar fakiiltelerinde slirdiirmektedir (Sevindik, 2016).

2.6 Egitimde Teknolojinin Yeri

Egitim ve 6gretimde teknoloji kullanimi giiniimiizde giderek yayginlasan bir
uygulama olarak dikkat ¢ekmekte, bilgiye ulasmanin kolayliginin yani sira bir
O0grenme ve 6gretme yaklagimi olarak etkin kullanim olanaklar1 saglamaktadir.Akilli
tahtalar (etkilesimli tahtalar), bilgisayarlar, tabletler, kameralar, isitsel araclar, akilli
telefon ve internet kullanimi, e-Kitaplar, e-dergiler gibi egitim ortamlarinda aktif olarak
kullanilan teknolojilere ek olarak, kisa filmler, video anlatimlar ve sanal miize
ziyaretleri, egitim materyalleri arasinda hizla yerini almaktadir. Ogretmenler
teknolojik araclar kullanarak ogrencilere daha interaktif ve etkilesimli dersler
sunabilmekte, 6grencilerin ilgisini ¢ekmek ve dikkatini toplamak i¢in farkli teknolojik
araglar kullanabilmekte, Ggrencilerin 6devlerini, sinav notlarin1 ve diger egitim
materyallerini online platformlarda yonetebilmektedirler. Ogrencilerin ise dijital cagin
etkisi altinda teknolojiyi kisisel yasamlarinda aktif bir sekilde kullandiklari; sadece
sosyal medyada yer almakla kalmayip arastirma yapmak, 6grenmek, bilgi edinmek,
yaraticilik, yenilik ve kariyer becerilerini gelistirmek icin de teknolojiden
yararlandiklar1 (Ardi¢ ve Altun, 2017) bilinmektedir. Giinlik yasamlarinda
teknolojiyle i¢ ice olan, teknolojiyi etkin bir sekilde kullanan ve sosyal medyada aktif
olan bu Ogrenciler teknolojiyi sosyallesmek i¢in kullanmanin yani sira, 6grenme
faaliyetlerinde de kullanmaktadirlar (Ardig ve Altun, 2017). Ogrenciler teknolojik
araclar kullanarak 0grenme siirecini gelistirebilmekte, sunumlar hazirlayabilmekte,
cesitli online kaynaklardan faydalanarak konular1 daha iyi kavrayabilmekte, ayrica
Odevlerinin yan1 sira farkli 6grenme materyallerine de kolayca erigsebilmektedirler.

Sonug olarak, teknolojinin egitim ve 6gretim siirecinde kullanimi, 6grencilerin ve
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O0gretmenlerin 6grenme ve 6gretme siirecini daha etkili hale getirebilmektedir. Nitekim
yapilan alan yazin taramasinda teknolojinin egitimde kullaniminin 6grencilerin
Ogrenme siirecine katkisinin yani sira 6gretmenlerin dersleri daha verimli bir sekilde
yonetmelerine yardimci oldugu (Sahin, 2019); 6grencilerin 6grenme motivasyonunu
ve ilgisini artirdigimi ve o6gretmenlerin 6grenme ortamini daha iyi yonetmelerine
olanak sagladigi (Arslan ve Sendurur, 2017); 6grencilerin 6grenme siirecini daha
etkilesimli hale getirerek 6grencilerin katilimini artirdig1 ve 6gretmenlerin 6grencilerin
o0grenme gereksinimlerine daha 1yi yanit vermesine olanak sagladigi (Sahin ve Namli,

2019) yoniinde ¢aligmalara rastlanmustir.

Teknolojinin dogru sekilde kullanilmastyla, 6grencilere teknoloji okuryazarligi,
bilgi okuryazarlig1 ve gorsel okuryazarlik gibi bilgi ¢aginda 6nemli goriilen beceriler
kazandirilabilecegi disiiniilmektedir (Cakir ve Yildirim, 2009). Toplumlarin, bilgiye
ulasma ve kullanma becerilerine sahip, teknoloji okuryazari bireyler yetistirmeyi
hedefledigi bu donemde, egitimde teknolojik araglarin dogru bir sekilde
kullanilmasmin bu hedeflere ulasmada kilit bir rol oynayabilecegi diisliniilmektedir.
Ulkelerin teknoloji politikalarni giincellemeleri, toplum ihtiyaglarma uygun ve etkili
teknoloji kullanimimi saglamak adina onemlidir (Tiirel, Akgiin, Aydin ve Yaratan,
2020). Bu giincellemeler, egitim alanindaki ¢alismalara da yansir ve Tiirkiye gibi pek
cok iilke, FATIH ve EBA gibi projelerle bilgi teknolojilerine yatirrm yapmugtir
(Kolburan-Geger ve Bakar-Corez, 2020; Kaya, 2019). Ayrica, Milli Egitim Bakanligi
tarafindan yayimlanan 2018 ogretim programlarinda, "dijital yetkinlik" vurgusu
yapilarak, egitimde teknolojinin etkili kullanimimin 6grencilere kazandirilmasina
odaklanilmistir (Kaya, 2019). Bu cergevede, iilkelerin teknoloji politikalarindaki

giincellemelerin egitimde dijital yetkinlik kazandirmaya yonelik oldugu sdylenebilir.

2.6.1 Gorsel sanatlar egitiminde teknolojinin yeri. Teknoloji ile birlikte
degiserek gelisen yasam kosullar1 sanat1 da etkilemis, yeni malzeme, ara¢ ve gereg
kullanimu ile farkli teknik ve tarzlar ortaya ¢ikmaya baglamistir (Bulut, 2014). Boylece
yeni akimlar hizla sanat egitiminde yerini almistir. Bu akimlarin teknolojiye olan
yakinlig1 glinlimiiz sanatinin olusmasina katki saglamis ve giincel sanat kavramlarinin
ortaya cikmasina (Tetik¢i ve digerleri, 2021) ve sanat egitiminde teknolojinin
artmasina zemin hazirlamistir. Teknolojiye bu kadar yakin 6grencilerin dahil oldugu
egitim sisteminde, teknolojiyi sadece uzaktan izleyerek Ogrenmeye c¢alisan

ogrencilerin varlig1 géz ardi edilmemelidir. Gorsel sanatlar egitimi, 6grencilere ¢esitli
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sanatsal becerileri ve estetik duygular gelistirme firsatt sunan 6nemli bir alandir.
Teknolojinin hizla gelismesiyle birlikte, gorsel sanatlar egitiminde de teknoloji
kullanim1 giderek daha fazla 6nem kazanmistir. Teknoloji, Ggrencilere yaratici
potansiyellerini ortaya ¢ikarmak, sanatsal siiregleri zenginlestirmek ve daha etkili bir
o0grenme deneyimi sunmak i¢in kullanilabilir (Wilks, Cutcher ve Wilks, 2012). Bu
anlamda gorsel sanatlar 6gretmenleri 6grencilerine filmlerden, slaytlardan, uygulama
videolarindan, referans kitaplarindan ve sanat egitimi dergilerinden 6rnekler sunmaya

baslamistir (Tetik¢i ve digerleri, 2021).

Uygulamali ve kuramsal bilgilerin bir arada verildigi sanat egitimi derslerinde
secilen malzeme, arac-gere¢ ve Ogretim yonteminin egitime katkisi yadsinamaz.
Gelisen teknoloji ile birlikte giiniimiizde gorsel sanatlar egitiminde hammadde olarak
sunulan oldukea farkli olanaklara sahip arag-gerecler bulunmaktadir. Bunlar1 gorsel
sanatlar egitiminin hemen hemen tiim konularinda kullanmak, denemek ve analiz

etmek miimkiindiir (Tan, 2009).

Kode ve Coklar (2020) teknoloji kavramindan yola ¢ikarak 6gretmenlerin gorsel
okuryazarlik konusundaki goriislerini detaylandirmis ve giiniimiiz sanat egitimi igin
onerilerde bulunmustur. Teknoloji ve sanatin 6zel bir iliskisi oldugunu vurgulayan
Kode ve Coklar (2020), yeni teknolojilerin sadece uygulamadan ibaret olmayip,
ogrencilerin ogrenme siireglerini destekleyecek kaynaklar1 g¢ogaltma ve sunma
bi¢iminde bir dil islevi gorebilecegi fikrine odaklanmistir. Sanat egitiminde teknoloji
kullaniminin, 6grencilerin 6zgilivenlerini artirdig1 ve d6grencilerin i¢cinde bulunduklari
diinyay1 daha 1yi kavrayabilmelerine olanak tanidigi da goriilmiistiir (Dilmag, 2020;
Dilmag¢ ve Dilmag, 2022; Sabirli ve Coklar, 2020). Bu bulgular teknolojinin gorsel

sanatlar egitimi ac¢isindan kullanimini ve 6nemini ortaya koymaktadir.

2.7 Grafik Tasarim Konusunda Teknoloji Kullanim

1980’ 11 yillarda, grafik tasarim alaninda tiretilen tasarimlar genellikle elde ¢izim
yontemleriyle ortaya konulmaktaydi. 1990’ larin baslarinda ise, bilgisayar
teknolojilerinin hayata gegmesiyle birlikte grafik tasarim alaninda biiyiik bir doniistim
yasanmis ve bilgisayar tabanli tasarim anlayist 6n plana ¢ikmistir (Bektas, 1992).
Teknolojideki gelismelerle birlikte, grafik tasarim alanindaki ilerlemeler de hizla artis
gostermistir. Glinliik hayatimizda siklikla kullandigimiz internet, bilgisayar, cep

telefonu, yazilim ve arayiiz tasarimi, stiidyoda olusturulan animasyon film basliklari
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gibi ¢esitli teknolojik drlinlerin yayginlasmas1 grafik tasarimin teknolojiyle
biitiinlesmesinin énemli oldugunu gostermektedir (Diksoy, 2019). Bu durum &zellikle
gorsel sanatlar dersi gibi sanat egitimi derslerinde 6grencilerin teknolojinin grafik
tasarimla olan etkilesimini anlamalari, bu alandaki becerilerini gelistirmeleri ve
gelecekleri i¢in daha iyi konumlanmalar1 agisindan énemli bir faktordiir (Basbug ve

Basbug, 2016).

Orgiin egitimin ayrilmaz bir parcast olan Gorsel Sanatlar dersinin grafik tasarim
konusunda teknolojinin kullanilmasi, 6zellikle 21. yiizyil becerilerini edinebilmesi
durumu agisindan ¢ocuklarin gelisimine katki saglayabilecek onemli bir unsurdur
(Diksoy, 2019). Giiniimiiz hizla dijitallesen diinyasinda, 6grencilere grafik tasarimin
modern araglariyla tanisma firsati sunabilmek adina, gorsel sanatlar derslerinin
teknoloji ile entegre edilmesi gerektigi disiiniilmektedir. Bu entegrasyonun
Ogrencilere sagladigi firsatlar, grafik tasarimin dinamik ve yenilik¢i diinyasinda
kendilerini gelistirmelerine olanak tanimaktadir. Ogrenciler, geleneksel sanatin temel
prensiplerini kavramanin yani sira, giincel araglar ve yazilimlarla etkilesim kurarak
dijital yeteneklerini artirma sansi bulacaklardir (Ardic ve Altun, 2017). Grafik
tasarimin sundugu genis yelpazedeki aracglar, 6grencilere sadece tasarim siireglerini
ogrenme firsat1 degil, ayn1 zamanda kendi 6zgiin tarzlarimi gelistirme ve dijital sanat

eserleri olusturma imkani saglayacaktir.

Bora (2018), calismasinda gorsel sanatlarin cesitli alanlarinda kullanilan
bilgisayar teknolojilerinin, programlarin ve bilgisayar destekli ekipmanlarin neler
oldugunu ve nasil kullanilabilecegini incelemistir. Calisma sonucuna gore gorsel
sanatlar egitimi alaninda kullanilmasi gereken bilgisayar teknolojileri, iki ve iig
boyutlu tasarim, ¢ogaltma, kopyalama ve baski araglarinin ¢aligmalarinin temelini
olusturmaktadir. Ornegin, Adobe Creative Cloud icinde bulunan Illustrator, Photoshop
ve InDesign gibi yazilimlar, 68rencilere vektorel tasarim, fotograf diizenleme ve yayin
tasarimi1 alanlarinda pratik beceriler sunmaktadir (Adar, 2021). Ayrica tabletler,
Ogrencilere dijital ¢izim yetenekleri kazandirir ve bu, 6grencilerin el becerilerini
gelistirmelerine ve dijital ortamda ¢izim deneyimi yagamalarina olanak tanimaktadir.
Cep telefonlari, genellikle daha kiiciik ekranlara sahip olduklar1 ve grafik tasarim
yazilimlarmi etkili bir sekilde c¢alistirmak igin gerekli giic ve islevsellige sahip
olmadiklari i¢in profesyonel grafik tasarim siireclerine uygun olmadig: diisiiniilebilir.

Ancak, bazi grafik tasarim uygulamalari, cep telefonlari igin 6zel olarak tasarlanmistir
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ve Ogrenciler hafif ¢izim ve diizenleme islemleri i¢in bu uygulamalardan
faydalanabilirler. Bu uygulamalar, genellikle basit grafik tasarim projeleri ve logo

tasarimlari gibi kiigiik dl¢ekli isler igin kullanisli olabilir (Dilmag ve Karabacak, 2023).

Ucretsiz veya diisiik maliyetli 3D tasarim araglari, dgrencilere temel 3D
modelleme ve animasyon becerileri kazandirir (Oguz, 2021). Canva, Piktochart ve
Crello gibi online araglar, 6grencilere kullanicit dostu arayiizler iizerinden tasarim
projelerini gergeklestirme olanagi sunar. Bu araglar genellikle 6nceden tasarlanmis
sablonlar ve siirlikle-birak 6zellikleri ile etkili tasarim yapma imkani saglar. Online
egitim platformlari, 6grencilere video dersler, interaktif igerikler ve proje tabanli
ogrenme firsatlar1 sunar (Erdal, 2021). Udemy, Skillshare ve Coursera gibi
platformlarda 6grenciler, grafik tasarim konularinda adim adim ilerleyerek kendi
projelerini gerceklestirme yetenegi kazanabilirler. Ogrenciler, sanal gerceklik (VR) ve
artirtlmis gergeklik (AR) teknolojileri araciligryla tasarimlarini daha etkilesimli ve
gercekei bir sekilde deneyimleme imkania sahip olabilirler (Ozaltun ve Kahraman,
2023). Ozellikle mimari tasarim veya iiriin tasarimi gibi alanlarda bu teknolojiler,
ogrencilere biiyiik avantajlar saglayabilir. Adobe XD, Figma, Sketch gibi interaktif
tasarim araclari, 6grencilere web tasarimi ve mobil uygulama tasarimi konularinda
interaktif prototipler olusturma yetenegi kazandirir. Bu araclar, kullanici deneyimi
(UX) ve kullanic1 arayiizii (UI) tasarimi lizerine odaklanan ogrencilere onemli
beceriler kazandirabilir. Bu entegrasyon, dgrencilere sadece bir sanat formunu degil,
aymi zamanda kreatif diisiinme, problem c¢ozme ve teknolojiyle etkilesim kurma
becerilerini kazandirmaktadir. Bu sayede, 6grenciler sadece estetik bir bakis acisini
genisletmekle kalmayacak, ayn1 zamanda dijital ¢cagin gereksinimlerine uygun olarak

cok yonlii ve donanimli bireyler olarak yetiseceklerdir.
2.8 ilgili Arastirmalar

Mamur Yilmaz ve Bilici (2016) tarafindan gergeklestirilen calismada
Ogretmenlerin gorsel sanatlar dersinde teknolojik materyal kullanim durumlar
hakkinda goriisleri incelenmistir. Arastirma gorsel sanatlar 6gretmenlerinin bilisim
teknolojilerini  etkin  bir sekilde kullanma konusunda kendilerini yeterli
hissetmediklerini ortaya koymaktadir. Ayrica gorsel sanatlar dersi 6gretmenlerinin
derslerinde sinirli diizeyde Ogretim teknolojileri ve materyalleri kullandiklari,

O0gretmenlerin gorev yaptigi kurumlarin 6gretim teknolojisinin yani sira Ogretim
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materyallerinin de eksik oldugunu, egitim teknolojileri ve materyallerine ihtiyag

duyduklarini tespit etmistir.

Baska bir ¢alismada Cakmak ve Tiirkcan (2019), ilkokul gorsel sanatlar dersi
hakkinda  6grenci-6gretmen-veli  goriislerini  incelemistir.  Nitel arastirma
yontemlerinin kullanildig1 ¢alisma gorsel sanatlar 6gretmenlerinin derslerini pastel,
kuru boya, keceli kalem, sulu boya gibi materyallerle sinirlandirdiklarini tespit
etmistir. Arastirma ayrica 0gretmenlerin gorsel sanatlar dersi etkinlikleri i¢in gerekli
olan ara¢ ve geregleri temin etmekte zorlandiklarini, ortam, ders saatleri, maddi
imkanlar gibi nedenlerden dolay1 cesitli ara¢ ve gereclerden yararlanamadiklarini

tespit etmistir.

Ince (2023) tarafindan gerceklestirilen yakin tarihli baska bir ¢alisma 6zel ve
devlet okullarinda gorev yapan gorsel sanatlar 6gretmenlerinin dijital teknolojileri
derslerine entegre etme diizeylerini belirlemeyi ve teknolojiyi derslerinde nasil
kullandiklarin1 ortaya ¢ikarmayr amacglamistir. Karma desende gergeklestirilen
aragtirmanin nicel kismindan elde edilen sonuglar gorsel sanatlar 6gretmenlerinin
teknoloji entegrasyon diizeylerinin yiiksek diizeyde oldugunu gostermistir. Nitel
kismindan elde edilen sonuglar O6gretmenlerin teknoloji entegrasyonuna iliskin
goriislerinin olumlu oldugunu ancak siiregte bazi i¢ ve dis engellerle karsilastiklarini
ortaya koymaktadir. Ogretmenler derse teknolojiyi entegre etmenin Ogrencilerin
yaraticiliklarina, derse katilimlarma ve 6zgiin ¢alisma iiretmelerine olumlu etkisi

oldugunu belirtmistir.

Namdar ve Onder (2017) tarafindan gerceklestirilen bir baska calisma ise drama,
miizik ve gorsel sanatlar derslerinde teknoloji kullanimina yonelik Ogretmen
goriislerini  belirlemeyi amaglamistir. Nitel arastirma yonteminin kullanildig:
calismada 6gretmenlerin bu derslerde teknoloji kullaniminin dnemine ve gerekliliine

dikkat ¢ektikleri goriilmektedir.

Diksoy’ un (2019) c¢alismasi, giincellenen gorsel sanatlar dersi Ogretim
programindaki grafik tasarim kazanimlariin 6gretimine yonelik 6rnek uygulamalar
gerceklestirmeyi amaclamistir. Bu baglamda, grafik tasarim kazanimlarinin
Ogrencilere uygulanmasi siirecinde ders Ogretmenlerinin karsilastigi problemleri
belirlemek ve ¢6ziim Onerileri sunmak da hedeflenmistir. Arastirmada nitel

yontemlerden biri olan goriisme teknigi kullanilmis, elde edilen verilere dayanarak

22



gorsel sanatlar dersinde grafik tasarim kazanimlarina yonelik farkli sinif diizeylerine
uygun &rnek uygulamalar gergeklestirilmistir. Ornek uygulamalarda teknolojiden
yararlanarak geleneksel yontemlerin diginda farkli caligmalarin da ortaya

cikarilabilecegi sonucuna ulagmistir.

Dilmag ve Karabacak’ mn (2023) calismasi ise, ortadgretim 10. smnif
Ogrencilerinin gorsel sanatlar dersinde temel tasarim ilke ve elemanlar1 tinitesinde
dijital ¢izim programlari kullanarak gergeklestirdikleri uygulamalarin ¢evresel algi ve
yaraticiliklarima etkisini  belirlemeyi amaclamistir. Nitel arastirma ydntemi
kullanilarak yiiriitiilen arastirmada 6grenciler, kisisel cep telefonlarini kullanmislardir.
Ogrencilere basit diizeyde dijital ¢izim programlari kullanma firsat1 verilmis ve temel
tasarim bilgilerini uygulama becerilerini degerlendirmeleri istenmistir. Arastirmanin
sonuclary, Ogrencilerin cevresel duyarliliklariin arttigin1 ve yaratict diisiinme
becerilerine olumlu katkida bulundugunu goéstermistir.

Tanrikulu (2019) da, bilimsel veri elde etmek amaciyla betimsel yaptigi
arastirmasinda, ders kitaplarinin egitimdeki yeri ve 6nemi dogrultusunda Anadolu
Gizel Sanatlar Lisesi 11. Smif Grafik Tasarim boliimii ders kitabinin tasarimsal agidan
incelenmesini ve yeni bir tasarim Ornegi sunulmasini amaglamigtir. Uygulama
sonrasinda teknolojiden yararlanilarak olusturulan tasarim ve AGSL grafik tasarim
dersinde kullanilan kitap tasarimi ile birlikte uzman goriisiine sunulmustur.
Anket sonuclarma dayanarak yapilan karsilastirmali degerlendirme, uzman
akademisyenlerle AGSL kitap tasarimi ve taslak kitap tasarimi Ornekleri arasinda
gerceklestirilen anket sonuglarina dayanarak, uygulanan yeni tasarimin genel olarak
giizel sanatlar lisesi 6grencilerini hedef alan, modern ve dinamik bir diizen icerdigi
sonucuna ulagmustir.

Bir bagka arastirma da Sanlik’ 1n (2023), 2022-2023 egitim-6gretim yilinda
Istanbul ilindeki 39 ilgede gdrev yapan ortaokul ve lise diizeyindeki gorsel sanatlar
ogretmenlerinin uzaktan egitime yonelik algilan ile egitimde teknoloji kullanimina
iligkin 6z-yeterlik diizeylerini belirlemeyi amacladig1 calismasidir. Ayni zamanda,
ogretmenlerin mesleki deneyim, mezuniyet alan1 ve calistiklar1 okul tiirtine bagh
olarak wuzaktan egitime yoOnelik algilart ile teknoloji kullanimindaki 6z-
yeterliklerindeki degisimleri incelemek de aragtirmanin bir diger hedefidir.
Korelasyonel desene basvurulan bu arastirmada, Ogretmenlerin uzaktan egitim
algilarinin orta seviyede (medyan), teknoloji 6z-yeterliklerinin ise yiiksek seviyede

oldugu sonucuna ulasilmistir.
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Gengalp (2019), nitel arastirma yontemlerinden durum caligmast yontemi
kullanilan ¢alismasinda, gorsel sanatlar egitiminde teknoloji kullaniminin yaraticiliga
etkilerini incelemeyi amaglamistir. Arastirmanin bulgularina dayanarak, gorsel
sanatlar derslerinde teknoloji kullaniminin oldukga yiiksek oldugu ve bu kullanimin
ogrenciler iizerinde olumlu etkiler yarattigi gézlemlenmistir. Ayrica, teknolojinin
gorsel sanatlar derslerinde kullaniminin yaraticiligi olumlu yonde etkiledigi sonucuna

varilmstir.

Ardigc ve Altun (2017), caligmalarinda, pedagojik agidan mevcut kusak
calismalarini inceleyerek dijital ¢cagin 6grenenleri ile ilgili bir davranis genellemesi
ortaya koymay1 amaglamistir. Arastirmada nitel bir yaklagim benimsenmis ve tarama
modeli kullanilmistir. Bulgular, dijital ¢agin 6grencilerinin teknolojiyi sadece kisisel
yasamlarinda degil, ayn1 zamanda arastirma, 0grenme, bilgi edinme, yaraticilik,
yenilik, kariyer ve teknoloji becerilerini gelistirmek amaciyla da aktif bir sekilde
kullandiklarin1 gostermistir. Ayrica, Sosyal Bilgiler egitimi baglaminda elde edilen
bulgularda, 6grenme alanlarinin, beceri ve degerlerinin dijital ¢agin Ogrenci

ozelliklerini destekleyecek igeriklere sahip oldugu goriilmiistiir.
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Boliim 3
Yontem

3.1 Arastirmanin Modeli

Arastirmada, nitel arastirma yontemlerinden biri olarak kabul edilen durum
calismast kullanilmistir. Durum ¢alismasinin en temel Ozelligi bir ya da birkag
durumun derinligine arastirilmasidir. Duruma iliskin etkenler (ortam, bireyler, olaylar,
stirecler vb.) biitlinciil bir yaklasimla arastirilir ve ilgili durumu nasil etkiledikleri ve
ilgili durumdan nasil etkilendikleri iizerine odaklanilir (Yildirim ve Simsek, 2013).
Ortaya ¢ikan sonuglar, olaylarin arkasindaki nedenleri anlamamiza ve gelecek
arastirmalarda hangi alanlara daha fazla odaklanmamiz gerektigini belirlememize
yardimct olur (Davey, 1991; Akt. Aytagli, 2012). Durum caligmalari, farkli sosyal
olgular1 “betimlemek”, “agiklamak” ve “degerlendirmek” amaciyla yapilmaktadir
(Yin, 2003,; Akt. Sengiil, 2021). Ogrencilerin dijital tasarim iiriinii olusturmalarina
yonelik Gorsel sanatlar 0gretmenlerinin yaklagimlarini ve goriislerini incelemeyi
amaglayan bu aragtirmada betimleyici durum c¢alismast yaklagimi benimsenmistir.
Betimleyici durum caligmasinda temel amag bir olgu, durum ya da olay1 eksiksiz bir
bigimde tanimlamaktir (Bogdan ve Biklen, 2007). Bu yolla okuyucuya, betimlenen
olgunun gergek ortama iliskin goriis olusturma olanagi sunulur (Biiytikoztiirk vd.,
2020).

Aragtirmada durum c¢alismasi desenlerinden “biitiinciil tek durum deseni”
kullanilmigtir. Biitlinciil tek durum deseninde, tek bir analiz birimi (bir birey, bir
program, bir okul vb.) incelenir ve 6zgiin durumlar {izerinde odaklanilir (Yin, 2003;
Akt. Aytacli, 2012). Bu arastirmada analiz birimi gorsel sanatlar dersi 6gretmenleridir.

Mevcut durum ¢alismasinda sirasiyla, (1) arastirma sorularinin gelistirilmesi, (2)
arastirmanin alt problemlerinin gelistirilmesi, (3) ¢alisilacak durumun belirlenmesi,
(4) aragtirmaya katilacak bireylerin se¢imi, (5) verinin toplanmasi ve toplanan verinin
alt problemlerle iliskilendirilmesi, (6) verinin analiz edilmesi ve yorumlanmasi ve (7)

durum ¢alismasinin raporlastirilmasi adimlari (Yildirim ve Simsek, 2013) izlenmistir.

3.2 Calisma Grubu

Arastirmanin c¢alisma grubu, 2022-2023 Ogretim yilinda Tirkiye’ nin farkli
bolgelerinde gorev yapan 53 gorsel sanatlar 6gretmeninden olusmaktadir. Calisma

grubunun se¢iminde amacgli 6rnekleme yontemlerinden biri olan 6l¢iit 6rnekleme
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teknigi kullanilmistir. Amagh 6rnekleme, arastirmanin amacina uygun olarak, bilgi
acisindan zengin durumlarin segilmesi amaciyla kullanilir. Olgiit drnekleme ise belirli
niteliklere sahip kisi, olay ya da durumlardan goézlem birimlerinin olusturuldugu
ornekleme teknigidir ve tanimlanan kriterleri (temel nitelikleri) saglayan birimler
ornekleme alinir (Basaran, 2019).

Aragtirmanin ¢aligma grubunu olusturmak i¢in Mayis 2017 tarihinde Antalya’da
Milli Egitim Bakanligi’nin diizenlemis oldugu giincellenen gretim programlari ile
ilgili egitimde, Tiirkiye’nin farkli illerinden bir araya gelen Gorsel Sanatlar ve
Teknoloji Tasarim 6gretmenlerinden olusan ve hala iletisim amagli kullanilmaya
devam eden bir WhatsApp grubuna duyuru yapilmistir. 2022-2023 Egitim-Ogretim
yilinda gorevde olmalar1 ve derslerinde grafik tasarimi iriinii olusturmaya yonelik
uygulama yaptirmalari Slgiitlerini saglayan goniillii 53 Gorsel Sanatlar 6gretmeni
caligmaya dahil edilmistir. WhatsApp grubunda yer alan Teknoloji Tasarim
ogretmenleri ¢alisma grubu disinda birakilmistir. Katilimeilarin

Tablo 1

Katilimcilara Ait Demografik Bilgiler

Degisken (F=53) Gruplar f %
Cinsiyet Kadin 43 81
Erkek 10 19
Yas 41-67 yas 33 62
26-40 yas 20 38
Kurum Lise 36 68
Ortaokul 17 32
Hizmet Siiresi 21 y1l ve lizeri 24 45
6-10 y1l 11 21
11-15 yil 8 15
16-20 y1l 6 11
1-5yil 4 8
Gorev Yapilan Cografi Bolge Akdeniz Bolgesi 15 28
Marmara Bolgesi 12 23
Giineydogu Anadolu Bolgesi 8 15
Dogu Anadolu Bolgesi 6 11
Karadeniz Bolgesi 6 11
I¢ Anadolu Bolgesi 5 10
Ege Bolgesi 1 2

Katilimc1 6gretmenlerin cinsiyetlerine gore dagilimlarina bakildiginda %81
(f=43) gibi biiyiik ¢ogunlugu kadinlardan olusmaktadir. Yaslarina gére dagilimlarina
bakildiginda 6gretmenlerin yas araliklar1 41-67 yas aralifinda yogunlagsmaktadir. Ote
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yandan Kkatilimci Ogretmenlerin %68’1 (f=36) ortadgretim kurumlarinda gorev
yapmaktadir. Meslekte calisma siirelerine gore dagilimlarina bakildiginda 24
ogretmenin meslekteki deneyiminin 21 yil ve iizerinde oldugu goriilmektedir. Ayrica
6 6gretmen 16-20 yil, 8 6gretmen 11-15 yil, 11 6gretmen 6-10 y1l ve 4 6gretmen 1-5
yil deneyime sahiptir. Son olarak 6gretmenler agirlikli olarak Akdeniz Boélgesi’ndeki

(%28) okullarda gorev yapmaktadirlar.

3.3 Veri Toplama Araci

Bu nitel arastirmada, veri toplama araci olarak ¢evrimigi ortamda Google Forms
tizerinde gelistirilen anket kullanilmigtir. Anket sorulari arastirmaci tarafindan literatiir
bulgularina ve akademik danigman goriislerine dayali olarak gelistirilmistir. Ankette
yas, cinsiyet, il, kademe ve hizmet siirelerinden olusan 5 demografik, 21 ac¢ik uclu ve
9 ¢oktan segmeli olmak iizere toplam 35 soru yer almaktadir. Coktan segmeli sorularin
6’ sinda anket boliimleri arasinda koprii kurularak, verilen yanita gore katilimer baska
bir boliime yonlendirilmistir. Hazirlanan anket sorularinin anlasilirligini ve verilecek
cevaplarin arastirma i¢in yeterli olup olmadigini degerlendirmek amaciyla, dncelikle
aragtirmaya dahil edilmeyen 10 6gretmene pilot anket uygulanmis, veriler analiz
edilmistir. Verilen cevaplar dogrultusunda bazi sorularda anlatim bozuklugu oldugu
goriilmiis ve dil agisindan anlasilir olmayan bu sorular revize edilerek agik uclu anket
sorularina son sekli verilmistir (EK 1).

Ankette yer alan sorularin anlagilir ve hedeflenen veriyi toplayabilme
niteliginde oldugu tespit edildikten sonra calisma grubunda yer alan Ogretmenlere
uygulanmasina karar verilmistir. Katilimcilara anket formu gonderilmeden once tiim
katilimcilar, ¢alismanin dogasi ve amaci hakkinda WhatsApp araciligi ile tam olarak
bilgilendirilmig, katilimlarmin goniilliiliik esasina vurgu yapilmis, arastirmaci
tarafindan gonderilen katilimer onam formunu (Ek 2) imzalayarak e-posta ya da
WhatsApp araciliiyla arastirmaciya iletmislerdir. Katilimeilar, yorumlarinda diiriist
olmalar1 ve miimkiin oldugunca kendi deneyimlerini tanimlamalar1 i¢in tesvik

edilmistir.
3.4 Verilerin Analizi

Bu ¢alismada Gorsel Sanatlar dersinde dijital grafik tasarim tiriinii gelistirmeye
yonelik 6gretmen goriislerinin incelenmesi amacglandigindan icerik analizi yontemi

kullanilmistir. Agik uglu sorularin bulundugu anket ile katilimcilardan elde edilen
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veriler tematik igerik analizi yontemi kullanilarak gergeklestirilmistir. Tematik igerik
analizi, belirli bir disiplin alanindaki arastirma sonuglarinin tematik elestirel bir bakis
acistyla ortak bir senteze varmasidir (Calik ve Sozbilir, 2014). Braun ve Clarke (2006),
tematik analizi i¢in alti asamadan olusan bir model 6nermislerdir. Bu asamalar: (1)
Verileri toplama, (2) baslangi¢ kodlar1 olusturma, (3) temalar1 belirleme, (4) potansiyel
temalar1 inceleme, (5) temalar1 tanimlama ve adlandirma ve (6) raporlamadir (Akt.
Toker, 2022).

Bu calismada katilimcilara GoogleForms {izerinde hazirlanan agik uglu anket
sorular1 gonderilerek veriler toplanmistir. Verilerin analizinin her asamasinda
aragtirmaci ve tez damigmani diizenli olarak bir araya gelmistir. Toplanan veriler
dikkatlice incelenerek potansiyel temalar belirlenmeye c¢alisilmis ve kodlar
olusturulmustur. Google Forms’ ta olusturulan ac¢ik uglu sorular, ‘Sorunun
cevaplanmasi [Gerekli]’, yani cevaplanmadan bir sonraki soruya gegilemeyecek
sekilde tasarlandig1 halde analiz esnasinda bazi katilimcilarin bazi sorular1 noktalama
isareti koyarak gegctikleri ya da verdikleri cevaplarin soruyla ile ilgili olmadigi
goriilmistiir. Bu tiir cevaplar ‘Kodlanamayan’ olarak belirtilmistir. Kodlanmis veriler
lizerinde ayr1 ayr1 calisilarak benzer konular veya desenleri iceren temalar
belirlenmeye calisilmis, benzer kodlar bir araya getirilerek genel temalar ortaya
cikarilmistir. Arastirmaci ve tez danismani arasinda uyusmayan noktalar, fikir birligi
saglanana kadar tartisilmig, gerekli revizeler yapilmistir. Belirlenen kodlar arasindaki
iligkilerden yola ¢ikilarak olusturulan temalar karsilastirilmis, farkli olan temalar ortak
anlasma noktasinda yeniden diizenlenmistir. Ogrencilerin grafik tasarim {iriinlerini
hangi yontemle daha rahat olusturabileceklerine yonelik katilimci goriiglerine gore
tema ve kodlarin belirlenmesi ile ilgili 6rnek tablo Ek 3’ te verilmistir. Katilimei
goriisleri tek tek incelenerek analiz edilmis, verilen cevaplar dogrultusunda belirlenen
kodlar i¢in frekans ve yiizde degerleri hesaplanmistir. Toplanan verilerin frekans ve
yluzde degerleri, aragtirmaci disinda farkli bir resim Ogretmeni tarafindan
degerlendirilmistir. Resim Ogretmeni, katilimcilarin vermis olduklar1 cevaplari
inceleyerek analiz etmis ve belirlenen kodlar i¢in katilimcilarin frekans ve yiizdelik
degerlerini hesaplamistir. Bu iki degerlendirme arasinda karsilastirma yapilarak,
ylzdelik ve frekans dagilimlarinda makul bir benzerlik sart1 aranmastir.

Katilimer goriislerine gore belirlenen kodlar, kodlara yonelik olusturulan temalar
ve katilimcilarin frekans ve ylizde dagilimlari, olusturulan tablo ve sekiller tizerinde

gosterilmistir.
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3.5 Gecerlik Giivenirlik

McMillan (2000), nitel aragtirmalarin degerlendirilmesinde en 6nemli dlgiitlerin,
elde edilen verilerin, veri analizinin ve sonuglarin inanilir ve giivenilir olmasi
oldugunu vurgulayarak, bu durumun arastirmanin gegerlilik ve giivenilirlik degerine
bagl oldugunu belirtmektedir. Bu baglamda, nitel arastirmalarin yaklasimi, tasarimi
ve verileri farkli oldugundan, gecgerlilik ve giivenilirlik ic¢in farkli Olgiitlerin
kullanilmasi gerekmektedir (Akt. Biiylikoztiirk vd., 2020). Farkli diisiinsel geleneklere
ait bircok nitel arastirmaci, nitel caligmalarin kalitesini artirmaya yonelik cesitli
olgiitler 6nermistir (Arastaman, G., Oztiirk Fidan, 1., & Fidan, T., 2018). Mevcut
arastirma bulgularimin degerlendirilmesinde, nitel arastirmalar i¢in onemli katkilar
saglayan Guba (1981) tarafindan gelistirilen tekniklerden faydalanilmistir. Guba, nicel
paradigmadaki gegerlilik ve giivenilirlik kavramlarina yeni bir bakis acis1 getirerek,
her iki kavrama karsilik gelen giivenduyulabilirlik terimini kullanmistir (Arslan,
2022). Pozitivizmin kesinlik varsayimiyla uyumlu olarak, giiven duyulabilirlik
varsayiminin genellikle kabul gordiigii ifade edilebilir (Arastaman vd., 2018). Guba
(1981) ve Lincoln ve Guba (1986), nitel aragtirmalarda giiven duyulabilirligin;
inandiricilik,  aktarilabilirlik,  giivenilebilirlik  ve onaylanabilirlik  yoluyla
saglanabilecegini belirtmektedir (2018). Inandiricilik kavrammin i¢ gegerlilige,
aktarilabilirlik kavraminin dis gecerlilige, tutarlilik kavramimin i¢ giivenirlige,
dogrulanabilirlik kavraminin ise dis giivenirlige karsilik geldigi ifade edilebilir

(Sonmez ve Alacapinar, 2019).

Calismanin inandiriciligini artirmak i¢in toplanan verilerin gercek durumu
yansitmasini saglamaya calisilmistir. Bu baglamda Kkatilimcilar, bilgilerin sadece
bilimsel amach kullanilacagi ve kisisel bilgilerin gizli tutulacagi konusunda
bilgilendirilmis, anket formu oncesinde gonderilen Goniilli Bilgilendirme ve Onam
Formu’ nu imzalayarak karsilikli giivenin olusmasina c¢alisilmistir.  Ayrica

inandiricihign artirmak i¢in bulgularda siklikla katilimci goriislerine yer verilmistir.

Yildirrm ve Simsek (2006), nitel arastirmada aktarilabilirlik kavramini,
arastirma sonuglarinin benzer kosullarda ayni sekilde yeniden elde edilebilme veya
farkl1 aragtirmacilarin ayni arastirmadan aynmi sonuglara ulagsma olasilig1 ile
iligkilendirirler. Lincoln ve Guba (1985), aktarilabilirligin saglanmasinda en genis
bilgi yelpazesinin sunulmasi agisindan amagli 6rnekleme yonteminden yararlanmanin

yerinde olacagini belirtmektedir (Arslan, 2022). Bu arastirmanin aktarilabilirligini
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artirmak i¢in de amagli Ornekleme yoOntemlerinden Olgiit 6rnekleme yoOntemine
basvurulmustur. Arastirmay1 okuyan bireylerin, benzer ortamlar ve siiregler hakkinda
anlayis gelistirmesi ve kendi uygulamalarina daha bilingli bir yaklagim benimsemesini
saglamak amaciyla arastirma siireci ve bu silirecte yapilanlar ayrintili bir sekilde
aciklanmaya c¢alisilmistir. Ayrica katilimei goriislerinden dogrudan alintilar yapilarak
goriismelerin - betimlenmesi saglanmis; Verilerin sunumuna Ozen gosterilerek,

bulgulara iligkin kodlar ve temalar, tablo ve sekillerle desteklenmistir.

Aragtirmanin tutarliliin1 artirmak i¢in arastirma siirecinde elde edilen tiim
veriler, arastirmaci ve tez danismani tarafindan diizenli zaman araliklarinda bir araya
gelinerek ayr1 ayr1 kodlanmis ve tiim kodlamalar arasinda genel anlamda goriis birligi
saglanmistir. Ayrica kodlara denk gelen katilimcilarin frekans ve yiizde degerleri,
arastirmact ve arastirmaci disinda farkli bir resim 6gretmeni tarafindan ayri ayr
hesaplanmis; arastirmaci ve meslektasi arasindaki degerler karsilastirilarak tutarlilik
oran1 hesaplanmistir. Birden fazla puanlayici arasindaki puanlarin  uyumu,
puanlayicilar arasi giivenirlik olarak bilinir. Bu, puanlayicilar arasindaki tutarlilik veya
uyum derecesini belirlemeyi amagclar (Cohen, Swerdlik ve Phillips, 1996). iki
puanlayici arasindaki uyumun Olglilmesi i¢in Cohen” s Kappa Kkatsayist
hesaplanmaktadir. Elde edilen degerleri yorumlamak i¢in asagidaki tablo

sunulmaktadir (Kilig, 2015):

<0 Sansa bagli olabilecek uyumdan daha kotii uyum olmasi
0.01—0.20  Onemsiz diizeyde uyum olmasi

0.21—0.40 Zayif diizeyde uyum olmast

0.41 —0.60 Orta diizeyde uyum olmasi

0.61 —0.80 lyi diizeyde uyum olmasi

0.81—1.00 Cok iyi diizeyde uyum olmas1”

Puanlayicilar arasi1 giivenirlik, puanlamanin bir puanlayicidan digerine
degismemesidir (Kutlu, Dogan ve Karakaya, 2009). Puanlayicilar arasindaki uyum ve
giivenirlik, uyum ytizdelikleri Cohen’ s Kappa katsayisi ile SPSS 24.0 siiriimii ile
hesaplanmis, tutarlilik orami hesaplamasi sonucu aritmetik ortalama 0,538 olarak

saptanmis ve yorumlarla birlikte Tablo 2’ de sunulmustur.
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Tablo 2

Puanlayicilar Arasi Uyum ve Giivenirlik Analizleri

Puanlayicilar
Arastirma sorusu arasidaki Cohen’s
yiizdelik uyum Kappa Yorum

Sekil 1°deki kod ve temalar %81 ,986*  Orta Diizeyde Uyum
Sekil 2°deki kod ve temalar %100 1,000**  Cok iyi Diizeyde Uyum
Sekil 3’teki kod ve temalar %93 ,632*  lyi Diizeyde Uyum
Sekil 4’teki kod ve temalar %80 471*  Orta Diizeyde Uyum
Sekil 5°teki kod ve temalar %86 ,696**  Iyi Diizeyde Uyum
Sekil 6°daki kod ve temalar %88 ,600**  Iyi Diizeyde Uyum
Tablo 3’teki kod ve temalar %100 1,000 Cok lyi Diizeyde Uyum
Tablo 4’teki kod ve temalar %100 1,000**  Cok lyi Diizeyde Uyum
Tablo 5’teki kod ve temalar %82 ,960*  Orta Diizeyde Uyum
Tablo 6’daki kod ve temalar %100 1,000**  Cok lyi Diizeyde Uyum
Tablo 7°deki kod ve temalar %89 ,[27*  lyi Diizeyde Uyum
Tablo 8’deki kod ve temalar %81 425%  Orta Diizeyde Uyum
Tablo 9°daki kod ve temalar %88 ,114*  lyi Diizeyde Uyum
Tablo 10°daki kod ve temalar %100 1,000 Cok lyi Diizeyde Uyum
Tablo 11°deki kod ve temalar %88 ,750*  lyi Diizeyde Uyum

*p<0,05; **p<0,01

Bu arastirmanin dogrulanabilirlik boyutunda arastirmaci, arastirma verilerinin
analizi ve yorumlanmasinda, egilimlerini yansitmamaya 6zen gostermistir. Tiim siireg
ayrintilt bir bicimde acgiklanmis ve seffaflik ilkesi benimsenmistir. Arastirmanin
dogrulanabilirligini saglamak igin, siire¢ i¢inde elde edilen ham veriler ve kodlamalar

arastirmaci tarafindan saklanmaktadir.
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Boliim 4
Bulgular

4.1 Gorsel Sanatlar Dersi Ogretmenlerinin Dijital Tasarim Uriinii Olusturma

Deneyimleri

Gorsel sanatlar dersi 6gretmenlerinin dijital tasarim tiriini olusturma ile ilgili
egitim gegmisleri ve bunun yansimalarina iligkin birinci aragtirma sorusu kapsaminda
ilk olarak gorevde olan gorsel sanatlar dersi 6gretmenlerinin dijital tasarim triinii
olusturma ile ilgili egitim durumlarina ve kendilerini ne kadar yeterli hissettiklerine
yonelik goriisleri incelenmistir. Oncelikle “Mezun oldugunuz iiniversitede, dijital
tasarim {riinii olusturma konusunda herhangi bir ders/egitim aldiniz m1?” sorusu
sorularak iiniversite doneminde egitim alan/almayan katilimci sayisi belirlenmistir.
Dijital tasarim iiriinlerinin olusturmaya yonelik egitimler sadece 6grencilik yillarinda
degil, mezuniyet sonras1 profesyonel yasamda hizmet i¢i egitimler kapsaminda da
yiiriitiilmektedir. Universitede egitim alan ve almayan katilimcilarin mezuniyet sonrasi
profesyonel yagamlarinda hizmet i¢i egitim/kursa katilip katilmadiklarin1 6grenmek
amaciyla da “Dijital tasarim {irlinii olusturma ile ilgili herhangi bir hizmet i¢i egitim
ya da kursa katildiniz m1?” sorusu yoneltilmistir. Boylece {iniversite donemlerinde ve
sonrasindaki mesleki yagamlarinda dijital tasarim iiriinii olusturmaya yonelik egitim
alan ve almayan dgretmenlerin sayis1 ayr1 ayri belirlenmistir. Ogretmenlerin dijital
tasarim Uriinii olusturma konusundaki yeterliligi hakkinda goriislerini belirlemek
amaciyla da katilimcilara “Dijital tasarim triinii olusturma ile ilgili kendinizi yeterli
goriiyor musunuz? Aciklaymniz” sorusu sorulmustur. Gorevde olan gorsel sanatlar
dersi O6gretmenlerinin dijital tasarim tiriinii olusturma konusundaki egitim durumlari
ve dijital tasarim iriinii olugturma ile ilgili yeterlilikleri hakkinda goriisleri incelenerek

bu goriislerin dagilimi Sekil 1’ de sunulmaktadir.

32



Ogretmenlerin dijital tasarim Griini olusturma
ile ilgili egitim durumlari ve yeterlilikleri

I

Universitede Egitim
Alma Durumlan

(=53) |

Hizmetigi Egitim/Kurs
Alan

Hayr
(F=47)

Hizmeti¢i Egitim/Kurs

Alan
Evet Hayir Evet Hanr
{Her ikisini de alan) (Her ikisini de almayan)
%37 (=2) %75 (f=4) 9%13,2 (f=7) %754 (1=40)
Dijital tasanm urtni olusturma ile Dijital tasarim uriini olusturma ile
ilgili ogretmenlerin kendilerini ne ilgili 6gretmenlerin kendilerini ne
kadar yeterli hissettikleri kadar yeterli hissettikleri
Imkaniar dahilinde Orta diizeyde yeterli Yetersiz Gok yetersiz
- gelistirilebilinir _ — | Y
=2 | =4 2
=1 |
Yetersiz Yetersiz | Orta dizeyde yeterli Yetersiz
=1 f=2 f=2 =12
Pratik anlamda i
yetersiz =5
f=1

Pratik anlamda
yetersiz -
=4

Orta dizeyde yeterli

1=

imkanlar dahilinde
geligtirilebilinir
t=2

Fikri olmama
=1

Kodlanamayan
=1

Sekil 1. Ogretmenlerin dijital tasarim iiriinii olusturma ile ilgili egitim durumlari ve

kendi yeterlilikleri hakkindaki goriisleri

Sekil 1 de dijital tasarim {iriinii olusturma konusunda egitim alma durumlarina
bakildiginda arastirmaya katilan ve su anda goérevde olan gorsel sanatlar dersi
ogretmenlerinin %3,7’ sinin (f=2) hem {iniversitede egitim aldig1 hem de sonrasinda
hizmet i¢i egitim ya da kursa katildigt; %20,7” sinin (f=11) ya {iniversitede egitim
aldig1 ya da sonrasinda hizmet i¢i egitim veya kursa katildigt; %75,4’ iiniin ise (f=40)
dijital tasarim {irinii olusturma ile ilgili herhangi bir egitim almadig1 ve/veya kurslara
katilmadig1 goriilmektedir. %75,4’ likk biiytlik bir dilimde yer alan, her iki donemde

de dijital tasarim irlinii olusturma ile ilgili herhangi bir egitim almayan veya kursa
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katilmayan Ogretmenlerin  sayisinin  fazlahi§i dikkat ¢ekmektedir. Katilimel
ogretmenlerin %22,6” s1 (f=12) bu konuda hig¢ iyi olmadiklarini, anlama ve basarma
konusunda basarisiz deneyimler yasadiklarini ifade etmislerdir. Nitekim OS,
denemelerinin yetersiz ve tamamlanmamis oldugunu ve kotii bir sekilde
sonuglandigini su climleleriyle belirtmistir: “Cok eksik. Birkag denemem oldu maalesef
felaketti”. Yine %22,6” lik dilimde yer alan (f=12), kendini yetersiz géren katilimci
Ogretmenlerden bazilarimin ise Ogrencilik siirecinde grafik tasarimi dersini
secmemeden kaynakli bir yetersizlikleri oldugunu ifade ettikleri goriilmektedir. 031,
bu konudaki goriisiinii, “Cok yeterli oldugumu diistinmiiyorum, daha ¢ok heykel
egitimi tizerinde durmustum” seklinde belirterek heykel egitimi aldig1 i¢in grafik
tasarim lizerinde durmadigini ve bu konuda yetersiz kaldigini ifade etmistir. Herhangi
bir egitim almamis veya kurslara katilmamis olan katilimcilardan, orta diizeyde yeterli
oldugunu disiinen 6gretmenler de (%7,5) bu konuda kendilerini amatdr olarak
gormektedirler.  Nitekim O16, “Amatér olarak afis, brogiir, kitap kapagu,
amblem/logo gibi bazi tasarim ¢alismalarint yapabilirim” goriisiiyle acemi olarak

veya sinirl deneyimle bu tiir isleri gerceklestirebilecegini ifade etmektedir.

Katilimeilarin %1.8” 1 dijital tasarim {riinii olusturma ile ilgili aldig1 egitimi
yeterli gormekte ve bu konuda iyi oldugunu diistinmekte ancak dogru sartlar ve erisim
saglandiginda, kendi yeterliligini de en iyi sekilde kullanabilecegini ifade etmistir. Bu
baglamda konu ile ilgili 028, “Gerekli ortam saglandiginda ve égrencive ulasabilirlik
olustugunda iyi diizeyde goriiyorum” seklindeki goriisiiyle 6grenciye ulasilabilirlik ve
uygun 6grenme kosullarinin saglandigi durumlarda kendi basarisini olumlu yonde

artirabilecegine inandigini ifade etmistir.

Aragtirma kapsaminda yer alan katilimcilarin %3,7” si (f=2) hem {iniversitede
egitim almis hem de sonrasinda hizmet i¢i egitim veya kursa katilmis ancak kendilerini
yeterince yeterli hissetmediklerini ve gelismeye ihtiyag duyduklarin1 ya da yetersiz
olduklarmi ifade etmislerdir. Nitekim O26, “Kendimi daha da gelistirebilirim”
goriisiiyle, yeteneklerini ve becerilerini daha fazla gelistirmek istedigini belirtmistir.
Burada dikkat ¢eken sonug, dijital sanat {iriinleri olusturma konusunda her iki donemde
de egitim almis ya da kurslara katilmis olan katilimcilarin higbirinin kendini yeterli

hissettigini belirtmemesidir.

Sadece iiniversite doneminde dijital tasarim iiriinii olusturma ile ilgili egitim alan

veya sonrasinda sadece hizmet i¢i egitim ya da kurslara katilan katilimeilarin %7,5” 1
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konu ile ilgili kendilerini yeterli hissetmediklerini ifade etmekle birlikte bazilarinin
dijital tasarim {iriinii olusturmaya yonelik becerilerine devam etmek istedikleri
goriilmektedir. Katilimcilarin bu alandaki degisikliklere ve yeniliklere ayak
uydurabilmesi i¢in siirekli olarak pratige ve 0grenmeye ihtiya¢c duyduklari, hizla
degisen dijital ortamin gerektirdigi yeteneklerin pratige dayali olarak gelistirilmesi
gerektigi vurgulanmaktadir. Bu baglamda 040 konuyla ilgili, “Yeterli gérmiiyorum,
bununla ilgili siirekli pratik yapmak gerekiyor ¢iinkii dijital ortam ¢ok dinamik”
ifadesiyle hizli gelisen bu alanda mevcut bilgilerini yetersiz buldugunu, uygulamali ve
deneyime dayali ¢alisilmasi gerektigini belirtmistir. Her iki donemden birinde egitim
alan katilimcilarin %3,7’ si ise kendini kismen yeterli gordiigiinii ifade etmis, bunu
ifade ederken de atdlye yeterliligine vurgu yapmistir. Nitekim O50, “Atdlye ortami
olmadigi icin yeterli gérmiiyorum” ifadesiyle 6gretmen yeterliliginden ziyade atdlye

imkanlarinin daha belirleyici olduguna inandigini belirtmistir.

Arastirma kapsaminda gorsel sanatlar dersi 6gretmenlerinin dijital tasarim iirtinii
olusturma ile ilgili yeterliliklerinin 6gretmenlerin gorevde bulunma siiresine goére
degiskenlik gosterip gostermedigi incelenmistir. 21 yil ve ilizeri gérevde bulunan
ogretmenlerin (%45,2) 17’ sinin kendini yeterli gérmedigi, 3 katilimcinin ise orta
diizeyde yeterli ya da bir iirlin gelistirebilecek kadar iyi oldugunu diisiindiigi
sonuclarina ulasilmistir. Nitekim O24 “Dijital de eksik yonlerim ¢cok ama gerekli
imkanlarla gelistirebiliriz” ve O50 “Atélye ortami olmadigu icin yeterli gérmiiyorum”
goriisleriyle imkan olmadigi i¢in eksik yonlerinin oldugunu belirtmistir. Ayrica
“Yeterli gormiiyorum” (014), “Yetersizim” (015), “Cok eksik” (O11) goriisleriyle,
yetersiz olduklarmi vurgulayan katilimcilar da bulunmaktadir. 6-10 y1l aras1 hizmet
stiresi bulunan katilimcilardan (%20,7) 7’ si yetersiz olduklarini belirtirken, 3’ i orta
diizeyde yeterli gormektedir. Hizmet siiresi 11-15 yil aras1 olan katilimcilarin sayisi
ise 8 dir. %15° lik dilimde yer alan katilimcilarin kendilerini yetersiz gordigi
sonucuna ulasilmistir (%13,2). Nitekim O18, “Daha énce bu tiir bir ¢alisma
yapmadigim icin yeterli gormiiyorum” seklindeki goriisiiyle pratiklikte yetersiz, O35
ise “Hig yeterli degilim” goriisiiyle oldukga yetersiz oldugunu belirtmistir. 16-20 yil
hizmet siireleri bulunan katilimcr 6gretmenlerin (%11,3) 4’ i yetersiz olduklarini,
“Pratik anlamda oldukca yetersiz” (O38) ve “Tecriibesiz ve pratiksiz” (010) drnek
goriisleriyle belirtmislerdir. 2 katilimer 6gretmen ise dijital tasarim {iriinii olusturma
konusunda iyi oldugunu diisiinmektedir. 1-5 yil arasi1 hizmet siireleri bulunan 4

katilime1 6gretmenin (%7,5) 17 1, dijital tasarim {irlinii olusturma konusunda kendini
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yeterli goriirken diger katilimcilarin orta diizeyde ve yetersiz gordiikleri sonucuna

ulastlmistir.

Aragtirma kapsaminda ayrica gorsel sanatlar dersi 6gretmenlerinin dijital tasarim
tirtinii olusturma ile ilgili egitim alma durumlarinin, gérevde bulunma siiresine goére
degiskenlik gosterip gostermedigi de incelenmistir. Sadece iiniversite doneminde
egitim alan, 21 yil ve lizeri ve 11-15 yil aras1 1’ er; 2 katilimcinin ise 6-10 yil arasi
gorev siiresinin bulundugu sonucuna ulasilmistir. Ogrencilik hayat1 sonrasi
profesyonel yasaminda hizmet i¢i egitim alan ya da kursa katilan 3 6gretmenin 21 y1l
ve tizeri hizmet y1l1 bulundugu; 1 katilimcinin 11-15 y1l; 2 katilimcinin 6-10 yi1l ve yine
1 katilmecinin 1-5 yil arasi gorev siiresinin oldugu goriilmiistiir. Hem tiiniversite
doneminde hem de sonrasinda hizmeti¢i egitim alan ya da kurslara katilan
Ogretmenlerin sayisi ise 2’ dir. Bu Ogretmenlerden 1’ i nin hizmet yili 16-20 yil

araliginda iken diger katilimcinin 6-10 y1l oldugu tespit edilmistir.

Arastirmanin ilk alt problemi kapsaminda ikinci olarak gérevde olan ve dijital
tasarim triinii olusturma ile ilgili egitim durumlarinin meslek hayatina yansimalarina
yonelik goriisleri incelenmistir. Oncelikle konuyla ilgili egitim alan ve/veya kurslara
katilan gorsel sanatlar dersi 0gretmenlerinin bu egitimleri meslek hayatlarinda ne
sekilde kullandiklarina bakilmis, katilimcilarin bu konudaki gériislerinin dagilimlar

Sekil 2” de sunulmustur.

Egitim yetersizligi nedeniyle kullanamama
(2015, f=2)

Sadece p
univgrsitede Glncel olmama nedeniyle kullanamama
editim alan | (268, T=1)
f=a -

Dijital Uran olusturma l

(%68, f=1)

Teorik bilgi verme / yonlendirme
(%15, 1=2)

Kodlanamayan ]

—_—

(9615, f=2)
Dijital tasarnm Urana olusturma ile $adege
ilgili egitimin meslek hayatinda . _hlzrnetlg\ Uygulamal érnek gosterme
kullanimi egitim/kurs alan (%68, f=1)
(f=13) =

Konuya uygun tipki basim drnekleri cogaltma
(968, f=1)

Kullanmiyorum
(%48, f=1)

Hem
Universitede
hem de
hizmetigi
egitim/kurs alan
f=2

(968, 1=1)

Dijital DlUzenleme, kopyalama }

Kodlanamayan
(%068, f=1)

Sekil 2. Ogretmenlerin dijital tasarim {iriinii olusturma ile ilgili aldiklar1 egitimin

meslek hayatlarinda kullanimina yonelik goriisleri
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Sekil 2’ de arastirmaya katilan gorsel sanatlar dersi 6gretmenlerinin, dijital
tasarim iriinii olusturma konusunda aldiklar1 egitimi meslek hayatlarinda tam
anlamiyla kullanmadiklar1 goriilmektedir. Katilimcilarin, egitimlerinin yetersiz
olduguna veya giincel olmadigina dair farkli goriisleri bulunmakla birlikte, bu konuda
egitimin yetersizligini One siiren ve egitimi veren Ogretmenden kaynaklanan
eksiklikleri vurgulayanlar da mevcuttur. Nitekim dijital tasarim tiriinii olusturma ile
ilgili iiniversitede egitim alan O2, “Tam olarak kullanamiyorum. Ciinkii ben resim
boliimiindeydim, grafik dersini se¢meli olarak aldim, ders hocasi se¢meli ders oldugu
icin ¢ok ayrintili gostermedi” goriisliyle ders iceriginin eksik ve yetersiz oldugunu
ifade etmistir. 021 ise iiniversitede egitimini ald1g1 tasarim programini su an yaygin
ve giincel olmadigi i¢in kullanamadigini, “Kullanmiyorum. Programin yaygin
kullanilamamasindan ™ seklinde belirttigi goriisiiyle ifade etmistir. Aldiklar1 egitimi
meslek hayatlarinda kullandiklarin1 belirten 6gretmenlere bakildiginda ise bu
ogretmenlerin, kullanilan programlar hakkinda teorik bilgi vermek, 6grencilerini farkli
mesleklere yonlendirmek, ders i¢in konuya uygun tipki basim 6rnekleri ¢ogaltmak ve
sunmak ya da dijital ortamda resimleri yeniden diizenlemek (Dijital Diizenleme) ve
resimleri kopyalamak i¢in kullandiklari, ders sirasinda 6grencileriyle dijital tasarim
{iriinii olusturmaya yonelik uygulamalar yapmadiklar1 goriilmiistiir. Nitekim 022
“Genis bir alanda kullantyorum resim sanatlarinda yeniden iiretilmesi ve
kopyalanmasinda kullaniyorum” gortsiiyle dijital diizenlemeler yaptigini ve resimleri
kopyaladigint belirtmektedir. Sekil 2’ de, meslek hayatinda dijital tasarim iiriinii
olusturmaya yonelik calismalar yaptigini belirten sadece bir 68retmen bulundugu

(049) ve bu 8gretmenin iiniversitede egitim alanlarin icinde yer aldig1 goriilmektedir.

Arastirmanin ilk alt problemi kapsaminda su an gérevde olan ve dijital tasarim
tirtinii olusturma ile ilgili herhangi bir egitim almayan gdrsel sanatlar 6gretmenlerinin,
konu ile ilgili goriisleri de incelenmistir. Bunun igin katilimcilara, “Dijital tasarim
tiriinii olusturma konusunda egitim almamanizin meslek hayatinizda olumlu ya da
olumsuz ne gibi etkileri oldugunu diisiiniiyorsunuz?” sorusu sorulmustur. Egitim
almamis ve/veya kursa katilmamis olan 40 katilimecinin goriislerinin dagilimlar: Tablo

3’ te sunulmaktadir.
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Tablo 3

Osretmenlere Gore Dijital Tasarim Uriinii Olusturma ile ligili Egitim Eksikliginin
Meslek Hayatina Etkisi

Tema Kod f %
Egitim Dijital araglar kullanmakla ilgili yetersizlik hissi 14 35
eksikliginin Degisen 0grenci ihtiyaclarina cevap verememe 10 25
meslek hayatina Ogretim siirecinde yetersizlik hissi 10 25
etkisi Kodlanamayan 4 10
Eksiklik hissetmeme 2 5

Dijital tasarim {irlinii olusturma konusunda teorik ve uygulamali egitim almayan
ogretmenlerin (f=40) biiyiik bir kismi, dijital araglari kullanmakla ilgili yetersizlik
hissettiklerini belirtmislerdir. %35’ lik biiyiikk bir dilimde yer alan bu katilimci
ogretmenlerden bazilar1 programlar: etkin kullanamadiklarini ve dijital tasarim tirtini
ortaya koyamadiklar i¢in eksiklik hissettikleri goriisiindedirler. Nitekim iki katilimci
konu ile ilgili goriislerini “Programlar daha etkin ve hizli kullanim saglardi” (014),
“Giiniimiizde ve gelecekte dijital tasarim ihtiya¢ halini almaya baslayacak, bu yiizden
yeniliklere ayak uydurma konusunda eksiklik olarak gériiyorum” (O18) seklinde
belirtmislerdir.

Katilmeilarin %25’ 1, degisen Ogrenci ihtiyaglarina cevap veremediklerini
diisiinmektedir. Nitekim O1, “Cagi yakalamak, teknolojiyle i¢-i¢e olan Z kusagina
sanati sevdirme anlaminda yetersiz kalmamiza sebep oldugunu diistiniiyorum”
ifadesiyle onlara yetemedigini ifade etmis; 027 ise, “Gelisen teknoloji ile birlikte
gorsel sanatlar alamnda da bazi degisimler ve yenilikler oluyor. Ogrencilerim bazen
dijital ¢izimlerle geliyorlar. Ilgilerinin oldugunu gozlemleyebiliyorum. Bunu nasil ve
hangi uygulama kullanarak yaptiklarini soruyorum. Bu alanda yeterli olsam onlara
farklr yontem veya teknikler onerebilirdim” ifadesiyle 6grencilerini etkili bir sekilde

yonlendiremedigini belirtmistir.

Dijital tasarim iriinii olusturma ile ilgili egitim almadiklar1 i¢in &gretim
siirecinde yontem ve teknikleri kullanma agisindan yetersiz oldugunu diisiinen
katilimc1 6gretmenler (%25), teknolojik liriinleri ve programlari sanat egitiminde veya
ogretiminde etkili bir sekilde kullanamadiklarini ifade etmislerdir. Nitekim 016’ nin,

“Teknoloji iiriin ve programlari sanat alaninda egitim ogretime gerceklestirememek”™
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goriisiiyle egitim almadigi i¢in bilgi eksikliginden kaynakli zorluklar yasadigini ifade

ettigi goriillmektedir.

4.2 Gorsel Sanatlar Dersi Ogretmenlerinin Tercih Ettikleri Grafik Tasarim
Uriinii ve Uriiniin Olusturulmasinda Kullanilan Resim Tekniklerine Yonelik

Goriisleri

Arastirmanin ikinci alt problemi kapsaminda 6gretmenlerin tercih ettikleri grafik
tasarim {irinii ve bu iirliniin olusturulmasinda kullanilan resim tekniklerine yonelik
goriigleri incelenmistir. ilk olarak 6gretmenlerin grafik tasarim konusunda tercih
ettikleri tasarim iiriiniinii belirlemek amactyla “Grafik tasarim ile iliskili kazanimlari
islerken daha c¢ok hangi grafik tasarim {riinlinii tercih ediyorsunuz? sorusu
sorulmustur. Afis, amblem/logo, kitap kapagi, brosiir, piktogram ve diger
seceneklerinin  bulundugu  soruda  katilimcilara  birden fazla  segenek
isaretleyebilecekleri belirtilmistir. Katilimcilarin tercih ettikleri tasarim iriinlerinin

dagilimlar1 Tablo 4’ te gosterilmistir.

Tablo 4

Osretmenlerin Grafik Tasarimi Konusunda Tercih Ettikleri Tasarim Uriinii

Tema Kod *f %

Tercih edilen grafik Afig 47 89

tasarim Urlinii Amblem/Logo 43 79
Kitap Kapag1 36 66
Brosiir 22 41
Piktogram 17 32
Nft 1 2

*Bazi kodlara birden fazla katilimcinin yanit vermesi nedeniyle, toplam sonug katilimci sayisindan fazla olabilir.

Ogretmenlerin %98’ inin dijital iiriin tasarlama vurgusu yapmadigi, geleneksel
yontemler kullandig1 gériilmektedir. Katilimcilardan O32 ise, grafik tasarim iiriinii
olarak afis, amblem/logo, kitap kapagi, brosiir, piktogram isaretlerken diger secenek
olarak NFT’ yi belirtmistir. Bu veri dogrultusunda, katilimcinin diger sorulara verdigi
cevaplar incelendiginde, gorev yaptigi okulda BT simnifi bulunmamasi, 6grencilerin
teknolojiden yararlanamamalari, arag-gere¢ temini konusunda sorunlar yaganmasi ve
katilimcimin dijital tasarim {irlinii olusturma konusundaki yetersizlik hissi ortaya

cikmistir. Detayli bilgi almak icin, gorev yaptig1 okul bilgileriyle bu katilimciya
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ulasilmaya calisilmis ancak goriisme saglanamamaistir.

Katilimc1 6gretmenlerin tasarim iirlin/iiriinlerini tercih etme gerekgelerini

belirlemek amaciyla toplanan veriler incelenmis, Tablo 5” te sunulmustur.

Tablo 5

Osretmenlerin Grafik Tasarim Uriiniinii Tercih Etme Gerekgeleri

Tema Kod *f %

Tasarim triiniinii Ogretmenin yetkinligi 13 245
20,7
13
11
11

[N
=

tercih etme gerekgeleri  Sinif seviyesine uygunluk/6grenci ilgisi
Konu igerigi ve miifredata uygunluk
Ozgiin diisiinme becerisi ve yaraticilik
Yaygin ve giincel
Farkindalik yaratma
Pratiklik ve uygulanabilirlik
3,7
3,7

Keyifli ve eglenceli
Gorsel ¢ekicilik

Zaman ve maddi yonden ekonomik olmast

P P, N N OO OO OO N
©

Daha fazla kaynak
Kodlanamayan 2 37

*Bazi kodlara birden fazla katilimcinin yanit vermesi nedeniyle, toplam sonug katilimci sayisindan fazla olabilir.

Tablo 5’ e gore, katilimci 6gretmenlerin %24,5 i tasarim {iirtin/iirtinlerini tercih
ederken kisisel yetkinliklerini g6z 6niinde bulundurduklarini belirtmistir, bu da tasarim
tiriinlerinin belirlenmesinde 6gretmen yetkinliklerinin etkili oldugunu gostermektedir.
Nitekim O3 “Bu konularda daha iyi oldugumu diisiiniiyorum” ifadesiyle, tercih
ettikleri tasarim triinlerinde yetenek, bilgi ve beceri anlaminda daha basarili oldugunu
vurgulamistir. %20,7” si simif seviyesine uygun oldugu ve dgrencinin ilgisini ¢ektigi
i¢in tercih ettigini belirtmistir. O19 “Ogrencilerimin algilayabilecegi, keyifle giinliik
yvasantilarina uyarlayabilecekleri konular oldugu igin” ifadesiyle simiftaki
ogrencilerin algilama diizeylerine ve ilgi alanlarina gore konuyu sectigini belirtmistir.
Katilimeilarin %13” i, 6gretim programlarinda belirlenen hedeflere ve 6grenme
ciktilarina uygun oldugu i¢in tercih ettigini ifade ederken, %11’ 1 6zgilin diisiinme
becerisi ve yaraticiligi etkiledigini; yine %11’ 1 ise konunun yaygin ve giincel olmasi
sebebiyle tercih ettigini belirtmistir. Grafik tasarim iriiniinii tercih etme nedeninin

farkindalik yaratmak i¢in oldugunu belirten katilimcilarin orani ise %9’ dur. Nitekim
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konu ile ilgili 026’ nin “Farkindalik olusturmak igin goze ve akla daha hizli niifuz
edebilmek... ” goriisii, tercih edilen konunun hizli ileti aktarimi ile uzun siireli etki

birakmada 6nemli oldugunu gostermektedir.

Arastirmanin ikinci alt problemi kapsaminda 6gretmenlerin grafik tasarim ile
iliskili kazanimlari islerken segtikleri tasarim tiriiniinde tercih ettikleri resim teknigi ve
bu teknigi tercih etme gerekcelerine yonelik goriisleri incelenmistir. Oncelikle tercih
ettikleri teknigi belirlemek amaciyla “Dersinizde grafik tasarim ile ilgili kazanimlar
uygularken hangi teknikleri kullaniyorsunuz?” sorusu sorulmustur. Katilimcilara
birden fazla segenek isaretleyebilecekleri belirtilmistir. Katilimcilarin grafik tasarim
triinlinde 6grencilerine kullandirmak igin tercih ettikleri resim tekniklerinin

dagilimlar1 Tablo 6’ da gosterilmistir.

Tablo 6

Ogretmenlerin Grafik Tasarim Uriiniinde Tercih Ettikleri Resim Teknikleri

Tema Kod *f %

Tasarim Urtiniinde tercih Kuruboya 46 86,8

edilen resim teknikleri Karakalem 42 79,2
Kolaj 33 62,3
Suluboya 32 60,4
Guajboya 31 58,5
Pastelboya 31 58,5
Akrilik boya 28 52,8
Dijital Tasarim 15 28,3
Yagliboya 6 11,3
Diger 7 13

*Baz1 kodlara birden fazla katilimcinin yanit vermesi nedeniyle, toplam sonug katilimei sayisindan fazla olabilir.

Tablo 6’ da gorsel sanatlar dersi dgretmenlerinin grafik tasarim konusunda,
belirledikleri tasarim {iriinii i¢in 6grencilerine daha ¢ok kuru boya ve karakalem
kullandirdiklari, dijital tasarim ve yagliboyanin ise en az tercih edilen yontem ve
teknik oldugu goriilmektedir. Ogretmenlerin bu teknikleri tercih etme nedenlerini
belirlemek amaciyla “Neden bu teknikleri kullandigimiz1 agiklar misiniz?” sorusu

yoneltilmis, veriler incelenerek Tablo 7° de gosterilmistir.
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Tablo 7

Osretmenlerin Grafik Tasarim Uriiniinde Kullandiklar: Resim Tekniklerini Tercih
Etme Nedenleri

Tema Kod f %

Kullanilan teknigin Kolay erigim / Diigiikk maliyet 22 41,5

tercih edilme nedeni Ogrenci beceri ve ilgisine uygunluk 13 24,5
Temiz ve etkili sonug 9 16,9
Cesitlilik ve yaraticiligi tesvik etme 5 9,4
Sinif / at6lye ortamina uygunluk 3 5,6
Gereklilik 2 3,7
Kisisel tercih 1 1,8
Kodlanamayan 3 5,6

Arastirmaya katilan 6gretmenlerin biiylik ¢ogunlugu (%41,5) grafik tasarim
tirtinii i¢cin kullandiklar teknigi, 6grencilerin daha hizli ve rahat ulastiklari, ayrica
ekonomik yonden daha uygun oldugu i¢in tercih ettiklerini belirtmislerdir. Nitekim
012 goriisiinii su sekilde ifade etmistir: “Geleneksel ve ucuz, erigsimi kolay”.
Ogretmenlerin grafik tasarim ile ilgili kazanimlar islerken, belirledikleri tasarim
iriiniinde, Ogrencilerin beceri seviyelerine ve 1ilgi alanlarina uygun teknikleri
secmeleri, diger bir tercih nedenidir. Nitekim 027, “Herkes ivi oldugu teknigi
kullanmak istedigi i¢in birden fazla teknik kullaniyoruz” ifadesiyle ogrencilerine
malzeme se¢imi konusunda kisitlama yapmadigini, onlarin istedikleri malzemelerle
calistiklarini belirtmektedir.

Arastirma kapsaminda Ogretmenlerin grafik tasarim ile ilgili kazanimlar
uygularken kullanmay1 en az tercih ettikleri resim tekniklerini belirlemek amaciyla
ogretmenlere Oncelikle “Dersinizde grafik tasarim ile ilgili kazanimlar1 uygularken
kullanmay1 en az tercih ettiginiz resim teknikleri nelerdir?” sorusu yoneltilmistir. “Bu
teknik/teknikleri neden daha az kullanmay tercih ettiginizi agiklar misiniz?” sorusuyla
da teknigin daha az tercih edilme nedenine yonelik goriisleri alinmis, elde edilen

veriler incelenerek Tablo 8’ de sunulmustur.
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Tablo 8

Osretmenlerin Grafik Tasarim Uriiniinde Kullanmay: En Az Tercih Ettikleri Resim

Teknikleri ve Gerekgeleri

Nedeni
- £
.= : 2
= £ B |8 _ | x| gh
En az tercih edilen 5 < £z s § S| 83
, =R g2 8 27 | g2 | §8
resim teknigi (*f) S 28 e o S mifE Aae
Dijital Tasarim %3,7 %16,9 %11,3 %13,2 %1,8
%45,2 (f=24) (f=2) (f=9) (f=5) (f=7) (f=1)
Yagli boya %20,7 %5,6 %3,7 %1,8
%32 (f=17) (f=11) (f=3) (f=2) (f=1)
Pastel boya %11,3
%11,3 (f=6) (f=6)
Guaj boya %1,8 %1,8
%3,7 (f=2) (f=1) (f=1)
Sulu boya %3,7
%3,7 (f=2) (f=2)
Kolaj %1,8
%1,8 (f=1) (f=1)
Kodlanamayan
9%5,6 (f=3)

*Bazi kodlara birden fazla katilimcinin yanit vermesi nedeniyle, toplam sonug katilimei sayisindan fazla olabilir.

Aragtirmaya katilan 6gretmenlerin biliyiik ¢ogunlugu grafik tasarim konusunda
en az tercih ettigi teknigin dijital tasarim oldugunu belirtmekte, bazi §gretmenler
bunun nedeni olarak, egitim ortamindan kaynaklanan sorun ve yetersizlikleri, bilgi ve
deneyim konusunda kendilerini yeterli gormediklerini, ders saatinin yeterli
olmamasini gostermektedirler. Nitekim 027, “Okulda yeterince bilgisayar olmamasi,
zaman kisitlamast ve swiflarin  kalabalik olmasi nedeniyle dijital tasarim
yvaptiramiyorum. Ayrica kendimi yetersiz goriiyorum” 1ifadesiyle Ogrencilerin
ulasabilecegi bilgisayarlar oldugunu ancak siniflarin kalabalik olmasindan dolay1
mevcut bilgisayar sayisinin yetersiz kaldigini, ders saati siiresinin yetmedigini
belirtmis ayrica teknoloji kullanma konusunda kendini yeterli gérmedigini de
vurgulanmustir. 026 ise “Masrafli. Kullanimi zaman alict ve her zaman temin etmek
zor” seklindeki goriigiiyle dijital tasarim olusturmanin yiiksek maliyetli olusu,

kullanmak i¢in uzun zaman gerektigini ve erisim saglamanin zor oldugunu belirtmistir.
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4.3 Gorsel Sanatlar Dersi Ogretmenlerinin Grafik Tasarim ile iliskili

Kazanimlarin Uygulama Asamasina Yonelik Goriisleri

Aragtirmanin ti¢lincii alt problemi kapsaminda gérevde olan gorsel sanatlar dersi
Ogretmenlerinin grafik tasarim ile iligkili kazanimlarin uygulama agamasina yonelik
goriisleri incelenmistir. Bu baglamda 6gretmenlere dncelikle “Grafik tasarim ile iliskili
kazanim konularinin uygulama agamasinda sorun yasiyor musunuz? Eger yasiyorsaniz
nedenini a¢iklaymiz.” sorusu yoneltilmistir. Katilimcilarin %21 1 sorun yasamadigini
belirtirken, %79’ u grafik tasarim ile kazanim konularinin uygulama asamasinda
sorunlarla karsilastiklarini belirtmislerdir. Buna dayanarak sorun yasadigini belirten

katilimcilarin verdikleri cevaplarin dagilimi1 Tablo 9° da yer almaktadir.

Tablo 9

Osretmenlerin  Grafik Tasarim ile [liskili Kazamim Konularini  Uygularken

Karsilastiklar: Sorunlar

Tema Kod f %
Grafik tasarim ile Arag-gere¢ temin edememe 13 24,5
iliskili kazanim Donanim eksikligi/yetersizligi 10 188
konularmda . o
Maddi imkanlarin yetersizligi 6 11,3
karsilagilan sorunlar
Ders saatinin yetersiz olmasi 5 9,4
Ogrencilerin uygulamalarda zorluk 4 5,6
yasamast
Sorun yagamiyorum 11 20,7
Kodlanamayan 4 5,6

Grafik tasarim ile iligkili kazanim konularinin uygulama asamasinda
Ogretmenlerin karsilastigi sorunlar incelendiginde, ¢ogunlugun arag-gere¢ temini
konusunda zorluk yasadig1 goriilmektedir. Katilimer 6gretmenler her 6grencinin arag-
gereg¢ saglayamadigini, bazi 6grencilerin bilgisayar tedarik edemedigini bu durumun
onemli bir sorun oldugunu vurgulamaktadirlar. Nitekim O32 konu ile ilgili gériisiinii
su sekilde ifade etmistir: “Ara¢ gere¢ eksikligi egitimin oOniine gegiyor.”
Ogretmenlerin ders arag-gerec temini ile ilgili sorunlarin temel sebebinin 6grencilerin
maddi imkanlarinin yetersiz olusundan kaynaklandigini diisiindiikleri gortilmektedir.

Buna gore Ogrenci velilerinin maddi durumlart nedeniyle malzeme, arag-gereg

alamadiklarmi ve bu nedenle sorun yasadiklarini vurgulamaktadirlar. Nitekim O41,
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"Maddi olanaklart kisith bir mahallenin okulunda gorev yapryorum. Cogu ogrencim
malzeme almakta zorlantyor” ifadesiyle derste kullanacaklar1 malzemeleri, ailelerin
maddi imkanlarinin yetersizligi nedeniyle temin edemediklerini belirtmistir.

Katilimc1 6gretmenler donanim eksikligi/yetersizliginin de grafik tasarimi ile
iliskili kazanimlar1 uygularken karsilastiklar1 6nemli bir sorun oldugu goriisiindedirler.
Nitekim O2’ nin “Bilisim teknolojileri laboratuvarimiz yok” ve (O7) nin “Atdlye
ortami olmadigindan eldeki malzeme ile ¢alistyor olmak” ifadeleri ile, teknik sorun
olarak atdlye ve BT simifinin yetersizligini belirttikleri gériilmektedir.

Arastirmanin t¢lincii alt problemi kapsaminda ikinci olarak 6gretmenlerin,
Ogrencilerin dijital tasarim triinii olusturmalarina yonelik goriigleri incelenmistir.
Katilimcilarin verdikleri cevaplar dogrultusunda Ogretmenler, 6grencilerin dijital
tasarim Uriinii  olusturma siirecinde sorunlarla karsilastiklarini  belirtmislerdir.

Katilimci goriislerinin dagilimlar Sekil 3’ te gosterilmistir:

olusturmalarina yonelik sorunlara
iliskin 0gretmen gorusleri

Ogrencilerin dijital tasarim Griini

| Egitim-Ogretime Yonelik
Sorunlar

Okulun Donanimsal
Yeterliligi

Ekonomik Sorunlar ‘

Bilgi ve Uygulama
Eksikligi (%38)

Maddi durum
yetersizligi (%044)

BT sinifi VAR

BT Sinifina Yonelik
(f=27) %50,9

Sorunlar

Kazanimlarin
— yogunlugu ve zaman
kisithhig (%14)

BT sinifi YOK

Ogrencilerin
(f=26) %49

bilgisayara erigiminin
olmamasi (%90

Ogrencinin tercih Derslerde BT Sinifini
| etmemesi (%4) kullanamama (%90)

Lisansh yazilim
eksikligi (%92)

Sekil 3. Ogrencilerin dijital tasarim iiriinii olusturmalarina yonelik sorunlara iliskin

O0gretmen goriisleri

Ogrencilerin dijital tasarim iiriinii olusturmalarma yénelik sorunlara iligkin
Ogretmen goriislerinin yer aldig1r Sekil 3’ te goriildiigi gibi, katilimer 6gretmenler,
egitim-ogretime yonelik sorunlar, teknik sorunlar, ekonomik sorunlar ve bilisim
teknolojisine yonelik sorunlarla karsilagsmaktadirlar. Katilimc1 6gretmenler en c¢ok
bilgi ve uygulama eksikliklerinden kaynaklanan sorunlar yasadiklarini
belirtmektedirler. Nitekim O31 “Program bilmek gerekiyor ve ben de bu programlar

kullanamiyorum™ goriisiiyle yasadigi bilgi ve uygulama eksikligi nedeniyle bilisim
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teknolojilerinden  yararlanamadigim1i ~ vurgulamistir.  Katilimci1  6gretmenler
teknolojiden yararlanarak dijital tasarim iriinii ortaya koymanin zaman istedigi ancak
Ogretim programinda yer alan kazanimlarin yogun olmasi nedeniyle buna yeteri kadar
zaman ayiramadiklar1 goriisiindedirler. 021 bu durumu, “Kazamm dagilimi ve ders
saati yetersizligi.” drnek ciimleleri ile dile getirmistir. Ogretmenlerin %4’ {i en dnemli
sorunun Ogrenci isteksizligi (%4) oldugu goriisiindedirler. Bununla ilgili olarak
ogrencilerin teknoloji destekli grafik tasarimi etkinliklerine fazla ilgi gostermediklerini
ve bu nedenle tercih etmediklerini vurgulamaktadirlar. O28 bu konudaki gériislerini
“..olumsuz durumun yasanma sebebi oOgrenci isteksizligi” Ornek clmleleri dile

getirmistir.

Teknik sorunlar da katilimc1 6gretmenler tarafindan siklikla vurgulanan bagka
bir sorun alamdir. Ogretmenler 6zellikle BT sinifi ve materyal eksikligi nedeniyle
teknoloji destekli dijital tasarim iriinii ¢alismalari yapamadiklar1 goriisiindedirler.
Ogretmenler bu konuda gorev yaptiklari okullarda yeterli bilgisayar olmadigini veya
dijital tasarim {iriini olusturmaya yonelik kaynak bulunmadigini vurgulamaktadirlar.
024 bu konudaki goriislerini “Imkanlar yok devlet okullarinda kaynak yok. Maddi
olarak” seklinde belirterek kaynak ve imkan yetersizligi nedeniyle sorunlar
yasadigini; O26 ise “Bilisim teknolojileri laboratuvarr mevcut degil” goriisiiyle
okullarinda BT sinifi bulunmadigini dile getirmistir.

Katilimer 6gretmenler ayrica ailelerin maddi durumunun da grafik tasarimi
konusunda teknoloji kullaniminin, karsilastiklart 6nemli bir sorun oldugunu
belirtmektedirler. Bilgisayar olmayan bir ortamda bile 6grencilerin kendi bilgisayarlari
tizerinden grafik tasarim calismalar1 yapabileceklerini ancak ekonomik sorunlar
nedeniyle 6grencilerin malzemeleri bile zor alabildigini vurgulamiglardir. Nitekim,
ogretmenlerden O2’ nin “Okulda bilgisayar olmasa da ogrencilerin bilgisayarlart
olsa her tiirlii grafik calismasini yapabiliriz, maalesef cocuklar resim defterini, boyayi
zor alabiliyorlar” ve 012’ nin “Cogu &grencimin evlerinde bilgisayar tablet gibi
teknolojik alet yok.” seklindeki gortsleri ile, ailenin ve ¢gocugun maddi durumunun
teknoloji destekli grafik tasarimini etkiledigini ve grafik tasarim ¢aligmalarini yapmak
icin Ogrencilerin kendi bilgisayar veya tabletlerinin olmasinin yeterli oldugunu
belirtmektedirler.

Ogretmenlerin gorev yaptiklar okullarm BT siniflart ve bu siniflarin teknik alt
yapisina yonelik goriisler incelendiginde BT sinifi bulunan okullarin (f=27) %90’ inda

Ogrencilerin bilgisayara erisiminin olmadig1 goriilmektedir. Ayn sekilde bu okullarin
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%92’ sinde dijital tasarim {iriinii olusturmaya yo6nelik lisansli yazilimmn bulunmadigi
ve okullarin %90’ 1nda derslerin BT siniflarinda islenmedigi goriilmektedir.
Okullarinda BT sinifi bulundugu halde kullanmayan 6gretmenlerin orant %51 dir.
“BT smifim1 Kullanmiyorsaniz nedenini kisaca agiklar misiniz?” sorusuna 27

katilimcinin verdigi cevaplarin dagilimi Tablo 10’ da yer almaktadir.

Tablo 10

Osretmenlerin BT Sinifimi Kullanmama Nedenleri

Tema Kod f %

BT sinifinin Ders saatlerinin uymamasi / BT dersine 10 37

kullaniilmama yonelik olmasi

nedeni Ogretmenin ihtiyag duymamasi 7 25,9
Bilgi ve uygulama eksikligi 6 22,2
Yeterli bilgisayarin olmamasi 2 7,4
Bilgisayarlarin donanimsal yetersizligi 2 7,4

Ogretmenlerin - BT smuifim kullanmama nedenlerine iliskin  goriisler
incelendiginde, ders saatlerinin uymamast veya BT smiflarinda yalmzca Bilisim
Teknolojileri derslerinin isleniyor olmasi gibi sebepler goriilmektedir. Bu konuda
“Ders saatlerinde dolu olmas1” seklinde goriisiinii belirten O25 ders programinin
uygun olmadigin1 vurgulamus, O33 ise “Okulumuzun meslek lisesi olmasindan dolay:
bilisim siniflarimiz var, o laboratuvarlar: arkadaslar kullaniyor bize zaman kalmiyor”
seklindeki goriisiiyle BT smifinin o saatlerde baska Ogretmenler tarafindan
kullanildigint  kendilerinin kullanamadigin1  belirtmistir. Ayrica bazi katilimci
ogretmenler (f=7) herhangi bir gerekge gostermeden BT sinifin1 kullanma konusunda
bir planlama yapmadigin belirtmistir. Bu konuda O9 “Hig¢ diisiinmemistim.” diyerek
BT smifim1 kullanmadigmi; O30 ise BT smifim kullanmay: talep etmedigini “Bu
konuda bir talebimiz olmadi.” 6rnek climlesi ile ifade etmistir.

Bazi 6gretmenler (f=6), yeterli bilgi ve donananima sahip olmadig i¢in BT
sinifin1 kullanmadigini belirtmistir. Nitekim O31° in “Cok hakim degilim bu konuda”
ve 052’ nin “Dijital uygulama bilgim yok. ” ifadeleri konu ile ilgili yeterli bilgiye sahip
olmadiklarmi gostermektedir. Bilgisayarlarin donanimsal agidan yetersiz oldugunu
gerekee gostererek BT smifini kullanmadigini belirten 048 ise bu konudaki gériislerini

i3]

“Bilgisayarlar programlar: tasimiyor ve ¢alisamiyoruz.” ifadeleri ile dile getirmistir.
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4.4 Ogretmenlerin Dijital ve Geleneksel Yontemlerle Olusturulan Grafik

Tasarmm Uriinleri Arasindaki Farklara Yonelik Goriisleri

Arastirmanin son alt probleminde, gorsel sanatlar dersi 6gretmenlerinin dijital
ve geleneksel grafik tasarim yOntemleri arasindaki farklara yonelik gortsleri
incelenmistir. Tlk olarak dgrencilerin tasarim siireclerinde kendilerini daha rahat ifade
edebilecekleri yontemin ne oldugunu ve nedenini belirlemek amaciyla 6gretmenlere,
“Sizce Ogrenciler, grafik tasarim iriinlerini hazirlarken hangi yontemle kendilerini
daha rahat ifade ederler? Nedenini agiklar misiniz?”” sorusu yoneltilmistir. Bu soruya

iligkin katilimcilarin goriisleri, Sekil 4° te gosterilmistir.

Ogrencilerin tasarim
streglerinde kendilerini daha
rahat ifade edebilecekleri
yontem ve gerekgesine ydnelik
ogretmen gorusleri

(
|
T
Geleneksel yontem Her ikisi Dijital ortam
%51, f=27 L %4, f=2 | %45, f=24

Biligim teknolojileri
okur-yazarliginda yetersizlik (f=5)
—[Yaratlm lik (f=5)

Bilisim teknolojileri donanim
yetersizligi (f=4)

Yontemde cesitlilik (f=2) J — Gekici/keyifli olmas! (f=5)

|Biligim teknolojileri
ioku ryazarhidina yatkinlik (f=4)

—{Dokunarak calisma hazzi (f=4) —Zaman tasarrufu (f=4)

)
{Uygulama kolayhgi/pratiklik (f=4) }
J
)
]

—_’Duzeltme kolayligi (f=2)

_{Doérudan uygulama /
d iml f=3] Ie —
eneyimleme (=3) |Malzemeye ihtiyag
|duyulmamasi (f=2)

[Surecin gozlenebilmesi (f=1)

—{Oﬂak calismaya uygunluk (f=1)

)
]
------[Allgllagelmxglik (=3) ] I Genis secenek yelpazesi (f=3)
J
]
J

—{Kodlanamayan (f=1)

Sekil 4. Ogrencilerin tasarim siirecinde kendilerini daha rahat ifade edebilecekleri

yontem ve gerekcesine yonelik 6gretmen goriisleri

Sekil 4 incelendiginde dgretmenlerin %51” i, grafik tasarim {riiniiniin tasarim
stirecinde Ogrencilerin, gelencksel yoOntemlerle kendilerini daha rahat ifade
edebileceklerini belirtmislerdir. Ogretmenlerin %18,5” i (f=5), bilisim teknolojileri
okur-yazarliginda yetersizlik nedeniyle oOgrencilerin dijital araglar1 kullanma
yeterliliginin diisik oldugunu, 6grenmeye yonelik kullanamadiklarii, bu nedenle
grafik tasarim ftrlinleri hazirlarken geleneksel yontemler ile kendilerini daha rahat
ifade edebileceklerini belirtmislerdir. Bu baglamda O29 “Dijital okur yazarhik
oramimiz  diigiik oldugu igin ogrencilerin  bu anlamda yeterli oldugunu
diisiinmiiyorum” diyerek Ogrencilerin dijital araclar kullanma yeterliliginin diisiik

oldugunu vurgulamistir. Ogretmenlerin %18,5° i (f=5) geleneksel ydntemlerin
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Ogrencilerin  yaraticiligim1  gelistirdigini, bu nedenle 0&grencilerin  geleneksel
yontemlerle grafik tasarim driinleri hazirlarken kendilerini daha rahat ifade
edebileceklerini belirtmislerdir. Nitekim O17, “Hayal giicleriyle daha giizel
calismalar yapabilirler...” goriisiiyle geleneksel yontemle calismanin 6grencilerin
yaraticiliklarini1 daha iyi ortaya c¢ikardigimi kagit, kalem ve diger basit malzemelerle
calismanin, 6grencilerin hayal giiglerini serbest birakabildigini vurgulamistir. Benzer
sekilde O27 geleneksel yontemlerin daha yaratici ve ozgiin tasarimlarin ortaya
ctkmasii sagladigimi “Daha ozgiin yaratict fikirler ortaya ¢ikiyor.” sozleri ile dile
getirmis, dijital ortamda hazirlanan grafik tasarim iirlinlerinde 6zgiin olmayan
fikirlerin olustugunu belirtmistir. Ogretmenlerin %15° i (f=4), bilisim teknolojileri
donanim yetersizligi nedeniyle 6grencilerin geleneksel yontemlerle kendilerini daha
rahat ifade edebilecekleri goriisiindedirler. Nitekim O13, “Dijital malzeme
yetersizlikleri var &grencilerin® ve 025, “Bilgisayar ve tablet olmadigi icin”
seklindeki 6rnek goriisleri ile 6grencilerin bilisim teknolojileri ekipmanlari olmadigt
icin geleneksel yoOntemlerle kendilerini daha rahat ifade edebileceklerini
belirtmislerdir. Ogrencilerin malzemeye dokunarak ¢alismak istemesi de dgretmenler
tarafindan en sik tekrar edilen bir baska gerekcedir. Bu konuda goriis bildiren
ogretmenler geleneksel yontemlerin, 6grencilere dokunarak calisma hazzi verdigini
diisiinmektedir. Nitekim 028 konu ile ilgili “Direkt olarak malzemeyle ilgilenip

’

konuyu i¢sellestirmesi” seklinde goriistini belirtmistir. Bazi 6gretmenler ise (f=3)
geleneksel yontemlerin aligilagelmis yontemler oldugunu ve bu nedenle 6grencilerin
grafik tasarim iirinleri hazirlarken geleneksel yontemlerle kendilerini daha rahat ifade
edebileceklerini belirtmislerdir. Bununla ilgili olarak O9 gériisiinii su sekilde
belirtmistir: “Siirekli bu yontemi kullandigimiz igin”.

Katilmer Ogretmenlerin %4’ 1, Ogrencilerin grafik tasarim {irlinlerini
hazirlarken kendilerini rahat ifade edecekleri yontemlerin her ikisinin de Onemli
oldugu goriisiindedir. Nitekim O32 “Bence ikisi de gereklidir” seklindeki goriisiiyle
ifade etme siirecinde geleneksel ve dijital yontemlerin her ikisinin de kullanilmasi
gerektigini belirtmektedir. 046 ise “Bazilari geleneksel, bazilari dijital ortamda
kendilerini rahat ifade ederler” seklindeki goriisiiyle fikirlerin ve diisiincelerin her iki
yontemle de ifade edilebilecegini belirtmistir.

Ogretmenlerin %45’ i ise dgrencilerin grafik tasarim iiriinleri hazirlarken dijital

ortamda kendilerini rahat ifade edebileceklerini belirtmislerdir. Ogretmenlerin %21° i

dijital ortamin 6grenciler agisindan daha ilgi ¢ekici ve keyifli oldugunu bu nedenle
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Ogrencilerin grafik tasarim {iriinlerini hazirlarken dijital araglar kullanarak kendilerini
daha rahat ifade edebileceklerini belirtmislerdir. Nitekim 026 “Dijital ortamda
tasarim yapmak ogrencilerin ilgilerini daha cok ceker” ve O7° nin “Dijital ortam:
seviyor ve kullaniyorlar” seklindeki gorusleriyle, 6grencilerin dijital ortamda
tasarima, daha fazla ilgi gosterebileceklerini, dijital ortami sevdiklerini ve
kullanmaktan keyif aldiklarim belirtmislerdir. O48 “Bu cocuklar dijital ortamin icine
dogdu, dijital aletler onlarin uzvu gibi.” Qorlsiiyle dijital araclarin bu nesil i¢in
vazgecilmez oldugunu vurgulamis, benzer sekilde O40 da “Ciinkii teknolojive daha
rahat adapte olacak bir kusak” ifadesiyle bu kusagin bilisim teknolojilerine kolaylikla
uyum saglayabilecegini ve yatkin olduklarini belirtmistir. Bunun yaninda 6gretmenler
tarafindan en sik tekrar edilen bir bagka gerekge ise dijital ortamda tasarim uygulama
kolaylig1 saglamasi ve pratik olmasidir. Bu konuda O1 “Yapiminin kolay olmast her
zaman biiyiik avantajdir” diyerek dijital araclar kullanarak grafik tasarim iiriinleri
olusturma kolayligin1 vurgulamistir. O6 ise dijital alanin 6grenciler arasindaki ¢izim
yetenek farkini ortadan kaldirdigini bu teknolojileri kullanan herkesin grafik tasarim
iriinii hazirlayabilecegini, “Cizimde yetenekli olan ve olmayan biitiin ogrenciler
rahatlikla uygulama yapabilir dijital uygulamada” ifadeleri ile dile getirmistir. Diger
taraftan baz1 Ogretmenler (f=4) dijital araclarin zaman tasarrufunu beraberinde
getirdigini ve bu durumda grafik tasarim iriinleri hazirlayan 6grencilerin dijital
araclar1 kullanarak kendilerini daha rahat ifade edebileceklerini belirtmis, nitekim O19
“Daha hizli bir sekilde, ¢oklu sayfa ortamlariyla ¢alisma hazirlamak geleneksel
yontemlere gore daha avantajli” diyerek kazanilan zaman sayesinde geleneksel
yonteme gore daha avantajli oldugunu vurgulamistir. Baz1 6gretmenler (f=3), dijital
ortamin genis secenek yelpazesi sunmasi nedeniyle 6grencilerin kendilerini daha rahat
ifade edebileceklerini ve bdylece daha ¢ok alana ulasabileceklerini belirtmislerdir.
012, konu ile ilgili goriisiinii su ifadelerle dile getirmistir: “Ciinkii gorsel imkan daha
fazla”. Dijital ortamin diizeltme kolaylig1 saglamasiyla dgrencilerin hata yapmaktan
cekinme sorununun ortadan kalkabilecegini belirten ogretmenler (f=2), bunun
sonucunda kendilerini daha rahat ifade edebileceklerini diisiinmektedir. Nitekim O35,
“... yanlis yapmaktan ve denemekten korkmazlar, daha iyi ¢calismalar ¢ikar” sozleri
ile diizeltme kolayliginin bir avantaj oldugunu belirtmektedir.

Dijital tasarim araclari, hatalar1 kolayca diizeltme ve degistirme olanagi saglar.
Ancak kagit izerinde yapilan tasarimlarda hatalarin diizeltilmesi i¢in farkli yontemler

kullanilabilir. Bu nedenle, 6gretmenlerin hata anindaki geri bildirimleri 6nemlidir. Bu
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dogrultuda calismada 6gretmenlere “Geleneksel yontemlerle (kagit, karton ya da
herhangi bir yiizey iizerinde) yapilan tasarimlarda yanlis tasarimlarin {istesinden
gelebilmek icin Ogrencilerinizi nasil yonlendiriyorsunuz?” sorusu yoneltilmistir.
Ogretmenlerin bu soruya yénelik verdikleri cevaplarin dagilimi Tablo 11’ de yer

almaktadir.
Tablo 11

Osretmenlerin  Geleneksel ~Yontemlerle Yapilan Tasarimlarda Yanlishklarin

Ustesinden Gelme Yontemlerine Iliskin Goriisleri

Tema Kod *f %

Geleneksel yontemlerle Calismaya tekrar baglamalarini saglama 17 32

yapilan tasarimlarda Taslak/eskiz olugturma-pratik yapmalarini 12 22,6

yanlisliklarin iistesinden saglama

gelme yontemleri Dogru yontemi gostererek yardime1 olma 9 16,9
Ornek gosterme/ydnlendirme 8 15
Rétus yapma 3 5,6
Motive etme 2 3,7
Kodlanamayan 2 3,7

*Bazi kodlara birden fazla katilimcinin yanit vermesi nedeniyle, toplam sonug katilimci sayisindan fazla olabilir.

Ogretmenlerin geleneksel yontemlerle yapilan tasarimlarda yanlis tasarimlarin
iistesinden gelme yonlendirmelerine dair goriislere bakildiginda, genellikle (f=17)
Ogrencilere tasarimlarina tekrar baslamalarini Onerdikleri gozlemlenmektedir. Bu
baglamda, O8’ in “Sil bastan, bu da kaynaklarin bosa harcanmasi demek tabi”
goriigti, 6Zrencilerin tasarimlarini bagtan yapmanin zaman ve kaynak israfina yol
acabilecegini vurgular. Ayrica, 012’ nin “Yeniden kdagit harciyoruz. Motivasyon etmek
biraz zor oluyo c¢iinkii harcadiklart zaman onlari bunaltiyor” goriisli, tasarimlarin
yeniden yapilmasinin maliyet ve zaman agisindan zorlayici oldugunu belirtirken, ayni
zamanda Ogrencilerin motivasyonunu diisiirebilecegine dikkat ¢ekmektedir.

Bazi Ogretmenler ise (f=12) geleneksel yontemlerle yapilan tasarimlarda
Ogrencilerin yanlis tasarimlarla basa ¢ikabilmelerini saglamak ig¢in taslak
olusturmalarini ve pratik yapmalarini sagladigim belirtmistir. O2 “Eskiz yaparak nasil
tasarim yapip nereleri hangi renge boyayacagina karar veriyor sonra resim defterine
aktarryor.” gorlslyle tasarim Oncesinde taslak yaptirdigini belirtmistir. Dogru
yontemi gostererek yardimci olmak da geleneksel yontemlerle yapilan grafik tasarim
calismalarinda, yapilan yanlishiklarin istesinden gelmek icin bagvurulan bir diger

yontemdir. Konu ile ilgili O21, “Bireysel olarak miidahale ediyorum” goriisiiyle
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Ogrencinin ¢alismasina bizzat yardimer oldugunu belirtmistir. Baz1 6gretmenler (f=9)
yanlis tasarim yapilsa da 6grencilere daha iyisini yapabilecekleri konusunda telkinde
bulunduklarini vurgulamistir. Q18 gériisiinii, “Yanls bir tasarim da olsa égrencinin
calismast oldugu icin, bu ¢alismalar iizerinden daha iyisini yapabileceklerini
asiliyorum.” seklinde belirterek motivasyona vurgu yapmustir. 029 ise dgrencileri
cesaretlendirerek hatali cizimleri siiregte bir alternatif olarak tuttugunu “Onlari
cesaretlendirir yapilan yanhs ya da hatali ¢izim iizerinden alternatifler iireterek o
hatali ¢calismayr da bir alternatif ¢alisma olarak siirecte tutarum.” sozleri ile dile
getirmistir.

Arastirmanin dordilincti alt problemi kapsaminda 6gretmenlerin geleneksel
yontemle karsilagtirildiginda, grafik tasarim {irlinlerini dijital ortamda hazirlamanin
avantajlar1 ve dezavantajlar1 hakkinda goriisleri incelenmistir. Bu baglamda “Size gore
Ogrencilerin, grafik tasarim iriinlerini dijital ortamda hazirlamalariin avantajlari neler
olabilir?” ve “Size goére ogrencilerin, grafik tasarim {drlinlerini dijital ortamda
hazirlamalarmin dezavantajlar1 neler olabilir?” sorusu yoneltilmistir. Ogretmenlerin

bu sorulara yonelik verdikleri cevaplarin dagilimi Sekil 5’te yer almaktadir.

wim [E]@_

—[H\z ve verimlilik (f=21) El becerisinin azalmasi (f:19)}—

Grafik tasarim Grtnlerini dijital ortamda
hazirlamanin avantajlar ve
dezavantajlari

—{Dijital beceri (=10) Yaraticilig) azaltmast (=13)}—

~—[Keyif|i ve eglenceli (i=8) Bireysel erisimde esitsizlik (f:g)}—

;[Zengin icerik (f=6) Teknoloji bagimlihg: olasilig: (f:B)}—‘

;[Gﬁvsel zeka ve yaraticilik (f=4) Fiziksel saglk sorunlari (f:3)}—-

{ D D s G U W B |

;[Qevre dostu olmas: (f=2) Konu digina gikma (f:2)}—a

Veri giivenligi (f:l)J J

Sekil 5. Grafik tasarim {rlinlerini dijital ortamda hazirlamanin avantajlart ve

dezavantajlari

Ogretmenlerin grafik tasarim iiriinlerini dijital ortamda hazirlamanin avantajlari
ve dezavantajlar1 hakkinda goriisleri incelendiginde grafik tasarim {iriinlerini dijital
ortamda hazirlamanin en 6nemli avantaji olarak hiz ve verimliligi (f=21) daha ¢ok
vurguladiklar1 goriilmektedir. Bu goriiste olan &gretmenlere gore dijital ortamda
calismak, tasarimlari daha hizli bir sekilde olusturmay1 saglamakta, hatalar
diizeltmek, 6geleri kopyalayip yapistirmak gibi islemler daha hizli ve verimli bir

sekilde gerceklestirilmektedir. Bununla ilgili olarak O5 “Dijital ortami kullanmak,
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zamandan tasarruf etmek gibi.” diyerek dijital araclarin hizli oldugunu vurgulamistir.
026’ nin “Zamandan tasarruf, zamani verimli kullanma ve daha fazla iiriin ortaya
ctkarabilme” ve O17° nin “Zaman konusunda avantajlilar. Alternatifleri hemen
aninda gorebiliyor, istedikleri renk ve sekilleri kolayca ekleyip c¢ikarabiliyorlar”
goriisleri ile dijital araglarin hizli ve verimli oldugunu belirtmislerdir. Ogretmenler
ayrica dijital beceri saglamanin (f=10) grafik tasarim driinlerini dijital ortamda
hazirlamanin 6nemli bir avantaji oldugunu vurgulamislardir. Ornegin dijital araglart
kullanarak 6grencilerin kendilerini dijital yonde gelistirebildiklerini ve ilerleyen
yillarda bu becerileri kullanarak meslek sahibi olabileceklerini vurgulayan O3 bu
konudaki goriislerini “Kendilerini dijital yonden gelistirebilirler ve ilerleyen yillarda
bu bilgileri kullanabilirler” seklinde dile getirmistir. Benzer sekilde O6, “Dijitali
kullanan bir nesil olarak daha rahat kendilerini ifade edebileceklerini ve ¢ok daha
ozgiin ¢alismalar ortaya ¢ikarabileceklerini diistiniiyorum. Reelde ¢izim yetenegi
olmasa bile dijitalde yapmak istedigi iiriinii rahatlikla sekillendirebilecegini
diigtiniiyorum” diyerek dijital ortamin, 6zgiirliik, ifade ve sekillendirme konularindaki

avantajlarin1 vurgulamistir.

Katilimer Ogretmenlerin 8 1 grafik tasarim {riinlerini dijital ortamda
hazirlamanin geleneksel yontemlere gore daha keyifli ve eglenceli oldugunu
belirtmistir. Nitekim O9 dijital uygulamalarin grencilerin geleneksel yontemlere
kiyasla caligmaktan keyif aldiklar1 uygulamalar oldugunu “Cok da katkisi olur. Daha

’

iyi gorebilmeleri birebir uygulamada keyif almalarini saglar.” sozleri ile dile
getirmistir. Grafik tasarim drilinlerini dijital ortamda hazirlamanin geleneksel
yontemlere gore daha fazla zengin igerik (f=6) sagladigini ifade eden 6gretmenler ise
dijital tasarim araglarinin, geleneksel araglara gore sagladigi farkli ozellikler
sayesinde, Ogrencilerin tasarimlarini daha zengin ve c¢esitli kilmalarina yardime1
oldugunu belirtmistir. Ornegin O13 “Farkli zenginlikler ekleyebilir, zengin icerikler
olusturabilirler” derken O17 ise “Alternatifleri hemen aninda gérebiliyor, istedikleri
renk ve sekilleri kolayca ekleyip c¢ikarabiliyorlar...” gorlsleriyle dijital tasarim
araglarinin 6grencilere daha fazla alternatif secenek sagladigini belirtmislerdir. Diger
taraftan 6gretmenler grafik tasarim triinlerini dijital ortamda hazirlamanin gorsel ve
yaratici zekay1 artirma (f=4) ve gevre dostu olma (f=2) gibi avantajlara sahip oldugunu
belirtmistir. Bununla ilgili olarak 024 “Bunlari ¢izerken de égrencilerin gorsel

zekdlarimin giiclii olmasi avantaj yaratir.” diyerek gorsel zekaya; O31 ise “Kdgit

kullanmayarak dogaya katki saglar.” diyerek ¢evre dostu olmaya vurgu yapmaktadir.
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Ayrica 2 katilimeil, grafik tasarim dirinlerinin dijital ortamda hazirlanmasinin

avantajlari ile ilgili goriis belirtmemistir.

Ogretmenlerin  grafik tasarim {iriinlerini dijital ortamda hazirlamanin
dezavantajlar1 hakkinda goriisleri incelendiginde biiyiik ¢ogunlugu (f=19) grafik
tasarim Uriinlerini dijital ortamda hazirlamanin 6grencilerin el becerilerini azalttigini
diisiinmektedir. Ogretmenler gelencksel tasarim araglar1 kullanmanin, Sgrencilere
farkli bir deneyim sunabildigini ve el becerilerini gelistirmelerine yardimci
olabildigini; dijital tasarimin ise bu fiziksel deneyimi eksik birakabildigini
belirtmektedirler. Bununla ilgili olarak O7 “Geleneksel yontemlerdeki ozel becerileri
edinememeleri” diyerek dijital tasarim kullanmanin el becerileri edinimini
zorlastirdigin1 belirtmektedir. Ayni sekilde O17 “El becerilerini gelistirme konusunda
eksik kalryorlar.” diyerek bu goriisii desteklemektedir. 13 &gretmen ise dijital
teknolojileri kullanarak tasarim yapmanin 6grencilerin yaraticilik becerilerini azalttigi
goriisiindedir. Ornegin 024 dijital teknolojilerin hayal giiciinii smirladigin1 ve
tasarimdaki yaratici ruhu ortadan kaldirdigint “Hayal giicii naiflik gidebilir bunlar o
tasarima ruh katar. Dijitalde ruh ve soyut kavramlar ifadede eksik kalabilir " ifadeleri
ile dile getirmektedir. Her 6grencinin dijital araglara erigiminin olmamasi (f=9) da bir
diger dezavantaj olarak dgretmenler tarafindan dile getirilmistir. Bu konuda dijital
tasarim ekipmanlari ve yazilimlar1 genellikle yiiksek maliyetli oldugunu belirten 052
goriislerini “bilgisayar veya baski maliyetleri” diyerek ifade etmistir. O40 ise “Dijital
imkanmin olmadigi yerlerde yetersizlik yasanabilir” diyerek herkesin dijital araglara

erisiminin olmamasinin zorlayici oldugunu belirtmistir.

Grafik tasarim friinlerini dijital ortamda hazirlamak teknoloji bagimliligina
zemin hazirlamaktadir seklinde gériis bildiren 6gretmenlerden O6, “Dijitalde cok daha
fazla zaman harcamalarina sebep olacagi kanaatindeyim.” ifadesi ile grafik tasarim
tiriinlerini dijital ortamda hazirlamanin 6grencilerin dijital teknolojilere daha fazla
zaman harcamalarina neden oldugunu; O2 ise “Teknoloji bagimliligina yol acabilir”
ifadesi ile teknoloji bagimliligina zemin hazirlayacagini belirtmektedir. Ogretmenler
uzun siireli bilgisayar kullaniminin, saglik sorunlarina yol agabildigini bu durumun
onemli bir dezavantaj oldugunu da vurgulamislardir. Bu konuda O19 gériislerini
“Uzun stire dijital ekrana maruz kalmak. Sonrasinda olusan fiziksel olumsuzluklar.”

seklinde belirtmistir.

Gorsel sanatlar egitiminde dijital tasarim araclarmin yani sira geleneksel
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yontemlerin de c¢esitli avantaj ve dezavantajlar1 bulunmaktadir. Bu baglamda
Ogretmenlerin grafik tasarim {iirlinlerini geleneksel ortamda hazirlamanin avantajlari
hakkinda goriislerini belirlemek amaciyla “Size gore Ogrencilerin, grafik tasarim
tirtinlerini geleneksel yontemlerle (kagit, karton ya da herhangi bir ylizey iizerinde)
hazirlamalarinin avantajlar1 neler olabilir? sorusu grafik tasarim triinlerini geleneksel
ortamda hazirlamanin dezavantajlar1 hakkinda goriislerini belirlemek amaciyla ise
“Size gore 0grencilerin, grafik tasarim iirlinlerini geleneksel yontemlerle (kagit, karton
ya da herhangi bir ylizey lizerinde) hazirlamalarinin dezavantajlar1 neler olabilir?”
sorusu yoneltilmistir. Ogretmenlerin bu sorulara ydnelik verdikleri cevaplarin dagilimi

Sekil 6’ da yer almaktadir.

Grafik tasarim Uriinlerini geleneksel

yontemle hazirlamanin avantajlar
ve dezavantajlar

-l becerisi (f=24)

;[Kahm ogrenme (f=13)

Zaman kaybi (=19)}—|

Malzeme israfi (=7)}—

_[Malzemeye erisimi kolayligi (f=3) Kisith/sinirl alan (f:6)}~

—{zaman yénetimi ve 6z disiplin (f=3) Ogrencide isteksizlik ve zorluk (f=5)}—

_(varaucmk (=2)
- |Kisisel haz (f=2)

—|Uretimde srexlilk (i=2)

Ekonomik zorluk/malzeme temininde guglik (f:3)}~

Arsivleme sikintisi (f:3)}~

) b ) L J L _J L J

;[Avantap yok (f=4) Sergileme sinirliligi (f:3)}—‘

(
(
E
(
( Diizeltmenin zorluu (f=3)}—
(
E
(
[

Dezavantajl yok (f:4)J~

Sekil 6. Grafik tasarim driinlerini geleneksel yontemle hazirlamanin avantaj ve

dezavantajlar

Ogrencilerin grafik tasarim {iriinlerini geleneksel yontemlerle hazirlamalarinimn
avantajlar1 ve dezavantajlart hakkindaki 6gretmen goriisleri incelendiginde grafik
tasarim Urilinlerini geleneksel yontemlerle hazirlamanin en 6nemli avantaji olarak el
becerilerini gelistirmesini (f=24) belirttikleri goriilmektedir. Nitekim 027 geleneksel
yontemlerin yaparak ve yasayarak O0grenme oldugunu ve bu Ogrenme seklinde
ogrencinin siirecin her asamasint dogrudan deneyimledigini, bunun da &grencilerin
temel el becerilerine katki sagladigini su sozlerle ifade etmistir: “Her adimini kendileri
diistinerek, dokunarak ve hissederek yapmalar: onlarin psiko-motor becerilerini daha

cok gelistirir. Ornegin daire veya kare nasil cizilir bilmek zorunda, boyarken emek
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sarf edecek...” O5 ise geleneksel yontemler sayesinde 6grencilerin deneme yanilma
ile daha fazla {iriin ortaya koyabilecegini “Cizim yetenegi olan ogrenciler i¢in deneme
yanilma ile ¢ok farkl iiriinler ortaya ¢ikarabilecegini diisiiniiyorum.” ifadeleri ile dile
getirmektedir. Ogretmenler ayrica grafik tasarim iiriinlerini geleneksel yontemlerle
hazirlamanin kalic1 8grenmeyi sagladigini (f=13) dile getirmistir. O15 *“..teknigi
gorerek yasayarak birebir uyguladiklar: icin ogrenme tam gerceklesmis oluyor.”
diyerek gelencksel araglarla grafik tasarim ftriinleri olusturmanin kalici ve etkili
ogrenmeyi sagladigin1 vurgulamistir. Bunun yaninda malzemeye erisimin kolay
olmasi (f=3), zaman yonetimi ve 6z disiplin saglamasi (f=3), yaraticilig1 tesvik etmesi
(f=2), kisisel haz saglamasi (f=2) ve tiretimde siirekliligi saglamasi (f=2) da
dgretmenler tarafindan tekrar edilen avantajlar arasindadir. Bununla ilgili olarak 016
“Uriinlere malzemelere ulasmada kolayhk” ifadesi ile malzemeye erisimi
vurgularken, O46 “Sabir, sebat, yaptig1 isi sahiplenme ve koruma duygularinin ortaya
¢tkmasi.” ifadesi ile Ogrencilerin sabir, 6z disiplin ve zaman yonetimi becerileri
kazandiklarin1 vurgulamistir. 042 “Gergek elle hissedilen bir malzeme ile yapilan
calismalar daha biiyiik bir haz verir. Fur¢a dokulu yagl boya tablolar gibi” diyerek
geleneksel yontemlerle malzemeye dokunarak grafik tasarim iiriinii ortaya koymanin
kisisel haz verdigini ifade ederken 040 “Ank malzemeler bu yolla iiriine
doniistiiriilebilir, eldeki malzemelerde farkl: fikirler uyanabilir”” diyerek stirdiiriilebilir
tiretime vurgu yapmistir. Katilimer 6gretmenlerin 4 i ise grafik tasarim tirlinlinii

geleneksel yontemlerle olusturmanin avantaji olmadigi goriistindedir.

Ogretmenlerin grafik tasarim iiriinlerini geleneksel yontemlerle hazirlamanin
dezavantajlart hakkindaki goriisleri incelendiginde, en sik vurguladiklari noktanin
geleneksel yontemlerin zaman kaybina neden olmasi (f=19) oldugu goriilmektedir. Bu
konuda goriis bildiren O1’e gore geleneksel yontemle tasarim yapmak el becerisi
gerektirdigi i¢in daha fazla zaman almaktadir. O1 bu konudaki gériisiinii su sekilde
ifade etmistir: “Cizim, boyama tasarim el emegi iiriinii oldugundan oldukga fazla vakit
almasi ve yorucu olmasi, ogrencinin sabrimi kisa siirede tiiketmesi”. Ogretmenler
tarafindan dile getirilen bir bagka goriis ise geleneksel yontemlerin malzeme israfina
neden olmasidir (f=7). Bu konuda goriis bildiren 6gretmenler geleneksel yontemlerin
maddi a¢idan dezavantajli oldugunu belirtmislerdir. Nitekim O18 “Malzeme israfi ve
maddi dezavantajlart vardir. Geleneksel bir yiizey iizerine yapilan ¢alismada hata

oldugunda telafisi zordur” seklindeki goriisii ile geleneksel yontemlerle malzeme

kullaniminda israfin ortaya ¢iktigini ve bu durumun maddi anlamda olumsuz etkilere
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neden oldugunu belirtmistir. Ogretmenler geleneksel yontemlerin dijital araglara
oranla daha kisithi ve smirli oldugunu (f=6) ve bunun da bir dezavantaj oldugunu
belirtmistir. Bu konuda 022’ nin “Hayal diinyasindakileri tam olarak yansitamamak”
ve 026 nin “Istedigi efekti direk veremeyebilir” seklinde ifade ettigi goriisler,
geleneksel yontemlerin Ogrencilerin hayallerini tam olarak yansitmada kisitlayici
oldugunu belirtmektedir. Diger taraftan 5 katilimci, geleneksel yontemlerin bir diger
dezavantajinin 6grencinin isteksizlik ve zorluk yagamasi oldugunu belirtmislerdir. Bu
konuda O6 “Cizim yetenegi olmayan égrencilerin sikilabilecegini diisiiniiyorum.”
diyerek yeterli el becerisine sahip olmayan 6grencilerin geleneksel yontemleri sikici
bulabilecegini ifade etmistir. Bunlarin yaninda diizeltmenin zor olmasi (f=3), malzeme
temininin zor ve maliyetli olmasi (f=3), arsivlemenin zor olmasi (f=3) ve sergilemenin
sinirl olmasi (f=3) da dgretmenler tarafindan tekrar edilen dezavantajlar arasindadir.
Bu konuda 028, “Ortaya ¢ikan hatalarin geri déniisii zor olabiliyor” seklindeki
gorilisiiyle geleneksel yontemlerde, yapilan hatalari diizeltmenin bazen daha zor
oldugunu vurgularken; O19 “malzeme temininin zor olabilmesi. ” ifadesi ile geleneksel
yontemlerde malzeme temin etmenin zorlugunu vurgulamistir. O11 “Yapilan eserin
korunmast sikinti olabilir” diyerek arsiv sikintistm1 6n plana alirken; O50° nin

dijital ortamda daha ¢ok ornek sergilerken geleneksel yontemde belirli say iizerine
ctkamiyor” ve 052 nin “Gériiniirliiklerinin az olmas:, sergilendigi pano disinda
kimse goremez” ifadeleri erigim, sergileme ve goriiniirlik konularinda geleneksel
yontemin dijital ortama kiyasla smirli kaldigin1 belirtmiglerdir. Ayrica 4 katilimei

O0gretmen, grafik tasarim triinlinii geleneksel yontemlerle olusturmanin dezavantaji

olmadigini belirtmistir.
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Boliim 5

Sonug ve Tartisma

Bu ¢alisma, Tirkiye’ deki ortaokul ve lise gorsel sanatlar dersinde dijital tasarim
irtinii olusturmaya yonelik 6gretmen goriisleri ayrintili bir sekilde incelenmis, elde
edilen verilerin 15131nda énemli sonuglara ulasmistir. Ogretmenlerin egitim altyapilari,
egitimlerin yeterlilikleri, tercih ettikleri grafik tasarim alanlari, kullanilan yontem ve
teknikler ile dijital tasarim {rlinii olusturmak igin teknolojiden ne sekilde
yararlandiklari, bu caligmanin temel odak noktalarni olusturmustur. Elde edilen
bulgular, Tiirkiye'deki gorsel sanatlar dersi grafik tasarimi 6gretimini sekillendiren
onemli faktorleri ortaya koymaktadir. Bu baglamda, 6gretmenlerin dijital tasarim
tirtinii olusturma siireglerindeki deneyimleri, zorluklari ve ihtiyaglarit hem 6grenci hem

de egitim sistemine yonelik stratejilerin belirlenmesinde 6nemli ipuglari sunmaktadir.

Arastirmanin ilk alt problemi kapsaminda gorsel sanatlar dersi 6gretmenlerinin
dijital tasarim iriinii olusturma ile ilgili egitim gegmisleri ve dijital tasarim triini
olusturma ile ilgili yeterlilikleri hakkindaki goriisleri incelenmistir. Arastirmaya
katilan 53 dgretmenden %75,4° tintin (f=40), dijital tasarim iriinii olusturma ile ilgili
tiniversitede egitim almadig1 ve 6grencilik sonrast meslek hayatlarinda da herhangi bir
hizmet i¢i egitim ve/veya kurslara katilmadigi belirlenmis ve bu katilimcilarin %87,5’
inin kendilerini yetersiz hissettikleri sonucuna ulagilmistir. Her iki donemden birinde
egitim almis olan 6gretmenlerin (f=11) de %85’ i kendilerini yetersiz gordiiklerini
ifade etmislerdir. Hem {iniversite hem de sonraki donemlerinde egitim almis olan
Ogretmenlerin sayisinin  azimsanmayacak kadar disik oldugu (f=2) ve bu
Ogretmenlerin de aldiklar1 egitimi yeterli bulmadigi, imkanlar dahilinde
gelistirebileceklerini diislindiikleri tespit edilmistir. Calismada dikkat ¢ceken bir diger
nokta, egitim almamis katilimcilarin kendilerini yetersiz hissetmelerine ragmen
sonraki yillarda gelisim i¢in egitim veya kurslara katilmamis olmalaridir. Alanyazinda,
gorsel sanatlar Ogretmenlerinin dijital teknolojileri etkin bir sekilde kullanma
konusundaki yetersizliklerinden s6z edilmektedir (Bas vd., 2023; Basaran vd., 2021;
Higyilmaz, 2017; Mamur Yilmaz ve Bilici, 2016). Yakin zamanda Sanlik (2023)
tarafindan yapilan calismada ise, goOrsel sanatlar dersi 0gretmenlerinin teknoloji
kullanimina yonelik 6z yeterlilik ortalamalarmin yiiksek diizeye karsilik geldigi
sonucuna ulagmistir. Benzer sekilde Gengalp (2019),” in calismasinda gorsel sanatlar

dersi 0gretmenlerinin teknoloji kullaniminin yiiksek diizeyde oldugu ve yaraticiliga
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olumlu etkileri oldugu belirtilmistir. Bu sonuglar, aragtirmanin sonuglariyla
ortismemektedir. Sanlik’ 1n aragtirmasi sinirlt bir kapsama sahipken, Gengalp’ in
calismasi ¢ farkli sehirden ve farkli okul tiirlerinden 6gretmenleri i¢ermektedir.
Ogretmenlerin kendilerini yeterli gérmemeleri, sehir, mezuniyet iiniversitesi, aldiklari
egitimlerin yeterlilik diizeyi, ¢calisma stireleri ve okul tiirii gibi faktorlere bagl olarak
degisebilir. Bu bulgular, 6gretmenlerin teknolojiye ayak uydurmakta zorlandiklarini
ve yeterliliklerini artirmak i¢in siirekli 6grenme, daha fazla egitim ve pratige ihtiyac

duyduklarini géstermektedir.

Bir diger arastirma bulgusunda, hayatinin en az bir doneminde egitim almis 13
gorsel sanatlar dersi 6gretmeninin dijital tasarim iiriinii olusturmaya yonelik egitiminin
yetersiz olmasi ya da gilincel olmamasi ve bu eksikliklerin 6grencilere aktarilmasinda
yasanan zorluklar nedeni ile meslek hayatlarinda etkili bir sekilde kullanamadiklari
tespit edilmistir. Nitekim alanyazinda dgretmenlerin derslerinde dijital teknolojileri
kullanamamalarinin nedenini, bu konuda aldiklar1 egitimlerin yiizeysel ve sinirh
olmasina bagladiklar1 goriilmektedir (Arslan ve Sendurur, 2017; Liu vd., 2017).
Ayrica, Wilks ve digerleri. (2012), bir¢ok sanat ve tasarim egitimcisinin gegmiste
dijital sanat uygulamalari ile ilgili egitim almis olsalar bile dijital teknolojilerin gorsel
sanatlar dersinde pedagojik kullaniminin zorlayici oldugunu ifade etmistir. Phelps ve
Maddison (2008) da sanat tasarimi egitimcilerinin bilgi ve iletisim teknolojisini
ogretme ve 0grenme etkinliklerine basarili bir sekilde entegre etmekte zorlandigini
belirtmektedir. Bu bulgularin mevcut ¢alismadaki Ogretmenlerin diisiinceleri ile

ortiistiigli gortilmektedir.

Gorsel sanatlar dersi dgretmenlerinin dijital tasarim becerilerinin, gorevde
bulunma siirelerine gdre degiskenlik gdsterdigi agik¢a goriilmektedir. Ozellikle uzun
yillar gérev yapmis olan 6gretmenlerin ¢ogunlugunun kendilerini yeterli gormemeleri,
bu alandaki beceri eksikliginin farkindaligini artirmaktadir. Bu durum, deneyimlerin
ve pratikliklerin dijital tasarim becerilerinin olusumunda kritik bir rol oynadigini isaret
etmektedir. Ancak, ¢alismada dikkat ¢eken bir nokta da gorev siiresi daha kisa olan
ogretmenlerin arasinda bile yeterlilik diizeyinde belirgin farkliliklarin bulunmasidir.
Bu durum, sadece gorev siiresinin degil, ayn1 zamanda bireylerin karsilastig1 pratik
deneyimlerin ve egitim imkanlarmin da dijital tasarim becerilerini etkiledigini

gostermektedir.
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Gorsel sanatlar dersi 6gretmenlerinin dijital tasarim {riinii olusturma ile ilgili
egitim alma durumlariin gérevde bulunma stiresine gore degiskenlik gosterdigi tespit
edilmistir. Ogrencilik yillarinda teknoloji destekli egitimin yaygmn olmamasi, uzun
yillar hizmet vermis olan Ogretmenlerin dijital tasarim alaninda bilgi ve beceri
eksikligi nedeniyle dijital ¢agin gereksinimlerine uyum saglama konusunda zorluklar
yasadiklarii gostermektedir. Ancak uzun yillar hizmet vermis 6gretmenlerin dijital
tasarim becerilerini gii¢lendirmek i¢in 6zellikle 6grencilik yillarindaki teknoloji

destekli egitim eksikliginin telafi edilmesi gerekmektedir.

Arastirmanin ilk alt problemi ger¢evesinde, dijital tasarim iiriinii olusturma ile
ilgili egitim almamis gorsel sanatlar 6gretmenlerinin (f=40), egitim eksikliginin
meslek hayatlarina etkilerine odaklanilmistir. Bulgularda, bu 6gretmenlerin %83’
inlin, dijital tasarim iriini olusturma ile ilgili egitim almamanin, dijital araglar
kullanmakla ilgili yetersizlik hissi, etkili rehberlik ve teknolojiyi sanat egitiminde
kullanma konularinda kendilerini eksik hissetmeleriyle baglantili oldugu sonucuna
ulagtlmistir. Bu durum, gorsel sanatlar 6gretmenlerinin teknolojik uygulamalarda
zorluk yasadiklari anlamina gelmekte, dijital tasarim {iriinii olusturma ile ilgili egitim
eksikliginin 6gretmenlerin profesyonel gelisim ve Ogrenci rehberlik becerilerini
olumsuz etkiledigini gostermektedir. Arastirma bu yoniiyle, Fidan ve Yelegen’ in
(2022) teknoloji kullanma eksikliginin 6grenme-6gretme siireglerine etkisiyle
Ortiistiigiinii ortaya koymaktadir. Bu sonuglar1 destekleyen bagka bir ¢alismada ise
(Baki, 2022) dijital teknolojilerin, 6gretmenlerin mesleki gelisimlerini desteklemek ve
yenilik¢i uygulamalar gelistirmelerine yardimci olmak i¢in kullanildigr ancak
ogretmenlerin bu teknolojileri etkin bir sekilde kullanamamasi durumunda mesleki

gelisimlerinin olumsuz etkilenebilecegi vurgulanmaktadir.

Arastirmanin ikinci alt problemi kapsaminda, 6gretmenlerin grafik tasarimi
konusundaki tasarim iiriiniiniin olusturulmasina yonelik gériisleri incelenmistir. ilk
olarak ogretmenlerin grafik tasarim ile iligkili kazanimlar1 islerken tercih ettikleri
tasarim iirlinii ve bu tercihlerinin nedenleri ele alinmistir. Arastirma bulgularinda,
birden fazla segenck isaretleyebilecekleri de belirtilen gorsel sanatlar dersi
ogretmenlerinin %89’ unun afis, %79’ unun ise amblem/logo, %66 sinin kitap kapagi,
%41’ inin brosiir ve %32’ sinin de piktogramu tercih ettikleri goriilmiistiir. Katilime1
ogretmenlerin %24,5’ i, tasarim triinlerini tercih etmelerindeki belirgin etkenin, bu

alanda daha yeterli hissetmeleri oldugunu vurgulamislardir. Bu durum, sectikleri
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tasarim tirtinleri konusunda daha fazla bilgi ve beceriye sahip olduklarina inandiklari
icin kendilerini yetkin hissettiklerini ortaya koymaktadir. Alanyazin da 6gretmenlerin
kendilerini yetkin hissettikleri alanlara yoneldigini dogrulamaktadir (Arslan ve

Ozpinar, 2008; Kde ve Coklar, 2020).

Bir diger arastirma bulgusunda da Gorsel sanatlar dersi 6gretmenlerinin grafik
tasarim konusunda, belirledikleri tasarim {iriinii i¢in 6grencilerine daha ¢ok kuru boya
(%86,8) ve karakalem (%79,2) kullandirdiklar1 anlagilmaktadir. Ogretmenlerin bu
yontem ve teknikleri, geleneksel malzemelerin daha uygun fiyatl ve kolay erisilebilir
oldugunu diisiinerek tercih ettikleri sonucuna ulagilmistir. Bu durum 6gretmenlerin
tasarim slireglerinde 6grenci odakli ve ekonomik bir yaklasim benimsediklerini
gostermektedir. Arastirmanin sonucu, Cakmak ve Tiirkcan’in (2019) gorsel sanatlar
Ogretmenlerinin ders materyallerini genellikle pastel, kuru boya, kegeli kalem, sulu
boya gibi malzemelerle sinirlama egiliminde olduklari, bu sinirlamalarin ise ortam,
ders saatleri, maddi imkanlar gibi faktorlerden kaynaklandigi ve bu nedenle arag-

gereclere erisim saglamada zorluk yasadiklar1 bulgusuyla ortiismektedir.

Grafik tasarim konusunda, Ogretmenlerin en zorlandiklari yontem dijital
tasarimdir. Yetersiz bilgisayar sayisi, 6gretmenleri ogrencilere teknoloji kullanimi
saglama konusunda smirlamaktadir. Buradan hareketle gorsel sanatlar dersi
ogretmenlerinin derslerinde grafik tasarim konusuyla iliskili kazanimlar1 islerken
sadece geleneksel yontemlere basvurdugunu ve sadece geleneksel yontemlerin
kullanilmasi gerektigini diislindiikleri sonucuna ulagilabilir. Alanyazin incelendiginde
bu arastirma sonucuyla Ortlismeyen ¢alismalara rastlanmistir. Dilmag¢ ve Karabacak
(2023), gorsel sanatlar dersi alan lise 6grencilerine, geleneksel yontemlerde kullanilan
malzemelere ihtiya¢ duyulmadan, 6grencilerin cep telefonlarinda basit diizeyde dijital
¢izim programlar1 kullandirarak 6grendikleri temel tasarim bilgilerini uygulamalarini
saglamis, cok daha yaratici ¢alismalar tasarlanabildigi sonucuna ulasmislardir. Diksoy
(2019) ise, giincellenen gorsel sanatlar dersi 6gretim programindaki grafik tasarim ile
iliskili kazanimlar1 6gretmen goriislerine gore degerlendirmis ve dersin 6gretimine
yonelik o6rnek uygulamalar gerceklestirmistir. Bu uygulamalarda farkli sinif
diizeylerinde bulunan ortaokul o6grencileri teknolojiden yararlanmis, bilinen ve
kaliplarin disina ¢ikilabilen c¢alismalarin da ortaya konulabilecegi sonucuna
ulagilmigtir. Bu iki ¢alisma, gorsel sanatlar dersinde Ogrencilerin teknolojiden

yararlanarak caligmalarini olusturabileceklerine yonelik 6nemli ipuglar1 sunmaktadir.
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Bu baglamda bu iki arastirma sonucu bu ¢alismayla ortiismemektedir. Ayrica bu alt
problem kapsaminda elde edilen bulgular, gorsel sanatlar dersi Ogretmenlerinin,
giincellenen gorsel sanatlar dersi 6gretim programinda yer alan kazanimlarin esnek
yapistyla ilgili bilgi sahibi ve programa yeteri kadar hakim olmadigini1 gostermektedir.
Programin her sosyo-kiiltiirel yapinin i¢inde bulundugu iilkenin her bdlgesinde
kolaylikla uygulanabilir durumda olmasina ragmen uygulama siirecinde dgrencilerin
kendi telefon, tablet veya bilgisayarlarindan da yararlanarak dijital tasarim iriinii

olusturmalari i¢in yonlendirilmeleri gerekmektedir.

Aragtirmanin {igiincii alt problemi kapsaminda ilk olarak grafik tasarimu ile ilgili
kazamimlari islerken 6gretmenlerin karsilastiklar1 sorunlar ele alimmustir. Ogrencilerin
arag-gere¢ temini (%24,5), atolye ortaminin olmamasi ya da yetersizligi (%18,8),
maddi imkanlarin yetersizligi (%11,3), ders saati yetersizligi (%9,4) nedenleriyle
zorluk yasadiklar1 sonucuna ulasilmistir. Alanyazinda bu bulgularla 6rtiisen birgok
calismaya rastlanmistir, (Altug ve Ilhan, 2021; Cakmak ve Tiirkcan, 2019; Comert,
2019; Diksoy, 2019; Namdar vd. 2019; Gokdemir, 2018; Kahraman, 2015; Tiirkkan,
2015; Ertiirk, 2013; Pekdag, 2011;) Ogretim programindaki esneklik, 6gretmenlerin
programi etkin bir sekilde yonetme konusundaki zorluklarini ortadan kaldirmaktadir.
Ogretim programinin kazanima dayali esnek tasarimi, dgretmenlere bir konuyu 1 ders
icinde ya da istege bagli olarak 2 veya 3 ders saati siiresince uygulama 6zgirliigii
tamimaktadir. Ogretmenlerin bu durumu kullanma konusundaki yetersizlikleri, 6gretim
programina tam anlamiyla hakim olamamalarina ve programin etkili bir sekilde

yonetilememesine neden olmaktadir.

Ogrencilerin dijital tasarim iiriinii olusturmalarina ydnelik sorunlara iliskin
ogretmen goriislerinden elde edilen bulgular incelendiginde 6gretmenin bilgi ve
uygulama eksikliginden kaynakli sorunlar (%38), kazanimlarin yogunlugu/ders
saatinin kisitl olmasi (%14) ve 6grenci isteksizligi (%4) gibi egitim-6gretim odakl
sorunlarla karsilagtiklar1 goriilmektedir. Bu baglamda bulgularin Sanlik (2023) ve
Hig¢yilmaz (2017)’ 1n dijital sanat konusunda yeterli bilgiye ve uygulama becerisine
sahip olmayan Ogretmenlerin etkili Ogretme yoOntemlerini tam anlamiyla
kullanamadiklart; Zehra ve Altun (2021), Comert (2019) ve Uysal ve Uysal (2019)’ in
ise ders saati siiresinin yeterli olmamasi dolayisiyla Ogretim programindaKki
kazanimlar1 islemekte zorlandigini belirten 6gretmenlerin goriislerine yer verdikleri

caligmalarla ortlistiigii goriilmektedir.
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Ayrica mevcut arastirma bulgularinda 6gretmenler, dijital tasarim iiriini
olusturabilmeleri i¢in 6grencilerin maddi durumlarinin da 6nemli bir etken oldugunu
ifade etmislerdir (%72). Ogrencilerin teknolojik arag-gere¢ temininde zorlandiklar ve
bilgisayar/tablet eksikligi yasadiklar1 sonug¢larina ulasilmistir. Bu bulgular, ailelerin
finansal zorluklarinin, 6grencilerin malzeme teminini olumsuz etkiledigini belirten
calismalarla (Arslan ve Sendurur, 2017; Tusiime vd., 2022) 6rtiismektedir. Onceki
aragtirmalarla uyumlu olarak, 6grencilerin egitimde firsat esitsizligi yasamalarina
neden olabilecek bu durum, egitimde teknoloji kullaniminin 6niindeki bir zorluk
olarak ortaya ¢ikmaktadir. Ogrencilere teknolojik beceriler kazandirarak
yaraticiliklarina katki saglamak adina onemli olan dijital teknolojilerin, finansal
siirlamalar nedeniyle her 6grenciye esit bir sekilde sunulamamasi, egitim sistemine

yonelik bir zorluk olusturmaktadir.

Ogrencilerin dijital tasarim iiriinii olusturmalarina yénelik okulun donanimsal
yeterlilikleri irdelenmis, gorsel sanatlar 6gretmenlerinin %49’ unun goérev yaptigi
okullarda BT smifi olmadigi tespit edilmistir. Ilhan (2022), okul yoneticilerinin,
okullarin yeterlilikleri ile ilgili goriislerini degerlendirdigi ¢alismasinda okullarin
fiziki, sosyal ve donanimsal yeterlilikleri karsilayacak diizeyde olmadigim
diisiindiikleri sonucuna ulasmistir. Bu bulgular mevcut arastirma sonuglariyla
benzerlik gostermektedir. Okullarda BT smifinin olmamasi, gorsel sanatlar
ogretmenlerinin teknoloji destekli dijital sanat iiriinleri olugturmak adina donanimsal
yetersizliklere isaret edebilecegi diisiiniilmektedir. Bu durumun, 6grencilerin dijital
sanat projelerine katilimini sinirlayabilecegi ve 6gretmenlerin dijital araclar etkili bir
sekilde kullanma becerilerini gelistirmelerini zorlastirabilecegi diisiiniilmektedir.
Ogretmenlerin vurguladig1 bir diger énemli husus da dgrencilerin simirh bilgisayar
erisimi ve lisansh yazilimlarin eksikligidir. Tusiime ve digerlerinin (2022) ¢calismasina
gore, gorsel sanatlar egitimcileri dijital teknolojilerin, 6gretimde kullanimini ilerletme
cabalarinda, bu teknolojilerin sinifta basarili bir sekilde benimsenmesini engelleyen
cesitli zorluklarla kargilagsmaktadir. Alanyazinda, okulda veya evde dijital kaynaklara
erisim eksikliginin, gelismekte olan diinyanin ¢ogu yerindeki egitimcilerin
ogretimlerinde yeni teknolojileri kullanmasini engelledigini vurgulayan g¢alismalara
rastlanmistir (Tusiime vd., 2019; Ghavifekr vd., 2016; Arslan ve Sendurur, 2017). Bu
sorunlar, dgrencilerin egitimine ve dijital sanat iirlinleri olusturabilme yeteneklerine
yonelik 6nemli engeller olusturmakta ve ¢oziimii i¢cin daha fazla destek ve kaynak

saglanmasini gerektirmektedir.
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Arastirma bulgularinda okulunda BT smifi bulundugu halde (f=27)
Ogretmenlerin kullanmadiklari sonucuna ulagilmistir. Bu baglamda kullanmama
nedenlerine yonelik goriisleri degerlendirildiginde 6gretmenler, agirlikli olarak ders
saatlerinin uygun olmamasini géstermislerdir (%37). Ders programindaki yogunlugun
veya smifin sadece Bilisim Teknolojileri dersleri i¢in ayrilmasinin, diger derslerin bu
kaynagi kullanmasini zorlastirdigini ifade etmislerdir. Bu sonucu destekleyen bir
calismada Demir ve digerleri (2011), ders programlarinin diger derslerle ¢akigmasi
nedeniyle BT sinifinin ¢ok yogun oldugunu ve yeteri kadar kullanamadiklarini tespit
etmistir. Bu durum, BT smifinin taleplere karsilik verme kapasitesi ve planlama
eksiklikleriyle iligkilidir. Ayrica 6gretmenin BT sinifina ihtiyag duymamasinin da
(%25,9) altinda yatan nedenler irdelenmis, 6gretmenin sinif ortaminda etkilesimli
tahtadan yararlanarak 6grencilerine 6rnekler gosterme ve etkilesimli tahta kullanma

imkan1 saglama ile siirli oldugu goriilmiistiir.

Aragtirmanin son alt problemi kapsaminda gérevde olan gorsel sanatlar dersi
ogretmenlerinin dijital ve geleneksel yontemlerle olusturulan grafik tasarimi iirtinleri
arasindaki farklara yonelik goriisleri incelenmistir. Arastirma bulgularinda ilk olarak
dikkat c¢eken, katilimcilarin %8’ 1 6grencilerin grafik tasarim tirtinlerini hazirlarken
kendilerini rahat ifade edecekleri uygulama yontemini belirtmeyerek, nokta (.) ile bir
sonraki soruya ge¢mis olmasidir. Bu baglamda katilimcilarin goriisleri incelendiginde
her iki katilimcimin da her iki yontemin de kullanilmasi gerektigini diisiindiikleri
sonucuna ulagilmistir. Katilimeilarin %18,5” 1, 6grencilerin bilisim teknolojilerinde
okur-yazarlik becerisinin sinirli olmasi, 6grencilerin yaraticiliklarini gelistirmelerine
olanak tanimasi (%18,5), bilisim teknolojileri donanim yetersizligi (%15) ve
dokunarak c¢alisma hazzi vermesi (%15) nedeniyle geleneksel yontemlerle kendilerini
daha rahat ifade ettiklerini diisiindiikleri sonucuna ulasilmistir. Bulgular da
gostermektedir ki, 6grencilerin grafik tasarim iirlinlerini hangi yontemle daha rahat
ifade edebilecekleri konusundaki tercihler, 6grencilerin bilisim teknolojileri okur-
yazarlik ve donanim yeterlilikleri, ilgi alanlari, yaraticilik diizeyleri gibi faktorlere
baglidir. Bu durum, 6grencilerin bilisim teknolojilerini kullanma becerilerinin sinirl
olmas1 nedeniyle onlar1 geleneksel yontemlere yonlendiren 6gretmenlerin,
ogrencilerin 6grenme deneyimini olumsuz etkileyebilecegi anlamina gelmektedir.
Ayrica ogretmenlerin geleneksel yontemlerin aligilagelmis oldugu (%11) ve
ogrencilerin malzeme lizerine dogrudan uygulayarak deneyim sagladiklar1 (%11)

goriisiinde olmalar1 da geleneksel yontemlere daha fazla agirlik verilmesinin,
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ogrencilerin bilisim teknolojilerini kullanarak pratik yapma ve deneyim kazanma

firsatlarin1 kisitlayabilecegini gostermektedir.

Ogrencilerin dijital ortamda kendilerini daha rahat ifade edebileceklerini
diistinen 6gretmenlerin oram1 %45’ tir. Bu diislinceyi destekleyen ana nedenlerin
ogrencilerin ¢ekici ve keyifli gelmesi (%21), 6grencilerin bilisim teknolojilerine yatkin
olmalar1 (%17), uygulama kolayligi ve pratiklik (%17), zaman tasarrufu (%17) ve
ogrencilerin hatalarin1 diizeltmeyi kolaylastirma (%8) oldugu sonucuna ulasilmaistir.
Dijital tasarim araglari, hatalar1 hizli ve kolay bir sekilde diizeltme ve degistirme
olanag saglamaktadir. Ote yandan, kagit iizerinde gerceklestirilen tasarimlarda,
hatalarin giderilmesi icin ¢esitli yontemlere basvurmak gerekebilir. Bu sebeple,
Ogretmenlerin hatalarin tespiti anindaki sagladiklar1 geri bildirimler énemlidir. Bu
baglamda arastirma kapsaminda yer alan 53 Ogretmenin geleneksel yontemlerle
yapilan tasarimlarda yanlighiklarin {stesinden gelme yoOntemleri incelenmis,
Ogretmenlerin calismaya tekrar baglamalarin1 saglama (%32), uygulama Oncesinde
taslak/eskiz olusturma-pratik yapmalarini saglama (%22,6), dogru yontemi gostererek
ogrenciye yardimer olma (%16,9), 6rnek gosterme/dgrencileri yonlendirme (%15) ya
da rétus yapma (%5,6)) yontemlerine basvurduklart goriilmiistiir. Ogretmenlerin
geleneksel yontemlerle yapilan tasarimlarda yanligliklarindan iistesinden gelmek i¢in
tercih ettikleri yontemler, zaman kaybinin yan1 sira 6grenci motivasyonunu diistirme,
ogrencide isteksizlik, zaman1 yonetimi sorunlar1 ve ileriye doniik planlama giicliikleri
gibi olumsuz sonugclar1 da beraberinde getirebilir. Siirekli tekrar ve diizeltme siirecleri,
ogrencilerin motivasyon kaybina ugramalarina ve yaraticiliklarin1 sinirlamalarina yol

agabilir.

Grafik tasarim irinlerini dijital ortamda hazirlamanin ¢esitli avantajlar ve
dezavantajlar icerdigini ortaya koyan bulgularda ise, grafik tasarim {iirtinlerini dijital
ortamda hazirlamanin hiz ve verimlilik (%41,1), dijital beceri saglama (%19,6), keyifli
ve eglenceli bulunmasi (%15,6), zengin icerik saglama (%11,7), gorsel zekay1 ve
yaraticiligr artirma (%7,8), ¢evre dostu olma (%3,9) gibi avantajlara sahip oldugu
gozlemlenmistir. Bu avantajlar, 6zellikle dijital teknolojilerin sundugu cesitli araglar
ve Ozelliklerle ogrencilerin ilgisini ¢ekme ve Ogrenmeyi daha etkili kilma
potansiyeline isaret etmektedir. Ancak, ayn1 zamanda el becerisini azaltma (%35,8),
yaraticiligi azaltma (%24,5), herkesin erisiminin olmamasi (%16,9), teknoloji

bagimliligina zemin hazirlama (%11,3), fiziksel saglik sorunlarina neden olma (%5,6),
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konu disina cikilabilme (%3,7), veri gilivenligi sorunu (%1,8) gibi dezavantajlari
beraberinde getirdigi tespit edilmistir. Bu dezavantajlar, dijital ortamin kullaniminin
dengeli bir sekilde ele alinmasi gerekliligini gostermektedir. Bu sonug¢ Onceki
aragtirmalar tarafindan da desteklenmektedir. Kode ve Coklar (2020), 6gretmen
goriislerine gore dijital materyallerin avantajlar1 ve dezavantajlarini inceledikleri
calismada, zengin igerigi ile ilgi ve dikkat cekme, ¢oklu ortam destegi saglama gibi
avantajlar1 6n plana ¢ikmis; kolaycilik ve tembellige sebep olma ve dijital bagimlilik
gibi olumsuz davranislara yatkinlik 6zellikleri oldugu sonucuna ulagmislardir. Benzer
sekilde Yalin (2020), dijital materyallerin ilgi ve dikkat, multimedya zenginligi ve hiz
gibi ozelliklerle 6ne ¢iktigini belirtmistir. Alanyazindan da destek bulan bu sonuglar,
dijital materyallerin Ogretimdeki roliiniin karmasikligini yansitmaktadir. Dijital
materyallerin avantajlarindan tam olarak yararlanabilmek ve dezavantajlari minimize
etmek ic¢in, 0gretmenlerin dikkatli bir sekilde planlama yapmalari, 6grenci profiline
uygun stratejiler gelistirmeleri ve teknoloji kullanimini bilingli bir sekilde yonetmeleri
gerekmektedir. Bu baglamda 0Ogrenci odakli, farkli 6grenme deneyimlerinin

saglanmasina katkida bulunulabilir.

Gorsel sanatlar egitiminde dijital yontemlerin yam sira geleneksel yontemlerin
de cesitli avantaj ve dezavantajlar1 bulunmaktadir. Sunulan bulgulara dayanarak grafik
tasarim TUrilinlerini geleneksel yontemlerle hazirlamanin 6grencilerin el becerisini
gelistirme (%45,2), kalic1 6grenmeyi saglama (%24,5), malzemeye erisimin kolay
olmasi (%5,6), zaman yonetimi ve 6z disiplin saglama (%5,6), yaraticiligi tesvik etme
(%3,7), kisisel haz saglama (%3,7) ve iretimde siirekliligi saglama (%3,7) gibi
avantajlara sahip oldugu tespit edilmistir. Diger taraftan 6gretmenler grafik tasarim
tirtinlerini geleneksel yontemlerle hazirlamanin dezavantajlari olarak; zaman kaybina
neden olmasi (%38,7), malzeme israfi (%14,2), alanin kisitli/sinirlt olmasi (%12,2),
ogrencinin isteksizlik ve zorluk yasamasi (%10,2), diizeltmenin zor olmasit (%6,1),
malzeme teminin zor ve maliyetli olmasi (%6,1), arsivlemenin zor olmast (%6,1),
sergilemenin sinirlt olmasi (%6,1) olarak siralamistir. Kdde ve Coklar (2020)° a gore
de sagladigi avantajlar agisindan dijital olmayan materyaller anlatim ve anlama
kolayligi, yaparak yasayarak oOgrenme gibi oOzelliklere sahipken, dezavantajlar
acisindan ise kisisellestirmenin imkansizligi, tasarim ve kullanimin karmasikligi,
maliyet, aginma ve yipranma gibi 6zellikleri bulunmaktadir. Bu bulgular, mevcut
arastirma bulgulariyla 6rtiismektedir ve geleneksel ve dijital tasarim yontemlerinin her

birinin benzersiz avantajlara ve dezavantajlara sahip oldugunu gostermektedir.
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Egitimde bu yontemlerin dengeli bir sekilde kullanilmasi, 6grencilere gesitli 6§renme
deneyimleri sunarak farkli beceriler kazanmalarini saglayabilir. Bu dengeli yaklagim,

ogrencilerin farkli 6grenme stillerini ve gereksinimlerini karsilamak adina énemlidir.

Ogrencilerin gorsel sanatlar dersi grafik tasarim konusunda teknolojiyi
kullanmalari, onlarin yaraticiliklarint artirarak giiniimiiziin dijital diinyasina uyum
saglamalarina yardimci olacag diisiiniilmektedir. Bu, 6grencilerin sadece sanatsal
ifadelerini gelistirmelerine degil, ayn1 zamanda teknolojiyle etkilesimde bulunma ve
dijital beceriler kazanma konusunda da faydali olabilir. Ayrica, dgrenci merkezli
projelerin tesvik edilmesi ve giivenli internet kullanimi konusunda bilinglendirme

yapilarak dijital diinyaya adaptasyonlar gii¢lendirilebilir.

Ogretmenler, 6grencilere dijital tasarim konusunda rehberlik ederken, sadece
sanatin temel prensipleriyle degil, ayn1 zamanda bilgisayar kullanimi, programlama
temelleri ve ¢evrimici kaynaklardan faydalanma konusunda da destek saglamalidir.
Bu, 6grencilerin ¢ok yonlii beceriler kazanmalarina katkida bulunabilir ve onlar

gelecekteki dijital diinyaya daha hazirlikl kilabilir.

Bu tiir bir 6grenme ortami, grencilerin kendi eserlerini olustururken ayni
zamanda eglenceli ve interaktif bir deneyim yasamalarini saglayabilir. Sanat, teknoloji
ve egitim, bu sekilde entegre edildiginde, 6grencilerin 6grenmeye olan ilgilerini

artirabilir ve onlar1 daha aktif ve katilime1 bir 6grenme siirecine ¢ekebilir.
5.1 Oneriler
Arastirma sonuglarindan hareketle asagidaki 6nerilerde bulunulmustur:

e (Gorsel sanatlar 6gretmenleri, dijital okuryazarliklarimi gelistirmeleri icin
tesvik edilmeli ve kendilerini giincel tutabilmeleri i¢in diizenli ve kisa siireli

hizmet i¢1 egitimler diizenlenmelidir.

e Hizmet igi egitimlerde, dijital araglarin ders igerigine nasil entegre edilecegi
konusunda ornek uygulamalar ve model dersler sunulmalidir. Bu
uygulamalar, 6grencilerin sanatsal yeteneklerini gelistirmelerine yardimci

olacak sekilde tasarlanmalidir.

67



Ogrencilerin kisisel dijital araclarmi kullanarak grafik tasarim iiriinii
olusturabilmeleri i¢in yoOnlendirilmeleri ve bu konuda c¢esitli 68renme

firsatlart sunulmasi 6nerilmektedir.

Ogretmenlerin grafik tasarim konusundaki uygulamalarda teknolojiyi
kullanma konusunda yasadigi zorluklar, &grenci merkezli egitimi
sinirlandirmaktadir. Bu zorluklarin giderilmesi i¢in okullarda bilisim
teknolojilerine daha fazla erisim, Ogretmenlere yonelik egitim ve destek

saglanmas1 onemlidir.

Okullardaki mevcut BT smiflarinin iyilestirilmesi, gerekli donanim ve
yazilimlarin saglanarak Gorsel Sanatlar dersinde de yararlanilmasi

saglanmalidir.

Grafik tasarim  konusunda tasarim  siirecinin BT  simiflarinda
gerceklestirilmesi, ders programlarinin buna gore diizenlenmesi ya da ders
saatlerinin ¢akismasi durumunda gorsel sanatlar dersine Oncelik verilmesi

gerekmektedir.

Sonraki aragtirmacilar tarafindan 6grenci ve veli goriislerinin de alindig1 yeni

aragtirmalar ile bu konu hakkinda farkindalik saglanabilir.
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