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OZET

GRAFIK TASARIM BAGLAMINDA HAREKETLI GRAFIiK VE
ILLUSTRASYON ILiSKiSi
Sanatta Yeterlik
FATMA OTENEN DiK
ISTANBUL AREL UNIiVERSITESI LISANSUSTU EGITiM ENSTITUSU

GRAFIK TASARIMI ANASANAT .DALI )
(DANISMAN: PROF.DR. SELAHATTIN GANiZz)

iISTANBUL, 2023

Insanligin tarihi kadar eski bir geg¢mise sahip olan illiistrasyon ile gilinliik
yasamdan sanata, sinemadan video oyunlarina kadar genis bir alanda s6z sahibi olan
hareketli grafik, girift bir iliski i¢indedir. Calismamizda, birbirinden ayri
diisiiniilemeyen bu iki sanat dili, oncelikle ayr1 ayr1 daha sonra ise birlikte ele

alinmustir.

Grafik tasarim baglaminda hareketli grafik ve illustrasyon iliskisi, her iki
sanat dilinin tarihi incelendikten sonra daha iyi anlasilmaktadir. Oldukga kapsayici
bir bashk oldugu icin One ¢ikan Ornekler iizerinden degerlendirilmistir.
[lliistrasyonun tarihi magara resimlerine dayandirilmaktadir. Kitaplarda metni
aydinlatan resimler en 1yi illiistrasyon ornekleridir. Ancak resimlerin hikayesi, metne
ya da sozciiklere bagli olmayabilir. Resimler basli bagina birer hikaye olabilirler.
[liistrasyonun hareketli grafik tasarimi ile kesismesinin en dnemli gorsellestirmesi,
animasyonla olmustur. Cizimler, film ve bilgisayar teknolojisinden Once cesitli
mekanik aletlerle hareketlendirilmistir. Oncii sanat¢1 gruplari icinde iiretilen deneysel
caligmalar, hareketli grafigin gelisiminde O6nemli bir rol {istlenmistir. Video ve
sinema, spesifik caligmalarinin iiretildigi bir alandir. Televizyonun yayginlagsmasi
hem animasyon hem de diger hareketli grafik tasarim uygulamalar i¢in iyi bir
gosterim ve calisma ortami olusturmustur. Bilgisayarin ortaya c¢ikisi, her iki sanat
diline yeni teknikler kazandirmistir. Bu yenilikle birlikte gelen kolaylik yayginlig

arttirmistir.

Anahtar Kelimeler: illiistrasyon, Hareketli Grafik, Grafik Tasarim, Sinema, Animasyon



ABSTRACT

THE RELATIONSHIP BETWEEN MOTION GRAPHICS AND
ILLUSTRATION IN THE CONTEXT OF GRAPHIC DESIGN

PROFICIENCY IN ART
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GRADUATE SCHOOL, ISTANBUL AREL UNIVERSITY

GRAPHIC DESIGN )
(SUPERVISOR: PROF.DR. SELAHATTIN GANIZ)
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The relationship between illustration and motion graphics, both of which have
a history as old as humanity itself and have a significant presence in a wide range of
fields from daily life to art, cinema, and video games, is intricate. In our study, these
two art forms, which are inseparable, have been examined first separately and then
together.

In the context of graphic design, the relationship between motion graphics
and illustration becomes better understood after an examination of the histories of
both art forms. Given its broad scope, this relationship has been evaluated through
prominent examples. The history of illustration can be traced back to cave paintings.
Illustrations that illuminate text in books are considered among the finest examples
of illustration. However, the narrative of illustrations may not necessarily be tied to
text or words; illustrations can stand as independent stories. The most significant
intersection of illustration with motion graphics in the realm of visual representation
has been through animation. Prior to the advent of film and computer technology,
drawings were animated using various mechanical devices. Experimental works
produced within pioneering artist groups have played a crucial role in the
development of motion graphics. Video and cinema are specific fields where these
works have been created. The widespread adoption of television has provided a
favorable presentation and working environment for both animation and other
motion graphic design applications. The emergence of computers has introduced new

techniques to both art forms, increasing their prevalence and ease of creation.

Key Words: Illustration, Motion Graphics, Graphic Design, Cinema, Animation
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1 GIRiS

Atalarimizin magara duvarlaria yaptig1 resimlerden baslayarak yasamin her
alanina sirayet etme giiciine sahip olan illiistrasyon, kapsamli bir tarihe sahiptir.
Varligi, ylizyillar boyunca farkli tiirler, farkli sekiller ve kimi zaman farkli adlarla
stiregelmistir. Giliniimiizde sanat olarak adlandirilan arkeolojik kiiltiir tiriinleri, kendi
zamaninda islevsel bir kullanim gereci olabilirken, onlar siisleyen resimlemeler bir
zorunluluk olarak yapilmis olabilir. Bireysel yaratimin 6n plana ¢ikmasiyla daha
Ozglr bir yaratim siirecine ihtiya¢ duymustur. Dolayisiyla illiistrasyon tarih boyunca
sanat basliginin sinirlarint fazlasiyla agmistir ve asmaktadir. Yasami ve sanati
birlestiren nadir yaratim tiirlerinden biridir. Bu 6zelligi, temelinde yatan iletisim
kavramiyla aciklanabilir. Insanlar iletisim kurmak icin her zaman gorsel bir destege

ithtiyag duymustur.
1.1 Problemin Tanimm

Tarih Oncesi c¢aglardan baslayarak giiniimiize kadar uzanan gec¢misiyle
illiistrasyon, hakkinda soru isareti birakmayacak bir literatiire sahiptir. Bununla
birlikte giinliik kullanimda da sikca karsilagilan bir sozciiktiir. Resimleme olarak
Tiirkgeye cevrilmesi, her tiirlii ¢izimin bu kapsamda ele alinmasi gibi bir yanilgi
olusturabilmektedir. Dolayisiyla kelimenin kokeni ve tarihsel goriinimii dnemlidir.
Illiistrasyonun hareketli grafik ile iligkisi, insanhik tarihinin dikkate deger
gelismelerini  somutlastiran &nemli  bir iliskidir. Oncelikle yasami tamamen
doniistiiren kirilma noktalarindan biri olan sinemanin ortaya cikisiyla birlikte
hareketli grafik tasarim basrol oynamaya baslamistir. Sinemada 6zel bir alan haline
gelen animasyon, illiistrasyon ve hareketli grafigi birlestiren 6nemli bir iligkidir.
Kitlelerin hayatina yon veren televizyon i¢in yine benzer seyler sdylenebilir.
[liistrasyon ve hareketli grafik tasarimi giiniimiiz yasamin1 kokten etkileyen dijital
tasarim icinde de vazgecilemez olmustur. Grafik Tasarim Baglaminda Hareketli
Grafik ve Illiistrasyon Iliskisi bashginda 6zel bir calisma bulunmamasi, alandaki

bosluk olarak goriilmiistiir.



1.2  Amag ve Kapsam

Gorsel iletisimden yazili edebiyata ve sanatin g¢esitli alanlarina kadar genis
kullanim alan1 olan illiistrasyonu ele almak i¢in ¢alismanin kapsamini iyi tanimlamak
gerekmektedir. Sozctiglin kdkeninden gelen ve bugiinkii anlamini almasina sebep
olan “aydinlatma” kavrami sebebiyle illiistrasyon sozctigii Tiirkcelestirilmeden
kullanilmistir. Kald1 ki Tiirkgede de bu sekilde kullanilmaktadir. Ancak zaman
zaman resimleme olarak c¢evrilmekte ve bazi akademik yaymlarda bu isim
kullanilmaktadir. Calismada kdken ve anlami tam olarak yansitmasi istendiginden

resimleme sozciigii tercih edilmemistir.

Grafik tasarim da illiistrasyon gibi yasam ve sanatla farkli sekillerde bag
kurmaktadir. Dolayisiyla hem bu iliskinin hem de illiistrasyonun varliksal durumu
birbirine ¢cok benzemektedir. Bu benzerligi ortaya koyabilmek i¢in illlistrasyonun iyi
alagilabilmesi amaglanmistir. Hareketli tasarim igin de iletisimin 6n plandadir. Genis
kitleler i¢in lretilen, otobiis duragindan televizyon ekranina kadar giinliik yasamin
her aninda karsilasilabilen tasarim bigimidir. Calismada illiistrasyon ve hareketli
grafik tarihi oncelikle ayr1 ayri ele alinmis, ardindan ikisinin birlikteligi tarihsel

olarak goriiniir kilmak amac¢lanmistir.
1.3  Cahsma Yontemi

Oncelikle kapsam ve amac¢ dogrultusunda genis bir literatiir taramasi
yapildiktan sonra bilgiler derlenmeye baslanmistir. Cok sayida yerli ve yabanci
kaynak taranmis, gerekli goriilen yabanci kaynaklar Tirkgelestirilmistir. Genis bir
tarihe sahip olan illlistrasyon hakkinda ¢ok sayida ¢alisma bulunmaktadir. Haraketli
grafik tasarim tarihi hakkindaki calismalar daha spesifiktir. Bu kapsamda Barig
Atiker’in sinema ve televizyon tarihi i¢indeki hareketli grafikleri ele alan ¢alismalari,
Ibrahim Halil Ozkiris¢i’nin Zaman ve Algi Baglaminda Yeniden Anlamlanan Imge:
Hareketli Grafikler ve Deneysel Bir Calisma isimli sanatta yeterlik tezi, Raif Kizil’in
Hareketli Grafigin Televizyon Reklamlarinda Kullanimi ve Giinsel Araba Markasi
Icin Uygulama Calismas: isimli doktora tezi, Maureen Furniss’in Animasyon'un
Kutsal Kitabi, Flipbooks'tan Flash'a Animasyon Hakkinda Bilmek Istediginiz Her
Sey, Tom Sito’nun Moving Innovation: A History of Computer Animation, Gerard

Betton’un Sinema Tarihi: Baglangicindan 1986 'va Kadar, Nilgiin Abisel’in Sessiz

2



Sinema isimli kitaplar, ¢alisgmamiz igin Onemli bagvuru kaynaklari olmustur.
Animasyon tarihi hakkinda Lev Manovich’in The Language of New Media isimli
kitab1, Karen Beckman’in editorliigiinii yaptigt Animating Film Theory kitabi1 ve
icinde yer alan Esther Leslie’nin Animation and History, Suzanne Buchanin (2014).
Animation, in Theory isimli makaleleri, Ulo Pikkov’un. Animasophy: Theoretical
Writings on the Animation Film isimli, kapsamli bir animasyon tarihi sunan kitabi,
Daniel McKenna’nin Screen, Simulation, Situation: An Archaeology of Early Film
Animation isimli, animasyonun ilk orneklerine ozellikle énem verildigi kitabinin
faydasi biiyiik olmustur. Bu kaynaklarin yani sira sanatgilar hakkinda ¢ok sayida

kitap ve makalelerden yararlanilmistir.

Grafik Tasarrm Baglamida Hareketli Grafik ve Illiistrasyon Iliskisi
baslhiginda 6zel bir ¢caligma bulunmamakla birlikte spesifik yayinlardaki bilgilerden
yola ¢ikilmig, ornek gosterilen tim video ve filmler izlenerek karsilastirmali
degerlendirmeler yapilmistir. Derlenen bilgiler i¢in uzun siiren bir degerlendirme
siireci gerekmistir. Calisma paralelinde gerceklestirilen tasarimlarda, bu siirecten

faydalanilmistir.
14 Cahisma Plam

Calismanin genel cercevesi belirlendikten sonra olduk¢a genis bir kaynak
taramas1 yapilmistir. Kiitliphane ve internet ortaminda gercgeklestirilen bu siirecte
konu kapsamindan uzaklagsmamak i¢in ¢aba sarf edilmistir. Bu asama, aylar boyu tek
basina gittiyse de belli bir slire sonra sonlanmamistir. Yazma asamasinda da devam
etmistir. Calisma planinin net ¢izgilerle birbirinden ayrilmis asamalari oldugunu
sOylemek dogru olmayacaktir. Sonlanma anina kadar kaynak taramasi ve
degerlendirme devam etmistir. Calisma icin bilgiler derlenmeye, yaziya aktarilmaya
ve degerlendirilmeye devam ederken tasarimlar da sekillenmistir. Tasarimlarin nihai

halleri, degerlendirme asamasinda ortaya ¢ikmustir.



2 GRAFIK TASARIM BAGLAMINDA HAREKETLI
GRAFIK VE ILLUSTRASYON ILiSKiSi

2.1 Hareketli Grafik Tasarim Tarihi

Grafik tasarim, iletisim amaglh gorsellerin ve gorsel olarak degerlendirilen
metinlerin hem fikir hem de uygulama asamalarini ele alan bir gilizel sanat dalidir.
Resim ve heykel gibi ayr1 bir brang olarak goriilmesi yeni sayilsa da grafik
tasariminin tarihi, kiiltiir tarihi kadar eskiye dayanmaktadir. Magara resimlerinden
sikkelere, miihiirlerden papiriislere kadar iletisime dayali tiim gorsellerin tarihi,
grafik tasarim i¢inde degerlendirilmektedir. Ayrica grafik tasarim, resim sanatiyla
ortak bir gee¢misi paylagmaktadir. Bu, ¢esitli malzemelerin kullanildigr baski
resimdir. Baski resim, grafik tasarimin ¢ogaltma mantigina dayalidir. Dolayisiyla
grafik tasarim iriinleri diger sanat bi¢cimlerinin aksine yalnizca sanata ait alanlarda

degil toplumun her kesiminin ulasabilecegi mecralarda yer almaktadir.

Grafik tasarim, endiistriyel gelisim ve degisen ekonomiyle birlikte ozellikle
irlin ve hizmet tanitimi i¢in kullanilmaya baglamistir. Ancak yayin organlarinda ve
diger sanatsal alanlarda sanat eseri olarak iiretilmeye de devam etmistir. Zaman

zaman estetik kaygi on plana gegse de iletisim amacli olusu degismemektedir.

Hareketli grafik tasarim, grafik sanatinin olanaklariyla fotograf, video ve
sinemanin olanaklarim1 birlestiren ve ¢ok genis kullanim alani1 olan bir tasarim
bicimidir. Canlandirma (animasyon) mantigi, haraketli tasarimlarin temelini
olusturmaktadir (Curran’dan aktaran Kizil 2021: 4). Hareketli grafik tasarimim
tanimlarken kullanilan motion design terimi, zaman, siire ve silire¢ kavramlarinin
gorsel iletisimde kullanilmasini kapsayan hareketli gorsel tasarimi ifade etmektedir

(Tirkmenoglu ve Akengin 2016: 899).

20. ylizy1l baginda Avrupa’da Oncii sanat¢i gruplari siyasi ve sosyal ortamin da
etkisiyle sanata farkli bakis agilar1 getirmiglerdir. Bu gruplarda hareket odakli
deneysel calismalar yapilmistir. Dadaizm, Fiitiirizm, Ekspresyonizm, Siirrealizm ve

Konstriiktivizm i¢inde grafik tasarim ornekleri de dahil olmak {izere hareketli



yapitlar {iiretilmistir. Bauhaus okulu da bu agidan 6nemli bir yere sahiptir. Jean
Cocteau, Man Ray, Fernand Léger, Paul Hindemith ve Salvador Dali gibi sanat¢1 ve
besteciler, hareketli sanata ve hareketi bir sanat eserine doniistiirmeye ilgi duymustur

(Sito, 2015: 11).

20. ylizy1l basindan itibaren grafik sanati ile ortak bir payda da bulusan sinema
ve videodan sonra televizyonun da yasamin igine girmesiyle reklam kiltiiri
olusmustur. Reklamlar, hareketli tasarim i¢in hala da kullanilmaya devam eden ana
ortamlardan biridir. Bilgisayar ve ardindan gelen internet hem hareketli tasarim
teknolojisini gelistirmis hem de ona ¢ok genis alanlar agmistir. Siirekli gelisen
teknolojiye bagimli olan hareketli tasarim, endiistriyel bir sanat bi¢cimi olarak
nitelendirilmektedir (Sito, 2015: 5). Gunimizde i¢ ve dis mekanlarda stirekli
hareketli tasarim &rnekleriyle karsilasiimaktadir. imgeler miizikle desteklenmekte ve
akilda kaliciligi kuvvetlendirmektedir. 21. yiizyilda, havaalani, otobiis, metro ve
duraklar1 ya da yol kenarindaki billboardlar gibi kamusal reklam alanlarinda

hareketli tasarim Ornekleriyle sikca karsilasilmaktadir.

2.2 Sinema

Tarth Oncesi magara resimlerinden Leonardo Da Vinci'nin eskiz
defterlerindeki ¢izimlere kadar, tarih boyunca sanat¢ilarin hareket eden sanat eserleri
iretmeye calistig1 anlasilmaktadir (Sito, 2015: 11). Hareket, dncelikle bir yanilsama
olarak duragan imgeler araciliiyla olusturulmustur.

Sinemanin ¢ikis noktasi olan ve 10. yiizy1l sonlarindan beri bilindigi tahmin
edilen retinada iz birakan goriintii olgusu, 19. yiizyilda, fizik¢i Joseph Plateau
tarafindan goriintiiler hizla ¢evrildiginde hareket algisi yaratan fenakistiskop ve Jules
Duboscq tarafindan kullanilan Stereofantaskop’un (biyoskop) icadina yol agmustir

(Betton 1990: 7).



Sekil 2.1 Bir fenakistiskop (phenakistoscope) ve kartlari, Bedford Miizesi, Ingiltere

Erisim adresi:

https://en.wikipedia.org/wiki/Phenakistiscope#/media/File:PhantasmascopeBedfordMuseum.JPG

Basit bir alet olan fenakistiskop, kart tizerindeki goriintiilerin sopa araciligryla
dondiiriilmesiyle hareket yanilsamasi yaratmaktadir. Fenakistiskopta elle ¢izilmis
goriintiiler kullanilirken biyoskopta fotograflar kullanilmig ve oldukca gelistirilmistir

(Betton 1990: 7).


https://en.wikipedia.org/wiki/Phenakistiscope#/media/File:PhantasmascopeBedfordMuseum.JPG

Sekil 2.2 William Haggar gezici biyoskopu, 1902

Erigim adresi:

https://en.wikipedia.org/wiki/Bioscope_show#/media/File:William_Haggars_Bioscopel902.jpeg

John F.W. Hershel ve John Ayrton Paris tarafindan icat edilen ve
dondiiriildiigiinde hareket yanilsamasi yaratan, iki tarafi resimli bir diskten olusan
Thaumatrope, bir ddnemin popiiler oyuncaklarindan biridir (Ozuyar, 2017: 13). 1853
yilinda Franz Yon Uchatius biiyiilii fener ve Phenakistoscope'u birlestirmis ve
imgeleri perdeye yansitmistir (Abisel, 2003: 17). Ayrica zoetrop ve paraxinoskop da
hareketin kendisinin gorsel sanatlara aktarimi 6ncesinde onemli kesifler olmustur

(Tirkmenoglu ve Akengin, 2016: 899).



Sekil 2.3 Viktorya Dénemi’nden bir Zoetrop 6rnegi replikast.

Erisim adresi: https://en.wikipedia.org/wiki/Zoetrope#/media/File:Zoetrope.jpg



https://en.wikipedia.org/wiki/Zoetrope#/media/File:Zoetrope.jpg

Nourcou povsinreone () pegrction de ¥ Beymrud.

Sekil 2.4 Paraxinoskop ve yansitici, 1882

Erisim adresi:
https://en.wikipedia.org/wiki/Praxinoscope#/media/File:Lanature1882 praxinoscope projection reyn

aud.png

Hareket yanilsamasi yaratan ve oyuncak firmalarinin kopyalarii {rettigi
aygitlardan biri de Simon Ritter Yon Stampfer tarafindan Stroboskop (stroboscope)
ad1 verilen aygittir (Abisel, 2003: 15-16). Peter Mark Roget, 1824 tarihinde, hareketli
imgelerdeki parlaklik degisimlerinin hareket yanilsamasini olumsuz etkiledigini fark
etmis ve goriintiiniin kesintiye ugramamasi i¢in bir kuram ortaya atmistir (Abisel,
2003: 16). 1878'de Fransiz bilim insan1 Marey ile Amerikali fotograf¢1t Muybridge,
atlarin ve kuslarin hareketlerini incelemek tizere, gelistirilmis bir fenakistiskoptan
(zootrop) yararlanmistir (Betton 1986:5). Bilindigi gibi Muybridge’nin ozellikle
atlarin kosusunu belgeleyen goriintiileri sanat i¢in de bir devrim sayilmaktadir
(Gombrich 1992: 10). Daha 6nce bazi sanatc¢ilar tarafindan atlarin kosusu tim
ayaklar havadayken betimlenmis, bu goriintiiler sayesinde ayaklardan birinin
muhakkak yerle temas etmesi gerektigi ortaya cikmistir (Gombrich 1992: 10).
Aslinda bir fotograf¢i olan Eadweard Muybridge, bir film kamerasina dokunmamis

olmasma ragmen harekete katkisiyla sinema filmlerinin babasi sayilmistir (Sito,

2015: 11).


https://en.wikipedia.org/wiki/Praxinoscope#/media/File:Lanature1882_praxinoscope_projection_reynaud.png
https://en.wikipedia.org/wiki/Praxinoscope#/media/File:Lanature1882_praxinoscope_projection_reynaud.png

Muybridge tarafindan fotograf dizisi haline getirilen canlilarin (insan ve
hayvan) hareketleri praxinoscope ve zoetrope gibi farkli yansiticilarla ¢esitli illerde
sergilenmistir (Ozuyar, 2017: 15).

Pes pese goriintii alan ve bunlar1 hareketlendiren ¢alismalar, sanatsal ortamda
da hareketin var olusunu saglayarak, yapitlarin teknolojiyle yakin iligkisini ortaya
koymustur. Sinemanin ortaya ¢ikis donemi, bir bulus ve makine ¢agi olarak
nitelendirilmis ve sanatgilar yaratict olanaklarimi kesfetmek icin makineleri
kullanmstir (Sito, 2015: 11).

1891°de Amerikali mucit Thomas Alva Edison ve William K.L. Dickson,
yansitict ile perdeye yansitilamasa da bir delikten goriintiiniin izlenebildigi,
sinemanin ilk kameras1 olarak bilinen Kinetograf (Kinetograph) isimli makineyi icat

etmistir (Ozuyar, 2017: 16).
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Sekil 2.5 Kinetograph, 1895

Erigim adresi: https://en.wikipedia.org/wiki/Kinetoscope#/media/File:Kinetophonebisl.jpg

Emile Reynaud 1892°de gosterilerinde metrelerce uzunluga sahip resimli

seritler kullanmis, optik tiyatro adi verilen bulusuyla para kazanan ilk kisi olmustur
(Abisel, 2003 :18).

1895°te Fransiz Louis Lumiere (1864-1948) tarafindan icat edilen ve kamuya
acik bir gosteriyle sunulan sinematografi, yalniz sinema icin degil, grafik sanati basta
olmak {izere tiim sanat dallar1 i¢in biiyiik 6nem tasir (Betton 1986: 6).

Ozellikle 20. yiizy1l basindaki sinemanin sanatla iliskisi dikkate degerdir.
Sinema alaninda ilk hareketli tipografi J. Stuart Blacktons’un 1906 tarihli Humorous
Phases in Funny Faces isimli kisa filmde kullanilmistir. Filmin ad1 ve tarihi hareketli
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https://en.wikipedia.org/wiki/Kinetoscope#/media/File:Kinetophonebis1.jpg

harflerden olugmaktadir. Ayrica hareketlendirilen yazilarin yaninda stilize motifler

de kullanilmistir.

HUMOROUS

vcw@\y PHASES

FUNNY FACES

ko?-rd."\f 190:7 Uu.

Sekil 2.6 J. Stuart Blacktons, Humorous Phases in Funny Faces hareketli tipografi goruntis, 1906

Erisim adresi: https://en.wikisource.org/wiki/Humorous_Phases_of Funny_ Faces

IIk animasyon filmlerinden biri olarak bilinen Humorous Phases in Funny
Faces cizimlerden kesik kagitlar kullanilan stop-motion teknigine kadar bir
dizi farkli animasyon teknigi kullanmistir (Rippon, 2022). Ayrica Alman
oyuncu ve yonetmen Adolf Géarmer'in Des Pfarrer Tochterleins (1913) adli
filminde, bir telefon goriismesinin igerigi telefon kablolarinda yazili satirlar seklinde

gorunmuistiir (First Examples of Kinetic Typography in Film, 2012).
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https://en.wikisource.org/wiki/Humorous_Phases_of_Funny_Faces

Sekil 2.7 Adolf Gdértnerin Des Pfarrer Tochterleins filminden, 1913

Erisim adresi: https://fasos-research.nl/semionotes/2012/09/03/first-examples-of-kinetic-

typography-in-film-2/

Yaklagik 1927 yilina kadar siiren sinemanin sessiz ¢agi ayni zamanda bir
gelisme donemidir (Nugroho, 2016: 9). Filmlerin gelismesinde yardimci olan ara
yazilar, ilk olarak 1902 tarihinde ortaya c¢ikan, izleyiciyi dogrudan etkileyen ve
hikayenin anlasilmasini saglayan unsurlardir (Wragg, 2011: 34).

Grafik sanati baslangigta daha ¢ok kaligraflar tarafindan yazilan, yonetmen,
film stiidyosu ve oyuncu isimlerinden olusan kartlarin (baslik karti-title card) filme

alinmasiyla sinemada yerini almistir (Atiker, 2012).
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VWADAM HOW WOVLD YO\

IKF TO SIT BEHIND THI

HAT YOV ARE WEARING.

Sekil 2.8 Sinema gorgii kurallar1 yazi karti, 1912

Erisim adresi: https://en.wikipedia.org/wiki/Intertitle
Intertitle denilen ara yazi kartlari da film hakkinda bilgiler vermektedir. El

yazistyla yazilan bu yazilarin oldugu kartlara 6zel 6nem verilmistir. Bu kartlar filmin

anlasilmasini saglarken tipografi ve sinemay1 da bulusturmustur.
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Sekil 2.9 Dr. Caligari’nin Muayenehanesi, ara yazi karti, 1919

Erisim adresi:

https://en.wikipedia.org/wiki/Intertitle#/media/File:The Cabinet_of Dr. Caligari_intertitle.png

Dr. Caligari’nin Muayenehanesi filminin ara yazilarinin, eserin digavurumcu
diline uygun bir el yazis1 gelistirilerek yapildig: agiktir. Yazilarin kendisi grafik yapit
niteligi kazanmistir. Zira kartlar birer sanat yapit1 gibi diisiiniilmiis olmalidir. Hem
yazilarla izleyiciye bir aciklama yapilmis hem de estetik bir kaygi glidiilmiistiir.
Alman disavurumcu sinemasmin Oncii ve Dbilinen O6rnegi Dr. Caligari’nin
Muayenehanesi’nde dekorun bir kismi filmdeki harekete katki sunmak ve agiya
uygunluk yaratmak igin kontrast ¢izgi ve alanlardan olusmaktadir (Tugan, 2017:
309).

Birinci Diinya Savasi’ndan sonra dikkat cekici yapimlara imza atan Alman
sinemasmin grafik sanatindan faydalandigi bilinmektedir. Almanya’da sinema
yonetmenleri, donemlerinin  Unli mimar ve ressamlariyla oldugu gibi ve
grafikcileriyle de ¢alismis, sanat yonetmenleri ekspresyonizm, kiibizm ve diger 6ncii

sanat hareketlerinden etkilenmistir (Abisel, 2003: 152).

15


https://en.wikipedia.org/wiki/Intertitle#/media/File:The_Cabinet_of_Dr._Caligari_intertitle.png

K\\bsl‘i‘ \t/‘b

FILI- 5\151” i

Phelograp/

\\/”)y i‘l\‘n’n. )

Sekil 2.10 Dr. Caligari’nin Muayenehanesi, tipografi 6rnekleri, 1919

Erisim adresi: https://www.artofthetitle.com/title/the-cabinet-of-dr-caligari/

Tipografinin ¢ok fazla olarak kullanildigi Dr. Caligari’nin Muayenehanesi,
dramatik aksiyona entegre edilmis hareketli tipografinin en eski 6rneklerinden biridir
(Betancourt, 2011). Filmin kritik baz1 anlarinda, Dr. Caligari'nin karsisinda, metinler

hareketli olarak belirmektedir.

Sessiz sinemada kullanilan konusma kartlar1 yazi tasarimi igin O6rnek teskil
eder. Ayrica jenerikler ve daha sonra sinema reklamlari, belirleyicidir. Jenerik
yazilari, bilgi vermeyi amaglamalarina ragmen, estetigi dislamazlar. Acilis
jenerikleri, siyah cergeveli basit kartlar lizerineyken zamanla tipografik kisimlara
veya estetik gorsel tasarimlara evrilmis yine jenerik olan tanitma yazilari ise

teknolojik gelisme ve degisen estetik begeniye gore cesitlenmistir (Sezer 2020: 83).

Hareketli grafik tasarimin sinemadaki erken sayilabilecek Ornekleri arasinda

Oskar Fischinger’in (1900-1967) filmleri gelmektedir.
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Sekil 2.11 Oskar Fischinger, Optik Bir Siir (An Optical Poem),1947

Erisim adresi: https://www.dadablob.com/oskar-fischinger-experimental-film/

Hollywood’da da eserler lireten Alman yonetmen Fischinger, deneysel kisa
filmleri ile taninmaktadir. Motion Painting (Hareketli tablo) adimi verdigi kisa
filmlerinde tablolardaki soyut geometrik formlar, hareket etmektedir. Geometrik
sekilleri miizikle dans ettirmek i¢in kolaj, hizlandirilmis boya darbeleri, yagh ve
mumlu desenler ve daha fazlasim1 kullanmistir (Sito, 2015: 12). Optik Bir Siir (An
Optical Poem) isimli filmde baslangigta tek renk ve i¢ ice ge¢mis farkli renklerden
olusan dairesel formlar miizik esliginde siirekli hareket etmektedir. Piyano tuglarim
andiran dikdortgen formlar da sahneye girdikten sonra film, bi¢cimsel olarak daha da
hareketlenmistir. 1. Diinya Savasi’ndan sonra avant-garde sanatin onde gelen
isimlerinden Oskar Fischinger’in (1900-1967) soyut disavurumcu filmleri Avrupa
sinemalarinda izlenmis ve sanatgi, grafik ifadenin mekanik araglarini kesfetmistir

(Sito, 2015: 12).

Resimlerin ardi ardina ve ritmik bir hizda gosterimi, hareketi olusturan en
temel gorsel yanilsamadir (Kilig 2008: 178). Sinemay1 olusturan teknolojide oldugu

gibi sinemanin kendisi de grafik tasarimindaki hareketin tarihi i¢in dnemlidir.
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Hareketli jenerikler, hareketli tipografinin baslangicini teskil ettigi gibi
hareketli grafik formlar da yazi disindaki hareketli imgelere Ornek olusturur.
Hareketli yaz1 tasarinminin teknik imkanlar1 baslangigta sinirliyken zamanla
cesitlenmistir. Filmlere yansitilan yazilar, kareler arasinda kaydirilarak hareketli

olmas1 saglanmustir.

FRANK SINATRA - EIEANOR. PARICER. KM NOVAK

Sekil 2.12 Altin Kollu Adam (The Man With Golden Arm) film afisi, 1955

Erisim adresi: https://en.wikipedia.org/wiki/The_Man_with_the Golden_Arm
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Otto Preminger’in ydnetmeni oldugu 1955 yapimi Amerikan filmi Altin
Kollu Adam’da (The Man With Golden Arm) tasarimci Saul Bass, jenerige kagit
seritleriyle hareket unsurunu eklemistir. Asimetrik etki yaratan kagit pargalari,
yazilar1 boler, ara sira tek baslarina hareket ederek merak ve ilgi uyandirir. Bass,
baslik ve jenerige ekledigi, filmin temasiyla iligkili olarak olusturdugu, baslik sekansi

ad1 verilen tipografiyle taninmaktadir ve bu konuda bir 6nciidiir.

T '

Sekil 2.13 Saul Bass, Altin Kollu Adam (The Man With Golden Arm) jenerik, 1955

Erisim adresi: https://www.artofthetitle.com/title/the-man-with-the-golden-arm/

Akademisyenler kinetik tipografiyi yogun olarak kullanan ilk uzun metrajh
filmi 1959 yilinda Alfred Hitchcock tarafindan yapilan Kuzey Kuzeybati (North by
Nortwest) olarak kabul etmektedir (Kinetic Typography Generator, t.y.). Hareket ve
metnin birlesimi, duragan imgelere kiyasla bireyin dikkatini daha yiiksek

tutmaktadir.
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Sekil 2.14 Saul Bass, baslik sekansi, Kuzey Kuzeybati (North by Nortwest) filmi, 1959

Erisim adresi: http://notcoming.com/saulbass/caps_nxnw.php

Kuzey Kuzeybati (North by Nortwest) filminin baslik sekansinda cizgisel
formlar disaridan gelerek geometrik formlar olusturmakta, ardindan yine disaridan
gelen yazilar bu ¢izgisel tasarimlarla bulustuktan sonra disa acilarak kaybolmaktadir.

Daha sonra kinetik tipografi yaygmlasmustir. 1960°h yillarin basindan
itibaren Dr. No ve 10’un Uzerinde James Bond filmlerindeki baslik sekanslartyla
taninan Maurice Binder ve sinema tarihine damga vuran Pablo Ferro’'nun
tasarimlar: belirleyici olmustur.

Bilgisayarin gelisimiyle birlikte {i¢ boyutlu ve dijital tipografi tasarimlar
giincel grafik sanatinin en 6nemli bilesenleri olmugtur. Richard Alan Greenberg ve
Robert Greenberg tarafindan 1977 yilinda kurulan stiidyoda (R/Greenberg
Associates) li¢ boyutlu tipografi kullanimi gibi, hareketli grafik tasarimi konusunda
onemli gelismeler yasanmstir (Ozkirisci 2021: 65). iki kardesin biiyiik yenilikler
getirdigi film basliklar1 ve reklam tasarimlar1 en ikonik tasarimlar arasindadir. Saul

Bass ve Pablo Ferro gibi tasarimcilarla galigtiklart bilinmektedir.
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Sekil 2.15 R/Greenberg Associates, Biilbiilii Oldiirmek (To Kill A Mockingbird) film basligi, 1962

Erisim adresi: https://www.artofthetitle.com/title/to-kill-a-mockingbird/

Filmde bilgisayar kullanilarak yapilan baglik ve acilig tasarimlari, temayla
girifttir ve izleyiciyi daha basindan igine ¢ekme amacimi tasidigi aciktir. Richard
Greenberg’in, 1979 yapimi The Alien, 1980 yapimi Flash Gordon, 1985 yapimi1 The
Goonies filmleri basta olmak iizere tiim filmlerinde agilista kullandig1 hareketli

tasarimlar, grafik sanati tarihinin fark yaratan tasarimlaridir.

Bilgisayarin grafik diinyasina girmesinin sanatgilart mithendis yaklagimiyla
calisan tasarimcilar ve geleneksel malzemenin yani sira kendilerine yeni sunulan
bilgisayar ortaminin da Gtesine gegen isler yaratmaya can atan sanatgilar olarak iki
gruba ayirdigi, sanatcilart bir ¢esit mucit olmaya yonelttigi dile getirilmistir (Sito,
2015: 11).

1990’Ih yillardan itibaren bilgisayar teknolojisin gelismesi, yazilimlarin
artmasi ve yayginlasmaya baslamasiyla yayinciik kavramlart ve tasarim
terminolojisi de degismeye devam etmistir. Masa iistii yayimcilik denen yayincilik
teknolojisi gelistiginde imkansiz goriinen imgelerin bir araya gelmesi, kavramsal

tasarimlara katkida bulunmustur (Sarikavak 2013: 33).

Serbest ekonomiye gecis, televizyondan sonra bilgisayarin yayginlagsmasi ve

son olarak da sosyal mecralarin hayatin basat unsurlarindan biri haline gelisi alandaki
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gelismelere ivme saglayan donliim noktalaridir. 90’larin ortalarina yaklagirken
haraketli grafik tasarimlart artmig, geleneksellesen mekanik tasarimlar artik sanal
ortamlarda sanal programlarla ekran ylizeyinde yaratilmaya baslamistir (Sezer 2020:
86). Hizlanan CPU'lar ve Adobe After Effect (1993) ve Macromedia Flash (1997)
gibi yeni yazilimlar, film acilis1 tasarlayan grafik¢ilerin farkli efektleri kullanmasin

saglamigtir (Yu, 2008: 19-20’dan aktaran Sezer 2020: 86).

2.3 Video ve Televizyon

Hareketli tasarim tarihine bakildiginda, sinemanin alternatifi olarak yapilan
ve video sanatinin kdkeni olarak kabul edilen filmleri de ele almak gerekmektedir
(Sezer 2020: 80). Dadaist ve Konstruktivist gruplarla temas halinde olan Viking
Eggeling’in 1924 tarihinde yaptig1 Diyagonal Senfoni (Symphonie Diagonal) isimli

caligmasi iyi bir ornektir.

Sekil 2.16 Viking Eggeling, Diyagonal Senfoni (Symphonie Diagonal), 1924

Erigim adresi: https://en.wikipedia.org/wiki/Viking_Eggeling#/media/File:Diagonal -
Symphonie.jpg
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Filmde miizik esliginde diyagonal hatlar halinde goriinen ¢izgisel formlar,
miizikle es zamanli olarak goriiniip kaybolmakta, bulusup ayrilmaktadir. Siyah fonun
tizerindeki beyaz ¢izgisel formlarin hareketi estetiktir. Animasyonun oOncilerinden
Dadaizm ve Konstriiktiivizm gibi sanat gruplar1 igindeki grafikgilerin hareketli

tasarim ornekleri, tarihsel gelisim agisindan 6nemlidir.

Sekil 2.17 Hans Richter, Rhythmus 21, 1921.

Erisim adresi: https://images.app.goo.gl/YWer7FPxz8 KNekbY9

Dadaist sanat¢1 Hans Richter’in Rhythmus 21, Rhythmus 23 ve Rhythmus 25
isimli c¢alismalar1 hareketli tasarimin Onciilerindendir. Rhythmus 21 isimli

caligmasiyla Richter, geometrik formlar1 kavramsal baglamda hareket ettirmektedir.
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Sekil 2.18 Sekil 2.19 Fernand Léger ve Dudley Murphey, Ballet Mechanique, 1924

Erisim adresi: https://images.app.goo.gl/KXiSiox4bQoCMW5k6

Fernand Léger ve Dudley Murphey'nin 1924 tarihli Ballet Mechanique isimli
filmi spiral bir tasarimin agilis yazisina donlismesiyle baslar. Yer yer duragan yer yer
de akan bir jenerikten sonra hareketli geometrik figiir tasarimi ve filmin adi belirir.
Bu deneysel filmde hareket kazandirilmis geometrik tasarimlar ve figiirler i¢ ice

gecmistir.
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Sekil 2.20 Marcel Duchamp, Anemic Cinema, 1926

Erisim adresi: https://images.app.goo.gl/fU67dv50akFbSH2x7

Duchamp’m, 1926 tarihli video calismasi Anemic Sinema, siirekli donen
helezonik bir formun {igiincii boyut yanilsamasi yaratmasiyla a¢ilmaktadir. Bir siire
ayni sekilde devam eden hareket, lizerinde biraz oynanmis kompozisyonla devam
etmistir. Sonrasinda ayn1 formda hareketli yaziya odaklanilmas: istenmistir. Filmin
sonuna kadar ana hareket ve form bozulmamis ancak farklilagsmistir.

Duchamp gibi animasyonun 6ncilerinden biri olarak gorilen Man Ray'in Le

Retour a la Raison (Akla Doniis) isimli ¢alismasi ise biraz daha farklidir.
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Sekil 2.21 Man Ray, Le Retour a la Raison, 1923

Erisim adresi: https://www.25fps.hr/en/film/return-to-reason

Man Ray'in Le Retour a la Raison isimli filmi, teknige odaklanan bir
calismadir. Hem duragan nesnelere hareket kazandirilmis hem de hareketli imgeler
filme dahil edilmistir. Isik ve golge hareketin 6nemli unsurlaridir.

Deneysel videolar 1960’1 yillarda da grafik sanatina katki sunmaya devam

etmistir.

Sekil 2.22 Stan Vanderbeek, The box, Enstalasyon, 1965-68

Erisim adresi: https://www.artbasel.com/catalog/artwork/55877/Stan-VanDerBeek-Movie-

Mural
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Kolajlar1 ile bilinen deneysel sinemaci Stan Vanderbeek ise 1960’larda
manuel ¢izim, birlestirme ve hareketi kullandigi tasarimlar gergeklestirmistir.
Sanat¢inin goriintiileri 360 dereceden izlettigi Movie-Drome Theatre isimli aygiti
tasarladig1 da bilinmektedir. Bu aygit1 yalniz bir makine olarak degil yeni bir iletisim
yontemi olarak tanitan ve c¢agdas yeni medyanin Onclisii olarak nitelendirilen

Vanderbeek, deneysel animasyon filmler tasarlamistir (Sutton, 2015).

Hareketli tasarimin video alt yazilarindaki sekliyle bilgiyi yaziyla izleyiciye
aktardigi, kinetik tipografinin harf ve sozciiklerin kavram, hareket, ses ve durumlari
da isaret ettigi sdylenmektedir (Kurtgu 2017: 187). Yazilarin yalnizca bilgi olarak var
olmasi ya da toplumsal algiya yonelik mesaji biinyesinde barindirmasi tanimsal
olarak birbirinden ayrilsa bile tarihsel olarak ayrilmaz.

1950°’1i yillardan sonra televizyonun yayginlagsmasi ve hayatin biiyiikk bir
boliimiinii kapsamasi, onu grafik tasarimmin olmazsa olmaz mecrast haline

getirmistir.

Sekil 2.23 Abram Games, BBC Logosu, 1953

Erigim adresi: https://www.bbc.com/historyofthebbc/research/bbc-idents/television-symbol/

Abram Games’in 2 Aralik 1953 tarihinde BBC televizyonunda gosterilmeye
baslayan logosu, televizyonun erken tarihli hareketli tasarim 6rnegidir ve ilk logo

animasyonu olarak tanimlanmistir (Atiker, 2013: 33).
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1950 yilindan 1959 yilina kadar dnce radyoda daha sonra ise televizyonda
yayinlanan bir program olan Your Hit Parade 1957 yilinda renkli olarak
yayinlanmaya baglamis ve agilisindaki tavus kusu, animasyon (hareketli tasarim)

olarak gosterilmistir (Your Hit Parade, 2022).

Sekil 2.24 Your Hit Parade program agilisi, 1957, NBC tv.

Erisim adresi: https://images.app.go0.gl/DNQg54QHfjbcVcBo9

Dolayisiyla televizyondaki hareketli grafik tasarim tarihine bakildiginda
oncelikle logolar ve program aciliglarina dikkat etmek gerekmektedir.

1963 yilina gelindiginde BBC’deki Dr. Who isimli dizinin agilis jenerigini
tasarlayan Bernard Lodge, tasarimda el c¢izimleri yerine video teknikleri kullanmistir

(Atiker, 2013: 34).
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Sekil 2.25 Bernard Lodge, Dr. Who, BBC, 1963

Erisim adresi:  https://www.ravensbourne.ac.uk/bbc-motion-graphics-archive/doctor-who-
1963-0

Bu devrimci tasarimda olusan dramatik etki, ikonik, oncti bir baslik sekansi
olarak kabul edilmektedir (Lodge, t.y.).

II. Diinya Savasi sonrasinda 6nemli bir hale gelen televizyon reklamciligi,
grafik tasariminin iddial1 bir alanidir (Becer 2011: 233). Gorsel ve isitsel unsurlarin
belli bir diizende kullanildig1 reklamlarda, beklenmedik, sasirtict ve zamana karsi
yarigsarak mesajini akilda kalici bir sekilde sunabilen konumundadir (Becer 2011:
233). Teknoloji gelismeden Once storyboard teknigi ile ¢izimler hazirlanip hareket
sonradan eklenmistir (Becer 2011: 237). Oykii/hikdye tablosu olarak Tiirk¢eye
cevrilen storyboard, iletilecek hikdyenin 6nemli noktalarinin gérintiilerinin ayr1 ayri

ve sablon bir ¢ergeve icinde olusturulmasiyla hazirlanmaktadir.

Reklam endiistrisi, hareketli yazinin gelisiminde basi ¢ekmektedir.
Reklamlardaki tipografik diizenlemelerde, kisa siirede akilda kalic1 ve eglenceli bir
sekilde mesajin1 iletmek icin 1yi bir olanak olan yazilarin, anlagilir olmast gerekir

(Vural 2020: 824- 826).

Bilgisayarin televizyondaki hareketli tasarimlara etkisiyle kanallar logolarim
hareketli tasarimlara doniistiirmiis, bilgisayar programlar televizyondaki hareketli
grafik tasarimlarinin hizlanmasini saglamis ve zamandan tasarruf edilmistir (Atiker,

2013: 34-35).
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2.4  Dijital Medya

Yazilimlarin gelisimi ve yayginlasmasiyla beraber dijitallesen diinyay1
anlatmak i¢in yeni medya kavrami kullanilmaktadir. Yeni medyanin kendine gore
kaliplar, sifreleri ve geleneksellesen bir dili vardir (Manovich 2001:12). Dijital
cagda hareketli tasarimlar igin gesitli programlar sunulmaktadir. Internet reklamcilig
21. yiizyilin en bliyiik hareketli tasarim ortamlarindan biridir. Bu yiizyilda akilli
telefonlarin ve uygulamalarin arayiizleri, bilgi amagli animasyonlar, medikal
gorsellestirmeler ve jenerik tasarimlari gibi farkli uzmanlik konularina doniisen
hareketli tasarimlar dolayisiyla alanin egitim ayag1 da gesitlenmistir (Ozkiris¢i 2021:
65). Akilli olarak tabir edilen bilgisayar donanimli cihazlardaki etkilesimli ortam
tasarimlart onemli bir O6rnektir. Adobe After Effects gibi yazilimlarla, hareketli
grafikler, filmin Otesinde etkili bir iletisim aract haline gelmis ve kisiler kendi
PC’lerinde reklamdan sunuma her seyi tasarlayabilmektedir (History of Motion
Graphic, t.y.). Adobe Flash ve Apple Motion da ¢ok kullanilan hareketli tasarim
programlarindandir. Maxon Cinema 4D gibi l¢ boyutlu yazilim programlari, entegre
hareketli grafik araglarina sahiptir ve After Effects ve Photoshop ile iyi
caligmaktadir. Hareketli grafikler icin kullanilan diger programlardan bazilar
arasinda Nuke, Autodesk Combustion, Autodesk 3DS Max and Maya, Newtek

Lightwave ve Blender gibi ¢ boyutlu programlar yer almaktadir.

Hareketli tasarimin video alt yazilarindaki sekliyle bilgiyi yaziyla izleyiciye
aktardigi, kinetik tipografinin harf ve sozciiklerin kavram, hareket, ses ve durumlari
isaret ettigi sOylenmektedir (Kurtgu 2017: 187). Ancak bilgisayar tabanli multmedia
ortamlarinda gorsel metin yerine isitsel metnin mesaj iletmeye daha ¢ok katkisi
oldugu fark edilmistir (Babic vd, 2008).

Hareketli tasarimin deneysel filmlerdeki karmasik yapisi kendini giderek

kavram ya da mesaj odakli ve sadelesmis tasarimlara birakmistir.
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Sekil 2.26 Julien Vallee, Thése sur la Typographie, 2006

Erigim adresi: https://www.bewaremag.com/pierre-papier-ciseaux-julien-vallee/

Julien Vallee, 2006 tarihli These sur la Typographie isimli stop motion
calismasinda 20. ylizy1l basindaki oncii sanat¢ilarin ¢alismalarina atif yaparak, grafik
ifadenin yogun kullaniminin mesaj iletmedeki eksikligini ortaya koymustur. Sanatgi,

Ozellikle de Kurt Schwitters’e atifta bulunmaktadir.

Baz1 tasarimcilarin deneysel ¢alismalari, izleyiciyi tasarimlarin i¢ine ¢eken ve

onlara miidahale izni veren ¢alismalardir.
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Sekil 2.27 Interactive Wall, Brand New School, 2008

Erigim adresi: https://www.dexigner.com/news/11465
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Brand New School, 2008 yilinda tasarladigi etkilesimli duvarda hem
geleneksel sanat malzemelerine gondermede bulunmus hem de teknolojinin en son

imkanlarin1 kullanmistir (Babic vd, 2008).

2000’11 yillara dogru gelistirilen VR teknolojisi, harekete farkli bir dahil olma
bicimi ekler. Birey, sanal gerceklik denilen bu hareketli tasarim mecrasina
girebilmektedir. Yine de bireyin dahli tasarima etki etmez. Sadece diisiince
boyutunda kalir. Ancak oOzellikle egitim alanlarinda oldukg¢a etkili sonuglar
dogurmaktadir. Boylelikle tasarimdaki harekete gercek hareket dahil olabilmektedir.

Benzer sekilde, aracilarla tasarima dahil olunan farkli ortamlar da mevcuttur.
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3 ILLUSTRASYONUN GRAFIK TASARIM TARIiHi
ICINDEKI YERI

3.1 Tanim

[lliistrasyon, basili yaymlarm herhangi birinde yer alan ve genellikle konuyu
aciklamaya yonelik olarak tasarlanan resimlere verilen isim olarak bilinmektedir.
Daha kapsamli tanimiyla, metin, slogan ya da belli bir baglik gibi sézel 6gelerin
gorsel yorumu ya da betimlemesidir (Becer, 2011: 210). Ancak bu, illistrasyonu
kismen tarif etmektedir. Tiirkgeye resimleme seklinde gevrilmistir. Latince lustrare
kelimesinden tiireyen illiistrasyon, sozciigiin kokeni ile dogrudan baglantili olarak
aydinlatma anlami ile yorumlanmistir (illustration (n.), t.y.). Bati dillerinde farkli
tarihlerde birbirine yakin anlamlarda kullanilmistir. Bu da aydinlatma anlaminin
birincil ve ikincil karsiliklar ile ilgilidir. Ornegin 15. yiizyilin baslarinda parlayan
anlaminda, ortalarinda tezahlr anlaminda kullanilmis, benzer sekilde zaman i¢inde
manevi aydinlik ya da belirme, ortaya ¢ikma anlamlarina gelmistir (illustration (n.),
t.y.). Dolayisiyla bir seyi agiga ¢ikarma, aydinlatma anlamini hep muhafaza etmistir.
Sozciik, ayn1 zamanda sozlIi iletisimde verilen 6rneklemeler i¢in de kullanilmaktadir
(1llustration, t.y.). Aymi sekilde edebiyatta da kullanimi vardir. S6zciliglin sanatsal
alanda kullanim:1 da aciklama, aydinlatma igermektedir. Gorsel sanatlarda bile
sozciiklerle, dille baglantili bir sanat seklidir. Boya ya da baski gibi geleneksel
malzemelerle yapilabildigi gibi degisen teknoloji ve sanat algisina paralel olarak
malzemeleri ¢esitlenmistir. Kapsam ve tanimi, bilgisayarin hayatin énemli bir unsuru

haline gelmesi ve dijitallesen diinyayla birlikte genislemistir.

Sozciigiin Tiirkgede olumsuz bir anlami da bulunmaktadir. Ortalama bir
begeniye hitap eden ve estetik degerlerden uzak resimler i¢in de kullanilmistir
(Sozen ve Tanyeli, 1994: 112). Bu kullanim c¢ok yaygin degildir ve gilinlimiizde

kismen unutulmustur.

[liistrasyonlar egitim amacl, edebi, fantastik, basili ve ticari illiistrasyonlar
gibi alt basliklarla ele alinmistir. Dijital illiistrasyonlar da kendi icinde gesitli tiirlere

ayrilmaktadir. Emre Becer, reklam, yayin ve bilimsel/teknik olarak {i¢ ana bagliga
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ayirmistir  (Becer, 2011: 210-212). Sinema afislerinden market raflarindaki
ambalajlara kadar, bir hizmet ya da irlin tanitiminda gerceklestirilen tim
illiistrasyonlar reklam ana basliginda ele alinmistir (Becer, 2011: 210). Burada
slogan 6ne ¢ikmaktadir. Sozciiklerin zamana yayilabilecek olan anlatimin1 gorsel
olarak aktarmak, cok kisa bir siirede alictya etki etmektedir. Uriin ya da hizmetin
neden tiiketilmesi gerektigini kisaca gosterir. Gorsel tasarimlar, tiiketim toplumunda
cok daha etkili olabilmektedir. Yaym illiistrasyonlar1 ise basili olan her tiiri
kapsamaktadir. Ansiklopedi, kitap gibi siiresiz yayinlar ile gazete, dergi gibi siireli
yayimlar bu tiirlin i¢inde yer almaktadir. Bu tiirde g¢alisan tasarimcilarin igerik
hakkinda bilgi sahibi olmalar1 gerekmektedir (Becer, 2011: 210). Bilimsel ve teknik
illiistrasyonlar, tip, jeoloji ya da botanik gibi uzmanlhk isteyen alanlarda
gerceklestirilen resimlemelerdir (Becer, 2011: 211). Bazen ger¢ek¢i detaylarin
islenmesi gerekmekte bazen de stilizasyona gidilmektedir. Yine de tasarimcinin
metne bagli olmasi sarttir. Dolayisiyla illiistrasyonlar hem bilgilendirme hem de
eglence islevini yerine getirebildigi gibi hikaye aktarimi yapabilir ve egitim siirecinin
bir parcasina doniisebilir (Wigan, 2012: 9). Burada sanat¢inin yaraticiligl 6n plana

ciktig1 gibi galigtig kisi ya da kurumlarin istekleri de goz 6niinde bulundurulabilir.
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Sekil 3.1 McClelland Barclay, reklam illustrasyonu, 1929

Erigim adresi: https://www.illustrationhistory.org/history/time-periods/the-decade-1920-1930
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Popiiler kiiltiirii yonlendiren unsurlarin basinda reklamlar gelmektedir.
Kitleler ihtiyaglarini cogunlukla reklamlara gore belirlemektedir. Reklam ajanslar1 da
toplumun yonelimlerini belirlemede gucli bir rol Ustlenir (The Decade 1920-30,
ty.). Ozellikle Birinci Diinya Savasi’ndan sonra reklamlar, gergek¢i durumlardan
komediye kadar her seyi tasvir etmis ve anlati sunan illiistratorlere reklam
kavramlarinin kisisel yorumlarini yapma sansi verilmistir (The Decade 1920-30,
t.y.). McClelland Barclay’in 1929 tarihli reklam illiistrasyonunda hem toplumun

moda anlayis1 hem de reklami yapilan tiriinii kullanan profil ortaya koyulmaktadir.

PRICE §8.99 T H E MAY 24, 202
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Sekil 3.2 Giirbiiz Dogan Eksioglu, The New Yorker dergi kapagi, 2021
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Erisim adresi: https://www.newyorker.com/culture/cover-story/cover-story-2021-05-24

Unlii illiistrasyon sanatgis1 Giirbiiz Dogan Eksioglu’nun The New Yorker
dergisinin kapagi olan ¢alismasi, yayin illiistrasyonlarina iyi bir 6rnektir. Ayni dergi
i¢cin pek cok kez kapak hazirlayan tasarimci, 2021 yilinda pandemi dolayisiyla yeni
bir kapak calismasi yapmistir. Pek ¢ok degiskeni olan kiiresel durum, etkileyici bir
illiistrasyonla 6zetlenmistir. Pandemi nedeniyle icerisi kavrami degismis, bunaltict
bir hal almistir. Aslinda kisiyi hastalik ve 6liimden koruyan kapali kalma durumu,
zamanla rahatsiz edici olmaya baglamistir. Sanatg¢i, bu rahatsizlifi, igeriyi karanlik
resimleyerek anlatmistir. Aksine disarist renkli ve aydinliktir. Uzun siire kapali kalan
ev halki hem karanlik hem de aydinlik karsisinda kiigliciikk kalmistir. Belli ki iki
durum da onlar i¢in beklenmediktir. Uzun siire karanlikta kalan i¢in aydinlik kor
edici olabilir. Bunun bilincinde olan figiirler el ele tutusarak yeni duruma

hazirlanmaya ve birbirlerine gii¢c vermeye ¢alismaktadir.
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Sekil 3.3 Paul Klee, Egitim amagli eskiz defterinden illiistrasyonlar

Erisim adresi: https://www.bauhaus-bookshelf.org

Bilimsel ve teknik illiistrasyonlar icinde ele alinabilecek egitim amach
illiistrasyonlara cocuklar i¢in hazirlanan 6grenim amaclhi resimlemeler de Ornek
gosterilebilir. Ogrenim, 6zellikle karmasik olan sistemleri basite indirgeyen gorsel

tasarimlarla daha kolay gerceklesmektedir.
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Sekil 3.4 Paul Klee, Cocuklar i¢in ¢izilen kalbin ¢aligma illiistrasyonu.

Erisim adresi: https://www.bauhaus-bookshelf.org

Paul Klee’nin kan dolasim sistemini ve kalbin calisma prensibini anlattigi
cizim, illiistrasyon aracilifiyla basitlestirilmis, karmagik bir sistemi gosterir. Bazi
noktalarda yaniltict olma riski tasisa da ¢ocuklar i¢in yaraticilifin 6zgiirligi bilim ile
birlesmistir (Arnheim, 2007: 338). Egitimde kullanilan illlistrasyonlar ‘“algisal
soyutlama yoluyla 6grenmeye kilavuzluk etmelidir” (Arnheim, 2007: 339).
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Sekil 3.5 Kotryna Zakauskaite, Scientific American dergisinde diinyanin durumu ile ilgili yayinladig1
illustrasyonlardan, 2013

Erisim adresi: https://www.behance.net/gallery/11174797/Scientific-American?locale=es_ES

Scientific American dergisinin bilgi iceren illiistrasyonlar1 oldukca
etkileyicidir (Arnheim, 2007: 339). Baz1 egitim illiistrasyonlarinda agiklayic1 ya da
hikdyesel olmak yerine "sanatsal" olunabilir ya da Ogrencilerin biligsel diizeyi ile
tasarimcinin soyutlama diizeyi Ortiismeyebilir (Arnheim, 2007: 339). Bu noktada

tasarimcinin disiplinlerarasi ¢alismast gerekmektedir.
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Grafik tasarimcisinin yalnizca bilim ve teknik alandaki illiistrasyonlarda degil
digerlerinde de disiplinleraras1 calismas1 gerekebilir. illiistrasyon icin genellikle
anlatim1 kolaylastirmak i¢in kitap, dergi, gazete gibi basili yaym organlarindaki
aciklayici resimler tanimlamasi kullanilsa da artik daha ¢ok dijital yayin organlarinda
kullanilmaktadir. Gelisen teknolojiye ayak uydurmus, malzemeleri de ¢esitlenmistir.
Bunun yami sira metinden bagimsiz olabilir. So6zli edebiyat ya da mitolojik

aktarimlarda da illiistrasyon tanimlamasi kullanilir.

Dijjital diinyayla ¢esitlenmesine ragmen illiistrasyonun geleneksel
malzemeleri kursun kalemden fir¢aya kadar sanat tarihinin en eski malzemeleridir.
Gelisen teknoloji ve estetik anlayisina kosut olarak goérece genislese de diger sanat

dallar1 kadar esnek degildir.
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Sekil 3.6 Aziz John Saygideger Bede’ye dikte ettirirken, 12. yy. el yazmasi, pargdmen iizerine kalem
ve murekkep, Avusturya

Erisim adresi: https://www.nga.gov/content/dam/ngaweb/research/publications/pdfs/master-

drawings-nga-and-promised-gifts.pdf

Kitap illiistrasyonlarina, kendine has tslup 6zellikleri olan minyatiirler dahil
edilebilir. Minyatiirler, kiiciik alanlara detayli betimlemeler yapar. Illiistrasyonlarda
detaycilik olmazsa olmaz degildir. Ancak yine de ayni1 kapsamda ele alinabilir. Zira
minyatiirler, kitaplarda yazan bilgileri destekleyici resimlemelerdir. Yukaridaki 12.
yiizyil el yazmasinda dini bir konu resimlenmistir. El yazmasinin i¢indeki bu resim,

kagit lizerine kalem ve miirekkep kullanilarak yapilmastir.

Guaj boyadan, karakaleme kadar resmin tim malzemelerini kullanabilen

illiistrasyon, bilgisayarin olanaklarini da etkili olarak kullanmaktadir.
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Sekil 3.7 Beatrix Potter, Terzinin feryadini dinleyen fareler, kagit {izerine suluboya, 1903.

Erigim adresi: https://www.illustrationhistory.org/illustrations/the-mice-listen-to-the-tailors-lament

Peter Rabbit’in Maceralari serisiyle diinya ¢apinda taninan {inlii illiistrasyon

sanat¢ist Beatrix Potter, yukaridaki illiistrasyonu kagit {izerine suluboya ile

calismistir.

Grafik tasarimi i¢inde degerlendirilen illiistrasyonlar ii¢ ana baslikta
incelenmis olmasina ragmen, sozciik anlamindan dolay1 aslinda ¢ok daha genis
kapsamli bir tarihe sahiptir. Ornegin Paleolitik Cag insanmin hayati hakkinda

birtakim bilgiler iceren magara resimleri de bu kapsam igine dahil edilir.
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3.2 Tarihsel Gortiniim ve Ornekler

Insanhigin en eski kiiltiirel varliklarindan biri olan magara resimleri, ayni
zamanda en eski sanat drunleridir. Orta Avrupa, Rusya ve Orta Asya'da, magara
duvarlarinda insanlarla hayvanlar arasindaki etkilesimler resmedilmistir (Preshistory,
(t.y.). Giiney Amerika’da Arjantin Santa Cruz’da Eller Magarast adin1 alan magara

da insanlik tarihinde 6zel bir yere sahiptir.

Sekil 3.8 Eller Magarasi, yak. M.O 10.000, Santa Cruz, Arjantin.

Erisim adresi: https://whc.unesco.org/en/list/936/

Magara resimleri hakkinda pek cok tez ortaya atilmis olsa da bilim
insanlarinmn iizerinde durdugu temel nokta, etkilesimdir. Ister dogaya iistiin olma
cabasi olsun isterse de insanlarin birbiriyle etkilesim kurma istegi olsun Paleolitik
resimlerin temelinde bir etkilesim yatar. Dolayisiyla resimler ayni zamanda birer

hikaye anlatir.
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Uygarligin dogdugu topraklar olarak bilinen Mezopotamya bolgesi, diinyanin
ilk biiyiikk medeniyetlerine mekan olmustur. Bélgeden M. O. 3000°li yillara

tarihlenen Blau Anit Eserleri, illiistrasyon tarihi i¢cinde ele alinmistir.

Sekil 3.9 Blau Anit Eserleri, M.O. 3000°1i yillar, British Museum, Ingiltere

Erigim adresi:

https://en.wikipedia.org/wiki/Blau Monuments#/media/File:Blau Monuments (retouched).jpg

Tartismal1 olan Blau tabletleri hakkinda ortak olunan fikir, tablet lizerinde bir
aligveris sahnesinin betimlenmesidir. Eski Cag’da kraliyet yasaminin olaylarini ve
yiiriitiilen faaliyetleri tasvir etmek, yazi, illiistrasyon ve portre yoluyla liderlerin
saltanatlarin1 ve basarilarini onurlandirmak igin istihdam edilen seckin bir zanaatkar
ve yazicilar sinifi bulunmaktadir (Early Civilization, t.y.). Metinle birlikte (civi
yazisi, hiyeroglif) illiistrasyon, anitsal mimarinin yani sira bilgi iceren kiigiik eserler
icin de dnemli olmus, din ve cenaze toreniyle biitiinlestirilmis, askeri seferleri takdir
etmek i¢in kullanilmig, resmi belgelerde yer almis ve kraliyet ailesinin yagsamlarini,

faaliyetlerini ve eglencelerini tasvir etmistir (Early Civilization, t.y.).

Bilindigi gibi Antik Misir, bilgi igeren anlati amagl betimlemeler konusunda

one c¢ikmaktadir. Firavun mezarlarindaki tasvirlerde yapilan igler, inanglar ya da
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olaylar iglenmis ve yaziyla desteklenmistir. Ayrica papiriislere ve ¢esitli malzemeler

lizerine islenmis anlatilar cok sayidadir.

Sekil 3.10 Narmer Paletinin 6n ve arka yiizii, M.O. yak 3100, Misir Arkeoloji Miizesi, Kahire

Erisim adresi: https://tr.m.wikipedia.org/wiki/Narmer Paleti

Narmer Paleti olarak bilinen ilk yazili Eski Misir tabletindeki resimler,
firavun Narmer’in diismana boyun egdirdigi savasi ve fethini anlatmaktadir (Narmer

Palette (Two Sides), t.y.).

Inanglarin yasami sekillendirdigi Antik Yunan toplumunda da imge, oncelikle
gelenegin devamliligini saglamaktadir. Mitolojik hikayelerin yani sira, kazanilan
zaferler, yonetici ve soylularin yaptigi isler yazi ve imge araciligiyla kalicilik
kazanmistir. Estetik, bu uygarligin onciiliigiinde kuramsallagmis olsa da imgeler, bir
amaca hizmet etmek i¢in iiretilmistir. Dolayisiyla hepsinin anlami onemlidir ve
sanatcinin dzgiirliigii kisithdir. Imgesel anlatilar, tas heykellerden kabartmalara,

duvar resimlerinden vazolara kadar cesitli yiizeylere farkli tekniklerle uygulanmistir.
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Sekil 3.11 Toren kabi, M.O. yak. 550, seramik, New York Metropolitan Miizesi

Erigim adresi: https://www.metmuseum.org/art/collection/search/253349

Bir sosyallesme unsuru olan térenler ve halk toplantilari, Antik Yunan
kiiltiirtinlin olmazsa olmazlaridir. Buralarda kullanilan igki kaplarinin {izerine,

kullanima uygun olarak Dionysos ve senlik betimleri sik¢a uygulanmistir.

Eski ve Orta Cagda el yazmalarindaki resimler, illlistrasyonun tarihi agisindan
dikkate degerdir. Eski Cag’dan giiniimiize ulasan resimli el yazmalarmin sayisi
yalnizca iictiir. Sozlii edebiyatin gii¢lii oldugu bir dénem olan Ik Cag’da efsanelerin
yer aldig1 resimli rulolar, ticaret ag1 i¢inde yer almistir (Sloane, 2006: 7). Papiriisler
Eski Misir’dan itibaren diizenli gelisim gdstermis, M.O. 5. yy.da Eski Yunan’da
kitap ticareti yapilmis, zengin ve soylular el yazmalarina sahip olmak istemistir

(Sloane, 2006: 7).
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Sekil 3.12 Vatican Vergil, Aeneis’in Troya’dan kagisi, 5. yy.

Erisim adresi:
https://tr.wikipedia.org/wiki/Vergilius_Vaticanus#/media/Dosya:VaticanVergilFol22rFlightFromTroy
-dpg

Unlii Antik Roma sairi Vergilius’un siirlerinden olusan el yazmalarindan
Vergilius Vaticanus ve Vergilius Romanus 5. yy.a tarinlenmektedir (Sloane, 2006: 6).
Yaklagik 450 yilina tarihlenen ve Romanus’dan biraz daha eski olan Vaticanus,

belirgin smurlar1  olan illistrasyonlar, manzara ve perspektif denemelerini

icermektedir (Sloane, 2006: 6).

Orta Cag’da resimli yazmalar, cok daha fazladir. Bunun sebebi hem yazi
faaliyetlerinin ¢ogalmasina hem de materyallerin gilizel korunmus olmasina
baglanabilir. Ciltlenmis resimli kitaplar liiks esya olarak goriilmiistiir (The Middle
Ages, t.y.).
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Sekil 3.13 Godescalc Incilleri, Karolenj el yazmasi, yak. 782, Paris Biblioteque

Erisim adresi: https://www.illustrationhistory.org/history/time-periods/the-middle-ages

Yaklagik  781-783  yillann  arasinda Orta Cag’in  en  gorkemli
imparatorluklarindan Karolenj doneminde dikte edilen Godescalc Incilleri hikiimdar
Charlemagne’nin hizmetkar1 Godescalc tarafindan altin ve glimiis harflerle yazilmis
ve sayfalar, ilk defa mor renk kullanilarak ¢ergevelendirilmistir (Denoel, C., vd. 2018

:8). Her sayfada hem yazilar hem de resimlemeler birer sanat eseri niteligindedir.

[liistrasyonlarinin teknik ozellikleri ve estetikleri bakimindan Hagh Incil’i

(Crusader Bible) de 6zellikle incelenmeye deger goriilmiistiir.
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Sekil 3.14 Hagl Incili, yak. 1240, el yazmasi, Paris

Erigim tarihi: https://www.themorgan.org/collection/Crusader-Bible

Kral 9. Louis i¢in yapilan ve Orta Cag’in essiz bir eseri oldugu diisiiniilen
Hagli incili (Crusader Bible), dénemin Fransiz kiyafetlerini, savas ekipmanlarini ve
sovalyeleri Incil ve Tevrat betimlemeleriyle yansitmaktadir. Kitapta dzellikle Tevrat

hikayelerine yer verilmistir (The Crusader Bible: A Gothic Masterpiece, t.y.).

Orta Cag’in sonlarinda Hollandali Limbourg kardesler tarafindan yapilan el

yazmasl, resimlerinin etkileyiciligi ile 6ne ¢ikar.
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Sekil 3.15 Limbourg Kardesler, Trés riches heures du Duc de Berry (Vakitlerin Kitabi), Haziran,
1478- 1549, parsomen iizerine illiiminasyon, Bibliotheque Nationale.

Erisim adresi:
https://en.wikipedia.org/wiki/Limbourg_brothers#/media/File:Les Tr%C3%A8s Riches Heures du
duc de Berry juin.jpg
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Limbourg kardesler tarafindan yapilan bu el yazmasi, diinyanin en zengin
dekorasyonlarindan birine sahiptir. Diik Jean de Berry’nin siparisi olan bu resimli el
yazmasi, farkli zamanlarda farkli kardesler tarafindan tamamlanmis, parsomen
lizerine tempera, miirekkep ve altin varak kullanilarak yapilmistir (Husband, 2008:4-
5). Kitap dini iceriklidir, incil yorumlamalarindan olusmaktadir ve zaman dilimleri

dini figiirler ile bagdastirilmistir (Husband, 2008: 4-5).

Ronesansta sanat bagimsizlasmis ve portrecilik gibi farkli alanlar ortaya
¢ikmig olsa da illiistrasyonlu kitaplar iiretilmeye ve zenginlerin koleksiyonunda
olmaya devam etmistir. 16. yiizyilda kiiciik boyutlu kitap betimlemelerini olduk¢a
detayli ve olagan iistii giizellikte lireten Simon Bening, s6z konusu illiistrasyon

sanatcilarindan biridir.

Sekil 3.16 Simon Bening, Saatler Kitabi, Giris, yak. 1530-35, kitap, New York Metropolitan Miizesi

Erisim adresi: https://www.metmuseum.org/art/collection/search/684184

Benning kitabinda farkli sayfalarda farkli zaman dilimlerini, bu aylarda
yapilan isler ve gerceklesen olaylara atifta bulunarak tasvir etmistir. Kitap, aslinda
giinde belli araliklarla ve belli saatlerde (ideal olani {i¢ saatte bir) okunmak {izere

hazirlanmis dini bir kitaptir (Book of Hours, t.y.).
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Sekil 3.17 Simon Bening, Saatler Kitabi, Kasim-Aralik, yak. 1530-35, kitap, New York Metropolitan
Muzesi

Erigim adresi: https://www.metmuseum.org/art/collection/search/684184

Kitap, degerli miicevherlerle birlikte saklanmasi gereken ve Tanri'nin her

yerde var oldugunu hatirlatan, ortak kullanima agik olmayan bireysel bir esyadir

(Book of Hours, t.y.).

Sekil 3.18 Simon Bening, Sattler Kitab1, Ovgii, yak. 1530-35, kitap, New York Metropolitan Miizesi

Erisim adresi: https://www.metmuseum.org/art/collection/search/684184

o1
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Sihirli minyatir bir dinya yaratma konusunda oldukca becerikli olan
Bening’in resimleri, kuzeyin minyatiir gelenegini takip etse de devingen tasvirleri bu

el yazmasini son derece dokunakli ve etkileyici hale getirmistir (Book of Hours,

ty.)..
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Sekil 3.19 Simon Bening, Zamanin Kitabi, Mart-Nisan, yak. 1530-35, kitap, New York Metropolitan
Muzesi

Erisim adresi: https://www.metmuseum.org/art/collection/search/684184

Kentlesmenin hizlanmaya, teknolojinin gelismeye basladigi 18. yy.da
illiistrasyonlar donemin sanat anlayisina paralel olarak {retilmistir. Doniisen
toplumsal yasam, konular1 da gesitlendirmistir. Ingiliz ressam ve matbaac1 William

Hogarth seri tiretim baski gelenegi de baslamistir ki bu, tasarim tarihi a¢isindan

oldukca 6nemlidir (Early 18th Century, t.y.).

Sanat hayatina giimiis graviirciisii olarak baslayan Hogarth, kisa siirede

donemin ahlak anlayisini hicvetmek icin yaptigi resimleri ile iinlenmistir (Shiner,

2004 :187).
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Sekil 3.20 William Hogarth, Disiis, gravir, 1764.

Erisim adresi: https://www.metmuseum.org/art/collection/search/400265

Hogarth’in hicivsel baskilarina bazen slogan icerikli metinler bazen de
konuyla ilgili yaz1 ya da alintilar eslik etmistir. Seri baskinin kopyay: arttirma ve
biricikligi yok etme tehlikesine karsi, telif hakki yasasini destekleyen Hogarth,
sanatginin haklarimi koruma altina alma konusunda énemli adimlar atmistir (Shiner,
2004 :188).

Ingiltere sokaklarinda "Chap men" olarak adlandirilan cesitli {iriinler ve
ilaclar satan sokak saticilarinin bazilari, ilkel graviirlerle resimlenmis kisa dykiiler ve
fabllardan olusan kiiclik kitaplar (chap books) satmis, 6zellikle ¢ocuklara yonelik
olarak satilan bu kiiciik, ucuza tretilmis kitapgiklarla yayincilik ilerlemistir (Early
18th Century, t.y.).
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Sekil 3.21 M. Lauron, "The Cries and Habits of the City of London" adli kitabindan. Bir Chap Men,
1709.

Erisim adresi: https://www.gutenberg.org/files/48800/48800-h/48800-h.htm

18. ylizy1l Chap Book’lariin illiistrasyonlarinin sanatsal unsurlar1 ¢cok dikkate

deger goriilmese de tarihteki yerleri 6nemlidir.
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Sekil 3.22 Yusuf ve Kardeslerinin Tarihi Isimli bir Chap Book’tan bir illiistrasyon, ahsap baski,
18. yy.

Erisim adresi: https://www.gutenberg.org/files/48800/48800-h/48800-h.htm

Yukaridaki illiistrasyonda da goriildiigii gibi bu kitaplardaki resimler, genel
hatlariyla hazirlanmis, detaylarina ¢ok 6nem verilmemis ve muhtemelen daha ucuza

basilmasi i¢in renklendirilmemistir.

Kitaplarin egitim materyali olarak kullanilmaya baslamas: illiistrasyonu
yayginlastirmigtir. Daha Once c¢ok parasi olanlarin tiiketebildigi degerli esya
smnifindayken artik herkes tarafindan ulasilabilmektedir. Dolayisiyla 18. yiizyil bir
baslangi¢ niteligindedir. Hem konu hem de igerik acisindan zenginlesen kitaplar,
illiistrasyon diinyasin1 doniistirmeye baslamistir. Bu noktadan sonra kitap
resimlemelerinin sanatsal degeri de sorgulanabilir bir hal almistir. Dolayisiyla ticari
illiistrasyonlarda estetik ¢ok daha geri plana atilabilir. Ancak bu, her ticari

illiistrasyon igin gegerli degildir.

18. yiizyilin sonunda, Ingiliz baski ressami ve yayinci Thomas Bewick, mizik,
sanat ve doga tarihi gibi konulardaki kitaplar i¢in biliylikk, tam sayfa
illiistrasyonlardan, egitim kitaplari, ¢cocuk hikayeleri ve el ilanlar1 i¢in tasarlanmis
kicik dekoratif kesimlere kadar uzanan betimlemeleri Uretmek icin bir stiidyo

acmustir (Late 18th Century, t.y.).
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Sekil 3.23 Thomas Bewick, Dort Ayaklilarin Genel Tarihi icin illistrasyon, baski, 1822, Tate Galeri

Erisim adresi: https://www.tate.org.uk/art/artists/thomas-bewick-35

Bewick, geleneksel ahsap baskilardan ¢ok daha dayanikli olan baski
bloklarimi iiretmis ve diisiikk bir fiyata yliksek kaliteli illiistrasyonlar yapmistir

(Thomas Bewick, t.y.).

19. yiizyilda Amerika’da da illiistrasyon bir kariyer olarak sanatgilar tarafindan
tercih edilmeye baslanmisti. Bunlarin ilki, c¢esitli baski teknikleri kullanarak
déneminin Gnla bir illistrasyoncusu olan Felix Octavius Carr Darley, Edgar Allen
Poe basta olmak tizere pek ¢cok 6nemli isimle calismis ve calistigi metinlere uygun

resimler tasarlamistir (Bolton, 1952: 137-8).
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Sekil 3.24 Felix Octavius Carr Darley, Biiyiik I¢ Savas, graviir, 1863-5, Worthington Galeri, Amerika

Erisim adresi: https://www.invaluable.com/auction-lot/civil-war-engraving-capture-of-fort-
donelson-tenn-352m-c-9594a94b58

19. yiizyilin ikinci yarisinda Amerika’da baski teknolojisi, niifusun ihtiyaglarini
karsilamak iilke boyunca ilerlemis, daha hizli matbaalar, demiryolu sistemi, posta
servisinin geligsmesi kitap, dergi ve gazetelerin liretim ve dagittimin1 daha verimli hale
getirmis ve ulus gilincel olaylar1 her zamankinden daha hizli okuyabilmistir (Late
19th century, ty.). Frank Leslie's Illustrated Newspaper ve Harper's Weekly gibi
yayinlar i¢in illiistrasyon dnemli hale gelmis, site muhabiri olarak calisan sanatcilar,
olaylar1 oldugu gibi ¢izerken, serbest calisanlar siyasi karikatiirler, alegorik resimler

ve hikaye illiistrasyonlar1 yapmistir (Late 19th century, t.y.)
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Sekil 3.25 Walter Crane , Glizel ve Cirkin, illlistrasyon, 1874

Erisim adresi: https://www.illustrationhistory.org

Dolayistyla kitap, gazete, dergi, afis ve brosiir gibi basili iirlinlerin ¢gogalmasi
ve kolay elde edilir hale gelmesi, iletisimi giiclendirmistir. Yani sira ¢ocuk kitabi
resimlemeleri de gelismeye devam etmistir. Walter Crane’nin illiistrasyonlar1 6rnek

olarak verilebilir.

Siyasi ve toplumsal konularin resimlerle islenerek ve sosyal iletisim ortaminda
tiiketilir hale gelmesi, karikatiir alan1 i¢in de 6nemlidir. Ingiliz karikatiir sanatcist
James Gillray’in hiciv igerikli illiistrasyonlari, zamaninin 6nde gelen c¢alismalari

olmustur.
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Sekil 3.26 James Gillray, kiire diiz yiizeye karsi, karikatiir, Tate Galeri, Londra

Erigim adresi: https://www.tate.org.uk/whats-on/tate-britain/james-gillray-art-caricature

Gillray'in baskilar1 hem halk i¢in hem de belli bir estetik begenisi olan kitle
icin iretilmistir. Cizimlerine eslik eden yazili metinleri son derece 6nemlidir ve
calismay1 tamamlar (James Gillray The Art Of Caricature, t.y.). Honoré Daumier,
George Cruikshank ve Gustav Doré gibi illustrasyon sanatgilart dénemlerinin 6ne

cikan diger sanatcilaridir.

[lliistrasyonun en onemli farkliligi, halki yakindan ilgilendirmesi ve onlarm
ihtiyag ve isteklerine gore sekillenebilmesidir. Cocuk, yetiskin, kadin ya da
erkeklerin farkli tlketim unsurlarin1 g6z 6niinde bulundurmaktadir. Egitimin olmazsa
olmazlarindan biridir. 20. yilizyilda g¢esitlenmeye devam eden sosyal ihtiyaclar ve

iletisim bu sanat bi¢cimine yeni agilimlar getirmistir.
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Sekil 3.27 Beatrix Potter, Tavsan Peter’in OyKkiisi, Peter, Mr. McGregor’un Sebzelerinin tadimni
cikariyor, kitap illistrasyonu, 1902

Erisim adresi: https://en.wikipedia.org

Yazar ve illUstrator Beatrix Potter, ¢ok basarili olan ¢ocuk kitab1 Tavsan
Peterin Oykiisii (The Tale of Peter Rabbit)’nden baska pek ¢ok kitap yazip,
resimlemistir. Resimler, dykiide gecen can alict noktalara vurgu yapmaktadir.
Figiirlerin mimiklerinden hisleri, yaratilan mekandan olaylarin gelisme bigimi

anlasilabilir.

Ingiliz kitap illiistratorii Arthur Rackham illistrasyonunun yiikselise gectigi
dénemin 6nde gelen isimlerinden biri olarak kabul edilmektedir. Calismalarinda
suluboya ile kalem ve mirekkebi birlestirmis ve Ozel bir teknik gelistirmistir
(Arthur Rackham, t.y.).
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Sekil 3.28 Arthur Rackham, Peter Pan illlistrasyonu, 1906

Erigsim adresi: https://commons.wikimedia.org/

En iyi bilinen eserleri arasinda Kensington Bahgeleri'ndeki Peter Pan ve
Grimm Kardeslerin Masallar1 yer alan Rackham, Amerikali yazar Washington
Irving’in  hikayesi Rip Van Winkle’nin 51 farkli renkli parcasinin, renk
ayrimli baski yoluyla yeniden liretilmesi saglandigindan kitap bir doniim noktasi

sayilmaktadir (Arthur Rackham, t.y.).
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1900°1i yillarda illistrasyon Oyle bir noktaya gelmistir ki basili olan
yayinlarin neredeyse tamamina bu resimlemeler eslik etmistir. Yeni bir tiir olan
¢izgi romandan baska dergi, gazete ve kitaplar da aym titizlikle resimlemeler

istemistir.

Sekil 3.29 Frederic Gruger, Esrarengiz Ev, Saturday Evening Post i¢in illistrasyon, Karakalem,
mirekkep, 1931

Erisim adresi: https://onlinecollections.syr.edu/objects/27930/untitled-illustration-for-the-

house-of-darkness

The Saturday Evening Postigin alti yiizden fazla ¢izim yapan Frederic

Gruger, kara kalem ve siyah sulu boya ile ¢alismistir (The Decade 1910-20, t.y.).

Birinci Diinya Savasi’ndan sonra Avrupa kismi bir rahatlik yasasa da bir siire
sonra yeniden bir kargasa ortamina girmis ve fasizmle sarsilmaya baslamistir.
Avrupa’daki sanat ve moda hareketleri bu huzursuz siyasi ortama ragmen
yeniliklerle devam etmistir. Ancak Amerika’nin bu alanlardaki yiikselisi kaginilmaz
olmustur. Diinyanin ekonomik ve politik giic merkezi haline gelen Amerika’da
kadinlara oy hakki verilmis, kolej egitimi yayginlagmis, kadinlar is ortaminda yer
almaya baslamis ve Amerika, diinya capinda popiiler kiiltiir i¢in egilim ve zevkleri

belirler hale gelmistir (The Decade 1920-30, t.y.).
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Sekil 3.30 John Held Jr. Life Dergisi Kapagi, illiistrasyon, 1926

Erigim adresi: https://www.britannica.com/biography/John-Held-Jr

John Held Jr.’in Life Dergisinin kapagi icin hazirladigr illiistrasyonda,
Amerika’nin onciiliigiinde tlim diinyada bir moda haline gelen Charleston dansini
yapan kadin ve erkek figiirii yer almaktadir. Illiistrasyon ayn1 zamanda dénemin

moda anlayisin1 da temsil eder.

Yalnizca basili yayinlar degil, radyo, televizyon ve sinema da yayginlasmis ve
program tanitimlari i¢in illistrasyonlar tercih edilmistir. Amerika'da her kasaba ve
sehirde bir sinema salonu vardir. Ekranlarda hayat bulan aktorler ve aktrisler ekran
dergileri olarak da adlandirilan film dergilerinin kapaklarinda illiistrasyona

dontismiistiir (The Decade 1930-40, t.y.).
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Sekil 3.31 Rolf Armstrong, aktris Constance Bennett'in kapak portresi, 1931

Erisim adresi: https://www.illustrationhistory.org/history/time-periods/the-decade-1930-1940

Bazi illustrasyon sanatcilart ozellikle tiiketim toplumunda popiiler yiizler

haline gelen oyuncularin portrelerini yapma konusunda uzmanlagmistir.

Dolayistyla artik illiistrasyon, hayati yansitirken sekillendiren bir sanat

dalidir. Giinliik yagamin ¢ok 6nemli bir par¢asidir.
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Sekil 3.32 Coby Whitmore, The Saturday Evening Post icin Illiistrasyon, 1953.

Erisim adresi: https://www.wikiwand.com/en/Coby_Whitmore

Bu sanat bi¢imi, Coby Whitmore un The Saturday Evening Post i¢in yaptigi
illiistrasyondan da anlasilacag1 gibi gorselligin toplum iizerindeki belirleyiciliginin

farkinda olarak yiiksek bir etkileyicilik hedeflemistir.

20. yiizyilin ikinci yarisinda illiistrasyon hala reklam ve yayin sektoriinde yer
almaya devam etmistir. Ancak metni ya da slogani aydinlatan resimler
tanimlamasina yeni bir acilim getirmistir. Bu sanatsal kaygiyla yapilmis “illiistratif

calisma” tanimlamasini dogurmustur (Yurtkulu Yilmaz, 2016 :85).

1970’li yillarda, kitap illlistrasyonlarinda bazi degisiklikler olmus ve
gerceklik duygusu sorgulanmaya baslamistir (Yurtkulu Yilmaz, 2016 :82).
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Sekil 3.33 Tomi Ungerer, U¢ Hayduttan Bir {lliistrasyon, kitabin ilk versiyonu 1963 yilinda Almanca
olarak yaymlanmustir.

Erisim adresi: http://blaine.org/sevenimpossiblethings/?p=4206

Ungerer’in illlistrasyonlari, hikayenin can alic1 noktasinin yaratti3i hissi
yansitmaya calisirken sanatsal bir deneyim de yasatir. Illiistrasyon hikayeyi
resimleyen bir dil olmaktan 6teye giderek lislubuyla farkli bir ¢arpicilik sunar. Artik

daha yaratici bir donem baslamistir.
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Sekil 3.34 Marshall Arisman, dergi illistrasyonu, "Reagan ve Latin Amerika", 1984

Erigim adresi: https://www.illustrationhistory.org/history/time-periods/the-decade-1980-1990

Marshall ~ Arisman’in illiistrasyonlari, Francis Bacon’in disavurumcu
resimlerini animsatir. Sanatci, bagli oldugu unsurlardan kurtularak daha 6zgiirlesmis

gorundr.

1990’11 yillara gelindiginde, illustrasyonun geleneksel malzemelerinin yanina
dijital dunya eklenmistir. Kendi aralarinda vektor ve piksel olarak ayrilan dijital
illistrasyon programlarindan bazilart Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, My Paint,
Corel Painter, ArtRage, Paint Tool SAI ve Autodesk Sketchbook’dur (Ceken vd.,
2008: 170).
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Sekil 3.35 Knuko Craft, reklam illlstrasyonu, 1998

Erisim adresi: https://www.illustrationhistory.org/history/time-periods/the-decade-1990-2000

Knuko Craft’in dijital reklam illiistrasyonunda yagliboya tabloyu animsatan

dokunuslar vardir. Oldukga detayli betimlenmistir.
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Sekil 3.36 Don Ardey, Sigaray1 Birak, dijital illiistrasyon, 1995

Erisim adresi: https://digitalartarchive.siggraph.org/artwork/don-arday-stop-smoking/

Don Ardey’in dijital illiistrasyonlar1 gelenekselden uzak oldugunu agik¢a belli
eder. Bu fiitiiristik tasarimlar, yeni ¢agla ve sanatin yeni malzemesiyle uyumludur.

Knuko Craft’in aksine geleneksel malzemeye atifta bulunmaz.
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Fiitiiristik ¢alisan, geleneksel ve ¢cagdas olan arasindaki gerilimi ¢alismalarina
yansitan ya da illiistrasyonda multimediay1 tercih eden sanatgilar, dijital diinyanin
biiyilk a¢mazlarindan biri olan hazir tasarimlara meydan okumaktadir. Dave
Mckean’in g¢aligmalari, dijital diinyanin avantajlarini kullanan ve yaraticiligi tist

seviyede kullandigini agikga belli eden, disiplinlerarasi islerdir.

Sekil 3.37 Dave Mckean, Neil Gaiman tarafindan 1996-2013 yillar arasinda yazilmig Sandman ¢izgi
roman serisinden illiistrasyon

Erisim adresi: https://gallerix.org/storeroom/1281745706/N/2048703191/

Ozellikle 1980°li yillardan sonra illiistrasyon sanatcilart daha bireyseldir.
Postmodernizmin pargali diinyasinin bu sanat bicimini de etkiledigi agiktir.
[liistrasyonun higbir tiiriinde genel bir egilim goriilmez. Sanatgilar bireysel yaratima

onem verir.
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4 HAREKETLI GRAFIK VE ILLUSTRASYON ILiSKiSi

Hareketli grafik, giiniimiiz tasarmmlarmin vazgecilmez bir dilidir. Ozellikle
animasyon bu ortamda 6ne ¢ikmakta ve sanat eserinden giinliik reklamlara kadar her
grafik {iriiniinde bi¢imlenebilmektedir. Ozellikle film ve dizi sektdriinde sayisiz kiilt
esere imza atilmigtir. Dijital diinyanin hizli gelisimi, manuel ¢izimlerle olusturulan
animasyonlarin azalmasina neden olsa da tamamen bitirmemistir. Hemen her bir
sahnesi birer sanat eseri niteliginde olan yapitlar iiretilmektedir. Dolayisiyla hareketli
grafik ve illliistrasyon (resimleme) cok siki baglarla ilerlemistir ve birbirinden
kopamayacak durumdadir. Hem manuel hem de dijital illiistrasyonlar, cesitli
tekniklerle hareket ettirilmistir. Baglangicta duragan manuel c¢izimlere hareket
kazandirilirken zamanla hareketin kendisi de illiistrasyonlara dahil olmustur. Ancak
animasyon ve illiistrasyon birlikteliginin en onemli 6zelligi teknoloji gelisirken

klasikten vaz gegilmemesidir.

Hareketli grafik tasarim, taranmis hareketsiz goriintii, animasyon, tipografi,
¢oklu video katmani gibi medya kaynaklarini ayni isin igine entegre etme teknolojisi

gelistiginde daha da artmistir (Sezer, 2020: 85).

4.1 Koken

Flipbook olarak isimlendirilen ve sayfalarin hizli ¢evrilmesi sonucu hareket
yanilsamas1 yaratan ¢izim ya da resimlerin yer aldigi kitaplar hareketli
illiistrasyonlarin en erken Orneklerinden sayilmaktadir. Tiirkceye ¢izoynat olarak
cevrilmistir. Peter Mark Roget tarafindan 1825 yilinda 6ne siiriilen ve insan goziiniin
gordiigli bir imgeden kalan ardil imgeyi bir sonraki goriintiiye tastyarak siireklilik
yaratilmasi olarak tarif edilen 'Gorme Siirerligi' teorisiyle agiklanan hareketi algisiyla

aciklanmaktadir (Wells, 1998: 11-12’den aktaran Gokgearslan, 2016: 91).
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Sekil 4.1 1868 tarihinde John Barnes Linett tarafindan patenti alinan flipbook/¢izoynat/kineograf

Erigim adresi:
https://en.wikipedia.org/wiki/Flip_book#/media/File:1868 linett kineograph patent fig. Ill.jpg

Flipbooklarin patenti 1868 tarihinde John Barnes Linett tarafindan alinmasina
ragmen 1860’11 yillarda Pierre-Hubert Desvignes tarafindan folioskop adiyla bu
fikrin ortaya sundugu bilinmektedir ve bu kitaplar 19. ylizy1l sonu-20. yiizy1l basinda
¢ok popiiler olmustur (Flipbook, t.y.)

Saniyede 24 kare resmin siralanmasi animasyonu olusturdugu icin flipbookun

animasyonun Onciisii oldugu soylenmektedir (GOkgearslan, 2016: 93-94). Flipbook
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her ne kadar ilkel bir animasyon teknolojisi olarak gorilse de papiris ve muihur
baskilardan giinimiize gelen zengin ve tarihi sanat objelerinden biridir (Furniss,
2013: 130). Bu kitaplar sadece tarihte kalmamistir. Giiniimiizde de yapilmaya devam
etmektedir. Betty Boop, Temel Reis, Palyaco Koko, Gulliver'in Gezileri, Tas Devri

ve Kedi Felix gibi Unlt ¢izgi film karakterleri de flipbook olarak yayinlanmistir
(Gokeearslan, 2016: 94).
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Sekil 4.2 Max Fleischer, Betty Boop flipbook sablonlari

Erisim adresi: https://www.fleischerstudios.com/book.html
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4.2  Erken Ornekler

Grafik manipiilasyon sonucu olusturulan, gercek¢i goriinim elde etmenin
bliyiilk bir adimi olan hareket, yukarida oOrnekleri verilen calismalardan sonra,
sinemada somutluk kazanmistir. Grafik ve hareketin ortak paydasi, animasyon
olmustur. Yirminci yiizyilin ilk ¢eyreginden itibaren illiistrasyonlarin animasyon
filmlere uyarlanmasi grafik ve sinema alaninda bir¢ok yenilige yol agmistir. Bu
dogrultuda gelisen yeni sinema bicimi ¢ok ragbet gérmiistiir. Duragan goriintiilerin
hareket izlenimi vermesiyle baslayan animasyon, siyah-beyazdan elle
renklendirmeye, renkli cekimlere; sessizden sesliye; 2 boyutludan 3 boyutluya,
gelistirilmis diizenleme teknikleri, oyunculuk ve karakter tarzlarina, kisacasi
basitlikten karmasikliga dogru evrilmistir (Leslie, 2014: 25). Animasyon filmlerinde
fotogercekei sinemadan farkli olarak c¢izimler kullanilmigtir. Dolayisiyla hareket

kullanimi1 ¢ok daha 6zgiir ve sanatsaldir.

Pek cok kaynakta, Emile Reynaud tarafindan 1892 yilinda yapilan Pauvre
Pierrot ve 1900 tarihinde J. Stuart Blackton tarafindan yapilan The Enchanted
Drawing (Buyulu Cizim) ilk animasyon filmleri olarak gegmektedir. Ancak gergek

anlamda ilk animasyon filmi Emile Cohl tarafindan hayata gegirilmistir.
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Sekil 4.3 Emile Reynaud, Pauvre Pierrot, 1892-93

Erigim adresi: https://www.youtube.com/watch?v=426mqIB-kAY

Emile Reynaud, Pauvre Pierrot’za illiistrasyonlar kullanmustir. Filmin
tamami hareketli degildir. Mekan duragandir. Bu da animasyon igin alisildik bir
bicimdir. Arka plan ve karakter olarak iki farkli acidan degerlendirilen animasyonda
karakterler hareketle 6ne ¢ikarilirken ve arka plan daha duragandir (Gokgearslan,

2010: 348). J. Stuart Blacktonin filminde yine hareket ve duraganlik bir aradadir.
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Sekil 4.4 J. Stuart Blackton, The Enchanted Drawing (Buyuli Cizim), Animasyon, 1900

Erigsim Adresi: https://images.app.goo.gl/ybcRPulodnUDjTdh7

Filmde hizlica ¢izdigi bir adam portresinin yanina bir sise sarap ve bir kadeh
ekleyen Blackton, gergek nesnelere doniisen sarabi kadehe doldurarak igtikten sonra

¢izdigi portreye miidahale etmis, portrenin yiiz ifadeleri hizlica degismistir.

Fransiz sanatgi Emile Cohl’un 1908 tarihli Fantasmagorie isimli sessiz

animasyonu, animasyon tarihinin ilk ve en 6nemli érneklerindendir.
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Sekil 4.5 Emile Cohl, Fantasmagorie, 1908

Erisim adresi: https://images.app.goo.gl/Qfégn5cdUjjbWka96

Sinema ekraninin ¢izilmis figiirler i¢in bir performans alanit olarak
kullanildigi Fantasmagorie’de, Cohl beyaz bir arka plan tzerine siyah murekkeple
olusturdugu imgelerin negatifini animasyona tasimis; tebesir goriinimi verdigi
cizimlerde, karanlik bir sinema salonunda biiyiik bir sapka takan kadinin baska bir
seyirciyi rahatsiz etmesi abartili bir dille anlatirken ortam hizla yerini bir palyagonun

oldugu bir dizi fanteziye birakmistir (McKenna, 2014: 45)

Zamaninin ¢ok ilerisinde bir illiistrator olan Winsor McCay, 20. ylizyilin ilk
yarisinda, sahnede hizli eskiz performansi gergeklestirmistir. J. Stuart Blackton ile
calisan McCay, animasyon tarihinin ustalar1 olan Walt Disney ve Chuck Jones kadar
onemli olarak goriilmektedir. Sanat¢i, animasyoncularin bugiin hala kullanmaya
devam ettigi bircok teknik yeniligi bir araya getiren ve animasyon karakterleri

yaratan ilk kisidir (James, t.y.).
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Sekil 4.6 Winsor McCay, Little Nemo, film, 1912

Erisim adresi: https://images.app.qo0.gl/SF5FMi96tApcGSf96

McCay, 1911'de oglunun oynadig1 flipbook'lardan esinlenerek olusturdugu
unld Little Nemo karikatlrinin ¢izgi film versiyonunda dort bin adet piring kagidi
kullanmis ve siralamayi korumak i¢in numaralandirma fikrini icat etti yapmustir.
Sinemada da yayinlanan filmin ¢ekimini kolaylastirmak i¢in piring kagitlar1 kartonun
lizerine yerlestirmis, animasyonu kontrol edebilmek i¢in kartlar1 ¢evirmek i¢in doner

bir makine kullanmistir (James, t.y.).

Animasyonun tarihinde vaz gecilmez bir rol oynayan Walt Disney, pek cok
acidan oldugu gibi ses kullaniminda da o6ne ¢ikmaktadir. Mickey Mouse’un ilk
tanindig1 film olarak bilinen 1928 tarihli Steamboat Willie, Walt Disney’in oncii

yapimlarindan biridir.
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Sekil 4.7 Walt Disney yapimi Steamboat Willie’den detay, 1928

Erisim adresi: https://en.wikipedia.org/wiki/File:Earlypete.jpg

Walt Disney tarafindan daha once de ¢izgi film yapilmasina ragmen
Steamboat Willie’ye es zamanli ses eklemesi yapilmis, hareketle senkronize olan bu

ses ekleme igin 6zel grafik ¢alisma ve test ekibi bir araya gelmistir (Smith, t.y.).

Walt Disney, 1937 tarihinde en erken uzun metrajli animasyon filmlerinden

biri olan Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler'i piyasaya stirmiistiir.
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Sekil 4.8 Walt Disney, Pamuk Prenses ve Yedi Cuceler, 1937.

Erisim adresi: https://www.moma.org

Bu film, asetata benzeyen seffaf bir seliiloit tabakasi {izerinde iki boyutlu
gorsellerin  olusturulmasini iceren ve illistrasyonlarin  diger karelerde de
kullanilmasini saglayan “cel animasyon” siirecini kulland1 (A Guide to Animation,
2021).

Sinema sektérinde animasyonun ilerlemesi devam ederken deneysel
animasyonlar da calisilmaya devam etmistir. Bir film yapimcist ve yonetmen olarak
resmin farkli bir yaratima doniismesi gerektigine inanan Norman McLaren, harekete
ilgi duymus ve ikonik eserlerini ortaya ¢ikarmistir. Ancak sanat¢inin hareket
anlayisi, ardisik degildir. Animasyonlarinda hem elle ¢izim yapmis hem de filme
miidahale etmistir. Sanat¢i, 1930’lu yillarda daha 6zgiirlestirici bir hareketi kesfetmis
ve ayni yillarda filmlerini iiretmeye baslamistir. Dans ve miizik hareketin ana
bilesenleridir (Dobson, 1994: 30).
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Sekil 4.9 Norman McLaren, Komsular (Neighbours), 1952

Erisim adresi: https://www.aci-iac.ca/art-books/ottawa-art-and-artists/key-artists/norman-

mclaren/

McLaren, 1952 yilinda yayimlanan ve olduk¢a ses getiren Komsular
(Neighbours) isimli filminde geri plandaki evleri birer sembol bigiminde, g¢izim
olarak kullanmistir. Aslen Isko¢ oldugu halde sonradan yerlestigi Kanada’nin 6ncii

sanatgilar iginde yer alan sanat¢i, dogrudan film iizerine ¢izim yapmasiyla da bilinir.
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Sekil 4.10 Norman McLaren

Erisim adresi: https://www.thecanadianencyclopedia.ca/en/article/norman-mclaren-emc

Oskar Fischinger’dan etkilendigini dile getiren sanat¢inin animasyonlarinda

bu etki acik¢a goriilmektedir (Dobson, 1994: 31).

Sekil 4.11 Norman McLaren, Dots, 1940.

Erigim adresi: https://www.youtube.com/watch?v=E3-vsKwQ0Cqg
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1940 yilinda yayinladigi Dots isimli soyut animasyon filmi bu etkiye bir
ornek teskil etmektedir. Animasyon filmi deneysel film teorisinde de bulyuk ilgi
gOrmistiir (Buchan, 2014 :112).

Walt Disney’in de basi ¢cekenlerden biri oldugu animasyonlu diinya, doganin
yeniden sekillendirildigi, farklilastirildigi bir diinyadir ve masallarin modernize
edilmis versiyonlar1 olan ¢izgi filmler bu durumu harekete gecirmistir (Leslie, 2014:
30). Bilgisayar cagina kadar elle g¢izilen ve renklendirilen karelerden olusan

animasyon, hizli bir gelisim siirecinde ilerlemistir.

Onemli karakterlere doniisen gogu animasyon imgesinin daha &nce karikatiir
ya da ¢izgi roman olarak hayata gecirildigi soylenebilir. “Belgika kokenli Sirinler
(The Smurf), Tenten (Tintin) ve Red Kit (Lucky Luke) gibi pek ¢ok (nli
canlandirma karakteri de baslangigta birer basili karikatiirdi” (Gokgearslan, 2010:
350).

Sekil 4.12 Sirinler, ik animasyon filminden, 1965

Erigim adresi: https://lostmediawiki.com/File:Aventures_des_schtroumpfs.jpg
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[lk olarak 1961-67 yillar1 arasinda Belgika televizyonunda yayinlanan Sirinler
cizgi  filmi, daha sonra  Fransa, Hollanda, Bati  Almanya ve
Avusturya'da yayimlanmaya baslamistir. Ancak bundan once ilk kez 23 Ekim 1958'de
Belcikali karikatiirist Pierre Culliford olarak da bilinen Peyo'nun karikatiiriinde Les

Schtroumpfs olarak hayata gegmistir (Hunter, 2017).

4w =

£l JTTRE

Sekil 4.13 Sirinler, animasyon karelerini gosteren kamera arkasi fotografi

Erisim adresi:

https://lostmediawiki.com/Les_Aventures des Schtroumpfs_%28partially found Belgian animated

film;_1965%29

1965 yilinda Les Aventures des Schtroumpfs (Sirinlerin Maceralari) adinda
90 dakikalik siyah beyaz bir animasyon filmi yapilmistir. Sirinler'in yer aldigr ilk
animasyon yapimi olan bu film, kendisi aslinda 1961 yilinda yaymlanan Les

Schtroumpfs dizisinden bes bolim kullanmigtir (Les Aventures des Schtroumpfs,
ty.).

“Cizgi romanlar1 canlandirmaya doniistiiren iilkelerden biri de Japonya®™dir.
Japonya“da “manga®™ olarak bilinen pek ¢ok canlandirma karakteri “anime®™ olarak
bilinen canlandirmalara doniistiiriilmiistiir. En bilinenlerinden biri Japonya“nin
basarili ¢izgi roman sanat¢ilarindan Osamu Tezuka“nin 1960’larin basinda Astro
Boy isimli ¢izgi roman karakterini canlandirmaya uyarlamasidir.” (Gdokgearslan,

2010: 350).
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Sekil 4.14 Osamu Tezuka, Astro Boy

Erisim adresi: https://en.wikipedia.org/wiki/File:Astro_Boy_anime_version.png

Manga’nin dolayisiyla animenin tarihi, 12. ylizyilda ortaya c¢ikan resimli
hikaye kitaplarina dayanmaktadir (Eric P Nash’den akt. Tavassi, 2012: 8).
Japonya’da hareket, 18. yiizyil sonlarindan itibaren sanat¢ilarin ilgi alaninda yer
almig, bu konuda c¢esitli caligmalar yapilmis ve teknolojik imkanlardan

faydalanilmistir.
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Sekil 4.15 Ashida Iwao, Baghdad Princess (Bagudaddo-hime), 1948

Erigim adresi: https://www.animenewsnetwork.com/encyclopedia/anime.php?id=6290

Ikinci Diinya Savasi’nin ardindan sanat piyasasinin toparlanmasi zor olmasina
ragmen c¢aligmalar devam etmis, savastan hemen sonra, Ashida lwao, 9 dakikalik
kisa filmi Kongu tengoku’yu (Bdceklerin cenneti), 1948 yilinda ilk uzun metrajli
animasyon Baghdad Princess’i (Bagudaddo-hime) hayata gecirmistir (Tavassi, 2012:
14).

Animasyon, Japonya’da kiiltiirin O6nemli bir pargast haline gelmistir.
Televizyonun yayginlagmasiyla birlikte reklam ve satis odakli pazarin kapilarini
agmig ve tim animasyon stiidyolar televizyon dizilerinin yapimina yonelmistir
(Tavassi, 2012: 8). Bundan sonra sirekli bir yikselme donemine giren Japon
animasyonu 6zel etkinlikler ve festivallerle taclandirilmis, kukla animasyonu gibi

Ozel tiirler ortaya ¢ikmistir.

19901 yillar iiniversitelerde ve sanat okullarinda animasyon uygulama
programlarinin yayginlastigi bir dénem olmustur. Animasyonun tarihgesi basta
olmak envanter c¢aligmasi, tanitimlar, film yapimcilar1 ve tasarimcilar hakkinda
arastirmalar gibi pek ¢ok caligma yapilmistir. Bazi akademisyenler illlistrasyonlardan
olusan animasyonlarin avangard taraflarin1 ve glizel sanatlardaki yerini incelemistir

(Buchan, 2014 :112).
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4.3  Animasyon turleri ve illistrasyon

Hareketsiz imgelerin izleyicilerin zihninde hareket yanilsamasi yaratacak
sekilde kurgulandigi animasyon, temelde insanin gérme ve bellek arasindaki
iliskisini dikkate alarak, algiya yonelik gelistirilmistir. Teknolojinin gelisip
cesitlenmesiyle animasyon da cesitlenmistir. Elle ¢izilmis bir animasyon bir dizi
cizimden olusur ve piksellestirme tekniginde duragan fotograflar kullanilir.
Animasyon filmi, animasyonun bir kategorisi veya turudir. En genel duzeyde iki
boyutlu (2D) ve ¢ boyutlu (3D) olmak lizere iki tiir animasyon filmi vardir. Iki
boyutlu animasyon elle ¢izilmis Kareler, kesilmis kagitlar veya siluetler, kum
animasyon, dogrudan animasyon (dogrudan film {izerine ¢izilmis animasyon filmler)
vb. teknikleri igerir. Ug boyutlu animasyon; model veya kukla animasyonu,
bilgisayar animasyonu, piksellestirme, hizlandirilmis ¢ekim vb. tekniklerden olusur.
Bu tiirlerin ¢esitli kombinasyonlar1 siklikla kullanildigi ve slirekli olarak yeni teknik
¢oziimler gelistirildigi icin ¢esitlilik giin gegtikce artmaktadir. Modern animasyon
filmlerinin biiyliik ¢ogunlugu az ya da ¢ok bilgisayar kullanmakta ve bu nedenle
bilgisayar animasyonu olarak da gecmektedir (Pikkov, 2010: 18).

Seluloit, cut-out/kesme-¢ikarma, collage/karma animasyon, bilgisayar
animasyonu gibi tlrleri iceren iki boyutlu animasyona yassi ya da diiz animasyon adi
verilmektedir (Senler, 2005: 12).

En yaygin animasyon teknigi elle ¢izilen hand-drawn/seliiloit adi verilen
animasyon teknigidir. Animasyon sanatgisi, kagit lizerine bir dizi ¢izgi film karakteri
cizdikten sonra bunlar1 bilgisayarda tarar, renklendirir ve arka planlarla birlestirir.
Bilgisayar ¢agindan once, karakterler seffaf seliiloit tabakalar Gzerine gizilmistir.
Yukar1 da 6rnek verilen Walt Disney'in Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler filmi (1937)
teknigin en Unlu 6rneklerindendir (Pikkov, 2010: 19).

Cut-out/kesme-¢ikarma  animasyonuna  karakterlerin  ana  hatlartyla
goriinmesinden dolay1 siluet animasyonu da denmektedir. Alman animasyon
sanatgist ve yOnetmen Lotte (Charlotte) Reiniger'in 250.000'den fazla sayidaki

karenin cekilmesiyle olusturdugu filmi Prens Ahmed'in Maceralar1 (The Adventures
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of Prince Achmed) bu teknige 6rnektir ve animasyon sinemasinin ilk uzun metrajh
filmlerinden biridir (Cevik, 2020: 226).
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Sekil 4.16 Lotte (Charlotte) Reiniger, The Adventures of Prince Achmed, 1926 yapimli filmin
2015°deki yeniden ¢ekiminden bir kare

Erigim adresi: https://images.app.qoo.gl/5VHN78rFvw9JqG13A

Gunimuzde dijital olarak dretilen siluet animasyon kagittan kesilen
karakterlerin kare kare manipiile edilerek kayda alinmasiyla olusturulmaktadir.
Dijjital 6ncest elle yapilan ¢izimlerden kesilen parcalar kullanilmistir (Pikkov, 2010:

20).

Cogunlukla bas, boyun, govde, bacaklar ve kollar Gzere yedi temel parcanin
olusturdugu siliiet/cut out karakterlerinin birlesimi ekranda goriinmeyen yiizeyden
yapilarak gizlenir ve sinirli hareketlerden dolay:1 sade ve somut hikayeler kullanilir
(Karatimur Cutsay, 2020: 91).

Rotoskop ismi verilen animasyon tekniginde, canli aksiyon olarak filme
aliman hareket kopyalanmaktadir. Sovyet animasyonlarinda sik¢a uygulanan bu
teknige, 1939 yilinda Max and Dave Fleischer tarafindan olusturulan Gulliver’in
Maceralari iyi bir 6rnektir (Pikkov, 2010: 20).
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GIILLIVERS TRAVELS

“EC“IlCOlOR

Directed by

MAX FLEISCHER "W\ DAVE FLEISCHER a

Based on Jonathan Swift's Immertal Tale - A PARAMOUNT PICTURE

Sekil 4.17 Max and Dave Fleischer, Gulliver’in Maceralari

Erisim adresi: https://www.imdb.com/title/tt0031397/
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Kum animasyonu ismi verilen animasyon tiriinde ise hikaye, bir kumla
olusturulan hareketli gorintilerle anlatilir. Bu teknikten yola ¢ikarak, SandCanvas

adinda yeni bir ¢oklu dokunmatik dijital sanatsal ortam gelistirilmistir (Kazi vd.

2011).

Sekil 4.18 Ferenc Cako, Ashes (Hamu), 1994.

Erisim adresi: https://mubi.com/tr/tr/films/ashes-1994

Kum animasyon sanatgisi Ferenc Cako tarafindan 1994 yilinda yayimlanan

Ashes (Hamu) kum animasyona iyi bir 6rnektir.

Dogrudan animasyon, karakterler ve hareketlerinin igneyle dogrudan film
Uzerine ¢izilmesi sonucu ortaya ¢ikmistir. Teknik olarak en kolay ama ayni1 zamanda

en ¢cok zaman alan animasyon turlerinden biridir (Pikkov, 2010: 21).
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Sekil 4.19 Caroline Leaf, Iki Kiz Kardes, 1991.

Erisim adresi: http://www.carolineleaf.com/two_sisters.php

Caroline Leafin 1991 tarihinde renkli 70 mm film (zerine kaziyarak

olusturdugu iki Kiz Kardes filmi iyi bir dogrudan animasyon &rnegidir.

Elle ¢izilen animasyondan sonra en yaygin olarak kullanilan animasyon ¢esidi
kukla veya model (kil) animasyonu ismi verilen tirdir. Ug boyutlu figtrlerin
hareketleri kare kare kameraya alinarak hareket yanilsamasi olusturulur. Go-motion
velveya stop-motion teknigi kullanilir. Go-motion tekniginde pozlama sirasinda
hareket olusur. Stop motion, minimize haldeki gercege uygun sahnelerde, hareketsiz
nesne ve karakterlerin fotograflanarak hareket algis1 yaratilmasiyla olusur (Priebe,
2011°den akt. Cevik, 2020: 228). Kukla, hamur, silikon, kagit, pozlanabilir
karakterler ve kum gibi ¢ok farkli malzemeler kullanir (Brostow ve Essa, 2001’den

akt. Cevik, 2020: 228).

Sinemanin giderek dijitallesen dogasi, animasyonu 6n plana ¢ikarirken film
teorisyenlerinden bu gercegi yadsimamalar1 beklenmektedir (Beckman, 2014: 1).
Animasyon sinemaya yansiyan teknolojik gelismenin en gorilinlir alanidir. Ayni
zamanda illiistrasyon basta olmak {izere, geleneksel sanatlarin entegre edilebildigi

nadide bir tirdr.
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5 UYGULAMA

5.1  Illistrasyon Cahismalarim

Sekil 5.1 Fatma Otenen Dik, All | See 1, 2023
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Sekil 5.2 Fatma Otenen Dik, All | See 2, 2023
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Sekil 5.3 Fatma Otenen Dik, All | See 3, 2023
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Sekil 5.4 Fatma Otenen Dik, All | See 4, 2023
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Sekil 5.5 Fatma Otenen Dik, All | see 5, 2023

G0z tasarimlarinin gesitli versiyonlar1 bulunmaktadir. Devam eden serinin her
tasariminda bi¢imle oynanmistir. Renklerin kullanim yerleri farkli olmasina ragmen
genelde ayni skala kullanilmaktadir. Tim tasarimlarda yakinlastirilmis tek goz
bulunur. G6z bebegi, odagi kendi lizerinde toplar. Goziin en can alic1 noktasi olan bu
kistm vurgulamalarla 6ne c¢ikarilmistir. Ancak izleyici bunu c¢ok fark etmez.
Kirpikler ve g6z pmarlar1 da dahil olmak iizere, her detayda soyut manzaralar
yansitilmaya c¢alisilmigtir. Bunlar, bireylerin yasam siireci igindeki doniim
noktalarinin soyut manzaralaridir. Agirlikli olarak mavi, mor, pembe, koyu sari
kullanilmistir. GOzl ¢evreleyen ve renklerle olusturulan manzaralar, zaman zaman
tehdit unsuru olusturur. Bireysel ve kitlesel farkindalik azaldikg¢a tehdit artmaktadir.
Ozelde bireyi genelde ise insanlig1 simgeleyen goz, insan ki iginde bulundugu
durumlara atif yapar. Teknolojinin beraberinde getirdigi durum, mekanik ifadeyle
giiclendirilmistir. G6z tasarimlar1 en genel yorumuyla farkli bakis agilarini temsil

eder.
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Sekil 5.6 Fatma Otenen Dik, I'm in , 2023

1950’1 yillardan itibaren sanat diinyasini biiyilk oranda mesgul eden ve
sanatin gelisim siirecini etkileyen pop sanat, giindelik hayattan yola ¢ikmistir. Ayni1
zamanda kitleleri etkileme giiciine de sahiptir. Ikonik figiirler ve yasam tarzlari, pop
sanatin ¢ikis noktalaridir. Kaskli figiir, pop sanatin yiikselis zamanina gonderme
yaparak kadinin sosyal yasam igindeki konumunu ele alir. Figiiriin ifadesini 6ne
cikarmak icin neredeyse monokrom bir arka plan tercih edilmistir. Yine de her
tasarimda oldugu gibi arka plan hem tek basmna hem de tasarimin biitiiniinde
tutarlidir. Figiiriin meydan okuyan bir tarzi vardir. Tasarimer tarafindan segilen

kavramla uyumludur.
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Sekil 5.7 Fatma Otenen Dik, Gender, 2023

Pop sanat Uslubuna uygun olarak segilen imge, alt metinde toplumsal cinsiyet
kavramina odaklanir. Toplumsal cinsiyet, toplum tarafindan belirlenen rollerin yerine
getirilmesini anlatir. Buna gore birey daha dogmadan Once cinsiyetine uygun olan
roller bellidir. Cocuklugunda roliine gore egitilir. Kadinin yiizyillar boyunca ikinci
planda kalmasi bu kavramla agiklanir. Tasarimda figilir, pembe ve mavi renkli
gozleriyle vahsi bir bakis sergiler. Pembe ve mavi renkler, her iki cinsiyeti de
simgeler. Goz bebekleri yerine pembe ve mavi lekeler olan disil imge, her iki
cinsiyetin gelistirdigi 6fkeyi biinyesine ¢eker. Bu figiir, tek yanagindaki ilkel sanat

formuyla ¢ogunlugun eziciligini ele alan tasarim grubuna gecis teskil eder.
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Sekil 5.8 Fatma Otenen Dik, Nativewinner, 2023

Tasarimin tamaminda ayni renkler kullanilmasina ragmen figiiriin arka plani
ve figiir ayr1 ayr yiizeyler halinde ele alinmistir. Bu yoniiyle Ronesans portrelerine
gondermede bulunmaktadir. Figiiri c¢evreleyen kemer de bu gondermeyi
desteklemektedir. Ronesans portrelerinde arka planda bir manzara resmedilirdi.
Figiiriin arkasinda renklerle olusturulan manzara, farkli bir tarih okumasi
onermektedir. Modern diinyanin azinlik olarak nitelendirdigi yerliler topraklarini hig
kaybetmeseydi ne olurdu? Sorusu tasarimin i¢ine gizlenmistir. Bat1 sanat1 goziiyle
yapilan yorum, her seyin bir bakis agisindan ibaret oldugunu ifade etmektedir.
Figiirlin yiizindeki donukluk sorunun cevabini vermektedir. Zira tarihin gercegi,

arzulanana dstiin gelmektedir.
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Sekil 5.9 Fatma Otenen Dik, Tikky, 2023

Azinlik serisinden popiilerlestirilen bir figiir, monokrom bir arka planin
oniinde poz vermektedir. Basin1 g¢evreleyen cicekler, dogayla i¢ ice yasayan bir
kiiltiiriin mensubu oldugunu gdsterir. Boynundaki, kulagindaki takilar ve gémleginin
iizerindeki desenler figiiriin adali yasami hakkinda ip ucu verilen detaylardir. Arka
planin tek renk olmasi, tiim dikkati figiiriin iizerinde yogunlastirir. Bireyin kiiltiiriine
ait simgelerin 1srarla goriiniir kilinmasi, neredeyse irk¢iliga yaklasan bir tavirdir. Zira
modern insan, kiiclik gruplarin yasam tarzini ifade eden unsurlarin i¢ini bosaltarak
kullanir. Figiirde uysal bir ifade goze ¢arpar. Tek basina savasmak istemez. Bir
tasarim olarak lizerinde oynanmasina miisaade eder. Yiiziindeki renk bloklari, ruhsal

karmasgasini simgeler. Her seye ragmen ada insaninin neseli yasam tarzi baskindir.
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Sekil 5.10 Fatma Otenen Dik, No time, 2023

Etrafin1 saran uyaranlar tarafindan ele gegirilmis 21. yiizyil insani, parcali
diinyasin1 disa vurmaktadir. Kafasinin iki yanindan agagiya diisiiyormus gibi goriinen
geometrik formlar kendi iginde ayrica parcalanmistir. Giiniimiiz diinyasinin hizla
gecen gortintiilerini ve yasamin aceleyle devam etmesini anlatirlar. Tasarimda yer
alan figiiriin ait oldugu duragan bir yer bulunmaz. O hep hareket halindedir. Durdugu
belli bir yer olmadig1 gibi baktig1 belli bir yer de yoktur. O yiizden gozlerinin etrafi
daire formlariyla cevrelenmistir. Bu formalarin iginde onlar1 kesintiye ugratan

dikeyler yer almaktadir.
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Sekil 5.11 Fatma Otenen Dik, Grow-up, 2023

Gozliikleri, montu, kulakliklar1 ve kiyafetiyle gengligin tiim &zelliklerini
gosteren figliriin etrafin1 gri bir alan ¢evrelemektedir. Bu alan metamorfoz kavramini
isaret eder. Bagkalasim anlamina gelen metamorfoz, bir bedenden bagka bir bedene
ya da bir halden baska bir hale gegcisi anlatmaktadir. Burada yer alan geng kiz hem
ruhsal hem de bedensel doniisiimiinii heniiz tamamlamistir. Bireyin belli gegis
donemleri vardir. Bu donemlerde birey adeta metamorfoz gegirmektedir. Ornegin
ergenlik doneminde bu gecis bedensel degisimle desteklenir. Ancak gozle
goriinmeyen ruhsal doniisiimler de yasanir. Birey bu doniistimleri hayati boyunca
defalarca yasar. Tasarimdaki donilisimiin sonunda bir siiper kahraman ortaya

cikmigtir.
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Sekil 5.12 Fatma Otenen Dik, Estrangement, 2023

Gomiildiigii diinyanin penceresinden izleyiciye diirbiinle bakan figiir,
gordiiklerinden pek memnun degil gibidir. Ne elinde tuttugu nesne gercek bir
diirbline benzemekte ne de merakli bir insanin 6zelliklerini tagimaktadir. Yaptig
eylem igreti goriinlir. Tek eliyle yapt bozuma ugramig bir diirblin tutarken diger
eliyle tuhaf bir nesneyi kavrar. Bu nesne bir stres topunu temsil etmektedir. Ayrica
elinde bulasik eldivenine benzer beyaz eldivenler bulunur. Bunlar dis diinyaya ve
kendine yabancilagmanin temsilidir. Tasarimdaki diinya yer degistirmistir.
Pencereden mavi goOkylizii goriinmesi gerekirken gokyizi pencerenin igindedir.
Glinlimiiz bireyinin yasamin olumlu yanlarina odaklanmak yerine sikayet etmesini ve

kolaylikla negatif bakis agilar1 gelistirmesini temsil eder.

103



Sekil 5.13 Fatma Otenen Dik, Alone, 2023

Pembe, sar1 ve indigo mavi renklerinin hakim oldugu tasarimda, genis renk
alanlartyla mekan yaratilmistir. Mekanin acgik hava olarak algilanmasi igin
yonlendirme yapilmistir. Bu, figiirin arkas1 doniik durusu, lizerinde mont ve sapka
olusu ve vitrin camin1 animsatan bir noktaya dogru bakmasiyla olusturulmustur.
Diger tasarimlarla biitlinliikk olusturacak sekilde, bireyin Oncelikle kendi diinyast,
sonra da modern insanin diinyasi ele alinmistir. Bireyler, sehirler kalabaliklastik¢a
yalnizlagmaktadir. Merkezdeki figiiriin bakislariyla odak olusturan daire formu,
sagda ve solda, dikey ve yatay formlarla kesilmektedir. Tasarimlarin ¢ogunda

goriilen bu parcalanma, Modernizmin zaman dongiisiinii parcalamasina atif yapar.

104



Sekil 5.14 Fatma Otenen Dik, Maskbar, 2023

Renkli bir hayatin, renkli kulisinde, renkli bir figiir, maskelerle dolu paralel
yasamima hazirlanmaktadir. Maske, figlirlin bulundugu mekanin olaganiistii
renklerinin isaret ettigi bir kavramdir. Mekanda bir tuvalet masasi bulunur. Buranin
etrafin1 yine daire bir form ¢evreler. Birey, slislenecegi (maskesini takacagi) masaya
dogru bakar. izleyiciye arkasi déniiktiir. Sapkasi ve kiyafetleri, mekanin gosterisli
goriiniimiinii tamamlamaktadir. Ancak figiiriin diisiinceli bir hali vardir. Tasarimlarin

tamamindaki ¢atisma, burada da goriiliir.
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Sekil 5.15 Fatma Otenen Dik, Downtown, 2023

Tasarimda siyah kullanmadan golge, beyaz kullanmadan i1sik olusturmak
hedeflenmistir. Bu hedef diger tasarimlarda da belli belirsiz goriiniir. illiistrasyonun
151k kaynagi, zemini aydmlatir. Isik, zemindeki sari1 renk alanina vurmaktadir.
Turkuaz kiyafetli figiirlerde ve sagdaki turkuaz alanda bu 151k kaynaginin yansimasi
sezilir. Mekan kalabaliktir. Merkezde yine biiyiik yuvarlak bir form kullanilmistir.
Burada ayr1 bir diinya sekillenmistir. Kompozisyonun farkli yerlerinde olusan farkli

diinyalar yine glinlimiiz yagamina atifta bulunur.
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5.2  Hareketli Grafik Cahsmalarim

Sekil 5.16 Fatma Otenen Dik, Mind, 2023
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Sekil 5.17 Fatma Otenen Dik, Deal, 2023
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Sekil 5.18 Fatma Otenen Dik, Beach Dream, 2023
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Sekil 5.19 Fatma Otenen Dik, Night Sky, 2023
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Sekil 5.20 Fatma Otenen Dik, Moon and Man, 2023

111



Sekil 5.21 Fatma Otenen Dik, Lonely, 2023
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Sekil 5.22 Fatma Otenen Dik, Sunset, 2023
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Sekil 5.23 Fatma Otenen Dik, All | See 6, 2023

Hareketli grafik caligmalarda arka plan ve zeminde genis renk alanlar
kullanilan tasarimlarda figurler yer almaktadir. Figiirlerin her birinin kiyafetlerinde
arka plan ve zeminlerde oldugu gibi renk kullanimlari 6ne ¢ikmaktadir. Tasarimlarda
bigim ve renk biitiinliigii saglanmak istenmistir, kullanilan koyu mavi-turkuaz, mor
ve pembe renk alani, mekanlarda boliinme yaratmaktadir. Bu boliinmeler, mekana
derinlik duygusu da katar. Bu duygu, arka diger renk alanlarmin zemine ve farkli
yonlere dogru tagmasiyla desteklenir. Figurlerin arasindaki diyalog, figiirlerin el, kol
ve bacak hareketlerinde ve yiz ifadelerinde okunur. Tasarimlardaki renkler, Fovist

bir algi yaratir. Avrupa sanatinin ilk Modernist hareketlerinden biri olan Fovizmde
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dogayla uyusmayan genis renk alanlar1 kullanilmistir. Tasarimci, Fovist sanatgilara
atifta bulunurken siislemeci bir tavir géstermez. Daha ¢ok mekan {izerinde ¢alistigi
aciktir. Mekanlarin degiskenligi, figiirlerin mekanlar i¢inde farklilasan konumlari
tizerinde durulmustur. Tasarimdaki gergek hareket, figiirler arasinda gidip gelen ve
biiyliylip kiiciilen daire formu ile saglanmistir. Bu form, figiirler arasinda siirdiigii
belli olan diyalogu destekler. Ayni zamanda kullanilan renkler de tasarimla uyum

icindedir.
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6 SONUC VE ONERILER

Giincel Illiistrasyon ve Hareketli Grafigin Birlikteligi: Dijital Animasyon

Hareketli illiistrasyonun en Onemli yiizii olan animasyon, bilgisayarin
yiikseligiyle birlikte yeni araclar ve tekniklerle daha da yayginlagmistir. Ancak
manuel c¢izim ve resimlerden vazgectigi sdylenemez. Yukarida deginildigi gibi elle
yapilmis ¢izim ve resimleri bilgisayar ortaminda gelistirir. Program ve yazilimlar
araciligiyla hareket kazandirilir. Bunun yaninda tamamen bilgisayarda yapilmis
resimler de kullanabilir. Ozellikle sanatsal ¢alismalara egilimi olan illiistratorler kagit
tizerinde bagladiklar1 6zgilin ¢aligmalarini bilgisayarda tamamlayabilir ya da tamamen
bilgisayar ortamini kullanarak {linik gorseller ortaya ¢ikarabilirler. Dijital medya,
tasarimcilarin  gorsel mesajlar1 iletmek icin animasyonu kullanmalarina olanak
tanimistir. Dolayisiyla yalnizca sinema endistrisinde kullanilmamaktadir. Dijital
animasyon araglari, miirekkep ve boyama programlari ile temelde geleneksel
animasyon tekniklerini taklit etmekte, 3 boyutlu animasyon, kil yapim asamasinin

dijital karsilig1 olarak gorilmektedir.

Hareketli grafigin bir disiplin olarak anlagilmasinda animasyonun bir sinema
tiri olarak tartisilmasi géz ardi edilemez. Bir animasyon filmi, komedi, drama,
bilim kurgu, belgesel gibi her tire yonelik olabilir. Giannalberto Bendazzi (2004),
animasyonu makro bir tiir olarak degil, ayr1 bir film tarz1 olarak, canli aksiyon

sinemasinin kardesi olarak tanitmistir (akt. Schlittler, 2015 s. 5)

Dijital film yapimi sadece film yapma, dagitma ve deneyimleme seklini
degistirmekle kalmamis, ayni zamanda canli aksiyon film yapiminin dogasini da
degistirmistir. Lev Manovich (1999) "Dijjital Sinema Nedir?" baslikli makalesinde,
analog sinemada ister kurgu ister belgesel olsun her eylemin gercekte gergeklestigini,
film kamerasinin gergekte meydana gelen bir eylemi yakaladigini, bugiin
ise goriinttinun dijital olarak sentezlenebildigini belirtmistir (akt. Schlittler, 2015).
Dolayistyla giiniimiizde animasyon sanatin 6zgiir diinyasini en iyi yansitan tiir
olmakla kalmamis, yasamin her alaninda her insana ulasabilme 6zelligine sahip

olmustur. Sanatin genis kitlelere dogrudan ulasma cabasinin 6rnek bir temsilidir.
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“Bilgisayar destekli bir sanat formu olan dijital sanat yapitlar1, hazir kaliplar
ve formiiller halinde olan fraktal sanatin 6zelliklerini tasiyabilecegi gibi farkli gorsel
kaynaklardan alinmis ve islenmis formlarda da olabilmektedirler (Cakmak ve

Karoglu, 2020: 517).

Hareketli illiistrayonlarin yogun olarak kullanildig: ii¢ boyutlu animasyonda
tablet araciligiyla dijital eskiz imkan1 taniyan Adobe illustrator ve Adobe Photoshop,
Adobe After Effects programlar1 6nemli bir yer tutmakta, dijital ortamlarda yapilan
On caligmalar, yazilim programlarina aktarilarak renklendirme ve hareket secenekleri
sunmasi bakimindan tercih edilmekte, bu programlarda dijital airbrush yontemiyle
karakter illiistrasyonlar1 yapilabilmektedir (Cakmak ve Karoglu, 2020: 522).

Animasyon, dogas1 geregi pek ¢ok yaratici disiplinin ortak alani sayilabilir.
Ancak bagimsiz bir tiir olarak son yillarda yapay diinyay1, insan gozii i¢in belgesel
goriintiilerden ayirt edilemeyecek bir bigimde temsil etme becerisine sahip olmustur.
Ana akim animasyon (bilgisayar ve bllyUk stiidyolar tarafindan tiretilen el gizimleri),
maksimum gercekcilik ve dogalliga ulagmistir. Ayni1 zamanda gergekgi bilgisayar
animasyonuyla es zamanli olarak 'bilgisayarlarin sagladigi miikemmellige' kars

c¢ikan filmler de biiyiik 6nem kazanmistir (Schlittler, 2015).
6.1  Sonugclar

Hareketli grafik, giinliik hayattan ¢ikmast miimkiin olmayan konuma
yiikselmistir. Ozellikle animasyonlar &nemli bir sanat kolu olarak gittikge
yukselmektedir. Animasyonun ilging olan dogasi, teknoloji ile vaz geg¢ilmez bir
konuma yiikselirken gelenekselligini korumasidir. Animasyon kadar bagka higbir
sanat dili bu Ozellikleri biinyesinde barindirmaz. Animasyonun geleneksel hali,
illistrasyonun da geleneksel halidir. Tasarimciya sundugu olanaklar oldukga
cesitlidir. Grafik tasarim diger sanat bi¢imlerinden zaman zaman dislanmasina
zaman zaman da bir sanat olup olmadig tartigmalarina konu olmasina ragmen, ironik
bir bi¢gimde sanatin geleneksel halini hi¢ yadsimadan devam ettirmektedir. Bunu da
ozellikle illiistrasyon ile yapmaktadir. Diger tiim sanat dilleri yavas yavas teknolojiyi
igsellestirirken ilging bir sekilde illiistrasyonun geleneksele izin veren ortami her

zaman kabul gorir ve gorecektir.
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6.2  Gelecek Calismalar icin Oneriler

Calismamiz, kapsamindan dolay1 ele aldigi konuya genel bir ¢ergeve
cizmektedir. Ancak Ozellikle hareketli grafik tasarimlarinda illiistrasyon kullanimi
tek tek ornekler iizerinden degerlendirilmeye muhtactir. Ornegin 20. yiizy1l bagindaki
oncll sanatg1 gruplari icinde c¢ikan hareketli tasarimlar yeterince ele alinmamistir.
Hatta Tiirkgeye neredeyse hi¢ ¢evrilmemistir. Filmlere kolayca ulasilabilen bir
ortamda, bu sanatcilarin iirettigi sanat eseri niteligindeki filmlerin hi¢bir ¢alismaya
konu olmamasi, alanin 6nemli bir eksigi olarak goriilmektedir. Calismada kisaca ve
ana hatlariyla ele alinan bu filmlerin her biri tek basina tez olabilecek kadar kendi

ortamini yansitmaktadir.
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